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Azzal kezdeném, hogy mindenkinek boldog kardcsonyt kivan a GURU Team!

Itt a nagy készUlédés és itt vagyunk mi is, bar Ggymond most még a csapbdl is a GURU folyik. Hat
elég nagy volt a kardcsony el6tti munkaldz a szerkesztéségben. Két GURU és egy PC GURU a ter-
més. Nem akartuk a Computer Kardcsonyt Ures pulttal Gnnepelni, igy gyorsan elkészitettlk a de-
cemberi szamot. S bdr sebtiben készllt nem engedtlk lejiebb a szinvonalat. Most is benne van min-
den, aminek egy GURUban benne kell lenni.

Egyre fokozodik oz érdekiGdés az eldfizetés irant, s a régi szamok eladdsdra sem lehet panaszunk,
de hagy tegyek egy megjegyzést, ha valaki csak egy-két szamot ohajt megrendelni, inkabb adjon
fel egy rozsaszinl postautalvanyt a résziinkre, ugyanis pl. egy darab 198 Fi-os PC-GURU utdnvételi
koltseggel 310 Ft. Nem hiszem, hogy neklnk kellene a posta ehes szdjat etetnink. Azonban, ha
tobb régi példanyt szeretnél, ne késlekedj, rendeld meg bdtran AMIG A készlet tart.

Sok munka volt ebben a hénapban is, de reméljik olvasocink meg birjak ‘rettenetes’ stilusunkat. To-
vabbra is varjuk jobbitd szandékl olvasdink leveleit. Kiemelném az eléz6 mondatbol, a "jobbito
szandékud" kifejezést, ugyanis nem egy olyan levél érkezik, ami igy kezdédik "Mi a fenének ennyi Ami-
ga és Atari, esetleg PC, illetve C-64, vagy SEGA az Ujsagba’. No hat a vdlasz egyszerl: mert ezek ko-
zUl szinte mindegyiknek kéze van a szamitogépes jatékok nagy birodalmdahoz. S mi mindenképpen
teljes képet szeretnénk nydjtani a sajat IGtészoglnkbol.

A szamitogépeken kivll azonban lenne egy ajaniatom, ha kinézel az ablakon és odakinn nagy fe-
hérsegeft |latsz, ragadj egy hocipdt és sétalj egyet a friss t€li levegdn, esetfleg szankdzz, vagy vidd el
szankozni a gyereked. Allj fel a géptdl és vedd észre kdzeleg a kardcsony, a szeretet innepe, ami-
kor nem csak kapni 6réom, hanem adni is. Mi ugyan minden olvasénknak nem adhatunk karacsonyi
ajandékot, de igyeksziink becstletes munkdaval meghdldlni azt a biztatast, szeretetet, segitd szédnde-
kot, biralatot és lelkesedést, amit a GURU egész évben kapott, Ezért mdr érdemes volt dolgozni éj-
szaka, reggel vagy délutdan. S érdemes lesz jovore is, remélem.

Hidnyzik valamelyik a gydjteményedbol?
Ne habozz pdtolni!
A GURU régebbi szamai még kaphatok a
szerkeszioség cimen!

1399 Budapest, Pf. 701/765.
Ugyanitt elofizethetsz lapunkra /s.
Egy évre 2028 Fi, felevre 1014 Filll
Tehat ragadf egy rozsaszin
postautalvanyt, [oltsd ki és...
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A kildetés-lemezek fénykorukat élik,
szinte minden sikeres jaték kap mission-
diskeket, hogy azok, akik eljutottak a vé-
géig, ismét 0 kihivasokkal keriljenek
szembe. A Syndicate - American Revolt,
a Bullfrog és EA szmelben a toplistas ja-
tek amerikai

ot, mellyel |
mely lebomba

| kedvez - egy-
olcan indulhatunk

Az eredeti, mar-
mar klasszikussa
valt Archon tovabb-
fejlesztett valtozata
jon ki PC-re. A 3D
nézépont mar ele-
gedhetetlen része
a stratégiai jatékok-
\ nak - itt sem hia-
w.  nyozhat.  Animalt

:
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harci részek szi-
nesitik az Arc-
hon Ultrat, ahol
minden babunak
van altalanos és

specialis tama-
dasa is. Harom
nehézségi  fok,
beépitett save-

game, egy vagy
két jatékos lUzemmod, az Osszes létezd
hangkartya tamogatassal - ezek varhatdk
a jatéktol. A figuraink allapotat és tulaj-
donsagait egy Uj képernyén is megvizs-
galhatjuk: erre is lathattok egy példat a
képek kozott.

Ez a jaték a Strike Commander alapjain,
a masodik vilagh Uus események ko-
zéppontjaba peftyant minket. A Japan lé-
Idetésekben Kell rész ven-

ildcat vadaszokkafm, E?agntress

torpo-
bombazokkal
t6l megszokott
tarkitott jatékh:
netelét is me

Midway-i csata
szallitohajo els

Természetesen az Origin-
moziszerd atvezetésekkel
an az egésg hé}borﬂ kime-
ltoztathatjuk! Igy pl. ha a
an a cél nk egy Japan
ullyesztes amit nem tel-
jesitlnk, ez a hadihajo o%esz a kovetke-
z6, Guadalcana csaa an, melyben a
torténelem Gj iranyt vehet. A jaték novem-
berben varhato.

Ezt a programot mar réviden emlitettik a
93/11 szam ECTS ismertetéjében. A jaték
nem titkoltan tAmaszkodik a Beholderben
megismert alapokra, de az otlet Uj - a ja-
tékos célja a véletlenszerien generalt la-
birintusban megtalalni a fégonoszt. A
szornyek, fejtorék, magikus targyak elhe-
lyezése a labirintusokban mind-mind a
szamitégépre van bizva - igy nagyon ki-
csi az esély, hogy két jaték hasonld lesz.

A térképet nagyban is megnézhetjik, de
a labirintusokban maszkalva is figylem-
mel klserhetjuk asterkepet kicsiben - amit
ki is ryomté’fhatunk Ha |é?§ﬂul}sba labirin-
tusunk password-jet, atﬁ?ihatjuk a palyat
a baratunknaik is, hogy kiprobaljuk -
mennyi idé alatt jut veglé rajta? Otven di-
gitalizalt hanglwffektet sok animaciét
tartalmaz. A jatékot min. 386 PC tulajok
élvezhetik, de grafikailag nem egy kiemel-
kedd alkotas.
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Ki ne emlékezne a Day Of The Tentacle
elsépré sikerére? A %ijj,?tékat a CD-
ROM-os va i harparc;san meghadi-
totta, letaszitval a 7thi Guestet az elsé
helyr6l. A LucasArts.pénzt,-idét, 6rillt el-
mét nem Kkim vesﬁegal otta a Csap
Napja c. klasszikust (Ez itt a reklam he-

ZirLEB
O
‘muSE

o i
lye: A GURU magazinnal csak 2790 Ft) s
a folytatas helyett a Sam & Max c. jatékot
prébalja a karacsonyfak ala csempészni.
A helyzet az, hogy amit lattam, teljesen
meggyo6zott arrél, hogy a Tentacle c.
proggyval egyenértékl lesz a jaték, sok-
sok animacioval és rekeszizom mozgatd
részekkel. A Sam & Max Steve Purcell
képregényein alapul...

igy hat a kozeljpvében a detektiv kutya és
az Orllt nydl kalandjait élvezhetjik a Sam
& Max Freelance Detective-ben.

A program neve teljesen félrevezet6, hi-
szen joga gyakorlatokon alapulé terapia-
rél van sz6, mely PC CD-ROM-on fut. A
stresszhatasok csokkentése érdekében

GURU @4/1

bekapcsolhatod a géped, s szinterapiat,
Mantra-éneklést vagy lélegzégyakorlato-
kat végezhetsz. Tobbféle nyugtatdé zenét
is kivalaszthatsz, a hangulatodnak megfe-
leléen. A program érdekes szint hoz a
programok széles palettajara.

A U.S. Gold és a Lillehammer Olympic
Organising Committee (L.O.0.C) meg-
egyezett abban, hogy a téli olimpiai jaté-
kok alkalmabél kiadjak a Winter Olympics
C. szamitogépe ortjatekot. Az olimpiai
jatékok '94 februar 12-én 13:00-kor kez-
dédnek, és 16 napon at tartanak. E 16
nap alatt 60 orszag 1,800 atlétata 114
versenyszamban mérheti dssze erejét. Mi

kdzott megtalalhatjuk a kovetkezéket: le-
siklas, siugras, bob lesiklas,szlalom, kor-

A LucasArts masodik Data diskje sem
49.99 fontba keril, s a mindéségét a név
biztositja. A B-Wing ott folytatodik, ahol

ket Gs atarendbe
ellent™A lazadok

Harom |ézerel és
dupla proton tor-
. Az Y-szarnyu-

torpedot visz. 20 kildetes teszteli majd a
a pilotajat a maximumig,

Wing hirnevén, s én azt mondom, errél a
rékarol nem banom, ha tényleg sok bért
haznak le...

o s oo Masel/
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James Pond2: Ez az egyik legjobb jaték amit ma
a géplinkhoz vehetlink. Gyors, szép, aranyos, s
két rajzfilm is van rajta. A jaték nincs tilbonyolitva-
hiszen annyit irtunk mar réla. Sajnos az animéciok
nem a legjobb minéséglek, mivel festették, majd
utana digitalizaltdk. Egy kis retusalas nem artott
volna... De igy is a legelsé CD** jaték az egyik leg-
varazslatosabb: tobb palya, mint az 1200-as ver-
ziéban, eredeti CD zenék, az egyik mintha kisérte-
tiesen hasonlitana egy gyenge utanzat zenéjéhez,
amit James Bond sorozatnak emlegetnek. De ez
csak emeli a jaték szinvonalat, s az igazsag az,
hogy végre a CD zenei részt teljesen kihasznaljak
a jatékban. Nagyon j6 hangulatot teremt, s ezek
utan nehezen all ra a fiil - a "gyenge" Amigas
vagy még gyengébb PC-s zorejekre. A lemeziin-
kén mint mar emlitettem két "rajzfilm" is talalhato,
az egyik a jaték elején van, a masik pedig egy "at-
vezetd", azaz reklam a harmadik részhez. Pond
lgynodkink az ellenségei aktait is megnézheti, ezt
is arrél a képernydrdl valaszthatjuk ki, ahol a rajz-
filmet lathatjuk. A joypaddal val6é iranyitasba is
hamar beletanulsz; mindent ésszevetve ez egy jo
vélasztas a géped mellé!

poed
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A Pinball Dreams és a Pinball Fantasies mar bevonult a szoftvertérténelembe. Az eladasok 200.000
felé kozelitenek, s igy a CD** valtozat is megjelent. A jaték mindent elsépér amit eddig pinbalinak hiv-
tak, s az Amiga méltan biszke lehet ra, mivel semmilyen gépen nem kozelitették meg ezt a szinvona-
lat. A flipperasztalt tébbek kézétt ennek a programnak készénhetéen szerettem meg, s aki szereti a
szamitégépes Pinball sorozatot, feltétlendl probalja ki az eredetit! Nos, a PF-et nem sok Ujitassal lattak
el: modositottak a labdamozgast, igy még realisztikusabbak a pattanasok. Ezen kiviil az asztalok ter-
mészetesen 256 szinlek. A jaték fé6zenéje nagyon szuper, de egy dolgot elrontottak a késziték: ez az
egy zene szol a CD- rdl, a tobbi a régi, 8 bites hang. Kar. De igy is verhetetlen maga a jatékmenet, joy-
paddal is kénnyedén jatszahto.

Az Ocean Sleepwalker-e nem aratott osztatlan sikert a
szerkesztéségben, hogy finoman fejezzem ki magam. A

~ jaték nehéz, a grafikaja sem a legszebb. A jaték CD zené-

~ je viszont nagyon igényes. Ami még javara sz6l a CD-nek,
hogy inditaskor egy kb. 4-5 perces animé&ciot lathatunk, a
D.1.D. altal fejlesztett Infernébol. Mint mar emlitettilk, a gép

- 0j, igy még varnunk kell azokra a programokra, melyek
maximalisan kihasznaljak a lehet6ségeket. Az Inferno le-
het hogy pont ilyen lesz, s a zenéjét sem akarmilyen
egyittes, hanem az Alien Sex Fiend irta - s most sem vé-
geztek rossz munkat - sét! A Sleepwalker Iényege réviden:
Ralph kutyaval meg kell menteniink az alvajar6 gazdit.
Ennek érdekében megallithatjuk, fenéken billenthetjik
(gazdi egy kisebbet repll) stb. Aki szereti a nehéz platform |
jatékokat, lehet hogy ezt is érdekesnek taldlja majd, de a
tobbiek nagy ivben keriiljék el ezt az alkotast.

A szoftverkinalat kozott ott talalhaté a D-Generation
is, mely a mar megismert régi maszkalés jatékot je-
lenti - csak CD-n. A zenéje szuper, a hanghatasok
megfeleléek. Ez egy teljesen atlagos jaték, melyet
nem turboztak fel a CD** kedvéert - sajnos. Ha a
MINDSCAPE kihasznalta volna a CD-ROM altal kinalt
lehetéséget, egy gyénydrd animacioval kiemelhette
volna a D-Generationt a tucatjatékok kozii




Ki ne emlékezne a Raven cég
nagysiker( szerepjatékara - a
Black Crypt-re. Azok nem em-
|ékeznek, akiknek nem volt
Amigajuk, ugyanis ez a nagy-
szerd jaték csak Amigara je-
lent meg. Ugy dontéttek, hogy
ideje a PC-seket is meglepni
valami hasonlé volumend ja-
tékkall. igy készilt el a Sha-
dowcaster, mely kisértetiesen
emlékeztet az Ultima Under-
world sorozatra. Ugyanazt a
3D gyorsan scrollozé bitmap
grafikat hasznaljak. A képer-
nyének mintegy.80 %-an zajlik
az akci6. Lassibb gépek ese-
tén van lehetéség a képernyé
méretének csokkentésére, ezt
a karakteriink feje melletti gye-
mantokkal lehet elérni. Ezek-
nél a tipusu jatékoknal mindig

=~ hianyoltam a csapatmunkat.

Raven-ék ezt gy prébaltak

megoldani, hogy egy alak-
valtozasra képes karaktert in-
ditottak. Kirt baratunk egy 6si
faj egyik utolso leszarmazottja,
aki birtokaban van a metamor-
fozis kepességnek. Hét kilon-
fele alakot tud olteni. Az elsé
szinten egy hatlab magas far-
kasemberré alakul at. Ez tdbb,
mint 200 kg, rettenté gyors és
iszonyl sebeket ejt mancséa-
val. A specidlis képessége az
infralatas. A kovetkezd alak
g Caun, egy hisz kg-os huma-
¥l noid, hegyes filekkel. Specia-
lis képessége a gyogyitas, ug-
ras, lopakodas, telekinézis és
rovarokat is meg tud idézni. A
harmadik (régi kedves ismeré-
siink), Opsis, mivel 6 a behol-
der-ek csaladjaba tartozik. O a
legjobb magus, akit nemcsak
halalos magiai, de az automap
képessége is hasznossa tesz.
Kahpa a csapat Uszébajnoka,
tud 1élegezni viz alatt, ezenki-
viil bizonyos magiaval is ren-
delkezik, s erOset is csap. A
sarkanyok nemzettségébe tar-
tozik Ssair, aki tlzet tud képni
és oriasi sebeket ejt a farkaval.
Az utols6 alak egy ké golem,
aki olyan erés, hogy képes
atutni a kéfalon.

A jaték iranyitasat ikonokkal ol-
dottak meg. A képernyd also

& soraban, balrdl jobbra a kévet-

kezéek:

-options: save, load, zene,
nehézség).

-automap (az eddig bejart te-
rileteket mutatja meg)

-két kéz (a harc és a targy
hasznalat, a kéz, vagy egy
targy akkor van aktivalva, ha
egy fehér keret van aktivalva
kordlotte. Vannak azonban

olyan estek, amikor nem sza-

bad, hogy aktivalva legyenek.
llyen pl. az alakvalté oszlopok

hasznélata. Ha harcolunk akii-
valjuk valamelyik kezinket,
vagy tegylnk bele egy fegyvert
(aktivaljuk) és a cursort vigyiik
a célra és nyomjuk meg a jobb
egér gombot.)

-ugras ikon

-specialis képességiik van
(minden karakter itt hasznal-
hatja a specialis képeségeit pl.
infralatas). A képerny6 szélén
talalhaté még két gyémant, ez-
zel lehet repiiléskor, illetve
Uszaskor a magassagot és a
mélységet valtoztatni. A képer-
nyé legfelsé szélén lifebar
(HP) és a powerbar (manna).
Természetesen a hatizsak és
az iranytli sem hianyozhat. Az
iranyitas  torténhet egérrel,
vagy billentydzettel. Ajanlott a
billentyizet. Minden lemésza-
rolt ellenfélért pontot kapunk,
melynek a manna névekedé-
sében van szerepe.

A kerettorténet roviden a ko-
vetkez6: hol volt, hol nem volt
élt egyszer egy igen fejlett kul-
taraju nép. F6hdslink gyerek
volt még, mikor a polgarhabort
utan elkerilt sziléféldjérdl. A
huszadik életévét betdltve
visszatért a gonosz §si templo-
maba, hogy megbosszulja
atyai sérelmeit. Ezzel a kissé
bugyuta térténettel indul a
program. Egy hosszu folyosén
talaljuk magunkat, melynek vé-
gén egy strucc és egy oroszlan
keveréke var minket. Rohan-
junk olyan gyorsan, ahogy
csak tudunk és ha szeren-
csénk van, még el tudjuk
érni az alakvalté oszlopot.
Ha jobb gombbal raclicke-
liink, atvaltozunk macskava
és lepofozzuk a lényt! Az
ajt6 maogotti  teleport a
templom elsé szintjére visz.
Itt piros repllé tojasok

(elég érdekes a szdrnykészlete
a programnak) varnak minket.
Macska harcosunkkal szem-
ben azonban semmi esélyik.
Itt kbvetkezhetne egy 1épésrél-
lépésre- leiras, de akkor hol
maradna a jaték élvezete? A
logikai fejtorék valészinileg
Ugyis csak 10-25 percre Aallit-
hatnak meg minket, ugyanis
egyszerl logikus gondolkozas-
sal mindenki hamar megold-
hatja azokat. Koéril-belll egy
hétvége alatt végig lehet vere-
kedni magunkat rajta.

Az elsG néhany palya grafikaja
igen gyenge, de késébb Ultima
Underworld-6t is ‘megszégye-
nité grafikak; szornyek hada
var minket. Egy-két'jé.otletet is
beleraktak a programozok a ja-
tékba, mint pl. az un. floater
seed-ek iszapba valé dobasat,
vagy a kiilénb6z6 kéepességek
kihasznalasanak a médiaj :
tol figgden, hog

szemszégébd| lathatju
lyat. De a sok &tval

Véleményem szeril (=]
lesz az a jaték, amely letaszitjia
Krondor-t a trénjarél. A win-
chester-en 16 mega-t foglal el.
Egy 386-0s gépen mar elég jol
fut.. Jobban orilltem volna a
Black Crypt PC-s verzigjanak,
vagy netalantan egy Black
Crypt 2-nek. Ezek ellenére bat-
ran ajanlhatom minden dest-
ruktiv lekiileti egyénnek, de
lehet, hogy az Underworld ra-
jongbk is el tudnak egy-két
orat tolteni a monitor elGt.
Timea és Mocsy
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JP - "A jaték"
Mit is mondhatnék a jatékrél? 1993
sikerfilmje is csal6dast okozott, az Ocean
jatéka sem valtotta meg a vilagot. Amikor megérke-
zett a jaték, nagy varakozassal bontogattuk a dobozt. Amikor
felinstallaltuk szinte pattogott a levegé az izgalomtél. Amikor
elinditottuk oriasit csalédtunk.

A Jurassic Park lesilanyodott egy gyenge, az atlagos szintet
alig megté 16voldozos jatékka. Sajnos! A f6hést madartavlat-
bol latjuk, amikor a felborult terepjaré mellél elindul a gyerme-
kek és a park megmentésére. Fegyverével tucatszam irtja a
park elszabadult lako6it. Nem valami fennséges élvezet. A bun-
kerbdl megszerzett szerszamoslada segitségével juthat a csa-
tornarendszer bejaratdhoz, kdzben felszedheti az egyik gyer-
meket, s a késébbiekben majd a masikat is.

Semmilyen logikai triikk sem neheziti Gtjat, csak a Dinék, akik
viszont fegyverétdl ugy hullanak, mint a legyek ésszel. Késébb
eljuthatunk egy olyan részhez, amelyet az alkotok mar a kor-
szerl 3D technikaval - Ultima Underworld tipusi labirintusokkal
készitettek el. A feladatunk itt sem kilénbozik az el6z6 részek-
t6l.

A Shoot-Em-Up jatekok eme darabja nem lopta bele
zottan a szivembe.
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A film®

Csak idézek néhany véleményt.
"Szamitégépes munka tokéletes, a Dinok
valéban allatoknak latszanak, én viszont nem
allatokrél sz6l6 filmre vettem jegyet!" Bear

"llyen nincs még egy, fantasztikus, tokéletes, ja sztori az nincs
benne!" Mr. Chaos

"Nem vartam tul sokat téle, s igy annyit kaptam mint amennyire
szamitottam." Masell

"Matél kezdve nem tudhatjuk, mi a valésag és mi a szamitogé-
pes manipulacié, mellesleg a filmnek lehetett volna valami tér-
ténete is. Egyszer meg kellett néznil" Gaborca

"Hollywoodnak sziiksége lenne mar végre egy normalis forga-
tokonyviréra." Szikszai Gabor

" A kbényv utan nem ezt vartam, a film még halvany arnyékat
sem adja vissza a regénynek." JOCO

"Sok ropit vigyél magaddal és a kisdcsédet is feltétlendl, hogy
alalra ne und magad.” Shy




Com‘bat

A PILOTA NEVSOR: Uj személyiségek
k'yélasztését teszi lehetévé, mely nélki-

c!technlka]at me
: : biF: alak és gyalc
alo feliratkozas Hou | 12 ¢ T, szallito K
valo jelentkezé : '
0 repllést teszi lehetévé. ¢ g
egfontoinl a valsz eI bbi eszletemek felto ése. El—
i ' nséges egységgel valo taldlkozas ese-
dinis r-Geddon egyik tervez ' B tés- tlpusokat de | i az el en,’ az irakiak élvezhetik a nyugati ipar
intér megvalasztasa | wdok altal felallrtott ' isagyuimolcseit. Az egyes csapattestek el-
gs6 stadiumaban [EvérS 12} I 1981 aug sztus 191 -én, a Szidr renyomulasanak iranya a megfelelé égtaj
dmivelet adta, migihie a g €] -Iezajiét\x i € . : kivalasztasat kovetden lehetseges. Hala-
mal, egyfajta a t id-esének i ' dasuk mértéke naponta egy mozgasi
iehozni a csak eg 1, it 4 pont.
G LEGI & FELSZINI CELPONTOK: Csak
talalgatni lehet, hogy a Desert Storm ese-
“ményeinek minél hitelesebb reprodukcio-
jara torekedtek-e a programozok, vagy
csak egyszeriien a lemezterjedelem tllé-
__pése, és az alap 500 -assal valoé kompati-
as megtartasa okozta korlatozasokat
I6tt tartani, egy azonban
Saddam légi arzenaljat
jol megcsappan- .

komp: hatassal van, nisze
Opcio Amigan Kuriozu
Ezenkivul }
(DAY/NIGHT),
peallitasara is.
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szllkség pontos
talalatra ahhoz, hogy katapul-
talni kellien. Katonai bazisok: Idealis cél-
pontok, hiszen itt allomasozik a felsébb
katonai vezetés és nagyobb a csapat
koncentracio is. Hidak: Az utanpétlasi vo-
nalak megszakitasa teszi &ket prioritast
élvez6 célokka. Gyartelepek: Kiemelt fi-
gyelmet érdemelnek a vegyifegyverek
eléallitasaval foglalkozé objektumok. Ha-
ditengerészet: Kis szamuk ellenére, a
naszadok Exocet rakétaival szamolni kell.
Ezt a veszélyt érdemes minél elébb elha-
ritani. Farétornyok: Nincs gazdasagi je-
lentéségik, de izolalt légvédelmi szige-
tekkén alkalmazva okozhatnak kellemet-
lenségeket. Lokatorok: Az iraki védelem
szemei, melyek kihunynak egy HARM so-
rozattél. Scud idtegek: Az egész régid
stabilitasat veszélyeztetik, igy semlegesi-
tésiik elengedhetetlen. Sajnos mozgé-
konysaguk neheziti pontos bemérésiiket.
Bunkerek: Az iraki hadvezetés legfonto-
sabb tdbornokainak rejtekhelyeiként funk-
cionalnak. Felrobbantasuk pontos talala-
tot igényel. Katonai egységek: A
gépesitett gyalogsag mozgékonysaga mi-
att fontos cépont, a tankokat pedig az
aranyok javitasa érdekében kell tizedelni.
A TAMPS RENDSZER: Ez a mozaiksz6
az eligazitéterem terminaljan keresztil
elérhetd Tactical Aircraft Mission Plan-
ning system-et takarja, mely a bevetés
tervezés egyik nelkilézhetetlen elemét
képezi. A képernyén megjelenitheté a
Perzsa-Obdl koriili régié (FULL), a navi-
gaciés pontok (WAYPOINT), az ismert
légvédelmi és radar allasok (THREAT),
valamint a célobjektumoknak a hordozé-
hoz, és az elébb emlitett pontokhoz vi-
szonyitott helyzete (TARGET). Ertelem-
szerlien, a tamadé hullam uUtvonalanak
megtervezésénél, a védelmi rendszerek
erzékeldi altal ellendrzott légterek kikeri-
lésére kell térekedni. Gyakran az elézete-
sen elkészitett tervezet nem a legoptima-
lisabb kurzusokat jeléli ki, igy médositas-
ra van szikség. Két nav. pont k6zé egy
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Ujabb ékelhetd a SPLIT opciéval, médo-
sithatd a bevetésen részt vevd gépek
repllési magassaga (ALT) és sebessé-
. ge (VELOCITY) is. 15,000 ft feletti ma-
. gassagokban megszlnik a csoves lég-
védelmi fegyverek okozta veszély, és
M a sebesség névekedéssel aranyosan
.\ csokken a kilétt granatok okozta tala-
latok szama. Légiharc esetén viszont
gt komoly tébbletfogyasztast eredmé-
4 nyez a gyorsabb tempé. Az Gtvonal
moédositasoknal harom elmozditha-
tatlan nav. pont tipust kell figyelembeven-
ni, nevezetesen a kotelékfelvételi (FOR-
MUP), a tAmadasi (ATTACK) és leszalla-
si (LAND) feladatot jelz6ket. Abban az
esetben, ha a bevetés valamely szaka-
szaban felmeril a légi utantdliés sziksé-
gessége, egy a VC-10 allomasahoz kéze-
li nav. pont beiktatasaval, ill. a tanker Gt-
vonalanak a valtoztatasaval oldhaté meg
a probléma. Arrél viszont nem illik megfe-
ledkezni, hogy az utantélté gép abszolat
védetelen a tamadasokkal szemben, igy
kizarélag védett légtérbe szabad iranyita-
ni.

FEDELZETI MUSZEREK: Egyik gép pil6-
tafllkéjérél sem allithaté, hogy tdkéletes
reprodukcidja lenne az eredetinek annak
ellenére, hogy az Amigara irt szimulato-
rok koézll, grafikai szempontokat figye-
lembe véve talan a legvaldészerdbbre si-
keredettek. Sajnos a mdlszerek jelentés
részének szerepe a ’hattérdiszités’ bizto-
sitasara korlatozodik, és csak a repilés
szempontjabol legfontosabbak kijelzék
mukddnek. Mindezek mellett integralédott
a piléta és az NFO feladatkére, igy nincs
lehetéség a személyzet utdbbi tagjanak
allomaséra vald atlépésre sem.

A Tomcat miszerfalan a '70 -es évek ele-
jének technolbgiai szintjét képvisel6 a
zanalog kijelz6ket, a kozépen talalhato
VDI és az alatta elhelyezkedé HSD ké-
pernyd egésziti ki. Az elébbi az AWG-9
radarrendszer és Nothrop TCS electro-
optikai berendezés informaciéinak megje-
lenitésére egyarant alkalmas. A Kki-
Ionlegesen nagy hatotavol- :
sagu, kizardlag L-L célok
érzékelésére képes im-
pulzus-doppler  ra-
darnak sajnalato-
san csak egyet-
len mdkodési
modjat képes
emulalni a program. A
képernyén a cél viszonyi-
tott tavolsagat (R), sebessé-

rendszer. A szbdvetséges, ill. iraki repulé-
gépeket egyarant zéld pont jeléli, igy a lé-
gicélok azonositasa az IFF-el torténik, a
megjeldléessel azonos idépontban. A ta-
madé szandékl gépeket |, a koalicio re-
puléit pedig F betd jelzi. A TCS -nek csak
a célkdveté (TRACK) lUzemmdédban to-
vabbitott képe jelenitheté meg ezen a ké-
pernyén. A gép orra alatt elhelyezett ca-
mera effektiv hatétavolsaga 10 mérfold,
de el6fordul, hogy a pozitiv vizudlis azo-
nositashoz lényegesen kézelebb kell len-
nie a célpontnak. A TCS a Tomcat elétti
légtérrél tovabbitott képe a HSD képer-
nydjén tekintheté meg, ami a navigacios
rendszer Combined Map Electronic
Display-jeként is szolgal.

Lényegesen modernebb az F/A-18 mi-
szerezettsége. It mar minden repilési
paraméter megjelenitése digitalis forma-
tumban torténik, és a fedélzeti ak-
tivipassziv érzékel6k alkototta képek va-
lamint a repilést megkdénnyité rendszerek
visszajelzései két MFD és egy HSD ké-
perny6n kévetheték nyomon. Az APG-65
fedélzeti lokator a Tomcat AWG-9-étél el-
tér6en egyarant képes légi és felszini cé-
lok felderitésére, és mivel a program hia-
nyossagabél fakadéan nincs specifikus
billenty( e két Gzemmaéd kulon kivalaszta-
sara, mukddtetésik az MFD-k megfeleld
beéllitasaval térténik. Az egyetlen megko-
tés, hogy szimultan nem aktivizalhaté a
két mlkodési méd. Az EOC lGzemmédtol
eltekintve a HSD mikddése azonos az F-
14-nél ismertetettekkel. Ugyancsak ez vo-
natkozik a HUD-ra kivetitett informaciok-
ra, melyek kézil a bal alsé sarokban
megjelenitett két adatra érdemes figyel-
met szentelni, hiszen a repulési irany ska-
laja feletti ékkel egyetemben, ezek a pon-
tos navigacié egyetlen eszkozei. Most
nincs mindenttudo robotpilota. A WP... az
éppen kovetendd navigaciés pontot, a
masodik szam pedik ennek a helynek a
jelenlegi tavolsagat jelenti.

A TWI MUKODESE: A radar-besu- ;%1
garzasvevd és.yeszélyjel- at ﬁ,
z6-mliszer | 4 “E



vizsgalatanal ismét szembetlinik a két ti-
pus kozétti technoldgiai kulénbség. A
Tomcat ALR-67 / APR-45-6s passziv
RWR rendszere nem rendelkezik a gép
kérdl 360°-ban minden elektromagneses
sugarzart kibocsaté forrast megjelenitd
szképpal, igy csak arrél lehet értesilini,
hogy valahol egy radar végigpasztazott
(RADAR), ill. hogy a rakéta (A-A, S-A)
mar a levegében és a gép iranyaba repil.
Az infravords kereséfejl lovedékeket az
IRM, a félaktiv radar ravezetéslieket pe-
dig az RGM kijelzé felvillanasa jelzi.

A Hornet esetében egy kilén CRT-n je-
lennek meg a gép épségét veszélyeztetd,
elektromagneses hullamokat kibocsajto
berendezések pontos lokacioi. Az alkal-
mazott szimbolbégia szerint a f. sz6-
vetséges gépeket zéld, a t&- %"  ma-
dé szandék( replléket piros, @ az
F-18-at befogott rakétakat pe-
dig sarga pont jelzi. "
Az viszont teljesen érthetetlen,
hogy miért nem aktivalhaté egyik !
gépen sem aktiv fedélzeti ECM |1
berendezés, illetve miért nincs le-
hetéség hasonlo feladatkdrd, kilsé
felfliggesztésii ALQ gondolak fel-
szerelésére.
KOMMUNIKACIO A LEVE-.
GOBEN: Mindkét géptipus avi
onikajanak egyik fontos elemét
képezi az UHF radio-adovevd
berendezés, mely 6t kllénféle
csatornan teszi lehetévé a hor-
dozéval és a légteriinkben tartézkodd
tobbi géppel torténd lizenet kdzvetitést. A
teljesitmény és kezelés szempontjabdl
egymassal megegyezdé rendszerek nem-
csak a bevetés tavolabb lejatszédd dra-
mainak nyomonkovetését teszik lehetdve,
hanem a sajat problémaink megoldasa-
ban is segitséget nyljtanak. Persze csak
akkor, ha az eligazitason nem hagytuk fi-
gyelmen kivll a bevetés ideje alatt érvé-
nyes 6t hulldamhosszt. Guard Channel:
Ez egy nehezen zavarhaté, kodolt csator-
na, ami a koételék gépei kozotti radid
Osszekottetést hivatott biztositani. Az at-
hangolasa nem lehetséges, igy allanddan
flltanGi lehetlink kisérGink megjegyzései-
nek. Carrier ATC Channel: A hordozo
repllésiranyité kozpontjaval létesithetd
radidkapcsolat ezen a frekvencian. Hasz-
nalata elsésorban a leszallasi kérelem to-
vabbitasara és az engedély vételére kor-
latozédik. Carrier Emergency ATC
Channel: Vészhelyzet esetén kell atkap-
csolni erre a hullamhosszra, mert ekkor a
repllésiranyito engedélyezi a hordozén
térténd azonnali landolast. SAR Chan-
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nel: Ha nincs mas valsztas, mint a kata-
pult hasznalata, akkor bélcs dolog errél a
hordozo6t is értesiteni, hiszen csak igy re-
mélheté a kutatdé és menté helikopterek
inditasa. A megmenekllés esélyei ara-
nyosan novekszenek az adé sugéarzasa-
nak idétartalmaval. Air Tanker Channel:
Erre a frekvenciara csak azutan érdemes
rahangolédni, hogy felvettiink egy megfe-
lelé poziciot a KC-10 mogott. Pozitiv
visszajelzés esetén kezdetét veheti a kil-
rult tartalyok megtéltése. Repllés koz-
ben, az adévevé muikddésével kapcsola-
tos informaciék a képernyé jobb felsé sar-
kaban keriilnek megjelenitésre.

RAKETAK & BOMBAK: A Roosevelt
raktaraiban mindkettéb6l akad bdéven,

csak azt kell eldénteni, melyi-
ket mi- lyen cél ellen érde-
mes be- vetni. A harom L-L
rakéta tipus a 11 mérféld
hatéta- volsagu, a cél-
pontot

bar-

mely
befogni képes,
javitott ECCM  rend-
szerd AIM- 9M, a félaktiv ra-
dar ravezetésl, mar 64 mérfoldrél indit-
haté AIM-7 Sparrow és a szimulaciés
programokbél kevésbé ismert, kifejezet-
ten a Tomcat AWG-9 radarjaval kompati-
bilis AIM-54 Phoenix. Ez utébbi érdekes-
sége nemcsak a darabonkénti tébb mint
$500,000 &r, hanem az is, hogy éleslévé-
szeti kisérletek alkalmaval 150 mérféld
tavolsagra Iévé Iégi célpontokat is képes
volt megsemmisiteni. A fegyver leoldasa
utan nem kivan tovabbi ravezetést az az
AWG-9 t6l, ami csak a nagy tavolsagu cél
felderitést végzi, hiszen o6nallo iranyitd
elektronikaval és fedélzeti lokatorral ren-
delkezik. Ennek értelmében az USA ha-
derejének legnagyobb L-L rakétaja, a vi-
lag elséd '16jj és felejisd el rakétajanak te-
kintheté. A Tactical Air Reconnaissance
Pod System gondolaja az egyetlen olyan
berendezés, ami a L-L rakétakon kivil
felfliggesztheté az F-14 tdérzsére. A kor-
szerli kamerakat tartalmazé konténere

szogbdl

#

nagy felbontast felvételek készitését te-
szi lehetévé, melyeket a késébbiekben
torténd légicsapasak megtervezésére le-
het felhasznalni. 60 masodpercnyi felve-
telre elegendd film all rendelkezésre. A
mar ismert LANTIRN berendezéshez ha-
sonlé médon mikédik az ASQ-173-as
célmegjeldlé berendezés, ami a precizios,
laser-es kereséfeji Paveway Mk83 és
Mk84 -es bombak pontos célbajuttatasa-
ban jatszik fontos szerepet. A rendszer
képernyéjén megjelenitett fonalkereszt
segitségével dezignalhaté a célpont, mig
a bomba kioldasa az ébdl-haborl tapasz-
talatai alapjan, 15 és 20 ezer ft kdzotti
magassagbol, a légvédelmi tlizérség |6ta-
volsagéan kivul ajanlatos. Nem sokkal tér
el az emlitett modszertél az AGM-62
Walleye siklébomba célbajuttatasa sem,
% melyet a 'legpontosabb és legha-

7 " tékonyabb hagyomanyos L-F fegy-

§7  ver jelzével illet az amerikai hade-
/ ré6. Ez talan egy kicsit irredlisnak td-

</ nik, de tény, hogy a TV iranyitasnak

kdvetkeztében kdnnyen és pontosan le-
het kivalasztani a célpontokat. A fegyver
iranyitasa a TV képerny6n |évé fonalke-
reszt mozgatasaval tértenik, terme-

_____mSzetesen a leoldas utan! Az
— AGM-65 a kozismert rakétak

kozé tartozik, igy csak a célmegjeld-
lését ismertetem, ami szintén a TV és
ASQ-hoz hasonlé IR képet tovabbito
szkop segitségével torténik. Itt azonban
nem lehet a kdzépen elhelyezkedd fonal-
keresztet mozgatni, igy ennek a céllal
valé fedésbe hozatala, a gép mandvere-
zésével torténik. Ennek megtérténte utan
‘'space’ aktivalja a rakéta kereséfejét, a
megjeldlt terlleten térténd célpont befo-
gasara. Hajék elpusztitasara szolgal az
AGM-84A Harpoon, mig Maverick kere-
séfejével es a Walleye TV iranyitasaval
rendelkezd AGM-84E SLAM felszini cél-
pontok nagy tavolsagbél térténé tamada-
sat teszi lehetévé. Ez utdbbi inditasa a
célpont konkrét befogasa nélkil, a velt
pozicié irAnyaban torténik. A rakéta a gép
TV képernyéjére tovabbitja a kereséfej al-
tal 'latott’ képet és a 'space’ altal torténd,
manualis iranyitasra valé atkapcsolas,
csak a célpont vizualis azonositasa utan
ajanlott. Az objektumra vald ravezetés a
Walleye-hoz hasonléan toérténik. A HARM
alkalmazasa egyértelmi, a légibombak-
nal pedig a HD a fékezett zuhanasu fegy-
vereket takarja. Ez utébbiak pontos leol-
dasa direkt médon, a CCIP-vel torténik.
KONKLUZIO: Sajnos az elmult évben
nem fenyegette az Amigat a repiilés szi-
mulatorok invazioja, igy nagy remények-
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kel installalédott a software. A mar meg-
szokodt csalédas pedig elmaradt! Termé-
szetesen ezt nem a Psygnosistél mar
megszokodt szinvonall intro valtotta ki,
hanem a program sebessége. Amigat
(500-ast) meghazudtol6é finomsaggal mo-
zognak a targyak a megkdzelitdleg
360,000 négyzetmérfoldnyi terlletli 3D-s
vilagban. Kiemelkedé a gépek kialakitasa
és kulon figyelmet érdemel a féklapok és
a vezérsikok mozgasanak megjelenitése,
melynek hasonlé szintld emulalasara még
a PC-s programoknal sem volt prece-
dens. Szintén exkluziv megoldas a scrol-
lozo latotér valtoztatas és a figgesztmé-
nyek megjelenitése is. A L-F fegyverek
célbajuttatasa talan egy kicsit bonyolul-
tabbra sikeredett a kelleténél, a hang FX-
eket sem fogjak Grammy-dijjal jutalmazni
és a szinek néhol elég mesterségesre si-
keredtek. Ez azonban részletkérdés.
Nemcsak Roma, hanem az 6reg Szad-
dam megregulazasa is megér egy misét!
Sorell’

A VFA 9 ASZANAK TIPPJEI:

- Repulj alacsonyan és lassan!

- Ne hasznald allandban az utanégetést! -
Takarékoskod] a kerozinnal és hasznald
inkabb az idé gyorsitast!

Hosszu tavok replilése esetén a na-
gyobb magassagban (30.000 ft) torténd
cirkalas sem falja a JP5 tartalékokat.

A SLAM-okat hasznald rendeltetésik
szerint. Ha mar a védelem hatoésugaran
kivil is bevethetéek, miért kell kdzelebb
menned?

- Ha vadasz kisérettel replilsz, miért kor-
latozd Gket a feladatuk teljesitésében. Ne
tavolodj el téliik talzottan.

- Ha hadmluveletben veszel részt, elészor
a radarokat és SAM-eket Usd ki. Megla-
tod, a késébbiekben elmarad a szivélyes
barati fogadtatas.

- Prébald elkertlni a L-F lokatorok sugar-
nyalabjait, mert ez csak a vesztedet ered-
ményezheti. Repdlj 500 ft alatt, a radarok
holtterében!

- Esszeriien gazdalkodj a zavarétoltetek-
kell Ha vizualisan latod kézeledni a raké-
tat, vagy tudoed honnan inditottak, prébald
kimanévereznil Kapcsolj teljes utanége-
tésre és fordulj az iranyaba. Orsézzal 90°
-ot, pillanatokkal a becsapoddas elétt pe-
dig rantsd hatra a botot.

- Ha kis magasséagban, hegyvidék felett
repulsz és rakétat inditottak rad, hasznald
ki a domborzat adta lehetéségeket! Egy
kiemelkedd szirt, vagy hegycsics még a
legkitartobb rakétét is feltartéztatja.

- Félaktiv 6nravezetési rakétak esetében,
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az inditd  komplexum
megsemmisitése egyben
a l6vedék altal jelentett
veszélyt is megszlinteti.
Ha bizonyossa valik,
hogy az elszenvedett
serilések, ill. JP5 hi-
any  kovetkeztében
nincs esély a hordo-
zén valdé landolasra,
hangolédjunk ra a
SAR csatornara, és
kiséreljink minél
délebbre jutni. A
katapultalas lokaci-
Oja és az ado sugarza-
sanak ideje hatarozza meg a kimen-
tés esélyeit.
- Egy pilotat, az elszenvedett sériilésektdl
fuggden, atlagosan 3 vagy 4 katapultalas
megprobaltatasait viselheti miel6tt eltilta-
nak az aktiv replléstél. Ezt elkerllendd-
en, veteran pilétdk megkisérelhetik a si-
vatagban, ill. utakon térténé kényszerle-
széllast. Ennek sikeres végrehajtasa pe-
dig nem lehetséges a fegyverzet
leoldasa, és a minél alacsonyabb leszal-
lasi sebesség elérése nélkal.

COMBAT AIR PATROL billentydzet funkcidk:
F1 : Kiilsé & belsd latéterek kdzotti valtas F2 : Oldal-
nézet

F3 : Elrepllés megfigyelése

F4 : Harcaszati nézet; géprél a célpontra F5 : Inverz
harcaszati nézet; célpontrol a gépre

F6 : Mdhold nézet

F7 : Jelenlegi és ezel6tti latoterek kdzotti valtas
F8 : Hordoz6 / replilé nézet

F9 : Kioldott fegyver kdvetése

F10 : Laser célmegjeldlé / TV & IR kereséfej / TARPS
lateszdge

: Bal MFD beallitas

: Jobb MFD beallitas

: Nézépont visszaallitas

: Kilsé nézet lefelé forgatasa

: Kilsé nézet felfelé forgatasa

: Nagyitas

: Kicsinyités

: Kiils6 nézet balra forgatasa

: Kiils6 nézet jobbra forgatasa

R: Radar hatosugar beallitasa

Shirt + R: Radar aktivalasa

T: Célpont kivalasztas

I: Miszerek megvilagitasa be / ki

P: Pause

A: Fékezéhorog

D: Dipol félia

F: Termik gémb

G: Futomd kieresztése / behlzasa

J: Joystick vezérlés beallitasa

K: Keyboard vezérlés beallitasa

L: Felszallas a hordozarol

Z: |d6é mulasénak gyorsitasa

Shift+Z: Id6 mulasanak lassitasa

X: Felszini célpont befogas megszintetése
C: COMED térkép Gzemmodban

V: COMED IR monitor izemmédban

B: Féklapok ki / be

N: Adévevé hangolasa

M: Mouse vezérlés beallitasa

, ;.. Labkormany

CwWo~N®U AN =

\: A kérnyezetiinkben lévé harci repllék és hajok

megtekintése

U:
Nagyitas

+: Kicsinyités

Backspace: A bevetés célpontja kiviilnézet-

ben

Enter: Elesitett fegyver kioldasa / TARPS aktivalasa
Space: L-F fegyverzet célkbvetésének aktivalasa
Tab: AA, AG & ILS mod kivalasztasa a HUD-on

Del: Utanégetés fokozatcsékkentése

Help: Utanégetés fokozatanak novelése

Ctrl: AA ill. AG fegyverzet kivalasztasa

Shift+Esc: Kilépés a klldetésbdl

Shift+Shift: Katapultalas

Shift+F1-F10: Hajtémdteljesitmény fokozatos valtoz-
tatasa

Alt (j): Jobb oldali hajtémi beinditasa

Alt (b): Bal oldali hajtémd beinditasa

Amiga (j): Jobb oldali hajtému ledllitasa

Amiga (b): Bal oldali hajtém0 leallitasa

Numerikus billentyizet:

1: Fllkébdl balra, 7' éraban

2: Fulkébdl hatra, 6" 6raban

3: Fulkébdl jobbra, 5' éraban

4: Fulkébdl balra, 9' 6raban

5: Kiilsé & belsd nézetek kdzotti valtas
6: Fllkébdl jobbra, 3’ 6raban

7: Filkébdl balra, 10’ éraban

8: Fulkébdl elére, 12’ éraban

9: Fllkébdl jobbra, 2' 6raban

0: Mihold nézet

.. Kioldott fegyver kbvetése

[: Forgatas balra

]: Forgatéas jobbra

/ : Nagyitas

* : Kicsinyités

- : Kilsé nézet lefelé forgatasa

+ 1 Kllsé nézet felfelé forgatasa

Enter : Jelenlegi és ezeldtti latoterek kozotti valtas
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ulajdonképpen itt most Shy leirasa kelle-
ne hogy kovetkezzék, de kissé s(rd prog-
ramja van mostanaban, igy végilis csak
egy el6zetesre futotta idejébdl...

Talan nem meglepd médon a Dark Sun is
a karaktergeneralassal kezdddik. El6szor
valasszuk ki, melyik helyre 6hajtunk be-
tenni valakit (ha mar foglalkoziunk ezzel a
problémaval, régebbi kisérleteink ered-
ményét is betdlthetjik - ADD opcio), majd
jobb click és NEW. A karakterképernyén
balra lathatjuk a leendé héslink portréjat,
erre clickelve mehetlink sorba a lehetsé-
ges fajok (ld. Shy el6zetese) és nemek
kozott. Kozépen fent lathatjuk kicsiben,
hogyan fog kinézni az illeté a késdébbiek-
ben. Alatta egy kockat dobalhatunk (en-
nek én nem sok értelmét lattam, de szé-
pen porog és befolyasolja a tulajdonsaga-
inkat is az also keretben. Arrél, hogy mi-
ért nincs sok értelme, majd késébb...).
Jobbra a lehetséges foglalkozasokat lat-
hatjuk, egyet elére kivalasziva (kis fekete
rombusz). Erre clickelve ez kikapcsolodik,
és kissé sotétebb szinnel megjelennek a
lehetséges mesterségek (a tulajdonsagok
fliggvényében). Ugyeljiink arra, hogy mul-
ti-class karakter csak fél-ember és thri-k-
reen lehet (a dual-class lehetéség csak
emberek esetén adott: ez azt jelenti, hogy
késébb valamikor majd atnevezzilk mas
foglalkozasuva. "Oh pardon!" opcié nincs,
visszanevezni ugyanazza mar nem le-
het...)!

Hasonl6an torténik a psionic alosztaly ki-
valasztasa is. Psionic foglalkozassal ter-
mészetesen mindharom alosztalyt tanul-

juk egyszerre, de har-

példaul csak egyet valaszthat. Ez a "pszi-
onikus vilag" egyébként teljesen ) az
AD&D vilagaban. Mar csak egy dolog van
hatra, ez pedig a papok "sphere"-je (fire,
water, earth, air). Minden pap a kivalasz-
tott alosztalybdl tanul varazslatokat, elsé-
sorban és részben az un. altalanos (cos-
mos) alosztalybél. A druidak kimondottan
ezt az utolsé sphere-t tanuljak, de a ma-
sik négyhez nincs hozzaférésik. Termé-
szetesen a leggyakrabban hasznalt
AD&D varazslatok tobb alosztalyban
és/vagy a cosmos alosztalyban is szere-
pelnek.

A kockarél: miutdn mindenki megcsodal-
ta, hogy milyen szerencsés/szerencsétlen
keze van, az élesebb szem(ek néhany
kis gombot is észrevesznek az egyes tu-
lajdonsagok mellett... S6t ra is clickel-
nek... Es lass csodat, a karakteriink ng,
novekszik, Ugyesedik, erésddik (mintha
kilora enné a C vitamint). Namarmostp-
rogramozobacsikéremszépenezikihagyja-
kil? Szoval inkabb maradi volna ki a ja-
tékbol, esetleg valamilyen nehézségi
szinttol figgden lehetett volna hasznalni,
illetve nem hasznalni... Majdnem elfelej-
tettem, igy lehet beédllitani a karakter
"alapbeallitottsagat" is. Csak good vagy
neutral karakterek indithatok (Mocsy, ez a
TE jatékod! Itt legaldbb nem lehet "Chao-
tic evil™nek titulaini Pellus mesfer csapa-
fatl). Lényeges szerepét ennek sem lat-
tam... Végil DONE és az egész procedu-
ra még haromszor.

Viszonylag kezdébbeknek megprébalom
roviden leirni, hogy én miket valasztottam
és miért (profik ugorjdk at a bekezdést,
de ne az én felmendimet tessék szidni,
kérem szépen! lit lehet ugyanis el6szér
jol elrontani a jatékot. Nekem is
sikerdlt...).

¢ Mindenképpen kell egy orias, le-
! het6leg gladiator foglalkozassal,
mert igy kapja majd a legtébb HP-

' t. A masik ok, hogy a gladiatorok
I 5. szintt6l nyernek -1 AC-t pancél-
" rendezgetés cimszé alatt (persze
' csak ha van rajtuk, marmint pancél,
nem rendezgetés...). Hasonlékép-

pen ajanlatos egy cleric/druid, lehetdleg a
thri-kreen fajtabol. Erre a mesterségre
amugy sem jellemzé, hogy Sherman pan-
célosnak alcazza magat, ezért j6 a thri-k-
reen, aki amugy sem viselhet ilyesmiket.

Mindenképpen kell egy preserver is.
(Legkésébb az utolsé csatahoz. Ott na-
gyon fogja szivni a fogat, akinek nin-
csen... Igaz, hogy eleinte nagyon kell vé-
deni, mert nem éppen HP-bajnok, de me-
géri...) Semmiképpen se inditsunk kettét,
mert a varazslatokat scrollrél fogjak tanul-
ni, igy a ketté tné egymast (ez nem vo-
natkozik a papokra, akik automatikusan
kapjak szintlépéskor a sphere-jiknek
megfeleld varazslatokat - mint ez az
AD&D-ben szokasos).

Az utolsd karakter szerintem cleric/psio-
nic legyen, esetleg cleric/psionic/fighter.
Persze varialhatunk is: cleric/druid/fighter
lesz ebbdl és az el6zé cleric/psionic tipu-
su stb. Egy psionic azért nem art a csa-
patba, egyrészt mert ki tudja mi lesz a to-
vabbi részekben (ebben a részben sok
haszna nem volt, mert a kemény ellenfe-
leknek a pszionikus védelme is erds, igy
nem nagyon sikertlt ilyen médon legyézni
6ket), masrészt viszont néha életmentd
lehet, ha a papi és preserveri varazslatok
mar elfogytak.

Miutan mindenkinek sikeriilt 0sszeszed-
nie Athas négy megvaltojat, akar el is
kezdhetjik a jatékot. Mivel magamat
megtagadni nem tudom, megint nem tel-
jes leirdas lesz, csak (szerintem) fontos
tippek a végigjatszashoz (eleinte egész
részletesen indul a dolog, de nem sokaig,
ne tessék félnil). Aki nem akar legalabb
egy kicsit gondolkodni, az ne jatsszon
RPG-vel, nem igaz? Azért nem kell megi-
jedni nem Wizardry 7 nehézségl a jaték
(s6t messze nem), nem is kell annyira
tudni angolul, mint a Betrayal at Krondor-
ban, széval, pont idealis! Mint mar Shy is-
mertetéjebdl is kideriilt, dics6séges palya-
futasunk meglehetésen alantas moédon
kezdddik: rabszolgak vagyunk és egy ba-
ratsagos(?) arénaban kell csepilnink
(egyelére csak) a szérnyeket. Minden
csata utan bevezetnek a cellankba, ahol
pihenhetiink, ill. beszélgethetiink. Fontos!
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Pihenni i’ ﬁ ﬁ

csak a kébdl kirakott ta-
borhely kdzelében lehet (kb. 3cm at-
méréjl karika, 14"-es monitoron). Talan
kissé furcsanak tlnhet, hogy ezt igy
hangsilyozom, de emiatt akartam abba-
hagyni a jatékot. Ugyanis ez az elem nem
lesz tal gyakori és ez engem irritalt (miért
nem lehet akarhol aludni???). De meg le-
het szokni... Viszont ha piheniink, akkor
hamarosan Ujra harcba szélitanak ben-
niinket (hiaba, ilyen a rabszoli élete), Ggy-
hogy beszélgetéseinket inkabb pihenés
el6tt bonyolitsuk. Természetesen elsd fe-
ladatunk a szokés megtervezése! Erre
tébb moéd is van (szerintem négy), de eb-
bél ketté csak akkor nyilik meg eléttlink,
ha mar harom-négy alkalommal gyéztiink
az arénaban (addig ugyanis komolyabb
gladiatorok nem allnak széba vellnk).
Még egy megjegyzés az arénahoz : nyu-
godtan visszabeszélhetink a bemondé-
nak, de szamitsunk ra, hogy némileg ke-
ményebb legények j6nnek a masodik me-
netre (raadasul vele majd talalkozunk ké-
sobb a sivatagban, ott személyesen is
lerendezhetjiik a dolgot). Ezt akkor ta-
pasztaltam, amikor olyan szérnyeket
kildtek be, akiket csak +1 vagy jobb
fegyverrel lehetett megiit-
ni (ezt a

—~—
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= egy kdoszlopot is,

gépkdnyvbdl néztem ki, akinek ilyen
J nincs az csak a vegeredmenyt fogja
konstatalni). Mondanom sem kell,
ilyennel nem rendelkeztem, halalom

| szép és gyors volt (a kdzénségnek le-

galabbis tetszett, az drémujjongasbol
itélve).

Miutan az északnyugati racsnal kiver-
gédtink (nem a szabadba, mint azt naiv
kalandozék hiszik) hanem a csatornaba
és kemény fellépésiinkkel helyreraktuk a
patkanyembereket (mit képzelnek maguk-
rél, végll is Athas jovendd hései jbttek el
hozzajuk! Aki a "helyrerakéast" legyilkolas-
nak olvassa, az TENYLEG evil karakter...
Egyébként Mocsy megnyugtatasara koz-
I6m, hogy az egész jaték folyaman toke-
letes, hivds udvariassaggal nyomultam
elére, ahogy az egy neutral csapathoz il-
lik. Chaotic evil - naaaa...), induljunk el a
Tarikhoz. Itt sajna fontos a sorrend, ne
Churrr-hoz menjink elsének, mert min-
denféle hazugsaggal teletémi a fejiinket!
Ez a késébbiekre is fontos: NE vegyiink
mindent készpénznek, amit az NPC-k
mondanak! Némelyik a csillagos eget is
lehazudna néhany aranyért... Ezek utan
megy minden mint a karikacsapas, villam-
gyorsan eljuthatunk az Elderekig, akik va-
lamiféle Dagolar-rél rebegnek halaiméakat.
Val6jaban egy defilerrél van szo, aki els6
komolyabb ellenfeliink lesz (j6 cuccai is
vannak!). Bejutni hozza csak egy specia-
lis bottal lehet, ezt is az elderek szenié-
lyében szedhetjlik fel. A csatornarendszer
eszakkeleti részén tanyazik, egy halom
slime-mal kortilvéve...

Ezek utan mar tényleg kimehetiink egy
kis szabad leveg6t szivni, az egyetlen
probléma, hogy még néhany 6r is szivja
rajtunk Kivdl... A mezékén rajtuk és né-
hany rabszolgan kivil talalhatunk még
melyet "magikus
aura" vesz korll. llyen még lesz egyné-
hany (nekem hatot sikeriilt mikédésre
birni) a jatékban, széval nem art megba-
ratkozni vele. Egyébként egy teleport-
rendszerrdl van szo, melyet majd aktival-
nunk illene (hogy hogyan, azt majd NPC-
k elmondjak). Szoval a kertbdl is ki kelle-
ne tornlnk... A legegyszertibb elmenni az

északi kapuhoz és letaposni mindenkit,
de van finomabb moédszer is: egy rabszol-
ga vallalja, hogy eltereli az érok figyelmét.
igy mégiscsak konnyebb... Egy masik
bajtarsunkat is kimenekithetjilk magunk-
kal, aki a sivatagba érve elvalik tdliink
(el6zéleg nem akart tanacsokat adni a si-
vatagi taléléshez, de miutan megszemlél-
tik a gyakorlati bemutatot is, gondolom,
ezt nem is banja senki).

Ezek utan észak felé haladva eljuthatunk
a rabszolgak févarosaba, Teaquetzl-ba
(biztos valamilyen inka kényvet olvasott a
tervezd), ahol megkapjuk a tovabbiakra
szolo f6 kildetésiinket: szovetséget kell
kotnink a Draj-bél varhaté gonosz temp-
lomos sereg ellen, akik el akarjak sépdrni
a rabszolgavarosokat. Emellett szamos
aprobb kildetést kaphatunk rablok, defile-
rek és szornyek megsemmisitésére, de
ezekr6l mar csak tipphalmaz formaja-
ban...

El6szor néhany kezelési dtletecske :

- a kurzor tipusat a jobb gombbal valthat-
juk, aktivizalasa a bal gombbal tértenik.

- néhany funkciét érdemes a billentylizet-
rél kezelni, a tobbit a fémenlbdl, amit a
bal felsé sarok ikonjaval érhetiink el.

- F1, F2, F3 = save, load, quit

- O = az egész képernyd térképe. lit kije-
I6lhetjik a mozgasunk célpontjat, majd
oda clickelve a mozgasikonnal el is indul-
hatunk feléje. A pirosan villogé pontok el-
lenfeleket vagy NPC-ket jelentenek, a ké-
kek mi vagyunk.

- H = a képernyé kdzepe a csapatra all

- G = guard (csataban), a karakier az
ELSO ellenfelet harcra készen fogadija

- W = wait (csataban), csak késébb 6hajt-
juk a karaktert iranyitani (pl. a masik elall-
ta az (tjat és elébb azzal kell mozogni).
- ha barhol egy rejtélyes ikon (targyak
vizsgalatanal, varazslat tanulasnal) jele-
nik meg, akkor jobb click-kel infét kapha-
tunk réla. Széval nem kell a gépkdnyvért
szaladgalni... Tekercseknél az ikonon el-
kovetett bal click heveny tanulasi ingert
szokott kivaltani a preservernél...

- az ikonok kozll csak a maszkalasénal
mulik az idé! Ha tehat gondolkodni sze-
retnénk, vagy megnézni merre is vonul-
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junk vissza, egyszerlen kapcsoljunk &t
egy masik ikonra. De ilyen médon vizs-
galgathatjuk az ellenfeleink szintjét,
egészségi allapotat stb. is.

Ezek utan néhany gyakorlati(bb) tanacs:
- a varazslonk, ill. papunk nem fog vara-
zsolni, ha egy korben talalatot kapott! Ez
az ellenfelekre is igaz, Ggyhogy a nyila-
zast nem érdemes teljesen kihagyni...

- vannak olyan magikus targyak, melyek
automatikusan aktivizalédnak csataban
(pl. olyan ij, amelyik minden nyilvessz6
utan még egy "Melf’s acid arrow"-t is kibo-
csajt. Cool fegyver!), masokat nekiink kell
hasznalnunk (pl. palcak).

- targyakat barkinek eladhatunk, akinél
valamit venni is lehet (pl. a fegyverkeres-
kedére nyugodtan rasézhatjuk a gyé-
mantjainkat, ugyanolyan a&rat ad érte,
mint mindenki méas. Egyszoéval alkudozas
nincs...).

Most mar tényleg a végigjatszashoz ko-
vetkeznek a tippek:

- 0sszesen harom varos van (Teaquetzl,
Cedrilte és Gedron), az utébbi kettd
meggy6zése a jaték célja. Ezenkivil ne-
kem még egy szovetségest sikerult talal-
nom (persze az utols6 csata utan...).
Ezek szerint 6k nem okvetlentl sziiksé-
ges partnerek az utolso csataban... Ezen-
kivll tébb csapat(ocska) a legmesszebb-
mendkig biztositott a tamogatasarol, meg
rendkivil halas volt, de csataznil Az olyan
faraszté, meg veszélyes, meg egyalia-
lan...

- mindenképpen beszéljink a latnokkal
Teaquetzl-ben, mert a segitsége nélkil
nemigen fogunk teleportalgatni.

- beszéljink a varosok papjaival is, mert
t6lik kaphatjuk az elsé joévedelmezébb
kuldetéseket.

- Teaquetzl-ben vannak mindenféle ke-
reskeddk is: elmehetink hozzajuk, de a
jobb cuccokat a templomosokrol és a de-
filerekrél szedhetjiik majd le.

- mindenképpen menjink el az elf kara-
vanhoz, mert rendkivil hatasos magikus
targyak kaphatok arrafelé.

- a vorés homokos részen talalhaté egy
utazé irnok (azt hiszem Sage volt a
neve), aki komoly segitséget jelenthet a
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magikus targyak azonositasaban.
- az egyik legdurvabb ellenfél egy Bal-
kazar nevl defiler, akit csak akkor tu-
dunk kikésziteni, ha nem ész nélkiil ro-
hanunk neki, hanem elolvassuk a kony-
veket a szobajatol nyugatra. Még egy
fontos dolog: ne hagyjuk elmenni a szo-
bajabél, mert a templomaban kellemetlen
meglepetések érhetnek...

- minden sikeres verbuvalas utan ajandeé-
kokat kapunk a hazunkban levé ladaba.
Ezt nem érdemes otthagyni...

- a végso6 csata el6tt elkildenek egy Ge-
nie nevld valamiért (mint kés6bb kidertiil,
egy szellemmel megtdlidtt palackrol van
sz0). Ha megszereztik, nehogy odaadjuk
barkinek is, mert enélkil elég harmatosak
az esélyeink az utolsé csataban.

- ez a csata harom részre van osztva,
melyek koz6tt menthetlnk, ha elég gyor-
san tenyereliink az F1 gombra. llyenkor
pihenni ugyan nem lehet (mivel nincs ka-
rika a kézelben), de hasznalhatunk barmi-
lyen magikus targyat, gyimolcsot és a
Genie-t is. ‘

- minden egyes részcsataban magasabb
szintd ellenfelek jonnek mint a mi karakte-
reink (a mieink limitaltak 9-es szinten, bar
ezt még a harmas osztott karakierem is
elérte), szoval prébaljunk meg kicsit takti-
kazni, mert kozelharchan agyonvernek
minket. Példaul az elsé részben alkal-
mazhatjuk hun 6seink "szalados" taktika-
jat, ekkor (mivel a szérnyek sebessége
kilonbdz6) egyenként elintézhetjik a
minket ld6zéket.

- a tovabbiakban mar nemcsak szérnyek,
hanem defilerek és psionicok is talalhaték
az ellenséges csapatokban, ezért ne na-
gyon szaladgaljunk el (nem szép dolog
futds kdézben meghalni), hanem értelmes
varazslatokkal prébaljuk tavol tartani és
megakadalyozni 6ket a varazslasban (ja-
vasolnam az "insect plague" és a "web"

cimszo alatt keresgélni indulasnal). Pro- &
baljuk gyorsan széthizni a csapatot, .

quence veégét
(mert lesz fogcsikorgatas a "stack
overflow error" vagy a szimpla kifagyas
lattan, hanem nyomjunk ESC-t és akkor
rendben megkapjuk a gratulacidékat (nem
olyan tal sokat veszitiink...). A jaték még
folytathato, tehat lezaratlan kisebb kiilde-
téseinket még befejezhetjlk...

Végul a véleményem: meg kell hagyni
profi munka: a grafika szuper (bar elsé la-
tasra kissé furcsa, de nagyon valtozatos),
a hangok nemkilénben, a jatszhatésag-
gal sem lennének gondok, ha nem kap-
kodtak volna el a végét és nem maradtak
volna benne aprobb hibak. Amig csak ar-
rol van szd, hogy a csata utan nem torli le
a karakterek képét - rendben van. A prob-
léemak oft kezdddtek, amikor kitordlte a
varazslom targyait, vagy a felélesztett ka-
rakterem "absolute improved invisibility"
varazslatot alkalmazott, ti. meg sem jelent
a képe a tovabbiakban (sajnos azért elta-
laltak). Vegll az endsequence... Szoval
azt a két-harom hetet még kibirtuk volna,
amennyit ezeknek a kijavitasa jelent...

Kicsit eltuloztam a hibak taglalasat, de

mindezek ellenére NAGYON JO prog-

ramrol van sz6, mely méltan foglal el elé-

keld helyet az RPG gyijteményekben.
Elkdvette : Pellus

hogy a fireball és ice storm hatasat csok- 4%

kentsiik! Ne becsilljik le az ellenfél psio-
nicusait sem, latszélag artalmatlan figu-
rak, de a legrosszabbkor (értsd, amikor
nyeresre allunk) szokott bejonni nekik a
disintegrate...

- ha nyertlink, NE varjuk meg az endse-




A szoftverterjeszték fegyvertara nemrégi-
ben Uj, "kaldézbiztosnak" tiné eszkodzzel

bévilt: a CD-ROM-mal. Egyre Gjabb és
Ujabb atiratokrol és kimondottan erre ki-
fejlesztett jatékokrél érkeznek a hirek.
Amugy nemigen szeretek ilyen elézetese-
ket gyartani, de ebben az esetben vald-
ban fontosnak tartom, mert ezeknek a ja-
tékoknak a beszerzése komoly poétldlagos
beruhazast igényel: példaul a Dracula a
CD-ROM mellett SVGA (vagy VGA) grafi-
kus kartyat és minimum Soundblastert is
igényel. El6szor természetesen a kisebb
falatok jelennek meg, vagyis a kalandjaté-
kok (szerintem legalabbis ez a leg-
kénnyebben atirhaté jatéktipus). Sajnos
sok cég azt hiszi, hogy egyszerden tobb
helyszinnel és némi digitalizalt effekttel
mar sikerll is betdrnie erre a piacra. Volt
nalam néhany ilyen szoftver... Ezzel el-
lentétben a Mindscape jatéka rendesen
atgondolt, a CD lehetdségeit profi médon
kihaszndalé kalandjaték. Minden helyszin-
nél (az eddigi cselekvésektdl fliggéen) Uj
és U] tobbperces videoanimacioé fogadja a
gyanuitlan jatékost, természetesen digita-
lizalt beszéddel, valodi szinészek el6ada-
sa alapjan. Ebbdl gyényérd bemutatot is
kap az ember, ha sikerilt a program meg-
lehetésen részletekbe mend konfiguraci-
0s elképzeléseit megvalésitania. Elébb a
Carmina Burana hangjai csendilnek fel
(a klasszikus zenét az eddig nalam jart
programok mind hasznaltak - ugy latszik
ez nepbetegség), majd megkapjuk az
elsé (bevezetd) kis jelenetiinket, amelybdl
kidertl, hogy f6hdsiink miképp kerlt Lon-
donba. Ejszakai almabol az is kiderul, mi-
ért "interactive horror movie" a jaték beso-
rolasa, valamint miért nem ajanljak 15
éven aluliaknak. Persze ez még csak
alom volt, de lesz még ebbdl valosag is
(satani kacaj)...

Miutan mindenki beleélte magat a hangu-
latba, elkezdd6dott a masodik fejezet,
avagy Lackd bacsi hagyomanyos kiizdel-
me a kalandjatékkal. Az iranyitas megta-
nulasa még nekem sem okozott gondot,
féleg miutan rajéttem, hogy a szakéllas

GURU 94/1

~ bacsi  ikonja
mindenrdl  ki-
. merité infor-
= maciot ad -
ékes angol
nyelven.
Szerencsé-
re elég
tisztan beszélt az
istenadta, igy nem
okozott gondot a megértése (de a jaték-
nak ez a része, meég leirva is megtalalha-
t6 a gépkonyvben). Sajnos ezekhez a
programokhoz mar nemcsak melegen,
hanem forrén ajanlott a kézépfokl (vagy
jobb) nyelvtudas, ugyanis a videoanimaci-
ok szbvege irasban nem is jelenik meg
(bar - szerencsére - tdbbszér is megnéz-
heté egy-egy filmrészlet). Egyébként a
beszéd minéségére semmi panasz nem
lehet, mert még a részeg is tiszta oxfordi
kiejtéssel handabandazik...
Szoval a kezelés elmagyarazgatasa utan
akar el is kezdhetnénk jatszani. Ez eleinte
abbdl all (legalabbis nalam abbdl allt),
hogy kapkodjuk a fejunket, mert olyan se-
bességgel szaporodnak a hullak, hogy az
egy tapasztalt Scotland Yard feligyeld-
nek is nehézségeket okozna, hat még
egy amerikainak Pa..., izé Londonban.
Szoéval rohangaltam a helyszinek kozott
és probaltam olyan targgyal menni, amit a
program helyesnek vélhet. llyenkor ked-
vezden alakulnak az események (erre jo
példa ha taviratot akarunk feladni. Ha va-
lakinek a cimével léplink az ablakhoz, fe-
ladhatjuk az lzenetet, egyebkeént csak el-
nézden felvilagositanak, hogy természe-
tesen az érkezett taviratokat tovabbitjak a
ciminkre.)
Lényeges még a valos életnek megfeleld-
en a nyitvatartasi idéket, latogatasi idéket
stb. normalis keretek kozt tartani, kilon-
ben az inas agy kihajit, hogy a labunk se
éri a foldet... Majdnem minden jelenet
utan jegyzetelhetiink a naplénkba (a kiha-
jitast példaul hésink nem tartja feljegy-
zésre méltonak), aminek alapjan lassan ki
kellene alakulnia egy tervnek, hogy ho-
gyan fogjuk megfékezni a varosban ural-
kodé rémségeket... Nem is a tervvel volt
baj, csak a kivitelezésbe csUszott némi
icipici hibacska: tudniillik harcos nyomo-
zémat a masodik nap elején ugy megha-
rapta egy vampir, mint a villam (raadasul
olyan személy volt, aki ellen f6hdsém
még veédekezni sem tudott, hidba
grasszaltam késsel meg bikacsokkel az
utcan... De azért reggel nyolckor a fényes

utcan...)
Na, mindegy: sosem
voltam nagy kalandjatékos, de
remélem a képekbdl azért meg lehet alla-
pitani majd milyen is ez a jaték.
Az biztos, hogy akik ezt a nyomozés-ka-
land kategoriat kedvelik, azok mind a
hisz ujjukat megnyaljak a program lattan
és feltehetdleg sikeresebbek is lesznek
mint én...
Véqgll a véleményem (amit megfeleld két-
kedéssel kell termeészetesen fogadni,
mert - mint kider(lt - nem vagyok elkote-
lezve eme mdfaj irant). A grafikai és ze-
nebeli értékelést megprébalom a CD alta-
lam elképzelt lehetGségeihez mérni, szo6-
val az itteni 80% feltehetden tobbet jelent,
mint egy mezei jatéknal a 90. A grafikaval
nem volt baj (némi villédzastél eltekintve
az animaciéknal), a zene (marmint a be-
széd) minéségét is méltattam mar a ko-
rabbiakban. Nekem a f6 problémat a
jatszhatésag okozta: ugyanis nemigen
kaptam visszajelzést arrél, hogy amit csi-
naltam az j6-e vagy sem. Csak kaptam a
targyakat és nem tudtam értelmesen fel-
hasznalni 6ket. Aztan persze kaptam egy
visszajelzést masnap reggel, de én ennél
valamivel finomabbra gondoltam... Példa-
ul valamilyen pontrendszerre (szazalék-
ra), esetleg egy-egy bejegyzésre a nap-
[6mban vagy hasonléra. Széval ez ma-
gyarazza az itt elért viszonylag alacso-
nyabb pontszamot.
Ennek ellenére ez az elsé program (azok
kozul ami nalam volt), amelynek megvé-
telét "megfontolas targyava tenném"...
Pellus
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A Psygnosis rossz napja

.. Egy gonosz varazslo csufot (izdtt Bob-bol és elvarazsolta, minek kdvekeztében Bob elvesztet-
| te a labat és csak porgott, meg forgott stb. A varazslé azonban nem csak Bob-bal szart ki, dgy

| tlnik a kiado6t is vaksagra karhoztatta, amikor a program managerek ugy déntéttek, hogy kiad-

| jakezta ... (borzalmat). A varazslé sajnos rajtunk is bossz(t allt, mert a program meg is je-

. lent, igy a Psygnosis rajongok népes tabora is részesiilt ebbdl az atokbdl. Jelenesetben ez az

Amigasokat jelenti. -

OB's bad day cimmel jelentette meg a hires angol cég a leguijabb logikai jatékat, amely legin-
?&bb a Tomato Games utodjanak tekinthetd.

‘Sajnos a Psygnosisra jellemzé igényesség ebbdl a jatékbol teljesen hianyzik. A grafika egy-
szerien borzalmas a zene kellemetlen. A f6hdsiink egy golyd, amelyet keresztil kell vezet-
niink egy palyan. A mozgatas a palya forgatasaval térténik, s hogy ne legyen minden olyan
egyszerl néhany golyé befolyasolhatja mozgasunkat. Néhany targy is lézeng a palyan, vala-

int némi ellenfél is. Shy i

oo — / OsSESN

Amikor meglattam a jaték dobozat, na-
gyon furcsan ismerésnek tlnt a cim. Sej-
tésem nagyon hamar beigazolodott, egy
1991/92 tajékan mar kiadott jatékot tunin-
golt fel egy kicsit a Team 17, és adta ki

Gjra a budgetkategériaban. Ez persze
nem lenne rossz, hisz nézzik csak meg a
Quak-ot, mely iszonyl aranyosra sikere-
dett, nos a Cardiaxx nem ilyen. Ha be-
toltjuka jatékot, akkor egy jellemzéen
1991/92-es kornyezetben talaljuk magun-
kat, az akkori grafikdval, programozéi
megoldasokkal és otletekkel. Mondhat-
nam azt is, hogy egy igénytelen, "leragott
csont" tipusd 16volddézés game-rél van
szd. Nos elég a siras-rivasbol, lassuk a
programot.

A bevezeté animacié fenomenalis képso-
rai utan (melyek kisértetiesen emlékeztet-
nek néhany demora) maris a fécimnél ta-
laljuk magunkat. Inditsuk el a jatékot. A
megjelend jobbra-balra scrollozédd pa-

lyan fogjuk majd ellenségeinket irtani. Ne
ijedjink meg a jatékiér kozepén feltling-
hatalmas szamokto6l, igen a program itt
fogja megjeleniteni aktualis pontszamun-
kat. Ugye milyen elmés? Garantalom
mindenkinek, hogy egy idé mulva nagyon
zavarova valik a dolog. Az alsé sorban
helyezkednek el a szamunkra fontos kijel-
z6k. Megtalalhatjuk itt az életek szamat,
az aktualis energiankat (k6zépsé csik), a
hatralevé idénket (jobb sarok). A prog-
ramban ha elfogy az idénk, vagy a paj-
zsunk, akkor sajnos véget ér kildetésiink.
Az ellenségekrdl nem sokat lehet irni, a
hagyoméanyos csillogé-villogé fémszor-
nyekrdl van szé, melyek folyton az ember

: £ Y CARKA
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életére térnek. Néhany hullam kivégzése
utan né fegyverzetiink hatékonysaga és
szama. 8 palya (+1 bonus) all a rendelke-
zésiinkre, hogy kigyonyorkodjik magun-
kat a programban. Osszesitve egy véle-
ményem lenne a jatékrdl: Ezt azért mar
nem kellett volna!!!

Bear™
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A Psygnosis egészen eddig nem nagyon
szerepelt az RPG-k egyre noévekvé pia-
can. Most valtoztatott a cég az eddigi po-
litikajan és kiadta a Hired Guns-t, mely
jellegét tekintve egy techno RPG.

Harom jol elkilonithetd tipusl jatékra van
lehetéségiink a programban. Az elsé ti-
pust a Trainer menul képviseli, mely tébb
gyakorl6 kildetést is tartalmaz. A kildeté-
sekben altalaban valamilyen speciélis
eszkoz hasznalatanak a begyakorlasa a
cél, vagy csak egyszerlen az, hogy Kkiis-
merjlik a jaték iranyitasat, az esetleges
terepfajtakat és akadalyokat. Nézziik te-
hat a kildetéseket:

- Exploration
A legegyszerlbb kildetéstipus. Felada-
tunk semmi mast nem tartalmaz a kijarat
megkeresésén kivil. A palyan nem talal-
kozunk semmiféle ellenséggel, igy érte-
lemszerlen nincsenek is
vészhelyzetek a kil-
detés kdzben.

- Obstacles
Hasonlatos az el6z6 kildetéshez, itt sincs
semmi, ami kart tehetne bennink.

- Fire Fight

Az els6 lehetdségiink a harcra. Kitapasz-
talhatjuk a fegyverek és kiegésziték hasz-
nalatat élesben is. A kildetés célja itt is a
kijarat elérése.

- Throwing Range
Idealis lehet6ség a granatok hatasanak
megismerésére.

- Sentry Duty
Az Anti-sentry tipusu fegyverek hasznala-
tanak megismerésére szolgal.

A masodik jatéktipus a Short Action
Game, mely egy kitalalt valsag- szituacio-
ba ropiti embereinket. Ezek a kildetések
mar teljesen élesek, ne is szamitsunk ra,
hogy a gép megkonnyiti a dolgunkat a
palyakon. Négy adagnyi klldetést tala-
lunk itt, mindegyikben 4 kilénallé feladat
talalhaté. Az elsé 4 adagot az egyedil jat-
sz6 Hired Guns fanatikusoknak ajanlja a
gép, mig a tébbit értelemszerden a 2, 3,
illetve 4 player-es jatékban hasznalhatjuk
fel. Szerény véleményem szerint ezek a
kildetések inkabb mar azoknak valok,
akik egy kicsit mar otthonosan mozognak
a jatékban, mert ha valaki a Training utan
mondjuk régtén kivalasztja az Animal kdl-
detétést, hat val6szind,

hogy tényleg rovid (Short) jatékban lesz
része. A harmadik és egyben a legfonto-
sabb része a jatéknak a Full Campaign.
Ezen végighaladva ismertetem a jaték
iranyitasat. Ha (] jatékot kezdlnk, akkor
az az elsé dolgunk, hogy kivalasszuk csa-
patunk tagjait. Négy alanyt jelélhetiink ki
a felkinalt sorbdl. A leirds végén felsoro-
lom a vélaszthatdé szerepldket, azonban
mar itt felhnivom mindenkinek a figyelmét,
hogy feltétlendl vigyen magaval legalabb
egy nem emberi (robot) teremtményt is, a
kés6bb majd ismertetésre keriilé okok mi-
att. Ha végeztiink a karaktereink kivélasz-
taséaval, akkor egy térképen talaljuk ma-
gunkat. Itt ki kell valasztanunk a kovetke-
z6 terlletet, ahol feladatot éhajtunk me-
goldani. A valasztasnal egy mar teljesitett
terlletrdl 1éphetlink tovabb, a fehér vona-
lak mentén. Ha sikerlilt a valasztas, akkor
maris a jaték féképernyéjén talalhatjuk
magunkat. A kép négy részre van osztva,
ahol a karaktereinket lathatjuk. Vegyiik
sorra, hogy miket is lathatunk a kis képe-
ken.
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Hluorine Hand Laser (1 Kjoule> chaige) Kézi l1ézer, mely f6-
leg a "puha" célpontok ellen haték
ltebb zsoldosfegyver.

Beam_Hifle (1 Kj le> charge) Reszejs_kg sugar fegyver. Kis
3 ¢ emberek ellen» hatasos. 'ii'q'est elektromos

a a'kezelGjének is arthat. Magneses e%’ér semlegesiti.

iy. A lézer az egyik

5 refl.U Maiszw tereptargyak gllen jol alkal-
; hasznalata nagy
sa miatt. %

2) A bfrodalor’ﬁbgg rends_z:,efesitett kézifegy-

: Nagyon alacsony zaiszinlen mikodé kézi-
eszkdzként valt ismertté.

“Az el6bbi fegyver automata valtozata.
re) A legvadabb hordozhatd kézifegyver.

Calibre) Robotoknal és kénnyd csapatszallitd
latos. d

rekkel, de massziv megblzhatdlfdlepltessel

ungsten Bore Company-nal keszflitek. ©

Cj#bre) A régi hagyomanyo 'at*
T fegyver. ;
§BI tgynokok standard fegyve[e :
¢ ienysugarralggolgpzo fegywer, mely
szorbealja az emberi :
Samc Stunner (1 Kjoule>. cha?)ﬂektromos kbrbacs kulonf%g_qms-
: Oltetekkel. - 5 - 5
epair Kits Hu bot "
) készletek. Haszn laf; Tu’egeg zik afegy '
c 4ll6 karaktert gyogﬂ&agneg. ehany serl'llés -es_ teben nem
80 egy kezelés. B
by Kit Az Amrek 5 éﬂﬁi_nk is hasznalhatb fm
k, az egy egyiranyl- a masik pedlg.idbblr%' \ﬁ
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. ran foleg also-gene: clos mu*a 56
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7 2709-ben megjelent Type:3=
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zett korai munk

fejlesztés alt L fC "
egy szuperszamitogép aftal kifejlesztett DNA genetikus struktira volt az ‘
alap, melyet szembeallitottak mas strukturakkal és igy nyerte el a vegle- =

501

ges formajat a modositasok soran. A Leahdile kapacitasa messze elma- .

rad a fejlettebb strikturaktol. Foleg a kezdeti, alacsonyabb fejletiseg
mulécidkban taldlkozhatunk vele.

zasa volt, mely képes a reprodukcidra. Pont

soveq Eqy [pa t emé.w

ben 4 generacion at tanulmanyoztak a

1100 Uj egyedet hozott létre ezalatt. Ebbélgh:: vetkezéen egy kis 1(1 ‘sl fo-
gunk télteni vele, mig az 6sszesen elpusz“tftjuk b o, -

-a. ERTTE T
Ahl-Cim Az Ahl-Cim egy hibrid teremtmény, kit tﬁgﬁ DNA genetik F-Eéd

segitségével allitottak el6 (igy, hogy kdzben robof részekkel egészitették
ki a felépitését. A teremtményeket az éceéngﬁban, iletve az alacsony
Grallomasokon alkaimaztak. A specialis kialakitasnak kdszénhetéen a te-
remtmények nagyon hatékonyak. Kialakitasanak kdszonhetéen sokféle
feladatra alkalmas, de tipikus alkalmazasgként a biztonsagi tamogatast és
-k@‘my tamadé hadmuveleteket erd'emes megemliteni. Az Ahl-Cim

pakt & nagyon c:elratoro quelkedégt mutat akildetések soran nﬁhez
énm ve@. S =i

]
l‘!ﬁ:mﬁﬂﬁ‘?:h?l‘.t:‘:s?:rﬂ::’ ionESEEEE

(NS E N

ban g\egvaltozot! mutans.
:k cseréje befej,eiodqtt;'a Hadrg

A kildeteseink $0- .
_ni, azonban ném ki- .

ben robotvezérelt, azonbal '
zik a robotok altal nyuijtott
hetd egy nagyon sikeres fej

Amrek 5 Az Amrek 5 egy kie
delmét latja el. Az egység ?ﬂgépa
szenzorokkal és intelligens felismerd rer
ta modellt allitottak szolgalatba mind a ta
A tipikus fejlesztési igy mgﬁllalasa n
masodperccel elkezdi az alta!a ellendrag
kozassal nem szergltek fel a municio pe

mely specialisan klfejlesztett
szerrel van felszerelve: Sok faj-
':1'36 rrund a védo hEdercfknel
-egyszerd. A lerakas atan. 42
erdlet v!delmet Kulsﬁ csatla-

Ell cmkeppen egy hatasos|or
ryes helyeken alkalmaztak tobb in-
ot koﬂatozott agykapacitasa miatt,
zerekre. atallitani. A robot felépitésé- -
g a terlleten, és kivalé védelmi fel-
abbi fejlesztései a sebesség névelé-

Robodyne 7000 A Robodyne 7000
rendszert ellatd robot, melyet a
telligens robot bevetésével. As
azonban nem lehet mas fegyw
bél adédéan humanoid madjar
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Nosztalgia? Nem is tudom Mindenesetre a
PC-sek nagyon vdrtak rd. 4 régi szép C-64-
es 1dokbal Kacsingat még az emlek. Hosi
csatdk, Kincsek, csillogds. RendKiviil szép
grafika és remeK, izgalmakKal teli jdatéKme-
net. Ez volt a Pirates 1988-ban.

S mit jelent ma neKem a Pirates Gold? Kis-
sé csalodott hangot Kell megiissek a jaték-
Kal Kapcsolatban. Nem tudom; minden na-
gyon szép, minden nagyon jo, de semmivel
sem vagyok megelégedve. Miért?

A jdték a Microprose és a MPS gondozdsd-
ban jelent meg. A grafikai Kivitelezését az
a gdrda végezte, akik, mdr egyszer bizonyi-
tottdk eqyéni ldtdsmodjukat a Darklands-
ben. 4 grafika tehdt profi, a hangok_jok,
csak a jaték nem dll valahogy dssze azzd,
ami volt régen. Annak idején az Amiga ver-
zid sem sikeriilt, s most a javitott PC ver-
Zid is erre a sorsra jutott. Nem biztos, fogy
egyetért velem mindenki, de a nagy nyugati
lapok_sem dradoztak rola. De mi ennek az
oka?

A jdtszhatdsdyg. Igen, ez is egy fontos té-
nyeza, lefiet eqy jateék gyongécske grafikdi,
ha magdval ragadja az embert a térténet és
a hangulat. S lehet valami csodaszép és mé-
gis gyongécske. Hdt pontosan ez tortént
most 1s.

Probdld Ki és ha mds a véleményed, -
godtan ird meg!
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Railroad Tycoon Deluxe

Ugy tiinik, ez a szam nekem a nosztalgia
jegyében telik el. A régi szép iddk jutnak
az eszembe, amikor még fogalmunk sem
volt réla, mi is az SVGA és hasonlé cico-
mak. De |étezett egy jaték, amely megho-
ditotta a sziviinket lendiletével és vona-
taival. Ez volt a nagy Sid Meyer vasuttar-
sasag szimulacibja a Railroad Tycoon.

A jatékot Uj kilsével lattak el, ahogy a Pi-
rates Gold-ot is. S a nagy szépitgetésben
itt is elveszett a jaték
6réme. Ugyan nem
valtoztattak semmit a
jaték menetén, de
azért, ha valamit le-
porolgatunk és Gjra a
vevlk kezébe adunk,
illik valamivel tobbet
nyGjtania, mint x év-
vel ezel6tt.

Nekem még mindig a
kedvencem, lehet
hogy azért, mert an-
nak idején a C-Mania-
ban elséként jelent

meg rola egy kis lei-
rasom. Ez volt életem
elsé cikke, s most itt Gl6k a gép elétt és
gondolkozom, mit is irhatnék réla. A hely
arra kevés, hogy teljes leirast ké-

szitsek, s

ennek
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‘Mindig szereffemn ezt a jafe-
kot de Shy sajnos
gyorsabb volfl”

Kicsit csalodoft vagyok a
Jjafekkal kagpcsolatban, az
SVGA felbonfas nem varg-
zsolfa djja igy nem sokban
kdlonbozik a par évvel eze-
161 verziofol”

amugy sem lenne sok értelme, mivel so-
kan ismerik mar a jaték alapszitujat. Akik
azonban nem tudndk mirél van sz6, azok-
nak roviden a jatékrol annyit, hogy a vilag
talan legnagyszerlbb idészaka, az ipari
forradalom meghozta azt a fejl6dést,

amely lehetévé tette a vildg vasutakkal

valé behalozasat, s az els6 vasuttarsa-
sagok hdési, de néha gyilkos versenyfu-
tasaba pillanthatunk bele a program
segitségével.

A Pioneer idészak
sokaknak  6riasi
vagyonokat, masok-
nak nyomorusagot és
szenvedést  hozott,
de a vilagot minden-
képpen elérevitte.

most
Lily

Nem kis precizitassal
megalkotott program-
rél van szé, amely a
vasut torténetét teljes
hitelességgel adja
vissza. A vonatok és
mozdonyok fejlédése
rohamos volt az
1800-as évek végén,
és a szazad elejétdl
ez a folyamat csak gyorsult. A trend nap-
jainkig tart, ezért lehet ma is érdekes ez a
program, szinte minden stratégia- és gaz-
dasagi-szimulacio kedvel6 szamara.

Sorell

A program winchester-zabalé képes-
sége nem jelentés. Sebessége egé-
szen normalis 386-0s gépeken is. A
biralat egyebként nem az alkotok
munkajat értékeli, csupan azt a szan-
dékot, hogy egy rokarél a sokadik
bért altalaban nehéz lerantani.
A MicroProse szerintem egyaltalan
nem szorul ra az ilyen dolgokra. Remé-
lem jovére ismét a télik megszokott
programézdént lathatjuk viszont.

Shy
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‘van elfoglalva.

hagyjék magukra
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éggel nem s;kererult g‘ gbizonyo- nek nsztel == W,

% sodm ‘arrél, hogy a SEa a& d !aand‘”ei csove 460 mal te a hatasos a
& nevezésbdl sg nima szosg i I6ta Iség rom loves [eadas k
*inti jelentésay I i B chet lehet6ve tev i

“az eléors szerep?r
ill. az eles bevetés
tagnak a halala egyuttal
velet véget is jelenti.

. ges Rendelt
makodési

osszefugg
csapatr vérézo zt bizonyitja a kigép
sa ak 55% és 70% kﬁzétti._ g
! i nem meglepé ennak.
hogy a hadntengerészet
manyabol jelenikezokbql a k:kepzesig;g,
geztével wzarazfﬁldl kommandos;
ke i ; jterny6s kombinaciojg

a ato €s opcidi a harcok jez
o teszik Iehaiove. | 1 &

z ellenséget '&'Ee!so : ezqrt utar 6lthet6 Clagmoore
&rillés szamara I@et ' : ; U

;tgatronok kildvesére al-

Y Biby s (HEAVY) ill.re-
P Az 1962-ben Sk ; : yvertipustol és ialatgﬁél
. “:_e'gf’Ség létreh@gasa an fontos _A&nyez INTELLIGENCE: A 'Charlie'K-- ;f
' Volt az egyre fokoz ety géagyc ja minimalis, korlatolt (DEC- !
#tel'a Vietngmi koi;fh X - " EASED) és normalis szintek kozott mo-
 tenziv tevékenyseBet biztogflott = PLAYER WOUNDS: Az el6ors #

ku!omtmenyeﬁszam

sz&zéa szabotazs mg

akcmk szazalt hajtoﬁ'
zéghan.

seéylesemek komolysagat hatarozza
meg. RELOAD TIME: A fegyverek utan-
téltése azonnal (INSTAN) vagy a valo-
sagban szilkséges id6 igénybevételével toltennyé}f'2 lbs. Bet
(TIMED) torténhet. TEAM s;zE: A beve- nyit tesz ‘ositt kuty

ﬂu : 7 d@aﬂ: A

ve, ami magyarul
s' az tervezett ren- i,

entett (DECREASED), valog ji. n&g

velt létszammal rendelke h

é@'ekkg! ‘nagy tltok-
jtott akeioik

meghatarozasara SZ0
 térkép megtekt%& alatt s in
telhet (FREEZE) va artalanul foly-
haﬁbvabb a tazharc (REAL).

; p
mm parabellum téltényt befogado
ql rendelkezd fegyvernek ezt a tlpusé
kife- N jezetten a kilonleges erd o
% szamara készn’ttek P

: OFEGYVEHEK & FELSZERELES
- M3A1 ‘Grease Gun’: A Il. vilaghabora
iv egysegei ban idején kifejlesztett, .45 (11,43 mm) kalibe-
arom tengerésZ@tevod- 5 csak sorozatiovésre alkalmas géppisz-
0l Mdenlé) €gy-egy,  toly, melynek el6gylijtasos elsitérendsze-
jabol nélki zhet " re megneheziti a fegyver pontos célon
Sjdla. J rtasat. Silya a 30 téltény befogadd
' ekfénytarral megkozelitleg 8 Ibs.
Beeas kendzsirt tarolo tubusra
ajarol kapta.

nek ossze,
a tulélés sze mp
' szakterlilet
meglepd, ho
sajat feladat
Az eléors (POINT MAN) veze
Vs ket, Feszleh a csapdak e!lens

csokq Ja a radio- osszekottetést a’
_..bi egyseéggel es fedezi a hadnagyot (0 5
. FICEF -IN-CHARGE). A tiszt feladata 3

o
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“tagtalp:

§aga (200 m) elle-
dbe a géppisztoly
mm, ivtara pe- -

nek pontos azonositasat.
M72A2/LAW: A US Army

pancéltoré rakétaja (Ligh
pon). A 17,3 Ibs sllyu fe




Max ’Had Man’ Huerara
Status: Achive Tours
Miszions: i

vaszzahlvm a robbanéls eplcentrumétél

HESCUE Ceua szovetséges POW-ok il-
letve katapuiltalt pilotak ellenséges vona-
lak moguh kimentése. Ennél a kiildetés ti-
. pusnél érdemes kerilini a VC drjaratokkal
torténd osszecsapasokat hiszen a veé-
.r;-.:;dencek nem kaptak kommandos kikép-
-~ zést es az AK-k Idvedekea sem valogato-
-'sak :

.':.;HECOVER A]taléban a szovetsegesek

_ altal is hasznosnak vélt és IGszer, vagy

- elelmlszerkészletek felkutatasa és meg-

~ szerzése a feladat. A rejtekhelyeket csak

~ meg kell jeldini, hogy a tamogaté egysé-

- gek kesobb el tudjak széllutam a zsak—
_ manyt. - . .

- .SNATGH Kt_tetott szemelyek tartézkodd- :
'-;heiyenek meglelését és Sebesulkaiess $zZz090 00
- ranyzo parancs. Alanyai magasabb rangl

tisztek és pért kaderek, kiknek kihozatalat
- megneheziti,
_vedett ob;ektumokban folytat;ak

~ tos beazonositasa és megjeldlése. A kije-
161t célpontot az adoévevén kereszriil érte-

_ "_meg Ez a feladtat t;pus altalaban orjéra-
tozassai parosul

~ Olyan berendezes amit a 'Nam-ban har-

—ar puiogépek valamint agyunaszadok al-
ta_l tamadandé célpontok és a kimentés

- Ez persze csak a hasznalt szamba-
 légia ismeretében torténhet.

A SEAL kiilonitmény els6-, masod~ és

kissebb az ellenség szamara biztositott
_célfeldlet, viszont a kalonitmény szinte

16l érkezé tamadasok ellen. Kifejezetten
_hasznos csapdakkal tiizdelt terepen valé
- athaladaskor illetve rajtautesek vegrehaj- _
 tasanal.

| | In-line: Csatarlanc, ami
‘hogy tevékenységiket jol

: OB__SEF{VE A tuzerseg lotévolsagan ki- _:-j_
vl az e!lenséges vonalak mogott elhe-

~ vonaséara, megoldhaté a kalénitmény td-
_1yezkedo bunker vagy csoportosulas pon-

- zerejének egy célpontra val6 koncentrala-
- sa. Alkalmazésa szimultan torténé fronta-
~lis tamadasok végrehajtasanal ajanlott. :
helikopterek ill. repulok semmlsmk - o : -

Tobb mint egyszer( navigaviés eszkbz.
o -cglé SEAL-ek 1s szwesen fogadtak volna. zel tartozkodnak egymashoz és igy meg-  F
_;__novekszﬂ( annak a veszélye, hogy egy
~ kozelben becsap6do granat vagy akna*---':

 gekkel ezen a képemyon dezngnalhatok t6bb tagot megsebesit.

!yenek pontos koordmataa is ltt adhatok

~ harmadrendd célpontjai piros, naracssar-

| ga és sarga haromszog
jeloli. A tamogaté egysé- £
gek esetében fekete,
sotét- és vilagos szir-

ke a jelzés. A fehér
Utvonalak az egész :
killonitmeny atjat, a vila-
gos- és sotét kékek pedig érte-
lemszerlden az A és B egység
altal kovetendd iranyt jelolik. Az el6bb
emlitettekkel azonos szind keresztek az :
aktualis végcélokat mutatjak. A piros X-el ~ N€0 'egf
azt a helyszint kell megjeldini, ahova legi- ~ S4ggal-
tamadast ill. kiemelést kivanunk rt-;-ru:bsafni.'i  16bb tagja 2

- |HARCTERI ALAKZAJ- L
| TOK:
CoLumn: Egy sorban,g'_

legymas mogott azonos
|tavolsagot tartva torten6
. Colunn  [hajadas. Elénye, hogy ki-
—————s74s esetén a lehet6 leg- |

teliesen védtelen a hatulrél és a kétoldal- |

i allo helyzetben halad6
{ kommandésok  esetén
| mér tavolrél is j6l észlel-
| het6 célpont nydit, de mi- 2
i vel lehet6séget biztosita
lato- és tlizzonak Ossze-

In-Line

| Diamond: Romhuszr:é;
emlekezteto alakzat, mely.
:a sorban haladasnal foko-

| | zottabb védelmet biztosft'- '

a kilénitmény szamara. _'
{Hatrany viszont, hogy a'_
mkommandosok relativ. ko-

| Dianond !

Vee wedge: Ek alaki for- -

gy macio, ami talan a legjobb |
%ﬁ védelmet nydltia a kom-
! mandosok szamara, hi- |
szen hatdsosan kombinal- |

HegHedag




Cease fire: Utasitas min-
den tiizelés azonnali be-
sziintetésére.

Snipe: Az NVANC kato-
nainak csendben torténd
~ likvidalasa.  Elsésorban

pontjét ii’epezé bjektum felrobbantasa-

oVer: Parancs egy masik feladat teljesi-
tésével megbizott egység vagy komman-
dos, az ellenséget figyelmét lekotd soro-
zatokkal val6 fedezésére.

AMOGATO EGYSEGEK:

linden bevetés alkalmaval legalabb egy
lyami dgyanasszad és egy AH-1 Cobra-
: lamint az UH-1B Huey haditengeré-
szetl valtozatabol all6 helikopter kotelék
tartézkodik a PRC25 hatosugaran belil,
Lvérva a kdvetkezﬁ utasitasokat.

-Boat aﬁack A kijelélt pont kérnyékének
madésa a naszad fedélzeti M60-as
:géppuskélval

UH-1B helo attack: Légitamogatas
'1génylése az el6re meghatarozott korzet-
ben. A helikopterek géppuskai és 2,75-
0s FFAR-jainak zarotuze kovetkeztében a
legmakacsabb ellenallas is megtorik.

‘Aircraft attack: A kozelben tevékenyke-
dé OV-10A Bronco szolgalatainak igény-
‘bevétele. A 'Black Pony’ néven is ismert
gepek félelmetes FFAR vet6csovekkel
“vannak felszerelve.

Cease attacK: A tiiztamogatas besziinte-
ére vonatkozé parancs. A tamogaté
Aegységek visszatérnek varakozasi he-
Iyukre :

: Exiract A SEAL kuldnitmény ellenséges
onalak mégiili kimentésétre felszolito
asitas, melynek helikopterekkel torténé
itését a tertilet feletti legdrvények
sie!tethetlk Ha a bevetés végeziével
: gy égyunaszéd jelenti az utat a szabad-
,éghoz eérdemes megbizonyosodni arrol,
‘hogy a megfeleld helyen varakozénak
‘ment az iizenet.

ossz helyen tartozkodé PBR értesitése
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esetén, jO esélyekkel lehet palyazni a MIA
status elnyerésére.

EmergencY extract: Vészhelyzet esetén
sugarzando evakuacios kérelem. A men-
t6egységek a kilonitmény jelenlegi pozi-
cidjahoz érkeznek. Ha a kommandésokat
lerohanjak a Viet Cong gerillak, ill. min-
denki sulyosan megsebesil, a kimentés
automatikusan megkezdddik.

LOiter: A biztositd egységeknek a beve-
tés teriiletének peremén kijeldlt Uj varako-
zasi pontokra val6 atiranyitasa.

CSAPDAK :

A hadmiveletek soran
ezen szerkezetek harom
tipusaval lehet megismer-
kedni. Ezek kozil a
leggyakrabban eléfordulo
a godor (PIT), ami fonto-
—— sabb dsvények, vagy épi-
letek koril talalhato. Kézelrél megvizsgal-
va leginkabb egy kiteritett, négyzet alaki
haléra hasonlit. A kozelben elhelyezett
granatokat ill. aknat hozza mikddésbe a
foldfelszinét6l néhany centiméterre kife-
szitett kabel (TRIP). Kériltekintéssel tor-
téné haladas esetén észlelésilk nem
okozhat problémat. A karé (STAKE)
csapda kihegyezett cdvekei leginkabb
egy korre hasonlitd formaban helyezked-
nek el a folbon. Aktivalasuk a kdrbe valo
belépéssel torténik.

~

Trap

Ezen adatok ismeretében mar csak a ki-
védésik maodijat kell elsajatitani. A csap-
dak lokalizalasanak feladata az el6orsre
harul, aki a felfedezés utan jelzi a veszély
helyét a kilénitmény tébbi tagjanak, kik
automatikusan kikerilik. A katona megfi-
gyel6képességének (OBSERVE) szintje
itt jut fontos szerephez.

MAGASZTALAS:

Méghozza jogosan, hiszen ez az elsg,
elethiségre térekvé 3D-s gyalogsagi szi-
mulacié a C64/Amiga/PC programok tor-
ténetében. Egyszerden fantasztikus !

A korszak slagereit feldolgoz6 soundtrac-
k-oknak sikeril pillanatok alatt felidézni a
‘roaring’ '60-as évek hangulatat, mig egy
elsotétitett szobaban hallgatva, az azsiai
Gserdék neszeit imitalo FX-ek, szinte hi-
hetetlentll valészerlinek hatnak. Az viet-

nami dzsungelek florajat és faunajat is
elethiien reprodukalé hadszintereken ke-
veredik a stratégia és az akci6 a minden-
napok kisebb dramaival. Hiszen milyen
mas programban, lehet kdzvetlen kozelrdl
fejpbe I6ni egy felénk feltartoit kézzel
kozeledd Viet Kong-ot 7777

Sorell’

OSSZESEN
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Ahogy mindent megbeszéltiink: ha
tamadnak, csak hazd fel, csindlj
egy dupla leszdart rittbergert
csukd be

engedd el a torpedskat,
a szemeidet é&s hajsd véare a kau-

csuk formaciét, majd Allisd le a

Grhajéd. Ha mindent jél csinaltal
ki tudod nvitni a szemedet, hogy
az ellenséged robbanasat kszelrsl
negszemlélhesd. ...

Udvozletem minden ELITE és WING
COMMANDER rajongénak. A PC Guru-
ban mar volt egy remek ismerteté az Ori-
gin legujabb éruletérdl, de régi j0 szoka-
somhoz hiven szeretném kivesézni egy
kicsit a programot. A jaték nem titkolt cél-
ja az ELITE egyeduralom megtérése. Ezt
a szokasos bitmap grafikaval szerették
volna elérni. Véleményem szerint ez nem
igazan jott 6ssze nekik. Ismét bebizonyo-
sodott, hogy egy jaték nem attél j6, hogy
22 megabyte-ot foglal el a winchesteren.

Még emlékszem, hogy anno '87-ben a j6
6reg Commodor 64-esen magnorol betdl-
[ tottem az elitet, és indulhatott a kereske-
dés. Az egész nem foglalt el tébbet mint
64 KILOBYTE. Azok voltak a szép iddk.
Na, de eléganosztalgiézasbél. Nem aka-

ok kitérnifmagyon az iranyitasra és az
b mellékes részletekre, ha valaki na-
elakad, akkor lapozza fel a PC

A torténet A WING COMMANDER |1 utan
 jatszodik. Féhésiink egy teherszallité hajé
' masodtlsztje volt. Egy sajnalatos kalézta-
. madas és egy kevésbé sajnélatos 6rok-
ség kovetkeztében egy Tarsus tipusu fel-
derit6hajo boldog tulajdonosai lettiink. Ez
bar nem a legjobb hajo, de kezdetben
megteszi. Az elején kezdjunk el keres-
kedni. A Troy szektorban indul a karrie-
riink. lit ingazzunk a mezégazdasagi és a
banyasz bazis kozott. Szallitsunk érceket
a banyabol, és cserébe vigylink élelmet
és fat. Néhany fuvar Osszegyljthe-
tink annyi pénzt, hog ajo felszerelé-
sére is tudunk aldozni

Az els6 felszerelési targyunk legyen az
utanégeté. Ezzel mar |0 esélytnk van
arra, hogy elmenekiiljink a minket Gld6z6
kalézok el6l. Ha valaki gyorsan akar meg-
gazdagodni (és elhaldlozni), az fogadjon
el killdetéseket a bazisokon. Legjobban
aratok fizetnek (10000). Kezdetben
l6zok még nem jelentenek problémat.
lildetések szamanak novekedésével
a nehézségi szint. El6szor a kaldzok

Prival

két Retro kereszitlizbe fogott, mialatt a
harmadik eléttem ficankolt mint.esali. En-
gem kisértetiesen emlekeztg;ett a veloci-
raptorok tamadasara.

Kilrathi vadaszokkal ne akg@si'ﬁ 0ss

megpdrkolédni. Alegégyszerubb elmene-

séges hajora nem a. Akkor azt?
Kellemes xlsﬁ!ﬁ‘e.'tesek
fejvadaszként debtalunk. llyenkor egy-
egy ku’fonlegesen veszélyes kalézt vagy

kalni elélik, nﬂi&dad(@amlg egy tisztes-

~ Retrét kell eliminalnunk. Ezekhez a kilde-

tésekhez mar szlkségink van egy
hyperdrive-ra és a t6bbi csillagtérképre. A
térképeket a hajokereskeddénél szerezhet-
juk be, a software részlegben. Itt vehe-
tink még egyre fejlettebb radarokat is. Ne
sajnaljuk a pénzt a legdragabb megvéte-
lére. Elet vagy halal mulhat azon, hogy
idében szét tudjuk valasztani a militia Ta-
lonjait a kalézoktol.

Az X-wingben mar kdzkedvelt engine-shi-
eld-laser energiafiiggéséget megprobal-
tak meghonositani a Privateer-ben is. It
azonban nem lehet energiat transzferalni
egyik rendszerbdl a masikba, csak a paj-
zsok szintjét tudjuk leszedni, hogy tébb
energia maradjon -az agyukra. Elég
bosszantd mikor egy kaloz ott vanszorog
eléttem, és nem tudom megadni a kegye-
lemdéfést, mert nincs elég energiam. Eré-
sebb pajzsokkal hatasos taktika a legazo-
las. Egyszerden soporjik el az Gtbol az
el6ttink labatlankodékat. A fegyverek ki-
valasztasa léetfontossagu. Mindenkinek tu-
dom ajanlani a Thacyon gun-t. Ezzel szin-
te barmit le tudunk szedni. Aki nem akar
sok pénzt elkélteni javi-
tasokra, az mindenféle-
képpen szerezzen be
egy R2-D2 tipusl javi-
todroidot. Kiléndsen
hatékony ez akkor, ha
csataban megjavit egy-
két életfontossaglu be-
rendezést. (Fontos!l!
Azok az egységek me-
lyeket a sériléseknél a
szamitogépink szlrké-
vel jelez, javithatatla-
nokl) Az ECM-ek
(Electronic Counter Me-
asure) a rank kilétt ra-
kétak palyajat igyekszik

i _j'a*}-'\."

ég azok, amikben

of

bsszezavérni_, ‘a siker esélye szintenként
valtozik (2%%, 50%, 75%).

meg néhany kiegészits berendezés,
2 ezeknek mar nem sok értelmét talal-

‘*ga}am;@;(@tt van példaul a hatsé lévegtorony.
bajuszunkat _mert eseﬂ?g a mienk fog"”’% i

em nagyon tudom elképzelni azt, hogy

a pilota egy asztreoida mez6 kellés kéze-

ﬁién hatrarohan a lévegtoronyba, hogy le-
adjon néhany I6vést az 6t ildézé kiscica-
ra. Meg lehetett volna azt is oldani, hogy
kezel6t is bérlink a toronyhoz, igy auto-
matikusan tuzelhettek volna. Az egyik le-
gizgalmasabb rész az, amikor az ember
egy Tarsusbdl atil egy Centurionba. Po-
tom 200000 creditért mar birtokolhatunk
egy ilyet. Mindenkinek tudom ajanlani ezt
a gyors és veszedelmes hajot. Négy tach-
yon agyuval mar a kalézok szinte gyerek-
jateknak tdnnek. Akik nem rendelkeznek
annyi pénzzel, hogy egybdl Centurionba
ljenek azoknak megfelel6 lehet az Orion
is. Ez egy valésagos erdéd (5-shield, 5-en-
gine), ajanlott az asztreoida mezdében tor-
téné harchoz.

Miutan felszereltink egy Centuriont,
kezdjik el a sztorit. Ebben a szektorban
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az emberek és a kilrathik marakodnak a
hatalomért. Senki sem sejti, hogy réges-
régen (na nem egy tavoli galaxisban) egy
igen fejlett idegen faj uralta az dr eme ré-
szét. Ok voltak a Steltekek. Titokzatos ko-
rilmények kozott teljesen eltlintek, és
szinte minden nyomot eltlintettek maguk
utan.

Toérténetink az Uj Detroiti barban kezdé-
dik, ahol egy Sandoval nev ficko felbérel
minket egy fuvarra. El6legként egy érté-
kes régiséget ad (ez a Steltek kultara ma-
radvanya). Visszatérve a kildetésbdl mar
nem 6t talaljuk ott, hanem egy helyes kis-
lanyt. Elejt néhany megjegyzést arrol,
hogy 6 esetleg tud informacioéval szolgalni
err6l a régiségrél. (Természetesen né-
hany nem egészen legalis fuvar fejében.
Magyarul Han Solo nyomaiba Iépink.)
Egy kalozbazist kell megkeresniink, a
lany informaciéi alapjan. Nem valami ba-
ratsagosak a kalozok a bazison, de az dr-
ben nem zaklatnak. Négy kiildetést kell
teljesitentink a nének, ezek tdbbnyire
gyémantcsempészések kilénbdzé rend-
szerekbe. Az utols6 két kildetésnél mar
megtamadnak a kalézok visszafelé. Ez
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roppant kellemetlen, mivel egy lassu gé-
pen pocsek dolog asztreoidak kdzott har-
colni 3-4 kalézzal. A missziok teljesitése
utan derdl ki, hogy a lany csak latott vala-
kit, aki hallott valakirdl, aki olvasott valami
hasonlérol. Mindenesetre ad egy cimet,
ahol egy maffidzéval talalkozhatok. A tob-
bi szerinte mar az én maganigyem. Ked-
ves. A megadott cimen valéban var en-
gem egy ficko, a gorillaja, Miggs kiséreté-
ben. Ez a Miggs méar az elsé pillanatban
belopta magat a szivembe. Elészér meg
akart tanitani, hogy hogyan kell vakumot
Iélegezni. Maskor meg a tidémet akarta
megmutatni kézvetlen kézelrél. A i6ndke
mar sokkal finomabb médszerekkel pro-
balta kicsalni télem a kincsemet. Mr.
Nagyfénok néhany nem teljesen legalis
killdetés fejében hajlandé segiteni a régi-
séggel kapcsolatosan. Négy kuldetés
utan elkild egy allitélagos muiértéhdz, aki
tovabbi informaciékkal szolgalhat. A
hypertérbél kilepve Miggs tamad rank,
négy kaldéz tarsasagaban. Kideril, hogy
Mr. Maffiézé maganak akarja a kincset.
Tanitsuk meg Miggs-t vakumot lélegeznil

A kovetkezé allomasunk a rendszer tudo-
manyos kdzpontja- Oxford. Itt egy szim-
patikus uriember felajanlja az egyetem
szamitogépét a tovabbi kutatasokhoz, po-
tom négy kildetésért. Itt mar kezd nehe-
zedni a dolog. Kiilonb6zé védelmezd kil-
detéseket kell végrehajtanunk. A dolog lé-
nyege az, hogy nem szabad til messzire
menni a védencilinkidl. Ne aggodjunk, en-
nél mar csak nehezebb kildetések lesz-
nek! Faradozasainkat végre siker koro-
nazza. A szamitégép kiad egy nevet, Dr.
Monkhouse-nak, az idegen kultirak spe-
cialistajanak a nevét.
Jelen pillanatban a Pa-
lan rendszer egyik ba-
zisan van. Repuljink el
hozza! Megddbbenve
tapasztaljuk, hogy a
bazis blokad alatt van.
Két konkurens tarsasag
hatalmi harcanak koze-
pébe csoppentiink. A
feladatunkat az egyik
kozeli allomason lévé
hélgytél kapjuk. O a fe-
lelés a blokad meg-
szlintetéséért. Harom,
akcidban dus kildetést
kell végrehajtanunk.

P 2 3
Ne alltasd magad, fiia. Nincs esé-
lyed elleniik. Csak egy szdmit: az
intuicied. Nincs abszolat straté-
gia. Minden az adott helyzettsl
fiigg. Csak egy szamit: a rogton-—
zés, Csak egy szadmit: hogy életben
maradj.

lgazan kellemes, amikor négy vérszomjas
Centurion kiirtasa a cél. Tapasztalt pil6-
taknak ez nem okozhat gondot.

A blokad megszinése utan a tudos kie-
gesziti a régiség tdredékinket. Rajén,
hogy az egész nem mas, mint egy térkép
és a Steltek abc-je. A térkép szerint vala-
hol a hatarvidéken leledzik az idegen faj
titkos béazisa. Ott feltlinés nélkil csak
egyféleképpen lehet kutatni: a Konfédera-
ciés Kutatdé és Térképezd Vallalat alkal-
mazottjaként. Ennek székhelye Ryga-
nonn. Itt a barban térképezé kildetéseket
vallalhatunk el. Ez is elég kemény dié
lesz, mivel a harc nagy része asztreoida
mezdkben zajlik. A negyedik kildetésben
a Delta Prime szektorban egy idegen ba-
zist fedezilink fel. Egy Steltek vadasz ma-
radvanyait megvizsgalva, egy Ujfajta fegy-
ver birtokosai lehetiink. Ennek a fegyver-
nek iszony( a tlzereje. Egyetlen hatuli-
téje van, egy zold, idegen (rhajé ered a
nyomunkba és ha nem menekilink el
eldle, pillanatok alatt szétlé.

Menjink vissza a bazisra, Ryganonn-ba
és zsebeljik be jol megérdemelt jutal-
munkat. Egy banyasz bolygora betérve
egy katonatiszttel talalkozhatunk. Infor-
macioi alapjan utazzunk el Perry-re, ahol
az admiralis mar var rank. Ravesz, hogy
mukodjunk kdzre az idegen (rhajé meg-
semmisitésében. Vallaljuk el ezt az utolsé
kildetést! Utban a kijeldlt talalkozé hely
fele, egy Steltek drhajoval talalkozunk. Ki-
deril, hogy a zdld tojas nem mas, mint
egy terminator, amelyet a Steltek civiliza-
ci6 maradvanyainak megsemmisitésére
programoztak be. Cserébe az idegen ba-
zis koordinataiért, feltdltik a fegyverlnket.
igy mar képesek lesziink a drone pajzsai-
nak megbontasara. Nincs mas hatra, mint
megsemmisiteni az drhajot, és bezsebel-
ni a gratulacidkat. Ennyi volt a jaték, na-
gyon valoszintinek tartom, hogy az Origin
hamarosan néhany kildetés lemezzel lep
meg minket. Addig is fenjik a fogunkat az
X-wing U] datadisc-jére, a B-wing-jére. Ha
valaki elakadna, valaszboriték ellenében
nagyon szivesen valaszolok.

Timea és Mocsy
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. multkori
‘szamban  mar
irtunk errél a prog-
‘ramrél, de gy érzem,
em &rt valami elindu-
last segltd leiras is. A jaték
s mar nem is sikeriilhetett volna
jobbra kidolgozott vektorok, (viszony-
lag) gyors ‘mozgas, és az a legjobb az
~ 'egészben, hogy szinte az egesz végtelen
vilaglrben kalandozhatunk, kereskedhe-
* ‘tink, kalézkodhatunk, ahogy nekiink job-
ban tetszik.
. Dea banyasz—marhoz is csaﬂakozhatunk,
& .ha veszlnk hajonkra banyasz-lézert, (ize-
* . manyagszivét és kilén taroléberende-

mez6 foglalkozas, de itt sem art vigyazni,
nehogy birodalmi helyekre tévedjink,
_mert konnyen kalozkézre kerllhetiink. Na
hogy elkeriilnessilk ezt, elmondom hogy

juthatunk gyorsan(?) és biztosan sok
pénzhez, hogy rakétakat,” pajzsot vagy

valami énvedelmi fegyvert vasarol-
hassunk magunknak.

Na de elébb a meniik
balrél jobbra haladva:

F1 = eliilsé, hatsé vagy kills6 nézet.
F2 = Térkép.
Innen még nyilik par 4j funkcio:

F2 = jelenlegi:bolygérendszer. |tt meg-
tekinthetjik a jeleglegi rendszert és
beallithatjuk az automata pilo-

zést. A kereskedelem biztosan jovedel-’

ta cé-
lallomasat (F10).
Ha a térkép helyén lenyomva tart-
juk az egér jobb gombjat, lehet forgatni a
nézépontot. :
Ez a funkci6 egyébként érvényes mas he-
lyekre is (Pl. a hajé iranyitasa is igy torte-
nik).
F6 = Informaciok.
Megtekinthetjik, hogy mik a fé6 import, ex-
port és tiltott aruk. Ezen kivil még itt van
még a populacié és a bolygdérendszer ti-
pusa: Birodalmi vagy Szévetséges hatal-
mak iranyitjak-e.
F7: Kicsinyités.
F8: Nagyitas.
F9: A szerszamoslada. Ezzel az ikonnal
lehet ki-be . kapcsolni par dolgot:
F7: bolygdéiranyok, .
F8: halé, o 5
F9: elérhet6 rendszerek (tvonala,
*F10: Rendszernevek. Mas helyen is meg-

talalhaté ez az ikon, a funkciéja mindig -

ugyanez.

1 F10: Galaxis térkep. A kurzor billentyiik-

kel lehet valtoztatni, ho%y melyik rendszer-

be akarunk ugrani,” vagy informacipt
kérniréla: 1
“F3: Az (rhajo felszerelései: hajtomii-
remdszer (1-- 8 tipusa van, minél na-
gyobb az osztalyszamh- (@lass), annal

| korszeribb @ hajtoml; pontosabb a

hyperugras. stb. Ezen kivill itt szerepel-
nek azoknak a felszerelési targyaknak a
listaja, amiket = eddig sikertilt beszerez-
nink (pl. pajzs generatorok szama, eliilsé
fegyverzet, fedélzeti radar). Személyi al-

lapot:.ha sikertlt valami kitiintetés szerez- .

nink az itt szerepel. Ezen kividl még itt
van a Szovetség és a Birodalom vélemé-
nye
hajtottunk végre (pl. tiltott fegyverhaszna-

lat). Raktér tartalma: itt
: megjegyeznék  egy

g

rélunk,” hogy milyen biintetteket

fontos dolgot,
az (zemanyaggal kapcsolat-
ban. Ha més bolygérendszerbe vagyunk,
mindig legyen raktaron egy egység lze-
Mmanyag a hyperugrashoz. Ha kifogy a
belsé tank, ketté hydrogen fuel-t tegylink
raktarra és az Urben menjink ebbe a me-
nibe, és nyomjunk ra a Refuel ikonra.
Ezek utan mar mehetiink is masik rend-
szerbe.
F4: Radié6 haszndlata: Launch request
(felszallasi engedelyt kerhetiink).
Shipyard - Upgrades: kiilénbdzé fegyve-

_ rek, killsé és bels6egységek.

Felsorolok par fontosabbat: : -
Homing missile: kéveté rakéta
Atmospheric shielding: ha belépéink egy
bolygé légterébe, el6fordulhat hogy meg-
séril az Grhajo, nem art ha van.

Automatlc pilot: legfontosabb berende-*
zes nélkiile elkepzelhetetlen az élet és a
kereskedelem.

Extra passanger cabin: vallalhatunk utas-
szallitast is mint jovedelmezd pénzforrast,
de én sosem talalom meg azt hogy hova
akarnak menni a kedves utasok.
Fuelscoop & Cargo Scoop Conversion: a

meteof-banyaszat is j6 pénzforras lehet,

de egy kicsit lassu. Vegyilk meg ezeket a
cuccokat, és egy banyasz lézert. Ezen ki-
vil vannak ‘még kilonb6zé lézerek,
hyperhajtémuivek és mindenféle nyalank-
sag ami szem-szajnak ingere.
Repairs and servicing: itt szervizelhetjik
komplett Grhajonkat.

, v i
New and rec. ships: Hasznalt, ill. 4j dGrha- -
jora cserelhetjik le a jelenlegi meglévé
géplinket. A gép neve mellett 'sZerepel
egy szam,ami lehet negativ érték is, ez
azt jelenti, hogy mennyit kell még rafizetni
az uj madarkara. A gépek egyébkent csu-
paszon keriilnek a keziinkbe, nem art

GURU 94/1




litsuk be a célallomast (ne fe- |
lejtsuk ‘el, hogy legyen eleg '
lzemanyag a raktarkészlet-
- ben). :
F9: Futémii ki/be. Ne kapcsolgassuk
nagy sebességnel mert konnyen
megseruihet
F10 Azonosnté neveket ad mindennek
S aml a. kepernyon van, nem
; ért . bekapcsolva
-’-tartjuk
_“AkKor ennyit-a me-
' nukrél - és
lkonokrol
moren,
élem min--
nt snkerult

_erre is gon-
dolni acsere elétt.

Bullettmg board kuldetések Kozl

portok, és azokbo
az érukbc'_)l Vi
Coyimk - annyit
~_amennyit elbirunk..
F7: Ha bedokkol~

tunk - egy bazis konkret otfete

akkor ezzel az ik mit - kezdjen
nal ;széll'h’aﬁmk - magaval, ad-
(esetleg fel). Az drbe nek par tlppet
valtani lehet vele manua- Pl ) s
" lis és az automata piléta ko A Kezdetnel - vélasszuk

i startpozmlonak a ROSS
54 bolygorendszert itt. van a leg-
érhetjiik el. 1 ,jobb..konfuguracxo egy jo starthoz (auto-
F8: Hyperugras Kattlntsunk ré a térkepl- ‘mata piléta,radar sth:). Hivjuk fel a piacot
ikonra . egyszer, es a kurzor ;  (stockmarket) és vegyiink 1t hydrogen
bllientyuvel al- “fuel-t és 1t animal meat-et. Ha meg-
néztilk az informaciét a ROSS 154-
rél, megtudhatjuk hogy ez a f6 export-
F - ja a rendszernek. Huuh, nem sok
pénziink maradt, nem artana sza-
W poritani valahol. No de hol? .

z6tt. Ha ki ‘akarjuk kapcsoim
hajtémivet, akkor eztwls ezz

A kozelben van egy bolygérend-
szer (Barna:dqtar) ott banyaszat-
tal foglalkoznak. Vigylk oda a ra-
komanyt. Kérjiink felszallasi en-
gedélyt  (Launch request),
szalljunk. fel (F7), menjink el az
* (drallomastél és ha beallitottuk a célallo-

. utan kattintsunk ketszer a terék\
ikonra (F2) es nagyltsunk i
Coke nevd bolygéra. _,,v?;'- !
Ha ketszer egyméas utan gyorsan
megnyomjuk a nagyntas_gkon,bead;a
a gép a maximum na yftést A boly-

kering egy. Va!asszunk ki egyet ame-
lyik tetszik és alhtsuk ra az automata
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mast a térképen (F2), akkor lépjunk
be a hypertérbe (F8). Megérkezéss

gon van egy uréllomﬁs és korulotte is

pilétat (F10, .
utana egy ‘kattintas a cél-
ponton). Kapcsoljuk be az automata pilo-
tat (F7) és gyorsitsuk be az idét' maxima-
lis sebességre. Nemsokara meg is érke-
ziink és a computeriink bedokkol maga-

tol. Amig meg nem érkeziink ne bantsuk - -

az idégyorsitot, mert konnyen osszeut-
kdzhetiink valamivel.

- Bedokkolas utan adjuk el a termékiinket
_ és vigylnk vissza a ROSS 154-re valami
6Iyasmit, ami itt f6 export (metal alloys,
industrial machinery stb.). Persze ne fe-
- lejtsilk el az lzemanyagot se. Ha készen
vagyunk; repiiljink vissza a ROSS 154-re
~ugy, ahogy . idejottink. Valasszuk ki az
 ASTER nevii bolygé MERVIN nev( hold-
" jat és’azon a SIROCCO STATION-t. Au-
topilota be,és irany haza. Adjuk el a rak-
tarkészletet és folytassuk ezt az egész
miuveletet el6rél. Ha mar 6sszedyiijtot-
tlink tobb pénzt, kéltsiink robotokra és azt
- vigyik a ROSS 154-es rendszerbe oft
. nagyon keresett az ilyen.
.-
Szermtem ez a jaték elég sokalg lesz a*
toplistakon, nagyon szép, nagyon j6 és
nagyon nagy. Egyszerien csak Elite.
Jo szoérakozast kivanok hozza!

Chris
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John és Steve Rowlands... Ismerés vala-
kinek ez a két név? S ha azt mondom
Apex? Na, errél mar biztos beugrott! De
ha valakinek még igy sem rémlik, hogy
vajon hova is akarok kilyukadni, elarulom:
az Apex ikrek felelések a Creatures két
részéért, azért a két jatékért, amely szinte
az egész 64-es tabort megmozgatta. S
mivel agy latszik energianak béviben van-
nak, a Creatures 2 kiadasa utan sem pi-
hentek, hanem elkezdtek irni egy Ujabb
fantasztikusan szép jatékot, amely
hosszl, reményteljes varakozas utan
végre megérkezett.

A jaték féhése egy kis dinoszaurusz, s
hogy senki se essen panikba, mar el is
arulom, hogy nem az Oslénypark-laz egy
Ujabb meglovagolasarél van szo. Ez a
dino, név szerint Mayhem, Gjra békét és
boldogsagot akar  Szdérnyorszagban.

Hogy ezt elérje, meglehetésen sokat kell
szaladgalnia minden egyes szornyekkel
benépesitett palyan. A jaték nagyon sok
hagyomanyos elemet

tartalmaz, ezek

sPikcysauros

egyikeként Mayhem a szdrnyeket egy-
egy jol idoézitett ugrassal tudja megsem-
misiteni. Egyes szdérnyek mielétt a Valhal-
laba koéltéznének, elejtenek egy zsak va-
razsport, amelyet Mayhem &rémmel fel is
vesz. Minden szinten adott szamu ilyen
varazsport tartalmazo zsakot kell felszed-
nink, majd megtalalni a palyan azt a he-
lyet, melyet lefelé mutato nyilak jeldinek.
Ebbe az lregbe lepottyanva egy mérete-
sebb dinoszaurusz tdvézli Mayhemet, aki
ezek szerint elég varazsport szerzett ah-
hoz, hogy Szérnyorszag ujra boldog hely
legyen. Par mondat utan ez a nagyob-
bacska el is indul, s a megszerzett va-
réazsport szétszorja Szdrnyorszag felett.
Az Uregbdl kijutva egy teljesen mas vilag
fogad majd benninket. A vihar, villamlas
elmalt, kék az ég, a minket elpusztitani
akard szornyecskék is vidamabb képpel
jarnak-kelnek a foldoén, s persze a vellk
valé kozelebbi ismeretség még mindig
Mayhem pusziulasat jelentheti. A jaték-
nak ebben a részében Mayhem feladata
minél t6bb csillag dsszegyljtése, ugyanis
a pontszamok legnagyobb részét ezért
kapja. Az elpusztitott szérnyek helyén
most kilénbdzd jutalomtargyak jelennek
meg. (Akar a tévében... Dévényi bacsi ki-
nétt zoknija, egy fél Pa-D6-D6 lemezzel

Ctiokes Fraguent icos

(“.'w Floar ious)
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W55 Mayhem in Monsterland
: a8,

egyltt.) Ha mar meguntuk a csillaggyuijto-
getést, keressiik azt a helyet, ahol a nyi-
lak felfelé mutatnak. Ide lépve Mayhem
atkerll a kovetkezé szintre.

A jaték akar valasz is lehet a konzolokon
dalé Mario 6riletre, ugyanis mint mond-
tam, sok hagyomanyos, a korabbi plat-
formjatékokbol mar ismerds elemet tartal-

maz. Ami a jatékot nagyon jova teszi, az
a figurak kidolgozottsaga, az animacidk, s
a minden részletre kiterjedd aprolékos ki-
dolgozottsag. A jaték meglepden jatszha-
tora sikerllt, amire a szerzéparos jogosan
lehet biszke. A jaték sajnos elGzetes hi-
rek szerint boltokba nem kerll, csak az
Apex cimén lehet postai Gton megrendel-
ni, s igy a jaték megvasarlasa még azok
szamara is nehézkes, akik egyébként haj-
landok kolteni ilyen célra, s ezt nemcsak
a bolhapiacokon teszik.

Pruno/gf'
Foto: Acs Zsolt
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Térjink tehat most vissza a félbehagyott
munkankhoz, és tervezzik meg méasodik
fazisunkat. Az eljaras most is ugyanaz
mint az elsénél, de ha elkésziltiink vele,
akkor érdemes a felsé sor masodik ikon-
janak is némi figyelmet szentelnlnk.

Ezen mar tdbb képkocka latszik, ebbdl
tudhatjuk, hogy itt nem csak egyetlen fa-
zist, hanem tobb egymast kévetének az
Osszhatasat figyelhetjik meg. Mivel a
program ezt a folyamatot STRIP-nek
(szalagnak) nevezi, maradjunk mi is en-
nél a megfogalmazasnal. Ez tehat a
STRIP TOOLS MENU:

- Preview Strip - az eddig elkészllt szalag
lejatszasa. Az aktualis 'frame’ érdektelen,
a teljes md lejatszasra kerdl.

- Play Strip - tulajdonképpen ugyanaz tér-
ténik, mint az el6zé opcié valasztasakor,
azzal a kulénbséggel, hogy a program fi-
gyelmeztet, helyezzik Gzembe a videore-
cordert, mert az alkotds szalagra kerdl,
azaz mar 'élesben’ megy. Ha felkészil-
tink, azaz felvétel és pause A&llapotba
hoztuk a video6t, nyomjuk meg a tlizgom-
bot. A program két mély hangjelzés utan
egy magasabb hangot fog kiadni, és ek-
kor kezdédik a tulajdonképpeni lejatszas,
azaz ekkor kell elinditani a felvételt.

- Save Strip - a szalag lemezre mentése.
Ha éppen most allitottuk el§, akkor nevet
kell neki adnunk, ha viszont betoltétt sza-
lag volt, akkor megkérdezi a program,
hogy felillirja-e az eredeti szalagot?
Y(es)-re megteszi, N(o)-ra Uj nevet kell
neki adnunk.

- Save Strip As - ha betdélidtt és megval-
toztatott szalagot akarunk U] néven
visszamenteni, Ggy, hogy az eredeti is
megmaradjon, ezt az opciot kell alkal-
maznunk. Mivel az eredeti cim is megje-
lenik, agy nevezhetjik el az (j file-t, hogy
az eredetihez elnevezésében is kapcso-
lédjon.

- Load Sirip - természetesen a mar ki-
mentett szalag visszatéltésére szolgal. Az
eredeti program tartalmaz néhany 'gyari-
lag’ elkészitett szalagot, igy azokat itt be-
toltve kedvink szerint felhasznalhatjuk
munkankhoz, sét, egyes effektek hatasat
is nyomonkdvethetjuk altaluk.
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- New Strip - az elkészitett szalag memo-
riabdl valo toérlése azzal a céllal, hogy ma-
sikat hozzunk létre. Szerencsére a prog-
ram minden esetben rakérdez, hogy ki-
mentse-e az éppen térlendd anyagot.

- Delete Strip - hasonlé a helyzet, de itt
mar a lemezrél is torlésre kerll a szalag,
ezért ajanlatos évatosan banni az opcié-
val.

Es most kovetkezik a program egyik leg-
talanyosabb, és egyben legizgalmasabb
része, melyben szinte mozit csinalhatunk
az eddig elkészitett szalagokbdl. Mieldtt
azonban a vetitégép ikonjara, az ugyne-
vezeitt MOVIE TOOLS MENU-be Iép-
nénk, gondosan mentsik el eddigi mun-
kankat, nehogy a késdébbiekben kellemet-
len meglepetések érjenek bennlnket. A
program az elkészilt alkotasokat itt Movi-
e-nak (mozinak, mozgéfilmnek) nevezi.
Az egyszerlség kedvéért mi maradjunk a
"film" meghatarozasnal.

— AT,

Born .

00000000
Weight:
ooopoooDOODOOOOD

- Preview Movie - a film el6zetes megte-
kintése, miel6tt szalagra rdgzitenénk.
Csak akkor aktivizalhaté, ha elézéleg be-
toltdttink mar egy kész filmet.

- Play Movie - a film videbkazettara jat-
szasa. Itt ugyanazok a szabalyok érvé-
nyesek, mint a szalagok (STRIP) felvétele
esetében.

- Use Template - gyarilag el6készitett sé-
méak hasznalata. Kifejezetten lustaknak
és igényteleneknek ajanlott. A listabol ki-
valaszthaté az aktualis téma (pl. vakacio,
gyermeksziletés stb.), majd egy Urlap-
szer( képernyé kitéltése utan kész a fil-
met felvezetd ‘intro’. De akkor hol marad
az alkotd6 munka 6rome? Raadasul ezek
a sémak itt nem is modosithatdak, sét ed-
digi munkankra ratolive 6ket, kitérlik azt a

memoriabol. Véleményem szerint ezért
ezt az opciot jobb ha elfelejtjik.

- Save Movie, Save Movie As, Load Mo-
vie és New Movie - ugyanazon szabalyok
érvényesek, mint a Strip Tools Menu-ben,
természetesen itt a filmekre vonatkozoan.
- List Movie - csak akkor aktivizalhato, ha
alkalmaztuk a Load Movie opci6ét. Ebbdl
végre megtudhatjuk, mit is ért a program
a MOVIE alatt. Természetesen az dssze-
flizott, Osszevagott szalagok 6sszessége.
Itt tehat egy listat kapunk arrél, hogy a
filmben mely szalagok keriilnek lejatszas-
ra. A listdban elfoglalt pozicié mindig
megfelel a lejatszas sorrendjének. A file-
név utan allé szam az ismétlédések sza-
mat jelzi, azaz egymas utan hanyszor ke-
riljon lejatszasra az aktualis szalag, mie-
I6tt a sorban kovetkezé strip aktivizalod-
na.

- Delete Movie - Barmely film térlése mind
a memoriabol, mind az adatlemezrél. Al-
kalmazasa fokozott dvatossagot igényel.

- Add Strip - a szalagok egyenkénti betdl-
tésére ad lehetéséget. Persze ez igy nem
igaz, mert a strip nem toltédik be, csak a
program jegyzi meg, hogy a listabdl me-
lyik file-t valasztottuk ki. Ezt kdvetden ké-
pernyére keril azon szalagok felsorolasa,
amelyeket mar elézéleg kivalasztotiunk a
filmhez. A fekete savot mozgatva a listan,
eldonthetjik, hogy a film mely szakasza-
ban ker(ljon a strip lejatszasra. (Tdzgomb
megnyomasara az éppen kivalasztott
szalag a sotét savval jelélt elé kerll a sor-
ban.)

- Remove Sirip - a botkormannyal kiva-
lasztott szalag térl6dik a memoriabol - de
csak a memériabol- ,igy nem kerdl lejat-
szasra.

- Set Repeat Counis - ebben a menu-
pontban allithatjuk be a film szalagjai mel-
lett allé szammal, hogy egymas utan
hanyszor keriiljon lejatszasra.

- Play Forever - egy folyamatos, Ujra és
Ujra ismétlédé lejatszasra alkalmas lehe-
t6ség. Tul hosszu, tdbb szalagbol allé fil-
meket nem érdemes Orokos lejatszasra
allitani, mert ez allandé lemezforgatasra
készteti a felhasznalét. Ha viszont egy fil-
met csak egyetlen szalaggal helyettesi-
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tiink, a program kivaléan alkalmassa valik
reklamcélokra, ugyanis egyetlen strip is-
mételgetése a végtelenségig, semmiféle
kllsé beavatkozast nem igényel.

Ezzel a Movie Tools Menii végére értink,
mar csak a szerszamoslada ikonjanak
(TOOLS MENU) ismertetése van hatra.
Ez Gjabb két opcidval szolgal:

- Set Data Disk - tulajdonképpen annak
eldéntésére szolgal, hogy a nyolcas vagy
a kilences meghajtot hasznalja a gép az
adatok betdltéséhez. Ezzel viszont maris
megcafolhaté a fentebb tett kijelentés,
marmint, hogy nem érdemes a tébb sza-
lagbél allé filmeket érékds lejatszésra alli-
tani. Ha ugyanis két meghajtdé all rendel-
kezésiinkre, és a program betdltésekor
mindkettét bekapcsoltuk, akkor most itt
csak ki kell valasztani a <file name>,9 op-
ciot, és maris alkalmas a program az
Osszes film folyamatos lejatszasara. A
nyolcasrél a lemez 'A’ oldalan talalhato
programrészek, effektusok, a kilencesrdl
pedig a 'B’ oldalon tarolt szalagok tartal-
ma fog toltédni.

- Quit - az Exit to Dos 64-es megfeleldje.
Most, hogy elméletben mar végigvettik a
lehetséges opcidkat, nem art egy egysze-
ribb gyakorlati példaval illusztralni, ho-
gyan mukdédnek az effektusok a gyakor-
latban, hogyan készitsiink jobbnal jobb fil-
meket.

Teételezziik fel, hogy egy GURU reklamot
szeretnénk eldallitani. Elsé lepésként ke-
ressink képgyljteménytnkbdl egy olyan
Koala formatumua képet, melyrél meg va-
gyunk gy6zddve, hogy a leheté legjobb e
célra. Lépjlink az elsé kockara, és a tliz-
gomb segitségével a Select Backgroun
ikonra. Lemezunkrdl toltsuk be a kivant
képet. Ezutan az alsé sor elsé négyzeté-
ben kérjink egy effektust, legyen ez a
Wipe felfelé. A kovetkezé négyzetet ne
piszkaljuk, a folyamat lehetéleg minél ha-
marabb jatszodjon le, mert a nagy grafika
mozgatasa darabos lehet. A harmadik
négyzetet allitsuk mondjuk 6-ra, hogy
mindenki elég ideig nézegethesse a raj-
zot. Ugorjunk frame #2-re, és ide kérjlink
egy Select Color ikont, majd valasszuk ki
a fekete szint. Ennek az lesz a szerepe,
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hogy a kezd6képet felvaltva helyet csinal-
jon a kovetkezd szdveges résznek. Alul
az effekt legyen csigavonal, a lefutas
gyors, a kitartas 4. igy egy latvanyos és
gyors képernyétisztitast értink el, kivan-
csian varva, mi jelenik majd meg a kép
helyén. Ugras frame #3-ra. Itt kezd6dnek
a bonyodalmak. Lépjink a Type in Text
pontra, és valasszuk ki a legnagyobb mé-
retd fontot. Gépeljik be nagybetlkkel a
GURU szo6t. Az effekt legyen Gjra Wipe
fel, bar ez lényegtelen, mert a felllet ki-
csi, és a folyamat oly gyors lesz, hogy
szemmel alig kdvethetd. A Kitartas értéké-
nek adjunk meg 2-t. Mivel most a prog-
ram tovabbugrik frame #4-re, |épjlink
vissza #3-ra, és masszunk fel a Frame
Tools Meniibe. Valasszuk a Position Fra-
me pontot, és a vilagité sikidomot helyez-
ziik a képernyé felsé részének kozepétdl
mintegy két egységgel lejjebb. Ez a felirat
tehat itt fog megjelenni. Most mar Iéphe-
tink frame #4-re, ahova ugyanezt a
GURU feliratot készitjik majd el, de a
Menl lkon Box-ban véltoztassuk meg a
karakterek szinét. Az effekt |ényegtelen,
csak ne Scroll legyen, mert akkor nem fe-
IUlirja az Uj szind font elédjét, hanem ki-
tolja a helyérél. A lefutas legyen igen
gyors, a kitartds viszont lehet 2. Ha
ugyanezt megtesszik frame #5-ben és
#6-ban mindig ujabb szinekkel, akkor egy
szinesen villogd GURU feliratot kapunk.
Frame #7-be Ujabb szdveg kerll: a mar
ismertetett médon irjuk be 'C=64’, a szin
és a karakter izlésilinkre bizott. Effektje
scroll balra, lefutasa gyors, kitartasa 4. A
Frame Tools menlben pozicibjat a
GURU felirattél mintegy hét egységgel
lejiebb a képernyé bal oldalara helyezzik.
Ennek hatasara a feliratunk ebbe a pozi-
cibba bekuszik. A C=64 felirat mintajara
készitsik el az Amiga(frame #8), Atari
(frame #9) és IBM PC (frame #10) felira-
tokat. Pozici6jukat a kép also részére he-
lyezziik, egyenletesen elosztva a helyet.
Effektjk legyen sorban scroll jobbra,

scroll fel, scroll fel. A lefutas és kitartas
megegyezik a C=64 feliratéval. igy tehat
a négy géptipus neve balrél, jobbrol, ill.
alulrél egymast kévetve benyomul a kép-
be, mintegy bekeritve a GURU feliratot.
Most pedig frame #11-ben bedobunk egy
latvanyos elemet (duracell). Kérjik a Se-
lect Graphic mendit, és a TRIPS 1. file-bél
helyezziik a képernyé jobb szélére, gy,
hogy elférjen a felsé és az alsé feliratok
kozétt. Most a méretét hatarozzuk meg
(Size Frame) és nyuljtsuk ki az idomot a
képernyd tlulsé széléig. Az effekt scroll
balra, a lefutas gyors, a kitartas 0. Ennek
hatasara a repulé atszeli majd a képer-
ny6t. Ilgen am, de a bal szélen leall, mi
pedig azt szeretnénk, ha ki is repiilne a
képbdl. Ezért a kovetkezé frame (#12) a
Select Color-t kell hogy tartalmazza. Szi-
ne legyen ugyanolyan mint a hattéré, me-
rete és helyzete pedig fedje pontosan a
repuléjét. Ha ezt is balra scrolloztatjuk,
egyszerlen ki fogja tolni a képrdl a gépet
ugy, mintha az csak tovabb szallna. Ezt
kovetden mar csak az utolsé frame (#13)
berendezése van hatra. A szokasos szd-
vegbevitellel: "Szérakoztatd Informatikai
Magazin". Helye megegyezik az el6z6 két
frame-ben beallitott poziciéval, méretét
viszont ugy kell beéllitani, hogy balra
scrollozédaskor a kép kdézepén alljon
meg, tehat nem kell a tuls6 oldalig nyujta-
ni. Lefutasat kissé csokkenthetjik, mert
mozgasa - az egyszerisége miatt - 1énye-
gesen gyorsabb a repiil6gépénél. igy te-
hat olyan hatast érlink el, mintha a felirat
a gép kondenzcsikja lenne. Ezzel a be-
melegitést be is fejeztik, nézzik, mit vé-
geztunk:

Feltlnik a remek kezddkép, lekapcsoljak
a villanyt, s mikor végre mar mindenki
odafigyel, kezddédik az eléadas. Hagom
kék kopenyt 6lt magara, nyakaba kosarat
akaszt, és amikor a legizgalmasabb jele-
netnél tart a movie (repllégép balrol be),
elém all és ramkialt: "Perecet tessek!!!"

Dzsambo Steven
Ui.: A hiagomat ne keressétek, mert so-
sem volt.
Foté:Acs Zsolt
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Turbo Assembler Macro+

Nos, remélem az el6z6 rész megjelenése
ota eltelt egy honapban mindenkinek si-
kerllt tdltennie magat a leiras altal oko-
zott sokkon, s készen all a még komo-
lyabb informéaciék befogadaséara. Akit pe-
dig az adott téma nem érdekel, nyugod-
tan lapozzon tovabb, ha minden igaz,
valamelyik kérnyékbeli oldalon meg fogja
talalni néhany logikai jaték ismertetgjét. A
tébbiek pedig tartsanak velem, e hdnap-
ban keril ismertetésre a Turbo Assemb-
ler tovabbfejlesztett, immar makrok foga-
dasara is felkészitett valtozata. Ha marad
hely, a leirds végén ejtlink péar szét a
programhoz kiadott kiegészitékrél, se-
gédprogramokrol is.
A bdvitett tudasnak természetesen ara is
van, az Uj valtozat mar nem $9000-re, ha-
nem $8000-re toltédik, igy kerek 4 kbyte-
tal tobb helyet foglal el az amugy is kevés
memoériabol. Az inditas is ennek megfele-
I6en sys 32768-cal torténhet. A Turbo As-
sembler leirasaban ismertetett 6sszes pa-
rancs alkalmazhaté az 0j valtozatban is,
mi most csak a plusz szolgaltatasokrdl fo-
gunk szélni, melyek a kdvetkezdék:
Uj pszeudoparancsok tablazatok készité-
séhez:
.null 'széveg’: A szdveg ASCIl kédjait
beforditja a memdriaban, majd az utolsd
karakter utadn elhelyez egy nulla byte-ot.
Hasznos, ha valaki sokat hasznalja a Ba-
sic romban $abie cimen talalhaté Kkiird
rutint, amely bemend paraméterként egy
mutatét var a kiirandé, nullaval lezart ka-
rakterlancra.
.shift 'széveg’: Az el6bbi parancshoz ha-
sonléan a karakterkddokat beforditja a
memoriaba, azzal a kilonbséggel, hogy a
legutolsoként beirt karakter hetedik bitjét
magasra allitja. Esetleges sajat kiird ruti-
nunkhoz hasznalhatjuk, az igy lezart sz6-
veg nem tartalmazza azt az egyébként fe-
lesleges nulla byte-ot a karakterek utan.
rta $1234,cimke: Az utasitas utan irt
szam vagy cimke értékébdl kivon egyet,
majd az igy kapott word-ot elhelyezi a
memoriaban, az alsé byte-tal kezdve. Egy
helyen latom értelmét:

lda mutato

asl

tax lda tabl+l,x

pha

lda tabl,x

pha

XS

tabl .rta cimkel,cimke?l
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Ebben a kis programban a mutat6 értéke
donti el, hogy a program a tovabbiakban
a végrehajtast a cimkel vagy a cimke2
helyen folytatja.

A kdvetkezé pszeudoparancsoknak sem-
mi hatasuk nincs a fordité mikédésére,
csak és egyedil nyomtatas kdzben van

szerepuk.

.pron : nyomtatas megkezdése
proff : nyomtatas befejezése
.showmac : makrok nyomtatasanak be-
kapcsolasa

.hidemac : makrék nyomtatasanak ki-
kapcsolasa

Tovabbi pszeudoparancsok:

.block : valtozéblokk megnyitasa

.bend : valtozoblokk lezarasa

Az utasitasok segitségével a cimkék
szempontjabél kilénallé blokkokat hozha-
tunk létre a forrasprogramon belll. Ezzel
a modszerrel lehetévé tehetd egy progra-
mon belll ugyanazon cimkék hasznalata,
amire egyébként nem lenne lehetéseg.
Toébb részprogram osszeflizésénél lehet
nagyobb jelentésége.

.include ’filenev’

Megprébalja megnyitni a szerintiink az
éppen meghajtéban lévé lemezen talalha-
t0 szekvencidlis file-t, majd a program-
szamlalé aktualis értékétél kezdve befor-
ditja a tarba. Oszintén szolva, a Commo-
dore lemezegységek lassu volta miatt, ez
az egyébként nagyon hasznos utasitas
kibirhatatlanul ~ hosszuforditasi  id6ket
eredményez. Ha netalan valaki hozzabar-
kacsol gépéhez egy merevlemezes meg-
hajtét, nagyon fog orllni neki. (Nem vic-
celek, hallottam egy norvég illetérél, aki
mindezt megcsinalta. Régi profik még biz-
tos emlékeznek ra, Einstein/UpFront né-
ven dolgozott.)

bl cimke: cimkedefinialas

.goto cimke: feltétel nélkdli ugras a .Ibl
utasitassal definialt cimkére.

Ha nagy teriiletek gyors masolasara van
szlkség, elterjedt modszer az un. zuha-
noprogramok készitése. Ezekben semmi-
lyen indexelt cimzés, elagazas vagy cik-
lus nem talalhatd, csak abszol(t cimzésu
masoléutasitdsok. Az ilyenek begépelése
rendkivil nagy és unalmas munka lenne,
de a fent emlitett, valamint a koévetkezd
részben targyalando feltételes utasitasok
segitségével a probléma megoldhaté.
Hatranya, hogy makromeghivason belll
nem hasznalhato.

Kdvetkezzenek a feltételes forditast lehe-

tévé tevé parancsok:

if kifejezés: ha a kifejezés értéke nem
egyenld nullaval,

ifeq kifejezés: ha a kifejezés eérteke
egyenldé nullaval

.ifpl kifejezés: ha a kifejezés értéke pozi-
tiv

.ifmi kifejezés: ha a kifejezés értéke ne-
gativ

-.endif: a feltételblokk lezarasa

Ha az if utasitassal adott feliétel teljesiil,
az assembler a kdvetkezd sorral folytatja
a forditast, ha nem, az if és az endif altal
kérbefogott blokkot kihagyja és a forditas
az endif utan folytatédik.
Példa zuhanéprogramra:

start .var $1000
dest .var $2000
hossz .var $0100
cimke .1bl

lda start

sta dest
hossz .var hossz-1
start .var start+l
dest wvar dest+il

.ifeq hossz

.end

.endif

.goto cimke

Egy masik lehetséges felhasznalasi méd-
szer:
NTSC =0

.if NTSC

nop

nop

nop

endif

Ha valaki egy NTSC gépen akarja lefordi-
tani az altalunk irt forrasprogramot, csak
at kell irnia a lista elejéen talalhaté valtozé
ertékét, s a program végrehajtja a megfe-
lel6 modositasokat, jelen esetben valami-
lyen idézitésre érzékeny rész elé befordit
még harom nop utasitast.

Makroprogramozas:

A makrok olyan alprogramok, melyeket
meghivasukkor az assembler ténylege-
sen is be fog forditani a targyprogramba,
meégpedig annyiszor, ahany meghivas az
adott makrora tortént. Nem tévesztenddk
0ssze a szubrutinokkal, amelyeket a pro-
cesszor kezel a program futtatasa soran.
A makrok kizarélag a fordité szamara je-
lentenek valamit, a futtatds soran mar
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semmi jelentésége, hogy az utasitas for-
raskédban talalhatdo megfeleldje egy mak-
ro leforditdsa soran kerllt a tarba vagy
sem.

Parancsok:

.macro: definicié kezdete, az igy definialt
makrok kéré a program egy cimkeblokkot
is létesit

.segment: a fenti utasitashoz hasonléan
a definicio kezdetét jeldli, de most a mak-
ré koré nem kerll cimkeblokk.

.endm: makrodefinicié vége.

#makronév (pari, par2, ..., par8): makro

hivasa, maximum 8 paramétert lehet
atadni, példaul:
poke .macro

lda #£2 ;mdsodik paraméter
sta £1 ;elsd paraméter
.endm
#poke 1024,0
A program leforditva az alabbi eredményt
adja:
lda #500
sta $0400

A makréknak kétféle, numerikus ill. karak-
ter tipusu paramétert lehet atadni. Ezeket
természetesen keverhetjik is, de a mak-
ron belil a numerikusnak szant paramé-
terre a £ karakterrel, a szdvegre pedig a
@-cal kell hivatkoznunk.

Mint méar emlitettem, a .goto feltétel nél-
kili ugréutasitds nem hasznalhaté mak-
ron beldl. Igen am, de mi a helyzet akkor,
ha mégis szikség lenne ra egy ciklus

szervezéséhez? Ez a kényszerhelyzet .

hivta életre a rekurziv makrékat, ugyanis
makrot makrobol is meg lehet hivni. Re-
melem senkinek nem okozok nagy kelle-
metlenséget vele, de a rekurziv eljaraso-
kat nem fogom itt részletesen magyaraz-
ni, terjedelmi okok miatt. Valamikor a cik-
ket is be kéne fejezni, s a téma nem
hiszem, hogy kuléndsdbb popularitasra
tarthat szamot. Azért egy példat ideirok,
azon kevesek, akiket ez érdekel, a példa-
bél ki tudjak bogaraszni a dolog lényegét.
Ez a makro adott hosszi puffert foglal le,
s fel is tolti a megadott értékkel.

tabl .segment

szaml .var £1+1

b .var £2
#tab
.endm

tab .segment
.var szaml-1
.if szaml
#tab

.endif

.byte b
.endm

szaml

#tabl 20,2

36

A makré tényleges meghivasara a lista
végén keritettink sort, s egy 20 byte
hosszu puffert fogunk eredményként kap-
ni, 2-esekkel feltéltve.
Itt hivnam fel a figyelmet arra a meglepé
tulajdonsagra, hogy a makré az atvett pa-
ramétereket akat egy mnemonik médosi-
tasara is fel tudja hasznalni. Gépeljik be
a kovetkezd példaprogramot, inditsuk el
és garantaltan meg fogunk lepddni. (Na-
gyon remélem, hogy nem gépeltem el se-
hol. A meglepédés mindenképp garan-
talt.)
do .segment

.block

loop .endm

while .segment
b%l loop
.bend
.endm

ldx #5

#do

ldy #2

#do

Ddas gl xr
jsr $ffd2
dey

#while ’'pl’
Ida i
jsr Sffd2
dex

#while ’'ne’
rEsS

A példa kissé nyakatekert, de mindenki
szives figyelmet felhivom a while nevd
makrora, melyben egy bne ill. bpl utasitas
valtogatja egymast, az atvett paramétertdl
fliggdben.

A sok "haszontalan" példaprogram utan
alljon most itt egy olyan is, melynek mar
elsd latasra is hasznat tudjuk venni prog-
ramjainkban.

.macro

ldx #<text

ldy #>text

jsr $able

Jjmp end

szoveg

SRR
.endm

text
end

#szoveg ’peldaprogram’

A makré minden meghivasakor az as-
sembler befordit egy olyan rutint, mely a
futtataskor ki fogja irni a paraméterként
adott szoveget.

Mint azt mar a leiras elején megigértem,
kovetkezzék most egy olyan rész, mely-
ben egy picit eltérink maganak az as-
semblernek a kezelésétdl, s foglalkozunk
egy picit a felhasznalast akadalyozé prob-
léemakkal. El6szor is, az assembler, egy
C64-est feltételezve, szinte semmilyen

komoly munkara nem hasznalhaté. Amig
csak kisebb programokat, programocska-
kat irogatunk, ahol nagy valészinlséggel
semmi szukség grafikdra vagy zenére,
addig az assembler tokéletesen megfelel
céljainknak. Azonban abban a pillanat-
ban, amikor mar szukséglnk van grafika-
ra, kideridl milyen o6riasi akadaly is az,
hogy az assembler helybdl elfoglalja a
memoria felét. A masodik, elsd pillanat-
ban kisebbnek tiné kellemetlenséget ak-
kor fogjuk megtapasztalni, mikor a nagy
gonddal készitett programunk Ugymond
elszabadul, s elkezdi dsszeszemetelni a
memoriat. llyenkor ériasi a valdszinlisége
annak, hogy a forraskéd és a fordité is
megseril, s lehet Ujratblteni az egészet.
Ez elsé alkalommal semmi, masodik alka-
lommal mar idegesit, a harmadikban meg
kivagjuk az egész konfiguraciot az abla-
kon.
Ezekre a problémakra két, alapvetéen kii-
I6nbdz6 megoldas is kinalkozik. Az elsét
a FairLight nevl svéd csapat kezdte el
népszerlsiteni. Ok Ggy modositottak az
assemblert, hogy az hasznalja a 1764-es
memoriabdvitdét. A program szerkesztése
kdzben minden grafika, zene és egyéb
lalhato. A forditas szintén a bévitébe tor-
ténik, majd a program elinditasakor az
assembler szépen kimasolja magat és a
forrast a bévitébe, majd a grafika és a
targykdd a gépbe kerdl, igy mar futtathatd
allapotban. A médszer legnagyobb hatra-
nya, hogy a bévité lefoglalja azt a portot,
amelyre a hibajavitds soran a Kkartyat
dugnank.
A masodik, legbiztosabb megoldas az, ha
az assembler és a forrds egy masik 64-
ben van, s a targykodot egy parhuzamos
kabellel a user-portra kildjik. A kiegészi-
t6 rutinokat nem nehéz megirni, a kabel
par fillérbe kerdl, s igy athidalunk egy ha-
lom mas problémat is. Ezzel a médszerrel
természetszerdleg a tar barmely részére
fordithatunk, nem kell féinink a fontos
rendszerteriiletek felilirasatol. A sokat
emlegetett NewComer is igy készilt a
kezdetben, mig a masik 64 is kicsi nem
lett.
Sajnos a segédprogramok leirasara nem
maradt helylnk, igy csak megemlitenék
parat:
Reass: targykodbdl forraslistat generéald
modul
Xmon: forraskédban adott monitorprog-
ram
Convert: Profi Ass forraslista konverter
S igy leirasunk végére is értiink, én pedig
tovabbra is maradtam tengermély tiszte-
lettel: Prunoki

Foto: Acs Zsolt
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® A "Valhalla Pa

Tébb mint egy év mult el azéta, hogy
el6szor jelentkeztink a GURU hasab-
jain, s elészor igérttk meg a
M.A.G.U.S.-t.

Nem gondoltam volna, hogy tizenkét
hosszl hénapnak kell eltelnie ahhoz,
hogy az igéret valéra valjon. Most,
amikor ezeket a sorokat irom - no-
vember 23-an -, mar nyomdaban van
a kotet, kockakkal egyetemben, s a
terjesztékkel is megkdtietett a szerzé-
dés. Minden okom megvan feltételez-
ni, hogy mire a GURU napvilagot |at,
a rég vart "csoda" mar az utcan van.
Ha valamilyen balszerencse folytan a
lap mégis hamarabb jelenne meg, ak-
kor tlrelmet kérek, csupan néhany
napot - a nyomda talan csuszik, am
M.A.G.U.S. van - lesz. Kilénds, kor-
szakzard6 esemény ez neklnk: egy
vagy, egy alom beteljesiilése. Ha jol
emlékszem, hatodik éve dolgozom
azon, hogy megjelenhessen magyar
nyelvl szerepjaték, s most, hogy tel-
jesen elkésziiltink, nekem is furcsa
kissé - hihetetlen, hogy minden
Osszeallt, hogy sikerllt kockakat is
szerezni, s hogy a hat éve folyé mun-
ka végére értlink. Azt hiszem, azért
néhany magyaraz6 széval tartozom:

Xll. SZAM

VDG-MARJAI pesicn

;ﬁ, Valhalla Paholy
¥ 6 N Y ¥V ¥ I A D 6 K F T

Elobeszed

noha nagy hangon fogadkozitunk,
hogy nem lesz dragabb 599Ft-nal,
pont egy szazassal keril t6bbe. En-
nek oka igen egyszer(, nem tudtunk
itthon kockakat gyartatni - valtozatla-
nul -, igy kénytelenek voltunk Ameri-
kabol beszerezni a szikséges kész-
letet. Két kétetrdl volt szé - végll egy
lett belble, igaz meglehetdsen terje-
delmes. Sokat tortiik a fejlinket, sokat
vitaztunk, mig az eredeti koncepci6
megvaltoztatasa mellett: dontottink.
Ugy éreztlk, haladnunk kell a korral,
s hogy a tematikailag jobban attekint-
hetd formatum divatjat nem hagyhat-

juk figyelmen kiviil. (Meg a nyomda is:

konnyebben, révidebb ldé alatt boldo~
gul.)

dalom vart.'Remélem igen. Remélem
mindenkinek tetszik.. Persze nem t6-
kéletes, nyilvan vannak benne olyan
részek, amit jobban meg lehetett vol-
na csinalni. Ezlton kérek hat minden:
kit, hogy segltsen! Irja meg €szreve-
teleit, azt, hogy mitetszett és mi nem;
hol kellene valtoztatni és hogyan.
Mert a M.A.G.U.S.-nak lesz masodik,
javitott és bdévitett, helyenként atdol-

- ber
Most csupan az a kerdes hogy' azt--;{ :
adtuk-e, amit a szerepjatékos tarsa- |

holy" név és az embléma, valamint a "M.A.G.ULS." név és az embléma a Valhalla Pdholy Kinyvkiadd Kft. bejegyzett védjegye.

gozott kiadasa, Ugy egy-két év tavla-
taban.

Mint az el6z6 szamban emlitettem, a
GURU-ban megsziinik a RUNA rovat.
Azonban marad harom-négy oldal,
csupan azok kedveéert, akik megszok-
tak és megszerették - hisz a "szoéra-
koztaté informatikai magazin" vonze-
rejet sem akarjuk csokkenteni -,
azoknak azonban, akik tobb informa-
cidra, atfogébb Ynev-képre, 0j NJK
kasztokra, karakterekre, bestiakra,

térképekre, kalandmodulokra, Wayne

Chapmanre és mas l|éhasagokra
vagynak, még jobb hirrel szolgalha-

tunk: 1994 januarjatél indul Gtjara a

-;magazmna novekedett RUNA, mely-
dez, s még tobb lesz talalha-

gyekszilnk, hogy minden lehet-
ges eszkozzel a M.A.G.U.S "keze
.aié" jatsszunk, mar csak azért is,
}mert ezt - szikségesnek latjuk ehe-
lyttt.lesz6gezni - egyediil a RUNA te-
heti. A’M.A.G.U.S. olyan szellemi ter-
mék, mely megsziiletésének pillana-
tatol bdvil, alkotéi pedig elszantak
magukat arra, hogy e folyamatot
mindvégig iranyitasuk alatt tartjak. Az

folytatas a 10. oldalon




Démonok - Urak és Hercegek

A démoni hierarchiaban a legfelsébb
helyeket a démonurak és -hercegek
foglaljak el.

Démoni sikbdél - akar Elsédleges
Anyagi Sikbol - nem egyetlen egy lé-
tezik, hanem végtelen sok. Minden
egyes ilyen sik kilonbdzé. Mas a taj,
masok a szinek és masok az azt be-
népesitd kézdémonok. Egy azonban
kézos bennik: minden Démoni Sikot
egy Démonherceg ural. A Démonher-
cegek egymassal igen laza kapcso-
latban allnak. Néha haborlznak,
néha szovetségeket kotnek. Ha az
egyik esetleg szemet vetne egy ma-
sik herceg sikjara, az ellen gyakran
Osszefognak és egyesilt erével torik
le hatalmat.

A Démonhercegek a kézdémonok f6-
I6tt erejlikkel és kimagaslé képessé-
geikkel uralkodnak. Ebben az adott
sikon &l6 démonurak segitik 6ket.

A Démonurak, erejiket tekintve, igen
kozel allnak a Démonhercegekhez. A
kilénbség minddssze annyi, hogy a
Démonherceg uralkodik. Nemegyszer
volt mar arra példa, hogy egy Dé-
monur felldzadt hercege ellen és ko-
nyértelenil lemészarolta, hogy azu-
tan 6 vehesse at a helyét. A legtdbb
Démonherceg igy kerilt hatalomra.
Sokszor el6fordul olyan is, hogy tobb
Démonur 6sszefog a herceg ellen és
egylttes erével déntik meg hatalmat.
llyenkor azonban Ujabb pusztité ha-
boruk kovetkeznek, mivel a valaha
volt szdvetseégeseg koézil csak egy
uralkodhat. Ha kiderdl, ki a leg-
er6sebb koézillk, az altaban seregé-
vel lemészaroltatja a tobbit, nehogy
kés6bb ellene forduljanak. Barmit
tesz is a démoni uralkodd, mindig
akad Ujabb jelentkezd, aki a trénjara
ahitozik és el6bb-utdobb meg is kapa-

rintja azt. Eppen ezért a Démoni Si-
kokat szinte soha nem sz(ing, puszti-
t6 haboruk duljak.

Ezekhez a démoni csatarozasokhoz
ritkan van kdze egyszerld halandok-
nak, tekintve, hogy még a legegysze-
riibb kézdémonok harci képességei
is joval felulmuiljak az atlag emberi
értékeket. A Démonurak és -herce-
gek ugyan képesek puszta akaratuk-
kal térkaput nyitni akar egy masik |ét-
sikra is, mégis ritkan kerilnek kap-
csolatba a Belsé Sikokkal. Az egyet-
len ilyen kivétel talan megidézésiik.
llyenkor - legyenek akar a leghatal-
masabb hercegek - nincs mas va-
lasztasuk, meg kell jelennilik megidé-
z@juk el6tt. Természetesen egyetlen
démon sem szereti ha megidézik, de
a gyertya és rajta keresztlil a pusztu-
las fenyegetése kényszeriti 6ket.
Démonurakat és -hercegeket idézni
nagy vakmerdség. Kevés halando-
nak van egyaltalan csak kozelité fo-
galma, hogy ezek a rettenetes lények
mire képesek. Egyes tudosok és va-
razslok éveket szentelnek a démo-
nok behatébb tanulmanyozasanak
(lasd Demonol6gia Képzettség). A
Demonolégiaban jartas varazslék bir-
tokaban vannak a tudasnak, mely se-
gitségével akar démonherceget is
idézhetnek, am mégis ritkan teszik,
mert pontosan tudjak, milyen veszé-
lyekkel jar.

A megidézett Demondur ha csak tehe-
ti, idézdje ellen fordul. Gyakran nem
6 maga tamad a varazsléra, hanem
téerkaput nyit és szolgait hivja segit-
ségll. Ha a varazsl6é gondol is arra,
hogy a megidézett démont varazsko-
rok segitségével bebdrtdndzze, a dé-
mon altal hivott tébbi démon azon-
ban nem a kdérben fog megjelenni,
hanem a varazsld mellett. Akarmilyen
ravasz is legyen a varazslo, a megi-

dézett nem nyugszik, mig nem talal
egy apro rest a védelmeén - akkor pe-
dig lecsap. Tobbszdr elSfordult mar
ovatlan halanddkkal, hogy magukat
hatalmasnak gondolvan egy Démon-
urat idéztek meg, és hajtottak szolga-
latukba. A démonnak nem volt ideje a
varazsld ellen fordulni, végrehajtotta
hat a ra kiszabott feladatot. Ezekutan
megidézéje a magikus gyertyat ki-
nyljtotta az idézd pentagrammabdl,
amitél a démon azonnal sajat létsik-
jara kerilt. Nem szamolt azonban az-
zal, hogy a Demonurak maguk is ké-
pesek térkapuk nyitdsaval a Sikok
kozott kozlekedni. Ennek megfeleld-
en a bossz(tol f(itdtt démon sajat
akaratabol visszatér az idézés hely-
szinére és végez a meggondolatlan
varazsléval.

Azt gondolhatna az egyszer(, emberi
elme, hogy a démon elpusztitasa
megoldas a kérdésre. A varazslonak
mindéssze el kell fljnia az idézé ma-
gikus gyertyat, és a démon porra om-
lik 6ssze. Lelke nem lévén, ez sza-
mara a teljes megsemmisl(lés, a léte-
zés megszlinése. Az elpusztitott Dé-
mondr halalat viszont hercege fogja
megtorolni. A Démonherceg valdszi-
niileg nem tdri tétlentl hi tamogato-
janak elpusztitasat. Mas a helyzet, ha
valaki egy megidézett Démonherce-
get pusztit el. Amint alattvaléi megeér-
zik hianyat, azonnal kitér a habord a
tronért. A tébbi Démonherceg viszont
valdszindleg bosszlt all, hiszen egy
olyan varazslo, aki elpusztitotta egy
tarsukat, komoly fenyegetést jelent
szamukra is.

Barmekkora veszélyt hordoz is a dé-
monok megidézése, mindig akadnak
olyan vakmerdek, akik az alvilagi ha-
talmakhoz fordulnak segitségért.

A fentiekbdl kivilaglik, hogy a démo-
nok idézése a karakterek szamara is




ezer veszéllyel terhes. A gondos KM
csak akkor engedheti, hogy jatekosai
kozdémonnal erdsebb alvilagi lényt
idézzenek, ha igen alapos indokuk
van ra. Még igy is jol teszi, ha elétte
alaposan tajékozodik a megidézendd
démon képességeirdl. Néhany kilén-
leges esetben - ha a KM lgy itéli - a
démon elall a bosszitol. llyen kivéte-
les eset lehet, ha a démon kap cseré-
be valamit.

Ha a fenti figyelmeztetések ellenére
egy karakter - vagy éppen a KM egy
NJK kéepeben - ugy dént, hogy megi-
déz egy Démondrt- vagy herceget,
alljon itt egy példaként. A KM megte-
heti, hogy sajat maga dolgoz ki Dé-
monurakat, de tegye ezt tekintettel
arra, hogy a démonurak joval erdseb-
bek a kézdémonoknal, &m hatalmuk
meg sem kozelitheti az isteneket.

Ligeroe

Eléfordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 250 (SZ) 240 (L)
Tamado érték: 300

Veédé erték: 350
Kezdeményezé érték: 60
Célz6 érték: 60

Sebzés: fegyver szerint
Tamadas/kér: 2

Eleteré pontok: 72
Fajdalomttrés pontok: 212
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: 20. Szintd, Mesterfoku alkalma-
z0

Intelligencia: kimagaslé
Jellem: Kaosz

Tapasztalati pont: 19000

Az egyik leger6sebb Démonherceg
mind kozott, Ligeroe a Gyoétrelem
Sikjanak ura. Megjelenésre emberi,
leginkabb egy Xingre hasonlit. Bére -
ha ugyan bérnek lehet nevezni - eny-
hén szlirkés arnyalata. Szemei fako-
z0ldek. Dus szemdlddkei egyetlen
sOtét vonalat vonnak homlokéara, az
orra félott kis haromszdéget rajzolva.
Tekintete athaté és természetfeletti
akaraterordl arulkodik.

A Gyoétrelem Sikjan égre t6r6, csipkeé-

zett gerincl hegyek kozodtt lapos, si-
var pormedencék hazédnak. Minden
szirke vagy fekete, mas szin ezen a
Sikon nem lelheté fel. A pormeden-
cék tagas siksagok, ahol mindent
egyontetli, szlrke por borit. A sivar-
sagot csak itt-ott t6ri meg egy-egy
torz névény. Ezek tavolrél emlékez-
tetnek az Elsddleges Anyagi Sik fai-
ra, de t0rzslk gocsortds és torz, leve-
leik Osszeaszottak. Az Osszes ilyen
novény koromfekete, mintha csak
egy hatalmas tlizvészben szenese-
dett volna el. Az ég e f6l6tt a kietlen
taj folott zoldesszirke, leginkabb ne-
héz viharfelhn6khéz hasonlatos. Nap
sohasem siit le a Gyotrelem Sikjanak
puszta videkeére, a fény az érékkée go-
molyogni latszo égbdl arad. A Sikot
igen sok kézdémon lakja, de még an-
nal is nagyobb a siksagokon céltalan
bolyongé Denebolak, azaz démon-
fattyak szama. Ezek a lélekidl meg-
fosztott testek démoni portyak vagy
félelmetes karhoztatd atkok eredmé-
nyeképp készalnak itt.

A legnagyobb hegység tetején, egy
fennsikon emelkedik Ligeroe palota-
ja. A hegységet alkotdo sététszirke
kébdl emelték, éppen ezért nem is
latszik, meddig tart a hegy és honnan
kezdddik mar a var. A palota minden
tekintetben hatalmas. Falai magasak,
tornyai az égig nyudlnak. A varban
megszamlalhatatlan Xing és Malmoth
lakik, korlldtte pedig allanddéan She-
rebek hada jar6roz.

Ligeroe tart egy kildnleges csapatot
is vara melyén: hiusz félelmet nem is-
merd Sytixet. Ha 6 maga bajba kertil-
ne, ezeket idézi meg és szabaditja ra
ellenfeleire. Ha ennek ellenére mégis
harcolni kényszerll, magikus mod-
szerekhez folyamodik. Szinte egye-
dilallo ismerdje a Kiilsé és Belsé Si-
kok anyagi, asztralis és mentéalis ma-
giajanak. Ezt ugy alkalmazza, mintha
15. Tapasztalati Szint(i varazsl6 len-
ne, azzal a kulénbséggel, hogy va-
razslatait a sarkanyokhoz hasonlato-
san hozza létre: vagyis nem kell a
magikus runakat kimondania, netan a
levegbbe irnia, elég pusztan elméjé-
ben felidézni azokat. Emiatt a varazs-
las ideje minden mozaiknal 1 szeg-
mens.

Nem csak a magiahasznalatnak, az
alcazasnak is nagymestere. Paran-
csol a fénynek és a hangnak akar a
Bard. (Azaz a szabalyokat tekintve
alkalmazza a Bard fény- és hangma-
giajat. Ez nem jelenti azt, hogy barmi
kéze is lenne a Bardokhoz!)

Barki, akinek a szemébe néz, elba-
tortalanodik athato tekintetének sulya
alatt. NJK-k veszitenek a Batorsa-
gukbol 12-t, Jatékos Karaktereknek
pedig Asztralis ME-t kell dobniuk 60E
ellen, kilénben félelem lesz rajtuk
urra. Ebbdl ki is deriil, hogy Ligeroe
ellen fordulni csak elit vagy fanatikus
harcosoknak és Jatékos Karakterek-
nek van esélye. Ezenkivil puszta
akarataval hasznalhatja a Kyr Pszi
Magikus Tekintet diszciplinajat, 20.
Szintdként.

Akar a tébbi Demondr, Ligeroe is bar-
mikor képes feltdlteni elméjét Mana-
pontokkal egyetlen kor leforgasa
alatt.

Mialatt varazsol vagy Mana-pontot
gydijt, harcolhat is. Ezt rendszerint sa-
jat kardjaval teszi, amelyet a Gyotre-
lem Sikjanak kilénleges anyagabdl 6
maga készitett. Pengéjét a hatalom
runaival rotta tele, amelyek a kardot
sosemlatott erével ruhazzak fol: KE
+30, TE +40, VE +30, Sebzés 3k10.
Ezenkivll Ligeroet magikus képessé-
geinek koszénhetéen allandé aura
vedi a tamadasokiél, amely 10-es
SFE-nek felel meg.

Ha valaki arra vetemedne, hogy me-
gidézi, Ligeroe azonnal térkaput nyit
és hivja fanatikus Sytixeit. Ha ez nem
célravezetd vagy nem kivitelezhetd, 6
maga probal meg végezni az idezé-
vel. Akar igy, akar Ugy a vakmerd va-
razslonak lakolnia kell.
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Vérnarancs

El6fordulas: Lenne inkabb fel...
A megjelenék szama:
Mindig tébb a kelleténél

Termet: Hamozasi allapot figgvénye
Sebesség: Araszol
Tamadoé Erték: Nevetséges
Véd6 Erték: Kacagtato
Célz6 Erték: Az nincs...
Sebzés: Lasd a leirasban
Tamadas/kdr: Havonta egyszer
Eleters-pontok: Mint allat
Fajdalomtiirés-pontok:

Mint masik allat
Asztral ME: Sebezhetbek...
Mental ME: Hézagos
Méregellenallas: Tesztelés alatt
Pszi képzettség: Felszines
Intelligencia: Bunyesz
Jellem: Valtozo
Tapasztalati pont: Ezér'?

Ezek a lények nem lakéi egyetlen is-
mert univerzumnak sem, kizarélag a
WOTAN multiverzumban honosak.
Semmi sem kapcsolja ket Ynelvhez,
csupan veéletlen az is, hogy a
V.A.R.A.Z.S.L.O.. rendszerében
keriiltek kidolgozasra. igy ugyanis
mindenki pontosan fel tudja mérni ké-
pességeiket, s beillesztheti sajat WO-
TAN vilagaba - ha létezik ilyesmi.

A vérnarancsok tavoli rokonai a vér-
farkasoknak és egyéb vérlényeknek.
Kéztudomasl, hogy ezek a hdnap
egy napjan - legtébbszér holdtdltekor
- hatalmas erére tesznek szert, s
pusztitd energiakat szabaditanak a
vilagra, kart okozva mindenkinek. A
vérnarancsok sokban hasonlatosak e
neves 0sdkhdz, de a WOTAN multi-
verzum furcsa vilagaban, ahol semmi
realis és épeszi nem maradhat fenn

néhany éranal tovabb, 6k is atalakul-
tak.

A vérnarancs faj kizarélag egy égites-
ten &shonos. Névtelen bolygd koril
keringé hold ez, voroses homokkal
boritott hegyek, vélgyek unalmas, le-
pusztult vidéke. A hold a messzi (r-
bdl sem latszik masnak, csak unal-
mas, felesleges, mélyvérds kétomb-
nek. A narancsok azon kevés faj
egyikét jelentik, akik tiléltek ezen a
zsakutcat jelentd égitesten. Végtelen
makacssagukban arra is képetlenek
voltak, hogy kipusztuljanak, s valami
naluknal méltébbra hagyomanyozzak
az otthonukat jelenté holdat, vagy an-
nak lrben elfoglalt helyét.

Testfelépitésiket tekintve a vérna-
rancsok gémbélydedek, vékony, el-
csOkevényesedett fogocsapokkal és
hatalmas, széles szajjal. Szemik
apro, s ritkan latnak vele az orruk he-
gyénél tavolabbra. Fiilikre is kar szot
vesztegetni, legnagyobb érzékszer-
vik széles, sima nyelviik, melyet 40-
50 centisre is kinyUjthatnak. Cséapjaik
a polipok karjaira emlékeztetd test-
figgelékek. A lények fogsora nevik-
héz mélto, ijeszté szemfogak mered-
nek elé bel6le, teljesen tetszdleges
iranyokba. Sajnalatos, hogy fogsoru-
kat nem takarjak ajkak, igy mindig vi-
csorognak. Kedvelik a vért, kilono-
sen, ha masokérdl van szd. Testiik
furcsasagai azonban eltdérpulnek lelki
és szellemi valojuk torz volta mellett.

Magukat a vilag legelmésebb, legbé-
késebb, legjolelkibb lényeinek tart-
jak. Intelligenciajuk ritkan lépi at a
Bunyesz és Szutymak kozti misztikus
hatart, am ez sohasem tudatosult a
gyenge elmék eme gylilevész hada-
ban. Targyakat nem munkéalnak meg,
kivélelt csak a toll és papir jelent.

VN

Ezekkel egy erre tévedt drjarmd fele-
I6tlen utasai ismertették meg &ket,
nem szamolva azzal, mekkora ve-
szelyt szabaditanak a multiverzumra.
A vérnarancsok ugyanis Uj értelmet
talaltak a mar-mar céltalannak vélt lé-
tezésben, s "alkotdsra" adtak fejluket.
Havonta egyszer éri el ket a végze-
tes transzformacio, mikoron cséppnyi
elméjik rejtett mélységeinek borzal-
mai a felszinre térnek, papiron testet
oltve. Pazar remekmliveik csak a Vo-
gon irodalom kétes értékd alkotasai
kozott allnak meg helylket, de mint
ez utdbbiak esetében is elmondhato,
ez egy cseppet sem aggasztja 6ket.
Tudvan tudjak, még a bundas tliskés-
disznok eldl is elviszik a vérpalmat.
Egyszer aztan az egyik fénarancs-
nak, talan pont annak, kinek neve
egyébirant  nyelvikén  kortl-belll
rosszindulatl daganatot jelent, sajat
gondolata tdmadt. A tébb hetes (n-
neplés, zene-bona utan sok vérna-
rancs 0gy dontétt, meghallgatja ne-
ves tarsuk elképzelését. A gondolat
elsdprd sikert aratott - megnyitotta az
utat a vilaghir felé. A narancsok
ugyanis 0sszegyljtoétték a havi-baj
alatt l1étrehozott "értékeket", s sokszo-
rositani kezdték. Ezzel l|étrehoztak
azt a félelmetes fegyvert, melybdl a
felolvasas tobb lézerkarabély pusztitd
hatasaval eért fel. A vérnarancsok
egyre batrabbak lettek, s gondolataik
szarnyan - (rhajo hijan - nekilattak a
vilagdr meghéditasanak. Eddig sze-
rencsére nem jutottak messzebb
holdjuk bolygéjanal - ezt azéta ta-
pasztalt (rvandorok az Aldozatok
Foéldjeként emlegetik. A katasztrofa
sujtotta bolygd lakéi hisznek a
M.E.S.S.I.A.S.-ban, aki majd elhozza
szamukra a varva vart holdfogyatko-
zast.
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Ynev Vl|agl tudomanyeu kozul a Iegt|-
tokzatosabb az élet forrasanak tapint-
haté, hasznalhatd, anyagi valésaga-
nak kutatasa, az élettan. Legalabb
akkora elismerés és tisztelet dvezi a
tudésokat, akik ezzel foglalkoznak,
mint a Bolcsek Kovét s az arany csi-
nalas titkat keresé alkimistakat. Ynev
birodalmaiban sajat hagyomanyai
vannak ennek a tudomanynak, me-
lyeket befolyasol a vallas és filozofia
is. Az élettan tudésai magat az Elet
Principiumat kutatjak, azt a szikrat,
ami szikséges ahhoz, hogy a test és
lelek él6, cselekvé személlyé valtoz-
zon. Ezzel a megfoghatatlan, isme-
retlen er6vel az ember rendelkezne a
teremtés lehetdségével, s ki tudja, ta-
lan egyenlévé valna magukkal az is-
tenekkel is. Ezért papok, kiléndsen
Kradnak, a tudomany istenének pap-
jai és Kyelnek, a teremtés és puszti-
tas istenének kovetdi, foglalkoznak
az élettan tudomanyaval. Mas rendek
éppen ellenkezdleg, az istenek hatal-
matol rettegve megprébalnak minden
ilyen Kkutatast meghidsitani, ered-
ményt eltérdlni. Szerintlik az emberi
nem pusztulasahoz vezethet az, ha
maga is isteni rangra palyazik, s 6n-
nén nagyravagyasa hozza majd el
végzetét. Domwick papjai ezért (l-
ddznek mindenkit, akinek vagya az
isteni tudas megkaparintasa. Tiltjak a
halottak felboncolasat is, tébb okbol.
Szerintlik ezt csak halottidézé nekro-
mantak vagy boszorkanymesterek te-
szik, igy, ha valakir6l megtudjak,
hogy holttestekkel kisérletezik, az
biztos lehet abban, hogy Domwick hi-
vei ezt nem hagyjak megtorlatlanul.

Az Elet Principiumat elészér elf mes-
terek probaltak meglelni, de &k in-
kabb az anyag nélkili energiat keres-
tek, s megkozelitési modszerik el-

Elettan

melkedesbol a IeFek és test kapcso-
latat fejtegeté filozéfiai munkakbdl
allt. Semmilyen igazi eredményt nem
ertek el, bar gondolataik sokban gaz-
dagitottak kilénbdzé istenek teologu-
sainak munkait. Sok elf tovabbra is a
test egy eldugott zugaban sejti az
élet forrasat, mely a halalkor energia-
va alakul, s lathatatlan magiavihar
kdzepetie elhagyja egykori gazdajat,
hogy késébb mas testben, Uj lélekkel
térjen vissza. Ezt a magiavihart t6bb
varazslo is igyekezett meglelni, eddig
teljesen sikertelenil.

A dzsadok nekromantai is komoly ér-
deklédéssel fordultak a tudomany
felé, de tudasvagyuk teljesen a holt-
testek Ojra él6vé tételére iranyult.
Vizsgalddasukat mindig hullakon vé-
gezték, ott prébaltak valamilyen jelre
bukkanni. Magiajukkal a holttestekbdl
zombit vagy magasabb rend( éléhol-
tat teremthettek, de igazi élélényt
nem. Csak magia mozgatta teremt-
meényeiket, s nem tudtak Uj iranyba
lepni kisérleteikkel. A halottmozgat6
magiat tokéletesitették, de az Elet
Principiumahoz 6k sem keriiltek ko-
zelebb. Abdul al Sahred Necrografia-
janak egyik fejezetében tdkeletesen
lefrja a necromantika és az élettan vi-
szonyat:

"...Kezdé nekromantdkat sokszor
kapraztat el a paratlan lehetdéség fé-
nye, hogy igazi életet lehelljenek te-
remtményilikbe. Az élettan mesterei-
nek konyveit lapozgatjak, keresve a
megoldast az Elet titkara. Holott az
Elet Principiuma tonkretesz mindent,
amiért kuzdottek. Magiajuk nem hat
az élékre, csak a holtak urai ék. S
nem latjak azt sem, hogy az élet szik-
raja ellenséglikké teheti a létrehozott
lényt. Az élet egyet jelent a szabad

aarattal, a szabad akarat pedig az

engedetlenséggel. Az élélény soha-
sem lesz tokéletes szolga. A halott-
mozgatas magia kombinalhaté sok
mas erdvel, igy a létrehozott teremt-
mény még korlatozott intelligenciara
is szert tehet. Sohasem lesz hiitlen
gazdajahoz, az (jra élévé tett lény vi-
szont teremtdje torkanak ugorhat.
Nem hagyhatjuk figyelmen kivil azt
sem, hogy az élé test mennyivel téré-
kenyebb, sebezhetébb a halottal
szemben. A holttest nem érez fajdal-
mat, nem arthat neki a hideg, a fagy.
igy valhat tokéletessé, tokéletlensé-
gében. A nekromantika tudomanya-
ban igy az Elet Principiumanak nincs
helye. Ez csak a gyengék és leanylel-
kiek vagyalma, a tokéletlen ember
Ujabb esélye, hogy magahoz hasonlo
tokéletlent teremtsen..."

Az élettan igazi mesterei Doranban
dolgoztak, s dolgoztak ma is. Ok nem
magat a Principiumot, hanem az éle-
tet magat, a csodas folyamatot kutat-
tak. Legnevesebb képviseldjik, Delu-
dus Mons, P.sz. 3310-ben sziiletett
Doran kiilsé varosaban, egy gyogyito
fiaként. Apja mestersége mar koran
vonzotta az ifjut, de éles elméjét a
miértek foglalkoztattdk, s nem a gyé-
gyités tradicionalis eszkdzei. Elhata-
rozta, leirja magat az életet, s igy
sokkal hatékonyabban gyoégyithat
majd. Az ifju varazstanonc lett, s az
élet kutatasanak gondolatara csak
késGbb tért vissza. Tébb évtized ma-
ganyos munka utan tanitvanyokat fo-
gadott, s 6t évvel késébb nyoma ve-
szett. Tobb legenda is foglalkozik el-
tintével: egyesek szerint megtalalta
magat a Principiumot, s az istenek
maguk kdézé emelték Ynevrdl. Egy
bard allitélag talalkozott vele eltlinte




utan két évvel, az Elatkozott Vidéken.
Tébbedmagaval vandorolt, s az élet
furcsa formait tanulmanyozta. A vi-
lagnak hagyta két kotetes Osszefog-
lal6 munkéajat, melynek cime, a nek-
romantika alapmive,a Necrografia
utan, Vitagrafia lett. Ez a kdtet minda-
zon kutatasi eredményt tartalmazza,
amit a mester tanitvanyainak fogada-
saig elért.

Deludus volt az elsd, aki felismerte,
hogy az életet magat szinte lehetet-
len holt Iényeken megfigyelni. Tudta
viszont, hogy él6 embereken nem ki-
sérletezhet, igy az allatok szervezetét
kezdte tanulmanyozni. Dorani labo-
ratoriumat tobbszor prébaltak elpusz-
titani, mert attél féltek, szérnyeteget
akar teremteni, ami veszélyes lehet
az emberekre. Valbdjaban egereken
és békakon végzett Kkisérleteket.
Megfigyelte az izmok mikddésének
mechanizmusat. lgazolta, hogy a
mozgashoz az szlikséges, hogy az
izmok, melyek a csonthoz rogzllnek,
0sszehlizodjanak. Az Osszehlzddas
forrasa pedig a gerincveld, illetve az
onnan kilépé idegek. Béka végtagon
végrehajtott kisérletekkel fedezte fel
ezt, s felismerte az ideg sértetlensé-

gének fontossagat is. Az agy szere-
pére nem bukkant ra a mozgasban,
bar valészinlnek tartotta, hogy a ge-
rincveld, mivel 0sszekodttetésben van
vele, innen is utasitasokat kap. Ezek
utan holttesteket boncolt, s parhuza-
mot allitott fel a béka és az emberi
szervezet kézott. Tobb idegtérképet
is rajzolt, melyen az izmokhoz futd
idegek meglehetds pontossaggal ke-
riltek abrazolasra.

Masik jelentds felfedezését a magia-
val kapcsolatban tette. Megfelelé bé-
lyegek alkalmazasaval mar tébben
probaltak olyan lenyt Iétrehozni, mely
emberként mozog, de kébdl, fémbdl,
fabol, agyagbol kesziilt. A Lélekcsap-
da és Halott mozgatas bélyeg nem
mozgatta azokat a Iényeket, melyek
igy késziltek, s melyeknek a golem
nevet adtdk. Az Osszes ilyen iranyd
kisérlet sikertelennek bizonyult, mert
a durvan kifaragott szobrok képtele-
nek voltak megmozdulni, a formatlan
anyagnak nem volt helye alakot val-
tani. Deludus is megprébalt igy gole-
met teremteni, de & sem jart sikerrel.
Az izommozgas tanulmanyozasénak
eredményeit probalta ezek utan
Osszekapcsolni a golem teremtéssel.
Feltételezése szerint a magia helyes

formulait alkalmazta, hiba igy csak a
recipiensben, a befogadd testben le-
hetett. EI6sz6r mas-mas anyagbdl al-
kotta meg a szobrot, melyet mozgatni
szeretett volna, hatha ez segit. Csa-
lodnia kellett, még a képlékeny
agyagbodl valé test sem volt képes
megmozdulni. Ezek utan megprébal-
ta a szobor alakjat megvaltoztatni, s
egy hirtelen &tlettél vezérelve csonto-
kat és izmokat faragott a szobrokra.
Igyekezett a valodi izomformanak
megfelelét alkotni, s minden izmot
egymastdl elvalasztva megformalni.
A kész mU sokban eltért egy valodi
ember izomrendszerétél, Deludus
csak a legnagyobb és legfontosabb
izmokat masolta le. A magikus bélye-
gek raolvasasa utan az ilyen alakban
létrehozott gélem valéban megmoz-
dult, s az anyag viszonylan kis valto-
z4sai is, azaz az izmok Osszehlzo-
dasa, mozgatni tudta a testet. A krea-
tura a csapdaba ejtett lelek értelmé-
vel birt, az iranyitotta cselekedeteit, s
ereje tobbszoérése volt egy emberé-
nek. A ké készerli maradt, s ellenallt
a fegyvereknek és sok mégiaforma-
nak is. Deludus tehat végrehajtotta
az attorést a godlemkészités terlletén,
s felfedezése nem maradt titokban.
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Varazslok tanulmanyoztak az Elettan
ezen agat, s a helyes szoborformaval
valodi gélemeket alkottak.

Az Elettan képzettség alapfokon
megfelel6 a szobrok megformalasa-
hoz, és az él6 szervezet mikddése-
nek jobb megértését is lehetdvé te-
szi. Ez hasznos lehet gydgyitaskor, s
elengedhetetlen a mesterfokl kép-
zettség elsajatitasahoz. Homonculust
létrehozni csak mesterfoki Elettan
képzettséggel lehetséges. Elsé felfe-
dezését, az idegtérképeket Deludus
nem mutatta meg masnak, csak ta-
nitvanyainak, mert nem tudta, mire
lehet felhasznalni. Félt, hogy olyanok
kezébe adna a kulcsot az emberi test
mozgasanak iranyitasahoz, akik a
gyogyitas helyett a pusztitas eszkd-
zét latnak benne. Mivel 6 sem tudta,
mire is lehet j6 pontosan a térkép,
avagy milyen hatalmat ad egy ember
felett annak, aki felhasznalja, inkabb
igyekezett titokban tartani a térkép lé-
tezését. Eltlinése el6tt nem sokkal a
rajzokat tanitvanyaira bizta, akik gon-
dosan drizték mesteriik alkotasat a
laboratériumban. A felfedezés azon-
ban kitudoédott, s Ynev szerte tdbben
is akadtak, akik meg akartak kaparin-

im itt bocst az 1993-as évidl, a
M.A.G.U.S. elétti esztenddktsl, me-
lyeket ezentll az egyszerliség kedvé-
ért csak M.e.-ként emlegetiink majd.
Kdszéntjik az Uj éra, a dicsé M.sz.
éveit, bizva abban, hogy a kis RUNA
egy hénap alatt kilép a gyermekkor-
bél a felndttek vilagaba.

Az augusztusi rendezvényrdl tébb hir
latott mar napvilagot, de mi szilve-
szerre tartogattuk azokat a verseket,
balladakat, melyeket a versenyzék ott
és akkor, egy-két ora leforgasa alatt
alkottak. Képet kaphatunk beldlik a
fanyar humorrél, szenzaciés otletes-
ségrél és nem mindennapi alkotd
készségrdl, mely végig jellemezte a
Fantasy napok résztvevdit. Kis csok-
rot mutatunk be a kélteményekbdl,
remélve, nem csak a mi tetszésiin-
ket, de az ezen sorokat olvasokét is
elnyerik majd.

tani a képeket. Toron boszorkany-
mestereit is foglalkoztatta az emberi
test iranyitasanak térképe, s megbiz-
tak egy mestertolvajt annak megszer-
zésével. A tolvaj megkeresett még
néhany érdekl6ddt, akik kisebb va-
gyont fizettek volna a rajzokért, s ve-
lik is egyességet kotott. igy négy
megbizéast vallalt ugyanazokra a ké-
pekre, viszont a kialkudott jutalom is
négy helyrél szarmazott, ha a kilde-
tést sikeresen végrehajtotta. Deludus
eltinése utédn egy évvel kerilt sor a
tAmadasra a laboratérium ellen. A tol-
vaj, Dredd Regal, észrevétlenségérdl
volt hires, de nem tudta hatéstalani-
tani a helyet védé magiat, igy behato-
lasa nem maradhatott észrevétlen.
Deludus tanitvanyai, maguk is va-
razslok lévén, megprobaltak megalli-
tani a tolvajt, de Dredd csodaval ha-
taros médon megmenekiilt, s meg-
szerezte az idegtérkeépeket. Ezek
utan elmenekilt Doranbél, s egy
Ugyes kezUl hamisitoval masolatokat
készitett a rajzokrol, majd elindult To-
ron felé. Elhagyatott 6svényen vagott
at egy erdén, mikor fekete csuhéas
idegen lépett elé, s elkérte a rajzokat.
Dredd, leklizdve meglepetését, fegy-

Black&White €s a tgposok:
Wales vésze
avaqy A-Hosok-Akikrol-A-L egenadak-Szolnak

Eszakrdl (is) jottiink - mint tudtuk elére,
Amerre elhaladtunk, fii nem kapott erére.
El6l jart a Dark EIf (LG)

Feheér kopenyében,

Vardzskonyve is volt,

Hatul, farzsebében

Pusztitd magiat tanult 6 évekig,

Nem hidba tudott Tollesést percekig.
Kdvette a hobbit, tolvaj volt a szentem,
Meggyilkolt 6 barkit, ha megfizették rendben.
Hiséges volt am 6, de csak dnmagahoz,

Ha csata forgott fenn, & azonnal tavoz'.

A pap gurult utana, ki kéveér volt s lassy,
Szlizeket kedvelt 6, azt ki szdke s karcsu.
Arejtély papja volt 6 - jellemére nézve,
Ritkan fordult el6, hogy a gyengéket védte.
Rettenetes magia lappangott agyaban:
Vizfakasztast tudott - hdromszor napjdban!
Alovag (?) zérta a sort, Lord Soth j6 baratja,

vert rantott, s megtamadta a semmi-
bél elétoppant alakot. A fekete csu-
has mozdulatlan maradt, de ajkat egy
varazslat szavai hagytak el. Dredd el-
vesztette eszméletét, s mikor maga-
hoz tért, semmilyen valtozast sem ta-
pasztalt. A rajzok nala voltak, s a je-
lenést artalmas gomba vagy romlott
étel okozta vizidval igyekezett ma-
gyarazni. Toront elérve Dredd s min-
den megbizé elégedett lehetett...
Dredd megkapta a kialkudott aranya-
kat megbizéitél, a boszorkanymeste-
rek megszerezték a keresett kulcsot,
az lkrek Ujabb sebezheté pontokat ta-
lalhattak aldozataikon, a Fajdalom
szektajanak hivei is (j tudassal gaz-
dagodhattak. Am a rajzok alapjan
egyiklk sem jutott semmire. Tébb ho-
napi kisérletezés és probalkozas
utan Deludus ezen munkait értékte-
lennek nyilvanitottak, s a térképek fe-
ledésbe meriiltek. Hogy az eredeti
rajz s az eredetirdl készllt masola-
tok kihez kerlltek, senki sem tudja.
Valoszinlleg ugyanaz az ismeretlen
varazslo rendelkezett vellik, aki a ha-
misitottakra kicserélete &ket egy kis
erdei Osvényen, egy azobta vidaman
és elégedetten éI6 tolvaj zsakjaban.

Melle helyett inkabb hatat érte darda.
Vardzstargya nem volt - tébb, mint 70 fucat,
Beharacsolt mindent egybdl, mint a huzat.
Utol ment a bard,

Uton-Gtfélen néha meg-meg 4llt

Hogyha kardot rantott,

Senkira se rantott

Am ha zengni kezdte a balladat,

Futott a nép, ki merre lat

A Félelmetesek:
Négy hés haldla
avagy az alattomos szélka

Magas hegyek kdzott négy f6s csapat mene,
Vallukon az aranysdrkany feldarabolt teteme.
Utjukat a fogadé felé veszik,

Hol a sarkanyt j6izlien megeszik.

Vacsora utdn jon az esti portya,
El6keriil a zsék és a fekete csuklya.
Mire az éjszaka hajnalba fordul,

Az utolsé hegyi troll is hordgve felfordul.




A hdsok atja masnap egy mocsaron 4t vezet,
Hol a mocsarlaz elviszi az egyiket

A tobbi harom elsiratja tdrsat,

Ki a mocsarban alussza 6rok almat

Nemsokara egy varosba erkeznek,
Hol egy fogaddba azonnal betérnek.
A vacsora 6 volt, de fenn a szobdban
Egyikiik meghal gyomorrontasban.

Szerencsétlen tarsukat kidobjak a dogoknek,
Mig 6k jo nagyokat rohdgnek.

Utjuk ezutan kopér sivatagon &t vezet,

Hol a gyaloglds nem fl nagy élvezet

Mire elérik a sivatag masik szélét,
Egyikiik napszirasban leli végét

A tliléld teliesen kétségbe esik,

Mig tarsat a hatalmas dogkesely(ik eszik.

Mik6zben hdstlink gydszolja tarsat,

Meghallja egy fenevad foga csikorgédsat.
Harcosunk azonnal a hang irdnyaba fordul,
S meglatja, hogy a szorny egy lanyra mordul.

Kardijat elérantja, de kicsliszik kezébdl,
Majd rezegve all ki a szorny fejtetejébdl.
A lany bemutatkozik: 6 a kiraly lanya,

S meghivja megmentdjét apja kastélyaba.

Akiralylany szerelemre gyullad hésiink irant,
S megmutatja hdldszobdjdba az ltirdnyt
Mikdzben harcosunk az agyba maszott bele,
Egy alattomos szélka végzett vele.

Evil hobbits:
Caramoni s a beholder

Tlzesen sit le a téli nap sugara
Caramonira, a hobbit barbarra.

Sétdl a pusztakon kalandot keresve -
Sarkanyt 6lt 6 régen, biiddset és nagyot,
Beldle semmi mast, csak csikokat hagyott
Mostandban eléggé rosszul megyen sora,
Nem jut neki manapsdg béséges vacsora.
Falujaban éldegél békés dregségben,
Legelteti nydjat kinn a faluvégen.
Egyszerre hirtelen riadalom tamad,

Jon egy gazda futva, kdcsirkét lobalgat.

folytatas az 1. oldalré/

iranyitas azonban, a hiresztelésekkel
ellentétben, iranyitast, nem pedig ki-
zarast jelent: reméljik, a szerzdk altal

Segitség! Segitség! Beholder a kertben -
Sikoltja ijedten, s Gsszeesik helyben.
Moéninak felbuzdul kalandozo vére,

S felkapja pisztolyat balabbik kezébe.
Rohan a faluba Schwarcenogrét hivni,

Ki legjobb baratja, s nagyon ol tud vivni.
Schwarcenogre bizony a fél-ork nemzet fia,
O itt a kocsméros, nala van sok pia.

Beront hozza Moni, fegyverét lengetve,

S néhdany golydt ereszt a mocskos mennye-
zetbe.

"Gyere segits gyorsan, a halott gazda kérte,
Beholdert kell dIni, Xp-t kapunk érte."
Harcra nem késziilni osotbasag lenne,
Nézd a katalogust, ott a Bihi benne.

Iltten olvasom, hogy sok HD-s a beste,

S masik furcsasaga: nincsen neki teste!
Elindultak ketten a gazda udvardra,

Ahol a Beholder a csirkéket zabalta.

Sok csirkének nem jott be a félelem mentdje,
S rémiilten rohantak a szomszédos tetére.
Ahogy a Beholder a két dilist meglatta,
Kiglvadt a szeme, s réhdgitt a szdja.

Mig a ronda féreg kacagott magaba',

A hdsok egy-eqy tarat killdtek a szajaba.
Hirtelen ugyancsak megfordult a kocka,

A Beholder halalat ez elérébb hozta.

Mind az dsszes szemét rdjuk is szegezte,
Hatulrdl egy csirke kozben beackstab-elte.
Rettent a szemzsarnok, hogy a végét latia,
S véletlen bekeriilt a sajat sugaraba.
Hangos koppanassal esett a padidra,
Kévévalva, félve és megbolondulva.

A hobbitok a két hdst vallukra emelték,
Korbe hurcoldsztak, majd féldre ejtették.

A kévévalt Beholder most a falu disze,

Kint van a f6téren, e mese hitelére.

Megfiimesiijik a Telefonkdnyvet sok wérre]
és a vegen a Zwara a gyilkos

Eqy kisebb isten gyermekei

(A Telefonkdnyv megfilmesitése)

Summajat irom Fantasy bandanak,
Ot rettenthetetlen hésnek,
Egytdl-egyik rondanak.

Invokacio ez hatalmas istenek,

Ha indul a kaland, nekiink segitsenek.
Megijelent az ivé ajtajan a varazslo,

jovahagyott "kiils6s" munkak - kiegé-
sziték, elbeszélések - mihamarabb
utat talalnak a RUNA-ba, s rajta ke-
resztil Ynev vilagara.

Lettis a hangulat rogtdn pardzslo.

Levalik az ajtordl, a valla csupa por -

Hiaba, ilyen a Teleport With Error.

Eldkerilt Zwara, a morcos kocsmaros,
Alacsony a szintje...csak 34 Hit Dajszos.

Oftt il mér a harcos, hosszan, busan, mélan,
Két hete hagytak itt, fél labdra bénan.
Belibben a papnd, nem vardzsolt mar egy
éve,

most elkezdi, harcosunk ép labat is tonkreté-
VE.

Belép a bard, zongordjat tolja,
Kappanhangjaért az isteneket okolja.

Itt van a tolvajis, a sunyi kis herot,

Ott a bal sarokban Hajdolja a sedot.

"Valami nem stimmel" - gondolja a csacska,
Lehtizza zsebét az ellopott vasmacska.

INTERMEZZO _

Varjak, de nem érkezik a hatalmas Magus,
Bar erre az évre igérték,

De hét kérem a konyvkiaddst nem 6nok kér-
ték.

igy hat 6sszegyiilt a csapat,

A falu szaz lakdja szanaszéjjel szaladt
Zwara a félszem(i adja a megbizast,
Végrehajtasaért fizet is majd bizvast
Szegénynek elege van mar eme vilagbdl,
Elvitte elso kricsmijét egy izomnagy Fajerbdl.
Bosszliért kidlt éjfekete lelke.

Fekete koromma égett dssze telke!

"Meg kell 6In6tok a gonosz Nagatl

Kicsit biidds, de még [0l tartja magat”
Kiildetésbe csapatunk mindent belead,

Egy korig €l csak minden fenevad.

Megoltik a kirdlylanyt,

Kiszabaditottuk a sarkanyt,

Elhangzottak kétes jelmondatok:

Utsm! Meghalt XP? Treasure? Artifact-nél
szoljatok!

Nagafold, melyen partink végleg szétterlilt,
Kozben a dzsungelben Leslie L. Lawrence
hegediilt

Harcunk dicsé volt, de nem siker(lt

S ez lijabb gondolatot sziilt:

FILMESITSUK MEG A TELEFONKONYVET,
SOK WERREL

A VEGEN ZWARA A GYILKOS

Kellemes Unneplést és linnepeket ki-
van

Novak Csanad
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FELHIVAS' —

Bizonyara hallott mar réla, hogy a kényveket is
AFA-val sujtjak - ez pedig a kényvarak drasztikus
emelkedését vonta maga utan. Ha azonban
belép a Valhalla Paholy Konyvklubba,
iden is a tavalyi aron juthat hozza megjelend
oteteinkhez.

A VP Klub mdkodese amerikai mintat kovet -
magyar arakon. A klubtagsag evi 1000 Ft - am
ebben az 6sszegben benne foglaltatik négy On
altal kivalasztott kotet .ara. A tagok harom
havonta ertemtot kapn’ak a kévetkezé

s csak

a_ bO_!tl_ _ar_ A tobbi,
eg"rendélesekor az
adunk, és nem
t Minden kotetet a
nk, Minden év
bs ajandékkotetet
_tésr’a'nem keral. Ha
tetszik ajanlatunk ha -a-Valhalla Paholy
Konyvklub tagja kivan lenni, toltse ki az alabbi
belépési nyilatkozatot, és fizesse be a tagdijat
rézsaszin - postautalvanyon. Ne  felejtse
elkuldeni a belepbnyilatkozatot és a befizetést
igazolo utalvany masolatat a Valhalla Paholy
cimeére. (1016 Budapest, Alséhegyu. 6.

tetszoleges s24mu kot :
arboél 10% - kedvezmén
szamitunk fel postakolts
megjelenés napjan p

,,ﬁ, Va”f\a”a paholy

4

FIGYELEM'

A belepéesi nyltatkozat és a pénz feladasat igazold
csekk beérkezése utan a Valhalla Panoly elkuldi a
Kényvklubhoz tartozast igazold tagsagi kartyat es az
aktualis negyedeévre vonatkozo konyvlistat.

Kerjuk, hogy a lista alapjan eszkozolt megrendele-
suket az aktuadlis negyedév utolso havanak elsd
napjaig (marcius 1., junius 1., szeptember 1.,
december 1.) adjak postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garanciat vallaini
megrendeles teljesitésére.
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FANTASY ES SZEREPJATEK SZAKUZLET

Eredeti angol és magyar nyelvii fantasy regények
jatékkonyvek
AD&D és mas szerepjdatékok
kalandmodulok
4-6-8-10-12-20-30 és 100 oldali dobokockak
karakterlapok, miivészeti albumok
figurdk, modellfestékek, tdrsasjdatékok
poszterek, matricdk, ajandéktdrgyak
eqyéb kellékek
U]: angol nyelvii Tolkien, Lovecraft
és Star Wars regények
Star Wars modellek
AMAZING ENGINE — iij szerepjdték

EZT LATNI KELL!

BUDAPEST 1036 NVITVA:
LAJOS U. 40. H-P: 10-18
T: 250-4157 Szo: 10-14
-1'—] l_.._.
L I
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Az AMIGA szerviz cime és telefonszama megvaltozott!

Amiga 500(+)-hoz, 600-ashoz és Amiga 1200-eshez, PC-hez winchesterek:

2:5% 40 MB - 13.900,- 60 MB - 16.900,- 80 MB - 21.900,-
3.5": 120 MB - 20.900,- 210 MB - 24.900,-
A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal 3.200,- Ft

AT-BUS winchester controller 0.5/2/4/8 MB meméria bévitési lehetdséggel

A1000/A500(+)-hoz, nagy atviteli sebesség 13.900,- Ft
AT-BUS winchester controller A1000/A500/A500+-hoz 7.500,- Ft
1.76 MB HD drive A500+/A600/A1200-hez kiilsé: 14.900,- Ft
belsé: 12.900,- Ft

KickStart atkapcsold, hogy a tébbi program is fusson...
A500+-on és A600-on, V1.3 ROM-mal 4.700,- Ft
A500-on V2.x vagy V3.x ROM-mal 6.200,- Ft

Az ACOMP KFT. hivatalos szervize - beépitések garanciavesztés nelkil
Az arak az AFA-t és egy év garanciat tartalmazzak!
Commodore szamitbégépek teljeskérd javitasa.

Vidékre utanvételes csomagkuldés.

Regiusz Kornél - Nyitvatartasi idben telefon: 127-9735
Budapest XX., Osz u. 10. - Nyitva: H, K: 14-19 Sz, Cs, P: 9-14

1073 Budapest, Barcsayub. T+F:  122-3000 B/L:
7621 Pécs, Munkécsy ud. T+F : (72) 326186 s

J845X-33 MHz szamitogép

1 MB RAM, 120 MB HDD, 14' Mono SVGA mon., 256 KB VGA kartya

JBEDX-40 MKz, C 128 KB szamilogép:  96.800-

4MBRAM. 210 MBHDD, 14° Color SVGA mon..5i2 KB VGA kdrlya,
2db VESA LB. UPGRADE CPU->486-66-ig. bdvitheld CACHE->256 KB-ig

486DIC-40 Mz, C 256 KB samitogép: ~ 116.600,-Ff

4MBRAM, 210 MB HDD, 14" Color SYGA mon., 512 KB VGA kértya

486DX-33 Mhiz, C 266 KB szamitogép:  130.600,-Ff

4MBRAM. 250 MBHDD, 14° Color SVGAmon., | MBVGA kartya, 3 DB VESA (3,

486DX-50 MHz, C 256 KB szamitogép: 148,800, -Ff

AMBRAM, 250 MBHDD, 14 Color SVGA mon.. | MBVGA kdrtya, 3 DB VESA (5.

486DX2-66 MHz, C 256 KB sadmitogép: 153,800, -

AMBRAM, 250 M3 HDD. 14 Color SVGA mon., | MB VGA kdrtya, J DB VESA 13,

A konfiguracidok 1.2 MB FDD-t, BABY DIGIT hazat,
billentylzetet és 25/P/G kartyat is tartalmaznak.

Kiegesalok:
HP és EPSON nyomtatok, valamint
PC alkatrészek széles valasztékban.

VESA BUS VGA és IDE kartyak.
Non interlaced és Low radiation monitorok.

Karacsonyra kedvezményekkel !

Azarak Gfanédlkidi értenddk, készpénztizetds mellell, 12 hdnap garancidval.

Lw ﬁem faccs disz, .

_ WOW /23 my/m(' mgmg/m(' nyommlunk. 7'1/4#0,('
" hagy van ez a villamos Wiy sdrga; mi meg A w
Loriink a mf/ﬂ'méd/a csfiesaira. 1ogy koszoriig m.ywmz!‘
i&zzem:

Gravis, Aver, Excel kell,
: teremt neked a PIXEL.
Mint mir néhinyszor olvashattatok . Bronx melktt
Kicsit.jobbra (ldsd.a cimet: a lap afidn) megmyitottuk i
lvehetiatis, biturbis benmutatoterminket, ahovd ha

becsattogsz, kislvezheted magad mind mamidlizan, mind

s2zellemileg é2 Kész .

Ha még eddly nem Eudvdtok volna, mi PC-8 vonalon
myormulunk . gy sgmos azt Kell Kérnem, hogy mintendisok
Kiniéljenek.

Ayjanjuk »fagwr/(wt

Pixef Grapﬁlcs Szamﬁastecﬁmﬁal KFt.
1055 Budapest, Balassi B u. 9-11,
Teli'269-0624,269-3474 .Fax: 153-0627
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Hull a hé és hoézik, Micimacké fazik. Ebbél le-
galabb egy biztos, de az is lehet, hogy mind a
kettd, sohasem lehet azt biztosan tudni. Széval
mar megint egy uj GURU 0j levrovatat olvas-
hatja mindenki, akinek elment a maradék jozan
esze is, és nem talal maganak valami normalis
elfoglaltsagot. Példaul lehetne helyette havat
lapatolni. Vagy nem? Nem. Lehetne helyette
Jurassic Park kompodtra megfejtéseket bekiil-
deni - ha (saaajnosss...) nem jart volna le ré-
gesregen a bekildési hataridé. A JP hiilyese-
glnk csak azért merdlt fel bennem, mert még
mindig nem sikerilt kihgverni azt a sokkot,
amit az irdatlan levélmennyiség okozott (még
mindig bokaig jarunk a levelek kozott, pedig
hol van mar az 6sz). Es|most egy fontos hir.
Orémmel jelenthetem aztis, hogy Mbwangabe
(alias Masell) egy csapasra helyrejott, és vida-
man szokell6 6zikének fé‘rezte magat amikor
kdzoltem vele, hogy moét mar képes vagyok
megirni egyedil is a GURU egyetlen felesle-
ges oldalara kerilé néhany kilonyi szbveget.
Hiaba, minden jo vég;ét ér egyszer, bar
Mbwangabe ezt nem igy fogalmazta meg.
Nem értem. Na sebaj. |

i
Mint tavaly, idén is az az Erdekes helyzet, hogy
a jové évi 1-es szam az idei utolso, és ha min-
den jol megy, akkor jévﬁrﬁe is igy lesz. Ezt majd
lassan meg fogjatok szokni, ha megérteni eset-
leg nem is sikeriil. Mondjuk, hogy ez "dizajn".
Szdval év vege van, és 0gy dontdttem, hogy
néhany szoban ésszefogialom, hogy mi is t6r-
tént ebben az évben, magyarul csinalok egy
kis szamvetést. 1
Kezdjiik el mondjuk valahiol. Példaul ebben az
evben kikerilt az utcara 11 szam, amibél egy
duplaszam volt, ezért nyugodtan mondhatjuk,
hogy 11 és fél, meg egy pici GURU-t kaptatok.
Ehhez j6tt hozza két adag extra PC-GURU,
ami (mindenféle szerénykedést félretéve) oria-
si siker volt, ez nem csoda, hiszen nem volt
benne levelezés. Ev kdztﬁan tortént egy kis "di-
zajn"-ositas, szebbek, szinesebbek lettlink, de
azeért maradtak olvashatc‘)%pldalak is. Olvasota-
borunk szépen gyarapodott, és ami még 6r-
vendetesebb, hogy az eldfizetik csapata is re-
mekll nétt és novekszik. Szerencsére egyre
tobben belatjak, hogy az gléfizetéssel mindenki
csak jol jar. E

|

Kis csapatunk az elmalt év alatt atesett néhany
valtozason. Ev kdzben a Demoloégia vezére
megvaltozott,
Gyu/Muffbusters irja a hiilyeségeket azokra a
lapokra. Néhany cikkirdval tébben lettiink, né-
hannyal meg kevesebben, szerencsére utébbi-
ak kisebb szamban fordultak eld.

Mi is volt még? Na igen, voltunk Paradon nya-
ralni, pizzazni, voltunk néhany partin, elmen-
tink néhanyszor moziba, voltunk néhany kon-
certen, lett sok Uj baratunk, néhany
ellensegink, akiknek azért egy részével sze-
rencsére tisztazodtak a félreértések. Volt né-
hany nagy szerelem, volt néhany nagy illuzig,
aztan voltak nagy zuhanasok, sétététség és hi-
deg, majd djra napfény és meleg, aztan me-
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gint...

Mint minden ember életében, de hat mi sem
kilonbézink senkitdl, nem vagyunk sem tdb-
bek sem kevesebbek, csak csinaljuk ezt az Uj-
sagot. Amiben azért elkdvettink néhany egé-
szen nagy hilyeséget. Mint polé a J6P6 kom-
po. Hogy tdbb levelet irtok a dinokrél, mint
minden masroéll Hat ez mar aztdn huhhh és
arrrgghhh! Ja igen, és néha nem kell am min-
ket komolyan venni. Es kdsz mindenkinek azt
az irdatlan mennyiségd levelet, amiben megir-
tatok a véleményeteket, szavaztatok, jatszotta-
tok, megrendeltetek vagy csak Ugy irtatok vala-
mit, ami az eszetekbe jutott. Tovabba nagy-
nagy Thanksapka mindenkinek, aki helyettem
dolgozott/dolgozik, amig nem jon rendbe telje-
sen a szemem (mint pl. Mbwangave és Bear, a
hésok, akiknek diktaltam, meg a szegény Little
Horse, 6 tudja, hogy miért).

Hoppa! Eszembe jutott valami. Ez mégiscsak a
levrov. vagy mi a csuda, ezért lehet, hogy be
kéne rakni ide valamilyen levélkét. Példaul egy
ilyet:

Haj Guru Tim!!l Elészor is: nyelvtanarok mel-
16zzék elmés kis irdsomnak olvasasat! Masod-
szor: Hello Brazilll Hadujudu! (Ha mar igy kér-
dezed, baromi fol. - Brazif) A GURU nagyon
very good! Eddig majdnem minden rész meg
vanl Jok a jatékleirasok, meg a magikus lapok,
meg minden! (Ja, ez most nem viccl) GURU
hibajelentés: A GURU 93/9-10-es szamban a
63. old.-on: Return of Phantom tesztelésénél
nem irtatok be a tesztértékeket, azonkivil mi-
ért csak Ok??? Més. Brazil, mi a kedvenc jaté-
kod? (Tudom, hogy nem a Barby baba, de azé’
ird meg a lev.rov.-bal Vigyazz, mert ha nem ra-
kod be a lev.rov-ba, Gjra irok amll) Van egy
problémam: SimLife indul-e 286-on, vagy csak
386-on f6liil? Kérlek valaszolj! Erre talaltak ki
elmés emberek a lev.rov.-ot. Miért vagy te tu-
lajdonképpen "Brazil" Brazil? Na mostmar be-
fejezem, tudom, hogy a lev.rov.-ban kevés a
hely. (Kulénben is mindjart kezdédik "Alfred a
Kacsa" a TV-ben, Ggyhogy viszlat, Brazil, Ma-
sell, Shy, Bear stb... (One Unknown Person)

Nyugi, nincsenek errefele nyelviandrok, bar
szivesen megnézném, ahogy visitozva rohan-
géalnak fel-le a falon, amiutan elolvastak levele-
det. Chrigta pedig mar hozza van szokva ezek-
hez a dolgokhoz (ugyanis 0 az, aki a mi
esziink helyesirasilag). Erésen gondolkod-

det, mert alapelvem, hogy névitelen levelekkel
nem téltém az idomet meg a levelezést. De ha
mar ilyen érdekeseket kérdeztél és ilyen nagy
rajongo vagy, akkor azért mégis, plane, ha ev-
vel sikeril elérnem, hogy nem irsz t6bb névte-
len levelet. Tenyleg kispajias, a nevedet szée-
gyeled (ami egy nagyfoku baromsdg lenne), a
kérdéseidet nem tarfod magadhoz méltdnak
vagy mi van??? Vagy félsz, hogy az elképesz-
foen éles kritikad miatt majd ot foallasu mega-
rambot vagy két nyelvtanart zavarunk hozzad
bosszubol??? Hilyeség, és evvel a téma le-
zarva. A keadvenc jatekom valoban nem a Barbi
baba vagy a kis nydlas rdézsaszin poni, sot

LEVELEZES

még csak nem is a Sindy (hanem a Kate, he-
hehe). Ezekbdl, lassan hdarom és fél hete is fle-
het, hogy kindftem, azdta mdr csak legdzok,
mert az legalabb normalis és épiio jellegd do-
log. Szoktam néha szamitégéppel is jatszani,
de maéar régen nem volt igazan nagy kedven-
cem. Néha PC-vel is jatszok, de SimLife-t
nem. Foleg 286-oson nem.

Hogy "sz6 ne érje a haz elejit" berakok ide
meg egy levelet, illetve levél részletet, mert ez
fontos (telik az oldal).

I

gKedves GURU szerkesztéség! Hell6 mindenki-
Inek! Egyik nem tdl régi, de lelkes olvaséja va-
gyok lapotoknak. Az Gjsag nagyon jo, tele van
|erdekes programokkal, de szeretném ha vala-
Iszolnatok egy-két kerdésemre! Peldaul (...) 2.
Miert kell minden prg. leirasat ugy kezdeni,
hogy: "A jatek kezelése apr6 eltérésekkel me-
gegyezik az el6djével" (93/7-es szdmban az
Eye of Beholder Il leirasa). "Olyan, mint az
glédje..." (Es az elédje milyen?) (...) Ha lehet

~ levélben vélaszoljatok!!! Nem csak ha lehet,
hanem mindenképpen LEVELBEN valaszolja-

tok!!! (Barta Adam, Nyiregyhaza)

Azért se! Azt EN dontom el, hogy melyik levél-
re hol valaszolok, kilénben pedig a dolog me-
gér itt is néhany sort. Szoval arrol van szo,
hogy:

1. Ha egy olyan programrél csindlunk leirdst,
aminek az elodje annakidejen nagy nepszerd-
ségnek Orvendetl, akkor biztosak vagyunk
benne, hogy sokan ismerik, tehét foldslegesen
nem (rogatunk le dolgokat. Persze egy Ujfszu-
lotinek minden vice dj, de gondolj bele, ha min-
dig mindent leirndnk, havonta kb. egy lexi-
konnyi vastagsdgu GURU-t kéne gyaritani. Az-
tdn még it van az a tény is, hogy ezekrdl a
progikrol mar régebben jelent meg leiras, vagy
madsutt vagy nalunk, amibdl kévetkezik, hogy:
2. Ha a GURU-ban jelent meg leiras rola, ak-
kor tessék szépen megrendelni az elozd sz&-
mokat is! (Nagy és gonosz mosoly lathato az
arcomon ennek a mondatnak a leirdsa utan.)
Egyébként pedig:

3. Ha jol tudom, a programokhoz jar a kezelési
utmutato vagy valami ilyesmi, persze lehel,
hogy tévedek... Na jo-jo, tessék eltenni azokat
a géppuskakat kérem...

Hat ennyi. Erre az évre véget is ér a levelezés.
Igy karacsony és Gjév el6tt szokas mindenféle

igy mar “tobbmint el éve " tam(???) rajta, hogy berakjam-e ide a levele-—jokivansagokat embertarsaink fejéhez vagdos-

ni, és ebbdél én sem szeretnék kimaradni. Kiva-
nok a jové évre mindenkinek sok szerencsét,
szerelmet, (j baratokat, boldogsagot, szines
és meégis olvashaté GURU-kat meg minden
ilyesmit.

Kellemes karacsonyt és boldogabb 0] éveket
kivanva maradtam még egy rovid ideig:

Brazil (a Mokus 6rsbol)
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AboutiClock V3.00

Mennyi az id6?

Emlékszel még azokra az idékre, ami-
kor megkérdeztél valakit a pontos idérdl,
s azt valaszolta, hogy mindjart 6t éra, és
nem azt, hogy 4 6ra 58 perc 28 masod-
perc? E kérdés a program dokumentacio-
jaban olvashato.

Maga a program egy ablak cimsoraban
irja ki az aktualis idét, az emlitett filozofia-
nak megfeleléen, csak kérllirva azt.

Az OS 2.1, ill. 3.0 hasznal6knak szem-
be kell nézni azzal a ténnyel, hogy a
rendszer mar nem tartalmazza a narra-
tor.device-t és a translator.library-t. Ezért
ezeken a gépeken nem hallgathatjuk a
szexi(?) Paula beszédét. (Szerencsére lé-
tezik egy megoldas: ha van 2.0-as rend-
szer lemezink, arrél atmasolhatjuk a hi-
anyzo file-okat.) A jelenlegi program 6
nyelven képes kiirni &és elmondani az id6-
pontokat, a speech menipontot bekap-
csolva minden valtozasrdl azonnal érte-
salink.

3 o] RboutClock la]l=

RboutClock V3,89 E1993 Stuart Davis
RIL rights reserved.

#SHAREHARE*
(oded using Devpac V3.84

How interesting!

] It's ten :é_ast eleuén_ =

A programot Devpac 3.04-ben irtak -
shareware, regisztracios dija 5 £.

Trashlcon V2.2

Torlés ﬁiorscn

A Workbech Trashcan-je nem a legide-
alisabb eszkdz a file-ok torlésére. Csak
olyan lemezen lehet file-t tordlni, melyen
van Trachcan, tovabba a file-ok torlése
nem egy lépésben térténik (lcons/Empty
Trash).

E 0S2.0+ segédprogrammal a folyamat
kényelmesebbé tehet6. A Workbench
képernyén megjelend ikonba egyszerlen
beledobalhaték a torélni kivant file-ok,
melyek torlése azonnal megtérténik. Ha
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egy alkényvtar kerll bedobasra, akkor a
teljes alkényvtar tartalma torlédik. Egy le-
mez ikonjanak bedobéasaval a lemez for-
mazasa kezdeményezhetd (visszakérde-
zés azért torténik). Ha a kivalasztott file-
ok kozott torlésvédett van, akkor vissza-
kérdez, hogy valéban térdlje-e, vagy
egyszerden toérli azokat (a program bealli-

tasaitél fliggéen).

o Trashl

Icon Text iTr‘ash]:nn
Ignore Protection [}|  Ask |

Recursive Delete /|
Confirn Deletion _ |
Open window __ |

Use | Save | Cancel E e

Yak 1.54

Ujabb commodity

Ismét egy sok szolgaltatassal rendelke-

z6 commodity segédprogram kerll ismer-
tetésre, melyet teljes nevén Yet Another
Kommodity (YAK)-nak neveznek. E prog-
ram szintén rengeteg kényelmi szolgalta-
tast nydjt a Workbench hasznaléinak.
llyen szolgéltatasok pl. az autopoint (azaz
annak az ablaknak az aktivizalasa, mely
felett az egérpointer all), autopoptofront
(az autopointtal aktivizalédé ablak fellilre
lapozasa), ablakok aktivizalasa jobb egér-
gomb segitségével, ablakok elére- és hat-
ralapozasa kattintassal (ezeknél megad-
hat6 mely ablakokra (ill. screen-ekre) vo-
natkozzon, ill. ne legyen rajuk hatassal.
Tovabbi szolgaltatas az egérpointer és a
képernyé lekapcsolasa (blanking).
Lehetdség van az egyes szolgaltatasok
billentyd kombinaciokhoz torténé kapcso-
lasahoz (akar DOS parancs végrehajtasat

Yak € 1992,1993 Hartin H Scott & Gaél Marziou =)
/| futaPaint ey fict ivate Click¥olue BT
futoPopTaFrant | Screen To Back
RHB fActivate | Screen Activate LG
V| Click To Front Hild star Bl sprites
| Click To Back o Click
: Screeninelut [389|
AutoScreens 7 HouseTinelut E
ClickScreens I e | EAt Hotkeys. .
Poshindows [Torkbenchl |
Clickingws [Todbendr | biee | wit |

is). Ezek Osszerendelésére beépitett
szerkesztd szolgal. Ezen tdl lehetdség
van a billentydk lenyomasahoz allithatd
erésségl hangot kapcsolni (keyclick), a *
hasznalatat engedélyezni a #? helyett, a
floppy meghajtok kattogasat kikapcsolni.

A szolgaltatasok alapjan a ClickTo-
Front, az AutoPoint, a Blanker és az
FKey rendszer commodityk egyiittes szol-
géltatasat nyujtjia, néhany mas (pl. KCom-
modity) programbdl szarmazéd dtlettel
egyutt.

A program szabadon terjeszthet, a
szerz6 a teljes SAS/C-ben irt forraskodot
is mellékeli.

Screenfool 2.4U

Screen menedzser

A public screen-ek is egy olyan lehetd-
sége az Amiga operaciés rendszerének,
mely hasznéalatat nem tdmogatjak a rend-
szerhez adott segédprogramok

Hew Screen [
|
Screenfool .1 Close Screen |

Hake Default E
A __| Shanghai
v| _| utoPop
Horkbench
Ok

E commodity segédprogram segitségé-
vel megoldédik ez a probléma is. Public
screen-eket nyithatunk és csukhatunk be,
a SHANGHAI kapcsoldval elérhetd, hogy
minden Workbenchet hasznalé ablak, a
kijelolt public screen-re j6jjon létre. A
POPUP kapcsoloval lehetéség van arra,
hogy az ablak megnyitasakor a screen
legfelllre keriiljon. Lehetéség van a ké-
perny6 palettajanak beallitasara is, jelen-
leg csak 4096 szinig. A program vezérel-
heté ARexx interface-n keresztul is.

A program shareware, az 5 $ regisztra-
ciés dij elkildésével, megkaphaté a teljes
értékd valtozat (levélben elkildétt lemez
esetén 10 $-ért), mely tetszéleges (az In-
tuition altal tAmogatott) képernyémaodban
lehetévé teszi a public screen-ek megnyi-
tasat, a shareware valtozat a default scre-
en méreteit veszi at. (JOCO)
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AMOS the Creator

AMOS-TURBO V1.9

A mostani fejezetben ismét egy ujabb Extensi-
on bemutatasat kezdjlk el. Maga az extension
létezik AmosPro, és normal Amos-hoz is. Az
Amos Turbo Library V1.9, egy kiegészités a
kedvenc Amos-kankhoz, aminek a szamtalan
Uj utasitasai nélkilozhetetlenek! Installalasa a
szokasos modon torténik. De itt most a 12-es
extension helyére kell beirnunk a library nevét,
persze elétte nem art betdlteni és elinditani a
Config.Amos programot, valamint a default
config-fajlt. Miutan az installalast elvégeztik,
maris hasznalatba vehetjiik az extension sok (j
szolgaltatasat. Ezekhez ny(jt segitséget a mel-
|ékelt szamtalan forraslista, demo.

Az extension szabadterjesztésd library (PD)
Ujabb verzido megrendelheték a késziténél:
MANUEL ANDRE

Arbeidersstraat 9

2600 BERCHEM

BELGIUM

Mivel egy oldalon nem férne el az ismertetése,
a kovetkezé szamban is ezzel foglalkozunk
majd. No de lassuk mit is takar a Turbo elneve-
zés. Sok Uj utasitas, felgyorsitott grafikai utasi-
tasok. Uj multitasking kezelés, Zone definicio,
(Uj plane, blitter, és icon utasitasok.

Grafikai, rajzol6 utasitasok

Mint gondolom, tudjatok az Amos grafikai uta-
sitasai nem a sebességikrdl hiresek. A Turbo
library ezen segit, atlagosan 200 %-kal gyor-
sulnak fel a grafikai utasitasok. Csak annyi a
dolgunk a régi utasitasokhoz képest, hogy az
"R" (relativ), vagy az "F" (fast) betlt kell az uta-
sitas elé tenniink. Mindezek mellett hasznal-
hatjuk tovabbra is a régi utasitasokat.

Uj utasitasok (relativ):

R Draw dx, dy - az aktualis Gr Cursor pozicio-
jatél haz vonalat a dx, dy pontig. A kdvetkezé
harom utasitas logikusan adodik a fentib6l.

R Box dx, dy

R Bar dx, dy

R Move dx, dy

Gyorsitott (Fast) rajzolds:

F Draw X, Y

F Draw X, Y To X1, Y1

F Plot X, Y, Colour

Ez utobbbi utasitas 2-3- szor gyorsabb mint a
régebbi plot rajzolé rutin.

R=F Point(X, Y) - pont lekérdezés.

F Circle X, Y, Radius, Colour

A kor és ellipszis leképzése 2-5- szor gyor-
sabb.

Egy tejlesen j utasitas:

Line3D X, Y, Z To X1, Y1, Z1

Aki egy kicsit otthonos a 3D vilagaban, az egy-
bél észreveszi, hogy ez egy 3D-s vonalhizo
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rutin. De miel6tt hasznalnank, a nézdpontot is
meg kell hataroznunk.

Eye 3D X, Y - utasitassal

Ezekhez és a fenti grafikus utasitasokhoz tel-
jes bemutatdt nydjt, a New_grap_instr, és a
3D_demo forraslistaja.

Erdekes, bar szerintem felesleges utasitas a
Stars, csillag rutin. Amivel szokasos, kissé
unalmas csillag- mozgatéast készithetiink.
Mielétt azonban hasznalnank definialni kell a
csillagok szamat.

Reserve Stars X
X- maximalisan 32500 lehet, vagyis ennyi csil-
lagot mozgathatunk, ha van elég memériank,
és elég gyors Amigaval rendelkeziink. A1200-
en 400-900 csillag mozgatasat igen gyors se-
bességgel vegzi.

Define Stars NR, X, Y, X Speed, Y Speed
Utasitassal a csillagok szamahoz tartozé X, Y
koordinatakhoz tartozé X, és Y sebességet ha-
tarozhatjuk meg. Hasonlé utasitas a Star Spe-
ed.

Stars Speed Start To End, X Speed, Y Spe-
ed

Egyéb utasitasok:

Stars Compute Start To End

A kovetkez6 csillag pozicio kezdete és vége.
Stars Erase - csillagok torlése a memoériabol.
Az utasitas a Reserve Stars-ban definialt csil-
lagszamot torli.

Stars Clip X, Y, X1, Y1 - koorditnatak, ahol
ténylegesen megjelennek a csillagok.

Stars Int On S Stars Int Off

Ezek az utasitasok kapcsoljak ki, illetve be a
tényleges csillag- mozgast, és térlést. Ha S=0,
akkor automatikusan végzi. Nem hasznalhato
Double Buffer képen, illetve Autoback 0 bealli-
tasnal.

Mindezek szemléltetésére egy apré demo,
ahol 300 csillagot mozgatunk.

Screen Open 0,320,256,2,Lowres
Hide
Cls 0
Colour 1,$FFF
Reserve Stars 300
'Stars definicio...
For 1=1 To 300
Define Star I,Rnd(319)+1,1/1.5,Rnd(5)+1,0
Next
Wait Vbl
Multi No
'Engedélyezés
Stars IntOn 0

COUNT=0
Repeat
Inc COUNT
COUNTS$=Str$(COUNT)
For Y=80 To 140 Step 20
Text 30,Y,COUNT$
Next
Colour 1,COUNT
Vbl Wait 201
Blit Clear 1
Until Left Click
'Visszavon 'STARS' interrupt
Stars Int Off
Stars Erase
Multi Yes
End

A fenti listdban a profi Amos programozok bi-
zonyara észrevettek par olyan utasitast, ami
nincs a régebbi Amosban, ilyen a Mulli Yes,
No, Wait.

Multi Yes - engedélyezi a multitaskingot

Multi No - letiltas, ez egyébként kb. 10 %-os
gyorsulast jelent.

Vbl Wait x - var az x raster poziciéig, ahol is x
O<= x <=256. Végre egy normalis Vbl! Elényeit
azt hiszem nem kell leirni. Hasznalata igen
megdobja az Amos lehetdségeit. Garantalt a
folyamatos sima kép, Bob és Sprite mozgas.

Egyéb parancsok:

P=Cpu Info - géplink processzorat nézi meg.
Ha P=00, 10, 20, 30 vagy éppen 40 értéket
vesz fel, mar tudni fogjuk milyen processzor
ketyeg a gépiinkben. Persze nem erre szolgal
az utasitas, hanem arra, hogy a programok se-
bességét a megfelel6 processzorhoz tudjuk
idéziteni.

M=Math Info - Coprocesszor info

Hasonloan az el6zé utasitashoz, de itt a mate-
matikai processzort nézhetjik meg. Bar furcsa
médon a gépemben lév6 68882-est 881-nek
mondta. M értéke itt 000, 881 és 882 lehet (le-
hetne), a coprocesszor tipusatdl fliggden.

Turbo ismertetését a kovetkezé szamban, j6-
vore folytatjuk. Azt, hogy mennyire elterjedt az
Amos a Turbo Credits listajaban, igen jol le-
merhetjik. Felhasznalék vilagszerte (USA,
Ausztralia, Svédorszag, Anglia, Németorszag
vagy Belgium) talalhatéak.. A lelkes Amos és
A1200-es tulajdonosoknak az AGA verzid saj-
nos lapzartaig még nem jelent meg. Még min-
dig.
Ldzi & Angler (HAC)
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Akar egy majdani aprosagokba
is bekeriilhetett volna a mostani
szam f6 témaja, ha terjedelme
nem hazudtolna meg ezt. Az
AD&D harci rendszer legelha-
nyagoltabb részére, a fegyverte-
len harc két alapveté formajara terelném
a figyelmed. Talan meglepetés lesz egy-
két tény amit itt leirok, szamomra is az
volt. Mert a hivatalos szabdlyok nagyon
eltérnek attél, ami a kéztudatban elterjedt.
Sziikségesnek érzem, hogy a szabaly-
kényvben leirtakat is elszajkbézzam, hi-
szen el6szdr azt kell megérteni, de belei-
rom a sajat kiegészitéseimet is.

A fegyverek védekezd szerepét a fegy-
vertelen tdmadoval szemben nem ismer-
tetem. Ez elég altalanosan elterjedt
tudas. Persze ne feledkezz rola te sem,
mert mindig késéi a siras.

Az 0Okolvivas és a birkdzas minden ha-
gyomanyos karakter szamara megenge-
dett és ismert tAmadasi mod. Hasznuk
igen nagy - ha a cél nem gyilkolas, ha-
nem valakinek az artalmatlanna tétele.
Masik nagy hasznuk, hogy eltérdé erdvi-
szony miatt vesztésre all6 kizdelemben
megfordithatjak a dolgok menetét. A
szandékosan kevéssé kidolgozott harci
rendszerben egyedill az 6kélvivas és bir-
kozas nevezi meg tablazatban minden
egyes taldlat modjat, eképp szinezve a
harcot. Specialis szabalyok vonatkoznak
mind a kettére, nagyobb beleszélast biz-
tositva a harcba.

Az ©kélvivas (punching) egyszerlen az
ami. Nem a keleti harci muvészeteket,
hanem a jéfajta, pusztakezes kocsmai ve-
rekedést mintazza.

Dobj tamadast, a kocka értékéhez add

GURU 94/1

MAGIKUS LAPOK

hozza a harci modositokat (eré stb.), és
EZUTAN vond ki a szint és osztaly adta
ThACO értékébdl. Azért fontos a sorrend,
mert a dobott és moédositott érték alapjan
kell a tablazatbol (PHB 97 o., DMG 59 0.)
kikeresni a hatast. A hatas a bevitt Gtés
megnevezése, kevéske HP sebzés, és
szazalékos esény a kiltésre (KO - Knock
Out).

A megnevezés szakkifejezéssel térténik,
valészinlleg ismered az egyenes (jab),
és horog (hook) Utés fogalmat. Az mar
kevésbé egyértelmd, hogy mit jelent a
nyalutés (rabbit punch), vagy mikbél all a
kombinéacié (combination).

A sebzés pusztakézzel a tablazatban leirt
érték, az erébdl szarmazé sebzésbonusz
(vagy csokkentés) hozzaadasaval. Pan-
célkesztylt vagy bokszert hasznalva 1d3
HP, szintén az erébdl szarmazo sebzés-
bonusz vagy csokkentés hozzaadasaval.
Lehetséges 0 HP-t sebezni, de természe-
tesen negativ sebzés nem okozhaté. FIG-
YELEM! Ha a tamadas sikeres, a tamado
onként is feladhatja sebzését az ellenfé-
len, és ilyenkor is van ra esélye hogy kiu-
ti.

Ha a kilités szazalékot sikeril megdobni,
az ellenfél a kdvetkez6 1d10 korre széde-
leg az utéstdl: +4-gyel tamadhatd, nem
tamadhat vissza, és nem képes varazs-
lasra koncentralni.

A kiltés %-hoz nem szabad a karakier
kilénleges eréproba %-at hozzaadni! A
kiltés % esélye azért kicsi, hogy az is
maradjon!

Barmekkora sebzést okoz az okolvivas,
nem lehet olni vele. Eléeggé "szelid" a
sebzése; kulén kell vezetni, mert csak
részben valodi sebesiilés. Részben pedig
idéleges a harc idejére: amint a karakter
kifijja magat vagy fellocsoljak, elmdlik. A
pusztakezes sebzések 75 %-a, a "segéd-
eszkdzos" sebzések 50 %-a egy fordulo
(turn) alatt elmulik. Barmely sebzés, ami
1 HP ala dtné az ellenfelet, csak ajulast
okoz. Az ajulas egy forduld elteltével, az
idéleges sebesiilések elmulasakor meg-
szlnik.

Természetesen a tdblazat emberszaba-
su, atlagos méretli lények kdzti harchoz
készllt. Egy orias (tésére nehezen illik a
tablazatban felsorolt sebzés és kiltés %.
Es tgy tudom, folyékony vagy anyagtalan
lényeket sem szoktak Okélvivassal le-
gyézni.

Ha az o6kélvivas kocsmai verekedés, a
birkézas (wrestling) a mai témegszéra-

koztaté bohockodas (WWF, American
Wrestling stb.) éles formaja. Szabadfoga-
sU, kulcsokat és dobasokat is tartalmazé
kiizdelem. Nem igazi féldharc, tehat nem
sziikséges az ellenfelet el6szér foldre
kényszeriteni.

A birkozok tamadasdobasat modositja az
altaluk viselt pancél. Vigyazat, nem a ta-
madott védetiségébe szamit, hanem a vi-
selének a tamadasdobasabol kell ezt is
kivonni. Ez is a jaték kicsit furcsa nézé-
pontja miatt szlletett szabaly. Mert tény-
leg hilyén néz ki, ha teljes vértezetben
birkéznak. De az is igaz, hogy akinek
nagy tanknyi sisak lég a vallaig, azt nem
lehet csak Ggy megfojtani. Hasonlokép-
pen, egy telijes vértezetben levé ember
kezét nem lehet hatracsavarni, mert a
csuklés illesztések nem mozdithatoak
mindenfelé. Ez csak olyan 6riasi erével
sikertilhet, hogy a pancél ténkre is gérbul-
ne.

Ha a tamadas sikeres, az o6kélvivashoz
hasonléan a tablazat leirja mi tértént. A
szakkifejezések egy része magatél érte-
t6d6, pl.: rugas (kick), fojtas (gouge). Mas
részik, pl.: kbnydk zUzas (elbow smash),
fejkulcsolas (headlock) a miholdas pank-
raciobol lehet ismerds.

A sebzés minden esetben 1 HP, az erd-
b6l szarmazd modositokkal. A sebzés
csokkenés kildnleges helyzetet okoz,




erétlen karakter csak szerencsével okoz-
hat sebzést (lasd alabb). A sebzésbé-
nuszrél pedig donthet a tamadé, hogy
hozzaadja-e.

A birkézasnak is van egy killénleges el6-
nye, a folytathaté kulcsok és fogasok.

Minden *-gal jelzett megnevezés egy
ilyen tamadast jelent. A tamadonak nem
kell kéronként Gjra tamadast dobnia hogy
tartsa az ellenfelet, és még koéronként
donthet is a sebzésbbnusza hozzaadasa-
rél. Ezutan az aldozat kérénként 1 HP-tal
novekvd sebzést kap (2, 3, 4, ...), amig ki
nem tér a fogasbél / kulcsbél.

A fogott félnek nincs tdmadasbintetése,
ha nem hasznal fegyvert. Akkor térhet ki,
ha a sikeres viszonttamadasa pont fojtas-
ként (gouge), vagy testdobasként (fthrow)
sikerlll. Vagy ha egy nala levé fegyverrel
megsebzi a tamadét. A helyzet miatt csak
kis méretli fegyver hasznalhatd, az is a
helyzeti hatrany miatt legalabb -2 tama-
dasi biintetéssel (ez sajat javaslatom).
Természetesen mas is kozbeavatkozhat.
Egy sikeres fegyveres tdmadassal meg-
torheti a fogast / kulcsot, vagy beszallhat
6 is pusztakézzel, hogy elrangassa egy-
mastol a kiizdéfeleket.

Javaslom minden DM-nek, hogy birkézni
csak a tamadoénal legfeljebb egy kategéri-
aval nagyobb méretd ellenféllel engedjen.
Egy kategoria kilénbségnél a tamadasra
legyen mondjuk: -2 a tdAmadashoz. Ennél
szélséségesebb esetben a kisebb csak
fegyverrel tamadhasson.

Mind az 6kdlvivasnal, mind a birk6zasnal
a jatékban egyedili médon fordul el6,
hogy a tamadasok dobott 1-gyel is sike-
rilhetnek. Ha a tamadé képességei
(ThACO) elégségesek, akkor talal is ve-
lik. Tovabba, a dobott 20 is téveszthet,
ha azzal a ThACO0-bdl kivonva rosszabb
AC jon ki az ellenfélénél. Ezért, és a do-
bas modositokkal valé UTOLAGOS val-
toztatasa miatt szerepel a tablazatban az
"egynél kevesebb" (less than 1), és a
"20+". Erdemes hasznélni e két harci sti-
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lust. Hiszen sokkal szinesebb, és fordula-
tosabb a jaték velik. Azonkivil pl: a falu
bikajat sem kell igy megdlni ahhoz, hogy
megszégyeniljon, és pl: a varosi érségek
sem szeretik a gyilkolast.

Egy érdekes, sét, szinte egyedilalléan
furcsa fegyver leirasa kdvetkezik. Nem a
hatékony fegyverként, hanem inkabb egy
idegen szemléletmadbol létrejott kilénle-
gességként kézlom.

Természetesen harcmivészettel kapcso-
latos a hasznélata, mint a legtébb kifa-
csart kinézetd fegyveré altalaban. Euré-
paban és nyugatabbra ha harci mdvé-
szetrél van sz6, a tobbség Kinara vagy
Japanra gondol. Pedig egész Azsiaban
és Afrikaban talalhatoak fegyvertelen
vagy kullonleges képzést igényld fegyve-
res iranyzatok. Malayziaban rengeteg na-
gyon kemény harcmivészet létezik a kul-
tira szerves részeként. A nehéz védé és
tamadoé felszerelést a test rendkiviili ed-
zettsége helyettesiti.

Malayzia fegyvertelen harcmlivészetei vi-
szonylag kozel allnak az eurdpaiban kia-
lakult kung-fu / karate-do képhez. Azon-
ban fegyverekben sokkal kiilénésebbeket
hasznalnak még a kinai és japan eredetl-
eknél is. Ezek egyike a Pendjepit = malaj
harci harapéfog6, avagy harci csipesz.

Pendjepit ara: 5 sp
w: 0,5 Ib.

s:S

t: B

speed: 4

S-M 1d6+1 /L 1d3

Egy U alakd vaslemezbdl all, amely rugal-
mas, és a szarakhoz kdzel fogazott belll-
rél. A szarai atlagosan 10 cm hosszuak,
és 3-4 cm szélesek. A fogazas a szar veé-
gétdél 5 cm-en at halad befelé. A Prisai
Sakti Silat harci muivészet kiegészité
fegyvereként hasznaltak. Hatékony hasz-
nalata csak ennek gyakorlasaval lehetsé-
ges. Az éghajlat miatt kénnyd ruhat, ed-
zés és harc kdzben agyékkotdt viselnek.
A harci harapofogé a fedetlen testrészek
megragadasara, majd egy csavaré6 moz-
dulat utan a hus kitépésére szolgal. A leg-
hatékonyabb és keresettebb célpontok a
torok, has, Iép, az agyék, és a...

Brrr, még belegondolni is rossz! Gondolj
csak bele, milyen ROSSZ érzés lehet!

Legkdzelebb tényleg sz6 lesz a Hit Dice-
szal kapcsolatos elhanyagolt dolgokrél.
Es ha van ra érdeklédés, a fegyvertelen
harcnal el6fordulo szakkifejezéseket is el-
magyarazom.

Hoild
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Apro Q hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szOveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkesztéségbe kildjé-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhaszndldi kézi-
kényv magyarul!

Juniusban megjelent a varva-vart
magyar nyelvi kézikdnyv az (]
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépét. A kényv 214
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tértént valtoz-
tatasokat. A konyv ara a Kiadénal
392 Ft.

Kaphaté még: AMOS kézikdnyv
magyarul! Ara: 330 Ft

Erdeklédni lehet:

Arany Sandor

Tiszaféldvar Osz6l6, F6 u. 64.
Tel.: (06-56)-350-191/307 mell.

Magyaljwlilirdetési Lap

GURU 94/1

Egy test - két lélek! Amiga 2000
eladé: 2x3,5" FDD, 40 MB HDD,
1084S display, IBM PC emulator
(DSO 5.0), 5,25" FDD, MSP 1500
printer, adatbaziskezeld, szdveg-
szerkesztd mindkét felhaszndlas-
hoz, jatékprogramok, dokumenta-
ciok. Ara: 92.000 Ft

Sélyom Gabor

Tel: 162-1458 este

PC CD-ROM-ra original (csoma-
golas stb.) programok kedvezd
aron eladok.

Erdekl6dni a 06-60-325-291-es te-
lefonszamon lehet. Hétkézben 17-
20 ora kozott Gergdt kérjétek.

Eladé 1084S monitor 22.000 Ft-
ért, stirgésen.

Erdekl6dni lehet: Hornig Balazs
Komarom, Ghyczy K. 11. lll/2.
Tel.: 34/342-450

Aron alul eladé! 2 db. 40 MB-os
winchester 8.800 Ft, egyltt csak
14.800 Ft + kérésre programokkal.
Sound Blaster 2.0 + AdLib kompa-
tibilis hangkartya + digit + (eredeti
gyari) szoftverek 6.000 Ft, Case

Mouse + Install lemez 900 Ft.
Joo Sandor

Budapest XIX., Ujvidék u. 28.
Tel.: 280-40-88

Amiga 500 (1 MB) TV modulator-
ral, joystickkel, kényvekkel, leme-
zekkel eladé. Ara 28.000 Ft.

Cim: Gyurké Zsolt - 4031 Debre-
cen, Kronikas u. 6. 1V/40.

Tel.: (52) 323-797

Uj Amiga 1200 elads.
Ara: 41.000 Ft.
Tel.: (66) 328-763 - Csaba

Uj CD-ROM lemezek eladok 4.500
Ft. Itt még progi cesere-bere. SB
Pro Deluxe 14.500 Ft.

Szuchy Csaba - Békéscsaba,
Achim u. 27. Tel.: (66) 328-763

Olcsén eladdé A500, bévité (512
kB), TV modulator, Action Replay
Mk3+, Joystick, lemezek. Arajén]a-
tot kérek.

lllés Tamés

4400 Nyiregyhaza, Vasutas u.4.
Tel.: (42) 342-650

Udv minden GURU olvas6nak!
Keresek ATARI 1040- es gépre
programokat. Listat kérek.

Tar Zoltan

2750 Nagykords, Taban u. 2/a.

Eladé slrgésen egy A500 (1
MB/1.3) egyéb tartozékokkal
egyutt. Raboczki Robert
3300 Eger, Faiskola u. 6. 4/50
Tel.: (36) 317-318

Amiga 2000 + 1084S szines moni-
tor + 2 joystick + 20 lemez elado6.
60.000 Ft-ért.

Tel: 166-2002 - Detre Zarand

Amiga 3000, PPS 40-es kartyaval,
Harlequin True Color kartyaval,
210 MB Quantum winchesterrel, 6
MB rammal, kis és nagy drive-val.
210.000 Ft. Szamlat is tudunk
adni.

Tel.: 113-1664 - Robert vagy Tocsi

Amiga 500 + szines monitor ked-
vez6 aron eladoé.

Nagy Norbert - 3200 Gyéngyds,
Bethlen Gabor 10/2

Tel.: 37/316-261

LATTA MAR?

A legolcsobb hirdetési lap.
Keresse az vjsagarusoknal!

Kozponti hirdetésfelvételi iroda:
VIII., Jozsef krt. 69.

(Az UllGi Gttol egy sarok)

ote)
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Az Imagine egyénisége avagy konfigu-
raljunk szabadon

Decembert irunk, megérkezett az idei év
utols6 GURU-ja. Most elgyonyoérkoddm
az el6z6 mondatomban. Nem azért, mert
annyira szép és kolt6i, hanem mert futu-
rista. Nalam ugyanis még oktoéber utolsé
napjait mutatja a falinaptar. Eppen csak
leadtam a novemberi Ujsagba vald cikke-
met, amikor kérték, irjlam meg a kévetke-
z6t is, mert hamarabb elkezdik a szer-
kesztéset. Ez az oka annak, hogy a no-

vemberben érkezett -kérdésekre itt még

nem kaptok valaszt. Apropd kérdések.

Orvendetesen szaporodnak a hozzam in-

tézett levelek, igyekszem minél el6bb va-
laszoni is rajuk. Ha mégsem kapna valaki
egy-két héten belll valaszt, az nem csak
az én trehanysagomnak tudhaté be. Mie-
I6tt a kozeli felmendim emlegetésébe fog-
na, elébb gondolja at a kbvetkezdket:

- Mellékelt-e valaszboritékot (ez nagy
mértékben noveli a valasz esélyeit)

- Biztosan megérkezett a levél? (mint tud-
juk, a posta nagy mékamester)

Kisebb kérdésekkel akar telefonon is
megkereshettek, bar a kézikapcsoltatas
kissé maceras. Bonyolultabb kérdéseket
inkabb levélen keresztiil tegyetek fel. igy
lehetéségem van tébbszoér atolvasni, és
esetleg meg is értem, ami megintcsak né-
veli az értelmes valasz esélyeit. Végil a
cimem: Arany Sandor, 5430 Tiszafdldvar,
Osz6l6 F6 ut 64. Telefon: (56) 350-
191/307.

A rovid bevezeté utan ra is térhetiink a lé-
nyegre. Akik kissé behatébban ismerik az
Imagine-t, mar sejthetik mirél lesz sz6. A
program tartalmaz egy preferences edi-
tort, amivel kedvenc ray-traceriinket ké-
nyelmesebbé tehetjik. Ebbe az editorba
az elsé menl Preferences pontjanak ki-
valasztasaval Iéphetiink be (ki gondolta
volna?).

A szemink elé taruld szerkeszdt harom
részre oszhatjuk fel. Legfelill valaszthat-
juk ki, hogy mit szeretnénk beallitani, és
melyik editorban.

Az alatta 1év6 rész az egyes beédllitasok
felsorolasa. Minden sor kilén-kulén beal-
lit, vagy definial valamit. Ennek a résznek
a legaljan talaljuk az input mezéket, ahol
a valtoztatasokat beirhatjuk. Részletesen
majd késdbb.

Legalul talaljuk azokat a gadgeteket, ami-
vel a bedllitdsokat elmenthetjik, betdlt-
hetjik stb.

o6

Vegyik sorba a beallitasi lehetéségeket.
Legfelll talalunk négy gadgetet. Ezekkel
lehet kivalasztani, hogy mely dolgokat
szeretnénk beallitani.

Misc. Stuff - Altalanos beallitds. A prog-
ram f6 mikodési paramétereinek mega-
dasara nyilik lehetéség.

Rendering Presets - Ezt kivalasziva
megvaltoztathatjuk a Preset List-et, Uj
képméreteket definialhatunk.

Function Keys - A Project és a Preferen-
ces editorokat kivéve, minden editorban
kiilon-kiilon parancsokat rendelhetiink a
funkciobillentylikhoz. A megfeleld funkcio-
billenty(d hasznalata azonos hatasu lesz,
mint ha a hozzarendelt meniipontot va-
lasztottuk volna ki. Ezzel a sajat billenty(-
zetroviditéssel nem rendelkezd parancso-
kat is gyorsan elérhetévé tehetjik.

User Gadgets - A felhasznal6i gadgetek
ugyanazokban az editorokban hasznalha-
tok, mint a funkcidbillentylk. Ezek a gad-
getek az editorok aljan jelennek meg, ra-
juk klikkelve az egérrel, konnyedén, akti-
valhatunk mélyebben |évé meniparan-
csokat. Hasonléan az el6zéekhez, ezek is
fuggetlenil definialhaték az egyes szer-
kesztékhoz.

A felsé rész masodik sordban 6t gadget
taladlhaté, ezekkel tudjuk kivalasztani,
hogy melyik editorban akarjuk a funkci6-
billentyiket, vagy a felhasznaléi gadgete-
ket beallitani.

A képernyd nagy részét elfoglald bedllito
rész taglalasa el6tt, roviden ismerkedjiink
meg az also részen elhelyezkedd gadge-
tek jelentésével.

Use - Hasznalja a Preferences beallitasa-
it, de nem menti el azokat.

Cancel - Gondolom egyértelmd.

Reset - Minden bedllitast a gyari alapér-
tékre hoz.

Save - Elmenti a Preferences beéllitasait
az Imagine tartalomjegyzékébe, Imagi-
ne.config néven. (PC-n Imagine.con)

Last Saved - Betdlti az Imagine.config
fajlt, felllirva ezzal a jelenlegi beallitaso-
kat.

Save As - Kimenti a beadllitasokat a fel-
hasznalé altal adott néven.

Load From - Betdlt egy nem alap néven
kimentett konfiguraciét.

Miutan tisztaba jéttink a kdoritéssel, is-
merkedjink meg a lehetséges beallita-
sokkal is. Kezdjiuk a legelején, a Misc.
Stuff-fal.

Ez tartalmazza az altalanos dolgokat,
amik a program miukddését befolyasol-

roveat

jak. llyenkor nincs jelentésége annak,
hogy melyik editor gadgetet kapcsoltuk
be. A képernyén megjelenik egy hosszu
lista, amely a kdvetkezd elemekbdl all:
Mnemonic - Egy négy betlis emlékezietd
szocska, arra utal, hogy abban a sorban
mit lehet beallitani.
Type - Arra utal, hogy az adott beallitas
milyen tipusd. Ez lehet:
- Text, ekkor valamilyen szdveg a para-
méter
- T/F, ha igaz-hamis beallitas kozott kell
donteni

RGB, a parameéter egy szin,
osszetevonként 4 biten megadva
- RGBS, a paraméter itt is egy szin, de
Osszetevénként 8 biten
- Integer, valamilyen egész szam
- Float, a paraméter lebegépontos érték.
Value - A paraméter.
Comment - Magyarazo széveg.
Az egyes értékeket Ugy valtoztathatjuk
meg, hogy a sorukba klikkelink. Az a sor
vilagosabb hatteri lesz, a Value és a
Comment paraméterei megjelennek az
alsé két input mezében, ahol meg lehet
valtoztatni azokat. A valtoztatast mindkét
sorban enterrel kell lezarni, ekkor kertl-
nek be a helylikre. Ha RGB értéket kell
megadnunk, a jobb alsé harom toldka és
a szinellenérzé négyzet a segitséglinkre
van, de beirni nekiink kell az egyes érté-
keket.
Az egyes Mnemonic-ok jelentése a kovei-
kezo:
PPTH - Picture Path. Az Imagine f6cim-
kép elérési atvonala. Mivel a kép altala-
ban abban a konyvtarban van, mint a
program, amely kényvtar a Default Direc-
tory lesz az Imagine elinditasa utan, itt ""
az alapérték.
EDIT - Editor. Annak a szdvegszerkesz-
tének a neve, amelyet a program az ani-
maciés lista szerkesztésére kinal fel.
QUIK - Quickrender Style. Az a képer-
nyé formatum, amit az Imagine a Quick-
render modhoz hasznal, pl. Lores Quar-
terscreen. Ennek a stilusnak szerepelnie
kell a preset listaban.
QURM - Quickrender Render Method.
Itt adhatjuk meg a Quickrender eljarasat.
Azok kozil valaszthatunk, amit a Project
editor Modify kérdezd6jében a Rendering
Method-nal talaluk.
QUFF - Quickrender File Format. A
gyors eljarassal készitett kép fajlformatu-
ma. lit is azok a formatumok koézul va-
laszthatunk, amit a Modify kérdezében is
felkinal a program.

RGB
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QPTH - Path for Qr. Picture. A Qr. kép
elérési Utvonala. Ide menti ki a program a
képet, amit ha nem toroltetink le, vagy
nem generalunk Gjat, késébb is felhasz-
nalhatunk. A kép neve Quickrender.
LOAD - Load all modules? A program
képes overlay modban is mdkddni, amivel
jelentés memoériamegtakaritas érheté el.
llyen esetben csak az aktudlis editor
programrésze van a memoriaban, a masi-
kat atlépéskor tolti be. Ha a paraméter T,
azaz true, a teljes program egyszerre a
memériaban lesz, ha F,
lizemmaodban mdkddik.
LACE - Interlace editors? Ha a paramé-
ter T, az editorok interlace-esek lesznek,

azaz a fliggéleges felbontas kétszeresére

névekszik. Nem multisync momtoron eza
felbontas remegni fog. =

GRON - Grid lines on? Ha ¢ ez T a szer-

keszt6kben a segédracs be lesz kapcsol-
va, ha F, akkor nem. A Grid On/Off meni-
ponttal ezt felll lehet biralni.

BWLN - Make lines in B&W Shade? Azt
allitia be, hogy B&W shade render méod-
ban a targyakat hatarolé haromszoégek
kérvonalait megjelenitse-e.

COLN - Make lines in Color Shade?
Mint az el6zé, de Color Shade médban.

WARN - Warn about unsaved chan-

ges? Figyelmeztessen-e, ha nincs ki-
mentve egy valtoztatas, pl. az Action edi-
tor elhagyasakor.

WRNO - Figyelmeztessen-e mar meglévé
object fajl felllirasakor.

SREV - Reverse lenses in 3d stereo.
Megcserélje-e 3D Stereo médban a len-
csék helyét.

GNEW - Initial "Generate New Cells
Only" button state. A kapcsolé alapalla-
pota.

BGRD - Background color. A szerkesz-
tok hattérszine.

FGRD - Foreground color. A vonalak
szine.

REQC - Requester and gadget color. A
kérdezdk és a gadgetek szine.

BVLB - Bright bevel color. A pontok és
a csoportokban 1évé targyakat dsszekdtd
vonal szine.

BVLD - Dark bevel color. A kivalasztott
targyak és pontok szine.

GRID - Grid color. A racs szine.

PICK - Picked edge color. A kijeldlt vo-
nal szine.

PPNT - Picked point color.
pontok szine.

SPCK - Selected, picked edge color. A
kijelolt és kivalasztott élek szine.

SPPT - Selected, picked point color. A
kijelolt és kivalasztott pontok szine.
BWLC - Line color in "B&W Wire/Sha-

A kijelolt
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false, overlay

de". A vonal szine B&W Wireframe és
Shade médban.

COLC - Line color in "Color Shade". A
vonal szine Color Shade médban.

STAR - Star color. A Globals csillagai-
nak szine.

COLO - Color 0 value. A 0-s szinregisz-
ter szine.

QSKY - Quickrender background‘ co-
lor. Hattérszin guickrender modban.
GENC - Genlock color. A genlockolhatd
targyak, vagy hattér szine.

NUMS - Number of screens for Make
Movie. A képerny6k szama, amelyeken
az animaciot 6sszerakja a program.

EDLE - Antialiasing level. Az antialia-
sing mértéke. 255 a legkisebb; 0 a Ieg-'

jobb. Egy hénapja volt réla sz6.

RSDP - Resolve depth. Afenyutsnmulé—
ci6 mértéke. Minél nagyobb éz az érték,
az egymasban tukr6zédd felileteket an-
nal finomabban késziti el a program.
GNDN - # of divisions in ground. A pre-
view ablakban rnegjelemtett ground ennyi
racselembdl all.

OCTD - Number of Octree levels: Az
Octree egy algoritmus, amely gyorsitja a
szamitast, leegyszeriisitve a targyakat

annak eldéntésekor, hogy érhette-e fény,
vagyis, hogy lathaté-e a fellilete. ‘A na-
gyobb Octree gyorSItja ‘a renderinget, de
tdbb memoriat igényel és tovabb tart az
initializalas. Gyors preview-nal tehat nem
hasznos a magas érték.

GNDS - Ground size. A ground végtelen
sik ugyan, de a szamitas gyorsitasa miatt
a program korlatozott mérettel szamol.
Ha megnéveled a Globals méretét, ezt is
néveld meg, ellenkezé esetben a ground
nem latszik majd végtelen méretinek.
SCRL - Scroll percentage. A szerkeszt6
ablak ennyi szazalékkal mozdul el a kur-
zor gomb hasznalataval.

GSIZ - Grid size. A racs alapértelmezés
szerinti mérete.

QINT - Quick render light intensity. A
lampa fényereje quickrender médban.
EYES - 3D Stereo eye separation. 3D
Stereo médban a két kamera egymastol
mért tavolsaga.

OTRL - Max Octree RAM. Az Octree

szamara fenntartott RAM mérete kB-ban,
vagy -1, ha nincs ilyen RAM.

OTFL - Min. free RAM after Octree. A
minimalisan meghagyandé RAM mérete
az Octree lefoglalasa utan.

Nos, ennyi az altalanos konfiguracio. Ké-
vetkezd a Aendering Presefs. lit allithat-
juk be, hogy milyen elére definialt képer-
nyé modok és méretek jelenjenek meg a
Preset Listben. Egy bejegyzés a kévet-
kezéképpen néz ki:

Text - A Peset List-ben megjelend név.
Width - ‘A kép szélessége, maximum
8192 pixel.

~Height - A kép magasséga maximum
8192 pixel.

XAspect, YAspect - A plxelek oldalara-
nya, altaldban a megjelenlto eszkdztdl

figg.
Viewmodes - MegjelenpteSI mod. Lehet

~ HAM, HIRES és LACE akar kombinalva

is.
Ezeket az ertekeket az aIuI lévé inputme-
z6ben adhatjuk-meg./Ne felejtsd el a val-
toztatésokat enterrel lezarni!

A kdvetkezé csopert]a a konfiguraciés le-
hetéségeknek, . --éé funkcibbillentyldkhoz
rendelheté parancsok Hisz funkciobillen-
tyiit lehet hasznalni, az elsé tizet 6nall6-
an, a masodik tizet Shiftelve. A Detail,
Forms, Cycle, Stage és Action editorok
rendelkezhetnek sajat funkciébillentyd-
definiciokkal. A meniket egy haromjegy(
hexadecimalis szdmmal azonositjuk. Az
els6 jegy a meni sorszama, balrél-jobbra,
egyessel kezddédéen. A masodik jegy a
menlpont szama, a legfelsé az egyes.
Ha van alment, azt a harmadik szam-
jeggyel adhatjuk meg. Hogy késdbb is
tudjuk, mit allitottunk be, megjegyzéseket
lehet flizni a definicidkhoz.

Mind a menddefinicio, mind a megjegy-
zés az alsdé két inputmezében adhatd
meg.

Elérkeztiink az utolsé szakaszhoz, a fel-
hasznal6i gadgetek definidlasdhoz. Ezek
nagy mértékben megkdnnyitik a program
hasznalatat. A gadgetek meghatarozasa
is harom részbdl all.
Text - A gadget felirata. Igyekezz rovid
neveket kitalalni, ugyanis csak egy sornyi
gadget hozhato létre. '
Meni # - A kapcsoléhoz rendelt meni-
pont meghatarozasa, az el6z6 modon.
Comment - No Comment
Ezzel végére érkeztink a Preferences
editor ismertetésének. Az alapbeallitas
sok funkciobillentyl-hozzarendelést és
felhasznaléi gadgetet tartalmaz, érdemes
ezeket atnézni és hasznalni.

Aurum
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CD-ROM lemezek egyedi €s kisszérids gyartasa !

=

S}

CD-ROM lemezek irdsat
villaljuk a kovetkezd
adathordozdkrél:
-winchester

-CD-ROM

-streamer

-floppy

December 15-t61
janudr 15-ig

50 %

drengedmény !!!

CO-ARCHIVE AFT.

1162 Budapest
Temesviri u. 30.
Tel.:06-60-333-781
Fax:271-41-73

Cordines /1 wol.(%1) 1872046

Mindségi szamitogépek, bovitések:

386DX- 40MHz, 8 kB C.\\g“«. 7 486DLC-40,128 kB C. ﬁajs\ b
2 MB RAM, 1.2 MB Teac floppy, 81585, 4 MBRAM, 12 MB Teac floppy, 103,560
40 MB HDD, Trident 8900 5 13K, "\/93_ 170 MB HOD, Trident 8900 515 kB, WA —
Axion Color SVGA monitor 0.28 dpi Axion Color SVGA monitor 0.28 dpi

SONY CD-ROM 22 780.-

Sound Blaster Pro 11 760.-
meghajto

kompatibilis, stereo

A fenti drak az AFA-t nem tartalmazzdk. Hardware garancia | év !

CORdiNES BORZE cgész évben folyamatosan...

Uj allapott, még garancidlis szamitégéphez juthatsz olesén masodkézbil !

386DX, 40 MHz, A 1/t.,l 286, 16 MHz,
4 MB RAM, 1.2 MB floppy, 8700 E" Ol e RAM, 1.2 MB floppy,
80 MB HDD, 512 KB VGA, 40 MB HDD, 512 kB VGA,
Color SVGA monitor 0.28 dpi Color SYGA monitor 0.28 dpi

N7,
e P

cLendel COmPUTER

1134 Budapest, Csdangd u. 13. Tel/Fax.: 129-9080

4029 Debrecen, Csapé u. 100. Tel /Fax.X52) 313-795

6725 Szeged, Katona J. u. 9. Tel /Fax.X62) 310-269

8200 Veszprém, BOTEV UZLETHAZ Tel JFax: (88) 328-235

el = = 9700 Szombathely, Hunyadi u. 45. Tel {Fax: (94) 312-265
=L=nD=‘q N 7626 Pécs, Hold u. 15. Tel /Fax: (72) 324-307
Nyitva: hétfé-péntek,

9-17 bréig

JETBOOK 486/DX 33 Notebook
4 MB RAM, 120 MB Winchester, VGA LCD

219.900.-
185.000.-

JETBOOK 486 SLC Notebook

4 MB RAM, 120 MB Winchester, beépitett IRACKBALL és PCMCIA, VGA LCD

Kisvallalkozasok figyelem!
Ha nalunk vasarol, akkor egK szamlazo és,
készletnyilvantarté programot adunk ajandékba Onnek.

Villalkozasoknak kedvezdé lizing lehetoséggel is!

L
3865X/33 | 3865x/40,

1 MB RAM, 1,2 MB floppy, 40 MB Win.] 2 MB RAM,12 MB floppy. 80 MB Win.
14" VGA mono, 256 KB VGA ves. 14" VGA mono, 256 KB VGA vex.

54.400.- 65.200.-
386,/40, 128kB cacbe 486/33, 256K8B cacbe

4 MB RAM, 1.2 MB floppy, 120 MB Win. |4 MB RAM, 1.2 MB floppy, 200 MB Win.
14" sVGA color, 5I2KB VGA vex. 47 sVGA color, 1 MB VGA ves.

95.900.- 133.900.-

Samsung 0921 |2 I Samsung 2421
914, 132 karakter, FX- 1050 compatibilis, |24 td, 132 karakter, LQ-1050 compatibilis,
magyar karakter késalet magvar karakter készlet

28.800.- 42.500.-

| Keszo KFT

Diakok alapitvanyi tamogatas formajaban kedvezménnyel vasarolhatnak!
Az drak AFA nélkill értendfk, kp. fizetés mellett, 1+2 év garancidval
Naprakész informaciok a teletext 374. oldalan olvashatok

IBM PC jatékprogramok
1055 Budapest, V., Falk Miksa u. 6. Tel./Fax:111-8268 Tel.:132-8717

¥ KARACSONYI CD VASAR

7th Guest 9800 F-15 Strike Eagle lil 8400 Return of Phantom 7200
Aircraft Encyclopedia 7500 Geekwad Games of Galaxy 4400 Return to Zork 8000
Cness Maniac 6900 Hard Day’s Night-Beatles 5000 Selfish Giant 6000
Chopper Pack 6800 Inca 7400 Shareware Avalanche 6200
Clipart Goliath 3600 Indiana Jones IV 8000 Shareware Extravaganza 4CD 9000
Clipart Heaven 4200 Inspector Gadget 8000 Shareware Heaven 4800
Curse of Enchantia 4500 Iron Helix 9900 Shareware Overload 3600
Day of Tentacle 7600 King’s Quest VI 8800 Shareware SEPT.1993 5600
Dinosaurus Adventure 7000 King’s Qwest VI upgrade 6000 Shareware Studio Il 4600
Dinosaurus MPC Encyclopedia 9900 Labyrinth of Time 8600 Silly Noisy House MPC 6000
Doctor Games 4200 Last Dinosaur Egg 6000 SimCity 8400
Doctor Music 4200 Laura Bow 8000 Slater & Charlie Go Camping 7800
Doctor Shareware 4200 Lawnmower Man MPC 7000 Star Wars Chess 7000
Doctor Windows 4400 Midi Music Shop 5000 Strike Commander 8800
Dracula Unleashed 8400 Monster Media 93 Vol . 6600 Terminator 2 Chess 8400
Dune 6800 Night's Owl 9 6000 Ugly Duckling 7200
Encyclopedia of Clipart 5000 PC-SIG 12th Edition 5800 Vampire's Coffin 6000
Encyclopedia of Sound 3200 PC-SIG Games 5000

F-117A/F-15 Il Desert Strom 6500 PC-SIG Windows 5600 és még vagy 100 egyéb CD

Zoltrix (SB komp.) hangkartya, hangszorok, mikrofon, joystick + 1 jaték 12.000 Ft
SoundWave 32 (16 bites hangkartya, hangszérék, mikrofon, szoftver ) 32.000 Ft

(teljes Roland MT-32, MPU-401, Microsoft Sound System és Mitsumi CD vezérld)

A fenti forint arak nem tartalmazzak a 25%-os AFA-,
de aki 1993. dec. 31-ig egyszerre 2 vagy tébb CD-t vasarol, 20 %-kal olcsébban kapja meg!!!
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'NOVOTRADE 2C K#t.

; 520 STFM szamitégép 19.990 Ft

1040 STFM szamitogép 36.990 Ft

SEGA ] T 1040 STE sz4mitagép 46.990 Ft

Monochrome monitor 19.990 Ft

Mega Drive 23.400 Ft T o : SC1224 color RGB monitor 24.990 Ft

kazettak 3.630-7.220 Ft sl SF314 kiils6 floppy ST-hez 9.990 Ft

Master System 10.500 Ft . ] Lynx Ii 15.990 Ft

kazettak 2.440-6.320 Ft : Lynx tapegység 990 Ft

Game Gear 17.400 Ft g Lynx jatékok 2.500-4.500 Ft

kazettak 2.660-5.810 Ft - Atari 78000 videojaték 5.990 Ft
Fénypisztoly 2.600 Ft
Control Pad 1.400 Ft

Kiegészitok
Disk boxok 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tépé 370 Ft
Monitor Filterek 700-850 Ft
Quick Shot Il Plus Joystick 850 Ft

Szenzdciés Arak!
Festékszalag vasar Epson,
STAR tipusu printerekhez!

Araink az AFA-t tartalmazzak!

Viszonteladoknak arkedvezmeényt biztositunk!
1136 Budapest, Balzac u. 35. Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933




Ha magadra ismersz a képen lathaté
univerzdlis Iényben, azonnal jelentkezz!

Ha ebbdl még nem der(lt volna ki, a
GURU Team munkatarsat keres!

Fiatal (20 év felett),
rugalmas, manager szemiéletd,
katona viselt (holgyek esetén ez nem
igény), szamitégépes tapasztalatial és

kapcsolatokkal rendelkezd, esetleg |
autdéval rendelkezd, kisse(?) megszallott |
féallasd munkatarsat keresank!

Feladata a GURU-n belul igen sokrétd
szervezd munka lesz (hirdetés,
kapcsolattartas stb.).

Jelentkezéseteket varjuk a
183-7299-es telefonszamon é&s cimunkon
GURU - 1399 Budapest, Pf. 701/765

Kalandorok kiméljenek!!

Y Utima

Araink:

Narco Police, Pick'n Pile, Karfing
Grand Prix, Masterblaser, Highway Pairol,

Tilt, Rock & Roll, Dizzy Dice - 780 Ft
M1 Tank Platoon, Stunt Driver 1200 F
Fantasy Collection (3 jaték),

Flight of The Intruder 1590 F
Might & Magic IV, Ultima VI. 1690 Ft
Ishar, Monkey Island 2, Indy IV. 2290 FH
Day of Tentacle, Wizardry 7 2790 Ft
Ultima Trilogy (4, 5, 6 egyuit) 3390 Ft

Megrendelés utanvétellel!! Araink az AFA-tartalmazzak!

GURU - 1399 Budapest, Pf. 701/765




A Real 3D v.2-6t forgalmazé holland Acti-
va International, a novemberi WoC kialli-
tason mutatta be a MediaPoint Internatio-
nal 0Uj multimédia programjat - a Media-
Point-ot. Az MP nem titkolt célja a koro-
nazatlan kirdly, a Scala egyeduralmanak
megddntése, és erre minden esélye meg
is van. Interaktiv vagy automatikusan futé
bemutatok készithetdk vele. Kilén erés-
sége, hogy sok kiilsé eszkdzt képes ke-
zelni (soros porton keresztiil videomagno-
kat, hangkartyakat, 24 bites grafikus kar-
tyakat).

Rusewmn - Main MadiaPoint™ 3.5 - 125

174440 26-90-98

A MP két részbél all: Page Editor és
Script Editor. Hasonléan a Scala-hoz, a
Page Editor-ban allithatjuk 6ssze a lap
képét, szévegeket irhatunk be (kiilénbdz6
betGtipussal betlnként), grafikdkat he-
lyezhetlnk el (amelyek akar 24 bitesek is
lehetnek), sét ezeket tetsz6legesen at is
méretezhetjlik. A feliratok kontlrjait ter-
mészetesen kérésre elmossa a program
(anti-aliasing). A lapon talalhaté objektu-
mokat csoportokba koéthetjiuk, kbézds jel-
lemzdéket adhatunk meg (igazitds, mére-
tezés).

A Script Editor-ban rendezgethetjik lapja-
inkat, kiilonb6z6 attinéseket allithatuk be
(amelyekbél tébb van mint a Scala-ban,
kereken 100).

A MediaPoint egy példanya a szerkeszt6-
ségben mar tesztelés alatt all, egy késdb-
bi szdmban olvashattok majd részlete-
sebben roéla.
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ﬂ Other products

MediaPoint International
Nieuwendam 10

1621 AP Hoorn

The Netherlands

Tel.: (319 2290-17638
Fax : (31) 2290-47587

A német ProDAD cég megjelentette nép-
szer( animécibés effektprogramjanak, az
Adorage-nek a 2.0-as valtozatat, amely
képes AA chip-set-es gépeken 256 vagy
256.000 szind animaciok lejatszasara is.
A szokasos trikkdk, képlsztatasok mel-
lett sok 0] is megjelent: forgbszél, Ustd-
kos, tekercs... Az Adorage 2.0 kénnyeb-
ben kezelheté mint elédje, ezt megujult
felhasznaléi  feliletének  kdszdnheti,
amelyben sokkal tébb a grafikus allitasi
lehet6ség.

A program automatikusan felismeri a pro-
cesszor tipusat és alkalmazkodik hozza -
kihasznalja a fejlettebb processzorok se-
bességét. Egy gyorsabb gépen (68020+)
az Adorage valés idében képes megmu-

tatni egy-egy effekt kdzel végleges miné-
ségl hatasat (preview).

A Clarissa nem mas, mint egy elektroni-
kus vagodasztal, amelyen kilénb&zé for-
matumu, szinmélységul és felbontasa ani-
macidkat keverhetiink egymassal. Ez és
az Uj felhasznaléi felllet kiildnbozteti meg
egymastél a 3.0-ast a 2.0-atél, amely ta-
lan nem véletlendl viseli a "Professional”
jelzét. A Clarissa sajat formatuma az SSA
(Super Smooth Animation) ugyanaz mint,
amelyet az Adorage is hasznal. A 3.0-as
Clarissa SSA formatuma 80 %-kal gyor-
sabb visszajatszast tesz lehet6vé, és az
Adorage-hez hasonlé attlinéseket s
hasznalhatunk. Az attlinések és mozga-
sok sebességét akar bezier gorbékkel is
megszabhatjuk.

Természetesen on-line Amigaguide help
rendszer segiti a felhasznalokat, valamint
teljes Arexx interfész is rendelkezésre all
a "taviranyitashoz".

ProDAD
FeldelesstraBe 24
78194 Immendingen
Tel.: 07462/6903
Tel.: 07462/7435

Marinov ‘Gaborca’ Gabor

61



Udvozletem mindenkinek is-
mét! 8

Nos, ebben a demolégiaban
nem demokrél lesz sz6, ha-
nem err6l a jelenségrdl, amit
demonak, demoscene-nek ne-
veznek.

Talan sokan olvassatok ezt a
rovatot (legalabbis remélem)
és biziosan lattatok mar tobb
demot is. Mégis elég keveset
tudhattok ennek az egésznek
a hatteréral , okaird| stb...

Hat akkor vagjunk bele: Mi is
azademo?

Ezuttal nem a magyar nyelv
értelmezé kéziszoétarahoz for-
dulok e szd jelentéséért, ha-
nem magam probalok erre ma-
gyarazatot adni.

A demo egy olyan szamitogé-
pen futé program, amely készi-
téinek tehetséget, programo-
zasbeli tudasat hivatott meg-
mutatni, nem profitorientalt
modon. Ez utobbin azt értem,
hogy a demovilag annak idején
igy indult. Fiatal sracok ossze-
alltak, egyik kédolt, masik raj-
zolgatott, a tobbiek pedig lelke-
sedtek. Igy szllettek az elsé
C-64, Atari és Spectrum de-
mok és csapatok . Idével zene-
szek is csatlakoztak ehhez a
tarsasaghoz... majd a demoval
foglalkozé emberek kezdték
megtalalni egymast, hiszen
terjedni kezdtek a termékek.
Mivel némelyikben cim is volt,
igy elindult a levelezés. Csak-
hat minden ember (legalabbis
a tobbsége) igen kedveli a
megmeérettetést, igy talalkozo-
kat (partykat) kezdtek el szer-
vezni az Ujdonsult csapatok.
Természetesen a demoscene
egy uj talalmany volt, hiszen
ilyen jellegli média meg sosem
szerepelt az emberiség torte-
netében, mint a szamitogép.
Telt-mult az idd, a csapatok
szama egyre nott.. ezzel
egyUltt a demoké is. Majd meg-
jelentek az Gjabb, 16 bites gé-
pek Amiga, ST, PC sib... Az
elsé ketton azonnal beindult a
demotevekenység, az utébbin
csak joval kesobb. Ennek oka
a képi hianyossagokban kere-
sendd. Azota mar PC-n is bon-
togatja szarnyait a demosce-

Az utoébbi idében az anyagias-
sag az, ami eluralkodéban van
a scene-n. A jobb csapatok ja-
tekokat vagy mas egyéb pénz-
zé tehetd felhasznalasokat ir-
nak, vagy varjak a lehetéseget,
hogy valamilyen partyn indit-
hassak a demojukat, ahol eleg
magas a foédij dsszege. Emiatt
van az, hogy mostanaban az
igazan j0 demokat partykon
adjak ki.

1993-ra a demoscene féleg két
gépre korlatozodott. Ez az
Amiga és a PC. Bar én ugy
hallottam, még ST-n is van
egy-ket csapat, akik demoz-
nak, de ez a géptipus mar ki-
szoruléban van a scene-rdl. A
C-64 meg tartja magat, és egy-
re meglepobb effekiek jelen-
nek meg erre a gepre. A tobbi
géptipus scene tevékenysege
igen elenyészé...

Nos akkor most essen egy-ket
sz0 azokrol a termekekrdl,
amik a scene-n jelennek meg.

Zenelemez (Musicdisk)

Nos ez valami olyasmi, mint
egy hanglemez. Egy vagy tébb
zenész altal irt zenék ossze-
gydjtve egy lemezen. Al-
talaban csak zenei él-
meény, bar mostanaban
mar valamely design is

ket.

Lemezujsag (Diskmag)
Ez egyfajta digitalis, amely

jellemzi a zenelemeze-.

igazi rokonahoz igen sokban
hasonlit. Altalaban nem szo-
kas a lemezujsagokat pénzert
arulni, bar erre is van példa.

DiaShow (Slideshow)

Egy - vagy tobb grafikus kepei
Osszegyljtve egy lemezre es
megmutatva egymas utan....

Valogatas (Pack)
Kllonb6z6 introk - dentrok egy
lemezen .

Nos, akkor essen sz6 kilonbo-
z0 poziciokrol, amelyeket ta-
gok tolthetnek be egy adott
csapatban:

Coder (Koder) - 6 programoz-
za a kulénbozo produkcickat.
Annyiban ter el egy atlag prog-
ramozotol, hogy kevés kivetel-
tél eltekintve szinte csak As-
semblyben kodol . Magyaran :
assemblyben programoz sce-
neprodukciok szamara.

Gfxman (Grafikus) - 6 rajzol-
gatia a kilonbozografikakat
akar kezzel, akar géppel sce-
neprodukciok szamara.

Musician (Zenész) - 6 az , aki
mindenféle hanghatasok egy-
mas utan flizésével ad zenei
alapokat egy adott scenepro-
dukciohoz. Ezen belil egy Uj
kategoria van kialakuloban: a
techno zenesze... (Arrrrgh!)

Swapper - 6 az, aki scenepro-
dukciokat csereberél levelezés
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Gtjan, mas egyéb hasonszorli
cimboraival, ill. barataival. Al-
talaban az az igazan elismert
swapper, akinek legalabb 10
kontaktja (kapcsolata) van.
Persze ez utobbi lehet tobb is.
Itt is van két kategéria. Az ELI-
TE swap, illetve a FRIENDS-
HIP swap. Az els6 a minél fris-
sebb, gyorsabb anyagokra
utazik, a masodik inkabb a ba-
ratsagra. Legfébb kiilénbség a
levél mereteben merheto le.

Hay-Tracer: ez magatol értetd-
do. Ez az emberke objecteket
tervez es ray-tracel vagy ren-
derel sceneprodukciok szama-
ra (lasd Imagine rovat).

Organizer (Szervezo)- ez is
egyszerd. Az ilyen urak szer-
vezik a csapat életét, keresnek
Uj tagokat, koordinaljak a sce-
neprodukciok elkészitését stb.

Leader (Vezeto) - ez is egyér-
telmd. O vezeti a csapatot,
hozza a dontéseket stb.....

Sysop (Rendszergazda) - a
csapat barmely BBS-ének

rendszergazdaja, aki felugyel -

a BBS mdkodesere, ill. lze-
nethagyd feliletet biztosit a
kilénb6z6 tagok kozétti exklu-
ziv informaciécserére. Az 6
helyettese a Co-Sysop (Al-
rendszergazda)

Trader - ez az illeté az , aki
modemje  segitségével (j
anyagokat mozgat vilagszerte.
Teriti (spreadolja) az Uj sce-
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neprodukciokat.

Main Ed. (Foszerk) - Amennyi-
' ben a csapatnak van lemezUj-
. sagja, akkor ez az dr a lemez-

Ujsag foszerkeszt6je. Beosz-
tottjai a szerkeszték (Co-ed.)

- ANSI Gix (ANS/ grafikus) - a

karakteres grafika specialista-
ja. BBS-ek, startup-sequence-k

. szamara keészit ANSI (ASCII)

grafikakat, animaciokat.

'_ Supporter (Tamogato) - 6 az,
_ aki valamilyen anyagi, vagy er-

kélcsi tamogatasban részesiti
a csapat tagjait. Példaul az
6lakasan tartja a csapat a havi
Osszejoveteleit, vagy Gri kedve
ugy diktalja, hogy pénziigyileg
tamogassa a csapatot stb.

Cracker - nos ezt nem kell ma-
gyarazni. Stb...

Természetesen ezek a pozici-
6k kombinalédhatnak is...Fa-
cet/Lemon példaul Leader és
Gfxman. Laxity/Kefrens pedig
Coder és Musician stb.

Akkor essen most sz6 a kilon-
b6z6 demokategoriakrol.

Intro - altaldban egy effektbdl
allo révid demoféle.

40K Intro - Specialis verseny-
kategoria. Ki tud tobb effektek
belenyomni 40 kilobyte-ba. Né-
hany éve némelyik 40 k-s intro
még megademo lett volna.

Cracktro - Crackerintro. Crac-
kercsapatok jatékok el6tti intro-

ropciok beallitasara szolgald
intro.

Dentro - 100-200 kilobyte ko-
rili, nem tal hosszl, de tdébb
effektbdl allo demofajta.
Smalltro - egészen kis introfaj-
ta. Tulajdonképpen kiilonos ef-
fekt nélkil.

Jointro - U0j tagok belépését
reklamozé introfajta.

Funtro- tisztan élvezeti szan-
dékkal készilt introfajta. Ami-
kor egyszer csak valaki ugy
dont: most csinaljunk valami vi-
damat.

ONE-file demo: 300-400 kilo-
bytenal kezdédé demo, amely
egyszeri toltéssel a memébria-
ban terem és sok-sok effekibél

all.
Trackmo avagy multiload
demo: olyan demo, amely

Ujabb és Ujabb effekieket le-
mezrél illetve lemezekrol tolti.
Announce intro: olyan intro-
fajta, amiben a csapat valamit
tudatni akar avilaggal 4j termé-
kekrél, egy 0 csapat létrejotté-
r6l stb. beharangozasnak is
fordithatnank.

g BBS Intro: a csapat
- BBS-ét reklamozointro-

Lemezujsa-
reklamozé intro.
6bb esetben a le-
- mezljsag elozetese
. ' (preview) szolgal a
lemezijsag  rekla-
- mozasara.

A legnehezebb tu-
_ lajdonképpen azt
. meghatarozni, mi
s az a scene.
em is probalko-
. zom vele, csak

Trainer- Jatékok el6tti traine-

annyit irok réla: a gépiikkel
hobbiszinten foglalkozo, de
valamilyen produktiv tevé-
kenységet végzdé egyedek, il-
letve csapatok laza csoportja.
Akik partykra jarnak, egyitt
buliznak és kedvelik a gepi-
ket. Bar ez a meghatarozas
nem az igazi, de ennél jobb
most nem jutott eszembe.

Még valami: a scene tagjai
mind valamely alnevet hasz-
nalnak, igazi nevik helyett.
Mint a GURUban Shy, Masell,
Bear, Brazil vagy én is. A csa-
patok nevei pedig altalaban
angolszasz ihletéslek, hisz a
scene félhivatalos nyelve az
angol.

Amennyiben valaki a scene-re
szeretne kerilni, néhany jota-
nacs:

. Jarjon partykra, szerezzen
be demokat, nézegesse, is-
merje meg, hogy tudja értékel-
ni mirél is van sz6, maga is
prébaljon eldallitani valamit
(zene, kod, grafika sib..), majd
keressen maganak egy csa-
patot, vagy hozzon |éire
egyet, amelyben aktivan tevé-
kenykedhet. Es ezutan mar
csak rajta mulik...

Amennyiben valaki a magyar
scenerél akar Ujabb részlete-
ket megtudni, kéretik levelet
irni a GURU szerkesziéségé-
nek, az én nevemre mellékel-
ve egy valaszboritekot.

Sziasztok!
Gyu/Muffbusters
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Este nyolc éra. Ismét vé-
get ért egy szlrke hétkdz-
nap. Ranézel a naptarra; péntek
van. Kicsit keserlien arra gondolsz,
hogy a hétvégéd ugyanolyan ese-
ménytelen és hosszi lesz, mint az
eddigiek. Mar magad sem tudod mi-
6ta vagy ilyen depresszids
hangulatban, de az tény,
hogy hetek 6ta semmi sem
tud igazan lekdtni. Nagyot
sohajtva kelsz fel az irdasz-
talodtol, hogy elindulj haza- @
felé. A metrdallomasra érve
jegyet valtasz, és csakugy mint minden
nap, megprébalsz minél jobban beleol-
vadni a tdmegbe. Egy kis levegévaltozas
jot tenne, azonban tisztdban vagy vele,
hogy ugysem fogsz semmit tenni érte.

Miutan beszallsz a metréba, furcsa érzés
fog el. Az emberek eltlinnek melléled,
ugy érzed, hogy az egész vilag megvalto-
zott korllotted. Valamilyen eré kényszerit

arrafelé, amerre tudod, hogy nincs sem-
mi. Kétségbeesve kapaszkodnal valami-
be, de a kezed csak a levegében kap-
kod. Hirtelen megjelenik eldtted valaki; a
ruhazata alapjan valamelyik okori torté-
neti muzeumbdl kellett idetévednie.
Hosszasan radnéz, majd megszolal: -
Udvézollek halandé! El6szor is szeretnék
bocsanatot kérni amiatt, hogy kiragadta-
lak a sajat létsikodbél, de nem volt mas
valasztasom. A nevem Deadalus, és va-
lamikor régen mesterember voltam Kréta
szigetén. Akkoriban Minosz kiralyt szol-
galtam, és az & parancsara épitettem a
labirintust. Most szellemként is 6t kell
szolgalnom. Minosz vissza akar térni a
valés vilagba, és ehhez sziiksége van
egy Ujabb labirintusra, amit nekem kell
megépiteni. Ez azonban nem lesz olyan
egyszerl mint az el6z6, mivel ennek se-
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gitségével barhova el lehet jutni térben és
idében. Ha elkészil, semmi nem allithat-
ja meg Minoszt a korlatlan uralom meg-
szerzésében. Engem teljesen a hatalma-
ban tart, ezért kellett valakit talalnom aki
segit nekem. Neked kell megsemmisiteni
a labirintust, még miel6tt elkészil. Sajnos
tébbet nem tudok segiteni, innentél kezd-
ve egyedul kell boldogulnod. Sok szeren-
cseét, szlikséged lesz ra! Ezzel a jelenés
semmivé foszlik. Miutan kérbenézel, me-
gallapitod, hogy nem almodtal, mivel te

vagy az egyetlen a kocsiban, a tébbiek

multimédias kalandja. A jaték csak CD-
ROM-on keriilt forgalomba, de nem ez
lesz az a jaték, ami utan valaki azonnal
rohan a boltba CD-ROM meghajtét ven-
ni. A stilus kedvel6i azonban jél fognak
szorakozni, mivel a CD-nek kdszénhetd-
en tengernyi szebbnél szebb alloképben
gyoényérkddhetiink a jaték folyaman. A
vezérlés teljesen ikon- és egérorientalt,
de ‘mindennek megvan a megfeleld bil-
lentyl-alternativaja is. A zene hangulat-
ban illeszkedik a képekhez, és helyszi-
nenként valtozik. Sajnos a beszéd telje-
sen hianyzik, pedig a CD kapacitasa el-
birt volna egy keveset, és a jatékot is
feldobta volna. Ez a program sem fog XT-

Igy kezdédik az Electronic Arts legijabb

n elindulni: minimum 386-0s
processzor kell hozza, 2
MByte XMS-sel (azaz min. 3 MByte
RAM-mal), valamint VGA Kkartya.

& Amennyiben a kartydhoz van Vesa-dri-
%= verlink, akkor a képek 640x480-as fel-
bontastak lesznek 256 szinnel. Termé-

szetesen nem art egy hang-
kartya sem. A kimentések
. winchesterre torténnek, a ja-
ték azonban teljes egészé-
. ben a CD-rdl fut, semmiféle
@8 installacio nem szikséges.
— A képvaltasok sebességét
nagyban befolyasolja a CD-ROM sebes-
sége, el6ny, ha dupla sebességli meg-
hajtonk van.
Osszességében vegyesek a benyomasa-
im a jatékrol. A grafika a nagy taroloka-
pacitasnak kdszonhetéen csodaszép, a
zene viszont mar néhol enyhén monoton.
A beszédet nagyon hianyolom (a CD-n
még kb. 100 MByte lres hely van), egy

ilyen szintd programtél ez elvarhato. Az
aranylag lassu képvaltasok miatt a jaték
egy kicsit vontatott, megszokva azonban
egyaltalan nem zavar6. Akik szeretik az

alloképekkel teli kalandjatékokat, nem
fognak csalédni benne.

Andrew
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Bevezetd

Csasztok skacok! Ismét itt van Lord Cha-
0s a maga dumalhatnékjaval, it's rizsati-
mell Jut is eszembe, a minap talalkoztam
a Mi Mesterlinkkel, a nagy Magiszterrel,
aki kifogasolta, miszerint miért emlege-
tem a nyarat a 11-es szadmban. Hat igen,
tartozom egy vallomassal. Permanens
idézavarban vagyok, néha fogalmam
sincs, mikor jelenik meg egy cikkem...
Most valahol karacsony és Ujév kézétt ol-
vashatjatok eme sorokat. Ha most jar,
vagy jart a Jézuska nalatok, akkor kelle-
mes karacsonyt, ha mar torténetesen ép-
pen az Gjévi jozanodas jegyében telnek
napjaitok, akkor boldog Uj évet mindenki-
nek, ha pedig ez se jbtt be, akkor kiildje-
tek egy képeslapot a Balatonrdl, vagy a
Copacabanarél. Ennyit az idérél. Most
éppen november kdzepe van (holnap 15-
e), és ... hideg van odakint. De Ugy lat-
szik, j6t tett a hideg az Atarinak, nem gyé-
z6ém az ujabbnal Gjabb infokat begydjteni.
Kezdjik talan avval, hogy hivatalosan is
megjelent a Jaguar!! Ime réla egy fény-
kép, de mar tébben avval dicsekednek,
mar duilnak a reklamhegyek a Vadnyuga-
ton. Persze az Atari masindk kérében
sem tétlen a népség. Egy magat Lexicor-
nak nevezd cég ontja a soft-, és hardwa-
re-ket. Kijétt a Prism Paint I, a Phase-4
nevl szoftvercsomag keretén belll (Chro-
nos 3D keyframe animator, Prism Paint,
Prism Render), 0j grafikus kartyakkal ruk-
koltak el6. A NOVA névre keresztelt kar-
tyak legolcsobb tagja is ismeri a 640x400
24 bit felbontast, persze nagyobbakat is
256 szinben. A legdragébb, a SzuperNO-
VA persze 32 bit TrueColor, gigapixelhe-
gyekkel. Természetesen mindennel kom-
patibilisek, a tesztjeik is tutik, az aruk pe-
dig joval olcsébb a megszokott, de esz-
méletlen draga Matrix  kartyaknall
Jelenleg az aruk 520-1000 USD kozott
mozog, ahogy Szabi mondana: Nice pri-
ce!l De nem mondja... De van itt egy ma-
sik csecsebecse is. Egy jokedvében lévé
cég kihozott egy Medusa nevezetd ki-
tyat. A paraméterei: 68040-es proci, 32
MHz-en ketyeg, 8 MB fast ram az alap-
mem, de ez elmehet a 128 MB-ig. Talal-
haté benne 12 db 32 bites local busz, 6
db Medusa busz, 4 db Atari busz és még
két memoéria, ill. Ikarus ... Tos 2.06 az op-
rendszere, toronykiviteld, és a benchmark
tesztek is 26 Mips / 4.5 MFlops-t rebeg-

tek.. Terveznek hozza DSP-kartyat, de
mar van hozza SCSI2-es és a TT/MSTe-
kben talalhaté VME kartya is. Az ara kb.
1.400 angol fontsterling. Egyébként a le-
kézolt tesztek TT klénok kozoétt folytak
le... Szdval, odakiinn sem unatkoznak a
népek... De Falcon030-asra is annyi az Uj
dolog, hogy mar nincs hova archivalni
Gket! Itt van példaul a Space Junk nevi
jaték demoja, mely letéméritve 4.2 Mbyte,
kitémoritve 7.4 Mbyte! A demo megtekin-
tése utan, melyben persze hemzsegtek
az extra képek és hangok, de volt benne
MPEG animéci6 is... szoval olyan érzé-
sem van, ez a game CD-ROM-ra fog ki-
jonni. Dieter Fiebelkorn bacsi sem unat-
kozott mostanaban. Mint kdztudott, 6 ko-
vette el a Gemview nevi képkonvertald
programot, mely minden Atarin és min-
den grafikus kartyan fut, széval ez a
dzsemvjud mar rendelkezik DSP-s szol-
galtatassal is, miszerint a JPEG kiterjesz-
tésl picturék kitdmoritése ezentul elvé-
gezheté DSP-vel is. Tehat akinek van
egy Gemview 2.48 + egy Brainstorm-féle
JPEG.PRG, ami tartalmazza a sziikséges
(nem plussszzzzt!l) vitaminokat, meg a
DSP algoritmust, annak a JPG képei igen

gyorsan megjelennek! Egy 640x480-as

TrueColor Cindy Crawford el6éllitasa
nem kerllt 6 masodpercbe sel!l Ugh, ez
nagyon WOW!! Ok, mara ennyi Gjdonsag
megteszi. Nos, lassuk, mit talalhatunk a
mai menlben. Kezdem azzal, hogy GFA-
sorozat e honapban szlnetel, szdérnyen
rostellem, de egy vincsipucolas kdzepette
eltdnt... Ezer kicsi medve, igyekszem po-
tolni hianyossagomat e téren, tovabba le-
monda vendégszerepét Nyomasek Bobd
is... viszont folytatédik a sorozat az Atari
systemrdl, és lesz MeGa, mindenki &ro-
mére persze, és egy par Jaguar-kép. A
masinat mindenki megismeri, a maradék
harom pedig torténetesen az Alien Vs
Predator nevezetl game-bél van. Harom
féle tipusl jatékos van: a kommandoés az
ember nevd fajt képviseli, aztan a masik
két ar keménykalapban egy Alien és egy
Predator. ltten pedig befejezem a mondé-
kamat, irany az agyiké, mert az éra mar
hajnali fél harmat mutat, nekem pedig je-
lenésem van reggel a Philip Morrisnal.
Na, pa!
Lord Chaos
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Ray-tracer programok

Elérkezett a december. Van akinek a ho-
emberépités jut eszébe, van akinek a de-
cemberi GURU. Szegény Lord Chaos is
az utdbbiak kbdzé tartozik. Midta a grafo-
manias OMD mar nem irja tele cikkekkel
az Atari rovatot, valamint szegény Chr$ is
kezd kifogyni a szébodl, egyre nehezebb
kitoltenie a 4 oldalt, ezért elhataroztam,
hogy segitek. A Falcon megjelenésével
felmeriilt a kérdés, hogy milyen ray-tracer
programok talalhaték Atarira. Sajnos az
ST gépeken a valaszték nem tdl nagy,
mert kevés program elégedett meg a 8
MHz 68000-es nyujtotta sebeséggel,

ezért a programok inkabb TT030-on fut-
nak. ST gépeken az elséként megjelent
program a GFA Ray-tracer, amelyben a
beépitett objektum szerkesztét kénnyd

hasznalni, de a végeredmény hervaszto.
A program kihasznalja az &6sszes szint,
de aki 'sokalja’ a mostanaban szokasos
24 bites szintarolast, akar beallithatja azt
is, hogy a 'szineket’ 1 biten tarolja. Egy
masik elérheté program a Xenomorph.
3D2 formatumban lehet az objektumokat
betdlteni. Nemsokara megjelenik a Xeno-
morph 2, amelyben a felhasznaloi felile-
tet megvaltoztattak, valamint Uj funkcidkat
épitettek be. A program MultiTOS alatt is
fut. Akinek nem tetszik a CyberSculpt ob-
jektum tervezéje, az megveheti szintén a
Lexicortél a Raystart nevd programot.
Ezeken a programokon kiviil még elérhe-
t6 nehany PD szoftver. llyen példaul a so-
kak altal ismert POV, melynek hasznalata
nehézkes, mert egy nyelvet hasznal az
objektumok leirasara, de a véegeredmeny
csodalatos. A DKB egy masik PD ray-tra-
cer, melyb6él a POV-ot kifejlesztették.

Hasznalata hasonlit a POV-ra, de keve-
sebb funkcioval. QRT abban hasonlit a
DKB-ra és a POV-ra, hogy szintén leird
script-et hasznal, de hianyzik beldle a for-
gatas és a texture mapping. Az elkészlt
képeken talalhaték kisebb foltok, melyek
mélymoséhatasi moséporral sem jénnek
ki. Az utébbi harom program 24 bites gra-
fikat allit el6. Egy mostanaban megjelent
program az InShape, de ez mar csak
TT030-on indul el, minimum 4 MB RAM-
mal. Nemsokara elkésziil a Falcon verzio,
melynek ara 199 font és tartalmaz egy
matematikai co-processort is. Ha minden
j6l megy, akkor valamelyik kévetkezé
szamban ezt a programot vesszik kinzas
ala. Most pedig 6romittasan atadom ezt a
2.266 bytes hosszu textfile-t Lord Chaos-
nak.
MeGa

TOS ko6zelben

Na, nem kell a mak, maris nekikezdek az XBIOS rutinokat kitar-
gyalni & la in medias res médra (na, ez egészen jél hangzott...)

Esslink is neki:

Initmous (XBIOS 0) - egérinicializalas

hasznalja semmire se...

Ssbrk (XBIOS 1) - memériafoglalas a fizikai meméria tetejétdl.

(mj.: nehogy evvel probaljon vki standard meméoriat foglalni...)
p1 (W) - lefoglalandd byteok szama
e (L)- alefoglalt blokk kezdécime

Physbase (XBIOS 2) - a fizikai képernyé kezd6cime

e (L) - kezd6cim

(mj.: nem érdemes vele foglalkozni, nem itt a lényeg..)

p0 (W) -0 (azaz nulla gyula !)
p1 (W)-tipus:
0 - egér ki
1 - egér be, relativ mod
2 - egér be, abszolat méd
3 - nix
4 - egér be, billentyliemulaciéd

p2 (L) - param: egy struktira kezdécime (azaz a struktura poin-

tere), de erre most nem térek ki.
p3 (L) - az egérrutin kezdécime.

Logbase (XBIOS 3) - a logikai képernyd cime, azaz ahova a

rendszer dolgozik.
e (L) - kezddcim

Getrez (XBIOS 4) - aktualis felbontas lekérdezése

e (W)-

0: 320x200/16 szin

1: 640x200/4 szin

2: 640x400/monokrém

... na éppen ezért!

Ezt a rutint a rendszer 1x hasznalja, de azonkivil senki nem
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Setscreen (XBIOS 5) - képernyébedllitas

(mj.: ahova -1-et irunk, az a paraméter nem fog megvaltozni)
po (W) - rez: 0-2 (lasd: Getrez)

p1 (L) - fizikai képkezddcim

p2 (L) - logikai képkezddécim

Setpalette (XBIOS 6) - szinpaletta beallitas
po (L) - a paletta kezd6cime, ahol a 16db szin talalhaté

Setcolor (XBIOS 7) - egy szin beaéllitasa

(mj.: ha -1-et adunk a szinértéknek, akkor az aktuélis
szinértéket kapjuk vissza)

pO (W) - szinérték ($000-$777 v. $000-$FFF)

p1 (W) -aszin sorszama ( 0-15)

Floprd (XBIOS 8) - egy fizikai szektor olvasasa lemezrdl (csak
floppy!)

pO (W) - a betdltendd szektorok szama

p1 (W) - alemez oldala (0/1)

p2 (W) - hanyadik track-t6l

p3 (W) - hanyadik szektort6l

p4 (W) - devno:

0 = A floppy
1 = B floppy
p5(L)-0

p6 (L) - a betdltendd blokk kezdécime
e -ha nulla, akkor minden OK!

Flopwr (XBIOS 9) - fizikai szektor irasa lemezre (csak floppy!)
a paraméterek megegyeznek az elézé rutinban (XBIOS 8) is-
mertettekkel

Flopfmt (XBIOS 10) - egy sav formazasa lemezen (csak
floppy!)

pO (W) - virgin: a frissen formazott szektorok ezzel vannak fel-
téltve (altalaban $e5e5)

p1 (L) - magic: $87654321 - enélkdil nincs forméazas, ez kell!!
p2 (W) - interleave: szektorok kozti hely ( altalaban 1)

p3 (W) - sideno: oldal

p4 (W) - trackno: sav

p5 (W) - spt: hany szektor legyen egy savon (rendszer:9/nor-
mal:10/ritka:11)

pé (W) - devno: 0/1 (A/B)

p7(L)-0

pé& (L) - a puffer kezdécime, ahova a rendszer Megkrealhatja a
sav strukturajat ez kb. 7K

e -0,haOK

Getdsb (XBIOS 11) - ??? (ez kimaradt a rendszerbdl...)

Midiws (XBIOS 12) - egy bytesorozat irasa a MIDI-portra
pO (L) - a sorozat kezdécime
p1 (W) - na hany is van beléle?

Mfpint ( XBIOS 13 ) - MFP interrupt beallitasa (az MFP IC felel
a software megszakitasokeért...)

(mj.: ezzel szokték legdlisan pld. a billentyimegszakitast lecse-
rélni...)

pO (L) - az 4) megszaki kezdécime
p1 (W)-sorszadma (0-15): 0 - BUSY Interrupt
1 - DCD Irq (Carrier detect)
2 - CTS Irq (Clear To Send)
3 - GPU done
4 - Baudrate-generator ( az RS232-hez )
5 - 200 Hz rendszertimer
6 - IKBD/MIDI: ez kezeli a bill.-t és a MIDI-t
7 - FDC/ACSI: evvel lehet megszakitasos betdltét irni
8 - Display Enable Signal: soronkénti palettavaltasokhoz jo
9 - RS232 Send Error
10 - RS232 Send Puffer Empty
11 - RS232 Receive Error
12 - RS232 Receive Puffer Full
13- 7277
14 - Ring Indicator (modemekhez)
15 - Monochrome Monitor Detect

lorec (XBIOS 14) - visszaadja a soros input strukturajanak a kez-
décimét, melyben megtalalhatjuk a buffer kezddcimét és
hosszat, blabla...
PO (W) - devno:

0 = RS232
1 = IKBD (bill.)
2 = MIDI
e - az lorec strucc kezdécime

Rsconf (XBIOS 15) - az RS232-es soros port beallitasa

pO (W) - scr: a megfeleld MFP-regiszterek beéllitasa

p1 (W) - tsr: adjunk nekik -1-et |

p2 (W) - rsr

p3 (W) - ucr

p4 (W) - flowcetl: Bit 0:Xon/Xoff Bit 1:Rts/Cts

p5 (W) - speed 0->15:
19200 - 9600 - 4800 - 3600 -2400 - 2000 -1800 - 1200
600 - 300 - 200 - 150 - 134 - 110 - 75 - 50 baud

e -semmi kilénds (az Gjabb TOS verzidkban az aktualis ba-

ud rate jén vissza)

Keytbl (XBIOS 16) - billentylizettabla beéllitasa

(mj.: a -1 trikk itt is bevalik...)

p0 (L) - Caps Lock tabla kezdécime (billentydk a Caps hatésa
alatt)

p1 (L)- Shift tabla kezdécime (shifttel lenyomva)

p2 (L)- Normal tabla kezdécime

e (L)- Keytab-strucc kezdécime

Random (XBIOS 17) - véletlenszdm generalasa
e (L)- egy 24 bites véletlenszam

O.K. skacok, eddig birtam szusszal, most egy hénap lazi, aztan
folyt. kov.

Akinek pedig valami gondja-baja, széljon csak!
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MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFRCE

Hello Télapok!

Ezlttal egy olyan témat szeretnék érinte-
ni, amely sokak szamara még nem is-
mert, de nagyon érdekes és fontos. A di-
gitalis hangfeldolgozasrél van sz6, ahol a
samplerek és a hard disk recorderek ural-
jak a terepet.

Mi a mandk ezek?

A sampler egy olyan hangmodul (gyakran
billentylzettel is ellatva), melynek hangjai
nem fixen beépitettek, hanem a felhasz-
nald igénye szerint, kilsé hangforrasbél
is beviheték. Ez az ugynevezett mintavé-
teli lehetdéség - altalaban 44.1 kHz-en -,
mely a CD mindségének felel meg. Ez a
kilsé hangforras lehet mikrofon, magné,
CD-lemez vagy esetleg egy masik hang-
szer.

Ez tehat driasi lehetéség, hiszen gyakor-
latilag barmilyen hangzast el6 tudunk alli-
tani, illetve egy-egy hangszinért nem kell
egy egész hangszert megvenni. Gyakori
alkalmazas példaul az ugynevezett samp-
ling CD-k hasznalata. Ezeken a CD-ken
rovid mintak, példaul dobritmus szaka-
szok vannak, melyek a sampler-be téltve,
majd folyamatosan ismételve tokéletes
dobalapot biztositanak (Grooves). Egy
masik, igen fejlett moédszer a CD-ROM-ok
hasznalata, melyeken a gyarto altal elére
elkészitett hangszerek, mintak és effektek
vannak. Ezek altalaban ugynevezett mul-
tisample-k, ami azt jelenti, hogy a hang-
szerek mintai tébbféle hangmagassagban
is le vannak véve, igy kevésbé észlelhetd
a mintak torzuladsa. (Ez a torzulas abbdl
adodik, hogy a sampler a magasabb han-
gokat a minta gyorsabb lejatszasava allit-
ja eld, igy a hang "cincog".)

Hogy térténik a mintavétel?

A kilsé hangforrasbol felvett mintat a
moria altalaban 1-2 Megabyte, mely ter-
mészetesen bdvithetd (16 esetleg 32 Mb-
ig). Miutdn megadtuk, hogy ez a minta
melyik  billentydn széljon ugyanugy,
ahogy felvettiik, a mélyebb hangokat las-

sabb, a magasabb hangokat a sampler a
minta gyorsabb lejatszasaval allitja eld.
Ez okozza tehat a mintak torzulasat.

De van megoldas...

Ugyanis kitalaltdk az ugynevezett Time
Stretch (vagy Time Correction) funkciot,
mely a digitalis feldolgozas matematikai
alapjat kihasznalva képes kiszamolni,
hogy az egyes mintak kilénb&zé gyorsa-
sagban is azonos hangmagassagban
szolaljanak meg. A dolog persze forditva
is igaz; killénbdzd magassagokban is
elérhetd ugyanaz a tempé, igy tehat meg-
szlinik a torzulas.

TVA, TVF és a tobbiek...

Egy intelligens sampler nem csak a fel-
vett minta szigord visszajatszasaval szol-
galja nagytiirelmi gazdajat. Altalaban al-
kalmazhatok a mas szintiknél is haszna-
latos alapveté paraméterek; a hang
idében valtakozo szlrése, erdsitése, bur-
kolégérbe definialasa stb.

Spejzolas magasfokon...

A mintak - ha mar késé este van (ilyen a
zenészeknél nem létezik) - természete-
sen tarolhatdk késébbi felhasznalas célja-
bél. Egyszeribb esetben floppy disk-re,
de legtobbszér hard disk-re. Ez utébbinak
mar fejlettebb valtozatai is hasznalatosak,
mivel a digitalis hangmintak rengeteg he-
lyet (memdoriat és hard disk-et) foglalnak
el. Gondolok itt példaul a cserélhetd hard
disk-re, mely 44, illetve 88 Mb-onként
cserélheté, és a Magneto-Optical Disk-
ekre, amelyek a magneses és az optikai
roégzitéstechnika otvézeteként tdébbszaz
megabyte-nyi anyagot képesek tarolni
egyetlen lemezen.

HARD DISK
RECORDING

Ez egy masik, igen érdekes téma, mivel a
digitalis hangfeldolgozas egy nagy attore-
sérdl van szo...

A hard disk recording egy olyan hangrég-
zit6 eljaras, mely - a sampler-rel ellentét-
ben - folyamatos digitalis rogzitést tesz
lehetévé 44.1 és 48 kHz-en. (Ez nem azt
jelenti, hogy jobb mint a sampler, hisz
egészen masra valo.) A dolog nevébdl ki-
tlinik, hogy mindez hard disk-re torténik,
melynek mérete altalaban tébb szaz me-
gabyte. A rogzités természetesen tbobb
savon torténhet, ez legtdbbszdr 4 vagy 8
savot jelent.

Ennek a megoldasnak a tébbsavos szala-
gos magndkkal szemben igen nagy elé-

nye, hogy nem kényszerit a soros adat-
hozzaférésre. Nem kell tehat varni ahhoz,
hogy a dal végére kerlljink, valamint
szabadon vagdalhatjunk a felvett anyagot
anélkil, hogy a hard disk-bél ki kellene
harapnunk egy-egy darabot. A savok ko-
z6tt is masolgathatunk részeket, sét, a
mar elkésziilt dalba utélag is beszlrha-
tunk részleteket. Mivel a feldolgozas telje-
sen digitalis, a szerkesztés fazisaiban mi-
néségi valtozas (nemhogy romlas) szoba
sem jéhet.
A felvétel elkészulte utan a kész anyagot
- szintén digitalisan - atmasoljuk DAT ka-
zettara, igy a hard disk felszabadul, és
kezdédhet egy Gjabb felvétel.
Ezt a két nagyszerl lehetéséget egyéb-
ként az Atari FALCON is képes szolgal-
tatni a megfeleld software-ek segitségé-
vel, melyeknek valasztéka egyre bévil, s
remélem hamarosan a magyar piacon is
nagy teret fog héditani...

Chris

ATTR AKCIO

UJ HELY, UJ ARAK!

AZ ATARI MEGUJULT
FORMABAN,
VALTOZATLAN KINALATTAL
VAR MINDEN KEDVES
VASARLOT

Ajanlatunk:
520 STFM szamitogép 19.990 Ft
1040 STFM szamitogép 36.990 Ft
SC1224 color

RGB monitor 24.990 Ft
SF 314 kilsé

floppy ST-hez 9.990 Ft
Atari 7800 videojaték 5.990 Ft
Lynx I 15.990 Ft
Lynx tapegység 990 Ft
Lynx jatékok 2.500-4.500 Ft
Joystick Quickshot Il 850 Ft

Szamitogép kiegészitdk, felhasz-

naléi és jatékprogramok disk-bo-

xok, szakkdnyvek széles valasz-
tékban kaphatok

Fenti araink az AFA-t és a
garanciat tartalmazzak.

NOVOTRADE 2C Kft.
1133 Budapest, Balzac u. 35.

Tel.:140-2954

N 4



Real 3D

v.2.40

A Finn Realsoft nem vesztegette idejét a
Real 3D kiadasat kovetéen. 1994 januar-
jaban varhaté a PC valtozat (Windows
ala), és most a novemberi WoC-on jelen-
tették be a 2.40-es Amigas valtozatot.
Mivel a legutolsd (Amigéas) vatozat verzié-
szama 2.35-volt, meglepd, hogy a 2.40-
esben tébb mint sz4z 0j funkcié van.

A felhasznal6i fellletet Iényegesen ké-
nyelmesebbé tették Gj ikonok, Gj szinva-
lasztasi rendszer, grafikus TAG allitasi
lehetéségek és még sok mas ujdonsag
bevezetésével. A modellezé rész is
kénnyebben hasznalhaté, pl. a View abla-
kokban interaktiv modon allithatjuk be a
kamera mozgasutjat vagy a legtébb ani-
macioés metédus, grafikus felhasznaldi fe-
liletet kapott a kilénb6ézé numerikus pa-
raméterek beallitasara.

A leképzé rész is jelentésen gyorsult (2x-
3x), valamint sok Uj beépitett matematikai
textdra, henger és kup alakd fényforrasok
segitik a munkat. Amint a program meg-
érkezik a szerkesztéségbe, részletesen is
beszamolunk az ujdonsagokrol.

Realsoft Ky
KP 9

35700 Vilppula
Finland

Tel.: +358-34471-8390
Fax : +358-34471-8533

Paradox SCSI

A nyomiaio helyére

Sok Amiga tulajdonos szeretne SCSI esz-
kdzdket csatlakoztatni gépéhez, de so-
kallja a csatolék arat, vagy nem akarja el-
csufitani gépet holmi "dobozokkal".

A Paradox cég egy olcsé megoldast kinal
szamukra: a gép parhuzamos portjara he-
lyezheté egy kis modul, amelyre egy
SCSI eszkdzt kéthetiink. Egy gyors me-
revlemezzel az atviteli sebesség 200

GURU @4/1

k/mp korul alakul. Természetesen a mel-
lékelt szoftverrel particionalhatunk, for-
mazhatunk SCSI merevlemezeket. A Pa-
radox SCSI csatolé mindenkinek hasznos
lehet, aki olcs6 megoldast szeretne talalni
SCSl eszkdzok kezelésére.

A csatolé ara: 199 DM
Mainhattan Data
Schénborgring 14.
63263 Neu-Isenburg

Tel.: 06102/5881
Fax : 06102/52535

Diavolo Backup

Pokolian j6!

Nem kénnyld annak a cégnek aki a
Quarterback vagy az  Amibackup
programok legy6zésére torekszik. A
Diavolo backup elsésorban baratsagos
grakfikus felhasznaléi feliletével, és az
XPK témdritési rendszer tamogatasaval
elézi meg a vetélytarsait. Sajnos a
legutols6 valtozatabdl (1.9) még hianyzik
az Arexx port ezért nem mondhatd
"tokéletesnek”.

Spider Computer Produkte GmbH.
Fraunhofer straBe 11

82152 Martinsried

Tel.: 089/8958059

A4000/030
50 MHz-en!

Megjelent az elsé turbokartya az Amiga
4000/030-as gépekhez, az A4050/030.

Az (j processzorkartya egy 50 MHz-es
68030-asra és egy ugyanilyen sebességd
68882-es matematikai tarsprocesszorra
épll. Ez kétszer olyan gyorssa teszi a gé-
pet mint egy alapkiépitést 4000/0030-as.
A kartyara 60 ns-os elérés ideji 32 bites
SIMM modulok helyezheték, amelyek se-
bessége meghaladja egy 4000/040-es
gép RAM elérési sebességét.

A kartya ara RAM-ok nélkil 1000 DM koé-
ral van.

Eureka Computer Services
Kapittellaan 124

NL-6229 VR

Maastricht

Disk Expander

Kétszeres kapacitas

Bizonyara mindenki hallott mar a Stacker,
DoubleDisk nevd IBM PC-n futd progra-
mokrol, amelyet "roptdmorité" elnevezés-
sel illetnek. Ezek menet kdzben tomdorite-
nek a merevlemezre iras koézben (ill. cso-
magolnak ki olvasaskor), igy koézel két-
szeresére né a merevlemez kapacitasa,
persze csak ha nem eleve tomdoritett allo-
manyokkal dolgozunk. Tébb ilyen jellegl
PD program is létezik Amigara, de most
megjelent a Disk Expander amely teljes
felelésséggel teszi ugyanezt. A garantalt
tdmorités 30-70 %-os. A Disk Expander a
lassan szabvannya valé XPK téméoritési
rendszert hasznalja, amelynek moduljai
kilonbdz6 hatékonysaggal és sebesség-
gel csomagoljak az adatokat.

Stefan Osslowsi's Schatztruhe GmbH
VeronikastraBBe 33 45131 Essen
Tel.: 0201/788778

Fax : 0201/798447

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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PC kislexikon - 1. rész

Amit tudni akarsz a PC-rél, most itt megnézheted

A tavol-keleti klon-gyarték jovoltabol mara a
PC mindenki szamara elérhetd hazi masinava
valt. Alkatrészenként megvéve, hazilag dssze-
rakva vagy készen odsszeszerelve igen olcsén
beszerezhet6. Manapsag rengetegen vasarol-
nak ezért PC-ket, azonban nem mindegy, hogy
frissen vasarolt géplink mennyire hosszasan
lesz még j6l hasznéalhaté (lasd cslcs szimula-
torok, mint pl. Strike Commander sebesség-
igénye). Egy PC teljesitményét a processzoron
kivil rengeteg tényezé befolyasolja. Azért ké-
szilt el ez a cikk, hogy ezeknek a tébbnyire
csak roviditésekkel és betl-szavakkal jelzett
dolgoknak utana tudjatok nézni valahol.

Az elsé és legfontosabb dolog:
a PROCESSZOR

Az XT-k és 286-osok mara mar nem-igen jat-
szanak komoly szerepet. A legtdbb program
(és féleg az Uj, csucs jatékok) 386- vagy 486-
ost igényelnek. A processzorok f6bb jellemz6i
osszefoglalva: 1. XT(8088) ez volt az elsé PC-
k agya, mely belllrél 16 bites, de kiviirél (adat-
busz) csak 8 bites volt, és 4.77 MHz-en jart. 2.
A 286-osok mar kivil-beldl 16-bitesek voltak és
joval tébb memoriat tudtak lekezelni (16 Me-
gabyte-ot az XT-k maximum 1 Mb-javal szem-
ben). 3. 386DX processzorokkal bekdszdntétt
a 32-bites PC- processzorok kora. Kivil-belil
32-bitesek; igen fontos jellemzdjik az un. Pro-
tected Mode, amelyik lzemmddban a pro-
cesszor virtualis gépeket kezel, ezaltal leheté-
vé téve pl. a Windows szamara a MULTITAS-
KING-ot (tobb feladat egyidejd végrehajtasat).
Elméletileg 4 GigaByte memériat tud lekezelni,
altalaban 32 Mb-ig bévithetéek a 386-os alap-
lapok. 4. 386SX; A 386DX processzorok sikere
utan jelentette meg az Intel a 386SX-eket, me-
lyek belllrdl tovabbra is 32 bitesek, de kiviilrél
csak 16 bitesek, igy teljesitményben valahol a
286 és a 386DX kozott helyezkednek el. El6-
nylk, hogy 386-kompatibilisek és olcsdk, de
nem sokkal gyorsabbak a 286-osoknal. 5.
486DX; A nagy szamitasigényl feladatokhoz
(pl. Ray-Tracing, CAD, ...) még gyorsabb pro-
cesszorokra volt szikség, ennek jegyeben
szilletett a 486DX. Ujdonsagai a processzorba
beépitett matematikai cooprocesszor és a bel-
s6é cache-meméria. 6. 486DLC; ezek a pro-
cesszorok az Intel konkurenseinek (Texas,
Cyrix és AMD)termékei. Tulajdonképpen ne-
viikkel ellentétben inkabb felspécizett 386-
osok. Megtalalhaté bennik a belsé cache, és
ismerik a 486DX utasitdsait, de nincs a pro-
cesszorba beépitve a cooprocesszor, és a
standard 386-0s processzorok foglalataba il-
lesztheték be. Sebességiik a 386DX és 486DX
sebessége kozott van valahol. 7. 486SX; A
486SX a 486DX-16l abban kilénbézik, hogy a
belsé cooprocesszort kihagytak beldle. igy jo-
val olcsobb, de ha késébb szeretnénk bele mé-
gis egy cooprocesszort, akkor sok pénziikbe
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fog keriilni, mivel egy teljes 486-o0s processzort
kell beszerezniink. 8. 486DX2; ezek a pro-
cesszorok 50 és 66 MHz-es verzioban létez-
nek. Mig belll teljes 50, ill. 66 MHz-cel m(ikéd-
nek, addig kifele csak 25, ill. 33 MHz-cel liktet-
nek. igy kézel az eredeti teljesitményt hozva
olcsobbak, és a kisebb orajel miatt kevésbeé
melegednek, ami az eredetiknél sok gondot
okozott. 9. Pentium; a jelenlegi cslcs-pro-
cesszor. A 486-osok vérszegeny belsé coopro-
cesszorat mintegy 5-szoérdsére gyorsitottak, és
a belsé architektarat is korszerlsitették (su-
perscalar rendszeri). Sebességben kb.2-szer
veri a leggyorsabb 486-osokat. Ezen a téren
nagy valtozasok varhaték. Az Intel dolgozik
DX3-as, 100 MHz-es orajel-haromszorozé pro-
cesszoran. A Cyrix mar kézel all ahhoz, hogy
megjelentesse Pentium-klonjat. A DEC Alpha
csipje, mely kb. 2-szer veri sebességben a
Pentiumot, is igen nagy jelentéségre tehet
szert.

A MEMORIA

A ma felhasznalt legtébb gépben a meméria
an. SIMM-modulokon van. Egy-egy ilyen mo-
dulra vannak railleszive a memoria-csipek.
386DX-t6l felfele altalaban 2 db bank van, me-
lyek mindegyikébe 4-4 db egyforma modult kell
rakni. Egy bankon belil meg kell egyezzen a
SIMM-modulok tarolékapacitasa (hany kiloby-
te-os; 256 kbyte, 1 Mbyte, 4 Mbyte, 16 Mbyte)
és a sebessége (hany nanosecundum-os; alta-
laban 60, 70 illetve 80 szokott lenni). A memo-
ria vasarlasa el6tt érdemes hosszasan elemez-
ni igényeinket és pénziigyi helyzetiinket, mivel
ha 2 Mbyte-ot vesziink, akkor ez csak ugy le-
hetséges, hogy 8 db 256 kbyte-os SIMM-mo-
dullal feltdltjik az dsszes memoria-bovité he-
lyet, igy ha ezek utan késébb meégis sziiksé-
glnk lenne 4 vagy tébb Mbyte memériara, ak-
kor a régi modulokat el kell tavolitani és
helylikre kell 1Mbyte-osakat vagy nagyobbakat
venniink. Ha olcso, de j6l hasznalhaté gépet
akarunk venni, akkor célszer( 4 Mbyte memo-
riaval venni, mivel ennyivel elindul a legtébb
program, €s a 2-es memoéria-bank szabadon
marad tovabbi memariabdvités céljara.

CACHE-MEMORIA

Modern 386 és 486-osok kiilonbdzé koztes ta-
rolokat hasznalnak, hogy ezzel kiegyenlitsék a
gyors processzor és a lassi memoria kozti ki-
I6nbséget. A 486-osokban, processzoron belil
8 kbyte cache van (elsé szintd cache), mely kis
mérete ellenére nagy ndvekedést okoz, mivel
igy a benne Iévé adatok nem kell, hogy a lassu
buszon mozogjanak. A processzoron Kivili
cache (masodik szintl cache) a processzor és
a memoria kdzoétt foglal helyet, és 25 nanose-
cundum-os. Altalaban 64, 128, 256 vagy 512
Kbyte méretl szokott lenni.

SOFTWARE-CACHE; ezek kezel6-programok,
melyek a memoria egy részét felhasznaljak
arra, hogy ott a winchesterrél egyébként las-
san elérhetd adatokat itt taroljak. Ezaltal a pro-
cesszornak nem kell annyit a winchesterrdl
valo adattoltésre varni. Legismertebb ilyen
program a Windows-hoz is adott SmartDrive,
melynél ha 8 Mbyte memoriabél 2 Mbyte-t
megcacheliink, akkor jelentésen gyorsitia a
Windows alatti munkat.

ADATBUSZ

ISA-BUSZ; A PC-k buszrendszere az adatokat
tovabbitja a processzor és a perifériak, mint pl.
grafikus-kartya kozott. 16 bit széles az ISA-
busz, mely maximum 8, ill. 8.33 MHz sebes-
seggel tovabbitja az adatokat. Egy ISA-bévits-
hely telijesen kompatibilis a korabbi 8-bites kar-
tyakkal. Jelenleg a legtobb bdévit6kartya ilyen
szabvany szerint készll, de mivel kicsi az atvi-
teli sebessége a gyors 386 és 486-0s pro-
cesszorok sebességéhez képest, ezért az
Ujabb 32-bites buszrendszerek elterjedése
kezdddott meg.

EISA-BUSZ; Az EISA-busz az ISA-busz to-
vabbfejlesztésébdl szlletett. Ez mar 32-bites
busz, de kompatibilitdsi okokbdl még mindig
csak 8 MHz-en mikédik. Egy intelligens csip-
készlet megszabaditja a processzort bizonyos
szamitasoktdl. Az EISA-busz kevéssé terjedt el
viszonylag magas ara, és a bdvitokartyak dra-
gasaga miatt. Féleg szerver-gépekben hasz-
naljak, mint pl. az ALR PROVEISA.
VESA-LOCAL-BUS(VLB): A VESA-konzorci-
um normaja szerint az adatbusz 32-bites és a
processzor orajelével mikédik. Egy 486DX33-
ndl, ill. DX2-66-nal 33 MHz-el, egy 486DX50-
nél 25 MHz-cel. VL-bévitéhelybe behelyezhe-
t6k az ISA-kartyak is. A VESA-standard szerint
maximum 3 VL-bdvitéhely lehetséges, melybdl
egy a Local Bus Master, a masik ketté a Local
Bus Target. Az els6be specialis csipkészlettel
rendelkez6 kartyakat helyezhetiink, mig a ma-
sikba nem. Az egy LocalBus-bdvitéhelyes gé-
peket nyugodtan felejtsiik el. Altalaban olcsén
kaphatok VL IDE-kontrollerek és grafikuskar-
tyak. A VESA-local-busz nagy probléméja a
rengeteg elény mellett, hogy a szabvany nem
tul szigoru, igy a gyartdk egyes dolgokat kilon-
b6z6 képpen értelmezhetnek, és igy igen si-
rin fellepnek kompatibilitasi problémak a bévi-
tékartya és az alaplapok kozott. Hallottam
olyan esetrél,hogy négy neves gyartd VGA-
kartyadja sem akart egyuttmikddni egy stan-
dard VL alaplappal. Ezért VL-bévitékartyak ve-
telénél lehetdleg mindenki prébalja ki az alap-
lapjaval, hogy megy-e az a kartya.

A cikk kdévetkezd részében befejezzilik a busz
rendszerek ismertetését, majd a VGA-kartyak-
rol, maonitorokrél és hattértarakrol esik néhany
520. Charlie
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Mega-lo-Mania
Fuzzball
Suspicious Cargo
== Wonderland

= Ultimate Ride

= Turn-it

= Bsyborg

ok Down at the Trolls
s Eleven warrior

L Galdregons Domain
0= Garrison

= To Be On Top

= Turrican

= Turrican 2

b Vampires Empire
= X-Out

AMIGA HARDWARE CENTRUM

RCA

RCA Hardware Tuning Service
1067 Budapest, Csengery u. 76.1/8
Tel/Fax.: 111-4782

Commodore és IBM szamitdgépek és

periféridk szervize

J6 hir a szamitogep kedvelSknek! Az ismert szaklzlet Uj helyre koltézott.
A Kecskemeéti MUszaki Aruhdz emeletén Uj arculataval varja 6nodket az Uzlet.
A megszokott udvarias kiszolgdlassal, a teljes Novotrade 2C termekskdalaval varjuk Ont is.

Egy kis izelité termékeinkbdl:
Commodore 64 alapgép
Commodore Amiga 500
Commodore 1541/l floppy

MEERTNEWIEY

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitégépes lapok és folydiratok, disk boxok széles
vdlasztékban, szenzdcios Commodore 64 jatekkazettak!.
6000 Kecskeméet, Rakoczi Ut 4. (emeleten)
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|

THE ULTIMATE

.........

A GURU Magazin céges és magan
terjeszi6ket keres vidéken!

Szamitastechnikai Gzletek, egyéb boltok és
magan személyek jelentkezését varjuk a
183-72-99-es telefonszamon.

Kedvez6 terjesziési feltételek!

Datasette
Nintendo comp. jatékgép
RF Modulator
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Néhany gyakorlati jotanacs winchester
hasznaléknak és azoknak, akik hamaro-
san hasznalokka valnak majd.

Miota megjelentek az elsé6 Amiga 600-
asok és az elsé Amiga 1200-asok, mind
tobben és tobben hatarozzak el magukat
arra, hogy winchestert vasaroljanak a geé-
plkbe. Az Ujabban megjelent programok
sokasaga alkalmas arra, hogy lényege-
sen nagyobb sebességli és kapacitasd
hattértaroléra installaljak. Tobb lemezes
programoknal, féleg amik sok kis file-t
hasznalnak, vagy gyakran toltégetnek le-
mezrdl rendkivil meg tudja kénnyiteni a
felhasznald munkajat egy harddisk. A ja-
tékoknal esetleg megsziinnek a palyan-
kénti lemezcserélgetések. Sok Amiga
hasznalénak mar vannak ismereteik a
winchester kezelésérél a PC-s gépeken.
Az ilyen IBM kompatibilis AT 286/386/486
gépeken a winchestereket a gépben 1évd
BIOS programja vezérli, igy a PC-ken a
merevlemez nem mint opciondlis plus
hasznalhato, hanem mint az alapgép ré-
sze. Ez meg is latszik. A PC-s progra-
moknal alig lehet olyat talalni, amit ne le-
hetne winchesterre installalni. Az Amigak-
nal ez egészen az utobbi idékig nem igy
volt, és ezért a régi programok egy része
csak korllményesen vagy egyaltalan nem
hasznalhaté harddisken. A PC és az Ami-
ga winchesterkezelése eléggé eltérg, és
ezert a PC-s ismeretek néha nem hasz-
nalnak. Ezért a kezeléshez szeretnék né-
hany tanacsot adni.

- Mindig vard meg, amig a winchester be-
fejezi a miveleteket, ezt

vagy a harddisk

dobozan, vagy

a wincheste-

ren levé / -
[ =
| ~al
| e

LED ki-

i

sa jelzi. S6t még egy kicsit tovabb is varj,
mert ellentétben a PC-n hasznalt, un.
FAT tablaval szemben, az Amiga a fileo-
kat és konyvtarakat lancolatokba szerve-
zi, és a lemez block foglaltsagara un. Bit-
Map-ot hasznal. Az Amiga winchester ve-
zerlése olyan, hogy miutan egy irast vég-
rehajtott, egy bizonyos ideig még var, és
csak ez utan irja fel azt a bizonyos Bit-
Map-et. Tehat még ezt is meg kell varni.
Ha mégis sikerll a gépet kikapcsolni vagy
RESET-elni ez elétt a feliras elétt, akkor a
kovetkezd boot-olasi folyamatnal a disk-
validator megpébélja Gjra elballitani a Bit-
Map-et. Ez nagyon lefoglalja a winches-
tert és emiatt a bejelentkezés akér tdébb
percre is elnyulhat. De ez esetben kiilo-
ndsebb hiba nincs.

- A winchestert ne (tégesd és dvjad az
Uzem kdézbeni razkoédastél. Az Ujabb
winchesterek ilyenkor elparkolnak auto-
matikusan, egyik masik azonban egy
ilyen parkolas utan Gjrainditast var, ami a
hasznalonak annyit jelent, hogy a gépét
RESET-elnie kell.

- Néha mentsd le a fontos file-jaidat, mert
a legjobb, legujabb winchester is elromol-
hat. Erre alkalmasak a back-up progra-
mok pl: QuarterBackup, THIbackup vagy
az uj workbench-hez adott HDBackup.

- Jol gondold meg mielétt letérdlsz egy fi-
le-t, mert egy nagykapacitasu harddisk-en
eqy letérolt filet visszaalitani néha nagyon
nehéz.

- Ne hasznald a Workbench Diskdoctor
programjat hibajavitasra, ez lehet,
hogy lemezen j6, de egy winche-

ster adatait nagyon 6ssze tud-

ja kuszalni. Személye-

sen a QBtools vagy

| Tools nevi progra-
- mot hasznalom ilyen
esetekben.
A particionalé programot
’és a Format DOS paran-
csot harddisken nagyon
ovatosan kezeld. A Commodo-
re altal ajanlott és hasznalt rend-
szerekhez a HDToolBox nevi prog-

ram alkalmas particionalasra. Ebben
a programban lehet a winchester hasz-

nalatdhoz szilkséges paramétereket ko-
zoIni, ezek az adatok a winchester elsé
blockjaiban vannak tarolva. Néha egyes
régebbi gyartmanyld winchester az iras
kézbeni RESET-re vagy kikapcsolasra
agy reagal, hogy ezeket a particié adato-
kat letorli, ezért a HDToolBox-ban a parti-
ciok adatait érdemes lejegyezni és elten-
ni, ilyen adatok a Start Cyl, End Cyl, Boot
Priority és a file system beallitasai. Egy
adatokkal felt6ltoétt harddisk paraméterei
kozott, adatvesztés nélkal allithatok a
Buffers, Particon Device Name, Max-
Transfer paraméterek, ha azonban a par-
ticié kezdetét, végét és esetleg a file-
system-et megvaltoztatjuk, akkor a parti-
cidban lévé adatok, programok elérhetet-
lenné valnak.

- Mivel az AT-BUS IDE szabvany szerint
a winchesterek auto-park redszerrel
készllnek, ezért kilon ilyen programokra,
muveletekre nincs szikség.

A hasznalati tanacsok utan szeretnék a
winchesterek kivalasztasahoz néhany
otletet adni. Még a legegyszerlibb 20 me-
gabyte-os winchester is hasznéalat szem-
pontjaboél 20-100-szor gyorsabb mint egy
floppy, tehat mar ez is rendkivili sebes-
ségnbvekedés ad az adattarolasban, ja-
ték céljara mar ez is megfelelé. Aki grafi-
kaval, zenével, esetleg tracker modul
gydjtésével foglalkozik, j6 ha 100-200-
300-as nagysagrendben gondolkozik.
Régi gyartmanyl winchesterekkel sok
gond szokott lenni, ilyenek pl:a Seagate
gyartmanyu ST157/A és a WesterDigital
WD93.... sorozata. Bizonyos gépek, ve-
zérlék nem tudnak minden tipust hard-
disket kezelni, ezt azonban csak kipréba-
las atjan lehet eldénteni, de azért ebben
vannak tapasztalatok is: A1200-esen, és
AB00-ason nem, vagy csak nagyon bi-
zonytalanul mikodik:

a Conner CP3000, CP3044,

a Quantum 40MB-os 2.5"-0s verzié

a Quantum 3.5"-0s verziok,

az IBM 40MB 3.5"-0s

a régi sorozatlu WesternDigital 170 MB-o-
sok, és némely 250MB-os is.

Kiprébalt és nagyon bevalt, rendkivil
gyors merevlemezeket gyart pl. a Maxtor,
ezekre még nem volt panasz, A1200-
esen 1.2 MB/s adatatviteli sebességet
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udnak produkalni. Ezenkivll ajanlott a
WesternDigital 120 MB és 220 MB-os ti-
pusa, és a Seagte nagyobb kapacitasu
verzibi. Fontos dolog, hogy a vasarolt
winchestert, ha PC-vel foglalkozé boltban
veszed, az esetleges csere vagy tipus-
modositas el6l ne zarkézzanak el, és ter-
mészetesen garanciat is adjanak. Az
olyan harddisket, ami Bad Block-ot, azaz
hibas adat block-ot tartalmaz, még ha a
PC-s eladdé el is magyarazza, hogy az
nem baj, akkor se vedd meg, mert az
Amiga rendszer ugyan el tudja latni az
lyen hibas block-ok kikerulését, de néha
ez jelentésen le tudja lassitani az adatat-
viteli sebességet. Nagy eltérések vannak
a 2.5 és a 3.5"-0s méretl winchesterben,
dltalanosan el lehet mondani, hogy a 2.5-
esek dragabbak és lassibbak is a 3.5-es

Ezt jo hate is

'Megérkezett... , de jo, csomagoljuk ki,
..a monitort is ... hol vannak a kabelek,
ott a masik dobozban, & megvan. Gyor-
san dugd be a hatuljaba ..megvan kap-
csold be 1 1.2.3.4.5 na mi van, nem j6 .. a
monitor kabelt is dugd be, te... most se jo,
na most mi van........... "

Talan ismerds helyzet, remélem azonban,
hogy nem. A fenti térténetben szereplé
gép elromlott, mivel nem mindent agy csi-
naltak, mint ahogy kellett volna. Evek éta
foglalkozom szamitogép javitassal, ta-
pasztalat szerint a gépek java része a va-
sarlas utani 1-2 hénapon beldl romlik el,
ennek az egyik oka a szakszer(tlen hasz-
nalat. A gépekhez adott kdnyvek ugyan
tartalmaznak Gtmutatokat, de vagy néme-
til vagy angolul..., és ezeket a kdnyveket
altalaban az elsé bekapcsolas utan szo-
kds nézegetni. Most néhany jotanacsot
szeretnék adni szamitégép hasznaldk-
nak.

1. Csak kikapcsolt gépet, monitort, kiilsé
egységeket csatlakoztass. Ez a legfon-
tosabb | Lehetéleg a joystik-ot se dugd be
bekapcsolt gépbe, a C64 magnoét a be-
kapcsolt C64-be meg féleg ne.

2. Ne csomagold a gépet, csak a hozza
adott antisztatikus zacskoba, se tor(l-
kozébe, se bevasarlé nejlonzacskoba, se
sporttaskaba.
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hasonlé tarsaikhoz képest. Ahhoz, hogy
eldéntsed, melyik méret(t szeretnéd a
gépbe, vagy a vezérlébe beszerelni, né-
hany tanacs: Az 500-asokhoz gyéartott ve-
zérlék szinte kizardlag 3.5"-0s winches-
ternek biztositanak helyet, ezekkel nincs
semmi gond. Az A600-ashoz, mivel ere-
detileg 2.5"-0s harddisknek terveztek he-
lyet és csatlakozét, ehhez 3.5"-0s winc-
hestert a gép dobozan kivilre szerelve
éerdemes csak csatlakoztatni. Ezenkivil
fontos, hogy az A600-nal a KickStart ver-
zibszamat megnézzik. Bekapcsolas utan
a képernyén mozgé lemez melletti kiiras-
ban lehet megtalalni ezt. Ugyanis a
37.299-es verzidju KickStart-ban hasznal-
hatatlanna tették a winchester vezérld
programot igy az ilyen gépek, csak
KickStart ROM csere utan fognak win-

elolvasod!ll

3. Prébalj meg antisztatikus kdrnyezetet
teremteni a gépnek, tehat miutan leve-
szed a pulcsidat, elébb egy lefoldelt dol-
got fogj meg, pl egy fltétestet, vagy egy
viz csapot, és csak utana a gép csatlako-
z0it, ez most télen kiléndsen fontos.

4. Ha a gép,monitor vagy az egyéb kiilsé
egység un. foldelt villasdugoval (amit a
konnektorba dugsz) van felszerelve, ak-
kor azt féldelt csatlakozéba dugd be.

5. A nyomtatét és a kiilsé tapegységgel
rendelkezé harddisk-et, és az olyan moni-
tort, aminek nem féldelt a dugoéja, igy
kapcsold 6ssze: a szam.gépet és a kilsé
perifériat (a nyomtatét, a monitort és a
tébbit) hudzd ki a konnektorbél. Utana
dugd be a nyomtaté-kabelt a nyomtatéba
és a gép megfeleld csatlakozéjaba. Ugya-
nigy a monitor kabelt is. A harddisk-et
csatlakoztasd oda, ahova vald. Gy6zddj
meg arrdl, hogy a csatlakozék biztosan
csatlakoznak, és ha egy szaloncukor rae-
sik, attol még a helyén marad, nem esik
ki. Ezek utan dugd be a konnektorba a
gépet, nyomtatét, stb., majd a 6. pontban
levék szerint cseleked;.

6. A bekapcsolas sorrenje szerint, miutan
bekapcsoltad a kiilsé eszkdzoket, az az a
monitort, a nyomtatét, a C64-esnél a
floppy drive-ot, és csak utana, utoljara

chestert kezelni. Az A1200-ast is 2.5"-0s
harddiskkel tervezték, de mivel a doboz
joval nagyobb ezért ebbe beszerelheté a
3.5"-08 méretl is, de csak az 1", azaz a
2.54 cm magas. Ezt a beszerelést azon-
ban hazilag nem ajanlott elvégezni. Az
AT-BUS rendszer olyan, hogy egyszerre
ket darab winchestert lehet rakétni, ez ér-
vényes az A1200/A600-asra is, de fizikai
hely erre nem nagyon akad a gépeken
belll. Ezekkel az alaptanacsokkal remé-
lem kdnnyebb lesz a winchestert haszna-
I6knak elboldogulni, minden esetre azon-
ban altalanos tanacsot nem lehet adni,
ezeért ha valami egyéb nehézség merline
fel szivesen allok rendelkezésre.

Regius Kornél
(Cornelius EC.)

kapcsold be a gépet.

7. Kikapcsolasnal a "gépet elészdr és uta-
na a tobbit" szabaly érvényes.

8. A gyors ki-be kapcsolgatast lehetdleg
keriild, egy ki- és bekapcsolas kozott né-
hany méasodperc sziinetet tarts.

9. Ha mikodés kdézben égett, vagy "am-
per" szagot érzel, gyorsan kapcsold ki a
rendszert, és ha nem értesz a javitashoz,
inkabb nézesd meg olyannal, aki ért hoz-
za.

10. Lehetéleg ne egyél a gépen, és a ha-
mut se a billentylizetbe szérd, egy Uj bil-
lentylizet t6bb ezer forintba kerdl.

11. Ha a floppy vagy a CD lemez beszo-
rul a meghajtéba, soha ne erdltesd, ne fe-
szegesd, és ha mar Ugy dontéttél, hogy
magad javitod a géped, akkor olyan o6va-
tosan szedd szét a drive-ot, mintha egy
bombat piszkalnal.

12. Hasznalat utan a gépet és a kilsé
egységeket ne vidd ki régtén a hidegre,
inkabb varj néhany percet.

Regius Korné/
(Cornelisu EC.)
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A Rendszerbardat

Ebben a hénapban ismét kitérét tesziink, hogy bemutassuk milyen Gj
szolgaltatasokat, lehetdségeket biztosit az SAS/C legujabb valtozata.

A 6.0-s verzid utdn mar megjelent né-
hany szabadon terjeszthetdé patch, mely-
nek segitségével a meglevé 6.0 verzid
upgradelheté” 6.8-as verzidig. A 6.50-es
verzié nem ilyen egyszerl patch. A hat le-
mezen toémoritve elhelyezkedd fordito,
tébb Uj szolgaltatast nydijt.

A legfontosabb, hogy tamogatja a C++
forraskodok forditasat, ezzel Osszhang-
ban bdévitésre keriilt a CPR (CodeProbe),
a SAS/C debuggere. igy lehetéség van
= C++ auto, static és extern valtozék meg-
jelenitésére
» C++ osztalyok tagjainak megjelenitésé-
re
« breakpointok megadasara tilterhelt C++
figgvényeken, tagflggvényeken, opera-
torokon, konstuktorokon és destruktoro-
kon
« az eredeti C++ forraskdd megjelenitése
minden esetben, a szokasos és a kevert
médban is.

68040/68882 utasitas Gtemezé

Az (j 68040/68882 utasitas ltemezd
segitségével 040-es processzorra opti-
malizalt kédot hozhatunk létre. Mlkddése
azon alapul, hogy lehetéség van bizonyos
utasitasok parhuzamos végrehajtasara.
Az optimalizalas soran gyakran lehetdség
nyilik egyes utasitasok vegrehajtasi sor-
rendjének felcserélésére, mert pl. nem
egymas eredményét hasznaljak fel.

SPROF profiler

A profiler segitségével.lehetéség van
futasi statisztikak létrehozasara, annak
érdekében, hogy elyan adatokat kapjunk;
melyek ismeretében eldonthetjik, hogy
szlikséges-e, és ha szikséges, akkor a
program melyik részének optimalizalasa-
val tudjuk a m(koédés sebességét névelni.

Az 0] profiler minden fliggvényrél az
alabbi adatokat kepes kiirni: ;

« a flggvény meghivasainak szama

« a fluggveény végrehajtasaval eltoltott idé,
a meghivott fliggvényekkel egyutt

= a fliggvény végrehajtasaval eltdltdtt idd,
a meghivott figgvények nélkil

= az egyes fliggvények végrehajtasara
forditott idg, a teljes futasi idd fliggvényé-
ben.

A profiler segitségével lehetéség van
library-k, device-ok, dinamikusan létreho-
zott taskok stb. vizsgalatara is.

SMFIND utility

Hanyszor fordul el§ az, hogy a feledés
homalyaba merll, hogy egy véaltozé me-
lyik forrasfile-ban lett definialva, vagy
esetleg még nem is hasznaltuk... Az
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SMFIND utility segitségével lehetdség
van egy adott karaktersorozat minden
eléfordulasanak megkeresésére. Work-

benchbdl inditva a message browser-en

keresztiil lehetéség van minden eléfordu-
lasi hely megtekintésére, ill. dupla kattin-
tas segitségével az aktualis file megnyita-

sara és az el6fordulasi helyre torténé po- |

ziciénalasra.

Device-ok irasanak tamogatasa

Tébb 0) lehetéséggel bévilt, a minta
device-on kivil, a device-ok irasanak ta-
mogatasa, mely minden korabbinal egy-
szeriibbé teszi a munkat. Uj startup mo-
dulokat is mellékelnek, melyeket felhasz-
nalva nem kell sajat startup megirasaval
foglalkozni. A CPR segitségével torés-
pontok helyezheték el a device-okban is,
igy egyszerlsodik a hibakeresésik.

Felhasznaléi feliilet

A SCOPTS, SE, SCMSG és CPR ta-
mogatjak a Preferences-szel beallithatd
default screen font hasznalatat, azaz
ezen programok képernyGi font érzéke-
nyek (OS 2.0+).

A GO, ASM, SC2 és a C++ forditd min-
den Uzenetét elkildheti a message brow-
ser felé (nem csak a konzolra irédhatnak
ki az Gzeneteik).

A public screenek tamogatasa az SC,
SCOPTS ésiaz SCMSG programokkal.

SMFIND segitségével egyszerlbb a
karaktersorozatok keresése a forraskéd-
ban, és lehetGség van az SCMSG segi-
ségével a megtalalt poziciokra allni.

CPR

Kib6vitésre kerlilt az (n. SegTrackerta-
mogatassal, mely lehetévé teszi a debug

‘informageié automatikus felhasznalasat a

legtobb multitasking program, library és
device esetében.

A multitasking debuggolasi lehetdségek
is kibdvitésre keriltek.

A #line utasitasok tAmogatasa is béviilt,

lehetéség van a header file-okban és a

inline utasitasoban elhelyezett fliggvé-
nyek hibakeresésére is.

Fordit6 és optimalizalok

A bdévitett fordité és optimalizalék se-
gitségével jobb és gyorsabb. kod forditha-
to. A forditd -automatikusan: felismeri a
standard /O rutinok hasznalatat, ennek
kovetkeztében kisebbé és gyorsabba te-
szi a programot. (Ezzel a NOSTDIO opcid
hasznalata feleslegessé valt.)

Hatékonyabb kéd a struktirak és oszta-
lyok atadasara.

Hatékonyabb kéd-“a verem bévités

hasznéltakor.

Ujoptimalizalasokkal béviilt a peephole
optimalizalé.

AmigaDOS 3.1-es (40.13) include file-
okkal és linker kényvtarakkal keril szalli-
tasra, lehetévé téve a legljabb operacios
rendszer valtozatra is a fejlesztést.

Rendszer library-k épithetdék akar C++-
ban is. A tagfliggvények hasznalhaték be-
|épési pontként, beleérteve a konstruktor
és a destruktor fliggvényeket is. Az egész
C++ osztaly megvalésithatdé egy Amiga-
DOS rendszer library-ként.

Az autoinit/auvtoterm lehetéség fennall
minden library és device részére. Ezekbdl
is lehetéség van a SAS/C sajat kdnyvtari
rutinjainak meghivasara, azon flggvé-
nyek kivételével, melyek megallitiak a
program futasat. llyen pl. az exit(), az
abort() és még néhany fuggvény.

A library-k és device-ok létrehozasa az
SC paranccsal is elérhetd, nem sziiksége
tobbé a linker (SLINK) kdzvetlen meghi-
vasa.

A dokumentacio 300 uj oldallal bévilt,
igy 0sszeségében 1500 oldalnal tobb lett.
Az oldalak 90 %-at Gjra irtak az (] verzid
valtozdsai miatt. Béviilt az enline help is,
most mar 1.3 MB felett van a mérete.

Bévitett konverziok

Uj segédprogramok 4linak azok rendel-
kezésére, akik karabbi, Aztec C-ben me-
girt programjaikat szeretnék SAS/C-vel
leforditani. A CCTOSC és a LNTOSLINK
segitségével az Aztec C opciok a megfe-
lelé SAS/C opcidkka konvertalhatok.

Az MCC és az MLN segitségével to-
vabbra is hasznalhaték a megszokott op-
ciék.

A #pragma amicall és a #pragma reg-
call tamogatas beépitésével kénnyebb a
forraskodok atirasa.

A <functions.h> és a <scrent/.h> inclu-
de file segitségével az Aztec C, ill. a
UNIX kompatibilis kényvtari fuggvényveé-
nyek tdmogatéasa, pl. dos packel, scdir,
mkiemp, mkstemp és tobb képernyd ve-
zérlé fuggvény.

Az Imktosmake segitségével a korabbi
Lattice C vagy SAS/C V5.10-es makefile-
ok 6.50 kompatibilissé alakithatok at.

Minden C forditdo és kdnyvtari kompo-
nens teljesen ANSI/ISO szerinti, biztosit-
va a maximalis kompatibilitadst mas rend-
szerekkel: A'C++ részek az ANSI C++ bi-
zottsaganak 1993. januari ajanlasat
kovetik.

(JOCO)
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Magyarorszagra
). A GURU a
nzolt kapolt a
on - fesztelés celjara. A

mészetesen rogton az uj gé-
és jomagam (Gaborca) csaptunk le
' gyonydrkodtetd képekkel tarkitott be-
' : az ismerkedésrols,

1993. november 7.-én megér-
ls6 Amiga CD*, sot az
Commodore Jovoltabol ket va-

ap délelotti hazaérkezés ter-
0. algatasaba fulladt majd Masell

lélhetjlik magat a : gepet, ~ala-
mint felhasznalasi terulete:t
Mar a csomagolas is '

nes, hivalkodo-
egy jatékgéptél
hamozas utan

pernyon csillagos ég tiinik fel s
kozben megszolal egy dg ali-
-~ zalt szignal, am@gbﬁn fanfarok

hirdetik a CD>* 3§ icsGségét. A
 csillagos égen megjelenik egy
csillogd CD lemez és forogva
u_megall kozépen. A felsé har-
‘madban feltiinik az Amiga CD**
felirat, s alatta-felette szivar-
vanyszini fellegek gorégnek.
dig latjuk, mig behelye-
_erzekenysege is teljesen, megfe- zt. Ekkor elkezd forogni
. Rendkiviil pozitiv a majd’ két'méter a CD felirat jele , hogy a gép tolt. A fe-
hosszu kabel, amellyelvqka[,aheverorol is liraton kivdl mmden eltlnik a kepernydrdl,
iranyithatjuk kedv‘enc'"ﬁésﬁnket a képer- s véglil révid idé mulva - hala a dupla se-
nyén.

A pulton kivil a jatékos legtébbszér a CD
meghajtéval kerlil kozeli kapcsolatba. A
CD lemezek cserejét a Commodore a le-
~ het6 legegyszeribben oldotta meg: a gép
~“bal felén talahaté fedelet fel kell emelm '
behefyezm a CD-t, majd visszacsukni -

B2 automatlkusan észreveszi a Ieme

e jol illeszkedik az ember kezébe.
gombok mianyagbél vannak (és nem gu
mibél, mint egyes olcsé ko&%loknal) ta-

ségld CD meghajténak - a forgd cD
“Helirat el6szor jobbra, majd balra csiszva
‘letorli a felirat tobbi ré'éj“z"t majd kidszik a

Hagyoményos'zane CD-t is elfogad a
gép, ekkor automatikusan egy vezérlépa-
el képe Jelemk-;meg ahol egy ]Obb CD
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walker, Pinball |
RoboCOD) és

szlk kord bemu-
aciés formatum

szemlelonek - nagyfelbontasu - tokéle

farok szoélalnak

mindségl, - HAMB8-as alloképek kovet-
keznek. A harmadik demo egy vadasz-
repllé pilotafiilkejet mutatja. Ami szokat-

in az az ablak mogott mozgo taj kldolgo-

BESE ?'w(g

s

A legnagyszeriibb démo 'a 4., edy reklam-
film. Teljesen profi minéségben, narrator-

ral, sorra megmutatja a CD**-ben rejld le- .

atvonaglik a képernydn

Tyrex is - szintén pocsék grafikaval. Fan-
eg, a hattér atalakul
fenykepmmoseguve s mikézben a palci-

rusz egy metamorfozi

rllszttkgssé alakul mo:

a hang egysze-
tien siralmas. A narrator ekézben: :

Iképzelésed egy szuper kalandjatékrol?"
A képernyére ekbézben megérkezik egy

e fényképe. Narrtor: A Com
%%?—modore bemutatja a \nlag els6 32

mindenki megg'yéiédhet sajat
maga is a Computer Kkaracso-
aGURUC jan.

g a zenelés’«,
res narra}o

DTV programo




Ha bekapcsolaskor a kek go
juk, akkor a CD**

PINBALL

@
8o

g
idejében) nem-*volt 520~
katlan a Commodore

A CD* progra
sebben ezt

egy CD-ROM
Amiga 1 200 -as. _ Technikailag atgondolt— - eldkészité munka - a lehetéségek legjobb
jeller kihasznalasa. A CD32-nek minden esélye
. megvan a gy6zelemre: j6 hardver, a
. szoftverfejleszt6k tamogatasa jo marke-

tmg " 4

Amiga 4 csator-
ktek pedig kife-
zul... Meg kell

,segu >D-ROM és a plusz
Chunkﬁ' -> !a nar graf‘kai koverzios chip is.
A CB”*m’ér a Lewis Eggebrecht altal fém-  Sok sikert CD??!
]elzett uj Commodore fejlesztégarda - i
gyermeke s bar még a régi techolégiara
epul, latszik rajta a céliranyos, gondos

i

% es cserelgeﬁis wléga utan.
Ha a gép bekapcsolasa
utan lenyomjuk a piros gom-

egy ablakban egy
hatunk, jobbra tol

kiillénbozé klmentett al!aso-‘
kat és ponttablézatokat je-

EEPF{OM ban helyezke./
nek el. A kulcssal megtllt-




“Klvileig -

Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintiink legalabb olyan jol el lehet télteni az id6t, mint a géppel. Zene, kényvek, fil-
mek, szoval minden féldi j6. Reméljik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok kozil és sikeril Uj dolgokat felfedezned.

* THE REMIXES

1980-ban egy Mark King nevl basszusgi-
taros és tarsai alakitottak egy csapatot,
amelynek a Level 42 nevet adtak. Céljuk
az volt, hogy a hetvenes évek jazz,
funky, soul sikereit tovabbvigyék, termé-
szetesen az (j idék 0 technikajaval fel-
szerelkezve, kissé dsszevegyitve a kiilén-
bézé stilusokat, valamint némi sajat sti-
lust is belevive
zast.

ik az 0] stilus
unkaval toértek
indaddig, amig
ak lehetett. A
gy aztan nem
Obbszdr volt az
hol azért van

zene igencsak
meglepd, hogy
év egylittese A
egy-két zene
tobb évig

basszusgit cimet. Talan
elég ennyi hoz hogy miért is
ajanlanam tasra ezt az albu-
mot. Bar ez Ibum, vagyis a

rajta levé sza ‘

zan eredetiben
szo6lnak, ez se

le az értékei-
Ujszerl és
kilencvenes
“tagok kdzre-

muikddéseév ga az egylttes mar
régéta megs i. Erdemes meg-
hallgatni a le , akik jol ismer-
ték annak idej 42-t, hiszen a

régi kedvencek “g olgozasban
mindig jol jonnek. es azoknak
is, akik még soha éle n nem hallottak
az egylttesrdl, hatha megkedvelik annyi-
ra ezt a zenét, hogy utdnanézzenek a ré-
gebbi albumoknak is. Mindenesetre min-
denkinek j6 szorakozast a tébb mint het-

ven perc alatt...

/8

"mike oldfield

PrRivaTE Music OF

THE

Elements - The Best Of Mike Oldfield

Igen, a mestert is elérte a beszfoffositas
hullama, mindenki nagy oromére. Bar
még nem telt el tdl sok id6 az utdbbi évek
egyik legkivalobb lemezének, a Tubular
Bells ll-nek a megjelenése 6ta, amely
gondolom velem egyitt sok embernek
szerzett igen sok 6romot, maris itt egy va-
logatas, amely nagyjabél mindenféle
szempont nélkil tallbzgat a hi-
hetetlendl nagy Persze az elsé
szam, na mi is s, az elsé, las-
san fogalomma, ¢ java valt Tubu-
lar Bells. Azért kg kellett lejjebb
adni a szinvonal | a kovetkezdk-
ben a Family Ma 3orban, majd a
Five Miles Out cit nc lemezem ci-
mado dala kéve
vabb, Islands
tovabb, aki

field zenéjét,

az Uugy nag 1 IS mely szamok
szerepelnek & . Na azért hogy
mindenki me , igen, a Tricks

Of The Light is"
kdzéptajban. M
dani, hogy n
kiragadni a
Mike Oldfie
amit igazan
gatni, de sze|
dologba, ugy
gatni, hogy han
kotott a mester, a
is beszélv

a sorban, valahol

1]

obb lemezekrdl

nem | érdemes
meghallgatni ezt yszerlien a
zene kedvéért is, his Oldfield-bdl

semmi sem elég. Arrél nem is beszélve,
hogy a gydijtéknek ez a lemez is a kotele-
z6k kozé tartozik.

The Private Music Of Tangerine Dream

E havi harmadik lemezink is teljesen
meglepd modon egy valogatas, vigyazat,
NEM Best Of. Némileg kilénleges vallal-
kozasrél van sz6, nem tudok ugyanis ed-
dig még olyan esetrdl, hogy egy egyiittes
olyan valogataslemezt jelentessen meg,
amely NEM a Iegjobb szamaikat tartal-
mazza, abban az értelemben, hogy nem
a slagereket, a , illetve az ujsa-
gok altal legjot ialtott szamokat
tették a lemezre azokat a szamo-
kat, amelyek az
vencei. Tehat
juk, hogy a Ta
mai kézil mely
Mindez, amit el
verziém a lem

a legjobbnak.
dtam, a sajat
latban, magan

a lemezbori s flzetkéjében
semmi ut gyszerden ré-
gebbi és 0 szerepelnek a
boritékon, lemez neve, ame-

lyeken meg ogy mégis valami
ilyesmirdl lehe ‘egy nemrég meg-
jelent interjub ahol lényegé-

ben a fentie
jai. Minde
rél nem is

egyuttes tag-
vallalkozas, ar-

sok lemezrél lett
tartalmaz 0j sza-
gozasokat. Vala-
ek - egyszoval
ream lemez.
tehat csak
annyit, hogy nyugod et szerezni,
nem hiszem, hogy a késébbiekben barki
megbanna.

mi 4j, valami r
egy nagyszerl

STILLA
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BR'EE‘BT!RY

Al IDOGEP

KIASSZIK“S TORTENETEK-L

Nem tudom ki hogy van vele, nekem
mostanaban egyre tébbszér szdr szemet
a kllénbdz6 égi (esd)csatornakon leadott
sok hilyeség kozétt, hogy a szamitége-
pes jatékok, persze inkabb konzolokrol
van sz0, egyre tobb helyet foglalnak el a
f6misorid6bél. Erdekes megfigyelni,
hogy oly sok év utan a Sky One-t6l a né-

met adokon at a t6rok és spanyol tévékig .
mindenhol radébbentek, hogy a jatékok ¢
hirdetése igen jo pénz, valamint igencsak
sokan nézik is ezeket a mUsorokat. Be |

kell vallanom, hogy néha én is nézem

ezeket és igen jol szérakozom, amikor a

jatékos az els6 kanyaron nem jut tdl vala-
mi LOTUS TURBO szintd jatékkal. Per-

sze nem véletlen, hogy annyi év kdzony
utan a televizié éppen ezt a réteget fe- |

dezte fel maganak és valésaggal megha-
t0, ahogy igyekeznek teljesen eltorzitani
a szamitégépes jatékokrol alkotott képet,
ugyanis itt csakis olyan game-ek szere-
pelnek, ahol tdl sokat gondolkozni nem
kell, esetleg még farasztd lenne. Kar len-
ne viszont, ha a jatékgyartd cégek ezen

jelenségek miatt leszoknanak a normali-

sabb jatékok gyartasarol...

GURU 94/1

A kdnyv a Iassﬂ(us térténetek alcimet viseli, és ami igaz, az igaz, valéban Bradbury

legismertebb novellai vannak itt 6sszegydijtve. Az irérél annak is lehet valami halvany
sejtése, aki a nagyszerl magyar televisiont nézi, itt volt ugyanis egy halvany kisérlet
egy Bradbury sorozat beinditasara, néhany részt le is adtak, azéta ez a dolog meg-
szlint, valészinlleg nem vonzott elég érdekl6dét a késé éjszakai érakban sugarzott
sorozat, ahol pedig elég jol feldolgoztak az ir6 kozérthetébb novellaibél egy parat.
Node sebaj, itt ez a kényv mindazoknak akik fajlaltak a sorozat befejez6dését és min-
dazoknak, akik tudjék, kit takar ez a név. Ez a név fogalomma valt a Sci-fi koreiben,

mesés térténeteivel, a fantasztikumot éppen csak eszkéziil hasznalo kénnyed meséi-

vel. Eppen ez a konnyedség teszi Bradburyt naggy4, nagyszerden ir és ez nem utol-
s6 dolog manapsag, amikor oly sok a meglehetésen 6 otlet, de a kidolgozasuk fino-
man és néiesen szolva is pocsék. Visszatérve az iréhoz, volt mar szé ezen az oldala-
kon egy muverdl, nevezetesen a Tetovalt Ember c. kényvét batorkodtam ajanlani.
Még egy-par cim, amit érdemes beszerezni: Marsbéli Krénikak, Gyogyszer a Melan-
koliara, Farenheit 451, Aranyalmait a Nap, Pitypangbor. A kényvon szerepel egy igé-
ret is, hogy majd egyszer talan megjelenik a valogatas masodik része; ezt a magam
részer6l remélem is, ugyanis igen sok j6 novellat sikerdlt elsuvasztani, talan majd a
masodik részben elbkeriilnek. Nincs a kényvben magyarul még meg nem jelent no-
vella, de akinek nincs hatalmas gytijteménye Galaktikakbol és egyéb folydiratokbol,

annak érdemes megvennie ezt a kotetet, Iegalabb egy helyen meglesznek ezek a va-
I6ban klasszikus torténetek. STILLA
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Ahogy a rémalom
elkezdddott: A békés
csaladi vacsoranal
leszakad a féltve
orzott kristalycsillar.

A haz térképe a
még el nem Gzott
am halalra rémiilt
csaladtagok képével.

Polterguy és a
megfélemlitett
csaladanya - Flo.

o U S
AN MAC i
AT

SEGA TERMEKEK NAGY VALASZTEKBAN!!!

Mega Drive Master System Game Gear
Jatékkazettak
Viszonteladdknak arkedvezményt biztositunk!
NOVOTRADE 2C Kft. 1136 Bp., Balzac u. 35. - Tel./Fax: 140-2954
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JAMES POND I

Sokunk nagy éromere visszatéert a j0 6reg Robocod jaték. Pond most (pont most) kiraly-
néjét szolgalja a Master System-en. Epp olyan, amilyen a Mega Drive-on volt, - a jelek
szerint (lasd a képet) semmit nem 6regedett. Vicces és vidam a jaték mind a 8 palyan.
Még akkor is vigyorog rad nagy voérds orra alél, mikor Te mar a hajadat téped az izga-

lomtol.

Dr. Maybe okozza a kalamajkat. Az északi-sarki Mikulas jatékgyarban pingvineket allit
elé, amik 48 6ran belil felrobbannak. Mivel mar sokan megprobaltéak elcsipni a doktort -
de-senkinek sem sikerilt-, segélyhivast kildenek James Pondnak, 6 az egyetlen remé-
nylk. Pondnak feltétlenll sikerrel kell jarnia, ellenkez6 esetben a pingvineknek alcazott
bombak a gyerekek karacsonyfai alatt fognak felrobbanni. Egy technikus kifejlesztett

egy roboruhat, mely az egyetlen segitség az akcié soran. A gyarak biztonsagi csapdakkal vannak felszerelve, csak ezeken tdljutva

tudja Pond teljesiteni kiildetését.

A jaték segitségével egy fergetegesen 6rilt vilagba juthatsz. Ha igazéan beleéled magad hésiink szerepébe, igen sok esélyed van egy

hibbant gyerekkor megélésére.

Ugorj at a ping-pong Ut6kén, és suhanj at a roplabdakon, de kdzben lgyelj a mérges golfiitékre is. Ha mazlid van, talalsz egy MIG
21-est, amibe beleiilve konnyebben veszed az akadalyokat. Mentsd meg a halalra rémiilt jegesmedvéket és az ijediségtdl elsapadt
tengericsikokat, mielétt még Dr. Maybe ki talélja 6ket nyirni. Gydjts bonus pontokat és plusz életeket, mert (én igazan nem akarlak
"biztatni", de) a késébbiekben még szukséged lesz rajuk. A masodik palyan mézeskalacsokat, makosbeigliket és egyéb karacsonyi

8. Tinny Toons
9. Fatal Fury
10. NHL Hockey '93 - 10 Street Of Rage

. Sonic 2.

. Land Of lllusion

. Donald D.:The Lucky Dime Caper
.. Sonic The Hedgehog

. Mick And Mack

. Streets Of Rage

. Out Run Europe

. Batman Returns

. Terminator

10. Taz Mania
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édességeket talalsz 6sszezsufolva. A tovabbjutas érdekében meg kell
kiizdened a félig siitott cseresznyetortas 6lomkatonakkal, akik a finom
édességeket el akarjak sozni (képzeld csak ell... Ezt mindannyiunk ér-
dekében meg kell akadalyoznod!). Kisvasutak, éhes versenyautok és
egyéb megdrilt jatékok vadasznak rad a harmadik palyan, mielétt még
a furdészobai- és sakkfigurak kdzé keverednél. Ezutan egy kicsit bizarr
kastélyban kell kalandok utan kutatnod (ne aggodj, itt sem fogsz unat-
kozni). Sztere6magnok, ecsetek és elektromos ir6gépek bdédiiletes-
oriletes birodalmaban talalod magad (ha még ennyi minden kozott fel-
leled sajat alakodat). A végkifejlet a vilag legelvarazsoltabb cirkuszaban
var rad. Te mint James Pond, bizonyéara tisztaban vagy képességeid-
del, de azért hagy hivjam fel néhanyra a figyelmedet: fel tudsz ugrani
(‘B* gomb), s6t mi tébb, parkanyokba kapaszkodva loghatsz a levegé-
ben mint a valodi kémek altalaban; meghokkentéen magasra tudsz
megnyulni (‘A° és ‘C' gombok), igy odafent is kérlilnézhetsz (én a 765
cm-mel mindig is irigyeltem a Pondéhoz hasonlo képességekkel megal-
dolt figurékat). S ha mar nem tudsz segiteni magadon, segit rajatad a
roboruhad. Belebijva meg tudod {tni a gonosztevéket, és mulatsago-
san magasra tudsz ugrani, igy elkeriilhetéek, s még az is el6fordulhat,
hogy sajat magukat pusztitjak el.

Néha nem koénnyl eldéntened, hogy a lehetéségek koézil melyiket is al-
kalmazd. Ezt a valotlan, mesés jatékot kedves karacsonyi zene kiséri.

No-Mi?

Tiny Toon:
MHBBTXBOKBBBTXBWGPJH
JNBWWQBBLLBWQXBKDLNJ

| 5
X7NL4SHCYRN
ZL456MG2BVP
WSBMHPZFT9J
TMHRGCSDYRL
TPGCZJYK3XM
NCZJFD3BRWC

nic 2:

Lépjink be az options feliratba, és a palyavalaszt a kovetkezd kodokat:
19,65,9,17. Az egyes szamok kozott nyomjuk meg ' gombol. Mtana START. A jaték Gjra
indul. Most nyomjuk meg az ‘A’ és a 'START' gombe} egyszerrey,majd irjuk be a kédokat:4,

1, 2, 6. Valasszunk palyat, majd START. Ha 6ésszegyujtottink 50-gydrdt, ugorjunk magasra
és atalakulunk supersonic-ka! LM g




Soiif Kid

~ Superfrog

Overkill
Wonderdog
Alfred Clncﬂken
Ugtdlur% ]

B-Wing (U.S. Gold)
Z0OL (Gremlin Graphics)
Jurassic Park (OCEAN)
Street Fighter 2 (US.Gold)
Privateer (Electronic Arfs)

_ Championship Manager (Domark)
Premier Manager (Gremli
_Arcade (Microsoft)

1k

2

3.
4.
5.
6.
.
8.

9

—

Micro Machi

Championship

ZOOL (Gremlin .
Microsoft Flight S.5. (Msoff)
Street Fighter 2 (U.S.Gold)
Sensible_Soccer (Mindscape)

_Flashback

Day of

' .Syndlcata

Ultima Vi -
Panza’'s Kick Boxing"
Gobliiins
Fate - Gates Of Dawn
Shufflepuck Cafe
Mega Lo Mania
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Pc-Comp Quantum, Seagate, Hewlett- Packard, Epson, Fujitsu, Star,
Szamitastechnikai Axion, Best, Artec, Panasonic, Mitsumi; termékek arusitdsa

' Szolgdltato és
Kereskedelmi KIfi.

Uzlet: Bp. VII., Muranyi u. 34. Tel.: 267-8828 - Szerviz: Bp. VII., Muranyi u. 41. Tel.: 142-7202

Karacsonyi akcios ajanlat/!

386SX/40 MHz 1 MB RAM, 128 kB cache 61.800 Minden gépiink tartalmaz:
80 MB winchester, mono SVGA monitor
-Color SVGA monitor felar 16.000 IDE + 2 soros/1 parhuzamos/1 game port
TridentVGA 8900 512 kB RAM (1MB-ig)
386DX/40 2 MB RAM, 128 kB cache 94.900 1.2 Panasonic floppy drive
80 MB winchester, mono SVGA manitor - minitorony vagy asztali mechanika
-Cyrix 80387/40 MHz felar 6.900 101 gombos billentytizet
-486DLC 128 kB cache felar 4.300
MULTIMEDIA Upgrade minden gépinkre: 39.300
486DX2/50 MHz 4 MB RAM, 256 kB cache 155.000 tartalma: SOUND GALAXY NX PRO 16 hangkartya
340 MB winchester, color SVGA monitor MITSUMI CD ROM drive + vezérlé
A szerviz munkadijb6l 15% arengedményt adunk e hirdetés felmutatéjanak!
EPSON LX 400 9 tds printer 18.500 Kérésére szakembereink gyarilag tesztelt alkatrészeinkbdl
Quick shot joystick 1.150 tetszbleges szamitdgép konfiguraciot allitanak dssze.
ARTEC mouse-ok 1.100-2.400
Araink az AFAT nem, de az 1+1 év garanciat tartalmazzak.
HANGKARTYAK PC-k és kornyezetének javitasa, garanciaval.
Sound Galaxy BX Il 6.900 Commodore 16, +4, C64, 128 és tartozékainak javitasa.
Sound Galaxy NX PRO 12.900 Hordozhaté TV-késziilékek javitasa, garanciaval, helyben.
Sound Galaxy NX PRO 16 bit _ 19.400

AZ ARVALTOZTATAS JOGAT FENNTARTJUK.

HA HANGKARTYA, AKKOR -
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Soundblaster Pro | 16
Covox Spéec_ ’Ilhmg

Csucsminoségi hungkciriytik minden drban és minden
igenynek megfeleloen.

THE ONLY 16-BIT STEREO SOUND CARD THAT SUPPORTS 3 SOUND STANDARDS
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PANASONIC duplasebességii (D ROM a Pro és a Pro 16 kdrtydhoz
Viszonteladoknak kedvezményes drak!




=510 kB 6ras memoriabovits

19990°Ft

9990 Ft
23990 Ft
- 4990 Ft

- Commodore 1541 Il flpppy'dri'\re 2
~ Commodore MPS 1230 printer

2.0 MB 6ras memoriab6vité 9900 Ft
1 MB chip bovité ‘Amiga 500 Plus-hoz - 6500 Ft
1 MB oras chip bﬁwtd A600-ba 6900 Ft

- Mause Pad. _ 220 Ft

: Norts liveg 14" monitorfilter - 1490 Ft
 Noris halos 14" 'rnomtorfllter 400 Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztarté 420 Ft
Noris DB 100 5.25" lemeztartd 420 Ft.

- Noris porvédé Amiga 500/500+ - 890 Ft
Noris porvédé C-64 1. 590 Ft

Soundblaster Pro-2 Deluxe hangkartya 1?900 Ft
_Soundblaster 16 BASIC

ity

24900 Ft

~ Amiga ction Fleplay MK il

~ Action Replay MK VI Pro (064)
~ Commodore 64 mld! szoftverrel
~ C-64/C-128 Mouse
C-64/C-128 C1351 Mouse

2490 Ft

Swifty AmigaJAtar[ mouse (3 gombos) 1990 Ft
4 Player Adapter (4 joystick csatolé) 1890 Ft
Kepdigitalizalo + RGB splitter 13900 Ft
Mouse: Joystack automatikus kivalaszté 1990 Ft
‘Real Time Clock for Amlga 1200 2490 Ft
Midi Amiga Interface : 3490 Ft
Handyscanner Amigahoz - 14900 Ft
Boot Selector Amigahoz 1490 Ft
Stereo hangdigitalizalo Amigahoz 6490 Ft
Trackball Amigahoz* : ' 3590 Ft
Rocgen Genlock for Amiga- 9900 Ft

9990 Ft

5900 Ft
6500 Ft
1990 Ft.

_ Quickshot QS - 130F Python1 :
- Quickshot QS - 137F Python1M mikrok. ' 990,- Ft
; _Qu:ckshot QS - 155 Aviator1 mikrok.
" Quickshot QS - '149 Intruderd

Dynamics Competition Transp. Mini

Qutcksﬁot Qs - 123 Warrior

~ Quickshot QS - 146 Intruder5 IBM
5 'Q:utcksho QS 151 Aviator5 IBM
- QuickshotQS - 101 1.

Qulckshat Qs - 102N Il

: Quackshot Qs - 102P II. F;fus'kmlkrok
“Quickshot OS 111A Il. Turbo mikrok.
_ Quickshot QS - 128 Maverick1

790,- Ft
1390,- Ft
750 Ft.
. 850,-Ft

Quickshot QS - 129F Flightgrip1 : e

2890, Ft
2690,- Ft
Quickshot QS - 130N Python2 Nintenda 890, Ft

Dynamics Competition Pro 5000 1090,- Ft
' Dynamics Competition Pro IBM 3990,- Ft
Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1490~ Ft
Dynamics Competition Star Mini 1990,- Ft
Dynamics Competition Special Mini  1690,- Ft
1690,- Ft

Amgu 1200 Felhusznulos kezikonyv mugvurul. 495 Ft

1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel.:
1135 Budapest, Szent Laszl6 Gt 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.:
1191 Budapest, Katica utca 9., Tel.:

156-6790, Fax.: 251-2385

149-6165, Fax.: 251-2385

147-0625, Fax.: 177-9419

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!

Termékeinket postai utanvetellei is megrende[het:kf Hsv;a a 149-6165- ot'




