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Kéesd Oszi Intro (November)

Hullanak a levelek és a GURU-k. Hiszen alighogy megjelent az 6szi PC GURU, maris itt-a friss hagyo-
manyos 84-oldalas. A varos a GURU-16l hangos. Ift a friss GURU, fantasziikus szenzdcio csak 179 Ft-értl
Ha eléfizeti csoddlatos kerékpdart nyerhet!- harsogja egy rikkancs. Az emberek tolonganak, az dimos
villamosok dihésen csengetnek, - ‘csingi-lingi, csing-ling!!’. Uristen ezek nem is villamosok, hanem a
vekkerem. Mar megint elaludtam. Nem kellett volna éjfélig teszfelni a Dark Sun-t.

Tehat visszatérve a valds vildg keretei kozé. Ujra itt vagyunk, ehavi szentenciank Amigds és PC-s ol-
vasoink legnagyobb éromére rengeteg Gjdonsaggal. '

Elscként cafolnl szeretném azt a hirt, miszerint a szerkesztGségunk alkalmazotti statuszba vette volna
a kézismert Keresztes Gdbor - az ACOMP vezetdjet, A félreértésre az adott okot, hogy Uj munkatar-
sunkat szintén Keresztes Gabornak hivjak, aki mindezek ellenére nem "Kerd'!

A masik, tovabbra is tartjia magat az a rémhir, miszerint kéthavonta szeretnénk megjelenni. Csak is-
mételgetni tudom magam:" Ez a hir, egyszerien csak hazugsdg, rémhir €s egyéb efféle rettenet’.
Bizonyara észrevettétek, hogy emelkedett a lap ara. Igaz, hogy csak 11 Fi-tal, de sajnos ez elkerul-
hetetlen volt, a Posta miaft. Mindazondltal igyeksziink a lap drdf stabilan ezen a szinten megtartani.
A novemberi szam bdvelkedik Amigds anyagokban. Ennek oka nem abban keresendd, hogy ell6t-
fuk a puskaporunkat a PC-s szamban, hanem annak kdszdénhetd, hogy néhdny cég (pl.Psygnosis)
megis Ugy hatarozott, hogy nem hagyja kinok koz6tt szenvedni a szegeny Amiga fulajdonosokat, €s
egy nagy halom programot adott ki oktéber végén. Egyébként a hirek szerint a tendencia a nagy
cegekre is atterjed, de inkabb az 1200, illetve az AGA chip-set-es dolgokra, valamint a CD-32-re he-
lyez&dott a hangsdly.

Remelem mire ezek a sorok megjelennek, mar mi is rendelkeziink CD-32-vel, amin a legljobb &rile-
tek is futnak majd.

A konzol témara reagdlva, sokan reklamdltak mit akarunk mi a Sega oldalainkkal. A valasz: Ma ez is
beletartozik a szérakoztato informatika femakorebe, tehdf a GURU-ba is,

Jo olvasgatast és taldlkozunk a CdmpUTer Kardcsonyon december 11-12-én a Mdszaki Egyetemen!

Hidnyzik valamelytk a gydifeméenyedbol?
Ne habozz potolni!
A GURU régebbi szamai még kaphatok a
Szerkeszioseg cimén!

1399 Budapest, Pf. 701/765.
Ugyanitt eldfizethetsz lapunkra is.
Egy évre 2028 Fi, félévre 10714 Ftilf
Tehat ragad) egy rozsaszin
postautalvanyt, télisd ki és...
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Simon the Sorcerer/Adve_nturesoft



Ujdonsagok

Az elsé részt nem kell senkinek bemutat-
nunk- hiszen itthon is nagy laz volt az Ali-
en Breed els6 részével kapcsolatban. A
hangulatos (a fenét, egy esti bankett le-
het hangulatos, de egy kihalt (rbazis,
amelyik hemzseg a hisevé idegenektdl,
az nem lehet hangulatos), szoval a jaték
légkdre és hangulata volt az, ami felrepi-
tette a jatékot a toplistak elsé helyére. A
grafikdja és az akcié sem volt elhanya-
golhato, s igy a masodik rész meég tébb
jatékot fgér;t8bb extrakkal az 1200 tulaj-
donosoknak. Négy valaszthaté karakter,
14 érasi szinten kiizdheti magéat keresztil
- t6bb kilénbbz6. faju idegen lény is az
utunkba fog keriilni..:

,,,,,,, 2 sl UL allei., e DR e

Az Unnecesarry Roughness is a sport
szabalyait eleveniti fel, csakugy mint a
szamban megtalalhaté Front Page Sports
Football. A jaték .grafikaja kimagaslo, a
VGA, s batran mondhatjuk, hogy az
SVGA felbontas hem ront a minéségen. A
stadiont 3D polygonnal valésitottdk meg,
s az eseményeket ki is nagyithatjuk a ja-
ték alatt. Csapatokat alkothatunk, s a csa-
patokat ki is menthetjik, sét cimert is ter-
vezhetlink. A jaték nyeré lesz, mely a
Mike Ditka c. régbijaték mélté folytatasa.

Az Interplay legnagyobb fejlesztése a
Stonekeep, amelytél nagy sikert varnak.

RUFFERTOD : ni. Osszesen 12 harcos, hat hattérrel,
gyorsabb akcioval, parallax effektekkel
(hattéranimacio) eés vegig gyonyord grafi-
kaval, kilon 1200 verzio! (Az elsé kép az
AGA-s, a masodik a normal Amigas Body
Blows Galactic képét mutatjal)

Kis hazankban alig ismertek a régbi sza-
balyai, de Anglidban és Amerikdban fo-
lyamatosan gyartjak a rogbis jatékokat.

A szerepjatékok korében is nehéz Gjat le-
tenni az asztalra, s Stonekeep latvanyban
Gjat akar alkotni - ezt a 3D kérnyezettel
és a Ray-Trace szdrnyekkel probalja elér-
ni. A jatékterllet’az egesz képernyd, me-
lyen csak akkor jelennek meg a menik,
ha azokra szikség van. Az embereket
hollywoodi szinészek alakitjak, s dssze-
sen 13 kilénallé birodalomban kalandoz-
hatunk. A csapatunk tagjai mind-mind
mesterséges intelligenciaval reagalnak
minden egyes lépéstlinkre.

A Body Blows az Alien Breed utan a
Team 17 egyik legnagyobb sikere volt- a
tébb mint 50.000 eladott példany is ezt
mutatta. Az emlitett két programra ra le-
het fogni, hogy Best sellerek voltak, s a
Galactic is az el6z6 részre akar ratromfol-
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A Bethesda Softworks a Terminator 2023
utan egy masik nagysiker( jatékkal probal
a hatunk mégé lopézni. Ez nem csak egy
jaték, hanem egy lelkidllapot. Készdntiink

a Netrunnerek Virtualis valésagaban. A
genetikailag modositott emberek belép-
nek a cyber-reality NET-be. A "gyorsabb
mint a gondolat" drsikléjukkal egy virtualis
palyan kordznek, kihivva a bajnokokat a
galaxis halal-versenyére. Most hallgassuk
meg Grothan Jhir, ex-Netrunner vélemé-
nyét:

Szo6val a NET versenyrd| szeretnétek tud-
ni, mi? A NET aJégveszélyesebb cyber-

alom amit valaha is tapasztaltal, azon tul,
hogy ez nemgélom. Mind .%Psi-ugrés és
comp-jacl;%‘ obogddat prébélja majd ki-

ugraszta alo ., . Amint pcsolédsz,
mar nincs se ; - csak Te és a robogéd.
Semmilyen ajzgszer nefm segit majd a

verseny alatt. @sak Te @agy Ok. Ahogy
mindig is montitam ag Netrunning az
olyan mint a kaﬁltoszer - a sebesseg el-
kap és felropit, zde egy ﬁ|ba azonnal ki-
nyir, egy prllanatfeaiatt

el S VTR T

A jatékos is egﬁllyen versenyzo s csak
akkor nyerhet, ha a gon\éolata egy lesz a
cselekvéssel. A§ hibak végzetesek sza-
munkra. A 3D arny olygon palyan a
verseny nem mindennapi sebességl - s
az E.C.T.S.-en gydnyori részletet lattunk
a jatékbdl - el sem tudom képzelni, hogy
mi lesz, ha a jaték hasonlé sebességgel
fog futni, mint amit ott bemutattak. Egy ja-
ték? Egy valésag? Egy virtualis valésag?
Egy lelkiallapot? Nemsokara kidertil...
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A Legend Entertainment karacsonyra ki-
jové proggyja a Companions Of Xanth.
Mar 15 éve szérakoztatja Pirs Anthony a
Xanth novellaival az olvasoit. A sorozatat
tébb nyelvre is leforditottak, s tébb mint
hét millié példanyban kelt el vilagszerte. A
legutolsé novella is nagy siker volt, a "De-
mons Don't Dream". A kényv most kilép a
papirformabél, a PC-sek a kalandokat
most a géplkkel egyltt atélhetik. A jaték-
ban most Piers Anthony vilagat tapasztal-
hatjuk meg, egy olyan vilagot, ahol a tét a
magia maga. Elfek, ogre-k, démonok, go-
lemek, kentaurok és egyéb lények népe-
sitik be a birodalmat, ahol a gonosz Com-
Pewter és az 6rdégi Humphrey ellen kell
harcolnunk. A Xanthbol természetesen
nem hianyozhat a humor sem, az ami
naggya tette a kényvkiadasokat is. Rész-
letes, szép rajzokkal-a Xanth magiaja az
év végéig téged is elér.

.Dnen the door:

A Bitmap Brothers.a.Chaos Engine sikere
alapja elkészitik az Amiga 1200 és a
CD**-es valtozatot is, s_természetesen
majd a PC tulajok-sem-maradhatnak ki az
6rjongd gyilkolasbél.

Ugy hiszem, hogy a PC-CD-ROM és a
CD** tulajdonosoknak ismét lesz egy CD
a kezlkben amire biliszkék lehetnek: a
Microcosm a Psygnosistol. Amikor elindi-
tod a jatékot, az elsé ami mellbevag, az a
400 masodpercnyi filmszerd intré. A 3D
renderelt képeket Silicon Graphics Indi-

gokkal szamoltattak. Ugyanazokkal a
szoftverekkel készilt, mint a Flnyiréem-
ber vagy a T2. Végil hat gigabyte-nyi
anyagot sikerlilt a grafikusoknak ossze-
hozniuk, amibél 300 Mbyte fol6tti grafika
terpeszkedik el a CD-n. A jaték otletét a
Fantasztikus utazas c. film adta - egy ki-
csinyité géppel miniatiriazalnak egy em-
bert és egy gépet - s ezt egy masik em-
berbe fecskendezik be. Ev vége felé rész-
letesebben beszamolunk errél a grafikai
csodarol. Masel/



A vilag, amely annyira kiilonbdzik minden
eddig megszokott AD&D kornyezettdl,

némi magyarazatra szorul. Természete-
sen itt is talalunk jo filkat és rosszakat,
akik egymas ellen kiizdenek. Talalunk
problémakat amelyeket meg kell olda-
nunk és talalunk kildetéseket, amikre a
vilag meghatarozo karakterei f(itik be csa-
patunkat.

Miért is mas a Dark Sun vilaga? Ez a vi-
lag is legalabb olyan kellemes volt aze-
16tt, mint a tébbi hasonlé vilagok, de jottek
a Defiler-ek (rossz filk) és elszippantottak
a bolygd vitalitasat.
Mint éléskodé fajza-
tok elég jol sikerdlt
megerdsodnilik és
szép lassan a
bolygét forrongd
sivatagga silanyi-
tani.

Nézziik a j6 filk
csapatat. Ok a

preserverek,
akik

ugyan ismerik a Defiler-ek modszereit, in-
kabb a bolygd vitalitasanak helyreallita-
san faradoznak.

Ebben a vilagban mindenki képes hasz-
nalni magikus képességeit. Nem nagy
sz6 a psionic, priest vagy a preserver. A
harcosok azonban nagy becsben tartjak a

_ fémfegyvereket, mivel abbdl nem sok fo-

rog kozkézen. A fegyverek és pancélza-
tok nagy része csontbol, bérbdl, obsidian-
bol készil.

Nem kis munka tulélni a nap nap utani
csatarozasokat ebben a sivar pusztasag-
ban. A jaték mar kezdetben is eréprobak-
ra 0sztonzi a jatékost. Eréprobakra, életre
halalra.

Rengeteg szérny grasszal ebben a magi-
kus vilagban, némelyek agressziv tama-
doerejlikkel, masok magiaval szerzik napi

betevé kalandozojukat. Ez még nem len- %
ne baj, de a templar-ok is vadasznak ki- ==

csiny csapatunk tagjaira.
Miért? - Teheti fel a kérdést a jatékos
kedvi olvasé. Mert mar a jaték kezdetétdl
gond van a statuszunkkal. Egy kellemet-
len rabszolga-arénaban indul a jatek, és
sajnos kalandozoink nem a lelaton dlnek,
hanem az aréna kapujaban allnak, amikor
a szornymester beengedi az elso szornyu
lényeket. Fenn a lelaton pedig egy ontelt
magus kiraly élvezi élet-halal harcunkat a
bestiakkal.
Tehat rossz helyre érkeztiink. No, de a
harmadik negyedik harc utan megfordul
az ember fejeben a gondolat, hogy va-
jon nem lenne-e érdemes megszokni.
Na igen, a kalandok itt indulnak és
folytatéodnak egészen a jaték befejeze-
seéig.
Helyezzik képbe az olvasot. A hely-
szin Draj varosa, amelyet a kimond-
hatalan nev( Tekiuktitlay ural. Mi pe-
dig estcsiilink a gladiatorok szalla-
san szoros Orizet mellett. Mit is
tehetiink.
Elészér Ggy gondolom, ismerked-
jink meg a jatek ira-
nyitasaval.
Teljesen poin-
ter vezérelheto,
egyértelmid do-

loggal allunk szemben. Az SSI valtozta-

tott a mar megszokott, de talan kissé po-

ros csatarendszerén.

Nézzik az ikonocskakat.

Nyilacska - Walk - menni

A nyilacskaval ramutatva egy pontra a ka-

rakterek automatikusan megindulnak a
- megadott cél fele, ez
: alol kive-

tel,
ha nem
odamenni (mocsar vagy eltorla-

szolt jarat). Ha belebotlanak ttkdzben va-

lakibe és az ellenséges szandékot mutat,

akkor [éphetiink a harc-rendszerbe.

Kard és nyilvesszoé - Attack - harc

Ketfele harc lehetséges a Dark Sun-ban,

kézelharc és 16-, vagy dobo-
fegyverekkel vi-

i

¢
e,

oy

vott

csata. A kis ikonok esze-

rint lehetnek kardocska, vagy nyilacska.
Szerintem ez annyira titokzatos, hogy le
sem irom, hogy mi mi lehet.

Szemecske - Look - kukucs

Ez nem a Peep Show opcio, hanem a
megvizsgalgatasra szolgalo rész. Ha va-
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lamin a szemecske hasznalhatd, az még
nem bizonyos, hogy felismerhet6 vagy
hasznalhato.

Ezzel az opciéval rakattintva a targyra,
személyre, szérnyre, Ujabb lehetéségek
tarulnak fel. TALK, USE, PICK UP.

Az értelmik mindenki szamara kozismert,
beszélni, hasznalni, felvenni. Ha valamit
szeretnénk 0sszeszerelni, vegylik elébb a
targyunkat a pointerbe és akkor kombi-
naljuk a masikhoz.

A csata és a haladas igy mar pofon-egy-
szerlive valik.

Péar sz6 a karakterekrél.

Uj karakterekkel bévitették a hagyoma-
nyos AD&D karakterek listajat. A human,
dwarf, elf, fel-elf, half-giant, halfling mel-
lett megjelent a mul és a thri-kreen is.

Ki ne ismerné a Dwarfokat, Dark Sun vila-
gaban is alacsony, de roppant erés nép.
Mindezek alkalmassa teszik dket harcos,
gladiator és multi-class karakter megalko-
tasara.

Athas Eljei gyors, kecses fajtajuak, akik
koziil sokan ranger, harcos és gladiator
karriert valasztjak. Masok magikus képes-
ségeiket kamatoztatva, preserverként,

clericként vagy psionicként boldogulnak.
A fél-elfek Dark Sun vilagaban a varosok
vérkeveredése utan jelentek meg. Embe-
rek és Elfek ivadékai. Kitlind, sokoldald
nép, amelyek fiai néha a Druid mestersé-
get valasztjak.

A fél-driasok - (Half Giantok), egy magi-
kus kisérlet hatasara létrejott népseg.
Szornyd izomerejikkel altalaban harcos-
ként tengetik életiket.

Halfling-ok (félszerzetek), igen alacsony,
de mégis nagyon bolcs nép, amely szinte
barmely képzetiséget valaszhatja.

Mul, az dszvér. Fura parositas. A Huma-
noidok keveredése a Dwarfokkal. Magas
alloképességt, erds fajta, akik sok jo gla-
diatort adtak Athasnak. Teljesen titokza-
tos neép, allitélag csak ferfi egyedeket is-
mernek.

Thri-kreen

Ezt a fajt nem lehet emberi mértékekkel
mérni. Nevezik saska-harcosnak s,
ugyanis kiilllemét ez jellemzi a legjobban.
Egy nagyrandtt rovar, amely gigantikus

erével rendelkezik. Nyugodt szivvel ne- =i

vezhetnénk harci gépnek is, hiszen ko-
ronként haromszor tdmad, paralizal és
hasonlo dolgokra is képes.

A normal AD&D-ben megszokott Lawful-,
True-, Chaotic-, Good, Evil és Neutral ti-
pusok is megadhatok, de persze itt sem
jelentenek semmilyen elonyt vagy hat-
ranyt.

A jatékhoz mellékeltek egy kis bestiariu-
mot is, amelyben az (j szérnyek teljes lei-
rasat is megtalalhatjuk.

Rengeteg varazslat és Psionikus képes-
seg teszi telijessé a jatékot. De sajnos
csak keveset hasznalhatunk j6 hatasfok-
a1 kal.

% Nekem azért tetszett a jaték,
| mert szakitottak a hagyomanyok-
 kal és sokféle agya-

a torte- e 5
netet. Olyan mint egy @
regény, amely az olvasas folyaman
tovabb.

A beszélgetések j6 humorral megalkotot-
tak és igy igen szérakoztatoak. Nem kell
a jatékhoz angol tudosnak sem lenni ah-
hoz, hogy eljuthass a végsé csataig.
Sajnos a fejleszték a végét kissé elkap-
kodtak. Hiaba a rengeteg fejlesztéssel tol-
tott hénap, mégis sok a kis hiba.
Mindezek ellenére igen élvezetes jatékkal
gazdagodiunk. Kezdj bele, s a tdbbi majd
jon magatol. Egyébként a kovetkezd sza-
munkban remélhetdleg teljes leirast is
kozlink errél a fordulatos kalandrél, a
mar kozismert Mocsy és Pellus tollabol.
Addig is jo kalandokat kivanok!




Simon nagy élvezetet talalt
abban, hogy a baratainak
magyarazza, hogy is miko-
dik a "nagy magus" triikkje
és abban, hogy figyelje az
apjat, hogyan akadalyozza
meg, hogy Marvelo a Bu-
vész, Marvelova a Gyilkos-
sa valjon.
Amikor a gyertyaelfujas ko-
vetkezett, Simon egy Ga-
meboyt kivant maganak a
nagysziileitél a batyjatol pe-

L= dig, hogy essen bele vala-

Az egész Simon tizenkette-
dik sziletésnapjan kezdé-
dott. Egy partyt szervezett.
Nem egy nagy bulit, mint
ahogy a tizenévesek altala-

ban, csak egy csendes
Osszejovetelt  cukorkaval,
jégkrémmel és egy magus-
sal, Marveloval. O a nyulak
kalapbodl valé el6htzogata-
sara volt specializalédva,
meg hasonld apré trikkok-
re.

) mi mély és az aljan tiiskés
I gbdorbe. Eléggé meglepd-

dott, mikor egyszer csak
csengettek, és egy kiskutya
allt az ajtoban. Miutan si-
kerteleniil prébalta belegy6-
moszdélni a kis 1énybe a ba-
ratja Tetris kartyajat, ra kel-
lett jdnnie, hogy ez nem a
Gameboy, amit kivant.

A kutya (Chippynek nevez-
te el) a szajaban egy furcsa
konyvet tartott, amit senki
nem tudott elolvasni. A fid
szilleinek nem volt szive
elarulni, hogy a kutya nem
szliletésnapi ajandék, és
hogy fogalmuk sincs, hogy
keriilt ide. Minden esetre
Simon egy Uj célpontot ta-
lalt szadista hajlamainak ki-
élésere. A kutyat befogad-
tak, a kdnyvet pedig elrak-
tak és elfelejtették. Egé-
szen mostanaig...

Simon épp azon
gondolkodott, hogy megint
be kéne raknia a kutyat a
ruhaszaritéba. Fol is ment a
padlasra, ahol a bléki épp a

kényvével jatszadozott. Es
ekkor... Megjelent egy di-
menzidkapu. Persze Simon
ahelyett, hogy Uvoltve ro-
hant volna félhivni a NASA-
t, inkdbb a kapuba rohant,
hogy végre valami érdeke-
set is lasson. Pedig
mennyivel jobban tette vol-
na, ha inkabb megijed egy
kicsit...

Egy varazslé hazaba ér-
keztlink, aki egy levélben
megbizott minket, hogy
szabaditsuk ki 6t, és gy6z-
ziik le a gonosz Sordidot.
Ehhez a segitséglinkre lesz
a kutyaja, és a varazscuc-
cai, amiket csak egy magus
hasznalhat. Mivel nekiink
csak a ruhank magikus,
eldszor is be kell kerllntnk
a céhbe, amit a kocsmaban
lévé unatkozd illGzionistak-
nal érhetlink el.

Hat akkor kezdjik el az
el6készileteket. Kapjuk fol
a hdtészekrényrél a mag-
nest, a fiokbol pedig az ol-
16t, aztan menijlnk el kortl-
nézni egy kicsit. Természe-
tesen elsé utunk a kocsma-
ba vezet. Vegyik fél az
automatarél a gyufat. Még
megprobalkozhatunk  egy
ital rendelésével is, de Ugy-
sincs olyan, amit kérink,
ugyhogy inkabb tavozzunk.

Az egyik haz mogott egy
létrat talalunk, amit gyorsan
magunkkal is  viszlnk.
Ugyanitt van egy bejarat a
druida h&zéba, akit minden-
ki a figyelminkbe ajanlott.

A hazban vegyiik fel a be-
féttes liveget, és a megfa-
zas elleni gyogyszert.

Mar csak a kovacstol kell
lenydlnunk a kotelet és a
harangnyelvet, aztan futas
ki a varosbol. Dél felé ha-
ladva egy boszorkany ha-
zahoz érkezlink, Huzzuk fol
a vodrot a katbol, vegylk
fol, aztan lépjlink be a haz-
ba. Eleg érdekes a beren-
dezés, bar mit varjon az
ember egy békés lelkiiletd
gonosz boszorkanyt6l?

A falnak tamasztva egy
seprii  arvalkodik. Mivel
eléggé megesik rajta a szi-
viink, vegyilk magunkhoz.
Ekkor érkezik meg a huma-
nitarianusok egyesuletének
vezetdje, és ember-, azaz
inkabb seprdrablassal vadol
meg minket. Aztdn még
hozza teszi, hogy megkap-
hatjuk a cuccot, ha legyéz-
zik parbajban. Mivel erre
még egyelbre nincs képesi-
téslnk, inkabb tavozzunk.

Egy rovid csevegés utan
par faféreggel, egy oOriasi
barbarhoz érkeziink, aki ke-

- servesen sirdogal a foldon

llve. Kérdezzik meg, mi

baja, mire elmondja, hogy

élete a végéhez kozeledik,
ugyanis egy gonosz tiske
belemaszott a lababa. Ne
hagyjuk szenvedni szegény
szerencsétlent, hiuzzuk fol a
sebészkesztylinket, és ope-
raljuk ki beléle a majdnem
két milliméteres szalkat. A
barbar halabél egy sipot
nyGjt at, hogy fajjuk meg,
ha szikségink van ra. Az
mar mas kérdés, hogy a
lyuk be van témddve, igy ez
gyakorlatilag hasznalhatat-
lan.

Utunk egy hidhoz vezet to-
vabb, ahol egy ftroll Ggy
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dént, hogy nem |oketi le
magat még egyszer a hidrol
a kecskék altal, ezért sztraj-
kolni kezd. Prébaljuk meg
lebeszélni errél. Miutan ez
nem sikerdl, a troll ellopja a
sipunkat, és egy j6 nagyot
fuj bele. Pechére, mivel
erre megérkezik barbar ba-
ratunk és egy kecses moz-
dulattal a folyéba vagja. A
tablaja fovétele utan to-
vabbmehetiink.

Ut kozben egy elég ostoba
kinézetl fickéval beszélhe-
tink, aki azon sirankozik,
hogy nem akarnak néni a
babszemei. Locsoljunk ra-
juk egy vodor vizet, mire
baratunk (majdnem tizes az
1Q-ja (kettével tobb, mit a
Masellnek)) elkezd siran-
kozni, hogy csurom viz lett
minden, és diihosen elro-
han. Vegyuk fol a magokat.
Rovidesen egy toronyhoz
erkezlink. Hasznaljuk a ha-
rangnyelvet a harangon.
Erre egy gyonyorl hajfonat
ereszkedik le a magasbal,
amin féljuthatunk sziviink
hélgyéhez. Némi smizolas
utan a leanyzé egy méretes
sertéssé valtozik, akit be is

-+ gydmoszolink a kalapunk-

ba.

Az erd6 kdzepénél elég ér-
dekes helyek vannak. A
goblinok kapujanal vegytk
fél a papirdarabot, a fava-
gonal pedig beszéljiink, mig
meg nem kapjuk téle a fém-
keresét.

Az észak-keleti Gton elin-
dulva egy hazikéhoz ériink.
Ennek tulajdonosa épp
azon sirankozik, hogy soha
senki nem latogatja meg,
pedig nemrég lett volna a
sziilinapi bulija. Uljink le
hozza és egylink egy par
tallal a sar-levesébdl. Miu-
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tan kettd sikeresen tavozott
belélink az input nyilasun-
kon, a harmadikat inkabb a
beféttes lveglinkbe téltsiik.
Szerencsénkre ezzel el is
fogy ez a férmedvény, ven-
deglatonk pedig magunkra
hagy minket. Toljuk el a la-
dat, de még ne masszunk
le a csapbajton.

Induljunk el vissza a falu-
ba. A boltban adjuk at a
megrendelélapot az arus-
nak. Mivel az erdé kozepén
a térpék csak tdrpéket en-
gednek be a banyajukba,
vagjuk le egyik jeles képvi-
seldjik szakallat a kocsma-
ban az olloval.

Az egyik helyen egy csoki
ajtaju haz van. Ezt nagyon
egyszerten ki lehet nyitni:
egyszerlen uszitsuk ra ma-
lacképl kedveslinket. A
hézba bejutva egy flist6l6-
vel és egy kalappal leszlink
gazdagabbak. Ezeket a kin-
ti méhkason
némi viaszt szerezhetink.

A vardzsld6 haza mogott
egy szép, tiszta szemét-
dombot talalhatunk, ami
magas humusz és magikus
anyag tartalma miatt idealis
taptalaja lehet babcsiraink-
nak. Ezt ellltetve pillanatok
alatt egy gyényord dinnye
(?!) né ki. Haha! Nagyon
vicces. Vegylk fol, oszt fus-
sunk!

Menijiink vissza a kocsma-
ba és rendeljink egy italt.
Amig a kocsmaros a pult
alatt kutakodik, dugaszoljuk
be a hordd nyilasat a vi-

soRCcenen

“hasznalva

asszal. Ennek eredménye-
ként egy hordot és egy sor-
jegyet tehetiink magunké-
va. (Mig erre rajottem... Ba-
romsag az egesz.)
Rohanjunk el a torp banya-
ba, de elébb még ugorjunk
be a bagolyhoz az ijeszige-
téslink altal kihullott tollaért.
Szoéval a torpokhoz a sza-
kallt viselve juthatunk be.
Majdnem, ugyanis szlik-
séglink van egy jelszéra
is. A legegyszeribb méd
szer ennek megtudasara,
hogy a-t6l kezdve vegig-
kérdezzlk a szavakat. (Ez
komoly. Tényleg ez az
egyik médszer.)
Szoval bejutottunk a ba-
nyaba. A kissé almos, de
egyébkeént éber érnek ad-
juk at a soroshorddt, az-
tan a pincébe lejutva csi-
kizzilk meg az alvo torp la-

bat a tollal, igy felvehetjik

aléla a kulcsat.
Erre a zart ajtonal lesz
szilkség (jé!), melyen ke-
resztlll a kincseskamraba
jutunk. Ennek zord ura-

megkapjuk a furcsa nevd
hangszert.

Na, ezt a cuccot most az
oriasnal fogjuk hasznosita-
ni, aholis a fiilébe fogunk
tilkolni. Az igy kidontott fan
a sarkany barlangjaba ju-
tunk, aki elég rossz bérben
van. Adjuk neki a natha el-
leni gyogyszert és vegylk
fél a poroltét. A barlag elétt,
a bejarat folott van egy
szikla. Masszunk fol ra a
horog segitségével. A sar-
kany barlangja fol6tt kossik
ra a kotelinket a magnesre,
és az egészet logassuk le a
lyukon. Ezt ismételgessik
addig, mig az 0sszes pénz

miénk

nak a soOrjegyet nyujtsuk -
at, jutalmul pedig egy apré @,
kis pici gyémantocskat kér- 4=

junk. Kifelé menet még ve- ¥

gyuk fol a horgot az ajtotol.
Az egyik palyan egy bard
gajdol. Mivel eme tevékeny-

ség karos behatassal van _ .

novésben lévé dobhartyank ¥
fejlédésére, rugjuk bele a

gorogdinnyét a Soushap-
honja kirtéjébe. A hatas
fergeteges lesz. Nem torté-
nik semmi azon kivil, hogy




nem lesz.
A sarkanytol északra van
egy k6 a foldon. Vegylik fel.
Menjiink vissza a faluba.
Adjuk el a gyémantot a
disztargyarusnak 20 ara-
nyért, aztn a pénzzel men-
jink a boltba, és vasarol-
junk egy kalapacsot és egy
Fehér Szellem nevi festé-
koldét. Menjiink a kovacs-
hoz és pakoljuk ra4 a kavi-
csunkat az llgjére.
Menijiink el a hegyekbe
oda, ahol egy varazslo szo-
bor &ll, és hasznaljuk itt a
fémkeresét. Ezek utan ke-
: ressiik fel a ré-

gészt, aki az erdé kbzepé-
nél kutakodik, és livoltsiink
le hozza a lyukba. Dobjuk
le neki a kavicsunkat, ami
immar egy 6skori kdviilet is,
és mondjuk azt, hogy a me-
tal detekiornal talaltuk. Ha
legkozelebb arra jarunk, Dr
Von Jones mar javaban ko-

m veket keres, melynek ha-

tasara kiasott egy Milrith
darabot is. Ezt vigylk el a

+ kovéacsnak, aki baltat csinal
' bel6le. Cipeljik el ezt a fa-

vagonak, aki rogton el. is
megy kiprobalni.
A hazba belépve vegyik
fél a masz6pecket, majd
fujjuk le a poroltéval a ti-
= zet. A kampét megnyomva
faraktarba jutunk,
<~ ahonnét kapjuk fél a maha-
;. gonit. Ez utobbitargyat vi-

4 "_' ' gyuk el a faférgeknek, akik
boldogan bele is kéltdznek.

Na, most menijlink el a to-
ronyba. Az emeleten rakjuk
le a padlora a kukacokat,

P17 akikk egy szép kerek lyu-

.. a varazsbotot.

' kat ragnak bele. A maso-

© dik lyukba méar ne essiink
~ le, inkabb engedijiik le a lét-

rankat és azon masszunk
le. Egy sirboltot talalunk.
Nyissuk ki a szarkofagot,
amibél ennek hatasara egy
mumia maszik ki. Rantsuk
meg a poélyajabél kilogo
darabot, hogy félvehessiik
Mostmar
csak vissza kell mennink a
varosba a varazslokhoz,
hogy mi is a céh buszke
tagjai lehessiink.

A hegyekben volt valahol
egy fa, ami azon siranko-
zott, hogy egy favagdé meg-
jeldlte és most ki akarjak
vagni. Mossuk le réla a fes-
téket a festékoldbval. Cse-
rébe kilonféle varazssza-
vakat kapunk.

Most mar visszamehetiink

a swampling hazaba a mo-

csarban, onnét pedig le a
csapobajton at. Mivel a mo-
I6n mozog az egyik léc,
szogeljlk meg, aztan igy
tovabbjutva kapjuk fél a ko-
ponyarél a Frogsbane-t.

A vizesésnél az Utkeresz-
tez6déstél le lehet jutni az
indakon Golumhoz, a Gyu-
rik ura c. halhatatlan Tolki-
en mubdl. Nyujtsuk at neki
a beféttes livegiinket, hogy
megszerezzilk a pecabotot.
Ezzel ki is fogjuk az EGY
gydrat. '

Visszatérve a varosba lat-
hatjuk, hogy a boltosok el-
készitették a csomagot a
goblinoknak. Masszunk
bele és mar utazunk is.

Megérkezéskor |6kjik le
magunkrél a dobozt, majd
vizsgaljuk meg a papirhal-
mazt. Meg is talaljuk a va-
razskonyviinket. Nyissuk is
ki. Az igy talalt papirt dug-
juk be az ajté ala, majd a
foldon lévé patkanycsontital
piszkéljuk ki a kulcsot, ami-
vel aztan ki is nyithatjuk a
zérat.

A folyoséra érve vegyiik fol
a vodrot, aztan menijlnk le
a kinzoéterembe. It tartjak

fogva a druidat. Beszéljlink
hozza, mire (gy dont, mi
démonok vagyunk. Vegyuk
le a gydrdt. Kiderdl, hogy a
fické minden teliholdkor bé-
kava valtozik. Hozzuk ra a
vodrot a fejére, aztan a raj-
ta l1évé lyukon at vilagitsunk
be a tlzben forrésitott vas-
ruddal. Tahdah! Itt a verbe-
ka.

Ekkor persze megérkeznek
az Orok, akik elél be kell
bijnunk a Vasszlizbe. Kel-
lemes szoérakozas. Na, par
nap mulva a békucink is
megérkezik egy flrésszel a
szajaban. Par huzas ezzel
a rancson és mar szabadok
is vagyunk. (Persze el6bb
nem art felvenni a mentolos
tablettakat a féldrdl.)
Térjunk vissza a varosba a
druidahoz, aki nem tud
visszavaltozni emberré. Ad-
juk neki a Frogsbane-t, cse-
rébe egy Drink Me potio-
nért.

A f6 Gsszecsapas elott mar
csak a boszorkannyal kell
leszamolnunk. Ehhez egy a
papir-k6-oll6 jaték szaba-
lyaival megegyezd verseny-
ben kell helyt allnunk. Ha
esetleg nyernénk, félvehet-
juk a seprit, csakhogy ek-

kor megjelenik a boszi sar- .

kany formajaban. Véltoz-
zunk at egérré és sprintel-
junk ki az egérlyukon.

A hegyekben a
fapeckeknél hianyzik egy
fok, amit a favagé hazaban
félvettel potolhatunk. Ekkor
azonban egy nagyon go-
nosz hoember allja el az -
utunkat, aki mar majdnem
olyan csif, mint a Brazil
hajnali fél tizenegykor egy
(?) atvirrasztott éjszaka
utan. Szoéval az a lényeg,
hogy ez a lény nem enged
minket tovabb. Egyiik meg
az XXXXX erdés mentolcuk-
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rot, mire egy kis langfelhét
fajunk. Lang+jég=viz.
Viz=tovabbjutas.

Szoval megérkeztink a hi- .

res-hirhedt Halal Tornyahoz
is. Persze a hid leszakad
elétitink, de hat mire valo
egy repulé seprinyél, ha
nem arra, hogy atjussunk
vele egy kis lyukacskan.
Bar ezt a problémat elég
elegansan megoldottuk, az
ajtéon meg nem jutottunk at.
Talan ha meginnank a
Drink me potiont, atférnénk
az ajto repedésén...

Végre talalkozunk a kutyu-
sunkkal is, aki gyengédnek

épp nem nevezhetd modon

egy kertbe cipel minket. It
vegylk fél a levelet, a kavi-
csot, és a gyufat a vodor-
bél. A gyufabdl és a levél-
bél a kovetkezd palyan egy
hajot barkacsolhatunk a vi-
zililliomon (kozelebb kell
huzni), igy folvehetjik a
magokat. Ezeket Osszezliz-
va a kavicsunkon olajat ka-
punk, amit kenjink ra a
csapra. Lasszo6zzuk meg a
csapot. A viz megered, a
pocsolya szintje megemel-
kedik, mi pedig tovabbhajo-
zunk a vad tengereken.
Csakhogy most meg egy
béka all az utunkba. A viz-
ben azonban talalhatunk
egy ebihalat. Ez utébbi ra-
bul ejtésével megzsarolhat-
juk a gondatlan szildt, aki

inkabb elall az utunkbél. -

Alatta par Eat me gombat
talalunk, amitél ismét meg-
néhetiink. A kertben még
torjink le egy agat a farol,
majd tavozzunk.

Egy ladaszorny veti rank
magat gonoszul kaffogva,
de mi egy laza mozdulaital
ékeljuk csak ki a fogait. Ve-
gylk fol a dardat és a paj-
zsot, aztan menjunk le.

A helyi szérakoztatdé koz-
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pontba jutunk. Piszkaljuk le
a koponyat a dardaval. Ta-
lalhatunk egy kart egy szer-
kezeten, amit megnyomva
egy kétomb emelkedik fel.
Rakjuk be ez ala az itt talal-
haté ladat, aztan ejtsik ra a

kovet. A lada darabokra to- -

rik, nyolc gyertya meg fol-

vehetéve valik. (Hogy az
miért nem zuzodott
0ssze?...)

Menjink fél a haloszoba-
ba. ltt a szekrényen egy va-
razspalcat taladlhatunk, a
parnakon egy konyvet, a
foldon egy zoknit, az agyon
meg egy erszénybe. A zok-
nit gyomoszoljik bele az er-
szenybe, majd az egészet
tartsuk a lépcsé alatti lyuk
elé. Hopsz, egy egérke bele
is maszik, majd szépen
elalszik.

Egy emelettel foljebb par
demonnal cseverészhetiink
az élet gyotrelmeirdl és alig
tudjuk lebeszélni 6ket rola,
hogy  megszabaditsanak
minket sivar életiinktél. In-
kabb polirozzuk ki a paj-
zsunkat a vegyszerekkel,

majd akasszuk fel a szégre.

Vegylk fol még a kony-
vecskét a poler6l, aztan
menjlink le egy szintet.

A tikorrdl kiderlll, hogy egy
varazstikdr, ami kivaloan
alkalmas kémkedésre. Ker-
juk meg, hogy mutasson
képet a fonti szobardl, igy
megtudhatjuk a két démon
neveét.

Masszunk vissza az eme-
letre és kezdjiink bele dé-

monuzo
Kérjlink kretat a két lenytdl,
rajzoljunk magikus jeleket,
stb. A kisérdogok cserébe,
hogy visszakuldjik cket e
pokolba, elaruljak a teleport
inditokodjat. A szertartas
végeztevel replljink el a
Tlzes Katlanba.

Kapjuk fel a kavicsokat és
a faagat a 6ldrél, majd kér-
jink egy prospekiust a re-
cepciosiol. Ebben egy gu-
mit talalunk, amit a faval

hasznalva egy csuzlit: ke-

szithetlink. Ezzel I6jik meg
a riasztét. A pultrél vegyuk
fél a gyufat, majd a kovet-
kezd képernydrél a padiofé-
nyezé6t.

Es ime it a f6gonosz! Ne
sokat cécdzzunk, inkabb
valtoztassuk kévée a pal-
cankkal, majd a gyufaval
meggyUjtva a katlant, dob-
juk bele a varazspalcat a
tlzbe. Csakhogy erre Sor-
did is feléled, akit locsoljunk
le a padloviksszel. Oh, jaj.
Vot gonosz, nincs gonosz.
ENDE.

Hat, meg kell mondjam,
nem voltam éppen odaig a
jatékiol. ' A képek ugyan
gyonyoriek voltak, a zene
meg j6 volt, de a jaték
maga tul nehézre sikeriilt.
Nem volt meg benne az a
kis segitség, ami elenged-
hetetlentl szikséges bizo-
nyos részek megoldasahoz.
Pl: a séréshordd bedugasa
viasszal. Legaldbb valami
kis utalas lett volna ra egy
beszélgetésben, vagy vala-

szertartasunkba. 7y

hasonl6. Min-
denesetre, egyszer azért
nem art végigjatszani a ga-
met.

Created By NF Rainbird
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A Dynamix eleinte cslUcs szimulatoraival
kapraztatta el a boldog PC-tulajdonoso-
kat, de tavaly nem kevés sikerrel debital-
tak a sport-programok kozétt Front Page
Sports sorozatuk elsé tagjaval. A jatékkal
elnyerték az 1992-es év legjobb sportjate-
ka cimet. A fejlesztés azonban nem feje-
z6dott be a program elkészdiltével. A ren-
geteg kimaradt otlet megvaldsitasra vart.

Ezért készitették el a Front page Sporis
Football Pro véltozatat. Az Uj verziéban
mar felhasznaltédk a valédi NFL jatékosok
neveit és adatait. Tovabb ndvelték az ani-
maciok szamat. Belekerilt az All-Pro
Game opcid, melynek segitségével sajat
mez-kombinaciokat krealhatunk. Boviilt a
jaték-formaciék (playcall) és jaték-nézd-

pontok szama.

Mivel a 93/6-0os GURU-ban mar olvashat-
tatok egy részletes leirast a program elé-
z06 valtozatarol, ezért most az amerikai fo-
cit és szabalyait mutatom be részletesen.
Az 6sz, amerikaiak milliéi szamara jelent
egyet a fociszezon kezdetével. Szeptem-
ber elejétdl november végéig nem ritkan
tobb mint szazezren latogatnak el a stadi-
onokba egy-egy mérkézés kedvéeért.

Ez a kemény, gyors, akciodus de sok tak-
tikai elemet tartalmazoé sportdag ma ameri-
ka legnépszerlibb sportja. Az 1800-as
évek kozepén kezdiék el jatszani az
egyetemeken. 1867-ben a Princeton
egyetemen rogzitették eldészor a jaték

szabalyait.
kapu Két 11 f6bsl alle
csapat jatssza, egy
L'—l 100x53.3  yard-os
(91x49 méter) tégla-
* 160ft (48,8m) - lap alak( palyan. 5
yardonként kereszt-
18ft 6in (5,64m) csikok vannak a pa-
5 R lyan, mintegy ros-
10 oy télyt alkotva. A pa-
15 +—t lya két vegén, az
20 +—+ alapvonal és a gol-
25 E¢ + E_‘ vpnal ké‘)zéttftalélllhfst-
30 c‘g# + =3 tbak a vegzonak
o s (endzone), lasd ba-
35 ¥ = j 4
= [ oldali abra.
— | 40 T+ —_
= E
ok 45 f—e ~ A csapatok kerete
% 50 el % mintegy 40 f6bél all,
g 45 s oldalzéna § ebbdl egyszerre 11
39 e -~ fé6 van a palyan. Al-
40 e 3 talaban  Kilonboz6
35 —— d(457m) felallasban  lépnek
30 +—t icd el palyara, ha védeke-
25 o zik, illetve ha tamad
20 P a csapat. A csere
S folyamatosan torté-
15 = % nik. A jaték a kick-
10 . i off-fal indul. A pénz-
570ft9in (21,5m) g feldobas  alapjan
11 L elészér védé csapat
végzéna golvonal rig6 jatékosa a 40
A yardos vonalrdl el-
alapvonal rigja a labdat, gy,
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minél kézelebb landoljon az
ellenfél goélvonalahoz. Az ellenfél jatékosa
elkapja a labdat, és elkezd vele rohanni a
védé csapat golvonala felé. Ahol letagloz-
zak a foldre, onnan indul a jaték f6 része.
A csapatok felallnak egymassal szemben.
A tamado csapatnak 4 kisérlete (down)
van arra, hogy 10 yardot haladjon elére.

Ha ez sikerll, akkor kapnak 4 ujabb ki-
sérletet. Ha nem sikertl a tAmadéknak 4
kiserletbél 10 yardot elérehaladnia, vagy
a védok elcsipik az inditast, akkor felcse-
rélédnek a szerepek; a tAmaddkbdl lesz-
nek a véddk és forditva. A végsd cél, igy
eljutni az ellenfél gélvonalahoz, és labda-
val a kézben athaladni a folétt. Ezt a
pontszerzési modot hivjak Touchdown-
nak, melyért 6 pont jar. Touchdown utan
lehet kapura I6ni 1 pontért, ezt hivjak Ext-
ra Pointnak. A tamadd csapat ddénthet
ugy, hogy Touchdown nélkil mezénybdl
prébal kapura I6ni. Ha bemegy, ezt neve
zik Field Goal-nak, és 3 pontot ér.
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Sikerte-
len kisérlet esetén az eddig védekezd
csapat 20 yardos vonalatél folytatodik a
jaték, és a védé csapat fog tamadni. Az
utolsé pontszerzési lehetéség a Safety
Point. Ekkor a védd csapat visszaszoritja
a tamado csapatot annak golvonalaig. Ez
2 pontot ér.

Ha a tamadé csapat ugy latja, hogy mar
nem képes hatralévé kisérleteibdl teljesi-
teni a 10 yardot, akkor vélaszthatja a
Punt-ot is, mely egy szabad rugéas. Ekkor
a tamadé csapat Kickoff-hoz hasonléan
megprobalja minél messzebbre elrigni a
labdat.

A csapatok elhelyezkedése kotott taktika
szerint t6rténik. Altalaban 200 kérdli for-
macid hasznalatos csapatonként.

A kulonb6zé formaciokban kdzds, hogy
az elsé sorban elhelyezkeddé 7 ember a li-
nemen, a hatsé sorban all a 4 back.

Az elsé sor kdzéprdl kifelé haladva a jaté-
kosok a center, guard, tackle és end.

A jatékosok mezeinek szadmozéasa a ko-
vetkez6 séma szerint torténik

GURU 93/12

Quarterbacks, kickers  1-19

Running backs 20-49
Defensive backs 20-49
Centre, linebackers 50-59
Guards 60-69
Tackles 70-79
Ends 80-89
Defensive linemen 60-89

A tamadasnak két fajtaja van;

1. running (ez a legegyszer(bb, valaki
fogja a labdat és megprébal vele minél
kdzelebb kerilni az ellenfél gélvona-
lahoz.)

2. Passing (passzal inditjak a tAmadod
csapat egyik jatékosat). A mérkézé-
sek 4 db 15 perces negyedbdl (quarter)
allnak. Az amerikai liga (NFL) 1970 d&ta
letezik. Két csoportja van - a National
Conference és ay American Conference.

A szezon végén a két fé6 csoportbél az 5-
5 legjobb csapat rajatszast (play off) jat-
szik a csoport-bajnoki cim elnyeréséért .

A két els6 helyezett csapat a Super Bowl
dontében mérkézik meg az NFL bajnoki
cimért. Ez az egyik legtobb sajto-vissz-
hangot élvezé sportesemény az USA-
ban. Kérllbelil ennyit lehet diohéjban el-
mondani az amerikai focir6l.A program-
mal jol atélhetjik az amerikai-foci bajnok-
sdg izgalmas pillanatait, a bajnoksag
minden apré részletével, a meleg szoba-
ban, a hideg téli estéken.

Charlie
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McGee faradtan a falnak délt. A szenzo-
ros sisakjat ,mar régen levettes Utalta a
héséget.

- Ebben a rohadt melegben az embernek
még az élettdl is elmegy a kedve! - szolt
at a néger tarsanak, Prennie- nek.

- Nem csodalnam, ha beijedtél volna at-
tél a par génorzotol, zoldfild.- Mindannyi-
an roéhogtek. A norvég Brynn Ggy tudott
hahotazni, hogy az ember még par percre
azt is elfeledte, hogy ismét Sztalindom
varos katakomba rendszerében vannak, s
mar tébb ezer mutanst és génorzét pusz-
titottak el. Mar csak 6ten voltak. Tébb
egységre oszlottak a viztarozdi csata
utdn. Az aztan nem volt semmi... Theg-
Larsonon, az inkvizitorukon mar elézéleg
is lathatéak voltak az érilet jelei, de amint
meglatta a tobbszaz mutanst, szinte lat-
szott, hogy oromteli remegés fut végig a
testén. Szeme dsszeszikillt, arcara érdo-
gi vigyor Ult ki.

- Te sem vagy jobb, mint AZOK- suttogta
McGee maga elé. Nem' volt sok idejik
gondolkozni. Larson harom granatot do-
bott a nylizsgé témegbe, s rogtén kézbe
kapta a kromacél sorozatlévéjét. Mellérél,
testérdl csak Ugy pattogtak le a l6vedé-
kek, hala az energiapajzsanak. Orjéngve
vetette magat a témegbe, ontva a halalt
hoz6 6lomlévedékeket. Par perc milva a
padl6 tocsogott a vértél, s emberi sikolyok
szalltak felfelé. Ekkor csapodtak fel az ol-
dalso ajtok, éles szisszenéssel. Tébb tu-
“cat tisztavérd génorzo rontott be, s a ten-
gerészgyalogosok hatara vetették magu-
kat. Mintha a mutansok is nagyobb erére
kaptak volna- mar nem érdekelte dket
semmi, kifordult szemiilk a semmibe né-
zett- a vért szagoltak...

Larson a tomeg kézepén volt, harom tes-
tére szorosan a nyomaban. Mar min-
dannyian az energiakardjukkal = vagtak

.&m

Brother T arines
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utat maguknak. McGee a csata”szélére
szorult ki, de neki is akadt tennivaléjé".
Epp egy génorzé rohant feléje, s araon-
tott [ovedékek csak ugy Iepattogtali@*%__kiti-
nes pancéljarol. Ekkor McGee a fejreicél-
zott, s egy fillsérté robbanas utan pépes
kocsonyat latott a fej helyén. A test még
par lépés erejéig rohant felé, aztan még-
botlott egy zsoldos hullajaban, s elteriilt a
foldon. Larson a terem masik végébe ért,
de mar teljesen el volt valasziva a kato-
naitél. Rob, az egyik hlséges testére is
hianyzott melléle. Felallt egy oszlop kiug-
ré pillérére, s onnan kémlelte a csatat.
Ekkor leoldotta az éveérél az ovalis G-
bombat. Egy pillanatra behunyta szemét,
majd beltdtte a szamsort, és a hibridek
slrdjébe dobta a granatot. Hatalmas rob-
banas razta meg a termet, tébb tucat hib-
rid testrészei paszirozodtak a hideg vas-
beton falnak. Azok a zsoldosok, sem
jartak jobban, akik a mészarlas sdrijében
voltak. Egyeseket megvédie a krémacél
pancéljuk, de a nagy tobbségik holtan
hevert a padlon. McGee hanyassal kiisz-
kédve fordult el- majdnem a vesztére.
Prennie energiakardja mentette meg az
életét, amint egy génorzd karjat t6bdl le-
metszette.

- Indulas- mondta Prennie, aki a sza-
kaszparancsnok volt. Ok most felfelé tar-
tottak, a fazettanegyedbe. McGee ell6kie
magat a nedves faltol, s felzarkozott a
todbbiek mellé. Egyszer csak mozgast la-
tott a szeme sarkabdl. Odakapta a fejét,
de csak egy patkany sietett el a fal mel-
lett. E;)Pen fellélegzett, amikor egy mely
morgas toltétte be a termet- MMMMMm-
mmmm.
= Mi'a franc ez?- kérdezte énkéntelentil,
de & tébbiek dobbent arcat latva elhallga-
&. Es ismét- Mmmmmmhrr. A padld

megmozdult a labuk alatt.

- A rohadt életbe- orditotta til a zajt
Prennie- csak ezt ne, ezt az egyet ne....

Hirtelen a padlé meglédult a labuk alatt-
bél. A szoba elkezdett imbolyogni, s
McGee latasa pillanatok alatt elhomalyo-
sult.

- Hé, fiacskdm hozzad beszélek!- mond-
ta John édesanyja, mikdzben a vallat raz-
ta.- Kihdl a vacsora. Majd szolok apad-
nak, ha ram nem hallgatsz!

Ez megtehette a hatdsat, mert mintha
John alombél ébredt volna, gyorsan igy
sz6blt- oké, csak varj egy picit, még kimen-
tem ezt az allast...

Bear mar szinte telijesen kivesézie a
jatékot a 93/8- as szamban, joval tébbet
egy akcio jatékrol nem lehet irni. A kilde-
tések koOzotti atvezetd részek hangulato-
sak, s ha az els6 6t unalmas kampanykiil-
detést végigesinaltuk, johetnek az izgal-
masabb részek: mint pl. The Baneful icon
of the foe. Itt terlletet kell érizni (Secure
these zones), az ellenség kiindulépontjait
is megkapjuk (evil approaches from..), a
célunk pedig megsemmisiteni egy szob-
rot (destroy the statue..). Egy két alap-
szon kivil mast nem is kell ismerni a ja-
tékhoz, csak a mouse haszpéiatét. Az
amigas valtozattal viszont ‘nem vagyok
teliesen megelégedve, nem a legtokélete-
sebbre sikeredett. ‘Az alloképek lehettek
volna szebbek is, s a zene egy idé utan
kifejezetten idegesité. Bear értékelésével
messzemendleg egyetértek (61%), mert
sajnosiez a program nem érdemel tébbet.

Mg

:ﬁ EZEE

GURU @3/12



Yo/ Joe?
Hat persze, hogy
jo! Sét nagyon jo!
Ez a végzetem, eb-
ben a honapban
csupa ugra-bugra és
Ibvolddzés volt az
életem. Nem csak
Amigan, hanem PC-n
is kitért az o6rilet. Ami- kor el6szor be-
tltéttem nem josoltam neki nagy jovét. A,
csak egy ujabb platform dili. Hat bevallom
te- g vedtem. Engem is el-
kapott a laz. A két
orilt rap mania-
kus a vilag
megvaltasara
indult, idében
és térben. Az
¥ egész Grilet
egy kisertet kas-

- télyban kezdédik,
Wami hemzseg .

a csontvazaktol
vampirokiol, szellemekidl és 4
denevérektdl.

Kis baratunk/taink puszta-,
kézzel rontanak a rémek-
re. Ez természetesen nem
tal hatékony tamadasi for- §&
ma, s ha tehetjik minél ==
elébb tegyiink szert egy nun-
chaku-ra vagy egy kellemes
vasbotra. Ha ezeket megtalaltuk, mar
batran pusztithatjuk ellenfeleinket.
Talalhatunk
még
kin

cseket, Uvegcséket, kicsiny ankh-okat és
dobd csillagokat is kezdetben, amelyek-
nek késdébb j6 hasznat vehetjik.

A kincsek pontjainkat

novelik. Az lvegcsé-

ket eldobva kisebb
tlizvészt okozha-
tunk ellenfeliink
talpa alatt. A kis
Ankh szimbélu-
mok az életerdn- |
ket adjak vissza, a
nagyok plusz éle-
tekkel ajandékoz- :
nak meg. Megjegy- zem,
ezek egyike sem lesz felesle-
ges a késdébbiekben. A dobo
csillagok egyszer hasznal-
haté dobofegyverként alkal-
mazhaték.

A szellemkastély utan egy
® remek Kkis piramisba jutunk.
"~ Na itt vehetsz is egy 0j joystic-
ket. Elvezetességét fokozzak a 16-
voldozS bigyok és tliskés micsudak. Ha
ezen is keresztll verekedjik emberein-
ket, egy vidam azték részhez jutunk. Itt
landzsak 6zdne zaporozik, 6riasi monolit
kévek lezuhanasa és minden ilyen gyilok
akadalyozza haladasunk.

En az inkakig verekedtem elére magam,
de egy ismerésom - Masell - képes volt
végigjatszani. igy tehat innen az & él-

ményei kévetkeznek.

En az 6todik palya végéig jutot-
tam el, ahol a gonosz féellen-
ség elpusztitott - idaig kell (leg-
alabb) 6t életet tartalékolni. De
addig is, tbbb nehézség is var

rank.

Még az azték templom lekiiz-
dése elbtt (amely az egyik
legnehezebb péalya az dsszes
kézdl), rendesen tapasztaljuk
ki a fegyvereinket. A vasriad-
dal ugrds kdzben is hada-

kozhatunk, ami a féléttlink ko-

rozé denevérek
szamara veégzetes
csapast jelenthet. Vi-
szont, ha vasrud van a
keziinkben nem tu-
dunk megkapaszkodni
ugras kézben. A vasrud
sebzése nagyobb, mint
a lancosboté. A nun-
chaku-t viszont nem kell zsebrevagnunk,
nyugodtan kozlekedhetlink vele, s mindig
kéznél van. Az Uveget, amit eldobva egy
tertiletet langra lobbantunk, mindig &riz-
zlik meg a szintvégi szérnyek ellen. A pa-
lyaknal a palya kézben tébb nagyobb el-
lenféllel talaljuk magunkat szembe-
ilyenkor ha nincs kéznél a robbanéi-
veg, hasznaljuk a motorosflirészt. Eh-
hez a tdltetet az olajoshordék adjak.
Minden fegyverrel maskepp kell ban-
nunk, szerintem ez adja meg a jaték va-

razsat. A masik pozitivuma, a palyak gi-

gantikus mérete, és a tébb Bi-
tett atjard és kapcsolo, -
valamint a valtoza-
tos grafika. Az
amigas verzié

utan kételkedve

fogadtam a PC

véltozatot  ami-

ben nem is csa-
l6dtam - ranga-
téscroll, s a paral-
lax hattérscrollos atve- :
zeté palya is hianyzott a ja-
tékbol. Ezeken az aprosagokon kivil él-
vezhet6 a jaték. Ha valaki mégis nekiall a
PC valtozatnak, a Yo-kivansagaim kisér-
jék rogds utjan.

Shy és Masell

LY
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Uridium 2

Megeérkezett az elsé fantasztikus verzio a
szinte mindenki altal ismert Uridium ma-
sodik részébdl. A Renegade azt allitja,
hogy ez a legvégsd és egyben legszupe-
rebb 16voldozds jatek. A készitdok csak az
1200-as és 4000-es tulajdonosokra gon-
doltak, az 500-as tulajok legfeljebb csak
csorgd emészténedvekkel leshetik a tur-
bositott Grhajokat. Készul ugyan egy ver-
zi6, amely fut majd 500-ason is, s kulén
felismeri, ha jobb konfiguraciot talal.

Az lirhajé mozgasa 48 animacios fazisbol
all, de szerintem ha nagyobb méretd len-
ne, esetleg latszédna is ez a fantasztikus
dolog. igy azonban nem tal latvanyos.

A scroll 50 kép/masodperc 32 szinben,
valéban jol cseng, de csak papiron. A lat-
vany nem tébb mint egy szokvanyos 16-
voldézos drilet.

Ami azonban valédi Gjdonsag, a fegyve-
rek sokrétlisége, a szimultan két jatékos
Uzemmod és az extra hangeffektusok. Az
els6 rész, ami annak idején forradalminak
szamitott a sebessége miatt, még ma is
sokak emlékezetében él.

A TR T NE . O O

gyors volt, orakig lehet vele jdtszani.
Nagy kihivdst jelentett akkor. Ehhez ké-

KARACSONYI PROGRAMAKCIO

Mocsy véleménye: Az elsé rész iszonyu E

pest a masodik rész nem fejlodoit annyit
az elmult évek alatt, amennyit a lelkes ra-
Jjongok elvartak volna tdle.

A pélya a horizontalis scroll utan mar ver-
tikalisan is scrollozodik, de azt hiszem,
ezt jobban is kihasznalhattak volna. A
grafikak mérete pedig a nagy sebessegl
scroll és az A500 verzié miatt lett ekkora -

sajnos.

ANYAG

| PC TULAJOKNAK A GURU-TOL!

Shy & Masell

Narco Police, Pick'n Pile, Karting Grand Prix, Masterblaser,

Highway Patrol, Tilt, Rock & Roll, Dizzy Dice -
M1 Tank Platoon, Stunt Driver

Fantasy Collection (3 jaték),

Flight of The Intruder

Might & Magic IV, Ultima VI.

Ishar, Monkey Island 2, Indy IV.

Day of Tentacle, Wizardry 7

Ultima Trilogy (4, 5, 6 egytitt)

Moarendalde ifanustallalll Araink a7z AEA tartalmazzak]

780 Ft

1200 Ft

1590 Ft
1690 Ft
2290 Ft
2790 Ft

3390 Ft



Arany kiaddasok

A U.S. Gold neve szinfe mindenki eldtt ismert, am ha azt irom, hogy Kixx, akkor az mar elgondolkoz-
fat egyeseket. Nos, a Kixx is a U.S. Gold resze, csak ez a ceg régebbi jatekokat ad ki budget aron
(29 vagy 35 font helyeft 12.99 fontert)- ez az XL-range. Ezek kSzul mutatfunk be egy csokorra valot.

Knights of the Sky egyre tébb a feladatunk. A jatékot jellem- s hajtsunk bele! Ha a villanykorték gyor-

: z6éen az Indusrtial Might & Logic c. gyar-  san villognak, utanna gyujtsuk be a ka-

zantl A késdbbi miszakokban festéket is

evernink, harom szin alkalmazasa-

zinek felett levé kerekeket kell
k, s igy tudunk szint keverni.

\: 76%

A cim magyarul igy hangzana
lovagjai". Ezt a megtis
minden elsé wlaghab
pllés korszakanak kezdeti ¢ _
be mert ilni a két vagy ha tetejére is. It
pbe, s elindultak a haza anek & var is van, a kel
dekében. Ez a program Amigan is létezik, | allitanunk. igy ére stirgésen fe obin Hood

s az élvezetes intro utan'e og | felé kell in 1 Sggom

csalodast okozni- én ugy érzem, hogy POt Ez Ug) : _ jaick a Rome elédje, s legalabb
amit a PC-seknek a Red Baron jel efelé+l6 ' at, gy juk val olyan jo is. lkonvezérelt a program, ezek-

"Az égbolt  ban kezdjik, itt az elso éjszakan Star

li  Wars figurakati ' ainun
hatalmas géps
a képernyén,

az Amigasoknak ugyanazt jelen ogatni ' i : 6l s enék egy- két szot. A nyil és a
Knights Of The Sky. Ezen fe jatek na- L - kard a harcias kedviinket csokkenti, a
gyon sok lehetéséget kinal: Flight Tr balra hiizva a | ivalasztha A sra | pedig a 3D latkép takart oldalat
ning, azaz gyakorlast. A Dogfight'enc B [ 102 22 CSOREEEl space). A szivvel a faradékony-

ter a vadaszoknak kinal élvezete sorba: Okol- e

; - kat lathatjuk, mig a szaj ikon a
y aramot fejleszten szafogott f6hésiinkbdl elévarazsolja a
udjuk - meghdzai st. Sajnos a mondanivalojat nem
D tetejenél ki szOKoit juk, s igy akkor is megmondja a
nagy gézfelhg “amikor nem kellene. A nyitott kéz
felfelé+lovessel re yvonalisagot jelképezi- és Ro-
bat. A for!t')k i.rod sz0gébdl a nagyvonallsag egy
ato qégy kis zold lampz 0s ismérve... Az 6kol ikon pont az
g, valoszindleg ott van 4 hiba ét jelképezi, de valakinek vala-
gy a fenti két szalag gyvonaltnak is kell lennie, igy a

juk meg a kialudt ég oldala a személyiségének a
djuk eltlintetni a le

dénként rendkivil ideges
enni, ha rohangalna
fdldre rakva ugyanez
tjuk el. Ha a 1égyfogd
2|6bb- utébb eltdnik.
elsé éjszakankat-
és tekerjink egy
savarhoz. Csavar
graljunk &t balra
na gomb nétt ki

Foudtofight 4

D3 4 971000, 1A §raxd Salaeie s, Well griends, what shall we do now For spork?

a World War |.-ben pedig hires német &
pilotakat kell legyéznink a légi csa
ban. A Head to Head opcidval pedig/e
tarsadat hivhatod ki, ha van mode
Tébb géptipus kozll is valaszthats
Dogfightnal hivsz ki valakit kiizdele,
gép is hasonlé teljesitményl repllobe
teti be a német pilotat. A legtébb j&
szont a World War |.-ben van, a gép aljanal elle
kiildetéseket kell teljesitened, s al a fej a nyak
torténelem halad, le kell gy6zn ; tapasztaljuk,

harcban Németorszag legjobb | ' s rossz, amit j0 cselekedet ko-
l6tait- de a levegében nem csz hi de szép hosszl mondat, kar
lalkozol. Végigjatszani ezt a rész gyc szala - P 9yeEh _ . a a térképre
sok idébe telne, de a masik j eg - - At link ki, amely-

téknak, az mikor a legjobb barat : 15522 i . gondolja. A
dészhatod le a felhék kozil a halg ikonos nyila-
AMIGA 94% iobb ja ] g i ére clickelve
obb fiz E ikon melletti
Night Shirt o ' e el
"U"kaI)” : a hésiessé-
A LucasArts legelsd j: gy "oarenn : ' - : dok megfejté-
e . csabitoak,
volt. A jatékban Fredde 5
kell az éjszakai misz b b
SRR MRy A homokéra

Ezek pedig rémese
szamitbgépes jatékra

csak pénzt je
az elektromoss
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E rejtélyes
cim  mdgott két CD-ROM huzédik meg,
melyeket a tewi nevl német cég adott ki.
A lemezek mindegyike rengeteg kisebb-
nagyobb jatékprogramot tartalmaz. Ezek

kozott megtalalhatd a legegyszerlbb
Public Domain (PD) jatékoktdl a sharewa-
re-ken keresztll az elmdlt évek nagysike-
rd (ma mar inkdbb csak emlékeinkben
eld) programokig mindenféle tipusa és ki-
dolgozottsagu jaték.

Windows jatékok: a 220 (!) jaték nevé-
nek felsorolasa is betéltené az Ujsag ol-
dalt, ezért tipusonként csak néhanyat
emelek ki koézilik.

Kartyajatékok: 21, bridzs, tarot, vagy az
ismert memoriajaték ezittal kartyakkal.

Gag-programok: ezek igazabdl nem a ha-
gyomanyos értelemben vett jatékprogra-
mok, leginkabb barataink (munkatarsaink
esetleg fénokiink) megtréfalasara alkal-
masak. A kedvencem az a program,
melynek elinditdsa utan az ikonok mene-
kilnek az egérpointer eldl.

Shoot'ern Up, azaz 16voldozos

am, The Palace of Deceit, Panatu-

bo stb. £r - 1

Elég is a felsorolasbol mert a leg-
tobb név Ggysem ismerds senkinek
sem (nekem sem voltak azok). A le-
mezen talalhatok még szimulatorok,
stratégiai jatékok, szerencsejatékok, plat-
form jatékok is.

AN
N ]

AR

DOS jatékok:

Szintén t6bb jatéktipus: logikai-, Ggyes-
segi-, (grafikus és szbveges) kaland-,
Jump’n Run, kartya-, Shoot'em up jaté-
kok, szimulatorok (sport, flipper, repu-
lés) és stratégiai jatékok. Ez a kinalat,
mely szintén kb. 220 jatékot tartalmaz.
E lemezen van két, mindenki altal is-
mert program is: Prince of Persia és a
Lemmings.

Az eltelt id6ben még nem volt alkalmam
valamennyi programot kipro-
balni (marcsak a darabsza-
muk miatt is), de azért mar
kialakuléban van a vélemé-
nyem: talzas lenne azt allita-
ni, hogy minden programmal
erdemes sokat jatszani, de
vannak jo jatékok is - azt
mindenesetre elmodhatjuk,
hogy igy Osszeségeben a
gydjtemény megéri az arat.
(JOCO)

UGA SOLITAIR. AUTOR: STEPHAW EHRHANN

SPIELFELD 8
HUGELW : 32
eUGHGL.: Y4

[«$+1 CURSOR
[SPC]  MAKL
[ESC]I  ENDE
LTAB]  UNDO

Ara: 3003,- Ft
Magyarorszagi forgalmazé:
Szlics Software

jatékok ‘érdekes’ nevekkel:
Bang!Bang!, AlienForce stb.

HERMAN'S ADVENTURE 81

|
same  Yiew Help

"

A kalandjatékok kedveléi is talalhatnak
maguknak jatékot (szdvegeset és grafi-
kust is): Castle of the Winds, Dare to Dre-
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Az egesz egy napos n yarl delutanon tortent Epp hazafelé tartottam a dlvatbemutatorol
mikor egyszer csak valami furcsa szedules fogott el. : :

Egy hajon tértem magamhoz. Hol vagyok
es hogy kertliltem ide? - gondoltam. Mikor

kérilnéztem, a falon egy plakatot pillan-
tottam meg, ami mintha szazadokkal eze- .

|6tt-készult-volna, csakhogy teljesen Uj

volt. Elindultam megvizsgalni, hatha tala-

lok valamit, amibaél kiderdl hol is vagyok...

Az egyik hordé mogott egy lampat talal-

tam, amivel mar sokkal egyszeribb volta

dolgom a kutatasban. Igy szert tettem egy

szivacsra, az egyik szék aljabol egy. szog-

re, amit a zsebemben |16vé harapéfogéval

haztam ki, majd rogton el is hajlitottam
vele, vegul a hajo aljaba is lemasztam. -

mikor viszont
a szivatty(t,

ltt magasan allt a viz,
megprobaltam hasznalni

szomoruan tapasztaltam, hogy az be ivan'=

ragadva. Szerencsére az egyik hordoban
egy Uveg olaj volt, melynek segitségével
mar nekiallhattam a szivattyGzasnak.

Rovid idé mulva szinte csontszaraz volt a

padlo. Most, hogy a viz eltlint; észrevet-=:-

tem egy dugbhizét egy vastag lanc mé-
go6tt. Sose lehet tudni, mire lehet meg jo
egy ilyen holmi. Ezt is magamhoz vettem.

Ujra visszatértem a plakathoz: Mivel na=
a szivacsot a vodor

gyon megtetszett,
vizbe martva leaztattam a papirt. A faban
egy csomé vonta magara a figyelmem,
amit a dugéhiizoval tavelitottam el.

A tuloldalon egy ember ult egy szeken.
Meglepve tapasztaltam, hogy a labain ne-
héz vasbilincsek vannak. A beszamol6ja-

__bél kiderilt; -hogy 6-egy rabszolga. Rab-

szolga'?l Hova keriiltem?! Szegény ember
teliesen le volt torve. Valahonnét keritett
maganak egy kést, hogy megolje magat.
Szerencsére sikeriilt errél lebeszélnem,
és még a kését is megkaptam, cserébe
az igéretemért, hogy megszabaditom 6t.

Onnét, ahol én voltam csak egyetlen kive-
zetd Ut volt, egy csapodajtdé a magasban.
Mivel a: melletie 1évé oszlop tul sima volt,
nem tudtam felmaszni oda. De aztan

eszembe jutott a kés. Elkezdtem kapasz-
kodokat vagni a faba.

Viégre egy nagyobb teriletre jutottam, ko-

rilbelil a hajo kozéps6 szintjére. Innét
egyetlen kivezetd ajtot lattam, de az be
volt ragadva. A harapofogo segitségével

: fefvettem egyet a falon 10g6 faszegecsek-

bél, a szennyestartébél egy. torolkozot, az

: égyugoiyoktol pedig egy evez6t.

A folyoso végén egy kotélen egy karika

16gott. Atflizve rajta a torolkozét meg is
~ haztam, mire egy titkos rekesz nyilt ki t6-
“lem jobbra, ahonnét egy szappant vehet-
tem fel. Ezt szétforgacsoltam a szdggel,
~ majd bekentem vele a beragadt ajtot.

Egy embert lattam megkotdozve. Megker-
deztem téle, hogy hol vagyok, mire 6 ész-
revéve a huszadik szazadi ruhaimat, ko-
zolte ‘velem, hogy egy hajon 1840-ben.

Elészdr-nem akartam hinni a filemnek,

de.aztan elarulta, hogy. 6 az Ur-1dé Orja-

' rat ugyndke. Mostmar kezdtek osszevag-
ni-a dolgok. A plakat a falon, az egész ré-

gies berendezés... De hogy kertltem ide?

Némi kérdezdskddés utan ugy doéntot-

tlnk, jobb lesz, ha elébb eloldozom a fér-
fit és csak aztan folytatjuk a beszélgetést.

- Elmeséltem neki az eddigi kalandjaimat.

Minden a hazam elétt kezdddott. A kapu
elott egy 16 legelészett, igy nem tudtam
bejutni. A falnal azonban egy traktor allt,
amibél folvettem-egy akkut, egy.cigis do-

- bozt, egy vékony csovet, és egy par al-

mat. Az utébbival elcsalogattam a pacit a
bejarattol, igy vegre eszrevehettem egy

Uzenetet nekem cimezve: betolakodo van

a hazban.

Elraktam a dobodnyilat, amin az lzenet 16-
gott: egy betolakodd van a hazban. A la-
kathoz fordultam, ami persze zarva volt.
Az akkubdl felszivva a savat a csébe szé-

tegettem a zarat, igy vegre bejuthattam a
- sajat kertembe

A kert végeében, a vilagitétoronynal egjy_ "
uveg ecetet és egy horddt talaltam. Ez

utobbi tal nehéz volt ahhoz, hogy meg-
mozditsam, igy kénytelen voltam Kipisz-
kalni a‘dugojat a darttal. Mostmar félve-
hettem a hordot. (Milyen jol jbtt ekkor a
sok kemény-aikido.)

A hazhoz visszatérve zarva talaltam az
ajtét, a kulcs bellilrél volt a zarban, raa-
déasul még a kilincs is a kezemben ma-
radt. Fovettem egy par faronkot a foldrol,
aztan a darttal kiloktem a kulcsot a foldre,
de az tdl messze volt, hogy kihtizhassam
az ajté alatt.

Leakasztottam a portrét a falrél, és a drot-
jat a kilincsre tekertem. Aztan az ecetet
az akkuba toltoéttem. Most mar csak ra
kellett kétném a kilincset és kész is volt
az elektromagnes, amivel kihGzhattam a
kulcsot.

A hazbol folvettem az evezdét, a rézdrotot,

~ a gumiragasztot, a poroltot, és a nyarsat,

majd a cigisdobozban levo foliaval megja-

 vitottam a biztositékot. Tavozas eldtt még

a tizhelyre raktam a farénkoket, aztan a
vilagitotoronyhoz siettem.

Az ablak mogobtt egy slag hevert, amit az ;
ablak betdrése utan a nyarssal folvehet- §#
~ tem. Ezt aztan ra is kotottem a kilincsre,

és igy mentem el a kriptahoz.

Eszrevettem, hogy a portré pont beleillik
a lépcsén 1évé lyukba, igy azt betolva egy
sirfelirat tint el6. Ezen a gombokkal beal-
litottam, hogy hany évesen halt meg az il-
letd, majd megnyomtam a keresziet. Leg-
nagyobb csodalkezasomra egy lift érke-
zett.

A slagot odakotottem a kapaszkodéhoz,
majd a gombokhoz benyulva megnyom-
tam a foldszintet. Ahogy a lift leért, a slag
foltépte a vilagitotorony ajtajat.

Odamenvé a lepcson egy papucsot talal-

. tam, benne egy kulccsal, ami pont beleil-

lett az'itt Iévé zart ajtoba. A pincehelyiség
egy moloéhoz vezetett, ahol megnyitottam
a vizcsapot, majd visszaindultam a maso-




@ atkotottem az ivegszallal,

dik emeletre, de Utkdzben még ffjlvettém
egy Uvegdarabot a foldszinten.

B it folvettem a fiokbol a hajonaplét és a

. festekoldot, és felfeszitettem a szekrényt
| az evezdvel. Az asztalon lévé teleszkop-
| ba nezve egy hajoroncsot pillantottam

4 meg. Kétszeri élesités utan harom cimert

| lathattam a farnal. Ezek kinézetét megje-
gyeztem, aztan félmentem a toronyba.

A fuggony mogott egy kerozinos lUvegre
leltem, majd a borotvammal levagtam egy

. kis szovetdarabot. Itt mar nem volt mas

dolgom, agyhogy lementem a kriptaba.

Odalent szinte mar kellemetlentl hives

=~ volt. Mindent vastagon boritott a por, és

az egyetlen fényforras az a rés volt, ami a
kat felé nézett. Az itt bejévo fény pont né-
hany ilvegre esett. A hordomra folallva
felvettem kozulik egyet, aztan némi razo-
gatas utan a kupakjaval leléttem a ke-
reszt-gerendar6l a rozsdaoldé sprayt.
Persze a dugb résen at a katba esett. It
mar csak egy dolgom volt, a hajon latott
cimerek alapjan kinyitni a ladikat.

. Visszamentem a torony alagsoraba, és itt

i raontottem némi festekoldot a kdékemeény

algakra. Egy kicsit megkapargatva Gket,
az Uveggel egy lyukvalt szabadda, amibe

& Dbedugva anyarsat, majd lefdjva a rozsda-

oldoval vegre kinyilt a vasracs. Csakhogy
a mogotte levé csonak lyukas volt,

Eszembe jutott a dugé, ami a kutba esett.
Visszamentem hat oda, de a kit til mély

volt, hogy kivehessem beldle. Rakotottem
a slagot a csapra, majd a szakadast rajta
végll pedig
megerdsitettem a gumiragasztoval. Most
a véget a katba dugva és a csapot meg-
nyitva, félvehettem a dugot. Mivel a lo-
csolora ezentll ugyse lesz sziikségem,
levagtam belole egy darabot.

A csonakhoz visszatérve kimertem beldle
a vizet a fapapuccsal, majd a ruhadarabot
és a dugo6t hasznalva betomtem a -leket
és irany a tenger.

Pechemre egy aramlat pont egy sziklara
sodort, igy kénytelen voltam kilszni a
partra, ahol egy halaszkunyhét pillantot-
tam meg. Gyorsan atkutattam, igy félve-

hettem egy hajémodellt, egy sz6szt, egy
zsebkendét, egy szdget, egy kenyeret és
egy jegyzetflzetet. A székre allva a szog-
gel leakasztottam a csillart, majd kimen-
tem a parira. A szosszal benedvesitettem
a kenyeret, aztan foldobtam a tetére. Mi-
kor ezt meglatta egy siraly, odarepilt érte
és kozben lelékie a foldre a mentddvet.
Errél levagtam a kotelet,-majd-szétszed-
tem-a csillart és az igy kapott horogra ra-
kotottem a kotelet. Ezzel a csakjaval mar
folmaszhattam a sziklafalon.

Elindultam a hazba, de eldbb még beug-

rottam a toronyba az otthagyott cuccai-
mért. A tlzhelynél radntottem a kerozint a
fara, majd gyudjtésnak beraktam a zseb-
kendét, aztan a csédarabbal széttértem a
hajé tvegét. Mivel a hajé gyufakbol ké-
szllt, meggyujthattam végre a tizet.

A kandallé szélén két lyukra letiem figyel-
mes. ldecipeltem a nehéz vasrudat a sa-
rokbdl, és a tlizbe tartva addig melegitet-
tem, mig el nem ért a lyukakig; ekkor egy
lemez jelent meg mogoéttem, amire rapa-
koltam a hordét. A lyukat betomtem rajta

a gyertyaval, aztan a tetejét kititéttem a -
csovel;:végil a papuccsal homokot s_zé_r{
tam:bele a ladabol. Az eredmény: kinyilt

egy rejtett ajto.

A jarat a roncshoz vezetett. Odabent egy
ladat talaltam, aminek zarjat egy drot ta-
karta el. A pipettamba félszivtam egy ke-
veset a tengervizbél, a fal mellél pedig

félvettem a harapofogét, aztan a korongo-
kat a lada elé rakva belekezdtem a csap-

da hatastalanitasaba. A rézhuzalt rakotot-
tem a drotra, majd elvagtam az eredeti
drétot. A lakatra racsépogtettem a sos vi-
zet, a poroltoval. pedig lefajtam, mire
megfagyott. Mostmar konnyedén el tud-

tam vagni a Iakatot is, gy beiepuHanthat-

tam a |adaba.

Megtalaltam a kincset, egy szarkofagot,
ami kalénés fénnyel vilagitott. Ekkor
azonban beallitott egy férfi, Jarlath. Nem

‘nagyon oriilt a jelenlétemnek, kiilénféle

gonosz dolgokat akart velem csinalni, az-
tan megis Ugy dontott, hogy visszaugrik
egy kicsit az idében. Mivel én is beleke-
riltem a hatésugaraba, oda is utana men-

~ Szerencsém volt, a kapitany egyszerien

Ujra a hajéra érkeztem. Egy kampt a ke- it
zemben maradt, amivel aztan kinyitottam §8
a hajofenéken a ladat. Magamra vettem a
talalt ruhakat, a szalaggal pedig egymas- «g‘;:
hoz koétoztem az evezot és a faszegecset,
majd a széget is hozzaerdsitettem. Ezzel

a horoggal mar el tudtam érni a folyosén

a kotelet. Mikor meghuztam, hallottam,
hogy valami megmozdul mégéttem. Vala- |
mihez oda kellett volna kdtnom a kotelet,
hogy ne csisszon vissza. Ezért aztan a
végenel lévd lyukba beledugtam a dugo-
hazot, és ehhez erGsitettem a kotelet.

El6z6 ténykedésem eredményeként a %
szomszédos vasracsnal egy madzag je-
lent meg, a végén egy szemetesvodaorrel,
amiben talaltam egy halcsontot. Vegre
megvolt .a szerszam, amivel kiszabadit-
hattam az tigynokot. O rogtén el akart
tdnni innét, de nekem még ki kellett sza- |
baditanom a rabszolgat is. Erre egyetlen §
maédot talaltunk, el kellett fogatnom ma- §
gam a kapitannyal, hogy mikor bezar, at- *
kutathassam a szobajat.

csak bezart a szobajaba, mondvan, hogy :
innét ugysem tudok elszékni. Kutatasom &
eredményeként a széke aljan egy kulcsra
leltem, a haloszoba szekrényében egy
talra és egy (iveg sora, egy talkan par ba- 2
nanszeletre, az.erkélyen..egy..halalfejes §
zaszlora, a mosddéban pedig a szényeg g
alatt egy kulcsra. A kulccsal kinyitottam a &3
fiokjat, ahonnét egy itatost és egy tért ve-
hettem f6l. Ez utobbival kicsit megdolgoz- 8
tam a halo szényegeét, igy kijuthattam a &%
csapoajton.

A hajofenéken a ladaban mintha egy re-
keszt lattam volna, amit nem tudtam ki-
nyitni. Ez alkalommal a késsel probalkoz-
tam. Egy doboz puder és egy zsebkendé
lett a nyereményem.

A folyosorol folkaptam a dugéhizoét, amit 4
a raktarban az oszlopban lévd ajtocskan. :
hasznalva egy kulcsot talaltam. Ezzel mar =
ki tudtam nyitni az eleddig zart ajtékat, igy
talaltam egy polirozot, egy kalitkat, és egy <+
gydrdt. Most mar csak be kellett kennem -
az oszlopot a raktarban a hintéporral és =i
vissza is jutottam a kapitany szobajaba.




Mivel az itt |évé papagaj elég idegesité
modon folyton Uvoltozott, fogtam a tala-

mat, beledntdttem a sot, majd a madar

ala lerakva beledntdttem a rozsdaoldot is.
A két anyag egyvelege némi mérges gazt
fejlesztett, amit6l a nagyra nétt kanari
elég vacakul kezdte érezni magat. Bele-
gyomaoszoltem a banant a kalitkaba, majd
leraktam az asztalra. A madarka persze
roégton lecsapott-a kajara, mire .esak ra
kellett teritenem a zaszlét és volt papa-
gaj, nincs papagaj.

Sajnos ez -még nem bizonyult elegends-
nek, mivel ha a latasat gatoltam.is, hallani
még mindig hallott a kis dég. Ezt a prob-
lémat a gramofon és egy lemez segitsé-
gével oldottam meg, amit a gy(rd segit-
ségével a nyithato szekrény mogott léve

titkos szobéban tafé!tam

csat talaltam.

A szobaban volt egy festmény is, aminek
az. agyutlizet megnyomva egy pancél-
szekrényt talaltam. Csakhogy nem ismer-
tem a kombinaciojat. Azaz eddig csak tii-
korirassal lattam az itatoéson; de:nem tud-
tam elolvasni. Ezt azzal oldottam meg,

hogy a polirozéval-és a zsebkendével fé-

nyesre sdroltam a mosdét, igy egy tukro-
z6dé fellletet ecsinaltam. Az itt leolvasott
kéddal kinyitottam- a széfet, és kivettem
beléle egy dobozkat.

Ennek jobb oldalan folil egy titkos re-
meghallgatta a kérésemet. Azonban azt

keszben megtalaltam a kulcsat is, amit az
eldl font és kozépen lévé lemezek meg-
nyomasaval mar hasznalhattam is. Itt volt
a kapitany pisztolya!

A kalitkat félkapva az asztalrél mar rohan-
tam is az also folyosora, ahol a torélkozé
segitségével titkos rekeszbe berakva,
majd onnét kivéve kinyitottam a csapéaj-
tot eddig Iezaro rudat, rnajd a kulcsommal
azaratis.

A Datatairiimar itt voltak, de mivel a rab-

szolga a padlohoz volt lancolva, mégnem:
tnhettiink el innét. A padlé egyik részé-

ben megtalaltam Yoruba talizmanjat, amit 1
a fogoéval halasztam ki, majd rogton ra is
ert"asitette_m a pisztolyomra, amivel aztan

szétiéttem a bilincseket.

Sajnos ezt sotétbori baratunk nem visel-
te valami jol, mivel elajult, rAadasul még
az Ugynok is elvesztette a kodot, amivel
végre elrepiilhettiink volna innét. Az egyik
lada ‘magiil egy gyapotbalat raktam az
oszlopban lévé ajtéhoz, amit aztan kiékel-
tem a fogoval. A kampé segitségeével-le-

rangattam a fels6 polerél egy rumosive-

get, amit a St Cristobald sziget koordina-
tai diszitettek. Ezt leaztattam a szi-
vaccsal, majd atnyajtottam Melikornak.

A szigetre megérkezve elindultam; hogy

_orvost keritsek Yorubanak, akirdl kiderdilt,
_hogy a nagy-nagy-nagy-nagyapam.

A vizesésnél egy bozétban egy kélyok
rejt6zkodott, aki megigérte, hogy elvisz a

~ gyogyitohoz, ha segitek a manicon bébi-
A még nalam |évo kulccsai klnyltottam i
nagy szekrényt is, ahol a rabszolga kul-

jenek. Az allatkara racsavartam a zaszlot,
hogy ne fazzon, aztan a foldon Iévé koé-
kuszt megfurva megetettem a majmot a
rovid csébél. A kolyok elarulta a jelszot,
amivel bejuthatnék Makandalhoz, de ez
nem mukodott se daltala kimondva, sem
pedig altalam. Erre a papagajjal is kEl’T‘IOﬂ-
dattam, mire kinyilt a jarat.

Cserébe a segitségért a kolyoknek adtam

a -madarat, ami raadasul ‘valamikor az

ovék is volt, aztan a papagajrol leszedett

kulccsal kinyitottam a kalitka aljat, igy ki-
szedve onnét az aranypénzeket.

Makandal nem latott éppen szivesen, de
a pénzt az ajté nyilasaiba szérva mar

mondta, addig el nem megy, mig meg
nem szerzem neki Delia egyik ruhadarab-
jat

Delia szintén nem volt tul segitékesz, de
végul ugy dontétt, ha megltatok egy szert
Makandallal, a szerelmével elvezet az
asszonyahoz, aki miatt a szigetre jottiink.
Csakhogy nekiink egy ruha is kellett.

Ezért aztan amig nem figyelt, elcsértam a.
- kényvét, amiben receptje volt, majd mikor

elment megkeresni ezeket, a tikorrel le-
zavartam a pékjat a selyemblizrol.

Most viszont Makandallal kellett rﬁ'egitat¥

'.-:'_nom egy eleg gyanus [Ottyot, es elcsor-
" nom a poharéat. Szerencsére még 6 ajan— e

‘nydjtottam a Serapisnak, aki

_keskeny hid kézepén talalkoztunk. Hoz- §

 tlisszdgni kezdett és...

Iotta fol, hogy rendezziink nagy italozast. g
Az asztalnal kinyittattam vele az ablakot,
leraktam a_holocommomat az asztalra,
majd aktivaltam is. A feltiné hologramm-
tol megijedve gyogyito baratunk bebljt az "3

asztal ala, fgy a poharaba Iéttyinthettem a i
potiont.- Ett6l: aztan kicsit elkabult, igy a _J‘{-
poharat is elemelhettem. L

Ekkor azonban egy lUzenet érkezett, hogy
azonnal menekiljek, mert Jarlath itt van a
szigeten. Beugrottam Makandar, majd
Delia hazaba is, akiktdl egy-egy potiont
kaptam. Osszeontottem a kettét és at- |
halabol, #
mert meggyogyitottuk egy kevés sot
adott. Ezt a varazsitallal dsszekeverve
cukrot kaptam, amit meg is etettem a du-
hos kutyaval. Persze régtén jobb szem- §
melnézett ram, igy bemehettem a villaba

A szolgalé egy kissé mintha ajult lett vol- §
na, a bébi pedig albériének egy mérges-§ i
kigyot vett a kosaraba. Ett6l meg kellett *
szabadulnom. Félvettem az asztalrol a &
zsakot, majd miutan Kkidritettem, bele
szedtem némi parazsat. Ezt a székre he-:
lyezve a kigyd mar bele is maszott, a jo

meleghez. Meleg kell? Tessék... Es bele-;
dobtam a tﬁzbe.

'Ekkor megielent Jarlath, és Ugy dontott _;'
vegez velem. Egy..szakadékon ativel6 d

zavagtam a viragomat, mire ¢ vadul!

Created By VS Rainbird




* zatos, kanyargos palyakon lehet észlelni.
A kaesik utan lassuk, hogy milyen tereptipusok
fordulhatna elo a jatékban:

* GP Circuit
Gyors, finom kanyamkkai ivelt palya ahol in-
kabb a sebesség a donté. A legjobb palya arra;
hogy az optimalis vonal taktikat elsajatitsuk.

b(‘: 20 terepnpuson verse-
; nyezhetunk Jarmuvemkke

- City Circuit :
Szintén gyors palya-
tipus. Egy Kicsit ne-
hezebb, mint az elé-

26, ; :

-{dn_bé;érbélyé_t_ tartalmaz
mely “mindegyike ~mas
és mas veszelyéket rej-
teget szamunkra - ley Czrcurt

. ! Az (it gyors, de nagyon jeges. Eic
‘gyeliink-a helyes sebességre és akkon
nem Iesz baj. Vigyazzunk a sziklakral

A Jjatek kezdetekor megjelem‘i menubol lgaza- 7
bo[ ‘csak az Option tar‘togat néml meg!epefést'
Lassuk tehat ezt
&£ . - Desert Track ; :
“Game Mt’)de* S8 4 SN 4N r i& Homokos, dimbes-dombos palya, mely e
5% ' R lisa 4*4 €s buggy tlpusoknak

4*4 Arena. ;

'~ Kifejezetten gyilkos palya, ahol mindeniéle
i & ; o terepakadaly megtalalhato. Csak az eloz6

gyon erdekes vaitoztatassaz Mmden palyanél 2 tipus'jhet szoba ittis. i

meg van adva egy id6limit, ami alatt teljesiteni o

kella palyat: Ha ez sikerlil €s gyorsabb kort fu- Nem:siker(lt rosszra a program, bar szerintem

"tunk mint a- regjobbkent feltiintetett versenyzo _ egy kicsit visszalépést jelent a Team 17 életé-

akkoT mr kerulhetunk |de : ; ben (ugyanis ez nem  Budget!).  Elismerem,

- = hogy manapséag nem. sokan fejlesztenek Ami-
EPlayer i gara korszakalkoto jatékokat, azonban egy ki
Két Amigat ésszekétve a soros porton: egymas csivel 16bb igényességet is belevihetiek volna
ellen Jatszhatunk ‘e menil segitségével. - . -a programozok a jatekba. Nem is a_grafikaval
A jatekban negyfajta ]azrnu%lpussaf is talalkoz~ ~ van a probléma, hanem-a sokszor lerdgott jaté-

hatunk ; . kotlettel. Azert ne keseredjen el senki, nem
F 7 olyan nagyon rossz.

GP Car , P : A -

Gyors 85" nagy gyorsuiassaﬁ rendeikezo ﬂpus,_' f -y - " Bear

mely |nkabb a sima terepekre alkalmas. / ;

~Tabb jarmd ]d tulajdonsagan alapjan krealt hib-
rid tipus; mely gyakorlatilag mmdenfaﬁa terep—
tlpuson megallja a heiyet i

Nagyon ers motorral felszerelt negykerek
megh uasu Jarmu me!y inkabb az, uttartasaval
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Hely: Zarg bolygd. Idd: 412 kozmikus id6-

szamitds. Az univerzum egyetlen ba-
nyasz paradicsoma. Szinte elképzelhetet-
len mennyiségben banyaszhaté érctelé-
rekkel. Sajnos nem lehet minden tékéle-
tes, igy it is adodik egy kicsi bibi. A
probléma az, hogy a bolygd lényei akar
baratsagosak, akar ellenségesek, kifeje-
zetten kérnyzetvédd hajlamiak. Szeret-
nék megvédeni az érckészleteiket.

Tekintsiik at a Zarg bolygo névény és al-
latvilagat. Természetesen, mint minden
bolygén itt is talalunk Velociraptort, Ste-
gosaurust és Rotorysaurust. A névényvi-
lag jeles képviseldjeként a Triffidus Carni-
vorus (husevd Triffid) és a Fungus Kale-
doscopus jellemzd. Talalunk még Eggus
Horribilist és Sand Worm-ot is. Ezzel ko-

rant sem teljes a felso-
rolas. A banyak mélyén
lidércek is garazdal-
kodhatnak. Ez a kis
természettudomanyos
betekintés a Frinklin &
expedicié felfedezései
alapjan készllt, ha valaki Gjabb fajokat ta-
lalna Zarg féldjén, kildje el feljegyzéseit a
Galaktikus Biologiai intézetbe A. Mazon
Professzor részére.

No de térjink vissza a foldre, illetve a

Zarg-ra. A bolygd vonzza a banyaszokat.
A bolyén nehezen is, de lehet szerezni
banyéaszati engedélyt. A kiilonbozd terlle-
teken mas és mas triikkel kell megel6z-
nink a konkurrenciat. Mert azt ugyebar
azt senki nem képzelte, hogy ahol kincs
van ott egyedul gardzdalkodhatunk.

Kis banyasz csapatunk 5 emberbdl all. II-
letve itt helyesbitenem kell. Csapatunk 5
fébdl allhat, akik fajtajukat tekintve - Hab-
bish-ok, Grablin-ok, Quarrior-ok, esetleg
F'Targ-ok, vagy Flimmer-ek. Na, ha ezt
most jél érti mindenki, akkor elmagyara-
zom, hogy ezek a fajok természetesen
egymastol eltéré alaptulajdonsagokkal
rendelkeznek.

Erd, kitartas, banyasz sebesség, tirelem,
agresszivitas, intelligencia, specialis erd,
teleport(csak a Habbish-oknal), dupla
gyogyitas (csak a F'Targ-oknal).

A fajok kozll valasszuk ki a legszimpati-
kusabbat, s induljunk neki a banyéaszat-
nak. Kevéske pénzink nem elég semmi-
re. Kezdetben nincs mas lehetéség, mint
az dsi banyasz modszerek.

! Banyaszati tevékenyke-
désilnket, kilénbdzd
felszini viszonyok koé-
§ zOtt végezhetjik. Ezek
lehetnek: flves puszta-
B sagok, erd6-dzsungel,
- | sivatag, jégmezd, szi-

! get, hegyvidék és kési-
vatag.
Hogyan is tehetjik termelékenyebbé ki-
csiny csapatunk? Természetesen gépesi-
téssel. Ime a berendezéseket, amelyeket
vasarolhatunk, a banyaszott ércek elada-
sa utan.

Flood Gates - belviz be- Jl

torés elleni eszkoz. el et 1 1
Telepole - Teleportaléd
berendezés

Train Track - Vasuti sin

Automatic Train Truck -
Automata szallité csille

Small Tunelling Machi-

ne - Kis jaratmélyité

Single Bridge Bit - Hid
elem

Inflatable Boat - Csénak RE====Ep
egy banyasz részére

Vertical Digger - Flggé-
leges fard

Large Tunnelling Mac-
hine - Nagy jarat mélyi-
té

Explosives - Robbano-
anyag

Lift - Tarnalift

Kit - Els6segélycsomag

Tehét van szerszam,

adott egy banya és a

konkurrens banyaszok. Hat ez a diggers!
Mar csak néhany aprésag hianyzik a lei-
rasbol. A géptipus. Bizony sajnos csak
1200-as és 4000-es Amigakon fut. Ja és
némi CD**-n élvezhetd kiadasa is |étezik.
Bar igérik hogy a jévében egy PC verzio
is megjelenik a Millennium kiadasaban.

Shy




Istambul kiilvarosa, 2011. oktober

A nap faradt korongja mar csak a minare-
tek kupolai mogul szérta egyre gyengilé
sugarait, és a miezzinek imara hivogaté
zeng6 éneke is arra engedett kdvetkez-
tetni, hogy nemsokara mindent elborit a
sotétség és ismét a végéhez ér egy kelle-
mes mediterran 6szi nap.

A viharvert, barnaszold terepjar6 V8-asa-
nak hangja mar a tavolbdl visszhangzott
a sikatorok falai kozott, hirtelen megjele-
nése mégis komoly riadalmat okozott a
kockakdves sétany lakosai kdzbtt. Utca-
gyerekek egy csoportja rémilten keresett
menedéket a kérnyezé sikatorok Gtvesz-
téiben, amint a jarmd csikorgé gumikkal
befarolt Selim barja elé. A volan mogul ki-
pattand, repiilés dzsekit viselé férfi meg-
jelenése nem okozott killéndsebb latva-
nyossagot a boltives ablakok mégdil les-
kel6d6k szamara, hiszen a mulatéban
gyakran megfordultak hozza hasonlé fa-
zonok. Bar az utobbi hénapokban egyre
kevesebb zsoldos kereste fel a kétes hird
létesitményt. A szamtalan szempar figye-
I6 tekintete még egy pillantas erejéig lat-
hatta a 68. Vadasz Szazad emblémajat,
aztan a férfi eltiint a leng6ajtd szarnyai
mogott.

Mike 'MAD MAN’ Daniels paracsnokot, a
hirhedt Vadmacskék elsé emberét nem
lepte meg az Uresen allo asztalok latva-
nya. A térok kormany 0j adétérvényének
bevezetése szamos szazadot kényszeri-
tett jobb mikodési feltételeket biztositd
tertletekre valo attelepllésre. Az itt mara-
dottak pedig élet-halal harcot vivtak egy-
massal a megbizatasokért és a fennma-
radasért. Kemény idék jartak a nem is
olyan rég még prosperald Uzletagra. A
kozvetiték tébbsége a felfutéban lévé (j
kézpontokba helyezte at székhelyét, ha
pedig mégis befutott egy-egy ajanlat, az
egyenértékld volt egy ongyilkossaggal.
Mindezek tetejében a lira éhes politiku-
sok, egy sajat vadasz szazad felallitasan

TACTICAL OPERATIONS |

avagy
In memoriam Lyle ‘BASELINE’ Richards

sincs az égen. A remény még él...

A valdsag viszont kegyetlen és a gondo-
latok gyoétrelmesek! Az alkohol szétarad,
Uj dimenziék nyilnak meg. Lyle gépe fak-
lyaként ég, kétségbeesetten rangatja a
katapult fogantyujat, de semmil. Vagy ta-
lan halalos sebet kapva tehetetlendl varja
sorsa beteljesuleset’?l'?'? Veszesen koze-

faradoztak, a jovében fellépd esetleges
adohatralékok begy(jtésének megkdnnyi-
tése érdekében. E lépés kovetkezményé-
vel azonban nem szamoltak; sikerllt egy
olyan kdzds ellenséget teremteniik, aki-
nek a jelenléte a kllénben rivalis zsoldos
szazadokat kooperaciora 6sztdéndzte.

Mad Man-t \nszont ez most telje seggel

ben egy flaska kedvenc 'mérgével’, botor-# = Az
kalt az Gres asztalok kdzott térzshelyet s
fele, melynek hds homéiyaban elmertl
az elmdlt napok emlekemek zuhatga—
ban..i:
Tekintete mereven a vele szemben (re-
sen all6 székre szegezédik. A feketére
pacolt vazra és a mohazdéld barsony bori-
tasra, melyen egy héttel ezelétt 'Baseli-
ne’, a jo oreg Lyle (lt, kinek megfontolt vi-
selkedése és rezignalt modora még a leg-
adazabb ellenfeleibdl is tiszteletet valtott
ki. Az ember, aki a Vadmacskak egyi
alapito tagja volt, kinek multjat athatolha-
tatlan kod fedte és gondviselése nélkil a nek a kronograf LCD-jén a szamjegyek,
szazad tobb tagja rég 'milt id6’ lenne g% hiszen mintha csak tegnap vetettem vol
nincs tébbé. Eltavozott egy masik, messzi. ‘na hiséges monitorom képernydjére a
egységhez, ahonnan nincs tobbé vissza- ' STRIKE COMMANDER ismertet6jéne
térés. ~ mai szemmel nézve talan tulértékel6 so-i =
Egy korty gégepukkasztoé és maris élén- rait, most pedig maris Gjabb kalandoza-
kebben peregnek a filmkockak. Az infor- . sokra emelkedhetem az egekbe a Wild- _
mator koordinatai, eligazitas, majd a vég-  cat-ek kiséretében.
telennek tiné szaguldas a dél-afrikai sza-  Taktikai Miveletek 1. névre hallgaté kie-
vannak felett. Felhétlen égbolt, szikraz6 gészitése altal biztositott j lehet6ségek-~ ”
napfény. Felidézi a meteorolégiai jelentés  _ kel, amire az Origin-t6l szokatlan médongg
szavait. 'Tokéletes id6 a replilésre’. De nem éveket kellett varni, és ami azért ki-,.._: e
nem a halalra... Hirtelen felvisit az RWR,  csivel tébb egy atlagos kuldetes csomag-
kitérés balra, de hidba! Mogottik is van-  nal. ¢

nak, ezek szamitottak érkezésikre!! 21 0j bevetés, egzotikus tajak repulogep
Daniels remegve nydl a mar félig Gres kulonlegességek, modern fegyverrend-'
veg utan. Pérdg a vilag, nyomjelz6k vil-  szerek, Uj szereplék és egy izga[makban!_:
lannak alatta. Aztan elhtznak a tamadok, bdévelkedd torténet! Méltd folytatasa a ne- -
iker hajtomdivek, Fulcrumok! Es ott disze- ves el6dnek. Prime Time, Tex, Zorro,. .
leg a Sakal embléma a vezérsikokon! Phoenix, Teflon és a tdbbi Vadmacska%
Még hallja Lyle figyelmeztetdé szavait, az- Szma Dél- Afnka Nlcaragua Hawan _
tan vége. A légtér teljesen tiszta, keresi i
de nem latni, a hivasra nem valaszol...
. Még egy arulkodé fiistesik:

lvissza. Eggyel ismét kevesebben lettek.
Lyle 'BASELINE’ Richards, fregattkapi-
any USN, barhova is vetddsz, Isten ve
ed!

Az utcan ekkor mar teljes a sotétség.
irtelen tamadt fuvallat egy porban heve-
r6, leszaggatott plakatot kap éppen szar-
_nyaira.

.DE AZ ELET MEGY TOVABB...
Hihetetlennek tiné gyorsasaggal pereg-

+

Tehetem ezt a SC

hegysege| felett vivhat gyilkos kiizdelmet
az altaldban hozzajuk hasonléan megbi-

= zast teljesitd zsoldos szazadok elit
pilétaival. A mar igy is dramainak
tiné szituacioét csak fokozzak az
Amraam-okkal felszerelt F-117 A
Nighthawkok és cépafogas F-4 E

A
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a kisérézene és hajté- igénye meg-
mi zajanak egy egyidejd hallgatasat, de  kézeliti a 60 MB-ot.
Phantomok idénkénti jelenései, de a az igazi elérelépést a General MIDI ve-
cslcspontot kétségkiviil a B-1 B bomba-  zérl6 kihasznalasa jelenti. Eme kategéria- VEGEZETUL...
z6 és AGM-109 Tomahawk robotrepliléi-  ji0 hardware-ek szerencsés tulajdonosai  Ambivalens érzések kavarognak bennem
: Enek tamadasa jelenti. fiaz Osszes soundtrack-et lényegesen jobbl@eme kiegészités megitélésével kapcsolat-Fis
" Miel6tt azonban elszakadnank a sziriait  hangszerelésben élvezhetik. A legfanati-# ban, mert bizonyos szempontbél valobanf =
" strike base! kifutojatol, nem art ha tudjuk; = kusabb pseudo-pilétaknak pedig adott ai = {ontos modositasokat tartalmaz, de enneki
imegvaltoztak az eréviszonyok. Eltéréen{ilehet6ség egy masodik joystick, valaminti = ellenére képtelen vagyok elvetni az 'egyl
‘az alap SC-t6l, ahol 'ROOKIE’ fokozaton, labkormanyok illesztésére is. kutyardl n+1 bért..." tétel gondolatat, hi-F=
'a haditengerészeti eréktdl eltekintve, ki-S I KOVETELMENYEK: ~ szen a bevetések fajtait tekintve nélkulozg
~ zardlag gépagyival tamadtak a 'Band A hatar valahol a naprendszeren tul van.88minden fantaziat. Az egyetlen Gj missziop
ak’, most a légtér csak lgy hemzseg azi = A cég mottojabol kiindulva, miszerint 'Stri-=tipus, a PRIVATEER-b6l mar ismert és
Alamo-k, Amraam-ok és Sidewinder-ek® ke really flies with an Intel486 DX2' marfs 'kelloképpen megkedvelt’, sérilt szovet
't6l. A legtobb felszini objektumot pedig le-= = lehet levonni kovetkeztetéseket. A helyzettseges védelme, ami csak agoniank foko
“‘galabb az S-300 -asnak megfelelé képes-.  ebbdl a szempontbdl azért mégsem olyan' " zasat eredményezi. Igazan mellékelhet
ségl légvédelmi rakétakomplekszumok-¢ dramai. Elvezhet6 szint érhet6 el egy 33-“itek volna tobb repiilégép tipust és az ar
kal lattak el. Pillanatokon belll meg fo- .. 40 MHz-es 486-0s processzorral, s né-= zenalunkra is rafért volna némi fejlesztés.
gunk ismerkedni a kisérénk ’ You're abou hany finomsag kiiktatasaval még a gyor- Valahogyan kimaradtak a hangulatot fo-
to buy the farm! vagy 'You've got one up, sabb 386-os tulajdonosoknak sincs mirel kozd, dsszekotd jelentek is és a Toma-
your taijpjpe!’ figyelmeztetéseivel is. Az szégyenkeznilk. A probléma az alapme- = hawk-ok becsapédasat abrazolé anima-
IR-csapdak és a chaff kitegek szinte pil- . méria szlkséglettel van. Tapasztalataim ¢i6 pedig az 6sszecsapottsag kézjegyeit
lanatok alatt fogynak el. Ezzel szemben "szerint a Speech Pack plusz tébbi hang  viseli magan.
az ellenfélnek a hasonld szerkezetekbél  FX bekapcsolasa utani zokkenémentes  Viszont, akinek kellemes emlékei vannak .
szinte kifogyhatatlan készletei, komoly e _replléshez nélkilozhetetlen a 8 MB me- @az SC-rél, akkor mindezek ellenére nehéz,
_ifrusziracio forrasai lesznek. Egy Phantom%mona Kevesebb esetén digitalizalt rob-: i {ellenalini a kisértésnek. Végll is harom
csobbantasa gyakran komoly eréfeszitést’ ‘banasoknal és a radidiizenetek vételénél” |emezt azért béven megér és az dsszes
igényel. ¢ a keperny6n torténd akcié egy pillanatra  bevetés teljesitése is komoly kihivast je-
@ Chris Roberts es csapata szerencserel 'megfagy’, élvezhetetlenné téve a rep lent. Annak reményében, hogy a Tact.
nem hagyta figyelmen kiviil a szim-éril-# |ést. Ops. 2. kevesebb csalédast fog okozni,
tek kritikainak zuhatagat sem és néhany&&A Tact. Ops. 1 a DOS 6-0s verzidjanak " Here we go folks, it's Prime Time!!!’
welsd pillantasra alig észlelheté technikaif@8@Double Space-ével is tokéletesen miko
modositassal sikerilt alapjaiban valtoztat-Edik. Részlegesen 7 MB, teliesen installal-§
ni a szimulaciordl alkottott eddigi képet.@ 8 va pedig 15 MB-tal csokkenti a Hard Dri
Mar nemcsak egy grafika terén mindent@#®ve-unkon lévé szabad helyet. igy as
&‘eisopro de ezt leszamitva inkabb egy 'ar-
_ cade shoot-em up’ valoszeriségével bird’
programrél van sz6. Az Gjonnan beiktatott
REALISTIC opti6 kivalasztasaval egy

élethd repllési modell allithatd be, ahola
gépek repllési paraméteri a tolderd, l&-
gellenallas és terhelés szerint alakulnak,

valamint optimalizaltak az izemanyag fo-

gyasztast is a repllési magassag & hajté- i -
'mU teljesitmény figyelembevételével. . mulaci6 j6 esélyekkel palyazhat a legna
A hang FX terén (jdonsag az ENGINE  gyobb terjedelmi, nem CD-ROM programig
optio, mely lehetdvé teszi cimére, mivel teljes hely.

i~
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Felb6gnek a motorok, lassan a starthoz
gordilnek a furcsa gépezetek. A lampa
zoldre valt, indul a mezény a veszélyek-
kel teli palyan. Kisérteties gépezetek kez-
denek kiemelkedni a kocsikbol, mikddni
kezdenek a beépitett extrak. Rakétak
zugnak at a képernydn, fillstketité robba-
nasok hallatszanak. Elindult a Fligos fu-
tam.

Valészindleg nem sokan emlékeznek mar
a régi sorozatra, mely elég sokaig futott a
TV képernyéjén egy "par" évvel ezelétt.
Nos a program alkotéi (gy gondoltak,
nem artana egy kis felfrissités, ezért elké-
szitették a Speed Racert. A jatékban
Spridle és a baratnéje Trixie alkotjak a
szuper GO csapatot, melynek kocsija a
Mach 5 a legjobbak koziil valé.

A bevezeté rajzfilmszerl animacié utan a
fémeniben talaljuk magunkat, ahol a ko-
vetkez6k koziil valaszthatunk:

- Demo - egy kis bemutat6é a rank varo
nehézségekbdl

- Player 1 - egy jatékos

- Player 2 - két jatékos jatszik egymas el-
len

- Player 2 Modem - minimum 2400 baud-
dal torténd paros jaték

Ezekutan a jatékban hasznélt iranyito
rendszert kell kivalasztanunk. A jatékban
hasznalatos négy extra billentydt, mellyel
az extra dolgokat érhetjik majd el, igye-
kezzlink jol attekinthetéen kivalasztani.
Miutan ezzel megvagyunk, a palyat kell
mar csak kijeldintnk. A jaték 6 epizodbol
all, minden epizédban pedig 7 kilénb6zé
nehézségi szintet talalunk. A nehézségi
szintek (palyak) kozoétt szabadon valoga-
tunk, azonban mindegyiket végig kell jat-
szanunk az epizod teljesitéséhez. A pa-
lyakat akkor sikeriilt teljesitentink, ha be-
ker(ltlink az elsé harom helyezett kozé.

Lassuk milyen jellegl pélyakkal talalkoz-
hatunk a jatékban:

- The Desperate Desert: Csak kivalo
pilétaknak javasolt palya. A verseny gyors
és veszélyes, vigyazzunk a feltiné ho-
mok atfivasokra és egyéb csalafintasa-
gokra.

- The Snake Track: Sivit a szél a he-

gyek és sziklak kozott, nagyon oda kell fi-
gyelnink ha el akarjuk kertlni a talalko-
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zast vellk. Jellemzé a palyara, hogy tele
van S kanyarokkal.

Race to Glory: Hosszu és gyors palya,
ahol mindig torténik valami. A kanyarok
sorban kovetik egymast, nehéz leelézni
az ellenfeleinket. Az ugratas drémteli, de
veszélyes vallalkozas ezen a palyan.

Pops’ Test Track: A legjobb palya arra,
hogy kiprébaljuk a kocsink tulajdonsagait.
Nyomjuk a pedalt, mert kénnyen leel6z-
nek minket a konkurens vezetdk.

Valley of Destruction: Tropusi dzsungel-
ben kapaszkodik az Gt a hegyek kozott.
Nem art ha kicsit feltuningoljuk a kocsin-
kat az indulas el6tt.

Metropolitan Speedway: Nem maradhat
ki a versenybdl a sztrdda sem. lit kell
csak igazan tartanunk a gengszterek ar-
manyaitél. A nagy sebesség jellemzi a
palyat.

Danger Pass: Nagyon veszélyes palya.
A szél mindenféle dolgot hord keresztll a
palyan, Itt nem jellemzé a nagy sebbes-
seg. Mire ideériink lehetéleg fejlesszik fel
a szlalomozé képességinket, mert szik-
séglnk lehet ra.

Miutan kivalasztottuk az aktualis palyat
egy kis torténetet olvashatunk az éppen
aktualis epizédbol. Ezutan a garazs felé
vesszik utunkat, ahol mar var minket a
kocsink. Ameddig pénzink engedi, itt va-
sarolhatunk killénféle extra dolgokat a ko-
csinkra. A négy kis kocka jelzi a négyféle
extra dolog helyét a jatékban. A kocsikra
felvehet6 extra targyakrdl a cikk végén ta-
lalhattok egy kis felsorolast.

A kocsi miszerfalan nem sok Gjdonsagot
talalhatunk. Az egyetlen ismeretlen md-
szer a bal oldalon talalhaté tarcsa, mely a
felvett extra felszerelések allapotara fi-
gyelmeztet. Magarél a versenyr6l nem
kell sokat irnom, mindenki egy pillanat
alatt rajohet a lényegére és a kocsi keze-
lésére. Vigyazzunk az ugrasoknal arra,
hogy lehetéleg ne kanyarban kezdjik el a
repilést.

Osszességében nem rossz jaték a Speed
Racer, azonban egy idé utan sajnos unal-
massa vélik az autbkazas. Talan ebben
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annak is nagy része van, hogy a grafika
nem éppen a legjobb, néha nagyon zava-
ro, hogy a pixeles kocsik iszonyl nagy
animacios fazisokat ugorva haladnak az
Oton. Azt hiszem a késziték inkabb arra
hajtottak ra, hogy egy 6rékérvényl humo-
ros jatékot alkossanak, de ez sajnos nem
igazan sikerult nekik.

Bear™

Shooting Star specialis felszerelések:

Auto jets - default Az ellenséges kocsik
és az utakadalyok atugrasara szolgal.
Auto jets - 120 points Szuper meghajtas
az ugrasokhoz, hatékonyabb, mint az elé-
z6.

Extra Turbo - default Turbo hajtémd,
egy rovid ideig gyorsitja a kocsit.

Extra Turbo - 100 points Kétszeres lize-
manyagu turbo.

Extra Turbo - 150 points Kétszeres tolé-
erejl turbo sugar.

Extra Turbo - 200 points Kétszeres tol6-
erejd turbo sugar, kétszeres lizemanyag-
gal.

Ball Spikes - 30 points 6 db-os készlet
gumilyukasztébaél 6 db.

Ball Spikes - 60 points 6 db-os készlet
gumilyukasztobol 12 db.

Ball Spikes - 90 points 12 db-os készlet
gumilyukasztébél 6 db.

Ball Spikes - 120 points 12 db-os kész-
let gumilyukasztébél 12 db.

Gun - 100 points Elére tlizeld agyu.

Gun - 200 points Elére tlizel6 nagy rom-
boldereji agyu.

Gun - 300 points Elére tiizel6 kimagaslo-
an nagy romboléerejd agyu.

Cruncher - 50 points Jobb oldali taszitdé
pajzs mas kocsik ellen.

Cruncher - 100 points Bal oldali taszitd
pajzs mas kocsik ellen.

Drop Mines - 20 points 12 mély akna a
kocsik kerekeinek kilyukasztasara.

Drop Mines - 40 point 12 nagyhatasu
akna a kocsik ellen, kdzelségi gyujtoval.
Flash Jets - 60 points Oldaliranyd szu-
rélang az ellenséges kocsik ellen.

Flash Jets - 120 points Oldaliranya sza-
rélang az ellenséges kocsik ellen, kétsze-
res Uzemanyaggal.

Mach 5 specialis felszerelések:

Auto jacks - default Az ellenséges ko-
csik és az Utakadalyok atugrasara szol-
gal.

Auto jacks - 120 points Uj G-Force Con-
pensator, hatékonyabb mint az elézé.
Extra Turbo - default Turbo hajtémd,
egy rovid ideig gyorsitja a kocsit.

Extra Turbo - 100 points Kétszeres (ze-
manyagu turbo.

Extra Turbo - 150 points Nitro (izema-
nyagu kétszeres turbo.

Extra Turbo - 200 points Nitro Uzema-
nyagu kétszeres (izemanyaggal.

Belt Tires - 30 points Jobb uGttartas és
strapabiras.

Belt Tires - 60 points Kétszeres élettar-
tamd gumi minden Gttipushoz.

Belt Tires - 90 points Haromszoros élet-
tartamd gumi minden Gttipushoz.

Belt Tires - 120 points Négyszeres élet-
tartam( gumi minden Gttipushoz.

Gizmo Rockets - 100 points 6 rovidtava
tamadé rakéta az ellenséges kocsik ellen.
Gizmo Rockets - 200 points 12 kdzepes
tavl tamadé rakéta az ellenséges kocsik
ellen.

Gizmo Rockets - 300 points 18 hosszl
tavu tamado rakéta az ellenséges kocsik
ellen.

Choppers - 50 ponts Forgd agyu, mely
eltiinteti a kisebb akadalyokat.

Choppers - 100 ponts Forgd agyu, mely
eltlinteti a nagyobb akadalyokat (fak, bok-
rok).

Defenser - 20 points Gyenge pajzs a ki-
sebb nehézségek ellen.

Defenser - 40 points Erés pajzs, mely a
bombakat és l6vedékeket is kivédi.
Frogger - 60 points Vizalatti készlet a
vizbe meriilés ellen.

Frogger - 80 points Vizalatti készlet, mo-
bil.
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A BEVETES-TERVEZO RENDS-
ZER (MISSION PLANNER):

Keétség kivil a _szimulacié legfonto-
sabb és legizgalmasabb egysége,
mely nemcsak a magasabb szintl
repliléshez nélkiilézhetetlen, de hoz-
zajarul_a program kilonleges meg-
kiilonboztetéséhez is, hiszen jelen-
leg nincs hasonlé tervezd interface -
szel rendelkezé vetélytarsa. A Tor-
nado fejlesztésének vegs6
stadiumaban tartott a D.l. csapata,
mikor is a Flight International '93. ja-
nuar 20 -i szamaban. publikalasra
keriilt egy cikk az Advanced Mission
Planing Aid -rél. A rendszer, mely.a
Harrier Gr.7 és az (j Tornado Gr.4
avionikajanak részeét képezi majd, a

brit Védelmi Minisztérium altal meg-

hirdetett tender alapjan keril fejlesz-
tésre és rendszerbeallitasa 1995
elején varhaté. Az egészben az ér-
dekesség, hogy bar egymastol flg-
getlentl tevékenykedett a két alkotd
garda, a folydirat leirasa alapjan a
ket rendszer kisérteties hasonlosa-
got mutat. Nekiink azonban nem kell
'95 -ig varakoznunk !

A rendszer atfogé ismertetése
messzemenden tilhaladna a lehet-
séges terjedelem kereteit, igy'a tri-
vialis funkciok nem kertlilnek emlités-
re.

Jelmagyarazat (KEY):
Magasfeszilltségli vezetékek (PO-
WER LINES). Epitmények (STRUC-
TURES). ILS adé altal besugarzott
tertlet (ILS COVERAGE). A katego-
ria jelzé (CATEGORY FLAG), a cél
megjelélével (TARGET FINDER) ka-
roltve mikodik es a kivalasztott cso-
portba tartozé ésszes targyat megje-
I6li. A fontossag jelzé - (PRIORITY
FLAG) csak parancsnoki szinten
hasznalhaté és mindig a hadmiivelet
szempontjabol legfontosabb célpon-
tokat emeli ki: Mkédése megegye-
zik a CF -fel. A vadaszgépek Grjara-
tozasi légtere (CAP), mely az ellen-
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TORNADO

ség esetén csak feltételezéseken
alapszik. Légtérellendrzé gépek allo-
mashelye (AWACS Track). Ezen gé-
peket a hadmivelet kimenetelét meg-
hatarozo szerepilk. kiemeli fontossa-
gl célokka teszi. Felszini egységek
pozicidja (GROUND.. FORCES). A
légvedelem radarjai (AA) ellendrzése
alatt allo légtér. A kisebb atmérgijii ko-
rok a légvédelmi tiizérseéget (AAA), a
szélesek pedig a rakétakat (SAM) je-
10lik.. A légtéerfigyelé eldrejelzé radar
(EWR) altal elméletileg besugarzott
teriilet.

Célpontok (TARGETS):

A hadszintéren levo objektumok egy-
egy elére kivalasztott:.csoportjat jeldli
meg. Polgari és ipari célpontok (Cl-
VIL/INDUSTRIAL). Uzemanyag-, olaj-
és tarold telepek (POL). Ezen készle-
tek. elpusztitasa ‘minden ellenséges
tevékenység drasztikus csokkenésé-
hez vezet, de tamadasuknak komoly
legvédelmi tevékenységre kell szami-
tani. Szallitasi (Otvonalak (TRANS-
PORT). Katonai ' célpontok (MILI-
TARY). Tavkozlési Ietesitmeények
COMMUNICATIONS).

Helymeghatarozas (POINT DATA):
A kivalasztott teriilet koordinatait, ho-
vatartozasat, létesitményeit, tenger-
szint feletti magassagat és az EWR
altal besugarzott legtér alsé hatarat
(EWR Floor) tiinteti fel: Eredményes
hasznalatanal. segitséget jelent a
programhoz mellekelt terkepek birtok-
lasa is.

Eligazitas (BRIEFING):

Az egyszer mar ismertetett informa-
cidkat jeleniti tjra meg. Erdekessége;
hogy az ikon hadmiivelet esetén
TASK -ra, a fels6ébb iranyitas atvéte-
lekor pedig COMMAND -ra valtozik
és tartalma jelentésen modosul.

Feladatok (TASK):
A hadmivelet kdvetkez6 mozzanata-
ra vonatkozd adatokon: kivil, egy at-

- (SUPPLY/DEMAND),

fogobb képet is ad a jelenlegi helyzet-
rél (SITUATION). Fontos figyelemmel
kisérni az egységek ellatottsaganak
és _ szikségleteinek fokat
harci’ kedvet
(MORALE) és politikai beallitottsagat
(POLITICS), hiszen ezek modositd
hatassal vannak a konfliktus kimene-
telére.

Fels6bb iranyitas (COMMAND):

Ket tipusu parancsnoki kozpont léte-
zik: A hatorszagban talalhatok (REAR
HQ) megerdsitett, .jo védelemmel ren-
delkezd objektumok, melyek az ira-
nyitas  legfelsé szintjeit képviselik.
Megsemmisitésiik az utanpoétlas és a
tartalékok mozgatasi rendjenek ieljes
felbomlasahoz vezetnek. Hatasa a
fronton harcolokra csak kozvetve ér-
vényesil. A hadszintéren levé pa-
rancsnoksagok (FIELD HQ). az alca-
zasra es gyakori helyzetvaltoztatasra
hagyatkoznak a vedelem érdekében.
Elpusztitasuk rovid, de azonnali ha-
tast fejt ki a katonai egysegekre. Hir-
kozlési rendszer egy-egy csomépont-
janak (MAIN NODES) lerombolasaval
megszakithaté a mikrohullama hal6-
zat, ami a konnyen lehallgathat6 ra-
dio forgalom novekedéset eredme-
nyezi. A harctéri tavbeszelé kozpon-
tok (FIELD RELAY) a hatorszaggal
tartjak fenn a biztositott 0sszekotte-
tést. Elnémitasuk segiti-a helyi hir-
szerzés tevekenysegeét.

Az utanpotlasi vonalak (LOGISTICS)

tamadasanal - a kozponti raktarak
(MAIN DEPOTS) az dsszes egysédg,
az eléretolt telepek, (FORWARD
DUMPS) pedig a kdrzetikben harco-
6 alakulatokra fejtenek ki hatast.
Megkiilénbbztetett figyelmet érdemel-
nek az un. elvagasi helyek (CHOKE
POINTS), melyekkel a  leghatéko-
nyabban meg lehet bénitani ezeket a
vonalakat. A szimulaciéban ezek ki-
vétel nélkiil hidak; ill. felilljarok.

A politika kategériaba inkabb a harci
kedvre, mintsem a katonai tevékeny-
ségre kihatd célok tartoznak. Az el-
lenséges hatorszag villamosenergia-
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tol (POWER STATION) valé meg-
fosztasa mégjobban elmélyitheti- a
mar kialakult valsagot. TIplkUS flgyew;_-
lemelvoné célpontok a SCUD inditék,
melyek abszolidt pontatlanok, de je-_
lenlétiik hatassal van a szovetsege-
sek harci kedvére. A lefejezés (DE-
CAPITATION), mely az elienség poli-
tikai vezetésének megsemmisitését

valoszmﬂleg a 1egbiztosabb--

médja a haborl gyézedelmes befeje- -
zesének. Az ellenfél nuklearis kepes-
ségének (NBC CAPABILITY) reduka-

lasa Iényegesen megnéveli a hétor-"

jelenti,

szagbeli hangulatot

A harcteren (BATTLEFIELD) olyan
helyszineket jeldl ki, ahol direkt bea-
vatkozasi lehet6seg van a felszini ut-
kozetekbe. Kozvetlen tamogatasra

(DIRECT SUPPORT) és a tartalék -

er6k tamadasara (RESERVES) csak
a legvégso esetben érdemes indulni,
hiszen ezek nagyon. erds. légvéde-
lemmel rendelkeznek; felderitésik és
azonositasuk ;pedig kifejezetten bo-

nyolult. A karbantarto kozpontok (RE-

PAIR CENTRE) bombazasa sem
eletbiztositas, - de - elpusztitasukkal
akar az egész ellenséges elérenyo-
mulas-megfékezhetd.

Légiveszély elharitas (COUNTER

AIR), a légihabora kimenetelét meg-
hatarozo célpontokat jeldli ki. A fon-

tos 'objektumok korili légvédelemi
gocpontokat (DEFENCES) érdemes

ismételt ALARM tamadasokkal gyen-

giteni, ily médon: kényszeritve az el-
lenfelet a veszteségek potlasara, ami
mas koérzetek légvédelmének rovasa-
ra megy végbe. A 'C a kébén’ (C?)
ami nem mas mint a-Communicati-
ons, Command & Control réviditése,
a légi tevékenységet koordinalo koz-
pont helyét emeli ki. Az 6sszes ilyen
célpont elpusztitasa j6 madja a légifo-
lény kivivasanak, de felderitésiikhtz
jo hirszerzo szolgalat sziikséges.

A hadmivelethez képest, a TASK
ikon tartalma valtozason ment ke-
resztil.:Most itt definialhatok:-a kiulon-
bbz6 ‘tamadas tipusok. Védelem. le-
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foglalas (DEFENCE SUPRESSION).
Csapasméré bevetések (STRIKE
OPS). Vadasz tamadas (OFFENSIVE
SWEEP). Kotelék biztositas (ES-
CORT/COVER). Harctéri légicsapas
(BATTLEFIELD AIR INTERDICTI-
ON). Hatorszagi légicsapas (STRA-
TEGIC INTERDICTION). Légiveszély
elharito mdveletek (COUNTER-AIR
OPS).
REPULESI | UTVONAL
PLAN):
Hét fajta navigaciés pont létezik. Fel-
szallasi, fordulé (TURNING POINT),
tamadaskezdési. (INITIAL _POINT),
cél, CAP kezdet, CAP veg és rarepu-
lési (APPROACH POINT).

A repiilési magassag ‘beallitasanal

ALTITUDE HOLD esetén az AFDS a
megadott tengerszint,

ség és id6 definialhaté szabad

(FREE), meghatarozott (FIXED)

és kotott (BOUND) paraméterek-
kel. A v és t szabad, ha a gep al-

tal haszndlt 420 kis repiilési és 550
kis tamadasi sebesség. alapjan ké-:

szil el a tamadas Utemterve. Meg-

. hatarozott a v és t érték, ha a pilota

altal kijelolt adatokat felhasznalva
készil a terv. A v akkor kotott, ha két
szomszédos nav. pont érkezési ideje

(FLIGHT |

RIDE HE- !
IGHT -nél pedig.a felszin.felettima-...
gassagon tartja a gépet. A sebes-

lamint teljesen borult (OWERCAST)
korilmenyek kozott. Mint lathato, si-
keriilt a szigetorszagra oly jellemzé
idéjarasi tipusokat is emulalni.

Sorell

meghatérozott. Ha pedig a kévetkezé

nav. pont érkezési ideje és-a két-pont
kozotti repiilési sebesség meghataro-
zott, kétott t -rél van sz6. Ez akar So-
rell’ els6 térvényének is elmehetne.

Remélem tokéletesen kovethetd
21?221

METEOROLOGIAI JELENTES(MET.
REPORT):
Itt, a nalunk tapasztaltnal jobb hatas-
fokkal miikédik a rendszer, igy relativ
pontos a szélirany (WIND DIRECTI-
ON) és sebesség, a felhéalap (CLO-
UD BASE) és hatar (TOP) valamint a
latasi viszonyok (VISIBILITY) elére-
jelzése. Ennek megfeleden repill-
hetlink tiszta, enyhén (LIGHT FOG)
és erGsen kodos (HEAVY FOG), va-
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Turrican 3

Itt van a folytatas a System 5 fenyegeté-
se ellenére - miszerint nem készit tobb
Amiga jatékot - kiadja hamarosan a Turri-
can 3-at.

Mire ez a nagy lelkendezés részemrél?
Hat az 6rom oka az, hogy Amigara adjak
ki. S volt két korabbi Turrican, amelyek
mindegyike szemet gyonyodrkodtetd da-
rabja volt a 16volddzés jatékok nagy csa-
ladjanak.

J?: ®

Itt a hires csodakutya! RinTinTin utan
szinte azonnal félelmetes d&rilet tort ki a
csodakutyak iranyaba. Most a Core De-
sign is eléhozakodott a sajat stilusaban
megvaldsitott haziallataval.

A dolog meglehetésen hasonlit a Chuck
Rock-ra. Hatterei és egész jatékstilusa a
korabbi Core Design jatékokra emlékez-
tet- valészindleg a cég fejlesztécsapata
sorozatban gyartja az ugrabugralés jaté-
kokat. Nemrég még a Chuck Rockrol ara-
doztunk, most itt a WonderDog, aztan jon
a Bubba'n'Stix és a Cyberpunk. Ez a ja-
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A grafika, a
fegyverek valto-
zatossaga és a
palyak valtoza-
tos szornyete-
gei mind-mind
emelik a jaték
értékét.

A hires-hirhedt
trharcosunk
nem csak a
jaték
vel ajandékoz

csodalatos te-

oromeé-

meg, hanem a § 8

he-
tésége-

ket, de a
kezddk kedvéeért
elarulom, a fegyvere-
ken kivil van még egy-két
specialis eszkdzlnk, amelyet a
joystick

segitségével aktivizalha-

hetségld  ze-
nész Chris
Hulsbeck moduljaival is. Van egy olyan
érzésem, hogy ez a kicsit Jean Michel
Jarre utanérzés mindannyiunkra igen
kellemes hatassal van.

Lehet tehat pusztitani a kozmikus szor-
nyek témegét, kiélni agresszivitdsunkat a
monitor elétt. (Jobb verzié, mint ha a csa-
ladunkon, rosszabb esetben a szomszé-
dunkon gyakorolnank.)

A profik mar ismerik a felhasznalhaté le-

ték sem kilénbdzik semmiben a tébbi-
t6l. Ugra- bugra, gydjtdgetés. Ha a talaj
mas szind a talpunk alatt, hdzzuk a joy-t
le. Ekkor a kutyank porogve kiassa a lyu-
kat, igy lejuthatunk a rejtett szintekre. Tit-
kos szintek lapulhatnak még a fak ko-
rondjaban, sét egyes platformo-
kon is, ahonnan mas palyara
teleportalodunk el. A szintve-
gi szornyetegek sem hia-
nyozhatnak, az elsé egy ma-
dar/kutyaijeszt6, a masodik
pedig egy léggdmbos kosar-
ban utazé roka.
A garfikak szépek, de latszik, hogy 16
szinliek, s igy ez a minéség rovasara
megy. Talan az Amiga verzié még elbirta
volna a 32 estleg 64 szint is, de a konzo-
los valtozat miatt a grafika maradt 16 szi-
nd. A csodakutyanknak nem szabad elfe-
ledtkezni a fulérél sem, amivel repdlni tud
egy ideig, ha a kis szarnyacskakat be-
gyujtéttik a palyardl. Ezek utan szot kell
még ejtenem a tébbi extrarél is: Smiley
fejecskét megtalalva a rejtett szintek is
lathatéva valnak. A gyémantok pontot je-
lentenek, csakugy mint a csontok begydj-
tése. A szinteken talalhatunk zaszlét is, s
ha meghalunk a palyan, a zaszlonal

tunk. Ujdonsag a kil6heté gravitacios
csaklya, amely segitségével Tarzan méd-
jara suhanhatunk platformrél platformra.
Kissé latszik, hogy a konzol verzid
alapjan készilt, de azért most sem rossz
az amit a Factor 5 alkotott.

Shy

GAME OVER

-

kezdhetjik ujra. Nem hagyhatom ki a fel-
sorolasbdl a fegyverzetet sem: ezek a do-
bécsillagok, amelyeknél a lévés gomb
hosszabban valé lenyoméasaval allithatjuk
a dobas erésségét. Osszeségében nem
rossz, de nem is igazan fenomenalis.

GURU 93/12



Alfred Chicken

Alfred csirke olyan mint egy
sajt. Ezt nem én, hanem az an-
golok dllitiak, mi tébb, a Mindss-
cape-esek. Alfred csirke ugya-
nis ismet szfar volt az E.C.T.S.-
en, de mar a Te gepeden s
ugralhat, pdréghet, soét... Na,
de kezdjik az elejen.

Ha egy borongds &szi délutan felpillan-
tasz az égre, sok érdekes dolgot lathatsz.
A csillagoktol eltekintve (amelyek egy ke-
targgyal valo talalkozas-
kor lathatdéak csak) tobb
érdekes repulé szer-
kentyd is atszeli
ilyenkor

GURU 93/12

csendes égboltot. Sarkanyreplldsék, Ufo-
nautdk, a kémiatanar és egy-egy Boing
737 gép latvanya még senkit nem izgat
fel. De mi az, ami sarga, olyan mint egy
repllé, de megsem az, pordg és kdzben
vicsorog az dsszes fogaival? Na, EZ Alf-
réd Csirke akcié kdzben. llyenkor javas-
lom az atombunkerek vagy a szennyviz-
csatornak azonnali meglatogatasat, mert
ha Alfréd Csirke jon és vicsorog, az mar
rég rossz. Nahat. S féleg rossz, ha éppen
Meka-Csirke formaju vagy, vagy csak ha-
sonlitasz egy Meka-Csirkére gy kivilrél,
de az is gondot okozhat, ha egy jelmez-
balra mész éppen, Meka-Csirkének o6ltdz-
ve. Ekkor, igazan ekkor kell Alfrédtél na-
gyon tartanunk, mert az artatlan csirke
ilyenkor bedihddik. Nem tudja ugyanis
azt elfelejteni, hogy par évvel ezeldtt a
gonosz Meka-Csirkék elraboltak Tojas
Billy-t és a tobbieket. Egy 6riasi szip-
pantésufé jott értik, s felszippantotta
6ket, mind. A Meka-Csirkéket még az inf-
luenza is tAmogatja, de ez mellékes. Alf-
réd régién a gonosz csirkék utan eredt, s
igy tobb palyan atjutva végil szétlétte a
Meka-Csirkeféntkdt, megmenekitve a to-
jas formaju baratait. De valtsunk témat.
Idézet a GURU 93/6 szamabdl:

- Vigyazzatok, jon Alfréd Csirke.
Halalos csend allt be. A motoros egerek
még pisszenni sem mertek.
- Ki nem vette meg az Alfred Chicken c.
jatékot?
- En - mondta egy bator moto-
ros egér - és nem is fogom! -
/"Ezt nem kellett volna mondania.
.~ Alfred Csirke tollai vorésre val-
toztak, s hirtelen capafogak csat-
tantak el a csérébdl. A csirke iz-
mos labaival a levegébe vetette
magat, majd porgé- zuhantaban a
motoros egér f6lé kormanyozta magat,

és becsapodott. Rugok pattogtak és per-

zsel6édétt his szaga érzedott. A tdbbi
egér szomoruan levette a sapkajat.

-Jo, jo, ezt mar tudjuk - kelhet ki magabol
az onerzetes olvaso - ugrik, pdrog, pofo-
nokat oszt és megbosszul, de mit tud
még a program?

- Nem sokkal tébbet - valaszolhatom - de
kell ennél tébb? Ez a csirke egy megfele-
I6en debil figura, egy-két extraval. Talan a
jaték hattereit szinesebbre, valtozato-
sabbra is vehették volna, de az a helyzet,
hogy a platform, ugralés jatékok vilaga-
ban Ujat, sok eredeti dtletet mar nehéz ki-
talalni. Ez Alfréd Csirke veszte, ezért nem
kaphat tobbet 78 %-nal, mert a jaték jo,
és ennyi. Nincs elég valtozatossag benne
vagy szintkdzti animéacidé hegyek, valami,
ami szinesithetné a jatékot.

Hianyzik valami extra, ami megvan a
Soccer Kidben, a Superfrogban, amit
nem lehet leirni.

Hogy miért mondjak az angolok, hogy Alf-
réd olyan mint a sajt? Nos, ez nem derl
ki a kézikdnyvbdl, de még a jatékbol sem.
A valasz egyszerl: csak. Ezt a rejtelyt
meghagyom mindenki szamara, aki tudja
a valaszt, az egy doboz csirkével toltott
sajtot nyerhet!

Masell

‘jf’“ A CisazEsey
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CsimmBammDirrDurrPiffPaff
Valahol, egy messzi-messzi ga-
. laxisban... Az Ur 4096. esztendeje
(na, ezt a szamot biztos a progra-
moz6 talalta ki), egy furcsa, idegen
faj obszervatériuma.
Az lgyeletes megfigyeld ész-
reveszi, hogy valami megval-
tozott az eddig nyugodi muisze-
reken. Az elézetes szamitasok elvégzése
utan tovabbadja a munkat az obszervato-
rium vezetdjéenek, aki a szilkséges mive-
letek gondos végrehajtasa utan gondter-

helt arccal mered maga elé,
majd felve-

batjat és elhagyja az

éplletet.
Fél oraval késdbb, a penthaloniai fegyve-
res erdk f6hadiszallasan:

- Tabornok, az

Uridan nemsokéara dssze
fog Utkézni a mi bolygdnk-
kal. Az obszervatorium tu-
dosai szerint a katasztréfa
elkerllhetetlen, s bar min-
denki a szerencsétlenség
egy lehetséges megaka-
dalyozasanak tervén dol-
gozik, nem hiszem, hogy
idében eredményre tud-
nanak jutni.
- llyen vészhelyzetben csak egy megol-
das johet széba: a flotta készenlétbe he-
lyezése utan indulunk megsemmisiteni az
Uridan bolygét!
Két nappal késébb a flotta elindul, hogy
végrehajtsa végzetes kildetését...
Ugyanebben a messzi-messzi galaxis-
ban:
- Uraim, nagyon komoly helyzetbe kerdil-
tink, kérem nézzenek a képernydre!
Nincs vesztegetni valé idénk, a penthalo-
niai flotta mar felkészllt bolygénk meg-
semmisitésére. Azonnal reagalnunk kell.
Az  Uridian bolygé vezetdi 6t leg-
jobb pilétajukat kiildték harc-
ba a penthaléniai agresszi6 el-
len, hogy az ellenség bolygo-
jat semmisitsék meg el6bb. Kdl-
detésik sikere mar csak rajtad malik!
Hogy mit -keresnek ilyen buta tor-
ténetek a Guru lapjain? Termeé-
szetesen a legujabb |6voldo- .
z0s d&rllet, vagy mondhatnam
agy is, a Katakist kéveté legujabb,
annak stilusaban irodott jaték ke- ret-
torténete volt e fentebb ferditett par mon-
dat.

Ismét csak az X-AMPLE aktivizalta magat
és készitett egy olyan jatékot, melyrdl
szokas szerint el lehet mondani, hogy jo
kdzépkategoérias, még szépnek is mond-
hato dolog lett beléle.

A jatékban ot szinten kell keresztil vere-
kednlink magunkat az ellenfelek témkele-
gén. A-nagy lovolddzésben megfaradt
harcosokat pihentetni kivand masodik és
negyedik szinteken pedig aszteroidak so-
kasagan kell keresztiilkiizdeniink hajén-
kat. Ha valaki mar nagyon unatkozik,
vagy rajongbja ennek a jatékstilusnak,
érdemes elévenni (megvenni) a progra-
mot, el lehet vele télteni par kellemes
percet.

TENRACT 2

A masik nagyitdé ala helyezett program a
Tenract 2, amelynek ugyan senki sem
emlékszik az elsé részére, de ha olyan
volt, mint a masodik, ez nem is csoda. A
programot ugyan a Magic Disk adta ki, de
ez még nem mentség arra a blnre, amit
evvel a cselekedetiikkel elkdvettek. A ja-
tékban egy kis forgo Urhajoféleséggel kell
egy labirintusban barangolva 6sszeszed-
nink az adott darabszamu targyakat. Ha
az Osszes ilyen kis valamit 6sszeszedtik,
a program automatikusan tovabbtesz a
kdvetkezé szintre. Feladatunk végrehajta-
saban a labirintus falain elhelyezett agyuk
és kilonféle repkedé objektumok igye-
keznek megakadalyozni. S

hogy miért

irunk a ja-
tekrél, amennyiben tényleg
ennyire rossz? A valasz egyszer(d: az e
hénapban érkezett nagyobb jatékok kozé
tartozik, s mindenkit figyelmeztetni akar-
tunk jelenlétére.
Az e havi uborkaszezont kompenzalandé,
érdommel jelenthetem, hogy egy nagyobb
karacsonyi laznak néziink elébe. Megje-
lent a varva vart Mayhem in Monsterland
(a Creatures sorozat készitdinek Uj jaté-
ka), valamint a kozeljovében var-
hatdé az Alien Il és a Jurassic
Park 64-es verzioja is.
Ezekrdl részletesebben
kbvetkezd, karacso- .
nyi szamunkban olvashattok.

Prunoki
Foté: Acs Zsolt
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Sokaig nézegettem, forgattam ezt az
igencsak sokat igéré cimid EPYX progra-
mot, miel6tt tlizetesebb tesztelés ala von-
tam. Az ember fantazigjat mindig meg-
mozgatja, ha a szamitégép és a vided
Osszekapcsolasanak lehetéségére gon-
dol, még akkor is, ha jelen esetben a sza-
mitogépet csak egy triasz-kori C-64-es
kovilet helyettesiti. Sajnos ebbél az is ko-
vetkezik, hogy szd sincsen arrél, hogy a
szamitogep hasznalja majd fel a video al-
tal kibocsajtott jeleket, éppen ellenkezd-
leg. Magyaran szoélva a program lényege,
hogy a computeren eléallitott képeket, ef-
fekieket videoszalagra régzithessuk.

Hogy ennek mi a jelentésége? Természe-
tesen az, hogy maganjellegd videofelvé-
teleinket (pl. csaladi kirandulas, sziletés-
napi buli stb.) megfelelé inzertekkel, fel-
vezetd (irott) szdveggel, illusztracioval
lathassuk el. Menyivel érdekesebben kez-
dédik példaul az a szalag, amelyik csa-
jagrécsdgei nyaralasunk alkalmaval ké-
szllt (és az egyik hajnali sertésetetést
orokitette meg), ha a felvezetésben egy
repllégép méltésagtelies lassusaggal
megker(li a foldet, majd feltlinik az Eiffel
torony, az amerikai Szabadsag-szobor,
és a scrollozédé szoveghdl kiderll, hogy
ezt az Utidokumentumfilmet irta, rendez-
te, és a fészerepet jatssza: En! llyen fel-
vezetés utan még a disznddl is mas szin-
ben tetszik. (Feltéve, ha a TV-n maxi-
mumra allitottuk a szinerésség szabaly-
zojat.)

Lassuk tehat, hogyan lehet a programban
repllégépet reptetni, Eiffel tornyot Gsztat-
ni, szoveget scrolloztatni: a bejelentkezd
képernyé - bar szinte alig tartalmaz némi
szdveget - maris a tulajdonképpeni féme-
nu. A felsé ikonsor abraival, és az alatta
hiz6do - jelenleg még nalam is stétebb-
terilettel a késdbbiekben foglalkozunk,
most inkabb a képernyd aljan lathatd
négy keépkockaval Ugyeskedjink. Mar
most elére kell bocsajtanom, hogy ez a
valésagban se nem négy, se nem kép-
kocka, ugyanis nemsokara ki fog derdlni,
hogy &sszesen tizenhatan vannak, és
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nem egy-egy képkockat, hanem egy
komplett produkcid egy-egy fazisat, rész-
letét tartalmazzak. Az alattuk levé felirat a
kurzor-nyilak és a RETURN hasznalatara
biztat, ezzel szemben a 2. porirél botkor-
mannyal is kezelhetjik a programot (kivé-
ve a lemez megforditdsat). Alaphelyzet-
ben az elsé képkocka pulzal, tehat az
elsé fazis megtervezését kezdhetjik meg.
Nyomjuk meg a tlizgombot, s Iépjink be
az elsé almenibe.

Az elsé fazisban o6t féle dolog megjeleni-
tésére van lehetéség:

- SELECT COLOR: a képernyé szinének
beallitasa. Ha ezt valasztjuk, akkor fil-
mink elején csak egy egyszind képernyot
kapunk, melynek szinét az elénk tiné 16
szind skalabol valaszthatjuk ki.

- SELECT GRAPHIC: ezt valasztva a film
grafikaval indul, melyet a képernydn felti-
né tartalomjegyzékbdl valaszthatunk ki.
Természetesen minden egyes file tdbb
rajzot tartalmaz, igy viszonylag béséges
készlettel rendelkezhetlnk.

- TYPE IN TEXT: a film széveggel kezdé-
dik. Erre clickelve 14 féle fontkészlet ko-
zul valaszthatunk. Ha a késdbbiek folya-
méan egy masik fazisban ujra élni kiva-
nunk a szévegmegjelenitési lehetéséggel,
de szeretnénk az el6z6héz képest mas
fontkészletet, szineket stb. hasznalni, az
eljaras a kovetkezé: mikor ismét bejelent-
kezik a villogd kurzor, készen arra, hogy
bevigylk a széveget, huzzuk balra a bot-
kormany karjat, igy tudunk belépni a
Menu lcon Box-ba.

previey Frane
rane

e Frane
et Frane

GG

. resz

- Change Font - masik fontkészlet betdlté-
se.

- Change Color - A fontkészlet szinének
beallitasa.

- Left Justify, Right Justify - a széveg bal-
ra, ill. jobbra térténd rendezése.

- Center Line - kdzépre rendezés, azaz a
karakterek egyenlé elosztasa balra, ill.
jobbra

- Insert Line - sor beszurasa.

- Delete Line - sor torlése.

- QOutline Frame - itt egy el6zetes vazlatot
kapunk arrél, hogy a bevitt szbveg mek-
kora helyet foglal majd el a képernyén, és
hogy hova keriil. Ha minden paramétert
beallitottunk, nyomjuk meg a tlzgombot,
igy térve vissza a fémenube.

- SELECT BACKDROP: ha hattérnek
nem elégszink meg a szines képernyo-
vel, itt egyrészt grafikat is betdlthetiink,
(ha a Select Backdrop feliratra tlizelink),
vagy a képernyé keretét valaszthatjuk ki a
lemezen letarolt hat keret kdzil. (Select
Border) Erre a két pontra vonatkozé sza-
baly, hogy egy ugynevezett szalag (erre
kés6bb még visszatérink) elkészitése fo-
lyaman csak egyszer és csak az egyik
valaszthaté. Azt is el kell mondani, hogy
ez a pont csak a legelsé fazisban (1. fra-
me) jelélhet6 ki, a késébbiekben mar nem
aktivalhato. Azt viszont drémmel fedez-
tem fel, hogy a hattér-grafikak Koala for-
matumban vannak az adatlemezen, igy a
program sajat grafikain kivil barmilyen
Koala formatumui kép betdlthetd. (Sajnos
ez nem mondhaté el a két ikonnal elébb
emlitett Select Graphic menipontban,
ahol meg kell elégedniink a program &ltal
kinalt lehetésegekkel.)

- SHOW BACKDROP: ezzel a ponttal
Gjra és Gjra visszatérhetlink az eredetileg
betolidtt hattérhez.

Elsé lépésként tehat erdemes a Select
Backdrop menlpontot valasztani, és a ki-
vant grafikat betdlteni. Tegylk most ezt, s
meg fogjuk latni, hogy a filmkocka alatti
harom négyzet kozil az elsé villogva hiv-
ja fel magara a figyelmet. Ez egyébként
barmely pont valasztasakor megtorténik.
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Tlzgombbal belépve tapasztalhatjuk,
hogy ez az ugynevezett Effekt mend. Itt
donthetjik el, hogy az aktudlis kép milyen
modon jelenjen meg, illetve mi mbédon vi-
selkedjen a képernydn. A felsé sor ikonja-
ival egy Ugynevezeit 'lepellerantd’ effekiet
aktivizalhatunk, amely azt jelenti, hogy a
kép, szoveg, hattér sib. a nyillal jelélt
iranyban valik folyamatosan lathatova,
mintha csak egy takar6 leplet hiznank le
rola. Az alsé sor els6 négy ikonjaval
Scroll effektet érhetlink el, azaz a fentebb
felsorolt objektumokat begdrgethetiik,
belsztathatjuk a képernyére. A nagyobb
terjedelmd alkotasokat, mint példaul a
hattér, érdemesebb 'leleplezni’, mert 'Usz-
tatasukkor’ bizony elég durva darabossa-
got fogunk tapasztalni. Az utolsé ikon egy
spiralt tartalmaz. Ezzel egy a leleplezés-
hez hasonl6 effekthez jutunk, azzal a ki-
Idbnbséggel, hogy itt a kep kdzepétdl in-
dulva csigavonalban valik lathatéva az
objektum. A megfelelé valasztas utan
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visszatériink a képkocka alatti masodik
négyzethez.

Ebben egy széles sav lathatd, melynek
hosszat a tizgomb megnyomdsa utan a
karral szabalyozhatjuk. igy allithatjuk be,
hogy az elébb kivalasztott effekt mennyi
idé alatt jatszodjon le. Minél hosszabb a
sav, annal hamarabb lefut a jelenseég.
Ujabb tlizgomb utan a harmadik négyzet-
re léphetiink. Itt azt Ggynevezett kitartas
idétartamat szabalyozhatjuk, amely azt
jelenti, hogy a kovetkezd fazis kévetkezd
effektje el6tt mennyi ideig maradjon valto-
zatlan a képernyd.
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Ha mindezeket bedllitottuk, a program
automatikusan a kovetkezé képkockat
kezdi villogtatni, tehat megkezdhetjik a
masodik fazis elkészitését. De még ne
kezdjik ell Vesslunk egy pillantast a ke-
perny6 kézepén lathaté eddig sotét savra.
Miutan egy-egy fazis elkészitését befejez-
tlik, a program itt jelzi, hogy a gép memo-
ridgja mennyire telitett 'E’-t6l 'F-ig, azaz
Elefétdl a Fégéig. Erre természetesen
azért van szikég, mert a kazettara torté-
né rogzitésnél mar nem lesz id6 toltdge-
tésre, az elkészilt mdalkotas csakis a
memériaboél d&ramolhat a videdba. Ez pe-
dig - tekintettel gépink teljesitményére -
fokozottan korlatozottnak bizonyulhat.
Persze nem kell megijedni attél, hogy mar
az els6é fazis utan csaknem harmadaig
toltédott fel a sav, ez csak a nagy terje-
delmd hattér-grafikanak, és annak moz-
gatasanak készonhetd. A késdbbiekben -
féleg szbveges részeknél - lényegesen
lassabban fog telitédni. Most, hogy ezt is
megtudtuk, még mindig ne kezdjlink bele
a masodik fazisba. HOzzuk vissza a kart
az els6 kockara, majd masszunk fel a ké-
pernyd tetején lathaté négy ikon kézil az
elsére.

Ezen egyetlen filmkocka lathaté (ami ter-
mészetesen most sem egyetlen kockat
jelent), itt tovabbi opcidk allnak rendelke-
zéslinkre az aktudlis 'frame’ vizsgalatara,
modositasara.

Ez az ugynevezett
MENU:

- Preview Frame - az aktualis 'képkocka’
lejatszasa, melyben ellendrizhetjik, hogy
minden Ugy térténik-e, ahogy elterveztik.
- Size Frame - ebben bedllithat6, hogy az
aktualis fazisban mekkora teriiletet foglal-
junk le a képernyébél. Mivel most elsé-
ként a hatteret terveztik meg, ez nem ak-
tivizalhatd, hiszen a hattér értelemszerd-
en a teljes képerny6t kitdlti. Ha viszont
mast valasztottunk, megjelenik egy tégla-
lap alakd sikidom, amit tetszés szerint
nyujthatunk, vagy zsugorithatunk. Az ak-
tualis fazis majd csak ezen terlleten belll
hajtodik végre, illetve ekkora terlilet fog
mozogni attél fliggéen, hogy a 'frame’

FRAME TOOLS

alatt milyen effektust hataroztunk meg.

- Position Frame - az el6bb kialakitott tég-
lalapot tologathatjuk a képernyé megfele-
16 helyére, azaz oda, ahol az effekiust le-
jatszani éhajtjuk. A fentebb vazolt okokbol
természetesen ez sem alkalmazhato tel-
jes képernyds grafikak esetében.

- Cut Frame - lényegesen egyszerlbb
utasitas: az aktualis 'frame’-t rakérdezés
nélkldl kivagja. (A bldés frameba, kezd-
hetem djral)

- Copy Frame - ha ugy gondoljuk, hogy
egy-egy fazist tébbszér is fel kivanunk
hasznalni, ezzel az opciéval masolhat-
nank a megfelelé helyre. Azért a feltéte-
les mod, mert eddig még egyszer sem si-
kerlt alkalmaznom.

- Paste Frame - az aktualis képkockatol
kezdédben az Gsszeset eggyel vagy tob-
bel odébbtolhatjuk, helyet csinalva Gjabb
otletiinknek.

- Insert Frame - tulajdonképp ugyanazt a
hatast érhetjik el vele, mint az el6zével,

gooooo00O0DODODODOOODOOODD

Ujabb fazis beszlrasara szolgal.

A kovetkezé szamban folytatjuk a mun-
kat, amikor is megtervezzik a masodik
fazisunkat.

DzsamboSteven
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Turbo assembler

Udv minden kedves Guru olvasénak! Az
e havi kinalatot nézve van egy olyan ér-
zésem, hogy sok jatékrajongd C64 tulaj-
donos nem fog a szivébe zarni benniin-
ket, &am ebben a karacsony elétti uborka-
szezonban el6 kellett szedniink a régi, de
sziviinkhéz annal kézelebb allé, tgymond
"felhasznéléi" programokat is. Az én ke-
zeim kdzé a leghasznosabb felhasznaléi
programok egyike, az Omicron 1985-0s
kiadast Turbo Assembler nevd forditop-
rogramja kerilt. Mert ugye mi lehet hasz-
nosabb, mint az a program, amellyel mas
programokat lehet késziteni? Egy kis
programozdi tudassal a lehetéségek kor-
latlanokka valnak.

Mint mar emlitettem, a program 1985-6s
kiadasu, am merem A&llitani, hogy a mai
napig nem sikerilt ennél jobb, kezelhe-
tébb, s nem utolsésorban gyorsabb fordi-
tét irni. Sikerére jellemzé, hogy szinte
minden nagyobb programozoécsapat elkeé-
szitette a sajat, személyre szabott valto-

autor E
COpPYright :
phone :

WHH end of pa %
first adress : ;gga

last adress :

M end of pa
first adress : igg
last adress :

=) memory used down to $7cae
errors : 0

=3 press ‘s’ to start
or other key to edit

zatat, s azt hasznalta programjai elkészi-
teséhez. Ezek kozott talalhatd pl. Mario
Van Zeist is, az annak idején méltan hi-
ressé valt Hawkeye készit6je is. Ennek
ellenére a modositott valtozatok haszna-
lata ellenjavallott, tébbeknek sikerilt ki-
sebb-nagyobb hibakat is elhelyeznie az
eredeti kddban. A mi leirasunk természe-
tesen az eredeti valtozat lehetdségeit fog-
ja részletezni. A programnak létezik mak-
roassembler valtozata is, amelyrél részle-
tesebben a kovetkez6 szamunkban fo-
gunk irni.

A Turbo Assembler az esetleg nagyobb
gépeken megszokott, tn. command line
forditokkal ellentétben tartalmaz egy tel-
jes képernyés szerkeszt6t is, amelynek
természetesen vannak elényei és hatra-
nyai is. Hatranya, amely azonban nem je-
lentés, hogy bizonyos szempontbél "fe-
lesleges" helyet foglal a memériaban, ori-
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asi elénye viszont a hagyomanyos szo-
vegszerkesztékkel szemben, hogy végez
egy, un. nulladik menetd forditast, mely-
nek soran a szintaktikai ellenérzést mar a
program begépelése kdzben elvégzi és
egyben formatumozza is azt.

A forditd a program betdltése utan a Sys
36864 paranccsal indithaté. A képernyén
megjelenik a szerkeszt§, s mi mar kezd-
hetjiik is irni csodas programjainkat, ame-
lyek azonban nem art ha megfelelnek
par, a fordito altal elGirt feliételnek. Az
egyik probléma, amely kezdetben valé-
szindleg nem fog eléfordulni, hogy a for-
dité maximalisan 6000 soros forrasprog-
ramokat tud kezelni, am eléfordulhat,
hogy a rendelkezésre allé meméria ha-
marabb elfogy. A statuszsorban a "bot:"
(bottom) mellett lathaté szam jelzi a fel-
hasznalé altal hasznalhaté memoria felsé
hatarat, amely kezdetben $8fbe, am ezt
minden begépelt programsor csdkkenteni
fogja. Megjegyzendd, hogy ezt a szamot
egy kis rahagyassal kell kezelni, mert az
assembler forditds kézben még "ellop”
egy kis memoériat. Amennyiben az enge-
délyezett terilet folé forditunk, az eltérés-
tél fliggéen megsemmisitjik a forrasprog-
ramot vagy az assemblert (tehetségeseb-
bek mindkettt). Amennyiben sziikséges,
hasznaljuk a lemezre forditas parancsot.
Az ins mogo6tt talalhatéd, hogy az assemb-
ler jelenleg a kétféle beszlras Gzemmod
kozll melyiket hasznalja. Ezekrél béveb-
ben késébb, a parancsok ismertetésénél
fogunk sz6t ejteni.

Az assembler altal hasznalt funkciébillen-
tylk a kdvetkezok:

F1: 20 sort ugrik fel

F2: A szbveg elejére ugrik

F3: 200 sort ugrik fel

F4: leforditja, majd el is inditja a progra-
mot

F5: 200 sort ugrik le

F6: sortérlés

F7: 20 sort ugrik le

F8: a forras aljara ugrik

Ezek voltak azok a parancsok, amelyek a
billentylzetrél kdzvetlenidl is elérhetdk,
minden tovabbi parancs kiadasa el6it le
kell nyomnunk a balra nyil billentydt.
Amennyiben valaki a balra nyilat akarja
hasznalni, a parancs Uzemmaod hivasa
utan nyomja le még egyszer.

A: a szerkeszt6 atlép an. ASCII Gzem-

moédba, melyben minden vezérlébillentyd
(return, kurzormozgatd billentydk stb.) a
neki megfelelé ASCII karaktert hozza |ét-
re. Ha a parancsot ASCIl médban adjuk
ki, a szerkeszt6 visszalép normal zem-
moédba. Mindez mire j6? Ha valamilyen
vezerl6billenty(dt akarunk figyelni, nem
kell fellapoznunk egy kodtablat, vagy va-
lamilyen mas moédszerrel meghataroz-
nunk a kédot.

B: A forrasszovegben el6zéleg mar defini-
alt blokkon végezhetiink el egy elére
meghatarozott miveletet. A blokk mindig
a (s)tart és az (e)nd jel kdzdtt helyezkedik
el, amelyek elhelyezését a késdbbiekben
fogjuk ismertetni. A blokkon végezhetd
miveletek a kdvetkezdk:

(w)rite: a blokk tartalmat szekvencialis fi-
le-ként felirja a lemezre. Ha a file neve-
ként kérdGjelet adunk meg, a programlis-
ta a printerre kerdl.

(c)opy: a blokkot abba a sorba masolja,
melyen jelenleg a kurzor all.

(K)ill: kitdrli a blokkot.

C: Az assembler hideginditasa, a teljes
forraslistat és a cimketablazatot torli.
Hasznalata utan az eredeti forras mar
semmiképp nem hozhaté vissza. Harom-
szor atgondolni, egyszer lenyomni, ne-
gyedszer rajonni, hogy nem kellett volna.

D: Disk command. Azt hiszem magaért
beszél, a lemezegység parancscsatorna-
jat nyitja meg, majd kikildi az altalunk be-
gépelt parancsot.

E: Enter. Szekvencialis file-ban tarolt for-
raskodot t6lt az aktualis kurzorpoziciora.
Itt jegyzendé meg, hogy a Turbo Assemb-
ler a forrdskodot két, alapvetéen eltéré fi-
leformatumban tudja tarolni. Az egyik
szekvencialis file-ba torténik és a forras-
kédot betlirél betlre Ggy tartalmazza,
ahogy azt a szerkesztébe beirtuk. A ma-
sik esetben a forras prg tipusu file-ban
lesz letarolva, egy, legjobb tudomasom
szerint csak a Turbo Assembler altal is-
mert tdmdaritett formaban.

F: Find. A beirt karakterlancot keresi a
forrasprogramban.
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G: A kurzor egy, el6zéleg mar az M pa-
ranccsal elhelyezett jelre ugrik.

H: Hunt again. Az aktualis sort6l kezdve
folytatja a keresést a, find parancsnal mar
megadott karakierlancra.

I: ?7??. Cimke keresése a forrasprogram-
ban. Alkalmazasakor a karakterlancot a
szerkeszio csak a cimketablazatban ke-
resi, ezért hosszabb program esetén je-
lentdésen gyorsabb, mint a find parancs.

K: Key. Funkciobillentydk atdefinialasa.

L: Load. Az S paranccsal rogzitett, prg ti-
pusu, tomaritett formatuma file betoltése-
re szolgal. A program semmilyen ellenér-
zést nem végez, hogy az adott file
tényleg altala felveit forraskéd-e, igy mas
formatumu file toltésébdl szép kavalkad
lehet.

M: Mark. Megijeloli az aktualis sort. A jele-
ket a szamok segitsegével mi valaszthat-
juk ki, vagy blokk kijeldlésére hasznalhat-
juk a (s)tart, ill. az (e)nd jelet is.

N: Number. A kurzor az adott szamu sor-
ra ugrik.

O: ??7?. A programozo altal elére definialt
szinkombinaciok kozll lehet kivalasztani
a nekink legmegfelelébbet. Sajat kombi-
naciok beallitasa nem lehetséges.

Q: A kurzor a sor elejére ugrik, ez most
igy utdlag nekem is meglepetés, ugyanis
soha nem hasznaltam.

R: Replace. Megadhato karakterlanc cse-
réje. A szerkesztd eldszor megkeresi a
cserélendd karaktereket, majd ha azok lée-
teznek, a kurzor a karakterlanc elsé ka-
rakterén meg fog allni. Ettdl a pillanattol
harom lehetéséglink van. Ha a talalt szoét
nem akarjuk cserélni, adjuk ki a H paran-
csot, igy a program megkeresi a legkdze-
lebbi eléfordulasi helyet. Ha végre akarjuk
hajtani a cserét, majd keresni akarjuk a
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kovetkezo helyet, adjuk ki a T parancsot.
Ha pedig biztosak vagyunk benne, hogy
az Osszes el6fordulasi helyen ki akarjuk
cserélni a karaktereket, az Y parancs lesz
a nekunk megfeleld.

S: Save. Forrasprogram mentese tomori-
tett file-ba. ;

W: Write. Forrasszéveg mentése SEQ fi-
le-ba.

Z: Undo. Ha atirtunk valamit az adott sor-
ban, de a kurzorral még nem hagytuk el a
hibas sort, lehetésegiink van az eredeti
allapot visszaallitasara.

@: Megnyitja, majd leclvassa a leme-
zegység hibacsatornajat.

*: Directory
Del: aktualis sor torlese

Space: az aktualis sor feltoliese szoké-
zOkkel

INST: a két beszluras tUzemmodot kap-
csolja ki, ill. be. Ha lenyomjuk el6tie a bal-
ra nyilat a sorbeszurasra, ha nem, akkor
a karakterre fog vonatkozni. A ketid kozti
kulénbség mindenki szamara a program
hasznalatanak elsé percében ki fog derl-
ni, mig elmagyarazni bonyolult lenne.

1: Kilépés az assemblerbol. Az éppen
szerkesztett forraskédnak semmi baja
sem lesz, a szerkeszté ismételt elindita-
sakor azt hibatlanul visszakapjuk, hacsak
nem sikerllt kilepés utan valamilyen ma-
sik programmal azt fellirni.

3: A forrasprogram leforditasa a memori-
aba. Amennyiben a forditas hibatlan volt,
az S billentyd lenyomasaval a program in-
dithato.

4: Leforditja a forrasprogramot, majd egy
un. listafile-t készit lemezre. Ha filenév-
ként idézéjelet adunk meg, a lista a prin-
terre, * esetén pedig a képernyére kerl.
Viszonylag ritkan hasznalt funkcio, leg-
tobbszér programdokumentacio vagy pél-
daprogram készitése esetén van ra szuk-
Ség.

5: A forrasprogram forditasa lemezre. Ev-
vel a modszerrel nem tudjuk a tarban lévé
programokat megseérteni, s igy tébb olyan
memoriateriletre is irhatunk programot,
melyre mashogy nem, vagy csak nehéz-
kesen (nullaslap, verem, képernyd).

+: A cimketablazatot listazza képernydre
(*), printerre (?) vagy lemezre, ekkor ter-
mészetesen a file nevét kell megadnunk.
7: Azt a poziciot lehet megadni, ahova az
assembler a forras begépelése kozben a
mnemonikokat pozicionalni fogja.

8:Id fent, csak a cimkéekre vonatkoztatva.

0 A szerkesztés kozben az M paranccsal
elhelyezett jelek listaja.

:: Egy, korabban az M paranccsal lerakott
jel torlése.

A: Az akiualis sort berakja egy pufferbe.

£: A pufter tartalmat az aktualis sorba ma-
solja.

return: Az axtualis sort a kurzorpozicional
két részre vagja.

=: Ket sor 0sszemasolasa.

Az assemblernek leteznek még un. psze-
udo parancsai is, melyek a kovetkezdk:

text "szdveg": a szoveg ASCII kodjainak
megteleld karaktereket byte-onkent beirja
a memoriaba.

.byie $44,"a",$50: kozvetlenll definialt
byte-ok elhelyezése a targykodban.

word $1234,cimke: az adott sz6 tarolasa
a memoriaban, elészér az als6, majd uta-
na a felsé byte.

Hat ennyit mara a tudomany vilagabal, ha
jol sejtem kézeleg a lap alja. A kévetkezd
szamban talalkozunk, melyben ismerte-
tésre kerll a makro verzié és f6bb alkal-
mazasai, valamint kitériink a fordité hasz-
nalataval kapcsolatos problémakra, ill.
azok elhéaritasara is. Addig is maradtam:

Prunoki

Foté: Acs Zsolt
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A VALHALLA PAHOLY SZEREPJATEK MELLEKLETE A GURU MAGAZINBAN

MEGJELENIK HAVONTA

SZERKESZTO : NOVAK CSANAD
AZ ILLUSZTRACIOKAT BUTTINGER GERGELY KESZITETTE

“;;3\ (; Valhalla pc’nlf\o|y®
/B K 6 N Y v kK 1 A D 6 K F T

Xl . SZAM

VDG-MARJAI sian

B A"Valhalla Paholy” név és az embléma, valamint a "M.A.G.U.S." név és az embléma a Valhalla Paholy Kinyvkiadd Kft. bejegyzert védjegye.

"Jott éve csodaknak..."

A mondak tanusaga szerint a hun At-
tila (Atilla? Attilla? Aaatiiila?) orszag-
lasanak kezdetét a "Csodak éve"-
ként emlegették - persze nem a roé-
maiak. Az egészbdl csak annyi az ér-
dekes, hogy a lassanként kifutd
1993-as esztend6é egy rakas szem-
pontbdl valéban a csodak éve volt -
és, figyelem, még nem értlink a vé-
gére!

Az altalanos karacsonyi vendég- és
csodavaras koézepette egyetlen bei-
gért joveveny viselkedett udvariatla-
nul 1992-ben: a M.A.G.U.S. néven
kézismert, rovott multd szerepjaték.
Nem jott a beste. Ami az idei kilataso-
kat illeti (a varakozasba belefaradt ér-
deklédé ehelyltt atkozddjon nyugod-
tan, aztan lapozzon tovabb), csak
annyit mondhatunk, hogy a ’'93-as
esztendé - a 92'-estdl eltéré modon -
a csodak éveként vonul majd be a
(falra rétt) térténelembe. Jarjak hat
nyitott szemmel az utakat december
havaban mindazok, akik hisznek a
csodakban. Az ahitott célt (titokzatos-
sag! titokzatossag!) szemnyugtaid
z6ld szin jelzi majd...

Elobeszed

Ami jelen szamunk tartalmat és for-
majat illeti; a Rdna tovabb folytatja a
segédanyagok kdzlését. Teszi ezt an-
nak biztos tudataban, hogy a Nagy
Testvér (ti. az udvariatlan szerepja-
ték) érkezésével az 6 arfolyama is
megnévekszik. Mindazok, akik az
elsé pillanatban felismerték e mellék-
let fontossagat, hasznos informaciok-
ra tehettek szert altala - a tobbieknek
csak azt ajanlhatjuk, egészitsék Ki
GURU-gyUjteménylket a fenti szem-
pont szerint.

Ma még nem késé...

Azok se csliggedjenek, akik e lapokat
nylgnek- érzik: ha minden igaz, az
Ujabb csodaéy, '94 januarjatdl ismeét
ranamentes GURUt vehetnek reszke-

t6 kezikbe. Most megint a szerepja-
tékosokhoz szélunk: a Rana termé-

szetesen nem vész el, csak atalakul.
Az id6k szavéra hallgatva GURU for-
matumi, GURU terjedelmi és GURU
szinvonald - RPG-magazinna alakul,
segédanyagok egesz kincsestarat ki-
nalva a M.A.G.U.S.-hoz és maés,
klasszikusnak szamfté rendszerek-
hez. Bizunk benne, hogy megnyeri az
olvasok tetszését, és elmélyiti a
meggyézédést mindenkiben: nem

volt hiabavald a varakozas.

Tovabbi j6 hirek fantasy-kedveldk-
nek: a Valhalla Paholy a kézeljové-
ben - kdzkivanatra - megkezdi R. A.
Salvatore Sotét elf ciklusanak megje-
lentetését, amely elsdsorban az Elfe-
ledett birodalmakban kalandozé
AD&D-sek szamara tanulsagos ol-
vasmany, de hitlink szerint az izgal-
mat és/vagy borzongast keresd tébb-
ségnek sem okoz majd csalddast.

'94 - egyebek mellett - a nagy vissza-
terések esztendejenek igérkezik.
Folytatédik majd Fafhrd és a Szlrke
Egerész torténete, nemkiilénben
Wayne Chapman sokak altal kedvelt

Tier Nan Gorduin ciklusa: a Karne-

val utan az év masodik felében var-
haté a negyedik regény, a Keleti szél
is. Ujabb igéreteink sorabol a
M.A.G.U.S.-kiegésziték sorat, ezek
koziil a. jutanyos ara, gonddal illuszt-
ralt kalandmodulokat emelném ki - a
szerepjaték hiveit emlékezetes utakra
invitaljuk majd a Chapman-regények-
bél ismert tajakon, Gorvik 6srengete-
gétdl a Galyak Tengeréig, sét, azon
is tal.

Istenbizony.

folytatas a 10. oldalon




A KAOSZLENYEK

Eléfordulas: Ritka
Megjelen6k szama: 1k6
Termet: *

Sebesség: *

Tamadé erték: 70

Védé érték: 50
Kezdeményezd érték: 10
Célzd érték: -

Sebzés: *

Téamadas/kor: *

Eleter§ pontok: 40+3k10
Fajdalomt(irés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: nem intelligens
Jellem: Kaosz, Halal
Tapasztalati pont: *

* lasd a leirasban

A Kyr Birodalom Rualan tartomanyat
a P. e.-i XXXVI. szazadban rettene-
tes haboriuk pusztitottak. Reigh-En
Zerdal, az akkori tartomanylr egye-
zségre lépett Orwellaval és papndivel
és a torvényes csaszér ellen fordult.
Fliggetlennek kialtotta ki Rualant,
amit természetesen a csaszar nem
ismert el, és oriasi sereget kildétt a
Rettenet Asszonyanak orkjai és gob-
linjai ellen. Miutan a csatat elvesztet-
te, nyolc Hatalmast kildott oda, akik
varazshatalmukkal megtizedelték Or-
wella hadat. A valasz nem késett
soka, Orwella és papnéi elpusztitot-
tak a Hatalmasokat is. A kovetkezd
évszazadokban valtakoz6 kimeneteld
csatakat vivtak szerte a vidéken. Or-
wella minden s6tét és aljas eszkdzt
felhasznalt a haboriban, tobb |&gi6-
nyi éléholt tamogatta orkjait és gob-
linjait. A haboru vége felé, ahogy egy-

re kevesebb lett a haderd, a f6papnd-
nek hatborzongaté otlete tamadt: al-
latokbdl kreal torz, él6holt gyilkoldgé-
peket. Az istennd segitségével meg
is valositotta szorny( tervét, kisebb
hadseregre val6 k&oszlényt varta,
hogy csataba induljon. Erre azonban
mar nem kerilt sor, mivel P.e. 3012-
ben a megmaradt Hatalmasok vé-
geztek a Kitaszitott papnéivel és Or-
wellat egy tavoli sikra szamuzték. A
kaoszlények immaron a papnék ira-
nyitdsa nélkil szétszéledtek az Elat-
kozott vidék gonosz vadonjaiban.
Eletik nem lévén nem pusztultak el,
hanem azéta is ott bolyonganak.

A papndk rengeteg allatot gydjtéttek
Ossze és mindbél azokat a részeket
hasznaltak f6l, amelyek a legtébbet
arthattak ellenségeiknek. A kilénbo-
z6 testrészeket magikus Oton megfe-
lelé méretre nagyitottak (vagy kicsi-
nyitették) és varazslatokkal ésszefor-
rasztottak, majd magiajukkal kezdet-
leges lelkeket  bortdndziek a
testekbe. Minthogy slrgette 6ket az
id6, nem kovettek semmiféle rend-
szert, mindenegyes kaoszlény kilén-
bozik a tobbitél. Akarhogy nézzen is
ki egy-egy adott példany, a Necrog-
rafia szerint a tudattalan éléholtak
osztalyaba tartoznak.

A lények mérete altalaban a térzs
méretéhez igazodik, kivéve a gyik, a
patkany és a rovar testeket, amelye-
ket loméretlivé novesztettek, hogy
jobban birjak a harcot. Mivel minden
kaoszlény magia szllbtte, a termé-
szetes anyag magiaja nem hat rajuk.
Ugyanigy immunisak az asziralis és
mentalis tamadasokra is, lévén hogy
csak egy torz lélekcsira iranyitja Gket.
Mérgek iranti érzéketlenségik éléholt
voltukbdl fakad.

Minden egyes kaoszlény legfonto-

sabb és egyetlen célja a gyilkolas.
Készitéik gondosan felruhaztak éket
ezzel a céllal, ettdl eltériteni ket na-
gyon nehéz, csak teljes pusztulasuk
aran lehetséges. Igaz ugyan, hogy
mindenaron 0&lni akarnak, de ala-
csony intelligenciajuk kévetkeztében
ezt nem tul magas harci szinvonalon
teszik. Minthogy hianyzik beldlik az
élet principiuma, fajdalmat nem érez-
nek, legy6zni dket csak testlk fizikai
megsemmisitésével lehet. A jaték
nyelvén ez annyit tesz, hogy kizaré-
lag taliitéssel lehet rajtuk sebezni.

A korénkénti tamadasok szama a ka-
rok szamatdl flgg. A kéoszlények
minden karjukkal (mellsé labukkal)
képesek egyet-egyet tdmadni egy
kérben, ezenkivill a fejikkel is ta-
madhatnak egyet korénként. Ez utdb-
bi vagy harapas vagy ¢klelés a szarv-
val (csak ha képes ra). Amelyik lény-
nek alkalmas farka van, tamadhat az-
zal is, de csak a fejjel valé tamadas
helyett.

A lény sebzése is nagyban fligg a ta-
madas madjatol. Harapas és oklelés
sebezhet 1k6-ot, a kéz (vagy mellsé
lab) tamadasa 1k10-et vagy 2k6-ot,
mig a farok 3k6-ot vagy 2k10-et. A
pontos sebzést mindig a KM déntheti
el, az adott tamadast figyelembe
véve.

Az egyes kaoszlények megalkotasal
El6szér meg kell hatarozni a térzset
és a fejet. Ezek ismeretében elddnt-
hetd, milyen a Iény fejformaja. Azutan
azt hatarozzuk meg, hogy hany és
milyen végtagja legyen a lénynek. Al-
talaban ez ketté és hat kozdtt mozog.
A csillagozott oszlopokat csak indo-
kolt esetben kell hasznalni. Termé-
szetesen a KM-nek mindig szem el6tt
kell tartania, hogy a lénynek mozgas-
képesnek kell lennie és tulajdonsaga-
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ival a minél tokéletesebb gyilkolast
kell szolgalja, ezért figyelmen Kivdl
kell hagyni minden olyan eredményt,
ami értelmetlen lenne. Ez persze
nem jelenti azt, hogy egy krokodil
testli lénynek ne lehetne izelt laba,
hiszen a testrészek méretét a papnék
magiaval megvaltoztattak.

A kaoszmedve nevét kivételesen
nagy medve testérdl kapta, amely
elérheti a két métert is (labak nélkiil).
Dus, hosszl szlrkésbarna szérzet
boritjia testét. Révid, zomdk nyaka
széles bikafejet hordoz, melyet két
sosemlatott méretd kosszarv diszit. A
szarvak alatt, két hatalmas fekete
gbmb csillog: az Osszetett szemek
mintha megannyi apr6 fekete lapocs-

termete driasi igen sok sebet képes
elviselni, mielétt elpusztulna.

GOLEMEK

ELOFORDULAS: Nagyon ritka
A MEGJELENOK SZAMA: 1
TERMET: Valtoz6
SEBESSEG: Valtozo
TAMADO ERTEK: Valtozé

k10 | Fej Torzs ka lenne egymas mellett. A szarvak VEDO ERTEK: Valtoz6
mogott ket hegyes fil lathatdo, melyek  KEZDEMENYEZO ERTEK: Valtoz6
P TS WiSaGa leginkabb egy l6éra emlékeztetnek. A CELZO ERTEK: -
2 Krokodil Krokodil kissé nyUijtott pofaju bikafej vérengz6 ~ SEBZES: Valtozé
3 Wadkan Vadkan szajpan végzédik, amely telis-tele TAMADAS/KOR: 2
4 Nagymacska | Nagymacska van tihegyes fogakkal, akarcsak egy =~ ELETERO PONTOK: Valtozo6
6 Madar Madar A torzset két izmos, er6s oroszlan lab  z6
7 Gyik v. kigyé | Gyik v. kigy6 tartja, amik viszont pataban végzéd- ASZTRAL ME: Immunisak minden
8 Bika v. kecske | Bika nek. A kaoszmedve tartasa egyenes, asztral alapl magiara
9 | Patkany Patkany MENTAL ME: Immunisak minden
0 Rovar Rovar mental alapu magiara
MEREGELLENALLAS: Immunisak
minden méregre
g e 5 PSZI KEPZETTSEG: -
e e il . el ol INTELLIGENCIA: Alacsony
1 Kos Farkas Csér Nagymacska | Ormany #iILD;ESNZ"T-ALATI PONT: Valto-
2 Szarvas Denevér Vadkan Gyik v. kigyd | Diszné 26 '
8 Oz Gyik v. kigyo | Farkas Rovar Majom
4 Bika Elefant Rovar Béka Gyik . S e
5 Orrszarvu Majom Kigyoé Majom Devevér SjlegzréilI%ghni;imf:rségﬁg;
6 Tusketaréj Lo Krokodil Csiga L6 Ynev kék ege alatt, Deludus
Mons kisérleteinek eredménye
képpen. Az élettan jeles tudosa oly
k6 Karok/Labak | Kezek/Labfejek Farok* Szarny* eszkdzt adott a varazslék kezébe,
melynek segitségével a hi testérok
1 Majom Majom Majom Denever leghalalosabbikat teremthetik meg.
2 Nagymacska |Nagymacska |Nagymacska | Denever Elettelen anyagbél teremtenek olyan
3 Madar Madér Krokodil Madar lényt, akinek ereje, alloképessége és
4 Gyik Gyik Kigyd Madar kitartdsa tébbszérésen meghaladja
5 Rovar Rak (ollo/lab) | Skorpid Rovar az emberét. A gélem teremtése ko-
6 Cséap/Bika Cséap/Pata Patkany Rovar moly el6késziileteket igényel, s nem

Alljon itt végiil egy példa egy kidolgo-
zott kaoszlényre:

Kaoszmedve

Termet: N (9 |ab felett)
Sebesség: 100 (SZ)

Sebzés: 1k6+2/1k6+2/1k10/(2k6)
Tamadas/kor: 3

Eleteré pontok: 62

Tapasztalati pont:

azaz mellsé labait kézként hasznalja.
Ezek zéldesszin pikkelyekkel boritott
gyiklabak, melyek végén tldhegyes
saskarmok sorakoznak. A lény hatul-
jan egy o¢riasi patkanyfarok éktelen-
kedik.

A harcban legszivesebben leszegett
fejjel, messzirdl ront ra aldozatara,
kosszarvaval feloklelve (2k6é Sp). Ha
mar kdzelharcra kényszer(l, éles kar-
mait (kérénként kétszer 1k6+2 Sp) és
a harapasat (1k10) hasznalja. Mivel

elég hozza a megfelel6 magikus mo-
zaikok ismerete, a megfelelé befoga-
do test megalkotasahoz ligyes kéz és
tokéletes tudas kivantatik. Annak,
hogy Ynevet nem arasztottédk el va-
razslok alkotta golemek hadai, tébb
oka van. Legfontosabb a szilkséges
mesterfoku Elettan képzettség nehéz
megszerezhetésége. A gdlem készi-
tés titkat, annak elméletét sok va-
razslé ismeri, a szoborformalas toké-
letes kivitele nélkil azonban nem ké-
pesek életet lehelni az anyagba. Az
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elettan ezen titkat Deludus Mons ta-
nitvanyainal lehet megszerezni, de 6k
gondosan megvalogatjak, ki is érett
eléeggé a veszedelmes tudas megis-
merésére. Deludus alapitotta a Do-
ranban mukddd koért, melynek tagjai
ismerik a szoborformalas modszerét.
A kornek az Elet kilenc tuddja nevet
adta, s meghagyta, mindig kilenc tag-
ja legyen. A kilenc bdélcs munkéjat az
élet tanulmanyozasanak szenteli, s
magiaval, megfigyeléssel, kisérletek-
kel kutatja a természet lényeinek rej-
telmeit. Ok birtokoljak a szobrok meg-
formazasanak pontos mintait, s tanit-
vanyt csak két évenként fogadnak. A
jelentkezd6k kdzll harom személyt va-
lasztanak ki, akik fel év alatt juthatnak
a kivant tudas birtokaba. A kilenc
bélcs soha nem adja ki kezébdl Delu-
dus vazlatait és rajzait, s azok maso-
latat sem. A tanitvanyoknak fél év
alatt meg kell tanulniuk az élettan
ezen részét annyira, hogy szinte kéz-
zel foghatban maguk elétt lassak a
golem testének minden vonasat. A
képzettség megtanulasahoz igy a fél
ev vegeztével a tanitvanynak sikeres
Intelligencia probat kell tennie. Ezek
utan kezdhet neki a vallalkoz6 kedvii
varazsld a gélem megalkotasanak.

A gblem alkotas elsd, nehezebb és
kllénds gondossagot igénylé |épése
a megfelelé test megalkotasa. Ehhez
legelészér a megfelelé anyagot kell
kivalasztani, mely a leginkabb &ssz-
hangban &ll a létrehozanddé lény fela-
dataval. Ezek utan a varazslonak el
kell déntenie, mekkora teremtményt
szeretne |étrehozni, természetesen a
gblem céljanak szem el6tt tartasaval.
Ha ez megtortént, elkezd6dhet maga
a munka. A szobor vaza egy csont-
vaz, melyen minden csontnak szere-
pelnie kell, minél valésaghlibben. A
kovetkezd réteget a mélyen fekvd iz-
mok alkotjak, ezek utan sorban az
egyre felszinesebb izmokat kell meg-
mintaznia a varazslonak. Minden
egyes izmot egymastdl fliggetlendl, a
valésagnak megfeleld csontokrél ere-
deztetve és tapadva kell megmintaz-
ni, masképp a gbélem mozgasra kép-
telen lesz. Ez a munka minimum egy
hétig tart, de tovabbi id6 raforditasa-
val az alkotas tokéletesithetd. A szo-

bor felépitésében fontosak az ara-
nyok és a kidolgozas is, ezeken is
mulhat, hogy a test képes lesz-e a ra-
olvasott bélyegek hatasara él6vé val-
ni. Ha a test végleg elkészilt, a va-
razsld nekikezdhet a teremtés magi-
kus energidinak megidézéséhez.

El6sz6r egy Lélekcsapda bélyeget
kell a szoborra olvasnia, ez adja a tu-
lajdonképpeni életet az élettelen
anyagnak. Masodik lépésként a test
mozgatasat lehetévé tevé Halottmoz-
gatas bélyeg rairasanak kell megtor-
ténnie. Ezzel a két bélyegge! a test
mar mozog, cselekszik. Sajnalatos
modon a csapdaba ejett [élek iranyit-
ja, aki az esetek jelentds részében
bensdjének legmélyebdl fakadd el-
lenszenvvel viseltetik az 6t csapdaba
ejté varazsld ellen. Ennek egyenes,
természetes kovetkezménye, hogy
az alkotas az annyiszor ismételt, de
orok érvényl modon reagal, s terem-
t6je ellen fordul. A konfliktus elker(ilé-
sére természetesen van lehetéség. A
Halottmozgatas bélyeg alkalmazéasa
el6tt célszer( egy Akaratiranyitas és
egy Hlség bélyeget a testre olvasni,
ezzel biztositva, hogy a gélem scha
ne valjon engedetlenné, s csak gaz-
dajanak parancsait teljesitse. Ha
ezek a bélyegek a testen vannak, a
szobor életre kel, s a varazslo befe-
jezte alkotasat. Hogy a szobor
mennyire tokéletesen vagy tokéletle-

nul felel meg funkciéjanak, a varazsloé
ugyességéenek figgvéenye. A golem
befejezésekor a varazslénak Ugyes-
ség prébat kell tennie. Ha ez sikerte-
len, a szobor a raolvasott bélyegek
hatasara sem valik gélemmé. A sike-
res proba azt jelenti, a varazslo toke-
letesen kombinalta elméleti élettani
tudasat a gyakorlati szoborfaragas-
sal, s a mu valoban elkészilhetett.

A goélemek tulajdonsagai igen sokfé-
lék lehetnek, anyaguk és méreteik
miatt. Ezeket az alabbi tablazat fog-
lalja 6ssze. Fontos megjegyezniink,
hogy a golemek alkotasakor ennek a
tablazatnak az attekintése keves, az
anyagtipusokhoz és méretekhez kap-
csolodd jegyzetek sok egyéb, fontos
informaciét tartalmaznak.

A golemek dsszehasonlito tabldzata
a lap aljan talalhato.

A tablazatban megtalalhatjuk azokat
az értékeket, melyek az eredeti sta-
tisztikdban valtozoként voltak jelezve.
(A Seb. a Sebességet, a SEB a seb-
zést jelenti.) Fontos még, hogy az
alapanyag megvalasztas is befolya-
solja a méret altal meghatarozott tu-
lajdonsagokat. A méretnél szerepld
ertékek a ké alapanyagu goélemre ke-
riltek kidolgozasra, igy modosito eb-
ben az esetben nincs. A szorzdk a
méreteknél szamolt értékekre vonat-

Méret Seb. |TE VE KE SEB. | EP FP TP SEB.
-05m 55 45 145 |55 1k6/2 |6 15 150 | 1k6/2
0,5-1m 60 55 135 |50 1k10/2 | 8 25 220 | 1k10/2
1-1,5m 65 65 110 |40 1k6+2 | 10 45 400 | 1k6+2
1,5-2m 75 75 100 |35 1k10 |12 70 850 | 1k10
2-2,5m 65 75 90 25 1k10+4| 15 95 1450 | 1k10+4
2,5-3m 50 75 90 20 2k10 |21 115 (2100 |2k10
3-3,5m 35 70 85 20 3k10 |26 135 [3250 |3k10
3,5-4m 25 65 80 15 4k10 |30 145 | 4000 |4k10
4m- 15 60 60 2 5k10 |35 160 |3800 |5k10
Alapanyag

Ké : : 2 : - = - - -

Fa ME |- - i0 |2k |*B *5 g -2/k
Agyag 05 - - -10 2k |- - =8 -2/k
Vas : a0 |«mm |- . . +20 [*15 |-




koznak, ugy mint a pozitiv &s negativ
modositok. A sebzésnél a -2/k annyit
jelent, hogy minden egyes sebzés-
kocka dobasabol kettdt le kell vonni,
tehat egy 4m-es fa gélem 4k10-8 Sp-t
sebez egy tamadaskor, ha az sikeres
volt. Ahol osztas is szerepel a seb-
zésben, ezt a 2 pontot mindig az osz-
tas el6tt kell kivonni a kocka dobas
eredményeébdl. A méretek csak a tab-
lazatban szereplé értékek kozdtt mo-
zoghatnak, mert az 1/2 méternél ala-
csonyabb gbélemeken nagyon nehéz
az izmokat megformazni, a 4-4,5 mé-
ternél magasabbak pedig nem stabi-
lak, az anyagok nem teszik lehetdve,
hogy mozoghassanak, két labra
emelkedhessenek. igy négy és fél
méternél nagyobb miikédd goélemet
még senkinek sem sikeriilt teremte-
nie, bar tébben is megprobalkoztak
vele.

Az anyagokbdl eredd egyéb modosi-
tok és megjegyzések:

Fa - Ezek a legkdnnyebben elkészit-
hetd és alkalmazhat6é, de legsebez-
hetébb golemek. Fontos tulajdonsa-
guk, hogy kénnylek. Ez elsd latasra
elhanyagolhaténak tlnhet, de érde-
mes elgondolkozni rajta. A fa sUrlse-

ge, mint tudjuk, valamivel még kisebb
is, mint az emberi széveté. Tehat egy
fa golem nagyjabol olyan nehéz lesz,
mint egy vele megegyezd magassa-
gl ember. Az agyag kétszer, a ké ha-
romszor, a vas pedig nyolcszor olyan
slird, mint az emberi szévet. Ha egy
két méter magas ember kb. 100 kg,
egy ugyanekkora vasgolem 800 kg-
os lesz. Egy rosszul megépitett tetd
vagy emelet mar kénnyen atszakad
ekkora suly hatasara. Ez a kis okfej-
tés megmutatta, a varazslok, bar tu-
lajdonsagaik miatt mindenképpen
elénydsek a vasgélemek, miért is al-
kotnak mas fajta, mas alapanyagu
golemeket is. A fa gélemek hatranya,
hogy a tliz alapu magia konnyen seb-
zi O6ket, s tliztdl kétszeres sebpontot
veszitenek.

Agyag - Ez a golemtipus idealis a
legtdbb feladatra, bar reakcioi nagyon
lassiak. A tompa fegyverek csak a
felét sebzik az agyag gélemeken, az
éles vagy hegyes fegyverek sebzése
nem valtozik. Az agyag goélemek im-
munisak az elekiromossag alapu ma-
giara, a tlz csak a felét sebzi rajtuk.
Ké - A legelterjedtebb goélem fajta.
Eles és hegyes fegyverek sebzését

felezik, s a tiz ellen immunisak. Az
elekrtomossag alaplu magia is csak a
felét sebzi normal sebzésének eze-
ken a golemeken.

Vas - A legkeményebb, legjobb har-
cosok a golemek kozt. Az éles fegy-
verek sebzését negyedelik, a hegyes
fegyverek pedig tAamadasonkent csak
egy Sp-t sebeznek rajtuk. A tliz és hi-
deg alapu varazslatok sebzését is fe-
lezik, kivéve akkor, ha ezek felvaltva
kovetik egymast.

Lathatjuk, a gélemek kemény ellenfe-
lek lehetnek, s legydzésik sokszor
csak csapdakkal, trikkokkel vagy
magiaval lehetséges. A godlem el-
pusztitasahoz elég megtorni a Lélek-
csapda bélyeget, de ennyire kozel
kerlIni egy golemhez elég nehéz a
harc hevéeben. A gdlemek elszaporo-
dasat szerencsére gatolja az Elet ki-
lenc tudojanak titoktartasa, de igy is
eléfordult mar, hogy egy megbizhato-
nak velt varazslo meltatlanna valt hi-
réhez, s a gonosz Utjara tért. Kezik-
ben a gdlemek eléallitasanak tudo-
manya komoly, veszélyes fegyver,
melynek elszabadulasa belathatatlan
kovetkezmenyekkel birhat.

AD8D, ROLENRSTER, STAR WARS‘PARANOI'#-M*E R.P.:’P?ummw smwowmmw
BATTLE-TECH, PENDRAGON, CYBERPUNK-2020, CALL OF CTHULHU, RIFTS. 6.U.R.PS.
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"Quidam ludunt, quidam bibunt,
quidam indiscrete vivunt.

Sed in ludo quid morantur,

es his quidam denudantur,
quidam ibi vestiuntur,
quidam saccis induuntur."*

- sz6l a profan dal szerte Dél-Yne-
ven, de jocskan akadnak északon is
akik szeretik a megénekelt italt és ja-
tékot. Nem csoda, hisz nincs is em-
ber, aki soha nem jatszik.

Talan nem véletlen, hogy minden ja-
tekok kozll is a legnagyobb keletje a
szerencsejatékoknak van, hiszen
ezek azok, ahol mindenkit csabit a
kénnyen szerzett aranyak reménye.
Nem csoda hat, ha szerte a vilagon
szamtalan lehetdség nyilik a szeren-
cse megkisértésére. Ezek kozll te-
szek itt kdzzé egy csokorravalét.

A délvidék - féleg a Galyak tengeré-
nek melléke - kedvelt kockajatéka a
baesh. Ehhez két kdzénséges hatol-
dali dobdkocka sziikséges. A jatéko-
sok korbellik az asztalt és sorban
dobnak. Aki dobott, nem fedi fel do-

basat, hanem a téle jobbra Ulének
megmondja mennyit mutatnak a koc-
kak. Nem a dobas Gsszege szamit,
hanem a réluk leolvashatd kétjegyl
szam, ugy, hogy mindig a nagyobb
van elol. Azaz, ha valaki dob egy né-
gyest és egy kettest, az negyvenkettd
(és nem huszonnégy!). A dupla do-
bas (pl. két harmas) értékesebb, mint
az 0sszes szam, a huszonegy pedig
értékesebb minden egyébnél. A jaték
ezekutan a kdvetkez6: az elsé ember
dob egyet a két kockaval és meg-
mondja mennyit dobott. A kdvetkezd-
nek muszaj nagyobbat dobnia, ah-
hoz, hogy nyerjen. Persze ez nem
mindig lehetséges, éppen ezért van,
hogy a dobast nem mutatjak meg,
mert az illetd bloffélhet is. Tehat akar
sikerlilt nagyobbat dobnia, akar nem,
mindenképpen nagyobbat fog mon-
dani. A kévetkezd (t6le jobbra 0l6) ja-
tékos azutan eldonti, hogy ezt elhiszi-
e vagy sem. Ha elhiszi, neki kell na-
gyobbat dobni az elézdnél és ezt a
kovetkezd jatékossal elhitetni. Ha
nem hiszi el, két eset lehetséges. Ha
az el6z6 jatékos bloffélt, akkor nyer,
ha viszont igazat mondott, veszit. A
dobas mindig kérbe jar és addig kell
egyre nagyobbat dobni, mig valaki
azt nem mondja, hogy nem hiszi. Ek-
kor Ujabb kér kezdddik.

A baesht esténként majd minden
kocsméaban megtalalhatjuk, a varo-
sallamoki6l egészen a Kereskedd
Hercegségekig. Két ember is elég
hozza, de altalaban négyen-éten jat-
sszak. Ha valaki csatlakozni akar,
szinte mindig szivesen fogadjak.

Az llanoriak kedvelt szorakozasa az
asztragalosz, a kecske vagy juh
csuklécsontjabdl készitett dobokoc-
ka. Ez nem a hagyomanyos értelem-
ben vett kocka, hanem egy négyolda-
0 test, tetraéder, de még annak is
szabalytalan. Eppen alakjuk miatt
nem egyforma eséllyel esnek ugya-
narra az oldalukra. A nagyobb lapos
oldalra a legtébbszér, ez egy pont. A

homorl oldal ér harom pontot, a ki-
csi, domborl négyet, mig a keskeny,
6blds oldal hat pontot ér. A legegy-
szerlibb jatékban az szamit, ki dob
két kockaval tébbet. A bonyolultab-
ban elére be kell jelenteni, mennyit
fog dobni az ember, és attol fliggden,
mennyit mondott &s azt milyen ponto-
san talalta el, kap pontot. A végeén itt
is az nyer, aki a tobb pontot szerzi.
Az asztragalosz szinte csak llanor-
ban, Yllinorban és a Dwyll Unid
északnyugati tartomanyaiban ismert
jaték.

A toroni, abasziszi lebujok legidbbjé-
ben az alea talus nevi kockajatékot
tzik, amely a Quiron tenger mellékén
mindenfelé igen nagy népszerilség-
nek 6rvend. Ezt vagy szabalyos tetra-
éderrel, vagy hatoldalt kockaval jat-
sszak. Itt sem az dont, ki dob tdbbet,
hanem hogy milyen kombinaciék jon-
nek ki. Minden kombinaciénak sajat
neve van, az egyes kombinacidokon
belil a pontok &sszértéke doént. A
kombinaciok: négy kilénb6zd a csa-
szardobas, harom kilénb6ézé a her-
ceg, két-két egyforma a katona, ha-
rom egyforma a paraszt és a négy
egyforma a kutyadobas. Aki példaul
negy darab egyest vet, az biztos
vesztd. Ha az alap tétet valaki mege-
meli, az dobhat masik egy, ketté vagy
harom kockaval. Természetesen
ilyenkor a toébbiek nem kell hogy
emeljék a tétet, ha meg vannak elé-
gedve a dobasukkal. Egy kocka két-
szeres, két kocka négyszeres, mig
harom kocka hatszoros tétemelést ki-
van. Osszesen harom kockat lehet
egy koérben Ujradobni, ezt lehet egy-
szerre vagy egymas utdn haromszor
ugyanazt. Egy kor addig megy, mig
mindeki élt Ojradobasi lehetéségével,
aki akart.

A Dzsadok kedvelt jatéka az al ha-
mama azaz a galamb. Ehhez a jaték-
hoz harom darab szabalyos hatoldald
kocka kell, két fekete és egy fehér. A

PUNA



,,,,,,

fehér jatsza a galambot, mig a feke-
ték a macskak. Két vagy harom em-
ber kell a jatékhoz, az egyik a ga-
lambbal, a méasik vagy masik ketté a
macskakkal. Elészér a galamb dob,
azutan a macskak. Ha legalabb az
egyik macskanak sikerlilt nagyobbat
dobnia, a galambot elkaptak és a ga-
lamb jatékosa fizet annyit, amennyit a
fehér kocka mutat. Ezt a nagyobbat
dob6 macska kapja. Ha egyforma a
dobasuk, osztoznak rajta. Ha nem si-
kerll elkapni a galambot, a macskak
fizetnek annyit, amennyivel keveseb-
bet dobtak a fehérnél. Példaul, ha a

fehér kocka 6t6t mutat, mig a feketék
harmat illetve kettét, akkor a két
macska fizet kettét, illetve harmat a
galambnak. A dzsadok gyakran jat-
szak az al hamamat, de mivel legfel-
jebb harom ember jatszhatja, nehéz
beszallni a jatszmaba.

Eszakon, Haonwellben és kdrnyékén
kilénos dobdkockakat hasznalnak: ti-
zenkét oldaluk van, azaz szabalyos
dodekaéderek. A kilonbdzd oldala-
kon a szamok sorakoznak egytdl ti-
zenkettdig. A haonwelli az egyetlen
kocka Yneven, amelyre nem ponto-

kat vésnek, hanem magukat a sza-
mokat irjak fel. Gyakran harmasaval
hordjak ezeket a kockakat, mert
ennyi kell a doda nevd jatéekhoz. A ja-
ték tobb formaja ismert, a legegysze-
rdbb esetben a dobott szamok dssze-
ge szamit, harom egyes mindig ve-
szit, harom kilences mindig nyer. A
bonyolultabb valtozatban az alea ta-
lushoz hasonléan kiilénbézé kombi-
naciok szerepelnek, de legértékeseb-
bek mindig azok, amelyekben a kilen-
ces megtalalhaté. A jaték lényege,
hogy a kapott szamokat dsszeadva
és kilenccel elosztva mennyit kapunk
maradékul, ugyanis ennyi pontot kap
a jatékos. Ha maradéktalanul osztha-
t6 kilenccel, az kilenc pont. Ha valaki
kilencest dob, az magaban kilenc
pont és nem szamit bele az 6sszeg-
be.

A kockak rengetegféle anyagbdl ké-
szlilnek szerte a vilagon. Van ahol fa-
bol, van ahol fémbdl, de talan a legel-
terjedtebb a csontbdl késziilt kocka.
Néhol készitenek agyagbol is kocka-
kat, de ezek sokkalta rosszabbak,
mint csont vagy fa tarsaik.

Kartyat is gyakran vetnek Ynev né-
pei, de az inkabb a gazdagabb, mu-
veltebb rétegek szérakozasa, igyhat
kartyast ritkabban latni a falusi kocs-
makban, bar akadnak szép szammal.
A legelterjedteb mind kézoétt a Talitha
kartya, ami elsésorban jovenddlésre
hasznalatos és egyes tajakon miszti-
kusnak tekintik, mashol azonban egy-
szer( jatékeszkozként atment a ko-
zéletbe.

A Talitha szabalyai igen bonyolultak,
talan mar nem is igazi szerencseja-
ték, leginkabb az altalunk ismert
bridzsre hasonlit, azzal a kiilénbség-
gel, hogy itt huszonegy kilénb6zé
adu van, mind mas és mas értékkel.

A gyakoribb, kézemberek altal is in-
kabb hasznalt kartya a septor, ami
harom szinbdl - sarga (arany), kék és
vorés - all, jelképezve a harom égi-
testet, a napot és a két holdat. Mind-
harom szinbdl hét-hét szamozott lap
van. A septorral t6bb kilénbdzd jaté-
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kot jatszanak, az egyszerd huszone-
gyezéstdl egészen a bonyolult terce-
rig.

A tercer lényege, hogy a huszonegy
lapot szétosztjuk harom ember ko-
zott. Az egykik kezd és lerak egy tet-
szbleges lapot. Erre barki, akar &
maga is rateheti - sét ra kell tennie - a
nagysagrendben kovetkezd két lapot,
természetesen ugyabbdl a szinbdl.
Aki a harmadik lapot rakta, azé az
ltés, azaz az teszi el a tercet és az
hivja a kévetkezd kezddlapot. Mivel a
hetesnél nincs nagyobb, igy nem is
lehet bel6le tercet csinalni, ezért aki-
nél hetes van és sorra kerll az azon-
nal kiteszi a hetest, ami a kezddlap,
de egyben a befejezé is, tehat az
Utés az ové, hivhat Uj lapot. Ha egy
terc befejezetlen marad, mert a vég-
lap mar kiesett, akkor a terc allhat
két, de akar egy lapbol is. A gyéztes
az, akinek elébb fogynak el a lapjai, a
vesztesek pedig annyit fizetnek,
ahany lap a keziikkben maradt.

Amiota leteznek szerencsejatékok,
azota léteznek csalok es hamiskar-
tyasok is. A M.A.G.U.S. jatékrend-
szerében kulon képzettségként tanul-
hatja barki a csalast (hamiskartya Af
10; Mf 20), ami nem csak a kbézismert
kartyajatékokra, de a legtébb kocka-
jatékra is vonatkozik. Persze ha vala-
ki életében eldszor jatszik valamit,
abban nem biztos, hogy elsére sike-
ril csalnia.

A csalék igen sok modszert ismer-
nek. A kockakat leggyakrabban cin-
kelik - azaz egy kis nehezéket Ultet-
nek be az egyes ala, amitél a kocka
sokkal gyakrabban dob hatost. Ter-
mészetesen ez nem mindig elény, hi-
szen jocskan van olyan jaték - példa-
ul az alea talus is - amelyben nem
szamit a pontérték, csak a kombina-
ci6. Az lgyesebb és ravaszabb sze-
rencsejatékosok dobas kozben vagy
utan apro, észrevétlen mozdulattal
"megigazitjak" a kockakat. Ezt kivé-
dendd vezették be jobb helyeken a
poharbél dobast, ahol egy kemény
bérpoharbol kell a kockakat eldobni.
A kartyajatékokban is rengeteg lehe-
tdség adodik a becstelen jatékra. Je-

161t lapok, ingujjba csiUsztatott aduk,
elére elrendezett paklik, villamgyors
osztas, mikor a hamiskartyas ugy
cseréli ki a lapokat, hogy aldozata
nem is gondolna ra és még sorolhat-
nam. -
Természetesen a csaldkat sehol sem
szeretik. A legtébb allamban térve-
nyek védik a becsiiletes jatékot, de
még Toronban is megjarhatja, aki
nem tisztan jatszik, ha masképp nem,
hat megverik a becsapottak. Egy biz-
tos. Abban a kocsmaban vagy foga-
doban, ahol kider(lt a csalas, a csa-
l6val tobbé senki nem fog ledlni jat-
szani. Egyes orszagokban, ahol a
szerencsejaték szinte mar allami in-
tézmény, nagyon szigorlan biintetik
a becstelenséget. Az északi szdvet-
ség orszagaiban példaul a kockat
atiitik a lator tenyerén. A dzsadoknal
a hamiskartyas egy ujja banja, ha raj-
takapjak. Mas allamokban viszont -
igy példaul Shadonban - egyenesen
tilos a kocka vagy a kartyavetés, mert
azokat Ranagol mesterkedéseinek
tartjak, az emberi lélek megkisértésé-
re.

Létezik még a fentieken kivil egy
masik, szintén kozkedvelt hazardja-
ték is, mégpedig a fogadasok kiilon-
b6z8 versenyekre. Szerte Yneven,
ahol csak galdiatori jatékokat rendez-
nek, mindenutt rengeteg szerncseja-
tékost talalunk, mind-mind megannyi
biztos tippel, hogy ki is lesz a nyer-
tes. Abasziszban, az ifini jatékokon a
fogadas a nagykiraly monopéliuma. A
verseny el6tt mar napokkal allnak a
satrak, ahol barki fogadhat. Toronban
elvileg barki kothet fogadasokat, gya-
korlatilag azonban néhany orgyilkos
klan kezében dsszpontosul ez is, és
a toroni embervadaszok nem szeretik
a szabaduszokat.

A gorvikiak egész mas versenyeken
fogadnak. A legtébb kocsma pincéje-
ben van patkanyverem, ahol kifeje-
zetten erre a célra tenyésztett 6riasi
patkanyok viaskodnak egymassal a
szurkold tdmeg nem kis biztatasa ko-
zepette. A harcba a vesztes biztosan
belepusztul, de eléfordul, hogy a

gy6ztes sem éli sokkal tul ellenfelét.
Ezek koz6tt a patkanyok kdzt nem rit-
ka az o6tven hatvan centiméter
hosszU példany sem, amik megfele-
I6en felhergelve akar az embernek is
nekiugranak.

Az itt leirtakon kivill persze még sza-
mos mas jatékot is (iznek szerte Yne-
ven. Kalandmesterként batran kitalal-
hatsz vagy atvehetsz barmilyen jaté-
kot ezeken tul, hisz ezek csupan ize-
litéul szolgaltak.

* Ki kockat vet, ki iszogat,
jatékbaol ki egy sem marad.
Ki kockaztatja szerencseéjét,
konnyen elvesziti pénzét,
masoknak a vagyont hozza,
pénzzel aldja meg a kocka.
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AILOL A

Olaf Pherkad "Habokos Olaf"

Statusz: nem jatszhato
Kaszt: varazslo
Szint: magus
Faj: ember

Eré: 11
Alloképesség:13
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 17
Egészség: 13
Szépség: 11
Akarateré: 17
Intelligencia: 18

Asztral: 14
Miveltség: 19
Batorsag: 8

Eleteré pont: 6
Fajdalomtlirés pont: 55

Pszi pont: 121 (Kyr metodus)
Max. Manapont: -

Képzettségek Fok/%
Fegyverhasznalat (bot) Af
Etikett Af
Herbalizmus Af
Szakma (szakacs) Af
Vallasismeret Af
Iras/olvasas Mf
Pszi (Kyr metédus) Mf
Alkémia Mf
Asztrolégia Mf
Legendaismeret Mf

Felszerelése: Karnélian kdves gylird
- megvéd a gonoszoktél VE +10 ka-
osz és/vagy halal jellemi tamadé el-
len. Krizoberil kdves nyakék - a Iélek
ellen iranyuléd varazslatoktél véd +2
ME asztral és mental.

Habdkos Olaf a Pherkad csalad
egyetlen filgyermekeként latta meg a
napvilagot Pyarron 3638. esztendejé-
ben egy déli varoséallamban. Apja,
egy jomoédu kereskedd, aki harom le-
anygyermek utan nagyon megdrilt a
fianak, azonnal kézbe vette a neve-
lest és amint Olaf betdltdtte a hetedik

KALANDOZOK

NIINI)] N

évét, elkiildte a legnevesebb bdlcsek-
hez tanulni. Tanitottak a gyereknek
sok mindent, szamvetést, fizikat,
irast, olvasast, vallasokat, miegyebet.
Az ifjut azonban mindez mit sem
érdekelte. Megtanulta a tana-
nyagot becsllettel, hiszen
apja akarata az volt, de ami-
kor csak tehette, a kertben
tOltotte a szabadidejét és
jatszott a tobbi gyerekkel

vagy csak fekldt és nézte a

felhdket.

Néhany évig ment ez igy és
bar Olaf az dsszes mestere-
t6l csak dicséretet kapott, az

apja érezte, hogy ebbdl a gye-

A ”m_qp Pﬂmmplj -, rekbdl nem valik majd kereske-
2=

~dé. Hanem azért meégiscsak

azt szerette volna, ha a fia ta-
nul valami hasznosat, ezérthat felke-
rekedett és elvitte Olafot Pyarronba.
Olaf, talan mert csak lanytestvérei
voltak, csendben és engedelmesen
kdvette apjat.
Az idés kereskedd minden pénzét és
tekintélyét latba vetette, hogy a fiat
befogadjak noviciusnak és végil si-
kerrel jart.
Evek teltek el a varazslbiskola falai
kozt és Olaf lassan komoly ifjuva cse-
peredett. Tanulmanyait itt is jelesen
végezte, minden tanitéja bliszke volt
ra, am a fiut jobban érdekelték a ver-
sek, a természet és az allatok. Min-
dezek mellett volt egy sokkal vilagibb
szorakozasa is: az evés. Nagyon
szerette a gyomrat és hacsak tehette
a beosont a konyhaba és segitett a
szakacsnak. Nem tul hosszu id6 alatt
azutan a sltés-f6zés tudomanyaban
is jartas lett.
Egy id6 utdn mar élvezte a varazs-
last, bar nem egészen Ugy hasznalta
kéepességeit, ahogy azt mesterei el-
képzelték. Pyarron mindig is a mental
magia fellegvaranak szamitott szerte
Yneven, magusai hiresek voltak
mentalis hatalmukrél és nem kevés-
bé hiivés megfontoltsagukrél. Nem
igy Olaf, aki hol a kondér ala gyujtott

CSELEKEDETE FELJEGYEZTLETIK

elemi tiz teremtéssel, hol pisztrangot
teleportalt a konyhai kondérba és
szamos mas csinyt kdvetett el. Egy
esetben  atformazas  varazslattal
egyik tarsanak ruhajat alakitotta at
csipkés-fodros rézsaszin babakelen-
gyévé. lddvel persze a hatas elmult,
de az esetet az6ta is kacagva emle-
getik akik lattak. Egy masik alkalom-
mal habostortat teremtett tarsa feje
folé. A szerencsétlen aldozat érezte,
hogy valami késziil ellene és legna-
gyobb szerencsétlenségére felpillan-
tott. Epp idében, hogy a torta telibe
talalja. Egy izben egy igen ellenszen-
ves kereskedd érkezett, aki nagyon is
piszkalta a tanoncok csdéreét, de Pyar-
ronban szabaly van ra, hogy a ven-
dégre semmiféle varazst nem lehet
mondani. Olaf persze ismét kifundalt
valamit. A tanacsterembe igyekvd ke-
reskedd laba alatt a szényeget val-
toztatta cslszos olajja. A hatas nem
maradt el. Ezt azéta is, mint Olaf al-
jas triikkjét ismerik a varazskronikak.
Masik hasonlé - azéta hiressé valt -
varazslata az volt, amikor az egyik
kukta agyaba bolhava valtoztatott
hangyakat teleportalt.

Mikor mar kell§ biztonsaggal kezelte
a magikus igeket és ranakat, tanitoja
boldogan kildte Gtjara. Olaf el6szor
hazament, de otthon ra kellett débbe-
nie, hogy nem sok minden koéti mar a
csaladjahoz és szillévarosahoz. Cél-
talanul indult a vilagba. Elzarandokolt
egészen Erionig, mert vonzotta a va-
ros kilonlegessége. Néhany napja
csodalta csak a varost, mikor megis-
merkedett néhany kalandozoéval, akik
egy erioni mesterember szolgalata-
ban alltak és egy varazslot kerestek,
aki segitené ket kildetésikon. Olaf
kapva kapott a remek alkalmon és
hamar megkotottek az alkut. A
messzi északi Beriquel szigetre indul-
tak jegesmedve prémet hozni. Ez igy
magaban nem lenne nehéz feladat,
csakhogy néhany bennszilétt térzs a
jegesmedvét szent allatnak tartja. Az
ifjil varazsld6 magiaja segitségével




gyorsan tették meg az utat északra,
de a tengert mar hajéval kellett at-
szelnitk. A hajout Olaf szamara ré-
mesebb volt, mint a legrosszabb ré-
malmok. Abban a percben, hogy a fe-
délzetre |épett, rosszul lett és egész
Uton ez csak rosszabbodott. Amikor
kikotottek, akkor sem lehetett 6réme
teljes, hiszen valahogy el is kell majd
mennie a szigetrdl.

A vadaszat els6 néhany napja ese-
ménytelendl telt, leszamitva azt az
aprosagot, hogy Olafnak - kezdd ka-
landozd lévén - nem jutott eszébe
meleg kabatot hozni. Egyszerlen
nem gondolt bele, hogy ha északra
mennek, ott hideg van és kllén senki
sem szélt neki. Magikus tudasanak
hala, késébb megoldotta ezt a prob-
léméat az elemi hé varazslattal. Ugy-
tint minden rendben megy, mikor
egy napon bennszlléttek tlintek fel
és azonnal megtamadtak 6ket a szi-
gonyaikkal.

A kalandozoknak menekiilnilk kellett
a hatalmas tuleré elél, rdadasul né-
hanyan odavesztek. Visszafelé ismét
borzalmas hajout vart Olafra és mint-
ha ez még magaban nem lenne elég,
szdrnyU vihar tort ki. A jeges szél egy
telijes napon keresztiil rangatta a ha-
jot - Olaf szamaéra ez a poklok pokla
volt - mig az vegiil alulmaradt és el-
stllyedt. Aki nem fulladt meg, az a hi-
deg vizben megfagyott. Olafnak
egyetlen szerencséje az volt, hogy a
magikus hdéaura volt rajta és egy
roncsdarabba kapaszkodva nem siil-

folytatds az 1. oldalrd/

Hat a science fiction? - kérdezheti
teljes joggal a masik tabor.

Nos, bizvast allithatom, a hazankban
elterjedtebb iranyzat hivei sem ma-
radnak Gjdonsagok nélkil. Igazi Uj-
donsagokra, nem pedig 6vodas gi-
gyogésre gondolok egy popularis mi-
tosz targykorében, a részleteket
azonban - mert gonosz és lelketlen
ember vagyok, akinek széprél és jo-
rél alkotott fogalmai meglehetésen el-
mosodottak - egyelére titokban tar-
tom.

Azoknak, akik az SF-et szeretik elki-
I6niteni holmiféle popularis mitoszok-
t6l, az Warhammer 40.000 (nalunk
ismertebb formaban az Inkvizitor)

lyedt el. Masnap elllt a vihar, kitisz-
tult az ég és Olaf szerencséjére meg-
pillantotta a partot. Osszeszedte min-
den magikus tudasat és tavolba hat-
va a partra teleportalta magat. Ott és
akkor megfogadta: tengernek tobbé a
kdzelébe sem megy.

A tenger partrasodort néhany roncs-
darabot, amik kozott legnagyobb
meglepetésére Olaf néhany épen
maradt prémet talalt. Ezekkel tért
vissza Erionba, ahol a megbizé an-
nak rendje és modja szerint meg is
jutalmazta. Ott kapta gydrdjét és nya-
kékét. A szlcs valdszinlleg nem is
sejtette, hogy ezeknek a kdveknek
magikus tulajdonsagaik vannak, de
Olaf rogton felismerte az ékszerek
valodi érteket.

Ezekutan otthagyta Eriont és a She-
ral hegység labanal telepedett le,
nem messze sz(I6fdldjétél. Azodta is
ott él békében és nyugalomban, és
tanulmanyozza a magikus tanokat.
Semmi pénzért nem vallalna egy
Ujabb kalandot. A kdrnyékbéliek tud-
jak, hogy ott él, tisztelik is tudasaért,
de egy kicsit bolondnak tartjak. Ha
barki segitséget kér téle altalaban se-
git - tanaccsal, tudomannyal - akar fi-
zetség nélkil is. Persze aki meglato-
gatja, sose lehet benne biztos, mikor
esik a fejére egy habostorta. Altala-
ban minden vendégét megtréfalja, de
sohasem ugyanugy. Ezek a tréfak
mindig baratsagosak, Olaf senkinek
sem okozna sér(ilést.

Olaf irt egy azbta hiressé valt kény-

univerzum soron kovetkezd regényét
ajanlom figyelmébe: lan Watson friss
mve kicsit cyber, kicsit g6t, minde-
nek felett azonban megkapo és el-
gondolkodtaté olvasmany. A csodak
'92-es és '93-as évében egyébként
egész sor kitiné elbeszélés is sziile-
tett ebben a targykérben - talalkoz-
hattok majd velilk a kévetkezd, sor-
rendben harmadik Analégia, netan
egy 6nallé kotet lapjain. William Gib-
son cybertér ciklusanak harmadik re-
gényében sem maradunk sokaig
adésak - a tovabbi kecsegtetés azon-
ban mar a januarban startold, remé-
nyeink szerint j6 ideig el nem halva-
nyuld Rana feladata.

Motoszkal bennem a feliételezés,
hogy e havi bek6széntémmel - féként

vet is Olaf Trikktara cimmel, amit hu-
moros kedviikben lévé varazsléina-
sok azoéta is elészeretettel forgatnak.
Olaf ezenkivll azon kevesek egyike,
aki néhanapjan vallalja ifji varazslok
tanitasat. Persze aki a tanitvanya
akar lenni annak szigorl kdvetelmé-
nyeknek kell megfelelni, példaul jé
humorérzéke kell legyen.

Olaf tortaja

Erésség: 1

Sebzés: nincs

Manapont: 13

Hatéidé: orok*

Varazslas ideje: 8 szegmens
Felhasznalt mozaikok:
Teremtés 10

Atformazas 2

Elemi eré 1

A varazslat segitségével Olaf egy
nagy (2 kg-os) habostortat teremt.
El6szér a habot, amit azutan atfor-
maz gyonyord, kimunkalt tortava. Az
atformazas ugyan csak egy korig tart,
de altalaban a torta ugyis elébb elve-
sziti torta formajat. A megidézett ele-
mi eré a célzas segitését szolgalja,
ugyanis a lehull6 tortat 1m sugari ko-
ron belll tetszélegesen lehet iranyita-
ni vele. Ha valaki észreveszi, sikeres
lgyesség probat kell tegyen, hogy a
tortat elkerilje. Akit eltalél, az egy tel-
jes korre elvakul, ha semmi mast
nem csinal csak torli a habot.

a kritikus tartalmu masodik bekez-
déssel - sikerilt ismét megteremte-
nem a csodavaras mar-mar karacso-
nyias légkorét. E doébbent csendben
mondok blcsit, kivanok tanulsagos
béngészést a kovetkezé oldalakhoz.
Es mert - fentebb emlitettem mar ef-
félét - hijan vagyok a legelemibb tisz-
tességnek, feltétlendl el kell ismétel-
nem a novemberi kulcsmondatot:
Az ahitott célt szemnyugtaté zold
szin jelzi majd.
Minek tagadnam: valamennyien sziv-
dobogva lessiik-varjuk, milyen fogad-
tatasra talal kéreitekben ez a minded-
dig hianyzé arnyalat.
Decemberben visszatérlink.
Hasta la vista, kitarté olvasé!

Novak Csanad
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FELHIVAS' —

Bizonyéra hallott mar rola, hogy a kényveket is
AFA-val sujtjak - ez pedig a konyvarak drasztikus
emelkedését vonta maga utan. Ha azonban
belép a Valhalla Paholy Konyvklubba,
idén is a tavalyi aron juthat hozza megjelend
Koteteinkhez.

A VP Klub mUkodése amerikai mintat kovet -
magyar arakon. A klubtagsag évi 1000 Ft - am
ebben az 0sszegben benne fog\a%tatik négy On
dltal kivalasztott kotet .ara. A tagok harom
havonta értesitét. . a kovetkezd
negyedévben mngeI vekrél, s csak
annyi dolguk m : \dontsék mely
koteteket klvamak ®
valasztasa esetén :

arbol IO%_-' kedvezm
szamitunk fel postakdltsé
megjelenés napjan peo

I(onyvklubtagja klvan Ienm toltse Kl az alabbl
belepési nyilatkozatot, és fizesse be a tagdijat
rozsaszin  postautalvanyon. Ne felejtse
elkuldeni a belépbnyilatkozatot és a befizetest
igazold utalvany masolatat a Valhalla Paholy
cimeére. (1016 Budapest, Alséhegyu. 6.

;ﬁ, Va”r\a”a pa'qoly

,,,,, FIGYELEM'

A belépesi nyllatkozat és a pénz feladasat igazold
csekk beerkezese utan a Valhalla Paholy elkuldi a
Kényvklubhoz tartozast igazold tagsagi kartyat és az
aktualis negyedévre vonatkozo konyvlistat.

Keérjuk, hogy a lista alapjan eszkdzolt megrendele-
suket az aktualis negyedév utolsd havanak elsé
napjaig (marcius 1., junius 1., szeptember 1.
december 1.) adjak postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garanciat vallaini  a
megrendelés teljesitésére.

A jelenticezési lapot nem kell Iivagnia, a fenymasolatat is elfogadijuic.

IS VARJUK AZ

'L ADATUKUL!
NTEKEN SZEMELYESEN
OK ]E[#.ENTIQEZESET.

CIMUNK: 1149, BUDAPEST B

(KAPUTELEFONON - VALHALLA PAHOI

5 /FAX 183 71299
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FANTASY ES SZEREPJATEK SZAKUZLET

Eredeti angol és magyar nyelvii fantasy regények
jatékkinyvek
AD&D és mds szerepjatékok
kalandmodulok
4-6-8-10-12-20-30 és 100 oldali dobokockdk
karakterlapok, mivészeti albumok
figurdk, modellfestékek, tdrsasjdtékok
poszterek, matricdk, ajandéktargyak
equéb kellékek
U]: angol nyelvii Tolkien, Lovecraft
és Star Wars regények
Star Wars modellek
AMAZING ENGINE — uj szerepjdték

EZT LATNI KELL!

BUDAPEST 1036 NVITVA:
LAJOS U. 40. H-P: 10-18
T: 250-4157 Szo: 10-14

-

Tel./Fax: (52) 348-104

Computer Garazs BT
4029 Debrecen, Lorantffy u. 2.

AdLib hangkartya 2080
Sound Blaster 2.0 + software 5920
UltraSound sztereo MIDI hangkartya 19 920
Warrior 5 joystick (QuickShot) , 960
- 486DX-50 MHz, 3 VL Bus (256k cache) 63 200
486DLC-40 MHz alaplap (128k cache) 18 800
- 386DX-40 alaplap (8/64k cache) 12 400
- 286-0s alaplap + 2 Mbajt RAM, mar 9 000
- Trident 9200, 16 millié szin(i SVGA kartya
- VL Bus 1 Mb/2 Mb, 1280x1024 9 920
Cirrus Logic 16M, 1/2MB, VLB 11 200
Tseng ET4000AX, TrueColor, 1MB, ISA 8 800

Western Digital winchesterek 3 eév garanciavall!

170 MB WD1170 HDD, 13 ms 20 000
' 210 MB WD1210 HDD, 13 ms 22 800
250 MB WD2250 HDD, 13 ms 24 400
' 340 MB WD2340 HDD, 13 ms 32 800

, Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak.
| Kelet-Magyarorszagon egyediilallo!!!

\ Szerepjdtékok: AD&D, STAR WARS, stb.
" Boxed Set-ek, szabalykanyvek, dobdkockak,
| kalandmodulok, szakfolydiratok és KLUBELET!

 PARKOLJ LE NALUNK]T

BD., Laufenquse 0

621 P& QCS

JB45X-33 MHz szdmitogep: 59.600,-f

I MBRAM, 80 MB HDD, 14" Mono SVGA mon., 256 KB VGA kartya

J84DX-40 MKz, C 128 KBszamitagép:  93.400-Ft

4 MB RAM, 120 MBHDD, 14" Color SYGA mon..512 KB VGA kdrtya,
2db VESA LB, UPGRADE CPU->486-66-ig, bovithetd CACHE->256 KB-ig

484DLC-40 MKz, C 256 KB szamitogép: 116600,

4MBRAM, 120 MBHDD., 14" Color SVGA mon., 512 KB VGA kdrtya

I860X-33 Mz, C 256 KB sacmitégép: 191,400,

4 MBRAM. 200 M3 HDD, 14° Color SVGA mon., | MBVGA kdriya, 3 DB VESA LB

486DX-50 MK, C 256 KBszamitogép:  148.800,-ff

4 MBRAM, 200 MB HDD, 14" Color SVGAmon., ] MBVGA karfya, 3 DB VESA LB,

486DX2-66 MHz, C 256 KB szdmitogép: 153,600

4MBRAM. 200 MBHDD, 14" Color SVGA mon., | MB VGA karfya, 3 DB VESA {8,

A konfiguracidk 1.2 MB FDD-t, BABY DIGIT hazat,
billentylzetet és 25/P/G kartyat is tartaimaznak.

Kiegeszilok:

HP és EPSON nyomtafok, valamint

PC alkatrészek szé&les valasztékban.

VESA BUS VGA és IDE kartyak.

Non interlaced és Low radiation monitorok.

Ui cimen: 10738p, Barcsay u. 6 Tel.+Fax:122-3000

SORSTARSAIM!

Es clidve az wr 1993. esztendeje. Es
multimédidban a Pixel vala a les-
jobb az mennyek és az Fold orsza-
gdban. Es vala nagy felbuzodoulas, és
probalgatidsa  isteni hangkartya-
szerszamoknak, tovabba szoftveri és
hardveri odolgoknak. Es wmindenki §
kidlta: hat ez nagyon aAllat !

Es ¢épittette volt a fenséges Pixel a

Multimédia Bemutatdterem csarno-
kat wmindazoknak, akik lelkiiket a
szent 1igy ¢érdekében a wmagassigos
PC masindk irdnt megnyitni szan-
dékoznak.

Es a profécia azt monda: jdjj és lass!
Erintessék, szolaltassék ¢és  tappe-
roltassék kezed Altal wminden égi
multimédia manna,
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Szevasztok pajtasok! Ezt a végtelenil ididta
bevezetd felkialltast a Masell (Ojabban Mbwan-
gabe alnéven tevékenykedd) nevid elmehabo-
rodott nyomogatta bele a szévegszerkesztébe,
tudniillik ebben a hénapban 6 az a szerencsés,
akinek a levelezés cimi izét diktalom. Sit a
nap, chipset ragok, kélat iszom és kilénbenis
hehe. Lehet, hogy hozza fogok szokni a dikta-
|6s jatékhoz (én pedig a Brazil szeméebe elem-
lampéval belevilagitashoz - Mbwangabe). Te-
hat akkor BRADILERO tm system v0.11 re-
ady... akarom mondani indul a mandula!

a postas szinte mast se
rassec Parkos leveleket.

mondta, senki nem ngj !
pontosan 100 db-ot sikerdlt 6sszeszamolni ami
elég aggasztd, mert ez a §zam csak néhet. Ed-
dig a 100-bol dsszeseser] csak egy volt bugos.
(Csak zardjelben jegyz meg, hogy aggo-
dom. Lassan t6bb levélférkezik a dindknak,
mint nekem.) (Ez taldn azért van, mert a dindk-
nak szebb a fogsoruk- MBwangabe). Figyelem,
figyelem! Itten mostan st
ni, ami nagy szd, mert b
zugsag, aljas hazugsag [€s statisztika létezik
(ebben a sorrendben!!!), de mivel annyi kedves
ember megirta, hogy miljen géptipussal ren-
delkezik (amit egyébkétfkértink is), muszaj
voltam elragadtatni magam. Tehat az emberek
14%- a nem tud olvasn gy nincs szamito-
gépe, vagy nem visel p@lét vagy mindharom
egyszerre, a tobbiek pedig naivan azt hiszik,
hogy esetleg nyerhetnek ¥alamit... Kuncognom
kell... Na de nézziik a s okat, amik ebben
az esetben szazaléknak értelmezendék:

2 - Atari

3 -Amiga CD*

6-C-64 :

14 - ismeretlen gé@lipussal rendelkezik

33 - Amiga ;

42 - IBM PC.
Na, akkor ennyit az altalgi
kakrol az elkévetkezendd
évre.

o [

készitett statiszti-
masfél vagy tébb

Evvégi bizonyitvany |
Kedves GURU bacsi! Ov@stam a sok Ujsagito-

gis szeretném megraga T a
néhany észrevétolt koziljek vered (Ne hara-
gudj, hogy egy személybe pasziroztalak min-
degyikétiiket, de ezt spontan kényelmeségi
okokbdl tettem.) Kezgylk az elején! Az intré
nagyon frappans, no komment. Nos, az ujdon-
sagokat lehetne kiscsé 6sszébb surolni, hiszen
tulajdonképpen az nem mond semmit (igy se
rossz). A leirasok tdrhetk, sét nagyon jok,
gondolok itt a Tentacle-ra, bar ez utébbiba ki-
csit tal kicsi a kép és a szoéveg aranya. No! Az-
tan a Vallha Paholyrél. Hatarozottan kellemes
csemege, es egy j0 olvasmany, passzol a stilu-
sodhoz, igaz egy kiscsé tdl hosszd, de nem
végzetes. Magikus Lapos! Nagzszerd! (idealis

o0

hosszu!!l) Levelezés - Tokéletes! AMOS- Fan-
tasztikus! (Bar én nem hasznalom). Az As-
sembly programozas mér nem PC-re van?
Vagy mér nincs PC-re is? (ui. nekem is PC-m
van [vagyishogy a csaladunknak]). Tul sok a
reklam, bar azt hiszem, ez egy altalanos olva-
s@ji panasz, ne is térédj vele! DemologiA O tdl
szép ahhoz, hogy igaz legyen. A killvilag rova-
tot- mar elnézést- baromsagnak merem tartani,
aki ilyeneket akar olvasni, az vegyen Popxxxx
cimd Ujsagot. (Gondolj bele, 2 oldall), a kdny-
vek elmennek. SEGA rovat, Brrrrrrr inkabb
nem mondok semmit, j6? Na ennyi, ami kima-
radt volna, az kb. j6. Osszességében egy na-
gyon j6 lappal vagyunk gazdahabbak, barmi-
lyen gépink is van a cimlapon lathatoé utolsé
harom kozil. (K. Gabor, Dunavarsany)

Ez csak egy a sok- sok kiértékeld leveél kozdl,
de mert olyan szivhezszolo (idézek: "levelezés

- Tokéletes!"), gondoltam lekdzlom. Valaszolni

ugy sincs mire, de azért megvédenék néhany
rovatot. Eldszor: Assembly programozéds azért
nincs PC-re, mert csak. Azzal tucatnyi mds Uj-

LEVELEZES

évig kapja mindenki ingyen a GURU-t (tudod
ugy, mint kedvenc hirdetési Ujsdgaidat) addig
sajnos kénytelenek lesztek megvdsdrolni az uj-
sdgarusnal.

Leragott csont

Tisztelt szerkesztéség! Megszoktam mar, hogy
Ujsagoknak irott leveleimre nem kapok valaszt,
igy most sem fog meglepetés érni, levelem
kozlését sem kérem, egyetlen dolgot kérek
csupan - és ez az, hogy eldobas el6tt olvassa-
tok el soraimat és ha lehet, hallgassatok is ra.
(...) Ketté olyan Ujsag van jelenleg, (t6bb mar
'megsz(int) aminek minden szamat megveszem
.és nem hadakozva egymas ellen, hanem joba-
fratként egymas mellett tartom. (...) Eddig ab-
ban a tudatban voltam, hogy van két olyan 0j-
'sag, amire tamaszkodhatok. Szerintem sokan
vagyunk igy. Ne hagyjatok, hogy masképpen
legyen. S6t az én élettapasztalatom szerint, ha
nem e@eztettek egymassal, ha nem segitetek
egymason, hamarosan lesz egy vigyorgd har-

ﬁ@adik, aki mikézben ti harcoltok, és sajat se-

eitekkel lesztek elfoglalva, el fogja happolni

sdg foglalkozik, hadd szeressiik az Amigét ma@“ az olvasok jo részét, mert el6bb ezt az Gjsagot

ilyen téren egy kicsit. Masodszor revedszf ?

csak kevés. Negyedszer: kilvildg
minthogy kevés, egyébként szerint

de inkabb nem
azert kicsit oriilok
K elégedve, és ez

(agyon)Tisztelt )l Az ljsagotok jo, lega-
labbis a legjobb mlt eddig olvastam. (...) NE
SZIVD MELLRE BRAZIL, DE NEM GONDO-
LOD, HOGY ILLENE KIVEREKEDNI MAGAD-
NAK EGY 20-30 OLDALAS LEVELEZEST?
Ok, nem vagyok telhetetlen, elég lesz mondjuk
150 oldalnyi. IGEEEEN, végre kitalaltad, hogy
ez a rovat a legjobb! (mellesleg megjegyzem,
hogy valésziniileg azért, mert nem is lehet el-
rontani). BEAR! A megtakaritott pénzedbdl
esetleg kiadhatnal egy(?) ingyenes kiadast!
Nem akarok tdl hossz( lenni, mert nem fér
majd bele a levelezés rovatba. Hiiha, most jut
csak eszembe, hogy megkérjelek titeket, rakja-
tok be ezt oda! (Rovo Viktor, alias MON, God)

te forgan‘ fenn, akkor mosr mar nem /s tudom,
hogy mit mondjak. Az "egyik szemem sir, a
mdsik meg lveg" kdézmonddst mddositva:
mindkét szemem nevel, a Masell akarom mon-
dani Mbwangabe meg sir, mert mi van akkor,
ha azt a 150 oldalf is neki kell begépelnie? Le-
het, hogy a kilénszammal megvérjuk a sze-
mem teljes feléplilését, bar t6bbek szerint az
agyam allapotanak hasonlé foku javuldsdra
lenne sziikség. Sebaj, még egy-két ilyen rajon-
gdolevél, aztan majd jol megnézhetitek magato-
kat! Ja, el ne felefisem a Bear azt iizeni, hogy
eqgy ingyenes kiaddssal nem éegeli magal, de
amig el nem dénti magaban, hogy fél vagy egy

sem fogom megvenni, késébb mar azt sem..
Jo lesz igy??? Nem szoktam javaslatokat tenni
(ahogy dicsérni és szidni sem), de el tudnam
képzelni, hogy megjelenés elétt egyeztettek
egymassal, ki melyik programrél irjon, igy tobb
helyen, teljesebb leirast adhatnatok. (...) Leve-
lem minkét szamomra kedves (jsag szerkesz-
t6ségének megklldém, ismétlem nem azért,
hogy lekdzdljétek, hanem azért, mert bizom
benne: hatha valtozik az, aminek nem kellene
lennie... (Bérczi Szilard, Pomaz)

A GURU team egybehangzé kérdése a kdvet-
kezd: mi lenne akkor, ha a Kurir mondjuk a
Pdpa ldtogatdsdrol és beszédeirdl irna, mig az
Esti Hirlap a Botswanai csétanyirtds sikereirol?
Mi alapjan osztoznanak az Ujsagok a hireken,
és mi lenne akkor a versenyszellemmel? Saj-
nos havonta nem jelenik meg annyi Uj szoftver,
hogy diskdlndnk benne, s igy érthetd, hogy
mindenki a legjobb programokrol szeretne be-
szamolot tartani. De reméljik az emlitett djsd-
gok legutolso szamait is dsszehasonlitottad, s
kissé talan megnyugodial.

Haho, itt djra Brazill Csak annyit szeretnék
hozzédtenni, hogy mindenki egyértelmdien me-
gérise mirdl van szo: az emiitett két Ujsdg egy-
madsnak nem kiegészitdje, hanem konkurenci-

: éja Nem ellensége hanem konkurencidja. Ert-

Kedves pajtasok! Az erre a honapra kiutalt le-
velezés ugy tlnik véget ért, csakugy, mint
szegény Mbwangabe... Szegényt valahogy
életre kéne kelteni, mert ahogy most kinéz, az
mar a kritikus hataron régen tal van. Lehet,
hogy kitlintetem egy kivald kisdobos jel-
vénnyel, az biztos segit (biztos nem - Mwanga-
be). Szerencsére a jové honaptél mar nem
lesz szikségem arra, hogy tollba, ill. Mbwan-
gabe siiket fiilébe mondjam a levelezést. A ko-
vetkezé vérfagyasztd viszontolvasasig marad-
tam, még mindig a: sasszemu Brazil
(Arrrghhh.... Mbwangabe)

GURU @3/12
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QuickGrab V1.1

Lopjunk képeket!

A QuickGrab segitségével kénnyedén
kilophaté barmely operacios rendszer
alatt futd program képernyéje, még akkor
is ha az valamelyik ©S2.0/3.0 alatti fel-
bontasban mukédik (Super-Hires, Doub-
le-PAL/NTSC, Super72 stb.), beleértve a
8 bites grafikus médokat is.

E szolgaltatassal rendelkezik pl. az AD-
Pro is, de memodria foglalasa miatt nem
mindig hasznalhaté. E 0S2.0+ alatt md-
kédé, freeware commodity segédprogram
kisebb 20 kbyte-nal.

QuickBrab V1.1 by Steve Hines
| Exchange: Hot Key = <control alt hele>

fvailable Connodities

=]l

Infarnation

QuickGrab vi.1 by Steve Hines
Grabs and saves any screen.

rface |

Save Directory [RAN: =l o '
Base Filename |QuickGrab

Grab Hotkey [control lcomnand s
Delay before grabbing (seconds) [B |
Show nessage when grabbing? __j

Hide Quit ]

A program néhany szolgaltatassal is
rendelkezik: megadhat6, hogy hany ma-
sodperc késleltetéssel torténjen a képer-
nyé lopasa, igy akar menik is lophatok,
megvaltoztathatd az aktivizalé billentyd
kombinaci6 (alapértelmezésben: CTRL +
L AMIGA + S), a mentésre kerulé file
neve (alapértelmezésben QuickGrab.xxx,
ahol xxx 000 és 999 kozdtti szam).

e S R R R
MineSweeper 2.4

A Windows aknamezdjén

Hide Interface |
Renove |

Egy Modula2-ben irt, Public Domain ja-
tekprogram, mely eredetijét minden Win-
dows 3.1 felhasznalé ismeri. Az Amigas

GURU 93/12
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verzié iranyitdsa (sajnos) kissé eltér az
eredeti valtozattol, igy a PC-s gyakorlat
nem feltétlendl jelent elényt.

Egy kénnyitéssel is szolgal az Amiga
valtozat, az elséként kivalasztott négyzet
alatt nem lesz bomba. A tovabbi szaba-
lyok hasonloak: a négyzetben megjelend
szam a szomszédos négyzeteken levd
bombéak szamat adja meg.

A program (a Windows-os valtozathoz
hasonléan) harom szabvanyos, ill. dn.
custom, azaz szabadon paraméterezheté
palyakon kinal jatéklehet6séget.

Diree V1.00

Fatol az erdot...

Az Amiga DOS felhasznalék joggal hia-
nyolhatjak a PC-n megtalalhaté TREE pa-
rancsot, mellyel a konyvtarak szerkezete
és a file-ok irathaték ki.

Amigara sok hasonlé program jelent
mar meg, ime a legljabb: a DTree segit-
ségével a standard input és output egy-
ségre rajzoltathatd ki a kivalasztott kényv-
tar felépitése.

Az attekinthet6ség érdekében az ered-
mény szines is lehet, ill. csak az alkényv-
tar nevek listaztathatok énmagukban, ha
a file-ok is listazasra kerllnek, akkor a fi-
le-nevek abécé sorrendben kerllnek Kii-
rasra.

Ha valaki most ismerkedik a programo-
zassal, akkor a program érdekes lehet a
szamara mért teljes (C nyelvi) forraskod-
dal egyutt kerill terjesztésre az AmigalLib-
Disk (Fish) sorozat 905. lemezén.

R T T e R e AR
Mousometer V2.03

Kilométerdra egérhez

Ha valaki nem tudja, hogy naponta
hany kilométernyit mozgatja (koptatja)
egerét az asztalon (egéralatéten), akkor
ennek a commodity program(ocska) se-
gitségével kbnnyedén megmérheti.

A program SCHNITZELWARE, azaz a
szojatékot megfejtve egy bécsi szelet és
egy sor arat kérik a szerz6k tamogatas-
ként (15 DM vagy $10).

A program nemcsak egyszerlien méri a
megtett tavolsagot, hanem statisztikat is
készit, melybdl megtudhatd, hogy mennyi

HousoHeter ¥2.83 @ Holfgang BREYHR & Michael MATZL in 1993
HousoHeter-Hessage L=

HousoHeter V2.83 by H.Brevha & H.Hatzl in 1993
This Produkt is SCHNITZELHARE! 31" Houseeter™

And never forget to oil your mouse;-) Today: 8.81183
: Tatal: B.16628
Your total distance 8.166281 kn equals to
8,183295 niles
B.889669 seaniles
8.808884 tines the circumference of the earth
595.886  times the circumference of a 3.5 disk

Today Housotfeter was active for 8:86 hours
Your average speed for today is 184.8364 n/h

Till now Housoleter was active for 3:21 hours
Your average speed for this tine is 49.4241 n/h

LS

volt a legnagyobb tavolsag és a leggyor-
sabb sebesség.

Ha valaki a megtett tavolsagot nem
csak méterben szeretné megtudni, akkor
sem (tkdzik semmilyen nehézségbe: a
program mérfoldben, tengeri mérfdldben,
tovabba a Fold és egy 3.5"-es lemez ke-
riletéhez viszonyitva is megadja az elért
eredményt. Ha valaki teljesen biztos akar
lenni a mérés pontossagaban, akkor a
program segitségével kalibralhatja azt.

BlitzBlank 1.01

Egy G'Iabb blanker

E hdénapban is bemutatunk egy Gjabb
screenblankert, mely az el6z6 havihoz
hasonloan szintén modularis felépitésd.

A BlitzBasic-ben megirt commodity
AGA/OS 3.0 kompatibilis, forraskodjat a
szerz6é mellékeli, hogy ezek alapjan ujabb
modulokat irhassanak hozza a vallalkoz6
kedviek. A jelenlegi modulok a kdvetke-
z6k: Blackout, Aquarium, Fade, Flash, Li-
nes, Melt, Mosaic, Pyro, Pyro_GC, Ran-
dom, Spot és Tiles.

Mivel a modulok mindegyike (egy kivé-
telével) teljesen rendszerbarat modon
irodtak, igy nem csak a standard képer-
nyén, hanem grafikus kartyakon is muko-
déképesek.

(JOCO)

¥ Popup at startuptine i |
|
ank NousedSEfRine: [7
s : o "



AMOSsS the Creator

Ebben a honapban, teljesen szokatlanul nem
érkeztek Ujabb Amos verziok. Most lehetseé-
glink adédik olyan utasitasra, procedurakra ki-
térni amik az Amiga rendszer (WB) teljes! ki-
hasznalasat teszik lehetévé Amos-bol. Térjiink
is egybdl a Iényegre.

Uj CLI megnyitasa és meghivasa:
DIM Wincon (1)

Amos To back
WINDOPEN][1,0,0,640,200,AMOS,0]

Procedure WINDOPEN[N,X,Y,XX,YY,A$,CL]
Shared ERR,WINCON()

X$=Str$(X)-" "

Y$=Str$(Y)-" "

XX$=Str$(XX)-" "

YY$=Str$(YY)-" "

CONS$="CON:"+X$+"/"+Y$+"/"+ XX$+"/"+Y Y $+"

I"+A$

If CL=1
CON$=CON$+"/CLOSE"

End If
CON$=CON$+Chr$(0)
Rem DOS Open
Dreg(1)=Varptr(CON$)
Dreg(2)=1005
WINCON(N)=Doscall(-30)

If WINCON(N)=0

Rem ERROR !
ERR=Doscall(-132)

End If

End Proc

A procedura paraméterei:

N = ablak szama

XY =kezd6pont

XX YY = méret

A$ = ablak neve

CL =Close Gadget (WB2), 0 vagy 1

Miutan sikeresen megnyitottunk egy ablakot,
probaljunk futtatni is valamit. A COMS$.-ban
meghatarozott utasitast, vagy utasités soroza-
tot tudjuk elinditani Gtjara.
WINDEXECUTE[1,Df0:VirusZ]

Procedure WINDEXECUTE[N,COM$]
Shared ERR,WINCON()
If WINCON(N)=0 Then Goto ERR
Rem DOS Execute !!
Dreg(1)=Varptr(COM$)
Dreg(2)=0
Dreg(3)=WINCON(N)
X=Doscall(-222)
If X=0
Goto ERR
End If
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Pop Proc
Rem error !l
ERR:
ERR=Doscall(-132)
End Proc

A program futtatasa utan az ablak bezarasa
kovetkezik.
WINDCLOSE[1]
Procedure WINDCLOSE[N]
Shared ERR,WINCON()
If WINCON(N)=0 Then Goto ERR
Rem DOS Close
Dreg(1)=WINCON(N)
X=Doscall(-36)
If X=0
Goto ERR
End If
Pop Proc
Rem error
ERR:
ERR=Doscall(-132)
End Proc

Most nézziink egy kis példat ahol egy tetszdle-
ges intr6t, demot futtatunk le Amos-bol. Csak
olyan programot valasszunk, amibél ki lehet
"lépni”.

Dim WINCON(1)

Amos To Back
WINDOPENI[1,0,0,640,256,"LOADING ....",0]
WINDEXECUTE[1,DF0:INTRQ"
WINDCLOSE[1]

Amos To Front

Tetszbleges karakter és karakter sorozat bevi-
tele (input) a megnyitott CLI. ablakon keresztil.
Az input, karaktersorozat értékét atadja az
Amosnak. NUM= karakter limit. Enter utan ér-
tékatadas.
WINPUT[1,10]
Procedure WINPUT[N,NUM]

Shared ERR,WINCON(),CHARS

If WINCON(N)=0 Then Goto ERR

CHAR$=Space$(NUM)
Rem DOS Read

Dreg(1)=WINCON(N)

Dreg(2)=Varptr(CHARS)

Dreg(3)=NUM

X=Doscall(-42)

If X=0

Goto ERR

End If

A=Instr(CHARS,Chr$(10))

If A>0

CHAR$=Mid$(CHARS$,1,A-1)

End If

Pop Proc
Rem error

ERR:
ERR=Doscall(-132)
End Proc

Karaktersorozat kiirasa. Itt az M$.-ban megha-
tarozott tGzenetet lathatjuk viszont a CLI. abla-
kon.
WPRINT[1,Hello]
Procedure WPRINT[N,M$]

Shared ERR,WINCON()

If WINCON(N)=0 Then Goto ERR
Rem DOS Write

Dreg(1)=WINCON(N)

Dreg(2)=Varptr(M$)

Dreg(3)=Len(M$)

X=Doscall(-48)

If X=0

Goto ERR

End If

Pop Proc
Rem error

ERR:

ERR=Doscall(-132)
End Proc

Végezetill egy komplett lista, a nyitas, print, in-
put, execute, és zarasra. A procedurakat te-
gyétek a lista végére.

Dim WINCON(1)

Global CHARS

Amos To Back
WINDOPEN[1,0,0,640,256,"Window",0]
WPRINT[1,Chr$(10)+Chr$(13)+"EXECUTE: "]
WINPUT[1,1]

WINDEXECUTE[1,Df0:CHARS)
WINDCLOSE[1]

Amos To Front

Wait 10+

Print "You Execute ";CHARS;"."

Print

Print "Wait any key..."

Clear Key

Wait Key

Edit

Ezek a procedurak hatasosak, kénnyen "beé-
gyazhatoak" barmelyik programba,
hasznaljatok batran. Mikédnek sima és Pro-
fessional Amosnal is. Hozza tehetitek a
kordbbi szamban lekdzolt PowerPacker és
Req.Library hivasokat is. A kovetkezdkben
rendszeresen kozllnk listakat, olyanokat amik
igen jol hasznalhatoak.

Amos PD Gjdonsagok: Exodus (angol) demok
3 lemez, és 1db lemezljsag. Amos & AGA! 1
lemez SlideShow! (magyar). Amoslemezljsag
#4. Szivesen fogadunk mindenféle Amos
anyagot.

Ldzi & Angler
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Udvdzéllek az eddigieknél joval
kevésbé magikus oldalakon.
Most a szellemiség athato
energiaja sugarzik az oldalak-
rol, Gde szell6ként frissitve ar-
dat. Tovabba, jél megfér itt az
otromba test mozgasa ugyanugy, mint az
atképzéssel kapcsolatos gondok. A cikk
létrejottéért koszonet Azoknak, akik teg-
nap este hagytak magukat kirugni...
Kezdésként mélyedjink el az elme éles-
ségének, tisztasaganak, és a bdlcsesség-
nek a fogalmaban. i

Az AD&D jaték hat
alaptulajdon-
sagabol ket-
t6 mentalis: ¥
az intelligen-
cla, és a bol-
csesség. Mi a
f6 kilonbség e
két mentalis
tulajdonsag
kozt? Hogyan
kell a szerepjat-
szasban ezek ér-
tékének mutatkoz-
“‘nia?

Ez csak azoknak
érdekes, akik a J
puszta bonuszok- ]

nal tébbnek tartjak
a szerepjatékot.

A karakter intelligencidja a felfogoképes-
ség gyorsasagaban, a logikai gondolko-
zas hibaaranyaban, és az emlékezet tisz-
tasagaban szamit. Ezért a jatékosnak
igen kinos lehet sajatjanal joval alacso-
nyabb/magasabb intelligenciaju karaktert
jol jatszani. Sok DM ilyenkor nagy hibat
kovet el. Itt a hibas, és egy sokkal helye-
sebb médszer a helyzet megoldasara.

A karater joval "butabb", és ezért a DM
felllbiralja a jatékos otleteit, hogy: karak-
terednek nem jutna eszébe. Ez meséléi
hiba, mert elveszi a jatékos kedvét a gon-
dolkozastél. Miért is legyenek jo otletei,
ha a karatere nem hasznalhatja azokat
fel.

A karakter valésagos szuperzseni intelli-
gencia értéke alapjan, de a jatékos nem
gondolkozik, a DM szél: karakterednek
eszébe jut, hogy.. Vagy pedig: dobj intelli-
gencia csekket, és rajéssz.

Ejnye! igy a jatékos soha nem tanul meg
gondolkozni. Nem a DM dolga a fejtoré-
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ket és feladatokat megoldani a jatékos
helyett!
Az AD&D-ben a legtébb dolog egyben
esély is. De az intelligencia kihasznalasa
ne legyen a puszta véletlen mdve. Helye-
sebb az idével manipulélni. Hiszen a buta
karakter is rajohet a megoldasokra és fel-
foghat bonyolult dolgokat, csak ehhez
tébb idére van sziiksége. Egy nagyon in-
telligens karaktier pedig sokkal gyorsab-
ban atfuthat a probléman a megoldasig.
Javaslom, hogy a jatékos otleteit irja cetli-
re és elészor adja a DM-nek, nehogy mas
karaktere az oOvének lassUsaga miatt
elébb felhasznalja az XP-t eré otletet.
Tehat razds esetekben a DM szabjon
gondolkozasi id6t a jatékosnak és dont-
son, hogy a karaternek mennyi idébe telt
a megoldas. Ennek helyes megitélésére
j6 gyakorlat, ha a parti szerez tobbféle 1Q
tesztet, és mindenki megold néhanyat. Az
ilyen tesztekben is a helyes megoldasok
arénya és az elhasznalt idé adja az Intelli-
gencia hanyados értékét.
Lesz némi glnyolédas és Osszeveszés
az eredmények miatt, de inkabb humoro-
san kell a pér eredményeket kezelni, mert
egyik teszt sem tokéletes. Erdekes lesz,
probald kil

Mi a bélcsesség?

Nem az intelligencia egy részét jelenti!
Létezhet azzal és anélkil is. A bdlcses-
ség sokkal inkabb élettapasztalat, jobban
kotédik a korhoz és szokasokhoz hogy ki
szamit bolcsnek, mint az 6rokebb érvé-
ny( intelligencia.

Felvilagosodottsag, raérzés, megitéléké-
pesség és akaraterd. Jozan paraszti ész,
es beleéloképesség. Kicsit részleteseb-
ben: a bélcsebb jobban érti és atérzi mi
folyik masok lelkében. Helyesebben ko-
vetkezteti és érti az érzelmeket, ezért job-
ban tud tanacsot is adni. Latja masok ér-
zéseit, jobban képes elrejteni a sajatjait.
A bélcs azt tudja, hogy éppen mi szamit
normalisnak. Ha jobban akarod érteni, ol-
vasd el Murphy térvényeit. Azok ugyanis
bdlcsességek.

Aki sokaig él, megtanulja mindezeket, igy
né a bélcsesség a korral. A hosszabb éle-
td fajok bdlcsessége talan azért nem né-
vekszik a csillagokig, mert hosszu életik
folyaman a szokasok tébbszor is megval-
toznak.

Téves a kdvetkeztetés, hogy a bélcs ezek
alapjan csak j6 lehet. Egy nagyon bdlcs
gonosz igazan ismeri a helyes utat, ezert

5 LAPOK

teljesen el is tudja ferditeni azt. Az ilyen
aztan igazan alantas GONOSZ tud lenni.

A bdlcsesség mas modon kap a szerep-
jatszasban helyt mint az intelligencia. K-
16nbdzd6 érzésekként és benyomasokként
amik sziletnek a karakterben. A DM ir
személyre szo6lo cetliket, Ugyelve, hogy
se tdl sok idét, se tdl sok nehézséget ne
rabolion a jatékbol. PL: "Ugy sejted ki
akar hasznalnil", "Az az érzésed, hogy ez
mar egyszer megtortént veled..." stb. Ha
bolcs, ezek tobb valésagot hordoznak, ha
nem boélcs, gyakrabban téeved meg-
érzéseiben valakivel/vala-
mivel kapcsolatban.

Szenteljink
még egy kis fi-
gyelmet az &rilt
fépapoknak és va-
razsléknak is. Ha va-

laki rendkivdl intelli-
gens, az lehet 6rilt. Ez a két dolog meg-
fér, sét gyakran péarosul. De ha valaki na-
gyon bolcs, rosszakaratl és gonosz is
lehet. De a vilagot meg nem értd alomvi-
lagaba zarkdéz6 6rilt nem.

A mozgasrél

Sok szamitbgépes jaték "make your
move" (zenettel jelzi, ha a jatékos mo-
zoghat. Sok a szamitégép helyett AD&D-
vel jatszé azonban nem tudja hogy mikor-
mennyit és merre... Elsésorban kezdé ja-
tékosoknak leirok egy Osszefoglalot a
PHB-ban eléforduld ismeretekbdl. Ennyit
mindenkinek érdemes tudni a mozgéasrol.
Elég a DM-nek tudni az 6sszetettebb sza-
balyokat. Mindaz amit leirok a jatékosok-
hoz van cimezve, de altaldban az NPC-
kre és szdrnyetegekre is vonatkozik.

Legtobbszér a haladas alapja a mozgas-
sebességben (movement rate) rejlik. Ez
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leegyszer(sitett, altalanositott érték, ezért
a legnagyobb eltérés fajtankénti, nem
egyedenkénti. Egyedenkénti értéke a faj-
tol, esetleg magiatol, opcionalisan meg-
terheltségtdl valtozhat.

Amikor a karakter {6 figyelme a kitarté ha-
ladasra iranyul, legfeljebb sajat vagy ha-
tasa mozgassebességének tizszeresét
teheti meg kérénként, yard-ban. Ebben a
tempéban nem farasztja ki magat, sem a
hatasat. Ez az altalanos utazésebesség,
mert megfeleld a nagytavu utazasra. A
karakter figyelme mozgdasara iranyul, nem
rejtézkédésre és megfigyelésre.

Rosszul atlathaté kérnyezetben, példaul:
dzsungelben, szerteagazo labirintusok-
ban, egyéb, sok buvoéhelyet tartalmazo
helyeken veszélyes igy haladnia. Ha ma-
sokba "ltkozik", 1-et levon meglepddes-
dobadsabél. Masok meg kdnnyebben ész-
lelik a kozeledését, ezert 6k

forman  figyelmetlenil — egymasbafutd
csoportnal ez semlegesitédik, de a do-
basra jarhatnak tovabbi médositok is.

Ha csataban ‘wvalaki utazésebességgel
mozog a harcolé felek mellett; vagy. a 16-

vedékek zaporaban, azzal a torténéseket

figyelmen kivil hagyja. Nem figyeli,shogy
a lévések merrdl jénnek, ezért sem a
pajzs, sem az Ugyesség bénusza nem
szamit ellentk. Azonkivil, ha egy lévész-
nek éppen hattal all, az szabadon hatba-
I6heti. Kézel harcol6 felek mellett elhalad-

va az ellenségek akiknek hattal all, sza- &
badon tamadhatjak egy-két csapassalyaz

egyébkénti tamadasuk felhasznalasa nél-
kal.

Ennél gyorsabb mozgasokrél a DM-tudja
meddig tarthatéak fonn és mi a kovetkez—
menyuk. 5

Mikor a karakter jobban akar figyelni a
kornyezetére, lelassithat. Ha koérénként
mozgassebessége tizszeresét, vagy még
kevesebbet mozog labban (<-bold), kiter-
jedtebben odafigyelhet a veszélyekre. Te-
hat utazosebességének legfeljebb harma-
dat haladja, és figyel. Ezt hivjuk dungeon
movement-nek.
ilyenkor is szlikséges, ha hirtelen masok
bukkannak fél. A dobéasra jarhatnak mé-
dositék a helyzettél fliggéen.

Ez a mozgas elfogadhatd védelmet nyujt
kialakult harci helyzetben is, ha maga a
karakter nincs kozelharcban. Ovatos
mozgasa kdzben a karakter figyelheti a
korulotte folyd eseményeket, ezért harc
kézben nem lepheté meg. Eszleli a kdze-
leben ropkodd lovedékeket és biztonsag-
ban van azoktél, ha nem kimondottan 6t
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1-et hozza- _
adnak meglepédésdobasukhoz. Két egy-

A meglep6désdebés.

célozzak. A ra célzott [ovedekek ellen jar
ligyesség és pajzsbdnusz. Szembefordul-
hat a fegyveres tamadokkal, vagy mene-
kilhet miel6tt megkozelitenék. Ezért, hat-
ba csak akkor tamadhatjak, ha teljesen
kérdl van véve. Persze ilyenkor sem meg-
lepetésbdl.

Ha a“karakter I6fegyvert akar hasznalni,
viszonylag egy helyrél, vagy haladva is
teheti. Mozgassebessége tizlabszorosa-
nak legfeljebb felét haladva, fegyvere ta-
madasstriségének (ROF: Rate Of Fire)
felészer tamadhat. Példaul ijjal 1/1-et, do-
bényillal 3/2-6t.

Ha a karakter kozelharcba akar kerdlni,
ovatos mozgassal megkozelitheti ellenfe-
let: Hogy odaérve még tamadhat-e akor-
ben, az ellenfél tavolsagatol fligg. Ha va-
lamely korben mozgassebessége tizlab-
szorosanak legfeljebb felét megtéve oda-

_;ért ugyanabban a kdérben mar tamadhat

is.
Ha a kafakter k1 akar huzodm a kozel-

harcbél, megprébalhat 6vatosan hatralva
-.wsszavenulm vagy nydlmédra mene-

kalni. =
Ovatosan hatralva mozgassebessége:tiz-

labszorosanak legfeljebb harmadnyit ta-
llyenkor ugyanugy szamit az
ligyesség és pajzsbonusz mint kbzelhare-

ban, csak a karakter tamadasat a hatrald.

mozgas valtja fol. Ha az ellenfél mozgas-
sebessége elegendd, kdvetheti a karak-
tert, akar tamadhatja is. De a karaktert

volodhat.

‘megsegitheti.egyik tarsa azzal, hogy ko-

~ zelharcba kezd'az ildozével, és igy fel-

tartja azt.

A nyulmodszer a gyengék és gyavak biin-
‘f;ietése. Mereven és kegyetlendl is érde-
mes betartani. A karakter elészér jol fon-

tolja meg, hogy kihez megy oda harcolni,
nehogy tal késé legyen elfutni. Mert.ha a
futast. vélasztja azzal hatat fordit az el-
lenfelének, hogy hanyatt -homlok elrohan-
jon. Lenduletet véve akar az utazésebes-
ség duplajara‘is gyorsithat, de: az ellenfél
annyit tamadhat szabadon a menekilé
hatara, ahany tamadasa 6sszesen van a
korben. Sét, az 6sszes ellenfél akik - mel-
lett a menekllé elfut, mind. szabadon ta-
madhatjak 6t hatulrél... Persze "ecsak" ha-
tulrél, de nem meglepetésbdl.

A-92/3-as GURU-ban javasoltam a takti-
kai térkép, a "hex" hasznalatat. Ott 1" ol-
daltavolsagu +hatszégek jeldlnek 5’ (lab)
jatékteret. Most mar sejthetitek, hogy mi-
ért. Igaz, lelassul’a harc menete ha min-
denki szamolgatja |épéseit. De stratégiat
atlathaté csatatérkép nélkil nehéz lenne
alkalmazni.

sa, mint egy pl.:

A dual classing-rol, vagyis osztalyvalidas-
rol szeretném sajat véleményem elmon-
dani. Jogossdgarol déntsenek az érveim.

A PHB-ban leirtak szerint akarhanyszor
lehet osztalyt valtani ha a szliséges rend-
kivil magas alaptulajdonsagok megvan-
nak. Egyetlen megkétés, hogy mar félbe-
hagyott osztalyt nem lehet folytatni. Csu-
pan emlitésre kerll, hogy egyes oszta-
lyoknak jellem - kovetelménye is van.
Mindez lehetévé teszi a féecsoporton belil
és a fécsoportok kozti osztalyvaltast.

Szerintem csak a fécsoportok kdzt érde-
mes és ertelmes osztalyt valtani. Képzel-
juk el, hogy egy magasszintl vitéz, aki-
nek megvannak a szilikséges tulajdonsa-
gai, -atvalt harcosba. El6z6 osztalyanak
ugyanelyan fontos és erds része volt a
harci tudas, mint az djnak. De most ugya-
nazta harci tudast legeldirdl kell elkezde-

“nie Ujratanulni, és ugyanolyan sokaig tart

neki minden egyes apré trikk elsajatita-
méagusboél atvediettnek.
Egyaltaién nem tudja tdlszarnyalni harci
tudasban az ugyanolyan szintl vitézeket,
hiaba van két warrior fécsoportbeli oszta-
lya. Na persze; a fegyveres specializacio,
de az csak opcionalis; és manapsag mar

flinek-fanak lehet. Rdadasul egyfajta szé-
~ gyen is, hogy t6bbé nem teljes tagja a vi-
- tézi rendnek.

Ez csak egy példa, és nem is a legértel-
metlenebb ami alapesetben létrejohet.
Tehat, sajat fécsoporton belil osztalyt
valtva szinte mindig értelmetlenség jon
létre, és kisebb a haszon is mint a csak
fécsoportok 'kozti osztalyvaltasnal. Egy

standard pap/druida_druidaként teljesen

mas elveket kell hogy képviselien. Nem
maradhat hd régi hitéhez, tehat elveszti
régi papi hatalmat. A Wizard fécsoporton
belll legfeliebb a specialista varazslobol
kdzbnséges magusra valtas lehetséges,
de nem értelmes. Elenyészé az eddig el-
lentétes iskolak megtanulasa az Gjrakez-
dés biintetéséhez képest. Természetesen
mas osztaly tagjabdl lehet specialista va-
razsléba valtani.
A csak fécsoportok kézti valtasnal is értel-
metlenség pl.: a vitéz/tolvaj vagy erdéja-
ré/druida (t6k mas szempontok), de ara-
nyukban tobb az értelmes kombinaciok
szama.
Legkbzelebb szb.lesz a HD-ban lapuld
rejtett jelentésekrél, meg amirél a legtdb-
ben kérdeznek. Addig is, sok sikert a
szamszerijak és a Jousting plate kiheve-
réséhez.

Hoild

GURU 93/12



Apro Q hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szdveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkesziéségbe kildjé-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhaszndléi kézi-
kdényv magyarul!

Juniusban megjelent a varva-vart
magyar nyelv( kézikényv az U]
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépét. A kdnyv 214
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tortént valtoz-
tatasokat. A kdonyv ara a Kiadanal
392 Ft.

Kaphatdé még: AMOS kézikonyv
magyarul! Ara: 330 Ft

Erdekldni lehet:

Arany Sandor

Tiszaféldvar Osz616, Fé u. 64.
Tel.: Tiszafdldvar 307

AMIGA 500+, 2MB chip, tartozé-
kokkal eladé.

Laczi Andras

Tel.:127-5854, vagy 147-7112,
vagy 147-0740/216 mellék
(munkaidében)

Commodore VC20 programokkal
rendelkezdk levelét varom.
Brazil/lGURU Team

Szeretnél havi-részletre PC-t
vasarolni? Igen? irj a GURU
cimére, "PC-klub" jeligére! Ta-
jékoztatét kildink!

A500-hoz ACTION REPLAY
MKIll+(leiras) és 160 db. le-
mez rendkivil olesén eladd!
ErdeklSdni: Téth Attila

2230 Gydmré, Jokai u.2.

Amigamat eladtam, tartozékok
olcsén, eladék. Lemezek -
5.25-6s 30 Ft, 3.5-es 75 Ft.
Lemeztartok 400 Ft/db.

Ugyanitt vennék IBM AT 386-

ot vagy 486-ot. Részletre. Min-
den megoldas érdekel.
Lavrincsik Andras - 1043 Bu-
dapest, Bocskay ut 21.

Eladd: Amiga 1200, Amiga
500(1 MB), winchester csatla-
kozé6 Amiga 1200-ashoz, Tur-
bo Quickshot Joystick.

Pankasz Viktor - 7632 Pécs,
Nagy I. u. 60. T.: (72) 439-536

Amiga 500 1 MB RAM-mal, 50
db. lemezzel eladd 25000 Ft-
ért. Tel: 1 564 051

Amiga 1084S Monitor 20.000
Ft. Kis és nagy kulsédrive-ok
7.000-8.000 Ft. Bootszelektor
500 Ft. Diskek 500 és 1200-as
gépre 80 Ft. 100-as Diskboxok
500 Ft-ért eladok.

Jancs6 Akos - 1121 Budapest,
Aratd u. 29. Tel.: 165-6534

Elado: C-64/1l, 1541/1 Floppy,

szines monitor, Final3 cartrid-
ge, magnd, joystickok, leme-
zek, sok szakirodalom. Kunt-
ner Gabor, Tel.;:160-3457 este

D nm allofa o) LA i T faad® Sl Nala

méretd hangdigitalizalé olcsén
elado Amigahoz.
Molnar Adam, Tel.: 176-8949

Szeretnél Amiga zenéket hall-
gatni, de nincs Amigad? lit a
megoldas: Minden idék leg-
jobb Amiga demo-zenéi profi
felszereléssel felvéve, HI-FI
mindségben és sztereoban
audiokazettan. Kérj ingyenes
tajékoztatédt az alabbi cimen:
Adam Sandor - 5008 Szolnok,
Krady Gyula at 114.

Eladé Amiga 500 (1 MB) szi-
nes monitorral: 35000 Ft
Vorés Andras - 9022 Gydr, Bi-
singer utca 30.

Tel: 96/314-466 (06-14-ig)

LATTA MAR?

A legolcsobb hirdetési lap.
Keresse az vjsagarusoknal!

Magyar Hirdetesi Lap

GURU 93/12

Kozponti hirdetésfelvételi iroda:
VIll., Jozsef kri. 69.

(Az UlIGi Gttol egy sarok)
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I AGINE rovat

ELETET A KEPEKNEK avagy hogyan te-
gylk életszerlibbé a képeket

Udv néktek harcostarsaim! Lassan djra
altalanossa valik az Imagine rovat a GU-
RU-ban. Ma folytatom az egy hénapja el-
kezdett témat, a képek vilagossagarél, de
remélem jut id6 néhany Uj dologra is.

Az el6z6 szamban koézolt képek kissé so-
tétre sikeriiltek,
voltuk miatt, részben azért, mert nem voII
hatterik.

Az, hogy egy kép mennyire hat wlégos-
nem.csakK attol fiigg,”

nak, életszerdnek ,

hogy hany és milyen fényereji Iémpa vi-
lagitjia meg, hanem attél is, hogy: mﬁyen 2t
hattere. Egy vilagosabb hattér jelentosen
noveli a kép fényességét. Ennek szemlél-
tetésére nézzik meg a kovetkez6 két ké-
pet:

A lampak fényereje mindkét esetben azo-
nos volt, mégis az a kép, ahol a targy
nem fekete hattér elétt all, sokkal vilago-
sabbnak tlnik. A kérdés tehat: hogyan
hozzunk létre a képnek hatteret?

Erre tobb mod is kinalkozik, tehetiink a
képre egy egész képernyét betdlté tar-
gyat, pl. egy szines sikot, esetlek brush-t
is feszithetiink oda, de meghatarozhatjuk
a horizontot, a folotte 1évé ég és az alatta
|évé fold szinét, kilon-kilon. A természe-
tes szort fény bedllitdsara is van lehetd-
ség.

Az elsé eljaras, a hattérbe tett teljes kép-
erny6s sik sokszor j0 moédszer. Kiloéno-
sen akkor, ha a hattérnek valamilyen min-
tazatot akarunk adni, amit textaraval elé
lehet allitani. A megvalésitas mikéntjét
gondolom nem kell részletezni.

A kovetkezé lehetéség a hattér létrehoza-

26

részben a fekete-fehér -

sara, hogy egy elére elkészitett képet te-
szlink oda. Ezt az Action editorban a Glo-
bal beéllitdsanal tehetjik meg. Info mod-
ban klikkelj egyet: a Global Actor jelére,
minek hatasara egy sor bedllitasi lehet6-
séget tartalmazo kérdezét kapsz.

Az elsé ketto a Start Frame és End Fra-
me ismerds lehet, bemutatasuktol most
eltekintek.

A kévetkezé sorban rejtézik az, amit kere-
siink, a Global Brush Name fedénév alatt.
Itt kell megadni a hattérként szolgalé kép

elérési utjat és nevet.  Sajnos af‘beirést
manudlisan kell elvégezni, nem lehet re-

questert igénybe venni. Ez kilonosen ak-
kor lehet hatranyos, ha a klsze.me‘!f kép

tiz kényvtarnyi mélységben rejt021k A_
Global Brush hasznéalataval van egy meg- -

kotés: A felhasznalt képnek mind méreté-
ben,| mind felbontasaban és- szineinek
szdmaban azorosnak kell lenni a rende-
relendé képpel, ellenkezé esetben a sza-
molas kezdetekor hibaiizenetet kap‘:sz
Ennek ellenére a kép klszamoltathatéi
program nemes egyszerliséggel Iehagyja
a hattér kepet.

A Global Brush-t a program csak a kame-

ra latéterébe teszi béf; Az életszeriiséget

noévelné, ha-a kamera mégé is keriilne
kép. Ez persze kdzvetlenll nem latszana,
de a tikr6z6dé targyakban megjelenhet-
ne a képe. Ezt megvalésithatjuk ugy is,
hogy a kamera moégé targyakat helye-
zunk, de az Imagine egyszer(bb megol-
dast is kinal erre. A Backdrop Picture-t a
program a kamera modgé helyezi el, és
adott esetben ezeket jeleniti meg a tukré-
z6d6 targyakban. A Backdrop Picture ne-
vét szintén manudlisan kell megadni az
azonos feliratd mezében.

A Global Brush és a Backdrop Picture
utan all egy-egy mezd, Max Seq. felirat-
tal. Ezek akkor kapnak szerepet, ha a
brush-oket animalni akarjuk. Erre még
visszatérlink, most nézzik tovabb, ho-
gyan tehetjik képlnket életszertibbé.
Mint emlitettem, van lehetéség a horizont,
az ég és a fold szinének a beadllitasara is.
Ez akkor mikédik, ha nincs Global Brush,
mert akkor értelemszeriien az latszodik a
hattérben, nem az ég.

Az ezekért a szinekért felelés Horizon, a
+Zenit és a -Zenit szintén a Global Actor
kérdezében talalhaté meg. A kévetkezd
kis méricka abra azt mutatja, hogyan he-
lyezkednek el ezek a teriiletek.

+90°
Z
+Zenit
+30°
X Horizon ¥
=3 ~Zenit

=90°

Mint Iﬁ:f_hat(_'}, a Horizon a _h‘q'rizontvonal fo-
_|6tti és alatti 30-30° teriiletek szinét hata-

rozza meg. A horizontvonalat értelemsze-
riien az X-Y sik hatarozza meg Z=0 ma-
gassagban. A +Zenit az ég, a -Zenit pedig
a talaj és.az az alatts terulet szinét allitja
be. Az aktualls szint/a kérdezében egy
kis teglalapban ellengrizhetjik.

A val6sagban ezek a szinek nem éles
konturral kilontlnek el, hanem szinatme-
nettel. A szingﬁﬁénet meértékét szintén be
lehet allitni, ‘erre a Sky Blending érték
szolgal. A 0 beallitas éles, vonalas atme-
netet ad-a Horizon és a Zenit szinei ko-
zott, a 255 teljesen 6sszemossa azokat.
A kovetkezé képeken fekete Horizon és
fehér +-Zenit szineket hasznaltam kulén-
bdz6 Sky Blending értékekkel. Sajnos fe-
kete-fehérben nem tdl latvanyos, de a lé-
nyeg kivehetd. A kamera latétere nem fog
at 180 fokot, ezért nem latszik az ég leg-
magasabb és a talaj legmélyebb pontjan
Iévé teljesen fehér szin.

A valosagban a targyakat nem csak a ra
iranyulé fények vilagitjiak meg, hanem az
altalaban jelen lévé szért, vilagos fellile-
tekrdl visszaveréddek is. Ezek cstkken-
tik az arnyékok feketeségét, egyenlete-
sebben megvilagitotta teszik a targyat. Az
Imagine-ben van méd ennek a szoért fény-
nek a modellezésére. Ezt a beéllitast is a
Globals kérdezdjében tehetjik meg, az
Ambient R,G,B paramétereivel. A harom
szindsszetevé fliggetlen beallithatésaga-
bol nyilvanvalé, hogy nem csak fehér, ha-
nem szines is lehet a szort fény. A szines
diffaz fény hasznéalataval azonban vigyaz-
ni kell, mert kénnyen lerontja a kép dssz-
hatadsat. Nehéz elképzelni, hogy egy fe-
hér fal el6tt allo targyat rézsaszines szért
fény vilagit meg. Nem beszélve arrdl,
hogy ez a fény a tikr6z6d6 targyak szinét
is képes elvaltoztatni.

A masik dolog, amire a diffaz fény alkal-
mazasakor figyelni kell, hogy ez a fény al-

GURU 93/12



taldban gyenge, kis erejli. Vannak persze
esetek, amikor indokolt lehet a magas ér-
ték, de ekkor az arnyékok nem latszanak.
Gyakorlati tapasztalataim szerint a 10-15-
0s ertekek elegenddek.

Az Imagine szimulalni tudja a levegé pa-
ratartalmat is. A pardssag akéar olyan
nagymértékd lehet, hogy az mar sdrd
kddnek mindsil. A kédét szintén a Glo-
bals kérdezéjében allihatjuk be (hogy
mennyi minden elfér egy kérdezdében!). A
Fog R,G,B a kdd szine, a Fog Bottom az
alsé, a Fog Top a felsé hatara a kddnek,

a Fog Lenght pedig a strtsége. Ugy hi-~

szem,
szorul.

ez kicsit bdévebb magyarazatra

csak egy bizonyos magassag felett jelen-

nek meg. Ebben az esetben tehat a kod

alsé hatarat magasra/kell emelni. Az el-
lenkezdje az, amikor az utcat meguldé ko-
dét modellezzilk, ekkor csak bizonyos
magassagig kell a kbédét alkalmazni.
Mindkét értéket Imagine egységben kell
beirni.

A Fog Lenght kissé dsszetettebb. Az ere-
deti kézikdnyv kozél egy matematikai for-
mulat, de helyette inkabb érdemesebb
ugy szamolni, hogy a kéd hossza az a ta-

volsag, amennyi Ut utan a'’kbdén athaladé

fény intenzitasanak egy harmadat elvesz-
ti.

A fény, mikdzben a paran athatol, nem
csak gyengll, de a szine is megvaltozik.
Az elszinez6dés mértéke fligg attél, mi-
lyen a fény, a kdd szine és sirlsége, va-
lamint a kédben megtett Ut hossza. Leg-
jobb, ha kisérleteziek vele egy kicsit,
kénnyebb Ggy megérteni, mint szamolgat-
ni.

Az éjszakai égbolton a csillagok altalaban
jelen vannak. Az Imagine rendelkezik egy
csillagos égbolt szimulalasi lehetéséggel.
Sajnos ez nem tokéletes, példaul nem le-
het animalni, nem tiikr6zédnek a targyak-
ban, s6t az atlatszd tagyakon keresztil
sem lehet dket latni.

A csillagokat egy véletlengenerator rakja
fel az égre, sziniket, elosztasukat, alakju-
kat nem lehet befolyasolni, csak a gyako-
risagukat.

A csillagokat a Star Field Density értéké-

A kédnek nem kell feltétien az
egész teret beboritania, példaul a felhék

vel lehet az égre varazsolni. Amig ez nul-
la, a program nem szamol a csillagokkal.
Méar egészen kis értékkel is be lehet kap-
csolni a csillaggeneralast. Minél nagyob
ez az erték, annal slrlbbek. Ez is olyan,
amit probalkozassal lehet kiismerni.

Mar majdnem minden beallitasi lehetisé-
gét megtargyaltuk a Global Actor kérde-
zének, vegyik sorba a maradékot.
Genlock Sky - Ez egy két allapotd gad-
get. Ha ki van ikszelve, sem a Gilobal
Brush, sem a Horizon &s Zenit szinek
nem latszanak, hanem az eget a 0-s szin-
regiszter szinével abrazolja a program.
Ha genlockkal rakeverjik ezt a képet egy

vide6 képére, az ég helyén a videojel lat-
hat6. Tudtommal ez az opcié csak Ami-

gan mikadik, IFF képekkel. Egyéb eset-
ben egy, a Preferencesben beaflitott szint
tesz az ég helyére.

Transition Frame Count - Azt hatérozza :

meg, hogy a beallitott értékeket hany
képkocka alatt vegye fel a Global. Erre
kés6bb még visSzatérek egy részletes Ie|-

ras erejéig.
OK, Cancel - Ez a két gadget arra vai
hogy... csak vicceltem.

Szoval ennyi'volt a Globals Info Reques-
ter.

A képek élethiisegét mas is befolyésolja
Az egyik az allasmg,,vagyls az, hogy. a
ferde vonalakat mennyire simitja ki a
program, ‘kézeli szinek alkalmazasaval.
Bar errél mar volt szé egy régebbi Imagi-
ne cikkben, még Gaborca szdvegszer-
keszt6jébdl, nem art feleleveniteni. Annal
is inkabb, mivel ez még a lemez GURU
idejében esett meg, amely aldasbél az (j-
donsiilt PC-Imagine-sek nem részesiltek.
Szoval az Imagine tud aliasingolni. Ennek
értéke sajnos nem A&llithaté Project-en-
ként, vagy Sub-Project-enként. Az aliasin-
got a Preferences-ben lehet beallitani.

A Preferences eléggé dsszetett dolognak
latszik, sokan nem mernek belenydlini.
Valéjaban nem annyira bonyolult. Ha
igény van ra, akar részletesen is leirom,
most csak az aliasing beallitAst nézziik
meg.

A Preferences editorba a Project editor
Editor, vagy a t0bbi szerkeszt§ Project
menl Preferences pontjanak kivalaszta-

Sky Blending: 0, 50, 100, 150, 200, 250

saval lehet belépni.

A szerkesztében keresd meg az EDLE
mnemonikot és klikkelj ra. Ez felelés az
aliasing minéségéért. Minél nagyob érté-
ket irsz a Value-hodz, annal kisebb lesz az
aliasing mértéke, azaz érthetébben annal
szérésebbek 'Iesznek a ferde vonalak
csokken. A kulonbség tobbszorss is le-
het. A sakkiablas képet 640x512 méret-
ben, 'scanline-ben, alias 255-tel 1’ 09"-ig
szamolta egy Amiga 1200-es, 50 MHz-es
turbokartyaval, mig alias 0-val ugyanezt
3'12"-ig. '

“Most, hogy az éramra pillafitottam, latom,

hogy vészesen fogy az adasids, mar csak
néhany sor van hatra. Ennek az idének
egy részét forditsuk egy kis merengésre.
Mindenki latott mar gondolom két egy-
massal szemben allé ﬁ]lirc‘jzé targyat, és

emlékszik is a tobbszoros tukrozédésre.

Az Imagine ezt is tudja modellezm de mi-
nél tobb tukrozédf;st szamoltatunk annal
lassabban keszul el, legy kép. Kar, hogy
ezt sern 'lehet SumeJect -ekként beéllita-
ni, hanem a Preferencesben kell megha-
taroznis Kozvetlenul az EDLE utani sor-
banall az HS_DP mnemonik. Ennek az ér-
téke adja meg, hanyszor szamolja az
egymasban tlkrézédéseket a program.
Csak akkor hasznalj nagyobb tikrézédés-
melységeket, ha jol lathato helyen vannak
egymasban tlkr6zédé targyak, ellenkezé
esetben hatasa nincs, csak a szamolast
lassitja.

Az elébb felsoroltakon kivil van még sok
apro trikk, amivel a képek valésagosab-
ba tehetdk, ahogy a hely engedi, megtar-
gyaljuk azokat. Addig is, ha valami nem
vilagos, vagy nem tudod hogyan muké-
dik, batran kérdezz. Szivesen fogadok 6t-
leteket, vagy kész képeket is, amiket koz-
kinccsé tehetek ebben a rovatban. Mivel
Amigam van, a képeket tartalmazé lemez
3.5"-0s, DD-s legyen, akar PC, akar Ami-
ga formatumda.

A mai eléadasnak vége, talalkozunk egy
hénap mulva. Sziasztok!

Aurum
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A-500-hoz AT-BUS vezérlé + RAM (0 MB) 22.000,-
A-500-hoz SCSI vezérld + RAM (0 MB) 19.000,-
A-500-hoz SCS| vezérlé + RAM (0 MB) + 68EC030 TURBO kartya 43.900,-
A-500-hoz SCS| vezerlé + RAM (0 MB) + 170 MB Winchester 49.900,-
A-500-hoz SCSI vezérlé + RAM (0 MB) + 68EC030 + 170 MB Winch ~ 83.500,-
A-2000-hez SCSI vezérlé + RAM (0 MB) 18.000,-
A-2000/3000-hez AT-BUS vezérld 11.100,-
A-2000-hez SCSI vezerlé + RAM (0 MB) + 170 MB Winchester 48.500,-
A-2000-hez TURBO kartya (68030-40 + 68882-40 + 4 MB RAM) 77.500,-
A-2000-hez TURBO kartya (68040-33 + 4 MB RAM) 139.000,-
A-2000-hez Commodore genlock kartya (végkiarusitas) 9.900,-
A-2000/3000/4000-hez 1/0 bovité (2 soros, 1 parhuzamos) 15.500,-
A-2000/3000-hez MULTIFACE kartya (2 soros, 2 parhuzamos) 29.900,-
A-2000/3000-hez MemoryMaster kartya (2 MB, max. 8 MB) 19.900,-
A-4000-hez SCSI vezérlé + RAM (0 MB) 18.000,-
A-2000/3000/4000-hez G.V.P. PhonePak (FAX kartya + software) 37.500,-
A-1200-hoz SCSI vezérlé + RAM (0 MB) 25.000,-
A-1200-hoz SCSI vezerld kiils6 csatlakozo kivezetes 6.100,-
A1230/40/00/0 (68EC030 TURBO, 0 FPU, 0 MB RAM) 42.500,-
A1230/40/00/4 (68EC030 TURBO, 0 FPU, 4 MB RAM) 57.900,-
A1230/40/40/4 (68EC030 TURBO, 68882, 4 MB RAM) 68.900,-
A1230-11/50/00/4/SCSI (68030-50!+MMU, 0 FPU, 4 MB RAM + SCSI)  98.000,-
A1230-Il-hez valé SCSI vezérlé (A1291) 10.500,-
A1200-hez 2 MB-os PCMCIA kartya 24.500,-
A1200-hez 4 MB-os PCMCIA kartya 40.500,-
A1200-hez 1 MB-os bdvitd + belsd ora + akku 24.900,-
A1200-hez 5 MB-os bovitd + belsé ora + akku 49.500,-
A1200-hez 9 MB-os bdvitd + belsé ora + akku 74.500,-
VIDIAMIGA (Video digitalizalo + RGB splitter) kiilsd 23.900,-
FrameStore (REALTIME video digit. + RGB splitter) kiils6 55.900,-
ED-PAL Genlock + RGB splitter (VHS) kiils6 35.500,-
G.V.P. G-LOCK genlock (S-VHS + audio I/0) kills6 49.900,-
SIRIUS prof. genlock (S-VHS) 109.000,-
IBM PC-hez G.V.P. gelock kértya + S-VHS kartya 99.990,-
FrameMachine-24 (24 bites prof. grafikuskéartya A2/3/4000-hez 95.500,-
E.G.S. 28/24 (24 bites prof. grafikuskartya A2/3/4000-hez 53.900,-
TCBPLUS (Broadcast video feldolg. kartya, dupla framebuffer) 137.500,-
ImpactVision-24 V.2.0 (24 bites prof. grafikus videokartya) 139.000,-
DSS-8+ (8 bites HQ stereo hangdigitalizald, kiilsé) 11.500,-
IMAGE FX (24 bites képfeldolgozo software csomag) 28.000,-
C-1352 (AMIGA mouse) 2.900,-
BODEGA-BAY (AMIGA-500 atalakité az A-2000 TURBO kartyakhoz)  13.900,-
C-64 antenna kabel 240,-
C-64 SOROS adat kabel 250,-
C-64 COLOR monitor kabel 410,-
AMIGA-RGB monitor kabel 700,-
A1200-hoz AT-kabel KIT (2.5") 2.500,-
A1200-hoz AT-kéabel (3.5") 900,-
A1200-hoz AT-adapterkabel (2.5"-->3.5") 2.300,-

Karacsonyi meglepetés!

Ajandékozza meg ismerdsét névreszolo "G.V.P.
USERS-CLUB" igazolvannyal, mely a
THALYMPEX-nél 1994-ben 5 %-o0s kedvezmeényt
biztosit a GVP hardware-software termékeinek

——
——
A kértya éara: 2.990,- Ft + postakdltség

) THALYMPEX

_ =@ 1077 Budapest,
1 I-IAL MIPIEX:

. Baross tér 16.
COMPUTER To|.: 141-44-14

READY COMPUTERS kft

1054 Budapest, Vadasz u. 36. 9025 Gyér, Hid u. 9
Tel.: 131-0518 Tel.: (96)-311-615
7675 Pécs, Kalvaria ut 2. Tel/Fax: (72)-311-341

/AT 3865X-40 MHz, 1 MB RAM, MVGA, 40 MB HDD: 52.376 Ft
AT 386DX-40 MHz, 4 MB RAM, SVGA, 80 MB HDD: 88.136 Ft

1.2 MB floppy drive: ~ 5.200 Fi 1 MB SIMM: 4,692 F@
1.44 MB floppy drive:  4.600 F 4 MB SIMM: 15.912 F

Nyomtatdink széles valasziéka!

HP DeskJet 510: 32.992 Ft Samsung 0912: 18.704 Ft
HP DeskJet 500C: 43.992 Ft Samsung 0921: 29.904 Ft
HP LaserJet IVL: 79.992 Ft Samsung 2412:  30.144 Ft
HP LaserJet IV: 182.900 Ft Samsung 2421: 40.144 Ft

ETHERNET NE200/Single/NE2080: 5.384 Ft, 4.384 Ft, 5.640 Ft

Robban az drbombal
CYRIX 387DX-40 MHz Coprocesszor
4.992 F
AT 3865X-40MHz 8.136 Ft 80MbHDD 16,632 Ft

AT 386DX-40MHz 8 k Cache 9.888 Ft 120 Mb HDD 17.944 Ft

AT 386DX-40MHz 128 k Cache 11.888 Ft 170 Mb HDD 20.520 Ft
AT 486DLC-33MHz + koproci 20.851 Ft 210 Mb HDD 21.896 Ft
AT 486DX2-66MHz 256 k Cache 63.520 Ft 340 Mb HDD 28.624 Ft

Profex 5.25" DSHD 11 darabos, formatdalt: 328 Ft

Profex 3.5" DSHD 11 darabos, formatalt: 1.048 Ft
AdLib kartya 1.999 Ff 300 VA szUnetmenetes tgpegység: 11.992 Fi
SoundBlaster 2.0 4.992 Ft 500 VA szlnetmenetes tgpegység: 18.992 F

Araink a 25 %-0s AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak!

A GURU Magazin céges és magan terjeszicket
keres vidéken!

Szamitastechnikai Uzletek, egyeéb boltok és
magan személyek jelentkezését varjuk a

183-72-99-es telefonszamon.

Kedvez0 terjesziési feltételek!

CordinEs 17, ... Tol:(%1)16%2046

Mindségi szamitégépek, hangkartyak:

6 850.- 11 760.-

Sound Magic 2.0
mono

386DX-40, 128 KBC. /' 486DLC-40,128KBC. /' /

2 MB RAM, 1.2 MB Teac floppy, 83 4 MB RAM. 1.2 MB Teac flo SI108s80f.
40 MB HDD, Trident 8300 512KB. ™V 170 MB HOD, Triden 8900 615 kB
Color SVGA monilor 0.28 dpi Color SYGA monitor 028 dpi '

A fenti arak az AFA-t nem tartalmazzak. Hardware garancia 1 év!

Cordines BORZE egesz evben folyamatosan...

Uj allapoti, meég garancialis szamitogéphez juthatsz oleson masodkézbél !

386DX, 40 MHz, ./ i/tc'il 286, 16 MHz,

A7
. o e / ~
4 MB RAM, 1.2 MB floppy, 900, L MB RAM, 1 2B foppy, > S L0
170 MB HOD, 512 KB VGA, ADMBHOD, 512kBVGA, —WAN
Color SVGA manitor 0.28 dpi Color SVGA monitor 0.28 dpi

Sound Blaster Pro
stereo
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: ' 520 STFM szamitogep © 23.990 Ft

SEGA 1040 STFM szamitégép 36.990 Ft

| [ 1040 STE szamitogep 46.990 Ft

1 § Monochrome monitor 19.990 Ft
SC1224 color RGB monitor 24.990 Ft
Master System 10.500 Ft SF314 kiilso floppy ST-hez 9.990 Ft
Kazettak 2.440-6.320 Ft £ T o Lyaxill , 7220 5t
Game Gear 17.400 Ft ' ; Lynxtanodyssg 20l
Razottak 2 660-5.810 Ft : Lynx jatékok 2.500-4.500 Ft

Fénypisztoly 2.600 Ft
Control Pad 1.400 Ft

Mega Drive 23.400 Ft
kazettak 3.630-7.220 Ft

Kiegészitok
Disk boxok 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tépd 370 Ft
Monitor Filterek 700-850 Ft
Quick Shot Il Plus Joystick 850 Ft

SzenzAcios Arak!
Festékszalag vasar Epson,
STAR tipusu printerekhez!

Araink az AFA-t tartalmazzak!

Viszonteladoknak arkedvezmeényt biztositunk!
1136 Budapest, Balzac u. 35. Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933




Azt hiszem so
hogy a Sound-, Star-,
egy sajatos kotta ny
nem tamogatjak a klassz

neln publlkalnl szerettlk volna, nem tud

. nem szamltogepes zenész is megert Ezeken
ot} problémakon igyekszik segiteni ez a meré-
ben Uj zeneszerkeszté program, aml szakitott
az eddigi hagyomanyokkal..

program futasahoz 1 A
’ckstart és ket drlve Vv,

 harddisk sgukseges
gmintak @p\rabbra s

F
&

bord ablakot nyit meg. A Tool
el a fébb szerkesztesw{,gnkm-
ard ablakban zongoraz tun

e

enenk kottéjat a?hlgv errel a
6l kivalasztott hangjegayel, a Ke
gy midi_porton keresftul |rhatunk

TOOL WINDOW ,

- A nyil ikon: Ezzel végezhetjiik el a kijeld ge-
ket a szerkeszté ablakban peld%ul %% EDIT
funkei
< ijeldlve a szerkesztd ablak-

- nyolcad hang ne zé&szlés legyen,
ze legyen kotve... Ha ki van jeltlve
t6 ablakban egy terllet, akkor az
etre vonatkozik a valtozas.

Itt allithatjuk be a dlnamlkat A jele-
egy folé téve hallhatjuk hatésukat
angosabb és a ppp a leghalkabb.

: Ezt bekapcsolva szdveget irhatunk
A kottara klickeléssel nyithatunk
bozt. Ha mar van szévegdoboz, ak-
mb megvastagitja, az | gomb meg-
gomb pedig alahlzza a betiket. A
ymbbal betdlthetiink egy Uj karakter-

R2 gombok. ezekkel valthatunk csa-
' a SCORE SETUP-ban bekapcsoltuk
KS PER STAFF kapcsolot.

n lefele talalhaté ikonokkal kilénbozé
ket hasznalhatunk, melyek jelentése
adikos énekkonyvbdl kiirhato.

sorban talalhatéak sorrendben a
és a Section Play. Ez utobbi a BE-
D SECTION jelek kozotti részt jat-

YBOARD WINDOW

 RAM, 1 3vagy jobb

szt6 ablakon kivill egy Tool

' Kmbkat@ felsé csik&meau he . ko '
oszor a szerkesz@ abl ‘%&% - DELET] ILE Fll“a‘._t rlése.
| b Az aktualis kotta

sa '
-~ ABOUT:Info a progral

lenyomott hangok bekerilnek a kottaba.
- SINGLE NOTES/CHORD: Ha a CHORD van
bekapcsolva, akkor amig nem ‘nyomunk le két

egyforma hangot, addig a Ienyomott hangokbél

- nyitasa UNTIT!
- OPEN SCORE:
szerkesztd ablak

- SAVE AS: Zene ki

“REVE,

abla%jel
CLOSE: Az &

be.
- PASTE: A puffer tartalimanak beinzertalasa
az aktudlis szerkesztd ablak aktualis kurzorpo-
ziciéjahoz.

- ERASE: A kijellt terilet torlése.

- SELECT ALL: Az egész kotta kijelolése az
‘aktualis szerkeszt6 ablakban.

- UNDO: Az utolsé muvelet visszaallitasa. Ez
az EDIT, NOTES, MEASURES meniikre vo-
natkozik.

- GO TO MEASURE: Az aktualis kurzorpozici6
-atallitasa az n. itemre.

G‘I_EAB MODIFIERS. A tool ablakban elallitott
valtozok visszaallitasa. Ha a kottaban kijeldl-
tink egy terlletet, akkor ott is visszadllitia a
beallitasokat.

WINDOWS MENU
- ACTIVATE NEXT: A kovetkezé megnyitott

- szerkesztd ablak akivalasa.

- ACTIVATE PREVIOUS: Az el6z6 megnyitott
szerkesztd ablak aktivalasa.

- SHOW TOOL WINDOW: A tool ablak ki-be
kapcsolasa.

- SHOW KEYBOARD WINDOW:. A keyboard
ablak ki-be kapcsolasa.

S MENU

- RECORD MACRO: Macro rogzitése. Miutan

ezt a menupontot kivalasztottuk, az osszes

végrehajtott mivelet régzitésre keril, amig ki

nem kapcsoljuk a régzitést.

- STOP RECORDING: A macro rogzités lealli-

tasa.

- PLAY MACRO: Az el6z6leg rogzitett macro

lejatszasa.

- SAVE MACRO AS: A macro kimentése egy

szoveg file-ba.

- ASSIGN MACRO: Macro betoltése és radefi-
a-egy funkcié billentydre.

REXX: AREXX program inditasa.

OLE: Egy parancs ablak meg-

XX és DOS parancsok adha-

ok a kijelolt hangjegye-
hangjegyek fél
It hangjegyek fél

egyek egy sorral

ek egy sor-

gassagu
t6.

- TIE NO
csak itt
kerdl.

hogy a
Hallhaté




_hanem  az aktualis kurzorpozici6 elé. séget. A TOP MARGIN a fels6 margét allitja. A
- SPLIT MEASURE: Egy Utem beinzertaldsaaz ~ LEFT INDENT az elsé sor, a REMAINING
aktualis kurzorpozicié mogé. STAVES az dsszes tobbi sor tavolsagat allitja .
" -JOIN MEASURE: Egy Utem kitériése az aktu-  a bal margétdl inchben. A PAGED SCORE ha
RESC'ENDO A hangeré csokkentese‘qa alis kurzorpozicié mogul. ki van kapcsolva, akkor az egész kottat egy
> jel ejétél a végéig. % DELETE MEASURE: Egy Utem kitoriése az  sorban latiuk. A 2 TRACKS PER STAFF be-
. - OCTAVE RAISE (8VA): Egy oktavval feleme- ‘k;ualls kurzorpoziciobél. kapcsolasaval két csatornan szerkeszthetink

~ lés. A kijelslt hangjegyeket egy oktavval feliebb UGN MEASURE: A hangjegyek elrende-  zenét.
atsza, mint ahogy a kottaban all. uakis ttemen beldl. + STAVES: A kotta sorainak bedllitasa. A
OCTA VE LOWER (8VB).Egy oktavval leszal- . IN.SEC TION Egy szekcio elejének kije-  STAFF NUMBER-rel valaszthatjuk ki, hogy
kijelolt hangjegyeket egy oktavval lej- - lélése, elyik vonalakat szerkesztjik a sorokon bell.
sza, mint ahogy. a kottaban all. - END SE \CE ABOVE és SPACE BELOW kapcso-
: F lése. juk a sor és vonaltavolsagot. A fe-
/ éﬁE; A zene Utemének = - BEGIN REPEAT: alhato négy jelnek hallhaté hata-
A fels6 mezébe kerill, hogy  kasa az aktudlis' G? ek a kottaban. Az ADD és
en az egységbdl, az alsoba - END REPEAT: Az‘r vonalakat adhatunk hozza
legyen az egység. Példaul 4/4. sa az aktudlis Gtem veg sorbél. A HIDE STAFF,
IGNATURE: Az eIolegy%es%hgjll- - 18T ENDING: Az el LEF kapcsoldkkal el-
T ¥, o aklualls utgm eleje ; alakat, hangszerneve-
asszus wohn kuI be’?lhté- - 2ND Egﬁ SOUND ON ki-
! ; Jg*f - all ( h akat, amik ettdl
T IN. T/i’UMENT A Igangsz@réaﬁﬂqvélasz— D jonal | atéak. A SHOW
; V / - tehetjik lathatova

z0, csak itt a j
ala kerdl.

- CRESCENDO:. A
elejétdl a vegeig.

melyikg}egyen a; aktudlis hangszer. aI
hangszer nevét frhatjuk at. Az Instrument ni
ber mezében a hangszer szamat. éllitha;;y{ at.
Az Add-dal hozzaadhatunk, a_ Delete Ls Ive- nyé adr
hetiink, a.Play-jal meghallgathatunk egy hang- visszadl

t allithatjuk, hogy a hang-

DI ENABELED kapcsoléval engedé-
az aktualis hang-
idi szamara. Az
VOLUME enge-
hangerészabalyzast
keresztil. A PROG- :
z6ben rendelhetjik s kor hallj
ngszerhez a meg- kor mindi
nidi - hangszert. A - FLASH
L mezében rendel- . © az aktua
zz4 a hangszerhez _ - TURN
el6 midi csatornat. A S hangot 2
S OFF torli a me-
az aktualis hang-
LOAD SAMPLE-Iel
be 0j hangminta. A
SAMPLE lementi és

egy sorban A SCORE WIDTH a sor hossza

angmintan. A PLAY
CYCLE GADGET-
nb6z6 jatékstiluso- Ennyi ler
tunk be a hangsze- ' hogy

annak
MPO: A tempd bedllitasa Utem/perc-  inchben. A SCREEN WIDTH és a PRINTER  megirt

. WIDTH két default érték, ami a szerkeszté ab- Z




mmm és harmad-
. rovid szam-

iderdilt, hogy
szorakozta-
(it demologi-

megprobal-

| tam Gssze-
~ szamolni
 azokat a re-
“akcidkat,
amiket a de-
~ mologiaval
kapcsolat-

| ban kaptam.

‘/“\

.

Tas -y ‘.\ -

A -
A

Y

M=3 0

- Nem volt nehéz. Fél év alatt

egy szal visszajelzés nem ér-
kezett el hozzam arrol, hogy a
demologia jo-e, rossz-e. Egy
darab sem. Hat ez viszont igen
rossz eredmény. Néha azon

_gondolkozom, hogy én hiaba

tolitom ejszakaimat cikkirasal
eés demok valogatasaval, bar
meg kell, hogy mondjam, ne-
kem a sajat cikkeim teiszenek.
Csakhat a sajat cikkeim nem
nekem szo6lnak! Hoppa, micso-
da felfedezés! Még egy dolog :
BEAR kilon kérésére a mosta-
ni demologiaban szo6 esik majd

_egy PC-s demorol is (most

minden PC-s ujiong, mi?), de
természetesen ez nem azt je-

~ lenti, hogy a demolégiaban a

jovében PC-s produkciokrél is
emlitést tesziink. Bar, ha a Fu-
ture Crew ismét kiad valamit,

- akkor esetleg... Tehat aki PC-s

demologiat akar, olvassa el
Brazil baratom levelét valame-
lyik régebbi levelezési rovat-
ban. En ugyanezt valaszolom
erre a kerdesre... Akkor most
néhany rovid hir lemezujsag
fronton: Megérkezett a Post
Office 7 Extra! Wowww...Amio-
ta ZOZO/Majic12 gjra idehaza
tartozkodik, azota mintha Uj
gletet ontoitek volna a Ma-
jic12-be itthon is. A lemezUljsag
telis-tele van faraszt6 viccek-
kel, érdemes elolvasni. Multkor

. elfelejtettem megemliteni az

LA. Lamers nevii miutarsulat
lemezljsagjat a Cactus-t. Ma-
gyar nyelvl - ez az elsé poziti-
vum! A fillk csinalnak valamit -
ez a masodik pozitivum.
Hmmm, hat a tartalom? Mit is
mondjak: nekem tilzottan 6n-
célu jopofaskodasnak tiinik az
egész. Magyaran zsibbaszio.
De mindenesetre iide szinfolt
ez a kezdemenyezés a ma-
gyar scene egyre szurkilé pa-

- ) 19 e e
NEO-TOKYO IS ABOUTTO |
E.X.P L.0.D E
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lettajan.
Csak egy dolgot szeret-
nék kerni a fidktol: prébaljatok
kicsit szellemesebbek lenni,
jo? lit van, megjott a Thing! Az
Applause lemezuajsagjank pre-
viewja, amely lengyel és angol
nyelven is mukodik. A design
szivmelengetd, reméljik a tar-
talom is ilyen lesz. En minde-
nesetre irni fogok egy-két cik-
ket bele. Az Eternal 2 is meg-
jott! Hat kérem, a mult év meg-
lepetése 13  (tizenharom)
hénap utan jelentkezett Uj
szammal. Nem csalédtam ben-
ne, bar egyik-masik cikk kicsit
tregecskenek tint. Ja, és fel-
haborodassal vettem tudoma-
sul, hogy nem fut A1200-en.
De egy dolog pozitiv: a CDTV
Musicdisk, amely Muffbusters
termék,  megtalalhato az
ETERNAL 2 legjobb zenele-
mezek listajan. Wowwww!
The Charts 7/Ram Jam
Olasz baratainktél kaptuk a

legfrissebb anyagot a demol6-

giahoz. Szokasos szinvonalon
sok-sok szavazo, hir és egye-
bek. Kellemes, mint mindig.
Allitolag hamarosan itt az i
Sledge Hammer mind magya-
rul, mind angolul!l Reményke-
dem benne, hogy az ABSOLU-
TE! tagjai bevaltjak igéretiket,
és hamarosan olvashatjuk ezt
a kivalo lemezujsagot.
Grapevine17. Az Amiga sce-
ne leghosszabb lemezljsagja
még mindig harom lemezen,
valami iszonytatéan sok cikkel.
Egyszerien mar olyan sok,
hogy az ember belefullad az
informacioozénbe. Elég csak
arra gondolni, hogy egy atla-
gos konyv egy oldala kb. 2 ki-

lobyte hosszi. Nos kérem a
grapevine tartalmaz kérilbeltl

2 Megabyte-nyi cikket. Ez ba-
ratok kozott is 1000 atlagos
kényvoldal. Whoooops!

GURU 93/12

Asszem sosem fogom ve-
gigolvasni.

The Jungle 4 / Damian. Itt
van Ujra ez az igen kellemes,

_igen barati hangvételld leme-

zljsag, amely szerintem tobb
megbecsilést érdemelne. Leg-
erdekesebb momentuma az a
cikk, amely az AmigaScene
halalarél, a teljes elizletiese-
désrél szol. Van benne valami,
hisz ezt sajat béromon is ta-
pasztalom. Dehat sajnos
Swappolasbol és egyéb scene
tevékenységbdl nem lehet
megélni. A gond oft van, hogy
a scene fagjai felndttek. Mar
nem azok a 15-16 éves dia-
kok, akik 5-6 éve voltak. Most
mar a megélhetésiikre is gon-
dolni kell... _

Akkor most j6jjon a PC-s de-
mo: Second Reality / Future
Crew i
Tobb PC-s demo gondos at-
vizsgalasa utan doéntottem ugy,
hogy errdl a mirél teszek emli-
tést. Végre egy olyan PC-s
demo, amelyben design jeleit
is fel tudtam fedezni, nemcsak
unalmas vektorobjecteket, ill.

- szinhGzast. Bitmaprotalas és

zoomolas, ill. nagyitoeffekt,

kocka oldalara feszitett plaz- .

ma, a kedvenc fatyoleffektu-
som (iszonyd koool) , lightso-
urced rubberglenz, transzfor-
malodo interferenciaeffekt,
landscape scroller, Ray-Trace
képen tikroz6d6é langkard,
amely kifele zoomol, felhdef-
fekt, és a legvégén egy na-

gyon igényes vektorvilag -
- nemcsak a sebesség és az ob-

jektek, hanem a profi kamera-
beallitasok miatt. A zene igen
jo, nekem volt szerencsém Ult-

raSound kartyan is meghall-
; gatn_i,ﬁgy kimondottan nagyon
~ j6. Ez az elsé6 PC-s demo,

amitél Ugy éreztem a PC-s
scene is kezd lassan felnéni.

‘gyon szeretik a Twingo-t,

‘hogy olaszul van.

Bar a Triton Crystal Dreams 2-
je sem rossz...

Es most itt az ideje, hogy Ami-
gas demokrol is sz essen.

Guru Meditation and Preme-

ditation / Melon :

Ismét egy kis otlet ettél az 6t-
letgyaros csapattol. A Roman-
tic demo nyomdokain haladva
megint egy kis fricska: az Ami-
gasok altal igen ismert Guru
Meditationt éntétték demo for-

majaba. Csak annyit tudok
~erre mondani: hehehehe!

Twin Go Home / 4wd

Betdrt az Amiga scenére a
reklam! De nem akarmilyen!
Biztos mindnyajan lattatok mar

~a TV-ben Renault Twingo rek-
lamot. Hat a Forward tagjai az

Olaszorszagban vetitett Twin-
go reklamot hasznaltak fel
arra a célra, hogy kifejtsék vé-
leménytket a kis autérol.

Szemmel lathatéan nem na-

ezert is a demo igen furcsa
cime (szabad forditasban:

Twingo menj hazal).
Egyébként nagyon jopofa
az egesz. Csak az a kar,

Sworddemo / Genocide
Ebben az animacioban a mar
régebben emlitett Runtro ké-
szit6i térnek vissza. Régi j6
baratunk Darth Vader vivogat
ebben a kis képi etlidben Obi
Van Kenobival. Latvanyos, de
csak 1 percig. Aztan format
(o3 {0

Mit is irjak tanulsagképpen ide
a végére? Az eltelt idészak-
ban ismét nem volt semmi
emlitésre méltd6 party, de no-
vember-decemberben  tébb

ilyen is lesz, igy ismert csapa-
tok varhatoan igen jo demoi-
val lehet majd megtdlteni a
demologia kovetkez6 szamat!
Maradok maximalis tisztelettel

Gyu/Muitbusters
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J\ _ATARI ROVAT

Bevezetod

Csé Csabicsek!!! Meg mindenki!!! Itt me-
gint Lord Chaos!!!

Ez lenne itten egy bevezet. Egyre hide-
gebb az idd, lassan itt a tél. Ezt muszjj
volt mondanom... De komolyabbra fordit-
va a sz6t, hadd széljak egy-két szét az
Atari rovatrél magarol. Mivel odafent az
Olympos csucsan, azaz az Atari rovat
szerkeszt6i gardan belll volt némi valto-
zasok, ezért a rovat jellege is valtozni fog,
de nem kell megijedni, nem Az Ivan lljics
Halala-bél fogunk idézni, legyetek szive-
sek hd Atarisok lévén jol tirni ezt. Kedves
MeGa kartars sulyos elfoglaltsagok miatt
(tanul... legalabbis ugy csinal) nem sdrln
fog idefirkantani, én is ilyen problémakkal
kiizddk (gyilkolom a Philip Morris marke-
ting-osztalyanak idegeit...), de én szeret-
ném tovabbra is elméteket elboritgatni.
(Az elvondkura sulyosabb, mint gondol-
natok..) Tovabba tavozott kérlinkbdl Szé-
ke Szabi, aki eddig az Atari rovatot szer-
kesztette, na meg egy-két-harom cikket is
koszénhettek neki. De ne keseredjetek!
Ha minden igaz, a kévetkezé szamtél (]
tag l1ép a szinre!!l Igen, igen, mar minden-
ki tudja, kirél is van széll Hat persze,
hogy Great Poseidonrol!! Lesz egy-két
csemegeje  szamotokra (NeoChrome
Master, BBS software-k Atarin stb.). De
szamitunk ratok is! Barkinek, kinek van
otlete, leirasa, egyebe, kildje... de ne a
GURU-hoz, hanem nekem (Sebestyén
Géabor,1071 Budapest, Damjanich u. 23.)!

Mostantol kezdve az eddig rovatokon ki-
vil indul egy sorozat a GFA-basic-rél, az
Atari lelkivilagarol (rendszerrutinok, hard-
verregiszterek stb.), assembly-tanfolyam,
s nemutolsdsorban Uj és régebbi softwa-
re-krél leirashegyek.

Tényleg, mit szélnatok egy levelési rovat-
hoz a la Atari???

Na, legyen ennyi elég a bevezet6bdl,
mer’ kifutok a 3 oldalambél!! Mindenkinek
kivanok jo szorakozast és étvagyat!!

Lord Chaos

GFA-BASIC

Tehat ezennel megkezdem a GFA-BA-
SIC ismertetését... Elézetesen néhany
szoszt hadd ejtsek errél a progirdl. Mos-
tanaban az iskolakban mar Pa(s)calt tani-
tanak a lurkéknak szamitastechnika cim-
sz0 alatt. Egy kezelhetetlen nyelvet, mely
nem alkalmas profi célokra, megtanulni
meg meégugyse, kar is vele szérakozni.
Bezzeg, a régi szép idékben BASIC-et ta-
nultunk ZX Spectrumon, C64-en stb. BA-
SIC-et, igen.

A BASIC egy igen jo nyelv arra, hogy az
ember kdnnyen megtanuljon programoz-
ni, nem kell benne kompéjlozgatni (az
meg mi...), meg egyebet, egyszerlien
szerkeszthetd, egyszerlen futtathato,
egyszerlen javithaté, és nem gyilkolja
halomra a gépet ellentétben a Pascal-lal,
ahol egy 12-20 soros programmal Ugy le-
akasztottam egy PC-t, hogy csak a power
ON/OFF kapcsolé tudott segiteni... Nos,
batran allithatom, hogy a GFA-BASIC
igazan alkalmas mind tanulasra, mind ko-
molyabb munkékra. Az alap basic utasi-
tdsokon kivil beleépitettek rengeteg
rendszertamogaté utasitas. Egy kicsit ki
lett kozmetikdzva az eredeti basic-felépi-
tés. Eltlint a sorszamozas és ellattak a
magasabb szintd nyelvekbdl atvett (pl. C,
Modula 2, Pascal stb.) struktaralis ele-
mekkel.

Ez a leiras a 3.5-6s verzi6t targyalja. Ezt
kiadtak Amigan is, a 3.0-ast pedig PC-n
is (le a QuickBasic-kell!l), a 4.0-as pedig
mar fut MultiTOS alatt is, persze kihasz-
nalva az eldényeit. Nos, talan legyen ennyi
elég bevezetdnek, ha esetleg elfelejtet-
tem volna valamit, majd kézlém késébb.

Még annyit szeretnék mondani, ez a lei-
ras nem torekszik a teljességre, csupan
roviden, témoren szeretné 6sszefoglalni a
GFA-BASIC-et. Akit jobban érdekel, an-
nak ajanlom az eredeti 600 oldalas lei-
rast.

Most j6jjon a csemege:

Miutan mindenki atélte az izgalmakkal teli
betbltést (1 db DubbaClick™), bejelentke-
zik a szerkesztdéképerny6. Aki ezt unal-
masnak talalja, az egy kénnyed ESC-pel
atlephet a parancskéepernyére, ahol a be-
Ut6tt parancsok azonnal aktivalédnak, te-
hat ki tudjuk prébalni a szamunkra 0j uta-

sitasokat, és ahol lathatjuk az eredmé-
nyeket is. Visszatérni innen szintén az
ESC-pel lehet. A felsé két sorban paran-
csokat és egyéb kacatokat (pl. sor/osz-
lop) lathatunk, erre késdébb visszatériink.
Nos, vagjunk a kbézepibe & la in medias
res stilusban, és pdtydgjik be elsé prog-
ramunkat.

Ha hibazunk, kénnyen észrevehetjik, hi-
szen addig nem enged a basic tovabb,
mig ki nem javitjuk a hibat (Spectrumo-
sok elényben...). Lassuk a listat:

DEFFILL 1,2,8
REPEAT

WHILE MOUSEK=1

PBOX

MOUSEX,MOUSEY MOUSEX+33,MOU-
SEY+33

WEND
UNTIL MOUSEK=2

Nos, ha ez siker(lt, fujja ki mindenki ma-
gat, til van a nehezén, begépelte a prog-
ramot. Most mar csak el kéne inditani.
Tényleg, azt hogy kell... kérdezném, de
mivel én irom a cikket, én fogok véalaszol-
ni. Fent, a parancssorban talalhaté a Run
felirat, melyre csak ra kell béknink az
egeérrel, plusz egy click, de a Shift és az
F10 gombok egyidejd lenyomasaval is
ugyanezt értiik el. Barmikor leéllithatjuk a
programunkat a Control, Shift és az Alter-
nate gombok egyidejd lenyomasaval.
Akik még haboztak kiprébalni programju-
kat, tegyék meg 6k is, mert nem fogok
mindenkit megvarni...

Tal az elsé izgalmakon, lassuk mit tud a
GFA.

A régi basic-ekben sorszamozni kellett, itt
nem kell. Lassunk egy példat:

Régi:
10 GOTO 50
20 ...
30 ...
40 ....
50 PRINT "..."

Ez a program a 10-es sorbdl elugrott az
50-es sorba. Hogyan csinaljuk mi ezt?

Egyszerlen:

GOTO ugri
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ugri: PRINT *..."

Ez a program elugrik az ugri cimkéhez.
Tehat nekink cimkéket kell csak megad-
nunk, hova is kivanunk ugrani a program-
ban.

Beszéljink egy kicsit a GFA editorarél:

Itt lathatjuk az altalunk elkdvetett hibakat,
itt irjuk a programunkat. Egy sorba csak
egy parancsot (thetlink be, egy sor max.
255 karakter lehet. Szamtalan Un. Short-
cut key, tehat rovidité gomb segit szer-
kesztéskor:

Balra nyil egy karakterrel balra
megy a kurzor

Jobbra nyil egy karakterrel jobbra
megy a kurzor

Fel nyil egy sort ugrik felfelé a
kurzor

Le nyil egy sort ugrik le a kur-
zor

Insert beszdr egy sort

CirHome felviszi a kurzort a bal
felsé sarokba

Ctrl CirHome felviszi a kurzort a
programlista elejére

Help ezzel a gombbal proce-

durakat 'nyithatunk’, ill. 'zarhartunk’. Ké-
s6bb majd tébb sz6 is lesz rola.

Numerikus billentydzet:

Ctrl 4 kurzor balra

Ctrl 6 ugyanez jobbra

Ctrl 8 kurzor felfelé

Ctrl 2 kurzor lefelé

Ctrl 7 a program elejére ugrik

Cirl 1 a program végeére ugrik

Ctrl 9 egyet lapoz vissza

Ctrl 3 egyet lapoz elére

Ctrl 0 beszur egy sort

Ctrl . kitérél egy sort

Delete kitorli a kurzortol jobbra
esé karaktert

Backspace kitorli a kurzortél balra

esd karaktert
Tab nyolc karakterrel viszi
arrébb a kurzort jobbra

Ctrl Tab nyolc karakterrel viszi
arrébb a kurzort balra

Return a kdvetkezé sor elejé-
re viszi a kurzort

Enter szintén ...

Escape atlépés a parancskép-

ernyére

Tovabbi parancsbillentydk:

Ctrl Delete a kurzorral megjeldlt
sor kitérlése

Ctrl U megjelenteti a kitorolt
sort a kurzor helyén

Ctrl Y mint a Ctrl Delete

Ctrl N Ures sor beszdrasa

Ctrl Q meghivja a blokk-
menut (lasd: F4)

Ctrl B megjeldli a blokk elejét

Ctrl K megjeldli a blokk véget

Ctri R lapozas vissza

Ctrl C lapozas elére

Ctrl E szoveg kicserélése

Shift Ctrl E szbveg keresése és
kicserélése

Ctrl F szbveg keresése

Ctrl left arrow sor elejére viszi a
kurzort

sor végere viszi a
kurzort

lapozas vissza

lapozés elére

Ctrl right arrow

Ctrl up arrow
Ctrl down arrow

Ctrl CIr Home kurzort a programlista
elejére viszi

Cirl P mint a Delete

Ctrl O kitérélt sor megjelenitése

Ctrl Z kurzor ugratasa a
programlista végére

Ctrl G az aktualis sor sza-
manak kicserélése

Ctrl n ahol n= 0...6: megje-
gyez kurzorpoziciokat

Alt n elviszi a kurzort az n.
megjegyzett kurzor-
poziciéra

Alt 7 RUN parancs elétti
poz.-ra viszi a kurzort

Alt 8 a program elejére

Alt 9 az utolsé keresett
széra

Alt 0 az utolsd kicserélt
szobra

Na, ennyi mara legyen elegendd, legko-
zelebb a parancssorral foglalkozunk, és
elkezdjik atnézni az utasitaskészletet. A
tirelmetlenebbek maris nekilathatnak ki-
sérletezni, megsagom, a Quit menlpont-
tal lehet kilépni, miutan valaszolunk még
egy kérdésre is, miszerint ki 6hajtunk-e
1épni.

Addig is, viszlat!l!

TOS kdzelben

Ebben a rovatban szeretnék a progra-
mozoknak segitséget nyujtani avval,
hogy az Atari belsé dolgairdl informa-
lom O6ket. Szakirodalomnak tudom
ajanlani az Atari Profibuch-ot a
SYBEX-t6l. Csekély 1000 oldalon min-
dent meg lehet benne talalni, és létezik
STe, TT, sét Falcon030-as upgrade-je
is. Most el6szor szeretném kezdeni az
Atari rendszerrutin-kényvtaraval, me-
lyet gydjténéven TOS (Tramiel Opera-
ting System)-rutinoknak hivunk. Nos,
ezeket harom részre lehet osztani.

1. BIOS (Basic Input Output System)
2. XBIOS (Extended Input Output
System)
3. GEMDOS (GEM Disc Operating
System)

Az elsé kettd rutinkonyvtarban féleg
csatornakat tudunk nyitogatni, csuko-
gatni képernydre, file-ra, printerre stb.,
és egyéb rendszerparamétereket tu-
dunk beallitani (pl. a soros interface
sebességét, a megszakitasokat, stb.).
A harmadik rutinkdnyvtar mar maga-
sabb szintl, ezekre épul. Itten tudjuk
az Utvonalakat allitgatni, file-okat nyit-
ni/zarni/keresni/télteni/menteni, stb. A
mostani részben a BIOS-t fogjuk kitar-
gyalni. A rutin sorszama mellett ott
lesz a megnevezése, ill. a paraméte-
rei. Most nem térek ki a meghivasukra
egyenként, mert ... csak ... na, de ...
Az assemblyvel foglalkozoknak szolok,
illik lementeni a bizonyos regisztereket
a rutin meghivasa el6tt, kb. igy:

movem.l d3-d7/a3-a6,-(a7)

; lementi d3-tél d7-ig, ill a3- tél a6-ig a
regisztereket a stackbe...

trap #13

; a BIOS meghivasa...

movem.l (a7)+,d3-d7/a3-a6

; a regiszterek visszatoltése

A felsorolt paramétereket C-ben, és
GFA-ban igy kell megadni:
C: (void) rutin(..., p3, p2, p1, p0)
GFA: (void vagy e=) BIOS(rut.sor-
szam, ... p3, p2, p1, p0)
vagy

(void) rutinnév(... p3, p2, p1, p0)
assembly: move.(b/w/l) p0,-(a7)
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move.(b/w/l) p1,-(a7)

trap #13
add.l #..,.a7

A paraméter mérete: B - byte

W - word (2 byte)

L - longword (3 byte)
Az eredmény mérete: B/W/L szintén

Figyelem! GFA-nal a Longword-6s para-
méter elé kell rakni egy "l:"-t | Assembly-
ben a byte-os paramétereket is word-6-
sen kell lerakni a stack-be! Lassuk tehat a
BIOS-t:

Az eredmény ’e’-vel lesz jelélve, as-
semblyben a DO regiszterbe tér vissza.
Ha az eredmény negativ, akkor baj van
(néhany esetben, ha nulla ).

Getmpb (BIOS 0) - megadja a memory
parameter block kezdécimét
p0 (L) - a paraméterblokk kezdécime

Bconstat (BIOS 1) - megadja a bemenet
statuszat
PO (W)) - egység

1=soros if

2=billentylizet

3=MIDI port
e (L) - ha 0, akkor alkalmas a bemenet
karakterek fogadasara (-1 nem)

Bconin (BIOS 2) - karakter leolvasasa
eszkozrol
PO (W) - egység
O=nyomtatd
1=soros if
2=bill.
3=MIDI
e (B)- beolvasott karakter

Bconout (BIOS 3) - karakter kikildése
p0 (B) - kikildendd karakter
p1 (W) - egység

O=nyomt.

1=soros if

2=hill.

3=MIDI

4=IKBD (bill. processzor)

5=RAWCON

(bill., de terminalemulacio nélkil!)

Rwabs (BIOS 4) - logikai szektor iras/ol-
vasas (lemez/winchester/ramdisk/..)

pO (W) - egység (O=drive A, 1=drive B,
2= C particié, 3=D ...)

p1 (W) - startszektor

p2 (W) - szektorszam
p3 (L) - cim, ahova téltédik/ahonnan
mentddik
p4 (W) - rwflag ( 0=olvasés, 1=iras)
e (L)- 0=0K, negativ=hiba

Setexc (BIOS 5) - MOTOROLA 68000
megszakitas beallitasok

PO (L) - az 0j megszakitasvektor kezdéci-
me

p1(W)-sorszama ( késébb, mashol ... )

Tikcal (BIOS 6) - visszaadja a rendszeri-
dét témoren
e (L)- idé milliszekundumokban

Getbpb (BIOS 7) - megadja a Bios Para-
meter Block kezdécimét

poO (W) - egység ( 0=A, 1=B, 2=C, 3=D
o)

e (L)- a paraméterblokk kezdécime

Bcostat (BIOS 8) - a kimenet statusza
PO (W) - ( O=printer ... a tobbit tudjatok)
e (L)--1=o0.k. kész a kikiildésre, 0O=nem

Mediach (BIOS 9) - visszaadja az adott
egység media-change statuszat, azaz pl.
voli-e az A meghajtéban lemezcsere
PO (W) - egység (0=A, 1=B stb.)
e (L)- 0: cserélve

1: lehet ..

2: nem volt cserélve

Drvmap (BIOS 10) - visszaadja a létezd
logikai meghajtok bitvektorat
e (L)- bitek: ...FEDCBA

bit=0 nem létezik

bit=1 létezik

Kbshift (BIOS 11) - visszaadja és/vagy
beallitia a billentylizet shift gombjainak
statuszat
p0 (W) - -1 = nincs valtoztatas
bitvektor= beallitas

e (W)- bitvektor:

bit 0: jobb shift

bit 1: bal shift

bit 2: Control

bit 3: Alternate

bit 4: CapsLock

bit 5: ClrHome

Bit 6: Insert

Ennyi fért Méka Miki mékataraba, mara a
viszontlatasra! Legkdzelebb az XBIOS-rél
mesélek, pall

ATTR AKCIO i
UJ HELY, UJ ARAK!

AZ ATARI MEGUJULT
FORMABAN,
VALTOZATLAN KINALATTAL
VAR MINDEN KEDVES
VASARLOT

Ajanlatunk:

520 STFM szamitogép 23.990 Ft
1040 STFM szamitégep 36.990 Ft
SC1224 color

RGB monitor 24.990 Ft
SF 314 kilsé

floppy ST-hez 9.990 Ft
Lynx I 17.990 Ft
Lynx tapegység 990 Ft
Lynx jatékok 2.500-4.500 Ft
Joystick Quickshot Il 850 Ft.

Szamitégép kiegészitdk, felhasz-

naloi és jatékprogramok disk-bo-

xok, szakkdnyvek széles valasz-
tékban kaphatok

Fenti araink az AFA-t és a
garanciat
tartalmazzak.

NOVOTRADE 2C Kft.
1133 Budapest, Balzac u. 35.
Tel.:140-2954
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MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFRCE

Udvézldm a MIDI rajongék lelkes taborat!

Ma meglepé mdédon nem a Cubase 2.0-
rol fogok dalolni, hanem egy nagyszerd
hangszinkezel6-szerkesztd programot
mutatnék be, neve:

- ABS (abszolut) médban a gomb "megfo-
megfeleld mennyiségre valt, s onnan allit-
hato tovabb

- REL (relativ) médban nem all be az ot-
tani értékre, csupan az elmozditasnak
megfeleléen ndvekszik illetve csékken az
érték

Ez a kettés valtoztatasi lehet6ség egyeb-
kent két kiilonbdz6 hangdsszetevd gorbé-
jének rajzolasanal is nagyon hasznos.

A program felkinalja az automatikus
rendezés lehetéségét is akar betlrend,
vagy akar hangszin karakterisztika
alapjan.

Az EXPLORER 32 nem csak hangszi-
nek moédositasara és rendezésére
hasznalhatd, hisz van benne dob-szett
szerkeszi6, ahol beallithatjuk, hogy

melyik billentydn melyik dobhang, mi-
lyen hangerdével és milyen PAN-allas-
ban szélaljon meg.

i:Velo-Brass{iDigiChoirUfiAttacks
luVelo-Brassf;,Peace Peac|iFlute

SlapBass aiMystic ChofiClLarinet
i Jazz CombiliDigital Ch[iDX7 Harp

iBreathing [?Smooth Sy
NStr'ings an“PCH Singer[iPLing ChoriClLavi CLav
lnAfrica Set|’DigiChoirWiShinmer StjiRhodes Strj

Africa SetfiDigiChoir
Velo-BrassfiDigiChoir|
Velo-Brass

Peace Pea
Mystic Ch
J Digital CH

4E-Piano |
HLES ST (B Trunpets afiC Major C
#SynStringsi|| [FT LA R-2 g

Ylah Wah So

FLanging

Trunpets ajiC Major ChiEFM Brass SiMellow Flu
Funk CLavifjHam and Eg;Mr Beethov[;Deadly Cor-
Who wants [{FLanging O[YMr Mozart [Nice Piano|

JX18 Lead
Synth Bass

Néhanyan biztosan ismerik, de batorko-

i :
" » o & o [ [m d = X

dom, hogy széljak néhany szét errél a - JX10 Lead fiJazz Organglir Bach = fiFH Fart Brjl SVIVINGECE WICOUCN
- . ) ¢ High Trump|iPercussivefiMajestic 02Breathing || BURLN LY LRdaaigtr
véleményem szerint - nagyszerl prog- Synth Bass|iLead CallilElBuitar [Wind Chimef| FRUNT | ORI

ramrol.

szintetizatorokhoz készilt (D-5, D-10, D-
110, D-20, D-50 és D-550), s a kilénb&zé
tipusok kozotti hangszin konvertalashoz
is hansznalhaté. (Néhany nem D-soroza-
ti hangszert is tamogat: MT-32, MT-200,
E-10, E-20.) A nagyon kellemes, szép ki-
viteld program mind monochrom, mind
szines monitoron is mikodik. Egy olyan
hangszin szerkeszté ablakot készitettek
bele, ahol az 6sszes paraméter lathato, il-
letve véltoztathaté, természetesen grafi-
kusan is. Mivel rengeteg paraméter meg-
jelenitése szlkséges egyidében, a prog-
ram iréi egy nagyon elegans gesztussal
nem tettek bizonyos csoportokat mas keé-
pernyére, hanem egy gyors scroll (kép-
gorgetd) rutinnal lattak el a szerkesztd
ablakot. Ebben az ablakban az aktualis
hangszin adatai megvaltoztathatdk akar a
billentydzetrél, vagy - példaul a burkolé-
gOrbék esetén - az egér segitségével raj-
zolhatunk is.

Itt van még egy érdekes megoldas; egy
keverégomb értékének valtoztatasakor:

Synth Bass|iTheater Or[{Click CalLl[iChink Chor|

Synth Bass[iArcoStringf;Choir StrifjStabs @!._Ej
Synth Bass|iClick E-PiliPlLing StrijjFantaBells g

Breathing B

A program tartalmaz egy Randomizer
(Véletlen-generald) rutint, mellyel vélet-
lenszer( hangok allithaték el6. Ekkor elsd
Iepésként meg lehet hatarozni, hogy mely
parameterek legyenek véletlenszeriek,
majd a rutin general egy Uj - meghataro-
zott részeiben véletlenszerd - hangszint.

Mas hangszinszerkeszi6 programokkal
szemben az EXPLORER-nek igen nagy
elénye, hogy a szinti hangtarjat kézvetle-
nil is képes elérni, tehat kilén téltéutasi-
tasok nélkil, gyorsan hivija meg és irja be
a hangszineket s az egyéb paramétere-
ket.

A szerkesztett - vagy az egyszerlien csak
behivott - hangszereket kedviinkre pakol-
gathatjuk, sét az e célra készitett kényv-
tarablakban rendezhetjik is 6ket. Mivel a
sével is beolvashatok, keverhetlink kozé-
juk mas szettbdl kivalasztott hangszere-
ket is.

A System Area Editor ablakban a szinti
alapbeallitasai kontrollalhaték és val-
toztathatok, agyanugy mint a TIMBRE-
k és a PATCH-ek is.

Az elkészitett komplett beéllitasok le-
mezen régzithet6k olyan formaban is,
hogy a CREATOR és a NOTATOR
nevd - bizonyara sokak altal ismert -
sequencer-programok felhasznalhatjak
Oket.

Egyszoval a program igen jol sikeriilt,
kedvezé tapasztalataimat akkor sze-
reztem, mikor annak idején D-20-as
szintim mellett volt szerencsém hosz-
szutavu hasznalatahoz...

Chris
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Assembly programozads

Rendhagyé moédon mai cikkiink kézponti
témaja nem egy forraslista koézlése, és
annak elemzése, hanem egy probléma-
kor elméleti megkdzelitése lesz.

Az Amiga szamitdgepek mar népes csa-
ladot alkotnak. Az 500-ast és az 1200-ast
jatékgépnek szantak, a nagyobbak multi-
média-rendszerek oszlopos tagjanak, va-
lamint a vasarolhaté kiegészitékkel fel-
szerelve  grafikus  munkaallomasként
hasznalhaték. Nagyban eltér a gépek tel-
jesitménye egymastol, de a felhasznalok
mindegyikiél a (hardver altal korlatozott)
maximumot varjak. llyenkor természete-
sen a programozok feladata, hogy egyen-
ként "kipréseljék" a gépekbdl a legtobbet,
mi adhaté (tchibo..).

A probléema kulcsa a programok rutinjai-
nak optimalizalasa. Optimalizalas alatt
értjik azt a szoftver fejlesztést, mely vé-
gen a rutin futtatasanak ideje lerévidil. A
hardver fejlesztések eredményeként ket-
16s teljesitményndvekedést siker(ilt elérni:
az egyre fejlettebb processzorok az utasi-
tasokat gyorsabban hajtjak végre (egy-
részt kevesebb odraciklus szikséges egy
utasitds végrehajtasdhoz (a Motorola
68040-es esetében atlagosan 1 dracik-
lus), masrészt az érafrekvencia is nove-
kedett (az 500-asban hasznalt processzor
7.14 MHz-en, a 3000-esben és a 4000-
esben a processzor 25 MHz-en ketyeg)),
valamint a memoria kezelése is gyorsult
(a 16 bites adatbuszt felvaltotta a 32 bi-
tes). Lathatd tehat, hogy a hardver nagy
valtozason ment keresztul.

Az el6z6 szamsorral a hardver fejleszté-
sek iranyat probaltuk érzékeltetni. A szoft-
veres szamara a lényeg: adott idé alatt
minél t6bb utasitas végrehajtasa. Vissza-
kanyarodva az optimalizalashoz: lehetsé-
ges, hogy az eddigieknél jobb algoritmust
sikeril kidolgoznunk, mely a rutin gyorsu-
lasahoz vezet, vagy egyszerlien a kédot
sikerll gyorsitanunk. Az elsé eset vi-
szonylag egyszerd: 0j rutin irdsa az 4j al-
goritmus felhasznalasaval. A masodik
esetben az utasitasok célszerlibb fel-
hasznalasat kell elGtérbe helyezni. Egy
trivialis példa: a meméria egy részét ma-
soljuk:

1. elem kivétele elsé helyrdl

2. elem masodik helyre val6 behelyezése
3. elsé cimmutato novelése

4. masodik cimmutato ndvelése

GURU @3/12

Boomby & Mc.Master rovata

5. feltételes elagazas: folytassuk-e?

A Motorla 68000-es processzorcsalad le-
hetéséget ad arra, hogy az elébbi "algorit-
mus" els6 négy elemét egy utasitassal
megvalositsuk, tehat igy célszerl megirni
a rutinunkat.

Az 500-asnal az optimalizalas méasik le-
hetésége az, hogy egyes utasitasok mas
utasitasra cserélesével - természetesen
azonos muveleti eredmény mellett - lehet-
séges a rutin gyorsitasa (természetesen,
ha ismerjik az egyes utasitdsok végre-
hajtasi idejét). Egy példa: osztas utan eld-
fordul, hogy csak az eredmény longword
alsé wordjét akarjuk hasznalni.

and./ #$0000ffff,d0

Ezt a 68000-es 14 draciklus alatt hajtja
végre. A kovetkez6 harom uatsitas ered-
ménye ugyanaz, mint az elébbié, csak
(6sszesen) 12 oraciklus alatt hajtodik
végre.

swap do
clrw do
swap do

Itt tehat egy utasitast haromra felcserélve
sikerlilt sebességndvekedést elérni. Mas
a helyzet a nagyobb processzoroknal
(68030, de fdleg a 68040). Itt, mivel az
utasitasok végrehajtasanak atlagos ideje
kozelitéleg megegyezik (a 68040-es a
legtobb utasitast 1 oraciklus alatt végzi
el), nem alkalmazhat6é az elébbi modszer
(az elébbi példanal maradva a sebesség-
novekedés helyett, kbdzel haromszoros
sebességesés lenne a végeredmeny).
Ekkor inkabb tobb utasitast célszeru
eggyé Osszevonni. Ebben segithet az is,
hogy a nagyobb processzorok uta-
sitaskészletét kibdvitették (pl. move16).

Az  500-asnal gyakran alkalmazott
modszer volt a konstanssal valo szorzas,
vagy osztds eredményeit tablazatba
rakni. A nagyobb gépeknél ez teljesen
felesleges, mivel a szorzast ugyanannyi
id6 alatt hajtjak végre (vagy még
gyorsabban), mint az adatok tablazatbol
valdo  elérancigalasat. It tehat az
optimalizalas -sordn a tablazat altal
elfoglalt memoriaméretet is visszakapjuk.

Tehat optimalizalasnal mindig az adott
processzortipusnak megfeleléen kell el-

jarni (pl: ha jatékot irsz, akkor az elébbi,
ha szamitasigényes felhasznaléi progra-
mot készitesz az utdébbi modszert alkal-
mazd). Nem art, ha beszerzel egy tabla-
zatot, mely az utasitasok végrehajtasi
idejét tartalmazza.

A memoriakezelés gyorsulasat is ki lehet
hasznalni. Legegyszer(bb példa erre, ha
az éppen futé programot chipmem-bdl a
fastmem-be helyezzlk, az jelentdsen fel-
gyorsul. Masik lehetéség a grafikus ké-
perny6t sokat hasznald programrészek
atirasa: a grafikus képernyé szamitasat a
fasmemben végezze el a rutin, majd a
chipmembe csak az el6zé képkockahoz
képest valtozott részeket masolja at (ez
tulajdonképpen a "delta-crunch” elv "test-
re szabva"). Kuléndsen fontos ez a chip-
mem-et jelentésen leterhelé nagy felbon-
tasl és tébb bitplane-es animaciok lejat-
szasakor, ahol is real-time-ban kell meg-
jeleniteni a képkockakat.

Az 500-as egyik csodafegyvere, a blitter,
sajnos a nagyobb gépekkel szemben ta-
masztott mércén a béka alatt ingadozik.
Itt a blitter feladatokat célszerd a pro-
cesszorral elvégeztetni, igy jelentés lesz
a sebességndvekedés (ez mar az 1200-
esen is észrevehetd!). A legegyszerlbb
funkciokat (terlilet méasolas, torlés) kdny-
nyen helyettesithetjik sajat rutinnal. Me-
moriateriilet masolasra a 68040-es pro-
cesszorndl alkalmazhaté a move16 utasi-
tas, mely egyszerre 16 byte-nyi terlletet
mozgat. Sajnos a meméria sebessége
nem alkalmas ennek az utasitasnak a
100 %-os kiszolgalasara, de reméljlk,
hogy a késobbiekben az adatok a
move16-tal "replinek at" a gyors hozzafé-
rést memoriarészeken.

A pontrajzolasra egy korabbi szamban ta-
lalhattatok instrukciokat. A vonalhlzas
mar kicsit nehezebb téma, de erre a ko-
vetkez6 szamban kézlink egy j6 megol-
dast.

Végezetll egy-két 68000-es utasitasidd
(csak agy fejbdl):

clr.l dx (6)
moveq #0,dx (4)
move.|l dx,dy (4)
add.l dx,dy (6)
move.w d0,(a0) (8)
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Ahogyan a mult szamban igértiik, folytatjuk a
legfontosabb Magyarorszagon kaphatd hang-
kartyak bemutatasat. Ebben a szamban a So-
und Blaster 16ASP + WaveBlaster kombinaciot
és a Roland SCC1-t ismertetjik.

Sound Blaster 16ASP+ WaveBlaster
A Creative Labs 0] kartyaja a mara standard-
dé valt SoundBlaster 2.0-t6l indult fejlesztés
legfrissebb eredménye. A kartyan talalhatd
szintetizator a Sound Blaster Pro sorozatbdl jél
ismert Yamaha OPL3-as chip kéré épil. Poziti-
vuma: a piacon lévé jaték- és felhasznaldi-p-
rogramok legtdbbje tamogatja. Viszont az
OPL3-as egy 20-csatornas, négy operatoros,
sztere6 FM-szintetizator, hangmindsége kb. a
hazi mini-szintetizatorok (pl. Casio) hangjaéval
egyeneértékd. Nyugat-Europaban kezd ez a
chip-set kifutni. Kezdik démping-arakon nyom-
ni az ezen alapuld hangkartyakat. (A Yamaha
is kihozta, az () idék jegyében, OPL4 jeld
hangchipjét, melyben a kompatibilitas megdr-
zése érdekében bennehagyott OPL3 mellé be-
épitettek egy 22-hangos Wave-Table szinteti-
zatort. Az ezen alapuld kartydk megjelenése
jovo év kbzepéig varhatd.) A kartyan talalhato
erésité 4 Watt kimeneti teljesitményt biztosit. A
digitalizaloé rész tartalmazza a beharangozott
Ujdonsagokat. Az Analég-Digital, illetve a Digi-
tal-analog atalakitast a DAT-magnokban is fel-
hasznalt CODEC chip-set végzi, melynek jel-
lemz6i: 16-bit, 44.1 KHz, sztereo felvétel és le-
jatszas. Ismeri az AD-PCM formatumot igy ké-
pes 2:1, 3:1, 4:1 aranya téméritésre. A felvett
anyagok mindsége jo; multimédias alkalmaza-
sokhoz (némi digitalizalt kisérézene + szdveg)
megfelel6, azonban zenei felhasznalasra
(Hard-disc recording) nemigen ajanlhato. A
kartya nevében olvashaté ASP felirat, a hang-
kartyan talalhato, a Creative Labs sajat fejlesz-
tésl szignal-processzorara utal. Ezzel a nagy
mennyiségu jel gyors feldolgozasa valik lehetd-
vé (pl. szoveg-felismerés stb.). A kartya mar
kb. fél éve a piacon van, azonban a Voice As-
sist (széveg-felismeré-) programon Kkivil mas,
igért, a szignal-processzort kihasznalé prog-
ram nem érkezett. igy ez az eléremutaté hard-
ver-Ujitas félkar( orias. A Midi-interface MPU-
401 UART és Sound Blaster kompatibilis, de a
kabelek és a sequencer-program opcionalis. A
kartyan egy AT-buszos CD-ROM interface ta-
lalhatd Mitsumi drive-okhoz. A sztereo, digitalis
keverdét jelentésen tovabbfejlesztették. A fonto-
sabb jellemzéi: 10 csatorna, hangerdszabalyo-
zas (2 decibelenként, 32 |épésben), szabalyoz-
haté hangszin (2 decibelenként, 15 lépésben)
és felvételi bemenet keveré. A csomagban ta-
lalhatd egy mikrofon is. A kartyahoz rengeteg
szoftvert adnak, melyek kozil a fontosabbak a
kovetkezok: Creative Wavestudio: Windows
alatt futtathaté hangszerkeszté program,
effektek felvételére, keverésére. Creati-

ve Soundo'le: ezzel az OLE technol6gi-

at felhasznalé programmal 8 és 16 bites

hangmintakat helyezhetiink el windows-
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os anyagainkban. Creative Talking Scheduler:
beszél6 hataridénaplé, a program széban fi-
gyelmezteti a felhasznalét a-megfeleld idében
az altala beadott fontosabb eseményekre.
HSC Interactive: komolyabb programozoi is-
meretek nélkil, ikonokbol felépitett folyamatab-
ra segitségével készithetd vele multimédias
program. Monologue for Windows: segitségé-
vel beszed kapcsolhaté barmely Windows fel-
hasznalashoz, felolvastathatd vele pl. egy le-
vél, és igy hatékonyabban kiszirheték a hibak.
PC-Animate Plus: Hi-color animéacioés program,
mely az ANI, TIFF, FLC és FLI formatumokat
is ismeri, és gyorsan készitheték vele egysze-
rdbb animéaciok. A Sound Blaster16 és 16ASP
kartyakon talalhaté egy specialis bdvitGhely
plusz hangmodul szdmara. Ide helyezhet6 a
WaveBlaster névre hallgatdo bdévitékartya. Ez
egy 32 csatornas, 16 multitimbralis General-Mi-
di kompatibilis szintetizator-modul; szoftvere-
sen MT-32 kompatibilissé tehetd. Az E-MU cég
E-MU Sound Engine nev( chip-készlete talal-
haté rajta. (Ez igen korszer(; a mar bemutatott
Multisound kartyan is ezt hasznaltak fel igen jo
eredménnyel.) Azonban egy Wave-table hang-
modul hangmindségét maga a szintetizator-c-
hip mellett féleg a felhasznalt mintdk minésége
hatarozza meg. Mig a Multisound-on 4 Mb
ROM-ban az E-MU proteus szintetizator elsé
128 hangja talalhaté meg, addig a Wave-Blas-
teren ugyanennyi helyre bezsUfoltak 256 db
hangmintat. Ezaltal kétszerannyi hangunk lett,
kuldn-kilon fele méretben és minéségben. Ki
tudja, hogy jol jartunk-e. A dobozon reklamo-
zott Proteus szintetizatort igy minden esetre el
is felejthetjuk. A modul hangminésége igy a
vartnal joval gyengebb lett. Ezt jol jellemazi,
hogy a jo kézepes Midi Blaster kiilsé6 hangmo-
dulnak is jobb a hangja. Jatékokhoz tulajdon-
képpen megfelelne ez a hangminéség (pl. Pri-
vateer az elsé jatek, mely mar a Wave-Blastert
direkt tamogatja), azonban komolyabb zené-
lésre nemigen alkalmas ez a modul. A kartya-
hoz adjak a lebutitott Cakewalk Apprentice se-
quencer-programot. Ezen kartyak tudasa igen
jo, joval atlagon fellili, azonban a csucskartya-
kat inkabb csak arban sikeriilt megkdzeliteni. A
Blaster 16 ara 22.900 Ft + Afa, Blaster 16ASP
ara 27.900 Ft + Afa és a Wave-Blaster ara
23.900 Ft + Afa. Ha valaki megveszi a Blaster
16-t és a Wave-Blastert, igy egylitt mar egy
igen hasznalhaté konfiguracidja lesz jatékok-
hoz, azonban ¢sszesen a kartya és a modul
kb. 47-50.000 Ft + Afa-ba keriil. igy a kartya a
mar t6bb lehetéség nyilik a valasztasra, hogy
melyik szolgaltatasra van szlk-
ségink, milyen min6-
ségben és mi-

lyen ar mel-
lett.

Roland SCC1
A Roland ceg hangkartyai kéziil ez az egyik le-
gujabb. A hankartya-piacon lévé modellek ké-
zil ebben talalhaté az egyik legfrissebb techni-
kaju szintetizator-chip, az SC-55(Sound can-
vas), mely a Roland JV-30-as szintetizatora-
ban is mikdédik. Az SCC1-es 24 polifonikus, 16
multitimbréalis GS, General Midi és MPC kom-
patibilis kartya. Ezaltal biztosan kompatibilis a
Windows-os alkalmazasokkal. (A GS szabvany
a General Midi bévitésekent sziletett, felllrél
kompatibilis azzal; és élvezi az MPC szoftve-
rek tamogatasat.) A kartya wave-table szinteti-
zatoros technikan alapul; 317 hang talalhato
rajta, 9 dobkészlet és 1 hangeffekt-készlet. A
mintak igen j6 minéséglek, ezt bizonyitja ha
meghallgatjuk pl. a zongora vagy akusztikus
gitar hangokat. A kartya képes Reverb és Cho-
rus effektek létrehozasara, mely barmely masik
kartyahoz képest jelentds el6nyhdz juttatja
hangmindségben. Ezaltal a hangok sokkal
élethlibbek lesznek. A kartya nagy elénye a
beépitett MPU-401 kompatibilis Midi-interface,
mivel igy a gépbe behelyezve, barmely MPU-
401-t igénylé szoftverrel azonnal elindul. Az
SCC1 128 olyan hangszint képes kiadni, me-
lyek segitségével emulalja az MT-32, CM32L,
a LAPC-1, valamint a CM64 LA részének
hangszinskalajat. Az emulacioés szoftverrel az
SCC-1 kompatibilis minden olyan jatékkal,
mely az MT-32 hangszinskalajat hasznalja.
Természetesen a jatékkésziték sem hagytak fi-
gyelmen Kivil a csucs Roland kartyakat. A ja-
tékok zome tamogatja a Roland MT-32 kartya-
jat; az ujabbak pedig mar MPU-401-n keresztiil
General Midi-ként, sét direkt Sound canvas
szintetizator-kartyaként tamogatjak. Mindha-
rom esetben, Sound Blasteres hangzashoz
szokott embereknek oériasi élmény az ismert ja-
ték - kisér6zenéjét egészen Uj mindség-dimen-
zidban viszonthallani. Az SCC-1 referenciaként
szolgal a PC-s szintetizator-kartyak kozott
mind hangmindségben, mind kompatibilitas te-
rén. Csak azért nem allithatd, hogy ez a leg-
jobb PC-s hangkartya, mivel ezen nincsen digi-
talizald modul, csak szintetizator. A kartya kl-
s6 modul valtozata a DTM7, melynek speciali-
tasa, hogy soros porira kdthetd, igy nem
igényel kilén Midi-interface-t. Ebben az SCC-
1-es elsé 128 hangja (General Midi hangkész-
let) talalhaté meg. Ezenkivil adjak hozza a
Band-in-a-Box és a Trax sequencer-progra-
mot. A kartyak ara: SCC-1 (szoftverrel és tarto-
zékokkal) 58800 Ft+Afa; SCC-1U (el6z6 kartya
tartozékok nélkiil) 47.920 Ft + Afa; DTM7/W
49.440 Ft + Afa. Ezen kartyak ara tehat elég
magas, azonban csicsmindségl jatékra, zené-
lésre, hazi hangszerelési kisérletezésre és
multimédia alkalmazasokhoz kivaléan alkal-
masak és ajanlhatéak a Roland kartyak.

A kartyakat a Pixel Graphics Kft-t6l kap-

tuk tesztelésre.
Charlie
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TERRA 253 CORNELLIUS
]DO ( N X OK A2 AMIGA szerviz cime 6s tlefonszama megvéltozott

Amiga 500(+)-hoz, 600-ashoz és Amiga 1200-eshez, PC-hez winchesterek:

25"  40MB-13.900,- 60 MB - 16.900,-
! : Ji : R 80 MB -21.900,- 120 MB - 23.900,-
Te is beléphetsz az elsé multiplay levelezés jatékba! 35" 120 MB-20.900- 170 MB - 23.900.-
SCI-FI és Fantasy vilag! 210 MB - 24.900,- 250 MB - 27.900,- (Ft)
_ Levélen keresztiil jatszhat6 szerepjaték. A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal +3.000,- Ft
- 8 napos fordulok. A1200 4 MB 32 bites memériabévits RAM nélkil 11.900,- Ft
- Fordulatos kalandok, szabad cselekvési lehetGség.
- Interaktivitas a tobbi jatékossal. AT-BUS winchester controller A1200/A500/A500+-hoz 6.900,- Ft
- Szamitogép iltal kontrollalt szabalyos jatékmenet. (autoboot, FFs, speed: 400-800 kB/s
- Konstruktiv .v1]agmodell. - 160 000 merlfo’ldnyl jatékterep. Y78 WD HegiaparEsl drive Kills&: 14.900.- Ft
- Teljesen szabad karakter generalas. belss: 12.900.- Ft
- Tobb szaz ismeretlen szorny.
- Jelenleg 40 td jtipus. Realisan kivitelezett domborzat. KickStart atkapcsold, hogy a tobbi program is fusson...
- 50 féle képesség, képzettség koziil valaszthatsz. A500+-on és A600-on, V1.3 ROM-mal 4.500,- Ft
A500-on V2.x vagy V3.x ROM-mal 5.900,- Ft

- 40 oldalas kézikonyv és grafikakkal kisért jat€kmenet.

Az ACOMP KFT. hivatalos szervize - beépitések garanciavesziés nelkil
Csatlakozz Te is a mar elindult kalandozokhoz ! Az arak az AFA-t és egy év garanciat tartalmazzak!
Commodore szamitégepek teljeskérd javitasa.

CIMUNK : Terra 2531-1d6utazok ; Regiusz Kornél - Nyitvatartasi idében telefon: 127-9735
1399. Budapest Pf. 701/606 Budapest XX., Osz u. 10. - Nyitva: H, K: 14-19 Sz, Cs, P: 9-14

mrw
=" Mega-lo-Mania
= Fuzzball
==  Suspicious Cargo
==  Wonderland
= Ullimate Ride
Turn-it
Psyborg

="  Down at the Trolls
s Eleven warrior

= Galdregons Domain
I Garrison

=" To Be On Top

= Turrican

===  Turrican 2

===  Vampires Empire
p= X-Out




Ezek ismeretében réviden térjink ra a ve-
zerlé mikodésere. RESET utan az U6-os
tarold kimenetei nincsenek engedélyezve,
igy az U7 2x8 bites dsszehasonlité trik-
kés modon az R1-R8 ellenallasok altal
meghatarozott $E8 értékkel hasonlitja
Ossze a cimbusz A23-A16 vonalait. Az
UP1 PAL programja az $E80000-
$EBB000 cimeken az U1 jelzésli EPRO-
M-ot engedélyezi a 14-es kivezetésével
az UP2 3. laban at a 12. |ab segitségével,
erre annak idején a tisztelt "utangyaték”
munkajanak megnehezitése miatt volt
szikség. Ugyanis az UP2-es csak akkor
engedi olvasni az EPROM-ot, amikor
még a kartya az $EB0000 cimen van. A
$48/$4A cimet az UP2 PAL dekodolja és
engedélyezi, ezzel az U6 tarolé CLK be-
menetét aktivizalja, igy az U6-os IC az
U4-esen keresztill kapott 8 bites cimet el-
tarolja. A cim tarolasa utan, ha az AS ve-
zeték magas allapotba keril, az UP2-es a
Conf vezetéket alacsonyra hlzza. Ezzel
engedélyezi a kovetkezd esetlegesen a
rendszerhez kapcsolt kartyat, és az U6 IC
kimeneteit is. igy ezutan mar nem az elle-
nallasok hatarozzak meg a kezdécimet,
hanem az U6-os kimenetei. Az U7-es az
Uj értékkel (rendszerint $E9) hasonlitja
dssze a cimvezetéekeket.

A PAL programban hasznalt nevek jelen-
téseit a jobbra elhelyezkedé tablazat tar-

talmazza.

A rajzon a JP1 kapcsolét jeldl, ami zart al-

lasban kikapcsolja a vezérlét. Az U5-6s .

74HCT245 végzi az AT-BUS - Amiga
cimvezetékeinek, a kivalaszto jelek, az
RW vonalak illesztését. A P4 és a P3 a
wincheszterhez szikséges tapfeszilisé-
gek kivezetései. A vezeérlé program lista-
jat nem kozldm, mert tébb mint 4000 so-
ros,

A megépiteshez szikséges alkatrészek
megrendelhetéek egységcsomagban a
CORNELIUS EC.-nél 4.900 Ft-ért vagy a
vezéré készen 6.900Ft-ért. Az egység-
csomag tartalmazza a NYAK-ot, a bep-
rogramozott EPROM-ot és a PAL-okat, a
csatlakozékat, az IC-ket és egy installald
lemezt.
Regius Kornél

i,

A PAL programban hasznalt nevek jelentései:

ROMOUT $0--$8000 cimterileten engedélyezi az EPROM-ot

MYA az U7 altal 6sszehasonlitott cim és adat egyezik, azaz a kartyat cimzi a
CPU.

LDA a 68000 CPU also 8 adat bitje érvényes.

RW a 68000 CPU Read/Write vezetéke.

CONF az auto-config rendszer ConfigOut vezetéke.

IOR,IOW az AT-BUS iras-olvasas vonalai.

CS1,CS3 az AT-BUS alsé-felsé regiszter készlet kivalaszioi.

IREG az AT-BUS feldl jové megszakitas engedélyezése

INTR az illesztett AT-BUS megszakitas vonala.

INT2 az Amiga INT2-es megszakitas vezetéke. Az IREG azt engedélyezi,
hogy ezt a vonalat az INTR vezérelje.

DD7 az illesztett adatbusz 7. bitje, az INTR vezeték allapotat adja az adat-
buszra a +$A000- kezddd6 cimeken.

CINF az el6z6 kartya vagy az Amiga altal adott CongigOut jel bemenete.

CINFL a CINF tarolasara.

LATCH a $48/$4A cim dekddoldja.

ROMLATCH az EPROM elérését engedélyezd vagy tilté jel.

CONF a mi kartyank ConigOuit jele.

CONFL a ConfigOut késleltetésére.

COMPEN az U7-es engedélyezi akkor, ha az adatbusz felsé byte-jat olvassuk.

ROM a valédi EPROM engedélyezé.

Ebben a hénapban késziilt el az elsé so-
rozat hazai gyartmanyda HD floppy drive.
Nem olyan régen, mikor megjelentek a pi-
acon a 2.0 verziészamu KickStart-tal
szdllitott Amiga 500+-osok, hamar elter-
jedt a hir, hogy ez a rendszer mar képes
kezelni olyan drive-okat, amik High De-
sinty lemezzel kétszer tébb adatot tudnak
tarolni. Az6ta a megjelent frisebb kiadasu
Workbench-ek a CrossDos-nak nevezett
rendszerrel egylttmikddve képesek kdz-
vetlendl kezelni a PC-s formatumua 3.5"-
os lemezeket elég megbizhatéan. Az
Amiga hardvere 250 kbit/s szabvanyos
sebességgel kezeli a floppy drive-ot, ez
az atviteli sebesseg a lemezforgatas se-
bességét figyelembevéve 11 darab 512
byte-os szektort ad tarolasi kapacitasnak
track-enként. Ez 80 track és két fej ese-
tén eredményezi a 880 kbyte kapacitast.
A HD-s drive 22 darab 512 byte-os szek-
tort ir fel, lassabb motor fordulat mellett.
Az Amiga a lemezcsere utan automati-
kussan ellenérzi a bent levé lemezt, ez
érvényes az IBM PC formatumu lemezek-
re is, ennek megfeleléen allitia be a le-
mez forgasi sebességét.

A HD drive paraméterei: 80 cylinder, 2 fej,
kétsebességl motor, max: 22 sektor. A
valésagosan tarolhaté adatmennyiség
formazas utan HD diskkel:

Old file system: 1714832 byte, 3518
block, 488 byte sektoronként.

Fast File System:. 1799168 byte, 3518
block, 512 byte sektoronként.

Az adatatviteli sebesség olvasasanal
Sysinfo V3.18-cal mérve DD és HD leme-
zeknél is kb. 22.000 byte/sec.

Nagyon j6l hasznéalhaté archivalasra is,
t6bb back-up program is képes kezelni
az 1.76 MB-os lemezeket, ilyen pl. a THI-
Backup. A drive-ot ellattak csatlakozoval,
tovabbi floppy drive-ok racsatlakoztatasa-
hoz, igy harom kilsé egységet is lehet ra-
dugni az Amigara, és mivel csak az 5V-0s
tapfesziliséget terheli, nem okoz gondot
a tapfeszlltségnek egy beépitett 3.5"-0s
winchester sem.

Készil kilsé és belsd kivitelben is, meg-
vasarolhaté az ACOMP boltjaiban, vala-
mint Cornéliusnal.

Regius Kornél
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Montage24

Az Uj csodafeliratozo

Az InnoVision Technology neve nem is-
meretlen a videostludidk és az Amiga fel-
hasznalok elétt. EI6z6 feliratozé program-
juk, a Broadcast Titler sok studio életét
segiti ma is. Nos a Montage mindazt tud-
ja mint a Broadcast Titler, sé6t...

A program tébb 24 bites kéartyat tAmogat,
mint az OpalVision, Impact Vision 24, de
az AA Chip-seten is (A1200, A4000) kiva-
loan mikodik. A legnagyobb Gjitas a
programban a vektor - szabadon mére-
tezheto - betlik hasznéalata. A betliméretet
egyszeren - a feliratot megragadva és
atméretezve - éllithatjuk be. Az anti-alia-
sing-ot (kontur elmosas) is jelentésen ja-
vitottak. A szovegeknek kilénbozé 0] tu-
lajdonsagokat adhatunk, mint térbeli kie-
melés (Embossing), szinatmenetek, rész-
ben atlatszé feliratok. Szintén Ujdonsag a
24 bites hattérképek kezelése; betdlthe-
tink el6zéleg megrajzolt képeket, de a
program képes eldallitani 24 bites szinat-
meneteket, hattérmintakat, ezeket akar ki
is menthetjuk HAM8 vagy 24 bites forma-
tumban.

Az alapvaltozat 8 vektor betlikészletet tar-
talmaz, és tovabbi tizzel egyutt az ara
748 DM.

Német forgalmazo:

HS&Y

Classen-Kappelmann Str. 24.

5000 KdlIn 41

Tel.: 0221/404078

Tel.: 0221/402365

Photo CD

Immar Amigdn is!

A Kodak cég Photo CD szabvanyu CD-
ROM lemezeinek elolvasasahoz sziiksé-
ges engedélyek végre megérkeztek a
Commodore-hoz. Sajnos egy kicsit késdn
(talan nem véletlendl), igy az Amiga CD**
ROM-jaba mar nem kerilhettek bele a
Photo CD-ken talalhaté képek megjeleni-
téséhez sziikséges rutinok. Ezt igyekszik
potolni tdbbek kdzott az Eureka nevid hol-
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land cég is a Photo CD** nev( program-
jukkal. A CD** a képeket HAM8-ban jele-
niti meg, valamint a képek nagyitasa, el-
mentése is lehetséges IFF formatumban.

Eureka Computer Services
Kapittellaan 124 6229 VR Maastricht,
Niederlande

Tel.: (00 31) 43613742

Fax: (00 31) 43619077

Toccata
32 csatorna, 16 bitl

A német MacroSystem az egyik legakti-
vabb hardverfejlesztd céggé nétte ki ma-
gat Amigan. A Retina grafikus kartya
sikere utan, most az Amiga hangjanak to-
vabbfejlesztését vették célba. A Toccata
nevl kartyajuk 16 bites, 48 kHz-es szte-
reo hangdigitalizalasra képes, valamint
egyszerre 32 darab 16 bites hangcsator-
nan  hangokat visszajatszani. Az
A2000/3000/4000-esbe illeszkedd kartya-
val lehetéség van a direkt merevlemezre
digitalizalasra, ill. onnan hangok vissza-
jatszasra is. 3 sztereo hangbemenet, egy
sztereo mikrofonbemenet és egy sztereo
hangkimenet talalhatd a kartyan.

A mikddtetd szoftver a Samplitude 16 bi-
tes valtozata. A fejleszté kedvl vasarlok a
kartya minden szolgaltatasat elérhetik a
toccata.library-n  keresztlll, amelyhez
részletes dokumentacié, valamint példap-
rogramok is tartoznak.

A kartya ara: 598 DM

Retina Encoder
Retina és a Video!

Jo hir a Retina tulajdonosoknak: a kartya
képét ezentul akar videdra is lehet régzi-
teni. A Retina Encoder S-VHS kimenete
j6 minéségu képet szolgaltat, a Composi-
te pedig a kontrollmonitor szamara ad je-
let. Létezik PAL, ill. NTSC valtozat is, en-
nek tipusat megrendeléskor jelezni kell a
cégnek. Az Encoder-en talalhaté VGA
csatlakozora minden tovabbi nélkil rakét-
hetjik a multisync monitorokat.

A bdvités egy csatlakozoval elfoglalja az
egyik Joystick portot: a mikdédéshez
sziilkséges tapfesziiltséget onnan kapja
(opcionalis a kilon tapegység).

Macro System Computer GmbH
Friedrich-Ebert-StraBe 85
58454 Witten

Tel.: 02302/80391

Fax: 02302/80884

TypeSmith 2.0

A fontkovacs

Az amerikai Soft-Logic Inc. nem kisebb
(és nem nagyobb) celt tGzott ki maga elé,
mint hogy elsé lesz az Amigas DTP prog-
ramok készitéi kozoétt. Ennek jegyében
mutattak be egyedilallé vektor betlikész-
let szerkesztd programjuk, a TypeSmith
0j valtozatat, a 2.0-at. Az 1.0-ashoz ké-
pest a f6 Gjdonsagokrol;

Bittéerképes képernydfontok kezelése.
Ez lehet6vé teszi a TypeSmith-szel készi-
tett betdkészletek gyors kezelését a DTP
programokban (Pagestream).

- "Hinting". Ez nem mas, mint a betlk ké-
pének optimalizalasa kisfelbontasi nyom-
tatashoz. Ezek a betlikészletek jol néznek
ki egy kozonséges 300 DPI-s lézernyom-
taton is. A TypeSmith 2.0 beolvassa a
mas programok altal készitett betikészle-
tekben elhelyezkedd "hinting" informacio-
kat is, és elmentésnél is figyelembe veszi
azokat kilonbdzé formatumok kozotti
konvertalasnal.

- Bittérképes grafikak és karakterkészle-
tek automatikus atalakitasa vektor forma-
tumra (tracing).

A program tovabbra is Postscript type 1
és type 3, Agfa Intellifont, Pagestream
DMS formatumokat tamogat.

A TypeSmith 2.0 ara $199.95, az upgrade
ara 1.0-rol 2.0-ra $50-ba kertl.

Soft Logic Publishing Inc.
Tel.: (314) 894-8608

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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A Rendszerbardat

Az el6z6 havi kis kitéré utan Ujabb témakdrrel folytatjuk programozasi

sorozatunkat.

Az eddig megjelent részekben lgyesen
kikerdltik a kézvetlendl a hardware-rel
oOsszefuggésben levd teenddket. Ez saj-
nos nem mindig lehetséges, ezért ismer-
kedjink meg azzal, hogyan lehet a gép
hardware-ének egyes részeit, an. rend-
szerbarat médon programozni. Az ismer-
kedést kezdjik a 8520 CIA aramkérokkel,
melyek kézvetlen programozéaséaval lehe-
téséglnk nyilik nagyon rovid id6zitésekre
(Iényegesen rovidebbekre is mint a ti-
mer.device-on keresztil).

Az 1.3-as rendszerig a timerek kioszta-
sa kotdtt volt: pl. a program feltételezhet-
te, hogy az adott timer foglalt, vagy sza-
bad. Ez a OS 2.0-t6l kezdve megvalto-
zott. A operaciés rendszer rutinjai,
barmely timerrel mikod6képesek,  azaz
ha az adott timer foglalt, megprébalnak
egy szabadot keresni. Ennek tobb kévet-
kezménye van: a programoknak nagyobb
esélyiik van, hogy megkapjak az altaluk
elsédlegesen lefoglalni kivant timert. A
masik, hogy a CIA regiszterekben 1&évé ér-
tékek jelentésen eltérhetnek, azaz a prog-
ramnak az dsszes altala hasznalt regisz-
tert inicializalnia kell.

A gépben két timer van. Az egyik a
CIAA nevl INT2, a CIAB nev( INT6 szin-
td megszakitasokat képes okozni. A rend-
szer sajat maga is hasznalja az INT6
megszakitasi szintet, ezért az erre felfd-
z6tt rutinnak tovabb kell adnia a megsza-
kitas feldolgozasat, ha az nem neki széli.

Ha szilkség van hardware szinten a
CIA timerek kezelésére, akkor el6szor a
cia.resource Aa’leRVectbr()
kell lefoglalni a tlmert

AddICRVector - megszakltas -kezel§ ru-
tin kapcsolasa egy CIA bithez
interrupt = AddlCRVector(Resource

Do v & A8
ICRBIt, m!errupz)
DO At

struct Interrupt *Ad'dlCRVector(struct Lib-

rary *, WORD, struct lnterrupt )

E rutln segltsegével a megszakitéé ke-"

zeld programresz a CIA ICR reglszte

rési érték arra a megsza
cimét tartalmazé struct Inferrupt struktd-
rara fog mutatni. Sikeres hivas esetén a
visszatérési érték NULL.

A fliggveny meghivasa engedélyezi az
adott CIA ICR bithez tartoz6 megszaki-

4

ruinjaval . |

tast is.
ICRBIt: a bit szdma 0 és 4 kdzott.
interrupt: a megszakitas-kezel6 rutinunk-
hoz tartozé struct interrupt-ra mutaté po-
inter.

Megszakitas kozvetlenil a flggveny
meghivasa utan is keletkezhet!

RemICRVector - megszakitas-kezelé ru-
tin eltavolitasa
RemICRVector(Resource, iCRBIt,

AB DO

interrupl)
Al

void RemlICRVector(struct Library *,
WORD, struct Interrupt *);

A CIA megszakitas-vezérléregiszteré-
nek adott bitjehez rendelt megszakitaske-
zelé rutin eltavolitasa. Az eltavolitas
egyuttal letiltja az adott bithez tartozd
megszakitast is.

/CRBIt: a bit szama 0 és 4 kozott.
interrupf: a megszakitas-kezel6 rutinunk-
hoz tartozé struct interrupt-ra mutaté po-
inter.

SetICR - ICR megszakitdsok okozas, tor-
lése és kiprobalasa
oldMask = SetlCR(Resource, mask)
D0 @& A6 ! DO
WORD SetI@R(struct Library *, WORD);
A fliggvény lehet6séget ad a 8520-as
CIA megszakitas-vezérl6regiszierek beal-
lithsara. A vezérlﬁrégiszter kozvetlen ol-
vasasa torli a regisztert, mely megszaki-
tasok elvesztéséteredményezheti.
masksa beéllitani kivant megszakitasbitet

jadja meg. Ha a 7. bit 0, akkor a mask tob-
"bi bitje & térlendd bitet adjak meg. Ha a 7.
| bit 1 akko;«a bit 1-re allitasra kerdil. A bit

OZICIOI( jelentése a késébbiekben kertil
mertetésre.

| oldmask: a megszakitas-vezérl6regiszter

el6z6 allapota. Az aktualis allapot lekér-
.dezése (valtoztatds nélkdl) fliggvény a
mask paraméterének nulj értékkel torténé
; meghwaséval Iehetséges

AbIeICF{ - ICR" megszakltasok engedé-
lyezése és filtasar ]
oldMask = AblelCR(Hesoume mask)
DO ] ‘A6 | DO
WORD Ableicn(str_upt Library'*, WORD);
A fiiggvény lehetbséget ad 4:8520-as
CIA megszakitasok engedelyezesere és
tiltasara. .
mask: a beallitani kivant: megszakltasbltet
adja meg. Ha a 7. bit,0; akkor a mask tob-

bi 1 értékd bitje a tiltandé megszakitasok
bitjeit'adjak meg. A 0 értékl bitek helyén
4ll6 'megszakitasok allapota nem valtozik.
Ha'a 7. bit 1, akkor az 1 értékl bitek az
engedélyezendé megszakitasokat adjak
meg. A 0 értékd bitek helyén allé meg-
szakitasok allapota valtozatlan marad. A
bit poziciok jelentése a késébbiekben ke-
rdl ismertetésre.

oldmask: a megszakitas-vezérléregiszter
el6z6 allapota. Az aktualis allapot lekér-
dezése (valtoztatas nélkil) a figgvény
mask paraméterének null értekkel térténd
meghivasaval lehetséges.

A CIA regiszterei a kdvetkezdk:

Reqiszter lista:

RS3 RS2 RSL RSO #(hex) NAME ~ MEANING

Uresllenllell <0/ pra Peripheral data register A

gE=ISmEE L & D Peripheral data register B

0 0 1 0 2 ddra Data direction register 2
0 0 1 1 3 ddrb Data direction register B
0 1 0 0 4 talo _Timer A low register

0 1 0 1 5 t#hi @&irer A high register

0 1 1 0 6 ihlo gffirer B low register

0 1 1 1 7 g8 @ Timer B high register

1 0 0 0 8 todlgw: Event LSB

1 0 0 1 9 toduid- Eyéngil-15

10 1 0 M abodii Egenfasn

1 0 1 1 [Sd. Wo comnect

1 1 0 @ c sfot | Serialidataregister

1 1 0 T'' D jer ' . Interfupt control register
171 177077 . Control register A

1 1 1 1 F §GEESControl register B

A megszakitas-vezérléregiszter bit ki-
osztasa (olvasas):

REG NAME D" DotmsdOE R BAERER3: D2 D1 D0

FIG SP ALRM TB TA

A megszakitas-vezeérl6regiszter bit ki-
osztasa (iras):

REG NAME DT D6 D5 D4 D3 D2 DL DO

Legkozelebb a CIA programozasaval
kapcsolatos lismeretek kézlésével a foly-
tatjuk sorozatunkat.

: (JOCO)
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Ezen az oldalon egy Uj éruletrél szamolunk be, amely a tengerenttlon dal a 3D kedveldk kérében. Az el6z6 GURU hirei
kozott mar olvashattatok rola, de most végre itt van a fényképe is: ez a Video Screamer. A Video Toaster kartyahoz egy
méretes ‘'doboz’, amely 4 darab 150 MHz-es MIPS R4400-as RISC processzort tartalmaz. A 'doboz’-t kizarélag a Video
Toaster rendszer LightWave nev( 3D-s modellezd és animéacios programjanak felgyorsitasara szolgal. A gyartd NewTEK
szerint ez a gyorsulas nem kevesebb mint 40-szeres egy 25 MHz-es Amiga 4000/040-eshez képest. Ez azt jelenti, hogy
egy kép, amelyet egy 4000-es egy 6ran keresztlil szamol, a Screamer-rel felszerelve minddssze masfél percig tart. A
LightWave-rél pedig illik tudni, hogy egy alap 4000-esen a leképzés ideje bizony percekben mérhetd...

Az oldalon lathaté képek a Video Screamer egy prototipusanak felhasznalasaval késziliek, a Foundation Imaging Inc.-
nél, akik Amigara és a Video Toaster-re alapoztak vallakozasukat. Az drhajé nem mas, mint a Babylon 5-6s drallomas,
amely 200000 polygonbol all. A tenger alatti kép a Seaquest cimi Spielberg TV sorozathdl valo. A kép a piramissal
pedig az okidberi Computer Graphics World magazin cimiapjanak egy része, amelynek elkesziteseben szintén a
Screamer segédkezett. e -
i ' Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Az el6zo szamban megismerkedhettink a Real 3D v.2 erejével. A személyi szamitogépeknél
mindeziddig szokatlanul 6sszetett szolgaltatasaival varatlanul csapotit le a 3D-vel foglalkozok
taborara. A Real képességei vitan felil paratlanok - a kérdés mar csak az, hogy ezeket ho-

gyan hasznalhatjuk ki.

A Real v.2 mikodése merében el-
tér a hagyomanyos 3D-s progra-
mokétél - egy ma oly divatos foga-
lom, az objektum orientaltsag koré
épul. Az objektum fogalma itt alta-
lanosabb mint a 3D-s programok-
nal: a test alakjan, fellleti tulajdon-
ségain kivil magaban foglalja a fi-
zikai tulajdonsagokat, és az anima-
cibs mozgasokat is - de errdl
bévebben majd késdbb.

Az elsé bemonyomasokat az em-
ber a felhasznaléi feliilettel kapcso-
latban szerzi - ez is mint minden mas,
meglepé a Real 3D-ben. A program tet-
sz6leges szamu és tipust képernyét,
ezeken tetszdleges szamu ablakot kezel.
Az ablakokbdl is tébbféle van: Select ti-
pusu, ezekben lathatjuk az objektum hie-
rarchiat; View tipusu, ezekben latjuk az
objektumok képét, ill. itt szerkeszthetjlik
6ket; Tool tipus, a kilonbdzé eszkdzok
ikonjai foglalnak itt helyet. Jellemzd, hogy
a képernyék akar nagyfelbontasu,
HAM8-as médban is megnyithaték -
ezekben a végleges minéséghez hasonlo
részletességgel lathatjuk a szintér képét;
ha gyors szerkesztéképernydre van szik-
ség, akkor megnyithatunk egy 640x512-
es vagy 1280x512-es 4 szind képet, vagy
akar mindezeket egyiit. A View ablak
alapvetéen parhuzamos vagy perspektivi-
kus vetitésld lehet, valamint a rendelke-
zésre all6 Osszes leképzési moédban néz-
hetjilk az ablak tartalmat, az egyszerd
drétvazas megjelenitéstdl a legjobb Ray-
tracing-ig. Ezeket a beallitdsokat termé-
szetesen el is menthetjik.

igy a Real gyakorlatilag olyan arcot mutat
a felhasznal6 felé, amilyet az megkivan
téle - az éreg Imagine tudor gyorsan ata-
lakithatja a nagyéreg mintajara az abla-
kok méretét és helyzetét (de még ezt sem
kell megtennie, ugyanis az Imagine-t min-
tazo felépitést adjak a programhoz), vagy
akar a Caligari-hoz hasonlé egynézetid
perspektivikus szerkeszt6képernyét is lét-
rehozhat. Ez a szabadsag elészér na-
gyon furcsa - meg kell tanulni élni ezekkel
a lehetéségekkel, az adott feladathoz kia-

lakitani a felhasznaloi feliiletet -
de ha egyszer megszokjuk, akkor
nagyon kényelmes.

Meghatarozhatjuk, hogy milyen
miveletcsoportok ikonjai keriilje-
nek egy Tools ablakba. Akar az
osszes muveletet belezslfolhatjuk
egyetlen ablakba, de célszerl
szétvalasztani 6ket. Ha sajat ma-
gunk definialunk  mdlveleteket,
ezek nevei kerlilnek az ablakba.

Most elérkeztiink a Select ablak
felépitéséhez, amelyet ha megértiink, ak-
kor atlatjuk azt is, hogyan mikodik a Real
3D. Mint méar a cikk elején emlitettem, eb-
ben lathatjuk a szintér objektum hierarchi-
ajat. Egy objektumnak van térbeli kiterje-
dése (alakja), fizikai tulajdonsagait (pl.
suly, kezddsebesség), amelyet az un.
TAG rendszerrel rendelhetiink egy test-
hez, valamint a hozza kapcsolodé anima-
cios metddusok, amelyekrél az eléz6
szamban mar volt sz6. A TAG rendszer
nem mas, mint négykarakteres azonosi-
tok és mogotte allé szamok sorozata - pl.
az 'FMAS 10' TAG a test tomegét 10 kg-
ban definialja, a "VVEL 1.0 0.0 1.2’ a test
kezd6 gyorsulasat adja meg a harom
(x,y,z) tengelyre lebontva. Rengeteg ilyen
TAG tipus van amely elére definialt, ezek
a kilénb6zé animaciés metédusok hata-
sat moédositjak.

A testek fellileti tulajdonsagai is lathato
részei az objektumhierarchianak. A View
ablakban szaggatott vonallal jelenik meg,
és ugyanugy mozgathatjuk, animalhatjuk
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mint magat a testet. Létrehozéasakor meg
kell adnunk, hogy a jellemzdék milyen mé-
don keriljenek ra a testre (sikvetités,
hengerszeri vetités, gdmbszerd vetités -
vagy altalunk definialt 'spline’ vetités).

Az objektumhierarchia a Real 3D-ben
szintek segitségével épll fel. A Select ab-
lakban a kovér betlivel szedett nevek je-
I6lik 6ket: ezekre kattintva feltarul tartal-
muk, amelyekben objektumok, ill. Gjabb
szintek lehetnek. Ez egy faszerkezetet
reprezentél, amelyet a View meni Ren-
der pontjanak Render Hierarchy almeni-
pontjanak kivalasztasaval grafikusan is
megszemlélhetiink. Ha valakinek ezek ki-
naiul hangzanak, akkor egyszeridbb ha az
egészet gy képzeli el, mint a kdnyvtar-
szerkezetet egy magneslemezen. Vannak
fajlok - ezek az objektumok, és kényvta-
rak - ezek pedig a szintek.

Az egy szinten lévé objektumokra az
azon a szinten, ill. a felsébb szinteken
lévé metddusok hatnak. Ha pl. egy szin-
ten van harom henger alaki targy + egy
mozgaté metddus, akkor mind a harom
henger el fog mozdulni. Ha azt akarjuk,
hogy az egyik henger még forogjon is, ak-
kor egy Ujabb szintet kell nyitni az elézé-
bél (ez a hierarchidban ‘alatta’ fog elhe-
lyezkedni), oda attenni az egyik hengert,
és ott létrehozni egy forgaté metédust. Ez
a henger mozogni is fog (mert a 'felette’
1évé szinten van egy mozgatd), valamint
forogni is, mert a sajat szintjén helyezke-
dik el a forgaté. Uj szintet a Create meni
Structure pontjanak Level almenipontja-
val hozhatunk létre.
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Ha valaki az eddigiek-
bél nem sokat értett, vi-
gasztalodjék azzal,
hogy nincsen egyediil.
A Real 3D-t programo-
zO6k irtak nem progra-
mozoknak, de - nem is
olyan embereknek akik-
t6l tavol all a programo-
zas. A Real-lel mate-
matikusok, villamos-
mérndkok jol elboldo-
gulnak - grafikusok, re-
gényirék viszont ké-
szlilienek fel a hosszl
és faradtsagos betanu-
lasi szakaszra.

Mindezek utan lassunk egy példat,
amelyben két godmb egymassal és a talaj-
jal Otkdzik, dsszevissza pattog. A batrab-
bak ez alapjan megprébalhatjak ugyanezt
elééllitani, de ne keseredjenek el ha elsé-
re nem sikerll - ez a Real-ben nem szo-
katlan. Csak a kiindulasi feltételeket kell
megadnunk, a program automatikusan
szamolja a mozgéasokat a test tulajdonsa-
gai és a metddusok alapjan.

"Kis Utkézd Blues”

1. Hozzunk létre két gdbmbot és egy hasa-
bot, amelyek a képhez lathaté médon he-
lyezkednek el.

2. Definialjunk egy gyorsulas vektort az
elsé gdbmb szamara, amely majd eléidézi
az Utkozéseket (tehat a tobbi gémb ira-
nyaba mutasson; Modify menl Properti-
es pont Velocity alme-
nipont - ez létrehoz
egy VVEL TAG-et).

3. Adjuk meg a gém-
bok tomegét az 'FMAS

500, ill. 'FMAS 100’
TAG-ek segitségével,
(targyat jeldljuk e,

majd a T billentyd). A
hasab tdmege legyen
lényegesen nagyobb -
'FMAS 1000000, igy
az Utkdzéskor nem
mozdul el.

4. Hozzunk létre egy "INT. COLLISION",
majd egy "PROCESSOR" metddust, a
Create meni Structure menupontjanak
Method alpontjaval.

5. A Project menli Windows pontjanak
Animation alpontjaval hivjuk elé az ani-

. maciés panelt. Allitsuk a Real-t lejatszas-

ra és szemléljik mivinket a képernyon.

Persze a Real 3D v.2 megértéséhez, ke-
zelésének magas szintl elsajatitasédhoz
hosszl hénapokra van szikség. Remé-
lem ez a két cikk segitett megbaratkozni
a Real-lel, kedvet csinalt a programhoz.
Még valami: Real v.2 egészen egyszerl-
en megeérthetetlen a kézikonyv nélkul, ar-
rél nem is beszélve, hogy 1000 DM-es
ara - tudasahoz képest - hihetetlendl ala-
csony. Tehat minden 3D amatérnek és
profinak ajanlom a programot, azoknak
akik igazi Ray-tracert szeretnének fan-
tasztikus animacios lehetéségekkel.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintiink legalabb olyan jél el lehet télteni az id6t, mint a géppel. Zene, kdnyvek, fil-

mek, széval minden f6ldi j6. Reméljik sok mindent kiprébalsz az ajanlatok kézil és sikeril Uj dolgokat felfedezned.

A fentebb olvashatd eléggé primitiv cim
ellenére a legujabb Republic lemez to-
vabbra is a csapattol elvarhato szinvona-
lat hozza. Egyébként a cim szerintem Ggy
szllethetett, hogy mar senki sem tudott
kitalalni semmi elfogadhatét, mire valaki
poénbdl benydgte a mostani cimet, amit
végll is elfogadtak, a javaslat tevéjének
legnagyobb megiepetesere hiszen ezt 6

kerdlt, miutan e!e
hogy 6k végil is ne
hogy ugy gondolta

sokan ugy greztek

gy majd minden
ban, amig a vilag
sgd6bbenésiikre ez
z Uj lemez egy
Persze ez is
6pont kérdé-
agyar téveben egy
nét percen at fag-
zenekar éneke-
jat, hogy mégis
/\"Nagy szarban
oktol, akiknek
megbantot-

GUjabb stilustd
csak megité
se, ugyanis|

gattak szegé
sét, valamint®
miért ir olyanokat,
van a paraszt!2 El

tam volna, d gy hangzott
el. Miutan a m lehetett meg-
gy6zni arrol; gll is mindenkinek
sajat joga, h Iszéveg gyanant,

leadtak a szam vid
omindzus szdvel
sen érzékenyebb
sipolé hang jelezte
nemkivanatos hangzo el
sokan osztjak a riporter véleményét, min-
denesetre a lemezt érdemes meghallgat-
ni; hallani végre valami erételjes zenét.

melyben ez az
It, az esetlege-
jol ismert
ost valami
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Pal Utcai Fillk - Szerelemharc

Talan eddigre mindenkinek feltdnt, hogy
most csupa magyar zenét ajanlanék. Er-
rél roviden csak annyit, hogy bar nemzet-
kozi szupersztarral nem rendelkeziink,
azért még mindig van egy- két zene,
amelyre érdemes odafigyelni. A PUF
meglehetésen régi zenekar, mar a har-
madik CD-jik jelenik meg, a CD korszak
el6tt is megjelentm gylemeziik. A ze-
nérdl talan csak '
tavaly teljesen sik
csarnokot (és so
pedig mar a BS-
mutatét. Mindez
nativ zenei iran
mény. Talan ez
nem akarmilyen

n szép teljesit-
y is jelzi, hogy

valtas utan ju
amely mar j
a zene ked
céljabdl dss
jelent meg hiv.
koézén hozzafé

e azért kézen-
logatas- jellegé-

készllt P
Szerintem a eler
kéletes, bar dsszehasonlitani
telekkel, ugyanis
a stilusuk. Ha
fel az egyiittes-
a mostani al-

lemezekkel is, esetleg beszerzni vala-
honnan a demot, mindenesetre ha valaki
mar meghallgatott egy PUF lemezt, nem
hinnem hogy meg tudna valni tdle...

www aras
Le —

Kispal és a Borz - Agy,Asztal, Tv

Mar régéta készilédok irni errdl a zene-
karrél, de a mostani alkalomnal nem tud-
nék jobbat talalni. Tobbek kozott azért,
mivel nemrégiben jelent meg az egyittes
nemtudomhanyadik lemeze (most komo-
lyan nem jut eszembe...), valamint végre
raszantam magam. A Kispal és a Borz fe-
dénév egy meglehetésen rokonszenves
csapatot takar, @kik kitérve a lemeztelen-
ség szirke félhom ol, a csak koncer-
tezés meglehetdsen kilatastalan taposé-
malmabol, egyr ttabban jatszak a
sajat stilusukat, jukat. Errél a stilus-
shetne irni, szerin-
t blues-os, néha
képpen j6 zene a
tlenﬁl jo szove-
16 forméciot ad
setén a Kistal
‘esak értén bélinta-
én, nekem eleinte
z Uj lemez, ma mar
sak amikor meg-
akkor esett le a tan-

tem a néha
rock&roll-os, d
finoman egyé

nem nagyon
nem is tudom
hallgattam tébl
tusz, hogy.
szo6l, amel

, itt az ideje va-
lami méasnak is, valami egészen masnak!

STILLA
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Az egyéni muholdvevével rendelkezék
egyre tobben és tobben vannak, azon-
ban nem mindenki tudja azt, hogy
amennyiben egy Kis plusz pénzt dldoz ra,
és egy kicsivel jobb készlléket vesz, ak-
kor egy egész halom radidadast is tud
venni, CD mindségben. A tévéprogramok
hangfrekvenciain tal még elég sok hely
van a muholdakon és ezt hasznaljak ki a
radiok. Néhany név a kinalatbol, hangsu-
lyozom, j6 minéségl szteredé miholdvevd
esetén CD minéségben foghaté zene-
csatornak : Radio Luxembourg, RTL Ra-
dio, Country Radio, SKY Radio, Radio
Asia és igy tovabb, napi huszonnégy
oran keresztll szélnak, természetesen a
f6 profiljuk a zene. Mivel szamuk most
mar lassacskan 25 folétt van csak az
ASTRA 3 mdholdjan, mindenki megtalal-
hatja maganak a legmegfelel6bbet és a
legjobb stilussal birét. Senki ne gondol-
jon azonban holmi Danubius-fajta keres-
kedelmi adokra: ezek a radiok nagyon jol
tudjak, hogy dket a zene miatt hallgatja,
aki halllgatja, igy aztan a reklamok és a
szdvegelés idétartama minimalis, sét éj-
jel nincs is.

Ha teheted, probalj ki egy-két adét, sze-
rintem meglehetds meglepetés éri majd,
mivel mar teljesen elszoktal a normdlis
radi6zastol. Persze itt sem fenékig tejfol
a dolog, néhany kisebb adé, féleg a volt
keletiek kézil még mindig ugy gondolja,
hogy az a legjobb, ha reklamokat ad
némi kis zenével flszerezve. Meglehetd-
sen furcsa hallgatni a mdholdrél érkezé,
mondjuk cseh karattyolast, pedig igen-
csak igyekeznek. Széval hallgass radiot
is!

GURU @3/12
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Valhalla
konyvek

Az igazi Sci-Fi kedvel6k kérében annak idején nagy sikert aratott egy kényv, amely a
Neuromanc cimet viselte és egy nagyon j6l megirt torténetet mesélt el a kozeljové
fantasztikusan érdekesen elképzelt vilagaban. Ebben a konyvben nem voltak olyan
igazi vérengzé vadallatok, bar azt nem lehet mondani, hogy egy csepp vér sem folyt.
Itt talalkozhatott elészér a nagyérdemd a cyberspace fogalmaval, ami az utébbi éviti-
zed egyik legjobb Gtlete, feltarva egy olyan realisztikus vilagot, amelyben masok a
szabalyok, és aki kikerll ebbdl a vilaghoél, az kénytelen az igazi, hatborzongatéan va-
losagos foldre tenni a labat, és még sorolhatnam hosszasan tovabb... Egyszoéval ez
volt az a kényv, amire mar régéta vartunk. Most pedig megjelent végre a folytatas,
amely talan a legjobb masodik rész, amelyet az utébbi években olvasni lehetett. Vég-
re egy iro, aki veszi maganak a faradsagot és nem lazsalja el a kdnnyl pénz jegye-
ben a tuti siker masodik részt. Ebben a kényvben az elsé részben megismert alapo-
kon nyugvé, de mégis vadonatuj tortenetet olvashatunk amely, egész egyszerien le-
tehetetlen. A masodik rész is profi médon készilt el, tényleg élvezet egy gordiilékeny,
jol megfogalmazott, 6sszeszedett torténetet olvasni. Talan feltint, hogy nem valami
sokat mesélek a sztorirol magarol. Ez azért fordulhat most elé, mert nem szeretném
leirni ide most az egész kényvet, kiragadni bel6le pedig akar csak egy kis cselek-
ményvazlatot is, nos ez stlyos bln lenne az aprélékosan kidolgozott, remek részle-
tekkel szemben. Egyszéval ez a mi egy egységes egész, amelyet egy kivalo
forditasban vehetiink kézbe. Valahogy le ne radj rola!!!
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Dérgé léptek, vérfagyaszto bombéles, és megjele
nak a félelemetes allkapcsok szonyara tiis

akcio-thrillerjét, mely "minden idék |
Hammond tudésainak sikeriil a dinig

azonban szakeértéi véleményre ¥ e 3 5 dinoszauruszku-
tatot, baratnéjét Ellie Sattlert, s tbsér 21 csatlakozik hoz-
' s nyodalom: a di-

tartozkodik. Mit

RK nem csak filmen, kény-

A jaték is napvilagot latott. A

3 n me 1 Ott lesz Triceratops (a beteg),

Dilophosaurus (amelyik bénito h'_ 45U mér spriccel a zatar ‘elocirapt ' , aki a gygrekeket kergette a konyhaban) ...
és a4Bbbi ijeszt6 Gsallat. Es most o az i : he _ : T zel Dr. Grant a bator és hésies
palaentologus vagy’ mkabb*Haptorf HET r urusz (z - Tim mo 14 S0szaurusz").:Barmelyiket:is:jatszod,
i dindv, : Imasabl ' e nem tudod Cket megoim .Csak elkabstam

eﬁié a

MAGYAR SZOFTVER A VILAGPIACON!

Egy csodalatos program kerdlt ki a magyar programozok kezei kézil: ECCO THE DOLP-
HIN. Egy nap hatalmas hurrikan vagtatott keresztiil az 6ceanon. A szélvihar minden élélényt
kiemelt a vizbél és tobbszaz mérfdlddel arrébb engedte ki 6ket a karmaibdl. A jatékban
ECCO-val, ezzel a kedves delfinnel kell bejarnunk az écean csodalatos vilagat, hogy meg-
keressiik eddigi él6helylinket és megmentsiik a tobbi delfint. Utunk soran gyonyérd korallza- %
tonyokkal, szines halakkal, delfinekkel talalkozhatunk. Nem hianyozhatnak a jatékbal ellen-
ségeink sem. Med(zak, rakok, polipok és kardszarnyd delfinek nehezitik el6rejutasunkat. A
bejelentkezd képnél nyomjuk meg a START gombot. Ekkor megjelenik a képernyén ECCO ¥
egy vizalatti barlangban. Innen indul a jaték. Ha balra indulunk el, a kodok beirasara van le- .
het6ség. Jobbra elindulva a nyilt 6ceanba jutunk. It a vizbdl kiugorva megragad minket a
hurrikan és indul a kiizdelem az életbenmaradasért. A kontrollpanel ‘A’ gombjanak lenyoma-
sara sonar hangokat bocsajtunk ki. Ezzel kapunk informacioét a tébbi delfintél. Folyamatosan
nyomvatartva a térképet nézhetjilk meg. A ‘B gombot megnyomva delfiniink akkora sebes- ;
ségre képes, hogy atugorhatjuk vele a vizbdl kiallé kisebb zatonyokat. A ‘C* gombot folya-
matosan nyomogatva gyorsitani tudunk. A képernyé bal felsé sarkaban talalhaté két csik. A i
felsé mutatja erénlétlinket, az alsé a leveg6készletiinket. Ha valamelyik elfogy, vége a jatek- B
nak. Erénlétinket Ugy tudjuk szinten tartani, hogy a ‘B' gomb segitségével megessziik a ki- &
sebb halakat. Mélyebbre torténé merilésnél a levegénk fog cstkkenni. Néha jol tessziik ha |
felmegylink a felszinre levegGért. Az 6cean mélyén talalhatunk szétszérédott kristalyokat.
Ezeket sonar hanggal megvizsgélva lehet hogy informaciohoz jutunk. Erdemes a térképet is néha megnézniink, mivel sok helyen a
vizalatti jaratokban légzsakok vannak. Ezekbe belelszva nem kell felmenni a felszinre levegéért. Tarsainkat a kdvetkez6 modszerrel
menthetjik meg. Amikor megtalaliuk valamelyiket, lassan Gsszunk mellé. Prébaljunk meg vele egyiranyba mozogni. Varjunk néhany
masodpercet, majd induljunk el az altalunk valasztott iranyba. Elveszetit tarsunk kévetni fog minket. A jatékot csodalatos grafika és
hangeffektusok teszik szinessé. Remélem ez a kis leiras sokaknak nyuijt segitséget a delfinek megmentéséhez. -7om-

SEGA TERMEKEK NAGY VALASZTEKBAN!I! zc Kit

Mega Drive  Master System Game Gear
Jatékkazettak 5
Viszonteladoknak arkedvezmenyt biztositunk! ; / wamde
NOVOTRADE 2C Kit. 1136 Bp., Balzac u. 35. - Tel./Fax: 140-2954
GURU 93/12



TOP LISTA
1. Jungle Strike 1. Sonic 2
2. Micro Machines 2.Wimbledon Tennis
3. Cool Spot - 3. Land Of lllusion
4. Flash Back  4.Taz Mania
5. PGA Tour Golf 2 5. Super Tennis
6. Ecco The Dolphin =~ 6. Lemmings
7. Super Kick Off 7. G-LOE
8. Tinny Toons 8. Alien Storm
9. Fatal Fury 9. WWF Steel Cage
10. Sonic 2 10. Street Of Rage

1. Sonic 2.

2. Land Of lllusion

3. Lemmings

4. WWEF Steel Cage Challenge
5. Mick And Mack

6. Streets Of Rage

7. Wimbledon Tennis

8. Batman Returns

9. Terminator

10. Taz Mania

GURU 93/12

de annyit megtudhatunk, hogy az

= gyakorlogéep az APACHE-csal

szemben. A Tégyverkivalasztas az ‘A gombbal torténik.A
fegyverzeted t6bb részbdl all:

cannon(fedélzeti nehézgépuska) amit az 'A’ gomb benyoma-
saval aktivalhatsz, alatta a sidewinder levegd-levegd vagy
maverick levegé fold rakétak, legalul pedig a hellfire levegd
fold-rakétak.

Repllés kozben ha az als6 monitor befog egy objekiumot,
akkor vigylk ra a célkeresztet és ha a searched feliratot fel-
valtja a locked(bemérve) felirat, akkor eressziink ra egy raké-
tat. Persze el6fordulhat hogy géplnk egy tevét fog be, amire
egy kis tllzas I6szert pazarolni. Az ellenséges gyalogosokra
is elég csak géppuskaval I6ni. Légi célpontok ellen a sidewin-
dert hasznaljuk, mavericket csak akkor, ha az el6zé elfogyott.

Most pedig - a teljesség kedvéért - jojjenek a fedélzeti mu-
szerek

- sebességmérd: a foldhdéz viszonyitott pillanatnyi sebessé-
glinket mutatja mph/h-ban. Ha a mutat6 elére megy ki akkor
elére, ha hatra akkor visszafelé haladunk. Cslcssebessé-
glnk kb 180mph/h.

- magassagméré: tengerszint feletti pillanatnyi magassagun-
kat mutatja labban.

A kovetekezd szamban folytatjuk a mdszerek bemutatasat,
tovabbi miszaki adatokkal szolgalunk az ellenséges célpon-
tokrol és még egy rakat érdekes informaciéval fogunk sokkol-
ni titeket.

-BOEKE-
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Sdccer Kid
'Superfrog

Overkill

One Step Beyond
Alfred: Chch(en
Uridium I~

1

2

3 Street Fighter 2. (U.S.

4 Kasparov's Gambit (EA)

5 Privateer Speech Pack (E.A)

6 Sensible Soccer 93 (Henegade)

7 _Dark Sun (USGoId)

8 X-Wing (U.S.Gold) ; i 6 .

9 Links 386 Pro (U.S. Gol _ i . Privateer (Electronic Art:
Wing Imperial P. (U 3¢ ; Street Fighter 2 (U.S.Gold)
- : o Syndicate (Electronic Ar’fs)

Goal (V:rgm)

Jurassic Park (6)
Toys (2)
(-)
(-) E i
(5) 8 Tremem 4. The Krls’ral
(6) . R-Type
; : . Solitaire
. Porn-Pipe
. Minesweeper
. Inca

5 "APC10 és az abszolut 10 lista ay
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December 11 -12-én 9-19 6raig
Kozszolgalati Szakszervezetek Szovetsége

(Budapest, VIII. ker. Puskin u. 4. az Astoridnal.)

IN Computer -~
1067 Bp., Szondi u. 19. .. 153-4304 Fax.: 117-2834

Csldcsminéségd hangkértyék minden arban és
minden igénynek megfeleléen.
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® Purunbiest uefron
M P plorae mad Hesndpharne

12.900,- Ft

PANASONIC CD ROM a Pro és a Pro 16 kartyahoz 18.900,- Ft
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_'chkshot Qs - 155 Aviat 1
~ Quickshot QS - 149 Intruder .
Quickshot QS - 130N Python2 Nmtendo 990,
Dynamics Competmon Pro 5000 =

:  Noris (iveg 14" monnom[rter _ZT_ 1490 Ft-j-', oot _ s ANO

. Noris porvédd Amiga 500;'5001- S tagh Ft  Kepdigitilazilalo _' = 43900°Ft = Dynamics Competition Pro IBM ~ 3990.- Ft
~ Noris porvéds C-64 1. ' 530 Ft. ~ B490Ft  Dynamics Competition Pro 5000 Mini  1490.- Ft

Noris MB 8035 lemeztartd - 420 Ft 2490 Ft  Dynamics Competition Star Mini ~ 1990.- Ft
~ Noris DB 100.5.25" lemeztarté 420 Ft 3590 Ft  Dynamics Competition Special Mini  1690.- Ft

i _-Soundb!aster Pro—2 Deluxe hangkértya 1 ?990 Ft 9900 Ft. Dynamtcs Competmon Transp Mll‘" 1690 i F!

Armgn 1200 Felmsznnlo[ kezi(onyv mugyurul' 495 Ft
1125 Budapest Kiralyhago utca 2. Tel.: 156-6790, Fax - 251-2385
1135 Budapest Szent Laszlo Gt 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.: 149-6165, Fax 251 2385
: : 1191 Budapest Katica utca 9., Tel.: 147-0625, Fax.: 177-9419 -
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!
Ararnk mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntart;uk'



