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Lassan kamaszodunk. Most éppeh a 15, szamunkndl tartunk,

Ugy tnik feﬂodesunk szinte megolhtho’raﬂan Ez persze csak humoros megjegyzes akart lenni,
Gazdagodtfunk egy halom tapasztalattal es egy media-marketing féndkkel. Az Uj kolleganknak meég
nincs beceneve. Jeleneleg még Kereszies Gabornak hivjak. Ha valakinek hirdetésekkel kapcso!c’fos
igénye lenne ezentdl forduljon hozzd b:zolommal

Van egy jo hirem és egjy rossz. A rossz, hogy felment @z drunk. Sgjnos. A |6, hogy csak egy kicsit, Ez
mar megint rossz humor volt. Féleg allam bacsi részérdl, az AFA, KOFA stb. emelésével jol megviccelt
pbennunket is. Nagyon igyekeziunk, hogy a minimalis dremelést kovessuk el ellenetek. Ez természete-
sen az elofizetcket megint nem érintl.

Mds, JO hir a PC fulajoknak. Lesz megint PC GURU. A nogy érdekiGdasre tekintettel, mar késztil oz
Ujaobb szam. S0t mar eléfizetéseket is felveszlink ra! Egy évben egyeiore negy igény szerint esefleg
fobb késztlimajdel.

Ja es van nalunk is Juraissic Park Iaz. Nehdny tucat GURU=s a mdsodik nap kibérelte a Ko'ssufh mozit,
A melgfekmfes utani esemeényekrol kozos kdzlemenyt terveztnk kiadni. (A filmrdl mégsem nyilatkoz-
nank!)

'NEFELEJCS AKCIO" A GURU Magazin Uj akciora keszul, A szerkesztok felhiviak a lelkes olvasok figyel-
meét arra, hogy sokan még nem csatlakoztak az elbfizeték széles taboraba. Ezért, ha mindig meg
fzere’rned kapni @ lapot NE FELEJTS eloflze’ml ra. Az elofsze’rok kOzOt erfekes nyeremenyekeT SOr50-
unk kil . ;

Ebben a hénapban az ECTS &Srilet szellemében készllt az Gjség. Mit s mondhc’rnek megint nagy-
szer( seregszemleje volt ez a vilag szérakoztato informatikaval, elekfronikaval foglalkozo cégeinek.,
Lassan mar a harom nap is keves ennek d rendezvenynek akarcsak felule’res meg’rek:n’resere Szoi-
jon helyeﬁem a kove?kezo hcn‘ oldal. Ja és a t6bbi 78.

Jo Eopozga‘rosﬂ

Hidnyzik valamelyik a gydjfemenyedbdl? Ne habozz potolni!
A GURU regebbi szamai meg kaphaifok a szerkeszidseg cimen!
1399 Budapest, Pr. 701/765. Ugyanift eldtizethersz lapunkra is.
Egy evre 2028 Fi, felevre 1014 FHill
Tehot ragad) egy rozsaszin postquialvanyt, 16/fsa ki és...
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Az E.C.T.S. immar 6tddszér kerllt megrendezésre Londonban, s minket is régi ismergskent .
fogadtak a cégek. A kiallitast minden Ujsagiré agy jellemzi, hogy ez az az alkaiaf%s %&s
bepillantast nyeriink a jovébe, pontosabban a jové szorakoztatéiparaba. A Blenhelm:.
Line és a Barrington Harvey kozos kiallitasa tébb mint szaz kiallitot vonzo@ most rs%
mindenki bizonyitani akarta, hogy karacsonykor 6 nyujtja a legjobb jatéko
allltason lathattuk a Iegtobb figurat. Lassuk hat a '93 év végi és a '94 év ele

A cég egy dologgal jeleskedett; CD**-n futott
a Pinball Fantasies - 256 szinben! De az
1200-as tulajdonosok sem varnak soka a
Fantasies A1200-ra! A jatékban javitottak a
sebességen és a labdamozgason! Ezen felil
meghirdették a Londoni Future Entertainment
Shown az Elsé Nemzetkdzi Pinball Versenyt,
melynek elsé dija egy replléjegy Chicago-ba,
a CES-re. (Milyen kar, hogy ilyen tavol va-
gyunk Angliatél.) A 9-10 szamunkban irtunk a PC verzi-
orol, ami csak 63 %-ot kapott, s most az djsagiréknak
adott szorélapjaikon a cég tippeket kdzol, hogyan lehet
a PC-s valtozatot felgyorsitani - szegény PC-sek...

§ Az Accolade csak PC jatékprogramokat ad ki
karacsonyra: Speed Racer, Xanth, Unnece-
sarry Roughness, és a Man Enough-ot.

A Speed Racer egy sikeres amerikai rajzfilm,
ami most szamitégépen is megjelenik. Egy
olyan autoversenyrél van szé mint a Fligos
Futam, ami hat versenypalyan jatszédhat. A
Match 5 autd nagy sebesség esetén akada-
lyokat tud atugrani, gombnyomasra csuiszos

" terepen tud gyorsan szaguldani vagy korfud-

résszel verekedheti at magat a jatékos az

egyre neheziilé akadalyokon és az ellenfele-
ken. A Xanth viszont egy konyvon alapul,
amit majd a jatékkal egyutt arulnak; a neve:

"Demons Don’t Dream". Rotoscope animacio

és gyonyoérd fantasy képek keltik Xanthot

eletre - de a jaték a humort sem fogja nélki-
~ 16zni. A Man Enough-ban &t lannyal kell ran- &

- deviznunk, a szimpatiajukat kell megnyer-

- nink, hogy talalkozhassunk az almaink asz- _

- szonyaval, Jerivel.

Uj név, 4j cég. Ev végéig 16 jatékot terveznek piacra dobni (me-
geszem a papucsaimat, ha sikerll nekik), oktéberben a Faiman
- The Caped Consumer-el és a Crafttal kezdenek. A Fatman
magyar fejlesztes, és tényleg bliszkék lehetlink ra: gyényérien

#® megrajzolt platform jatékkal allunk szemben, amely se humort,
se kellemes zenét nem nélkiiléz. Két masik magyarok altal ké-
szitett programot (Stalker, Outsiders) is terveznek kiadni. Még
egy emlitésre mélto jatékot talaltam a listan: ez a Fanfabulous
c. jatek, melyben egy rozsaszin repllé elefant kalandjait elhet-
juk at a Melon Design felvezetésében. A Shennandoah egy 106-
voldozds jatek, amit svédek csinalnak - sok idegenpusztitd fegy-
verzethdl lehet valasztani a jaték folyaman.
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Jyon ‘\‘\Lhu\“\ holgy fogadoit I'WEEH\OL Beate Schwermer. Elmoendta; hogy!

‘
atkozi sik & valo tekintettel folytatjak a jatekot. A Baltle [s/e [ ngmet

98 telene varh f:d, ha minden rendben lesz - mondta Beate: Mit varhatink

gjelenitesi modot: Ray-Trace &s vekior, tobbe itniWq(\wwhaﬂwqxno-

t6k: vastthalozatok, eptiletek, utak sth. \A 1\ 7. jatekos jatszhatia, siaz Amigas ver-
varat sokat: magarat februar - marcius tajan a keztnkben lehet. A masik jatek a Setr-

e

amirel bovebben al Shy/ tollabol elvashatiok & J\f kistismentetot a 231 oladalon:

Ismét kellemes meglepetés ért minket en-
nél a cégnel. Az amerikai illetéségd _
Cyberdreams nemsokara kiadja a «@
Cyberrace-t, melyrél a legelsé PC GURU-
ban is beszamoltunk. A béta demoval mar,
jatszottam, s a proggyval kapcsolatban egy
kozepesen j0 jatékot lattam. A verseny része
nem volt olyan gyodnyérd - én egy |
részletesebb tajat vartam volna,
kb. Commanche szinvonalit. Ennek
ellenére lehet hogy a jo sztori és egy él-
vezetes fegyverkezési rész még sokat
dobhat az értékelésemen. A jaték sebes- -
sége viszont elég gyors volt. '94 év végen
varhaté Harlan Ellison novellain alapuld "l «
have no mouth and | must scream", a

¥ Dark Seed I/ és a Hunters Of Ralk, amit

I\ Gary Gygax-szal kdzdésen dolgoznak ki
(remélem nem kell bemutatni Gygaxot a
szerepjatékok szerelmeseinek). A Cyber-
race-t a PC GURUban remelj k tesztel

k
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Az EA tavaly rendkivil sikeres évet zart le, és most sem egy-ket (j programmal kecsegtetnek
karacsonyra, hanem legalabb tizzel. A Novotrade International altal fejlesztett Peter Pan egy ki-
festds jaték gyerekeknek, melynek bajos grafikaja mindenki tetszését elnyeri majd. Az egyik leg-
forrébb hir az Ultima VIII, amelyrél az el6z6 PC-GURU-ban is irtunk, de a kévetkezében egy
részletesebb leirast adunk. Az Ultima részek soron kdvetkezo tagja, a Pagan létsikon jatszodik,
és inkabb egy grafikai kalandjatéknak mindsithetjik, mint szerepjatéknak. Gyonyord animacio-
kat, képeket lathattam, egyszerden csak annyit mondhatok, hogy tokéletes volt a hatas egy Ro-
land kartya tamogatasaval.

Ha mar az Origin fejlesztéseirdl volt sz6, maradjunk tovabbra is a szerepjaték téemanal. A Sha-
dowcaster programozdi a Black Crypt Amigas jatékot tudhatjak a hatuk magott, s most egy Un-
derworld stilusu jatékkal bévil a piaci kinalat. A fészereplé hat formaba transzformalddhat: k6-
szer( oriasba, emberré valhat, replld, tlizokadd sarkannya, torékeny békaemberré, felhdvé
(amely a rejtézkddést segiti), vagy lehetlink akar tigrisek is. Mindegyik formanak megvannak az
elényei és hatranyai, neklnk kell a megfelelé formankat kivalasztanunk. Ezt a jatékot a gyonyo-
rd Forgotten Castle - The Awakening korézheti csak le, amely ugyancsak az Underworldben
megismert nagyitorutint alkalmazza, és (ki gondolna) egy szerepjaték. 3D renderelt grafikak és
gyonyord kilsé vilag teszi |élegzetelallitova a jatékot, igy az egyik leendé kedvencem oktober-
ben jelenik meg. PC CD-ROM kalandjaték lesz a Labyrinth Of Time, logikai elemekkel, s a kér-
nyezetet 3D renderelt grafikak jellemzik (akinek ez nem mond sokat, lapozzon az Imagine rovat-
hoz). Elég a szerepjatékokbdl, lassuk mi van még? A Theme Park a legujabb Bullfrog jaték lesz,
marciusi megjelenéssel. Egy képet szivesen lekozlink, de még sz6 lesz rola a késébbi szamok-
ban.

Sport, Sport, SPORT! Az EA soronkdvetkez6 sportjatéeka NHL Hockey, ami mar rendkivil nagy
sikereket ért el a konzolokon. A PC verziotol is hasonlo eredményeket varnak. Kasparov's Gam-
bit szeptemberben jon, SVGA felbontassal és a nagymester segitségével - remélhetdleg min-
den iddék legjobb sakkprogramijat sikerllt megalkotni.

Ha Origin hirekkel kezdtlk, Origin hirekkel is fejezzlk be a rovidre sikerllt EA karacsonyi szoft-
ver-felvonulast. A Privateer (GURU 93/5) lassan varhato, amely a Wing Commander-i id6kben
jatszédik - csak most zsoldos, kal6z vagy kereskedé szerepét vallalhatjuk. A Tactical Operations
egy Strike Commander Data Disk, amely az S. C. sztory utan hat hénappal jatszodik - megjele-
| nés novemberben. A Pacific Strike a S. C.-ben megismert technikaval egy masodik vilaghabo-
ris szimulacié lesz, amely a Perl Harbour-i csapassal kezdédik, s a jatékoson mulik, hogy hol
| vegzddik. A 93/5 szamban bemutatott Sea/ Team-et is hamarosan teszteljuk.

Eld=CTROCNIC ARTS

Egy 0j ceg
mutatkozott be. A
Pinball Dreams Snes és a §
Humans G kiadasa mellett
egy olyan jatéknevet hallottam,
amire felkaptam a fejem. lgen mar
sok ezren évek oOta varjak a folyta-
tast, ami itt van: Elite li- 6t évnyi
fejlesztés utan az el6d tronjara
tér. Részletesebben ebben a
szamban  olvashattok
rola.

Az |mpressions standjan James Hunter
& orommel 0Odvozolt minket. A csak PC-s
i stratégiai jatékokkal fog-
lalkoz6 cég mar megjelen-
tette a When Two Worlds
At Wart és a Rules Of
Engagement 2. A Global
Domination+6l is  irtunk
mar, igy a sorbél a Blue &
| the Gray-l és a Detroit-
f tal kell 'még foglalkoz-
9y I ; i | nunk. A Blue & Gray egy
sl cail, ooy ot & W B Ficids Of Glory stilusd
jatekot iclontotek meg 8 W harci jaték, ami viszont az
karacsonyig. ~ Amigara: T i N Eszak-Dé| haborujat hoz-
Degpcore, Gupj Amiga : =0 za el monitorunkra. Realti-
és PC: Mean Arenas, Total me jatékmenet - max. 200
Cainage, Al csak BC: : ! animalt figuraval. Az Air
Axess Donjoc A Deepcore . NF= pf AT gt = " Bucks alkatité! jn a Det-
B . g o roit, amelyben az 1908-as
Gulp pedig szornyen hasonlit a évektél = 2008-ig  verse:
Femmingsie, 6= nagyon; ara- : BETY yezhetink a szamitoge- :
nyos animaciokkal fuszef.e’ztek. it Gt pinkkel autotervezes es az anyagi javak
egy halcsapatot kell a kijarathoz iranyi- felhalmozasa terén. Ezek utan a stratégia

ta'nunk id.t.in“beulﬂi‘. A Total Carn‘age”pfe- kedvel6k ismet csemegézhetnek egy Kicsit.
dig egy lovoldozés - kommandos jaték

A cég a bemutatojat érdekes mo-
don egy pub-ban tartofta,




" A standjukon egy programot reklédmoztak:
'Stonekeep. A tavaly Gjdonsagnak szamité Ultima
Underworld sok fejlesztét megihletett - igy az Inter-

playt is. Thera istenné megbizatasabol indulunk dtnak
visszaszerezni az elveszett Orbs Of Lifeot a Shadowkingtél.
A Készitdk a jatékot dgy tervezték meg, hogy a mentk ne vonjak
el a jatekos figyelmét. Az egesz kepernyon jatszodik a cselek-
mény, minden statisztikat limitaltak, hogy semmilyen képernyd-
valtas ne torie meg a jaték varazsat. Az FTL négyévnyi fejlesztés .
utan adja ki a Dungeon Master [F. Errdl nem akarunk csak "egyi_f d
par" sort irni, fgy a kovetkez6 GURU-ban reszletesen beszamo-
lunk réla. A Lord Of The Aings CD-ROM-on 20 percnyi animéciot |
 tartalmaz a hires rajzfilmbél, valamint 40 percnyi audio hangef- 4B
fekitel is "megdobtak" a jatékot. A SimAnt CD-tis 20 perces vide-
oaniméciéval adjak ki Gjra, valamint SimAntha hangyakiralynd

Kompart

A Kompart UK egy (j terjesz-

. Az Gjsagirok kedvence a Soccer Kid. Mindenhol 88 % folotti értéket kapott, s ez
t6cég, nevét most azért emlitjik nem véletlen - a mi véleményiinket a 11. oldalon olvashatod. Oktoberben egy
meg itt, mert egy par olyan jateékot : foci jon - a Manchester United - Premier League Champions. Ujfajta taktikai bealli-
is fog terjeszteni, amely fejlesztSivel & © tast tesz lehet6vé - minden emberiinknek beallithatjuk, hagy mi legyen az 6 sajat
nem allunk kapcsolatban. Lesz Civiliza- .~ tentilete, amin belil mozogjon. Ez az ujitas tényleg "friss vert” aramoltathat a lassan mar unalmassa valo fo-

tion AGA. A Fleet Commander programo- ciprogramok vénaiba. A Soccer Kid lesz PC-n is, valamint a Sabre Team 1200-es verzioja sok Ujitast tartal-
z6ja Alan Zimm US tengerészparancsnok, magz, valamint gyorsabb is lett.

pllégépek fogyasztasatél a teherbiroképessé-
glikig. A Survival pedig egy jovébeli stratégia
jaték.

A PC tulajok nagy részének winchesterén biztosan le lesz 12
Mbyte-nyi hely az Alone In The Dark Zre, mely karacsony karnye-
kén jelenik meg. Az Alone2 sztorijanak nincs tdl sok koze az elso
részhez, a kaland viszont hasonidan hatborzongato. A vekiorruti-
nokat felgyorsitottak (negyszer gyorsabb lett a jatek), s a hatter-
ben animacio is lesz. A karakter animaciojat is javitoitak, a vekio-
rokat is reszletesebben viteleztek ki. Az 1924-es években jatszodo
fohos ismet Edward Carnby, aki most Ted Sicker nyomozé segité-
gére indul - ugyanis eltiint egy gyermekrabiasos tigy felgdngyalite-
se kozben. Egy masik Infogrames jaték is megjelenik karacsony
elétt, az Ultimate Pinball Quest (vagy Living Pinball - a név még
nem eldontott). Az Alone In the Dark 1 mintajara készil, a Jack /n
The Park, amelyben egy kis josagos boszorkannyal kell megsza-
baditani a télapét a gonosz One Eyed Jack fogsagabol Ez a kis
jaték az Alone 1 CD-n lesz megtaldlhatd, s ezen felill az dsszes
Infogarmes jaték megjelenik CD-ROM-on is. '
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éve talalkoztunk elgszor az
On-Line-nal, azdta egyre tobb és tobb

Poker, amelynek igéretes neve van, de sajnos
a digi az nem a legjobb. Nyolc zene és tobb va-
laszthaté nyelv is jellemzi a jatékot. Mindeneset-
re a 18 éven foluliek megnézhetik a kovetkezd
képet... Ezek utan a Battletech név is kecsegte-
téen hangzik, de nem irok réla semmi biztatot:
eloszor lassuk a jatékot. A Virus Killer Pro-
fessional is a cég nevéhez fazodik,
amely: analizal, tanul, gyilkol és javit
(file, boot, hybrid, trojan félé
% ket). Nem is rossz...




/

Mint ahogy egy
par cégnél is, itt is a CD*? listaval
kezdenem: Sensible Soccer és a
Chaos Engine is at lesz irva. Az utébbi gra-
fikaja még szebb lesz, 256 szinnel, melynek
AGA valtozata is lesz. Az Uridium [/ mar majdnem
elkészilt a kiallitasra, de egy par hetet még varni
kell a megjelenéssel. A Turrican I/l név gondolom
minden Amigas szivet megdobogtat - lesz Amigara
is. Két év fejlesztés utan a T3-ban beépitettek realti-
me 3D zoomot és forgatast, valamint 50 képkocka
masodpercenkénti animaciétl Ez évben jelenik
meg az Elfmania, amely hasonlé technikai cso-
dakkal kecsegtet mint a Turrican Ill, s ez a
. verekedds jaték is karacsony el6tt jon ki
Amigara. Jovére lesz csak létjogo-
. sultsaga a Sensible World Of

A Team 17 foga-
~.  lomma valt az Amiga tulajdonosok
x karében, de lassan a PC-n jatszok is me-
‘gismerik a nevet. A Body Blows PC- is teszie
tiik lapunkban, csakigy mint az Overdrive-ot. Ok-

téber kozepén varhatjuk a Body Blows Galactic-ot,§

ami nemcsak Amigan, hanem 1200-en és jovére PC-n

is megjelenik. Az Aflen Breed sem maradhat ki a PC-s §

jatékok sorabél, mar csak azért sem, mert itt jon okto-
ber végén Amigan a Il. rész (AGA specidlis valtozat).
Nagyobb jaték, dj grafikak, jobb hang, tdbb akcia- mi
kell még? CD* elsé jatékaik csak jovore jelennek
meg, Alien Breed |l, Body Blows és Body Blows
Galactic, melyeknek CD zenéi és hangjai lesz-
nek. Nehogy elfelejtsik, hogy az X2 (Project
X 2) lehet hogy CSAK CD"*-n jelenik
eg... Most lapozz a 16. oldalra, a
Team17 interjihoz.

ATH LEHEL

PILOTS =@
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Virgin :
Games igazi 6riassa nétte ki ma-

6l mint Mortal Monday-rél beszélt, azaz a Morta/ "
S Kombat konzolos megjelenéserél A PC és Amsga val-' =

ST valtozata, az Allen 3 Amiga és C-64 verzibja, Krustie's Fun Hou- 5
se, Apocalypse - Amigara. November: Bart VS the World, Cannon
Fodder Amiga/ST, valamint a Terminator 2 PC és Amiga valtozatai (az §

» amit a jatéktermekben is jatszani lehet). Decemberben jén még a Coo/
Spot Amigara, amely mar a konzolokon is nagy sikereket aratott. Nem
felejthetjlk ki a sorbol a Kyrandia 2t sem, amit ugyancsak november-
ben varhatunk. Mivel mostanaban minden jobb jaték megjelenik CD-
ROM-ra (a Lands Of Lore sem kivétel), igy lesz a KGB-vel is. Consp/l-

racy névre fog hallgatni, és sok digitalizalt animacié is lesz benne. A

jatékban lesz egy HELP rendszer is, amelyben Maksim Rukov ha-

lott édesapja jelenik meg (Donald Sutherland - igen, Donald Sut-

herland ezek az angolok tisztara meg vannak hibbanva) széval
megjelenik, és tippeket ad a vegigjatszashoz. Nem art majd

. a jatékban iddnként bekapcsolnunk a TV-t sem, mert itt a

Fent Beneath a Steel
Sky alatta pedig egy kép
* a Kyrandia 2-bél.

A PC-GURU-
ban reméljik tesztelni az
Aces Over Europe ll. vilaghaboris
szmulamolat A Sierra folytatja a meg- "

_ szokott sorozatait: Police Quest IV. A jatékot :

egy Uj renddr tervezte - Darl Gates. Egy ma-
sik jaték is a VI. résznél jar mar - Larry. Gon-
dolom nem kell bemutatni a polieszter zakok
hését, a nék balvanyat, a szoknyapecér Larryt.
Al Lowe, a jaték tervezdje a jol bevalt rajzfilm-
szerd animacioival és utanozhatatlan humora-
val az otodik rész eladasaira licital. A Quest

. For Glory csak a negyedik résznél van

még, de Uj harcrendszert vezetnek be
. a sorozatba. A sort egy Uj jaték
zarja: Gabriel Knight: Sins
Of The Father o
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Nagy piaca van mostansag az igényesen
kidolgozott platform jatékoknak, igy nem
csoda ha eddig az ebben a témaban nem
utazé cégek is belevagnak ilyen iranyi
fejlesztésbe. A Krisalis is kézéjik tartozik,
eddig még nem indultak ebben a kategé-
riaban, most azonban egy olyan program-
mal leptek meg minket, mely egy komo-
lyabb cégnek is becsiletére valna.

A szokasostol eltéréen a jaték-
ban nem csak egy figurat kell
iranyitanunk, hanem ez a figu-
ra egy segédeszkozzel is ren-
delkezik, mely jelen esetben
egy focilabda. A ladba nagy-
ban megkénnyiti késébbiek-
ben a dolgunkat.

A programban az a nagyszer(,
ahogy a figura mozgatasat és a lehetsé-
ges mozgatasokat kitalaltak és megval6-
sitottdk a program készit6i. Egyszerien
fantasztikus az a rengeteg (szamszerlen
20) lehetéség amit a laszti segitségével
megvalodsithatunk.

A palyakat nem részletezem kiilonoskép-
pen, az oldalon lathatjuk minden palya el-
lenségeit és egy kis izelitét a palyarol.
Talalkozhatunk a jatékban bonus palyak-
kal is, melyek a pontjaink névelését segi-
tik eld.

A grafika egyszerlen fantasztikusra sike-
redett. A grafikusok mindenre gondoltak a
programban. A farél lehulldé falevelek, a
hattérben a kirakatokban mukoédé tévéké-
szllékek mind-mind nagyszer( hangula-
tot teremtenek.

Kilénbéz6 nagyon fontos dolgokat talal-
hatunk a palyakon:

- Extra Time - id6énket hosszabbitja meg

- Extra Stamina - kitartasunkat ndveli

- Extra Energy - energiankat néveli a ma-
ximumig

- Invincibility - sérthetetlenség

- Extra Lives - extra élet

- Speedy Boots - kétszer olyan gyorsan

The Train




6

CA

A napjaink cstcstechnol6giajé hadviselé-
sét emulalé Harpoonbdl, a szamitégép
segitségével torténd idéutazas maris egy
félévszazaddal korabbi hordozd fedélze-
tére és egy valos konfliktus kozepébe re-
piti a compu-startégakat. Az elébb alkal-
mazott hasonlat pedig nem véletlen. Bar
Osszetettiségben nem éri el a jelenlegi
etalon szintjét, a CAW mégis egyik legko-
zelebbi rokonanak tekintheté a jelenlegi
stratagiai software-ek kdzott.

Mar a V.1-es valtozat is kapraztatéan sok
hajo osztalyt és repulé tipust tartalmazott,
és ez csak ndvekedett a CONSTRUCTI-

55C_Fila Pla play Contro Carrier age infe

ON KIT megjelenésével, mely nemcsak a
kildetés tervezo”t tartalmazta, hanem a

lényegesen meghaladné az ismertetés je-
lenlegi terjedelmét, igy publikalasara csak
kilén igény esetén kertilhet sor.

Stilusatél szokatlan médon a program
szamos korhd hattér grafikat, sok anima-
ciot és élethd hang FX-eket tartalmaz,
amire csak rédadas a szamtalan harcigép
és -hadihajé képét, valamint fontosabb
adatait pontosan tartalmazo -informacios
rendszer. A jaték hangulatat pedig. jelen-
tosen fokozzak a légvédelmi tlzzel és
fistcsikot hliz6 gépekkel tarkitott jelene-
tek, melyek a légitamadasokat kisérik.

Ki gondolta volna ezek utan, hogy a CAW
elsé valtozata 64 K-s gépre irodott 1984-
ben?

HADSZINTEREK:

A cselekmény kizarélag a Csendes-6ce-
anra és szamtalan szigetére korlatozodik
és bévelkedik a hadmdveletekben. A V.1-
es verzié Pearl Harbor-t6l egészen a Fu-

I6p-szigetek partjainal vivott 6sszecsapa-

1z

sokig koveti nyomon a Il. vilaghabora lé-
nyegesebb hordozé hadmdveleteit. Kulén
kihivast jelent a Wake szigeti hely6rség
felmentésére tett kisérlet ill. Guadalcanal
nak |smetelt megvivasa, melyre a kibdvi-
tett V.2-es valtozat installalasa utan keril-
het sor. Kilén érdekesség, hogy a WAR-
ROOM rendszernek kdszdnhetéen egy-
egy hadmivelet tobb forgatokdnyv szerint
is lejatszhato, melyek koézill tan a legfur-
csabb a Final Countdown cimd filmbdl is-
mert események felidézése. Képesek
lesznek-e a USS. Nimitz gépei elbanni a
hat japan hordozoval?

CSENDES—OCEANI GHC

A hadmuveletek he!yszn uhszolgalo te-
riletek iulajdonsagal K, valamint' ‘ma-
guknak a kulonfele"dkg'i@‘k_
nek moédositdsa az ismertsm
szerrel torténik. Ismertetésre csak
hagyo funkciok kertlnek.

,rel'la-

PLAY MENU: A szimulacié futasava
kapcsolatos paraméterek osszesseget
tartalmazza. ;

DELAY: A kijeldlt késleltetést |épteti be
minden 6t perces forduld utan, a cselek-
mény attekinthetéségének fokozasa érde-
kében. Ennek az oka abban rejlik, hogy
gyorsabb gépeken a program élvezhetet-
len gyorsasaggal fut.

BREAK: Megszakitja az események fo-
lyasat valahanyszor légiriadé (AIR WAR-
NING), uj hadihajé csoport megjelenése
(NEW TG), hajoegység pozicidjard tudo-
sitd jelentés (UPDATE TG), illetve ot
percnél tovabb tart6 dsszecsapas (COM-
BAT) térténik. Az (tkdzet felfliggesztés
(COMBAT PAUSE) minden eldélt csata
utan allitja le a programot.

A harci grafika (COMBAT GRAPHICS) ki-
valaszijdsa az 6sszes aminacido megjele-
nitéset eredményezi: Lekapcsolasa ese-
tén csak a kozponti térképen lathaté a
csata helyszine. A _tamadasokban részt-
vevo gépek allapotardl nyujt tobb informa-
ciét a harc részletesség (COMBAT DE-
TAIL) kijelolése. Igy lathato-a gépet ért ta-
lalatok szama-és pusztulasanak kordlmeé-
nyei is. Ha a tamadas. alait levé hajoénak
nemcsak osztalya, de pontos neve is-er-

parameterel-‘_k_-\
u-rend-"

dekel, akkor ez a (COMBAT ACCU-
RACY) beallitasaval valdsithaté meg.

A kbzponti hadmuveleti térképen eltiintet-
heté minden zavaro felhé (CLEAR WE-
ATHER), feltintetheték a viharos z6nak
(DRAW BAD WEATHER) és a teljes fel-
hézet (DRAW ALL WEATHER).

A gydézelmet jelzé képernyé (VICTORY
SCREEN) csak a hadmivelet befejezése
utan aktivalhaté.

DISPLAY MENU: Informaciét biztosit a
hadmdveleti térképen feltiintetett killonfe-
le egységekrol.

SEARCH PLANES Helyzetjelentés le-
kerdezes"a. Iev lévé-osszes felde-
ritégéptdl, mem almazza ‘az.egyes gé-
pek tipusat (PLANE), . pozitiojat (RE-
PORT), illetve azt, hogy amllyen idéjarasi
viszonyok kdzott és a kildetés melyik fa-
zisaban van. Ez lehet felkészités a bazi-
son (READYING), kutatas (SEARC-
HING), kévetés (TAGGING) és hazatéres
(Fieturmng)

""'-.“SIQH'HNGS Az eddig fogott, az ellensé-

geéb,'ﬂotta mozgaséval kapcsolatos radio
Jelentésekiél tuddsit, feltintetve a megfi-
gyelés szamat, idépontjat, és forrasat
(SOURCE), valamint a hajocsoport hala-
dasi iranyat, sebességét (TRACK) és
Osszetetelét.

Ezek a hadmlvelet legfontosabb jelenté-
sei, melyek mindegyike az észlelést kéve-
téen nappal hét, éjszaka pedig négy 6ran
keresztll tekinthetd érvényesnek. Az ész-
lelést igazold jelentések szamaval ara-
nyosan né a hihetéségiik.

FRIENDLY SQUADRONS: Feltlnteti az
Osszes levegbben lévé szbvetséges harci

Land Base Infa
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gép tipusat és szamat, a bevetés fajtajat,
bazisukat (BASE) és célpontjukat (TAR-
GET), valamint a cél légterébe valo érke-
zéslk feltételezett idejét (ETA).

ENEMY SQUADRONS: A ellenséges ta-
madé kotelékek szamardl és feltételezett
iranyarél (COMPOSITION), valamint az
Oket észleld radar-kdzpontrél informal.

SUBMARINES: A sajat tengeralattjaroink
helyzetjelentése. Megjegyzendd, hogy
sajat tamadasaikat tdlzottan optimista
szemlélettel értékelik. e
CARRIER-TG: A hordozé=és a csoport
tébbi hajoja kdzotti atvalta

SEARCH & STRIKE: Lehetévé teszi egy
tetszéleges teriilet célpontként valé kijeld-
lését, ami ellen légicsapas indithato.

A TASK FORCE IRANYITASA_

(TG) feladatai meghatarozase
segitségével torténik:

Aegy ikon

TASK GROUP ACTIONS (ACT): Ezen a
képenyon Perulnek ismertetésre a kiva-
lasztott TG-vel kapcsalatos informaciok:
az |d0]3@ viszonyok, a hatalyban 1évé
parancs, @ jelenlegi (SPEED) és lehetsé-
ges max. (FLANK) sebesség. A fedelzeti
hidroplanok, ill. a hordozogep.en saltal fel-
deritendé szektorok lranyanak kijelolése
az egyetlen elvegzendo feladat.

VE (MOV): A killdnbs-
z6 TG-k fel ainak meghatarozasa tor-
ténik ennek a képernydnek az ikonjaival.
Valtoztathaté a kotelék sebessege és ha-
ladasi iranya (HEADING), valamint a pa-
rancsnoki TG-n kivili 6sszes tébbi TG te-
vékenysége. (ORDERS). Ennek az a ma-
gyarazata, hogy ezek a harci csoportok
alarendelt szerepet jatszanak és felada-
tuk a vezér TG fedezése (COVER), kisé-
rete (ESCORT) vagy tamogatasa (SUP-
PORT) lehet. Ez utébbi a jelzett egység
mogdtt 40 mérfélddel térténd haladast, az
elsé ketté pedig értelemszerden ennek az
inverzét, illetve a parancsnoki TG kérnye-
zetében torténé hajézast jelenti. A kikotd
(PORT FACILITY), a szovetséges TG
(FRIENDLY TG), az ellenséges bazis
(ENEMY BASE) és harci csoport
(ENEMY TG) mind 0] uticélok kijelélésére
szolgal. A célallomasok meghatarozasa-
nal figyelmet kell szentelni a megfelelé
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sebességek beallitasara, igy a fedezd ill.
kisérdé parancsot teljesité TG-s sebessé-
gét legalabb 5 csoméval noévelni kell an-
nak érdekében, hogy le ne szakadjanak
egy iranyvaltoztatas kdvetkeztében.

SURFACE DISPLAY (SUR): Ez a képer-
nyé a felszini 6ésszecsapashoz felkészlld
TG hajéinak a kotelékben elfoglalt helyét
vazolja fel oly médon, hogy az un. sorha-
jok (csatahajok és nehéz-cirkalok) alkotjat
a sort (LINE), mig a kisebb hajok ezek
el6tt (VAN) és mogott (REAR) vesznek fel
védekezd alakzatot. Feladatuk a téluk
balra haladé hordozok (CARRIER) és
mas felszini harcra képtelen hajok (CON-
VOY) védelme. Az egyes kotelékek négy
parancsot teljesithetnek.  Menekiilés
(FLEE)-esetén az 6sszes harcbaallo egy-
ség. megprobal kikertlni az ellenséges
agyuk tizéb6l,ami a sebességiikkel ara-
nyos médon térténik. Az elmenekiilt hajok

njat egy nyil valtja fel. Az (OPEN) pa-
rancs a hajok kozotti tavolsag noveléset
jelenti. Ennek értelmében a hajok folytat-
jak a harcot, de fokozatosan megprébal-
jak elérni a képernyd szélén lévé védett
zénat. Az egységek a megadott alakzat-
bél nem valnak ki, a (MANTAIN) parancs
esetén és a tilizet viszonozva kdzelitenek
egymashoz, ha az (OPEN) parancsot
kapjak.

Az ellenség elpusztitdsara torpedok, ne-
héz- és kozepes kaliber(i (itegek hasznal-
haték, melyek hatétavolsadga valtoz6. A
célpont soraban megjelené granat, ill. tor-
pedd jelzi, hogy a hajé I6tavolban van.
Ekkor adhato ki a tdzparancs (FIRE OR-
DER).

STATUS & SCUTTLING (STA): Mint
ahogy mar az elnevezése is sejteti, itt a
hajok allapotanak adatai tekintheték meg.
Minden hajé csata kozben 15 sérllési
pontot szerezhet, mielétt vegleg elmerdl.
Ennek a két fajtaja a tliz okozta és a kija-
vithatatlan karosodas, melyek értelem-
szerlien sargas-voros és piros kockakkal
keriilnek jelélésre. Lényeges kiilénbség a

kett6 kozott, hogy a tliz megfékezhet6és:

az okozott kar klja\nthaté Egy sulyosan
megrongalédott- 6

esetében lehetéseg

nyilik az énsillyesztésre (SCUTTLE), ez
jelent gyézelmi

azonban az ellensegne_,
pontokat (VP), hiszen' mmden hajé ren-
delkezik egy bizonyos br‘tékkef és ezek-
nek a szama hatarozzak’ meg a; csata a
kimenetelét.

SSC File Flay

Display Conkrol

SSG_File Play Oisplay Contral

LEGI HADMUVELETEK:

A hordozoékrol, valamint a szarazféldi ba-
zisokrdl térténd légitamadasokat végre-
hajtd kotelékek kijeldléese, a visszatérd
gépek fogadasa és felkészitése szinte tel-
jesen azonos modon torténik, igy egy he-
lyen kerul ismertetésre a két tamaszpont
tipus.

CARRIER ACTIONS (ACT): Szinte sem-
miben nem kllénbézik a TG (ACT) képer-
ny6tél. A repllégép hely (AIRCRAFT
SPOT) a hordozd fedélzetén bevetésre
indithaté gépek, mig (READY) a harc-
kész, a bevetésen |évé szamat pedig az
(OPS) jelzi.

CARRIER AIR BASE INFO (INF): Felvi-
lagositast ad a hordozon levé CAG gépei-
nek tipusardl, szamarodl és osszetételérdl.
Az egyes szazadok nyolc kilonféle hely-
zetben lehetnek. Vannak leszallashoz ke-
szUlé (LANDING), mar foldet ért, de még
nem parkolt (LANDED), fedélzeten vagy
a hangérdeck-en tarolt (DISPERSED), 16-
szer feltdltés alatt allo (ARMING), felszal-
lashoz varakozo (TAKE OFF) és a hordo-
z0 |éqi fedezetésti biztosito (CAP) gépek.
Egy tamadasra induld, de létszamban
meg:nem:teljes kotelék az (AIR GROUP),
a bevetesen-levé egység pedig az (AIR
OPS) ‘hasabban van. Szarazfoldi reptér
esetén az egyik bazisrol a masikra repilé
gépeket- (IN .TRANSIT) is feltlintetik és

““van“egy ‘masik fontos kiilénbség is: mig

ebben az esetben 10 szazad tartozhat a
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va végzi a fél'éd_,éfot;

vészhelyzetl (EMERGENCY), mikor az

repilé képes gepét a levegdbe

emelnek a_ rdoﬁé védelmében és nem

létez6, ha Eﬁpe et visszarendelték (HE’
i1

Az (OﬁD) ikonnak torténik a repiilék fel-

és qg;agyverzése (ARM/REFUEL), a bes.»

vetésre indulok wssmrend ‘
szarazfoldi. -bazisokra \?a‘léf’
(THANSFER)

at’fe!

CARRIER STRIKE (STR): Ezen a képer-
nyén jelélhetdk ki a tAmadandé szarazfol-
di repterek (LAND BASES), kikotok
(PORT FACILITIES) és haditengerészeti
egységek (NAVAL SIGHTINGS). A csa-

SS6 File Play Display Contral

pasméré kotelék szazadai repilhetnek
egymastol fuggetlentl (STRIKE), vadasz

kisérettel (ESCORT), illetve egy egybe-
fuggd koteléket alkotva (COHESIVE). Ez
utébbi ndveli a gépek talélési esélyeit, hi-
szen a vadaszok képesek elintézni az el-
lenséges CAP-ot, de megndveli a cél elé-
réséhez szikséges idét, hiszen az egész
kételéknek fel kell fejlédni és a leglassabb
tipusok sebességéhez igazodni.

UT A GYOZELEMIG!

Tavolsagi felderités: Mivel egy lathatatlan
ellenségre lehetetlen csapast mérni, nyil-
vanvalo, hogy abszolut prioritast élvez az
ellenfél hordozéinak felkutatasa. Bar min-
den egyes felderité bevetésre indulé gép-
pel csokken a tamado kotelekek nagysa-
ga, mégis, ha nincs tdmadhatd célpont,
ezen egységek semmit sem érnek. Per-
sze a legtébb hordozén jéval tébb gép al-
loméasozik, mint ami egy maximalis kiter-
jedésl hadmlvelethez sziikségeltetik.

14

ﬁaﬂ mar a cn’kalonk is jol hasznosnhato
felderité hidroplanokkal rendelkeznek,
melyeket a hordozok gépeinek kimélete
érdekében komoly hasznalatnak vetnek

Abban az1eséj"fben ha két vagy tobb hor-
dozo legy csoportban de mas TG-hez tar-
toz ajozik, érdemes mindegyikrél né-
{ pet inditani, mint sokat egyrél. A

zarazfoldi bazisok felderité kapacitasat a
végletekig kell kihasznalni. Sajnos itt a
gépek korlatozott szama okozhat gondo-
kat.

Tamadasi doktrina: f6leg a héaboru elsé
éveiben egy hordozé minimalis esélyek-
kel rendelkezett egy légitamadéas sérelem
nélkili atvészeléséhez. Ennek értelmé-
ben a legjobb taktika az ellenség hordo-
zbinak megtamadasa azel6tt, hogy gépei-
ket inditani tudnak. Az elmélet és a gya-
korlati megvalositas kézétt azonban oriasi
kilénbség van. Ha ismeretes is az ellen-
séges flotta pozicidja, még mindig ott a
nagy kérdés: mivel és mikor kell tamadni.
Komoly eltérés van a gépek hatotavolsa-

SSG File Play Display Contiol

gai kozétt. A zuhané-bombazoké altala-
ban megfeleld, a vadaszoké mar kevés-
bé, a torpedéveték pedig szanalmasan
kis hatosugarGak, tehat ismét donteni
kell: tamadni vagy varni, mig kozelebb
lesz a flotta.

Egyik szemlélet szerint barmely, akar egy
szazaddal torténé tamadas is tobbet ér a
semminél. Persze itt dontd szerepet kap
az ellenséges gépek hatosugara is. Ha
lehetséges, érdemes vadaszkiséretet biz-
tositani, de a leghatékonyabb egy ssze-
fliggé tamadast inditani a kell6 hatésuga-
ru gépekkel.

Mindenképpen ellendrizendd a célpont fe-
lett eltdltétt és a visszalthoz szilkséges
idé, hiszen a célpontot lokalizalni éjszaka
lehetetlen, a sotétben torténé leszallas
pedig veszélyes és komoly veszieségeket
eredményezhet. A tamadas elrendelése
sem mentes a veszteségektdl. Gépek
semmisilhetnek meg fel- és leszallas,
mUszaki hiba és ellenséges tliz kdvetkez-
tében. A tédmadas alatt a hordozoét is
kénnyebben felfedezhetik, valamint egy
masodik bevetés csak hosszl érak mulva
és mar csak kisebb kotelékekkel inditha-
to.

A masik déntés esetén lényegesen meg-
nd annak az esélye, hogy az ellenfél méri
az elsd csapast. Ha nem is meriil el a hul-

lamokban a hordozo, az okozott kar meg-
bénithatja a légi tevékenységet. Ez pedig
egyeneértékli a silllyedéssel, hiszen lehe-
tetlenné valik a védekezes egy Ujabb ta-
madas ellen.

Védekezo mivelelek: a legjobb védelem
az, ha nincs is ra szikség. Ettdl eltérd
esetekben allandé CAP-et kell biztositani
a flotta felett a nappali 6rakban és minél
tébb hajét iranyitani a hordozok koré, hi-
szen igy koncentralhaté a légvédelmi tiz-
figgdny. Emellett minden egyes torpedo,
melyet mas hajora inditanak, csdkkenti a
hordozé ellen bevethet6é l6vedékek sza-
mat.

Ajanlatos a kotelék csatahajoit bizonyos
tavolsagra hordozok elé kildeni, hiszen a
felderiték hajlamosak voltak minden nagy
hajot hordozonak jelenteni. Ez a félreve-
zetés pedig elénydket eredményezhet.
Ha ezen hajokat éri a tamadas, mely
maskllonben a hordozék ellen iranyult
volna, maris hatranyos helyzetbe kerilt
az ellenfét. Ezek a hajok emellett sokkal
robosztusabbak, igy elslllyesztésik lé-
nyegesen nehezebb mint a hordozoké.
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Szdrazfoldi tamaszpontok. jelentésegik
korlatozott, de nem elhanyagolhato. Kel-
lemetlen meglepetésben részesliilhet az
az admiralis, a ki gépeinek hatésugaraba
iranyitja hajoit. A tamaszpont parancsno-
kok féleg a nehéz-bombazék esetében
tartézkodjanak az dnkényes gép athelye-
zésekidl, hiszen sok reptér képtelen ren-
des fogadasukra, mely hatékonysaguk és
szamuk komoly csdkkenéséhez vezet.

Felszini hadviselés: ezen Osszecsapa-
sokban valamelyik fél mindig szambeli f&-
lényben van, a masiknak pedig taktikai
okai vannak a visszavonulasra. Az ettdl
eltéré6 cselekedeteket a kétségbeesett-
ség, a hordozdi, ill. egy konvoj védelmére
tett kisérlet, vagy egyszerlien a kockazta-
tas dsztdénzi.

85 nrlzann

A rombolék megszégyenithetnek akar
egy csatahajot is torpedé tdmadasukkal,
ha elég kdzel tudnak kerilni. Komoly tdle-
ré esetén is sikerrel alkalmazhaté ez a
taktika az ellenséges féerék lekotésére,
ezért 6ket mindig a kételék elejére érede-
mes helyezni. Masodlagosan pedig me-
gakadalyozhatjak, hogy az ellenséges
rombolék I6tavolba kerlljenek. Ha pedig
rosszul silnek el a dolgok, nem szégyen
a futas!

Mandverezés: a teljes sebességgel torté-
né szaguldas, bar a hamis érzetét kelti,
abszolut Uzemanyag-pazarlas. A hajok
egy-egy hadmiveletet valtozé Uzemké-
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pességi idétartammal kezdenek, ®s. a

rombolék korlatozott lzemanyag készlet-

tel rendelkeznek. Harci-zéndban az opti-
malis cirkalé-sebesség 20 csomé. Ez
elég gyors ahhoz, hogy megakadalyozza
az ellenséges ten%eralattjarok pontos cél-
zasat, viszont nem e'ﬂedményez felesle-
ges lizemanyag fogyasztast.
5.
GYOZNI VAGY HALAL!
Az Osszecsapas kimenetelét a két oldal
altal elsulllyesztett hajok és megsemmisi-
tett repllék alapjan hatarozza meg a
program. Ennek a koncepcionak megfele-
I6en a kilonféle egységek gy6zelmi pon-
tokkal (VP) rendelkeznek, melyeknek a
hadmlivelet végén elért végosszege alap-
jan torténik a csata kiértékelése. igy a vé-
geredmény lehet dontetlen (DRAW), ill.
pillanatnyi (MARGINAL) és doénté (DECI-
SIVE) gydézelem. Ezt a besorolast, az
elért VP szam ellenére korlatozhatjak a
széllitmany pontok (CP), melyek bizo-
nyos, a haborl tovabbi menete szem-
pontjabdl fontos feladatok, pl. katonak
partraszallitaséért jarnak.

Sorell’

AM’

e t_/VF

- i HANGLULAT

=Y OSSZESEV

NEHANY FURCSASAG...

- A haboruk tlizviharaban szamos 6riilltnek tiné Gtlet ke-
ril megvaldsitasra, bizarr kiilénleges akciokra ker(l sor
és hétkoznapi emberek valhatnak egyik percrol a ma-
sikra Unnepelt hésokké. A csendes-6ceani habori sem
mentes az efféle eseményektdl, igy az alabbiakban né-

’hanx olyan érdekességre hivnam fel a figyelmet, mely

a n a torténelemkényvek mélyén, kisbetikkel
s talalhaté.
- Az USA 1940-es kéltségvetése megkozelitéleg 4 mili-
iard dollart iranyzott elé a flotta fejlesztésére, mely 7
csatahajé, 17 repulégép-hordozé, 27 cirkald, 115 rom-
bolé és 43 tengeralattjaréd megrendelését tette lehetéve.
Napjainkban ez az dsszeg csak két hordozé beszerzé-
sére elegendd.
« A habor( elsé éveiben alkalmazott USN torpedok
gbizhatatlansaga kézismert, de a Midway-i csataban
szefzett sérllések kovetkeztében sillyedd Kaga hordo-
grelleni tamadas, még igy is érdekességnek szamit. A
USS Nautilus altal inditott harom lovedékbdl ketté telje-
sen elvétette a célt, mig a harmadik, bar eltalalta a ha-
jotestet a felrobbanas helyett kettétért és a robbanofej
elmerilt a hullamokban. A térzs fennmaradt a felszinen,
tutajt biztositva a Kaga szamos tengerésze szamara.
- Komatsu zaszlés a Taiho hordozorol felszallva figyelt
fel a torpedéra, mely egyenesen a hajoja felé tartott.
Felmérvén a helyzetet azonnal dontétt, és gépevel cél-
bavette majd razuhant a hajétesttél mar csak 30 méter-
re 1évé lovedékre. Onfelaldozasa azonban hidbavalé-
nak bizonyult, hiszen egy masik torped6 eltalalta a ha-
jot, megpecsételve sorsat.
- A csendes-oceani haboru talan legdriiltebb terve a
Fuji hofedte csucsanak légibombazas Gtjan térténé vo-
rosre festése volt, melyet csak a sziikséges iszonytato
mennyiségl festék beszerzési nehézsége hiusitott
meg.
- Egy nappal a Midway-i Utkdzet utan az USMC egyik
zuhanoébombazo kételéke tamadast intézett a sérilt Mi-
kum és Mogami cirkalok ellen, de a racsapast vezeté
gmmg fregaﬂj{apnﬁny gépét a heves légvédelmi
tuz kavetkéz,teben @zetesﬁlalat érte. Fleming égé
gépével megk’kérelte -Mlkuma parancsnoki hidjanak
elpusztitasat, de el e&;ive a. hatsd Iovegtornyok
egyikére zuhant. A becsapéﬂ‘és,gazrobbanasqk’éoroza
tat inditotta el, mely elébb a gephﬂna =az egész
hajé megsemmisiiléséhez vezetett. Ez tekinthets a ha-
borl elsé Kamikaze tamadasanak.
- A fegyveres szolgalatokhoz valé bevonulas a halalhoz
oly kézel allo tettnek mindstlt Japanban, hogy a szllék
ekkor tartottak meg fiaik temetését. A Shinto hagyoma-
nyok szerint végzett szertartason a hadbaindulé ifjakat
hozzatartozéik kisérték, igy barhol pusztult is el a kato-
na, mar elére megfelelé végtisztességben részesiilt.
- A 30-as évek elején kezd6dd japan hadiflotta atszer-
vezési programja olyannyira a Royal Navy mintajara
tortént, hogy kdzismert hagyomanytisztelet ellenére be-
iktattak a naponta legalabb egyszeri nyugati stilusban
torténd étkezést, melyet a matrozok késsel, villaval és
kanallal fogyasztottak el.
- A haboru leglatvanyosabb tengeralattjard elharito ak-
ciéja a USS England kiséré-romboldé nevéhez flizédik,
ami 1944 majusaban egy rutin érjaraton felfedezte egy
RO osztalyd naszadokbdl allé megfigyeld vonal egyik
végét. Az elkdvetkezd napokban mind a hat tengeralatt-
jarét hullamsirba kildte anélkil, hogy maga talalatot ka-
pott volna. Ezt az eredményt a mai napig egyetlen ma-
sik hadihajonak sem sikeriilt megismételni, ill. talszar-
nyalni.
- Egy masik rekord a Gato osztalyu USS Tang nevéhez
fazédik, melynek elsillyesztését nem kevesebb mint 25
alkalommal jelentette be a Csaszari Haditengerészet. A
naszad pusztulasat végll is egy magneses dnravezete-
s(i torpedédval folytatott és elvesztett parviadal okozta.
- Az USA fegyveres erdi széleskorl épitési programot
valositottak meg Guam és a Mariana-szigetek kozel
700 négyzetmérfoldnyi terlletén, melynek eredménye-
ként 233 szabadtéri mozi, 65 szinpad, 35 ring, 35 base-
ball, 95 football, 225 kézilabda és 30 kosarlabda palya
késziilt el. Mint latszik, komoly figyelmet forditottak a
katonak szérakoztatasara.
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Mariyn Brown, a cég alapiioja -
megszadlloft Amigas

A

- Team 17 mindig is az
P Amigas fejlesztéseirdl
voltak ismertek. Most PC-n is
megjelennek programjaitok; voltak-e ne-
hézségeitek a Body Blows fejlesztése
alatt ?

M. B.: A legtobb problémat a Hardware
okozza. Body Blows egy kisérlet volt - de
a kdvetkez6 jatékunk az Alien Breed lesz-
ennek a megirasa sok fejfajast okozott
nekink. Iszonyu nehéz atkonvertalni a ja-
tékot, hogy ugyanazt a hangulatot keltse,
mint az Amigas. Nagyon nagy teriileteket
kell mozgatni, és PC-n nem olyan egy-
szer( a scroll rutin... A kovetkezd nagy fa-
lat a Superfrog és az Overdrive lesz.

GURU: Kit ismertek a Gallupnal? Minden
jatékotok felkerill a toplistakra, hét jatéko-
tokbdl 6t elsé helyezett volt!

M. B.: Ha ismernénk a sikerlnk titkat,
az tuti, hogy azt is eladnank! Az Ami-
gasok mind tudjak, hogy mi a legjob-
bat szeretnéenk nekik nyujtani.

GURU: A jatékokat ugyanazok a prog-

4 | ramozoék konvertaljak?

M. B.: Természetesen nem. Nem irhat-
jak ugyanazt a jatékot egy évig. A Body

Blows PC (miutan mar megvoltak a grafi-
kak) csak 10 hétig készilt.

GURU: Mi a helyzet a Superfroggal?

M. B.: 11 hénapig fejlesztettlik és tele lett
vele a hécipénk. Szerintlink az egyik leg-
jobban sikertlt jatékunk, de csak 20.000
adtunk el beléle - nem lett elsé helyezett
a listdkon, hiaba kapott j6 kritikat... Foly-
tatas biztos nem lesz, de egy hasonlé sti-
lusu jatékkal még talalkozhattok...

GURU: Hogyan dolgoztok?

M. B.: J6 képességl embereket szedlink
Ossze, megszallottakat, akik mellesleg
baratok, s nem leszlnk nagyképtiek- hi-
szen Te is ismersz minket... Az Amigas
fejlesztéseinket pedig nem hagyjuk abba-
Project X 2 - csak A1200 verzidja jovére

jon! Masell

Most erkezett a szerkesztGségbe ez a fantasztikus platform jaték. Forrén ajanlom mindenki-
nek! A sztori itt mindéssze annyi, hogy "két kacsa jobb mint egy". Igazsag szerint egy ilyen sti-
lust jatéknak nem a térténet a Iényege, nyilatkozzak a késziték. Tehat, ahol nincs, ott ne ke-
ress! Inkabb jatszunk, benne vagyok! A legjobb lesz, ha ketten indulunk, Te és én. A cél, minél
messzebbre eljutni és minél tébb bonus pontot gydjteni. Ennyi az egész, egyszerl és nagysze-
ri. A QWAK-ban pont ez a j6. Ugyan grafikdban nem nyujt kiemelkedét, de hozza a j6 atlag
szintjét. A jatszhatdésaga viszont minden eddigit fellilmulé, majd meglatod. Merem ezt allitani
annak ellenére, hogy szerintem még nem készilt a Superfrognal jobb. Persze az is TEAM 17
progi.

Visszatérve a kacsakra, a nyolcvan palyan felvonulé ellenségek hada remek szérakozast igér.
A jatékban van egy olyan aprésag, amivel még nem talalkoztam. Megjelent a bonus (j fajtaja,
ami a békességeért jar. Ha a palyat gyilkolas nélkil teljesited, akkor kaphatod meg a "békepon-
tokat". Keét jatékos esetén egyik kacsa sem pottyanthat arté tojglikat ellenfeleire! A szép az
egészben az, hogy elvileg csaknem minden palya teljesitheté igy is. Probald ki!
Természetesen nem hianyzik a jatékbél a gyljtogetés sem. A gylimélcsokért tojas jar, ami a
tulajdonképpeni fegyver. A hat kiillénbdzé szinli gyémant dsszegyjtéséért rengeteg pont jar. A
gombéakhoz ha hozzéérsz, az dsszes virag koponyava valtozik és vica verza. A hat killénbozé
I6tyi mindenféle pluszt ad /repkedés, sérthetetlenség, pancél stb./. A kul-
csok felszedegetése pedig a tovabb- jutashoz elen-
gedhetetlen. Minden titkot nem su-
gok meg, fedezd fel Te is a QWAK
vilagat, igérem nem fogsz csaléd-
il Lily
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Az 0j Team 17 irdnyzat - mégpedig az,
hogy igényesen Kivitelezett budget jaté-
kokkal lepjék meg az Amiga szerelmeseit
- ugy latszik nagyon jol bevalik. Az F17
Challenge megjelenése utan nem sokkal
mar a toplistak élén szaguld.

A program nem mondhaté kimagaslo tel-
jesitménynek a cég életében, azonban
azt amit nydjt, azt korrektll és élvezete-
sen teszi. A programozék semmilyen fal-
rengetd ujdonsagot nem raktak a prog-
ramba, a grafikusokkal ellentétben, ugya-
nis szerintem jé par nem budget jaték is
megirigyelhetné a pompasan kidolgozott
grafikat.

A jaték inditasa utan a fémeniben a ko-
vetkezdk kozll valaszthatunk:

ODY

A Team 17 megint remekelt. S6t olyat al-
kotott, amire sokaig nem lesz valasz a
PC-k vilagaban. llyen verekedds O6rilet
régen nem soport végig a szerkesztésé-
gen. A Body Blows gyorsabb, szebb, és
gordilékenyebb, mint a nagy vetélytars
Street Fighter Il PC-n. Az amigas verzio
annak idején nem nyerte meg a tetszé-
siinket, de a PC verziéban sok minden ja-
vitott formaban jelent meg. Az ellenfelek
nagy valtozatossaga, a specialis tamada-
sok és a kénnyl kezelhetéség, mind na-
gyon szimpatikussa teszik a jatékot.

A programban szereplé nagy verekeddk
kozll szabadon valogathatunk, de szinte
barkivel esélylink van a végsé gyézelem-
re. Az adott harcosnak megtalaljuk
egyébként az aktualis ellenfelét is, igy
akadnak nehezebb és konyebb ossze-
csapasok is. A fergeteges hangulatot a
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- World Championship

Teljes vilagbajnoksag, a vilag 16 palya-

jan.

- Race Single Circuit

Kivalaszthatjuk a nekiink szimpatikus pa-

lyat és ezen nyomulhatunk.

- Practice

Egy kis gyakorlas sosem art a palyan.

- Game Options

Rengeteg beallitasi lehetéség, ahogy az

mar lenni szokott.

» Car

®»  AHed- erés motor és nagy gyorsulas
jellemazi

»»  Hed/White - ha taktikazni szeret-
nénk valasszuk ezt

»  Green/White - erés motor, strapabi-
r6 karosszéria mindenfajta
palyara

hangeffektek és a zene
teszi teljessé. Ajanlom minden olva-
soénknak, akik a hétkéznapok harcai elél a
szamitogép monitora elé menekilnek.
Igazan izgalmas csatakat vivhatnak a ja-
ték utcain, terein, arénaiban.

Sajnos azt kell mondjam ismét, a PC ver-
ziora jobban odafigyeltek az alkoték. Ami
megfogott a jatékban, az hogy még én is
- aki igazan nem szoktam ilyen tipusu ja
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Yellew/Green - gyors autd a gyors
palyakhoz

Gears

Auto - Automata valté

Manual - Manualis valto, a joy el6-
re, illetve hatrahlzasara rea-
gal

Accelerate

Button - a tizgombra gyorsit

Stick - a joy elérenyomasara gyorsit

Laps - a verseny koreinek szama

Game Mode

Normal - barmilyen pozicién fejez-
ziilk be a versenyt, a program
tovabbmegy

Arcade - csak az elsé 6 helyezés ér
valamit a versenyben

Level

Rookie - kdnnyl fokozat

Average - kozépsé fokozat

Pro - professzionalis fokozat

sseYYY veY ¥

Nem rossz program az F17 Challenge,
valészinileg sokak szamara jelent majd
jo kikapcsolodast a jatek, mely az ar/telje-
sitmény mutatét tekintve kimagaslé alko-
tas.

Bear™

tékokkal foglakozni - igen hamar be-
leszerettem.

A végigjatszas egy Kkicsit meglepett.
Soha nem volt még verekedds jaték-
ban sikerélményem, a mai napig. A végsé
ellenfél legy6zésével azonban nem sza-
kad meg a jaték.

Max, a féellenfél legydzése utan... Na, de
hagyjunk valami izgalmat nektek is.

Shy
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A Patriot az Elecropi ’Arts es a
o Three-Sixty kozos all'cotasa y

Sajnos a jaték rbem a remek"
4 Patriot rakéta-Hatékon _)Lsagava‘T
rc’gia‘podon a koztudafb‘a Még

[{ impotens /o fosz Soud

Ma; - nagyobb;a fustje mint
sét sem éri el.
Egy igazan ritka rossz stratégiaj-
jaték, amely “az &bbl-valsag
egyéni-felfogasii szimulaciéja
akar lenni. =

i i 9

A jatekrol alapveten nem lehet
semmi jot irni *ﬁgyams ‘az "ége-

gyadta v:lagon"_'gsﬁrmr 59m tor-
ténik benne. e

kép felett csodal unk,
W | hogy egységeink h yamha"i-
"l jak végre az offenzﬁfét amit
A nem is mi vezetiink.

Szazaval hullanak az e’ﬂgn-
. séges er6k, mig mi cs,ak"

e csekeély veszteségeket
szenvedink el. A késdbbi
missziokban ~ mar nagyobb

veszteségeink is lehetnek, de
ezt nem érzékeljik, mert a gra-
fikai megjelenités gyakorlatilag
kizarja eziranyld ténykedésein-

szembdl jové Urhajok, foellenség, de va-
lahogy az az érzésem, hogy nagyon egy-
szind lett - mire belejéssz az egyik rész-
be, jon a masik. De végll is a jaték jo:
iszonyU sokat tesztelhették: jékor jon (vé-
letlenszerien) a plusz energia, élet,
vagy az extra continue. Mégsem jé a
jaték: nem oszténdz arra, hogy tovabb
és tovabb jatszak vele (nem gy mint
a Soccer Kid!). J6 ez a kis jaték:
olyan effekieket lathatunk benne,
amit még sohasem: az akci6 alatt
az egész képernyé sinus-scrollo-
zik, mikézben Urhajok htznak el
mellettiink, halalos pontossagu 16-
véseiket leadva, és a scrollozd felszin
még animal is! Igen, ez a programozas
csutcsa az Amigan. Most mit gondoltok a
jatékrél? Valoszinldleg azt, amit én is:
nem tudom... sok pozmvuma_"el :
egy-két dolog hianyzik bel6lds
a sok szm és a latvany

érzelmek-

kel fogok bele a Blastar érté-
kelésébe. Tulajdonképpen a jaték jé:
megfelelé zenével és stilusos grafikaval
rendelkezik. A blastar rossz: egy 16voldd-
z0s jaték és semmi t6bb. De igen tdbb:
szinte az dsszes tipust shot-em up meg-
talalhatd benne: a felliinézet, oldalnézet,

Vegyes
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puskézta a késztto teaml,ugya

“elécsalogatnom. Ebbdl is 14
igénytelen’ krszerete- % ‘abaf 640x480-as egy p
= nyog,#‘fogy barki is megcsodélja

.Arljon iff

a
-__~hett szedni bel6le.

Ertsd, ahogy mondﬂfﬁ egy tér-—_

// ol e Rk

SR -

Y s = artil ‘, :
ket,. MGH n%ndanorn hdgy ajnos a |
,\pf’/ ogram leg . |

tvanyosabbaa gerkezo
részét, az egyéégek ﬁegjgl itesétis el- j
ahare
szerkezeteknek csak igen * pévet
"Mdncka rajz" szintli abrazolasat S|kerult
ik, hogy hi-

ram, nem bizo-

retténtéslil egy kép a jatékbol,
valésziniileg az eg,yetle‘n amit ki le-
o ezt |s mlnek
R& kellene ébredni 'az ‘Gsszes
szoftvercegnek hogy a vésa 6 nem psak

a sé.z_e'g_tjoboz vasarolja nfeg draga pén-
, ma mar szolgaltatast isvar érte.

technikan alapult, de hiaba, ha én csak
egy kicsit latom jobbnak egy kdzepes 16-
v6ldozds jatéknal, szerintem ’93-ban tob-
bet varnak az emberek a pénzikért.
Azok, akik szeretik a 16voldozés jatékokat
szerezzék meg, mert sok Grhajofajta és
stilusos  felszingrafikak (melyek mint
mondtam, animalnak is) jellemzik. Nem is
tal nehéz az elsé négy palya, de a tobbi
mar igazi joysticknylzoéprofikat igényel.
Harom fegyvert vihetink a géplnkon,
mindegyik tlzerejét is novelhetjik (fel-
szedhet6 P jel). A SPACE aktivizalja a
megabombat, mely mindent felrobbant a
képernydn (mi szerencsére életben mara-
dunk) - ebbdl is talalhatunk utanpoétlast
ami a szétlétt drhajéroncsaibol kerdl el
ez egy kis golyé-ikon. A tobbi extra: *: bo-
nusz pont, S: gyorsabb Urhajé, E: energi-
afeltéltés, a + pedig pénzt jelent. Széval a
I6vdldb6z6s maniakusok szerezzék meg, a
tobbiek viszont nem fogjak megkedvelni
ezt a mufajt.
Masell
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rkesztéségiinkbe eljott Goophy
(Luppi stb.) es Bruce, a Morbid Visions
két oszlopos tagja. Goophy, légyszi mu-
tasd be a csapatot, €s mondj néhany szot
a Perihelionrol.

- Nos, a Morbid Visions mintegy 2 éve

alakult a Cerberos néhany tagjabol: Silkie

(Toth Edvard) - grafika, Bruce (Végh Zol-

tan) - zene, Luppi (Szentirmay Gyula)-
code.

De amig a Cerberos inkabb egy haveri
kor volt, nok, alkohol, kabitoszer (persze
ez csak poen), azaz egy democsapat, az
MV-n belll viszont teliesen a munkara to-
l6dott el a hangsuly.

- - Igy te, a csapat programozoja Amigara
keszitetted el az elsd jatekotokat, a Peri-
heliont. Okozott-e barmilyen nehezséget
a sok demo megirasa utan atallni egy ko-
molyabb lélegzetvételd program megira-
sa? '

- A program vege fele igen. Egy olyan
hosszu jaték megirasa mint a Perihelion,
teljesen mas programozasi technikat igé-
nyel, mint egy demo. Egy demoval né-
hany hét, esetleg hénap alatt elkésziil az
ember, aztan el lehet felejteni az egészet.
A Periheliont viszont 20
honapig irtuk. A végére
jottem ra, hogy egy masik
modszerrel sokkal kony-
nyebb lett volna megirni
az egészet, de hat az em-
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bernek meg kell fizet-"=
nie a tanulopénzt. Min- den-
eseire rengeteget fejlédtem ezalatt a
program alatt, és a kovetkezohoz teljesen
maskep kezdek majd hozza.

- Bruce. te irtad a zeneket. Hany zenei
reszt tartalmaz a jaték es milyen hosszu-
ak ezek?

- Rengeteg zene van a stuffban. Minden
dungeon belepdje mas, és bent is a han-
gulathoz illd "zenekar" muzsikal. Kulono-
sen érdekes az események dramatizala-
sa. Példaul, amikor megtamad egy rette-
netesen kemény, aggasztdo kinézetd
monster, akkor a zene atcsap sokkolo
"reszelésbe". Sajnos, a kod es a grafika
sokat eszik, ezért a zenek elég rovidek,
Dungeononkent 64 k belepd, belil 32 k.

Luppi ezert meg lakolni fog.

- Azt hiszem, épp ideje egy-két szot ejteni

a jatékrol. Milyen kategoériaba sorolhaté
be, a rovid torténete stb.

_ Azt hiszem talan leginkabb a szerepjaté-

kok kozé lehetne besorolni, bar van egy
csomoé olyan sajatossag, ami meg nem
volt benne egyetlen RPG-ben sem. Az
egész egy sajat vilagon jatszodik, ahol
a korszerl technologia ugyanolyan
mindennapi, mint a magia. A révid
sztori: 300 evvel a tortenet eldtt a leg-
jobb meditatorok mogjésoljak egy 10.
isten (9 van az eredeti vilagban) eljo-
vetelét, aki félboritia az egyensulyt es

akaratlanul is a vilag pusztulasat okozhat-
ja. Ennek megakadalyozasara letrehoztak
a legmodernebb géntechnologiak segit-
segevel 6 (giga)host, akiket hibernalva
tartanak a jatek kezdeseig. Itt lép be a ja-
tékos a képbe, mikor is elkezdédnek az
iszonyatos borzalmak (reszeles!!l). A ka-

‘rakterek lehetnek pl.: ember,cyborg,rovar-

szerd,vagy bionecron (ezeket a tudomany
istene hozta létre a sajat szorakoztatasa-
ra). A harcokban csak a stratégia szamit.
Hasonlit az SSI stuffokban mar ismert
megoldasra, csak sokkal dogésebb (ha-
ha,éntémjénezes rulez!!l).

- Te is tudsz magiat hasznalni?

- Természetesen. Erre egy kilén screen
van, ahol 40 varazslatipus 3-4 formajabol

. lehet valasztani. Természetesen a 3 féle

mentalis osztaly specialis varazslatokat is
tud a kézos magian kivil.

- Szerintetek mi ad el egy jatékot manap-
sag? Az otlet, a grafika, vagy egy jo kod?

- Szerintem elsdsorban a grafika. Ez az
alap. Természetesen a jatszhatosag is
egyre erosebb kovetelmény. Pl ott van a
Lemmings. A grafika nem brillians, de a
jaték aggasztoan j6. A mi jatékunkat sze-
rintem a grafika adta el, mert egy remek
hangulatot teremt a jatekosnak. Azok
sem fognak csalédni, akik csak

egy jot akarnak jatszani. (4 ]
zene is egesz fo! - Bruce). A i s
jatékréol meég annyit irhat- " '
nank befejezésil, hogy a
Psygnosis novemberre ad-
ja ki az Amigas valtozatot.
- Koszi az interjut, sok si-
kert.

Masell
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gyor§abban és hatékonyabban irthatot

ellenfeleidet. Ez pedig fontos !esz me
- ebben a jatékban még mindig real tim‘ :

harc van. A harcban meghatarozo szere-
~ pet kap a csapat felallasa, ettél fligg ki-
tudja hasznalni fegyvereit és kit hogyan
er talélat Az egyik Iegfontosabb valtozta

j struktiraja. Mar nem kell ta-
s@klleket, ez szintlepéskor auto-
fbekovetkezik. A varazslatok

& jak /scholar, priest, magi'—
cian, druid/.

Az akcios |kon§>k funkclél
1. Ha utad soran talaikozol egy alando-

zoval, akit szeretnel=csapatodba invitalni

itt megtehgted

tagjait, de nem biztos, Hipgy a team egye-
tért majd dontéseddel es az 6 szavuk
dont.

2. Ezzel _az opcroval e’%}ldheted a csabét

3. Itt a karaktereknek egymas legyilkola-
sara adhatsz utasitast, de ez negativan
befolyasolja a csapat hangulatat. Réad:'
sul az aldozat sokszor gyilkosa ellen’
dul és magaval viszi 6t is a halalba! Eé
ha valakit at akarsz segiteni a masvila
akkor tedd a legelsé pozicioba, fegy

_rezd le es a harcnal hagyd sorsara. Tu-

dom, nem tiszte
meég mindig ez a |

iséges megoldas,
jobb.

4. Elsésegeély. Képességeihez mérten
barmely tipust karakter nyujthat, de ha
. csapattagok kozt viszaly van, akkor a
- gylldlkédék nem fognak segltenl tarsai-
kon

5. A térkép dsszerakasaval kbzelebbi ké-

ped lesz a szigetekrdl és a jeldlt kikotdk
utazasaid soran fontos szerepet kapnak
majd. Természetesen a labirintusok tér-

; képeit ettdl fuggetlenul neked tanacsos

elkesznened

A lapasztait kalandozok athozhatjak csa-
patukat az el6z6 részbél, de aki nem jat-
szott az Isharral annak sem fog gondot

- okozni a megoldas. Szerintem, induljunk!

'magad Aki 'nern hozta at a csa-

.tala!od

~ patat az elsé részbél az keriilje el a har-
cot és menjen el északnyugatra a faluba.
- Ha érdekel egy részeges tolvaj, a kitban
_megtalalod Kudsacot. Ha komolyabb tar-
~sakra vagysz, a falu két kocsmajaban
egész hatékony csapatot allithatsz dssze.

Feltétlenil legyen a csapatban scholar.

Hasznos lehet egy magician és egy ijasz

is. Ha ez megvan, akkor a boltokban va-

sarolj élelmet, fegyvereket és pancélokat.
Egy karakier maximum 10 adag élelmi-
szercsomagot vihet magaval és tegezé-
ben legfeljebb 20 nyilvesszd lehet! Most
ballagj vissza a starthelyre és old meg a

. )%;Iva]okat Sajnos a haldoklo lanyon mar

m tudsz segiteni... Dwilgelindil..., min-
enesetre a medalt vidd magaddal. A
rcok: utan pofozd helyre a csapatodat
ezeés, gyogyitas/ és nézz egy Kicsit
Gydjtogess gombakat és az észak- —
2tiitisztason feltetlenil keresd meg a
pltypangokat /dandelinions/. Akkor jarsz
j6 helyen, ha valamelylk karaktered a sa- -
latakrol kezd: fecsegnl pl. a mocsar koze-
pén. Valészindleg orkokba botlassz, ne
kiméld 6ket! A vezériiket kicsit nehezebb
lesz elintézni, mar messzirél nyilazd és
}gﬁldd ra a varazslatokat. Kisebb-nagyobb
veszteségek utan 6t is sikeriil atsegiteni a
masvilagra. Az elpottyantott nyakéket
vedd fel és vidd el a faluba, ahol a Bordb-
noeuf lord hélabol rendelkezésedre bo-
csatja a ha]ot Delnyugaton megtalalod a
kikotot, maris mehetsz a varosba. s

It feltétlenﬂl keresd meg a konyvtarat /a
varos északkeleti részén/, ahol megka-
pod a térkép egy ujabb darabjat. Lato-
gasd a kocsmakat, gydijts informaciokat,
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esetleg Allits 6ssze 0 csapatot. Az utcai
verekedések soran mar egész jo szintre
hozhatod a karaktereidet. Vasarolj panceé-
lokat, fegyvereket, élelmet... Dwilgelindil-
dong ... i

A kikdtébe visszatérve valaszd az erédot.
Itt lelkes skeletonok varnak rad, ajanlom
készits térképet, nem tdl bonyolult dunge-
on, de hasznos lehet. Haladj kelet felé, a
déli beugroban talalsz egy koponyat és
egy kis aprépénzt. Haladj tovabb délkelet
fele. Itt jon jol a térképezés, mert a fali-
kapcsolék és zart ajtok rendszere
kdnnyebben attekintheté lesz. Szedd fel
az elérheté kincseket, koponyakat, fegy-
vereket. Egyel6re ne kezdj ki a magusok-
kal, térj vissza a varosba és pihend ki ma-
gad. Vasarolj fegyvereket, pancélokat, 6t
bundat, 6t monk kopenyt. Vegyél élelmi-
szert, potionokat, koteleket. Keresd meg
az é&llatkeresked6t a varos délkeleti ré-
szén és vegyél sast, papagajt, majmot és
egy szarkat. Szemben talalsz egy nagyon
jo fegyverkovacsot, érdemes kériilnézni!
Ha elballagsz a konyvtarba fontos infokat
kaphatsz a potionokrél. Innen nyugatra a
bank szigortan 6rzétt utcdjan érdemes
vegig verekedned magad, mert szazezer
arany var. rad. Ne talalj ki furfangos Gtlete-
ket, bankot rabolni csak egyszer lehet!

Ezutan, ha akarsz nyiss szamlat a bank-
ban, hogy kamatozzon a pénzed. Szedd
Odssze magad, nagy harcok kovetkeznek!
Keresd meg egy kis tér kdzelében az 6rt
és O0ld meg. Szabad az Gt az éjszakai
klubba. Természetesen csak este me-

hetsz be ide. Mikor ez végre sikerll, ak- F
kor révid Gton a borténben talalod magads

Vedd fel a monk kopenyeket, majd en-
gedd ki a racson at a szarkat. A kapott
kulcesal mar kimehetsz a celladbol. Menj
északra. Vard meg mig kinyilik az ajto,
majd lépj be a terembe. Itt épp egy aldo-
zati szertartas folyik, de sajnos nincs le-
het6ség a beavatkozasra. Csord. el a kul-
csot és sorsara hagyva a lanyt, menj
vissza a labirintusba. Az alfalon at-

g:?;‘,._ -haladva elhagyhatod a
vy bértont és atve-
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‘magad az *;

Dwilgelindildong... Mindenek el6tt

_ akarod jégkockava fagyasztani a

kedve .

6rokon  is-
mét vissza-
jutsz a va-
rosba. Ne fe-
lejtsd el dGjra
felolteni pan- =
céljaidat! A monk

penyekre mar nem lesz szik- sé-

ged, dobd el! Dwggerl_riindi!dong

Menj vissza Irvan szigetére és keresd

meg a magust, aki képes az allatokat

pszichoanalizalni. A délkeleti partvidéken
talalod 6t. Adj neki 10.000 aranyat és en-
gedd el a sast. A magasba szarnyalé ma-
dar segedelmével egy Gjabb térképdarab-
hoz jutottal! Tovabb nem érdemes probal-
koznod itt, a magus ugyan tovabbra is el-
fogadja aranyaidat. Menj inkabb vissza a
nyugati part felé és a kikot6tél északra ta-
lalsz két kovet. Az egyik labainal van egy
ereklye. Vigyazz, ha felveszed a kégolem
felébred és heves tamadasba lendil. Ke-
sziilj fel, mert mikor gy6zedelmesen meg-
fordulsz, szembetaldlod magad friss és
Ude tarsavall Megviselt csapatodat, ha
kell iranyitsd vissza a varosba, mert Gjabb
megprobaltatasok varnak rad. Ajanlom,
minden karakterednél legyen nyilvesszd,
igy ha az ijaszod tegezébdl elfogyott,
konnyen feltéltheted Gjra. /A targyak
egyszerten atadhatok, ha ra klikkelsz
az objectre akkor egyet fogsz meg, ha 7
pedig a szamra kattintassz, akkor |
mindet megfogod./

Most pedig irany a hegyvidék...
vedd fel a bundakat, hacsak nem

csapatot. Vedd a kezedbe a ko- ¢
teleket /bal kéz is megfeleld/, igy
valamivel kevesebb helyen zuhanhatsz
le, de aki Ugyes /pl. én/ az priman a mely-
be hullhat igy is. Sebaj, repiilni jo, kar
hogy a féldetérést még gyakorolni kell...

A hegyek-volgyek kdzott rendkivill hasz-
nos dolgokra:lelhetsz. Mindenekeldtt ke-
resd meg a magikus Ustdt, mert ez az
egyetlen 16tyi /potion/ készitésre alkal-

mas csobdr a jatékban. Valahol egy
" dithodt orrszarva is rad ront majd,
es elhalalozasa utan fontos targyat
hagyomanyoz az utokorra, azaz rad.
Ezt feltétlendl vidd magaddal. Ha
esetleg romos allapotban vagy, menj
vissza a varosba egy kis karbantartas-
ra. Ha hoztal magaddal elegendéd élelmi-

ahol iszik../. Ha a pszichés ta
fogytak el, akkor a gargoyle kard)

szert és némi potion alapanyagot, akkor

gy kis keverés-kavaras utan helyben re-

_ generalhatod a csapatot. A fizikum hely-

reallitasahoz a kovetkezdket pottyantsd
az Ustbe: egy csepp tlizgyik olaj, egy
aszalt fagyongy. es két gargoyle karom.
Ezutan a gya@ﬁs folyadékot itasd 4neg.a
legyengiilt karakterrel /j¢, 6 is Pt eszik,

neralo léttybe. Most hajozz afieg
északnyugati kikot6jébe és kef@s

két oriast. A beugroban megtal§l
kardot. Tovabb haladva észak §
majd egy lebegd papot. O is e
zott meditalas kdzben /gyanige
pézban lebeg/, készitsd el ndli
bolg cim potiont /tizgyik olaj, 8¢
egy fekete gomba/. A pap 6rogiebén me-

gajandékoz a térkép egy Ujabk 'arab val g
és békésen lebeg tovabd... BWi y;dil--ff
dong ... | W b % ¢

Akkor jo lesz, ha rﬁgitén b?pse;kész_’ed az
Uj teriiletet. Menj a fak szigetére! Bunda
le, medal fel. BeszéleK itt arrdl a medalrol,
amit még a jaték elején a haldoklé lany
adott. Itt az egyik mellékutcaban békésen
szundikal egy ent. Sajnos fel kell ébresz-
tened 6t, igy Ujabb keverés-kavaras bgé-
vetkezik. Az "entébreszt6" baji-
taléreceptie a kovet-
- kezé: . végy

egy
adag /tobb nincs is/
pitypangot, adj hozza egy ;
aszalt fagyéngyot és két patlfény agyve-#
I6t. Mar kész is. Jobban tiqlegondolv il
nem is csodalkozom azon, hogy akivgl ;,
ezt megitatjak, az egybdl )éelébred...;{z
ent almosan egy medalt nyljt feléd, majd
békésen alszik tovabb. Jo emésztﬁ%_d-
szere lehet! -
A faluban hasznos infokhoz juthatsz, fi-
gyelj, jegyzetelj, memorizalj vagy ahogy
tetszik. Kelet felé egy Ujabb ereklye gaz-
dagitja majd gyGjteményed. Eszakkeleten
pedig egy kddriuda varja eljbveteledet.




Ha
. figyeltel a

orrszarvi szarvatil

valamilyen pa}zs.:m
natok alatt varazspajzsot al
megvéd a tiztél. Bolyongj
kozott, egy hosszu meliékuto
megtalalod Zeldyt. Sajnos ra
segithetsz, de a nyakaban levo k
jol johet. Szegény Zeldy, bosszu
lunkL... Dwilgelindildong... '

Térj vissza a varosba és menj el a
nacshazaba /északnyugaton van/.

megtalalod az eltint balvanyt. Vidd el a

templomba, ahol a halas monk egy na-
gyon fontos medalt ad neked. Még idozz
egy kicsit a varosban, keszllj a harcra,
fegyverkezz es vegyel elelmet!

Hajozz ismet Akeer szigetere. Most ha-
ladj eszak felé és az alfalon atjutva menj
a vizzel elarasztott labirintusba. Eszakon
kijutva a gyanus vizbdl talalsz harom ser-
penyét. Tegyél az elsé kettébe pontosan
haromezerdtszazotven aranyat. Ha nem
vettél ki penzt a serpenyokbol, akkor a ja-
ratokbdl eltint a viz. Most az egyik keleti
zsakutcaban rejtett nyilast talalhatsz. Lépj
be a terembe es vedd fel a monktél ka-
pott medalt. Aki akar egy brutalis ereji
monsterrel szélmalom harcot vivni az ne
vegye fel. A folyos6kon a monsterek mel-
lett két Gjabb koponyaval és aranyakkal
gazdagithatod gyljteményedet. Keleti
iranyban alfalak sora mogott utat talalsz a
bortondk felé. Az ér legyilkolasa uts
aldozati szertartasnal z
kulcesal nyisd ki a cellakat. Amennyi
csapatod teljes létszamu, mo’%t elipht
bucsu ideje, egyikikidl meg keli va_'
Az egyik cellaban egy vak leanyzog K
vidd magaddal, s a jo lelkd ka-

¥ Jon : landazok ter’;'
TBE UEa

.Vr,,

16 kard felvetele utan
nkeént sulyos Qsapasok hu

etsz. A déli folyos6 vegét e t
s ajién csak a majom segilségé el
atsz at. 3
b2z Ujra az erdd bejaratahoz és indulj
delkeleti terem eszaki jarataban
art egy kis mentalis védelem '
6 magus ellen, aki kulonosenf

inyra_jelent komoly veszélyt, leven §
eg igen gyengécske. A Kinccsel és

koponyaval menj délkeletre. lit is egy ve-

szélyes varazslo allja utadat. A titkos fali-

Kapcsolo utat nyit eszak fele. Itt a folyoso
végén hat serpeny6t talalsz. Nemelyikben
pénz van. Aki kevesli a pénzet az itt hun-
cutkodhat egy kicsit, ugyanis ha egy bizo-
nyos serpenyonel ki- és bepakolod pen-
zecskédet, jelentésen novelheted aranya-
id szamat /psszt, ez titok!/. Hamarosan
egy zart ajtora bukkansz, majd fejtoresed
nyoman csodas felfedezést teszel. It hat
serpeny6 van és a nalad levo koponyak
szama is pontosan ugyanennyi! Ugye tu-
dod, mit kell tenned?! A kinyilt ajtd mogul
rad ronto or legyilkolasa utan vedd fel az

ereklyét. Mondjunk egy imat a halotta-

kért... Dwilgelindildong...

Térj vissza a varosba és vegyél éjszakai

tunikat, mert csak ebben léphetsz buntet-

lentil az Blue Velvet barba. Az alkoholma-
moros fickotol megkapod a terkep hiany-
z6 darabjat. Ezutan menj el a randevira.
A négy torony labainal, a sotét sikator-
ban, hajﬁéh 2 és 4 ora kozott egy sGtét
alak huszézer aranyért egy Ujabb ereklyét
ad at neked. Gondolom mar mindenki
tudja, hogg ‘éppen a legendas druida ré-
szeit gyuﬁogetl

Az otod larabot a hegyek kozott talalod.
Az északkeleti kikotbdl indulj utadra. A
fy bungékat ne feledd! Mindenek elétt
szedd 6ssze az 6t havasi gyopart.

2o Dw:lgehndlldong Ahogy a cslcs
felé kozeledsz, a csapat nem akar to-

* vabb menni, ezért el kell készitened egy-

any g

yrdulhat. Egy dwile :
minden rendben. km-
1alad]

a
iejedre és itt-ott taiajkapcso'g :

- gigjatszani,1a kezdé RPG j

amit a hegyi utak felderitese kdzben
talalhatsz meg. Vigyazz, elatkozott hely

sité italt
minden-

kinek. A
¥ gargoyle

karom és a
havasi gyo-
' gye  kivalo

lilesz - a  csapatra  és
%Sg neki az emelkeddnek. A ju-

talom az utolso hianyzo ereklye.

varazslatot g

hogy megfagyjen!

Olbar szigetén min

ajd egy sarkany | _ont
mes aﬁblrlnnﬁ térkepet elkésziteni,
ert viszonylag e yszer es igy biztos
Minden zugot felderft@ssz! Boszorkanyok,

jumiak, kisebb- nagyob megprobaltata

0k, valamint egy vamaZsforras var rad.”
Ne bantsd a varazslot, szivield meg sza
vait! A fllnél a papagaj segitsegével Jatt
tovabb. Vigyézz, Shandar erés ma-

7

gusgnem adja olcson életét... g
Ennyl lett volna' a Végzet hlrnokemekfior-
téne és ha mmden igaz, mar ké

remek bemelegitd lesz...

dong...

Lily
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FRONTIER -

Refative thEarth

Kedves unokam. Amikor ezt olvasod, mar
nem vagyok a galaxis ezen az oldalan.
Nem latogatidl meg sokszor a kérhazban,
de nem neheztelek rad. Osszes vagyo-
nombdl rad hagyom az Eagle drhajomat.
Elvezd az életet!

Szeretettel:

Commander "Elite" Jameson

‘Ez volt az utols6 levél, ami nem kisebb

embertdl, mint a szamitégépes jatékok le-
gendajatél szarmazott. Commander Ja-

' meson volt a vezetéember az Elite- ben,

ami tébb mint kilenc éve megtanitotta a
szamitogep maniakusokat (egy olyan vi-

lagban, amely sokkal kisebb volt mint

most) mi hianyzott eddig az életikbél - az
univerzum hatartalansaga. Mindezt tizle-
teken és kemény harcok soran tapasztal-
hattuk meg, valamint meditalhattunk az
élet-halal kérdésérdl a nagy, dres vilagur-
grafukaja fehér vektorokbol

Allt fekete ha éren, de ez nagyon tetszett '

mindenkinek azokban a id6kben. Még a
dokkolasi részeket is egy kedves harom
csatornas zene kiserte: An dem sconen
blauen Donau. A zene még mindig benne
van a jatékban, és a muilt 6rzéi is elrak-
hatjak a zsebkend6iket. Hihetetlen, hogy
az egész jatékot egy embernek kdszén-
hetjik: -David Braben mar befejezie az
otéves munkajat, igy végre bemutathatjuk
a Frontier-t ami: NAGYOBB, SZEBB és
JOBB.

NAGYOBB

Az univerzum nagy, és a végtelenség na-
gyon érdekes moédon mutatkozik meg a
jatékban. Erezd tgy, hogy barmikor meg-
latogathatod a 10'' naprendszer barme-
lyikét, észben tartva azt, hogy "csak"
30.000 bolygénak van varosa, illetve je-
lent6sége a jatékban. Minden valés tavol-
sagokon alapul (hiszen a jaték készitéje
amatér csillagasz is egyben), és ha a
leggyorsabb (rhajoval is prébalod atre-
pilni a tavolsagokat, legalabb egy heted-
be fog keriilni. Szerencsénkre nem kell
olyan messze replinéd, hogy pénzt ke-
reshess. Mar a sajat bolygénk kértl is ha-
rom Urallomas kering, és nomad elédeink
nyomdokait kdvetve, repkedhetiink koz-
tuk vasarolva és eladva az arukat. Vagy
miért nem dokkolsz Londonban vagy Pa-
rizsban hogy nyélbe Uss egy lzletet?

" Természetesen kirabolhatsz szallitma-
nyokat, vagy lel6heted a kal6zokat és fel-
szedheted a jutalmat - nem gond, hogy
mit teszel, amig pénzhez jutsz altala. A
pénz tobbek kozott arra is szlksgges,
hogy ki tudjad hasznalni a varosok kjnélta
szolgaltatasokat. Sziikséged lesz arre a
pénzre a bintetések kifizetésekor (pl. ne
ugorj hipertirbe egy varos felett), és ter-
mészetesen meg kell vasarolnod az aru-
kat amivel kereskedni szeretnél.
fligg mit akarsz, sziikséged lesz kilonbo-
z6irhajokra (30 kozil valaszthatsz). Vi-

szont az (r nem teljesen békés,—igy—r

elébb-utobb nagyobb teljesitményd |1éze-
rekbe, kulénbdzé aknakba (akar muak-
nakba is, ami nem tébb, mint festett kar-

Atté—

tonpapir) |kell fektetned a pénzedet, vagy
]%ésérolhatsz rakétakat, ECM rendszere-

et, nagy hatésugari bombakat, ami egy

0

aléznak| vagy Kalézvadasznak szem-
zdj ingere lehet.

NAGYOBB—

zum fel

vetseg |
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nem annyira hideg, hogy mindkét oldal ne
prébalkozna pil6tak felbérlésével, gyilkos-
sag illetve kémkedés céljabdl- ez is egy
pénzszerzési lehet6ség. Ha lgyes vagy,
meg kitlintetéseket, cimeket is kaphatsz,
amir6l majd TE mesélhetsz az unokaid-
nak. Ezeken kivil van még egy ELITE
statuszod is, ami azt mutatja, mennyire
félnek téled az univerzumban. Egy na-
gyobb statusszal rendelkez6 ember
kénnyebben kap megbizatdsokat, ame-
lyek mar nincsenek a lealacsonyitd keres-
kedéssel osszefliggésben. Ezek utan
még figyelemmel is kisérheted a LEGAL
statuszodat, azaz azt, hogy a rendérok és
a fejvadaszok mennyire 6rillnének annak,
ha nevedet kihizhatnak az él6k listajabol.
Minden drallomason vagy egy "falitabla" a
potencidlis munkakrél. Szallithatsz arukat
és embereket az egyik helyrél a masikra
(ha megfeleléra a hajod), de lehet, hogy
fel kellene hivnod a megbizodat, egy-két
kérdéssel kapcsolatban:

- Veszélyes-e a szallitméany,
- Megkaphatom-e a pénzemet elére,
- Sziilkségem lesz-e specialis Gtlevélre stb

Késdbb felajanlanak majd neked kém, or-
gyilkossagi, illetve csempészési feladato-
kat. Ha piszkos munkarél van sz, j6l fizet
- és tobb mint 82 FAJTA kildetés van az
ambiciézus és tlrelmes ELITE varoma-
nyosoknak.

SZEBB

Miert ne repiilhetnél le az egyik marsi va-
rosba? Latnad a nagy gyarakat, amint a

— szenpyezddést eregetik a.vékony at-

moszféraba, a varostervezé munkajat

ZE tier nem
fogla tobb he yet mint 2 megahyte, mivel
a grafikai elemek (azdrhajokkal egyitt)
kis vektorokbdl allnak. Amikor megnézgl

specidlis Fly-By-Wire szisztéma szerint. A
landolas egy specidlis lézer alaguton ke-
resztlil torténik; te is dokkolhatsz, vagy
rahagyhatod ezt a feladatot a szamito-
gépre is, ha még nem adtad el, hogy
ideggazt vegyél rajta...

JOBB

Kilenc év hosszu idg, és 6t év is. Ha ilyen
sokaig dolgozol egy jatékon, mindig figye-
lemmel kell kisérned a technika fejlédé-
sét. David Braber, a "Tokéletesité"” mindig
tébbet és tébbet adott hozza az évek mul-
taval, és. minden oka megvan ra, hogy

elégedett legyen a munkajaval. Lehet,

hogy az emberek mar nem akarnak

30.000 bolygés. jatékkal jatszani, lehet,

hogy az interaktiv kalandjaték a divat ma-
napsag. Lehet, hogy sosem fejezed be a
Frontiert - de ez csak annak tudhaté majd
be, hogy nagyon elvontak a figyelmedet.a

kis dolgok, amelyek a jatekban vannak..

Ezert fog a Frontier az egész életeden at
tartani - és sosem fogsz elég sokaig £lni,
hogy érezhesd a tel;ességét s

Vfctor She nar Pansh

egy lirhajét a kiilsé néljzetbél, akkor latha-
tod g futomdvét, a rakétait, a kilénlege
jelzéseit- és igy tovabb

Artual @ komb Setl kmh giative 1o Lave Slatinn

Az drhajot egérrel, joystickkel vagy key
boarddal is iranyithatjuk: rajtad [all, mely
ket v lasztod |valamintlaz is, hogy tgy re-
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Krondor tippek, trikkok !
-~ A multkori GURU-ban mar megjelent egy
~ cikk a Betrayal at Krondorrél, de tgy ér-
zem, ez a jatek tele van buktatokkal es
szikség van egy olyan leirasra, mely se-
 git kezd6 és halado 1atekosnak egyarant
~ éeljutnia végsé cehg :

3 Nagyon sok blrélatot kapott a jaték a ne-
hezsége miatt. Sok jatékos mar a kezdet
kezdetén elakadt, mivel vagy nem volt
elég pénze, vagy megmérgezodott (fat-

- szélag ok nélkiil), vagy pedig két mored-

hel harcos ronggya pofozza a csapatun-
kat néhany kér alatt. Ennek elkeriiléséhez
szeretnék segltséget nyaijtani. Ezek be-
valt tanacsok, jénéhany jétékost atsegi-
~ tettek mara jaték kezdeti szakaszan. Per-

sze a haladék régtén, néhény hasznos ta-
: nacsot neklk is tudok adni.

. Eidszér is _aki mar. v_églgjétszotta'i vegye

~ el6 ismét, mert korilbelil a jaték egyhar-
~ madat klhagyta Ezt tapasztaiatbo! tudom,
~ én is kétszer jatszottam végig és masod-
;._jara sokkal izgalmasabb volt. Sok olyan

dologra jéttem ra, amit hogyha csak egy-
. szer jatszom kimaradtak volna az életem-
 bél. Sok probléma van a csatakban, vil-
~lamgyorsan agyonverik a karaktereket és
lehet visszatdlteni a jatékot elglrdl. Jo

 modszer az elején Owyn elé beallni, s fgy

~ védelmezni 6t. Ha Owynt megtamad;ék-
_ne rohangélfunk el vele, inkabb védekez-

zUnk Igy nagyobb az esélye, hogy

sebzédést. Fon-

- tos,

26

elkeriilie a nemkivanatos

- azt, mert informacié nelkul hamar ela .
: kadunk a jatékban. '

hogy klt tamadunk meg azonnal Leg;obb

a varazstudokat eliminalni elészor. Ok

sarga kopenyes moredhelek. Altalaban

6k a vezetdk, naluk vannak a legjobb tar-

- gyak és a pusztuldsuk félemet kelt a tob-
biek szweben tehat van ra ese!y, hogy :
~_hamarabb elmenekiilnek.
Fontos, hogy még a csataban plhenjuk ki
magunkat igy nem kell csata utan napo-
kat aludni. Egy ellenfelet hagyjunk meg
mindig a végére, de ne tal sok HP-val.
Egy karakter lekoti a figyelmét, védeke-
zik, addig a tébbiek gyégyulgatnak. A
csatak utan természetesen fosszuk ki a
halottakat és az értekeiket adjuk el a kor-_'

nyezo uzletekben.

Amin a iegtobben kaakadnak az hogy
mmden alvas utan a partl megmergezod-: -
‘ve" fetreng. Talan nem tdlsagosan he-
lyes, hogy minden bérgyilkos taska;éban.f
talalt kajét wzsgaiédas nelkul behabzsoi- ._j :

ok
Jobb click nevu varazsiattal:_mmden
térgyrél lnfokat kapunk itt lat-
- hatjuk meg, hogy egy elel-
miszer fejadag mergezett
vagy esetleg romlott-e. it hi
vom fel a figyelmet, hogy min-
den |Eyen trikkét a jatek meg-
‘mond. Fé informacios kdzpon-'
tok a templomok itt vagy kilde-
téseket,  vagy hasznos :
mformamokat kapunk A jatek
eléggé angol orientalt, t6bb_mint
kétszazezer sz6 van benne. Ajan-
latos egy nagy angol szotart ma-
gunk mellé késziteni és hasznalni is

Kaiandozésamk soran sok
érdekes és hasznos targyra
akadhatunk. A teljesseg_ ige-

dom mire j6, hogyan kell
hasznalni. Tudom, hogy van-
' nak olyanok, akik azt mondjak,
= ez felesleges, j6jién ra a jatékos
% maga, de ezek a targyak sokkal
szinesebbé teszik a jatékot. it
van példaul a kiirt. Fogalmam sem

nye nélkul néhanyrol elmon-

Qo[t, hogy mife lehet hészné]hi, ezert elo-

szor el is adtam. A festé baratom vilago-
sitott fel a hasznalatarél. Owyn tudja

- hasznalni és két harci ebet tud megidéz-

ni. Gondoljunk bele, hogy az ellenfél ma-
gusai vagy uészal ‘hogy meg!epodnek
mikor hirtelen egy vicsorgd kaukazusi ju-
hészkutyét talalnak maguk mellett. Ha-

soni6 funkciéja van még a vords rinaké-
nek. Ezzel egy rusalkit tudunk segitsegil
hivni. Hasznosnak talaltam meg az illizié
varazslatot, amit a sajat emberlnkre kell
ramondani, és ezzel a pontos képmasat
készitjik el. Ezt a hasonmast rakjuk oda

az ellenfél mellé és jo par kérig az lres

leveg6t fogja csépelni. Sokak altal ismert
triikk a Dragon Skin varazslat. Ha ezt ra-
:mondjuk az sajat karakterinkre, lenyege—'-j'- i

ben Iegyozhetettenne tesszuk ot
Owyn tud;a hasznalnl L
Powder :

targyat Ezt akkor
kell alka!mazm ha valami po-
o fatlan egyén odaall kozvetlendl mel-

_:.Ienk s fgy nem tudunk varazsolni. Egy-
-szerlien hasznaljuk az inventory-bél és

szorjuk le az ellenfelet. Ez disable-ba rak-

~ ja jo nehany korre. Kilonosen hatékony
ez a trollok ellen.

Hasznos szerszam még a hangvilla is. Ez
az alacsony IQ-ju lények ellen (kutyak,
go’bli'nok, trollok) hasznalhaték. Mivel nem
birjak a magas c-t, ha meghalljak, rémi-
letikben elfutnak. A jaték elején ne ro-
hanjunk el rogtén Krondorba. Kalandoz-
zunk el Midkémiaban, gydijtsiink tapaszta-
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. zenei képességeit. Ez

latot  és
szereljik fel karakte-

reinket a legjobb pancélokkal

és fegyverekkel. Nem mindegy, hogy hol
szerezz(lk be ezeket a dolgokat. Minden-
hol masak az arak, de van egy hely, ahol
kedvezményesen lehet hasznalt pancélo-
kat, fegyvereket kapni. Dragon Armour
600 arany, Great Sword 300 arany, Elf
Crossbow 350 arany. Persze Owyn ebbdl
még tud alkudni. Ez a varos Wolfram.
Patrus bacsi egy illizidja védi az izletet.
Probléma még a pénz is. ;

Mint tudjuk ez az egy dolog, amibél soha
nem elég, de Midkémiaban minden me-
goldhaté. Fent északon Tyr-Sog varosa-
ban 50 aranyért vasarolhatunk egy gya-
korlé bardot. Harom |Iyenne| Owyn bar-
ding skill-jét 100-ra tudju&_novelm Foga-
dorél fogadéra jarva

eglehetésen j[o}
pénzt hoz a csapatnak (60-200 arany fe-

jezetenkent). Ne felejtsik el azt sem,

hogy a konyvekbél nem csak egy ember
tanulhat hasznos dolgokat hanem min-
denki. :
Egy j6 tanacs azoknak, akik "at akarnak
vinni" targyakat egy késcbbi fejezetbe. En
is ezt akartam csinalni, telepakoltam né-
hany moredhel ladat mindenféle foldi jo-
val (Dragon Plate, Elf Crossbow, scrolls
stb.), de megjartam. Vigyazat, a program
elveszi ezeket a targyakat, pedig de jo lett
volna Patrus bacsinak egy
+3-as Dragon Plate.
/ el ™ Hasz-

" P
i \m
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m_atoztassuk a

':céliové képességelre ‘tehetunk szert. Utol-
jara hagytam az egyik legtébbet hasznalt

]

s 3 ]
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o 5 - .
K : F {' "ty =i 1 p
< =~ - gg ; 8 : -y =3 _::?"‘ ¥
naljuk el : ‘, T LA o
o azokat a targyakat, ﬁ; S :
& amiket a program ad. Gon- : .’ =
dolok itt a tulajdonsagnévelé -honnan 2 és
varazsitalokra és a kardseb- ezzel pifélte a csa-
zést né- velé szerekre. A teljesség igé- patomat. Egyszerien be kel- lett

nye nélkul felsorolok néhanyat ezek ko-
zul, gondolva azokra a tiirelmetlen jatéko-
sokra, akik ezek hasznalata nélkil
rohannak harcba hat troll ellen.

Minden harcosnak ajanlott elfogyasztani
egyet a voros szind 16ttybdl - minden harc
el6tt. Ez kicsit feltuningolja a meele accu-
racy skillt. Csata utan ne aludjunk sokat,
mert kb. fél nap alatt elmilik a hatésa.

Owyn, Patrus és Pug részére késziilt a

kék szind létyo. Ez a varazslasban roha-

mos ndvekedést eredményez. Ha a lita
italt valasztjuk, akkor a védelmiink ugrtkg .
‘meg, az ellenfelek nem tamadnak olyar

italt. Ez a restoration potion, magyarul
egy cure light wounds. Ezt ajanlatos min-
denkinek hordani nagyobb szamban,
mert mindenkit érhet baleset és olyankor
nem art a gyégyitas. Hasznaljuk batran
ezeket a vardzseszkozoket, mivel egy-
részt kapunk még eleget belélik, mas-
részt meg csak a helyet foglaljak. A va-
razseszkozok masik csoportjat alkotjak
azok a targyak, melyek a kardokat, ill. a
pancélokat tuningoljak fel. Kedvencem a
naftasliveg. Az ezzel kezelt kardok seb-
zése joval felilmulja a mérgezett kardo-
két. Gondoljunk csak bele, mi hasznunk
van abbdl, hogy az ellenfél meg-
mérgezédik a csata utan,
ugysem fogja megérni a

csata veget.
Hasonl6an kellemes tulaj-
donsagokkal rendelkezik még
a jég is. J6 eredményeket ér-
hetiink el még a papi ken6-
csOkkel is. A pancélok védel-
mét is tudjuk névelni, hideg és
meleg ellen. Néhany pernahajder
magikus pengékhez jutott vala-

".régboi Ezt leh: > i
; celszemﬁbb_\m%ﬁ_ sata eldt

kenni a pancélokat a Dragon Stone nevu

ketyerével és maris harmadara csokkent

a sebzésiik. Szandékosan utoljara hagy-

tam a mérgeket, mivel nagyon utalom a

hasznalatukat.

Néhany neutral evil jatékostarsam (igen,

Pellus rélad van sz6, nem szép dolog

ilyen eszkozoket bevetni) elészeretettel

hasznalja. Fé elénye az, hogy nem csak

-a kardokat lehet preparélm vele, hanema

fejezetben

ujabb napot é: _varazsnalok hatésa is
megmarad egy Ujabb napra.
Dragakoveket csak az ékszerészeknél
adjunk el, 6k sokkal jobb arat adnak mint
a tobbiek. Mindig hasznaljunk el a Herbal
pack-bél néhanyat a csapatra, ez folya-
matosan gyogyitja a csapatot.

A ladakat célszerd gy kinyitni, hogy egy
karakternél van az ésszes Amulet of the
Uprigt Man. Ez csokkenti annak az esé-
lyét, hogy az orcankba repil egy lada.
Sok mindent lehetne még irni errél a cso-
dalatos jatékrol, de kozeledik a lap alja és
mar a maradék az asztalra keriilne. Nincs
mas hatra, mint elére.

Tessék betolteni 1993 legjobb szerepjaté-
kat és megmenteni Midkémiat. Minden
kérdést, kérést, biralatot szivesen latunk
és természetesen valaszolunk ra.

Timea & Mocsy
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LEGERD

Trazere foldjén nemréeg meg habord tom-
bolt a Gonosz erejei ellen. Mikor mar
szlnni latszott a remény, féltlnt négy ka-
landor. Eszakrél egy hatalmas harcos ér-
kezett, délrél egy Runamester misztikus
varazslatokkal felszerelkezve. A Truba-

dur, a varazsénekeivel nyugatrol érkezett,
a Bérgyilkos mester pedig keletrdl a lopa-
kodas muvészetével. Csak Osszefogva
volt esélylk az érilt 1ll. Necrix kiraly le-
gybzésére és Tanzere felszabaditasara.

Hosszl, veszélyekkel teli Ot utan végilis
elérték céljukat és megmentették a wvila-
got a Gonosz befolyasatol. Most épp jol
kiérdemelt pihendjiket téltik Brodfird fa-
lucskaban, am egyszer csak egy Uzenet
érkezik... -

Ezzel a kissé (?) bargyu térténettel indul
a Legend masodik része. Meg kell mon-
danom, nemcsak a kerettdriénet, a jaték
sem nyerte meg kuléndsebben a tetszé-
semet. Nem talaltam benne semmi Gjdon-

| thlsagosan le volt egyszerd-
végig gyakorlatilag mas dol-

Na, de elég a dicsérd jelz6kbél. A GURU
93/1-es szamaban mar megjelent egy le-
iras az elsd részrél. Mivel ez majdhogy-
nem teljes egészében hasznalhaté a ma-
sodik résznél is, most csak az eltéréseket
fogom leirni. (Nem lesz valami sok beld-
luk.)

Az egyetlen igazan lényeges valtozas a
kilénféle vasarlasi lehetésegeknel van.
Egy varosba betérve a f6képernyén a
meglatogathatd helyszinek nevei latszéd-
nak, ezekre mutatva léphetilink be a helyi-
ségbe.

AUNT SUSHIANA A jaték kezdetén épp
itt tartozkodunk. Ide idénként még a ké-
sébbiekben tobbszor is el kell jénni, mivel
a nagynéninek kell elhozni az Orék Amu-
let darabjait, pontosabban annak ésszete-
véit. Itt lehet még atnevezni (Re-name), il-
letve atdltozietni (Re-clothe) a karaktere-
inket, valamint a trubaddrunknak is itt ve-
hetiink Gj eéenekeket. Ezek kilonfele
tulajdonsagainkat novelik:

- The Thief Of ...: Dex

- Warriors Of ...: Str

- Ballad Of ...: Def

- Kijam Litany: Con

< Smithy Song: AC

- Adieu Sweet ...: int

: Dance Of ...: Speed

- March Of ...: gyenge regeneracio.

Ezek kozll a leghasznosabbnak talan a
March Of The Bold Ones bizonyult, mivel
ha egy karakterem mar nagyon gyenge
volt, egy Kicsit félreh(zédva lassacskan
folgyogyulhatott. (Persze egy healing va-
razslat némileg egyszeribb.)

THE APHOTECARY

Egy kizarélag magikus dsszetevékre spe-
cializalédott boltocska. A Runamesternek
vasarolhatunk komponenseket .

THE ARTIFICER
Itt nem fegyver vagy pajzs kategériaba

Son of the
Empire

tartozd dolgokat vehetlink, illetve adha-
tunk el. Egész hasznos dolgokat is talal-
hatunk, bar legtébbjiket semmi perc alatt
Osszeszedhetjik egy dungeonban.

THE BLACKSMITH

Na, ez mar valamivel kellemesebb hely.
Ha mar tdl sok cuccunk van (lemezpan-
cel, csatabard stb.), ugorjunk be ide egy
kis arulkodasra. Bizonyos dolgokért
egész szép pénzt fizetnek, csak sajnos

ugyanezekért késébb még tébbet kérnek,
ha esetleg vissza akarjuk vasérolni. A ja-
ték elején még érdemes par extra dolgot
venni. Ja, az arak minden varosban valto-
zbak!

HOLY TEMPLES
Ez még egy olyan hely, ahova gyakran
visszajar a szd szoros értelmében sze-
rencsétlen kalandoz6. Ugyanis némi ado-
manyért cserébe megndvelik a Luck pont-
jainkat, mely a csataban elviselheté hala-
los sérillések szamat mutatjag meg. Ha
egyszer komolyan megsérul{
dig csokken eggyel. Ezen kj
lesztethetjuk a nagyon szg

e



érteni, hogy itt lehet szintet 1épni. Ha ele-
gendd tapasztalatpont gydlt 6ssze, csak
be kell ide ugrani, kifizetni parezer ara-
nyat, és maris érvendezhetliink a szupe-
rerds fickonknak.

Persze a programozék gondoltak a ke-
vésbé kalmarlelkd jatékosokra is, ezért
beepitettek egy Fight The Monks opciot,
ahol a gyenge, parmilliés szintl szerzete-
sekkel kell megkilzdeni. Ha esetleg egész
véletlendl le tudnank gydézni éket, ingyen
ugorhatunk szinteket, valamint par egész

hasznalhato6 targyat is talalhatunk.

Egyébként Ranakat is csak itt vasarolha-
tunk, mely a varazslashoz sziikséges, és
a targyainkat is itt tudjuk megvizsgaltatni.

Hat, kb. ennyi lenne az Ujitas, a kovetke-
z6kben egy kis segitséget szeretnék nydj-
tani a kezdé jatékosoknak.

- Elsé szinten még ne harcoltassuk tul so-
kat a varazslonkat, mivel 6t a leg-
kénnyebb lenyomni. (Persze a varazsla-
tait azért durrogtathatja.)

- Mentsynk gyakran, mivel killénben még

- Attél fuggetlenil, hogy a sarkanyra mu-
tatva egy térképet kapunk a mar bejart te-
riletekrél, nem art nekink is rajzolgatni
egy kicsit, mivel a kijaratok, és kulcsok
nincsenek feltiintetve. (A targyak helye
mindig valtozik, csak a kulcsok allandé-
ak.)

- A jaték elején, ha tehetjlk, kertljik el a
nagyobb csatdkat. Bar sok tapasztalat-
pontot adnak, elég kénnyen végzetesek
lehetnek.

- Varazsoliunk sokat! En eleinte nem
hasznaltam ki a varazslas nydjtotta el6-
nydket, mivel jobbnak tartottam tartalékol-
ni a komponenseket. Aztan egyszer jott
egy nagy csata...

- A varazsitalokat nem érdemes magunk-
kal hurcolaszni. Ha tehetjilk, hasznaljuk
fel 6ket, vagy ha nines ra szikség, adjuk
el a boltoknak.

Na, ennyi lenne a par alapdolog, most ké-
vetkezzék az els6 killdetés megoldasa.

Az elsé dungeonba az indulévarosban tu-
dunk lejutni, ha az Enter Vaults opciot va-
lasztjuk. Ez a labirintus még igazan nem
nehéz, és csak két szintbdl all, valészinl-
leg csak a bemelegitést szolgalja. Most
nem egy lépésrél-lépésre leiras fog ko-
vetkezni, hanem csak a logikai feladatok
megoldasai.

Az elsé utelagazasnal nyugatra indulva
elébb-utdbb eljutunk egy szababa, mely-
nek a kozepétdl nem tudunk tovabbjutni
par ltuk miatt. Az egyik emberinkkel all-
junk ra a jobb alsé sarokban levé karika-
ra, egy masikkal pedig nyomjuk meg az
oszlopon lévé gombot. Az elsé emberiink

mar at is teleportalédik a tuloldalra, ahol

meg kell nyomnunk a masik gombot is.

Dél felé szintén van egy hasonld elven
mUikoddd rész, csak itt mar harom emberre
van szlikség.

A masodik szinten nyugatra van egy szo-
ba, ahol az oszlopokbdl |6vedékek rep-
kednek ki. Ha raallunk egy korlapra, és
egy lovedék eltalal, a kovetkezdre tele-

jEHere gou moy:

1 .Give Shard
Z.Rename
ﬁ.Ravelotha

Learn Song

portalédunk. A I6vedékek megallithatoak,
ha a bal oldalon kézel megyiink a kdpké-
dés oszlophoz, majd Ujra elindithatéak,
ha raallunk a bal oldali kérre. Jussunk at
egy emberiinkkel a bal oldalra, majd egy
masikat juttassunk el a teleportokkal a la-
daig, és itt kapcsoljuk ki a l6vedéket. Eb-

ben a ladaban van az ajté kulcsa.

A kovetkezd kellemetlen rész a szint vége
felé lesz, ahol egy zart aji6 allja el az
utunkat, melyet nem lehet kulccsal kinyit-
ni. Itt a Ranamesterrel kell a féldén latha-
t6 pentagrammokra a megfelelé varazsla-
tot 16ni. (Olyat, amilyen a minta is.) Ez
fogja kinyitni az ajtét.

Az elsd szinten, Gtban az Orék Amulet
elsd dsszetevdjéhez, egy szobaba jutunk,
ahol négy kapcsolo, és ot teleport ké van.
Itt féként az utolsé kapcsold elérése

~ okozhat gondot. Ehhez ugy lehet eljutni,

hogy a két barna kdorre allittatjuk egy-egy
emberinket, majd balrél a masodik kérén
atlépuink, de még nem allunk ra a kévet-
kezére, hanem erre is raéllittatjuk egy
emberiinket. (Magyaran: a legalsé korén
nem kell senkinek sem allni.) Ez volt az
utolsé akadaly, mar csak 6l kell vennink

Nos, azt hiszem ezek u
nagy gondot a tébbi felg
Ha értékelnem kell a |z

Created\By LG Rainb¥d
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Abandoned Places 2, avagy
mik a hirek az angol jatékfor-
galmazas kordl.

Talalkoztunk az ECTS mellett
egy kis kocsmaban, az egykori
Electronic Zoo féndkkel Ste-
wart Bell-lel, aki ma mar az
ICE vezet6je. Az Upper Bar
nevd kis helyre nem egy barat-
sagos lazara tertiink be, ha-
nem mert itt rendezkedett be a
kis szoftver cég a kiallitas ide-
jére. Az Uj fejlesztések bemu-
tatasara is sor kerilt a kedé-
lyes angol pub-ban.

Elsé kérdésunk, milyenek a ta-
pasztalatai a magyar proram-
fejleszt6kkel  kapcsolatban?
Folytatiak-e az ' egyuttmiiko-
dést.

A valasz rovid és ijesztd volt.
Nem! A programozék nagyon
tehetsegesek, azonban nem
lehet egyitt dolgozni velik.
Vajon miért? - feszegetett ben-
niinket a kérdés, de megalltuk
a tapintatlansagnak is beill6 ki-
vancsiskodast. (Csak zarojel-
ben jegyezzik meg, hogy a
magyarok a szerzéi jogdijjal
kapcsolatos kifizetések miatt
keveredtek perbe az angol

- céggel.) A kérdés jogossagat

az Art Game Bt. altal elkészi-
tett Abandoned Places I-Il. és
a Piracy adta. Annak idején az
Abandoned Places |. volt az
elsé alternativ fejlesztésd ja-
ték. Annak idején a "vasfiiggo-
nydén tali program” jelzé jol se-
gitette az eladasokat. Ma
azonban mar erés a verseny a
piacon.

Mindezek mellett a cikk az
ABANDONED PLACES Il-rél
szol. y

Aki jaratos a kalandjatékok vi-
lagaban, tudja mirél van szo.

Az elsé rész folytatas, amely’

meglehetdésen j6 sajtd vissz-
han- got ka-
pott :

a kiadaskor, de szép lassan veszit fényé-
bél. A masodik rész egy meglehetésen
szép introt kapott. Talan ez is segitette a
B0-85 %-os értekeléseket. Ami azonban
bizonyos, ma mar a hagyomanyos sze-
repjatékoknak lassan beszikil a terik.
Ha valaki semmi plusszal nem rukkol el6,

- nem sokaig képes fennmaradni a toplista-

kon. Hat ez tortént az ICE jatékaval is.

A karakterek tovabbra is egy szal semmi-
ben indulnak hési tettiik végrehajtasara.
Pusztakézzel verik agyon az elsé par
szornyeteget, majd lenge oltozékben és
igen gyenge fegyverzettel haladnak szint-
rél szintre. A csapdak és' logikai akada-
lyok nem tdl nehezek, viszont a mouse-t
jelentésen megprobalja a real-time hare.
A varazslatok kezelhetésége szerintem
most sem javult, s igy sok energiankat el-
veszi az Ugyességi jatékrész. Nalunk mar

~ kialakult erre egy fogalom - Shoot-em Up

adventure.

A szérnyek csekély valtozatossagot mu-
tatnak. Az elsé szinten pl. egy csontvaz
és egy feloliozott csontvaz az ellenfeliink.
Hibaja tovabba a programnak, hogy
egyes Amigakon nem fut, bar ezt nem ir-
nam a késziték szamlajara, mert progra-
moz6 'legyen a talpan, aki kiigazodik a
sok gép kozott.

A jaték egyetlen elénye, hogy Amigara is
elkésziilt, ez mar elég szép dolog, hiszen
ma mar ez is ritka, mint a fehér holl6.

- A karakterek kicsit sz(lk korbdl, varazs-

lok és harcosok kozil kerlilnek ki. Sze-
rintem ez manapsag kicsit szegényes
valaszték. A skillek is eltlintek, pedig

az els6 részben még szeyény f6ho-
sok rendelkeztek ilyenekkel is. Ugy
tlnik, ezt azéta elfelejtették.

A grafikai kivitelezés ugyan javult, de
nem eleget. 1993 sikervaromanyos ja- .

tékanak joval tobbet kell tudni nydjta-
ni, mind grafikai, mind jatékoétlet vo- = ==
natkozasban. A szépség sem min- =

den, mert példaul hidba adta ki a

SSI a Beholder 3. részét, a lasst-  *

saga és a kezelhetetlensége miatt
csak csekély sikert konyvelhetett
el maganak.
Ma egy programnak valodi unikumnak
kell lennie ahhoz, hogy nagy sikert érjen
el. Az eladasok is ehhez igazodva
toltik meg a készitdk zse-
‘ bét. Ha j6 a ja-
s ; ték és megfele-
16 védelemmel
is ellattak készi-

t6i, akar 1-2 ho- &

napig is piaci si-
kerkent futhat,

csak utana Ioki le egy jobb, szebb.

Az Abandoned Places Il. sajnos hamar
lekerilt a polcokrol és a toplistakrol. Min-
dezek mellett vitathatatlan, hogy a na-
gyok is meglepédtek azon, hogy egy kis
nevtelen magyar cég fejlesztéi és egy
egeszen kicsi fliggetlen angol kiadé ilyen
sikernek a birtokosai lehettek. Mégha ez
a siker csak hetekben mérhet6 is.

Lehet, hogy az értékelésem tal kritikusra
sikeredett, de nézze el nekem a kedves
olvasé. Az avatott szem mindig a jovére
koncentral, és sajnos az Abandoned Pla-
ces ll. inkabb a malt egy szebb darabja-
ként vonul be a szoftverek torténelmébe.

Shy
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Sz dll] welerrd
Coik:

Kedves olvaso, ki a Guru 64-es szekcio-
janak légterébe tévedtél, repdlj most ve-
lem keresztill a géped felett elszallt par
év szimulatorainak rovid ésszefoglalojan.
Sokat hezitaltam, hogy az ismertetésre
kerulé jatékokat milyen szempont szerint
kategorizéljam, ha egyéltalénﬁ,_szﬂksé‘g"
van valamilyen csoportositédsra. Legké-
zenfekvébbnek az idérendi sorrend lat-
szott, am némi toprengés utan inkabb a
jatékok szimulator jelleg szerinti csoporto-
sitasa mellett dontdttem. A cikkben a bo-
nyolultabbtol az egyszeribb felé. fogok
haladni, igy kerilt egyértelmtien a sor le-
gelejére az 1984-ben, a SublLogic kladq~
saban megjelent Flight Slmulator Jp=

ilot a

i ylk Ieg obﬁ :
bar Gsz| tén szt?Lva ezt
graﬁl§l vivta ki szamara,
ot FRATs
Bizton allithato hogy én eddig meg.~ su, a_vis onylag zimulatoro
nem talalkoztam olyan smmulatorral -mé-  kozé 50 olhatjuk A tereptar ‘/ak kidolgos---
lyet ilyen részletességgel dolgoztak volna  zottsdga hagy nemi kivan r alét maga
ki. A jatékban egy utasszallito gép pilota- utan[‘ ' prograntozok Iatll Iag sebes-
jaként tevékenykedhetlnk, s teljesen va-s_ séggon okkal kiiszkodtek kitakaras Nél-
: "kl megoldotivekto grahki{\( ellenére. A
jétek egyetlen, de nagy hibaja a{ targyak
lassl mozgatasa. Rilotankkal- Iqhetoseg
van Kafrier befltasara, a program az alla-
sokat lemezre tudja menteni, ami a jatsz-
hfatq§ég szempontjabél naqy‘“ poz tivum, s
nem-minden sziimqlétorrc‘nl lehet elmonda-
nj. N 4]
' i
i Kovetkezokent |1I|k meg m]nteni egy
% % 19877es, tehattmeglehetosenl régi MIC- /
l6s kérnyezetben kell eljuttatnunk a masi— roPnose jatékot, ~atzJJ F19 SteaItEl E ghteht
nat a célallomasra. Talan nem talzas azt. A M:croProse mar akkoriban i IS a :zln]ula-
allitani, hogy a jatékkal csak ifja pilétaje- tqrok koronazatlan kiralya volt, e{npék ki-
llteknek, vagy nagyon elszant amatérok- — valé blzonylteka; fedezhetjiik fel ebben a
nek érdemes jatszani. A jatékhoz a re-  jatékban is. Neéy hadszmteren Irerhetjuk
kordméretl és bonyolultsagl kézikdnyv — bevetésinket:) k Libia ellen! Iran el-
nélkil nem érdemes nekikezdeni, olyan leni akcidk a Pg Wobolben sz#ovlet ka-
mélyen kell ismerni mind a gép, mind a  tonai komplepj(umok lerombolasa norvégi-
jaték szerkezetét. Oszintén szélva nem  ai epuloterekrol Indulva, valamint nyugat-
vagyok képes kitalalni, hogy ezt a jatékot eu opai harqo a Varsél Szerz6dés hade-
vajon kinek irtak. Mindig az jut eszembe, rej ell%n he,iw Y O tamas pontokrol
hogy sajat maguknak. felszallva. \;Nm en h dsr[mﬁteren kiprébal-
hatjukkepes egelnk FhldEghaborus kor-
Iatozott\harm ill. hagyomanyos (nuklearis
fegyverek b aeteset ‘n'gllozve kértdlmé-
nyek kozott. |Leveg Ievego és levegé-
fold akcmkat is | Iehe kérni. Az elsé eset-
ben az elienﬁel egy jol| érzétt repllégép,
mely sernmllyen maﬁ eszkdzzel nem
semmls:the’(o meg, a masodikban pedig
vagy foldi célponjok-{ényképezése, vagy
megsemmlsiltpselles a cél. Természete-
sen allithaté |még|az llenfél felkésziltsé-
gi foka, ill. a epu:logép iranyitasanak va-

ts tejleszté:

Folytassuk a sort a katonai szimulatorok
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l6szerlsége is. Egyértelmden a j6 szimu-
latorok kézé sorolandé.

Hogy el ne feledkezziink véletlenil réla:
az Accolade gondozasaban, a maga ide-
jében nagy feltiinést okozva jelent meg a

--—-F_ighter Bomber. (Az amerikaban megje-

re keresztelték.) A Space Rogue mellett,

Ientvé%:ozatot, ki tudja miért, Strike Aces-
em igazan nevezheté repilégép-

amely

szimulatornak, ez a program tartalmazta
4

4
a leggyorsabb gréfilga“l rutinokat. A jatek
telies egészében feltdltott vektoralakzato-
kat tartalmaz, am “ennek ellenére sikerilt
jatszhatova \.r___arazsolnl. Ma mar ezen le-
het mos()fypéni de a maga idejében, egy
nyolcbltes* 1 MHZ-es gépen ez nagy tel-
Jesftmeny volt. Ez a vektorgrafika, vala-
mmt,a nagyon jol felépitett akciosorozat

i emeh ki a Fighter Bombert a szimulatorok

Aengerébdl. Talan érdemes megemliteni,
hogy minden akci¢ fiktiv (terroristdk és
egyéb hasonld elemek ellen iranyul) és a

0nOn Men

sajat, ill. az ellenfél gépei mind a NATO,
mind a Varsoi Szerzddés gépei kozll va-
laszthatok.

Az eléz6ekben felsorolt 6sszes szimulator
rendelkezik egy nagy hatrannyal: a gép
nyolc bites mivoltabél adédodan lassa. Ezt
a hatranyt igyekeztek tobb-kevesebb si-
kerrel kiklszobdlni azok a fejlesztégar-
dak, akik a sebesség és evvel egyiitt ter-
mészetesen a jatszhatésag ndvelése ér-
dekében hajlandéak voltak engedménye-

GURU Q3/11




ket tenni a szimulator jelleg rovasara. En-
nek az iranyzatnak szeretném most be-
mutatni két nevesebb példanyat. Elsének
talan foglalkozzunk a SnowStrike cimu

anyahajérdl, ill. szarazfoldi bazisrol indi-
tott kiildetéseket is. A killdetések altala-
ban kabitészerellenesek, a cél pedig az
esetek nagy részében valamilyen kabité-
szerelGallitdé Gzem, ill. az anyagot szallitd
transzport. A grafika itt is szinezett vek-
tortestekbdl all, am a mdszerfalra nézve
egybdl kideriil, hogy hol is tették azokat a
bizonyos engedményeket a jaték készitdi.

Nincsen HUD, semmilyen komolyabb mi-
szer, ill. a valaszthatd arzenal minddssze
harom darabbdl all. Az éppen aktualis
fegyvert pedig annak elnagyolt abrajaval
jelzik a képernyd aljan. A légiharcok szo-
katlanul koénnyldek és valdszerttlenek.
Szilkszavuan ezek azok a koérilmények,
melyek a SnowStrike szimulator jellegét
lerontjak.

Dynamix munkaja, azé a csapaté, amely
a nagysikerd Project Firestart cimd jaté-
kot is készitette. A Dynamix hanyag, si-

lany minéségl munkat még nem adott ki
kezei kozll, s ez meglatszik ezen a meg-
lepben jol sikerilt jatékon is. Sok nagy-
szer( grafika, az embert a gép elé rogzitd
jatékmenet és a szimulator rész nagyon
jo jatszhatosaga teszi ezt a jatékot sza-
momra feledhetetlenné. Sok-sok jatékkal
eltdltdtt éra szlikséges ahhoz, hogy az
ember sikeresen visszavonulhasson a

SIAULMONDO

A C-64-re (is) fejleszté szoftveres csopor-
tok nemzeti hovatartozasa mindig is elég
szlk terlletre korlatozodott. Az élenjaré
németek és angolok mellé csak néhany
amerikai és egy-két skandinav (féleg dan)
programozd, ill. programozé csapat tudott
felzarkozni. Ennek ismeretében igencsak
egzotikumnak szamit, ha egy dél-eurdpai
- jelen esetben egy italiai illetéségl - cso-
portosulas ostromolja jatekprogramjaival
a 64-es piacot. Raadasul nem is sikerte-
lendl, hiszen a SIMULMONDO neve
ugyanugy fogalomma valt a jaték-felhasz-
nalék kérében, mint példaul az Ocean, a
Microprose, vagy az egykori Electronic
Arts. Manapsag bizton megallapithatjuk,
hogy a Francesco Carla vezérelte Simul-
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mondo szoftverkészitd tarsulat neve szin-
te egybeforrt az in. menedzselheté sport-
szimulaciék mdfajaval. Ennek a stilusnak
az a lényege, hogy a sikeres jatékhoz
nem elég az Ugyes botkormany-kezelés,
némi Uzleti érzékre és szervezési kész-
ségre is szuksége van a versenyzdnek.
Mint a kés6bbiekben ezt majd latni fogjuk,
esetenként egy bizonyos hatarig ezek
egymas nélkul is érvényesilhetnek,
hosszltavon viszont egyszerien nélki-
l6zhetetlen a ketté egészséges mértéki
otvozése. Hogy erre mindjart egy ellen-
példaval is szolgéljunk, téltsik be egyik
legnépszerlbb jatékukat, az | Play 3D
Football Championship-et.

Tog Gun iskola oktatdjaként a harctéri
szolgalatbél. Mivel errél a jatékrol a
GURU korabbi szamaiban mar jelent meg
egy részletes (szé szerint!) leiras, én nem
is kivanom tovabb szaporitani a szét.

Végil, de nem utolsésorban emlitsiink
meg egy érdekes madarat: Blue Angel.
A jaték minden mdrepilni vagyo 64 tulaj-
donost magaval akar ragadni. Maga az

1 irshow
* Airshow

otlet kitnd, am a program érdekes meg-
valositasa miatt viszonylag kevés ember-
nek nyerte el tetszését. Nem mindenki
szeret egy csében repllve a pontos pozi-
Ccio tartasara térekedni...

Hat diohéjban talan ennyit lehet elmonda-
ni ezekrdl a jatékokrdl. Ez a leiras termé-
szetesen hianyos, nem teszlink emlitést
olyan jatékokrél mint pl. SpitFire, de a tel-
jességre nem tudtunk és nem is akartunk
térekedni. Prunoki

Foto: Acs Zsolt

Clhdlre
JJ—JJ_rIJ

Mint a cimébdl is kiderll, egy foci-prog-
ramrél van szo6. Altalaban nem érdemes
tll sok szoét vesztegetni a hasonlé témaju
szoftverekrél, ez az | Play... azonban
"megér egy misét", ugyanis a csapat -
szakitva az eddigi hagyomanyokkal - nem
foltlrél abrazolja a jatékteret, mint azt pél-




daul a Kick Off esetében megszokhattuk,
hanem a jatéktér sikjaban, az altalunk ki-
valasztott jatékos latészdgébdl szemlél-
hetjik az eseményeket.

Az intro megtekintése utan dénthetink ar-
rol, hogy olaszul, vagy angolul kommuni-
kaljon veltnk a program. Szerencsére ez
az opcid szinte valamennyi Simulmondo

termékben megtaldlhatd, hiszen a piac
meghddilasanak ale~veté kovetelménye,
hogy a jaték nyelvezeict a lehetd legtob-
bon megértsék, amire -az oiasz nyelv el-
terjediségét figyelembe véve - mas mo-

don nem sok lehet6ség nyilik. Ezutan a *

fémeniben talaljuk magunkat, ahol - te-
kintettel a szinvonalra - eurépa .harom
legerésebb bajnoksagaba (angol, német,
olasz) szallhatunk be. Ha mar jatszottunk,
és addigi eredménytlinket kimentettik, itt

ATALANTA

1 _GUESS MOU ARE STILL AT THE STUDW
llstl TOMARDS THE TEAN, ¥

van maéd a visszatdltésre is. Valasszuk ki
a harom orszag zaszléja kozil a legszim-
patikusabbat, és tizeljink az OK feliratra.
A megjelend képernyén lathatjuk az aktu-
alis csapat nevét és jatékosainak névso-
rat. A képernyé aljan talalhato fel- illetve
lemutatdé haromszdggel valtogathatjuk a
csapatokat, melyek - legalabbis az italiai
bajnoksag esetében - abécé sorrendben
vannak feltiintetve. Mivel a jaték 1991-
ben készilt, igy az akkori allapottokat tiik-
rozi. A csapat képére clickelve egy patto-
gb pettyes sprite-ja jelenik meg rajta, ami
a kivalasztast jelzi. Osszesen négy csa-
patot jelélhetink meg igy, vagyis maxi-
mum négyen vehetlnk részt a jatékban.
Ismét az OK-val léphetiink tovabb a ko-
vetkezé menube, melyben egyrészt tajé-
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kozédhatunk a szamitégép ikonjanak se-
gitségével a bajnoksag allasarél és a ko-
vetkezé mérkézésekrdl, illetve itt lehet az
allast a késdbbiek folyaman kimenteni
akar lemezre, akar kazettara. Megintcsak
az OK-val Iéphetlink tovabb. Elétlinik az
edzdk altal oly gyakran hasznalt magne-
ses taktikai tabla, melyen a jatékosok ala-
péllapotban térténé elhelyezkedése lat-
szik. Barmelyik szamra tizelve az alsé
sarokban megjelenik az adott jatékos ak-
tudlis erénléte, és tudasszintje. Ezeknek
az adatoknak a birtokaban hatarozhatunk
a harom tartalékjatékos esetleges bealli-
tasardl. A jatékosok helyezkedése tetszés
szerint varialhatd, és ez természetesen
kihat majd a meccs kodzbeni taktikara. A
kdzépen talalhatd TIME felirat alatt a mér-
kézések hossza szabalyozhaté. Ha a bal,
illetve jobb oldalon acsorgd két jatékost
hatba I6jik, beallithatiuk a szamunkra
legidealisabb mezszineket, sét, ha a mi
oldalunkon &ll6 aranylabuat egy tarkoélo-
véssel is serkentjik, akkor mezének sza-
ma is valtozik. Mivel jaték kdzben csak
egyetlen focistat iranyithatunk, itt dél el,
melyikiik legyen a megtisztelt személy.
Ha az Osszedllitasrol és a felallasrol is
dontéttiink, ismét |épjink tovabb, és
kezdjik meg a mérkézést. Az altalunk ira-
nyitott "favagd" mindig a képernyé. kdze-
pén helyezkedik el, sajnos semmi egyéb
nem jelzi azt, hogy 6 a keresett személy,
mint az, hogy Ugy mozog, ahogy iranyit-
juk (a tdbbiek nem). Mivel a jatékosokat
oldalrol és szembdl latjuk, viszonylag
nagy sprite-okra volt sziikség, igy ez ter-
mészetesen .az animacié rovasara ment,
de ez nem sokat von le az élvezeti érték-
bél. Jaték kdézben térekedjink arra, hogy
lehetéleg mindig a labda kézelében tar-
tézkodjunk, mert igy tamadasnal meg-
jatszhatoak vagyunk, védekezésnél pedig
csapattarsaink is nagyobb elszantsaggal
kiizdenek, ha latjak csapatkapitanyuk
eréfesziteseit. A futballistak - nekiink ma-
gyaroknak - elég hihetetlen dolgokat ké-
pesek cselekedni: tudnak labdat vezetni
és cselezni, tudnak becslUszva szerelni,
passzolni, s6t, egy kis alig iranyithato
négyzet segitségével megfelelé tavolsag-
rol kapura is képesek I6ni. Azért ez mar -
pestiesen szblva - nem semmi. A mérké-
zés sikerességétdl, vagy sikertelenségé-
tél figgbéen néha telefont kapunk, mely-
ben a tulajdonos felhivja figyelminket, mit
var téliink és a csapattol a jovében. Lehe-
téleg ne éljink tulzottan vissza tlirelmé-
vel, mert eléfordulhat, hogy mar a bajnok-
sag befejezése el6tt meg kell valnunk

kedvenc csapatunk menedzseri székétdl.
Az | Play 3D Football tehat arra volt pél-
da, milyen az, amikor a menedzselési ké-
pességeinknek viszonylag kevés szerep
jut.

Most valasszunk egy olyan anyagot, ahol
akar teljes mértékben a megérzéseinkre

hagyatkozhatunk, a joystickot legfeljebb a
menik "kezelésénél kell kézbevennink.
LLegyen ez a program a Grand Prix Ten-
nis Manager, melyet-akar a GURU 93/3
szamaban béségesen targyalt | Play 3D
Tennis. elédjének-is tekinthetiink, bar a
két anyag.csak nagyon tavolrél hasonlit,
lényegét tekintve csak a téma, a tenisz
koti 6ssze ‘a kettét. Ebbdl is latszik, hogy
a Simulmondo -csapata nem csak hogy
régebbi Otleteit tudja a fejlédésnek megfe-
leléen élvezetesebbé tenni, mint azt majd
lathatjuk a Forma 1 -Manager esetében,
hanem akar ugyanabbél a témabdl is ké-
pes két dnalldan is értékes jatékot létre-
hozni. Betdltés utan természetesen el6-
szOr a nyelvezetet valaszthatjuk ki (nem a
megszokott menlrendszer, az aktudlis
feliratot a botkormany fel-le mozgatasaval
valtoztathatjuk, tdzgombbal elfogadhat-
juk). Kdvetkezik a szokasos elsé, illetve itt
masodik kérdés: (j jaték, régi visszatolté-
se, gyakorlas... Ezt kdvetéen akar 6ten is
benevezhetiink a versenyekre, majd a tu-
dasszintiinket is beallithatjuk, 1-t6l 3-ig.
Hogy fejlédésiink téretlen lehessen, 1-t6l
akar 5 évig is részt vehetiink folyamato-
san a versenyeken, azaz szinte egy teljes
karriert végigélhetiink a gép segitségével.
A most megjelend képernyén kivalaszt-
hatjuk jatékosunkat hat ifji kezdé kozil. A
tabalazatrél leolvashaté nemzetisége




(zaszloval jeldlve), valamint:

- kora - age,
- magassaga - height
- silya - weight

- erdnléte - resistance :
- forméja - shape \
- adogatasanak mindsége - service

- tenyeres Gtésének minésége - forehand;
- fonak Utésének minésége - backhand <"
halojaték (répte) minésége -_f‘\{élley 4;

- drop-Utések mindsége - dropshiot
Ha ratalaltunk a megfele(é-béciens.re, lép-
junk az OK felirattal tovabb. A kovetkez6
tablazat a kiyalasziott jatékos(ok): ATP
helyezésérél, |pénzérdl, menedzseltségi
szintjérél és| a jatékossal sz, ni
szponzori elvarasokrol ad tajéko 'a'té%ééz !
adott hénapban. A kévetkezd kép az ese-

dékes verseny helyszinérd nzdifarol
és nevezési dijarél homalybsit fel'minket.
L b :

[k

A <SPACE> lenyomasaval eg'y U{'abb e-
nibe léphetiink, melyben leHetdségiink
van télteni, menteni, elélrél kezdeni a ja-
tékot, vagy toréini a kivalasztott-verseny-
z6t. Minthogy még csak most kezdtik a
versenyzest, dontslink egyeldre a folyta-
tas mellett. A kovetkezé kérdés, reszt
akarunk-e venni ezen a tornan. Hat per-
sze, hiszen azért tékélédtﬂnqugg. ‘Ek-
kor megijelenik a parositas, melyben a
joy-jal maszkalhatunk. Nyomjuk .meg' a
tizgombot, s maris 6sszehasonlithatjuk
sajat adottsagainkat elsé fordulo-beli el-
lenfellinkével. Menjink tovabb, és a zom-
bie-feji holgy tarsasagaban valasszunk
magunknak Gt6t. Végre kezdddhet a
meccs. Es itt egy remek dolog kévetkezik:
a program felkinalja annak lehet6séget,
hogy pihentessiik magunkat és a joy-t,
majd 6 automatikusan lejatsza a meccset
tudasunknak megfeleléen. Adjuk meg
neki ezt a lehetéséget, neki is jusson egy
kis élvezet. Az els6, néha az elsé két
mérkdzést is képes hozni nekiink, anél-
kal, hogy kozbe kellene avatkoznunk.
Persze, ha mindenképp kudarc-élményre
vagyunk, be is ugorhatunk helyette, de
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’{Léha még a gyengébb ellenfelek is meg-
. wldhatatlan feladat elé allithatnak minket.
a végre kiestlink - ez eleinte elég hamar
.bekovetkezik -, lehetéségiink van tuda-

sunkat fejleszteni: a REST (maradni) fel-

irattal szemben valasszuk a TRAININ-
- GET{ és vegylk figyelembe a figyelmez-
,tetést is, mely jelzi, hogy minden edzés-
poritert 400 $-t kell fizetnink. Mivel
jefenleg még dogivel van dezs6é a zse-

ﬁn.\‘;seln._ ugorjunk bele. Remélhet6leg
_ 'en}gﬁjtettﬁk el megnézni, hogy a ké-
vetkezo verseny milyen talajon kerdl lebo-
nyolitasra, mert most azt is ki kell valasz-
tanunk, _hoéy Jsaiakon, flivén, betonon
_-vagy mianyagon edzzunk a tornara. Per-

sz8 az is edy szempont, hogy tudjuk, k&-
. zélit az egyik grand slar torna, pl. Wimb-

ledon, ahofI majd fivonikell eléadni tuda-

~ sunkat, ezert 3-4 edzéstinket alarendeljik
| az ottani eredményesebb szereplés érde-
keinek. Termész,etes%n jaték kezdetén
felsorolt ‘tulajdonségokon !javithatunk, le-
_szamitva a format és az' erénlétet. Ha van
£ elég pénziink, 25 pdntot, javithatunk jaté-
‘kunkon, de egy-egy tulajdgnsag egyszer-
re legfeliebb 9 ponttal névelheté. Ha kel-
I6képpen fel lettiink “tunihgolva, nézzik
eg az ATP ranglistat, #s ne sért6djiink
meg, amiért a kovetkgZ6 versenyre még
,lslem ‘hivnak meg_f_m' ket. Lesz ez még
masképp is! Ha véde ennek a tornanak,
Gjra edzhetiink @Oy keveset. Most mar
Ovatosabbes tslik a pénziinket, mert
fogy6ban' van, és a nevezési dijakra is
« tartalékolnunk kell. Eleinte inkabb a ki-
sebb-r_iornékpn induljunk, mert ott keve-

a pénzszeyz
gunk] ellenére kifogyunk a zsozsobdl, a

program kozli velink, hogy ilyen baliékek
jobb ha befejezik palyafutasukat, és at-
nyergelnek egy masik sportagra. Tegyik
most mi is ezt, és egy jol iranyzott reset-
tel szabaduljunk meg anyagi terheinktdl.

Térjlink at most egy olyan jatékra, amely-
ben mar kilén-kilén nem elég az lgyes-
ség, és az okosség. Legyen ez a Basket
Manager, amely szintén eléfutara volt
egy masik stuffnak, a GURU 92/4-ben be-
mutatott Basket Play Off-nak. Az intro le-
futasa utan a mar megszokott kérdésekre
kell valaszolnunk, majd ratérhetlink csa-
patunk megszervezésére. Rendelkezé-
stinkre all 9.000.000 dolcsi, ebbdl gazdal-
kodhatunk. A bal felsé grafikonon csapa-
tunk atlagképessége lesz majd lathato,
ha mar jol bevasaroltunk. Mellette me-
zink szinét allithatjuk. Alatta BUDGET
felirat, ennyi pénzink van még. Az also
sorban: BUY ROOKIES, vaséroljunk kez-
déket. Az arakbdl hamar ra fogunk jénni,
hogy a kilenc milké nem is olyan sok. A
harminckét amatér kozil valasszunk ki

hét arcot. Ha valamelyikre raclickellink,
egy indiantoll fogja megjeldlni, és alul
megjelennek egy grafikonon az adottsa-
gai, valamint a neve, kora, posztja és az
ara. Mérlegeljik, megéri-e nekink a fel-
tlntetett 6sszeget. Ha igen, akkor va-
lasszuk a BUY feliratot. A tévesztések el-
kerlilése végett a mar szerzédtetett jaté-
kos el6tt a SOLD felirat fog villogni. Ha ki-
csemegéztik kozllik az értékesebbijét,
az EXIT-tel Iépjlink vissza az el6z6 meni-
be. Most a BUY VETERANS alatt ve-
gylnk a maradék pénzinkdn egy jolkép-
zett és értékes profit. Ha kevés pénzink
maradt volna, lépjink ki innen, és va-
lasszuk a SELL PLAYERS feliratot. Itt
eladhatjuk a dragabb amatérdket, és ve-
hetlink majd helyettiik olcsébbakat. Végre
egyltt a csapat, kezdhetjiik a szimulacios
részt. Mar csak a kezddcsapatot kell kije-
l6Intink, és a biré feldobja a labdat. A
mérkézés kimenetelét valéban nagyban
befolyasolja eddigi teljesitményiink, ugya-
nis a jatékosok egyike-masika gyorsabb,
erésebb vagy Ugyesebb a tébbieknél, igy
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nagy elény, ha ilyeneket sikerilt megsze-
rezniink. A mérkézések végeztével a mar
megismert eljaras kovetkezik, tehat, ha
nyerlnk, pénzt kapunk, ha veszitink, a
kirigas réme fenyeget. A gy6zelemért ka-
pott pénzt Ujabb és jobb jatékosok vasar-
lasaba fektethetjik, egészen addig, mig
agy meg nem unjatok ezt az egészet,
mint most én, és be nem toltitek a kosar-
labda helyett a Simulmondo eleddig legsi-
keresebb jatékat. Hogy melyik az?

Olasz fidkrél lévén sz6, elképzelhetetlen,
hogy ne rajongananak ¢k is a szaguldd
motorokért, autdkért. Nana, hogy ok is

akartak valami olyasmit csinalni, amivel e
technikai sportagak irant érzett rajonga-
sukat kifejezhették. Kezdetben vala a
Forma-1 Manager, mely a csapat els6

munkai kdzdtt jelent meg/ Ezokbol példa-
ul sajnos csak olasz nyelven kézdlte a/

tennivalokat, elég sok gondot okoZva
mindazoknak, akik még az angolt vagy a
németet is csak "ugaitak” Mégis hatalmas
siker lett a program, legalabbis hazank-
ban. Béar valoszind, hogy mashol is ér-
deklédtek az anyag irant,, ‘ezzel )( 4
razhatd, hogy mintegy mésfel éwvel az ')~

es verzié utan megszulﬁ-ten
Manager 2.0 is. Ebben 7 dr persze va-

laszthaté az angol szt}\)eg, az egykor el- -~

nagyolt grafikak letisztultak, élvezhetéek,
az elsé rész szinte kezelhetetlen szimula-
ci6ja kormanyozhat6 autéva: Valt stb. Ta-
lan nézziink is bele a jatékba, mar csak
azok kedvéért is, akiknek az elsé verzi6-
hoz sem volt szerencséjiik. A bevezetd
kérdéseket talan mar nem kell ‘taglalni.
Ezutan kezd6 vagy profi pilotak kozt va<
laszthatunk. Ha amatéréket valasztottunk;
moédosithatjuk nevilket, merészségiket,
tehetséglket, a profik esetében méd van
autoik javitasara és rontasara is. Ha kel-
I6képpen atformaltuk a mezdényt, akar ki
is menthetjik az 0j névsort, legkdzelebb
mar nem kell ezzel bajléodni. Ha mégsem
tetszik igy az egész, a RESTORE felirat-
tal visszahozhatjuk az eredeti allapotot.
Az OK feliratra |6ve kezdddik csak igazan
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Formé'-1 :

a jaték. Valaszthaté egy verseny végigfu-
tasa, teljes bajnoksag, vagy kimentett al-
las betdltése. Legyen mondjuk bajnok-
sag. Legfeljebb ketten jatszhatunk majd,
ez ki is tlnik a kovetkezé valasztasi lehe-
t6ségb6l. Ezutan valaszthatjuk ki ver-

legjobb id6t kell teljesitentink. Az edzés
végén kozlik veliink, hogy az utolso rajt-
kocka mar a miénk, csak igy tovabb. Mie-
I6tt azonban elfoglalnank helyltnket a rajt-
nal, djra allitgathatunk a kocsi mozgatha-
t6 alkatrészein, és cserélhetlink gumit is.

senyzénket, akinek a@m_a_;oybal:a———kranot kézelrdl szemlélhetjik, majd a

hizasaval gyézédhetiink meg. Kovetkez-
het a motor kivalasztasa, melynek hason- -
|6képpen ismerhetjilk meg tulajdonsagait,
vasarlasunknak csak az arak szabnak ha-
tart. Hasonl6 a helyzet a vazzal, itt)is v,
mibél valogatni, csak aztan nehogy tulkol-
tekezzlink, mert kezdhetiink mindent elét--.
rél. Viszont ingyen kapjuk az, elsé és hét-
s6 vezet6szarnyakat, s6t nem kerll pé

be a szinvalasztas sem. Annal inka a
csapatunk Osszedllitasa, hiszen ke I\( ?ja—
labb egy tervezémérndk, és’ a Ig!g cse-
rékhez minimum negy szerelé. Ez bizony
nem kis érvagas. A kévetkezé képen mar
egyszerre szemlélhetjiik dsszes valaszta-
sunkat, és itt lehetdség van a modositas-
ra is. Ha konfirmaltuk, azaz elfogadivk a
beallitast, akkor megkezd6dik a/nagy
széguldozés _8l6szor a Brazil Na dijon.-

r_gondofom én, de egy menedzsefnek van-
nak méeg kotetes;?zél Ki kell alasztanl a
megfelel6 szponzort, aztan/a megfelels
/tizemanyagszaflito céget, és la/nI:eII a ko-

csiba szerelni egy j6 kis sgbességvaltot, |

amely lehet kereszt vagy (hosszanti ira-
nyd, valamint automata vagy kézi kapcso-

PRENI % PER L' ITALIAND
PRESS F7 FOR ENGLISH

még elgg dudvaval rendelkeziink, érde-
mes a leggyorsabb reakciéidejii valtéba
invesztalni. Kovetkezhet az idéméré ed-
zés, mely kilon felkésziilést ‘igényel. A
gumi kivalgsztasanal azt kell figyelembe

- venni, hofly az A jelzés(i a legpuhébb, te-
hat askanyargésabb palyakra érdemes

haszAalni, ‘a C a legkeményebb, ez a
gyors palyakra valo, a B természetesen a
kett6 kozotti. A D jeld az edzésgumi, az E
pedig az eségumi. Alatta a vezetGszar-
nyak délésszoge allithaté: minél nagyobb
a szdg, annal stabilabb, de annal lassubb
az auto, és forditva. Ezek utan végre au-
toba ilhetiink, és harom kor alatt a lehetd

/ slink a futam soran,

versenyt Kivilrél nézve utasithatjuk pilo-

" tankat kilonféle tevékenységekre, vala-

mint folyamatosan ellenérizhetjiik, hogy
minden rendben van-e az autéval. Persze
semmi sem lesz rendben, de ezt majd lej-
jebb. Az auté sematikus képe alatt né-
hany jel latgzik.'A + és - jellel a gazadast
/ehet valtgztatni, a D és A jelekkel nemi
turbot is/ odaldkhetiink a gépnek. A PIT
felirattal a boxhoz hivhatjuk ki pilotankat.
Az toabrajan kalandozva a nyillal tajée-
dhatunk a kerekek allapotarol, ezek
pefsze fdlyamatosan romlanak, a motor
héfokarél, amely allandéan emelkedik, az
tizemanyag miennyisegérdl, amely egyre
fogy, és,a sebességvaltd is csak romolhat
futam 4&8Zben. Ha mihdezek ellenére is
célba‘tudunk érni, piar nyert iigyiink van,
és /Mmég némi pénzhez is jutunk Ha netan
débogora, vagy ne adj isten annak tetejé-
‘e allhatunk, mar egeész klntelyes sum-
mat véaghatink zsebre/ Ha viszont kie-
' 56 még a zsebiink is
kitriilt,” kezdhetiin mindent eldlrél, ami
persze nem rossz’szorakozas, de ha min-

“ dez a 15. futamnal toérténik, és még az

el6z6 allast'is elfelejtettiik kimenteni, ak-
kor biztos, hogy az életben tébbé nem ke-
ril a drive kozelébe ez a lemez. Az
enyémhez legalébbis tuti, hogy nem.

© Az az igazsag, hogy még szivesen vesz-

tegettem volna néhany szét egy masik
szintén Simulmondo programra, az 500
cc. Motomanager-re, mely a masik szent
olasz driiletnek, a motorversenyzésnek
allit méltd C-64-es emléket, de nem te-
szem. Egyrészt azért, mert egyszerlen
nem talaltam tékéletesen mikodé verziot
ebbdl a programbdél. Sebaj, mindenki elhi-
heti enélkiil is, hogy Francesco Carla-ék
ebben a stilusban - legalabbis 64-en -
verhetetlenek. Remélem, még idén kara-
csonyra tartogatnak valami meglepetést
mindnyajunk érémére.

Dzsambo Steven
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Elobeszed

Nyilt levél egy természetes személy-
hez

Igen tisztelt Szigeti Sandor!

Mindig meglep6dém, mikor univerza-
lis tehetségekre, zsenialis polihiszto-
rokra bukkanok: sokaig azt hittem
idejuk Leonardo Da Vincivel lejart.
Gondolom tévedek - de hisz ezt te
Ugyis sokal jobban tudod nalam. El-
végre mindenhez értesz, mindent job-
ban tudsz.

A kovetkezd sorokban pusztan sajat
véleményemet szeretném kifejezésre
juttatni, ennek pedig a Biborhold
1993 szeptemberi szamaban kdzolt
"Fantasy-talalkoz6 a Petéfi Csarnok-
ban" cimet viselé cikkecskéd a f6
oka.

Rogton elnézésedet kell kérnem,
amiért csak igy letegezlek - hogy jo-
vok én ahhoz -, de életkorunk talan
nem annyira kilonb6zé, és meglehet,
az eltérés is az én javamra dont.
Miutan grafikusi tehetségedet mar
megcsillantottad - s isten latja lelkem,
hazudnék ha azt mondanam, hogy
nincs benned némi tehetség - irasra
adtad a fejed. Ugy legyen. Az ilyesmi

nem b(n, teszik ezt sokan masok is.
lgaz, nekem még Ugy tanitottak: ez
egy szakma, amit tanulni kell, de hat
vannak 6stehetségek. En példaul so-
sem rajzolnék olyan célzattal, hogy
muvem megjelenjék. Mint emlitettem
mar, az irast nem tartom elitélendé-
nek - a rosszidnulatot és a nagyképu-
séget annal inkabb.

Fentebb emlitett cikked enyhén szol-
va rosszindulatd. Azt, hogy neked
nem tetszett az inkriminalt rendez-
vény, hogy szerinted jobban, mas-
képp is. meg lehetett volna szervezni,

persze az olvasok elé tarhatod, hisz -

ez a hiteles tajékoztatas resze A

mikor ezt leszb a
hibakat d
rél nem

ﬂatkozoi szemold

kom megemelkedik Sosem  Kedvel-

tem a mindenben. h|bakat keresd,
destruktiv médon krltlzalo -egyéneket.
Elvégre, ha 6
késziil6 rend
csalédom a
is kivette a rés: tffa szervezésbdl -
am nem hallottam (de maés sem),
hogy amikor még lehetett volna tenni
valamit, akkor odajéttél volna, mond-
van: "Miképp segithetek?", vagy

6l, s ha nem

te is tudtal a

fi’é . magazin: s’tébja- :

uram bocséa’: "Ezt igy vagy ugy lenne
jobb megcsinalni!" Mégis, ha mar ed-
dig nem alacsonyodsz le, hat lega-
labb ne keseritsd nagyképld széve-
geddel azokat, akik dolgoznak. Gon-
dolj arra, hogy az efféle cikekkel -
hisz a szo6 fegyver és hatalom,
mellyel 6vatosan és felel6sséggel ille-
nék banni - a lassan, zokkendkkel
Ujra 6sszealld klubmozgalomnak ar-
tasz. Hogy aki nem volt ott idén, nem
latta, milyen kitiné hangulat uralko-
dott, és nem érezhette - minden el-
lenkezd allitassal szemben - jol ma-
gat, az jovore sem fog kiléndsebben
gyekezm hogy jelen lehessen. El-
e csak iromanyodbol értesllhet
esemény lefolyasarél. Gondold
nden ilyen leszélo nyilatko-
ot rejlik hitelességed egy da-
nak halala, mert a megjelentek

véleményét nem tudod atformalni: 6k
- hasznosan toltotték az idejiket, és a
.']GIEk szerint nem csalodtak.

Am ha'ez sem érdekel, és szantszan-
dékkal kivansz artani, akkor tedd sti-
lusosan. Tedd Ggy, hogy az egyszer(
irastud6 se akadjon fenn mondataid
tagolatlansagan. Legalabb prébald

folytatas a 10. oldalon




ARNYJARO

ELOFORDULAS: Ritka (Csak az
Elatkozott Vidék)
A MEGJELENOK SZAMA:

1 (felderitd),

2+1k3 (vadaszcsapat),
10k10 (barlangban)
TERMET: ember méret
SEBESSEG: 80 (S2)
TAMADO ERTEK: 75
VEDO ERTEK: 135
KEZDEMENYEZO ERTEK: 55
CELZO ERTEK: 60
SEBZES: 1k6+4 vagy fegyvertél figg
TAMADAS/KOR: 1
ELETERO PONTOK: 16
FAJDALOMTURES PONTOK:

65+2k10
ASZTRAL ME: 12
MENTAL ME: 9
MEREGELLENALLAS:

immunis minden méregre
PSZI KEPZETTSEG: -
INTELLIGENCIA: magas
JELLEM: Kaosz/Halal
TAPASZTALATI PONTOK: 1100

Az Elatkozott Vidék tajaira vezet ezen
utunk, egy misztikus, sokak szerint
nem is létezd faj rejtekéhez. A magu-
kat Arnyjaréknak nevezé, humanoid
teremtmények teljes elszigeteltség-
ben élnek itt, az 6rék pusztulas vol-
gyében. A vidéket atitatdo termeszet-
feletti erék termékei 6k is, mint annyi-
an Ynev ezen részén. Eredetlk
hosszan vezet a multba, a harcokig
kyrek és Orwella hivei kozt.

P.e. 3012 évének Meleg évszakaban,
a Dal honapjaban érkezett a vidékre
egy kisebb, elit katonakbdl allé kyr
csapat, Ahart vezetésével. Feladatuk
meéltd volt hirikhéz: a volgyet oleld
Tinol-hegylanc egyik komolyabb ork-

feszkét kellett felderitenilk, s lehetd-
ség szerint kiflstdlnitk a benne lako-
zokat. A csapat 15-20 katonabol és
tobb kalandozo6bél allt. A kalandozok
kozt volt az észrevétlenségérdl hires
Planitia, a tolvajlany, s Grond, a tébb
énekben azéta is fel-feltind fejva-
dasz. Hogy a tarsasag ne csak a
hadi, de a magikus tudomanyokban
is Utbéképes lehessen, tébb pap és
Suthea, a varazslo kisérte oket.

Az Osszesen 35 f6t szamlalé csapat
két-harom viszonylag nyugalmas nap
utan érte el a barlangrendszer Kkor-
nyekét. It tabort vertek, majd Planitia
és Grond elindultak az ork erdsség
felderitésére. Két 6r elnémitasa utéan
bejutottak a barlangba, s tébb érde-
kes hirrel tértek vissza. Benn csak
harcosokat és samanokat talaltak,
akik mind egy ismeretlen szertartasra
készulddtek. Ennél idealisabb pillanat
nehezen volt elképzelheté egy rajtai-
tésre. Grond beszamoldja szerint 2-
300 jol felfegyverzett orkkal kellett

megutkéznilk, de a meglepetésen ki-
vil mas is elénylkre szolgalt. Az al-
dozoterem, a szertartas helyszine
egy hatalmas csarnok volt, kdzepén
két oriasi oszloppal, melyek a jél-
rosszul megtervezett statikaju
mennyezetet tartottak. A terv révide-
sen elkészilt, s Suthea két napig rét-
ta papirtekercsekre a pusztitashoz
szlikséges magia formulait.

Eléerkezett a szertertas, egyben a ta-
madas napja. Grond és Planitia ismét
elére sietett, s villamgyorsan végzett
az inkabb megszokasbdl felallitott
6rokkel. Az aldozéteremben gylleke-
zett mindenki, s egy maszkos, festett
béri ember boszorkanymester veze-
tésével adtak at magukat a mindent
elragaddé magianak. A kyr katonak a
terem bejarata elétt sorakoztak fel,
felkészilve arra, hogy lemészaroljak
a kitéré orkokat. Grond és Planitia a
kijaratnal rejt6zétt el, a tébbi kalando-
z6 pedig, Suthea vezetésével, a te-
rembe |épett. A varazsld eldszor fé-
lelmetes tlzfalat idézett, egyenesen
az Elemi tdz sikjarol. A felfordulas ko-
zepette tekercseinek felolvasasaba
kezdett, s a varazslat szavai energia-
va formalodtak ujjai kdzt. A rémult or-
kok kozill sokan probaltak attérni a
langokon, de kevesen értek at élve
annak tuloldalara. Ott pedig a kyrek
és zsoldos kalandozok csapata varta
Oket, s kardélre hanyta valamennyit.
Suthea magiaja sem varatott sokat
magéra, s el6szor az egyik, majd a
masik oszlop alapkdvet valtoztatta
sarra. Az alapjuktol megfosztott osz-
lopok palcikaként hulltak az orkok
kdzé, majd a mennyezet adta fel kila-
tastalan kiizdelmét a gravitaciéval. A
boszorkanymester ezalatt, felgyorsit-
va és megvaltoztatva a szertartast,
nyers magikus energiat szabaditott




fel az Elatkozott Vidék gonosz foldjé-
bél, s atkot mondott a tamadokra:
"Kyr fattylk, soha ne hagyhassatok el
az Elatkozott Vidéket, s ne adasson
meg nektek a halal,s az Elet kérfor-
gaséba val6 visszatérés lehetdsége!"
Az atok szavai megfogantak, s a mé-
szarlas utan a kyr katonak és vezetd-
juk, Ahart sem tudta elhagyni a Vidé-
ket. Aki megprébalta, egyre erésddg,
iszonyl fajdalmak utan, nyomorultul
kUszott vissza, alig két-harom éranyi-
ra a Vidék lathatatlan hataratol.

A kalandozok, mivel kevés kyr volt
kdztlk, szinte' mindannyian visszatér-
hettek. A kyr katondk azonban ma-
radtak. A gonosz energiak mindiket
meggyotortek, s megvaltoztattak. EIS-
szor testik, majd lelkik kezdett atala-
kulni. Délceg katonak maradtak
ugyan, kivald harci tudassal, mégis
valami teljesen megvaltozott bennik,
melyet kilsé szemlél6 csak nehezen
vehetett észre. Barangoltak a Vidék
tajain, s menekilékhoz csatlakoztak.
Utodaik is szllettek, de Gseik atkat
hordoztak, sem meghalni, sem az
Elatkozott vidéket elhagyni nem vol-
tak képesek. Ha harcban halalos se-
bet kaptak, testik elpusztult ugyan,
de lelkik tovabb koéborolt, ismeretlen
helyeken, furcsa dimenzidkban. A s6-
tét atok aldozatainak szama igy no-
vekedett, lassan, de megallithatatla-
nul. Nem arthattak nekik a betegsé-
gek, a mérgek, a kor sem. Fiatalok
maradtak, s életik csak er6szakos
halallal érhetett véget. Rajottek, mar
nincs sziikséglk az egyszer( halan-
dokra, ezért teljesen kilénvaltak té-
Ik, s letelepedésre alkalmas helyet
kerestek a Vidék megtépazott tajain.
Tobb év bolyongas utan, a Tinolok
masik részén éllapodtak meg. Elll-
doztek egy ork térzset, s elfoglaltak
barlang-eréditménylket. A primitiv ki-
alakitast helyet azonnal tovabb épi-
tették, s csodas varost hoztak létre a
hegy gyomraban. A harcosok kivald
kiképzésben részesitették utddaikat,
akik jo tanitvanynak bizonyultak. Az
Elatkozott Vidéken csak a legeréseb-
bek és legalkalmasabbak maradhat-
nak életben, ezért az utédok is folya-
matosan valtoztak. A mindent atitato
magia nem hagyott érintetlenil sen-

kit, s egyre Ujabb és Ujabb valtozasok
jelentek meg az utédokon. Ezekbdl
sok inkdbb hatranyosnak bizonyult:
Oket gyorsan utolérte a végzet a tale-
lesért foly6é allandé kizdelemben. A
faj mindent 6sszevetve folyamatosan
tokéletesedett, illetve inkabb harci
géppé, tuléld szervezetté valtozott.
Szert tettek rendkivil korlatozott, de
mindenkiben szunnyadd méagikus ké-
pességekre is, melyeket harcban
hasznositottak. Magikus  erejlket
soha nem tudtak igazi formaba onteni
- egyrészt hianyzott hozza a tudas,
masrészt ez forrasaban, jellegében
tért el a kyr alapu, s ott oktatott magi-
atol. Ez nyersebb volt annél, s maga-
bél az Elatkozott Vidékbdl fakadt. Va-
l6szinlileg ezen a terlleten kivil nem
is miikddott volna, de ennek elhagya-
sa mar meg sem fordult a kyr harco-
sok utodainak fejében. Azidétajt, az
atok utan o6t-hatszaz évvel nevezték
el magukat Arnyjéréknak. Gyorsab-
bak, ligyesebbek voltak kyr éseiknél,
s a mindenbdl kisugarzé gonosz for-
mazta intelligenciajukkal, sotét dtlete-
ikkel, véres trikkjeikkel igazi uraiva
valtak a kérnyéknek. Eddig nem véan-
doroltak el barlangjuk kérnyékérdél, de
ki tudja, mit tartogat még szamukra a
jove?

P.sz. 3700 kornyékére az Arnyjarok
szinte teljesen atalakultak, s bar hu-
manoidok maradtak, eltavolodtak az
embertél. Testlk teljesen szdrtelen,
haj vagy szemoldék sem né fejlikon.
Bérik megvastagodott, keményebbé,
szivosabba, nehezebben horzsolha-
tova valt, az intenzivebb szarusodas-
nak hala. Fejuk tetején a homloktdl a
halanték aljaig, a kdzépvonalban kis
szarupikkelyes domborulat hazodik.
Ez homlokukon megerésodik, ezért
jol hasznalhaté fejjel tamadasra. En-
nek koszonhetd az is, hogy sisakot
szinte sohasem viselnek. Latasuk
kombinacioja a ragadozok mozgaser-
zékenyebb, és az ember szineket jol
megkllonbdztetd latasanak. Szagla-
suk kifinomultabba valt, s hallasuk is
tokéletesedett. Ezzel egylitt jart a fll-
kagylé megnagyobbodasa, a szem
novekedése is. Testi erejuk is felll-
muilja az emberét, bar ez nem is

annyira a valtozasoknak, mint inkabb
az allandd készenlétbdl adddo erdn-
létnek tudhaté be. A bér gyenge, még
valészindleg tovabb tokéletesedd al-
cazb képességekkel bir, hasonléan a
kaméleonokéhoz. Ez kiléndsen eld-
nybs lopakodaskor és rejtézéskor, s
ezekre a képzettségekre +35%-ad,
ha a lény nem visel ruhat. A szinval-
tozas viszonylag gyors, de az egész
bér csak egy arnyalatot vehet fel, s
ennek Korlatai is elég szlikek. A vég-
tagok szinte teljesen emberiek, de az
izlletek lazabbak, gyors mozgasokra
és maszasra alkalmasabbak. Ruha-
kat ritkan hordanak, kizarolag agyék-
kotét, komoly hideg ellen pedig kdpe-
nyeket. Pancélt legfeliebb bdérbdl ké-
szitenek, de ebben alcazoképessé-
gik mar nem olyan tokéletes, igy ezt
is csak ritkan hasznaljak.

Az id6k folyaman kialakult sajat nyel-
vik, kultardjuk. Beszédik a kyr nyelv
eltorzitott, Uj szavakkal bdvitett for-
maja, kilén névvel minden egyes fel-
fedezett faj megjeldlésére az Elatko-
zott Vidéken. Szokincsik is speciali-
zalodott, 21 féle kifejezést hasznal-
nak példaul a nyers magia kildnb6zd
megjelenési formaira, s tébb mint 500
féle névénynevet alkottak csak a kor-
nyék florajanak jellemzésére, hiszen
ezektdl az informacioktol életek fugg-
hetnek. Az iras és olvasas tudoma-
nya hattérbe szorult, a szévegek és
irasjelek leegyszer(soddtek, nem I|é-
vén id6 a mivészetekre. iras helyett

Tl




inkabb a rajzok, képek, vésetek a ta-
jékoztatas ismert és elismert formai,
ezek vilagosabban kifejezéek és
kénnyebben érthetéek szamukra. Az
50 évet megélieket kilénds szertar-
tasnak vetik ala, ez egyfajta beavatas
a neép titkaiba. Ekkor szereznek jogot
az utédnemzésre és sajat barlang he-
lyiségre is. A masodik fordulépont
egy Arnyjaré életében a 250. életév.
Ekkor a tdrzs bélcseinek tagjava va-
lik, s meg kell tanulnia, ha eddig nem
tette meg, irni és olvasni. 3ar semmi-
lyen isten létezését ne.n ismerik el, a
bélcsek mégis foldontdli leényként ke-
zeltek, tdbb szempontbdl is. Mar nem
kell vadaszniuk és &rkodnitk sem,
ami pedig minden Arnyjarénak fela-
data. Idejiket a tudomanyoknak és a
térzset foglalkoztctd altalanos kérde-
~knek ¢ >ntelhetin, U] elméleteket,
veket dolgozhatnak ii. Erre min-
gen Arnyjaronak lehetdsége nyilik, de
munkajukat el6szor egy bolccsel kell
elfogadtatni, azel6tt nem mutathatjak
be a tdrzs tobbi tagjanak. Ok vezetik
a torzs torténetének kronikait is,
melyben benne foglaltatik minden ne-
vezetes és kevésbé nevezetes ese-
meény leirdsa, s nyomon koévethetd
benne az egész nép fejlédése, élete,
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kizdelmei.

Tobbféleképpen harcolnak az Elatko-
zott Vidékkel e nép fiai. Felhasznaljak
az altaluk ismert mérgeket, csapda-
kat készitenek, s sajat, specialis
fegyverekkel rendelkeznek. Kozel-
harcban a velik szlletett magikus
képességeket is kihasznéaljak, bar
azok alapvetéen nem harci jelleglek.
A bolcsek feljegyzéseiben jelenleg
533 kllénfele mérgezd ndvény, allat
vagy anyag leirasa szerepel. Egye-
sek szerint csak az Elatkozott Vidék
ezen részén tobb ilyen artdé anyag,
leny létezik, mint egész Yneven, de
ez valészinlleg tdlzas. Tény viszont,
hogy a mérgek skalaja igy igen szé-
les, s tamado6 és védekezd célbodl is
nagy elészeretettel alkalmazzak &ket
az Arnyjarok. Megleps lehet, hogy
mérget védekezésre hasznalnak, de
cseppet sem kell ezen csodalkoz-
nunk, ha tudjuk: 6k minden méregre
immunisak az atok miatt. Ezért bar-
langjaik egyes részeit allanddéan égé,
mérgezd flstot kibocsato flstdldkkel
védik, melybdl 6k legfeljebb furcsa il-
latot éreznek. Sok értékes targyat vé-
denek kontaktméreggel, mely a bérre
kerllve is képes kivaltani karos hata-
sat. Ha valaki vagy valami ezekhez

i

ér, a méreg kénnyen halalat okouhat-
ja. Csapdaikban is sokszor hasznal-
nak mérget, bar ez mar korantsem
oly meglepd tény.

Fegyvereik is kiilonlegesek. Az Elat-
kozott Vidék Iényei ellen sokkal haté-
konyabb fegyverek kifejlesztésére
volt szlkség, mint a kyr harcosok
kardjai vagy dardai. Gyorsasaguk és
Ugyességlk lehetévé tette a mindkét
végén pengével rendelkezé fegyve-
rek hasznalatat is, ami viszonylag ve-
szélyes lenne egy embernek, hacsak
nem toltétt rengeteg idét az adott
fegyver hasznalatanak gyakorlasaval.
Leghalalosabb eszkdzeik azonban
azok a fegyverek, melyeket magiaval
egyutt alkalmaznak. Minden harcos-
nak meg kell tanulnia az alabb leirt
fegyverek hasznalatat:

Hral-penge: Nyelviikon a "hral" szé
halalos villamot jelent, a fegyver pe-
dig méltd nevére. Ezt hasznéljak a
leggyakrabban kézelharcban, ha nem
kivannak magiahoz folyamodni az el-
lenfél legy6zéséhez. Felépitésében
egy rovid nyell kaszara emlékeztet,
melynek szabad végére egy masik
ivelt, kaszaszer( pengét helyeztek el.
A két penge megegyezd iranyban all,
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s mindkettd belséd része élezett. A ka-
szakat dsszekdté rud legtdbbszor va-
salt fabol késziil, s egyesek tovabbi
tiskéket, kampokat helyeznek ra, a
pengék tovéhez kozel. Itt még nem
foghatnak ra, ha forgatjak a fegyvert,
de megakaszthatjak vele az ellenfél
fegyverét vagy karmait. Olyan valto-
zata is létezik a fegyvernek, ahol a
pengék rovidebbek, alig hosszabbak
egy késnél. Ekkor a nyél csak 25-30
cm hosszu mindkét penge utan, s a
két révid nyelet egy lanc koti dssze.
Ennek segitségével fojthatnak vagy
leszorithatnak ellenfeleket, végtago-
kat kaphatnak el. A riddal 6sszeko-
tott két pengéjli fegyver sebzése
1k10 Sp, a lancot tartalmazéé csak
1k6 Sp, de egy korben ezzel a fegy-
verrel kétszer tamadhatnak az Arny-
jaré harcosok.

Dobépalca: Ez a fegyver egy nagyja-
bdl 25 cm hosszu acélpalca, melynek
mindkét vége tlihegyes. Csak haijito-
fegyverként hasznaljak, s leginkabb
egyszerlisége és konnyld kezelhetd-
sége miatt. Hatotavolsaga nem tul
nagy, sebzése megegyezik a dobotd-
rok okozta sebzéssel. Elénye, hogy
biztosabban talal célba annal, s el-
vesztése, ha az ellenfél inkadbb elme-
nekdl, nem olyan nagy veszteség.
Hosszabb tavolsagokra flvocsovet
vagy ijat hasznalnak, de ezeket is rit-
kan, inkabb vadaszat esetén.

lgazan kildnlegesek viszont azok a
fegyverek, melyeket magiaval egyUtt
hasznalnak. Az Arnyjarék vele sziile-
tett képességei a Természetes Anyag
sek naponta haromszor maximum
egy kategorianyi, azaz 1 kg |. csoport
beli, 1/2 kg Il. csoport beli vagy 1g
[ll. csoport beli anyagot megvaltoztat-
ni. Ez traszmutacio, ami annyit jelent,
hogy l.csoportba tartozé anyagokbdl
[I. vagy Ill. csoport béli anyagot hoz-
nak létre, vagy forditva. A csoport
megvaltoztatasakor a targy formaja
nem valtozik meg, de tdmege és tér-
fogata igen. Ha valaki egy 1 kilogram-
mos kétdmbot szeretne arannya val-
toztatni, megteheti, de a nemtelen,
l.csoportba tartozo ké 1 kg-jabdél csak
1 g arany nyerhetd. Ha a transzmuta-
cio el6idézdje az 1kg kébdl acélt ki-

van létrehozni, abbol 1/2 kg teremté-
dik, mivel a ll.csoportba tartozd fém-
rél van sz6. Formazni nem tudjak
Oket, csak az anyagukat valtoztathat-
jak meg. Az Arnyjarok ezt a méret- és
tdmegbeli valtozast hasznaljak ki
harc kdzben. Ez az emberek altal is
végrehajthaté fogasokat tartalmazo
harcmodor azért nagyon Ut6képes az
Arnyjarék kezében, mert ugyanaz
hasznalja a magiat, mint aki a fegy-
vert. Ez emberek esetében nehezeb-
ben mlkddne igy, s csak pontos idé-
zitéssel és Osszeszokott fegyverfor-
gato-varazslé paros esetén lenne
hasznalhaté. A megvaltozott anyag
maximum 5 koérig marad meg Uj for-
majéaban, utana visszavaltozik eredeti
alakjaba. A magia igy énmagaban
nem tul (téképes, de az Arnyjarok
tobb ravasz madszert is kidolgoztak
arra, hogy képességlket a harcban is
jol felhasznalhatéva tegyék. Moédsze-
reik altalanosan elterjedtek a harco-
sok kozott, s ha valaki j Otletre j6n
ra, és az hasznosnak bizonyul, azon-
nal egy bdlcshéz fordul, ismerteti
neki. Ezek utan a bélcs is ellendrzi az
Uj technika mdkddését, majd, ha az
megfelelének talaltatott, bemutatja a
torzs tobbi tagjanak is. ime néhany a
legnépszerlibbek kozil, melyek mind
kitalalojukrol kaptak neviket:

Kroone hasitasa: Az idealis fegyver
ennek a moédszernek alkalmazasara
a tér vagy kard. A fegyvert at kell ala-
kitani, s csak egy hasznalatra lesz
megfeleld, utana U bedlltetésre van
szikség. A penge végébe ugyanis
egy 1 g tomegd arany-, ezlst- vagy
platinatiiskét kell erésiteni. Ennek for-
maja sokféle lehet, kiiléndsen elter-
jedt az, melynek kdzéppontjabdl egy
el6re, s négy oldalra nézé tiske all ki.
Ez az 1 gramm nemesfém a kulcsa a
technikanak. A harcos sebet ejt ezzel
a specialis fegyverrel ellenfelén, s mi-
kor a penge mélyre hatolt be, magia-
val transzmutalja a nemesfémet egy
Il. csoportba tartoz6 fémmé. Ez
annyit jelent, hogy az eddig alig latha-
to ezilst vagy arany, tiiskékkel ellatott
gbmb hirtelen 1/2 kilogrammos acél-
karomma alakul at, méghozza az el-
lenfél testében. A modszernek két
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valtozata ismert. Az elsében ebben a
pillanatban a hatalmasra nétt kampo,
mivel rogzitése ekkora témeg elmoz-
ditasara mar nem felel meg, beletdrik
a sebbe. A megddbbent aldozat pe-
dig elgondolkozhat azon, most mit is
kéne tennie. A masik valtozatban a
gbmb nagyon erésen kapcsolédik a
fegyverhez, s tlskéi inkabb élezett
pengék. Ezt az Arnyjaré kihtzhatja
ellenfele testébdl, ténkretéve min-
dent, ami ennek U(tjaba keril. Elég
véres belezés a végeredmény. Az
elsé modszer a fegyver sebzésén ki-
vil még 1k10 Sp sebzést okoz, s a
testben maradva allandéan fajni fog, -
15% modositot adva az aldozat min-
den dobasara, a visszavaltozas el6tt.
A bennragadt tliske kivétele még 1k6
Sp elvesztésével jar, ha hozzaérté
szabaditja ki a sebbdl, s 2k6 Sp seb-
zéssel, ha valaki csak megprébalja
kivagni, mert bar a tliske 6t kor utan
eredeti méretére zsugorodott vissza,
azt megkeresni és eltavolitani nem

- gyerekjaték. A masodik modszer seb-

zése a tlske kinyitasakor 1k10 Sp, ki-
huzasakor tovabbi 1k10+2 Sp. Ha a
fegyvert tliskével szedték ki, a maso-
dik modszer szerint, tovabbi harcra
csak akkor lesz alkalmas, ha a fém-
tiske ismét nemesfémmeé valtozik at,
vagy a tlskét letorik.

Lhran robbantasa: A technika elvei-
ben sokban Kroone hasitasara emlé-
keztet. A fegyvert ebben az esetben




is elé kell késziteni a modszer alkal-
mazasahoz. A kard vagy tér, mert itt
is ezek alkalmazhatdak, végét kell
egyedien elkésziteni a robbanas si-
keréhez. A penge végét Ugy készitik
el, hogy egy nagyjabdl fél kilogram-
mos darab levaljon annak végébdl,
ha a markolatat specialis iranyban
megrantja az Arnyjaré. A penge igy
sokkal torékenyebbé valik, s minden
haritott csapas esetén 15 %-ban el is
torik, de ez szilkséges velejardja a
modszernek. Ha a penge belemer(lt
az ellenfél testébe, s a csonk bele-
tort, elérkezett a magia ideje. A cson-
kot az Arnyjar6 ekkor kdzonséges le-
vegévé valtoztatja. Az 1 kg levegd
akkora térben, amit egy keskeny pen-
ge foglalt el, hatalmas nyomason te-
remtédik meg, s tagulni fog. Ez ma-
gatol értetédik, ha belegondolunk,
sogy alig 2 dkg levegé is majd’ 25 li-
ternyi teret tolt ki természtes korilmé-
nyek kozott. Az 1 kg levegd tehat
robbanasszerlen kitagul, a hatalmas
nyomas miatt. Ez szétveti a sebet, s
legtébbszdr az egész testet is. A
technika aldozatai ritkan élik tul ezt a
robbanast. A fegyver sebzése utan a
robbanas sebzése 5k6 Sp lesz. Meg-
jegyzendd, hogy mindkét technika-
hoz, azaz Kroone hasitasdhoz és
Lhran robbanasahoz is el6szdr tal
kell Gtni az ellenfél védettségi szintjét
50-nel, mert csak kritikus sebzéssel
hatol be a penge a kell6 mélységbe,
a kell6 helyen.

Blyrt fojtasa: Ez a mdédszer nem Kko-
zelharcban hasznalatos. A varazslat-
hoz elkészitendd targy egy lasszo,
mely két részbdl all. Az elsd rész a
lassz6 szara, a masodik a feje, azaz
a tulajdonképpeni hurok. Ennek me-
galkotasa elég nehéz, mert a kotél-
nek tovabbra is lasszéként kell visel-
kednie, azaz rendelkeznie kell egy
csuszohurokkal. Ha ez rendelkezésre
all, a modszer alkalmazhaté. Az el-
lenfelet sikeresen be kell fogni a
lasszéval, lehetéség szerint a nya-
kon, de az sem baj, ha a testen hur-
kolodott korbe a fegyver. A lasszo fe-
jére ezek utan magiat alkalmaz az
Arnyjaré, s fémmé, példaul acélla
transzmutalja. A hurok ekkor fele t6-

meglre szeretne zsugorodni, raada-
sul nem kotélbdl, hanem fémbdl. A
térfogat igy jelentésen lecsokken,
ami maga utan vonja az atmérd szu-
kulését is. Tehat a lassz6 harom-
négyszer olyan szoros lesz, mint
megszoritva volt, s el sem szakadhat,
hiszen acelbol van. A viszonylag vas-
tag kotél el is vékonyodik, igy bele-
vag az aldozatba. A lassz6 sebzése
az elsd korben 3k6 Sp, utana a szori-
tas miatt még 1k6 Sp koronkeént, ha a
kotél a nyakra hurkolédott. Ravasz
Arnyjarok még azt is megtették, hogy
rovid kotéldarabokat csomoztak a
lassz6 hurkaba. Természetesen ezek
is acélla valtoztak, s igy rovid tiskék
keletkeztek a hurkon, amivel a seb-
zés tovabbi 5 Sp-vel nétt. Az igy el-
készitett lassz6 sebzése tehat 3k6+5
Sp, és fojtas esetén még tovabbi
1k6+2 Sp kérénként. A fojtas az FP
vesztésen kivill egy EP elvesztését is
eredményezi, a masodik kor utan. A
fémlasszébol kitérni igen kérdimé-
nyes, s magia nélkil szinte lehetet-
len. Aki nem fordulhat varazslatai se-
gitségéhez, 6t korig kell varnia, mig a
kotél kotéllé valtozik vissza, csak uta-
na probalhatja meg letépni vagy el-
vagni azt. (Ha ezek barmelyikét az
acéldroton probalna meg, valdszind-
leg csak sajat maganak okozna ko-
molyabb sérilléeseket.)

Az itt leirt harom modszer természe-
tesen csak izelité volt, a KM minden
ravaszsagat igénybe veheti, hogy
Ujabb, hatékonyabb vagy érdekesebb

modozatokat dolgozzon ki az Arnyja-
rok transzmutacioval kombinalt harca
szamara.

QUERDA (Khriide)

ELOFORDULAS: Ritka

A MEGJELENOK SZAMA: 1k6
TERMET: Nagy (marmagassaga 7
arasz)

SEBESSEG: 120

TAMADO ERTEK: 105

VEDO ERTEK: 145
KEZDEMENYEZO ERTEK: 40
CELZO ERTEK: -

SEBZES: 2*1k5/1k10
TAMADAS/KOR: 3

ELETERO PONTOK: 14
FAJDALOMTURES PONTOK: 85
ASZTRAL ME: 3

MENTAL ME: -
MEREGELLENALLAS: 8

PSZI KEPZETTSEG: -
INTELLIGENCIA: &llati

JELLEM: -

TAPASZTALATI PONT: 1200

A Querda nem mas, mint az Elatko-
zott Vidék élettelen, komor tajain él6
fajok egyike. Felépitésében legin-
kabb a farkasra vagy a kutyafélékre
hasonlit, de azoknal jéval nagyobb
testld. Marmagassaga a 9 araszt is
elérheti, de a 7 araszos magassag a
legjellemz6bb. Négy labon jarnak, fe-
juk robosztus, tekintetik vadsagot,
agresszivitast sugaroz. Kopott sziirke
bundajuk foltokban hianyozhat, vagy




ellenkezéleg, meg is erdsddhet. A
sz0rzet hossza teljesen valtozo, a
szinte testre tapadd 1-2 centistél a
hosszan foldre 16go araszos nagysa-
got is elérheti. Szemik szine
leggyakrabban vords, de a zdld és a
barna sem ritka. Csalddok vandorol-
nak egyutt, s szinte sohasem tamad-
nak egyedll egy lehetséges zsak-
manyra. Valoszinlleg az Elatkozott
vidéek szornyd kérnyezete hatott az itt
maradott kutyakra, s ez lehetett a vé-
rengzd fenevadak kialakulasanak
oka. A Querdak utddai is rendkivil
torzak lehetnek, a faj kérdéses értékd
evollUcidja még mindig nem tekinthetd
befejezettnek. A faj nem stabil, az
egyedek hatalmas valtozatossagot
mutathatnak.

Szigoruan ragadozoék, de végsé eset-
ben a déghust is elfogyasztjak. Szinte
minden allat a zsakmanyukkéa valhat,
nem valogatnak, a naluk erésebb lé-
nyek, ha vannak ilyenek, sem érez-
hetik magukat biztonsagban tdmada-
saiktol. Ha lehetdség nyilik ra, tébben
tébb iranybdl tamadnak, azaz koéril-
veszik a kiszemelt prédat, s szinte
minden esetben meglepetésszerden
csapnak le ra. Az Elatkozott Vidék ki-
valé gyakorléterep a legvadabbak és
legerésebbek  kivalasztasahoz, s
hogy a faj maig fennmaradt, arr6l ta-
nuskodik, hogy ez is a kivalasztottak
kozott foglal helyet.

Ha harcra kerll sor, megprobalnak
felugrani ellenfellkre, igy két mellsé
labukat es harapasukat is hasznal-
hatjak a viadalban. A karmok 1k5,
azaz 1k10/2 Sebpont elvesztését
okozhatjak, a harapas pedig 1k10 FP
nagysagu sebet ejthet. Rendkivdl
mozgékonyak és gyorsak, ennek ko-
szénhetd magas Véddéértékik is. Ha-
rapasuk, mint szinte minden az Elat-
kozott Vidéken, arté anyagokkal ter-
hes. Nyaluk fert6zést hordozhat,
esetleg nem csak azt. A Querdak
ugyanis kinzo éhség esetén kilonféle
ndvényeket nyalogatnak, ragcsalnak.
Ezeket legtobbszor le sem nyelik, a
névényi nedvek és olajok a nyalban
maradhatnak. El6fordulhat példaul,
hogy egy Querda a Veszélyes Nove-
nyek cimszé alatt ismertetett Trentea
vegzetének szarat, leveleit izlelgette,

mielitt 6sszecsapott néhany arra té-
vedt kalandozoéval. llyenkor, ha a ha-
rapas sikeres volt, a nyallal egytt a
fertézés és a Trentea végzetének
mérgezd szubsztanciaja is az aldozat
vérébe kerll. A Querda nyala 85%-0s
valészindséggel fertézétt, s 13% az
esény arra, hogy valamilyen egyéb
mérgezd anyagot, névenyi vagy allati
nedvet tartalmaz. Az atadott fertézés
ellen a karakternek meg kell dobnia
Egészségének 10 feletti részét, s ha
ez nem sikerll, megbetegszik. A
leggyakoribb Querda altal hozdozott
fertézés (95%-ban) az egyszerd em-
berek altal Atkos Hidegkdrsagnak ne-
vezett betegség, ezt Ynev orvostudo-
manya a Tremor Mortis névvel isme-
ri. Lényegében egyre sulyosbodé re-
megeésrdl van szo, ami gy néz ki a
betegség legelején, mintha a beteget
a hideg razna: fogai vacognak, ujjai
remegnek. Ezek utéan a remegés egy-
re erésebb lesz, majd az aldozat ko-
maba esik, melybdl legtdbbszér fel
sem ébred. A betegség lefutasa ro-
vid, 3+1k3 (1k6/2) nap. A kébma a ha-
lal elétti nap estéjén all be. A fertézés
papi magiaval vagy a megfelelé el-
lenszerrel gyogyithatd. Természetes
gybgyitas esetén a betegnek végig
agyban kell tartézkodnia, s Kénnyez6
pafranybol kivont keserl folyadékot
naponta haromszor kell fogyasztania.
Ez a gyogyhatast anyag igen draga,
s csak a leghiresebb herbalistaknal
szerezhetd be.

Ha a 13 %-0s esély bekdvetkezett, s
a nyal mas veszélyes anyagot is tar-
talmazhat, a Kalandmester szabadon
valogathat az Elatkozott Vidék flora-
janak kegyes inyencségei kozll, s a
hatas is ezen névények hatasaval fog
megegyezni. Itt megjegyzendd, hogy
sok méreg, kilondsen az erdésebbek,
a Querdara is hatnak - nem hordoz-
hatjak Sket, ha maguk is belepusztul-
nak idének elétte.

A Querdéak csaladokban élnek, a csa-
ladot pedig a legerésebb him, a csa-
ladfé vezeti. Ezek a j6I megtermett
vezérek erdsebbek, kitartobbak, job-
ban taplaltak és egészségesebbek
tarsaiknal, ezért harci értékeik is moé-
dosulnak: KE: +5 TE: +15 VE: +10,
tovabba sebzésiikhtz sebenként egy

Sp-t hozza kell adni. EP-jik harom-
mal, FP-jik 8-cal nagyobb tdbbi tar-
suknél, s marmagassaguk szinte
mindig 9 arasz korll mozog. A csa-
ladféért ezért tébb tapasztalati pont
jar, az 1200 helyett 1500.

A Querdakat tobb nép is sajat céljaira
hasznalja fel, kis csapatok indulnak
az Elatkozott Vidéek embertelen, ha-
lott tajaira a veszett hird ragadozok
befogaséra. Az egyik jeles vadasz az
orkok népe, akik harci allatként tart-
jak G6ket. A Querdakat 6k Khriidének
hivjak, ennek eltorzult forméjat vette
at Ynev tobbi népe az allat elnevezé-
sére, igy szlletett a Querda sz6. Az
orkok soha nem veszédtek az allatok
idomitasaval vagy betanitasaval, igy
a Querdak idomithatatlansdga sem
jelent szamukra kildndsebb problé-
mat. Tisztelik az allat emberfeletti ke-
gyetlenségét és harci tudasat, s lehe-
t6ségeik és sajat belatasuk szerint is
meglehetésen jol bannak vellik. Fon-
tos barlangszakaszokat, titkos épile-
teket driztetnek vellik, de nagyobb (t-
kozetekben is lattak mar szabadon
eresztett Querdat, az ellenfél sorai-
nak, kiiléndsen a lovassagnak szétzi-
lalasara. A masik nép, melynek har-
cosai Querdakat fognak be a dzsa-
dok, akik gladiator jatekaik egyik kie-
melt kedvenceként ismerik 6ket. A
természet nyers erejének és Osztd-
nds gyorsasaganak dsszecsapasa ez
az emberi értelemmel, tudassal és
gyakorlattal. A gladiatorok tébbsége
retteg t6llk, de lelkik mélyén varjak
a talalkozast a fenevaddal, akit egye-
dil megélve a tdbbiek folé emelked-
hetnek, s a jatékok Unnepelt héseivé
valhatnak.
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A kalandozoék egyik legfébb célja, le-
gyenek bar jok vagy gonoszak, a k-
l6nféle dragasagok megszerzése. A
legtobb kaland végén arany-, ékszer-
és dragakdéhegyek varjak a gydzedel-
mes hdsoket. A legtobb kalandmes-
ter azonban csak kozli, hogy ennyi és
ennyi arany értékd kincs van ott. Pe-
dig a kincs igen sokféle lehet, nem
csak arany, ezlst, hanem szobrok,
mutargyak, ritka és értékes kelmék
vagy éppenséggel messzirdl, viszon-
tagsagos Uton megszerzett flszerek.
A dragakoveknek nem csak pénzbeli
értékilk magas - bizonyos kdvek ma-
gikus hatalommal is birnak. Ezek al-
talaban a legtisztabb, legnagyobb ké-
vek. A dragakdvek a tdrténelemben
is fontos szerepet jatszanak, a legér-
tékesebb darabokat, amik altalaban a
hatalom szimbélumai, sohasem adjak
el, ezek mindig gyilkossag, arulas
vagy habor( Gtjan cserélnak gazdat.
Itt emliteném meg Shackallor Vérko-
vét, amely nem csak szamokban kife-
jezhetetlen értékével, de magikus
energiaival is jocskan hozzajarult
Ynev politikajanak alakulasahoz.
Nézzlk el6szdr a dragakovek eérté-
két. Egy-egy k6 arat sok minden be-
folyasolja, mint példaul a nagysaga, a
csiszolata, a tisztasaga és nem utol-
s6 sorban a szine. A dragakovek mé-
retét karatban hatarozzuk meg (1 ka-
rat = 0,2 gramm). A csiszolat nem
csak az értékben, de a magikus ener-
giak fokuszalasaban is szerepet kap.
Igen sokféle csiszolatot kilénbdzte-
tink meg, itt csak egy kis izelit6t
nyUjtunk a lehetéségekbdl.

lgaz dragakéként csak o6tot tartanak
szamon: a gyémantot, a zafirt, a ru-
bint, a smaragdot és az igazgyon-
gyot, de a legtdbb tudés és alkimista
dragakd névvel illeti az 6sszes olyan
kristalyt, amely magikus tulajdonsa-

gokkal bir. Az alabbi tablazat tajékoz-
tat a kulonb&zé dragakdvek értékérdl.
A tablazatban szereplé kovek kb. 20

karatosak - Ggy mogyorényi nagysa-
guak.

Dréagakd szin érték (arany)
Gyémant tiszta, 4tlatsz6, néha enyhén szinezett 500
Igazgydngy szivarvanyosan csillogé tejfehér 300
Rubin atlatsz6 karmazsin voros 500
Smaragd atlatsz6, ragyogé sotétzold 300
Zafir atlatszo kék 200
Achat attetsz6, sokszind, gyakran savos o
Akvamarin atlatsz6 sapadt kék 50
Alexandrit atlatsz6 meélyzold 20
Ametiszt opalos kékeslila 10
Azurit opalos, pettyezett mélykék o
Borostyan atlatszo, aranylo6 sarga 20
Cirkon atlatsz6 sapadt kékeszéld b
Fekete opal  attetszg, méregzdld, aranylo foltokkal 100
Fistkvarc atlatszo, arnyalt sziirkés-barnas 7
Granat attetszd, voroses vagy rozsdaszm 30
Hegyi kristaly tiszta, atlatszo 8
Hematit acalosan szlrke 6
Holdké atlatsz6, sapadt arany fénnyel 7
Jade zold és fehér 15
Jaspis ~ vbrdses rozsdaszin 6
Jet matt fekete 12
Kalcedon tejfehér vagy kékes 4
Karnélian tomor narancsvorés 5
Koral fehér vagy langvords 13
Krizoberil atlatszo sargaszoéld 10
Krizopraz ~ opélos almazdld 5
Lapis lazuli ragyogo kiralykék 2
Malachit ‘erezett vildgos és s6tét z6ld 1
Nefrit attetsz6 sapadt z6ld 9
Obszidian ~ csillogé fekete 3
Onix grafitsziirke vagy fekete 5
Opal ~ sapadt kék z4ld és arany pettyezéssel 120
Peridot attetszg, sotét olivazéld 60
Rézsakvarc kodosen attetsz6, halvany rézsaszin 6
Spinell atlatszo6 voroses 40
Szerpentin sargas, voros erezettel B
Tigrisszem aranybarna és fekete erezetd B
Topaz atlatszo, tiszta esetleg paszielkek 50
Turmalin atlatszo, csillogd bordé vagy zéld 10
Tlrkiz enyhén zoldes égszinkék 2




Természetesen a fenti értékek csak
iranyadok, hiszen egy dragaké érté-
két nem lehet pontosan meghataroz-
ni. Ha a KM Ugy érzi, modosithatja
ezeket az értékeket, avagy adhat ki-
sebb vagy nagyobb kéveket. Gyakori
hibaja a nemtérédém meséldknek,
hogy adnak a karaktereknek egy lab-
da méretl gyémantot, ami 10.000
aranyat ér, és amit a karakterek fel is
valtanak a legkdzelebbi varosban an-
nak rendje és modja szerint. Nos ez
igy nem egészen mukodik. A gyé-
mant mindenek elétt nagyon ritka, a
nagy gyémant pedig méginkabb
(6sszehasonlitasul a Foldon ismert
legnagyobb csiszolt gyémant 530 ka-
ratos). Ezenkiviil Ggy 100 karat felett
nemigen akad gyémant, amirél a kéz-
mivesek vagy az énekmonddok nem
hallottak volna. Ha valaki egy ismert
gyémantot probalna eladni, attol valo-
szintleg megkérdezik, hogy ugyan
hogyan jutott hozza.

Lehetséges persze, hogy egy rég el-
feledett Kyr kincseskamrara bukkan-
nak a karakterek és ott talalnak né-
hany meseszép ékkdvet, amirdl mar
az egeész vilag megfeledkezett. Eb-
ben az esetben is akad némi problé-
ma. Példaul igen nehéz egy dklomnyi
gyémantot értékesiteni, hiszen kordl-
belll egy fél varost meg lehet vasa-
rolni beléle és ennyi pénzt senki sem
mondhat magaénak. Még hercegek
és kiralyok is ritkan vesznek ilyen ér-
tékeket, hiszen a zsoldot aranyban
kell fizetni.

Konfliktus forrasa lehet az is, hogy
nem csak egy kdéfajta, de egy adott
ké esetében is kilénbdznek a véle-
mények az értékre vonatkozéan. Ha
valaki nem rendelkezik értékbecslés
képzettséggel vagy dragakdcsiszold
szakméval, azt kénnyen becsaphat-
jak. Hogy csak a leggyakoribb csalast
emlitsem gyémantként adnak el csi-
szolt Uveget vagy éppenséggel he-
gyikristalyt. A hozza nem ért6 még
magiaval is meggyézdédhet réla hogy
ez dragakd (hiszen a hegyikristaly
az) de az értéke mégsem ugyanaz,
mint a gyémanté.

Egy masik nagyon fontos dolog a
dragakovekkel kapcsolatban magikus
tulajdonsaguk. Minden dragaké kris-

taly, azaz rendelkezik egy csak ra jel-
lemzd kristalyraccsal. Ezek a racsraj-
zolatok rendkivili tulajdonsagokkal
birnak: képesek a kérnyezetikben
fellelheté magikus energiakat dssze-
gyUljteni és raktarozni vagy atalakita-
ni. Ogonomus o6ta tudjuk, hogy a dra-
gakdvek nem lehetnek alanyai termé-
azeért, mert mindegyikik kisebb vagy
nagyobb mértékben at van itatva ma-
giaval.

Természetesen nem csak a dragakd-
vek rendelkeznek kristalyszerkezettel
hanem sok mas anyag is, ezek azon-
ban olyan kristalyok, amelyek a magi-
at egyaltalan nem gydijtik.

Felmeril a kérdés, hogy vajon a ko-
vekben felgyllemlett energiakat fel
lehet-e hasznalni. Ez a kérdés foglal-
koztatta tobbek kozott Ibn al-Beithar
dzsad magust és alkimistat is.
Osszefoglalé mlivében az Al Ahmada

Benina-ban, a Dragakdvek Varazsa-
ban igy ir errél:

"Az ékes kovek, amelyek Galradzsa
aldasat hordozzak magukon, az O
hatalmaval vannak felruhazva. Van-
nak kovek, amelyek tisztak és na-
gyok - ezek kedvesek az Istenek sze-
mének, mig vannak kisebb, hibas ké-
vek is, melyekben féldi haland6 is
csak kevéssé lelheti gyonyorét. Ezek
a magikus energiakat csak kevéssé
képesek befogadni, nem 0gy, mint
nagyobb tarsaik, amelyek teljes va-
razslatokat is képesek magukban ta-
rolni."

A konyv masik részébdl megtudhat-
juk, hogy nem csak magikus prakti-
kakkal szabadithatjuk fel a kdvekben
rejlé eréket, hanem azok 6nmaguk-
ban is bocsatanak ki magikus energi-
akat. Erre mar a Kyrek el6tt rajottek a
bolcsek, ezert szerencsekdként vagy
gyogyitokdként hasznaltal 6ket.

Dragaké magikus hatéas

Gyémant ~ él6holtak és mérgezés ellen véd
lgazgydngy altalanos gyogyito ké

Rubin jészerencsét hoz

Smaragd a legerésebb magikus ké

Zafir varazsellenallas '

Achét nyugodt, pihenteté alvas
Ametiszt megov a részegsegtdl

Borostyan betegségektdl ved

Hematit segit a harcban

Holdkd az alakvaltékra hat

Jade segiti a zenészeket

Jaspis gyengiti a mérgeket

Kalcedon él6holtaktol ved

Karnélian megoév a gonoszokiol

Krizoberil megved a lelek ellen iranyulo varazsoktol
Krizopraz észrevetlenség és lathatatlansag
Onix viszalyt ébreszt az ellenfelek kozt
Peridot megvéd az asztralis tamadasoktél
Szerpentin megvéd a mentdlis tAmadasoktol
Jopa: véd a varazslatoktol

Turkiz j6 hatassal van a lovakra

A fenti tablazatban feltintetett magi-
kus hatassal természetesen csak a
legtisztabb, - hibatlan példanyok bir-
nak. A pontos magikus hatast mindig
a KM hatarozza meg, de segitségul
kovetkezzék néhany példa:

A hibatlan jaspis példaul +2 médosi-

tot adhat tulajdonosanak ha méregel-
lenallast kell dobnia.

A peridot ugyanigy adhat modositot
az asztralis magiaellenallasra.

A jade birtokosa két képzettség pont-
tal kevesbbért tanulhat meg zenélini.
Néhany k6 egészen klldnleges tulaj-




donsaggal bir, példaul a krizopraz
magikus jellegébdl kovetkezden lat-
hatatlanna tehetd, azaz kivétel a tob-
bi dragakd kozil. S6t nemcsak hogy
lathatatlanna tehetd, de a varazslét,
akinek a birtokaban van segiti, igy
annak csak fele annyi Mp-ot kell fel-
hasznalnia a lathatatlansaghoz.

Minden esetben a modositot a KM

folytalas az 1. oldalrol

elhitetni, hogy amit vélsz, az megfelel
valamiféle szubjektiv igazsagnak. Ne
igy... Ha annak, amit leirsz, ilyen cse-
kély az igazsagtartalma, stilusod pe-
dig ennyi kivannivalét hagy maga
utan, jojjon inkébb a tus meg a cs6-
toll.

A stilus persze nehezen megfoghato
valami. Fejleszteni kell, s az sem art,
ha némi érzek is szorult az emberbe.
Arrél, hogy beléd nem szorult, igazan
nem tehetsz. Legalabb a kritikai érzé-

hatarozza meg a k6 méretétdl és ér-
teketdl fliggben!

A legklléndseb és egyben leghatal-
masabb magikus dragaké mégis a
smaragd, am a benne rejlé erék ki-
hasznalasahoz hatalmas tudas is
szlkségeltetik. Sheenwall smaragd-
magusai hosszU éveket toltenek a
smaragd tanulmanyozasaval és hihe-

keddel nincs baj. Tedd fel hat a hisz-
forintos kerdést: "Lehet, hogy én sem
vagyok tokéletes?" Es azutan lapozz
gyorsan sajat, "En a Lich" cimet vise-
16 iroméanyodhoz, és feleld meg
dszintén. Gondolkodj el Gjra a tizen-
hatezer éves Lichen, és azon, mi-
képp viszonyul az emberiség teljes
tortenelme ehhez a szazhatvan év-
szazadhoz. Ne a technikai fejlddésre
gondolj, hanem a tarsadalmira. Es
toprengj egy kicsit azon is, hogy mi-
képp abrazolnak valédi irok egy jelle-
met, hogy hozzavetbleg az kereked-

tetlen eréknek parancsolnak az ékko-
veken keresztil.

A masik rend, a Kilenc Sor dragaké-
magusai a nyakukban hordott, ékko-
vekkel diszitett kilenc nyaklanc segit-
seégével varazsolnak. Mivel minden
dragaké kristalyrajzolata mas és mas
bizonyos elrendezésekben ezek
6sszhangba kerlilnek egymas mellett
és kdzdsen hoznak létre megddbben-
t6 erejli magikus hatasokat.

A jatékos karakterek is hasznalhatjak
az ékkoveket varazslas kozben, de
persze sokkal gyengébb eredmé-

nyekkel, mint a fent emlitett ket kaszt,
mindazonaltal talalékonysaggal, otle-
tességgel a dragakdvek igen nagy
segitéi lehetnek a varazsloknak.
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jek ki beldle, amit 6k szeretnének.
Ehhez persze elébb olvasni kellene,
amiben nyilvan meggatol fejlett kriti-
kai érzéked, no meg a sok irni- és
rajzonivald.

irj egy kicsit kevesebbet és olvass
tobbet! Olykor pedig a leirtak tartal-
man és hatasan is gondolkodj el. En
csupan ennyit javasolhatok.

Addig is maradok tisztelettel:

Novék Csanad

10




g Valhalla Paholy

X i N —
FELHIVAS' e

Bizonyara hallott mar rola, hogy a kényveket is
AFA-val sujtjak - ez pedig a konyvérak drasztikus
emelkedését vonta maga utan. Ha azonban
belép a Valhalla Paholy Konyvkiubba,
idén is a tavalyi aron juthat hozza megjelend
koteteinkhez.

A VP Klub mukodese amerikai mintat kovet -
magyar arakon. A klubtagség évi 1000 Ft - dm
ebben az osszegben benne fog\altatik negy On
altal kivalasztott kotet ara. A tagok harom
havonta  eértesitét.: kapnak a kovetkez6
negyedevben megje\ené muvekrdl, s csak
annyi dolguk marad, 'hogy eldontsek, mely
koteteket kwamak megkapnl Evi négy kotet
vélasztésa eseten nem kell a tagsagi dijon felul
fizetni, barmermyl \egye_n_Js a balti gr. A tobbi,

tetszoleges szamu kotet megrendelesekor az
&rb6l 10% - kedvezményt adunk, és nem
szamitunk fel postakoltse linden kotetet a
megjelenés napjan pestazunk. Minden ev
vegen a: tagok olyam nivos ajandékkotetet
kapnak, ‘mely utcai ardsitasra nem kerdl. Ha
tetszik -ajgnlatunk;-ha--a-Valhalla-Paholy
Koényvklub tagja kivén lenni, toltse ki az alabbi
belépési nyilatkozatot, és fizesse be a tagdijat
rozsaszin - postautalvanyon. Ne  felejtse
elkaldeni a belepdnyilatkozatot €s a befizetest
igazolo utalvany masolatat a Valhalla Paholy
cimére. {1016 Budapest, Alséhegyu. 6.)

@ Va“f\a”a Paho'y

:;FIGYELEM'

A belgpési nyllatkoza[ és a penz feladasat igazold
csekk beerkezese utan a Valhalla Panoly elkuldi a
Konyvklubhoz tartozast igazolo tagsagi kartyat €s az
aktualis negyedévre vonatkozo konyvlistat.

Kérjuk, hogy a lista alapjan eszkdzolt megrendele-
sUket az aktuadlis negyedév utolsd havanak elsd
napjaig (marcius 1., junius 1., szeptember 1.,
december 1.] adjak postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garanciat vallalni  a
megrendeles teljesitésere.

P

A jelentlcezési lapot nem kell kivagnia, a féenymasolatat is elfogadjuk.

MlNDEN SZERDA
IS VARJUK AZ ER]

CIMUNK: 1149, BUDAPEST, B
(KAPUTELEFONON - VALHALLA PAHO!

NTEKEN SZEMELYESEN
D_OK JELENTKEZESET.

;o /FAX 183 7299
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Mega-lo-Mania (TCTLIE
Fuzzball ‘ \ ‘
Suspicious Cargo
Wonderland
Ultimate Ride
Turn-it

Psyborg

Down at the Trolls
Eleven warrior
Galdregons Domom
Garrison

To Be On Top
Turrican

Turrican 2
Vampires Empire
X-Out

Fantasy Collection 1590 H
M1 Tank 1200 Ft
Flight of the Intruder 1590 H
Stunt Driver 1200 Ft
The Hunt of the Red October 780 Ft
Pick’'n Pille 780 F
Tilt 780 FH
Thunder Strike /80 Ft
Narco Police, Rock‘n Roll /80 Ft

Highway Patrol, Masterblazer 780 Ft
Karting Grand Prix, Dizzy Dice /780 Ft
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Szerbusztok  kisdobosok!  Elérebocsajtom,
hogy az Osszes helyesirasi hibaért semmiféle
felelésséget nem vallalok, mert a BRADILERO
system v0.1 (BRAzil Dlktalta LEvelezési ROvat
- Bear™ értelmezésében a Brazil-Libero-Braille
szindikatus) kissé bugos. Ennek ellenére rajot-
tem, hogy lényegesen kényelmesebb lediktalni
a levelezés, mint orakat t6lteni a monitor el6tt.
Mégis van valami elénye egy szemmitétnek.
Most pedig alljon itt egy idézet egyik kedvenc
ismerésémtol: "Csapjunk bele a lecsoba és
menjlnk el a razosbhal®®™"

Van még GURU polo!

Hellé Brazill Lenne egy nagy kérésem. Szeret-
nek rendelni t6letek egy GURU poélét. Nem baj
ha nincs raktaron, j0 lesz Shy kindtt poldja,
vagy a tiéd, mostanaban ugyis Republik-osat
hordassz. Tehat, ha van, akkor légyszi utan-
véttel kildjétek el a cimemre (L-eset). Van
meég néhany kérdésem, ezekre a lev. rov.-ban
valaszolj: Lesz-e PC GURU 06sszel? Ha igen
lesz-e benne lemez? SVGA  képeket
(8007600%256) meg lehet-e nézni félmegabaj-
tos SVGA kartyaval? Meddig folytatodik az uni-
verzum tagulasa? Mara ennyi. Csa6. (Komlési
Laszlo, Székkutas)

Nem hordok Republikos pdlot, NEM!! REPUB-
LIC-0s polot hordok emberek!/l! Tessék végre
megtanulni legaldbb az .ilyen nagy dolgokat
pajiasok!!! Szerencsédre van még rakitdron
GURU-s polo, egyebként Shy amudagy sem adia

volna neked a kindtt poldjat, rolam mar nem/fs’

beszélve. Ennyit a polordl Tartalmas valasza-
im.: 1. Lesz. 2. Nem lesz. 3. Igen. 4. 42

Kis statisztikus, nagy levele

Hi COVboy + 1.75 (Ja, hogy mos a Gurunak
irok levelet.) Bocs!?I? Megszélitas Ujra. Szia
Brazil. Képzeld el, eléfizettem a Guru-ra (meg-
van az gsszes szam + PC GURU). Nem is IS di-
csérsz meg a6 Gtletért???:-az “GisAgrol- A

GURU t6k pofas, a cikkek jok/ (ké\res ben ﬁ%

hiba). Hullajo az ujsag. Ienyeg*-'

le\;rglem me-
girasahoz azért nem hasznalon’wk Az |

{BMIPG-

m korlatlan lehet6ségét, \mert... “csak. k'#—rla.’r; ‘
szam alapjan készitettem egy kis statlsztlké‘t .

PC-s 101, Amigas 87, Ataris 33, C- 64-05_:_18

program volt. Ez azt jelenti, hogy szamonként

10.1 PC-s, 8.7 Amigas, 3.3 Ataris és 1.6 C-64-
es programrol késziilt leiras. (csak azok szami-
tanak amin pecsét van. - kérés/kérdés - Ha én
1993 marc. 21-ig eléfizettem a GURUra akkor
meddig kilditek? Ezt azert kérdezem, mert
nincs augusztusi szam. Brazil te is szereted a
Republicot mert én igen. GURU "a vilag" "Hop-
pa-hoppa" ez itt majdnem a levelem vége.
Most mar igyekszem, mert nemsokara "indul a"
Mdmin a tévében. Ui.: Rambonak csinaljatok
WC papir Gurut amelyben OH, NO vagy ER-
ROR pecsét jeld programok talalhaték, mert
azok is Ugyis csak arra jék... Ui2.: Brazil te vol-
tal a PC ABC-ben??? Ui3.: Kdszi, hogy be fo-
god tenni a lev.rov.-ba. (Magori Tamés alias
Zsan, Budapest)

Hahé Ocsi! Irjal fel magadnak egy mezei piros-
pontot a homlokodra az eldfizetésért, a Bejar is

GURU @3/11

megletfe ezt a dicséreteid miatlt. Tisztelettel-
szeretettelamulattalcsodalkozassal — olvastam
slatisztikddat, ezért pedig irjdl fel magadnak
eqy fekete pontot, vagy 6réld le a pirosat,
ugyanis nem szeretem a statisziikakat, kilonc-
sen azokal, amik a GURU-val foglalkoznak.
Ezt minden [évdbeli levélironak a figyelmébe
ajanlom. Kérdesedre az egyszerd valasz:
amennyiben 1993 mércius 21-ig fizetté! elo,
akkor miért izgat az augusztusi szam hidnya?
Ez a vdlasz egy kérdés, de a kerdés néha va-
lasz, még akkor is, ha ez a mondat igy értel-
metlen a Bear szerint, meg szerintem is. Lehet,
hogy most azt hiszed, hogy nem szeretem
Rambo-t, de mar azért sem csinalunk neki WC
papir GURU-t, punktum. Még valami. Uzenem
mindenkinek, hogy a levelezési roval mérele
véges, ezért el tudom képzelni, hogy azoknak
a levele sem keril be, akik erre karhatalmi fel-
szolitast adnak.

Go east or west, GURU is the Best!

(Ezt nem én talaltam ki, hanem az alabbi levél
elkévetdje - Brazil)

Hi Brazil and GURU team! (Legel6szér is bocs,
hogy egy 3%-es diszken vagy kinyomtatva kil-
dém levelem, de errefelé az/Isten hata mogott

Amigarél még csak nem is hallottak). Most Eps |

pen 10.000 m magasan cslicsiilék egy JAK 40-
es fedélzetén Leningrad (akarom mondani
Szentpétervar) felé repulve. Nem latni semmit
csak felhéket. Az elmilt két hetet a "babuska-
nal" t6ltottik Kotlaszban (ha nagyon meg aka-

,rod nézni a térképen, hat Arhangelszk (alig tu-

dok méar magyarul irni) megye déli részén ke-
resd) - gyengébbek kedvéért Oroszorszag. Az
odalton Szentpétervartél (szllévarosom) Kot-
laszig vonattal utaztunk, s valamelyik szemét
elcsérta a taskankat az éjjel. A GURU-t akarta
a diszné! (Mert. ugyebar kivittem a legGjabb
szamot 93/8 egyré'szt' azért, hogy legyen mit
olvasnom, masreszt “hadd csorogjon a tébbi
srac nyala,hogy nekem milyen kiraly Gjsagom

" meg gépem van. Képzeljetek az egyik srac vett

1'80:000 rubelért egy spektrumot, és most azzal
veri magat!!l Aztan megmutattam neki a GU-
RU-t. No comment) Széval valaki elcsérta a

taskat de jél megszivta, mert a j6I megérde-

meft« GURU helyett csak mindenféle csoki,

rag6 pia, kavé eqy teljes silltcsirke stb. nézett

ra a taska aljabol, mert Beré bacsi volt olyan

‘elérelatd, hogy a GURU-t (természetesen a

legnagyobb titokban) kivegye onnan, és berak-
ja a parnaja ala... lgaz, hogy egész nap éhez-
tiink, de kit érdekelt, amikor ott volt a szellemi
taplalék... Killénben az ujsag piszok jo. igy tet-
szik, ahogy van, nem kell valtoztatni semmin
(csak még tébb Amigas dolgot berakni - jg, jo
ez csak vicc volt - de j6 vicc). Evezziink mas
vizekre. Te Brazil (meg a szerkesztGség mas
alkoholizalé tagjai) egy (veg vodka 800 rubel-
be kertl, ami testvérek kdzétt sincs 100(!!) fo-
rint. Juhé!l Szesztestvérek! Jo hely mi? (Na
azért nem kéne ennyire begerjedni filk!)
Egyébként itt az jott a szokasba, hogy vesznek
egy uveg (% liter) 90 %-os szeszt majd higitjat
¥ liter vizzel, aztan hajra. Hat én nekiduraltam
magam (egy liter ilyen keveréket masfél éra
alatt), de masnap ugy neztem ki, mint egy hat-

LEVELEZES

napos vizihulla + a pocim egész nap fajt. In-
kabb a vodka fidk!!! Cigi. Van mindenféle a 80
rubelestél (kb. 6 Ft egy doboz) az 1000 rubele-
sig minden (Marci, Camel, Crown stb.) Bar
szivtam itt olyan cigit is, hogy a Gitanes ahhoz
képest hegyilevegd! N6k. Vannak. Kirivo szép-
ség viszont kevés van, de azok... j6l néznek ki.
Altalaban messzirdl, meg hatulrél szépek (jo
labuk van), de aztan megfordulnak... Kiilénben
el lehet itt éldegélni. Egy eset. Szentpétervar
piac. Maszkalok, maszkalok, nézek jobbra, ne-
zek balra, egyszer csak elmegy egy faszi mel-
lettem, kezében géppisztoly! Majd mégegy.
Aztan egy egész csapat. Gondoltam az orosz
hadsereg nyitott valami lerakatot, de csak a
kiilénleges rendfenntartdé osztag volt. Hiaba
nagyon elharapodzott errefele a blndzés! Mi-
rél irjak még? Ja. Brazil tedd be a levelemet a
rovatodba! Olyan szépen kérem, nem? (Nem
minden nap kaptok levelet Oroszorszagbodl!)
Még ajandékot is kiildok! Csak neked! (Benne
van a boritékban) Ugy néz ki mindenrél irtam
mar, j6jienek a grettinxek (...) Na csal! Ui.: AMI-
GA RULES! Drétmalacnak tzenem, hogy kiild-
jon egy fényképet magarol, mert amint hazaé-
rek killdom a gumicukrot! Reszkessetek mind,
mert még irni fogok. Bocs, hogy rondan irtam,
de ez van. (Berecski Tamas, Varpalota)

Nem egy mindennapi révid levélke, de annyira
szivhezszéloan it 'Berd batyé élményeirdl,
hogy elhatdroztam ezt mindenképpen megosz-
tom . veletek. \S6t, mivel kiléndsen jokedvem-
ben talaliok, még az ajandékrol is kaptok egy
képel, ha minden [gaz, akkor a szdveg alatt
ldthato az atlukasztolt papir helyett. Gyengéb-
bek eés kevésbé vildgldlotiak kedvéért elaru-
lom, hogy igazi kemény rubelekrdl van itten
5z0 kérem. Egyébként megértem Berd balyo
lelkesedeset, kb 1 eve én is jartam arrafelé
(meg Orményorszagban is) és bennem is mély
nyomokat hagyott a nem mindennapi kérnye-
zel, helyesebben a nem mindennapi dllapotok.
Eros kedvet érzek ahhoz, hogy kilatogassak is-
mét néhany napra csak Ugy, mintegy ellendriz-
ve a levél igazsaglartalmal. Kivélelt képeznek
persze a pia, a cigi, a nok, a kaja..... (szoktam
hazudni néha).

Phew (englishil van!) Nem birom tovabb (én
sem birom fovabb - Bear™ )| Ez a dikialos ja-
ték farasztobb, mint gondoltam, pedig legalabb
meég a kovetkezé szamban is igy kellene csi-
nalni (addig inkdabb beszerzek neki egy titkar-
not - Bear™ ) (vdrdset - Bear™ ) (azt monolta,
hogy fo a virds - Bear™ ). Ezt a szerencsétlen
egy oldalt hajnali féltizenkettétdl, este nyolcig
sikerlilt 6sszehozni... Bear™-t lassan meg kéne
tanitani gépelni, de most mar mindegy, mert
megigérte nekem a titkarnét. Most szépen
mindenki kdsse fel a kék nyakkend6jét, vegye
elé a legfehérebb és lehetéleg nem hasznalt
zsebkendgjét és intsunk egymasnak érzékeny
bucsit a kovetkezé hdonapig. Addig is marad-
tam

Brazil (magyar hangja Bear™ volt)
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MandelMania 4.1

A frakidlok vilaga

Az AGA chip-set megjelenése a frak-
talprogramok terén is megélénkitette a
programok fejlesztését. A MadelMania

segitségével Mandelbrot, Julia, MandelB-
rot CPM, Julia CMP halmazok és a Lya-
punov tér szamoltathaté ki. A CMP egy
az algoritmus egy kisebb modositasét je-
lenti, mellyel az tényleges iteraciés sza-
mot transzformaljak at.

A program tdmogatja a 68020+ és a
koprocesszorok hasznalatat, a képek bar-
milyen AGA felbontastak lehetnek, a
megjelenités modja lehet két vagy harom
dimeneziés. A program rendelkezik
ARexx interface-szel is, melyen keresztll
akar animaciok is készithet6k. Azok sza-
mara, akik idegenkednek énalléan ARexx
vezeérléfile-okat irni, néhanyat a szerzé is
mellékel, melyek egyszerlien médositha-
toak.

R e R R e O e
SuperDark V2.0a

Egy(?) screen blanker

Egy Ujabb screen blankerrel béviilhet a
gylijték gyljteménye. A SuperDark azon-
ban nem egyszerlen egy a sok kozéit,
hanem egy, sok lehetéséggel rendelkezd
blanker. Ez mar a sok fajta, paraméterez-
heté blankerben is megnyilvanul. Tovabbi
hasznos szolgaltatdas, hogy nagy CPU

- line2 :
i P ait
H fie n“ﬁ: _drean 5]
Hodules P¥m?_=vde I o
s ;;guhw : o Snaltten |
I""k"'“’l s!ar mn,.t i |
1 park d%ri:torv-m
 OxPopkey [Shift 73
| . Blankkey [shift f4 | i
l.ucl: _[ Passud [fota % 19

Benove | Save | Hele.. S ] lll o 2|

.Taskl’.r i
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terheltséggel jaré alkalmazasok esetén
(pl. ray-tracing képek szamitasa), egysze-
rden egy Ures képernyd jelenik meg, nem
hasznalva felesleges CPU idét a blanker-
hez tartozé muveletekre.

A programhoz akar blanker modulok is
fejleszthetdk, az ehhez sziikséges doku-
mentaciét és minta modul forraskodijat
melléekeli a szerzé.

A program jelenleg még postcardware,
azaz minddssze egy a felhasznalé orsza-
gat abrazold levelezélapot kell kildeni a
szerzének, melyen a programrél alkotott
vélemény és az esetleges javaslatok is
megirhatok, tobbek koézt az is, hogy
egyes blankerek gyakran rendszerdssze-
omlas okoznak, mig masok kivitelezése
kissé amatér.

R R
COPCOLED V1.1

Szerkesszunk szivarvanyt?

A Copper Colors Editor segitségével a
programozok egyszerlien megszerkeszt-
hetik a copper segitségével létrehozott
szin beallitasokat. A kényelmes hasznalat
érdekében a szerkesztett copper-lista ak-
tualis részlete a képernyé kdzéepsé re-
szén nagyitott formaban lathato.

A programmal megszerkesztett copper-
lista tobbfele modon is kimenthetd: lehe-
téség van a hardware regiszterek feltolte-
séhez szilkséges formatumban, vagy
egyszerten R, G, B szdmharmasok for-
majaban, vagy a késébbi Ujra felhaszna-
lashoz a program sajat formatumaban.

A program tamogatja mind a régi, mind
az Uj (AGA) chip-készlettel rendelkezé
gépeket.

R ST
DiskSalv2 V11.27

Az adativisszadllité
v

Dave Haynie neve egybeforrt az Amiga
torténetével, igy talan senki szamara sem
kell bemutatni. Annal érdemesebb bemu-
tatni a hossz( idén keresztil fejlesztett
programjat, mely segitségével a sériilt le-
mezek (floppy, hard) tartalma menthetd
meg.

A program két alapvetd Uzemmodban
mukodik: Recover-by-Copy, azaz a file-ok
atmasolasaval menti meg az adatokat,

o] DiskSalv Version 2 Copyright @ 1991~1993 by Dave Haynie

Revice For Scan o k
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Disk Scan Range

vagy a Fix-in-Place, azaz atmasolas nél-
kil probalja visszaallitani a file-okat. E két
méd t6bb Gzemmaédban lett megvalésitva:
az minden file atmasolasa masik adathor-
dozoéra (salvage), torolt file-ok visszaalli-
tdsa (undelete), a gépbdl koran kivett le-
mezek rendbe tétele (validate), sérilt le-
mezek javitasa (repair), formazott leme-
zek visszaallitasa (unformat).

A program 0S2.0+ alatt mdkodik,
tamogatja az FFS, az international és a
directory cache filesystemeket, hasznal-
haté Workbench és Shell alatt is. A prog-
ram freeware, a szerzénél tobbszintd re-
gisztracio lehetséges $10 szlkséges a
program felhasznaléinak adatbazisaba
keriiléshez, $40 a nyomatott kézikdnyv-
h6éz, tovabbi $10 az update-ek egy évi
megkapasahoz.

DMS 11 V1.0

Kc')nnzt’j haszndalat

A DMS Intuition Interface V1.0 azok
szamara lehet hasznos, akik gyakran dol-
goznak DMS-sel tdméritett lemezekkel. E
program segitségével az egyébként pa-
rancssoros  interface-szel rendelkezé
DMS program gadget-ekkel kezelhetéve
valik.

A program freeware, a szerzé mellékeli
a teljes assembly forraskodot is. Egyetlen
negativumként az emlithetd meg, hogy
csak OS3.0-n miikodik tokéletesen.

(JOCco)
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AMOS the Creator

Amoséknal szokas szerint megint nem nyaral-
tak. Mivel a nyar kellés kézepén dobtak piacra
a mar rég beigért Amos Pro V2.0 illetve, az (]
APro Compilert. A ketté szorosan dsszetarto-
zik, mivel a Compiler installalasakor csak V2.0-
as APro-val hajlandé 6sszekapcsolodni. Maga
a Compiler természetesen hasznalhatd kilén
is! Vagyis nem muszaly felinstallalni, viszont
igy kénytelenek vagyunk lemondani arrél a le-
hetéségrél, hogy akar kdzvetlen APro-bdl tud-
juk kezelni (menibal).

No de lassuk milyen meglepetést tartogat ne-
kiink az Update, és a Compiler. Kinézetre telje-
sen olyan maradt mint a "régebbi" verzi6, vi-
szont belilrdl igen jelentés atalakulason esett
at. Teljesen ujra irtak! A f6program csak 22
kbyte! Ez persze nem jelenti azt, hogy ennyi
lenne az editor mérete, hanem azt az Uj kon-
cepciot tikrozi, hogy az Amos.library-ra teszik
at a hangsulyt. igy modularisan csatlakozhat-
nak a tovabbi library-k, és a tovabbi Update le-
hetéségek is egyszerlisdédnek. A memoria igé-
nye is csOkkent mar csak 500 k-t foglal le a
kedvenc géplinkbdl. Az editort mar felkészitet-
ték a kovetkez6, AGA-s update befogadasara,
ami még ebben az évben varhatd.

Mi valtozott? Resuce Bank adatot ASCII falj-
ban tarolja. Tehat akar CED-ben is megirha-
tod, illetve ha létrehozol, editalsz Dialog abla-
kot, akkor automatikusan meghiv egy, altalad
kivalasztot szovegszerkeszt6t. Alaphelyzetben
az ED-et. Nem Amos programok inditasa
Amos-bél. Exec "név" ilyenkor automatikusan
megnyit egy ablakot. Egy CLI nyitdsa Exec
"NEWCLI" paranccsal lehetséges. Teljeskori
Library és Device kezelés. Library, Device
Open. Valamint egy hasznos utasitas a Get
Bob Palette. Tehat szinte teljesen a régi, de
mégis teliesen méas. Az editor Setmap, és ka-
rakterkészletét mar a rendszerbdl (WB) kell be-
allitani.

De most lassuk varva vart APro Compilert!

Kilalakra, hasonléan az APro editorhoz, igen
szép. Ha a pointerrel ramutatsz egy egy ikonra
akkor, az éppen aktudlis ikont animalja. Utasi-
tasai, opcidi szinte teljesen azonosak a "sima"
V1.35 Amos Compiler-rel. lit is beallithatjuk,
hogy nyisson ablakot, képernyét indulaskor,
CLI, vagy WB startot kérhetlink, bemasolja-e
az Osszes library-t, tdmdritést (Squash) kérhe-
tink stb. Természetesen ismeri az Osszes
APro utasitasokat. Plusz szolgaltatéasa, hogy a
Setup meniben beéllithato, hogy forditas kéz-
ben szeretnéd-e hallgatni kedvenc moduljaid
valamelyikét, illetve IFF animaciét is nézhetsz
kézben, vagy akar egyszerre mindkettot. Azt
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talan mondanom se kellene, hogy ezeket a
mellékszolgaltatasokat HD-vel és sok memori-
aval rendelkezéknek ajanlom.

Ujdonséga a Compiler List Editor.

Itt akar tdbb Amos programot is fordithatunk
sorjaban. Vagy egész directory-kat.

Forditasi opciok (hova forditson):

- Disk > Disk

- List of program > Disk

- Current program > Disk

- Current program > Editor Window

Ha az Editor Window-ba kéred a forditast, ak-
kor az Amos_Compiled proceduréaba teszi,
akarcsak a régebbi Amosnal, ha a célforditast
Amos-ban kérted (AmosLemezujsag #4). Miu-
tan szép sorjaban vegignézed a compiler opci-
oit, és tanacstalanul nézed egy-egy meniipont
szerepét, ne essél kétségbe. Ugymint a APro-
nal itt is beépitett Help rendszer segiti a ta-
nacstalan felhasznalét. Elég csak a Help ikont
kivalasztanod és teljes informéaciot kaphatsz
egy-egy menipont, opcid szerepérdl, haszna-
latarol. I'gy a Compiler kezelése igen egyszerd,
konnyd.

De most lassuk a lényeget, milyen gyors. Es
hogy viselkedik a forditasoknal. Teszt gép
A1200-HD - 2 MB RAM, a forditas HD-rél -
HD-re tortént.

Eredeti (Amos) forras - 120 kB.

Leforditds - WB.exec-re tortént, ami dnalléan
futtathato.

Opcid - flizze bele az 6sszes Amos.library-t,
igy semmiféle library nem szikséges a futta-
tashoz.

Leforditott forras -191 kB
Forditasi id6é -7 mp

Sqguash (témoritéssel) -114 kB
Squash id6 -35mp

Vagyis a végeredmény 114 kB, ami azért nem
rossz. Kiprobaltam toébbféle opcidban is. Az
eredeti forraslista ugyanaz, de most nem kér-
tem, hogy NE flizze bele az dsszes Amos.lib-
rary-t.

Leforditott forras igy csak - 80 kB (erdeti 120
kB). Maga a tomérités (Squash) egy kicsit las-
s(, pedig a PPacker library-t hasznélja. De a
hatékonysaga j6. Mindenesetre igen ajanlom
mindenki figyelmébe mindkét programot, féleg
a HD tulajdonosoknak.

Végezetll ismét par szét a Basic-szerd nyel-
vekrél. Az AmigaFormat 51B lemezén egy igen
klassz jatékot talaltam. A Skidmarks prewiev-t.
A jaték egy autdsrodeo verseny, amint elkezd-
tem vele jatszani egybél odaszdgezett a joy.-
hoz. Nem vagyok jatékmanias, de ez a prog-
ram valahogy annyira élethdre, élvezetesre si-
kertl. Hogy meégis miért irok errél? Hat mert a

jatékot Blitz Basic-ben irtak (és nem akartam
elhinni). Nemtudom ismeritek-e a Neuronics c.
tablasjatékot, amit a Silmaris adott ki; nos a ja-
tékot teljes egészében Amos-ban irtak!
Végezetiil a Compiler masodik lemezén talal-
hatd igen szinvonalas demokbdl mellékeliink
mintanak egyet. Probaljatok ki, a jutalom nem
marad el!

' Cycling Plasma

' By Jean-Baptiste BOLCATO
' Average Acceleration: 260 %
" Original AMOS Compiler: 240 %
Set Buffer 4

XMAX=256
YMAX=256-56"(Ntsc=True)
XBLOCK=248

YBLOCK=248

Degree

Dim X(360),Y(360)
XMID=XBLOCK-XMAX/2

YMID=YBLOCK-YMAX/2

For A=1 To 360
X(A)=XMID+XMID*Cos(A)
V(A)=YMID+YMID*Sin(A)

Next A

Screen Open 0,512,512,32,Lowres

Screen Display 0,160,50, XMAX,YMAX

Flash Off : Curs Off : Hide

Forl=1 To 15
Colour 1,$800+1*$11 : Colour 31-1,$800+1*$11

Next |

Colour 31,5700

Cls 0 : Wait Vbl

For Y=0 To YBLOCK/2
For X=0 To XBLOCK/2

IK=X*X : IK=IK+Y*Y
IK=1K/16 : IK=IK mod 31
Inc IK : Ink IK
Plot X,Y : Plot XBLOCK-X,Y
Plot X,YBLOCK-Y
Plot XBLOCK-X,YBLOCK-Y
Next X
Next Y

Screen Copy 0,0,0,248,248 To 0,248,0
Screen Copy 0,0,0,248,248 To 0,0,248

Screen Copy 0,0,0,248,248 To 0,248,248
Screen 0
Shift Up 1,1,31,1
Repeat
Add A,1,1 To 360
Screen Offset 0,X(A),Y(A)
Wait Vbl
Until Mouse Key or(Inkey$<>"")
End

Ldzi & Angler of HAC
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Udv, mivelédé ember. Ujabb
dozis feltart titok és Ujdonsag
var. A miultkorihoz kapcsolédo
adatokkal kezdem.

Révid kiegészites a Jousting
plate-hez. A pancél nagyon korlatozza a
latast-hallast, és a lovat iranyit6 finom kar
és labmozdulatokat. A bajvivokat elva-
lasztd palank célja volt, hogy a lovakat
irAnyban tartsa.

Csataban NEM viselték! Elrettentés ko-
vetkezik az ilyen szandék ellen, tovabbra
is "lako"-ként hivatkozok a pancélt hasz-
naléra.

A pancél merevsége és a kilvilag csok-
kent észlelése miatt az (gyességbonusz
nem szamit az AC-be.

Ha a lakd kitéved a palankok kézil, a kul-
vilagban sok MEGLEPETES varja -5 biin-
tetés formajaban. Elképzelhetd, hogy
tobb kis falun atlovagol anélkil, hogy ész-
revenné.

Persze sisak nélkil a lakd atlathatjia mi
zajlik kérhlétte, ilyenkor kell a fejére cé-
lozni. Csak -8 tamadas AC +10 ellen (a
laké magikus védétargyai szamitanak),
és nem felezédik a sebzés sem.

Tovabbi jo otletekkel a DM bebizonyithat-
ja hogy ez a pancél hova valé. PL.: kilén-
leges erépréba kell a kéz "szabad" moz-
gatasahoz. Vagy nem sikeril (tdl erés a
pancél), vagy igen és a karakter sikere-
sen ténkreteszi a pancél illesztéseit.

A pancélnak létezik félvértezet tipusa is.
A labakat szabadon hagyja, de a moped
kismotorok labpajzsahoz hasonld acélle-
mez van a lovon. A félvértezet fizikai su-
lya csak 65 Ibs., vagy 90 Ibs. a megter-
heltség szamitasokhoz. A labvédds 16-
szerszam @sszsulya 60 Ibs. Léhaton a
labvédével egyiltt ugyanazt az AC-t és
elényt nyujtia mint az alapvaltozat. A la-
bak szabadon mozoghatnak, de feliil min-
den a régi.

Gyalogharcban a védetlen labak vannak
a legtébb sebnek kitéve, igy az atlagolt
védettség is csak AC +4. A sikeres tama-
dasok kockanként -1 sebzést okoznak, ki-
véve ha célzoft tamaddsok a labakra.
1d20+20 kor levenni, segité felezi az idét
(max. 2 segitd).
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MAGIKUS LAPOK

A Bajvivé pancél ara megfelel a Teljes le-
mezvértének, csicsatél és a mester nevé-
t6l foggben 4.000 - 10.000 arany. Retten-
téen sok azt tekintve, hogy mennyire egy-
céla, de arra elengedhetetlen. A féltipus
ara megfelel a Csatavértének, de a labvé-
dds loszerszam tovabbi 350 arany a 16-
vértezet arahoz. E két pancél azért ren-
delkezhet sebzddéscsbokkentd és extrém
AC-t nyujto elényokkel, mert egyben k-
I6nleges, jatékegyensulyt nem veszélyez-
teté a felhasznalasi koriik. Ott az ellenfél
is hasonlé pancélt visel, és a bajvivasnak
célja féleg a verseny, ritkan az oldoklés.
Persze DM-tél flgg, hogy vilagaban a
bajvivas e formaja, és a hozzaval6é pan-
célok létezzenek.

Kicsit bdvebben a szdmszeriakrél. A
PHB ir kézi, kénnyd és nehéz valtozatrél.
Ennél jelentésen tdbb volt a vald tériéne-
lem folyaman, de ha 3 alaptipusba kell
OsszesUriteni 6ket, azokat a PHB-tél ki-
csit eltérve fogalmaznam meg. Az Arms
and Equipment guide mar helyesbitett,
én kicsit tovabb megyek a dologgal. Ezt a
letez6 modellek alapjan teszem, a fegy-
vertablazatban leirtakhoz jobban illeszt-
heté meghatarozassal. Persze a leirtak
akar megfelelébbek, akar nem, a sajat al-
laspontom a targyrol.

Kezdem a kézi valtozattal, a nyilpisztoly-
lyal. Ennél a tamadas a lévések 6sszeg-
zése, az AD&D altalanos értelmezése
szerint. A PHB szerint csak 1 tamadast
lehet hasznalatara dobni, kéronként. Ezt
talan a szerzdk elhibaztak, és azéta sem
keriilt kijavitasra. Az volt a kiindulépont,
hogy ne legyen "erésebb" a nagyobb ti-
pusoknal. Pedig azok mas elbiralas ala
esnek, lasd az el6zé szamban. Rugalmas
acéllemez az ijrész, kézzel is konnyen
felhdzhat6, de a térzsébe épitenek ajzé-
fogantyut. A |6vedékei 6" hosszuak.

A konny( és nehéz szamszerijnal, mas
néven nyilpuskaknal, legyen ahogy irtam:
1 tamadasuk = 1 [ovesik. Mi vesz el
annyi idét, hogy csak 1 vagy 2 korénként
hasznalhatéak?

A felajzas, helyesebben felkurblizas. A
szamszerijak I6véskor a hasznalé erejét a
szerkezetlk erejével helyettesitik. A nyil-
puskak szerkezete mar olyan feszitéerét
igényel hasznalat el6tt, hogy azt kisebb
adagokban érdemes csak bevinni, me-

chanikus segédlettel. Lassuk errdl mit ir a
PHB:

A 73. oldal szerint "a kénnyd szamszerijat
egy largynak kell tamasztani, azidan a
térzsre rakott emelével felajzan!'. Ezt az
emelévasat kecskelabnak is hivjak a for-
maja miatt. A legegyszerlbb és leggyor-
sabb eszkdz, de a valésagban csak a
gyengébb szerkezetli szamszerijakhoz
valé. Az ijrész fabdl vagy rétegelt dssze-
tett fa -csont stb. lemezekbdl készil. "A
nehéz szamszerijat oly erdigényes fel-
hazni, hogy cranequin (egyszerd csiga
vagy emeld) sziikséges a felajzdsahoz,
amit a fegyverhez adnak. Egyik ldbat a
szamszerij végén levé kengyelbe kell he-
lvezni amig a cranequin mukddik'. A valo-
di cranequin fémtokba illesztett forgaté-
karos fogaskerékbdl, egy nagykerék atté-
telbél, és ahhoz illeszkedd fogazasu,
kampos végu acélradbol all. A tokot ra
kell cslsztatni a nyilpuska tdrzsére, a
kampoét meg az idegbe akasztani, és régi-
modi  kavédaraléhoz hasonléan sokaig
kurblizni. Az ijrész acélbol készil, hogy
elég erét tarolhasson.

A cranequin a szamszerijak valdés soka-
sagaban kénny, kézepesnek vett, és ne-
héz tipusoknal is hasznalatos volt. Az
AD&D konnyl szamszerijahoz ezt tarsi-
tom. De a legerésebb szerkezetlekhez
egy masik eszkdz jobbnak bizonyult. Ha
az AD&D nehéz szamszerij ezt a végletet
jelképezi, akkor windlass tartozzon
hozza.

Ez egy csigarend-
szer, aljan kampok-
kal az ideg szama-
ra, tetején biciklipe-
dalra hasonlité haj-
torésszel, amit
ketkezzel  kell
tekerni.  Akar
egy mai body
building te-
rem valamely
kinzogeépe,

és hatasban
sem lehet ki-
[6nb. A nehéz
szamszerij ele-
jén labkengyel
van, a talajnak
tamasztva
bele kell _
lépni  egy
labbal, és a felsé végére il-
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leszteni a hajtokarokat. Ezutan leengedni
a kampokat, és beakasztas utan kétkéz-
zel felkurblizni. A felajzott nehézszamsze-
rijat tAmasztékra kell emelni, tdlteni, cé-
lozni, és pukk! Mar érthetd, hogy miért
kétkoronként 16?

Mint irom, a legtébb idé a kurblizassal
megy el, DM’'s option a kévetkezé. Ha a
szamszerijasznak tobb felajzott, toltott
fegyver all rendelkezésére... Hogy egy
kor alatt hanyat lehet kiléni, a DM-re van
bizva, én max. 4-et engednék barmely
nyilpuskabél. Ettél még nem valoszind,
hogy minden.kalandor 4 nehéznyilpuskat
fog cipelni. Kénnyd nyilpuskanal 4, ne-
héznél szamszerijaszonként 8 segéddel
folyamatos 4/1-es tlzelés lehetséges.
Egy ostromlott varban pl.: az asszonyokat
és az oregeket be lehet allitani ilyen se-
gédnek; igy a jol képzett véddk brutalis
tlz alatt tarthatjak egy ideig az ostromlo-
kat. |

Ha mar széba keriilt, adok még néhany
kapcsolédé adatot. Miben nyilvanul meg
a szamszerijaknal a mindségi készités?
Itt van néhany tipp:

- +1 a tamadasdobashoz

- +1 a sebzéshez

- +10 y. rovidtav

+20 y. kozéptav

+20 y. hosszutav

Kénnyld szamszerijnal max. 2, nehéznél
max. 3 lehetséges a felsoroltak kozil, na-
gyon preciz mestermunka miatt. Ez rugal-
masabb és erésebb ijrészt, ijrész és torzs
pontosabb Osszeillesziését, jobban kézre-
esO tervezest jelenthet. Lévedékeknél a
magas mindség +1, a tamadasdobashoz
a jobb aerodinamikai tulajdonsagok, ke-
ményebb hegy, és a kiegyensulyozas mi-
att.

Specialis szamszerijlovedékek itt is lehet-
ségesek, akar az ijaknal. Az alap szam-
szerijlovedék a sheaf arrow-nak felel
meg, itt nincs kilén flight arrow. Ké és
csont hegyek legfeliebb Athason létez-
nek, de ott a nehéznyilpuska ijrésze is
kilonleges csontbél készil acél helyett.
Van gydjiélovedék, tulajdonsaga ugyanaz
mint az. Arms and Equipment gyujtényi-
laé. Erdekesség a tompavégd, ami "stun"-
ol, vagyis szédulést - kdvalygast okoz. A
formaja atmenet korte és kip kézt. Csak
nyilpuskakhoz készil. Sebzése ugyanaz
mint a sima ldvedéke, de z(z6 tamadas-
nak szamit. A fél vagy kisebb HD-os el-
lenfélnek ha kibirta a sebzést, halalmen-
t6t is kell dobnia. Ha nincs meg 1d6 korre
kovalyog az iités erejétdl.

o4

Na, ennyi egy életre elég a szamszerijak-
bal.

Egy '93-as kiadvanyrél irom le a vélemé-
nyem. A The Complete Book of Gno-
mes & Halflings-rél. Rossz el6érzettel
vettem kézbe a kicsi népek kényvét, a
sok komplett kényv valahogy bagyaszt
mostansag. Azonban nem tlnt olyannak,
mint rémalmaim sugalltak. A kényv két
nagy részbdl all, kb. 60 - 60 oldalt kapott
mind a gnomok, mind a félszerzetek ere-
dete és alfajai, emliti sajat istenségeik,
élet- és viselkedésmodjuk, nézdpontjuk,
és egy tucat Kit-et. Mindkét {6 rész vége
bemutatja a faj egy tipikus falujat, és egy-
szer( kalandétletekkel zarul.

Az eredet elfogadhaté mint kiindul6alap,
amit a DM sajat vilagahoz igazithat, ha
meég nem irt sajat verziét. A faji istensé-
gek vilagok folott alléak olyan szempont-
bol, hogy jellemzden a faj nekik kdszdni
létrejottét minden vilagban, mégha mas-
mas néven nevezik is létrehozoikat. Te-
hat ésszekétik-az univerzumban a fajt. A
leirasuk csak formalis, emlitésszinti, a
Monster Mythology kiadvany tartalmaz-
za a részleteket is.

Az alfajok ismertetése felvaltia a PHB-
ban leirtakat, és Gjonnan kitalalt alfajokat
is tartalmaz. It is, és a t6bbi fajkényvben
észlelhetd, hogy az eredetileg PHB-ben
leirt alapfajhoz nem nyulnak tdlsagosan
hozza, de de a tobbinél elszabadul a po-
kol. A tulajdonsagok egyik fele csékken,
masik né 1-gyel, vagy 2-vel. Raadasul a
faji tulajdonsaghatar tablakba mar bele-
szamoljak a moédositékat, és a +2-es tu-
lajdonsagok nem mehetnek 18 vagy 19
folé. En tgy emlékszem, hogy a 2nd editi-
onban eredetileg méashogy van ez a
szisztéma. A kiadvanyszerzék esetleg
megtekinthetnék a PHB-ban. Ez a fajta
szisztéma az elsé kiadasbol jott vissza,
bar nem lattam sehol hivatalosan beje-
lentve hogy Ujra érvényes.

A kultdra ismertetése nagyon érdekes és
elvezetes, hiszen a PHB egy oldalban
emlit egy egész fajt. Ezért alakult ki az a
szemlélet, hogy a kicsi népek mind hi-
lyék. A félszerzet kaotikus-semleges
szemtelen tolvajként, a gném hilye illdzi-
onistaként él a kdztudatban. Ennek az
egész kényvnek a lényeges részét a kul-
tura, gondolkozasméd és viselkedésmaod
leirasa adja. Hogy ne kelljen éket tovabb-
ra is a rossz sablonok alapjan jatszani.

De ezutan jénnek a Kit-ek. Leirom a ne-
vét néhany gném Kit-nek:

- harcosoknak - Goblinverd

- illdzionistaknak - Eltdné
- tolvajoknak - Lopakodd

izelit6 a felulmulhatatlan félszerzet Kit-ek-
bél:

- harcosoknak. - ijasz

- Zsoldos

- Fegyverhordd
- Gyogyito

- Rablé

- Betoré

- Csempész

- papoknak
- tolvajoknak

A DMG 22. oldalan az 0 osztaly készité-
séhez adoft tanacsok szerintem vonat-
koznak a Kit-ekre is. Semmi értelme be-
szlkitett tulspecializalt sablonok készité-
sének. Tul hamar elmdlik az Gjdonsaguk,
és utana kinek van kedve egycéld unal-
mas. karakterrel jatszani? Es a lényegiik
annyira gyenge. Néhany Kit egyenesen
olyan sablont ad, amelyben a jatékos el-
vesziti iranyitasat a karaktere felett (doby
bélcsességet, vagy feszed ami le van
frva). Tovabbi hibak talalhatéak a magya-
razatukban, példa a Fegyverhordé. Es ez
meég csak nem is a legrosszabb e Kit-ek
kozt. Egyik el6nye, hogy mivel egy har-
cos, erddjaro, vagy vitéz mellett kalando-
zik, a max. szinthatara 2-vel né. Egy ko-
zonséges félszerzet harcos a party tagja-
ként akar fél tucat harcossal is kéril lehet
véve, akkor miért nem tud barmeddig fej-
I6dni segitséglikkel? Mellesleg harcos er-
déjarénal vagy vitéznél mégcsak szintet
sem tud |épni, csak harcosnal. Akkor mi-
ért segitség a fegyverneknek ugyanez?

A hasonlé kiadvanyokhoz képest komoly
hianyossag a fajtara jellemzé egyedi va-
razstargyak leirasanak hianya. A félszer-
zetek részérél papjaik altal teremtett egy-
szerl, kényelmet teremté targyakra sza-
mitottam volna. A gnomok részérél otle-
tes illazioteremté targyakra, bar az illuzié
fogalma valahogy sugallja a mulandosa-
got. Talan ezért nem zarnak a gnémok
ilyen magiat targyakba. Viszont dragako-
veket kiilonleges dolgokra felhasznalé va-
razstargyaik nyilvan vannak. Elfért volna
még néhany 0j varazslat is, részben fel-
fedhette volna a kényv a gnomok titkos il-
luzigvarazslatait. A Kit-ek helyett igazan
megérte volna ilyesmivel béviteni a kiad-
vanyt.

Réviden: kultdrolvasmanynak jo, szamok
- adatok szempontjabol bosszant6. Leg-
kézelebb talan a The complete Book of
Alchemists & Sages-rdl irhatok?

Hoild
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Apro ﬁ hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szbveget és a befizetési
nyugtat (rozsaszin postautalva-
nyon) a szerkesztdségbe kildjé-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhaszndloi kézi-
koényv magyarul!

Juniusban megjelent a varva-vart
magyar nyelvd kézikényv az 0]
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépét. A kényv 214
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tortént valtoz-
tatasokat. A kényv ara a Kiadénal
392 Ft.

Kaphaté még: AMOS kézikényv
magyarul! Ara: 330 Ft

Erdeklédni lehet:

Arany Sandor

Tiszaf6ldvar Osz6l§, F6 u. 64.
Tel.: Tiszafdldvar 307

Magyar Hirdetési Lap

GURU @3/11

Elcserélném Kickstart atkapcsolo-
mat 2.0-s EPROM-okkal eredeti
2.0-s ROM-ra. Megegyzés szerinti
feltételekkel.

Mohéacsi Janos, tel.: 185-35-00 /
26-49 mellék (napkdzben)

Kereslink megvételre mikddoké-
pes plus/4-et, redlis aron.

Ajanlatokat varjuk a koévetkezd
cimre: 1399 Budapest, Pf. 701/765

Aron alul eladé % éves A500,
chip/fast atkapcsolé, boot-selector,
5.25" drive, TV-RGB kabel, kony-
vek, 50 lemez, mouse + pad, por-
védad.

Tizedes Csaba

2132 Fels6gdd, Ménesi u. 8.

PC-sek figyelem! Kizarélag ma-
gyar fejlesztési PD-vel, sharewa-
re-ekkel, freeware-ekkel foglalkozo
klubot szeretnénk létrehozni. Prog-
ramozok és felhasznaldk jelentke-
zését varjuk.

Erd.: Andor Gyula - 9400 Sopron,
Lackner K. u. 7. - Valaszboriték!

Megjelent a HUGO, a legujabb
PC-s lemezljsag. Ara 160 Ft le-
mezzel és postakdltséggel egyitt.
5.25 és 3.5"-es lemezen egyarant.
Megrendelheté a UNIVERCITY ci-
mén: Brugés Gyula - 4220 Hajdd-
bdszérmény, Gydrossy krt. 7. 11/9.

Amiga 500 (1 MB) + 3% és 5%"-es
drive-ok + 400 lemez + joy + szak-
kdnyvek stb. 70.000 Ft-ért eladd.
Huszéar Csaba

3121 Salgétarjan, Szondi u. 39.

Amiga 500 bévitével, modulatorral,
joystikkel, 130 lemezzel, szak-
kényvekkel olcsén sirgésen el-
ado.

Beregi Tamas - 1025 Bp., Torok-
vészi ut 128. - Tel.: 176-0162

Eredeti Sound Blaster Pro hang-
kartya konyvekkel és szoftverekkel
elado! Ara 18.000 Ft.
Tel.: (06-27)-345-016

Amiga 500 Plus (2.0 kick, 2 MB
chip), Rocrec hardrive 85 MB

harddisk/2 MB fastram (8 MB-ig

bévitheté). HARMS Pro-030-Bo-
ard turbokartya (68030/882 4 MB
32 bites ram (8 MB-ig bévithetd
slrgésen eladd egyben vagy ki-
16n-kilén is. Egyben csak 100.000
Ftl

Tel.: Szokodi Andras, napkdzben
113-9026, este 177-2855

Uj, PANASONIC dupla sebességi
CD-ROM + 4 CD + SoundBlaster
Pro 2 komp. kartya eladdé 67.000
Ft-ért. Ugyanitt MITSUMI CD-
ROM (uj) 18.000 Ft-ért.

Tel.: 156-8133 (este)

Amiga 500-hoz eladd 512 kB-os
RAM-bévit6 (2.000 Ft), oraval
(2.400 F1).

Kaderavek Gabor

8600 Siofok, Zrinyi M. u. 6.

Eladé egy Tandom 286/16MHz -es
AT 1Mb RAM-mal, (5Mbyte-ig
bévitheté) 20 Mb harddisc-kel és
256/512 Kbyte-os VGA-kartyaval.
Erdeklédni lehet: Kiss Laszlo
Tel:1-410-226

LATTA MAR?

A legolcsobb hirdeteési lap.
Keresse az vjsagarusoknal!

Kozponti hirdetésfelvételi iroda:
VIIL., Jozsef krt. 69.

(Az UlIGi Gttol egy sarok)
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Kdszdéntdém nézdinket az Imagine rovat
kovetkezé adasaban. Mint egy hénapja
igértem, most a lampéakrél fogok néhany
dolgot elmondani. Elébb azonban te-
gylnk kitérét a rovathoz érkezett kérdé-
sek megvalaszolasa erdekében. (J6 du-
ma, az el6zé szam épp hogy csak megje-
lent, amikor ezeket a sorokat a monito-
romba vésem, levél tehat még nem

johetett.) A felvetett kérdés régebben ér- .

kezett a GURU cimére, annal is inkabb
esedékes a valasz. -

A levéliré kérdése egyszerd; lehet-e az

Imagine-ben targyakat tiikrozni? A valasz
kissé dsszetettebb. Ha azt irom, n

gint nem mondok igazat, ugyanis nincs
direkt tikr6zd funkcidja a programnak. A
megoldas tehat bonyolultabb, nézzilk a
mikéntjét.

A tikrozést a Detail editorban lehet vég-
rehajtani. Jelold ki a tukrozendd targyat,
majd az Object menil Mold parancsara
megjelené kérdezében valaszd az Extru-

de funkciét. A kezdébbek kedvéért elma-

gyarazom ez mire valé civiben. A Mold
egy Osszefoglaloja néhany olyan funkcio-
nak, amelyekkel a targy térbeli manipula-
ciojat lehet elérni, agymint kinyomas, for-
gastestek létrehozasa, gombrefeszités
stb. Ezek kozll az Extrude a térbeli kinyo-
masért felel6s. Cimszavakban nézzik at
az egyes paraméterek jelentését.

To Lenght - Megadott tavolsagra nyomja
ki a kijelolt targyat. Leght - A kinyomas
tavolsaga. Along Path - A kinyomas egy
elére definialt ut mentén zajlik le. Ezzel a
ponttal kapcsolatos a kévetkezé kettd is,
leirasuk megtalalhaté el6zé cikkemben.
Path - Az at neve. Sections - A kinyo-
massal létrehozott targy szegmenseinek
szama. Y rotation - Az elcsavarodas szo-
ge. X, Z Scaling - A méretvaltozas ara-
nya (kiposséag). X, Z Translate - Az olda-
liranyu eltolas mértéke. Mirror Ends - A
végs6 szegmens tikrozése.

Nem véletlenll hagytam ezt utoljara, ez
az ami nekiink kell. Ha ezt a kapcsol6t ki-
ikszeled, a kinyomé&s soran az utolsé
szegmenset tlkrozve helyezi el a prog-
ram. Példaul egy olyan hengert akarsz
késziteni, amelyiknek mindkét vége azo-
nos moédon Kissé csucsos. Ehhez hozz
létre egy primitiv korongot, aminek a ké-
zepét hlzd ki a szikséges méretben,

o6
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m, va--
I6tlant allitok. Ha |genneﬁi§faszolok me-

majd egy szegmensbdl kinyomva, tikrozd
meg a végeét.

Tulajdonképpen ez az eljaras akkor is,
amikor nem kinyomni akarjuk a targyat,
hanem csak tlkrozni. A kinyomast egy
szegmensbél kell végrehajtani, hosszat
akkorara kell megadni, hogy a két rész el-
kalénitheté legyen egymastol, majd az
eredeti targy pontjait le kell toroini.

A tlikrozés a targy X-Z tengelyei 4ltal

~ meghatarozott sikra térténik, a targy ten-
gelyének elmozgatasaval tehat meghata—’

rozhatjuk a tikor helyét. i

Es most a lampakrol. A Hay Tracmg

programokban az egyik alapveté elem a -

fényforras, mivel az ebbdl kiinduld feny
utjat'modellezi ‘program. A vilagitas el-
rendezése dont en befolyasolja a kész
kép mingseégét. ‘Sokan feltették mar n“e-
kem azt a kérdést, az 6 képeik miért nem
olyan vilagosak, miért nincsenek raj
arnyékok, mint a magazinokban, Fékia—
mokban lathaté grafikakon."Az |Iyé és
hasonl6 kérdesekre probalok “most vala-
szolni, a megfeleld V agitasi elrendezés-
hez tanacsokat adni.

Figyelembe véve, hogy mindig vannak
olyanok, akik még csak most ismerked-
nek, a legelejérdl kezdem. Az Imagine-
ben két médon lehet lampat létrehozni. A
gyakoribb megoldas, hogy az Action,
vagy a Stage editorban egy fényforrast
adunk a beallitasunkhoz. Ezt a fényfor-
rast egy kis karika jeldli a szinpadon. Az
alapértelmezés a tér minden iranyaban
egyenletesen sugarzé, gémbszerd fény-
forras. Ha a késébb ismertetendé médon
a fényt iranyitottd tesszik, a karikabol
egy piciny kiallé vonal jelzi a fény iranyat.

fényforras

Cylindrical Lightsource

A Stage editorban a fényforrast az Ob-
jects menl Add Light Sources pontjaval
hozzuk létre, amit azutan agy kezelhe-
tink mint egy normal targyat, azzal a k-
I6nbséggel, hogy a fényforrds nem latha-
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t6 sem a perspektiva képen, sem a kész
képen. Ebbél a szempontbdl a kamera-
hoz, vagy az utakhoz hasonlé.

A Stage editorban é[taléban a fényforras
t6 az iranya és a mérete is. A részletes
paraméterezéshez 4t kell |épni az Action
editorba.

Az alapértelmezés egy gémbszerd, fehér
fényt ado, arnyékot nem veto és a tavol-
saggal nem gyenglld intenzitasd fehér

fényforras. A felsorolasbél sejthetd, hogy

ezeket @ paramétereket mind meg lehet

valtoztatni. Lépjunk tehat at az Action-ba.

A fényforrast itt is hozzaadhatjuk a bealli-

tashoz, ha az utols6 allapotsorban az Add

médban (j szinészt hozink létre és an-

nak tipusaul a Light Source-t valasztjuk.
Ekkor, vagy ha Info modban a lampa Ac-
tor felsorelo jelere kattintunk, egy kérde-
zot kaﬁuwnk amlben a kovetkezd beallita-
sokat tehetjiik:

Start, End Frame A szokasos, els6 és
utélsé kepkocka ‘amelyben az adott targy
a szinen van:

Spherical - Gémbszerl fényforras, pél-
daul a nap.
Cylindrical - Hengeres fény, mint a lézer.

Conical - Kiposan szétaradé feny, mint
egy reflektor.

Ezek kozill egyszerre csak egy kapcsol-
haté be. Utébbi két tipus esetén a Stage
editorban a fényforras szimboéluman egy
kis vonal jelenti a fény iranyat, amit vagy
a targy elforgatasaval, vagy az Actionban
az Align beallitasaval lehet szabalyozni.
Az iranyitott fény, a kamerahoz hasonlé-
an kovethet is valamilyen utat, vagy tar-
gyat, ha a Align to Path, vagy a Track to
Objectet valasztottuk ki.

A hengeres és a kupos fény kévéjének a
szélességét valamint nyilasszdgét a fény-
forras X és Y tengelyeinek a mérete hata-
rozza meg (lasd &bra fény1 és fény2). Mi-
vel az Imagine-ben a fény atja nem lat-
szik, ezért a fénykéve alakjat csak akkor
lathatjuk, ha az valamely targyra raveto-
dik.

fényforras
x //

Conical Lightsource
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Cast Shadows - Bekapcsolasaval a fény-
forras arnyékot vet. Alapértelmezés sze-
rint a fényforrasok nem vetnek arnyékot.
Ennek oka, hogy az arnyeék jelentésen le-
lassitja a szamolast. Minden lampara k-
|[6n meg lehet hatarozni, hogy vessen-e
arnyékot, vagy sem. Ez a funkcié csak
Trace modban mikodik!

Diminish Intensity - Ha nincs bekapcsol-
va, a fényforras fénye nem csbkken a ta-
volsaggal. Globalis fényforrasoknal, mint
peldaul a nap, ez a megfelelé. Ha bekap-
csolod, a fény az (tja soran gyengilni
fog. Az, hogy milyen messzire vilagit el a
fény, a fényforras Y tengelyének hossza-
tél figg. Minél nagyobb a_tengely, annal
kisebb mértékben csdkken a fényintenzi-
tas. it

Red, Green, Blue Intensity A fény

egyes szindsszetevéinek az intenzitasa.
Az alapérték 255, de a kdézhiedelemmel
szemben nem ez a maximum, hanem a
32.767. A magasabb érték természetesen
nagyobb fényerét jelent, ami pedig vilago-
sabb képet eredményez.

Az elébbiek demonstralasara készitettem
harom képet. A beallitAs mindegyiken
azonos, két lampa vilagitja be a szinpa-
dot. Az egyik 2.000 pont magasrél, nem
csokkend fényerejl fehér fénnyel, a ma-
sik a kamera alél. Ez utébbi a labda aljat
hivatott megvilagitani, fényereje csak 80-
as.

Az elsd képen a fényforras az alapértel-
mezés szerinti.

A masodikon felemeltem az egyes szin-
Osszetevdk intenzitasat 2.500-ra.
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Majd a harmadik képen mar a Cast Sha-
dows-t is bekapcsoltam.

Remélem lathaté a kilonbség.

Transition frame count - A fényforras,

mint az Imagine-ben minden targy, az
animacio alatt folyamatosan valtoztathatja
a tulajdonsagait. Ez a szamlalé adja meg,
hogy az el6z6 paramétereket hany kép-
kocka alatt valtoztassa at az itt beallitott-
ra.

Az eddig térgyélt fényforrasok nem latha-
t6 targyak.

Hogyan lehet olyan fényforrast késziteni,
amely lathaté a kész képen? Két megol-
das kinalkozik, az egyik, hogy készitlink
egy kivant alakl targyat; és a szinpadon
belehelyezink egy fényforrast, van azon-
ban egy szakszerlbb moéd is. A Detalil
editor Attributes kérdezéjében be lehet al-
litani, hogy a targy fényforrasként visel-
kedjen. Ehhez a Light kapcsolét kell kiik-
szelni. A megjelené kérdezé majdnem
azonos az Action-ban feltindvel. A Drop
szolgal a fényforras attribGtum torlésére.

A fényforras tengelyével kapcsolatosan
elmondottak itt is érvényesek. Van azon-
ban a targyak fényforrassa tételével kap-
csolatban néhany megszoritas. A fény
mindig a targy tengelyének origéjabél su-
garzik, és soha nem a targybol. Példaul
egy neoncs6 elkészitése ezzel a mod-
szerrel nem lehetséges.

Egy apré trikkel azonban éthidalhatjuk
ezt a problémat, a kész képen ez fel sem
fog tdnni. Tegyik fel, hogy egy fehér ne-
oncso elkészitése a cél.

Ehhez készits egy fehér hengert, a tenge-
lyét allitsd kézépre, majd az Atributes-ben
kapcsold be a Light opciét és a Bright-ot.
Ez utébbi hatasara a targy nem lesz ar-
nyékolva, hanem egyforman fényesnek
szamitja a program. Latszélag olyan,
mintha fényt sugarozna. igy késziilt a ne-
gyedik pingpong kép. Ezen csak egy
fényforras van, maga a labda.

Persze ez sem segit azon, hogy a fény
Utja nem latszik. Mit tegyen az, aki olyan
képet akar késziteni, amelyen a targyat
egy spot lampa vilagitja meg, és azt sze-
reiné, hogy a lampa fénye latszodjon?
Erre is van megoldas. Késziteni kell egy
olyan targyat, aminek az alakja azonos a
lampa fénysugaraval, tehat egy hengert,
vagy egy kipot. Ezt a targyat kédszerd
attribatummal kell ellatni, agy, hogy majd-
nem teljesen atlatszoé legyen. A Bright be-
kapcsolasa itt is célszer(. Az igy elkészi-
tett targyat kell a fényforras és a megvila-
gitando targy kozé betenni, mintha az vol-
na a fénykéve. Szemléltetésil ehhez is
elkészitettem a pingpongos képet.

Végezetll néhany aprésag a fényforra-
sokkal kapcsolatban. Egy idében elvileg
barmennyi lehet belélik a szinen, gyakor-
latilag ezt a meméria mérete és a Rende-
ring Time korlatozza. Minél tébb fényfor-
rassal kell szamolni, annal tovabb tart.
A tikrozé fellletek nem verik vissza a
fényt, csak a kdérnyezetilk latszik bennik.
Ebbél adéddéan arnyékos helyeket nem
lehet ilyen felllletekkel deriteni, csak
Ojabb fényforrassal. Mielétt egy sététebb
hely vilagositasara ujabb lampat raknal
be, gondold at a mar meglévék elhelyez-
kedését, lehet hogy azok arrébb rakasa-
val megoldodik a problémad. Az atrende-
zésre szant idé béven megtéril a végsé
kép szamitasanall!
Ennyit mara a vilagitasrél, igy is eléggé
kaprazik a szemem a nagy fénytél (vagy
attol, hogy elmult éjfél és még mindig a
monitort bamulom). A jévé honapban Gjra
talalkozunk, addig is ne kiméljetek a kér-
déseitekkel!

Aurum
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CORNELIU

AMIGA WINCHESTEREK AMIGA WINCHESTEREK AMIGA WINCHESTEREK

Amiga 500 (+)-hoz, 600-ashoz és Amiga 1200-eshez, PChez winchesterek:

2.5 40 MB -13.800 60 MB -16.900
80 MB -21.800 120 MB - 23.900
3.5 120 MB -20.8900 170 MB -23.800
210 MB - 24.900 320 MB -32.800
A 2.5" és 3.5" winchesterek beépitése, installalassal +3.000
A1200 4MB 32 bites memoriabévité (RAM nélkil, 4 db SIMM RAM-mal -11.900
bévithets, 2-szeres sebesség
AT-BUS Winchester Controller A1000/A500/A500+ -hoz 6.900
Autoboot, FFS, Speed: 400-800 KByte/s
Kilsé memoria bévité RAM nélkil A1000/A500/A500+ -hoz 6.900

20-30%-0s sebesség ndvekedés

Kickstart atkapcsold, hogy a Tébbi program is fusson

Commodore szamitégépek teljes kérd javitasa.

Régius Kornél Nyitvatartasi idében Telefon: 276-6637
1212 Budapest, Kossuth Lajos 122. IV/28 Nyitva: H, K 15-19 Sz, Cs, P: 9-14

A500+ -on és A600-on V1.3 ROM-mal 4.500
V2.x vagy V3.x ROM-mal 5.900
1 MB-os SIMM modul 6.000
Az arak az AFA-t és az egy év garanciat tartalmazzak! s :
Az ACOMP KFT hivatalos szervize. Beépitések garanciavesztés nélkill * [ ,) Foar

AMIGA HARDWARE CENTRUM|

RCA

_ RCA Hardware Tuning Service
%C“r? _ 1067. Budapest VI.
}/ v Csengery u. 76 1/8
/(ﬁ Tel/Fax.: 111-4782

Commodore és IBM Szamitégépekl
és Perifériak SZERVIZE

T<RRA 2531 (IDOUTAZK)
SCI'_‘]:] s I:antasg raJiongo’k Figﬂclcm!

Fantasztikus kaland varsK3d!

K alandozhatsz j'dvé’bcn és Bsi Fantas_(d maltban,
lcggc’izhctc& egy ismeretlen vilég szérngcit, felkutathatod kincseit!
U, levelezgs szcrcpjétéu Csatlakozz Te'is!
ﬁ_rdcuéiclni lehet a ksvetkezd cimen:

Terra 2531 — ld8utazsk — 1399 Budapest Pf. 701 /606

WIN ComputerEs

1067 Bp. Szondi u. 19 Tel.: 153-4304 Fax.: 117-2834
Uj eredeti PC-s jatékok érkeztek! 496 FT+AFA-16l mdr kaphatdk!

' CD-ROM és AUDIO CD
lemezek egyedi és kisszérids gyartdsa !

CD-ROM lemezek irasit
villaljuk a kdvetkezd
adathordozokrol:
-winchester
-CD-ROM
-streamer
-Moppy

CO-ARCHIVE KFT .

| 162 Budapest
Temesvari u. 30.

Tel.:06-60-333-78 |
Fax:271-41-73

]993. november 5-6-7_—én'isrr’1ét /
ORSZAGOS MlK’HOSZA’MlTOGEPES
TALALKOZO

Kecskeméten

CACH 93 PARTY
(BASHS5 avagy IN BLOOM 2)

Programbal: - szakmai el6adasok
- compo-k

- mozifilm vetités

- sztarvendég

A demo, intro zenei és grafikai palyazatok
feltételeirdl részletes informéacié a
Kecskeméti Ifjusagi Otthonban

Tel: 76/4811-686 To6th Csilla
vagy 76/329-053 Kovacs Judith

.................
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Mega Drive 20.990 Ft
Master System 9.990 Ft
Game Gear 15.990 Ft
SEGA jatékok 2.500-6.300 Ft

Kiegészitok

Disk boxok 99-990 Ft
Floppy lemezek 350-2.000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tepé 370 Ft
Monitor Filterek 700-850 Ft
Quick Shot Il Plus Joystick 850 Ft

520 STFM szamitégép
1040 STFM szamitogép
SC1224 color RGB monitor
SF314 kiilsé floppy ST-hez
Lynx Il

Lynx tapegység

Lynx jatékok

Szenzdcids Arak!

Festékszalag vasar Epson,
STAR tipusu printerekhez!

Araink az AFA-t tartalmazzak!

Viszonteladoknak arkedvezményt biztositunk!
1136 Budapest, Balzac u. 35. Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933

26.990 Ft
36.990 Ft
24.990 Ft
9.990 Ft
17.990 Ft

990 Ft
2.500-4.500 Ft




Az amerikai GVP talan a legmegbizha-

tébb, de biztosan a legnagyobb hardver
kiegészité gyarté a Commodore Amigéa-
hoz. A GURU aThalympex magyarorsza-
gi GVP forgaimazé jovoltabél most 0j,
még be sem jelentett GVP termékekrdl
szamolhat be olvaséinak.

TBPCPlus

Ez egy bels6é kartya A2000/3000/4000-
es gépekbe, broadcast mindségi képfel-
dolgozast tesz lehetévé. "Infinte window
time-base-corrector"-ként madkodik, beldl
8 bites 4:2:2-es professzionalis mindségd
digitalis video jellel dolgozva. A TBCPlus
valés ideji képdigitalizalasra, 24 bites
képmegijelenitésre, valamint kilonb6zd
formatumu videojelek kdzotti konvertalas-
ra képes. A profik szdmara a kartyan
talalhaté egy SMPTE/EBU time code
vevd/generator is, amely VITC/LTC for-
maban is képes dolgozni.

A kartya programozhato kiilénb6zé video
effektekre is mint pl. szolarizacio, képek
atszinezése, monokréom stb. A kartya egy
harom csatornas "switcher"-ként is hasz-
nalhaté a composite és Y/C ki/bemene-
tek segitsegével.

A kartyan talalhato egy an. DFB (Digital
Features Bus) és VEB (Video Expansion
Bus). Ide késébb kilonbdzé hardverek
csatlakoztathatok, mint JPEG/MPEG kar-
tya, 3D DVE modul, Amiga Genlock stb.
A TBCPlus varhaté megjelenési ideje
1993 oktober.

A4098
Alacsony aru, gyors és megbizhatoé SCSI
vezérl6 az Amiga 4000-eshez. A hires
A2000 GVP-HC8+ vezérlé modositott val-
tozata. Varhaté megjelenés 1993 szep-
tember.

A4000-040/33

A megtéveszté név ellenére ez a Motoro-
la legujabb processzorara, a 40MHz-es
68040-esre éplld turbokartya az Amiga
4000-eshez. E mellett azért még tartal-
maz egy SCSI2-es vezérlét és 8 db 32 bi-
tes SIMM modul helyet, amellyel max.
128MB plusz memériahoz juthatunk. Ez a
kartya mindazt tartalmazza, ami a 4000-
esbdl kimaradt. Varhatd szallitasi hatari-
dé: 1993 4. negyedév.
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DSS-16/PCMCIA

A GVP elsé hitelkartya méretd bévitése
a PCMCIA portra (A600/A1200). A DSS-
16/PCMCIA nem méas mint egy 16 bites
hangdigitalizalé és visszajatszé modul. A
digitalizalas és visszajatszas sebessége
max. 48KHz (CD minéség) szteredban!
Varhaté szallitdsi hatarid6: 1993 oktdber.

G-Lock VGA+

A hircsokor végére az IBM PC tulajdono-
soknak is kinalunk valami csemegét: a
GVP megjelenik az elséhardverrel a PC-
hez, a G-Lock VGA+ -val. Ez egy nem
mindennapi SuperVGA kartya: ugyanis a
képe videora rogzithetdé a Composite
vagy Y/C kimenetekrdl. A kartyan talalha-
td6 egy képkeveré aramkor is, amelynek
segitségével él6é videdra keverheté a
megjelenitett szamitogép kép.

Magyarorszagi forgalmazé:

Thalympex

1077 Budapest
Baross tér 16.
Tel.: (1)1-414-414

Amint koztudott a Lightwave 3D a Video
Toaster rendszer 3D-s modellezd és ani-
macios szoftvere. Ez a legjobb progra-
mok kdzé tartozik az Amigan, csak éppen
volt vele egy kis békkend: a Lightwave
nem mukoédétt a Video Toaster nélkil -
mostanaig.

Az amerikai Warm and Fuzzy Logi Inc.
megalkotta a LightRave-et amely egy
hardver+szoftver kombinéacié és lehetévé
teszi a Lightwave futtatasat a Video To-
aster rendszer nélkil is! Mivel a Video
Toaster mindmaig csak NTSC rendszer-
ben mikédik, ez nekink eurbpai Amiga
felhsznaldknak kifejezetten &rvendetes
hir.

A Lightrave ara $500. A Video Toaster
3.0 szoftver upgrade (amely tartalmazza
a Ligtwave-t) ara $600.

Warm and Fuzzy Logi Inc.
2302 Marriot Road Richmond,
Va 23229

Tel.: (804) 285 - 4304

Az ismeretlenségbdl bukkant elé az ame-
rikai Cybernetics Inc. és régtén egy nem

is akarmilyen termékkell A WARP
SYSTEM egy parhuzamosan muakddé
RISC processzorokat tartalmazé kartya
Amigahoz, amely fantasztikus sebesség-
re gyorsitja gépiinket.

A rendszer alapkiépitésben egy T805-6s
(30MIPS/4.3MFLOPS) vagy a vadonatuj
T9000 (200MIPS/50MFLOPS) Inmos
transputer processzort tartalmaz. Ezeket
a processzorokat kifejezetten parhuza-
mos mikddésre, egymassal valé kommu-
nikalasra tervezték a legtébb RISC pro-
cesszorral ellentétben. Egy kartyara maxi-
mum harom CPU helyezhet6 (3 db T9000
processzor 600MIPS/150MFLOPS telje-
sitményt ny(ijtl), elméletileg korlatlan sza-
mu kartya 6sszekothetd a beépitett "Net-
work Bus" segitségével.

Fontos, hogy a WARP SYSTEM-hez
megjelenésekor mar kaphatd lesz egy fej-
lesztGi rendszer, amely egy parhuzamos
feldolgozasra alkalmas kédot generalé C
forditobol, amellyel a cég igérete szerint

‘egy C-ben irt program 4-8 hét alatt illeszt-

heté az 0j rendszerbe.
A varhat6é megjelenési id6: 1994 elsé ne-
gyedév. Az arak egyelére nem ismertek.

Az amerikai ASDG, az ADPro forgalma-
zbja tobb 0j programmal rukkolt elé, ezlt-
tal Silicon Graphics gépekre, ezek: Elastic
Reality (az Amigas Morph Plus tovabbfej-
lesztésébdl sziiletett 3. generacios Morph

program), Image Independence (az
ADPro képfeldolgozé program korlatozott
tudasl valtozata, csak konvertalni és at-
méretezni tud), Abekas Driver (digitalis vi-
deora rozitéshez meghajté program),
Lightning F7X (fényeffekt program, a
HBO-n sok misorkozti effekt ezzel ké-
szllt), NSA (No Strings Attaches - egy
retusaléprogram, amely automatikusan
eltlinteti a digitalizalt képekrél a makettes
trikkfelvételeknél a képeken latszodd koé-
teleket és drotokat).

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Norid of Commmodore Amiga

Pasadena, Califernia 1993 szepiember 10-12.

Idén osszel is, mint minden évben megrendeziék a World of Commodore Amiga kidllitast. Az
idei rendezvényt kilondésen nagy érdeklodés kisérte. A Commodore-ral kapcsolatos ellent-
monddsos hirek - és az dj gép, a CD32 bemutatéfa sok ldtogatot vonzoit a napfényes Califor-

nia dllamba.

A show harom napja alatt egymast ké-
vették az eléadasok, az Amigara fejlesztd
cégek mutattdk be Uj termékeiket - a
Commodore vezetdi nyilatkoztak a cég
helyzetérél és a jelenleg folyo fejleszté-
sekrél.

A Commodore sajtoétajékozatatéja az
Amiga CD32 bemutatasaval kezdddott
(az augusztusi eurbpai bemutaté utan ez
volt a tengerentlli premier). Erdekes,
hogy a Commodore teljes erejével Euro-
para koncentral - mig nalunk oktéber ele-
jétél kaphato a CD32, addig az USA-ban
csak 1994 elsd negyedévetol.

James Dionne a CBM elndke értékelte
az Amiga 4000 és 1200 eddigi eladasait.
"Az A4000 jelent6s siker. A f6 probléma a
géppel kapcsolatban az, hogy az igénye-
ket kielégité mennyiséget gyartsunk beld-
le." Az Amiga 1200-as szinén nagy nép-
szerliségnek orvend. Dionne - a Commo-
dore - reményei szerint az Amiga CD32
lesz a kdvetkezé "C64". Szeretnék ugya-
nazt elérni vele, amit a C64-essel: min-
den otthonba becsempészni egyet - ez
alap lehet a dragabb, jobb Amigékra atté-
réshez. A Commodore U] (zletpolitikaja
az Amigakra épll: a kevésbé népszerl
Commodore PC-klénok forgalmazésat
mas cégekre bizzak, és az Amiga tovabb-
fejlesztésére koncentralnak.

Dionne utan Lewis Eggebrecht-nek a
CBM Fejlesztési Igazgato-helyettesének
el6adasa kovetkezett. Részletesen be-
szamolt az Amiga CD32 fejlesztésének
lépéseirdl, a gép képességeirdl. Erdekes
muhelytitkokat tudhattunk meg a konzol-
rol: a fejlesztését az Amigfa 1200-aséval
egyidében kezdték meg. Ezt megelézéen
azonban széles kord felméréseket folytat-

FIGYELEM!
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tak a jatékprogram-fejleszték kérében, 6k
mit is varnak az Uj csodagéptdl, milyen tu-
dassal vérteznék fel? Ennek kdszdnhetd
tobbek kozott a dupla sebességid CD-
ROM meghajtd, valamint chunky->planar
grafikus konverter chip is. Sokan hianyol-
tak a Kodak PhotoCD tamogatast, nos
mint Eggebrecht Gr elmondta, a hardver
fel van készitve erre, egyedil a Kodak
cég licensz engedélyének (jelenlegi) hia-
nya az, hogy a CD32 még nem képes
erre. Ujdonsag volt annak bejelentése is,
hogy a CD32-h6z mellékelt "joypad"-okat
egymassal sorba lehet kdtni. Maximum 4-
4 ilyet lancba flizve, egyszerre akar nyol-
can is jatszhatnak egy jatékot!

A CD32 utan az 0j kor szellemében a
Commodore-nal foly6 fejlesztésekrdl ko-
vetkezett részletes beszamold. Az egyik
szemem sir, a masik pedig nevet amikor
ezekrél a hirekrél beszamolok. A cég
anyagi gondjai, a csOkkentett létszamu
fejleszt6garda miatt sok fejlesztést lealli-
tott a Commodore. Ezek:
- AA Display Enhancer

Halozali szoftver

DSP kartya

A4091 SCS/2-es vezérld

Multi-port kdrtya

Ethernet halozati kdrtya.

Ezeknek a fejlesztéseknek (amelyek
gyakorlatilag mar gyarthato termékek,
csak éppen gyartani kellene 6ket) a teljes
nossa teszi az Amigaval foglalkozo fej-
lesztécegek el6tt, méghozza INGYEN!

A j6 hirek: a show el6tt egy héttel pro-

baltak ki az j AAA chip-set elsé mikodé
prototipusat a Commodore-nal. A 4 chip-
bdl allé készlet természetesen még sza-
mos hibét tartalmazott, de mar képes volt
24 bites képek megjelenitésére. Eggeb-
recht Ur szerint a hibak fokozatos kijavita-
sa |C-énként ~1 honapot vesz igénybe,
igy a végleges prototipus 1994 januarja-
ban varhaté. Az (j chip-set-et tartalmazoé
gép megjelenése 1994 kdzepére varhato.

Az AmigaOS 3.1 elkészilt. Ujdonsagként
CD-ROM fajlrendszert, kiilonbéz6é CD32-t
tamogaté rutinokat, Uj Postscript nyomta-
t6 meghaijtét és a 3.0-as rendszer hibaja-
vitasait tartalmazza. Szallitas: 1993 6sz.
Még ebben az évben megjelenik a dupla
sebességli CD-ROM meghajté az Amiga
1200-ashoz és 4000-eshez. Az 1200-as
valtozatot a gép aljan 1évé buszra kell
csatlakoztatni, és lesz benne chunky:
>planar grafikai konverziés chip, valamint
FAST-RAM bévitésnek hely. Ez azt jelen-
ti, hogy egy ilyen meghajtéval felszerelt
gép tokéletesen kompatibilis lesz a
CD32-vell
Az Amiga 4000T megjelenése 6sz végén
varhato. A CD32-h6z az MPEG modul
1993 november végén lesz kaphatd. A
korabbi reményekkel ellentétben az Ami-
ga 1400-as nagy valoszinlseggel soha
nem latja meg a napvilagot.

Ezek voltak az Pasadena-i rendezvény
Ujdonsagai. Amint lathaté a Commodore
nehéz helyzete ellenére is keresi a leg-
jobb megoldasokat az Amiga tovabbfej-
lesztésére, ha masképp nem megy, akkor
akar az altala kifejlesztett eszk6zok sza-
bad hasznositasanak felkinalasaval is.

Marinov 'Gaborca’ Gabor
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Ooopsadaisy! Vad QWAK ma-
nia sépdr végig mindenitt!
Egymas hajanak tépése és fel-
mendinek emlegetése, fdleg
két Jatekos tizemmaodban! Jol
megszokott joystickomat kell
most otthagyni a demologia
kedveert. Na sebaj, utana
ugyis QWAK! Hmmm, mirél is
iriak? Nem is tudom. Talan?
Neeeeeeem... Akkor a..? Az
sem... Voilallll (Viola). Magyar
demokrol fogok irni!

Unnatural Forces / Creator
(code: 7th Son, Robin
Abstract - zene: Robin)

= ghe

¥ RNIHAL {UNION '

A Dotok nagymestere, 7th Son
ismet elkapraztat minket sok-
sok dottal. A toltés kozbeni
dotgdmbdk mar téltés nélkdl is
igen dicséretesek lennének, de
kbzben a gép szorgalmasan
gyomoszoli a track-dentro tob-
bi részeit a memoriaba! Aztan
az igen sok dotbol all6 dotkoc-
ka, mely zselézik, majd meta-
morphizalédik egy nagy dot-
gombbe! Wowwww, igen szép
munka! Csak két gond van ez-
zel az igen jol sikeriilt demo-
val: 1. Nem fut A1200-en, ami
mostanaban elég nagy szé-
gyen. 2. Neha be-bevillan vala-
mi, ami rontja az Osszhatast.
Summa summarum, ugyan
nem szamoltam meg, hany
dotbol alinak a labdak illetve a
kocka, de van egy olyan érzé-
sem, hogy Uj vilagesicsnak le-
hetiink tanui... Remélem a j6-
vobeni Creator produkciok
A1200 kompatibilisek és hiba-
mentesek lesznek...

Art & Go / Impulse

(code: Sir Damys - gfx: AD-M -
zene: Sir Henry - design: Mr.
Pixel)

Ezzel a produkcioval valami
Ujat akartak alkotni az Impulse
tagjai: Zenelemezt és Slides-
howt egyben. Ez a kezdemé-
nyezésik sikeres is volt, na-
gyon kellemes pasztellszind
design, kivald zenek alkotjak
az Art & Go-t. Sajnos a grafi-
kakkal igazan nem vagyok ki-
békilve, mert nemelyik scan
gyanus, némelyik pedig elna-
gyolt. Mindeneseire az 6ssz-
hatas nagyon j6. De ha mar
ennyire kotozkédni van ma
kedvem (A QWAK miattl), ak-
kor itt is lenne egy-két észre-
vételem: egy-két scrolltextben,

Ez kérem egy kia-
kaszio demo. Agyle-
éplilés és fantaszti-
kus design egyben.

Melon Design-t
megszegyenito Ujita-
sokkal kezddédik a

demo, Zene, ének
es effekiek egyben!

Doomdiedooom, dooomdiedoommm! A zene egyenesen va-
lamilyen dzsungelbdl érkezhetett, tamtamdobok és egyéb
utéhangszerek szélnak vérpezsdité ritmusban. Az egész

demo fantasztikus tréfa
hangulatot araszt. Tulaj-
donképpen minden
legnagyobb afrikai partyja
szolgaltatta az okot (Dream
in the Desert 93) a demo
kiadasara. Lathatunk ben-
ne egy nagyon szep 96 ol-

id6k B

dald glenzet, majd egy jol ismert régi Anarchy rutmt ( valami-

lyen torzsfonok kifejezett kivansagara).

Megtekinthetjiik a

grafikusok baratnéit (nem rosszak...), olvashatunk a com-

pokrol...

majd j6n egy jo hosszu scrolltext, amiben a partyrol

van sz0... érdekes, s6t kacagtatd

The End

végigolvasni (elnyomni Ggysem
lehet).
egész vegen...
kodjek itt is: a demo A500-on
csak 1

Majd a homokdinék az
Akkor hadd kotéz-

MB chipmemmel fut.

Hmmm, sajnos azok akiknek mas memoriakonfiguraciojuk

van, nem élvezhetik ezt a kis remekmiivet...

(De legalabb fut

A1200-en.) Reméljuk hallunk még majd errél az igen vidam-

nak tiné csapatrol a jovében is. ..

.presents..presents.pre-

sents.presents...dooomdiedoom .'..doo'mdiec_iooom...

a kovetkez6 Uzenetet talaltam:
ABCDEFGHIJUKLMNOPQRST-
UVWXYZ és ugyanez ismetlo-
dott tovabb. Egy scrolitext
megirasa fontos feladat, de ez
néhany perc alatt elvégezhetd.
A masik, hogy a scroller lelas-
sul toltés kozben... hmmm,
nem szép. De karpétolnak érte
a zenék és a design.

Azért itt megemlitenék még

egy dolgot, ha mar ENNYIRE
kotozkodhetnékem van: nem
értem, hogy hogyan lehetsége
az, hogy kis hazank scene-jé-
nek tagjai kozil tébben is két
csapat (egy kiiliéldi es egy ma-
gyar) tagjai egyszerre. Ez ne-
kem Ggy hangzik, mintha bigéa-
mia lenne... és hat abban is

megvan a nagyon rossz..a két
anyos.

Hat akkor most egy igen érde-
kes ritkasagrél. Nemrég a
BBS-emre egy furcsa demo
érkezett. Amikor kilddje a le-
irast potyégte, akkor dertilt ki,
mi is a furcsa benne: THE
REAL AFRICAN FORCE IS
BACK!!I irta, és egybdl dssze-
szaladt mindenki a MUFFBUS-
TERS WHQ-n! Afrikai demo!
Huhhhhh!

(lasd fent)

Akkor most kilidldiekrél is née-
hany szét. El6szor is egy ma-
gyar vonatkozasu hir. Kis ha-
zank fia, D-Mage/Virtual Dre-
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ams of Fairlight negyedik he-

lyezett lett az Assembly '93
grafikai versenyen. Gratula-
lunk a magyar scene nevében
is es remeljik, D-Mage a jovo-
ben itthon is aktiv lesz, nem-
csak kilfoldi partykon.

Rink a Dink / Lemon

(code: Paradroid - gfx: Danny,
Facet - zene: Nuke)

El6szoér is nagy orom volt [atni,
hogy a Lemon Ujra jelentkezett
valamivel. Kellemesen elhe-
lyezkedtem a karosszékben az
A1200 elétt, beraktam a le-
mezt és... A program Kkiirta,
hogy NO' FAST PROCES-
SORS OR AGA CHIPS ALLO-
WED. Karomkodas kezdddott
azonnal, majd elckapartami az
A500-at, és beraktam a lemezt
Gjra. Wowww, mixik!!l Egy jol
ismert Vallejo grafikaval kez-
dédik a nagy mu, amelyet kel-
lemes design-nal fliszerezett,
ismerten magas szinvonall
demo kovet. Logoeffektek, bit-
map-rotation (Paradroid sze-
rint a best), vonalas alagltef-
fektek stb. Tulajdonképpen ezt
a demot eredetileg egy partyn
akartak kiadni, ahol végllis el-
maradt a democompo, mert el-
loptak az egyik rendezé win-
csijét(!). Nem rossz, nem mon-
dom... A demo végeén a készi-
tok kifejtik keresetlen
vélemeényliket az lggyel kap-
csolatban. Hat remélem min-

WP den
- rendbe jon majd.

Ja, itt is belekotnék vala-
mibe: az altalam igen nagyra
tartott Nuke, aki talan az egyik
legjobb zenész az Amiga sce-

ne-en borzaszt6 muzsikaval

orvendeztet meg minket (lega-
|labbis 6nmagahoz képest); ke-
serl szajizzel halkitottam le a
monitort, hogy a képi latvany-
ban gyonyorkodhessek... Min-
denesetre a Rink a Dink mélté
a Lemonos hagyomanyokhoz,
igen kellemes demo.

A Static Bytes Ujra jelentke-

zett az Eurocharttal, immaron
21. alkalommal. Néhany érde-
kes kepecsket kiolloztunk a
programbol, itt a cikk korll el-
szorva lehet majd gyonyorkod-
ni benniik. Az Alcatraz is véeg-

re kiadott valamit. A Peanuts

(McDisk) szeptemberi szama-
ban igerik, hogy minden idék
legnagyobb scene produkcio-
jat fogjak kiadni TEAMWORK
'94 cimen, és ez hatasaban
még az Odyssey-t is felll fogja
mulni... Reméljtk!

&

Sy
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~ kafa,

Régi jo ba-

ratom, Grey/Dark

~ Siar jelentkezett egy nagyon

kellemes dentroval, melynek
cime, Grain-Green. Sz6 sze-
rint hatara vette a palyat, hisz
majd minden feladatot 6 oldott
meg ebben a dentroban.

A The Magic Guild svéd divi-
zioja egy kis introban kozli ve-
Iink, hogy mar tele van a hoci-
pojik az ELITE emberekkel a
scene-en. Nem csodalkozom.

En sem szeretem azokat, aki-

ket csak a stuff erdekel. A sce-
ne-ben a baratsag a legfan-
tasztikusabb! Ahogy mondani
szokték (ha érteni fogja vala-
ki): Never mind for being ELI-

TE, just be cool! Azaz ne t6-
rédj azzal, hogy ELITE legyél,

csak legyel cool (ez utébbi va-

 lami olyasmit jelent, hogy
klassz, jo fej stb.).
Egyetértek!

Udvozlet tehat mindenkinek.
Ennyi most, vége most!
Gyu/Muffbusters
(alias Bonaacsoki Boborjan)

PS. - FONTOS! Kéretik, hogy

~ azon személyek, akik novem-

ber 4-e es 7-e kozott Kolnbe
utaznak és gépkocsijukban
van még két szabad hely, JE-
LENTKEZZENEK!
HELP, HELP, HELP!

A cimem: Gyu/Muffbusters,
Pf.: 58, 7617, Pécs. Ja, és ide
irhatnak maganyos szépség-
kiralyngjeloltek is...

Na P&, meg talalkozunk!

AND NOW BACK TO

QWAKII!




LURASSICPARK COMPETITION

Az Ocean cég jovoltabol ismét egy kis versenyt, palyazatot hirdethetink
meg a GURU olvasoéi kozott. Ot kérdésre kell valaszolni, s igy 6t ember
nyerhet:

Jurassic Park polot
Jurassic Park jatékot

A levelezélapra a cimeden és a helyes valaszokon kivdl ird ra a géptipuso-
dat is!!! J6jjenek hat a kérdések:

1. Ki rendezte a filmet?

2. Kinek a kényve alapjan irédott a forgatékényv?

3. Melyik foldtoriéneti korban éltek a dinoszauruszok?

4. Melyik volt a legintelligensebb dinoszaurusz faj a filmben?
5. Sorolj fel legalabb 3 fajtat a filmben el6fordulé dinokbdl!

A palyazati hataridé: oktober 31.
A megfejtéseket a GURU cimére varjuk: 1399 Budapest. Pf.: 701/765

¢ omputer Karé@%l

rhetsz, walammt 100 kns%b,a jéndék

TITQKZA
et Gﬁ« AN s
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ATARI NEWS

Kevannar, a mi Isteniink éppen nyari sza-
badsagat tolti, ezért most a mi draga Ma-
giszetriink, Choler Gdvozletét tolmacso-
lom a lelkes GURU-olvasoknak, és per-
sze az Atarisoknak.

Gondolom, mindenki j6l kifirddte, kina-
pozta magat, és most félretéve
mindenféle tespedést Uj lendulettel, lelke-
sedéssel vetitek magatokat a szamitas-
technika vilagaba. Most éppen augusztus
hénapjat irjdk a kalendariumok (meg én,
En, igen EN!), éppen egy épitétaborban
porosodok, rontom a draga levegét, és a
munkaidé lejartaval nem kell szilvat szed-
nem (mar.latni se birom!), tehat itt az ide-
alis alkalom, hogy papirra vessem sorai-
mat nektek.

A mai menl egy kis vegyessalata lesz
Atari-modra, tele finom inyencségekkel,
hat akkor mindenkinek j6 étvagyat hozza!
Jelenleg a Magassagos Atari mindenhaté
gondoskodasa harom jo6szagra terjed ki:
Lynx, Falcon030 és persze a Jaguar,
aminek a kiadasa mostanaban fog bekd-
vetkezni, tehat el lehet kezdeni rettegni!

R

Kezdjik a mdsort talan a Lynx-szel. Az
Atari a nyaron jelentetett meg ra néhany
jatékujdonsagot. Az egyiknek a neve
GORDO 106. A jaték fészerepldje, aki
toérténetesen egy majom, a N. Human Inc.
hangzatos nevet visel6 cég alagsoraban,
a 106-os cellaban raboskodik egyedil,
nyomorusagos kortilmények kozt. Bara-
tunk ugyanis egy brutalisan kihasznalt la-
boratériumi majom, aki egy kisérleti nuk-
learis 16tyi (most miért néztek igy?! nem
én talaltam kil) elfogyasztasa utan ravasz
értelemre tett szert, és mindjart rajott,
hogy neki slrgds szabadulhatnékja van,

DSP

8K SRAM

TIMERS  UART
JOYSTICKS
CLOCK CONTROL

L JOYSTICK
A CONTROLLER

68000

CARTRIDGE
CD-ROM

BLOCK DIAGRAM

DRAM
MEMORY
CONTROLLER

DRAM

OBJECT
PROCESSOR

——— VIDEO

GPU

4K SRAM |

BLITTER

AATARI.

eés mellékesen azért a tobbi kisérleti
alanyt is ki fogja szabaditani. Tehat nem
kell elkeseredni, félre a krokodilkénnyek-
kel és eld a Lynx-ekkel! A jatékot $39.99
dollarért vesztegetik USA-ban. Egy masik

gamé Jimmy Connors Tennis névre hall-
gat, annyit érdemes még megjegyezni
rola, hogy 'csupan’ 4 megal!

Most essen egy-két szdvirdg a Falcon030
hazatajarél.
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A Falcon-konfiguraciék koéril nagy valto-
z4as nincs, csupan annyi, hogy valtozatlan
ar mellet 66 megas vincsi helyett, 80 me-
géas keriil a gépekbe. A hozzaadott szoft-
verek kozott meg az Atari Works, a Spee-
doGDOS és a MultiTOS emlitheté meg,
mint lényeges momentum.

Késziilnek Uj kitylk is a Falconhoz. Ha-
marosan megjelenik egy szines handy
scanner a Migraph-éktél, és egy kontrol-
ler, mellyel az Atari két allatkajat kothet-
juk dssze egy-két vontcsévd jaték erejéig
(lelki szemeim el6tt mar latom, hogy né-
hany Ataris egy 6sszekapcsolt Falcon-Ja-
guaron futé X-WING Il.-esen méri 6ssze
erejét...).

Megjelenése nagyjabél a Jaguar megjele-
nési idejevel lesz azonos, az igért ara 29
dollar, és valami kiegészit6, csekély
Osszeg ellenében jatékot is kapunk hoz-
za.

Végil megemlitenék egy 0j szoftvert a
Pacific Software Supply-tél, amellyel le-
hetéségiink van a Kodak Photo DC-jét
hasznalni. Photo Show névre hallgat, és
29 dollarba fog kerlni.

Utoljara maradt a Jaguar. Lassan meg-
kezdddik a reklamkampany-hadjarat. Mit

hadjarat, kampany6zén! Amerikaban mar
akkora az érdekl6dés, hogy az Empire
State Building lemarad utcahosszal mel-
lette! Mar megkezddédott a dealerek és a
legjobb fejleszték Gsszegyiijtése! Egyels-
re ennyit sikeriilt megtudnom az eddigi
fejleményekrél, de ha lesz valami Ojabb
hir, azt folyamatosan a nagyérdemd elé
fogom tarnil Addig is, Viva La Jaguar!!
Nos, egyelére ennyit a tudomany és tech-
nika Ujdonsagairél, mert még a végén
megart a kobakotoknak. Viszlat mindenki-
nek, az Istenek aldjanak meg tikteket! Kii-
I6n készdénetet mondanék Zilia El Keva-
naarnak a segitségéért! Pal

Lord Chaos
A Jagudr

Elhataroztam, hogy a nyaron végre Kipi-
henem magam. Ez a tervem nem jart si-
kerrel, mert egy joghurtot forgalmazé cég
megrendelt egy programot. Lord Chaos
elvallalta a grafikat, ram jutott a progra-
mozas. Ennek a programnak egy latva-
nyos eredménye, hogy egy életre megu-
taltam minden joghurtot.

Ezalatt Lord Chaos megmaradt a hagyo-
méanyos pénzszerzési modszereknél, és

elment szilvat szedni, mert nem sejtet-
te, hogy az altala szedett szilvakbél is
joghurt késziil. Olvasva cikkét sajnala-
tosan allapitottam meg, hogy napszu-
rast kapott, mert kiilénb6zé isteneken
jart az esze, ahelyett hogy azon gon-
dolkodott volna, hogy szilvabél nyert
elektromos arammal hogyan lehetne
izemeltetni laptopokat. Es mas mivel
toltdtte a vakaciot? Mig Vidal Sasson a
csodas hajnak szentelte a nyarat, ad-
dig az Atari hazi allatkertjének bdvité-
sén faradozott. El is késziilt a 64 bites
jatékgép, a Jaguar.

A gép hangrendszere a Falconéhoz
hasonlé CD minéségl sztereo hang. A
jovébeli fejlesztést teszi lehetévé egy
32 bites kimenet, mellyel kabel- vagy
telefonhaldzatokra lehet kapcsolni, és
egy DSP kimenet, melyhez otthoni au-
dio keszllekeket lehet kapcsolni.

A Jaguar masik er6ssége egy nagy se-
bességl drive, amelyikkel folyamato-
san lehet 350 Kbytes/sec sebességgel
adatot kiadni, ez pontosan kétszerese
a jelenlegi készllékek sebességének.
A CD modult dgy tervezték, hogy kap-
csolhaté lehet a Karaoke CD-hez, a
Kodak Photo CD-hez vagy akér a ha-
gyomanyos képet és hangot tartalma-
z6 CD-khez is.

Tervezik az MPEG2-es cartridge-t is,
mellyel mozgdbképet lehet lejatszani. A
Jaguar CD-ROM tamogatja egész ké-
pernyés mozgoképek lejatszasat, eh-
hez CinePak téméritési eljarast hasz-
nalnak. Ezzel egy CD-n 60 perces fil-
met lehet eltarolni, akar 30 képpel ma-
sodpercenként.

A géphez tartozik egy Joypad 5
gombbal és egy 12 gombos Keypad. A
Jaguart az IBM fogja gyartani, tesztelni
és csomagolni. Osszel mutatjak be az
Egyesiilt Allamokban, a vilagméretii
terjesztés csak a jové évben indul el.
Az Atari keres fejlesztéket az Uj gép-
hez.

A fejlesztdi rendszer ara kb. 1.000.000
Ft, de aki ezen is keresi a billentylze-
tet annak megint csalédnia kell, mert
ezt egy TT-hez kell kapcsolni.

J\ -
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Most pedig egy rovid felsorolas a gép
fébb jellemzgirdl:

- 64 bites RISC processzor

- Nagy sebességl, 106.4 Mbyte/sec 64
bites adatbusz

- 27 mips-es grafikai processzor + 4 K
SRAM

- Programozhaté objektum processzor
- 27 mips-es DSP + 8 K SRAM

- Blitter

- M68000 13.3 MHz altalanos célokra

- 32 bites szin, életszerl kép NTSC és
PAL rendszer(li tévéken

- ROM Cartridge 48 Mbit kod, tomaoritve
kb. 400 Mbit-nek felel meg

- 16 Mbit DRAM
- Dupla sebességli CD ROM
- ComLynx hal6zat

- 2 kontroller port (akar egeér vagy billen-
tyGzet)

_ATIRAKC|Om
UJ HELY, UJ ARAK!

Ajanlatunk:

520 STFM szamitégép 26.990 Ft
1040 STFM szamitégép 36.990 Ft
SC1224 color

RGB monitor 24.990 Ft
Mono monitor 19.900 Ft
SF 314 kiilsé

floppy ST-hez 9.990 Ft
Lynx Il 17.990 Ft
Lynx tapegység 990 Ft
Lynx jatékok 2.500-4.500 Ft
Joystick Quickshot II 850 Ft.

Szamitogép kiegészitdk, felhasz-
naloi és jatékprogramok, disk-
boxok, szakkdnyvek széles va-

lasztékban kaphatok.

Fenti araink az AFA-t és a
garanciat
tartalmazzak.

NOVOTRADE 2C Kit.
1133 Budapest, Balzac u. 35.

Es véglil egy tanulsagos tablazat. Tel.z140-2954
MeGa

Jaguar 3DO SuperNint. GENESIS
Busz méret: 64 bit 32 bit 16 bit 16 bit
Rendering és animécios
sebesség (pix/sec): 850 millié 60 millié 1 millié 1 millié
Busz seb. (Mbyte/s): 106.4 60 ? ?
Szin: 16.7 millié 16.7 millié 256 64
True Color grafika: 32 bit 24 bit 16 bit Nincs
Processzorok: 5 4 2 2

GPU + DSP ARMS60 + DSP 65c816 68000

Object proc. 2 grafikai proc. DSP Z80

Blitter+68000
16 bites CD minéségd hang Van Van Nincs Nincs
MIPS: 55 ? ? ?
Hardware 3D
objektumokhoz: Van Nincs Nincs Nincs
Multi Processing
architektura: Van ? ? 2
Felbontas: 720*576 6407480 512*448 3207224
Ar: 200% 7008 7 ?

Pd No.

Pd No.

Pd No.:

Pd No.

Pd No.:

Pd No.

Pd No.

Pd No.

Pd No.

ATARI
PD SZOFTVEREK

:001 1/FINAL APPROACH CONTROLLER

(replilésiranyito)
2/ATTACK (lovdldozos jaték)
3/AVECTA 1 (szbveges kalandjaték)

002 1/BOINGO (arcade jaték)

2/CINKO (logikai jaték)
3/CRUNCH TIME FOOTBALL
(amerikai foci)

4/MYSTIC REALM

(arcade kalandjaték)

003 1/ST COLORING BOOK
(rajzolé program)
2/THE SEVEN SKULLS (logikai jaték)
3/SLITHER (arcade jaték)
4/SUPER-JACKPOT SLOTS
(pénznyerd automata)

004 1/GFA BASIC

2/GFA-COMPANION (segédprogram)
3/GFA-RUN ONLY (futtatd program)
4/GFA-CROSS REFERENCE
UTILITY (segédprogram)

005 1/ST WRITER ELITE
(szdvegszerkesztd)

:006 1/SEURAT

(color/monochrome rajzprogram)
2/ST COLORING BOOK
(rajzolé program)

:007 1/CAD 3D

2/REZRENDER (CAD segédprogram)
3/CAD 3D ANIMATOR

:008 1/PHASAR (kbnyvel6 és addszamitod

program)

:008 1/CHAOS (fraktal rajzolo program)

2/PIXEL PRO (képtriikk program)
3/THE SHEDULE MASTER (naptar)
4/WORD PUZZLE DESIGNER
(szorejtvény készitd)

5/INTERSET RAMBABY

(ramdisk és printer spooler)
6/POKER SOLITARIE (passziansz)
7/INEWSPEED (utility)

A PD-k ara
lemezenként
csak: 295,-Ft

N 5
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MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE

Hello!

Remélem kellemes az idei 6sz mindenki-
nek, bar lassan lehullanak a falevelek, le-
konyulnak a MIDI-kabelek.

Ez alkalommal a KEY EDIT nevii ablak,
és a DRUM EDIT ablak ismertetésével
folytatom a Cubase 2.0 leirasat.

KEY EDIT

A KEY EDIT szerkeszté ablak az EDIT
meni egyik lehetésegeként, vagy a
CONTROL-E gombok egylttes lenyoma-
saval valaszthato ki.

Az ablak tetején, a fejléc alatt a funkciés
és az informaci6s sav talalhat6. Bal olda-
lon a billentylzet, melyen az éppen le-
nyomott billentylk pilinckaznak. A kozép-
s6 legnagyobb rész a munkaterilet, alul
pedig a Controller-ek értéke talalhato.

A QUANTIZE és a SNAP értéke az Ar-
range ablaktdl figgetlendl allithato be.

Mivel a KEY EDIT ablak a lenyomott bil-
lentyliket, a lenyomasok idejét, s az
egyéb paramétereket mutatja, igen egy-
szerlen, nagyszerlen, képszerlen és
korszerlien médosithatdk a feljatszott dal
részletei.

Belépéskor az aktualis (kivalasztott, feke-
te) Part informaciéi jelennek meg, ha
nincs kivalasztva semmi akkor az aktualis
sav Osszes adata. (Vigyazat! Hiaba van
kivalasztva pl. az 1-es sav, ha a kettesen
|évé valamely Part is aktiv, akkor ez utéb-
bi fog megjelenni.)

Ha egy sav egészét boncolgatjuk tehat,
az Osszes Part megjelenik de csak a ki-
vant(ak) lesz(nek) aktiv(ak). A kivalasz-
tashoz elegendé egy - a kivant Part-hoz
tartozé - hangot befeketiteni, igy a tébbi
hang is folyamatos fekete korvonallal tin-

o 4

dékdl. A nem aktiv Part-ok (nem Partok)
hangjai szaggatott vonallal jelennek meg.

A GOTO

a megfelelé pontok kivalasztasaval az
alabbiakra ugralhatunk:
- aktualis dal pozicio

- legels6é esemény

- legutols6 esemény

- elsé kivalasztott

- kovetkezd kivalasztott
- utolsd kivalasztott

- el6z6 kivalasztott

- kbvetkez6 rész

- eléz6 rész

Az INFO LINE
az aktudlis hang paramétereit mutatja,
melyek itt meg is valtoztathatdk.

Hasonl6képp a Arrange ablakhoz, a jobb-
oldali egérgomb megnyomasaval itt is
megjelennek a miitét segédeszkozei. Uj-
donség itt a korzd, vele a controller érté-
kek valtoztathaték. A VELOCITY értékek
példaul egy szintre hozhaték, vagy halkit-
haték, hangosithatok.

A fenti ikonsorban talalhaté emberfil ak-
tiv allapotaban, egy hang kivalasztasaval
az meg is szoélal. Hasonloképp monitoroz-
haték a hangok a Toolbox-ban talalhato
(jobb egérgomb) nagyitéval is.

A loversenypalyan keringd repllégép
ikonja egy kis loop-ocskat jelképez. Ez
mas mint a CYCLE, mert csak erre az ab-
lakra vonatkozik. A loop (hurok) a Positi-
on Bar-on allithaté be.

CONTROLLER DISPLAY

A KEY EDIT ablak lehetévé teszi a nem
hangjegy tipust adatok megjelenitését és
modositasat is.

Alapallapotban itt a VELOCITY eértekek
talalhaték, de ha a bal oldalon elhelyezett
kis ikonon nyomva tartjuk a bal egérgom-
bot, kivalaszthatjuk a kivant control-lze-
net tipusat.

»e \2.0

A Toolbox néhany eszkéze itt is al-
kalmazhato.

DRUM EDIT

Ez az ablak hasonlé a KEY EDIT abla-
kahoz, de a dob és egyéb (téshang-
szerek felvételére, utdlagos modosita-
sara specializaltak. Belépés az EDIT
menu-bdl, vagy a CONTROL-D billen-
tylk egylttes lenyomasaval.

Alapvetd kilénbség, hogy a billenylizet
helyett egy - a dobhangszereket felso-
rol6 - lista talalhato a képernyé bal ol-
dalan. Ide irhatok be a billentylzeten
megszolaldé hangok nevei, a billentylk
meghatarozasa, régzitheté a QUANTI-
ZE, a hangok hossza, eréssége.

A nevektél balra a dobhangok egyesé-
vel is MUTE-olhatok (letilthatok).

Tovabbi lehetéség a MIDI-n keresztil
torténd utdlagos paramétervaltoztatas.
Adhatunk egy hangnak (j magassagot,
Uj letitési hangerét, Uj felengedési han-
gerot.

A felsé ikonsorban talalhaté MIDI-csat-
lakozé szimbolumanak kivalasztasa
utan ugyanitt valasszuk ki, hogy mit
akarunk médositani:

hangjegy - Uj hangmagassag
hangjegy+nyil lefelé - (j lettési hange-
ré

hangjegy+nyil felfelé - Uj felengedési
hangeré

Alljunk a legels6 modositandé hangra,
majd tssuk le megfeleléen a megfeleld
billenty(it, s annak megfelel6 paramé-
tere megfeleléen megvaltozik.

A CONTROLLER DISPLAY tartalma

és kezelése megegyezik a KEY EDIT-
nél megjelendvel.

Chris
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Assembly programozads

Mal kiseldaddsunk szenvedd
alanya az IFF formafum. Ezen
beldl arrol lesz szo, hogyan fu-
dunk a témdritett IFF kepekbd!
sajat programunk részere fel-
hasznalhato adatkupacot kre-
aini (az IFF adaftstrukturaval bo-
vebben foglalkozo kdnyvek
merete dlfalaban 400 oldaind/
kezdddik (eleg bizalomgerjesz-
18, nem?)).

Az IFF file "nagy darab"-okbél épil fel,
melyek jol elkilénitett részek az adathal-
mazon belll. Példaul egy IFF kép adat-
halmazaban kilén-kilén talaljuk meg a
szinpalettat (kivéve, ha 24 bites), illetve a
képet. Ezen "nagy darabok" kdzds ismér-
ve az, hogy az elsé 4 byte (longword) a ti-
pusukra utal (pl. szinpaletta), a masodik
longword pedig a hosszukat adja meg
byte-ban (ez az elébb emlitett két long-
word (8 byte) nélkili hossz!). Ezek a nagy
darabok sorban kdvetik egymast, megki-
|onboztetésiik Ggy lehetséges, hogy az
IFF file elejerél elindulva az elsé hossza-
b6l megkapjuk, hogy hol kezdédik a ma-
sodik, majd annak hosszabol a harmadik
helyzetét kapjuk, igy tovabb egészen a
file végéig.

Az IFF kép elsé longwordje mindig a
"FORM" sz6, utana a hatralévé IFF file-
hosszat tartalmazé longword helyezkedik
el. Ezen elsé 8 byte utdn helyezkednek el
a nagy darabok. Itt talaljuk példaul a szin-
palettat (melynek neve "CMAP"), mely 24
bites formatumban van letarolva.

A "BODY" névvel ellatott szakasz maga a
kép tomoritve. Az IFF tdomoritési eljarasa
az azonos byte-ok keresésének elvén
alapul. A kép soronként és bitplane-en-
ként van eltarolva. Ez azt jelenti, hogy a
kitomoritett képlnk kinézete a kdvetkezé:
egy sor az 1. bitplane-bél, egy sor a 2.
bitplane-bél... egy sor az utols6 bitplane-
bél, majd megint egy sor az elsé bitplane-
bdl... és ez egészen az utolsd sor utolso
bitplane-éig megy.

A mellékelt forraslista egy IFF képet t6-
morit ki. Ha az IFF file beker(lt a memori-
aba (ehhez hasznalhatjuk az el6z6 szam-
ban kozolt loader-t), kezdécimét irjuk az
a0, a kitdmoritendé kép kivant kezddci-
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mét pedig az al regiszterbe. Ezutan a ru-
tin ellenérzi, hogy a "FORM" széval kez-
dédik-e az adathalmaz. Hiba esetén gy
tér vissza, hogy a d7 regiszter tartalma -1
lesz (ha nincs hiba, akkor kitémorités
utan d7 a kép hosszat tartalmazza).

Ezutan a rutin Uldézébe veszi a "BODY"
szocskat, hogy megtalalja a tomoritett
kep elejét. Eme blintény elkdvetése utan
szorgos munkaba kezd, és az ail-ben
megadott tarcimre szépen kitomoriti a ké-
pet, mely a mar elébb emlitett fésdlt for-
maban lesz megtalalhato.

A kitdmoritési procedlra lezarultaval mar
csak a sajat piszkos fantaziank szab ha-
tart annak, hogy milyen bdntettet kdve-
tiink el a képpel. irhatunk az IFF-nél haté-
konyabb tomorité algoritmust, és ekkor a
sajat témorité programunk szerkezete a
kovetkezo lesz:

1. loader rész (betdlti az IFF képet)

2. IFFdecrunch (kitdmariti azt)

3. Sajat tdmoritd (Gjra megnyomorgatjuk)

4. saver rész (kimenti az elkészilt
muvet).

Elvégezhetink kilénbdzé manipulaciokat
a képpel (pl. két képet betoltink, kitdmo-
ritjiik éket és pl. atusztatjuk, vagy sajat
metamorfozis rutinunkat futtatjuk le), de
egyesek odaig is vetemedhetnek, hogy
egyszerlen csak megjelenitik azt).

Természetesen sajat IFF konverteriinket
csak akkor érdemes hasznalni, ha az IFF
kép kitbmoritése mas programmal kérul-
ményesen végezhetd el (a régi szép idok-
ben vala a Kefrens csapat IFF konverte-
re, mely szép volt, j6 volt, csak lefagyott
és idénként nem mikodott). Szerencsére
a "mai" IFF konverterek mar a 3.0-s nem-
zedékhez tartoznak és tamogatjak az
AGA képek megjelenitését is.

IFFdecrunch:

lea $30000,a0 ;itt van az IFF
; pic

lea $50000,a1 ;itt lesz a raw
; pic

moveq #0,d7 ;hibajelzés
; torlése

cmp.l #%$464f524d,(a0)+ ;FORM

beg.s formvolt

hiba: moveqg #-1,d7 ;nem IFF

rts
formvolt:

move.l (a0)+,d6 ;egész hossz-8

beqg.s hiba
testteszt:

cmp.l #%$424f4459,(a0)+ ;BODY

beg.s kezdike

subqg.l #2,a0

subq.l #2,d6

bcc.s  testteszt

bra.s hiba ;:nincs BODY
kezdike:

move.l (a0)+,d6 ;IFF crunch

; hossz

packki:

moveq #0,d0

move.b (a0)+,d0

bmi.s crunchvolt :tomoritett
rész

sub.l-  d0,d6 silyen :
hosszan-1

add.l d0,d7

addq.l #1,d7
cikl: move.b (a0)+,(al)+

dbf do,cikl

subg.l #2,d6

bne.s packki

bra.s IFFend
crunchvolt:

neg.b doO

add.l d0,d7

addq.l #1,d7 ;pichossz

move.b (a0)+,d1

cikl2: move.b di,(al1)+
dbf do,cikl2

subg.l #2,d6

bne.s packki
IFFend:

rts

Mara blacsuzunk, tovabbra is varjuk rajon-
g6 leveleiteket (természetesen az érdeke-
sebb kérdéseket e rovatban fogjuk bon-
colgatni).
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Manapsag a PC is kezd betérni az otthonokba.
Egyre tdbben hasznaljak mar jatékra is, hiszen
a kezdeti irodai munkaeszkozbél, az atlagem-
ber sokoldall segédeszkdzéeve valt.10 ev alatt
az idétleniil csipogéd Pacman-tél eljutott a CD
mindségld hangot, digitalizalt beszédet és
cslcs 256 szind grafikat nyujté multimédias ja-
tékokig (pl.: Day of the Tentacle), és ez a fejl6-
dés toretlendl halad tovabb.Ezek az 0j genera-
cibs programok azonban kiilonbéz6 hardware-
bévitéseket igényelnek.Tobbek kozétt ahhoz
szeretnénk ebben az 0j rovatban segitséget
nyUjtani,hogy ki-ki a maga izlésének és pénz-
tarcajanak megfelelé "hardware"-t megtalalja.
Az Amigakat a Multimedia-koncepcio jegyében
fejlesztették, a PC is kezd felnéni e mara "szlo-
genné" valt feladathoz; ehhez az egyik legfon-
tosabb épitéelem a megfelel6 hangkartya.

Mostanaban a hangkartyak egy (j generaciéja
van kialakuléban. Ezek a meglévé Soundblas-
ter egyeduralmat térik meg. Ezen hangkartyak
az eddig hasznalt FM-szintetizatoros megolda-
sok helyett az 0n. Wavetable-szintézist alkal-
mazzak. (Digitalizalt hangmintakat jatszik
vissza, igy a régi eljarassal nehezen és elég
szegényesen visszaadhato hangszerek is élet-
hiien szintetizalhatova valnak.) Hat lassuk mit
tudnak ezek az Uj kiitylk!

Multisound (Turtle Beach Systems)

Jelenleg ez a PC-s hangkartydk csicsa. Az
EMU-Systems, zenészek kérében még ma is
igen népszerd, Proteus 1/XR szintetizatorat
haszndlja. A kartyan a 384 db 16 bites 44.1
kHz-en digitalizalt hangminta (a General MIDI
hangkészlet 128 db hangja plusz a valtozatok)
4 MB ROM-ban foglal helyet. A gyors adatfel-
dolgozast egy DSP56001-es szignal-pro-
cesszor segiti (Risc processor, melynek telje-
sitménye kb. egy 486DX33-nak a kétszerese).
16 MIDI-csatornan 32 hangot tud lejatszni,me-
lyek egyszerre 16 féle hangszer hangjan sz6-
lalhatnak meg; General MIDI és MPC kompati-
bilis, igy a software-k széles skalajaval hasz-
nalhaté egyutt. E kartyanak sajat 32 kbyte-os
memoria-ablaka van, igy nincs sziikség DMA-
zasra, ezaltal a gép kevésbé lesz megterhelve.
A jo minéségl szintetizator mellett igen kiemel-
kedé a digitalizald rész. A jellemzéi: A-D:16-bit
441 kHz sztere6 mintavételezés 64-szeres
oversamplinggel, és kalibralhaté a bemeneti
szint, igy a felvétel tulvezérlése el-
kerlilheté. D-A: 18-bites, 44..1
kHz. A digitalizalo rész a tébbi
16-bites hangkartyaval
Osszevetve is magasan a
legjobb; a Wave for Win-
dows programmal félprofi
Harddisc-Recorderkent
hasznélhato. (Ajanlott
hosszabb 16-bites felvé-
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tel el6tt a winchestert defragmentalni, hogy el-
kerliljlik az adatvesztést a felvételben.) Az ins-
tallalaskor bizony eléggé megszenvedtiink, mi-
vel a memdria-ablak altal lefoglalt teriletet ki
kellett iktatni a meméria-manager hataskoré-
bél, és ez nem akart dsszejonni. A megoldas
kétfele erre:

1. A kartya hasznalatakor csak a himem.sys-el
kezeled a memdriat.

2. A Win.ini-be kézzel beirod az altala kért pa-
ramétereket (ehhez a gépkdnyv ad segitsé-

get). o8

A hozza adott software a Windows drivereket
és a Wave for Windows Lite programot tartal-
mazza. A kiilén megvasarolhatd Proteus Quest
programmal megvaltoztathatod a hangminta-
kat, Ujakat allithatsz el6. A 128 General Midi
hang kézill a hiros hangszerek mintai nem
voltak tal meggydzéek, de a valtozatok kdzott
majdnem mind helyett volt jobb. A kartya szép
telt hangjat jél mutatja a tébb stilust felvonulta-
t6 demo, melynek egy részére az egyik bank
szamara reklamot készité cég emberei is felfi-
gyeltek, és azt egy az egyben felhasznalva
komponaltak hozza egy képsort. A kartya ma-
gas ara (69.900 Ft + Afa) mutatja, hogy nem
az atlag felhasznalé szamara kesziilt, egy kis
hazi zenestldio, kisebb helyi radidk vagy ki-
sebb zenekarok szamara azonban idedlis esz-
koz lehet.

Gravis Ultrasound

Az atlagos, otthon zenélni és magas szinten
jatszani kivand felhasznald szamara készitet-
ték ezt a kartyat. Az el6z6 kartyahoz hasonlo6-
an 16-bites 44.1 kHz-es mintakat hasznalo
szintetizator talalhaté rajta, egyszerre 16 csa-
tornan 16 kulénféle hangszer, dsszesen 32
hangjat képes megszoélaltatni. Ez a kartya is
General Midi (MPU401/UART kompatibilis MI-
Dl-interface) és MPC kompatibilis. A hangmin-
tak kezelésére azonban egy eltéré eljarast
hasznal: az 5.5 MB-nyi hangmintat harddisken
tarolja és onnan télti fel sajat memériaba,mely
alapkiépitésben 256 kB nagysagu, de 1 MB-ig
bévitheté. (Ez erételjesen ajanlott is ha valaki
zenét irni is szeretne vele). Szoftveresen So-
und Blaster és Roland MT32 kompatibilis a
kartya. Az emulacios software folyamatosan

fejlédik,

Hanaliguiua
tesel Lréss

az Uj verziok megkaphatok a forgalmazonal; az
altalunk hasznalt verziok mar kivaléan mikéd-
tek. (Az eddig kiprébalt programok kézil a
Rampart és a Prince of Persia 2 csak Adlib-
ként volt hajlandé elindulni, egyébként No
Problemo!). A Blaster-emulator néhol kicsit
masként szol, mint az eredeti Blaster, hiszen
az FM-szinti hangjait sajatjaival helyettesiti.
Ezek az eltérések ritkan zavardak, tdbbnyire
inkabb pozitivak. Altalaban tisztabb és teltebb
a hang. A kartya sztere6 16-bites 44.1 kHz-es
kifelé, azonban a digitalizaléja sztered 8 bites
441 kHz-es (a 16 bites bdvités opcionalis). A
kartya nagy Ujitdsa a hangmintak sajat meméri-
aba valo fel, ill. letdltése. gy a felhasznalé altal
készitett (pI digitalizélt) hangminték hangszer-

Ierkent hasznalhaté. Ennek az eljarasnak az
elénye tehat a rugalmassag, azonban ma, ha
olyan zenei programot hasznalunk, mely ezt az
Uj technikat még nem tamogatja, akkor a kar-
tyahoz kapott Patch Manager programmal sa-
jat magunknak kell a mintakat feltéltenlnk,
mely sok hangszer esetén igen faraszto tud
lenni. (Varhatéan egyre tdbb 0j program fogja
ezt az Uj technikat tamogatni.) A software-ek
széles valasztékat adjak a kartyahoz. A DOS-
os és Windows-os driverek és segédprogra-
mok (pl. kidlénbdzé formatumu lejatszok és
konverterek...) mellett csics 8-bites hangdigita-
lizalo és windows-os dalszerkesztd stb. is he-
lyet kapott a csomagban. Erdemes meghallgat-
ni a 3 szuper MOD-lejatsz6t, mely a még Ami-
garol ismert zenéket egészen (j minéségben,
és dinamikaval szolaltatja meg. A 3D-demoban
pedig egy a kartyara kétott joystick-kal iranyit-
hatjuk, hogy honnan j6jjon kértléttink a hang.
Erthetetlen, hogy a fiilhallgaté kimenetre miért
nem tudtak egy hangerészabalyzét rakni, igy
egy-egy az atlagosnal hangosabb darabnal el-
durran a fejiink a nagy hangerétél. A kéartya
hangminésége, bar a Roland SCC1-ét vagy a
Multisound-ét nem éri el, de igen dinamikus,
igen jol szdl ; az ennyi pénzért kaphatd FM-
szintetizatoros kartyaknal (pl. Blaster Pro)
klasszisokkal jobb. A kartya ara 19.900 Ft +
AFA; az olcsod kartyak koziil jelenleg egyetlen
masik hangkartya sem nyujt ennyi csucs szol-
galtatast... Mindenki szdmara nyugodtan ajanl-
hato jatékra és hazi zenélésre egyarant. A ko-
vetkezd szamban a Sounblaster16 +Waveblas-
ter, illetve a Roland SCC1 Kkartyakkal
folytatjuk a hangkartya-kérkeépet.

A kartyakat tesztelésre a Pixel
Graphics Kfttél kaptuk kélcson.

Charly
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MULTIMEDIA PICTURE SHOW
EMBOROK!

Nemrégiben nyitottuk meq multimédia bemu-
tatotermiinket, ahol megtalalhatok a hang-,
video- &s szamitastechnika leghajtekebb
cuccai. Mindenben, ami a.PC-ken villog, 13,
zajong ott vagyunk a spiccen. Nalunk minden
megfogdoshata, kiprobalhatd, megvisarol-
hata!
Na, szoval a lényeq az, hogy legyél akar profi
zendsz, jatékos kedvii charker, vagy dzvegy
8 Kovacsné a hazmester mi belevisziink a helyi

NIRVANABA!!!
P Addig is, ASZTALAVISZTA BEBIK!!!

PIXEL QRAPHICS SZAMITASTECHNIKAI KFT,
1055 BUDAPEST, BALASSI B. U, -1,
TELEFON: 262-0624 FAY: 180-Q0629

CompArt Kit CA\

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhcz,
(A kek meftro djpesti vegallomasanal) Il. em.

Tel.: 169-5155/35
Fax: 189-8623

Budapest, Istvan dt 10.

AT486DLC 40 MHz Cyrix copr 128 Kcache 26.490 + AFA
AT386DX40 MHz 8K Cache 10.900 + AFA
AT386DX40 MHz 28K Cache 12.900 + AFA
AT3865X 33 MHz . 7.990 + AFA@
101 billentytizet (MTEK, CLICK) < & 1790 + AFA @
MONO VGA monitor [.<2 9,900 + AFA
SVGA multisync monitor = 1L24900 + AFA @
256 SIMM RAM - 1.390 + AFA
Baby hdz, mnitorony kijelzds 4 4790 + AFA g
80 MByte HDD "15.960 + AFA @
130 MByte HDD 18.375 + AFA
170 MByte HDD - 19.900 + AFA
210 MByte HDD © (0 21.840 + AFA
250 MByte HDD . 23.900 + AFA
340 MByte HDD Y -31.900 + AFA

1 MByte SIMM RAM U2

Uzletunkben szamitogep s videoszerviz is -

megjavitiuk.

( -

. 4990+ AFA @
5 {0t

makddik, elromloft gépéet garanciaval  nole

J068X-33 MHz szamitogép:

53.800,-ft

1 MBRAM. 40 MBHDD. 14" Mono SVGA mon.. 256 KB VGA kartyo

JO6DX-400MHz, C 128 KBszdmitogép: 96600 -Ft

4MBRAM. i20MBHDD, 14" Color SVGAmon., 512 KB VGA kartya.
UPGRADE CPU->486-66-ig. bovithetd CACHE->256 KB-ig.

488DLC-40 MKz, C 256 KB szamitogép.  116,600,-H

4MBRAM, 120 MB HDD., 14" Color SVGA mon., 512 KB VGA kartya

486DX-33 MKz, C 256 KB szamitdgép: 133,800,

4MBRAM, 200 MB HDD., 14° Color SVGA mon.. I MB VGA kartya

496X-50 MKz, C 256 KB szdmitd 151.600,-Ff
4 MB RAM, 206 MB HDD, 14* Color SVG on 1 MB VGA mrfva
486DX2-66 MHz, C 256 KB szdmitdgep: 1566001

4 MBRAM, 200 MBHDD, 14’ Color SYGA mon., 1 MB VGA kdriya

A konfiguracidk 1.2 MB FDD-t, BABRY DIGIT hdazat,
billentylzetet és 25/P/G kartyat is tartalmaznak,

" LU
Klegeszfok.
HP és EPSON nyornfatdk, valamint
PC alkafrészek széles valasztékban.

VESA BUS VGA és IDE kartyak.
Non inferlaced és Low radiation monitorok,

Bemutatoterem: 1073 Bp, Barcsayu. 6 Tel.:122-3000

: . Garazs BT

{ 4029 Debrecen

. Lorantffy u. 2.

. Tel./Fax:
(52) 348-104

PARKOLJI LE NALUNKI!

AdLib hangkartya 2080
Sound Blaster 2.0 + software 5 920
| UltraSound sztereo MIDI hangkartya 19 920
\ Warrior 5 PC alapjoystick 960
/| Aviator 5 kétkezes PROFI PC joystick 2240 |
.| Faldelhetd monitorszird - iiveg 14" 720
| 486DX-50 MHz, 3 VL Bus (256k cache) 61 600
486DLC-40 MHz alaplap (128k cache) 18 800
386DX-40 alaplap (8/64k cache) 12 400
| | 286-0s alaplapok + 1 Mb RAM, mar 6 000
| ' Cirrus Logic, 16 millié szini SVGA kartya
VL Bus 1 Mb/2 Mb, 1280x1024 10 800
40 MB WD140 HDD, 15 ms 12 800
120 MB WD2120 HDD, 15 ms 19 600
170 MB WD1170 HDD, 14 ms 22 000

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak.

Kelet-Magyarorszagon egyediilallg!!!

..Szerepjatékok: AD&D, STAR WARS, stb.
" Boxed Set-ek, szabalykonyvek dabakockak
kalandmadulak szakfalyairatok és KLUBELE] T’

Computer |




Az el6z6 részben a PAL programnal
hagytuk abba. A PAL programot a progra-
mozo6 készllékek leggyakrabban egy JE-
DEC szabvany szerinti formaban fogad-
jak, ez nem mas, mint egy bittérkép, tele
egyesekkel és nullakkal. Ez a bittérkép
hatarozza meg azt, hogy melyik kimenet-
hez melyik bemenet kapcsolddjon, és mi-
lyen logikai hal6zatot alkossanak. A prog-

ram ilyen modon valé megirasa hasonlit a
gépikodu programozashoz (én meg VIC-
20-ason alkalmaztam). A nehézkes prog-
ramozast azért ki lehet kerlini, vannak
erre programok. Ezekben altalaban a lo-
gikai algebra nyelvén kell leirni a fliggvé-
nyeket. A harddisk vezérl6ben két PAL

Miel6tt részletesen ismertetném a prog-
ram sorainak jelentését, ismerkedjink
meg az Amiga gépeknél rendszeresitett
auto-config rendszerrel. Ez nagyon fontos
lehet méas hardware fejleszésekhez is.
Mint emlitettem, az $E80000 cimen kell
kezdédnie az auto-config struktdranak.

IC-t alkalmaztam, ezek programjai:
(1. tabldzat)

Az adatbusznak csak a felsé 4 bitje sza-
mit, viszont a struktira elemei altalaban 8

PAL16LE $00/$02 Kartya tipus leiro, bitenkét értelmezhetd:
AT-30S HARDDISK BOOT IC: UP1 =) Fa06s
EEZNAME: ATBISERL . S ate: aeliolh 6. 0, akkor egy normalis Zorroll kértyaré| van sz6.
S ha 1, akkor a kartyat memoériaként azonositja és elérhetévé
RESET MYA RW ALS A13 Al2 INTR BEER CONF GND ;IC labkiosztds 1-10 teszi az op.rendszer szdmara mint killsS memoriat.
1DS INT2 TREG ROMOUT DD7 CS3 CS1 IOR IOW VCC 11-20 4. ha 1, akkor a kartya olyan ROM-ot tartalamaz, amiben
program modul van, és a $28/$2A vektor ennek a
/ROMOUT =/MYA*/A15*LDS*RESET ;Boot EPRROM kivalasztds DiagArea struktirajara mutat, ami altal a modul elindithaté
: ; lesz a kés6bbiekben.
/IOR  =/MYA*A15*/A13*RW*RESET*/CONF ;olvasds jelzése gi ha 1, akkor lancolt configuracié sziikséges.
o . 2.1.0 bdvitdmeret meghatarozasa
— *h * [ % - -4
/IOW /MYA*A15% [A13*% [RH*RESET* /CONF iiras jelzese 000 -8 Moyte szikséges
/CSL  =/MYA*ALS*/A13*/A12*RESET*/CONF ;az alsé regiszterek 001 -64 Kbyte sziikséges
010 - 128 Kbyte sziikséges
/CS3  =/MYA*A15*/A13*A12*RESET*/CONF ;a fels6 regiszterek 011 -256 Kbyte sziikséges
: 100 -512 Kbyte szlikséges
/IREG  =/MYA*A15%A13*/A12*/RWXRESET*DD7*/CONF ;megszakitds- 10 1 -1 Mbyte sziikséges
+/IREG*RESET* /CONF rengedelyezd 110 -2 Mbyte szilkséges
bl 111 -4 Mbyte szilkséges
* * * s 3 o
IF (INTR*/IREG*RESET*/CONF) /INT2=VCC ’-Tigiji:kltas vonal $04/$06 Gyérimény kd, tetsz6leges.
! £ $08/$0A a 7.bit ha 1, akkor a kartya az alsé 8 megéan akar mikédni.
IF (/MYA*A15%A13%/A12*RWARESET* /CONF) /DD7=/INTR ;interrupt allapot- a 6.bit ha 0, akkor a kartyanak van Shut-up-Logic-aja
;regiszter egyetlen a 5.-0. bitnek 0-nak kell lennie
;allapot bitje $0C/$0E Foglalt
$10/$12 Gyarto kod felsé byte
7 T 0 = i, 7 & $14/$16 alsé byte
e $18/31A Sorozat szam 0.byte
AT-BUS HARDDISK BOOT IC:UP2 $1C/$1E Sorozat SZZ“‘ 1'2“'3
FILENAME: ATBL.PAL Date: 92-09-25 $2052- Sarozat szam 2.byle
MMI $24/$26 Sorozat szam 3.byte (tetszéleges)
RESET UDS ROMIN CINF AS Al A7 A2 A3 GND s 1-10 $28/$2A Opcionalis ROM vektor felsé byte
RW ROM CINFL LATCH CONFL ROMLATCH CONF ONOFF COMPEN VCC ;11-20 $2C/$2E Opcionalis ROM vektor also byte
i . e B Ez a 2 byte az un. DiagArea struktirara mutato offszet, ami
/CINFL =/CINFL*RESET ;Config-lanc bemenetl tarold leirja a ROM-ban 16v6 device inditd, boot-ol6 részét.
+/CINF*AS*RESET
/LATCH =/ROMIN*/RW*/AS*/A7xA3*/A2=/A1*RESET*/UDS*/CINFL*CONE *ONOFF $30/$32 Foglalt
*ROMLATCH ;étvett config cim $34/$36 Foglalt
$38/$3A Foglalt
/ROMLATCH=/ROMLATCH*RESET ; Rom kikapcsold $3C/$3E Foglalt
+/ROMIN*/RW* /AS*/AT*A3*A2% /A1 *RESET* /UDS* /CINFL*/AS* /CONF*ONQOFF $40/942 Megszakitas vezérl6 regiszter
+/ONOFF*RESET $44/$46 Foglalt (Zorrolll kartya-cimregiszter felsé byte)
& I K i el Sy
I Jigﬁgﬁ*ggﬁiggg;ﬁ e L Bl $48/$4A Kartya-cimregiszter. Az expansion.library erre a byte-ra
irja ki a katyanak a kezd6cimét, ahonnan a $00/$02
JCONF ~ =/CONF*RESET ;Config-lénc kimenet regiszterben megadott méretben rendelkezésre all a cim-
+/CONFL*AS*/CINFL terilet.
+/ONOFF* /CINF
Y : $4C/$4E Shut-up regiszter. Ha a $08/0A regiszter 6. bitje 0, akkor
/COMPEN =/UDS*/AS*/CINFL*RESET*CONFL*CONF ;cimdekoder engedélyezd erre a cimre kifr az expansion.library egy byte-ot, amire
/RO +/RONTN /A 1UbS CINFLAROMIATCAYRN | ROH sngecélyeas. iculyesk Kl Gpesainlamages
= it Sadoceliery $50/$52-$7C/$7E  Foglalt :
1. fablazat 2. fablazat
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bitesen értelmezenddek. Ezt Ggy valési-
tottdk meg, hogy az elsé 16 bites szoban
a felsé 4 bit, a kdvetkezé szoban az alsé
4 bit van. Az auto-config gy mdkddik,
hogy a struktira elsé 8 bitje meghataroz-
za, hogy a kartyanak mekkora cimterilet-
re van sziksége, majd az expansion.lib-
rary eldénti, hogy ezt a méretet, hova tud-
ja elhelyezni, ahol nincs egyéb hardware.

ezutan le kell kapcsolnia magat az
$EB0000 cimrdl, és elérhetdének kell len-
nie a kapott cimtdl kezdéddéen.

(2. tabldazat)

Az expansion auto-config folyamata
nagyjabol a kovetkezd: A kartya RESET
utan az $E80000 cimre kihelyezi a sajat
auto-config struktirajat, ha a Configln be-

keres szamara helyet a még szabad cim-
tertileteken. Kiirja a cimterilet kezddci-
mét a $44-$4A cimére, ezt a kartyanak at
kell vennie és kell kapcsolédnia az
$EB0000 cimrél. Ezutdn a ConfigOut ve-
zetékét alacsonyra kell hdznia, hogy az
esetleges kdvetkezd kartyta is konfigural-
ni tudja magat.

Utana kikildi a struktira $48/$4A cimére  meneti vezetéke alacsony. Az expansion. - folytatjuk - Régiusz Korné/l
a szabad teriilet kezd6cimét. A kartyanak  library beolvassa a strukturat, ez alapjan (Cornelius EC)
S
us vee b
DIR {75
o b I
R10 “ vee
INT RST 3 RST GRD uPi
B8 A8
7] RH 10U RST
m BINT Bl AT T INIR Ier 9 Ll s T
GND RL1 B5 AS 2 < €01 1747163 15— BR \
BA A4 S8 1704 14— £2
€1pz Az 3 ] 105 IS b i
0o CH|r o - A d 391708 16 5Bl N PiI  PiP _ GRD =
R13 BL Al INTZT54 1707 I7 5 SVGND
R1051 7ANCT 24 F P4
100 vee 6
e BL _w § gk e
! DRIVE ACT. LED 51 2 AL Lir CINE
i yee D1 1K ZCINF v
Ri2 AR ONGFF ket
51 1 > T e GND xnsg 2;-—
y 2
P2 s .g., = 00 ap M2 8L oL__ g %ng
-2 o1 AL L 184 1.5 A3
284 scsax 7€51X 0 02 az = CONF 1/6_% A7
] Eorac BAL D 04  As 3 Ted1ee fe
324 /1ocsi6  INTRG N $ios  as a5 196 a0 (3810
GND ACK PEo— 06 a6 = 34 1707 ALy (SEALL
—==4 SPSYNC IO/%%‘R( I5e Igs N o7 2; 5 T_\ o8B /Igtg D:-g_ Le |
GRD ohAR L2 alo a JirCs paa
—£0_ kEYPIN ALl 012 V/BERR P3 £
D7 DD15 ppp HE—E ALz L3 ZVPA
% DD 14 opi (35— DD¢ AL3 (26 Al E42— .5
4 OD13 0D2 A1g
oD12 DD3 20 Ao [23 ALY
7 ODil D4 az0 [28-825 /]
/DD g lppio DDS GH a2zl [2E-Hed
35 1 oos DDE —3—BRi7 vep L] GNP P a23 PO P=a Hes 32 lazs /BR P23
oD8 DD7 2= 0D P1 . —2dcnp /BGACK PEZ—
@ /RESET :o—emﬂ—\ b Sed L By \:YF S P2 D15 /86 ped—
P3 = Di4 /DTACK
AT—BUS CONN R /__/ 6 Fs D o -, 3%:1!_15_5_/
uz - ALY £ PS5 0 y D12 /LDS P53 56
N g D7 1K A5 Pé [~ Li1p11 #ups pLe—t
P a1 B1 8 z N P7 —Z21 GND 7AS pia!
N a3 53 s —8P Do 0 |2 3 | a0 k 771 8% ®5s [Z
N a3 84 g N/ D1 @l 4 2 1 Q1 D2 D8
D2 Q2 a2 D3 D7
'QD‘ ne 86 —J—=28 303 a3 2 103 L3 B2 1pa D6 (228
N A8 Be A [—poiaii bl & a1 82 = i
Y D 6 Amiga expansion
T a6
DIR
74L5245 bk q e VCC YCC VEC VCC VEC VGC
s g ] [ e jncantl B 58 08
AL BL
o1 & TT T T =
A3 B3
B3 ] CONF
fe 2o GND GND GND GND GND GND
RE BE = ; RS |[R6[R7 RS
A7 B7 5 c6 €5 €4 C3 c2
A8 BB 1 K
-l (C) 1991
T
DIR s
V4 /

TORNELIUS EC.

HMIGHA Hi-BUS CUNTRULER
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A Rendszerbarat

Ebben a szamban megszakitjuk a gadtools programozasaval foglalkozé sorozatunkat,
hogy réviden megismerkedjink az AmigaGuide formatumi dokumentumok felépitésével.

Hosszas varakozas utan, ez év tava-
szan a Commodore végre mindenki sza-
mara hozzaférhetévé tette az AmigaGui-
de fejlesztérendszerét, mely AmigaGui-
de_Dev 34.2 néven érhet6 el. A hozzafér-
hetévé tevés azt is jelentette, hogy a
license jogok megtartasaval mindenkinek
lehetésége van az AmigaGuide rendszert
hasznald, ill. tAmogaté alkalmazasok ira-
sara és forgalmazasara.

Milyen szolgaltatasokat nyujt az Amiga-
Guide rendszer? A szabvanyos Amiga
billentydzet HELP billentydje eddig sem-
milyen, az operaciés rendszer altal tamo-
gatott funkciéval sem rendelkezett, most
e rendszer segitségével olyan alkalmaza-
sok irhatdk, melyek tamogatjak a helyze-
térzékeny helpek kérését.

Masik, ezzel részben 6sszefliggé alkal-
mazas, hogy a pogramok dokumentala-
sara is remekil alkalmas. Azaz létrehoz-
hatdé egy olyan, un. hypertext alapu
adatbazis (a dokumentaciot tartalmazé
file), mely egyes témakdrei kdzott fix atja-
rasj utak vannak, ezek az an. linkek, me-
lyek leginkabb a szakkényvek, ill. enciklo-
pédiak utalészavaihoz hasonlithatok. Az
igy létrehozott dokumentaci6é akar a hely-
zetérzékeny help adatbazisaval is mege-
gyezhet, ez csak a felépitésén mulik.

Természetesen egy ilyen adatbazis
nem csak erre alkalmas, példaul készit-
heté AmigaGuide formatumu elektronikus
Ujsag is. llyen Ujsag példaul a kb. 1-2 he-
tes rendszerességgel megjelené Amiga
Report (International Online Magazine) is.

Ennyi bevezeté utan tekintsik at, ho-

gyan is épul fel egy AmigaGuide formatu-

mu file.

Cimke parancsok:

@DATABASE <name>

Az adatbazis nevét tartalmazza, és az
adatbazis elsé soranak kell lennie.

@MASTER <path>

Az adatbazis létrehozdsahoz felhasznalt

hypertext adatbazis neve és teljes elérési
Gtvonala. Megadasa opcionalis. J

@NODE <name> <title>
Egy node (oldal / cikk / bekezdés) kezde-
tét jeldli. Az elsd, vagy f6 node-ot MAIN-
nek kell nevezni. Ez a node lesz az adat-
bazis f6 tartalomjegyzéke.

@DNODE <name>
Egy dinamikus node kezdetét jeldli. A di-
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namikus node egy egyedulallo lehetdsé-
ge a rendszernek, mellyel lehetévé teszi,
hogy valés idében generalasra kerlé file-
bol térténjen az adatok megjelenitése.
igy, ha a dokumentumon beliil nem old-
haté fel egy hivatkozas, akkor a dinami-
kus node-okat kiszolgalé alkalmazasok
lehetdséget kapnak arra, hogy 6k szolgél-
tassék az adatokat. Ez a lehetdség lehe-
tévé teszi, hogy folyamatosan valtozd
adatokkal is lehetséges legyen az egyiitt-
mikddés. Az ilyen dinamikus node-ok al-
kalmazéasa szlkséges lehet AmigaGuide
fejlesztéi rendszerekben, interaktiv fej-
leszt6i kornyezetekben vagy kilénlege-
sen helyzetérzékeny helpek esetén.

@INDEX <name/node>

Az /ndex gombbal (gadgettel) megjelenit-
heté node nevét adja meg, mely akar egy
kilsé adatbazisban is lehet.

@REMARK <remark>

A felhasznald szamara megjelenitésre
nem ker(ilé informacié adhaté meg (meg-
jegyzések elhelyezésére szolgal).

Egy node-on bellil a kbvethezd parancsok
alkalmazhatoak:

@ENDNODE <name>

A node végét adja meg. A sor elején kell
allnia.

@TITLE <title>

Az adotit node-hoz tartozé cim, mely az
ablak felsd keretén lesz megijelenitve. E
paranesnak is a sor elején kell kezd6dnie.

@TOC <node name>

Az adott node-hoz tartozé tartalomjegyze-
ket tartalmazd node neve. Alapértelmezé-
se a MAIN. Akkor keril megjelenitésre,

‘ha a felhasznalé lenyomja a Confents

gombot.

@PREV <node name>
A < Browse lenyoméasahoz tartozé node
nevének megadasa.

@NEXT <node name>
A Browse > lenyomasahoz tartozé node
nevének megadasa.

@{<label> <command>}

Egy szdveghez tartozd kapcsoloédasi pont
megadasa. A soron belll-akarhol elhe-
lyezkedhet.

Akcios parancsok:

ALINK <name> <line>

A megnevezeit node betdltése egy 0j ab-
lakba, az <line> sorszamu sora lesz az
ablak elsé sora.

CLOSE
Az ALINK paranccsal megnyitott ablak
bezarasa.

LINK <name> <line>
A megnevezett node betdltése, az <line>
sorszamdl sora lesz az elsé kijelzett sora.

RX <command>
Egy ARexx makré futtatasa.

RXS <command>

Egy ARexx parancs file futtatasa. Egy
kép megjelenitése torténhet pl. a ADD-
RESS COMMAND DISPLAY <picture
name> paranccsal is.

SYSTEM <command>
Egy AmigaDOS parancs végrehajtasa.

QUIT
Kilépés az aktuélis adatbazisbol.

Ezek alapjan egy példa adatbazis a ké-
vetkezéképpen épiilhet fel:
@DATABASE My little guide
@NODE MAIN "AmigaGuide példa adat-
bazis"
A program mendponijai:
@{"Load” link Load)
@{"Save" link Save}
@{"Quit" link Quit}
@ENDNODE
@NODE Load
Ahol file-okat fdithetink be.
@ENDNODE
@NODE Save
Ahol kimenthetjik munkdnk eredményét.
@ENDNODE
@NODE Quit
Kilépés a programbdl.
@ENDNODE

A fejlesztérendszerhez tartozik meg né-
hany kisebb utility, pl. a WDisplay, mely
segitségével képeket jelenithetink meg
ablakban. Néhany masik utility segitségé-
vel AmigaGuide formatumira konvertal-
hatjuk az AutoDocs file-okat.

(JOCO)
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REAL 3D

Lenge szello borzolja a finn kerekerdo fainak lombkorondjat;, néhany késon érkezo vandor-
madar faradtan pihen meg Juha és Vesa Meskanen hdzanak eresze alatt. A kora nyari, erot
ado napsugarak fénye beszidrodik az ablakon és megcsillan eqgy Amiga 3000-esen. A gép

elott dlo Juha elégedetten dol halra a székben: a harom éves fejlesziomunka a végéhez érl,

megsziletett a Real 3D v.2.

Ha nem is ilyen romantikus
elézményekkel, de végll is
hosszas késlekedés utan a
nyar elejen megjelent a piacon
az Uj Real 3D, amely szinte
csak nevében emlékeztet el6d-
jére. A program olyan dolgokat
tud, amelyekrdl a személyi sza-
mitogépek felhasznaléi eddig
csak almodhattak; a legujabb
technikak, mint pl. a Motion
blur (mozgasbol adodé elmosé-
das), Depth of field (mélységé-
lesség), Soft edge shadow
(lagyszéld arnyékok) mellett
fantasztikus animaciés lehetd-
segek kinalkoznak: Skeleton
control (egy vaz mozgatja az
egész testet), Collision detecti-
on (Utkozés érzékelés), Inverse
kinematcs (6sszekapcsolt targyak mozga-
sanak automatikus meghatarozasa), Ki-
nematics (Newton-i fizika szerint a testek
6nall6 mozgast végezhetnek).

Olyan szoftverek amelyek mindezeket a
dolgokat tudjak, ezidaig csak munkaallo-
masokon léteztek - létezhettek. A Real
3D kihasznalja a mai személyi szamito-
gépek rohamos teljesitménynbvekedését,
bar azt hiszem még igy is megelézte egy
kissé a korat - errél késébb.

A Real 3D rendkivil &sszetett program,
ezért a kdvetkezé GURU-ban is olvas-
hatsz réla. Ebben a szamban a program
kinalta lehetdségeket vizsgaljuk, a kdvet-
kezében pedig ezek haszndlatat, azt a
sajatos koncepciét amelyre az egész
program épdil.

A Real 3D egy rendkivil tetszetés doboz-
ban érkezik, amelyben a négy lemez, a
hardver kulcs (amely a joystick portra he-
lyezendd), valamint a kdzel 600 oldalas
kézikdnyv, amely nagyon j6. Harom f6
részbdl all: az elsé a tutorial, vagyis tani-
t6. A program szinte minden(!) funkciéjan
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végigvezeti az olvasot példak segitségé-
vel, lépésenként leirva a teenddket. A
masodik rész a Reference, az egyes

funkcidk egységes formatumu leirasat
tartalmazza. A harmadik rész a Real 3D
sajat programnyelvét az RPL-t (Real
Programming Language) és az Arexx in-
terfészt irja le. A Real 3D v.2 hasznalata-
hoz legalabb 3MB RAM-ra, egy merevle-
mezre - minimum 5MB szabad kapacitas-
ra, MC68020-as vagy nagyobb pro-
cesszorra, matematikai tarsprocesszorra
van szlkség. ltt emlitem meg, hogy a le-
mezeken talalhaté a Real040, amely a
Real 3D MC68040-esre optimalizalt valto-
zata. Ez az elsé Amiga program amely
teljesen kihasznalja a 040-es lehetdsége-
it. Ez a verzié egy 25 MHz-es 040-es pro-
cesszoron kb. 8-szor szamol gyorsabban
mint az alap tarsprocesszoros valtozat
egy 25 MHz-es 68030-ason!

Egy animacio elééllitasa gyakorlatilag ha-
rom fazisra bonthaté: 1 - targyak modelle-
zése, 2 - mozgasok beallitasa, 3 - lekép-
zés. A program vizsgalatakor kdvessiik
mi is ezt a sorrendet.

Alapvetéen haromféle targy-
tipus létezik: Primitive, Com-
pound és Freeform. A Real
3D-ben nagyon fontos szere-
pet jatszanak a primitivek.
Ezek eldre definialt térbeli és
sikbeli formak, amelyeket el-
torzithatunk. A szamitégép-
animacidk nagy részében ta-
lalhatunk ilyen egyszerd téar-
gyakat: gémbét, hengert, ki-
pot, kilénbdz6 alaka
hasabokat. ‘A primitivek oria-
si eldnye hogy a leképzesi
idejik nagyon rovid.

A mésodik nagy csoport az
Osszetett targyaké (Compo-
und objects), amelyek gya-
korlatilag primitivekbdl allnak
Ossze. Azt gondolnank elsére, hogy ezek
csak nagyon egyszerl testek lehetnek...
nem! llyen Osszetett testeket allit eld a
Real beépitett fageneratora - hengerek-
bél, kupokbdl és gombokbdl épiti fel a fa-
kat. Persze egy fa rengeteg primitivbdl
all, de mint mar emlitettem, a program
nagyon gyorsan szamolja ezek képét,
ugyhogy semmi probléma. Sok eszkdz all
rendelkezésre ilyen targyak létrehozasa-
ra.

A harmadik, talan legdsszetettebb targyti-
pus a freeform. Ennek, mint nevébdl is ki-
derll nincsen kotétt formaja - ez az ami a
legtébb 3D-s programban egyszerlen
csak "object"-ként szerepel. A freeform
targyaknak haromféle alosztalya van
aszerint, hogy a formakat haromszdg ala-
ku fellletek hataroljak (polygon), ugyane-
zek csak phong arnyaléassal (phong) vagy
a fellileteket gérbék mutatjak (spline). Mig
az elsé két tipus hagyomanyosnak mond-
hato, addig a gorbe alapi modellezés Uj-
donsagnak szamit a személyi szamitogé-
peken futd szoftvereknél. Ezekkel kony-
nyen készithetlink elasztikus testeket, és
akarmennyire rakozelitiink a testre a ka-
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meraval, sohasem latunk szogletes éleket
hala a hatarolé gorbéknek.

Ha megvan a test alakja, akkor a model-
lezés kovetkezd fazisa a fellleti tulajdon-
sagok megadasa. A szin mellett a szoka-
sos bedllitasok, mint fényateresztés,
fenyvisszaverés, csillanas mindsége stb.
mind megtalalhatd. Texturak tekintetében
a Real 3D messze megelézi vetélytarsait:
nincsen korlatozva a texturaként felhasz-
nalhatd képek szama, ezek tetszélegesen
keverheték egymassal. A kép a test leg-
kulénfélébb tulajdonsagait moédosithatja;
szinét (color map), atlatszosagat (trans-
parency map), fényvisszaverését (brillian-
ce map), egyenetlensegét (bump map), a
szinek telitettséget (shadow map), vala-
mint a felillet jelenlétét (clip map). Termé-
szetesen a képek a test tetszéleges ré-
szeire helyezhetdk, tiikrozhetdk, ismétel-
heték. A Real egyik leghasznosabb Uj-
donséga a spline mapping, ami lehetévé
teszi, hogy a kép a test felszinét ponto-
san kdveti - igy egy bonyolult forma ese-
tén (pl. gydrd) is tokéletes fellleti minta-
zatot kapunk. Az RPL segitsegével defini-
alhatunk algoritmikus texturakat, amelyek
szintén a test barmely tulajdonsagara vo-
natkoztathatok. A Real 3D stilusara jel-
lemzé, hogy ha két test kozott metamor-
fozist irunk eld, akkor automatikusan ata-
lakitja a fellleti tulajdonsagokat, textura-
kat is!

Készen vannak a targyak, johet az
animalas! Ha az eddigiek nem gyéztek
meg valakit a Real 3D erejérél, akkor
majd a most kovetkezék. Miel6tt sze-
mugyre vessziik a konkrét lehet6ségeket,
egy fontos altalanos megallapitas. A Real
mindent tud. Es ez komoly, rengeteg beé-
pitett funkcid (amit helyi terminolégiaban
metédusnak hivnak) van, és ha mégsem
talalunk ezek kozétt megfelelét (pl. egy
test rézsaszinl léggdmboék osszeolvada-
saval alakul ki), akkor az RPL segitségé-
vel magunk is megirhatjuk a metoédust.
Persze ehhez meglehetésen jartasnak
kell lenniink a program rejtelmeiben, és
nem art ha programozéi ambiciéink is
vannak...

A Real animaciés tudasanak lelke az an.

"particle system", vagyis részecske rend-
szer. Ahelyett, hogy a testekre kilon-ki-
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[6n megadnank minden mozgasformat,
csak a test tulajdonsagait kell definial-
nunk és egy animacios metédust hozza-
koétni. Egy példa talan jobban mutatja mi-
ért mas is ez mint a hagyomanyos mod-
szerek: van tébb testink, amelyek alatt
egy siklap - a talaj hazédik, csak megad-
juk a testek tomegét, a surlodasi egyiitt-
hatdikat stb. valamint hozzarendeljik a
testekhez a gravitaciés erét jelképezd "di-
rected force" metodust + a helyszinre (az
Osszes testre) a "Int. Collision" (ltkdzés-
vizsgalat) metédust, nos akkor nincs mas
dolgunk, mint hatradéini a karosszékben
és figyelni amint a program kiszamitja az
egyméassal és a talajal (tkdzé testek
mozgaspalyajat.

ime a beépitett metodusok. "None” - a
test nem csinal semmit (...). "Path”- a test
egy Gt mentén mozog. "Rotation” - egy
testet tetszéleges tengelyek koriil forgat.
"Sweep" - szintén forgatja a testet, valto-
z6 sebességgel. "Size"”- megvaltoztatja a
test méretét az animacioéban. "Strefch" -
ugyanaz mint az elézé, csak valtozé se-
bességgel, ill. valtozé iranyban. "Directi-
on"- egy Ut mentén mozgat, de a test az
attal egydtt fordul. "Move & Dir" - Egy at
mentén mozgat, és a test egy masik Gtra
néz kézben. "Contro/ Curves” - A test két
ut kozott mozog 'beszoritva’, mérete en-
nek megfeleléen valtozik. "Simple Skele-
fon" - A testek egy definialt vaz mentén
mozognak. “Skeleton” - egy definialt vaz
deformal egy testet. "lnv Kinematic" -
Osszekapcsolt testek mozgasanak szami-
tdsa a végpont mozgatasaval. "Morphing
open & closed” - metamorfozis testek ko-
zott (csak Freeform-ra). “Transform” -
gyorsulasok, lassulasok (csak mas meto-
dusokkal egyift van értelme). "Wave" -
meghullamoztat egy testet. "Radial force”

o] View L. w0 N:

- koncentrikus erétér, amely hat a testek-
re (vonz vagy taszit). "Directed force" -
ugyanaz mint az elébb, de az erétér par-

huzamos erévonalakbél all. "Collision"” -
egy targy tébb (alarendelt) targgyal (tkoz-
het. Az alarendelt targyak egymassal
nem Utkéznek. "Int. collision” - Ugyanaz
mint elébb, csak minden targy minden
targgyal Gtkdézhet. "Friction" - Surlodasi
eré szamitadsa (csak valamilyen mozgas-
sal egyltt van értelme). "Creation” - tes-
tek létrehozasa egy minta-test alapjan.
"Processor"”- ez a metodus érvényesiti az
el6z6 metédusok hatasat, erre mindig
szikség van. "APL"- végll, de nem utol-
sosorban ezzel a metédussal hozhatjuk
mikddésbe sajat metédusainkat (RPL
programjainkat).

A képgeneralas a Real 3D-ben is tdbb fo-
kozatban térténhet az egyszerd drétvazas
megjelenitéstél kezdve a teljes ray-tra-
cing-ig. Itt elérkeztiink a program talan
egyetlen hidnyossagahoz: nincsen egy
gyors és teljes scanline leképzd eljaras.
Arnyékokat és (veget csak a legjobb,
"Full Ray-Trace" modban kapunk, am igy
egy-egy kép leképzési ideje bizony jo
esetben is inkabb negyedéradkban mérhe-
té mint percekben (egy A4000-esen), és
ez az animacioknal bizony nagyon sza-
mit. A ray-tracing algoritmus jellemzdje,
hogy képes "elszallni" - nagyon sokaig
dolgozni olyan képeken ahol sok az lveg
és/vagy tukrozédeés; ez jellemzé a Real
3D-re is. A minéség viszont abszolut pro-
fi.

A Real 3D rendkivil szép - igazi fotérea-
lisztikus kepeket szamol.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintink legalabb olyan jél el lehet tdlteni az id6t, mint a géppel. Zene, kdnyvek, fil-

mek, szoéval minden féldi j6. Reméljiik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok kozll és sikerll (j dolgokat felfedezned.

Egy olyan énekesre, szinészre szeretném
felhivni a figyelmet, akit talan inkabb csak

egy filmszerepérél ismernek fel - ha
egyaltalan felismerik. Ki ne ismerné a
Rocky Horror Picture Show cimd filmet?
Ebben van egy jelenet, amelyben a rock
and roll befagyasztott szelleme Kitér a
mélyhltésbdl, és bebizonyitja, hogy kéar
volt 6t leirni. Nos; a szellemet jatszé figu-
ra nem mas mint Meat Loaf, aki a flmmel
egyidében Ted Nugent lemezén is eléne-
kelt egy-két szamot. Ezek utan nem is jo-
hetett mas, mint egy bemutatkozé szol6-
album, amely 1977-ben jelent meg és a
Bat Out Of Hell névre hallgatott. A Rocky
Horrorshow hatasa igen erésen érezhetd
volt a lemez anyagan, mondhatni az
egész lemez a horror jegyében készilt. A
siker nem is maradt el, kdszénhetéen az
igen erds zenei anyagnak, amely sajatos
egyvelegét ‘nyljtotta a rock&rollnak és
tarsmdfajainak. Majd sorra jottek a leme-
zek, koncertturnék. A koncertek soran
Meat Loaf hangja kikésziilt, tobb éves pi-
hendre kényszerillt, de nem adta fel, djra
elkezdett turnézni. Egyik ilyen koncertko-
ratja alkalmabél allt meg a Wembley-ben,
ahol a felvétel is készilt. Aki ezt meghall-
gatja, az nem fog ketelkedni abban, hogy
az énekes teljesen visszanyerte a hang-
jat, sét hangerejét. Ezen a kivalo, amde
tébb mint hetven perces CD-n rajta van
majdnem az Gsszes nagy sikere és még
pluszban egy j6 egyveleg a Johnny B.
Goode, Jailhouse Rock, Blue Shede Sho-
ues ciml szamokbél. Tehat aki még nem
ismerné Meat Loaf-ot, az batran vagjon
bele és hallgassa meg legalabb ezt a le-
mezét.

/8

Spin Doctors
Pocket Full of Kryptonite
Egy banda, amelyet csak az MTV-bdl (na

melyikbdl?) ismerhet az Uri kdzdnség
azon része, aki még igy a januar elsejei
kodolas elétt ejjel-nappal kedvenc(?) adé-
jat bamulja. Itt a régi j6 szokasokhoz hi-
ven kivalasztottdk az egyik legrosszabb
szamot a lemezrdl, majd agyba-fébe azt
jatszottak, hadd ismerje meg az ember a
zenekart minél tébb oldalarél. Megmon-
dom észintén, nekem véletlenil kerilt a
kezembe a CD, egy ismerésom tuszkolta
a kezembe és azt motyogta, hogy tudod
ez az a banda, amelyik a Two Princes c.
remek slagert jatssza. Ezek utan nem sok
valasztasom maradt, meghallgattam a le-
mezt. Majd meghallgattam még egyszer.
Miutan a szamok nagyon megtetszettek,
noha a stilustikat nem tudnam meghata-
rozni, Ugy gondoltam, hogy én is terjesz-
teni fogom az igét. Szoval van itt egy ter-
jedelmes (70 pere) bemutatkozé album,
amelyet igazan j6szivvel tudok ajanlani
mindenkinek akitél nem idegen a gitar ne-
vezetl zajkelt6 eszkoz fortelmes hangja,
nem is szélva-arbasszusgitar nevd izérdl.
Mint azt mar fentebb emlitettem, a stilust
nem igazan tudnam meghatarozni, de eb-
ben nem els@sorban én vagyok a hibas,
hanem a zenekar. Olyan ¢sszevisszasag-
ban jatszanak mindenfélét, hogy szakért6
legyen a talpan az aki egy kategoériaba
tudja sorolni 6ket. De amit csinalnak az
j6, s6t meg merném kockaztatni, hogy
még fogunk hallani felélik. Ha pedig
nem, akkor is itt van ez a kriptonittal teli
csomag, ami majd bizonyitja, hogy ezek-
bdl a filkbdl még akar... is lehetett volna.

O.M.D. - Liberator

1976-ban alakult egy angol zenekar,
amely akkor a Kraftwerk-et tekintette min-
taképének, az elsé felvételeik legalabbis
ezt tanusitjak. Ez nem igazén jott be ne-
kik, ezért a zenekar két alapitd tagja mas
bandéakhoz csatlakozott. 1978-ban azon-
ban mar ismét egyltt irjak szamaikat,
amelyek egy flggetlen lemezcég kiada-
saban meg is/jelennek, és viszonylag
nagy sikert aratnak. Legalabbis szerzéd-
teti 6ket a Virgin lemezorias, amely 1980-
ban megjelenteti elsé hivatalos nagyle-
mezlket, az Organisation-t. A zenekar
eredeti nevét, az Orchestral Manoeuvres
In The Dark-ot kissé hosszunak talaljak a
lemezboritéra, igy sziletik a mara mar
sokkal kdzismertebb OMD név, amelyrdl
mar sokan/nem is tudjak, hogy rovidités.
Az elsé igazi sikereiket azonban 1981-
ben, a kovetkezd lemezzel a ma mar
klasszikussa valt Architecture And Morali-
ty-vel aratjak. A szintetizarort kedvelék
felfigyelnek az (Gj zenekarra és elég
hosszu palyafutast kisérhetnek figyelem-
mel. A megalakulast kovetd tizenhetedik
évben, azaz iden jelent meg egy Ujabb al-
bum, a Liberator, amely nem okoz megle-
petést. Néhany Best Of valogatas utan
ugyanott folytatjak, ahol abbahagyték.
Dallamos, effektdlis szinti-zenét jatsza-
nak, amely nem esett at nagy valtoztata-
sokon, nem koveti a zenei divat hullamza-
sait sem. Hogy ez jél sikeriilt-e vagy sem,
mindenki elddntheti, ha belehallgat a Li-
berator-ba. Szerintem nem baj, hogy nem
valtoztattak, legalabb mindenki tudja mar,
hogy mire szamitson, ha OMD lemezt
vesz. A zene még mindig jo, és ennyi év
utan mar ez sem kevés. STILLA
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Az irot gondolom mar nem kell bemutatni, remélhet6leg mindenki olvasta a Magia
Szine c. remekmdvet, valamint talan egyre tobben kutatjak fel Prachett macskakrol
52016 kis tanulmanyat, amely igen szellemesen magyarazza el az 6sszes nem igazan
fontos és tobbnyire haszontalan ismeretet, amelyek nélkilozhetetlenek, ha az ember
macskakkal foglalkozik. Ez a kis kényv sajnos mar elfogyott, mivel néhany évvel eze-
16tt jelent meg. Node vissza az eredeti témankhoz. Egy 0] trilégia elsé koteteként je-
lent meg a Sof6rék, amely a manak életével foglalkozik. Ebben az elsé kétetben némi
informaciohoz jutunk arrél, hogy kik is ezek a manak tulajdonképpen, milyen az életiik
stb. Sz6 esik arrél is, hogy miért vandorolnak el a nagyvarosba, egy aruhazba, és ott
hogyan talalkoznak az aruhazbeli manakkal, akik még soha nem jartak az aruhazon
kiviil, s meglehetésen keveset tudnak az odakinti életrdl. igy aztan meglehetésen
nagy felfordulast okoz naluk az a hir, mely szerint az aruhazat rovid idén belll lebont-
jak, igy az ott éléknek menekilniik kell. Hogy milyen Gton-médon? Nos itt jatszanak
szerepet a soférok, méghozza nem is akarmilyet. Prachett most sem okoz csalédast,
__ hihetetlenebbnél fantasztikusabb kalandok valtjak egymast és ezt a kényvet sem ér-
;_:_Mﬁhélﬂf—kér_;;g:;::;, demes kozteriileten olvasni, miutan az emberek még mindig hajlamosak furcsan ba-
asik. g mulni egy a Soférok-et olvasé és meglehetésen hangosan réhégé masik embertar-
Természetesen az adok tobbségének ko-  sukra, holott a Gydrikuara, a Galaxis Utikalauz és tarsaik mar eléggé edzetté tehették
dolasarél van sz6, amelyhez sajnos egy- volna dket. Biztos vagyok benne, hogy aki elolvasta ezt a kényvet, beall a Masodik
re tObben csatlakoznak, lassan telitédni Rész Megjelenésere Vardk egyre novekvo taboraba.
latszik ugyanis a reklampiac, igy aztan
aki meg akar élni, az kénytelen eléfizeté-
si dijat szedni. Vannak persze akik mas-
képp csinaljak. Az MTV példaul januéar el-
sejétdl kédolva lesz, de inditanak egy
masik csatornat, amely majdnem ugya-
naz lesz, mint az eredeti MTV Europe,
csak teljesen mas, viszont nem lesz ko-
dolva. Van aki arra épit, hogy a hazi ma-
holdvevék Ggysem lesznek képesek ven-
ni az 6 adasat, ha megfeleléen alacsony
vagy éppen magas frekvencian sugéaroz-
za. llyen a Filmnet Movie, ill a Teleclub
is. Ok specidlis kartyakat ajanlanak a
muholdvevékhoz, ill. kicserélik a régi ve-
vét egy Ujra. Mindenképpen gy tdnik te-
hat, hogy lassan érdemes lesz elgondol-
kodni azon, milyen fejlesztésen essen at
j6 6reg maholdvevénk.
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LHX ATTACK CHOPPER

Ujabb szimulatorjatékok bujnak ki a SEGA-bol, mint kiadd$ fyari zépor utan a gombak a foldbgl Mostanaban jo6 nagy zapor le-
hetett, mert az LHX-attack chopper harcihelikopter szimulatorkitsigére sikeredett. Az Electrenie” Arts-tél mar megszokott szin-
vonalas animacié, kénnyl kezelhetéség és hangtechnika méltd egy dlyan jatek ami a/kiHbldi toplistakra biztos, hogy révid
idén beldl fel fog kerdlni. A jaték egy helikopter szimulator, melynek részhatgs lejrasat progtantdl fogva tébb folytatason sz-
tul fogjuk kézdlni. Az elsé pillanatokban kdszdntenek a klkepzobaZ|son ahQ -_u N\r‘lﬁﬁ@ nk érdeklédést tanusitang |-
szavad irant. Ezt a jelszoét, egy mar sikeresen végrehajtott kuld * ﬂ- Sedne kD mq ----. .-n 4-4&31;3 olyanokk -i‘i

L s_‘-: ez -a

letezni, hogy 'Tudtam, de elfelejtettem...” tudniillik ez a mods R0 -.--‘ A-masodik kép
startot kell bészen nyomogat a-Te .g""! sKodgedt, amit érdemes felirni (ellenkezd
B esetben heveny bosszlsagok erhe tneky. Bzt demoban kivalaszthatjuk a hellkopterun-
% ket (0gy mint APACHE vagy LHX) jaték enyseége a esetleg nem lennénk profi
heliko;ﬁ/kl/afasztok abban az esetbén megnézhetjiik a gépek tech-
& nikai it. Kévetkezé kép, a napiparan pelyben a legfontosabb

) in&é:«at tudjuk meg a feladatunkrél (t(‘jbyire Libiaban kell re-

pldgEtni a géppel, és minden ellenséget-pancélosok, repuldk, harci-
... helikopterek, gyalogosok... - hidegre kell tenni). A hivéjelinket mé-
gegyszer kiirjak (érdemes megjegyezni), kozlik az id6jarasi adatokat
és megmutatjdk a térképet. Iranyitas: emelkedni a START és az
_iranyitoékereszt(ik.) folyamatos elérenyomasaval tudunk. Ajanlott
| magassag a kb.125 lab. A gép egyébként egyaltalan nem megle-
pé modon az ik.-val jelzett iranyba megy. A kdvetkezé szamok-
ban részletesen ki fogunk térni a gépek kozti kilénbsegre, a md-
T iR szerfal hasznélatara, a fegyverzetre és annak kivalasztasara, a
LEFT Dacrenseditficuty - _‘@ W : ; kildetés teljesitésére, az elérhetd fokozatokra, és a megszerez-
RIGHT Increase dif ficulty DOMH  Apache = . . J > 2
START MextScraan VeruHeard et Decressedrriculy BB x heté érdemrendekre.
RIGHT Increste oif ficulty 3 'BOEkE'

START Hext Scresn
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TOPLISTA

1. Flashback 1. Sonic 2 =
2. SuperKick Off 2. Land Of lilusic
3. Ecco The Dolphin 3. Wimbledon!
4. Cool Spot 4. WWF Steel Cag
. 5. PGATourGolf2 5. TazMapia
6. Fatal Fury 6. LemmiAgs
7. Sonic 2 7. Alien/Storr @% N
8. Tinny Toons 8. G-KOC A ta kQ_Qpp_e_ A jatekban 30 kulonbozo nehezsegu kuldetes
9. Road Rash 2 9. reets-Of Rage {
10. Desert Strike 10./Sagaia M%% L rendben o s “
i 1-es: DAAA&HA" 2- esg’DAAAQEA 3-as: DAAAZFA
é : "”“34 es: DAAAAWC Wil 5, of DACAIWC 6-os: DACAQVC
‘%ﬁﬁ “~7-es:DACAYUC 8-as: D ACABHE  9-es: DACAJGE

10-es:DACARFE 11 -es:DACAZEE 12-es:DACABXG
r

13-a5:DACAIWG, .~ 14'es:DACARVG 15-6s: DACAZUG

Sonic 2. _ 16-0s: DACAAPA 17-es: DCKAIKE 18-as:
Land Qf lllusion e es»aBCKAYIE 20- asﬁ,DCKAASG 21-es:
Lemmings 22.@s: DCKAQZG‘__ 23»as DCKAYYG 24-es:

WWF Steel Cage C.
Mick And Mack
Streets Of Rage
Ninja Gaiden
Tom And Jerry
Batman Returns
0. Super Kick Qff i,
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25-8s: DCKAJKA  26-0s: DCKARJA
28-as: DCKABSCf 29-es: DCKAJ4C

27-es:
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egyen egy izgalmas képzeletbeli utazast
a személyi szamitogép belsejébe!

Szémitastechnikai Gzletek.

iGY

MUKODIK A | _ ~ egyéb boltok és
ARy | ~ magdnszemélyek
= | jelentkezését varjuk a
183-72-99 -es
telefonszamon!

Kedvezd ferjesziési feltételek!

CoMPUTERBOOKS

Barmelyik korosztalyhoz tartozik, barmennyi szamitégépes
tapasztalattal rendelkezik, Ron White és a PC/Computing
igy mikodik a szamitogép cimd kényvének segitségével

orém lesz Onnek felfedezni, hogy mi megy végbe egy személyi

szamitogép (alap)egységeiben.

200 oldalas szines, exkluziv kivitell kiadvany.

1253 Bp., Pf.: 71 Ara 1.999,- Ft

HA PC-s JOYSTICK, AKKOR

AVIATOR

2 joyport + dllithato orajel

RAIDER PYTHON

Viszonteladoknak kedvezményes arak.




Commedore Amlga 500

Maxell 525" MD2.HD lemez

- = _ Amigu lzﬂorFellusmnloi ke:ﬂmnyv magyurul! 495 Fi :
e 1125 Budapest, Karasyhagé}:utcaz Tel.: 156-6790, Fax.: 251—2385
1135 Budapest Szent LaszIo Gt 74/a (v

e ____11_91 Budapest, Katica utca 9., Tel.: 147-0625, Fax.:177- 9419
P Araink az 1 év garanma; és az AFA- t tartalmazzak! ™

1190 Ft 490 Ft

= - '29900 Ft‘ Profex 3.5" DSHD Iernez (11-db/form} Power Play fnss szamal ) :
' Comﬂmodore Amiga 500 Plus - 29800 B Fu;t 5.25" MD 2DD lemez e 300K Rochard HD kontroller A500!A500+ . 17900 Ft
‘Commodore Amiga 600 29900 Ft BASF 5.25" MF 2HD lemez 620 Ft ~ + 80 Mbyte winchester 24990 Ft
-Commodore Amiga 1200 : - 49900 Ft Z ~ Amiga Action Replay MK U e 00O0Rt- - ~ + 1Mbyte SIMM Ram 4990 Ft
.A600!1200-hoz 40 MB HD kabellel 21990 Ft 4 Player Adapter (4 joystick cs kozé) 1890 Ft  Real Time Clock for Amiga 1200 2490 Ft
; 60 MB HD kabellel 24990 Ft  C-64/C-128Mouse. ~  ~  1990Ft  Action Replay MK VI Pro (C64) 5900 Ft
80 MBHD kabellel 28990 Ft  C-64/C-128 C1351 Mouse 2490 Ft ~ 3M DC2120 Streamer kazetta 2900 Ft
- 120 MB HD kabellel 36990 Ft  Commodore 64 midi szoﬂverrel 6500 Ft i : / -
Commadore A4000/040!6MB/120MB 319000 Ft . Amiga mouse . 1990 Ft e
"+ 4MByte RAM modul - 33900 Ft Mouse—Joystlck automatikus kavalaszté 1990 Ft  Joystickok
Commodore 1942 multisync monitor 54990 Ft  Noris porvéd6 Amiga 500/500+ 890 Ft oo
Commodore 1940 multlsync monitor 49990 Ft ~ Noris porvéds C-64 1. 590 Ft B e
Commodore 10845 monitor 29990 Ft  Noris MB 80 3.5" lemeztarto 420 Ft  Quickshot QS - 113 IBM 990.- Ft
Commodore 1085s monitor | 29990 Ft ~ Noris DB 100 5.25" lemeztarté 420 Ft  Quickshot QS - 123 Warrior IBM - 1095.- Ft
‘Commodore A-520 TV-Modulator 4990 Ft  Noris halés 14" monitorfilter : 400 Ft Quickshot QS - 146 Intruder5 1BM 2790 Ft
Amiga - EuroScart kabel © 1190 Ft  Noris liveg 14 momtorﬂlter ~ 1490 Ft  Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM 3490.-Ft
Commodore ( C-64 1 Rom -Ft - MausPad - : . 220Ft  QuickshotQS-1011 i 4B R
Commodore C-64 Video Games Set.  ?777Ft Soundblaster Pro 2;De|uxe hangkértya 19900 Ft  Quickshot QS - 102N I - hBU=FhL
Commodore 1541 Il Floppy .. 7990Ft Soundbla'st'er 16 ASP hangkértya 32900 Ft  Quickshot QS - 102P II. Plus mlkrok. 650.- Ft -
Commodore 1802 monitor 24990 Ft  Midi Amiga Interface ' 3490 Ft  Quickshot QS - 111A Il Turbo mikrok.  790.-Ft
Commodore Datasette ??222Ft  Handyscanner Amigahoz 14900 Ft  Quickshot QS - 128 Maverickl = 1390.-Ft .
‘Commodore MPS 1230 pnntar )Ft = Boot Se!ecior Amigahoz 1490 Ft  Quickshot QS - 129F Fllghtgr:m i
512 kB oras memoriabovitét i 3-'13900 Ft  Quickshot QS - 130F Pythoni S 850-Ft
2.0 MB 6ras memoriab6vité : 6490 Ft  Quickshot QS - 137F PythomM rmkrok 890.-Ft =
-1 MB 6ras chip bévité A600-ba j- o 35.90_Ft- ~ Quickshot QS - 155 Aviator mikrok. ~ 2890.-Ft
1 MB chip bovité Amiga 500 Plus-hoz i- 00 Ft 9900 Ft  Quickshot QS - 149 Intruder . 2690-Ft
‘NoName 3.5"DSDD lemez 5_50 Ft ying fo ~ Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 990.- Ft
NoName 3.5"DSHDlemez ~ 720Ft 1 .76 MB HD Amtga kﬂisé drive | ~ Dynamics Competition Pro 5000 1090.- Ft -
NoName ! 5.05" DSDD lemez m 200 F_t. Ractec 3% 5" Amiga slim killsé d S { ' Dynamics Competition Pro IBM 23000 Fto
Profex 5.25" DSHD lemez (11 dbfform) 395Ft  Roctec 3.5" Ivor;i Anti-Virus Amiga drive 9990 Ft  Dynamics Competition Pro 5000 M:nl 1490~ Ft
Maxell 3.5" MF2.DD lemez  750Ft  Roctec 3.5" Black Anti-Virus Amtga dnve 9990 Ft  Dynamics Competition Star Mini ~ 1990.- Pl S
Maxell 3.5" MF2-HD lemez 13'90"Ft Flocfac 35" A'm':g'a'beisé drwe ! 8500 Er Dynamtcs Compaétition Special Mml 1690’ Ft
790 FI Amlga Magazm fﬂss szémat 490 Ft
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