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Itt van az 6sz, itt van ajra...

Na mif szoltok milyen koltolek letttink? Termeészetesen ez az informdcio a késtbbiekben teljesen cd-
folat ala esik. Magyarul nem valtozik semmi, a GURU marad GURU, bar erésen gondolkoztunk mit te-
gylnk, amikor a Posta és az Allam-bdacsi benyogitek a nyomdaval sulyosbitoft eldallitasi koltseg mo-
dosuldst. Hat stlyos az madr biztos. Sajnos mi is kenytelenek lesziink arat emelni. Hogy mennyivel az
maradjon a zord jovo arnyekdban, (meg nem tudjuk).

A Postardl csak annyit, hogy ha nem erkezik meg idoben a GURU, irj, reklamalj, kialts, vagy futydlj,
hogy mi is felfigyeljunk a dologra. A lényeg, hogy jelezd a problemat nekink és ne kivand klcsmy
csapatunkat azonnal a ...-be/ba.

A technikai hibakrol. A szerkeszidseg aitért az dh‘olo’rok kert/javasclt laptervezésre, Kisebb nagyobb
doccenéseinket kerjuk nézzétek el, mivel azok nagy része rajtunk kival allé technikai és soffware
okokban keresenddk. Mindazondltal igyekszlnk ezen olvashatésagi gondokat orvosolni, megelézni.

A rossz hirek utan jok. Kitettink magunkert és elkészitettik az elsd 100 oldalas szGmunkat. A szazolda-
las GURU az eldfizeték részére kedvezmeényes, hiszen az arkulonbséget nem kell kiegyenlitenitk.
Ugye milyen jo is elofizetni?

Nem kis buszkeseggel dllithatjuk, hogy nydron se loptuk az idét. Az immaron hagyomanyos Amiga
tabor nehany szaz résztvevdje ra a tand.

Ujabb rovattal bévuittink, két szép SEGA oldalunk nétt ki a semmibdl. Ezentul rendszeresen jelentke-
zunk majd vele, mivel a konzolok egyre nagyobb teret hoditanak meg a szamitégepes jatekok biro-
dalmabdl, tgy éreztlik e rovat nélkdl nem teljes az attekintés.

Igyekezttink most is sok érdekes Gjdonsaggal kirukkolni. Az AMIGA-CD®? mincheni premierjére szer-
kesztGseégunk is meghivast kapott, amelyet szivesen elfogadtunk. Masell szolgaltat ebben a szam-
ban errdl reszletes beszamolot. Természetesen oz elmaradhatatian jaték Ujdonsagok sem maradtak
ki a szambal. Valamint beszamolunk az elsé hazai szoftver cég, az Othis Uj munkdairdl.

 Jo lapozgatast!

Hianyzik valamelyik a gydjfemenyedbdl? Ne habozz poroini!
A GURU régebbl szamai még kapharok a szerkeszidseg cimen!
1399 Budapest, Pf. 701/765. Ugyanift eldfizethersz lapunkra /s.
Egy évre 2028 Ft, félévre 1014 Ftll
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Amint azt megjoésoltuk, egyre tébb CD-
ROM jatek jelenik meg, az Ujdonsagok
rovatba is ket fe;lesztesroj szamolunk be.
Az egyik a MegaRace a Mmdscapetol

tavoli jovében 'a "legmendbb" szérako-
zas, a Virtual World 13r.ei~ cast TV. A né-
z6k egy wrtuahf 3D palyan versenyezhet-
nek, gyesség es agresszwltas jellemzi a
jatékot. Akadalyok és ravasz, trikkos el-
lenfelek vannak a palyakon amelyek
mind egy-egy futurisztikus varos kéril fut-
nak. Jo_ par szuperkoc:31 kézll vélaszt-
hatsz, ‘amit aztan fegyverekkel' szerel-
hetsz fel, ezeket az ellenfelek széttort au-
toibol is szerezhetsz. Digitalizalt animaci-
ok és renderelt 8D palya teszi
egyedulallova a jatékot. Novemberre
jelenik meg PC-re.

Az id6k kezdetétdl az ember erére és ha-
talomra vagyott. A Uggh 6sembertél Atti-
laig, Nagy Sandortol Hitlerig egy orszag
sosem tlnt elegendének. A napjaink em-
bere vagy szamitégéppel foglal el teriile-
teket, vagy a RISK c. tablas jatékkal éli ki

ilyen iranyd vagyait. Most az Impressions
kiadasaban nemsokara mi is vilaghoditok
lehetlink - baratunk vagy ellenségink el-
len modemen jatszhatunk, de a szamité-
géplnk hoditasi terveit is megakadalyoz-
hatjuk. Az egyszerl nehézségi fokozat-
ban a csapatainkat iranyitjuk fordulon-
ként. A kalandvagyobb jatékosoknak
viszont nehezebb fokozatban bezoomol-
hatnak a térképre, s a csatdkba is bele-
szoblhatnak. Stratégiai fontossagu éplle-
teket is 6riznink kell, és ha mar megun-
tuk a Fold elfoglalasat, a random-vilagge-
neratorral 0 foldeket teremthetlnk.

A Sim-City négy évvel a megjelenése
utdn modernizalédik - megtartva a "régi"
jaték kénnyed.iranyithatosagat. '93 har-
madik negyed PC-re. A felszi-
neket modosith osainkat harom
méretben nag ¢ ki, és 360 °-ban
forgathatjuk i, Uj épuleteket
épl’thetﬁnk, al metrét épithe-
rosokat impor-
0 be Nemcsak

D

In a cyberpunk Futmt. -
Ransom Stark, vampire.

Ransom Stark, vampir, Gldozé és lildozott
New York utcain. A Cyberpunk jovében
kell nyomoznia, s nem mindennapi kovet-
keztetésekre jut... A Microprose év vége

felé dobja piacra a Bloodnetet PC-re.

Az On-Line egy olyan proggyt készit, ami
kihasznalna a CD-ROM nylijtotta lehet6-
ségeket. Ez a CD tébb fotomodell hdlgyet
tartalmaz, akikkel vetkézés pokert lehet
jatszani. Természetesen animaciokkal és
beszéddel teszik szinessé az amugy
unalmas(?) pokerpartykat. PC-CD-ROM
és CDTV verzio mar kaphato.
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Az X-Wing és a Mission Diskjei altal oko-
zott 14z még el sem csitult, s maris irha-
tunk egy masik a LucasArts kiadasaban
megjelend Csillagok Habordja tipusl ja-
tékrél. A Rebel Assault CD-ROM-on jele-
nik csak meg, épp ezért végig beszélnek
a szerepldk. A jatékban T16 Skyhoppert,

ért, és term sen a Halalcsnlag elleni
bevetésen i szt vaszunk maJd A jaték
kdzben d|g iz alt fllmreszleteket latha-

pull szolgalg” "filmbdl. Kara-

csonyra mar kaphato lesz.

A hénap elején egy levél érkezett a
Gremlintél. Ennyi allt benne: K-240. Egy
hétre ra, egy masik boriték érkezett: Hol a
K-240? Majd két héttel ra: Mi is az a K-

2407 Ha valaki tudja, konyérgdm,
meg a szerkeszt6ség cimére!

irja
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Az EA Sports elsé jatéka a Michael Jor-
dan in Fligh volt. A szeptemberben meg-
jelend sportjatekukat az NHL és az NHL

5ega Mega Drlve és
| ehet csak edzéként
jatszani, de be i
tékba. Goloknal, fevi
szintetizator szdlal®me
TV-s kdzvetitésekkor.

A Core design az_elkbvetkezendé fél év-
ben sok Amigas jatékot jelentet meg. A
Wonder Dogtél a Heimdall 2-ig. Nemso-
kara a zsirafnyaku Bubba kalandjait élhet-
juk at, aki egy idegen bolygéra Kkeriil.
Egyetlen baratjal egy bot, amelynek lelke
van, és segit Bubbanak a veszélyes tere-
pen. A jol gltalalt grafika-mellett sok ani-
macié és otletes megoldasok jellemzik a
jatékot. :

A végleges verziorol majd bdvebben
frunk, addig is ime két kép, amelyek a fej-
lesztés alatti rajzfazisokat is mutatjak.

A Street Fighternek csak egyetlen mélto
ellenfele van az arénaban: A Mortal Kom-
bat! A haldlos kizdelemre hét versenyzd
érkezik, mind az azsiai harcmlvészetek
nagymestereil Két tucat kiillénb6z6 fogast

kkor elég sokat
yik legjobb rész-
egyengllt ellen-
ség egy ember-
Ekkor nyugodtan
‘egyszerden le kell
Zonség eksztazisban

nek azt tartom,
felink szédeleg,
ként all fel: "Verd
oda kell sétalni,
fejelni hogy a
orjdngjon.

“Masell
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. Guybrush Threepwood unottan I6balta a |abait a tronon. Letekintve min-
" den olyan egyhangunak tdnt, mint maskor. Hirtelen egy gyorsan mozgo
_ pontra lett figyelmes a horizonton. A kis figura észvesztd sebességgel
' kozeledett, s mar az alakjat is ki lehetett venni: egy furcsa télaposipka
_ ugralt kozelebb és kozelebb. Amint odaért, Guybrush éppen ésszevonta
L a szemoldoket, de a kis lila valami megragadta és lehajitotta.
- He, miez? - kialtotta Threepwood estében.
-Ez acsap napja”. _
| A lLucasarts tavaly fé!e!metesen sok nemzetkozi dijat kaszalt a Monkey
 Island 2-vel és az Indiana Jones 4-gyel. Hirek keringtek a cég megszi-
 nésérél is, de szerencsére George Lucas masképp dontott, igy az X-
Wing és a Day of the Tentacle (azaz a Csap napja, vagy Maniac Mansi-
on 2, ha jobban tetszik) utdn még meglepnek minket harom programmal
az évben: a Rebel Assaulital, a Sam & Max freelance police-szal, és a
The Dig c. programmal, amircl azt is illik tudni, hogy Steven Spielberg a
jaték egyik készitéje. Ha ezeket is olyan j6l sikeriil eltalalni mint az el6-
 z6eket, akkor rekord bevétele lesz a cégnek '93-ban. Nem hiszem, hogy
létezne olyan szamitogeépes, aki minden lelkesedés nélkiil tudna beszél-
ni @ Maniac Mansion 2-rél. A grafikusok igazan kitetiek magukert, a ha-
rom f6szerepl6 fenomenalis, jol ki és eltalalt. A grafikai stilus is Gjszerd,
habér a szerzék sem tagadjak, hogy a '70-es évek rajzfilmjei is ihletést
adtak a jaték grafikusainak (Buggs Bunny avagy Tapsi Hapsi hattérgrafi-
kai helyenkent elobukannak). Chuck Jones (Kengyelfuto Gyalogkakukk)
s a Warner Brothers szines, elnagyolt grafikai is szerepet jatszottak a
jatek megszuleteseben A jatek tervez6i Tim Schafer és Dave Grossman
_ ismet osszealltak a Monkey Island 2 utan, hogy megalkossak a Day Of
The Tentacle i

lagban letezhess és megmentsd a vaiagot a mutans csapto! ugy kell gondolkoznod mmt eqgy ra;zfnmhgura

A humor nagyon fontos eleme a Jateknak te521 hozza Grossman felszabaditja a jatekost és nem csak szaobeli, hanem latvany-
humort is gyakran a!kalmaztunk .

Szot kell még gjtentink a CD- ROM verzsorél amlben profl szfneszek "szmes;ttk" a jatekot a hangjatkkal (Amerlcan Federation of
Telewsuon and Radio Actors). -

A DOTT "vezergrafikusal“ mlnd Mokey lsland veterénok F’eter Chan a hattereket tervezte A szobakat scannerrel behuzta majd §=

i '_ gépen véglegesitette.

- A #egnagyobb k;hrvas sz'amomra a jOVD megtervezese voit mondja Chan - K| kel]ett talalnom hogy vaitomk az ep:teszet hogy
a fakrol metyeket csép alakura vagott a "j6n

Larry Arnhen ‘a f6-animator keltette életre a ﬁgurékat . ' ‘ .

- Mivel a karakterek 50 % kal nagyobbak mmt barmeiy elozo jatekunkban kltaia{tam mmdegylknek egy ]eiemzo arckifejezést és
mozgasi . _ o . - £ ' -

Azt hlszem ennyl elég bevezetonek aki tobbet szeretne tudni a jatekrol, az nezze meg az ertékelest utanna pedig vegye meg a

THE_SUNDRY TIMES

Purple Tentade is Fantasztikus! Fenomenaiis: ésnagon gl'sz.;. _
Man of the Year : ‘ : . DL Rainbird

|
Terrtacle Visits Write Hous ‘

metes l




DAY = TENTACLE

story by: Dave Gossman, Tim Schafer Graphics by: Peter Chan, Larry
Ahern, Jesse Clark, Ron Lussier ©1993 LucasArts Lid.

A radio- és egyéb aktiv
szennyezddést a varos la-
kéi banjak.

A ritka neddt Fred hazial-
_Iata Lila Csap is meg—
kostolja, s ettél egy min-
dennapi gondolai jut az'
‘eszébe... -

Itt jarunk torténetiink helyszinén, ahol Dr. Fred lakik. Rovidesen vi-
szont a feledékenysége miatt az egeész Foldet veszély fenyegetl...

Dr. Fred id6gépe min-
dent megoldhat: ha a
multban valaki elzarja a
csapof, a Lila Csap
sem tud a vizbdl inni, s
nincs gond. Sajnos Ho-
agie a muliban..

ELFOGLALOM A
VILAGOT

A hazban, ahol Bernarddal kutathatunk tobb albér-
I6t is talalunk. Iit van pl. Dr. Wierd Ed. Edison, aki
egy idegroham utan (amit mi okoztunk neki az elsé
részben) csak bélyegeket hajlandé gydijteni. A bé-
lyegek az egyetlen baratai... Epp ezért egy ara-
nyos kis trilkkdt jatszunk el vele, mégpedig azt,
hogy az eltlinés tintat frocskéljik az albu-
mara. A ftrikkiink sikere elsopré. Ezek
utan vegyink fel minden utunkba kerilé
= targyat s élélényt, ugyanis a horcsogre a
= jovében lesz sziikksége Lavernének. De
hogyan juttatjuk a jovébe???

A feszitévas nemcsak a féldre ragadt ragogum:'
felfeszitésére jo, hanem idedlis eszkdz az
~ édességeket artsitd gép klfosztasara_ls A
sok pénz még nem elég egy gyémant va-
sarlasara (ami az idégép megjavitasahoz
szitkséges), de gondban lesz Hoagie a
- mditban, mivel az idégéphez energia is
 kell. Hogyan talal konnektort?2? A megol-
 dast a doki szuperelem tervel jelenttk amit
az osének kell megepltenae a multban. -

LA 2+
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A jbvében lathatijuk a Hu-
man Showra varakozok
hosszii sorat. Ide nevezést
csak egy csap adhat, s csap
alruhaban konnyebb lenne a
mozgas is. A doki szobaja-
bol csérjuk el az anatomiai
rajzot, ezt visszakildve a
multba, Hoagie a varroné
asztalara teszi, s elkészil az
Uj nemzeti zaszlo.

T T e
MINDEM LO BEZZEL, CEAK VALOS s2IMULES
EDDIG MEM VOLT MIT MOMDAMIUE
MHEEKED.

zsognek a mufans csapfajzatok s a \niag nagy'

részet mar elis foglaitak

- még nem ment ki a dsvatbol
kildeni a jovobe egy szivarr,
 ton fafogait (recycle magasfokenl)
.a csattogo fogsort vaseh majd g T I

Tobb dolgot is el kell
intéznunk: takarjuk le a
kémény tetejét: TUUZ!
Majd csereljk ki a
jobb kezes kalapacsot
a balra a szobraszok-
nal. A jelenben pedig a
sz6l6  hangszoroval
vandalkodjunk egy ki-
esit




A dokit mentsiik meg, ehhez Ted nagybacsi
(a mumia) beleegyezése is szilkséges. Az &
tamogatéasaval kivalthatjuk Fredet a szoba-
fogsagbol, s koffeines kavéval ismét talpra
allithatjuk. A szerzddést is csak hosszas ra-
beszélés utan irja ala nekiink, amit ezutan
mér postazhatunk is a maltbél. igy idében
megérkezik a szerz6dés, s a kapott pénz a
svajci bankszamlara irodik. Ezek utan tele-
fonon megrendelhetjik a hianyzd gyéman-
tot, az idégépekhez.

Ted nagybacsi segitségét a jovében is igénybe vessziik, amikor benevezzik a Hu-
man Showra. A legszebb haj, mosoly és kacagas fddija egy ettermi vacsora a Csap
étteremben. Ezt a meghivét egy bortondr csapnak adjuk oda, s 6 boldogan elrohan,
mi pedig halalra rémiszthetjik a szegény rabokat.

S

A héresdgot a fenti abra szerint kell a mik-
rowave-ben szorakoztatni. Azért vigyaz-
zunk, nehogy kidurranjon. Annyit még
elarulok, hogy a fehér hibajavité festéket
a keritésen kell hasznalni, a macska hata
mogott. A rivalis versenyzdket az egész-
séges verseny érdekében "tlintessik el
lab al6l" a mdhanyas hasznalataval. Ezek
utdn mar csak az idégépet kell bedugnunk a konnektorba, a visszatéréshez. Hogy mi is
torténik a f6héseinkkel? Hogyan tudnak a rézsaszin csaptol megszabadulni? Mindez
kideriil, ha valaki eljut a jaték végére! Akinek ez mégsem sikerlline, az postazzon el
egy valaszboritékot a kérdésével a GURU cimére. igérjik, nem egy lila csapot kuldiink
vissza (hanem kett6t)...




Meglehetésen nagy érdekl6-

dést tandsitok a kilonféle
cstcstechnikaja gyilkoléeszké-
zok irant, igy a GUNSHIP
2000 méar akkor felkeltette az
érdeklédésemet, amikor még
csak a PC-s leirdsa jelent
meg. Aztdn amikor egyszer
meglattam a Guru HQ-n egy
"GUNSHIP 2000 - Amiga" fel-
iratl dobozt, régtdn le is csap-
tam ra.

Sajnos Amigan meglehetdsen
ritkdk a j6 repulés-szimulato-
‘rok. A tokéletességhez ugya-
nis szinte mindig hianyzik vala-
mi. Vagy a grafika nem az iga-
zi, vagy a hangok sikeriinek
gyengére (erre a két esetre ki-
valé példa a BIRDS OF PREY,
pedig hogy dicsérték a megje-
lenése el6tt), vagy a sebes-
séggel vannak gondok (pl. A-
10). Aztan van olyan is, amikor
a szerz6k atesnek a paci tulsé
oldalara. A grafika csodalatos,
a hangok szenzaciosak, a
program szupergyors. Az em-
ber csak ranéz a stickre, és a
gép mar fordul is. Méghozza
olyan gyorsan, hogy csak
gy6zz a célon maradni, egy lé-
giharcban (F-29). Az altalam
ismert  repiilés-szimulatorok
kdzoétt négy olyan van, amit a
fenti tulajdonsagok alapjan kel-
lemesnek lehet -~mondani:
EPIC, F-15 II., THEIR-FINEST
HOUR és FIGHTER _BOM-
BER. Ehhez a listdhoz csatla-
kozott 6tédikként a GUNSHIP
2000. A PC verziét sajnos nem
volt szerencsém latni, de biz-
tos vagyok benne, hogy fan-
tasztikusra sikerilt. Az Amiga-
valtozat ehhez képest nyilvan
szerényebb, de nyugodtan al-
lithatom, hogy nem egy dssze-

csapott munkarol van szo.
Grafikajaban ugyanolyan jo,
mint az F-15 Il., és - ismerve
az Amiga korlatait - egyaltalan
nem lassu.

UNai&2000

I6le néhany darabot. UH-60

Blackhawk: a US Army szalli-
to alaptipusa. Kilénféle valto-
zataibél tébb mint ezer darab
készlilt.

Szamos feladatra al-

Mivel a GURU.92/2 szamaban
részletes leiras jelent meg a
programrol, én most csak ri-
zsazni fogok. Példaul nem art,
ha néhany sz erejéig megis-
merkedtek azokkal-a helikop-
terzetekkel, amelyek szerkeze-
tét a program keretein beliil.le-
hetéségetek van Karositani.
Sorell annak idején/harom cso-
portba osztotta ezeket-a'replld
kavédaralékat. Haladjunk most
mi is ebben a sorrendben. OH-
58D Kiowa: a polgari célokra
kialakitott Bell 206Jet Ranger-
bél fejlesztették ki, kifejezetten
felderitési célokra, mint ahogy
azt autipusjelzése is mutatja
(OH=Observation Helicopter).
AH-6 Defender: alapvaltozata
a Cayuse néven ismert-OH-6A
volt, majd az ezt kdvetd, Hug-
hes 500 MD néven népszeri-
vé valt tipus tovabbfejlesztett
valtozata a Defender. Gyors,
mozgékony gép. Szamos or-
szag rendszeresitette, a Ma-
gyar Rendérség is vasarolt be-

kalmazzak a szallitastol a radi-
oelektronikai harcig. Alapalla-
potban nem_ hordoz fegyvert,
de természetesen felfegyve-
rezheté. AH-1W:Super Cobra:
alapvéltozatat eredetileg atme-
neti megoldasnak szantak a
hatvanas évek kdzepe. tajan,
amig 'az_AH-56" Cheyenne-t
szolgalatba nem allitjak. A
Cheyenne “program leallitasa
utan fejlesztették ki az egyhaj-
téma:éj AH-1S"Huey Cobra-t
a hadSereg, és a kéthajtomu-
ves AH-1T Sea Cobra-t a ten-
gerészgyalogsag szamara. Az
AH-1W a sorozat legutolsd
tagja. AH-64 Apache: a US
Army els6 szamu harci heli-
koptere. Rendkivil korszerd
elektronikaval rendelkezé, erés
fegyverzetli helikopter, els&®
sorban pancélozott célpontok
ellen alkalmazzéak. Korszer
tett példanyait a Longbow ¢
célzoeszkozeivel szerelték
(Longbow Apache), amel

segitik mind a levegd-levels

mind a
Tervezésénél

levegd-fold  ceélzast.
elsédleges fi-
gyelmet szenteltek a harctéri

taléléképességnek, és igen
er6s szerkezetet hoztak létre.
Nem behlzhaté futéi példaul 6
m/s sebességld foldnek Utko-
zést is kibirnak, a sarkany pe-
dig olyan erés, hogy még 13
m/s fliggéleges sebességl
féldnek Ut6dés esetén is a sze-
mélyzet egy, viszonylag elfo-
gadhat6é darabban maszik ki a
gép maradvanyai kézul (azért
nem probalnam ki). A Co-
manche-rél abszollte semmit
nem tudok, de feltételezem,
hogy a jelenleg fejlesztés alatt
allé LHX (Light Helicopter Ex-
perimental) akar lenni.

Na hat ennyit tudtam agy hirte-
lenjében  Osszehordani a
GUNSHIP 2000-rél. Akinek
nem elég, az rendelje meg/ko-
torja elé a mar emlitett GURU-
t, ott tdkéletesen ki van veséz-
ve _a program. Ami még el-
mondhaté a programrél az
annyi, hogy a kdzelmult leg-
jobb, és minden idék egyik leg-
jobb Amigas szimulatora. A
MICROPROSE hozta a téle
megszokott szinvonalat.

Dezsé
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Igaz, nem éppen mai gyerek ez a jaték
(1992-ben készitette elia Millennium.cég),
de szerintem egy leirast mindenkeppen
megeérdemel,, ieven hogy egész kellemes
stleteket tartalmaz. A grafika ugyan nem
éppen kimagaslé (a Robin Hoodban vagy
. ='a_ Popolousban lathattunk hasonlét), 'de

szerintem ehhez a jatékhoz béven megfe;
leld. A térténet Romulus és Remus idejé-
be visz vissza. Ebben a‘korban élte fény-
korat a rabszolgatartas, a szabad harc,
es a zsarnoki elnyomas, egyszoval jo buli
volt. Mi egy koztiszteletben 4llé | bird rab-
szolgajaként tengetjik életlinket, és titok—
ban nagy terveket forgatunk a fejlinkben.
Csakhogy ez nem egyediil rank vonatko-
zik. Ugyanis a gaz-
dank és a konzul,
Seganus Megadri-
vus (nahat, milyen
érdekes név...) Ggy
dontdtt, hogy nyug-
dijba kildik a cézart.
(Akkoriban ez Ggy
tﬁﬁéht “lhogy azt
mondtak nyugodijon
bekébenl) Széval,
kapunk' egy teker-
cset, amit-majd el
kell vinnink a kon-
zulnak.! Nem nehéz |
! megtalalni a hazat,
mivel két szokékit
van eldtte, agyhogy
a terkepen kijeldlve @ helyet, mar mehe-
tiink is oda. (Erdemes futasra kapcsolni,
mivel nincs tul sok id6nk*egy kisebb ka-
tasztrofaig, mely az egesz szigetet meg
fogja semmisitenij de ez még egyelore ti-
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tok.) Miutan atadtuk az lizenetet, a nagy-
pvonall konzul harom szeszterciuszt nyom
a keziinkbe, aztan utunkra enged, mely a
var05| firdGbe vezet. Afboldog polgarok
pzkesen lubickolnak a kellemes' vizben

mivel mi alapjaban véve joszivi embe-
rek (vagyis inkabb rabszolgak) vagyunk,
nem akarjuk meg-
fosztani “6ket- ett6l
az élvezettdl, ellop-
juk a toégajukat. Ha

menj nk el gyako
!at‘oznl Ez a

(Threaten). Cl‘,sak-
hogy mivel a békés
jarokelok idénkent

F 4 befolyasos  emberek
erbs baratokkal (az erbs; ‘baratok ped|g=
tgencsak szolgélatkeszek) ha valaklt ki-
ne hlvhasson segitseget. Persze nem kell
tilsagosan megszurni, éppen csak annyi-
ra, hogy meghaljon. |gy szedjlink Gssze
mondjuk 9 pénzt, vaé«arofjunk egy hamis
dobokockat (aztan raboljuk ki az eladot),
menjink ki a kikotébe, %s HOvozoliik &

sk |

Itt nem lesz tal

csodalatos varost, Romat.
'sok dolgunk;, minddssze sok pénzt kell
keresniink. Ehhez el6szér is menjlink el

egy fogadoba ;kockazni, és kaparjunk
ossze valahogy harminc ' szeszterciuszt.

ezt viseljilk, mar L &
is teljes jogy polga-

rok lesziink o _

Menjunk hat ki a k|-r"'
' kotob és va aroll

junk gyt ztan

;
bgékés’;r
jarokelok kifosztasa-

ban' nyilvanul meg.’ -

(It kell megjegyeznem, hogy a szeren-
csejatékok, viadalgk, és vasarlas sikerét
nagyban befolyasolja az istenek kegye,
ezert gyakran tamogassuk az egyhazat.)

Mlkar a fétéren rabszolgavasart tartanak,
merijunk ki mi is és vasaroljunk egy gladi-
! a%tori Erdemes™ minimum _ kdzépszintiit
' venni, mert azt ritkdbban szurjak le. (Azt,
hogy mennyire fejlett, ?ﬁf"Who'?" opcioval

i

dha j@k meg Akl akar, vehet még egy
n ghs hogy psszekosse a hasznosat a
keilemessel Egyébkent ezeket ‘a szofo-
Jgado rriacékai barmilyen eldugott helyen
"hasznalhat]uk" Milyen szép is az elet

Ha ez is megvan, menjink wsszqﬁ kockaz—
ni és jatszunk a gladiator viadalig. A ma-
sodik kdrbe aztan nevezziik be a rabszol-
gankat, és hagyjuk harcolni. Ha esetleg
leszurnak, toltsiik vissza az allast, es pré-
Iko zunk djra. Ezt még folytassuk igy
}Lﬁ;ﬁ ig. Az a lényeg, hogy mire a cé-
a sszje Ma az embereket egy kis tré-
selesre, Jegyen kb. 180 pénziink. Aztan
E qlcvanat adjunk'az 6roknek, akik
i y} e gedn k az uralkodéhoz, akit fi-
S’Suk az ellene iranyulé 6ssze-
L H’éraja jeléll a cézar kivégez- |
, p onzulf,| minket pedig megtesz cen-
tunonak 5

Legkdzel bb{ briteknél fogunk kavarni,

akik elég|vad) népség. Eppen ezen okbol
kiindulva |mellénk adtak egy hadsereget,
melyet mi iranyitunk. Az 6 segitségiikkel
kell mbgszereznunk a brit lobog6t. Ehhez
ket bolgo{ kell tenniink: 1. épiteni egy eré-
dot, ahova visszavonulhatunk plhennl 2.

életben kpll maradnunk. Az el6bbit a ma-l
sodik fa!u.( kézelében érdemes vegrehajta-:
ni, az uﬁébbnt&:edlg ugy altalaban minden
hol. Mivel till sok tan&€sot mar nem tudok

_adni, lebyen ost ennyi elég, és préibélj

' meg rﬁindenF megcsinalni ezt a fészt.
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yoztés Sereget aztén utunkra enged.
antikqderul akwegzg onzul helye
nincs betoitve ‘ezért most’

dél el, ki legyed a erencsésm

vazas' itjan
rtes. |

Ehhez eldszér is jq}ergi%eznﬁ?k kell. | i

¢ !

Vélasszunk ki egy polgéart és;adjunk mekl
tiz pénzt, igy az elmegy féliratni a neviin-
ket. Varjuk meg, mig visszaér, aztén
kezdjilk meg a kapanyunkat. Ez nagyjq-
bél abbél all, hogy mindenkit megkérde—
ziink, nem akar-e rank'szavazni és ha azt
mondja nem, adunk neki nemlrﬁenzt Ezt

# addig kell csinalni, mig i)éle ne

egyezik,
hogy rank szavaz. Lehet még! s;szézat
is tamogatni, ezzel is navelve.a hirn

| ket.

Ehhez persze j6 sok pénz kell, tehat

gyakran jarjunk ki gladiatorkodni. Egyéb-
ként egy jo kis gybzelem, itt is segithet
minket az emberek meggydzésében. Mi-
utan megnyertik a valasztast, bizonyos

hat
{rnek Miutén Kiélvez-

|| voltunk

vun-

pato fel vqnnak tn
iman le véghatju

tik |Cled| lhalajat
(egész egje iezzel
lfoglalva
djra

Roémaba.

?zate[unk

magas rangu egye-
dek ugy gondoltak,
hogy tal gyorsan tdl
mjgasra kerdltiink,
lgyhat elzavartak
minket Egylptomba

| ' Cledhoz. Pechiinkre
. épp ekkor akarta% ]
; meggyllkol nikalszép- 4

séges uralkodénét,
;akmek védelme a

m| dol unkunk lesz. @lﬁdlk fujtak az ell

em ne-

'Ez igazan
héz * fe!ac?{’ mivel. .
az eliens ges, c:s

f !

En kesﬁ modon“

Srfost’ azonban™ nem
a ceéﬁj%gad min-
hogy nagyra becqult
zsarn(t)gunié total i

ota lett; &s boldogan
szokdecse]ve gye-
rekdalokati énekel a
foteren Természe-
tesen ' mindenki t6-
link varja, hogy csi-
nalfunk valamlt

B —

_E BEN

N ¢

Ez énnylbol fog a!lm hogy felfogadLJ

'

ket “haném gy hit |

™ 11
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eqgy be,rgyllkost
rausmjuk a' .mask

tetve terkep n, tet
k dk lhen ala t
f i JF,

=.Egktzn:}zulra, |gy Kittve | ,

WE SKY DARKEMS; A3 BRODDING STORN CLOVDS GATHER AROVND THE
MOUNTHIN'S r:nu

uralkodé félelmetesen jél r;arcol Minden

ellenfelét egy kis beszé etéssel tartjafol,

ha csak megkar-

piéf cdalacjanak, ak

ennek taséra=hagyja,’ hogy a cézar

gyo Mikor méar a.harmadik rabszol-

garﬁat agtak Ie, mar csak 6t rabszol

ganﬁu arac!t ra kel}ett jonném, hogy
as m;egdldast kell keresnem. Ki-

st i3
fnsd |1 ,~

B YR S s AV T o R MRS ) r

melyben ki Jelentl ho

S ESUUIUS BELLOWE FORTH TOWGYES OF FLAWE. HECTOR
HESSES SCEMEE OF PANIC IN THE STEETSI .

gxat a fogadqba Enas: folfogadtam
y[;)grgyﬂkost Ez'aztan megszaba-

oklinket az uralkodas terhe-
alas nép minket Ultetett a he-;

¥ i

egy  vetélytarsat,
majd varunk;estig.

‘Ekézben a cézar be
akarja

ember és felszdlitja
az embereket, hogy
vigyék ellene Faz

‘arénaba a rabszol-

gaikat. Mikor odai

mentem, hogy meg-

nézzek egy n'gei'é—
zest azt tapasztal-
gam,  hogy |

bizonyitani, |
hogy 6 a legersebb

az

Hoss ef ' ‘boldogan, iga
zsarnokian uralkodunk, mi
1 béfgyilkos tére
ek, de ez mar egy

sagtalanul és

egy szép na-
éget nem vet
masik térténet.
reéted By RF Rainbird
] &

]
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Yahoo! Mondhatnam, ha én lennék
Freddy Pharkas, de mivel 6 sem
mondta, én sem teszem. Minden
esetre itt most egy Blue Force leiras
fog kévetkezni.

A jaték a Tsunami gondozasaban
késziilt, és mélté rivalisa barmelyik
Sierra jatéknak. Ez talan azért is
van igy, mivel a jatékkészitést Jim
Walls, egy ex-renddr iranyitotta, aki
mellesleg a Police Quest sorozat
létrehozdja is.. A torténet Jake
Ryanrél sz6l, aki épp most |épett be
a rendérség kotelékébe. A Ryan
csalad igazi rendér fajta, melynek
tagjai idétlen id6k ota a biiniildézés-
nek szentelték életiiket. Mivel ezt a
hagyomanyt nekiink kell folytat-
nunk, kezdjik hat el a jatékot. Ha
minden igaz, elsé napunk az eliga-
zitason fog kezdddni:

- Jo reggelt, uraim! Miel6tt megkez-
denénk az eligazitast, (dvozoljik Uj
tarsunkat, Jake Ryan tisztet. Ryan
apja, John is a mi osztalyunk tagja
volt, és hozza kell tennem, nagyon
jol végezte a dolgat. OK, beszéljiink
a feladatokrol... Ujra el6 kell ven-
niink a mult heti strathmore-i kato-
nai raktar kifosztasat. A strathmore-i
rendérors felkért minket, egy gyanu-
sitott, Forest Follet bekisérésére. Ki
kell 6t kérdezniink. Egyébként még
egyetlen automata fegyver, vagy
toltény sem kerllt meg. A gyartasi
szamok megtalalhatok Follet letar-
toztatasi parancsan. Ellendrizzétek
le vele, ha talaltok valamit. Follet is
a kérnyéken van, ugyhogy tartsatok
nyitva a szemeteket. Ha meg kell
allnotok a Torony Keruletben, kérje-
tek fedezetet. Kezd ott keményedni
a helyzet, fiik. Nos, ez minden. Vi-
gyazzatok magatokra és ne felejtsé-
tek el felvenni Mr Follet kérozési lis-
tajat kifelé! Oh, egyébként, Ryan...
Ebben a hénapban az egyes cso-
portban leszel. Extra segitség leszel
barhol a varosban, ahol szikség
van rad.

Hat, valahogy igy tértént a dolog.
Ezek utan mar csak a rutinfeladatok
elvégzése volt hatra (fegyver meg-
tisztitasa a jobb oldalon lévé kész-
lettel, a korozési parancs felvétele)
és mar indulhattunk is bdnildozni a
kismotorunkon. Némi furikdzas utan
egy Uzenetet kapunk, hogy sziikség
van rank a kikotében. Jelentsiik,

hogy vettik (10-4), aztan menjink ki a
helyszinre. Egy né var minket egy gye-
rekkel. Mikozben eppen kihallgatjuk éket,
egy lovést hallunk. Rohanjunk vissza a
motorunkhoz, jelentsiik, hogy a helyszi-
nen vagyunk (10-97), és kérjunk fedeze-
tet (10-35), aztan vegyik fol a Miranda
Card-ot a keszty(tartobol. Révidesen me-
gérkezik a segitség, igy mar atmehetiink
a mutatott hajora. Mivel egy udvarias
rendor nem sétal be sehova lres kézzel,
hizzuk el6 a pisztolyunkat, és dérombol-
jink az ajtén. (Persze nem art, ha elébb
téltényt is rakunk a pisztolyba...)

Mikor a masodik felszélitasra sem jonnek
ki, nyissunk be a kabinba. Epp azt latjuk,
hogy csukédik a tils6 szoba ajtaja. Nyis-
sunk be oda is, ahol egy debella kisdisz-
n6 egy né fejéhez szoritia a magnumjat.
Beszélgessiink vele egy kicsit. Kb. a har-
madik beszoélasunkra a fickd Udgy dont,
hogy jobb, ha megadja magat. (Ez igen-
csak érdekes, mivel a tarsunk épp most
dobta el a fegyverét.) Innét mar miénk a
palya. Bilincseljik meg a baratunkat,
majd motozzuk is meg, vegyiik fél-a pisz-
tolyat, olvassuk f6l neki a jogait a Miranda
Card segitségével, végiil vezettessiik ki a
tarsunkkal. Mar csak egy dolgot kell ten-
niink, kerdezzik ki az aldozatot. A hajo-
bal kifelé még vegyilk fol a csakjat a men-
tédobozbél, aztan menjink a motorhoz
jelenteni. (10-98: helyszin megtisztitva,
10-27: adatok leellenérzése, 10-15: gya-
nusitott letartéztatva.) Most el kell men-
nink a bortonbe, ahol toltsiink ki a jogsi
alapjan egy nyomtatvanyt, majd a rendér-
ségre, ahol le kell adni a bizonyitékokat,
dobjuk be az drlapot a fénok ladajaba, és
olvassuk el a falijsagon |évé Uzeneteket
(felvétel).

Folytathatjuk a jarérozést. Mivel igazan
ugybuzgdé zsaruk vagyunk, rovidesen ta-
lalunk magunknak Gj szérakozast. Ez egy
szabalytalanul vezeté pasas képében je-
lentkezik, és egy masikéban, aki igencsak
érdekesen reagal felszoélitasunkra, hogy
emelje fel a kezét. Szoéljunk be a kézpont-
ba segitségért (10-97, 10-35), majd a tar-
sunk megérkezesekor folytassuk a proce-
darat. Hivjuk ki a sofért a kocsibél, irjunk
neki egy bintetécédulat, kérdezzilk ki
mind a kett6t, majd tart6ztassuk le ket a
szabalyzatban el6irt médon. Mostmar at-
kutathatjuk a kocsijukat. Néhany toltényt,
egy parokat, és egy géppuskat talalunk,
melyeket a kérozési lappal leellendrizve
kider(l, hogy a katonai raktarbol valok. Vi-
tessiik be a kis baratainkat, majd az el6z6
aldozatunknal leirt médon fejezzilk be a
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letartoztatast (borton, rendérors). Ezzel a
mai szolgalati napunknak mar vége is, de
ez még korantsem jelenti a nap véeget.
Oftthon ugyanis egyetlen megmaradt ro-
konunk, azzal fogad minket, hogy hiz-
zunk el a kikétébe egy baseball kartyaert,
aztan vigylk azt be a gyermekgondozoba
az els6 aldozatunk fianak. Menjtink hat az
elébbi helyre, ahol egy faliljsagon egy
cetlit talalunk, mely kis baratunk nevére
sz0l. Ezt a hajokolcsonz6ben bemutatva
maris megkapjuk a kartyat, és még némi
bonuszként egy koteg kdlcsonzdjegyet is.

Ha ezt most atadjuk a koélydknek, egy -

meghivasra terelédik a sz6. Ezt mi ajanl-
juk fel a kiscsako fiatal és szép anyjanak,
aki boldogan el is fogadja. Egy ilyen cso-
dalatos estét mindenképpen a tengerpar-
ton kell tolteniink. Eressziik el a kutyat,
majd menjiink ki sétalni. Némi beszélge-
tés utan a rihével, agy dontink, hogy ez
igy nekink nagyon unalmas, és elme-
gylink inkabb a kutyaval jatszani. Egy bo-
tot fogunk dobalni, de a negyedik dobas-
nal egy roncsdarabot kapunk vissza.

Ezzel menjink vissza a lakasba, ahol egy
kellemes meglepetés var minket Lyle sze-
mélyében. (O volt apank régi tarsa.) Bu-
cstizzunk el a nénktdl, aztdn mutassuk
meg a roncsot Lyle-nak. Erre aztan 6 is
elmegy. Mikor végre egyedil maradtunk,
a nagyanyank bekiild minket a szobank-
ba, hogy nézegessiik a régi baseball kar-
tyainkat, de mi inkabb a polcon Iévé pan-
céldobozt nyissuk ki az apank vitrinjében
levé jelvényen lathaté szammal (172).
Egy érmét talalunk, amit még megboldo-
gult anyanktél, Jackie-t6l kaptunk. Hm...
Jackie... Hat persze! Ez lesz a kodszd a
szamitogéphez, amin mar olyan régota
gondolkoztunk! Prébaljuk is ki a Cobb file-
on. Mikodik! Nyomtassuk ki az adatokat,
aztan menjink aludni.

A masodik reggel ne nagyon siessiink a
munkankba, elébb még ugorjunk be Lyle-
hoz az irodajaba. Mutassuk meg neki Fol-
let listajat, aztan a tervrajzot is, amit aztan
faxoljunk le a rendérségnek. Mostmar
mehetlink az eligazitasra. It ismét renge-
. teg érdekes dolgot mondanak, ami a mé-
lyen tisztelt GURU olvas6 szamara 6rok
titok marad, hacsak meg nem szerzi vala-
hogy a jatékot, én ugyanis nem fogom le-
forditani. (Na, j6. annyit azért elarulok,
hogy kiengedték az el6zé napi szeren-
csétleneket, mivel "nem volt szabéalyos a
letartéztatas menete".) Adjuk le a Cobbrél
kapott infokat, és kérjuk el a fényképet.
Vegyilk fo6l a nekink hagyott Gzenetet,
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‘bere voltunk, ne pro-

tisztitsuk meg a fegyveriinket, aztan fu-
tas ki az udvarra. Egy checkelésre ér-
keztlink. Kedvenc féndkiink mindenki-
nek megnézi a pisztolyat, minket pedig
kilon megdicsér, amiért "jobban kitisz-
titottuk a pisztolyunkat, mint a nagyany-
ja a koszos ruhat". Most menjink a bi-
rosagra, és a Hall Of Akarmiben mutas-
suk be a szamitogépbdl kikapart papi-
rokat. A motorunkhoz visszatérve egy
uzenetet kapunk (10-4), hogy menjink
a Bikini Huthoz. Tegyilk hat ezt, és
kérdezziik ki a tarsunkat a helyzetr6l.
Egy részeg bezarkozott a kocsjaba ées
nem hajlandé kijonni. Mivel mi mindig
az egyszeri megoldasok em-

balkoz-

zunk
rabe-
szé-
léssel.
Nyittas-
a ren- dérkocsi csomag-
tartojat és a dobozbél vegyik ki a
boxert, aztan ussik ki vele a kisauto
ablakat. Erre mar a részeg is kiesik,
igy nyugodtan letartéztathatjuk. Szol-
junk be a kézpontba (10-97, 10-27, 10-
15), aztan induljunk el a bortdnbe.
Elég érdekesen fogunk megérkezni,
ugyanis nem érkeziink meg. Ennek az
az oka, hogy egy gonosz autoés bacsi
athajt a piros lampan. Ez még a kiseb-
bik baj lenne, de sajnos rajtunk is, igy-
hat a korhazban kétiink ki. Nem baj,
legalabb kapunk par nap / hét / hénap
/ év / évtized / évszazad / évezred / év-
milliomod / stb. szabadsagot. Meg kell
mondanom, ezalatt az id6 alatt elég
aktivak leszunk...

suk ki

Rohanjunk el Lyle-hoz, és nézzik at
az aktat az asztalan. Egy cikket tala-
lunk benne, és egy mikrofilmet. Az
utébbit rakjuk be a gépbe a jobb olda-
lon, igy egy jelentést olvashatunk a
szileink halalarél. Ekkor ér vissza
Lyle. Uljiink be a kocsiba, és hajtsunk
el a barba. Mutassuk meg az igazolva-
nyunkat a barosnak, majd a fényképet
is Cobbrél, aztan ugyanezt csinaljuk
meg még egyszer a pultnal icsorgé
nével, mire egy nevet ir le nekink: The
Weasel. A most kapott névvel menjiink
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az Alley Cat-be, ahol mutas-
suk fol az igazolvanyunkat,
és a papirt. Erre el6jon Fol-
let, akinek viszont az igazol-
vany mellett a letartoztatasi
parancsot adjuk at. Aztan
meg kérjuk el Follet cuccait

az itt allé ficerétdl, és men-
junk vissza a renddrségre
még eqy letartdztatasi lista-
ért. (Itt van egy kis bug a
programban, ugyanis, ha
beszéliink -az itt Acsorgd
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hapsihoz, minden alkalom-
mal kapunk 30 pontot.) Ko-
vetkezd utunk a Bikini Hut-
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hoz vezet, ahol a kulccsal nyissuk ki a la-
kokocsi ajtajat. Egy csizmat talalunk, amit
megvizsgalva régi szép emlékek jutnak
eszlinkbe, valamint a talpat elforditva egy
cetlit kapunk. Ezt adjuk oda Lyle-nak, az-
tan menjink haza aludni.

A negyedik napon béreljiink ki egy hajot a
kikdtében. A tulaj elkezd beszélni az eér-
megylijté szenvedéjérdl, mire mutassuk
meg az érménket. Mig elmegy megvizs-
galni, emeljik el a Future Wave kulcsait
is, majd vegyiik fél a halét a partrol. Ezek
utan menjink at a FW-re és nyuljuk le a
kulcsot a viragtartébol. Végul még be kell
ugranunk a renddrségre egy korozési lis-
taért. Mostmar beszallhatunk a csona-
kunkba, és elutazhatunk a szigetre. A
parton vegyiik fol a ladabél a benzines té-
gelyt, és a rongyot, aztan menjink a rak-
tar bejaratahoz. Ezt sajnos egy aranyos
kiskutya érzi. Mivel nem akarjuk, hogy a
halotti jelentésiinkben a kutyatapszer szé
szerepeljen, fogjuk meg a halét, és dob-
juk ra a kutyulira. Mostmar kinyithatjuk a
racsot, és az ajt6t a hajorol hozoit
kulccsal. A raktarban egy kicsit sotét van,
ugyhogy kapcsoljuk fel a villanyt a kap-
csolétablan. Vegylk fel a drotokat a tar-
goncardl, és az akasztérdl, aztan dugjuk

. be 6ket a generatorba, és kapcsoljuk is

be azt. A drétok masik vége a kapcsold-
tablaba fog kerilni egy titkos reteszbe,
majd egy masik titkos részen atkapcsol-
juk a kapcsol6t. Nocsak, nocsak egy rej-
tekajté. Ez az igazi raktar, itt tartjak az
arukat. Ezeket jobban megvizsgalva kide-
ril, hogy a lopott fegyverekrél van szé.
Vegylnk fel egy mintadarabot, aztan
menjink ki innét. Most mindent csinaljunk
vissza ugy, ahogy az a belépésiinkkor
volt, aztan zarjuk be az ajtékat. (A kutya-
rol a halét a csakjaval tudjuk leszedni.)
Menijlink vissza a varosba, adjuk le a kul-
csokat, majd vigylk el a géppuskat Lyle-
nak, aki hazak(ild minket aludni.

A kovetkezé reggel Lyle ismét elkild min-
ket hajot bérelni. Mire ezzel végziink, 6 is
megjelenik a kikdtében, és egyitt mehe-
tink fegyvervadaszatra. A szigetre érve
egy kis meglepetés ér minket: a Future
Wave. Csurogjunk hat oda mellé, és
masszunk fol a fedélzetre. Mivel valoszi-
nileg debella baratunk a kabinban rejt6z-
kodik, ki kell fustolnink. Ez sz6 szerint
igy fog torténni. Vegyilink fol egy csavar-
hazét a hajonk (lésérdl, és nyissuk ki
vele a szekrényt, amiben egy jelzéfényt
talalunk. Gyomaoszoljik be a szell6zényi-
lasba a benzines flaskat, a jelzéfényt,

majd témjik be a lyukat a ronggyal. Brad-
ford nem birja sokaig a levegévaltozast,
igyhat felemelt kezekkel el6jon. Csak-
hogy a kezeiben egy kibiztositott granatot
tart... Folyamodjunk a régi jo trikkhoz, és
beszélgessiink vele. Megint megadja ma-
gat, igy megbilincselhetjik. Végre leme-
hetiink a partra. Itt trécseljiink egy kicsit
Lyle-lal, aztan induljunk el a raktar felé.

Oh-ooh! Egy or! Raadasul fegyveres.
Semmi gond. Fogjuk a kézigranatot és...
Némi motozas utan az érnél egy sipot ta-
lalhatunk, aztan folytassuk utunkat. Lyle
baratunk is artalmatlanna tett egy 6rt
(persze csak hatulrol), akinél, ha mar 16-
voldoztiink, nemi toltényt talalhatunk. A
raktar elétt még mindig ott van a kutya és
egészen addig el se mozdul, mig meg
nem fujjuk a sipot. Ezek utan mar benyit-
hatunk az épiiletbe. Odabent mar nyitva
van a rejtekajto, és gyanus arnyak mo-

zognak. Ugorjunk oda a kapcsolotabla- -

hoz, és zarjuk be az ajtot. Vegyiik fol a
sarga drétot, aztdn adjunk parancsot
Lyle-nak az ajtényitasra... Ujra egy régi jo
ismerést Gdvozolhetiink: Snake-et, a szl-
leink gyilkosat. Miutan jol kikaromkodtuk
magunkat, peszéljﬂk ra Nico-t a mega-
dasra, mire az foladja a fénokot is, Stuart
Coxot. Miutan j6l kibeszélgettilk magun-
kat, kétézzilk meg a két pasast a sarga

dréttal. Ekkor érkeznek meg az-ATF filk,

akiknek egy gyors motozas utan atadjuk
a tetteseket.

Epilogus: a harom gyanusitottat, Bradford
Greent, Nico Dillont, és Stuat Coxot juli-
usban a Szévetségi Birdsag elé vezették.
Mindannyiukat elitélték, és a Nemzeti
Bilintet6intézetbe zarattak.

Nico Dillont vadoltak és elitélték a kdvet-
kezé bintettek elkdvetésében: két rend-
beli elsé fokozatl gyilkossag, specialis
kordlményekkel, egyszeri els6 fokozatl
betérés, blnrészesség fegyvercsempeé-
szésben, lopott fegyver birtoklasa, rejtett
fegyverviselés. itélet: goly6 altali halal.
Bradford Green: négy rendbeli gyilkos-
sdg, gyermek veszélyeztetése, sorozatos
tettlegesség, blinrészesség betdrés elko-
vetésében, blinrészesség fegyvercsem-
pészésben, lopott fegyver birtoklasa. ité-
let: 20 év enyhitések nélkdl.

Stuart Cox.: Blnrészesség betdrésben,
blinrészesség fegyvercsempészésben,
lopott fegyver birtoklasa, blintény megha-
misitasa és feljelentés elmulasztasa. ité-
let: 15 év enyhitések nelkiil.

Created By DL Rainbird
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rok va éjé nem or d
kiilsnésebben nagy

vink, akkor itt térhetiink nyugovéra
egy ideig.

sen idénként nem

‘ha egy kis'
veszunk
-- Golf - id6énként egy kis

gné szerusegnek a prog-

egy U / i
lesztését fejeztek be *
~.nemrégiben, melynek alapétlete az 1929-es
nagy amerikai tézsdecs6d. A jaték pompasan

sikeredett, az SVGA-s képek rendkiviil élveze=,...zet, mely segitségével tudunk egyediil munka-

tessé teszik a jatékot. Ettél fliggetlendl azon-
ban csak az ilyen jellegi jatékok kedvelGinek
ajanlom. Lassuk tehat hogyan is mikédik a
gazdasagi szimulatorunk.

A jaték elején két dolgot kell kivalasztanunk, az
egyik az, hogy milyen szinten indulunk el a ja-
téekban (Beginner, Intermediate, Advanced), a
masik dolog pedig az, hogy melyik korban t6lt-
juk el idénket. Minddssze két kor kézll valaszt-
hatunk:

- 1929 - a t6zsdecsdd éve

- egy jelenkori irodaja

A két kor csak néhany aprésagban tér el egy-
mastal, ezeket majd kés6bb ismertetem. Kezd-
jik el tehat a jatékot oly médon, hogy nevet
adunk cégiinknek és belevetjiik magunkat a
gazdasagi életbe. Az irodankban a kovetkezé
hasznos és haszontalan dolgokat talalhatjuk:

- Szamolé6tabla / Szamitégép - a képerny6n
tobbféle dologrél is kaphatunk informaciot,
ezek a gazdasagi munkankat segithetik. Lat-
hatjuk itt a rendelkezéstinkre allé pénz nagysa-

gat, valamint ha rakattintunk a grafikonra, ak-

kor négy dolognak (olaj, arany, ...) az arfolyam
valtozasat figyelhetjik meg. A Buy, illetve a
Sell ikonnal tudunk vasarolni, illetve eladni.

- Tavird - a képernyd fels6 részén lathatjuk ezt
az elmés szerkezetet, mely folyamatos scroll-
ban kézli vellink a vilagban tértént eseménye-
ket.

- Telefon - a Rolodex-en beallitott szamot tud-
juk felnivni a telefon segitségével.

- Rolodex - nagyon hasznos kis szerkezet, a
telefonszamok tarolasara szolgal. Las-
suk kiket is talalunk meg benne:

-- Mom - Anyukanknak szerezhetiink egy
Kis érémet ily médon. Vigyazzunk azon-
ban, mert ha neki telefonalunk, akkor
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tarsakat toborozni-az irodankb.
- Charity - egy kis jotékonykod
séglink nyilik, azonban ne felejtsiik el, hogy
minden telefonhivas 1000 $-ba kertil.

- Radio - a radion az allomasok kozott valto-
gathatunk.

- Televizi6 - négy csatornat tudunk nézni a te-
levizion, azonban sajnos senki ne szémitson
egy jo sci-fi-re, mert csak a jatékban eldforduld
négy lehetséges arucikkhez kapcsolodik a
négy csatorna hireinek tartalma.

- Ujsag - a tegnapi nap fejleményirdl, valamint
a mai nap varhato torténéseirdl tajékoztat ez a
média.

- Orak - az irodank harom draval van felszerel-
ve, a "hazai" idé mellett a londoni és a tokyoi
id6t mutatja.

- Naptar - a jatékot egy évig jatszhatjuk, a nap-
tar a datumot mutatja.

- Szemek - mivel mi is emberbdl vagyunk,
ezért néha aludnunk is kell. Nos mivel néha el

lehet bliccelni a program altal felkinalt alvasi

periodust, ezért a szemek mutatjak, hogy
mennyire vagyunk faradtak. Ha mar nagyon le-
csukadtak, akkor nem artana egy kicsit pihen-
ni.

- Ajto - természetesen nem vagyunk elzarva a
kilvilagtél, az ajton keresztil elég sok helyre
tavozhatunk az irodankbdl, természetesen ak-
kor, ha éppen nyitva van az éppen ahitott (z-
let. Lassuk hova is
mehetink:

-- Home - ha egy kicsit
pihenni tamad ked-

-- Hftelkanya rengeteg lzlet all a ren-
ekben elvésarol-

g etiltk a vasarlasokat. A
Iegnagyobb befektetés természetesen az, ha
"“egy tengerentdli irodat nyitunk. Természetesen
ennek meg is van az ara.

Most, hogy végignéztiik, hogy miket tehetiink
az irodankban, lassuk kik is dolgoznak veliink
egyditt nap mint nap:

- Secretary - a titkarnék gydngye, nélkiile nem
lenne teljes az irodank. Nagyon sok hasznos
dolgot tehet.

- Pit Runner - nélkiile nem tudnank venni, illet-
ve eladni. A Pit Runner rohan el a tézsdére és
elvégzi a kijeldlt feladatokat.

- Apprentice - egy tanonc, ki felligyel irodank-
ra, mig mi ebédeliink, golfozunk stb.

- Lawyer - jogasz, lgyvéd, aki segit minket a
harcban az ellenséges tarsasagokkal szem-
ben. ;

- Accountant - kdnyveld, aki rendben tartja a

* kényvelésiinket, figyel a pénziigyekre.

- Informant - informaciokat szallité emberke, ki
néha nagyon fontos dolgokat tud meg.

Ennyi segitséggel gondolom mindenki el tudja
kezdeni gazdasagi tevékenységét. Vigyazzunk
arra, hogy csakigy mint az életben, ne koite-
kezziink tul és lehetdleg figyeljiink a kérnyezé
vilag valtozasaira, igy megoévhatjuk magunkat
egy igazi tézsdecsodtél.

Bear™




- En a he-
o lyedben

- raléném -
dérmégte Philip Jo-
nes bonsai-sdvény-
nek is beillé bajusza
alél, majd tanacsta-
lansagomat latva
folytatta. - Figyelj ha-
ver, te nem vagy egy
tiveg Dreher, u(gy-
hogy ne habozzal itt
nekem, oké? Ez a té&-
volsag nem nagy, és a
szég is kitiné. Raada-
sul te balldbas vagy,
méghozza nem is egy,
hanem rogton kettd.
Ezt te rohdgve berud-
god. Emlékezz csak
arra amikor én har-
minc méterrdl
rugtam ennek
a kapusnak

golt.
- De Phil, akkor még az 6 csapatuk-
ban jatszottal, tehat 6ngdl volt, és ki-

I6nben is gy volt megbeszélve,
hogy azt a meccset 1-0-ra elvesziti-
tek.

-1zé... inké&bb ragjad, mert a biré mar
a masodik cigire gyujt, annyit tékdlsz.
- mondta zavartan Phil, és elligetett a
tizenhatos felé. A jatékvezet6 a sipja-
ba fujt. J6 messzirdl futottam neki,
hogy legyen idém gondolkozni ho-
gyan is I6jem a szabadot, végul ugy
déntdttem, hogy megprébalom elcsa-
varni a sorfal mellett, aztan majdcsak lesz
valami. ElrGgtam a lasztit, és hatartalan
megdodbbenéssel lattam, hogy pont olyan
ivben repil, ahogy én elképzeltem. Min-
denki csodalkozva figyelt, még a tévéri-
porter szava és az esé is elallt egy pilla-
natra. Aztan az utolsé pillanatban a labda
is rajott, hogy bizony erésen réhégne, ha
golt tudnék I6ni, és inkabb a hosszl ka-
pufat valasztotta. Philip Jones AH-64-es
(Apache) harci Uvoliéssel vetette magat
elére, és elegans mozdulattal emelte a
pettyest a dermedten allo kapus kezébe.
A jatékvezeté Ggy dontdtt, hogy mara
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ennyi elég
is lesz, és leflj- ta a
meccset. Kikaptunk.

- Hulyék! Marhak! Idiétak! Barmok! - ro-
hant be edzénk éridngve a palyara. - Mit
csinaltatok? Minek vagytok ti a palyan?
Hogy egy véletlen gravitacidkihagyas
esetén ne szalljanak el a gyeptéglak???
Aaaargh... - Ezzel felugrott a levegdbe,
kezét-labat szétdobta, és "Végem van!!"
felkialtasal a foldre esett. Eppen a flibe
akart harapni, amikor a rendezék megra-
gadtak, és kivonszoltak, hogy ne rongalja
tovabb az amudgy sem tudl j6 minéségd pa-
lya talajat. Véget ért a bajnoksag, megint
nem lettink bajnokok. Sebaj, majd jovére!
Aki az intro utan gy doéntétt, hogy mégis-
csak tovabb olvas, az az egyik legjobb fo-

ciprogrammal ismerkedhet meg, amit va-
laha is irtak. Annak idején kedvenc prog-
ramjaim egyike volt a KICK OFF 2, igy
nagyon vartam a folytatast. Mint ahogy az
id6kdézben megjelent SENSIBLE SOC-
CER-rel, a GOAL!-lal sem voltam eleinte
megbaratkozva, de ra kellett jénném,
hogy nem is olyan rossz ez a program,
s6t... A GOAL! elédjéhez képest szamos
Gjitast tartalmaz. A jaték gyorsabb lett
(idénként sajnos irrealisan gyors), a jaté-
kosok jobban passzolnak és beépitettek
néhany 0j szabalyt is (pl. hazaadasnal a
kapus azonnal kirugja a labdat a mezény-

be). A jatékosok egy kicsit nehe-
zebben iranyithaték, de idével ehhez
hozza lehet szokni. A labdaval valé
fordulas is kdnnyebb lett, csak a tdz-
gombot kell lenyomva tartani, és forogha-
tunk, ameddig a stick birja. A jatékosok
fantasztikus mozdulatokra képesek (pl.
ték jo a gollévé 6riongése). Egyszer - a
mai napig nem tudom, hogyan, de sikerdlt
hanyattvetédve olloznom - igaz a labdat
nem talaltam el... - és az sem volt semmi,
amikor a gép ugy tizennégy méterrdl atlo-
san rakildétt sarkazasa visszajott a kapu-
farél és a hiilye kapusom hatarél pattant
be a kapuba. Mellesleg a kapusok kdzott
sincs két egyforman védd, csak akkor, ha
mindkét jatékos ugyanazt a csapatot va-
lasztja ki. Mondjuk Dino Dini helyében én
még beraktam volna a programba a jaték-
vezet6i harmast, és az orvost. A KO2 RE-
TURN TO EUROPE c. bévitéséBen is
szerepeltek és allati jopofa volt, pl. amikor
a biré odament a jatékoshoz, megcséval-
ta a fejét, és felmutatta a sarga
(vagy piros) lapot. Azt hiszem a me-
nikre és kezelésikre nem kell bé-
vebben kitérni, 6t perc alatt ra lehet
jénni mindenre. Akinek estleg mégis
gondot okozna, annak javaslom,
hogy vegyen el egy angol szoétarat,
és forditsa le a kézikényvet... Ha
mar a meniknél tartunk az OPTI-
ON-ban beallithat6é palyatipusok na-
gyon jol sikertltek (a sarasat min-
denképpen prébaljatok ki! Iszonyu-
an Allatias!), bar a vizes pélyan a
fire is elhinthettek volna néhany to-
csat, nemcsak a péalya szélére. Ré-
szemrél  hianyoltam a  FINAL
WHISTLE-ben (KO2 DATA) talalha-
t6 gorongyds palyat, amelyen idénkeént
tok véletlenszerlen pattogott ide-oda a
bogy6, és talan elkellett volna egy jeges
palya is. A mérkézések hangjai vélemé-
nyem szerint a SENSIBLE-ben jobbak, de
példaul a nagy helyzetek utan felzugé
taps rendkivdl jél sikerllt. A mérkézések
utani - és kdzbeni - statisztika is j0 dolog,
bar ez a STRIKER-ben jobban volt me-
goldva. lit az embernek igencsak jojézik a
szeme, mire az egymastol elég tavol levé
szamoszlopok alapjan 0Osszehasonlitja
teliesitményét az ellenféllel (ez féleg
nagyképernyés TV-nél kellemetlen).
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. _arétségos meccseken kivdl jatszha-
Unk,bajnoksagot és gyakorolhatjuk a ti-

zenegyesrligasokat is (ez az el6z6 rész-

'Ieszunk erre érdemesek :
Slm csaiéd“ alkotoa meg-
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 Alig tértiink magunkhoz a Krondor okozta
sokkbol, mikor Masell djabb szeretelcso-
magot kapott: a Virgin cég kildle el a
Lands of Lore béia-verziojat. Mivel mar
hallottunk a Westwood ujabb jatékardl,
gyorsan lecsaptunk ra...

A jaték készitdi egyeébként ugyanazok,
mint a meglehetésen nagy sikerl Behol-
der sorozate, bar azokiol némileg eltérg,
U] megoldasokkal kisérleteztek a progra-
mozok. A kezelés lenyegesen egyszeru-
sodott: kulon ikon a harcnak és a magia-
nak. A Beholdert6l eltéréen itt nin-
csenek oszfalyok, mindenki ugyana-
zokkal a varazslatokkal rendelkezik
a partyban és az illeté6 magic pontjai-
tol (MP) flgg, hogy mit képes vara-
zsolni. Minden karaktered lehet har-
cos, varazslo és erddjaro(ranger) is
egyszerre. Az, hogy melyik képessé-
ge milyen szintd, az az adott foglal-
kozasfajta Uzésetdl figg: ha sokat
nyilazol, a ranger szinted biztosan
noni fog. Egy magasabb szintd ran-
ger konnyebben tor fel egy zarat,
vagy talal csapdakat. A harccal kap-
csolatos (meglehetésen bonyolult)
tulajdonsagok is lényegesen attekinthe-
tobbek lettek: mindossze 3(!) paramétert
kell figyelemmel kisérnink. A "might" a
csataban osztogathato pofonok nagysa-
gat hatarozza meg, a "protection” szabad
forditasban pofonelkertlési-képességnek
telel meg, mig a "HP" mindeniéle forditas
nélkdl a "HP"-nek felel meg. A korabbi ja-
tekokbol ismert Barbie-baba oOltoztetés itt
sem maradhatott ki, de egy nagy kézos
hatizsakba rakhatjuk a targyakat és ezek
barmikor elérheték a féképernydrdl (is). A
"hatizsakunkban" (amiben kb. 40 targynyi
hely van, és egyszerre 10-et lathatunk)
ugy keresgélhetiink, ha a nyilakra bal
gombbal clickkelink, mig jobb gombbal
ranyomva 10 targyat "ugrik" az in-
ventory.
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Még nehany aprobb informacio; Uj otlet,
hogy varazslatokat nem csak csatakban
alkalmazhatunk, hanem barmikor a "me-
zOn" is, s6t ez néha igen fontos lehet a to-
vabbjutas szempontjabél... Néhol a jaték
folyaman varazstargyakba is botolhatunk,
melyeket egyik karakterink portréjan al-
kalmazott "jobb click" varazslattal lehet
mukodésre késztetni. Ez a karakter va-
razslasszintjét is emelni fogja. Készen is
vagyunk, ilyen egyszerd az egész...

A jatek alapsémaja meglehetésen egy-
szerl: van a jo kiraly és a gonosz vasorrd

baba, akik természetesen nem ugyana-
zon az oldalon allnak... Sajnos a dolgok
kellemetlen fordulatot vesznek: Scotia (6
a boszorkany) asvanykitermel6i tevé-
kenysege kozben talal egy dsrégi gydrtt,
melynek segitségével barkinek az alakjat
magara oltheti (de mi a fenének valtozik
vissza az eredeti alakjara? A masodik
alakjaban lényegesen megnyer6bb jelen-
ség volt...). Richard kiraly egy hirnok altal
erteslll a dologrél és Ggy dont, visszaallit-
ja a felrebillent eréviszonyokokat és felkér
néhany bajnokot segitségil. Ezutan
szembesulink elsé komolyabb donté-
stinkkel: ki kell valasztanunk leendé ka-
rakterinket.

Ak’shel (Mocsy favoritja): a legjobb ma-
gus. Mivel magas a MP-ja, vele hama-
rabb varazsolgathatunk tlizlabdakat...
Michael (Shy kedvence): a kardok meste-
re. Magasabb a HP-je és a protection-ja...
Kieran (Masell bajnoka) : a gyors macs-
kaember. 50 %-kal gyorsabban né a HP-
je és MP-ja pihenéskor, valamint
lényegesen gyorsabban osztogatja a po-
fonokat.

Conrad (YEAH! champion of Pellus): a
bdlcs (és szerény) dontések mestere ezt
ugy kommentalta, hogy nem art minden-

bél vinni egy keveset...

Els6 kildetéstunk meglehetésen
egyszerl: a palotaban meg kell ta-
lalnunk a kényvtarat, majd eljutni a
kiralyhoz egy kis eligazitasra. A
konyvtarban felvehetjik (mazochis-
ta lelklletiek persze hagyjak csak
itt!) a magikus atlaszt, mely a to-
vabbiakban az automapping funkci-
ot biztositja szamunkra. ltt talan ti-
legyszerisitették a késziték a dol-
got: a térkéep ugyanis mindent tar-
talmaz, igy a rejtett kapcsolok
megtalalasa nem lesz tal nehéz...
Ezzel az erével akar a falakat is feliratoz-
hattak volna: ITT EGY REJTETT KAPC-
SOLO VAN! VIGYAZAT! NYOMDD MEG!

Masodik kildetésiink szintén bemelegité
jellegl: a Ruby of Truth-t kell visszahoz-
nunk egy Roland nevd valakitél. Ezek
utan felgyorsulnak az esemeények: Scotia
tamadasba lendil és kivonja a forgalom-
bol Richard kirdlyt. Dawn szerencsére
megmenti az életét, de innentél nekiink
kell rohangalni az ellenméreg utan is...

Harmadik kildetésiink az elsé lépés ezen
az uton: a receptet kell megszerezniink
egy Draracle nevi orakulumtol. Szeren-
csére szép szavakon kiviil itt mast
is kapunk: egy Thomgog harcost.
Ez a faj remek diplomata, kitiné
varazslé, de ami a legfontosabb -
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négy keze van! Két karddal és két
pajzzsal elég hatasos ha mellettiink
harcol...

Mire visszatérlink Gladstone megle-
hetésen megviselt allagiva valik, igy saj-
nos informacioszegényen kell folytatnunk
kildetestnket. A bejarando teriiletek mé-
rete hirtelen tobbszorosere nodvekszik:
Opinwood, Upper Opinwood, The
Swamp, Urbish Mines (4 levels) - csupa
kellemes, felderitésre varo kornyék. El6-
szor a mocsarat barangoljuk be (fel-
derités nem egyenlé a gyilkolassall)
és szerezziuk vissza a Ruby of
Truth nevd medalliont. Ennek segit-
ségével barki barmit elhisz nekink -
Dawn 6rzéje sem akadékoskodik
tovabb, beszélhetiink a varazslono-
vel, aki a kovetkez6 kildetésiinket
adja...

Szerencsetlenseginkre a kiralynak
adando ellenméereg meglehetésen
Osszetett, es raadasul nehezen be-
szerezhet6 alapanyagokbol all. Ha-
rom alapanyagot Uvegekbe kell
gydjtenink, a negyediket pedig a
banyabol kell "kibanyasznunk". A banya
legalsé szintjén egy harcos-magust vehe-
tunk fel tarsnak, akivel ismét Scotia nyo-
maba eredhetlink. Yvel varosaban kiegé-
szithetjik még hianyos alapanyagainkat
és irany a Fehér Torony!

A Feher Torony az egyetlen hely a kiraly-
sagban, ahol az elixir elkészitheto. Az elv
szep és egyszerd, a gyakorlati megvalo-
sitas nemi problémaba (konkretabban
amazon ées szellem harcosokba) Gtkozik.
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A legalso szinten talalt "kupaba" vegre
osszekutyulhatjuk az ellenmeérget és elvi-
hetjiik Yvelbe a varosi tanacsnak. Nagy
orommel fogadnak és azt ajanljak, hogy
keressik meg ismét a varazslonodt,
Dawnt. Milyen szerencse, hogy éppen
szembejott az erdében! Tapasztalt kalan-

Spark
Heal

dozok azonban gyanakszanak (mert a
programozd gonoszsaga hatartalan!), f6-
leg, ha egy alakvaltoztatasra is képes bo-
szorkany is szerepel a jatekban... Yvelbe
visszatérve, segedkezziink egy Kkicsit a
varos vedelmében, majd hasznaljuk ki a
kavarodast, keressik meg és ereszked-
junk le a Catwalk barlangokba.

Fendorn parancsnok eliminalasa (és ki-
fosztasa) utan verekedjik végig magun-
kat a foglyul ejtett Dawnig és szabaditsuk
ki! A barlangokbdl a jaték utolso labirintu-
saba Castle Cimmeridba jutunk, aminek a
vegen megmentjik a kiralyt es "elbeszéel-
gethetlink” Scotiaval is a (mulandd) élet
dolgair6l. Egy jotanacs: hasznaljuk a
"Whole Truth-t" rajta, mert a valodi forma-
jaban tobb eselyink lesz...

Utols6 feladatunk az endsequence meg-
nézeése (Mocsy és Pellus elatkozasa a le-

irasért), végll a gép kikapcsola-
sa...

Véleményiink szerint a jaték nem

lesz rossz (a béta verzio elég fa-
raszté volt helyenként). Az egyszerd ke-
zelés miatt Iényegében barkinek ajanlha-
t6, az intro klassz, a grafika sem rossz, a
cselekmény sem tdl bonyolult - szoval
méltéak maradtak a Beholder szinvonal-
hoz, talan még kicsit tul is szarnyaltak
azokat (a Beholder lll.-nak nevezett kisér-
letnel mindenképpen jobb).

Mocsy & Pellus

Mocsy és Pellus véleményével
nagyjabdl egyetértek, de sajnos egy
dolog nem tetszik: tUl egyszerd. A
jatek mar annyira konnyd lett, hogy
az mar szamomra rossz. Nem a lo-
gikai fejtorékkel van a gond (habar
azt nem tartom nagy fejtorének, ha
ki kell sakkozni, hogy melyik kap-
csol6t nyomja meg az ember a negy
kozul a kedvezo hatas erdekeben...)
hanem az a gondom, hogy erre a
programra is raragasziottak a Role-
Play kifejezést, amihez annyi kdze van,
mint egy lapat hércsdgnek a kinai abécé-
hez. A program tllegyszerisitése ahhoz
vezetett, hogy én ezt egy aranyos lgyes-
ségi jateknak tartom, amiben (ritkan) de
megtalalhatd egy-két szerepjatékokra jel-
lemzd elem is. Szerintem azért raktak tele
szornyekkel a labirintusokat, hogy tobb ki-
hivas legyen a jatékban.

Masell




Jartam a varost, csak gy magam, unott

bolyongas vitt céltalan... Ez az allitas
ugyan nem egészen igaz, tudniillik éppen
a postara indultam, de jol hangzik. Koz-
ben véletlenil a Guru féhadiszallas felé is
elvetédtem... Shy és Masell éppen me-
redt szemmel Ultek a monitor el6tt. Mar
éppen tovabblibegtem volna, mikor meg-
lattam egy dobozt az asztalon BETRA-
YAL AT KRONDOR felirattal a tetején.
Kezdett erdekelni a dolog de a nehezeb-
~ bik feladat még hatra volt: ravenni 6ket,

hogy adjak oda nekem (néhany oraja

kaptak meg ugyanis). -Shy nagyon csu-
~ nyan nézett, Masell csak finoman az utan

~ érdeklédott, hogy gépkonyv nelkil OK ho-_-
(Shy még csu-
- nyabban néz...), majd néhany aprobb be-

gyan fognak jatszani...

csuletsértes és életveszélyes fenyegetés

utan megkaptam a programot. Innen mar
peregtek az események és odaig fajultak,

hogy az éjszaka kozepén ezt a lefrast po-
tybgom mindenfele mas ertelmes foglala-

~ tossag (pl. alvas) helyett. (Mlndenkit igy' _

. buntethetunk Masell.)

A kerettérténetet most heiyszﬁke miatt'fﬁ-

vidre kell fognunk. Pug és Thomas gye-

~ rekkori jobaratok, akik nem is sejtik, hogy

Midkemia legismertebb hései lesznek. A

Rés Habortja alatt Pug fogsagba esik,

szerencséje azonban nem hagyja el.

Megkapja a létezé legjobb maguskep-
zést. Thomas nagy harcos lesz egy magi-
kus (Valheru) pancél segitségével. Mikor
torténetiink elkezdddik mindketten vezet6

szerepet toltenek be Midkémiaban és Uj,

veszélyes kildetésekkel bizzak meg a fi-
atalabb generaciét...

A programrol altalaban:

A jaték (egyik) legfébb erénye a kezelhe-
téség és az informéacidgazdagsag. Ez azt
jelenti, hogy gyakorlatilag MINDENROL
help-et kapunk a jobb oldali egérgomb
megnyomasaval. Megtekinthetjik hés ka-
raktereink életrajzat épplgy, mint az
egyes targyak vagy varazslatok leirasat
(targyaknal néha tébb oldalas az informa-
ciodzon, ilyenkor bészen click-elgessiink
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ezeknek az
_'tdrtémk (Id. késGbb). =h
~ trapéz (ldénként voros nyilia! a ké-  lulr
- zepén): azt jelzi, hogy Gton vagyunk, ha
ilyenkor raklikkeliink, megjelenik a vérés
~ nyil és onnantdl kezdve csak az

a "MORE }NFO" feliratd gomb wanyéba)

A jaték tobb képernydn jatszodik, ezért in—' '
kabb az ikonok jelentését irjuk le és min-

denki kikeresgéli melyik képernydén éppen

- mit is lehet ezekbdl csinalni (feltehetéleg
‘aminek van ikonja, az mukodni is fog...).
Minden ikon a billentyiizetrél is elérhetd,

- a fontosabbakat egy szogletes zarojelben

probaltuk feltintetni.
Szoval:

harom joképd gyerek knstaly-r
- gombben: ezek a karaktereink, bal click-
kel a targyainkat nézhetjik meg, jobb
'chck kel a tula}donsagalnkat (ezekroi az k

kesdbblekben)

-
uton haladhatunk A feloldasa ha- “3. i
sonléan torténik... e

~ kis csnl!agocskak- [-C]: va: &

razslas. llyenkor az ikonok helyén

az egyes varazslatosztalyokat jelké-
pezé geometriai abrék jelennek meg.
Valamelyiket kivalasztva, ez kinagyit-
va megijelenik a bal felsé sarokban, kis
ikonokkal a vonalakat elvalaszté mezok-
ben. Ezek a kis ikonok jelképezik az
egyes varéazslatokat abban az osztaly-
ban. Héjuk‘mutatva ezekrdl is megjelenik
minden informaci6 (jobbra):
mennyit sebez, hany health/stamina pont-
ba keriil (Id. kés6bb) stb. Majd némely va-
réazslatoknal meg kell hataroznunk,
mennyi "energiat”, vagyis health/stami-
nat fektetiink be, végil kijeléljik a cél-
pontot. A célpontkijeltlésrdl is kesdbb...
tabortiz [R]: pihenés. Meghata-
rozhatjuk hany orat ohajtunk heve-
részni (a nagy kérén aprocska pon-
tok vannak, ezekre mutogatva
jeldlhetjik a pihenés végét), eset-
leg a teljes gyogyulast is megvar-
hatjuk. Azért ne hasznéljuk ész
nélkil ezt a lehetéséget, mert emberkéink
(eléggé el nem itélhet6 modon) estefelé

A térgyak étadésa ‘-i:}f:

. .‘]SS térképet
lkonoknak" a segttsegevelﬁf

mit csinal,

eszegetni szoktak, és ha éppen nincs na-

lunk kaja, igencsak legyengilhetnek. Ma-
sik ok, hogy idénként megmérgezédnek
(hosszl lappangasi ideji méreg is van!)
és ilyenkor kapkodhatunk, hogy leallitsuk

a "hepat", mielétt késé lenne. Harmad-

részt, ha valami bajunk van, pontosan

megfigyelhets, hogy az milyen iitemben
csokken (pl. a mérgezés haromszor olyan

lassan mint a gyégyitas "herbal pack’

szog_' : ;elza a

. gyithatjuk

és  kicsinyithetjik

_ (befelé és kifelé mutaté nyilas
ikonok), illetve visszatér-

: hetink a f6- -

| Pﬁflr,
95;
ﬂeam, B
;Tm"ﬂa .-5 of ge Lap, dm&\n..
S i af 1 i
&y e G
/ ff‘E-ng th 18"’ Mg/
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~ kel), igy pontosan belhets a szilkséges
'plhenes (és esetleges u;abb gyégyllés Y
._-'ldeje : i
Pergamen egy kigyészeru valamwel tér-




menibe. Ezen képernyd segitségével is
maszkalhatunk (ez gyorsabb), viszont igy
elmehetiink ladak mellett, vagy ami még
rosszabb - varatlanul ellenfelekbe Gtkoz-
hetlink.
noteszlap tollal: bookmark-file
mentés. Ez azt jelenti, hogy mindenféle
almeniibe lépegetés és névbeiras helyett
csinal egy gyorsmentést "bookmark" né-
ven az aktualis alkonyvtarba. Ez is
visszatolthet6 (pl. veszélyesnek tiné csa-
tak el6tt hasznalgattuk...) mint a névvel
rendelkezok, de az el6z6 mentésiinket
persze mindig felllirja.
igazi pergamen (kigyoszer( valami
nélkil): save, load és egyéb beallitasok.
Meglehetésen intelligens médon lett kia-
lakitva: konyvtartorléstél, a lépésnagysag
- beallitdsan keresztll, az atvezetd részek
- megtekintéséig rendkivil sok érdekes

meniipont varja itt az érdeklédéket (eze-

ket nem irjuk le részletesen, akit megza-
~var, hogy "load" helyett "restore"-t talél,
~ az szégyellje magat és siirgésen szerez-
. zen be egy angol sz6tart!).
~ nyilvessz6 [S]: nyilpuska haszna-
ata (nem art ha I6szer is van nalunk).
- Tobbfajta nyilvesszé esetén meg ezek
kezul is valasztanunk kell (ez befoly4solja
.sebz st és a pontossagot), majd kijelol-
ik a célpontot (Id. csataleiras) és elen-
'-gedjuk a szeretetcsomagot.
i kifelé mutaté szivarvanyszerd va-
: _anu (nyil) [F]: menekiilés, ha még egy
karakterlink sem fekszik vizszintesen a
_csatamezén (de szépen koriilirtuk, hogy -
egyszerden - leverték). Ha igen, akkor
"Csak nem hagyjuk ma’ itt!" felkialtassal a
tobbiek is ottmaradnak meghalni...

~ pajzs [D]: védekezés. Karakteriink

passzivan szemléli a koriilotte zajlé ese-
ményeket (nemigen hasznaltuk).

merleg: ellenfél felbecsilése. Az
"assesment” tulajdonsagunknak megfele-
I6 mennyiségl adatot ad az ellenfélrél.
Murphy térvénynek megfelel6en makadik!
Tehat 50 %-o0s képességgel az informéci-
6k kevesbé hasznalhato felét szokta adni.

sziv: lélegzetvételnyi sziinet a harc-
ban. llyenkor az illetdé health/stamina
pontjainak szama néhannyal nd, viszont
elég védtelen marad... Ha nem né, akkor
régen rossz (feltehetdleg megmérgeziek
minket...).

kard és szekerce: a vezérlés ata-
dasa a gépnek. llyenkor a gép az
"Usd,vagd, nem apad!" csatakialtassal
vezeti csataba embereinket. Mondanom
sem kell, hogy ez is egyfajta stratégia, de
nem mindig a leghatasosabb...

kéz (egy mutaté ujjal) [U]: hasz-
nalni valamit. Elészor kijeloljik a targyat
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(bal click-re bekeretezddik), majd ramuta-
tunk erre az ikonra. Sok cuccot mas tar-

-gyakon kell hasznélni, ilyenkor ne en-

gedjik el a bal gombot, hanem von-
szoljuk a targyat a megfelel helyre
(pl. a masik targy folé). Atadasnal a
megfelelé emberkénket tartalmazé
kristalygomb félé kell vinnink a tar-
gyat. Ha van nala hely, el is fogad-
ja, ha nincs, egy fintorral ("Van ne-
kem elég bajom!") visszautasitja.
Még egy megjegyzés: a targyak "salyat” a
méretiik és az egy mezében elhelyezhetd
darabszam képviseli. Példaul kajabol 14
db is elviheté egy egységnyi helyen, pan-
célbdl 1 db-hoz mar négy hely kell stb.
egyéb: csata kdzben a G billentyd-
vel ki-be kapcsolgathatunk egy négyzet-
halét, ami j6 segitség lehet karaktereink
pontosabb pozicionalgatasahoz.

Képerny6k:
A foképernyé (a felsorolas elsé ="
7 ikontipusaval): felil a tajban
gyonyorkodhetink, alatta négy
nyillal (vagy a billentydzettel) mo-
zoghatunk elére-hatra, illetve forog-
hatunk. Errefelé talalhaté még egy
iranytd is, ami foléslegessé teszi az
allandé "direction” varazslatokat. Ez .
alatt talalhatok a karaktereink kristaly-
gombjei és a hat vezérlé ikon. Fontos
megjegyezni, hogy a felsé ablak nem
csak passziv szemlélédésre szolgal, ha-
nem aktivan mutogatnunk kell itt is az
egérrel. Példaul a barlangokba a belépés,
malnaszedeés a bokrokrol vagy az ellenfél
észrevétlen megkdzelitése is igy torténik
(ez utdbbi némi részletesebb magyara-
zatra szorul: ha észreveszink egy gya-
nus alakot 16dorogni elottiink - mondjuk
virit a kék kopenye a fak kozott -, click-
keljlink ra. Ekkor kezdetét veszi a lopa-
kodéas fed6nevd hadgyakorlat, ami ha
sikerrel zarul, meglepjik az ellenfele-
inket (a parly legrosszabb lopakodo-
jatol figg a dolog - Id. "stealth” tulaj-
donsag). llyenkor az elsé kérben mi
tamadunk el6szdr. Sokszor ez el is
dontheti a csata sorsat - féleg gyi-
kemberek esetében...)

A harcképernyd: ilyenkor fent a csata

helyszinének nagyitott képét latjuk, lent
az éppen soron kovetkezd emberiinket a
fébb tulajdonsagaival egyetemben, vala-
mint a harchoz hasznalatos ikonokat (va-
razslonal az ijazas helyett érthetéen va-
razslas ikon talalhaté). A fenti ablakban
kis keret is jelzi ezt az emberiinket. Ha itt
boklaszunk a kurzorral, egy sotétzold ke-
retet mozgathatunk (ezzel mozoghatunk

a csa-
tamezén - ez S e
jelzi hogy hova mehetiink) s
és szint valt, ha ellenfélhez vagy csa-
pattaghoz érink és célpontot keresink
(tehat mar megnyomtuk a
nyilazas vagy va- :
razs- o

R AR, e
g ikont). Ez az

amire a korabbiakban al-

landéan célpontkijeldlés cimszo
alatt hivatkoztunk. Ha raallunk a célpont-
ra, a lenti kis ablakban megjelennek, pl. a
tamadasi modok és talalati valo-
szinlségek. Jobb
vagy  bal

click-el va- i
laszthatjuk ki a megfele-
I6t... Varazslatoknal is megjele-

nik néhany informacio pl. a talalat valészi-
nlsége. Ismét csak Murphy toérvényét
emlegethetem: a 99 %-os talalati valészi-
niségl varazslonk mikor fog mellé 16ni?
(A sikeres megfejték kozott értékes nye-
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reme-
nyek talalnak gaz-
- daral A kérdés bonyolultsaga-
" ra val6 tekintettel - még Murphy nevét is
- ismerni kell -, kivételesen a megjelenéstél
szamitott egy honapig fogadunk el va-

: Iaszt')

: Tél_'gy_képérnydz itt
. eleddig felhalmozott javainkat. Az alsé

- kristalygémbék a cserebere céljat szolgal-
 jak, ett6l jobbra a kis keretben egy un. ne-
 gyedik szereplé stilizalt képe szokottj
megjelenni. Példaul egy zsak, ha a mez6
: kozepen akarjuk szétszorni térgyamkat.j .
~ tik az ellenfelet, vagy esetleg 6 lepett
meg minket!),

‘;(ezek késébb felveheték), vagy egy shop

térgyakat mint a mieinket (;obb click =

kdteiezetiségunk van: fizetni. Alkudni

“sak lesziink a boltosnak, minek kévetkez-
 tében egyéita!an nem adja nekunk a tar-

gyat (ilyenkor menjunk ki a boltbél, majd

vissza - addigra megbékél). Ezalatt anya-

gi helyzettink rovid bsszefoglaiasa kovet-
_kezik arany-eziist bontasban, végil még

_inkabb jobbra a "use" ikon (errél mar volt
sz0) és a kilepés ikonja talalhato.

Tu!ajdonségképerhyd Fent a karakte-
runk képe mellett a legfontosabb tulajdon-
sagai talalhatok: az aktualis és maximalis
health és stamina, a sebesség és az er6.
Jobbra a "condition" felirat alatt a kiilonle-
ges problémakrol olvashatunk (pl. mérge-
zés, eselleg fertézes es egyebek). Lej-
jebb a kardok mellett a masodlagos tulaj-
~donsagok talalhatok, szazalékos forma-

ban (pirossal az, amelyik a legutobbi

inspekcio o6ta valtozott).

Végre itt az ideje, hogy leirjuk, mit is je-
lent az allandoan emlegetett "health/sta-
mina" szokapcsolat. Tulajdonképpen a
ketté dsszege felel meg a j6l megszokott
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tekinthetjik meg

felirat, esetleg egy hulla stb. Erre click-el-
':.ugyanugy nézegethet]u a nala Ievé..

~ inf6) illetve cserélgethetunk {kevésbe fio
_nemlelkuek ezt hullarablésnak is nevez-
~ hetik). Bolt esetén még egy keHemeﬂen'

ugyan lehet, de elég r:tkén sikeriil és
megvan aza nznké;a hogy unsznmpatlku—_

 Accy melee

HP fogalomnak, de egy kis trik-
kot is belevittek a késziték! Amig
van staminank, addig minden a
megszokott mederben folyik:
Utnek minket, mi visszaitink
és mindketté csdkkenti a sta-
minat. Ha azonban ez nulla
lesz, az egészségink kezd

el fogyogatni és vele egyltt
csokken az OSSZES tulaj-
donsagunk értéke is. Tehat példa-

ul ha az "accuracy melee" tulajdonsagunk
60 %-0s, de elvesztettilk a health pontja-
ink 25 %-at, akkor mar csak 45 %-o0s pon-
tossagra szamithatunk (persze a védel-
munk is csdkken, igy még kénnyebben
eltalalnak). Egyebként ez szerintem na-

gyon j6 huzas volt, mert sokkal realiszti-

kusabba teszi a harcot (mindig furcsa volt
szamomra, hogy az a karakter, akinek
100 HP-bdl mondjuk 2-je maradt, micso-
da energtévai ati még mmdlg -az ellenfele-
it...).

A tovébbl f6 tulajdonségok kozil a sebes-
- ség hatarozza meg, hogy egy koéron belul

mikor kerilliink sorra (kivéve ha meglep-

illetve hogy hany mezét
léphetiink a csatamezén. Ez nagyon rit-

kan valtozik (nélam csak Locklear sebes-
‘sége nétt meg eggyel az egész jaték
‘alatt). Vegul az er6, ami elsGsorban az.
~ osztogatott pofonok nagysagara van ha-
tassal (a végen Gorath a 67-es erejevel
egész kellemes karakter lett. Egy (téssel
lepofozott egy bébtsérkanyt - persze a
megfeielé fegyverrel g '

fs_a_n felsorolom, minden ku!ondsebb meg-
~ jegyzés nelkil:

védelem
pontossag fjjal

Defense
Accy crossbow

-bottal

Accy casting  varazslas pontossaga

Assessment ellenfél felbecsiilésé-
nek képessége

Armorcraft _pancéljavité képesseg

Weaponcraft fegyverjavité képesség

Barding eneklési adottsag

Haggling alkudozasi képesseg

Lockpick - zarnyitas

Scouting felderités

Stealth lopakodas

Még egy fontos dolgot végezhe-

tink el ezen a képernyén: kijelélhet- &’
jk, hogy kinek milyen tulajdonsaga -
fejlédjék leginkabb (raklikkelink a
megfelelé kard végére). Minél tdbbet
jelélink ki, annal lassabb lesz a fejl6-

pontossag karddal vagy

~mérgezte a kardjat, 6

dés. Csak olyan tulajdonsagokat érdemes
kijelolni, amiket hasznalunk is, kilénben
nem lesz igazan gyors a dolog! Ha semmi
sincs kijeldlve, akkor is novekednek az
ertékek, csak nem olyan gyorsan és nem
mindig az, amit szeretnénk.

Ezenkivil megnézhetjiik a varazslatlis-
tankat (természetesen csak varazslok-
nal), illetve kiléphetiink innen (exit).

Csapdaképerny6: idénként almodozas
koézben csapdakba vandorolhatunk, ahol
nemi szerencsével es ésszel kell atver-
gédnink. Az ekkor megjelend furcsa tar-
gyak mukodését mindenki megismeri, mi-
kor el6szor eltalaljgk majd a karakterét.
Szoval ovatosan mozogjunk! Léenyeges,
hogy bizonyos targyak tologathatok, igy
latszélag remenytelen helyzetekbdl is ki-
kecmereghetiink...

Utolsé lépéskeént ejtsiink néhany szét a
fontosabb targytipusokrél!

A kardokat és ijakat gondolom nem kell
senkinek sem bemutatni, féleg hogy
mindegyikrél kimerité informaciokat lehet
kérni a pontossagra és okozott kéarra vo-
natkozoéan (az ijak pontossagat még a
nyilvesszé tipusa is befolyasolja). A pan-
célfajtakra hasonloképpen nem érdemes
sok sz6t vesziegetni (a 70 %-o0s. - ilyen is
van - nyilvan jobb mint a 25 %-o0s). Mind-
ketté javithatd a megfelelé szerszam-
mal...

A targyak egy része a fegyverek es pan-

célok javitasara és egyeéb tulajdonsagai-
nak javitasara szolgal (pl. mérgezés elleni
védelem). Ebbél apro erkolcsi vitank is

- szarmazott Mocsyval, ugyanis 6 azt alli-

totta, hogy egy ‘lawful good" karakter
nem vonul mérgezett karddal a csataba
(Naiv artatlansag: Honnan vette, hogy én
ilyen vagyok?). Eleinte én sem csinaltam,
de amikor elkezdtek Owynt rendszeresen
100 %-ra mérgezni, én is begorombultam
és félretettem a fair play elveimet (melles-
leg, mint kidertlt Mocsy valoban nem
0 "csak" naftaval
kenegette meg az élét a

csatak = elétt...
Ennyit




a fair
play-rél...).

Mas targyak a karaktereinken haszna-
landok es kilonféle kellemes vagy kelle-
metlen hatasokat valhatnak ki. Példaul
van er6novels,
egyéb italkészlet is. A mérgezett etel ha-
tasat nem részletezem

Végi][ vannak kiilnleges targyak, ame-
lyek befolyasoljak a karaktereink masod-  ig
lagos tulajdonsagait (pl. elf cipd), illetve - |
 szilkségesek a kiildetések végrehajtésé-"f: :

~ hoz. Ezekre majd réjottok a ;éték folya-;_ f;

_ man...

Néhany aprébb dologr{)l nem ejtettunk:_;j:.;
szot, mint példaul a zérklnyltés vagy 31_};::':

kozszereplés a kocsmakban, de ezek

pontossagnoveld és

denképpen ki kell nyitnunk a kiildeté-
sek teljesitéséhez, de ezeket az or-
runk elé teszik, igy nem nagyon ke-
rulhetjik ki 6ket...
- A kiildetéseket nem mindig ugya-
nazokkal az emberekkel kell vég-
rehajtanunk  (ahogy a koényv
torténete halad elére, mindig az
"izgalmasabb" részekben ve-
szlink részt)! Ezért a fegyverek
és egyéb targyak atvitele meglehetésen
nehézkes, néha teliesen lehetetlen, mert
a teljes garnitarat lecserelik...

- Pénziinket fektessiik dragakébe, mert a
pénzink az el6z6 kiildetés vegen és a

kbévetkez6 elején nem all tal szoros korre-

laciéban egymassall Aki nem tudja mi az-

a korrelacio, az is hamar ré]on majd mlre
céloztam...

- - Ne sajnaljuk a pénzt a kocsmarosoktol
~az alvasért! Az a néhény arany nem oszt
nem szoroz wszont a mezdn csak 80 %-

nem tdl bonyolultak, siman ra fog jonni f*-

~ mindenki...

gyen meglepetes

Eddig tartott roviden az ismertet6, most
néhany aprobb tippet adunk kozre, a
"vedd fel, menj jobbra és tedd be a zarba"
tipust leiras helyett (mellesleg tobb kiil- -

detés tobbféleképpen is teljesithetd, igy
aztan nem is érdemes kozreadni, hogy mi
~ hogyan mentiink vegig)

- Féleg a jaték elején legylink gatlastalan
hullarablék (amig mindenkinek nincs dra-
gon pancélja 15 %-os aldassal), utana fo-
kozatosan megszelidiilhetlnk...

- Aldassuk is meg a fegyvereinket és pan-
céljainkat!

- A szbzaras ladakkal csak az elején ér-
demes kinlodni, mert késébb mar nemi-
gen talalunk benne jobb targyakat, mint
ami nalunk van (az elsé kiildetések alatt
sok varazstekercset lehet igy ingyen
dsszeszedni...). Néhany ilyen ladat min-
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Hasonloképpen nem esett 520
~ a jarokelbkkel valo beszélgetésrél sem,
de ennek megfejt_ése sem igényel kilénes-
~ sebb agymunkat, legfeliebb némi angol
nyelvtudast, mert ezek a nyavalyasok
 semmiképpen sem akartak ~magyarul
kommunikalni. Egyes ladak kmyrtésa sem
fog mindig siman mennl de ez mkébb le-
~dig, mig egy "final rest" varézslat_tal_l_e_

2 korabbl "quegian pirate" helyett' néhany
nlghthawk" -ba {tkézhetiink, ami karos-'

hatassal lehet az egészségiinkre.

- A "nighthawk"-ok (b8hém nagy nmjék) _
.egy része un. “blackslayer ezeket hléba :
verjik le, mindig felkelnek, egészen ad- : v L e
. :Kbszﬁnet Mocsynak aku 6szt6nzmt (mwel- -
~majdnem mindig el6ttem jart) és atnézte
~ a leirast, hogy nagy marhasagot ne irjak,

nem szoktatjuk 6ket errél. Aki pedig nem
ismeri ezt a varézsiatot annak meg min-

dig ajanlhatom a "szégyen a futds, de

néha életet menthet" feddnevu hadmﬁve-
Ietet
Varézsoini csak akkor tudunk ha a va-

razslonk mellett nem all senkil Mivel az

ellenfeleink sem amatérok, 6k is azzal

szoktak kezdeni, hogy beallnak melléenk

egy meglehetésen gyors emberrel (kiilo-
nésen nagy lesz ennek az esélye a kivalo
Patrus bacsival, akinek fél ora kell, mire a
foldrél felvesz egy csigat, vagy felfogja,
hogy csataba csoppent - a sebessége
ugyanis 2-€s...).

Végil (most mar tényleg) a véleményiink:
Meglehetésen szkeptikus voltam, misze-
rint kényvb6l nem lehet j6 RPG-t irni (a
tulsagosan kotott torténet miatt). Nos, le-
het.. A grafika szerintem fenomenalis

k... o
Persze kefogésok

(nagyon jol eltalalt a vektor és a bitmap
aranya, raadasul elég gyors is), a hangok
szintén klasszak (hangkartyaval), a kezel-
het6ség pedig csodalatosan egyszerl. Az
atvezetd videoanimaciok szépek és elég
hosszuak is (hogy a fenébe raktak ezt be
ilyen kicsi helyre?!). Emellett néhany
olyan otlet is van benne, ami kiemeli a
szirkeségbdl: a csata eddig - szerintem -
ebben a jatékban a legjobb az OSSZES
koziil, amit valaha lattam (sorry, én uta-
lom az SS| tipust "borsoszemek ugralnak
az izometrikus sakktablan® csatakat, bar

ezeknél tényleg lehet beszélni stratégia-

rol. A tébbi hagyomanyos RPG-ben - pél-

daul a Wizardry 7-ben is - ez arra korlato-
_zodott, hogy melyik csapatot tamadjuk.
~ Eddig leginkabb a Fate (Gates of Dawn)
‘megoldésa tetszett, amig meg nem jelent
a Betrayal at Krondor...). Naaa, azt hi-

szem a csatatipusokat ezzei klmerstet-

akadtak,z bér : am:kor e

xjritek a feftétaleke_t is (valaézboriték) va-:‘;_.
 lamint irjatok ra a boritékra, hogy Betrayal

gy valami ha nlét) és akkor vélaszol- o
nsfogunk : S e

valamint Masellnek és Shynak, hogy le-

~mondtak a gépkonyvrél egy délutan ere-
jéig (nem tudom én képes lettem-e volna

erre), valamint a Guru stabnak (ha tény-
leg megjelenik a cikk) és a Dynamix /
Sierranak, hogy elkészitették az egylk
legjobb RPG-t a vilagot. - :

Mocsy & Pellus
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Ki ne ismerné a
hires-hirhedt
PoPi-et? Mikor
' megjelent, hona-
pokig a toplistak
élén Allt, és még a
mai napig is jo ja-
~ téknak lehet ne-
- vezni.
5 kazétt a kellemes

melte ki, mely elé
emberek mozgasan

alapszik (a késziték

szerint legalabbis),
valamint az idén-
~ ként igencsak ke-
| mennyé valé fela-
dataival. Well, a
masodik rész m
dezt tudja,
sokkal jobban. A
grafika szebb lett, a
helyszin valtozato-

Ezt tobbek

csak

CTRL-lal hizhat-
juk eld es azzal is
vaghatunk, a fol-
felével

zink, a shift

védeke-

+

irannyal fordulunk, és a lefelével rakjuk el

a fegyverunket

lehet varazsolni.

de csak oft,

Ezen Kivil még van valami Ujdonsag is:
Hala az elsé részben
lévé varazstikérnek, el tudunk valni a
testinktgl. Ehhez Jobbra-balr
l6dnunk. Ja, minimum kilenc energiaegy
'ség sziikséges, melybdl nyolcat perma
- nensen el is vesztink. A masik va azslat
 tal tlizlabdakat tudunk n
ahol az embe

ragyogas veszi koru

nyos hefyek

kell forgo-

t6l a jaték idére meg
Ett6l kezdve megh _
kabb visszatélteni egy all
Save, Alf-L: Load.)




i szoritditunk nehany, JE6 lindult kideriteni, - sacd
szerint hdrom darab olyan jaték bemuta- hogy mi is rtent valolaban Soha tébbé  benne.

tasara, melyek, ha mondhatom igy, ha- nem lattak... Az emberek négy kalandort

zunk tajan termettek. A reflektorfeny eb— béreltek fel - pénzért. Kilon-kilén indul-  Végll, de nem utolsé sorban ejtstink péar

réséhez felhasznalhaté mozditasok sza-
ma. Ha azadott id6 alatt nem sikerll tel-
jesiteni a feladatot, a jaték levon téliink _
egy életet, amelyb6l szerencsére elég  alanyanak (targyanak). lit kell megjegyez-
sok van. nem, hogy az ikonok hasz-
nalata kdzben
A masodikként ismertetésre kerild jatékot szorakozast kinal, de ha sajnélattal is,
a Mantis szoftver készitette, s biztos sok ' hozza kell tennem: tdl késé...
ember kedvence lesz, hiszen elég ritkan i s
jelenik meg elfogadhaté szinvonald ma- : ) ' Prunoki
gyar nyelv( kalandjaték, amely raadasul )
nem egy a jol, vagy inkabb rosszul si-
kerllt "ihletett" jatékok koézil, ha-
nem stilusaban valami Gjat
akar  nyajtani.
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Tisztelt olvaso!

Ne tagadd le, hogy mar neked is eszedbe
jutett, j6 lenne egy "kis-GURU"-t csinalni!
. Efﬁ e lapozz az ujsag elejére! Ez tény-
‘leg nem a Csaladi Lap Orvos valaszol ro-
‘vata. Arrol van szo, hogy ez a lap - mar-
mint a GURU - tényleg cool meg best, de
a hazilagos kivitelezése sajnos gyakorlati-
lag lehetetlen. Ha viszont nem vagy
ennyire igényes, és egy kisebb formatu-
mu fekete-fehér kiadvannyal is elégedett
lennél, akkor feltétleniil probald ki az egy-
kori SPRINGBOARD gondozasaban
‘megjelent NEWSROOM cimd programot.
Bar az anyag nem a legfrissebb - némi
talzassal akar Gskori koviiletnek is nevez-
hetnénk -, az eltelt mintegy. 7-8 év alatt
nem sziletett C64-re ehhez hasonléan
sokoldall kiadvanyszerkeszidé. Sét, ha
emlékezetem nem csal, egyaltalan nem
szlletett ilyen jellegli szoftver. Termé-
szetesen ez a leiras csak azoknak szol,
akik még nem cserélték le mizealis érté-
kd 8 bites gépiiket a ma mar szinte bago-
ért megvasarolhaté nagyobb tesékra.

Szoval NEWSROOM, azaz némileg ma-
gyaritva "szerkeszt6seg". Persze, mint a
késébbiekben ki fog deriilni, ez sem fedi
telies mértékben a valésagot, hiszen a
programban az Ujsagkészitést, a fotozas-
tol a cikkirason at egészen a nyomdaig
végigkdvethetjik. Mit kdvethetjik! Egye-
nesen mi fogjuk a lapot "csinalni"! Ne=
vezziik hat ki magunkat Murdoch biroda-
lomnak, s ha van egy-két j6 témank, vag-
junk bele.

A bejelentkez6 cimképernyén maris a
szerkesztéségben talaljuk magunkat, ahol
is a fémeni elénktarja a valasztasi lehe-
t6ségeket:

PHOTO LAB - természetesen fote labo-
ratérium.
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BANNER -

itt tervezhetjik

majd meg az Ujsag
fejlécét.

COPY DESK - a cikkek megirasara és
a keépi illusztraciok tsszevagasara szol-
galo hely. "

LAYOUT - az uUjsag végsé kinézetének
megtervezese.

PRESS - természetesen a nyomtatas.

WIRE SERVICE - miné meglepetés! A.

program képes modem hasznalatara is.

Kis szépseéghibaja a dolognak, hogy csak .

az altala felismert formatumua adatok ara-
moltathatoak. (Nagy szépseghibaja vi-
szont az, hogy megfelelé hardver hianya-
ban ezt az opciét nem tudtam kiprébalni.)

Els6 lépésként dugjuk a 2. portba a joys-
tick-ot, és ugorjunk fejest a fotoslaborba.

(Természetesen mindig™¥a villogo felirat

mutatja az aktivizalhaté helyiséget.) Egy
majdnem négyzet alakd fehér munkateri-
letet kapunk, valamint bal oldalon felt(inik
egy néhany ikonbél allé mendsor:

A legfels6 egy portré, amely Larry Il.-t ab-
razolja még lanykoraban. Vigyiik mellé a
mozgathaté nyilat, ayomjuk meg a gom-
bot (és nyugodjunk békében). A program
egy ugynevezett GLIP ART disket fog be-
kérni, melybél a gyari kiszereléshez kett6t
is mellékeltek. A lemez behelyezése és a
tlizgomb megnyomasa utan a negy le-
mezoldalnyi terjedelmet és a file-onkénti
minimum negy grafikat is figyelembevéve
tobb mint szaz kép kozil valaszthatunk. A
kivalasztott file betdltése utan a kurzor-
ként megjelend kézzel valaszthatjuk ki a
nekiink megfelelé képet, amely a gomb
megnyomasa utan a munkateriiletre ke-
ral. Eljbéli gombnyomasra azt is meghata-
rozhatjuk, hogy a kép mely teriiletre he-
lyezkedjen el. Finomallitasra hasznaljuk a

joy-t, durvabb mozgatasokhoz a kurzor-

billentytik is megfelelnek.

Ha elhelyeztiik a grafikat, Iépjlink a kdvet-
kezé - kétirAnyba mutaté - nyil ikonjara,
mellyel a képet a fliggbleges tengelye
mentén 180 fokkal elfordithatunk.

Ez alatt ‘egy ceruza ikonja lathato,

amellyel az Ggynevezett GRAPHIC TO-
OLS almeniibe léphetiink: a legfelsé sor-
ban kivalaszthatjuk, mit akarunk rajzolni
[egyenes(-ek), kor, négyzet, gorbe stb...],
az Erase nev( radirral pedig a torlés old-
haté meg. A Pens nevii sor segitségével
az altalunk készitendd rajzok vonalvas-
tagsaga allithaté be. A FILL PATTERNS
meniipont alatti mintak alapjan a kijelslt
terlletek teljes atszinezéseére nyilik lehe-
t6ség. A legalso sorban otféle font koziil
valaszthatunk, vagyis lehetéség nyilik
arra, hogy a képeket ne csak dnmaguk-
ban, hanem kisérészdveggel egyiitt hasz-
naljuk fel, vagy egy szbveges oldalon kis
képi illusztraciét alkalmazhassunk. Kar,
hogy a program nem ismeri az ékezetes
karaktereket, és Ujabb készlet sem ké-
szithetd. Némiképp segithet ezen a gon-
don a fémeni kdvetkezd ikonja, a nagyi-
t0. Segitségével a munkateriilet kis része
kiemelhet6, s a hianyos karaktereket igy
mar pixelenként kiegészithetjliik ékezetek-
kel, vagy a hibasnak bizonyulé rajzot kor-
rigalhatjuk konnyedén.

Kovetkezd ikonunk az OOPS felirat, mely
a rajzprogramokban mar megszokott UN-
DO-nak felel meg, azaz a program az
utolsé muiveletet semmisnek tekinti, és
visszaallitia az azt megel6z6 allapotot.
Pozitivuma az anyagnak, hogy miel6tt vé-
gérvényesen dontenénk a visszaallitasrol,
a gombot nyomogatva felvaliva nézeget-
hetjik mindkét verziot.

Kovetkezik a legveszélyesebb pont, a
KUKA. Szerencsére két gombnyomas
szilkségeltetik ahhoz, hogy addigi mun-
kanktol megszabadulva végérvényesen
tisztara  torlédjon a = munkaterilet.
Amennyiben Ggy érezzik, hogy munkan-
kat a képen befejeztilk, lépjink a kuka
alatti fényképez6gép ikonjara. A gomb
megnyomasara egy célkeresztet kapunk,
melynek segitségével kijeldlhetjik a mun-
kateriilet azon részét, melyet fotoként
szeretnénk. a késobbiekben hasznalni.
Csak az igy kijeldlt teriilet mentheté ki le-
mezre.

Ehhez a lemez alatt rejlé almenibe kell
|épniink, ahol a mentésen kivil a mar el-
készitett fotok visszatolthetéek, illetve
Ures lemezinket data disknek formazhat-
juk. Erre azért is sziilkség van, mert a
programlemezre a gép nem hajlandé
menteni.
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A legals6 MENU felirattal visszaléphetiink
a fémenube. Kdévetkezhet most a BAN-
NER, azaz az elsé oldal (cimlap) fejlécé-
nek megtervezése. Az ezt megeléz6 Pho-
to Lab.-hoz hasonlé munkateriiletre ju-
tunk, azzal a kulénbséggel, hogy a ren-
delkezesre all6 lap természetesen itt
lényegesen keskenyebb. A munka fazisai
és lehetdségei egy kivétellel teliesen azo-
nosak, azaz, itt is lehet képet és széveget
is elhelyezni a fejlécben. Az mar mas kér-
dés, hogy az iratlan szabalyok szerint a
legnagyobb méretd fontokat, és a legki-
sebb képeket érdemes hasznalni. Az egy
kivétel pedig az, hogy a kész fejlécet nem
kell "kifényképezni’, mert a teljes terilet
“kimentésre kertl.

A fémenibe visszalépve valasszuk most
a COPY DESK feliratot. It zajlik az ujsag-
iras legigazibb része, a szévegtdmbok
létrehozasa, vagyis a cikkiras. A FONT
almeniiben a mar ismerds otféle karakter
kézll valaszthatunk. Ha ez megtortént, vi-
gylk a kurzort a munkateriilet bal felsé
sarkaba, és nyomjuk meg a tlizgombot. A
kurzor helyén egy fekete négyzet jelzi,
megkezdhetjik a szoveg bevitelét. Ha
mas helyen akarunk kezdeni, a sotét
négyzetet a RETURN és SPACE billen-
tydkkel pozicionalhatjuk. A FONT felirat

alatti radirral a tzgombbal kijel6lt karak-

terek torélhetéek. Sajnos a billenylzet
eredetileg erre szolgalé része [INST /
DEL] a programban nem hasznalhat6. A
KUKA ikon veszeélyeit mar taglaltuk, igy
inkabb az alatta Iévé DISK ikont vizsgal-
juk meg. Elséként szembetlinik, hogy az
elézéekben elkészitett fotokat ide is be-
tolthetjlik, mintegy illusztracioként. Ter-
mészetesen ajanlaios ezzel kezdeni,
hogy a szoveg széleit a késébbiekben
majd ennek megfeleléen alakithassuk ki.
Ha egy-egy cikkel, vagy cikkrészlettel el-
késziltink, a SAVE PANEL opcioval ta-
rolhatjuk azt el. Ne ijedjink meg attol,
hogy az egyes panelekben csak 21 sor
fér el. Ha ennél hosszabb egybefliggé
szbveget akarunk késziteni, és szeret-
nénk elkertlni azt, hogy a széveg vizszin-
tesen tagolt legyen, az eljaras a kévetke-
z6: a szoveg elsd részének irasat csak a
munkaterilet jobb alsé sarkaban fejezziik
be. A mentésnél olyan cimet adjunk neki,
amelybdl a késdbbiekben majd félreérthe-
tetlendl azonositani tudjuk. Példaul
"egy/bal/egy", ami jelzi, hogy az elsé oldal
bal oldali hasabjanak elsé része van a file
"alatt". A kovetkez6é panelben mar a leg-
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felsé sor legelején folytassuk az esetlege-
sen félbehagyott mondatot, igy a nyomta-
tasnal nyoma sem marad annak, hogy két
kilén panelbdl all a széveg. Csak arra
kell figyelniink, hogy egy oldalra egymas
folé legfeljebb harom, négy vagy 6t panel
helyezhet6. Ennek meghatarozasahoz
nemsokara visszatérink.

Lépjiink tehat vissza a cimképernydére,
kezdjuk meg a munka egyik legérdeke-

sebb részét: a LAYOUT felirat alatt ter- =

vezzilk meg az Ujsag egyes lapjainak
vegso kilalakjat. Egy négy opciobol allo
almeniben talaljuk magunkat: LAYOUT
PAGE WITH BANNER - azaz egy olyan
oldal megszerkesztése, melyet fejléccel

akarunk ellatni. Ez természetesen altala-
ban a cimoldal. Ha ezt az opcitt valaszt-
juk, Gjabb dontés elé kerllink, melyben a
lap méretérél donthetliink. A 8 1/2x11 mé-
retben jobbra és balra harom-harom pa-
nel kerillhet egymas félé, mig a 8 1/2x14
méretben négy-négy panellel szamolha-
tunk. Valasztas utan feltinik a cimlap,
egyelére még Uresen, de ol lathatban
megfelel6 méretre tagoltan. Az akiualis
panelek, illetve a fejléc kdérvonalanak pul-
zalasa jelzi, éppen melyik felidliését va-
laszthatjuk. Klikkeljunk a fejlécre, és he-
lyezziik a meghajtoba a data disket. A le-
mezen |évé Osszes megszerkesztett fej-
léc felsorolasra kerill. Szerencsére a
program Ugy lett megirva, hogy minden
alkotorész (fotok, fejlécek, panelek stb.)
mas és mas "kiterjesztéssel" kerlil men-
tésre, igy a tévedeés kizart. A kivalasziott
file a memoriaba téltédik, a gép kis telje-
sitménye miatt viszont a képernyé megfe-
lelo részére csak a file neve kerill megje-
lenitésre. Ugyanezzel a moédszerrel tolt-
het6k a panelek is a megfeleld helyiikre.
Ha a fent leirtak szerint jartunk el, nem
okozhat nehézséget a megfelel azonosi-
tassal ellatott file-ok megfelel6 helyre tor-
ténd juttatasa. Erre mar csak azért is
sziikség van, mert - szintén a kis teljesit-
mény miatt - nines lehetéségink a nyom-

tatni tudé programoknal mar megszokott
elézetes megtekintésre, igy csak a kész,
kinyomtatott oldalakon ellendrizhetjiik, jol
tettiik-e dolgunkat. Ha minden panel fel-
toltésre kertilt, a kép aljan lévé SAVE op-
ciéval a komplett oldalt elmenthetjik.

Ha a cimlappal megvagyuﬁk,_ a tovabbi
oldalakhoz mar a LAYOUT PAGE WITH-
OUT BANNER, azaz a fejléc nélkiili olda-
lak tervezése pontot érdemes valasztani.
Ezen oldalak feltéltésénél annyi a kilénb-
ség, hogy a kimaradé fejléc helyére to-
vabbi panel tolthet6. Ha figyelembe
vesszlk, hogy az egyes panelekben kb.
800 karakter fér el, és egy oldalra akar tiz
panel is kerilhet, rogton lathatd, hogy
akar komoly mennyiségi adatot is ki-
nyomtathatunk az egyes oldalakra.

Ha mar a nyomtatasnal tartunk, mentés
utan Iépjiink at a fémentu PRESS felirata-
ra. Az almefi elsé pontjaban (CHANGE
SETUPR) beallithatjuk nyomtatonk tipusat,
majd ki is menthetjik az Ggynevezett se-
tup-ot,-igy legkozelebbi betdltéskor mar
az Uj bedllitassal jelentkezik be a gép. A
program Ujabb pozitivumaként értékelhet-
juk, hogy nem kevesebb, mint 33 nyomta-
to-tipust kilonboztet meg, igy valészini-
leg senkinek nem okoz majd gondot sajat
printerének hasznalata. A tovabbi menu-
pontok mar a tényleges nyomtatast szol-
galjak. Minden, ami majd a kész oldalakra
kerul, egyenként is printelhetd, igy az
egyes reszletek hibatlansaga énmagaban
is ellendrizhetd, nem beszélve arrél, hogy
akar fejléces levélpapirokat, akar gyere-
keknek szélé képeket is nyomtathatunk
(példaul a PRINTSHOP-hoz vagy a
PRINTMASTER-hez hasonléan) anélkiil,
hogy a szerkesztéssel bajlodnunk kelle-
ne.

Nos, most hogy hosszu vajlidas utan vég-

re megsziletett a "kis-GURU", és mosoly-

g6 sziléként a bolcsének hasznalt nyom-
tato folé hajolunk, megallapithatjuk, hogy
a gyermek - legalabbis a fejlettebb nyom-
datechnikéval késziilt tarsaihoz képest -
kissé cstinyacska lett. A file til nagy, az
orra tul kicsi, a bére pedig - akarom mon-
dani_a killseje - olyan fekete, mint egy
negyven éve napflird6z6 bantu négeré.
Sebaj! Lépjink 6vatosan és feltlinés nél-
kil hatrébb, majd vessiink néhany kérdd
pillantast a korilottink tolongokra: Embe-
rek! Tudja valaki kié ez a gyerek?

Dzsambo Steven
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Az Gj év els6 napja volt, mikor a nép el-
kezdett gylilekezni a palota udvaran. Ej-
félkor a szeretett kalifa fel fogja mutatni a
szent jogart, uralkodéi joganak jelképét.
Csak a jogar birtokosa uralkodhat Bag-
dad népe felett. Azonban, par ¢raval a
fontos esemény el6tt...

A kalifa furcsa érzésekkel ébredt fel alma-
bél. Kords-koril mintha minden .targy

~ megnéit volna. |zgatottan rohant keresz-

til a ‘palotan, majd berontott a szobaba,
ahol.a varazslampat tariotta. Kisebb ne-
hézségek lekizdésével felmaszott az
asztalra, majd megddrzsélte a lampat.

- Mit tehetek érted, mester? - kérdezte a
szellem.

- Miert lettem ilyen kicsi? Ml tortent a pa-

lotammal? Mit jelent mindez?

Nyomaszté csend telepedett a szobara,
majd a szellem ismét megszolalt:

- Ha j6l éertelmezem a jeleket, egy tenge-
rentlli gonosz varazslo mindenféle artal-
mas teremtménnyel és akadalyokkal né-
pesitette be palotadat, hogy megakada-
lyozzon a jogar felmutatdsaban. Minden
erodtél meg akar fosztani, majd.a helyed-
be akar 1&pni, hogy & uralja Bagdad varo-
sat.

- Mit tehetek, hogy tudnal segiteni ne-
kem? - kérdezte a kalifa.

- Engem a végzetem ehhez a lampahoz
két - valaszolta a szellem, - de amikor
csak tudok, igyekszek majd hasznos ta-
nacsokat; adni: Most pedig: lehetévé te-
szem ‘szamodra a magikus tlzgdmbok
hasznalatat, melyek el tudjak pusztitani a
varazslo démonijait.

Hat, ennyi lenne a mese a Psytronix cég
Uj jatékdhoz, amely a kézelmdultban jelent
meg és varhatéan sikerre tarthat szamot.
A jatékot meglep6 részletességgel dol-
goztak ki, az introt6l a befejez6 képernyé-

kén at meg egy kis zenegytijteménnyel is

szolgalnak a program készitéi. Ma mar
kevés olyan garda van, amelyik ennyi
energiat fektet be egy 64-es jatékba. Ma-
ga a jaték egy olyan maszkalds, ugralés,
I6voldozés, targyfelvevés valami lett, ami-
nek stilusat talan. csak a CodeMasters
Dizzy sorozatahoz tudnam hasonlitani. A
nalunk levé targyak szama'itt is elég erd-
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sen korlatozott (pontosan egy darab), igy
a -végigjatszashoz szlrkeallomanyunk
hasznalatatél eltekintve sok-sok maszka-
las eés rohangalas is szikséges. A palya
térképezese sem art.

Vegul alljon itt néhany homalyos megfo-
galmazasu tipp a jaték iréjatol, remélem a
jaték vegigjatszasa utan mindenki ra fog
jonni, hogy mit is akart veliik mondani.

A madar. segithet elkildeni a hatat a
mennybe. Eltévedve a sivatagban, nap az
égen, viz a godorbdl vagy arrél a helyrél,
ahol capak élnek. Add oda neki a sajat
orvossagat, léegy résen a félszemi bo-
londdal. Rogzitsd az ijat a tehén szobaja-

ban, 16dd ki felfelé és ugranod kell. Vé-

gezetill, hogy az anglomanok se maradja-

nak széjaték nélkiil: You mustread the ta-

les of the tousend and one knights.

Prunoki
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Hol is ez a Carmen Sandiego és
egyaltalan kit *érdekel, hogy hol
van? Aki kicsitlis belenéz % ja-
" . tékba azonnal tudja a valaszt,
de még hoénapokig tarthat,
- amig a csillagaszati képzé-
se olyan szintre jut, hogy
el is csipi a korozott bi-
S nel,kﬁvetéket.

A program tele van hu-
morral: Mar a kiildété-
sek is roppan poéno-

sak (pl. valaki ello-
pott egy burgonyat a

- Mars egyik holdjarél
stb..). Ha nyomoza-
sunk j6 iranyba ha-
lad, bajos kis ani-
maciok jelennek

Sandliego?

Amerikéban, a Qf'ldgjb@h, &
az idében s legvegil az dr- "

b,en' C;,armen : ‘?and/:ego : sitik a gyandsitott je-
visszaess - . aki - ismer, tudja FE

hogy néhgny év szinet ufan
dlfalaban: ‘@ -Broderbund ujra
meg djra rank szabaditia a vi-
lagfortenelem legveszedelme-
-+ Sebb bdndzojet a szamitoge-
pesek legnagyobb dréomere.

tetlen+ szemtanukat hallgathatunk ki,
hasznos informacioval szolgalni nyomo-
zasunk folytatasahoz. «

Most megint itt van és szerintem talan a
legjobban sikerilt *folytatasa ennek a
nagyszerl ismeretterjeszté sorozatnak. A
vilagegyetem ismertebb régidiba kalau-
zolja a jajékost. Ha mar mindent tudsz a
csillagaszat és az drkutatas témakoreben
akkor nem lesz tul érdekes, de szerintem
viszonylag kevés csillagasz és drkutato
jatszik majd vele . Gyanitom, hogy Far-
kas Bertalan lenne a legjobb nyomozé
ebben a folytatasban.

-

% tunk az altalunk ismeretlen informaciok-
nak. A gyanusitottak dossziéit is itt ellen-
| rizhetjlik. Amikor pedig biztosak va-
A ?‘Qﬁf’ gyunk a tettes személyét ||[etoen elfoga-
" tasi parancsot is itt foganatosithatunk %

B biinoz6k ellen. *
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A VAL 9000 adatbahkja Ienyﬁgézé. Tobb
szaz oldal informacid, bolygokrdl, holdak-

v
i

CARMEN SANDI

meg, amik megers-

elvétettilk az irAnyt, gyakorta csak drsi- |
teményeket vasarolhatunk, esetleg ér- |

akik természetesen nem tudnak semmi &

A Ieghaéznosabb segitségink ai VAL.
9000 szamitogép, amelyben utanajarha- ,

rél, csillagaszokrdl,
trhajésokrol, drrepi-
lésekrél és egyéb eh-
hez kapcsolédé dolgok-
rél.

Kellemesen rendszerezett ¥
anyag, amelyben jol esik tall6zni. Sajnos
az id6é és az zemanyag elleniink dolgo-
zik. Ha kétszer haromszor hibazunk, nyu-
godtan lemondhatunk a sikeres akciorol.

Nagyon sokat kisérleteztem a killénb$z6
blindzék Uldozésével, |gy joggal allltha-
tom, sokat fejlédtem’ az tirrel kapcsola;tos
kérdésekben. A csillagjegyek ismereté-
ben is jelentds el6relépést tudok felmutat-
ni, Mindezen rengeteg haszonnal kecseg-

l-:‘ AL AT s Toiie

(’Tf

tet6 ismeretanyag ndvekedés mellett
igazan remekiil szorakoztam a 16 szini
640x 480-as grafika 6tletességén. Cso-
dalva a 16 szin lehetéségeit, elgondol-
koztam, hogy ;1993 nyaran van-e keres-
nivaléja az ilyen tipusi jatékoknak a

B polcokon. A végsé konklazidékent arra
" jutottam, hogy legalabb innen ragad va-

lami a jatékokba beledilizett szamitégép

jot mosolyog a poénos animaciokon es
egyéb gegeken.

i

Lehet, hogy Carmen Sandiego utolso ut-

jat kovethetjik most, mert a £rogramok
egyaltalan nem ebbe az iranyba. moz-
dulnak. A 256 szin és a digitalizalt effek-

‘tek lassan, de biztosan szoritjak ki az eh-

hez hasonlé minéségii és motivaciojl
programokat. De Carmen még tindékél,
mint‘egy fényesen ragyogo6 csillag az au-
gusztusi égbolton. A Carmen gyanusitott-
jai egyébként tébb civilizacié tagjaibol te-
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megszallottakra, de ha nem, Iegalébb'




védnek dssze. gy a tet- ? .
tesek személyleirasa e- o S, ,,szivesen edzem vele a cikkiras-
seflegesen tartalmazhat @ - ban megfaradt testem_és lelkem.
olyan informaciokat is, hogy Ugy is fogalmazhatnék, hogy he-
pl. nincs szeme és kedvenc héz élet a banyaszoké, de a miénk
eledele az dr-kadeét. sem leszssokkal kdnnyebb, ha Carmen
g Sandiego_ tetteit szeretnénk felderiteni.
Alapvetéen azért mégis csak tetszik a
« program es ezért ajanlom minden hisé-
ges olvasénak. A ja’tek kezelésérdl nem
- irok, mert azt még egy hathénapos cse-
csemé is percek alatt elsajatithatja. In-
ké&bb_kivanok j6 nyomozgatast és renge-
teg keliemes ora't a programmal.

Nyomozo6i munkank igen véltozatos tajak-
- ra vezethet. Gyakorlatilag az egész nap-
rendszer szabad préda a blnézék mene-
kiilése szempontjabgl. Sajrios ezen tavol-
sagok jelent6sen gyengitik hatékonysa-
l_:;unkat A keresgélés azonban nagyon
1zga1mas és valtozatos. Amiota felinstal-
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V:Eilogathattok még humoros és kevésljé humoros rovatokbol,
- .olvashattok meg apronovellaka :

Aminem fér el a lapban helyt-:t kap a Teletext 406 oldalén az
| IFIGENIUSZ MAGAZINBAN

1
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. Van 1rha}tok 15, Vcll' juk diaka jségiré];sié jelentkezését!
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_xKezdetben vala a Bﬁtﬂe Isle,
‘mely igen szép sikereket ért

tak, hogy sorozatotc indl-
nak a jatékbol. A
~"datalemezek utén vegre
_.megeérkezett . a !olytatas ;
s, a Battler Iste '93}

Méar els6 fatasra is elég
sok dolog valtozott a ;é
tékban. Kornyezetupk
‘lleszkedve a jaték “alci- s
méhez (Moon of-Chromos), ezdttal-egy
kihalt hold felszine. A felszini tereptlpu-
soknak itt is"elég sok valtozatét almodfé§
meg a jaték készitdi, 1‘0gjul'(= is Gket elegef’t
szidni;” amikor kraterek .és lavafolyasok lozottsagu hargL célok ellen vé etd be.
alligk el utunkat. A jéték kezelése nem - gyorsasagaval fﬁmk Ki. BA-1 Coﬁgé'r - Nehézbombézé f0|dl cél-
valtozott, gondolom-nem kivancsi ra kulo- TLAVB Whale - Els6 generécnés témadé- pontok‘gtfen nagyon ered;nényes
nosképpen senki(ha valakinek nem men-  eszkéz, wszony!ag gyenge, pénce!zattal BA
ne a dolog," akkor. "lapozza fel & ‘lemez-  es tuzerovei* mUVeIe"'
GURU I1/8."szamat).'Kovetkezzék wszont F’-T2 Python —*Gyors szaihtéeszk‘&z, me- ~ *célpontok ilen
egy . rovid fegyvensmenetes majd egy lYet féleg a robotok'célbajuttatasara érde- " BT-1 Titan™ ldéahs szallito
termetes tablazat a jatékban el6fordul6. - mes hasznalni. . denfajta bevetéshez. .
harci eszkdzokrél. Remélem mindenki hi;ii" SCXMamm,u‘t Nagy ellenailoképesse- Vd y - Beé?"‘ (55)
szonnal forgatja majd ezt a kis segédle- gl gyors széliftoeszkoz mely hatékonyan i R
tet. védelmezi 6szkdzeinket. "

. R-1b Demon’ - Standard harci robot. Az MM 215 ‘Gnom - Aknasz§dés£e kivaléan
_invazi6s flottanal reéndszeresitett modell haénélhaté#giderlté ““2 7
a harci-kapacitasa k103| udyan de a valt ‘ﬁfm Virus “’*l;aséé “de |gen h&%«zﬁy

zatos terephez nagyon jél igazodik. g .r‘*'takukan akna.

v /
R-4b Demon - N on lasst pancélozott 74 4/
agy paft r.gZD Név ﬂPU§"“ , Azonosit6. / 2:= 3 %‘5’::&:&» o o g

: }’I«{ zepes
jid IvedsKett. v
SR-100 Flame - A legtavolab ,eﬂense—
ges egy ﬁek lekiizdésére 520 galo raké-

alkalmas. af"elden-
téjérmp-
BB Rocky - Nagy ,

fékepességu rogz 7 et
;f"me!y nagy tavolségokat képes' 1
" BF-2 Cobra - Elfogé vadasz _csaﬁflegl

/T-9b Blade - Nehéz”csatatank nagyon‘& 6! ﬁg'stB'“_": ‘i/‘ Qingfense ; “ﬁf
* hasznalhaté6 a harcban V!gyazz‘yﬁﬂ ra, e aé‘”" e

robot, Iegelhanté agyuval van felsze elve. gf : f‘f
FAV-2b Buster - Rakétavetovel feléfzerelt :1b/,gz:lzn mec:‘:g% S¢ 1 s),25"' 30 3 } 4‘9’ mN::Y ,/
-4b ecl 1 B9~ NYNY
: S S 2
;'?ngon gyors har‘c.:i Jarmu essﬂrol 15 V-2b Bué%gr ReconSduad %8 3 p, T%EWYNNNYN
ud tamadni . B*T'Bb Scorpion Nehicles o il
T-8b Scorpion - Jo manﬁvferezokepessgﬁ T-0bBlade % ﬁ k Platoon 637
gd konnyu tank. T-100 Zeus . “Fortress 202
1
1

AD 10bSphinx  Miss. AirD

értékes darab x" 26 Light. Artillery
T-100 Zeus- A Zeus a foldi pam koZant— ,Jd 3 A

ﬁg . Hvy. / még'%
FHillery
)Aoys

ja: Nagyon erdés fegyverzeﬁel és pén&l— X 7 'SR-100 Flam,
Fire Boys

# EB2h Troll =58
zattai rendelkezik, me!y potolja gyorsasé / TLAVB WHAIS

Arm. Vehicles -8
Support Reg. "

oo
: A\‘% =na

gat. Egy jo stratéga Kezében felér e P-T2 Python
_gy6zelemmel. K{,
AD-6b Blitz - Legelharits tank, mei{( att6|
- fuggetlenal~ nagyon jol alkalﬂfjazﬂgté a
. szarazfoldi tamadéﬁerdk vedéfn‘fere ﬁ% o .,
AD-7 'Magic - Legrhagf\cbah nagyon er&ﬂ-" T Fighter Wing
menyesen hasznalhgté mind a tuzereje ¢ ;’ BA-1 Condor " Hvy. Wing
~mind a hat6tavolsaga miatt. w;ﬁf g{:_\ ?;I;t‘e > mgrm:g
AD-10b Sphinx- “Légi célok és ﬂf/ /’ :
lekiizdésére kﬁéjleszteﬂ fegyver a hato- A'dmm f Aldm'um” ’ /f
tavolsaga esodalatos. 74 gbridks 1,
".G-12b Light - Foldi.célok eller bevethe
inkabbédekezésre %zoigéfb fegyver. - |
HG-13b Angel - .gpﬁﬁ‘an manoveren g:;"’#f:ﬁch
mint elédei és nagy-tavolsagokra k (e
: 7
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Hol volt, hol nem volt,
= régi nota szall,

. volt két idegen, aki hirtelen
egymasra talalt...

Egy csodalatos mese, Oscar-dijas betét-
dalanak kezdete ez a par sor, remélem
Te is lattad. Ez a film mindenkit visszare-
pit a gyermek amuld, csodas vilagaba és
rég elfeledett érzéseket ébreszthet fel a
lelked rejtett zugaiban. A karakteres és
bajos figurdk most megodrvendeztetik a
PC tulajdonosok szivét az Infogrames j6-
voltabél.

Potts mama, Cogsworth, Lumiere és a
tobbi elvarazsolt targy mind azon szor-
goskodik, hogy az esti balra minden elké-
szlljn. Csészike kalauzolasaval 6t hely-
szinen segithetsz kis barataidnak. A ne-
hézségi fokozat bedllitdsa utan, a megfe-
lel6 Uvegablakot kivalasztva juthatsz a
feladatokhoz. A megoldas sorrendje lé-
nyegtelen, csak egy a fontos, hogy min-
den idében elkésziljén.

1. GARDEN. A kertben Tollsepré Kis-
asszony szorul segitségre. A viragokat
belepte a hé, és csak akkor tudja lde
z6lddé varazsolni 6ket, ha a megfelelé
parokrol sepri le a havat. Ellenkez6 eset-
ben egy hofuvallat djra beboritja a csodas
viragokat. Ez egy egyszeri memoriajaté
hangulatos képességfejleszté feladat.

E

2. LIBRARY. A konyvtarban a i
dsszedllitasaban segithetsz Cogswo
nek. Az altala felmutatott abrakat kell
adott sorrendben megkeresni.

3. SHOW. it Lumiere szorul némi irany

tasra a meg- felelé tanclépése
elsajd- _ = ~»  tithsahoz és kon

N . dicisja megé6rzé
~ séhez. Hogy eh
2 v L.

GURU 93/9

megkérdezni. Adott szadmu cseresznyét
kell 6sszeszedegetni a gonosz szalvétak-
tol és egyebektdl nylizsgé tortaszinteken.
Nem is olyan egyszer( ligyességi feladat!

4. KITCHEN. A konyhaban Potts mama
és a zord Stove sutd var, tortakat kell ké-
szitened az esti balra. A vidaman pattogé
tojasokat kell eljuttatni a stiteményforma-
hoz. A kanalak, talacskak, szivacsok, tol-
csérkék és egyéb konyhai eszkdzdk meg-
feleld beallitasaval ez viszonylag egysze-
rien megoldhaté lenne, de a huncut esz-
kozok révid idén belll visszatérnek
eredeti poziciéjukba. Amikor két-harom
tojds pattog az adott palyan, igencsak
Ossze kell szedni magad, hogy egy se
pottyanjon le. Jopofa logikai és ligyességi
probatétel.

5. LAUNDRY. Itt Wardrobe véar, nem ki-
sebb feladattal, mint Belle bali ruhajanak
elkészitésével. Ehhez a megfelelé anya-
gokat a szekrénybe kell juttatnod, de a
finnyas bltor csak az azonos, vagy az al-

tala megadott szinsorrendd textilidkat fo-
gadja el. Az érkezé anyagok szinei fel- &

cserélheték, ha raklikkelsz a két vélasz-
tott szinre.

Ha mindent siker(l idejében elkésziteni, a
Balterembe lépve megnézheted a Szép-
ség és a Szdérnyeteg lnnepélyes talalko-
zAasat és tancat, természetesen

a mese
csodas
dallama-
(i - P

A jaték grafikaja szép, feladatai valéban a
célzott korosztalynak /6-14 év/ valdk, a
zene kellemes. Nekem mégis hianyzott
bel6le valami, ami igazan visszahozhatta
volna az eredeti film varazslatos hangula-
tat. A kicsiknél viszont biztos sikerre sza-
mithat a program, és ne feledd, 6ket is ér-
demes a géphez engedni, hiszen bel6lik
né fel az Gj nemzedék.

Lily
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es az Intelligence (intellidencia),
Botion (érzékenység) és a Adrenali-

alin szint) harmast hivatott jelez-
echnikaval egydtt kifejlesztett

om jellemzéjét tudjak mo-

tgynokinknek. A ki-

agot Uugy tudjuk megndvel-

—_ urzorral a pozitiv (jobb) irany-
ba kattintunk a kis csikocskan. Egy idé
utan természetesem emberink szerveze-
elfogynak a drogok, s6t még némi

a7




hatéstalansag lesz észreve

kevéshé érzékeny ra a szerveg
e 5 sotétebb sav.

csik végig ér,
kiborgként nézhetlinisEe
gekkel. Nézzik megiiciE e e

tul
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g a hatasossaga-
iarmuivek el-

Eretd, ugyanakkor

> A koncentralt |ézersu-

o fegyver nagy tavolsagok-
idealis orvidvészfegy-

rakétavetd,
agaban. Tankok
csoportok ellen ér-

azonositokartya, mely se-
i@glonsagi ajton at tudunk

er, a lehetsé-
okat deriti fel a




el o

hatalmakkal
szemben’,{l;l?{
poleon megho-

dltjz;{ Euroéa
maje gerthetegien
mo onz Oroszor—
szag ell nfordul £, 08
‘ 1 : A A - Moszkva al a tél és
enykora es bu- e L i az/ orosz ' egységek
kasa nehezen e megf tamitjak: a csa’? |
foglalhato  Sssze et e A verdséget -

nehany sorban nar soha 16bbé nem
: ' everi ki. Lipcsénél : ismet

gvereseg ‘Napoleon 6n-

mint a sakk@an is a vég-. “Innen indui 1814-ben az ex- csészér kétes
jaték a Iegerdekesebh» A ertel}u utols6 100 napos utjara. Bar a
végso Waterlop nal “lezaj hadsereg és a tabornokok mellé all-
16 utkozet teljes drarnal— nak. Az Gsi torvényszeri- ~
saggal bontakomk ki a ¢ ség megis be-
térténelem homalyabol. |ga-§
Miért jutott a csaszar és d
diadalmas francia hadse- /%
reg Waterloo-ig? -itehet
jiik fel a kérdést. Hagyjuk
. a forradalmat, amely meggyllké]ta b
“sajat gyermekeit. /

Mar-
pedig most ne-
kem ezt kellene tennem a .
e UJ stratégiai jatekanak

lkalmabal. A Fields Ofme
félelmetesen |6 program.
Kik irtoznak a stratégiai prog-
ramoktol most is jobban teszik, ha
visszallnek a Street Figh-
ter Il. elé.

1?96 6ta folyamatos kafonal sikereket
arat a korzikai, az olasz eés az oszirak zolédik. A :
hadszintéren. Az ango!okat véltoz6 siker-  tobbszoros tuleré, az .
rel sikerdl feitartoztatnl Bar elveszik a  4rulds, a balszerencse es*a”’teﬁés
franCla flotta de magaval ragadja a stratégia legyézi a‘wlag talan Iegnagydgg
gy6zedelmes Nelson strategajat Waterloo-nal donté
admiralist is (1805). e : f vereséget . szenved. &
A poroszok ekkor £ Szam(izik
még nem szamita- ¥ s
nak_jelentés hade- &
rének, bar folyik a
fegyverkezés. -

B

1801: Ausztria bé-
két kot FEranciaor-
szaggal. 1802: Békét kot
Anglidval is. Ez nem tart sokaig, 1803- = Szent
ban djra fellangol a haborl. 1804-ben llona szigetére
Csaszarra koronazzék Napoleont. 1812-  1815-ben, ahol 1821-
ig fantasztikus gyézelmek a szévetséges  ben meghal. :

Ez a jatek feltinéen intelli-
gens. Teljes betekintést nyerhetiink a
korabeli hadviselés rejtelmeibe. A ja-
téek egy hibajaként emlithetjik, hogy
minddssze hat csatat dolgoz fel, abbdl
is ketto teljesen fiktiv. De ez mit sem
~von le a jaték értékébdl, olyanforman,




Erdekes le-

hetos.gget Iqaal aﬂa-.,; ,
ték. Gyozhetun‘lie oft, ahol a

'?: W nagy strategak sem voltak kepesek Tra--
’g " nyithatjuk Napoleon hadait, vagy kiizdhe- _ Ny
. ~megfelel.

| l.';;i_m: i ‘D.a_g-_g_t':-use I Tnformation 1R Maps a
Gonscript o - Batkle of Wayre FERE— 1 (R i +

e

tink a gy6zedelmes Wellington® seregei-

hlteleSSEQe ‘amelyet alapos és Ienyugozo
&;zietesseggei dolgoztak ki. A csgpa

b st

{g }Gtabornokok parancsnokok tetjes palyafu-
: i tasaths hadipgiyaf@asai Leglgteklnthet-
... jukw‘:*? i -‘-’ i

k o bt g B

A str}iegiai Iehetoségemket se@ korlatoz-

zak katonal korlatok, a program ismeri és. .

hasznalja a kor hadi és stratégiai ismere-
teit. Ezeket alkalmazhatjuk is< Ahmagyobb-,s

-attekintési [ehetosegek mellett, a regle- *Jp

tes kisﬁb csata 52|tuacmkat is kontro!féﬂ
hatjuk. _‘.-'

Strateglar jatek a Mic-
: roprosea. (e macsolasa— i

vel. A Iegcsodalagsabb a jaték torténelmi- '

£ 4
5

DROVOT
Garde Imperiale
19,884 Troops

LogAu
VI Corps
10242 Troops

PAIOL i

& EXELMANS
I Corps Cay HIETAT-MR] IMPERIAL oo II Corps Cav
2,472 Troops | Armee de Reserve 3292 Troops

| Armée du Hord |

& 43511 Troops &
KRELLERMAN MILHAUD

III Corps Cay
3,856 Troops

IV Corps Cay
3115 Troops

Szép'grafika, jo stra-
5 . .

tégia jellemzi a Mic-
roprose jatékat. A
i ég uUgy latszik
jint erény a cég

Jelent nieg a pia-

* con. Az iranyitas kelle-

“mes, a kivitelezés pro-

y fﬁsszmmah%a Jatek ha-
teles. ¢

A  jaték klwtelezese

_hasonlit ‘egy .bCSIt a

i klasszﬂ«i Impressndﬁs

stratégial jatékaihoz.

: A minésége a an
| joval  a ma& 7
[

kovetelmenyeknek

Game B “Dobabaze

Canscript

. egységeket kilon is |rany|thatjuk

korhuségeben és az ammacnok
mindségében is sokkal jobb, mlm
a kis Impressions jatékaiban. /

§

é 4
A csapatok mozgatasa is kc"}nfr'lyg\en' '
attekinthet6. Elég, ha az egység-
parancsnoknak szabunk harci fe-
ladatokat. Ezentul dsszes egyse—'i
ge parancsainknak megfelelden .
tevékenykedik. Természetesen az

ki ebb mozgathato egyseg a.

fu«?w A A 4“5* Fi9j.c Hsh Bl




Nehéz feladatra vallalkoztam, amikor el-
fogadtam a Pinball Dreams PC verzi6ja-
nak kiértékelését. Elérebocsatanam, hogy
a jatékot egy-egy 386 DX gépen tesztel-
tik, mivel agy gondoljuk, ez az egyik le-
gelterjedtebb gép, s a jatékiroknak nem
art ezt a tényt figyelembe venniik. Az
Amigas jaték tébb mint 100.000 példany-
ban kelt el, a PC verzié is el éri majd ezt
a szamot, mar csak a hirnév miatt is. A
jaték mar akkor is "hatranyban" van az
Amigas verzidval szemben, ha azonos
sebességgel futna. A labda mozgésa, az
algoritmusa nem egyezik meg a "régeb-
bi" véaltozatéval, rosszabb lett. A PC tu-
lajoknak is el kell ismernilk, hogy van
olyan jaték, ami a lassi Amigakon is
gyorsabban fut mint egy 66 MHz-s PC-

n. A gond igazan ott kezdédik, amikor

a jatékban a Soundblastert bekapcsol-

juk. Szegény 386-oson a labdabél ha-

Uj Core jaték van készilében, mely Blob - Sloped Tiles - az érkezés szdgében
névre hallgat. A jatékban egy kedves kis  pattanunk tovabb

figurat kell irdnyitanunk, helyesebben ué
ralnunk kell vele 50 palyan keresz
jatékban a Blob (rhajé szétszggde
rabjait kell ésszeszedniink. - o
egymés felett szabdlytal iles’ = bban mozog Blob
lapokbdl all, melyekre
ugralnunk, hogy a re o - i at 16 ki a ké
gyljthessiik a kockal
pozitiv és negativ
lalhatunk utunk so yitani Blob-ot

nul érinti energiank
rél pottyanunk le eg
fokozatosan &sszetor|
zunk, akkor belepottya
ségbe. Lassuk mikkel ta

ia palyarol
jak Blob utjat a

Blob-ot, csak ép-
: em hagyja ugralni

- Demaged Tiles - 6sszetort Ke _ ¥ Korong, mely igencsak
- Button Tiles - kapcsolé ké, mag Ko 3
ket kapcsol be - Glob - A gonosz maszkalé Glob

- Reinforced Tiles - térhetetlen ké - Spewer - Kiltki Blob-ot a nagy semmibe

42

rom latszédott egyszerre, és nem azért,
mert multiballos, azaz tébb golyds lenne
az asztal. Nem hittem, hogy a jatékot
meg fogjak irni PC-re, de batran belevag-
tak - s nem mondhatnam hogy ezért az
egy jatékért érdemes lenne egy 386-t
486-ra lecserélni. Az asztalokat is atraj-
zolhattak volna 64-rél 256 szinre.

Masell

- Thruster - Egy ideig Blob repdlni tud

- Anti-Grvity - Szabadon mozoghatunk
fel-le

- Reverse Gear - Blob az ellentétes
iranyba mozdul el

- Brake - Blob sebességét teljesen meg-
allitja

- Mystery Tile - J6, vagy rossz dolgot
kaphatunk itt

- Message Tile - Jétanacsot, vagy egy
palyakédot kaphatunk

Bear™
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A VALHALLA PAHOLY SZEREPJATEK MELLEKLETE A GURU MAGAZINBAN

MEGJELENIK HAVONTA

SZERKESZTO : NOVAK CSANAD
AZ ILLUSZTRACIOKAT BUTTINGER GERGELY KESZITETTE

IX . SZAM

VDG-MARJAI dEsicN

&;Va“f\a”a pcﬁlf\oly@)
/ K 6 N Y V K I A D 0 K F T

®A"Valhalla Paholy" név és az embléma, valamint a "M.A.G.U.S." név és az embléma a Valhalla Péholy Kényvkiadd Kft. bejegyzett védjegye.

Eltelt a nyar, kicsit gyorsabban is,
mint szerettem volna. Sok minden
valtozott, sok minden maradt a régi-
ben. Nem valtozott azonban a Rdna,
még ha ez a gyanUja tamadna barki-
nek is az Ujsag olvastan. Csak a szo-
kdsos nyarvégi kapkodas aldozataul
esett, mint annyi mas a szabadsagok
lejartaval. Kérem, nézzék el nekiink e
szamot, mely tartalmilag ugyan me-
gallja helyéet, am grafikai hiannyossa-

gai nyilvan szembedétiéek. Most pedig

elég a menteget6zéshdl!

Elgondolkodtaté, hogy 'mi a vérrél is
ifak a tovabbiakban: kiszikkadt

agyam legfeliebb taplénak lenne al-

kalmas, az isteni szikrdk pedig ¢sak
nem akarnak pattogni. igy azutan a
szokasos hirdsszefoglalora futja t6-
lem. Idékdzben lebonyolédott a Fan-

tasy talalkozé a Pet6fi Csarnokban. A -

Séarkanyszivrohamhoz hasonlatosan
meglepden j6l sikerilt: nagyszamu
rajongd gyllt Ossze, az eldéadasok
kellképpen érdekesek voltak, s a
megrendezett AD&D verseny is kima-
gaslo eredményeket hozott. Sztar-
vendégként megjelent Vavyan Fable
is, noha inkabb csak jelenlétével tin-

‘Egyes

Elobeszed

tetett: szokaséahoz hiven nem beszélt
tal sokat. Ordommel konstataltuk, hogy
olvaséinkban és a natdr érdekl6ddk-
ben él az igény a kiadasi tevékeny-
ség "kulisszatitkainak" megismerésé-
re. A fantasy-rajongok - tegyik hoz-
z3, teljes joggal - réttak fel nekink,

“hogy "SF és fantasy" cimkével ellatott

sorozatunk a kezdettél fogva inkabb
SF, mint barmi mas. Leirtuk, elmond-
tuk tébb helyltt, hogy ennek nem sa-

jat mafaji elfogodottsagunk, hanem a:

terjesztOI ‘(piaci) beallito_sag az oka.

Orultun annak is, hogy kerilt fényt

tervezett ink:*fon: ossagi so
rendjében Altozatlanul™ - els6 a
M.A.G.US.” ’mw felelGtien
Kijelentés: a

ra igeni

torvosi 5
vilagon mind ;_n 4§ beills faﬂ—

tasy szerepjatékot;

ly j6 ideje lekd-
ti figyelmiink és agykapacitasunk leg-

fele a szerepjatékokat gyarté és for-
galmazd kisebb-nagyobb napnyugati
cégeké: csak most fogjuk fel teljes
valéjaban, micsoda feladat valakinek
teszteléssel, hibajavitassal, ismételt
teszteléssel és egyebekkel tolteni
napjait. A tisztelet masik fele azonban
mindenképpen a szerepjatékos-tarsa-
dalmat illeti meg. Azt a részét, mely
aktivan vesz rész a M.A.G.U.S. vég-
s6 formaba pofozasaban - és azt a

_masikat, amelyik csak var, tirelem-

‘umel. Mindkét kategoria képviseltette

__magat a Pecsaban, ahova - a mini-

um ez, és biztosan sok M.A.G.U.S.-
Gfizetd dhajat teljesitettiik - mi is el-
entink. (Tréfa) Komolyan mondom,
zok kitartasabél meritlink
ovabbl csatarozasokhoz -
pirforma szerint hamarosan
rnek. Megragadjuk az alkal-
gy a Guru visszaszallingdzé
_etaborat és a keményvonalas
tasy—kedveloket is Gdvozdljuk a
Rina*hasabjain. Bizunk benne, hogy
~lancra vert fantaziank a kifutopalya
végén (képzavar) csak magasba len-
dil majd...

javat. Harmas szam(, nem annyira
felel6tlen kijelentés: tiszteletiink egyik

PUNA




Uj rovatunkban egyes képzettségek-
rél olvashattok majd bévebben. A ro-
vat sok olyan informéciét kivan nyuj-
tani az érdekesebb teriletekrdl, amit
a Jatékosok Kényve nem, vagy csak
nagy vonalakban ismertet. Ez alka-
lommal a csomdkotés rejtelmeibe pil-
lantunk be, hogy miket is ismerhet
egy karakter alap-, illetve mesterfo-
kon. A kotélhasznalat avatatlan mes-
terei, a hurkok és bogokglegy

merdi mindig is a hajesn
északon a Quiropsten:

ben kez :
tén a legd
ismert szim

meghalljak a cso
egyszerl hurokra go .
tésre a legtdbbszor alkalma
egyszer(, gyorsan megkdthetd 68\

barmire. Természetesen kioldani is

egyszerlibb, mint a két szimpla cso-
mot, hiszen csak addig szorul, amig
hlzzuk. Kiilénds, &mde hasznos cso-
mé a macskakdérém, duplan hajtott
kotélbsl massziv rogzitést érhetiink
el vele. Altalaban targyak felakaszta-
sara hasznaljak Ennek a huroknak is

eleg egy s

mit a leggyakrabban két bot, rud,

szonylag biztonsagos. Akik azonba e

értenek valamelyest a kotelekhez Wt

nem tal gyakran alkalmazzak, mert
nem tdl megbizhaté, kénnyen szét-
csUszik. Tobb egyszerld csomoét egy-
mas utan kétve mar tartésabb a ko-
tés, de azt viszont szilkség esetén
nehéz gyorsan kioldani. Hegymaszok
és képzett kalandozok gyakran hivjak
segitségll a szoritd nyolcast, ami a
leheté legegyszeriibb rogzité kotés,
villamgyorsan elkészithetd és azzal a
jo tulajdonséaggal bir, hogy barmelyik
szarat hizzak is erésen szorul, flig-
getlendl attél, hogy a masikat terhe-
lik-e vagy sem. Kis gyakorlas utan a
szoritd nyolcas akar félkézzel is meg-
kétheté a levegdében és gy tehetd ra

elcsiiszni. Ha belegoi '

gyonifontos, hiszen alapveté egy ij-
nal, hogysaz ideg harc kézben ne la-
zulhasson mieg, viszont amikor nem
hasznaljak, akker leakaszthatd le-

gyen.

Barmilyen bothoz, fahoz, gerendékhe.
a legszorosabban talan a halaszcso-
moéval lehet odakétézni dolgokat. Ez
a hurok eredetileg a Quiron-tenger
partjan elszort halaszfalvakbdl szar-
mazik, onnan vették at az orgyilkosok
és boszorkanymesterek aldozataik

olultabb valtozata a dupla hurok i

glzsbakdtéséhez. Egyszerd, legtdbb-
szOr csak ideiglenes rogzitést ad a
boghoz hasonld félbog. Ez nem két
kotél, hanem egy kotél és egy rud
vagy bot egymashoz rdgzitésére
szolgal.

A vitorlasok fejlédésével sziletett
meg a vitorlakat régzit6 vitorlacsomo,
amely megintcsak a tengerészek és
ajosok gyakran hasznalt eszkdze. A
slszohurok gyakorlatilag nem mas,
ink, egy szimpla hurok, amin egy-
vezetjlik ugyanazt a kotelet,
Waz atvezetett szal el tud
csUszni fa hurokban és egyszer(
lasszéként mdkodhet.  Hatranya,

rul, ezért
el benne

agyre nehezebben csulszik
'masik szar. J6 tulajdonséa-
$ oldhatésaga: ha a hurok-
s semmi, a kotél két végét
8 a csomd azonnal széte-

hurok a dupla hurokhoz ha-
_;=" gyel t6bb csavaras van
zért valamivel jobban tart.
520 a kotél és nem akarunk
peléle, jol jon a kurtitd bog,
etszélegesen rovidithetiink.

gen erésen és an fogja 6ssze
ket kotél veget a kulonbgzs gyogyitok
altal is jol ismert felcseresomo. Ha
csak kevés kotelink maradi, hogy
Ujabbat kdssiink a végére, de olyan
csomdé kell, ami egyszer megszorul
és aztan csak nehezen gldédik ki, ke-
resve sem talalhatuwik jobbat a szarv-

-

Természetesen az acsok is hasznal-
nak kotelet. Gerendakat régziteni leg-
biztosabban az acscsoméval lehet.
Az északi favagoknal alakult ki a tuta-

PUNA




jok kialakitasara igen jo szoritokétes.
Természetesen minél t6bbszér teker-
jik a ronkokre a kdtelet, annal jobban
tart. Valamivel morbidabb, de eléggé
kézismert az akasztdfa hurok. A csu-
szohurokhoz hasonlatosan ez is el
tud csuszni, bar valamivel nehezeb-
ben. Ha azonban raszoritottak vala-
mire - teszemazt egy nyakra, - akkor
kis idébe telik, mire le lehet szedni.
Persze sokféle hurokkal lehet embe-
reket és egyéb teremtményeket meg-
fojtani, de mindezidaig ez bizonyult
az adott célra a legjobbnak. A babo-
nas hohérok (és ki hallott mar mas
fajtarél) pontosan hétszer tekerik kér-
be a kotelet a cs zO szaron. Azt
mondjak, ettél kasziotiigmber lel-
ke tavozik g e
vissza kisérte

art az ovat

Viszonylag boRyelultabb, d
szolgélatot tehet a~kettds "

rok, amit nagy gonddal kell megkétni,
mivel azzal a kiilénleges tulajdonsag-
gal rendelkezik, hogy csak annyira
szorul meg, amennyire az elején
megkotottik, flggetlendl attél, hogy
mekkora erével hlzzuk a szarat. Ez-
zel a csomoval lehetséges adott su-
lyo targyakat elére meghatarozott,
egyenletes sebességgel leengedni.

Természetesen ehhez rengeteg gya .

korlas és tapasztalat szilkségesd A
kettés cstszéhurok is, a szimpléhoz
hasonléan egyetlen rantassa ‘itU’n—
tethet6. A mesterfokon megfanulhato
csomok, hurkok és bogo@ sokkalta
dsszetettebbek és bonyolultabbak,
semminthogy itt lerajzolRatnank dket,
ezért inkabb néhany alkglmazasi pél-
daval szolgalunk. A men‘okL’J kotél-
hasznélé kéthet olyan ¢ mot amely-
nek egyik szarat huzyd a hurok szo-
rul, a masikat hizva a hurok kioldo-
dik. Ennek hasznat veheti, ha agy
akar atkelni példaul egy szakadékon,
hogy a kételét nem kell otthagynia,
odarégzitve a tulparton.

Egy masik, orgyilkosok altal igen ked-
velt modszer, hogy a glzsbakdététt al-
dozat nyakaba kénnyen csuszd hur-

kot tesznek, aminek a véget a boka-
jahoz kotdzik, mikézben a nyakat és
a labait hatrafeszitik. Ez a kitekert
péz igen fajdalmas és faraszto, de ha
az ember kiegyenesedik, megfullad.
Az igy kivégzett aldozat lassu, gyot-
relmes halalt hal, de kézben esetleg
bevall ezt-azt. A kotélhasznalat masik
nagy elénye, hogy kotél szakavatott
kézben fegyverré valhat. A mesterfo-
ki csomokotd akar fél kézzel, egy-két
gyors mozdul

ick

hang nel

a hurokve
get (a cso
sikeres Ta
Minthogy a ko
ver, harcérték
am aki képzette
vetkezd el6nydket €

Dobast |geny
magaban nem feg

KE 10
E+10

VE -

CE -

Ha a hurok talalt, az ellenfél a foldre-
ranthaté, a kezébdl a fegyver kitép-
hetd, vagy egyéb kellemetlen dolgot
lehet neki okozni. Ezt a fajta fegyve-
res képzettséget jatékos karakter rit-
kan ismeri, hisz ez a Lowrick csalad
egyéni harcmodora. A kevésbhé spe-
cializalt harcosok is valogathatnak a
kilénbozd kotélbdl késziilt fegyverek-
bél, mint példaul a lasszé, a bola, a
halé vagy akar az ostor. A mesterfo-
ku kotélhasznald mindegyik fent emli-
tett fegyverre +5-6t kap a Tamadoér-
tékéhez, flggetlendl attdl, hogy az
adott fegyverhez egyébként ért-e
vagy sem. (Természetesen a képzet-
len fegyverhasznalat levonasai 6t is
sujtjak.)

A lassz6t talan nem kell kiiléndseb-
ben bemutatni, a legtébb nép felfe-
dezte maganak, bar harcban ritkan
hasznaljak, hiszen két kéz kell hozza,
védekezésre pedig alkalmatlan. A
bola ugyan kevésbé kézismert, mégis
hatékonyabb fegyver: harom révid
kotél- vagy szijdarab egy csomdban
Osszekdtve, masik véglikén egy-egy
oklémnyi suly. A csoménal megfog-
va, megpodrgetve és elhajitva sikeres
Tamadas esetén a kotelek az aldozat
koré tekerednek, a sulyok pedig me-
gutik.

A halé az abasziszi gladiatorok egyik
kozkedvelt fegyvere. A hozzavetdleg
egy-két négyzetméteres, nem tll
slird szdvesld halét a baljukban tart-
jak 6sszehajtogatva. A megfeleld pil-
lanatban elhajitva a halét, az a szélé-
re erdsitett stlyok hatasara kibomlik,
és az ellenfélre terdl, aki minden he-
ves mozdulataval csak jobban bele-
gabalyodik. A halé kdzepén talalhaté
Oypkulon kotél, aminek a végét a
on.mindvégig a kezében tartja.
tamadasnal ezzel is jobban
atia a halot ellenfelére, si-
tamadasnal ezzel ranthatja
agyverét egy esetleges Gjabb
ozas reményében. (A haloval
‘a masodlk és az Osszes tdbbi tama-
dasra TE -15 levonas van, mivel a
mar egyszer kibomlott és harc koz-
ben csak Ugy tessék-lassék médon
lehef feltekerni. Ugyanezen okbdl ha-
l6val legfeliebl varmadik kor-
ben kisérelhet meg tamadast a hasz-
naldja.)

Az ostor - az Indiana Jones filmek és
konyvek ota tudjuk - nem csak lovak
Osztokélésére hasznalhatd, de harc-
ban és maszasban egyarant nagy se-
gitség. Jellegzetes alkalmazoi bizo-
nyos ork térzsek harcosai, akik tis-
kékkel és olomnehezékekkel ellatott
korbéacsot forgatnak baljukban és kar-
dot a jobbjukban.

Természetesen a fent felsorolt fegy-
verek sebzése csak Fp lehet. Ha a
Tamadoé Dobas sikeres, a fegyver ra-
tekeredik az ellenfélre és annak egy
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telies korébe kerll, hogy attél meg-
szabaduljon. Ez alatt a kor alatt sem-
mi mast nem tehet, kivéve, ha rendel-
kezik kotelekbdl szabadulds képzett-
séggel. Tulitésnél sincs Ep sebzés,
hanem sokkal jobban ratekeredik az
aldozatra. Ez lehet a tamadé altal
elére bejelentett helyre, testrészre
vagy fegyverre, de a KM is meghata-
rozhatja. llyenkor annyira begabalyo-
dik az aldozat, hogy 2ké kérre van
szllksége a szabadulashoz (kotelek-
b6l szabadulas képzetiséggel 1k6
kor), amely id6 alatt semmi massal
nem foglalkozhat.

Természetesen ezeknek a fegyverek-
nek a legnagyobb elénye, hogy amig
az ellenfél szabadulni probéal t6lik,
nem tud a harcra és a védekezésre
figyelni, ezért VE-je a tablazatban
megadott értékkel csdkken. Ha nem
térédik vele és tovabb harcol, a fenti
levonasok felével teheti. Varazsolni
természetesen képtelenség, ha a ko-
tél a varazshasznal6é kezén vagy nya-
kan szorul.

Gyorsabb szabadulassal kecsegtet a
koteleket elvagni. Ezt barmilyen éles

fegyver tam/kér KE TE VE Sebzés ellenf. VE  Sp

lasszo  1/3 2oy e D ke B0

bola 1* ?? - 1k67? -70 8

halé  1/3 = o e T 90 8

ostor 1 ? 7 - 1k6-2 -50 10
fegyverrel megteheti akdr az aldozat, nek tarisznyét, kosarat, zsdkot, de

akar egy tarsa, pusztan sikeres Ta-
madast kell dobniuk VE 50 ellen és
Osszesen a tablazatban megadott
mennyiségld sebzést kell a koétélen
okozni. Onnan kezdve az a fegyver
(lasszé, bola, stb) hasznalhatatlan.
Gyakran a lassz6 vagy ostor alkalma-
z6ja megproébalja féldre rantani ellen-
felét. Ekkor az aldozatnak sikeres
Eré vagy Ugyesség probat kell ten-
nie, hogy talpon maradt-e (aldozat
valaszthat).

Végezetiil alljon itt a kételek és cso-
mok néhany ritka és érdekes alkal-
mazasa.

Bizonyos népek képesek egy vagy
tobb kotélbsl kiilénb6ézd hasznalati
targyakat fonni, csomézni. Készithet-

akar képonyeget, nadragot is.

Természetesen ez is pont olyan
szakma, mint a tébbi, igy meg is ta-
nulhaté (Af 2kp; Mf 15kp). Talan a
legfurcsabb mégis a Lowrick klan
csomoirasa, a piku.

Ez latsz6lag csak egy kotélen néhany
csomd, valdjadban azonban rejtjeles
tizenet, amit csak a beavatottak ért-
hetnek.

Jakab Zsolt




ALLOL A

KALANDOZOK MINDEN

CSELEKEDE

TE FELIEGYLEATET LK

Pada Lowrick

Statusz jdtszhato
Kaszt fejvaddsz
Szint 6

Faj ember (gorwicki) :

Er6 74
Allbképesség 77
Gyorsasag 72
Ugyesség 76
Egészség 77
Szépseg 710
Akaraterd 74
Intelligencia 76
Asztral 73
Mdiveltseg 72
Batorsag 78
KE:35+fegyv.
TE:82+fegyv.
VE:7712+fegyv.
CE:6+fegyv.
Ep:73

Fp:60

Képzettség

10 fegyverhasznalat
fegyverismeret

3 fegyverdobas
okélharc

lovaglas
csapdaallitas
alcazas
hatbasziras

futas

fras-olvasas

Uszas
vallasismeret
kotélfonas

1 fegyverdobas

2 fegyverhasznalat

(ramiera, Lowrick-kotéf)

kételekbdl szabadulas

csombzas
maszas
esés
ugras

Mr
Mf
+30%
+32%
+34%

. Elettorténet

:_Zf'GOI'WICk festOI hegye; kozt 1 :4e~'

- napvilagot. A Lowrick csalad is,
~ arrafelé minden nagyobb klf6
~ részben tartotta fenn magat*"'i__él_la

~ nyésztéssel és mezdgazdasagge
 Jévedelmiik nem kis részét a gondo-
~ san kiképzett fejvadaszok szerezték.

it

kordban is T
o volt", ezért hé

lopbzas +45%
rejtézés +45%
csapdafelfedezés +25%

a falucska, ahol Pada meglatta:

A Lowrick csalad azonban masrdl is
nevezetes, ugyanis birodalomszerte

a legjobb, legszivosabb kételek a -
Lownck fonék mihelyeibdl kerilnek
. Készitenek kételet kenderbdl és

m&s hagyomanyos anyagokbél de a

legbiiszkébbek a csak azon a kornyé—‘ '

Tiz éven at tanuﬁ
titkos csalad: ha"ﬁ

okozottzkulbnosen '
ifii fejvad4sz nem" volt fetkésztilv
pap magikus hatalmara. Foglyul
esett. A pap hosszas testi és lelki kin-
zasok aran veégil kisajtolta bel6le a
megbiz6 nevét. Ezekutan a pap rész-
ben magikus Gton, részben pedig lé-

lektani modszerekkel megerdsitette
Padaban a Ranagol hitet. A térités
nagyon is j6l sikerllt. Pada soha téb-

- ,:be nem tért vissza a csaladjahoz, el-

‘Iborult és életét a Satanisten-
enteltp Azbdta maganyos meg-
[ jarja Dél birodalmait (per-

sz& Shadcmt kivéve) és ahol tud art

cknak és hiveinek. Ha egy-két
wick hivével talalkozik, lehetSleg
nal megoli 6ket, ha egyszerre
té ,el:—‘ hozza 6ssze a sors, alcazza

~ magat, vagy tavolabbroél kdveti a csa-
- patot
“végez velilk. Shadonbél tobbszér in-

, kivarja a kedvezé alkalmat és

dl.'iltak_lovagok akik megprébaltak fel-
deriteni, hogy ki a rejtélyes fanatikus

"gyllkos, ~aki Ranagol szimbdélumat
vési aidozatal homlokaba, mindeddig
i S!_k_e_rt_ielenu] Domwick egyhaza min-
"denesetre tisztességes summat len-

ne hajlandé fizetni annak, aki elég bi-

ozza 6t élve vagy holtan.

gyvere, a Lowrick kotél: Bur-
| font koriilbelll masfél méter
: zsineg, mindkét végén élom-
zékkel. Hasznaloja a koézepén

orgetve lehet vele utm vagy két.
ézzel hurkot lehet vetni. Pada leg-
‘szivesebben hatulrél, meglepetésbdl
lkalmazza, amikor is garottként md-
6dik. Pada minden esetben brutalis
egyetlenseggel 6li meg aldozatait, a
anisten jelét vésve homlokukba,
tan glzsbakototte Oket. Utana
, fulladasos kinhalal var Dom-
hd szolgaira. Barmennyire elva-
anatista is azonban Pada Low-
ellenfeleit mindig hatartalan ra-

‘vaszsaggal vadassza le.

Jakab Zsolt

rUNA



Aki Yneven nagyobb tavolsagot akar
megtenni, igy vagy ugy, de elébb-u-
tobb dolga lesz lovakkal. Aki tehetd-

sebb és megengedheti maganak,
hint6t, szekeret vasarol, aki kevéshé
gazdag vagy igenyes, az hataslovat
vesz.

Természetesen 16 és 16 kdzott nagy
kulénbségek vannak, hogy a leglé-
nyegesebbel kezdjem, mas és mas
fajtaju lovak mas és mas feladatokra
hasznalhatok. Jelentds az eltérés egy
kénnyd utazo 10, egy igaslé, egy mal-
haslé és mondjuk egy nehéz harci
mén kozott. Mas a sllyuk, a testfelé-
pitésiik, az izomzatuk.

Egy valodi, nehéz harci mén sulya
eléri az utazo lovak sulyanak masfél-
kétszeresét, ennek megfelelé izom-
zattal. Ha erre még folkeriil a nehéz-
pancélzat plusz, a lovas nehézvert-

ben, aki maga is megvan vagy mas-
fél mazsa, igy mar jelentés témeget
képviselnek, amit, ha egyszer nekilo-
dul, nemigen akad senki és semmi,
ami megallitsa. A jol idomitott harci
mén ezenkivil maga is aktivan kive-
szi a részét a harcbdl: rig, harap és
mozgasaval segiti lovasa harcat. Eré-
teljes izomzatuk ellenére a harci lo-
vak alkalmatlanok az utazasra, mivel
rendkivil kényelmetlenek és hamar
kifaradnak.

A kénnyd harci lovak testfelépitésiik-
ben sokkal vékonyabbak és kisebbek
nehéz tarsaiknal, viszont sokkal flr-
géebbek és mozgékonyabbak. Szerte
Yneven minden hadtudos egyetért
abban, hogy a leggyorsabb, leglité-
képesebb hadtest a kdnnyUllovassag.
Messzefdlddn a leghiresebb kénnyd-
lovasok Yllinor lovas ijaszai.

Az utazé 16 ezzel szemben, mint
neve is jelzi, utazasra val6. Gyors és
kitartd, viszont nem képes nagyobb
erékifejtésekre, mint példaul egy sze-
kér elhGzasa, vagy akar nehézpan-
célzat viselése.

A kalandorok szamara az
igaslo a legkevésbe ér-
dekes, mert bar teher-
bir6 és kitartd, de
egyrészt nincs lo-
vashoz  szoktatva,
masrészt pedig vag-
taban hamar kifullad.

Tematikajaban még ide tar-

tozik a pdni és az 6szvér is. A po-
nikat leginkabb a Tarin birodalom t8r-
péi hasznéljak - méretben ez felel
meg nekik leginkabb. Persze a ponik-

'%,,,,nak is szamtalan valtozata létezik -

az egyik a banyaban ércet hord, a
masikon utaznak, és igy tovabb. Az
Oszvért - 16 és szamar keresztezését
- féleg hegyekben vagy sziklas tere-
pen hasznaljak, mert bar csokényds
és lassu, de nagyon stabilan jar.

A tablazatban (1) a sebességek kilo-
méter per 6raban, a sulyok pedig ki-
logrammban értenddk. Lépésben a 16
meglilése nem okoz kiiléndsebb gon-
dot, még hozza nem értének sem.
Ugetésben a 16 sebessége kétszere-
sére né, de ezt legfeljebb négy o6ran
at képes tartani. A kénnyl vagtat ha-
rom, a vagtat egy oéran at birja a 16.

Egy masik igen szembet(ind kilénb-
ség a lovak szine. Mindenekel6tt bar-
na |6 csak a hozza nem ért6k szama-
ra létezik. A 16 szine lehet pej, sarga,
szlrke, fekete vagy nagyon ritkan fe-
hér.

Természetesen ezeken belll renge-
teg arnyalat létezik, mégis kdénnyd
megkllénbdztetni a pejt a sargatdl,
mert a pej 16 Ugynevezett hosszlszé-
rei - a farka, a sorénye és a labvége -
feketék. A fekete 16 teljes szdrzete fe-
kete, és ellentétben a sététpejjel bére
is feketén pigmentalt, patai pedig pa-
lasziirkék. A szlrke 16 sziletésekor
még pej, am ahogy fejlédik szére ki-
fakul, kiszlrkil. Ha csak szirkés fol-
tok tarkitjak a szérzetét, akkor tlizott
vagy deres.

Ezeken kivil létezik még ezernyi ar-
nyalat a fakétél az almasig, a voros-
pejtél az aranysargaig, a zsemleszi-
ndtdl a tarkaig. A fehér 16 a legritkabb
mind kozil, hiszen ezek altalaban a
legvilagosabb sziirkék. Vannak per-
sze igazan fehérek is, rézsaszin bér-
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rel és voros szemekkel, de ezek albi-
nok és altalaban életképtelenek, rit-
kan élik meg a csikokor végét. Az
igazan gazdagok és az uralkodd osz-
taly kedvéeért kitenyésztették a fehér
sz0rd, kék szemd fél-albindkat, ame-
lyek mar képesek a szaporodéasra és
jobban tdrik a viszontagsagokat, mint
vorosszemu tarsaik, amde korantsem
olyan teherbirdéak, mint barmely mas
fajta 16, ezért altalaban csak paradé-
kon és diszmeneteken hasznaljak.
Ritkasaguk miatt természetesen az
értékuk is 1ényegesen nagyobb, a ké-
zOnséges pej lovak aranak két-ha-
romszorosat is elkérheti a kupec egy-
egy szebb példanyért.
A fentieken Kkivil

még ..rengeteg

szempont alapjan vizsgéljak a lova-

kat. A fogsorukat megnézve lehet Ko-
vetkeztetni korukra és egészségi alla-
potukra. A fej alakja és tartasa, a
homlokon lévé fehér folt, a labszar
szine mind-mind fontos szempont a
hatas szépségének megitélésében. A
nyak, a hat és a far izomzata, felépi-
tése befolyasolja a |6 teherbirasat, fu-
tasképességét. A szligy és a mar
alakja sok mindent elmond a hozza-
ertének a 16 jarasarol.

Hogy ki szamit hozzaértének? Nos
mindenekel6tt a l6csiszarok (szakma
képzettseg Af 2kp Mf 15kp). Egy
alapfokon képzett l6csiszar ranézésre
megmondja egy l6r6l a korat, erejét
és az egészsegi allapotat. Ennyit ké-
pes megallapitani egy mesterfokon
képzett lovas is, hiszen annyit volt
dolga lovakkal, hogy ez mar nem
okoz kiléndsebb gondot neki.

Természetesen ez nem jelenti azt,
hogy idomitani, betanitani is képes a
lovat. A locsiszar mester mar azt is
megmondja elsére egy 16r6l, ha an-
nak valami "rejtett" hibaja van. A 16-
csiszarok, akik tulajdonképpen az
idomitas képzettség egy specialis
agat Gzik, tanitjak be a lovakat. Ez
korantsem egyszert és gyors feladat,
hanem hénapokon, egyes esetekben
éveken at tarté folyamat. Elészér az

allatot a teher hordozasahoz kell hoz-
zaszoktatni, hiszen cseppet sem léte-
leme, hogy egy embert vagy sulyos
felszerelést cipeljen. Itt az igas és
malhas 16 idomitasa véget is ér. Az
utazélovat a kilénbdzdé segitségek-
hez kell még hozzaszoktatni.

Segitségnek hivjak osszefoglalé né-
ven a |6 iranyitdsat szolgélé mozdu-
latokat, parancsokat, mint példaul a
szar, a comb szoritasa, a sarkantyd,
a palca vagy akar a parancsszavak.
A harci lovak betanitdsédhoz ezeken
til még tobb kilonleges képesség el-
sajatitasa is hozzatartozik, ezeket
azonban mar csak csiszarmester tud-
ja megtanitani. A piacokon kaphato
lovak altalaban igaslonak avagy uta-

z6ldnak vannak kitanitva, néha azon-
~ ban fennall a veszélye, hogy az els6
ranézésre megfelelo Ionak van vala—

mi rossz szokasa

Persze az erer’nnﬁk vxkét oldala van
ha valaki szerencsés, vasarolhat atla-
gon fellili képességekkel és képzett-
ségekkel rendelkez6 hatast. Az alab-
bi tablazat segitségével a KM meg-

hatarozhatja a karakterek lovainak

minGségét, szokéasait, \nselkedeset
Ztablazaf :

koraig csiko, utana kifejlett allat. A
megerdlietd feladatot végzd lovak
agy 12-14 éves korig birjak a min-
dennapos munkat, de ha gondosan,
jol bannak vele, akar 20 éves koraig
is j0 hasznat vehetik. Igen fontos
még a lovas harcmodor. Az a karak-
ter, aki nem képzett lovas, még lé-
pésben is arra koncentral, hogy ne
essen le és hogy a hatséja minél ke-
vésbé térjon fel, nem pedig arra, ho-
gyan harcoljon.

Altaldban a mesterfoku lovasokon ki-
vil mindenkinek csak hatrany, ha a lo
harc kézben 6ssze-vissza tancol alat-
ta. Az alapfokon képzett lovas mar
annyi elényt élvez, hogy magasabb-
r6l tamadhat ellenfelére. Aki mestere
a lovaglasnak, hasznalhat egy kilén-

leges harcmodort, ami abbdl all, hogy
alatta a 16 jobbra-balra ficankol, mi-
kézben a lovas 0gy helyezkedik,
hogy a 16 teste védje, & pedig
elénnyel harcoljon. Ekkor a tdbbi
elény mellett, a harc mozgd 16rél sza-
baly elényeit is élvezi. Nem lehet
minden 16rél harcolni, legalabbis nem
csataban, mivel ez kilénleges idomi-
tast igényel.

A hadi tudomanyokban jartas hadve-
zérek tudjak, milyen hatékony lehet
egy lovasroham. A M.A.G.U.S. sza-
balyai szerint ekkor a lovas még a ro-
ham elényeit (és hatranyait) is élvezi
a tébbi elénydn folil. Ez alél egyetlen
kivétel a CE levonas, ez nem adodik
dssze, ebbdl a rosszabbik szamit.

3. lablazat

A lovas harcmodor avatatlan kiralyai
mészetesen az yllinori és az illano-
ri konnydlovasok, akik tokélyre fej-

lesztették a 16r6l valé ijazast, vagta
. kézben mindig pontosan ugyanabban
‘az utemben Iéve. Ezeket a konnyd

harci lovakat egyszerre idomitjak és
nevelésik soran megtanitjak dket en-
gedelmeskedni bizonyos kirtjelekre.
lgy csata kézben, ha a hadvezér kiirt-
jébe fuj, az egész lovashad egyszer-
re reagal, fordul vagy rohamoz, anél-

ki, hogy a harcolo lovasnak erre kii-
Egy atlag: S Io 30-35 évet él. 2 éves

I6n figyelnie kéne.

Ennyit mara a lovakrol - ezzel a KM
szinesebbé, érdekesebbé teheti a ja-
tékot.

Jakab Zsolt
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allat lépés getés konnyd vagta vagta vihetd teher max. teher

1. tablazat

2k10 16 minésége

zabolatlan 16, 3 rossz szokassal
atlagos 16, 1 rossz szokéassal

13 14 étlaos I6 3 kulonlees képességgel

rossz szokas 1k10 kiilonleges képesség

csokﬁnyosfhlrtelen megéll f ttyel hlvhaté

kényelmetlenlugetésnél réz parancsra Iefeksmk
veszélyben Iedermed parancsra csendben ‘marad

hirtelen égaskodlk i 0 nyugodt engedelmes

2. lablazat

koriimény KE TE VE CE

Harc mozé Iérél

* Csak gyalogos ellen; az ellenfél alacsonyabbrol harcol;
a CE a 16 miatt rosszabb a megszokottnal

3. tabldzat
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A harem

Csodék, mesék, misztikus helyszine.
Szépsége titokzatossagaban rejlik. A
harem vagyak és gyonydrdk forrasa,
mindez egyetlen ember kedvéért: El
Hamed emirjéért.

A t6bbnejlisé
nosan eltekje

tobb ezer
szolgak, r
leségek,
és a gyerg
va.

A harem
gas falain
lesben, hg

keskeny
éplilethez.

Az els6 szobakat a fekete szolgak
lakjak. Ok latjak el a "mutatésabb”
feladatokat: felszolgalnak, kisérik az
emirt &és vendégeit. Mindig mint kil6-
nds szerecsenek lépnek fel, dagado
izmokkal, hallgatagon.

A szerecsenek szobai utan balra a

f6szolgak, a szolgamesterek szalla-
sai vannak, jobbra pedig a mosoé-
konyha, a konyha, majd a rengeteg
szolga szobdja, akik f6znek, mosnak,
takaritanak. Ezutan gyonyord belsé
udvarra jutunk, ahol pavilonok all-
nak, szokokutak szokellnek. Fak,

. A ker-
, ahol
L Jel-

y, rubinszing fug-
gonydk kozt. A szoba lakdja mard
gorwicki hennatél, baszmatél vords
hajzatot visel, ajkai rubinsziniek, vé-
kony fatylai attetsz6en rubintosak,
ékszerei csupa rubin.

A smaragdszoba a rubinszoba gaz-
dagsagaval vetekszik, smaragd fiig-
gbnydk, falvédbék, smaragdszindre

'k itt tol’ukf
y ruk rajuk

festett kortefabol készilt agyon sma-
ragd baldachin alatt, téréekeny sma-
ragdszin Uvegmécsesek kozott,
smaragd-atlasz agynemdn, smaragd
ekszerekkel, erd6k-mezék smaragd-
zOldjét idéz6é fatylakban gyonyor(
Iany Hajfurt]el yllmon mentaval z6ld-

| csupa-a-
y, arany-
ba, kéken,

| zdagsag.
;@g di be, ak|

lanyok is
élnek, akik csz k ] orilltek ide,
vagy a haremben néfi 2l. A tobbtu-
cat szoba kissé s(rlin lakott, ezért
kénnyd, kecses butorokkal berende-
zett, melyek félretolhatoak, eltehetd-
ek az (tbol. Puha szényegek minde-
ndtt, amik éjjelente agyként is hasz-
nalhatok. Az Emir asszonyainak nem
kell szégyenkeznilk ruhaik, ékszereik
miatt, még a legcslnyabb, legérték-
telenebb agyasnak is lehelletfinom,
attetsz6 selyembdl szétt fatylai és

rUNA



arannyal, dragakdvel diszitett éksze-
rei, kénnyd, puha bérbdl, selyembdl
készilt papucsai és arannyal atszétt
kdépenyei vannak. A falakat értékes
festmények diszitik, aprobb szobrok,

csecsebecsék mindenitt. A szobak

mind a ko
meleg- és
ce, rabszo
tik a holg
henésben,
szolgalatok
be hiisége
it itt vendé

Egyszerd
legrutabb §
saga mia

A szobak
halézatok,
mondjék,
zat koti 6s
gal, és az
ez mende
ket az atja
A haremet
lyosékat "
ezekben
képtelensé
jaban él az
I6n flirdGje, szobai vannak, sajat bel-
s kertben sétalhat ha kedve tartja. ©
a legfontosabb ember, nem csak a
haremben, de az egész birodalom-
ban. Beleszol a politikaba, az eréske-
z( Validé befolyasolja az Emirt is, és
sok esetben szinte 6 kormanyoz ha-
tarozatlan fia helyett. A haremben
toltott szamtalan unalmas év utan az
asszonyok ebben élik ki magukat, ve-
zetik a harem életét és az orszagot.
Ezért egy ostoba Validé nagyobb
csapas a népnek, mint egy ostoba
emir.

A nék szallasa mogé kerlliek a be-
tegszobak és a Halottak ajtaja, ami
mogott az elhunyt emirek és felesé-
geik testét helyezik végsd nyugalom-
ra. Az ajton tali diszes kripta hire le-
galabb oly gyakran kelti fel a vallal-
kozdkedvl kalandorok érdeklédését,

- ahol gyekenyeken kiviil semmi sincs.

mint maga a harem. Az drokmécse-
sek altal halvanyan megvilagitott mo-
zaikpadl6, mint egy varazskert, noveé-
nyek és allatok kusza egymasbafoné-
dasabol, tekeredésébdl all, kapraza-
tos szinei atcsillannak a félhomalyon.

A rabszolgak szobai utan vékony
kertsav, majd kerités kovetkezik, a
harem hats6é magas, vastag, j0l6rzoit
fala. Jobbra szintén fal szegélyezi a
gyonyorok kertjét, &m ez nem olyan
erds, inkabb a kdvetkezd kert elva-
lasztasara, mint védelemre szolgal.

A falon tuli kert parkszerdbb mint a
benti, hatalmas fak és sétautak alkot-
jak. A park végében egy erdsen le-
zart vaskapu mogoétt széles marvany-
lépcsé visz le a tengerhez. Belil
mindkét fal mellett kisebb hazak épul-
tek. lit élnek szigorl felligyelet alatt a
feleségek és agyasok gyermekei. In-
nen, ha elérik a megfelelé kort, a la-
nyok a harembe kerlilnek, az agya-
sok fiai palotaszolgak, tisztviseldk,
eunuchok lesznek, a hercegeket, a
feleségek fiait pedig elviszik az

~ZdD01 Nnui

"aranyketrecbe", a kafesbe. A kafe-
sek nem tul nagy, fénylzéen beren-
dezett lakosztalyok a palota és a ha-
rem kozott. llyen elzart ketrecekben
toltik a hercegek tovabbi életiiket,
amig trénra nem jutnak. nen ki nem

t all a téli
téli harem
flithetdk,

mondhato
ekerdll, rit-

hir roluk tobbet van aklt gazdag apja
ajandékozott el, az Emirhez val6 hd-
sége jeleként, van akit az utcan ra-
gadtak el, van akit rabszolgakereske-
dék szakitottak ki megszokott életé-
bél és hoztak ide. Vannak fiatal, még
gyermek lanyok és érett, el6zdleg
férjes asszonyok, akiknek mar van
egy-két gyermekilk odahaza. A szd-
kés gondolata képtelenség, a harem-
ben tartézkodd heréltek szama oria-
si, és 6ket még elbajolni, lekenyerez-
ni sem lehet.

A harembdl kijutni csak két moédon
lehet: ritkan ugyan, de megesik, hogy
az Emir elajandékozza agyasait.

A masik - gyakoribb és biztosabb -
Gton pedig mindenki végigmegy egy-
szer. Ez az (t a Halottak ajtajaba tor-
kollik.
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Valhalla Paholy

FELHIVAS'

Bizonyara hallott mar rola, hogy a konyveket is
AFA-val sujtjak - ez pedig a kdnyvarak drasztikus
emelkedését vonta maga utan. Ha azonban
belép a Valhalla Paholy Konyvklubba,
idén is a tavalyi aron juthat hozza megjelend
koteteinkhez.

AVP Klub mukodeése amerikai mintat kovet -
magyar arakon. A klubtagsag évi 1000 Ft - 2m
ebben az dsszegben benne foglaltatik négy On
altal kivalasztott kotet .ara. A tagok harom
havonta értesitét.: kapnak- a kovetkez6
negyedévben megjele & mivekrdl, s csak
annyi dolguk marad, ogyﬂ eldontsek, mely
koteteket kivanja apni. Evi négy kotet
valasztasa eseten nem kell a tagsagi_' dfjon felul
fizetni, barmennyi legyen is a balti &r. A tobbi,
tetszéleges szamu kot g‘rendefesekor az
arbol 10% - kedvezmenyt adunk, eés nem
szamitunk fel postakoltse nden kotetet a
megjelenés napjan po: k. Minden év
végén a: tagok oly s - ajandekkotetet
kapnak, ‘mely utcal arusitasra nem keral. Ha
tetszik -ajgnlatunk;-ha--a-Valhalla--Paholy
Konyvklub tagja kivan lenni, toltse ki az alabbi
belépesi nyilatkozatot, €s fizesse be a tagdijat
rozsaszin - postautalvanyon. Ne  felejtse
elkuldeni a belépdnyilatkozatot es a befizetést
igazold utalvany masolatat a Valhalla Paholy
cimére. (1016 Budapest, Alsbhegyu. 6.)

;g, Va”r\a”a paho'y

FIGYELEM'

A belépesi nyllatkoza[ és a pénz feladasat igazolo
csekk beérkezése utan a Valnalla Panoly elkuldi a
Konyvklubhoz tartozast igazolod tagsagi kartyat és az
aktualis negyedeévre vonatkozo kényvlistat.

Kerjuk, hogy a lista alapjan eszkozolt megrendele-
stket az aktualis negyedeév utolsd havanak elsd
napjaig (marcius 1., junius 1., szeptember 1.,
december 1.) adjak postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garanciat vallalni  a
megrendelés teljesitésére.

A

A jelentkezési lapot nem kell kivagnia, a fénymasolatat is elfogadijule.

MINDEN SZERDAN
IS VARJUK AZ |

CIMUINK: 1149, BUDAPEST, BUZO NY U. 4.
(KAPUTELEFONON - VALHALLA PAHOL

NTEKEN SZEMELYESEN
OK JELENTKEZESET.

EL./FAX: 183-7299
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READY COMPUTERS KFT

1054 Budapest, Vadasz u. 36. 9025 Gydér, Hid u. 9.
Tel.: 131-0518 Tel.: (96)-311-615

MultiMedia PC (MPC Level 1)

AT 386DX-40 MHz, 2 MB RAM, 1.2 MB FDD
120 MB HDD, IDE, minitorony, 200 W tap, 101 bill.,
14" Color SVGA monitor 0.28, TVGA8900C 512 kB RAM ¥
Sound Blaster 2.0, Mitsumi CD-ROM meghajtd 292
5‘ )

WeSo 111.000 Ft Aips s i
?\1@'"%:> o HP LaserJet 4L

4 lap/perc, 300 dpi, 1 MB RAM, RET, MET, Toner

79.904 H
2930 F Al Yo Deskjet 510

tintasugaras nyomtatsé
A4 3 lap/perc, 300 dpi, 16 KB RAM

32.500 Ft

8.256F 80 MB HDD

Man.
by. 0
M@
©4-

SUGA Mow o,

AT 3865X-33MHz 16.096 Ft

AT 486DX-33MHz 256 k Cache 40.984Ft

AT 486DX2-66MHz 256 k Cache 64.256Ft RAM: hivjon!

5.984 Ft
16.992 Ft

MODEM/FAX kartya 2400/9600, MNPS:
MODEM/FAX kartya 14400, MNP5, V32:

O AdLib kartya 1.992 Ft
lSound Blaster 2.0 4.992 Ft

Araink a 25 %-0s AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak!

Mo TOR MELKIC | gg v iy
(1~ JAFAVAL

- N N
57 095 MoMiTOR

1y, w9S o TELIESTELL 7. /A FA VAL

CORNELIUS

2:_ 5.2
-Vt : B E .
o0 7t /74| A1200 4MB 32 bites memariabdvité o Byl
n--aL | (RAM nélkil, 4 db SIMM RAM-mal = D .
OO +A#4 bévithets, 2-szeres sebesség oo | %
AGO0/A1200 2.5 40 MB wincsi 15900~ |\ &
e 65MB wincsi 18900, | o/ L *
. 80 MB wicsi 20900, ‘| 55
R ( 7Q 120 MB wincsi 24900,- | < 5 =
AB00/A1200 2.5 w. beszerelése 3000, | &I L
Rockhard AT-BUS Wincsi Controller g g
+ memoria bévitéhely 16900, | <~
1.3 Kickstart atkapcsolo: 4300,- \ﬁ'@.— :
(A500/A500+/A600) :’ 3 ,
Kickstart atkapcsolé o 5 |
2.x / 3.x rommal: 5900,- |~ 2 -
1 MB SIMM modul 5500,- (.~ §
68030/14 MHz turbokartya 1 MB 32
bites RAM A500/A500+/A2000-hez 4+
4..5-sz6rbs sebesség novekedés  19900,- (__J_
[ Z Az arak az AFA-t és az egy év garanciat \\Q
tartalmazzak! S
Az ACOMP KFT hivatalos szervize. Beépitésekl - {,,\
garanciavesztés nélkul! i
Commodore szamitégépek teljes kord javitasa. S i
o)
Régius Kornél 1212 Budapest,
Kossuth Lajos 122. IV/28 Tel/Fax.: 2-766-637 \ J)
Nyitva: H, K 15-19 Sz, Cs, P: 9-14 /

\

Uzlet: Budapest. Ujpesti Centrum Aruhdz, 5“5

(A kék melro ujpesti végdllomasandl) Il. em. ﬁ

Budapest, Istvan at 10. Tel.: 169-5155/35 ;

Fax: 189-8623 ;

Amiga 600 21.990,- %

Amiga 500 24.990,- i
Amiga 1200 43.900,-
1541 II Floppy drive 6.900,-

80 Mbyte HDD 21.125,- ]

120 Mbyte HDD 23.625,-
486 DLC 33 MHz 17.500,-
486 DLC 40 MHz + Coproci  32.500,-

Araink az AFA-t tartalmazzdk! Vasdrids elétt
_ kerjik, telefonon egyeztessen veldnk!
Uzletunkben szamitogéep s videoszerviz is
mukddik, elromlott gépéet garanciaval
megjavitiuk.

1113 Bp., Laufenaueru.10. T: 165-8786
T+F: 166-1734
7621 Pécs Munkdcsy u.9, T+F :(72)448800/18

=2

396K-8 Mz samitogép: A0

| MBRAM, 40 MB HIDD, 14" Mono SVGA mon., 256 KB VGA kirtya

306DX-40MHz, C 128 KB szamitdgép: 102.600,-H

4 MBRAM, 120 MBIIDD, 14" Color SVGA mon., 512 KB VGA kirtya,
UPGRADE CPU->486-66-ig, bovithetd CACHE->256 KB-ig.

486DLC-40 MKz, C 256 KB saamitogep: 14400/

4MB RAM, IZOMBIIDD 14" Color SVGA mon., 512 KB VGA k.lrly:: \/

486DX-33 MHz, C256 KB szamitogép: 134.800,-F Q

4 MB RAM, 200 MB HDD, 14" Color SVGA mon., | MB VGA kirtya )

486DX-50 MHz, € 256 KB szcmitGgép: 152.800,-F1 <

4MBRAM, 200 MB HDD, 14" Color SVGA mon., | MB VGA kirtya

436DX2-06 MKz, C 256 KB szamitogép: 161,800,

4 MB RAM, 200 MB HDD, 14" Color SVGA mon., | MB VGA kirtya

|

A Kkonfiguriciék 1.2 MB FDD-t, BABY DIGIT hizat, by
billentyiizetet és 25/P/G kartyt is tartalmaznak.

" ¢’ gy
Kiegeszitok:
IP és EPSON nyomtatdk, valamint
PC alkatrészek széles vilasztékban,

VESA BUS VGA és IDE kartyék.
Non interlaced ¢és Low radiation monitorok.

Bemutatoterem: 1073 Bp, Barcsayu.6 Tel.:122-3000
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Gaborca elGszava

Udv minden olvasénak! Mint bizonyara
észrevettétek (ezt a szerkesztGségbe ér-
kezett szamtalan levél is mutatja) az Ima-
gine rovat az utobbi idében khmm, aka-
dozott. Akik a paradi taborban jelen voltak
azok tudjak az okat: X-Vision. Ez egy cég
neve amelyet néhany baratommal alapi-
tottunk, és szamitbgépes animaciokészi-
téssel foglalkozik. Nos azt hiszem ebben
az esetben nem lehet azt mondani, hogy
"vizet prédikal és bort iszik", mert én-az
utébbi idékben kizardlag vizzel ill. Imagi-
ne-el kelek és fekszem... Az Imagine ro-
vatot a téma nem kevésbé szakavatott
ismeréje Arany Sandor alias Aurum baré-
tom veszi at, fogadjatok bizalommal!

Udvézlet minden kedves és kedvetlen,
lelkes és lelketlen Imagine rajongonak!
Van szamotokra két hirem, egy j6 és egy
rossz. A jo hir: Ujbél lesz Imagine rovat.
épp a bekdszdntojét olvassatok. A rossz
hir: Gaborca mas iranyu elfoglaltsaga mi-
att nem tudja vezetni, igy nekem jutott ez
a megtiszteltelé feladat. Jut eszembe,
még be sem mutatkoztam: Aurum va-
gyok. Talalkozhattunk mar, én forditottam
le és egészitettem ki Rick Roudriguez
Imagine 0.99 leirasat, amit sokan ismer-
nek. Ha frasaim nem is lesznek olyan
szinvonalasak mint ha Gaborcatél szar-
maznanak, azért remélem sokak éromére
szolgalnak majd.

Par szo6t a tervekrdl (ahogy illik): Terjedel-
mi korlatok miatt nem tudom, de nem is
akarom megirni a teljes leirast, ezt meg-
teszem a hamarosan(?) megjelend Imagi-
ne-rél szolé kdnyvemben. Ezeken a lapo-
kon szeretnék olyan dolgokrdl irni, ame-
lyek sokak szamara nem vilagosak, vagy
nem tudjak azokat rendesen hasznalni.

956
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Ha valakinek kérdése van, batran kildje
el akar az én cimemre (megtalalhatd a
hirdetések kozott), akar a GURU-hoz. A
feltett kérdésekre itt, vagy levélben vala-
szolok (valaszboriték sziikségeltetik!).

Aprop6 Imagine konyv. Ha mar ilyen ara-
nyosak voltatok és felhoztatok réla a szét,
irok errél is par sort. A program 2.0-s val-
tozatarol mar rég elkésziilt a teljes leiras,
de anyagi okokbdl nem jelenhetett meg.
Idékozben az Impulse bejelentette a

program 3.0-s valtozatat, ami nemsokara
piacra kerdl, igy mar nem is érdemes a

2.0-r6l kényvet kiadni,
verziot.
Ennyi bevezeté utan kezdjik el az erdemn

megvarom az 0

e

munkat. Néhany hete volt a paradi Amiga

tabor, ahol az Imagine felhasznaldk is
szép szamban képviseltették magukat. A
felmeriilt  kérdésekre = megvalaszoltunk
egymasnak, de azt hiszen nem lesz ta-
nulsag nélkali e helyen visszatérni azok-
ra, hiszen nem lehetett ott mindenki. Ter-
mészetesen amit most leirok, sokak sza-
mara vilagos és érthetd.

Az egyik dolog ami problémat okozott, a
Path-ok. Ezeket a .gorbéket (amik lehet-
nek egyenesek is) mozgasok palyajanak
kijelolésére hasznaljuk. A Path-ok bizo-
nyos tekintetben hasonlitanak a normal
objectekre, tengelylk van, mozgatni, for-
gatni, méretezni lehet azokat, a megszo-
kott moédon kimenthetdk, betdlthetdk.
Nagyrészt viszont kiilénbdz6ek, nem pon-
tokbdl, élekbdl, felliletekbdl allnak, hanem
kontrolpontokbdl és azokat 6sszekdtd
Spline-okbél. Ez biztositja, hogy az it
mentén végzett mozgas egyenletes, si-
ma, nem pedig szbégletes. Barmennyire is
rakozelitink egy Path-ra, az soha nem
lesz sarkosan kapcsoléddé élekbél allé. A

rovar

masik fontos kllénbség, hogy a Path so-
hasem lathatd a kiszamitott képen!

Az Imagine-ben két helyen hasznaljuk a
Path-okat: a 'Stage editorban targyak
mozgaspalyait kijeldlni, és a Detail editor-
ban a Mold parancs Extrude funkciojaval
kapcsolatban, a kinyomas térbeli Otvona-
lanak kijeldlésére.

Mibdl all egy Path? Mint minden targynak,
ennek is van egy tengelye, amin keresztul

az utat mint egy targyat lehet manipulalni.

A Path, mint emlitettem kontrol pontokbdl
all. Ezekhez a pontokhoz :i_s‘ tartozik egy-
egy tengely, amivel a pontba érkezé gor-
béket lehet iranyitani. Ezek a tengelyek
normal esetben nem latszanak, csak ha
Path Edit médban vagyunk. Az utat alkot6
gorbe a tengelyen mmdlg Y iranyban ha-
lad keresztul ‘

Path- ot Iegtobb esetben akkor haszna-
lunk, amikor a mozgast Osszetett at men-
tén kell” vegrehaﬂam de sok esetben
egyenes vonall mozgasok esetén is cél-
szer( lehet hasznalatuk, mert igy grafiku-
san lehet beallitani a kezdé és végpontot,
nem kell azokat kiszamitgatni.

Mivel az emlitett editorokban sirin hasz-
nalatosak a Path-ok, mindkét helyen létre
is lehet hozni azokat, kdzel azonos mo-
don. Lassuk ennek mikéntjét a Detail-
ban. Itt két eljaras kinalkozik, az egysze-
ribb a Functions mend Add Open Path,
vagy Add Closed Path pontja. Midkettd
utat hoz létre, a kilénbség minddssze
annyi, hogy a Closed Path zart, végtelen
utat hoz létre. Az Add Open Path menu-
pont aktivizalasa utan egy 80 egység
hosszi, az Y tengellyel parhuzamos
egyenes, kdzepén egy tengellyel, jelenik
meg. A Path kontrol pontjainak manipula-
lasdhoz a Mode menubdl az Edit Path-t
kell kivalasztani. Ekkor megjelennek a
kontrol pontokat jelképezé tengelyek,
amelyeket akar interaktivan az m, r, vagy
s billentydk leltése utan, akar szamsze-
rileg, a Transformation paranccsal, befo-
lyasolni lehet.

Az utvonal létrehozasanak masik maodja,
hogy annyi tengelyt hozunk létre a Detail
editorban, amennyi kontrol pontot aka-
runk az Gtnak. Ezeket a tengelyeket akar
mar most a megfeleld poziciéba lehet alli-
tani, majd sorban kijelélve &ket, az ob-
jects mend "Make Open Path", vagy
"Make Closed Path" parancsaval elkészit-
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juk az utat. A pontok kijel6lési sorrendeje
fontos, mert ebben a sorrendben fog a
tengelyeken keresztllmenni az ut, a létre-
jott targy tengelye pedig az elsének kije-
|6lt Axis-sal fog egybe esni.

Ha nem elég a kontrol pontok szama, je-
16l ki egy (vagy tobb) pontot. Ekkor a
ponthoz tartozd Spline kék szind lesz. Ha
most alkalmazod a Functions menl
"Fracture" parancsat, a kijelélt Spline-ok
kozepén Uujabb kontrol pontok jelennek
meg. A Path utols6 pontjat kijelélve hiaba
alkalmazod az elébbi eljarast, nem jelenik
meg 0j pont, mivel az utolsé pontbdl nem
indul ki Spline, csak érkezik bele.

A létrehozott Path-nak nem csak iranya
és helyzete van, hanem orientacioja is.
Hogy ez mit jelent, legegyszeriibben egy
példaval mutatom be. Képzeljiink el egy
animacioét, amelyben autd elébb balra for-
dul, majd elindul fel egy dombra. Az autot
felllrél koveti egy helikopter. Mindkét jar-
mu irAnya kéveti az utat, de mig az auté
orra emelkedik, amikor megy fel az emel-
kedén, addig a helikopteré nem, annak
hossztengelye tovabbra is vizszintes. Eb-
ben a példaban az auté koveti a Path ori-
tesen a gyakorlatban a helikopter is vé-
gez mozgasokat a tengelyei kéril, de et-
t6l most eltekintiink.)

Az Imagine-ben mindkét eset
megvaldsithatd, az autoval kdvettetni kell
az (t elfordulasait, a helikopterrrel nem.

A Detail editor Object menujének Mold
parancsat hasznalhatjuk egy targy "Extru-
de" kinyomasara, elére elkészitett Ut
mentén is. Bar ez a térbeli kinyomas nem
animacié folyaman megy végbe, mégis
érdemes ennek kapcséan targyalni, ugya-
nis a "Grow" effekt ugyanigy mukodik, és
az mar animacio.

A kinyomas mivelete a kévetkez6: el kell
késziteni az utat és a kinyomando tar-
gyat. Az Ot nevét ajanlatos megnézni a
Find by Requester-ben. Ez a név, ha
Make...Path-tal készllt az at, akkor
path.x, ha tengelyekbdl, axis.x néven sze-
repel. (En az Atributes requesterben em-
beribb nevet szokitam neki adni.) Ha
mindkét elem kész, jelold ki a kinyoman-
dé targyat. Ennek a pozicitja teljesen
mellékes, azt a Path fogja meghatarozni.
Ami lényeges, hogy melyik a path elsd
pontja, ugyan is a targy innen indulva
megy végig az uton. A kinyomasra az Ob-
ject meniu Mold parancsanak Extrude
pontja hasznalhat6. A megjelené reques-
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terben az Along Path opciét valaszd, a
PATH-hoz ird be az Gt nevét. Két opcid
van, amivel a targynak az uthoz vald vi-
szonyat szabalyozni tudjuk. Az egyik az
Align Y to Path. Ha ez ki van ikszelve, a
targy nem csak pozicéjaval, hanem ira-
nyaval is kdveti az utat, mint az el6zé pél-
daban az autdé. A masodik pontnak, a
Keep X Horizontal-nak csak akkor van je-
lentésége, ha az el6bbi be van kapcsolva.
Hatasara a targy az dton haladva meg-
tartia a horizonthoz valé eredeti viszo-
nyat, azaz nem dél bele a forduléba. Ter-
mészetesen mint minden esetben, itt is a
targy a tengelye alapjan vesz részt mive-
letben, az fog az uton haladni és az fogja
az (t iranyat kovetni. ‘

Az itt ismertetett eljarassal majdnem azo-
nos a Grow effekt, amellyel a térbeli ki-
nyomast egy animacio folyaman lehet lét-
rehozni. Ehhez a kinyomandé targyat
Group-ba kell kétni a kinyomast vezerlé
attal, agy, hogy/a Path legyen a sziilé ob-
ject, azaz ezt kell elészor kivalasztani a
csoportositaskor. Az effekt majdnem
ugyanazon beallitasi lehetéségekkel bir,
mint az imént targyalt Extrude funkcio.
Van egy plusz kapcsolo is, amelynek a
Detailban nem lenne értelme, a "Time
Reversed". Ha ezt kiikszeled, a kinyomas
forditva megy végbe, azaz nem kinyo-
mas, hanem &sszehuzddas lesz beldle. A
miuvelet itt is a Path elsé kontrol pontjabol
indul, illetve forditott végrehajtaskor ide
hiuzodik vissza a targy.

Az Extrude és a Grow tdbbi bedllitasi le-
hetéségét nem részletezem, azok nem
tartoznak szorosan az Ut témakérébe, bar
hasznalhatok azzal egyiitt is.

A Path-ok alkalmazéasanak masik terlle-
te, az animéacidés mozgaspalyak definiala-
sa. Tulajdonképpen ez az a rész, ahol az
Ut az autd és a helikopter palyajat vezérli,
de az érthetéség kedvéért azokat hoztam
fel a kinyomassal kapcsolatban is.

Mivel erre a célra mindig a Stage editor-
ban hasznalatosak, nézzik meg, hogyan
lehet ott létrehozni az utat. Hangsulyo-
zom, a Detail-ban létrehozottak is ugyan
ilyenek, veliik azonos modon hasznalha-
tok!

A Stage editorban csak az Object meni
"Add ... Path" pontjaval lehet nyitott, vagy
zart utat létrehozni. Elsé I1épésben a prog-
ram rakérdez a névre. Ez nem a Path
neve, hanem az azt tartalmazé fajlé. A
név megadasa utan létrejon egy két kont-

rol pontbol alllé at. Manipulalni a pontjait
itt is a Mode men( Edit Path modjaban le-
het, de kissé mas maddon, mint a Detail
editorban tettik. A Path és az emlitett
mod kivalasztasa utan ativalédik a Path
mend, amely harom pontot tartalmaz:
Save Path, Split Segment és Delete Po-
int. Az elsé gondolom nem szorul magya-
razatra, a masodik a kijelélt gérbét, vagy
gbrbéket felezi meg 0 pont(ok) Iétrehoza-
saval, a Delete Point pedig értelemszer(-
en torli a kijeldlt pontokat.

A Stage editor Object menijének van
még egy Path-szal kapcsolatos parancsa,

~ a "Show Path Lenght", ami az Ot hosszét

mutatja meg Imagine egységben.

Miutan létrehoziuk vagy, betdlidtiik az

‘utat, ra kell venni a targyakat, hogy ké-
‘vessék azt. Ezt nem demagogiaval tehet-

jik meg, hanem az Action editorral.

Ahhoz hogy egy targy az uton haladjon
végig, adni kell a targynak egy (j felsorold
jelet; amelyben a "Follow Path"-ot va-
lasztjuk:'A megjelend kerdezében meg le-
het adni, hogy az Gt kdvetése mely kép-
kockakon menjen végbe, ez a Start Fra-
me és az End Frame gondolom ismerés.
A Path-hoz az at nevét kell irni (nem a
fajinevet!). A kovetkezé négy értékkel az
Gton valé mozgas kezdeti és befejezési
sebességét és gyorsulasat lehet szaba-
lyozni. Egyenletes sebességli mozgas
esetén ide nem kell semmit sem ini.

Ennyi beallitas utan a targy csak pozicio-
javal fogja kévetni az utat. Ahhoz hogy
ezt iranyaval is megtegye, a targy Align-
ment felsoroldjelét is be kell allitani "Align
to Path"-ra. A megjelené kérdezdben a
Start Frame-n és End Frame-n kivll csak
egy dolgot lehet bedllitani, a "Keep Z Ho-
rizontal"-t. Ha <ez nincs kiikszelve, az at
mentén haladé targy horizonthoz vald vi-
szonyat is a Path hatarozza meg. Kiiksze-
lése estén a targy megtartja X tengelyé-
nek eredeti allasat, csakigy mint azt az
Extrude-nal ismertettem.

Nos ennyi, amit az utakrél el akartam
mondani, a tébbit a fantaziatokra bizom.
Ha most még egy kicsit zavarosnak is td-
nik, néhany probalkozas utan kitisztitul a
dolog. Ha valaki mégsem ért valamit,
nyugodtan kérdezzen.

A jové hénapban a vilagitasroél, a lampéak-
rol lesz szb, addig is j6 Imaginalast!

Aurum
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.Vannak ja- o
tekok, melyeket nem érde-
mes értékelni aszerint, hogy
milyen agymunkat igényelnek
a jaték soran. Nos, a Walker
pontosan egy ilyen jaték, na-
_gyon kevés kreativitast, viszont

_ annal tobb reﬂexet és harc1 k
nyel. :

A jatékban egy Iépegetével tapo
a 4 palyat, melyeken mas és i
fegyvereit vonultatja fel ellentiny
ség. Van azonban valami ami K

nehezen boldogulunk az ellent
rengeteg arté szandékld embe
 gépezettel. A jaték elején kiv.
hogy Easy vagy Arcad
nunk .

automatikusan
palya Utan elerﬁ(
Game Overit. A
]aték utofso 2
: palyajat

hely-

szl

nen a

kezdds- 3

animaci6 O g
utan mikkel

is talalkozha-

tunk;

Berlin 1944 - Tipi- -
kus masodik vilag-
‘haborus helyszin, az
ehhez ill6 technikai
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jatszani. . Assf6 kuloMg-"
(persze a nehezebb pa- -
lyakon kiviil) ott van,

- hogy Easy modban. :

- 2. Los Angeles 2019 -

o \

réibol tiizelnek rank folyamatosan. Vi-
gyazzunk azokra a kis emberkékre, akik

mit sem torédve a veszéllyel, a hatso fer- -

‘talyunkon kezdenek el kapaszkodn % fg

‘lé. Ha idében észrevessziik, akkomipég'

- van idénk belengetni Gket, és igy sikertil
meguszni a csufos felrobbanast. A legita-

madas itt még nagyon gyenge, gyakorlati-
lag nem nagyon veszélyezteti |épegeton-

ket. A palya végén két (egy - Easy) nagy
rakétat kell kilénink miel6tt még az fel-
szall. : :

- helyzetiink, mert komolyabb technikaval
kerlliink szembe a palyan. Kiilonféle tan-
kok, rakétas kocsik, s6t Mad Max féle au-
tok kerilgetnek minket és probalnak a
masvilagra kiildeni. A légtér sem mentes
ellenfeleinktdl, replidk, helikopterek, sét
sarkanyreplil6k is probalnak ellenszegilni
akaratunkkal. A palya végén egy nagy

- monstrummal talalkozunk, melyet t6bb

~ helyen is hatastalanitanunk kell a végsé

~ gy6zelemhez. Kiilon figyelmet érdemel a

 sarkanyrepil6ket reptet6 rész, melynél
értelemszerden csak akkor lehet talalatot
elérni, ha éppen jonnek kifelé a sarkanyo-
sok. Ha arcade modban jatszottunk, ak—

kor maris itt a harmadik palya.

\

. Middle Eaét Tonight - Hagybménycs
fegyvereket felvonultaté palya, in-
kabb az elienségek témegei jelen-

tik a veszélyt, nem pedig az erds-

- ségiik. Talalkozhatunk itt na-
gyobb és erGsebb tankokkal,
UJ fajta bombazo és csat

egysegek Mar itt ta!aikozhatunk'a kedves
kis mesterlévészekkel, kik a hazak beug-

It mér nehezedik a.

: . na-
gyobb kapacitast rakétas kocsik is
felvonulnak ellentink. Erdekes tjitas a
palyan a megjelend voros célkereszt,
mely egy nagyszabasu szényegbomba-
za& eléhirndke, ha tehetjik ilyenkor hu-
unk minél tavolabb a célkereszttél. A
ya végén egy daru lesz az ellenfellink,

‘m'e!y a félig kil6tt tankokat szépen a fe-
junkre dobalja, ha nem vigyazunk eléggé.

Viszonylag konnyl ellenfélnek szamit a
tobbihez képest. Ha legydztiik maris itt az
utolsd és egyben a befejezé palya.

The Great War 2420 - Természetesen

2420-ban nem a lovontatta agyuk a jel-
lemz6k. Minden automatizalva és roboti-
zalva van a palyan, nehezen elképzelhetd
kltylik, harci gépezetek lendiilnek elle-

- nink tamadasba. Nagyon meglepé él-

ményben lesz részink, mert a fold alol
rengeteg emberke, sét harci gép terem a
Iépegeténk kozelébe, és bizony ember le-
gyen a talpan, aki kivédi a tamadasukat.
A fegyverekre az a jellemzd, hogy tobb-

- ségben vannak a modern lovedékek (Ié-_
- zer, plazma). Kedvenc emberkéink ismét

a levegébe emelkednek, méghozza jet-

- pack-ok segitségével. A palya vegeén is-
mét egy monstrum keril elénk, mely tobb

pontbol is tlizel felénk és kozben embere-
ket ereget magabol.

Ha sikerillt idaig eljutnunk, akkor megcso-

dalhatjuk a végs6é animaciot, és elmond-
hatjuk, hogy végigjatszottunk az 1993 év
egyik legjobban kivitelezett 16v6ldoz6s ja-

~ tékat. A jaték grafikaja nagyon profi (per-

sze DMA-éknal nem nagy kunszt apré kis

- alakokat mozgatni). A hanghatasok na-

gyon jol sikeriiltek es kilon ki kell emel-
niink azt, hogy A1200-on digitalizalt be-
szédet is hallhatunk a jaték kozben.

Osszefoglalva: ismét egy profi ]atékkaf
jatszhatunk a DMA és a Psygnosis jovol-
tabdl, csak azt nammsiahet megjosolm




sem a tett szinhelyére. Elmesélte

amit tudott a dologrol. Bantottak a tor-

- téntek és azt mondta, hogy ez egy lema-
solt buntény. Megkérdeztem téle mit ért

ez alatt? Azt valaszolta, hogy hasonlit

arra, amit az Operahaz Fantomja kovetett
el 1881- ben. Valaki azt akarja elhitetni

"A mai velink, hogy a fantom visszatért! Kértem
napon a mondjon el mindent a Fantomrol. Eriknek

Don Juan  hivtak, és az Opera alatt lakott. A jelenlé-
Triumphant  te nagy vihart kavart, mivel szerelmes lett
az "Erik az Christine Daae’-ba. A szazadfordulén
Operahaz megtalaltak néhany személyes targyat, a

maszkjat, a "Don Juan” c. opera eredeti
kottajat és a gydrdt, amit Daae'- nak
adott. Ezt a hdlgy visszaadta, mieldtt el-
tlnt a szeretdjével, Vicont De Chagny-
val. Asatasokat végeziek, s igy egy érde-
kes lakéhelyet, targyakat és egy csontva-
zat talltak. Erik tetemének hiszik, de ezt
még senki sem bizonyitotta. Ezeket a tar-
gyakat az Opera konyvitaraban 6rzik.
Megkérdeztem Christine Daae’-nak van-e
valami kdze a ma este énekld csillaghoz,
Christine Floranthoz? A valasz nem volt.
Azt ajanlotta beszéljek Charles-szal, a
menedzserrel. O lehet hogy tud segiteni.
Beszélgetés utan bementem a szinpad
ala. Az ajto zarva volt, igy felmasztam a
gurithato lépcsdére. Kikukucskaltam a su-
gblyukon. _Eszrevettem egy alakot, aki
- maszkot viselt, fekete képenybe volt. Saj-
nos a lyukon at nem tud-
tam utana menni
& nem fértem ki. Lehet, hogy
. a fantom volt? Vissza-

Fantomja" ci-

mi  eléadasat

mutatta be Pari-

zsban. Telthaz volt.
Felcsendiilt a muzsi-

ka. Amikor kezdetét
vette az el6adas, el-

. szabadult a pokol, le-
szakadt a diszes nagy-
csillar maga ala temetve

nehany nézét.
A katasztrofa .

okat vizsgal- §%8 & masztam és korilnéztem

- jak." ' ' - az also helyiségben. Talal-
A nevem Rao- ‘ tam egy kapcsolot, amely
ul = Montand, ® M ¥ g szinpadon egy csapoaj-
nyomozé. El ' toét mikédtetett. Kinyitot-

mesélek egy '
- érdekes torté-
netet az ope- s
rahaz fantomjarol, Erikrél.
"Az operahazba érve talalkoztam a haz |
_vezet6jével, Monsieur Brae-val. Udvé-
' zoltik egymast és kerte, hogy koves- !

tam az ajtét. Odatoltam a

60

mert,

lepcsét a lyuk ala és felmasztam a
szinpadra. Elindultam balra a szinpadon.
A fliggobny mogott, a foldon egy szin-
szUrét lattam. A szinfal mégott, sok limlo-
mot talaltam. Bementem egy ajton. Egy
lepcsé vezetett felfelé az elsé emeletre
ahol ismét beléptem az ajton. Két szoba-
ajté nyilt innen. A felém esd ajto felig nyit-
va volt. Egy szobaba jutottam, ahol a tan-
cosok gyakoroltak. Talalkoztam egy gyo-
nyord lannyal. Széba elegyedtem vele.
Julie Giry-nek hivtak. Szerinte a bintényt
a Fantom kovette el. Két nappal ezelott
latta, amikor kijott az 6ltéz6bdl, a lépcsé-
hazban. Amikor észrevette, a szellem el-
rohant. Telijesen normalisan 6ltézott, csak
kicsit régimodian. Kopenyt viselt és palca
volt a kezében. Nem volt rajta maszk.
Csak egy pillanatra latta az arcat, de mi-
vel sotét volt, gy tlnt, mintha egy kopo-
nyara nézett volna. Megtudtam, hogy az
tk-0k nagymamaja képessegeibdl maradt
még valami benne is. Elmesélte, hogy mit
almodott: arnyékok kozott latta, amint fe-
lemelkedik. Egy n6 volt vele. Nem ismerte
fel, de azért sejtette, hogy Christine Flo-
rent lehetett, mert a Fantom szerelmes

~ volt Christine Daae'-ba. Ugy gondolta,

hogy valamiféle kapcsolat van kettejiik
kozott. Mindketten tehetseges énekesek
voltak. Talan ezért tért vissza a szellem itt

és most. Megkértem meséljen még az Uk-

ik-nagymamajarél."Madamme Giry is az
operaban dolgozott. Jegyszed6 volt, 6
ligyelt a fantom diszpaholyara is. Latnok
volt, tudott a fantommal beszélgetni anél-
kiil, hogy latna 6t. Kényvet is irt réla. Uta-
sitasokat hagyott hatra a paholyban, de 6

‘mindig elére sejtette, hogy mi lesz a Fan-

tom kovetkez6 kérése. Felhivia a figyel- -
memet, hogy olvassam el a kényvet amit
Madam Giry irt. Tavoztam. A masik szo-

ba zarva volt. Felmentem a masodik
- emeletre, ahol a szintén két ajtét talaltam.

A sztarszoba ajtaja tarva-nyitva. Bemen-

~ tem. Christine Florent 6ltozéjébe értem.
- Kapott a Fantomtol egy levelet, amelyben
_ azt irta, hogy Christine-et keresi, hogy
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megbosszulja amiért egyedil halt meg a
katakombakban. Ugy véltem Christine mi-
att haltak meg az emberek az el6adas
alatt. Feltettem a szokasos kérdést? Azt
felelte a szellemet Eriknek hivtak, zene-
szerz0 és épitesz volt. Egyes emberek
szerint értett a fekete magiahoz. Christine
Daae’-rol kérdezve, azt valaszolta hogy
ismeri a Fantom torténetét. Senki sem
tudja mi tortént kozottik. Cristine Daae’
és Raul Chagny valészindleg egyitt men-
tek el Skandinaviaba. Megkérdeziem
nem rokona-e Cristine Daae’-nak vagy
Raul Chagny-nak? Annyit tudott, hogy
Skandinaviaban szliletett a nagymamaja.
O pedig fogadott gyerek volt. Tavoztam.
Lementem a szinpad mégé a csigalépes-
6hoz. Ahogy odaértem egy homokzsak
zuhant el a fejem mellett. Az én fejemre
szantak talan? Gyorsan felrohantam az
emeletre, hatha talalok ott valakit. A
szinpadon lattam egy elsuhané arnyekot.
Végigmentem a macskajardan, de nem
volt oft senki, csak par szinsz(ré a lam-
pakra, lampak, koételek. Ott ahol a csillar
logott, a kotéldarabra egy cetli volt ratiiz-
ve. Nekem szolt. "Kedves Raoul. Itt az idé
hogy rendezzik a nézetelteréseinket. 100
év hosszu idé, hogy magunkba tartsuk a
sérelmeinket, s ennek a sulya elviselhe-
tetlenné valt. A bosszl dallama a legked-
vesebb a flilemnek a sok zene kozil. Ha-
marosan az Operahaz ettdl fog zengeni".
Lementem a szinpad alatti szintre. ltt me-
gint egy csomo kacat volt, és egy zart
ajto. Lejiebb mentem még egy szintet. Itt

ugyanaz a latvany fogadott. Sok kacat.

Felmentem a szinpadra, igy a masik ol-
dalara kertltem. Ott llt a széken egy fia-

talember, Charles, a szinpadmester. EI-

mondta, hogy a szinhaz alatt hatalmas t6
es vizrendszer van. Katakombak, amik
olyan hatborzongatok, hogy még a lam-

pak fényei sem tudjak ellizni a rossz ér-

zeslinkef. A lejaratokat lezartak. Elmen-
~ tem az elotérbe, a direktor Ur szobajahoz.
Bementem. Azzal fogadott, hogy kapott
egy levelet amelyben ez allt: "Nincs joguk
bemutatni a mivemet. Mondjak le az
el6adast, kilonben tértenni fog valami’.
Lehet, hogy emiatt haltak meg az embe-
rek és nem Christine miatt? Vagy mind-
kett6? O is felhivta a figyelmemet, a
kényvre, ami a Fantomrol szol. Eimentem
a kényvtarba. A kényv az ajto melletti pol-

~con volt. Atlapoztam és megragadott a
konyv vége. Idézem: "Erikkel kapcsolat-

ban senki sem tudja mi tortént. Nem tud-

_ jak, hogy hogyan halt meg. Azt mondjak, .

miutan elmenekilt Christine Raoul-lal,

Erik egyedil és maganyosan halt meg a | -
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katakombak mélyen. De ez

nem bizonyitott tény. Le-

het, hogy szelleme tovabb él

varva, hogy Christine vissza-

térjen egy masik idében, masik
formaban. Nem hiszem, hogy a

vilag utolijara hallott volna

Erikr6l". Eszrevettem, hogy még

egy blntény tortént a konyvtar-

ban: eltintek a targyak a vitrin

alol. Visszamentem megkerdezni

Brie urat tud-e a dologrél. Brie dr,

nem tudott semmit réla. Talan a Fan-
tomnak értékesek. Valaki el akarja hi-
tetni, hogy O a Fantom. Beszélgetés
kozben sikolyt hallottunk. Eltelt 6t perc is
mire felszaladtam a sztaroltézobe. Szor-
nyl volt, Christine ott fekiidt a foldén, Ju-
lia zokogott mellete, és azt hajtogatta, lat-
ta a Fantomot a padlas felé rohanni. Elin-
dultam arrafelé, tudvan hogy csak egy ki-
jarata van. Felérve a macskajardara
lenéztem. pechemre. Egy ember allt mo-
gottem fekete kopenyben. Maszkot viselt.
Arra emlékszem, hogy zuhanok és sotet-
ség borul ram. Mikor magamhoz tértem,
egy csinos né a nevemen szolitgatott,
hogy térjek magamhoz. Christine Florent-
re hasonlitott. Kideriilt, hogy 1881. junius
14-én tértem magamhoz, a lany Christine
Daee' és engem Vicont Raoul De
Chagny-nak hisznek. Vagy az is vagyok,
csak a multban? Az igazgato kérte, hogy
keressem meg, mert talalt egy masik (ize-
netet az Operahaz szellemétdl. Eimentek,
és korllnéztem, milyen a haz a multban.
A csigalépcsé feleé kezdtem. Meglattam
egy kampot a foldon, felvettem. Felmen-
tem a padlasra megnézni honnan estem
le. Mas volt. Nem voltak lampak és egy
kicsit atrendezték. Elmentem megnézni a
csillart, ami leszakadt. Odafelé menet
eszrevettem egy furcsasagot: egy mo-
dern fenyszlrét. Ezt nem 1881-ben gyar-
tottak, nem ebbe a korba valo, vagy

“mégsem vagyok a multban? Felvettem.

Odamentem a lampahoz.
Megvolt. Lemasztam rajta, tel-
jesen ep. Semmi rongalodas.
Vissza a biztonsagos padlasra

es tovabb a macskajardan.
Talaltam még egy fényszarét, 7
de ez zold volt, Ezt is felvet- | 7
tem. Vissza a csigalépcson a | e
szinpad mogé. Gondolataim- =

ban

elé-

tdnt,

hogy a

fény-

szlrék

ugyanott

voltak ahol

régen. Mint

az 1993-as ev-

ben. Elmentem

a szinpad jobb ol-

dalara. Igen, valo-

ban ott volt a sarga
fényszir6. Ezt is fel-
vettem, és ha mar itt
vagyok, akkor felme-
gyek Christine-hez, ha
mar ugy hivott. Zarva volt az
ajtaja, a tébbi 6lt6z6 ajtajaval
egyltt. Tényleg, azt mondta, hogy

elmegy valaho-
- va és ha vissza-
jon, akkor majd
 nyitva hagyja az
_ ajtot. Lementem
. a csigalepcson
. a szinpad alatti
b szintre,  mert
3 : agy emlékez-

tem hogy ott van még egy fénysz(ré, ak-

.. kor teljes a kollekcio. Meg is talaltam. De
- talaltam egy
. csesszerdseéget. Ezeket is felvettem. Meg
- ¢1 kell talalnom a Fantomot, hogy visszake-

lampéast is, olyan me-
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riil-
jek a
sajat
idombe.
Lemen-
- tem a pin-
cébe. Sem-
mi  kiilénos,
csak egy ko-
télkupac. Fel-
vettem a kote-
let és a nalam
“ levé kampot

. rakotoz-
tem. Nem :
tudtam :
kell-e vala-

mire, de é
valami azt
stugta hogy

igy j6. El-

tettem. Felmentem a szinpad alatti szint-
re, es megprobaltam kimenni azon az aj-
tén, ami az én koromban zarva volt. Sike-
rilt. Nem kellett lemasznom azon a fa-
léepesén a szinpad alatt. Ott volt egy
ember. Jacques-nek hivtak, sugoé. Latta a
szellemet a padlason. Csunya volt, senki
sem tudna ranézni undor nélkil. Torzan

szilletett, és anyjatol az elsé ajandéka

egy maszk volt. Mar az iskolaban is so-
kan gulnyoltak. Tehetséges volt a zene-
ben, utana épitészetet tanult Perzsiaban.
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Titkos ajtok, csapdak készi-
tésében specialista. Charles

Garmer figyelme nem kerllte

el a tehetségeét igy felfogadta.
- Amikor a felkel6k atvették a
hatalmat, nekilatott berendezked-

ni a katakombakban és titkos be-

jaratokat is épithetett. Idénkent
zenét lehet hallani- orgona szoél a
falak mogil. Ezek utan elmentem
az elStérbe, ahol talalkoztam egy
férfival. Kiderllt, hogy festé és bale-

rinakat fest. Latnoki tehetsége is van,
mert tudta, hogy nem ebbdl az id6bdl
. valo vagyok. Bementem Monsieur Ric-

hard szobajaba. Beszélgettink. Kapott
még egy Uzenetet. Ugyanaz az irds mint
az eldzo. "Christine Daae’ legyen a fde-

nekes az lzabell hazassaga cimi eléada-
son és nem Carlotta. Kilonben a tragédia

az on lelkén fog szaradni”. Megkérdeztem

‘mi allt az el6z6 levélben. Alig nézett bo-

londnak, mivel mar egyszer elmondta.
Igaz nem nekem, de O azt hitte. Az allt
benne, hogy fizessen neki havonta az
Operahaz fizetest, valamint béreljek ki az
5-0s paholyt, amit csak 6 hasznalhat.

-Elmondta még, hogy az 5. paholyt
megkapta a Fantom. Meg hogy Christine .

az elmult hetekben ugrasszerlen haladt
elére az éneklés terén. Az aznapi eléada-
son O fog énekelni. Felmentem Madam

Giry-hez. Megkérdeztem nem latta-e a

Fantomot, és nem rejteget-e valamit el-
olem. Visszakérdezett, hogy én nem rej-

tegetek-e eléle valamit. Allitotta, hogy lel-

kem sorsat hatalmas erck iranyitjiak, és
vissza fogok keruini a sajat id6mbe, ha a

sorsom beteljesul: Azt mondta, talén_‘
Erikkel kapcsolatban

1

%) tud segiteni.
- annyit mondott, hogy 6 csapdakkal

= védi birodalmat és az egyik az olyan,

~ hogy bettiket lehet allitani kapcsolok-
kal. A szo6 amire nem mukodik a

gaml nagyon kozel all hozza, valami

. targy, vagy név. Megigérte, hogy ki-
’f nyitia az 5-6s paholyt, ha dsszesze-
dek harom nem ebbe a korba ill6 tar-

gyat. A fenyszlrok- villant az agyamba.

Ezeket elhozva rovidesen beléptem a

paholyba. Egybél észrevettem egy cetlita

mellveden. "Kedves Victor, hagyja békén
Christine-t, kilonben szomorli sorsa
lesz". Megkopogtattam egy oszlopot, ami-

nek hatasara egy ajto korvonala rajzolo-

dott ki. De zarva volt, igy mar értettem,

hogy tud észrevétlendl ki-be jarkaini az 5-
felmegyek

ds paholybél. Eldontdttem,
Christine-hez. A csigalépcséhdz érve mu-

zsika hangja (totte meg a fulemet ami a

csapda vele kapcsolatos. Valami,

falakon keresztil. Christinnel beszélgetve
érdekes dolgok deriiliek ki. Gyermekko-
runk ota ismerjik és szeretjiik egymast.
Orilt neki, hogy Carlottanak faj a torka,
igy O énekelheti a vezeté szolamot. Apja
sirjanal volt aki azt igérte neki, hogy hala-
la utan elkildi a zene angyalat hozza,
hogy tovabb tanitsa. A zene angyala
most is segiti. Nem latja, csak hallja a fa-
lak mogul. Elérkezett az idé a gyakorlas-
ra. Elkiildott. Rosszat sejtve hallgatoztam.
Hallottam Christine-t meg egy lagy, hip-
notikus hangot beszélni. Gyorsan kellett
cselekednem. Kikaptam a tizoltofejszét a

 helyérél és szétvertem az ajtot. De mire

ez megtdrtént, Christine mar nem volt se-
hol. Visszamentem az igazgatéhoz és el-
mondtam neki a toténteket. Erre kinyilik
az ajto, és bejon Christine. Kozolte, hogy
félrerakatott nekem egy kotelezé tisztelet-
jegyet a pénztarban az elGadasra, és ez-
zel kiment. Nem értettem a dolgot. El-

~mentem a penztarba felvenni a jegyet. A

pénztarostol kaptam egy boritékot. Kinyi-
tottam. A jegyem volt benne meg egy le-
vel. Christine irta: "Veszélyben vagyok.

- Eldadas utan keress meg!" Felmentem

Madam Giry-hez. A jegyem a 9-es boxba
szolt. Elfoglaltam a helyemet. Kezdetét
vette az eldadas. Megszolalt a zene, fel-
huztak a figgdnyt. Ott allt Christine feher
ruhaban, gyonyord volt. Hirtelen a Fan-
tom leereszkedett egy kotelen és elragad-
ta a lanyt, majd kéddé valt. Késébb az
igazgatoval beszélgettem a tortentekrol.
Atnéztek hatul mindent, de Jaques- el
nem talalkoztak. EImentem megkeresni, s
ahogy a szinpad ala éertem, ott fekidt Ja-
ques holtan. Leesett a falépcsérél. Valo-
szinlleg belebotlott a Fantomba, és az
segitette a masvilagra. A foldon talaltam
egy érdekes kulcsot. A kulcs fején egy
koponya volt. Visszamentem az 5-6s pa-
holyba, hatha nyitja a rejtekajtot a kulcs.
Sikertlt. Egy fuggéleges aknaba kertil-
tem. Alattam meg felettem is egy ajto. A
felsé zarva volt, igy az alson tavoztam. A
latvany teljesen lenyligozott. Egy hatal-
mas tavat fedeztem fel az opera alatt.
Szemkozt egy ajté volt, mégotte sotétség.
Meggyuijtottam a lampast, és bementem.
Sejtettem hogy ez lesz a katakomba. igy
elkezdtem feltérképezni. Nem volt kény-
nyd, mivel trikkds ajtok nehezitették az
utamat. Nemi jarkalassal sikerilt feltérke-
peznem a katakombat. Eljutottam egy
igen borzaszto helyig. Egy csontvaz he-
vert a fal mellett, mellette egy kard. Végre
talaltam egy fegyvert. De milyet? Egy
osrégi, rozsdas kardot. Mennyivel jobb

lenne egy pisztoly. Elttem egy zart aijto,




mellette egy gombsor. Megnyomok egy

gombot és egy betl jelenik meg. Eljutot-

tam a negyedik betdig, amikor a csator-
nabol valami szoérnyd gaz aramlott el6.

Ajultan estem 6ssze. Amikor magamhoz
tértem, pokoli kin emésztett. Mégegyszer

nem éltem volna tdl. Eszembe jutott, amit

Madam Giry mondott. A Fantommal kap-
csolatos négybetlis sz6. Beitoitem egy-
mas utan a négy betlt: E R | K. Szeren-
csémre rahibaztam. Kinyilt az ajté és be-
mentem. Egy hatalmas pokhal6 teritette
be a jaratot. Hasznaltam a kardot, ha
masra nem is, de erre j0 volt. Ismét egy
nagy tagas teremben voltam, egy nagy
foldalatti to vagy folyo partjan. Szemkozt
ket ajto, mellette faklya egett, ami azt je-
lentette, hogy jarnak erre. A bal oldali ajt6
zarva, a jobb oldali nyitva volt. Bemen-
tem. Iszonyatos héség volt. En egy hatal-
mas kalyhafélén keresztiilfektetett ruda-
“kon alltam, ahol langnyelvecskék csap-
kodtak ki. A falon egy régi jaték: rakd ki
~az abrat cimmel. Ahogy elnéztem néegy
abrat lehetett kirakni. Mindegyik a Fan-
tommal volt kapcsolatos. Ki lehetett rakni

egy hegedit, egy zongorabillentylzet da-

rabjat, egy violin-kulcsot, meg egy masz-
kot. Kiraktam a hegeddt, semmi nem tor-
tént, csak kezdett egyre melegebb lenni.
Ugy_ gondoltam, ha nem zene, akkor
~ maszk. Masodikra kiraktam a maszkot. A
‘szoba tetején kinyilt egy csapoéajto. El-
dvettem a kampos kotelet és feldobtam
az ajté iranyaba. Megakadt, felmasztam
rajta es kijutottam egy igen kiilénleges te-
rembe. Ekkor meghallottam Christine
hangjat egy ajtd6 mogdl. Csak annyit
mondott, hogy a szoérny barmikor vissza-
johet, és az orgonan kell jatszani, hogy az
ajté kinyilion. Igy letiltem és elkezdtem
jatszani a Fantom kedvenc darabjat, amit
Jagues mondott. Kinyilt az ajté és én be-
mentem. Christine ott fekiidt egy furcsa
bara alatt. Talaltam egy kulcslyukat,

megprobaltam a mar egyszer bevalt kul-

csot. Kinyilt, de a bura mar nem. Léattam
az egyik fal mellett egy csomo koponyat.

~ Megnyomkodtam 6ket, az egyikre kinyilt
a bara. Christine azt mondta, hogy a zene

‘angyalat, Erik, a tiikron keresztil beszélt
hozza. Meghipnotizalta es O kovette. Az
ajtét csak a Fantom tudta mikodtetni.

ldehozta egy csonakkal. A Fantom az uj-

jara huzta a gydrdt és azt mondta neki,

_hogy ettdl fogva az O felesége. Chnstlne_

odaadta a gydrGt nekem.

Christine megigérte neki, hogy visszajon
az eladas utan, de O seitette, hogy a
fellépése utan feltétlentl talalkoznank,
_ ezert elrabolta az el6adas alatt.

‘hoz tértem. Vissza a létrahoz és

Kis hadona-

Atmentiink a masik szoba-

ba és ekkor belépett Erik.
Felugrott az asztalra a botja-

bol langot dobott felém. Sike-

riilt elhajolnom eldle. Elévettem -
a régi kardot és elkezdtink kiiz-
deni. A Fantom néhany dtésval-
tas utan beleesett egy fura szék-

_be és eltdnt. Chrsstme nel értetle-

niil néztiink egymasra, majd elin-

dultunk az ajton kifelé, ahol az

elébb a Fantom 6tt be. Christine 5
azt kérte, hozzam el a Triumfirat kot-
tajat. Elvettem az orgonarol. Elindul-

tunk kifelé ebbél a furcsa vilagbol. Egy

tagasabb terembe értink. A falnak .t_a-'

masztott gondola-tolé fat magunkhoz vet-

tik, és a terem masik végén lévé ajton ta-

voztunk. Kijutottunk a vizhez. lit gondola
ringott, késlekedes nélkil beszalltunk.
Hosszu csendes utunk volt, bar sejtettem,
hogy Erik nem hagyja ennyiben. Vissza-
értink a kazamatak elejehez. Felmasz-
tunk a létran és bementiink a paholyba.
Pontosabban csak én, mert ott vart
Erik és leltott. De hamar magam-

ellendriztem a felsé ajtot. Nyitva.
Akkor erre mentek. A padlason ta-
laltam magamat. Korulnéztem, se- ¢
hol senki. Aztan eszembe jutoft hat-
ha a csillaron vannak. Leereszked- -
tem. Kozben elgondolkodtam- ha
lent vannak, meg még én is leme-
gyek, akkor is elbir-e a csillar
minket? De
mar lent vol-
tam. Tényleg
ott voltak. A
Fantom elen-
gedte Christi-
ne-t, mi meg
egymasnak
estlink ismét.

szas utan ki-
verte a kezembdl a kardot. Megfogtam a
botot és hirtelen mozdulattal én keriltem
folilre. Ugy sikeriilt szorongatnom, hogy
volt idém levenni a maszkjat. Hat igen
csuf volt. De a nagy verekedéssel jaro
himbalodzast, meg a tulsalyt nem birta to-

~ vabb a tarté és elszakadt. Megint zuhan-

tam.. A konyvtarba tértem magamhoz.
El6ttem Christine, vagy talan Florent? Ko-

_ zolték velem, hogy 1993-ban vagyunk és
~ a Fantom nem jart itt az utébbi 100 év-

ben. Azt hitték, hogy tulsagosan beleél-

~tem magam a kdnyvbe, és hogy itt van a

maszkja tobb mint 100 éve. Otthagytak,
hogy pihenjek. Nem értettem hogy ez

- alom volt-e , vagy valo-
 sag. Odamentem a polc-
hoz és leemitem a konyvet.
Gyorsan az utolso fejezet-
hez lapoztam és ez allt ben-
ne. "Az Operahaz Fantomja =
1881-ben halt meg a bator
.. Raul De Chagny-val, amikor
- g Két ember verekedés koz-
ben lezuhant a csillaral.
Monsigneur Chagnyt hdskent temették el,
mig a Fantomot jeldletlen sirba helyezték.
A targyait az Operahaz konyvtaraban
érzik. Ugy hiszem, a vilag utoljara hallott
az Operahaz Fantomjarol.” S ekkor elkez-
dett dérogni az eg. Nem tudtam mennyit

fekidtem alomban, lehet, hogy kézben el-

romlott az idé. Csak most igy utana gon-
dolva, amikor elhagytam a hazat, tiszta

volt az ég. Hogy mi tortént, maig sem

tudom pontosan: dontsék el Onodk, hogy
elhiszik- e vagy sem. .

Raoul Montand- Akos
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A békés Ossze-
tartozas kora volt ez az emberek és a

kzinek kdézétt. Az Ember-Kzin habord mar
csak halvany emlék volt néhany egyén
szamara.

Husz év telt el, miéta az ember Louis Wu,
és a kzin Speaker-to-Animals visszatert a
Gydrdvilagrél, Ringworldrél. Az atjuk még
ma is sokak szamara titok, kivéve a leg-
magasabb rangl embereket a UN-ben,
és a Kzini Patriarkakat. A technolégia,
amit a pupeteerek felfedtek Wunak, és
Speakernek, tartés egyilttmikodést ered-
ményezett a Fold és Kzin kdzoétt, hogy el-
keszitsék a leggyorsabb drhajot, amit a
kilénlegességérdl neveztek el Hyperdrive
[I-nak.

Azonban nem minden a Technolégia,
amit Wu és Speaker magaval hozott.
Megtudtak, hogy a Pupeteerek egy hihe-

tetlen

elérelé-
pést
je-

lenté kite-
nyésztést akarnak végrehaj-
tani az embereken és a kzineken.
Az embereket szerencséssé fejlesz-
tették, a kzineket pedig a passzivab-
ba.
A UN reagalasa a belsé Ugyek vizsga-
latanak fokozasaban mutatkozott meg a
terliletein bellil. Minden esetre a szeren-
csés emberiség egy meglehetdsen j6 do-
log volt.
A kzinek valasza némileg negativabb volt,
ahogy a Pupeteerek rejtett akciéi az Em-
ber-Kzin habortuk forrévérld harcosainak
halalaval végzédtek. A Patriarka erdsza-
kos volt, a bosszivagya majdhogynem
megdritette.
De a Pupeteerek nagyot hibaztak a kisér-
letlikben, hogy békésebbé valtoztassak a

kzintiket. Nemhogy egy nyugodtabb fajt
hoztak létre, de egy még ravaszabb és
veszélyesebbet. Hasonld helyzet allt eld,
mint ami az Ember-Kzin haboruikat elézte
meg. A Patriarka nagy gonddal és titkos-
saggal kezdett bele a kzinek bosszljanak
megtervezésébe.

A kzin birodalom egyutt dolgozott az UN-
nel a Hyperdrive Il terven, azzal a hatso
szandékkal, hogy megépitse a masodik,
majdnem azonos hajot. A kilénbségek ki-
zardlag a fegyverzetben mutatkoztak. A
kzinti cirkalé tébbek kdzott rendelkezett
egy Slaver Disrupter Cannonnal, mely ké-
pes egy egész bolygd megsemmisitésé-
re. A UN hajoé teljesen fegyvertelen.

Hat, valahogy igy néz ki az elé6zmény, itt
kapcsolédunk be mi is a torténetbe. Egy
zsoldost alakitunk, akinek minden vagya,
hogy megszabaditsa a vilagegyetemet a
gonosz kzin patriarkatol.

Kezdéskor egy ajto el6tt alldogalunk.
Nyduljunk bele a fénysugéarba, ami a helyi
csengd, mire egy kzin jon ajtét nyitni. Mu-
tassuk meg neki a gydriinket, hogy bebi-
zonyitsuk, az apja baratai vagyunk. Ekkor
behivnak minket beszélgetni, amit par
bérgyilkos baratsagos lovoldozése szakit
féloe. LGjuk le a gyilkost, és vegyik fel
melléle az info disket.

Ha életben akarunk maradni, rohanjunk
gyorsan a lebegékhdéz, ugorjunk be a hat-
sbba, és nyomjuk meg a szolga (slave)
gombot. Aztan pattanjunk be az elsé ko-
csiba, dugjuk be az info disket a leolvasé-
ba, nyomjuk meg a master gombot, majd
az inditogombot is.

Egy tamaszpontra érkezink, ahol a
Hyperdrive II-t tartjak. Az 6r leszerelését
engedjik at a baratunknak, aki bejuttat
minket a raktérbe. (A falon keresztil...)
Sajnos két 6r id6 elétt észrevette tényke-
désiinket, ezért megint erészakhoz kell
folyamodnunk. Oket is leléjiik.

nyi hidon van, és a haj6 beinditasa
foglalkozik. Csakhogy az inditas han
ra, meg egyéb okok miatt egy ny
f6gépész maszik elé, m
ja folfogni, hogy mi a



han szétkapni a barkankat. Menjlnk uta-
na beszélgetni egy kicsit. Mivel még min-
dig nem fogja fél a helyzetet, 16jik le 6t is.
Mar Ggyis belejéttink.

Legkdzelebb az orvosi részlegben talal-
kozunk nehézfelfogasi baratnénkkel, aki
valami bizonyitékot kovetel Aallitasaink
igazolasara. Rakjuk be az info disket a le-
olvasoba. Erre mar nem tud mit tenni, agy
dént, segiteni fog.

Csakhogy egy Pupeteer hologram elkezd
kavarni, és kijelenti, hogy ha nem szer-
ziink meg neki egy rakas stasis boxot,
elarulja a rosszfilknak a koordinatainkat.
Nincs valami sok valasztasunk, irany a
Gydrvilag.

Az els6 doboz egy Urhajoéban van egy pri-
mitiv térzs falujanak kellés kdzepén. Sze-
rencsére az ¢slakosok nem rendelkeznek
valami magas |Q-val, igy be tudjuk nekik
mesélni, hogy mi tulajdonképpen kirandu-
16 istenek vagyunk, és nagyon szeretnénk
latni az égbdl jétt ezlsttojasukat. (Ez len-
ne az Urhajo.) Erre nagy boldogan kijelen-
tik, hogy oké, de elébb le kell gyézniink
egy démont. Ezt a feladatot Seeker bara-
tunk vegzi el.

Némi szdvegelés utan kideril, hogy a
torzsfo- nok igencsak
szomjas,

igy-

% Ovatosan,
4 menjink a kdtélcsapdahoz, és a csontkés
. segitségével szabaditsuk ki a kis dene-

'egy
6l és a Ietrat a fonoktol Ez utobblt ta-

‘masszuk a falhoz a szabadban, majd az

igy elérhetévé valt sziklara kossik ra a

kotelet. Most masszunk le a nyilason.
Egy szentélybe jutunk. Nézzik meg a fa-
lon lévé bérdarabot, amire a Tech megol-
dasa van festve. Menjink ki az ajton és
lopjuk el a Ringworld jelet. Mikor kima-
szunk a lyukon, lathatjuk, hogy a nagy
sarga isten legy6zte az aldozatat, ugy-

hogy atjuthatunk a Techen. Az Urhajéonal
hasznaljuk a scanert a hajén, majd miu-
tan j6 nagyot koppantunk, huzéas a maso-
dik boxért.

Megérkezéskor a haver ugy dont, hogy
egyediil fogja megszerezni a cuccot, Ugy-
hogy fogja magat és becaplat egy bar-
langba. Prébaljuk meg lebeszélni a terve-
rél azzal, hogy ramutatunk a csonthalom-
ra a nyilasnal. Természetesen ez nem si-
kerlil, Seeker csapdaba keril és neklnk
kell megmenteni 6t.

Mielétt még elindulnank, vegyik fél a ma-
sodik emeletrél az elsésegély dobozt, az-
tan hajra. Persze mi is beleeslink egy
lyukba, melynek eredményeként révid be-
szélgetés utan a fénokkel az éléskamra-
ban kétlink ki. (Sajnos kajatartalék meg-
nevezéssel.) Gyogyitsuk meg Seekert a
dobozunkkal, vegyik fol a fal mellél a
csontdarabot, aztdn méasszunk ki a lyu-
kon.

nehogy megint elkapjanak,

vérforma lényt. Ha most megint elkapat-
juk magunkat, a denevér egy Ulveget ad

nekiink, amiben ellenméreg van. Ezt itas-

suk meg Seekerrel, aztan kovessik a

Iényt.

Mikor a helyi gonosz fickék ismét ugy
déntenek, hogy tarthatatlan allapot, hogy
folyton elméaszik a kajajuk, vegylk elé a
pisztolyunkat és bénitsuk le dket. Most-
mar bemaszhatunk a masodik oszlop
jobb oldalan lévé titkos ajton. Vegyiik fol
a stasis boxot, aztan toljuk el a kajatar-
talyt lezaré szikladarabot. Irany a harma-
dik box.

Ez egy eléeg egyszerl kildetés, lévén,
hogy csak az Ugyességlnkre lesz szik-
ség. Miutan elolvastuk az informaciékat a
static fieldrél a szamitégépben, egy robo-
tot kell eljuttatnunk a tavolban lathaté
sziklahoz. Kézben ki kell keriilniink a nap-
viragokat. Ha nagyon nem akar sikerdlni
a dolog, rabizhatjuk az iranyitas a kzinre
is, igy is ugyanaz lesz az eredmeény.

A negyedik box a viz alatt van. Mivel a
probe tdnkrement, azt nem hasznalhat-
juk, de itt van a segitség egy Skeenar
nevl kopoltyus fické személyében. Visel-
jik a bavarruhéat a landerben, majd a zsili-
pen at menjink a partra. Innét a halem-
ber a f6ndkhéz kisér minket, aki hajlandé
segiteni, ha visszaszerezzilk a forditd
moduljat. Ehhez a lebegdé segitségével
tudunk eljutni, ami a lander alsé szintjén
van, és a kezelépultnal hivhatjuk el6.




A forditd egy tudosféleség lakasaban ta-
lalhato, aki igencsak pofatlanul nem haj-
landd tudomast venni rélunk. Az ilyen vi-
selkedést nem nézhetjuk tétlenul, 16jik le.
(Ezert szeretem ezt a jatékot. Mert olyan
békeés.)

Vegyuk fel a befGttesliveget, és toltsiik
meg a hordéban lévé szmdétyivel, aztan
kutassunk egy kicsit a falon 1évé fekete
lyukban. A polcon az egyik kényvben egy
cetlit talalunk. Nyissuk ki vele a széket,
majd a pancélszekrényt is a kulccsal. Ve-
gylk fél a modult, aztan hizas vissza a
hajénkhoz.

Itt a jobb oldalon Iévé pultnal be kell hiv-
nunk a probe-ot, majd némi szerelés utan
folvenni a karjat. Menjlink ki a partra és
adjuk at Skeenarnak a forditot, az liveget,
es a kart, aztan a stasis boxszal menjink
a kovetkezé
helyszin-
re.

Az 6rok a munkafeliigyel6hoz visznek
minket, ahonnét egy flicsomo felvetele
utdn menjunk at az ebédiébe. Miutan
urunk és parancsolénk nagy lelki nyuga-
lommal legyilkolta az egyik szolgajat, kér-
juk el a tunikajat, mondvan, hogy kitisztit-
juk. Ha ezt felmutatjuk a kutnal allé érnek,
bemehetlnk a nagyur szobajaba.

Mindenek el6tt rakjuk le a flvet az agyra,
aztan a hatsé szobaban hizzuk meg a
szobor egyik szarvat. Kinyilik a titkos re-
kesz, ahonnét két kardot vehetlink fel. Az
egyenesebbiket dugjuk be a héalészoba-
ban az oszlop nyilasaba, vegylk ol a sta-
sis boxot, majd a gyertya segitségével
gyujtsuk meg a fdcsomédt. Veégil rohan-

junk ki az erkélyre és a kommunikator
hasznalata utan mar repilink is az elsé
és egyben utolsé stasis boxhoz.

Megérkezéskor hasznaljuk a de-
aktivatort, aztan a titkos panel
mogotti képekkel nyissuk ki a
zarat. (Sorrend: 341526.) A
sebesiilt Iényt hdzzuk ki a hajo-
bél, és adjuk ra a sisakot. A téle kapott
kulcs segitségével nyissuk ki a generator
ajtajat a hajoban, majd hasznaljuk rajta a
stasis boxot. Vegylk fél az immar elérhe-
t6 modulokat és a generatort, aztan tér-
jink vissza tarsainkhoz.

Csakhogy a sisakos lény agy dont,
hogy mostantol 6 lesz a fénok, és
mindenféle hullamokkal kezdi
bombazni az agyunkat, melyek
hatasara mindenki azt teszi, amit ¢

mond. Legalabbis egy ideig, mivel a hul-
lamsemlegesiténkkel lekapjuk réla a sap-
kat, 6t magat meg beldkjik a hajéba.

Most, hogy mar megvan az &ésszes bo-
xunk, ideje elindulnunk a Pupeteerek
bolygojara. Pechiinkre a Destroyer, a kzi-
nek csatahajoéja mar megérkezett, Ggy-
hogy nem sok idénk marad a terviink kita-
lalasara. Ugorjunk be a landerbe, majd az
ellenséges hajé kdzelében hasznaljuk
magunkon a pajzsmodulokat. Ez még
persze nem akadalyozza meg a cirkalot
abban, hogy szétléje a hajonkat, de lega-
labb annyi idénk marad, hogy a hajtomu-
vén hasznaljuk a hullamsemlegesit6t. Az-
tan mar csak egy teleportalas, és itt a
vége, fuss el végre.

Created By DL Rainbird




LEVELEZES

P
Udvbzlet minden szerencsétlen elvonasi tiine-
tekben szenvedé GURU olvasdnak! Nem is
akarmilyen, hanem iszonyatosan meleg Udvoz-
let, mert amikor ezeket a sorokat irom, akkor
éppen a paradi taborban (lék egy alig 50 fokos
satorban és azon gondolkodom, hogy mit kéne
kitalalnom, aminek az drligyén tébb kilométer
tavolsagra keriilhetnék az Amigak kézelébdl és
véletleniil éppen a strandon kossek ki. Na se-
baj, amig valami j6 6tlet fel nem bukkan felforrt
agyam mélyén, addig levelezési rovatot irok,
szerencsére azon nem kell egy iciripicirit sem
gondolkodni. (Kézjaték: mikoézben hatraszdl-
tam a Chri$ta nevi psze
tindérnek, hogy kérem &
dekfeszité leveleket, a
csendben megkérdezte, flogy csak ennyi leve-
let hoztunk-e Brazilnak? Komolyan elgondolko-
dom rajta, nem kéne-e J@co-t biintetésbél eltil-
tani a strand kézelébdl.) §

oco nevi elmebeteg

Egy kis psziholégia :
Sziasztok! (...) Bennem miindig felmegy a pum-
pa ha hazugsagokkal prabaljak befolyasolni az
embereket. Elsé felvond8: H-peroxidos Lieb-
mann Katalin a hiradéban beolvas egy hirt,
melynek lényege a kivelkezd: itt és itt dssze-
jottek a "psychésok" és félhivtak a t. nagyérde-
md figyelmét arra, hogy & videojatékok gyakor-
ta okoznak epilepszias frohamokat, valamint
sok jaték fajgydléletre Bsztondz. Puff kész,
elég! En személy szerinf nem ismerek a kor-
nyezetemben olyat, akifepilepszias rohamot
kapott volna jaték kézbem; de olyan igen, hogy
egyébként békés termésgetld egyén a legbara-
berebbiil karomkodni keZd. Epilepsziat szerin-
tem az kap, aki mar ele¥e epilepszias volt. A
fajgydldletrél csak annyify mutassatok nekem
egy programot amiben .gkat, ...ket vagy ...kat
lehet "irtani". (Censoreditby Brazil (c) 1993)
Természetesen lehetnek Madhajtasok, de azért
nem kell altalanositani, Hisz itt is van cenzira.
Masodik felvonas: Ez m4f a radiéban hangzott
el, szintén "psychds" szefelytél. Ez a személy
azt allitja, hogy az elektrdhikus jatékok és a té-
vénézés rombolja az emberi jellemet, egyéni-
séget. A vilagon akkor millié jellemtelen emberi
roncs szaladgall A masi§ mondataval viszont
egyetértek, aki a gépeétfegy kicsit is szereti,
kénnyen kialakul nala a f@épfiiggéség. Ha vé-
letlendl eladja vagy par fapig nem tudja hasz-
nalni, jelentkeznek az "e@onasi tiinetek". Mind
fizikai (fejfajas, stb), mindiérzelmi téren. Ezek-
hez csak annyit tudok hd2zatenni, tartsunk ér-
ték és mértekrendet, el5s2or a tanulés munka,
idés mami és csak azutaf™ 3

néha nehéz, de a rendszeresseg seglt Blzo-
nyos programokat bizonyos kortol, érettségtél,
mint a filmeket! De nézzilkk az érem masik ol-
dalat. Seqiti a nyelvtanulast, segiti az emléke-
z6képesség fejl6dését, segit a munkaban. Min-
dig jobb ha valaki otthon (I, mintha alkoholista,
drogos lenne vagy az utcan kortarsaival randa-
lirozna. J6 volna ha rendet raknatok, amennyi-
re lehet) a szll6k, nagyszildk, a kétkeddk és
laikusok fejében! A monitoros szaraz non-inter-
lace szemeimmel Gdvézéllek benneteket! (Toth
Gabor)

Ime egy levél, ami azt bizonyitja, hogy milyen
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komoly témakkal keresnek meg idonként ben-
ninket. Sok hozzafiznivalom lenne a téma-
hoz, csak a hely kissé szukds itf, és egyébként
se lenne kedvem egy egész kényvnyi anyagot
legépelni. Tudod, az a legnagyobb baj kedves
Gabor, hogy egyszerre van igazad neked is, és
a 'psychos" szakértoknek is. Meg egyszerre is
tévediek dridsiakal. Szerintem legaldbbis,
mert: 1. hat tul sok epilepszias rohamot én
sem ldttam még szamitdgéptdl eldidézve. Ide-
ges (enyhe szd) embert viszont nem is keve-
set. 2. Cenzura tényleg van. Néha mudkdédik is.
3. Tudod, a vildgban tobb szdzmillié degenerdlt
barom rohangdl, bar azt gondolom, hogy ezek-
nek elenyészo részik jatszik csak Un. elektro-
nikus jatékokkal. Tévét viszont sok ember néz,
amibdl sok-sok okos dolgot fudhatunk meg, igy
pl. azt is, hogy mi az, ami az orrunkat is lisz-
ticcsa, hogy a tobbit ne is emliisem. 4. A gép-
fliggdség igaz. Undorité egy betegség. 5. Ird-
sod alapjan nem lehetsz til koros. Mibe foga-
dunk, hogy te is ldttal mar olyan filmet, ami
nem pont a te koroszitdlyodnak szo/? 6. Valo-
ban jé lenne a fejekben rendet rakni, de ehhez

mi egy bocinyit kevesek vagyunk, és az is na-
gyon biztos, hogy nem az aggodo nagymags s

makkal kéne kezdeni... 7. Senkinek nincs
megtiltva, hogy néha elgondolkozzon ming
ken (is)l/

Kal6zok aldozata
T. Cim! Az egyik "hires" magyar p

solé csoport korrupt eljarasairé|@zeretném tu-

désitani Onéket, és ha leirjak#8z Gjsagba, ter-
mészetesen az olvasokat isgamit remélek. (...)
(Forg6 Laszlo, Hodmezévasarhely)

Nemnemnemnemnem. irtam  jopdrszor,

hogy hogyan vélekedgk ezekrd! a tdrsulatokrdl,
/gaz kiss¢ vdéltozo. leményem azota. Ne-
gativ irdnyba. Tagillsagos lenne persze lefrni,
" Sak a pénzt szed| be, a masik
viszont egy hér alatt kildi az "grut", és hogy
azok milyen 6 és szuper és 10kds gyerekek.
Egy fraszt. A kaloz az kaloz, és ezzel az gy
részemrdl le van zdrva. A megoldds az, hogy
ne vegyen senki egylktdl se semmit. Még ak-
kor se, ha valamelyik "cég” néha tényleg elkiil-
di a kért lopott (mondom LOPOTT) szoftvert,
ami néha taldn végig is jatszhato. Azt hiszem
erre a témdra egyszer részletesen vissza fo-
gok térni.

Kezd6 magusholgy levele
Hi Brazill Van itthon egy PC-m. Namarmost.

het kozoljetek le ezt a lapban, mert meg a mai
napig se tudtam erre rajonni. MAS: a GURU és
PC-s killdnszama is szuper, kafa, fenomenalis,
nagyszer(, nagyon jo stb!ll (Hmm, bocs, de ezt
musz4j volt teljes egészében lekdzélném! Bra-

zil) Kérdések: 1. Lesz-e lemezmelléklet a
GURU PC-s kiilénszamban? 2. Mi a ménkid az
a lemez GURU? 3. Hogy hivjak igazabol Lilyt,

CovBoyt, Chri$tat, Shy-t, Masell-t, Gaborcat és |

téged? Na, csad! (Balint Erika 10 éves, Buda-
pest)

Lehet, hogy ezutdan nem fogsz szeretni, de fo-
galmam sincs, hogy kell az EOB-ban vardzsol-

Az agondom hogy nem tudom hogyan kell az

ni. Annyit viszont megtettemn (csak és kizarolag
Te kedvedért), hogy megkértem valamelyik
szakértdt, hogy méltoztasson neked valaszol-
ni. Remélem, mire ezeket a sorokat olvasod,
mar hatalmas varazsiova sikerdlt feflodndd.
Mérmint a Beholderben. Valaszok: 1. Ez egy jo
kérdés. 2. A lemez GURU az kétféle dolog.
Egyrészt egy amigas floppylemezen terfesztett
ujsdg, mdsrészt egy indiai vallasi vezeto vas
vagy aluminium lemezbdl kivdgolt sziluette. 3.
Az attél fiigg. Altaldban hallgatunk az egyszerd
mindennapi "gyere ide" felszdlitdsra, neha
csak a "kész a kaja" vagy a "kezdodik a dallas"
hatdsosak (ez persze egy hazugsdg volf, mert
csak a fridisora gerjedink be igazan).

Itt kaphat6é a GURU p616! (X)

'Hell6 Brazill "Ne engedd, hogy mas késse meg
a kisdobosnyakkendédet, mert lehet, hogy tdl
szorosra huzza es meg talalsz halnil" - egy
Pajtas a Zsebtévébdl. Azért irok neked, hogy
lehet-e“'még GURU pélét kapni. Mert ha igen,
akkor nekem kiildhetnétek némi pénzmag elle-
ficben egyszerre 2-t is. JO lenne, ha az egyiket
ala dedikalnatok. A Brazil KV igen hires, gratu-
lalok! (...) A 93/7-es szamban a levelezés alap-
jan remélem, hogy nem vagy munkanélkiili.
(...) (Vida Gerg6. Balassagyarmat)

lgen, nem tévedés kedves olvasé! On azon
szerencseések egyike lehet, akik a kivételes mi-
noségdy, eredeti golyoallo GURU polot megve-
hetik! Persze csak abban az esetben, ha a
megrendeldlapot még ma visszakuldi cimdnk-
re, hiszen készleteink erdsen korldtozottak!
Csak most, 350 magyar forintért 6né lehet az a
POI6, amit az igazi amerikai B52-es pilotak hor-
danak, amitdl 3 nap alatt annyi kilot fogy le,
amennyit csak akar, és kézben természetesen
annyit eszik, amennyit csak akar; viselésével
mindent tilélhet, még kést sem kell hozz4 ven-
nie! Ne feledje, csak kevés példanyban all ren-
delkezésdnkre a vildg eme remekmdve! Kilon
kérésre dedikélt, sét akdr szakembereink dltal
elszakitoft polot is tudunk szallitani! lft a soha
vissza nem téré alkalom! Miért vérna fo-
vabb???

Kbsz az aggdddst, nem vagyok munkanélkdili.
Azon csoddlkozom kicsit, hogyan lehet a Brazil
Kisdobos Vallalkozasa mar most ilyen hires,
hiszen csak most kezdink igazan nyomulni.
Nalunk lehet példdul GURU feliratu szigoruan
mindségi, eredeti kék kisdobos nyakkenddket
rendelni. Mar az 1848-as szabadsiagharcban is
ezt hordtdak a kisdobosok! Csak tessék, tes-
sék...

Itt a vége fuss el véle. Kbzlom azokkal, akik
netdn nem vették volna észre, hogy a levele-
zési rovat ebben a formaban és minéségben itt
és most véget ért, néhany centivel alabb pedig
a papir is ezt teszi majd, érdemes lenne eset-
leg lapozni. A valamikori viszontlatasig bucsu-
zik:
Brazil, a kisdobos

(Preview: a jové honaptol 0j technologiaval

(BRADILERO tm) késziil a levelezés. Na vég-
relll Brazil)
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Eddig tizenkétszer talalkozhattunk a GURU ol-
dalain, s a levelekbdl Ugy latszik, hogy sokan
kedvet kaptak részletesebben is belemélyedni
a nyelv rejtelmeibe. Persze ehhez is sok-sok
tirelem és csalodas tartozik. Csalédas, mert
azert ne varja senki se, hogy szuperjo, a gépet
100 %-ig kihasznald nyelvet tanul. De azért ta-
nulni nem rossz, sét.

Az idei év nyari hire, hogy végre, sok huzavo-
na utan bejelentették az Amos PC verziojat. A
varhatd megjelenése 1994 kbzepén, végén. A
program Windows, és NT verziéban jelenik
meg, a Mandarin Software szerint. Vagyis ha
netan csak 1 Mbyte memériad lenne, azzal
nem sokra jutsz vele. Természetesen rendel-
kezésre all majd Compiler és 3D. vektor szer-
kesztd. Most mar csak az a kérdés, hogy a ha-
sonlé PC, Basic szintd nyelvek (pl. VisualBasic
stb) mellett milyen lesz a fogadtatasa, sikere.
De ez egyeldre a j6vd év zenéje. Még vissza-
tériink erre a témara.

A mostani részben egy kicsit animalgatunk.ls-
métlésul magarél az animaciorél. A Professio-
nal Amos képes DPaint anim fajlok lejatszasa-
ra. Itt meg kell adni a lejatszas sebességét, a
frame, kockdk szamat, és az ismétlédések,
Loop mertékét. A sima Amosban nem lehet
DPaint anim fajit megnézni. Helyette tdbb lehe-
t6séged van az animaciok lejatszasara.
Képenként mented ki az animaciot (DP-ben).
Majd egyenként t6ltéd be Amosba (kilon, ki-
I6n képernydre), majd ezeket a képeket felvalt-
va kapcsolgatod. A megnyitott képek szama 8
darab lehet maximalisan. De ez nem azt jelen-
ti, hogy csak 8 frames animaciét készithetsz.
Ha mar egy képernyét felvillantottal, arra mar
semmi szilikség, ide beteheted a 9. majd a ko-
vetkezére a 10. stb képeket. Es igy tovabb.
Ennek a hatranya az, hogy mivel a meméria
véges, kénytelen vagy a floppy-hoz nyulni, ami
persze jocskan lelassitja a folyamatot. Persze
HD-ré6l semmiféle lassulas nem észlelhet6.
Elénye viszont, hogy akar mindegyik képhez
mas, mas palettat is hasznalhatsz.

A masik lehetéség, hogy az Amos-hoz adott
Sprite-Grabber.Amos  programmal kivagod
BOB-nak a képet, lehetéség szerint csak kép-
részletet. Ezek szama maximalisan 512 darab
lehet. Marmint egyszerre a képen! Maga a
BOB animacié hosszanak (frames) csak a me-
moriad, lemezed kapacitasa szab hatart. A
BOB animéaciéhoz akar HAM. Bob-t is hasznal-
hatsz! Ahhoz, hogy az animaciod jol sikeriljén,
sok tlrelemre és kitartasra van szlkség. No
persze némi grafikai tudas se lényegtelen.
Fontos, hogy a BOB-okat ugy vagd ki, hogy a
BOB 0,0 koordinata pontjaihoz viszonyitsd az
animaciot. Valahogy igy kellene Kinézni egy
képnek, ahonnan kivagod a Bob-kat:
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Mint lathatod (vagy nem) a BOB-ok pozicional-
va vannak. A kivagas agy torténik, hogy a BOB
keretén beliil egy pixellel legyen kisebb. Vagy
a keret ne latszodjék. Logikus. Ha nem pozici-
onalod a BOB-okat, kivagast akkor az a fura
jelenség all elé, hogy az BOB animacio lejat-
szasanal maga a BOB ide-oda fog ugraini attol
fliggéen, éppen hogy sikerilt kivagnod.
Miutan kivagtad és elmentetted a BOB soroza-
tot, le is kellene jatszani. Most erre lassunk egy
kis példat.

Screen Open 1,320,256,32,Lowres

Cls 0: Curs off: Hide

Double Buffer * hogy ne villogjon a kép

Load "DF0:BOBanim" ;

Channel 1 To Bob 1

' animaci6 az egyes csatornan

Get Sprite Palette

Bob 1,100,100,1

A$="Anim 0,(1,5)(2,5)"

Amal 1,A$

Amal On 1

Wait Key

Az A$-ban leirt kifejezések.
Anim 0 - végtelenitett animacio
(1,5) - 1.-es BOB 5.-sebesség

BOB mozgatasa animacio kdzben:
A$=A%+"Move 100,12,110; Move 100,-12-110"
Amal 1,A$: Amal On 1 - Sorokat kell még beir-
nod.

Ugyeljél arra, hogy lehetéleg 6sszhangban le-
gyen az animacié és a mozgatas. Kdnnyen
el6fordul, hogy az animalt ember olyan benyo-
mast kelt, mintha a Holdon sétalna. Egyet lép,
kdzben beér a kép kdzepére.

Amennyiben egér figyelését szeretnéd, mikoz-
ben az animalt Bob legyen az iranyithaté targy.
A%="Main:If XM>100 Jump Test"

A$=A$+"Let X=XM"

A$=A%$+"Test: If YM>100 Jump Main"
A$=A%$+"Let Y=YM Jump Main"

A$=A%+"Anim 0,(1,5)(2,5)

Amal 1,A$ :Amal On

Az alabbi példa programmal lehetéségilink van
PowerPacker fajlok betdltésére Amosban.

De ehhez kell LDos, Lseral.Library!

No persze a Compiler Squash tomdritése sem
rossz, de PP-vel még 5-10 %-ot nyerhetsz.

' Power Packer Modules fajl betéltése!
A$="DH1:zene/modules/mod.foret.pp"
If AG=""

End
End If
L=Lsize(A$)
Reserve As Work 12,L
Lopen 1,A$,0
A=Lload(1,Start(12),L)
Lclose 1
If A<>L
Print "FileError!"
End
End If

REAL=Lpp Mem(Start(12)+L)
Reserve As Work 13,REAL
Print "Decrucnhing...."
Lpp Decrunch Start(12),Start(12)+L To
Start(13)
Erase 12
A$="ram:11"
If Ag=""
End
End If
If Exist(A$)
Kill A$
End If
Lopen 1,A$,1
A=Lsave(1,Start(13),REAL)
Lclose 1
If A<>REAL
Print "FileError!"
End
End If :
Erase 13 : Rem torli a memariat !!!
Track Load "ram:11",2
Kill "ram:11"
Loop on
Track Play 2

Vegezetill egy kellemes Slide-Showra szeret-
ném felhivni a figyelmeteket. Ami a Prince of
programot Amosban irtak és minddssze 40
sorbdl all! Nincs leforditva, hanem Ramos fut-
tato segitségével indul. Kézel 50 képpel (32.
szin) igen kellemes szérakozast nydjt annak,
aki szereti a szép képeket. Az Amiga Format
Cover lemezein rendszeresen kiadnak Amos
forréslistakat, s6t egy kilén Amos Collection
lemezt is forgalmaznak. Ugyancsak az AF.-ben
olvastuk, hogy Aaron Fothergill, akinek igen
csak elege volt a Compiler-rel - ujra irja, irta.
Az Ujabb Compiler tulajdonsagai messze tul-
szarnyaljak majd a jelenlegit. Nagysagrendek-
kel gyorsabb, optimalizal, stb. Reméljik nem-
sokara piacra ker(l.

Lazi & Angler of HAC
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Hell6 minden szerencsésnek
aki tllélte az idei nyarat, féleg a
paradi verziojat. A "pihenteté"
nyari sziinet utan mélyedjlnk el
Ujra egy kis tudomanymentes
fantaziaban.

Ismét harcias dolgok kévetkeznek, min-
degyiket legalabb 10 * kérdezték RPG-s
elindulasom ota. Pedig akit ezek a dolgok
foglalkoztatnak, maga is rajéhetne a me-
goldasokra. Raadasul tobb helyen is lat-
tam a valaszokat leirva, de e kérdések
mégsem szlntek meg. Egy most érkezett
levél volt az utolso csepp a poharban. El-
jott hat az én idém is, hogy ezekre vala-
szoljak.

A péancélok ismeretével komoly gondok
vannak sokfelé. A Plate mail, Field pla-
te, és a Full plate jellemzéinek kuléndsen
nagy félreértésérdl tudok: a kdzelképze-
lésben a lemezpancélok minden fajtaja
"lovagi" pancél, nevetséges konzervdo-
boz. Viselje teljesen kiszolgaltatott, felld-
kik és képtelen labra allni 2 ember segit-
sége nélkil. Segitség nélkil meg ott hal
éhen hanyatt vagy héaton fekve. Ezek pe-
dig igen elrugaszkodott allitasok a valos
tényekkel szemben.

A lemezvérteket és pancélokat szikseg-
szerlien kezdték kifejleszteni a Xlll. sza-
zadtol, mint lehetd legtdkéletesebb védel-
met az akkori fegyverek ellen. A XVIII.
szazadra a l|6vegyverek elterjedésekor
mar eltdntek. Kifejleszté-

slikkel nem az volt

a cél, hogy

passzi
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MAGIKUS LAPOK

v védettséget adjon a viselének, aki majd
csak all mozdulatlanul egy tonna acélban
és minden lepattog réla. A mozgas a harc
elengedhetetlen része, mind a tdmadas-
hoz, mind a védekezéshez.

Nehéz és kénnyd pancélokrol beszélhe-
tink, ezek két eltéré modjat jelentették a
védekezésnek.

Kénnydpéancélzatban az (tések eldli el-
mozdulasnak van f6 szerepe, a pancél
csak a mégis beérkezé talalatokat tompit-
ja. Ezeknek a pancéloknek a statikus
(értsd: kozvetlen (tés elleni) védéértéke
elhanyagolhat6. Ezért kénnylinek kell len-
niilk, hogy ne fékezzék a gyors elmozdu-
last, de hozzajarulnak a védettséghez.

A nehézpancélokat Gnmagukban is védé
felszerelésnek tervezték. A tamadd moz-
gas kap f6 szerepet, a gyors elmozdula-
sok csokkenését a pancél ltésfelfogd és
eltérité képessége potolja. Megndvelt sta-
tikus védéértékiik miatt maguk a pancé-
lok nyujtjak a f6 védelmet. A pancélok to-
vabb erdsitése célszerlinek tint, ha azzal
nem rontjak a hasznaldé tamadéképessé-
gét. Ez vezetett a test egyre nagyobb fe-
luletének egyre nagyobb fémrészekkel
valé beboritasahoz. A nehézpancélok
belsé rétegként tartalmaznak egy vagy
tobb kénnydpéancélt is.

A konnyldpancél hasznalatat nem kell
megtanulni, csak jarulékos szerepe van.
Azonban a nehézpancélok helyes hasz-
nalatat tanulni, gyakorolni kell. Meg kell
tanulni mit bir ki a pancél, minden (tés
eldl faraszto félremozdulni. Mivel egy ke-
mény pancélt csak
akkor lehet atltni,
ha helyes szogben
talal az Utés, a
hasznalénak elég
kicsit  elfordulni
és a tamadas le-
csuszik. Persze
vannak vesze-
delmes tama-
dasok, amik
elél a fara-
dsagot val-
lalva is ér-
demes féel-
reugrani.

Tehat minden HARCI pancélzat alapkd-
vetelménykent engedi a mozgas magas
fokl szabadsagat, és az alaptél valo kor-
latozast megfelelé védettséggel kiegyenli-
ti.

Az igazi hatrany minden pancélnal kilén-
b6z6 mértékd, és itt sem a nehézpancél-
zat a fekete barany. A konnylpancélok
(f6leg szerves anyagai miattt) egy idé
utdn nem éppen higiénikusak. A bekeruld
kosz, vér és izzadsag bomlashoz és él6s-
kéddkhoz vezet, ez egy nehézpancél leg-
belsé rétegénél nagyon kellemetlen.

Mindezeket azért irom le, mert ha hianyo-
san is, de torténelmi és hadaszati hatteret
nyujtanak. Talan segit jobban elképzelni
a harcot.

Az AD&D-ben elszamitottnak tartom a fe/-
Jes lemezvért AC-jét. Arra gondolok, hogy
az AC lépései nem linearisak. Ahogy az
AC +10-rdl 1épked lefelé, a 1épések egyre
nagyobbak. A /dncing utan a szalagvértek
jénnek, azonosan AC +4-nek véve, nem
kulénbdznek annyit, hogy alatta vagy f6-
|6tte eggyel kéne kifejezni. Aztan jon a /e-
mezvért, rendben van. De hogy a csala-
vért és a fteljes lemezvért kilén AC az tdl-
zas. Az, hogy a gotikus teljes lemezvert
még szuperebb technikaval, méginkabb
személyre készilt mestermunka, sza-
momra csak hozzamagyarazas.

Mibél all a lemezvért? Jobb helyeken egy
belil vékonyan parnazott kezeslabas
lancpancél, amire a mellkason, haton,
vallakon, agyéknal és végtagokon acélle-
mezek vannak erésitve. Milyen a kovet-
kezé lépés, a csatavert? Az egész testet
személyre készitett egymashoz csatolt
acéllemezek boritjak, az egész alatt vas-
tag parnazassal. A hajlatokat és nagyobb
réseket erds lancing védi belll, és kivulrél
egy kisebb acél atfedi. A teljes lemezvért-
nél a belsé parnazas és a lemezek kozott
mindenhol egy réteg lancpancél is van.
Szerintem a teljes lemezvert is elfér mint
AC +2.

Ez utan kdvetkezik a pancél, amirdl az
AD&D alapkdnyvek nem irnak, és amit
ma "lovagi" pancélként ismernek. A Jous-
ting plate vagyis bajvivé pancél. Mar az
elnevezés is arulkodik a céljarél: kizaroé-
lag lovon, landzsas parharcban hasznal-
tak. A XVI. szazadra fejlédott ki ez a telje-
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sen specializalt formaja a pancéloknak.
Egy szakkényv roppant talalékonyan
"Plate over plate"-nek irja, mert ez kettd,
akar harom vastag acéllemezbdl allt, alat-
tuk vaskos parnazassal. Olyan iszony(
megterhelést jelent a berobband nehéz
landzsa (tése, hogy ilyen pancélszek-
rényben kellett lakni az életben maradas-
hoz. Nem szamit se suly, se mozgassza-
badsag, ha valaki rendszeresen akarta
jatszani ezt a dicsé sportot. A fizikai stlya
95 Ibs kordli termettSl fliggéen, de ne-
hogy azt higgyétek, hogy ez adat valami-
féle megterheltség kiszamitashoz.

Ha valamiféle megterheltségi szamitasrol
van sz6, az kizarélag e pancél szallitasa-
hoz kapcsolodik, szétszedve 130 Ibs t6bb
zsaknyi alkatrésze miatt.

A JOUSTING PLATE-BEN NEM LEHET
JARKALN], EZ NEM VOLT SZEMPONT
A FELTALALASABAN.

Mivel a bajvivas f6 célja az ellenfelet a
landzsaval kirepiteni nyergébdl, a pancél
véd ez ellen. A szabalyok nem engedték,
hogy a lovast odakétézzék a léra. Ehe-
lyett jol jott, hogy a lovast a nyeregben
tartotta a pancél nagy stlya, és tovabbi
nehezéket is lehet alkalmazni. A slly mel-
lett az is odaragasztotta a lovast, hogy az
egész pancél merev lovagléilést formalt.
A sllya, és ezt szilkségessé tették, hogy
a lakét egy csigasorral és erés kotelekkel
kellett a 16 hatara follltetni. Az egészet
szobor merevre és jél kiparnazottra készi-
tették, mert az tést a teljes testfelllet
biztonsagosabban képes elnyelni. Ked-
velt szokas volt a landzséaval az ellenfél
sisakjat Ugy megrohamozni, hogy az
egész kireplljon a 16 nyergébdl és/vagy a
landzsa szilankokra torjon. Ezért a sisak
is mereven kapcsolodott a pancél mell és
hatrészéhez. A sisaknak nem volt rosté-
lya, csak a homlokkal egy szintben egy
keskeny nyilasa. A karrészek csak mini-
malisan voltak mozgathatoak, legkevésbé
a jobb, amibe a landzsa végének még
"lokharitét" is szereltek. A landzséat a pan-
cél jobb oldalahoz, és a "l6kharitéhoz"
kellett régziteni, nehogy az ltkdzés ereje
kilsse a kézbdl. Nem csoda hogy gyak-
ran ripityara tort a két tz kozott. A pancél
annyi mozgast engedett meg, hogy elére-
délve ki lehessen latni a sisak nyilasan.
Ekkor kellett célozni a landzsaval, mert
roham kozben ki kellett egyenesedni,
hogy a szemeket a centis acél védje. Eles
landzsa hasznalatanal ha sikeriilt is vele
az ellenfél pancéljat atdéfni, az acélréte-
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gek annyit tompitottak hogy a seb ritkan
volt halélos.

Mindez AD&D nyelven? AC 0 a nyeregbdl
kiltés ellen, egyébként AC -2, a sebzés
felezddik (lefele kerekitve). A pancélban
csak landzsaszerd fegyverrel, mozgd ha-
tasrél lehet tamadni. Onalld mozgas a
pancélban: max. 10 '/kér, ha tiszta 20-zal
eltaldljak a viselét, elesik. A korlatozott
karmozgatas miatt 1d20+30 kér levenni,
segitével fele idé (max. 2 segité sze-
mély).

A kovetkezd sokat félreértett dolog az
AD&D-ben az 1 tdmadas fogalma. 1 kor-
ben 1 tamadas a fegyver kozel egy perc
alatti 0sszes (tését/lovését foglalja maga-
ba. Ha a tamadas sikeres, a dobott seb-
zés és az aldozat HP-janak aranya érez-
teti, hogy hanyszor és hol kapott sebet a
tAmadastél.

Az orvul és meglepetésbél tamadas azok
a kilénleges esetek, amikor az aldozat
annyira nem késziilt fel a védekézésre,
hogy ilyenkor a tAmadasok tényleg mint 1
Utés zajlanak, de normal sebzést okoz-
nak. Tehat a meglepetés nem 1 kérig tart,
hanem masodpercekig melyeket nagyon
jol ki lehet hasznalni.

A szamszerijakat sokan gyengének tart-
jak az AD&D-ben, pedig a szamszerij az
a kulénleges eset, ahol a kétkéronként
vagy koronként 1 tamadas 1 lovést jelent.
Es milyen erés mar a kénnyl szamszerij
is, hiszen 1 l6vedékkel 1d4-et sebez, mig
ijjal a 2/1 tamadas = kb. 6 lévés 2d6-ot

sebezhet.

Kévetkezd értetlenség azzal kapcsolat-
ban van, hogy miért nem lehet kilénleges
erével a kétkezes fegyvereket egy kézzel
hasznalni. Erre a legjobb valasz, hogy
CSAK! Vagy, miért is ne? Pl: kétkezes
kardot, a sebessége nem fog javulni, a
sebzése 1d8/1d12 lesz...

A Paladin osztallyal kapcsolatos félreér-
tés az, miszerint nemesi sziiletésiinek
kell lennie. Talan az a tévedés lappang a
hattérben, miszerint a Paladin lovagot je-
lent. Pedig a lovagi cim halanddk altal
adomanyozott, lovag lehet egy korrupt,
de befolyasos kancellar aki kést is csak
arra hasznal, hogy irétollat hegyezze. A
legtébb feudélis tarsadalomban puszta
vérvonallal, tettek nélkll is 6rokdlhetd
cim. Még rosszabb esetben divatbdl, pén-
zért vasarolhaté lres rang.

A Paladin-ség viszont mas. Akinek sorsa
hogy paladin-né valljon, az mar kiskora-
ban hallja az istenek hivo szavat. Amel-
lett, hogy a lovagi cimmel éréklétten vagy
a tettek elismeréseként gyakran péarosul,
ez olyan rang, amit csak az istenek ado-
manyoznak. Magyarul a legkifejezébb sz6
erre a vitéz. Mert vitézi tettekért jar.

Hoild
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Hirdess!

Hirdetési tarifank: 60 karakter 100
Ft. A szdveget és a befizetési
nyugtat (rézsaszin postautalva-
nyon) a szerkesztéségbe kuldjé-
tek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhasz-
nAloi kézikbnyv
magyarul!

Janiusban megjelent a varva-vart
magyar nyelvi kézikényv az (j
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépét. A kényv 214
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tortént valtoz-
tatasokat. A kdnyv ara a Kiadonal
392 Ft.

Kaphaté még: AMOS kézikényv
magyarul! Ara: 330 Ft

Erdeklédni lehet:

Arany Sandor Tiszaféldvar Osz4ls,
F6 u. 64.

Tel.: Tiszafdldvar 307

Elado 2.5"-es CONNER 42 MB-os
AT-buszos winchester, A600 ill.
A1200-as illeszté kabellel egyitt.
Erdeklédni lehet:

Laszlé Jézsef, 147-1560/263 mell.
(munkaidében)

Ingyenes Amiga 500+ 1MB
1.3/2.04 ROM kapcsold, 100 le-
mez, 8 oroginal jaték, géptakaro,
magazinok - annak, aki megveszi
a joyomat 39.900 Ft-ért.

Trojak Balazs - 8000 Székesfehér-
var, Kelemen B. 0t 11.

C-64/1l szamitoégép, 1541/Il drive,
magnoval, egérrel, 40db lemezzel,
2 db joystick, szakirodalom eladé.
Igaz Jozsef - Tel.: 06-76-351-845

MIKRO €

Aron alul eladé 1M-as Amiga 500-
as Chip/Fast atkapcsoléval, moni-
torral, vagy anélkiil.

Setény Janos - Szeged, Bathany
u. 33. Tel.: (62) 321-958, napkédz-
ben: (62) 485-057

Eladé A500, szines monitor, 5,25"
drive.
Tel.: 1159322 - Montvai Jozsef

Amiga 500, 1 Mbyte, modulator,
joystick, bootselector + 50 db le-
mez es 100-as diskbox eladd
30.000 Ft-ért.

Cim: Maté Imre - 2347 Bugyi,
Munkacsy M. u.12.

ELADO! PC Music Wonder 2.813
Ft. Uj garancia 1év. CD-ROM kar-
tyaval 34.000 Ft.

Cim: Varga Virgilia - Bp. IX., Tom-
pau. 1. Tel.: 215-6495

Eladé A500 + 0,5 Mbyte b6vité +
Chip-fast RAM atkapcsolé + filter +
boot-selector + reset + freeze +
TV-modulator csak 32.000.- Ft.
Erdeklddni: Ifj. Boza Lajos - 2750
Nagykérds, Kossuth L. 0t 38. Tel.:
06-53-352234

Garancidlis Amiga 500 (1 MB
RAM) + szakirodalom stb. eladé.
Megeérilll

Weigert Jozsef - 5500 Gyomaend-
réd, Bajcsy-Zs. u. 28/a.

Jatékirashoz Pest megyei codert
keresek Amigara (assemblyben).
Ugyanitt AT billenty(zet 1700 Ft.
Ercsényi Tibor - Tel.: (06-26) 326-
117

Amiga 500 V1.3, 512 Kbyte, Acti-
on Replay MKIII, 50db. lemez, mo-
dulator. Iranyar: 37.000 Ft..

Tel.: (86) 343-302 - Schwarz Mark,
8230 Balatonfiired, Tamasi A. u. 7.
Datasette 1530 + kazettak, egyditt:
500 Ft.

Egy kis izelité termékeinkbdl:
Commodore 64 alapgép
Commodore Amiga 500
Commodore 1541/1l floppy

Hi PC-sek! Most indult PC-s klub-
ba tagok jelentkezéesét varjuk. VB-
ért tajékoztato.

PC-klub

5919 Pusztafdldvar, Pf. 8.

Eladé AMIGA 500, 512 kbyte bévi-
t6, TV modulator. Ara: 29900 Ft.
Tel.: (33)311446 - Palkiti Norbert.

AMIGASOK! Eladé egy AT-buszos
winchester vezérl6 kartya A500,
A500+- hoz, 6.000 Ft-ért!

Tel.: 1139732 (keresd Benedek
Viktort napkdzben).

Amiga 500-as 3 Mbyte RAM-mal
(max. 8 megaig bdvithetd), 83 MB
HD-vel eladé 70.000 Ft-ért.

Magi Istvan - 3532 Miskolc, Gyula
at 54. Tel: (46) 337-074

Olcson eladé 1084S monitor, Sup-
ra 2400plus modem (9600 bps),
RF 542C 5.25"-o0s kiilsé drive.
Kozak Zoltan - Sopron, Scharmar
u. 2. Tel.: 99-332623

Amiga 500 + 1 Mbyte, 1084-es
monitor, 120 lemez, 50.000 Ft.
Tel.: (34) 42-450 * Hornig Balazs.

IBM AT-hoz SoundBlaster 2.0
hangkartya eladé.

Kévés Janos

6230 Soltvadkert, Zalka u. 22.

A500 eladé 24.900 Ft-ért. /+egér,
1Mbyte RAM, modulator/ C-64/128
Action Replay MK V6.1 Plus /gya-
ri/ 3.900 Ft. C-64 Datasette 1.000
Ft-ért.

Ifj. Csorgd Laszld - 3441 Mezdke-
resztes, Sagvari u. 6. Tel.: 102

Eladé egy 512 kbyte-os VGA kar-
tya 4.000,- és egy Slim szamito-
gépdoboz (lapos) 200 W-os tappal
5.000,- Ft-ért.

Szabd Szlcs Jozsef.

Tel: 76/362-221

&

JO hir a szamitogép kedvelSknek! Az ismert szakzlet Gj helyre kdltdzott,
A Kecskeméti MUszaki Aruhdz emeletén Uj arculataval varja éndket az Gzlet.
A megszokott udvarias kiszolgdldssal, a teljes Novotrade 2C termékskalaval varjuk Ont is.

Datasette

Nintendo comp. jatékgép

RF Modulator

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitogépes lapok és folydiratok, disk boxok széles
valasztékban, szenzaciés Commodore 64 jatékkazettdak!.
6000 Kecskemét, Rakoczi Ut 4. (emeleten)

Eladé A500 1MB RAM-mal. Ara:
25.000 Ft.
Tel.: (72)-439-536 - Ford Colerige

Tipuscsere miatt eladdé egy Amiga
1200, benne egy 2,5" 120 MB QU-
ANTUM winchester. Mindkettére 1
év garancia van. Ara §sszesen:
85.000 Ft.

Tel.: (72)-439-536 - Ford Colerige

Amiga 500 Plus (2.0 Kick, 2 MB
Chip), Roctec Harddrive 85MB
Harddisc / 2 MB fastram (8 MB-ig
bévitheté), HARMS Pro-030-Bo-
ard turbokartya (68030/882 4 MB
32 bites RAM/8MB-ig bévithets)
slirgésen eladé egyben vagy ki-
16n-kiilon is.

Egyben csak 100.000 Ftll!
Tel.:Szokodi Andras napkdzben:
113-9026, este:177-2855

Amiga 500-hoz eladdé 512 kb-os
RAM bdvité (2.000 Ft), draval
(2.400 Ft).

Kaderavek Gabor

8600 Siofok, Zrinyi M. u. 16.

Uj Amiga 500 (V1.3) 2.5 MB RAM
+ 500 lemez programokkal, lemez-
tarté dobozban + 1084 color moni-
tor + kabel + 3.5" kilsé meghajté +
stereo hangdigitalizalé siirgésen
eladé.

Iranyar: 91.000 Ft.

Erd.: Szab6 Tamas 134-8024, 06-
26-316669

Amiga kiilsé 3.5" floppy drive és
12 bites 16 csatorndas A/D-D/A
atalakitd IBM-PC-hez (60 msec /
csat.) olcsén eladék.

Tel.: 06-88-328077 - Németh Zol-
tan

Amiga 500 (1M RAM) + C1084S
Color Monitor + 3.5" kiilsé drive +
250 teli lemez + 3 joy + 2 egér ela-
dé. Iranyar: 65.000 Ft.

Erdi Balint

Tel.: 1-320-827 (du. 16-21)

GURU
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Eladé Amiga500 1MB RAM-mal +
Commodore 1084-es monitor +
3,5"-es kiils6 drive + joystick+ 50
db lemez 63.000 Ft.

Erd.: Dorka Donat 06-59-312-184

Eladé Amiga 2000 (KS 1.3, 1 MB
Chip), Philips CMB8833 monitor
szUrével + kabellel, RF542C 5.25"-
es kiilsé drive, 2 mikrojoy. Arajan-
latot kérek!

Orcsik Robert - 4060 Balmazujva-
ros, Dézsa Gy. u. 3. Tel.: 06-52-
370-043

Uj Amiga 500, kiegészitékkel
(34.500 Ft), MK3+ (8.000 Ft),
5.25" drive (8.500 Ft), 200 db le-
mez (9.000 Ft) eladd.

Téth Attila

2230 Gyomrd, Jokai u. 2.

Amiga 600 eladd (1MB RAM), le-
mezekkel a legljabb jatékokkal,
joy.

Erdeklédni: Martonné 1201-480

ELADO: C64 6 ezer; 2 db 1541
2*7 ezer; MPS-801 7 ezer Ft-ért;
Schneider CD-s MUSIC CENTER

Elado Amiga 500 (1.3) 1 MB + 40
MB AT-BUS winchester, mindez
beépitve egy AT Baby hazba / 200
W-os tap/, RF modulator + 1084S
monitor + 100 db lemez, sok szak-
irodalom. Ar: 80.000 Ft.

Selyem Attila

8693 Lengyeltdti, Fonyodi u. 51.
Tel.06-85-330-423

30 kivalé kalandjatek teljes leirasa
elad6 magyar nyelven, ara 400 Ft.
IBM-en, lemezen.

6114 Bugac, Alkotmany u. 1.
Kévari Janos

Keresek A600-ra és A1200-ra IBM
emulatort. Ugyanitt programcsere.
(AGA képek és egyebek).

Jenyik Dezsé

6090 Kunszentmiklés, Erkel u.
29/a.

Eladdé Amigahoz szines RGB mo-
nitor 9.900 Ft, ugyanitt 14 inches
szines SVGA monitor 17.400 Ft.
Tel.: 183-7296 - Torok Gabor

ELADO egy garancialis AT 386/40
120 HDD, programokkal 3,5" és 5

_TERRA 25%1

IDOUTAZ OK.

Te 1s beléphetsz az els6 multiplay levelezOs jatékba!

SCI-FI és Fantasy vilag!

- Levélen keresztiil jatszhato szerepjaték.
- 8 napos forduldk.
- Fordulatos kalandok, szabad cselekvési lehetdség.
- Interaktivitas a tobbi jatékossal.
- Szamitogép altal kontrollalt szabalyos jatékmenet.
- Konstruktiv vilagmodell. - 160000 mértoldnyi jatékterep.
- Teljesen szabad karakter generalas.
- Tébb szaz ismeretlen szérny.
- Jelenleg 40 tajtipus. Realisan kivitelezett domborzat.
- 50 féle képesség, képzettség koziil valaszthatsz.
- 40 oldalas kézikonyv és grafikakkal kisért jatékmenet.

%" drive-val, SVGA mon.
1151 Bp., Vacegres u. 7.
Tel.: 169-58-79

10 ezer Ft-ért; Original Blupunkt
Autdradio-magné ACR4221 10
ezer Ft-ért.

(Csatlakozz Te 1s a mar elindult kalandozokhoz !

CIMUNK : Terra 2531-Id6utazok

ifi. Csernak Karoly

2146 Mogyorad, Bocskai at 37.
Computer

2 )
///—\\\ Garazs BT
- ‘ “ j 4029 Debrecen
Lorantffy u. 2.
| Tel: (52) 348-104

PARKOLI LE NALUNKI

AdLib hangkartya 2400
Sound Blaster 2.0 + software 6 000
UltraSound sztereo MIDI hangkartya 19 920

Warrior 5 PC alapjoystick 960

Intruder 5 egykezes PROFI PC joystick 2 240
Aviator § kétkezes PROFI PC joystick 2400
486DX-50 MHz, 3 VL Bus (256k cache) 62 400
486SLC-33 MHz, alaplap (8k cache) 18 400
386DX-40 alaplap (8/64k cache) 12 400
286-0s alaplapok + 1 Mb RAM, mar 6 000
Cirrus Logic, 16 millié szin(i SVGA kartya

VL Bus 1 Mb/2 Mb, 1280x1024 10 800
40 MB WD140 HDD, 15 ms 12 800
120 MB WD2120 HDD, 15 ms 20 000
170 MBWD1170 HDD, 14 ms 22 400

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak.

Kelet-Magyarorszagon egyediilallo!!!

Szerepjatékok: AD&D, STAR WARS, stb.
Boxed Set-ek, szabalykonyvek, dobdékockak,

kalandmodulok, szakfolydiratok és KLUBELET!

1399. Budapest Pf. 701/606

= E)SFEE]

Szamitastechnikai Kit.

- AT 386-0s, 486-0s szamitdgépek

- EPSON, STAR és HP nyomtatok
teljes valasztéka

- Szamitégépek tetszéleges
bsszedllitasban

- NOVELL hdalozatok és rendszerek
epitése eés telepitése

- Alaplapok akcids aron

Déma Szamitastechnikai Kft.
1092 Budapest, Raday u. 47.
telefon/telefax: 217-12-51




Assembly programozas

Gyakran el6fordul, hogy programunk
adatallomanya(i) disken (floppy vagy na-
gyon hard) leledzenek, és varjak, hogy a
magassagos memoériaba bebocsatast
nyerjenek. Eljé a nagy idé (a kronikak is
megirjak), amikor adatainkra a meméria-
ban van szlkséglink, tehat johet egy kis
(fel)toltés.

Ma file-kezel6 rutinokat mutatunk be: file-
mentés, -t6ltés, tdrlés (virus makerek
elényben) lesz a men(.

Ahhoz, hogy file miveleteket végezhes-
stink, a nagy DOS éfelségének be kell
mutatkoznunk (szerencsénk, hogy orega-
nyanknak szélitottuk a -408 cimen). Ek-
kor 6 kegyesen a dosbase cimet adoma-
nyozza neklink (a proggy végeztével ezt -
érdemeink elismerése mellett - Ggyis el-
szedi télink).

Tehat megkaptuk a dosbase-t. Fut a ruti-
nunk egészen addig, amig pl. tolteni aka-
runk. Ekkor az "fbegin"-be irjuk a tarci-
met, melyre télteni szeretnének, az "flen"-
be a tdlteni kivant file hosszat. Ezt a Dos
file-hossz maximumként kezeli, tehat ha a
file révidebb, akkor semmi gond, de ha
hosszabb, akkor csak ekkora szeletet tolt
be beldle (a -42 hivas utan dO-ban
visszakapjuk a file valodi (betdltétt)
hosszat). Ugye nem feledkezink meg az
eszkdz (df0, dhO stb.) beallitasarol, az
elérési Gtvonal és a file nevének beallita-
sardl (a drive-ot és a nevet a forraslista-
ban csak a jobb érthetéség kedvéért ir-
tam kilén). Ezutan szépen meghivijuk a
"load" rutint, &és boldogan élink...

A "save" rutin voltaképpen update-ként
mukodik, mivel ha mar volt ilyen nevid al-
lomany, akkor azt elébb letdrli, azutan irja
ki azonos névvel az Ujat. A paraméterek
beallitasa azonos modon tériénik a
"load"-nal bemutatottakkal.

A "delete" rutin nagyon hasznos lehet
azoknak, akik mokas kedviket kihasznal-
va masoknak is meg akarjak alapozni az
aznapi (valamilyen) kedvet.

Végll ne felejtsiik el a "load" és "save" ru-
tinok lefutasa utan az "error"-t tlzeteseb-
ben megvizsgalgatni, ugyanis el6fordul-
hat, hogy valaki a "load" rutinunk lefutasa
elétt éppen véletlendl a "delete"-et hivta
meg.

p:

move.l 4.w,a6 :base

lea doslib(pc),at

jsr  -408(a6) ;dos library open
lea dosbase(pc),a0

move.l d0,(a0)

beq endprg ;bug

GURU @3/9

Boomby & Mc.Master rovata

movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7)

;programmmmmka
: bsr  save

; bsr load

i bsr delete

movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6

endprg:move.| dosbase(pc),a5

jsr -132(ab)
move.|l d0,d6
move.|l a5,al
jsr -414(a6)
rts

load:

movem.|l d0-d7/a0-a6,-(a7)
move.|l dosbase(pc),a6

lea sdrive(pc),a0
move.| a0,d1

move.| #$3ed,d2

jsr -30(ab)

lea opendat(pc),a0
move.l d0,(a0)

beq.s loader2

move.|l dO,d1

move.l fbegin(pc),d2
move.l flen(pc),d3
jsr -42(aB)

tst.l do

beq.s loaderr

move.|l opendat(pc),d1
jsr -36(ab)

lea error(pc),a0
clrw  (a0)

movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6
rts

loaderr:

move.l opendat(pc),d1
jsr -36(ab)

loader?2:

lea error(pc),a0

move.w #-1,(a0)

movem.l (a7)+,d0-d7/a0-a6
ris

;real lenght

save:

;update

movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7)
move.| dosbase(pc),a6

lea sdrive(pc),a0
move.l a0,d1

jsr -72(ab) :del
lea sdrive(pc),a0

move.l a0,d1

move.l #$3ee,d2

jsr -30(a6)

lea opendat(pc),al
move.| d0,(a0)

beq.s saveerr

move.l d0,d1
move.l fbegin(pc),d2
move.l flen(pc),d3

move.l d3,-(a7)
jsr -48(aB)
sub.l (a7)+,d0
bne.s saveerr

move.l opendat(pc),di

jsr -36(ab)
lea error(pc),a0
clrw  (a0)
movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6
rts
saveerr:
move.l opendat(pc),di
jsr -36(a6)
lea error(pc),a0

move.w #-1,(a0)
movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6
rts

delete:
movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7)
move.l dosbase(pc),a6

lea sdrive(pc),a0
move.l a0,d1
jsr -72(a6)
movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6
rts

doslib: dc.b  "dos.library",0
even

dosbase:dc.| 0

$50000 :load/save
; kezdocim
:load/save hossz

fbegin: dc.l

flen: dc.l 320
opendat:dc.l 0

sdrive: dc.b "DHO:"
filename:
dc.b "konyvtar/valami/valaki.data",
0,0,0,0
even

error:dcw 0
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Get - Cella be.kAét:,étsLe.
Clip - Ugyanaz, mint a

- gat. Igy az ésszes 0 s
pont benne lesz a cellab:

Paste - Lerakhatjuk
Stretch - X/Y mérete
Turn - Elforgatas.

Release - Térli a cella buffe

képet. *

abra)

animalodik’ mozgas kozben. (Szép
0 az, hogy animalédik!) Mar iras koz-
allom a Commodore-os kollégak
gjat, hogy ezt 6k is tudjak. Teljesen
igazuk van. A Sprite tablan lathatunk egy
Stream nevi kapcsol6t. Ha raklikkeliink,
akkor gy tudjuk megadni a sprite Gtvona-
lat, hogy a bal gombot nyomvatartva
mozgatjuk az egeret. Egyébként minden
egyes fazisvaltasnal kilén meg kellene
nyomni az egérgombot.

A tabla alsé részén talalhaté nyilak funk-
ci6 mar ismertek, de itt nem az animaci-
onkra érvényesek, hanem a cellara. A fel-
sG sorban taldlunk még egykét funkciot.
Ezeket mar ismerjik egykettS kivételével.
Az Options meniiben talaljuk a Clear Key
Colors - kapcsol6t. Evvel allithatjuk be,
hogy a set key-jel beallithaté kulcsszin
helyén lassuk -e az eredeti képet. A Fit
Colors / Render under / One palette har-
masbol valasziva, azt donthetjik el, hogy
a cella lerakasakor a szinek hogyan val-
tozzanak: fit colors- az eredeti palettabdl
keres szineket a cellanak (nem valtozik a
paletta), render under - Ggy alakitja ki a
palettat, hogy az eredeti kép se nagyon
valtozzon és a cella se nagyon. Az el6z6
és ez a funkeid kézott a Iényeges kilénb-
ség az, hogy az elsénél nem valtozott a
paletta, és csak hasonlé szineket keresett
a program, mig a masodik variaciéban
nem csak keres hasenlé szineket, hanem
ha kell, akkor valtoztat is rajta egy kicsit.
A harmadik variaciénk a one palette: ez a
két paletta kilonbségét figyelmen kivil
hagyva masolja a cellat a képre.

Amit még leirok, az @ POCO meni. Itt
tgynevezett poco programok talalhaték,
melyeket - ha jél lattam - TURBOC-ben
kell megirni (csak a forras kell), és a RE-
SOURCE directory-ba kell helyezni. Parat

~ adnak a programhoz is.

nditunk, akkor a

res Uzemmod-
§ utan a C uta-
olyan bonyolult

matemati-

radt ki: Optic
en, Trace. :

Az Animator Pro mellé

adnak egy ANI-

CONV.EXE nevd progra-

mot, mellyel képeket és ani-
maciokat konvertalhatuk.

Négy kiilsnbéz6 formatumot is-
mer animaciokbél: Amiga Dpain
lll. Formatum (.Anim), Atari ST
Cyber Format (.seq), Animato
1.00 (.Fli), Animator Pro (.Flc)
ANIPLAY.EXE is tartozéka a pr
ramcsomagnak. Képes barmekl
felbontast animacid lejatszasara, ha =
van valamilyen driver hozza, ha
elég memoéria és ha elég gyors a gép.

Egy kis info még: ha valaki ma
akarna esetleg az Animator Pro
ra lehetéség, mert a Resource d
ban talalhaté egy olyan file, hogy
melyben az Osszes Uzenet, fun
stb. megtalalhaté. Kiprébaltam,
tokéletesen miikodik a trikk. S6t
tydkombinaciok is atkrealhatok. F
vette a lapot és megcsinalja, akki
killdjon egy darabot a GURU szerk
ségébe. (Bels6é hasznalatra - nel
zik rosszul -) '

Kedves olvasok, jelentem
Pro sorozat ezennel befejez6

Halihé mindenkinek

Molnar




Mega Drive 20.990 Ft

ATARI Master System 9.490 Ft

Game Gear 15.990 Ft

520 STFM szamitogép 26.990 Ft SEGA jatekok 2500-6300 Ft
1040 STFM szamitogép 36.990 Ft
SC1224 color RGB monitor 24.990 Ft
SF314 kiilsé floppy ST-hez 9.990 Ft
Lynx Il 17.990 Ft
Lynx tapegység 990 Ft
Lynx jatékok 2.500-4.500 Ft

Kiegészitdk
Disk Boxok 99-990 Ft
Floppy Lemezek 350-2000 Ft
Floppy Cleaner 180 Ft
Printerpapir tép6 370 Ft
Monitor Filterek 700-850 Ft
Quick Shot Il Plus Joystick 850 Ft

SzenzAcios Arak!
Festékszalag vasar Epson,
STAR, fipusu printerekhez!

Araink az AFA-t tartalmazzak!

Viszonteladoknak arkedvezményt biztositunk !
1136 Budapest, Balzac u. 35. Tel.: 140-2954 Fax: 131-5933




'Géza, légyszives mdsold Gt ezt és ezt a fajit a lemezemre - Persze, régtén betditék valamilyen faji-
masolot’. Valoban, sokan haszndinak valamilyen segeadprogramot a Workbench helyeft, a kdlon-
bdzd lemezmdiveletek elvegzesehez. Ezt el lehet itelni vagy lehet helyeselni, de egy bizfos: Amigara
nagyon sokféle ilyen program létezik, s ezek koronazatian kiralya a Direcfory Opus.

A legljabb valtozat a 4.11 végképp
meggy6zheti még az elfogult szemlélét is
arrél, hogy a Directory Opus lekdrozte
oreg vetélytarsat a DiskMastert, amely
éeppen a 2.01-es verzional tart. A DirOpus
olyan a fajlmasolok kdzott, mint az autdk
kozott a Rollce-Royce. Mindent tud.

A bejelentkezéskor a képernydé négy
részre van osztva. A legfelsé részen ki-
16nb6z6 informaciok helyezkednek el,
alatta a ket fajl kivalaszto ablak (jobb-bal).
Ezek alatt a muveleteket reprezentald
nyomégombok és a meghajtok jelzései
lathatok. Az egész felhasznaléi felllet tet-
szés szerint atalakithat6. Az, hogy a sta-
tuszsorban milyen informaciék jelenjenek
meg (pl. szabad memodria, szabad lemez-
kapacitas, a CPU terhelése, id§, stb.) ki-
|6nb6zé jelentésd informaciok bettipu-
sai, de még az is, hogy a "Scroll-bar",
amellyel a lista ablak tartalmat gérgethet-
juk, hogyan nézzen ki (milyen széles le-
gyen, milyenek legyenek a nyilak a végén
stb.).

A szolgaltatasokrél réviden annyit, hogy
mindent tud. Az alapmuveletek mint a fajl
masolas, mozgatas, atnevezés, ugyanez
kényvtarakra, kényvtarak létrehozasa stb.
természetes dolog. Kifinomultabb dolgok,
mint egy tetszéleges karaktersorozat
megkeresése a fajlok egy csoportjaban
(akar egy egész meghajtén), vagy egy
assign kotés létrehozasa a kijelolt kényv-
tarhoz, vagy a kényvtarszerkezet grafikus
abrazolasa fa formajaban mar kifinomul-
tabb dolgok. Egyszerlen beallithatjuk
hogy mi torténjen, ha egy fajlra kétszer
rakattintunk. Kilénbozé fajl-tipusokat de-
finidlhatunk, és az Opus a tipus azonosi-
tasa utan vegrehajtja a hozzarendelt md-
veletet. Gyakorlatilag az 6sszes el6foruld
altalanos fajl-tipusra elére definialva van-
nak ezek a miveletek. igy egy szoévegfajl-
ra kattintva a beépitett szovegfajl nézege-
t6t inditja el az Opus (amely az egyik leg-
jobb amit eddig lattam), a képeket és ani-
macidékat megmutatja (természetesen az
AGA modokat is tudja), a hangokat és ze-
néket megszélaltatia, a todméritett fajlok
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tartalmat megmutatja. Jellemzé az Opus-

ra, hogy ezt nem gy teszi mint pl. a Disk-

Master, hogy a témdritett fajlokat tartal-
mazé lista gyorsan elfut a képernyén, ha-
nem a listat egy atmeneti szévegfajlban

DOPUS. | 7

o] DOPUS.3 3]1=]
Ran Di: TR 2.3H|

T
Disk.info

T Topy BCCLE[ Funt Connent [EELOFT I
3 one ove (TS| Search RN [ EUAELT]| Aex Head
3 LRI heck Fit] | [ Protect [WRITTEE

tarolja, melyet atad a szdvegfajl nézege-
tének, ahol kényelmesen megszemlélhet-
jiik, akarmilyen hosszii is az. Erdekesség
még, hogy az el6bb emlitett szokasos
fajl-tipusok mellett automatikusan felis-
meri az ikonokat is (megmutatja, ill. mo-
dosithatjuk is a benne tarolt informacioét)
vagy a betlikészletekre dupla kattintas
hatasara azokat is megmutatja a képer-
nyén.

A DirOpus minden mdvelet kdzben tajé-
koztatja felhasznal6t, hogy éppen mit is
csinal, az adott mdveletben hol tart. A
hosszabb vagy kritikus mdveletek mind
megszakithatok. Sokat segit az On-Line
HELP, amely tényleg hasznalhatd infor-
maciot ad az egyes funkciokrol.

Hogy az amugy is terjedelmes program
(270K) mérete ne néjon még tovabb, né-
hany ritkdbban hasznalt funkcié kilén
modulban kapott helyet, ezek: ikon néze-
get6-modosité, lemez masolé-formazé,
nyomtaté vezeérlé. Kilén ki kell emelnem
a kulén konfiguraciés modult, amelynek
bonyolultsaga vetekszik magaval a prog-
rammal.

A Directory Opus felmérhetetlen segitsé-
get nyujt profi szolgaltatasaival, atgon-
doltsagaval. Egyetlen példat emlitek,

amely velem esett meg, és amelyben jo
féloras munkéat takaritott meg nekem a
program. Egy kényvtarbél, amelyben tébb
szaz fajl volt, egy nyomtatott lista alapjan
ki kellett valasztani tobb tucat fajlt. Nos, jo
féléras bogaraszas utan végre megvoltak
a kijeldlések, johetett volna a fajlok atma-
solasa egy masik konyvtarba. lgen am,
de az ember gyarl6 és hibazik, én véletle-
nil a Copy gomb helyett a Parent gombra
kattintottam, mire a gondosan kijeldlt faj-
lok hipp-hopp egy szemvillanas alatt el-
tlintek a képernydrél, és megjelent a szi-
I6 kényvtar tartalma. Eppen kezdtem vol-
na a hajamat tépni, amikor eszembe jutott
a DirOpus Buffer szolgéaltatasa. Ugyanis
az utols6 néhany érintett kdnyvtar nevét
és tartalmat a program eltarolja, s késébb
is el6hivhatok. Nem volt mas dolgom,
mint visszakérni az el6z6leg hasznalt
kényvtarat ebbél a pufferbél - s lass cso-
dat, a kényvtartartalommal egydtt a fajlki-
jeldlések is visszajottek - ez profi. Ezutan
hataroztam el véglegesen, hogy a Disk-
Master helyett (amelyben az elébb emli-
tett kis incidens végzetes lett volna), a Di-
rOpust fogom hasznaini.

A profi szolgaltatdsoknak természetesen
ara van, s ez a foglalt meméra mérete. A
program elinditdsa utan kb. 600 K memé-
rat foglal, ami bizony sok egy 1MB-o0s gép
esetén. Tapasztalataim szerint aktiv
hasznalata esetén egy 2MB-os A1200-
ason ez még elfogadhaté (persze tul sok
program ekkor sem nagyon futhat a hat-
térben). Mivel a teljes Opus rendszer tébb
mint 700K-t foglal el a lemezen, erdsen
ajanlott hozza a merevlemez haszndlata.
A boldog HD tulajdonosoknak viszont vé-
tek lenne kihagyni ezt az igazan profi
programot, amely megkénnyiti a felhasz-
naléja életét, és a nehéz pillanatokban
sem hagyja cserben.

Marinov 'Gaborca’ Gabor
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Az Amiga 3D kedvel6k szamara fantasz-
tikus hir: az Amiga a kézeljévében eléri,
talan le is hagyja a kozepes teljesitmé-
nyu Silicon Graphics gépek grafikus sza-
mitasainak sebességét!

A Video Toaster gyartéja az amerikai
NewTEK egy Uj hardvert jelentett be,
amely a Video Toaster-hez kapcsolhato
és a LightWave 3D szoftver sebességét
néveli meg fantasztikus médon. Az (j ter-
mék neve Video Screamer, és egy kilon
torony hazban foglal helyet, ezlst és vo-
rés szinekben pompazva. A toronyba
zarva talalhaté 4 darab MIPS R4400-as
64bites RISC processzor-150MHz 6rajel-
lel, egyenként 32 K cache-el. (A Silicon
Graphics cslUcs gépeiben is ugyanez a
processzor talalhaté.) A rendszer memo-
ridgja max. 1Gbyte lehet. A négy parhuza-
mosan mukodé processzor 600 MIPS
teljesitményt nyUjt (csak emlékeztetéil
egy A4000-es teljesitménye 20 MIPS ko-
rdl van) vagy mas mértékkel mérve 340
SPECMark.

A Video Screamer ara 9995%, amely sok-
nak tlnhet, de a teljesitményéhez képest
egyaltalan nem az. Arfteljesitmény vi-
szony messze jobb mint barmelyik Sili-
con Graphics gépé. Arrol sem szabad
megfeledkezniink, hogy a Video Toaster
meglehetésen elterjedt az USA-ban, a
Hollywood-i videostidiokban is sok he-
lyen hasznaljak (tobbek kozott ezzel ké-
szll egy Uj Spielberg TV sorozat a "Seg-
Quest DSV"), és ezeken a helyeken bi-
zony az id6 pénz. A Screamer-rel a ren-
dering idé néhany masodpercre csdkken
(ha ugyan nem valés idében torténik). Az
Uj rendszer 1993 4. negyedévétdl lesz
megvasarolhato. '

NewTEK Inc.

215 S.E. 8th St.
Topeka, KS 66603
Tel.: 913-354-1146

A Soft-Logik 1993 nyarara igérte fantasz-
tikus DTP programjanak, a Pagestream
3.0 bemutatasat. Nos, azéta bejelentet-
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ték, hogy ez az idépont 1993 dsz vége
felé lesz, a késésért cserébe viszont az
igért Ujdonsagokon tul is lesznek megle-
petések. Az egyik ilyen, hogy a Pagest-
ream 3.0' kdzvetlenll be tudja majd ol-
vasni a nagy rivalis, a Professional Page
dokumentumokat. Ez nagy kénnyebbség
azoknak akik a kanadai cég programjarol
szeretnének atalini a PageStream-ra. A
Soft-Logik vezet6je, Deron Kazmaier igy
nyilatkozott errél: "A vasarlok dokumen-
tum cserélhetéséget szeretnének a ki-
|6nbdz6 DTP programok kozoétt, és mi
most ezt kinaljuk nekik".

Kazmaier ar azt j6 érzékkel elhallgatta,
hogy a PageStream 3.0-ban ez a leheté-
seg csak egyiranyu...

Soft-Logik Publishing
11131 S. Towne Sq.
Suite F. St. Louis,
MO 63123

Tel.: 314/894-8608

Az amerikai GVP Uj grafikus kartyat je-
lentett be, az EGS-28/24 Spectrum-ot.
Ez a GVP EGS kartyacsaladjanak maso-
dik tagja (az elsé az EGS 110/24). Az (]
kartya szabadon programozhatd, 24 bi-
tes megjelenitésre képes, automatikusan
felismeri és haszndlja a 32 bites Zorro-II-
I-as buszt az Amiga 3000/4000-ben. A
beépitett monitorkapcsolé lehetéve teszi
az EGS-28/24 és az Amiga képének
egyetlen monitoron szemlélését - nin-
csen szikség egy draga masodik megje-
lenitére.

Erdekesség a Workbench meghajto,
amely lehetévé teszi a rendszerbarat
programok futtatasat a grafikus kartyan
anélkdl, hogy magat a programot médo-
sitani kellene.

A felbontasok: 24bit max. 800x600 16bit
max. 1024x768 8bit max. 1600x1280.

A kartya max. kiépitésben 2MB RAM-ot
tartalmaz.

Ara: $500

GVP Inc.

600 Clark Ave.

King of Prussia, PA 19406
Tel.: 215/337-8770

A német ML-Computer HD-s lemezmeg-
hajtokat hozott forgalomba az Amigak-
hoz. A meghajté azonos az Amiga 4000-
esben talalhatoval, a CHINON FB-357A
tipusjeld modelljével. A meghajtd kapha-
té belsé és kilsé kivitelben is. A HD-s

moéd hasznalatdhoz legalabb 2.04-es
verzioszamu Kickstart-ra van sziikség.
Belsé meghajto: 249DM

Kilsé meghajtd: 298DM

ML-Computer

Im Ring 29 47445 Moers
Tel.: (02841)4-22-449
Fax : (02841)4-22-441

A német ProDAD bejelentette a népsze-
ri effekt generator programjuk, az Ado-
rage Uj, 2.0-as valtozatat. A f6 Gjdonsa-
gok az AGA tamogatas - 256 szinl és
HAMS8-as grafikak animalasa. Sok Uj ef-
fekt is talalhaté a programban, mint pl. a
forgészél. A felhasznaléi felllet is meg-
valtozott, szebb, baratsagosabb lett. A
program memériaigénye sem nagy: egy
2Mb-os Amiga 1200-ason 1-2 nagyfel-
bontasu effekt probléma nélkil befér a
memoriaba.

A program ara: 249DM.

ProDAD Feldelestr. 24.
78194 Immendingen
Tel.: (07462)6903

A német bsc Uj valtozatat dobja piacra a
két soros és egy parhuzamos csatol6t
tartalmazé kéartyajanak, MultifaceCard Il
néven. A soros portokat akar 115000
Baud-dal is hasznalhatjuk.

bsc bliroautomation AG
Tel.: 089/357-130-0
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"lit az id6, most vagy soha!” -
mondta volt a nagy kolig, bar
az is igaz, hogy 0 sosem latha-
foft demologiat. De ti fogtok!
(hehehe).

Ezdttal nemigen lesz id6 arra,
hogy pletykakkal szorakoztas-
salak benneteket, mert az el-
mult idében volt esemény bo-
ven. Finnorszagban Assembly
93, Nemetorszagban 680XX,
Norvégiaban Galemands 93,
Svédorszagban az ECC kerilt
megrendezesre. Ezekrél a par-
tykrol sok-sok érdekes anyag
érkezetit, most ebbdl fogok va-
logatni.

Paradigma / Complex
(Code: Crash, Argon; GFX: Ar-
tifex, Noogman; zene: Jugi)

Ha mar a code-orientalt de-
mokrol beszéliink, ennek j6
példaja ez a demo, amely egy
nagyen kiforrott és kellemes
produkcio. A 680XX partyra
ezzel a demoval nevezett a j6l
ismert német csapat. Igen
gyors vectorvilag, lightsourced
TV-box (5 planes), dotscroll,
es egy szep Pencil-Box alkot-
jak a demot két nagyon szép
grafikaval egyitt...

De ezekutan beszéljink az
AMIGA demo scenen észlel-
heté Gj iranyzatok egyikérdl,
amely mar a videoklipp felé vi-
szi el a demozast. Ennek volt
klasszikus példaja a jol ismert
State of the Art a Spaceballs-
tol. Most a VIRTUAL DREAMS
of FAIRLIGHT jelentkezett va-
lami igen 0j és latvanyos do-
loggal. A videoklipp egy sracrol
szol, aki atkelve a varoson egy
lemezboltban FRONT 242 CD-
t vasarol. Ez igy elmondva
igencsak egyszertinek hang-
zik, de a megvalositas lelegze-
telallité! 29 (huszonkilenc) me-
gabyte animacio egy lemezen!
Természetesen fliszerezve
egy kis techno design-nal,
amely art is és hasznal is a
produkcionak. Art, mert néha
nem lehet a felvillano szove-
gektdl latni az animaciot, és
hasznal, mert ettél lesz iszo-
nytuan klipp-szerd az egymas
utan kovetkezd képek soroza-
fa. Lenylig6z6 demo, érdemes
megnézni, mi minden fér el
egy szal AMIGA lemezen! De
ha mar iranyzatokrol volt szo6
akkor egy Uj iranyzat jelentke-

Az ECC partin bukkant fel egy Gjabb csapat, akik a YODEL
nevet viselik. Emlitést csak azért érdemelnek, mert mar ir-
tam a MELON klénokrél. Nos ez a csapat is MELON logot
valasztott. Mar kissé unalmas... egyébként az introjuk mére-
te ellenére is igazi megademo. A marvany felett suhano,
lightsourced scroll pedig igen-igen latvanyos. Csak ez a ME-

LONmania megsziinhetne mar...

EUulEC

A LEMON ezittal meghokkentd dologgal jelentkezett. Ha-
marosan kiadasra keriil§ demojuk, a 3D DEMO Il preview
verzidjat adiak ki. Hannibal nem okozott csalédast, JADE
meég mindig nem felejtett el rajzolni... A killonboz6 alakza-
tokba metamorpholo dotalagit fantasztikus. A vektorvilag
meég nem az igazi, reméljik ez a végso verzidban majd val-
tozik. A hidden ray-trace logo is nagyon szep.

zett: a politikai demokeé. Ezek a
demok azok, melyek valami-
lyen Gton-modon politikai (ize-
netet hordoznak. Erre példa a
Amnesty International / Veci-
ra. Ebben a demoban megra-
z0 kepeket lathatunk arrol,
hogy a vilagban milyen emberi
jogok elleni bilincselekménye-
ket kévetnek el egyes korma-
nyok, amik semmibe veszik az
emberek élet iranti jogait. A
szabadsag szimboluma, egy
madar az, amely korilrepiili a
képeket, amelyek sokkolo ha-
tasa utan megkérnek minket,
tdmogassuk az Amnesty Inter-
national-t, amely az emberi jo-
gok vilagszerte torténd fiszte-
letbentartasaért kizd. Kapunk
is egy szép listat, hova fordul-

hatunk. Tulajdonkéeppen

mondanivalojaban pozi-

tiv a produkcio, bar de-
moértéke nem sok van.
Ugyanilyen politikai mon-
danivaloju a NAZIS RAUS
cimd demo, amely az egy-

re er6soddé erészakhullam és
naci mozgalom ellen tiltakozik.
En a magam részérél mind-
kettével egyetértek...

Az ASSEMBLY partyn igen ko-
moly 40K-s intro verseny is
volt, amelynek induléi kézil a
legkiemelkedébbekrél néhany
szo6t: CHROME introjaban egy
latvanyos nagyitoeffekt, frak-
talplazma és vekioralagutak
lathatoak. TSUNAMI&DEAN
Egy bitmap zoomot, egy dota-
lagutat és egy forgd zoomolo
goodbye feliratot rakoit 6ssze.
A MOVEMENT introja techni-
kailag és zeneileg is kivalo,
dotkocka, nagyitasok és ara-
nyos nyuszik, ill. madarkak lat-
hatéak benne. Ez a négy (kie-
gésziilve a CARYLLION &
CYBERIAD produkci6javal) 40
Kilobyte-os intro néhany éve
meg megademo lett volna...
igy valtoznak az idék. Még em-
littst érdemel a GENOCIDE
Runtroja, a futé ember otlete
miatt.
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A GA-

LEMANDS partin volt

AGA verseny is, melyen indult

a KEFRENS is egy rovid pro-

dukciéval. Csalodassal kellett

észrevennem R.W.O. grafika-

jat a D.A.N.E. demobdl, bar az

is igaz, hogy az utana kévetke-

26 effekt latvanyos volt. Oszin-

tén szolva nem vert a fdldhoz

| ez a demo, igazan AGA nem-
| igen volt benne. Kar volt erte.

| NOP / MUFFBUSTERS
(Code: Jar, Mucsi ; GEX: Jeva,
Nexus6/BLC, Rack/ABS; zene:
Magnum755)

Ismét jelentkeztiink valamivel.
Egész egyszerlien az az Gile-
tink tamadt, hogy megment-
siik a scene-tl Nem kis feladat,

az biztos! A NOP az elsé pro-

dukcionk, ami a Save the Sce-
ne cimii sorozatunkban megje-
lent. Bitmapos Zoom-olé ef-
fekt, sok-sok kérbdl alle koref-
fekt, dotmetamorph tobb, mint

5800 dotbal, illetve masik dot-
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effekt lathato a termékben. A
legvégeén igen hosszu scroll-
text olvashato, amit volt sze-
rencsém nekem elkovetni.
Csak legyen, aki végigolvassal
Rossz hir az A500 tulajdono-
soknak, hogy ez a demo csak
A1200-esen fut. De ez utébbi-
aknak j6 hir, hogy nemsokara
itt van a masodik rész: NOP 2,
mely sokkal, de sokkal latva-
nyosabb lesz, mint eladje!

Végul pedig hadd menteget6z-
zek Kicsit... mivel a demologia-
ban minddssze két oldal

van engedélyezve ne-
kem, gy sokmindenrol
nem tudtam frni. Talan
majd legkdzelebb.

Itt a cikk végén szeretnék ko-

szénetet mondani MUCSI/

MUFFBUSTERS-nek a cikk
elkészitéséhez nyujtott segit-
ségéért.

A legkozelebbi demologiaig
maradok 6szinte hivetek,

GYU /MUFFBUSTERS
Utdirat: Elhataroztam valamit:

tobbszér nem irok hidden-
partokrél (hehehe).
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MULTIMEDIA

avagy ki nevet a végen
A computer-vilag elmult néhany éve ke-
vés olyan izgalmas, nagy tavlatokkal ke-
csegteté és egyuttal olyan kérvonalazat-
lan, rosszul értelmezett témakért tud fel-
mutatni, mint a multimédia gondolatkére.
Az egy-két perifériat (CD-t vagy video6t)
vezérlé és azok jeleit egyszerlien kombi-
nalo kezdeti megoldasokbdl a multimédia
valésagos "szérnnyé" nétte ki magat. A
vilag nagy és nem annyira nagy szamité-
gép-gyartéi az elmdlt egy-masfél évben
elarasztottak a piacot a fent emlitett kate-
gériaba tartozd jobb-rosszabb termékeik-
kel. A divat nagy piacot teremtett, amely-
nek szeleteiért kemény harc folyik és egy-
séges szabvany hijan - az eréviszonyok
egyenlétlensége ellenére - a verseny
nyiltnak mondhat6. Az ATARI leguljabb
szamitogépével szintén ringbe szallt - a
gép jellemzéit tekintve nem is esélytele-
nul. Ami a Falcont a vetélytarsak kozul ki-
emeli, az a kiemelkedé ar/teljesitmény vi-
szony. A beépitett MIDI interfész, a szte-
reo ki-, és bemenet, a korabban csak a
NEXT szuperkomputerbe beépitett Digital
Signal Processor és csatlakozoaljzata, a
nagy sebességl SCSI-Il port és a LAN
halézati csatolé egy ezer dollar alatti gép-
ben valéban paratlan ajanlat. Minden el-
lenkezé hireszteléssel szemben a kom-
munikaciés portok jatsszak a legfonto-
sabb szerepet a multimédia alkalmazésok
soran. Hiba lenne a szamitoégépet olyan
feladatokkal terhelni, amelyek elvégzésé-
re mas készllékek sokszorta inkabb al-
kalmasak. (lgazi multimédia-show Iétre-
hozasakor a képet szinte mindig videok, a
hangot CD-k szolgaltatjak.) Hiszen a leg-
jobban "feltuningolt" szamitégép sem
érne képmegjelenités terén a legoécskabb
tavol-keleti videomagné laba nyomaba,
és teljesitménye j6indulattal is gyengécs-
kének mindsithetd egy "filléres" CD-walk-
man-hez képest. llyen megfontolasok
alapjan dénétt példaul gy annak idején
az ATARI fejleszt6gardéaja, hogy draga 16
bites hangprocesszor helyett az olcséd
MIDI interfészt épitik be szamitogépeikbe
és a hangszereket nem emulaljak, hanem
csak vezerlik. A piaci siker, mint kozis-
mert, fényesen igazolta dontésiik helyes-
ségét. A Falcon SCSI-Il, parhuzamos és
RS232 portjan keresztill képes szinte
minden - PC-ken és Macintoshokon meg-
szokott - printerrel, scannerrel, digitaliza-
léval és egyéb - perifériaval kommunikal-

ni. A kedvezé képet azonban bearnyékol-
ja az, hogy a vetélytarsak (PC, Mac és a
nagyobb Amigak) mindegyike rendelkezik
olyan bévitékartya-helyekkel, ahova pro-
fesszionalis célkartyakat csatlakoztatva
jelentésen megnovelheté a komputer tel-
jesitménye. Ennek hianyaban a gép elve-
szitheti jonéhany fejlesztécsapat bizal-
mat.

A videos tulajdonsagok kozil sem a mi-
nél tébb szin egyideji megjelenitésének
képessége az igazan mérvadé. Az Uj fel-
bontasok legfontosabb szolgaltatasa az
overscan és a genlock lehetésége. Az
overscan egy olyan technika, amelynek
segitségével a szamitogép videojele a
monitor teljes felliletét hasznalja, igy eltd-
nik a képernyd fekete kerete (a képatme-
ré igy valéban annyi inches lesz, mint
amekkoranak hiredették). A szamitogép
altal kibocsatott videdjel normal kérilmé-
nyek kdzott nem irhato videoszalagra, mi-
vel a jelek rogzitéséhez, pontos ltemezé-

sére a komputert nem készitették fel. Az
idézitést ellatd szerkezetek fogadasara
kilén port szolgal a Falconban.

A DSP igazi felhasznalasat is az ATARI
altal a gépbe beépiteni kivant DSP inter-
fész jelenti majd. A kozvetlen digitalis port
tobbek kozott kivald lehetéséget kinal pél-
daul DAT-okkal valé adatcserére (samp-
ling). (llyen intefészt fejlesztenek tébbek
kézétt a Compo cég MusiCom nevd hard-
disk-recordig programjahoz.) Van egy
eszkdz, amely elvalaszthatatlanul hozza-
tartozik a multimédia fogalmahoz, mely
eszkoz - tavlatokat nyitd lehetéségeivel -
tulajdonképpen a multimédia megszileté-
séhez is hozzjarult. Ez a CD-ROM. Az
ATARI cég négy évvel ezel6tt elsék ko-
z6tt felismerve a CD-ROM jelentdségét
megalkotta sajat leolvasoéjat. Sajnos a ter-
mék palyafutdsa a megalkotassal be is
fejez6dott. A Falcon hossz( tavon alapo-
san megsinyli majd eme elengedhetetle-
nil szikséges periféria hianyat.

N ;
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Amiga

A hagyomanyosan kivalé képi adottsa-
gokkal rendelkezé Amiga a rendelkezésre
allé nagyon j6 szoftverek ellenére, mint
"kisebbségi komputer" varhatéan a j6vé-
ben sem lesz nagyobb slllyal jelen a pia-
con.

Macintosh

A cikkben foglalt kritériumoknak maradék-
talanul megfelel6 komputereivel, és a fel-
hasznalo igényeihez maximalisan igazo-
do komplett szoftver-rendszereivel a Mac
az igényesség szinonimajava valt. Arait
tekintve azonban nem valészind, hogy a
késbébbiekben széles tdmegek szamara
elérhetévé valik.

A VETELYTARSAK

PC és klonjai

Az elmult években latvanyos fejlédé-
sen atment PC, a szoftverek és kiegé-
szit6k oriasi kinalataval és rohamosan
csokkend araival a verseny legna-
gyobb esélyese.

PORTABLE COLOR ENTERTAINMENT SYSTEM

Te vagy Todd, a galaktikus fel-
fedezd. Szereted a furcsa élet-
formakkal teli vilagokat. Ez az
amiért elmerészkedsz Slime
World-be. De ne lepédj meg mi-
kor megtamadnak a fejszopok,
a vérszivé legyek és egyéb ba-
ratsagos allatkak. Cslszoés fér-
gek alljak utadat a 6 Osszetett
palyan. Barataiddal is jatszhatsz
hat palyan keresztiil multi-player
lzemmaédban.

Blnbéz6é Agy elrabolta az elndk
lanyat, és ha nem veheti at az
egész Fold iranyitasat, akkor
azzal fenyeget, hogy megdli.
Egyediil te, Electocop tudsz be-
hatolni a Bin6zé Agy Vas Hadi-
szdllasara, ahol 6rdégi robotok
és gyilkos csapdak alljak utadat.
Te vagy az egyetlen remény.
Meg tudod menteni az elndk Ia-
nyat, és legyézni a Fold leggo-
noszabb agyat?
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ST SERIES
PRODUCTIVITY SOFTWARE
programcsomag

-ST-WORD (szovegszerkeszid)
-SI-BASE (adatbaziskezeld)
-ST-CALC (fablazatkezeld)
-ST-GRAPH (grafikonkszitd)

Ara AFA-val: 3990 Fi

ST SERIES
PRODUCTIVITY

Egy olyan négy programbél &ll6 program-
csomag bemutatdsa e néhany sor, mely-
nek hasznossagat jomagam is a véletlen
kézremikddésével fedeztem fel. A prog-
ramcsomag tartalmaz szdévegszerkeszt6t,
adatbaziskezel6t, tablazatkezel6t és grafi-
konkezel6t, melyek egymas kozti adatat-
vitelre is képesek. A szdvegszerkeszitd a
hagyomanyos szerkesztési moédokon ki-
vill (beszuras, masolas, atmozgatas, stb.)
lehetévé teszi IMG formatumi grafikak
felhasznalasat, valamint alkalmas az an-
gol szavak beirdasanak helyességét elle-
nérizni (Spelling). Az adatbaziskezel§ fe-
lépitését és az adatformatumokat a fel-
hasznal6 definialhatja, igy alkalmas lehet
a program akar otthoni nyilvantartas létre-
hozasara (pl. magné-, ill. videokazettak
nyilvantartdsa) vagy akar Gzleti adataink
tarolasara vagy feldolgozasara. Az ada-
tok bevitele utdn megadhatunk keresési
szabalyokat, melyek alapjan a program
csak a kivant adatokat - tetszés szerinti
elrendezésben, csoportositva - jeleniti
meg a képernydn, nyomtatén, vagy DIF
formatumban lemezen. Ez utébbi egy
olyan formatum, mely a programok kdzot-
ti adatatvitelhez sziikséges. Ha a felhasz-
nalo szeretné numerikus adatainak valto-
zaséat grafikusan is attekinteni, az adatal-
lomanyt a grafikonkészitébe importalva, s
a megfelelé megjelenitési format kiva-
lasztva (vonalas-, oszlopos-, sajt- stb di-
agram) az adatok alapjan képzett grafi-
kont képernydn, illetve nyomtatéon megje-
lenitheti. Sokan kiizdenek nagyobb adat-
mennyiséget tartalmazé nyilvantartasi
problémakkal. Nos, Ggy érzem ez a prog-
ramcsomag nagy segitségil szolgalhat
az ilyen jellegl feladatok megoldasanal.

Chris

ST SERIES
LEISURE SOFTWARE
programcsomag

-FIRST BASIC (BASIC fordito)
-HYPERPAINT (rajzoloprogram)
-S.I.A.C. (kalandjafek készito)
-PRINCE (sirategiai jaték)

Ara AFA-val: 2990 Ft:

_ATIRAKCIOm
UJ HELY. UJ ARAK!

AZ ATARI MEGUJULT
FORMABAN,
VALTOZATLAN KiNALATTAL
VAR MINDEN KEDVES
VASARLOT

Ajanlatunk:
520 STFM szamitégép 26.990 Ft

1040 STFM szamitégép 36.990 Ft
SC1224 color

RGB monitor 24.990 Ft
SF 314 killsé

floppy ST-hez 9.990 Ft
Lynx Il 17.990 Ft
Lynx tapegység 990 Ft
Lynx jatékok 2.500-4.500 Ft
Joystick Quickshot Il 850 Ft.

Szamitégép kiegésziték, felhasz-

naléi és jatékprogramok disk-bo-

xok, szakkdnyvek széles valasz-
tékban kaphaték

Fenti araink az AFA-t és a
garanciat
tartalmazzak.

NOVOTRADE 2C Kft.
1133 Budapest, Balzac u. 35.
Tel.:140-2954

' Pd No.

. Pd No.

Pd No.

Pd No.:

Pd No.:

Pd No.:

Pd No.

Pd No.

Pd No.

ATARI

PD SZOFTVEREK

:001

002

003

004

:005

:006

:007

:008

009

1/FINAL APPROACH CONTROLLER
(repllésiranyité)

2/ATTACK (lovéldozés jaték)
3/AVECTA 1 (szdveges kalandjaték)

1/BOINGO (arcade jaték)
2/CINKO (logikai jaték)
3/CRUNCH TIME FOOTBALL
(amerikai foci)

4/MYSTIC REALM

(arcade kalandjaték)

1/ST COLORING BOOK

(rajzolé program)

2/THE SEVEN SKULLS (logikai jaték)
3/SLITHER (arcade jaték)
4/SUPER-JACKPOT SLOTS
(pénznyeré automata)

1/GFA BASIC

2/GFA-COMPANION (segédprogram)
3/GFA-RUN ONLY (futtaté program)
4/GFA-CROSS REFERENCE
UTILITY (segédprogram)

1/ST WRITER ELITE
(szovegszerkesztd)

1/SEURAT

(color/monochrome rajzprogram)
2/ST COLORING BOOK

(rajzolé program)

1/CAD 3D
2/REZRENDER (CAD segédprogram)
3/CAD 3D ANIMATOR

1/PHASAR (kdnyvelé és adészamito
program)

1/CHAOS (fraktal rajzolé program)
2/PIXEL PRO (képtrikk program)
3/THE SHEDULE MASTER (naptar)
4/WORD PUZZLE DESIGNER
(szorejtvény készitd)

5/INTERSET RAMBABY

(ramdisk és printer spooler)
6/POKER SOLITARIE (passziansz)
7/NEWSPEED (utility)

A PD-k dara

lemezenként
csak: 295,-FH
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MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE

Jé napszakot mindenkinek!

Elnézést a hosszlra ny(lt sziinetért azok-
tol, akiknek hasznara valik a nagy Cuba-
se program ismertetése, s ugyancsak el-
nézést azoktél, akiket megraz a hir, mi-
szerint folytatédik a méka. Azt hiszem
nincs értelme magyarazkodnom, lassuk a
folytatast!

A Cubase egyik nagy elénye, hogy egy
tobb savon elkészitett részlet, in. GRO-
UP-ként (csoportként, blokként) is kezel-
heté. Ezaltal példaul a kdvetkezd refrén
behelyezéséhez elegendé csak a megfe-
lel6 GROUP nevére hivatkozni, s maris
helyén van aminek a helyén kell lennie.

Egy ilyen GROUP elkészitésekor ki kell
jeldlni a szerepeltetni kivant PART-okat
(akar tobb savrél is), majd a BUILD GRO-
UP menipont kivalasztasa utan be kell
irni egy nevet. A tovabbiakban:

- NEW - (j blokk készitése

- ADD - egy meglévd blokk bévitése

- REPLACE - egy meglévé blokk kicseré-
lése valaszthato.

Az eddig definialt GROUP-ok a GROUP
LIST-ben lathatok, felhasznalasuk is in-
nen térténhet.

Ha csak elGregyartott blokkokkal akarunk
dolgozni, célszerli GROUP TRACK-et ké-
sziteni, és a GROUP LIST-bdél kivalasztott
részeket egymas utan pakolni.

Megjegyzés:

A GROUP-okban szereplé PART-ok in-
forméacioi (PART INFO) megmaradnak,
tovabba lehetéség van egy PART tdbb
blokkban térténd szereplésére is.

Néhany dolog az OPTIONS MENU-bél.

CHASE EVENTS !
Ha egy savon egy zongora hangszin szél,

9 4

majd egy Program Change Ulzenet utan
valami mas, akkor ha visszatekerek (nem
egészen az elejére), a gép nem fog
visszavaltani zongora hangra. Pontosab-
ban csak nem valtaNA vissza, de hala
Mr. Chase Events-nek visszavalt(ozik(o-
lodik)).

FOLLOW SONG

Ha a funkcié aktiv, akkor barmerre teker-
gek ide-oda a dalon beldl, mindig latni fo-
gom, hogy hol vagyok. Ellenkezé esetben
a képerny6 nem koveti a kurzort.

RESET ON STOP

Ha a funkcié mellett a pipa lathaté, akkor
lejatszas, ill. felvétel megallitasakor né-
hany RESET uzenet megszlnteti az eset-
leg légva maradt hangokat és az egyéb
zavaro paramétereket.

A PART APPEARANCE-ben
meghatarozhatd, hogy a rudacskak a ré-
szek neveit, vagy pedig a tartalmukat mu-
tassak.

Fontos dolog a METRONOME. Beallitha-
t6 a beszamolas hossza, a metroném
hangja és annak hangereje.

Egy egyedilallo lehetéség a REMOTE -

CONTROL, amit kevesen ismernek. Se-
gitségével a szamitoégép (és a mouse)
érintése nélkil, pusztan a szinti klaviatd-
rajarol is elérhetem az alapveté funkcié-
kat. Torténik mindez méghozza oly mé-
don, hogy egy, un. REMOTE KEY (pl. a
legfelsé billenty() lenyomvatartasa mellett
lenyomom a kivant funkcidohoz hozzaren-
delt billentyGt. Van gyari, ajanlott hozza-
rendelés (ami szerintem megfeleld), de
ezt barki szabadon atkédolhatia maga-
nak.

Néhany sz6 a MASTER TRACK-ré6l.

Sokan rohantak maéar hozzam zokogva
azért, mert a legfébb égi szervekhez inté-

pe \2.0

zett fohasz ellenére sem tudtak a da-
lok UtemelSjegyzését a munkaablak
jobb alsé részén megvéltoztatni. Nos,
a megoldast a MASTER TRACK nyuijt-
ja amellett, hogy menetkézbeni tempd-
valtast is lehetévé tesz.

A sorrend a kovetkez6:

1) beallitjuk a kurzort a valtoztatas
pontjara

2) csipkebokor vesszd

2/2) Kétszer gyorsan raklikkelink a
jobb alsé MASTER gombra

3) valassz: NEW TEMPO vagy NEW
SIGNATURE

4) a megjelent érték a megszokott mo-
don valtoztathaté

Tovabbi lehetéségek:

DELETE EVENTS

A toérlendé bejegyzés (tempdvaltas,
eléjegyzés) kivalasztasa utan e funkcioé
torli a térlendeni valot.

COPY SECTION

A funkcié hasonlé a korabban emlitett
COPY RANGE parancshoz. A két lo-
kator kozotti szakaszt MASTER
TRACK allomanyat atmasolja a kurzor
poziciojatol kezdédden.

Figyelem!

-be kell venni az OVERDUBB/REPLA-
CE kapcsolo allapotat, mert annak

megfeleléen ramasolédik vagy fellliré-
dik a célteriileten elhelyezked6 adat.

Chris
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IntuiTracker 1.50

A zene hangja

Egy modullejatsz6 commodity (0S2.0+)
program, mely segitségével akar progra-
miras kézben is hallgathatunk zenét. A le-
jatszé-rutin  tdmogatja a SoundTracker
(2.0-2.8), a NoiseTracker (1.0-1.3 és 2.0)
és a ProTracker (1.0-1.3b és 2.1a) forma-
tumokat. Bar a program kevés formatu-
mot ismer és kis méretd (30 k), a szolgal-
tatasai széleskorlek és kénnyen kezelhe-
téek. Az un. AppWindow technika segit-
ségével lehetéség van a modulok
ikonjainak "bedobaséara" az IntuiTracker
ablakdba. Ha egy lemez ikonjaval
tesszlk, akkor a lemez Osszes modulja
egymas utan lejatszasra kertil.

A program masik kényelmi szolgaltata-
sa, hogy a modul betéltése soran az al-
kényvtarban talalt modulokat menibe
szervezi és a késdbbiek soran a kivalasz-
tasuk onnan is torténhet. A modulok le-
hetnek PowerPacker-rel vagy XPK-val
tomoritettek is. Az XPK tomorités esetén
a tobbszdrés tomorités is megengedett
(pl.: DLTA+NUKE, DLTA+SHRI).

WBVerlauf 2.0

Szivdrvdn;os kép

Az 1200-as és a 4000-es megjelenését
kévetéen rogtén megjelentek az olyan
programok, melyek a 24 bites palettat és
a Copper-t felhaszalva varazslatos szi-
nekben pompéazé szinatmeneteket produ-
kaltak.

Ezek egyikébdl fejl6dott ki ez, a mos-
tanra mar commodity segédprogramma
fejlédott program. A program két, a Prefs
részével bedllithaté szin kézott készit egy
szinatmenetet. A tetsz6 parositasok el-

GURU 93/9

menthetdk és a késdbbiek folyaméan visz-
szatblthetéek.

~ R L R
MulfiPlayer V1.32

Szol '!on azene

Egy Ujabb commodity zenelejatszé
program, mely rengeteg formatumot is-
mer. Az elézé programnal felsoroltakon
kivdl pl. a Digital Sound Studio, StarTrek-
ker 1.2, MED 3.00-3.21 és OctaMED
(Pro), Oktalyzer négy és nyolc csatornas
moduljai. A felsorolasbél még kimaradt 9
(Magyarorszagon kevésbé elterjedt) prog-
ram. A modul formatumokon kiviil tamo-
gatja még az AudioMaster 8SVX azonosi-
toju IFF formatumat is.

Hulttilauer .32 - G

ight 1992 Bryan Ford =]
ottees ool i

Main fontf inyaz.l
List font|

A program a kézel 100 kbyte-os mére-
tével nem tartozik a legkisebbek kézé, de
cserébe rengeteg szolgaltatassal rendel-
kezik: tdmoritett file-ok beolvasasa (a Po-
werPacker-t is az XPK rendszeren tamo-
gatja, igy az xpkmaster.library is feltétle-
nil szilkséges), e programnal is lehetdsé-
glink van kisebb-nagyobb programok
irAdsara, mellyel a modulok lejatszasat
szabalyozhatjuk. A program rendelkezik
ARexx interface-szel is, melyen keresztil
az RxTracker programmal kompatibilis
moédon, 9 paranccsal vezérelhetjuk. E
programot is hasznalatjuk az AppWindow
technikaval.

VirusZ 3.07

Virusveszély

Nem rég adtunk hirt a Fuck Device vi-
rus megjelenésérél és ugy latszik, hogy a
nyar meghozta a virusirék alkotasi ked-
vét. Ennek bizonyitékaul néhany adat a
3.06-0s verzi6 6ta (kb. 1 hénap alatt) 15

_ﬁ(haclt Drues ﬂg Startup i
Sure?’ Before Exit | Check Ms!t-hliﬂatar o
ﬂ Henory Check Delay  [199 Get 2| File Check Y-Size
lGet 3 Uxtor Check Y-Size l_ et 4| Sector Check Y-Size
: i |/Get § Iontblock Brainfile

Slﬂp Suhrlirutnrus
_] Hanﬂle ﬂrus autmt l(il|¥ _[(reatr Ftle Rmrt

Esu E §m e ‘ ." Cancel |
Uj boot-, 13 (j file-, ill. link-virussal bévdlt

a felismert virusok szama.

A program Shareware, 1.2/1.3 - 3.0-ig
minden operacios rendszer alatt fut, bar
egyes kényelmi szolgaltatasai csak
082.0+ felett mikdédnek.

R T .
DeliTracker V1.36

..azene méﬁ mindig szdl...

Talan le sem kellene irnom, hogy ez is
egy commodity program, mely szintén
rengeteg formatumot ismer. A legtébb ta-
mogatott modul formatumot a kilsd file-
okban elhelyezett lejatszé rutinokkal jat-
sza le, melyek nem mindig tartjak be a
Commodore programozasi tanacsait (pl.
VBR kezelése), ez nem vonatkozik a leg-
népszerlibbekre; a StarTrekker, a So-

undTracker 15/31, a NoiseTracker és a
ProTracker modulok beépitett lejatszé ru-
tinokkal szélalnak meg.

E programnal az automatikus vezérlés-
re konfiguracios file-on keresztil van le-
hetéség, a szinte elengedhetetlennek
szamitd ARexx interface-n kivil. E prog-
ram is tAmogatja a témdoritett modulok le-
jatszasat, szintén az XPK rendszeren ke-
resztlil. E program is tamogatja az App-
Window technikat.

(JOCO)
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GT_GetIMsg - egy IntuiMessage atvétele
GadTools feldolgozassal (V36)
imsg = GT_GefIMsg(intuiport)
DO A0
struct IntuiMe:
MsgPort *); -
Ezt a rutint kell hasznlni a megszokott
exec.library / GetMsg() fiiggvény helyett,
amikor az IntuiMesssage-k olvasasa tor-
ténik az ablak UserPort-jarél. Ha sziiksé-
ges, a rutin meghivja a gadtools azon ré-
szét, mely elvégzi a sziikséges atallitaso-
kat. A fliggvény visszatérési értéke egy a
médositott IntuiMessage-re mutaté poin-
ter, mely tartalmazhat tébb, ill. kevesebb
message-t, mint az eredeti. Ha csak a
gadtools szamaéra voltak értelmezhet
a message-k, akkor a visszatérésis
NULL pointer. _
intujport: a hasznalt ablakhoz tartozé
Window->UserPort.
sg. mutaté a modositott IntuiMessage-
gy NULL.
9 rendszertdl kezdddéen a fligg-
ny egy ExtintuiMessage struktlrara
~mutaté pointert ad vissza. De a prototype
‘nem lett médositva, a régebbi forraské-
 dokkal val6 kompatibilitds miatt.

e *GT_GetlMsg(struct

GT_ReplylMsg - a GT_GetIMsg() fiigg-

vénnyel kapott message visszaadasa.

(V36)

GT_ReplylMsg(imsg)
A

szolgal. A hi
ReplyMsg() |

kiildeni, nem f
dow() figgvén

forraskddokkal vald kompatlltés miatt.

Es most kovetkezzék a forrasprogram,
mely nem mindenhol a legelegansabb (de
makodik). Megnyit egy ujabb képernyét
és arra egy ablakot, majd kirajzol harom

zelve a message-k bemutatva azt, hog
rendszer énmagéaban nem végzi
Osszes tennivalot.

/* gadtools.library példaprogram */

#include <exec/types.h>

#include <intuition/intuition.h>
#include <intuition/classes.h>
#include <intuition/classusr.h>
#include <intuition/imageclass.h>
#include <intuition/gadgetclass.h>
#include <libraries/gadtools.h>
#¢include <graphics/displayinfo.h>
#include <graphics/gfxbase.h>
#include <string.h>

tinclude <stdio.h>

$include <stdlib.h>

#include <proto/dos.h>
#include <proto/exec.h>
#include <proto/intuition.h>
#include <proto/gadtools.h>
#include <proto/graphics.h>
$include <proto/utility.h>

BOOL openlibs (void);
void closelibs(void);

ruct IntuiMessage intuimsgclone;
truct MinList listv_Listy
APTR V1sualInfo.

—

BYTE *my mx els[], L
"None",
"Evenf
"0ddn Fls... =
"Mark",
"Space",
NULL};

UBYTE *my_cyéié;laﬁ ;
"Ordered",
"HalfTone",
“Floyd~5teinber§3 ———
NULL};

gadget-et melyek mikodnek. A close-
gadget aktivizalasa utan, nincsenek ke-

bi

)% 2 GURU93/9

ﬁihkﬂead, 0, 0, "American",
&listv_Nodes([0], 0, O,

0, 0,
0, 0,

0,

= {"topaz.font", 8,

struct NewGadget my mx_ngadget =
{
122, 21, 17, 9, NULL, NULL, O,
PLACETEXT LEFT, NULLg (APTR)my mx_rout

b
my_cycle_ngadget
{ .
104, 112, 189, 14,4
PLACETEXT_LEFTINé
(APTR)dith_r

", NOLL, 1,
NULL,

te
my_listv_ng

352,05 2127 N2y
PLACETEXT ABOVE
(APTR) keymaps

ard ype ' NULL 2
HLABEL, NULL,

struct TagItem“ﬁ? mx tiﬁens[j?=

( .
{GTMX_Labels, (ULONG]&my mx'lahels[O]}
(GTMX Spac1ng, "l
(TAG_DONE}

b _

my_cycle titem

{

{GTCY_Labels,
{TAG_DONE} |
}I
my_listv_titems[] =
{
{GTLV_Labels, (ULONG)&listv_List},
{GTLV_ShowSelected, NULL},
(LAYOUTA Spacing, 1},
{TAG_DONE}
o :
w,}g
void mai,{l‘{int argc, char *argv[])
( 5
stript Ihé 1M§ssage *m;
wﬁOOL anu1§ = TRUE;

} %
i gl
3




if (openlibs()) return FALSE; ngadget.ng VisualInfo = VisualInfo;

{ } 1 7 ngadget. TextAttr = &topazB;
closelibs() i ¥ . ci
exit (20);

void closelibs(void)

{

ext (£GadgetList);
return TRUE;

if (IntuitionBase) CloseLibrary((struc : ;
Library *)IntuitionBase); g a getA (MX_KIND, gad,

closescreen if (GfxBase) CloseLibrary((struct Library get, my mx titems);

closelibs() *)GfxBase) ; LL) return TRUE;
exit (20); if (GadToolsBase) .
}i CloseLibrary (GadToolsBase) ; cateGadgetA (CYCLE_KIND, gad,

if (openwindow()) e_ngadget, my_cycle_titems);

{ return; NULL) return TRUE;
closewindow () ; }
closescreen(); teGadgetA(LISTVIEW _KIND, gad,
closelibs(); UWORD DriPens(] = { v_ngadget, my listv_titems);
[+ exit (20); ~0 }; NULL) return TRUE;

H
/* Erre warning-ot ad a forditd, de igy va
irva az egyik include file-ban! */

OpenWindowTags (NULL,

0!

fop, 10,

m = GT_GetIMsg(window->UserPort); BOOL openscreen (void) WA_Width, 640,

CopyMem(m, &intuimsgclone, e { WA_Height, 178,

sizeof (struct IntuiMessage)); : if (!(screen = OpenScreenTags (NULL, WA_IDCMP, MXIDCMP | LISTVIEWIDCMP |

T ReplyIMsg(m); SA_Left, 0, SLIDERIDCMP | CYCLEIDCMP |

SA_Top, 0, IDCMP_CLOSEWINDOW | IDCMBxREFRESHWINDOW,
h(intuimsgclone.Class) SA Width, 640, 3 WA_Flags, WFLG_S%7 ADGET | WFLG_DRAGBAR |

while (noquit)

[

SA_Height, 256, FL.G_CLOSEGADGET |
ase IDCMP_REFRESHWINDOW: SA Depth, 3, WELG_SMART R
GT_BeginRefresh (window); SA Font, &topaz8, WA_Gadgets, Gadg

GT_EndRefresh (window, TRUE);
break;

SA_Type, CUSTOMSCREEN,

WA_Title, "Work

case IDCMP_CLOSEWINDOW: i
noquit = FALSE; ;
break;

fsa Title, TAG_DONE) ;

case IDCMP G if (window == NU
case IDCMP_( 3

break;

=

GT_RefreshWindow(window

return FALSCE

d closescreen (void)

if (VisualInfo) FreeV.

e

if (screen) CloseSczl;f
f ; void my_mx_rout (void)
{
BOOL openlibs(vo /* az MX gadget lenyomdsdhoz tartozd rutin */
( }
IntuitionBase I : void dith_rout (void)
OpenLibrary("intu n:1i ) 4 : i § {
GfxBase = (struct GfxBa i /* a CYCLE gadget lenyomdsdhoz tartozd rutin
OpenLibrary ("graphics.3 o */ s
‘ GadToolsBase = 7 } fgl
T OpenLibrary("gadtools.library", 37); void ke aps_r?ut(void)_
j if ((IntuitionBase == NULL) || { }

a“f | (GfxBase == NULL) || * a TVIBW gadget lenyomdsdhoz tartozé
e ] (GadToolsBase == NULL)) / .
r return TRUE; o
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Egy sajat készitésd winchester vezérld is-
mertetése el6tt koszonetet mondok azok-
nak, akik segitettek ennek a vezélének az
elkészitében, tobbek kozott Farkas Ja-
nosnak (CHEXUM), aki faradhatatlanul
tobbszéri modositas utan elkészitett egy
nagyon jo6l mdkodé vezérlé programot
(V39.52). Az elsé prototipus kb. 3 évvel
ezelbtt készult el, azéta mind mérete,
mind ara sokat csokkent. Munkaimrol
annyit, hogy mar elég régéta van ami-
gam, és leirasok nélkil kezdtem el a
hardware-ek fejlesztegetését, a kilsé
floppy illesztével kezdve a hangdigitaliza-
I6n és egy IBM-XT winchester illesztésen
keresztil. Majd egy nem auto-boot-os
harddisk vezérlé utan megcsinaltuk CHE-
XUM-mal a Commodore A590-es SCSI
vezerld programjat atirva az elsé auto-bo-
otos verzidt. A sajat program megirasa
utan elkészllt egy olyan valtozat, ami 8
Mbyte RAM bévitést képes kezelni.

Az itt ismertetésre kerllé vezérld mellett
léteznek mas tipusi.  AT-BUS illeszté
megvalositasok is, de a lényeglk ugya-
naz. Sok - féleg a Magyarorszagon gyar-
tottak kozdl - kisértetiesen hasonlit azok-
hoz a verzibkhoz, amiket a fejlesztés so-
ran elkészitettink, ilyen masolasokat is
lehet pl. a Derko altal gyartott termékek
kozott talalni, nem sokat térédve a vezér-
I6k hosszu fejlesztési hénapjaival.

Annak ecsetelgetésére, hogy miért van
sziikség egy szamitégéphez gyors, nagy-
kapacitasu hattértaroléra, most inkabb
nem térek ki, ez egy olyan sziikség, amit
tapasztalat altal lehet megérteni, PC-s ko-
rékben ezt mar sokan tudjak.

Miutan az Amigékat piacra dobtak, meg-
jelentek az elsé SCSI winchester vezér-
I6k, amihez elég dragan lehetett j6 hard-
disket kapni. Akkoriban még az un. MFM
winchesterek voltak elérheté aron. Az
MFM rendszeri vezérl6krél annyit érde-
mes elmondani, hogy az elekironika két
részre van osztva. Az egyik részén, amit
a szamitdégépbe kell dugni vannak, a me-
méridk, a processzor, dekddoldk stb, te-
hat egy pici kiilén szamitégép, a winches-
ter részén vannak azok a dolgok, amik a
fizikai adatfelirast biztositjak pl.: erésiték,
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Iéptetés-vezérlék. Ezeknél az MFM ve-
zérl6knél két nagy probléma van, az
egyik az, hogy emiatt a kettés rendszer
miatt t6bb elektronikat igényel, ami arra
hivatott, mar mint hogy a kettés rendszer,
hogy egy vezérl6kartyahoz kulonbozd
winchestereket lehessen kapcsolni anél-
kdl, hogy a vezérlékartyat cserélni kelle-
ne, viszont idével az elektronikai részek
ara annyira lecsokkent, hogy ennek kiilo-
nésebb jelentésége mar nincs. A masik
problémat az jelenti, hogy az egyik vezér-
I6vel megformazott winchestert a masik
vezérlé nem mindig tudja olvasni. Ennek
megoldaséara és mas tényez6k miatt kita-
laltéak az an. IDE (Inteligent Drive Electro-
nic) rendszert, ami egyesitette a vezérl6-
kartyat processzorostil, memoériastil a
winchester nem digitalis részével. Ez az-
tan hamar elterjedt a PC, majd késébb az
Amiga vilagban is. igy, ha valaki egy ilyen
AT-BUS (IDE) winchestert kapcsol az
Amigajahoz, egy PC winchester-vezérlé-
kartyat kapcsol hozza. Ebbél adédik az il-
lesztési feladat. Ahhoz, hogy egy IBM-PC
AT kompatibilis géphez hozzakapcsoljunk
egy IDE winchestert, nem til sok dolog
kell. Szilkség van egy nagyon olcsé
floppy/winchester vezérl6kartyara, ami-
nek a winchestert kiszolgalé része nem
all masbol, mint egy dekddolobol és egy
16 bites vonal illesztébdl. Egyes PC-kben
még erre sincs szikség, mivel ezt az
alaplapra szerelték ra. A winchestert ve-
zérlé program, ami a winchester fizikai
elérését és a boot-olast biztositja, a BIOS
ROM-ban van mindig fixen a gépben. Na-
gyon leegyszer(sitve tehat a dolgot, nem
kell mast csinalni, mint egy PC-kartyat
kell kiszolgalni az amiga oldalrél. A PC-
ben az olyan winchester vezérl6t, amik
csak a gép ROM BIOS-anak software-jét
hasznaljak, a kévetkezé PC I/O cimeken
lehet elérni:

1. tablazat

Ezek megkilénboztetésére elég két an.
chip-select vonal, és harom cimvezeték,
amiket az IDE csatlakézojara is ki vezet-

tek.

2. iablazat

Ebbdl a listabdl annak, aki ismeri a PC
AT szamitogépek kartya csatlakozojanak
kiosztasat és a kivezetések elnevezéseit,
lathatja, hogy miért hivjdk az ilyen win-
chestereket AT-BUS-osoknak. A kiveze-
tések megismerése utan térjink ra a mad-
kodés rovid attekintésére.

Azt talan nem kell részletezni, hogy a HD-
k kezeléséhez, a winchesteren lévé ada-
tok elérésehez, ird/olvaso-fejkivalasztas,
szektorszam és cilinderszam kell, és két
drive-os rendszernél a drive kivalasztasra
is szikség van. Tehat iras vagy olvaséas
megkezdése el6tt be kell allitani a kezdé
cilindert, fejszamot és a szektorszamot,
majd ezek utan ki kell adni a parancs re-
giszterbe az irasra vagy olvasasra valo
utasitast. Miutdn a winchester megtalalta

statusz regiszter 3. bitjét 1-re allitja, és a
megszakitas vonalat magas szintre hdz-
za. A szamitégépnek az a feladata, hogy
a 16 bites adatregiszteren keresztil attolt-

giszterben be lehet allitani, hogy hany lo-
gikailag egymaést kéveté szektort, az az
512 byte-ot akarunk beolvasni vagy kiirni.
igy, ha tébb mint egy szektorra volt sziik-
ségilnk, anélkil, hogy Gjra be kellene Alli-
tani a fej/sektor/cilinder szamokat, folya-
matosan tolthetjiik at az adatokat. Termé-
szetesen jo, ha olyan a winchester, hogy
minél nagyobb ilyen szektor memériat tar-
talmaz, mert igy nagy sebességgel, feles-
leges varakozasok nélkill, tébb szektornyi
adatot tud irni-olvasni. Egy 256 kbyte-os
pufferrel rendelkezé winchester emiatt
elég nagy adatatviteli sebességet tud pro-
dukalni.

Az Amiga oldalarél nézve szilkség van az
AT-BUS illesztésére, és ennek kezelésé-
hez szilkséges programra, amit az Amiga
operaciés rendszerben "device" néven
emlegetnek. Ennek a programnak a fela-
data, hogy a winchestert reset utan beal-
litsa, ellasa paraméterekkel, illessze az
op.rendszerhez mint hattértarolét. Ennek
megfeleléen lekezelje mindazokat a fela-
datokat, ami az irashoz, olvasashoz, po-
zicionalashoz (seek), formazashoz, para-
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méterlekérdezéshez kell. Egy ilyen devi-
ce-t pl. Ugy is lehet a rendszerben hasz-
nalni, hogy mount dos paranccsal, a mo-
untlist-ben 1évé paraméterekkel definia-
lunk egy ilyen eszkézt. Ezt természetesen
csak azutan lehet megcsinalni, miutan a
CLI vagy a Workbench bejelentkezett, va-
gyis a dos mar elindult. Ez a moédszer
nem alkalmas arra, hogy ilyen eszkozrol
inditsuk a rendszert, errél nem lehet boot-
olni, kiveve akkor, ha a KickStart tamo-
gatja, ilyen pl. a RAD:. Az 1.2 és az 1.3-
as Kick-Start-oknal az AT-BUS kezélése
nincs tAmogatva, a 2.0 37.300-as verzio-
ja ugyan tamogatja az AT-BUS kezelését,
de ezt csak a fix gépbe épitett hardware-
re vonatkozik, ilyen az A600, A1200,
A4000-es gépek. A masik modszer sze-
rint, miel6tt a dos elindulna, hozza kell
fGzni a meglévé eszkdzokhéz (DFO:,
DF1:, RAD:) a mi AT-BUS winchesteriin-
ket kezelé device-t. Az expansion.library
tAmogatja az ilyen modszert, ami joval a
dos, disk kezelé rendszere eldtt elindul.
Ennek neve egy kulcsszo6: Auto-Config.
Lényege az, hogy Zorroll-es hardware-
eknél (A500, A500+, AB00 vagyis, ahol
68000-es 24 bites cimbuszl processzor
van) reset utan az $E80000 cimen egy
auto-config strukturat keres, ami egy kiil-
s6 kartyarél ad leirast az expansion lib-
rary-nak. Ezen a kartyan lehet elhelyezni
ROM-ban a device programot, amit priori-
tasfliggéen a rendszerben talalhaté mo-
dulok listajaba flz, ilyen moduloknak te-
kinthet6k a tovabbi device-ok, a library-k
és a resource-ok. A megfeleé idében eze-
ket a modulokat a op. rendszer azonositja
és elinditja. Ekkor keriilhet sor a winches-
ter paraméterezésre, a sziikséges file-
system betbltésére, a kezelt eszkdz boot
prioritasanak beallitadsara, ami meg fogja
hatarozni a dosnak, hogy melyik eszkéz-
rél boot-oljon. A device program megira-
sa, megértése sok rendszerismeretet igé-
nyel, de korantsem olyan bonyolult, mint
pl. a PC-nél.

Az AT-BUS fizikai illesztése nem tul ne-
héz, mivel a jelek kezelése teljesen
egyértelmd. A tizenhat bites AT adatbuszt
némi illesztés utan, amit két 74LS245-6s
IC-vel meg lehet oldani, az Amiga adat-
buszara lehet kétni. A CS1 és a CS3 jelek
el6allitdsdhoz egyszerl dekoderek ele-
genddek. Az INTRQ megszakitas vezeték
negalas és kisebb engedélyezé logika
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utdn az Amiga INT2-es megszakitaskérd
vonalahoz lehet kotni. Az IOW/IOR vona-
lak eléallithatok a 68000-es R/W vonala-

pl. az

cso, kicsi,

bél. DA2-0 cimvezetékeket pedig az Ami- :i? ;gzlizzizgf;:eglszter
ga cimvezetékeihez lehet kétni vonalil- {E> i 'blobk = 4iniale
lesztés utan. Az egyszerl logikakat, mint 13 U okor

interrupt vonal negalasat, az o St
IOR/IOW elkiilnitését, valamint a késébb :g tgzgg g:::::z; ?;fs"ﬁszbl;:t
részletezett auto-config logikat progra- 1F6  SHD regiszter/ kezd6
mozhatd logikai aramkérokén (PAL) ke- fej+drive kivalaszté
resztll valésitottam meg. Ezt abbél a 1F7 parancs/statusz regiszter
szempontbdl tettem, hogy egyszer( és ol-

viszont Mg ven 8z.& hatin- 3F6 masodlagos statusz regiszter

fiyay oy pingiamazo kepailiok Kell SOk 3F7 digitalis bemeneti regiszter
za. Akik szeretnék megépiteni ezt a ve-
zérl6t, azoknak biztositani tudom az al-
katrészeket, a beégetett epromot és a 1. fablazat

programozott logikdkat. A kovetkezd
szamban megjelend kapcsolasi rajzbdél
meglathatjuk a fentieket.

- folytatjuk -
Regius Kornél
(Cornelius EC)

Az IDE winchester 40 polusi csatlakozoi, zarojelben a tiiske szamaval:

Reset (1)
hoz pont j6.

D16-DO0 (3-18) A 16 bites kétiranyu adatbusz.

DMARQ (21) és
DMACK(29)

A rendszer Reset a PC buszahoz képest negalt, de az Amiga-

DMA kiszolgalasahoz kéllenek, ezt az IDE winchestereknél al-

talaban nem hasznaljak. Ez lehet, hogy abbdl ered, hogy a PC
BIOS is software-esen olvassa a winchestert, nem DMA-val.

IOW (23) és
IOR (25) Az iras-olvasasi miveletek elkiilénitésére.
IORDY (27) Készenlét jelzés, lasstu winchesterekhez hasznalhaté: a kiszol-
galo szamitogéptdl varakozast kérhet.
SPSYNC (28) és
PDIAG (34) Két winchester hasznalatakor van ra szilkség, akkor is csak a
. winchesterek kozott. :
INTRQ (31) Megszakitas kérés, ezt a harddisk magasra hizza, ha engedé-
lyezve van, és a statusz regiszerben valiozas allt be.
IOCS16 (32) Azt akarna jelenteni, hogy az aktualis adatatvitel 16 biten folyta-
todik. Szamunkra semmi jelentésége sincs.
DA (2-0) A fent emlitett harom cimvezeték.
Cst Az 1F0-1F7 kozti cimteriilet kivalaszto jele.
CS3 A 3F0-3F7 kozti cimteriilet kivalaszt jele.
DASP Winchester aktivitast, vagyis, amit a winchester elején 1évé LED
. is jelez.
GND A tapvezeték fold vonala.
2. lablazaf
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Sok

szerefne az AGA chip-

set dlfal biztositoft grafika melle

egy gyorsabb processzort &€s

fébb memoriat. Hogy a GVP

nydjtia-e a megolddst, kiderdl a
fesztbdl,

1200 tulajdonos

A kartya az Amiga 1200-as aljan elhe-
lyezked6 bévitésavba csatlakoztathato,
ehhez nem sziikséges a gép szétcsatva-
rozésa, igy nem vészik el a garancia. A
kartyan az arnyékolé lemez alatt talalhaté
a panelba forrasztott, PGA tokozasu
68EC030-as processzor, mely 40 MHz-es
orajellel mikédik. Mellette talalhaté a
PLCC tokozasu 68882-es matematikai
koprocesszor szamara a foglalat, vagy
mint a mi kartyankon a gyarilag felilet-
szerelt 68882-es, mely szintén 40 MHz-
cel mikodik.

A kartya két 32-bites SIM-modullal bé-
vithet6. Ezek lehetnek 1, 4 és 16 MB-o-
sak, ez utobbi tipussal érhet6 el a maxi-
malis 32 MB kapacitas. A két SIM-modul
mérete eltérhet, |gy a FIAM merete 1 2
. AzAIBB 61-gyel mért € S
| teszt : ]

pI’OCGSSZDI‘
'érajel (MHz)

Emulest

.TranTest
_FTrace -
: Cpleest .98

A vsszonyftési alap az AG
nyei. S

Q0

4,5,8,16,17,20
és 32 MB is. Ha a
két SIM-modul mére-
te eltér, akkor a na-
gyobb kapacitasat kell
az #1-es foglalatba elhe-
lyezni. 16 MB-os modul ese-

tén a J5-0s jumpert at kell kapcsolni.

A kartyan talalhaté még egy foglalatba
helyezett NMC27C256Q tipusd, 32 kB-os
EPROM is, mely a kartyan talalhat6 RAM
reset utani inicializalasat végzi (a RAM
tartomany kezdete $01000000, mely nem
esik a Zorro Il-es bé-
vitésavok auto-con-
fig  tartomanyaba,
igy annak a rend-
szer memoriai kdzé
fizését kulon se-
gédprogrammal,
mely itt EPROM-ban |
van, kell elvégezni). |
Az EPROM-ot egy |
REV1.0 felirad cim-
kével ragasztottak
le.

A kartydhoz egy
Install lemez is taro-
zik, rajta harom segédprogrammal. A
MemTest egy egyszerd memoriateszteld
program. A kovetkez6 segédprogram a
GvpCpuCtrl, mely segitségével a ROM
tartalma a RAM ba masolhaté és onnan

futtathat6. A har-
 A4000 madik segédprog-
30 68040 ram a Gvplnfo
- 25  V1.39-es verzidja,
mellyel a gépben
talalhaté kartyak-
rol, chipekrél, dri-
ve-okrél és memo-
riakrél  kaphatunk
informacidkat.

A kartya behe-
lyezése, majd el-
tavolitasa a gép-
bél nem jart kild-
nésebb nehézség-
gel. Ezzel a kéartya
gyakorlatilag
Uzemkész. A le-

1672

mez installalasa
nem feltétleniil
sziikséges, de ha
valaki megteszi,
akkor szembe kell
néznie azzal a

problémaval, hogy
a program rosszul
modositja a User-

Startup-ot (nem a megfelelé elérési utat
adja meg). Az installalas folyamatat rész-
letesen leirja a 28 oldalas, angol nyelvi
kézikdnyv.

Kétiéle médon prébaltuk ki a kartyat: az
egyik soran ismert sebesség/hardware
tesztprogramokat futtattunk, masik soran
néhany programmal kisérleteztiink.

A Sysinfo 3.22-es verzidja mutatta az
elsé figyelemremélté eredményt: a gép
tébb mint az 5.5-szeresére gyorsult, és
igy kb. 50 %-kal lett gyorsabb, mint egy
A3000-es. Viszont mutatott mas érdekes-

o GVP JAHS
Ulh/1826
e U

séget is: az exec.library a CHIP-RAM-ban
helyezkedik el. Az AIBB 6.1-es valtozata-
val mért eredményeket a tablazat tartal-

mazza, ennek alapjan a GvpCpuCirl
FastROM opcidja nem okoz jelentds se-
bességnovekedést, és 512 kB RAM-ba is
keriil. Masik észrevétel, hogy nem csak
az exec.library, hanem az SSP (System
Stack Pointer) is a CHIP-RAM-ba mutat.

A programok futtatdsa soran pl. Image-
FX, DPaint, PageStream, SAS/C® 6.3 is
jelentkezett a jelent6s gyorsulas.

Osszegezve: a kartya segitségével
egy kisebb erémiveé alakithatjuk gépiin-
ket, de ez az eré6mil kisebb hibakkal is
rendelkezik (ilyen kisebb hiba a magas
ara is), melyek kissé visszafogjak a telje-
sitményét (a grafikus médtél fuggé meér-
tékben). Alternativ valasztasként felmeriil
a A4000/030 lehetésége is, mely igaz
ugyan, hogy csak 25 MHz-es, de jobban
bévithetd. Végil, de nem utolsé sorban
szamomra kellemetlen az MMU hianya,
mellyel elvész az Enforcer és a GigaMem
hasznalatanak lehetésége is.

A lehet6ség adott, a dontés a vasarlok
kezében.

(JOCo)

- Magyarorszagi forgalmazo: Thalympex

- 1077 Budapest, Baross tér 16.
Tel/Fax.: 141-44-14
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D-ROM Softwarg ;

lok) placaial 4m 1993 augusztusatol megkezdoddott a harc ezen a fronton is. A® mtendoe

Sega gépek ellen szdll csataba a Commodore legijabb terméke az Amiga CD*>. Ez nem mas,
mint egy billenytidzet nélkili CD-ROM meghajtoval elldatoft Amiga 1200-as, amely technikai
paramétereivel, szenzacios draval messze megelozi vetélytarsait.

1993. augusztus 3. Kedd.

Az eurdpai Ujsagirok szine-java
dsszegylilt, hogy a vilagon el-
séként tanuja lehessen a 32-bi-
tes konzolgép bemutatasanak.
Nemcsak azért szenzacid ez,
mert a Commodore fennallasa
ota elészér mutat be egy kon-
zolgépet, hanem azért is, mert
ez a vilag elsé 32-bites, CD-
ROM alapu jatékgépe. A bemu-
tatohelyszine a Bavaria Filmp-
latz Miinchen-ben, ez a hely a
Német filmkultira kézpontja,
sok tévé és mozi film készilt
mar itt. Az Enemy Mine c. filmet
is itt forgattak, amely egy sci-fi,
s a film diszletei szolgalnak
most a "jové jatékgépének" a

a jaték piachoz. Egyes fel-
mérések szerint a videoja-
ték piac éves forgalma két-
szer annyi mint a moazifil-
meke, kdzel 10 milliard dol-
lar. A cégen végigsoport
létszamcsOkkenés utan s
tébb mint szaz emberbdl all
az a fejlesztégarda, amely
Uj Amigak tervezésén dol-
gozik.

A sajtétajéekoztaton nyilat-
kozott Lewis Eggebrecht, a
Commodore fejlesztési
igazgatoja is, aki korabban
az IBM-nél dolgozott: "Az
IBM sokkal lassabban mo-
zog mint a Commodore. Az

A “chunky" képerny6szervezés
Egyszerldbb megoldas mint a "planar”,
hatranya, hogy csak 8, 16, 24 bites
képpont leirast rendszereknél megva-
l6sithato, elénye, hogy gyors manipula-
ciot tesz lehet6vé. A képerny6memori-
aban egy képponthoz 1, 2 vagy 3 bajt
tartozik. A bajtok altalaban sorfolytono-
san helyezkednekel.

A "planar® képerny6szervezés
A "planar" képerny6szervezesnél a ke-
pernyémemoria bitsikokra van osziva.

Négy bitsik (16 szin) esetén a képer-
ny6 bal fels6 sarkaban lévé képpont az
5. paletta bejegyzésre mutat. TrueCo-
lor modban 24 bitsik van.

Osszesen annyi bitsik van, amennyi bit
tartozik egy képponthoz. A bitsikok a
képernyémemoriaban egymas mogott
helyezkednek el. Minden bitsik n. bitje
az n. képponthoz tartozik. Ezek a bitek
egylttesen adjak a képpont szinét.
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bemutatéjan is.

A Show-n tdbb mint dtven Gjsagird jelent
meg, féként németek, s igy kilén meg-
tiszteltetésnek vettik, hogy a kevés kil-
foldi meghivott kozodtt a GURU magazin is
szerepelt.

Alwin Stumpf, a Commodore németorsza-
gi vezetGje beszélt a Commodore multja-
rél. 1976, (az els6 Commodore szamité-
gép) a PET bemutatasa ota bizony sok
idé telt. A cég ma 13.000.000 eladott C64
és 4.500.000 Amiga utan anyagi gondok-
kal kiizd, amelyet a multinacionalis cég
teljes atszervezéssel és Uj gépek piacra
dobaséaval probal lekizdeni. Stumpf ar
megerdsitette az Amiga 4000T (torony)
szeptemberi megjelenésére vonatkozé hi-
reket. Az (j konzolrél csak réviden szélt:
"Itt volt az ideje. A CD lemezek hamaro-
san népszerlbbek lesznek mint a hajlé-
kony lemezek!"

Mehdi Ali Gr beszélt a Commodore jovéjé-
rél. Nagy reményeket fliznek a CD**-hoz,

Amiganak nagyon jok a
grafikai képességei, sok le-
hetéség rejlik még ebben a gépben". Eg-
gebrecht artél sikeriilt megtudni néhany
nagyon fontos Uj hirt is: A fejlesztés alatt
all6 "Hight-End" Chip-set (A GURU el6z6
szamaban olvashatsz réla részleteseb-
ben) bemutatasat 1994 januarjara teszik
(korabban 1994 nyararél volt szé), vala-
mint elddlt az elnevezése is: AAA Chip-

Lassunk egy Osszehasonlitast, amely
megmutatja, hogy az Amiga CD°®**
mennyivel jobb a mai legjobb CD alapu
jatékgépnél a Sega MegaCD-nél.

AmigaCD*  SegaMegaCD |

processzor MC68EC020 MC68000

32 bit 16 bit
orajel 14 MHz 12 MHz
memoria 2MB 256 KB
paletta 16 millié szin 512 szin
szinek
aképemydn  260.000 64
max. '
felbontas 1280x512 320x200
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Szerintem a gépben sok lehet6ség rej-
lik, s a sorsat harom tényezé hatarozza
majd meg:

1. A konkurencia. Nem hiszem, hogy a
konzolpiacot csak "Ugy" feladna a
SEGA vagy a Nintendo. A SEGA mar
dolgozik egy 32-bites gépen, de kérdé-
ses lesz az ara, és az, hogy mikor jele-
nik meg. Az Gj 3DO-nak hatalmas hire
van, s a latottak meggydztek - félelme-
tesen jo grafikaju jatékok késziilnek a
masik 32-bites rivalisra. Ismételten
nagy kérddjel keriil az ar mégé. Minde-
nesetre, a CD** szeptemberben mar
hazavihetd és tényleg egy "csaladi gép"
valhat beléle.

2. A megjelené szoftverek. Indulasként
A1200 jatekok jelennek meg, konverzi-
oként. Ez nem is meglepd, hisz a gép
nem titkoltan egy A1200 CD-ROM-mal
és egy Uj chippel. Az Gj chip lehetéve
teszi a PC képernydfelépitési mod szi-
mulalasat, azaz egy jaték atirasa sokkal
konnyebbé valik mint eddig. Bemutat-
tak egy olyan képsort, ami egy Vista
Pro szintl tajat mozgatott, s "Jack Re-
inhardt" Jokeres kollegam szerint feliil-
multa a PC-s Comanche-ot. Szerintem
akkor lesz nyerd a gép, ha maximalisan
kihasznaljgk tulajdonsagait és olyan
szoftverek is megjelennek ra, melyek
mas gépekre nem késziilnek el.

3. A marketing. Sok mulik a reklamon.

Masell

set (tripla A).

A teremben el-
sotétiltek a fé-
nyek. Mindenki
izgatottan vara-
kozott. Az Ami-
ga Joker egyik
szerkesztéje

"Jack" az udi-
t6jét egy moz-
dulattal  kihor-
pintette a po-
harabél, s a
térdére fektette
a fényképezé-
gépét. Harso-
nak szolaltak
meg, s egy zsi-
lipajté nyilt ki
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szisszenéssel.

hatalmas
aramlott be a terembe, igy csak lépések
koppanasait lehetett hallani a kromozott
fémpadlékon. Két lirruhas alak hozta be a
CD*-6t a szinpad két oldalan. A gépek
egy allvanyra kerlltek, s ismét felgyullad-
tak a fények.

Vilagos flst

Az (j konzol tulajdonsagait Karola Bode
ismertette:

"A CD** sok ujitast tartalmaz. Ez a vilag
elsé 32-bites konzolja, s két grafikus chi-
pet is beépitettiink. Ez a vilagon az elsé
igazi 'Multimedia Player’. Mit is jelent ez?
A gépet hasznalhatjuk jatékra, CD leme-
zeket hallgathatunk és CD videofilmeket
nézhetlink egy opcionalis MPEG modul
segitsegével.

(Kézben egy videoklipet lathattunk, toké-
letes mindségben, sztereo hanggal a ki-
vetitén. Engem nagyon meggy6zott ez a
"kis" demonstracio- milyen lehet a Juras-
sic Park film, ha mar a klip is ilyen hata-
sos volt?).

A konzolt kivaléan lehet alkalmazni az ok-
tatasban, eléadasokon és sok egyéb mas
téren is. A gép megjelenésekor 17 jaték
lesz hozza kaphaté, és karacsonyra sza-
mitasaink szerint a CD-s jatékok szama
eléri a szazat! Uj jatéktipusok is jelennek:
teliesen animalt, mozgé videodjatékok is
lesznek, amelyeket leginkabb a filmekhez
lehet hasonlitani. Ma nincs jobb gép a pi-
acon mint a CD®*, A SEGA elnbdke, Mr.
Kalinski '93 jdniusaban azt nyilatkozta,
hogy 93/94-ben nem lesz olyan gép,

Egy jatekgépnel nagyon sok mulik azon,
hogy mar a megjelenése pillanataban
mennyi jaték kaphaté ra. Az Amiga CD**-
hoz megjelenésekor mar 17 CD-vel indit,
amely folyamatosan béviil. ime a jatékok lis-
taja, amelyek mar vagy készen vannak,
vagy most vannak készilében. A programok
szinte majdnem mindegyike kihasznalja az
AGA Chip-set lehetéségeit és a gép sebes-
ségét. A Syndicate Amiga CD*? verziéjaban
pl. ha bemegyiink egy hazba, akkor lathat-
juk annak a belsejét is, a 3D-s nézet forgat-
haté lesz. A Pinball Fantasies 256 szind ja-
tékasztala mellett CD-rél szol majd a 16 bi-
tes studidban felvett zene. Meg kell még
emliteni, hogy a jatékok ara a konzolokhoz
képest kifejezetten alacsony lesz.

Acclaim

Mortal Combat

Bullfrog

Syndicate, Biosphere

Flairsoft

Oscar, Whale’s Voyage, 1869

Grandslam :

Nick Faldo Golf

Gremlin

Heroe's Quest, Litil Divil, Nigel Mansell, Pre-
mier Manageer, Zool, unnamed space sim,
Zool 2, Utopia 2

Krisalis

Sabre Team, Soccer Kid, Manchester Utd 2
Microprose

Civilisation, Gunship 2000, B17 Flying
Fortress, Legacy

Millenium

James Pond 2, Diggers, Daughters of Ser-
pent

Mindscape

Alfred Chicken, Chaos Engine, Liberation,
Various games pack

New Media

Guinness Book of Records 2

Ocean

International Golf, Jurassic Fark, Sleepwal-
ker, T.F.X., Inferno

Optonica

Insight Technology

Plattsoft

Amiga CD football

Psygnosis

Microcosm, Lemmings

Renegade

Sensible Soccer, Uridium 2, Chaos Engine
Sachs Entertainment

Defender of the Crown 2

21st Century

Pinball Fantasies, Pinball llusions

Team 17

Alean Breed 2, Body Blows, Project X, Su-
per Frog

Thailon

Lionheart

Virgin

Dune CD-ROM, Musicolor, North Polar Ex-
hibition

Virtual Entertainment
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W
Xiphias

Grolier Encyclopedia 2, Timetable of Busi-
ness Politics and Media, Timetable of Sci-
ence and Innovation

Titus

Battlestorm, Prehistoric

Maxis

Sim City

Discus

Cindrella, Mud Paddle, Long Hard Day at
the Ranch, Thomas's Snowsuit, Moving gi-
ves me a Stomach Ache, Heather Hits a
Hime Run, Paper Bag Princess, Tale of |
Benjamin Bunny, Tale of Peter Rabbit
Lascelles Connoisseur Fine Arts
Tiger Media

Case of Cautious Condor

Hex

Global Chaos

Troika

Herioc Age of Spacefiight - NASA
Seriat

Stamps of France and Marocco I

amely ar/teljesitményben megveri a SE-
GA-t. Pedig ez a gép a CD*, mivel arban
is alatta van a Sega MegaCD-nek, s telje-
sitményben is tobbet nyajt annal.”

A bemutaté utan az Gjsagirok is kiprobal-
hattdk a gépeket. Jackkel természetesen
odarohantunk egy CD-**-hdz, s szétkap-
tuk. A gép meglehetésen konnyd, s én
oréommel megallapitottam, hogy a konzo-
los iranyitod "pad" helyett joystickot is kot-
hetlink a konzolra. Kiprébaltuk a Pinball
Fantasies 256 szinl véltozatat és az Os-
car c. Flair jatékot is. A tobbi program
még nem volt kész (hiszen csak Augusz-
tus 3-at irtunk) de a tobbi jatékokbdl is lat-
tunk részleteket. Az egyik leglatvanyo-
sabb a Psygnosis cég egy 3D program-
mal készitett "renderelt" animacioi voltak,
amelyek a Microcosm c. jaték bevezetd
képei lehettek.

Az Amiga CD** nem mas, mint egy billen-
tylizet és hajlékonylemez meghajté nélki-
li Amiga 1200-as. A programokat egy
dupla sebességl (300 kB/sec) CD-ROM
meghajtorol olvassa. Az Amiga 1200-as-
sal szemben tartalmaz még 1 k méret
statikus RAM-ot is (tartalma a kikapcsolas
utan is megmarad), ide menthetdk a jaté-
kallasok, valamint tartalmaz egy specidlis
grafikai aramkoért, amely az IBM PC-nél
hasznalatos un. "chunky" képernydfelépi-
tési modot teszi lehetévé. Az Amiga grafi-
kaja az un. "bitplane"-ekre épll, amelynek
szamos elénye, de ugyanakkor hatranya
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is van a "chunky" képernyéfelépitési mod-
dal szemben. A "chunky" méd nagyon ha-
tékony, ha a képpontok manipulalasarél,
egyenkeénti kezelésérdl van szo. Ezért lat-
hatunk olyan jatékprogramokat IBM PC-n
mint a "Chomanche" vagy a "Wolfeinstein
3D". Ezeket eddig Amigan a "bitplane"-os
képerny6szervezés miatt nem lehetett
gyorsra megirni - igy aztan nem is irtak
meg 6ket -, a CD**-vel mas a helyzet.

A gephez csatolhatdé lesz egy - az év
vége felé megjelené - MPEG modul,
amely TV felbontasu, sokszini animaciok
valos idejd visszajatszasat teszi lehetévé.
A vezetd videotechnikai cégek létrehoz-
tak egy szabvanyt, amely a digitalis kép-
rogzités formatumat hatarrozza meg CD-
re. Hasonlé jelentéségl ez, mint annaki-
dején a hang tarolasanak formatumara
megsziletett megallapodas. A szabvany
az MPEG tdméritési modot irja eld,
amelynek segitségével 72 percnyi, a
VHS-nél jobb mindségld mozgofiimet ta-
rolhatunk egyetlen CD-n. Az Amiga CD**
az els6k kozott tamogatja ezt a rendszert
(nem véletlen, mivel az 0] szabvanyt
meghatarozo cégek kozott ott volt a Com-
modore is).

Az Amiga CD®* alapkiépitésben négyféle
CD formatumot kezel: Amiga CD?¥,
CDTV, Audio CD, CD+G. A CD+G jeldlé-
si CD a CD+Grafikat jeldli. Kedvenc
egylttesiink szamanak hallgatasa kdzben
képeket is nézhetlink. Természetesen
Karaokara is alkalmas a gép, azaz a ja-
panoknal megszokott CD-ket is lejatssza,
igy a legkllénbdzébb zenékre mi énekel-
hetlink, a gép kiirja a versszakokat és
mutatja az ének lGtemét. Az 6tddik forma-
tum az MPEG modullal lejatszhaté Video
CD. Valészindleg az elsék kozétt lesz no-
vemberben a Jurassic Park film CD-ROM
valtozata is.

A CD* egy adapter segitségével késébb
egy valédi Amiga 1200-assa lesz atalakit-
haté, hajlékonylemez meghajtéval, egér-
rel, valédi Fast-RAM bdévitési lehetéség-
gel.

A legnagyobb szenzacié a CD**-vel kap-
csolatban talan az ara. Az Amiga CD**
egy Joypad-dal 699 DM-ért kaphaté (ez
kb. 40000 Ft). Ez mar csak azért is fan-
tasztikus, mert egy dupla sebességti CD-

ROM meghajté énmagaban ennyibe ke-
ral!

A gép itt van, szeptembertdl az izletek-
ben mindenhol. Minden esélye megvan
ra, hogy sikeres legyen - a vetélytarsakat
megszégyenitd sebesség és grafika,
megfeleld mennyiségl jatékprogram. Ugy
latszik a Commodore megtalalta a helyes
utat, és olyan gépeket tervez, amellyel
hosszu tavon is versenyképes - gydztes
lehet.

Marinov 'Gaborca’ Gabor
Masell

T Y T ]
Konkurencia

Az Amiga CD*® technikai félénye nyil-
vanvalé a mai jatékkonzolokkal szem-
ben. De mi a helyzet a hamarosan
megjelend rivalisokkal, az Atari Jagu-
arral és a 3DO-val? Az Atari Jaguar
egy 16 millié szint megjeleniteni képes
Atari fejlesztésli 64 bites RISC pro-
cesszorra épllé 3D-s szamitasokat is
vegezni tudé tarsprocesszorral ellatott
jatékgép. Az egyetlen probléma vele
az, hogy 1994 els6-masodik negyedé-
vénél elébb nem varhaté a megjelené-
se. Emlékezve a Falcon megjelenésé-
re ez lehet, hogy 1995 elsé-masodik
negyedéve lesz. Komolyra forditva a
szot, szakmai korokben erés a kételke-
dés az uj Atari jatekgéeppel szemben -
hisszik ha latjuk. A szoftver ellatottsag
is érdekes kérdés. Néhany a Commo-
dore-hoz kozelallo jaték készité-forgal-
maz6 cég mint pl. a Psygnosis, Elect-
ronic Arts, GameTEK mar bejelentette,
hogy egyszertien nem ad ki jatékot az
Atari Jaguarra.

A 3DO egy 32 bites rendszer, amelyet
az Electronic Arts-bol kivalt Trip Haw-
kins altal alapitott 3DO company terve- l
zett. Erdekessége, hogy ez egy tech-
nolégia, kildnbozé gyartoktol varhatok
a konkret gépek - elséként a Panaso-
nic-t6l. A 3DO egy 12.5 MHz-es ARM6
RISC processzorra épill, a 24 vagy 8
bites grafikat egy kilén aramkér kezeli.
A hattértar itt is egy dupla sebességli
CD-ROM meghaijté. A 3DO problémaja
hasonlo az Atari Jaguaréhoz: mind a
mai napig nincsen beldle mikodé pro-
totipus. Es igy az igért 1993 végi piaci
bevezetés atcstszik 1994-re.
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Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintlink legalabb olyan jél el lehet tlteni az idét, mint a géppel. Zene, kdnyvek, fil-
mek, széval minden féldi j6. Reméljiik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok kdziil és sikertl 0j dolgokat felfedezned.

JEAN MICHEL JARRE
b

A zenekedveld hallgatésag nagy éromére
a U2 egy vadonatuj stadidalbumot jelen-
tetett meg. Az egylttes jelenleg koncert-
kératon van, Eurdpa utdn Amerikat kere-

sik fel. Egy-egy ilyen monstre turné,
amely tobb évig is eltarthat, altalaban a
remek pénzkereseti lehetéség, valamint a
teljes kimeriltség mellett tobbnyire azt je-
lenti, hogy 0] dal ira nem kerdl sor,
maximum egy k ételeket tartal-
mazd album ltokba a turné
egy eléggé ké-
ok mas dolgon
nem sietnek el-
leiket, vagyis
eltelik egy-egy
ott. Tehat sok
ni, csak arra
eszik a farad-
gy egy koncert
inba, és (j szamo-
rencsére megtet-
nak a faradsagot,
ezt, az valoszi-

kapkodni a
nem ritkan két-
Gj lemez megjell
mindenre
nem, hogy
sagot mag

hogy meghall

jon ez a ze
tartozni. S
mdfaji meg

mber, annyi
indenesetre
ncvenes években
t?) ki maganak,
kentd, talan egy
ni, nemritkan
a dolgokat,
de mindig

kicsit groteszk
olyan szemszo
amely nem igazan 'k
jél ki van dolgozva, 'mil
mind a szdveg, és el Ie et gondolkozni
rajta, amit manapsag azért egyre keve-
sebb zenérdl lehet elmondani. Tehat:
ACHTUNG ZOOROPAI!

Q4

. nemmindennapit

Jamiroquai

Emergency On Planet Earth

JAMIROQUAI
Emergency On Planet Earth

Aki szereti a vegytiszta dolgokat, az ma-
radjon inkdbb tavol ettél a zenétdl. Aki
azonban nem banja, ha tébb mifaj keve-
redik egy lemezen, annak viszont szinte
kotelezévé tenném a lemeznek legalabb
néhanyszori meghallgatasat, levén hogy
a kimondhatatlan nevd el6adé és gardaja
n az albumon.
kifejezés fed-
ifaji besorolas-
a sz is csak

lehessen, hogy
mez. Nincs teha
sorolhatnam az
bél nem igazan

Még hossza nam viszont
azokat a dol megjelennek
egy-egy szé tleg csak né-

Vagyis nagyjabol
k a jol kiszabott
albumon, sok-

hany aktus
leirhatatlan,

jak. Kénnye ek erészakos
szaxofonszd rap-ritmus
kozepébe mbita lelke-
sen elnyomj ckes mondo-

bél adododan
viszont aki még m hallgatott
volna jazzt, talan e ismerke-
dést a mifaj néhany vel. Azon-
ban vigyazat, ez nem jazz. Hogy micso-
da? Azon vitatkozzanak csak a szakem-
berek. Mi pedig gazdagabbak vagyunk
néhany jé zenével.

JEAN MICHEL JARRE
CHRONOLOGIE

Jarre nem az az ember, aki évente vagy
félévente elképeszti a nagyérdemdit leme-
zeivel. Meglehetésen sokaig dolgozik
egy-egy albumon, ami aztan megjelenése
utan egybdl beszédtéma lesz a szintetiza-
torzenét kedvel6k kdzott. Legutobb meg-
jelent, sajat szerkesztés( valogatasleme-
ejteni lehetett,
, és ami most
s lesz. Nos ez

valéban valami:
varni lehetett |
fogta magat és|
zei kozé, és cs
ban a stilusba
az Oxygend

szllt. Vari orre, tobb tétel-
ben. Szer galapozatlan vé-
leményem $ bb rajongdja ezt a
fajta zenét g Jarre miveiben,
és most Ja visszatert ahhoz,
amivel kezdte miifaj rajongoi
gondolom m szerezték a le-
mezt. Aki m tette volna
meg, de setleg a CD
megvétele a figyelmét,
hogy lehetd i francia nyomasu
CD-t vegye német gyartasu

CD-k megleh ovany masai az
eredetinek, r z6lnak, pedig
pont forditva sz ki pedig most
kezd ismerkedni annak remé-
lem ugyanolyan na etszem mint

ahogy nekem tetszett az Oxygen tiz évvel
ezel6tt. Aki pedig esetleg kihagyta volna
az életébdl ezt a lemezt, jobb, ha nem te-
szi. STILLA
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Soha nem gondoltam volna,
hogy egyszer eljutok Lon-
donba, de ha mar egyszer ott
voltam, néhany répke orat
szantam Eur6pa valészind-
leg legnagyobb sci-fi & fan-
tasy konyvesboltjara. Szerin-
tem mindenkinek a szivét
megdobogtattak volna az ot
kaphato ritkasagok, albumok,
nalunk még nem kaphato U
és régebbi konyvek. Kilon
teremben az illusziraciok,
grafikék, - albumok. Eredeti
Vallejo,  Fazetta grafikak,
dsszefoglalé hatalmas kony-
vek gyonyord reprodukciok-
kal. Az antikvariumi részben
els6 kiadasok Asimovtdl,
Clarke-tol és még sorolhat-
nam sokaig. A némileg Gjabb
kényveknél a teljes Galaxis
Utikalauz' sorozat, a teljes
Ddne sorozat, amely 7 rész-
b6l all mar, Terry Prachett
korongvilag kdnyvei és mas,
nalunk meég ismeretlen kony-
vei. Széval volt mit nézni,
csak sajnos az arak nem ma-
gyar zsebnek valok. Elsé ne-
kifutasra el lehetett volna kl-
teni ugy 5-600 fontot. Ha
esetleg valaki arrafelé jar, le-
hetéleg szanjon egy kis id6t
erre a bolira. A szinte min-
den sarkon megtalalhatd tu-
rista informaciés pontoknal
szivesen elmagyarazzak,
hogy merre talalhaté.
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gy régeb

n megjeient onyvrél van szé ameEy a GBK tagjainak késziilt, de most mar mindenki
szamara elérheté. Ez pedig nagyon jo, ‘ugyanis egy igazi sci-fi alapm(rél van sz6. Sheckley 1960-
ban jelentette meg ezt a mdvét, amelyet politekal ‘okokb6l nem adtak ki nalunk ilyen sokaig. A tor-
ténet szerint a féldi civilizacié egy Gj format ért el, megfelel6 modszerekkel sikerilt elérni, hogy a
blndzést szinte telj_esen visszaszoritsak. Azokat az embereket, akik mégis a bdn Gtjara léptek, a
rendkiviil hatékony felderités szinte azonnal elkapja és a régi angol mintara szam(zi, csak most
nem egy masik kontmensre hanem egy masik bolygdra. Ezen a borténbolygén a bunozdk sajat
térvenyelk szerint élhetnek. A kabitoszerfiiggés kivanatos dolog, ha valaki szeretne az el6kelébb
rétegekhez tartozni, minddssze havi egy«két gytlkosségot kell elkévetnie. A mi az otletek valosa-
gos tarhéza koénnyen felismerhetd, hogy honnan is szerezték az ihletet némely késébb megirb-
dott sci-fik szerz6i. A torténet kezdetekor féhosunk éppen magéhoz tér az elfogatasakor bekévet-
kezett sokkb6l. Nem sok mindenre emlékezik, de sebaj, amint megerkez:k a bértdénhajé a bolygé~
ra, lassan a f6héssel egyitt mi is képet alkothatunk err6l a kegyetlen vilagrél. Hésiink lassan al-
kalmazkodik, néhanyszor csak hihetetlen szerencsével marad életben. ‘Ahogy éli tovabb az életét,
egyre pontosabb képet alkothatunk magunknak errol a kegyetlen civilizaciérol, amely lassan sod-
rédik a bukas felé, és éppen az altala szémuzott biin6z6kté! varhatja, hogy némi életet Eaheljen ;
ne essék, a konyv nem a bt’:’nozés dicsérete, csak arra probal ramutatni, hogy az

-_embert térsadalom nem engedheti meg maganak azt, hogy mlndentﬁés mindenkit szigor(i oszta-

!yokba soroijon a modositas mmden reménye né!kul Mesten'l (5] fogésok igazi remeklések te-

szik a icényvet hihetévé, egy pillanatra sem torpan meg a szton fendu!ete Ha sikerdl beszerezm,__

a klasszikusok polcénak ékessége lehet ez a valodi alapmﬁ




nalhato, ami tartatmaz 386 SX 25 MHz 40 MB hard drn}e, il MB RAM 14 t_:oio: VG
PS/2 mouse .44 MB floppy drive, PC analog joystick, DOS 5. 0. Mega Drwe m ba
mtor automatlkusan étkapcsol PG uzemmédrél Mega Drlve felbontasra

SEGA TERMEKEK NAGY VALASZTEKBANI!

Mega Drive  Master System Game Gear
o Jatékkazettak .
; Viszonteladoknak arkedvezményt biztositunk!
NOVOTRADE 2C Kft. 1136 Bp., Balzac u. 35. - Tel./Fax: 140-2954
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Spider-Man
Peter Parker egy atlagos fiatalember volt, amig egy radioaktiv pék
harapasa emberfeletti er6t nem adott neki: Ebben a véllalkozasban
Spider-Man ellenségei egy idébombat rejtettek el a varosban. Az
egész gaztettet rakenték szegény féhéslinkre. 24 6ra all rendelke-
zésre a bomba megtalalasara, valamint a gazemberek elfogasara.

Csak igy mentheti meg a varost és bizonyithatja artatlansagat. A
jatékban lehet futni, ugrani, sé6t még kiaszni is az éplletek fala
Spider-Man képes pokhalét kiléni a kezébdl. igy hintazhat egyik t
térél a masikra, vagy meggatolhatja az ellenségeit a mozgasbarj
(Sajnos ez a blokkolas csak par masodpercig tart.) :
Sokkal tobbet kell tenned mint megklizdeni az ellenségekkel, valaj
mint a targyakat dsszegydijteni.- Titkos folyosokat kell talalnod, abla-
kokon kell bemasznod. A cél: Visszavaltozni a régi Peter Parker-ré.
Egy kulon feladatot is végre-kell-hajtanod. A legydzott ellenfelekrél
fényképet kell'készitened, hogy eladd 6ket a helyi Gjsagoknak. j
A jaték minden fontos-tudnivalot tartalmaz. A széveges képernydk ;_‘_‘:,_;
teszik ezt a programot igazi kalandda. -

TOP LI STA Piiele’s

Af IQ' r Burner: Allandé folytatasi lehetGséget. érhetiink el, ha meg-
ny?rgjuk a pause gombot miel6it a demo program elindulna. Jaték

VgZe

‘Flashback

1. _ k@’zben» ugy folytathatjuk, ha egyszerre nyomjuk meg az 1-es
2. Super Kick Off es gombokat.

3."Fatal'Fury 3 Sl e 1 : Amikor a jaték egy nevet kér, irjuk be' "Mr.SEGA" a
4. PGA Tour Golf 2 Py ’mla«szamahoz 8314853112. Maris egy kisebb vagyonra
5. Ecco : e jgy nehezebben fogy el, az amugy minimalis mennyi-
6. Tiny Toons zunb

7. Sonic 2 LA ejelentkezo képnél nyom]uk meg sorban a fel, le, bal-
8. Road Rash 2 obbra

9. Streets Of Rage 2

10

Desert Strike

nalunk |gen nepszerd A
Ec%""d’“c}al tort ‘,%zzd

Ha ezeket a kod
kovink Iesz

Chuck Hock
. Ariel The Little Mermaid
10. Super Space Invaders

5
6
r
8.
9

GURU 93/9 Q7




Chaos ngine
Lost Vikings#
Flashback -

4 S’rrlke Commandar (E.
- Syndicate (EA) :
Betrayal at Krondur (Slerra)
Ultima Underworld 2 (EA}

Desert Sirrke/ECA
Goal!/Virgin.
quireei Fi hter Ii/USGoId

; Rallroad Tycoon
. Civilization

. Desert Strike
. Gem-X -
. Bard’s Tale 3.
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{ Varjuk megrende- |
. lesedeta 3].
oldalon leirtak

roorec

G - e Red Qctober
on s Breath / ' ¥i

At 3 1200,- 3 . E590,- Y
- 1590, i 2 > 780,

'I\\

Alinle ez AlFAE elelnezze 1

WIN Computer [~

1067 Bp. Szondi u. 19. .»1563-4304 Fax.: 117-2834

Csucsminbségu hangkértyék minden arban és _ ¢ Pro
minden igénynek megfelel6en. /0% Speeeh’ !.mui-
Sound Systen
NX PRO {
CD. (' M u;r(

HEO\"IEJEZI‘I&SIEH)“WDQWMSM)WDSI&W I9 900 Fi

% Speee
Disney Sound System

".L ; wi lw:-

I2.900 Ft 6.900,- Ft

|PANASONIC CD ROM a Pro és a Pro 16 kartyahoz 18.900,- Ft  (Az arak az AFA-t nem tartalmazzak)




Mar kaphato:

495 Ft

Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 500 Plus
Commodore Amiga 600
Commodore Amiga 1200
AB00/1200-hoz’ 40 MB HD kabellel
80 MB HD kabellel
120 MB HD kabellel

21900 Ft*

21900 Ft
21900 Ft
43900 Ft
21990 Ft
28990 Ft
36990 Ft

Commodore A4000/040/6MB/120MB 269000 Ft

+ 4MByte RAM modul
Commodore 1942 multisync monitor
Commodore 1940 multisync monitor
Commodore 1084s monitor
Commodore 1085s monitor
Commodore A-520 TV-Modulator
Commodore C-64 I
Commodore C-64 Video Games Set
Commodore 1541 |l Floppy
Commodore 1802 monitor
Commodore Datasette
Commodore MPS 1230 printer
512 kB 6ras memoriabdvité
2.0 MB éras memoriabovito
1 MB oras chip bovité A600-ba

1 MB chip bovité Amiga 500 Plus-hoz

NoName 3.5" DSDD lemez
NoName 3.5" DSHD lemez
NoName 5.25" DSDD lemez
NoName 5.25" DSHD lemez
Maxell 3.5" MF2-DD lemez
Maxell 3.5" MF2-HD lemez
Maxell 5.25" MD2-HD lemez

Profex 3.5" DSHD lemez (11 darabos)

1135 Budapest Sze” "_Laszlé at 74/

29000 Ft
51990 Ft
44990 Ft
25990 Ft
25990 Ft
3500 Ft
2292 Ft
2227 Ft
5490 Ft
24990 Ft
2222 Ft

- 18990 Ft

3200 Ft
9900 Ft
- 5900 Ft
5500 Ft
445 Ft
680 Ft
179 Ft
345 Ft
645 Ft
1195 Ft
645 Ft
995 Ft

Fuji 5.25" MD 2DD lemez

Fuji 5.25" MF 2HD lemez

Amiga Action Replay MK |II

4 Player Adapter (4 joystick csatlakozd)
C-64/C-128 Mouse

C-64/C-128 C1351 Mouse
Commodore 64 midi szoftverrel
SWIFTY Amiga mouse 3-gombos-
Mouse-Joystick automatikus kivalaszto
Noris porvéd6 Amiga 500/500+

- Noris porveds C-64 I,

Noris MB 80 3.5" lemeztarto

- Noris'DB 100 5.25" lemeztartd

Noris halos 14" monitorfilter
Noris diveg 14" monitorfilter

- Noris Maus Pad

Soundblaster Pro-2 Deluxe'hangk'értya
Soundblaster 16 ASP hangkartya

Midi Amiga Interface

Handyscanner Amigahoz

Boot Selector Amigahoz
Kepdigitilazilalo + RGB splitter -
Stereo hangdigitalizalo6 Amigahoz
Trackball Amigahoz

Rocgen Genlock for Amiga

Rockey Advanced Video Keying for A.
Roctec 3.5" Amiga slim kiilsé drive

350 Ft
595 Ft
9990 Ft
1890 Ft
1990 Ft

2490 Ft

6500 Ft
1990 Ft
1990 Ft
890 Ft
590 Ft
385 Ft
385 Ft
395 Ft
1490 Ft
200 Ft
17490 Ft
29990 Ft-
3490 Ft
14900 Ft
1490 Ft
13900 Ft
6490 Ft
3590 Ft
9900 Ft

24900 Ft

9490 Ft

Roctec 3.5" lvory Anti-Virus Amiga drive 9990 Ft
Roctec 3.5" Black Anti-Virus Amiga drive 9990 Ft

Roctec 3.5" Amiga belsé drive-
Amiga Magazin friss szamai
Power Play friss szamai

8500 Ft
450 Ft
450 FT

Rochard HD kontroller A500/A500+
+ 80 Mbyte winchester
+ 1Mbyte SIMM Ram
Real Time Clock for Amiga 1200
Action Replay MK VI Pro (C64)

Joystickok

Quickshot QS - 1t3BM

Quickshot QS - 123 . Warrior IBM
Quickshot QS - 146 Intruder5 1BM
Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM
Quickshot QS - 141 Quicktrac 100 IBM
Quickshot QS - 101 I.

Quickshot QS - 102N Il

Quickshot QS - 102P 11. Plus mikrok.
Quickshot QS - 111A II. Turbo mikrok.
Quickshot QS - 128 Maverick1
Quickshot QS - 129F Flightgrip1
Quickshot QS - 130F Python1
Quickshot QS - 137F Python1M mikrok.
Quickshot QS - 155 Aviator mikrok.
Quickshot QS - 149 Intruder
Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo
Dynamics Competition Pro 5000
Dynamics Competition Pro IBM
Dynamics Competition Pro 5000 Mini
Dynamics Competition Star Mini
Dynamics Competition Special Mini

- Dynamics Competition Transp Mini

voit Mautner Sandor) Tel.: 149-6165, Fax. 251 2385 mr'
1470625, Fax.: 177-9419

azzék!

17900 Ft
24990 Ft=
4990 Ft
2499 Ft
5900 Ft

=N
910.- Ft
1045.- Ft
2690.- Ft
3390.- Fi
2690.- Ft
395.- Ft
535+ Ft:
595.- Ft
745.- Ft
1290.- Ft
690.- Ft
795.- Ft
B845.- Ft
2790.- Ft
2590.- Ft
890.- Ft
1080~ Ft
4150.- Ft
1450.- Ft
1950.- Ft
1650.- Ft
1650.- Ft




