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HU! Nem is tudom leirjam-e.

Ez immaron a tizenharmadik GURU. Olyan éregek vagyunk, hogy gyorsan el is megyunk nyaralni, a
paradi GURU szanatdriumba. Remélem minégl tobben jottok ti is egy kicsit pihenni, nyaralni, bulizni.
Végleg kitort a nyar, és ennek megfelelden a szoftvercégeknél is kissé lassabb az iram. Ilgy most he-
tente mindossze 10-15 program érkezik. Bosszanto, hogy mar szinte képtelenek vagyunk minden ér-
kezd verzioval foglalkozni. A nyar vegére is marad béven munka. Mindezek mellett, jon az &szi
E.C.T.S., ami minden valdszinlség szerint rengeteg Ujdonsdggal szolgdl majd. Széval egy hénapig
nem rongdljuk Iatoszerveiteket, de utana ismét jaj nektek. Meg nekunk...

Most azonban még nyar van, meg 6zonlyuk &s borzaszté meleg. Ugyhogy opfimdlis esetben keress
egy arnyekos vizparti napozoszeket, dolj hatra kényelmesen €s kezdheted bdngészgetni ehavi 84 ol-
dalunkat.

A megszokott rovatok tovabbra is a helytkon maradtak. Sok kedves levelird kérésére nem valtoztat-
tunk a mar kialakult rovat elosztason. Azoknak, akik a Rdna TeIJes Ujsagra kiterjesztéset koveteltek,
vagy a kulvilag rovat megszinteteset javasoltak, esetleg a jo oreg 64-es szamUlzeset tanacsoltak,
mar ketyeg a GURU levélbomba a postaladdajaban. Egyelére minden marad a régi.

Bar az Atari Center elkoltozott a Bajesy-Zsilinszky Gtrdl, az Ujsagban azonban a szokvanyos helyén fa-
lalod.

Hat a GURU mégis GURU. Legujabb vélemények szerint ez nagy eredmény. Na hat ennyivel indul a
nydari szam, jo befd bogardszdst.

A GURU legk6zelebbi szama
szeptemberben jelenik meg!

Kellemes nyaraldast kivanunk minden
olvasonknak!

Hianyzik valamelyik a gydjfemenyedbdl? Ne habozz potolni!
A GURU regebbi szamai meg kaphatok a szerkesztdseg cimen!
1399 Budapest, Pr. 701/765. Ugyanitt eldfizethetsz lapunkra is.
Egy evre 2028 Fi, felevre 1014 Fill!

Tehat ragadj egy rozsaszin postautalvanyt, tolfsa ki és ...
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Jo6 par hénap eltelt a majusi E.C.T.S. 6ta,
s csak most érkeztek Ujabb infék a Pin-
ball Dreams PC-rél. A régota igért jaték
legutolsé megjelenésindatuma: jalius 14.
Amigan az egyik legnépszer(ibb jaték lett,
s amit az Ignition palya megtekintése
utén irhatunk, 'sajnos a PC nem tudja
ugyanezt az érzést visszaadni. Osszesé-
gében a jaték j6 lett - a PC tulajdonsagait
figyelembe véve, DE az "igazi" az amigas
jaték. A The One c. angol tjsag a jatékrol
igy szamolt be: "olyan valédi, hogy elgon-
dolkozol: miért akarna valaki az eredeti-
vel jatszani.ezek utan?". Az sszes flip-
perasztal egy eredeti "masolata”, amely
kisebb modositasokat tartaimaz. A PC
verzidasztalai sajnos csak 64 szindek. A
demoban a labdamozgas sem "tokéle-
tes", de a cég igérete szerint, ez még ja-
vitva lesz. Mindent 6sszevetve, ez lesz a
legjobb PC-s pinball, de csak ismételni
tudom magamat: ebben az Amiga a koro-
nazatlan kiraly.

A Zarg bolygén a 411. nap van. Négy ba-
nyaszfaj siet a Zargon Kereskedelmi Kéz-
pont felé, mivel masnap kezddédik a dicsé-

séges 412. nap, amelyen korlatlan meny-
nyiségben lehet banyaszni. Ez az év mas
mint a tébbi. Mindegyik banyasz arra az
idegenre var, aki £ i 6ket a végsé
3gen. Regisztral-

tanod, mely

A végsé sikert cs
utan nyerheted e
séges verseny €
fajt beengedi a z
irtja az ellensége
agyalni a legor
nyerhess. Nagy kincsek és veszélyek var-
nak a banyaszcokra. nden zdénanak
megvan a sajat kihivasaj fura allatokkal
és veszélyes szituaciokkal. Nemcsak a
természettel, hanem a masik harom riva-
lissal is meg kell A szamitoégép
a fajokon belil kiilénboz6 intelligenciaval
ruhazza fel az egyedeket, s igy 6nalld
cselekedeteik is vannak. Az 1200 verzié
juniusban, 500/600-as verzi6 szeptem-
berben varhaté, a Millenium szineiben.

Ki ne emlékezne A Lucasarts C-64-es si-
kerére, a Maniac Mansionra? lit a folyta-
tas a CRAZY design - A csap napja cim-
mel. Az interaktiv rajzfilm kalandjatékot a
U.S. Gold forgalmazza, egyelére PC-CD
ROM és "sima" PC verziéval. A grafika
onmagaért beszél, de még a normal PC
verzi6 intréja is . A jaték célja
Dr. Fred Edison mutalédott hazicsépjaitol
megmenteni a vilagot. Harom 6riilt gyere-
ket kell kilonb6z6 korokban iranyitanunk,
csak azok oldhatjagk meg a feladatot, akik
6nmaguk is elég 6riltek, hogy leliljenek a
csavart logikai feladatokat megoldani. A
jatékot Chuck Jones (Bugs Bunny azaz
Tapsi Hapsi) és a Warner: Bros rajzfilmei
ihlették. A szereplék sem mindennapiak:
Hoagie, egy heavy-metal rajongé, Laver-
ne, egy kicsit 6rult méregkeveré (orvos-
tanhallgatd), és Bernard egy szamitogé-
pes megszallott. A PC verzié mar elérhe-

Habar hallo slide-
showrdl is, a t a Lucas-
Arts nem terve a jatékot.

gleges verzio,
hangulatos zenével.
nagyon sok animacié megy végre, azt
hiszem, a Monkey Island lekeril a trénrol.
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E cim alatt harom sakkprogramot muta-
tunk be, melyek ape gondozasa-
ban kerilnek klajésra a/nyar és az 6sz
folyaman. Mar megjelent, de nem lehet
kihagyni a sorozatbél f7a Chessmaster
MPC PRO-t, amely a €D-ROM-ok el6-
nyeit hasznalja ki @ PC-n. Anatolij Karpov
fliz megjegyzéseket a jatékhoz, amely
Windows alatt fut; 3D madellezés miatt a

tablat barmilyen Lirény a forgathatjuk.
Klasszikus m € ink vissza,
természetesent k sem ma-

ajat jatszahatjuk
barmikor segitsé-
get kérhetlink a gépunktdl is.

Star Wars
algoritmusait
nely en az az Uj-

Csillagok Habo-
animacio jeIIemzi
nem igényel

naz elso h yet erte eI A
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CD-ROM-os multimédia valtozattal az el-
lenfeled beszél hozzad, vagy a Sakkmes-
tertél is kérhetlink tanacsot. Beépitett mo-
demkezeléssel két gépet is Osszekap-
csolhatunk, s igy a tavol 1évé partnerek-
nek nem kell levélben jatszaniuk.
Nyitasokat is editalhatunk, s az SVGA
grafika sem lebecsiilendé. A Windows
valtozat augusztusban jelenik meg, a CD-
ROM novemberben varhaté. Az Ujsagird
inféban nincs szé arrél, hogy a babukész-
letet is le lehet-e cserélni, reméljik ezt a
jonak igérkezé jatékot nem a képen sze-
replé mélytengeri gném sakkfigurakkal
kell majd jatszanunk.

A Legend Entertammem csak a PC-s ka-
landjatékosoknal nthet valamit, de
nekik annal tobbet. A Legend az egyetlen
olyan szoftverfejleszté cég, amely "ha-
gyomanyos" széveges kalandjatékot csi-
nél, az 6 nevikhaz flizédik a Spellacsting
sorozat is. A koyetkez6 jatékuk is csak
PC-n fut, SVGA,; MCGA és HI-RES 16

szin EGA f okban. is mutat-
ja, hogy a program folytat: a Gateway
sorozatnak, mely F ick Pohl (Hugo és

Nebula dijas sci-fi ir6) Heeche sorozatara
épll. A kalandjaték a XXII. szazadi San

Francisco-ban indul, 0j vilagokat is bejar-
hatunk mig meg nem erkezunk a Heeche

van el-
rejtve. Harcolhatunk robotokkal, husevé
dinoszauruszokal és landzsas emberek-
kel is. Rendkiviil'sok érdekes variaciot ki-
an vilagban is
kell majd élntink egy ideig, ahol a politikat
még mindig a rég halott 6sék befolyasol-

A Psygnosis és a DMA Walker jatéka
nem mindennapi szérakozast nyuijt fiata-
loknak és 6reg gépagyusoknak egyarant.
Ray-tracing technikaval készllt kdzponti
lépegetének tokéletes animéaciéi vannak,
s a képernyén is annyi minden torténik
egyszerre, hogy rossz nézni. Rendkivil j6
otletek jellemzik ezt a nagyszer( 16voldo-
z0s jatékot, amely A1200-ra is fel lett tu-
ningolva - az 1200 tulajdonosok F2-vel a
beszédet is bekapcsolhatjak, igy a harc
kézben nemcsak a lépegetéd diiborgd
gépagyuijat és a plazmabombak robbana-
sait hallhatod, hanem utasitasokat és fi-
gyelmeztetéseket is kapsz a fejhallgato-
don keresztiil. A jaték kénnyedén és jél
iranyithato, biztos sztar lesz!

A DMA design bejelentette az Amiga For-
maton keresztll, hogy tébb jatékot nem
terveznek Amigara, mert a kal6zok miatt
nem érdemes a gyakran tobb éves fej-
lesztésbe belefogni. Nagyon sajnélnank
ha ez igy lenne, hiszen az Amigés tabor
ismét egy nagy nevd, hires csapattal len-
ne szegényebb. Mindezek ellenére remé-
lem, hogy a Hired Guns Amigas DMA fej-
lesztés sem lesz sutba dobva. Addig is, a
nyar forré levegéjét melegitsik még egy
kicsit fel a Walker gépagyuival.

Masell



Al Lowe-rél, Leisure
ntéjérél. Nos ugy gon-
dolta, hogy 6t resz§(szoval csak négy, de
mégis ot) épp ele'é volt belble, és ideje

lenne valami ulatgxknalalnl igy sziiletett
meg Freddy Pharkas, Larry utédja. De
tudni kell, hogy Larry szelleme sokaig ki-
sért, épp ezért még talalkozni fogunk
vele.

Prologus: Freddybt Louis-ban sziiletett.
4 éves koraban agja mar tudta, hogy 6

el mutalni a hangja, és 6 volt a legjobb

lesz aqfegyverforgéok réme. Alig kezdett
16v6 a.faluban’. Ekkor talalkozott egy hir-

hedt torvﬁnyenkw@vel Kennyvel. Ennek
persze p%i'baj lett a vége. Sajnos Freddy

csapot?-papot és elment "az"
mulva orvosi doktora-
ent egy kis vidéki va-
osnak. 1888 tavaszan
szertarat Coarsegold

ysgerta
ele)

i
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Coarsegold dream

(Menn yé: e/ei Coarsegoldban)

E szep népon Freg.ldy még csak nem is
sejtette, Flogy’ iharfelh6k elkezdtek
asgyulekezn?afeef 6tt. Pedig gondolhatta
volna, !hlS% a seriff minden fontosabb (iz-
“ letet bez ratott kiilénboz6 szabalyokra
\ hlvatkozvg Men]uék be a szalonba (én
¥ bb 5» manak hivnam, de ez itt a
muvelo esi kpzport tehat illé képpen kell
ivni). Epp bent tartézkodik a pillanatnyi
uiaj"@lﬁﬁnel\es(eg*a barpultosi teenddket
¢ ki, ‘akit az idék folyaman
anul latni, és harom ide-

plomajtot nylssuk k| maj

it

kbo! vegyuké a kulésot, q!yég_re 3'

is a templom ne legyen zarva. Menjiink
be Mama kavézoéjaba, és ott vegylk fel
az Ures "borsékonzerves dobozt", majd
menjink a patikankba. Az ajto elétt all
Dominik, az indian. Ne menjink el mellet-
te sz6 nélkil, mire elmondja, hogy egy Uj
kényvet olvasott, és teljesen el van bor-
zadva, hogy az utébbi hisz évben
mennyi békét az emberek, persze haszta-
lan. Erre Freddynek siirgés dolga akad.
Nyissuk ki a patikat a kulccsal (ott van va-
lahol a zsebiinkben), majd menjink be,
és vegyik fel a bal oldali szekrényrél a
Preparation G-t, majd alljunk a pult mégé.
Ekkor lép be Penelope, sziviink szerelme
(meg a mienké), és egy receptet ad.
Menjniink hatra a dolgozészobankba, ott
is a kis hazipatikankhoz. Nézzik meg a
receptet: Tyloxpolynide. Vegyiik le a polc-
r6l a méréedényt (Graduated Cylinder),

majd toltstinkbele 40 ml Fyloxpolynide-t.
Ha ! Saj nem megy, mert elfogyott. De
mint j6 |kus tudjuk, hogy a Tyloxpolyni-
de nyugfato ezért nyugo t lélekkel adunk
neki helyette Peptlclyma ine Tetrazole-t.
Ontsiink beldle 40 ml-t aziedénybe, majd
vegylink |& egy gyogyszeres Gveget, és
taltsiik bele; ‘majd dugaszoljuk be. Vigyiik
ki és ad]uk eki oda. Annyira elbivdl je-
lenléte, hog ég a 19 centet is-elfelejtjiik
elkérni. Ekkor jon Msg‘Backayaﬁé"s 6 is egy
receptet hoz. Menjtink megint hatra, néz-
zilk meg azt. Quinotrazate tabletta. Ve-
gylk le a méréedényt és toltstink bele 15
ml Bismuth Enterosalicyline-t. Vegyik le
a keverépoharat (Beaker), és téltsiik bele.
Tegytink 30 g Phenodol Oxytriglychlora-
te-tet a mérleg tanyérjaba, majd azt is te-
gylk a keverépoharba. Keverijik jol 6ssze
egy keverépalcikaval, majd azt dobjuk a
szemétbe (Waste Receptable). Ezt a ke-
veréket tegylk a tablettakészitégépbe
(Pill Machine), majd csinaljuk meg a tab-
lettakat (21 db) és tegyiik Uvegbe. Duga-
szoljuk be és vigyik ki Ms. Back-nek.
Természetesen 6 sem fizet, hanem felir-
juk neki a tobbihez (Mennyei élet... mar-
mint annak, aki nem fizet!). Ma elég j6 a
forgalom (NEM AZ ‘ANYAGI') mert jon

ene egy nagyito. '+

pohara. Na nézzik:

étvagygerjeszt6, S
kevésbé sziksége
ba a dokihoz. Tel
Most mar tudhatjuk;

6reg meg van buggyanva?”’ushﬁzen ez

vsak Testbstbratet Az

dienek erre van a leg-
Menjunk el a szalon-
mészetesen jott van.
hogy ez a térzshelye.

gfélei a doki whlskys /

De ugy is mondhatnank, hogy ott vérja
meg a napnyugta%i de a‘napkelte is ott
ébreszti. No, nyomjuk az orra alé a recep-
i,
tet, amihez persze§nostmar hozzééragadt
a whiskys pohér is, de ‘ez csak segiti a
dokit is az olvasasban. Széval még igy |s
kissé nehezen megy neki, deg amar |
jon, hogy itt valamit elbaltazott"

ki is javitja. Menjugzk vissza a g;y%yszer—

tarunkba, ami el6tt épp IevaltjaR ymast
az |nd|anok Men]u k a dolgozészobank-

ba (Mortar & Pestl% majd 1
hospate-ot és tegylik bele azt is. TorJuk
dssze (NE A MOZSARATY), majd -
gylnk le egy gyoéyszeres3de§ez§ m
egy papirt, majd az otgrammos~m‘eroka

nallal tegyiink egy gdagot a paplﬁa ma1 ]

azt 6sszehajtva teﬁyuk a.doBozba. Nos,
igy csinaljuk meg mind a hatot najd vi-
gyik ki Sadienek. e F

|
Freddy: 22 cent | ne Sadie, de *neked
csak 19
a héten téljegen o
ezz&ku rm
szetben, 109’7’7 Hat hot 1
Ekkor jon Smith
Freddy, nagyon ki
j6 napot neked is
abbbl“a“?

ugysem tudsz ‘fIZ
szamladhoz.

Smithie. Kifizel
mert elmegyek

“Béé.. J|hé’aa 1"

i ot
- L]

a falu ‘%i'éc
an.asegge (Szép,
mé\mpfhatna n‘redxﬁj}




T 4

Ajaj, be kell zaratnom-a-boltodat; " Menjiin Qe &zem)as csigak kozelgo hadat. 1Ny|ssuk ki
n;ert nagyon tuzves%ﬁ%[ttw%& g livegeket atemplomkﬂlccsal majd

3 tsik kita,s0 JAtra. A c5|gak a sort
kévetve belemas:wznak a folyéba. Mikor
Sajnos az 6rém nem tarthat sokaig. Los  mind eltdnt, eszrevesszuk‘h?

fiam, akkor azokat is  Angelesbél menekill6 vérszomjas csigdk  an féleség ucsorcgg a hangya
Uj rendelet. Jobb lesz széljink vele, mire megtudju F‘r‘ogy Srini
VA" tablat!" : - Lalkaka Bagdmsh@ neve; és pgstakocsu-
ezd6détt az egész. Eképpen lett janak utasai kenyszentettek ebbe pozici-
Freddy patlkusbo Freddy patikus a jote- 1 6ba. Nem jon le, r@ert nem akarja agyon-
V6. taposni a hangyakat. Mi felajanljuk segit-
" séginket, meg azt, hogy ha Iefgn akkor
| alkalmazzuk boltunkban, mint k|§eg|to ‘pa-

tikust. Ezt el is fogadja, csak segltsuk le
1 . onnan. Menjiink a%nskolahoz a jatszotér-
Széval mint tudjulj,,es maér Freddy is tud- re. A csUszdarol \iegyuk ela Istrét (az ott
ja, Uj szelek fajnak (nem a divatban) a va- — csuszdazé k:slangnagyon fog neki oriil-
rosban. Ezek a s'elek hamarosan raéb- ni). Vigytik Srinihez, és tegyk a%‘;angya-
resztik Freddyt, hq bolyra. Most mar minden gond -nélkiil le

ogy a lovakkal valami
ba1 van ugyanis (F eddy feje kezd zoldul- tud jonni. Freddy mun-
0 kéjaba. Nagyon felelésségtelj eladatot

kap a boltunkban, neki kell ma[d ?takanta-
ni és az arut rendben tartani. Ezutan Srini
rogtén munkaba |§2§all Men]unk feka halo-

ACT 2: The Plot Sjckens
" (Titokzatos: betegsegek)

mog: fnsé., finom hegyi leveg6.
xt tennunk kell.

tesen eleszor magunkért, hogy szobankba. A Iadabol vegyd wboy
ne fulkdjunk meg majd a varosért is. ruhankat, az ejjellgekrenyun kjabol a
l&;g kovacs:muhelyhez Vegyuk fel kis ezist kulcsot, %szekrenyf 6l pe-

dig a csizmank tétveteh el@&?@«ényet
j i ezust kulcesal nyissuk

ki a bal oldali s;,ekrenyt (a..jobb. oldalit
amugy sem tudnank mert miot, kprobal»
tunk a zarjan egx{ Gjfajta, ragasztot, nem
lehet kinyitni), mafg a fiokot Isc%egyuk kl
beldle a levelet. Egy kedves, r’égj bara-
tunktol kaptuk, Phil Gravestol%;% Kedves
Freddy, készénom a Jjosdgodat, ‘hogy . le-
hetdséget adltal a;;da/gozoszabadapad/a-
jan aludni, hogy n@m hagytél éhezni, ha-
jlink be Chester Fleld Uzletébe, és vegyik nem ku/onbozo gyagyszefek/{e/ 'eferz‘e/

' fel a'pap 'zacskotf% pultrél. Menjink a mi : Kérésed telje 165 el jtt ma-
L tzletiink elé. Ott egy ideig akar élvezhet- gammal a banki s. e/edku/csaﬁ és ha ga/
" jik is a lovak’ "b@]atekat" majd ha me- tam mulik, soha nem /s ] e
. /guntuk’ésia uobbj?pldall 16 felemeli a far- barhova is megyeh
{ kﬁ&ﬁk,% wyomjuk a zacskét a ... oda. Erre becslilet sza maz‘adam o6
kezlnk nem lett "cso- tod Philip D. Grave e%s ‘g {
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zuk ki a konzerves do-
as dolog, Sharon Sto-
sznaltak), majd tegyiik
s t (Active, mar mint a
(izz(l ;a szijat a dobozba.

szlnvalto;.’
vel szippanthatunk "friss" levegét. Men-

6ltsik %ele az elixirt, aztan Zia”
Teg elé a gaz analizalot
Qope) majd folé a &
rran és az analizalot
hogy a lovakat
gyors munkaval hada kézeleg a varos felé, és fenyeget

.. A lovakon  azzal, hogy benyalgazzak az egész va-
rost. Valamit tennu kell De kmek" Termé-

hasmenése ‘43
menni el6ttik, d

és.15.n Furathordone t-akeverépohar- i
ink hozza 45 ml vxget majd’ eild g{ sagunk eddig t ’ar e dsszes pém- hangyabglyhoz es vegyuk e
459 Maggsmm Sulfate-ot: zunkei oda kell-ad unk*ﬁ sorert cserengF ,-»Menjunk VISSZQ a viztorgny!
» R . A
Wil { p— é
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e SONCIR SRy
- masii@ az allvényza atnak
mass el. Hazzuk. fel-a-

aﬁzu viztororiynak. Mas Zunk T
Sajnos nem elég a “tudun

masZn}ra tetére. A Kotélbdl csinaljunk
; objuk fel a viztorony
rajta fel, majd a to-
kis fedelet nyissuk
gyogyszert. Hala ne-
t megnyugszik Co-

révid idére. Este Sri-
tikank melletti éksze-
és hamarosan a tiiz
a is. Sietni kell. Eze-
r a takaritdshoz. (Ki
etne a haz is.) Men-
rtarunk elé. Jéé, ugy
a sutépor, amit ren-
egy kicsit elméretez-
. Hat zsak... na mind-
ddy emberfeletti ere-
teszi a hat zsak siité-
otérre.

hogy milyen
(volt) eékszerészizlet.
mérleghinta jobb ol-
5t be fogjuk repiteni a
‘A sltépor hatasara

Nagy Kényvbe meg
ellenére otthoni tizol-
), majd dljink be a
meg, amikor a hinta a
romszor kell meghaj-
bb van az iskola tete-
la, mire Freddy felug-
gorjunk a mérleghin-
a sutépor berepil a
e, és a tlz elalszik.
eddyvel a bankhoz,

vezetl intézmény. A
4rt lepjilk meg beszélge-
6nokikrél beszélnek,
1arimani az egész va-
k egy ember akada-
ndolnak?), és azt
I. Menjiink be. Ve-
l.a képeslapokat. Be-

mire megtudjuk,

: waJwyaaenL nk
rt min szereny kf§ gyogy‘sz’é{'
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k, és az elfojtia a lan- _
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Reggel a szobankban ébrediink: "Sadie...

1! lenne elmenniink

Penelope...
meg kell mutatnom. k| is vagyok val6ja-

Igen, Sadie-nek igaza van,

ban.” Menjtink ininek megmondjuk,

volt ideje, nagyon & r Iellft)

j gyunk fel egy ki

. bankarnak. Mei

 junk ki. Ms. Back "

: szalonba, majd ot
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Ziystalan, zsebré vagjall nk be
a fodrasz! eki oda a csizmank
atvételi elismervé
nem volt még id
keddre kész lesz

Qrm““’&{elhq za

ik neki oda"aképesla-

Freddy sajnos ne
ugy piszkosan. Ad
pokat (finom hol
ben), mire egy p:
cserébe. Menijin

Menijiink a temetd|
az el6tte levé sirt
ja, és benne van
Vegytk fel. Vegyl
tudja mikor tamad
vagy mit tudom én
bankba. Adjuk oda
talalt kulcsot, mire

mat. Nyissuk ki a dobozt, majdﬁl
beléle a pisztolyainkat és a pers
Csukjuk be a do i

Vegyiink fel egy pi
a locitromot a kav

lat ad osszes fel
ilyen aranyos, értel
dékoztak meg a

jaraton. Mivel Ms
az a legyeket ker

seriffhez. Adjuk nel
egy doboz toltény
juk neki oda a pit
tisztitd készletet,

mire ad e
sz0l, hogy mar i
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ni_nyaklancat tegy &bele%e
ge%be jcible),’majd olva

lang feletf. A fely

ki beldle a "fu-

mivel most méar min-
ihoz, hogy tokéletesen
nkat.

mlnfﬁrﬁba majd

n at the Hallelujah .=
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ink. Eltisztitjuk a mocs-
enjink a szalonhoz.
semberként  sétalgat
téle, hogy Wheaton
ncsejatékos, mar min-
dent. Menjiink be. Egy
arpultnal, azt mond-
QLarry Laffernak. Hirte-
tamad. Epp jatszanak g

4 {Menjunk oda és néz-

egyik keze nem valé-

cserélgeti a lapjait.

y leleplezzilk a csa-
gy pisztolyt huz el6.
Iboritva, moégé ug-

It aljan futé labtartéra.
pattanva az Aces feje
|alja el, ami Aces fejé-
z6vel kevesebb. EI6|
mert nagy |6voldo-

i hatul, és ott fel a ho-
ny bandita rajcstrozik
n jot fognak rohoégni
ik a nevetteté gazt a
nk le. Irany a piros
bra téle van egy kila-
nd nélkil eltalaljuk a

7 hataséara a banditak
gukat. J6 vicc. Ha-ha-
abb. Menjiink fel a bank-
rcd bandita, a Lever
nk. A bankar és a se-
t, hogy a titokzatos
egyék el lab alél. Va-

kar azt is hihettiik vol-

dennek. De nem.

Senny. A torvényenki-

fulét. Sajnos itt

a sor. Legylnk na-

s nem jott Ossze,

rsabb, de kilgjik a

lyia foldon fek-

nny el-

gysincs

eqe 0-
;; Ienek\(

asnk

negi t gy

ert a

kolahoz, és bemegy. Penelope ott egy
fegyvert rant eld, és arra kényszerit, hogy

tegylk le a fegyveriinket. Tegylk azt,
majd kapjuk fel azgasztalon levé tablat.
Penelope golyd gz az alalja el, és Freddy
elope-asfe-

y@t(ﬁpmce‘ben ¢

zékre ™ kotozy

\enelope ekkor#rantja az ezt
r-tudja- meg

Begen n@ gﬁs /mint
kor elmondja, hogy

“mindenki rﬁ'e”men el a

és-csak-el

azért akarta, hog
varosbol, mert a:
olajat talalt, és
megtenni. De ké
hagyhat minket
levé olajra dobja
olaj begyullad. E
addig, am
Mésszunk oda a
csiszoljuk meg.
ket. Rohanjunk f

Freddy Pharkas). P

godjunk. Allitsuk
gy6zzik le.

Penelope: Oh,
sul még fel is nya
Freddy: Ez nem
nyars az hosszu,

la éles. Ez csak e

Ekkor 1ép be Kenn

pisztolyaért nyul,
tudja, mert mint
hajitjuk egyenes
fulinket. Freddy
kint is van a haz
fel is robban.

Hat ennyi lenne
nézze végig, me
benne, amit nem

A jatéknak szoka
kéja és a hangjal
egy kébor Rola

igazan amulni. Al &
a legjobb jatéka.
i faraszto volt.
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hintaztassuk a szé-

nem , borulunk.
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Egy konyvsiker el6bb-utébb
vagy a filmesek, vagy orilt
szamitégépes emberek karmai
kézé kerdl. Larry Niven fan-
tasztikus kényve o6tmillio pél-
danyban kelt el az allamokban,
s ezek utan egy uj, amde an-
nal ambiciézusabb cég csapott
le: a Tsunami. Elsé benyomas:
olyan grafikaval rendelkezik a
jaték, amely nem mindennapi.
A térténet nem maésolata a no-
vellak eseményeinek, de er6-
sen tamaszkodik Larry konyve-
iben megismert szerepl6kre és
"térténelmi tényekre". Rovid
kerettorténet: Zsoldosként in-
dulunk, s egy hatalmi harc kel-
I6s kozepébe csoppenlnk. A
Ktzin baratjaként csak

Ringworld

ugy menekilhetiink meg az tl-
dozéink elél, ha egyezséget
kotiink egy Pupeteerrel, amely
egy eléggé undorité faj. Az
egyezség egyik oldalan az in-
kognitonk van, a serpenyé ma-
sik felében pedig egy kiildetés:
Un. "stasis boxokat" kell 6ssze-
gydijtentink a Ringworldrél, ami
az (r egyik legveszélyesebb
vidéke. Ez egy tejutrendszerfé-
le, amit a Birodalom még nem
héditott meg.

A kalandjaték viszont nagyon
egyszerlre sikeredett. A leg-
tobb helyzetekben csak egy jo
kiut van, s ez is kevés gondol-
kozast, asszociaciés készsé-
get igényel, ha 6sszehason-

litiuk a mar meglévé kalandja-
ték- elédokkel. Olyan érzésem
volt, mintha inkdbb a képek
kedvéért probalkoztam volna a
fejtorékkel, és nem a logikai fe-
ladatok miatt. Egy id6 utan vi-
szont mar az idegesitett, hogy
végig kell varni a mereviemez
toltogetést (Hiha, ezt én irom,
aki '83-ban azt hittem, hogy
iszonyl gyors a Spectrum kis
kazettas magn6ja???). Ossze-
ségében az zavart ami az ele-
jén tetszett: minden animalva
van, de sajnos az animokat,

atvezeté részeket nem lehet -

"atugrani”. Engem még az
amerikai stilusG poénok is za-
vartak, az olyan parbeszédek,

humorrél tantskodnak. Ezek
ellenére a program sokkal jobb
az atlagosnal, s nyelvgyakor-
lasnak sem utols6. A jatékkal
egydutt a Ringworld sorozat egy
konyveét is megkapjuk.

Masell

amelyek szerintem erdltetett s

rld... az a hely, ahonnan még nem sokan tértek
lve. De a te klldetésed 6sszekapcsolddik az Gr
tfitkaival.

hio

tiesdipy
Tanosuel vork t
|

A jaték '93 nyarato6l kaphat6 az izletekben.
Copyright és minden jog fenntartva.
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A Birodalom: A Birodalom
mar 10000, éve létezett,
amikor felfedezték a legna-
gyobb taldlmanyt, a hipe-
rugrast, ami teljesen meg-
valtoztatta a birodalom éle-
tét. A galaktikus utazasok
nevetséges idétavokra
zsugorodtak, néhany ora
alatt el lehetett érni barme-
lyik kozeli rendszert. .Ter-
mészetesen az emberek
ekkor mar nem elégedtek
meg a Folddel, hanem ha-
talmukba akartak keriteni a
vilagegyetemet. Elkezd6dott a Nagy Ter-

Jjeszkedés. <

A Sotét korszak&technolégiéja: Az (j
korszak és a Nagy We_g'eszkedés ujfajta
technoldgiat kivant meg. A korszak legna-
gyobb felfedezése az emberi psionikus
erd, a telekinézis felfedezése és haszna-
latbavétele volt. Az ilyen hatalommal ren-
delkez6 embereket Psykereknek kezdték
nevezni. A Psykerek keresztiil-kasul szel-
ték at a galaxis Utvonalait és nagyszerd
képességeik segitségével védelmet bizto-
sitottak az érintett bolygéknak és termé-
szetesen rengeteg Uj rendszert fedeztek
fel és vontak a Birodalom uralma ala a
"védelmiikkel". Akadtak mas értelmes |é-
nyek is a galaxisban, de nem okozott
problémat a leigazasuk. Azon-

ban a kezdé Psykerek kitartak

a galaxis kapuit a mas dimenzi-

6bol szarmaz6 lényeknek, kiket

a fentmaradt mondak és a sz6-

beszéd csak démonoknak hiv,

kik a Kaosz szlléttei. Nos, 6k

elozonlotték a Psykerek altal

nem biztositott tertileteket. Ek-4
kor virradt az emberiségre_a

Kizdelem korszaka. 3

A Kizdelem korszaka és az

uuaszulqtet erﬂer Tobb mint

GUR&J ;33/8
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pus megalkotasan farado-
zott. Tevékenységiiket si-
ker koronazta, megsziletett
a Space Hulk.

A Genestealer-ek: Szikra-

5000 éve dal mar a kiméletlen harc az
emberek és az idegenek kozott. Egy em-
ber van akinek kedvezett a Kiizdelem
korszaka, egy Psykemek, aki az ember
altal iranyitott Birodalom csaszara lesz. A
csaszar kivalo taktikaval és hadvezéri tu-
dassal végiill a Démonokat visszakiildte
oda, ahonnan jottek - a s6tétségbe.

A Space Hulk-ok: A legnagyobb ismert
birodalomra, ami milliényi ismert csillagot
és bolygét foglalt magaba, még vart egy
par nagy felfedezés. Ezek kozil a legna-
gyobb a gorbe tér (Warp Space) telisme-
rése volt. Ezek szerint a normal univer-
zum mellett Iétezik egy masik térsik is,
mely egy helyen Iétezik a hagyoméanyos-
sal. Elég nehéz volt azt elképzelni, hogy
tobb o6ranyi utazasra van szikség, hogy
elérjink egy olyan mas dimenzioba, ami
ugyanott van, ahol mi. A Birodalom mar
nem tudta biztositani a hirtelen ériasiva
duzzadt vilagegyetem védelmét. A galak-
tikus utazas nem volt veszélytelen. A két
vilagegyetem kozti utazas soran el6for-
duff, hogy a hajok teljesen eltlintek, vagy
a tér égy teliesen mas pontjan bikkantak
fel. A Birodalom egy biztonségoé hajoti-

26, ég6 szemek a sotétben.
Horror és vér. A Genestea-
ler-ek egy biologiai végter-
méket, egy gyilkold gépet
képviselnek. Oket nevezik
az ismert univerzum legvé-
rengzébb és egyben a leg-
intelligensebb gyilkologépe-
inek. Az eredeti Genestea-
ler-ek kolénidkban éltek, szoros csalado-
kat alkottak. Az els6 generacios

Genestealer-ek egyaltalan nem alkalmaz-
tak a technologiat semmiféle szinten,
azonban a negyedik generacioig mar elju-
tottak a Grreplilésig. Ez is bizonyitja kivalo
intelligenciajukat. Hamar eljutottak a kor
legjobb hajéihoz, a Space Hulk-okhoz és
ezeket kezdték el hasznalni. Mindenfajta
emberi és egyéb idegen életformara ve-
szélyesek voltak, és kezdték megszalini a
koérnyezetikben 1év6 rendszereket.

Az Astares Légiok: 200 évvel a Kizde-
lem korszaka utan elkezdték a birodalom-
ban-az elsé keresztes hadjaratot (7he
First Crusade). Az Astares légiok harco-
sai, a tengerészgyalogosok
(Space Marines) megkezdiék
tisztogaté tevékenységiiket a
galaxisban. Természetesen a
Birodalom sem tétlenkedett
ezalatt, a fejlesztémihelyek 0j
feljesztésekkel, - talalmanyokkal
| rukkoltak el6. Ezek koziil a leg-
nagyobb a Chapter volt. A
. Chapter egy mesterséges (ton
elkészitett (génmanipulalt) em-
. bertipus volt, akik géneit az is-
. mert 19 fajta idegen életforma
. j6 és hasznos tulajdonsagainak
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felhasznalésavaly, készitették
el. A" Chaptereket sikeresen
kiprobaltak az idegenekkel
szemben vivett harcban. El6-
allitasi koltségik miatt azon-* S
ban még a .Birodalom sem
engedhette rmeg maganak,
hogy a tengerészgyalogosok
altal produkalt fentmaradasi
aranyt nyujtsak. Bar sokkal jobbak voltak,
valami hianyzott.

A Terminatorok: A Birodalom épp ezért
nem tétlenkedett, hanem kifejlesztett sok
olyan dolgot, melyek segitségével a
Chapter-ek sikeresen vehetik fel a ver-
senyt az idegenekkel. Igy sziletett meg
tobbek kozott az Gj vért és drruha, mely
sokkal ellenallébb volt, mint a régi, azon-
kiviil jol igazodott a Space Hulk-ok kor-
nyezetéhez. Uj fegyverek és kiegészits
eszkozok is napvilagot lattak. Néhany
ezek kdzil: bio-scanners, suspenzor,cél-
kovetd, kommunikaciés készilékek" és
természetesen rengeteg hatékony fegy-
ver. Az igy felszerelt Chapterek (j nevet
kaptak, 6k lettek a Terminatorok. A 7er-
minatorok pedig elkezdték megtisztitani a
vilagdrben talalhaté Space Hulk-ok tom-

kelegét az idegenektdl...
Nagyon hosszira sikeredett a jaték szto-

rija, azonban gy hiszem ennyi nem art
ahhoz, hogy jol bele tudjuk magunkat
képzelni a korba és az eseményekbe. A
jatékba belépve tobb féleképpenkezdhe-
tink. Lehet6séglink van Basic (tanuld)
kuldetések végrehajtasara, melyek segit-
ségével megismerhetjilk a Space Hulk-ok
belsejét, a Terminatorokat, valamint az
idegeneket. Ha mar ugy érezzik, hogy
nagyon jok vagyunk, akkor belevagha-
tunk a Space Hulk Original Mission-okba.
Itt mar egy kicsit nehezebb feladatunk
lesz. 6 kildetés all itt rendelkezésiinkre.
Ha ez sem velt elég, akkor az egy, illetve
két szakasszal vivott harcot gyakorolhat-
juk a One Squad és a Two Squad Missi-
ons-nal (6, illetve' 4 kiildetés). A nagy val-
lalkozas csak _ezutan, a Deathwing
Champaign elindéséval kezdédik. Itt mar

nagyon komolyak a feltételek, de valia: i
nak a jaték lehetéségei is. Eddig csak: 2
nekiink adott Terminatorokkal tudjunk
harconi, a kiosztott fegyverekkel, azon—"ii
ban itt mar vannak olyan kuldetéseK, ahol
mi valaszthatunk ki mindent ami al‘feladat
elvégzéséhez sziikséges. Egyre gyakrab-
ban tiinnek itt fel az olyan kildetések,
ahol a scanner nem miikadik, igy nem is-
merjik pontosan a haj6 alaprajzat. A
fegyverek kivalasztasanal tgyeljiink arra,
hogy vigylnk olyan fegyvereket, amik a
feladat elvégzéséhez sziikségesek.

A jaték iranyitasa a kovetkezéképpen tor-
ténik: a jaték egyrészrél a valés idében
(Real Time), masrészrél a megallitott id6-
ben (Freeze Time) torténik. A megallitott
idében lehetéséglink van a csapatokban
utasftasokat adni, valamint gondolkozni a
taktikarol. A Freeze Time indikator ilyen-
kor folyamatosan csokken és ha elfogy,
akkor visszakertliink a valés idébe, ahol
a tényleges cselekvések lezajlanak.

A Scanner képére kattintva tudunk bejutni
a taktikai képernyére. Az egységeinkbe
tartoz6 Terminatoroknak tudunk itt min-
denféle parancsokat adni. 5 parancsot
adhatunk egy Terminatornak egyszerre,
ezeket hajtja végre a mi altalunk megha-
tarozott sorrendben. Lassuk mik is lehet-
nek ezek:

- MOVE - mozgas a hajéban, kattintsunk
a kivant helyre és a piros nyilab?»;néris jel-
zik a mozgatas utvonalat.

- TURN - elfordulas, 90 *-kal tudjuk elfor-
gatni a Terminatorokat jobbra, vagygbalra.
- FIRE WEAPON SELECT - az elsédle-
ges, vagy a masodlagos fegyver kivé,’s :
tasa. o
- OPEN/CLOSE DOOR - az ajték nyita
és zarasa. A

- SWITCH SQUAD (felkialtéjel) - a
szakasz kozétti valtasra szolgal Tw
ad Missions esetén.
- NUMBER OF SHOTS (Vgh¥lil-IL) -
kivant lbvések szamat allithatjuk bg‘.J 4
- SQUAD LIST (kis.tabla) - a Térmiato-
rok sorszamara hivatkozva itt lehet valtani

i
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_ kozottik, valamint itt latszik, hogy milyen <
: :

B

kockak) - bekapcsolasaval
a tlizelésunk lehetséges ta-
volsagat iathatjuk. « - Sk
- GO - ha a Real Time iﬂ'ﬁr i
ben végezzik a parancsa-
dast, akkor ezzel az ikonnal -
= indithatjuk el a Terminatort. -
Visszatérve a normal jatékképernyére, a
Freeze ikonra kattintva indithatjuk el a ta-
madést. Ha egy Terminator ablakra a
jobb gombbal kattintunk, akkor az a
Terminator keriil le kézépre (ilyenkor mi
ve‘sszuk at az iranyitasat, vigyazzunk,
nem fog automatikusan tiizelnil), mig ha

a bal gombbal tessziik ezt, akkor tiizeltiink
a Terminatorral. Nem art ha figyelemmel
kisérjuk a bevetés elején kozolt informaci-
6kat, mert nem haszontalan ha tudjuk,
hogy honnan jonnek az idegenek, vagy
hogy hol talalkozhatunk mas idegen lét-
formakkal. A jatékban szerepl6é fegyve-
rekrél és a kerettorténet egyes részeirdl
egyébként mar olvhattatok a GURU-ban
(Space Crusade - Shy - 1992/1, Space
Crusade The Voyage Beyond - Bear™ -
1993/5). Ha mar itt tartunk nem utols6
tény az sem, hogy a Space Hulknak és
tarsainak is nagy kultusza alakult ki nyu-
gaton, itthon is mar megjelent ezzel a té-
maval foglalkozé kényv a Valhalla Paholy
kiadasaban: Az Inkvizitor cimmel. Nem
rossz a jaték, azonban az alkotok inkabb
a parc kivitelezésére forditottak nagyobb
figyelmet, ez dominal a jatékban, mig a
stratégiai rész hattérbe szorul egy kicsit.
No de sebaj, igy is j0 szérakozasnak igér-
kezik a kizdelem az Inkvizitorok, Termi-
natorok és a Génorzok kozott.

. g Bear®
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Az Ocean nevéhez eddig nem flizédtek
kulénésebben nagy sportjaték alkotasok.
Nos, a most megjelent golfjukkal egy ki-
csit talan javitottak ezen a rossz mérle-
gen. Sok golfprogram jelent meg eddig is
PC-re, illetve Amigara, ez a proram nem
veszélyezteti a legjobbakat, de nem is
tartozik a legrosszabbak kozé. Lassuk mit
is kinal nekiink a program:

A bevezeté animéci6 utan egy kis menu-
ben taléljuk magunkat, ahol demozhatunk
egy kicsit, vagy elkezdhetink, illetve foly-
tathatunk egy megkezdett jatékot.

A jatékba belépve ismét egy meni jelenik
meg, ahol a kévetkezéket valaszthatjuk:

- Select Curce - Harom palya kozll lehet
valasztani. Természetesen mindegyik pa-
lydnak megvannak a sajatossagai.

- Strokeplay, Matchplay, Skins, Four-
some, Fourball - killénféle golf jatéktipu-
sok. Részletesen nem ismertetem Gket,
mivel mindegyik golfprogramban el6for-
dulnak.

- Practice - Egy kis gyakorlasi lehet6sé-
get biztosit szamunkra.

A jatékképernyé mar egy kicsit bonyolul-
tabb, mint az eddigi mentk. A bal fels6
sarokbdl lefelé indulva a kévetkezéket lat-
hatjuk:

- zaszl6 - ha be van kapcsolva ez az op-
cio, akkor a program egy kis fehér zaszl6-
val jelzi az iranyt, amerre a labdét dtniink
kéne.

- kérdgjel - Information meni - a szoka-
sos informaciokat kozli a program az ép-
pen aktudlis menetrdl, valamint a jatszma
allasarél. A kigordulé meniin (igen szé-
pen lett megolva a dolog) talalhaté még
egy fontos dolog, mégpedig a helyezé-
slinket mutatoé tabla.

- The Mulligan - Az amerikai szabalyok
szerint a jatékon kivili practice tzem-
modban egy |épést vissza lehet [épni a ja-
tékban (magyarul - vissza lehet vinni a
labdat az el6z6 pozicidba).

- emberke - The Golfer Toggle - eltiinteti
a jatékost abrazolé figurat. Nagyon hasz-
nos lehet, féleg a guritasoknal, amikor
nem latjuk a lyukat.

- R - Replay - az utolsé Utéstinket ismétli
meg a kamera latészogébdl.

- haz - The Clubhouse - a meniibe torté-
né visszalépést segiti elé ez az ikon.

- kis palya - The Maps and Previews
Menu - ismét egy bonyolultabb meni. A
kovetkezéket tartalmazza:

- feliilnézeti teljes kép az egész golf te-
reprol

- fellilnézeti kép, de csak az aktualis golf-
palyarol

- 3D-s kép a zaszlordl, és annak kornye-
zetérél

- 3D-s preview kép arrél, hogy a jelenlegi
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beallitas és Uté mellett, teljes erébél meg-
I6ve a labdat merre és meddig szallna

- kamera - The Camera Views Menu - a
meniben azt hatarozhatjuk meg, hogy az
Gtéstlinket hogyan lassuk:

- a golfoz6 szemszdgébd|

- a labdat kovetve, itt ki tudjuk valasztani,
hogy a négy irany kozil melyikrél kdves-
se a labdat

- a nézékozonség szemszogébdl, a palya
szélérél

- TV kamerék szemszogébdl, az idedlis
ivet kdvetve

(Ezeket a beallitasokat minden jatékos
beéllithatja maganak kilon-klon.)

- 0t6 - The Club Selection Menu - a szo-
kasos Utévalasztasi lehetéség. Az oldalon
lathat6 tablazat Gt6i kozil valaszthatunk.

- 4 labda - The Stroke Icon - a hagyo-
manyos golfoknal minden utésnél be kell
allitani az Utés er6sségét. It egy kicsit ot-
letesebben oldottdk meg a programozok.
A négy labda jelzi a négy lehetséges uté-
serésséget, ezek kozll valaszthatunk.
(Guritasnal a szokasos megoldassal talal-
kozunk.) Az erésség kivalasztasa utan
meg kell adnunk, hogy mely részén I6jik
meg a labdat.

PICASHIP

- The Wind Indica-
tor - a széljelz6 az
aktualis szél ira-
nyéat és erdssé-
gét jelzi a pa-
lyan.

- The Grid
Toggle - ha-
l6s felszint fe- szit fel a

talajra, mely a talaj egyenetlenségeit hi-
vatott mutatni.

- Player Details - a képernyé6 tetején a ja-
tékosok eredményeit jelz6 tablak.

Ennyi lett volna azok felsorolasa, ami na-
gyon szlkséges a jatékhoz. Nem rossz a
program, de nem sok Ujat nydjt a jatéko-
soknak, fgy ink&bb csak a golf s:
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Uté Lovésitavolsag  Fej allasi szoge

1 WOOD 240 YDS 10°
WOODS 3 WOOD 220 YDS 15°
5 WOOD 190 YDS 21°
LONG 2 IRON 200 YDS 18°
IR 3 IRON 190 YDS 22"
ONS 4 IRON 180 YDS 26°
5 IRON 170 YDS 30°
MEDIUM 6 IRON 160 YDS 34°
IRONS 7 gon 150 YDS 38’
SHORT 8 IRON 140 YDS 42°
IRONS 9 IRON 130 YDS 46°
PITCHING 110 YDS 50°

WEDGE
WEDGE SAND 80 YDS 56°

WEDGE



LEGACY

Néhany évvel ezel6tt még ritkasagszam-
ba ment egy-egy kellemes horrorjaték. Az
utébbi évben azonban a szoftvercégek
gondoskodtak az éjszakai borzongéasa-
inkrél. Gondoljunk csak az Alon in the
Dark-ra. A hideg most is kiraz ha az abla-
kon beugré kutyafeji démonra gondolok.
Elvira, Shadow of the Comet, Waxworks,
Darkseed mind-mind e kategoéria képvise-
16i.

Gondolom a Microprose céget nem kell
bemutatnunk. Jobbnal-jobb repiilészimu-
latorokkal leptek meg minket az elmult
esztend6kben. Idénként megprébalkoz-
nak mas stilusokkal is. A Darklands és a
Rex Nebular j6 példa ezekre a prébalko-
zasokra. Es most itt van a Legacy.

Tavaly novemberre igérték a programot,
de egy kicsit elcstsztak a kiadassal. Mar
a jaték méretei is impozansak. A teljes ja-
ték kibontva 24 mega. Lehetdséglink van
egy roviditett verziét felinstallalni, ez ko-
rulbeliil 6 megaval kevesebb helyet foglal
el. A jaték nagyon szép. Gyonyord falak,
lambériaval boritott |épcséfeljarok teszik
élvezetessé a bolyongast a hazban. A
szornyek grafikajara sem lehet egy sza-
vam sem. Ebben a jatékban lattam eddig
a legszebb zombit. Ennél szebbet mar-
csak az életben lehet latni (nagyon remé-
lem erre nem fog sor kertilni.) Ujfajta
technikat alkalmaztak az ablakok kezelé-
sében. Névelni lehet az ablakok méretét,
tetszéstink szerint. A reklamozasnal ez
volt a cég egyik utékartyaja, de szerintem
annyira lelassitotta a programot, hogy
nem érte meg.

Kicsit idegesité, hogy amikor lemegytink
egy lépcsén annyit kell varnunk, mintha
lemezrél jatszanank. Idegesité még a tar-
gyak elhagyasa is. Id6nként ha tdl sok
targy van nalunk, a program véletlensze-
rien eldob egyet a targyaink kozul. Nem
tal szerencsés mondjuk, ha harc kézben
eldobja az emberiink a katanajat. llyenkor
puszta kézzel kell befejezniink a harcot,
ami komolyabb monsterek esetében nem
egy életbiztositas. Nem akarok sok
rosszat mondani errél a kellemes jatékrol,
de az azért mar tébb a soknal, hogy nem
tudunk egy lerakott targyat felszedni, mert
a program éppen egy asztal mogé rakta
le. Lehet visszatolteni. Ja, ha mar itt tar-
tunk j6 ha mindenki maga mellé készit
egy vaskos kényvet. A mentések vissza-
toltése ugyanis eltart egy darabig. Felve-
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tédik a kérdés: mi a fenének jatszik akkor
ez az Orilt ezzel a szerinte pocsék jaték-
kal? Nagyon egyszeri a valasz, azért
mert kihivast jelent. Ez a jaték a legnehe-
zebbek kozé tartozik. Nagyon j6 a torté-
nete, igazi csemege vérbeli kalandozok-
nak. Gyengébb idegzetliek akar el se
kezdjék, mert konnyen kiadasra kertlhet
a format c: parancs. Néhany jétanacs
azoknak, akik nem akarjak hasznalni ezt
a leirast. Ne rohanjunk egybél bele a

ire a hatésagok is felfigyeltek. Rovid kin-
vallatds utan beismerte bineit és a kor
szellemének megfelel6en felallitottak neki
egy hatalmas méaglyat. A XVII. szazad ké-
zepén jarunk. Ekkor ez volt a divat. Ma az
emberek moziba jarnak ha ilyen latva-
nyossagra vagynak, akkoriban elég volt
kimenni a templomtérre. Annak rendje és
moédja szerint megkezdédott a kivégzés.
A langok egyre magasabbra csaptak, a
levegbben égett hus biize terjengett, a t6-
meg azonban elégedetlen maradt. Az al-
dozaton nyoma sem volt a félelemnek.
S6t Ugy latszott, még tetszik is neki az

szornyekbe. Vannak moédszerek melyek-
kel egész fajokat eltiintethetlink a hazbél.
igy rengeteg varazserét és municiot taka-
rithatunk meg. Pihenni csak a harom-
szoggel jelolt helyeken tudunk, de csak
akkor, ha az életerénk 1/3 alatt van. Na-
gyon j6 infokat kaphatunk a levelekbél
melyek a haz kilénb6z6 szintjein talalha-
tok. A rinakovek - a falakon atjarok mas
dimenziékba. Tanuljuk meg azt a varazs-
latot, mely segitségével ki tudjuk nyitni
ezeket a kapukat. Ennyi segitséggel mar
batran el lehet indulni. Es most kévetkez-
zen a leiras:

Elias Winthrop boszorkanymester volt.
Kezdetben ezt csak szerencsétlen aldo-
zatai tudtak, de késébb kegyetlenkedése-

egész. Hirtelen satani hangon felkaca-
gott.

- Ostobak!! Azt hittétek ilyen kénnyedén
megszabadulhattok t6lem. Csak a testem
halandé, de a lelkem kisérteni fog sotét
téli éjszakakon at. Az én életem még
csak most kezdédik, de a tiétek hamaro-
san véget ér. Belthegor nem ismer ke-
gyelmet. Minden 50 évben egy kapu nyi-
lik meg a Winthrop hazban és egy Winth-
rop meghal. Az utols6 kapu ha kitarul
megtudjatok, hogy mi az igazi szenvedés
nyomorult férgek. Belthegor 6rékké ural-
kodni fog rajtatok. Ha, ha, h...

Ez hat a csaladi legenda, tinédink el a
haz fogadétermében. Dajkamese. A sze-
mink azonban megakad az elészoba fa-
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lan talalhato festményen. Egetnek valakit.
A warlock nyakékébdl valaki kifaragta a
medalt. Még csak most érkeztlink meg,
de mar felfedeztiink kisebb rendellenes-
ségeket. Egy Marcus Robert nevi fickd
mar elkezdte atkutatni a hazunkat. Vajon
mit kereshet? Az elszért Gzeneti remek
informaciokkal szolgalnak. Deritsiik fel a
foldszintet. Sajnos Marcus kavart valamit
a mauzéleumban, s ennek eredménye-
képpen néhany zombi készal szabadon.
Ne prébaljunk er6skodni, mert Ggy jarunk
mint a vas. Addig fognak ttni, amig mele-
gek vagyunk. Nem ugy melegek. Jo fegy-

i o - :
ver ellentk a piszkavas. Nem kell megle-
pédni, lesz még ennél cifrabb felszerelé-
siink is. Talalhatunk a szint nyugati részé-
ben egy woodoo fétist. Ezzel
felszerelkezve mar sokkal tébb esélyiink
van az él6halottakkal szemben. Van ezen
a szinten egy igazan béajos repil6 szorny.
Fontos, hogy ne bantsuk. O sem bant
minket, az hogy mi megijediink, az a mi
bajunk. Ha egyszer megutjik, akkor el-
kezd varazsolni és akkor annyi, meg egy
tveg bambi... Szedjik 6ssze a kulcsokat
és flizziik fel a karikara. A legtobb ajtot
most mar ki tudjuk nyitni. Kalandozzunk
fel az els6 emeletre. Itt szellemek és
szarnyas démonok talalhatok. Koztudo-
masl, hogy a démonok nem szeretik a
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szenteltvizet. Miutan elporladtak, meg-
kapjuk az elsé kildetésiinket az egyik
szellemtdl: égessiik el a festménytket s
igy a lelkik 6rok nyugovora tud térni.
Ezen a szinten még talalkozhatunk egy
magandetektivvel is, aki cserébe a
szabadsagaért, fontos informaciokkal lat
el minket. Fegyverkezziink fel mert a ma-
sodik szinten mar komoly démonok ta-
madnak meg minket. Ez a szint egy bo-
londokhéaza. A sz6 szoros értelmében az.
A videon lathat6 baltas holgy itt minket
probal baltavégre kapni, de néhany jol

iranyzott I6vés a 0.38-as revolverrel le-

o amenr i

szoktatja errél. Orokre. Vegyiik fel kény-
szerzubbonyat és kezdjik el 0sszegydijte-
ni a kinai pénzérméket. Ot darab van, ke-
ressiink szorgalmasan. A harmadik szint
a mazeum. It kellemes targyakat talalha-
tunk. Sajnos néhany éllvanynak eltint a
tablaja, s igy a kiallitott targyakhoz még
nem férhetiink hozza. Kellemetlen raklé-
nyek nehezitik az utunkat. A hatalom szo-
bajaba vigyik el a harom démonszobrot,
és gyUjtsuk meg Gket. Tobbé nem zavar-
nak azok az atkozottak.

A legérdekesebb targyakat szedjik fel.
Kellemes viselet a szamurajpancél. A ka-
tana pedig az egyik legjobb fegyver, pla-
ne ha a szamuraj szelleme megaldja.

a s e

Megfeleléen felszerelkezve elindulhatunk
az alsébb régiok felfedezésére. llyen
fegyverzettel nem okozhat gondot a szor-
nyek eliminalasa. Alberoth-tal ne kisérle-
tezziink. O az egyik Sotét Isten. Kés6bb
majd eltakarodik az Gtbol.

A festmény mogott egy teleport talalhato.
Vigyazzunk, ne Iépjiink bele a horgokba,
mert kdnnyen gy jarhatunk mint az a da-
rabokra szakadt zombi. Megérkeztiink a
templomba. Ha jol jatszottunk, akkor most
nalunk van 6t darab érme és egy sziv. A
kopeny megév minket a csapdaktél. A
muamiaktél azonban csak a leflrészelt
csovl vadaszpuskank véd meg. Az ér-
mékkel megidézhetjuk Eliast, a Karcistot.
Ne hatédjunk meg a kényérgésén, pusz-
titsuk el a szivét. A templomban talalhat6
egy csillagvizsgalé is. Ha a megfelel6 mi-
szeren keresztil nézzik a csillagokat, ak-
kor tudomasunkra jut, hogy Alberoth el-
hagyta a dimenziénkat. Szabad az ut az
also régiokba. it 6ltézziink fel mi is Servi-
tornak. Hluzzuk ra a fejlinkre a doglott po-
lipot. Most mér tokéletes az alcank. Ko-
moly csataink lesznek a Sea Démonok-
kal, de ha témjéneziink akkor nagy bajok
nem lehetnek. Az oltaruknal szerezziik
meg a meteordarabot. Ebbé6l remek taliz-
mant készithetlink Belthegor ellen a Ko-

~ ponya Szobaban.

A folytatds ezek utdn mar annyira egy-
szer, hogy nem is érdemes folytatni.
Megtalaltam Belthegort az Astral Plan-en.
Semmi perc alatt levert. Nem tudom ki-
nyitni az ajtokat a Sea Démonok szintjén.
A harmadik Isten, Melichor. Vele talalkoz-
hatunk az Ethernal Plan-en. Megidézésé-
hez sziikség van azonban egy Golden
Torc-ra. Ez a Winthrop mauzéleumban
van elrejtve. A mauzéleumot csontvazak
6rzik. Oket csak a koporso oldalabél leka-
part porral tudjuk eltavolitani. Ebbél csak
négy darabot talaltam. Hol van a masik
négy? Mire valé a kétkazettas, sztereo
deck? Es igy tovébb...

A jaték megér néhany nap jatékot, mivel
elég otletes és sok sikerélményt nyuijt.
Mégegyszer ajanlom mindenkinek, aki ki-
csivel tobbet akar gondolkozni mint a Be-
holder jatékokban. Természetesen min-
den érdekl6dé levelére szivesen valaszo-
lok a jatékkal kapcsolatban.

Mocsy
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HARPOON

Napjainkban egyre nagyobb népszeri=—— bélja‘k'ha iznalni-az

ségnek orvendenek a kilonféle rendszer(
szerepjatekok, amit nemcsak vizualisan
latvanyos, de igazi hangulatot altaldban
nélkiiloz6 sza‘mnogepes adaptaciok iranti
nagy érdeklédés jelez—hanem a szamos
klub megalakulasa is, ahgl ezek a kalan-
dok él6ben és fiitétt hangulatban, gyak-
ran heteken at folytatédnak./ Minden bi-
zonnyal kevés az olyan szamitogép tulaj-
donos, ‘

balésho a motivaciot- dlg a st sra aly
talaban jellemz6 szép \ grafikato, kapJ

- Sajnos a| strategiai Prograﬁlok tekinteté

ber érezh 19en keveéehki,leikdsedes tf
; pedig, téjtink yugatabbra ja

‘wargaming’ |s‘legalébb ob populans
mint az AD&D, \és az/alapelvek sem all-
ablan,- elb/sellenfe~

lek altal iranyitott egységekkel hadaKOZ»
va, barmely straleglal jéﬁek rendszer van
olyan élvezetes, mint egy jobb 'kaland.
Elég csak a legalapvetébb Risiko vagy
Shogun és nem a komolyabb PanzerGre-
nadier csatainak leirhatatlan hangulatara

- — 2.0
Wz
s 0o

" T £ £ W )

Targot: [N U StLL [ St N LOVGE
Eixis DY Ship> [S1hou Sonar.

gondolni, Ugy 1pn|k éppen azt az elemet
nem lehet a szamltogepes adaptaciokban
visszaadni, @mlzgalan a tablas 'warga-
ming' legvonzd eleme. Az érthetd,
hogy egy e_\tldgo nal militaristabb gondol-
kodasmod_s'z;ké' ltetik a hatszogekre
felbontott, kefiés %minacmt és latvanyos-
sagot tgé;ro ata valé hadmiveletel
atéléséhez. Az. pedlgg‘ nem hogy a leg-
t6bb liye gﬁlusu prégrﬁr'ﬁ meg sem pro-

ki ne hallott, illetve jatszott volna
G vala{mlly n AD&D szerepjatekkal .a kipro6-

a§o gép lehetésé-
geit. s ellenpéldat‘ismerek, de azok
kozillfis az eddigi légsikeresebb adapta-

ci6 8 HARPOON. | f,‘]
s
(r i

Szamitasba véve, hog/lkategox/éna[)an
nincs vetélytarsa, elszomorito, h9dy‘egy

’SZIGONY’ version 1 0

\hazai szamitégépes folflrat sem fpubh

Kalt még ismerteté szintd lelrast sém ;
programrél. Talan éppen ezért nem El
tudni, hogy az 1990-ben, lmmar/sz.amné—

ED

Targot: GV SWLL NN Sl N LARGE

gépes formaban megijelent jaték mind a
grafika, aftanalom és valbszerlség szem-
poritjabbl rendhagyo. A kilonféle rakéta

" inditasok, becsapodasok és/sikeres| ta-

madas esetén megjefenitett ampmacmkkal
és grafikakkal sikerilt egy 1én egesen di-
namikusabb rends%en \étrehozni. A" mo-
dern haditechnike P{BHVGTOIHGK }mppnélml
fog, hogy. ngpjal K(legkorszeribb fegyye-
rei allnak rende{ke esre - a mukodtete-
stk is elég realiszfikus. A Iegtpb sl‘rate—
giai programmal ellentétben, it k6 oly
erék felett lel é?gn éini,' de || Iy m do n,
hogy mmd:q

szerlisége es_a tuaht
rio akar ho!nap bektSv tkezhet. |AZ" !areln-

het6 a
lfi;)"egb‘ ceha- |

ANEAN CONF-
LICT) A Desert Strom hadmdvelet sike-
efejézeset kov, §6en jelent meg a ne-
2{ gy utolso, a kozép-keletet is
hadszinter (INDIAN OCEAN). Ter-

mé zetesen mindegyik Harpoon Desig-

tengerre is (Mf;ﬁTE

' Serie§ |-be tartozé
tetye a hadihajok, tengej
pulok)pusamak szam" Végll piacra ke-
riltiegy Harpoon Seenario Editor is, mely
korlatlari lehet6ségeket biztositott a me-
galoman admiralisok szamara. Libia part-
jaihoz ‘akéar 5 CYN-t, 3 BB-t és szamtalan
kisebb Aegis rendszeri rombolét is lehet
vezényelni

Az id6 mulasayat”‘zonbz:yef,ﬁé’sak a

scenario-k kezdték/elves @n)aktualna»

sukat, de a fegyver ‘arzendlfs kezdett ela-

vultnak tinni a-.valosagban megjelend

ujabb tlpus‘qk kovetk ezteb n. A valtozta-

tas igénye a Ievegob S
7

127 Deadove LGP

o N ]

(Elxocute

deltjeink sorséval Valo {rédés furcsa ér

zése kerithef hatalmat\:a a barancsnpkgq Ey

Tal realls‘" Ital 'vglds a he|yzet az ertel« i |

metlen Vi on;ads} 'A’brogra i /kiilon: er-‘ \‘ HqS 1l A

dekessg 6t de g]egy enciklop @'delen, \ I 7

ti, mely. rakaaka&es érdekes me jequep,. Ma] bekovetkezen ghozza egy Uj, az

seket te( ftalmaz alha(}imuveﬁetey\tf n reszf‘“qd } % eribb rendszerd kiegé- ‘

veve teéhnlkarolvf ‘ szités ferMajaban. Bar a ket lemezt. ma- j'f"
/ ._.-gabaioglalo csomag-4j h r 1]

HADSZINTEREK £ tartalmaz, ninGs k.azwé’gedétfensegre

\‘ | ',‘A }
Az els6 utkozeteket klzérolag az E/szakn~
tenger, Gronland, Izland 'es |a . Brit
szigetek ' altal hatarolt teruleten (GIUK
GAP) folytak. A, késébbiekben a habort
kiterjedt az eszak atlantl vizekre (NORTH
ATLANTIC CONVOYS) majd a Foldkozi-

hiszen 60-tij+scerario-val bévilt a rend-
szer: /A négy battleset értelemszeriien 16,
16, 15 és 13 0j aktualis vilag politikai ese-
ményeken alapulo 'hadmiivelettel bévilt.
Szémos Uj orszag'lépett be a konfliktus-
ba, ami természetesen Uj haj6é és tenge-
ralattjaré osztalyok megjelenését eredmé- |/

|
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"anpen vagy EH 10 &
asméré Super Tomcat 21. Me%t
itheté a O. H. Perry osztalynal jobb

y levaltasara tervezett vadonatij Ne-
trashimyy fregatt, végrehajhaté komo-
bb légitamadés Szerbia ellen, és

3 megklséﬁ%eto egy] Ujabb partraszallas

Az UJ rendsze: e

““hatranya;a*HScenl nkompati-

' bilitas.. agy. mértékben csak csodal-
5 hatjuk a high-tech fegyvereket.

dit'-el val

RPOON version 1.3 - —

kiegészités két lemezének installalasa
mesak a hadmdveletek szdmanak: no-

: '-'le‘gszélséségesebb
aval prébélnak megbi-

a pétidlag s valtoztata
valbszer(bb e el6djénél

etlen Viszi nt komoly ki

vezetni. Az esetek
sgében.a helikopterek nincse-;
szelynek a raketaktol bar

zelségi gyujtojat mikodésbe oz
tavolsagra lebegé 'al célpont’, t

tesen fatalis kovetkezményekkel

A NATO LAMPS | és ll-es rendszeru Sea
Sprite és SH-60-as gépein kiviil; radarjel
erésité taldlhaté az 6sszes Lynx, Sea
King valamint AEW feladatkérd Helix heli-
koptereken.

Torpedok

ko dési“modelljének algbntmu«

sait is, minél valészeriibb emulaciora t6-

rekedve.

Az Osszes leveg6bél célbajuttatott torpe-
do, legyen ﬁ“"ASW”"geprol ill. hajé
fedélzetrdl, raketahajtomivel inditott fi-

S, ‘azonos adik 4" vizben.

cél felkutato fél‘zdls?ban a vtzbeeresn pont
X ]

hatarszott hel m cérp*mﬁmdmak a
torpedé a m dott ‘pon! ‘Tﬁ‘egyenes VO-
nalban haladiﬁs ~csak-a’ célpont eltlinése
eselen valt at a mar ismertetétt cél felk

6dba:-Ujdonsag a torpedék m

Rezta‘fa’ﬁgf)essege is, mely 30 ma=-

Ibercenként egy réteg atlépését té

lehet6vé, ami pedig kézel 50 %-kal gyo!
sabban torténik mint ahogy az a tenger-
alattjarokkal végrehajthat6.

Radarelharité rakétak

8=

lent, igy minden lehetséges
dszert érdemes szimultan alkal-
ilyen lehet6ség a hamis célje-
orokkal ellatott helikopterek
~ melyek kihasznalva az
iv radar kereséfejﬁ ra-

lly el térithet

A régebbi verziéban mindenki tapasztal-
:hatta, milyen hasznos fegyverek ezek az
ARM-ok, hiszen nemcsakifelativ sok szél—‘
lithaté bel6lilk gépenként.

Tornado-n) de egy AGM-88-cal felszerell
kisebb Intruder kotelék képes elpusztitani
egy komolyabb katonai béazist. Bar ez
nagy elényt jelentett a NATO er6inek, va-

igy most mar kizarélag
csak radarok ellen hatasos a fegyver. En

lokatorai éppen nemssugarozi

zott kar nagy. val6szintséggel
Tomeges inditasuk esetén azzal
molni, hogy a radarok elpusztitasa u

.. cél felé replil6 éles rakétak mar ne

.nak tobb kart okozni az objektumban

| Robotrepiilégépek

Ez a fogalom tombriti magaba az.

ges légvédelent. hatékony 16t4Vol:
Kiviilrél indithato.(STAND-OFF) feg
0sszességet, melyek vitathatatlanul a
hatékonyabb részei az arzenalnak. A
difikacié kovetkeztében a program sz
ri kilonbséget tesz a tengeri, illetve fel
szini célpontok tamadasara alkal
fegyverek terén.

Az els6 kellemetlen-meglepetést a Hal
on rakétékkal fe(fegyverzett és 800

tésen korlatozza a NATO tamadéasi
t6ségeit, hiszen szamos scenariob
megfelelé-hatétavolsag fegyverek
nyaban hasznélhatatlanna valnak
dozékon &llomésoz6 csapasmeré e
gek. Hasonlé felhasznalasi korlatoz
vényes az AGM-86-okra is, melyek TL
és Tomahawk Anti-Ship-Missile form:
alinak’a késébbiekben rendelkezésri

tésszerli tamadésokra, gépeik
szinte a foldfelszint sarolva (VLO
béalnak észrevétlenek maradni mif
szini, mind a légi radarok szemei ¢
délzeti;: Qk’atoraakat is kériiltekis

_ uzemeltetik.

t replilési-modelngk
I6en megprobaljak lerazni a rajuk
légvédelmi rakétakat azaltal, hogy
befog6 tlizvezets radarok latosz




mukodésbe
programijuk.

léep az o6nmegsemmisitd

Mindezek mellett a gépek kildnféle ma-
| gassagokon és sebesség fokozaton torté-
————n¢ (zemanyag fogyasztasat is val6sze-
—ribb algoritmus alapjan szamoljak, igy
| novekedett a levegében téltheté idé tar-

talma is. Ennek értelmében a sugarhajta-
su gépeknél a kis magassagokban torté-
né repulés (CRUISE) a kevésbé gazda-
sagos, mig a turbélégcsavaros repul6k
nagy magassagokban fogyasztanak job-
ban.

SAM rendszerek

Talan masnak is feltlint, hogy nehezen

magyarazhatd, de létez6 médon a felszini

objektumok és hajé egységek védelmét
: automatikusan ellaté légvédelmi utegek,
| lekapcsolt lokatorok ellenére jo talalati
: arannyal juttattak célba a félaktiv radar
= "“ravezetésl (SARH) rakétaikat. Ez a biz-
[f""*tonségi szempontokbo6l (ARM tamadas)
| kifejezetten elényds, de meglehetésen
E valoészinltlen helyzet a tovéabbiakban
l
l

szintén a multé. Ezentul csak a radarok
aktivalasa utan torténhet SARH rakéta in-
ditas. Ez természetesen a repilégépekrél
inditott rakétak, pl. AIM-7 esetére is vo-
natkozik.

Szerencsére az el6bbiekben emlitett
SARH rakéta leraz6 manévernek is van
ellenszere. Modernebb rakétak méasodla-
gos, un. tehetetlenségi iranyitasi rend-
szerrel is rendelkeznek, mely lehet6vé te-
szi, hogy a lovedék az utolsé érzékelt

| pontig kiilsé ravezetés nélkil folytassa ut-
{_ . -jat és csak ezutan kisérelje meg Gjra be-

fogni a célrol visszaverédé elektromagne-
ses sugarzast.

Az SAM-ek ezen tulajdonsaga az ARM
tamadasok kijatszasara ad lehetéséget. A
rakétat indité komplexus, a becsap6dd
ARM lovedékek kivédése érdekében le-
kapcsolhatja lokatorait anélkiil, hogy telje-
LM —sen elveszitené iranyitasat a levegében
1évé SAM-jai felett. Miutan az ARM barmi-
lyen kar okozasa nélkil elhaladt, az Gjra
felkapcsolt radarok ismét befoghatjak a
célt és folytathatjak rakétaik ravezetését.

Rendszer visszajelzések

R Eteayver kijelolési képernyén (WEA-
PONS ALLOCATION) két uj tzenettel bé-
ult a meglévo jelentések szama. A RAN-

GE SAFETY arra figyelmeztet, hogy a ta-
madandé célpont tal kozel helyezkedik el
ahhoz, hogy a kivalasztott fegyvert ellene
biztonsaggal be lehetne vetni. Abban az
esetben, ha egy megjelélt fegyvernek a
hatésugara lehetévé teszi hasznalatat
egy célpont ellen, de az indit6 egység ép-
pen Uj lovedékek utantéltésével van el-
foglalva, vagy éppen mas fegyverek ira-
nyitasat végzi, a MOUNT EMPTY felirat
jelenik meg. Természetesen, némi id6 el-
teltével ismét mikodéképes allapotba ke-
riil a rendszer.

HARPOON DATA ANNEX

Erdekelt vaha is, mennyire érzékeny a
Los Angeles osztalyi nuklearis vadasz
tengeralattjar6 AN/BQQ-5-6s Sonarja,
vagy pontosan milyen légvédelmi fegyve-
rekkel rendelkezik a légibazis Tripoliban?
Nos, erre és szamtalan mas érdekes
technikai kérdésre kaphaté pontos valasz
ebbdl a hihetetlentil részletes és szertea-
gaz6 mellékletbdl, mely négy év kutato-
munkajanak eredménye.

A 18 text file-t szamlalé és tébb mint 1.5
Mb terjedelm( adatbazis pontos informa-
ciokat szolgaltat a Harpoon hadmiiveletei
soran alkalmazhaté ASW fegyverekrdl,
ECM, Radar és Sonar berendezésekrél,
fedélzeti agyukrol, rakétakrol, torpedokrol
valamint minden mas repil6gép fedélzeti
fegverrél. Minden adat megtalalhaté a k-
I6nféle bazisok és kikoték védelmi létesit-
ményeirél, repulék, tengeralattjarok és
hajok aktiv/passziv érzékel6irél, valamint
az kibocsajtott kavitaciés hangjeliikrél. A
legtoébb szévegszerkesztével kompatibilis
file-okat kedv szerint lehet moédositani
vagy akar hardcopy forméajaban a hadmd-
veletek alatt alkalmazni.

BOND & CLANCY

Nem sikertilt kideriteni, hogy az AGM-84-
t6l kolcsonozte-e a jaték a nevét, de egy
biztos; megjelenése nagy hatassal volt a
'80-as évek Techno-thriller irodalmara.
Feltételezem Tom Clancy neve nem lesz
teljesen ismeretlen, hiszen négy bestsel-
ler regénye magyar nyelven is megjelent.
A Patriot Games és a Hunt for the Red
October pedig a mozikban borzolta az
idegeket. Az viszont kevesek el6tt ismert,
hogy a Harpoon indittatasara fogant meg
a HFTRO étlete Clancy fejében.

A jaték egy Larry Bond nevezetl tenge-
rész-tiszt tervei alapjan készilt, és a '80-
as évek elején jelent meg. Az ekkor még
csak tablas kivitelben létez6 Harpoon oly .
nagy hatassal volt Clancy-re, hogy 1982
nyarén felvette a kapcsolatot Bond-dal
Talalkozasukbol prosperald egyuttmiko-
dés lett, hiszen 1983-ban mar kozdsen
kezdték kidolgozni Bond egy masik otle-
tét, a 'Convoy-84'-et. Ez a HARPOON
rendszerre épll6, G4n. 'macro-wargame’
volt, ahol korszer(i haditechnikaval qu
tett egy Uj észak-atlanti csatat megvivaiz |
Az dtlet mar azért is fantasztikusnak tiint
mert a Hadigyminisztérium belsé munka:
tarsain kivil, eddig senki sem vizsgalta——
meg kellé részletességgel egy ilyen had-
mivelet kimenetelét, igy nemsokara fel-
merllt egy Ujabb regény megirasanak le-
hetésége is. A munka eredménye az
1986-ban megjelent, ma mar klasszikus-

nak szamit6 RED STORM RISING volt,

ami egyértelmtien Clancy eddigi legizgal-

ért éppen ezt a regényt kezelik ily mosto=s
han hazankban. o

Végiil néhany sz6 Larry Bondrél, mert hi-
szen 6 is profitalt kitiiné stratégiai elkép-
zeléseibdl. A mai napig két vaskos kotete
latott napvilagot, melyek 0sszetettség
és haditechnikai valoszeriségben talteszs =
nek Clancy eddigi mdvein. Az egy maso-
dik koreai habori eseményeit feldolgozd
RED PHOENIX és a Dél-Afrikaban kirob-
bano, mindkét szuperhatalmat kompromi-
talé VORTEX kotelez6 olvasmany a pse-
udo-stratégak szamara.

Sorell’

mindenképpen ajanlatos egy ma’sa/alot‘
késziteni a Harpoon.exe file -bol. Az ok
talan egyértelmd...




California Rendorségi nyilvantartds - felderitet-
len esetek!

1983. junius 14. 10.00-kor John Ryan hadna-
gyot és feleségét brutalis médon meggyilkoljak.
A gyilkosok tdbb I6véssel oltottak ki életiiket. A
mai napig nem talaltdk meg a tetteseket. Az
egyetlen t0lél6, a csalad egyetlen fia, Jack
Ryan.

11 évvel késobb.

Jack id6kozben feln6tt. Ma kezdi elsé szolgéla-
tat, mint motoros rendér. Kapcsolodjunk az
eseményekbe.

"ld6ben megérkeztem a rendérérsre. Jackson
Beach Police. Epp jokor, hiszen a reggeli eliga-
zitasrol nem illik lemaradni egy magamfajta
Ujoncnak. Blszkeség toltétte el a szivem,
ahogy beléptem a palmafakkal kérilvett hofe-
hér épiiletbe. Milyen joI mutatnak a fehér Ka-
wasakik a californiai napfényben. Gyor- %
san atoltoztem és megismer-

kedtem Barry-vel, az

lgyeletes tiszttel.

Jo fickénak td- . . nik.

Megkez- . WA dodott az eli-

gazi- a8 tas. A kapitany
bemutatott a fidknak,

P LY
. v"} majd elkezdédott a valodi
¥ munka. Arra gondoltam, annak

idején vajon az apam is ennyire megil-
let6dott hangulatban kezdte az els6 szolga-
latat? Nem, 6 biztosan sokkal magabiztosabb
volt.
A kapitany mogétti tablan egy felirat ragadta
meg a figyelmemet: Senk/ sem Dirty Harry.
Visszatértem a val6sagba. "A mult héten feltor-
ték a katonasag Strathmore-i fegyverraktarat.
A feladat nem tiinik egyszerlinek, nem sok
nyomot hagytak maguk utan a tettesek. Min-
den jarértél fokozott figyelmet és aktivitast va-
rok. Jo szolgalatot!" - fejezte be a parancsnok.
Megkezdtem els6 szolgalatomat. A Kawasaki
tiszteletet parancsolé hérgése nyugtatolag ha-
tott a kissé ideges hangulatomra. A csillogd
napsitésben mar buszkén robogtam korbe a
varos utcain. Délelétt semmi kiilondsebb nem
tértént. Egy vacak, tilosban parkolé bogarhatd
szélvédéjén elhelyezett birsag-cetlin kivil egy
arva szinyog sem tévedett elém.
Mar kezdtem elunni magam, amikor hivas ér-
kezett. A diszpécser a kikotdbe riasztast ész-

lelt. A helyszinre siettem. Eppen idében. A :
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parton egy fiatal né allt, egy kék-zold foltokkal
elcsufitott zokogo kisfitval. Egy férfi tamadt ra-
juk. Az anyjat a jahtjara hurcolta, mikézben a
kisfiut alaposan dsszeverte.
Par masodperc alatt felmértem a helyzetet.
1. verzio: Nem késlekedhettem. Azonnal a ha-
johoz rohantam. Amikor a kabin lejarathoz ér-
tem bentrél hangokat hallottam. Az akadémian
megtanult mozdulattal az ajté mellé Iéptem és
csére toltéttem a fegyveremet. Felszélitottam a
bentlevéket, hogy azonnal adjak meg magukat,
Police... stb. Senki sem felelt. Berontot-
tam. Egy feldult el6térben ta-
laltam magam. §
A szemben
levé ajtd még
lengedezett,
mintha csak most mene-
kilt volna be valaki. Ismét 6va-
tosan az ajté mellé simultam. Az elma-
radhatatlan felszolitds és egy nagy levegé
utan, fegyveremet magam elé tartva
betértem az ajton. A kdvetkezé pil <4
lanatban egy éles fajdalom ha- )
sitott a mellkasomba... Még Wg"\ L
éreztem, hogy megfordul Ji
lem a vilag. A vérem a o
padién  egyre na- F.° .
gyobb foltot hagyott...
2. verzié: A radiémat .
hasznalva, segitséget kértem a diszpécser-
t6l. Dough Green-t kildték ki. Még sohasem
dolgoztunk egyitt. Nem volt idém vivodni a
probléman. A hajohoz rohantunk. Azonnal
fegyvert rantottunk és a szokésos procedira
utan a kabinba léptiink. A lengé ajté mégul egy
6rjongé hang valaszolt a felszélitasomra. Nem
volt tal szalonképes. Beléptiink. Feltartott fegy-
vereink a voroshaju férfi felé iranyultak. Egy fi-
atal né mogul orditozott, egy nagy stukkert
nyomva a holgy torkdhoz. Azonnal lattam,
hogy ériilt. Nem sok az esélyiink, ha hibazunk.
Prébaltam meggyézni, hogy helyzete remény-
telen, de csak tovabbi szitkokat szort
felénk. A n6 kényorogni kez-
dett. A fickd pe-
dig va-

dul rank orditott, hogy dobjuk el a fegyveriin-
ket. Tarsam furcsan batortalanul tekintett ram,
majd szolt, hogy 6 inkabb eldobja a pisztolyat.
Megtette. Elbizonytalanodtam. Majd szép las-
san leengedtem a fegyvert. A pisztolyom han-
gosan koppant a padlon. Ekkor az érilt Green
felé fordult és halalos pontossaggal tiizelt. Még
annyi idém sem maradt, hogy fedezékbe ve-
tédjek. Maris éreztem, hogy rettenetes ités éri
a mellkasomat. Hat ez maga a vég... és elva-
godtam...

3. verzid: Beléptink és az O6riltre célozva
azonnal 16v6ldozni kezdtiink. A tisz lehanyat-
lott, de a fickd gyorsabb volt nalunk. Két pon-
tos I6vés, és maris a vériinkben fekidtiink .

4. verzio: Ahogy eldobta Green a fegyverét
éreztem, hogy a helyzet kritikus. Valahogyan
furcsa nyugalom keritett hatalmaba. Tovabb
beszéltem az ériilthdz. A szitkok tovabb émlét-
tek bel6le. Nagyon ki volt késziilve. Remény-
kedtem, hogy tovabb birom mint O. Egyszer
csak eldobta a stukkert, elengedte a nét és
megadéan felemelte a kezeit. Gyorsan megbi-
lincseltem és atkutattam. Még ekkor is karom-
kodott. Ekkor éreztem az elsé jolesé érzést,
bar a gyomrom még remegett.

torténet folyta-
tasa a TSUNAMI ij jaté-
kaban, a Blue Force-ban.
Amerika bestseller ja-
ték tervezéje, Jim

Walls nagyot alkotott.
1991- ben otthagyta
a Sierrat, bar a harom

e ‘;" sikeres Police Quest nagy
" sikert hozott a szamara. Ugy ti-
: nik masra vagyott. Cheryl Cornelius-
szal az oldalan megtervezték a Blue Force-
ot. Még egy aprésag Walls-rol:
15 évig a californiai allami
rendérség szolgélataban

torozgatott a
kozrend védelmében (mibél lesz a csere-
bogar), ma pedig Unnepelt jatéktervezé.

A Blue Force izgalmas kaland azoknak, akik
kedvelik a digitalizalt jatékokat. A sok interaktiv
elem nagyon realisztikussa teszi az akciokat.
En csak kivételes véletlen folytan talaltam ra,
de nem csalédtam. Egy nagyon izgalmas krimi
torténet, amelyben Te lehetsz a fGszerepld,
nem mindennapi élmény.

Shy

o RS




s

irunk.
st érkeztél
a Thule szektor
egyik Uralloma-
saralegy veszé-
lye utazas ;
utag (bar a 55@
féRak_szerint a neheze csak A masodik ajto bal oldalt a Ol-a-ba Ura jeteketstud—
most §9n). Neked, mint a shop. Eladhatunk szinte bar~~juk=hasznalni, gyorsithatunk,
e mit, vasarolni wszont hatunk és a lenti kozépsé

épits ki sz6- fuelt (izemanyagot)€ panelra clickelve kézi iranyi-
E 526 fajokkal a stabilium neyet?vist
torbal Ked elazel- jonk indulaskd

tasra kapcsolhatunk (harc). A

képernyén fent a datum, lent a
tch 6 100 m’ stamnmalw .
1 san fogy, delsz

uel és a koordinataink lathaté g

nosithatjuk, és (urhajo eseten)
annak korilbeldli allapotat is fi-
gyelemmel kisérhetjlk.

kdzépsé gomboécben az (ir-
ek azt a részét szemlélhetjik,
hol éppen tartézkodunk. Ha
rbitalis palyara allunk egy
0lyg6..vagy. lrallomas.. kol
koz képernyGjére clickelve akkor az jelenik meg a helyén,
megtudhatjuk, hogy torhetet- z6ket, csak er6sen csdkkentett ha pedig megkozelitink egy
len Gvegbdl van...). aron tehetjik! Alkudni itt nem Grhajét (vagy az minket), akkor

lehet, majd a késébbiekben ta-  atvalt kozeli képre, és bekap-
Az indulaskor az Grallomason lalunk olyan bolygékat, ahol csol jobb oldalon alul - a radar.

talaljuk magunkat. KézépenﬁKﬁmmgmi? ezek-
kommunikaciés egység ill. hit* o kedhe- A féképernyé mellett jobbra
detéoszlop talalhato. Ez eleifiNo tinkieAjaniomanifidenki figyelnbhajo kilonbozé részlegeine
te elég érdektelen, mert itt utdlur MéBesd/Derestdkat (fgyrat (8o valamintoaZok legénységén
‘hatunk haza pénzt (ami hetverni az agyukat!).s ‘),pm.m.allapp_‘ta latszik. A sarga csik
nincs), vagy olvasgathatjuk a személyi allomany, a kék a g
hireket (ami szintén alig Végul a biotech centrum és pek. Emellett jobbra a car
akad ebben a stadiumban). konyvtar talalhato a jobb hatsé (csomagtér) hosszikas jelzd,
Késébb a sajat felfedezése- ajt6 mogott. Nagyon fontos van. A széllithatd maximu
inkben (is) gyonyo6rkodhe- hely, ha valaki kidéglik az dr- 1000m*. A jobbra lent 1évé ra-
| tink... €lyzetébdl azt itt dar mellett a sebesség lathatd
az (harom fokozatu! Na?), a mo-
Balr6 6an 4 tortol fligg, hogy tudunk re-
tarva, igen; i ezeft fajrol leirast és képet peszteni. Itt jegyzem meg,
vandorok itt @phat’ﬁnk a fellelhetési hely- hogy a jobb motor kevesebbet
lyel egyetemben. Ezzel csak is fogyaszt, és a Skeetch hajok
egy bibi van: csak a bolygé ne- persze a leggyorsabbal van-
vét adjak meg, a koordinatakat nak felszerelve. (llletve mé
meg-meghuzogatunk), nem. Egyébként igen érdekes annalis gyorsabbal.) s
atatlan. Ezenkivil it is-  vilagegyetemben hajokazunk:
hetlink 6ssze vén (r- kétkoordinatas, mint egy papir-
kal is. Ez egyébként  lap.
edl valakl

StT0 O W N A W
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} ibamultuk magunka

masen;--"tengerre fel" ek |
acsk faly=" " ~—r&nd




asznalva o datar 1 b‘élyget‘
a nyakunkb az! /6l _mes leszallni
gravitécié),,

Orbltalls palyarol valo kilepés
vagy. surfacé scan (mi
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Kék kavémag: mmum . ) uhos ellenfel kev
cio. Intercoma’n es;% exit kurzor-ikon at- mint harom". Na ez rend

erc vagy éléleny  volt, a masodik is, de a harma-
cllck esetén dik valahogy nehezen akart

megpusztulni, és kézben
annyit eregetett ram abbdl a ;,.
bizonyos  harmas  szami i§
fegyverbdl, mintha a raktere ¥4
helyén egy kimerithetetlen
stabiliummezé lett volna

-ﬂunk—aﬁege/rws g

fot, ami a kovetkezd pomnal
érdekes. Ha a statlon assg
ment-et  kérjuk, apju
hogy ki melyik hely,
a hajén, és ha (j do musketakat
szink fel, itt helyezhetjuk W %?ﬂﬁapultra tapos-
képességeinek  megfeleléen.” ni mle% b click valto-
Ezenkivil ha van a koézelben gat a fegyverek kozott. Az elsé
jo_nem art, ha felvesszik kék_hopelyhet okad
vele a kapcsolatot. ki, ami elég hatasos, csak ne-
héz az ellenfelet eltalalni. A
Séarga izé: géphaz. Erre és a masodik egy egyszerl sugara-
taktikai részlegre nagyon kell gyd. Az a j6 benne, hogy soro-
vigyézni mert ha ennek vége, zatlovésre képes. A harmadik gy(jtsetek mi
j f a- egy nagyol &ﬂxm;ak koztik nagyon ér-
Amikor ele és jegyezzétek fel hol
gethi. maganak a lEgkozelebbi ellensr ¢ taldltétok ‘Gketl Ez egy irtd jo
felet (nem kellzhogy: el6itedsle e rpoen ,h@gw azealtalad felfede-
gyen), és nen is/hibdzza celmozetbholygokat és/lériyeket te
Az egyetlen apré hlbaja a do- Aneve/z{(hetedg,ell;mm it
Iognak hogy kozben 10 m®

Szerencsés utat!

6l, (nem a klub- 30, 45
hanem a jaték-

érre is kenhete’d"
is a fénok az elején
elmet ra, hogy
as-a»cél. A Kayni-

kapcsolasa. L-részle %rt?‘% 67 nak; —vigyAzni
elromlik, ismét'na varooEn- ik _(vVai eg -a
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fantasztikus egye-
g robbant be a szamitégé-
pes wlagba Nem a monitorok el6tt, ha-
nem a képernyén talalod meg oket és
garantalom, sajatos charmjuk és egyéni-
séglik magéval ragad téged is. H6seink
vikingek, és ez j6 alkalom arra, hogy ne
csak tippekkel, triikkokkel, kritikakkal és
dicshimnuszokkal szolgaljak, hanem bg-
- vitsem ismereteidet err6l az érdekes nép-
r6l.
A rettegett vikingek, vagy mas néven az
"északi emberek" nagy kalandozdk vol-
tak, akik félezer évvel Kolombusz elétt el-
jutottak Eszak-Amerikaba. A jambor atyak
még imaikban is megemhtették 6ket "Az
északi emberek dii

nevezi. Talan
a kultarat...
Ennyit mara a

szerlen nagyszer(“es kész. A zene; a
hangulat és a grafika harmonizal, az
Osszhatas nagyon pozitiv. A harom hés
vetekszik a Gobliiins humoros fickéival.
Ismerkedj meg veluk, mindegyik mas és
mas hasznos tulajdonsaggal rendelkezik,
segitve ezzel a csapatmunkat, ami elen-
gedhetetlen a tovabbjutashoz. Mindhar-
mukra vigyaznod kell, mint a szemed fé-
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nyére. ERIK
szagul mint a szél, nagyo-
kat ugrik ha'kell, sét fejjel a falnak rohan,
ha gy akarod. BALEOG értelmi szintje
vitathato, de az bizonyos, hogy mestere a
kardforgatasnak és jeleskedik az ij hasz-
nalataban is. OLAF a pajzsaval blokkolja
a legadazabb ellenfelet, sét azt a feje folé
emelve, képes nagy magassagokbol se-
besulés nélkil "levitorlazni®. Esetenként
még Eriket is megtartja, aki igy maga-
sabbrdl ugorhat. Egyéniségik nem csu-
pan megjelenésiikb6l, hanem humoros
beszolasaik 6z6nébdl is sugarzik. A ké-
ig az aktualis ficko képe szi-
4rom piros potty képeben

r6l, vagy csak a klaviatararol is kivaléan
megoldhaté.

A billentydzet kiosztasa:

S -tippek, kapcsolok aktivalasa, beszélgg
tés, teleport aktivalasa
DEL, HELP - aktualis viking kivalasztag
TAB - targy kivalasztasa
E - targy hasznalata

D - Erik feuelafalnak rohan, Olaf fele-
meli pajzsat, Baleog nyilat.16
F - targy csere-bere
Az introban megszemlélheted Erik, Olaf
és Baleog hétkoznapjait, aztan egy éjsza-
kan a gonosz Tomator Ujabb aldozatokat
talal gydjteménye gyarapitasahoz...
Kezdetben annak az Grhajonak a fedélze-
tén talaljak magukat héseink, amely ki-
szippantotta a gyanutlanul alvé triot ott-
honabdl. Itt hamarosan bevezetnek a
kapcsolok és liftek hasznalatanak rejtel-
melbe s6t talalkozhatsz baratsagos és
int kevésbé kedves, el-
nyekkel. Egyszerd, gya-
aK, egy kis bemelegités. A vize-
dtott erd6 mar érdekesebb.
et érdemelnek a monste-
jelené kopkodd csigak.
elennek a tiizlabdakat ere-
szornyek, a titkos alagutak, a
sem baratsagos
esleg nincse-
ar csak ki-
atsz tovabb.

kisebb-na-
BT a kébon. Ko-

fogod megbanml
Lily .




: Morris Rolph -
a  baratainak
csak Morph -
meglatogatta
nagybatyjat,
kissé szert
Krankenpot -
fesszort. Maga
pédott, hogy
végiil mégis.
Gyorsan, let
egér segitsé
kisérletet.
Morph tud
gyors tavo;
gok ... Ug
A prof m
sékelni on
Erik vé-
miko-

na-

zlrza-

zepetie

a kisfiot eg

lava, Morph c§
szett neki, hog:
zéllapotok rejtel
heti a szétsz6rodd

a jatékba Te,
Morphnek a2 gép ré:
sajat emberi alakjat
otvozete a logikai és &

nek és a nagyszildknek 4

ség kivalo, a grafika rajzfilm!
szinen hat-hat szintet kel teljeSy
dig a fogaskerék megtaldlasa €
megadott idén belil.
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J0Y megfelels iranyba hiza
hatsz helyszintsittiat

— ¢ elé-
zedted a “képet, akkor ta-
fod az egé it

glyokat, B tokat és egye-
igénye

| lazabb bzetd transz-
|étre | fd-rugalmas-
g a fagy jlokkok pont
inak. A ben a elolt
ba halag de Morph
im lath racsokon
8oy alakb 3t Atjutni. A
Ike e 16gne feltétlentl
ugh san is [ gyorsan
e, de 3. 6t halma-
§asaho, asznosak
it elekis lesek vonz-
nyitasahoz
V. A futbsza-
em veszély-
jiik. A spéci
barhol lathag
adat. A ftelg
Kapcsolok,
dak és az
6jat  talan
agyaraznjg

* Lily
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Aki nem olvasta a 93/3-ban a
Dune Il leirast, az most azonnal
poftolja. Ugyanis megérkezett
az Amiga verzio. A Virgin adoftt
Jo hirére és nem vacak dtirat-
fal, hanem egy kivalo grafikajd
&s jo zenéefd jatekkal lepte meg
Q mar kisse cstiggedd amigad-
sokat. Ha lenne a stratégial ja-
fekoknak kirdlya, felfeflendl a
Ddne ll-re szavaznék.

Az alaptérténet egyszerd. A Csaszar az
Arrakisra kildi a 3 legnagyobb csaladot,
__hogy kihasznélva a viszélykodast, me-
gr - Z = il
i’ﬁ gébrizze a hatalmat. A Diine felszinére
/ érkez6 Atreides-ek, Ordos-ok és Har-
konnen-nek azonnal bele is kezdenek
a toluk elvarhaté haborizasba.

cselekményét, de helyszinében és a
konfliktus jellegét tekintve a Dune folyta-
tasakent foghato fel.

Lehetsz Harkonnen, vagy Atreides, vé-
gllis mindegy, a lényeg a hatalom meg-
szerzése. A stratégiailag fontos flszer a
legjovedelmez6bb pénzszerzési lehetd-
ség az Arrakis-on. Ha sok fliszert gy(ijte-
nek betakaritogépeid, tobb pénzed lesz.
fejlesztésre. A fejlett technika ped :
talmat jelenti a bolygon.

verzetekkel és specialis eszkozokkel
rendelkeznek. Eptiletek, stabil-, mobil-
fegyverzetek és csapatok krealhatok
megfelelé anyagi hattér mellett. A kiter-
melé egységek nem csak a fliszer beta-
karitasara alkalmasak. Ronda puszti-
tast okozhatunk vele az ellensé-
ges gyalogsag soraiban.

A jatékban ellenfélnek tekint-
het6 az Gshonos gigantikus
féreg, amely nem kiméli egy-

A jaték nem koéveti a film, vagy a konyyv =

A kilénboz6 csaladok, kiilénbdzé fegy-

sége- .
inket, épllete- i
inket, harcjarmiveinket. Ki-
irtasa teljesen lehetetlen, hiszen egy
oriasi betakaritot is konnyedén elnyel.

A sci-fi jaték megujitotta a teruletfoglalés
stratégiai jatékok mifajat, amely a Defen-
der of the Crown ota szinte semmit

sem valtozott.

A cég nem valtoztatott stra-
ségi jatékokat dob a piac-
ra. Nem o6hajtom ismé-
telgetni a teljes leiras
tippjeit, inkabb néhany
gyonyord kép a jaték-
bol.

Shy



(3. rész)

A KGB leirast onnan folytatjuk, ahol el6z6
részben abbahagytuk. Révid attekintés az
el6z6 részek tartalmabol: A KGB P oszta-
lya a pereszirojka hatasara éplt ki, mely
a KGB-n belili korrupciét probalja meg-
szlintetni. Rukov is itt kezdi a palyafuta-
sat, édesapja haldla utan. Rogton egy
gyilkossagi Ugy nyomozasaba kezdink
(PC GURU kulénszam), melynek szalai a
KGB-hez, kabitészerekhez és szadista
szexfilm csempészéshez vezetnek. A
gyomrunk egyet nagyon nem vesz be: a
szexfilmeken szereplé néket kegyetlentl
megcsonkitjiak. Moszkvabél Leningradba
utazunk, ahol a nyomozés folytatodik
(GURU 93/7. szam). Az lgybe tébb ér-
dekcsoport is keveredik, szerepik még
tisztazatlan...

Azoknak szeretnék egy kis segitséget
adni, akiknek nehézségei adédtak még a
leiras elolvasasa utan is. Az elsé fejezet
végén, mikor elbljtunk az ajté mogé, na-
gyon fontos, hogy Vertét régton tamadjuk
meg, amint bején. Ha csak par masod-
percet is késlekediink a clickeléssel, mar
konnyedén alulmaradhatunk. A masodik
résznél Agabekovot fel kell hivnunk egy
masik irodabol. Itt a beszélgetés utan rog-
ton ki kell jonniink az irodabdl, amint be-
jon az 6r, mert kulonben kidobnak az
épuletbdl. Mivel a jaték teliesen valésan
lett kitalalva, ne csodalkozzunk azon,
hogy a magnofelvételeink kozott lesz
olyan, amely rosszul hallhato, ha a felve-
végéptdl tavol alinak a beszélget6 embe-
rek (ez szlkségszerlen igy adodik egy
parszor).

A maésodik fejezet Leningradban dgy
kezdddik, hogy egy tizenetet kell dekodol-
nunk. Ebbél kiderdl, hogy a Hoteliink mel-
lett este 19:00-kor varni fog egy ember,
akinek a "nyakmetszés" jelsz6 utan fel
kell mutatnunk az igazolvanyunkat. Az
el6z6 leirast este 19:00-kor fejeztiik be a
jaték ideje szerint, most innen folyta-
tom a leirast. Az embernek a jelszé
utan mutassuk fel az igazolvanyun-
kat.

- A 7-es osztaly meglatogatasa koz-
ben gondolom atkutatta Agabekov
irodajat. Talalt valami érdekeset?

- Csak egy kubai szivart. (3)

- Mmm. Agabekov sosem vasarol
szivart. Jo lenne tudni, ki ajanlotta
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neki. Tudd meg. A legtdbb kérdésre én
mar tudom a vélaszokat. De most te
mondd meg, mit sikertlt kideritened azzal
ke csolatban, amivel megbiztalak. Le-
ningradban ki foglalkozik a videoszala-
gokkal? (Savchenko - 4)

- Ki tartja a kapcsolatot Savchenko és
Romeo bandaja k6zétt? (Yakuchev - 2)

- Ki és mikor viszi ki a szalagokat az or-
szagbol? (Viktor Matsnev - holnap - 4)

- Mit kap cserébe? (kabitoszert - 3)

- Ki Mr. X? (Agabekov - 5)

- Ugyes volt, Rukov. Most mar elmondha-
tom, hogy én olyan embereket képvise-

lek, akiket az igazsag érdekel. Ritka tulaj-

donséag.

Kérdezzik meg, hogy mit akarnak.

- Ugy hissziik, a Szovjetuni6 még meg-
menthetd, a jelenlegi helyzet ellenére. A
hirszerzésnek objektivnek kell Ilennie.
Agabekov kapcsolatban lehet kiilfoldi ké-
mekkel, akiknek érdekiik lehet destabili-
zalni a Kemlint.

- Kusneitsov blin6z6?

gészités miatt. Ki nem tenné ezt?

- Kilfoldi titkostigynokok is tevékenyked-
nek?

- Van egy né, CIA tgynok. De nincs tobb
idém. Holnap 11:00-kor keress engem.
Probalj mindent megtudni Matsevrdl, és a
"New Birth" szervezetrdl.

Menjiink vissza a szobankba, és varjunk
a 19:40-es telefonra. Kozben kopogtat-
nak. Egy ember jon be, aki egy hullat ci-
pel. A kdvetkezét kozli vellink:

- A nevem Savinkov. En vagyok az elle-
nérod. Ez az ember vezetett ide, a ha-
tamba egy pisztolyt nyomva. Szerencsére
sikertilt kiiktatnom. Ha az On bérében
lennék, kivancsi volnék a papirjaimra.
Tessék.

A papirjai rendben vannak, és egy ilyen
fiatal KGB lgynok kénnyen lehet, hogy

még ellendrizve van. Vizsgaljuk meg a ta-
madojat- 6 mar csak recsegé nyakkal tud-
na bologatni. A tenyerén tollal irt telefon-
szamot talalunk. Vegyunk fel mindent,
majd hivjuk fel a szamot.

- Viktor? - kérdezi egy ismeretlen hang.
- Igen.

- A munkat elvégezted?

- Gyere fel.

- Halott?

- Nem igazan...

- Mi tértént?

- Gyere fel.

A hullarél levett kabatot és kalapot ve-
gyuk fel, a hullat pedig rakjuk be a flirdé-
szobankba. Oltsuk le a villanyt. gy
kénnyebben 0Osszetéveszthet minket a
biintarsaval. Savinkov elbujik az ajté
mogé, és mikor belép a figura, lelti. Eze-
kutén Savinkov kikérdez minket a nyomo-
zasrol, de a torténetbdl hagyjuk ki a nyak-
metszds figurat (S. csak leadnéa a drétot a
fénékségnek, és megprobalnak ledllitani
vagy ellenérizni ezt a szervezkedést, ami
a késébbiekben potolhatatlan informaciot
nyujthat nekiink). S. Agabekovot védi az-
zal, hogy 6 is Kusnetsov utdn nyomoz, de
nekiink el6bb kell megoldanunk az lgyet,
mint neki. A pisztolyos ember haverja fe-
lébred. Amikor Savinkov beszédre akarja
felszolitani, 6 egy kis torténetet ad elé ar-
rol, hogy nyugati cuccokat akartak rabolni
a hotelbdl. Erre Savinkov eltori az egyik
ujjat. Ezekutan kideril, hogy a Severnaya
Zvyeda szalloban, a 304-es szobaban bé-
relte fel Gket egy olyan ember, akinek
nem lehetett latni az arcat (mogule vilagi-
tott a lampa). Savinkov ezek utan ide kild
el minket, hogy deritsiink ki a gyilkosjelél-
tink megbizojat. Elsédleges célunk ter-
mészetesen a hulla eltiintetése lesz a fir-
dészobabol (nehogy réakadjon egy taka-
ritond, és a nagy felfordulés hatréaltassa a
nyomozast). O azt javasolja, hogy a ka-
nalisba dobjuk be, ami a hotel mo-
gott van, de legylink évatosak, mi-
vel sok a jaréroz6 rendér arrafelé.
Ha viszont mint részeget visszik
oda, biztos atengednek. El6szor
igy egy lveg erés italt kell talal-
nunk. Nyitogassunk be az emeleti
szobakba.. hopp a 3. ajté a bal ol-
dalon nyitva van. Itt egy részeg
horkol, atkutatva az agyat - tala-
lunk is egy laposliveget a parnaja
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alatt. Ezt ontslk r4 az eltiintetendé have-
runkra. Menijlink ki a hotel mége, a cséve-
seknek adjuk oda az lveget, s igy elkot-
rodnak az ablak aldl. Visszatérve a recep-
cional reklamaljunk az tigyben, hogy fiatal
huliganok zajongasa miatt nem lehet
aludni az emeleten. Megvizsgalva az asz-
talat, egy Osszehajtogatott rokkantkocsit
talalunk. Tegylk magunkéva, majd néz-
zilk meg, hogy a hullank a helyén van-e
még. Huhh, szerencsénkre nem Lérincz

. L. Laszl6 irta a forgatokonyvet, igy a hul-

lat gyomoszoljik ki az ablakon. Vissza le-
joggingolva a lépcsén, jussunk ki a hotel
mogé. A rokikocsit hasznaljuk a megbol-
dugulton, s igy menjlink egy sarkot balra.
A rendérok atengednek, a kocsit a tartal-
maval egyutt 16kjuk a kanalisba. Fent a
szobankban varjuk meg mig Savinkov
visszatér - elkiild minket a masik hotelba.
Reggel 7:00-kor jon ismét, s a magno fel-
vételeket meg akarja hallgatni. Metr6z-
zunk a hotelba, s irany a bar. Megtetszik
a széke miniszoknyas hoélgy, csipjik fel.
A 304-es szobardl kérdezzik. A holgy el-
mondja, hogy Tamara hasznalja, két szo-
béja is van. Amikor Tamararél kérdezziik,
azt valaszolja, hogy beszéljink vele ma-
gunk; és bejon Tamara. Hagyjuk abba a
dumalast, koncentraljunk Tamarara. Vele
a beszélgetés soran az 1, 4, 2, 2, 1 kér-
déseket valasszuk, s igy kideril, hogy
megmutatja nekiink a szobajat beliilrél is,
ha fizetink 50 amerikai dollart. Mondjuk
neki azt, hogy még meggondoljuk. Bején
egy Uj holgy, miért hagynank ki a sort,
hatha megtudunk valamit téle is. Ismerke-
dési szandékunkra meglepéen reagal:

- Rukov! Beszélni szeretnék Onnell Ka-
ronragad minket, és kivisz a hallba.

Kérdezzik a 2, 3, 4, 5 kérdéseket, me-
lyek tartalma réviden: Greenbergt6l tud
rolunk (G. - technikai tudasa is kozrejat-
szott abban, hogy ki tudtunk szokni a fog-
sagbol), s mivel 6 (Wallace) is a segitsé-
gét ajanlotta, kérjink téle 150 dollart.
Ezekutan kérdezziik ki. Minimalis infor-
méciét tudunk begydjteni a "New Birth"
szervezetrél. Ok azokat az eréket akarjak

1 take it you are captain Rukov. My
orders are to ansuer what
questions I can.

keménykezil kommunistaval cserélnék ki.
De ilyen hatalomatvételi tervekrél nincs
bizonyiték. Sulikevet (azt az embert, aki
meg akart minket 6Ini), egy évvel ezel6tt
tartéztatta le Chapkin. Ezekutan Sulikevet
kiengedték, azéta allitélag neki dolgozik.

Ezekutan Greenberggel is dumaljunk
egyet (3, 3, 4, 3, 3, 1, 1), majd addig kér-
dezzik, amig el nem megy. Azt is meg-
kérdezi t6lunk, hogy mit tudunk Propotov-
r6l, majd talalkara invital 12:00-ra a Lado-
ga Parkban. Ismét beszéljiink Tamaraval
(4, 1). Miutan elfogadta a pénzt, felvisz a
szobajaba. Fent egy kicsit meglepjik, mi-
vel nem az torténik, amire szamitana
(megszolal zseblinkben a magno) beszél-
junk vele (nehéz tigy ellenalini a csabitas-
nak, de egy tugynok élete nem tul egysze-
rd). A beszélgetés (1, 5, 2, 5, 2, 1, 4) so-
ran kider(l a masik szoba szama is (417),
itt talan tovabbi bizonyitékokat talalunk. A
gyilkosunkat Chapkin bérelte fel.

Mar csak 50 $ maradt, mivel a né csak
Ujabb 50 $-ért volt hajlandé elarulni a szo-
baszamot. Menjlnk lifttel a negyedikre. Itt
a takariton6(?) csak ugy hajlandé odaad-
ni a kulcsokat, ha megzsirozzuk egy kicsit
10 $-ral. A szobaban vizsgéljuk meg a
tukrot: Ggy néz ki, mintha be lehetne rajta
latni egy masik szobéba. Vegyiik fel a ha-
mutélat, torjik be az tveget. A masik ol-
dalon vegyiik fel a fotét az asztalrél (ez
azt is bizonyitja, hogy Chapkin és Kusnet-
Sov kapcsolatban alinak). Visszatérve a
hoteliinkbe az agyra rogyva elalszunk.

Reggelre arra ébrediink, hogy Chapkin
rug oldalba. A fiirdészobaba bead nekiink
egy igazsagszérumot, majd révid dton ta-
vozuk az él6k sorabol.

Ennek a szomord ténynek a megakada-
lyozasa érdekében lefekvés el6tt készit-
stink egy kis meglepetést Chapkinnek.
Tekerjuk vissza a magnét az elejére, ve-
gylik ki a fulhallgtot, allitsuk automata
hang-aktivalt lejatszasra (PC-GURU 1.

szama). igy a lejatszas akkor kapcsol be,
ha mi azt mondjuk: beszél! Tegyik le a
kis magnét a foldre, és prébaljunk ébren
maradni az agyban. Ez tgysem sikerll, s
igy Chapkin rug oldalba. Engedelmesked-
junk neki (1), bejutunk a firdébe. Meg-
nyitia a csapokat, hogy ne hallatszon ki
semmi hang. Ugy latszik ismét nagy
gondban vagyunk, de ezek ellenére sze-
rencsére magunknal hagytuk a lehallgato-
mikrofonunkat, ami mindent kozvetit a
magnoénak 15 m-en belil.

- Belemasztal az Uzletembe, Rukov. Tud-
ni szeretném, hogyan jutottal el a felvevé
stidiémba, a 418-as szobaba. Beszélsz,
vagy osszeszoritod a fogadat? igy is, tgy
is képni fogsz! Melyiket valasztod?

- Kész vagyok beszélni. (4) Lejatszasra
kapcsol a magné, mire Chapkin az ajté
felé kapja a fejét. Ekkor tdmadjuk meg.
Vegyik el téle a pisztolyt és az injekcids-
tlit, amit rogton probaljunk ki rajta. Min-
dent tudjunk meg téle, ami csak esziink-
be jut. Kideril az igazsagszérum hatasa-
ra, hogy Matsev nem személy, hanem
egy halaszhajo, amely a tengeren veszi
fel a kabitészert. Az igazsagszérum (amit
beadtunk) nagyon hatasos és halalos is
egyben. Yakuchev szerepe az egészben
annyi, hogy 6 tartia a kapcsolatot a
moszkvaiakkal és a leningradiakkal. Mec-
hulaiov a f6nok, 6 cseréli le a kabitoszert
a kazettakra. A kabitészer Helsinkibdl ér-
kezik. Matsev ki akarja hagyni Kusneitso-
vot, aki eddig %-ot kapott az Uzletért, de
Kusneitsov tud errél, s szombat este 6Iné
meg a fénokot, igy vasarnap még rateheti
a kezét a kabitoszer széllitmanyra. Az
arut Savchenko venné at. A madarkank
rovidesen feldobja a labat. Vigyik at a
hullat a szobaba, és varjuk meg, mig hét-
re ideér Savinkov. Valaszaink legyenek:
3, 1, 2. Ezek utan mondjunk el mindent.
Kapunk egy 0j fényképezégépet az eltort
helyett. Adjuk at a fegyvert, majd vegyuk
fel a szobabol az 6sszes targyat. A hullat
rakjuk a szekrénybe (remélem megtalalja
a kovetkez6 tulaj), majd menjunk a hotel
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mellé, hogy talalkozhassunk a "nyakmet-
sz6ssel". Csak egy csavarg6 jon, aki vi-
szont fennhangon hirdeti, hogy milyen
fontos és érdekes az az Ujsag, amit olvas.
Ez akar jel is lehet, igy kérjik el az Ujsa-
got, amit a j6 fényképez6gép fejében meg
is kapunk. A Pravdat elolvasva egy olyan
kédolt tizentet olvashatunk, amibél meg-
tudjuk, hogy a szallonk melletti filkénél
varjunk egy telefonhivasra 11:15-kor. Te-
gyuk is ezt, vegylk fel a kagylét, amint
csorogni kezd. Valaszoljunk (3, 2, 2, 2,
addig mig le nem rakja). Mindjart dél, si-
esslink hat a Ladoga Parkba, nehogy le-
késlk Harry Greenberggel a talalkozot.
Valaszoljuk neki a 2 majd az 1 variaciot
(kov. talalkozoé id6pontja: masnap reggel
7 6ra) és maris a harmadik fejezetet
jatszhatjuk..

HARMADIK FEJEZET

A 19-es mdléhoz jutunk, itt vesztegel a
Viktor Matsnev. Nemsokara elindul a nyilt
tengerre arut cserélni, s mi Ugy déntink,
hogy valahogyan feljutunk a hajéra. Ne
menjink az 6rbodé kozelébe, inkabb
ugorjunk a vizbe. Masszunk fel hatulrél a
hajéra, s bujjunk el a nagy halszallité do-
bozok mogé. A pipas hajos elére jon (a
piarél mormog valamit) majd elmegy.
Most mar lemehetiink a kabinokba. Az
egyik agynemiitartéban egy lveg vodkat
és egy Ovet is talalunk, ezeket vegylk fel.
Menijiink vissza a tatra. A matr6zunk még
mindig a hajé orrdban van, pedig ott is j6
lenne korbenézni. Dobjuk az tveget a
tengerbe, azon az oldalon, ahol a matréz
all. Ezt észrevéve, nem hagyja elveszni
az értékes kincset, beugrik utana a vizbe.
Most eléremehetiink, itt is irany lefelé.
Bujjunk el a szekrényben, varjunk este
7:00-ig. Kézben a baratunk (akirél kide-
riilt, hogy a gépmester) az liveg aljara né-
zett, s igy kiutoétte magat egy picit a forga-
lombdl. A gép egy része elromlik, s az
utasitasokat a kapitany a hangszorébol
adja. Nem baj, hogy egy éber emberrel
kevesebb tartézkodik a hajon, igy a rossz
egységet javitsuk mi meg az 6v segitsé-
gével. Bujjunk vissza a szekrénybe, le-

You’re Russian. I don’t
want rub)
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szall az éj. 9:30-kor menjink fel, elére és
bdjjunk ismét el a halasdobozok mogé.
Varakozzunk 11:59-ig, amikor kifiirkész-
hetjik a csempészeket. Wallace is itt van.
Miutan lementek (0:30), menjink mi is le
egy kicsit hallgatozni. Ezek utan gyorsan
menjlink vissza a halasdobozok mogé, és
4:59-ig semmi teendénk nincsen. Varjuk
meg mig mindenki elmegy, majd lopakod-
junk elére, és a valtozatossag kedvéért itt
is bajjunk el a halasdobozok mogé. Vara-
kozzunk 7:30-ig, majd egy fejes utan
usszunk ki a mélé mogé a partra.

NEGYEDIK FEJEZET

Menjink a Department 7 elé, s varjunk
Agabekovra. Kévessik taxival, majd vizs-
galiuk meg az épiletet, amelyb6l kijott.
Menjtink batran be. Két 6r allja utunkat, s
megkérdezi, hogy be vagyunk-e jelentve.
A harmadik lehetéséget valasszuk: "Az
igazgatohoz jottem, KGB ugynok va-
gyok." Mutassuk meg a papirjainkat, s igy
bejutunk Litvinovhoz.

- Kapitany elvtars, Agabekov ezredesnek
mar mindent elmondtam errél a lehetetlen
helyzetrél. Azt mondta késébb felhiv az
tggyel kapcsolatban, de nem emlitette az
érkezését.

- Ez csak rutinnyomozas. Mondja a té-
nyeket, el6rél.

- Propotov idében érkezett. A ladat kinyi-
totuk, és a kabitészert beadtuk neki, hogy
felébressziik. Balszerencsénkre a szolga-
lati névér benyitott, és észrevette Propo-
tovot. Roviddel ezutan telefonalt. 20 perc-
cel kés6bb Sayeneva névér aktivalta a ri-
asztot, és berohantak az 6rok. igy a beja-
rat szabadon maradt. Négy ember rontott
be, és elraboltak Propotovot. Ennyi. Aga-
bekov elvitte a névért.

Ezek utan Propotovra kérdezve ugyis
Agabekovhoz  irdnyitananak  minket,
ugyanis az tgy titkos. igy a tamadokra
kérdezziink ra, majd kdszonjiuk meg a se-
gitségét. Ezek utan szabad bejarast ka-
punk a kérhazi termekbe. A harom terem-
ben két ember hasznalhatatlan, a harma-
dik mar értelmesebben beszél (azt allitja,
hogy a politikai foglyokat hozzak ide, ki-

Hello there. Do you
i need sorie company? I
have a nice roor we can °

use.

J
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sérleteket végezni rajtuk), de végiil kide-
ril, hogy 6 sem teljesen beszamithato.
Menijiink a negyedik ajtén jobbra be, majd
az ajté bezarul. Nincs kilincs, hermetiku-
san el vagyunk zarva a kiilvilagtol.

- Ne ijedjen meg, uljon le, ha gondolja.
Senki sem fogja bantani. Tudom, hogy
bezarva lenni nem kellemes érzés, én
sem vagyok kivétel a klausztofébia aldl.
Csak egy-két kérdést teszek fel, rend-
ben?

- Rendben.

- Oszintén valaszoljon: lapos a 6ld? (és
ehhez hasonlé egyszerli marhasagokat
kérdez, valaszoljunk rajuk észintén)

- Kicsoda On?

- Rukov kapiany. KGB.

- On csak elhiszi, hogy Rukov kapitany
Propotov. Teljesen beleéli magat, pedig
nem igaz. Tudja a paranoianak sokféle
megnyilvanulasi formai vannak. Sokan
felveszik az Uldozéik szerepét, nehogy
ugy érezzék, még most is tldozottek.

- Elég ebbdl az egészbdl. Rukov vagyok.
Hivja Litvinovot!

- Mindig arulé voltal Propotov?

- Hivja Litvinovot!

- Erdekes ez a be nem jelentett hirtelen
személyiségcsere. Egy kis ideig el fog
tartani, mig utadnanézek....Rukov kapi
tany? Beszéltem Litvinovval. Kérem j6jjon
be. Elnézését kérem az el6bbi incidensért
kapitany, de egy bizonyos Propotovnak
kellett volna besétalnia abba a szobaba.
Hogyan segithetek?

Hmmm. Ez a kis kozjaték meggyézott
minket arrél, hogy nem mindennapi pszi-
chikai kezelés ala veszik a betegeket.
Személyiségvaltozas... érdekes dolgok
torténhetnek itt a laborban.

Valasszuk ki a 4, 1, 1 kérdéseinket Tsibu-
lenko professzornal. Barmire is kérde-
zlink, nem hajlandé titkos informéciét ki-
adni, de amikor meghallja, hogy Agabe-
kov utan nyomozunk, kirohan a laborbol.
Most régtén nyomjuk meg a piros gom-
bot, bezarva a profot a sajat kalitka-csap-
dajaba. Menjink be a jobb oldali gépbe.
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Itt egy érdekes latomasban lesz résziink:
Edesapank beszél hozzank: "A Memoéria
biblidja a halottak kényve. A martir a sor-
sa elé megy. A vilag, az artatlanok meg-
halnak, a mennyek fényével megvilagit-
va." Mi ez az egész??? A nagy tobbsége
a dolgoknak agyis késébb deril ki, de
azért ne feledjik apank szavait. Kijéve a
kabinbol, Tsibulenké dumal a mikrofonon
keresztil:

- Tudom milyen 6romet érezhet ebben a
percben; mint egy kisfit, aki csapdaba
csalt egy rovart. De ebbdl elég! Engedjen
kil

Ha most kérdezziik ki, csak annyit tudha-
tunk meg, hogy Prpotov egy baleset aldo-
zata lett, s komaba esett. Ot kellett volna
megvizsgalnia a profnak, de ugye, elra-
bolték. (Ez hazugsag, hiszen a kémaba
esett emberekkel elég nehéz pszihologiai
tesztet elvégeztetni.) igy hagyjuk még,
hadd puhuljon a madarka. 10:17-ig var-
junk, s kérdezzik ki. Ekkor mar fulladozik,
de még osszefliggéen tud beszélni. Egy-
két fontosabb infét leirunk, de feltétlendl
kérdezzlink ra a paciensekre és Sayene-
vara.

- Az én munkam forradalmi, Rukov! Az
alany személyiségét elészor kiiktatjuk. igy
hozzajutunk egy Ures agyhoz, s révide-
sen Uj személyiséget Ultetink be. Egy
alanyba tébb személyiséget is épithetek.
A kutatasok még a korai fazisban vannak,
de lassan az almom valéra valik.

- A vorés diéda a falon egy hazug-
sagvizsgalo-detektor.

- A paciensek? Kisérleti nyulak. Golvbev
a harmadik szobaban volt az elsé. Tul so-
kat "tisztitottam" ki a személyiségbdl, igy

en interfering with ry
. Rukov. What’s more, I need
o knou uho or uhat led you to
iy m=dest recording studio in
roor 418,

a csere személyiség beiltetés nem
eresztett elég mély gyokeret. A masodik
személyiségét a Saliva kulccsszoéval lehet
eléhivni. Retcherov az elsé szobaban
mar jobb allapotban van, két Gj személyi-
séggel rendelkezik. A kulcsszé: Pavlov.
Tiskyevich a 2. szobaban a legljabb
szerzeményem. J6 agyu, viszont szocidli-
san megbizhatatlan. Harom, de lehet
hogy tobb személyisége is lesz!

- Agabekov Propotopov személyiségét
akarta atalakitani, de neki mar volt egy
belltetése. A munkat nem tudtam elvé-
gezni. Elraboltak.

- Sayeneva egy vallasi fanatikus, a Pam-
yat tagja. (Skinhead Ujfasisztdk) A Pam-
yat a Memory. (O raboltatta el P-t).

Amint a prof. meghal, hasznaljuk az inter-
comot, s mondjuk meg az igazgatonak,
hogy Tsibulenkét valami megrohanta. Ek-
kor megnyugtatnak minket, hogy rohamai
is szoktak lenni a profnak, s ilyenkor le
kell pihentetni. Szégyelli, ha nem latjak
keménynek. A testét vigyuk ki az 6rok-
hoz. Menjiink el Golubevhez, mondjuk azt
hogy: Saliva. Itt egy kulcsszét hamozha-
tunk ki a majdnem 6sszefliggé beszédé-
bél: Motherland, vagyis anyaorszag.
Vissza a hotelba. Itt a kapuban egy csa-
vargé var minket, aki megadja Yakuchev
cimét (a nyakmetszés ember kildi). Irany
a Gorkij street. A megadott cimen Harry
Greenbergbe botlunk, akit Yakuchev le-
pett meg, mikdzben atkutatta a lakasat.

- Mit latok, csak nem egy KGB ember,
Rukov kapitany az? Ha par perccel el6bb
érkezel, nem torik ki a karom. Yakuchev
ram rontott, de lel6ttem. A pisztolyom
elég nagy zajt csapott, igy kb. 10 percet
adok a yardnak, hogy ideérjen. Ha van
kérdésed, gyorsan tedd fel.

- Mit tudsz a Memoria Bibliarél vagy a
Holtak kényvérél?

- Mi ez a sok hilyeség? Memory’s Bible...
megvan! A Pamyat az angolul memory
nem? De milyen kényv lehet ezeknek az
ultra nacionalista antifasisztaknak a bibli-
ajuk? Ahal Ez a "Mein Kampf" orosz for-

ditasban, labjegyzetekkel, arrél, hogyan
lehet Hitler elképzeléseit az orosz tarsa-
dalomra alkalmazni.
- Motherland? Nézd csak, mit talaltam!
Galéria, amely a "Motherland" nevet viseli
a Great Patriotic War Streeten van.
IrAny a mizeum. Bejutva a menedzse-
rasszony ki akar dobni minket, mivel két
perc mulva zaras van. Mondjuk, hogy
csak nézelédink. Varjunk, s mikor félre-
hivia egy masik latogato, bujjunk el a
szekrényben. Miutan elmentek a latoga-
tok, oltsuk le a villanyt (ez fontos, mivel
sokaig nem tudtam tovabbjutni ezért a kis
aprésag miatt). Menjiink hatra, s az ir6-
asztalrél vegyik fel a levélnyitét, a szo-
borbél pedig htuzzuk ki a kardot, (a marti-
rok... ismer6s???). Hasznéljuk a levélnyi-
tét a szobor hasi nyilasan, s elcsusszan
egy kép. A végs6é megoldas, a nagy for-
dulatok még csak ezutan jonnek, de
ahogy latom a papir szélét kozeledni, az
az érzésem, abba kell hagynom az irast.
Miért volt annyira fontos Propotov? Hogy
a béacsikank is érdekelt az Ggyben???!l!
Mindezt kiderithetitek, ha idaig eljutotta-
tok. A jatékrél Osszeségében annyit
mondhatok, hogy j6 stilusu, egyedi grafi-
kaval, kegyetlentl jol felépitett tarsalgasi
rendszerrel és j6 zenével rendelkezik.
Egyetlen negativuma az, hogy piszok ne-
héz végigjatszani, idénként logikatlan dol-
gok vezettek csak tovabb, amelyek ké-
sébb nyertek értelmet. Ha valakinek ezek
utdn mégis gondja tdmadna a végigjat-
szassal, dobjon fel egy levelet a szer-
keszt6ség cimére, KGB jeligével.

Masell
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MIDWINTER Il

Udv mindenkinek! Jottem djra
amokot futni, dgyhogy vonulja-
fok fedezekbe. Ismet maradt
nehany ures oldal a GURU-ban,
amelyen borzolhatorn az ide-
geiteket (bar amilyen peche-
fek van, lesz off kettd Is). Ezattal
az onmagukat szerenyen a
Strategia Mesterei-nek nevezd
bagazs Midwinter ll. cimd kredi-
manya az dldozatom.

A program az Atlanti Féderacio és a Sza-
harai Birodalom konfliktusan alapul. Egy
42 szigetb6l és Afrika nyugati partjabol
allé tertleten folyik a cselekmény. Mi az
Atlanti Foderacio oldalan, a COBRA (Co-
vert Operations BuReAu) nev( szervezet
ugynokeként tevékenykedink. A Fodera-
cio egyetlen szigetet jelent, Agorat, amely
a szigetvilag északnyugati csicskében
helyezkedik el. A tobbi sziget a Szaharai
Birodalom csatlésa. Ez eddig nem is vol-
na baj, az viszont mar igen, hogy a sza-
haraiak szépérzékét bantja, hogy ez az
egy sziget "kilog" a tébbi kozil, és még
kellemetlenebb, hogy mindent meg is
tesznek, hogy ezen véltoztassanak. Miu-
tan kivalasztottuk az iranyitast, és tuljutot-
tunk a védelmen (tudjatok ti egyaltalan,
hogy mi az?), a COBRA HQ folyoséjan
talaljuk magunkat. It 6t ajtot és két 6rt lat-
hatunk. Nézziik sorban a szobakat:

WAR ROOM: a legfelsé ikonnal 4j hadja-
ratot kezdhetlnk, a legalséval kiléphetiink
a folyoséra, a tobbi azt hiszem egyértel-
mii. Uj hadjarat inditasakor el6szér a had-
miivelet nevét (Operation...) kell megad-
nunk. Ez alapjan fogja a program a meg-
felel6 Campaign Diskekre elmentegetni
az allasokat. Ezek utan egy tres lemezt
kér a gép, amivel majd ellesz egy dara-
big. Ha mindezzel megvagyunk, menjink
ki a folyosora, majd a CONTROL feliratd
ajtén belépve kezdhetjuk meg a harcot.

PERSONNEL: it tervezhetjik meg alma-
ink titkostigynokeit. Az elénktarul6 menu
nem szoritkozik kulonésebb magyarazat-
ra. A masodik pontra bokve el6szér me-
gadhatjuk az gynok nevét, majd a ne-
mét, ezutdn arcot tervezhetiink neki.
Fentrdl lefelé haladva a kovetkezdket al-
lithatjuk be: arcforma, orr, sz4j, szem, haj,
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szakall, szemuveg. A +, - ikonokkal valto-
gathatunk az arcberendezések kozott, a
fel-le nyilakkal pedig mozgathatjuk &ket.
Az utolsé6 harom esetben a koér alakd
ikonnal ki-be kapcsolhatjuk a funkciét. Az
EXIT-tel Iéphetiink tovabb. Most a belsé
tulajdonsagok kovetkeznek: charm -
vonzerd, sex appeal - szexualis vonzerd,
bribery - megvesztegetés, threat - fenye-
getés, reason - jozan ész, meggy6zés,
pleading - kérés, rabeszélés, authority -
tekintély, deception - csalas. Az értéke-
lés lehet: excellent - kivald, good - jo,
average - atlagos, és poor - gyenge. Ha
egy tulajdonsagot megvaltoztatunk, akkor
az megvaltoztat egy mésikat. Ezek &ltala-
ban a kovetkezéképpen alakulnak: char-
m - authority, sex appeal - reason, bri-
bery - charm / authority, threat -charm
/ sex appeal / reason, reason - decepti-
on / bribery, pleading - authority / thre-
at, authority - deception / reason, de-
ception - charm / sex appeal / plea-
ding. Ezt kovetéen bedllithatjuk tgyno-
kink fizikumat: reflexes - reflex,
sturdiness - erd, endurance - alloképes-
ség, recuperation - felépilés, pihenés,
stamina - életer6. Ide is ugynaz igaz,
amit az elébb lefrtam. A tulajdonsagok
hatasa egymasra a kovetkezd: reflex -
endurance, sturdiness - stamina, en-
durance - recuperation, recuperation -
sturdiness, stamina - reflex.

TRAINIG: itt készilhetiink fel a jatékra.
Hét almend var rank:

STRATEGY: a stratégiat gyakorolhatjuk
(az életbe nem jottetek volna ra, mi?). A
térképen 42 sziget és Afrika nyugati part-
ja lathato. ‘A vores szinnel jelzett sziget
Agora, a Foderacié uralma alatt all. A s6-
tétzold szigetek a Szaharai Birodalom
megerésitett allasai, a vilagoszoldek pe-
dig az eléretolt tamaszpontjai. A kis, kor
alakl kurzort egy terilet flé allitva, a bal-
jobb egérszemekkel zoom-olhatunk. Ha
felszabaditunk egy szigetet, akkor az a
Foderaci6 szovetségese lesz, és a térké-
pen rézsaszinre szinezddik. A valédi had-
jaratban ez akkor kovetkezik be, ha sike-
resen végrehajtunk egy kildetést, itt a
gyakorlasnal azonban elég raallni a nyil-
lal, és megnyomni a SPACE-t. A sziget
felszabaditasa esetén a hozzavezeté
utanpétlasi vonalak vilagoskekrél sotét-
kékre szinezédnek, és az ellenség a to-

vabbiakban nem hasznalhatja G6ket.
Egyébként itt érvényesil a dominé-elv,
ami azt jelenti, hogy ha elfoglalunk... aka-
rom mondani felszabaditunk egy szigetet,
akkor azok a szigetek is hozzank keriil-
nek, amelyekre csak az altalunk felszaba-
ditott szigetrél vezet utanpétlasi vonal. A
bal alsé sarokban lathat6 egy kulcsot ab-
razol6 ikon. Erre ramaszva a kurzorral,
tovabbi harom jelenik meg. Az elsével
visszaléphetiink a TRAINING fémentbe,
a masodikkal visszadllithatjuk a térképet
az eredeti helyzetbe, a harmadikkal pedig
egy szaharai offenzivat szimulalhatunk.
Errél annyit illik tudni, hogy a Szaharai Ar-
mada mindig a legrévidebb és leg-
konnyebb utat valasztja, és csak akkor
foglal vissza szigetet, ha mashogy nem
tud tovabbhaladni. Ha az invazi6 végbe-
ment, Ujra az ikonra clickelve letorélhetjiik
a térképrél az Armada utvonalat.

ESCAPE TRAINING: a jaték folyaméan el-
kaphat minket a Szaharai Titkosrendér-
ség. llyenkor hivésre keriliink, ahol elé-
z6leg beallitott tulajdonsagaink alapjan
vélaszthatjuk ki, hogy milyen médon aka-
runk megszokni. A képernyén lathatd
6rink arca, a mellette levé szdévegbdl
megtudhatjuk a nevét, a képernyé tetején
pedig a datum figyeli kajan mosollyal sz6-
kési kisérleteinket. A képerny6 aljan sora-
koz¢ ikonok koziil az elsét (nappal/éjsza-
ka) akkor valasszuk, ha még egy napot
pihenni akarunk a fogdaban és masnapra
halasztjuk a szoékést. A masodikkal (pénz-
koteg) megkisérelhetjik megvesztegetni,
a harmadikkal (6kol) pedig megtamadhat-
juk ériinket. A negyedikkel (sz&j) elcsabit-
hatjuk az 6rt, de csak akkor, ha az ellen-
kez6 nemhez tartozik (a program nem ha-
lad a korral). Arra azért felhivnam a fi-
gyelmet, hogy az 6rok a "valésagban”
nem mindig ugy viselkednek, mint a gya-
korlasnal. Eléfordult példaul, hogy az
egyik nét a gyakorlasnal zsinérban 6tszor
sikerlt elcsabitanom, az éles kiildetésnél
viszont az elsé kisérletnél ugy vagott
szajba, hogy csak lestem. igy aztan kény-
telen voltam szegényt a kovetkez6 alka-
lommal agyonverni. Ja, jut eszembe, ha
valaki a legkénnyebb fokozatban jatszik -
vagy valamelyik kuldetése soran mar
megszerezte -, akkor a VISITING CARD
nevi titkos fegyver ikonja lesz az els6,
nem a "nappal/éjszaka". Ennek a haszna-
lata egy pillanat alatt kiszabadit minket.
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AIR,  AMP-
OUS: a kulonféle

HIBI-
jarmivek vezetését gyakorolhatjuk. HELP
lenyomasara lathatova valik az iranyitas.
A jarmivek orrat az egérgombokkal bil-
lenthetjlik, kiszallni az ESCAPE-pel lehet.
Az F10 lenyomasara visszatériink a TRA-
INING mentibe.

FIREFIGHT: egy kiildetés kbzepén talal-
juk magunkat, egy repilé tengeralattja-
r6(???) ulésében, amint épp az ellensé-
get irtjuk (vagy 6 minket). Lehet6ségiink
van mindent Kiprébalni, amit eddig tanul-
tunk, kiegészitve az emberekkel valé be-
szélgetéssel (err6l majd késébb). Rom-
bolhatunk, fogsagba eshetlink tetszés
szerint, akar az egész kildetést is teljesit-
hetjik.

Par szot ejtenék a jarmivekrdl. Kicsit fur-
csanak talalom, hogy a programban egy-
mas mellett vannak olyan eszkdz6k, mint
a kétfedeles repgép és a helikopter, vagy
a zeppelin és a légparnas hajé. Vélemé-
nyem szerint, ha egy technikai civilizacié
eljutott olyan vivmanyokig, mint a rakéta,
vagy a repllé tengeralattjaré (bar ez
utébbit nem tudom, hogy gondoltdk a
program iréi), vagy akar a fent emlitett
helikopter, akkor el kellett volna jutniuk a
sugarhajtast repulégépig is. Na mindegy,
nézzik a jarmuveket.

SZARAZFOLDI JARMUVEK:

Tank: nagy tlzereje van, és jol birja a
gyurédést. A lovegesé 45 fokos allasszo-
génél a legnagyobb a l6tavolsaga. Csak
egy masik tank tud benne komolyabb
kart okozni. Ennek ellenére nem ajan-
lom, mert lassl, és a manéverez6képes-
sége sem valami j6.

Dzsip: J6I manéverez6, gyors, felfegy-
verzett jargany. Mindennem(
szarazfoldi kozlekedéshez
ajanlott, de lehetéleg ne ezzel
ostromoljuk az ellenséges
HQ-, m mi-

gunk vele sebességi rekordot donteni, és
a manéverez6képessége sem egetverd,
de azért elég tlrhet6 szallitbeszkdz. Kor-
latozottan terepjaré.

Busz: nem tul gyors és fegyvertelen. Az
utakon kozlekednek, ott lehet 6ket elkap-
ni. Csak végs6 esetben hasznaljuk.

Vonat (Train): elég gyors, de csak sinen
tud kozlekedni (a térképen kékkel vannak
jelélve a vasutvonalak). A kurzornyilak
segitségével mindkét iranyba vezethetd.

Vizi JARMOVEK:

Motorcsonak (Speedboat): gyors és jol
mandverez. Az egyik legjobb vizi szallito-
eszkoz.

Tengeralattiaro (Submarine): a legjobb
védettségu vizi jarmid. A kurzornyilak se-
gitségével lehet fliggélegesen mozogni
vele. A fegyverzete is elég erés. Egyediili
hatranya, hogy nem valami gyors.
Mini-tengeralatijaré (Minisub): Gyorsabb
és jobban manéverez, mint a normal, de
sérllékenyebb is. Jol hasznalhaté vizalat-
ti harcokban.

Hajo (Ship): a motorcsonakkal ellentétben
a hajora erésen hat a hullamzas. Nem
olyan konnyd rakétakkal célba talalni réla,
de tapasztalataim szerint nehezebben is
talaljak el.

KETELTU JARMUVEK:

Crawler: a tengerfenéken és a szarazfol-
doén egyarant hasznalhaté. Atlagos se-
besség és manéverezéképesség.
Hidroplan (Flying Boat): J6l hasznalhatd
vizfelszini célok elleni harcra. Csak elvét-
ve hasznaltam, ezért nem tudok réla so-
kat mondani.

Replilo tengeralattjaré (Flying sub): a le-
vegében és a viz alatt egyarant hasznal-
haté. Nagy sebességu, jol felfegyverzett
jarmu. Az egyik legjobb gépezet.
Légpérnas hajo (Hovercraft): tengeren és
szarazfoldon egyarant hasznalhaté. Ide-
alis eszkoz kisebb partmenti ellenséges
csoportosulasok szétverésére. Korlato-
zott tlizereje van.

LEGI JARMUVEK:

Kétfedeld  repiilogép (Bjplane): igen
gyors, kénnyen vezethet6. Felszallaskor
gyorsitsunk, majd emeljiik fel a gép orrat.
Leszallaskor ereszkedjiink 200 lab ala, és
csOkkentsiik a sebességet. Egy bizonyos
sebesség alatt automatikusan leszall.
Helikopter: sokoldalu jarmd, erés fegyver-
zettel. Elég sériilékeny (legalabbis alélam
elég gyakran kil6tték).

Zeppelin: nem nagy sebesség, nagy sé-
rilékenység, idealis fut6(?)vad az ellen-
ség I6gyakorlataihoz. . . még lezuhanasra
se jo.

Holégballon (Balloon): na ez egy joféle
jarmd. Iranyitasaban csak a szélre ha-
gyatkozhatunk. Minél magasabban va-
gyunk, annal gyorsabban tudunk haladni.
Arra sem art odafigyelni, hogy a kilonbé-
z6 magassagokban méas-mas iranyba fuj
a szél. igy a magassag valtoztatasaval
tudjuk a sebességet és az iranyt valtoz-
tatni. Az gyességi jatékok kedvel6i nyu-
godtan proébaljak ki, de aki nem akar révid
Gton hilyét kapni, az kerilje el nagy iv-
ben (bar az is lehet, hogy én vagyok
béna...).

Hatirakéta (Rocket Pack): a leggyorsabb
az Osszes kozll, csak Galva szigetén ta-
lalhaté, ahol egy nagy kutatékozpont van.
Jo szorakozast hozza... Ezenkivil mo-
zoghatunk gyalog, Uszva, ejtéernyével, és
bavarként is. Ezeket a mozgasokat kom-
binalni is lehet. Példaul ha becaplatunk a
vizbe, emberiink egy id6 utan rajén, hogy
6 nem Jézus Krisztus, és elkezd Uszni.
Az egyes mozgasfajtakat nem részlete-
zem, maradjon Nektek is valami.

Ha kozlekedink, a képernyé tetején meg-
jelenik egy miszerfal. A muiszerek jelen-
tése balrdl jobbra a kovetkezé:

re ng to
h the resistance.




1. radar/specialis akcio

2. izomer6-indikator; alatta: idékijelz6

3. mini térkép

4. iranytd; alatta: sebességmérd; alatta:
kanyarodas-jelzé

5. mihorizont; mellette: Gizemanyag-kijel-
z6; alattuk: magassag-/mélységjelzé

6. fegyverkijelzé

A radaron feltliné szines pottyok jelenté-
se: fehér - ez mi volnank ott kdzépen, fé-
nyes z6ld - szarazfoldi jarmd, sarga - ké-
téltd jarmd, vilagoskék - légi jarmd, so6-
tétkék - vizi jarmd, narancs - épiilet,
sotétzold - fak, barna - emberek, sziirke
- rakétak. Izomeré-indikator: ha piros-fe-
hér szinl, akkor mar igencsak faradtak
vagyunk, ha szirke, akkor pedig révide-
sen véglink lesz, mint a botnak (pedig an-
nak két vége van). Bar elhalalozésra a
programban még nem volt példa (lesza-
mitva azokat az eseteket, amikor én nyir-
tam ki valakit), ilyenkor nem art megalini
pihenni, mert kiilénben akcidink sebessé-
ge erésen kezd majd emlékeztetni arra a
sebességre, ahogy a Fradi meccsek koz-
vetitésekor Replay rigja a gélt. Az F2-vel
lehivhaté képernyén allithatjuk be a pihe-
nés részleteit. A nagy futé alak mutatja az
izomer6t, a hat kisebb pedig az erétarta-
lékainkat. A sarga a meglevé energia, a
piros az elhasznalt. Ha csak egy kicsit va-
gyunk faradtak, akkor elég egy otperces
pihend is (kdzépsé ikon), ha nagyon fa-
radtak vagyunk, szunyaljunk par oérat (fel-
s6 ikon). Ha eleget heverésztiink, az Acti-
on-re clickelve folytathatjuk a kildetést.
18:00-kor sotétedni kezd, és ilyenkor -
macska Gseink nem |évén - kissé nehe-
zen tudunk tajékozodni. Ezen segit az
infraszemiiveg, amelyet az | gombbal tu-
dunk aktivalni. Egy 6ran keresztiil hasz-
nalhatjuk, ekkorra lemeriil, kikapcsol,
és elkezd Ujra feltoltédni. Infraszemii-
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veg helyett megteszi a vilagitorakéta is,
de ez egy kicsit feltinébb. A fegyverek
kozott a +, - gombokkal valogathatunk. A
specialis akciokbol haromfélére van lehe-
téséglink: beszallas egy jarmibe - ellen-
ségesbe is (ugré ember), beszélni embe-
rekkel (kézfogas), és targy felvétele (kéz).
A megfelel6 ikon a radar helyén jelenik
meg, akkor ha elég kozel vagyunk egy
jarmihoz, emberhez, vagy targyhoz. Cse-
lekedni az F1 lenyomasaval lehet. A be-
szélgetésrél még lesz szo, a targy felvé-
telérél csak annyit, hogy a téglatest alak,
és idénként szeretetcsomagokkal is talal-
kozhatunk. llyenkor nem art gyorsan el-
hazni, mert egy kiados robbanas egész-
ségkarosité hatasa felér egy karton
Symphoniééval.

Ennyi rizsa utan ideje volna valami értel-
meset is mondani. Akik ismernek, azok
tudjak, hogy most a lehetetlent probalom
meg. A jatékot kétféleképpen lehet végig-
jatszani. A RAIDS ajton belépve 41 kiilde-
tést kell teljesiteni, kimondottan akcié jel-
legi. A CONTROL ajtét valasztva, straté-
giai Uton érhetjik el a végcélt, itt a kilde-
tések teljesitése utan le kell gyézniink a
Szaharai Armadat. Nézzik a RAIDS fel-
iratd ajtét. Miutan beléptiink az ajton, ki
kell valasztani a nehézségi szintet. Ez ha-
tarozza meg, hogy mennyi titkos fegyve-
riink lesz,. példaul a legerésebb fokozat-
ban indulaskor semmi. Titkos fegyvereket
a kuldetések sikeres teljesitése utan ka-
punk. Az F9-cel hivhato le a lista, ahol az
ikonokra clickelve révid lefrast kapunk a
fegyverrél. A hiivelykujj ikonok jelentésé-
vel val6szinlleg senkinek sem lesz gond-
ja. A titkos fegyverek kozil én ezidaig
csak a mar emlitett VISITING CARD-ot
hasznaltam, a tébbit majd kiprobaljatok.

Mi

tan
tal va-
gyunk a
nehézségi -
szint beallitasan, megjele-

nik a szigetvilag térképe. Ha a nyilat egy
szigetre allitjuk, a felsé részen megjelenik
1-5 halalfej. Ez mutatja a kildetés nehé-
zségét. A szimpatikus sziget kivalsztasa
utan nyomjunk SPACE-t, és maris kezd6-
dik az eligazitas. Aki esetleg mégis
visszarettenne a varhat6 veszélyektdl, az
a lent alldogalo figura valasztasaval
visszamehet a folyoséra batorsagot gydj-
teni. A CONTROL vélasztasa esetén van
itt még egy ikon, amely szigeteket abra-
zol. Ezzel tervezhetlink stratégiat (mar
volt réla sz6). Az eligazitas hét kiilénb6zé
részb6l all, amelyek kozott a konyv-iko-
nokkal lapozhatunk. A kérddjelre bokve
megjelenik Control, a COBRA féndke, ki-
lenc ikon kiséretében. A képernyé aljan
levé ikonok jelentése:

sziget: tajékoztatas a szigetrél

robband haz: célpontok ismertetése. Nin-
csenek fontossagi sorrendben, és megje-
gyezni sem kell 6ket, mert a kiildetés fo-
lyaman az F8-cal barmikor lehivhatjuk a
listat.

futé alak: azt mutatja, milyen Gton, és
mennyi idé alatt jutunk el a szigetre.
Jjarmdvek: partraszallas helye

pisztoly: a kildetéshez kapott fegyverek
listdja. Arzenalunkat a késébbiekben a
szigeten él6 segitékész emberek altal
adomanyozott fegyverekkel gyarapithat-
juk.

kalapos ficko: a szigeten levé kapcsolata-
inkat mutatja.

konyv: 6sszefoglald titkosszolgalati jelen-
tés.

A megjelend térképen lathaté jelzések a
kovetkezék: emberalak - egy személy
tartézkodasi helye, skorpio - ellenséges
harci egység, pisztoly - felszedhet6 targy
(nemcsak fegyver), valamilyen jarma -
az .llet6 fajtahoz (szarazfoldi, vizi stb.)
tartozé elkétheté egyed. A kiildetés telje-




kitarazni (belénk). A harchoz

nem art ismerni a fegyvereket, amelyek a
kovetkezék lehetnek:

puska (sniping rifle): tavolsagi fegyver.
Merényletekhez lehet hasznalni, bar én
inkabb valamilyen jarmuvel elgazoltam a
hullajeléltet, sokkal egyszertbb, nem kell
célozgatni.

dinamit: gyakorlatilag minden ellen j6.
Még jarmi ellen is, ha ra tudjuk pakolni.
60 mp-es id6zité durrantja el. Ha leraktuk,
tlizzink el j6 messzire, és maris imadkoz-
hatunk a célpont lelki tdvéért.

pisztoly: tipikus kézelharc-fegyver. Embe-
ren kivil masban nemigen tesz kart.
rakéta-kilovo (rocket launcher): nagy ha-
téerejl robbandfejjel felszerelt, 1ézer-ira-
nyitasu rakétat kilovs, hordozhaté szerke-
zet. A jarmlveket frankon letakaritia a
képernydrél.

kézigranat (hand grenade): szépet rob-
ban, de ez az 6sszes pozitivuma.
granat-kilévo (grenade launcher): a gra-
natok hatétavolsagat hivatott megnévelni.
tapadoakna (limpet mine): akar a dinamit,
elsésorban vizalatti célok ellen. Ugyan-
ugy kell telepiteni is.

ORCA rakéta (orca missile): tengeralatti
és tengerfelszini célok ellen alkalmazha-
1o, lézer-iranyitasu rakéta. Elég hatékony.
kés (knife): ezt kitlinGen lehet alkalmazni
akkor, ha valaki szalonnat akar reggelizni,
de fegyverként semmit sem ér.
rohamcsuzli (assault rifle): nagy kezdése-
bességl lovedéket tlzelé kozelharc-fegy-
ver. Emberek és konnyl jarmivek ellen
lehet hasznalni.

géppisztoly (submachine gun): gyorstlze-
16 kozelharc-fegyver. Nem rossz, még
Iégi célok ellen is egész hatékony.

kénnyd géppisztoly (light machine gun):

az el6bbi nagyobb
konnyebb valtozata.
szigony (harpoon): vizalatti célpontok el-
len. A torpedo jobb.

I6tavolsagu  és

hokéveld rakéta (heat seeking missile):

infravorés passziv oniranyitast rakéta.
Szinte minden ellen ha-
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The Secret Police appear out of

tasos.

tank Ioszer (tank shell): most az egyszer
Gszinte leszek. Ezt ki se probaltam.
forpedo: na, vajon mi ez?

A terepen mozgd ellenséges egységek-
nek van egy nagy hibajuk. Nem napozni
jarnak ki a laktanyabél. Pedig megtehet-
nék, hiszen a szigetek az Egyenlit6 koze-
lében vannak, ahol koéztudottan sok a
napsiltés, az ember kedvére szivhatja
magaba az ultraibolya sugarakat. Szeren-
csére azonban barataink hatrafelé nem
strdn latnak, igy a hatuk mogé lopakodva
meglephetjik 6ket mindenféle aprébb fi-
gyelmességgel - pl. dinamittal (persze az
mar mas kérdés, hogy altalaban tébben
vannak, igy aztan elég nehéz Ggy vala-
melyik mégé maszni, hogy masik 6t ne
vegyen azonnal észre). Mellesleg, ha
megfigyeljik hogyan viselkedik egy ellen-
séges egység harc kdzben, akkor szamit-
hatunk ra, hogy a tébbi is ugyanigy fog vi-
selkedni (vagy nem... de az ritka). Ha
még emlékszik ra valaki, annak idején az
eligazitasnal emlitettem, hogy a szigete-
ken vannak segitékész illeték. El6szor is
meg kellene 6ket talalni. Ez a térkép se-
gitségével lehetséges, amit a kildetés
alatt az F5-tel hivhatunk le. It kiilonésen
hasznos a zoom-olas, mert egy idé utan
annyi mindennel talalkozunk, hogy szinte
lehetetlen lesz kiigazodni az ikonok ko-
z6tt. A piros vonalak utakat jelélnek, a ké-
kek vasutvonalakat, a fehérek pedig a ha-
jozasi utvonalakat. A mar ismerés kulcsra
mozgatva a kurzort, egy sor ikon valik lat-
hatéva. Ha raclickelve az egyikre bekap-
csolunk egy funkciét, akkor Ujbdl raclic-
kelve kapcsolhatjuk ki azt. Ha valamilyen
informaciot (példaul egy személy nevét,
vagy egy éplletet) pirossal ir ki a gép, ak-
kor az mar elpusztult. Lassuk az ikonok
jelentését (balrél jobbra):

1. kilé-

pés
2. izometrikus nézet/feltilnézet
3. tengerfenék/tengerfelszi
4. politikai térkép/domborz
5. telepiilések feltiintetése/levétele

6. telepulés info be/ki (ez csak akkor md-
kodik, ha az el6z6t bekapcsoltuk)

7. autoroute be/ki (lasd késébb)

8. hirszerzési adatok feltiintetése/levétele

Ha talalkozunk valakivel, vagy latunk va-
lamit, akkor az felkeril a térképre a hir-
szerzési adatok kozé. Ha itt mar nagy a
zsufoltsag, akkor az 1-5 billentyiikkel val-
togathatjuk a kijelzést:
1 - mindent feltlintet,
2 - ellenséges egységek,
3 - felvehet6 targyak,
4 - elkothet6 jarmuvek,
5 - személyek tartézkodasi helye.
A 3D-s vilagot (amelyben mozoghatunk),
egész tlrhetéen megrajzoltak, de egy id6é
utdn unalmassa valhat utazgatni benne
(arrél nem beszélve, hogy nem igazan
erénye a programnak a gyorsasag), és
egyes jarmuivek iranyitasa is elég nehéz-
kes. Ezen hivatott segiteni az Autoroute
és a Quick Time funkci6. Hivjuk le a tér-
képet, és kapcsoljuk be az Autoroute
ikont. A fehér fut6 alak jelzi jelenlegi hely-
zetiinket. Allitsuk a nyilat oda, ahova
menni akarunk, majd nyomjunk SPACE-t.
Kirajzolodik egy piros vonal, az Gtvona-
lunk. Az Utvonalat lehet6leg Ugy alakitsuk
ki, hogy ne haladjon el ellenséges egység
koézelében, mert ilyenkor megtamadnak,
és az idégyorsitas kikapcsolodik, élvez-
hetjiik tjra a mellettiink elszaguldé (vagy
inkabb vanszorgod) tajat. Védekezni per-
sze tudunk. Az ellenséges egységek kike-
rilése ugy lehetséges, hogy tobb "sarok-
pontot" jelélink ki, amelyeken keresztul
kertiléaton jutunk el célunkhoz. Az Gtvo-
nal kijelélése utan lépjink ki a térképrol.
A radaron megjelenik az Autoroute felirat,
és mi kényelmesen hatradélhetiink. Az
utunkba akadé jarmlvekbe természete-
sen igy is beszallhatunk, ha
elég kozel haladunk el
mellettiik. Az id6gyor-
sitds az F4-gyel kapcsolhatd
be. Ezt ajanlatos az Gtvonal kijelo-
lése utan azonnal megtenni (kilé-
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mert gy sok
id6t takaritha-
tunk meg. Ha |
van bedallitott
atvonalunk, az
Autoroute  az
F3-mal barmi-
kor ki-/bekap-
csolhat6. Ha eljutottunk a keresett sze-
mélyhez, menjiink oda hozza, és ha
megjelent a radar helyén a kézfogas-i-
kon, nyomjunk Fi-et. Megjelenik az illeté
képe, neve stb. Bokjunk réa a kézfogas
ikonra. Ekkor harom lehetéség adddik.
Ha a fazon boldogan segit, akkor minden
oké, lehet vele dumalni. Ha nem biztos a
dolgaban, akkor elére beallitott tulajdon-
sagaink valamelyikét bevetve, meg kell
gy6znink. A harmadik lehetéség az, hogy
csak akkor hajlandé segiteni, ha teljesit-
juk a feltételeit (altalaban csak egyvalamit
szoktak kérni, de akadnak kivételek is).
Ekkor kézli mit kell tennlink (Conditions).
Ez lehet példaul merénylet, szabotazs,
fontos iratok megszerzése stb. Ha a be-
szélgetés-ikonok helyett egy baratsagos
atvezet6 képet latunk, akkor baratunk
szépen felnyomott minket a titkosrendér-
ségnél. Ha a bortonbdl valé sikeres szo-
késuink utan djra felkeressiik az arulét, az
bosszinktél félve mindenben a segitsé-
glinkre lesz (ez persze nem gatol meg
minket abban, hogy miutan segitett ne-
kiink, bosszibél mégiscsak kinyirjuk).

A beszélgetés ikonjainak a jelentése a
kévetkez6:

fej: egy olyan illet6hdz visz el a baratunk,
akinek a tartézkodasi helye titkos (pl. a
helyi ellenallas egyik vezet6je). Ebben az
az érdekes, hogy bar - az atvezeté kép
tanusaga szerint - bekotott szemmel visz-
nek, az illeté mégis rakeril a térképre.
kerék: valamilyen kozlekedési eszkozt
kérhetiink

haz: elbljtat egy idére. Ennek az az el6-
nye, hogy amikor elhagyjuk a bavéhelyet,
az ellenség nem keres egy ideig.

fegyver: fegyvert kérhetiink.

utlevél: hamis iratokat kapunk. Az iratok
mindségét jelzi a program. Minél jobb mi-
néséguek, annél valészinibb, hogy az el-
lenséges csapatok nem tamadnak meg,
ha elmegyiink mellettik. Persze ha be-
léjiik kotunk, azt nem J
fogjak dijazni.
beszéd-ikon: emberek, tar-
gyak, jarmdvek, ellenséges
egységek tartézkodasi helyét
tudhatjuk meg. Felkerilnek a
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Trersonner

SELECT AGENT FROM FILES
D

=

INCLUDE AGENT IN FILES

térképre.

kalapos fazon: embereket mutat, akikkel
kapcsolatba Iéphetink.

robbané haz: az illeté felajanlja, hogy
végrehajt kilonféle akcidokat. Ha szeren-
csénk van, végrehajtathatjuk vele azokat
a feladatokat, amiket mi kaptunk (kilde-
tés, vagy valakinek a feltétele).
bekdtozétt kar: els6segélyt kérhetlink. A
gép kozli, hogy az illeté mennyire jartas a
dologban.

Ha mar a sériiléseknél tartunk, egészségi
allapotunkat az F6-tal lehivhaté képer-
nyén tekinthetjiik meg. Ugyndkiink valé-
szinlleg Ugy dontétt, hogy nyugéallomany-
ba vonuldsa utan, kényvet ir kalandjairél
az utékor Midwinter Il jatékosainak, mert
szorgalmasan vezeti napléjat a kiildetés
folyaman. Mivel két pisztolylévés kozétt is
jegyzetel egy sort, a napléba a legfris-
sebb informéciok is bekeriinek. Az F7 le-
nyomasaval olvashatunk bele a készlé
bestsellerbe. A valtozatossag kedvéért itt
is ikonok merednek rank (Hmm... Ugy lat-
szik az "ikon" lesz leirasaim kulcsszava.
Aki kiheverte a PM-t, és még emlékszik
ra, ott is el6ferdult parszor). Széval néz-
zlik sorban:

kalapos ficko. kapcsolataink
kézfogds: azok az illet6k, akikkel talalkoz-
tunk is

robband tank: megsemmisitett ellenséges
egységek

robbandé hdz: meg-

You attack Grainger.

sitett éplletek (az is, amit nem mi sem-
misitettiink meg)

pisztoly: rendelkezésre allé fegyverek
utlevél: rendelkezésre all6 iratok

dollér: eddig keresett pénziink

A kildetést barmikor felfliggeszthetjik az
F10-zel (I/O mend, kilépés). Ha végrehaj-
tunk egy feladatot, akkor egy id6é utan
megszakad a kiildetés, és széparcu bara-
tunk (Control) kozli veliink, hogy mit tet-
tink (mintha nem tudnank). Ez azért fon-
tos, mert ha valakinek a feltételét teljesi-
tettlik, akkor az nem fogja elhinni ezt ne-
kink (nem segit), amig Control batyé
nem nyugtazta a dolgot. Aki eljutott idaig,
és még mindig jol érzi magat, annak gra-
tulélok, a tdréképességi vizsgan jol meg-
felelt. A CONTROL feliratd ajt6 mogé
most nem nyeriink bepillantast. Ennek az
az oka, hogy én egy rendkivil lusta em-
ber(?) vagyok, és ezt a jatékosokra bi-
zom. Persze az el6fordulhat, hogy - igé-
nyek szerint - egy kés6bbi Guruban még
visszatériink a dologra.

Na hat akkor ennyi lett volna a Flames Of
Freedom. A program nagyon kellemesre
sikeredett. A grafika ugyan nem egy nagy
durranéds, de azért elmegy, és a hangok
is tlrhetére sikeriltek. Biztos lesz olyan,
aki nem esik hanyatt a programtél, de
szerintem érdemes kiprobalni. Egy ideig
jol el lehet vele szoérakozni (lehet felséhaj-
tani, befejeztem).

Dezsé

— 5 CSEZESEN.




GURU:

A cég most mutatkozik be Eurépaban,
ahol a TSUNAMI egy Gj név, s egy kicsit
olyan japanos csengése van. Miért?

Heinbockel:

Tsunami Media Inc. 1991 nyaran alakult
meg. Egyszerlien a Tsunami féktelen erét
jelent, ugy érezziik ez szimbolizalja a leg-
jobban a kildetéstinket, ezenkivil jol is
hangzik.

GURU:

lgaz-e az a hir, hogy a cég részben a Si-
erra, részben a Lucas Arts egyes tagjai-
bol jott létre?

Heinbockel:

Mi olyan embereket akartunk 6sszehozni
a Tsunamiban, akik teljesen kilonb6zé
hattérrel rendelkeznek. A csapatunk 50%-
a Sierranal dolgozott idérél- idére. A tob-
biek televiziotol, filmgyartastol partoltak at
hozzank. Osszegyljtve a kiilonbozé ta-
lentumokat, csak j6 "hazassaghoz" vezet-
het. Nincs olyan emberiink, aki azelétt a
Lucas Artsnal dolgozott volna.

GURU:

A cég politikajukkal kapcsolatban; igaz-e,
hogy a szamitégépes piacnak csak egy
részére koncenralnak, s céljuk: a kaland-

| jatékok?

Heinbockel:

A cég olyan széles valasztékot kinal a

szérakoztaté iparban, amilyet csak lehet.
Az elsé kiadasaink a Wacky Funsters!,
Ringworld, Protostar és a Blue Force sok-
ban kulénboéznek egymastol. Ennek elle-

| nére van egy kozds szal, ami 6sszekap-
| csolja 6ket: mindegyik jatékunk elStérbe

helyezi a torténetmesélés 6si hagyoma-
nyait. Egy j6 sztori Iényegi szerepet jat-
szik egy program kiadasaban. Ezért a ka-
landjatékok lesznek az els6 szamu kie-
meltek, amelyekre koncentralunk.

|
| GURU:
' A Ringworld demoéjat nézve, kiemelkedé-
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Az inferjd E. D. Heinbockellel keszdlf, a Tsunami cég vezérigazga-
fojaval. A Tsunami egy Amerikai programfejleszté ceg, amely
1991-ben alakult meg, s negy jatekot jelentet meg a nydrra. A
Wacky Funstersrél mar beszamoltunk, a madsik harom jatékukrol
ebben a szamban olvashatfok. A cegre (szerintem) a csoddlatos
grafikai kivitelezeés jellemzd, a megszokoftt Sierrds kénnyed irdnyi-
fdssal. A jatékokat Eurdpdban az Accolade forgalmazza.

en szép jaték, valamint a torténet Larry
Niven novellain alapul. Adott-e otletet a
torténetiré a programozéknak, grafikusok-
nak?

Heinbockel:

A Ringworld novellai, az 6tletei mind jo ta-
pasztalatokat adott nekiink. Mr. Niven a
jatékkal kapcsolatban a sztorit kritizalta.
Nagy nehezen megkaptuk az aldasat a
jatékra, és nagyon oriltiink, hogy 6 is
hozzéjarult a Ringworld-hoz.

GURU:

Ugy néz ki, a kalandjatékok a '93-as év
kedveltjei, természetesen a tapasztalato-
tok ebben a témaban segithetnek, van-e
tobb j, alkotod otlete, amivel egy "fris-
sebb" megkozelitése is megvalésulhat a
kalandjatékoknak?

Heinbockel:

Igen, Ringworld az elsé 1épés ebben az
iranyban. Sok faradtsagunkba kerdilt,
hogy kévetkezetesen biztositsuk Larry
novellaival a parhuzamokat, és mindezt
"mozis" stilusban valositsuk meg. Ugy
érezzik, ez sikerllt. Ezenfelll G4gy gon-
doljuk, hogy logikus jatékmenetet allitunk
a nehezen kibogozhato fejtérékkel szem-
ben. Mi mindig hangsulyozzuk ezt a tényt,
mivel ugy hisszlk, a jatékosok szeretik,
ha széles a latohataruk, mikézben széra-
koznak. Ez a mi "friss" hozzaallasunk.

GURU:

A Police Quest programozoja/tervezéje
dolgozik a Blue Force-on. Ugy érzi, fontos
az, ha a programozéknak van bizonyos
tapasztaltuk e téren, igy jobba tudjak ten-
ni a programjaikat?

Heinbockel:
Természetesen. Egy versenyben Ggy
nem vezethetsz és nyerhetsz, hogy nem
indultdl még egyen sem. Es mi vezetni
szeretnénk.

- GURU:
Ugy érzi, hogy mas kalandjaték produce-

rek a babérjaikon nyugszanak, mig a
Tsunami tébb U] 6tletet valésit meg a ko-
zeljovében?

Heinbockel:
Igen és igen.

Masell

GURU 93/8



.

g henapban jszokdsos, mar biztosan unalmassa valt jo-
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nylztam, de komolyan nem foglalkoztani
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MEGJELENIK HAVONTA

SZERKESZTO : NOVAK CSANAD
AZ ILLUSZTRACIOKAT BUTTINGER GERGELY KESZITETTE
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®A"Valhalla Paholy"

Ha jél hallottam a GURU-stabtél, egy
hénap, nevezetesen az augusztus ki-
marad az életlinkbél. Legkdzelebb
szeptemberben  taldlkozunk, ami
azért is blvos honapnak szamit, mi-
vel - a dolgok mostani allasa szerint -
akkorra tervezziik a M.A.G.U.S. meg-
jelentetését. Apropé M.A.G.U.S.! Ki-
16n6s hiresztelések jutottak a flilembe
minap, a jaték araval kapcsolatban.
Ha hinni lehet a j6lértesiilteknek, va-
l6jaban mar régéta minden egyben
van a kiadashoz - sét az sincs kizar-
va, hogy raktarban alinak a kész pél-
danyok - csupan a Valhalla P&holy
folytat 6rdégien ravasz piacpolitikat.
Merthogy minél tovabb tartjuk vissza
e kincset (értsd M.A.G.U.S.), annal
magasabb arért adhatjuk majdan, s
annal jobban megszedjik magunkat.
Még a legoptimistabb elképzelések
szerint is 1500 Ft kéril lesz az éara,
am az optimistakkal szemben sokan
inkabb a 3000 Ft-ot érzik redlis ve-
szedelemnek. Hat nem mondom...
Legalabbis elgondolkodtaté az otlet,
noha néhany aprobb szépséghibaja
akad. Mert kérem ugye, a fanatikus
szerepjatékrajongok kéziil minden bi-
zonnyal sokan megvasarolnék eget-

Elobeszed

ver§ arért is az elsé igazi, magyar
fantasy szerepjatékot, am ez a koér
szerény felméréseink szerint legfel-
jebb 3-4000 f6t tesz ki. Na most, mi
7-8000 példanyban tervezziik kiadni
e csodat (els6 menetben), és a mara-
dékot bizony a kutya sem venné
meg. Akkor mar inkabb megérné egy
partynak egy példanyt beszerezni,
netan a fénymasolas is megint divat-
ba jonne. Nekiink'azonban sokkal s6-
tétebb terveink vannak. Olyan olcsén
adjuk, amennyire csak/a: nyomdaér
megengedi - kiad6i profit nincs, azt
megkeressiik masbél--; hogy minél

t6bben /megvegyék;: mi:nél‘ inkabb; el

il6n Bestiarium,
Kalandmoduo arosleirasok, meg
mifenék) ki Ugyehogy ugye!
Ha mar efféle 6szinteségi roham tort
ram, rogvest elarulok néhanyat - a re-
mélhetbleg valéban megvalésulo - al-
maink koziil. Ugyes mesteremberek

a kiegés, itd

" név és az embléma, valamint a"M.A.G.U.S." név és az embléma a Valhalla Pdholy Konyvkiadd Kft. bejegyzett védjegye.

kozel egy honapja dolgoznak méar az
els6 M.A.G.U.S. figurak darabjain.
Aruk szintén a hazai kézonség lehe-
téségeihez lesz igazitva, s nem kéve-
tik az odakinti példakat. Elészor a
Sarkanyfészekben keriil sor a préba-
arusitasukra - miutan talan mar kivi-
laglott, hogy vellk "jegyeztiik el" ma-
gunkat. Nem titok most mar az sem,
hogy 1994 januarjatél a RUNA 6nallo
havilappa valik, 80 oldalon. Remé-
nyeink szerint megszoélalasig hasonlit
majd a GURU-ra, hiszen az elvi me-
gegyezés mar megsziletett: a GU-
RU-stab fogja a laptervezést végezni.
A felnétt RUNA a két szerepjaték
mellett (M.A.G.U.S. és STAR WARS)
16g sokregyéb inyencséggel is fog-
Ikozik: lesz benne (no nem elektro-
nos ablakemeld, mint a Mazdaban)

iéazi Chapman novella, Jeffrey Sto-

ne, John Caldwell, Vavyan Fable,
konyvkritikak, jatéktesztek, kaland-
modulok, széval mindaz, ami a terje-
delmi‘okok miatt ide nem fér. A legko-
zelebbi viszontlatasra:

NCS

PUNA
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A Ranéban eddig tobb, szerepjatékot
jellemzé, leir6, ismerteté cikk jelent
meg: el6szér a Paranoiarél, majd az
Amberrél, végil a Stormbringerrdl, a
Viharhozorél. Két oldalon prébaltuk
megragadni a jatékok legjellemzébb,
legegyedibb vonasait - tébb ok miatt.
Szerettilk volna az orszégban legin-
kabb elterjedt és ismert AD&D mellett
maés szerepjatékokkal is megismertet-
ni a kézdénséget, tovabba Uj tavlatokat
nyitni nem csak a jatékok mechaniz-
musénak sokfélesége, de a jatékok
vildgainak kiilénbbzésége terén is.
Sok levelet kaptunk, miért nem jele-
nik meg ilyen ismertet6 cikk a
M.A.G.U.S.-ré6l. Ennek oka a partat-
lansdg volt, hiszen a Runa
M.A.G.U.S. kiegészit6 anyagok kia-
déasat tekintette és tekinti tovabbra is
f6 profiljanak. Az eddigi jatékok leira-
sakor igyekeztiink hibaira is felhivni a
figyelmet, megprobaltunk kritikusak
lenni ott, ahol erre elegendé okot
éreztink (a Stormbringerben erre
t6bb példat is talalhatunk). igy azutan
nem szerettlk volna, ha a partatlan-
sagon a legkisebb csorba is esik, s
eddig kerilgettik a M.A.G.U.S. jel-
lemzését. Miutan a kézenfekvé meg-
oldas - a fliggetlen tesztel6 csoport
altali megmérettetés - végre megold-
hatéva valt, ime maris itt az ered-
mény, sokak kivansaga szerint.

A Magyar Fantasy Egyesiilet segitsé-
gével tobb tarsasagban, tesztelé cso-
portban vizsgaltuk a jatékot, a kdvet-
kez6 modszer alapjan:

Az  1.csoportot igazi  veteran
szerepjatékosok alkottak, akik eddig
legalabb négy kiilénbdzé szerepjaték
rendszert ismertek meg és hasznal-
tak. (Ezek az AD&D, Rolemaster, Pa-
ranoia, Amber és egyebek, amelyek
mar személyenként valtozok.)

A 2.csoport tagjai kemény AD&D-s

alapokkal rendelkeznek, tébb éve jat-
szék ezt a jatékot, tehat 6k is jarato-
sak a fantasy szerepjaték vilagaban.
A 3. csoportot igyekeztiink minél kez-
débb jatékosokbdl verbuvalni, de ko-
zUllk is talalkoztak mar néhanyan az
AD&D-vel. Minden csoport négy f6bél
allt. Ezt tobben kevésnek itélhetik, de
a jaték gyorsasdgahoz ez az idealis
szam, mikor a jatékosok akkor talal-
koznak el6szor a szabalyokkal, és a
jaték rendszere szinte teljgesen isme-
retlen el6ttiik. (Kilonésen! igaz ez a
3.csoportra.)

Az dsszes csoporttdl rovid véleményt
kértiink észrevételeikkel, problémaik-
kal, kérdéseikkel. A mindsités masik
eszkdze pontozasos rendszer volt,
lennek eredményeit tablazat foglalja
Ossze. (A maximalisan adhaté pont-
szam 10, a legkisebb érték 1 volt.)

— ’_

A tdbldzatrol:

- A pontok 1-10-ig voltak adhatéak

- A kiemelt, 6sszefoglalé szempon-
tok, a jatszhatésag és a mesélhets-
ség duplan szamitottak az atlagban

-A csillag valamint a két szam a szér-
nyeknél a kévetkez6t jelenti: a kisebb
érték az eddigi szérnyeket, melyek az
alapkényvben és az eddig megjelent
Ruanakban lattak napvilagot, tekinti az
Osszes szérnynek. A masodik, zaré-
jeles érték arra vonatkozik, milyen
lenne ez a pontszam a Bestiarium
megjelenése utan. Erre a kilén pont-
szamra azért volt szlikség, mert tob-
ben is szévatették: a szoérnyek otlete-
sek és jol kidolgozottak, viszont
egyelére nagyon kevés van bel6lik.
igy a két erték a mennyiséget (els6)
és a minéséget (masodik) jellemzi. A

SZEMPONT 7. teszicsoport 2. teszicsoport 3. teszicsoport
KARAKTEREK
Létrehozas 10 10 8
Kidolgozottsag 10 10 10
Kasztok(osztalyok) 8 9
| Fajok 7 8 8
JATEKMECHANIZMUS
Harc 8 9 10
Papi magia 8 9
Mozaik (varazsloi) 10 9 10
mégia
Pszi-rendszer 10 10 10
VILAG
Kidolgozottsag 10 10 10
Jatszhatésag 8 8 9
Kapcsolat a jatékkal 10 10 10
EGYEB
Felszerelések 9 8 9
Magikus targyak, 7 7. 8
gyogyfivek, mérgek
SZORNYEK* 6(9) 5(10) 7(10)
ILLUSZTRACIOK 10 10 10
JATSZHATOSAG 10 9 9
MESELHETOSEG 10 10 9
ATLAG 8.95(9.1) 8.9(9.15) 9.1(9.25)




két érték kilonbsége az atlagban is
megjelenik, ugyane formaban.

A rovid o6sszefoglalok:

1. teszicsoport: A karakterek tulaj-
donsagainak meghatarozasakor a
kaszttol (osztalytél) fliggé dobasi maéd
az egyes tulajdonsagokra sokkal rea-
lisabb értékeket eredményez. Emel-
lett a jatékost a kaszt megvalasztasa-
ban nem kotik meg a kidobott tulaj-
donsagok. Ehhez hasonlé moédszerrel
az els6 kiadasu AD&D Arcanajaban
mar talalkozhattunk, de a
M.A.G.U.S.-beli sokkal kifinomultabb,
és nem szuperembereket eredmé-
nyez, mint az elébbi. Az elején zavart
a kockék K-ra roviditése a megszo-
kott d helyett. Pedig erre a magyar
nyelv is adna lehetéséget: d mint do-
bokocka. A tizegynéhany kaszt kdzott
kevés az atfedés, és szarmazas sze-
rint is elég széles a kilonbségek és
lehetéségek skalaja egy kaszton be-
Itl. Nem lattunk még ehhez hasonlé
kasztleirasokat, ahol a példak és kép-
zettségek ennyire alkalmazkodnanak
a vilaghoz. Ez tényleg magaval raga-
dé. A mérgek dsszefoglalasa jol atte-
kinté, de mérgekbdl és gydgynové-
nyekbdl kevés kertilt kidolgozasra (le-
het, hogy a Rolemaster a maga tébb
mint 200 kidolgozott drogjaval tal ma-
gasra helyezte a mércét). A harc-
rendszer majdnem karpétol a kritikus
sebzés tablazatokért, kettés életerd-
pont rendszerével. A papi magia kis
és nagy litanidi, azaz varazslatai
meglehetésen atlagosak, de egy-két
Gj otlet nagyon meglepé lehet. A mo-
zaikmagia csodéalatos, a szerepjaté-
kosok alma. Tiszta, logikus, potencia-
lisan sokkal veszélyesebb, mint a
konkrét varazslatokra épilé magia,
de avatatlan kezekben csak gyenge
fegyver lehet. A jatékosok személyi-
sége végre igy is megmutatkozik a
jatékban. A pszi-rendszert is csak di-
cséret illeti, kis gyakorlassal kénnyen
kezelhet6vé valik. Eredeti az asztrélis
és-mentalis sikok ilyenforma beveze-
tése, egészen Uj perspektivakat nyit-
hat a jatékban. A szérnyek szerves
részei a vilagnak, abba tokéletesen il-
leszkednek, s viszonylag Ujszer(ek,
de legalabbis Uj felfogastak. (Kar,
hogy kevés van bel6lik.) Az illusztra-
ciokhoz egyik tarsam majdnem édat

irt, s egyhanguan allithatjuk, az egyik
legszebb grafikaval diszitett szerep-
jaték, amivel valaha is talalkoztunk.

2. teszicsoport: Sokkal tébb kaszt
van, mint az AD&D-ben, és a kaszto-
kon beliil is van még tébb alkasztsze-
riség. Példaul a fejvadasz lehet fize-
tett bajvivo (Eszaki Szévetség) vagy
soOtét lelkd orgyilkos (Toron). A harc-
rendszer is jobb: itt egy orkcsapat, ha
nehezen is, de le tud gydrni egy ma-
gas szintl harcost is. A mozaikméagia
kicsit szokatlan, de ha valaki csinal
maganak egy j6l 6sszerakott varazs-
latot, azt mint fix spell-t, varazslatot a
megszokott médon hasznalhatja. A
pszi-rendszer 6sszefliggése a magia
ellenalléssal logikus, bar ezt is meg
kellett szoknunk elészor a mentélis
és asztralis sikokkal egydtt. Kar,
hogy kevés a maégikus targy, ezek
igazan hianyoznak - az AD&D-ben
tébb van. J6l megoldott a varazskar-
dok miUkodése, itt sokkal veszélye-
sebbek lehetnek, mert a sebzése egy
méagikus kardnak kis szerencsével
harom-négyszerese is lehet a normal
pengének. A vilag természetébdl
nem csak a méagikus targyak ritkasa-
ga, de a fajok is adédnak. A jol meg-
szokott gnémok és hobbitok nem lak-
jék Ynevet, igy nem is jatszhatunk
velik. A vilag leirasa és atélhetésége
felveszi a versenyt talan a legjobb
AD&D vilagokkal is, mert kontinens
szintd politikai attekintést és térténel-
met talalhatunk Ynevrél. Ennek hat-
ranya is van, hiszen Ynev torténelmét
nem alakithatjuk szabadon: kényvek
szblnak a vilag meghatarozé esemé-
nyeir6l. A szdérnyetegek nem az
AD&D féle 1001 verziot jelentik a
husdaréléra, okosan jatszhatéak,
szellemes otletekre épiilnek. Kar,
hogy csak ennyi van belélik. A raj-
zok,  képek gyonyoriiek, Maxnak
szobrot kéne &llitani.

3. teszicsoport: Kevés viszonyitasi
alappal rendelkezve, nehéz massal
6sszehasonlitani ezt a jatékot. A Ka-
kényvek és az EOB-ok utan teljesen
Uj vilag nyilt meg el6ttiink, egy maga-
val ragado, elsopré ereji vilag. Nehe-
zen birkéztunk meg az elsé karakte-
rek megalkotasaval, hiszen senki
sem segitett, s kdzllink csak ketten
talalkoztak eddig fantasy szerepjaték-

kal, az AD&D-vel. A méagia rendszer
kicsit bonyolultnak tlnt, de 3-4 nap
mulva mar meglehetés biztonsaggal
kezeltik a statikus és dinamikus pszi-
pajzsokat vagy a tlizmagia mozaikja-
it. A jaték egyik igazi szépsége a ren-
geteg teoldgiai, demonoldgiai és alki-
mista kényv leirdsa. A filozéfia olyan
szinten jelenik meg egy-két dkyr vagy
shadoni bélcs munkaiban, amire nem
feltétlendl csak a szerepjatékosoknak
kellene felfigyelnilik. A pszi-médsze-
rek Slan Gtjat tanulmanyozva minden
kinai harcmuvészettel foglalkoz6 szi-
vét kellemes melegség jarja at: gyo-
nyord leirasokat taldlhatunk az arany-
harangrél és egyéb szerzetesek altal
elsajatithaté technikakrol. Biztos méas
is megjegyezte, kevés a szérny, de
ami van, az igy tokéletes. Bar két is-
merésém nyugdijazhatta vadonatdj 4,
8, 12, és 20 oldalu kockait, nem ban-
tak meg.

A véleményeket elolvasva és a tabla-
zat eredményeit megszemlélve, azt
hiszem, a M.A.G.U.S. megalkot6i bol-
dogok lehetnek, Max pedig a felle-
gekben jarhat - bar ezt nekik kell el-
dontenitik. Az egy hetes teszt ered-
ményei mindenképpen kivételes jaték
igéretét hordozzak, s nincs mas dol-
gunk, mint varni a nyomdaba kertlést
és a megjelenést.

A tesztel6 csoportok résztvevéinek
személyét fedje homaly! - ez az 6 ké-
résiik volt. Tébb levél érkezett ugya-
nis, mely vérben forgé szemekkel és
fogakkal M.A.G.U.S. tesztpéldanyt
kovetelt. Sajnos sem a Rnanak,
sem a Magyar Fantasy Egyesiiletnek
nem all médjaban - egyelére - ilyen
példanyokat kiadnia. A harom pél-
danyt a tesztel6 csoportoknak is
vissza kellett szolgaltatnia. Ez van.
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Ez alkalommal a kdzépkori gasztro-
némia rejtelmeibe kalauzoljuk az ol-
vasoét, szinesebbé téve ezaltal a ké-
pet egy rég letlnt vilag szokéasairél.
Szeretnénk segitséget nydjtani egy
igazi kalandbéli lakoma menijének
Osszedllitasahoz, s eloszlatni néhany
szerepjatékos berkekben keringé le-
gendat a karakterek eIIatmanyavaI
kapcsoltaban is.

A konyhamiivészet kifgjezés | |gen1
erltetett lenne némely tarsadalmr re-
teg - inkabb a naprél napra {ulelest és
a test fenntartasat szolgald “étkezési
szokasainak jellemzésére/ Ok a varo-
si koldusok és elszegényedett pa-
rasztok, akik a kenyér, krumpli, ka-

poszta, a harom 'K" korforgasaban /

tengették eletukel, s Unnepnapnak

szamitott barmllyen hasfeleség feltd-
nése asztalukén Bar a gazdag pa-

rasztsag és.al kezh\uvesek mar sze-!
rencsésebbnek rﬁondhatok az igazi
konyhamuyeszetet csak a' nemesség

és késbbb a'gazdag polgarsag kony-

haiban tanulmanyozhatjuk. Kilon vi-
lagnak szamitottak a fogadok flstos
konyhai, ahol a hely és az arlap fligg-
vényében barmilyen szolgaltatast
megtalalhattunk a legkulénfélébb igé-
nyek kielégitésére. Az igazi azonban
a vadaszatokat koveté lakoma volt,
ahol a hazigazda gazdagsaga és a
szakacsok leleményessége mind a
nap emlékezetessé tételére szolgalt,
versengve a meghivottak el6zé alka-
lommal rendezett vacsoraival épp
agy, mint az eljdvendé vigassagok

igérte pompaval.

A XIl. szazad eurépai lakomai szinte
tokéletesen megegyeztek a Shadon
birodalom, vagy az Eszaki Szévetség
varaiban rendezettekel. Hatalmas
télgyfa asztalok koérdil foglaltak helyet
az egybegyﬂltek természetesen min—
jeldlt székben. Az ilésrend felrigasa
sblyos hibanak szamitott - nem min-
dennapi muveletlensegrol tett tanubi-
zénysaget -, s.ezt senki sem habo-
Zoft a szerencsétien vetkezo tudoma-
sara hozni.

A héazigazda asztala tobﬁnylre a te-
rem .vegebeh foglalt

kisebb emelvényen, s csak a legko-
zelebbi ismer6sok avagy a legfonto-
sabb yendégek lhettek Korlotte. A
hlglem‘h és szépség egyésllett ‘céljai-
nak kielegl%set azla§ztalra teritett

nagydbb aﬁrosz és a véﬁdegek teri- |
téke ala helyeaett kisebb kend6 vdlt

hivatott betélteni. A ruhak firomsédga
val kapcsolatban mar leirt fejlédés az
egész életforma megvaltozasaval
jart: nem hagyhatta érintetlentl az
asztali illemet és szokasokat sem. A
vendégek hosszlu évszazadokig a te-
ritébe torolték keziket, csak ezutan
jott divatba a szalvéta. A tisztasag vi-
szont mindig is szamitott: vizzel teli
edények alltak az asztalon, melyek a
vacsora el6tti és utani kézmosasra
szolgaltak. Ezen edényeket akvama-
nile-nek nevezték, s kiilonésen szé-
pen megmunkaltdk éket: néha allato-
kat, szérnyeket mintaztak. A kés és

blyet egy. '

villa hasznalata is csak lassanként
terjedt el (Yneven azonban majd min-
denhol hasznaljak). Nemritkan a ven-
dégek sajat téreiket hasznaltak étke-
zéskor, s a villa sem emlékeztetett
mai formajara. Nagyobb volt, esetleg
laposabb, s leginkabb a kiilénféle ha-
sok kiszedésére szolgalt. Az evés
legtdbbszor tisztan manualisan zaj-
lott, azaz nemes egyszerlséggel kéz-
zel ettek. llyenkor valéban szikség
mutatkozott a kézmosasra, hiszen a
husok elkészitésének kilonlegessé-
gét az Ujabb és Ujabb szészok és 6n-
tetek adtak. Ezzel el is érkeztink a
lényeghez, a fogasokhoz.

Egy emlékezetes vacsoranak illett ti-

' zegynéhany fogasbél allnia. Ennek

‘elfogyasztagahoz nem csak komoly

e
’vé;]\usokbél,

fogyasztéi-kapacitas, de tetemes id6
is szlikséges volt; fgy nem) voltak rit-
kak az 6t-hat 6ran at tartd lakomak

A meni leginkabb kilénféle
szérnyasokbol és ha-
lakbal alit. ‘A" koretek tékintetében ko-
moly elérelépést jelentett a j6 oreg
amerikai burgonya megjelenése. Ad-
dig ugyanis a hushoz kenyeret, cipot
fogyasztottak, mivel a kilonféle parolt
z6ldségek sem voltak méltok egy iga-
zi nemesi asztalhoz. Az igazi valtoza-
tossagot a sz6szok és a keleti fiszer-
kilénlegességek jelentették. A flisze-
rek beszerzése komoly anyagi kiada-
sokat kovetelt, de a vendégek
csodalatat konnyen meg lehetett
nyerni, ha a Mesés Kelet eme kincse-
it a hazigazda vacsorain megtalaltak.




ELLATASMINOSEGE PELDA  FERTOZES ESELYE DOBAS
(K100) (k100)
A kik6t6 rosszhird 1-40
Nagyon rossz  kocsmaja: 1-20
a "Déglétt oroszlan” 41-60
Véros széli fogado,
Rossz faradt utazoknak: 1-10 61-75
Fogadé a "Villané
pengéhez" 76-85
Koézepes Falusi fogadé: 15
a "J6 Molnarlanyhoz" 86-91
Jomodu fogado:
Jo a "Megfaradt keres- 1-2 92-97
ked6hoz"
A varos féterén allo 98-100
Nagyon j6 fogado, a helyi ne- 1
messég szérakozohe-
lye: a "Dics6 Sarkanyolé"
* A kbvetkezd tablazaton - 30-cal dob

EREDMENY

Gyenge émelygés, bizonytalan
rossz érzés a gyomor tajékan
Eg6 gyomor, rossz alvas, rossz
ébredés

Kénnyl gyomorrontas, 1-2 napig
minden cselekedetre -5
Bélfert6zés, 1-4 napig minden
cselekedetre -7

Erés gyomorrontas, 1-5 napig
minden cselekedetre -10
Szalmonella, 6-10 napig minden
cselekedetre -20

Vérhas, 11-20 napig minden cse-
lekedetre -50,

betegségben to6ltott napok sza-
ma * 1 szazalék halalozasi
esély, ha nem kezelik

1. tablazat

A desszertek és salatak is kiilonbéz-
tek az altalunk megszokottakt6l. Fon-
tos szerep jutott a méznek, mivel a
cukrot sokkal nehezebben Allitottak
elé. Szinte minden ételben el6fordult
a bor, legyen széraz vagy édes, vo-
ros vagy fehér, s italként is legtobb-
szor bort vagy mézsort fogyasztottak.
Ennek oka lehetett a viz megbizha-
tatlansaga is, ugyanis a legtobb jar-
vany az ivovizet is megfertézte. Ezért
tartottak nagy becsben az asvanyvi-
zeket és a killonbdz6 forrasokat.

Alljon itt néhany recept izelit6iil:

Rézsabimbo-salata ‘
Szedjlnk friss rézsabimbodkat, eset-
leg més viragfejet: kankalint, ibolyat
avagy rozmaringot. Készitslink édes
Ontetet borbol, ecetbdl és cukorbol. A
salatalével ontsik le az el6készitett,
megmosott bimbdkat, s hagyjuk 6ket
egydtt érni! Hidegen talaljuk.

Siilt vadkan szaracénmartasban
A vadkant kell6 el6készités utan

2. tablazat

(nyuzas, belezés) darabokban meg-
sltjik. Utana elkészitjik a szo6szt:
csipkeszorpot, vorés bort és rozslisz-
tet egy(tt f6zve besdritlink, martas al-
lagig. Mandulat darabolunk, majd td-
z6n megfuttatjuk. Ezt hozzadntjik a
martashoz, majd fahéjjal és granatal-
mamaggal izesitjik. Ezek utan tej-
szinnel talaljuk a kész vadhishoz.

Kortebef6tt

. A friss kortét meghamozzuk, és koze-

pes kockakra vagjuk. Szedret adunk
hozz&, majd vorés borban puhara
f6zziik a gyimolcsoket.' Ezalatt édes
véros bofbol, cukor és gyémbér se-
gitségével lét keveriink, s a puhara
fétt kortét és szedret ebben paroljuk
tovabb. Hidegen, tejszinnel talaljuk.

Most evezziink zavarosabb vizekre, s
vizsgalijuk meg kézelebbrdl a kocs-
mak, fogadok vilagat, és a kalando-
z0k lehet6ségeit. Az igazi kiilvarosi
késdobalokban étkezni igen komoly
batorsagrol tesz tanUbizonysagot, s

nem csak a kétes latogatok, a kétes,
utazok elé 16kott helyi borzalom miatt
is. Az 1. tablazat a fert6zés lehet6sé-
geit foglalja 6ssze kilonbdz6 szinvo-
nalt helyek esetén, tovabba. a ferté-
zés lehetséges megnyilvanulasi for-
mait. Ha az els6 tablazat fert6zést
eredményez, a szenvedd félnek meg
kell dobnia Egészségének tiz feletti
részét. Ha ez sikerilt, semmi sem
tértént. Ha nem, a hatas a 2. tabla-
zatbél | olvashat6.'. Megjegyzendd,
hogy a cselekvési minuszok is elég
komoly hatranyt jelentenek, de az
igazi csapas az allando rosszullét, és
a felsorolt betegségek 'egyéb pana-
szai.

A fogadok és kocsméak még késé éjjel
is rendelkezésére alinak az utazénak,
s ha nem is mindig meleg étellel, de
kenyérrel, sajttal és borral allandéan
szolgalhatnak. A sajt kézkedvelt étele
volt gazdagnak, szegénynek egya-
rant, mert a tébbi korabeli ételhez ké-
pest viszonylag sokaig tarolhatték, s




igy utazasok alkalmaval is magukkal
vihették. A konzervalas csak Napole-
on koraban valt elterjedtté, addig a
seregek vagy maganyos zsoldosok
utanpotlasanak biztositasa sokkal ne-
hezebb és kériilményesebb volt.

A kalandozoék sokszor egyheti éle-
lemmel és itallal indulnak el szerepja-
tékokban az ismeretlen felé. Ennek
tomege alig 15 kg. Ez a kis baratsa-
gos csomag elgondolkoztathat min-
denkit, kiléndsen, ha az utat gyalog
kivanja - vagy tudja - megtenni, hogy
vajon megéri-e a faradtsagot egy ki-
sebb éléskamrat cipelni. A masik
probléma az ellatmany mindsége,
azaz mit érdemes (lehet) és mit nem
lehet hosszu (tra elvinni. A viszony-
lag jol elallé hus csak fistolt lehet, a
kenyér rozs- vagy egyéb magvakbol
készilt, de mindenképpen kicsiny,
nem tdl kelt. igy a fehérkenyér régton
kiesik; a rozs kisebb térfogatl és sok-
kal tovabb elall. A gyimélcsdk sem
maradhatnak ki, de ezek kézil is
csak a cukrozott vagy szaritott a szal-
lithat6. A fenti listat szemlélve megal-
lapithatjuk, ez igen kis valtozatossa-
got és gasztronémiai 6rémét kinal.
Késza otletek még a nyereg alatt pu-
hitott his és a szaritott hus is. Ezek-
bél ki kell abranditsak minden ép izle-
I6bimboval és csupan emberi foga-
zattal rendelkezé karaktert: a nyereg

alatt "puhitott" his ugyanis puhasag-
ban csak magaval a nyereggel veheti
fel a versenyt, igy fogyasztasra telje-
sen alkalmatlan. Valészintleg nem is
taplalkozasi céllal kerilt az illeté esz-
Kéz ala, hanem a 16-nyereg kapcsolat
harmonizalasanak érdekében. Masik
gyongyszemink a napon szaritott
hus. Ez vagy nem szarad meg elég-
gé, és pont olyan kénnyen romlik,
mint minden kozénséges husféle,
vagy 'teliesen porhanyés lesz. Még
annal is jobban, ugyanis egyszerten
porra omlik, s még vizzel sem készit-
het6 belble élvezhetd instant siilt, igy
teliesen ehetetlen, bar a fehérjék je-
lent6s része dehidratalva benne ma-
rad, azaz valamennyi tapértéke azért
van.

Meg kell emlékezniink az elfek és
torpék kilonleges taplalékairol is. Az
elfek, akik bélcs harméniaban élnek a
természettel, kilonésen az erddkkel,
sokkal valtozatosabban tudjak fel-
hasznalni az itt talalhaté foldi jokat. A
gylimolcsok és bogyok elkészitése-
nek mesterei, az emberi konyham(-
vészet a nyomaba sem érhet az elfe-
kének ilyen téren. A természet ado-
manyait sokkal tobb tisztelettel keze-
lik, az elejtett vad hlsat is masképp
készitik el, mint az emberek. Nem
egyben sitik meg; kisebb adagok-
ban, de a korettel teljes 6sszhangban

rendd
kultarat képviselnek a f6zés tudoma-
nyaban is. A torpékkel mas a helyzet.
Fold alatt laké nép lévén az élelem
megtermelése is igen furcsa. A fold
feletti termést és allatokat kiegészitik
mas taplalékforrassal is. Barlangjaik

fogyasztjgdk, egy magasabb

mélyén gombak nének, ezekbdl
egész telepek talalhaték lenn, melye-
ket buvopatakok vize taplal. Csak a
gombak élhetnek 6rok sotétségben,
de ezek szinte elképzelhetetlen valto-
zatossagot mutatnak. Ez a valtoza-
tossdg az elkészités modjaiban is
megmutatkozik, szinte minden étel
készithet6 beldliik. A térpék keészitik a
legkivalébb minéségi utikenyereket
is. Ezek a kilénleges, harom-négy
fontos kenyerek egy személynek akar
egy heti ellatmanyat is fedezhetik.
Kulonféle gombékbdl és magvagbdl
készitik 6ket, s a receptet gondosan
titkoljak az idegenek elél. A kenyér
tébb héten at is friss maradhat, s nem
csak minden tekintetben elégséges
taplalék, de frissit6 hatasu is fogyasz-
téjara. A térpék harcosai és kalando-
z6i szinte csak ezen élnek otthonuk-
6l és a civilizaciétol tavol, de elkészi-
teni csak a Tarin Térpebirodalom bar-
langvilagaban lehetséges, a
szlikséges alapanyagok csak itt te-
remnek.

Gy6rott rendezték az idei elsé orsza-
gos szerepjaték és fantasy talalkozot,
Sarkanysziv-roham cimmel. Nagy
megnyugvast hozott szamomra e
rendezvény. No nem azért, mert a
meghivott diszvendégek kozott fog-
lalhattam helyet, vagy mert el6adast
tarthattam. Efféle események voltak
mar az életemben, és hiszem, hogy
lesznek is még. Am az utobbi idében
lassan meggy6z6déssé érett ben-
| nem, az eddig csupéan félt lehetéség,
marhogy a klubmozgalom halaltusa-
jat vivja. Az a néhany amatér taléalko-
26, ahol az elmult években ott voltam
- némelyekrél csupan beszamolok ju-
tottak hozzam - mind ezt latszott iga-
zolni. Kis szamu megjelend, mind

"régi motoros" a szakmaban, s a ren-
dezvények tartalma is kimeriilt az el-
lenségkép (altaldban kiadok, szer-
keszt6k, irok) felvazolasaban és kriti-
katlan kritizalasaban. Ezért okozott
hatértalan 6rémét a mostani talalko-
z6, a Sarkanysziv-roham. Bebizonyi-
totta, hogy érdemes odafigyelni, mit
mondanak az olvasék, hogy komo-
lyan lehet - és kell is - venni a klubo-
kat, szervezeteket. Sokan voltak az
érdekl6ddk, lelkesek és konstrukti-
vak. Felnétt az Gj nemzedék, mely
mar nem terhes a régi amatér-profi
gylilélkodéstsl. Ok valéban tudni és
érteni szeretnék mi torténik: megért6-
ek és megértést keresék. Osszetarta-
nak, segitik egymast és ezzel minket

is, a régiek altal megvetett, lenézett -
érdemtelentil poziciéba keriilt - profi-
kat. Koszonet nektek Sarkanysziv
bajnokai! Egyébirant az el6adasok
igazan szinvonalasra sikeredtek,
Kuklis Istvan grafikus kiallitasa valo-
ban megérett a nagykozdénség elis-
merésére - igazan szép volt. A ren-
dezvényt profi médra szervezték
meg, a Sarkanysziv klub és mivels-
dési haz egyittmikodése példaérté-
kdnek bizonyult. Remélem tébb efféle
talalkoz6 lesz még, s ha igen, min-
denkinek csak ajanlani tudom.
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Ez alkalommal veszélyes vizekre
evezink a rovat keretein beliil - magi-
aval foglalkoz6 kényvekrél lesz szo,
méghozza az alvilagi létsikok gonosz
erGit segitségll hivé varazslok mun-
kaival fogunk foglalkozni.

A Shadon birodalom, Domwick, az
Egyetlen Igaz Isten orszaga latszélag
teljesen mentes a méagiatol, hiszen ha
valaki magiat talalna hasznalni, azon-
nal az inkvizicié elé hurcoljak és min-
den valészinliség szerint maglyan
végzi. Magiat - papi magiat - csak és
kizarélag a papsag lzhet, akik hatal-
mukat Domwicktél kaptak. Amirdl
azonban mindenki hallgat: Shadon-
ban szamos fekete magus és boszor-
kany tevékenykedik - vagy illegalisan
vagy éppen az egyhaz keretein belil.
Elészér is néhény fogalmat kell tisz-
tazni, hiszen a forrdsmunkék a Sha-
doni Teol6giai Egyetem elnevezéseit
hasznaljak, amelyek itt-ott kissé ki-
I6nbéznek a Necrografiabél és a
M.A.G.U.S.-b6l megszokottaktol.

A Shalioniai klastrom kényvtaraban
6rzik Canus Cardinalis Claritas
nagybecsl munkéajat, a Summa The-
ologiae-t, amely igy ir a magiarol:
"Marpedig magia, avagy a kdznép
nyelvén a varazslas tudomanya nem
létezik. Az ember, aki maga is Isten
teremtménye nem birhat hatalommal
Isten egyéb teremtményei felett. Ha
valaki mégis allitana magarél, hogy
ért a varazslas mesterségéhez, az
vagy szemfényveszt6 vagy az 6rdo-
gokkel paktal!"

Ezekutan a mi két csoporira osztja
azokat, akik az 6rdogi szertartasokat
Gzik - boszorkanyok és fekete magu-
sok. Fontos megjegyezniink, hogy
ezek a fogalmak nem azonosak a
M.A.G.U.S. két karakterkasztjavall
Boszorkany avagy boszorkanymester
mindaz, aki az érdégnek ajanlotta lel-
két és feneketlen gonoszsagéaban a
satant szolgalja, mig a fekete magu-
sok titkos fekete konyveikbél a grimo-
ire-okbol meritett tudasukkal az 6rd6-
g6t a hatalmukba kényszeritik. Ezen-

kivil a shadoni papsag érdégnek titu-
lal minden olyan alvilagi létsikrol
szarmaz6 lényt, amit a Necrografia
démonként tart szamon, mig a sze-
mikben Ranagol, a kosfeji a Satan
maga.

Hieronymus Mengus béar nem volt
felszentelt pap, irasait mégis 6rzik a
kényvtarak. Hires érdogokkel és dé-
monokkal foglalkoz6 munkajaban a
Flagellum Daemonum-ban (Az Dé-
monoknak korbdcsa) részletesen fog-
lalkozik tisztit6 és 6rdoglizé, or-
doéggyotré szertartasokkal és litaniak-
kal. Noha csak a vilagi tudomanyok-
ban volt jartas az éreg mester, am
(iz6 és tiltd litaniait (értsd varazslatait)
ma is Shadon-szerte hasznaljak
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Domwick papjai, minden nagyobb ko-
lostorban és templomban talalhaté
beléle egy példany. Csakhogy ezek a
példanyok hianyosak, mivel csak az
inkviziciénak tetszé részeket masol-
hatték tovabb a szerzetesek. Van vi-
szont a kényvnek egy, csak nagyon
kevesek altal ismert, a fekete magu-
sokrol sz6l6 fejezete. Mengus itt em-
litést tesz egy bizonyos Nagy Grimoi-
re-rél, egy inkabb legendaszerd,
mintsem valés konyvrél, minden feke-
te magus leghébb vagyardl, a fekete
kényvrél, amit Rangol maga irt és jut-
tatott le fondorlatos Gton erre a vilag-
ra. Valészinlleg a tudés birtokaban is
lehetett, hiszen idézi beléle az atmu-
tatast:
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"0, ember, gyenge haland, reszkess
tulajdon vakmeréségedtél, midén e
sotét tudomany (zésébe fogsz. Ne
fogadd el vakon e mélységes bol-
csességet. Emeld szellemedet ma-
gad folé és tanuld meg télem, hogy
az embernek - miel6tt barmibe kez-
dene - minden déntésében szilardnak
kell lennie."

Hogy ez a konyv valaha is étezett-e,
efel6l csak talalgathatunk, létezik
azonban egy masik kényv, a Sanc-
tum Regum ami a forrasok szerint a
Nagy Grimoire atirata. Ennek egyet-
len ismert példanyat a févaros széke-
segyhazanak kazamataiban 6rzik. Hi-
eronymus Mengus a kdnyvében
azonban hatarozottan tébb példany-
rol ir. Hogy ezek hova lettek, arrol
senki sem tud, de Domwick legyen. ir-
galmas mindenkihez, ha szakavatott
kezekbe kertilne.

Arr6l, hogy ennek a kényvnek milyen
hatalma van, alkosson képet a kovet-
kezé kis fizelité. Alljon itt most a
Sanctum Regum egyik szertartasa:
"Ha szerzédést akarsz kotni a Pokol-
lal, el6szor el kell dontened, kit
akarsz hivni. Ne haborgasd hiaba
Ranagolt, a Satant magat!

Két nappal a megidézés el6tt agat
kell vagnod egy vadmogyoré bokorrél
Uj késsel, amelyet még sohasem
hasznaltak. Ennek olyan agnak kell
lennie, mely még sohasem hozott
gylimolcsot és abban a pillanatban
kell levagnod, hogy a nap félemelke-
dik a latéhatar mogil.

Ezutan végy egy vérkovet® és két
megszentelt viaszgyertyat™, majd va-
lassz ki egy maganyos helyet, ahol
az idézést haboritatlanul végrehajtha-
tod. Kitdnéek az 6reg romos varak,
mert a szellemek kedvelik a romba-
délt éplleteket; hazad egy félrees6
szobdja is hasonléan j6 lehet. Vérko-
veddel most rajzolj egy haromszoget
a padléra, és helyezd el a gyertyakat
a haromszag oldalainal. A haromszég
alapjahoz ird oda a szent DRR*** be-
tlket, két kard rajzolat kiséretében.
Helyezked] el a haromszdgdén belil
mogyoréfa vesszéddel, majd remény-
kedve és szilardan idézd meg a szel-
lemet a kdvetkezé szavakkal: 'Rana-
gol, lazado szellemek ura, konyoérgok,
légy kegyes hozzdm most, amikor

papodat hivom a nagy Ligeroe Rofuc-
hale-t, mert azt akarom, hogy szolga-
latomra legyen. Konyérgék azért is,
hogy Beraqun herceg tamogassa ké-
résemet! O, Asdarom, nagy gréf, ha-
sonléképpen légy kegyes és tedd le-
hetévé a nagy Ligeroe-nak, hogy em-
beri alakban és er6ben, rossz sza-
goktél mentesen megjelenjék nekem
és végrehajtsa nekem azt a szolgéla-
tot, amelyre kérem! O, nagy Ligeroe,
esedezem, hagyd el lakhelyed, akar-
hol is légyen, hogy idejohess és be-
szélhess velem. Ha nem akarsz el-

jonni, kényszeritelek arra, hogy igy
tégy a nagy él6 Isten Domwick hatal-
maval! Gyere haladéktalanul, maskui-
I6nben 6rokké kinozni foglak a hatal-
mas igék erejével és Madlagan Nagy
Kulcsaval, amelyet akkor hasznalt,
mikor a lazado szellemeket az uralma
ala hajtotta! Ezért jelenj meg olyan
gyorsan, ahogy csak tudsz, kilénben
allandéan gyotorni foglak a Kulcs ha-
talmas igéivel!

Aglon Tetagram Vaycheon Stimula-
mathon Erohares Retragsammathon
Clyoran Icion Esition Existien Eryona
Onera Erasyn Moyn Meffias Soter
Emmanuel Sabaoth Adomai! Hivlak
benneteket, amun!™

Veszélyessége abban rejlik, hogy a
szertartas koltségei igen alacsonyak
és mindéssze 50 Mp-ba kertil, ami lé-
nyegesen kevesebb, mint ha mozai-
kokbél lenne &sszerakva. (Idézé pen-
tagramma 40 Mp, kirekeszt6 varazs-
kor - démondr 70 Mp, Démonidézé li-
tania 90 Mp.) A hianyzé

Manapontokat a konyv magikus ereje
és a Kulcs hatalmas igéi pétoljak.
Ezenkivil az idézének nem kell jar-
tasnak lennie a nekromantikaban,
elég ha rendelkezik a kell6 Manapon-
tokkal.

A megidézett 6rdég gylldli a szolga-
latot és mindent elkdvet, hogy 6vat-
lansagon kapja az idézét és lelkét el-
ragadva elpusztitsa. Ha ez nem
megy, megprébal a szolgalatainak
arat szabni. Persze mindenképpen
kényszeritve van arra, hogy végre-
hajtsa, akar kap fizetséget, akar nem.
A végrehajtand6 feladatot is gy kell
megfogalmazni, hogy ne talaljon aléla
kiblvot.

Végll alljon itt mégegy ordogidézé
szertartas a Fekete Jérce cimi gri-
moire-bol:

"Végy egy olyan fekete tyukot, amely
még sohasem tojt, vidd ki a keresz-
tuthoz. Ott azutan bevarva az éjkdze-
pet, mikor teljes s6tétség borul a vi-
lagra, egyetlen mozdulattal vagd ket-
té a madarat és kozben mondd e
szavakat: 'Eloim, Essaim, Frugativi et
Appellavil. Azutan fordulj orcaddal
keletnek és ciprusfadggal a kezed-
ben, térdreereszkedve mondd el a
Nagy Folyamodvanyt és O bizton
megjelenik."

Tanéacs a Kalandmesternek: A fent le-
irt konyvek igen veszélyesek, hatal-
muk - 6rdogi kapcsoloédasaik révén -
nagyobb, mint ranézésre tlinne. Aki
ovatlanul idézi meg a pokol eréit, an-
nak sulyosan lakolnia kell! Ezenkiviil
a grimoire-ok igen nagy varazshata-
lommal ruhazzak fel tulajdonosukat,
és bar ez a hatalom nagyon is kétéld
fegyver, alacsony szinten nem java-
soljuk az efféle méagikus targyak ki-
osztasat.

* Kozismertebb nevén hematit, nem
azonos a Shackallor altal készitett
Vérkovével!

** Méagikus gyertya - az azonos nev(
varazslattal elére elkészitendé

*** Domwick Rex Regum - azaz
Domwick a Kiralyok Kiralya

Jakab Zsolt
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Ginsour

ELOFORDULAS: Nagyon ritka

A MEGJELENOK SZAMA: 7
TERMET: K (5 arasz)
SEBESSEG: 80

TAMADO ERTEK: 50

VEDO ERTEK: 95
KEZDEMENYEZO ERTEK: 30
CELZO ERTEK: 90

SEBZES: 145 (1k10/2)
TAMADAS/KOR: 7

ELETERO PONTOK: 70
FAJDALOMTURES PONTOK: 30
ASZTRAL ME: 35

MENTAL ME: 25
MEREGELLENALLAS: 25

PSZI KEPZETTSEG: -
INTELLIGENCIA: Kézepes
JELLEM: Elet, Kdosz
TAPASZTALATI PONT: /dsd a tabl4-
zatot

A Ginsourokrél elészér egy pyarroni
méagus tett emlitést, akinek komoly
fejtorést okozott némely megmagya-
razhatatlan esemény, melyben e lé-
nyeknek fontos szerep jutott. A ma-
gus - De Torrane - egy hatalmat és
gazdagsagot hoz6, am veszélyekkel
teli élet utan békére és a természet
csendjére vagyott, s kisebb torony
épittetésébe kezdett. Az éplilet befe-
jezését kovetéen védé szimbdlumo-
kat vésett a falakra, s er6s magiaval
tette teljessé lakhelyének védelmét.
Egy reggel hitetlenkedve latta: a jelek
egytdl egyig eltintek. Aldozatos mun-
kaval ismét megalkotta a szimbolu-
mokat, de mésnapra ismét az Ures
falak tekintettek vissza a meghdkkent
magusra. Am De Torrane nem adta
fel, s Gjra megrajzolta a jeleket. Ejjel
pedig vart. Az éber varakozas meg-
hozta gylimodlcsét. Néhany furcsa,
sotét szind lény kdzeledett a torony-
hoz, am a szimboélumok mind hatas-
talanok maradtak. A szérnyek elérték
a falakat, s egy fejikrél 16g6 csappal
nyalogatni kezdték a rajzolatokat,
amik lassan eltlintek. A magus diiho-
sen rohant ki, mikdzben atkozta a ter-

mészetet és az isteneket kreativitasu-
kért. Az egyik Ginsourt sikeriilt meg-
bénitania, mig a tébbiek elmenekiil-
tek, de ez pont elég volt De Torrané-
nak. Megvizsgalta a Iényt, s miutan
fényt deritett magikus természetének
valédi mibenlétére, viszonylag pontos
leirast készitett a fajrol.

A lények két erds, leginkabb a békaé-
hoz hasonlit6 labbal, és elcsokevé-
nyesedett csdpokkal rendelkeznek.
Fejukdén orméanyszerd kindvés talal-
hato, s apro, fénylé szemek. A szem-
1616 elsé latasra ugy érezheti, a Gin-
sournak nincsenek valédi kérvonalai,
a fény furcsa jatékot jatszik a lény bé-
rén, s hatarozott kontarok helyett in-
kabb lecsorogni latszik a testérdl.
Szarmazasukra De Torrane is csak
magikus természetiikbél kévetkezte-
tett: véleménye szerint 6smagusok
félresikeriilt  kisérleteinek szomoru
termékei a Ginsourok, melyeket te-
remtéik - életképtelennek gondolva -
sorsukra hagytak.

A Ginsourok a méagikus energiék ata-

lakitasara képes szdrnyek legegysze-
ribb forméi. Az effajta energia fel-
hasznalas tulajdonképpeni éltet6 ere-
juk, hiszen csak Manéaval taplalkoz-
nak. Az ilyen Iényeket a magikus tu-
doméanyok  &sszefoglalo néven
Praedatorius Incantamentinek neve-
zik, azaz a Varazserd rablok oszta-
lyaba soroljak, s tébb alcsoportjukat
megkulonboztetik. A legprimitivebbek
azok, melyek a Manabdl szerzett
energiat csak testik felépitésére tud-
jak hasznalni. A kévetkezé fokozat -
melynek tagja a Ginsour is - ezt az
energiat nyers formaban mar vissza-
juttathatja a kornyezetbe. A legfejlet-
tebbek csoportjat azok képviselik,
akik ezt az energiat Gjra Manaként
hasznalhatjak fel, azaz varazslatokat
is képesek alkalmazni.

Kildonbséget tehetiink még ezen kre-
atirak kozoétt a Mana felszivasanak
médozatai szerint. A Ginsourok csak
a kilonféle tarolt formaban lévé Mana
energidjanak hasznositasara képe-
sek, azaz a jelmagia kilénbézé for-
maéinak elrablasara. Ezek a varazsla-
tok, pontosabban a Pentagrammak,
Varédzskorok, Varazsjelek, Szimbélu-
mok és Bélyegek nem is hatnak ra-
juk. A Mana felvételére a Ginsourok a
fejikon talalhaté furcsa ormany és
csap kozotti fuggelékszervitket hasz-
naljak. Ezzel megérintik a felszivni ki-
vant jelet, s ha a jel magia elleni elle-
nallasa (a jel készitéjének Magiaelle-
nalldsa szamit) nem elégséges - si-
kertelen ME dobéas - a jel teljesen
eltlinik, s a benne tarolt Manapontok
a Ginsour energiajat novelik. Ha az
ME dobas sikeriilt, a jellel semmi sem
torténik, s a lény csak 48 6ra muilva
prébalhatja meg Ujra bekebelezését.
Az igy szerzett energiat ugy haszno-
sitjak, mint az egyéb fajok a taplalék-
bél nyertet. Ezért széveteiket allandd
méagikus folyamok szévik at, ennek
készénhet6 magas magiaellenallasuk
és méregellendllasuk is (hiszen a
mérgek alapvetéen méas anyagforgal-
mu Iények ellen késziltek). A Ginsou-
rok nem agressziv lények, csak akkor
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harcolnak, ha rakényszeritik Gket,
azaz a menekilés Gtjat is elvagtak.
Szinte minden faradtsagot vallalnak
egy-egy komolyabb Mana-forrasért,
de harcba nem bocsatkoznak érte.
Szinlk atmenet a sotétkék és a feke-
te kozott, igy kivaloan rejtézhetnek éj-
szaka (adatok a tablazatban). Ezért
legtébbszor éjjel aktivak, s nappal pi-
hennek, alszanak.

Ha harcolniuk kell, két fogécsapjukkal
teszik, bar ezek nem igazan erre ké-
szllt szervek, igy egylttes sebzésik
egy korben legfeljebb 1k5 (1k10/2).
Mondjak, Erionban kisebb vagyont
hajlandéak fizetni egy-egy él6 Ginso-
ur-ért, hiszen nem egy kalandoz6 vin-
ne magaval szivesen olyan joszagot,
amely j6 eséllyel megoldja szamara a
jelmagia jelentette akadalyokat. Ez
azonban nem egyszer(. Noha a Gin-
sour nem rosszindulatd, raadasul ér-
telmes is, am bizalmatlan és az em-
bereket nem kedveli. Kiilénés, telepa-
tian alapulé kommunikacié segitségé-
vel érintkeznek, amelynek
elsajatitasa csak mesterfokl pszi
képzettség ismeretében lehetséges.
A Ginsour, ha egyszer 0sszebaratko-
zott valakivel, hliséges tarsnak bizo-
nyul, feltéve, ha figyelembe veszik
Fegyvert

szokésait és lehet6ségeit.

AD&D, ROLEMASTER STAR WARS“PN?ANOT'A,

nem hajlandé - nem is képes - hasz-
nalni, egyébirant nagyon makacs. Mi-
kor valamit a fejébe vesz - ez els6-
sorban a Mana elfogyasztasara vo-

nyers energia formajaban kibocsat-
jak, ezzel sebet ejtenek ellenfellikon,
viszont sajat testik is gyengilni fog.
Az ormanyukbél kicsap6 energiasu-

NEV SZIN P/FP__MP/EP___LPO.% REJT.% TP
Ver6fényes  Kék 1 4 60 70 300
Ginsour
Alkony Szirke 2 6 70 80 500
Ginsour
Ejféli Fekete 3 10 85 95 700
Ginsour

natkozik - szinte lehetetlen eltériteni
szandékatol, s miutan szamara a ma-
gikus energiédk az élteté taplalékot je-
lentik, nehéz megovni téle emberi
szdvetségese jelmagikus aton felhal-
mozott Mandjat is.

Sarokba szoritva, kilatastalan hely-
zetben képesek mozgédsitani a szer-
vezetlikben tarolt magikus energiat,
harom alfajuknak megfelelé hatasfok-
kal. Ezek az alfajok szinben is elté-
rést mutatnak, innen ered elnevezé-
stk is.

A legkevésbé hatékonyak, a Veré-
fény Ginsourok (6k a legvilagosabb
szintiek), mig az Ejféli Ginsour a leg-
sOtétebb és legutéképesebb. Ha
ezek a lények testlk energiajat alakit-
jak Manapontta, és ezeket a pontokat

gar vilagité, kékes fényl nyalab, le-
ginkabb egy villamtélcsérre emlékez-
tet, ami 12m hosszU, és a végén 5m
atméréji. 1 Manapontnyi energia
mindig 1 pont sebzést eredményez, a
kilonbség abban mutatkozik, hogy 1
EP vagy FP raforditas hany Mana-
pontnyi energia felszabaditasat teszi
lehetévé. A harom alfaj adatai: A név
rovatban az alfaj nevét talalhatjuk, a
szin is elég egyértelmd, bar mindik-
nek a sotét arnyalatat jelenti. Az
MP/FP megmutatja, egy sajat FP ra-
forditasaval hany MP-t sugarozhat ki
a lény. EP atalakitasa is lehetséges,
ebben az esetben az MP/EP szerinti
MP keletkezik. A Lopakodési és Rej-
t6zési szazalékok és a Tapasztalati
pontok is alfajonként kiilénboznek.

M-E R.P.‘P‘ALLAomM srmoownuuv -

“BATTLE-TECH,-PENDRAGON, CYBERPUNK-ZOZOﬁLL OF CTHULHU, RIFTS. 6:U.R.P.S.

ES MAS SZERLJATEJ(OK KOCK

AK KOCKATA?TOK‘:KARAKI,ERLAPOK POSZTEREKMUVESZET

ALBUMOK OLOMﬁGURAKTRPTAﬁK,-MAGAZINOK MAGYAR€S ANGOL NYELVD "SZEREPJATEKOK
== SZELES VALASZTEKBAN VARJAK A SZEREPJATEKOK RAJONGOIT.

SEREPJATEK
11052 BUDAPEST, V.,BARCZ! ISTVAN U.

SZ A KUTZ L ET
1-3. TEL.: 1178-500
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1993 augusztus 23-25-ig Budapesten, a Petofi Csarnokban
(1146 Budapest, Zichy M. u. 14.)
kerdl megrendezésre az . FANTASYCON.

Programok:

1.-2: nap AD&D verseny
3: nap live fantasy
(A nyereményeket a Sarkanyfészek,
a Valhalla Paholy és a MFE adja.)

Egyébb programok:
M.A.G.U.S. premier jaték
Paranoia, Rolemaster, Star Wars szerepjaték bemutatok,
iro-olvaso talalkozok, filmvetités,
a Sarkanyfészek kédnyvbemutatoja és arusitasa.

Zsilvolgyi Csaba(MAX) és a Boros-Szikszai
paros kiallitasa.

Sztarvendeg:

Vavyan Fable

Meghivottak:
Nemes Istvan(John Coldwell, Jeffrey Stone). Kornya Zsolt.
Massar Matyas, Tihor Miklos(Biborhold magazin).
Novak Csanad és Gaspar Andras-Valhalla Paholy.
Rana szerkesztosége.

Hazigazda: A Magyar Fantasy Egyesiilet.

Jelentkezés és tovabbi informaciok a 183-7299-es
I'|= telefonszamon, szerdan és pénteken. ==I'I







READY COMPUTERS KFT

Budapest,1054 Vadasz u.36. Gy6r 9025 Hid u.9.
Tel.131-0518 Tel.(96)-311-615

MultiMedia PC
AT 486DLC-40MHz+Koproci, 4AMb RAM,1.2Mb FDD
210Mb HDD, IDE+, Minitorony+200W tép, 101 bill.»
14" Color SVGA monitor 0.28+TVGA8900C 1Mb RAM
Sound Blaster 2.0, Mitsumi CD-ROM meghaijté

136.512F

HP LaserJet 4L 4lap/perc, 300dpi, 1Mb RAM,Toner

86.032F

AT 3865X-33MHz 8.256Ft
AT 386DX-40MHz 8KCache 10.792Ft
At 386DX-40MHz 128KCache  11.992Ft
AT 486DX-33MHz 256KCache  40.984Ft
At 486DX2-66MHz 256KCache  64.256Ft

14" Color SVGA monitor 0.28

Atlatszé egér: 1.096F 4; 23.992Ft
H 80MbHDD  16.096F
1Mb SIMM 120 Mb HDD 19.192Ft
Baby haz 4.296F 3.072Ft 250 Mb HDD ~ 26.992Ft

Mini torony hdz 4.792Ft

AdLib kartya 1.992Ft ﬂ
Sound Blaster 2.0 4.992Ft
Dextra DH-400HP kézi scanner fekete-fehér 9.296Ft
Dextra DH-400GP kézi scanner 256 szlrke 11.992Ft

Araink a 25%-0s AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak!

CORNELIUS

A1200 4MB 32 bites memoériabévité
(RAM nélkul 4 db SIMM RAM-mal

bévithetd, 2-szeres sebesség 11900,-
A600/A1200 2.5" 40 MB wincsi 16500,-
65 MB wincsi 18900,-

80 MB wicsi 21900,-

120 MB wincsi 28900,-

AB600/A1200 2.5 w. beszerelése 3000,-

Rockhard AT-BUS Wincsi Controller

+ memoria bévitéhely 16900,-
+ 40 MB AT-BUS wincsi 12000,-
+ 80 MB AT-BUS wincsi 19000,-
1.3 Kickstart: 3900,-
2.0 /3.0 Kickstart: 5900,-
1 MB SIMM modul 3000,-

Az arak az AFA-t és az egy év garanciat
tartalmazzak!

Az ACOMP KFT hivatalos szervize. Beépitések
garanciavesztés nélkil!
Commodore szamitégépek teljes kord javitasa.

Régius Kornél 1212 Budapest,
Kossuth Lajos 122. IV/28 Tel/Fax.: 2-766-637
Nyitva: H,K 15-19 Sz, Cs, P: 9-14

MITSUMI CD-ROM.........c...0er...19.900,-Ft + AFA
WIN Computer @H 1067 Budapest Szondi u. 19 B 153-4304

Két szammal ezelétt meghirdetett Zool verseny biiszke nyerteseit ismertetnénk az

olvasoinkkal.

ik bél.
it;« Tool,



(Intro: Azt kell mondjam, a nagy meleg nem
vette el eléggé az emberek kedvét a levéliras-
tol. Ha valaki kételkedne eme Uj fontos kijelen-
tésemben, annak targyi bizonyitékkal is tudok
szolgalni. Széval arrél van sz6 mar megint,
hogy Bear Uujolag Osszevonta szemoldokét
(amugy Roézsa Sandorosan), és felkért arra,
hogy ugyan mar méltéztassak teleirni egy ol-
dalt valamivel és ne hivatkozzak folyton arra,
hogy nincs alapanyag. Na j6, gondoltam, lehet
réla sz6, majd tekintetem Chri$tara tévedt, aki
kérilbelll a fészerkesztéi Ohaj elhangzésa
vége korilil maszott ki egy gigantikus méretd le-
vélhalom aldl. Ekkor fogalmazédtak meg ben-
nem a mostani oldal fantasztikus bevezeté
mondatai, amik most fognak kévetkezni, ponto-
san eme ablszolut f6l6sleges mondat utan.)

Udv minden ériiltnek, aki eme csodas napon
GURU olvasasra adta fejét ahelyett, hogy lu-
bickolna valami j6 kis vizben vagy hideg s6-
rocskéket ontogetne lefelé a torkan egy kelle-
mes kis toparti kocsmaban. Sebaj, egy kis ki-
lengés mindenkinek megengedhetd, és az is
fontos, hogy amig valakiiGURU-t olvas, addig
sem ir levelet...

Demo top kritika
Hello Brazill Lenne egy kérdésem. A demo
TOP 20-at ki allitia 6ssze? A mostani (93/5)
borzalmas és nevetséges, beleértve a magyart
és a kilfoldit egyarant. (...) A kérdésemre nem
kell valaszolni, csak jo leane elgondolkodni raj-
ta. En jonak tartom, hogyikiilén veszitek a "Ma-
gyar Amiga Dem¢"-kat, ¢sak hozzaérté ember
is kellene aki osszealll’sa pl. JANE (Racz
Csaba, Budapest)

De kell valaszolni, mert
néztem, de Jane néveni it mindenki csak a
Fondat ismeri, aki viszent - sajdt bevallisa
szerint - nem ért kulonésebben az Amiga de-
mokhoz, de még csak nem is érdekli a téma.
Ezerr egyeldre marad afrégi modszer, misze-
i uk a demok neveit,
gszigorﬁan figyelmen

okat valamelyik lista

dolog fontos. Uténa-

kivil hagyva, felvéssik
tetszoleges helyére.

Egy le nem koz6lt levél

llyen még nem volt kis rovatom taﬂene/meben

dik semmilyen mdsik Ujsagrol, nem mdstol
kapjuk/lopjuk az dtleteket, egyszerden arro/

il

LEVELEZES

szegények vagyunk, ez ugyanis innen nyugat-
ra senk/t sem hat meg (mindenféle ellenkezo

irunk, ami uj és amit a cége k teszte-
lésre. Az Ujsdg boritojara keriilo képet pedig az
adott honapban érkezo szoftverek dobozaro!
valaszitjuk ki, mégpedig azt, amelyik szerintink
a legjobb. Ebben ugy ldtszik egyezik bizonyos
emberekkel az izlésink. De hogy a tovabbiak-
ban egy szavad se legyen, az elozo szém bori-
t6ja Boros és Szikszai mester munkdja (a mos-
taniét meg még ebben a pillanatban nem isme-
rem), kivancsi vagyok, hogy szerinted azt hon-
nan loptuk? A Rundt és a tébbi "egyéb" rovatot
azoknak szanjuk, akiket a téma érdekel és van
hozzd némi agykapacitdsuk is. A tobbiek nyu-
godtan hagyjak ki veled egyiitt. Sot akkor sem
leszink megsértodve, ha a tovabbiakban
eggyel kevesebben veszik meg a GURU-t. Tu-
dod S el neked Sokkal
/e bben is, csak valahogyan elfeleji
ted a nevedet és a cimedet megirni. Tudod
mit? Képeslapot se kiildjél, ink nékiile
valahogyan.

Levél a PC GURU iriigyén

Hi GURU Team! En egy PC tulajdonos vagyok:
és nagy 6rémmel olvastam a PC GURU-rél,
hogy megjelenik. Am amikor fizettem az Gjsa-
gosnak, igencsak meglepédtem az araniHa a
"normal" GURU 84 oldalon 169, akker a PC
GURU 52 oldallal lehetne olcsobb isl (A 45%
levonas szerintem nem csak a PC GURU-ra
vonatkozik) Egyébként jora sikeredett. Az inter-

Egyéb alatt értem: peldaulesetlegtaian - leve-
lezés, toplista, Ujdonsagok; hardware... Ha mar
a hardware-nél tartunk: jo lenne ha irnatok va-
lamelyik GURU-ban a:CD ROM-rél bévebben,
hogyan, mit, miért?4(...) Indithatnatok ti is egy
jatékmegrendel6 révatot. Sokan - mint én - hia-
ba olvasom a jobbnal jobb jatékokrol a leirast,
ha nem tudom beszerezni par héten beldl
(vagy 10 hénap milva, vagy ha tudnam hol le-
het venni, de ezek a helyek méregdragak). Ha
olcson adnatok, akkor sikeres lehet a dolog.
(Nietsch Rébert, Budapest)

Hat annak azért orilok egy kicsit, hogy tetszett

hir ). A kissé régebbi, de
még cool dolgokkal viszont egészen mas a
helyzet, azokat be lehet olcsobban is szerezni.
Nyugi, majd csak térténik mar lassan valami...

Rambo baty6 levele a WC-b6l
Csa, GURU Team! (/it egy reprodukalhatatian
logo volt lathato a levélben. - Brazil) A logo
(k6sz6nés stb) miatt valé bénazasom mentsé-
gére legyen irva, hogy egy eszel6s ériilt hajnali
. 9-kor felkeltett az elsé suli nélkili napon!! No-
| hat. El6szér a Zool versenyre a megfejtések:
(...) Ugye milyen tgyi vagyok? Azért ragadtam
| tollat, mert a kolas kezemmel véletlendl ra-
| csaptam. Ja, még a "Zool kompetésjiin"-héz
hozzaflizném, hogy a GURU A LEGKINGEBB
UJSAG|I (Ugye, igy mar biztos nyerek?) (...)
Ja van meg egy 84-es viccem. Miért megy
gyorsan a rendérauté? Hogy nehogy elfelejtse
hova megy (Haha). Na, most elmegyek woco-
re. Haa... ez j6 volt. Valamit még akartam irni,
de elfelejtettem. A "Zool cshampijonsag"-gal
kapcsolatosan: vigyazzatok velem, ha nem
nyerek! (Az osztalytarsaim félve csak "Ram-
bo"-nak mernek szélitani (hiaba, mindig 6ssze-
kevernek)). Még egy plusz: az Ujsadg osszes
eddigi szama meg van/lesz!! Yeeah! J6 ez a
levélpapir, mi? J6 **ar. Most elmegyek WC-re.
(Inkdbb viszem ezt is, innentl mar onnan
from) Hmm... De j6 ****ni. Hé, mi ez?! Ja csak
a ****6m. Na, mindegy. Remélem levelem be-
teszed a GURU lev.rov-ba, Brazill Tényeg!
Brazil brazil? Ugye milyen elmés? (Err6l man
6vastam) Még itt egy king picture a team-rol:
(Kimarad... Brazil) Ui: A ****bal Nincs wc-pa-
pir... Hmm... Na, j6 lesz ez is... (Kadlman Ta-
mas, Budapest)

Ennek a levéinek az e/o/vasasa utan komolyan

Ir a ki ig és megnéztem végre,
hogy mi a Zool kompé nyereménye, amiért
egyes rambok ennyire begerjednek. A fenye-
getésekbdl kiindulva ugyan egy kicsit tobbet
vdrtam, de ugy ldtszik egy manidgkus hangya-
baratnak minden hangyaalkatrész szent erek-
Iyének szamit. Na mindegy. Tul sok hozzéfiiz-

a kilénszam, Jjuk az arat /e va. Saj-
nos ennél olcsobb azonban nem lehetne a kis
"draga". Megmagyardzom: azért rabol el a
Posla 45%- at meﬂ a PC GURU nem szamit

Ugyanis most egy olyan levélre
amit nem kozlok le, két ok miatt. Egy: irdja
megigérte, hogy ugyanezt megirja a tobbi ha
sonlo djsagnak, tehat v 2
valahol meg/s o/vashai/atok Keﬂo a levél

mindsith , gUSZH lan, egé-
szen egyszerden szolva bunko. A levél egyéb-
ként arrol szol, /mgy va/on m/ miért fénymdasol-

ben a normal
GURU-val. Aztan aﬂ Van még az ado, a befek-
tetett munka, 1yomdakoliség, egyéb kiada-

Iom nincs a levélhez, talén csak annyi,
hogy annak 6rilék, hogy mégsem hasznéltan
kuldted el a levelet, mert az zavart volna egy
hangyanyit. (Zardjelben és csak neked mon-
dom, hogy a sorsoldssal kapcsolatban mindent
e/mtéztem mert e/eg ke//emei/en /ehs[ hogy

r zsfség-ﬁz—“"ly&?gmdulnad A reszedre tartott ki-

van. A CD ROM-rdl lehet, hogy irunk ko,
(esetleg éppen ebben a széamban?) Most pedig
térjlink at az egyik 6rék, mindent tulélo témara.
Kaloz szoftver forgalmazdssal NEM fogunk a

Juk egy masik Ujsdgbol a meg a

bbiak sem fc IF ) szemben né-

boritét, és ugyan tintessik mar fel valahol,
hogy ez ugyanaz az Ujsdg, csak kalozkiadds-
ban. Persze elismeri az uj rovatok jelentoségét
is, mint pl. a Runa, de azt meg jobban szeretné

hany mds tarsulattal. Ellenben sikerilt meg-
szervezni, hogy legdlis szoftvereket (viszony-
lag) oleson forglalmazzunk, errdl a dologrdl a
83. oldalon taldlhato bovebb informéacié (az ol-

/nte///gens kis levélironk, a masik c Uf-

1, @ Buci Maciban olvasni. N\
Felelo: teljes 3b. jjé ),
hogy a GURU mint i NEM Snymdsolo-  forg 3.

imot ne senki, mert az nincs
azon az oldalon). Arra azért ne szamitson sen-
ki, hogy a hot stuffok potom &ron kerdlhetnek

50

a, csak azért mert mi magyarok

/on 7 )% nyertél egy tekercs
lvamintdzatu we-papirt. Gratuldlunk!)

Azt hiszem, most j6tt el az ideje, hogy levelek-
re valé valaszolgatas és Amiga billentyd nyo-
mogatas helyett elvonuljak aludni. Egy kisdo-
bosnak elvégre még szilksége van az alvasra,
ha j6l tudom. Marpedig jo! tudom, ez egészen
biztos, mert jelen pillanatban mar csak egy
szemmel nézek ki a fejembdl és egy kézzel bil-
lenty(iz6k (mert a masik kezem tartja nyitva az
egyik szememet). Kellemes nyaralast és végre
0 éjszakat kivanva maradtam még mindig a
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KillAGA V2.0

Demok boot-ment nélkal?

Az AGA chip készlettel rendelkezé gé-
pek tulajdonosainak egyik leggyakoribb
tevékenysége a boot-menii hasznalata
(abban az esetben ha jatszananak, ill. de-
mokat szeretnének megtekinteni). Ezen a
probléman segit ez a kis program, mely
elvégez néhany bedllitast, és ezzel lehe-
tévé teszi, néhany régebbi file-os demo,
intro és jaték futtatasat.

Természetesen ez a program sem tesz
csodat, azok amelyek a boot-meni hasz-
nalataval eddig sem voltak elindithatok,
ezutan sem fognak futni. Tovabbi problé-
maéja a programnak azon file-ok kezelése,
melyek nevében space taldlhato: ezeket
legcélszer(ibb atnevezni.

ShowVIC V3.01

A Cé4 amyékaban...
v

A mai napig valés igény, hogy C64-rél
file-okat: képeket és széveges allomanyo-
kat lehessen Amigara atkonvertalni pl. to-
vabbi feldolgozas céljara.

A képek konvertalasahoz nyujt segitsé-
get ez a segédprogram, mely a kovetkezé
C64-es formatumokat tdmogatja: Koala,
Artist 64, Art Studio, Advanced Art Studio,
Image System, Blazing Paddles, Vidcom
64, Doodle, FLI, PageFox. Tovabbi for-
matumokkal térténé bévités a késébbi
valtozatokban véarhaté.

ShowVIC V¥3.81 - @ 1993 Matt Francis

VNG P

Tovébbi szolgaltatasa a“ programnak,
hogy lehetévé teszi PowerPackerrel t6-
moritett file-ok beolvasasat is. Akiknek
gondjuk tdmadna a kevéske menipont
hasznalataval, azok a Help billentyd le-
nyomasaval un. menlhelpet kérhetnek.

Ha valaki eredetibbé kivanja tenni a
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megjelenitett képek hatasat, a mellékelt
dokumentéaciobdl erre is kaphat néhany
tanacsot, pl. tejiiveg hasznalata a szliksé-
ges elmosodottsag eléréséhez. A maxi-
malis nosztalgia-tényezé eléréséhez a
program egyittes hasznalata javallott a
PlaySID-del, mellyel eredeti C-64 zenék
hallgathatok.

~ S e T
MagicMenu 1.23
Egy Gjabb Eogup menu

Sokan kényelmetlennek tartjak, hogy a
menUk hasznélatahoz elészor a képerny6
tetejéig kell mozgatni az egérpointert.
Ezen a probléman segitenek az Un. pop-
up meni programok, melyek hasznalata-

Keyboard Control
| Egable
/| House to Bar

Pop Up Henu

Standard
Press Once
(7 Select

Pull Doun Henu

Standard
(7 Bress Once
) select

(7 3D Look
) Standard Laok Start Sequence

Tconnand space

20 Look
) Skandard Look

/| Genter Boxes

Type B1Use Pull-Doun Hhen Pointer in Henubar, Pop-Up Otheruise
[ Mark Sub Henus | Double Borders Menu Tineout [T8|

B TR |

A MagicMenu annyiban nyujt tébb szol-
géltatast a korabbi ilyen programoknal,
hogy pl. 3D kinézetl meniiket jelenit meg
(opciondlisan). Tovabbi szolgaltatasa,
hogy nem sziikséges végig lenyomva tar-
tani a jobb egérgombot; a time out para-
méterrel megadott ideig a ment a képer-
nyén marad, és lehetévé teszi a tovabbi
valasztast a bal egérgombbal. Ebben rej-
lik egyben a hatranya is: a hagyomanyos
menl hasznélat esetén a jobb egérgomb
elengedésekor nem aktivizalodik a men-
hoz rendelt funkci6, ez csak a bal egér-
gombra fog megtérténni. Szerencsére en-
nek hasznalata is opcionalis.

SofiBoot V3.31

Egy A3000 utility
v

Az Ujabb gyartasi A3000-esek mar a
végleges 2.04 ROM-ot tartalmazzak, me-
lyek nem rendelkeznek a korabbi A3000-
esek boot-menijével, mellyel kézvetlendl

a bekapcsolas utan, de még a Kickstart
file toltése el6tt megvalaszthatd, hogy a
2.0-s vagy az 1.3-as rendszer keriljon
toltésre.

Ezzel a segédprogrammal ezeken a
gépeken is lehetévé valik mindig a leg-
Ujabb, a fejleszték szamara kibocsatott
Kickstart file (ez ezen sorok irasakor
40.55), vagy akar az 1.3-as operaciés
rendszer hasznéalata is.

Rotor V1.01

Csak ne széddljank el...

Ez a commodity segédprogram egy
screenblanker, mellyel elérhet6, hogy a
magara hagyott gép monitoran ne a vég-
telenségig ugyanaz a kép jelenjen meg,
és ezzel kimélhet6 a monitor.

Eddig nem is tér el a tébbi hasonlo
programtél, az egyetlen kilonbség, hogy
a képernyé lekapcsolasa esetén megjele-
né grafika egy reptilégép rotorjanak moz-
gasat szamito rutin felhasznalasaval szu-
letett. Aki jo fantaziaval rendelkezik, az
akar fel is ismerheti ezt.

WindowBlender

Szivdrvén‘os varazslat

E program célja nem mas, mint szelle-
mi édességet nylijtani az elgyétort szami-
tégép hasznalénak. Ennek érdekében az
AGA chip-készlettel rendelkezé gépeken
akar 256 szinl abrakat rajzol.

Az abra lehet a szokasos Mandelbrot-,
ill. Jalia-halmaz, gravitacio ill. mas mate-
matikai formulék altal leirt. A program két
valtozatban kertl terjesztésre: az 68000-
es véltozaton kivill létezik 68030/81 opti-
malizalt valtozata is.

(JOCO)



AMOS the Creator

Sziasztok. Miel6tt barki is tovabb lapozna, gon-
dolj bele, itt a nyar, vége az iskolaknak! Ren-
geteg szabadidéd van! A joy torések helyett
épp itt az ideje, hogy valami komolyabb dolog-
ba fogjal. Tegyél Te is valamit! Mondjuk irjal
valamit Amosban, jaték, demo, mindegy. A lé-
nyeg, hogy j6 6tlet legyen, s megismer a vilag.

Miel6tt még mindenki az Amos lemeze utan
kapkodna, lassuk mirél is frunk ebben a rész-
ben. Mindenféle klassz, az Amos altal is tdmo-
gatott képi effektekrél lesz sz6.

Gondolom akik renszeresen olvassak a soro-
zatunkat, netan megvették az Amos kényvet,
vagy éppen birtokukban van az eredeti Amos,
azok legyintenek. Hiszen ezekben a konyvek-
ben teljes leiras van ezekrél az effektekrol.
Mire is gondolunk. Fade, Shift Up, Appear,
Flash, Rainbow, Zoom... Ezek az utasitasok
igen jol hasznalhatok, bar megvan a hatranyuk
is. Gondolj bele, a képzeletedben szaz meg
szaz effektek, trikkék jutnak az eszedbe. Eze-
ket nem tudnad kielégiteni ezekkel az utasita-
sokkal. Latszolag! Viszont ha elkezded kombi-
nalni ezeket, akkor szinte mindent el lehet érni
velik.

Nézziink egy par példat. Pl. a paletta "rahzas"
technikaja. Effekt leirasa: El6tanik egy logo
csupa fehér szinben, majd atalakul pl. 4 szind-
vé (Paletta rahuzésa). A rajzolas utan (DPaint)
ird fel a paletta készletet papirra, pl.:
($FEf,$e12). Ezeket majd a 6. sorba kell beir-
nod. Vagd ki mint BOB-ot (Sprite Gab-
ber.Amos) segitségével.

Load "Meghajt6:Bob.abk"

Cls 0: Flash off

Palette $000,$000,$000,$000

Bob 1,100,100,1

Fade 3,$000,$FFF,$FFF,$FFF: Wait 60
Fade 3,$000,$E45,$233,$123: Wait Key

Ezt még kombinalhatjuk pl. szin vibréltatassal
agy, hogy az 5. sor elé beszirjuk a Shift
1,1,2,1 utasitas. Ekkor az el6tiinés és a eltli-
nés fazisaiban a Logo 1 és 2 palettai cserélge-
tik, valtjak egymast, villognak. Ezeket az effek-
teket alkalmazhatjuk mozgé, animalt alakzatok-
nélis.

Bizonyara lattatok mar olyan effektet, amiben a
képtorlést, vagy a megjelenitést Ugy valositot-
tak meg, mintha egy kéz vagy ablaktorlg, illetve
mindenféle mas szerkezet csinalna. Most egy
hasonlé példat mutatunk itt is.

Effekt leiras: Az egyszeriiség kedvéért most az
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egeret, mint t6r6t Te mozgatod. Ekkor a képen
az egérnek (torl6), ill. annak megfelel6 pozici6-
ban tinik elé "ramasolodik" a kép 20x20-as
kockakban. Ez a Screen Copy segitségével le-
het a legegyszeribben megvalésitani. Ekkor
két képerny6t hasznalunk (tobbet is lehet!). Az
egyik, a hatso, a rejtett kép (forras). Masik a
lathato kép (cél).

Load Iff "Meghaijt6:Kép.Iff",0
Screen Open 1,320,280,32,Lowres
Curs Off : Cls 0 : Flash Off
Get Palette 0 :Hide
A=20
Do
X=X Mouse-135 : Y=Y Mouse-50
If X>310-A Then X=310-A
If Y>260-A Then Y=260-A
If Y<1 Then Y=1
If X<1 Then X=1
Screen Copy 0,X,Y,X+20,Y+20 To 1,X,Y
Loop

A 0-as keép itt a forras, az 1-es a cél (ide copy-
zunk).Torlésnél csak a Screen Copy 1,X,Y,
X+20, Y+20 To 0,X,Y utsitast kell lefrni a fenti
copy helyére. Természetesen ezt nem csak
egérrel, hanem barmely més alakzattal, pl.
Bob-bal is megteheted, nem muszéj a kézi tor-
lés hasznalata sem, elég egy Bob (pl. ablaktor-
16) mozgasat megvalésitanod térlésnél.
Hasznéaljatok batran és gyakran a Screen
Copy-t, mivel ez eléggé gyors, de lehet6leg ne
Double Buffer-es képen. Milyen effektek valo-
sithaték meg Screen Copy-val.

Soronkénti képmegjelenités, vagy ugyan ez
oszloponként. Fentrél lefelé, kétoldalrél egy-
szerre, vagy az el6zéek egyiittesen, netan at-
l6san stb. Pontonkénti képkirakas. Kisebb
Logo hullamoztatasa. Amit csak elképzelsz.

Mas. Amimacios effektek b6 valasztékabol kie-
melnénk a fazis elcsusz6 effektet. Ez olyan
triikk, amit jopar demoban, jatékban alkalmaz-
nak. Legyen példaul egy vagtaté 16. Rajzoljuk
meg az animécios fazisokat - mondjuk 6t fazist,

8 szinl palettaval (0: fekete, 1-7: sziirkék)
ugy, hogy mindegyik fazisnal mas-mas paletta-
val rajzolunk. Az animécional mozgatas koz-
ben egy Put Bob utasitassal régzitsd a legutol-
s6 fazist a képen, majd Shift, vagy Fade utasi-
tassal vedd le a legutolsé Bob palettajat. Ekkor
az elhagyott fazisok szépen elhalvanyodnak.
Mivel ennek a listajat leirni egy kicsit sok lenne
ezért ez majd a legkdzelebbi (5) Amos lemez-
Ujsagban jelenik meg.

Mindig j6 a kéznél egy kis scroll rutin - aki lus-
ta, vagy éppen nem akar csinalni, azok kedvé-
ért itt egy egyszerl de mégis elég jo rutin.

Screen Open 0,800,8,2,Hires
Screen Display 0,,290,,
Def Scroll 1,, To 800,8,-2,
A$="Ez egy kis scroll demo Amosban .. "
Repeat
Add P,1,0 To 199
If P mod(20)=0
Scroll 1
Wait Vbl
Scroll 1
End If
If P mod(40)=0
Add L,1,1 To Len(A$)
Locate 84,0: Print Mid$(A$,L,1);
End If
Until Mouse Key

Hasznalhaté utasitdis még a Shift. Ezzel a jol
ismert szinforgatast, illetve akar animacio6 érzé-
sét is kelthetiink. Amit nem igen ajanlok hasz-
nalatra, az Appear utasitas. Nem igazan ferge-
teges latvany és raadasul nagyobb megjeleni-
tésnél lassu is.

Mégvalamit az A1200-es tulajdonosoknak.
Gézerével fejlesztik az AGA valtozatot, ami tel-
jesen kihasznalja a gép adottsagait. Megjele-
nése az év vége felé varhaté. Hat mara ennyit,
a jové honapban talalkoznk.

Lazi & Angler of HAC
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Egy idére meg kell valnod a
szorakoztatd és szamitastechni-
kai hirforrastol, kedves olvasé.
Amde ez a nyari sziinet el6se-
giti, hogy szeptemberben kié-
hezve vesd magad a megjelené
GURU-ra! Emlékeztetlek, hogy csak mi
fogunk egy kicsit pihenni, a te kezed ad-
dig is csépelheti a szovegszerkesztét. Es
szeptembert6l a GURU tagjai valaszéara-
datot adnak a felgytlemlett levelekre!
Kérlek gondolj a szerkesztéség bé-
lyeggyUjté tagjaira, és a Riviéran, Szocsi-
ban, esetleg a vilag tavolibb részein udul-
ve add fel leveled.

Most pedig térjink at komolyabb témara.
Szamos levél kért informaciot szérnyekré|
és vilagokrol. Egy-két olvasé azt irta,
hogy szerintik nincsenek vilagleirasok,
és hogy a Magikus Lapoknak ilyeneket
kéne lekdzolnie. Szerintem vannak vilag-
leirasok, és nem tudom ti mit értetek VI-
LAGLEIRAS alatt, de olyat 15 évfolyam
Mégikus Lapjaibél lehetne egybekattetni.
Ugyeértem egy vilagét! Ha viszont AD&D
vilagok bemutat6 jellegd leirasara gondol-
tok, olyat talalhattok pl.: a Biborholdban,
sok mas érdekességgel egyutt. A Magi-
kus Lapoknak més témakkal kell foglal-
koznia, olyanokkal amelyekkel hasznosan
tudom felhasznalni a szik terjedelmet is.

HA JATEKOS VAGY, JAVASLOM FON-
TOLD MEG A KOVETKEZOKET: En
nem tartom helyesnek, hogy ilyen kony-
nyen hozzaférheté helyen legyen a szér-
nyek leirasa. Ez a dolog csakis a DM-re
tartozhat, személyesen. Meggondolatla-
nok azok a jatékosok, akik elolvassak a
szornyek DM-re tartozé adatait, sok rejtel-
met és nehézséget elvesz a jatékbol. Ha
AD&D-t mesélnél, taldan nem tartanad
személyes ligyednek, hogy te adjal infor-
maciét a jatékosaidnak? Nem kellene
egyszerlien az Utjukba dobnod, nekik
kellien megszereznilik. Nagyobb elégtétel
ha megszenvediek érte és hasznosan
hasznaltdk fel, mintha "csak véletlenul"
megaldott szamszerijlévedéket I6nek a
Raksasha-ra stb.

Ugy gondolom létezik megoldas a "hon-
nét tudod, hogy a monster..." problémara.
Mar a legels6 Magikus Lapokban is sz6-
ba kerilt. A 92/1-esben a cikk végén em-
litettem a meméria lapokat. Valahanyszor
a karaktereddel gyanius dolog torténik,
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valakinek a nevét hallja, valahanyszor
olyan térténik vele ami felkelti az érdekl6-
dését, ezeket irjad fel egy papirra. A leg-
jobb ilyesmire egy notesz, aztan mégegy
notesz, aztdn még egy, ahogy mulik az
id6. Ahogy egy jatékalkalom véget ért,
egy kis kikapcsolédas utan olvasgasd at
a feliegyzéseidet, tudod hany o6sszefiig-
gés van amire igy rajohetsz? Nem sza-
mitva a "dobd meg az intelligenciadat ha
nem emlékszel a nevére" megsziinését.
Ha nem j6 az emlékezete, a karaktered-
nek is vezetnie kell a feljegyzéseit a fan-
taziavilagban, hogy hasznélhasd a jegy-
zeteidet.

Es milyen j6 ha az ellenség is atolvassa
azt! Te is atolvashatod mas karakterét
amikor sebestilt, és j6 képet kapsz réla. A
DM-nek is hasznos a karaktermemoériat
atolvasnia. Aztan jonnek a hamis jegyze-
tek a kukkolok megszivatasara stb. Ne fe-
lejtsd el a kilénb6z6 csatékrél és szor-
nyekrél a jegyzetek készitését. Sokkal iz-
galmasabb a hosszu kalandozas alatt sa-
jat  leirast  késziteni a  szornyek
képességeirdl, mint elolvasni a tulajdon-
sagaikat a DM cuccaiban.

HA MAGAD NEM MESELSZ RENDSZE-
RESEN, AKKOR INKABB ANNAK A
DM-NEK MUTASD MEG A KOVETKE-
Z6 JAVASLATAIMAT, AKINEL REND-
SZERESEN JATSZOL:

Ha a jatékosok csalnak és észre veszed,
ne adj XP-t a kicsalt gy6zelemért. Az
ilyen jatékosok ellen az a teend6, hogy:

- ne nevezd meg a tAmadé/tamadott szér-
nyet, a leiras alapjan higgyék a jatékosok
aminek akarjak.

- szépen és gondosan dolgozd 4t minden
szorny adatait, probaljak csak a jatékosok
azt felhasznalni amit sunyiban elolvastak!
Fontos, hogy ha mesélsz, ne dolgozd at
tébbszér a szérnyek tulajdonséagait, hi-
szen X szorny attél X hogy...

Ha fénymasolés vagy DTP-s kérnyezet-
ben vagy, készithetsz olyan Ures adatla(-
pot a (Compendium sajat szérnyeid felira-
sahoz adott lapjai mintajara), amin a szér-
nyek képe is szerepel. Ha a jatékosok
tobbszor talalkoznak egy fajta szérnnyel,
kapjanak egy ilyen lapot a képével, amin
Osszegezhetik a megfigyeléseiket. Ez
persze nem mindig megoldhaté, pl.: alak-
valté szérny esetében.

Most pedig legyen a sz6 a fegyvereké. A
PHB kozel 70 féle fegyver adatait sorolja
fel, ezek kozétt vannak tavolsagi és (tal-
nyomérészben) kozelharcra valéak. Ez a
70 hangozhat soknak is meg kevésnek is,
de tény, hogy kilonb6zé torténelmi kor-
szakok és helyek elterjedtebb fegyvereit
valasztottam ki. Ebbél adédik a kovetkezd
tény, miszerint a tablazat nem teljes, és
nem is egészében hasznaland6. Bar a
készitéi csak olyan nyilvanval6 feltételt
szabnak, hogy egy so6tét kézépkorra ha-
sonlité vilagban nem létezik a korai eldl-
téltés puska, az 6nérzetes DM-nek ponto-
sitani kell a sajat feltételeit.

A PHB utan kiadott osztalykdnyvekben és
az Arms and Equipment Guide-ban talal-
haté egy kevés bévités a fegyvertablazat-
hoz, de egy adott vildg létezé fegyverei-
nek kivalasztdasdra és azok terdiletenkénti
elosztisdara (a gyakorisagukra) nincs
hasznos javaslat. Nézziik példaul a Dark
Sun vilagat, itt konnyd eldénteni egy fegy-
ver létét vagy nemlétét. A Rapier (vivotér)
nyilvanvaléan nem létezik e vilag fegyve-
rei kozott. A fegyverek fabol, csontbél,
bérbél, és kovekbdl készilnek. A rendki-
vl ritka és értékes fémbél e hagyoma-
nyos fegyverek sokkal gyilkosabb és to-
vabb hasznalhaté masolatait készitik.
Nem kisérleteznek olyan kimondottan a
fém el6nyeit kihasznalé fegyver készité-
sével, amihez hasonlét nem is ismernek.
Ezenkivil a kultara is tavol all attél a felvi-
lagosodé eurdpaitdl, aminek valtozasai
olyan kénnyd és elegans fegyver létrejot-
téhez vezettek mint a vivétér. Athas nem
kiralyi udvarok hélgyeivel évodé vig par-
bajhésok otthona.

Ez eddig nyilvanvalo, és most a tertleten-
kénti elosztasrél. Ennek nem kell zartnak
lennie, hiszen a kilénbdz6 teriletek ko-
z6tt lehetnek kapcsolatok. Inkabb azt kell
kifejeznie, hogy a helyi kortlmények ko-
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ott, az adott kultiraban mi elterjedt. A
agyomanytisztelet, rang, és vallas miatt
yakori fegyvereket kell tertiletenként fel-
orolni. Az idegen fegyverek a f6 elterje-
ési hely tavolsagatol és hozzaférhetése-
uktdl figgéen szerepelhetnek egy helyi
stan. Az ilyen részletekre forditott figye-
am sokféleképp hasznos. Idegen tajakon
| sajatjuktol eltéré fegyvereket és harc-
nodort taldlhatnak a kalandozok. Ezzel is
6bb szint vihet a mesélé a jatékba. Amel-
stt a vilag ismeretében igy kénnyu eldon-
eni, hogy X helyen mennyi esély van Y
egyverhez ért6 kiképzét talalni stb, stb.

En Greyhawk vilagaval foglalkozom, és
az itt létez6 fegyvereket Ugy szabtam
meg, hogy az igazi fantasy regények
(értsd: Sword and Sorcery) voltak a mér-
vadoéak. Nem hasznalom a késé kozépko-
ri, és azt koveté talalmanyokat, a Main-
gauche (haritétér-féle) és a térékeny vi-
votér nem egészséges csatabard vagy
buzogany ellen. A terliletenkénti elosztas-
sal konnyd dolgom van, mert az iranyokat
kivéve Greyhawk hasonlit foldiinkre. Pél-
daul Zeif szultanatusaban a hosszikard
helyett a handzsar az elterjedt kézifegy-
ver, a Hoébarbarok pedig nyilvan nem fi-
nom mechanikaju nyilpisztolyt hasznal-
nak, hanem massziv csatabardot.

Stilusban korlatoztam ugyan a fegyvere-
ket, de megprébalom névelni is a szamu-
kat torténelmi munkak vagy mas
szerepjatékok alapjan. llyen megfontola-
sokat javaslok neked is. Ha 0j fegyvert
készitesz, vagy atveszel mas jatékrend-
szerbél, javaslom hogy a PHB fegyver-
tablazatat hasznald a fegyverstatisztika
elkészitéséhez. Az Arms and Equipment
Guide-ban és a The Complete Fighter's
Handbook-ban talalhaté uj fegyverek ada-
tai nem hasznalhatéak hiteles viszonyita-
si alapnak (szerintem). Egy-két U] fegy-
vert vagy pancélt lekdzolhetek az aprosa-
gok kozott, esetleg azt is, amit te kiildsz.
Ha nem sajat magad talaltad ki, lehetéleg
régi, kevésbé ismert kiadvanybol szarma-
z6t kiildjél be, a kiadvany cimével egyiitt.
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EZ HASZNOS LEHET, HA HARCOS Ti-
PUSUAKKAL JATSZOL:

Egy igazi lovagi fegyver leirasa kovetke-
zik, ami eddig hianyzott az AD&D kiadva-
nyokbol. Vagy csak én nem lattam sehol?
A FLAMBERGE-rél van szé. Bizonyara
lattad mar valamelyik kozépkori koszti-
mos filmben, vagy muzeumi vitrinben ezt
a kulonds, hullamosan kigy6z6 pengéjl
kardot. Az eur6pai lovagkor hatalmas mé-
retli kardjainak egyike, a pengéjének
hossza 4 vagy akar 6 labnyi is lehet, szé-
lessége pedig a pengeténél 3, a hegy ko-
zelében 1 inch. A penge kétéll, sulya és
mérete (Large) miatt két kéz szilkséges a
forgatasahoz. A jobb kezelhetéség érde-
kében 1-t6l 1.5 lab hosszl a markolat, igy
kényelmes tavolsadg van a tarté kezek
kozt. A sllya a valésagban jelentésen na-
gyobb, de az AD&D fegyverekhez idomit-
va 15 Ibs. Gyakorlott kezekben nem sziik-
séges tul élesnek lennie, mar a lendlleté-
vel, és élének hullamaival is nagyszerden
atdaralja a pancélt. Az AD&D-beli sebzé-
se S-M:1d8+1 / L:2d8, a sebesség faktora
12, mert hullamos pengéje kénnyen bea-
kad és olyankor kicsit rangatni kell, ara 50
arany. Ha az altalam megadott fegyvers-
tatisztika nem tetszik, (DM dént) hasznal-
hatod a hagyomanyos kétkezes kardhoz
megadottakat, de annal er6sebbet nem
javaslok kitalalni. Tudom szomoru, hogy a
kacifantos szalfegyvereket, és egyéb ér-
dekességeket ezutan is figyelmen kivil
hagyja a legtébb jatékos. De amig egy
kampany vagy mese olyan, hogy a fegy-
verek sebzése a legfontosabb, addig a ja-
tékosoknak igazuk is van.

APROSAGOK: az AD&D termékekben
hasznalt mértékegységek:

1t (inch) . — 2,54 cm
1’ (foot) = 30,48 cm
1y (yard) = 3

1lb (font) = kb. 0,45 kg

Es most 2 levélre valaszolok. H. Istvan a
kilénbdz6 magiahasznalokroél és kasztja-
ikrol érdeklédétt. Kérdezte, hogy vannak
e kristalymagusok, akik visszaverik a ra-
juk célzott varazslatokat. A valasz sokkal
egyszerlibb mint gondolnad. Min alapul-
hatnak a maguskasztok? A magia hasz-
naléi magasabb szinten igen nagy hatal-
muak, de altaldban aki magasra jutott an-
nak azért sikerllt, mert hatalmanak ki-
hasznalasa helyett, a tudas
tovabbgydijtésével toltotte idejét. Az ilyen,
pusztan a tudasra vagy6é nagyhatalmiak
vagy maganyosan, nyugodt helyeken tol-
tik kutatassal az idejiiket, vagy tébben

Osszeadllnak és egymast segitik a kutata-
saikban és a tudas terjesztésében. Ha igy
egyesitik tudasukat, azzal is egyfajta
kaszirendszer johet létre, de lehet az
egyesiilés mogott tovabbi cél is. Egy Ma-
gusKaszt képviselhet: politikai befolyast,
foldrajzi helyet, azonos érdeklédéstieket,
azonos, Un. specializaciéju varazslokat,
egyfajta (0j) varazsloosztaly tagjait, egy
un. varazslé Kit tagjait, azonos jellemu
varazslokat, nagyon ritka varazslatokkal
rendelkezd varazslokat.

Tehat az AD&D-ban a kristalymagusok
kasztja lehet egy sajat magiatiikr6z6 va-
razslatait féltékenyen 6rz6 hagyomanyos
osztalyl magus csoport, vagy a védeke-
z6émagiakra specializalodott varazslok
csoportja visszaverd varazslatokkal (Ab-
jurer-ek), vagy egy Ujfajta AD&D varazs-
l6osztaly tagjai, akik szintjlktél és esetleg
alaptulajdonsaguktol  fiiggé mértékben
tikrézik a varazslatokat. Mint latod, az
AD&D-ban nem kell feltétleniil ujfajta va-
razslatrendszert és varazslé osztalyokat
kitalalni egy elképzelés megvalositasa-
hoz.

Miutan rengeteg a lehetéség, minden DM
maga valaszthat. Néhany DM egyaltalan
nem hasznélja a hagyomanyos karakte-
rosztalyokat, sokféle Uj otlettel és osz-
tallyal téve egyedivé meséit. Esetleg ko-
z6lhetek ilyen példakat (egy mar volt), de
ugyis a leendé DM-eddel kell egyeztetned
a dolgokat. A Star Wars szerepjatékrol a
Biborhold 1. évf. 3. szaméaban olvashatsz
ismertet6t. A TERRA 2531-rél pedig nyil-
van mar megtalaltad a cikket az el6z6
szamban.

A H. Istvannak irtak részben vélaszok
Kruppa Tamas kérésére is, aki tolvaj és
bard KIT-ek utan érdeklédik. Ha netan
eréltetés nélkil eszembe jut olyan KIT,
amit még nem lattam sehol lekdzolve, ak-
kor szivesen ismertetem. De a hivatalos
tolvaj és bard KIT-ek olyan széleskoriek,
hogy nehéz a feltalalé dolga. Javaslom,
ha ennyire érdekel, és az angolt is sze-
retnéd fejleszteni, vedd meg a The
Complete Thief/Bard Handbook-okat. Mi-
vel miskolci vagy, problémat okozhat a
beszerzés, de ha akarod megérdekléddom
hogy postan keresztll hol rendelheted
meg ezeket. A valaszért kildjél felbélyeg-
zett valaszboritékot is!

Minden érintettnek koszénom az altala
nyujtott erkolcsi elismerést, kivanom ne-
kik, hogy mindig legyen kéznél hidegvizes
zsebkend6jik - ha a guta keriilgeti 6ket.
Es ne felejtsétek el, most is lesz paradi
tabor! Hoild
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Apro ﬁ hirdetés

Hirdess!

Hirdetési tarifank: 60 karakter
100 Ft. A szoveget és a befizeté-
si nyugtat (r6zsaszin postautal-
vanyon) a szerkeszt6ségbe
kiildjétek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhaszndloi
kézikdnyv
magyarul!

Juniusban megjelent a varva-vart
magyar nyelvi kézikényv az (j
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépét. A koényv 214
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tortént valtoz-
tatasokat. A kényv ara a Kiadénal
392 Ft.

Kaphaté még: AMOS kézikényv
magyarul! Ara: 330 Ft

Erdeklgdni lehet:

Arany Sandor Tiszaféldvar Osz6l6,
Fé u. 64.

Tel.: Tiszafoldvar 307

Elad6 2.5"-es CONNER 42 MB-os
AT-buszos winchester, A600 ill.
A1200-as illeszté kabellel egyditt.
ErdekiGdni lehet:

LaszI6 Jozsef, 147-1560/263 mell.
(munkaid6ben)

Eladé Amiga 2000 + Fusion Forty
25 MHz 68040 turbokartya + 8 MB
RAM + Nexus SCSI kontroller + 52
MB Quantum winchester . Iranyar:
315.000,- Ft.

ErdekIGdni lehet munkaidében:
157-4633/11 mellék

Amiga 500, 1 MB RAM-mal, atkap-
csolhaté 1.3/2.05 Kickstart, modu-
lator elad6. 3%" kiilsé drive ki-
l6n/egyditt elado.

Tel.: 271-7890 (egész nap)

[KRO €=

GVP HD+8: 52 MB-os Quantum
winchesterrel, 2 MB FAST RAM
bévitéssel A500, ill. 500+-hoz ela-
do.

Nagy Zoltan 7628 Pécs, Brody S.
u. 33. Tel. (otthon): (72)-328-248,
munkahely:  (72)-415-611/17-28
mell. (8-14h).

Amiga 500+ 2 MB RAM-mal és 20
lemez programmal eladé.
Tel.: 155-9005

AMIGA 500, 2.0 MB memériabévi-
t6 és 40 MB winchester elad6.
(Kilon-kilon is.)

Erd.: (56)-422-604 Balint Jozsef
Szolnok, Varosmajor ut 58. ll/12.

Felszamolas miatt elad6 250 db
5.25" db lemez 19 Ft/db ezenkiviil
350 db 5,25 db disk Amiga progra-
mokkal 25 Ft/db. 3,5" drive: 6.800
Ft. 3,5" diskek (300 db) Amiga
programokkal 55 Ft/db.

Barabas Zsolt, 2230 Gyomr6,
Dedk F. u. 12.

AMIGA! Hangdigi, képdigi, Kick-
start ROM-ok, trackdisplay, multi-
leds, bootselector, memoriabdvité-
sek, SCART kabel, Amiga IC-k...!
DxO Inc.

1021 Budapest, Kuruc u. 8.

Tel.: 176-1352

Amiga 500, 1 MB bévit6, TV-mo-
dul, 100 lemez, joy, konyvek
34.000 Ft-ért eladd + 200 lemez
nagyon olcson. 1134 Budapest,
Kasséak L. u. 76.9/83

Amiga 500 V1.3 RGB stereo moni-
torral, 3,5"-es lemezegységgel, 1
MB RAM-mal, lemezekkel eladé.
Tel.: de. 166-9516.

Iranyar: 50.000 Ft.

IBM AT-hoz Sound Blaster Pro 2
hangkartya olcson elad6. Ezenki-
viil IBM PC programcsere.

Kéra Zsolt - 5700 Gyula, Kiss Ja-
nos u. 5/A. Tel.: (66)-361-628

Amiga 500 1 Mbyte RAM + RF
modulator eladd. Iranyar: 33.000
Ft. Erdekl6dni telefonon: (06-86)-
347-765.

Jatékleirasokat nem kell tébbé ke-
resgélned. Nyolc Ujsagban megje-
lent leirasok naprakész listaja 220
Ft-ért (+pk) megrendelheté:

Nagy Attila, 6701 Szeged, Pf.
1286

Elad6é Amiga 500, minden tartozék
és dokumentéacié is. Pénzért vagy
értékpapirért. Erdekldni altalaban
barmikor. Cim: Lavrincsik Andras
1043 Budapest, Bocskai Gt. 21.

Eladé Amiga 500 (1 MB RAM) +
PHILIPS CM8833 stereo monitor
(SCART, TTL, RGB) + 80 db
lemez + 1 db PRO-JOYSTICK +
konyvek. Egyutt: 65.000 Ft.

Erd.: 6600 Szentes, Balint u. 2/a.
Tel.: (63)-311-230

Elad6é original At/286-25 MHz
alaplap, max. 4 MB RAM: 12.000
Ft, 1 MB SIMM modul: 6.000 Ft,
1,44 MB FDD SAMSUNG (3,5"):
7.000 Ft, AdLib hangkartya + soft-
ware: 5.500 Ft, Sound Blaster 2.0
hangkartya + software: 13.000 Ft,
mono VGA monitor 6.000 Ft.

Cim: Daneluzki Zsolt, 4400 Nyi-
regyhaza, Rajk LaszI6 u. 38.

Slrgésen elad6 AT-286, VGA
mon. 40 HDD, 1.2 FDD, 101 g.
bill.: 55.000 Ft.

Szlics Zoltan 4812 Nagyvarsany,
Rakoczi ut 17. Tel.: 31

3i-es ROCTEC lemezegység ela-
d6 Amigahoz. Ara: 6.000 Ft.
Tel.: 140-6566 Lénart Barnabas

Amiga 1200 + kiilsé drive + 1084S
monitor + 40 MByte HD (kilon)
stirgésen elado!

Erd.: Mormer Miklos

Tel.: (76)-322-028 nappal

Jo hir a szamitoégép kedveldknek!

Egy kis izelit6 termékeinkbdl:
Commodore 64 alapgép
Commodore Amiga 500
Commodore 1541/Il floppy

A Kecskeméti MUszaki Aruhdz emeletén Uj arculataval varja onoket az uzlet.
A megszokott udvarias kiszolgaldssal, a teljes Novotrade 2C termékskalaval varjuk Ont is.

Datasette

Nintendo kompatibilis jatékgép

RF Modulator

Jatékszoftverek, szakkényvek, szamitégépes lapok és folydiratok, disk boxok széles
vdlasztékban, szenzdaciés Commodore 64 jatékkazettak!.
6000 Kecskemét, Rakdczi Gt 4. (emeleten)

Amiga 500-as tartozékokkal elado.
Telefonszam: (94)-310-685

A3000-es, 68040-es Progressiv
kartyaval, 6 MB RAM-mal, 210 MB
winchesterrel slirgésen eladé.
Tel.: 276-4983

Zenészek, figyelem! Komplett Ata-
ri-rendszer eladé! 2 MByte-os STE
szines és monochrome monitorral,
winchesterrel, 400 lemezzel, ere-
deti programokkal, magyar és né-
met szakkonyvekkel MOST CSAK
100 EZERERT.

Telefon: 115-1826

Ezt ne hagyd kil

Eladé Amiga 500 + Commodore
1084S monitor. Iranyar: 42.500 Ft
Béres Zoltan 1205 Budapest,
Szigligeti u. 15. Tel.:12-75-486

A500 tartozékokkal bagoért eladé.
Tel.: (56)-377-190, Czikara Tamas

A500, A500+-hoz SCSI winchester
vezérlé 52 Mbyte Quantum wincsi-
vel 30.000 Ft-ért, MKIII 6.900 Ft-
ért, Stereo hangdigi 5.400 Ft-ért
elado.

Balla Laszlé

Nyiregyhaza, Vasvari P. 31. 11//10.

VAR-PARTY
ORSZAGOS SZAMITOGEPES
TALALKOZO ES VASAR
VARPALOTA

1998. augusztus 28.

- szamitogépes jatékok és
vetélked6k

- el6adasok

- demoverseny (nevezés a
helyszinen)

- belép6: 100 Ft, asztal 50 Ft/6ra

Helye:
VARPALOTAI MUVELODESI
KOZPONT
Varpalota, Honvéd u. 1.
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Az AA ChipSet programozdsa 2.

Az el6z6 részben ismertettem az AA Chip-
készlet Uj izemmodijait, illetve az U] palettare-
giszterek kezelését.

Most pedig nézziik, hogyan azonosithatjuk, mi-
lyen Chip-készletet tartalmaz a gép.

Mivel ma mar sokféle AMIGA grafikus Chip-
készlet létezik, nem art ha software-b6l meg
tudjuk allapitani, hogy az adott gépben melyik
van (ez el is varhaté egy intelligens programtol,
hogy ne a felhasznaldonak kellien beirni, mint
példaul a VGA kartyaknal).

A korrekt vizsgalathoz az Agnus és a Denise
chip tipusat kell azonositanunk.

Az alkalmazhat6 grafikus Gzemmédokat termé-
szetesen a régebbi chip tipusa hatarozza meg
(ritkan, de el6fordul, hogy a két chip nem egy-
forma "fejlettségd", példaul egyes Amiga 500-
asokban 8372A Agnus van normal Denise-sel).

Az Agnus tipusat a $DFF004-es, a Denise ti-
pusat pedig a $DFFO7C cimen Iévé regiszter-
bél tudhatjuk meg.

AgnusID (VPOSR: $DFF004)
Mivel ez egyben az elektronsugar-pozicié re-

giszter is, az Agnus tipusat a kdvetkezéképpen
olvashatjuk ki:

MOVEW  $DFF004,D0

AND.W #$7F00,D0

LSR.W #8,D0

BCLR #4,D0 ;NTSC bit teszt és torlés

Ezutan a DO tartalma a kdvetkez6ket jelenti:

$0000 - Normal Agnus (8371)
$0020 - ECS Agnus (8372A,8372B vagy 8375)
$0023 - AA Agnus (8374 Lisa)

DENISEID ($DFF07C)

$xx00, vagy $xxFF - Normal Denise
$xxFC - ECS/Denise
$xxF8 - AA Denise

Az alabbi kis program leteszteli a chip-készle-
tet, és beallit néhany jelz6t, hogy mely Uzem-
moédok engedélyezettek:

(1.lista)

Es végezetiil egy kis programocska, amely
“felvillantja" az AA ChipSet sok arnyalatat.

A program a kép tetejérél indulva rasztersoron-
ként 0j hattérszint allit be a Copper-rel (nagy
kunszt...) és 256 soron keresztill egy szinat-
menetet jelenit meg.

56

A ShadeDn rutin a megadott kezddszint sotétiti

(2.lista)

le, és legeneralja az atmenet Copperlistajat.

Az egér mozgatasaval valtoztathatjuk a kezdé-

szint.

Nagy Gabor /ERIDANI/

i Test ChipSet

TChipS: SF

SF

SF
MOVE.W
AND.W
MOVE.W
MOVE.W
AND.W
LSR.W
MOVE.W
BCLR
BEQ.S
sT

PAL: MOVEQ
CMP.W
BEQ.S
MOVEQ
CMP.W
BEQ.S
MOVEQ
CMP.W
BEQ.S
NOP

OkAgn :MOVEQ
MOVE. W
BEQ.S
CMP.B
BEQ.S
MOVEQ
CMP.B
BEQ.S
MOVEQ
CMP.B
BEQ.S
NOP

OkDens:CMP.W
BLE.S
MOVE.W

OCSet :CMP.W
BLT.S
ST
CMP.W
BLT.S
ST

OkCSet :RTS

Agnus: DC.W
Denise: DC.W

ECS: DC.B
AA: DC.B
NTSC: DC.B

ECS ;T6rdljik a flag-eket
AA

NTSC

$DFF07C,D0 ;Denise tipusa (eldészor ezt kell..
#$EF, DO i..kiolvasni)

DO,Denise
$DFF004,D0
#$7F00,D0
#8,D0
DO, Agnus
#4,D0
PAL
NTSC

;Agnus tipusa
;Sziikséges bitek kimaszkoldsa
;Alsé byte-ra toldsa

iNTSC 2 (4. bit)

#0,D2
#0,D0
OkAgn
#1,D2
#$20,D0
OkAgn
#2,D2
#$23,D0
OkAgn

;D2:Agnus type
;0:Normal, 1:ECS, 2:AA

;Fenntartva az Gjabb Agnus-nak

#0,D3 ;D3:Denise type
Denise (PC),D0;0:Normal, 1:ECS, 2:AA
OkDens
#$FF, DO
OkDens
$1,D3
#SFC,DO
OkDens
#2,D3
#SF8,D0
OkDens
;Fenntartva az ujabb Denise-nek

D2,D3 ;Test the older chip
ocset
D2,D3

#1,D3 ;>= ECS 2
OkCset

ECS

#2,D3 ;>= AA ?
OkCSet

AR

0 ;ECS lizemmédok engedélyezve
0 ;AR lizemmédok engedélyezve
0 ;NTSC Agnus
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sk

AGA Shades by ERIDANI

1993

* A program szabadon felhasznilhatd, terjeszthetd, nem
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SECTION AA-1,CODE

Go: MOVE.L
MOVE.W
LEA
BSR

MOVE.L
CLR.W
WM: MOVE.L
LSR.L
AND.W
CMP.W
BLE.S

ReMouse:MOVE.W
MOVE.W
LSR.W

CMP.W
BNE.S
CMP.W
BEQ

DORM: MOVEM.W
SUB.B
SUB.B

XNHi: CMP.W
BGE.S
MOVE.W

YNLo: CMP.W
BLE.S
MOVE.W

YNHi: MOVEM.W

NoRM: RTS

GURU 93/8

#S0000FFFF, D6; Copperlista generadlds
$255,D4
Cpal, A2
ShadeDn

#Copper, $DFF080; Copperlista inditds
$DFF088

$DFF004,D1;Varunk a 300. rasztersorig

#8,D1
#$1FF,D1
#300,D1
WM

ReMouse; Egérpozicid beolvasisa
MXPos+1 (PC),D6;Kezdészin kiszdmitdsa
#8,D6

MYPos+1 (PC),D6

#8,D6

MXPos+1 (PC), D6

#255,D4;Uj Copperlista generdlds
CPal, A2
ShadeDn

#6, $BFE001;Bal e.gomb lenyomdsra ki
WM

4.W,R6;Eredeti Copperlista inditdsa
GfxName (PC) ,Al

-408 (A6)

DO, AD

38 (AD), $DFF080

$DFF088

SDFF00A,D0; Egérpozicié beolvasdsa
DO, D1

#8,D1

#$FF, DO

01dX (BC) , AD

(R0) ,D2-D3

DO, D2
DoRM
D1,D3
NoRM

D0-D1, (20)
D2,D0
D3,D1

DO

D1

MXPos (PC) , AD
W (R0) ,D2-D3
DO, D2

D1,D3

MXMin (BC) , D2
XNLo

MXMin (BC) , D2
MXMax (PC) , D2
XNHi

MXMax (BC) , D2
MYMin (BC),D3
YNLo

MYMin (EC), D3
MYMax (PC), D3
YNHi

MYMax (BC) ,D3
D2-D3, (A0)

MXMin: DC.W
MxXMax: DC.W
MYMin: DC.W
MYMax: DC.W
0ldX: DC.W
0ldy: DC.W
MXPos: DC.W
MYPos: DC.W

GfxName:DC.B
EVEN

ShadeDn:SF
MOVE.L
MOVEQ
LEA

StNxL:CMP.W
BLT.S
TST.B
BNE.S
MOVE. L
ST

NoCry:MOVE.B
MOVE.B
MOVE.W

StNxC:MOVE.L
MOVE.W

MOVE.B
MOVE.B
MOVE.B

AND.W
LSL.W
AND.W
AND.W
LSR.W
OR.W
OR.W
MOVE.W
MOVE.L
MOVE. W
MOVE.B
MOVE.B
MOVE.B
AND.W
LSL.W
AND.W
LSL.W
AND.W
OR.W
OR.W
MOVE.W
MOVE.B
BEQ.S
SUBQ.B
ChGl: TST.B
BEQ.S
SUBQ.B
ChB1: TST.B
BEQ.S
SUBQ.B
NChl: ADDQ.W
DBF
MOVE.L
RTS

AcCol:
Acl:
CCarry:

DC.L
DC.L
DC.B

SECTION

Copper: DC.L

CPal:

AA-2,

0

“"graphics.library",0

CCarry;Copper Carry térlése ( a 256.
D6,AcCol;rasztersor ala is megyiink )
#$1A,D6

AcCol (BC) ,AD

#$100,D6

NoCry

CCarry

NoCry
#$EFFDFFFFE, (A2)+
CCarry

D6, (A2) +

#$01, (A2) +
#$FFFE, (A2)+

#5$1060C40, (A2)+;Szinreg. felsé nibble-k

#$180, (A2) +;Color00

1(a0),D1
2(a0),D2
3(n0),D3

#$F0,D1
#4,D1
#$F0,D2
#$F0,D3
#4,D3
D1,D3
D2,D3
D3, (A2) +
#$1060E40, (A2) +;AlsS nibble-k
#$180, (A2) +;Colox00
1(a0),D1
2(A0),D2
3 (a0),D3
#$0F,D1
#8,D1
#$0F,D2
#4,D2
#$0F, D3
D1,D3
D2,D3
D3, (A2) +
1(a0),D0
ChG1
#1,1(a0)
2 (A0)
ChB1
#1,2 (A0)
3 (A0)
NChl
#1,3(A0)
#1,D6
D4, SENxL

#SFFEFFFFE, (A2)+;Copper "END" utasitds

0
0
0,0 iCopper Carry

DATA C ;Chip RAM programszekcid

$1A01FFFE, $1FC0003,$1000200

BLK.L 1024,0
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1113 Bp., Laufenaueru.10. T: 165-8786
T-

[
[
: 166-1734 Iy WS
7634 Pécs, Cseraljau. 11, T+F: (72)26974 g = N

3865X-33 NBz seimitigép 53,800,

1 MBRAM, 40 MB HDD, 14" Mono SVGA mon., 256 KB VGA kirtya

306DK-40 NEz, G128 KB szimitigep: 92,800,

4MBRAM, 120 MB HDD, 14" Color SVGA mon., 512 KB VGA kirtya,
UPGRADE CPU-> 486-66-ig., + | db VESA L-BUSZ csatlakozd.

486DLC-40 Mz, G 256 KB szamiagéy : 113,800, ft

4MBRAM, 120 MB HDD, 14" Color SVGA mon., 512 KB VGA kirtya

4060X-33 Wz, € 256 KB seamitigep: 133,600, ft

4MBRAM, 200 MB HDD, 14" Color SVGA mon., | MB VGA kirtya

4860X-50 Mz, C 266 KB szamitoép: 153,600, ft

4MBRAM, 200 MB HDD, 14" Color SVGA mon., | MB VGA kirtya

486DX2-66 NEz, G 256 K szamitogep : 163,800,

4 MBRAM, 200 MBHDD, 14" Color SVGA mon., | MB VGA kirtya

A konfiguriciok 1.2 MB FDD-t, BABY DIGIT hazat,
billentytzetet és 2S/P/G kartyat is tartalmaznak.

HP nyomtatok széles vélasztéka: ,
B Laser ot L omtat: wso0fe Uj
8P Lager Jet 4 nyomtato: 184.000,t

Azérak afanélkiil értendok, készpénz fizetés mellett, 12 hénap garancisval,

CompArt KFT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhaz,
(A kék melré ajpesti végallomdasanal) Il. em.

s

szimuldcios jatékszoftverek

Civilizacio
(4.500 Fb

A vasutépitd
(4.500 FhH

A felszabadito
E 19

(4.500 Fh

lopakodd
4.500 FH

Titkos  Ugyndok
(4.500 Ff)

Helikopterszakasz A tengeralattiaro

(4500 Ft) (4500 Ft)
Rex Nebular Golf (4950 Fb
G Darklands
mﬁp\ (4.950 Fh
—_
g A.TA.C.
¢y (4.950 FH
48
A fenti drak oz AFA+t is tartalmazzdk |

A MicroProse szimulacios jatékprogramoh
kizarélagos magyarorszagi

forgalmazdja:

Budapest XII. Jészai M. tér 5. // .
Tel: 111-5468, 131-6536 / Prigifracts
KERESKEDELMI ES KEPVISELET! Kit.

Cimiink megvalfozolt:

A

Budapest, Istvan at 10

Tel.: 169-5155/35
Fax: 189-3623

Részlet fizetéses hitelakcio:

IBM PC-re, Amigdra, Commodore-ra, évi 22% kamattal
Fantasztikus arak! Kérjlk telefonaljon!

50.000 Ft utan

12 honapra 5.100 Fi/ho torlesziés
18 hénapra 3.600 Fi/ho térlesziés
24 honapra 3.000 Ft/ho térlesziés
Erdekl6djon a feltételekrl! Telefonaljon!

- Winchesterek 10.000 Ft-tol + AFA
- AT486 alaplapok 15.000 Ft-t6l + AFA

- Hasznalt Amiga 600 eladé! (Bemutat6 gép volt)

 Araink az AFA-t tartalmazzak! Vasarlas el6tt kérjik, telefonon egyeztessen velink!
Uzletlinkben szamitogép és videoszerviz is mikadik, elromlott gépét garanciaval megjavitjuk.
Figyelem! Uj tizletiink nyilik a XI. Bocskai u. 26-ban!



Commodore

Uzlet sok mindenkinek ismerds, és bizton dllithatjuk, hogy .....

izelité Grukindlatunkbdl: - Gepemkhez orszagos Commodore
Coa - szakszenvizhalozatot biztosit
Datasette - Budapest legnagyobb szakkonyv
1541/11 FI i valasztékaval allunkvésérl()mk
=l POy Dilts = rendelkezésére : ~

C1531 C64 Mouse ...
Amiga 500 - Folyamatosan bévilé jatekprogram
RE Modulat ~ valasztékunk mellett lemezek,

oqularor kabelek, diskbox-ok is kaphatok
Monitorok * (zletinkben: - .
Jatéekgeépek

® Szeretettel varjuk a régi és leendd viszonteladdinkat.

® Egeész évben folyamatos ellatast biztositunk a Commodore termékekbdl.

® Rendszeresen nalunk vasarlé viszonteladodink részére folyamatosan névekvé arkedvezményeket
biztositunk.

Budapest Xlll. Balzac u. 35. Tel.: 1-402-954 Fax.: 1-315-933



1992, 1993 fordulcja az igazi vdlfoziatdsok kora az Amiga térieéneteben. 1992 Sszén megjelent
Amiga 4000/040 az AA Chip-set (Advanced Architecture) elsé hordozoja es nehdny honappal
sobb, novemberben a Commodore bemutatta az A1200-ast, az Uj hazi szamitogepet. 1993 f
szdn az Amiga 2000-est felvalto dj, kézepkategdrids gép, az A4000/030 kerdilt a bolfokba,

Mindezek gyokeresen megvaltoztattak az
Amiga gépcsaladot, de elég-e ez Ujabb
hét évre? Nem, és ezt a Commodore is
tudja, és szakitva a hagyomanyokkal tesz
is valamit az Amigak jévéje és a kozel 6t-
millio Amiga felhasznéal6 érdekében.

Szomor hir, hogy a Commodore marcius
31-ével zarod6 9 hénapban 273 millio
dollaros veszteséget konyvelhetett el
(8.27 dollar/részvény). Ez az el6z6 évben
49.5 millié dollaros nyereség volt."Ezt az
eladasok 40 %-os csokkenése magyaraz-
za, amelyet a gazdasagi ingadozasok
okoznak a Commodore nagy felvevépia-
cain - kulonésen Németorszagban. A ma-
sik ok az Amiga gépek jelentés arcsok-
kentése.

Lewis Eggebrecht

A Commodore 1992 vége, 1993 elején vi-
lagméreti tisztogatoé akciot hajtott végre.
Az Gsszes vezet6t lecserélték (tobbek ko-
z0tt az amerikai, német, angol képvisele-

ten), csokkentették a hivatalnokok sza-
mét. A legfrisebb - meg nem erésitett - hi-
rek kozé tartozik, hogy a West Chester-i
Amiga fejleszt6k koziil is sok embert el-
bocsatottak. Az Amiga jovéjét valoszini-
leg a leginkabb befolyasolé tényezét Le-
wis Eggebrecht-nek hivjak. Tébb mint
husz éve dolgozik a szamitégép szakma-
ban, tobbek kézott a '80-as évek elején
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az IBM-nél dolgozott, ahol az elsé IBM
PC-t tervez6 csoport tagja volt, valamint
részt vett az Intel-nél a Pentium tervezé-
sében is tanacsadoként. Ma a Commmo-
dore fejlesztési igazgatohelyettese, 6 a
felelés az Uj, 3. generaciés Amigak terve-
zéséért.

Az Uj vezetés U] stilust is jelent. A Com-
modore-t6l eddig merében idegen dolgok
térténnek mostanaban. A ceg nyitott a
nagykozonség felé, még a fejlesztés kdz-
ben, joval a megjelenés elétt bemutatjak
az Uj termékeket. Lewis Eggebrecht sze-
rint a Commodore tébbé "nem tétovazik".
Koveti a piaci valtozasokat és azonnal fel-
hasznalja mas cégek fejlesztési eredme-
nyeit. Konkrét igéret a Motorola 68060-as
processzor kartya az Amiga 4000-eshez,
amint a Motorola bejelenti, ill. szallitia a

processzort.

Mar kaphaté a Commodore 1942-es mul-
tisync monitor, amely az AA Chip-set
6sszes felbontasat kivaléan kezeli, s raa-

~ dasul beépitett sztereo hangszoréi van-

nak. Szintén kaphaté méar az A40891-es
FAST SCSI ll-es vezérlé, amely megoldja
az Amiga 4000-esek SCSI problémajat.

Nyar végére, 6sz elejére varhatok a ko-
vetkez6 Commodore termékek:

DSP

DSP (Digital Signal Processor) kartya az
Amiga 4000 gépcsaladhoz. Ez az AT&T
3210-es  lebeg6pontos  jelfeldolgozd
aramkorére éptl, amely 66 MHz-en jar. A
DSP-nek a kartyan sajat memoriaja lesz,
amely alapkiépitésben 2 MB, de tovéabb
bévithetd. Ez a kartya lehetévé teszi sok-
csatornas, 16 bites hang eléallitasat, a le-
begbpontos szamitasok felgyorsitasat (pl.
3D, ray-tracing, JPEG tomorités).

Ez egy rendkivil érdekes kartya, amely
24 bites framebuffer és hardver flicker-fi-
xer is egyben a 4000-es sorozat gépei
szamara. Egy ZORRO lll-es bévit6helyet
és a Video slot-ot foglalja el. A kéartyan
1:5 MB vagy 3 MB VRAM lesz, a Pixel-
Clock 135 MHz. Ez lehetéve teszi, hogy a
kartya barmely Amiga felbontast 72 Hz-es
képfrissitési frekvenciaval jelenitsen meg,
természetesen nem valtottsoros médban.
A kartya képes megjeleniteni max.
1280x1024-es felbontasu képeket is, min-
dezt az AA Chip-set szabadon progra-
mozhatésaganak felhasznalasaval.

A4000T

A GURU mar beszamolt a nyar végen
megjelené Gj Amigarél, a torony kiviteld
4000/040-r6l. 5 ZORRO lll-as bévitéhely,
2 Video slot, és 250 W-os tapegység és
alaplapra integralt FAST SCSI ll-es ve-
zérl6 a 6 jellemzok.

Hamarosan varhat6 az (j operacios rend-
szer megjelenése is. A f6bb Ujdonsagok a
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CDROMFilesystem - teljes kori CD-ROM
tamogatas, Uj adattipusok (pl. Animacio),
valamint halézati tdmogatas - végre. A
hal6zat kezelést a Commodore TCP/IP
szoftvercsomagja végzi, amelyet beépite-
nek az operacios rendszerbe. A DSP pro-
cesszor tmogatasa.

CD-ROM meghajt6 minden Amiga mo-
dellhez Dupla sebességl (300 k/sec),
tobbféle formatumot (ISO 9660, Macin-
tosh HFS, Kodak Photo CD) is olvasé
CD-ROM meghaijto.

Hivatalos és nem hivatalos forrasok is be-
szélnek egy CD alapt 4j Amigarol, amely
a nyaron jelenik meg. Ez a rendelkezésre
allo inforaciok alapjan barmi lehet, egy
AGA alapu Gj CDTV-tél kezdve, egy egy-
szer(i CD-ROM olvasoig. Mire ezek a so-
rok megjelennek, mar valészindleg tébbet
tudunk.

A1200+

Valészindleg év végén jelenik meg, és az
A1200-assal kapcsolatos kritikakbol épit-
kezik. HD-s lemezmeghajt6, beépitett ora
és matematikai tarsprocesszor foglalat -
azok az Ujdonsagok amelyekrdl tudni le-
het. Ennek a gépnek a megjelenése még
nem eldéntétt (csakigy mint az elnevezé-
se).

Lewis Eggebrecht csapata teljes erével
dolgozik a 3. generaciés Amigak megter-
vezésén. Ezek a gépek alapvetd valtozta-
tasokat jelentenek a korabbi kozmetika-
zasokkal szemben. F6 jellemzdjik a mo-
dularis felépités - konnyl bdvithetéség
lesz. Az Uj gépek a videografika teriletére
- a nagyfelbontasi mozgoképekre kon-
centralnak. Két 0j Chip-set fejlesztése
van folyamatban: a "High-end" és "Low-
end" Chip-set.

- 2 Chip, ~100K tranzisztor egyenként (Az
AA Chip-set 6sszesen 80.000 tranzisztort
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hasznal)

- VLSI technoldgia

- 32 bit DRAM vagy VRAM

- 57 MHz Pixel Clock

- Extra Density lemezmeghaijt6 (3.52 MB)
- 8x savszélesség az ECS-hez képest

- 2x Blitter teljesitmény

- 1-24 bit minden médban

- hardver FIFO a soros porton - a na-
gyobb sebesség érdekében

-1 célIC hely

A "Low-end" Chip-set a kovetkez6é gene-
racios haziszamitogépekben lesz megta-
lalhaté. A legfontosabb szempont a kifej-
lesztésénél a kompatibilitas megérzése.
A 8x savszélesség nagyobb felbontaso-
kat, nagyobb képismétlési frekvenciat és
tobb szint jelent, pl. 800x600 72 Hz nem
véltottsoros 8 bites méd, vagy 640x512
72 Hz 24 bit. A nagyobb savszélesség és
a gyorsabb blitter jelentds sebességnove-
kedést okoz az AA Chip-set-hez képest.
A cél IC (Custom Gate Array) pedig nyit-
va hagy egy kiskaput, amely gyakorlatilag
barmit jelenthet a 3D-s arnyékolé hard-
vert6l kezdve a kulonb6zé kép-effekteket
eléallito hardverig. A "Low-end" Chip-set
bemutatasanak idépontja 1994 vége.

- 4 Chip, 6sszesen ~1 milli6 tranzisztor

- 64 bit vagy 32bit VRAM (valaszthatéan)

- 114 MHz Pixel Clock

- Chunky képernyémoédok tamogatasa
(tobbek kozott az IBM PC VGA-nal hasz-
nalt)

- 20-12x savszélesség az ECS-hez ké-
pest (64bit/32bit VRAM)

- 8x Blitter teljesitmény, 32 bites blitter

- tébb blitter parhuzamosan mikédhet

- 24 bit minden médban

- 1280x1024 72 Hz, 24 bit

- hardver képtomorités (JPEG/MPEG)

- valos idejl képdigitalizalas

- 3 cél IC hely

- 32 bites processzor fliggetlen CPU busz
- 8 csatorna 100 kHz 16 bites hang

A "High-end" Chip-set a 3. generaci6s ké-
zépkategorias és "high-end" Amigéak grafi-
kus alrendszere lesz. Mint lathaté a Com-
modore felismerte az igazi valtoztatasok
sziikségességét, és egy kompromisszu-
mok nélkili nagyteljesitményd grafikus al-
rendszer kifejlesztésén faradozik. Figye-

lemremélto, hogy tobb blittert is hasznal-
hatunk parhuzamosan, valamint az, hogy
é16 vided kozvetlendl digitalizalhaté, majd
visszajatszhaté a képernyén. A "High-
end" Chip-set bemutatasanak idépontja
1994 kozepe.

Valészinlleg az uj gépekkel egyutt jon ki
(ha nem el6ébb) az Amiga OS 4.0, amely
komoly valtoztatasokat tartalmaz. Megje-
lenik az RTG (Retargetable Graphics) -
atiranyithaté grafika. Ez azt jelenti, hogy a
megjelenités barmely grafikus kartyan le-
hetséges lesz, amelyhez megirjagk az
RTG meghajtot. A Workbench, ill. bar-
mely program (amelyik rendszer alatt md-
kodik) képes lesz barmely grafikus kar-
tyan makodni. A masik nagy Ujdonsag a
teljes kord PostScript tamogatas, beleért-
ve a Display Postscipt-et is.

Régoéta keringenek a hirek a RISC pro-
cesszor alapi Amigakrél. Lewis Eggeb-
recht nyilatkozata szerint a Commodore
mar tanulmanyozza a kiilonb6z6 architek-
tarékat, és az év végéig eldontik, hogy
melyik RISC processzor csaladra épitik
majd a jové Amigait. Az elsé RISC alapu
Amiga 1994-ben varhaté.

Az Amiga Laptop kifejlesztése nem el-
dontott kérdés. Egyeldre tecnikai okok mi-
att nem megvalosithaté (a jelenlegi Ami-
gék nem telijesen CMOS felépitése miatt
nagy a fogyasztas).

A fenti cikkben leirtak hivatalos, Commo-
dore forrasbél szarmaznak. A kiilénb6z6
hiresztelések a mar kaphaté Amiga 1400-
asrol, egy hénap malva megjelené 5000-
esrél stb. teljesen alaptalanok.

Ugy tiinik, hogy a sok bizonytalankodas
és fél-lepes utan a Commodore megtalal-
ta az Amiga tovabbfejlesztésének helyes
iranyat. Felismerték hogy az Amigak csak
ugy lehetnek sikeresek, ha ugyanazt te-
szik amit annak idejében az Amiga 1000-
es tett: valami teljesen djat, nagyszertit
hoznak. Szamunkra nem marad mas hat-
ra mint, hogy drukkoljunk, hogy mielébb
sikeresen befejezédjenek az U] fejleszté-
sek - hasznélatba vehessik a 3. genera-
ciés Amigékat.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Itt az ideje, hogy ujra demolo-
giaval szorakoztassuk a nagy-
érdemdit!

Eléljaréban egy j6 hir: megje-
lent az Equalizer #5.

Aztan egy rossz (idézet kovet-
kezik Nexus 6-t0l...):

“lgen! Legrémesebb almaitok
valéra valtak! Olyan szérnyd-
ek, hogy a legvénebbek csak
elsotétitett ablak mellett merik
elsuttogni az iszonyl szavakat
a vaksotét éjszakaban, akkor,
amikor farkasemberek lesnek

aldozatukra a borzalmaktél
hemzsegé erdében! Az iszony-
taté démon, Nexus 6 visszatért

az Abyss mélységeibdl, és Gjra
suvolti a halal szavat! DEMO-
ROVAT! (Hehehehe - GYU)

Jo, rendben, itt ér véget a szo-
cséplés, most akkor irjunk né-
hany demorol. El6szor is két
magyar csapatrol: o6k a
Chrysalis, ill.az ISCH Crew. Az
elsé egy Uj, de aktivnak latszo
csapat, a masodik pedig egy
igen-igen aktiv csapat. Ez
utébbival csak az a gond, hogy
a Part of the Etno c. produkcio-
juk lattan a Deja Vu (aki nem
tudja mit jelent, nézzen utana)
érzése kapott el. Hmmm... Es
a szinvonal... - mint a magyar
focie.

Akkor most kalandozzunk kiil-
foldre: volt TCC party és voltak
demok, innen ragadunk most
ki egyet:

Boundless Void - Nemol

A telies ismeretlenségbdl jott
el6 ez a fiatal svéd csapat, ez-
zel a MELON-os provokativ
névvel. Kissé unalmasnak ti-
nik a Lemon utan... vajon hany
verzié van még a MELON sz6
Osszekeverésére (pl.: NLMOE,
ELMNO, LONEM, Nem I[6
stb.)?

A programijuk ettél fiiggetlendl
nem rossz. A demo maga eré-
sen kodorientalt, amelyet el-
avultta tesz a gyenge design,
ettél fliggetlenil van benne
egy két nagyon szép effect. Al-
fényforrassal megvilagitott
vektor ball object-ek, egy na-
gyon szép és eredeti RGB

ra

row D SKin/
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mondhatni baromi j6, s6t még azt is megkockaztatnam, hogy
piszok j6. Mieldtt leirnam milyen effektek vannak a demo-
ban, egy-két pletyit elmondok err6l a termékr6l: a gyonyord,
hattérben lathato macska-Solnova 7 éves unokaodccsének
halhatatlansagot méltan megérdemid alkotasa. A kissrac raj-
olta, majd Solnova bescannelte, kijavitgatta DPaintban és;
lbetette a demoba. J6 dontés volt, a gfx fantasztikus. Remeé-
lem BEAR bécsi beteszi majd! Aztan még egy érdekesség:
Solnova elarulja, melyik grafikajat honnan masolta. Az elsé6t
dan képregénymagazinbél, melynek cime 'Valhalla’, ai§
apD i

y
Macskat!) tele van épiiletes megallapitasokkal, min
kas, ha elatok valakit, egy honapra bevonjak a jogo:
omat’ meg ilyesmik... igazan kolosszalis stuffl A h
partban is van egy-két ilyen dolog, olvasgassatok és élve
Bssétek! Figyelem! A demoban extra effekt talalhato 120€
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dotflag, logo el"shade"-elés, és
egy Ujszerd, leginkabb talan
sejtrnozgasra emlékezteté
plazma. A grafikdk egytdl-
egyig masoltak. Nem lennének
rosszak, de ezt legalabb olyan
profi szinten kellene csinalni,
mint azt Cougar/Sanity csinal-
jal A demoba sajnos csak
azért raktak bele a jo effektet,
mert "olyat még senki sem csi-
nalt..". Szerintem nem ez a
jové... Akkor inkabb a State of
the Art!

Akkor most evezziink csende-
sebb vizekre. Kezembe kerult
a JETSET nevd hollandus csa-
pat Black Box c. BBS dentroja.
Meglepett ez az anyag, mert a
scene csapatok altalaban egy
BBS introra nem forditanak tul
nagy figyelmet. Zene, scroll,
valami egyszer( effekt és mar
kész is. De ez a stuffl Ez man
dofil A jol ismert Jetset graffitis
stilus jellemzi ezt az anyagot,
amely talan minden id6k leg-
kellemesebben designolt BBS
stuffja. Egy igen-igen kiemel-
ked6 rutin is talalhaté benne:
az, amikor a BBS-ek adatai
(Sysop neve) bezoomolnak.
Kicsit ledobbenté. De azért

van benne egy hat koros effekt
is, ami szintén nem pite! Ja és
még valami: az 1200-as tulaj-
donosok egy kis meglepetést
is talalhatnak ebben a dentro-
ban!

Soundbarrier - Balance
Hmmmm...nehéz dolog sajat
termekrdl irni. A dan hg embe-
rei kovették el ezt a 2 lemezes
zenegyljteményt. Design atla-
gos lett, a grafikaval egyutt,
Connor sajnos nem hozta a
legjobb formajat. A zenék mar
kellemesek, de szinte egyet-
lenegy igazi kiugré alkotas
sem nagyon talalhaté a leme-
zen. |Inkdbb a Memorial
Songs-ot ajanlom. Egy jo atla-
gos alkotasnak elmegy, kiilo-
nosen azoknak fog in kabb
tettszeni, akiknek tele van a
torpje a techovall

Ezen kivil Memori-
al Songs/Alcatraz
(igen  kellemes),
Techno Trax/De-
sert (shit), Essen-
tial Clas-
sics/Nova  (el-
megy)
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D.A.NE. - Kefrens

I Code - Vention , Gfx - R.W.0. , zene - Laxity és Maestro /

A dan megacsapat Kehfren faraé védencei, egy
tjabb produkci6val rukkoltak ki, a nagy sikert, és
nem kevesebb port felkavaré Desert Dream
utan. A kéd Vention mive, aki mar néhany ré-
gebbi Kefrens produkciéban bizonyitotta azt,
hogy ért valamit a 68000 assembly-hez (Guardi-
an Dragon I-1l, Multimega mix sorozat... stb.), és
amit itt nyGjt az sem rossz. Természetesen(?)
ranyomja a produkciéra a bélyegét a Desert
Dream annyiban, hogy az ember még jobbat
varna. Sajnos nem lett jobb, kifejezetten
rosszabb, de ne is varjunk tdl sokat, egy 2 hét
alatt 6sszedobott programtél. Laxity, a Kefrens
vezéregyénisége ismét részt vett ugyan a mun-
kaban, de most "mindéssze”, egy zenét -és sze-
rintem- némi design-t dobott be a nagy kalapba.
Lendiletes kezdés, kellemes design a demo
elején, aztan hirtelen lel egy halal unalmas 48
oldalt glenzobject-tel az egész. (Igaz, hogy van
benne egy sourcelight kocka...) A zene végig
kellemes, a kéddal vannak bizonyos aprébb
problémak 2.04, és 3.0 alatt (7.3 alatt is vannak
kisebb probéméak - Gyu), de megy. A design
0sszességében nem rossz, latszodik rajta a "2
hét”, ettdl figgetlendl azonban kellemes darab-
ja lehet a gyGjteményednek....

Roy Batty for the advertise-

ment!)

zenelemez fronton.
Itt a vége , fuss el véle!

Gyu / Muffbusters &
Nexus 6/ Balance

{
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Utdirat: az Uj-Dunantdli Naplo
06.24-i szamaban a kovetkezo
hirdetést olvastam: 1000 ab jo
mindséqu piros bontott pala s
C64 szaritogép fatartozékok-
kal elado. Cim stb.... Ez man

nem semmi! Es ez ko-
moly... (Thx to
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| elmondhatjuk, hogy a vilagon az els6kPk
volt, amely CD-ROM-os jatékokat adott ki, igy a Sherlock
Holmes Consulting Detective mar sorozatta nétte ki magat.
A kepek kozott lathatunk egy Un. compiulation-t, ami harom ja-
ték egy CD-n, ezek nincsenek javitva, teljesen olyanok, mint
az eredetiek. Az egyik legfrisebb CD jaték a Chessmaster
3000, amelyben Anatolij Karpov ad tanacsokat kezdéknek és
haladoknak. Hiaba kapott a Battlechess 4000 egy best pecsé-
tet a grafikaért és az animaciokeért, aki sakkozni akar, az in-
kabb ezt vegye el6. A masik oriasi siker, az Animals CD,
amely tobb o6ranyi animéciot tartalmaz az allatokrél, s egy
egész lexikonnyi széveget gépeltek be. Ugy érzem, ezt bar-
mely CD-Rommal rendelkez6 PC-snek kar lenne kihagynia. A
Mindscape a kozeljovében egyre tobb CD-ROM jatékot, de f6-
g oktatoprogramot jelentet meg.

- volume I/ %

jatékait CD-re, s az
elsé két forgalomba
kerdlt jatek az Ecoqu-
est (GURU 92/1) és a
Dagger Of Amon Ra (GURU 93/1). A
jatékokat nagyon kellemes alafestd
zenével és beszéddel flszerezték

meg. Ezeket Multimedia Windows ala
is konfiguralhatjuk, s ha a hangokat
base-levelre allitiuk, akkor a ha-
y: 5zl valo-
synthesizer beal-

¢ M 32 LAF'C!

jatékok graflkaja
végigjatszasa mege-
gyezik az ereden PC
fverznokkal
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J\ ATARI ROVAT

KETTECSKEN...

Mindazokkal, akikhez a szajhagyomany
még nem juttatta el a hirt, ezGton kézIom,
hogy az ATARI Markabolt az Andrassy
atrol a Xlll. kertleti Balzac u. 35 ala kolto-
z6tt. Azon olvasék szamara, akik nem ki-
fejezetten az ATARI rovat miatt veszik a
GURU-t, ismerésen csenghet a cim. Nos
nem tévedés: a hazai Commodore-vilag
egyik fellegvaraval, a NOVOTRADE 2C
Kft-vel kerdilt egy fedél ala az ATARI. Lel-
ki szemeim el6tt latom, hogy néhany he-
vesebb természetii AMIGAS felindultsa-
gaban a szivéhez kap, és megtantorodik
eme szentségtorés hallatan. Nos tudniuk
kell, hogy a nemzetkozi gyakorlatban
nem ritka - s6t gyakori -, hogy a két cég
termékeit egymas mellett kinaljak, s a kis
hazankra jellemzé kutya-macska viszony
az ismeretlen. A megvaltozott felallas a
bolt korabban megszokott kinalataban
semmi véltozast nem okoz, mondhatni
minden marad a régiben. Azoknak, akik
mostansag arak irant érdeklédnek a bolt-
ban azonban kellemes meglepetésben le-
het részik. A bolt idérél-idére akcios ara-
kat hirdet meg egy-egy termékre. Hogy a
kivancsisagotokat ne csigazzam tovabb
elarulom, hogy jelenleg az ATARI 520
STFM a soros, brutté 25.990 Ft-os araval.
(Angol nyelvtertileten erre azt mondjak:
Nice Pricel) Tehat kedves jelenlegi és le-
end6 atarisok: irany a Balzac utca! . —

TRUE PAINT

Egyik régebbi szamban jol lehordtam egy
jatékprogramot, ekkor hataroztam el,
hogy tdbbet nem irom le a maganvélemeé-
nyemet egy programrél, mert lehet, hogy
ami nekem hasznélhatatlan, az masnak
jo. igy van ez a True Paint-tel is, melyet
néhény nap alatt megismerni nem lehet,
ezért most inkabb csak a révid bemutata-
sa kovetkezik.

A True Paint a gyarté HiSoft szerint a '90-
es évek rajzoloprogramja, ami azért csa-
loka, mert az évszazadot elfelejtették
odairni. Félaton helyezkedik el a progra-
mozéknak szant rajzprogramok és a pro-
fessziondlis programok kozott, de ez
utébbiak szerintem nem vehetik sok
hasznéat. A program barmilyen gépen és
felbontason elindul. Van sajat fileformatu-
ma, de ezeken kivil felismeri az IMG, De-
gas, NEO, IFF/ILBM, TARGA, JPEG és
GIF képeket.

TruePaint File Edit View Options Effects
BIRDBACK . TIF
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A programra vonatkoz6 altalanos beallita-
sokat a meniibél lehet kivalasztani. Ezek
koézul csak az Options menl érdemel ro-
vid ismertetést.

Options meni:

Free Form: kikapcsolt allapotban csak
aranyosan engedi novelni a rubber-bo-
xot.(Kor vagy négyzet rajzolasa-hoz)

Filled Shapes: Témér abrak Rounded Bo-
xes:a dobozok sarkai lekerekitve. Azon
kivil, hogy a menlben helyet foglal méas-
ra nem alkalmas. (A 170 oldalas felhasz-
naléi kézikényv azt javasolja, hogy ilyen-
be irjuk a beszél6 figurak szovegét. Ko-
sz6ném!)

Rainbow :a Color Options-ban beallitott
szinatmenetet teszi ra a rajzolt bréara.

General: altalanos beallitasok
Color: szinek beallitasa
Shadow: arnyék szine, és iranya

Save Setup: beallitasok mentése

Minden képnek sajat ablakot nyit, ezekre
helyezi az ikonokat, ahol a képre vonat-
koz6 beadllitdsokat lehet véaltoztatni. Az
ikonok megrajzolasa igénytelen, de keze-
lésiik kénnyen attekintheté. Minden rajzo-
lé6programban az egyik legnagyobb prob-
léma a megfelel6 szinek egyszer( és
gyors kivalasztasa, de a szinkerék segit-
ségével ezt nagyon j6l megoldottak.

TruePaint Fil Edit View Option Effec

Diamond Edge

... st a nap, Uvolt a zene, meg a szom-
széd, hogy hangos a zene, de nem egé-
szen hallom, mit akar, mert hangos a
zene ... Idedlis alkalom cikkirasra, igy
most ki is hasznalom az alkalmat. Mit tud
mast csinalni az ember, ha egy szép do-

gunalmas nyari napon ott Ul kicsiny (ST,
STe, TT, Falcon030 - kivant rész alaha-
zandd) szamitoégépe mellett, és kivégezte
az utols6 gamét is ... No, lassuk, milyen
lemez hever itt. Aszongya: Dajmon Edzs.
- Ocsi, hozd a masik gyojsztiket - monda-
nam, de agyam kozli velem birkatirelem-
mel, hogy ez nem jaték. Azannyat! Akkor
nincs méas hatra (mint elére), inzert diszk,

A True Paint-et azoknak ajanlom akik
még nem tudjak hasznalni a szami- t6-
gépet vagy nem is akarjak megta- nul-
ni, de szeretnek rajzolni.

Tizahatodikon

reszet, DubbaKlikk ... (valahogy igy
van ... ) Jé, ez egy disktool! A kényvé-
ben a HiSoft lemezek & vincsik opti-
malizalasra, karbantartasara ajanlja.
Nos, allok elébe! Els6 dolgom, megné-
zem, ki is kdvette eme prominens pro-
git: 1992, Robert D. Luneski. HuuG, ez
szépen hangzik! De hagyjuk hatra az
élvezetet, el6szor jojjon a meld! A
program nem hagy elsére széhoz jutni,
mohon raveti magat a diszkemre (vin-
csi az nincs, minek...), és irja is ki a
kilonbozé infokat: Mennyi hely van a
floppy-n szektorszam, szazalékos fog-
laltsag, blablabla ... A képernyé aljan
egy kil6 gomb van, mindegyikben egy
betd. Miért pont egy??? Valészinlinek
tartom, hogy ezek a logicai meghajto-
kat jelentik. Biztos. A jobb alsé sarok-
ban pedig négy gomb szemez velem.
Egy kis gondolkodas, mar is tudom,
mit csinalnak! Az els6 gomb megnyo-
masa utdn a gép ugyanazt csinalja,
mint az elébb (Jéééél), a masodik
gombra (ennek neve: All Info) gyors
statisztikat csinal az 6sszes logikai dri-
ve-rél helyfoglaltsag szerint (persze

M2
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/N File Medic Optimize

Undelete

Archive Utility Help

I

Provides information about your disk fragnentation level
v SO0 3
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Hunber of Files: 593
Fragmented Files:!
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ezeket vincsiknek nézi, igy csak a C-tél
veszi a meghajtokat), a harmadik gombra
(Frag Map) elkezd szines csikokat huzo-
gatni a képre, mellé ismét a j6l megszo-
kott statisztika, most viszont a file-okrol
méret és folytonossag szerint (Jaj, az
meg mi??). Valaki azt stgja nekem, azok
a csikok ott a képen a meghajton elhe-
lyezkedé file-okat szimbolizaljak. Lehet. A
negyedik gombra a program makacsul
nyomtatni akar, de én vagyok az erésebb
a Cancel-gombbal! Ennyit a gombokrol.
Most johetnek a menik szépen, libasor-
ban:

File - itt a Preferences-szel beallithatjuk
mindenféle kivansagat a proginak, majd
akinek a betdltés utan az elsé dolga az,
hogy lelévi az infoablakot, az az Open
Window-val kérhet Gjat. A Quit menipont-
rél fogalmam sincs, becssz6!

Medic - Elsének ki- és bekapcsolgathat-
juk a kiléonb6z6 funkcidkat, amelyek a lej-
jebb Iévé parancsokra hatnak, azaz le-
gyen-é automatikus hibafixalas, csinaljon-
e file-t a lost clusterekbél, és mindezt
hany fokon ... Miutan mindenki kiélte gye-
rekes hajlamait, mehetlink tovabb. A ko-
vetkez6 menipont le tudja tesztelni a le-
mezstruktarat, az alatta levé pedig az
Osszes létez6 drive-ot végignyalazza. A
kovetkezé ketté pont ugyanezt csindlja,
csak Bad Sectorokkal ... Nem, nem rossz
szektorokat csinal ... A tovabbiakkal ké-
szithetlink adatfile-t a lemezen talalhaté
file-ok ellendrzéosszegeirdl a késdbbi file-
hibak ellenérzése céljabol (a Validate Fi-
les menuponttal). Az utolsé6 pont neve:
Partition Harddisk, vincsi particionalasara
ajanlott, tehat senki se prébélia meg
hasznélni floppyra és ramdiszkre!

Optimize - ltten lehet aztan optimalizalni
agyba-fébe! Itt is megvannak az el6z6
meniben talalhaté beéllithatdé funkciok
(tobb olvasé arcan kajan vigyor jelenik
meg...), majd irasra vagy olvaséasra allit-
hatjuk az optimalizalas prioritasat. Végul
johet az optimalizélas ... (majd Format
Floppy/Zero Partition)

Undelete - Ez a menl két részre lett oszt-
va. Az elsében a Mirror nevii programot
lehet konfigurazni, (ez 1ébként jar a Dia-
mond Edge-hez, késébb ejtek réla tobb
sz6t) a masodik részben johet az Undele-
te, tehat mindenki visszahozhatja méasok
vagy maga altal ratul letérélt file-jait. Arc-
hive - Itt lehet lementeni/visszaallitani le-
mez/SCSI paramétereket. Lemezparamé-

BOMBAJOOOOO!
Kevanaar tdvozlete minden Atarisnak

Orvendjetek, jon a Bomba lemez-Gjsag
nyari szama! Ha az istenek is Ugy akar-
jak, jalius kozepén fog megjelenni. A szo-
kasos rovatokon kiviil olvashattok tdbbek
kézt a Bomba kozvéleménykutatdsanak
eredményérdl, a Civilization bévitett leira-
sarol, az Atari 0j csodagépérdl, a Jagu-
arrol, uj Falcon konstrukciokrél és arakrol,
Uj szoftverekrél, és még sok mas érde-
kességrél. Kilon kézkivanatra lekozoljik
a Gyengeség folytatasat. A Bomba meg-
vasarolhaté a Novotrade 2C és az Atari-
dealerek tizleteiben. Udvozél mindenkit a
Bomba stabja:

OMDee , Lord Chaos , MeGa , Poseidon

terek alatt a bootsector+FAT+fékonyvtar
szektorait kell érteni. Ezzel akadalyozhat-
juk meg az adott lemezstruktira meghi-
basodasat, illetve menthetjik meg, ha
ziri van.

Utility - |de mindenféle apré joszagok let-
tek beleszérva. Talalhatunk itt lemez/par-
ticiomasolast, file nyomtatast/megtekin-
tést, partici6 kinullazast, és torlést.

Nos, tdméren ennyit a Diamond Edge-rél,
aki tobbre kivancsi (az inkabb elébb, mint
utébb meghal), az a nyari Bombaban ol-
vashat részletes leirast. A DMIRROR
nevi progi arra j6, hogy meghatarozott
idékozénként lementi az dsszes infét az
adott lemezrél, vagy particiorol egy file-
ba, amit a D.E.-ben fel tudunk hasznalni
(példaul lemezrekonstrualas virus utan
...). Végezetil hadd ajanljam a figyelmé-
be mindenkinek a Dimamond Edge-t,
mert ez egy kivaloé lemezkezel6 progi, a
DISKUS-szal egyuttesen pedig nagyon
hatékony segitség mindazoknak, akik
szeretnek turkalni a lemezeken, és utana
meg is szeretnék javitani azt, vagy azok-
nak, akik csak karbantartani szeretnék a
vincsijuket (... csak azt tudnam, hogy hol
van Player #2 funkcio...).

Kevanaar aldasa mindenkire:

Lord Chaos

ORIASI SZENZACIO!
ELKELT A NYEREMENY!

Orommel értesitjiik a tisztelt Guru-olvasé-
kat, miszerint Sz6ke Szabolcs bensésé-
ges Unnepség keretében atadta Leon Sil-
ver Le Sentier-i olvasénknak (Svajc) a pa-
lyazat dijat, egy Atari emblémaval diszi-
tett horgaszsapkat. Ennek
eredményeként Lord Chaos a cikkeit éke-
zetesen fogja irni, igy vége Szabolcs di-
hongésének. A dij odaitélésérdl egy fiig-
getlen szakmai bizottsag dontott, mely-
nek csak Lord Chaos volt tagja. Lord
Chaos ezlton szeretne gratulalni a nyer-
tesnek, ezenkivdil utasitotta a Bomba hazi
kolt6jét, hogy irjon egy verset errél a
nagyszer( eseményrél, melynek cime ez
lesz: Oda az ékezetekhez.

I 3
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ZENESZEK PIHENJETEK!

EZ ITT A MIDI ROVAT

HULT HELYE.

A JOVO SZELE

... hmmmm, hat igen ... itten a midi-rovat-
nak kéne lennie... Hogy miért nincs???
Kérdezzétek meg a nagy Kevanaart, 6 a
megmondhatéja... (olvasd el a melletted
1év6 cikket! (a szerk.))

De most ezt ne firtassuk, most a Bomba
révidesen megjelené Uj szamabol hoztam
at egy cikket, olvassatok mostan ezt he-
lyette. Tévedések elkeriilése végett nem
szlint meg a midis rész, de most nincs,
punktum. Itt most az Atari altal tervezett
Falcon0x0 konstrukciok lesznek felsorol-
va, természetesen ott vannak arak Kiirva,
amelyek mar léteznek. Na, elég a sok fe-
csegésbdl, jojjon a lényeg. Az arak nem
biztos, hogy kereken ennyiek (mar ahol
van), de nagyon kozeli értékek (aki az ak-
tualis dollararfolyammal beszorozva az
Odsszeget a magyar arat varja végeredmé-
nydl, annak kézgazdasadgi érettségércl
csak lesujto véleménnyel lehetek - megint
a szerk)! Mibe is keril ma egy Falcon???
Nos, a dolgot er6sen meg héanytam, ve-
tettem mélyen tisztelt Magiszteremmel, a
nagy Cholerrel Monarakh egyik kies ter-
mében. Mesterem aztan segitett nekem,
révid idére kapcsolatot létesitett egy USA
nev( éteri létsikkal, és egy kis hokuszpo-
kusz utan atnyudjtott egy Utétt-kopott pa-
pirtekercset.

Nos, eemsi testvérek, ime a mi Magiszte-
rink ajandéka:

Falcon030 (DSP nélkiil)
(Megjegyzés: igy olcsobb, és én gondo-

lom, igy versenyképesebb az Amiga
1200-sal, de a DSP helye benne van!)

- 4 Mbyte harddisk nélkil $599.95
- 4 Mbyte 85 Mb HD $799.95
Atari DSP-kartya $199.95
Falcon030 (DSP-vel

- Meméria es harddisk nélkil ~ $699.95
- 4 Mbyte harddisk nélkiil $799.95
- 4 Mbyte, 85 Mb HD $999.95

bévitési lehetéségek:

meméria: 4, 8, 16 Mbyte-os kartya
belsé harddisk: 85, 120, 200 Mbyte

MINEK NEVEZZELEK?
AVAGY A JATEKGEPEK
METAMORFOZISA

Midi rovatunk varatlan megbetegedése
folytan, az a héalatlan szerep var ram,
hogy az utolsé pillanatban (illetve azutan
néhany héttel) kell tartalmas informaciok-
kal megtoltenem CHRIS bérletes helyét.
A szikség torvényt bont: kénytelen va-
gyok egy BOMBAS barataink 4ltal beha-
rangozott Gjdonsagot ismertetni.

Amennyiben az érintett kollégak elégtételt
kivannak venni eme arcatlansagért, az
ATARI f6hadiszallason megtalélinak. (In-
kabb ezt vallalom, mintsemhogy az én lel-
kemen szaradjon BEAR id6 el6tti ideg-
Osszerogyasa, a hianyz6 negyedik oldal
miatt). Vigasztalasul annyit tudok monda-
ni nekik, hogy a napilapok példaul min-
dennap ugyanazokon a hireken osztoz-
nak.

A kérdéses Gjdonsag pedig a JAGUAR,
amellyel immaron kétfésre gyarapodott az
ATARI allatfarmja.

Az ATARI, amely remek fejlesztégardaja-
val szamos vilagujdonsagot dobott mar
piacra az elmult két évtizedben, ismét
nagy dobasra készil, ezuttal a céget vi-
laghiressé tevé videojaték lzletagban. Az
el6zetesen kozzétett adatokat bongészve
az ember alig hisz a szemének. (Vagy el-
nyomtattak, vagy én itéltem meg tévesen
a csucstechnolégiatél Budapestig mért ta-
volsagot, vagy Sunnyvale-ben mar nem
1993-at irnak.)

A XXI. szazad technikajat idéz6, jaték-
gépnek mar nem is nevezheté multimé-
dia-instrumentum (monstrumentum) lelke
egy 64 bites RISC processzor (Hadd jat-
szon a gyerek!). Kell is, hogy azt a 24 bi-
ten megfogalmazott 16 millié szinben tin-
dokl6 real-time 3D vektorgrafikat megpér-

gessék a képernyén. (lhajl) Melléke-
sen megjegyzem: a polygonok textura-
jat is élében szamolja ki a CPU. A 16-
bites CD minéségl hangért a Falcon-
ban megismert DSP teheté feleléssé.
A futurisztikus vonalvezetési hazban
elhelyezett 32 bites bdvit6hely kabel,
illetve telefonhalézatokra torténé csat-
lakoztatas lehet6ségét kindlja, de itt
kothet6 dssze a rendszer példaul DAT-
tal is. A CD portra normal CD, de akar
a Kodak Photo-CD-je is kapcsolhat6.

Hmmmm... Mindenesetre elgondolkod-
tat6. A gép vezérlését egy 10 gombos
kontrollerrel végezhetjik.

Bar a termék koril - érthetéen - nagy
a titkolézas, az egyértelm(: korabban
sosemvolt kategéria jelenik meg a Ja-
guarral. Akinek pedig nem ér meg 200
dollart, hogy a technikatérténet része-
sévé valjon, az szégyellje el magat.

-Szoke-

ATRAKCIO m
UJ HELY, UJ ARAK!
AZ ATARI MEGUJULT FORMABAN,

VALTOZATLAN KiNALATTAL VAR
MINDEN KEDVES VASARLOT

Ajanlatunk:
520 STFM szamitégép 26.990 Ft
1040 STFM szamitégép 36.990 Ft

SC1224 color RGB monitor 24.990 Ft
SF 314 kiils6 floppy ST-hez  9.990 Ft

Lynx Il 17.990 Ft
Lynx tapegység 990 Ft
Lynx jatékok 2.500-4.500 Ft
Joystick Quickshot Il 850 Ft.

Szamitégép kiegészitdk, felhasznaloi
és jatékprogramok disk-boxok,
szakkonyvek széles valasztékban
kaphatok.

Fenti araink az AFA-t és a garanciat
tartalamzzéak.

NOVOTRADE 2C Kft.
1133 Budapest, Balzac u. 35
Tel.:140-2954
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munk az Animétor
6tti szamat tartal-
arom oldalon tertil
a végre megis-

mazza. Kivételese
majd el eme irom
merkediink a f6mentikkel.

Az Ani fémeniiben talalhatj

funkci6t. Ez egy animéaci6 betoltési lehe-
téség arra az esetre, amikor mar csak a
kezddképre emlékszink, de a névre nem.
Az 1. abra ezt abrazolja. Frames, Palette
- Mér ismerjuk 6ket. 7o00/s, /nks - Réluk is
beszéltiink mar, de csak emlitésszinten.

Titling - Film készitéséhez elengedhetet-
len funkcié. Feliratokat hozhatunk létre a
segitségé-
vel. A ké-

sébb  tar-

gyalandé n
Optics

meni segit- “““
ségével
akar a "Csil-
lagok habo-
raja" scroll-

o ~—

F1 Br2 fFa fre

15 0% Je J7 )i s Jo

A Frame Count megmondja nekiink a be-
allitott paraméterek alapjan, hogy hany
fazisra van szilkségink az egyenletes
scrollhoz.

A kovetkez6 funkciok segiségével tudjuk
megjeleniteni agyi tevékenységlink vége-
redményét: New Text, Edit Text, Text Fi-
les, Place Window - Egyértelmiek. Load
Font - Upgrade-ok nélkil majdnem 100
killonboz6 méretd, tipust karakterkészlet
all rendelkezéstinkre. Ezenkivil allithaté
még a sor - Leading - és oszloptavolsag -
Spacing - is.

A Do Titling funkciéval indithatjuk viszon-
tagsagos Utjara az animéaciokészitést.
Els6 és egyben utols6 allomés a mar em-
litett Time Select tabla (3. abra). it is sok
variaciés lehetéséglink van arra, hogy a

jat is elké-
szithetjik.

uaadaud

A 2. dbra a

]

titling tablat
mutatja.
Négy kilén-

b6z6 moz-
gatési elja-
rassal hoz-
hatjuk Iétre
a szoveget:
Scroll up - -
Felfelé scrollozas. Scroll across - Jobbré|
balra scroll. 7ype on - En csak irogép-
scrollnak hivom Begepelésn sorrendben

mar bedllitott animécié irany, forma ho-
gyan keletkezzen. Lehet6ségek: Still -
nincs mozgatas, Ping-Pong - oda vissza
megtorténik a mozgas, Reverse - meg-
cseréli az animacio elejét és végét, mint-
ha visszafelé jatszanank le, /n Slow - a
scroll elejét lassitja, Out Slow - a scroll
végét lassitja. Ezeken kiviil az F - 7o Fra-
me -, S - To Segment -, A - To all - mar
ismert kapcsolokkal allithatjuk az anima-
ci6 szempontjabol felhasznélhato frame-
ek szamat.

Preview - Megnézhetj
nem készil el.

animaciot, de

Render- A

az aktiv |rastipussal

A téblan még megta-
lalhaté funkciok mar is-
mertek.

A Flic meniiben sok olyan
funkciéra lelhetiink, amely a
filmkészitést teszi lehetévé:

egyik animaciot atusztathatjuk

a masikba stb. Kezdjik viszont
sorban: New - Uj, 1 frame-
hosszlsagu flic létrehozasa. A =
paletta megmarad. Reset - Telje:
inicializalas. (Paletta is) 7otal Fre
mes - A fazisok szamat adhatjuk

Num Caps Scroll f
Lock Lock Lock

[/ EEE

IL] B
aaaaEmEa
]

z6 animéciét ossze. Valas:
hogy a memériaban [évé fa:
eljarassal illesszik fel az
Overlay Opaque - Az Uj
régit. Underlay Opaque
u1at

héz, 1§ondterhe‘
ment segftsé




je a két palettat. Keep current colors -
Tartsa meg a jelenlegi szineket. Use /n-
coming colors - Hasznalja az 4j animaci6é
palettajat. No fitting - A betoltétt fazisok a
palette tablanal megismert Fitt eljaras nél-
kil kertlnek felhasznalasra. Ha eme négy
pont kézil is kivalasztottuk a nekiink leg-
szimpatikusabbat, akkor végre elkészil-
het a két animacié végterméke.

Join... - Ezzel az eljarassal is két anima-
ciot illeszthetlink 6ssze, de itt masok a le-
hetéségeink. Els6é |épésben kivalasztjuk

DIR CINZDSEVFLICS\

1. abra

és betoltjlk a masodik animaciot. Ezeku-
tan a join tabla jelenik meg. Itt sok min-
dent talalhatunk: lathatjuk az 1-es és 2-es
animécié nevét. A nevek mellett 16vé ska-
lan beallithatd az atfedés nagysaga. A
colors felirat alatt van harom kapcsolo,
melyek a szinhasznélatot szabalyozzak.
71: - egyes paletta hasznélata, 2: - kettes
paletta hasznélata, Blend - A palettak ve-
gyitése. A composite eljarasban ezek vé-
gll is megtalalhatok.

De most jon a nagy kilénbség: A tabla

| ST Movement Strolling Justify
Do Titling Stroll Up By Pittel Left
|Nem Tent Scroll ficross. By Character ngM
Edit Tent Type On Center
Text Files... Still HII Line
Place Window Frame Count
Load Font

2. agbra

jobb alsé sarkaban 15 féle abra, plussz 4
felirat van. Ezek kozil mindig egy aktiv.
Az aktiv hatarozza meg, hogy milyen la-
polassal illesztédik 6ssze a két animacio.
Cut - Nincs atlapolas, egymas utan jon a
kett6. Custom - Itt egy harmadik anima-
ci6, vagy egy cella mask-ként szerepel.
Ahol a mask fed, ott az Uj lesz lathato,
ahol a mask nem fed, ott a régi kép ma-
rad meg. Dissolve - Pixelenként viszi at
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egyiket a masikba. Boxilate - Durvan tizs-
zer tizes kockanként viszi at. Az abrakbol
egyértelmlen adodik iranyuk, formajuk.
Ezen a tablan mar nem sok mindent allit-
hatunk. A lényeges a Reverse - megfor-
ditja az atvitel iranyat - és a Swap End -
felcseréli az 1-es és 2-es animaciét - le-
het.

Effects... - Az effekt név tékéletesen ma-
gabafoglalja az itt talalhaté funkciokat.
Shrink x2 - Felére scale-olja az aktiv fra-
me-et. Expand x2 - Kivalaszthatunk egy
terliletet, amit a program kétszeresére
nével. Crop - Meg kell adnunk egy teriile-
tet. Ami ezen kivil esik az letorlédik, ami
belll van az megmarad.

Trails - Ezen belul van még harom varia-
ciénk: Transparent - Ugy fogalmaznék,
hogy visszhangositja a képet. Tudom ez
nagyon blédlinek hat, de ezzel a széval
lehet a legjobban visszaadni a funkcié
mukodését. A visszhang gy mikédik,
hogy az Gj hang erés, a régi pedig elhal-
vanyul, de megmarad még egy darabig.
Ugyanez toérténik itt az egymas utan
kovetkezé fazisokkal. Az Gj mindig jol lat-
hat6, de az el6tte levé frame-eket a hat-
térbe mésolja halvényabban. Zero Clear -
N—.I-))H- ERREEEE [
ﬁJ-

mentése, Files - Mentés, betéltés, Torlés.
Huh, a flic menivel sikeresen védeztiink.
Nem volt kis falat.

A Pic menl az el6z6héz képest légypi-
szok. Hat funkcié talalhaté benne: Clear,
View, Files... - Emlitésre sem méltoak.
Restore - Visszatolti a belépéskor aktiv

Franes:

PREVIEW

ENDS
[HMATCH S1zE |

4. abra

képet. Apply Ink - Az aktiv szinnel befille-
zi az egész képernyét. (Hattérszint ké-
szit.) Separate - Az egész képernyére vo-
natkozé szincserét hajt végre. Ha raklik-
keltink egy szinre, akkor azt az aktiv szin-
nel kicseréli.

Swap - Az undo funkciot bévithetjik
evvel a mechanikus mentéssel. A Clip -
lementi az aktudlis képet. A Trade felcse-
réli a mentett és az aktualis képet. A Pas-
fe - Kimasolja a mentett képet a pufferbél.
View - Megnézhetjik a pufferben levé
picture-t. Release - Torli a puffert.

Extra - Ebbél a mentibél egyetlen funkci-
ocsoportot fogok megtargyalni, mert aki a
tobbit telj 1 egyedil nem tudja kezelni,

Torlés nélkil rajzolja egymasra az egy-
mas utan kovetkezé fazisokat ugy, hogy
ahol az Gj fazisban a 0. szin van ott latha-
t6 a régi. Key Color Clear - Ugyanaz, mint
az el6bb, azzal a kilénbséggel, hogy
nem a 0. szint figyeli, hanem a kulcsszint.
(A kulcsszin az a szin, amely a kezel6-
tablan lathaté 8 kivalasztott szin kozl
balrdl az elsé.) Pixelate - Beallitunk egy
pontméretet. Ezekutan a program ezzel a
mérettel Ujrarajzolja a képet. A kovetkezd
funkcié jelentéségét sajnos nem tudtam
megfejteni, de a jelentésiiket leirom. Eng-
rave - Metszetkészités. Lace - Csipkési-
tés. Grays only - Lecseréli a palettat 256
szlrkearnyalatra és a bitmap-et is ehhez
igazitja. Blue Numbers - Beszamozza a
frame-eket.

A flic meniiben még harom funkcié van:
Backwards - Hattérnek elmentés, Save
Segment - Az animaci6 téredékének

annak felesleges volt olvasni eddig a cik-
ket.
Mask - it készithetjﬂk a maskot. Grid - A

o MIIHN- 0

T\|-f.

GIE]

Brush Size

kurzor halojat készithetjuk el itt. Record -
Billentyl és egérmakrokat készithettink.
Funkci6i: Start macro - Makrokészités in-
ditdsa. £nd macro - Makro befejezése.
Use macro - Egyszeri hasznalat. Repeat
macro - lsmétlés annyiszor, amennyit be-
allitunk. Realtime macro - A makro ponto-
san ugy fog torténni, ahogy mi csinaltuk.
(A masik esetben olyan gyorsan lefut,
amilyen gyorsan csak lehet.)
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Pixelenként végrehajtodé miveletek:

Opaque - Az Uj szin felllirja a régit

Add - A két szin 6sszeadddik

Minus - A régibél kivonédik az 4j értéke

And - Es mivelet lesz a két szinérték kozott

Or - Egymaésra vagyolédnak

Xor - Kizaré6 vagy kapcsolat jon létre koztiik

Bright - Vilagositja az aktudlis pontot

Dark - Sotétiti az aktualis pontot

Glass - Olyanna teszi a pontot, mintha tvegen keresztiil
néznénk.

Glow - |zzit. Egy szinskalan forgatja a szineket.

Glaze - A spray-hez tuti. Ha csak révid ideig tart a folya-
mat, akkor nem éri el a mi altalunk beallitott szin
fényerejét, tehat sotétebb lesz.

Gray - Szurkébehlzza a szineket.

Merge - A swapteriileten levé kép megfelel6 pontjat ra-

olvassa az aktiv kép megfelel6 pontjara. A swap-
teriilet pontja halvanyan jelentkezik.
Scrape - A swapteriletrél az aktiv képre masol.

Feliiletenként végrehajtodé maveletek:

V Grad - Vertikalis atmenet jon létre

H Grad - Horizontéalis atment

R Grad - Kératmenet

L Grad - Sormenti atmenet

Emboss - A feliilet bal oldalara és tetejére egy vékony csi-
kot helyez. Evvel kiemelkedik a feltilet a sikbol.

Hollow - Egy fillezet feliilet belsejét kinullazza ugy, hogy
egy vékony csikot meghagy a peremen.

Slice - Féstisiti a felletek tetejét és aljat. Oszlopokbol
torol.

Split - Féslsiti a feliletek jobb és balodalat. Sorokbél
torol.

Spark - Négy egymas mellett Iévé pont szamértékeit 6sz-
szeadja és 256-tal elosztja. A maradék lesz a ko-
z0s szin.

Soffen - Lagyitja, elmossa az atmeneteket

Smooth - Defokuszalja a képet. Homalyossa teszi.

Tile - Az aktiv cellat patternként haszalja. Pl.: Rajzol-
junk egy csikot. Get-eljiik a Cel meniiben. Allitsuk
Tile-ra az irasmédot, majd rajzoljunk egy egész
képerny6 nagysagu fillezett négyzetet. Meglathat-
juk, hogy csikokkal lesz tele az egész képerny6.

Unbuzz - Az interlace képeknél megsziinteti a vibralast,
mert a scansorok figyelembevételével elmossa a
szineket.

Unzag - A testek sarokfelileteit levagja.
2. fablazat

Box

- Négyszdg rajzolasa

Circle - Kor készitése
Draw - Szabadkézzel rajzolas

Driz.
saga

- Az egérmozgas sebességétdl fiigg a vonal vastag-

Edge - A mar meglévé rajz permére hiz vonalat az aktiv
szinnel, vagyis vastagitja

Fill - Teruletkitoltés

Gel - Ezt nézze meg mindenki maga

Line

- Vonalhtzas

Move - A kép egy részletének elmozditasa, masolasa

Oval

- Ovalis készités

Petal - Léhereformaju alakzat rajzolasa

Poly

- Folytatélagos vonal

Apoly - Sokszograjzolés, a szogek szama allithaté

Sep.

- Szincsere

Shape - Szabadkézzel rajzolas (A Tween menuben lesz
még sz6 réla)

Spiral - Spirélis alakzat készités

Spline - Gorbitheté vonal

Spray - Magyarul: szpré

Star

- Csillagforma, allithaté csticsszam

Streak - Szaggatott vonal rajzolas

Text

1. fablazat

Maradt még egy
tool, amire kevés
egy sor. Fill to - Pél-
dabél szeretném el-
mondani: Tegyik fel,
hogy az alapszin fe-
kete. A képen van
harom kulénboz6
szinl négyzet, ebbdl
kett6 &sszeér, egy
pedig kilén van. Va-
lasszunk aktiv szin-
nek az feketén és a
masik harom szinen

kival valami  6todik
szint. Ha ez meg-
van, akkor Kklikkel-

junk a hattérre. Ek-
kor a Pick feliratbol
Fill lesz. Ezekutan
klikkeljink arra a két
négyzet valamelyiké-
re, amelyek 6sszeér-
nek. Ekkor érdekes
dolog tortént. Mind-

két négyzet felvette a kivalasztott szint,

A tool-ok még ezidag nem keriiltek felso-
rolasra, az 1. tablazat tartalmazza ezeket.
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de a harmadik, amely nem ért hozzajuk,
az eredeti szinében pompazik. Tehat az

- Szbveg készitése

elsé szin, amit kijel6ltink, az egy hataro-
l6szin volt. A méasodik, az méar csak azt
mutatta meg, hogy melyik ponthalmazt
kell egyszindre valtoztatni.

Az Ink-ekrdl, vagyis a irasi tipusokrél sem
beszéltink még. Ezek az irasmodok a
miveleteknél, a valtozasoknal Iényege-
sek. Ertelmezni tgy kell 6ket, hogy ami-
kor egy pixel, vagy tertlet valtozik, akkor
a régi és az Uj szinértékek kozott torténik
a mlvelet. PL: irastipus=add. Egy 4-es
szamu z6ld szinre rairunk egy 6-os széa-
mu fekete szinnel, akkor a két érték
Osszeadodik, és a 4-es helyén megjelenik
a 10-es szin.

A 2. téblazat tartalmazza az irasi tipuso-
kat

Ami még kimaradt, az meg lesz majd

maskor. Sziasztok és kellemes nyaralast
minden kedves olvasénknak.

=
% Molnar Karoly
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A Rendszerbardat

Folytassuk ismerkedéstinket a gadtools.library még hatralevé gadget ti-
pusaval, majd a fuggvények ismertetése kovetkezik.

Text-gadget: csak olvashaté szdveg
megjelenitésére. Tagltem: TEXT_KIND.
GTTX_Text (V36) - pointer a NULL-lal le-
zart megjelenftendé karaktersorozatra.
Alapértelmezés: NULL, azaz nincs kiira-
tandé széveg. GTTX CopyText (V37) - a
megadasa a széveg masolasat eredmé-
nyezignem csak a szévegre mutaté poin-
ter hasznalatat. Ez csak a GTTX_Text
kezdeti (a CreateGadget() meghivasako-
ri) tartalmaval mikoédik. Ha a GTTX tartal-
ma megvaltozasra kerll, az 0] tartalom
csak pointerrel kezelédik, nem masolédik
at. Hasznalata nem tanacsos GTTX_Text
NULL értékénél. GTTX_Border (V36) -
TRUE értéke esetén egy keretet rajzol a
gadget kortl. GTTX_FrontPen (V39) - a
szoveg kiirasahoz hasznalt pen. Alapér-
telmezés DrawlInfo->dri_Pens[TEXTPEN].
GTTX_BackPen (V39) - a széveg hatteré-
nek szine. Alapértelmezésnél a hattér
véltozatlan marad. GTTX_Justification
(V39) - a szoveg helyzetét adja meg a
gadget boxban: GTJ_LEFT, GTJ_RIGHT
és GTJ_CENTER jelenti a balra, jobbra,
ill. a kozépre igazitast. Alapértelmezés a
balra igazitdas. GTTX _Clipped (V39) -
meghatarozza, hogy a széveg vagasra
keriiljon-e a gadget méreteivel meghata-
rozott helyen. Alapértelmezés keret nél-
kiili gadget-eknél FALSE, keretes gadget-
eknél TRUE.

Egy olyan tag van, amely minden tipu-
su gadget-tel értelmezett (V37). Ez a
GT_Underscore, :mely megadia,. hogy
melyik karakterrel jeloltik meg azt a ka-
raktert, melyet ala kell hazni. Ez a billen-
ty(d ekvivalensek jeldlésére szolgal, de
magat a billentylizet kezelését nem végzi
el a gadtools.library.

A kovetkezékben ismerkedjink meg a
gadget-ek kezeléséhez szlkséges ruti-
nokkal és hasznalatukkal.

CreateContext - helyet foglal a gadtools-
szal 6sszefliggé adatok szamara (V36)
gad = CreateContext(g/istpointen);

Do A0
struct Gadget *CreateContext(struct Gad-
get **);

Helyet foglal le a gadtools részére,
hogy tarolni tudja a kapcsol6d6 adatokat.
Ténylegesen létrehoz egy nem kivalaszt-
haté, lathatatlan gadget-et, mely rendel-
kezik az adatok tarolaséahoz szikséges
hellyel. A funkci6 hivasa minden mas
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gadget létrehoz6 rutin hivasa el6tt tortén-
jen.

glistotr: egy Gadget-re mutaté pointer
cime, mely el6zetesen NULL-ra lett allit-
va. Mikor minden gadget-et létrehoztunk,
akkor a pointer felhasznalhaté NewWin-
dow.FirstGadget-ként, vagy az AddG-
List(), RefreshGList(), FreeGadgets() stb.
rutinokkal.

gad: pointer az igy létrehozott in. context
gadget-re, vagy NULL sikertelen prébal-
kozéas esetén.

CreateGadgetA -
inicializalasa (V36)
CreateGadget - varargs stub a Create-
GadgetA() fuiggvényhez (V36)

gad = CreateGadgetA (kind, previous,

egy gadtools gadget

DO DO A0
newgad, tagLisf
Al A2

struct Gadget *CreateGadgetA(ULONG,
struct Gadget *, struct NewGadget *,
struct Tagltem *);

gad = CreateGadget(kind, previous, new-
gad, firsttag, ...)

struct Gadget *CreateGadget(ULONG,
struct Gadget *, struct NewGadget *, Tag,
)i
A CreateGadgetA() meghataroz és ini-
cializal egy Uj, a megadott tipust gadget-
et, és hozzakapcsolja az el6z6hoz. A lét-
rejové gadget a tipuson, a NewGadget
struktaran és artagokon alapul.

kind: a gadget tipusat adja meg (button,
checkbox stb.)

previous: az el6z6 gadget-re mutaté poin-
ter. A fuggvényhivas sikertelen lesz, ha
ez a mutatd NULL értékd.

newgad. egy kitoltétt NewGadget strukti-
ra, mely leirja a gadget méretét, pozicio-
jat, cimkéjét stb.

faglList: egy tagokbdl all6 témbre mutatod
pointer, mellyel tovabbi paraméterek ad-
haték meg. Ennek hasznalata opcionalis,
ha nem keriil hasznalatra, akkor értéké-
nek NULL-nak kell lennie.

FreeGadgets - megszlnteti a gadget-ek
lancolt listajat (V36)
FreeGadgets(g/isf)

A0

VOID FreeGadgets(struct Gadget *glist);
Megsziinteti a megadott gadget-tél kez-
dédéen a lancolt lista 6sszes gadtools
gadget-jét. Felszabadit minden, a Create-
GadgetA() rutin altal lefoglalt memoriat. A
rutin NULL paraméterrel torténé meghi-

vas esetén is biztonsagosan mukodik.
glist: az elsé megszintetend6 gadget-re
mutat6 pointer

GetVisuallnfoA - a megjelenitéshez
sziikséges informacié megszerzése (V36)
GetVisualinfo - varargs stub a GetVisu-
allnfoA() fliggvényhez (V36)

vi = GetVisuallnfoA(screen, taglList

Do A0 Al

APTR vi = GetVisuallnfoA(struct Screen
*, struct Tagltem *);

vi = GetVisuallnfo(screen, firsttag, ...)
APTR vi = GetVisuallnfo(struct Screen *,
Tag;--);

A fliggvény altal visszaadott mutaté egy
nem nyilvanos adatteriiletre mutat, mely a
gadtools részére fontos informéaciokat tar-
talmaz, hogy a megjelenités a legjobb mi-
néségl legyen. A visszaadott érték fel-
hasznalasa minden gadget NewGadget
struktarajaban, ill. a menihivasok para-
métereként torténik. Ha mar nincs sziik-
ség a gadget-ekre, ill. mentkre, akkor a
FreeVisuallnfo() keriiljon meghivasra.
screen: arra a screen-re mutaté pointer,
melyre gadtools miiveletek vonatkoznak
majd. A pointer NULL értékénél a fligg-
vény hivasa sikertelenlesz.
taglist: opcionalis paramétereket megado
tag-témbre: mutaté pointer, vagy NULL.
Jelenleg ‘nincs tag definialva ilyen célok-
ra.

vi: pointer a nem nyilvanos adatteriletre,
vagy NULL sikertelen hivas esetén.

FreeVisuallnfo - a GetVisuallnfo()-val ka-
pott eréforrasok visszaadasa a rendszer-
nek (V36)
FreeVisuallnfo(v)

A0
VOID FreeVisuallnfo(APTR);

A fliggvény visszaad minden memériat
és mas er6forrast a rendszernek, melyet
a GetVisuallnfo() flggvénnyel foglaltunk
le. A rutin csak akkor kerlljon meghivas-
ra, ha befejeztiik a gadget-ek hasznalatat
(pl. CloseWindow() utan), de a screen
még érvényes (CloseScreen() vagy Un-
LockPubScreen() el6tt).

vi: a GetVisuallnfoA() fliggvénnyel kapott
mutaté. Ez az érték lehet NULL is.

GT_SetGadgetAtirsA - a gadtools gad-
get attribGtumat valtoztatja meg (V36)
GT_SetGadgetAttrs - varargs stub a
GT_SetGadgetAttrsA() fuggvényhez
(V36)
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GT_SetGadgetAttrsA(gad, win, req,
A0 A1 A2
taglList)
A3
VOID GT SetGadgetAmsA(struct Gadget
*, struct Window *, struct Requester *,
struct Tagltem *);
GT_SetGadgetAttrs(gad, win, req, first-
tag, ...)
VOID GT_SetGadgetAttrs(struct Gadget
*, struct Window *, struct Requester *,
Tag, ...);

A megadott gadget jellemzéit valtoztat-
ja meg, a taglist-nek megfeleléen. A tag-
listdban felsorolasra nem kerl6 jellemzék
véltozatlanok maradnak. -
gad: mutaté a gadget-re. V39-nél en;@é

het NULL is, mely esetben a fig fy
nem csinal semmit.

win: mutaté a gadget-et tartalmazé ablak-
ra. V39 esetén NULL értékd is lehet, mely
esetben a gadget bels6 adatai megvaltoz-
nak;de Gjrarajzolasra nem keril.

késébbi felhasznalasra fenntartva.
dig NULL legyen.

tagL/st a tag-tdmbre mutaté pointer, vagy
NULL.

Csak az alabbiak hatdsa moédosithato:
BUTTON_KIND: GA_Disabled (V36)
CHECKBOX_KIND: GA_Disabled (V36),
GTCB_Checked (V36)
CYCLE_KIND:  GA_Disabled
GTCY Active (V36), GTCY Labels
INTEGER_KIND: = GA_
GTIN_Number (V36)
LISTVIEW_KIND:;, GA . D/sabled
GTLV Top (V36)

(V37),

ted (VSG)
MX_KIND: Ggg_ Disabled
GTMX_Active (V36

(V39),

NUMBER KI[% TNM_Number (V.

GTNM_FrontPen (V39), GTNM_Back

(V39), \Justification  (V39),
GTNM_Format (V3!
PALETTE_KIND: |_Disabled - (V36),
GTPA_Color (V36), "GFPA_Color@s
(V39), GTPA_Col Tab (V39)
SCROLLER KIND: GA Disabled (V3
GTSC_Top (vae) GTSG:Total
GTSC_Visible (V36) oo
SLIDER_KIND:  GA_Dis:

V36),

GTSL_Min (V36), " (V36),
GTSL_Level (V36), GTSL Leve/Formar
(V39), GTSL_DispFunc (V39),
GTSL_Justification (V39)

STRING_KIND:  GA _Disabled  (V36),

GTST_String (V36)
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TEXT_KIND: GTTX_Text
GTTX_FrontPen (V39),
(V39), GTTX Justification (V39)

(V38),

Mivel a régéta igért példaprogram mar
nem férne el a maradék helyen, ill. az al-
kalombol, hogy a rendszerbarat rovat is
egyéves fennallasat unnepli, egy kissé
rendhagyé dolog kévetkezik: attekintést
adok arrél, hogy az elmilt év soran mi-
lyen valtozasok térténtek azon programo-
zassal (és egyébbel) kapcsolatos progra-
mok terén, melyekrél az elmdlt év folya-
méan megemlékeztiink a GURU oldalain.

SAS/C®: az el6z6 szam megjelenésé-
vel egyidében jelent meg a legtjabb
update (6.3), mely néhany fontosabb hi-
bajavitast is tartalmaz. Ezeknek készén-
hetéen optimalizalas esetén sem tiinik
visszahozhatatlanul el a képernyé (tipikus
A1200-as probléma).

Devpac 3: megjelent a 3.0-a4s rend-
szert tamogato6 valtozat (3.04). Ezen leg-
féképp az kell érteni, hogy a 3.0-as inclu-
de-file-okat tartalmazza a programcso-
mag. A fordité debuggerét, a Monam-ot,
teliesen 68040 és Amiga 4000 kompatibi-
lissa tették.

nghSpee%Pascal az uj,verzio 1.10
nem tdrtalm forradalmlan “Uj tobblet
szplgéltatas mindéssze kisebb hiba-
jav t;%%kat ?e%gozot;ébb Turlsa% Pascal
kompatibilitas érdekében i &

4 QuarterBack '@ols végre megjelent a
2.0-s verzio, m ly tamgana aulegmabb
Iemngormatumqlgat i8 mternat‘onal mo-
de u“ugctory,caghe Iényeggs’én gyorsult
t8bb rrgint 3- orosara)»«és rendelkezik
gy egyszerdidi fisk editorral is, mellyel le-

hetéséw a lemeztartalom kdzvetlen
' _megvaltoztatasara is. Ez ut6bbi hard dis-

k esetén még sok tovabbi fejlesztést

]
Es néhany-az aprobi)ak kozil:

GadToolsBox: a feflesztés itt sem allt
meg. Ayﬁﬁbb vauih)zatp'nér a 2.0c ver-
zmszan@ot viseli. Uj véltozatok (>=2.0)
legnagyobb Limésa az (j j’nenu szerkesz-
térész.

AmlgaGuuﬁ~ a Corymodoare hivatalo-
san is kladt? az (j 2.1/3.0- -a8 operacios
rendszer részekél Tovabba‘Kladon egy
fejleszt6i rendszert’is. A 34.3-as verzio-
szamot visel6 ffleszté rendszer két 6
részbél all. A nagyobbik a.¥34- ep verzio-
szamot visel§ tartalmazza az., 1.3-t6l

hasznélhatt file-okat (ibrary, autoddc-ile,

g

GTTX_ BackPen

Vldaprogram stb.), mig a V39 verziésza-
valtozat az 0S3.0-ba épitett Amiga-
datatype és class hasznalatat mu-
‘be.

Commodity: mar 6 sem a régi: im-
a 2.5-s verzioval, rengeteg Uj szolgal-
ssal (pl. sajat nyomtaté rutinnal) halad
ovéie felé.

BootX 5.23: ez maradt az utolsé verzié
is: a szerz6 abbahagyta a program fej-
lesztését. Tovabbi hasznélatra méas viru-
sirtékat javasol, pl. VirusChecker (6.28),
VT 2.53, ... A legujabb hirek szerint a
program fejlesztését mas folytatja...

AIBB: az 0j gépek (A1200/4000) meg-
jelenését kovetéen gyorsan névekedett a
verziészam is, jelenleg a 6.1-nél tart. Ez a
valtozat korrekten felismeri az 0j chip-
készlet elemeit (Alice, Lisa), lehet6vé te-
szi a grafikus sebesség osszehasonlita-
sat kulonbozé felbontasokban, megval-
toztattdk a viszonyitasi alapul szolgalo
gépeket  (A600, A1200, A3000-25,
A4000/040) és jobban: kezelhetove tették

i 1

U
SyslInfo: hasonld pélyat futott be mint
az el6z6 program:immar a 3.18-as verzi-
6ig jutott.

ToolManager: a
egy Ujabb @j
cess-szel,smellyel; a halozat hozzaférés-
sel kapcsolatos t ‘ndoket egyszer(sit-
hetjik. Az 0j valtozat' imméar szamtalan
(német, francia, olasz,
norvég, holland, 'svéd, finn stb.), mivel a
legtobb, WB altal tdmogatott nyelvhez
megirtak a program forditasat.

Enforcer: Ha mar széba keriilt az En-
forcer megemlitem, hogy talan az egyik
legegyszeribb médja a 68030/68EC030
megkullénboztetésének, az Enforcer és a
LawBreaker program hasznélata. Mivel a
68EC030-s processzorok gyartasi selej-
tek, melyekben nem mikddik az MMU,
csak az MMU funkci6k kézvetlen tesztelé-
sével dontheté el, hogy EC, vagy nem
EC. Az EC030 processzorok alkalmazésa
mellett a kedvezébb aruk, ellenik tébbek
kozt a virtualis memoériakezelés lehet6sé-
gének elvesztése szol.

CacheClock: annak ellenére, hogy
csak az el6z6 szamban irtunk réla, maris
megjelent ggy Ujabb valtozat (V1.1).

Mivekigy ismét sikeriilt teletSlteni a két
oldalt, a peldaprogram kozlése szeptem-
berre marad

(JOCO)



CD-ROM
az uj média

A CD-ROM, amely édestestvére a hifi vi-
lagabdl mar jol ismert CD lejatszoknak,
ugy tnik végérvényesen bevonult a sza-
mitastechnikaba, legalabbis a tavaszi 6ri-
as szamitégépes shown, a hannoveri Ce-
biten Gton Gtfélen CD-be botolhatott a la-
togat6é. Ez pedig jelent valamit, lévén a
Cebit meghatarozé jelenség a szamitas-
technikaban.

De pontosan mi is az a CD-ROM, amirdl
mar Magyarorszagon is egyre tébben be-
szelnek de megfelelo mtermacso hijan

é a floppy-ét. Kéztudott,

messze felllmjt
Dss 3,5-es floppy lemezen

hogy egy
1,44MB info

ség a két rends
lemezre irni nem
azaz csak olvashato. Az i
programokat gyarilag kell felvinni. A fenti-
ekbdl kovetkezik, hogy ilymédon sem a
floppynak sem a winchesternek nem kon-
kurense, hanem itt valéban valami Gjrél
van szo.

De kezdjlik az elején! Hogyan is mikédik
a CD-ROM? Ellentétben az elSbbi médi-
akkal itt nem méagnesesen torténik az
adatok tarolasa, hanem a lemezre - ami

e, €0y Specidlis mdanyag aluminium réteg-

és. egy véddlakkal bevonva - egy bo-
nyolulty rendszer szerint, mechanikusan
\az digitalis informaciét. A lemez

nagy sebésséggel forog és egy fénysugar
letapogatija a digitalis adatokat. Ebbél két
dolog is kévetkezik. A lemez élettartama

e/ Masrészt a letapogatas pon-
nagy adatstriséget enged meg,

A CD U] lehetéségeket nyit meg az adat-
tarolasban, hiszen akar egy lexikon
Osszes adata elfér néhany lemezen. De
ma mar oridsi grafikai adattarak, font-
készletek stb. keriilnek forgalomba, ame-
lyek megjelentetése floppy lemezen el-
képzelhetetlen lett volna. Az egyik
leggyorsabban novekvé szektor a szami-
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i6 helyezhet6 el, mig a 58
i terjedségébdl. A legtébb gyart6, amelyek
kozott olyan neveket talalunk mint a

togépes jatékok, ahol a CD nagy kapaci-
tasa miatt, eddig nem latott lehetéségek
nyiltak meg. Szakeért6k szerint a CD-ROM
egységek aranak rohamos csoékkenésé-
vel - ennek éppen tanui vagyunk - rovide-
sen mar csak CD-n jelennek meg a jaté-
kok, ill. eleve olyan jatékok késziilnek
majd, amelyek el sem férnének a hagyo-
méanyos lemezeken. Hirek szerint a Mic-
rosoft Windows programjanak uj verzioja
a Windows NT is csak CD-n kertil forgal-
mazasra.

CD lejatsz6 ma mar szinte minden rend-
szerre létezik, kezdve az Amigatél a PC-n

keresztll a Macintoshig. Ez utébbinak

sucsmode[ljel mar gyarilag beépitett CD-
OM-mal kertilnek forgalomba. A legfon-
sabb piac azonban a PC-k piaca, ami
gyértelmlen adédik a PC hatalmas el-

Sony, Panasonic, Toshiba, Chinon stb., a
PC-re koncentral. Altalaban kétféle alap-
modell kaphaté. A kiilsé csatlakoztatasu,
amely egy kilon hazban kapott helyet, és
a beépithetd, amely a PC haz valamelyik
szabad 5,25-es tarol6helyét foglalhatja el.
Beépitése nem tul bonyolult, s mivel ol-
csébb mint a kilsé modell sokkal na-
gyobb népszerliségnek orvend. Persze
tovabbi kulénbségek is felfedezheték az
egyes modellek kozott.

A CD-ROM mikodéséhez egy vezérlé

ozek azonban

ges ISO szabvany szerint készilnek,
azonban érdemes odafigyelni a vasarlas-
nal, hogy a CD-ROM képes legyen az au-
dio CD, valamint a Photo CD lejatszasara
is. Az elébbivel igy megspérolhatjuk egy
draga hifi eszk6z megvasarlasat, s ha ép-
pen a szamitégép részére nem dolgozik a
CD-ROM, munka koézben hallgathatjuk
kedvenc CD lemeziinket. A Kodak cég al-

|pusuak A vezérld karty%,'

-amelyet kizarélag CD-re

tal kifejlesztett an. Photo CD szabvany
pedig fantasztikusan j6 minéségl képek
tdmeges tarolasat teszi lehetévé. A Ma-
gyarorszagon legelterjedtebb modellek a
kedvezé aru Mitsumi, a széles modellva-
lasztékot képvisel6 Sony, valamint a Phi-
lips és a Panasonic - altalaban eleget
tesznek a fenti kovetelmenyeknek Az
y cég, pI a Chinon,

. lgaz, hogy az atviteli sebe§s‘ég meg-
étszerezésével a betoltési idék jelents-
en lerdvidiilnek és a sdrdn uiéntoltoge-
\ programoknal kellemesgbbé teszi a
nkat. Kérdés, hogy megél’ui’ge a jelentés
etkf)]tseget ‘ﬁ"é

Végul néhany szot a programkinalatrol.
Ot csoportba sorolhatjuk a programokat.
Az elsébe a professziondlis felhasznalo-
kat érdeklé nagyterjedelmi adatbazisok,
pl. lexikonok tartoznak. Magyarorszagon
is jelent meg ilyen, ez a magyar térvénye-
ket tartalmazza. A masik csoport share-
ware programgydjtemények. Toébbszaz
Ujabb és régebbi shareware program ta-
lalhat6 az ilyen lemezeken. A programok-
nak igazabol semmi kéze a CD-hez, a je-
lentésége abban van, hogy nem foglalja a
winchesteriinket. A harmadik csoport gra-
fikakat és fontokat tartalmazé gydtjtemé-4
nyek, amelyek ©nalléan vagy valam
program, pl. a Corel Draw tartozéka
keriiltek kiadasra. A negyedik és
nagyobba valé csoportba a jatékok ;
nak. Kezdetben csak korabbi jatékok
s kiadasai jelentek meg, de 1993-ban'
sok olyan jatékkal talalkozunk ma
fe]lesztettek‘~ .
vagy a CD verzid jelentésen tobbet mutat
a floppy-n kiadott6l. Az 6t6dik csoportba
az a valészinilleg nem hosszl életd és
kétes értékid csoport tartozik, amely a
porné film és Gjsagok egy bizonyos keve-
rékét képviseli.

Osszefoglalva azt modhatjuk, a CD méra
meghoditotta a szamitastechnikat, s ma
mar bizton kijelenthetjiik, nem lesz tisza-
virag életd.

Message
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BitMovie ‘92

Teljes Amiga siker!

Olaszorszagban minden évben megren-
dezik a BitMovie szamitégép grafikai ta-
lalkozét, amelyen mindenki megmutat-
hatja mit is tud 6 és a gépe. Négy kate-
gériaban indulhatnak a jelentkezék: 2D
allokép, 3D allokép, 2D animécio és 3D
animaci6. Az idén sem volt ez masképp,
a versengés aprilis 8-12. kozott zajlott.
Tébb mint 180-an indultak kozel 400 pa-
lyamdvel. Az Amigéak taroltak: mind a
négy elsé helyezett mi Amigaval késziilt!
A 2D allokép kategodria gyéztese Maria
Helene Parant: Inanna I'ange c. képe,
amely egy Amiga 3000-esen készilt 24
bites kép.

A legjobb 3D allékép cimet Allessandro
Saponi: Nippon Ryori Ten c. 2048x1366
képpont felbontasu 24 bites képe nyerte
el, amely természetesen Imagine-nel ké-
szilt. A képen 4 6raig dolgozott egy Ami-
ga 3000-es.

A 2D-s animaciok legjobbjanak készitéje
Magyarorszagon sem ismeretlen: Eric
Schwarz a neve, és békajanak legujabb
torténetével, a Quality Time-mal nyert. A
mu 6t teljes percen keresztiil pereg a ké-
pernyén, mikozben kozel 2500 képkoc-
kat lathatunk.

Es végil a legjobb 3D-s animaci6 Eva
Cortese olasz palyazé mlve lett, a Bye
Bye Blue. Az egyperces animacié 925
képkockabol all és egy Amiga 3000-esen
készult Imagine-nel.
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Ez az eredmény remélem sok kétkedd-
nek eloszlatja az aggalyait: Az Amiganak
igenis VAN KERESNIVALOJA a pro-
fesszionélis személyi szamitogépek ko-
z6tt. Nagyon is.

UJ VIRUS!

Ez nem vicc...

Bar egyre kevesebben vannak, azért saj-
nos még akadnak olyanok, akik virusok
irasaval toltikk az idejuket. A haldoklo
Amiga virus szinen Gj gyilkos tdnt fel,
amelyet "Fuck" virusnak neveztek el.
Eredetileg a Modemchecker nevi prog-
rammal terjedt, ez volt a hordozéja
(MCECK.LHA); ez a program azt dllitja
magarél, hogy ellenérzi van-e modem
kapcsolva az Amigara - nem ezt teszi.
Futtatasakor a memériaba keril a virus,
ahonnan mar terjed mint a futétiiz. Ha 5-
10 percig nem érintik a billenyttzetet, ak-
kor a program mikdédésbe lép, és az
OSSZES MEREVLEMEZ PARTICIORA
A "FUCKFUCKFUCK" szbveget irja vé-
letlenszerden kivalasztva a szektorokat.
A virus nagyon gyorsan rombol, kb. 4
masodperc kell neki ahhoz, hogy a me-
revlemez a "Not a DOS Disk" allapotba
ker(ljon.

A veszély jelentéségét bizonyitja, hogy
az Eurépa egyik legnagyobb Amigas
BBS-eként ismert SkyLink-et a virus

TELJESEN MEGSEMMISITETTE!

A védekezésre eddig két program sziile-
tett: NoFuck és FuckCheck, ezek letdlt-
heték 'majd minden BBS-rél.

3D CD-ROM

600 MB-nyi modeli!

Az amerikai Sysnedis cég mar régoéta
résztvevéje az Amiga 3D grafikai csata-
nak az Interchange nevd, igen értékes
programjaval. Ez a program lehetévé te-
szi a kiilénb6z6 3D modellezé programok
kézotti adatcserét, adatkonverziét. A régi
valtozat néhany, a hamarosan megjele-
né, Uj Interchange Plus tébb mint 20 for-
matumot tamogat, kozottik olyanokat
mint az Alias vagy a Softimage (Silicon
Graphics gépeken futé "high-end" prog-
ramok).

Nos, az Uj Interchange demonstralasara
és a 3D rajongok oromére a cég kiadta a
"Syndesis 3D-ROM" nevii CD-jét, ame-
lyen tébb mint 500 szabadon terjesztheté
3D-s modell talalhat6 AutoCAD DXF, 3D
Studio, Wavefront .obj, Video Toaster
LightWave és Impulse Imagine PC/Ami-
ga formatumban. Kilon bonusz az a ko-
zel 400 ismételheté kép, amelyet textira-
ként kivaléan lehet alkalmazni, valamint
a mindezeket tartalmazé kataloégus.

A 3D-s modellek olyan neves, kifejezet-
ten ezzel foglalkozé cégekidl szarmaz-
nak, mint Viewpoint Animation Enginee-
ring, Noumenon Labs, VRS Media vagy
a Mira Imaging.

Az 1SO-9660 formatumi CD-ROM, min-
den Atari, MS-DOS, Macintosh, Amiga
és Unix gép szamara elérheté.

Tovabbi informéaciok:
Syndesis Corporation
P.O. Box 65

235 South Main Street
Jefferson, WI 53549
Tel.: (414) 674-5200
Fax: (414) 674-6363

Deluxe Music

A masodik generacié

Az Amigas (és nem Amigas) koérokben
oly népszerl Electronic Arts a néhany
éve elfeledett zeneszerkeszt6 programjat
Ujra elévette, leporolta, kidobta, majd az
alapoktol kezdve Ujra kifejlesztette. Az
oreg Deluxe Music Construction Set he-
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lyébe lépé Deluxe Music Il mindent tud
amit a régi, sét: tobb dokumentumot lehet
egyszerre megnyitni, teljeskord makro ta-
mogatas, és Arexx interfész a fébb Ujdon-
sagok. Az Uj Deluxe Music MIDI kompati-
bilis, az egyes hangszerekhez kilonb6z6
stilusok rendelheték (pl. staccato, legato).

A programcsomaghoz tartozik még egy
kulénallé, szabadon terjesztheté lejat-
szoprogram, természetesen Arexx porttal.
igy az elkészitett zenéket konnyen fel-
hasznalhatjuk multimédia bemutatékhoz,
egylttmlkodve mas programokkal.

Az upgrade ara a korabbi valtozatrél $50.

Electronic Arts

1450 Fashion Island Blvd.
San Mateo, CA 94404
Tel.: 415/571-7171

Az angol Tritec Marketing egyedilallé
grafikus kartyat jelentett be, melynek
neve Director Il. Nemcsak fantasztikus
teljesitménye, hanem az a tulajdonsaga,
hogy Amiga és PC valtozat is késziil be-
I6le - teszi indokoltta ezt a allitast.

A kartya egy 24 bites FrameBuffer, képdi-
gitalizaléval és genlock-kal. A képmanipu-
lalas megfelelé sebességét az alapkiépi-
tésben is megtalalhaté 32 MHz-es (opcio-
ndlisan 40 MHz-es) TMS34020-as
grafikus processzor és a kartyan opciona-

lisan elhelyezhet6 TMS34082 3D tarspro-
cesszor biztositja (ezzel lehetévé valik a
3D modellek valds ideji arnyékolt megje-
lenitése). A kartyan 4 MB 64 bites VRAM
talalhatd, a képek szamara és 4 MB 32
bites DRAM a grafikus processzor prog-
ramjainak tarolasara.

A felbontasok szabadon programozhatok,
pl.:

- 1024x1024 24 bit
- 2048x2048 8 bit
- 4096x2048 4 bit
- 4096x4096 2 bit
-8192x8192 1 bit.

A feldolgozas sebességének novelésére
tovabbi harom tarsprocessor (TMS34082)
csatlakoztathaté az alapkartyahoz egy
kulén kartyan. Az igy elérheté teljesitmé-
nyek:

- Integer: 10 MIPS

- Floating Point: 160 MFLOPS

- Blokkmasolas: 142 MegaPixel/sec

- Fill: 1340 MegaPixel/sec

- Vonalhuzas: 5 MegaPixel/sec

A kartya analég RGB-szinkronjel be- ki-
menetekkel rendelkezik, az ara egyelére
nem ismert.

Tritec Marketing
1-Mex-House

6 Wadsworth Road
Perivale, Middlesex
UB6 5BB

Tel.: 081-991-5591
Fax: 081-566-7285

Az amerikai Heifner Communications és
az Express-Way Software cégek bejelen-
tették kdzos termékiket, a PEGGER-t. Ez
nem mas, mint egy JPEG képtomorité
rendszer. Lehet6vé teszi a JPEG képfor-
matum hasznalatat olyan programok sza-
méra is, amelyek eredetileg erre nem vol-
tak felkésziilve! A PEGGER a hattérben
fut, és automatikusan konvertalja a men-
tésre, ill. betdltésre keriil6 képeket, pl. a
Deluxe Paint vagy a Video Toaster eseté-
ben. Az optimalizalt JPEG tomorité ma-
sodpercek alatt elvégzi ezt a munkat egy
Amiga 4000-esen. A rendszer Ggy van
megirva, hogy tébb kiilénallé program is
olvashat/irhat képfajlokat parhuzamosan.
Az egyszerre folyd miveletek prioritasat
tetszés szerint beéllihatjuk.

Természetesen a PEGGER-rel lehetéség
van kozvetlen képkonvertalasra is, vagy
vezérelhetjlik akéar script-bél is a beépitett
Arexx interfészen keresztil. Mivel a JPEG
tomorités a képet kis blokkokra osztja fel,
és ezeken dolgozik a PEGGER memoriai-
génye szerény: egy 3000x2000-es 24 bit
felbontasu kép tomoritéséhez mindossze
2 MB memoriara van sziikség (a teljes
kép memoriaigénye 30 MB!).

A PEGGER minden biztonsagi kovetel-
ménynek eleget tesz: rendszer 6sszeom-
las-Gjrainditas esetén a PEGGER auto-
matikusan ott folytatja, ahol a gonosz
GURU meditacié6 megszakitotta!

A hamarosan megjelené Commodore
DSP (Digital Signal Processor) kartya ke-
zelésére is felkészilt a PEGGER. Ez a 66
MHz-es 32/64 bites lebegbpontos specia-
lizalédott processyor jelentésen meggyor-
sitia majd a JPEG képek tomoritését/ki-
csomagolasat.

A PEGGER éara: $95

Heifner Communications, Inc.
4451 |-70 Drive NW
Columbia, MO 65202

Tel.: (800) 445-6164

Fax: (314) 445-0757
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A legnépszerlibb Amigas tomoritéproram
az LhA, egy svajci egyetemista fiatalem-
ber, Stefan Boberg mive. Szorgalmasan
gyartotta az Uj verziokat, am az utébbi ho-
napokban a nagy tempo jelentésen csok-
kent. Nos 6rémmel jelentjik, hogy az at-
meneti nehézségek utan - amelyet a svaj-
ci hadsereg kiképzése jelentett - Boberg
ismét teljes lendilettel lat munkdhoz, és
nyar végére varhaté az LhA 2.0, amely
SOKKAL tébbet tud majd mint elédjei!

- Jobb és gyorsabb tomoérités. Jobban to-
morit mint BARMELY mai program bar-
mely gépen (pl. PKZip, ARJ, SQZ,
Shrink).

- Hatékony, aszinkron 1/O miveletek. Az
adatok kévetkez6 csoportjanak olvasasa
mikézben, az el6zé csoportot tomoriti a
program. Kozvetlen lemez tdmérités, ha-
sonléan a DMS-hez, de az LhA 2.0 nin-
csen a 80 cilinderes eszkdzokre korlatoz-
val

- Kozvetlen lemezre irds a fajlrendszer
megkeriilésével (mint a Quarterback vagy
az Amiback), de a lemezek késébb sza-
badon felhasznélhatok mint FFS-re for-
mazottak.

- Féjlrendszer "link"-ek mentése és visy-
szatoltése.

- Beépitett "Multi-volume" szolgaltatas (a
nagyméret(i archivumokat tobb lemezre
menti a program), grafikus felhasznal6i
fellilettel amely lehetévé teszi az LhA 2.0
"backup" programként valé hasznalatat.

- Uj parancs sor értelmez6, egyszeriibb
parancsokkal és hatékonyabb csoportos
fajl kijeloléssel.

- Halozati tamogatas (Amiga OS 3.1-t6l).

- Négyféle izemméd: Parancssoros (mint
az LhA 1.x-nél); Parancssor+Grafikus (a
fajlok kijelolése interaktiv modon torténik,
a parancsokat be kell gépelni); Work-
bench méd (korlatozott felhasznaldi fel-
let); Teljes grafikus felhasznaléi felilet
méd + egy kiilon "Backup” felllet.

- Kilonféle tomoritGalgoritmusok beépité-
sének a lehetésége (pl. ZIP, ARJ).

- Teljes lokalizalas

- Kulon 68020/030 és 040 valtozatok

Az LhA 2.0 tovabbra is Shareware, a re-
gisztralt valtozat ara $20 lesz.

GURU 93/8

A német Elektrinoc Design cég 10 évvel
ezel6tt alakult, és egyre novekedve ma
mar a legnagyobb Amiga video-hardver
gyart6. Legujabb termékiikkel belépnek a
PC piacra is.

A PEGASUS egy videokartya, amely a
PC VGA Kkartya jelét videéra rogzitheté
formara konvertélja. A konvertalas a fel-
hasznalé szdmara nem észrevehetd, tel-
jesen hardver Gton torténik, nem zavarja
a futé programokat. A kimenet FBAS és
Y/C formatumda, igy kdnnyen kombinalha-
t6 az Electronic Design eddig kifejlesztett
hardvereivel (Genlock-ok, képdigitaliza-
16k), amelyek mindezidaig csak Amigaval
voltak hasznalhatok.

A PEGASUS kartya ara 998 DM.

Néhany szammal ezel6tt beszamoltunk
az Imagine 3.0 nyar eleji varhaté megjele-
nésérél. Nos, a nyar eleje elmult, a prog-
ram sehol. Telefonbeli érdeklédésiinkre
slrl elnézések kozepette kozolték ve-
link, hogy a 3.0-&s verzié egy kicsit ké-
sik, talan 6sszel megjelenik. J6 hirként
elmondtak, hogy a PC és Amiga verzio
egydutt jelenik meg.

Az Amiga oldalon is beszamolhatunk fej-
lesztésekrél:

A VideoKonverter egy kartya, amely az
Amiga 2000/3000/4000 képjelét FBAS és
Y/C formatumra konvertalja (képen latha-
t6 a kartya). A VideoKonverter a Video
bévitéhelybe illeszkedik.

- A Sirius-genlock-ot az ED mostantél 20
AGFA vektor betlkészlettel szallitja.

- A FrameMachine kartya 0j szoftvert ka-
pott 2.1 verziészammal, és immar telje-
sen AGA kompatibilis. Az ED a kartyat
ADPro és ImageMaster Loader/Saver
modulokkal szallitja.

Electronic Design
Tel.: +49-89/3545303
Fax: +49-89/3545674

Hatalmas reklamkampany kiséri a 2.0-as
PC véltozatot. Szerkesztéséginkbe is el-
jutott a program, teljesen olyan mint az
Amiga valtozat, +Targa, TIFF képeket,
valamint DXF formatumokat kezel. A
programhoz irtak egy Amiga ablakkezelé
(Intuition) emulatort, igy a kinézettdl
kezdve a billentylikombinaciokig minden
ugyanaz.

Erdekes hir, hogy hamarosan megjelenik
az Imagine Amiga és PC valtozata utan a
Silicon Graphics verzi6 is.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Kalviléig

Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintlink legalabb olyan jo! el lehet tdlteni az id6t, mint a géppel. Zene, konyvek, fil-

mek, széval minden f6ldi j6. Reméljik sok mindent kiprébalsz az ajanlatok kozil és sikerll Gj dolgokat felfedezned.

Nagyon sok szépet és jot lehetne itt most
mindjart az elején elmondani, de inkabb
csak egy par tényt errél a lemezrél. Tu-
dom, tudom, nem mai gyerek mar, de va-
lahogy mindig kimaradt a bemutatand6
lemezek kozil. Miutan mar mindenki (jol)
azt hitte a Mixed Up c. remix lemez utan,
hogy kb. eddig tartott a Cure palyafutasa,
egyszerre csak megjelent ez a lemez, a
Wish. Azt hiszem, hogy ez az egyik leg-
jobb huizasuk volt elég hosszu ideje. Ki-
csit mas, kicsit Gjabb, mint az el6z6 leme-
zek, de ezt talan el is varhatjuk egy kor-
szakvég utani elsé lemeztél. Smith, az
énekes hangja mit sem valtozott, bar van-
nak, akik vitatjak azt, hogy egyaltalan len-
ne neki barmilyen hangja. Az ilyen kétke-
dé egyének nem hiszem hogy szamot
tarthatnak barkinek is a figyelmére, ugya-
nis elég egyetlen Cure szamot meghall-
gatni, maris kiderdl, hogy nincs is igazuk.
Anno rongyosra jatszottak a lemez hete-
dik szamat, a Friday I'm In Love-ot, ké-
sziilt hozza egy dogos video, és mindenki
meg volt elégedve. Pedig ez a lemez
azért ennél joval tobb élményt nyujt, ha
éppen olyan hangulatod van. Eppen
olyan hangulata pedig szerintem manap-
sag mindenkinek van, aki veszi maganak
a faradsagot és él bele a nagyvilagba.
Széval nem azért, de ez a lemez mini-
mum a felveenddék kozé tartozik, de nem
baj az sem, ha megvan, elébb-utébb biz-
tos eljon a nap, amikor j6 lenne ha meg-
lenne, de persze éppen nem lesz ott.
Jobb ezt a szérnyl eshetéséget elkertlni
és beszerezni valamilyen formaban. Nyu-
godtan tedd a kivansaglistadra a Wish-t.
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Gary Moore -
Still Got The Blues

A mester tényleg komolyan gondolja ezt a
blues dolgot, meg azt, hogy 6 tulajdon-
képpen igen jol tud gitaron jatszani. Direkt
nem azt irtam, hogy gitarozni, mert a két
fogalom nem ugyanaz, legalabbis szerin-
tem. Félreértés ne essék, ez sem vado-
natlj lemez, ez is egy régi mulasztas pot-
lasa, ugyanis mar régen szerettem volna
felhivni a figyelmet erre a nagyszerl gi-
taralbumra. Gary Moore-t azt hiszem nem
is kell bemutatni a zenehallgaté kézoén-
ségnek, hiszen elég régéta bivoli ked-
venc hangszerét ahhoz, hogy mindenki-
nek ismernie kell, aki egy kicsit is érdekl6-
dik a fent jelzett mdfaj irant. Ez az album
talan kicsit visszafogottabb, kicsit techni-
kasabb, mint példaul a Run for Cover, de
nem is igazan lehet ésszehasonlitani a
kett6t, van aki ezt szereti jobban, van aki
azt. Igazan jol persze azok jarnak, akik
mind a kettt6t el tudjak fogadni, és meg-
hallgatjak ezt is, azt is. Aki ezt a lemezt
még esetleg valamilyen eléggé el nem
itélhet6 médon-még nem hallotta volna,
az surg6sen vagtasson a legkozelebbi is-
merés zened6riilthdz, két kilométeren beldl
lako ismer6sok elényben részesiilnek. Al-
talaban minden Moore albumra az jellem-
26, hogy bar az ember elég sok mésfajta
zenét hallgat, azért mindig vissza-vissza-
tér egy-egy lemezéhez, meghallgatja, az-
tan bélint: aha, még mindig ilyen jo, mé-
gis jol emlékeztem, pedig gy tint, hogy
nem is olyan igazi. Széval ha egy kicsit
csiszolni kéne a hallasodon, minéségi ér-
telemben, akkor ezt a lemezt ne hagyd ki,
megéri...

Joe Cocker - The Very Best

Ez a lemez nem igazéan hivatalos véaloga-
tas a mulvész ur sikereibél, de az nem is
olyan nagy probléma, a lényeg az, hogy
valaki vette maganak a faradtsagot és ra-
masolt egy mesterszalagra néhany kon-
certfelvételt, néhany régi studiészalagot
és maris kész egy igazan nagyszeri cse-
mege minden white fllnek. Egy igazan
jellegzetes hanggal talalkozunk ugyanis a
lemezen, amely magaval ragadéan egye-
di, azonnal felismerhet6 és jol hallgatha-
t6. Az 1944-ben szliletett Cocker, akinek
a fenti képe val6szinileg az érettségi tab-
l6rol valé, elsé nagy sikerét egy Beatles
szam egyedi el6adasaval érte el, megle-
hetésen megbluesositva a Little Help
From My Friends c. vilagsikert. O maga a
Majorine c: szamtél szamitja sikereinek
kezdetét, amelyeknek ma mar se szeri se
szama. Ez a lemez 60 perces, de még ez
a hatvan perc is csak arra elég, hogy egy
minimélis részét megmutassa egy stilus-
nak, amit Joe Cockernek hivnak. Mert ma
mar szinte él6 legendaként dolgozik, mar
amikor dolgozik. Minden fellépése, még
akar a tizpercesek is, eseményszamba
mennek, és ha véletlentl koncertet ad va-
lahol, hat az aztan egy igazi csoda. Ha
valakinek netan ismerés lenne egyébként
a név, hat esetleg annak tlinhet a 9 és fél
hét c. Kim Bassinger filmbdl, ahol is a hi-
res jelenet alatt Joe Cocker szama szolt,
a You Can Leave Your Hat On, vagyis a
kalapodat fennhagyhatod... Rémlik mar
valami? Ha nem, akkor sok mindenrd| le-
maradtél, legaldbb a zenérél ne maradj
le.
STILLA
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VONlcﬁni[ Gu’l‘ Kurt Vonnegut - Masodik Edenkert
Azt hiszem, hogy Vonnegut nem ismeretlen a sci-fi olvasok népes taboraban, de ta-

-
MASOD[K lan nem ismerik annyira, mint azt megérdemelné. Pedig tobb mive is megjelent mar
-

idehaza, novellai is eléggé ismertek. Ha mashonnan nem is, a Bajnokok Reggelije c.
EDENKERT remekmd 6ta remelhetéleg mindenki tudja, kir6l van sz6. A mester most egy egymillié
' éves idéutazasra invital minket, amelynek soran bemutatja, hogyan fejl6dott az embe-
EGYMILLIO EVES IDOUTAZAS riség az 1986-0s nagy vilagégés utan. Ekkor csak egy haj6 utasai maradtak életben,
akik Galapagos szigetére kertiltek. Itt folytatodik, vagy inkabb kezdédik el az emberi-
ség evoltciéja. Vonnegut stilusa, sajatos humora garantalja, hogy az utolsé lapig fe-
sztlt figyelemmel kovessiik ezt az elképzelt jovét, amelynek kialakitasaban Vonnegut
semmit sem tartott tUl bizarrnak vagy akar lehetetlennek. Példaul az Gj ember nem
tud hazudni és rosszat tenni masoknak, mert egyszertien képtelen erre. Hogy ebbél
milyen tarsadalom lehet? Olvasd el a konyvet, alig hiszem, hogy eltalalnad a va-
laszt... Pedig nem is olyan nehéz végiggondolni, persze csak akkor, ha az ember mar
olvasott legalabb egy par Vonnegut konyvet. Aki esetleg eddig ezt elmulasztotta vol-
na, most itt az id6, hogy hozzafogjon bepétolni a lemaradast. Ennél jobb alkalmat ke-
resve sem lehetne talalni ehhez. Persze nem az a kimondott j6 kis 16v6ld6z6s sci-fi,
de a maga mifajaban az egyik legjobb.

Oslénypark (Jurassic Park)

Steven " Spielberg legljabb, joI megin-
dustrialLightAndMagicezett filmje, az Os-
lénypark a bemutaté utani elsé hétvégén
45 milli6 dollaros bevételt hozott, igy
némi esély van arra, hogy tulszarnyalja
az E.T.-t és tébb mint 228 milli6 dollaros
6sszbevételt produkaljon, és igy mar az
drokranglista elsé két helyén alljon a Spi-
elberg md. Egy, az I.L.M.-rél sz6l6 doku-
mentumfilmet teljesen véletlendl épp a
Jurassic Parc-bol vett részletekkel illuszt-
réltak, igy csak azt mondhatom, hogy ha
a mutatott részletek benne is lesznek a
filmben, akkor igen gyorsan fogjuk elfe-
lejteni a T2 fantasztikus trikkjeit. Remél-
hetéleg ezen cikk megjelenésekor mar
ellendrizni tudjuk allitisom helyességét,
ugyanis a magyar bemutatét jdlius 20-a
koril tervezik.
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Az Oceannak sikerilt megkapnia az Spielberg engedélyét az Oslénypark c. jaték elkészitéséhez, ami a filmen alapul. A filmrél mar elég sokat tu-
dunk, de a jatékrol sajnos annal kevesebbet. Amerikaban a bemutaté hetén rekord mennyiségl bevételt konyvelhettek el, s sokak szerint Steven
nem hazudtolta meg 6nmagat - ismét bizonyitott a Latvanyok Mestere.

"Ez nem tudomanyos fantasztikum, ez tudomany." - Steven Spielberg, rendezé

"Elhatarozod, hogy iranyitod a természetet, és ettél a ponttél nagy bajban leszel, mivel nem tudod megtenni. Csinalhatsz hajot, de nem csinalhatsz
oceant. Csinalhatsz replilégépet, de nem csinalhatsz leveg6t. Az eréid sokkal kevesebbek, mint gondolnad." - Michael Crichton, a kényv ir6ja.

Az alaptorténet roviden: tudosok génsebészet utan megtalaljak a madijat, hogy a dinoszauruszokat “felélesszék". Rogton Uzletemberek is lecsapnak
az otletre - kell nyitni a vilag elsé éslényparkjat. A megnyitas utan viszont valami elére kiszamithatatlan torténik...

etiink fegyveriinkbe, melyek kozott le-

- A CD-ROM-os véltozat tele lesz digitalizalt filmrészletekkel, és persze tokéletes hangeffektekkel.

Az Oceant6l csak egyet kériink - csak nehogy még egy Cool World vagy Sleepwalker tipusu jatékrél legyen szo...
erassic Park™ & @ 1992 Universal City Studios, Inc & Amblin Entertainment, Inc.

Tobb izben is_irturik: Bétrayal At Krondorrél, ami lapzartakor?ké Avjatszhato demot
nézve eneﬂﬁﬁ“ﬁgfﬁﬁn’ﬁ”’%m Play'ei"német magazin 56 %-osTéHeKelEsEVerszembe A
nyorudWWn ‘SZimpatikus stratégiai harcrendszerre?‘ﬁ“e‘ﬁ‘fﬁ"é‘ze*é“z
"Harcihelyszin(!!!) kil6nb6z6 Repessegu ellenf”‘ K 'szél elementalok.
26v6k; 6rias skorpiok, Quegiai kalozol nségfajtaval talalkozhatunk. A ja-
ckanyi-animaciot tartalmaz a harchoz - Ugy: kedvéért minden tamadasi fazist
az 6sszes pozicioban'le kellett tarolni. A harcosok foroghatnak, s tamadaskor mindig arccal az-ellenfél
fele fordulnak.-A-csata nem a te egérkezel6 képességden mulik, hanem azon, hogyan stratégiazol,
taktikazol. A varazslatokbol sem lesz tal sok, de ami van, az kellemes mixtura. Ha a party kincsre lel,
aladat egy szojaték alapjan kell kinyitnia. Ez is rendkivil hangulatossa teszi a jatékot, s jok a verses
kérdések is. A bebarangolhato kiilvilag sem utolso6 - 224 milli6 négyzetlab teriileten egy olyan fantasy
kornyezetet talalunk, amely folyoival, vizeséseivel, hofodte hegycsicsaival biztosan elkapraztat majd
téged is. Ha megallas nélkil jatszana valaki a jatékkal, 100 éra utan is a gépe el6tt tilne, még ha az
Gsszes megoldast ismerné is. Most mar csak egy a kérdés: milyen gép kell a jatékhoz? 386 SX, DOS
5.0, 2 Mbyte RAM és EMM a minimum konfiguracié. Csak 15 Mbyte-nyi helyet foglal el a HD-n.

Amigan elsdpr6 sikert aratott a Lotus sorozat. A ha-
rom jaték mind-mind kivétel nélkil nyert valami dijat,
altalaban a legjobb autéversenyzds jaték cimet. A PC
géptulajdonosok sem maradhatnak ki a versenybdl,
beugorhatnak a sportkocsijukba, s mehet a verseny!
A PC-n is megtalalhatok lesznek a program legjobb
tulajdonsagai: Egy vagy két jatékos lizemmod (egy-
szerre), Elan, M299 vagy az Espirit S4-et is vezethet-
juk (nincs nagy kilonbség koztiik), 13 palyafajta, id6
vagy helyezéses versenymoédok, 64 palya és a beépi-
tett RECS palyaépité. A Lotus PC utan jon a Legacy
Of Sorasil szeptembereben Amigara.

Ju)assic Park - vaziatok a jatékhoz

Lapzartakor érkezett.mega~Goaaaaal a Virgin Ga-
mestél. Dino,Difii igazan kitétt magaért a jaték szu-
per lett. Részletes beszamfolonk a nyari sztinet'utan,
az 6szi’szamunkban egedékes. Ha széba jon-a Vir-

gin, :@ névtél nem lehét elvalasztani az amerikai-fej=
lesztécéget, a Westwoodot. Két programon dolgoz-
nak, egyikrélimar olvashattatok a PC GURU hasabja-
in- neve’Lands Of Lore. A Fables& Fiends soro:
zatban a Kyrandia 2 is készil| Az ‘4tok al6l a féldet
most egy nai fohosnek keH megmenteme ak:t Zanthw-

Lotus PC

Campaign Data disk

sok létezését'is el kell fogad
6ja novemberre varhato. -




Az utébbi idében jonéhany le-

vél érkezett szerkesztéségiinkbe,

amiben azt kovetelték a tisztelt (bar valoszini-
leg pillanatnyi elmezavarban szenved6) olva-
sok, hogy a DrétMalac nevezetl ismeretlen

eredetl életformaval kapcsolatos informaciokat
ké nk magazinunkban. llyen levelet, ha jok
az értesiléseink (amiben egészen biztosak le-
hettek) mar a Brazil nevid szintén azonositha-
tatlan organizacio is lekozolt a levelezési rovat-
ban, ahol akkor azt a valaszt adta, hogy Drot-
Malac jelenleg (marmint akkor) nem kivan sze-
repelni. Orémmel jelenthetjik, hogy a helyzet
azoéta is valtozatlan. DrétMalac még mindig
nem kivan megjelenni a nagy nyilvanossag
el6tt, pedig tényleg felajanlottunk részére egy
kilén szines, jonéhany egész estét betdltd
posztert tartalmazd Gjsagot. Alkudozas kézben
felmer(lt ennek az Ujsagnak a heti rendszeres-
séggel valé megjelentetése is, de ez sem ha-
tott, mindéssze annyit sikerilt elérni, hogy
DrétMalac beleegyezett abba, hogy irhatunk
réla és gy altalaban "A" drétmalacsagrol némi
zagyvasagot. Kezdjik talan DrétMalac bemu-
tatasaval, bar ez nem egyszer( dolog. A kiilse-
jérél sajnos semmi igazan konkrét dolgot nem
irhatunk, mert megfenyegetett minket, hogy el-
lenkez6 esetben tobbszor megjelenik a szer-
kesztéségben. Egy ilyen természeti csapassal
feléré eseményt természetesen kis csapatunk
nem kockaztathat meg. Azért néhany dolgot
elarulhatunk: alakja, nevét meghazudtolva le-
ginkabb humanoidra emlékeztet, bar idénként
alakot valtoztat, ami azonnali névvaltoztatast is
okoz (pl. RészegDisznd).
Termete a kicsitdl a na-
ayig  véletlenszer(ien
véltozhat, az elfo-
gyasztott napi betevé
ivolé és élelmiszer
hatasara. Ennél tob-
bet sajnos mar
tényleg nem arul-
hatunk el, bar az
arca(?) leirasa
igen érdekes len-
ne... Amit viszont
minden megtor-
las nélkil batran
leirhatunk: Drét-
Malac &sszessé-
gében egy igen
szeretetremélto,
kedves, segi-
t6kész és
szorgalmas
teremtés.
Bar ez

igy

ebben a forma-
ban azért nem tin-
het teljesen igaznak,
de mindent bizonyitani tu-
dunk. Alljon itt erre vonatkozéan
egy részlet "A drétmalcok Iélektana" c. korsza-
kalkot6 egyetemes mUbdl.
"A drétmalacok igen kedvesek tudnak lenni ha
a megfelel6 modon kozelitink hozzajuk. En-
nek menete a kévetkezd. Bal vagy jobb ke-
ziinkbe fogjunk egy gumicukros zacskét. Ez
lehet akar nyitva akar zarva, a lényeg, hogy
megfelelé mennyiségl gumicukrot tartalmaz-
zon. A zacskot tartalmazé kezlinket nyUjtsuk
elére, majd tegyiink hatéarozott lépéseket a ki-
valasztott drotmalac egyed felé, avval a hata-
rozott szandékkal, hogy elfogyasztasra kinaljuk
fel neki a zacsko tartalmat. Fontos, hogy moz-
dulataink és viselkedésiink egyértelm( legyen,
ellenkez6 esetben agressziot valthatunk ki, ami
belathatatlan bajok forrasa lehet. Amint elég
kozel érlink, a drétmalac egy pillanat alatt ki-
kapja keziinkbél a zacskoét és tartalmat nagy
megelégedéssel, azonnal elkezdi elfogyaszta-
ni. E mivelet kdzben tébbszér baratsagosan
rank rofog, esetleg rank is néz, sét el6- 7
fordulhat, hogy megkinal zsakma- N’\/\QL
nyabol benninket is. llyenkor a fe-
lajanlott gumicukrot feltétlendl fo-
gadjuk el, mikdzben egy Ujabb
zacskéval nyujtunk at neki." /
Eddig az idézet, amibél egyér-
telmien kidertl, hogy az alta- A0
lunk tett allitas igaz, mert: 1. a V R

P
drétmalacok szeretetreméltok, ellen-
kez6 esetben miért adnank nekik gumi- . \|

cukrot? 2. kedvesek, mert elfogadjak a
csemegét. 3. segitékészek, hiszen atnyujta-
nunk nem is kell teliesen a zacskot, azt
onélléan veszik el. 4. szorgalmasak, de hat '
ezt sajat szemiinkkel is lathatjuk, ha nézzik
milyen sebességgel eszik a gumicukrot!

Persze nem csak a gumicukor a drétmalacok
(igy DrétMalac) egyetlen gyengéje. Hasonld
eredményeket érhetiink el kukorica felkinala-
saval is. Jonéhany drétmalac ezenkivil is le-
fegyverezheté néhany dologgal, ezekre azon-
ban csak az adott egyed behaté tanulmanyo-
zéséaval lelhetiink r&. Példaképpen néhany,
amivel prébalkozhatunk: zselécukor, csoki, sor,
ropi, pizza. Megjegyezzik, hogy himnemd

drétmalac esetén a holgyek kozeledése eset-
leg gumicukor nélkill is kedvességi rohamot
idézhet el6.
Egy

igazi drétmalac alta-
laban vagy

2

i )/ \
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lamit vagy nem, de ha egy mod van ra, akkor
inkabb az utébbit

valasztja
5
Sene

Ked-
S

e

/\//

P
\/ venc

szorakozasaik kozé
tartozik a *********** (Cenzirazval -
a szerk.), az evés és az ivas, a szamitogé-
pes jatékok nylzasa, a zenehallgatds maxima-
lis hangerén (a koncerteket nagyon kedvelik),
valamint a kérnyezetiikben levé emberek nap-
hosszat hiilyeségekkel torténé farasztasa. Ez
utébbihoz nagyon értenek és talan ez az a do-
log, amirél egy igazi drétmalac felismerhet6.
DrétMalac minden tekintetben példasnak te-
kinthet6. Naphosszat képes abszolit semmit
sem csinalni, mikézben valamilyen zenét hall-
gatva idénként jokedvien rofégve lemezt cse-
rél az amigaban. Persze csak akkor, ha veszi
maganak a faradtsagot és bekapcsolja a gé-
Hatalmas semmittevése kdzben
persze egyfolytaban beszél valakinek
valamirél, ami egészen biztosan egy
nagyfoku hilyeség, és biztosak lehetiink
A benne, hogy a szenvedé alanynak révide-
| sen mashol akad dolga. Persze jo tavol
| DrotMalactol.  Erdekességképpen  szolni
kell réla, hogy DrétMalac néha csinal értel-
| mes dolgokat is. A multkor példaul eléfor-
"\, dult, hogy tébb sérésiiveget kihordott sa-
\. ) Jatkezdileg(!!!) a szobajabél, mert megun-
ta, hogy nem tudott sehova sem letele-
pedni anélkil, hogy két-harom sérgsiiveget ne
kelljen arrébbragnia. Ennyi egyelére talan elég
is lesz a drétmalacokrél. Aki bévebben szeret-
ne veliik megismerkedni, olvassa el a mar em-
litett "A drétmalacok lélektana" cimi mivet.
Esetleg cserkésszen be egy valédi drétmala-
cot, de ezt csak nagyon tiirelmes és kitartd
embereknek merem ajanlani, hiszen igazi drot-
malacot talalni nem egyszeri dolog. Esetleg
még visszatériink a témara. Mit szélnatok egy
Dré6tMalac interjihoz?

Lapzarta utan érkezett informacié: a Brazil,
Masell, Lily és a Soknevii Szakallas altal képe-
zett kommando rabirta DrétMalacot, hogy val-
laljon aktivabb szerepet a GURU (és énmaga)
népszer(sitésében. DrétMalac felajanlotta,
hogy barkinek szivesen postaz egy roéla ké-
szlt, sajatkeziileg dedikalt képet, aki kild neki
egy csomag gumicukrot. A kildeményeket a
GURU postafiékjara kérjlik postazni. Jelige:
"ugye, hogy ugye!".
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Hogy nydron se unatkozz!!l

=

Eredeti programok kedvezmeényesen a GURU-tOl:
AMIGA jatekok: C-64 jate =

. Celtic Legend - kaland . Garrison maszkalds
U ' To Be On Top maszkdlds
Turrican 2 akcid
X-Out 6volddzds
Down at the Trolls akcid
Eleven Warrior I6vOId6GzEs
Galdregons Domain - kaland
Tomcat szimuldtor
Turrican 1 akcid
Vampires Empire maszkalos
Western Games - ugyessegn

Hu vulcmelyi( progrumoi meg szerehled rendelni, ukkor a GURU pos'luumen keresziul ieheied meg
(GURU 1399 Budapest, Pf. 701/765). Ha utdnvétellel rendeled meg a jdtékokat, akkor a fent leirt dr
mellé postakélséget szdmitunk fell Araink az AFA-t tartalmazzdk. Vdrjuk megrendelésedet!



Commodore akcio!k

AMIGA 600

21990 Ft

AMIGA 1200/020/2 MByte RAM/OS 3.0 .
43.990 Fi
Ujdonsdg:
Amiga 1200
Felhusznulol kézikonyv

mugyurul! ~ AMIGA 500/500+ '
21.990 Ft

1135 Budapest, Szent LaszI6 ut 74/a Tel.: 149-6165;Fax: 251-2385
Kébanya-Kispesti Uzletiink: 1191 Budapest, Katica utca 9., Tel.: 147-0625, Fax.: 177-9419
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!



