Ara: 169 Ft

[ 4

&
<
e

o

| 4

i

/
/. A




Pukk! - mondta az Unnepi pezsgd és lassan atadfa magdt a cseppfolyods lét oromeinek. A GURU szU-
linapi tortajara felkerlt az elsé gyertya. "Eg a gyertya €g..." ja nem "Happy: birthday!" - éneklik az Un-
nepi sitemeényt kortlallé letformak. Majd suvolic szélkent rohan végig a szegeny magdnyosan lobo-
go viaszdarabon az Unnepldk tudejébdl elotors legaramliat. "Ezt mar fajhatjuk - soha tébbet nem le-
szlink egyeévesek!" A ‘gyertya beveégezte. A Hilton Szalld termeit zsufolasig megtolti a sok Unneplé.
Meghivottak 6zéne, rogydsig halmozott asztalok, surgS-forgd pincérek. A fobbfogdsos Unnepi
menu, inycsiklandozo illata betolti a levegbt. Halak, vadak és egyeb nyaldnksagok valtakoznak
gyors egymadsutanban. Shy! - szol valaki a témegbdl. Tessek? - fordulok pislogva a hang felé. Jo len-
ne ha nem dlmodoznal infro irds helyett! Mindjart le kell adni a szamot, és te még mindig nem szul-
ted meg azt a két kilobdjtot - térit vissza egy morcos hang edes szendergesembdl.

No de félre a tréfaval, tényleg egyévesek lettiink! Immadron tdl a fizenkettedik szamon és egy PC kl-
I6nszémon joggal mondhatjuk, hogy haladunk a nagykorisag felé. Bizunk benne, hogy legtébb ol-
vasénknak tetszik az amit készitlink, bdr nehéz mindenféle igényt kielégiteni. Hiszen akad olyan olva-
s6, aki a RGna mellékletet novelné lapméretlre és van olyan is, aki sajat géptipusa szerint
zanzasitand az AMIGA/PC/ATARI/C-64 rovatot. S6t taldlkoztam mdr olyannal - nem olvaséval - aki
legszivesebben megsziintetne benntinket, mert jatékokkal is foglalkozunk és szerinte ez kdros. Bar a
lapot nem volt hajlandé a kezébe venni, véleményét batran hangoztatta. Mi személy szerint Srizzlk
pdrtatlansagunkat, amely a szamitogépeket egy nagy csalddba egyesiti. Jokra és rosszakra bontds
nélkul, hiszen egy gép azt tudja, amit megirnak rd.

Két aprosdggal szeretnék még foglakozni az Unnepi introban. Az egyik a hirdetésekrdll! Szeretnénk,
ha végre nem bombdzna bennlnket az 6sszes "Uj stuffok 20 Ft/lemez' kategoriaju kaldz, mert hirde-
tésuket semmiképpen sem jelentetjlik meg. A nyugati cégek nem ortinének tdlzottan, ha ilyen jelle-
gd hirdetések latndnak napvildgot lapjainkon. Egyszoval NEM és kész!

A masik a megrendelés és eldfizetés! Sokan imak, hogy kozoljuk le, hogyan fizethetnek el6 lapunkra,
iletve hogyan juthatnak hozzd a régi szamokhoz. A legegyszeribb mdod megrendelni, levélben
vagy postautalvanyon (kis rézsaszind sajtcetl). Utanvétellel sajnos dragdbb, de a kis rézsaszind la-
pocskdk megoldjak ezt a problémdt is. Tehat a kovetkezd kis képsor azt mutatja be, miként feve-
kenykedjlink megrendeldként.

elyik a gydjtemenyedbdl? Ne habozz poroln/!.
A GURU regebbi szamai méeg kaphartok a szerkeszioseg cimen!.
Bp. 1399, Pf. 701/765. Ugyonitt elofizethersz lapunkra /s.
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Akik kulfoldi ujsagokat is olvasnak, mar
értesiilhettek a Bullfrog legujabb jatéka-
rél, a Syndicate-rél. Most eljétt az ideje,
hogy a program nyari (juniusi) megjelené-
se el6tt mi is beszamolhassunk réla. A
Bullfrogot olyan jatékokért lehet felelés-
ségre vonni, mint a Populous vagy a Po-
wermonger. A legujabb fejlesztésik is
Amiga és PC gépekre jelenik meg el6-
sz0r, rengeteg ray-tracelt animacioval és
- természetesen - j0 jatékkal. A torténet a
tavoli, veszélyes jovében jatszodik, a
Testlleti Haboruk utan. A vilag multinaci-
onalis vallalkozasai annyira megerésod-
tek, hogy hatalmuk és erejik kisebb or-
szagokeéval kezdett vetekedni. Az drias
testlletek kisebb nemzeteket kezdtek fel-
vasarolni, és kifejlesztették a CHIP-et. Ez
a technikai attérés jobb volt mint barmi-
lyen kabitészer. A fejbe beillesztve, a
CHIP az emberek érzékelését befolyasol-
hatta, igy Uj reményt és 6romet jelentett a
kérnyezé rombaddlt vilagban. igy pl. az
az ember, aki egy felhdkarcol6 49. eme-
letén lakott, megvasarolhatta a "haz-
CHIP"-et, s igy a fejébe illesztve elhitte,

hogy igazabdl egy gyonyori tébbszintes
kerteshazban lakik! "Miért valtoztatnad
meg a kornyezetedet, ha megvaltoztatha-
tod az agyadat?" - ez volt-a cég szolgen-
je. Ennek természetesen volt egy hatul-
Utdje is: akinek a kezébe volt a CHIP, an-
nak a kezében volt a hatalom is. Az ériasi
vallalkozasok szinte azonnal haboruba
kezdtek a CHIP monopoliumaért, berant-
va nemzeteket és orszagokat is maguk-
kal.

A Testlletek pénzéhsége veszélyes bi-
n6z6 elemeket is vonzottak, s egy idé

4

utan a blin6zési szindikatus megtamadta
a testiileti laborokat- révidesen 6k iranyi-
tottak az egész Fold blinozését is. Ossze-
rakhaté cyborgligyndkokkel rivalisokra
vadasztak, majd egymassal, az egész
foldgoly6 iranyitasaért. A jatékos egy fia-
tal szindikatusi embert alakit: a varos f6-
16tt lebegd iranyitokézpontbol adja a pa-
rancsait a CHIP-ek altal- vezérelt embe-
reknek, hogy terjesszék a terrort és terii-
leteket foglaljanak el, kiszoritva a
rivalisokat.

Gyo6nyo6rd intro utan 6tven kildetést telje-
sithetlink, ahol intelligens embereket ta-
lalhatunk, kocsikat, communer vonatokat,
rivalis igynokoket és rendfenntarté eré-
ket. Adokat emelhetiink, melyekbdl a fej-
lesztéseket tarthatjuk életben- igy aj fegy-
vereket és kibernetikus robottesteket kap-
hatunk.

A Codemasters sikerét az olcso, de jo ja-
tékok biztositjgk, no meg a legendas
tojasfeji f6hés, Dizzy. Uj szuperhés fe-
nyegeti a gépeinket, a neve: Captain
Dynamo. Unod a japan szuperhésoket?
Megfaradtal a sok fiatal, kockaallu kalan-
dortél? A kovetkezd akcio-rejtvény-plat-
form jaték mindezeken tultesz!

Prof. Austen Von Flyswatter (72), akinek
nem sikeredett a vilag-meghdditasa, ugy
dontott, osszepakol. Megkonnyitve Lady
Phillips Uppenhoofent (81) a gyémantkol-
holdra akarja athelyezni. Csak egy ember
segithet: Captain Dynamo:

igy Ernest P Dynamo (75 évesen) Happy-
vale Homebdl visszatér! Csak a fogait all

meg begydjteni, felcsapja a sapkajat, ha-
tara kanyaritja a kopenyét és - shazam!-
itt van Captain Dynamo! Tra-Taraam!

A jatékban a teleportrendszereken atjut-
va, 6ssze kell gyljteni a gyémantokat a
rakéta belsejébdl, elkeriilve a csapdakat.
Csupan tiz fontért, junius végén mar kap-
hato lesz!

A Team17 kovetkezé jatéka sorrendben
az Overdrive lesz. A supercars nyomdo-
kait kovetd, felllrél nézheté autoverse-
nyes jaték mar rég készilt. Tébb kocsifaj-

-

| valogathatunk, F1-t6l a buggykig
bezarélag, Osszesen négy tipus lesz. A
jaték olyan gyorsra sikeredett, hogy a keét
jatékos itizemmodot a kisebb képerny6-
kon lehetetlenség lenne jatszani, de so-
ros vonalon 0Osszekotott gépeknél mar
ketten is jatszhatunk:“Sok extrat is felve-
hetlink a verseny soran, ami 6t kilonb6zé
palyatipuson mehet végbe.

sy O 2

Minden kocsi masképp viselkedik a ki-
16nb6z6 palyakon, igy a 4x4-es arénaban
a négykerék meghajtasiak lesznek
elényben. A jaték juliusban lesz piacon, a
Team17 szerint minden elédjénél jobbra
sikeredett...

Masell
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Ez a helikopteres jaték a Choplifter és a
Fort Apocalypse tipusu jatékok folytatasa,
amit a késziték nem is titkolnak. A hang-
suly a toménytelen pusztitason van - a
képernyé nagyon kis része nem robbant-
haté darabokra. Egy szuper helivel kell a
foglyokat kimenekiteni a dzsungelbdl. Ha-
romszintli parallax scroll, sok animacio.
Az egész hattérképernyé animalhat, sét a
spriteokat is egybe lehet flizni, ugy hogy
mindegyik kiilén animaciokat végez! Ot
hatalmas szint tele golyészoérokkal, raké-
takkal, melyek megnehezitik az utadat a
majipoori dzsungelen keresztil. A foglyok
megmentése és biztonsagi zénaba szalli-
tasa extra bonuszokat eredményez, vi-
szont a gép kapacitasa is véges, és tele-
rakodva kissé mas az iranyitas mint Gre-
sen. A |égi robbanasok konnyen megdob-
hatjak a koptert, s6t még az utasok is
lesérllhetnek. A fegyverzetink kézul nem
hianyozhat a hatalmas tlizerejii goly6szo-
ro, a rakétak, a hékovetds rakétak és a
tlizbombak sem. Mi marad hatra? Hat a
forré nyari megjelenés.

Mar rendesen kiveséztilk a marciusi sza-

munkban azt a programot, amely Frank
Herbert Dine novellain-alapul. A jatékban
a Csaszar harom uralkodohazat kild az
Arrakis bolygéra: a Harkonneneket, az
Ordosokat s az Atreideseket. A cél a
bolygé uralma, amit csak.jo.stratégiaval
érhetiink el:'a cél, az adott tertleten lévé
fliszerek kitermelése; tertletfoglalassal..
Az Amiga verzi6 32 szind, és ugyanolyan
kénnyen kezelheté mint a PC-s.
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A Milleniumrél barmit is mondhatunk,
csak azt nem, hogy nem tamogatja az
Amigat. Ebben az évben is négy jatékuk
jelenik meg, mindegyiknek lesz A1200
verzidja. A legljabb programjuk egy kis
logikai jaték, a neve Morph. A kerettdrté-
net meglepd lenne, ha nem tipikusan bar-
gyu volna. Agydoboz Nagyapo elkésziilt a
teleportjaval- egy egeret siman &
a szoba egyik sarkabél'a masil

huzasakor egy hatalma‘é‘:yillw csapott a
laboratériumba. Bob csapdaba esett a
molekularis limbéban, és nem tud vissza-

valtozni a sajat formajaba. A molekulait
viszont at tudja rendezni, igy lehet beléle
felhd, tekegolyo, labda és pocsolya is.
Bob feladata ¢sszeszedni a gép alkatré-
szeit, hogy végre a régi 6nmaga legyen.

1995. Kitért a lll. vilaghabord. A nuklearis
bombak mint esé hullanak az égbdl. Len-
gyelorszag most is a nagyhatalmak ttko-
zésének a kozéppontjaban all. A haboru-.
ban egy nemzetkézi koalicio alakul, hogy
élelmiszert és szilkséges gyogyszereket

szallithassanak Lengyelorszagba. A ma-
sodlagos cél a felforgato, rombolé elemek

kiirtasa. A program gyors vektorokat
kezel, de sajnos ezt csak ugy érték el,
hogy a grafika nincs részletesen kidolgoz-
va. 30 nemzetiség kozll valaszthatunk,
és majdnem 40 féle Un. skill pontot (ké-
pesség pontok) oszthatunk el. Ezen kivil
emberiinknek 63 karrier, azaz polgari fog-
lalkozas koézil valaszthatunk egyet, ki-
vancsi vagyok, ez milyen szerepet jatszik
majd a jatékban. A fegyverek arzenalja
sem lesz kevés, és tobb harckocsi, tank
is a rendelkezésiinkre all. A 3D-s megje-
lenités utan perspektivikus nézetbdl is ira-
nyithatjuk az emberiinket. A kamera né-
z6pontjait is valtogathatjuk. Kulonbézd
kuldetéseket is teljesithetlink, az Amiga-
sok augusztusban (1200 verzio is lesz), a
PC tulajdonosok egy kicsit elébb.
Masell




Szép kis orokseg, egy
haz, tele szellemekkel, zoambikkal, pokol-ku-
tyakkal. Bajos alaptérienet, amely a Microp-
rose nagyszerd programozoi keze alél meg-
kap6 minGségben kertilt ki. , ciok természetesen ta-
Most érkezett, de maris oriasi ati rmajaban targyiasulnak.
Legacy. A szerkeszt6ség egy <ént Ve k & e pontot gydijtottink akkor
tette magat a legujabb horrorsroleplay tipusu ' fejleszthetiiik alaptulajdonsagainkat is.
Grilletre. Mar honapok 6ta vartuk @ megjeles - Jelent6s problémaim akadtak, t6bb téma-
nését. A tesztelés azonnal megkezdsdott, . korben.

Mar az intré is mutatja hogy, a ray-tracing 1. Pihenni, csak na-

moédszerek egyre nagyobb szerepet-kapnak ponta —
a program keészitésben. A hangulat kicsit
az Alone in The Dark-ra emlékeztetett. [~
A kezdetek egy krimivel vetekedve indit-
jak a torténetet. Az altalunk valasztott ka-
rakter, remekil megszerkeszte
ség-rendszerrel és tulajdonsag
a férfagyaszto Kalandra.
sajat szerepl6ket is. Hasz|
mar rendelkeziink varazsiz
baj, ha tébb is van. Az e
meditacios képesség
t6en fontos. Ha megft
rakteriinket, beléphetiink a
telmek varnak.

Az ablakos rend-
sze-




racell elemmel van feltolive. 7. Az"ajtﬁk segelydobozt talaftink.

idénként nagyon erések. 8. Kulcs meg - A kezdethez adok egy pici segitséget.
csak elvetve lelheto. 9% A terképezest A foldszint terképe alljon itt a kezdok-
praktikus papiron is régziteni, it ugya-: nek.*Komplett targylistaval. Erdemes

nis a targyak helyét is régzithetjiuk. A”
targyak egyebként stabilan mindig
adott helyen vannak, amig_ fel nem
vessziik 6ket. 10. A féprobléma, hogy a nt, hogy a haz
jaték nem egy korhazban jatszodik, igy tobb szintes és
viszonylag minimalis mennyiségu elsé- - az asztral. vilag
is er6s kapcsola-
tot tart fenn a
hazzal, a pincé-
ben talathat6
asztralis Kapun

keresztiil. A

monsterek, tar- §
gyak, berende- [
zések  ray-tra- f§
cing modszerrel
késziltek, igy
nagyon realis vi-
lagban jatszhatunk.

Jo borzonﬁést!
b Shy

mobdszeresen ‘elérenyomulni, igy nem
‘érhetvaratlan meglepetés benniinket.”*
sak annyit meg a jatekrol eiozetes-




Warerdeep' "varo-
sara ujra bekesseg
kOszontdit A ka-
landozok . g . kocs-
mdbon reflernked-

evef nem arulja el.

/ q negy robdl allo

it hogy keressuk fel

or varosat, amit lich
varazslok rombaddnidrtek. Fe-
{ ladatunk a gonosz varazsiok el-
pusztitasa. Meg valaszoini sem
fuaunk, hogy egyadifalan elfo-
gadjuk-e a_kulderestiraemmaeonr
elfeleporialia a csapafot a va-
ros mellefti femefébe. Kedves
¢ ember!

Ezzel a bevezetovel indul a Beholder var-
va-vart harmadik része.
jatek kezelése apro elteresekkel mege-

anylto nyilak alatt meg;elemk gy ALL

Osszes karakter egyszerre fog harcolni!
Természetesen ha a hatso karaktereknél
nem dobofegyver van, akkor hiaba jelol-
tiik ki, nem kepes ellenfeleinket megse-

§ bezni.

Ami még eltérés az el6zé részektol, hogy
4j varazslatok is megjelentek. Mivel eb-
ben a részben 10.- 11. szintliek az alap-
karakterek, igy a varazslatok szintje is
emelkedett. Varazslonal 9. szintig, papnal
7. szintig.

Ismertetem az Gjabb varazslatokat:

Mage: 7.szint ,

Acid storm; Egy sav felhét I6 az ellenfél-
re, ami szintenként 6-7 HP-t sebez.
Finger of Death: Az ellenség e‘eterejet
elszivja, 3-17 HP kozott.

L. Mordenkainens Sword: A v

bad kezébe egy illiziokardot |
ami 5-80 pont kozo6tt sebez

Abi-! Dalzxms Horrid Wilting: A varazslat

az ellenség testnedveit elparologtatja, 1-8

HP-t sebez szintenkent.

Bigbys Clenched Fist: A varazslé dres
kezét megacélozza. Ettél kezdve puszta
kézzel is olyan nagyokat sebez, mint egy
harcos fegyverekkel.

9.szint:

Energy Drain: Ez egy kellemes szintszi-
Vo6 varazslat. Ha ezt elmormolja a varazs-
10, az ellenség vagy két szintet elveszit,
vagy 2-16 pont k6z6tt sebzédik.

Meteor Swarm: A varazslo kezebol e
mas utén ne’gy meteort repit el(enfelé

a szornyek megallnak a mozga
godtan csépelhetjilk Gket.

Pap: 7.szint:

Fire Storm: Ez egy 3 x 3 tertiletre hato
tlzvarazslat, ami 2-16 HP-t sebez az el-
lenfeleken, de ha mi is a teriileten va-
gyunk, akkor rajtink is.

Resurrecti A karaktert feleleszn és
visszagyogyitja maximalis életpontig.
Nézzik milyen szornyekkel talalkozha-
tunk barangolasunk kozben:

Undead Beast: Egy rothado, négykézlab

jaré-¢léholt-szérny.(Mauzeleum)
Chimera: Oroszlan, sarkany, sas feju
lény. (Myth Drannor)

Earth Elemental: A féldelemental. (Mage
Guild).

Water Elemental:
Guild-viz alatt)
Feyr: Egy haromszaji novény-szomy.
(erdo) :

Vizelemental. (Mage

Banshee: Lebeg6 élcholt asszony szelle-

me. (Templom)

Hag: Zol ord  kopenyes boszoyv

- kany.(Myth Drannor) = - 1
Eloholt lovag. (Templom
 Minotaur: Bl afeju em

Death Kni

nyaval. (Temple)

Naga Spirit: Egy csi-

kos kigyo emberi fejjel,
(Temple)

Scaladar: Féemskorpio (Mage Guild)
Shade: Emberek, akik halvanyan
nak a gonosz aura mlatt (Mage

kocos hajjal

Wathghost Sz6ke haju éloholt. lebeg6
szellem. (Mage Guild)
Nater Weird: Csatornakbol kibdjo

gez6 farokkal
Grave Mist:

Shadow Hound Arnyek kutya. (Temple)
Lich: Halstt varazslo. (Mage Guild)
FFlar: Elgholt lovag Myth D

pusztitott népe. Ahogy elinduiftink,
kisértetek tamadnak rank, mert megboly- *

gatiuk' a temeté-békéjet: Kisebb bolyol
gas utan megtalaljuk a temet6 mauzole
mat, ahol a tehetdsebbeket  helyezté

tion




végso nydgalo\mba A mauzeleum a jétek"

szempontjabol - csak egy | szintfejlesztd

hely, Uugyhogy ide csak annak van értel-

me bemenni, akmek gyengék a karakte-
rei.

Beléplink egy sotet, :dohos terembe,

ahonnan négy lépcso vezet lefele a krip-

takba. A falon egy felirat, hogyha a négy

_kriptaban_lekapcsolod a-negy kapcsolot,

tovabbvezetd at. A

kban a hullatepsiket

kor folyamatosan-fognak

yek, lehetéseget adva a

. Talalni fogsz egy Orb-ot,

v azspalcat nem tudtam semmire sem
ni, mivel nem voltam eleg tapasz‘

‘ket, ezt a barddal kivaghatjuk, igy Gjabb
| teriiletekre bukkanunk. Egy id6 és egy kis
fakitermeles. utan.rabukkanunk. a.temeté
kidélt kapujara. Menijiink at rajta, aminek
vetkezménye, hogy egy surl erdében
talaljuk magunkat. Néhol slrd bozoto-
sokban csak negykezlab juthatunk tovabb
kis lyukakon. Szerencsére talalunk egy
b 6rokego faklyat. A faklyaval bizonyos he-

eszméliink fel, hogy hatalmas minotauru-
szok témadnak a csapatra, csétabérdjaik-

oket.

Az erdoben talalunk egy kijarato

rég keresett'és végre megtalalt le
g bardok altal is megénekelt Myth D

varosat a vezet.

rombolt épuletek, elnéptelenedett utcak.
A gonosz ide is betette a labat. A varos-
ban deritstink fel minden zugot.

: Ho-ho! Ugy latszik, mégsem olyan kihal-
tak az utcak!! Sajnos nem békés jaroke-

boszorkényokkél,

| haromfejt.démonokkal. Talalhatunk a va-
rosban’ egy Jégtermet, aminek az ajtajat
. ulcsot szinten a kornyéken talaljuk.
LA jégveremmel szemben a falon egy re-
| keszt latunk, (Uresen. Probaljuk meg ide

ilyen meg nem. lenne nalunk, akkor ma;d
a Mage Guild- ben talalunk.

A harmadik szinten talalunk par jo stuffot,
amikhez egy-egy dispell magic-kel jutha-
tunk hozza. Ha par kiloval nehezebb lett a
zsakunk, akkor irany a teleport, ami

visszarepit minket a foldszintre. Hoppa!

Az egyik utca vegen talalunk egy epu|
tet, ami teljesen ép. |

hogy ez a Mage Guild

z0 varazslok epllete.

Csend fogad minket. Végre egy kvcsnt"
megpihenhetunk, és leapolhatjuk a varos-

ban szerzett sebestleseinket. A.
rom teleportban ér veget. Indulju

kozépsén. Gyenge émelygés utan, amita
teleportalas okozott, megérkeztiink az og-

rék odujaba. ltt maszkalhatunk par szin-
tet, de semmi érdemleges nincs két gyu-
riin és hat mage scrollon kiviil.
lrany vissza a harom teleportos te}re}mbe;
Most ugorjunk bele a jobb oldaliba (a bal
oldali ugyanide vezet, csak egy hosszabb
uton). Par lépes utan ujabb negy teleport-
ba botlunk, és mellettik egy-egy falfelirat-
ra. Barmelyikbe belépve egy terembe ju-
tunk, ahonnét ujabb négy teleport és
négy kép vezet tovabb.
eremben talalunk egy Water breathing
ercset, amit a varazslonk boldogan fel-
Snyvébe. Ezek szerint Gszni s fo-

kell parositani. nyar(summer)-
nap) tavasz(spring)-viz (hullam)

ek a féemes }épéshan'go‘k. Brrr...

Par lepés utan tisztelettinket. tehetjike a

szint lakoinal, akik fémes pancéli mére-
tes skorpiok. Idébe telik, mire mindegyik-
kel végzink. Ha sikeriilt, akkor eljutunk
egy kozponti_szobaba. A falon egy re-
keszt lathatunk, amibe tegyik bele a
Torbrindams Ring-et. Hopp, eltlint a fal.
Barangolva talalunk a falon egy lancot és
mellette egy zart ajtot. Csak nem a lanc
nyitja az ajtot 2 De, rahibaztunk.

Nicsak, mit latunk a foldon, egy racsot. Mi

- lehet ez 2 FEz egy karocsapda, a

- rekeszeket.

e

“att, igy hat irany elére. Még négy skorpio
utan tovabbjutunk es a folyoso-vegen

megtalaljuk a csapdak fali kapcsolojat. A-
lejarat felé haladva kétoldalt egy-egy be-
ugrobol megtamad minket négy Steel
Shadow és az osszes fegyvert elszedik a
csapattol

Ugyhogy vagy varazslattal, vagy puszta- [

kézzel végezziink veliik. A lépcsét egy fal
mogott talaljuk, ami egy lanc meghlzasa-

_val szabadda valik. Egy szinttel lentebb

osszu fo!yosora kertiftiink. A horgotf
yiik magunkhoz és nézziik meg a fali
Ket csillogo kévet talalunk,
amlkgt tegyunk a papunk és a varazslonk -

kezeibe, igy az el6ttunk 1eve erdfal eltd-

s mehetiink tovabb. Ha ez nem joit
sze, akkor cseréljik ki'a két kovet. A

_ falon egy nyomogomb hivja fel magara a |

elmet. Kinyilt a fal. Ha-t6bbszoér meg-

‘ﬁyomjuk ezt a nyomogombot, akkor azt §

zUk eszre, hogy mindig masik Ut valik §

- szabadda. Egy csapdara figyelhetiink fel,

ami'mogott-a“falon egy nyomoégomb van.
Hajitsunk at a csapda foloit egy“targyat
(kés, k6 stb.) ami aktivizalia a nyemo-
gombot és megnyilik. a ‘mellettlink ‘levé
zart ajto.

Két hatalmas kdleny ront rank. Ha kiv,
geztik O6ket, akkor talalkozhatunk egy
harmadikkal is. Eljutunk két ajtéhoz, amik
kinyitasaval ket fireball égeti le a mazt a
képunkrdl, de megérte, mert az egyik mo-
gott uj varazstekercseket talalunk, amit a
varazslé egyre nagyobb 6nbizalommal
rogzit a konyvébe. Egy mellekagban egy
silver key-t talalunk. egy fali rekeszben.

Egy lelancolt csatornalejarat mellett a fa-
lon, egy nyomoégombot:megnyomva kinyi-
tunk egy par lépésre levo ajtot, ami mo-

- gott egy brass key-t lelink. Végre elver-

gédtink a Csapdak Termébe. Itt két ké-
szorny trécsel egymassal, amit6l gyorsan
vegyiik el a ‘kedviiket. A teremben renge-
teg a karocsapda, az egyik al-, a masik
gyilkos karékat rejt. Vergédiink el a ma-
sik harom folyosoig. amik ebbdl a terem-
bél nyilnak, és jarjuk be azokat is. Az

egyik jaratban egy kisebb teremre bukka- &

nunk, ahol harom fali rekesz kong az
urességtél. A kozepsébe tegylk be a sil-

ver key-t; a ket szélsébe pedig ket zo6ld

kovet, igy a kozépsében sziiletett egy
crystal key. Ezzel is gazdagabbak lettiink.

Egy. rejtekfal mogott egy copper keyt ve-

‘hetlink magunkhoz. Egy zold zarral, lanc-

cal lebilincselt racsot veszink észre a f6l-




I6rejutni. Viszont a fala-
at is, melyek segit-
hatjuk az aramlast.

szva egy stone key-t
y bezart ajto el6tti falre-
gy az ajté megnyil-

copper keyt.
ar mindket-

A kovetkezé ajto melletti falrekeszbe pe-
dig a crimson key gyomoszoljik be. Mi ez
a plafonon, csak nem egy kijarati racs ?!
El6 a horgot és irany a friss leveg6.

Egy korgydribe jutunk, ahol a falon egy
rejtett kapcsolot keressiink. Ujabb kor-
gylrd, ahol a kozépsé oszlopon négy
kulcslyuk éktelenkedik. A kovetkez6 kul-
csok nyitjak a négy zarat: crystal key,
copper key, silver key, brass key. Megint
egy korfolyoso (lassan elszédilink) ahol
a fali rekeszekbdl szedjiik 6ssze a nyolc
gydrdt, és vigylik a mérleghez. A bal lyuk-
ba tegyik a kovetkezéket: +3. +1. -2. -2.
A jobb oldali lyukba: -3. -1. +2. +2. Am

leg egy teleportot krealt, ami a varazslok
fétermébe teleportal. Itt talalkozhatunk
Acwellan-nal a varazsloval, aki lerombolta

'Myth Drannor varosat.

Pusztitsuk el, bar a nyolc varazslébol 6

_ csak az egyik. Mikor ez sikertilt, megjele-

semmibdl egy figura, és ellopja a

ogy jott, tgy el is tinik a sem-
t dobbentink ra, hogy minket
és Myth Drannor utolsé védc-




séhajtoz6 Banshee Ebbe a terembe csak gy jutunk be, ha
szellemekkel kell fel-  vesziink magunkhoz a falon levé szentelt
venni a harcot. Ezen  viz tarolébol. A botot érintsiik hozza a fa-
a szinten négy cop- lon éktelenked6 arnyékhoz, mire eltlnik
per key-t és négy az arnyék és vele egyitt a nagy teremben
Ember of hope-t kell egy fal is, ami mogott egy ajté !apul He
megszerezni. Ezeket lyezzik az ajtéra a sun m:
a copper key-ek altal  ki. Egy teleportot latunk, ami a
nyithaté termekben zet. Késziljiink fel az utolso csatara,
kell beletenni a tdzta-  gyitsunk, memorizaljunk. Vegyiink nag)
lakba. levegét és lépjiink be a teleportba.
Ahogy az elsé tdztal
felparazslik, a kozép-  Bejutottunk a gonosz isten
s6 korfolyoson meg-  sara. Odalepunk a tronjahoz, al

das négy pajzs. A masodik kereszt : [ BEHEERL
birtokosai lettlink. Menjiink fel és be i :
a kozépsé ajton. Itt harom oltart és
két lefelé vezetd Iépcsot talalunk.

Ha lemegyunk a lépcsén, akkor az
Orok Karhozat Termébe jutunk. In-
kabb még ne menjink le, esetleg
egy save utan érdemes kiprébalni.
Tegylnk harom holy symbolt a ha- £
rom oltarra. A két lépcsé mar nem
lefelé vezet, hanem felfelé. Mehe-
tink fel. Orrfacsaré biz fogad min-
ket, és rogton megtudjuk honnét
jon, amikor egy rothadé faforma
csapol az orrunk elétt. Apritsuk fel.
Orrunkat befogva haladunk tovabb.

Szemben egy lépcsé van ez visszavezet
az el6z6 szintre. igy csak balra, vagy
jobbra mehetiink. Menjink balra. Par lé-
pés utan émelygés fog el, és azt vesszitk = kozepso terembe,
észre, hogy ha megnézziik az iranytat, gyedik ember o
hogy egy erétér megforditotta a csapatot.  gyet betettik a
Forduljunk vissza és mehetiink tovabb.  siik meg

Az egyik falon egy rejtett nyomoégomb se- jutéimul az.
gitségével félretolunk egy alfalat, és meg- >
nyilt az at a kévetkez6 harom ajtéhoz. A
bal és jobb oldalit jarjuk be el6szor, majd
a kozépsét. It egy felirat figyelmeztet a
csapdara. Ujabb émelygéssorozat és for-
gas utan eljutunk egy zart ajtoéhoz, amit a
frost key nyit. Mar csak egy gold key kel-
lene, amit a méasik iranyban talalunk.
Menijlink vissza a Iépcs6hoz, ahol feljot
tiink, csak most jobbra menjiink Itt a jobl
oldali folyos6 végén harom taposopadléi
tegyiink harom targyat. gy kapunk
cuccot. Menjiink le mindkét Iépcsén
egyikben megtalaljuk a gold ki
vissza és nyissuk ki az ajtot. A fal
bél egy Mornings Light-ot veh
egy kétkezes varazskarde
kovetkezé szintre. Félelme

jelenik négy cup of .
mellettik levé reke:
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39 fok bal palya) fel-

9 szalléﬁb é‘lén de ne csak élidogal-
junk anem |ndu‘unk,e1 w

% - NA gs MHz{reptér irﬂnyadé frek-
' vencia) B 9 -

'~ kigurulas, felszallas, irany tartsd 139
kapcsold be EFCS-t, emelkedést tartsd
2.000 feet/m, emelkedj 3.500 feet-ig

- DME 4.0 M fordulj 49 fokra ha elérted
3.500-at-hajtomu 70 %-ra
-DME 7.0M fordulo 319

e T

50%-ra, ill.
csokkenteni, fék:

Ha jéI megfigyell
szallast, lattad
Most semmi mas

iranyvonal elmozdul kozép felé kezdj el
fordlini te is a kifuté felé. A siillyedést al-
litsd be ugy, hogy a vonal kézépen le-
gyen (ez kb. 650-750 feet/m jelent, ha
mar rajta vagy a siklopalyan). Most mar

* csak az a dolgod, hogy tartsd a sikloke-
resztet (nem nagy ugy, csak néha toréld
meg a homlokod)...

- ha mar nagyjabél iranyon, vagy engedd
ki a fékszarnyat F4-re, sebesség 140-145
kozé - nem art ha hasznalod a sebesség
tarté funkciot (5)

- outer marker jelzeésnél engedd ki a futét

és a fékszarnyat teljesen (F5) vigyazz!!
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- a beton felett csokl
ményt, hdzd a boto sak

san, nehogy talhuzd és'atessen a gép, fi
gyeld a variemétert nehogy emelked:
kezdjél, vagy tal gyorsan‘sullyed;

- a hajtomiiteljesitményt csokkentsd al

ra ha meghallod a kerekek hangjat
leg betont ertel) reverse+fek megéllas

6zondus magasiati leve 06
ni tavolabbi repterekre, hisze

replilés célja, két reptér, kozotti keres e

delmi szallitas, martha:j@l.megy az adott
légitarsasagnak. Ehhez egy tjabb dolgot
kell megtnulnunk, ez ped’g a Navigalas
Tudomanya

Navigacio (azaz két pont kozott tuti, hogy
nem lehet egyenesen menni) Ehhez

sziikséges némi iranytd, egtajismeret és:

némi raérzés. Osidokben szajhagyoman!
atjan terjedt az Gtvonalak leirasa pl.:

- felszallas utan repulj északra, ha megla-

tod X folyét, fordulj északkeletre, Y falu
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« fopdulsz amikor HDB-hez érsz, akkor par  Paris

mérfolddel talrepiilsz a sebességed miatt. (7. 1ablazal)
HA elére bedllitod az iranyt, a iranyvevé
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Mivel elésorban a fiatalabb korosztalynak
késziilt, a jaték nem tal nehéz, csak épp
annyira, hogy ne lehessen fél nap alatt
végigjatszani. A szérakozas mellett raa-
dasul kivalé lehetéség nyilik egy kis torté-
nelemtanulasra is. Egészen pontosan
Benjamin Franklin életének, és koranak
megismerésére. Ennek a célnak az érde-
ki ben a parbeszédekben bizonyos sza-
vakat pirossal kiemeltek, melyekre clickel-
ve egy rovid ismertetét olvashatunk réla,
valamint bevezettek egy Uj ikont is, ami-
vel szintén infokat kérhetiink a dolgokrol*
(Truth). ;
jaték hat részre van fe

egyértelmd, kivé
szinte barmlt

] 74
zink be rajta ,Frede
boldogan vigyorogva
gépét, és meghiilyiti

mlnt épp

a Lockjawot. Menjiink
nesen 1768-ba, Phlladel

bébi-, valamint a
dobva. szerezzilk meg azokat. Olt6zziink
at, vegyunk fol par kavicsot, és a kutyara
is adjuk ra a fejkotét, igy az 6r nem fog
folismerni. Csakhogy ekkor erre jon egy

 macska, akire LJ rogton raveti magat, és

a nagy Uldozéstél egy kissé "elfarad". Ez

ajd néz- = még nem lenne gond, de a helyi zsarnok

is erre jar az 6rrel és az elb(voél6 lanya-
val, akik el6l el kell bajni a haz mogé, és
elviszik a kutyat.

Indulasként jarjunk korbe a varosban, ko-

pogjunk be minden hazba, és beszéljtink &




Was Ben the oldest...F;Ben really lo-

ved...F;Silence Dogood...F;Ben - ran
away...T;The Leather Apron Club...F;The
King...T;ls Ben planning...T;Ben met...F).
Ha ez megvan, adjuk oda a szerencseja-
tékosnak a marvanyait, egy shillingért
cserébe. Ha most elmegytink a jobb oldali
uton, egy sorompo6hoz jutunk. Beszéljink
az 6rokhoz, akik pont egy shillinget kér-
nek az atjutasért. Adjuk at, és nézzik mi
torténik Lockjawwal.

Szegény para épp irtozatos kinok kozott
fetreng, amit Miss Ima fiilsérté nyivakola-
sa valtott ki bel6le. Ezt megbosszulando,
amint kiteszi a labat a szobabdl, tépjuk
szét az agyunkat, a ruhajat, majd pihe-
nésként egyik meg a csontot, igyunk egy
kis vizet, és harapjuk meg az épp belépé
komornyikot. Az épp egy titkos ajtonak
fog nekizuhanni, amit tavoztakor az éra-
lanc megrantasaval nyithatunk ki.
Odabent rantsuk meg a lepedét, igy Ima
el6z6, jobb létre szenderilt allatkainak
névsorat, és utols6 tettét olvashatjuk el. A
jobb oldalon egy lyuk talalhaté, amin be-
szagolva patkanyszagot érziink. Bévitsiik
ki egy kicsit a rést, és vagtassunk el az
igy nyilt folyosé végére, ahol végignéz-
hetjiik, amint a kormanyzé épp elrakja az
emberekidl elvett pénzét.

Ujra Pepperen van a sor, valahogy be kell
jutnunk a Franklin csaladhoz. Kopogtas-
sunk az ajton, majd beszéljink a megjele-
n6 feleséghez. Hat ez nem jott ossze.
Masodszorra probaljuk meg atadni a cso-
magunkat, majd miutan ez sem sikertlt,
bontsuk ki, és az igy kapott kényvet (miu-
tan atolvastuk) adjuk at a haz drnéjének.
Mint kideriilt,” Ben baratunk alaposan
megvaltozott. Nem hajlandé 0j kisérlete-
ket csinalni, és egész nap csak lustalko-
dik. Probaljuk meg rabeszélni (X3), hogy
végezze el a Kite\Key kisérletet, melynek
csak az lesz az eredménye, hogy kijelen-
ti, csak akkor hajlandé hozzéafogni, ha ho-
zunk neki forr vizet, és osszegylijtjik az
alkatrészeket.

Kezdjitk mondjuk az utébbival. Vegytk fol
a fémrudat, és a paradicsomot a f6ldrél, a
dugét, a magnest, és a tervrajzot a mu-
helybél, valamint a csokisreceptet a szek-
rénybdl, majd irany a soromp6. Némi be-
szélgetés utan meg tudjuk annyira kavar-
ni az 6roket, hogy boldogan elrohannak,
mondvan, hogy sietnek a kormanyzé bal-
jara, egy onlemezt pedig ittfelejtenek.
Természetesen magunkkal visszuk.
Jarjunk koérbe a varoson, és megint be-
szélgessiink el az emberekkel, aztan kér-
juk el a rézkulcsot a kocsibol. Cserébe
nyolc szalloigét kell szétosztanunk, me-
lyek hatasara ismét normalizalédnak az

emberek. Erre meg eltlinik a kulcsos em-
beriink_és csak a kocsija roncsait talaljuk
meg egy taskaval, és a kulcsokkal. Ha
felvettiik, menjtink egyenesen a boltba.
Prébaljuk meg felvenni az asztalrél a be-
féttestiveget, az eladé kijelenti, hogy csak
egy csokireceptért hajlandé nekink adni.
Mivel mi pont rendelkezik ilyennel, cse-
réljik el ra. Csakhogy a bodon tele van
kaposztaval, ami kivaléan alkalmas arra,
hogy megetessiik vele a kecskét a sze-
rencsejatékosnal.

Menjiink vissza Ben hazaba, és prébal-
junk meg begyujtani a kandalléba. Miutan
a lany tudomasunkra adta, hogy ezt csak
nagy baj esetén tehetjiuk meg, kenjik ma-
gunkra a paradicsomot, és kezdjunk lat-
vanyos haldoklasba. Eredmény: maris
lesz forralt viz Bennek.

Most adjuk oda neki a tartozékokat: a kul-
csot, a madzagot, a tervrajzot, és a Ley-
den jart. Ehhez ezt 6ssze is kell allitani.
(A fémlap a koéesogbe, hozza viz, ra a
dugo, és bele a fémrid.) Mar csak egy
sarkanyra van sziikség.

Menjiink ki a kiszobre, ahonnét Fredy
bacsi elragad minket Ben fiatalkoraba. ltt
épp el akarjak lopni a flird6z6 tudésno-
vendék ruhait. Vegytk fel a lepedét a bo-
korrél, majd magunkra teritve ijesszik el
a tolvajt. Adjuk vissza a ruhakat Bennek,
aki meghiv a hazukba. lit oda kell adni
neki a spargadarabokat, hogy gyertyakat
készithessen, cserébe megkapjuk. a sar-
kanyt, és mar repuliink is vissza a kozép-
korGi baratunkhoz. Ha az utols6 részt is
atadtuk, kimegyiink a rétre, és végrehajt-
juk a nagy kisérletet, a villamcsapas pe-
dig visszavaltoztatja Bent a régivé.

A vihar nem csak baratunk elmeallapotat,
de furdékadjanak kinézetét is megvaltoz-
tatta egy kissé: darabokra tort. igy felve-
hetjik a legyez6t, a fotelt, a papucsot, a
kart, és a valamit. A fotelt gyomoszoljiik
be a torott létrafok elé, és menjink 6l a
padlasra. Egy postagalambot talalunk,
akit engedjink ki a szabadba. Ismét
Lockjawé a szerep.

Masszunk be a korményzé irodajaba, és
cincaljuk meg a papucsait. Mikor a fickd
bejon, lerak egy levelet az asztalra, mi
pedig jol megharapjuk. Vegyiik fol a leve-
let és adjuk at a szobankban a madarnak,
aki elviszi Pepperhez.

Mikor a galamb megérkezik, vegylk f6l a
levelet, és menijlink el a varosban a fétér-
re. (Ut kozben mindenkivel beszélges-
siink.) It ‘az egyik fan egy hirdetmény
alatt egy titkos rekeszt talalunk, benne
egy dobozkaval:*A dobozt egy tologatés
jatékkal tudjuk kinyitni, vagy egyszeriien
a help ikon hasznélataval (kevesebb

pont). Egy koteg szerelmeslevelet tala-
lunk. Menjtink a boérténhéz, ahova Richar-
dot zartak, adjuk at nekik a kiralyi paran-
csot, Richardnak, aki valojaban Ben fele-
sége, pedig a szerelmes leveleket, és a
taskat. Az otodik rész: Alkotmanyos
Egyezmény.

Mutassuk meg Bennek a kiralyi levelet.
Ebbdl kiderll, hogy az adét jogtalanul
szedik, igy Ben nekiall 'szérélapokat ké-
sziteni. Rakjuk be a kart a nyomdagépbe,
majd vegyuk fol a nyomtatvanyokat. Ez-
zel jarjunk ‘korbe a varoson, és adjunk
minden embernek egyet. Ekkor ismét el-
teleportalodunk, csak most az éreg Ben-
jaminhoz. Beszéljink hozza, majd adjuk
oda neki a szemuivegét, és a papirok alol
a gyogyfuveket. Erre meghiv minket a la-
kasara, melyben belil maradt a kulcs. A
féldon heveré fadarab, és a magnes se-
gitségével nyissuk ki az ajtét, cserébe
egy csokit kapunk.

Kérjuk el a sarkanyt Benjamintol, aztan a
boltban csinaltassunk bonbont a csokibél
a legyezdért cserébe. Az édességet a ka-
tonaknak' kell adni, akiket elég tisztessé-
gesen ki is.it a fertelmes kaja, igy a sar-
kannyal bejuthatunk a villaba.

Az irodaban vegytk fol a papirt és a ceru-
za hasznalataval olvassuk el a pancél-
szekrény kodjat. Nyissuk ki a széfet, és
vegyuk fel a pénzt. Pechiinkre, amint kilé-
punk, régton elkap minket a lakaj. Vegyiik
fol.a legyezét,ra felmosovéget; a kesztydt,
majd ezzel a vasalot, és vasaljuk ki a ru-
hat, amit vegyiink magunkra. igy mar ki-
mehetiink _a folyoséra, onnét pedig az
emeletre, ahol a szobak labirintusaban
keressiik meg a kutyankat. Lockjaw-val
adjuk ki a kulesot, Pepperrel pedig ve-
gyuk fol, és nyissuk ki az ajtot. Aztan
menjink ki a lépcs6héz (a kutya szag-
lasszon), és bujjunk el a szekrényben. Mi-
kor a lakj lerakja a vodrot, Iokjuk ra Miss
Ima fejére, majd a megjelené kormanyzot
és a segédjet is zavarjuk le a lépcsén.
Ekkor megérkeznek a felkel6k, akiket be-
engedunk, atadjuk nekik a lopott pénzt,
és mar repdliink is elére az idében Fredy
nagybacsi gépezete szarnyan...

Created By SS Rainbird




Haat igen. Amikor az Amigasok blszkén
mutogatjak a Pinball Dreams-et a PCs
haveroknak, a PC-sek csak egyféle-kép-
pen valaszolhatnak ra: megmutatjgk a
Wolfenstein 3D-t. Ez a program (akar-
mennyire meglepd) shareware kategoria-
ban kezdte a palyafutasat. Tébb olyan
visszajelzés is érkezett a késziték felé,
hogy a program fenomenalis stb. és bolt-
ban sem lehet ilyen jot kapni. igy a prog-
ramozé bacsik figyelembe vették ezt az
igényt is, s a masodik részt mar a boltok-
ban lehetett megvasarolni. A siker most
semmaradt el, s a Psygnosis jovoltabol
Eurépaban is megjelent a Spear Of Des-
tiny. A jaték érdekessége, hogy egy clue-
bookot is tartalmaz, amely az 6sszes tér-
képhez hasznos tanacsokat is ko6z6l. A ja-
ték nemcsak a latvanyaért egyedulallé
(azért nem art tavolrdl nézni a monitort),
hanem a jatszhatésaga is maximalis. Min-
denki Gjra és Ujra fogja jatszani, kevesebb
extrakat felvéve, legnagyobb nehézségi
fokozatra allitva stb. Vigyazz, mert ez az
a jaték az, ami hozzaragaszthat a géped-
hez, s6t még almodban is labirintusokban
rohangalsz majd gonosz nacikat irtva.

A Spear Of Destiny, azaz a Végzet
Landzsaja akarmilyen meglepé is, valés
alapokon nyugszik. Hitler hatalma meg-
szerzésekor s késébb is hitt a "magia-
ban". A fekete magia ritusait végezte és
végeztette el Ar tisztjeivel is; hogy ez
i szerepet a sikereiben

Z(
: e};hemnnyl biztos, hogy
a keresz| nagy tisz eletben tartottak

azta iéndzsa ‘amellyel =5a keresztre fe-

e targyﬁsszaszerzese
kem‘ggyan‘megrendlthe-
ilagosak hatol-
a landzsat. |

meg¥an az a njgy elénye,

Spear
Of
Destiny

kezelésrél, menukrél és kijelzékrél nincs
értelme irni - aki nem tud eligazodni koz-
tik, vegyen memoériab6vitét (ne a gépé-
be...). A jaték varazsa nem a bonyolultsa-
gaban rejlik, hanem éppen az egyszeru-
ségében, abban, hogy csak a gyors refle-
xeinkre, osztoneinkre és
tapasztalatainkra hagyatkozhatunk. A ja-
tékot egérrel, joystickkal vagy akar billen-
tylikkel is jatszhatjuk. 1-4 gombok a fegy-
verek kivalasztasara szolgalnak, az F2/F3
allas mentést y toltést tesz lehetévé.
Az Fb5-tel allithatiuk a képernyéméret
nagysagat, gyors gépeken a legnagyobb
ablaku jatéktéren is villamgyors az akci6.
Az egyik leghéﬁznosabb billentyd az un.
Boss Key, ame[y az F1-es. Ezt azért hiv-
jak "fénék bllle, tinek", mert ha pl. valaki
éppen munkaidében jatszik, és besétal a
féndke ezt megnyomva a dos képernyé
jelentkezik be. A f6énok tavozasakor az
ESC billentyﬂvél visszatérhetlink a jaték-
ra.

BP, avagy UJabb nevén SS Rainbird felfe-
sretném kihagyni a leiras-
lacsony egészségi alla-
potat kajakkal (+10), egészségi csoma-
gokkal (+25) 'ﬁagy kutyakajakkal (+4)
novelhetjik. Nagyon rossz allapotban
lIévé emberlin van még egy extra le-
hetéségiink is. Egyszer egy csontvaz
mellett " s valami szlrcs6g6,
gurgulazé hanget hallottam, és mikor ijed-
ten hatrafordultam, észrevettem, hogy el-
tlnt a csontva; ondhatom, kellemes él-
mény volt, tekintve, hogy én is épp ettem.
(+?)"

Egy-két tipp:
szobakba, m
jossz ki.

Ne rohanj be fej nélkul a
lehet, hogy anélkil is

Hasznald az é@eredet és a billentylizetet
lehet célozni és forogni
a billenty(izettel jobban

an rejtett fal, ajt6. Min-
den 40.000 pogm; utan extra életet kapsz!
Leggyorsabb rﬁ‘ dja a kutatasnak az, ha a
fal mellett 45 n elére megylnk az aj-
tényitas (space) gombot nyomva.

Az MLI gom
egészséget és

at megnyomva 100 %
ammot kapunk. Viszont

a pontszamunk O-ra csokken - igy sosem
jutsz fel a top listakra...

A hangkartyatulajdonosok vehetik hasz-
nat a kovetkezé tippnek: amikor a naci
6rok meghalljak lovésedet, figyelmeztetik
egymast kialtasokkal. Ezt ki is hasznal-
hatjuk: 16jink az ajté elétt, és szamlaljuk
meg a kialltasaikat. Ez persze nem 100
%-0s, az SS parancsnokok és a mutan-
sok nem szoktak kiabalni...

Kevés |6szer esetén valts vissza a gép-
fegyverre! Ez kevesebb toltényt pazarol,
de a barnaruhasoknak ez is megteszi.

Tobb ajté esetén az elsét kinyitva alljunk
hatrabb, hogy a tébbit is szemmel tart-
hassuk.

Sok kincs var a kivancsiakra, akik mind a
20 szintet teljesiteni akarjak.

Ne lepédjink meg, ha az 6toédik szinten
nem tudjuk par golyéval elintézni Trans
Grossét. Ez egy nagy tohonya allat, talpig
pancélban és két gépagyuval felfegyver-
kezve. Jatszuk ki 6t, keressik meg a tit-
kos atjarokat, probaljuk tébbszér meglep-
ni hatulrél - nala van ugyanis a tovabbju-
tas kulcsa...

B.J. Blazkowitz szerepében:
rogjon a tar" Masell

"Hadd fo-
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BEACH FOR THE

SKIES

"Soha-
sem
tartoz-
tak ily sokkal, ennyien, ily kevésnek!" Churchill
élef alille 56D

szerepk6r mar

gyakran életveszél

elé allit, annak ellenére

kiadott parancsokat kell telje:

kimenetelét érinté stratégiai donte

a vezérkar problémai. Eppen ezt

az iranyité (CONTROLLER,) fela

vallalasa, mely komoly beavatk

lyez a két szembenallo fél tam

akar torténelmi tényeket modo:
mények aran is.

TAMAD A LUFTWAFFE...

Miutan csatlakoztunk a tépreng

ders alezredes asztaltarsasagal

veheti a tdmadasi terv felvazol

hadmivelet a La-Manche csator

torszag feletti légifolény kiviv:
ely kov
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= ter Command repte-

Erdekesség, hogy a RAF repiilk AM rendsze- rek tamadasanak ét | Az egy-
ri berendezésekkel voltak felszerelve. igy a  mast kovetd intenziv tamadasok komoly ves
polgari lakossagnak alkalma nyilt belekostolni  teségeket okoztak a veddknek és tamadoknak
a fejik felett dulo legiharcok izgalmaba. A szin-  egyarant; Dowdlng az elso nyolc ne p alatt 88 .
tén angol vadaszokon elhelyezett ‘csipogo’ pl|otat vesztett. o :
ado, mellyel a gépek helyzetét hataroztak meg
a foldrol, nyugodian tekinthet6 a modern IFE A Kritikus id6szak
elﬁfutérénak. Kozeledven a Seelowe hadmiivelet augusztus

; o 27-ére kezdete, a Luftw
KET NYARI HONAP s0 elkeseredett kiser!etet fett a leg
A francia kapitulacio és a BEH Dunkerquex vasara. Auguszius 24 es szeptember
evakuacioja utan nyilvanvalova valt, hogy a  kifinomult, tamadast mitalo taktikaval
Wehrmacht kovetkezé célja az utolsé erodit- komoly karokat okozni a fontosabb dél-ar !
mény, a Brit szigetek elfoglalasa. Hodito Vil-  légibazisokon. A repterekre mert nappali tama-
mos ota most fenyegette elészor ily nyiltan az = dasokat, ejieli, az ipari kozpontokat celzo beve-,
invazio veszelye a lakossagot, a polgarok orok tesek kovetiel . Egyre jobban megmutatkozott
ellenallast fogadtak. Az OKW terveit mar csak  a vadaszokra nehezedo teher; kimerdlt pilotak
egy tényez6 hiusithatta meg, a Francia Csata-  az erdsités remenye ne!kul vettek fel a harcot
ban mar debutalt RAF. Felkésziilve az elkeril-
hetetlen 6sszecsapasra. 1940 nyara szemkozt  a német gyoze|em mikor a tszenegyedsk
talalta a Luftwaffe elit ezredeit és a Fighter ban kozbelepett Hitler.
Command jorészt fiatal pilotakbol allo Wingjei.
Mar csak egy vezenyszo hianyzott....

A Blitz

: + ézGpont jobbra forgatasa kiilsonézetben
Kanalkampf : - gép kisé " 4 E ett ; ezopont lefelé forgatas kulsonezetben
Az Angliai-csata elso fazisanak neve, a csator- | t 2 -
na feletti Gtkozetekre utal, ahol a Luftwaffe  keztében negy napig szinte buntetlenul tev
megkisérelte semleges teriiletek felett harcra  kenykedett a Luftwaffe Anglia  felett,
kényszeriteni az angol vadaszokat. Bar az el-  megerdsitve Goring azon feltételezesét, misze-
kovetkezé kozel egy honap alatt szamos tama-  rint a RAF halott. Szeptember 15-én, par pér~ -
dast inditottak mind az utanpotiast szallito kon-  ccel 14.00 éra utan, a Londont tamadé Dornier
17-es kotelék és ki 170 angol va |
kisebb kotelékeket vetetett harcba, tartalékova talalta szembe magat. Ez volt az elsé eset
eréit a kesobbi harcokra. Augusztus 9 és 12 hogy a Fighter Command tomegesen és nem
koézott a Luftwaffe kisérletet tesz a Cham kissebb kotelekekben vetette be gépeit egy
Home eln ésti radar-lanc I konkrét cél ellen és az (j taktika bevalt; az este
Ezeket a bevetéseket a késébbiekben "Eagle  folyaman mégegy német tamadast sikerilt
eyes"-ként emlegetik, de a tamadok képtele- visszaverni. Mint késébb kideriilt, a RAF
nek permanens karokat okozni a felderité  6sszes megmaradt vadaszgépét beveietie

€ls6 torzs lovész (Ju-88, Do-17, He-111)
1 Also. térzsklﬁvész (Ju-88, Do-17, He-111)
Digitalis panel kilbe

gm(oxmr‘(‘g*wym)

rendszerben. ezen a napon. Mindent egy lapra tett fel es
. nyert. Bar a Blitz meg nyolc honapon at terrori-
Adlerangriff : zalta a lakossagot, szeptember 17-en bizony-

Auguszius 13-a reggelén, a rossz id6jaras és  talan idore felfliggesztettiek a Seelowe hadmii-
téves parancsok ellenére 74 Dornier indult be-  veletet, az invazio rémképe szertefoszlott. A
vetésre az Eastchurch-i reptér ellen. Ezzel a  RAF csak azaltal gyozedelmeskedett, hogy si- Sh‘“'*Tab Folyamatos ido gyorsitas

kertilt tovabb léteznie. /bomba kar 0 (Ju-87)
. arc nézet, csak 6 merfoldon beldl
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Az El-fish egy U] tipu-
sat képviseli a crea-
tiv szoftvereknek.
Minden korosztaly sza-
mara Uj, eddig nem i
szorakozast kinal. Az
fish-sel kiilonb6z6 ak-
variumokat népesit-
hetlink be az altalunk
krealt elektronikus halak-

kal, ndvényekkel és egyeb tar-
gyakkal. De ennél még tobbet is

nyujt az El-fish, animalt 3D-s mozgésokb’

tervezhetlink vele. A program egyesiti
magaban a tudomanyt, a technologiat és
az életet, s megteremti az él6 mivésze-
tet.

Ezzel a bevezet6l
zikonyve és ami
Ugy latszik a szovletr
valami korszakal
kezziink csak a Té
tivum emlithetd csal
ban, mégpedig az, hog
sikeredett a dolog. De
szokték, valamit valamiért.

t azt mondani

No de elég a szészatyarkodasbol, lassuk
a jatékot. Az installalasnal ki kell valaszta-
nunk, hogy VGA, vagy SVGA modban
bugyborékoltatjuk  akvarium
utébbit ajanlom minde

igy lenne, akkor a
hivnak), igy be kell

halak beszerzésének. Egy te
meg eléttiink, a kurzorunk pedig ‘ata
horogga. Kijelélve egy teriletet, ha s
resek vagyunk, akkor "nemsokara" ren
teg Uj hallal gazdagodva térhetlink vissza
a fémenlbe. (Elrettentésil: 386SX-16 5-
perc/hal, 486-33 7-10 sec/hal)

- Breed Fish - Ha nincs kedviink hor-
gaszni, vagy elpartolt téliink a szerencse,
akkor probalkozzunk egy kis keresztezés-
sel. A megjelené halak kozul (amiket mar
begyjtottiink) ki kell valasztanunk kettét.
Ezutan a gép Orult szamolasba kezd.
Analizalja mindkét hal génjeit és le-
hetséges egyedeket .me
készit a két Osszete-
vé alapjan.

22

juk ni

- Evol- ve Fish
sen mindezt a
izhatjuk. Az evulucio

onyv intelmei szerin vxg
tansokkal.

macibjara vonatkozik. Mivel szé
ézegetni halainkat az akvi

A f6me[’1ben talalhatunk még kiilénb6z6
librarykat is:

- Fish
nézegetésére,
egyéb aprosagok elvégzésére. Nagyon
hasznos a halak ablakanak bal felsé sar-
kaban feltliné betljelzés, mely a hal ani-
maltsaganak fokara utal (R - teljesen ani-

- It lehetéségiink van a halacskak
atnevezésére valamint

malt, vizrebocsajthaté hal, | - félig kész
szerzemény, el
ne inditsuk!). A
jobb felsé sarok-
ban is feltiinhet
némi M jelzés,
mely a hal mu-

~ram mellett elére elkészite
_is. llyenkor nincs m

tans tu-
lajdon-
sagat
adja
hirdl,
ilyen-
kor
min-
P denki
sajat
kedve sze- rint
tehet barmit a hallal.

jects - A felhasznalo altal kirak-
olgok, melyek befolyasoljak és egy-
zinesitik is az akvarium életét. Talal-
itt a hajotol kezdve a kalézon at,
zen a capaig mindenféle szerzet és
dol6g, tehat valogathatunk kedviinkre.

- Tank - Természetesen talalunk a prog-
akvariumokat
, minthogy
rsze az al-

102" mellékeltek egy

egy nem elektronikus
arium szemszogebdl tekinthejik meg
lakat. Egyebként minden generalasa
_ csak az iddnket veszi el, hanem
enti a wincsi szabad tarkapacitasat.
-ban tarolt halak 2 kbyte-ot, egy ko-
nagysagu, nem animalt hal 14
t, mig egy teliesen animalt halacs-
byte-ot(!!!) foglal el darabonként.

kévekezé nagy egyseget a
n szekci6 képezi: *

vagy pedig kecsesen a ikonra kat-
tintva megkezdhetjik alda tevékeny-
séglnket. Tegylk az utébbit, mert itt él-
hetjiik ki igazan alkot6i tevékenységiin-
ket. Legel6szor is valasszunk a balrél ma-
sodik ikon segitségével hatteret az
akvariumunknak. Ha ez sikerlt,

ak-
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gitségével sajat
képeket bele-
@® helyezni a

User Ob-
»

kor a talajt is ki-
laszthatjuk a le-
hetséges 24 faj-
ta kézil. Lép-

junk tovabb. 'y ject Library-
ba a képeket

Az QFF, vagy PCX for-

akvariumban . matumban kell

természete- elkésziteni.

sen novények-

nek is kell len- - Ugyanigy jar-

ni, mert hala- ink : hatunk el a zenék-

ezek  hia- nyaban hamar el- - : ' kel  kapcsolatban s,

pusztulna- nak (vagy skorbut: _.melyhez a Mconvert program ad

kapnanak?). Telepitsink tehat névénye- S

ket a kovetkezé ikon segitségével. Va-  tuaciokat.

Iasszuk ki a nekink sznmpat;kus z0ldsé- : programhoz jar egy Autodemo is, me-

a - Ezutan a mar emlitett Moving azok vegyenek igénybe, akik nem
agnak kilonoskeppen belefolyni az al-

Nem art ha akva : Es most jon a f6atrakc ' | - A szamitogéppel kapcsolatban: a prog-
tartalmaz azért, h irany az akvarium. Min smli ram javaslata a kovetkezé: vegyiink egy
zanak, vagy pedi ! 4j gépet! (He-he!) Ha ez sikeriilne,

bol hényat 6hajtunk belerakm az akvéﬂ u kbe (a cop-
ota az egyik megha aj umba. Ha kétszer rakattintunk a halra, ak- o
ratl). Tébb variacié is letezik arra, hogy j onsaga|t teklnthetjuk meg,
mit pakoljuk az akvariumba:

élem mindenki talal valami haszno-

: i . ebben a leirasban, és kedvet kap egy

itt, melyek a Library-ban talalhatéies= nar vagy m : - lektronikus akvariumhoz a Mindsca-
; 3 - ' voltabol. Glugy-glugy....

- User Object Library-bol - a felhasznalo g

- Object Library-bol
gyak gydjteménye.
nebbnél-képtelenebk
targyak kényvtarstruk
csoportositva, igy nin
valogatasnal.

Bear™

- Fixed Animated Objects =
nem mozg6 dolgokat is telepi
akvariumba. Talalhatunk itt a kincse
datol kezdve a koponyaig mindent
szem-szajnak ingere.

Show tt a mar "elkészitett" akvariumok-
bol készithetiink egy slide show-t. Meg-
- Moving Animated Objects - teliesen  hatarozhatjuk a vetitési sorrendet, vala-
animalt, mozgé targyak. Szerencsére ren-  mint azt, hogy mennyi ideig legyen latha-
geteg beépitett targyat kapunk, igy nem  t6 egy akvarium. A szekcié masik pontja
kell ezeket is legeneralnunk. A legaranyo-  az igy elkészitett show lejatszasara szol-
sabb mindezek kézil a cica, ki idénként  gal.
és helyenként belepiszkal az akvarium vi-
zébe. (Nem a szomszédnéni macskajal) Hat kérem ennyi lett volna az El-Fish. Né-
hany dolgot azért még elmondanék befe-
Az ezutan koévetkez6 ikonnal a mar kihe-  jezésul a programrol:
lyezett targyakat tudjuk arrébb toszo-
gélni az akvariumban.
Persze moékas dolgo-
kat is lehet vele muvel-
ni, mert nem igazan fi-
gyeli a 3D helyzetbél
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- Lehetéségiink
§ van a prog-
ramhoz mellé-
kelt Pconvert
program  se-




hirem van azok szamara,
tek evollciés versengesi-
s ciml kokori ériletben. A
meg nincs vege, folytatodik
z oskor veres hétkoznapjai
eladvanyai Gjabb nyolcvan
robara az emberiséget,
sultsagunkat az

- Akiknek ez

megft_alelo humanoidot az F1-
urzorbillentytkkel valasztha-
gatasukhoz a Joystlck hasz-

viszont barmelyiket el6 tudja
magia segitsegevel. Sajnos
: mberaldozatot kovetel lgy

e
kapcsolokat kell
uton elharitha-
Ezekre




1834. Egy brit tudos Lord Boleski-
ne a British Muzeumban misztikus
feliratokat tanulmanyoz. Kutatdsai
soran furcsa dologra bukkan. Fel-
fedez egy helyet Eszak-Amerika-
ban, ahol a csillagok furcsan kéze-
linek tdnnek a Féldhoz. Hajora
szallt és elindult megvizsgalni az
esetel. A Halley (st6kos pont ab-
ban az idoben keresztezte a Fold
palydjat. Azonban tragédia tortént,
a brit hajosok mar csak egy di-
hongo oriiltet hoztak vissza. Mit Ia-
fott a Lord amitél megzavarodott
az elméje? Erre a kérdésre keres
vdlaszt 76 évvel késobb John Par-
ker a fialal és rettenthetetlen tu-
dos. 1910-ben, hdarom nappal az
Ustokos érkezése eldtt érkezik meg
egy kisvarosba lllsmouth-ba Par-
ker. Szamos baljos eldjel kiséri ér-
keztét. Baratokat kell szereznie, de
egyben ellenségei is akadnak. Ha-
rom napja és éjszakdja van, hogy
megldrje a falura nehezedo atkot.
Sikerdl-e neki?
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A nagy sikerd Alone in the Dark
utan Gjabb H. P. Lovecraft novel-
lan alapuld jatékot jelentetett meg
az Infogrames. A novella cime
Cthulu hivasa, ez egyben a jatek
| alcime is. Szenzacios grafika és
§ atmoszférikus zene jellemzi a ja-
tékot. Egér nélkul, nehany billen-
tyl segitségeével kivaloan tudjuk
iranyitani. A T billentytivel beszél-
getést kezdeményezhetiink, az U
billentytvel kulonféle targyakat
hasznalhatunk, a G-vel felvehet-
jiik a targyakat, az L-lel pedig a
kornyezetiinket vizsgalhatjuk
meg. Van még egy hasznos bil-
lentyl a jatékban, ez az M. Hasz-
nalatakor a varoska térkeépe jele-
nik meg. és lehetéséget ad a
gyors mozgasra. A fontosabb infokat a
naplonkba jegyezhetjuk fel. Ezt az | bil-
lentyl segitségeével aktivizalhatjuk.

A jaték elején a kikotobe erkezink, ahol
megismerkedhetink a varos polgarmes-
terével és vendéglatonkkal, a doktorral.
Akik egyedill szeretnek vegigjatszani a ja-
tékot, azoknak ajanlom, hogy ne olvassak
el az alabbi leirast, mert ezzel magat a ja-
ték lényegét veszitik el. Tudom jol. hogy.
nehéz megalini, a puskazast, épp ezért
nem fogok teljes leirast adni. Tessek ra-
jonni a fogosabb rgjtéiyekre"maguhk!

koztam egyes fejtérokén. Logikusan

suk a macit!

A doktor vendéglatasa igazan
nezzink szét 2 szobéban és



akar bea-

rejtélyekbe, amiket felfede-

em akadalyoz meg abban,

egy Kicsit kortlnézzink a hazaban.

y karabely log a falon a tusan aprobe-

Us felirat. Olyan kicsi, hogy szabad

szemmel olvashatatlan. Ha sikeril elol-

asnunk, akkor megvan az elsé kulcs a

~ kokereszt helyének meghatarozasahoz.

Ha nem tudjuk, akkor keressiink megfe-
lelo targyakat.

Menjlink vissza a szallashelylinkre! Az
eredeti jaték dobozaban, egy lezart bori-
tekban fontos segitdin-

maciokat adnak a jaték
készitéi. Megemlitik, hogy milyen j6 rajz-
készsége volt a Lordnak. Talalunk né-
hany rajzot, amit siri ragadés massza
borit. Latszolag értelmetlen, de esetleg
alatta értékes informaciokat lelhettink. igy
mar pontosan be hatarolhatjuk a kdke-
reszt helyzetét az erdében. Mar csak egy
vezetd hianyzik. Induljunk el a falu legfor-
galmasabb helyére, a kocsmaba. Iv6 a
doglott 16hoz, bizalomgerjeszté név. A
doki szerint egy Tyler nevdi fické hajlando
jo pénzért elkalauzolni minket. Ugyanezt
mondja egy helybéli halasz is, de egyben
ova int Tylertél, mivel néha igen furcsan
viselkedik. El6szor husz dollar viteldijat
szamit fel, de amikor megmondjuk a ne-
vinket, hirtelen igen nyajas lesz és fela-
janlja, hogy ingyen elvisz minket. Gondol-
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juk at meégegy-
szer a dolgot. Mi ez a hirtelen valto-
zas? Mig toprenglnk verekedés tor ki a

kocsma el6tt. Két suhanc egy fiatal fit

ver 0ssze. Ketten egy ellen? Ne hagyjuk,
kapjunk fel egy botot és avatkozzunk koz-
be! Hirtelen megjelenéstinkkel hamar
eldél a csata kimenetele. Vigyik el a fiut
a patikushoz, aki ellatia a sebeit! Eszre-
vettétek, milyen csinos a patikus kislany?
A patikus halaja jelédl felajanlja, hogy
barmikor hasznalhatjuk a sététkamrajat.
Ugylatszik ma mindenki halas nekink,
mert a fill felajanlja, hogy elkisér az erd6-
be. Egy 6ra mulva talalkozunk a varosha-
za elott. Ugorjunk haza a fényképész fel-
szerelésert! Kalandozzunk el kicsit az
erdében még éjszaka elétt, és az ott talal-
hato botokat, lianokat gydijtsik be!

Beesteledett, menjiink el a talakozéonkra!
A fiti betartotta a szavat és ott vart a meg-
adott helyen. Ha megfelelé térképpel ren-
delkeziink, akar el is indulhatunk. A srac
nem valami nagy hés, mert egy mozgd
bokor miatt igy elrohan, hogy még a rabi-
zott fényképezdallvanyt is elviszi. Szeren-
csére jo kézlgyességgel vagyunk meg-
aldva. Fényképezzik le a csillagokat a
kékeresztnél! Miutan végeztink, deritstik
fel egy kicsit a kornyéket! Egy kis cica
megmutat egy rejtett 6svényt, ami egy
kéoltarhoz vezet. Eppen szertartas folyik.
Mivel nem vagyunk hivatalosak, gyorsan
bujjunk el egy fa moge. Figyeljik meg jol
a szertartas résztvevoit, 6k a rosszfilk a
jatékban. Ugylatszik az allatok partfogol-
nak minket, mivel egy varju csap le az
égbdl és elragadja az indian varazslé pa-
pirtekercsét. Pontosan a labunknal ejti le.
Rohanjunk, amilyen gyorsan csak tudunk
kifelé! A varazslé tldéz minket és ha el-
kap, akkor elevenen eléglink. Gyenge
sziviink nem birja az izgalmakat és mar
az elsé nap végére egy kisebb szivro-
hammal kertlink agyba. A doki ad egy
gyogyszert és ir egy receptet, amit ki kell
valtanunk.

Menijlink el a patikaba és hivjuk el6 a le-
mezeket! A harmadik lemezen a csillagok
egy gonosz szempar alakjat oltik maguk-
ra. Induljunk el a kényvtaroshoz, hogy be-

sza-

moljunk neki az éjszaka esemé-
nyeir6l. Furcsa méd zarva van az ajtaja
és egy gyanus kiilsejd csuhas kacsazik el
a hazatol. Kovessik a boltig és ott ve-
gyuk fel a letett kulcsot. Ezzel mar betu-
dunk menni a hazba. Vérnyomokat tala-
lunk. Uristen, mi tortént Toddal? Kutassuk
at a lakast mégegyszer és vegyik fel a
harom szobrot! Toddnak nyoma sincs. A
konyvek és a szobrok varialasaval nyis-
suk ki a rejtett konyvtar ajtajat! lit fekszik
Todd halalosan megsebesitve. Halala
elétt még elmondja a titkat, amit felfede-
zett Cthulu szektajarol. A szobaban talal-
hato kényvbél megtudhatjuk a varazsigét,
amellyel megakadalyozhatjuk az Gsi iste-
nek visszatérését a Foldre. A szobankban
el tudjuk olvasni Todd utols6 lizenetét.
Egy segitétarsat ajanl, akit meg kell talal-
nunk a varosban. Segitétarsunk, egy nyo-
morék ember, igen hasznosnak bizonyul.
Latszik rajta, hogy otthonosan mozog az
Gsi mitoszok vilagaban. Emlitést tesz egy
naplérél, ami a polgarmester pancélszek-
rényben van elzarva. A kod egy bibliai
idézetben van elrejtve. A varos egyetlen
Bibliaja Miss Picott tulajdonaban van. Egy.
szép ajandékért cserében hajlandé kol-
csonadni nekiink. Menjlink a varoshazara
és az ott talalhaté hivatalnokot beszéljik
ra, hogy engedjen fel a polgarmester iro-
dajaba! A Bibliaban talalhato kod segitsé-
gével nyissuk ki a széfet! Az ott talalhato
naplé rettenetes eseményekrél informal
minket. A polgarmester cigaretta-tarcaja-
ban talalhato szelvénnyel valtsuk ki a
postan talalhaté csomagot! Jé, egy zold
csuha! Nagyszer( alca!

Ennek segitségével mar be tudunk jutni a
vilagito toronyba. Masszunk fel a tetejere!
Ugylatszik Daidalos itt landolt, mert a
szarnyai itt vannak. Egy gyertya segitse-
geével stabilabba tehetjik ezt a torekeny
reptilé alkalmatossagot. Eszrevették be-
hatolasunkat, egyetlen esélytink marad,
az ugras. A ciganyok taboraba érkeztlink
meg. Baljos hangokrél szamolnak be,
amik az éjszaka csendjét zavarjak meg.
Egy csinos ciganylany felajanlja a latnoki
képességeit. Uveggombjének segitségé-
vel kommunikalhatunk Lord Boleskine
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szellemével. Szinte mindent megtudunk
Cthulu szektalyanak maltjarél és gonosz
emberekrél akik eladtak a lelkiiket az 6si
Isteneknek. !

A Lord elmondja a kévetkez6 feladatun-
kat, keressik meg Jonas Hambleton
csontjait és lopjuk el a négy gonosz csa-

lad megsemmisitéséhez sziikséges szob-

rokat. Ismét beesteledett. A legval6szi-
ndbb hely, ahol a kutatast meg kell kez-
deni, az a temet6. A halasztol elkérhetjik
a temet6kulcsot. Kutassuk at minden ze-

gét-zugat a temetének. Faradozasunk ju- .

talma egy kétél és egy vasrud lesz. Fe-
szitstik fel a templomban talalhaté racsot
és ereszkedjiink le a katakombakba. Min-
den igazi jatékosnak .remek kihfvast jelent
ez a kis dungeon. Veszélyes ellenfelek,
trilkkos csapdak neheiitik tunkat. A leg-

csit megragott az 1d6 vasfoga Legyiink
nagyon gyorsak, Iop]uk el mind a négy
1§

Ott is van. A klmerultseg{ol lecsusz.v
keziink a kotélrél, de szerencsére s
kezek elkapnak: A temet6t ke
asszony a kisérénk mamaja. 0 is sokaﬁ
tud a varosban folyé borzasztd esemé-
nyekrél. Kideril, hogy ismeri a négy csa-
ladot, akik a gonosz szolgalataban alinak.
A mai éjszaka meg kell semmisiteni mind
a négyet a szobrok segitségével. Mond-
juk el a szobrok talpan levé varazsigéket,
majd helyezziik ra a megjelené pentag-
rammakra. Pokoli kinok k6z6tt pusztulnak
el a gazok. A Hambleton csalad azonban
erés, ket csak csellel tudjuk legy6zni.
Nyerjik meg a macska bizalmat és ves-

siik oda csaléteknek a kutyanaks Nyuga- V

lom, a kutya meg van kotve,#igy ne

banthatja a cicust. Az ugatasa azonban

elcsalogatja Hambletonékat| a hazuktél.
Keriil6uton fussunk el a hazukhoz.

Ravaszul van ez a haz megtervezve.Tele
van rejtett csapdakkal és titkos atjarokkal.
Tapasztalt kalandozénak azonban ez
nem jelenthet akadalyt. Utunk végén el-
fognak, és mar az aldozati kés a magas-
ba lendil, mikor mentéétlettink -tamad..:

Ezzel véget ért a masodik éjszaka. Mar =

csak egy napunk maradt az listokds me.
érkezéséig. Jo lesz iparkodni! A dokit
egy Uzenetet hozott tolészékes baréatt
tol. Sirgésen menjink oda. U
Baggs 6rmester kellemetlenkedé
elviselntink. A fejébe vette ho
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van a rejtélyes halalesetekhez. Szeren-
csére a baratom tanisitja, hogy vele vol-
tam éjszaka és az indian mitoszokrol be-
szélgettink. Lattunk is valami gyanus ala-
kokat maszkalni a sotétben. Az érmester
megnyugfszik és elrohan a rejtélyes ide-
genek utan nyomozni. Segit6tarsam
Ujabb. informaciot szerzett. Baratja egy
oreg indién'saimén révén megtudta, ho-
gyan lehet legyzni az indian varazslot.
Meg kell talalnom a szent fegyvereket a
kikoté mellett. Kapunk még egy madartol-
lat is, melynek varazsereje van. Szerin-
tem ez volt a jatékban a legnehezebb
rész, ezért elmondom mit is kell csinalni
pontosan. Hasznaljuk a madartollat az
erdében a fatuskén. Atvaltozunk egy fe-
hér galambba és elrepiiliink a samanhoz.
Itt feltesz o6t kérdest a jatékbol. Helyes va-
laszok esetén elmondja a varazslé meg-
semmisitésének médjat. Kapunk t6|' i

leskine figyelems
slinket, mivel.m
vabb segfteni
fel a varazslo
mant pont ill

éjszaka van. V
Hoppa ma van az Ustoke
este dél el minden.

kovetkeznek maguk:
a kikotébe, és pro
laszt,

itan ‘egészitstk ki a:pentag-

fdrégaké\') K. Megfelelér

rammat. Dagon, az els6 isten csapdaba
esett. A Lord tartja a szavat, ismét a se-
gitséglinkre siet. Most odaadja a sajat
gydrdjét, természetesen ékké nélkil. Se-
baj nekink van néhany, lehet hogy az
egyik passzol. Ismét Uljiink cs6nakba és
evezzink el a barlanghoz. Sird, athatol-
hatatlan s6tétség fedi a barlangot. Itt az
ideje, hogy hasznaljuk valamire a lam-
pankat. Puff neki, hat nem kifogyott?
Elérelaté kalandozok azonban hoztak
magukkal egy kis naftat a katbol. S 16n vi-
lagossag! Sajnos elég kicsi a fényereje,
igy csak egy kis részét latjuk a barlang-
nak. Probaljuk meg elkerdlni a sotétben
tapogat6z6 szérnyeket. Kis idé mulva egy
kivilagitott barlangba értink.

A temetdbéli baratainkat lathatjuk viszont,
Cthulu isten éppen az életerejilket veszi
el. Ezt nem hagyhatjuk sz6 nélkiil. Maras-
suk fel a padlét savval és kapjuk fel a
gyémantot. Erre megjelenik Cthulu teljes
ban. Egyesitsik a mentalis
ket a samannal és a Lorddal. Végez-
Cthuluval is. A barlang bejarata be-
omlott, de felfedezhetiink egy szdk atja-
rét. Ezen keresztiil az 6si oltarhoz jutha-
ink, itt megjelenik a harmadik isten, Yog.

Az G legy6zése mar nem kulonésebben

nehéz. A nalunk talalhat6 targyak segit-

~ 'ségével killonos fényképezdgépet produ-

kalhatunk. Bezarult a kapu és megmen-
tettilk a vilagot. A varoska lakéi 6ssze-
gylinek a parton, hogy érzékeny bucsut
vegyenek télem. Igazan meghatd. A Hal-
ley Ustokos azonban 76 év

kalandjaté-
G, de beval-

hogy vége.
tokéletes volt. Le-
gy jatszhat6. Nem
talanyokon ide-
het6 és logikus.




Die Prufung - The Examination

: hihetetlen“kalandsoroz:
tenelmi idl6k el6tti' v

Kell megfelelniink fi
hogy valaki. ilyen jelleg
j6 ‘adag fantaznar

A feladatok sorah harom o
tosan rendelkezhetink:

ségeket ki 2
z6ket talalhatiy

latok valasztasa. (A ]aték
1-es szinten allunk, de min-
dott feladat utan ujab
mely valtézatosabb es,e

" scsak egy egysegnyl tavolsagrol feijti ki ha-
tasat, a hosszabb kard /longsword/ mar
két egysegnyl tavolsagrol is képes meg—

= armoury - n;e,g{”
3 sara szel




is pnqtkoz?k m
sginét, illete teljesités utan- egy q&rcsap‘atba
nga a Varazslok V,éré';goz. keze éregd

inthetjiik az aki
melyeket mar

ellenséges alakulattal, nem

ton varazslatokhoz folyamod

zik meg. inkabb, milyen, egye
- geink vg 4

- attack - az eIIenség fizikal
désa, melynek

yer hatoerejétsl. A
fegyver neve ‘a parancsok alatti kis keret-
ben oIVQ§hato 2

-cast a spell.- a fent felsorolt varazslatok
kivélasztésa, és hasznalata.

’igy nem; gyver jellegd targy
ésé *sitani, m
ngtusba “a legf‘
k. csak: bizonygs érdeésekt
-_Q megvalaszolasaval nyntha}ck

Némi informé4ciot - kaphatunk §

ngulata feliratokbol,
nk felett megszola-




Sleepwalker

A 32 bites gépekre megjelent verzié utan végre
itt a 64-es valtozat is. Most kideriil, elég "ku-
tyak" vagyunk-e ahhoz, hogy Lee gazdat hat
palyan keresztiil megmentsiik ebben a nagy-
varosi dzsungelben. Minket a mindenhat6

programoz6 sérthetetlenné tett, am ennek ara
volt: Lee gazdanak mar az is art, ha keresztl
kell gazolnia egy pocsolyan. Ebben a szellem-
ben kell iranyitanunk a jatékot, amely igy meg-

lehetésen nehéz lett. A jaték kb. a PC verzio
szintjén all, azt megjegyezve persze, hogy a
grafikai felbontas kisebb.

Wrath of the Demon

Bar nem annyira Uj anyag, mint a Sleepwalker,
azért érdemes megemliteni az Ujdonsagok ké-
z6tt az Empire 0] jatékat. A demo verzié mar
nagyon rég megérkezett, amelyben rengeteg

Nobby

THR
DULD

Vilag hangyaszai,
szemetek Antropi-
ara vessétek... A
legUjabb hirek
szerint ott talalha-
tok a vilag legizle-
tesebb, legtapla-
16bb hangyail Am
van egy kis problé-
ma: akarkit kér-
deztem itt a szerkesztéségben, senki nem tud-
ta érthetéen elmagyarazni az utat, mindenki
valamiféle teleportrol kezdett mesélni. Mar ugy
latszott, a hangyak békében végezhetik szor-
gos munkajukat a szigeten, am egy szép na-
pon megtort a varazs. Nobby-nak sikerilt el-
kapnia egy hangyat, aki hogy életét mentse, el-
mondta hogy lehet eljutni a szigetre. Ehes han-
gyaszunknak nem kellett kétszer mondani,
azon nyomban elindult az ¢ “hangyasz-
mennyorszagaba" hangyat enni.
Természetesen mi is elkisérhetjik Utjara, ko-
szbnet érte a Thalamus cégnek, mely eddig
csak mindségi termékekkel lepte meg a 64 tu-
lajdonosokat. Summer Camp, Winter Camp,
Creatures... Minden minimalis tajékozottsaggal
rendelkez6 64 tulajdonos ismeri ezeket a jaté-
kokat. Lassuk csak, mit sikerilt ez alkalommal
alkotniuk.

A jaték Amerikaban kezdédik, ahol is egy ha-
gyomanyos platformjatékban kell helyt allnunk.
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szépet és jot igértek minden 64 tulajdonos sza-
mara. Mint minden hasonl6 jatékban, a szép
kiralylanyt elrabolja a gonosz szérny, s csak mi
vagyunk képesek (hajlandok) arra, hogy ezer
veszélyt leklizdve legyézzik a szérnyet. A ja-
tékban lovagolhatunk, megkiizdhetiink sarka-
nyokkal, ériasokkal és térpékkel, valamint elat-
kozhatjuk a készitéket a labirintusokban bo-
lyongva. Szép grafika, Beast stilusu palyak jel-
lemzik a jatékot, valamint talalkozhatunk
néhany, meglepéen jol sikeriilt animéacioval is.

Eon

Germanhonban nagyon szerethetik a néhai
Uridiumot, hiszen sorra adjak ki a nagy 6reg-
hez hasonlé jatékokat. Ezuttal a Kingsoft és az
X-ample a tettes, am a masodik név legalabb
garancia arra, hogy grafikailag valami megnye-
r6t kapunk majd. Hajonkkal egy hatalmas va-

the aa

A pélya nem tartalmaz kiildnésebb meglepeté-
seket, mindenesetre az olajat senki ne hagyja
ott a bal alsé sarokban. Amerikabdl egy lég-
gémb segitségével tavozhatunk, cséborbél vo-
dérbe természetesen, hiszen a masodik palyan
ezt a léggdmbot kell iranyitanunk kiilonb6zé le-
hetetlen fajtaju madarak és platformok kozott.
A repkedés utan Uszni fogunk, egy rovid kis at-
vezet6 palyat kell teljesitenlink, melynek végén
mar var benniinket egy tengeralat Utunkat

ros folétt repkedve kell irtanunk az ellenséget.
Lehetdség van kiilonbozé extra fegyverek fel-

vételére is. Aki szereti ezt a stilust, az batran
szerezze be ezt a jatékot, nem fog csalédni.

Bee-52

A CodeMasters ismét életjelet adott magarol. A
C64-re egyik legtébb "olcs6" programot kiadd
cég néha tud kellemes meglepetéseket szerez-
ni. llyen "meglepetések” voltak annak idején
Ash & Dave jatékai is, és ilyen meglepetés (j
jatékuk, a Bee-52. A jaték célja, hogy méhink-
kel minél tébb viragport gydijtsiink 6ssze és vi-
gylnk vissza a kaptarba. Ebben akar megaka-
dalyozni par darazs, kilénb6zé rovarok, vala-
mint lattam egy kul6nds lényt is, egy virag kely-
hében ult és kopkodoétt, na errél mindenki
maga dontse el, hogy melyik fajhoz tartozik.
Aranyos...

rdvark

Atlantis elsillyedt varosa f6l6tt folytatjuk (mai
napig nem értem, hogy keriilt ide a Titanic),
hogy a végén benavigalhassunk egy kupola
ala. Atlantis varosa a kévetkezé palya, ahol is-
mét a j6dreg platformjaték kdszént vissza a ké-
perny6rél. Atlantis varosabél egy merész ug-
rassal a Marsra keriiliink, s mi mas is lenne, is-
mét platformjaték. A Marson még keresztiil kell
keveredniink egy labirintuson is, majd johet a
végsé palya, az elhagyott ércbanya. Egy csillé-

ben (lve kell hangyaszunkat a nehézségeken
atsegiteniink, hogy a teleport utolsé darabjat is
megszerezve, eljuthasson Antropiara.

A jaték mélté kdvetdje elddjeinek, sajatos stilu-
Thalamus milyen szempontok szerint valogatja
az altal kiadhato jatékokat, de eddig még nem
tévedtek.

Prunoki
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szét lathatjuk:
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A kévetkez6 f6menti
razol. Ennek sebi

hogy egy tamadas u
omok helyénsmit Kell ujra felg
Mint mar gondolom: kideriilt

ddigiekbdl, a jaték soran nem csak a t8#*
mészeti,elemekkel és katasztrofakkal kell
szembenézniink, hanem ellenséges csa-
ankat. Szerencsére-az-ellenségek kez-
asonl6 technikai szinvonalon all-
mi, igy a bevetheté fegyvereink

| ellenstlyozni tudjak a rank mért

t ezdeti fegyverek (Laser Tur-
uncher) telepitésénél igye-

ziink’ a meglevé létesitményeinket
len iranybdl biztositani, mert az ellen-
oldi, illetve Iégi tamadasa a legvarat-

| iranyokbol érkezik. A fejlesztési
eredményeképpen a tovabbiak-
n masfajta fegyverekre is: szert tehe-

" nak mi

tunk (a térképen kivaléan lathatjuk, hog”

még milyenek lehetnek).

L
A fegyverek mellé természetesen nem art

ha radarokat is telepitiink, mert a rakét:
kat nagy valoszintiséggel csak ezek tud-
jak célra vezetni. A fegyverek fejlesztését
az Arnament Laboratory végzi efft

art ha ilyet is telepitiink. A kolonig¥
ellatasat Solar Ranelekkel és Po!

patok is megl%tqgatjék_idénkén?‘ kis -kolo-_,

sincs. Persze az izl

| r4z6s dolog, mi

teremthetjti
lend |Fuel Deposi

h'aszn_alnunk.'y'li bizfo

stink ide banyat (Mne)
16t (Fuel-lﬁ'[ank) és ke
micals :-Plant). vonatkozik
természetesem a kildnbdzé Iaboréjé‘riu—
mok és termel6 egységek viszon‘*,ra is,
mert'nem varhaté el, hc@\y olyat gtg:frmelje—
nek, amit még igazan ki fejle{#zteﬂek.
A kilénboz6 egyéb-in Kk y(Works-
hop, Security HQ st

onokkal tudjuk m

é}ge elégiti
genyeket Flgi%éﬁ
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A Mindscape,
illetve a Maxis
Sim  jatékai
elébb-utobb
megjelennek
Windows ala
is. A szoftver
juliusban jele-
nik meg, de szerencsénkre mi mar kap-
tunk egy elézetes verzidt. A jaték nem
valtozott, sok Ujat nem irhatunk réla. Miért
adnak ki egy jatékbol Windows-os valto-
zatot? Nos, a véalasz kézenfekvé: mint
ahogy az Amiga operéacios rendszerénél
is, gy a Windowsban is tébb program
futtathatd egyszerre. igy ha egy vilagot
mar megkrealtunk, benépesitettik, egy
kevés id6t varnunk kell az evolucié fejlé-
désére, arra, hogy kidertljon életképes
koérnyezetbe helyeztiikk-e az altalunk me-
galkotott (szegény) lényeket. Ekdzben az
ablak jobb felsé sarkara ’clickelve’ atvalt-
hatunk egy masik programra, pl. Mine-
Sweeperezhetiik is egyet. Gonosz embe-
rek a munkahelytkén is betéltik a jatékot,

Lirfe

s mikor halljak, hogy kézeledik a fénok,
csak ablakot valtanak, s maris Wind-
Wordben dolgozhatnak, mig el nem harul
a vész. Természetesen a jaték nem las-
sul le annyira, hogy sziikség lenne egy
masik program betoltésére, st mondhat-
nank, hogy a komplexitasahoz képest
igen gyors windows alatt. A jaték a GURU
kulondijat is elnyerte tavaly, itt sajnos
helyre is kell igazitanunk egy dolgot: a
programot a MINDSCAPE forgalmazza,
nem az Ocean. Nos, nemcsak Guru k-
l6ndijat nyert a proggy, hanem a Szoft-

Gene Pusl
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M}hdegki kedvence, a kis auto visszatért,
ujabb jatékokkal érvendeztetve meg ra- |
jongoit. %

Az sszedllitas hat, egyedill jatszhat6:|

tékot kinal. Az elsé a klasszikus Tic-T:

Toe, mely/itthon a kevésbé ismert jatél
zé tartozik. Az egyik j

jol ismert M K

tyalapokat |

tas utan mindegyil

. angol szavak

vezésii' p%‘lyékat létrehozva. Egy
ablas jaték kovetkezik a sorban, a

verkiadok Egyesilése (U.S.A.) "A '92-es
év legjobb szimulatora" cimet adoma-
nyozta a jatéknak. Miért?

- A SimLife azért készilt, hogy az embe-
rek megérthessék hogyan viszonyul egy-
mashoz egy bolygd, a kérnyezeti tényezéi
és az Okoszisztémaja, ugy hogy kézben
szorakozunk. - mondta Ken Karakotsios,
a tervezd. - A jaték a genetikan alapul, te-
hat a megteremtett él6lények valojaban
létezhetnének. De a jaték nyitott abbdl a
szempontbdl, hogy az emberek olyan ki-
sérleti vilagokat tervezhetnek, amelyek
csak a sajat fantaziajukban létezett eddig.

A jatékhoz kell: Windows 3.0 vagy na-
gyobb verziészamu, 386-t6l felfelé, HD,
SVGA vagy VGA monitor és 4Mbyte
RAM.

Masell

a kis animaciok,
ik a jatékot. Végul
e-lal is, mely 6

épet tartalmaz.

is megtalalhat
szinesseé fi

k mellé:

brél megszokott
alu zene éd ta

I, mely
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lagok nehezen

rébélkozésom 'soran nagy
nd-a kettdt'és mint az

Habo- érilt probaltam kiterni & agadt TIE In-
raja tri- terceptorok el6l mikor.. lefagyott a
logia gép. Amit akkor muvelt bizos befu-
mar sok tot jelentett volna egy fes vidéki dili-
jaték alap- * hazba. *Szerencsére ¢ Iétott senki,
jaul  szol- yam meg ezta
galt, melnr ettsl az

fen ujabb pil6takat, ezért elarulom a megol-

probalko- dast. Az EMS memoriat vegyik le 512

‘ zast Wpnég kbyte-ra. Ez azt fogja eredményezni,

, To— { AB@ szami- hogy a digitalizalt hangok (beszéd a pilo-

"/ S pb— ‘tégépan lat-:  tak kozott, figyelmeztetés rakétara) eltiin-
g . by tam™ i els6s nek, de‘a gép tobbet nem fog lefagym

gmmaznsta “ko- pad &

rofigan. A™Ja-

tek lényege &z ®

volt,. hogy egy

. ETIE" flgl;ntel't (persze csak Ka-#
« raktefes volt (-)) kellBttleloni'a

tel. “'I‘ei;es el voltam ragadia
 toléra ve’ﬁ gy ABC szat“nito
. vgtelét Az fejlédott a

tel;esn n%enyq de igaza
csak st*készntettek d

§zerlntem meggri.

Nem érdemes rogton elkezdeni a hadja-
ratokat (Tourl, 2, 3). Remek gyakorlasi
lehet6ség van a jatékban, Kezdjik el a
szipalyakat megcsinalni. Nehéznek ti-
k elsére, e van néhany trikk, melyek
itségével kénnyeden meg lehet csi-
Ini mind a 8 szintet. Minden palya meg-
alhato 75-80-28 sebessédgel. Ne re-
k gyersabbamsmert konnyen elvét*
hetiink egy kaput, és az -15 masodpercet

jelent. A lézer m gy, hogy
od 9)

creasing

kor is le kell szedm a részletességéf p
Sze ez nem vonatkozik egy 486/66-

célzunk akkor. egy ‘lovés

misithetink meg. Ez nagyon hasznos le-

et 1 L het az utols6 szinteken, ahol.a hatlézera-

T2/10-es kiilldetést repiiltem (az Intre pid gyt pillanatok alatt szétiovi a‘gépijpket,

csillagrombolo pg’jzsgepgrétorait kell kil6-  ha nem vagyunk elég gyorsak. A 8. pa-
= @ i )
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nk-a paj-

lyatol Kezdve Tesznek olyan kapuk
lyek fordltva allnak. Az agyuk csak akki
tuzelnek ha mar elhaladtunk felettiik. Mi-
vel a palya csak hologram, nyugodtan at-
I6hetiink a kapuk talapzatan, s igy elére
megsemmisitiietjiik a célokat. {Erdemes
botkormanyt beszerezni. Sokkal © koény-
nyebb és élvezetesebb a jaték. Ha a félso
tizgombot nyomva tartjuk, akkor tudjuk
csdrni a gépet.

L S S
Kovetkez6 allomasunk a hargi kiképz6
kozpont (Histotical Missions). It megtor-
tént killdetéseket repulhetink mindharom
géppel. Megismerkedhetiink-a gépek ké-
pességeivel, elényeivel és: hatranyaival.

" Szimulalt kéridimények kozott reptilhetiink

a T/F (TIE fighter) ellen is, Ezek a kiilde-
tések nem tal nehezek, kivéve az X-
wing/3-as (az aknakat, a miholdakat, és
a szallito gépeket kell elintézni). Sok&n
elakadtak ezzel.a kiildetéssel ezért adok
hozzé& egy kis segltseget Kapjuk el a
szallltokat kétkét torpedovalsrogton az
elején. Az aknan negy sorban lebegnek a
Idak koral. Alljunk még teljesen kb.
1.30-ra azels6iket sor aknatel és IGjikekis +

© Gket. Huzaajunk |6tavolba és robbantsuk
i fel ahatsé sort is. A mdholdak most mar

osszefuggo KUldetéstuk €
Felkel6k oldalan. Az els6 igazan nehéz
detés a T1/4.lit a sebesiilteket szallito

. sil6kat és a Korolev covettet kel megvé-

dentink. Nagyon gyorsnak kell lenntink,

. hogy sikerrel teljesitik ezt a kuldetést A

problema az, hqqy egy fregatt Két kotelsk
T/B (TIE bomber) dob ki, de az atellenes

. oldalon. Azsels6' koteléket nem probléma

leszedni. Harom torped6 és nincs tobb
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. Ott bukkan fel a fregatt U]abb
T/B kﬁte’l@h‘téni_ fel vigyazzunk nehogy..
kerilienek, mert torpedokkaly

\ megsemm|5mk

1 Oket es a T/F-eket. Varjuk.meg mig at-

széllitiak a betegeket, és Utana.menjiink
vissza a bazisra.

A kovetkezé fogbés mission a sullustani
rabszolgak kiszabaditasa. A rabszolgak
mindig ugyanabban az Grhajéban vannak.
‘A 4, 11-es kivételével I6jik ki a szallito-
kat. lonagyuval allitsuk meg a két hajoét.
Megeérkezik az elsé6 sikl6. A csillagrombo-
16n észlelik a jelenlétét és két T/I-t kiilde-
ngk Ki, hogy elkapjak. Nincs tdl sok esé-
' Iyunk hogy elkapjuk 6ket, mivel mi csak
egy Y-szarnyuval vagyunk. Ha minden
. eqerglat a hajtomiivekre rakunk, akkor
* egy rdelé’l‘étavolban tarthatjuk Gket. Tor-
e pedoval szed]uk le az egyiket és a masi-
‘lkat rongaljuk’ feg (Hull damage). Nem
szabad* megsemmlsnepL mind a« kett6t,
+ mert Gjabb kételék fogHonni. J6 taktika az
F’t is,-hogysionagyaval disable-ba fessziik
. Oket. A masik shuttle is megérkézik, 6t is
H!sonli’.modon kell megvédeni. Ha ugye-
%gk vagyunk, akkor megmenthetjik a ra-
okat, és ezzel, gabb tamogaTdKat sze-
ﬁ hetunk 6k Szovetségének. Se-
igltségukkbl kerdl elpusztitanunk az In-
vincible-t.. A Félelemkeltés Hadmiivelet

¥ cstfos kudarcot va loft.

é

3

masodlk Radjaratban vuki raboktol egy
rtitkos birodalmi projectrol szerziink
tudomast. Feladatunk, minél t6bb: infor-
maci6 megszerzése err6l az ugynevezett
Halalcsillagrol. It a legnehezebb feladat
% az Intrepid csillagrombol6 megsemmisité-
se. Egy X-szarnyuval vagyunk, a sajat pi-
l6tainknak adjuk meg célpontnak a T/F-et.
Repliljiink a rombol6 felé. Két T/B jon fe-
lénk, de torpeddval tamadnak. Ha meg-
kapjuk az tizenetet a torpedd kilovésérél,

GURU 93/7

wjunk agy, hogy a raké-
J(umlevet Szedijiik le wita elbtiink legyen. Kovessiik a

rogton nyomjuk meg a SPACE-t.
A célkomputer a’rakétat fogja be.

raketat, s mivel nekiink sokkal
jobb a fordulékonysagunk - nerﬁ
tud rankfordulni. Varjuk meg mig
felrobban, majd folytassuk utunkat
a rombol6 felé. A pajzsgeneratorok .
a parancsnoki_ hid tetején vannak.
Legjobb hatulrél megkodzeliteni, és
3-3 torpedéval felrobbantani a ge- | .*
neratorokat. A tobbn mar ‘elvégzik | "
az Y-szarnytak:“A hadjarat végen
Leila hercegno,meg§zer2| az adato-

kaj‘%a‘lu; (ﬂ! a;lAIderaanra

i
At ¥

o2l «@—biwdalmiak
minden erejuket bev legjobb pi-
|6takat kildik ellentink. Feftdnik ket uj
vadaszuk is. Az Assault Gunboat és a
T/A (Advanced TIE fighter) mar meélt6 el-
lenfele ‘a szévetségi gépeknek. Az utolso
kiildetésben be kell vagodnunk az arok-
ba, s el kell laviroznunk a hékivezets nyi-
lasig. Pontos talalat esetén megmenthet-
juk a Lazadok féhadiszallasat.

Sajnaltam, hogy nem volt tobb. kildetés.
J6 hir azonban, hogy a jaték készit6i ter-
vezik mar a folytatasokat is. Masodkézbél
kapott informaciok szerint, az elsé data-
disk juniusban, a masodik augusztusban
jelenik meg. Oktober kozepe felé tervezik
a TIE-fighter nevd program megjelenését.
(Ez is csak nemhlvatq‘os infollll). It a s6-
s Idalon teszte!hguk repulé képessé-
geinket. Mar alig, varom, hogy ‘egy T/A-
ben lldézzem a Mlllemum,Feﬂcon‘t Ter-
vek vannak a trilogia masodik
' ‘részének
mégirasa-
rol. Kelle-
mes len-
ne egy

hosikl6-

val egy lépeget6 laba kozétt lavirozni, de

ez még a jové zengje.

Véarom minden kezd6 és halad6 pil6ta
kérdését a jatékkal kapcsolatban. Sze-
rény véleményem szerint*ez a legjobb r-
hajészimulator, beleértve a 23 megabyte
méretld Wing Commander Il is. Az Amiga-
soknak sajnos nem tudok semmi biztatot
mondani, mivel a programozok a Lucas-

Arts-nél azt nyilat-
koztak, hogy az Indy
4 volt az utolso jaték
amit megjelentettek
Amigara, de re-
ménykedijunk, hogy
valahol meglatnak
mikodés  kézben
egy Amiga 1200-
ast.

-:si <€

er—
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A KGB leirasat a PC kiilén-
szamunkban kezdtiik el. Mi-
vel harom oldal a jaték egy-
negyedének a leirasahoz
volt elegend6, igy a folyta-
tassal nem varhattunk egy
kovetkez6 PC kilonszamig
(oktéber?). Azoknak az Ami-
gasoknak, akik mar bele-
kezdtek a jatékba, de nem ju-
tottak tul az elsé fejezeten,
batran ajanlhatom a kalon-
szamot (még kaphaté az Gj-
sagarusoknal).

A masodik fejezetet (aho
mar leirtuk) a hotelszobankban
kezdjiuk. Egy rejtélyes telefon
hivas utan talalunk egy koédolt
szbveget a flrdészobank lam-
paja mogott. A kod megfejté-
séhez Guzenkod elvtars segit-
ségét is igénybe vehetjik
(hasznaljuk a telefonunkat). A
villanykapcsolét haromszor fel
s le kapcsolva (ahogy az ize-
netben allt) ismét felhivnak
minket. A rejtélyes telefonald
lizenete réviden:

"Rukov, oriltiink hogy intelli-

gensebb az atlagnal. Koéthet-
nénk egy kis tzletet. On meg-
tudja és elmondja nekiink a vi-
deo- csempészbanda kapcso-
latait, mi is segitlink
informaciokkal a KGB-vel kap-
csolatban. A hotel sarkanal
este hétkor varja egy tgyno-
kink. A nyakmetszés jelszora
mutassa fel az igazolvanyat.
Ne felejtsen el bemenni a
KGB-be."

Indulas el6tt rakjuk le az
Osszes targyunkat, csak az
igazolvanyunk legyen nalunk.
Ez azért sziikséges, mivel a le-
ningradi KGB-ben megmotoz-
nak minket (nem szeretik a
rend6rok sem, ha utanuk nyo-
moznak) és ciki lenne a gyanu-
sitottak nyilvantartasi lapjait, a
nyomozasrol sz6l6 lapot atadni
a gyanusitottaknak. Az iroda-
ban az eljarasra csak az
"Orosz gyors" jelzét illeszthet-
juk. Az igazolvanyunk leadasa
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utan a portas ir egy kék lapot,
amit az ugyanabban a szoba-
ban 1évé 6rnek kell atadni. O
fajdalmas arccal atveszi, majd
ismét feliriak az adatainkat.
Ezek utan elkisérnek Kusneit-

sovhoz (elétte még egy 6rnek
kell atadni a papirjainkat), 6 a
helyi f6nok. A beszédstilusar
latszik hogy "nagykutya", s’
beszéljink vele tiszteles
an. Kusneitsov réviden:
ennyit mond:

"Senki sem szerety
e o

des elvtars.

- Talan On is valaszolhatna
egy par kérdésemre ezredes
elvtars.

- Jelenteni fogom a viselkedé-
sét a feletteseimnek.

(A parbeszédet azért irtam le
részletesen, mivel sok hasonlé
talalhatdé a jatékban. Minden
valaszfajta egy jellegzetes em-
beri viselkedésre utal, azaz
probalkozhatunk megfélemli-
téssel, agresszivek is lehetiink
stb. Mindig a helyzettél fugg,
hogy melyik a nyeré taktika. It
most az elsé valtozat a j6; nem
prébalkozunk egy KGB igazga-
toéval, de nem is retteniink meg
a szigoratol.)

A Kkeérésiinkre Kusneitsov
annyit mond, hogy barmit kér-
dezhetiink, de a munkatarsai
munkaja is titkos, csak télik
fligg, hogy valaszolni fognak- e

a  kérdésekre.
Menijink Agabekov irodajaba.
O az els6szaml gyanusitot-
tunk (lasd a kildetésre vonat-
koz6 parancsot). Epp ragyuijt, s
nekink-feltinik a ritka markaju
ki zivar. Talan j6 lenne
1 rezni a cigit, hatha va-
onyithat. Agabekov a
aval torédik, kozben
ink tamad. Lessiik
nrél a szamat. Ami-
karunk, mar szi-
endelkezéstinkre all, de

lépcsén. Menjlink a szobajaba,
s vegyik fel a csikket a sze-
metesbdl. Vissza a hotelba!
Tegylink mindent magunkéva
amit talalunk (a fiatal takarito-
nénit hagyjatok békén). A fej-
hallgatoét rakjuk a magnéba, és
menjink a Ladoga Parkba,
ahol (mint az az el6z6 részben
kideriilt) haromkor van a talal-
koz6. Itt balra a szobor mellett
a padra tegylk ra a poloskan-
kat, allitsuk felvételre a mag-
nét, majd bujjunk el a bokrok
kozé. lit varakozzunk. Egy is-
meretlen ember s rovidesen
Romeo jon erre. Par szo6t val-
tanak, Romeo otthagyja a tas-
kajat, s tavozik.

Mi a masikat kévessik, aki a
taskat a buvohelyre viszi.
(Azért ne felejtsiik el kikapcsol-
ni a felvételt, és felvenni a po-
loskat). Roévidesen megérke-

zlink egy helyre, ahol kédot it
be az ismeretlen. A kédot nem
lathatjuk,

hiszen tavol va-

gyunk. Kapjuk elé a fényképe-
z6gépet, s zoomoljunk ra a bil-
lentylizetre. Miutan bement az
emberiink, menjink balra az
ajton at a barba. Szembe be,
majd fel. Nyissuk ki az ablakot,
le, be a WC-be, itt is szell6z-
tesstink egy kicsit, majd ki a
haz elé ismét. Ussiik be a ko-
dot a szamzarba. Bejutva az
éplletbe menjink at a szem-
kozti ajton, majd fel a létran.
Nyissunk ablakot, hatha berop-
pen rajta egy télapd. Sajnos
nem jott egy sem, igy pattyog-
junk le, s irany a bal oldali ajt6.
yvespolcra rejtsik el a
nkat, menjink ki, buj-
junk el a dobozok mégétt (hat-
ha jon egy télap6). Hasznaljuk
a magnoénkat, hallgassuk meg
a felvételt. Nagy a forgalom,
de elébb utébb bejon Obukov
is, két varakozas utan elmegy.
Rakjuk a lehallgatokésziiléket
a szalmabalak kézé. Irany a
fenti ablak, a tetén le a bal ol-
dali ablaknal, ahol a bar folé
jutunk. A WC ablakan keresz-
tul kiugorhatunk a mellékutca-
ra, s igy ha elég gyorsak vol-
tunk, lathatjuk Obukovot, amint
elmegy a metr6 felé. Koves-
stik, s eljutunk a Hotel Syeve-
yernaya Zvyezdaba.

A barban Obukov és Agabe-
kov talalkozasanak lehetilink
tandi. Kimennek, s a hallban
az arnyékbol kifigyelhetjik
6ket. Tovabbra is Obukovot
kovessik, igy visszajutunk. A
megszokott kertiléuton eljutunk
a szalmabalankhoz, ahol buj-
junk el. Télapé helyett Obukov
tavozik a szobabol s most a
magnénkat vegyuk fel. (Ezt
azeért kellett itthagyni, mivel 15
méter tavolsagboél nem tudja
fogni a magnoénk a poloska je-
leit). Ezekutdn a megszokott
kertl6utunkon menjink ki a
metr6 elé. Innen menjink a
Hotelhoz, hiszen nemsokara
hét ora, jon a telefonos embe-
riink, akivel talalkozénk van a
hotel mellett.
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Folytatjuk vé@et
rozatunkat.

A palette tabla volt az utolsé rész, amit
megtargyaltunk. A palette meni lesz a
kovetkez6. Nos ha jobban megnéztik az
el6z6 szamban az abrat, akkor mindenki
lathatja, hogy 28 funkciét tartalmaz. Sok-
nak tiinik, de egyszert a hasznalatuk.

Restore - Vlisszatolti a belépéskor aktualis
palettat.

Cycle draw - Ugyesen eldugtdk ezt a
funkciét a felhasznal6 elél. Pedig nem is
rossz. Szabadkézzel rajzolhatunk vonalat
ugy, hogy az aktualis cluster szinei jelen-
nek meg a vonalban. Tehat szinatmene-
tes vonalat hiizhatunk.

One palette - Az animacié frame-jei k-
16nb6z6 szineket hasznalhatnak. Ezzel a
funkcioval létrehozhatunk EGY olyan ko-
z0s palettat, amelyen minden fazisnak a
palettaja lesz. Sok esetben hasznos a ko-
z6sités. Akkor is ezt kell hasznalnunk,
amikor a palettavaltas miatt be-be villan
az animaci6. Nagyon ritka eset.

Menu colors, Files... - Nem részletezem.

A Cluster menuben talaljuk azokat a
funkciokat, melyekkel az A, B paletta-
csoprtokat definialhatjuk, invertalhatjuk,
stb.

Get Cluster - Egymas utani szinek clus-
ter-ba szervezése.

Pick cluster - It Ggy definialhatunk clus-
ter-t, hogy egyenként adjuk meg a szine-
ket. -

Unusg‘g colors - A nem haszn:
csoportositja.

Line cluster

pek rendezetlen palettajaban talalhatunk
szinatmenetet.

Near colors - En még soha életemben
nem hasznaltam ezt a funkcét, de ha mar
itt van! Megadunk egy szint és egy "tarto-
manyt". (Nem pontosan tartomany, ha-
nem egy klszobérték, ami a maximalis
kilonbséget hatarozza meg.) Azok a szi-
nek, amelyek hasonléak az alapszinhez,
és beleesnek a megadott tartomanyba,
azok cluster-ba szervezédnek.

Invert - Példaval a legegyszer(ibb elmon-
dani. Hasznaljuk az "unused colors" funk-
ci6t. Ez a nemhasznalt szineket Ossze-
gylijti egy clusterba. Ha az invert funkciét
hasznaljuk ezutan, akkor meginvertalja a
cluster-t és csak a hasznalt szinek lesz-
nek benne.

Ping-Pong - Egyike a ritkan hasznalatos,
de kedvenc funkciéimnak. Ne gondoljon
senki semmilyen extrara, egyszeriien
megduplazza a clustert. A duplazas pon-
tosabban egy kozéppontos tiukrozés a
cluster utolsé szinére.

Reverse - Ami a cluser-en beliil az elsé
volt, az az utolsé lesz. Ami az utolsé volt,
az pedig az elsé. Stb...

Arrange - Az itt talalhaté programok, mind
a mar meglévé cluster-ekkel foglalkozik.
Nem leszek bébeszédl. A most kovetke-
z6 négy program a cluster-ben talalhato
szinek sorrendjét allitja.

Luma Sort - Spectrums - Gradients -
Cycle. Mindegyik mas algoritmus szerint
szortirozza a szineket. En a "spectrums"-
ot hasznalom a legtébbet.

Trade cluster - Az 'A’ és 'B’ cluster cseré-
je.

Value: Squeeze - Kinullaz bizonyos szi-
neket. Pl allitsuk "ALL"-ra a hataskort,
majd nyomjuk meg a squeeze-t. Kiirja,
hogy hany kiilénb6z6 szin van a képer-
nyén. Ha ennél kevesebbet szeretnénk
megtartani, akkor allitsuk a szamot ki-
sebbre. Ezekutan OK. Hatasara a bealli-
tott szami szinek megmaradnak, a tobbi

kitorlédik.

allitunk egy clustert
valahova, annyi taggal,
amilyen hosszi atme-
netet szeretnénk készite-
ni. Majd "ramp" -> start
szin -> vég szin -> és kész.

7int - Szinarnyalat megada-
sa. Adhatunk egy kis "beitést"
minden szinnek. Pl. megadunk
egy vilagoskéket. Ezzel elérhet-
juk, hogy az egész kép vilagos-
kék arnyalati lesz. Beallithato
hogy milyen mértékii legyen az ar-
nyalatositas. §

Invert - Elkésziti az aktiv cluster neé
tivjat (ua. mint a fényképez6gépnél).

Use cel - A legutoljara kivagott cella
neit a céltertletre masolja. (Késébb
lesz sz6 a cellakrol.) :

Default - A célteriiletre az ERED“"
lettat tolti.

Cut, Paste - Egyértelmi. ( A ¢
masol a pufferba, nem torli az erede

Blend - Elvegyiti, 6sszekeveri a cél
RGB értékeit a cut-olt, pufferban |
nek RGB értékeivel. Meglep6 dc
tek ki probalkozasaim soran
hasznalatabol.

Azt ajanlom minden olvas
most kezdjen el szérakozni e:
nikkel, funkciokkal, mert ol
nyebb, mint csinalni. A ma
nem biztos, hogy mind!
megértett.

Jové honapban
fément funkcidira,
kiakadni. No mar
Legkﬁz:elebb ajpol

{Za

Molnér Karoly




Yuppieeee! Welcome, zdrasztvujtye, guten tag
meg ilyesmik, de maradhatunk akar az egysze-
ribb "Hello minden kisdobosnak és nem kisdo-
bosnak az univerzumban” cimi tdvoziésnél. A
lényeg a lényeg, vagyis még mindig itt vagyok,
j6l vagyok és virulok, pedig érkezett néhany le-
vélbomba direkt nekem cimezve, valamint
kénytelen voltam harom darab jél programozott
terminatort is szétszedni egyszerl onvéde-
lemb6l. Ezért most kdvetkezik a Birodalom
Visszavag akcid (a név nem tul eredeti, de ide
j6 lesz). Nem is akarmilyen terjedelemben, ha-
nem mindjart két (2) oldalon keresztiil. Gyen-
gébb idegzetlek nyugodjanak meg, ez csak at-
meneti tudatzavar, nem szandékozom ezentul
két (2) oldalt havonta levelezéssel teleirni, de
most annyi mindenre kell valaszolnom, hogy
szegény fészerkeszté panas kénytelen kellet-
len beleegyezett ebbe a merenyletbe Allapota
azoéta lassan javul.

Egy tévedés
Mindenekel6tt: a levelet két helyre szanom, és-
pedig Brazil és Moka Miki kozds rovataba, a
Levelezés nevi oériletbe és Gaborcanak is
szegezek néhany kérd (...) (KOKO®, Bé-
késcsaba)
Nemnemnemnemnem. A rovat nem kézds
Moka Mikivel, csak idonként az elkdszonés az,
ami mintha kissé hasonlitana, de ezt mésok is
szoktak hasznaini (pl. Republic koncertek vé-
gén is elofordul néha-ns"}'la). Csak neked lize-
nem, hogy més ne tudja mi volt még a leveled-
ben: amit Kukoritdl kértélvolna, az nem muko-
dik. A tébbieknek meg azt izenem, hogy Ok se

1y ilyen meg oly

wrog

Lemezmelléklet ¢

Tisztelt GURU Team! Az Ujsag nagyon jo,
klassz, szuper stb. szenn\em ez Magyarorszag
egyik legjobb szorakoztéé magazinja. J6 len-
ne, ha egy kicsit tobb PC lenne benne, de ha
lesz killénszam, télem maradhat igy is minden.
(...) Bocs, de még egy kérdés Brazilhoz és a
Team-hez: lesz-e méagneslemez melléklet a
GURU-ban, és ha igen, mikort6l? (Szab6 Zol-
tan Béla, Budapest) 4
PC-s kulanszam van, gy be/eegyezeseder

milyenformatumd
C64) rakjunk bele? A m.
a teamnak egy gramm
ilyen lemez készitésére. Tobbek kézétt ezért
nincs Amigés lemez GURU. Van viszont EQU-
ALIZER Amigara, ami egy zenei lemezujsag,
és amit telje ingyen delh nem
kell mést tenned, mint az EQ cimére (1465 Bu-
dapest, Pf. 1605) kiildesz egy lemezt meg egy
vélaszboritékot.

(Amiga/Atari/PC/
sodik sokka/ praza/bb

NO PIRACY!

Tisztelt GURU! Soés Adam, 13 éves vagyok,
van egy PC-m. A GURU ujsagot kezdett6l
megveszem. A 2. szamban megjelent Ishar
cimd jatékkal (melyet a Proszolgban rendeltem
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és postai Uton kaptam) az a gondom, hogy egy
id6 utan a kézikényvet kéri, hogy lapozzak fel
egy bizonyos oldalt. De én nem tudom milyen
kézikdnyvrél van szo. Ha lennétek szivesek ezt
postai utanvéttel a cimemre elkildeni. (...)
(So6s Adam, Budapest)

Sz6 sem lehet rola. Kérjél kézikényvet talan a
Proszolg-tol, de van ré egy fogaddsom, hogy
nem fognak kildeni. A kalozmdsolatokkal elo
szokott forduini ez a kis probléma, ezért ha
még rendelsz tolik KALOZ programot, akkor
készilj fel az ilyen és ehhez hasonlo problé-
mahegyekre. Csak dgy szivfdjditonak elmon-
dom, hogy az Ishar kézikényve (ami az ERE-
DETI jatékhoz jar) gyonydrd és benne van min-
den tudnivalo. Lehet, hogy jétszok is vele egy
kicsit, ugyis most érkezett az Amiga 1200-as
verzio.

Amiga Tabor
Udv! Huh! Most meg mi a fenét irjiak? Az el6bb
még egy rakas mondanivalém volt. Na j6, hogy
érthetébb és révidebb legyek, vazlatosan kéz-
16m o6hajaimat. (...) Amiga tabor. Nem lenne
egy rossz 6tlet, ha PC group-ok is novelhetnék
a tabor létszamat. Széval valami jobb névre
lenne sziikség, ami nem szab hatérokat. Eset-
leg nem Ugy kellene hirdetni, mint tavaly. Min-
den AMIGA tulajdonos részvételére szamitunk!
En szegény pedig csak a Compfair-en tudom
meg a nagy hirt: PC is volt a taborban. Kész
(...) (Benicsak Péter, Tapioszecsd)
Kicsit megijedtem amikor az Amiga tébor té-
majat kezdted el feszegetni, .mert azt hittem,
hagy ez /s egy a szamta/an régen/ika//od/kmap
it level 3/
tartozik. Gyorsan megnéztem a datumot és
megnyugodtam, csak nem igazan értem az
idozitésedet. Na mindegy. Roviden az Amiga
taborrol: megint annak szeretnénk, amit a neve
takar, vagyis amigasoknak Amigas tabort. Jo-
hetsz PC-vel is, de j és egyéb
az Amij
ma/d /gy el tudom képzeln/ hogy néha unat-
kozni fogsz. Csak ugy megjegyzem, hogy sen-
kinek sincs am megtiltva egy PC-s tabor szer-
vezése...

Es most jojjon a magyarazat a terjeszkedésre.
A 93/5-0s e volt egy az
Atarikkal kapcsolatban (nem irom le ide, alabb
ketszer is e/dfa/du/ ma/ay amire néhan, v ember

1606tt és r avd lett. A
néhany ember kazu/ kettonek odaig romlott az

allapo!a hogy /e velet is /rtak nekem (fe/enken[

tékba be/ezsu/a/va Most kbvetkezzen a két /e-
vél, mindenféle rovidités és szépités nélkiil.

Hi Brazil! Mivel az Atari-Amiga baratsag lelkes
hive vagyok (ezt ha kell, dokumentumokkal tu-
dom bizonyitani, de inkabb hagyjuk), semmi-
képp nem szeretnék a két gép tulajdonosai ké-
zotti vitdban allast foglalni. Mar csak azért
sem, mert Magyarorszagon szerény becslé-
sem szerint kb. 1000 ataris van, és ehhez ké-
pest mar 6nmagaban az is rendes téletek,
hogy felajanlottatok a HAT Cent-nek a négy
(vagy 6t?) ataris oldalt. Amellett az ST tulajdo-

LEVELEZES

nosok olvassak csak a Bombat meg a Comat -
ha minden jol megy, felvaltva fogunk megjelen-
ni: paratlan hénap = Coma, paros hénap =
Bomba. Na de azért valamiben csak igaza van
annak a par szerencsétlen (szerintem szeren-
csés) atarisnak: az altalatok ismertetett jatékok
legnagyobb részének VAN Atari-verzidja. Né-
melyikiik méar Falconra is megjelent. Nem kerdil
semmibe, ha odabiggyesztetek egy Atari felira-
tot is a tesztek végére. Az SVGA kalandjatéko-
kon kiviil szinte MINDENT atirnak ST-re! Ezzel
szemben Te azt irtad a 93/5. szamban, hogy
"Ataris jatékokrol pedig csak akkor irunk, ha
megjelenik r4 valami érdemleges, és hat ez
mostanaban néhany éve ritkasagszamba
| megy". Na most ez reklamnak nem rossz
| (azaz: dobd ki a kukaba az ST-det, mert eladni
ugysem tudod, és vegyél egy Amigat - vagy
| (rossz gondolni...) egy PC-tl), de sajnos
nem \zt is mondhatnam, hogy rosszindu-
latl hazugséag, de hivatalb6l nem hasznalhatok
ilyen kifejezéseket (nem vagyok politikus). Hal-
lottal mar Meinolf Schneiderrél és az Oxydré6l?
Akkor nyilvan a masodik részérél sem. En a
Bomban és a GURU Atari rovatban (remélem)
nem irtam még le olyan mondatot, amelynek
az igazsagtartalmarél legalabb alapszinten
nem gy6zédtem volna meg. Hadd kérjelek
meg tisztelettel arra, hogy ilyen lebecsilé és
igaztalan dolgokat Te se irj le tobbé, mert bar
az Amiga a vilag legjobb szamitégépe, és ha
mar nekiink csak egy kis Atari jutott, ne vedd
el az életkedviinket. Barati tidvozlettel: Képes
Gyérgy (O.M.Dee). Ui.: Nagyon kérlek, kozéld
le a levelem - és csak akkor valaszolj ra, ha
nagyon muszaj, mert sajnos egy hoénapig nem
lenne lehetéségem a viszontvalaszra. Mivel
biiszkén mondhatom, hogy Shy-jal elég joban
vagyok, és kiilénben is a GURU-t tartom a leg-
jobb (papir) ujsagnak, nem szeretnélek azzal
"zsarolni", hogy ha netan nem kozléd le sze-
rény, de az atarisokat talan némileg megnyug-
taté soraimat, akkor kénytelen leszek az Atari
rovatban védelmembe venni az ST-t (és a
szoftvercégeket, amelyek szerinted figyelmen
kivil hagyjak azt a tényt, hogy néhany millio
Atari azért van szerte a vilagon).

Csa Brazil, Te utolsé kisdobos (és nem cser-
kész!ll)! Mivel kideriilt, hogy egyet gondoltunk
a BOMBA szerkesztéivel - méghozza azt, hogy
levelet irunk Neked -, igy egyutt kildjiuk el a
két magyar Atari ST lemezujsag véleményét a
legutobbi (reméljik meggondolatlan) "sziporka-
zasodrol". A lapotokat, de még a GURU Team
““Yagjaitis“j6rismerijlk, pl. Shy baratunk szemé-
lyében... Nagyon szuper az Ujsag stb. stb... Vi-
szont a 93/5-0s szam levelezésében volt egy
olyan mondat, mely szerintink NAGYON dur-
vara sikeredett! Pontosan idézlek: "Ataris jaté-
kokrol pedig csak akkor irunk, ha megjelenik ra
valami érdemleges, és hat ez mostanaban né-
hany éve ritkasagszamba megy". Gratulalok!
Ez a kijelentésed nem csak nekiink (BOMBA,
COMA), de szerintem az &sszes Atari tulajdo-
nosnak rosszul esett, f6leg azért, mert NEM
IGAZ! A legels6 szamban még azt irtad, hogy:
"Masrészt az olyan vitaknak, hogy ez a gép a
jobb vagy az a gép jobb igen kevés értelme
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van, ezért ebbe minden valoszinliség szerint
bele sem kezdiink". Hat ebbe valaki most bele-
kezdett, mégpedig TE MAGAD!!! Ha nem sok
kézdd van az Atari gépekhez, akkor legalabb
az ilyen valétlan allithsokat mellézhetnéd a
nagykozonség eld: Most pedig ime egy kis
lista néhany "6srégi" és "érdemtelen" Atari ja-
tékrol: Lotus I, EPIC, Ishar, Elvira Il, Pool '93,
Sensible Soccer, Pinball Dreams, Dune, Guy
Spy, Civilization, No Second Prize, Godfather,
Gobliins 2, Bat Il, Street Fighter Il, Dragon’s
Lair Ill, Falcon v3.0 stb. Soroliam még, vagy
elég lesz? Egyébként szoktad olvasni a GU-
RU-t??? Mert a leirasok végeén fél van tiintetve
az, hogy mely jatékok léteznek Atarin is!!! Nyu-
godtan megnézhetted valna, miel6tt még bar-
miféle firkalasba kezdessz! Ennyit errél! Ja, és
van még valami, egy kis képlet: SOK hillyeség
Braziltél * SOK ataris = NAGY sért6dés -> KE-
VESEBB olvas6 -> KEVESEBB eladott szam -
> KEVESEBB pénz -> KEVESEBB oldal ->
KEVESEBB levelezés ->/KEVESEBB alkalma-
zott -> Brazil munkanélkili -> Brazil éhenhal ->
Brazilt eltemetjik -> Brazilt elfelejtjik... Ui: No
more comment! No mcf:re letter!!l GREG of
COMA Team (Nagy Gergely, Budapest)

Na kersm edd/g a kef /evsl Ezekre fogok az
leirok még
egy-két dolgot, ami 1avdl/a/ kapcsolodik a té-
mahoz és amit mar regei;ervezrem megoszta-
ni a nagyvildggal, csak eddig va/ahogy m/nd/g

lkallo a nyt. -] (és amik O guk-
ban amugy nem is letteki volna érdemesek egy
cikkre a GURU-ban). Mondandémat és a va/a-
szokat gond szedve olvashalj
ok, bar ennek - gyan/ta 7 rajottok majd - sem-
mi jelentdsége nincs. Naszoval.

I

1. Mindenekel6tt: nem éi ~l\lagyok az utolsé kis-
dobos (a sz6 masik értelmében persze lehet...)

2. Oriilok, hogy O. M. D
Atari baratsag lelkes

akarom megzavarni. Ev
vagyok, csak kissé masképp gondolom: az
Amiga, Atari, PC meg akarmik baratsaganak
az égvilagon semmi jelent6sége nincs. Annak
van jelentésége, hogy mi, vagyis a felhaszna-
I6k tudjuk valamire hasz| élm a sajat szamito-
géplinket, és avval mintegy "j6l érezzik" ma-
gunkat. Akik az Amiga-Afari vagy akarmi-akar-
mi vitat szitjak és hadj okat folytatnak a ma-
sik tabor ellen, azok yan emberek, akik
egyszerlen nem tudnak mit kezdeni magukkal
és az adott szémitégépl es dk azok, aklk
hanyatt dobjak magukat ‘a
semmitmondé - adatoknak, mint a processzor
sebessége, meg a szinek szama, meg a hang-
csatornak frekvenciaja, meg a mit tudom én
még micsoda. Es ezek az emberek aztan koz-
lik nekem meg neked is, hogy: hiilye vagy,
amiért ilyen meg ilyen szamitégépet vet-
tél/hasznalsz. Az nem érdekli Gket, hogy te
meg én nagyon jol tudjuk hasznalni a sajat gé-
plinket valamire. Az ilyen embereket csak saj-
nalni tudom. A Iényeg az, hogy mi baratok le-
gyink, idénként elmenjiink egyiitt megenni egy
j6 pizzat, megigyunk egy (ketté vagy tébb) kor-

baratom az Amiga-
e, ebben nem is
| majdnem én is igy
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s6 sort, jokat dumaljunk, meg ilyenek. Es ha
nekem Amigam van, neked meg Atarid és ez
az Amiga-Atari baratsag, akkor végiilis én is az
Amiga-Atari (meg a barmi-barmi) baratsag lel-
kes hive vagyok.

3. Keves GREG! Nekem ugy ttinik, mintha nem
azt irtam volna, hogy ez a gép jobb vagy az a
gép. Eszem agaban sincs belekezdeni ebbe a
vitaba, az elébb mar leirtam, hogy miért. Ha
mar itt tartunk, O. M. Dee levelébdl idéznék:
"és vegyél egy Amigat - vagy (rossz belegon-
dolni...) egy PC-t!)"

4. Azt, hogy a megbotrankozast okozé monda-
tot rosszindulati hazugsagnak titulaltad, ked-
ves O. M. Dee, most az egyszer elnézem, be-
latva azt, hogy valéban kissé(?) er6s volt. Ké-
sz6ndm a jatékok listajat, mostmar felvilagosult
vagyok. De tovabbra sem varok egy jatékra
nem tudom én meddig, ha az PC-n elébb meg-
jelenik, ott mindenki boldogan jatszik vele, én
meg reménykedem, hogy majd csak megjele-
nik az én gépemre is.

5. Miel6tt az el6z6 mondatom ismét levélirasra
késztetne, szamoljatok tizig és olvassatok to-
vabb. Amit leirtam az Amigara ugyanigy vonat-
kozik, hogy a C64-et mar ne is emlitsem. Ma
az a szokas, hogy egy (valamirevald) jaték
megjelenik PC-re, aztdn Amigara, késébb ST-
re, és végil talan C64-re. Kivételek persze
vannak (Amigan mostanaban az A1200 megje-
lenése 6ta javulni latszik a helyzet, gondolom
ugyanez lehet az Atari vonalon a Falcon miatt).
A "késbbb ST-re" kijelentésen kérlek ismétel-
ten ne idegesitsétek fel magatokat, mert az
esetek nagyon nagy szazalékaban bizonyitha-
téan ez a helyzet. Es.az nekem mégis nagyon
gy tinik, hogy az Uj szoftverek kozétt tébbnek
van Amigas verzidja, mint Ataris, ehhez elég
mondjuk egy szoftverkeresked6 arlistajat at-
béngészni (persze nem Amigas Ujsagban).
Tetszik, nem tetszik, de az Amigas és az Ataris
fejlesztések a masodvonalba keriiltek. Az élvo-
nalban most a PC van, de az is erGteljesen
visszaszorul és atveszik helyét a konzolok
(Sega MegaDrive, SNES). Ezek tények, ha
mindannyiunknak fajoak is valahol. Azért csak
tartsatok meg az Atarit, nekem is marad az
Amigan (meg még egy kicsit a PC-m is).

6. Nem akarok most visszamutogatni, de az
Atari rovatban is jelent mar meg egy-két olyan
dolog, amin az Amigasok vagy a PC-sek vagy

e[so orthom Multimédia gép, a Falcon030". Na-
marmost ez igy, ebben a formaban mintha
nem lenne igaz.)

6. Nem hallottam Meinolf Schneiderrél, de eb-
ben osztozik velem még néhany milli6 ember-
tarsam, igyhogy nem vagyok nagyon szomor(
miatta.

7. Az Oxydrél sem hallottam, és tényleg Ugy
van, a masodik részérél sem.

a 064 esek ls hlsztlzhetnenek (Csak egy pél-
_ it a kévetkez6 cim: Az

8. Sajnos nem az Amiga a vilag legjobb szami-
togépe, de abban is biztos vagyok, hogy nem
is a Falcon. Egyébként a Falcon nekem sze-
mély szerint szimpatikus, csak kar, hogy a las-
st 32 bites processzor 16 bites adatbusszal
mikodik benne... Ezért a mondatert most me-
gint nem szerettek tudom, de valahogy ez (is)
kimaradt a Falcon ismertet6bél.

9. Ha Greg nem jutott volna el idaig az olva-
sasban, akkor Gizenem neki, hogy ne aggodjon
6 az én allasom és taplalékom miatt. Két okbol:
egyrészt mert f6képpen nem ebbél élek, mas-
részt pedig mar a képlet elsé fele is hibas (a
masodik 6sszetevotdl).

10. Ja igen, igen. Szoktam olvasni idénként a
GURU-t. A legutébbit (ami most még 93/5,
mert a 93/6 éppen nyomdaban van) direkt vé-
gignéztem és két helyen valéban megtalaltam
a pecseéten az Atari feliratot is.

11. Nem azért mondom, kedves O. M. Dee, de
a zsarolassal az égvilagon semmit nem értél
volna el, még akkor sem, ha a Shy-jal vagy
barki massal joban vagy. Ha nem hiszed, akkor
érdekl6djél majd a szerkesztéségben, hogy
mennyire vagyok befolyasolhaté. Nem bantas-
bél mondom, de a nagy szoftvercégek nem ret-
tentek volna meg attél, hogy te védelmedbe
veszed az ST-t, és nem érdekelte volna 6ket
jobban az a néhany milli6 ST tulajdonos. Mert
te és én is beszéliink, de a PENZ is beszél, és
annak bizony joval erésebb a hangja a miénk-
nél. Ez van. (Remélem a jévében is irsz meg
cikket a GURU Atari rovatba, de azt ne ott ird
le, hogy a Brazil az milyen hilye, mert azt
ugyis mindenki tudja, és az Atari rovat amigy
is elég szikos. Ha akarod, kérek neked erre
egy oldalt a fészerkeszté medvétdl.)

12. Ez a pont mar csak azért kell, hogy pont le-
gyen tizenkét pont. Na jo, tudom, hogy az ut-
téréknek van 12 pontjuk, de a kisdobos 6 pont-
ba nem fértem bele.

Ha minden igaz, akkor mindenre valaszoltam,
még arra is, amire nem kellett volna. Szerintem
nyugodtan még mélyebbre ashatjuk a csata-
bardokat, bar én ki sem astam a sajatomat.
Kedves O. M. Dee és Greg! Majd a jovében
igyekszek jo lenni (nem fog sikeriilni) és majd
vigyazok arra, hogy ne sértsem meg Ataris és
egyéb felebarataimat a kelleténél jobban. A k&-
vetkez6 sértédésig fogadjatok barati tdvozlete-
met és ne feledjétek: Friendship Rulez!

Nem tudom, észrevettétek-e, de vége van a
masodik oldalnak is, ami szinte detté ugyanazt
jelenti, mint amikor az egy oldal van tele, va-
gyis azt, hogy erre a hénapra ennyi fért a leve-
lezésbe. J6vé hénapban, ha minden j6l megy,
Ujra talalkozunk. Addig is kellemes napozast és
minden jot kivanva maradtam:

Brazil
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AMOS the Creator

Mint bizonyara észrevettétek egy kicsit
0sszezsugorodtunk. Ezentdl igyekszink
ugy irni, hogy a kisebb helyen, lehetéleg
tomorebben fogalmazzunk.

Eléggé bajban vagyunk, mivel mar sok
profi Amos-os van, akik persze profi cik-
keket varnak, de viszont igen sokan csak
most kezdik az Amos-t és olyan dolgokra
is valaszt szeretnének kapni, amit mar ré-
gebbi Gurukban leirtunk. A megoldas: ve-
gyétek meg a régebbi Guru szamokat,
mindegyikben talalhat6 Amos cikk. Akik a
részletesebb dolgokra kivancsiak, azok
olvassak el az eddigi Amos lemezujsago-
kat (eddig 4 szam).

Professional Amos V1.1

Nos a tavalyi év nagy slagere, a Professi-
onal Amos V1.0 utan idén tavasszal meg-
jelent az Ujabb V1.1-es verzi6. Ez mar
igyekszik kihasznalni az AGA nyuijtotta le-
hetéségeket, de sajnos még nem telje-
sen.

Nézzik milyen 0j Extensionokat kapott.
Music V1.1 - Picture Compactor V1.1 -
Request V1.1 - IO Devices V1.1 - Voo-
Doo 3D Issue V1.02 - AP Compiler V1.35
(AmosPro Version)

Az utobbi kett6t félnapos kinlodas utan si-
kertlt feltennem, installalnom, a régebbi
verziéra. Végll is megfogadva egy régi
mondast: "Ha mar semmi sem segit, ol-
vasd el a mellékelt leirast" (bejott). Az Up-
date lemez, mivel arrél van sz6, PD. Va-
gyis: ha valakinek megvan az AmosPro
V1.0 program, akkor az Update lemez se-
gitségével "atalakithatja" V1.1-re. De eh-
hez mindenképpen sziikséges a telies
V1.0 AmosPro. Ezt azért irom le kiilon
mivel sokan ugy gondoljak, hogy elég
csak egy Update lemezt (PD-t) megsze-
rezni, és maris van egy eredeti program-
ja, persze PD aron. A mindenféle Update-
hez egy j6 tanacs. Update el6tt készitsél
biztonsagi masolatot az eredeti lemezeid-
16l. Es egy virus keresés sem art az Up-
date lemezen.

A lemezhez mellékelt ajanlasban felhivjak
a tisztelt A1200/4000 tulajdonosok figyel-
mét arra, hogy az AmosPro V1.1 "tamo-
gatja" az AA chip-et, ami csak félig-med-
dig igaz. Amiga 1200-esen 20-50%-0s
gyorsulast lehet elérni, mind az editorban,
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mind a BOB szerkesztében és mas prog-
ramok futtatasa is felgyorsult. A WB. 3.0-
nak koészénhetéen igen meg gyorsult a
menlkezelés, ez egyébként igaz az
egész programra. Ujdonsag még, hogy
az AmosDiscManager V1.1 program, ami
méar tdmogatja a HD-s drive-t (A3000-
A4000). Ujabb prorgam még a Resource
Editor V1.1. Ezeket Update teszi fel a
Productivity-be. A1200-es gépen igen jol
hasznalhaté mind az Gj, mind a régebbi
A.P., komfortos j6l kezelheté a szerkesz-
t6je.

Sajnos kulén Compiler.Amos programot
nem tartalmaz az Update, viszont lehet
hasznalni a Squash, és a compile utasita-
sokat, valamint mas compiler, illetve 3D
utasitasok is elérheték. A squash egy t6-
moritési eljaras a compiler-ben, kipako-
lasa unsquash-sal térténhet. Ezt csak a
compiler-rel felszerelt Amos tudja.

Ami a lényeg. Idén is folyamatos Update
lemezeket igérnek mind a Professional,
mind az Amos programokhoz. Nem soka-
ra megjelenik az igazi Amos Pro AGA
verzi6 is, ami teljesen kihasznélja az Uj
felbontasokat, sprite-okat stb.

Nos miutan sikeriilt az update, nyomjuk
meg a Help gombot. Itt a Latest News
menit valasztva bévebb informaciot kap-
hatunk az Uj verzié nyuijtotta lehet6ségek-
rél, valamint a régebbi verziéban talalhato
kisebb hibakrol. It olvashatjuk el a jové-
ben beépitendé Uj utasitasokat, és mas
hasznos informaciot is kaphatunk. Erde-
mes a Help rendszert aktivan hasznalni.

Uj Amos extensionok

Az Amos program fejlesztését nemcsak
Angliaban, hanem Eurdépa-szerte is vég-
zik, igen aktivan. llyen példaul a régi
"sima" Amoshoz megjelent LDos, és LSe-
rial extensionok. Ezeket Niklas Sjober ké-
szitette Svédorszagban. Igen jol illesz-
kednek az Amoshoz, kibévitik olyan eddig
mell6zott utasitasokkal, amik mar nélki-
l6zhetetlenek. Az LDos segitségével pél-
daul PowerPacker-es fajlokat pakolha-
tunk ki, legyen az modul, vagy kép, de
barmilyen mas adat. Ennek a hatékony-
sagat azt hiszem nem kell ecsetelni. Meg-
nyithatunk CLI ablakot, input vagy output
eszkdzként, vagy ha nem tetszik az Amos

File request, akkor hasznalhatjuk az LDos
segitségével a géplinkben (V1.3-V3.0)
éppen aktudlis File requestet. Tovabbi le-
hetéségek vannak a kiilénb6z6 device-ok
hasznalatara. llyen példaul trackdisk.devi-
ce, serial.device stb. Ezeket persze a ré-
gebbi Amos verziékban is megtehetjik,
de a fenti extensionok segitségével mar
sokkal komfortosabban.

File request egy egyszer(i meghivasa:
Rem Ez csak demo

Amos To Back

A$=Lfreq("Select a PowerPacked DATA-
file", $2+$4+$10+$1000)

Amos To Front

Amos V1.35

Megjelent a régebbi Amos AGA verzidja,
de ez hasonléan a Professional Amos
V1.1-hoz, csak el6futara az igazi AGA
verziénak. Lényegi dolgok NEM valtoztak
viszont a régebbi verzional a workbench-
be atlépés (Amiga+A) nem mukodott 100
%-0s biztonsaggal, hogy finoman fogal-
mazzak. (Most az AGA-s gépekrél van
sz6.) Varhatéan, még az idén megielenik
az igazi AGA verzib.

Mivel gondolom sokakat érdekel, leirom
az éppen aktudlis 0j, "sima" Amos exe-
tensionokat:
Compact.Lib V1.2 - Compiler.Lib V1.35 -
Music.Lib V1.62 - Serial.Lib V1.2 - Requ-
est V1.41
Ezek Gj utasitasokat nem tartalmaznak,
csak korrektebben irtak meg. llyen példa-
ul a Music.Lib, ami mar normalisabb mo-
dul lejatszasra képes.
Nos nagy vonalakban ennyit az Amos uj-
donsagokrol 1993 tavaszan. Természete-
sen a jovében is igyeksziink tajékoztatni
az Ujabb verziokrél az Amos felhasznalok
egyre terebélyesedé taborat. A fejlesztés
folyamatos, mind a Professional, mind a
"mezei" Amosnak. Sokak gy gondoljak
ez egy halott nyelv, de mint lattjatok,
messze tllszarnyalta a tébbi hasonlo
szintl nyelvet (pl. GFA). Az Amos lemez-
Ujsagot igyeksziink folyamatosan megje-
lentetni, de ehhez téletek is kériink segit-
séget. Varunk mindenféle cikket (barmi-
lyen témarol), Amos demokat, képeket.
Lazi & Angler
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Megjott a dégmeleg, és vele
egyltt egy cikk is a napbarnitot-
ta elfekrél. Krizsanits Gergely
kérésére és a te okitasodra as-
tam el6 ket kedves olvasé. A
ta- nulmanyozasra is érdemes, ke-
gyetlentl is szép és nagyhatalmu (al)faj a
drow elf. Eleinte dark elfeknek nevezték
6ket a bériik szine miatt. Az elfek tropusi
verzidja volt. Cslnya szokasaik nagyon
szemetszlrtak a vilagosabb e/feknek,
akik ezért egy durva hadjarattal elsépor-
ték Sket a fold szinérél. De az a baj, hogy
csak a szinérél. A dark elfek maradéka a
féld gyomrat atszoévé lregekbe menekiilt,
ahol ratalaltak valamire, ami hatalmat
adott nekik. Ezutan csak nagyon ritkan la-
togattak a felszinre, elnevezték G&ket
drow(ned) elf-eknek. A valamik olyan he-
lyek a fold alatt, ahol a magia kilénésen
mukodik. Ezek a helyek a drow Uj hazaja-
va a "Homeland"-é valtak, és Loth pokis-
tenné papnéinek vezetésével, a drow A
FOLDALATTI HATALOM-ma edzédétt.

Nagyrészben R. A. Salvatore érdeme,
hogy a 2nd edition megjelenése utan, a
drow elfeket ismerteté kiegészitéanya-
gok is felszinre keriltek. Ha nem
foglalkoztal még ezzel az nem baj,
legalabb kedvet kapsz egy kis utéla-
gos olvasgatashoz.

Két nézépontbdl foglalkozom itt a
drow elfekkel. Abbol, ahogyan §
1989-16l elkezdte az uj AD&D, és ab-
bol ahogy 1991-t6l kezdett hozza-
nyulni a kilénb6z6 témaihoz. EI6-
szor a 91-tdl kiadott AD&D termékek

szemszogébol: -
Ahogyan a jatékosokat (féleg Uj tab-
lazatokkal és moédositokkal) gazda- |
gitd osztalykdnyvek megjelentek, a
szornygyljteményekben csak 1-2 ol-
dalt foglalé szérnyekrdl is bévits, en-
ciklopédikus munkak jelentek meg
llyenek példaul Van Richten konyvei.
E kétféle, a jatékosok és a mesélék

részére irt kiadvanyok kozt foglalnak # ®io

helyet a drow elfekkel foglalkozbak.
Krizsanits Gergely a Menzoberranzan do-
bozolt készlettél vart megoldast a drow-
okkal kapcsolatos kérdéseire, de altala-
nosan és széleskértien a The Drow of the
Underdark ad informaciét réluk. E puhafe-
dell kiadvanyban jatékosként a drow ka-
rakterek elkészitéséhez, meséléként pe-
dig a vilagod drow tarsadalmanak felépi-
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téséhez kapsz segitséget. A Menzober-
ranzan készlet pedig egy Salvatore kony-
veibél hirhedtté valt drow varos leirasat,
és térképeit tartalmazza. E kiadvanyok
egy Uj gondolatot sugallnak: Eddig a fel-
szinen jatszottunk (a holt-unalmas "dun-
geon crawling" kivételével), most jatszunk
kampanyt a fold alatt!

A szérnygyljteményben, és a D.o.tU.-
ban leirt drow elf karakterként szemet-
bantéan erételies, ha az alapfajokkal
6sszehasonlitiuk. Eppen ezért a mélysé-
tét birodalma a legalkalmasabb hely az
ilyen karakterrel valo jatékra. A sajat fajta-
ja kézt mar nem szamit tul erételjesnek,
féleg kezdetben nem. Ha a jatszécsopor-
toddal erre van kedvetek, jatszhatjatok
egy-egy drow elf mindennapi életét. Ré-
szeiben, de sokkal agresszivabb médon
hasonlit a kalandozék életére, mar csak
azért is, mert minden drow valamelyik ka-
rakterosztaly(ok) tagja.

Rang + Fejlédés = veszélyek + gazdag-
sag + hatalom.

Egyéb?

A DM-nek féhet a feje. Ha egy nagyon
er6s csaladot ad a karaternek, annak va-
l6szinlibb alacsony szinten talélnie, vi-
szont magasabb szinten mar tal kozel
lesz a hatalomhoz. Egy gyonge csaladot
pedig barmikor elsdpérhet a tobbi, viszont
igazibb kihivast is jelentene bel6le az ut a
hatalom felé. Mivel érje el, hogy a karak-

terek ne 6ljék meg egymast a hatalomért
folyo harcban, ha egy csalad tagjai? Es
mit6l mikodjenek egyltt, ha az ellensé-
ges hazakba tartoznak? (A mélysététben
minden haz AZ ELLENSEGES HAZ.)

Persze nem mindenkinek 6rom egy kaoti-
kus gonosz tarsadalomban élni. Es én
eddig arrol beszéltem, milyen ha a drow
elf karakter a kétségtelenil mozgalmas
hagyomanyos uton (gonoszul) viselkedik.
De mi van ha a joért kizd? Pukk, kész,
meghalt az a karakter. E téren eddig vég-
telen:null az allas a gonoszok javara.
Esetleg elmenekiilhet az ilyen devians
egyed, és ez az egyetlen j6 lehetéség,
mert az ilyen devians egyedek sohasem
gy6znek mélysététben. A menekiiltekrél ©
lesz még sz6.

Erdekes, hogy a 2nd edition logo-val ella-
tott termékekben rendszeresen megtalal-
haté az ésszekeverés az elsé kiadassal.
A D.o.tU-ban a drow elf-ek tulajdonsag-
modositéinal az all, hogy az Ggyességére
lehet +2, de az ligyesség NEM MEHET
18 folé. Ez elég megddbbentd, a 2nd edi-
tion-ban ugyanis csak a dobas értékének
kell a kivant faj tulajdonsaghatarain
belll lenni. A faji médositassal az
alaptulajdonsagok értékei mar atlép-
hetik e hatarokat.

Es most j6jjon a nekem szimpatiku-
sabb vérbeli 89-es nézépont. Nem
véletlenil neveztem az eddig emlitett
drow elf kiadvanyokat ismerteté kie-
gészitéanyagoknak. Drow elf karak-
tert mindig is lehetett inditani az
AD&D-ban. Természetesen a 2nd
edition-ban is. Ott szerepel a PHB-
ban az e/fek leirasaban a tébbi 4 e/f
faj mellett. Igaz, hogy a leiras nagy
része a high, grey, és a wood elfFek-
re vonatkozik, és a dark elf csak ér-
{ dekesség kedvéért szerepel, de in-
dithaté. Nincsenek elkiilénitett ké-
pességei, de a tobbi 4-nek sem. A ja-

tékban a faj, osztaly, tulajdonsagérté-
kek mellett szerepjatszassal és a
személyiségével kell a karaktert érdekes-
sé tenni, nem varazslatszeri képesseé-
gekkel és varazslat ellenallas %-kal. A
drow elf-et mar a megjelenése, és a kori-
I6tte lengé allandé bizalmatlansag miatt is
érdekes jatszani. Ha egy normalis felszini
jatékban a kiegészitéanyagokban leirt
drow elf is jatszhat, ki fogja az ésszeha-
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sonlithatatlanul gyengébb embert, torpot,
hobbitot valasztani? A DMG 3 f6 szem-
pontban foglalja 6ssze a karakterként in-
dithato fajokat: .

1. Emberszabasu legyen. .

2. Nem lehet varazslat ellenallas %-a.

3. Es nem lehet él6halott.

Tehat a sok egyéb képesség mellett a va-
razslat ellenallas % magaban is tul erés-
sé teszi a drow-ot ahhoz, hogy karater le-
hessen.

Szerencsére, mint emlitettem a drow-k a
hatalmat ado fold alatti helyeket megtalal-
va, és ott letelepedve kaptak kilonleges
képességeik nagy részét. Eletiiket ott tolt-
ve novekszik varazslatos képességeik
szama, és ha e HAZAt hosszabb idére el-
hagyjak, a kapott képességeiket is elve-
szitik. A HAZAjuk kiildnleges ajandékaiért
megszedte a maga vamjat, a drow-kban
0sztonds irtozat alakul ki minden erés és
elsésorban a napbol szarmazoé fénytdl.
Mig az emberi szemnek kellemes fény el-
vakitia a drow-t, a napfénnyel valé elsé
talalkozasa egy jo flstolgds kis leégést is
jelent. Tiz év edzéssel mar el tudja visel-
ni, de mindig kényelmetlendl érzi magat
téle.

A hos és legelsé bardtia

De hogyan kertl a drow elf a felszinre?
Erre j6 tipp, hogy sajat, koholt, vagy a
csaladjabol eredé vétek miatt kitagadtak,
de el tudott menekiilni az ilyenkor szoka-
sos kinyiras el6l. Salvatore-nak van egy
ilyen hése, de a nevébe beletérne az uj-
jam amig bepotyégném.

Maguk a drow-k kinalnak még egy jo le-
hetéséget a karakternek engedheté drow-
ra, alaptermészetiikbél fakadéan. Nagyon
buszkék a fajukra, és egyben nemesitik is
azt. Ez a felfogasuk alapjan ugy mukodik,
hogy minden fogyatékos egyedet elpusz-
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titanak. Egyetlen tipikus drow |
haz sem engedi meg maga-
nak, hogy egy ilyen tagjaval
indokot adjon a tobbi haz
gydldletének. "Loth elforditot-
ta télik az arcat." "Loth ér-
téktelennek talalta  Gket."
Mondanak érommel az ellen-
ségeik, ami vallassal atszott
tarsadalmukban j6 indok az
érintett csalad kipusztitasara.
Ebbdl ki lehet hozni egy fel-
szinre kerilt karakter hatte- @&
rét. Pl: Kils6 megjelenésben
minden rendben volt vele, de
amikor a drow-k varazské-
pességeit felszinrehozo kép-
zést kapta, kidertilt hogy nem
képes ezekre. A csaladja el
akarta pusztitani, de egy el-
lenséges haz pont megta-
madta éket és minden tagot
lemészarolt. A "bénaagyl" elmenekilt a
zlirzavarban, és a felszinre kerilt. Vajon
kiket utal jobban, a csaladjat akik mint fo-
gyatékost el akartak pusztitani, vagy azo-
kat akik a csaladjat pusztitottak el, és
akiknek ezért az életét "koszonheti" . A
dontés ebben az érintett jatékosé, de va-
l6szintileg az egész fajtajat megutalhatta.
Mivel a felszinen névekedik fel, az egyéb
drow képességei sem fejlédnek ki, kozon-
séges elf képességei lesznek, de mégis
egyedi karakter.

A D.o.tU. kinal egy a stilusara jellemzé
lehet6séget, egy papsag formajaban. Van
egy josagos drow istennd, Eilistraee a so-
tét szlz, aki azt akarja, hogy a drow tér-
jen vissza a felszinre és hagyjon fel a go-
noszsaggal. Kicsit bargyd moédon a pap-
néi jocselekedetekkel akarnak bizalmat
kelteni a fajtarsaikban, és atadjak az is-
tennd felszinre invitalé szavait. Kiallnak a
drow tarsadalomban visszaszoritott drow
férfiak egyenjogusagaért, és mindig meg-
prébaljak az egymassal marakodé fajtar-
saikat a legkevesebb vérontassal megalli-
tani. Sajnos arrél nem ir a kényv, hogyan
képes e papsag életben maradni, sét
még vad akcidikat is megemliti anélkiil,
hogy az elsdpré megtorlast is hozzaten-

né. Ugyanugy nem ejt szot arrol sem,
hogy a ceremoniaikat felszinen tartd, és
gyakran ott tartézkodé papsag képessé-
gei megfogyatkoznanak. Talan Eilistraece
lehetévé teszi, hogy hiveinek ¢sszes ké-
pessége érintetlen maradjon a felszinen?
Erre sincs utalas.

Es veégil idézem azt a két sort, ami Ger-
gely levelében megddbbentett, és rész-
ben ezért is foglalkoztam a levelével.
El6zmény, hogy 6 a Dark Sun stuffokrél is
érdeklédott. "A DARK SUNrdl lehetdleg
ne ugyanazt ird ami a BIBORHOLDBAN
is benne van."

0, j6 hogy szoltal. Még képes lettem vol-
na 2 terjedelemnyi Magikus Lapokban a
t6lik lopott cikket lekézdlni. De hat tiszte-
lem azt a pénzt amit mar egyszer kifizet-
tél érte, és egyedul ez tartott vissza az
ilyesmitél.

Na, elég a rossz humorombodl, tessék tu-
domasul venni, hogy a Biborholddal j6 a
viszony, attél senki se tartson, hogy egy-
maés cikkeit lopdosnank.

Hoild
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Apro ﬁ hirdetés

Hirdess!

Hirdetési tarifank: 60 karakter
100 Ft. A szbveget és a befizeté-
si nyugtat (rézsaszin postautal-
vanyon) a szerkesztGségbe
kildjétek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

Amiga felhasz-
naloéi kézikdnyv
magyarul!

Juniusban megjelent a varva-vart
magyar nyelvi kézikényv az Uj
Amiga tulajdonosoknak, valamint
mindenkinek, aki szeretné jobban
megismerni a gépét. A konyv ???
oldalon ismerteti az 1.3-as DOS és
Workbench utasitasait valamint a
2.0-as rendszerben tortént valtoz-
tatasokat. A konyv ara a Kiadonal
P2 Kt

Kaphat6 még: AMOS kézikényv
magyarul! Ara: 330 Ft

Erdeklédni lehet:

Arany Sandor Tiszaféldvar Osz6l6,
Fé6 u. 64.

Tel.: Tiszaféldvar 307

Orszagos Szamit6gépes
Talalkoz6 és Vasar
Székesfehérvar
1993. junius 26-27.

- Szamitogépes jatékok

- El6adasok, forum

- demo verseny

- Belép6 100, asztal 50 Ft/h
- nonstop csere-bere

Kéfém Mivel6dési Haz
8000 Székesfehérvar,
Versedi u. 15.

Tel: (22) 316-400/1610

Eladé6 40 MB-os winchester
10.000 Ft-ért és egy EGA mo-
nitor 18.000 Ft-ért.

Bir6 Sandor

3600 Ozd, Szent Istvan Gt 39.
21

AMIGA! Hangdigi, Kickstart
ROm-ok, Trackdisplay, Multi-
Leds, Bootselector, Memoéria-
bévitések, Scart kabel, Amiga

DXO INC.
1021 Budapest, Kuruc u. 8.
T.:1761352

C64-hez cartridge-ok 700 Ft-
tol, Simon’S+HELP 1.400, Fi-
nal Cartridge Il 2.600 Ft, Acti-
on Replay 3.000 Ft, epromé-
geté 2100 Ft eldoék. PC-hez
COVOX hangmodul 750 Ft,
epromégeté 7500Ft, PC-rél
programozhaté 6ra 3.300Ft
eladok. Valaszboritékért is-
mertetd.

Mikroklub

8100 Varpalota, Pf 65.

NEAT-286 szamitogép elado!
(RAM 2 MB; FDD 1.2 MB, 360
k; HDD 40 MB; CO-PROCES-
SOR...)

Tel.: (24)-372-266

Eladé Amiga 500 plus (1 MB),
1.3 - 2.04 Kickstart ROM, TV
modulator, porvédé.

Ar: 35.000,- Ft

Kiss Rébert

3000 Hatvan, Rakéczi ut 19.
Tel.: (38) 41-683

Elad6 210 MB Winchester
kontrollerrel  egyltt, 2-4-6-8

Egy kis izelit6 termékeinkbdl:
Commodore 64 alapgép
Commodore Amiga 500
Commodore 1541/11 floppy

MB SIMM modulos RAM bévi-
tési lehetéség. Iranyar: 65.000
Ft. Ugyanitt gyari Action Rep-
lay Il. 5.500 Ft.

Erdekl6dni lehet vasarnap 12
oratél 20 o6raig a 96/20-607-es
telefonszamon.

Amiga 500 (1 MB) + 250 le-
mez + lemeztartok + 2 joy +
TV zsinér + mousepad eladé!
Iranyar: 45000 Ft-ért

Erd.:

2851 Kérnye, Topart Gt 11.
Tel.: (34)373-116, Beke Gabor

Commodore 1802 szines mo-
nitor (C64-hez idealis) eladd
18.000 Ft. Ugyanitt 512 kB-os
bévité Amiga 500-hoz elad6
2200 Ft.

Erd.: 2851 Kérnye, Tatai Gt 35;
Tel.: (34)373-723, Wind Attila

Amiga 500 1 MB (v1.3), TV
modulator, 200 (teli) lemez, 2
joy, 2 diskbox elad6 49.000 Ft-
ért.

Széke Istvan,

6098 Tass, Szigetf6 u. 16
Roland D-10-es szintetizator
anyagi okokbdl siirgésen ela-
do. Tel.: (72) 312-258

Amiga 2000, 52MB GVP/Qu-
antum  winchesterrel, 3MB
RAM, Kickstart 1.3 és 2.0,
Flickerfixer hasznaltan elado:
50.000 Ft! T:117-1055 vagy
este 06-60339193

Amiga 500 Plus, 1Mbyte RAM,
V 2.0 Kickstartal kitiné alla-
potban eladé + 3.5"- os Roc-
tec kildé drive + 512 Kbyteos

J6 hir a szamitogép kedveldknek! Az ismert szakuzlet Uj helyre koltdzott.
A Kecskemeti MUszaki Aruhdz emeletén Gj arculataval varja éndket oz Uzlet.
A megszokott udvarias kiszolgdldssal, a teljes Novotrade 2C termékskaldaval varjuk Ont is.

Datasette

Nintendo comp. jatékgép

RF Modulator

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitégépes lapok és folydiratok, disk boxok széles
vdlasztékban, szenzdciés Commodore 64 jatékkazettak!.
6000 Kecskemét, Rakdczi Ut 4. (emeleten)

6ras kapcsolés memoriabévité
akar kulon is elado. Erdeklédni
Baji Janos, 5630 Békeés, Kis-
pince u. 33.

Eladé Amiga 500, !Mbytera
bévitve, 300 lemezzel, progra-
mokkal, ,magyar gépi leiras-
sal, 2db. joystickkel. Erdekl6d-
ni: 99/318-409

Amiga 500 tartozékokkal ela-
do. Tel: 06-94-310685

Jatékprogram készitéséhez
Amiga vagy PC grafikust kere-
stink. Vass Zoltan 7146 Var-
domb Romai utca 12.

Amigahoz 512KB-os bévits-
kartya, kapcsoléval, garancia-
val, 2490Ft. Cim: Fekete Ka-
roly, 3047, Bujak, Lakételep
F/4.TI: 134-3793

Eladé Amiga 500, tartozékok-
kal. Tel: 22/319-474, Szabd
Zsolt.
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Az AA ChipSet programozdasa 1

Az AMIGA csalad uj tagjai, az 1200-as és a 4000-es
igen népszerdek, "sok hianyossaguk" ellenére (a
BLITTER sebessége és a hang mit sem valtozott, és
csak a jo ég tudja, mért kellett a 4000-esbe AT-bu-
szos harddisk vezérlét rakni), mégis nagy elérelépést
jelentenek. .
Az ala 1 bor és pré

ét szeretném tenni, remélve,
hogy sok programozonak nyujtok hasznos informacio-
kat.

A cikk az alabbiakat tartalmazza:

Els6 rész: - Az AA Chipset Uj izemmédjainak beallita-
sa - A 24 bites szinregiszterek kezelése

Masodik rész: - A grafikus Chip-készlet azonositasa
(példaprogram) - Mintaprogram a 256 arnyalat bemu-
tatasara

Amennyiben érdeklédés van ra, még tovabbi funkci-
okra is kitérhetek, mint példaul a sor-, és képfrekven-
cia programozasa, vagy a hardware sprite-ok felbon-
tasanak, méretének beallitasa stb.

Amint az talan kozismert, az Uj gépek legfébb eréssé-
ge az Uj "AA" (vagy AGA) ChipSet (Chip-készlet),
amely néhany 0j grafikus tizemmadot, illetve felbon-
tast tesz lehetévé.

A legfontosabb valtozas az el6z6 gépekhez képest,
hogy végre 24 bites (3*8) a Denise, és a D/A-kat tar-
talmazé Video-hibrid chip.

Aki esetleg nem tudna, mit jelent a 24-bites szinabra-
zolas, azaz True color (nem hiszem, hogy sok ilyen
AMIGA-s lenne), azoknak réviden:

A szines TV a harom inbél: a pi-
rosbol, a z6ldb6l és a kékbdl keverhet6 ki az osszes
megjelenitheté szin (additiv szinkeverés). Ezeket
egyuttesen nevezik RGB jelnek (Red, Green, Blue:
Piros, Zéld, Kék).

Namarmost, a régebbi AMIGA-k grafikus Chip-készle-
te 12 bites (3*4), ami azt jelenti, hogy szinésszete-
vénként négy-négy bit allt rendelkezésre, vagyis
mindharom osszetevé 16-féle értéket vehetett fel (0-
15). igy jott ki a 4.096 szin (16*16*16), ami annak ide-
jén hddenagyonsokvolt, dehat a fejlédés nem allt itt
meg...

par, amely a az

Ha a vezérlé-bitek értéke 0 0, a képpont szinét az
operandus altal cimzett szinregiszter adja meg, ha et-
t6l eltéré, a képpont atveszi az el6z6 képpont (bal
szomszéd) szinét, és a Piros, a Z6ld vagy a Kék szin-
Osszetevé Uj értéket kap, amit az operandus ad meg.
Az alabbi tablazat az egyes vezérl6-bitpar értékek je-
lentését mutatja :

(1. tablazat)

Lathaté, hogy itt valéjaban csak 6 bit jut egy szi-
nosszetevére, igy HAMB8-ban ‘"csak" 262.144
(64°6464) szin jelenitheté meg egyszerre, azaz pon-
tosabban 262144+64, mivel 64 szin a abol is va-

MOVE.W#$8816,$DFF100
MOVE.W#$0224,$DFF104
MOVE.W#$0003,$DFF1FC
RTS
Vagy Copper-rel:
DC.L $01008816
DC.L $01040224
DC.L $01FC0003
DC.L $FFFFFFFE

;BPLCON2 9-es bit = 1
:Quadword Alignment

Rendszerbarat szinten egyszerlbb a dolgunk, mert a
bitplane-szamot (depth) eddig is egy word-6n abrazol-
ta a rendszer, és az EHB zemmédot tovabbra is a

laszthato6 (ezek 24 bitesek).

Figyelem!!!

Az AA Chip-készlet HAM8 izemmodjanak van egy
furcsasaga: hardware szinten a vezérlé bitpar valéja-
ban nem a 6-0s és a 7-es, hanem a 0-as és az 1-es
bit, tehat az elsé két bitplane bitjei adjak. Az operan-
dus pedig a 2..7. biteken foglal helyet, tehat a HAM
tablazat valéjaban ilyen:

(2. tablazat)

Ennek ellenére az intuition BitMap struktiraban az 1.
(ablazatnak megfelel6 a bit(plane) sorrend!!! (hogy le-
gyen mit & ni a szegény pr il
ugyhogy ha sajat Copperlistat hasznalunk, a felsé
bitplane cimeket at kell forgatnunk alulra.

Az uj grafikus (zemmodok bekapcsolasahoz a
BPLCONO regisztert ($DFF100) bévitették ki, még-
hozza ugy, hogy két eddig nem hasznalt bit (valészi-
niileg erre voltak fenntartva) funkciot kapott. Ezek ko-
ziil a 6. bit (PRODUCTIVITY: 35 ns-os pixelswitch)
mar az ECS-nél (AMIGA 500+, AB00, A3000, vagyis
8372B AGNUS) is "élt".

A telies BPLCONO regiszter bitkiosztasa (ma) tehat
igy néz ki:

(3. tablazat)

Tehat az Gj a BPU3 bit, amely a 8. bitplane bekapcso-
lasahoz sziikséges, illetve hardware szinten is megje-
lenik az EHB bit, ugyanis a régi gépeken ha 6 bitpla-
ne-t ink, de a HOMOD bit 0 volt, akkor au-

Ezzel szemben az 4j Chip-készlet minden

tevét 8 biten abrazol, tehat minden szinnek 256 ar-
nyalata jelenitheté meg (0-255). Ez teszi Iehetove a
tébb mint i illio-fele  szin

(256256256 = 16.777.216).

Mindez nagyon szép, de azért van egy kis korlatozas
(hogy azt ne mondjam, bokkend), ugyanis (sajnos)

tomatikusan EHB (Extra Halfbright) izemmédban md-
kodott a gép, az AA ChipSet esetében viszont van 6
bites (64 szini) "palettas" izemmod is, ezért ha EHB-
t akarunk, akkor ezt kiilén be kell allitanunk. Ezt a régi
BPLCON2-es regiszter (a prioritasbitek is m vannak)

\ 7-es bitje be. Példaul egy Hi-
Res-HAMB8-as Intuition Screen nyité struktaraja igy
néz ki:

MyScreen:

DC.W 0,0 ;Pozicié

DC.W 640,256 :Szélesség, magassag
DCW 8 ‘Bitplane-szam (Mélység)
DCB 31 iSzinek

DC.W $8802 ;ViewMode HiRes/HAM (HAM8)
DC.W $100F ;Flag-ek

bDCL 0 ;Font cime

bCL o0 :Screen név

stb.

A masik lényeges dolog a szinregiszterek kezelése,
ugyanis az AA ChipSet 256 darab 24 bites (val6jaban
32, mert két word) szinregiszterrel rendelkezik, de az
ALICE chip tovabbra is csak 32 darab 16 bites regisz-
tert tud kezelni (és a Copper is csak ennyit tud megci-
mezni), mert a $DFF1CO cim utan mar a specialis ve-
zérl6regiszterek vannak.
Valahogy azonban el kell érni ezeket a szinregiszte-
reket, raadasul gy, hogy a régebbi gépekkel fennma-
radjon a felilrél kompatibilitas (a fejlédés orok
i 6ja), ezért az un. paletta-lap
regisztert (jobb név nem jutott ra eszembe). Ez a re-
giszter a $DFF106-os cimen talalhaté és az ACTION-
REPLAY software-e BPLCON3-nak nevezi.
Egyik probléma tehat a 12-r6l 24 bitre attérés (valéja-
ban 16-rél 32-re, mert a szinregiszterek word-6n, illet-
ve longword-6n tarolédnak). Eddig voltak a 16 bites
ahol szino: 6nként négy-négy
bit allt . Kénnyen 6, hogy 8 bitre
vald attérés esetében a plusz négy bit a tovabbi "fino-
mitast" jelenti, tehat az 6sszetevék kisebb helyiérté-
keinek felelnek meg, vagyis a byte als6 nibble-jét (4
bl() kepenk

ennek

9-es bitjén tehetjiik meg. A bit j a
0 6 vagy 8 bitplane esetén, ha HOMOD = 0, EHB 1
é 1 palettas U

még mindig csak maximum 8 bitplane all delk

zésre, a 24-bites abrazolashoz pedig (nem fogjatok
kitalalni) 24 bitplane kellene (bar itt mar jobb lenne
mas bitszervezés, mondjuk egy pixel - egy longword).

Az AA Chipset a kovetkez6 0j lizemmaédokkal rendel-
kezik:

6 bitplane: 64 szin (nem EHB!) palettabol

7 bitplane: 128 szin palettabél

8 bitplane: 256 szin palettabol

8 bitplane: HAM8 (HAME)

Es ami a legfontosabb: minden izemmod az ésszes
felbontasban hasznalhaté! (akar 1472x586-ban is le-
het HAM8, vagy 256 szin).

A HAM8 tzemmod a régi HAM-hoz (HAM6) hasonlo-
an mukodik:

A képpont-informaciét tartalmazé 8 bitbél az alsé hat
egy operandust ad, mig a felsé ketté egy vezérl6-bit-
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Ha HiRes tzemmodban négynél, vagy Productivity-
ben ketténél tobb bitplane-t hasznalunk, akkor be kell
kapcsolnunk az Gn. Quadword Alignment-et (Quad-
word-re igazitas), ami azt jelenti, hogy a bitplane
DMA 8-cal oszthat6 cimrél fogja kiolvasni a bitplane
adatokat. Erre egyébként azért van szikség, mert
ilyenkor egyszerre Qi (8 byte) kertil &

a DMA csatornan, és a memoriabél egy sz6t csak ak-
kor lehet egy buszciklus alatt kiolvasni, ha az a sz6-
szélességgel maradék nélkiil oszthatod cimen van. Ez
a $DFF1FC cimen lévé regiszter 0-as és 1-es bitjén
adhaté meg.

llyenkor a bitplane byte-ban vett szélességének is 8-
cal oszthaténak kell lennie.

Példaul HiRes-Interlace-HAM8 (zemmodot igy allit-
hatunk be:

also és felsé word-re, amelyek a szmosszetevok al-
s6- illetve fels6 nibble-it tartalmazzak. A felsé word te-
hat a "régi" szinregiszternek felel meg, mig az alsé-
nak csak az AA ChipSet-nél van hatasa.

A szinregiszter als6- és felsé word-je ugyanazon a
memériacimen érhet6 el, csak a BPLCON3 regiszter
($DFF106) 9. bitien meg kell adnunk, hogy az alsé,
vagy a felsé nibble-ket akarjuk beirni. A 0 a felsét, az
1 pedig az alsét jelenti (a régebbi gépeknél ez a bit
mindig 0 volt).

Fontos, hogy mindig elészér a felsé word-oket kell be-
irni, és utana az alsokat (forditva nem mukaodik, hogy
miért ?2...).

Ezenkiviil még egy bitnek van jelentése a szinregisz-
terben, ugyanis genlock hasznalata esetén minden pi-
xelre megadhaté, hogy atlatszé legyen, vagy ne (a
kiilsé video-jel szinét vegye-e at). Ez valészinileg a
12. bit (alsé word 12. bit), ezt nem tudtam kiprébalni
(nincs genlock-om). A régebbi gépeknél mindig a hat-
térszin ($DFF180) volt atlatszoé.
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3. téblazat

BPLCONO  ($DFF100)
A masik probléma a 32-nél tobb szinregiszter meg- ES e e e R
cimzése. Itt is a paletta lapozé regisztert hasznaljuk, Chipset  bit név funkcid
aminek a felsé 3 bitjén a paletta-lap cimét adhatjuk
meg (0-7 > 8 x 32 = 256). 15 HIRES "Nagyfelbontds" (70 ns-os pixelswitch)
Tehat a BPLCONS bitkiosztasa a kévetkez6 (paletta- 14 BPU2 Biplaneszdm 2. bit
kezeléshez hasznalt bitek): 13 BPU1 Biplaneszdm 1. bit
(4. tablazat) 12 BPUO Biplaneszdm 0. bit
11 HOMOD HAM méd
Rendszerszinten ezt is egyszeribb kezelni, ugyanis 10 DBPLF Dual-Playfield mdd
hasznalhatjuk az 0] SETRGB32 rutint a graphics.lib- 9 COLOR Video-kimenet szines (A1000, 600, 1200, 4000)
rary-ben, ennek egy longword-6n csak at kell adni a 8 GAUD Genlock audio
szin értéket (.L $xxRRGGBB). De a Screen ColorMap 7 ] (még mindig) nem haszndlt (a rendszernek ez az EHB)
strukturajaba is beirhatjuk az alsé-, illetve felsé nibb- ECS 6 PROD Productivity (35 ns-os pixelswitch
le-ket. 5 === (még mindig) nem haszndlt
A ColorMap struktura a Screen handler struktarajabol AR 4 BPU3 Biplaneszdm 3. bit
a kévetkezoképpen érhet6 el: 3 LPEN Fényceruza-interrupt engedélyezése
(5. tablazat) 2 LACE Interlace
1 ERSY Kiilsé képszinkron (Genlock
A ColorMap struktara is kibéviilt az alsé nibble-ket 0 e (még mindig) nem hasznalt
tartalmazoé tablazattal: (nem am egy longword-6s
szintablazatot hasznal, ahogy egyszer(bb lenne ke-
zelni)
. tablazaf
(8. tablazal) 1. tébléazat
Nagy Gébor JERIDANI/ Vez. bitek operandus bitek
folyt. kov...,
(folyt.49%.) 7.6 Sifdl3 o D
0 0 A képpont szine az operandus altal cimzett sz.regben
(gt B (kék) szindsszetevének uj érték
Galazst 1 0 R (piros) szinésszetevének uj érték
BPLCON3  ($DFF106) 1 1 G (z51d) szinésszetevének uj érték
: 4 £ 15 2. tablazat
ChipSet  bit név funkcid
Vez. bitek operandus bitek
AR 15 PALPG2 Paletta-lap cime 2. bit S PeRAnIS 2
AR 14 PALPG1 Paletta-lap cime 1. bit T PR
AR 13 PALPGO Paletta-lap cime 0. bit
if T 0 0 a képpont szine az operandus &ltal cimzett sz.regben
o & 0 1 B (kék) szinbsszetevének Gj érték
AR 9 NIBBLES Felsé/Alsé (0/1) nibble-k 1S osl nziuessneibin e
S 1 1 G (z51d) szinésszetevének uj érték
x

Or N WS Ua Y

Példiul a 64. szinregiszterbe $00FF54C2-t igy irhatunk:

MOVE.W #$4C40, $DFF106 ;2. Paletta-lap, felsé nibble-k
MOVE . W #$0F5C, $DFF180 ;Felss nibble értékek

MOVE.W #$4E40,$DFF106 ;2. Paletta-lap, alsd nibble-k
MOVE.W #$0F42, SDFF180 ;Felsé nibble értékek

RTS

Vagy ugyanez Copper-rel:

DC.L $01064C40
DC.L $01B800FS5C
DC.L $01064E40
DC.L $01800F42
DC.L S$FFFFFFFE

(Egy kissé koriilményes...)
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6.tabléazat

ColorMap:
ChipSet Offset  Tipus Jelentés

500 0: BYTE Flags

$01 1: BYTE  Type

$02 2: WORD  Count ;Szinek szama

$04 4: APTR ColorTableU ;Fels6 word-ok

tébldzatanak cime
AR 508 8-
AR soc 12: APTR  ColorTablelL :Alsé word-ok cime
5.tablézat
ScreenHandle:

Offset Tipus Jelentés
ViewPort: $2C  44: APTR  NextViewP

$30 48: APTR  Colormap 7ColorMap struktira cime
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Uj cimen, 4j telefonszamon
boévils kindlattal!
G.V.P. termékbevezet6 akcionkat

meghosszabbitjuk!

A500-HD8+0/40 (40 MB-os HD A-500-hoz) 38.900,-

A500-HD8+0/80 (80 MB-os HD A-500-hoz) 46.500,-
:GVP A500-HD8+0/120 (120 MB-os HD A-500-hoz) 51.000,-
- A500-HD8+0/240 (240 MB-os HD A-500-hoz) 62.900,-

A2000-HC8+0/80 (80 MB-os HD A-2000-hez) 39.900,-

A2000-HC8+0/120 (120 MB-os HD A-2000-hez) 46.500,-

A2000-HC8+0/240 (240 MB-os HD A-2000-hez) 58.000,-
CineMorph (morphézis generator) 9.000,-
DSS-8 (8-bites HQ-Stereo hangdigi) 7.000,-
A530-40/0/1/40 (40 MB HDD+68EC030 Accelerator) 69.500,-
A530-40/0/1/80 (80 MB HDD+68EC030 Accelerator) 76.900,-
A530-40/0/1/120 (120 MB HDD+68EC030 Accelerator) 83.000,-
A530-40/0/1/240 (240 MB HDD+68EC030 Accelerator) 92.500,-
A500-PC286/16 (PC286-16 Emulator G.V.P. HDD-be) 8.500,-
A12-FP00/0/SCSI (SCSl illeszt6 A1200-ba) 38.500,-
A12-FP33/4/SCSI (SCSI + 68882FPU + 4 MB RAM) 63.900,-
A1230-40/00/0 (68030 Accelerator A1200-ba) 50.500,-
A1230-40/40/4 (68030 + 68882FPU + 4 MB RAM) 76.500,-
MAXTOR 85 MB 2.5" HDD-Kit (A600/A1200) 34.500,-
G-FORCE030-25/25/1 (68030-25+FPU+1 MB RAM) 61.900,-
G-FORCE030-25/25/1/80 (68030-25+FPU+1MB RAM+80 HDD) 96.900,-

G-FORCE030-25/25/1/120 (68030-25+FPU+1MB RAM+120 HDD) 102.900,-
G-FORCE 030-25/25/1/240 (68030-25+FPU+1MB RAM+240 HDD) 116.500,-
G-FORCE 030-40/40/4 (68030-40+FPU+4MB RAM) 89.500,-
G-FORCE 030-40/40/4/80 (68030-40+FPU+4MB RAM+80HDD)  110.500,-
G-FORCE 030-40/40/4/120 (68030-40+FPU+4MB RAM+120HDD) 115.000,-
G-FORCE 030-40/40/4/240 (68030-40+FPU+4MB RAM+240HDD) 128.900,-
G-FORCE 030-50/50/4 (68030-50+FPU+4MB RAM) 121.500,-
G-FORCE 030-50/50/4/80 (68030-50+FPU+4MB RAM+80HDD)  144.000,-
G-FORCE 030-50/50/4/120 (68030-50+FPU+4MB RAM+120HDD) 150.000,-
G-FORCE 030-50/50/4/240 (68030-50+FPU+4MB RAM+240HDD) 160.900,-

G-FORCE 040-33/4 (68030-33+4MB RAM) 133.500,-
G-FORCE 040-33/4/120 (68030-33+4MB RAM+120 MB HDD) 165.500,-
G-FORCE 040-33/4/240 (68030-33+4MB RAM+240 MB HDD) 177.500,-
G-FORCE 040-33/4/540 (68030-33+4MB RAM+540 MB HDD) 259.900,-
1/0 Extender (2 soros 1 parh., A2/A3/A4) 14.500,-
IMAGE FX (24-bites képfeldolgoz6 software) 26.900,-
G-LOCK (VHS/S-VHS + audio genlock az 6sszes AMIGA-hoz) 49.900,-
GVP-SIMM32/60/1MB 8.500,-
GVP-SIMM32/60/4MB 22.900,-

AMIGA-PHONEPAK (Faxkartya+lizenetrogzit6 a HDD!!!) A2/A3/A4 38.500,-

A hirdetésben szerepld akciodrak a 25%-0s AFA-f nem
fartalmazzdk, de 12 honap garanciat viszont igen !

Amiga szerviziink (A500, A600, A1200, A2000, A3000, A4000)
megkezdte mikodését. Vidékre kiszallassal és postai utanvétellel is javitunk!

D Uj cimuink: 1077 Bp., Baross
tér 16. (a Keleti-nél)
Tel/Fax: (1)1-414-414

THALYMPEX:
COMPUTER

EXPORT-IMPORT

ABSOLUTE!

ZOOLOOK
ORGAN

AMIGA-PC Party

Janius 25-26-27.
Budapest. Dozsa Gyorgy Ut 84/a
Epit6k Szakszervezeti Székhdz

Compok:
Demo, Intro (42 k), Zene, Grafika, Ray-Tracing,
Beethoven, stb.
150 ezer forint 6sszdijazas!

More info:
ADT/Absolute! (36)96-332-725
Charon/Zoolook (36)1-155-6378

Bano/Organ (36)96-313-051

58

LL i,\\‘ L {US

A1200 4MB 32 bites memériabé6vité
(RAM nélkil 4 db SIMM RAM-mal

bévithetd, 2-szeres sebesség 11900,-
A600/A1200 2.5" 40 MB wincsi 16500,-
65 MB wincsi 18900,-

80 MB wicsi 21900,-

120 MB wincsi 28900,-

A600/A1200 2.5 w. beszerelése 3000,-

Rockhard AT-BUS Wincsi Controller

+ memoria bévitéhely 16900,-
+ 40 MB AT-BUS wincsi 12000,-
+ 80 MB AT-BUS wincsi 19000,-
1.3 Kickstart: 3900,-
2.0/ 3.0 Kickstart: 5900,-
1 MB SIMM modul 3000,-

Az arak az AFA-t és az egy év garanciat
tartalmazzak!

Az ACOMP KFT hivatalos szervize. Beépitések|
garanciavesztés nélkil!
Commodore szamitogépek teljes kord javitasa.

Régius Kornél 1212 Budapest,
Kossuth Lajos 122. IV/28 Tel/Fax.: 2-766-637
Nyitva: H,K 15-19 Sz, Cs, P: 9-14

GURU 93/7




z Uzlet sok mindenkinek ismerds, és bizton dllithatjuk, hogy .....

 lzelits aruklnalofunkbol
(CoHd

Datasette

1541/1l Floppy Drive
C1531 C64 Mouse
Amiga 500

RF Modulator
Monitorok
Jatékgépek

® Szeretettel varjuk a régi és leendé viszonteladéinkat.

® Egész évben folyamatos ellatast biztositunk a Commodore termékekbdl.

® Rendszeresen nalunk vasarld viszonteladdink részére folyamatosan novekvé arkedvezményeket
biztositunk.

Budapest XIll. Balzac u. 35. Tel.:

- Gépeinkhez orszagosf ommodore
. szakszervuzhalozatot b|,

- . Budapest Iegnagyobb szakkonyv
_ valasztékaval allunk vasérlémk

rendelkezésére

y Folyamatosan boviil6 jatékprogram

valasztékunk mellett lemezek,
kabelek, dlskbox;ok is kaphatok

. uzletunkben

1-402-954 Fax.: 1-315-933
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Ismetelt tGdvozlet minden de-
morajongonak!

Itt vagyok, és ismét egy hosz-
szU éjjel munkajat lathatjatok.
Az el6z6 demologiabdl sajnos
a Gathering beszamol6 kima-
radt, és most is elmarad. Utol-
ert minket a letorlés ordoge.

Na de sebaj, azért van mirdl
irogatni most is, bar az igaz,
hogy az utébbi idében nem
volt olyan szinvonalas a demo-
termés.

Néhany szoval szeretném az
Equinox zenelemezét, a Soni-
cal Fantasia-t megemliteni. A
zenék kellemesek, D-Luxe,
Thug, Breeze és Steam mun-
kaja hallgathaté anyag. De
maseért irok errél a lemezr6l.
Fenomenalis otletet talaltam
rajta: a gravitacios egérkurzort.
Csak egy kicsit hagyjuk maga-
ra, maris leesik! Pure fun!
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Régi-régi barataink, a lengyelek sem tlnek ba-
bérjaikon. Rendeztek egy jo6 kis partyt, ahol fo-
lyonyi lengyel vodka gurult le a torkokon. Volt
marhaskodas béven... De nem ez a lényeg,
hanem az, hogy democompo is volt. Aminek
természetesen gydztese is akadt. Es nem is
akarmilyen! Azt hiszem, felkothetjiik a gatyan-
kat, ha utol akarjuk érni lengyel baratainkat.
Szoéval ez is egy techno demo, de micsoda
kilonbseg! Ez hallgathat6, s6t egyenesen él-
vezhet6! En csodalkoztam ezen a legjobban...
De vagjunk a kozepébe! A visszaszamlalas
egybdl az elejen megkezdddik. Minden ma-
sodpercre kiszamolva pereg a szemiink el6tt!
Laserline folyoson keresztil indulunk el, amely
jol illeszkedik a techno zenéhez. Ezutan va-

nanri Le

gott vektor feliratok forgolédnak és animalodnak, majd egy real-time zoom-effekiben gydnyor-
kodhetiink. Ezutan egy jo kis technos vonaleffekt kovetkezik, amelyet egy vektorkocka kaland-
jai kovetnek. Ez a rész nem is annyira a technikai megoldas, hanem a latvany miatt kiemelen-
dé. Ezt egy Ujabb kocka kovet, amit technokockanak neveztiink el a villogé effektus miatt.
Egyébként az egész demot végigkovetik villog, agymoso technoeffektek. Epp ezért 6vatosan
kell végignézni ezt a produkciét. Visszatérve a demohoz, egy kis reklam kovetkezik: Amiga
Rulez! Always (no comment). Majd szépen kidolgozott dotgombok érkeznek meglepéen széb
szamban. Az egész demot az elmulé id6 fejezi be. A folyamatosan visszaszamlalé ora nullara
ér. Nagyon feszes, technos design jellemzi ezt a kivalé produkciot. 6szintén meglepett, hogy

tobbszor is végig tudtam nézni,
s6t még élveztem is. Ezért is,
és egyébkeént is csak dicséret
illeti meg a demo készitéit. A
code Mr. Dak és Valdi munka-
jat dicséri. A grafikakat Fly és
Fli készitette. XTP irta a zenét,
amely kivalo techno, de a
demo végsé szakaszaban be-
bizonyitja, hogy nemcsak a
zajkeltéshez ért. Szép melodi-
aja zarja az igen egyéni gree-
tingset (ird be a neved, és ha
van lzenet, megkapod) tartal-
mazo részt! Figyelem! Itt is van
Hidden-Part! Es ez is pure fun!

MUsSIC BY
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1echnos ba-
rataink ebben a honapban is
tamadas ala vették idegrend-
szeremet. A Focus Producti-
ons is jelentkezett egy House
demo ciml orok érvenyl
anyaggal. En mar szavaztam
ra, mint 1993 legborzasztobb
demojara... Emellett régi isme-
roseink, a Trilogy tagjai is elbu-
csuztak tolink (snif-snif). A Tri-
logy feloszlott, mert a tagok
ugy veltek, hogy ez a scene
mar nem ugyanaz a scene...
Sajnos igazuk is van, mar
nem olyan a dolog, mint a
régi szeép idékben. Erre jo
példa az a demo, amely
Enigma Il néven terjed és
a Phenomena neveben(?)
keszitette egy Anal Intru-
ders nevi csapat. A demo saj-
nos igencsak politikai toltetd,
erészakra buzdit6, és ha én
Phenomena tag lennék, biztos
nem allnam meg, hogy meg ne
etessem az Anal Intruders tag-
“jaival ezt a szemetet, amit pro-
dukaltak.

Erdekes kisérletrél hallottam

hirt a kozelmult-
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ban. Egy

svajci cég, nev szerint Black
Legend Software, tgy gondol-
ta, Osszeszedi a scene leg-
jobb, legprofibb democsapatait
és megkeri 6ket, hogy tudasu-
kat igenyes akcioja-

tékok elke-

szitésere

hasznaljak. A jelenlegi
hirek szerint 40 (azaz negy-
ven) csapat bolintott ra az
ajanlatra, tobbek ko6zott olya-
nok is, mint: Sanity, Kefrens,
Complex, Silents, Melon De-
zign, Wizzcat, Static Bytes.
Orommel jelentem, hogy kis
hazank tehetséges fiai sem
maradtak ki a sorbol, és

a hirek alapjan igen teveke-
nyen kiveszik résziket ezen
scene cég munkassagabol. Az
egyetlen gond ebben a pilla-
natban csak az, hogy az
osszes csapat Amigas. Sajnos
a PC-s scenen valami ok miatt
nem akarnak ilyen kirobbano
tehetségek feltlinni. Mindene-
setre a kovetkezé GURUban
bévebben beszamolunk majd
a Black Legend Software-rol!

Itt szeretném megemliteni,
hogy tobben kritikai észrevéte-
lekkel éltek amiatt, hogy sajat
terméklnket a magyar demo
els6 helyére soroltuk. En szi-
vesen atengedem ezt az elsé
helyet, sét ortlnék is, ha aten-
gedhetném, de az én vélemeé-
nyem szerint egy olyan ter-

mék, mely vilagesucs a

sajat  kategoriaja-
ban, igazan me-
gérdemel egy

elsé helyet. Ha

ezentul vilag-
csticsrombolé  ma-
gyar produkciok tu-
catjai érkeznek be,
én leszek a legboldo-
gabb, hogy lejjebb so-
rolhatom a SIDMANIA-
t.

szeretnem
kérni kis hazank tehetséges

Végezetil meg
csapatait, hogy termékeiket
juttassak el a GURU szer-
kesztéségenek cimére: 1399
Budapest, Pf.: 701/765, hogy
irhassak magyar demokrol
iSu.

A kovetkez6 demologiaig ma-
radok tisztelettel,

Gyu/Muffbusters

Utoirat: ha valaki tud valakit,
aki ismer valakit, akinek kelle-
ne az én uj, garancialis Ro-
land D-10-esem, kérem je-
lentkezzen. Ezen személynek
orok halam! Sajnos siirgésen
el kell adnom a hangszert...
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,nekunk falya ,mosa kel
hazank tortén B8mu
~ zedeket a Terra 2581-et.

I A széml’tégépe's‘ tekokban mar
ismert bonuszpont-renddgerrel barki ba(
. m’ﬂyen karaktert geferalfiat. A kara te

: st feletkepessege ‘azonbarni a ].’itekost P
A Tuleidk Foldje fantasy vilaga ;ol felépi-=-A valaeztashoz Viszonylag keves informa
- telt, kiforrott szerMmjaték kedveldk keze-  wis-al rendelkezesre de a jd! Kkban min-
nyomat viseli magan. Ezzel szemben a
Terra egy komlex "multiplay” Iehetosega(:
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_ Mik a jatéK anyagi vonzatar’

- Kerdesemre Hadas- Sandor a prggmm;
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A Tora nem™mar Kofkireneia:

ol eddig

Sk Foldje nefit-dfaga; hiszen. ma-egy

. @doboz. lemez vagy eqy fszamitogépes
_kent fellépni ezen a piacon,
csak a Tulal' mld}e |eﬁ ett megterhalés, Ezek a jalekok lehetésege~
ikben sokkal szélesebb igényeket elégite-
‘ nek ki hiszen gép sem kell hozza. Azok

séban. Ekkor jegyeztem magamw%

‘program megvasarlaga  nagyobb anyagi.

domet elveszi, ezert m
Mk erre lehetésegem.
Egyébként* Tihor Mikios
TF fétervezovel és prog
val j6 a viszonyom. Be
genuﬁk Js a Terfa rekla
sanak megkgzdesekor a ' prot
. amjainkrol. Nem—hiSzem, &0y
ﬁdhku@ i
tobb 52374 kossal jatszik tobb mmt Clo)
6ve sikeresen. T .
Milyen fogadtatasra szamitasz?
Remélem lesz a Terra is olyan sik
~res, mint a T, Besezt ugy(s a Jateko
idontik el.
egezetil ‘@lljon itt mindkeét magyar leve-
|s~z%‘3k&k clme, _ahonnan kérhettek taj
Koz 5

denki annyit szetez amennyﬂ tudi=Ez gue= ?wa_zsa_ ~ADOUTAZOK

1399 Budapest Pf 701/606

Talel6k Fo d;e«»B

‘Szerintem @ sema Tura sem-aTu- # 1680 Budapas! Pf 134

Rgmelem hogy a klnalat esetleg meég
szelesilhet, pl. egy.j6 horronatékkal, vagy
-esetleg mas tpusl levelezés. jatékokkal
is, de addlgAs mindenkinek jo ]atekot!
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ISHAR

Udv mindenkinek!

Megérkezett az els6 Falconra megirt ja-
ték, az Ishar. (Ezért még jar harom boénus
megakiss Cindy Crawfordtél Bear-nek!)
Azonnal ravetettik magunkat, s csinal-
tunk egy gyors tesztet. ime az eredmény
melegében: a program szokasosan két
lemezt foglal el, s a filenevek szo6rél széra
megegyeznek az ST verzidval. Hat akkor
egy dubbaclick a START.PRG-re... Betdl-
tés utan betoltéttlink egy régi jatékallast
(betoltotte!), majd let's play... A grafikak
tulajdonképpen ugyanazok mint ST-n,
csak egy kicsit at vannak szinezve. Vi-
szont a karakter elhalalozasakor megjele-
né koponyat atrajzoltak. Jol tették! A hi-
bak nem lettek kijavitva (pl. karakterbdl
kulcs trikk!), de a rhudgasti dungeonban

még nem talalkoztam ’befalazott’ csont-
vazakkal (pedig szép latvany!). A jaték -
készonhetéen a megahertznek és a hard-
ware zenélésnek - gyorsabb, igy jatszha-
tébb. Ja, a zenérdl jut eszembe, betdltés-
nél, mikor ki lehet valasztani a nyelvet,
megijelent egy Gj meni: MUSIC ON/OFF
(na, mit jelent??). Ha be van kapcsolva, a
jaték kdzben allandéan szél az intro zene,
s persze kozben hallani a jaték effektjeit.
Csak egy kicsit halkra lettek allitva.
Egyébként az Ishart ugyanugy fel lehet
tenni a vincsire, mint az ST verzi6t (anna-
kidején ezt meg is cselektik, feltettik a
TT-re... villamgyors lett!). Osszefoglalva
az egészet, az Ishar Falcon-verzioja lé-
nyegében megegyezik az ST verzidval, a
képeken csiszoltak egy kicsit, s a hangot
is a Falcon hardware kelti életre. Ennyi.
Kevanaar legyen veletek!

Lord Chaos

CIVILIZATION

(eposz)

folytatas
i., A karavan opcioéi: mas varosba lépve
kereskedelmi Utvonalat épithetlink ki
(Trade Route), sajat varosban pedig a ka-
ravan besegithet az épulé vilag csodaja-
nak a koltségeibe, feltéve, ha ott éppen
egy ilyen épitmény készul. A vilag csodai-
rél bévebben a varosnal lesz sz6.

3., ADVISORS: Ez a menU tartalmazza a
civilizaciénk egyes részteriileteinek alla-
sait.

a., City Status: felsorolja a varosainkat,
bemutatja azok gazdasagi-pénzligyi hely-
zetét, valamint azt, hogy éppen mit készi-
tenek ott (pl. konyvtarat, katapultot, vagy
éppen egy vilag csodajat), és mennyi van
még hatra az elkésziiltéig.

b., Military Advisor: ez két részbél all. El6-
szOr bemutatja, milyen katonai egysége-
ink vannak illetve késziilnek. Majd a ma-
sodik kép a harcban elesett egységeink,
valamint az altalunk elpusztitott ellensé-
ges egységek szamat mutatja, az adott
civilizacio szine szerint (pl. a kékek a ger-
manok).

c., Intelligence Advisor: a kbvetségek in-
formacioit tartalmazza. Egyes, vellink dip-
loméciai kapcsolatot fenntarto allamokrél
bévebb infét is lehet kérni.

d., Attitude Advisor: azt mutatja, varosa-
ink lakéi kozil hanyan boldogtalanok (Un-
happy), hanyan elégedettek (Content), és
hanyan boldogok (Happy). Bévebben er-
r6l is a varosoknal lesz szo, hiszen ez
sokkal fontosabb, mintsem azt barki is
gondolna. Még zsarnoki uralom (Despo-
tism) esetében is!

e., Trade Advisor: a kereskedelem és
pénziigyek mutatoja.

f., Science Advisor: ez a felfedezéseket
és talalmanyokat sorolja fel, valamint azt
is szemlélteti, mennyi ideig kell még tudoé-
sainknak kutatniuk az uj cél eléréséhez.

4., WORLD REPORTS: az el6z6ekhez
hasonl6 tablazatok, azzal a kiilénbséggel,
hogy itt nem sajat helyzetiink, hanem a
tobbi civilizacioval valé osszehasonlita-
sunk a feladat.

N ;
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a., Wonders of the World: azok a vilag
csodai, amelyeket mar vagy mi, vagy egy
rivalis allam felépitett.

b., Top 5 Cities. a vilag 5 legjobb varosa-
nak ranglistaja. Meghatarozott szempon-
tok szerint pontozza a varosokat a gép,
amelyeket az angol kényv egyértelmien
leir. Most csak annyit, hogy a vilag csodai
szamitanak a legtdbbet, tehat senki se
csodalkozzon, ha egy rivalis kisvaros ug-
rik az élre csak azért, mert mondjuk flig-
gokertet épitettek benne.

c., Civilization Score: az el6z6h6z hason-
16, anndl is 0sszetettebb pontozas szerint
értékeli a gép a teljesitménylnket. A kép-
erny6 aljan lathatjuk, hogy milyen tavol al-
lunk még a tokéletestol.

d., World Map: az altalunk megismert vi-
lag térképe.

e., Spaceships. Urhajok. Errél majd ké-
s6bb lesz sz6, eleinte ugysem érint sen-
kit. En még a vasutat sem talaltam fel...

f,  Demographics: a legfontosabb
statisztika. Az alabbi egységekbdl all:
Approval Rating (népszertiségi index),
Population (a népesség szama), GNP (lu-
xuscikkek + adok 6sszessége), Manufac-
tured Goods (az 6sszes varosunkban
gyartott iparcikkek), Land Area (a befolya-
sunk alatti tertlet), Literacy (irastudok
aranya), Disease (betegség, ennek lekiiz-
désében segit az orvostudomany felfede-
zése, a magtar és a vizvezeték megépité-
se), Pollution (kérnyezetszennyezés), Life
Expectency (élettartam, az el6zé kett6
fliggvényében alakul), Family Size (a csa-
ladok atlagos mérete, a népszaporulatot
mutatja), Military Service (katonai szolga-
lat id6tartama, a katonak és a népesség
aranya hatarozza meg), Annual Income
(éves bevétel: adok és luxuscikkek, fejen-
ként), Productivity (termelékenység: ipar-
cikkek, termények, kereskedelmi egysé-
gek, fejenként).

5., CIVILOPEDIA: mozaikszé, a CIVILI-
ZATION enciklopédiajat jelenti. Aki tud
angolul, sokat segit neki a tajékozodas-
ban. Sok felesleges informaciét is tartal-
maz, ezért nem kivanok bévebben foglal-
kozni vele.

A képerny¢ felépitése:

A képernyé tetején talalhatjuk a fent is-
mertetett mentket. Alatta a térkép domi-
nal, pontosabban az a része, amelyet a
vilagablakban (World Window), a bal fel-
s6 sarokban az egér segitségével bejeldl-
tink.

A térképen lathatjuk az egységeinket, a
varosainkat, az utakat, vasutakat, a fold-
rajzi és gazdasagi egységeket (erddk, ba-
nyak stb.), valamint az ellenség lathato
(nem eltlintetett) csapatait. A bord6 szini

egységek a barbar hordakat jelélik, a ha-

zikok pedig kisebb jelentéségl, nem
meghatarozott nép altal alapitott teleptlé-
seket. Mig a barbarok megkeserithetik az
életlinket (az én févarosomat pl. kétszer
is elfoglaltak, a varosfal ellenére is!), a kis
hazikékat konnyedén elfoglalhatjuk. llyen-
kor némi pénz is allhat a hazhoz, olyasfé-
le szbveg kiséretében, hogy "értékes
fémre bukkantal". Az iranyit6 billentytknél
lathatjuk majd, hogyan tudunk kénnyen
és gyorsan mozogni a térképen.

Rogton a World Window alatt helyezkedik
el a Palace Window. Ez nem mas, mint a
palotank rajza. Minél nagyobb a palota,
annal népszerlbbek és hatalmasabbak
vagyunk (erre kilon kitérek a jaték mene-
tének ismertetésénél).

Ezalatt talalhaté a Status Window, azaz a
jaték allasa. Ez balrél jobbra, fellilrél lefe-
Ié az alabbi informacidkat tartalmazza: a
népesség szama, a datum, egy kis vil-
lanykorte (ez az (j talalmany kifejleszté-
sének stadiumat szimbolizalja, ha fehér,
akkor mar kozel jutottak a tudésok a meg-
oldashoz), a kérte mellett, szennyezés
esetén feltlinhet a nap (ennek a szine a
felmelegedést szemlélteti, ez sajnos ma
mar tényleg létez6 probléma), az als6
sorban pedig a kincstar helyzete, vala-
mint a pénz elosztasanak aranyai (luxus-
cikkadé-tudomany) kisérheték figyelem-
mel.

A bal als6 sarokban lathaté az Gn. Unit
Identification Window, azaz az egység
azonositasara szolgalé ablak. Ez a kévet-
kezokrél tajékoztat benniinket: az egység
nemzetisége, jellege, statusza, mozgasle-
hetéségeinek szama, szilévarosa, vala-
mint az altala elfoglalt teriilet tipusa (erdé,
6cean stb.). Ha egy négyzetben tobb egy-
ség is van, az éppen nem aktivan ikonjai
is megtalalhatok rogtén a felsorolas alatt.

(folytatjuk)

Egy-két szo
a Falcon030
felbontasairdl

Midén elkezded olvasni eme irast, ne
feledkezz meg egy imat mondani Mo-
narakh magiszteréhez, a nagy Choler-
hez, ki tudasanak egy morzsajat at-
nyujtotta nekem, s igy tolméacsolhatom
nektek!! Nos, eldljaréban elmonda-
nam, a Falcon videohardware-je tud
kezelni ST monochrome, ST szines és
VGA monitorokat, TV-t. Tehat ettdl
figg milyen felbontasokat haszhalha-
tunk. Példaul, ha a gépre ST monoch-
rome monitort dugunk, akkor csak az
ST 640x400-as felbontast hasznalhat-
juk ... Az RGB-monitoroknak (ST color)
és a TV-nek megegyezik a felbontas-
készlete. Overscan és interlace csak
RGB-ken van! Most nézziik meg, ho-
gyan kell beallitani egy felbontast Fal-
conon: a felbontasvaltas ki lett rugdos-
va a Set Preferences jol megszokott
menijébdl, helyette kapott egy Uj me-
niipontot. A var, melynek neve... Set
Video... (Itt valészinileg a szerz6 sziv-
infarktust kapott...) Nos, ha valaki arra
vetemedik, hogy alkalmazzon egy
DubbaClick_ eljarast ezen a menun,
akkor kap egy izlésesen elkészitett di-
alog boxot 4 személyre, korettel talalva
(s mindez csak 499!...). Itten a jobbak
azonnal megtalaljak az ujabb menu-
pontokat! Az elsé pontban beallithatjuk
a szinmennyiséget, melyet hasznalni
akarunk. (Nana, hogy Truecolort !) Va-
lasztasi lehetéségek: 2 (hurrr), 4
(na...), 16 (hmmm...), 256 (yeahh...),
Truecolor (Viva, viva). Miutan mindenki
beallitotta a Truecolort, megyunk to-
vabb. Itten van egy ujabb menipont,
melynek neve: Column mode. Ez mar
egészen jol hangzik! Itt beallithatunk
40, illetve 80 column-ot! igy mar min-
denki érti, helyes! Na, legyen ma gye-
reknap, elmagyarazom a gyengébbek-
nek, mi is volt ez! A column jelentése
vajk nyelven:oszlop (na, rémlik vala-
mi?). A 40 column tehat 40 oszlopot
jelent, azaz 320 pixelt soronként! .. Ne,
ne, elég az éljenzésbdl! A 80 column
pedig 320 + 320 = 640 pixelt (Huhh,
egészen megizzadtam ebben a sza-
molasban.)! A kévetkezé6 menupontot
két részben targyalom, harmadfokon:
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VGA: Line-doubling (= sorduplazas)

Ha bekapcsoltad, nyertél 480 sort, ha
nem, akkor csak 240 pixelt (az AFA-t nem
tartalmazzak...)

RGB: Interlace (=interlace (na, ki gondol-
ta volna? ))

Ha bekapcsolod, 400 sor lesz jogos tulaj-
donod, persze interlace-ben, tehat az
egesz Kép Erné gy remeg majd, mint
egy puding. Ha nem kapcsolod be, akkor
sorry, és csak 200 pixeled lesz ... Az utol-
s6, nagy fejtorést okozd menipontot
ajanlom nosztalgiazé Atarisoknak, itt
ugyanis ST-kompatibilis felbontasokat al-
lithatunk be pixelre, szinre, palettara pon-
tosan! A boxban helyet kapott még egy
'Ok’ és egy 'Cancel’ gomb, de errél nem
nyilatkozhatom, akit érdekel, forduljon
lgyvédemhez! 3.1415927-hentet6iil las-
sunk egy gatyabarazott tablat a felbonta-
sokrol:

40 oszlop moéd

4 szin, normal, TV: 320x200
16 szin, normal, TV: 320x200
256 szin, normal, TV: 320x200
Truecolor, normal, TV: 320x200
4 szin, interlace, TV: 320x400
16 szin, interlace, TV: 320x400
256 szin, interlace, TV: 320x400
Truecolor, interlace, TV: 320x400
4 szin, normal, VGA: 320x480
16 szin, normal, VGA: 320x480
256 szin, normal, VGA: 320x480
Truecolor, normal, VGA: 320x480
4 szin, sorduplazas, VGA: 320x240
16 szin, sorduplazas, VGA:  320x240
256 szin, sorduplazas, VGA: 320x240
Truecolor, sorduplazas, VGA: 320x240
80 oszlop mod
2 szin, normal, TV: 640x200
4 szin, normal, TV: 640x200
16 szin, normal, TV: 640x200
256 szin, normal, TV: 640x200
Truecolor, normal, TV: 640x200
4 szin, interlace, TV: 640x400
16 szin, interlace, TV: 640x400
256 szin, interlace, TV: 640x400
Truecolor, interlace, TV: 640x400

2 szin, normal, VGA: 640x480
4 szin, normal, VGA: 640x480
16 szin, normal, VGA: 640x480
256 szin, normal, VGA: 640x480
4 szin, sorduplazas, VGA: 640x240
16 szin, sorduplazas, VGA: 640x240
256 szin, sorduplazas, VGA:  640x240

A 2-t6l a 256-ig a szinek bitplanesen ér-
tend6k, a Truecolor meg nem (errél ké-
s6bb tobbet...), és overscan-ben a 640 pi-
xel/sor 768 pixel/sor, ebbdl kovetkezik,
hogy 320-b6l 384 lesz! Most lassuk, s las-
suk, hogy is néznek ki bitplane-k:

Mod Felbontas Bitplanek Szinek  Paletta
ST LOW 320x200 4 16 4096
ST MED 640x200 2 4096
ST HIGH 640x400 1 2 4096
True Color 640x480 8 256 262144

320x200 15bpp 32768° -

320x200 16bpp 65536 -
Megjegyzések:

* itt egy pont szinét egy word hatarozza meg:

RRRRRGGGGGXBBBBB (R=red G=green B=blue)
az X fedéneve overlay-bit

(legalébbis ezt mondita!)

ami videofeliratozasnal és egyéb F/X-nel hasznala-
tos...

** ... szintén word (lasd a *-ot!)

RRRRRGGGGGGBBBBB (Igen, jol latja-
tok, a spendtbol 1 bittel tébb van ...) Mel-
lesleg azt csiripelik a sélymok, hogy ezt a
modot a VDI nem tamogatja, itt mindenki
azt csinal, amit bir, s amit mer!

Nos, 1elére ennyit a felbontasokrol, itten
vége a mesének, boldogan élnek amig
meg nem halnak... A legkdzelebbi viszon-
tériletig sziasztok:

Lord Chaos

Ui.: Tesztelgetjik Falconon a POV-ot,
ami egy koézismerten extra raytracer.
Hmmm, egészen j6... Mar MegaSTe-n
hajlandé volt nekiallni egy képet kisza-
molni, amit 486-os PC-n 4 mega mellett
csak swapfile-lal volt hajlandé! Azok a
ray-képek, amelyeket a GURU Atari rova-
taiban lathattatok, szintén ezzel a feno-
mendlis raytracerrel készlltek.

PALYAZATI FELHIVAS

 LORD CHAOS
CIKKEVEL KAPCSOLATBAN

Kedves Barataim!

Van szerencsém bejelenteni, hogy az ATARI rovat
szerke aga (vagyis én) szen-
2z4ci6s nyereményakciot hirdet meg

Mindazon személyek kozétt, akik

1. hajlandéak LORD CHAOS részére egy darab hasz-
nalt (vagy 0j) magyar ékezetes szdvegszerkesztd
programot (esetleg keyboard-atdefinialot) kildeni
(ATARI vagy PC-verzio) vagy

2. hajlandoak a jévében helyettem magyaritani LORD
CHAOS ékezetlen cikkeit

gy y

1 db ATARI feliratd
horgaszsapkat sorsolok ki

Bekiildési hatarid6: minél el6bb!!!
Jelige: "Elegem van!!!!i"
(Sz6ke Szabolcs)

I\ ATARI JI

Szamitogépek

520 STFM 23.992,-
520 STFM + 28.792,-
1040 STFM 31.992,-
1040 STE 39.992,-
MEGA STE 4 151.992,-

. 2
Akcio!l
Kiallitast megjart ST gépek
kedvezményes vasara, 6 honapos
garanciaval.
Tovabbi felvilagositas az tizletben.

FALCON 030
4 MB RAM 65 MB HD 127.920,-
14 MB RAM 65 MB HD 187.920,-

Zenei programok:

Cubase 3.0 47.680,-
Cubase Lite 12.080,-
Cubeat 2.0 30.400,-
Notator SL 43.992,-
Notator 3.0 update 4.400,-
Notator 3.1 update 2.700,-

DTP programok - magyarul(!)

OUTINE ART 12.072,-
PKS WRITE 7.992,-
TMS VEKTOR 8.872,-
CALAMUS 1.09 25.032,-

A felsorolt arak az AFA-t nem tartalmazzak !

HUNGARIAN ATARI TRADING
© CENTER
HAT Cent Kereskedelmi Kft.
1061 Budapest, Andassy Ut 40.
Tel./fax: 112-3675, 112-8053
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ROVAT

Hello !

A megszokott jopofizasok helyett, most
vagjunk bele a kézepébe. Egyrészt na-
gyon klassz id6 van, massal is kell foglal-
kozni, masrészt a téma szinte kimerithe-
tetlen.

Az el6z6 részben taglaltak ismeretetében
mar készithetlink egyszertibb felvételt.
Real-time (élében torténd) felvételkor az
aktualis savon egy rud jelenik meg. Ettél
még senki nem ijedt meg, nem is fenye-
getésnek szantak, mint inkabb annak,
hogy szerkesztési miveleteket végezhes-
slink vele.

Ennek egyik lehetésége a - jobb egér-
gomb nyomvatartasaval el6hivhaté - To-
olbox  (szerszamoslada) hasznalata,
melyben igen hasznos eszkdzok talalha-
tok:

- nyilacska

alaphelyzet, a részek (part-ok) kivalaszta-
sara, mozgatasara valéd

- racska
a részek torléséhez
- macska (match-Q)

egy korabban felvett rész pontositasat fel-
hasznalva pontosithatunk egy masik részt

- olle

a részek feldarabolasara szolgal, igy
azok mar kulén kezelend6k

- nagyito
egy rudacskan beldl talalhaté hangok

egyesével megszolaltathatok a kivant
ponton térténé gombmegnyomassal
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- cerka

a részek meghosszabbitasara, illetve le-
roviditésére valo

- mute-X

a kivant part letiltasat, és engedélyezését
végzi

- ragasztd

a szétszabdalt részek 6sszeragaszthatok,
ha a ragasztasi ponttdl balra esé részen
nyomjuk ki a tubusbél

A PULL DOWN MENUK
EDIT meni

UNDO

Az utolsé elvégzett munkafazis e funkcio
segitségével visszacsinalhaté. Az utolsd
fazis a funkcié6 mellett megjelenik. Tovab-
ba lehetdség van a visszacsinalas vissza-
csinalasara is (ReDo).

CcuT
A kivalasztott rész(eke)t az arrange ab-
lakbél kivagja és egy koztestaroléba he-
lyezi.

PASTE
A koztestarban lévé dolgot - az pillanatnyi
kurzorallastol - visszamasolja az ablakba.

DELETE
Részek torlésére.

SELECT ALL
Mindent kivalaszt.

COPY TO PHRASE

Ez egy izgalmas dolog, ami a kivant részt
egy speckoé helyre masolja, de errél majd
késébb.

INFO

A kivalasztott részre (ha nincs semmi
kivalasztva, akkor az illeté savra) vo-
natkozoélag egy informaciés ablakot
nyit, melyben a kiilénb6zé paraméte-
rek mellett bizonyos letiltasok is beallit-
hatok (FILTER).

NOTEPAD
Megjegyzések, dalszévegek, versikék,
viccek tarolasara alkalmas szovegtaro-
16, melynek tartalma a nétaval egyutt
kimentheté.

STRUCTURE meni

CREATE TRACK
Uj sav létrehozasa.

GLOBAL CUT

Ez a parancs az 6sszes savon kivag
egy részt a dalbél, mintha egy képze-
letbeli szalagbol tenné azt, majd be-
masolja a koztestarba. (A letiltott ré-
szeket a funkcié nem érinti.)

GLOBAL INSERT
Az eléz6leg bemasolt darabot beszurja
a kurzor poziciéjatol.

GLOBAL SPLIT

Egy drasztikus vagast ejt az Osszes
savon a bal és jobb lokatorok pozicio-
janal.

REMIX TRACK

Ha tébb felvett rész mas-méas savon,
de ugyanazon a MIDI-csatornan szél,
e parancs segitségével ¢sszetomorit-
heté egyetlen résszeé.

Folyt. kov.

Chris
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A Rendszerbardat

Legutdbb a screen-megnyitds médozataival foglalkoztunk, most folytas-
suk ismerkedéstinket az ablakokkal és a gadgetekkel.

Ha hasonléan szeretnénk folytatni az
ismerkedést mint az el6z6 szamban, ak-
kor most az ablakokhoz tartozé tagok fel-
sorolasa kovetkezne, de ettdl eltekintlink
(mert OS3.0 alatt mar 57 féle van és ter-
jedelmiink tovabbra is korlatozott). A ké-
s6bb kozlésre keriilé mintaprogramunk-
ban csak az érthetébbek fognak szerepel-
ni.

Ellenben részletesebben ismertetésre
keril az OS2.0+ egyik legérdekesebb ré-
sze, a gadtools.library és a kapcsolodd
rutinok.

A gadtools altal tamogatott gadgetek:

Boolean-gadget: a legegyszer(bb
gadget tipus, két allapota van: aktiv, ill.
inaktiv. Tagltem: BUTTON_KIND. Ertel-
mezett tovabbi tagitemek: GA_Disabled
(V36) - engedélyezett-e?, GA_/mmediate
(V39) - az IDCM_GADGETDOWN ese-
mény engedélyezése a button gadgetre
(alapértelmezés: FALSE).

Checkbox-gadget: egyszerli on/off
funkciéra szolgal6 pipa (hasonléan a me-
niikkben korabban megismerthez). Tag-
ltem: CHECKBOX_KIND. Ertelmezett to-
vabbi tagitemek: GA_Disabled - hasonlé-
an az el6z6hoz TRUE értéke tiltott alla-
potba allitjia a gadgetet, GTCB_Checked
(V36) - a checkbox kezdeti allapota,
GTCB_Scaled (V39) - ha értéke TRUE,
akkor az image a gadget szélességi és
magassagi adatahoz skalazodik. Egyéb-
ként a CHECKBOXWIDTH és CHECK-
BOXHEIGH értéke keriil felhasznalésra.

Cycle-gadget: tobb lehetéség kozul

térténé valasztasra szolgal. Tagltem:
CYCLE_KIND. Ertelmezett tovabbi tagite-
mek: GA_Disabled (V37) - azonos jelen-
tési az el6z6ékhez, GTCY Labels (V36)
- pointer egy NULL-lal végzédé string
tombre, melyben a valasztashoz tartozo
szovegek talalhatok. E tagitem hasznala-

ta kotelezéen szilkséges. GTCY_Active

(V36) annak az elemnek a sorszama,
mely legel6szor Kirajzolasra kertl (kezd6-
allapot), alapértelmezése 0 (ha nincs
megadva).

Integer-gadget: egy. egész szam be-
adasara  szolgal.  Tagltem:  INTE-
GER_KIND. Ertelmezett tovabbi tagite-
mek: GA_Disabled (V36), GA_Immediate
(V39) - azonos jelentéstiek, GA_TabCyc-
/e (V37) - TRUE értéke engedélyezi a
TAB ill. SHIFT-TAB billenty(iket, mellyel
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az el6zé, ill. kovetkezé gadgetre lehet at-
|épni. Alapértelmezése TRUE, ellentétben
az intuition string gadgetjével, melynél.az
alapértelmezés FALSE. GTIN_Number
(V36) - egy LONG érték, mely a gadget
kezdeti tartalmat adja meg. G7/N_Max-
Chars (V36) - egy UWORD érték, mely a
megadhaté maximalis szamjegyek sza-
mat adja meg, alapértelmezés 10.
GTIN_EditHook (V37) - egy (struct Hook
*) pointer, mely egy felhasznalé altal irt
szerkeszt6 rutint ad meg. Alapértelmezés
NULL. STRINGA_ExitHelp (V37) - A
HELP billentyd lenyomasaval is elhagy-
haté az integer gadget, az IDCM_GAD-
GETUP esemény mellett a Code értéke
0x5F (a help rawkey kodja) lesz.
STRINGA_Justification (V37) - a gadget
tartalmanak  igazitdsat adja @ meg:
STRINGLEFT, STRINGRIGHT, STRING-
CENTER. Alapértelmezés a STRING-
LEFT. STRINGA_ReplaceMode (V37) -
ha értéke TRUE, akkor a beirt karakterek
felllirjak a gadget korabbi tartalmat. Ala-
pértelmezés FALSE, azaz a karakterek
beszlrasra kertilnek (insert mode).

Listview-Gadget: egy lista scrollozasa-
ra szolgal. Tagltem: LISTVIEW_KIND.
GA_Disabled (V39) - letiltas, alapértelme-
zés FALSE. GTLV Top(V36) - az elsé
(feluly lathat6 item. Alapételmezése O.
GTLV_MakeVisible (V39) - szintén egy
WORD érték, mely megadasa estén felil
frjia a GTL_Top-ot. Annak az itemnek a
szamat adja meg; mely minimalis scrollo-
zassal.a lathat6 tartomanyba mozgathato.

GTLV Labels (V36) - (struct List *) muta-
~t6, melyhez

tartozé List srukturak
In_Name mezéi kerilnek kijelzésre a list-

_view-gadgetben. GTLV_ReadOnly (V36) -
ha értéke TRUE, akkor a listview csak ol-

vashato. Alapértelmezése FALSE.
GTLV _ScroolWidth (V36) - az UWORD a
listview-gadget szélességét adja meg,
alapértelmezése 16. GT7LV_ShowSelec-
ted (V36) - egy (struct Gadget *) mutato.
Ha értéke NULL, akkor a kivalaszott item
kiirodik a listview gadget alé (V36), vagy
kiemelt hattérszinnel kerdl kijelzésre
(V39). Ha értéke nem NULL; akkor egy
el6zéleg létrehozott STRING_KIND tipu-
su gadgetre mutatd.pointernek kell lennie,
mely a kivalasztott-item szerkeszthet6 ki-
jelzésére szolgal. Ha a tag nincs megad-
va, akkor a kivalaszott item nem kerl
megjelodlésre. GTLV-Selected (V36) - a
kivalaszott item sorszadma, vagy ~0, ha

nincs kivalasztott item. Alapértelmezés
~0. LAYOUTA_Spacing (V36) - extra lres
sorok szama a listview-gadget sorai ko-
z0tt. Alapértelmezés 0. GTLV _/ltemHeight
(V839) - egy item pontos magassaga. A
GTLV _CallBack rendering hook haszna-
lata esetén haszos. GTLV CallBack -
(sruct Hook *) egy a felhasznal6 altal irt
rutin gydjtemény beiktatasanak lehetsé-
ge a listview-gadget kezelésére. V39 alatt
csak az itemek Ujrarajzolasat végezheti
felhasznalo altal definialt rutin. Minden
egyéb feladatot ismeretlenként kell
visszaadni (LVCB_UNKNOWN) az opera-
ciés rendszernek. GTLV _MaxPen (V39) -
A maximalisan hasznalhaté pen szam a
callback rutinban. Alapértelmezése a
TEXTPEN, BACKGROUNDPEN, FILL-
PEN, TEXTFILLPEN és BLOCKPEN altal
hasznalt maximalis pen szam.

Mx-gadget: egymast kdlcséndsen kiza-
ré un. radié gombok. Tagltem: MX_KIND.
GA_Disabled (V39) - engedélyezés-letil-
tas vezérlése. GTMX Labels (V36) - e
kételez6en megadandé tag egy pointer a
NULL-lal zarédé string tombre, mely a kii-
rasra keriil6 valasztasi lehet6ség megne-
vezését tartalmazzék. = GTMX Active
(V36) - a kezdetben aktiv item sorszama,
alapértelmezés 0. GTMX_Spacing (V36) -
az egyes sorok kozotti tavolsag megno-
velésére szolgal, értéke a font magassa-
gahoz adédik hezzda, hogy biztositsa a
szllkséges vertikalis eltolast. Alapértéke
1. GTMX _Scaled (V39) - a gadget image
méretének skalalzasara szolgal. Egyéb-
ként a fix (MXWIDTH és MXHEIGHT)
méretben keriil kijelzésre. Alapértelmezé-
se FALSE, azaz nincs skalazas.
GTMX TitlePlace (V39) - a PLACE-
TEXT_LEFT, PLACETEXT_RIGHT, PLA-
CETEXT_ABOVE és PLACETEXT_BE-
LOW kézil az egyik, mely megadja, hogy
a NewGadget.ng_GadgetText mezé tar-
talma hovakerdljon kijelzésre. A tag hasz-
nalat nélkil a mezé tartalmat az
MX_KIND gadget figyelmen kiviil hagyja.
LAYOUTA_Spacing (V36) - csak kompa-
tibilitasi célokbdl, helyette a GTMX_Spa-
cing hasznélata javasolt. Az MX gadgetek
kozotti helyet adja meg pixelekben. Az
alapértéke FontHeight-8, ami 0 a 8 pont
magas fontokat hasznalok esetén.

Number-gadget: csak olvashaté nu-

merikus “gadget.  Tagltem: NUM-
BER_KIND. GTNM_Number (V36) - egy
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eléjeles long, mely kijelzésre kerdl.
GTNM_Border (V36) - TRUE értéke este-
tén egy keretet rajzol a gadget koril.
GTNM_FrontPen (V39) - a szam kiirasa-
hoz hasznalt ipen. Alapértelmezés Draw-
Info->dri_Pens[TEXTPEN]. GTNM_Back-
Pen (V39) - a szam hatterének szine.
Alapértelmezésnél a hattér valtozatlan
marad. GTNM_Justification (V39) - a
szam helyzetét adja meg a gadget box-
ban: GTJ_LEFT, GTJ_RIGHT és
GTJ_CENTER jelenti a balra, jobbra ill. a
kozépre igazitast. Alapértelmezés a balra
igazitdas. GTNM_Format (V39) - a szam
kiirasahoz hasznalt C-stilust formatum
vezérl6 string. A kiirashoz a RawDoFmt()
exec rutin kerlll meghivasra. Alapértelme-
zés a "%lId", a long modifier hasznélata
szlikséges. GTNM_MaxNumberLen
(V39) - a maximalis karakterszam (ala-
pértelmezés 10), a zaré NULL karaktert is
beleértve. GTNM_Clipped (V39) - megha-
tarozza, hogy a széveg vagasra keriljon-
e a gadget méreteivel meghatarozott he-
lyen. Alapértelmezés keret nélkiili gadge-
teknél FALSE, keretes gadgeteknél
TRUE.

Palette-gadget: szinvalaszt6 gadget.
Tagltem: PALETTE_KIND. GA_Disabled
(V36) - TRUE értéknél a gadget nem en-
gedélyezett. GTPA_Depth (V36) - a palet-
ta bitplane-jeinek szama. Alapértelmezés
1. GTPA_Color (V36) - a Kezdetben kiva-
lasztott szin szama. Alapértelmezés 1.
GTPA_ColorOffset (V36) - a palettaban
hasznalt elsé szin. Alapértelmezés O.
GTPA_IndicatorWidth (V36) - az aktualis
szint mutaté felllet szélessége, ha kije-
lezni  kivanjuk 'a palettatél balra.
GTPA_IndicatorHeight (V36) - az aktualis
szint mutat6 feliulet magassaga, ha kije-
lezni kivantjuk'a paletta felett. GTPA_Co-
lorTable (V39) - mutaté azon pen szamok
tablazatara, melyeket szerkeszthetévé ki-
vanunk tenni. A tablazatnak annyi bejegy-
zést kell tartalmazni, ahany szin talalhaté
a palette gadgetben. Alapértelmezés a
NULL, ami egy az egy megfeleltetést
okoz a pen szamokhoz. -G7TPA_NumCo-
Jors (V39) - a kijelzésre ker(il6 szinek sza-
ma. Ez a tag felllirja a GTPA. Depth-tel
megadott értéket és lehet6vé teszi nem
csak 2 hatvanya értékid szin szam szer-
kesztését. Alapértelmezés 2.

Scroller-gadget: tombok és listak
scrollozasara szolgal. Tagltem: SCROL-
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LER_KIND. GA_Disabled (V36) - TRUE
értékénél a gadget nem mikodtethets,
alapértelemezése FALSE. GA_RelVerify
(V36) - a scroller IDCM_GADGETUP
eseményt jelez minden elengedésekor,

" alapértelmezés FALSE. GA_I/mmediate

(V36) - a scroller IDCM_GADGETDOWN
eseményt jelez minden lenyomasakor,
alapértelmezés FALSE. GTSC _Top (V36)
- legelsé lathaté sor, alapértelmezés 0.
GTSC _Total (V36) - az 6sszes sorok sza-
ma, alapértelmezés 0. GTSC_Visible
(V36) - a lathaté sorok szama, alapértel-
mezés 2. GTSC_Arrows (V36) - a mega-
dott érték a nyil(gomb) szélessége lesz
horizontalis scrollernél, ill. magassag ver-
tikalisnal. A masik méret igazodni fog a
telies gadget méreteihez. PGA_Freedom
(V36) - meghatarozza, hogy a scroller
vertikalis vagy horizontalis. Ertéke LORI-
ENT_VERT, ill. LORIENT_HORIZ lehet,
alapértelmezése LORIENT_VERT.

Slider-gadget: szint vagy intenzitas ki-
jelzésére. Tagltem: SLIDER_KIND.
GA_Disabled (V36) - TRUE értékével a
gadget mikodése tilthatd, alapértelmezés
FALSE. GA_RelVerify (V36) - minden
elengedésekor IDCM_GADGETUP ese-
ményt i jelez, alapértelmezés FALSE.
GA_Immediate (V36) - minden lenyomas-
kor IDCM_GADGETDOWN eseményt je-
lez, alapértelmezés; FALSE. GTSL Min
(V36) - a slider minimum értéke, alapér-
telmezés 0. GTSL_Max (V36) - a slider
maximum értéke, alapértelmezés 15.
GTSL.Level(V36) - a slider aktualis érté-
ke, alapértelmezése 0. GTSL_MaxLevel-
Len (V36) - a gadget belsejében kiirasra
keriil6: karakterek maximalis szama. Ala-
pértelmezése 2. GTSL_LevelFormat
(V36) - a szint kiirasahoz hasznalt C-stilu-

- st formatumvezérlé string. A kiirashoz a

RawDoFmt() exec rutin kerll meghivasra.
Alapértelmezés a-"%ld", a long modifier
hasznalata sziikséges. G7SL_LevelPlace
(V36) - megadija, hogy a numerikusan ki-
irt szintérték a scrollertél balra, jobbra,
alatta vagy felette helyezkedjen el: PLA-
CETEXT_LEFT, .~ PLACETEXT_RIGHT,
PLACETEXT_ABOVE, ' vagy PLACE-
TEXT_BELOW. Alapértelmezés a PLA-
CETEXT_LEFT. GTSL_DispFunc (V36) -
egy (LONG (*function)(stuct Gadget *,
WORD)) tipusu fliggvény pointer, mely
fliggvényét a numerikus érték kiszamola-
sara  haszndlja. GTSL_MaxPixelLen
(V39) - az érték kijelzésére hasznalt ma-

ximalis pontszam. Hasznalata akkor cél-
szerl, ha kijelzés proporcionalis fontokkal
torténik. . Alapértelmezése: FontWidth *
MaxLevellLen. GTSL_Justification (V39) -
az érték helyzetét adja meg a szamara le-
foglalt ' helyhez képest: GTJ_LEFT,
GTJ_RIGHT és GTJ_CENTER jelenti a
balra, jobbra ill. a kozépre igazitast. Ala-
pértelmezés a balra igazitas. PGA_Free-
dom (V36) - meghatarozza, hogy a slider
vertikalis vagy horizontalis. Ertéke LORI-
ENT_VERT, ill. LORIENT_HORIZ lehet,
alapértelmezése LORIENT_VERT.

String-gadget: széveg beviteli és szer-
kesztési feladatokra. Tagltem:
STRING_KIND. GA_Disabled (V36) -
TRUE értékénél a gadget nem mukodtet-
het6. Alapértelmezés FALSE. GA_/mme-
diate (V39) - minden aktivizalaskor
IDCM_GADGETDOWN eseményt jelez,
alapértelmezés FALSE. GA_TabCycle
(V37) - TRUE értéke engedélyezi a TAB,
ill. SHIFT-TAB billentyiket, mellyel az
el6z6, ill. kovetkezé gadgetre lehet atlép-
ni. Alapértelmezése TRUE, ellentétben az
intuition string gadgetjével, melynél az
alapértelmezés FALSE. .GTST_String
(V36) - a gadget kezdeti tartalmara muta-
t6 pointer, vagy NULL; ha'a;gadget ures.
Ez utébbi  az; alapértelmezés is.
GTST_MaxChars(V36) - a string gadget
altal elfogadhatd karakterek maximalis
szama. GTST_EditHook (V37) - egy
(struct Hook *) pointer, mely felhasznal6i
szerkesztérutinra mutat  (StringExtend-
>EditHook). A library automatikusan fogja
a StringExtend->WorkBuffer lefoglalasat
elvégezni. STRINGA_ExitHelp (V37) - a
HELP billentyd lenyomasaval is elhagy-
haté a string gadget, az IDCM_GADGET-
UP esemény mellett a Code értéke Ox5F
(a help rawkey kédja) lesz. STRING-
A_Justification (V37) - a gadget tartalma-
nak igazitasat adja meg: STRINGLEFT,
STRINGRIGHT vagy STRINGCENTER.
Alapértelmezés a STRINGLEFT. STAI/N-
GA_ReplaceMode (V37) - ha értéke
TRUE, akkor a beirt karakterek feltlirjak
a gadget korabbi tartalmat. Alapértelme-
zés FALSE, azaz a karakterek beszuras-
ra kerilnek (insert mode).

Mivel végére értiink a masodik oldalnak
is, legkozelebb folytatjuk text-gadget-tel
és az igért példaprogrammal.

(JOCO)
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AGA INN, az elsé magyar ELITE Amigdas BBS

Sok szeretettel és tisztelettel készontom
a modem, ill. BBS rajongdkat. Ahogy mar
Brazil baratom emlitette BBS-ekrél sz6l6
cikksorozataban, most az AGA INN nevl
boardrol fogok egy-két dolgot elarulni.

Hat hol is kezdjem... Talan ott, hogy mit is
jelent az a kis kifejezés, hogy ELITE BBS.
Ezt aranylag konnyl elmagyarazni: ELI-
TE BBS az a board, amelyen a legfris-
sebb anyagok talalhatéak, legyen az
demo, utilityk, sét jatékok is. Minden
olyan file, amit a scene eléallit.

HuffBusTers WORLD 10

A AR A :
AT s :
3 21 JrCN W\ Ll S SN C N
S e e
DV S W o
THE SYSTEM: AMIGA 1208 / 126 MB SUPPORTING : AMIGR
Bl

Enter your Nane: Gyu/Muffbustersl

Példaul ma party van, mondjuk Portugali-
aban. Holnapra készen vannak a compi-
lationok réla (democompo indul6i, zenék,
képek) és egy modemtrader (olyasvalaki,
aki sok le-feltdltéssel tudja a file-okat
mozgatni vilagszerte) maris tolti dket eu-
répai, ill. amerikai ELITE BBS-ekre. Ezzel
a kis huszarvagassal egybél sok-sok jo-
got szerez a letdltésre, és igy maris bein-
dult a korforgas. Az anyag pedig hot. Ma-
gyaran johet!

Most tébben fanyaloghatnak, hogy csak a
gyorsasag szamit, a minéség pedig nem.
Sajnos ez sokszor igy is van. En még
ennyi szemetet az életben nem lattam,
mint egynémely igazi ELITE BBS-en. De
azért a sysopok (Sysop = rendszergazda)
sem véletlendl csticstilnek ott a billenty-
zet kdzelében! Ha véletlendl 2-3 naposnal
régebbi anyagot tolt fel az ember, akkor
azt bizony meg szoktak keményen torolni.
Csak osszehasonlitasképpen: egy levél,
amiben U] stuff van 3-4 nap alatt érkezik
egy barmilyen nyugati orszagbél Magya-
rorszagra. Mire én fel akarnam ezt az
anyagot télteni, mar mindentt fent van.
Magyaran szélva gyorsnak kell lenni! De
azért, hogy igazan gyorsak lehesstink, bi-
zony gyors modem kell. Egynémely ELI-
TE BBS mar 9.600 Baudon sem engedi
be a szegény felhasznalét, ajanlott
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14.400 Bauddal hivogatni az ilyen BBS-e-
ket. Ha pedig egészen véletlenil 16.800
Baudos modemiink van, az még jobb.
Amikor jelentkeziink befelé, az ilyen BBS-
ek nagy része érdeklédik arrél, honnan is
szereztik ezt a szamot, kiket tudunk
megnevezni, akik garantaljak, hogy nem
vagyunk csalok, rendérok, telefonosok
stb... illetve milyen csapat tagjai vagyunk.
Minden ilyen jellegli kérdésre érdemes
6szintén valaszolni, mert vannak olyan
sysopok, akik leellenérzik a dolgot, és ha
csaltunk, biza ki ek. Ha pedig nem
vagyunk scene t: bénaskodunk a
BBS-en és g@yshoi s anyagokat tolto-
getiink fel, zatpe! valamit, ..., akkor
ugy kivagnak unk sem éri a fol-
det. Nem vd‘en egy ELITE BBS-
nek éltaléban.ﬂ)va sebb felhasznalo-
ja van, mint egy at agyar BBS-nek!
Hat az AGA INN nt ilyen. Nyugati
ELITE BBS;ek minta készult a design,
a scene-n gelyannyira elterjedt AmiExp-

ress nevi errel fut a rendszer
Az igaz, h 00 Bauddal hivoé-
kat is bee bban az esetben,

alye jd a fileforgalmat,
sajnos korlatozni lassu hivokat. A
BBS-t egyébként
melteti, a Sysop
Blaise is be-besegit:

Miért hasznalunk® AmiExpress-t, miért
nem valami méast? Roppant egyszer( a
valasz: a vilagon hol is hiv az ember
egy AmiExpress mUkoédé BBS-t, min-

) mellett Mucsi és

denitt ugyanarra® a gombnyomasra,
ugyana énik. Nem térténhet meg az,
ami itthi r jta és kulonb6zé ma-
gyarita; gyar BBS-ek tobbsé-
gén he ig kell a meniipontokat
bongé! ember rajon, milyen

billentytire
kénnyen és
*

ténik. Az AmiExpress
an installalhaté, renge-
unk fel hozza, igy barmit
. Széval magyaran szol-
Létezik PC-s verzidja is
ami az els6 igazan ELITE
magyar PGss BBS-en is fut. Ez a Lost De-
cade.

Mellesleg még annyit az AmiExpress-rél:
én méarielég sok ELITE BBS-ben jartam,
de mindentitt ez a szoftver futott.

Szoéval AGA INN: bejelentkezel. Elarulod
a neved“honnan hivsz stb... elarulod
honnan kaptad a szamot, milyen csapat

tagja vagy. Bejutsz az el6szobaba (ENT-
RANCE). Itt csak néhany dolgot lehet csi-
nalni... kedvcsinaloként feltélthetsz a Sys-
opnak egy-két (j stuffot, hatha gyorsab-
ban engedélyezi a bejutast. irhatsz leve-
let a Sysopnak, illetve probalhatsz
beszélgetni vele. Ha nincs ott, akkor alta-
laban 24 érat kell varni az engedélyezés-
re. Ha mar bebocsajtast nyersz, a nagyte-
rembe (THE BIG HALL) jutsz, ahol mar
az AGA INN (AGA kocsma, de egyébként
szojaték az again - megint szoéra) teljes
nylizsgésébe pottyansz. Itt mar lehet le-
fel tolteni, leveleket irogatni mindenkinek
stb. 1:3-as arannyal folyik a file-forgalom.
Magyaran: minden egyes feltoltétt byte-
ért harmat tolthetsz le, file szam korlato-
zasa nélkil. Ha baratja vagy a sysopnak
(azaz nekem), akkor kaphatsz kedvezébb
aranyt, vagy akar el is tekinthetek ett6l az
arany dologtél. Masik terem, ami innen
nyilik, a kiallitoterem (EXHIBITION RO-
OM), ahol gyonyéri 256 szinl képek var-
nak arra, hogy AGA tulajdonosok megné-
zegessék Oket. A jovében Ujabb szekcid
megnyitasa varhat6: ez lesz a szerkesz-
téségi szoba (REDACTION ROOM),
azoknak, akik akar a GURU, akar az
EQUALIZER részére szeretnének file-o-
kat, cikkeket eljuttatni.

/'v: prink vine
ine tistings

t to InnKeeper )
"Eater s pessase/
- Read /

THE BIG HALL

Zeah
BEBIER (2:PUBLIC DONAIND Menu (158 nins. left):

Tobben kértek mar télem filelistat az AGA
INN-rél. Kéremszépen, itt nincs filelista!
Egyszer( oka van: mivel az anyag két-ha-
rom hét alatt teljesen kicserélédik, mire
kinyomtatnam a listat és elterjeszteném,
mér rég nem az lenne fent, ami a listan
van. igy inkabb nem is csinalok filelistat.
Természetesen az AGA INN {6 profilja a
legtjabb demok, PD utilityk, zenelemezek
stb. Azt hiszem, érdemes idecsérogni, f6-
leg akkor, ha Amigatok van. (Es birja a
telefonszamlatok.)

Azt hiszem ennyi szocséplés elég is.
(Oriiltdk, mi?) Varva hivasaitokat tovabb-
ra is marad 6szinte hivetek az AGA INN
sysopja,

Gyu/Muffbusters
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Solitaire Sampler

Egy kis passziGnsz

A passziansz jellegli kartyajatékok ked-
veldinek gyljteménye egy Ujabb, csinos
darabbal gyarapodhat. A program 5 féle
kartyajatékot kinal a jatékosnak: Carlton,
Martha, Pas Seul, Slider, Poker Squares.
Ezek kozo6tt vannak egyszerlibb és bo-
nyolultabb jatékok is. Némelyikben a sze-
rencse a dominans, masokban a gyakor-

el | Men | Apin | Qut

Shuffle #Help

A program az AmigaLibDisk (Fish) so-
rozat 857. lemezén talalhaté. Aki kedvet
kap tovabbi jatékok kiprobalasahoz, meg-
rendelheti a 15-15 jatékbol allo teljes val-
tozatot is.

ARexxBox 1.12

Egy Ujabb segitség
v

Megjelent egy Ujabb, a programozékat
segité program. A GadToolsBox-hoz ha-
sonléan ezzel is a program ‘felllete’ ké-

szithet6 el, de esetiinkben ezen az
ARexx interface értendé.
nfornation 1) =)

ARexxBox 1.2 (Hay 18 1953)
BReex Interface Design Tool

LX< ight 199;
=
[HE PRONPT/S

COMBODESC
COMMBNDLISTAY

222

ron cod| HULTE_IN N
okl | HULTIZIN-STR

harthut@ ngm;&g%
OPEN

] s

e e P

feashetl “m“lnm-—t Basenane [arbtest | Comandshell v|

A program hasznalataval egyszerd-
en(?) megoldhat6é az ARexx-en keresztiil
hivhaté rutinok kialakitasa: a program egy
a User Interface Style Guide-nak megfe-
lelé kialakitasu feliiletet biztosit a kilvilag
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felé, a programozoénak csak a rutinok me-
girasaval kell térédnie. A program C vagy
Oberon nyelvi forraskodot general a to-
vabbi feldolgozas szamara.

CacheClock V1.0

Egy kis i‘orsifés?

Akik gyakran hasznalnak floppy-t (kik
nem?), azok gyakran mérgelédnek azon,
hogy a rendszer nem biztosit megfeleld
cache programot. A cache céljara lefog-
lalt tar mérete az AddBuffers paranccsal
névelheté, de csak a chip ram rovasara.
Masik kedvezétlen tulajdonsag, hogy a le-
foglalt tartertilet meghajtéhoz kapcsolodo.

o] CacheClock ¥1.8 & 1393 Justin Leck B
Drive f B ( D Total
Reads FR ] [} 13
Hrites [} [} ] [} [}
Readhits | 8 i ] [} i

Percentage| @ [} [} [}

Buffers a0 M | [} 236
Fewer | Free: 752632 Tine:22:89:88| Hare

Akik érdeklédnek egy kicsit a csillagos
ég utan, megkereshetik a legfényesebb
csillagokat és csillagképeket. Ez utébbiak
azonositasahoz a program egyutt kezeli
az 'Osszetartoz6’ csillagokat. A program
képes a Fold minden pontjarol lathato
csillagos égbolt kirajzolasara.

R R A S G R I S R R
CPU-Control 1.9

00, 10, 20, 30, 40, ...
N

Ez a CPU parancs egy Ujabb megvalo-
sitasa, ezulttal grafikus kezel6i felllettel
egyltt. A megszokott lehetéségeken kiviil
két tovabbi szolgaltatast is nyujt: a VBR
(Vector Base Register) athelyezése a
fast-ram-ba, mely jelentésen felgyorsitja
az oOsszes trap/interrupt hivast. Masik
szolgaltatasként a beallitott opciok hatasa
mérhetd is: a program beépitett MIPS és
MFLOPS méré rutint is tartalmaz.

CPU Control 1.9

2| o] CPU Control 1.9 |M|S
Systen Info

| VBR in fast nenory

/| Instruction Cache

1 pata Cache

21 Instruction Burst

- Systen Infornation Service -
(PU; 68628 FPU: n/a M
VBR: 46808868 SSP! 4
HHU status: n/a TG 0/
(RP: SRPY n/a

n/a
HFEGRD

Ezen probal segiteni a program, mely
ezenkivil még szabad meméria és pon-
tos idé kijelzést is biztosit, ha nem va-
gyunk kivancsiak a részletes cache infor-
maciokra, akkor az ablak egyetlen fejléc-
cé kicsinyithet6, melyrél a memoria- és
id6adatok olvashatok le.

R N e R G R Te  e
Planetarium 1.13i

Csillagok, bolzgék stb.

Egy régi, a C64 Magazin 5/85 szama-
ban publikalt BASIC program 0j valtozata,
alaposan atdolgozva és kibévitve, ezuttal
GFA-BASIC-ben.

Data HiiFst
| Fast/Safe 08
] 040 Copyback

HIps
HFLOPS
Very interesting!

A program CLI-bél, paraméterezetten is
indithaté, igy nincs akadalya pl. User-
Startup-ba torténé beépitésének.

T D P e s
MutliUser FileSystem

Tobbfelhaszndalés rendszer

A mult héten a hugod (egy hiba folytan)
letorolte a 20 MB-os GIF képgydjtemé-
nyedet és szeretnéd, hogy legkozelebb
ne torténhessen meg, akkor a megoldas
a MultiUser FileSystem.

A MultiUser FileSystem lehetévé teszi
egy *IX-szerl kérnyezet kialakitasat, ahol
tobb felhasznalé dolgozik egytt harmoni-
kusan, nem tudjak torolni egymas file-jait
és nem olvashatjak egyméas szerelmes le-
veleit (ha valaki azokat is szévegszer-
kesztével irja) stb.

(JOCO)
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Képvillogds Amiga1200-on?

Képvillogas floppy mikodés esétén

Ez a hibajelenség nem minden A1200-as
gépen és nem minden monitoron jelent-
kezik. A villogast az okozza, hogy a
floppy mukodéskor szakaszosan terheli a
tapfesziltséget, és errél a tapfesziiltség-
rél mikoédnek a video aramkoérok, ame-
lyek eléggé érzékenyek a fesziltségek
legkissebb valtozasaira. Kiléndsen igaz

L

T

LLLLTLTTHTS

®U30

VEC-L0LdA
c215
100nF [R215
Ik

ST

ez a video 24 bites digital-analog konver-
terére (U30). Ennek az IC-nek kilsé refe-
rencia feszilltségre van szilksége, és mi-

15A1

vref

vel ezt az elébb emlitett floppy-tél zavart
tapfesziliségbdl allitja elé a gép, szikség

comp Q17

fb_adiust

van némi szlrésre. Ezt a szlrést egy 1-
10 mikro farad-os kondenzatorral lehet
megoldani, ez a kapcsolasi rajzon a CE
jeloléssel van ellatva. Ez parhuzamosan
kapcsolédna egy zéner diédaval, amit a

wrer

—vye
e -
—11!1 case

T

Wideo DAC

R217 3
si1 2
>

Toont
R21e

fas Ref white

Commodore szokasahoz hiven kiha-

come

o magunt

gyobb a gépbdl. Ennek helyére lehet be-
rakni a CE kondenzatort polaritas helye-
sen. Az alkatrész beszerelésére vallalko-

DA

et it

ie Je

D215 10M/10V
—4 LM38S

B
T e

zoknak csak egyet tudok tanacsolni, hogy

15 1om-1ov
sow

nagyon figyelmesen végezzék el a mive-
letet.

Régius Kornél

Gépvdsarldsi Iehewség 10 havi
kamatmentes részletfizetésre!

Visarloi csoportokat szerveziink a k&*el.kezd kategoriakban:
\

1. 286-20MHz-es ral,
vagy AMIGA 500+ mar 4 100,- Ft -08 havn részletre

II. 25 Mhz-es 286-0s, 40 M$ HDD, 14" -0s mono VGA
monitorral, vagy AMIGA 1200 clak 6.500,- Ft/hé

1I1. 386 SX-33 MHz- qzr suzmniﬁp konfiguracié,
80 MB HDD\S\VG 10, monitd{) 9.900,- Ft/hé
IV. NOTEBOOK managemknek mér 15.000 Fr-ért
386 SX-25 MHz, 2MB W 80 MB th LCD VGA
Lehet6sé egyém !ueg & kre és pgnfenalu-a!
Araipk az AFA tés a\12 hénap garanciat
mar l(rtalmazzak! e

Kérje ingyenes ismertet6nket!
PC VASARLOI KLUB
% 1149 Budapest,
Nagy L. kir. Gt 141.
Tel.: 2676-442

Tnguuvuﬁhnd—
INGYEN 18111
—%-

A EUROPE nevil angol cég fej-
lesztési irodat nyit Budapesten. A
cél: cstcs mindségu PC, PC CD-

ROM, esetieg SEGA jatékok kivitele-
zése. Olyan . grafiku-
sok jelentkezését varjuk, akik vallal-
kozndanak nemzetk&zi szinvonald
programok kivitelezésére. A palya-
zati anyagok leadasi hatarideje:
1993. auguszius 1. Programozdok
tébb kisebb programmal, esetieg
Iatvanyos, gyors ruhnokkol jelent-
kezzenek. A grafikisok papirrajzok-
kal, festményekkel pdlydzhatnak,
szamitégépes grafikk nem feltéte-
lei a jelentkezésnek. Ha érdekelne
ilyen f6allasa munka, kuldd el a ré-
vid 6néletrajzodat a Budapest, 1399
Pf: 701/765-re.




Scenery 4.0

~ Vista Pro veré ?

Az amerikai Natural Graphics cég beje-
lentette a Scenery Animator tajgenerator
program Uj verziéjat, a v4.0-at. A Vista
Professional nagy ellenfele ezzel az (j
valtozattal gy tiinik, ismét atvette a veze-
tést.

Az ujdonsagok:

- Videoscape 3D formatumu 3D-s alak-
zatok betdltése és elhelyezése a tajban

- AGA chip-set teljes korl tamogatasa,
HAMB8-as képek generalasa

- A fakat pontosan, kilén-kilén is elhe-
lyezhetjik a tajban

- A térkép max. 512000 nagyitasban
szemlélhetd, a pontos fa elhelyezés érde-
kében

- A kétszer gyorsabb preview kép szami-
tas a féképernyén

- A betoltétt 3D-s targyak atméretezhe-
ték, elforgathatok

- Uj "Night" opci6, amely az éjszakai ég-
boltra valés adatok alapjan csillagokat ge-
neral

- Simabb kamera mozgatas

- Javitott kamera beallitas a f6képernyén

A program junius elején jelenik meg, ara
$99. A korabbi véaltozatok hasznéaléi $35-
ért juthatnak a 4.0-ashoz. A Vista Pro fel-
hasznalék pedig 'kedvezményesen’ $40-
ért.

Natural Graphics

4603 Slate Court, Rocklin,
CA 95677

Tel.: 00/1-916/624-1436
Fax : 00/1-916/24-1406.

Bettik CD-n

1000 bettikészlet

Az amerikai Soft-Logic, a Pagestream ki-
adoja egy igazi csemegével jelentkezett,
melynek neve Serials Typecollection. Ez
nem mas, mint egy 1SO-9660-as formatu-
ma CD-ROM, amelyen 1000 Postscript
Type 1-es formatuml betikészlet talal-
hat6 (a biztonsag, na és persze a PC fel-
hasznalok kedvéért mindezek TrueType

formatumban is megtalalhatok egy masik
CD-n). A betlikészletek kivaléan egydtt-
mUkodnek a cég kiadvanyszerkeszté (Pa-
geStream) és struktaralt grafikai (Art Exp-
ression) programijaival.

Ara: $499.

Soft-Logik Publishing Corp.
11131 S. Towne Square,
Suite F, St. Louis, MO 63123
Tel.: 00/1-314/894-8608

Fax : 00/1-314/894-3280.

A GURU korabban mar beszamolt az
Adspec Programming Aladdin 4D nevi -
érdekes modon - 3D-s modellezé és ani-
macios programjarol. Nos, junius elsé he-
teiben szallitja a cég az Uj, 2.3-as valtoza-
tot, amely csak a matematikai tarspro-
cesszorral felszerelt gépeken fut.

Az djdonsdgok:

- Uj algoritmust textarak

- Uj kép (textara) rafeszitési mod

- Méas programokkal készdlt targyak im-
portalasanal automatikus méretezés

- Négyszeres, ill. negyedképernyés

képek készitése. A négyszeres felbontas-
nal minden egyes pixel helyén 4 pixelnyi
informéaciobol all 6ssze a kép, az anti-alia-
sing érdekében

- 38D-s kinézet, 2.0-4s Workbench stilus-
ban

- Uj, forradalmi "arnyék gyorsitas" tech-
nolégia bevezetése. Ez egy informacio-
veszt6 eljaras, vagyis az arnyékok szami-
tasa nem tokéletesen pontos, de sokkal
gyorsabb.

- Pontosabb gaz szamitas

- Retina grafikus kartya tamogatas
Upgrade arak, a v2.3-ra:

U.S.: $41.45

Canada/Mexico: 41.65

Eurépa: $45.00

Adspec Programming
P.O.Box 13, Salem

OH 44460 USA

Tel.: 00/1-216/337-3325
Fax : 00/1-216/337-1158

Az ASDG, a szines képfeldolgozas apos-
tola elkészitette az utolsé hianyzé dara-
bot az Art Department Professional scan-
ner meghajtémoduljai kozdil.

Az egyetlen nagyobb scanner, amelyhez
eddig nem volt meghajtéprogram, a HP
Scanjet llc volt. Nos, a programcsomag
két részbél all: egy Loader modul az ADp-
ro-hoz és egy kulonallé program a sza-
bad memoéria méretét meghaladé tarigé-
nyl képek beolvasasahoz.

A scanner SCSI csatolon keresztil kot-
heté az Amigara, amely gyors képbeolva-
sast tesz lehetévé.

A scanner meghaijté programcsomag ara
$200, mUikodtetéséhez szikség van egy
olyan SCSI csatoléra, amely megfelel a
Commodore SCSI Direct szabvanyanak.

Editor 3.0

lttaz GjCED !

Cygnus

Lapzartakor érkezett a hir az ASDG-tél,
hogy elkésziilt minden idék legjobb Ami-
gas szoveg- és programszerkesztjének
Uj valtozata. A Cygnus Editor 3.0-as val-
tozatarél van sz6. Bruce Dawson a prog-
ram fir6ja, immar teljes munkaidében az
ASDG-nek dolgozik, és ez megmutatko-
zik a programon is.

Az ujdonsdgok:

- Teljes AA chip-set tamogatas

- Tobb CED-et lehet elinditani kilén ab-
lakokban vagy képernyékon

- Makro szerkeszt6

- Rendszer Clipboard hasznalata

- a keresés és lecserélés funkcio6 "vissza-
emlékszik" a véghezvitt valtoztatasokra,
igy azok felgongydlitheték

- Teljes locale.library kompatibilitas. A
CED 3.0 a 2.1-es vagy 3.0-as Work-
bench-ben bedllitott (egyelére az angol
és a német ) nyelven szélal meg

A program ara $119.95. Az upgrade a
korabbi verziokrol $30+$15 postakoltség.

ASDG Inc. 925 Stewart Street Madison,
WI, 53713 Tel.: 00-1/608-273-6585

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Magjus végen a GURU szerkesztdsegeben jart Chimelius Thorsten,
a német X-Pert cég vezetdje. Magyarorszaggal, a koragbbi GURU-
ban megjelent X-Pert hirdetésre jelentkezd fiatal haraver fejlesz-

Orommel szivarogtatjuk ki a hirt, hogy
valészinlleg harom lelkes magyar mun-
katarssal bévil az X-Pert fejlesztégarda-
ja. Bar az X-Pert-tel eddig is felhétlen volt
a GURU kapcsolata, minden termékuikré|
tudositottunk, azért mégis mas néhany
beépitett hirforras...

A fiatal, lendiiletes Chimelius Thorstennel
sokat beszélgettiink. El6szér az X-Pert
el6tti idékrél faggattuk, majd a jelen, sét a
jové is szoba kerdilt.

“beszélj arrél, hogyan ismerkedtél

meg a szamitégépekkel!

sten:

mint a legtdbb Amigas egy C64-es-
sel kezdtem. A jatékprogramok gyujtoge-
tése és az assembly probalkozasok utan
elkészitettem az elsé hardvert: egy 8 ki-
menetd parhuzamos interfészt, amelyre a
legkiilonbozébb dolgokat lehetett illeszte-
ni.
A nagy szerelem igazaban 1986-ban, az
Amiga 1000-es megpillantasaval kezdé-
dott. Egy boltban meglattam egy Amiga
1000-est, amint a Deluxe Paint-ben a le-
gendas faraofej kép volt. Régton elhata-
roztam: nekem is kell egy ilyen gép! Min-
dent eladtam ami csak mozdithaté volt
(tobb altalam gyarrtott floppyt, és a jo
oreg C64-est is), és igy a pénzem éppen
csak elég volt arra, hogy megvegyem az -
0000047-es szériaszamu - Amiga 1000-
esemet.
Az elsé hardverfejlesztésem az Amigan
egy 256K-s memodriabévité volt. Ezt azért
készitettem, mert az Amiga 1000-esnek
csak 256K szabad memodrigja volt, és a
Deluxe Paint mar nem tudta megjelenite-
ni a nagyfelbontast (640x512) 16 szind
képeket. Ezzel a bévitéssel mar megnéz-
hettem a csodalatos nagyfelbontasu ké-
peket is! Mindez 1986-ban késziilt.
A kovetkez6 Iépés kiilsé hajlékonylemez
meghajté illesztése volt. Ezt haz nélkil,
egy panelen készitettem el. Ez volt az
elsé ilyen illeszté az Amigahoz, és sike-
rilt is sok példanyban értékesitenem.
Tobbek kdzott ebbdl a pénzbdl is alapitot-
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16kkel, es persze a GURU szerkeszidsegéevel ismerkedett.

tuk néhany baratommal az X-Pert-et. Mint
X-Pert, az els6 munkank meglehetésen fi-
gyelemfelkelté volt. Megvasaroltunk egy
4.77 MHz-en jar6 Commodore XT kartyat,
bemértiik, és néhany aprébb moédositas-
sal felgyorsitottuk 8 MHz-re. A mérsékelt
arl megoldasnak nagy sikere volt. Ké-
s6bb ugyanezt tettik a GVP 25 MHz-es
68030-as kartyajaval is. Felgyorsitottuk
40 MHz-re és visszakildtik nekik. Alig
hittek a szemuknek, hogy egy kis eurépai
cég képes erre. Aztdn magukhoz tértek
és gyorsan atvették a moédositast.

%n nem semmi. Mikor kezdtetek el

gradikus kartyakkal foglalkozni?

en:
Ezutan még nem. Sokaig kulcsrakész
rendszereket allitottunk 6ssze. A legnép-
szerlibb, a "Black Tower" még a német
Amiga Magazin cimlapjara is felkeriilt.
Maig ez az egyetlen német termék ami-
nek ez sikeriilt...
Ezekkel a munkainkkal megteremtettik
az anyagi hatteret a komoly fejlesztémun-
kahoz. Belefogtunk a Visiona kifejleszté-
sébe. Ha jol tudom a GURUban is sz6
volt errél a kartyarol.

aelemmel kisérjik a palyafutasat.

Mostanaban nem nagyon hallani réla.

ften:

ostanaban mindenki a Merlin-rél
beszél. A Visiona megel6zte a korat. Ak-
koriban még nem léteztek nyitott 24 bites
programok. Leginkabb csak a 24 bites ké-
pek megnézegetésére lehetett hasznalni.
Az egyetlen profi program a TV Paint volt.
Abban az idében a Visiona volt az egyet-
len nagyfelbontast - sét programozhaté
felbontasu - 24 bites grafikus kartya. Na-
gyon sok energiankba és munkankba ke-
riilt kifejleszteni. Eppen a rugalmassaga-
b6l adédé magas - 6000 DM - ara miatt
nem is igazan terjedt el. A szoftver oldal
is eléremutaté volt. Ez volt az els6 és
utols6 olyan kartyank, amely telijes egé-

szében az EGS (Extended Graphics
System) konyvtarakra épult. Ez egy hard-
verfliggetlen grafikus rendszer, hasonlit
az Amiga ablakkezelérendszeréhez. A
két programozé, akivel eleinte szoros
kapcsolatban voltunk, egyre inkabb agy
gondolta, 6vék a vilag. A dolog odaig fa-
jult, hogy felmondtunk nekik. Természete-
sen kartyainkhoz megvéasarolhatok kilon
az EGS konyvtarak.

-ezen a Visiona utan?

en:

ino. Ez egy szellemes megoldas
az Amiga képernydkezelésének felgyorsi-
tasara. Tulajdonképpen a Domino nem
mas, mint egy IBM PC VGA kartya, ame-
lyet az Amigahoz illesztettiink. Ez lehetd-
vé teszi 256 szin hasznéalatat, nem AA
chip-set-es gépeken is, emellett rendkivil
olcs6 megoldas. lit vezettiik be elészor a
sajat fejlesztésli Workbench meghaijtét is.
Ez a program atiranyitia az Amiga grafi-
kajat a grafikus kartyara. A korrektil meg-
irt programok a grafikus kartya képernyé-
jén jelennek meg, nagy felbontasban. Ez
tulajdonképpen a Commmodore altal be-
harangozott RTG (Retargetable Grap-
hics) rendszer el6futaranak tekinthetd.
Nekiink sikerilt els6ként megvalésita-
nunk ezt. Ma mar a Macro-System-nek is
van ilyen.

em most mar a Merlin kdvetke-

zik.

san fél éve hirdetjik és az ér-
deklédeés’ ériasi. Tulajdonképpen leallitot-
tuk a Domino gyartasat is, mert a Merlin
arnyékaban nem volt tovabb versenyké-
pes.

!asnlnem mindenki ismeri pontosan a

Merlin paramétereit, mondjal néhany szoét
rélal
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en:

in egy forradalmi grafikus kartya. A
Visionahoz hasonléan rugalmas, renge-
teg felbontast tud. A legjellemzébbek:

1280x1024 24 bit

1600x1280 16 bit

2048x2048 8 bit
A Visiona-val ellentétben ezen van S-
VHS és Composite video kimenet is.
Csatlakoztathaté hozza egy Genlock- és
egy képdigitalizal6 modul is. A legnagy-
szerlibb azonban a Merlin Blitter. Ez val6-
ban azt teszi amit a neve is sugall. Ugya-
nazokra a mdlveletekre képes mint az
Amigaban talalhaté Blitter, csak éppen
negyvenszer gyorsabban.

e hihetetlen, ti fejlesztettétek ki a
Merlin Blitter-t?

en:

zt egy kanadai cég alkotta, akik
egy nagyteljesitményi grafikus kartyahoz
tervezték, kifejezetten az Amiga grafikaja-
nak meggyorsitasra. Ehhez kapcsolodik
az is, hogy miért nem kaphaté még min-
dig a Merlin. A kanadai cég minket a blit-
ter chip ‘A’ valtozataval keresett meg, a
‘B’ valtozat kifejlesztése kdzben. Megko-
tottik a szerzédéseket az idékozben el-
készilt "B’ valtozatra épulé Merlin kartya
gyartasara. A cég azonnal nekilatott a
Blitter 'C’ valtozatanak kifejlesztéséhez,
amely gyorsabb és toébb videomemoriat
kezel mint az elédje. Mire elkésziltink a
Merlin terveivel, és éppen a gyartasra ke-
rilt volna a sor, a kanadai cég meglepé
hirrel szolgéalt: megvan a 'C’ valtozatu
Blitter chip! Két lehetéségiink volt: vagy
kiadjuk az el6z6 valtozathoz tervezett
Merlin kartyat és késébb megjelentetiink
egy Uj Merlint-t, vagy attervezziik az egé-
szet és rogtén az (j valtozattal jelenlink
meg. Mi az utébbi megoldast valsztottuk,

ez az oka annak, hogy a hirdetések mar
fél éve megjelennek, de a kartya még
mindig nem kaphat6. Mire ezek a sorok
megjelennek a GURUban a kartya elsé
széridja mar ott lesz a tulajdonosoknal.
Az elsé széria 6tezer darab, és néhany
kivételével mar mind elkelt elévételben!

SEmAr nagyon varjuk, hiszen a Page-
Stream-re (ezzel a kiadvanyszerkesztével
készll a GURU is - Gea) raférne egy kis
gyorsulas... Ugye ehhez is jar a Work-
bench meghajt6?

tesen, valamint a TV Paint v2.0
24 bites rajzoléprogram Junior valtozata,
és a Merlin teljesitményét kihasznalo
Merlin animator, amely teljes PAL felbon-
tasban (768x560) képes 8 bites HighCo-
lor animaciok valos ideji lejatszasara! A
kartyan talalhaté Merlin blitter 'C’ valtoza-
ta egyébként tobbet tud mint az Amiga
blitter. Lehet6évé teszi példaul, ha két ke-
pernyé van egymas mogoétt, akkor az eldl
lévén nyithatunk egy ablakot, amelyben a
mogotte 1évé képernyé "latszik at". A
hardver méretezés segitségével létrehoz-
hatunk olyan Workbench képernyét,
amely ablakaiban a hattérben futé alkal-
mazasok képernyGi latszanak- mint egy
kép a képben rendszernél. Ha egy alkal-
mazas ablakara kattintunk, akkor az ki-
cserélédik a Workbench képernyével, és
az lesz teljes méretl. Az egyetlen dolog
amit nem tud a Merlin blitter, az az Ami-
gaban talalhat6é copper. Ezt mar csak jogi
okok miatt sem valésithatjuk meg - nem
mintha technikailag gyerekjaték lenne.

%n az ember azt gondolna, hogy a

kartya ara szinte megfizethetetlen...

Th :

lan nem igy van. A 4 MB video-
memoriaval felszerelt Merlin ara 800 DM
alatt van. Nem akartunk mégegyszer a
Visiona hibajaba esni. A kartya arat ki-
16nb06z6 triikokkel szoritottuk le. llyen pl. a
sajat gyartasu SIMM memoéria modul.
Ezek normalis korilmények kozoétt igen
dragak a nagysebességli VRAM-ok miatt.
Mi tokozas nélkili nagysebességli memo-
ria IC-ket vasaroltunk, és ezeket szereltiik
egy panelre. Enélkiil a kartya bizony joval
tébbe keriilne.

GURL
HAIMBMEANK valamit a jovébeli terveitekrol
is?

e retnék titkokat elarulni, de azt hi-
szem azt elmondhatom, hogy a kévetke-
z6 termékunk is a grafikaval kapcsolatos,
és legalabb akkora port kavar majd mint a
Merlin, ha nem nagyobbat...

Mk az interjat, és tovabbi sok si-

kert!

Mindenesetre Thorsten tavozasa utan a
szerkesztéségilinkben ragadt tobbek ko-
z6tt egy Domino grafikus kartya, amely-
hez ha megérkezik a végleges szoftver,
akkor alaposabban megvizsgaljuk.

A szerkesztéségben taldlhaté tovabba
egy valédi MERLIN kartya egyik FELE is.
Egy nyomtatott aramkoérrél van sz6, IC-k
nélkll (mint ahogy a képen is lathato). Az
igazi kartya rogton érkezik tesztelésre a
szerkesztéségbe, amint elkészil az elsé
széria, ez a lap megjelenésével egy id6-
ben véarhaté.

Marinov "Gaborca" Gabor
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Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintiink legalabb olyan jo! el lehet télteni az id6t, mint a géppel. Zene, kényvek, fil-
mek, széval minden féldi j6. Reméljik sok mindent kiprébalsz az ajanlatok koziil és sikeril Gj dolgokat felfedezned.

A

David Bowie - Black Tie White Noise

A sztori 1947. januar 8-an kezdédétt Lon-
donban. Ekkor sziiletett ugyanis egy fid,
aki a David Robert Jones nevet kapta. 15
éves koraban mar szaxofonon jatszik ku-
16nb6z6 blues-zenekarokban, majd meg-
jelentet néhany kislemezt még eredeti ne-
vén. A sikertelenség egészen a tibeti ko-
lostorokig hajtja, majd amikor visszatér,
pantomimesként jarja Angliat. 1967-ben
jelenik meg elsé nagylemeze, totélis bu-
kas. 1969-ben jelenik meg a Space Od-
dity, amely viszont hatalmas siker, talan
éppen azért, mert egészen jol elkapta azt
a pillanatot, amikor a hatvanas évek diak-
lazadasainak végeén valami ujat kerestek
az emberek. Bowie lassan egy kultusz
kézéppontjava valik, amelyet csak fokoz
tovabbi lemezeivel és hihetetlenil hata-
sos szinpadi fellépéseiv@al. Kivalo leme-
zek sora fémjelzi a hetvenes éveket, koz-
tik a The Rise And Fall Of Ziggy Star-
dust..., Diamond Dogs, Heroes. A nyolc-
vanas években Bowie valtoztat stilusan,
tulajdonképpen nem is valtoztat, hanem
keresgél, belekap ebbe is, abba is, ez joI
latszik lemezeinek valtozoé hangvételén.
Huszonhat (26!lll) évvel a kezdetek utan
David Bowie ismét bebizonyitotta, hogy
nem hiaba nevezik lényét érzékenynek.
1993-ban produkalt egy olyan lemezt,
amely nagyon j6! Benne van minden, ami
az utdbbi évek zenei stilusaiban jo, meg-
spékelve egy igazi Bowie-s stilussal, igazi
csemege, amit barkinek nyugodt szivvel
tudok ajénlani. Persze ezt is tobbszor
hallgasd meg, elébb-utébb meg fogod ta-
lalni a k6z6s gondolatot, érzést ezzel a
nem mindennapi eléadéval.
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Sose Halunk Meg - Film Music

El6szor is aki most kioktatasra késziiléd-
ne a Film Music kifejezés hasznalataval
kapcsolatban, az vessen egy pillantast a
CD boritéra. Gyengébb szemieknek ela-
rulom, hogy ez a felirat szerepel rajta ott
oldalt. Film - aki latta, gondolom nem
banta meg, végre egy igazi j6 magyar fil-
met lathatott. Aki esetleg elbliccelte volna
ezt a kételezd feladatot;az j6 lenne ha
behozna a mulas nél elébb, vide-
6n mar nem ugye

Dés Laszlo és
Géza neve. Igen
ott Cseh Tamés

6 Bereményi
reményi Géza

igyanis valami egé-
6 dologrél maradtal
[ nk, hogy 6k a szer-
z6péros, az el6adoi gardaban pedig szin-
tén nem akarklk annak. A DDD-s mini

Utazas cimd,
szer Presse
Andrea el
Koltai Rébert i
énekli a Mar
Ezenkivil a Fi
talalhaté a kis
csak azokon a C
amelyek fogadni i
Mivel a 99 szazalékuk tu te is le tudod
jatszani a sajatodon, és remélem, meg is
teszed, érdemes megvenni ugyanis ezt a
"lemezkét".

rzidban, egy-

rmészetesen

Les Negresses Vertes
Famille Nombreuse
A kérdés végsé soron jogos: mit keres itt
ez a nyilvanvaléan francia cim? Nos, az a
nagy helyzet, hogy a franciaknak is van
egy-két j6 el6adojuk. Itt most nem igazan
a Vanessa Paradis stilusi tdvoskékre
gondolok, hanem amolyan igazi zenét jat-
sz6 bandakra. Ezek koziil is kiemelkedik
ez a hosszunevi csapat azzal, hogy vala-
mi igazan fel nem foghaté médon agy
kozvetitik a parizs| mberek, kocsmak,
vorosborok hangulatat, hogy még az is
megérti, aki eletebe €g nem hallott egy
darab francia szi Ebben a hangula-
ti vilagban nem szokatlan ha az eredeti
francia mdfaj, a sanzon néhany eleme is
felbukkan, nem lényeges egy par olyan
dolog, ami nélkil & gynevezett sobiz-
képzelni a boldogu-

arra, hogy egy kicsit elmerulj egy tdled
minden valoszinlség szerint még tavol
all6 vilag kis és nagy kincsei kozott, és ta-
lan jobban kikapcsolédsz, mint ha valami
olyat hallgatsz, amit
sag mar elég sok helyen hozzaférhetd,
nekem is mar elsG probalkozasra sikerdlt
megszerezni, egyre tobben ismerik 6ket,
tartozz te is kozéjuk.

STILLA
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Hollywood nyari filmjei

Minden valészinliség szerint idén sem
Usszuk meg a szokasos nyari filmarada-
tot, amely a statisztikak szerint az alom-
gyar évi dsszes bevételeinek tobb mint a
negyven szazalékat jelenti. Ezért megle-
hetésen nagy a készilédés, mire ez a
cikk megjelenik, valészinileg az itt meg-
emlitett filmek egy részét mar bemutat-
jék, legalabbis remélhetéleg. Kezdjik a
sort a nyolcvanas évtized legrosszabb
szinészének kikialtott Stallone dj filmjé-
vel, a Cliffhanger-rel, amelyet Olaszor-
szagban forgatott, minimalis, 26 milliés
kéltségtullépéssel. Filmre vitték a Ninten-
do szuperfigurajat, Mario-t is, a film befe-
jezéséhez haromheti plusz forgatas és
plusz négymilli6 dollar kellett. Spielberg
NEM fejezte be a Jurassic Parc c. filmjét,
ugyanis most éppen Lengyelorszagban
forgat egy filmet, Thomas Kindley:
Schindler barkaja c.kényve alapjan,
amely egy svajci zsidoment6 akciorol
szol, természetesen a masodik vilagha-

bort idején. Hogy mikor fejezi be az In- |
dustrial Light and Magic &ltal erésen ta-

mogatott Oslénypark-ot, sajnos még nem
lehet tudni, a bemutaté tervezett idépont-
ja: junius 11. Persze nagyagylunak most
is Arnie Swarczenberger (j filmjét, a Last
Action Hero-t szanjak, amely allitélag egy
igazi akciofilm parédia, masfél 6ra mo-
ka-kacagas. A bemutatd allitélag junius
18-an lesz, és jo hir Arnie rajongdinak,
hogy minden pletyka és rosszindulatu ra-
galom ellenére a film igenis mar 99 sza-
zalékban kész van. Jatszik benne Tina
Turner is egy kisebb szerepet, a film ze-
néjét pedig az AC villam DC nev( isme-
retlen csapat szolgaltatjia, 0j lemezik
zenei anyagabol.
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Valhalla
konyvek

ael C Az Androméda térzs

Az ir6t gondolom mar nem kell bemutatni senkinek, valamelyik mivével mar biztosan
mindenki talalkozott. Erre a kdnyvre azért hivnam fel egy kicsit a figyelmet, mert bizo-
nyos szempontbél igen érdekes. Ugyanis ez Crichton els6 mive, amellyel mindjart
bevonult a nagy SCI-FI irok kozé. Remekil megfigyelhets, hogy nem kell a sikeres
regényhez harom mazsa marslaké, a jelenlegi foldi élet is el tud latni benntinket annyi
izgalommal, egy-egy regény fantasztikus felvetései altal, amennyit még véletlendil
sem talalunk meg a tavoli Urben jatsz6do lrszoérnyek csatairél szo6l6 sztorikban. Eb-
ben a regényben is egy mindennapos kutatasi dolog okoz némi problémat. Egy (r-
szonda tér vissza a légkor és a vilaglr hatarvonalarél, az Grszondaba csapodva egy
mikrometeorit, a kis kédarabon pedig egy kis darab élet, pontosabban virusok, ame-
lyekrél tudjuk, hogy vigan kibirjak egy par ezer évig betokozoédva. Csakhogy ezek
nem igazan f6ldi eredett virusok, igy aztan a visszatérés kérzetében |évé kisvaros la-
koi hamar jobblétre szendertilnek, vériik ugyanis porra valik az ismeretlen virus-térzs-
kédnevén Androméda - aldasos tevékenysége folytan. Tovabb nem is irom, ugyanis
elég sokan ismerhetik a sztorit, hiszen film is késziilt beléle, nekik csak egy jelzés ez
a cikk, hogy megjelent tjra, ha esetleg még hianyzik, be lehet szerezni. Aki esetleg
még nem talalkozott az Androméda-torzs izgalmas és varatlan fordulatokban bével-
kedé foldi palyafutasanak leirasaval, az legjobb, ha siirgésen elolvassa a konyvet,
valamint ha videokozelben van, akkor megnézi a filmet is. Hiszen ha egy SCI-FI
kényvbél a megjelenése utan csinalnak filmet, az az egyik legjobb ismertetéjele a re-
mekmunek.

Igen, a cimben feltett kérdésre hatarozottan igennel valaszolhatunk, ugyanis kezd a
posta (azért is kisbet(!!) "aldasos" tevékenysége nyoman, lassan mindenhol elérhet6-
vé valni. Az aprilisi szam példaul igenis ragyogé. Miutan egy Best of Best valogatas-
bél gydijtogették a novellakat, kideriilt, hogy jécskan vannak még Magyarorszagon
nem publikalt klasszikusok. Igaz, hogy most ismét kisalaki a Galaktika, igaz, hogy
nagyon draga, igaz, hogy a szinvonala az egyes szamoknak (legalabbis szerintem)
nagyon hullamz6. DE! Egy-egy ilyen szameért, mint példaul az elébb emlitett aprilisi,
hajland6 az ember egy par dolgot megbocsatani. Hiszen ha csak két igazan j6 novel-
la van egy szamban, akkor mar megérte, de ebben a tiz kozl nyolc nagyszerd. Egy-
szoval a megvaltozott korilmények kozott ez az antoldégia még tartja magat, és néha
igazolja is azt, hogy nem véletlentl maradt fent. SZeretném leszégezni, hogy ez itt
nem a reklam helye, egyszerlen csak tajékoztatni szeretnék minden SF rajongoét a
mindennapi olvasnivalok lehetséges beszerzési forrasair6l. Ebben a mai aradatban
nem konny(l ugyanis kivalogatni azokat az irasokat, amelyeket érdemes is elolvasni.
STILLA
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Exkluziv képek az Alien Breed II-bél.
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Mint ahogy mar beszamoltunk réla, a Mindscape a CD-Rom fejlesztéseket helyezi el6térbe. A World Atlas
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nem is érkezett. : . Boris Vallejo levélben tiltakozott, a sze-
’ o gény Michelangelo rajongok p€dig meg-

Nem igy a Zool versenyre - a a f (200 22 y kezdték fehérre meszelni a Sixtlis Kapol-
lapok. , = na freskoit. Edison viszont cserebe megi-
: gérte, hogy ezentul tobbet dolgozik.a lap-
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WIN Computer JH

1067 Bp. Szondi u. 19. Tel.: 153-4304 Fax.: 117-2834

Csucsminéségd hangkartyak minden arban és
minden igénynek megfelel6en.

Viszonteladdk jelentkezését szivesen fogadjuk. (Az arak az AFA-t nem tartalmazzak)




Commmodore akciol

e et e T

RNGRCTI0I0n e EMIOs 20 AMIGA 4000/040/6 MByte RAM/I20 MByte HD

54.900 Ft 269.000 Ft

29.900 Ft — ——
29900 Ft  28.900 Ft

Commodore Amiga 500 28900 Ft 1 MB chip b6vité Amiga 500 Plus-
Commodore Amiga 500 Plus 29900 Ft 1 MB /4 MB bovit6 A1200-ba
Commodore Amiga 600 29900 Ft  Quickshot Il plus joystick
Commodore Amiga 600/40MB HD 50500 Ft  The BUG mikrokapcsol6s pro
Commodore Amiga 1200 54900 Ft  Quickshot QS - 123 analég jo
Commodore Amiga 1200/40MB HD 74900 Ft  NoName 3.5" DSDD leme:
Commodore Amiga 1200/80 MBHD 87900 Ft ~ NoName 3.5"DSHD lemez
Commodore A4000/040/6MB/120MB 269000 Ft ~ NoName 5.25" DSDD lemez

190 Ft

+ 4MByte RAM modul 29000 Ft NoName 5.25" DSHD. lemez 360 Ft
Commodore 1942 miiiisync monitor  51900'Ft ~ Maxell 3.5" MF2-DD lemez 890 Ft Boot Selector Amigahoz :
Commodore 1084s monitor 28900 Ft  Maxell 3.5" MF2-HD lemez 1550 Ft Stereo hangdigitalizalo Amigahoz 690
Commodore 1085s monitor 27900 Ft  Maxell 5.25" MD2-HD lemez 790 Ft Trackball Amigahoz
Commodore A-520 TV-Modulator 3500 Ft Profex 3.5" DSDD lemez (11 darabos) 760 Ft Rocgen Genlock for Amiga

Commodore C-64 |1 8890 Ft  Profex 3.5" DSHD lemez (11 darabos) 1090 Ft Rockey Advanced Vldeo Keying for
Commodore C-64 Video Games Set 9390 Ft Profex 5.25" DSHD lemez (11 darabos) 590 Ft Roctec 3 5" Amiga il
Commodore 1541 Il Floppy 9990 Ft Fuji 5.25" MD 2DD lemez 4 360 Ft

Commaodore 1802 monitor 24990 Ft...-FUji 5.25" MF 2HD.lemez :

Commodore C-128D 24990 Ft  Amiga Action Replay MK Il

Commodore Datasette 1750 Ft 4 Player Adapter (4 joystick csatlal

Commodore MPS 1230 printer 19800 Ft  C-64/C-128 Mouse

512 kB 6ras memoriabovits 3200 Ft  Commodore 64 midi szoftverrel

2.0 MB 6ras memoriabévité 9900 Ft  SWIFTY Amiga mouse 3-gombos

1 MB éras chip bévité A600-ba 5900 Ft Mouse-Joystick automatikus kivé‘las‘ 0

1141 Budapest, Aimos vezér ttja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523
Junius folyaman cimiink megvaltozik: 1135 Budapest Szent Laszl6 Ut 74/a Tel.: 149-6165
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!




