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Majus. HU, de szépen st a nap és Te mar megint ift Ulsz a dohos szobadban/munkahelye-
den/villamoson/metron/buszon és olvasod ehavi magyardzgatasunkat! Ennyif a bevezeto-
bdl, térjunk a lényegre.

Tobb levél is érkezett a szerkesztdseg cimere, amelyekre nem a levelezesi rovatban szeret-
nénk reagaini:

1. Kar kiserletezni barmilyen aprohirdetéssel amely, igy kezdddik: ‘Hoft stuffl 12 Ft/lemez’
vagy 'Programok nagy vdlasztekban eladok’. llyet nem kdzlink le! Csak felesleges kiadas
visszakildentink a pénzt.

2. Ha valamelyik program leirasunk késne annak az lehet az oka, hogy valdszintleg meég
maodszeres tesztelés alatt all. Esefleg igy a cikkben nem szerepel olyan, hogy a program
eppen most jott, még nem is IGttuk, de mar runk rola.  Remélhetdleg ez nem gyengiti a la-
pot, és a jo kapcsolatainknak kdszonhetben ekezik is informacio, program, screen-shoot,
demo €5 egyebek, amibdél mar nem gond az Ujdonsagokat kimazsoldzni.

3. A kulfoldi cégek cimét/telefonszamat nem azért kozUljlk le, hogy néhdany tréfas kedvd
olvasdé megfenyegesse a cég szovivjét, hogy & fog kartyakat gyartani Magyarorszagona
ceg neveében és ehhez a cég azonnal kuldjon chipekei. Nem kéne magunkat lejaraini.
Nem gondoljatok?

Megvadltozott az ériékelési rendszerink is, részletesebb és minden szempontbdl precizebb
kepet kaphatiok a jatekok adataird!l a tervezett atirataikrol, formatumukrol s verzidikrol.
Infel Inside szekcid! Mdjus veégén-jdnius elején jelenik meg a PC-GURU. A formatumarol.
Szines, kulonszam lesz. Javareszt teljes leirasokkal, PC demokkal és profl PC-s graflkaval fog-
Iolkloziok tesztereink. Az ide vonatkozo ECTS hirek s inferjik is elfoglainak majd nehany ol-
dalt.

Infel Outside! - Amiga és Atari olvasok!

A kuldnszam sok olyan programmal is foglalkozik, amely érdekelhet benneteket is ezert
ajanlom figyelmetekbe. Ataris szakértdink megkezdték az elsd két Folcon jatek tesztelését.
Remeéljik eredményeiket mihamarabb publikaljak.

Ez a szam sok U] informacict tartalmaz a londoni ECTS-16l, valamint el&szor publikal legu-
jabb Ddaniaban dllomdsozo kollegank Victor Parish Shennar. Reméljuk lapunk tovabbra is a
hazai szamitégépesek ‘igényes szorakoztato informacié” forrdsa lesz.

El6z6 szdmunkban kézoltink egy Tesz’ref de elfelejtettlk odairni, hogy suiyos nyeremeények
varjak a megfejiéket. Most, nem "a negerek harca a Babylon 5 cikken® cimi ballépéstnk-
re gondolok, hanem a ‘humor’ oldal tesztjere. Csak néhany a nyeremeények listajabol: 1
doboz noname formdzhatatlan lemez, Bear megunt mousepadja, Shy kinétt GURU paoloja,
Masell soha el nem keszdlt inferjdi, Gaborca Imagine-el keszalt onarckepe az Enterprise (Itr{
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Hicn yz;k valamelyik a gydjfemen yedbo/ ? Ne habozz pofoln/f
A GURU regebbi szamai meg kaphartok a szerkeszltoseg cimen!
Bo. 1399. Pr. 701/765. Ugyanift eldfizethelsz lapunkra /s.
Egy évre 2028 Ft, felévre 1014 Ft 1/
Tehat ragadj egy rozsaszin postautalvanyt, 16lfsd ki és ......
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L. T.S.

A Blenheim On Line szervezésében ismetelten megrendezésre kertlt a Eu-
ropean Computer Trade Show. Természetesen nem szabad elfelejteniink a
szponzorokat sem; a CTW-t és az ELSPA-t, valamint a tAmogaté Video Home
Entertainmentet és az ERT-t. A helyszin a megszokott Busniess Design Centre
volt, amin tébb mint 100 kiallitd vett részt, kdzoéttik olyanok, mint a Sega, Sony,
Phillips is.

Fél évvel ezelbtti kdvetkeztetésiinket ismét levonhatjuk: C-64-re alig-alig fejleszte-

nek Uj programot, ST-re, Amigara is egyre kevesebb Gjdonsagot adnak ki, bar a cé-
gek nagyon kacsingatnak az 1200 felé. A PC piac még jél all, de az dsszes cég a
konzolok fele kacsingat. Ennek ellenére, tobb (izletember véleménye az, hogy kénnyen
lehet, a konzol piac telitédése a videojatékok hanyatlasdhoz vezet, igy remelhetoleg is=
mét el6térbe keriilnek a PC-s és Amigas, ST-s fejlesztések.

A show fénypontja az ECTS Awards Night, amelyen az 1992-es év legjobb szoftverei vetélkedtek

az év jatékai cimért. A szavazashoz kikérték a GURU magazin véleményét is, amely a kelet-eurépai

magazinok kdzott az egyetlen tAmogatodja volt az estélynek. A misort harom TV tarsasag is atvette.

Ehhez annyi megjegyzést kell fiizni, hogy tébb mint 70 magazin szavazata alapjan allt 6ssze a lista,

de ezek kdzott szép szammal akadt "konzolokkal" foglalkozo is, igy elényben voltak azok a szoftve- Fos
rek, melyek konzolon is léteznek. Lassuk hat az "Oszkar-kiosztast’, a legjobb jatékokat: iiﬁiff'.”*

Best Sounding" Leg]obb zene): Secret Of Mon-
key Island 2 (LucasArts/U.S. Gold)

Best Educatioanroduclivity Package (Legjb‘bb
_ oktatoprogram): Where In The World Is Carmen
~ Sandiago (Electronic Arts)

| lay/Adventure Game (Legjobb sze-
rep/kalandjaték): Secret Of Monkey Island 2 (Lu- French Game Of The Year (Legjobb jaték: francia ol-
casArts/U.S. Gold) vasoi vélemény): Alone In The Dark (Infogrames)

Best Graphics (Legjobb grafika): Alone In The
Dark (Infogrames)

Best Simulation (Legjobb szimulater): Formula
One Grand Prix (Microprose)

Of Atlantis

(Luca‘

?Jxmw«

Electronic Arts



A cégnek jol zarult a tavalyi éve: a
tébb

21st Century Enterfainment

mint
ban

Pinball Dreams
100.000 példany-
kelt el Amigan! A sikert a PC-s verzioval szeretnék tovabbvinni, ami
majus végén készil el. A programot siker(lt tesztelnlnk a ki-

Accolade

El6z6 szamunkban megirtuk, hogy az
Accolade PC-s programjai az amerikai
Tsunami cég fejlesztésében késziinek

el. igy a Wacky Funsters megjelenése
utan, majus elején jon ki a Ringworld,
egy hénap mulva pedig a Prostar és a
Gateway Il. A Blue Force sorozat elsé
része jlliusban lesz kaphaté. A Ring-
world torténete Larry Niven novellain
alapul, de nem kéveti hien a kényv tor-
ténéseit. Festett hatterek, életszerd
animaciék, a megszokott Sierras ira-
nyitassal. A Prostar egy Starcontrol 2-
szerl jaték, ahol a kom-
munikacionak és a diplo-
macianak legalabb akko-
ra szerepe van, mint a
lézeragyuknak. A Blue
Force: Next of Kin, Jim
Walls renddri tapaszta-
latain alapuld kalandja-
ték- digitalizalt grafika-
val. A jatékban akcio
rész is talalhato,
ahol Jake Ryannak
mar a célzoképes-

allitason, de az az igazsag, hogy a PC-s verzid (486)
nem tudja tdlszarnyalni a 7 MHz-s Amigéat. A foly-
tatas a Pinball Fantasies lesz PC-n, aminek
a fejlesztésében mar a Digital lllusions is
részt vesz. Sajnos még csak hirek kerin-
genek a Pinball lllusionsrél, a hamadik

részrél, melyben tébb (jitas is lesz, példaul
a MultiBall lehetéség. Konzolos valtozatokat
is fejlesztenek a flipperekbdl.

sége és a reflexei is
(?OdemOSfefs : 4 hozzajarulnak a
Ez a cég is konzolokra kezdett el = ¥ § nyomozas sikeré-

~ fejleszteni, féleg a régebbi jatékaikat =
" irjak at. igéretiik szerint PC-s és
Amigas budget ("olcsd") jatékokkal
~ lepik majd meg a piacot. Legutolsé
jatékuk, a Fantasy World Dizzy is si-
keres volt, PC-n és Amigan.

hez.

Core

megjelend jatékuk a "Cadaver-veré
csak annyit mondott: "A jaték megjelenése mar annyit csiszott, nem akarok réla tébbet olvasni az ©
Ujsadgokban, mar én is latni szeretném". A Blastar egy (rhajos [6voldozés- akeid, juniusban készl
el Amigara. A jaték fantasztikus, rendkivil gyors akcié lathaté a képernyén Ggy, hogy az egész *
alattunk elteriil6 bolygéfelszin hullamzik, tranaszformalédik! Ot galaxist kell megtisztitanunk az
invaziés drhajoktél. A Bubba'n’Stix egy platformjaték, amiben egy hosszinyaki Bubbat kell
iranyitanunk egy idegen bolygén. Baratja Stix is a segitségére van, hogy visszatérhessen a Fdldre.
A jaték ugralos- maszkalos jellegd, rajzfilmszerd grafikaval és animaciokkal (Amiga). Meg kell még
emlitenlink a Wonder Dog-ot és a Curse Of Enchantia Il-t, ami augusztusban kerdl p|acra

A rendkivill sikeres francia szoftver cég nem véletlenil lett hires. A cég jel-
mondata: "Mi hiszlink a multimédiaban és a j6 szoftverek sikerében'. A jatékaik-
16l tényleg csak szuperlativuszokban beszélhet az ember. Mindegyik rendkiviili
precizitassal és pontossaggal lett megtervezve. Az egyik legnagyobb port felkava-
ré jatékuk az Inca volt, amelyet tobb Gjsag is jeldlt az "év legjobb zenéjl jatéka" kate-
goriaban, de (sajnos) ezt a cimet nem nyerte el. A masik kozkedvelt sorozatuk a Gobli-
iins és a Gobliins, melynek a harmadik része is készll mar (ki gondolna, a Goblins),
melyben egy szem goblinunkkal kell a feladatokat megoldanunk. Elgtte jelenik meg a
Lost In Time; két valtozata lesz (mint az Incanak): CD-Rom és PC HD-s. Az utébbi "csu-
pan” 50 Mbyte lesz... Mi is a jaték? Egy interaktiv mozi, egy olyan nyomozos jaték, ami ren-
geteg animaciot tartalmaz, s Ugy tervezték meg, mint egy filmet, profi szinészek és egy hires
francia fotomodell segitségével. Ha tobbre vagy kivancsi, lapozd fel a PC-GURU-t!
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A cég tovabb bdviti a minéségi jatékok kinalatat. Ebben a szamban olvashattok a Chuck Rock 2- =
rél, mely nem mindennapi grafikdval és animécioval rendelkezik. Sorrendben a kovetkezé ..
Darkmere (PC, Amiga, ST) lesz, de errdl Richard Barclay




Ha-
bar a
kiallita-
son csak
egy Uj Electro-
nic Arts kiadasu
jatekot mutattak be,
az viszont fantasztikus
volt. Az Origin altal kifej-
lesztett Strike Commander
minden iddk legszebb és leg-
realisztikusabb repiilészimulato-
ra. A varosok feletti reptlés az
egyik legszebb része a programnak.
Felhékarcolok kozétt hiuzhatunk el, utcak
kozelébe szallhatunk le. A jatek a Wing
Commander készitéjének, Chris Robertsnek
az alkotasa. 386-t6 felfelé fut, és akik azt gondol-
jak, hogy a S.C. tul nehézre sikeredett, azoknak ela-
rulhatom, hogy Chris az E.C.T.S.-en az els6 klldetéstdl
az utolsoig végigjatszotta a szemink lattara (reggel 10-tdl
délutan 4-ig tartott)! A fejlesztésbe 2 éve kezdtek bele, és
mivel sikerllt egy j6! mikédd rendszert 6sszehozni, tobb ha-
sonlo technikara épilé jatékkkal lepik majd meg a piacot. Ezeknel
féleg a jatszhatésagra és magara a jatékra koncentralnak. Kint meg- .
kérdeztem Christ, hogy konkurencia-e a Noval:ogic féle technika, amit

o

a Commanche-ban hasznalnak? "A mi technikank mas, mint a Novalogic

atlokepel lesznek SVGA-ban, az akcio VGA-n Jatszod|k

T e

EleCh'Oﬂ[C Aﬁs A képeken: bl Masell, David Wilson és a jobb szélen

Chris Roberts. Alatta Chris epp a Srike Commanderre/ mutalja meg mit tud.

CyberDreoms

. Az egyik legkellemesebb meglepetést a CyberDreams okozta: ta-
valy a Mirage-al kézbsen a Dark Seed-et adtak ki, most mint fig-
getlen cég volt jelen a kiallitason. Az Gjsagirok mind kaptak egy
somagot, amiben a Szarnyas Fejvadasz c. film is megtalalhato
© volt. Hogy miért? Nos, a Syd Mead altal rendezett film torténeti at-
| tdrés volt a filmvilagban. Mead kozremtikodésével keészilt a 2010
Urodiisszeia és a Bolygd neve halal, hogy csak kettét emlitstink
remekeibél. Most nem egy film elkészitésén, hanem egy jatékon
dolgozik a céggel, melynek cime: Cyber Race. Interjut olvashat-
tok vele a PC-s killénszamunkban, ott a jatékrol is részletesebben

irunk. James Lamorticelli vallomasa a cég politikajarél: "Mi csak |
olyan jatékokat adunk ki, melyek ismert emberekhez kapcsolod-
nak, olyan hirességekhez, mint pl. H.R. Giger". Még a jov6 zenéje

az "l Have No Mouth And | Must Scream” c. jatek, mely '94
elsé felére jelenik meg- Harlan Ellison kdzrem(kodésevel, aki sok
dijat nyert regényeivel (8 Hugo Dij, 3 Nebula Dij stb.).

| jatéknak kikialtott Zool,

féle bittérképes jatekoké. Ok a vizszintes mozgatasokat jol tudjak megjeleni- =
~ teni, de mi a 3D effektust repilészimulatorral is meg tudtuk csinalni, mig 6k
nem." Az el6z6 szamban kozolt Privateer az év vége felé jelenik meg, de csak az

Domork

A Domark sok konzoljaté-

kot fejleszt,

PC-re csak

sportjatékokkal jénnek ki,
mint pl. rogbi vagy ameri-

kai foci.

A Gremlin tavaly hataimas sikerkent konyvelhette el a Zool
3@'& Amigas kiadasat. igy hat nem meglepé, hogy a Ieg]obb arcade'
most a PC-s, Atari
Archimedes géptulajdonosokat is megorvendeztetl Ezeken Kivdl
a Premier Manager és a Nigel Mansell's Grand Prix is megjelenik

2 PC-re. Két szammal ezel6it beszamoltunk a Littl Divil c. jatékrol,
melynek PC-s verzibja ‘93 nyaran jelenik meg. Littl Divil egy aranyos kis 6rdog. kinek célja
5 labirintus felderitése és tobb logikai feladat megoldasa. A ]atek animacioja és
_ hangeffektjei teszik az egeszet rajzfllmszeruve Ugyancsak nyaron jonkia Heroquest 2 ns

ST-s és az

. egyediilallova teszi.

| Z"I—Zm m'@

g ,‘ Digital

= Infegration
Ez a D.l. jol csengb név a szimula-
torrajongok korében. Mar 84-ben

készitettek szimulatorokat. Fél éve
mar beszamoltunk a Tornado c. va-

daszgépszimulatorrol, s most meg- |

jelenés elétt, kicsit bévebben irunk
rola a PC Guruban. A Tornado egy
harci repllégéepszimulator, amiben
azonos tipusl repllégéppel kell re-
pulnink. A jaték tervezéseben részt
vett a Royal Air Force és a Biritish
Aerospace is. A jatékban megtalal-

hato az Interdictor Strike Variant
(ISD) és az Air Defence Variant

(ADV) gép is. Hat ember dolgozott a
programon két évig, igy elkészilt
napjaink legrealisztikusabb repuld-

szimulatora, olyan részletesen, jol |

kidolgozott foldi célpontokkal amely

286-oson is elindul, de természete-

~ sen kihasznalja a nagyobb teljesit- ;

ményi gépeket is. PC, Amiga, ST
verzi6 varhat6. A PC-s Guru tobb in-
formaciét szolgaltathat, amennylben
erdekel.

A jaték mar |




EMPIRE

Az Empire cég marciusban adta ki a¥
Wrath of the Demon C-64-es verziojat, le-3
mezen és kazettan. A kdvetkezo szoftve-
rik a War In The Gulf (PC, Amiga, ST),
aprilisban jelenik meg. A jaték a Team s
Yankee és a Pacific Islands sorozat k-8
vetkezd tagja, cimébdl kovet-
kezik, hogy az iraki habortban
vehetlnk részt M1-es tankha-
dosztalyunkkal. 1995. Az iraki-
ak szilardan meg vannak gy6-
z6dve, hogy jogos a terlleti \
kbvetelésik Kuvaittal szemben. Eszak %
Kuvaitot lerohanva, elfoglaltak a Sabryai
es Ar Rawdatayn olajmezdket, valamint a
Failaka és a Bubiyan szigeteket is. Kiilde-
téslink ezeken a helyszineken jatszodik,
melyek redlis megkredlasaban kuvaiti
fénykepek is szerepet jatszot-# w
tak. A jaték sokkal nehezebb®
lesz mint a Pacific Islands,
csak a legjobbak jatszhatjak
végig. A Twilight 2000 Amiga_ .«

1200 verzidja majusban jelenik

meg, csakugy mint az Animation Package
(PC/Amiga), a Maelstrom (PC, CD ROM, _
Amiga) és egy PC-s szerep-kalandjaték, -
melynek kilétet sird homaly takarja.

Maelstorm

| C E is a fiatal cégek kozé tartozik, idaig a Fire
* Force, a Piracy (Art Game BT.- egy magyar
csapat jatéka) és természetesen az Abandoned Places
2 (ugyancsak Art Game BT.) adtak ki, amely hatalmas
snker Angliaban. A jatékot az Eye of Beholderrel emle-
gettk egy lapon, valamint az Amiga Format is esélyes- :
nek tartja az év labirintusjatéka cimre. A jaték grafikaja
a (képek szerint) mindenesetre szebb mint az elsé
részben volt. A kovetkezé |.C.E. jatek a GULP the
Guppy lesz, melyben egy hal a f6hés. Nekiink kell elve-
© zetnink a halak hadat tobb palyan at, hogy megment-
siik a vilagot.

Impressions | &«
Az Impressions név mostanaban egyet jelent a
mindségi stratégiai jatékokkal. Nagy népszerd-
segnek 6rvend a Caesar és az Air Bucks- en-

nek kovetkeztében a cég tébb grafikust, prog- i B
ramozot és jatéktesztert vett fel, hogy - \
Uj jatékok generaciojat dobja piacra. A Star Trek Amigas verziojat (GURU 92/2) lassan kiadjak. A cég hosszitavl szerzédést
Az Gjdonsagok: Rules of Engagement kotott a Paramounttal, hogy nyolc éven keresztiil a Star Trek jatékokat 6k gyarthatjak. Ki-
2, When Two Worlds At War,The adjak a Battle Chess Enhanced CD-Rom verzidjat is, amely nemcsak sztereo CD miné- §
Blue and the Gray és a Cohort 2. Az ségl hangjaval, hanem sok humoros animacioival is kiemelkedé. A The Lost Vikings a
Air Bucks v1.2 (amelyben egy repilé- kdzeljovében készll el Amigara és PC-re. A harom viking jébaratot, Erik a Gyors, Baelog
tarsasagot kell vezetned) sok Ujitast az Erés és Olaf a Bator kalandja akkor indul, amikor beszippantja 6ket egy UFO. Neked %
tartalmaz, melyeket jatékosok javasol- kell segitened, hogy hazajuthassanak, de minden ajté mas térténelmi korokba repiti hése-
tak. igy pl. animalt zoom mode, hirde- inket. Mialtalunk iranyitott vikingek idénkét humoros kdzbeszolasokkal szinesitik a jatékot. A
téseket szervezhetsz, tébb animacié, D ot I o ; E
Uj gépterveket készithetsz, a béreket is ol InfogromeS'

te allithatod be, valamint piackutatast
is vegezhetsz (PC, Amiga 1200). A == =%
legmeglepdbb jaték a majusban kijové
- When Two Worlds at War lesz, ami

egy Sci-Fi Stratégia, jelmondata: ter-
_ vezni, felfedezni és hoditani. A jatékot
tébb dolog teszi egyedulallova, pl. két

~ Harom jaték-
4 kal lepik meg a kozeljo-
; vében a piacot: a Stunt Island-
@v dal, a Shadow Of The Comettal és a
Beauly and The Beasttel (Szepség és a o
‘ Szornyeteg). A nem mindennapi filmet mar min-
denki lathatta nalunka jatékot gyerekeknek szan-
jak. A jatek SVGA felbontast is hasznal ezért igen
szép. A Stunt Island az utobbi idék egyik legérdeke-
sebb jatéka: itt ugyanis filmet forgathatunk, amiben |
. kaszkaddrmutatvanyokat kell bemutatnunk. Minden a
TE kezedben van: Te éallithatod be a célt, a film |é-
nyegét, Te vezetheted a gépet és Te arathatod le
. sikert a moziban. A jaték vektorgrafikaja gyors, é
szinte minden jarmuvet iranyithatunk: a vadasz-
. géptdl a teherautoig. A Shadow Of The Co-
met is H.P Lovecraft novellain alapul.
Késdbbiekben tervezik az Alon
% In The Dark 2. megjelente

E

Aria hangkartyaval rendelkezék, akéré
hangbeli parancsot is adhatnak a gé
piknek! igy hatradélve, nem is kell a
egerlinkhdz nydlnunk, csak a fejlinkre

kell raknunk a mikrofonunkat és ira-i&
nyithatjuk a jatékunkat- "map" és maéris
bezoomolunk a térképmezdre. A jatékot majd
késobb irjuk le, de nekem nagyon tetszett ez a
specialis megoldas, mely megszabhatja a jové-
jét az stratégiai- felfedezds jatékoknak.




.....

Udvézodllek dicsé lovag! Isten hozott az Amberstar masodik ré-
szében. Sosem hinnéd, hogy az 1992 év német sikerjatéka foly-
tatodik. Mar igen j6 késziiltségi fokon lattam az E.C.T.S.-en ezt
a remek programot. Megigérem, ha megérkezik a Thalion jaté-
ka, azonnal belekezdink a tesztelésébe. Addig is némi elézetes
a legujabb kalandjatékbol.

Amber foldjét ismét veszély fenyegeti, Ujra dics6é kalandozoknak
kell kézbeavatkozni. A cél nem valtozott, de a megvalésitas
mddja jelentésen. Real time zoom effekt, mint az Ultima Und&f-
world-ben. S mindez sima Amiga 500-on, szinte hihetetlen. Ha
nem a sajat szememmel latom el sem hiszem. De bizony lat-
tam, és remélem Ti is mihamarabb lathatjatok.4Mint a mellekelt
képekbdl is lathato, a grafika igen szep, reszletesen kidolgozott
belsG terek, madartavlat(_kiilsGWilag'és 3D dungeonok vilaga
teszi valtozatossa a. jafékot

Nem hiszem, hg@y barki gondolta volna, hogy ebbdl a vilagbol
mas, idegen tajakra is elkalandozhatunk majd. A j6 fantaziaval
megéldott aikotok ezt is megoldottak.

Nekem gy tlnik, szinte tokéletes hangulatl jaték lesz az Am-
-bermoon. A program folyamatosan interaktiv NPC-kkel segiti a

- jatékosokat. Nem beszélve a rengeteg helyszinrél és informacio
szerzési lehetéségrdl. A hirek mind kdzelebb és kdzelebb visz-
nek a végkifejlet felé. Harcainkat tovabbra is kis stratégiai ké-
pernyén vivhatjuk, kissé megvaltoztatott varazslatrendszerrel és
jol kidolgozott képesség szisztémaval. Ritka, hogy valamely ja-
ték kihasznalja a sajat maga altal igért lehetéségeket. A készi-
t6k azt igérik, hogy ez a programjuk szebb, jobb, okosabb és lo-
gikusabb lesz az atlag szerepjatéknal. Reméljik igy is lesz. A
Thalion nagyon jé iranyban halad afelé, hogy igényes és ming-
ségi szofverekkel lassa el az Amiga kedvel6k nagy taborat.
Csak szurkolni tudunk ebben a terviikben. A program elkésai
tét juniusra igérték az ECTS-en.
Ha igy lesz a nyar nagy ]a- '
tékkal kecsegtet.
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A Team 17r., mostanaban ismét ratett egy
lapattal. A so‘“kal;g altal mar leirt AMIGA-n,”
sorra jelennek meg alyan jatékok, melyek
bizony nagyon is szepsteljesitményt tud-
nak kicsikarni kedvenc &égunkbol A ré-
gota beigért. nagyszer( aQTkﬂIas végre
‘megérkezett kis hazankba és é‘ﬁmv,agyok

}g»z“‘a szerencsés, aki bejelenthetheti O “talalt nehézségeket persze a végtelensé-

xﬁ Békasagat a tlsztelj, ofvasonak Bre-ke- gsg Iehetn@#soroint eleg az hozza, hogy":_'

kel g "J:y-?

Nos aki d‘ffeg sohasem hallott volna a
progrqﬁ%i annak hagy meséliek el egy

pgg olgot a jatékrol. - Team 17 grafika és -

~zene - 5+1 vilag, vilagonként 4 palyaval -
o remekil kidolgozott animéciok - aranyos
- allatkak, tundéri torténet - mesteri jatsz-
hatésag - magaval ragadd torténet - a
grafika sokszinlisége - rengeteg poén és
logikai buktaté a palyakon. ;

Ugy elsé korre nagyjabol ennyi jutott'

eszembe a jatékrol. Mar hallom is.a hitet-
lenkeddket, akik azt-allitiak, hogy ennyi jo
nem férhet el egy-jatekban. Nos garanta-
lom, hogy ez ecsak egy része volt a rank
varg oromoknek a jatékban.

A jatékot kezdjik azzal, hogy a harmadik
lemezt megnézzlk, ugyanis itt lathatjuk
az elétorténetet egy kis animaciéba fog-
lalva. A jaték minden palyajan az a cé-
lunk, hogy a jobb-alsé sarokban lévé ara-

nyak szamat a nullara csokkentsik, ész%%

ezutan elérjik a kijaratot. Pontokat is sze-
o wwfezhetlink utunk soran, ha az elén

gyuﬂjuk S esetben el\fesze
energéhkat és életeinket is tudjuk pétolni
a palyan talalhato dolgokkal. Szlikségilink

is lesz erre, ugyanis elég sok ellenség le-

selkedik ran}*%eaet kézben. Nehany ki-
vétellel, .mind legy6zhiets vagy-agy, hogy
rajuk ugrunk (ovakodjunk a sun faml

néhany tagjatol, me
érintkezés elég kellem
ugy, hogy az |donk'

A S

Ahogy haladunk elére. a jatekban ugy
kasodnak a problémaink is. Minden-p
lyanak megvannak a sajat speclflkus el
i, Talalkozhatunk _itt | faraokkal

ii-palya),” pmgwnekkel
tokkal (drpalya). A prog
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nkekerils
éb_dolgokat os’%%ﬁ :

laz elején a felh6kon -

gyon cselesen van idénként kivitelezve
olyan helyeken is talalhatunk rejtett folyo-
sokat, atjarokat, ahol nemis gondolnank ,

hogy va

ind, nyugodtan menjiink csak
nekiwa falnak, bajunk nem szarmazhat be-
I6le. A turpissagokat és a nagyszerden ki-

me@geli nézniink, hogy a sajat szemUnk-

kel gyozodjunk meg rola

A palyak kozott tdonkent némi szerencse-
jatekot jatszhatunk. * A felkard rablok csa-

. ladjaba tartozo gépezet pontjalnkat befo-

lyasolja, vagy jobb egetben palyakodot

vagy egyeb jo dolgc?fb nyerhettink. Felhi-
-vom midenkinek a figyelmét arra, hogy

csak igy lehet beszerezni
palyako- dokat,
sot. a prog-

ram

ram) vesznek észre: EEyen voit még -

alo .mészk‘élés,” vagy'»‘.%
az™ |donkent
a Iathatatlan

i.is talalhaté. Ha felmeriil ben-

yat; mellyel kicsit tudunk’ wzszlntesen is
replilni, akkor nem is olyan
A jaték inditasa elétt érdemes
meniiben az életek szamat es
hézségi fokat beallitani, igy na
vekednek az esélyeink arra, hogy
tudjuk jatszani a jatékot.

Mindenesetre. a cikk: ele;en leirtakat to- -

" vabbra is fenntartva, minden jatékos ked-

(i fiatalnak €s dregnek egyarant ajanlom
a Superfrog -ot, mely valészintleg felirat-
3 midenkori AMIGA-s jatékok lista-

Bear"

Néhany pélyakéd a jatékbol:

1-2:234644 1-3:447464
1-4:747822 2-1:392822
“2-2:446364  2-3 984448
B4 477444 3 343522
3-2:882311 — 3-3.992334
3-4..091332 4 -1.467464
4-2:818234 - 4+3.182394
4-4.298383  5-1:4522534
5-2:984841  5-3:383772
5-4:098152 __—
6-1:387211\'C
62981122,
6-3: 017632z
6-4.3987112-
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francia Sllmanls cég a Stormmaster es

'Laz Isharititan ismét egy kellemes jatékot
__dobott-a-piacra. A Transarctica'a jové egy
- lehetséges alternativaja.-A, 2022. decem-& 7. Folétte a hangjelzét.

5. Aﬁﬁ'iasmlsztat akﬁ eppen a kormanyt
fogja itt hatarozhatod meg az iranyt.
6. Mellette a fékkart.

!w

ber 24-én bekovetkezett robbanas egy ¢ 8uKozépen fent: alarm. Vorosen villog és

ris telet idézett el6 a Foldon. A klis
; egvaltozasa csak a viking csapatok:
‘nak kedvezett. Az "emberek nehezen al-

'('K_almaz% nak az uj id6jarasi viszonyok- -

hoz es e&mlndtg egy szebb iﬂapsutotte

_dudal, ha a kdzelben viking vonat, ma-
mutcsorda stb. jelenik meg /érdemes
gyorsan a térképen megnézni/.

9. A'masinisztatol jogbra a vezerlétablat.
Részletezve; a manométert, a sebesseg-

inl‘égro! amodnaks A TRANSARCTICAaz_ . mutatot (km/h), a nyomaslelzot”‘(sz)

egyetlen, ami kepes. megtorm a wklngek
uralmat, és egmentem az erj;b_erlseget
ina alol... e

A jaték angol, német és francia nyelven
jatszhat6i"de a kézikonyv frapcia, ezért
gondoltam ratek fér nemi'info efrdl a cool

' jatékrol. Az OPTIONS SCREEN:né! 4llit-*

hatok be a jaték paraméterei. 1.

- 135, ;ami tapasztalataim szerint f6ként a.

wklng csapatok erésséget jelzi. 5. fokos
zatban szinte el sem érsz a masodik va-
rosig, mar rad is tamadnak nehany agyu-
val és rengeteg katonaval, sfze@ben aTe

: t|z__katonaddalﬁ§’s¥10 esetben 1-2 géppus-;
L 28 CQATA: be/ki, ami annyit tesz,...

kad
“hogy vagy lejatszuk a csatankat a mi stra}
teglank szerlrﬁ V”ag)*a gép fogja I-uszélmolB

“ni helyettiink, “mi lett az eredmeény. Ha oz
o5

_ utobbit valasztod, szamolj azzal, hogy a

“gép N irrealis: ertekeket adhat. Gon- é@mozdonyba vezerkari vagon%

M&a és Iovedéket I6hetsz Ki

dolom azert, .h Ai(e hagyd ki ezt a reszt
i nem hiszi, jarjon uta-

W8. ZENE: be/ki, no.comment.

‘mindent izlésednek, batorsagodnak | é
yakorlo?%@qdnak megfeleléen beallitot-

§otal akkor ST %RT A TRANQ\RCTlCA

lw.s&,, LOCOMOTI

varja utasnésal

£

Kezdéskor a mozdonyban taléﬂod magad
Mit talalhatsz itt? i

1. A bal szélen egy "leveles Iadat" 2 ahova
majd érkeznek a hirek a banyak nyi-
tasarol, zarasarolés ide kildik majd
jelentéseiket leendd kémeid is.

2. Kbzépen a kazant.

3. Balra a lignit készletet, illetve az
ebbdl lapatold fickét /egy klikkre
szép kométosan, Ujabb noszogatas-
ra gyorsabban, harmadikra megall/.
4. Jobbra az anthracitot és még egy
munkast.

LOAD kimentett jafekallas betoltése. H%

hémérét és a sebessegszﬁbalyozo gom-
boty balrél jobbra mozgatva névelheted a

Sebgssegﬂ A kézikonyv szerint ez maxi-*

mum QEOO km/h nos én mente mar 450
km/h=val is. J E ;

A mozdonyképernyﬁ alatt, egy keskeny

"savban a vagonjaidat nézheted végig: ti-
LEVEL: @pus suly, mit szallit, milyen “&llapotban

van. ﬁielenleg van egy mozdony, egy
szerkocsi, egy vezérkafi vagon, egy bous
doir, &gy teherszallltg vagon es egy ba--.
rakk, mindéssze tiz katonaval. Késébb
mar joval tobb vagonod lesz /maximum

£100/, és akkor majd a ket [g%segnsege-
.vel tudod valamennyit &

nézni. Ezalatt

balrol }obbra attekmtvea!alélhato

por heteda]atek mérfétet : i
2. Négy=ablak; amellyel be&éphetsz a
a boudo-
e egyelore
ez az ablak’ még zart, mert’ ghhaz ‘még

" Kell néhany dolog.

3. [;;%b négy ablak:: f(‘ézeh té}kep ‘nagy

tgrkg@ kormany. - it sokkal egyszerutgﬁ“‘"“’”"te

az lranyvaltoztatas fek. y i

4 Ajobb oldalon, fentrél le: hgnlLkésziat;,-m e

"ez a pénziink is/, antractt készlet, aktua-

Igsggek;&sseg

"‘l

GENERAL QUARTERS =~

Nezg\k be a taborglokhoz A bal odali--
al a KEMEK wanyitasat bonyolftod

radi

kub@i\i\ o JJ
L
-
i

/mint én ezt a mondatot/. Egyrészt kijelo-
16d a célhelylket, masrészt aktivalhatod a
robbantészerkezetet. Célszerl a spionok:

egy részét a vasuti palyara tenni, mert ak- =

kor késdbb felszedheted Gket. Ajanlott ki-
helyezési pontok: az alagutak ki- és beja-
ratai, a forgalmas keresztez6dések cso-
mépontjai. Ez az egész kémesdi csak ak-
kor mukédik, ha van kémvagon /SPY
WAGON/ es mar szereztél bele embert is
szoval, ez még odébb van. Kémeket fin-

E B

gyen toborozhatsz Berlinben (38,21), ha™

megvetted a vagont nekik.

Bal oldalonfl
cija ugyanaz

1

van egy postalé“d‘a Funk=""
1int a mozdonyban: Kozé:

pen a terkep talalhato. A jobb oldalon allo.

fickoval kildheted maijd ki a felderit6 I@c&

csikat /LINE INSPECTION/, ha lesznek. L

Ez haszhos dopﬁ mert ha még nincs ke-
med, akkor igy is felderitheted a

viking
csapatok mez%@sat Természetesen: n":i’;ls
ra-is hasznalhatod majd ezeket a koésv,.

kat, mert ez a huncut viking unio elhelye-
zett itt-oft egy ket aknat ;w

BOUDOIR

Itt talalod az«;rnokod&bakltol klmerlto ki-
mutatast kgphatsz a szerelvényrdél: vago-
nok szama, Osszrakomany sulya,
szerkocsi kapacitasa, tizemanyagkészlet,

vagonok reszﬁezo lefrasa: hany van, #I'[ <
%ﬂqu e maradhatatlan postalada »

szallit
n\ﬁ:s‘ﬁ\ an. Az asztalon hever egy pisz-
toly, itt ele énsan fébe I6heted magad.
Ha inkéabb folytatnad, sét jatékallast men-
, klikkelj a papirlapra. Ehhez sziiksé-
lesz ¢ egy formazott lemezre!

ged |
S i- o R
- Akkor talan ”éﬁndu!hatnal valaszd meg a:
haladasi :ran yt, fltsd be a kazant, allitsd

. 4De a sebesseéget, fek ki. A valtokat a tér-
képen mindig allitsd a megfelelé iranyba.

-Elészér célszeri vagonokat vasarolni a
kozeh IN 'SALAHban (25,61), a starthely-
t6l keletre ylgyazz aruvasarlasra is,
maradjofl pénzed, mert nem lesz .
nyge_@ggaﬁl Ezen az allomason 8
éle vagont vasarolhatsz, de én itt
térnék ki a vagontipusok ismertete-
sére. Ahol vagonokat vehetsz: IN
SALAH (25,61), GDANSK (47,16),
BAKU (93,43),RUHR (30,20), NEW
PEKING: (149,39), RUM (6,12),
OMSK (129,14). Amit vehetsz :

!

i
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STORAGE TENDER - szerkocsi: a lignite
és az anthracite tarolasahoz, kapacitasa:
5000 bak, sulya: 50 t, maximum 6 db le-
het belole Gdansk és Rum kivételével
mindenhol kaphato, ara 100 bak, Baku-
ban csak 90 bak.

B-10 GREENHOUSE - névényhaz: kiza-
rolag novények szallitasara alkalmas, ka-
pacitasa: 10 t, sﬂlyé: 40 t. In Salahban
150 bak, quuban 400 bak.

MERCHANDISE - tehervagon: 20 t aru*

(sali meat, fur, dung stb.) szallitasahoz.

Sulya: 45 t. In Salahban 250 bak, Omsk-
ban 200 bak. -

] sl L
XL MERCHANDISE - tehervagon: 40 t

aru szallitasahoz. Sulya: 55 t. Kaphato
Ruhrban es @ew Pekmgbeln az ara 400

“bak.

MACHINE GUN - géppuska: a terepen.
mozgd csapatokat I6heted vele, sulya: 40
t. In Salahban 500 bak, Gdanskban 450
bak.

“whellyel.

TANK - tartalykocsi: 20.000 liter 6il vagy. LIVESTOCK - allatszallito: 3 db mammut-
ferchellyel. Sulya: 60 t. In Salahban és
Gdanskban 300, Bakuban 250 bak.

p alcohol szallitasahoz. Sulya: 40 t. In Sa-
lahban 400, Bakuban 350 bak.

OIL TANK - tartalyk005| 20.000 liter ga-
soline szallitasahoz. Sulya: 45 t. Bakuban
300, Ruhrban 350 bak.

PRISON - személyszéilité’:‘ 60 utas, he-
lyesebben szolva rabszolga fér el benne.
Stlya 65 t. In Salahban 150, New Pekmg-
ben 100 bak.

'BARRACK - barakk: 504 katonai féré-
Sulya: 80 t. In Salahban és
Gdanskban 300, Omskban 50 bak. /Ne-
hogy elindulj Omskba, mert nagyon
messZe van, és m:koi ot leszel, mar nem
is kell majd!/

XL BARRACK - barakk: 80 katena szalli-
tasahoz. Sdly: 100 t. Gdanskban, New
- Pekingben és Ruhrban kaphato, 450 bak.

CANNON - agya: csataknal hasznalatos,
a viking szerelvények ellen. Sdlya: 100 t.
Gdanskban 450, New Pekingben 500
bak. i

o | Tl
SP\"W:‘AGON kem vagon: 5 féréhellyel.
Sdulya: 50 t. Gdanskban és Bakuban kap-

hatd, 500 bak.

MISSILE LAPNCHEB - rakéta kilovoylo- =
vedékek kslovesehez sllya: 120 t. Csak
%dapslﬁan van2000 bak.

REFRIGERATOR - hitévagon: romlandd

mm;szerhez Csak Bakuban kaphatd,
300 bak.

o el
HARPOON - szigony: nagy éllatok ellen’

*hasgnalatos. Csak Bakuban, 600 bak.

GURU 93/6 !
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ALE‘.ATRAZ - személyszallito:

KERESKEDELEM
‘Hol is tarfottam? Nos, ibevasaroltal, akkor —
‘indulj kereskedni, mert igen
“anyagi helyzeted, raadasul a vonat hala-

OBSERVATION BOX - felderité: a kor-
nyezé vidéken hamarabb észreveszed a
vikingeket, hordakat,stb. Sdlya: 100 t.
Csak Ruhrban, 700 bak.

“ 100 rab-
szolga szamara, sulya: 85 t. Ruhrban és
Omskban 250 bakért kaphato.

BRIDGE BUILDING - daru: palyafeldji-
tasnal, banyaszatnal hasznos, 55 t. Csak
Ruhrban, 1300 bak.

"THE DRILL"_ - blokadok ellen,
Csak Humban kaphato 800 bak

105 t.

OBSERVATQRY - nagyobb korzetben

derit fel mint-az-ebservation box.Csak

New Pehingben kaphatd, 1500 bak.
!

BOILER - fokozzala vorat teljesitményét, |
200 t. Csak Omskbap kaphato, 1500 bak. -
| F Bl ]

]

pzlkos az
dasahoz is szén kell. A kereskedéshez

(faradtsagot nem ismerve) készitettem-
egy tablazatot, ahol leirtam va-!

nem lesz tartos allapot! Mielébb vasarolj
katonakat, géppuskakat és agyukat.

RENDEZO PALYAUDVAR

A vagonjaidat itt tudod kivansagod szerin-
ti sorfendbe allitani, illetve a csatak utan
is ide kell jonndd javitasra. A nagy térké-
pen ket nyil jeldli 6ket. Az allomasok: NO-
VOMOSKOVSK (76,17), OMAN (120,67),
LEEDS (12,17), AQUDJILA (53,57) és
BALKHACH (121,32). A képernyén va-
laszd ki, mit akarsz (balrdl jobbra):

1. MOVE - atrendezés, ingyenes. A va-
lasztott vagont helyezd a kivant helyre.
Amikor mar hosszabb a szerelvény, elég
elére egy géppuska és a mozdony koze-
lébe egy barakk, mert a viking vonatok
Ggy kézeptajon tamadnak<majd. Ide kell
koncentraini a tizerét. Az értékesebb va-
gonokat helyezd ai szerelvény végére /pl.
daru, szerkocsi, rakétakilové/, vagy he-
lyezd a l6vegek kozelébe. A mamutos va-
gonokat a barakkok mellé tedd, hogy ha-
mar fel tud pakolni a katonakat a mamu-
fokra .2 i

2. REPAIR - javitas, a sérilt vagonokat
térités ellenében ujjavarazsoljak.

3. DESTROQY - a roncsokat itt lehet meg-
semmisiteni. A szerkocsit nem, ezért arra
mindig vigyazz, mint a szemed fényére!
Altalaban a rendezék korpyékén koszal
néhany viking csapat, készilj fel ha ki-
lépsz.innen, ha pedig ideligyekszel, siess!

KATONAK !
Kulcsfontossaguak a csatakban Szerin-
‘tem' az optimalis létszam kb. 300 katona,
de lehet tobb is. Hadsereget toborozhatsz
a kovetkezd helyeken: Spérta (50,48) 12
bak, Taskent (124,40) 7 bak, Abu Dhabi
(99;67). 6 _bak, Moskow 1245,13 ) 10 bak,
Berlin: (38;,21). 12 bak. Természetesen
maximum.annyit vehetsz; amennyi férd-
hel;@ van a barakkokban.

]

diE

F#ABSZOLGAK HE
A palyamunkalatoknal h:depltesnel ésa

banyakban ‘hasznalatosak. ' Csatakbanl-l

rosok szerint az eladasi és vételi |
arfolyamot. Ezek minden foko-
zatban azonosak. ‘A varosok
lassan, . folyamatosan termelik
az ott kaphato aruféleségeket.
Kezdetben ajanlok egy kis inga-
zast a London - Amsterdam -
Paris haromszogben Hamaro-
‘san megtollasodsz,de ne félj,

NOVONOSKOUSE STATI Dﬂ

IGED\

SELECT OME OF TRE 3 SCENES
OH TRE D1SPLAY

OR CANCEL BY EX1T

jpincs szereplk, viszont lehet zsakma-
nyolni, ha van személyszallité vagon. Ha
jol ta*mkazol nem is kell venned, sét akar
el is adhatsz belSlik. Serovban (107,4)
14 bakért adjak, 12-ért veszik. Louxorban
12 bak az eladasi, 10 a vételar.

MAMUTOK i i
A mamutok fontos szerepet kapnak,
szlikséégivan rajuk a sinjavitasnal, hidépi-
tésnél, a banyakban és a csataknal is.
Egy mamutra maximum 30 katona fér.
Szallitasukhoz livestock kell. Erdemes
venni ilyen vagont, mert elébb-utébb be-
lebotlassz egy csordaba, és ha van elég,
katona és rabszolga, akkor hamar megte-
lik 2-3 vagon. Ezeket célszerd a barakkok
me:!IIé rendezni. Kereskedni is lehet ma-
muttal; Bhopalban (133,68) 250 az elada-
si, 200 a vételar, Temir tauban (127,25)
300 és 250, mig Casablancaban (5, 53)
csak venni IehetjiSO bakért. i
NOMADOK -, -,

Hordaszertien wvandorolnak,
suk véletlenszer(. Erdemes vellik. keres-
kedni, lasd a tablazatban. i

FARKASHORDAK

Id6rél idére tobbszaz egyedet szamlalor
farkascsapat tamad majd rad, hamar sze-
rezz be Observatory vagont, igy lesz idéd
elkeriilni 6ket. Altalaban, ha sok | élelmi-
szer van nalad, megjelennek. Sajnos ezt
nem lehet lecsatazni, a gép figyelembe
veszi a katondk, rabszolgak és geppus-
kak szamat, majé kozli mi veszett el. Alta-
Iabarj rengeteg élelmiszer és a rabszol-

——géak nagy része elfogy. Erdemes messzi-

rél kerdlIni oket vonu[asut(roi a kémek |§
jelentenek.” "1 - §

"VAKONDEMBEREK"

Lesbdl tamadnaki rad az-alagutak mélyén,’

hatalmas irtdst—rendeznek 'az embereid

- kozott, s6t.az uzemanyagkeszletet is je-
lentésen megdezsmaljak Hasznos-lehet
feldentokocSlt kildeni az alagutba, ahdl

amugy |s sok wkmg csapat kdészal. A Drill
Iegyen a szefelveny elsé kocsija.

gyt g ¥ ]
BANY!AK £

= A levelds Iz}ﬁabé folyamatosan erkez-
nek a hirek hol, mikor, milyen banya
nyilt, illetve zart. A 140. nap kornyé-
kén mar mind bezéar, ezért érdemes
kiaknazni a benniik rejlé lignitet és
anthracitot, amig lehet. A klbanya-
szott mennyfseg egyrészt fligg a ba—

o

felbukkana- *
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nya gazdagsagatél, ‘masrészt hogy hany
rabszolgad, darud és mamutod van. 300
rabszolga, 12 mamut és 3-4 daru mar
elég hatékony.

A CSATAK
Ha az opciékndl hem kapcsoltad ki, akkor

“#a viking csapatok elleni kiizdemet lejatsz-

hatod. Egy 0j képerny6 jelenik meg, fent
a két ellenfél, lent pedig az iranyit6 iko-
nok: fek, irany, Elletve a "gyorsléptetd
ami visszatesz a_ szerlvény azon szaka—
szara, ahol elﬁqueg tevékenykedtél. A
cél: a viking vopat dsszes katoniéfat, gép-
spuskajat eés égyu}ét megsemmisiteni.
Nem art szétléni. a” mamutas kogsikat
sem, mielétt'még a terepre tenné az alla-

! tokat. Ha kitette, geppuskaval meb lelg-

heted Gket. Altalaban eleg sok kafonat in-
dit hatra a terepen, aKlk ha fellépnek a
szerelvenyedre TNT-kel fogjak” sorban
robbantgatm a vagonokat Jobb ha meg a
terepen kinyirod 6ket,-és biztonsagbol
elinditod a csapatajdat feléjik: A te kato-
nad, ha idében odaér, felszedi a bomba-
kat. Természetesen ugyanigy neked is

célszerl atmenniaz ellenfél-szerelvényé-

re és meghinteni TNT-vel. Elég ehhez
egy-két' mamut, a katona fellép leteszi
sbombat, vissza a mamutra, és igy tovabb,
mert a vikingek sohasem korz6znak sajat
vonatuk mellett. A bomba 5 masodpercen
belll robban, ha a vagonon katona is van,
az is megpusztuL.ﬂAz agyuk nagy irtast

ded 5

e

rendezhetinek, harom talalat semmisit
meg egy vagont. A te kocsidon a talalato-
kat apré x jeldli. Ha egy vorés haromszog
jelent meg szerelvényeden, gyorsan nézd
meg /klikk a vagonra/, mert az viking ka-
tonat jelez. A legjobban a mozdonyt, a
boudoirt és a general quartert érizd, mert
ha ezek kozul barmelyiket kilévik, véged.
A terepen kialakulhat egy. klloh kis habo-
ra'is. A mamutok eltiporjak a katonakat!
Mamut és mamut kuzdelmeben a nyertes
az lesz, ‘akinek a nyergeben tébb katona
csucsdl. Ha két katonai csapat talalkozik,
az nyer, amelyikben tébb baka van. Mivel
csak egy meghatarozott palyaszakaszon
mozoghatsz, itt latod hatranyat, ha tdl
hosszy a, szerelvényed /80-100 vagon/.
Az optimalis 60-70 vagon. Ha megnyer-
ted a csatat, kimutatast, kapsz vesztesé-
geidrdl, és a zsakmanyrol. Ez utobbi lehet
rabszolga, Gzemanyag és maximum hat
aruszallité vagon, amit a szerelvényed-
hez csatolnak. Csatak utan;altalaban ér-
demes felkeresni egy kozeli rendezét.

A KULDETES i

"TA sok stratégia mellett végigvonul a jaté-
kon egy kaland rész is, ‘aminek megfejté-
sevel teljesitheted a kiildetést. Hét olyan
varos van, amiben hasznos informaciok

birtokaba  juthatsz: Mont ' Saint-Michel
(13,39), Kanosa (77,%), Alexandria
(64,55), _E)elhi (133,59), Roma (35,41),

-Bayreuth (37,24) ‘és Machad (106,48). Siimarils

Pletykakat hallgatva, naplokba és uUjsa-
gokba beleolvasva lassacskan kialakul a
megfejtés, aminek 6rométél nem foszilak
meg. Csak egy tanacs, vizsgald meg a
vakvagényoknak latsz6 palyarészeket (pl.
a 32,32 és a 35,4 koordinata pontokon).

Osszegezve, a jaték nagyon j6, kénnyen
jatszhato. A grafikaja sokkal szebb mint,
amit az ilyen jellegl stratégiai jatékok
(altalaban) nyﬂ]ﬁanak. Mindenképpen ki
kell probalnod!

AI_\!MGA 1200

Természetesen az AGA verzid grafikaja
sokkal szebb, gyénydrl szinarnyalatok, fi-
nomabban kidolgozott részletek teszik
még vonzobba. A jaték is gyorsabb szok
val cool. -

Vo Tl
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Gyakran el6fordul, hogy a nagy szofiver-
cégek egy ismert politikust, sportolét,
vagy egyéb személyiséget keérnek fel,
hogy jatékukat bemutassa, vagy éppen-
séggel szerepelienek benne és neviket
adjak hozza. Nos, ez most sem tortént
masképpen az Electronic Arts Uj jatéka-
ban. A jatékban Michael Jordan (akinek a
nevét gondolom még azoknak sem kell
bemutatnom, akik nem ismerik a kosar-
labda nagy neveit) szerepel, s6t akfivan
kézremikodott a jaték elkészitésében,
ugyanis minden mozgasfazisa digitalizalt
képként szerepel a jatékban. A kialakult
majdnem tokéletes mozgasu animacio
(féleg SVGA uzemmodban) nagyszer( ja-
tékra ad lehetéséget. Erdekesség az is,
hogy a jaték technikajanak alapjat a 3D-s
repiilégépszimulatorokiol kolesénoztek a
programozok. Jordan is tesztelte a jate-

kot, hogy megfelel6 legyen a kialakult al--

kotés, s6t a taktikak Kidqlgoz"é_sén“él hires

;—Am'—'umﬁl'—;‘]ir-"
o s ek s |

Hello everyone, and welcome to Michael Jordan's
3-On-3 Exhibition, coming to you frrom Chicago,
Ilinois. I'm your host, Ron Barr, and we've

exiting game for uou today ..

Vét, magasségat suiya llet

a program. Ezutan a sajat csapatunk jaté-
kosait kell kivalasztanunk. Michael Jordan
helye (point man) biztos a csapatban,
ezért a masik harom helyre valaszthatunk
jatékosokat a felkinaltakbdl. A jobb, illetve
bal oldalra (Left, Right Wing) és a Bench

poziciéra vélaszthatunk embereket. A
Bench pozicié elég fontos hely, mivel ezt

a jatékost menetkozben Iecserélhetjuk A
kis tébiacskékon a jétékos nevé

jeilemzést Iathatunk

Ha slkerult kavalasztanunk a csapatunkat

kovetkez6ket étlithatjuk be

bex ene-
 tékos szabalytalan médon prébalja feltar- -

va, akkor a pfogram fi

akkor egy Options menti jelenik meg. A
; ~ hibakat, mig kzkap oit éllapotban nem

ellenfelek Srdégi 'ﬂéyésséggel rendelkez-

‘nek, csak kivalé csapattal érdemes itt
. prébélkozni. ,

- Fouls (default—yes)
 Kétfajta hiba létezik a kosérlabda szem-

pontjabél:

- Charging: tamadé hiba, az, amikor a ta-

madob belerohan a védé jatékosba.
- Personal Foul: védekez6 hiba, a védéja-

tani a felé igyekvé tamado jatékost.

A program kétféleképpen tud;a ertelmezm i

igyelembe veszi a

szémltanaka h_l ak.

‘GURU 93/6



A jatékban az embereinket 4 fajta jaték-
méd szerint iranyithatjuk:

- Play 1: A hagyomanyos labdakezelési
‘moéd. Jordan lepasszolja a labdat a jobb
oldali jatékosnak, aki magara vonja a bal
oldali védék figyelmét is. Ek6zben Jordan
is a jobb oldal felé fut, 6 is besegit az el-

‘magénak j6 poziciot, és a jobb oldali jateé-
kos lepasszolja neki a labdat a megmoz-
~ dulas befejezése képpen. e

dali jatékosnak, és vele egyiitt megpro-

GURU 93/6

terel6 miveletekbe. Mindezek mellett a
bal oldali jatékos akadalytalanul kereshet

- Play 2: Jordan leadja a labdat a jobb ol-

balja 4tadni a védsjét is a jobb szarnynak.

vét, az elért pontok szamat, az 6rakat és
a periodus indikatort tartalmazza), akkor
ezt az F billentydvel lekapcsolhatjuk, igy
csak néhany szamként takarja a képer-
ny6t. A félidében és a meccs végén egy
kis statisztikat lathatunk az elért eredmé-
nyekrél. '

Ha a 3-ON-3 Tornament valamelyik me-
niipontjat valasztjuk ki, akkor Iényegében

Amikor Uj kamera beallitasokat akarunk

Nagyon hasznos rész. Segitségével a ka-
mera poziciojat allithatjuk at egy tetszéle-
ges pozicioba. A négy iranyba mutaté
nyilak segitségével mindenfajta valtozta-
tast kdnnyedén végrehajthatunk.

- Height
A nézdpont (kamera) magassagat valtoz-
tathatjuk meg.

- Pan
Szintén a kamera mozgasat éllitja be,
azonban mindezt a film haladasa kdzben.

- Edit Box

Az itt talalhaté 3 ikon segitségével egy-
szerd editalasi funkciokat hajthatunk vég-
re a betoltott filmen.

- Speed Box

Nagyon lényeges ugyebér az is_,:hogy mi-

 lyen sebességgel torténjen a film lejatsza-

sa. Nos, ezt is bedllithatjuk itt.

- Frame Box

Wilmington J[01: 50][  Tasa
[Wimington Jo 1« 50| Twsa |




H. R. Giger,
Aliens,
Darkseed!

Harom fogalom, amely lassan
egyeft jelent az igenyes borzon-
gassal. Az Alien volf az elsé ma-
gyar, mozi Horror-Sci-Fi, ame-
lvet azian szeép lassan kdvettek
farsai. A filmet Giger lenyei ne-
pesiteftek be, viftek sikerre. A
seffelmes hangulafok, a félel-
metesen kidolgozoft idegen /é-
nyeknek valosdgéerzetet adfak
- lgy left az elsé film oly nagy-
szerd és oly 'idegen’ a sajat
mdfajaban is.

r—— . ami-
kor a Cyberd-

reams elj6tt az otthonomba és a sajat.

szamitégépemen mutatta meg a sajat
miveimet - nagyon meglepédtem. Csak
annyit tudtam mondani - mivel a képeim
szinte semmit sem vesztettek hangulatuk-
bél -, hogy csodalatos.

Szédmomra ez a kisérlet lathatova tette,
hogy egy Uj tipust interaktiv média ala-
kult ki - a szamitégép!"

Néhany sz6 a jatékrél, annak apropt’)jé—
bél, hogy megjelent az Amiga verzi6. Ho6-
napokkal ezel6tt hirt adiunk a program

~ megjelenésérél PC-n. Akkor is nagy sikert

aratott ez a fantasztikus atmoszféraji

gas
ez, gon-
dosan felépi-
tett, szinte psziho-
l6giai tokéletességgel
kidolgozott program remek-
mud, amely allandéan cselekvés-
re, interaktiv Iépésekre készteti, kény-
szeriti a gép elétt Gl6t.
Szinte versenyfutds a rohané idével
amely, most mintha még az atlagosnal is
jobban elleniink dolgozna.

A helyszinek két alapvetd létsikban he-
lyezkednek el. A kévetkezé oldalon ta-
lalsz egy kis térképet, amely segit az eli-
gazodasban, mindamellett, hogy egyes
helyszinekre csak bizonyos tevékenysé-
gek elvégzése utan juthatunk be. (Pl. lada
elhizésa utan, a balkonra stb.) Remélem
hasznos segitség ez a szamotokra, de ha
egyéb informéacitra is szilkség lenne, irja-
tok meg kérdéseiteket a szerkeszt6ség
cimére! A o

Shy

ber Dreams




Dalbert

Fodrasz

Konyvtar

| Koényvtaros |

|_'A"polc |— Polc-sorok |— "D"polc.
IIBII‘ poic uCu' polc

SOt Vidg ép

Turbo lift 2

Osék | Katakomba Csillagvizsgalo
'Power]Nexus Uta ka:takom. TUrbé lift 1 Elet ellszivé
Atjié\ré ‘Ter\iezo”
Urhajo  |— Hatcheiy el6tér Hatc:!hery
Tekercs 6r Bej;’irat Apol[’)nék Normal vilag
Arh;vum Ab;ss La;)or Dark bérton
Drekkeit_h gyar — Bc‘irtérll kiils6 — Borton el6tér — Foi;osé
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A DMI és a Demonware jatékardl mar ko-
zOltlink egy kis el6zetest, most azért té-
rink vissza a témara, mert rengeteg ami-
gas panaszkodott, hogy a jaték nehézre
sikeredett. igy help-line jelleggel lekdzol-
juk a jaték vazlatat.

A legtébb gond a talalmanyok kifejleszte-
se korll akadt. Mondanom sem kell, hogy
a jaték ezen része igényli a legtobb kitar-
tast, de ugy tlnik, ez hianyzik a legjobban
olvasoink egy részébdl.

Nem okozott probléméat konzultélni né-
hany szakértével, igy az Amnesty Amigas
programozéja - "Jani" kérdésemre el-
mondta, hogy a jaték néhany aprosag fi-
gyelmen Kivil hagyasa esetén, gyakorla-
tilag nulla esélyt ad a jatékosnak. Készsé-
gesen felajanlotta azonban hasznos ta-
pasztalatait a végigjatszashoz.

A  GURU szerkeszi6i tovabbra is
szamitanak a jatékosok aktiv segitségeé-
re, hiszen ha valaki elakad, nem jelenti
azt, hogy az a probléma megoldhatatlan,
csak éppen neki gondot okoz.

A taldlmanyokhoz szilkség van némi
alapanyagra.

Probléma 1.
Honnan szerezzink alapanyagot az
(rben?

1. Mas |étformaktol:
1.a Békés uton
1.b egyéb Gton
1.c nem annyira békés modon

2. Urbazisokrél
verzidi megegyeznek a 1.1 beszerzési
metodussal.

3. Meteorokbol
3.a Kbésza meteorokbdl
3.b Osszeiitkozé meteorokbal,
ha az egyiket szétlgjik
3.c Beszélgeté meteorokbdl

HAanGAR

4. Depok-bol I g
4.a X-0 depo-bdl
4.b small depo-bél (na onnan nem)

5. Egyéb helyekrél

Még nem sok egyéb helyet fedeztiink
fel. Némelyik talalmany semmire sem
jo! Pl. vizipisztoly, pingvin stb.

Lassuk a hasznosabbakat:

. Red laser - Laser + Rubin
. Blue laser - Red Laser + Frequency Changer
. Robot - Diamond + Sensor + Steel

. Escape Capsule - Computer + Sensor + Carbon

. Frequency Changer - Silver + Copper + NPH kristaly

. Parabola Antenna - Silver + Copper + Sensor

. Jamming Station - Frequency Changer + Parabola antenna
. Super Protection - Protection Shield + Plutonium

9. Mega Protection - Super Protection + Frequency Changer
10. MegaBlast - Rakeéta + Dinamit

11. Freeser - Robot + Arany + Energy Changer

12. Guilding system - Computer + Sensor + Saphir

13. Super Drone - Drone + Guilding System

0 ~NO OB WM =

23, W—_——— RAW MATERIALS
Javitas — =
Photon Regulator - 1 Blue ship raktarrol
Air Cooler - leveg6 vagy vas
Scaler - Plutonium
Multisyncroniser - Freeser
Comm. adapter - Computer
Gigatronomator - Antianyag
Octaltetramator - levegdé vagy Energy

Changer

ineorTANT HEssAGEs = =
MoTHERSHIF ENERGY 15 000 UNITS

Ja és még egy trikk! Az X-0 Depo felszedés
kdzbeni dermedés help segitségével és 10
perc varakozassal elmulaszthatdé (nem a D,
program fagyott lel).

Jani és Shy

GURU 93/6
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Apokalipszis most!

Egyesek még emlékezhetnek Coppola feﬂ :

lelmetes filmjére, amelyben a Wagner
"Walkiirok lovaglasa/masirozasa/bevonu-
lasa" dallamaira indul az Apache-ok ta-
madasa. Koriilbelil ez az élmény ihlette
az Electronic Arts fejleszt6it amikor elké-
szitették a Desert Strike Amiga verziojat.

42 Celsius arnyékban, t(iz6 napsités és
Scudok. Siralmas allapotban a Perzsa-
o6baél. A kis emirség (vajon melyik?) a ter-
roristak kezén. A fégonosz Killbaba ta-
bornok (nem rokona GilBaba nevezeti
ismerosiinknek) elfoglalta egységeivel a
kis orszagot, és megerésitett egységeivel
fenygetést jelent a vilag békére. Patrio-
tokkal nem rendelkeziink, de ha adott fe-

ladatunkhoz egy j6 joystick, akkor nem
allhatnak utunkba Killbaba harci egysé-

gei. Tapadjunk tehat a piros gombra és
Kill Killbaba! - esetleg Banzai! felkialtas-
sal rontsunk ellenfeleinkre.

A feltételezett invazio vészesen emlékez-
tet a kozelmalt eseményeire. Beavatkoza-
sunk jol indokolhaté nemzetkozi érdekek
miatt kivanatos.

Elsé lépésként Apache tipusi (vitas kér-
dés - helikopter-szakértéink LHX és Apa-
che keveréknek tartjak) gépeinkkel kell
csapast mérnink az ellenséges erdkre.
Misszi6ink sokrétiek. Altalaban a kiilde-
téseink nem csupan a pusztitasban telje-
sednek ki, legtdbbszor a megoldasokhoz
hasznalnunk kell az ellenségtdl szerzett
informaciokat. i

Az elsé kiildetéseinkben hamar észre-
vesszik, hogy ez nem egy egyszerd 16-
voldozés jaték. Mint lathato, még én is
beleszeretiem - ennek csak egy oka lehet
- itt csak j6 stratégiaval gy6zhetiink. Fo-
lyamatosan figyelniink kell a fegyver és
Uzemanyag mennyiséginket. Harci erén-
ket maximalisan a célpontok ellen kon-
centralva, keresztil verekedhetjik ma-
gunkat a legdurvabb ellenséges egysé-
geken is. A jaték remekiil jatszhato, a
kildetések folyamatosan kdvethetdk, sok
magyarazatra nem szorulnak. A fegyve-
rek kodzétt (Gun - gépagyu, Hydra -
kénnydrakéta, Hellfire - nehézrakéta)

Space segitségével valaszthatunk.

Az F10 hatasara beléphetiink a kezel6 és
ellenérzé képernydbe.

Egy-két tipp a jatékhoz:

1. Legyink nagyon ovatosak, de modsze-
resek.

2. Takarékoskod Junk a fegyverzettel és
tuzemanyaggal.

3. Tanuljuk meg az Actlon Replay kartya
kezelését.

4. Cseréljunk fejlettebb |étformakkal pa-
lyakédokat. :
5. Ne I6jiik halomra sajat embereinket és =
ellenségeink fontosabb tagjait.

6. A célpontokra koncentraljuk tizerdn-
ket, ne mindenféle egyébre.

7. Ha valami nem 16 vissza, adjunk neki a

gépagyuval.

8. Ha valami wsszalo ne sajnaljuk téle a
< rakétakat.

9. Az épiiletek is re]thetnek érdekes dol-

. gokat.

10. A megmentett emberemk aranyaban
javitjak gépiinket.

Egyetlen hibaja, hogy nines mentési le-
hetéségunk a jatékban. &

Alljon itt segitségként a masodlk palya
kédja: TQJRLOS :

Amig a Perzsa-6bol forrong, Ggy tdnik
mindig témaként szolgal a stratégiai és
Shoot’-em-up jatékokhoz. Az azonban
szinte teljesen bizonyos, hogy régen ké-
szilt ilyen jo atirat Amigara. Super Nin
tendo és Mega Drive verzié sikere utan
most a mi sziviinket is megdobogtatja a
jaték érome.

A kellemes zene és az atvezetesek 'hata—
sosan segitik a jaték 51keret ‘Mindenki-
nek ajanlom.
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UNIT DESCRIPTION [
THE SEORPIUN HENOROT IS 8 LARGE, 1
LU MOUIKG chvcd auer, 1S
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PHYSICAL SPEES
HEIGHT T0 TAIL:22 METEAS

Arra gondoltam, hogy a droidok ismerete
nagyon hasznos a taktikai megfontolasok
B miatt. A leghasznalhatébbnak a Huma- N
noid tint, bar a rakétakkal jobban lehetett

 esz-

Scout nevehez huen a felderf
; 0ze, nem érdem - koze
ro/'/ Enne készitett . ldeni, mert igy ejar a
: _eso ¢ keszifefte egy. zavatossaga. A hato, igy:
_ EOV I lemeket 7‘0'7‘0/['{? jobban leselkedhe nkre.
- os sfrafeg/af j@z‘ - - .. :

HEICHT MAIN HULL: 14.5 METERS
WIOTH: 30 METER
LEHCTH:3E METERS
510 SPEED:HB IIM/IIR
- MBH SPEEI:BO HM/
TURH RATE: EEI/EEB

CREW: 1 PILOT, 1 TECHNICIAN

. ARMAFENT
MRV DL BRPIL-FIRE CARAONS

DEFENSIVE: SFiIIIM?.E CLOAH
ROAIMITY MEHES
IILIIIIM IIE

ev

nok. Nem kanr

hésies csapataink
Azonban a stratégi
végs6 nagy csatakbar
csak 10 valsaggocot kell

Sajnos kilonboz6 erésségl egységek”

madnak csapatainkra és néha a fron talis

tamadas egyenlé az o©ngyilkossaggal.

Nem art alkalmazni a faktikai képessé- 4
ginket. o S TR i 4 ion)

A jaték maga érdekes, de sokaknak nem
tetszik kicsi latészége miatt. Ha beszal-
lunk egy harci egység vezérl6jébe, sajnos
valéban kicsinyke ellenfeleket lathatunk
és ha mar jobban latszanak, teljes tlizerd-
vel megkezdik eliminalasunkat. Mindezek
ellenére a jaték megragadja az embert és
nehéz abbanhagyni. A missziok kilénb-

[ UNIT DESCRIPTION
RE SEOUT HEMOROT IS DESIGHED FOR
ARMED BUT

PHYSICAL SPECS
STO HEICHT: 15 METERS
WA HEIAT: .5 METERS
HIN T: 12 METERS
"Wt 115 METERs
LEHETH: 13" METERS

ST[I SPEEN:1E HM/HA
M SPEED:35 HM/HR
TURH RATE:T21/5EC

CREW: 1 PILOT

o
=

ARHAMENT
PRIMRRY:SHALL CRHMON
DEFENSIUE: SPARHLE ELOAH

ON-BOR
PROAIMITY MINES
ECH BUDY

ALARM BUDYS
EMI D_EEOVS

R TS

S o A INOBOTS

z6 jellege is segiti a jaték gordiilékenysé-

:.22m”

Magassaga :
Frontszeiesseg :30m
Szélesség :36m

Standard sebesseg
: 48 km/6ra lresen
19-km/ora megrakottan

UNIT DESCRIPTION
:I‘EIE SCOUT HEMUBDT IS DESICMED FOR

i OUIHC AN
‘ARARY OF DEFEHSIE WERPONS.

PHYSICAL SPECS

5T0 HEICHT: 15 METERS

Ml HEICHT: 18.5 METERS

MK HEICHT: 12 METERS
WIOTH: 115 HETERS
LENGTH: 13" METEAS

ST0 SPEED: T2 HM/HR

ARMAMENT

PHIMARY: SMALL CANNON

UEFEMSIUE: SPARKLE CLOAK
(ON-EDAR

MAR SPEED:SS HM./HA
TURN  RATE:21/SEC ;%H"?I!lmsmmg
ALARM BUDYS

GREW: 1 PILOT EMI DECOYS

HTQm

.Maxxmum magassag
Frontszélesseg - :11.5m
 Szélesség (18 m
' Standard sebesség 72 km/ora
. Maximum sebesség 95 km/6ra
- Maximum fordulas 172 /seg
~ Tamadé fegyver : Small Cannon
¥ Seeker
. Védd fegyverzet ECM
: : Sparkle Cloak
Aknak
ECM és EMI
Alarm rendszer
Személyzet 1 piléta

Ezek a technikai paraméterek jellemzik a
harci egységeinket. Nem marad mas
hatra, minnt kitapasztalni harci erejiket,
alloképességiiket és az ellenség sorai
ellen vezetni 6ket.

A billentyik némelyikét csak a gépkdnyv




- ben fedeztem fel, pedtg igen hasznos te—
het, harckozben a heiyes ismeretik.

Térképszoba

ALT-Q - Exit

TAB - Vélaszthato

N - - Uj jaték ;
R - egység attekintés
2 Space__ aktualis jaték

] A térképszobaban tarolja a
program a bevetéseink he-

SRERDYE
SRERDY |

Egység vezeérldk

ESC, ALT-Q

F1

Fel nyil
Le nyil
bal nyil

~ jobb nyil

F2 - valtas

i

TR

| lyét,
sat.

ellenségeink aktivita-
A még létez6 aktiv elle-

nallasi pontokat a misszio
befejezésekor szabad sor-
rendben tamadhatjuk

- Iranyi6 terem
- pause
- kbvetkezé eg)

- ledobni a rakomanyt
- javitani a rakomanyt
- mozgas magas profillal (felderités)
- mozgas alacsony profillal
- standard profil
- status

NEOmMOOD

Az iranyitasunk ala vont egységek meg-

kezdték a bolygo felszabaditasat, gyd-
nyérl atvezetd képek mutatjak gyézelme-
inket és esetleges bukasunkat.

A Xenobots az elsé Uj tipust akci6 jaték,

amely kihasznalja 2

| szerintern)
5bb, élve




Jones éppen a fekete repildskesztyljét
huzta fel. Ismét egy 0] kildetés all elétte,
amivel be kell bizonyitania, hogy nem vé-
letlendl Milli-Vanilli-Chilli-Willy a hivojele.
Tegnap épp a Top Gunt nézte (mér tizen-
negyedszerre), és érezte a bizsergést a
labatol az ujja hegyéig. Ezt akkor szokta
erezni, amikor a befogott célpont felé Gt-
jara engedi a sidewindert. Lassan lépdelt
a kifutopalyan, a csizméja talpan keresz-
tdl isérezte a forrd beton melegét.

Hajtémivek....felszallas. Jones hatraddlt,
és arra gondolt, hogy ez a muvelet milyen
unalmas dolog. Az adrenalin szintje most
normalis volt, de megszallottan kereste
az olyan szituaciokat, amikor elvarhatta,
mpalhassa ezt a hyperaktiv kabitoszert.

Az egész egy rohadt olajkit miatt van,
ami az ellenséget latja el izemanyaggal-
a U.S. Airforce kész volt kihtizni a dugét.

"Cooler than the coolest, and you loose
the loosers" mormogta Jones magéaban.
Azon tinddétt, hogy ez egy Clint Eastwo-

od filmbél van-e, vagy 6 talalta ki? Uton
volt...

Az oldalsé ablakon kinézve egy repllé
targyat latott, ami alig volt nagyobb mint
egy sas, amely szteroidokat szedett. A ra-
daron nem latszdédott, de poénosan né-
zett ki, és Jones szerette a humoros dol-
gokat.

Ahogy kozelebb ért, azon kezdett el td-
nédni, hogy az idegei jatszanak-e vele,
vagy talan csak tul sotét lenne a szemu-
vege? Valdjaban egy régi bi-plane volt, és
ahogy ki tudta venni, valami furcsa neve
volt - Sorry és egy teve, vagy valami ha-
sonlé. Egy nagy elsé vilaghaborus gép.
Ahogy a gép kozeledett ki, tudta venni a
pilota kenddjét és hallotta az dreg Vicker-
géppuskak ugatasat. Megprobalta befog-
ni a rakétaival, de minden hiabaval6 volt.
Nem volt mit befogni.

Lefelé, mikor kinyiltak az ejtéernydi, job-
ban megnézte maganak a kis gépet, ami
melette kordzott. Ahogy a veteran koze-
lebb j6tt, a legrosszabb balsejtelmei is va-
l6ra valtak - egy Snoopy I6tte le!

Dogfight!

Nagyon sajnalom, hosszura siker(lt a be-
vezetd. De ez a kis torténet nagyon kife-
jez6 - errél szél ugyanis a Dogfight. Végy
tizenkét gépet hat torténelmi korbol, majd
engedd Ossze dket. Ki fog nyerni? A két
vilaghaborubél, a koreai, a vietnami, a
falklandi és egy jovébeli syriai haborabdl
ket-két gépet valasztottak ki, amelyekkel
repllhetsz.

Amint azt a szokasos Microprose jatékok-
bél mar megismerhettik, rajtad all, hogy
pilotat tervezhess, és biztositsd a sikeres
karrierjét. A pilétank ezekutan gépet,
majd haborUs helyszint valaszthat. Azt is
mi déntjik el, hogy melyik oldalon harco-
lunk. Ezek utan jon az eligazitas: ha te
vagy a tamado (pl. a németekkel Anglia
ellen), kevés célpontod van, amit elpusz-
tithatsz. Ha védé vagy, ugyanazokat a
célpontokat kell megvédened. Milyen ér-
dekes! Eljen! Ha ez tul brutalisan hangzik,
ne aggddj - minden gép vadaszgép, igy
nem kell izgulnod a békés civilek miatt -
ez vadaszidény, ahogy a cim is hirdeti.

GURU 93/6
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De ne aggddj, nem vagy egyediil. A jaték
kezdetekor van egy par géped és pilotad,
kilénb6z6 missziokra kildheted d&ket.
Amikor kil6tték a tobbieket, mar neked
kell felszallinod.

Emelj fel minket, ahova tartozunk...

=

A gépek kilonbdzdek - legalabbis ezt irja
a kézikényv. Természetesen nem talalsz
Sidewindert egy Fokkeron, és a Spitfire
sem tud vertikalisan felszallni egy anya-
hajérél. De ha ranézel a miszerfalra, le-
galabb nem kell annyi gombot fejben tar-
tani, nem kell annyi billentydzetet kezelni.
Altalaban a joystickra, a gazkarra és a
géppuskadra kell figyelned. A fejlettebb
gépeknél van cslrélap, fék, valamint egy
par rakéta. Az iranyitdsa borzasztd, ha
nincs egy j6 PC-s joystick-od. Egy F-16
vagy mas nagy gép vezetése olyan, mint-
ha egy kacsat iranyitanal, amelynek lyuk
van a bal szarnyaban - talan ittak a pil6-
tak...

A hangeffektek elszomoritoak és a jaték

- Az egyedili poziti-

hangulatanak a rovasara megy. Ha nin-
csen hangkartyad, azt se tudod, hogy 16-
nek-e rad, vagy nem. Ezt gy lehet a leg-
jobban letisztazni, ha egy kiilsé nézépont-
bél megnézed, fustél-e mar a gép farka?!
Ha nem, oriilhetsz, ha igen, akkor elkezd-
hetsz imadkozni.

A Dodgfighttal az a
- gond, hogy a leheté-
ségei (amit a kezi-
konyv  "korlatlannak"
mindsit) nagyon korla-
tozottak. A Dogfight
nem mas, mint egy
felfejlesztett  akcioja-
| ték, amiben akkor is
gépagyuval kell lels-
ndéd egy ellenséget,
= ha éppen Mirage- ot

| vezetsz. A kiilénbség
a gépek kozott nem
kiugro, és ugy érzed,
mintha nevetnének rajtad.

vuma a program-
nak, az a "human
opponent" lehetd-
ség, amikor null-
modemen keresztl
két gépet kdthetlink
0ssze. Nincs jobb,
mint leszedni a leg-
jobb haverodat a
felnék  kozdll A
What-If  opciéban
az "oreg" gépeket
ugraszthatjuk
Ossze az ujakkal.

Amit igazan hianyolok, az az igazi szimu-

lator érzés, amit az F-15 Ill. vagy a Fal-
con 3.0 tokéletesen megteremtett - vagy
talan a Wings és a Knights of The Sky ak-
cidérzése?

Mara mar annyi repilés jaték létezik,
hogy nehéz nem szédmot adni nekik. Ez
példaul F-1205 is lehetne, és nem hiszem
hogy haborut fog nyerni- még egy kicsit
sem. A jaték 386-oson es 486-oson is lett
tesztelve. Amiga verzié a nyar végén var-
haté.

Victor Shennar Parish
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- tetlen kildetések szinesitik,

Uljetek le szépen gyerekek, elmondok
nekiek egy csodalatos torténetet az Eze-
regy éjszaka meséibél! Kedves olvasé,
nem tévedsz, valéban a Guru magazint
tartod a kezedben és a j6 Lily néni mesét
mond neked, figyelj hat!

Egyszer volt, hol nem volt, messze a ko-
dés tengereken tul, egy palotaban élt egy
gyonyord hercegnd, akit Lailanak hivtak.
A torténetlink hése mégsem 6, hanem a
kertészinas, aki titkos szerelemmel cso-
dalta 6t nap mint nap. Sajnos a kalifanak
maradi nézetei voltak leendé vejével kap-
csolatban, igy szegeny Sinbad nem jutha-
tott a hercegné kozelébe. Messze a palo-
tatol elt a gonosz Vizier, aki szerette vol-
na hatalmaba keriteni az egész birodal-
mat. Elkildott egy démont, hozza el neki
a meseszep hercegndt, hogy feleségil
vehesse 6t. A kiralysagra pedig varazsla-
tot kuldétt, hogy ne vegyék észre a go-
nosz teremtmény érkezését. Azonban
nem szamolt 8|nbadda| akn a szdrny ta-
madasakor i - allé Lai-
lat figyelte 4A fi

atmaszva '
oda id6be
nak nyoma ve-
szett, raadasul

a kalifa 6t
vadolta la-
nya titok-
zatos eltd-
nése mi-
att. Sinbad
hamaro-

san a palo-
ta szamos
bortonének
egyikében
magat...
Ennyi az elétorténete a Krisalis

Ltd. 0j jatékanak, mely batran allithatom,
hogy az év egyik legjobb platform jaték.
Kilenc szinten kell atverekedned magad
és négy guardiannal kell megkiizdened,
hogy megmenthesd almaid hercegndjét
és bebizonyitsd a kalifanak artatlansago-
dat. Utadat a tovabbjutashoz nélkilézhe-
rengeteg
"szorny" és szamos csapda var rad. A

talalta
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szépen  megrajzolt
hattér, a grafikai hu-
mort sem nélkilozd
kedves figurak, a ful-
bemészd  dallamok
és a rendkivili jatsz-
hatésag teszi nagy-
szer(vé ezt a jatékot. A palyak valtozato-
sak, hangulatosak és soha nem latott 6t-
letek tarkitjak. A titkos szobak, kincses la-
dak, dragakovek és egyéb nyalanksagok
szinte mar nem is meglepéek. Mindezek
mellett a Jatek zupergyors, néha talan

hova érde
kor, honna

rani, kivel ikez-
deni és egyé it kell
csinalni. Ki ast

igényel az a sh
betét, amelybe
pllészényegen
ve kell félelmete
feleidet  leldvéld
vagy legalabbis ki
nod. Felhivnam a figyel-
medet a baranyfelhokbol-,s, i-
roppend bégetd barikra, akik
vészesen csokkenthetik energia-
szintedet, ha a vihogas kdzben elfelej-
tenéd pauzalni a jatékot.
iz OPTIONS menlben szamos dolgot
e§Ehthatsz ha akarod jol megnehezit-
“Heted magadnak az amagy
sem konnyd jatékot:
energy /energia/ 2-
5, lives /életek
szama/ 3-5, dif-
ficulty /nehé-
zségi  szint/
kezdd-nor-
mal-nehéz,
music /zene/
0-A, detail
/plusz info/ ke-
vés-kozepes-sok.
A jaték kozben a
SPACE billentylivel be-
léphetsz az invertoryba,
ahol megnézheted mi van nalad, és
uj targyat tehetsz a kezedbe. Az Esc se-
git ha csapdaba estél, igaz vesztessz egy
életet: a Q-val feladhatod és a P a pill.
allj, hogy szusszanj egyet. Minddssze
négy szinten sikerilt eddig atverekednem
magam, ennek tapasztalatait megosztom
veled. Kezdéskor a borténben taladlod ma-
gad, egy szal karddal a kezedben. A j6
megfigyelok észrevehetik, hogy idénként

I~Ed Krisalls =~
|

egy villanykoérte villog Sinbad feje felett.
Aki kivancsi az elmés gondolatokra és
idénként hasznos infokra, az nyomja meg
ilyenkor a SPACE-t. Ezen a szinten egy
rab megmentése lesz plusz kiildetésed
célja, mert téle kaphatod meg a kijutas-
hoz szlikséges alkulcsot.
Ehhez egy kigydt kell
majd szerezned,
nem lesz nehéz,
hisz ez csak
bemelegité
szint /ha-
csak nem
tetted hard
fokozatba/.
A titkos szo-
bak és atja-
rok megtala-
lasanak éromeét
nem veszem el
téled. A szint végén
a szazalékos kiértéke-
lésbdl megtudhatod kb. mit
hagytal ki. A kovetkezé palya Ned-
beh erdeje, a kedvencem. Erdemes be-
kukkantani a fatdrzsekbe! Quest: egy zo-
kogd maci konnyeit kell 6sszegylijtened a
nagyitol kapott gylszlbe, hogy megén-
tozhess egy viragot, utat nyitva ezzel a
falombokba, ahol egy spulni megszerzé-
se utan vissza kell menned a nagyihoz,
aki kisebb katasztrofa kiséretében elké-
sziti a replildszdnyegedet. Ez mar nem
olyan egyszerd, igaz?! Pedig a lefizeten-
dé tekndst meg sem emlitettem! Igaz,
ezen a szinten csak baglyok tamadnak
rad, de a szint végén guardian var. Nem
vészes, még a ké ledobasa elétt célszerd
kupan vagni. Ezutan a |6voldozés rész
kovetkezik, sok humorral. A negyedik pa-
lya egy hajo lesz, ahol a hajoszakacs le-
het a segitségedre. Ot mar sikeriilt meg-
talalnom, 5 halat szeretne a teleportalé
italért cserébe. Sajnos ezt még nem sze-
reztem meg, mert itt aztan van ellenfél
béven; maszkalé bomba /bombasztiku-
san aranyos/, 10volddz6 polip, agyuk
hada stb. De nem adom fel, mert lesz
még jeges palya, vizalatti szint, ... és azt
latnom kell. Remélem siker(lt felkeltenem
az érdeklédésedet, es beszerzed ezt a
nagyon-nagyon jo jatékot! Lily
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- Hello, szeretnék két bigmac-et
dupla adag szosszal és extra sa-
lataval, egy kdzepes cola-t, egy
csoki shake-t, egy csoki fagyit és egy extra
burgonyat.

- Ok, mindjart hozom - mondta a kasszas aki-
nek leadtam a rendelést. Kifelé menet megszo-
lit egy bohocruhas ember:

- Sziasztok sracok tudnatok nekem segiteni?

- Hat éppenséggel raériink - mondtam és koz-
ben eszembe jutott, mintha a szileim azt
mondtak volna, hogy vadidegen emberekkel

ne ismerkedjek meg.

- Jd, az a helyzet, hogy az egyik si ellensé-
gem Hamburglar, ellopta télem a magikus zsa-
komat, csak sajnos én nem tudok utanamenni,
mert itt kell vigyaznom a gyerekekre. Kézben
nekem beugrott, hogy mintha lattam volna mar
egy parszor ezt a manust itt szédelegni a Mak

CREA

A Thalamus Europe merész vallalkozéas-
ba kezdett, amikor Ugy dontétt, kiadja a
Creatures Amiga verzidjat. A C64-es val-
tozat példanélkili sikereket ért el, kilenc
hénapig szerepelt a TOP20 listajan, és
nagy rajongétabort szerzett a maszkalos
jatékok kedvelSinek kérében. Aki esetleg
nem ismerné, az alapsztori a kdvetkezd.
A sotét dr ismeretlen régidiban, messze a
Tejuttol létezett egy kis planéta, a Blot.
Sajnos lakéi menekilésre kényszeriiltek
fenyegetd végzetik eldl. Epitettek egy
mentdlrhajot és Gtrakeltek, hogy Uj lakhe-
lyet keressenek maguknak. Szerencsét-
lenséglikre kényszerleszallast kellett vég-
rehajtaniuk és a Foéld nevd bolygéra zu-
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kérnyékén.

- Mit kell tenniink?

- kérdeztem.

- Az utcaban van hat
haz, négy kartya van
elrejtve bennik, eze-
ket szerezzétek meg, utana atjuttok a kovetke-
z6 utcaba innen mar gyerekjaték lesz vissza-
szereznetetek a zsakomat!

- Ok - modtam, és elindultam Mack baratom-
mal az elsé haz felé az utcaban. Kirakos kar-
tya: ha megvan mind, akkor kerilink at a
kovetkezd palyara.

Arany M betl: szedjik fel mindet, mert ettdl
lesz tébb a pontszamunk.

1-up: kapunk egy szabad életet.

Kocka: ezzel le tudjuk vadaszni a koézeledd
elenséget.

Lyukacsos kocka: ezzel keresztiil gyalogolha-
tunk a lavas részen.

Gyémantos kocka: beépithetjik olyan helyek-
re, ahol szilkség van rajuk.

Védor: vizen keresztil ezzel haladjunk.
Zippzar: huzzuk meg a tovabbjutas érdekeben.
Ellennyil: ha lehet, ehhez ne érjink hozza,
mert porul jarunk.

Levelek: ezeken tovabbjuthatunk a palya t6bbi

hantak, a Csendes-6cean egyik ismeret-
len szigetének kdzelében. Régton nekilat-
tak és egy kedves kis falut épitettek ma-
guknak, mit sem sejtve arrél, hogy a szi-
get masik felén gonosz démonok élnek. A
szornyek partyra invitaltak a gyanutlan
szérmokokat, majd foglyul ejtették pityo-
kas vendégeiket és kinzokamraba vetet-
ték éket. Clyde Radcliffe az egyetlen, aki
csodaval hataros médon megmenekil és
masnap, még kissé kotyagos fejjel arra
eszmél, hogy ¢ az egyetlen, aki meg-
mentheti tarsait és legyézheti a démono-
kat... A Te feladatod természetesen, hogy
iranyitsd 6t. Ez a minden bajt nélkilézé fi-
gura nem tudott magaval ragadni. Az
egyiranyu scrollozast sem kedvelem kulo-
nosebben, bar a jatszhatoésag j6. A szin-
tek végén kedves boszorkany var, akinek
segitségével specialis fegyverekhez jutta-
té varazsitalokat készithetlink. Hat szin-
ten és harom kinzékamran kell vezetniink
héslnket, hogy célt érjen. Mivel a cikk
irAsakor még csak a demo verzi6 allt ren-
delkezésiinkre, végleges véleményt nem

SE] Virgin Games =~ -
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részere.
Rugos deszka: kilé min-
ket, ha raugrunk.
Szuper rugds deszka:
ugyanaz nagyobb kivitel-
ben.
Jég: igyekezzlnk at rajta,
mieldtt 6sszetdrik.
A palyakon talalhatd ellenségek: hodok, csi-
gak, tdzmanoék, magatél gordild biciklik, nyu-
lak, kutyak, pingvinek, harapos halak, maszka-
16 viragok, csirkek, kis robotok stb. A palyat ol-
dalrol latjuk. A figurankkal ugralnunk kell, a
mozgasa elég gyenge.
A jaték grafikaja és zenéje ehhez a témahoz
éppen passzol. Az egész egyitt 5-13 éves
gyerekeknek tokéletesen megfelel. A bigmac-
et, a tobbi finomsaggal egyiitt meggite:n
Edison

mondhatok, de (gy gondolom a jaték
nem szamithat akkora sikerre, mint 1990-
ben. Nem nyujt semmi kilénbéset és az
akkor brillians program igy csak veszit fé-
nyébdl. Mindezek ellenére nézd meg, hat-
ha neked tetszik.

Lily




INTERWORD

El6z6 szamunkban igen hosszan, és ki-
meritden targyaltuk a Martin Olsen altal
készitett INTERPAINT cim({ anyagot.
Nos, a rajzprogram nem egyedil érke-
zett, hanem vele egyiltt egy INTER-
WORD cimi szbévegszerkeszi6 is eljutott
hozzank. Mivel Magyarorszagon csak
igen kevés szinvonalas szévegszerkesztd
terjedt el (és azok is j0 régiek mar - gon-
doljunk az Easy Scrypt-re vagy a Texterre
-), ugy talaljuk, érdemes néhany gondolat
erejéig elidézniink ennél a ranézésre is
komolynak tliné anyagnal.

Miel6tt a programot betéltenénk, minden-
képp szenteljink némi figyelmet a féprog-
ramhoz tartozé "note"-nak. Igen hasznos
figyelmeztetés rejlik benne, mely arra hiv-
ja fel figyelminket, hogy ne hasznaljuk
mentésre a programlemezt, mert addigi
telies munkank az enyészet martalékava
valhat. Kiprébaltam, valéban "kifagy" a
program.

Betdltés utan egy -az Interpaintb6l mar is-
merds- kezdémenit kapunk. A két va-
lasztasi lehetdség kozil (Interword - Spel-
ling control) egyelére az elsét valasszuk,
a masikra majd visszatériink a késdébbiek
folyaméan. Az el6tiiné munkaterllet mar
megjelenésekor nem kis meglepetéssel
szolgél, ugyanis egyaltalan nem hasonlit
a C=64-en eddig megismert szévegszer-
kesztokhoz, sokkal inkabb emlékeztet az
amigas Cygnus Editorra, amely tudvale-
véleg a hasonlé jellegl felhasznaléi prog-
ramok kdzil az egyik legkénnyebben ke-
zelhetd, és legsokoldalibb. Ismerkedjlnk
meg tehat elészér munkateriletiinkkel. A
villogé kurzoron kivill lathatunk még egy
nyil alakl ikont is, melyet a késébbiek fo-
lyaman a kettes joystick-portrol mozgat-
hatunk. A képernyé fejlécén az alabbi
szdvegek olvashatok:

-Interword V1.2 - ez csak a program
cime, jelentésége nincs.

-Project - jelenleg a "no name" felirat ol-
vashaté, de ha az altalunk irt anyagot a
késdébbiekben visszatdltjuk, itt mar az iro-
many kimentéskor kapott neve olvashato.
-RAM és mdogodtte néhany szam - a még
rendelkezésiinkre all6 szabad memoria-
kapacitast jelzi. A szamok nem a karakte-
rek bevitelekor valtoznak, hanem akkor,
amikor a joystick segitségével belépiink a
parancssorba, majd visszatériink a mun-
kateruletre.

Ez a felsé sor az ugynevezett parancssor,
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mely a lehull6 meniket megjeleniti. Men-
junk tehat a nyillal ebbe a sorba, és
nyomjuk le a tlzgombot (akik az elézd
cikkbdl még emlékeznek az egér haszna-
latara, azok most ezt felejtsék el, mert a
C=64 sajnos képtelen az egérrel egyidd-
ben a billentylizetet is hasznalni). Szoval
ha a tizgombot lenyomva tartjuk, az alab-
bi menipontok tinnek fel:

-PROJECT -EDITOR -CHOOSE
-MARKER -SCRIPT -LAYOUT
-VARIOUS -ESPECIALLY

A tlizgombot tovabbra is lenyomva tartva
vigyuk a nyilat a PROJECT menipontra,
s lassuk mi rejlik alatta. Természetesen -
mint az Interpaint-nél mar lathattuk- a pa-
rancsok kozvetlendl billentylzetrdl is ki-
adhatok, ezeket a parancsok mégétt tin-
tettem fel.

- new document - C= O: ezt kijelélve le-
letéséglink van a mar begépelt szdveg-
hez tovabbi szdvegfile-t flizni, vagy az
tres munkateriletre egy file-t behivni. A
megjelend NEW DOCUMENT felirat ala a
behivandé széveg nevét kell beirni.

- del. document - C= R: kitérli a munka-
terlileten 1évé dsszes szdveget, termé-
szetesen rakérdezve, valoban akarjuk -e.
- save - C= S: mentés azon a néven,
amelyen betoltottik a filet.

- save as - C= H: mentéskor 0 nevet ad-
hatunk a kimentendé szdvegnek.

- print - C= A: az aktualis file kinyomtata-
sa. A megjelend kis képernyén beallithat-
juk a nyomtatandd példanyok szamat, a
laponkénti sorok szamat, és a laphosszt
is. Mivel sajnos nincsen mod a printer ti-
pusanak megvalasztasara, ezért valoszi-
nd, hogy csak a 803-as, és azzal kompa-
tibilis nyomtatokat kezeli.

- disk operations - F5: aktivalasakor au-
tomatikusan betdltédik az adatlemez di-
rectory-ja, és meg is jelenik egy kis
képernydn. A nyilakra clickelve kényelme-
sen kikereshetjik a szlkséges nevet,
vagy a DEL billentydvel visszatérélve
Ujabb nevet irhatunk be, majd az alul lat-
haté parancsokkal dénthetiink arrél, hogy
letoréljuk, kimentjik, vagy betoltjuk azt. A
NEW DOCUMENT-tel szemben ajanlato-
sabb ezt a funkciot hasznalni a file-ok be-
toltesére.

- start choice - C= K: a munka megkez-
dése elétt bedllithatjuk a bal és jobb mar-
g6 helyét (left ill. right margin), a kurzor
villogasanak sebességét (flash per sec),
sima vagy alahlzott széveget kivanunk

gépelni (mark ill. underline), valamint az
egyik legfontosabb funkciot, 40 vagy 80
karakter szelességl képernydt kivanunk
megjeleniteni. Nagy elénye a programnak
az Easy Script-tel szemben, hogy a sz6-
veget eleve gy lathatjuk teljes egészé-
ben, ahogy az majd a nyomtatasban is
megjelenik.

Az itt bedllitott értékeket kimenthetjik a
programlemezre, s akkor legkézelebb
mar ezekkel a beallitasokkal jelentkezik
be a program.

- quit Interword - C= Q: kilépés esetén
nem basic-be, hanem a kezd6képernyére
térhetlink vissza.

A kovetkez6 menl megismerése eloit
tudnunk kell arrol a lehetéségrél, hogy ha
a nyilat egy betlire iranyitjuk, majd a tdz-
gombot lenyomva jobbra hazzuk, kijelol-
hetjuk vele az adott sz6t, sort, vagy akar
az egész bekezdést. Ezt a kijeldlést a gép

kijelolésre nem kerdl sor.

Nézzilk tehat a kovetkezé - Editor - me-
nat:

- cut! - C= X: vagas, azaz a fenti médon
kijeldlt részt kivagja a szévegbdl.

- copy - C= C: ezzel jelezzik, hogy a ki-
jelolt részt nem kivagni, hanem masolni
akarjuk.

- input - C= V: a masolashoz kijeldlt részt
ezzel a funkcidval, a kurzorral jelzett hely-
re masolhatjuk, akar t6bbszér is egymas
utan. Ez a pont lehetéséget biztosit arra
az esefre is, ha a kivagott részt mégis
vissza szeretnénk helyezni eredeti helyé-
re.

- del - C= E: az ezzel t6rdlt szbvegrész
mar nem hozhaté vissza.

- Initialise margin - C= E: a margot
mindkét oldalon az eredetileg meghatéaro-
zott helyre allitja vissza. Itt kell még meg-
jegyeznem, hogy a marg6 koénnyed bealli-
tasara ad lehetéséget a parancsmezd
alsé soraban kétoldalt lathatdé haromszég,
melyeket a tlzgomb folyamatos nyoma-
saval a kivant helyre allithatunk.

- del. tabstop - C= Z: torli a tabulatorhe-
lyeket. Ahhoz, hogy térélhessiik, termé-
szetesen ki is kell jeléini azokat, mégpe-
dig oly modon, hogy a fent emlitett ha-
romszogek kozotti kis pontokra
klikkeltiink. Ekkor ezek némiképp megna-
gyobbodva jelzik a késdébbiekben helyi-
ket. A del.tabstop hatasara ezek a jelzé-
sek visszanyerik eredeti alakjukat.
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- use margin - C= M: hasznalni a margét,
azaz harom eldre beallitott margo-helyzet
kozUl tetszés szerint lehet valasztani.

A kévetkezd - CHOOSE - men( az alabbi
valasztasi lehet6ségeket tarja elénk:

- set mark - F7: az ésszes beallitasi lehe-
t6séget visszaallitja alaphelyzetbe, vagyis
a beto6ltés utani allapotba.

- choose from m(emory) - F8 : az alap-
allapot helyett meégis inkabb a legutoljara
beallitott helyzetet hozza vissza. Mint mar
emlitettem, bizonyos szavakat, szévegré-
szeket a joystick és a tlizgomb segitségé-
vel kijelélhetiink kalén feldolgozasra. Ezt
a kissé nehézkes modszert kénnyiti meg
az a néhany opcid, amely szintén ebben
a menilben talalhaté:

- word - F1: sz6, azaz-a kurzor utan allé
sz0 kertl kijeldlésre.

- line - F2: sor, azaz a kurzor utan allo
teljes sor kerdl kijelélésre.

- sentence - F3: mondat, azaz a kurzor
utan allo teljes mondat kerl kijelolésre.

- section - F4: bekezdés, azaz a kurzor
utan allé teljes bekezdés kertl kijeldlésre.

Ezt koveti a MARKER menii, melyben a
szdveg elejére (C= B) vagy a szdveg vé-
gére (C=Y) vihetjik a kurzort.

A SCRIPT meni Gjabb, eddig még nem
megszokott lehetéséggel &rvendeztet
meg minket. Az underline (C= |) felirat ki-
valasztasaval a koévetkezd szdvegrészt
alahuzassal emelhetjik ki. Ha elézéleg ki-
jeldlink egy mar leirt szévegrészt, akar
utélag is alahl(zathatjuk ezzel a ponttal.
Normal médba térténd visszavaltast a C=
P betlikombinacié biztosit.

A LAYOUT meni egyetlen pontja, az
ugynevezett rugalmas kétéjel hasznalatat
teszi lehetévé. Ez azt eredményezi, hogy
az alaphelyzetben tdl hosszu sz6, amely
a margo beallitasatol figgéen mar a ko-
vetkezd sorba kényszeriilne, evvel a le-
hetéséggel élve elvalaszthatova valik. igy

a helykihasznalas, és nem utolsd sorban

a kulalak is l1ényegesen javul.

A VARIOUS meni Gjabb - mar mashon-
nan is ismert - funkciokat tartalmaz.

- find/replace - C= F: keresés, illetve he-
lyettesités. Aktivizalasakor kis négyzet-
ben egy 16 karakternyi helyre irhatjuk be
a szbvegben keresendd karaktersort,
majd a RETURN utan beirhatjuk azt, amit
a helyére szanunk. Ezutan a nyillal hajtat-
hatjuk végre a parancsot, vagy léphetiink
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vissza valtoztatas nélkiil a szévegbe.

- big chars - C= U: a kovetkezdkben
nagybetls izemmodba kerllink.

- small chars - C= G: visszatértiink kis-
betls izemmodba. Ha ismét éliink a szo-
vegrészek kijeldlésének lehetéségével, a
kijeldlt rész teljes egészében egyszerre is
nagybetdsithetd, vagy vissza.

Az utolsd - ESPECIALLY - meniiben egy-
részt gépelés kozben is valtogathatunk a
40 karakteres es 80 karakteres keper-
nyék kézt (C= SHIFT1), valamint, ha sze-
munknek nem felelnek meg a "gyarilag"
beallitott szinek, itt tetszés szerint beallit-
hatéak (C=1L).

Ezzel a szveggel jeldlt parancsok és le-
hetéségek felsorolasanak végére is ér-
tiink, de szolnunk kell még, a parancsme-
z6 kbdzépsd soraban taldlhaté néhany
ikonrél, melyek egyrészt esetleges nyelvi
hianyossagok esetén kénnyebben hozza-
férhetévé tesz néhany gyakrabban hasz-
nalt utasitast, masrészt - ami a jobb oldali
részt illeti - néhany tovabbi kullalakjavitd
opcioval szolgal:

A bal szélen lathatd elsé ikon egy ollot
abrazol, természetesen a kijelolt szbveg-
részek kivagasara szolgél. Ezt kdveti egy
igen nehezen felismerheté fényképezd-
gép, mely rogziti a joystick-kal elézéleg
kiemelt szdvegrészt, és a megfeleld hely-
re ennek az késdbb igy bemasolhatd
lesz. A kovetkezé kis kép talan egy ra-
gasztés tubust Abrazol, mindenesetre
egyrészt a tévesen kivagott részek
visszahelyezésére szolgal, masrészt a
masolasra lefényképezett karaktersort
kezé képecske - mely egy printert és egy
floppyt abrazol - természetesen a nyom-
tato, és a lemezmdivelet menijének meg-
hivasara szolgal.

Ha atnézink a sor tulsé végére, néhany
(elsé ranézésre elég érthetetlen) abrat
lathatunk, de révid téprengés utan gondo-
lom mindenki rajénne, hogy ezek az iko-
nok a szbveg papirra térténdé esztétiku-
sabb elhelyezését szolgaljak. Van itt bal-
ra- jobbra- és kozépre-rendezésre is
mod, sét, lehetéseglink van a sorok egy-
forma feltdltésére is, persze a printer szi-
kos adottsagainak figyelembevételével.
Miel6tt azonban végleges alakjara ren-
deznénk iratunkat, érdemes visszatérni
még az elsé, bejelentkezé képernyéhoz,
ahol az egyesre nyomatva az Interword-

Ot valasztottuk. Mentsiik ki a szbveget,
majd lépjink ki a programbdl. Persze ha
lehet, ne a reset-gombbal, hanem az elsé
menlben lévd quit-systemmel, és lehets-
leg a programlemez legyen a meghajt6-
ban. igy visszatoltédik a kezd6 képernys,
és most véalaszthatjuk a Spelling Controlt,
amely a nyelvi helyességeket hivatott el-
lendrizni. Kar, hogy Martin Olsen bara-
tunk kissé nacionalistanak bizonyult ennél
a feladatnal, ugyanis a program csak a
dan szavaknal hajlandé segiteni, bar ott
sem mindig, hiszen kiprébaltam, de sem
az ly-nal irt Koppenhagat, sem a w-s
Denmarkot nem tekintette dan szénak.
Na mindegy, ha valakinek van egy meg-
bizhaté monitor-programja, egy magyar
helyesirasi gydjteménye, és tengersok
ideje, az nyugodtan barkacsolhat maga-
nak egy hasonlot.

Ha valaki eljutott eddig a részig a leiras
olvasasaban, az megallapithatja, hogy
igen szarazra és tenyszertre sikerilt ez a
leiras. Ennek természetesen j6 oka van:
egyrészt, egy szdvegszerkeszté program-
rél kb. annyi humorosat lehet irni, mint
példaul Vlagyimir lljics Uljanov harommeé-
teres bronzszobranak mosolyarél, mas-
reszt viszont jobb, ha az alabbi ertekelést
csak a C= 64-es felhasznaléi programok-
kal komolyan foglalkozok olvassak el, a
tobbiek pedig maradjanak meg abbéli hi-
tiknél, hogy micsoda remek dolgok ké-
sziilnek manapsag is a mar-mar muzealis
ertéknek szamité gépre.

Tehat, az altalam tapasztaltak alapjan a
kdvetkezéket allapithatjuk meg: a prog-
ram nagy-nagy hianyossaga, hogy ékeze-
tes karaktereket nem ismer, és mas kész-
let be sem tdlthet6. Masik, és egyben na-
gyobbik problémaja, hogy a széveg utola-
gos korrigalasakor viszonylag sok hibat
vét, pl. elvesznek szdvegrészek, vagy
csak a kijelolt karakter-sor negyedén-fe-
Ién hajtja végre az utasitasokat. Ez kivéd-
hetd ugyan oly moédon, hogy a kisbet(-
nagybetl valtasokat, vagy az alahuzaso-
kat mar a széveg begépelésekor megcsi-
naljuk, mégis az a véleményem, hogy
ilyen hibakat nem kdvethet el egy felhasz-
naléi program. Persze valészind, hogy ez
nem a programozoé blne, inkabb attol tar-
tok, hogy a crackerek kozétt az Ggyneve-
zett "first release"-ért duld verseny miatt a
Vision plusz Genetix csapatot terheli a fe-
lelésség. Lehet, hogy miattuk maradok
egyel6re az Easy Script-nél.
Dzsambo Steven
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El6bb vagy utébb minden j6 dolog véget
ér... igy torténik ez a kedvenc Starship
Command leirasotokkal is, melynek ezen-
nel bejelentem masodik, egyben befejezd
részét. De ne is raboljuk tovabb egymas
idejét, folytatom mondokamat ott, ahol az
el6z6 szamban abbahagytam.

A legtdbb szdvetségi hajo, ill. kapitany
egész palyafutasat a legelsé nyolc kvad-
ranson belul kénytelen letdlteni, am né-
hany kivalasztott folytathatjia az univer-
zum felfedezését, olyan helyekre is eljut-
va, merre ember még scha nem jart.
Nagy szerencsénkre mi is a kivalasztottak
kézé tartozunk, hiszen hajénkat ilyen fel-
fedezé utakra tervezték. Ezen a ponton,
ha mar ugy is szoba kertilt, ideje par szét
sz6lni magaroél a hajorél, melynek a kapi-
tanya leszlink.

Energiaellatas:

A hajén minden energia az anyag és anti-
anyag magneses térben térténd egyesité-
sekor felszabadulé energia valamilyen
modositott formaja. Az energia aramlasat
dilitiumbdl, ebbdl a ritka asvanybél készi-
tett kristalyok szabalyozzak. A felszaba-
duldé energia egyenlé egy kisebb csillag
energiajaval, és ellenérzését a hajé mér-
noke latja el, természetesen a hajé sza-
mitogépeinek segitségével. Az energia
jelentés hanyadat a Warp hajtémuivek
hasznaljak fel, a toléeré biztositasara. A
hajtdmdrendszer az egyetlen, mely az
energiat kozvetlenul a dilitiumkonverte-
rekitdl veszi, az Osszes tobbi egység vi-
szonylag kis energiaszinten dolgozik.

Az elébb emlitett rendszerek szamara az
energiat az impulzustarolék biztositjak.
Ezeket a tarolékat egy allandé, &m meg-
lehetdsen alacsony és korlatozott sebes-
séggel folyamatosan toltik. A tdltési se-
besség nem néhet anélkil (egy kritikus
érték félé), hogy ne zavarja a hajé erému-
vében végbemend reakciét. Ebbdl kovet-
kezéen fontos az impulzustarolék energi-
ajanak biztos szinten tartasa. Néhany kie-
melt fontossagu berendezés (ilyenek biz-
tositjak az ember szamara szikséges
kérnyezeti tényezdket) révid ideig mukéd-
tetheté hagyomanyos telepekrdl is, am a
lézerek, pajzsok valamint az impulzushaj-
tomu mar nem.

Hajtomdvek:

Az NCC 1701-es haj6é f6 hajtomivei a
Warp motorok. A Warp meghajtas elvé-
nek atlltetését a gyakorlatba, nyugodtan
nevezhetjiuk a modern technologia csoda-
janak is. A Warp sebesség nem is annyi-
ra sebesseég mint inkabb a téridé soroza-
tos megvaltozasa egy kontinuum mentén.
Ennek eredményeképp a hajé fénysebes-
séggel mozog. A tervezett palyat még a
hajtomU aktivizalasa el6tt be kell taplalni
a navigaciés szamitégépekbe. A hajtomdi
aktivitazalasa utan a palya moédositasa
mar nem lehetséges. A nagy sebesség
miatt a hajo olyan révid ideig tartézkodik
egy-egy helyen, hogy a kis hatésugaru
szenzorok az Ut alatt mikédésképtelenné
valnak. Ugyanezen okbdl a fegyverek
sem miukdédnek. Az NCC 1701 ajanlott
utazosebessége a 4-es fokozat. Az ajan-
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lott sebesség hosszabb ideig térténd tual-
lepése tulmelegitheti a hajtomivet és /
vagy kéarosithatja a dilitiumkristalyokat.

A fénysebességnél kisebb sebességgel
torténé utazas az impulzushajtomivek
segitségével valosithatdé meg. Ez a rend-
szer az impulzustarolékbél veszi az ener-
giat a két hagyomanyos motor szamara.
Ezek teszik lehetévé a szektorokon belili
helyvaltoztatast, ill. az olyan, lassi moz-
gast igénylé finom mandvereket, mint a
dokkolas és a palyara allas. Ezeket a haj-
tomiveket ne hasznaljuk hosszlu tavon,
egyrészt mert nem arra tervezték Oket,
masrészt pedig egy szektor megtétele na-
pokig tart. IP5-nél nagyobb sebesség
hosszl tavon szintén nem javallott.

Fegyverrendszer:

Az NCC 1701 két fuggetlen fegyverrend-
szerrel rendelkezik. A fotontorpedd egy
iranyitott I6vedék, mely nagy mennyiségl
robbanéanyagot visz hossz( tavra. Maga
a robbanas egy vezérlés nélkili anyag-
antianyag reakcié eredménye, a robba-
nas korzetében nagy fény- és héhatassal.
A biztonsag kedvéeért jobban tesszik, ha
a robbanas helyétél legaldbb 1400 mpc-
re tartézkodunk. A gyartasi eljaras haditi-
tok, mivel ezek a fotontorpeddk megbiz-
hatébbak a Klingonok, ill. a Romulanok
altal hasznaltaknal. A fotontorpedd a hajé
érzékel6it hasznalja (tja soran. Az elllsé
csovek tudjak befogni az eléttlink (az or-
ral mindkét iranyban 90 foknal kisebb
szoget bezarva) haladé célokat, mig a
hatsék a hajo tatjat feligyelik. Ha a foton




rogzit-
ve van, nem T
Itéveszti el a célt.

Egy jobb legénység a
csOveket atlag 5 perc alatt tud-

ja Ujratélteni. A legnagyobb hatra-
nya, a viszonylagos eredményte-
lensége az Uj rendszerld pajzsok
esetén.

A fotonokon kivil az NCC 1701-es fel
van szerelve négy fuggetlen lézerrel is.
A lézerprojektor gylijti 6ssze a toltéseket
egy un. phaser bankban, ahonnan az a
lézer "kilovésekor" rendkivil gyorsan ta-
vozik. A bank minden lovés utan a leheté
leggyorsabban feltéltédik az impulzusta-
rolokbol. Mivel a lézernek "tiszta" Ut kell
az agyutol a célig, az agyukat a hajo négy
oldalan helyezték el, és mindegyik sza-
mara biztositottak a maximalis latészdget.
A lézerek szamozasa a pozicidjuk alapjan
tértént, az orr felél a tat felé haladva. Az
orr kbzepére helyezett kapta az 1-es sza-
mot és azokat a hajokat képes befogni,
melyek iranya max. £90 fokra tér el a hajo
iranyatol. A 2-es és 3-as lézer a hajé ol-
dalara kerilt, a 4-es pedig a hajo tatjara,
szintén kézépre. A lézer, az altala fejlesz-
tett nagy hé miatt, idealis fegyver a védo-
pajzsok attorésére. Mint minden sugar-
fegyvernek, a lézernek is van egy nagy
hatranya: a hatétavolsag tul kicsi. 1900
mpc-nél tavolabb tartozkodéd célok ellen
nem igazan hatékony.

Véddérendszerek:

Az NCC 1701 legfébb védérendszere a
Terran tarsasag altal kifejlesztett TLDSH6
tipusl plazmapajzs. Ez a pajzs képes
minden hullamformaji energiat elnyelni,
ill. csokkenteni annak hatasat a hajora.
Az energiat a hajé kéré kiterjesztett nagy
frekvencian rezgé plazma nyeli el. A hajot
hat flggetlen energiaellatast plazma-
pajzs zarja védébuborékba. Ez nagy uji-
tasnak szamitott a korabbi modellekkel
szemben, ahol a hajoét csak mellsé paj-
zsok véditék. A kapitany mandverezési
szabadsaga jelentésen megnétt, &m en-
nek ara van. Az 0] megoldas jelentds
tobbletenergiat igényel. A pajzsok minden
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dokko-
lasnal automatikusan feltdltédnek. Harc
elétt, feltéve, hogy az energiatarolok fel
vannak toltve, a pajzsok aktivizalasa pa-
rancs utan, a véddéernyé gyorsan felépiil-
ni. Minden energia, ami egy esetleges ta-
lalat elnyelésére hasznalodik fel, kozvet-
lentll az energiatarolokbol érkezik. A paj-
zsok hatasfoka fliggetlen attél, hogy ezek
az energiatarolék mennyi toltést tartal-
maznak. Ha az energiatarolé lemeril, a
pajzs is megszinik. Ha a pajzsok aktivak,
a szamitogép igen nagy prioritast rendel
hozzajuk és az energiat, amig lehetsé-
ges, az impulzustarolokbol kapjak. Ha a
pajzsokat lekapcsoljuk, minden Ujratoltés
leall és az egyes energiatarolok is a pilla-
natnyi szinten maradnak.

A teljesen passziv védekezési mechaniz-
mus alkalmazasanak két {6 oka van. Az
elsé, hogy a tapasztalatok szerint az el-
lenség az aktiv médszert kénnyen hatas-
talanitotta. A masodik ok, hogy a csillag-
flotta rendszere kénnyen "termel” ki na-
gyon j6 kapitanyokat, akik szamara a vé-
dekez§ stratégia nem olyan fontos.

Erzékel6 rendszerek:

A szenzorokat két nagy csoporira
oszthatjuk, az egyik csoport a révid, a
masik pedig a hosszu tavra alkalmas ér-
zékel6ket foglalja magaba. A hosszl tavd
szenzorok alapallapotban inaktivak. Mikor
a kapitany egy hosszutavi keresést ren-
del el, a mernok lefuttat egy szisztemati-
kus keresé algoritmust az egész szektor-
ra. Mikor a program lefutott, az informacié
a kapitany, ill. a navigaciés szamitogép

ren-

delkezésé-
re all. Ha a kere-
sés altal talalt targy mar szere-
pel a hajo kdényvtardban, a katalé-
& gusnév is kijelzésre kertll.

A kis hatbésugari szenzorokat
tovabbi két csoportra oszthatjuk, takti-
kai- ill. bolygbletapogatdkra. A taktikai
kézpont a passziv érzékel6kiél kapja az
informaciét mindaddig, mig ezek egy ma-
sik hajé kozeledtét nem jelzik. Ha ez
megtortént, a taktikai érzékelék miikodés-
be Iépnek, s a fegyverrendszerre Ugyeld
tiszt monitordn megjelennek a hajé fébb
jellemzéi: sebesség, irany, tavolsag, vala-
mint az azonositd kéd (amennyiben van).
Azon tal, hogy a tiszt informalja a kapi-
tanyt, az adatokat az F3 megnyomasaval
barmikor lehivhatjuk sajat monitorunkra.
Apropd, az adatok kézt szerepel, ha a
hajo megerésiti pajzsait, netalan aktivizal-
ja fegyverrendszerét. A taktikai szenzorok
informaciéit felhasznalhatjuk arra is, hogy
a hajo valamelyik rendszerét raallitsuk a
kapcsolatra. Mivel egyidejlleg tobb takti-
kai kapcsolat is létrejohet, az esetleges
félreértések elkeriilése vegett a szamito-
gép minden kapcsolathoz hozzarendel
egy szamot. A tovabbiakban minden kap-
csolatra evvel a szammal tudunk hivat-
kozni. A masodik csoportba azok a leta-
pogatok tartoznak, melyekkel orbitalis pa-
lyara allas utan, informaciokat szerezhe-
tlink az adott bolygorél.

Optikai rendszerek:

A szamitégépesitett érzékelék mellett a
hajon talalhaté még jonéhany optikai ka-
mera is. A f6 képernyén tobbnyire a hajo
orra elétt lévé térrész lathatd, am a kapi-
tany a kamerakat kivansag szerint raallit-
hatja az el6bb mar emlitett taktikai kap-
csolatok valamelyikére. llyenkor a kame-
rak természetesen a lehetd legjobban
probaljak kovetni a céltargy mozgasat,
kompenzalva annak esetleges iranyval-
toztatasait. Ha a megfigyelt targy "kidszik"
a képbdl, az adott kamera a tal nagy szoég
miatt mar nem tudja tovabb kévetni. llyen-
kor még egyszer adjuk ki a kamera rogzi-
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tése
paran-
csot, ez aktivi-
zalja a megfelel6 ka-
merakészletet.

Vontato rendszerek:

Az NCC 1701 fel van szerelve
egy szenzoriranyitott vondsugarral
is. Prioritasa alacsony, maga a sugar
nem tul er6s. Hatésugara kisebb mint
1800 mpc, de a sugarat is lehet taktikai
kapcsolatra rogziteni, s segitségével a
targyat kdzelebb hozni. Ennek a rogzités-
nek azonban feltételei vannak. A targynak
hatétavolsagon beldl kell lenni. A sugar
nem képes azokat a hajokat vontatni, me-
lyek sajat hajtéeré segitségével mozog-
nak, ill. aktiv pajzzsal rendelkeznek. A
vontatasi sebesség fligg a targy tdmegé-
t6l. Mivel a sugar nem része a hajo tama-
do ill. vedekezd rendszereinek, nem lehet
bekapcsolt pajzs mellett hasznalni. Ez
forditva is igaz, vagyis aktiv sugar esetén
nem tudjuk bekapcsolni a pajzsokat.

Navigacio:

Ebben a részben fogunk ejteni néhany
sz6t a hajo iranyitasaval kapcsolatban. A
SET parancs utasitja a kormanyost, hogy
taplalja be a parancs utan célként megje-
18It helyhez vezetd utat a szamitégépbe.
Ha kozvetlenil a haladasi iranyt szeret-
nénk megvaltoztatni, hasznaljuk a HDG
parancsot. Ha masik szekiorba utazunk,
ajanlatos bekapcsolni a warp hajtomuvet,
mig a szektorokon bellili kovalygashoz az
impulzushajtémd a legalkalmasabb.

A Set parancs kiadasa, a célallomas ko-
ordinatainak ill. nevének bepotyogése
utan valtsunk at Warp sebességre, majd
az Ut kdzben hasznéljuk a bal felsé sarok-
ban talalhaté billentydt az idé felgyorsita-
sara (vagy menjink el sétalni par percet).
A célkoordinata elérésérél a kormanyos
tajékoztatni fog.

A szektoron belili Gtra nem hasznalhato

a szamitégép, itt sajnos a HDG parancsot
kell hasznalnunk. Ennek begyakorlasa
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idét

vesz igénybe,
akinek nagyon nem megy, olvassa el a
leiras elsé részében az univerzumrél sz6-
16 részt. Ezekutan adjunk gazt (allitsuk be
az impulzushajtémivet a nekiink megfe-
lelé6 értékre). Mivel specialis célallomast
nem jeléltink ki, nekink kell gondoskod-
nunk a hajo megallitasardl is.

Adott rendszerbe utazashoz ne a koordi-
natadkat adjuk meg a kormanyosnak, ha-
nem a rendszer nevét. Miutan megérkez-
tink, rendeljink el egy LRS-t (Long Ran-
ge Scan), kérjink tajékoztatast (RPT),
majd ha szilkség van ra, hasznaljuk a
konyvtarat (LCx). Induljunk el az impul-
zushajtomivel a rendszer felé. Belépés
utan a kormanyos tajékoztat, ekkor allit-
suk le a hajtomiivet. Az ORx parancs se-
gitségével orbitalis palyara allhatunk a
rendszer valamelyik bolygoja koré.

Ha a célallomas egy masik kvadransban
talalhaté, az Gt jatékidében szamolva
tébb hétig tart. llyenkor a gép automatiku-
san atkapcsol "gyorsitott idé" lizemmod-
ba, amit a keret villogtatasaval is jelez. A
warp sebesség 4-re all, az érak gyorsab-
ban telnek. Ha elértiik a kvadranst, a gép
visszakapcsol hagyomanyos, szektorkdzi
tarara, 4-es warp sebességgel.

A jaték érdekessége, hogy szinte "bele-
dob" benniinket a kapitanyi székbe. A ha-
jon mindenki mas tudja mi toérténik, s var-
ja parancsainkat. Természetesen kell egy
kis id6 mire tisztaban leszink annyira a
parancsokkal, hogy nem kell allandéan a
lefrast bajni, valamint megfelel6 sebes-

séggel
tudunk  min-
denre reagalni. (Vagy
megfelelé sebességgel tudjuk buajni
a leirdst, minden megtdrténhet.)
Nem art a jaték soran elhangzé ne-
veket felirni, lehet, hogy egy fontos
rendszer neve csak egyszer, amugy
mellékesen hangzik el a legénység
egyik tagjanak szajabél. Ha valamilyen
téren bizonytalanok vagyunk, nyugodtan
ki lehet kérni a legénység véleményét.
Mindenki meglatja, még vitatkozni is fog-
nak arrol, hogy mit ajanlott tenni.

Xoplor incidens:

Jelenleg ez az egyetlen, mar megjelent
epizéd, s mint ilyen, megérdemel par sort.
A Xoplor Incidens a szbvetseg és a Klin-
gon birodalom kozti hideghabori idején
jatszédik. A politikai fesziiltség magas. A
U.S.S. Enterprise parancsot kap egy jol
ismert természeti jelenség szokatlan
transzformaciojanak vizsgalatara. Kis idé
multan kiderdl, hogy a dolgok nem egé-
szen azok, aminek latszanak, a kapitany-
nak déntést kell hoznia.

Tippek: A klingonokat néha figyelmen ki-
vil kell hagyni. A hajon nagy a sugarzas,
mentsink allast miel6tt bemegyink a pa-
pirokért! A vulkanok a szovetség tagjai,
meg kell menteniink 6ket.

A méasodik rész a Disaster at Denkbar
(Denkbari Katasztrofa) cimi epizédot dol-
gozza fel, az esetleges tovabbi epizodok
atirasa pedig a programra kapott reagala-
sok (pénzbeli) figgvénye. Meglatjuk...

Black ur, a vardzslé




B-17 FLYING FORTRESS

A legendas B-17 Flying Fortress és az
ugyancsak négy motoros B-24 Liberator
mindorékre beirtak nevilket a masodik vi-
laghaboru torténetébe, mint azok a bom-
bazok, melyek fényes nappal, gyakran
vadaszvédelem nélkdl, mélyen bereplltek
a megszallt Eurdpa légterébe, id6rél-idére
szembeszalva a Luftwaffe és a légvédel-
mi lovegek fenyegeté veszélyeivel. Azok
a bombazok voltak, melyek 25 ezer lab
magassagbdl is pontosan célba juttattak
pusztito terhiket, komoly szerkezeti séri-
lesek ellenére sem hagytak cserben a le-
génységet és fontos eszkdzei voltak a
Szovetségesek stratégiai terveinek. Azok
a bombazék voltak, melyek tiz, gyakran
tinédzser koru fiubol egy 6sszetarto, haté-
kony és kemény személyzetet kovacsol-
tak.

Pontosan ezen utébbi tény lebegett a
Microprose programozoi elétt, mikor bele-
fogtak a 'Repulé Eréd’ atfogd szimulacio-
janak megalko-
tasaba, és tették
ezt egy eredeti-
nek szamito el- &

gondolas alapjan. A kilénféle szimulato-
rok 99 %-a az 'én a vilag ellen’ elképzelé-
sen alapszik, melynek értelmében a pilota
szerepében, jobbara magunkra utalva ve-
szlink részt az eseményekben. Persze lé-
tezik par szimulacio, ahol tébb allomason
lehet tevékenykedni, de ezek mukdodteté-
se is rank harul. Kévetkezésképpen csak
kdzvetlen iranyitas és felligyelet alatt ké-
pesek Uzemelni. Ezen a szemléleten pro-
baltak valtoztatni az MP fejlesztéi, hiszen
a gépen nem vagyunk egyedil. Kilenc,
fontos feladatokat vegzd, eltéré képessé-
gekkel és mentalitassal rendelkezé baj-
tarsunk vesz kordl, kiknek megfelelé ira-
nyitasa kulcsfontossagu a bevetés tokéle-
tes teljesitése szempontjabdl.

Hamar raddbbenniink, hogy mindinkabb
egy 'személyzet’, mint sem repllés szi-
mulaciéval van dolgunk. Az bizonyos,
hogy egy harcedzett, dsszeszokott sze-
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mélyzet esetén, akar hozza sem kell nyal-
nunk a botkormanyhoz, és mégis sikere-
sen teljesithetjlik a feladatot. A hangsuly
tehat a személyzet pontos iranyitdsan és
nem a kivalé repullési képességen van.
Remélem ez elég magyarazat a szimula-
ciot gyakran éré kritikara, mi szerint "nem
enged semmi egyénieskedést". Ez volt
valéjaban a programozok célja.

AZ AMIGA VERZIO:

A GURU 92/4. szamaban mar megjelent
egy leiras a programrél, mely kitért a fon-
tosabb részekre, viszont par problémat
megoldatlanul hagyott. Miel6tt ezekre bé-
vebben kitérnék lassuk az Amiga verziot.

Mint azt az utobbi MP termekeknél mar
megszokhattuk, nem PC atiratrél van szoé!
Minimalizaltak a lemezcserélgetést, igy
ket drive esetéen a prog-

ram futasa alatt csak ﬂ
HEEE

AN

| egyszer kell ezt megtennlnk,
és lehetéség van HD installa-
lasra, ami viszont ajanlatos.
Az allo grafikak (a pixel méret eltérése
kovetkeztében), talan még szebbek mint
a PC verzién, a 3D mozgatas sebessége
terén, azonban nem lehetett csodakat
muvelni. Az eligazitasi képernyék, a tiszt
animaciojatol eltekintve azonosak az ere-
detivel, mig a nehézségi fokozatoknal
nem hatarozhaté meg a technikai meg-
bizhatésag szintje. A PC verziot ismeré-
ket a B-17 G belsejének megtekintése
kdzben éri az elsé csalédas. Hianyoznak
a realisztikusan mozgd .50-es géppus-
kak, és az dsszetett célzo berendezések
helyett is csak egy fehér fondlkereszt ta-
lalhatd a képernyé kdzepén. Ugyancsak
kimaradtak a csodalatos izometrikus térzs
szegmensek is, igy a személyzet mozga-
tasa a gép felllnézeti, rontgen rajzan tor-
ténik. Ez hat a lemezcserélgetés lecsok-
kentésének hatranya.

A 3D-s kérnyezet részletessége azonos
szinvonall a PC verzioval, de a megjele-
nitett gépek szama lényegesen keve-
sebb; egyszerre mindig csak 3 vadasz-
gép tamad, ami nem tul korhd, hiszen a

németek gépparokban replltek és az 8th
AF sem kuldétt 3 B-17-est Schweinfurt
bombéazaséara. Azt is furcsélom, hogy ké-
telékemet kizarélag FW 190 és Me Bf
110-ések tamadtak. Ezeket leszamitva a
szimulacié vizualisan nagyon latvanyos.
Az egyetlen igazi probléma a géppuskak
mozgatasanak finomsagaban van, hiszen
tul darabosan mozognak, igy a kételékre
racsapd gépek kovetése elég nehézkes
feladat, kdzel sem olyan élvezetes mint
PC-n.

BOMBAVETES:

Sokkal egyszerlibb mint gondolnank, hi-
szen nem kell a megadott magassagban
lenni a
pontos
talalat-
hoz. A

Norden készilek fonal-
keresztjébe fogjuk be
-és, folyamatosan ké-
vessik a kozelgd cél-
pontot legalabb 20 masodpercig anélkdl,
hogy barmely sikban nagyobb iranyval-
toztatast végeznénk. Miutan vilagitani
kezd a harmadik lampa, oldhatjuk a bom-
bakat, hiszen nagy a talalat valészintisé-
ge.

FEDELZETI MUSZEREK:

A legnagyobb figyelmet a négy Wright
Cyclone allapotjelzéire kell forditani. Mind
a négy motor mikodése esetén 2.300
RPM-n optimalisan tarthatd a kotelék se-
bessége. Barmely motor 2.500 RPM ké-
rili folyamatos hasznalata tilmelegedést,
a késobbiekben tlzet eredményezhet.
Hasonlé kovetkezményekkel jar a csok-
kené olaj-nyomas melletti mikodtetése is.
Az RPM csokkentésével ideiglenesen to-
vabb Uzemeltetheté a motor, de hosz-
szabb tavon érdemes végleg lekapcsolni.
Csokkend Uzemanyag-nyomas esetén is
hasonléan kell eljarni. A tdzoltdberende-
zés minden motoron csak egyszer alkal-
mazhatd, és hatékonysaga fligg az égés
idétartamatol. Egy gyors oltas esetén
nem kizart a motor tovabbi Uzemeltetése.
A riziké faktor viszont jelentésen mege-
melkedik, hiszen egy Ujabb tlz a gép vé-
gét eredményezi, mivel kb. 14 perc folya-
matos égés utdn a motor (és az egész
gép) felrobban! Féleg az 'id6é ugrasok’
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elétt érdemes megvizsgalni a Cyclone-ok
allapotat.

NAVIGACIO & A KOTELEK:

Az elsé bevetéseknél a legfontosabb egy
j6 navigator kiképzése, hiszen senki sem
akar eltévedni Németorszag felett. A kol-
lega sériilése esetén azonnal rendeljik a
helyére a legjobb hasonlé képzettségu
embert, kiilénben j6 eséllyel palyazunk az
elkeveredésre. Ne feledjiik, a gépek radié
parancsra, egyszerre oldjak a bombakat,
igy akkor is, ha véletleniil nem a cél felett
tartézkodunk!

A kételékben valé repiilés néveli a talélési
eselyeinket a vadaszokkal szemben, hi-
Szen nemcsak mi vagyunk a célpont (a
t6bbi gép nem védekezik|??!). Uzema-
nyag-szivargas, illetve tébb hajtomd leal-

lasa esetén, mikor csak a tébbi motor ro-
vasdra tarthaté fenn a sebesség, ajanla-
tos kivalni és egy 6nallé, az eredetinél ré-
videbb Uton megkisérelni a hazajutast.

A SZEMELYZET:

A specifikus képességek fejlesztése a
cél. Egy-egy ember magatoél is fejlédik, de
a folyamat gyorsabb, ha mi és nem a gép
éri el vele a sikereket. A bombavets tiszt,
a gémbtorony- és a tetélovész tovabb-
képzésére érdemes nagy hangsulyt fek-
tetni, hiszen 6k rendelkeznek a leghaté-
konyabb fegyver-rendszerekkel. Néhany
kiemelkedé (OUTSTANDING!) Isvésszel
a fedélzeten, nem okoz gondot a Luftwai-
fe.

Sorell’

Beavermania

B-17 Flying Fortress billentytizet funkcidk:

1-4: RPM névelés az #1-#4-es motoron

5 - 8: RPM csékkentés az #1-#4-es motoron
Shift + 1 - 4: Max. RPM az #1-#4-es motoron
Shift + 5 - 8: Min. RPM az #1-#4-es motoron
Shift + +: Max. RPM az ésszes motoron

Shift + -: Min. RPM az 8sszes motoron

Alt + 1 - 4: Tlzoltéberendezések mikodtetése
W: Kilatas a gép ablakain keresztiil

. El6z6gép

: Géppuska megjavitasa

: Karjelentés

: Bombakamra ajté nyit/zar

: Kévetkezd gép

B: Kerékfék be/ki

B: Bevetési informaciok (NAV)

, ;.- Labkormany

Enter: Géppuskakkal valé tizelés & bomba ki-

~DP2CN

. oldas

| Shift + Cursor: Geppuskak finom mozgatasa

' Shift + Cursor: Norden iranyzék finom mozga-
' tasa

Alt + P: Pause

Alt + A: Idé gyorsitas

Alt + S: Hang FX-ek ki/bekapcsolasa
Alt + C: Konfiguracios képernyd

Alt + B: Boss key

uralkodik a
Féldén.

Jethro a Bea-

vers szupersziar,

ismét visszatért a listak

els6 helyére. Az 6 funky-s tan-

cuk (melyre mindenki jarja a beavers-

pin tancot az erdg discoiban), a legked-

veltebb muzsika mostanaban. Természe-

tesen nem mindenki nézi j6 szemmel a

muzsikusok sikerét. A konkurens banda,

a Rappin’ Rabbit Rockers-ek, akik eddig

az elsé helyen voltak nagyon elkesered-

tek. Az 6 zenéjiiket mar senki sem hall-

gatja és a toplistakrél is teljesen lecsusz-

tak. Végs6 lépésre szanjak magukat, el-

raboljak Jethro feleségét, és igy Orékre

biztositani akarjak maguknak a j6 helye-

zést a toplistakon. Feltételik minddssze

annyi, hogy a Beavers team palyafutasa
fejezédjén be mindérokre.

Ezzel a kis kerettérténetiel kezdGdik a
Grandslam aranyos kis maszkalos jatéka,
melyet hamarosan élvezhetiink kedvenc
szamitégéplnkén. A térténet nagyszerd
és a jaték grafikajat és hanghatasait is
remekil eltalaltak. A kis hoddal ugrélva,
bukdacsolva, pérsgve kell eljutnunk a
megmentendd asszonykaért. Természe-
tesen mindenféle arté jellegii dologgal ta-
lalkozhatunk utunk soran (gyakran latjuk
majd a felfelé szallo kis hod angyalkat).
Leggonoszabb ellenfeleink természete-
sen a nyulak bandajabél kertinek ki,
azonban Jket is legy6zhetjiik,

vagyunk. :




Udvdzlet barataim és kevésbé barataim. Re-
melem kell6képpen vartatok mar ujabb talalko-
zasunkat és elére oOriltetek a sok-sok szép
képnek meg leirasnak meg izének és bigyo-
nak, hogy a levelezési rovatot mar ne is emlit-
sem. Szoval itt vagyok mar megint, valtozatlan
terjedelemben és aron, kiirthatatlan jokedvvel,
bar jelenleg éppen egy halom levél alatt elas-
va. Nem tudom minek kodszénhetd, de az el-
mult honapban ugy latszik mindenkinek meg-
jott a levélirasi kedve és iszonyatos terjedelm(
levelekkel lepett meg minket. Sebaj, igy lega-
labb van mire hivatkoznom, hogy miért ilyen
sok a kihagyas a levelekbdl. Ennyi folosleges
bevezetd utan lassuk a lenyeget és a témeny-
telen Uj informaciot! (hmmm, hat izé...)

Egy hi alattvalé levele

O bolcs és hatalmas GURU! Bocsasd meg hii
alattvalédnak, hogy meg merészelt szolitani.
Tudom, téged szolit a kotelesség, de szanj
alattvalédra egy par pillanatot és meg fogod
banni. O bdlcs GURU! Mondd hova tiintetted el
mar harom levelem bélyeggel, valaszboriték-
kal, pergamennel, irasszakértével egyetem-
ben? Bizonyara asztali iratmegsemmisitéd
szerencsetlen aldozatai lettek, melynek éhseé-
gét -gondolom- levélkdtegekkel csillapitod nap
mint nap. Mas. O, halatmas GURU! Orszagod
néepe a sbtétség sulya alatt nydég (kiléndsen
en) a GURU (aldott legyen az é neve) lemezuj-
saggal kapcsolatos minden informéacio terén.
Ezért arra kérlek, hogy valaszod ollézd bele az
altalad papiron kibocsatott rendszertelen infor-
macidhalmaz "levelezés" cimi rovataba (irj le
mindent a lemezljsaggal kapcsolatban, pl. hol
vehetd meg, ara, megrendelési lehetéségek
stb). Sok hived halas lesz érte. Egyéb. O nagy
GURU! Bocsasd meg porban csiszo alattva-
l6dnak, hogy magassagodat kritikaval meré-
szeli illetni. Nem irok most olyasmit, hogy miért
nyomod a Lemmingeket @ papirra, hanem va-
lami olyasmivel szomoritom -amugy sem ro-
zsas napjaidat- amit tan eddig a GURU bisz-
keségének tartottal. Espedig: szerintem néhol
annyira tulpoénkodod a 'szdveget, hogy mar-
mar érthetetlen (a la Molnar Kéaroly féhatalmas-
saga). Lehet, hogy én vagyok szellemileg
visszamaradott (tudom-tudom, nem te mon-
dad), de nekem néhol 5{nehézséget okozott,
hogy a szbveg értelmeére| rajéjiek. Azert, 6 fen-
séges GURU, ne szidd ‘mellre a dolgot, hisz
alapjaban véve nagyon tetszik a lapod és azt
hiszem, ezzel mindenki fgy van, barmennyire
is Kkritizaljak. Jc‘npofa)lapq*t szerkesztettél s ezt

kéremszépen. Sajnalom az elozé harom leve-
ledel, de hidd el semmit sem tudok roluk.
Gondolkozom viszont az Ismeretlen Avagy El-
veszelt Avagy Elkevert Hds Levél emlékmdve-
nek felallitasaval, aminek avatasara feltétlendl
meghiviak majd Téged karpotiasul elveszett
munkéadért. Es most legyen vildgossag! Amit a
lemez GURU-rdl tudni kell: eddig megjelent
beldle 14, amiknek dra 150 forint volt és meg
most is ennyi. Ezeket levélben rendelhetik meg
az alattvalok olink, vagy megvehetik a
Novotrade 2C markaboltban. Az igazsdghoz
hozzatartozik, hogy eléggé régen sziletett Uj,
de mindent megieszink, hogy ne tinfon el a
fold szinerol... A tulpoénkodassal kapcsolatban
pedig csak annyit, hogy majd egy kicsit jobban
odafigyelink, bar szerintiink nem tdl kritikus a
helyzet ezen a téren. Mi /s maradft még? Ok,
semmi. Légy jo, olvasd fovabb a GURU-t, és
ha ugy gondolod, nyugodtan irj megint. Harom
plusz egy levelet...

Keverési arany gondok

Mint azt a 10-es GURU intréban irta Shy ba-
tyo, sok level es reagalas érkezett a 9-es GU-
RU-ban eluralkodé PC-s cikkekkel kapcsolat-
ban. Mivel a téma 6rdk, ezért két akkor érke-
zett levél Urligyén belekontarkodok én is a do-
logba. Az elsé levél irdja ordl:

Tisztelt ~ GURU Team! Meglepetéssel
nyugtaztam legutébbi szamotokat! Tudniillik ez
tetszett a legjobban! Hogy miért, mert mintha
vegre megnyomattatok volna kicsit a PC ta-
bort. (...) (Goda Gabor, Budapest)

A masodik levél irja mar nem annyira &ril:

Hi GURU Team! Mar régéta akartam irni, de
csak a legujabb (93/4) GURU megjelenésekor
szantam ra magam az irasra. Szoval belela-
poztam, és - ming furcsa - az ember mindeniitt
csak azzal talalkozik, hogy IBM PC. (A lapot
szerdan vettem meg, ha még aznap irtam vol-
na, nem biztos, hogy zsebrevagtatok volna
amit irtam, nagyon dilhés voltam. Mostanra
mar egy kicsit lehiggadtam.) Széval PC. Ez vé-
gl is egy AMIGAS Ujsag, nemde? (...) Még
harom dolog: 1. C64 rovat - minek? Tudom
sokszinlek vagytok (16.8 millio), de ezzel csak
rontjatok a szinvonalat, azonkiviil a C64-esek-
nek van mar lapuk. 2. AZ ISTEN SZERELME-
RE, NEHOGY BEINDITSATOK EGY PC DE-
MOLOGIAT! 3. Bohéckodas: errél inkabb nem
irok semmit, még megsértédnétek... (...) Tény-
leg az utols6 megjegyzés: a tulzasokat lesza-

LEVELEZES

gek kildenek. A T. Cégek pedig PC-s anyago-
kat kidldenek leginkabb, mivel mostanaban az
a szokds, hogy elobb PC-n, aztan Amigan jele-
nik meg a program. De ilyenkor is oda van irva
a pecsetre, hogy Amiga, amibol legalabbis sej-
teni lehetine), hogy a jaték Amigdra is elké-
szUl(t). Abban igaza van minden Amigasnak,
hogy a PC-vel sok lap foglalkozik, az Amigaval
meg szinte csak mi. Ezért van az, hogy a lap
egyik fele szinte CSAK Amigds informdciokat
tartalmaz. Eltol figgetlendl persze mindenki
kevésnek érzi a neki szolo részt, de ezen rop-

- pantul csoddlkoznék, ha nem igy lenne. Mas.

C64 roval pedig kell, mert sokan olvassak a la-

- pot ennek a geptipusnak a tulajdonosar is. Ezt
- egyébként mar letargyaltuk, ha jo emiékszem,

ezért errdl nem nyitunk ujabb vitat. Egyszer

| mdr kértem, most mégegyszer kérem. probal-
| Juk mar egymast elviselni! Dani pajtas legutol-
' 50 megjegyzésére a valaszom mindenféle mel-

lébeszélés nélkil, egyszerden csak ennyi: van.

A kovetkez6 iszonyatos méretl levélbdl csak
néhany részletet emeltem ki, azok is fé6képp
velem kapcsolatosak (nana).

Hello GURU Team! Az Gjsagban tett felszéli-
tasnak eleget téve (buzditotok mindenkit: ir-
jon!) hat most irok. (...) A 94/4-es szam véle-
ményem szerint az eddigi legrosszabb. Na de
nézziink mindent sorjaban. (...) Ujdonsagok:
ebben a rovatban egyre tobb az olyan prog-
ram, ami még nem jelent meg. (...) Levelezés:
van benne par poén, de az informaciotartalma
megkozeliti a 0-at. Osszességében elég unal-
mas. (...) JO lenne egy kilénszam Dro6tMalac-
rol, poszterekkel, leirasokkal. (...) Braziltdl ker-
dezem: 1. A Guru 93/2-es szamanak 71. olda-
lan a jobb also sarokban talalhaté kép véletle-
nil nem téged abrazol? 2. Te sem tudod, hogy
mi tortént Moka Mikivel? Pentek délutanonként
mostansag egy Méka Misi nevii hapsi nyomja
a sodert a TV-ben. 3. Te csak a levelezési ro-
vatot csinalod? Nem lehet nehéz 1 hénap alatt
egy oldalt 6sszeirni. (...) (Komlési Laszlo, Szél-
kutas)

Vajon ki tehette bele az Ujsdgba azt a felszoli-
1dst? Mindenesetre nagy hibat kdvetett el, de
mostmdr mindegy. Aki ezutdn szeretne annak
haldsara levelet irni, annak lzenem. csak vicc
volt, ne farassza magat! (Hoppa, most veszem
csak észre, hogy milyen kataszirofdlis sebes-
séggel kdzeledik a lap alja. Innentdl kezdve fe-
hat rovid leszek és lényegretéro.) Az ujdonsa-

mindenki értékeli. O, hatalmas~GURU!" Bo--“mitva“azértvan-valami‘igazam, nem? (Simon-"""““gok-rovatbarn tjdonsdagokro!/ kell irni, nem? A

csasd meg szolgadnak, hogy alsébbrend( el-
méjét a Te kritizalasodra merte 6sztékalni. igé-
rem tobb ilyet nem teszek, kivéve azt az ese-
tet, ha merészelsz nem valaszolni. Cs4a, 6 nagy
GURU, CSABA hi alattvaléd (Boros Csaba,
Szigetszentmiklos)

Hat igen kérem, van aki tudja, hogy mi a kello
megszolitas. Ezen annyira meghatodtam, hogy
ez az egyetlen levél, amit TELJES TERJEDEL-
MEBEN becsépeltem (a tobbi rovasara persze,
de ez csoppet sem zavar), és minden hasfa-
jasra probalok adni valami gyogyirt. Naszoval

GURU 93/6

kay Daniel, Szombathely)

Nagy a gond pajiasok, mert mindig van olyan,
akinek valami nem tetszik. Az tény és letagad-
hatatlan, hogy a 93/4-es szamban kissé tullot-
tink a célon a PC terén. Nem kis vitak voltak
errdl, mondhatndam dgy is, hogy nagyok (sdl),
de szerencsére mindannyian felépdltink azota.
Az Amigasoknak abban egyrészt igazuk van,
hogy ez alapvetden egy Amigds ujsdg, de be
kell latni, hogy muszayf a t6bbi tabornak is infor-
macidt nydjfani. Ha a jatékokat nézem, akkor
nincs mit tenni, azt KELL tesztelni, amit a cé-

megfigyelésed nem korrekt: a levelezés infor-
mdciotartalma nem megkdzeliti a nullat, ha-
nem egyértelmien nulla. DrétMalac jelenleg
nem kivan szerepelni. Tovabba: 1. Nem.
Megprobdltdk, de nem birta a papir. 2. Mdka
Miklos nyugallomanyba vonult, mi bajod van a
Moka Mihallyal? 3. Nemcsak.

Ha nem tévedek, zaréra van. Ebbél az apropé-
bol kifolydlag mar csak egy dolog maradt hat-
ra, nevezetesen, hogy leirfjam azt a b(vos
szot, hogy: vége. Meg azt, hogy viszlat a jové
hénapban. Brazil
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A MicroProse szimulacios jatékprogramok
kizardlagos magyarorszadgi  forgalmazdja:

Budapest Xlll. Jdaszai M. tér

5, // Mt
Tel: 111-5468, 131-6536 Prigifradte

KERESKEDELM! ES KEPVISELETI Kit

READY COMPUTERS kft
@ Q Budapest V., Bathory u. 19.
Tel.: 131-0518 Fax.: 111-8671

COMPUTERS

AT 286-26MHz 1 Mb RAM, 1.2MB FDD, 40 MB HDD, Baby haz, 101
bill., 14" MONO VGA monitor+MX VGA 256 KB, IDE+2S1P1G

vezérld
44 576,-

AT 386-40MHz 128K Cache, 4 Mb RAM, 1.2MB FDD, 120 MB HDD,
Baby haz, 101 bill., 14" SAMSUNG COLOR VGA monitor+TRIDENT
VGA 512 KB, IDE+

80.768,-

AT 486-33MHz 256K Cache 4 Mb RAM, 1.2MB+1.44MB FDD, 240
MB HDD, Baby haz, 101 bill., 14" SVGA monitor+TRIDENT VGA 1
MB, IDE+251p1G

116.944 -
1 MB SIMM RAM 70 ns 2.864 Sound Blaster 2.0 + Soft 5.504
1.2 MB FDD SAMSUNG 4.792 Sound Blaster Pro + Soft 12.780
1.44MB FDD SAMSUNG 3.912 MITSUMI CD-ROM + vez 19.992
286-25MHz alapl. max 4 MB RAM  5.144 Modem kartya (MNP5, BitC)  5.992
386DX-40MHz alapl. 128KB Cache 13.400 Mono SVGA monitor 8.992
486DLC-40MHz alapl. 256KB Cache 31.760 SVGA C. Monitor
486DX-33MHz alapl. 256 KB Cache 39.992 (1024°768, 0.28) 23.692
Adlib kartya + Software 1.992
Sound Blaster 2.0 + Software 5.504 WAY OF THE FUTURE!
40 MB HDD 3.5" AT-BUS 10.992 386-40 Mhz 128KC,1LB,U486 18.500
80 MB HDD 3.5" AT-BUS 16.480 486DX2-50 Mhz 256C+3Local 59.000
120 MB HDD 3.5" AT-BUS 17.992 486DX2-55 Mhz 256C+3Local 69.000
200 MB HDD 3.5" AT-BUS 28.992 Tseng ET-4000AX 1 MB RAM
240 MB HDD 3.5" AT-BUS 27.492 Local BUS, 16,8 M szin, SW 8.990

Az araink a 25% Afat nem, de 1 év garanciat magukba foglalnak!

CompArt KFT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhaz,
(A kék meiro djpesti végallomasanal) Il. em.

Ce4 9.627,-
Datasette 1.990,-
1541-Il FDD 11.900,-
Amiga 500 bévités alaplapon 1MByte-ra 2.000,-
Amiga 600 (AKCIO ARII) 33.990,-
Amiga 1200 (AKCIO AR) 55.900,-
Amiga 4000 120MB HDD 6M RAM 279.000,-
Amiga 4000 200MB HDD 6M RAM 295.000,-
Amiga 4000 (68030) 181.353,-
1084S Monitor 29.990,-
1085S Monitor . 27.990,-
Amiga modulator 3.500,-
100 db-os lemeztarté doboz (5.25") 470,-
80 db-os lemeztarté doboz (3.5") 470,-
10 db 3.5-6s Noname DD-s lemez 490,-
10 db 3.5-6s 3M DD-s lemez 922,-
10 db 5.25-6s BASF DD-s lemez (AKCIO AR!!l) 240,-
10 db 5.25-6s 3M DD-s lemez 656,-
10 db 3.5-6s Noname HD-s lemez 749,-
10 db 5.25-6s Noname HD-s lemez 399,-

Budapest, Arpad it 165.

Tel.: 160-4449 (este)

169-5155/35
Fax: 189-3707

160-4449
Joystick
Quick joy SV 119 395,-
Quick joy SV 121 (Mikrokapcsolds) 540,-
Quick joy SV 124 718,-
Python | (gumiérintkezds v. mikros) 940,-

Winchesterek

40 MByte Seagate 3.5" 14.987,-
80 MByte Conner 3.5" 21.237,-
120 MByte Conner 3.5" 25.990,-
200 MByte Maxtor 3.5" 36.250,-

PC szamitogépek

AT286 20 MHz 57.000,-
AT 386sx 33 MHz 63.000,-
AT 386 40 MHz 64 kB Cache 70.250,-
AT 486 33 MHz 256 kB Cache 101.125,-

Minden PC tartalmaz: 1M RAM, 40 M HDD, Mono 14" monitor,
1.44 MB FDD, 101 Keyboard, 1s/1p/1p port, Hercules kartya, IDE
controller, Baby haz + tap.

~ Araink az AFA-t tartalmazzak! Vasarlas el6tt kérjik, telefonon egyeztessen velink!
Uzletinkben szamitogép és videoszerviz is mikédik, elromlott gépét garanciaval megjavitjuk.
Figyelem! Uj Gzletlnk nyilik a XI. Bocskai u. 26-ban!
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A VALHALLA PAHOLY SZEREPJATEK MELLEKLETE A GURU MAGAZINBAN

MEGJELENIK HAVONTA

SZERKESZTO : NOVAK CSANAD
AZ ILLUSZTRACIOKAT ZSILVOLGYI CSABA (MAX) KESZITETTE.

VL. SZAM

VDG-MARJAI pesicn

?ﬁgﬂ Valhalla Paholy
/S K 6 N Y v K I A D 6 K F T

B A"Valhalla Paholy" név és az embléma, valamint a "M.A.G.

Hat ime, féléves lett a RUNA. Megér-
tik ezt is, minden ellenkezd - és
rosszindulatl - hireszteléssel szem-
ben. Oriildk, s 6rémdm nem csak az
elmdlt hat hénapnak szél, hanem az
el6ttliink allé idének is. Persze ebbe
az 6rdmbe vegyil némi Urém is, hisz
a M.A.G.U.S. még mindig a nyomda-
ban pihen, s noha egyre masra gor-
dilnek el a megjelenését gatlo aka-
dalyok, azért maradt még elég. A
kockak lassan elkészilnek, a gyarto
majus végére igérte Gket - leguljab-
ban. Elgondolkodtaté, hogy mi okoz
ekkora nehézséget egy effajta - vi-
szonylag egyszerl - mlanyag targy
elkészitéseben. Mert ha még sar-
kanycsontbdl akartuk volna, s az tart
nyolc hénapig, hat megértem. Nyilvan
kevés efféle bestia él kis hazankban,
esetleg vedettek, ezért nincs alapa-
nyag. De plasztik lesz az eszemadta,
s arrol nem hallottam mostansag,
hogy a mianyagot is védetté nyilva-
nitottak volna. Most azonban, hogy
meglesznek a kockak, mar csak a
konyvterjeszték ellenallasat kell le-
gyéznink, merthogy olyan is van.
Romlik a kdnyvpiac - ez igen régi
néta, azért még mindig nem untak ra.
Romlik mar miéta kényvet adunk ki, s
e romlas ellenére is szépen muiko-

LL.5." név és az embléma a Valhalla Pdholy Kényvkiadd Kft. bejegyzett védjegye.

Elobeszed

dink. De visszatérve terjesztdinkre,
megjegyzendd, hogy az utébbi ne-
gyedévben egyre csokkentik a meg-
jelené példanyszamokat, s ettél az
sem tantoritja el 6ket, hogy koéteteink
nagyrésze az elsé nap elfogy rakta-
rukbdl, s egy hétre r4, mar az utcan
sem latni nyomat. Nyilvan ez lehet az
oka, hogy a Valhalla Kényvklub tag-
jainak szama az egekbe ugrott, s az
ezzel jar6 éromteli meglepetésen ki-
vil, haromszor annyi munka szakadt
nyakunkba, mint szamitottunk ra. Ne-
héz tartani a |épést, azért megprobal-
juk. Sajnos, épp terjeszidink miatt
voltunk . és vagyunk kénytelenek
konyveket visszatartani, s hiaba sze-
retnénk, hogy napvilagot lassanak,
folyton folyvast csuszik megjelenési
hataridejik. Egyike ilyen régen igért
kiadvanyainknak az ANALOGIA Il
Nem tettlink le a kiadasardél, pusztan
a kereskeddi érdektelenség akada-
lyozta meg utcara kertilését. Ha min-
den igaz, junius folyaman mar olvas-
haté lesz. Sokan kérdezgették, hogy
mostanaban miért nem valtoznak és
bévilnek elézeteseink a konyveink-
ben? Miért nem soroljuk terveinket?
Az ok igen egyszerd. A kdnyvkiadas-
ban, mint a kapitalizmus barmely mas
tertiletén, kemény farkastérvények

érvényesiilnek. A konkurencia ugras-
ra kész, s nem egy olyan kotetiinket
megproébaltak mar kiadni az orrunk
el6l, amirdl hirt adtunk terveink ko-
zott. A mérleg nyelve egyel6re a mi
oldalunkon all, &m az allandé harcok-
ba egy kissé beleunva, inkdbb nem
teremtiink olyan helyzetet, amely
hozzasegithet masokat, hogy ingyen
otletekhez juthasson. Orémmel kons-
tataltuk, hogy Aliens vs. Predator
sorozatunk elsé kétete megnyerte a
kdzonseég tetszéseét, s mar varjuk elé-
re az Ujabb tamadasokat, hogy kide-
riljon, valdjaban mi irtuk. Nem mon-
dom, egészen termékennyé valt gar-
dank az utoébbi idében, elvégre mire
ezek a sorok megjelennek, mar utcan
lesz, az Alien 4: Idegenek a féldon,
s valészinlleg nyomdaba kerll, az
Aliens vs. Predator kovetkezd kote-
te, a Talélék is. Hogy a minket oly
kevéssé kedveld szakma milyen étle-
tekkel tud még elballni, az a jové ze-
néje, s mint minden természeti csa-
past, az askalodasokat is kellé egy-
kedviséggel tudjuk fogadni.
Szamunkra egy a fontos, hogy Te
kedves olvasd, meg legy elégedve,
és szeresd a kdnyveinket!

NCS
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EGY UJ VILAG TEREMTESE

Michael Moorcock a modern fantasy
egyik legkiemelkeddbb alakja, akinek
Elric vilagan jatszodé regényciklusai
iskolat teremtettek az irodalom ezen
agaban. Magyarul eddig a Mdra Kia-
dondl régebben napvilagot latott A
sotét folyoso, és a Harcikutya volt
olvashat6 téle, am ezek nem kapcso-
l6dnak az Elric Saga-hoz. 1992-ben
jelent meg nalunk Corum kardjai
cimmel egy kotete, mely harom Elric
vilagan jatszodo regényt: egy tulaj-
donképpeni hexalégia elsd trilogiajat
tartalmazza. ldérendiségében nem ez
az elsé regényciklus, de énmagéban
is olvashato, s a vilaguk kozds. A
szerepjaték is e vilagon jatszodik, §
bizonyitasul, hogy bdséges hattéra-
nyag allt rendelkezésre a tokéletes
adaptacidhoz, felsoroljuk a regénycik-
lusokat, valamint az egyes mdvek ci-
meit :

|. Az Elric Saga

1. Melnibonéi Elric (Megjelenik a
Valhalla Paholy gondozasaban 1993-
ban)

2. Hajoés a Sors tengerén

. A fehér farkas misztikuma

. A tovatling torony

. A fekete kard végzete

. Viharhozé

. Elric az id6 peremén

. Az igazgydngy erdd

o~NOO bW

[I. Corum krénikai

. A Kardok kiralya

. A Kardok kiralynégje
. A Kardok lovagja

. A bika és a darda

. A tdlgy és a kos

. A kard és a paripa

OO WD =

lll. A Sélyomhold ciklus

. Dragaké a koponyaban
. Az oriilt isten amulettje
. A napkelte kardja

. Runéak botja

. Rézherceg

. Garathorm bajnoka

. Klildetés Tanelornért

~NOoO oA W~

IV. Egyéb Orok Bajnok kétetek

1. Az Orék bajnok
2. Ezlstharcosok
3. Sarkany a kardban

' A JATEK ES VILAGA

A Chaosium kiado 1990-ben mar a
Stormbringer negyedik kiadasat je-
lentette meg, s ez tdbb dologra is ké-
vetkeztetni enged: a jaték nem az Us-
tokosokre jellemzé - hirtelen felizzo,
majd kihuny¢ - palyat futott be a fan-
tasy szerepjatékok szigorl piacan.
Megsziiletése utan nem tiint el nyom-
talanul a tébb szaz egyéb kiadvany

tengerében. - sikere Ujabb és Ujabb ki-
egészitésekre, valtoztatasokra ser-
kentette alkotdit.

Moorcock a kovetkezdket nyilatkozta
réla:

A Stormbringer f6bbet mutat be sa-
jat fantasy vildgomrol, mint képze/-
tem. Nem egyszerii kivonata a kony-
veknek, hanem [okéletes kiegészito-
Jik. A jaték esodalatos.

A mester dicsérete mindenképp emli-
tésre mélto.

A Viharhozd valoban tokéletesen a
vilagra szabott, igy ismertetése el6tt
mindenképpen szdlnunk kell e hattér-
rél. Elric vilagat husz kisebb-nagyobb
nép lakja, technikai fejlettsége - a
hési fantasztikum alapszabalyainak
megfeleléen - a korai kdzépkornak fe-
lel meg, nincs még I6por sem. (Akar-
csak egyes AD&D vilagokban.) E né-
pek birodalmai t6bb kilénbdzé néven
nevezett, de valéjaban egyazon 6ce-
an partjain fekszenek, a két kiemelt
birodalom pedig - Melniboné és Pan
Tang - szigeteken helyezkednek el. A
szokasos fantasy fajok azonban hia-
nyoznak, nincsenek sem elfek (ilin-
dék), sem torpék vagy hobbitok, s
gnémokat is csak a kocka vegzete al-
tal sUjtott jatékosok kozott talalunk.
(Lasd késdbb a jaték leirasanal.) En-

" nek ellenére se gondoljuk, hogy csak

emberi  karakterekkel jatszhatunk.
Melniboné |lakoi egy ember el6tti faj
tagjai, kik nemesebbek, nagyobb tu-
dasuak, kecsesebbek és természe-
tikben sokkal nagyobb affinitassal vi-
seltetnek a magia irant, mint az em-

BN berek. ~igy kozilik keriilnek ki a vi-

lag legnagyobb varazsléi is, mint

s példaul Elric. Myrrhyn lakoi azzal

blszkélkedhetnek, hogy segédeszka-
z0k nélkdl is repllhetnek, hiszen
szarnyaik vannak. S bar myrrhyn fér-

- fiai kopaszok, mégis a vilag leggyo-
' ny6ridbb asszonyai e népbdl kerlilnek
v ki (a néknek van hajuk!). Sok biroda-

¢ . lom lakoi egyszerd emberek, am ko-

zOttlk is talalhatunk kilonbségeket:
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van nép, mely kézlgyességérdl, ma-
sik a gyorsasagarol, erejerél vagy
bélcsessegérdl hires. A kilénbdzd
embernépek tagjai f6bb - kiemelt - tu-
lajdonsagaikra kllonféle jarulékokat
kapnak. Végil szélnunk kell a harom
degeneralt fajrél is, melynek sajnéla-
tos modon jatékos karakterrel is tag-
jai lehetiink. Ezek a népek a fejlédés
kilonb6z6  lépcséfokain  rekedtek
meg. Az egyik faj csak intelligencia-
ban alacsonyabb képességl; az or-
gok pedig mar kisnovésl, majomsze-
rii széros lények, raadasul agyuk tér-
fogata és kapacitasa csak egy kdze-
pes babkonzervvel vehetné fel a
versenyt. Mint minden vilagon, itt is
kiizdelem folyik két hatalom k&zétt,
noha itt nem a J6 és Gonosz dud, ha-
nem a népszerlségi listakon 6rok
masodik, a Rend és a Kaosz vetélke-
dik. Minden birodalom vallasa egysé-
ges, de a véddszentek és istenek
mar birodalmanként valtakoznak a
pantheon kilénbdzd tagjai kozott.
Moorcock regényeiben nem esik sok
sz6 a Rend urairdl, ezért majd’. min-
den nép a Kaosz urainak valamelyi-
két imadja.

Ugyancsak léteznek dselemi sikok: a
tlz, viz, fold, levegd is vallasok alapja
lett. Az utols6 isteni szintd hatalmat a
killonbodzd allatcsoportok urai képvi-

AD&D, ROI.EMASTER STAR WARS"PRRANOTA- M'E RPTP'ALLADIUM SH‘ADOWRUN

selik. (Nem o6sszekeverendd a Vadak
uravall) Az efféle istenszerl teremt-
mények, az altaluk felligyelt allatok
hangjaihoz hasonlé neveket viselnek.
(Kilonosen elmés példaul a Minden
Allo és Folyé Vizek Lényeinek Ura-
nak Es Parancsoléjdnak neve:
Plolophhhhp.) A Kaosz képviseldi a
kiilonb6z6 rendl és rangu démonok,
uraik a Kaosz Urai, a fédémonok,
akik névben és hatalmukban is ha-
sonlatosak a mar ismertekhez, példa-
ul Pyaray a Lehetetlen Titkok Csapos
Sultogdja; a Kaosz Flottdinak Pa-
rancsnoka. A Rend képviseldi az eré-
nyek és valo istenei, peldaul Donblas,
az lgazsdg Istene. Moorcock torténel-
mének legkllénbbzébb idészakaiban
jatszatunk kedvink szerint. Két na-
gyobb korszakot azonban érdemes
elkiloniteni. Az egyik Elric birodalma-
nak id6szaka, ekkor a vilag Elric har-
cos-varazslo csaszar hatalma alatt
egyeslilt. A masik kor Elric birodalma-
nak felbomlasa utan, az Ifju Kiralysa-
gok ideje. Az els6hdz szlkséges - a
kényvekben taladlhato - fontosabb
szemeélyek a szerepjatékban. részle-
tes leirasra keriiltek, igy jatszhatunk
veliik. Megtalaljuk példaul Elric kard-
janak, a Stormbringernek (Viharhozo-
nak - igen, errél kapta nevét a sze-
repjaték) tulajdonsagait is. A masodik

idészak torténelme ismeretlen - ezt
szabadon alakithatjuk, de ehhez leirt
torténelmi szemelyek sem allnak ren-
delkezesre.

A STEREPJATER SZABAJAIROL

A szerepjaték tulajdonképpen egyet-
len kotetbdl all, ebben a jatékosok és
a kalandmesterek szamara irédott
szabalyok; a vilag leirasa; egy kisebb
(egész kicsi) szornygyljtemény és 6t
kaland kapott helyet.

A Chaosium masik kiadvanyaval, a
Call of Cthulhu-val ellentétben, mely
H.P. Lovecraft vilagan jatszodik, s
népszerlisége a rég feledésbe merilt
arcnélkili Dolgok megidézésén és
egyéb vérgdzds horrorelemeken Kivil
a szerepjaték szabalyainak csodas
egyszerliségének is koszonhetd, a
Stormbringer szabalyai bonyolultak.
Néha tualontdl is azok. Szegény
AD&D-hez, Rolemasterhez vagy
M.A.G.U.S.-hoz szokott jatékosoknak
egy-két dolog komoly meglepetést
okoz majd, annak ellenére, hogy is-
merds elemeket is sokat talalhatunk a
Stormbringerben.

Az elsd sokk akkor ért, mikor a tulaj-
donsagok kodzétt egy SIZ nevdt is ta-
laltam, s rogtén gyanakodni kezdtem,

iz'_,_.d_w %-lm 4-&!
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hogy a testméret is fontos - centimé-
terekre mené - tulajdonsag, melyet 3
darab 6 oldali kockaval kell megha-
taroznom. Es valéban. igy a peches
karakterek - ha elrontottak ezt a do-
basukat - el6tt végre megnyilt az (t,
hogy 90 cm-es torpékkel kezdjek el a
jatékot. ime a gnémok... A kovetkez6
furcsasagnak az bizonyult, mikor a
szarmazasi helyre - azaz népre - is
dobnl kellett egy tablazat alapjan.
Méghogy a jatekos déntse el, milyen
karaktert szeretne! Azt'mar nem! igy
a fentebb leirt Kkicsi teremtmény
kénnyen tovabbfejlédhet szérds, bi-
dés, vakond intelligenciaju koldussa,
hiaba képzeltik mi el Conant, a bar-
bdrttulajdonsagai alapjan. (A sziiksé-
ges tulajdonsag redukciorél a jaték
gondoskodik!) A harmadik sokkhul-
lam is lecsapott ram, mikor lattam,
hogy a karakter kasztjat is tablazatbol
dobhatom ki. Ez igen!

A kasztok kapcsan: gyodkeresen (Uji-
tottak itt is. A harcost, varazslot, tol-
vajt és papot kibévitették még sok
egyébbel, Ggymint: foldmives, kol-
dus, kereskedd, matréz... Ezek e-
gyébként logikusan kidolgozottak,
(példaul lathatjuk, hogy egy kozépkori
feudalis tarsadalomban valéban csak
nemesnek érdemes lenni) és valoban
(j perspektivakat nyitnak az Egész-E-
letében-Kalandozasra-Nevelt-Szuper-
hdshtz képest. Kellemes csaldédas
volt ezek utan a képzettségek rend-
szere, a fegyveres és fegyvertelen
harc leirasa. Tobb 0j fegyvert is talal-

Szl
Szerep;at‘ek klubali_
NOMQ’I‘OP fa.ntasy vnlir

Es ter

hatunk, de néhany régi ismerdsnek
blcsut kell mondanunk - nincs példa-
ul dobényil és nyilpuska vagy lancos
buzogany. Ezek ugyan kidolgozhat6-
ak, de a vilag maga hatarozta meg a
fegyvervalasztékot is. A fegyvertelen
képzettségek kdzé sok olyan is beke-
rult, melyeknek kidolgozasa az
AD&D-bél példaul kimaradt, ugya-
nakkor sokan fontosnak érezték. (Mée-
regkeverés... igaz a M.A.G.U.S.-ban
megtalalhato.)

AMITOL EGY MAGUS JOL ALSTIR

A kovetkezd érdekességnek a magiat
talaltam. A varazslatok kilonféle dé-
monok és Oselemek megidézésére
korlatozédnak, de egész sajatos mo-
don. Az Gselemek felidézése olyan,
mint barmely mas jatékban, am a dé-
monokkal mar mas a helyzet. Legin-
kabb a M.A.G.U.S. mozaikmagiaja-
nak és a kevesek altal ismert Role-
master démonmanipulacids iskolaja-
nak keverékeként irhaté le. A
megidézendd démonok dsszes tulaj-
donsagat mi hatarozhatjuk meg, eb-
bdl kiszamolhat6 a megidézés nehez-
sége és energiaigénye. A démonokat
fegyver vagy pancél forméaba kény-
szerithetjik, de lehetnek kisérgink is,
vagy kincset 6rzé szdrnyetegek. A le-
het6ségek szama rendkivil nagy.
Kedvencem az egyik példaként leirt,
mozaikrendszerbél 8sszeallithatd dé-
mon volt. Ezt egy olyan varazslo
idézte meg, aki kilénbézd gyogyfi-

eszetesen: N ak

Mar most jelezheted re?szvete
Szeles Sandorx, 9

vek fogyasztdsa miatt almatlanség-
ban szenvedett. A megidézett démon
kisparna format oltott, 1 méteres kor-
zetben dlomvarézst és sététséget su-
garzott. Végre a magus kialhatta ma-
gat...

A vallas és kulonféle istenek ismerte-
tése utan 6t kaland is szerepel a
konyvben. Ezek elolvasasa, majd az
épilet alaprajzainak tanulmanyozasa
utan tobb lehetéség merllt fel ben-
nem egy bizonyos helyiség hianya
miatt:

1., A varazsld a tornyan kivilre épit-
tette (am igy kissé sokaig tarthat,
amig szorult pillanataiban eléri).

2., A tervezék hajlamosak bizonyos

dolgokat teljesen figyelmen Kivdl
hagyni a jatékok megalkotasakor
(pl.bioldgia).

3., Az anyagcsere Elric vilagaban el-
lentmond az anyagmegmaradasnak,
és anyag csak befelé kerll a szerve-
zetbe.
Minden hibajatol eltekintve, egy ere-
deti 6tletekben gazdag, j6 szerepja-
ték kerlilhet a jatékosok kezébe, mely
rugalmas kalandmestert feltételezve
kildndsen jol jatszhatd. Tokéletesen
megfelel a vilagnak, melyre irédott,
hisz a magia és a vallas is teljesen e
célnak van alarendelve, am ezt a
tobb regényciklust hattéril hasznald
vilagot més szerepjaték segitségével
nehéz lenne jatszani. Csak régoéta jat-
sz0, sok szerepjatékot probalt vete-
ran jatekosoknak ajanljuk.

Kovdacs Adrian




Az orgyilkosok, fejvadaszok, boszor-
kanyok és boszorkanymesterek egyik
legkedveltebb és leghatékonyabb
eszkdze a méreg, mindazonaltal vaj-
mi keveset tudunk réla. Néhany me-
selé és jatékos szamara a méreg-
hasznalat mindéssze ennyiben mer(l
ki: "Dobj méreg ellen, hogy meghal-
tal-e vagy sem!" Ha hdéslnk elég na-
gyot dob, akar derékig is gazolhat a
cianban, semmi baja sem esik.

Holott a mérgek igen sokfélék és en-
nek megfelelen igen sokféle hatasuk
lehetséges. A méreg lehet egyszer(
altaté, okozhat hasfajast vagy éppen
6rjité latomasokat. Az alabbiakban a
meseldk (és a jatekosok) méregtarat
szeretnénk egy kicsit szinesebbé ten-
ni. Természetesen a felsorolas a tel-
jesség igénye nélkil készilt, hiszen
csak a természetben ennél joval tébb
mérgez6 anyag talalhatd, de Ugyhi-
szem ez a kis izelité is elég a kedv-
csinalashoz. A felsorolasban csak a
valdés vilagban megtaladlhaté mérgek
szerepelnek, a fantazia sziilte teremt-
mények (pl. Wyvern) mérgeinek hata-
sat a meséld talalékonysagara bi-
Zom.

A mergeket sokféleképpen feloszthat-
juk, példaul alkalmazasuk alapjan lé-
teznek étel, ital, fegyver, gaz, kontakt
és tobb komponensti mérgek. Az
egyik tipust mérget altalaban nem le-
het a masik médon hasznalni, kivétel
ez alél a kontakt méreg, minthogy az
fegyverre is kenheté és ételbe, italba
is keverhetd.

Az étel és italmérgek az emésztd-
rendszerbe kerllve fejtik ki hatasukat.
Hatoidejik a néhany perctél a né-
hany napig terjed. A hatas altalaban
rosszullét, gyengeség vagy halal
Legtdébbszér névényi vagy asvanyi
mérgek.

A fegyverméreg a fegyver élérdl vagy
hegyérdl a véraramba kerilé mérgek
dsszefoglald neve. Ezek hatédsa tébb-

nyire gyors, hiszen nyilt harcban az
ellenféllel minél elébb végezni kell.
Persze a leghatékonyabb méreg sem
6l azonnal, legalabb 1 kér kell, hogy
kifejtse hatasat. Ezek legtdbbszor al-
lati eredetl mérgek.

A gazmérgek nehezen kezelhetéek,
hiszen nagy térfogat kell beldlik,
ugyanakkor nem iranyithatok, am ne-
hany esetben ez is jarhaté Gt. A gaz-
mérgeket altaldban nem gaz halma-
zallapotban taroljak, hanem folyadék-
ként vagy szilard anyagként, amit ké-
s6bb elparologtatva vagy elégetve
nyerik a gazt.

A kontaktmérgek szintén igen nehe-
zen kezelheték, hiszen leglényege-
sebb tulajdonsaguk, hogy a csupasz
bérén, de még a vékonyabb ruhan
keresztil is felszivodnak és igen
gyorsan hatnak. Ez teszi 6ket alkal-
massa a toébbcéll felhasznalasra. Az
ilyen anyagok eléallitasa igen bonyo-
lult és koltséges eljaras, csak mester-
foki méregkeveré képes ra, ha egy
alkimista segitségét is igénybe tudja
venni.

A tobb komponensi mérgek mar a
mérgezés magasiskolajat jelentik.
Mikodésik igen dsszetett, tobb 1ép-
csében jutnak az aldozat szervezeté-
be és ott elegyedve fejtik ki aldatlan
hatasukat. Példaul egy estélyen lehet
méreg az ételben és az italban, de
csak az hal bele, akibe mindkét fajta
méreg bejut - a hazigazda pedig nyu-
godtan ehet, ha nem iszik hozza. Ma-
sik szokasos hasznalatuk, hogy vala-
kinek lassan 6l6 mérget adnak be,
ami csak akkor hat, ha az aldozat
nem kap rendszeresen ellenszert.
Amig szedi a méreg ellenanyagat, az
ott lappang észrevétleniil, de ha egy-
szer kimarad az ellenméreg, az aldo-
zat meghal, noha a valédi méreg ta-
lan évekkel azelétt kerllt a testébe.
Az alabbi tablazat a leggyakoribb
mérgezési tlineteket foglalja 6ssze, a

mérgeket tipusokba (l.-V.) sorolva.
Ezek nem egy-egy méreg hatasai,
hanem méreg csoportok tlinetei. A
tablazatbdl aztan barmilyen méreg
dsszeallithato.

Példa: A tiszafa levelébdl készitett
méreg okozhat rosszullétet/ajulast at-
tol fiiggéen, hogy az aldozat menté-
dobasa/méregellenallasa sikeres volt-
e. Deugyanez a méreg okozhat
émelygést/gyengeséget kisebb kon-
centracidban.

A két hatas altalaban fligg a meséld
talalékonysagatol,. a felhasznalt ala-
panyag mindségétdl, a készitd sza-
kértelmétdl és az alkalmazott dozis-
tol. Mindezeket ki lehet gy is fejezni,
hogy az aldozat levonasokkal dobja a
mentddobasat/meregellenallasat.
Nem lehet olyan mérget késziteni,
amelynek mindkét hatdsa halal, hi-
szen valami eselyt kell adni az ellen-
félnek. Azt, hogy egy adott méregnek
mi a hatasa, mindig a mesélé donti
ell

Méregtipusok:

.  semmi/émelygés/rosszullét/gyen-
geség/ajulas/halal

Il.  semmi/gyengeség/gdres/bénult-
sag/halal .

Il semmi/émelygés/kabultsag/al-
vas/halal

V. semmi/émelygés/bodulat/al-
vas/halal '

V. semmi/fp sebzés/ép sebzés/halal

Hatasok:

Semmi: a méreg valamilyen oknal
fogva nem hat;

Halal: az aldozat meghal, életereje 0
ala csokken, egyszerli gyogyitas
hasznavehetetlen;

Alvas/ajulas: az aldozat bizonyos
idére magatehetetlen lesz, nem tud a
kulvilagrol és nem lehet felébreszteni;
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Mergek hatasai a M.A.G.U.S. rendszereben

Hatas Er6 All. Gyors. Ugy. Akarat. Asztral Intell. KE  TE
Kabult -2 -2 -2 -2 -5 -5 - -15 -20
Gorcs -8 = -8 -8 - - - -30 -40
Gyenge 120 -2 34 3/ - - == 0 -15
Rossz. 172 -4 12 /2 -2 5 = =15 -10
Emely. 34 -2 34 34 - - - -5 -5
Bodult = = 1/2  3/4 -10 - -5 -20 -25
Hatas tam. VSZ Menté Eré Ugy Sebesség varazslas
Kabult -2 -2 -2 - 3/4 3/4 nem
Gorcs -4 -4 -4 3/4 1/2 1/2 igen
Gyenge 4 - - 1/2 - - igen
Rossz. -3 -3 -3 3/4 1/2 3/4 ' nem
Emely. -1 g -1 2 3/4 - igen
Bédult * -6 -4 " 1/2 1/2 nem

Gorcs: az aldozat részlegesen lebé-
nul, csak nehézkesen és lassan ké-
pes mozogni; Bénultsag: az aldozat
minden akaratlagos mozgasra képte-
len; Kébultsag: az aldozat tudata el-
tompul, akarata gyengiil;
Gyengeség: az aldozat legyengil,
képtelen barmilyen megeréltetd tett-
re;

Rosszullét: az aldozat komoly ha-
nyingerrel, fejfajassal stb. kiiszkddik;
Emelygés: a rosszullét enyhébb for-
maja;

Bdédulat: a kabult aldozatot kiildnbd-
z6 latomasok gyotrik.

A méregtipusok hatasai egymasra
épllnek, igy lehet olyan szabalyt is
alkalmazni, hogy a méreg hatasa
nem egyik pillanatrél a masikra szi-
nik meg, hanem szép fokozatosan.
Példaul a gyengeségbdl rosszullét
lesz, abb6l émelygés és csak azutan
szlinik meg teljesen a méreg hatasa.
Az egyik legérdekesebb csoport a bo-
dité mérgek. Ezek kdzvetlenll nem
okoznak fizikai sebeket, hanem k-
I6nb6z6 latomasokkal gyotrik aldoza-
tukat. Ez altalaban igen kellemetlen
és legkllonbdzébb reakcidkat valtja
ki. Lehet, hogy az aldozat egyszerd-
en csak félni fog egy lathatatlan ellen-

feltdél, am az is elképzelhetd, hogy di-
hédten nekiront a szérnynek, ami
csak az 6 elmejeben létezik (Phan-
tasmal Killer), avagy megbomlik az
agya és mindenkiben ellenséget lat,
meg sajat tarsaiban is, vagy akar
csak all és élvezi a bodult lebegést.

A jaték nyelvére leforditva mindezt: a
boditd  mérgek csoportja alkalmas
arra, hogy fantasztikus, meseszer(
tineteket idézzen el6. Te magad is
kitalalhatsz ilyen hatasokat, de bizo-
nyos varazslatok, varazstargyak ha-
tasait is kolcsénveheted. Okozhat
egy méreg peéldaul tetszhalalt (Feign
Death) vagy éppen latnoki réviletet
idézhet elé (Augury), netan emléke-
zetkieséssel is jarhat (Forgel).

Nem mindegy az sem, hogy ki és mi-
bdl késziti a mérget. Az AD&D elsé
kiadasaban az orgyilkosok 9. szinttdl
tanulhattak méreghasznalatot, ez a
masodik kiadasbol sajnos kimaradt. A
M.A.G.U.S. rendszere ismeri a me-
regkeverés képzettséget, ezért alljon
itt most a méregkeverés, mint AD&D
proficiency:.

Méregkeverés
csoport: rogue
pont: 2
dobas: /nt-2

VE CE varazs
-25 - nem
-36 -15 nem
-20 -20 igen
-15 -10 nem
-5 -20 igen
-25 -20 nem

megjegyzés
stun
slow
weakness
lasd leiras

Ezzel a képzettséggel a karakter kée-
pes a mérgeket maximalis hatékony-
saggal hasznalni, képes tovabba fo-
lismerni a mérgeket szinlkrél, sza-
gukrol, hatasukrél stb. Erre szinten-
ként 5% esélye van.

Ki tud keverni szinte barmilyen
mérget - feltéve, hogy az alapanya-
gok a rendelkezésére allnak. Ehhez
legtobbszér egy alkimista vagy vaja-
kos (a névények ismerdje) segitsége
kell.

Ha félismert egy mérget, kikeverheti
az ellenszerét. Természetesen az
sem mindegy, milyen alapanyagbdl
készil a méreq. Az alabbi lista kis
izelitét ad, mibdl is lehet arté anyago-
kat el6allitani. A felsorolt névények
mind |éteznek, am ismeretlk meg ke-
vés - az elkészités modja igen sokat
szamit. Példaul a ricinusmag nyersen
igen mérgezd, de olajat mar orvos-
sagként hasznaljak.

Az alapanyagok mellett szerepel az
erGsségére utald kereszt. Ez csak ta-
jékoztatd jellegl. Szerepel ezenkivdl
a tipusa, hogy fegyverre kenheté-e
€s hogy a novény melyik része mer-
gezé.




Alapanyagok Egyéb mérgek:

Mérges novények: eré tipus fegyver hatorész Arzén ++ Vv

Cianidok ++ Vv +
Aggofia | virag Foszfatok ++ |
Anyarozs Tt Il + termés Gyémantpor ++ Vv
Bangita I mag Nitridek ++ |
Beléndek + m-v -+ levél Klorgaz o v
Borostyan I mag Szénmonoxidgaz +4 V
Csomorika ++ | levél Mustargaz + I
Datura ++ 1l - virag
Disznésalata - + [l nedv
Ebszd416 1l szar A fentieken kivil persze még igen sokféle hatas
Farkasalma + I levél elképzelheté. Az anyarozs kilénleges hatasa peéldaul,
Fehér zaszpa ++ 1l gyokeér hogy ha nem halalos, az aldozat periférias testrészei (orr,
Fekete hunyor ++ Y gyoker ful, ujjak) elliszkésédnek és lehullanak. A parducgaloca
Foltos birok ++ I + szar hatbanyaga dihdngd 6riletet okoz. A gyémantpor ugyan
Foldi tok I gyokér lassan 0Ol és draga, de a meéregérzékeld amulettek nem
Gyongyvirag ++ Il + termés fedezik fel, mert nem kémiailag hat, hanem a bélbolyhokat
Gy(szdvirag ++ ] + virdg furja &at. Ennyit réviden a mérgekrél, a hasznalatukat a
Kapotnyak | levél kévetkezo részben targyaljuk.
Keserld mandula ++ | mag
Lila akac + | mag Felhasznalt irodalom:
Lobélia | bimbé Brehm: Az allatok vilaga
Maszlag : +- v - levél Rapoti - Romvary: Gyogyité névények
Mak + Y gubod Galambosi - dr. Lévai - dr. Orsi: Mérgez6 névények
Méreggyilok ot I + level Varré Aladar Béla: Gyogynovények gyogyhatasai
Mételykord 4+ I mag Buvar zsebkdnyv sorozat: Pékok, skorpiok
Nadragulya ++ IV + levél Kigyok, békak
Oszi kikerics TR || + mag Gombak
Ricinus ++ I + mag
Tavaszi hérics + Il virag Jakab Zsolt
Tiszafa - | levél

Mérges gombak:

Colopgomba + I

Gyilkos galoca ++ I
Légydld galoca + 1]

Nagy déggomba ++ I
Parducgaloca 4 v +
Sarga kinviraggomba + |
Selyemgomba - I
Susulyka ++ I

Tulipan csészegomba I
Mérgezé allatok:

Mezei skorpi6 ++ Il +
Orias skorpio + Il +
Farkaspok Il +
Fekete 6zvegy ++ Il +
Madarpok + Il +
Varangy [l +
Csorgdkigyo ++ Il +
Kobra ++ Il +
Mamba ++ 1l +
Vipera ++ Il +
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A Tarin hegységet mar évezredek ota lakjak térpdk: birodalmuk méretérél, lakoinak sza-
mossagarol csak fogalma lehet a felszin népének, am a torp kultura dsszetettségérdl és
nagysagarol csupan elképzelésekre tdmaszkodhatunk. Kétségtelen, hogy a torp ranairas
F osibb és bonyolultabb mindennél, talan csak a kyrek jelei, az elfek irasa vagy az aquir ro-

vasok mérhetéek hozza. A most kézélt kicsiny értelmezé szoétar hasznos lehet mindenki-
nek, aki Eszakra téved, legalbbis igy vélekedtek Wien-Shi embervadasz klan mesterei,
hisz a kotelezéen megtanulandé ismeretek kézé soroltdk. Pontossagaért a Dorani Nagy-
tanacs vallalja a felelésséget, én mégis azt ajanlom mindenkinek, hogy kiséré nélkil ne

merészkedjen le Tarin tarnaiba, mert nem felszini embernek vald dolgokra akadhat.

l1
Il -

Il
Hit s

Wi s
|

Hit
I

HH
[ 8

it
il °

4 10

<> 100
_$ 1000

X

B B

N °

>| DRv. TR
Y

N

P TH
l\ Wv. U
S Zv.ZH

Dawaz: Térp

Karaz: Erds, ki-
tarté, éreg

Kazad: Erédit-
mény, varos

M Karak: Hegy-
ség,birtok
LA

Végzet,

% kaosz, sotétség

ﬂ Duraz: Szikla,
ké

[:1 Azak:
fegyver

Drakk: Sarkany,
¥ szdrnyeteg

Balta,

Urkk: Ork, ellen-
ség, bolond do-

log

Grungl: A ba-
nyak torp istene

At p FOIIER X ON

Ungor: Barlang,
foldalatti jarat

Kadrin:Hegy, 6s-
vény

Varn: Hegyi to
Grimaz: Har-
sany, vad

Grom: Eszes,
bator, kemény
Az-Dreugl: Nagy
balta

Ok: Okos

Okri: kézmlves
(gyakori torp
néev)

Ori: Munka

Und: Megfogni,
elfogni

Ril: Féenyes, csi-

szolt, éles

Lok: Osszeeskii-

vés, intrika
<D fG’allalz: Nemes-

ém

Goraz: Ostoba,

* magikus

/T\ Grung: Banya
Karag:Csucs,

/\ magas hegy

% Kazak: Haboru,

csata

Rhun: Runa,
X magikus jel, név,

sz0, hatalom

—— i e T T

Grun: Kala-

pacs

El:l

7, Grong: ons

Zaraz:  Ajan-
dék
Dammaz-K-
Panon: A harag
kényve
Kron: Koényv,
kronika, te-
kercs

.'. Troll: Troll
Trolldrengi:
*1® Trollslé

—~g7 Dreg: Olni

Drakendrengi:

b, ¥ PR
V—Sarkanyoio

Qrontdrengi:
Oriasolé
ZS Gront: Orias

Urkdrengi: Or-
kol

Grungron:
% Fémmunka,

kovacsolas

/‘O’\Ankor: Biroda-

lom, orszag

*  Strommez: Fo-
lyam, folyo

Trogg: Nagyot
> zabalni

Gazan: Pusz-
—1 _ tasag, siksag

Zorn: Hegyes
/ ‘ld‘lvidék

Vorn: Falusi vi-

|

)

Azul: Fém § G g
Baraz: Kovér, dék

DI Ak RH K igéret

Azgal: Kincs

@ |)q Dammaz: Harag <DUrbar: Keres-
K o TT %kedni
— b, RS
\'_F__t"‘-—‘—‘ = -—l—__-__PL___ _ N U 1 F . O TR
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Csengd,
széles

Gorog: Sok sort
inni

Tromm: Szakal
Skruff:

telen
(sértés)

Jelenték-
szakalld

Rikk: Kiraly, ural-
kodo

Wand:
runakkal
bot

Magikus
ékitett

Thag: Rémiszt6-
en meggyilkolt

Gromdal: Osi

kegytargy
Grizdal: Evszaza-
dos sor

Hazdal: Friss sor

Valdahaz: Sor er-
jesztés

Aruzhkhul: A gob-
linok barlangban

becserk. muveé-
szete

Wanaz: Szakall-
nélkili, meéltosa-

gat veszitett torp

Khulghur: A troll-
ra vadaszas mu-
vészete
Gnollengrom:
Tisztelet a nagy-
szakallu térpnek
Drongnel:  Sar-
kanysilt barlangi
gombaval, sérben
pacolva

Grindel: Kilonle-
ges ndi térp ruha

Thingondrongol:
Hely, ahol sér
vagy kincs van el-
rejtve
Arkhandrazkal: A
ranak nemesfém-
be vésése troll-
foggal

Zharr: Tdz
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Dharkhangron: A
sotét foldalatti vi-
lag

Grobkhaz:  Ork
vagy goblin kegy-
targy

Wytryth: Erdébél
hozott fardnk

Thryngaz: Sotét,
gonosz erdd
Skree: Koves,
sziklas talaj
Skrund: Kévet fa-
ragni

Klad: Fémpancél

Ang: Fegyvert
kovacsolni

Kuchungkuc-
hung: kut, vizke-
rek

Rinn: Kiralyné

Drangthrong: Ha-
talmas térp sereg
Vongal: Idegenek

Kelet feldl

Mizpal:  Vulkani

Uveg

Nathgar:

Arannyal diszitett AMTr

bérruha

Frongol: Barlang-
terem

Varrkhulg: Ellen-

seges torzsfénok

Khaz:
rem

Palotate-

Thryng: Az Gsdk
dicsésége

Grongol: Sir,

6sok kincse

Gromthi: Os, eléd
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X
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Rhunkri: Rudna-
kovacs
Drinn:  Ut, or-
szagut

Ungdrinn-Ang-
kor: Nagy-biro-
dalmi-foldalatti
orszagut

Umgi: Emberek

Elgi: Elfek

Gor: Vadallat
vagy babar

Goruz: Tréfea

Agrul:  Nyomok
a kében
Azkahr:
Massziv  épit-
mény
Izkhrul: Kébe

vagott nagy hid

Ekrund: Kdébe
vagott lépcsé

Huzhrung:
Massziv varos-
fal

Muzkhgrum:
Ostromgeép

Zhufbar: Varos-
kapu

Zhuf: Hegyi pa-
tak, forras

X < ¥ 8w ¢ dE ] o
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Mingol: Torony

Migdhal: Kdéhaz,
fogadd

Makkaz:  Szer-
szam

Thrund: Kénpor

Naggrund:  Ve-
szeélyes hely,
ahol trollok vagy
sarkanyok élnek

Thragh: Gyédze-
lem
Noggarrung:

Trollkoponyabol
készllt ivekupa

Brynn:
diszitett

Szépen

Thrung: Pajzsfal

Barragh: Kéhaji-
to, dardaveté

Oggraz: Ogre

Raggarinn: Trol-

lirh&dbdl  készllt
képeny
Thrag: Seb

Barak: Kapu, to-
rony, fal

Garaz: Fiatal, ba-
tor, lazadozo
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Thongli: Sisak,
amit orkot vagy
goblint legy6z6
harcosok visel-

nek
Ungrim: Meg-
bizhatatlan em-
ber

Vulkhrund: Bu-
vohely barlang-
ban
Vengryn:
Bosszdu,
sagtétel
Drung: Megut-
ni, megtamadni

igaz-

Khrum:
harci dob

Nagy

— e

Ongrum: Zsol-
dos, szdvetse-
ges

Vithang: Szol-
ga, kereskedd

Woulthrung:
Pénz, jutalom,
jovedelem

Zunthrum: Szo-
bor
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Vorkhul:  Van-
dorld ork vagy
goblin horda

Thrynaz: Tor-
vény, szabaly,
becslletkddex
Zagaz: Emlé-
kezés, torténe-
lem, saga

Gorm: Idés,
oreg, hatalmas,
hosszuszakallu

o SRR

Thi/Throng:
Klan

Az alabbi rinairassal ellatott kélapot, Kazaz a Karak - az egyik le-
g6sibb térp varos - kapujan lathatjuk. Az utazokat a mindenkori

uralkodo nevérdl tajekoztatja.

KRYWUYHM PI=2Ta ll MP Y0 TPt

Krangal az Ogredld, Karaz a Karak kiralya, A bélcs, A bator, A vén-
séges veén. Lassatok tetteit, halljatok dicsésége gybézelmeit, és em-

KRANGAL OGGRAZDRENGI RIKK KARAZAKARAK
GORMGORMGORMTHI GNOLLENGROM ORI VARRKHULGZAGAZ

lékezzetek!

Térpll igy hangzik:

Leforditva:

T




Kénny(d dolgom van kivételesen,
tobb levél is érkezett szerkesztGsé-
ginkbe, olyanok, melyek valaszt
érdemelnek, s véletlenil nem
M.A.G.U.S.-t kérnek. Remélem a
tendencia megmarad, s akkor ho-
naprél hénapra még két o6raval t6b-
bet kell eltdltenem a RUNA gondo-
zasaval. Félreértés ne essék, nem
mintha bannam, az efféle felada-
toknak szivesen teszek eleget,
nem 0gy mint példaul... Na de
hagyjuk. Lassuk inkabb a termést:

Tisztelt Novdak Csanad!

Hurra legalabb a megszolitassal
nincs gond. En nem vagyok valami
nagy levelezd, de legqutobb megrotak
emiatt, s most (gyekszem magamon
erot venni.

A kényveidet - Haldl havéban, Eszak
langjai - nagyon remeknek larfom.
Szerintem a magyarul megjelent fan-
lasy kényvek soraban a legjobbak.
Kildn jonak lalaltam a "Halal hava-
ban"” fliggeléket, amit a masodik ko-
tetbol nagyon hianyoltam. Remélem
a "Karnevalbol" nem fog kimaradni.
Szerintem a kiegészitd informadciok
mellett, a fobb szereplok PANTEON
szerd lefrdsdt is sokan olvasnak szi-
vesen. Ha ugy erzed, hogy zavardlag
hatna, legaldbb visszamendleg. Jo
oOtlet lenne gazdasagilag is, felkeltené
az érdeklodest a M.A.G.U.S. irdnt és
viszont.

A RUNAt méar kezdettdl fogva olvas-
tam, és van néhany dolog, amit nem
értek, hidanyolok vagy ellenzek. Nem
értettem pl.: hogy a TABULA MAGI-
CA-ban a varazsiargyak is benne
vannak-e? Mert ha nem, jo lenne egy
kilén rovatot inditani szamukra. Saj-
naltam, hogy a 4.R-ban dsszesen alig
t6bb mint 3 oldalnyi anyag volt érté-
kelheld. Kicsit dssze lett csapva. A
kérdesre a vadlasz, de megmuitatko-
zott. En is Ugy gondoltam, hogy a
RUNA foglalkozzon mds szerepjaté-
kokkal is. De majd csak akkor, ha

mar a MA.G.U.5.-rél nem lesz mit
irni (kb. ugy 2020-ban). A 4.R-bol le-
ginkabb a Bestidriumot hianyoltam,
osszesen 41db szorny, Brrr! NJK-L,
némi munka aran ugyan, de minden
tovabbi nélkil tud késziteni a KM.
Nem értettem meég, hogy a 3.R-ban
szerepld Crantai kéboridnal a megje-
lend 2k6 db a véletlenszerd taldlko-
zdsra vonatkozik-e, vagy az evenken-
ti dsszegyliléstikre.

A PANTEONBAN nincs megadva,
hogy van-e magikus targyuk, ha igen,
milyen. Az anyagi helyzetik is na-
gyon homalyos. Mit hordanak maguk-
nal és mit rejftenek el a buvohelyd-
koén? A 4.R-ban, TABULA MAGICA-
ban, arrdl van szd, hogy csak a va-
razslok testére Irt jeleket lehet
utolagosan feltdlteni. Akkor mit jelent
a tébb helyitt szerepld "vésés" kité-
tel? Az illusztraciokrol szdlva, nagyon
fontosnak tartom a jo képeket, de azt
nem szabad elfelejfeni , hogy ezek
mégls csak mellékesek. Ezzel nem
azt akarom mondani, hogy ne legye-
nek képek, hanem azt hogy ne le-
gyenek dncéliak. Segitsen megérteni
a szoveget, nydjtson valamilyen infor-
maciot.

Jelenleg a harom legfontosabb rovat-
nak a BESTIARIUM-of, a TABULA
MAGICA-t, és a PANTEON-t tartom.
Egyeldre, ugyanis ez késdbb ugyis
valtozni fog.

Nagyon kivancsian varom (és nem-
csak én) a MA.G.U.S. (és a Karne-
val) megjelenését. Remélem nagy si-
kerik lesz.

Tovabbi jo munkat, jo jatékot, és sok
sikert kivan:

Hegedis Zolian

Ez igen! Az ilyen leveleket szeretem.
Ezeért is kdzoltlk le teljesen. No meg
azért, hogyha valakinek kedve ta-
mad, lehet vitatkozni rajta. A véla-
szok:

A dicséretet koszonom, a Karneval-
nak is lesz fliggeléke. Egyébkéent a
fenti kivansagok Osszefoglalasa kép-

pen a 7.R-ban csak és kizarolag "ér-
tékelheté" M.A.G.U.S. anyagok lesz-
nek, tiz oldal terjedelemben. Amolyan
kivansagm(sor gyanant. igy jar aki
levelet ir. A TABULA MAGICA kozol
majd varazstargyakat is.

A Crantai Kéborloknal a megjelenés
szama a véletlenszer( talalkozasra
vonatkozik, az évenkénti dsszejovetel
esetében szorozd meg k6-al. Az
egyéb hianyossagokra a jovében job-
ban odafigyeliink (varazstargyak,
anyagi helyzet, stb.). A véseés is a va-
razslé testére vonatkozik, hisz nem
csak ember varazslok léteznek. Lasd
5.R: Gyikmagus. Egyébként is van
néhany szekta a M.A.G.U.S.-ban
részletesebben olvashatsz réluk -,
akik a sajat csontjukba vésik az efféle
jeleket. Remélem, az 5.R BESTIARI-
UMA és az egész 6.R megnyerte tet-
szésedet. A jutalom a kdvetkezd
szam lesz.

Most latom csak, hogy megint ki-
fogytam a helybdl, de nem volt szi-
vem megcsonkitani a fenti levelet.
Hiaba no, megmelengette a lelke-
met.

Kedves Talosi Krisztian és Torkos
Attila. A ti killdeményeitekre a ké-
vetkez6 szamban keritink sort.
Mégegyszer kdszonet mindenki fa-
radtsagaért. Viszlat!

NCS

o ’
PUNA
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FELELOS KIADO:
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VALHALLA DESIGN GROUP
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Bizonyara hallott mar réla, hogy a kdnyveket is
AFAval sujtjak - ez pedig a konyvérak drasztikus
emelkedését vonta maga utan. Ha azonban
belép a Valhalla Paholy Konyvklubba,
idén is a tavalyi aron juthat hozza megjelené
koteteinkhez.

A VP Klub mikodése amerikai mintat kovet -
magyar &rakon. A klubtagsag évi 1000 Ft - 4m
ebben az 6sszegben benne foglaltatik négy On
altal kivalasztott kotet .ara. A tagok harom
havonta értesitét.: a kovetkezé
negyedévben. megjel vekrél, s csak
annyi dolguk mara d _tsek mely
koteteket kivé ;
vélasztésa eseten r
fizetni, barmennyl legy
tetszéleges szamu kotet
arbol  10% : kedvezményt
szamitunk fel postakoltse
megjelenes napjan pe
végen a: tagok oly VOs ajandekkotetet
kapnak, ‘mely utcai ar ra‘nem kerul. Ha
tetszik -ajanlatunk;-ha-a-Valhalla-Paholy
Konyvklub tagja kivan lenni, toltse ki az alabbi
belépési nyilatkozatot, és fizesse be a tagdijat
rozsaszin  postautalvéanyon. Ne  felejtse
elkuldeni a belepdnyilatkozatot €s a befizetest
igazold utalvany masolatat a Valhalla Paholy
cimere. (1016 Budapest, Alschegyu. 6.}

nden kotetet a
k. Minden év

@ Va“r\a”a pa'f\o|y

FIGYELEM'

A belépési nyllarkozar és a penz feladasat igazolo
csekk beerkezese utan a Valhalla Paholy elkuldi a
Kényvklubhoz tartozast igazold tagsagi kartyat es az
aktualis negyedeévre vonatkozo kdnyvlistat.

Kerjuk, hogy a lista alapjan eszkdzdlt megrendele-
stket az aktualis negyedév utolsd havanak elsé
napjaig (marcius 1., junius 1., szeptember 1.
december 1.) adjak postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garanciat  vallalni  a
megrendelés teljesitésere. -

A jelentlcezési lapot nem Ieell kivagnia, a fénymasolatat is elfogadjuk.

_ ,ELADATUKUL'
NTEKEN SZEMELYESEN
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Olesé araleleal
8-20"

példanyszam esetén

SZINES

FENYMASOLAS

dOosszu nyitvatartassal

Kedvezmény nagyobb.

Tel.: 118-9481
Tel.: 118-0003

Arc: 150Ft

TUDOMANYOS
ASZTROLOGIAI BT

ENGEDMENYEINK |
HOROSZIOP 30% |

1032 BUDAPEST, AGOSTON U. 32.| &
TELEFON: 167-0427

o

1 havonta az ..

&

1029 Budapest, Kinizsi Pal u. 16.
—— Telefon: 176-5107 ——]

Kedvezményeink:
Hardware 4%
Software 5%
Reklamfoio,

fotografika 30%

VDG-MARJAI Esicn

VALHALLA DESIGN GROUP
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Hahé emberek, grafikusok és a tdbbiek.
Azt csiripelték a verebek, hogy az Ani.
Pro készit6i nagyon sokat csuklottak az
elmult hénapban. Remélem igaz volt a
hir!

Ezt a szép menlsort ugye mar mindenki
latta? Ha nem, hat gyorsan nézze meg.

Az eléz6 szamban (akkor még jobbak vol-
tak a fogaim) emlitettem a Frames és a
Palette menut. Most 6k kovetkeznek: Fra-
mes - A nyilak kozotti nagy téglalapban
talalhatjuk az aktualis frame szamat. A
bal gomb lenyomasakor a cursor pozicio-
janak megfelelé frame-re ugrik. Jobb
gombbal egy pici tablat latunk, ahol beal-
lithatjuk, hogy mely frame-et kivanjuk ak-
tivizalni. A nyilak pontosan ugyanazt je-
lentik mint a kezel6tablan. A nyilak mellet-
ti szam az Osszes frame-értékét jelzik.
Réaklikkeléskor egy ablak jelenik meg,
ahol megadhaté az ésszes frame-szam.
INSERT - Bal gombra egy uj fazist szur a
meglévék kozé. Jobb gombbal lején az
insert mend, ahol beallithatjuk, hogy hany
Uj frame-et akarunk beszdrni. *2, *3, *5,
kétszeresére, haromszorosara, illetve 06t-
szorosére novelhetjlik a fazisok szamat
ugy, hogy minden képkockat megsokszo-
rozunk. Ezekszerint, ha volt 8 fazisunk és
a *2-re nyomunk, akkor lesz 16 (érdekes
mi?). Ezek ugy helyezkednek el, hogy az
1-2. frame az 1. fazist, a 3-4. a 2., az 5-6.
a 3. stb. fazist fogjak tartalmazni. DELE-
TE - Bal gombbal torli az aktudlis fazist.
Jobb gombbal a Delete meni bukkan eld.
Itt négy opcid koézul valaszthatunk: 7 Seg-
ment - Az aktudlisan kijel6lt csoportot tor-
li. 2 All but Segment - Csak a kijeldlt cso-
portot nem torli. 3 Frames from current -
Az aktualis frame-tdl térol beallithatd sza-
mu fazist. 4 Cancel- kilépés.

Segment A B C D - az egymas utani fazi-
sokat csoportba rendezhetjik. Négy cso-
portunk van A, B, C, D. A torlésnél, és a
Time Select-nél lesz szerepe. A hozza-
rendelés pofonegyszerd. A betik alatti bi-
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gyu-
szon kell be-

allitani a kezdd, ill. veg-f-

rame pozicioit. Ezekutan az A, B, C, D
betlk valamelyikére ranyomunk jobb
gombbal. Ezzel készen is volnank. A cso-
port hosszéat az F, S, A switch-ek melletti
téglalapban lathatjuk.

MARKS A B C D - Mind a négy betlihdz
hozzarendelhetlink egy-egy fazist. A hoz-
zarendelési eljaras itt sem kalénbdzik
sokban, csak nem kell kezdé, ill. végpon-
tot beallitani, mivel nem tartomanyt adunk
meg, hanem egy pontot. Kivalasztjuk ak-
tudlis frame-nek azt, amelyiket a bet(hoz
akarjuk rendelni. Ha ez megvan, akkor a
jobb gomb segitségével véghezvihetjik
terviinket. Play Speed - A lejatszéasi se-
besség adhaté itt meg. (Kezdéknek:
mennyi ideig varakozzon két egymas uta-
ni képkocka kirakasa kozott.) Ertéke 0 és
120 kozott allithaté. 0- a leggyorsabb,
120- a leglassabb sebesség. Az F, S, A,
illetve a TIME SELECT kapcsolokkal/me-
nikkel késébb foglalkozom.

(- Palette | Undo |IEONERS 7 EXCRE 1L A JNATEE [:
(B N0 R :
(68 J.l*l Ei!* E‘EM

HREREREE

Palette menii: A masodik kép ezt abra-
zolja. Egy-két fontos tudnivalo: Cluster -
jelentése csoport. Ezek segitségével sze-
lektalhatjuk a szineket. Két cluster-ink
van: A és B. A nyilak alatt talaljuk az A-,
a cluster felirat alatt pedig a B-t. Definiala-
sukrol még lesz szd. Vigyaznunk kell,
mert a palett meniiben nem mindig muko-
dik az Undo funkcié. A nyilak stb. mar is-
mertek. A FIT-rél egy picit késébb. T - a
Time select kapcsoléja. ALL/CLUSTER a
végzendS miuvelet hataskérét allitja. ALL
- mind a 256 szinre vonatkoznak, CLUS-
TER - csak az aktiv clusterrel térténik a
muveletvégzés. RGB/HLS - Azt hiszem
elég egyértelmd a funkcioja. Azt adhatjuk
meg, hogy a szineket melyik rendszer
szerint allithatjuk. Ezek mellett talalunk
harom szamot, amik az aktualis szin rgb,
ill. hls értékeit tartalmazzak. Itt allithatjuk

is
Oket.
Latunk  még
egy 8"32-es halot. Ide
van besUritve mind a 256 szin. Az egér
gombjai mar megint nagy szerepet jatsza-
nak, ugyanis a jobb gomb célnak jelél ki
egy szint, vagy egy clustert, mig a bal
gombbal megadhatjuk a forrast. Nyom-
junk ra a két cluster kézll valamelyikre
jobb gombbal! Ekkor a képernyé tetején
meglatjuk a Start feliratot, és mellette an-
nak a szinnek a szamat, amin a cursor
all. Klikkeljink egy szinre bal gombbal!
Ekkor a Colors felirat mogétt azt latjuk,
hogy milyen hosszl lesz a cluster (hany
szint tartalmaz), a Sfop mogott pedig a
cursor alatt levé szin szamat lathatjuk.

FIT - E funkcié trividlisan egyszerl, de
nehezen elmagyarazhato. Ahhoz, hogy
tudjatok, egy kicsit bele kell tekintenlink
az ani. pro lelkivilagaba. Amikor clusterrel
miveletet végzink és ez a funkcio be van
kapcsolva, akkor a program létrehoz a
régi és az (j palettabol egy Ugynevezett
"Cross reference’ (kereszthivatkozas) tab-
lazatot. Amelyben az talalhaté, hogy az (j
és a régi paletta kézoétt hol vannak eltéré-
sek és ebbdl kifolydlag milyen korrekcio-
kat kell végezni a bitmap-en. Ezeket a
korrekciokat a mivelet befejezéseként
végre is hajtja. Egy példabdl lehet hogy
jobban értheté: Tegylk fel, hogy a 22. és
45. szinlnk piros, és a rajzolashoz a 22.
szint hasznaltuk, de most az kell nekiink.
Ha ramasolunk valamit, akkor megvaltoz-
na a kép szine. Ehelyett a program a ma-
solas elbtti 22. szin alkotéit 6sszehason-
litja az Uj paletta 6sszes szinével és kiva-
lasztja az arnyalatban legkdzelebb allét.
A mi esetlinkben ez agy zajlik, hogy a
masolas utan a program elkezdi pasztaz-
ni a szineket, majd amikor elér a 45. szin-
hez detektalja, hogy ez ugyanolyan, mint
a volt 22. szin. Ezekutan eltarolja maga-
ba, hogy a bittérképen taldlhaté 22-es
szineket le kell cserélni 45-dsre.

Ezzel fityiszt mutattunk a palette tabla-
nak. Jovéhonapban jbdl talalkozunk.

(i

Sziasztok

Moinar Karoly
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Nagyon sok sportjaték lat manapsag na-
vildgot, azonban akadnak koztlik olyanok
is, melyek mindséglkkel kiemelkednek a
szirke tdmegbdl. Nos, egy ilyen jatékot
fogok most beumutatni a kedves olvasé-
kdzonségnek. A jatéket a Dynamix és az
Electronic Arts neve femjelzi, igy valoszi-
nileg senkit nem ért varatlanul a dolog. A
fitk elég nagy faba vagtak a fejszéjiiket
amikor az amerikai focit valasztottak a ja-
ték targyaul. Azonban ez valoszinileg
nem egyedi dolog lesz, mert'a kézikdnyv
szerint a Front Page Sports sorozat elsé
tagjaval allunk szemben. Reméljik a téb-
bi is legalabb igy sikertil. Most pedng las-
suk a programot.

Quickstart

Ha gyorsan el akarjuk kezdem a jatékot,
akkor nyugodtan véalasszuk ki ezt az opci-
ot, mely az addig beallitott értekeket veszi
figyelembe és igy inditja el a jatékot.

Exhibition Play
Bemutato jaték, melyben kivil esik a ha-
gyomanyos versenyeken. A csapatokat

kilonbézéképpen valogathatjuk Ossze,

nincs kotbttség az dsszedllitasra. A be-
mutatojaték eredményei sehol nem taro-
I6dnak és a tovabbi elérejutadsunkba sem
szamitanak bele.

League Play
A teljes versenyidény végigjatszasa.

Initial Game Setting - kezdé jatek bealli-
tasok

SPECIAL RE

TYPE OF LEAGUE:

Dynamix Foot

LHREER

o0

Modes - haromféle jatékmod lehetséges
a programban. A jatékmédok nem csak a
nehézségét befolyasoljdk a jatéknak, ha-
nem az iranyitast is. Basic Uzemmodban
gyakorolatilag csak menedzseljik a csa-
patot, a gép iranyit mindenkit. Standard
tzemmodban csak egy embert, mig Ad-
vanced modban az Osszes jatékost ira-
nyitani tudjuk. Mindenzek az Action beal-
litasra vonatkoztak. A Playcall médban is
a fent leirt 3 médban jatszhatjuk a jatékot.
A 3 moéd mind azt befolyasolja, hogy ho-
gyan ker(l kijelzésre a jaték a Playcalling
képernyén.

Control - 2 joystick és a billentylzet ko-
zOtt valaszthatunk, feltéve ha nem bizuuk
a computerre a dolgot.

Game Plans - a jaték inditasa el6tt ki kel
‘valasztanunk, hogy ofenziv vagy defenziv
 jatékmaédot kivanunk-e folytatni.

-':;'Othéjrj,Settings - egyéb beallithaté dol-
ook
 Home Jersey - a hazai csapat mezének
szine

Quarter Lenght in Exhibition - a negyedek

~ hossza percben
Weather Conditions - 3 féle médon lehet-

séges a jatékban eléforduld |d01arast be-
folyasolni

- Specific - minden értéket nekiink kell
pontosan bedllitanunk (hémérséklet -
temperature, szélsebesség - wind speed,
paratartalom - humidity, egyéb befolyaso-
16 tényezdk - szaraz id6tél a hoesésig)

- Month - a gép kreélja az id6jarast vélet-

lenszerlen, ha a stadion zart, akkor ter-
mészetesen nincs jelentésége a dolog-
nak. LN e

- Computer - ugyanaz mint az el6z6,
csak a gép figyelembe veszi azt is, hogy
melyik varos kozelében vagyunk éppen
és ehhez lgazodva generéua az ldﬁgérast

Jaték koézben az Fi-et megn_yom_v‘a a
Game Settings képernyére jutunk, ahol a
mar beallitott érztékeken és még egy par
mas dolgon tudunk allitgatni.

Miutan végeztink a beallitasokkal, a
pénzfeldobas nemes cselekedetére keril
sor. A pénzfeldobas két dolgot befolyasol-
hat. Egyrészt azt, hogy véddék vagy tama-
dok lesziink és azt, hogy melyik térfél a
mienk.

Calling Plays - a Playcalling screen 3
részre van osztva a kdzépsd részen 4 ab-
lak talalhaté ahol kivalaszthaté a nekiink
szimpatikus beéllitas, mig a felsérészen
djabb 4 nyomégomb talalhats. Az els6
gomb a Substitution nevet viseli, it a cse-
rére itélt jatekosokat, illetve a helyette be-
4ll6 masik jatékost lehet kinézni magunk-
nak. A kovetkezG gomb a Special Teams
feliratot és lassatok csodat a- spemalls
csapatjatekokat lehet it megteklntem
harmadik gomb a Time Out nevet viseli
és a sportjatékot ismerék szamara egy
kellemetlen eseményt takar. Az utolsé-
gombbal kitépiink a jatékba.

Az Action Game részben a kovetkez6krdl
érdemes megemlékezni:

- Piayer cursor - a mi altalaunk |ranyltott
Jatekost egy kis négyzet jelzi, mely tartal-
mazza a jatékos mezének szamat is. Ha
nalunk van a labda is, akkor egy kis nyil-
lal is kiegészil a jelzés, egyébkent pedig
a nyillal jelzett jatékosnal van a labda.

- Action Modes - a mar leirt modok Iétez-
nek (Basic, Standard, Advanced)

- Offenziv jatékmod - négyfajta bedllitas
lehetséges melyeket a joystickkal lehet
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beallitani: fel - Pass-Deep, le - Pass-S-
hort, balra - Run-Outside, jobbra - Run-in-
side. A beallitashoz a B billenty(t is kell
hasznalnunk.

- Defenziv jatékmod - iltt is négyfajta be-
dllitds lehetséges mint az elébb: fel -
man-to-man defense, le - Zone defense,
balra - Outside defense, jobbra - Inside
defense.

- Kick - a rlgés beéllitdséra tobbféle le-
hetéségiink van. Az Angle elnevezés(
csikkal mely a képernyé bal oldalan talal-
haté a rigéds szogét lehet beallitani. Ezu-
tan a megjelend csikkal lehet az iranyitast
elvégezni.
- Fouls and Penalties - természetesen
rengeteg szabalytalankodasi lehet6ség
adodik a programban, de biztosithatok
mindenkit, hogy a program véresen meg-
torolja a szabalytalansagokat (20 fajta ja-
tékbeli hibat tud érzékelni a program).
- Injuries - ahol szabalytalankodésok for-
dulnak els, ott nem ritkdk a sériilések
sem. Ha a jatékosunk megséril, akkor a
gep automatikusan kicseréli azt a kispa-
don UI6 tarsara. A megseériilt jatékos csak
egy bizonyos id6éutan léphet ismét palya-
ra. Ez az id6 természetesen a sériilésé-
nek nagysagatol figg. Persze eléfordul-
hat az is, hogy a jatékost soha tobbé nem
latjuk viszont.
- Weather - Az idGjarasrol mar széltan a
leiras elején par szobt. Erdekesseg, hogy
az idéjaras tényezéi a labda repiilésére is
kihatassal vannak.

- Instant Replay - A TAB b|llentyu meg-
nyomasaval a rogzitett jatékot tudjuk
megtekinteni.

League Play

A jaték lényegi részét elfoglaldé League
Play a szokéasos j6l kialakult hagyoma-
nyokat kdvetve egy manageri teenddket
igénylé nagyszerien kialakitott jatékrész.
Ha kivalasztiuk a menipontot, akkor le-
gelséténykedésiinkként 0j csapatokat kell
alkotnunk. A csapatok tipusa kétféle le-
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het. Career tipust, ha hosszabb lélegze-
tlt szeretnénk, vagy Single-Season, ha
csak egy jatékszezont ohajtunk végigjat-
szani. Miutan ezt kivalasztottuk a csapa-
tok configuracidjat kell megalkotnunk.
Természetesen a résztvevd cssapatok
szama (28 - 18 - 12 - 10 - 8) erdsen befo-
lyasolja a lejatszasra keriilé6 meccsek sza-

mat, valamint a csapatok létszamat. A
csapatok dsszeéallitasa a mar megszokott
médon térténik, igazabol sok érdekesség
nem talalhato itt. A Team Data menipont- -
ban a csapatra vonatkozd Gsszes adatot

megtalalhatjuk. A lejatszandé mérkézé-
seknél beallithatjuk, hogy a gép csak szi-
mulélja az elért eredményeket, vagy tény-
legesen le kellien jatszani a mérkdzése-
ket. A merkézéseket a gép allitja 6ssze
és kozli velink hetes megosztasban,
hogy mikor melyik csapat jatszik.

Egy csapat 47 lehetséges jatékosbél all-
hat. Mindéssze 3 fajta jatékoscsoport 1&-
tezik a jatékban (Assigned Slots - fix pozi-
cidju jatékosok, Open Slots - szabadon
kitdlthet6 helyli jatékosok, Injured Reser-
: . m_e_g_!ehet tudni a jatékrol és a sportagrol

ve Slots - sériiltek.

- Team Roster - a szokasos adatokat tar-

talmazza a csapatrél (SPeed - gyorsasag,
ACceleration - gyorsulas, AGility - fiirge-
ség, STrenght - erd, HAnds - kézbizton-
sag, ENdurance - hibak és sériilések, IN-

telligence - okossag, Dlscipline - fegye-
lem).

- Player Data - a jatékosok minden ada-

tat tartalmazza.
- Injury Status - a sériilések mértéke

- Statistics - természetesen itt sem hia-
nyozhat egy mindenre kiterjedd, alapos
statisztika mely segit minket abban, hogy
helyesen iranyitsuk csapatunk tevékeny-
ségét.

Play Editor - Egy teljesen kilonallé része
a jatéknak. A hely hianya miatt csak cim-
szavakban emlitem meg az itt elérhetd le-
het6ségeket: - jaték editdlasa - jatékosok
mozgatasa, cseréje - jaték tervezése - ja-
ték palya editor.

Kellemesen csalodik néha az ember a
sportjatékokban. Ugy gondolom, hogy

'miﬁdenki_nek érdemes lenne egyszer fog-
~ lalkozni valamilyen sportjatékkal,
~ meglepben masfajta élményt képesek

mert

nyGjtani, mint példaul egy I6v6ld6z6s ja-
tek;.i; Persze az sem art, ha az embernek

né i kéZikonyv is a kezébe akad a jaték

igy. Nem utolsé szempont az sem, hogy
néhany helyen kilon tutorial részt is mel-
lékelnek a jatékhoz, igy még jobban el le-
het sajatitani az éppen aktualis sportagat.
Maradva a Football-nal nem egy fantasz-
tikus program, azonban kellemes kikap-
csolédast jelenthet minden géptulajdo-
nosnak.

Bear™
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Assembly programozads

Boomby & Mc.Master rovata

Most sajnos a CODE hossza miatt kénytelenek
lesztek a mi felejthetetlen, valamint lenyligdzo

stilusunkat mellézni,

mulik)

(de ami késik, az nem

A kozolt forraslista egy sprite csillagmozgas
code-ja. Ha valaki rendszeresen olvassa ezt a
rovatot es veszi a GURU-t, akkor a hianyzo
megnyitast be tudja helyezni a program megfe-
lelé részeibe és akkor futtatni is képes lesz.

P: lea  $dff000,a6 it indul a prg
moveg#0,d3 ;sebesség mutato
bsr  sper ;sprite inic.

ras: tstb $5(a6) ;raster teszt
bne.b ras
cmp.b #340,$6(a6) ;eléerte a $40. sort?
bne.b ras ;ha nem, akkor ujra

adder:lea  sprite,a0 ;sprite 1 mozgatas
moveqg#12-1,d0

G addg.b  #2,1(a0) ;4 pixellel mozg.
tstb 1(a0)
bne .z
move.b  #$20,1(a0);eredeti pozicid

zZ lea  68(a0),a0
dbf do,.c

adder2:tst d3 ;sprite 2 mozgatas
beq nosx
lea  sprite2,a0
moveq#17-1,d0

1] addg.b  #2,1(a0)
tstb  1(a0)
bne .z
move.b  #$20,1(a0)

2 lea  48(a0),a0.
dbf d0,.c
bra adder3

nosx: lea  sprite2,a0
moveq#17-1,d0

N addg.b  #1,1(a0)
tst.b  1(a0)
bne .z
move.b  #3$20,1(a0)

Z lea  48(a0),a0
dbf dO,.c

adder3: lea sprite3,a0

.C

adder4: lea

nos:

;sprite 3 mozgatas
moveq#24-1,d0

addg.b  #1,1(a0)

tstb 1(a0)

bne .z

move.b  #$20,1(a0)

lea  32(a0),a0
dbf dO,.c

not d3

tst d3

beq nos
sprite4,a0
moveg#48-1,d0
addg.b  #1,1(a0)
tstb 1(a0)

bne .z

move.b  #$20,1(a0)

lea 16(a0),a0

dbf do,.c

btst #6,$bfe001 ;bal egérgomb
bne.w ras  ;djra raszter figyelés

;sprite 4 mozgatas

endprg: rts
coplst:dc.w
dec.w
dc.w
de.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dec.w
& $ffff
dc.w
te2 & $ffff
de.w
te3& $ffff
dc.w
ted & $ffff
decw
dec.w
dc.l

de.l
lea
lea
lea

ures:
sper:

tai
moveq
moveq
.c move.|
helyére
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.!
move.l
dbf
move.|
spr2: lea
lasa
lea
lea
moveq
:C move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|
move.|

;program vége
$180,0,$0182,0
$1a2,$8,$01a4,$f,$1a6,$fff
$1aa,$4,$01ac,$c,$1ae,$88f
$1b2,$2,$01b4,$8,$1b6,$f
$1ba,$4,$01bc,$c,$1be, $f
$8e,$3000,$90,$30ff,$102,0
$92,$30,$94,$c8
$0104,$0000,$100,$1200 .C
$0108,$ffd8
$124,sprite/$10000,$126,sprite

spra:
lasa

$128,sprite2/$10000,%12a,spri-
$130,sprite3/$10000,$132,spri-
$138,sprite4/$10000,$13a,spri-
$e0,ures/$10000,$e2,ures&$ffff

$f011,$fffe,$100,0
$fffffife

spré4:

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 i6
task(pc),a0 :spri eredeti helye
sprite,al ;sprite futasi helye
ptab(pc),a2 ;csillagok koordina-

#0,d1 ;sprite vége jelzd
#12-1,d0 ;sprite magassaga

(a2)+,(a1)+ ;beméasolas a fix  ptab:

move.l 40(a0),(al)+
dbf do,.c

move.l di,(al)

lea task3(pc),a0 ;sprite 3 inicializa-
lea sprite3,al
lea ptab3(pc),a2
moveq #24-1,d0
move.l (a2)+(al)+
move.l (a0),(al)+
move.l 4(a0),(al)+
move.l 8(a0),(al)+
move.l 12(a0),(al)+
move.l 16(a0),(a1)+
move.l 20(a0),(al)+
move.l 24(a0),(al)+
dbf do,.c

move.l di,(al)

lea task4(pc),a0 ;sprite4 inic.
lea sprited,al
lea ptab4(pc),a2
moveq #48-1,d0
move.l (a2)+,(al)+
move.l (a0),(al)+
move.l 4(a0),(a1)+
move.l 8(a0),(al)+
dbf do,.c

move.l di,(al)

rts

dc.l $30504000,$41c05100 ;pontok ko-

ordinatai

(a0),(al)+
4(a0),(al)+
8(a0),(al)+
12(a0),(al)+

16(a0),(al)+

20(a0),(al)+

24(a0),(al)+

28(a0),(al)+

32(a0),(al)+

36(a0),(at)+

40(a0),(al)+

44(a0),(al)+

48(a0),(al)+

52(a0),(at1)+

56(a0),(al)+

60(a0),(al)+

do,.c ;ciklus, amig dO nem = -1
d1,(al) ;vége beallitas
task2(pc),a0 ;sprite 2 inicializa-

ptab3

sprite2,al

ptab2(pc),a2

#17-1,d0

(a2)+,(al)+

(a0),(at)+

4(a0),(al)+

8(a0),(al)+ ptab4

(a
12(a0),(a1)+
16(a0),(al)+
20(a0),(a1)+
24(a0),(a1)+
28(a0),(a1)+
32(a0),(al)+
36(a0),(al)+

ptab2:

de.l $52006200,$63807300
dc.l $74e08400,$85409500
dc.| $39660a600,$a7a6b700
dc.l $b870c800,$c935d900
dc.l $daf0ea00,$eb50fb00
dc.| $30503b00,$3cc04700
dc.l $48005300,$54805f00
dc.| $60e06b00,$6c407700
dc.| $78608300,$84a68f00
dc.| $90709b00,$9¢35a700
dc.| $a8f0b300,$b450bf00
dc.l $c090¢b00,$cc30d700
dc.| $d860e300,$e4a0ef00
dc.l $f0f0fb00

dc.] $30503700,$38903f00
dc.| $40304700,$48004f00
dc.| $50f05700,$58505f00
dc.| $60a06700,$68706f00
dc.| $70307700,$78107f00
dc.| $80d08700,$88008f00
dc.| $90809700,$98e09f00
dc.l $a0f0a700,$a880af00
dc.l $b030b700,$b860bf00
dc.l $c020¢700,$c850cf00
de.l $d090d700,$d8c0df00
dc.| $e0e0e700,$e850ef00
dc.l $30503300,$34903700
dc.l $38303b00,$3c003f00
dc.| $40f04300,$44504700
dc.| $48a04b00,$4c704f00
dc.| $50305300,$54105700
dc.| $58d05b00,$5c005f00
dc.| $60806300,$64e06700

folytatas a 70. oldalon
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Lassan itt a nyar, jon, jon koze-
leg. De addig is, amig teljesen
ideér, egy kis Méagikus Lapok
talan elszérakoztatja a hd olva-
sot. Nyaron indul meg igazan
az élet RPG-s korokben, vakacid
és szabadsag ad id6t az intenziv jaték-
hoz.

A jelenlegi téma egy kicsit harcias lesz,
mivel a harc kevés teret kapott eddig a
rovatban. Amig berzerker hangulatba her-
geled magad a témahoz, egy kis vissza-
tekintés. Kilénbdzd véleményeket kap-
tam a Balanceguard-rol (és ez igy termé-
szetes), de a vélemények egy része miatt
meg kell ismételnem kijelentésemet: Ez
csak egy példa volt. Kildj be sajat készi-
tesl osztalyt vagy Kit-et, hogy én is szé-
rakozhassak valamin.

Az AD&D-ben a harc egyszerden torténik.
Dobas dént, hogy ki mozdul elébb, aztan
mozdulasi sorrendben dobasok déntenek
a talalatrél. A talalatnal szintén dobas
dont a sebzésrdl, az eltalalt levonja a HP-
jabdl. Ha elfogyott a HP-ja, legydzték
(meghal, elajul stb.). Ez korllbeldl ennyit
jelent:

DM: En 3-nal tamadok, 6-os AC, talalt. 5
HP-t sebzek.

PC: Uh, 2 HP-m maradt. 9-nél visszaitok,
171 3-as AC talalt? Akkor 8 HP-t sebez-
tem.

DM: Dobjal kezdeményezést. 2! Most te
jossz el6bb stb.

Sokan élvezik igy a harcot, de nem min-
denki. Elég nehéz egy harcot puszta sza-
mokként felfogni. A masik lehetdség,
hogy egy csatajelenetben semmi sem lat-
hatoé biztosan elére, a lehetd legvaratla-
nabb, legvaltozatosabb eseményeket
szili maga a kaosz. Két elemét sorolom
fel a csata élvezhet6bbé tételének, két
ezekbdl szarmazo szélséséggel.

A HARCI MODOSITOK BOVITESE: Min-
denféle helyzetre ami csak eszedbe jut a
lehetségesek kozll, szambeli mddosito-
kat rogzitesz. igy példaul tébbféle lehets-
séget adsz mindenre, eltéré elényokkel,
hatranyokkal és hatékonysaggal. Mindent
megprobalsz szamszerdsiteni, kezdve az
eltéré hosszlsagu fegyvert hasznald el-
lenfelek el6nyei és hatranyaitél, a testré-
szek kilénallé AC-janak kiszamolasaig, a
panceltol figgéen. A mindenre kiterjedd
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modositék hasznalata lassitja a harc me-
netét, sok idét vesz el mindenkitdl a jobb
modositok kikeresése. De ha igy kidolgo-
zottabb harcra vagysz, ez mellékes lehet.
Itt az lesz a baj, hogy mindenki minden
helyzetben a legidealisabb modositokra
torekszik, ez sokszor nagyon megnéveli
az eredmeény eldrelathatosagat. Alapjai-
ban igy minden helyzetre a sablonok va-
lasztékat hoztad létre, kezdve az aktuali-
san leglehetetlenebbtdl, a leghatékonyab-
big. Persze lehet hogy olyan sok sablo-
nét, hogy jo ideig nem valik unalmassa.
Elénye, hogy féleg kezdbknek egyszerl
az ilyen fehéren-feketén leirt szamok
hasznalata.

Ezeknek a modositoknak a talburjanzasa-
bol sziiletik a HENTESMODSZER, vagyis
a minden egyes cselekvésbdl maradandé
kovetkezmény készités. Minden sériilés
szamszerlen befolyasolja a karakiered
hatékonysagat. A kardod hatékonysaga-
ba beleszamit, hogy mikor és hogyan
élezted, hanyszor és mit talaltal el vagy
tévesztettél el vele. A HP eloszlik a test-
részeid kozott, és ahova tll sokat sebez-
tek, az szétlocssan, leesik, megbénul.
Kulén tablazatok tamogatjak az ellenfelek
szétapritasat, gyakran anélkil hogy eze-
ket a karaterekkel szemben is hasznal-
nak. Mar volt errél sz6... A PHB-ban nem
talalsz ilyet, mert enélkil is meghalhatsz,
de ezzel mégsltrdbben. :

A SZINEZES: Akar az 8sszes harci moz-

dulatot is teliességében elmeseled, és

megmutatod az érdeklédéknek. Kommen-

talod a bevitt vagast és a melleutést. Ez

tobb. képiességet és konnyebb elképzel-
hetéséget visz a harcba, a képzelderéiol
és elGadoképességtdl fuggben. Ez is
megnyujtja a hare lejatszasat, de ha erre
vagysz, akkor mellékes, nem futoverseny.
Az egyik médja az ilyen kiszinezds jat-
szasnak, hogy a DM kezeli a karakterla-
pokat minden szambeli adatukkal és do-
bassal egyltt, és a jatékosok tényleg
csak leirdas formajaban kapnak informaci-
ot ezekrél. A DM elmeséli, hogy mekkora
vagast ejtettél az ellenfélen, és hogy ér-
zed magad a buzoganyltése utan, de
nem mond szambeli adatokat. En gy
gondolom, hogy ha neked kell azonosulni
és jatszani a karakterrel, te legyél a sze-
rencséjének meghatarozéja is. igy a ka-
rakteredre vonatkozé dobasokat dobjad
te, a titkos dobasokat ugyis a DM fogja. A
szinezéssel pontatlanul informaciokat ké-

zolhetsz és kaphatsz, példaul leirhatod a
tébbieknek, hogy nézel ki a tdzlabda
utédn, a DM meg azt, hogyan néz ki ellen-
feled mikor 13 HP-t belesebzel. A jo, és
tényleges informaciot arnyaltan kozlé szi-
nezéshez sok jatéktapasztalat kell. A leg-
fobb és legmegbizhatobb szinezd egyén
a DM (kéne hogy legyen), hiszen ¢ tud
minden adatot ami ehhez szlikséges
(neki kéne tudnia). Mivel itt nem csak
egyértelmu, egyszerli szamokat kell mon-
dani, sok év rutinjara van sziikség. Hatra-
nya akkor van, ha nem szereted részle-
tezve hallani a véres dolgokat, vagy félre-
szinezve hallasz valamit és megtéveszt.

A MEGITELES, TRUKKOK ES OTLETEK
a szinezéshez kapcsolodik, mindezekhez
is tapasztalt, rutinos jatékosokra és DM-
re van szilkség. Az "oreg" jatékosokra
mar jellemzé, hogy nem kell mindenhez
szabalyt hasznalniuk, rutinbdl is tdrhetden
megoldanak dolgokat. S6t, gyakran nem
is foglalkoznak a szabalyokkal, egy idé-
szakon tuljutva mar szabalyok nélkdl is jol
lehet jatszani. Megitélik a kérilményeket,
és szabaly nélkil is a jaték menetébe ill6-
en tudnak donteni. Szabalyokat meg
olyan oétletes és Uj modon tudnak felhasz-
nalni, hogy szinte Ujat alkotnak ez altal,
de nem sértik meg a régit sem. A DMG
61."leirja, -hogyan lehet critical hit-et és
fumble-t illeszteni a jatékba. lithon ez saj-
nos nagyon  "otlettelenul" terjedt el: Ha
20-at dobsz tamadasnak, duplan sebzel.
Ha 1-et, Ugyesség csekket kell dobnod,
és hasraesel ha nem sikerdl, mindenképp
elveszik a tobbi tamadasod is abban a

korben. Ennyi a critical hit és a fumble itt-

honi hasznalata. Pedig mindketté valami
erdekes dolgot kell hogy eredményezzen,
nem mindig ugyanazt. Egy megitélo stilu-
st DM mérlegeli az érintettek felépitését,
fegyverét, jellemét, pancélzatat, az el6zé
korok torténeseit, és a terepet, ezek alap-
jan szab valami odaillé és/vagy meglepé
hatést a szuper talalatra és a bénazasra.
Es a legjobb, hogy egy ilyen DM pusztan
raérzéssel is adhat meglepé eseménye-
ket a csatdba 1 és 20 dobasa nélkil is.
Az ellenfél fegyverét kiverheted a kezé-
bél, ha nagyon erés vagy, és elejtheted a
sajatod, ha (gyetlen vagy. Eltérheti a
fegyvered az ellenfél egy kiléndsen erds
Utése, vagy megcsluszhat a kiomlott vé-
ren, ha mar nagyon sokat belesebeztél és
nagyon sima a talaj. Eqy frikkds DM fel-
talalhatja az itthon hasznalt fumble effek-
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tet egész mas formaban: Az ellenfeled tal
hevesen sujtott feléd és elvesztette az
egyensulyat, megprébalod a labat kirlg-
ni? Ha igen, akkor te dobhatod azt a bizo-
nyos ugyesség csekket a szenvedd fél
helyett, mennyivel nagyobb sikerélmény,
hogy "te ragtad fol".

Nos, ebbdl a 2 elembdl és ezek szélsdsé-
geibdl lehet az igazan j6 koktélt keverni.
Merthogy ezek keverhetdek is, részemrél
a j0 adag szinezést szeretem fél adag
maodositoval és fél adag j6 megitéléssel
felrazva. Példaul, tigyes de gyenge tolvaj
néni flértélés kdzben akarta megdlni a’
testérkapitanyt. A néni heveny olel kezes%
kézben akarta ledofni a fickdt egy.stiletto-
val, mert kicsit kellemetlenul nekipréseld-
dott a testér lemezvértjének. A stiletto-nal
szamolhattam a +2 tamadast a lemezvért
ellen, és ... 20! Csak éppen a lemezvért
résén markolatig beddfétt stiletto beszo-
rult. Nem nagy katasztréfa, de az Osszes
méreg leazik a pengérdl, mire lecsatolom
a mellvértet, hogy kihizhassam.

Es végiil egy kis kénnyedség. Aprosag
Egy 0j kezdeményezés ami arrgl .8z
amire a neve is utal. A PHB-bol, D
és esetleg mas forrasokbol olyan témakat
sorolok fel, amelyeket révidséglk és el-
dugottsaguk miatt én sem vettem! egybdl
észre. Feltételezem, neked is akadhat
meég Ujdonsag akar az emlitett ket salata:
ra olvasott alapmuben is. Vagy egyszeru-
en ha engem nyomaszt nagyon valami,
amit tévesen lattam vagy halottap fel-
hasznalni, itt kénnyithetek magam@

Ha a jaték soran valtozik a karakterec
egészség alaptulajdonsaga, a HP-ja i
valtoztatasra szorulhat. Az egészseghe
fakadé HP bonusz véltozasa modosit a
HP-ok dsszegén. A képlet az Uj HP kisza-
mitasara:

A = (valtozas utani HP bénusz - valtozas
el6tti HP bonusz) * azon szintek szama,
ahol a bénusz jart.

Uj HP = valtozas elétti HP + A.

A kovetkez6 sem opciondlis szabaly,
alapvet6 lenne a betartasall!

A KARMA: Ha a karakter meghal, és bar-
milyen modon feltdmasztjak, az egészseg
alaptulajdonsaga csdkken eggyel. A ka-
rakter elkészitésekori egészség alaptulaj-
donsaganak értéke egyben a karakter
maximalis felldamaszidsi alkalmamnak sza-
ma is. Az egészség alaptulajdonsag bar-
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szor megusgaggtl\ak a végleges halalt. A
“Restoration” vara

hogyan valtozik is a jaték soran, a felta-
masztasi alkalmak szama kulén kezelen-
dé. Minden feltamasztas alkalmaval ez is
csokken 1-gyel, és amikor eléri a 0-at, a
karakter nem tamaszthaté fel tobbé. Ak-
kor sem, ha az egészsége ekkor 25-6s!!!
Feltamasztas helyett lehet reinkarnalni,
remélve, hogy hasonlé testben sziletik
Ujja. Vagy egy istenség személyesen ad-
hat neki még eqgy életet, de ez egyedulal-
|6an ritkan toérténik meg. Kampanyban
ugyanazzal a karakterrel akar 3 évig is
jatszik a jatékosk folytongsan vallalva a
kalandozas ves élyeit és a halal valoszi-
nliségét, Ezél , hog kezdeti
egeszseﬁgﬁeh kllonosen foﬁtos ‘minden
karakfer életében, egyfajta KARMA. i
< Ha “elyan-ka anybaﬁ jatszol,
gyakran valtoz

karakterlapodon.

- Tévedés, hogy

visszaallitja-a felta
egeszségertéket. 'Ez
a h%trratevo feltarmasztasc
tudlis egészségértékke
arra vezet, hogy a "karakterek” akarhany-

visszaallithatja

elveszett szintet,
de az egész

ternek arra, hogy tulélien magikus
sat, amik atalakitjak-vagy korosit-
stét; pl.: a magikus dregedes". Ez
azai korékben szébeszéd Gtjan igy ter
jedt el: A Haste utan meg "kell" a ¢
shock-ot dobni, vagy'meghalsz téle (mert
hogy a Haste 1 évet oregit). Nyilvanvalo
félrehanyasa lenne ez az észszerliség-
nek, de szerencsére ez tévedés. "Oszent-
sége XY fdpatriarka méar megint belehalt
egyik varazslataba". - Brrr. Még valaszi-
haté szabalynak is rossz lenne ilyet beve-
zetni. Mivel a szabalykdnyvekben sehol
nincs szemléletes példa a helyes alkal-
mazasra, a felhasznaléra van bizva. En
azt javaslom, hogy a helyzettél és a kérdl-
ményektél legyen fuggjén, hogy mikor
szlkséges dobni a tuléléshez. De hogy
legyen egyszer( valasz is, egyszerre 10

vagy tobb év éregedésnél kellien dobni. 2
Ne csak azért legyen 10 év az alsd ve- .

szélyhatar, mert a Ghost latvanya is leg-
alabb ennyit déregit. Nala koézrejatszik a
latvany és a benyomas is abban, hogy
szerintem dobni kellien az életbenmara-

ahol.
tulajdonsagok (ilyen *

dashoz. De 10 évet egy elf is megérez,
és par masodperc alatt ennyi 6regedés
eléggé megbolygatja a szervezetet.

A kezdeményezés modosité tablazatban
is szerepel egy félremagyarazott dolog. A
rohamozas modositoériéke. Ezt a tama-
dasi modot sok jatékos csupa szép és
csupa joként haszndlja: +2 tamadas, 2-
vel jobb kezdemény, és szalfegyverrel
dupla sebzés! A két utdébbi adat tévedés.
Helyesen, a rchammal tamadas a kdvet-
kezé elényokkel és hatranyokkal jar: Ro-
hamozva karaktered a sajat vagy a hata-

sa alapsebegﬁégenek 150 %-ara felgyor-

sﬁ; és a @élpontjahoz érve pillanatnyi
1 beleadja a tamadasba. Ez

ositot ad a tamadasahoz.
ndzsat hasznal, megfeleld
egyver alapsebzésének
ed meg a célpontot. Ezt
sebessége, hatas és lo-
s lendiilete garantalja.
akar hatason rohamoz,
zés helyett a thmadasra
rt az lgyességi védeke-
nem tudod kézben az AC-
n ha teljes lendiletbdl
ohanni az ellenségen,
eg elétte, hogy félreu-

a a celpontnak van ra
ogy cselekedjen a feléje
felkészilhet, hogy sajat
onozza a rohamot. igy a
- 2-vel jobb lesz a roha-
hiszen a lendlletnye-
rohamozni. Ha a cél-
alfegyvere van, amit a
#-gal kiemeltek, jol
tja a nyelét, és a végét
gy stabil tdmasznak szoritva, folnyarsal-
hatja a rohamozo6t a hegyére. Ehhez a
vedekezdének tamadast kell dobni, talalat
esetén fegyvere az alapsebzés duplajat
sebzi. A kis *-gal jeldlt szalfegyverek csak
a nagymeéretl lenyek ellen sebe nek dup-
lan - igy hasznalva.




Apro Q hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karakter
100 Ft. A szdveget és a befizeté-
si nyugtat (rézsaszin postautal-
vanyon) a szerkesztéségbe
kildjétek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

AMOS kézikdbnyv
magyarul!

Decemberben megjelent az elsé
magyar nyelvd kézikényv a legu-
jabb AMOS verziékrol. A konyv
220 oldalon ismerteti az AMOS is-
mert és kevésbé ismert utasitasait.
A kényv ara a Kiadénal 330 Ft, vi-
szonteladdknak 280 Ft (min. 10 db
esetén).

Amiga felhasznaloi kézikonyv!
Megjelenés: aprilis kézepe.
Varhaté ar: 300 Ft

Erdekl6dni lehet:

Arany Sandor Tiszafoldvar Osz616,
Fé u. 64.

Tel.: Tiszafoldvar 307

Amiga 500 1.3-as, 1 éves elado.
Iranyar: 30.000Ft
Tel.: 25-25-044

Profi grafikusokkal & zenészekkel,
valamint rengeteg contacttal ren-
delkez6 csapat tehetséges, lehet6-
leg pesti, j0 design-érzékkel me-
galdott codert keres. Diviziok Ang-
liaban, Spanyolorszagban, Norvé-
giaban és Olaszorszagban.
Bévebb info, illetve jelentkezni le-
het példamunkakkal!

Mr. Pixel/Impulse WHQ, 1091 Bp.,
Ulgi Gt 179. Tel.: 177-1951

Eladé 92-ben vasarolt ATONCE+
16 MHz-es PC emulator kartya
(AT 286) 512 KB memdriaval. Ira-
nyar 30.000 Ft.

Torék Laszlo Szeged, Beke u. 2/A
Tel.: 62 310-995 (este)

JO hir a szamitdgép kedvelSknek! Az ismertf szakUzlet Uj helyre koltézot.
A Kecskemeti MUszaki Aruhdz emeletén dj arculataval varja dndket az uzlet.
A megszokott udvarias kiszolgaldassal, a teljes Novotrade 2C termékskalaval varjuk Ont is.

Keresem a 68000 processzor As-
sembly nyelvi programozasa cimd
konyvet /magyar nyelvi/. Ugyanitt
Amiga 500 sok tartozékkal elado
60.000 Ft-ért.

Garay Robert 2870 Kisbér, Rako-
cziu. 10. Tel.: 34/54-312

Eladé A500 1MB RAM-mal, +
egér, TV modulator, monitorkabel,
1 db mikrojoy, 50 db lemez progra-
mokkal, lemeztarté 30.000 Ft-ért.
3,5" kiils6 drive 7.000 Ft.

Harom Istvan

5000 Szolnok, Baratsag ut 14.

Elado 2.0-as (ECS!) AMIGA 2000-
es, SCSI (GVP) controlerrel + 120
MB Winchester, 3 MB RAM-mal, 2
db 3,5"0s lemezegységgel. Er-
deklédni lehet napkdzben Polyak
Gyorgynél a kovetkezé munkahe-
lyi telefonszamon: 62/480-280

IBM-PC/AT cserepartnereket kere-
sek!

Panczél Istvan

2531 Tokod, Kossuth u. 105.

A500, A500+-hoz 52 MB SCSI
Quantum Harddisk (17ms, autobo-
ot) 35.000 Ft-ért, MK Ill 7.300 Ft-
ert, A500 1.3 29.900 Ft-ért (+1 MB
RAM) elad6. Balla Laszlé 4400
Nyiregyhaza, Vasvari P. 31 IlI/10

Amiga 500 (1.3), 3 MB RAM-mal,
80 MB winchesterrel 90000 Ft-ért
elado.

Magi Istvan 3532 Miskolc, Gyula
0t 54. Tel.: (46) 337-074

Szines monitor 12"-0s 11.800 Ft
(Amigahoz); VGA monitor 18.000
Ft.

Nagy Norbert 1105 Budapest,
Hungaria krt. 5-7 4. ép. 1 |h X/5
Tel.: 37/16261 (hétvégén)

CASPER mono monitor PC-hez
e-uladé!
Osz Tomi 1033 Bp., Blaza u.30

Egy kis izelit6é termékeinkbdl:
Commodore 64 alapgép
Commodore Amiga 500
Commodore 1541/ floppy

2 MB-os belsé bévité AMIGA 500-
hoz olcson eladé.
Tel.: 1125-783

Uj Amiga 500 1.3, uj grafikus pro-
cesszorral (ECS) + szines monitor
44.900 Ft.

Nagy Norbert Budapest, 1105
Hungaria krt, 5-7 4. ép. 1lh X/5
Tel.: 37/16261 (hétvégen)

386 DX40 + 8 MB RAM + 128 KB
Cache + 120 MB HDD + 387DX40
+ 1 MB VGA Kartya + 14"-0s
SVGA monitor + 1,2 MB 5.25-0s
floppy + egér + "Soundmaster"
hangkartya + programok + garan-
cia 125.000 Ft; Alaplap +
387DX40 25000 Ft-ért kilon is
elado.

Nagy Norbert Budapest, 1105
Hungaria krt. 5-7 4. ép. 1lh X/5
Tel.: 37/16261 (hétvégén)

Amiga 500-es Amiga 500+-hoz
memoriabdvitdés, AT-buszos HD
kontroller olcséon eladé! (SIMM
modulos 2-8 MB real FAST RAM!)
Imre Csaba

8887 Bazakerettye, Olaj ut 13.

Sirgdsen eladd Uj Amiga 500-as,
kiegéeszitékkel. 50 vagy 68 ezer Ft-
os konfiguracioban. Téth Attila
2230 Gyémrd, Jokai u. 2

Uj, gyari, garancialis Action Replay
MK 3 olcsén elado.

Petrovszky Mihaly

4400 Nyiregyhaza, Kalevala st. 9.

Eladé Amiga 500-hoz 2-8 Megaig
bévithetd AT-buszos winchester il-
leszt6 9.000 Ft, dobozos 5.25
floppy 5.000 Ft.

Tel.: 158-5547 este

Tipuscsere miatt eladd egy Amiga
1200, benne egy 120 MB 3,5"
CONNER winchester. Mindkettére
1 év gyari garancia van. Hozza
meg 100 lemez programokkal. Ara

Datasette

Nintendo comp. jatékgép

RF Modulator

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitogepes lapok es folyodiratok, disk boxok széles
valasztekban, szenzacios Commodore 64 jatekkazettak!,
6000 Kecskemeét, Rakoczi at 4. (emeleten)

dsszesen  101.000,- (AFA-val
egyutt).

Egyed Attila

2625 Kaspallag, Kisincoci turista-

haz. Tel.: (06-27)-75-037

1084S Amiga RGB Stereo Monitor
muanyag leféldelheté szlrdvel,
MicroBotics 1 MB-os memariabo-
vités Amiga 500+-hoz, Profix 3,5"-
es kiilsé drive elado.

Tel.: 173-08-75 (19h utan)

Eladé A2000 + Fusion Forty 25
MHz 68040 turbokartya + 8 MB
RAM + Nexus SCSI kontroller +
52 MB Quantum winchester. Ira-
nyar: 225.000,- Ft.

Erdeklddni lehet munkaidoben:
157-4633/11 mellék

Eladé Amiga 500 tartozéekokkal.
Tel.: (22)-319-474 Szabo Zsolt

Amiga! Hangdigi, képdigi, KICK-
START ROM-ok, trackdisplay,
multileds, boot-selector, memaria-
bévitések, SCART-kabel, Amiga
IC-k, ... DxO Inc.

1021 Budapest, Kuruc u. 8.

Tel.: 176-1352

Eladé! Amiga 500 2,5 MB RAM-
mal, 1.3/2.05 KickStart és chip-fast
atkapcsoloval (43.000 Ft) + Action
Replay 111 (7.000 Ft).

Raboczki Rabert

3300 Eger, Faiskola u. 6. 4/50
Tel.: (36)-317-318

Orszagos Szamitégépes
Talalkozo6 és Vasar
Székesfehérvar
1993. junius 26-27.

- Szamitogépes jatékok
- Eléadasok, forum
- demo verseny
- Belépd 100, asztal 50 Ft/h
Koéfém Muvelddesi Haz
8000 Szekesfehérvar, Versedi u.
15. Tel: (22) 316-400/1610

URU 93/6
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Az AMOS Compiler

Ismét itt egy oldal ami az Amos koril fo-
rog. Mielétt még befejeznénk a Compiler
boncolgatasat, nézzik a legujabb Amos
fejleményeket. Megjelent az Amos 1.35,
ami az 0j chip-settel mar biztonsagosan
mikoédik. Az Amos Pro-hoz is megjelent
az elsé update disk, ami az Amos hagyo-
manyoknak megfeleléen PD szellemben
terjed. Ez az Amos Pro 1.1 nemcsak
hogy j6I mikodik az AGA-s gépeken, de
az 1.0 rengeteg hibajat is kijavitottak. A
program help-je béséges tajékoztatast ad
a valtoztatasokrol. Az Amos fejlesztéjé-
nek idei tervei kozé tartoznak az AGA-t
kihasznalé verziok, Amos Pro Compiler
és a legnagyobb Ujdonsag, az Intuition
hasznalata. Egy Intuition On utasitas utan
Amos-unkkal szabadon dolgozhatunk
majd a WB képernyén.

Ennyi elébeszéd utan atnézzik a Compi-
ler extension utasitasait. A legfontosabb
utasitas, amire a compiler segédprogram
is épll, a

Compile A$, ahol A$ azt a vezérlgstrin-
get tartalmazza, amit az ACMP utan meg-
adnank (lasd az el6zé szamban).
Comptest [On] [Off]

Az interpreter és a leforditott programunk
is folyamatosan végrehajtja az alabbi ruti-
nokat: - a sprite-ok és bob-ok frissitése,
Ujrarajzolasa a képernyén, - a menl ke-
zelése, - a Ctrl-C ellenérzése. A Comp-
test On hatasara ezek az ellenérzések az
interpreterben megszokott szerint hajtod-
nak végre. A Comptest Off teljesen leallit-
ja ezeket az ellenérzéseket, amivel akar
10%-0s sebességndvekedést is elérhe-
tink. llyenkor viszont a Ctrl-C nincs ha-
tassal a program futasara (csak a Ctrl-A-
A). Erdemes bonyolultabb szamitasok
elétt kikapesolni, igy felgyorsitva a rutint,
és a ciklusban egy helyen alkalmazni a
sima Comptest utasitast, ami egyszeri el-
lenérzéseket valt ki.

Comp Load ["elérési ut"]

A compiler kb. 27 k memaoriat foglal, vi-
szont csak akkor toltédik be, mikor szik-
ség van ra. A Comp Load a compiler be-
toltését végzi el. llyenkor az ACMP file-
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AMOS the Creator

bol toéltddnek be a compiler rutinok. Ha
nem az Amos_System kdnyvtarban van
az ACMP, az elérési utvonalat meg kell
adjuk.

Comp Del

Torli a compilert a memoriabdl, felszaba-
ditva kb. 27 k-t.

=Comp Here

A funkcio eredménye logikai igaz, ha a
compiler a memdariaban talalhato; és ha-
mis, ha nincs betdltve.

=Comp Err$

Az utols6 compiler hibalzenetet kapjuk
vissza egy stringben. Ha nem volt, egy
ures stringet kapunk.

=Comp Size

Ha egy program forditasa utan hivjuk
meg, a leforditott program hosszat kapjuk

meg byte-okban. A kévetkezé alkalommal

a forditott utasitdsok szamat kapjuk, min-
den tovabbi esetben nullat.
Command Line$
A leforditott programunkat akar CLI-bél is
indithatjuk. llyenkor lehetéségiink van a
program inditasakor paramétereket atad-
ni a leforditott Amos programnak. A Com-
mand Line$ egy fenntartott belsé valto-
z6, ami azt a karakterlancot tartalmazza,
amit a program inditasakor annak neve
utan irt be a felhasznalé. Pl.: az érthetd-
ség kedvéért irjunk egy programot, ami a
megadott paramétert 10-szer kiirja a ké-
pernyére:

Cls

A$=Command Line$

Forl=1To 10

Print A$

Next

Wait Key
A programot forditsuk le CLI-bél inditha-
téra és adjuk neki, a Clinetest nevet. Ha
most CLI ben kiadjuk a kdvetkezdé paran-
csot:
1>clinetest Guru
akkor a megjelené Amos képernyén 10
db Guru felirat néz majd vellink szembe.
A masik része a dolognak, amikor az
Amos programon belll adunk értéket a
Command Line$-nak, majd utdna a Run
utasitassal elinditunk egy masik Amos
programot, ami megkapja a Command
Line-ban atadott paramétereket. A para-

méterek hossza 256 karakter lehet.

Igaz ugyan, hogy a Squash utasitasrol
egy korabbi szamban mar olvashattatok,
am ott két opcidnak a jelentését siri ho-
maly fedte.

Squash (kcim, hossz,
szin)

A mod értéke, ha 0 akkor lassu sdritési
modot valasztunk. llyenkor igen kevés
szabad memoriara van sziiksége. A lassu
modban a /épfék-kel megadhatjuk, hogy
mekkora darabokat siritsen egyszerre.
Ertéke 256-t61 (ami gyors, de nem haté-
kony) 4096-ig terjedhet (ami lassabb).

Ha a sdritendé meméoriateriletnél kétszer
nagyobb szabad memériank van, akkor
valasszuk a mdd-ot 0-t6l eltérd értékre, a
gyors sUritéshez.

Ezzel vége is annak, amit a compilerrdl
akartunk mondani.

méd, lépték,

Mouse hasznalata Amosban:

egér gombjainak figyelése lehetséges.

Hide On - Mouse be-, illetve kikapcsola-
sa.

Show On - A mouse pointer aktiv, illetve
nem aktiv.

Change Mouse x - Mouse alakjanak val-
toztatasa. Ahol x 1 és 3 kozott valtozhat.
x=mouse key - Olvassa a mouse gombot
x = 1 - Bal gomb, megnyomva.

x = 2 - Jobb gomb, megnyomva.

x = 3 - Mindkett6 megnyomva.

x = 0 - Nincs megnyomva egy sem.
x=mouse click - Barmelyik mouse gomb
megnyomasat figyeli. Ertéke logikai igaz,
ha barmely gomb le van nyomva.

=x Mouse és =y Mouse - A pointer aktu-
alis hardware koordinatai.

Limit Mouse x1, y1 To x2, y2 - Mouse
mozgas behatarolasa x1, y1 x2, y2 altal
meghatarozott négyszég kdzé.

Ldzi & Angler

Hungarian Amos Club
1675 Budapest Pf.: 116
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Supra Turbo 28

lgazan meglepd

Az amerikai Supra Corporation nem min-
dennapi bévitéssel lepte meg az Amiga
500/2000 tulajdnonosokat - egy gyorsitd
katyaval. Na és, gondolhatjak sokan -
annyiféle gyorsitd kartya létezik mar mint
égen a csillag - ne gondoljak!

A SupraTurbo 28 ara $199 és nincsen
szlikség draga 32 bites RAM-ra sem. A
bévités lelke egy 68HCO00 (a 68000-es
magas orajeld valtozata), amely 28 MHz-
en jar. A kartya A500 valtozata kismeéretd
kilsé hazban foglal helyet és a gép bal
oldalan talalhaté expansion port-ra csatla-
koztathatdé. Az A2000-eshez a szokasos
processzorkartya kivitelben kaphaté. A
megoldasbol adédik, hogy még a legré-
gebbi programoknak sem okoz kompatibi-
litasi problémat az (j processzor - ha-
csak a megnovekedett sebesség nem,
hiszen az is 68000-es!

Néhany sebességadat, az Amiga 500-hoz

képest:

LHarc: 3.20x
VistaPro: 3.40x
ADPro: 2.96x

Ezek az eredmények azt mutatjak, hogy a
SupraTurbo 28-cal felszerelt Amiga 500,
ill. 2000-es sebességben alig marad el
egy Amiga 3000-es mogott.

Supra Corporation
7101 Supra Drive SW
P.O. BOX 7101

Tel. :503-967-2410
Fax :503-967-2401

T-REXX

Professional

Bar szamunkra nem annyira felkavaré a
hir mint az amerikai Amiga és Video To-
aster tulajdonosoknak (mivel a legendas
Video Toaster még mindig csak NTSC
valtozatban létezik), azért azt hiszem ér-
deklédésre tarthat szamot.
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HIREK

Az amerikai ASDG Inc., az ADPro forgal-
mazéja hosszabb idé 6ta most eldszér
egy Uj termékkel lép a piacra, ez a T-
REXX Professional 2.0.

A T-REXX segitségével AREXX script-e-
ket hozhatunk létre, amellyel {6ként a Vi-
deo Toaster, de még 12 mas hardver és
szoftver vezérlését oldhatjuk meg. A T-
REXX nem igényli az AREXX nyelv isme-
retét, minden funkciot egy egyszerd, gra-
fikus feltletrdl érhetlink el, a script gene-
ralasa automatikus. A specialis, "Real-Ti-
me" lGzemmédban a kiadott parancsok
azonnal eljutnak a vezérelt egységekhez,
igy a T-REXX segitségével akar egy élé,
kotetlen show mdsort is készithetiink.

A kovetkez6 egységek vezérelhetdk: Vi-
deo Toaster, AmiLink, ADPro, BCD-
2000A, DQ-Taco, MediaPhile, MorphP-
lus, PC-VCR, Personal SFX Il, Personal
TBC Ill, Pixel 3D, Sunrize Studio 16, VIS-
CA.

A Video Toaster effekt fajlok ANIM5 for-
matumba atalakitasara és az ANIM5-6s
fajlok effektekké (ActionFX, OrganicFX) is
lehetéség van.

A szilkséges minimalis konfiguracio:
= barmilyen Amiga modell, 2 MB RAM
* AmigaDOS 2.0+

ASDG Inc.

925 Stewart Street
Madison, Wisconsin 53713
Tel.: 608/273-6585

PageSiream 3.0

A legjobb ?

Az amerikai Soft-Logic a PageStream fej-
leszt6je és forgalmazodja, mintegy egy
éves lazas fejlesztémunkaja utan bejelen-
tette a varva vart PageStream 0] véloza-
tat a 3.0-at. Mint az a verziészam ndveke-
désébdl is sejtheté (2.22 ->3.0), nem csu-
pan a kozmetikazasrol van sz6. A legjobb
Amiga DTP program a Soft-Logic - mindig
erésen tulzé - kijelentése szerint most
mar a vilag legjobb DTP programjava va-
lik az uj valtozattal, lekérbzve az ipari

szabvanynak szamité Quark XPress-t
vagy PageMaker-t. Reméljik.

Addig is tekintsiik at a PageStream 3.0
Ujdonsagait!

= Korlatlan szdmu dokumentum egyidejl
szerkesztése

« Szerkeszthet6 ToolBox-ok (max. 6)

<11 féle mértéekegységrendszer

= Szabadon allithato mértékd nagyitas
 Tetszéleges mélységli UNDO

« Helyzet ézékeny ON-LINE HELP

« Egy dokumentumon beldl kulénbdzé
méretd lapok

= Tébb lapon atfuté objektumok

« Korlatlan szamu Master Page

« Szekciok es fejezetek definialasa

« A dokumentumban hasznalt grafikak és
szévegek nyomonkévetése

* Az oldalak "Drag & Drop" atrendezése

* PostScript, Compugraphic és DMF be-
thtipusok

« Betliméret 1-50000 pont, 0.01 pontos lé-
pésekben

= Vizszintes betliméretezés

= Szabalytalan alaku hasabok

= A képek kontraszt és egyéb paraméte-
reinek szabalyozasa

« Hivatkozas kiilsé kép fajlra

« Képek és szdvegek exportja

« A kepernyén a képek szinesben jelen-
nek meg.

- EPS import/export, a vektorgrafikak
szerkeszthetéek a PageStrem 3.0-ban

- Nyomtatas EPS fajlba

= Javitott szinrebontas

- Uj, rugalmas TAG rendszer

= A programhoz jar egy kilén szévegszer-
keszté (Article Editor) és egy egyszerd
rajzoléprogram (BitMap Editor) is.

Az itt felsoroltak mellett, még rengeteg
hasznos Ujitast tartalmaz majd a Page-
Stream 3.0, amelynek megjelenése nyar
végén varhato. A hir hallatan természete-
sen rogton felvettlik a kapcsolatot a Soft-
Logic-kal, és megigértettik, hogy kulde-
nek egy tesztpéldanyt.

Soft-Logic

11131 FS. Towne Sq.
St. Louis, MO 63123
USA

Tel.: 314-894-8608

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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FONTDESIGNER

Vektorfont szerkeszté Amigdara

A bittérképes fontok kora lejart. Akar ez
a mondat is lehetne a bevezetés egyetlen
gondolata, de helyette néhany érdekes-
séget osztunk meg az olvasdval. Napja-
inkban kdzel 6000 kulénféle betlkészlet
létezik, és a hasznalhaté fon-

Compugraphic Intellifont: Ezeket a fon-
tokat a ProPage és az Amiga operacios
rendszere hasznalja. A PageStreamhoz
is mellékelnek 3 CG font készletet. A Pa-
geStream érdekes médon kb. 5-szér

Blatter & Relog AG

tok szama évente kb. szazzal ol-:
né. E betldkészletek kozott
vannak nagyon régi tervezésu-
ek is, ilyen pl. a Claude Gara-
mond altal 1532-ben tervezett

Antigua. ; : /

A bittérképes fontok helyfog-
lalasa a méretiiktdl fugg: a 120
pixel magas Garamond kb.
375 kbyte, mig 18 pontnal csak
7 kbyte helyet foglal. De a 120
pixeles betl is csak kevés in-
formaciot hordoz akkor, ha

L

Edit Compasitions

A beépitett Preferences menipont se-
gitsegevel széleskorien konfiguralhato:
kepernyé tipus (hires, hires lace, work-
bench), képernyé font, paletta, view méd
(PAL, NTSC stb), nyelv (angol, német,
francia), pointer snap (a legke-
vésbé veszélyes valasztasi le-
hetéségre ugrik, mikor egy re-
quester megjelenik), system re-
questers (az operaciés rend-
szer sajat  requestereinek
hasznalata a program sajat re-
e questereivel szemben). Lehe-

Hew Open. . .

I dlecesis. .
x-0fraet [B <z
=i Rt —

B Previes =

téség van 20 AREXX makro
installalasara is a (shift +) F1-

Save as...

i F10 funkciobillentylkre, me-

N e

I lyekkel a beépitett AREXX in-

nyomtatasban akarjuk megte-
kinteni munkank eredményét. Egy 1200
vagy 2400 DPIl-s nyomdai levilagitas so-
ran az eredmény hasonléan kidbrandito
lesz mint akkor, ha a 18 pontos karaktert
nagyitanank tobbszérosére. Ez volt a leg-
fébb oka, hogy megszilettek a vektorfon-
tok, melyek a karakter kérvonalanak leira-
sat tartalmazzak és véaltozatos méretd be-
tlk eléallitasat teszik lehetdvé.

Az elsé ilyen (és emiatt a legelterjed-
tebb) vektorfont formatum az Adobe
System Inc. altal a 80-as évek elején ki-
fejlesztett PostScript volt. Azdta a kulén-
féle vektorfont formatumok szama is gya-
rapodott: PostScriptbél is van Type 1 és
Type 3, és a tovabbi legismertebb forma-
tumok a Compugraphic Intellifont, a True
Type és a NimbusQ.

A program altal tamogatott font forma-
tumok a kdvetkez6k:

DMF (PageStream Dot Matrix Font): a
FontDesigner sajat formatuma, elénye,
hogy nagyon témér. A PageStream 2.0
és az Ujabb verzidk abban az esetben
tudjak hasznalni, ha létezik a hozzatarto-
z6 .fm (font metric) file és mindketté azo-
nos font azonositokédot tartalmaz. A
program nem hozza létre a PageStream
képernydéfontjait, de a régiek még hasz-
nalhaték. (A képernyéfontok megléte nem
feltétlenll szikséges, de meglehetdsen
meggyorsitja az oldalfrissitéseét.)

Adobe Type 1: a legelterjedtebb Post-
Script font formatum. A PC formatumd
fontokat minden tovabbi nélkil, a MAC-
Binary formatumu fontokat, a mellékelt fo
(font converter) programmal tértént feldol-
gozas utan tudja fogadni.

o8

gyorsabban kezeli ezeket a fontokat, mint
a DMF formatumuakat. Ez akkor valik fel-
tinévé, ha a DMF formatumu fontokhoz
hianyoznak a képernyéfontok, vagy nagy
betii méretnél, amikor mar nem azokat
hasznélja a program.

Az emlitett font tipusokon belil az
egyes karakterek tovabb csoportositha-
ték. Léteznek egyszerd és (n. dsszetett
(composite) karakterek. Ez utébbiak 2
vagy tébb egyszerl karakter kombinala-
saval jonnek létre. Ketténél tobb karakter
kombinalasara nem minden font forma-
tum esetén van lehetéség, pl. a Page-
Stream DMF formatuma 8 karaktert enge-
délyez, mig az Adobe Type 1 csak kettét.

A szerkesztési funkciok kiterjednek az
egyes karakierek szélességének (met-
rics) pontos megadasi lehetéségére, ill. a
kilonfele karakterparok kozétti helyre
(kerning) is. Ez utobbinak nagy jelentésé-
ge van, hogy bizonyos kritikus betliparok
esetén is egyitt maradjanak a szavak,
ilyen betlpar pl. az AV vagy a Ta. E funk-
ciokhoz is tartozik egy-egy preview ablak
megnyitasi lehetdség, ahol azonnal meg-
tekinthetd a numerikus allitas eredménye.
Ha valamilyen okbol kifolyélag nem tarto-
zik a fonthoz metrics adat (pl. teljesen 0j
fontot tervezink), akkor az AutoMetrics
menlpont automatikusan létrehozza.

A program szolgaltatasai kézul fontos
megemliteni, hogy tamogatja a szerkesz-
tett fontok megtekintését tetszéleges ka-
rakter sorozaton (Show Font Preview), le-
hetéség van a karaktersorozat kinyomta-
tasara is. A teszdéleges koédu karakterek
kozotti masolasra is van lehetdség.

terfészen keresztll 30 belso
funkcié érheté el.

A program kiprébalasa soran
kisérletet tettlink tobb, kilonféle forrasbol
szarmazd karakterkészlet szerkesztésére.
A legjelentésebb probléma akkor jelent-
kezett, amikor Windows True Type fonto-
kat szerkesztettlink volna. Ezt az elterjedt
formatumot (még?) nem tamogatja, ezért
még Windows alatt, a FontMonger segit-
ségével Adobe Type 1 formatumdra kon-
vertaltuk. Ezt a formatumot a FontDesig-
ner egyébként gond nélkll kezelte. Nem
igy a FontMonger altal konvertalt valtoza-
tot, mely un. fontfliggd kédkiosztasu fon-
tot mentett ki. Ezt annak ellenére sem
tudta helyesen beolvasni a program, hogy
felkészitették ilyenek feldolgozasara.

A programnak létezik egy mas néven
forgalomba hozott véltozata is: az Egye-
stilt Allamok terilletén TypeSmith néven
forgalmazza a Soft-Logic, ez gyakorlatilag
megegyezik a FontDesignerrel, de tamo-
gatja a HotLinks-en keresztili kapcsola-
tot. Eltérés, hogy néhany menljének el-
rendezése logikusabb, ill. mas a toolbar
felépitése is, tovabba tamogatja a karak-
terek exportjat DR2D formatumban mas
programokkal torténd szerkesztéshez, a
FontDesigner csak importéalni enged
DR2D formatumban.

E kisebb-nagyobb hianyossagok elle-
nere minden DTP-vel foglalkozé szama-
ra, az elengedhetetlenil beszerzendd
programok kozé tartozik.

(JOCO)

bsc blroautomation AG
LechenstaBe 5
D-W8000 Miinchen 50
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Commodore

|Ze|lT0 gruklngmfu'nkbd - Gépemkhez orszagos Commodore :
oy i szakszewlzhaiozatot blzt03|tunk
Dataosette e Budapest Iegnagyobb szakkonyv
1541/l Flo Drive TR _valasztekaval allunk asarlomk :
C'l53/] Cézﬁﬂyouse L ;-rendelkezésére . G
Amiga 500 . Fo!yamatosan bov 6 jatekprogram
~ valasztékunk mellett lemezek,
RF Modulator ~ kabelek, diskbox-ok is kaphatok
Monitorok T ;uzletunkben o
Jatékgépek

® Szeretettel varjuk a régi és leendé viszonteladdinkat.

® Egész évben folyamatos ellatast biztositunk a Commodore termékekbdl.

® Rendszeresen nalunk vasarlé viszonteladbink részére folyamatosan ndvekvé arkedvezményeket
biztositunk.

Budapest Xlll. Balzac u. 35. Tel.: 1-402-954 Fax.: 1-315-933



Az ausztral Opaltech a tavalyi évben je-
lentkezett az OpalVision nevi kartyajaval,
amely egy max. 768x580-as felbontasu
24 bites megjelenitd, modularis felépités-
sel. Mar az alapkartya is képes volt trik-
kokre a 24 bites képpel: Usztatasokat, kii-
I6nb6z6 képmozgatasokat tudott hardver-
bél. A kartyahoz adott szoftverek kozul ki-
tlnt az OpalPaint - amelyet ma a legjobb
24 bites rajzoléprogramnak tartanak az
Amigan - és az OpalPresents, amellyel
24 bites képeket is tartalmazé bemutaté-
kat készithetlnk.

Nos, ugy tldnik a OpalTech és a szoftve-
reket készité Centaur Development betar-
totta igéretét, bejelentették a bévitémodu-
lok és szoftverek megjelenését, ezek:

* OpalVision Video Processor

Ez egy kartya, amelyet az alapkartyara
kell csatlakoztatni + egy Roaster nevi
chip, amelynek mar régéta megvan a he-
lye az OpalVision-6n. Segitségével valos
ideji 24 bites kepdigitalizalohoz, pro-
fesszionalis genlock-hoz, valos idejd szin-
manipulaciékhoz, és digitalis képeffektek-
hez jutunk.

A genlock 256 szintl képkeverést tesz le-
hetévé (8 bit Aplha Channel), valamint
specialis szolgaltatdsa a "Video Sand-
wich", amellyel az élé videoképet két 24
bites kép kdzé keverhetjik be.

A video effekteket kilén hardver allitja
eld, és a hagyomanyos él6 video kép at-
tinteteseken tul, kilénbdzé atisztataso-
kat (pl. kepforgatas térben, kép a képben,
kilénbdzd alakzatokra feszités stb.) valo-
sit meg.

Csatlakozok:
- 1 Composite in/out

-1 S-VHS Video in/out
- 1 Video Soute connector
-1 RGB out (23 pélusu)

= OpalVision Video Suite

Ez egy 19"-es egység, amely a pro-
fesszionalis videotechnikdban hasznalt
RACK-ekbe (tornyokba) épithetdé. Az
OpalVison Video Processor-hoz csatla-
koztatva hasznalhaté. 9 video (1 RGB
/Component + 4 Composite + 4 S-VHS)
bemenetet, 10 mono, vagy 5 sztereo Au-
dio bemenetet és egy 24 bites FremeSto-
re-t tartalmaz. Kapcsolatot tud teremteni
a OpalVison Video Processor-ral és bar-
mely két video forrasra alkalmazni tudja
annak teljes effektkészletét. A hangcsa-
tornak keverése is szoftverbél vezérelhe-
t6.

* OpalVision Scan Rate Convertor
Szintén az alapkartydhoz csatlakozik, és
a kartya (és az Amiga) képét 31 kHz-es,
nem valtottsoros médba alakitja. Megta-
lalhato még benne egy TBC (Time Base

SOURCE A' SOURCE B' ' PREVIEW

A német bsc cég, akinek a FontDesigner
programjarédl ebben szamban olvashattok
tesztet, 0] kiegészitével jelent meg az
Amiga 1200-ashoz. A MemoryMaster
1200 egy 32 bites Fast RAM bdvités,
amely alapkiépitésben 1 MB RAM-ot, ak-
kumulatorral ellatott orat, és matematikai
tarsprocesszor foglalatot tartalmaz. Mind
68881-es, 68882-es tarsprocesszor
hasznalhato, maximalisan 50 MHz érajel-
lel.

A memdériat 4 Mbites ZIP modulokkal le-
het béviteni +4, +8 MB-tal. Ez a megol-
das olcsobb, mint a mas cégek altal ter-

Corrector) amely az Amiga a kilsé video-
jelet igazitja az OpalVison-éhoz ill. javitja
a rossz mindségl bejovo jelet. A kartyan
talalhaté meméria kilénallo FrameStore-
ként is alkalmazhaté.

Minharom modul egységesen $999-ba
kerll (egyenként), megjelenésik 1993 ta-
vaszan varhat6.

Természetesen ezeket az () modulokat is
szinvonalas, atgondoltan megirt szoftve-
rek mikodtetik. Ujdonsag a vezérléprog-
ramok mellett az Opal Character Genera-
tor, amely egy 35 ns-os professzionalis
feliratozo program az OpalVision kartya-
hoz.

Ezekkel az (] kiegészitékkel, az OpalVisi-
on felveheti a versenyt az USA-ban hatal-
mas népszerlisegnek 6rvendd Video To-
aster-el. Az egyetlen - és szamunkra élet-
bevagéan fontos - lényeges eltérés a két
rendszer kozott, hogy az OpalVision ké-
pes PAL rendszerben is mdkodni (A Vi-
deo Toaster csak NTSC-ben)!

opaltech

Video Suwite

vezett 1200-as memoériabdvitésekben al-
kalmazott 32 bites SIMM modulok. A Me-
moryMaster 1200-as segitségével dssze-
sen 11 MB-ra bévithejik fel géplnket, és
a 32 bites Fast sebessége megkozelito-
leg kétszerese a Chip-RAM-énak. Fon-
tos, hogy sok mas bévitéssel ellentétben,
a maximalis kiépitési MemoryMaster
1200 mellett is hasznalhatjuk a PCMCIA
kartyakat.

A kartya 1993 majus elején jelenik meg,
az arar6l meg nincsenek informaciok.

bsc bliroautomatisation AG
Postfach 40 03 68
D - W Minchen 40
Fax.: +49(0)89/357 130-99

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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1113 Bp., Laufenauer u.10.  T: 165-8786

T+F: 166-1734

7634 Pécs, Cseralja u. 17.T+F : (72)26974 i Figyelem!

A 3865X-33 MHz szamftégép : 53.800,-Ft Hirdetésfelvétel a
1 MB RAM, 40 MB HDD, 14" Mono SYGA monltor, 266 KB VGA kérlya GURU Old(]l(][rCt
386DX-40 MHz, 128 KB cache szamitbgép : 93.800,-Ft =

K 4 MB RAM, 120 MB HEID, 14" Color SVGA monttor, 512 KB VGApka'tya. UPGRADE -> CPU 486-66-4g. . k lzoro'l Og’

C 486DLC-40 MHz, 256 KB cache szémitégép : 113.800,-Ft cegek részere:
4 MB RAM, 120 MB HDD, 14" Color SVGA monttor, 512 KB VGA kartya
486DX-33 MHz, 256 KB cache szamitdgép : 133.800,-Ft

! 4MBRAM.2(DMBI?{§D,14'COUSVGAW.TMBTRDE?IVGAk&fya 'I 83_ 72_99

O 486DX-50 MHz, 256 KB cache szamftégép : 153.800,-Ft

4 MB RAM. 200 MB HDD. 14" Color SVGA monitor, 1 MB TRIDENT VGA kértya

A kofigurciok 1.2 MB FDD-t, BABY DIGIT hézat, 101 g.bilenty(zetet &6 25/P/G kartyét b tartaimaznaie.

maks 314g.

WIN Computer "3 ]

1067 Bp., Szondi u. 19. // Tel.: 153-4304

EREDETI PC-s JATEKOK:

Pick and Pile 496,- Ft
- — o — Might & Magic IlI 496,- Ft
:L:hD:q COﬁ\Pl! 11 Might & Magic IV 892,- Ft
1134 Budapest, Csdngéu. 13. Tel /Fax.: 129-9080 Eye of Beholder 2 892,- Ft
4029 Debrecen, Csapd u. 100. Tel /[Fax.{52) 13-795 BAT 892,- Ft
- 6725 Szeged, KatonaJ.u.9. Tel /Fax.162) 310-269 Rock and Roll 562,- Ft
ELENDER  Nyitva: hétf-péntek, 9-17 éréig Highway Patrol Il 496,- Ft
€s meg nagyon sok cim...
, AMIGA AKCIO!!
AMIGASOKFIGYELEM! | e N
2,5"ATBUS-OS winchesterek (Az arak az &fat nem tartalmazzak!)
40MB WINCHESTER ___________. 14.900.-
AR MBSINCEER. 2L T<RRA 2531 (IDOUTAZSK)
128 MB WINCHESTER __________. 32.000.-
KEDVEZO LIZI NG LEHETOSEGGEL IS! SCI—FI €s I:antasy ra iongdk Figﬁclcm.[
38685X-33 MHz-es szdmitogép 53.000.- &
1 MB RAM, 1,2 MB floppy, 40 MB Win., 14" VGA mono mon., 256KB VGA ves.
3865X-40 MHz, 16KB Cache szdmitogép _______ 63.900.- Fantasztikus kaland var Rad!
2 MB RAM, 1,2 MB floppy, 80 MB Win., 14" VGA mono mon., 256KB VGA ves.
386—40MH2} 128KB Cache sz‘dmitdgép 93.900._ Ka|ancioz]'1atsz i6v6bcn és 8si fantasy rm.’x]tban,
4 MB RAM 1,2 MB Jloppy, 130 MB Win., 14" SVGA color mon., 512KB VGA ves. lcg_gc')’z]—n:tc:& cgy ismeretlen vilég szornyeit, felkutathatod
Samsung 0912 nyomtaid 15.900.- ‘
9 i1, 80 karakter, FX-850 compatibilis, magyar karakter készlet kincseit!
samsu"g2421 nyomu'té 37:600" U| levelezgs szerep }étélcot inditunk! Jatssz velink Te is!

24 td, 132 karakter, LQ-1050 compatibilis, magyar karakier készlet
JETBOOK 386SX Notebook 119.900.-
3865X-20, 2 MBRAM, 80 MB Winchesfer, VGALCD ldsutazsk — 1399 Budapest Pf. 701 /606

JETBOOK 38607( NotebOOK 169.000.' Mincic:nlmnck tel jes ismertetst kildink a ia'télcro'“
386DX-33, 32KB Cache, 4 MBRAM, 80 MB Winchesler, VGALCD

Ard AFA nélkil S ko fiaetie mellatt, 12 Mg - Légg hés a j'dvc':'!:;cn és a kalandok birodalmaban!

. . ’ o Ez valami cgészen mds 9— éveseknek...
Naprakész informaciok a teletext = s
374. oldalan olvashatoék

Erdeuﬁdni lehet a kvetkezd cimen:
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Jean baratem a legutobbi de-
mologiaban igérte, hogy lesz-
nek partyk. Voltak is | Egyik
idehaza, a masik pedig Norve-
giaban. A hazai eseményrdl
szoljunk nehany szot :

IN BLOOM party (Kecskemét,
1993.04.16-18.) Hat elég so-
kan 6sszegyluliink iit, fele-fele
aranyban Amigasok es PC-
sek. A hangulat elfogadhato
volt, bar a témeg neha majd ki-
repesztette az ifjusagi haz ol-
dalait. A filmvetités és Koltai
Robert szereglése kivaloan si-
keriilt, nagy elmény volt mind-
nyajunknak. Pizzaevészet,
programcsere-bere, stb.. De
voltak am compok is | Végre
elészoér a magyar scene torté-
netében elfogulatian, figgetlen
zsliri dontott az ertékes dijak
sorsarol . Ok sem szamithattak
arra a rengeteg nevezésre
amely beérkezett, igy sajnos a
palyamuvek elbiralasa sokaig
tartott eés igen faraszio volt.
Ennél is szoemorubb, hogy a

62

benevezett Amiga demok Kko-
zUl egyik sem volt olyan szin-
vonall, hogy megerdemelje az
elsé dijat, igy ez nem kerult ki-
osztasra. Tanulsag : a design
nélkdli "rutingydjtemeny* mar
nem elég 1993-ban. Azert em-
litsik meg azokat a csapato-
kat, akik aranylag elfogadhatot
alkottak , 6k voltak a Faculty il-
letve a Headway. A zenever-
senyt hosszas vita utan MAG-
NUM755 nyerte, a grafikai
compo gydztese pedig Tho-
mas / Amnesty lett. Remeéljuk,
hogy az igazan ertekes nyere-
meények a jovoben szinvonala-
sabb munkara sarkaljak kis ha-
zank tehetséges fiait. Az In
Bloom 2-n majd djra talalko-
zunk !

DESERT DREAMS - KEF-
RENS

Hat igen | Ajanlom ezt a demot
mindenki figyelmébe, legyen
az Amigas, vagy PC-s . Ez
utébbiak figyelmébe kilonosen
ajanlom, mire is képes egy
oreg, 7.14 Mhz-es 16 bites
Amiga. Nem véletlen, hogy ez
a demo nyerte a Gathering
demoversenyet, hiszen Laxity
a demo kodere, designere, ze-
nésze fantasziikus munkat
vegzett RW.O. (gfx), Bliz-
zart(Gfx), Mellica (gfx), Air-
walk(gfx,design) és Zeus(de-
sign,code) segitségével | He-
lyezziik be a lemezt, kossuk fel
az allunkat, és hajra | Egy ro-
vid vekiortortenettel kezdddik a
trackmo. Egy Urhajo érkezik a
hires egyiptomi piramisok ko-
zelébe, hogy egy dinnyével
(MELON) megsemmisitse Kef-
ren farad piramisat. De ez nem
sikerlil, s6t a melonos tamadé
is elpusztul ebben a misszio-
ban. Rovid vers kéveti a jele-
netet, elmagyarazva mirdl is
van sz6, majd R.W.O. grafika-
jaban gyonyorkodhetink. lit in-
dul tulajdonképpen a demo.
Egy latvanyos effekttel kezdd-
dik a produkcio, a DESERT
DREAM logo zseléeffekttel
hullik be, majd egy kocka olda-
lan kezd forogni. Ezt egy 16
szind, valos idejli zoom-scroll
koveti. Ebbdl egy 10.000 pont-
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;f'vénycﬁjf% offekt és Blizzart Kef-
rens logoja zarja le ezt a léleg-
zetelallito demot ! A trackmo

" ANNOUNCE - LEN

- Bari igaz, hogy ez nem olyan nagyon fri [ de
'megen n'm errol a csapatrol amely a sce

b Cleitethe keriilt a MELON-nal (tala'

bar az__:_s_ ligaz, hogy a ME_I___ONna_I_c i

= demoroi Nagyen kellemes deSIgn je
egy klvagott feluleteken pattogo v

elébukkan a demoban
 pixeles torésu zoomeffek

kb. 10 perc hosszu, mely id6

_ alatt a telies latvany és zenei
 effektusok egyuttmukodeseb
sosem tapasztalt hatasok jo

nek létre. Rossz hir viszont a
régi tipusi Amigak tulajdono-

_._sainak, hogj(' ity nem tervez

tobb produkciot, amely a régi

Egepeken futna, csak AGA
_kompatlbihs demokat keszit
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s JOOLCONPETITN.......... Z0OL COMPETION..........200L COMPETITON.....

Nevezz be a Gremlin Graphics és a Guru kozds jatékaba, a Zool versenyre! Ot kérdést
teszlnk most fel, s ki az otre jol megvalaszol, nyeremenyhez jut! De mi islesz a
nyeremény? Hat nem egy drutazas, de egy iegalabb ann i alm dolog egy Gremlin
aJandekcsomagl ‘Az ajandékcsomag tartalma: .

1. Egy eredeti PC-s Zool jatékot
2. Polot

3. Kitdzoket

4. Posztereket

Ot szerencsés nyertesunk nevét ket szam mulva kozoljuk le. Addlg is ragad ollat
a valaszokat a szerkesztoség cimeére: ;

Guru szerkesztosege/ Zool verseny
Budapest 1399 *
Pf. 701 /265 -
A kérdések:
Melyik dimenziobol szarmazik Zool?
Nevezd meg a hat vilagot, amelyen keresztiil
utaznia Z Inak, hogy hazajuthasson!
; Mllyenftlp_ ";‘keletl harcos Zool?.. . :
Milyen hires nyalokak fordulnak elé a ]atekban‘? :
5 Milyen szindek Zool filei?

 O0LCONETTION..... T0LCOPETTION..... T0LCOVPETTON....

N =

o

AMIGA TABOR - 1993 - PARADFURDO

1993. jalius 31. és augusz’sus ? kozott is
amigast a természet lagy 6lén Paradfurdon Egy kts izel"
jainkbal: : -

- Szldrvendég
- Szakmai programok a GURU szerkeszidségének prezenta/dsaban
- Uj grafikai lehetdsegek
- ray-tracing
- grafika, zene _
- szerepjatékok elmélete és gyakoriata
- jatekprogramok eladasarof
- C és Assembly tanfolyam ; -
- Elo fantasy - szerepjatek minden mennyfsegben
- a Magyar Fantas y Egyesilet eldadasai :

Résaveel i 3 , *"" y

t szivesen varunk

GURU 93/6




J\ _ATARI ROVAT

VASARFIA

Az eléz6 szamban -ha kicsit hevenyészett
formaban is-, mar hirt adtunk néhany Uj-
donsagrol, azonban bdéven maradt meg
csemegéznivald. A lapzartat megel6z6
kapkodas nem tette lehetévé a CeBit'93

jelentéségéhez méltd vasari beszamold
megirasat. Ismerjik a mondast: "esé utan
pocsolya”, de azért nem fosztunk meg
benneteket ettdl az éiménytél.

A CeBit mint ismeretes a vilag egyik leg-
nagyobb - ha nem a legnagyobb - szami-
tastechnikai vasara. Idén is kozel hate-
zer(l) kiallitdé képviseltette magat a vilag
minden tajardl. Hatezerig elszamolni is
sokaig tart, nemhogy ennyi céget végig-
nézni. A kinn téltétt egy hét is csupan az
ATARI standjanak elmélyultebb tanulma-
nyozéasara volt elegend6. Az ATARI De-
utschland - merthogy 6k voltak a szerve-
z0k - a kozel 6tszaz négyzetméteres kial-
litasi teriiletre jo érzékkel valogatta 6ssze
a fejleszt6ket: barmikor jartam arra, min-
dig rengeteg érdeklédd tllekedett a gé-
pek kordl. A fé attrakcid - amint azt a ke-
vésbé tajékozottaknak a stand sarkan lé-
véhatalmas videoernyd hiril adta - termé-
szetesen a Falcon030 volt. Szinte minden
kiallité cég kihozott ra valamilyen termé-
ket. Meg kell azonban jegyezni a piacké-
pes produktumok szama mar korantsem
volt olyan nagy. Mintha mindenki késén
kapott volna észbe, vagy ami valoszi-
ndbb: a fejleszték nem kaptak meg idé-
ben a megfelelé informéacidkat. igy aztan
a masodik naptél kezdve mar nem na-
gyon lepédtem meg ha a megvasarolha-

tésag irant érdeklédve a "még nem" kife-
jezést kaptam valaszul. igy jartam a ze-
nészek altal oly annyira vart Cubase Au-
dio-t forgalmazé Steinberg Jones cégnél
is. A MIDI és analog jeleket egyszerre ke-
zelé program 1800 marka korlli ara elle-
nere nagy sikernek igéerkezik. A nagy ri-
valis - a Notatort jegyzé- E-Magic-nek

azonban sajnos szinét sem lattam. Hard-
disk-recording kategéridban alacsony
araval (99 DM) tlnt ki a COMPO Softwa-
re MUSICOM nevl programja, amely a
szokasosnak tekintheté szolgaltatasok
mellett tiz csatornas equalizerrel és kara-
oke funkcioval van ellat-
va. A programhoz ma-
jusra igert digital to digi-
tal interfész kb. 6-700
markés ara némileg ar-
nyaltabbd teszi a ked-
vezd képet.
Valészindleg a Trade It
professzionalis  hd-re-
cordere a DigiTape is
csak majusban kerll a
piacra. A varhatéan
1000 markas arban a
digital in-out mar benne
foglaltatik. A kiallitason
szerzett demo verziot
mintha elfelejtették vol-
na debuggolni, bar a ki- |
valo DSP effekiek igy is |
élvezhetéek voltak. A
harddisk recording le-
hetéségeit hasznalja fel
az amerikai Digital Opti-
cal Analog Inc. hang-
posta programja, a

BlackMail. Egy atlagos uzenetrogzitd ara-
ért olyan extraszolgaltatasokat kapunk,
mint példaul kilénbdzé személyekhez
tartozé "hang-postafiokok” elkilonitése
vagy az Uzenetek beérkezési idejének el-
tarolasa.

Hang utan kép. lgen latvanyos dolgokat
allithatunk elé az OverScan video-felirato-
zbjaval, az Overlay-jel. A Speedo vektor-
fontokkal dolgozé program az ataris kép-
formatumok széles skalajat tamogatja
(IMG, XIMG, PI?, PC?, GIF, NEO, TGA,
IFF, Spectrum). A kinn latott videdk alap-
jan a 199 markas ar igen méltanyosnak
tekintheté. Az ST/STE és Falcon gépek-
hez csatlakoztathaté Genlock - aminek
segitségével a szamitogép videojelét on-
magéaban vagy egy masik forras videoje-
lével keverve videomagndn rogzithetjik -
szintén az OverScan eléadasaban 700
markaért vasarolhaté meg.

Mint elvetélt grafikustehetség mindig
nagy érdeklddéssel viseltettem a szami-
tégépes rajzoléoprogramok irant. Ezért
dobbant meg a szivem, amikor a Trade It
Chagall nevl termékét megpillantottam.
Az egészen kivalo rajzeszkdz-keszlet, a
szépen kivitelezett, jol kezelhet6é ikonos
menirendszer az altalam ismert legjobb
rajzoloprogramma emelte a Chagallt. ( A
demo-verziét azéta mar rojtosra koptat-
tam .)

- folytatjuk -

LY i e

Video Audio
Multimedia
Musik  Grafik
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CIVILIZATION

Epits egy birodalmat, hogy kidlld az idé
probajat.

Amikor IBM-re megjelent, az amigasok
meég gondolni sem mertek ra, hogy egy-
szer jatszhatnak vele. Amikor atirtak Ami-
gara, az atarisok mar sejtettek valamit. Es
igen: itt van, Atarin is, a CIVILIZATION,
minden idék legcsodalatosabb, legtdkéle-
tesebben felépitett stratégiai jatéka.

Bar a program nem olcso, mégis azt ajan-
lom mindenkinek, vegye meg az eredetit.
igy a négy (1) lemez mellé kap egy 130 ol-
dalas kényvet is, amely nélkll a jaték ve-
gigjatszasa kulonb6zé gondokba Utkozik.
Azon kivil, hogy a konyv rejti a védelmi
kédokat, igen hasznos informaciokat tar-
talmaz, amelyekre menet kdzben sziliksé-
glnk lehet. Egyben tisztelettel felkérem a
szoftverforgalmazékat, hogy IBM-en és
Amigan kivil lassan kezdjenek mar el
Atarira is behozni jatekokat, mert (bar
még szokatlannak tlnik, de) atarisok is
élnek ebben az orszaghan. Gyanitom,
nem vagyok egyedll, aki szivesen ve-
szem meg a jo eredeti programokat.

A GURU 92/3.szamaban Lily & Shy tolla-
bol (azaz billentylizetébdl) mar megjelent
egy rovid ismerteté a CIVILIZATION-rdl,
egy fejlédési tablazattal. EbbSl mar min-
denki képet kaphatott a jatékrél, ugyhogy
a szokasos bevezetd szdveget most el-
hagynam. igy nem térek ki a talalmanyok-
ra sem, hiszen azoknak a sorrendje kiva-
l6an koévethetd Shy-ék tablazata segitsé-
gével, amely szerintem attekinthetébb
lett, mint az eredeti a kbnyvben.

A lefrasom felépitése a kovetkezd lesz:
el6szor a jaték kezelését és felepitéseét |
mertetem, ezt koveti a varosok me-
nedzselésének és a gazdalkodasnak a le-
irasa, végll pedig a korméanyzassal, ha-
boruskodassal és a kullgyekkel foglalko-
zom majd, és kitérek az (rkutatasra is.

A JATEK MENETE ES OPCIOI

Amikor  betdltjik a CIVILIZATION-t
(ajanlatos ilyen célokra winchy-t alkal-
mazni, a lemezeket pedig félretenni viru-
sos harddiskfert6zés idejére), 5 opcid ko-
zUl valaszthatunk:

1., START A NEW GAME: llyenkor vélet-
lenszerd természeti-foldrajzi kérnyezet-
ben kezdink el egy Uj jatékot. Ez azért is

érdekes, mert nekink kell felfedezni a
kontinenseket.

2., LOAD A SAVED GAME: No comment.

3., EARTH: Ebben az esetben a jaték a
Foldoén jatszodik. A torzsek nagyjabdl ott
helyezkednek el, ahol a valésagban is el-
tek (bar velem eléfordult, hogy Dél-Ameri-
kaban bukkantam a german civilizaciéra).
Azoknak ajanlom, akik szeretik a valésag-
hi jatékokat. Akik inkabb 0] foldrészek
felfedezésére vagynak, talan megse ezt

' valasszék...

' 4., CUSTOMIZE WORLD: Sajat bolygé
- kialakitasa. Eldonthetjik, milyen foldrajzi-
' éghajlati viszonyok uralkodjanak és mikor
jatszodjon a jaték. Minden menii kozéps6
- opcidja a Féldnek felel meg.

5., VIEW HALL OF FAME: Minden idék
legsikeresebb uralkodoit mutatja ez a tab-
lazat. :

Miutan valamilyen formaban elkezdtik a
jatékot, egy nagyon hosszu és felesleges,
lassl és elég cslnya animéacioval egybe-
kotott tanmese kovetkezik a bolygd és az
élet kialakulasarél, amelyet Atarin elég
nehéz leléni (elvileg SPACE, gyakorlati-
lag a program pillanatnyi hangulatatol
fligg, hogy nem akarja-e, hogy veégig-
szenvedjlk ezt a részt).

Ha végre megvan a bolygdnk, kivalaszt-
hatjuk a jaték nehézségi szintjét: a torzs-
fonok (Chieftain) a legkénnyebb, a Csilla-
gok haborlja kedveléinek sokkal kedve-
sebb hangzasi Emperor viszont olyan
nehéz, hogy csak mazochistaknak ajan-
lom.

Ezt egy fontos dontés kdveti: hany civili-
zacio versengjen a jatékban. Minél keve-
ebb az ellenfél, annal kevésbé érdekes
az egész, viszont annal konnyebb terjesz-
kedni. Legalabbis a konyv szerint. Sze-
rény véleményem az, hogy (féleg az elsé
4000 évben) nem az ellenfelek, hanem a
"semleges" barbar hordak okozzak a leg-
tobb gondot, Ggyhogy érdemes legalabb
5 civilizaciét kivalasztani. Igy arra is van
esélylnk, hogy egy-ketténél esetleg job-
bak legylnk...

Ezutan kivalasztjuk, hogy melyik térzset
szeretnénk a romlasba és pusztulasba
(vagy éppen az atomkorszakba?) vezetni.
Ha ESC-et nyomunk, magunk is kitalalha-
tunk nevet. Ezt erdemes angolul, t6b-
besszamban és helyesen beirni (pl. Hun-

garians), mert késébb nem médosit-
hatjuk. Itt jegyezném azt is meg, hogy
a kézikényvvel ellentétben térékdk nin-
csenek (Szulejman sincs), van viszont
german toérzs, Nagy Frigyessel az
élén, ugyhogy akinek szultani ambicioi
vannak, mas valasztasa nincs, mint
ESC, és beirni, hogy "Turks".

Az utols6 dolog, amit a tényleges jaték
megkezdése elétt be kell irnunk, az a
sajat nevink. A gép ajanl egy nevet:
amerikaiak esetén Lincoln, aztékoknal
Montezuma és igy tovabb. irjunk be
nyugodtan egy otletes, a nép nyelvé-
hez igazodd nevet - mar csak a Hall of
Fame miatt sem érdemes elfogadni
mindig a "valésagos" uralkodét vezé-
rinkként.
Ezutan belecséppentnk a jatékba. Mi-
el6tt varost alapitanank, megprobalom
ismertetni a CIVILIZATION menlrend-
szerét, a képernyé szerkezetét és a
vezérlé billentyiiket is. Ez az Atari-ver-
ziéra vonatkozik, de tapasztalataim
szerint sok az eltérés az egyes gépti-
pusok kdzoétt sem ebben, sem pedig a
jaték mindéségében nincs.

A menuk:

1., GAME: a jaték alapopcidit tartal-
mazza.

a., Tax Rate: bedllithatjuk, hogy a be-
folyé pénzekbdl milyen aranyban ré-
szesedjen a tudomanyos kutatas. Két
dolgot kell szem elétt tartanunk: ne
menjunk ténkre, és egyben dinamiku-
san fejlédjink is.

b., Luxury Rate: a tudomanyos kuta-
tasra aldozott pénz egy részét luxus-
cikkekre fordithatjuk. Ez elsé olvasasra
feleslegesnek tlnik, de majd meglat-
juk, hogy a "nép" sokkal jobban oril a
luxuscikkeknek, mint a tuddsoknak
(akikre viszont nekiink van igen nagy
szlikséglink).

c., Find City: amikor mar a fél vilagot
ismerjuk (és uraljuk), eléfordulhat,
hogy hirtelen nem emlékszink egy
adott varos elhelyezkedésére (ha a ja-
ték a Foéldén jatszodik, altaldban ezek
kézel vannak a valésagos helylkhéz,
bar az én egyik emlitett jatékomban
Bolividban talaltam ra Berlinre). Olyan
varost ne keressink (még akkor sem,
ha valamilyen informaciébdl biztosan
tudjuk, hogy az egyik rivalis térzs birto-
kolja), amelyik nem az altalunk felderi-
tett féldterlleten van.

N\
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d., Options: itt kapcsolhatjuk ki és be a ja-
tek koézbeni allaselmentést (Autosave), a
hangot, az animaciékat, az ellenfél alta-
lunk ismert egységeinek a mozgasanak
bemutatasat, stb. Ha nincs winchy-nk, ér-
demes minden olyan opciot kikapcsolni,
amely valamilyen formaban kapcsolatba
hozhaté a floppy-val, mert kellemetlen
orokké lemezeket cserélni.

e., Revolution: forradalom. Ne gondoljon
senki semmi rosszra. Egyszerlen igy le-
het megvaltoztatni allamunk kormanyfor-
majat. Ez kezdetben Despotism (egyedu-
ralom). A kormanyzasnal még visszatérek
ezekre (és a forradalomra is).

f., Save Game: amikor kedviink tartja, el-
menthetjiik a jaték allasat. Hogy mire jo
ezek utan az Autosave? Rovid aramkima-
radas is elég ahhoz, hogy elpusztitson
egy tobbezer éves civilizaciot...

g., Retire: a jaték feladasat, vagy egyéb
okbdl t6rténd befejezését jelenti. A gép ki-
szamolja a pontszamunkat, majd erzé-
keny bucsut vesz télink. Ha nem mentet-
tik ki az allast, az igen nagy pech, mert
Retire utan nincs visszadt.

h., Quit: ezt az kulénbdzteti meg a Retire-
tol, hogy nem szamolja ki a pontszamot.
Olyan, mintha nem is jatszottunk volna.

2., ORDERS: rendelkezések. Azaz: me-
lyik egység merre |épjen, mit csinaljon.

a., Go To: ez a legegyszeribb. Ezt nem
kell alkalmazni, mert a billentylizettel re-
mekul lehet mozgatni a figurakat.

b., Home City: igen fontos opcié. Megval-
toztatja egyes egységek lakhelyét. Des-
potikus allamberendezkedésnél ez |lé-
nyegtelen, demokracidban viszont a la-
kossag nem viseli el mas varosbol
szarmazo katonai egységek jelenlétét az
0 szllévarosaban.

c., Sentry Duty: az egysegek atmeneti ki-
kapcsolasa. Ujbéli bekapcsolashoz eld-
sz0r az "alvo" egységre raklikkellnk,
majd a megjelend ikonon megismételjiik
ezt a mdveletet.

d., Disband Unit: ez nem egyszerlen lat-
hatatlanna teszi az egységet, hanem meg
is szlnteti a létezését. Akkor kell ehhez
folyamodni, ha a szilévaros nem képes
tovabb fenntartani.

e., Pillage: egy adott négyzetben meg-
semmisit minden fejlesztést.

f., Found City: varosalapitas. Csak a tele-
pesek (Settlers) tehetik ezt meg, és 6k
ezzel megszlnnek létezni (azaz atalakul-
nak varoslakova).

g., A telepesek egyéb opcidi: Irrigation

(mezégazdasag szamara alkalmassa ten-
ni eqgy teriletet), Fortress (ha ismerjik az
épités titkat (Construction), erédot épithe-
tiink), Mining (ipar és banyaszat szamara
alkalmassa tenni egy teriletet), Pollution
(kornyezetszennyezés megszlntetése),
Road (Utépités, illetve ha mar az adott
helyen van at, és ismerjik a vasutat (Rail-
road), sinek lerakasa).

h., A diplomatak opcioéi (ha egy rivalis va-
rosba lépnek): Spy on City (az ellenseges
varos gazdasagéanak feltérképezése), Es-
tablish Embassy (diplomaciai kapcsolatok
felvétele), Steal Technology (egy fejlesz-
tés ellopasa), Industrial Sabotage (szabo-
tazs), Incite A Revolt (lazadas szitasa),
valamint Meet With King (targyalas a riva-
lis vezérrel - elsésorban békekotés célja-
bol). Ez utobbi ket lehetéseget kivéeve a
diplomata  kildetésének befejeztével,
megszUlnik létezni. Az ellenséges varos
lefizetésével kapcsolatban meg kell je-
gyezni, hogy a févaros lakosait ne is pro-
baljuk "lazitani", a tobbi varosban pedig
csak igen szép summaért érhetink el
sikereket. Ha "megvettiik" a varost, a dip-
lomatank eltlinik a térténelem sillyeszté-
jeben.
(folytatjuk)
Képes Gydrgy

McDONALDLAND

Ujabb Super Mario tipust jaték kerilt - a
Virgin Games jovoltabdl - a piacra. A leg-
iffabb komputeresek kérében hatalmas si-
kert josolok neki, bizonyara sokak ked-
vence lesz. A jaték kdnnyen jatszhato,
egyaltalan nem idegesitd, és a grafikaja
is aranyos. A hangja lehetne jobb is (ia-
lan Amigan szebben szél), de semmi sem
lehet tokéletes... Kezdjik mindjart az ele-
jén.

Rovid tdltés és bemutatkozas utan kiva-
laszthatjuk, hogy egy vagy két jatékossal
kivanunk jatszani (1UP vagy 2UP). Ezek
utan rovid animacié kovetkezik: egy ked-
ves béka ugral el egy sator el6tt. A sator-
ban két gyerek (Mick és Mack) 0l és
kényvet olvas, amelynek a tartalma sza-
munkra kevéssé lényeges. Ezutan egy
hazikét latunk. Ott all elétte az egyik ko-
lydk, és Ronalddal (a McDonald's -bohoc-
cal) beszélget.

Na végre! Kezdédhet a jaték. Emberkénk-
kel induljunk el az ésvényen, alljunk ra az
elsé szintre (majd annak befejeztével a
masodikra, és igy tovabb, akarcsak a Ma-
rioban). A jaték egyszerusitett (!) Iényege
a kovetkezd: ki kell raknunk egy puzzle-t,
melynek elemeit az egyes palyakon talal-
hatjuk meg (vérés téglalapban sarga
McDonald’s -jelvények). Erdemes dssze-
szedegetni az utkdzben talalt M-betlket
is. Az elsé szint legelején példaul egy
szaggatott vonallal jeldlt kis kockaba be-
lerakjuk a kozellinkben talalt specialis
kockat, majd radllunk erre az épitme-
nylnkre.

Jaték kozben Iépten-nyomon aranyos, de
korantsem veszélytelen lényekkel talal-
kozhatunk (pl. madarak, ragcsalék, med-
vék, csigak, kotélrdl leereszkedd poksze-
rd lények, sth.). Ezeket kdnnyen elpusztit-
hatjuk: felvesziink egy sarga kockat, és
rajuk dobjuk. Ha nagy vagy kicsi rugokat
latunk, azokra raugorva sok tavoli helyre
is eljuthatunk. Zavartalan kozlekedésiin-
ket segitik a hatalmas zdéld levelek is.
Ezeken ugralhatunk at, ha mashogy nem
megy. Az arkokba nem szabad beleesni,
mert azokon keresztil kénnyen a menny-
be (vagy a pokolba?) juthatunk.

Erdekességként jegyzem meg, hogy oly-
kor a dobalé kockak mégétt rugo rejidzik.
Ennek elényeit érdemes kihasznalni. A
legutalatosabb eldrehaladast hatraltatd
eszkdz a tobb nyilbol felépllé randa to-
rony. A palya eleje felé mutat, és ha neki-
megyiink, oda is juttat benniinket. Ha
eszembe jut, borsézik a hatam!

A jaték pontos leirdsat nem irom le, mert
csak vegig kell menni a sok szinten. A
program sok tlrelmet és lgyességet igé-
nyel, elsd jatszasra valoszinldleg senki
sem tudja végigesinalni. Ha nem fagy be
(mint egyszer nekem, pedig én nem fel-
tort, kénnyitett és ténkretett verzidval, ha-
nem az eredetivel jatszottam), akkor sok
idét kellemesen eltdlthetlink vele.

Féleg a hat és tiz év kdzoétti gyerekeknek
ajanlom, de ennél idésebbek és fiatalab-
bak is batran megprébalkozhatnak vele.
Mar csak arra vagyok kivancsi, mikor je-
lenik meg a Burger King World...

Jo szorakozast hozzal

Képes Gabor
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JN ATARI ROVAT

MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFRCE

|?— %

Haliho !

A tavasz (jraéleszté hatasara szantam el
magam, a méltan legnépszerlibb sequen-
cer program viszonylag részletes ismerte-
tésére, melyet jbmagam is régbta ered-
ményesen hasznalok. Hangsdlyozom a
viszonylagos részletességet, hiszen a
program rengetegességes mennyiségl
funkcidjanak és lehetéségének taglalasa-
ra egy joltermett kéziszotarnyi famentes
papirra lenne szikség, amit nem enged-
hetink meg magunknak. (Félfamentest
még megengedhetnénk, de most azt sem
engedijik.)

Aki a Steinberg cég Cubase nevezetl
software remekét innen vagy onnan be-
szerezte, biztosan megérilt a felhaszna-
l6-barat, grafikus kdrnyezetnek, melyben
ugy dolgozhat a zenei elemekkel, mint
egy szovegszerkesztében a szdveggel.
Egy nyisszantas innen, egy kattintas oda
és - joesetben - kész az elkésziilnivald.

Raadasul az M-ROS sem rossz, ami ki-
16nbdz6 funkciék meghivasa - esetleg be-
toltése - kdzben is biztositja a zene folyto-
nos lejatszasat és még sok minden mast.

A betéltés utan megjelend alapképernyé
a legjelentésebb, itt jelennek meg a kii-
I6nb6zd savok (max. 64), a feljatszott ré-
szek és az alap kezelGszervek.

SNAP

Az ablak legfelsé soraban talalhato, értée-
ke meghatarozza, hogy egy feljatszott
rész mozgatas, maceralas esetén milyen
egységhez igazodjon. Leginkdbb a BAR
allas hasznélatos, ami Utemet jelent.

MOUSE
Valaszthato az ltem vagy valés id6 sze-
rinti kijelzés.

QUANTIZE
A pontositas legkisebb egységét hataroz-

za meg, errél késébb majd részleteseb-
ben.

AQ

Aktiv allapota esetén felvételkor azonnali
pontositast végez a QUANTIZE-nal meg-
adott értékre.

Alattuk:

A
Akkor pislakol, ha az illeté savon note-i-
zenet van, vagyis ha egy hang megszdlal.

M (mute)

Itt allithatok be a letiltasok az egyes sa-
vokra vonatkozdan. Ez a letiltas a sav tel-
jes hosszéara vonatkozik.

A TRACK, INSTUMENT, CHN oszlopok a
savok neveit és a hozzajuk rendelt MIDI-
csatornakat mutatjak.

Legalul a kezeldszervek:

SOLO
Aktiv allapotban a kivalasztott sav kivéte-
lével az dsszeset letiltja.

ED SOLO

Az eredmény ugyanaz mint az elébb, de
csak akkor lesz aktiv, ha egy EDITOR-
ablakba belépiink. (Errél majd késébb.)

CYCLE

A bedllitott bal és jobb oldali lokatorok ké-
zotti szakasz ismételtetésére szolgal. A
lokatorokat beallithatjuk fent az (tem
vagy idé kijelzén a bal, illetve a jobb egér-
gombbal, vagy lent a kezel6szervek ko-
z06tt szamszerlleg beirva.

REC MODE

Replace esetén a mar feljatszott részre
torténd Gjbali felvételkor az eredeti infor-
macio felllirédik, ha Overdub, akkor Iétre-
jon a kecske és kaposzta effektus, vagyis
minden megmarad.

PUNCH

A bedllitas nem annyira azt hatarozza
meg, hogy kérlink-e puncs fagyit vagy
nem, mint inkabb azt, hogy ha a kurzor
eléri a bal lokatort, induljon a felvétel, illet-
ve ha a jobbot, akkor térjen vissza lejat-
szasra.

A MAGNOGOMBOKat gondolom nem
kell ecsetelnem.

SONG POINTER, SMPTE TIME

A kurzor helyzete zenei ltemegység-
ben és valds idében. Mellettik a tem-
pb és az eldjegyzés.

I/O INDICATOR
Mindennemd ki és bemend jel aramla-
sa itt kijelzésre kerdl.

Folyt. kov.

Chris

J\ ATARI JI

Szamitogépek

520 STFM 23.992,-
520 STFM + 28.792,-
1040 STFM 31.992,-
1040 STE 39.992,-
MEGA STE 4 151.992,-

"
Akcid!
Kiallitast megjart ST gépek
kedvezményes vasara, 6 hénapos

garanciaval.
Tovabbi felvilagositas az tzletben.

FALCON 030
4 MB RAM 65 MB HD 127.820,-
14 MB RAM 65 MB HD 187.920,-

Zenei programok:

Cubase 3.0 47.680,-
Cubase Lite 12.080,-
Cubeat 2.0 30.400,-
Notator SL 43.992,-
Notator 3.0 update 4.400,-
Notator 3.1 update 2.700,-

DTP programok - magyarul(!)

OUTINE ART 12.072,-
PKS WRITE 7.892,-
TMS VEKTOR 8.872,-
CALAMUS 1.09 25.032,-

A felsorolt arak az AFA-t nem tartalmazzak !

HUNGARIAN ATARI TRADING
CENTER
HAT Cent kereskedelmi Kift.
1061 Budapest, Andassy 0t 40,
Tel./fax: 112-3675, 112-8053
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Uj cimen, Gj telefonszamon
bévilé kindlattal!
G.V.P. termékbevezetd akcionkat
junius 15-ig meghosszabbitjuk!

A500-HD8+0/40 (40 MB-os HD A-500-hoz) 38.900,-
A500-HD8+0/80 (80 MB-o0s HD A-500-hoz) 46.500,-
:’GVP A500-HD8+0/120 (120 MB-os HD A-500-hoz) 51.000,-
- A500-HD8+0/240 (240 MB-0s HD A-500-hoz) 62.900,-
A2000-HC8+0/80 (80 MB-os HD A-2000-hez) 39.900,-

A2000-HC8+0/120 (120 MB-os HD A-2000-hez) 46.500,-

A2000-HC8+0/240 (240 MB-os HD A-2000-hez) 58.000,-
CineMorph (morphdzis generator) 9.000,-
DSS-8 (8-bites HQ-Stereo hangdigi) 7.000,-
A530-40/0/1/40 (40 MB HDD+68EC030 Accelerator) 69.500,-
A530-40/0/1/80 (80 MB HDD+68EC030 Accelerator) 76.900,-
A530-40/0/1/120 (120 MB HDD+68EC030 Accelerator) 83.000,-
A530-40/0/1/240 (240 MB HDD+68EC030 Accelerator) 92.500,-
A500-PC286/16 (PC286-16 Emulator G.V.P. HDD-be) 8.500,-
A12-FP00/0/SCSI (SCSl illeszté A1200-ba) 38.500,-
A12-FP33/4/SCSI (SCSI + 68882FPU + 4 MB RAM) 63.900,-
A1230-40/00/0 (68030 Accelerator A1200-ba) 50.500,-
A1230-40/40/4 (68030 + 68882FPU + 4 MB RAM) 76.500,-
MAXTOR 85 MB 2.5" HDD-Kit (A600/A1200) 34.500,-
G-FORCEO030-25/25/1 (68030-25+FPU+1 MB RAM) 61.900,-
G-FORCE030-25/25/1/80 (68030-25+FPU+1MB RAM+80 HDD) 96.900,-

G-FORCEO030-25/25/1/120 (68030-25+FPU+1MB RAM+120 HDD) 102.900,-
G-FORCE 030-25/25/1/240 (68030-25+FPU+1MB RAM+240 HDD) 116.500,-
G-FORCE 030-40/40/4 (68030-40+FPU+4MB RAM) 89.500,-
G-FORCE 030-40/40/4/80 (68030-40+FPU+4MB RAM+80HDD)  110.500,-
G-FORCE 030-40/40/4/120 (68030-40+FPU+4MB RAM+120HDD) 115.000,-
G-FORCE 030-40/40/4/240 (68030-40+FPU+4MB RAM+240HDD) 128.900,-
G-FORCE 030-50/50/4 (68030-50+FPU+4MB RAM) 121.500,-
G-FORCE 030-50/50/4/80 (68030-50+FPU+4MB RAM+80HDD)  144.000,-
G-FORCE 030-50/50/4/120 (68030-50+FPU+4MB RAM+120HDD) 150.000,-
G-FORCE 030-50/50/4/240 (68030-50+FPU+4MB RAM+240HDD) 160.900,-

G-FORCE 040-33/4 (68030-33+4MB RAM) 133.500,-
G-FORCE 040-33/4/120 (68030-33+4MB RAM+120 MB HDD) 165.500,-
G-FORCE 040-33/4/240 (68030-33+4MB RAM+240 MB HDD) 177.500,-
G-FORCE 040-33/4/540 (68030-33+4MB RAM+540 MB HDD) 259.900,-
/O Extender (2 soros 1 parh., A2/A3/A4) 14.500,-
IMAGE FX (24-bites képfeldolgozo software) 26.900,-
G-LOCK (VHS/S-VHS + audio genlock az 6sszes AMIGA-hoz) 49.900,-
GVP-SIMM32/60/1MB 8.500,-
GVP-SIMM32/60/4MB 22.900,-

AMIGA-PHONEPAK (Faxkartya+iizenetrdgzité a HDD!!l) A2/A3/A4 38.500,-

A hirdetésben szerepld akciodrak a 25%-0s AFA-f nem
fartalmazzak, de 12 honap garanciat viszont igen !

Amiga szerviziink (A500, A600, A1200, A2000, A3000, A4000)
megkezdte mikodését. Vidékre kiszallassal és postai utanvétellel is javitunk!

D

THALYMPEX:
COMPUTER

EXPORT-IMPORT

Uj cimank: 1077 Bp., Baross
tér 16. (a Keleti-nél)
Tel/Fax: (1)1-414-414

AMIGA HARDWARE CENTRUM

RCA
Action Replay Il 8700,-
Kickstart 3.0
(kapcsoloval 1.3, 3.0 vagy 2.05) 7900,-
Kickstart A 1000-hez 1.3 8500,-

2.05/3.0 9900,-
Winchester illeszté barmilyen
AT buszos winchesterhez
(2-8 MB Fast RAM bév. leh.) 12800,-
0,5 Mbyte-os bévité 3900,-
2,5 MByte-os bovité A500-hoz 14800,-
(1 MB Chip 1,5 Fast)

5'25 drive illesztése 1800,-

Boot selector 800,-
A1200 wincsi kabel 2,5 -2,5 2200,-
A1200 wincsi kabel 2,5 - 3,5 1800,-

Coprocesszor, memoriabdvits, clock, Acti-
on Replay for 1200 (!!!) és még sok
egyeéb...

1 év garancial

A500, 1000, 1200, 2000, 3000 javitasa.
Hibamegallapitas dijtalan!

RCA Hardware Tuning Service
1067 Budapest VI., Csengery u. 76. 1/8
Tel.: 111-4782
Fax.: 252-6518

CORNELIUS
LY _L\.L Aot ot IR
AT Buszos winchester vezérlé: 7900,-
(2 winchester, autoboot, kisméretl kartya)
AT buszos winchester vezérld: 13900,-

(2, 4, 8 MByte SIM RAM bdévitési lehetdség,
autoboot, 300-600 KByte/sec, dobozban)

- 2 MByte RAM-mal: 21900,-
- 80 MByte winchester-rel: 39900,-
1.3 Kickstart: 4300,-
2.0/ 3.0 Kickstart: 5900,-
Expansion memériabdvité: 7500,-

(2, 4, 8 MByte bévitési lehetdség,
20% sebesség novekedés!)
Expansion mem.b6vité 2MB RAM: 14500,-
1 MByte belsé bévité A500+-hoz:  5900,-
A1200-be 3.5" winchester illesztése 3000,-
A1200 memoriab6vité (RAM nélkil 12000,-
1 vagy 6 MByte 32 bites autokonfig.)

Egyedi igények kivitelezése!
Amiga geéptipusok javitasal

Régius Kornél 1212 Budapest,
Kossuth Lajos 122. IV/28 Tel.: 2-766-637

GURU 93/6
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A Rendszerbardt

E havi mentiink: egy kis informacié + egy kis programozas I

A GURU 93/2-es szamaban hirt adtunk
a SAS/C® 6.0 megjelenésérdl, azéta
Ujabb verziok jelentek meg. El6szér a
SAC/C 6.1, majd tavasszal a 6.2-es ver-
zio. Ezek a verziok un. patch-ek, melyek
segitségével a 6.0-as verzidbol kiindulva
installalhatd az 0j valtozat.

A 6.2-es valtozat leginkabb kisebb-na-
gyobb hibak kijavitasaval tér el a 6.0-as
valtozattél. llyen hibajavitas, hogy szam-
talan hibat kijavitottak a korabbi kédgene-
ralé és optimalizalé részekben (sc2, pe-
ephole-optimizer), az include-file-okban
stb. Tovabbi (jitas, hogy egyittmdikadik a
Comeau C++ 3.0b verzidjaval.

Es mivel mar régen foglalkoztunk prog-
ramozassal, ime egy kis 'emésztenivald’.
A 2.0 rendszer sok tekintetben forradal-
mi valtozasokat hozott a rendszer progra-
mozoéinak életébe. A sokszaz (j rutin és
struktura, rengeteg Uj programozastechni-
kai megoldas, sok tekintetben nehéz fela-
datok elé allitotta mind a programozokat,
mind a programozasi nyelvek fejlesztdit.
Az egyik legérdekesebb ujitas az un.
tag-ok, a rendszer univerzdlis adatstruk-
turajanak Iétrehozasa. Ennek definicioja a
utility/tagitem.h-ban talalhato.
typedef ULONG Tag;
struct Tagltem
{
Tag
ULONG

ti_Tag;
ti_Data;

5

A struktura elsé eleme azonositja a ma-
sodik elem tipusat. Az elsé elem értéke
néhany altalanostél eltekintve, rutin flg-
g6. Az altalanos tagok a kovetkezéek:
TAG_DONE és TAG_END: az utolso ta-

folytatas az 52. oldalrol

dc.l $68f06b00,$6c806f00
dc.l $70307300,$74607700
dc.l $78207b00,$7c507f00
dc.] $80908300,$84c08700
dc.| $88e08b00,$8c508f00
dc.] $90509300,$94909700
dc.l $98309b00,$9c009f00
dc.| $a0f0a300,$a450a700
dc.| $a8a0ab00,$ac70af00
dc.| $b030b300,$b410b700
dc.| $b8d0bb00,$bc00bf00
dc.l $c080¢300,$c4e0c700
dc.| $c8f0ch00,$cc80cf00
dc.| $d030d300,$d460d700
dc.| $d820db00,$dc50df00

got jelenti, a hozzatartoz6 adatmezé érté-
ke k6zémbds.

TAG_IGNORE: ennek az item-nek a fi-
gyelmen kivil hagyasat jelenti, de nem a
tag-lista vegét.

TAG _MORE: a hozzatartozé adatmezd
egy pointer egy masik témbre, ahol a tag-
lista folytatodik. Az aktualis tag-lista véget
is jelenti.

TAG_SKIP: az aktualis és a kovetkezd
adat atlépését jelenti.

TAG_USER: a tobbi kényvtar és felhasz-
nalé altal definialt tagok és a korabban is-
mertetett tagok megkllénboztetésére
szolgal.

Tébb kénytari fluggvény is hasznalja
ezeket a tagokat, ezek kdzul egy (pelda-
képpen) ismertetésre kerdl. A screen
megnyitas rutinjai altal ismert tagok:
SA_Left, SA_Top, SA_Width, SA_Height:
a screen pozicioja és méretei
SA_Depth: a bitplane-ek szama
SA_DetailPen, SA_BlockPen: ceruzaszi-
nek
SA_Title: a screen neve
SA_Colors: egy struct ColorSpec-re mu-
tatdé pointer, mely a screen palettajat adja
meg.

SA_Colors32: (V39) - 32 bites paletta
hasznalataval torténik a szinek megada-
sa. Az itt megadott szinek felllirjak az
SA_Colors szineit. Az adatmezd egy po-
inter a LoadRGB32() fliggvénnyel atadha-
té szintablazatra.

SA_Font: a screen-hez tartozd font meg-
adasa.

SA_SysFont: rendszerfontként a WB-n
beallitottat, vagy a fix szélességi ROM-
fontot hasznalja.

SA_Type: PUBLIC vagy CUSTOMSCRE-

dc.l $e090e300,$e4c0e700
dc.| $e8e0eb00,$ec50ef00
dc.w $07e0,0,$1818,$07e0
;sprite 1 képe
$2704,$1118,$5802,$3ffc
$7002,$3ffc,$a001,$7ffe
$a001,$7ffe,$a001,$7ffe
$8001,%71fe,$8001,$7ffe
$8009,$7ffe,$400a,$3ffc
$4012,$3fic,$2064,$1ff8
$1818,507e0,$07e0,0
$1100,0,$60c0,$1f00
;sprite 2 képe
$4c40,$3f80,$b040,$7fc0
$2040,$7fc0,$2040,$7fcO
$80a0,$7fc0,$80a0,$7fcO
$4340,$3f80,$60c0,$1f00

task:

dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dec.w
task2: dc.w

dec.w
dc.w
dc.w
dec.w

EN.

SA_Parent: (V39) - az adatmezd egy, a
parent screenre mutaté pointer, melyhez
az aktualis screen-t hozza szeretnénk
kapcsolni. Az oOsszekapcsolt screen-ek
mélységi és vertikdlis mozgatasa egydtt
torténik.

SA_Draggable: (V39) - ez egy boolean
valtozé, FALSE értéke esetén a screen
nem mozgathatd vertikalis iranyban. (Ala-
pértelmezés TRUE.)

Ennyi példaképpen elég is lesz (egyeb-
ként is vészesen kdzeleg a csonka oldal
vége), a tovabbiak (6sszesen 40 féle van)
jelentésének ismertetésétdl eltekintiink. A
maradék helyen inkabb egy kis példa-
programrészletet kdzlink.

struct Screen *myscreen;

struct Tagltem tagarray[] = {

{SA_Left, 0},

{SA_Top, 0},
{SA_Width, 640},
{SA_Height, 256},
{SA_Depth, 2}, :
{SA_Title, "My screen"},
{TAG_DONE}

b

myscreen =

OpenScreenTagList(NULL, &tagarray);

vagy egy masik megoldas:

struct Screen *myscreen;

myscreen = OpenScreenTags(NULL,
SA_Width, STDCREENWIDTH,
SA_Height, STDSCREENHEIGHT,
SA_Depth, 2,
SA_Title, "My screen",
TAG_DONE);

(JOCO)

$1f00,0
$3800,0,$4400,$3800
;sprite 3 képe

de.w
task3: dc.w

dc.w $b200,$7c00,$2200,$7c00
dc.w $8a00,$7c00,$4400,$3800
dc.w $3800,0
task4: dc.w $4000,0,$a000,$4000
isprite 4 kepe
dec.w $c000,0
load $40000 ;sprite-ok helyeinek
sprite: ;definialasa
load $41000
sprite2:
load $42000
sprite3:
load $43000
sprite4:
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Sxoljomm a PCE

Avagy amit a hangkartyakrol tudni kell!
- Hangkartyat szeretnék.

- Tessék, van Sound Galaxy kartyank.
- Es az mire j6, mit kell vele csinaini?
-1k

llyen és hasonlé parbeszéd manapsag sokszor
elhangzik, melynek oka, hogy a hangkartyak
népszerlsége Ustokdsként lovell felfelé, a
nagy kinalat és a viszonylag kevés tajékoztatod
anyag miatt, azonban a vasarlok azonkiviil,
hogy valamilyen hangkartyat szeretnének, ne-
migen tudjak, hogy mit akarnak. A zavar elosz-
latasahoz szeretnénk hozzajarulni.

De kezdjik az elején! Miért is kell nekink a
hangkartya, hiszen minden PC-ben van egy kis
hangsz6ro, amely mindenféle hangot ad ki ma-
gabdl, féképp ha valamit rosszul csinalunk, és
az nem tetszik a rendszernek. Ez a hang azon-
ban joindulattal is csak zdrejnek nevezhetd,
valamireval6 zene megjelenitésére ez a megol-
das alkalmatlan. Amig a PC kizaréolag irodai
munkaeszkodz volt, nem is kellett. Ma azonban
a multimédia korat éljik, ahol a zenei alafes-
tesnek, sét az emberi hang megjelenitésének
egyre nagyobb szerep jut. Nem beszélve a
PC-re irt jatékok hatalmas mennyiségérdl. De
egyre tobben szeretnének a PC-n zenét fej-
leszteni vagy digitalizalni.

Tulajdonképpen a jatékok igényelték elészor a
hangkartya megjelenését. Az els6, széles kor-
ben elterjedt és még ma is kaphato kartya és
szabvany, az AdLib volt. A PC beépitett hang-
szoérojahoz képest oriasi lépés volt, azonban
csak gyenge mindésegld mono hangot szolgalta-
tott. A nagy lépést a szingapuri Creative cég
Soundblaster kartyaja jelentette, amelynek ma
is széles korben fargalmazott V2.0 valtozata vi-
lagszabvannya nétte ki magat. Ez a kartya mar
sokkal jobb hangminéséget produkal. S habar
ez is mono hangkimenettel rendelkezik, de két
hangszéré csatlakoztatdsaval (két kimenete
van) alsztereo hangzas érhetd el. A jatékok
nagy része is ezt a kartya-szabvanyt tamogat-
ja. A kartya nagy sikerének kovetkeztében sza-
mos gyarté és fejleszt6 piacra dobta sajat
hangkartyajat, melynél nagyon Ugyeltek arra,
hogy Soundblaster kompatibilis legyen. A leg-
tobbjuk sajat szabvanyt nem is dolgozott ki,
hanem lemésolta a jélbevaltat. A gyakorlat is
igazolja, ezek a kartyak - amelyeken a "So-
undblaster compatible" feliratot olvashatjuk -
tokéletesen megfelelnek az eredetinek, legin-
kabb a csomagolasban és a hozzaadott utility
szoftverekben térnek el.

Erdemes még egy darabig idézni evvel a kar-
tyatipussal, mert a mar emlitett alsztereo kime-
net mellett tovabbi csatlakozo is talalhato rajta.
A masodik legfontosabb talan a joystick port. lit
arra kell vigyaznunk, hogyha mar van a gé-
plinkben ilyen, akkor az egyiket le kell tilta-
nunk. Ez altalaban jumper segitségével torté-
nik. A kartya hatlapjan a csatlakozok kozott
van egy kis potméter is, amely a hangeré sza-
balyozasara szolgal. Ez nem tdl praktikus, az
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Ujabb professziondlis kartyaknal a hangerd
szoftverbdl térténd szabalyozasara is mod nyi-
lik. Végil, de nem utolsé sorban a potméter
alatt talalhaté egy bemenet, amely mikrofon
vagy mas elektromos hangforras csatlakozta-
tasara szolgal, hogy a kartyahoz mellékelt
szoftver segitségével zenét vagy akar szdve-
get vehessiink fel a winchesterre. Ez szamta-
lan érdekes lehetéséget nyudjt. Hogy csak
egyet emlitsiink, a Microsoft Excel tablazatke-
zelé programja lehetévé teszi, hogy a tablaza-
tokon talalhato tetszéleges rubrikahoz hangos
magyarazatot fdzzlnk, ami nagyon jol j6het, ha
olyasvalakinek kell dolgozni a tablazatunkkal,
aki nem ismeri annak pontos felépitését. A leg-
tobb tipus beépitett MIDI interfésszel is rendel-
kezik.

A fentiekben leirt jellemzdk ma mar minden va-
lamirevalé hangkartyanal megtalalhatok. A fej-
|6dés azonban itt nem allt meg. Az egyik egyre
olcsobb, és ennek megfeleléen népszerlbb
multimédia eszkoz, a CD-ROM elterjedésével
megjelentek a CD-ROM interfészt is tartalmazo
hangkartyak, amelyekre a CD-ROM megfelelé
kabellel kozvetlenul csatlakoztathatdé. Evvel
parhuzamosan megjelentek az 0n. professzio-
nalis kartyak, amelyek a fenti interfész mellett,
mar igazi sztereo kimenettel és hangfeldolgo-
zéssal rendelkeznek. A hangminéség is megle-
hetésen javult. Az igazi cslcsot a 16 bites kar-
tyak megjelenése jelenti, mert ezek mar CD
hangminéséget produkalnak. A PC-t

taluk gyartott tipusok felsorolasa messze tul-
menne ennek a cikknek a keretein. Ezért most
csak a két legnagyobb gyarto, a Creative a So-
undblaster, mig az Aztech a Sound Galaxy
markanevet hasznalja. A Soundblaster alap-
modellje régebben a V2.0, Gjabban a Deluxe
Edition nevet viseli, mig a sztereo valtozat ne-
mes egyszerlséggel, a Pro(azaz professional)
feliratot viseli. A 16 bites csucsmodell a 16
ASP (advanced signal processing) megjeltlést
kapta. Hasonlé modon épul fel a Sound Galaxy
sorozat is. Az alapmodell-amely tokéletesen
Adlib és Soundblaster kompatibilis - BX Il. jel-
zéssel fut. A sztereo modell NX PRO névre
hallgat, és alapvetéen abban tér el az azonos
Soundblaster modelltél, hogy a fentebb emlitett
Covox, valamint Disney Sound rendszerekkel
is kompatibilis. A cstics modell a 16 bites szte-
reo NX PRO 16 a Microsoft Windows Sound
System-mel is kompatibilis. Mindharom Sound
Galaxy kartya érdekessége, egy beépitett 1,6-
18 kHz tartomanyban mdkodé dinamikus filter
rendszer, amely az amugysem rossz hangmi-
néséget mind felvételnél, mind lejatszasnal to-
vabb javitja. Végul a jobb attekinthetéseg érde-
kében kovetkezzék két dsszehasonlitd tabla-
zat.

- Message -

igazi digitalis hangstudiova alakitjak.
Mar esett sz6 két hangszabvanyral, Sound G. Soundblaster
amelyek igen elterjedtek. Ezenkivil NX PRO PRO
van még néhany fontosabb szab-
vany, amellyel a kartyat nem kizaro- Adlib IGEN IGEN
lag jatékra hasznaléknak érdemes Soundblaster IGEN IGEN
megismerniik. llyen a Covox Speech Covox Speech Thing IGEN NEM
Thing, amelyet a Covox Lab. fejlesz- Walt Disney Sound System  IGEN NEM
tett ki és a beszédszintetizalasban, CD-ROM Interface IGEN IGEN
ill. beszédfelismerd rendszereknél le- dinamikus filter IGEN NEM
het még nagy szerepe. A Wait Dis- taﬂOZt?ki hangtalak IGEN NEM
ney Sound Source neve magéért be- tartozék: mikrofon NEM NEM
szél. Végére maradt a legujabb, de tartozek: fejhallgato NEM NEM
lehet, hogy potencidlisan a legna- Midi interface IGEN IGEN
gyobb jové elstt allé hangrendszer, a joystick port IGEN IGEN
Microsoft cegnek a Win-
dows megalkotojanak, an.
MicroEoi Wma"ows Sound Sound G.  Soundblaster
SJ./sfem” szabvanya. Ez’t a NXPRO 16 PRO 16 ASP
fejleszték tudatosan Ggy
terveztsk, hogy SIS [N IGEN IGEN
fesszionalis irodai, ill. mul- | “gq 3 piacter Pro IGEN IGEN
timédia felnaszndlasokali |ieEeaoEcRRERIES IGEN NEM
tamoga.ssff_:;\, e e ieg.ye"n Walt Disney Sound System IGEN NEM
Egﬂgﬁtﬂin&;\ltpiﬁ - S’j;i: Microsoft Windows Sound System IGEN NEM
S s CD-ROM Interface IGEN IGEN
rel. (A szandek erifieio, a | SiEEISIIR IGEN NEM
munkahelyen nem celsze- | oz ak: hangfalak NEM NEM
rl, ha az alkalmazotiak ja- | 4. yo5ek: mikrofon IGEN IGEN
tékra is tudnak hasgligiilid | EHES oL S halRat0 IGEN NEM
Krtyat) : Midi interface IGEN IGEN
Ma nagyon sok ceg gyart | oatick port IGEN IGEN
hangkartyat, ezek ill. az al-
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Udvozlet minden modemes d&riiltnek és
szimpatizansnak! Legutébb ott fejeztem
be, hogy tettem néhany felel6tlen igéretet
arra vonatkozéan, hogy mit is olvashattok

ebben a szamban, igy nincs mit tenni,
folytatni kell ezt a sorozatot. Pedig mode-
mezni is lehetne cikkiras helyett. Minde-
nekel6tt nem art tisztazni, hogy mi is kell
ahhoz, hogy valaki aktiv fertézotté val-
hasson. Elészér is kell egy telefonvonal.
Ebbdl jelenleg kevés van és a mindség is
sokszor kritikan aluli, de varhatéan javul a
helyzet az elkdvetkezd években. Aztan
kell még egy modem, egy szamitogép és
egy j6 kommunikaciés szoftver meg sok
pénz a telefonszamla kifizetéséhez. Ejt-
stink néhany sz6t a modemekrél. Ha va-
laki netan most szeretne modemet vasa-
rolni és télem kérne tanacsot, akkor elg-
sz6r megkérdezném, hogy mennyi pénze
van. Ha azt valaszolna, hogy (na-
gyon)sok, esetleg pénz nem szamit, ak-
kor azt mondanam, hogy vegyen US Ro-
botics modemet (14400 baud, MNP 5,
stb.), mert az most a Kiraly (kb 150.000
Ft). Leszallva a foldre és a magyar viszo-
nyok kdze, leginkabb a 2400 baudos mo-
demek j6hetnek széba, amik ara elfogad-
haté, kb. tizenegynéhanyezer forintért
barki vasarolhat maganak. Mindenképpen
olyan modemet vegyiink, ami legalabb
MNP5-6s hibajavitd protokollal rendelke-
zik, és az sem baj, ha van postai engedé-
lye. Vasarolhatunk Un. bels6 modemet
(amibél itthon csak PC-be valot lehet kap-
ni), amit a szamitégép valamelyik bovits-
csatlakozéjaba kell helyezni, vagy kilsé
modemet, amit barmilyen tipust szamito-
géphez csatlakoztathatunk, ami rendelke-
zik szabvanyos RS-232 interfésszel. Sok
modem képes arra, hogy vegye a FAX
Uzeneteket is, néhany pedig kildeni is
tud. Valaszték tehat van, barmit megkap-
hatunk, ha birja a pénztarcank. (Zarojel-
ben: ha az olyan fogalmak mint baud,
MNP5, vagy barmi mas. valakinek halan-
dzsanak tlnik, turkaljon Kicsit a szakiro-
dalomban, vagy ragadjon tollat. és irja
meg, hogy gond van. Ha megfelelé igény
mutatkozik ra, szivesen elmesélem min-
degyik jelentését, de most feltételezem,
hogy akit a téma legalabb egy kicsit érde-
kel, 6nmaga utanajar ezeknek.) Ahhoz,
hogy a modemet hasznalni is tudjuk,
szilkség van valamilyen kommunikacios
szoftverre. Amigan szamos ilyen van, pél-
daul: Baud Bandit, JrComm, NComm,
hogy csak az ismertebbeket emlitsem.
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Szolgaltatasait és megvaldsitasat nézve
a legjobb a Term nev( program, ami sze-
rény véleményem szerint az Amigas kom-
munikaciés szoftverek kiralya. Nem utol-
s6 szempont, hogy shareware (tehat ol-
cso6 és legalis) és a forrasa is megszerez-
heté. Kisebb hatranya (bar ez szerintem
inkabb elény), hogy csak AmigaOS 2.0
vagy nagyobb verzioszam(i operéacios
rendszerrel mukodik. A tovabbiakban en-
nek a programnak a "finomabb" részleteit
szeretném bemutatni. A legelsé ilyen do-
log, amit érdemes megemliteni, az a
program konfiguralasa. Mindent elké-
pesztben egyszerlen, menibdl kivalaszt-
va lehet beéllitani, mobdositani. Definialha-
tunk billenty(imakrékal beallithatjuk a ké-
pernyé Uze '
paraméter it

protokollt,
sok - kézill, f.de gez
programban g

mas beéllftést tud

zthatjuk a transfer
ehanyat emlitsek a
altalaban minden
atok. Ami viszont
‘nagy eréssege, az
efonszamhoz mas-
rendelni. igy nem

erminal emulaciot
gtet, ezt a program
1 helyettink. A ma-
gy barmikor lehetd-
nyé tartalmat fileba
ar szdveg formaja-
azonos az un. log
e a program termeé-
gatja). Nagyon j6 Uji-
fogram a clipboardon
adatot képes atvenni
illetve atadni masik

vagy a kard
automatikuSan® e
sik erdekes dolog, he
séglink van a kép
menteni, akar kepise
ban. Ez a muvele
file hasznalataval
szetesen @zt is tan
tas az is, hogy a
keresztll barmilys

egy részletét szeret-
nal masik vegéere, ak-
sziilkséges részét egy
rkesztével (pl. Turbo-
itor) a clipboardra he-
n a Term segitségével
Ideni. A Termbdl szove-

egy dolgot emlitek meg a sok kozui és-
pedig azt, hogy upload esetén egyszerre
is kijelolhetlink. Lehet, hogy ez
a nem olyan nagy durranas,
gl arra, hogy a legtébb prog-
#valamilyen érthetetlen okbél ki-
maradt, ezért itt mégis elényt jelent. Sok

olyan jellemzéje van még a programnak,
amit meg kéne emliteni, de a hely szd-
kdssége miatt sajnos ez most elmarad.
Az sem biztos, hogy a legjobbakat emel-
tem ki, de hirtelen ezek jutottak az
eszembe. Probald ki a Term-et, és nem
fogod megbéanni, nagyon jé szoftver. Ki-
I6n kiemelendé még a program dokumen-
tacidja, mert részletes, j6l érthetd. Még
valamit igértem az el6zé szamban, torté-
netesen azt, hogy adok néhany magyar
BBS telefonszamot. Ez nem nehéz fela-
dat, ha ugy altalaban BBS szamokat kell
mondani, de Amigas BBS kis hazankban
ritka, mint a fehér holl6. Személy szerint
egyelére kettérdl tudok, és még néhany-
rol, ami a kozeljovében lesz. A két biztos
a  kdvetkez6:Amiga Dreamland, 06-1-
1319232, 14400 baud, HST, MNP 5

Ez volt az els6é amigas BBS. Ha barmi-
lyen amigas utilityre van sziikség, batran
hivjuk ezt a szamot, nagy. valoszinlség-
gel megtalaljuk. A rajta levé anyag arany-
lag ritkan cserelédik. Megemlitendé, hogy
van rajta Atari szekcio6 is. AGA Inn, 06-72-
12258, 14400 baud, v32bis, MNP5 Nos
kérem, ez egy igazan nyugati szinvonald,
amolyan elite board, zemeltetje a Muff-
Busters nevl csapat. Mint a nevébdl mar
sejthetd, az Gj AA chipsetes gépekhez
tartoz6 mindenféle segédanyag megtalal-
hato rajta, igy pl. utilityk, demok, 256 szi-
nd képek, stb. Természetesen minden
Amiga felhasznald talal rajta érdekes
anyagot, de nem art slrlibben hivogatni,
mert &ltalaban 2-3 hét, maximum egy hoé-
nap alatt lecserélédik rajta minden allo-
many. Nem utolsé szempont az sem,
hogy a nyugati scene-vel is kapcsolatban
alinak. A PC-s olvaséknak is ajanlanék
két BBS-t, ami elismerten magas szinvo-
nald. Az egyik a Lost Decade (06-1-
1858658, 14400 baud, v32bis, MNP5), a
masik pedig az Admirals Datamine (06-1-
1154616, 14400 baud, v32bis, MNPS5).
Aki szeretne még magyarorszagi BBS te-
lefonszamokat, barmelyik elébb emlitett
BBS-en talal komplett listat.

A kovetkezé szamban még tovabb fertd-
zlink benneteket, nem is akarmilyen do-
loggal. Ugyanis Gyu/MuffBusters barato-
mat sikerilt rabeszélni egy, az AGA Inn-t
bemutaté cikk megirasara. Addig is j6 vo-
nalat kivanva maradtam:

Brazil
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Viewlek 1.04a

Kép és animacio

Egy Ujabb kép megmutaté és animécio
lejatszé program az 0S52.0+ gépek hasz-
naléi részére. Néhany szolgaltatassal
azonban tdébbet tud mint tarsai, ezert ér-
demes megemlékezniink réla.

Tamogatott formatumok: ILBM (24-bit
is), GIF, JPEG (JFIF), ANIM 5 és 7 (ké-
penként killénbozd palettaval is), SHAM,
CTBL, PCHG képek, tamogatja az ECS
és AGA felbontasi modokat (256 szin, ill.
HAMS is), a clipboard tartalma is megte-
kinthetd, Iconify funkcio, Impact Vision 24
tamogatas.

Animéacid lejatszasakor a funkciébille-
nylkkel szabdlyozhaté a masodpercen-
kénti képek szama. Egy masik szolgalta-
tas, hogy GIF és JPEG képek esetén a
konvertalt kép kimenthetd (bar a konver-
talas minésége némileg rosszabb mint az
ADPro altal végzetté).

ParNet
Ket géQ + egx kabel

Az Amigak nem a halbzati alkalmaza-
saikkal hivtak fel eddig magukra a figyel-
met, ennek talan egyik legfébb oka, hogy
az A2000/3000-hez gyartott nem tul olcsé
Commodore Ethernet kartyan kivil, nem
létezik hatékony haldzati csatold kartya.
(Az igérgetett halézati tamogatassal ren-
delkezd operaciés rendszerrdl ne is be-
széljlink.)

Ezen a gondon prébal segiteni a prog-
ram és a hozzatartoz¢ hardware. E kabel
rajzét itt is k(’jzélj[}k mert a program doku-

OCD 0000000000
OIB6ICO e 6 e|e|a|e

4

kus. A kébelt legcélszerlibb készen kap-
haté kabelbdl kiindulva kialakitani, de a
hossza ne legyen tdbb 1-2 méternél.

A program altal létrehozott két gép ko-
zotti haldézat beépll az operacios rend-
szer device-ai kozé, egyszerlen a NET:
elétaggal hivatkozhatunk a masik gép le-
mezeire, pl. NETWORK a masik gép
WORK:-je. Nem feltétlenil szlkséges
minden egységet a masik gép szamara
elérhetévé tenni, kilondsen azért, mert
semmilyen védelmet nem biztosit a masik
géprdl torténd beavatkozasok ellen. Sét,
tamogatja is azokat, mert akar a masik
gép pointerének az iranyitasa is atveheto.

Végezetil néhany sebességadat:

A3000 - A4000: 48-50 kbyte/s
A500 - A1200:  17-21 kbyte/s

R R R R
Twin Express 1.1

Null-modem varazslat

Az Amiga-PC adatatvitel soran mindig
probémat jelent az adathordozé kozeg. A
floppy lemezek hasznalata nem nem tal
kényelmes, 3.5"-es drive nincs minden
PC-ben, HD-s lemezt csak az
A3000/4000-es tud fogadni stb.

Most azonban megjelent az idedlis
program azoknak, akik rendszeresen
nagy mennyiségl adatot masolnak at a
két gép kozott. A Twin Express és egy a
soros portra csatlakozé Un. null-modem
kabel segitségével a folyamat meggyor-
sithat6. Az alapértelmezés szerinti sebes-
ség 115.200 Baud (kb. 20 kbyte/s), mely
a gépek sebességétdl figgden akar no-
velhetd is. A soros kabel a +12 V-os jel-
szintek miatt kevéssé érzékeny a zava-
rokra, de ennek ellenére se legyen
hosszabb mint 20 méter.
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A program inditasa utan egy sajat shell-
lel vezérelhetd, mely a legsziikségesebb
utasitasokat biztositja: COPY, MKDIR,
RMDIR, CHDIR, DIR, DELETE, RENA-
ME, HELP és még néhany hasonlét. A
parancsoknak megvan az AmigaOS sze-
rinti neve is, mindketté hasznalhaté. Ez
marcsak azért is lényeges, mert nem
csak Amiga-PC, hanem Amiga-Amiga ko-
zOtti atvitelre is hasznalhatd a program.
Amiga-PC atvitel soran text konvertalasi
funkcid is bekapcsolhaté a COPY pa-
rancs TEXT opcidjanak segitségével.

FindFile 1.14

Hol a file?

Gyakran fordul elé, hogy nem talaljuk
meg a keresett file-t, pedig tudjuk, hogy
melyik lemezen kellene megtalalnunk.
Ezen a probléméan segithetink ezzel a
commodity (0S2.0+) segédprogrammal.

Horkbench Screen =]

Ran Disk . | search pattern [ tibrary |
Device to Search ; [Hork: |2
Horkbench
Eiles Found :
El H:rlc i’yl;gggﬁvrwgr library
Hor Hork: s:/luhs/stg g
Hork:sc/|ibs/sc ehn? [ rirv
ek sc/| Ihs/s:gn 1 h
| n:rk sc/1ibs/sc (i v
rkisc/libs/schi. zlb
Hork: sclllhs/scns «Library.
Hork:sc/libs/scpes ibrary
Search ] Hide Quit

ceg

el pTeWaster

A program széleskorlien paraméterez-
heté és a teljes C forraskodot is mellékeli
a szerzo.

PCX & GIF datatype

Uj formatumok

Amigan a mai napig szinte egyedural-
kodo a IFF/ILBM grafikus formatum. En-
nek immar vége, mert a 3.0-as operacios
rendszer tamogatja tetszdleges formatu-
mokhoz tartozd feldolgozé rutinok beépi-
tését a rendszerbe.

igy maris megsziilettek az elsé eddig
nem tamogatott formatumokat feldolgozo
rutinok: a pcx.datatype (39.2) és a gif.da-
tatype (39.3). Ezeket installalva a MultiVi-
ew segitségével is megnézhetjik a GIF
és PCX formatumu képeket.

(Joco)
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Kdszéntdm minden kedves olvasémat ezen az
tnnepi napon. Mitél Gnnepi? Ma befejezem ezt
a régdta tartd rovid kis ismertetést az Arexx
nyelvrél, helyet adva egy masik, nem kevésbé
érdekfeszité témanak. Az eddig leirtak csak
egy toredékét jelentik az Arexx-nek, de egy
cikksorozat nem a legcélszerlibb modja a tel-
jes ismertetésnek, mar csak az idébeni terjede-
lem miatt sem. Ami idaig megjelent, az mar
alap lehet a hasznalathoz. Akinek ezen felil
szlksége van informaciora, irjon akar a GU-
RU-nak, akar nekem személyesen, legjobb tu-
dasunk szerint igyeksziink valaszolni.

Mielétt belekezdenénk a mai mokaba, tennem
kell egy helyreigazitast. Az el6zd havi cikkem-
ben, a programlistaban a "Sull power" sor he-
lyesen "Pull power", természetesen idézdjelek
nelkil. Bocs!

Az el6z6 reszt a PP Arexx parancsainak ismer-
tetésenél hagytuk abba, innen folytatom ma. A
Load és a Save gondolom mindenkinek egyér-
telmi. A Read a Project meni Read parancsa-
val azonos, hatasara a PP a PPMore segitsé-
gevel megjeleniti a megadott, vagy a kerdezé-
ben kivalasztott szovegfajl tartalmat.

A Recrunch, RecrunchAlways, DecrunchOnly
és a ChangeColor parancsok a Recrunch
meni els6é négy, azonos nevl menipontjainak
felelnek meg. Mind a négy parancsra érvényes
az, hogy paraméterként a feldolgozando6 fajl
nevet kell megadni, ha ez elmarad, akkor a
szokasos kérdezd jelenik meg, ahol a hianyos-
sagot potolni lehet. A ChangeColor kivételével,
ezek a parancsok a Load-nal leirt return kédo-
kat adnak.

Van még két parancs, amely kézvetlendl fel-
dolgozast indit, a ProcessCrunch és a Pro-
cess. Ezek a Hunklab men( azonos nev( pont-
jainak felelnek meg. Mindkettének fajinév a pa-
ramétere, az elsé pedig a Load-dal azonos
visszatérési kodokat eredményez.

A PP-nek igen sok Arexx parancsa van, ame-
lyekkel a mikodési paramétereket allithatjuk
be. Az egyik ilyen Uzemmodvalaszté parancs-
csal mar falalkoztunk az el6zd havi cikk prog-
ramlistajaban, ahol beallitottuk a "Command-
File" médot. Ez lehetett volna még "DataFile",
vagy "LoadSegFile" is. Ezek a parancsok a
Prefs meni elsé harom pontjanak egyikét kap-
csoljak be.

Hasonlé modon tudjuk kivalasztani a kitémari-
téskor hasznalt szindsszeallitast 'DecrColor0’,
'‘DecrColor1’, 'DecrPointer’, 'DecrScroll’ és
'‘DecrNone’ parancsokkal.
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A tomorités hatékonysagat is be tudjuk allitani
az Arexx-el, ehhez az 'EffFast’, 'EffMedium,
'EffGood’, 'EffVeryGood’, vagy 'EffBest’ paran-
csok valamelyikét kell hasznalnunk.

A gyorsitd buffer meéretét a 'SpeedupSmall’,
'SpeedupMedium’, és ’'Speeduplarge’ paran-
csokkal tudjuk szabalyozni. Utébbi harom pa-
ramétercsoport a Prefs menl Decrunch Color,
Efficiency és SpeedupBuffer menipontjainak
alpontaival azonos.

Tovabblépve a Prefs menlben, talalunk né-
hany kipipalhatdo menipontot, amelyeket szin-
tén tudunk Arexx-bdél is hasznalni. Ezek a pa-
rancsok a kdvetkezok:

DataSuffix
BCPLHeader
AutoHunklab
LibraryHeader
EncryptFile
LedCrunch
Paging
Owerwrite
SoundAlarm

Ezekehez a kapcsolé hatasu parancsokhoz
egy paramétert is meg kell adni, amellyel jel6l-
juk, hogy a kapcsolot milyen helyzetbe kell
hozni. Ez a paraméter egy kulcsszo, amely le-
het On, vagy Off. Ha nem tudod, az adott kap-
csolé milyen allasban van, a Read opcioval le
lehet kérdezni. Ekkor az RC valtozo értéke 5
lesz, ha a kapcsolé meniipont ki van pipalva.

Az elobbiekkel azonos moédon hasznalhaté a
Hunklab menibdl az elsé 6t pont:

Code2Chip
Data2Chip
Bss2Chip
RemoveSymbol
RemoveDebug

A beallitott parameétereket ki is menthetjik a
'SavePrefs’ paranccsal, ami egyenértéekli a
Project menl azonos nevi.pontjaval.

Idaig mind olyan dolgokrél volt sz6, amelyeket
megtehetlink Arexx nélkil is, lassunk most egy
érdekességet, amely mar csak az Arexx segit-
ségével tehetd meg. Gondolom mindenki isme-
ri az |conify menupontot. Ezzel be lehet zarni a
PP ablakat, igy kisebb helyet foglal el, de a
program mégis jelen van, ismetelt hasznalat
esetén nem kell Ujbdl betdlteni. Az Arexx-bél
az 'lconify’ parancesal tudjuk elérni ezt az alla-

||

Res=khlast

potot. Amikor a PP ikonizalva van, nem hasz-
nalhatdé a hagyomanyos maodon, mivel nincs
ablaka, de Arexx portja igen!

Arexx-bdl tehat akkor is tudjuk vezérelni a PP-
t, ha az le van kicsinyitve. Ennek legféképpen
egy megas gépeken van haszna, ahol nem
mindig elég a memoria egy hosszabb fajl t6-
moritéséhez.

Van a PP-nek néhany parancsa, amely csak
Arexx-bol érheté el, ezek:

Uniconify - Visszaallitia a PP ablakat, ha az
ikonizalva volt, egyébként nincs hatasa.

PurgeBuffer - Felszabaditja az 6sszes buffer
tertiletét a PP-nek, még az éppen betoltott fel-
dolgozando, vagy mar feldolgozott fajl is torl6-
dik.

PP2Front - El6térbe hozza a PP-t, s6t unikoni-
zalja is ha kell.

GetFileName - A result valtozoba lekérdezi a
jelenleg betodltott fajl nevét. Ures sztringet ad,
ha nincs semmi betéltve.

GetPath - A jelenleg betdltdtt fajl elérési utja
kerll a result valtozoba.

GetFullName - Az el6z6 ketté kombinacioja,
az elérési Ut és a név az eredmény (vagy Ures
sztring).

EZRequest i{izenet - Kitesz egy kérdezét,
amelyben a parancs paramétereként mega-
dott Gzenetet irja ki, és egy OK-Cancel gombo-
kat. Rc értéke 5, ha OK-val, 0, ha Cancel-lel
valaszolsz.

Notify Gzenet - Kitesz egy kérdezét, amelyben
megjeleniti az Gzenetet. Csak egy valasz lehe-
téség van, a 'Process’.

ConOutput On/Off - Amikor a PP ikonizalva
van, az outputja a Workbench Screen-en jele-
nik meg. Ezzel a paranccsal ezt lehet letiltani,
vagy Ujra engedélyezni.

Szodval ennyi lett volna, amit el akartam mon-
dani. Sziasztok!

Aurum.
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Az amerikai ICD is bejelentette Gj 1200-
as bévitékartyajat. Ez egy 68030-as gyor-
sitokartya 40 MHz-es 68EC030-assal,
vagy 50 MHz-es 68030-assal. Matemati-
kai tarsprocesszornak (68882) kilén fog-
lalat van a kartyan, az o6rajele a pro-
cesszoréval egyezik meg. A memérianak
két 72 pontos SIMM foglalat biztosit he-
lyet, max. 32 MB-ig (2x16MB SIMM). A
kartyan talalhaté meég egy egyedilalld,
un. DMA port. Erre kiilénb6z6 - a jévében
megjelend - egységeket kdthetlink: DSP,
halozati csatold, SCSI vezérlé.

Az ICD a VIPER 1230-sal egyitt bemu-
tatta az elsé modult is: a VIPER S2-t. Ez
a kartya DMA portjara illesztheté SCSI II-
es vezérld, amely atviteli sebessége (ICD
informacio) 10 MB/s. A VIPER S2-6n két
csatlakozé van: egy belsé, a 25-es SCSI
merevlemezek szamara, és egy kilsé a
nagyobb egységeknek.

Az arak:

VIPER 1230

40MHz 68EC030 - $499

50MHz 68030 - $699

Ebben nincs benne a RAM és az FPU
ara.
VIPER S2 -$199
ICD Inc

1220 Rock Street
Rockford, IL 61101

USA

Tel. :(815) 968-2228
Fax :(815) 968-6888

Ez az A1200-as bévitések honapja, és az
amerikai CSA sem akar lemaradni. A
TwelveGauge egy 50 MHz-es, 68030-as
gyorsitokartya, SCSI vezérlé, 50 MHz-es
matematikai tarsprocesszor foglalattal,
max. 32 MB memériaval. A meméria 1, 4,
16 MB-os 72 pontos SIMM modul lehet, a
kartya tamogatja a burst RAM elérést is.
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(Készllében a 40 MHz-es 68EC030-as
\{éltozal, SCSI vezérlé nélkdl.)
Ara: $699 (RAM és tarsprocesszor nélkdl)

Computer System Associates
7564 Trade Street, San Diego
CA 92121

Tel.: 619/566-3911
Fax : 619/566-0581

. KB

Uj fermekek

Az amerikai DKB is természetesen beje-
lentette (] termékeit az 1200-ashoz és
4000-eshez.

DKB1202

A1200 memoria bdévités 1, 4, 5, 8 MB
RAM-mal és egy 16 MHz-es 68881 mate-
matikai tarsprocesszorral, oraval. A RAM
2MB-os SIMM modulokkal bévithetd. Mint
az Gjabb bdvitések, ez a kartya sem za-
varja a PCMCIA kartyak mikodését, még
teljes kiépitésben sem.

Ara: $190

DKB-A1200 Clock

A Commodore kihagyta, a DKB visszadja.
Ez egy 1200-asba helyezhetd, akkumula-
toros ora.

Ara: $30

DKB 3128

Ez egy 128 MB-os memoriabdvitd kartya
a ZORRO |lll-as buszra (Amiga 3000-
4000). A memoériat 4, 8, 16 vagy 32 MB-
os 32 bites SIMM modulokkal bévithetjik,
s6t ezeket keverhetjiik is! Ennek a kartya-
nak a forgalmazasara nyar elején kerdl
sor. Az ararél még nincsen informacio.

DKB Software

50240 W. Pontiac Tr. Wixom, M| 48393
Tel. :(313) 960-8751

Fax :(313) 960-8752

Még mindig nincsen PAL Video Toaster,
de itt az 0] NTSC! A las vegas-i NAB-on
(National Association of Broadcasters)

(amely aprilis végén zajlott) mutatta be a
NewTek az 0 Video Toaster 4000-t,
amellyel természetesen a Toaster szoft-
verek 3.0-as verzidja is jar.

« Az (j kartya mikddik az Amiga 4000-es-
ben is, és kihasznalja az AA Chipset le-
hetéségeit! Ez 0], latvanyosabb, tsszetet-
tebb videoeffekteket, pontosabb genlock
szabélyozast jelent. .
* Rengeteg 0] kepvaltasi mod

+ A LightWave animaciok valos ideju lejat-
szasa, videora kulcsolassal és alfa csa-
tornaval. Az animaciokat a Switcher mo-
dulbél vezérelhetjik.

= A feliratozomodulban szabadon pozicio-
nalhatjuk a feliratblokkokat az egér segit-
ségeével, menet kézben
megvaltoztathatjuk a betdk tipusat, mére-
tét, tulajdonsagait - akar betdnként.

« Compugraphic és PostScript betlikész-
letek tdmogatasa a feliratozéban, és 3D
modellezében a LightWave-ben. Kozel
100 0f vektor formatumu betlikeszletet
mellékelnek az Uj rendszerhez, igy ssze-
sen mar 400 f6l6tt van a szamuk.

« Teljesen Qjrairt feliratozé: 24 bites hat-
térképek, 24 bites ecsetek szbveg kdzé il-
lesztése, a video képre félig atlatszé szé-
veg-dobozok készitése az Uj jellemzok.

» A 3D modellezé és animator a LightWa-
ve U(j verzibja, sok Uj szolgaltatassal:
gyorsabb rendering, "Lens Flare" - fény
csillanas, "Out-Of-Focus" - mélységéles-
ség, lagy korvonall arnyékok, a targy-
szerkeszt6ben gorbék hasznalata, Boole-
an muveletek.

Az (j Video Toaster kartya mdkoédik az
Amiga 2000/3000-esben is, de az Uj, jobb
effekteket, és a valos idejd animacidlejat-
szas csak az Amiga 4000-ben elérhetd. A
rendszer ara $1600 kérdl varhatd, amely
ugyanannyi mint a régié, és termeészete-
sen a régi Toaster felhasznalok alacso-
nyabb aron cserélhetnek az Gjabbra. A hi-
rek szerint a Commodore és NewTek ed-
digi viharos kapcsolata is normalizalodott,
igy a Commodore-tél arkedvezmények
varhaték az A4000-es alapu Toaster
rendszerekre.

NewTek Inc.
215 S.E. 8th &t.
Topeka, KS 66603
Tel.: 913/354-1146
Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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A GURU 93/3-as szamaban mar olvashattatok a CineMorph-rol, az amerikai GVP metamorfo-
zis programjarol, az ImageFX képfeldolgozo programcsomag részeként. Most, hogy a GVP
termékeknek mar van hivatalos magyarorszagi forgalmazoja - a Thalympex - ,egy részlefes
teszt erejéig elrabolfuk tolik a kilon is megvasarolhato CineMorph programot.

A teljes nevén "Cinematic polymorphing"”
magyarul metamorfozis - napjainkban na-
gyon népszerl vizualis effekt. Egyre jobb,
valészerlibb metamorfozisokat lathatunk
a mozi- és reklamfiimekben, a videokli-
pekben. Hol van mar az az idé, amikor
egyszerlien egy arc egy masik arcba ala-
kult at! Ma mar legtobbszor észre sem
vesszik a trikkot a filmben, csak az a
furcsa érzés jar at tjra és ujra benninket,
itt valami nem stimmel, ez a valésagban
nem lehetséges... Az ilyen effektek eldal-
litasahoz Gsszetett, de ugyanakkor haté-
kony szoftverekre van szilkség, és az
egyik legjobb a GVP CineMorph program-
ja.

A CineMorph, a GVP-re jellemzé meg-
nyeré kilsejli dobozban érkezik, amely a
programot tartalmazé lemezt, a mintegy
60 oldalas, jol szervezett, attekinthetd an-
gol nyelvi kézikdnyvet és a regisztracios
kartyat rejti.

A programot egyszerien telepithetjik a
merevlemezre a mellékelt program segit-
ségével, de futtathatjuk a lemezrél is. A
futtatasahoz 1.3-as vagy nagyobb verzio-
szamu AmigaDOS sziikséges (lovagias
dolog a GVP részérdl az 1.3-as renszer
tamogatasa, ezt ma mar kevés Uj prog-
ram teszi meg; természetesen a GVP is
javasolja a 2.0-as vagy Ujabb rendszer

hasznalatat, amellyel plusz szolgaltata-
sokhoz juthatunk), ajanlott legalabb 2 MB
Fast RAM és 512 k CHIP RAM.

Mielétt elkezdenénk boncolgatni a progra-
mot, nézzilk meg milyen fazisokbél is all
egy metamorfézis? A latvany egyszer(:
egy kep vagy kepsor atalakul egy masik
képbe vagy képsorba. Az atalakulas két
komponensbdl tevédik dssze:

» a forras kép eltorzitdsa, a célképnek
megfelel6 alakra hozasa * ha a ket alak
geometriailag megegyezik, akkor attlinés
a forrasbdl a célképbe.

Természetesen ezek a folyamatok tortén-
hetnek parhuzamosan is, vagy egy képen
belil egyes terlileteken méas-mas idé6-
rendben. Arra azonban (gyelni kell, hogy
ha a két alakzat kbz6tt nagy a kiulénbseg
az attlinés megkezdésekor, akkor nagyon
zavaro "szellemkép” hatas lép fel a kérvo-
nalaknal!

Lassuk milyen eszkozoket kinal a Cine-
Morph!

Az elinditasa utan felbukkan a program
képernydje az ablakokkal, amelyen mun-
kank soran tevékenykedni fogunk. Két
ablak lathato kezdetben; a "Source" - for-
ras és a "Destination" - cél ablak. Ezeket
természetesen szabadon mozgathatjuk,
atmeéretezhetjlik. Az ablakokat négyzet-
halé fedi le. Ennek a halénak a torzitasa-
val hatarozhatjuk meg az egyes képrész-

letek mozgasat, atalakulasat. A forras és
a cel képen mindig egyforma osztasl
halé lathatd, de alakjuk kilonbozé lehet.
A program ezeket az eltéré elrendezése-
ket alakitja at egymasba ugy, hogy koz-
ben a halo alatt lévé kép is a haloval
egydtt valtozik:

A CineMorph-nak harom eltéré Gzem-
modja van, amelyek kézil a settings me-
niiben valaszthatunk.

= Single Image Warping- A betoltott for-
raskepet szabadon torzithatjuk. Ez lehe-
tove teszi karikaturisztikus, rajzfilmszerd
effektek hasznalatat valésagos személye-
ket vagy targyakat abrazold képeken, pl.
a figura orrdnak megnyujtasa, fileinek
meggorbitése, szemeinek atformalasa.

* Dual Image Morphing- A forras és a cél
ablakba is be kell télteniink egy-egy ké-
pet, majd a halét ra kell igazitani az ala-
kok korvonalaira. Ezzel generalhatunk
atalakulast két allokép kozott, tetszéleges
szamu képkockan keresztil.

* Sequence Morphing - Két kepsorozat
kozoiti atalakulast készithetlink ebben az
tizemmoédban. Ezt nevezik "Full Motion
Morphing"-nak, vagyis mozgometamorfo-
zisnak, pl. egy mozgé autd futd leopard-
ba alakul at a lemené nap sugaraiban...
Ennek az el6éllitdsa a legtébb munkat
igénylé, legnehezebb feladat.
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A "Morph Options" meniiben talalhatjuk a
metamorfézissal kapcsolatos beallitaso-
kat, melyek el6segitik a valéosaghd latva-
nyok létrehozasat.

Ahogyan arrél mar korabban volt sz6, a
forrés- és célképet egy halo fedi. A halo
racspontjait 6sszekdté szakaszok lehet-
nek egyenesek (Lines) vagy gorbék (Spli-
nes), ezt a "Use Splines" meniiponttal ha-
tarozhatjuk meg. A gorbék alkalmazasa
ugyan tobb idét jelent mind a szerkesz-
tésnél, mind a végleges kép kiszamitasa-
nal, de sokkal jobban illeszkedik a valo-
sagban eléforduld formak kontarjaihoz.

A gorbék ellenére, ha egy format nagyon
eltorzitunk, akkor a hatarvonalak mentén
cslnya "elpixelesedés" keletkezhet. En-
nek megszintetésére szolgal az "Anti-Ali-
as" menlpont, amely ugyan lassitia a
szamitast, de segit a fentebb emliteit
probléman.

Nagyon hasznos az "Overlay Mesh" me-
nipont. Aktivalasa esetén a program a
metamorfozis minden képkockajara ra-
masolja a forraskép, a célkép és az aktu-
alis kép halojat rendre vords, zold és kék
szinekkel. igy gyorsan felderithetjik az
esetleges nemkivant latvany okat - elvé-
gezhetjik a hibakeresést. Kisfelbontast
képek és nagy racsslriiség esetén nem
erdemes hasznalni, mert csak egy nagy,
zavaros halot latunk a kész képen.

Az egész atalakulasra globalisan megad-
hatjuk a racspontok mozgasanak és az
attlinésnek az idébeli lefolyasat, a CELL
mend "Edit Tweening", ill. "Edit Dissolve"
menUpontjaval. A racspontokbdl csopor-
tokat is képezhetlink, és ezekhez kilon
sebesség-gorbét rendelhetiink. igy Iétre-

hozhatunk olyan metamorfézist is, amely-
ben a kép egyes részletei mas-mas se-
bességgel alakulnak at.

A program a vegeredmeényt 24 bites IFF
formaban tudja elkésziteni (Generate),
vagy a képernyon kozvetlenill megjelenit-
heté alakban (Render). Ez utébbi esetben
a hagyomanyos Amiga maédok kozil va-
laszthatunk, sajnos az AA Chip-set méd-
jait nem ismeri a program. Koézvetlenul
ANIM5-0s formatumu animaciokat is ké-
szithetiink. Erdekesség, hogy a képek

betdltésénel a fentebb emlitett formatu-
mok mellett a CineMorph tamogatja a
Dynamic HIRES, Dynamic HAM, Sliced
HAM fajlokat is. Bar a végleges képsza-
mitasnal nem, a szerkeszt6képernydn
meégis kihasznalhatjuk az AA Chip-set le-
hetésegeit. A munkaképernyd akar 256
szlrke arnyalatos is lehet, sokkal jobb
képmindséget nyljtva a metamorfézis be-
allitasahoz.

A program hasznalata nagyon kényel-
mes, a felhasznaléi feliilete minden tekin-
tetben megfelel a Commodore Style Gui-
de kovetelményeinek. A szamitasi sebes-
ség is lenyligdzo. A legigényesebb beal-
litasok esetén is egy alapkiépitésd Amiga
500-ason néhany perc alatt elkészil egy
képkocka, egy Amiga 4000-esen ugyanez
néhany masodperc. Meg kell emliteni azt
is, hogy a jo mindségl metamorfozis be-
allitasahoz rengeteg munkara van szik-
ség. A halés modszer miatt a konturok il-
lesztése nem mindig tokéletes - még sok
munka esetén sem. Ekkor utélagos retu-
salas szlikséges - mint a legtobb meta-
morfozis programnal -, ehhez a GVP ter-
mészetesen a cég ImageFX termékét ja-
vasolja. A CineMorph-ot mindenkinek
ajanlom, aki latvanyos képtorzitasokat, jo
mindéségl metamorfézisokat szertne el6-
allitani akar hazi, akar professzionalis fel-
hasznalasra.

A program futtalasahoz sziikseges mini-
malis konfiguracio:

= Bamilyen Amiga modell, legalabb 2 MB
Fast RAM és 512 k Chip RAM

« Elegendé hattértar kapacitas, a kiszami-
tott képek szamara

Javasolf konfiguracio:

* Merevlemez

» Turbokartya, 32 bites Fast RAM

* Amiga0S 2.0, 3.0

Magyarorszagi forgalmazo: Thalympex
Ar: 26.900 Ft.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Lalvildig

Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintlink legalabb olyan jél el lehet tdlteni az idét, mint a géppel. Zene, kényvek, fil-
mek, szoval minden féldi j6. Reméljik sok mindent kiprébalsz az ajanlatok kozll és sikerll 0] dolgokat felfedezned.

BEYOND TH

A szintetizatorzene kedvelSinek gondo-
lom nem kell bemutatni a fent nevezett
urat. Tobb albumot jelentetett mar meg,
ezek egytdl egyig féltett darabjaiva valtak
a mufajbeli magangydjtemenyeknek. Em-
lékezzlink csak a Beverly Hills Cop c. film
elsé részének zenéjére, amely ahhoz ke-
pest, hogy szintiiZene Volt, igen szép kar-
riert futott be. De e 2 mar a dics6séges
malt, itt pedig ma eggelent a legujabb
album, amely egy soundtrack. De senki
ne gondoljon a Bodyguard Soundtrackre,
ez ugyanis egy igen kiilénleges film, igen-
csak jél eltalalt, majdn_em azt mondtam,
tokeletes zenéje. Ez egy szamitogépes
animacios film, amely a Virtual Reality vi-
lagaba enged bepillantast. Ehhez a film-
hez kérték fel a mestert némi hattérzaj
komponalasara, amelyet” aztan meg is
csinalt. A CD-n mas sorrendben szerepel-
nek a zenék mint a filmben, de a boritén
megadtak a filmbeli sofrendjét is a sza-
moknak, igy tehat semmi akadalya, hogy
legalabb a zenet hailjuk ‘ha mar a filmet
nem is latjuk. Termeszetesen a f||m csak

sen nem idehaza. Ha esetleg valaki lat
valahol egy Beyond nev( filmet, ne mu-
lassza el, miutan mar rongyosra hallgatta
Jan Hammer' nagyszerd zenéit. Finom
kompoziciok, isteni hangszerek, rengeteg
téma, sokféle hangulat. Ez mind-mind jel-
lemz6 erre a lemezre, amely nalam maris
felkeriilt a '93-as év legjobb albumainak
listajara. Ez megint egy olyan lemez, ami-
re érdemes vadaszni. Sajnos a film nem
fog l6tavolba kertilni, bar ki tudja. A bori-
tén egy sokatigérd kép a filmbdl...

/8

THE DOORS - L.A.WOMAN

Egy olyan zenekarrol esik most egy par
sz06, amely igazi legenda, énekesével és
vezéregyéniségével, Jim Morrisonnal
egyltt. Sajnos az igazi amerikai l4zado-
rél, a koltérél szélé legendak mogott las-
san eltdnik maga a zene, amely igazi, hi
visszatikrozédése Morrison sajatos vilag-

2zik, amelyrdl a
rocktorténelem-

eget ki kell hasznalni.
ket album is megje-
lent. Morrison letartoztatjak
szinpadi viselke ese miatt. A frissen
megjelent lem ‘sem mindig tiikrozik
tulajdonképp'e_n_ szandekait. Azutan 1971-
ben megjelenik az L. A. Woman c. album,
amely sokak szennt Iegjobb lemezik. A

szen a népsz
Volt olyan év,

és a Rider On Th_e..Storm is felkerdl a k-
I6nbdz6 toplistak élére. Miutan Morrison
megunja az amerikal rockéletformat, még
1971-ben Parizsba koltozik, és szintén
még ebben az évben meg is lhal, kabito-
szer-tuladagolas miatt. Sirja a Pere-Lac-
haise-i temetében maig zarandokhely. De
a zene tovabb él és hirdeti Jim Morrison
és a Doors néha kissé kulénos vilagat.

INCA

Tulajdonképpen egy nem igazan ideilld
dolgot muvelek éppen, ugyanis az itt is-
mertetett CD, tulajdonképpen egy jatékot
hordoz, raadasul nem is Amigara, hanem
PC-re. A jaték felett most nem nyitnék vi-
tat, olyan amilyen, jelen kis iras célja
ugyanls az, hogy _ennek a CD-nek egy
apro elényére némileg k|ter1unk A leme-
zen két "szam' az elsd részen
hallhaté maga ek, a masodik rész
hordozza a lén
percnyi zenei ala
nem tisztan zens
ci6 is elhangzi
természetesen él
spékelve neha

es a jatékhoz. lgaz,
‘egy-egy instruk-
al kapcsolatban,
ol nyelven, meg-
Ivtérével. Igen,
léggé kimond-
ekre gondolok.
nnyira fontos, hall-
t a zenét, amely iga-
elek és hangulatok
jhallgathatéak a dél-

agyis felfedezhetd
y természetesen

ban a j6 zené ez =ls;meghallgatta’qa ma-
gat djra és u;ra valamint tovabbi felfede-
zésekre sarkall ebben a zenei témakor-
ben. Tehat ha ne_agijlste_n a CD-jatszdd
kérnyékére tévedne egy olyan CD, ame-
lyen nagybetikkel ott all, hogy jaték, nem
musz4j régtén CD-s'gép utan rohangalni.
Egy par pillanatot megér az, hogy leelle-
nérizd, vajon nincs-e rajta valami érde-
kes. ..
STILLA
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Akik kis hazank zenei életét némi figye-
lemmel kisérik, azok talan felfigyeltek a
hirre: az egyik legsikeresebb magyar kia-
doét, a Magneotont felvasarolta a Sony
Music Ltd. Miutan ez mar az X+1-edik
ilyen tarsulas, lasd EMI-QUINT, talan
ideje korlinézni, mi is varhaté a multina-
cionalis cégek hazai megjelenésétdl. A
cimben feltett kérdést némi iréniaval
legyszives olvasni, ugyanis ami eddig
tértént, avval barki barmilyen allaspontot
képviselhet. Lehet azt mondani, hogy na-
gyon jo a dolog, lehet undorodva elfor-
dulni, hogy na, megint az az amerikai
kultirmocsok aramlik be hozzank. Saj-
nos ezek a cégek nem vagtak bele hatal-
mas piacfejlesztésbe, pedig példaul a
musoros kazettdk piaca valami irdatlan
moédon né nalunk is, a CD-k piaca is egy-
re jobban bévil és tapasztalatom szerint
egyre tdbben vannak, akiknek nem jelent
hatalmas anyagi megterhelést havonta
akar 8-10 CD megvétele. A kérdés csak
az, hogy miért nincs olyan valaszték,
amilyen ezektdl a multiktél elvarhato, hi-

szen 6k adjék ki a vilag zenéinek igen te- -

temes hanyadat. Miért kell még mindig
heteket, honapokat varni egy-egy Gjdon-
sag hazai megjelenésére (lasd pl.: Tubu-
lar Bells IlI) és amikor mar lefutott egy-
egy zene, akkor miért nem lehet némi
kedvezmény keretében tovabbadni azok-
nak, akiknek még ekkor is kell? A latva-
nyos katalégusok és csicsas boltok mo-
gott - tartalom az nincs. Sajnos tehat a
multik hazai megjelenése nem hozta
meg a kint megszokott valasztékot, pedig
ez lenne a minimum.

GURU 93/6

. 1
Valhalle
konyvek

1 Egyszerﬂen nem tudom megallni, hogy egyik kedvenc sci-fi irom Gjabb remekeit ne

ajanljam a nagyérdemu figyelmébe. Megjelent példaul a Bolcsé c. kdnyve, amit
Gentry Lee-vel kézdsen irt. Egy idegen civilizacio Urhaj6ja szenved hajotorest a Fol-
don. Egy Gjsagironé felfedez valamit a tenger fenekén, amit nem tud megmagyarazni.
Mig a hajon kivil lazasan folyik a tapogatddzas, titkolodzas, sértédések, vagyis min-
daz, ami kis emberi fajunkra oly jellemzd, idékézben nagyszerlien megfestett képet
kapunk az idegenek vilagarol, arrél hogy miért indultak Gtnak. Majd pedig létrejon a
talalkozas... Hozzaférhetéve valt a Galaktika kényvklub belsé kiadvanyként megjelent
Birodalmi Féld c. mive is, amely a Szaturnusz legnagyobb holdjanak, a Titannak és a
kiilsé bolygok telepeseivel gyakorta szembenall6 anyabolygénak, a Féldnek parhar-
cat, egymas mellett élését mutatja be, sajatos nézdpontbdl. A Titanon uralkodd di-
nasztia alapitéja nemzdéképtelen, ezért utddjait klénozéssal allittatia elé a Foldén.
Harmadik generaciobeli utédja életének nagy esemenyére készill: latogatast tesz a
Foldon, ami azért nagy esemény, mert a tavolsagok és a koéltségek csak ritkan teszik
lehetévé ezt a fénydzést. Pedig még mindent a Fold mozgat, képletesen és a valo-
sagban is, tehat nem art j6 kapcsolatokkal rendelkezni odalenn. Nos, az ifj megérke-
zik a Foldre, ahol furcsabbnal furcsabb dolgokkal kerll szembe, valamint felfedez
egy, a Titdn gazdasagat alapjaiban veszélyeztetd blincselekmeényt is. Hogyan alakul
ki a valasza mindezekre a kihivasokra? A végig érdekfeszitd torténet sajatos fordula-
tok utan egy igazi meglepetéssel zarddik, raadasul azok, akik csak fellletesen atfutot-
tak a konyvet, nem is értik a poént. A magyar TV Uj sorozatot inditott A. C. Clarke ti-
tokzatos vilaga cimmel, vasarnaponkent. Az idés mester sorra veszi a vilag nagy rej-
télyeit, elemzi a rendelkezésre allé tényeket, és sokszor meghokkentd eredményre
jut. A sorozat els6 része igazi csemege volt, egy riport az iréval, és kdzben ott viritott
-tobb mas gép tarsasagaban-egy A 3000-es...
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A Millenium erésen rahajtott az A1200 programok
fejlesztéseére. A legels6 a sorban a Metamorpho-
sis, mely A600/1200-ra jon ki majusban, PC-re
szeptemberben. A jaték abbol logikai 6tletbdl in-
dul, hogy a kilénbdzé anyagok kilonbozd tulaj
donsaglak, itt halmazallapotunkat valtoztatgat-
hatjuk a feladat fuggvényében. Lehetlink gaz ala-
kuak, ilyenkor lebeghetiink, labda alakban pattog-
hatunk, ké alakban falat rombolhatunk és viz
alakban atfolyhatunk lyukakon. Csak limitalt at-
valtozasi lehetdségink van palyanként, valamint
a joystick kezelés képességiinkre is sziikségink
van. A James Pond 1 es 2 A1200-ra és PC-re is
megijelenik juniusban. A Pond 3 a masodik rész
szellemeben készllt, de iszonyl gyors sebesség-
re tehetlink szert a halunkkal- lejtén lefelé még a
Sonicot is lehagyja! A Diggers is egy olyan jaték,
melyben nem &rt a fejiinket hasznalni. Ot embe-
rinknek adhatunk parancsokat, célunk minél tébb
kincs banyaszasa és a rivalisok fejének megbu-
bolasa. A Beastball egy olyan stadionbeli jatékot
mutat be, melyben az er6szakosan megszerzett
g6l csak noveli a kdzdnség kedvét. Toébbféle
fegyverrel kell ellenfeleinket legyéznink, de a f6-
cél a golszerzes.

MUNHK




Psygnosis

A Psygnosis a CAP Amigas és ST-s
verzijat lassan a piacra dobja. Ez a
repilészimulator mindazoknak "kéte-
lezd" jaték lesz, akik szerették az Ar-
mour-Geddont. F-14 interceptort és
F-18 Strike Eagle-t iranyithatunk
majd csataba, nappal vagy éjszaka.
A Hired Guns a nekem egyik legjob-
ban tetszé kalandjaték. A DMA fej-
leszt6itél aprilisban lat napvilagot
PC-re és Amigara. Négy kommando-
sunkkal kell behatolni egy banyaba,
a sci-fi szerepjaték elemeket is felvo-
nulatato kalandjatékban. Folyamato-
san lathatjuk a 3D kdrnyezetet, ezért
elére is kildhetiink valakit, hogy tisz-
titsa meg a terepet fegyverével, mig
a tobbiek egy masik jaratot kutatnak
fel. 8Mbyte kod és grafika biztos
_ nyertes lesz a piacon. Ugyancsak a
~ DMA-t6l varhato a Walker, amiben
~ egy birodalmi lepeget6vel kell részt
~_venni a vilaghaboriban. Tdbb szintd
. parallax scroll, 81 fazisi Walke
mozgdas, 32 max. szamu ellenség a
- képernydn- és szuperjo akcié. Gon
dolom a Wolfensteint nem kell bemu
tatnom a PC tulajdonoscknak. A
Spear of Destiny ennek a folytata
sa, aprilisban kerlil piacra. A Dracula
és a Microcosm CD jatékok lesz-
nek, melynek elkészitésehez Silicon
Graphics gépeket is alkalmaznak.

Reneg(]de A cég egyik legnagyobb sikere, a Chaos Engine els6
helyre keriilt a Gallup listéin, 9@ nappal a megjelenés utan. PC és Atari ST
verzid varhaté az év végére. Ha mar a PC-s programjaikrol teszink emli-
tést, a Fire & Ice lassan elkészill, viszont a Sensible Soccer nemsokara kia-
dasra ker(l. Amigasoknak egy jo hir. Az Uridium |l mar tesztelés alatt all,
igy hamarosan varhaté a megjelenése. A késziték most a nagyobb fegyve-
rarzenalt fegyvert €s a szintvégi nagy ellenségeket programozzak.

On-Line
Az On-Line most mutatkozott be az E.C.T.S. kiallitason. Az cég Eurdpa
egyetlen interaktiv szérakoztaté cége. Ez annyit tesz, hogy az Europaban
és Angliaban él6k modemen keresztll (Min. 1200/1200) felhivhatnak egy
network-6t, ahol tarsaloghatnak egymassal, vagy beléphetnek barmilyen
multi-player (azaz tobb jatékos) jatékba, mint az Air Warrior, Federation
vagy Mud. Az Air Warriorban egy harci gép pilotajaként, nem kozéepszerd
ellenfelekkel kell harcolnod, hanem max. 40 emberrel, akik ugyanakkor
jatszanak ezzel a jatékkal az otthonukban. Az Air Warrior egy 3D-s repll6-
~ szimulator, ami teljesen valds idében fut! A jatékot PC, Amiga, ST, vagy
Macintosh rendszerrel is jatszhatjuk. Minden gép azonos sebességgel fut,
és a program is teliesen megegyezik. Semmi sem hasonlithato ehhez az
interaktiv kapcsolathoz. Beszélhettek egymassal radion, akar szovetkez-
hettek, vagy formaciokba is rendezédhettek. Osszesen 23 elsé és maso-
dik vilaghaborus valamint koreai haborls gép hasznalhaté. Az On-Line
elénye, hogy mar 10£-ért egy hénapig jatszhatsz, idémegkétés nelkdl.
(Kulonben a telefondij mellett tébb mint £2 lenne dranként. A kép a
legljabb szoftverikrél, a Napoleonicsrol készilt. Tel: 44 81 558 6114
vagy irj a 642a Lea Bridge Road London E10 6AP

A ThGIOmUS név nagyon

jol cseng a C-64-esek flleben. A
Creatures es a Creatures Il. hatal-
mas siker volt, lam most az Amiga-
sok és az Atarisok is torhetik a fejii-
ket (no meg a gonosz szdrnyetege-
ket). Kis szérmokokat kell megmen-
tenlnk a démonok fogsagabdl, mert
kilénben megkinozzak &ket. Hat
ligyességi és harom kinzépalya jel-
lemzi ezt a nagy C-64-es sikerjatée-
kot. Mas! Nobby a hangyaszsin el
akar jutni Antépiaba, ahol annyi, de
annyi a hangya... Hogy hogyan jut
el mégis a Marsra? Ez majd kiderdl
. a jatékbal.

Sierra | DERENLERRCAs .

e

Sierra tovabb folytatja nagy sikerl sorozatait. Al Lowe a Larry sorozat utan, Freddy Pharkas nevi cowboyt teszi meg f6hdstl. A jatékrol nem mondhatjuk
hogy humorszegény lenne. Coarsegold varosaban jatszédik az 1800-as években, mikor az arany kiszaradt a folyokkal egyltt és az emberek kétsegbees-
tek. Ezen felll egy rejtélyes idegent is felbérelt egy gonosztevd, hogy felfordulast szitson a varosban. Ekkor jelenik meg hostnk.

Raymond E. Feist Riftwar novellai ismertek Amerikaban, az 6 mivemn alapul a Betrayal at Krondor kaland/szerepjaték. Az ir¢ is kdzremUikodott a jaték
megalkotasaban, amit kint lattunk a kiallitdson nagyon meggy6z6 volt- ismét bestsellernek kell lennie de most a szamitogep piacon. Hatalmas 3D vilag es
stratégiai harc jellemzi a jatékot, nem beszélve a videodigitalizalasokrdl. A karakterednek elére beallitott személyiségei vannak. Kilenc kiilénallé fejezetet =
kell "teljesitentink". Végre egy j6 fantasy. A masik "kiraly" jaték az Aces Over Europe. A Dinamix fejlesztdje, Mr. Jerry Luttrell mondta: "Az Aces of the Pa-
cific csak kezdet volt. Az A.O.E. hatszor részletesebb 3D grafikakat tartalmaz, mint elédje. 20 gép van a jatékban, mint pl. a Messerschmidt 262-es, a Spitfi-
re IX, az Arado-234B nem emlitve a DeHaviland Mosquito Vl-et vagy a P47D Thunderboltot. Német, Angol és Amerikai oldalon is harcolhatunk." A jatek fel-
bontasa 320 x 400 lesz /Tall Res Graphics mode/. 93 nyaréara varhatjuk, természetesen PC-re.




Nemecsak a Maximum Overkill
Mission Diskek, hanem a Day
Of The Tentacle is megjelenés-
sel fenyeget..

=00

Amint az kéztudott, a U.S. Gold a vildg egyik legnagyobb szoftver-
 forgalmazécége. Nagyon sok mindségi amerikai és eurdpai szoft-
- vert adnak ki, a Guru 92/4- es szamdaban olvashattatok a Dark Sun
- 58| sorozatrdl, melynek elsé része a Shattered Lands lesz. Negy év-

lent meg a Pool of Radiance, és a siker utdn az azonos szerkeszto-

Shattered Lands- mely grafikailag is magasan az elédjei folé emel-
kedik, (pl. 26 animdcios fazis tartozik egy karakterhez!) A jatékban
kodzel 200 pszionikus hatds és ‘hagyomanyos' vardzsiat talalhaté
meg, valamint nagy bejarhateé jatekter lesz. Majusban kerl piacra
a jatek es juliusban egy kiegeszitd lemez (expansion disk), neve
Grey Isles lesz... Hogy az AD&D szerepjatékokndl maradjunk még,
az el6zé szamunkban frtunk az Eye Of Beholder Il részérdl. A Dark-
moon hoseit Myth Drannor felszabaditd@sara hivigk. A gyézelemhez
egy halhatatlan kisértet, Achwellan artifactjat kell megszereznilk.
A jaték 50% nagyobb lesz mint elédei. Automatikus tdmaddsi funk-
* cié hare kozben, Alléképek, 35 animadlt szémny &s hat zene teszi tel-
jessé a sorozat befejezd részét, amit ugyancsak az SSi fejleszt. Apri-
lisra igérték a vegsé verziot. Elég a szerepjatekokbol- Iassuk mi var-
haté a kozeljpvében: a Flashback, minden idék legszebb animdlt
jaték Amigdas és PC-s verzidja is hamarosan kaphato lesz a boltok-

# nevd amerikai ceégtél, melyben egy termindtorral kell megtisziitani
;;:;: a Skynet epuleteit. A 3D-s jatekban karaktert is krealhatunk, vala-
~ mint mi hatd@rozzuk meg, hogy milyen fegyvereket viszlink a kllde-
testinkre. Sok szep digitalizalf animacio is emeli a jaték szinvonalat,
Commanche-Maximum Overkill Mission Disk 1 lassan kaphaio az
Uzletekben! A készitGitdl varhaté az Armored Fist, mely tankszimula-

for lesz. Ha mar a Data Diskeknel tartunk meg kell emlitentnk a
Links Championship Course-of €s a X-Wing Mission Disk 1-ef is.

| Fenirdl lefelé. Lands of Lore, alatia
Pool PC illetve még egy PC-s jaték,
de ezuttal CD-ROM djitolt valftozat-
Dune.

tacle (Guru 93/2).
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A Virgin Games is fejleszti a multimédia részlegét. A hatalmas visszhangot kivalté 7th Guest CD verziojat mar remélhetdleg teszteljuk, mire ezeket a

- sorokat olvashatod. Ez az a jatek, amit csak CD-Romon lathatunk viszont, hiszen az SVGA képel tobb mint 550 Mbyte-otf foglalnak el (2 CD). Min-
. den grafikaval vagy animdciéval foglalkozé ember llyenrél dimodott: egy 3D kéryezetben vald szabadsdgot. A helyzet az, hogy ez a 3D kdmye-
zet Ray- Tracing technikaval készilt... Igy ez is egy kotelezd beszerzés lesz minden CD-Rommal rendelkezének. Ha mar a CD jott sz6ba, nem hagy-
hatjuk ki a Dune és a Kyrandia CD-Rom javitoft valtozatat sem. Azt hiszem, a Dune kép énmagaért beszél. A Westwood most két nagy programot

is fejleszt: A Lands of Lore-i, amely a Beholderek egyeduralmdt hivatott levaltani(részletes info és inferji a Westwood elnokével a PC Guruban) A
‘ Kyrandia 2 is fejlesziés alatt van. A Dune Il Amigds valtozata szeptemberre varhaté. GOOOOAL - A a Kick Off sorozat is folytatodik janiusban, az
Amigads és ST-s valtozattal. A Pool PC-re juniusban, a Beneath A Steel Sky novemberre jelenik meg. A nyar héséget melegiti majd a agyuival az

Apocalypse c. program juniusban, mely igéretek szerint a pénzbedobos jatekok szinvonalat hozza el az akciora ehes Amigas es ST-s geptulajdono-
soknak. A Cannon Fodder a Sensible Soffware-t6l az év végére jelenik meg, erndl majd késébb irunk részletesen.

nyi SSI és TSR fejlesztés utan elkesziilt az Uj szerkesztd. 1988-ban je-

vel készlilt programok témkelege. Ideje volt mar egy 16-bites tech-
" nolégidn alapuld sorozat kihozataldnak. Az elsé ilyen program a

Nyar elejére lesz kész a legujabb Lucasfilm jaték, a Day of the Ten- =i :
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WIN Computer @

1067 Bp. Szondi u. 19. Tel.: 153-4304 Fax.: 117-2834

Hangkartyak minden arban és
minden igénynek megfelelen

MUSIC MASTER (Soundblaster V2.0) - alapmodell

Sound Machine (SB V2.0 + hangfalak + joystick) - luxus alapmodell
SOUND GALAXY NX PRO - stereo, CD-ROM interface, hangszordk
SOUND GALAXY NX PRO 16 - 16 bit professional, mikrofon + fejhallgaté
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Viszonteladok jelentkezését szivesen fogadjuk.
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AMIGA 1200/020/2 MByte RAM/OS 3.0

54.900 Fi

AMIGA 4000/040/6 MByie RAM/120 MByte HD

269.000 Ft
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AMIGA 600

33.500 Ft AMIGA 500+ Aaes
31.900 Ft 29.900 Ft

Commodore Amiga 500 29900 Ft 2.0 MB 6ras memariabdvito 9990 Ft SWIFTY Amiga mouse 3-gombos 2500 Ft
Commodore Amiga 500 Plus 31900 Ft 1 MB oras chip b6vité A600-ba 6900 Ft Mouse-Joystick automatikus kivalaszt6 1990 Ft
Commodore Amiga 600 33500 Ft 1 MB chip bévité Amiga 500 Plus-hoz ~ 5900 Ft Noris MB 80 3.5" lemeztartd 450 Ft
Commodore Amiga 600/40MB HD 53500 Ft =~ 3.5" kiilsé floppy drive 9490 Ft Noris DB 100 5.25" lemeztarto 450 Ft
Commodore Amiga 1200 54900 Ft Quickshot Il plus joystick 660 Ft Noris Amiga 500 porvédd 890 Ft
Commodore Amiga 1200/40MB HD 74900 Ft ~ Quickshot QS - 123 anal6g joystick 960 Ft Noris C-64 Il porvédd 590 Ft
Commodore Amiga 1200/860 MBHD 87900 Ft ~ NoName 3.5" DSDD lemez 490 Ft Noris halés 14" monitorfilter 590 Ft
Commodore A4000/040/6MB/120MB 269000 Ft  NoName 3.5" DSHD lemez 740 Ft Noris {iveg 14" monitorfilter 1990 Ft

+ 4MByte RAM modul 29000 Ft  NoName 5.25" DSDD lemez 200 Ft Noris Maus Pad 200 Ft
Commodore 1940 multisync monitor 41990 Ft ~ NoName 5.25" DSHD lemez 390 Ft Soundblaster Pro-2 Deluxe hangkartya 18900 Ft
Commodore 1942 multisync monitor 51990 Ft ~ Maxell 3.5" MF2-DD lemez 890 Ft Soundblaster 16 ASP hangkartya 29900 Ft
Commodore 1084s monitor 28900 Ft  Maxell 3.5" MF2-HD lemez 1550 Ft Midi Amiga Interface 2990 Ft
Commodore 1085s monitor 27900 Ft  Maxell 5.25" MD2-HD lemez 770 Ft Handyscanner Amigahoz 13900 Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 3500 Ft  Profex 3.5" DSDD lemez (11 darabos) 680 Ft  Boot Selector Amigahoz 1490 Ft
Commodore C-64 II 9290 Ft  Profex 3.5" DSHD lemez (11 darabos) 1090 Ft  Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6900 Ft
Commodore C-64 Video Games Set 9590 Ft ~ Fuji 5.25" MD 2DD lemez 360 Ft Képdigitalizalé+ RGB splitter + szoftver 12900 Ft
Commodore 1541 |l Floppy 11890 Ft  Fuji 5.25" MF 2HD lemez 690 Ft Trackball Amigahoz 3590 Ft
Commodore 1802 monitor 24900 Ft ~ Amiga Action Replay MK I1I 9990 Ft Rochard HD kontroller A500/A500+ 18900 Ft
Commodore C-128D 24990 Ft 4 Player Adapter (4 joystick csatlakoz6) 1890 Ft + 80 Mbyte winchester 42900 Ft
Commodore Datasette 1890 Ft C-64/C-128 Mouse 2500 Ft + 1Mbyte SIMM Ram 4990 Ft
Commodore MPS 1230 printer 23500 Ft ~ Commodore 64 midi szoftverrel 6500 Ft Amiga Magazin friss szamai 450 Ft
512 kB 6ras memoriab6vits 3200 Ft ~ C-64 Action Replay MK VI kézikGnyvvel 5500 Ft  Power Play friss szamai 450 Ft

1141 Budapest, Almos vezér Gtja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523
Junius folyaman cimink megvaltozik: 1135 Budapest Szent Laszl6 0t 74/a Tel.:
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!

149-6165



