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Elkészuini! Vigydzz! Tiz!

llyen meég nem volt. Megjelent a GURU tfizedik sz&dma. Ismét meglepetéseket tartogatunk a
szamotokra. Az elsé és legfontosabb, hogy mar megint volt E.C.1.S. &s mi két fével ismét je-
len voltunk oz év legfontosabb eseményén Londonban. Amikor ezeket a sorokat olvasod,
mar éppen toltédnek a winchesterek a sok Uj informdacioval, érdekesseéggel. A kovetkezd
szamban és a PC GURU-ban mar olvashaftod azokat az élményeket és kalandokat, ame-
lyeket egy ilyen nagy kidllitason lehet &sszegydjtogetni.

Ja! PC-GURU. Az egyéves jubileumunkatf duplaszammal tnnepeljik. Ez azt jelenti, hogy két
GURU jelenik meg egy honapon belll. Egy rendes 84 oldalas €s egy teljesen mas kinézetl
szinesebb kulonszam (PC-GURU), mindez madjus magassagaban.

Ezt o kiadvany fipust egyebkent, ha olvaso is akad ra, negyedevente szeretnenk kiadni.
Esetleg néha egy fantasy, szimuldator, esetleg grafikai kulénszam is elkésztlhet. Varjuk a vé-
leményeteket ezen Ugyben.

Tébb Uj, nagyon hasznos segitétdrsra lelttink az elmdlt idészakban. Tébbek kozdit a TV2 PC
ABC stabjara. Ujdonatdj akcionk a GURU-PC ABC jaték, amely a szombat reggeleiteket fe-
heti lidércessé. Mint Iathato, két oldalt is kapotft a msor hasdabjaikon, mivel nem arfalmas
nevelni a PC-s Gjoncokat is. A misor egyébként igen jo buli, bar meg nem szokiuk meg a
reflektorfenyt és a mikrofon kdzelségét.

Utdirat AMIGAS olvasdinkhoz!

Az elmdlt hénapban sajnos egy kicsit aranytalansag lepeftt fel a PC-k javara! Detekidltuk a
problémat, nem volt nehéz mert egybdl jottek a levelek, telefonok, vélemények.

‘A menjetek a fenébe a PC-s lapotokkal'-tdl a * Ha mar GURU - miért nincs benne AMIGA'-
ig, volt minden. Szeretnénk az egyensulyt fenntartani. Az Amigdsokat sem szeretnénk elve-
sziteni, de sajnos a szoffver cégek Uzletpolitikaja az, hogy dlfalaban eldbb jelentetik meg a
PC- verziot. Az ardnyokat helyre billentettlk, anyaghidny esetén, lehet hogy régebbi
programokat veszink nagyito ala.

Felhiviuk hrdware-es olvasdink figyelmét az X-Perf Computer Services hirdetésére (hafso
belsd boritd), melyben olyan munkatdrsakat keresnek, akik Németorszagban szereinének
dolgozni. A palydzati felhivas hatdrideje nagyon sz(kos (Gprilis 26) igy minnél hamarabb
add fel a jelentkezesedet!

Ugy latjuk, egyre tobben fizetnek eld, f6leg videken, ahol kicsit nehezkes a terjesztés. Mi saj-
nos hatéekonyan nem tudjuk befolydasolni a videki varosok es egyeb telepllesek ellatasat,
igy csak azt tandcsolhatjuk, hogy aki szeretne, hogy havonta pontosan minden szamunkat

kezébe vehesse, fizessen eld!

J6 lapozgatdst! 'GURU o

U ushasizts Dihedtha o

Hianyzik valamelyik a gytifemenyedbdl? Ne habozz potoini!
A GURU régebbi szamai meg kaphaitck a szerkesziéseg cimen/
Bp. 1399. Pr. 701/765. Ugyanift eldfizethelsz lapunkra /s.
Egy evre 2028 Ft, felevre 1014 Fr !
Tehat ragad) egy rozsaszin postautalvanyt, 1olfisd ki €s ......
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Dijnyertes képregényrajzolé - Dave Gib-
bons - tervezi a VIRGIN legujabb jatékat,
ami a Beneath a Steel Sky cimet visel
majd. A Lure Of The Temptressbdl meg-
ismert 0j Virtual Theatre rendszer meég
fejlettebb valtozatat alkalmazzak ebben a
jatékban.

A Beneath a Steel Sky féhése Robert
Foster, aki megprébélja kideriteni az igazi
személyiségét, és avjéVdbeli cyberpunk
vilag titkait, amﬁ egy LINC nevld szamito-
gép iranyit. Charles Cecil, a Revolution
cég vezet6je igy nyilatkozott: "Sokat ta-
nultunk a Lure of the Temptressbol Ed-
dig még nem tudtuk, meddlg mehetiink el
a Virtual Theatre rendszerrel. A Beneath
a Steel Skyt egy évig fejlesztettlik, mielStt
elkezdtiik volna programozni. Sokat ta-

nultunk Dave Glbbonstol is Teljesen uj

fog. Olyan technikéakat Qs'fatektervezest
tartalmaz, amelyet még senki sem valosi-
tott meg. Nem ‘realitasokat probalunk
megvalésitani. Mi stilust teremtiink." Ugy

legyen. Dave Gibbons is 6rémmel dolgo-
zik a Revolutoion csapattal igy 0j lehet6-
seget lat.grafikai teren; sok-jatékatlettel
latta el a fejlesztOi csapatot.

A jaték PC-re és Amigara (1200-ra is) je-

lenik meg. Természetesen mellékelve
lesz egy valodi Gibbons képregény is.

A

A Team 17 olyan nagy hirnevet szerzett
maganak az Amigdsok, kérében mint a
Psygnosis. Legdjabb jatékuk, a Superfrog
megjelenése-eredetileg novemberre volt
kitdzve, de elcslsztak vele aprilisig. Hat
igen, ki tudja mi minden kel még ki a to-
jasbol a sok radioaktiv sugarzas hatasa-
ra? A jaték (véleményem szerint) nagyon
jatszhatéd lett, habar-egyesek szerint tul
gyors. A grafika kitliné, dsszesen négy
kulénbdzd vilagban gyujtogethetjok az
aranyakat ugralé brekkencsinkkel. (BG6-
vebben a Guru legelsd, 92/1-es nyari
szamaban olvashattok réla).

mas allati

Ha mar szd esett a békakrol,
formakat is koteles vagyok megemliteni,

nehogy a Bear™ megorroljon ram. Az er-
dei allatok kiralyanak sziiletésnapja van.
igy a Fatty Bear's Birthday Surprise™ a
Humungous Entertainment és az Electro-
nic Arts elévezetésében aprilisban keril-

het a PC-sek gyljteményébe. A jaték 3
és 8 éveseknek (no-meg a gyermek lelki-
letd felnStteknek) késziik. Fatty egy jo
husban lévé overallos erdei medve; a leg-
jobb baratja Kayla, egy 6téves kislany, aki
holnap Unnepli 6todik sziletésnapjat. igy
nem meglepd, hogy Fatty- egy specialis
meglepetéssel akar neki kedveskedni. A
dekoracio, a tortaslités és a rendrakas is
mind-mind a mi feladatunk lesz. A prog-
ram (a Putt-Putt készit6itl) oktaté és
szdrakoztato lesz egyben.

Egy teljesen mas stilusi Electronic Arts
jaték lesz a Seal Team. A U.S. Navy
SEAL elit er6kkel harcolhatunk a vietnami
haboriban. és mint parancsnok iranyit-
hatjuk az egységeinket: A jatékot 3D vek-
torgrafika jellemzi, ez lehetévé teszi, hogy
a repliilészimulatoroknal megszokott ka-
merat is mi mozgathatjuk, igy a harcot
nemcsak a mi szemszoglnkbdl lathatjuk,
hanem akar az ellenségébdl is. A zoomo-
lasi lehetéség még bdéviti a latvanyos ef-
fekteket, s6t akar egy helikopterrel is fel-
vehetjlik az akciét. A Mekong Delta folyo
kérnyékén nemcsak az ellenséges csapa-
tok jelentenek veszélyt, .hanem a VC,
NVA vermek és az egyéb sapdak is! 80
realisztikus kiildetés - mind valés harci je-
lentéseken alapul. Személyes skillek is
szerepet jatszanak majd az 1966-1969-ig
tartdé vietnami haber( sikerében. Majus-
ban lesz PC verzio.

15 Nowrs
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Egy 0j Origin jatékrél lesz szé, amit az
Electronic Arts forgalmaz majd Eurdpa-
ban. A jaték egy kereskedelmi szimulacio,
a Wing Commanderben megismert uni-
verzumban. A fejleszt6, Chris Roberts,
rendkivil magasra emelte a lécet: SVGA
képekkel teletlzdelt akcid es kereskedds
jaték! A sztori: Az utolsd Gsszecsapas a
Kilrathiakkal 6t éve volt. A konféderacio
tovabbra is fennmaradt, f6 szerepe a riva-
lis ellenfe!ek békltese és a habora kitoré-
sének . megakadalyozasa A legnagyobb
problerna a kereskedelmi ‘konkurencia-
harc. Tébb foglalkozast is valaszthatunk
kapnanyként lehetiink kereskeddk, kalo-
zok, diplomatak vagy katonak s akar egy
gazdag ember szolgalataba lsﬁéllhatunk
Idegen Ienyek nepeSItlk be ausmert 100
naprendszert de még nem s;kerult Kiirtani
a Kilrathiakat'sem. Az eltélt 6t év alatt val-
toztak a fegyverek is: 0j torpedék, impul-
zus- es lézerfegyverek kerlltek piacra.
Fontosnak mondhatdék még a radarok és
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a szenzorok is. A pilotanknak rengeteg
tulajdonséaga és képzettsége is lesz, ami
valtozik a jaték soran. Ha a Wing Com-
mandert j6 jatéknak tartottad, a Privateer
ezt garantaltan tulszarnyalja - a tigriskor-
mdk még csak most élezédnek. Rossz hir
viszont, hogy egy 33 MHz-s PC lassu
lesz a jatékhoz, 50 MHz az ajanlott se-
besség. Sajnos (?) valoszind, hogy a ja-
tekok nagy tébbsége SVGA-ban készll el
a jovében, igy egyre tébb és tdbb jatékost
kényszeritenek majd a 486-os 50 MHz-s
SVGA-s PC-k vasarlasara. Természete-
sen nem hianyozhat a Speech Disk sem,
a végsé verzié nyarra varhato.

Accolade és a United Feature Syndicate
megalapitotta a Snoopy’'s Game Club™-
ot. Harom jaték lat majd napvilagot, a 3-8
éves gyerekek nagy orémére. Természe-
tesen a humor sem maradhat ki a logikai
jatékok kozil, melyek:: Charlie Brown's
Picture Pairs, Shoopy Animated Puzz-
les és Woodstock Lookf.» Alikes. Sorrend-
ben az els6 rész az abpcet tanitja meg,
valamint a memériat is javitjia majd. Ha-
rom nehézségi *fokozatot allithatunk - 8,
18 és 36 kepgt__kell majd _memorizalnunk.
Kép parok megtalalasa esetén azok sikol-
tozva Ieugralnak a kepernyorol megmu-
tatva egy nagyobb kép részletét, amit
csak teljes siker esetén lathatunk meg. A
masodik részben animélt puzzle-t kell

Osszerakni; 4-64 darabos puzzle van, 7
méretben. Az utolsé részben alakokat kell
parositani, felismerni. A*kgpregényhésék
mar harom gererdcid 6ta vannak jelen

minden téren - lathatjuk Charlie Brownt a
TV-ben, kényvekben és Gjsagarusoknal.
Természetesen Snoopy sem maradhat el
- remélhetéleg nalunk is hamarosan be-
vezetik ezt az aranyos sorozatot.

A Magnetic Scrolls és a Microprose kozos
vallalkozasa is sokat k_és_i,b, ugyanis a Le-
gacy megjelenését tavaly novemberre
tervezték. A jaték 3D-s kalandjaték, ami
elsé ranézésre olyan, mintha Windows

kérnyezetben Jatszanank Az ablakos
megoldas nem sokat Iassn a jatékon, és
igy mindenki sajat maga eplthet: fel a ja-
ték-képernydjét a nekl tetszé ablakokkal.
A t6hés egy villat 6rokol egy tavoli roko-
natol, aki rejtelyes korulmények kozott el-
halalozott. Fiowdesen kiderill, hogy ha-
zunkat meg kell,é,.tisztitam a Gonosztol,
amihez az "En hazam az én varam" szlo-
gent ajanlom. Nyugaton most tombol a
Lovecraft kultusz (a Chtulhu kultusz he-

lyett...), igy nem meglepd, hogy sok hor-
ror elemet hasznalnak fel a vérfagyaszto
thriller megalkotéjatdl H. P. Lovecrafttél.

A harmadik rész egyetlen kérddjele a
Westwood cég volt, aki az elsé két részt
készitette. A cég ugyanis a Virgin Ga-
meshez pértolt at a US Goldtél, igy az
utolsé részt az SSI grafikusai készitik el.
A program még igen-igen messze all a
befejezéstdl, a- grafrka pedig nem vagott a
padléhoz. Ez a Beholder nem az a Behol-
der... - Masell




Valahol régen egy tavoli galaxisban®.

Az elkeseredett kiizdelem novekvd mereteket
-0ltve fovabb folytatodik, hiszen a Szenatus tel-
jes feloszlatasa utan egyre iobb naprendszer
kényszeriil elfogadni a Birodalmi fennhatosa
got, amint Palpatine csaszar kezei naprél-nap'
ra jobban szorulnak a valaha szabad galaxis
torka kordl.

Ygal Tev szézadc&_s, a Felkeldk Szdvetségenek
hiséges tisztie, latszolag teljesen tisztaban volt
ezzel a ténnyel, amikor elvalfalta a Patriim
rendszerben vegzendo kiemelkedd veszelyek-
kel jaré kemfeladat ve’%rehajtasat. Ha voltak is
kétségei, ezek azonnal szertefoszlottak mikor
menekﬂlégre kenyszerilt a kérzeibol, szamos
Birodalmi hadihajéval a nyomaban. De legg-
lénkebb felismerése csak masodpercekkel
ezel6tt kovetkezett be, mikor @ harcban tonkre-
16t A-szarnyl gépét a Felkeldk egyik bazisaul
szolgaldo Nebulon B osztalyu fregatt, az Intrepid
ranyaba forditotta... csupan negy es fél sziv-
veressel azeloti, hogy tavozott az €lok sorabol.
A B3-asu hangarhoz tartozo vezérloben szol
galatot teljesitd altiszt rutinszerden deakiivalia
a pajzsokat, mikbzbgn egyre idegesebben pro-
balt 6sszekétetést |étesiteni az erratikus pa-
lyan, teljes sebességgel kbzeledd vadasszal.

- A szédzados falrepiilt a dokkon! - jelentette a
gondterhelt replilés-iranyité &s azonnal akiival-
ja a magneses csaklyakat, melyek egy polip
csapjaira emlékeztetéen: fontak be az A-szar-
nyl torzset.

- Horgok a hajon - Gvolti a technikus - de il
gyorsan tavolodik es mindjart levallnak!

Tars hadnagynak pillanatok alait kell donteni.

- Feltételezem, hogy Tev eszméletlen, igy
nincs mas lehetésegink. - Askepernyd elbit Ul6
katonahoz fordul - _C)rmester, célozza meg a

hajtdémiveket és tiz! :

A dokk feletti Utegekbol kicsapo biborszindg
energianyalabok konnyedén athatoliak a leme-
rift pajzsokon; a pancélozott killsGburkolaton
és a minden mas fontosabbr fedélzeti rendsze-
ren ami az Otjukba Kkeriilt, szétégetve az ion
gondolakat rogziid elemeket is.

- A torzs atmoszférikus integritasa sertetlen -

“jelentette a LFSC konzolnal (l6 technikus, mi-
- kozben a szarnyaszegett hajotestet bevontak a

vakuum-pajzsl hangarba.

“~'Halott, valészinileg belsd vérzések - allapi-

totta meg a medikus, Tev tetemének kiemelése
utan, aki még holtaban is szoritotta az Reclint
egységet, amiért életével fizetett. - Remélem
megérte az aldozatot - gondolta, ahogy kezebe
vette a Birodalom Strike sear fedénevid had-
muiveletének részleteit tarialmazd szerkeze-,

Bar a galaxis o6riasi, valaha barki konnyedén
eligazodhato#t benne; csak a végcelt kellett ki-
jeldini & Nav-computeren, s a tobbit elintézte
a hyperhajtomd. A Csaszar altal bevezetett
statarium viszont mindennek a végét jelentetie.
Az utazasok most kerilidkkel, tizedrangl rend-
szerek erintésével 1ortentek, a Birodalommal
valo osszeltkozes elkerilésenek érdekeben.
Gyakran mindezek elienere...

7 fényévvel és sZamos naprendszerrel odébb,
a Perem-vilagi Terminus merggzold aurajaban
hyperiirbol kileps K Avor felderité naszadnak
baratsagtalan fogadtatasban voli része, 5
koteleknyi Tie vadasz formajaban. Bar
a hajé. birodalmi felségjelekkel ren-
delkezett. a ket l16vegtornyabdl kilo-

veld narancsszinl energianyalabok

némi problémara engediek kovet-
kezietni. &

-~ Az liT-n ezt nem tanitottak, de

ha ilyen intenzitassal botlunk 0j Bi-
rodalmi bazisokba, hamar belejd-

viink - orditoita Wedge Antilles

az intercom-ba, ahogy egy

Ujabb iker agyus T/F robbant elemeire a hajo
bal oldala mellett. Az Ur egy pillanat erejéig
mozdulatlanna valt, és Wedge visszapergette

.. az elmudlt hetek eseményeit...

Harom tarsaval menekilni kényszeriliek, rni'u--ﬁ*f

tan a Xll. Birodalmi FHLV divizid AT-AT-jai
véglegesen felszamoltak a Noywoom-i egysé-
gek uiolso allasait is a févaros, IIIyaridun’L koz-
pontjaban. Kihasznalva a harcok okozta felfor-
dulast, sikerilt elfoglaini egy kisebb hajot, és
kilepni bolygojuk gravitacios terébdl, mielstt a
blokadot fenniarto Csillagrombolok kozbelép-
hettek volna. Sorsuk ezaltal megpecsételodoit;

ugy gondoltgk. a Terminus sotét alvilagaban ‘

talan sikeriil elttinnitk...

A robbanas minden eldzetes figy.elmez’tetés
nélkul tortént. Wedge nekicsapodott a torony
falanak, amint a vezérlékonzol égé masszava

valt a szemei eldtt. A hajot kisebb robbanasok-

sorozata razta meg es a hatso pajzsok levala-
sara figyelmeztetd rendszer vijjogasa is elhall-
gatot az egymast kovetd rovidzarlatok kovet-
keztében, melyek kisilései erés ozon szaggal
arasztottdk el a hajét. A még funkcionald kar-
bantarié rendszer azonnal re(_hermeﬁzéiia a tor-
ryot, de a négy l6vegen mar semmi sem segit-
Hetett. Ahogy Wedge elindult a vezerlo iele,
Ujabb detonacio razta meg a naszadot, mely
az also lovegek pusziulasat jeléniet’te, de mig
. «




Antilles csak a hatara landolt, a testes Krel
szénné égett 2 mindent elborité tizgombben.
Pajzsok és hyperhajtomi hianyaban a K'Avor
utolso pillanatai elébe nézett. Wedge I4tni vélte
a maszkjukon at vigyorgoe Tie pilotak arcat,
amint két Ujabb kotelék készilt megadni a
__'coup de grace’-t,

Az UV zold sugarak sortize a hajo mogul jott,
lerobbantva a vezér Tie mindkét Solar Panel-
jét. A tobbi ot egység létezését viszont maér
csak a szertefoszl6 radioaktiv felhdk jeleziék. A
vonosugar pillanatokon beldl a Blockade Run-
ner iv fénnyel elarasziott hangarba iranyiiotia a
 roncsot, és amint egy fegyveres kiilonitmény
behatolt a fedélzetre, a hajo atlépett a hyp
térbe, hogy elkerilfe az dtjat elvagni ki
Vanguisher csillagrombol6 turbo-leézere

A Corelliai korvett toborzo kérdtjan
Jomasat képezte a Terminus, mert nemcsak a
Turkana kozelében vivott dtkozet pilota veszte-
ségeit kellett valahonnan potelni, de az egész
felkelés Iétét fenyegetd Strike Fear hadmavelet
elharitasa is vadaszok szamanak novelését ki-
vanta. Mas ‘opcio hianyaban Alph és két tarsa
a FelkeloR Szovetségenek soraiba lépett, és a
K'Avor vaporizalasa, valamint szamos hyper-
ugras utan dokkoltak 2 Teezl multi- -globe-jai ko-
ril allomasozd Calamari flotta Indipendence

“nevi cirkalejan, mely a késdbbiekben a bazi-
sukkent szolgélt.ﬁ

A harom kamerad a szamitogépes regisziracio
(Log) utan kildniéle egysegekhez keriilt be-
osztasba. Flight Cadet rendfokdzatban Wedge
~ anégy agxlus proton torpedavetukkel is felsze-
relt X-szarnyl egyseghez, a Voros: 'szazadhoz,
Dam a nagy sebesseg(, de gyengebb fegyver-
zetu A-szarnyuakat repilo felderitokhoz:.a Kék
szazadhoz, mig Alph az Arany kotelekh =

~ rdlt, ami a lomhabb, de erds pajzsokkal, ve Ia-
mint nagy tuzerdvel rendelkezd Ysszarnyd va- .

daszokkal volt ellatva. Az elmeéleti oktatasokon
(Tech Room) megismerkedtek a 14 leggyako-
ribb drhajo minden fontosabb parameterevel
és az is kiderdlt, hogy a szembenallo‘telek min-
den fellelhets technikat felhasznainak, igy a
Nebulon B kiséré fregatiok, Corelliai
korvettek.
(Bulk freighter) és &
Lambda osztalya siklok
mindket arzenaiban fellel-
= hetok.

Bar mindharman vonakod-
va kototiek be magukat a
Kiképzd Létesitményhez
(Pilot proving Ground)
_ indulo siklo tleseibe, a
sgolrath-nal allomaso-
-fregatt kikepz6i
2 -\wqik?gyoztek ket az

tképzés fontossa-

.~ vigacios egységeket szallito két teherhajo
-foglalasa, és a rakomanyuk megszerzése

teherszallitok

garol, hiszen a Karrierjuk szempontjabdl fontos

Flight Officer rangot, és a Repuld jelvényt igy
szerezhetik meg. A kadétok idejik jelentds ré-
szét szitkozddassal tohotték az izzadtsagtol
bdald szimulatorokban, ahol megprobaltak tel-
jesiteni a a hologrammokbal generalt 'Gtveszid’
spiraljanak nyolc szintjét, mely leginkabb az
idegrendszert, mintsem a célzd vagy mandve-
rezd készséget tetie probara.

Az el6léptetesiik tiszteletére az Independénce-
en szervezett embertelen I.-B. buli, és az ezt
kovetd kegyetle:

atal tiszt Ujabb meg
Mezett a Krygorn ré
Usuck fregation
képzé Kozponijab
lographikus s
ben, mely a

rést képezte,

rom tiszt 6 uj|
mit sem sejt\_r_

de Runner ¢
halal harcot v

vabbi menetét.

Visszatérve  az
bliszken tekinietiek
nyeiket (Merits), m
lentkeziek a vada
aktiv szolgalatra (Tou

Ekkor mar minden erdfe
hadmivelet feltartoziat E
mar Ackbar Admiralis fesziilt b
tasan talaltak magukat. A Circap
negyedik bolygodja kérnyekén eszlelt R5- D4 na

tint tul nehéz feladatnak;.de végrehajtasa pon-

“tos koordinaciot igényelt. A pildtak atvereked-

tek magukat a gépeik kordl tevékenykedd tech-
nikusok hadan, és az R2-D2 egységek rogzité-
sének ellendrzését kovetéen a pilotafiilkében
vartak az inditast. .

Dam végigtekintett A-szarnytja miszerfalan,
elégedetten nyugtazva a zdlden villogo ellenér-
z6fényeket és a feltgltott Concussion-vetéket.

Ennek a rakéia tipusnak a robbandéfeje puszti- .

hatasat nem

egy pontra  kon-
cent- 5 ralva fejtette
ki, \ m  omni-
direk- BN cional robs
banast oy okozva, w;ﬂ; '
epicent- rumtél  tavo-
labb fek- vé targyakra
is veszelyt jelentett,
ezért kivalo- an alkalmaz-
haté: volt a zart harmas
kotelékekben ‘ tamado Tie
bombazokkal \ szemben,
de erds pajzzsal " védett pont-

4 : bé volt ha-

IS05. Az X és Y#szamylakon rendszeresitett
rpedok néhany talalattal, a legeigsebb
is képesek voltak semlegesiteni, de
odasi sugaruk miatt, a j6 manéve-
i kissebb T/F és T/I-k konnyen

»

en elgszor a Kék szazad
A-Grav hajtomuvet, és fo-
ileptek az Independence
bol. Oket még ket Y-W,
a siklo kovette, melyek
egyszerre léptek at a

go ujjakkal allitotta maxi-
nergia regeneralasat, és
sat, mikdzben telies se-
elitett a Cherenkov ef-
en csillogo bolygo elbteré-

arsabban tol16d6 sugarvetokiol
nszferalhato szikseg esetén
okhoz. Azonosité modban Ievo
frigykedve pillantott a hajokon tul
rat alkoto X-W-ek felé, akik joval kiviil
ek a szallitok sugarvetbinek hatcsugaran

Wedge feladata a ket sikio biztositasa volt, igy
csak tavolrol figyelhette, ahogy a ket A-W 0.2 °

Km-re megkozeliti a hajokat, és azonositasuk
utan, a cikazo sugarak ellenére sikeresen kilép
aflovegek I6tavolsagabol.

S A'pajzsok deaki.ivélésa a Y-W pilotak feladata

volt. Az Alph vezette kotelék ketté valt; egyen-
ként tamadva az el6ttilk haladé Ursus Minor-t
és Ursus Mayor-t, melyeket korbefontak az

. azur-kek ion sugarak. Az Y-W kiilonlegessege

ez a filke tetejen elhelyezett iker-agyu voli,

hajok felé. Tapasztalatbol




*

mely nemcsak a pajzsokat semlegesitetie, de
a hajtomiveket is deaktivalta, lehetove téve a
hajon vald dokkolast. Sajnos nagy energia igé-

nye az Y-W sebességét jelent6sen csokkentet- *

te. gy gyorsabb célpontok  elfogasa esetén
csak joval 16tavolon'belil érdemes ion energiat
gerjeszieni. Alph elégedetten figyelte, ahogy a
CHT-n az OK jelzést a SHLD DN kiiras vattotta
fel. Szamara a,migszio véget ert, most mar ‘a
sikliokon a sor. Még néhany masodperc és a
csillagok hossz( vonalakka valtak volna sze-
mei elott. ®

A Haraser rombolé megjelenésére dzonban

senki sem szamitott. Sem a beldle kiaramio T/
és T/B kotelekekre. Az X .es A-W-ek pillanatok
alatt kilatastalan kozelharcban talaltak magu-
kat a thlerében 1évé Tie Interceptorokkal, me-
lyek nemcsak gyorsabbak voltak a T/F-eknél,
de erdsebb pancélzattal, valamint gégy sugar-
vetovel rendelkeztek. Alph aktivalta a tizveze-
16 rendszert és célbavette a legkdzelebbi T/l-it.
Eveknek tin6 pillanatok utan a célkereszt sar-
gara, majd pirosra valioit, és a gep gyengen
megrazkodott, ahogy a proton torpedo utjara
indult. A tawolban feliobbano tizgombaok arrol
fanuskodiak, hogy a kotelek tobbi tagja is Ki-
hasznalta a fegyver nyujtotta elényt, de ezutan
mar minden a sugaweidkén mulik.

Ezalatf ket protontcrpedokkal s concussion
rakétakkal felszerelt Tie Bomberkotelek vesze-
lyes kozelségbe keriilt a mento-muveletet veg-
rehajté, a szallitokhoz dokkolt siklokhoz és a
két A-W csak osszes reketajuk felhasznalasa-
val tudta haritani a tamadast.

- =
A csata azonban hamar egyoldaluva valt, hi-
szen a jobb kikepzésben reészesiilt Birodalmi
T/l pilotak pillanatok alatt kilgttek a Vords sza-
zad harom gepét, és Wedge is csak a karban-
tarté rendszeren kialakitott jo prioritasi sorrend-
nek készénhette életét. A GRT és a legtébb fe-
délzeti rendszere hasznalhatatlanna valt, igy a
mogé Kerlil6 és gépét szétlove T/l-r6l, mar
csak sarga sugarnyalabok becsapdédasa utan
értesiilt.

‘ Hermenkusan zart szkafandereben az irben
2gig ezhette ahogy a ket A-W-et is
int latta a szalitohajo lat-

vanyos pu : z egyik siklo fe-

kon. Masodikra-pedig mar nincs lehetdség! A
pajzsok melkili gepek szinte egyszerre vaitak
radioaktiv porfeldvé a pont-védelmi 6vegek
koncentralt tizeben.

Epilogus ;

Wedge a kiildetés sikeres teljesitéséért: ado-
manyozott Corelliai Erdemkeresziet, csak -a
aYavin negyedik holdjan, egy Too-Onebee droid
feligyelete alatt eltoltott hét utan tizhette zub-
bonyara, orakkal azelstt, hogy valamilyen

Skywalker €s szamos mas pildta tarsasagaban
L

bevetésre indult egy Birodalmi Harciallomas el-
len. -
-
Iph élettelen testét a Harasser egyik sikloja
onta fedelzetére és a tradicionalis Blrodalmi
i0dszerekkel vegzett vallatas utan, a kevés
rencs%vel megaldott pilotat ugyanazon ob-
um, 6todik szintjen talalhato AA.23-as bor-
blokkba szallitottak.

X-WING billentytizet funkciok:
Esc: Menuk aktivalasa
F9: Energia a hajtomuitd! a sugarvetéhoz
F10: Energia & sugarvetdkidl a hajtomiihoz
1: Fulkebdl balra, 7' draban
: Fulkébdl hatra, 6° oraban
“Fulkébdl jobbra, 5' 6raban
- Fulkébél baira, 9° éraban
: Fulkébdl felfelé, 807 -ban
: Fulkebdl jobbra, 3 oraban
< Fulkebd! balra, 10" oraban
I Filkebdl eidre, 12" oraban
gFulkebdl jobbra, 2' oraban B
0.+ {1-9) : Also/felsd belsd nézet
W: Fegyver kwala::ztds
R: Bllenseéges vadaszgépek befogasa’
 Célpont megjeldlés, kozeli - tavolabbi
Y: Célpont megjelolés, tavoli - kbzelebbi
1: Célpont azonositd és tlizvezetd rendszer valszias
P; Pause
- S: Veddpajzs direkcionalas il
D: Fedélzét karbantartérendszer : *
F: X szarny-szervok aktivalasa
H: Hyper-hajtomu aktivalasa
J: Részleges energia a veddpajzstol a sugarvetéhoz
L: Reszleges énergia a sugarvetdtdl a vedodpajzshoz
X: Elesitett fegyver tizerejének beallitasa
C. Fedélzeti filmfelvevd be / ki
V: Belépés a vetitdterembe
B: Fedélzeti informacios rendszer
M: Fedélzeti harcaszati térkép
f:Kisérénezet Kivilrol
2 Kilatas eldre, mlszerek nelkul
¥ -rGazkar
"+ Energia a védépajzstola sugarvetohoz
; Enrgia a sugarvetdtdl a védopaizshoz
\: 0 %-0s hajtomi teljesitmény
[: 33 %-0s hajtomu teljesitmeny
}: 66 %-0s hajtomi teljesitmeény
Backspace: 100 %-0s hajtomu teljesitmeny
Enter: Elesitett fegy¥erek aktivalasa : =
Shift + I: Utasitas a kiséronek:
; Szintesse be'a celpont tamadasat.
Shift + A: Utasitas a Kisérének:
Tamadja a mi célpontunikat
Shift + G: Utasitas a kiseroneks
Ji‘)jjt‘)f\rsogi!btqﬁnkre
* Shift + X: Katapultalas {villogo 'EJECT' esetén)
Ctrl + A: Klildetés folytatasa
Ctrl + S: Killdetés felfiggesztése
Ctrl + C: Kilépés DOS-ba -
Alt + E: Kuldetés feladasa
Alt + D: Kornyezet részletesség beallitasa
Alt + C: Joystick kalibralas
Alt + V: Valtozat megjeldles
Alt + M: Zene ki / bekapcsolasa

OV UY s WO

(o7}

Utoszo :

Bar a B-szamyuak kimaradtak, a tri-trilogia ra-
jongbin kiviil, minden John Williams kedveld-
nek ajanlott, hiszen a soundtrack is fenomena- -
lis. Roland MT-32-es kartyaval pedig egyszeru-
en lelegzetelallito!

Sorell’



Valahol a jévében, talan nem sokara mar ez a szervezet intézi
a vilag z(rds Ugyeit. Szerencsére jelenleg még nem létezé ter-
rorista elharité drkommanddénk csak az Electronic Arts doboza-
ba rejtve, békésen pihen a polcon, esetleg a PC-nk wincheste-
rén.

Szimpatikus jaték, amely wugyan Kh:643 formaban létezik, de
mégis érdekes Ujdonsagokkal szolg a stratégia kedveldk
szamarag
20 karakter kozlil'tetszes szerint*valogathatjuk ki leend6 6 f6s
atunkat. Nem hatré tobbféle képességgel rendelkezé
kat valasztani, hiszen erre a késébbiekben szikséglnk le-

alhia

es bevetes emeli karaktereink /l
obbiekben jobban oldja mec

ladatokat ‘ -

Sok magyaraznivalo nincs a jaték B,
sitik egysegeink, de ne
edni, ha komplett missziokat
élkal.
mélységeiben szolgalatot

meg ismertetni.

yU sérilést okozo6 kézifegyver
(50 I6ves)

os kézifegyver
ézifegyver (15 lovés)

Rifles - karabélyok
Microwave rifle. = Kb r@i.@;ohullémﬁ karabély
Delaser rifle - KOzéposztalyd karabély (60 I6vés)
Pulse rifle - nehézfegyver (30 l6vés)
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Machine Guns - gépfegyverek

Spartan Shotgun - félautomata I6fegyver (30l6vés)
Machine Pistol - géppisztoly (20 l&vés)
MPMG-14 - nehézgépfegyver (40 l6vés)

Flame Gun

86 (50 15vES)
(50 16vés)

5 kakétaval

S.C.AAuBattlesuit o ruh:

Tool Kit - ajtonyite yebszerszamok
Medic Kit - elsésegély csomag

Mine Deactivator - akna hatastalanitd
Spye Ball - felderité kamera

Ghost Armor Upgrade - &lcazo 6ltozék
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Amikor elkezdtik a Body
Blows fejlesztését, fontos
volt, hogy megnézzik mi-
lyen "verekedos" jatékok
késziltek el az Amigara,
és becéloztuk, hogy az
eddigieknél jobbat ho-
zunk létre.
A fejlesziés korai szaka-
szaban egyértelmavé valt,
hogy sok elképzelésinket
fel kell adnunk, 16bb do-
logban meg kelleit alkud-
nunk, kdlonben az Ami-
gan nem leheteft volna
egy jdtszhato jatékot ké-
sziteni.
Most, hogy a jaték kész
van, meg vagyunk vele
elégedve, biszkék lehe-
fink rd. Mivel a jaték
gyors lett, 32 szint hasz-
nal overscan (teljes PAL)
képernyon, tobb hang és
digitalizalt beszéd fért
bele, mint korabban gon-
doltuk, és nem ufolso
sorban megvan a magi-
kus "X" faktora, hogy
szuper élmény jatszani.
Mariyn Brown - Team 17

Ez a vélemény helytalld lett
volna, ha nem jelenik meg a
Street Fighter || Amigéas verzi6-
ja (a PC-s rendkivil gyengére
sikeredett). igy hat a vereke-
dés jatékok listajan csak a méa-
sodik helyre van jelélve a Body
Blows és nem Aallithatjuk, hogy
csak hajszéllal maradt le az
els6 helyrél. Az a hajszél igen-
igen vastag lenne, hidba van
21 mozgasa minden karakter-

nek. Ebbe a 21 mozdulatha a
szaltoktdl a rugasokon és (té-
seken keresztiil a magia is be-
letartozik. Ezek a kdvetkezdk:
joystick dsszes iranya lovéssel
és nélklle (16), a levegdében a
bal, fel, jobb és jobb-fel irany
ldvéssel, valamint a specialis
21., a hosszan tartott lovés.

Mivel az Amiga korlatja egye-
dial a blitter, ezért a jaték ani-
macios fazisai nem olyan szé-
pek, mint amilyeneket elvar-
hatnank. A Street Fighter II-
ben ezt Ggy oldottak meg,
hogy a karakterek amelyekkel
vereksziink, sokkal kisebbek
mint a Body Blows-ban, igy

tébb anim fazis fér bele, kisebb
képen nem annyira zavaré a
sok fazis hianya.

A jaték minden Amigan fut
(4000-en, CDTV-n és 1200-on
is). Egy jatékos Gzemmod ese-
tén négy harcos kodzll valogat-
hatunk, és egyre nehezedé6 el-
lenfeleket kell legy&znlnk. A {6
ellenfelliink a gonosz Max lesz.
Két jatékos esetén valasztha-
tunk harcosokat és allithatunk
idét, nehézségi fokozatot vagy
akar azt is, hogy két egyforma
karakter harcoljon egymas el-
len. A Tournament fokozatban
az aranydvert kell megkizdeni,
4 vagy 8 ember altal iranyitott
ellenfélnek.

Masell
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A jaték: éiejé’rfj némi lirai bevezets utan -

egy erdSben tériink magunkhoz. Béatrab-

bak elindulhatnak koriilnézni, utana tolt--
sék Gjra az allast és csméi}ak mkébb ay
kovetkez6t (oké, ez volt az utolsé 1tyen.
poén). Az Utvégi iejaras'on menjunk lea
dungeon-ba. A Beholder rajongok lelke

. felderilhet, ltt ugyanis semmi méast nem
kell csinalni, mint ott: vagyis menni elére,

kinyitni mindent, kinyirni mindenkit stb. [tt -

- meég buzaiommai nhatunk a kiatbol, semmi
karos mellékhatast nem fogunk tapaszt"l'
ni. ‘A dungeon végén (egy racsos
ajté mogott) egy baratsagos éiGha-
lott var benniinket. “Mire idejutunk,
maér kb. 3-4 szintd karakiereink lesz-.
nek (ha nincsenek, tgyis Kikénysze-
riti, hogy legyenek...). Miutan felkec-
merglnk, elindulhatunk a Journey
map kit megszefzesére {hasznalata .
"use” a jatékképernydn) ami észak
felé talalhaté a foiyoparton Utana'
irany New City! _

‘Az Gton talalhato vémszedéket"
hessegessiik el az Gtbol, majd pro-
baljunk kiegyezni az 6rokkel (ebben
nemi segitséget jelenthet a dunge«

. ‘onban talalhaté scroll). A varost jarjuk be'
~ keresztiil-kasul, :
(INFO) és okvetleniil szerezzitk meg a

beszéljlink minden‘kwet

' kdvetkez§ targyakat: moonstone (a ké-
zéps6 - szobornal), red book (library),

black wafer (guard house), copper pe‘hny ; :
(227 - na hol lehet?), rebus egge (cuno
museum - az eredmény elég izgalmas

lesz, keressik fel a heiy; elsésegelyt -

pap;runkon fel van vésve egy versike elso

sora (ezt kell Tshober mesternek elmcn—,_

dani a hidnal - egyébként ez az elso es

utolso aikalom_ hogy viszonylag jézanul
talaljuk), gond nélkiil bemehetink a fegy-
(a kocsmaros segit-
het!). A black wafer segitségevel bejutha-

verkereskeddhGz

tunk a bdrtonbe, ahonnan egy halas Gorn

kapitanyt rangathatunk el6 (ha gyorsan el -

is huzza a csikot, amikor Iegkozelebb el

kapjuk, ad egy levelet és az elsé megbi- -
zatasunkat). Most mér csak két hely van,
ahonnan makacsul tavol tartanak minket:
az Umpani Detachment és a T Riesches
House (meg még egy- ket hely, amihez .

nincs "kulcsunk”).

A keleti kijaraton keresztiil hagyjuk el a;

varost és menjunk el Orkogre Forest-be.
Mint azt a vigyazatlan kapitany kikotyogta

ez nem az Ut mellett lesz, hanem kissé . .
beliebb. Az (ton mindenféle badarsagok-

12

,;6roket ‘A key of armour)r val megszem!él-
- hetjuk a kozeli fegyverraktart és minden -
.éeshetoségre tegyunk el egy keveset az
. oit talalhato in)l&nt:Sagekbot
,;‘kuics a fenti racsos a;tok egylkehez io.

 kal fenyegetézé Lord Gaicere -t két modOn}
R AS] eItévoi thatjuk: a mar ismert "elhesse-
getés"-médszerrel {kapcsol;uk EXPERT.;
be a jatékot, ugy |zga1masabb) pacifis-+
_ tabb lelkilletdek -megproba lhatjak ‘meg-
.gyozm Captam Boerigard levelével.

- Mivel a kastelyban a belépeésnél hamaro-‘
| san ket racsos ajtoba itk6zink, men}unk
. inkabb a bortonok felé. A szanakozo tipu- -
‘stak megalihatnak bamuini a foglyokat és.
,?‘,etmerenghemek az elet kegyet!enségeni

Tovabbiakban meg egy;kst_ kapcsalot, e

dat és kulcsot taldlunk, de mindéssze két
. helyen  akadhatunk el komolyabban: a
Ha minden infot begyu;tottunk akkor a

majomnai (csalogassuk ki a cellakban ta-

_ Ialf bandnnal - egyébként rendkiviil meg-

hat6, ahogy a kiszabaditott foglyok a nya-
~kunkba ugranak...) és Murkatos kilsé
" szentélyénél (ahol a New Cityben tapasz-

talt technikai fejlettség ujabb bizonyitékat
talaljuk: egy fotocellas ajtot). A kiralynal

probalkozhatunk az 576 KB-ban megje- |
_lent szoveggel is, de hatésosabb hataro-
zott nével6vel kezdeni a mondatot., Tavo-
ﬂlzaskor mmdenképpen legyenek nalunk a
kovetkez6 targyak: bonsai tree munk in-
:nards, brushes and combs. d i E
A kdvetkez6 célunk Ukpyr It elészor is

]eientkezzunk a dicséséges- hadseregbe

“majd vegylnk részt az alapkrkepzesen

- Ezutan némileg lehangol6 anyagi helyze-
tlink javitasara elvallalhatunk harom kil -
~ detést. Az elsben a Tramontane Forest.
| megtisztitasat s6zzak a nyakunkba, a

masodikban Rodan Lewarx ot kell felke-
*1:.'resr|unk egy uzenettel {mmt az. 6rmester' J

A mas:k‘ '

. fokujat angoibol

'kajénul;megiegyza senki més e Aalldl

ta, {gy minket volt kénytelen - megbnzm"?:;‘
~ vele. Aranyos pofa ). A harmadik kilde-
- tést szemelyesen ‘General Yamo adja:

pusztitsuk el a T Rang kiralynét. Ehhez i,

- segitségiil ad egy granatot is (lehetdleg
e probaljuk ki az elsé hazfalon') Mlkor/’-

éppen tavoznank tamadas éri a varost, .

‘aminek ‘eredményeképpen a tovabblaka* ¥
‘ban az 6rok mar nem zavamak ‘minket. = .
lszonyu batran bemerészkedve mmtfen- g
‘hova, megszerezhet;uk tobbek kozt az"

‘Umpani Detachment szam:caras a; ::: :
tajanak kédjat. i
Mostanra mar elég tarhets kara}qe,

.'tyabb préba: Munkharama 'Clt:
‘El6szor némi uszésgyakoriaf_ i
atkez#k aminek eredmenye g

gitségével. ;
‘dsszeakadunk az elsé komoly el

nem ta\roiltottuk beldle. ‘A tovabbiak att'*'

mar egyszeriiek: az egyetlen gond a
notched staff lehet. Ezt egy meglehetc;«'
sen ocsméany csapda hatéstalanitaséra
lehet hasznalni. Végiil boldogan felishe-

tlink az erdében a Holy Covenant-tal és a;
Wikums Powergiobe -bala zsebunkben '
Aki azt hiszi végzett itt, azt sajnos ki kell

4branditanunk: még legalabb enny; hatra

van (na nem a jatékbol, hanem Munkha-

rama Cnybél) Hatra arc, irany visszafelé! '

A kot falan taldlhaté versike megfe;tesereff:
aki rajon, az jogcman kapta meg a kdzép-

sziileink neve mar igy is elég gyakran ;
hangzott el nem éppen hizelgé jelzék ki-
séretében, inkabb elaruljuk a megoldast:

Ccun Ezutan némi master. mmd kovetke-

zik, aminek eredményeképpen két helyre
“juthatunk be: Brother Moserhez és az al-
- mok foldjére. A belépéshez szukséges,f
~szavakat kaszedhet;uk Moser baratbol. Az

almok foldjén hosszas értekezéseket haﬂ--r"ﬁ:'

“hatunk az élet értelmérél, valamint arrol,
. zhegyan kell a szaguido lovat megfogm |
_'_'természetesen az! egvslégon ‘semmire

sem hasznalhatok ezek az mformac;ok -

Azért a fekete ajtorél szolé tanacsokon
it ta-
lalhatunk még egy pipat és néhany "titok-
"zatos pasztlllat" is, am:kkeE felfegyverkez-'

érdemes egy kicsit' ‘elgondolkozni...

reink lehetnek, irany az els6 komo-

penzdarab amit rogton eltintetiink
a négy urnaban. Ezutan a szobor-
‘nal leteleportalhatunk a varos aiattx,;‘;-

titkos templomba a Moonstone se-
Némi kérbejaras utan

éllel: Lord of the Dk. Forestné- -
"ven boldogitotta a vilagot, amig el =~

Mivel dgy . gondoljuk, = -



= her Rulae tansznyajaban i(orulnemx

.ve mér batran bemehetunk a sotet 6116-5:
magé. It talalkozuﬁk az Elet Szeitemévef -
-aki’ hosszas meséles utan eijui a lenyeé' :
gig: felajanl 5 segitd targy kézul egyet.
Végil’ kntetepodal Xen Xheng mester is-
‘kotajahoz. Miutan elcitaliuk neki a Tsho-
bertdl hallott teljes versikét, igen baratsa-
'gos lesz, féleg amikor megkapja t6link a
Eletiink 1eggyorsabb_'(;
tanfoiyamén ‘vehetlink részt (azonnal fe--.

‘Holy Covenaniot

ketedves ninjak leszink - hmmm, nem is

rossz'), majd eTmehetunk keresgelm az 6t

. viragot. Haa. késébblekben vissza-
o joviink ide, megtaialju a mester
dzenetét, ‘hogy hogyan is kell
hasznaln: Sokat . ‘segithet, ha Fat-

zunk kacsﬁ ;
Az 6t w?ag kefesase kozben be;ar-

hatjuk az onélsok 1bldjét, a boszor-
- kanyok tfsztasé.t (itt éjtélkor érde- |
kes dolgok torfennek ha megfelels &
szemiiveggel nézziik a doigokat),
amirdl reszletesebben ‘a Book of
Fables informalt benndnket. Ha: ezt
a kuldetést snkerre! teifeait;uk, 1mal-
: mui az Eiys:ad of Dwm;ty nevi tar-

o gyat kapjuk azzal a megjegyzéssel hogy
- legnagyobb veszefyben haszna ;uk;
ma;d (ez meg elég messze van, gy nem /
" kell az osszes csatankat ennek megzde—'
' zesevel kezdeﬂunk} Ukpyr mounta’ s-

an ‘rdemes korulnezni £és itt a"" e-
gyunk vafamlf kornyezetunkért" akcio ke—

hulloknek telep;isunk egy toiast al pam"'
nomokba. Az eredmeny eleg Eatvanyos

~ Adsbiés raadésui megszerezhet;uk
' _jestik Wando% ama\fe{ tovébb bé\f‘

keﬂ iebonyolltanunk H Jenn ‘Ha k Flang;‘;f-
' és Shritis kozott (Shnt!s melhatt meg!alai—'
~ Zhatiuk a Forb;dden Zone belsé ajta;ahoz
valé kartyat a centro]ler cardat Ot

: egyebkent rnmdenkl blzenyithaija snea—

o ker® kepessegelt 8s mé!yenszénté infor--
. ‘méciékat csalhat ki a Savant szamftogép-
rendszerbl). ‘A kiralyn6 masodik killdete: -
1 56 ienyegesen bonyolultabb hozzuk el
- neki a Boa’t Map-et a Rattkin Ruins-bél.

Ezutan étalakulhatunk hatszemeiyes

megtorio kommandova A nagy vereng- -
zés kozepette megszerezhetunk mindent, -

ami a vargs telies felderitéséhez szukse«

ges. A__regt' kapoinan keresztui: be;ugha— ,
. tunk a kozépsé - E'éts;éieig::feij‘es:en' korl-

viseli..

:utalt erre -OSSZESBH' 11 darab iesz beiﬁ-

. forma

-_zért;- serkertbe :s Emlékezzunk wssza~__
‘Murkatos szavalra és boszen kezdgunk el
';éskalédm
Tyme. Bandﬁ szobmcskat egy botot 3%

Ha knptékban haszr;é%va-‘a

rezhetink, ami az athatolds _botja nevet

ciét - egyebkent a terkepek ara mar

jaték. fo[yaman akmek ennél ke /

:.sebb van, az boklasszon még egy klcsm‘
fg meg nem: taiaija az osszesei) Az
gysk foid alatti bariangon keresztl eljut~
atunk a kiralynhoz is, teilessé teve ez-

zel a pusztitast. A masik barEangban gy

4 oroijuk a ce{baiovest a Savant katona-:f

kon...

;‘ﬁyermel nem rendelkeziink, inkabb

gokat ker. szémon rajtunk. De’ egydttal ¢

_.arétermeitsegunket brzonyﬂo megoidast iS:.'
~elarulja
 kialtassal, Végul bejuthatunk a Ratskelis“i
 Thieves Guild- ba, ahol egész hasznos in-
okat es targyakat lehet beszerez«

: "llyen-amatér tolvajok még..." fel-

; Erény a Funhc}useE Ha a diétas ﬁalunkat_‘
magunkkai hoztuk akkor m mar mmden

J Hgmarosan felszedhetjik hossz( -
‘munkéank gyimolcsét: egy térképet (aki

. meég nem ]ott ra, hogy ebben a Jatekban ol
-térkepeknek igen fontos szerepe van; an-
n k_most elaruljuk ezt a bizalmas mfor—

‘ban . olvasottak segltsegeve |
‘hogy kiszabaditottuk, nem teliesti harom'

. kivansagunkat hanem felajanlja tarsasa-
. gat a pokolban. Ba1ga kalandozok beddl-

Ujabb lzgalmas helyszm koveikemk a
Hattkm Ruins. A be;afatot legfeliebb bo-_
6tvégf) késsel lehetne kiszabaditani; de =

eriil6 Uton probalkezzunk. A megoldas
' most is {oglkus {mmt egyebként majdnem
,‘;.:-mtndlg a ja%ek foiyaman}, aldozzunk az
 Erd6 Szellemének a Szent Ligetben, aki’
- halabol bejuttat minket a romok kézé. A’

varos kissé emlékeztet a torpok banyé.ja-ﬁ- '
‘raa Wtzardry 6-b6l, ‘csak itt két kereske--
© do |e1ku}etet taléluﬂk Bertie-re. ‘kbnnyebb
atni: 6t csak a penz érdekli; eﬂenben !
’._Ratsketl mindenféle re;téiyes tuialdons

,csapda megoldhaté a hazon belul talalt -
"_térgyak 'segitségével (probétjunk jozanul
: _gondo}kodm és a csapdak logikajara ra- _
jénni)i A helyi alvilag tanuiményozasaval '
is ¢ erdekes perceket tolthetiink, a kiilldeté-
sek teijesnesevel (osak“ informaciokat
. kémek’ téEunk) hasznos informéaciokat és
:térgyakat szérezhetiink, ‘A labirintus vé-
; gen (a T Rang kiralynd versikéjének se-
3 gltsegével) megszerezhetjlik a Boat Map-

et, Ez utal a megoldasra a Curuo Muse-

umban y :
Nagy séhauai belevethetjuk magun-
kat az északi terlletek . utols6
kildetésébe: Dionysceus felderité-

sébe. Az els6 szinten érdemes be-
arolni Almagorténél és kikérdez-
ni a rank vard probakrol. Az egyes
szintek (6sszesen 7 van) megoldasi
semaja rendkiviil eg’yézerﬁ egy
-aranyszobrot kell egy: cltarra he-
ezni. lgy nyilik meg az (it a kovet-
ez szintre. Minden feladat sikeres
ljesitése utan drommel tajékoztat-
nak minket 0j Dane rangunkrol és - -

természetesen - ehhez mélto tamo-
‘gatast kérnek a templom. szamara...

A hetedak szmten meg:dézhetunk eqy be-
cstiletes kis démont a Book of Immortals-
- Halabal,

nek az ilyen mwtalasoknak mi inkabb egy
erés fireshield‘del és néhany deep free- .

' ze-zel reagaljunk, Az egész hercehurca

csak a szarvaért ment, ami sajnos rajtunk
kivill a Magna Dane-nek is kell (he-he, ez

. csak bemelegit§ volt az igazi csata el6tt).
A Magna ‘Dane’ Iegyézese utdn szabad az

ut az Gsoéreg ladahoz, amit mar a tdloldal-
rol megnezhenunk korabban. - Kinioda-
sunk eredménye a Coil of the Serpent,
ami - varakozasunkkal ellentétben + teny-
leg szukseges lesz a tovabbjutashoz

_Eddig csak sovaran tekintgettiink a ten-
@ ger fele (batrabbak megprobalhattak usz- -
‘ni is, de ‘néhany fulladasos halal utdn’ of

gondolcm - feladtak), most fordul a koc- -

ka: “tengerre magyar”‘ Az ezutan felfede-

zendo teruietek korulbelul akkorak, mint

amit' eddig bejartunk (NE! NE piszkald a*
‘reset feliratd 'gombot!),

alig van egy- ket knsebb ’?) labirintus ben-
ne: :
A tengerto% keletre es nyugatra is talaltha- 4
tunk egy- egy bsvényt a rengetegbe.

.Mmdket helyen gyo:s szmttepésekre (és

| ]3

de szerencsére



- . liratot olvashatunk, imegessunk bbszen a

- semmi bonyoiu!t nincs (csak itt kb.

e!enfei vér ; inket: harom eg:}szerﬁbt; és

érom K

"novekvé onbszalmunk elveszte ére)'ny k.
‘ ..,!ehetéség ; -

3

E)el fele egy kcdos szlkiafalon érdekes fe-

megfaieio paicavai s 16n csoda: a_vba
~ lang feltarul. Néhany aprobb. meglepate '
| var minket idebent, sz6val nem 4rt, ha ki- © &
mentjuk az allast... Ket heEyszmt okvetle-
nul keressunk fei a sarkanyok kincses-,

*‘Gaelm Stohe mmtaiatat keli _ellendriz-
niink a megfelelo paplrdarabbal Megkap-

. '15“~ térbeh Eabmntusba Ennen a

” egyai .
Ennen,

s gondoins 1o be con"nued

'._van {térképezésnei ugyei;unk arra, hogy
egyes falak csak egy iranybéi ét;érhatok} :
Kiildndsebb megtepetes nem ér mar min- |

 ket, latogassuk meg a Hall of Preservati-

' ont; majd a Storage Fac;htyt, innen pedig
i =;talsportal1unk ela fénykulcmg Gondolom -

. mér mindenkinek megragadta a fantéZIa n
jat, hogy uj Luke Skywalkert aEaksthat a i
fenykardda! nosza, rajta i

-.valak egitene ezekkel:

V gui tétogassuk meg a klraiynot vasa- :
" roljunk be néla, és kérdezziik ki a Great - !
. Test-t6l. A harom feladat teljesitése utan. ~ =
- eljutunk egy oreg drhajohoz. Az eisé fela-
' dat egyszerti: a szobor nevét kel kitalalni =
(az egyik szobron olvashaté vcit} 2ime
. sodik nehezebb; egy szamzaras ajtot kell.
kinyitni (szegyen gyalazat ‘ennek a K@m- L
binaciojat nem tudjuk; fel kellett feszite- «
. nunk az ajtét),’'a harmadikban jzelitét ka-
“punk a még elttank allo ellenfelekrsl, Az
: _urha;ét kmyltua {ez is a mindent megvéito' :
. kulcsszéra nyilik) megtalaihat;sk a vegso
. kulcs egy darabjat Pl ;

‘ot

Az utolso proba ‘kovetkemk az lsle afi’, £
Crypts A bejutas ismét egy péica segit-
ségével torténik, de bent tufafdonkeppen

e

szintet kaptak az er_nbere;m)_,_‘:xmah
- elbre (mar minden nalunk van) egészen a
Chamber of Gorrors-ig. it 6 gﬁtﬁnfé.ie* e

]4 /.

| f(ész; tezték 7 Mocsy, : Pe!lu

nényebb - sok sikert hozzajuk

kinyfrasa nelkdl is ,me"g’jcéinélhato ail .
. de kar itt hagyni éket} Kis inter- =~
mezzo a key of the radlant sun megszer*.iz. .
i egyszerre csak egy csopo

elég nehe'z t.a meg dés hém !ogllkus. a:

: fegymi 5 elienseges csoport nem lesz Ez |
;uk a Key of Skuilst és hajrd el6re.. 90y, f Lord of Dk. Forest nél voit kellemes :
| Kis ‘amikor nem ;ott be a Silence és hamaro

rystal Map segltségé\rei juthatunk kl 68 o5

’phe’eunk be egy ;o nagy terembe aml_

- hogy a fak derek iefnek nekik, godzylli

:nek hiviak Sket és vsilamgyorsan fevaﬂk 2

' partyi 4

‘en ma;d bejutnénk az.ASTRAL DOM!- .
NAE- hez (nagy séhaj.. .). Sajnos egyedul"_
ez nem megy, de hlSZBl"I mar vannak . . :
sneaker baratamk hw;unk sagttsagulﬁ - A m1 ianyamk csak halvany ut nzatai az |

' - igaziaknak! Tehat senki ne hlggye hogy o
az altala. megidézett Godzylhk a siker leg.
b kisebb esélyével vennék fel a harcot a
,szembenalio lgaZIakkal A 60. megzdézet

taién

cseiekmény mér Ienysgeben egy, 4
onalt (harom kis. eiteressei héromfele

. - befejezési moddal), tuiajdonkeppen egy -
~ hosszu endsequence.: A végére jobb nem
: Ty |k A karakterunk szm’qe is. beleszoi a va
kovetk 6 térgyakkai 65 helyszinekke! i
dtunk mit kezdeni —_a'orufnénk ha

i szmtu gyakornoké

mondam,:azak;nak gz}g;k Segféﬁﬂﬁkgtiage;g?--: 4
kel, mikor elakadtunk: Balazs Gabornak, |
:}Nemeth Gabornak és. Szenturma& Zsoit- |

né?né u:‘oﬂsd

sorban Bear akf beterte ide

Nehény meglegyzés

ieny harcoi-

addlg ldezhéthek lényeket amng veEuk‘f

san Ket Godzylh mogul wgyorgott a ﬂcké
A Godzylhket majd onnan megismentek

razslat ‘er6sségébe. Egy 100-as| szintd

(Half-God) varazslé Nuclear Eilast Ja 16:
‘nyegesen nagyobbat

mint egy tizes

sight before tjo_u, a fbattered
loody U4 Doming held in

- Néha komoly szbrnyek eiieﬂ is egész‘
pnmmv -varéazslatok jonnek be (és csak |
ezek 1onnek be : Eegkeményebbeknekg ‘

"?-] :'ts VAN gyenge ponna il varé slata csak

| GURU93/5
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tozott meg, hanem érdekes Ujitasok is
megjelentek a jatékban. Lassunk mik is
ezek:

Uj ellenségek:

- Space Ogres

A Gretchins levaltasara készllt. Két fegy-
verrel rendelkezik és négy kockat tud
egyszerre lépni. Felvaltva tlzel a két
fegyverével, melyek egy nehéz-, és egy
konnydfegyver. A kozeli harcban pedig
két nehézfegyverrel harcol. Legy6zéséért
10 pontot kaphatunk.

- Uj Dreadnought

A régi Dreadnought-ot valtotta fel a Mark
VIl modell, mely rendelkezik a régi modell
minden fegyverével. Ujitasként egy gra-
natvetét kapott, mely 4 kilonb6zé célra
tud granatot Iéni. Hat kockat tud mozogni.
Legy6zéséért 10 pontot kaphatunk a szo-
kasos Dreadnought pontokon kivil.

- Vilous Parasites

A padlén 1évé lyu- - kak-
ban tanyaznak pe— (a
tengerészek

nem |ép-

nek

A papir GURU legelsé szamaban olvas-
hattunk elészér a Gremlin nagyszer(
programjarél. Azéta sem keriilt a program
a szemeteskosarba, sét megjelent az
elsé mission disk is a jatékhoz. A lemez
10 U] kuldetést tartalmaz, de szerencsére
nem csak siman a klldetések szama val-

bele a lyukakba). A parazita elkapja a
tengerészeket és berangatja Sket a lyuk-
ba, ha mellette lév6 kockan allunk. Ha el
akarjuk kerulni ezt, akkor kettét bele kell
I6nink a kis aranyosba. Ha ezt jol csinal-
tuk, akkor a parazita visszahuzodik a
lyukba, és szabadda valik az at. Ha mé-
gis elkap minket, akkor egy masik lyukbdl
csak a csontvazunkat latjuk viszont. Saj-
nos a parazitat nem lehet megdlni.

- Soulsucker Queen avagy The Mother-
sucker

Kis aranyos mérget kopé ellenség. A
szérny minden iranyba tud kdpkddni,
mely képése egy Heavy Bolterrel ér fel. A
szorny eqy farokkal is rendelkezik, mellyel
a mogotte 1évé tengerészeket agyabu-
gyalja el. A szérny az el6tte allokat, a kar-
maival és a fogazataval tamadja. A
szdrny nem tud mozogni.

Uj fegyverek a jatékban:

- New Commander Weapon

A Commander eddig Chain Sword-dal és
a Power Glove-val rendelkezett. A médo-
sitasok szerint Chain Sword lecserélédott
a Power Glove-ra. A fegyverrel at lehet
|6ni a fal résein, és raadasul atlésan is le-
het tizelni vele.

- New Marine Weapon

Az Assault Cannon-t levaltotta a Flamer.
A Flamer egy révid hatétavolsagu
fegyver, de ugyanakkor na-
gyon széles ivben hata-
SOS.

Uj rangok:

m 0j rang jelent meg a jatékban,
mely rangok mast és mast biztositanak
nekiink. Akkor kapunk 4j rangot, ha ha-
rom kildetést teljesitiink. ime az Gj ran-

gok:

Rear Admiral: +1 6 jelenik meg az indu-

16 helyen, ha meghal a csapatunkbél egy
emberiink. A megjelené ember ugyanaz-
zal a fegyverekkel jelenik meg, mint a ha-
lott bajtarsa.

Admiral: Ugyanaz, mint az elézé csak 2
emberrel.

Fleet Admiral: Szintén ugyanaz, csak 3
emberrel.

A kildetésekért a kdvetkezé pontszamo-
kat kaphatjuk:

1-5: 100 pont a gyézelemért

6-10: 150 pont a gydzelemért

Most pedig lassuk a 10 Uj kildetést dio-
héjban:

1. Mission 654/01 Locate and Relreive

A 333-as Alien hajoba kell bemennink és
elhoznunk egy Soulsucker tojast az Impe-
rial Military Laboratories szamara. Ha két
csapat megsemmisul, akkor az elsé team
visszatér a kiindulé pontra. Ha azt a csa-
patot 6lik meg, amelyik a tojast viszi, ak-
kor a tojas megsemmisil. Egy tojas talal-
haté a hajén.

2. Mission 654/02 Relocate and Activate
A 773-as ellenséges hajon
van egy detona-




tor, melyet az el6zé sikertelen kisérlet so-
ran hagytak ott a tengerészek. Meg kell
talalnunk a detonatort, és le kell dobni a
raktarban. Ezutan 15 fordul6 alatt evaku-
alni kell a hajét, mielétt felrobban. Ha az a
csapat meghal, amelyik a detonétort vitte,
akkor ott marad a detonator.

3. Mission 654/03 Locate and Launch

Az idegenek taldltak egy életmenté ka-
bint, benne egy hibernélt admirélissal. Fe-
ladatunk megtalalni a kabint, és aktivalni
a gombot, mely kiemeli az ellenséges r-
hajobél. A hajén rengeteg Vilous parasite
talalhaté, melyek szép lassan jaratokat
épitenek az egész hajoban.

4. Mission 654/04 Sabotage

Az idegenek attérték a hajé biztonsagi
navigacios rendszerét. Meg kell akadéa-
lyoznunk, hogy a hajé becsapddjon az
Apex 7 kolénidba. 5 terminal talalhat6é a
hajon, kilonbdz6 szektorokban, ezeket
kell megsemmisiteni.

5. Mission 654/05 Recover and Return
Négy gonosz tolvaj Traygay 9 hercegé-
nek rendkivil értékes Astral ékkovével le-
lépett. Taldld meg az ékkdvet és térj
vissza vele.

Vannak olyan jatékok, melyekrél nem ér-
demes hosszabb lélegzetl irasokat leko-
z6lni, azonban érdemes megemlékezni
roluk mert j6 idétoltést igérnek mindenki-
nek. Ez a kis program a |6voldozds kate-
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t and Disable
mmisitsd meg az
M.S.D. robotot, mely éppen visszatért a
mi parancsnoki- kafonkrol a kémutjarol.
Fontos adatok jutottak a robot birtokaba,
a hajonk fegy iszerérdl és védel-
mérdl. Harom lovéssel kell megsemmisi-
tened, miel6tt atadna az informacidkat a
hajé kozponti computerének.

6. Mission 654/06
Keresd meg és

7. Mission 654/07 Retrieve and Return
A Kronag 15 bolygd haldokld millidinak

kell megszereznlnk az életben maradés-
hoz szlikséges gyogyszert, egy folyama-
tosan szivargd idegen hajérol. A korlato-
zott idé miatt a teleportok nagy segitséget
nyljtanak a feladathoz. Ha a cél telepor-
ton is &ll valaki, akkor nem sikerllhet a te-
leportacio.

8. Mission 654/08 Seek and Destroy
A birodalmi kémek elfogtak egy idegen

goriat gyarapitja. Féhdseinket Darwint,
Newtont és Einsteint a harom Grpatkanyt
kell irAnyitanunk a jaték 6 palyajan. Ren-
geteg artd6 dolog kerul az utunkba, de
szerencsére nem vagyunk védetlenek az
ellenségekkel szemben, mert felfegyve-
rezhetjiik hajéinkat. A palyak elején és a
palyakon talalhaté terminalokba belépve,
kilonbézé dolgokat vasarolhatunk a hajé-
inkra. Ezek a kovetkezdk lehetnek:

Coolant level 1-4: hiitéfolyadék a fegyve-
rekhez

Energy refill 1-3: energia utantsltd

Battery power 1-4: fegyvereink |6szere-
zettsége

Orbits: 4 kis kiegészitd véddgolyd hasz-
nalata

Weapon: rengeteg fegyver van a jaték-
ban, koévetkezzék réluk egy gyors

lizenetet, mely megadja az (j és halélos
Dreadnought Mark VII tartézkodasi he-
lyét. Keresd meg és semmisitsd meg.

9. Mission 654/09 Exrerm.rnate

t ;&éges klan
vezetGi. Ha " siker jegegyeznitk és
egyesiteni ermket akkor a birodalom ve-
szélybe kerill. Feladatod az, hogy orvul
gyilkold meg a vezetdket.

Ha ezeket a feladatokat sikerlil megolda-
nunk, akkor elmondhatjuk magunkrél,
hogy nagyon tudunk, ugyanis tapasztalt
Space Crusase jatékosoknak is komoly
nehézségeket okozot i
Ujitas az is, hogy a j
hallgathatunk. Nag
garantaltan hosszl
monitor elétt ugy, h
kezlink a kulvilagré

Bear™

felsorolas: Auto Shot-
gun, Rictus Projec-
tor, Laze Thrower,
Shuriken Bolter, Bi
Lancer, Plasma Ball,
Gauss Gun, Wolverine
Rail Gun, Hellfire Bun-
ner, Sphagnum Cannon,
Quad Gun, Rail Blaster, Backfire Cannon,
Particle Lance, Bomb Hurler, Thunderhe-
ad Blitz Cannon valamint két kiegészité
fegyver: Bullet Scrambler és Smart
Bomb.

A pélyakon ki kell irtanunk a felbukkand
ellenségeket Ugy, hogy lehetdleg mi ne
keriiljink az 6rék vadaszmezdkre. Egy
kis id6toltést mindenesetre megér ez a
program.

Bear™
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LOTUS 1

THE ULTIMATE

CHALLENGE

A GURU 92/5. szamaban irtunk a Grem-
lin nagyszerd programjarél a Lotus IlI-rél.
Nos az eltelt id6 alatt sem érkezett Gjabb
autés program, mely legy6zhette volna
ezt a programot. Ugy gondoltuk, hogy ér-
deklédésre tarthat szamot a kévetkezd
kis cikk, mely a Lotus Ill palyaszerkeszté
részevel, a RECS-sel foglalkozik.
A RECS-ben egy kédot kapunk ha beallit-
juk a pélyat, mely kéd felépitése a kovet-
kezé:

012345678-XX

0 - Meghatarozza, hogy a Rally, vagy a
Circuit Gzemmaéd él

1 - Curves - kanyarok el6fordulasanak
gyakorisaga

2 - Sharpness - kanyarok élességének
szabélyozasa

3 - Lenght - palyak hosszanak beéllitasa
4 - Hills - hegyek el6fordulasanak gyako-

risaga

5 - Stepness - hegyek meredeksége

6 - Scenery - a palya kinézetére van ha-
tassal

7 - Scatter - tereptargyak szamara van
hatassal

8 - Obstacles - palyan lévé akadalyok
szama

XX - Nehézségi szint. Mennyire agresszi-
vek és intelligensek az ellenfelek. Minél
nagyobb a szam, annal nehezebb dol-
gunk lesz.

A kilenc lehetséges helyre a kdvetkezd
szazalékérték szerint meghatarozott betd-
kédot lehet beirni:

0% X 20%Q 40%Z 56%L 76%U
4% R 24% M 44% QO 60%D 80%T
96% H 8% W 28%Y 48% G 64%F
84%E 100% K 12% P 32% N 50%
68% B 88% C 16% U 36%S 52% |
72%J 92% A

A 0-as helyen a kivant palyat tudjuk beal-
litani a kdvetkez6 tablazat alapjan:
BACKGROUND CIRCUIT RALLY

MARSH R X
FUTURE P W
NIGHT Q Vv

LAKES
MOUNTAINS
SNOW
ROADWORKS
STORM
DESERT

FOG

CITY

WINDY
COUNTRY

e - po el oo e gl (80 0 B 4
TO=-<SMraogNZ=

Remélem a Lotus Il szerelmeseinek egy
kis segitséget tudtam nyujtani evvel az
aprosaggal. Bucslzoul még egy érdekes-
ség a programmal kapcsolatban. Probal-
juk ki, hogy a palyakéd helyére a kdvetke-
z6t irjuk be: CU AMIGA. Ennek hatasara
egy kis [6volddzds jaték indul el. J6 sz6-
rakozast!

Bear™

A ceég mar annyi maszkal6s jatékot adott ki, hogy megérdemelten viselik a nevet:
 a jatékaikkal akar egy 6cednt is be lehetne rekeszteni. Igy hatalmas asitassal fo-

hatok, de rosszat sem. A jaték egy elénye a humor, ezért neves angol humoristak
is tamogatjak. A jatékban Ralph-ot, a kutyat kell iranyitanunk, hogy az alvajaré
_ gazdljét (Lee»t) megmenthesse a vizbefllastol, a vacsorava valastol stb. Lee-nek

- manipulalhatunk, értelmes szavakat kell kiraknunk, pl: lamp + postbox - box
~ lamp post. Egyetlen tipp azoknak, akik belekezdenek: bizonyos helyeken otthagy-
 hatjuk Lee-t két fal kézott, igy Ralph eléremehet megcsinalni a palya egy részét.
A bejart tertletekrd] M-mel kérhetlink térképet. J6 alvajarogatast!

Bomg és E’-mgoE lsmet egy maszkalos ;aték és ismet a nagy Ocean kmdasaban

gadtam a Sleepwalker (alvajaré) c. programot, amire tdl sok j6 jelz6t nem ragaszt-

felebrednie sem szabad, hisz ha az alvajarok nem az
agyban ébrednek, az szivrohamhoz vezethet. A ku-
tyussal futhatunk, ugorhatunk, "hidat" létesithetiink
stb. A gazdit megillethetjik a hatsé6 fertalyan, s igy fel-
righatjuk a gazdi haléllal kotott szerz6dését. Specialis
tulajdonsagokkal ruhazhatiuk fel f6hés kutyankat
(azon a specidlis képességén kivil, hogy a kocsik la-
posra gazolhatidk mindenféle kévetkezmény nélkil:
vorés lufi - extra élet, fingdpdrna - sértehetetlenseg
egy ideig, d/szakdll - alfalakat mutatja meg, fildugo -
Lee mélyebb alomba merll, sisak - teljes térkép, stife-
mény - hidat épit a vizen. A BONUS betiket 6ssze-
_gylijtve, bejuthatunk a bonuszszintre, ahol vorés leg-
gdmboket kell dsszegydijtégetnlink - 20 db = egy exira élet. Egyéb targyakkal is

Masel]
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_'_kak tel]esen elfelejteti velé a kulwla
: "got‘? Ahol hat héssel Ievoldozheted
. vegig a wlég mmden téjét'?

Iovoldozﬁs ;étékéval

Ennyi leSQI‘GT. utan remelem mm, en-
_kiben felkeltettem a kwéncs;ségot-a-::
. program irant. A jatékban 4 vilag 4-4
- palyajan kell véglgkuzde Unk magun-
S okat Mlnden palya mas és mas szor-
~ nyeket, megoldandd fe[adatokai és

-!ermészetesen ‘extra’ dolgokat tartal- £
maz. A jatek. elején’ kwélaszthat;uk
hogy a lehetseges hat karakter kozu!l

kivel akarunk kezdeni (egy jatékos -

esetén is kivalaszthatjuk, hogy ki le-

i ‘gyen a tarsunk) A kovetkezo unem-'
- berek kozul valaszthatunk -

ke tapasztalhatunk kozottuk Erde-._'f Lk
mes azt is megfontolnl hogy kit va- L

_:iNos ha nem, akkor it az ldeje hogy  ve
: _'beszerezd magadnak a Chaos En--

- gin-t, me!y magaval ragadja a kicsiket
s-a nagyokaf ‘egyarant. Elerkezett a.
nagy pillanat! igen, jétszhatunk az év

Karaktertink tuiajdonsagalt (Skill, He-
Calth, Speed Wisdom):- Gyakoroltat-—
~hatjuk is Gket, valamint a fegyverek
'erejet is novelhetjik (weapon power

‘penz. kapunk, ¢
“mezoket Ielhetu

up). Ha fogytan lennének életeink,

fakkor vasarolhatunk magunknak egy' i
keveset

A patyékon mmden Ielétt e!lenségért_.' '
neh__oi egész pénz-

16, deaktivalo, ny:to csuko, reteszeld, -
bezarodo, elforgathato

~ gikai része is. Néhany apr6 grafikai

Y ‘Mercenary Mmden tula;denségaban
kivalé harcos, de egy kicsit vad. Leg-
]obban a ‘megszerzett fegyverekkel-

o szeret gyakorolm
- Brigand - Karaktensztlkus jeilem_ a
banditak torkat is hamar elvag}a ;

~ Gentleman - Szikar és okos karakter
_Mozgé_kony ficko, még az arnyekat ' =|s._

lehagyja. Amit nem ér el az erejevel, = | | o

- World 2 Level 1 -

azt a eszével potolja.

* Nawvie - A Iegerosebb a hat karakter
kozil. A leger6sebb nehézfegyverek-
kel rendelkezd| j6 harcos. Szintén 6
rendelkezik néhany specialis dolog-

gal, melyek megsemmisits erejiek. |
- Thug - Karakterisztikajaban koveti az

~ elézé karaktert Egy kicsit buta de.

nagyon ergs.
Preacher - A legokosabb karakter a
hat kozul €s raadasul isten isaz d. ol-
dalan all. -

Karakieremk jellemz6i eltemek egy-

mastél, ezért érdemes kiprobalni min-

~degyiket, mert érdekes kiilonbsége-

elem nagyon latvanyossa teszi a jate-

kot, mely meglepé modon csak 16

- szint hasznal (hiaba a Bltmap Brot-
~_hers mindig is tudott). Egyébként 6ro-
* kélet nélkul szinte lehetetlennek fat-
~ szik a dolog. Akik elakadtak valahol,

azoknak ime
fel van tuningolva-

élyakod (egy Kicsit

OEF—D'DPYWBGM' :
World 3 Level 1 - 6YGO#1SVA8HGC
World 4 Level 1 - W874W6ZWXBSD

~ Bear™

16nb6z6 aktiva- -.

széti6hets e
(stb.) targyakkal talalkozhatunk a pa-  #
 lyékon, és garantalom hogy ahogy
'..,:.elorehaladunk .a kildetések soran,
. "ugy nehezedtk a l6voldézos jatek lo-
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Mit jatsszunk, hogy jatszuk?
A nagyito alatt: Zool .

A GURU 92/5 szamaban Lily
tette az azota hatalmas nep
szert tett ZOOL c. jatékot, ami
Graphics forgalmaz. A jaték n
sze is készil, s6t azbta mar |
coin-op (pénzbedobés aqto

vonzereje a gyorsasaga plu
nyos grafikaja. Hat vilagot kell
nunk, a mmd a hatban ha_r“ i

re tanithassuk oket Alljon hat |tt'm|nd a
hat vilag leirasa, kitérve a problémas ré-
szekre!

SWEET WORLD

1.1

Zool repllé-pérgé tamadasaval megsem-
. mi- - snthet- Juk a nyalo-

hogy extra bénuszhoz juthassunk. Az

elsé jobb oldali fal a masodik kezdési
~ helynél attérheté okollel, igy szuper bo-

nuszhoz juthatunk. A masodik kezdéhely
ott van egy vertikdlisan mozgo lift,
ugorjunk ra, hogy extra életet vehessiink

elég egyszerti, végy fel egy
lyan gyorsan mozogj a kijarat
ogy csak tudsz. Vigyazz a tlskés
zat( szérnyekkel.

lalsz egy csomo dobozt, amire HIT van
Az els6é és harmadik dobozt Usd

meg bonuszért. Két modszer van, hogy a

szintvégi szérnyecskét leverd: allj a ké-
pernyd bal oldalara, ugralj felfelé vizszin-
tesen, Ugy hogy elkerlld a feléd repllé
bombakat, mig l6vdd az ellenfeledet, ami-
lyen gyorsan csak tudod. A masik Ut az,
hogy engeded az idédet lefutni 50 ma-
sodpercig, amikor a kezdésnél az elsé
1obb kezre eso fal attorheto Iesz !gy be-

bonuszt, extra id6t, két extra életet és egy
masik kijaratot talalsz.

MUSIC WORLD

2.1

Keresd a kis taviranyitékat, mivel azok a
music world ) kezdépontjait hatarozzak
meg (elhaldlozas esetén nem kell eldlrél
kezdeni az egészet). Ugrd- porgd tama-
dassal vonhatjuk ki a hangfalakat a forga-
lombél bénuszokeért.

Ugorj bele a harangba, amit pajzsként
hasznalhatsz - ha a l6vést megnyomeod,
Zool bacsi széttéri a harangot belllrdl.
Rejtett szint... Az elsé kiindulasi pont f&-
|6tt (kb. egy képernydvel) van a lathatat-
lan bejarat az elsé 16volddzds palyahoz.
Rejtett szint... Az elsé zongora, amivel ta-
lalkozol nem csinal semmit, viszont ha el-
jatszod a Harmadik Tipusu Talalkozasok
dallamat, bejutsz a masodik |6véldozds
részbe. Azok, akik nem tudjak mirél van
sz0, haszndljak a szlrke, fehér, fekete,
piros, z6ld hangjegyeket ebben a sor-
rendben.

2.2

Nagyon fontos, hogy megtanuld a zongo-
rat hasznalni, fordits ra idét és gyakorold
a megfelelé hangjegyek eltalalasat. Ha hi-
bazol, ugorj le a zongorardl, menj tavo-
labb egy kicsit, majd térj vissza és kezd
eldlrél az egészet.

Az elsé zongoran a barna, sarga, piros,
narancssarga és zdold hangjegyeket kell
hasznalni. igy egy nagyobb hangjegy ke-
letkezik a zongora felett, amire ra is ugor-
hatunk- ami eljuttat minket egy titkos szo-
baba, ahol Uj hangjegyeket is talalunk. Az

el6z6 zongoran Usslk le a koévetkezd
hangjegyeket: barna, narancssarga, zold,
sotétkék - extra élet lesz a jutalmunk. A
kovetkezé zongora (a szint végén) a ko-
vetkezé hangjegyeket varja télunk: piros,
sarga, vilagoskék, sotétkék. Egy masik
oriashangjegy jelenik meg, ami elvisz a
kijarathoz.
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Prébalj meg minél gyorsabban végigmen-
ni a palyan, mivel nincs tul sok idéd. A
sok futas kozben Zool a cslszés rugasat
alkalmazhatja, hogy megdlje a rossz fid-
kat.

A fdszorny ledléséhez a gitar szemébe
kell 16ni, amig a szeme nyitva van. A ké-
pernyé bal szélén allva keriljuk el az
energiakislléseket, és semmisitsik meg
a felénk 16tt gylimolcsoket.

FRUIT WORLD

3.1

A bananok hatarozzak meg az 0] kezdé-
pontokat. A retkeket kihuzogatva a f6ldbdl
és a sargarépak tetejének levagdosasa-
val extra bdénuszokat kaphatunk. Leesé
narancsok megsemmisitésével energian-
kat télthetjik fel. A szint tetején végigha-
ladva kapsz extra életet. Ha megtalaltad
a kijaratot, de nincs elég bonuszod, hogy
kijuss, visszafelé és keress egy Uj utat.

3.2

Usd at az elsé jobb oldali falat, sok bénu-
szért. A konzervek tetején ugralva sok
bénuszt, s6t extra életet is kaphatunk.
Egy V alaku lyukban a bal oldali fal is sok
extrat rejt.

3.3
Usd at az els6 jobb oldali alacsony falat
sok bonuszért. A kdvetkezd nagy falat (a
fa mellett) bal oldalrél megtitve is kapunk
jutalmat. Tovabbhaladva gyimdlcskon-
zervek tetején érdemes ugralnunk, ezek
utan eljutunk a nagyféndkhéz. Megdlésé-
hez I6jlink bele az ébresztéoraba, igy fe-
lébred egy banan. Mikézben ‘tamadnak a
képernyd bal oldalan, manéverezzink, a
bananra tiizelve. Halalunk/esetén (ez egy
nagy valészinlségl esemeény) az utolso
kezdéhelyrél rohanjunk jobbra, fol yamato-
san tiizelve. Az ébresztéota

tatlan ellenfél, a banan hala
szélyt jelent rank nézve!

TOOL WORLD
4.1

A kezd6pontokat a szoges fak felve
vel hatarozhatjuk meg. Rejtett sZi

kezdéstdl jobbra egy fapaliora érkeziink,
amelynek a tetejérél ugorjunk el balra,
minél tavolabbra, igy eljutunk a harmadik

shot'em up részhez.

4.2
Kénnyen kihagyhatunk sok boénuszt, igy

GURU 93/5

ba, mivel kénnyen lehet,
" hogy tuskézett az aljuk.

nagyon figyeljink oda,.hogy mindent fel-
vegyunk.

4.3

Valészinlle legne-
hezebb a | ehetésé-
giink a tovabbj alya elsé ré-

szet teljesen atkutatod bonuszokért, mivel
az extrak egyre ritkulnak a palya vege
felé. Mikor talalkozol a fondkkel, gyorsan
I6] a szemeibe, mivel a sebesség nagyon
fontos ezen a palyan. Egy kevés idé utan
egy furd jon eld a talajbdl, s sebziZoolt.
Ha nagyon sok energiad-van, érdemes le-
het a farénak is bevinni egy~ket ltést
vagy lovést. - -

TOY WORLD

5.1

A szinten a HIT jelek az Gjrakezdés pont-

jait mutatjak. Vigyazz az alacsonyan szal-

|6 felhékkel és a tankokkal,
amelyek Iének rad amint
meglatnak. A palyan csak
a vords és zold kockakon
allhatsz meg! Rejtett
szint... Menj jobbra, mig
egy nagy boénusz-panda-
hoz nem érsz. Ugorj a bal
kézre es6é kék téglara,
ezen tdl balra ugorva be-
jutsz a negyedlk s egyben

Nagyon hasonlit az elsé
szintre, de légy 6vatos, és
hasznald ki az GOjrakezdési
lehetéségeket - igy ez egy
kdnnyd szint lehet.

5.3
Ne ess bele minden lyuk-

Egy ponton hasonlé lyu-
kakhoz jutsz, ess bele a
hatodikba, hogy tovabb-

jUSS A _Hobo Robl

szornyek a harang-gép aljat me-
glissék _igy ha j6 helyre allsz, ZOOL ha-
marosan feljebb és feljebb jut.

6.2

Ha zsakutcaba jutsz;:maradj meg itt egy
kicsit, mert egy id6 mulva e ggo
jon érted, hogy elvigyen. H ,nem latod,
hogy hova ugorj, ugorj el a tégla szélérdl,
hatha éppen nem lathatod a célod...

6.3

Ha nem tudod elérni a bdnuszt, keress
egy léggdmbot, ami felvisz. Hogy végig-
jatszd a ZOOL automatat, inditsd be a
gépet, és ugralj a piros gombon. Amikor
egy akadaly jelenik meg, sétélj at a fehér
gombra, hogy atugord, majd vissza a pi-
ros gombhoz! Ha végigjatszottad, kapsz
harom extra életet. A végsé fénék kinyira-
sahoz, 16j a gonosz bohéc kdzépsd ori-
asszemébe Ugy, hogy az elsé téglan
allsz, és guggolsz.

Masell




Mmden beki,es vdlt és
napon gonosz sotetseg

¥

népcsoportot tiz
zetniink,  hogy
megkapjuk a va-
razstargy egy-
egy darabkéjat.
Attél  fuggden,
hogy hany lem-
minget mentet-
| tunk meg, arany
i /csak 100% ese-
ténl/, ezlst vagy
bronz téredéket
illeszthetlink a
helyére. Termé-
szetesen a lehe-
tetlennek”  tlnd
. 100 % sok tlre-
- lemmel,
kavevala
- egy, doboz,;nyug-
- tatévai elérhetd.

s snra st s,

kltﬂ"nlk, £t hogy
. nem. cs‘aék a logi-
" kai« megoldoké-
' pes§egynket te-

éeg lesz az
%ugyessegunkre
& a pontos idézi

E o egyszefubbeh
megoldhaté ha a 1a‘?ek0t nem
egérrel franyitjuk,-hanem felha’sz aljt
gyorsvaltasok Iahetoseget a. ﬁ,
ten. Az°'F1-F8 segiti az aktual s lemming-/
tipusok klvalaszféas t, P - p;lla t allj; RE-
TURN - gyorsitas fklt?SPAét - fun. A
fun egy szuper u1donségi a jat ékban és
kulcsfontossagu néhany iler rgmgtlpus
wanyftasahoz s6t néha a palyan Ievo te-

: :
i
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ot

palyan kell atve-,

'ﬁdéveL‘
vagy

i fersqrcuasbér

tésre is. Bz joval |

2 reptargyakat is mozgasba hozhatjuk-velé: P
elemtefléhetetlennek ttint,
SPACE/ aktivalhato, és a bal gombot.

= A ventillator-ikon kivalasztasaval /vagy

“nyomva tartva pérgethetjik fel a forgasat.

A kdvetkezo ti pusok' iranyithatok vele:ba- .

Ioonerj -magic carpet jet \pack tw15ter

surfer(, par*achuteri hang ! gllder *es, |carus-

wmgs; A Super! Le;n -et vgszont nem ‘lehet
1rér}yttan| veEe pedli_:] ez egy= nagy%on
hasznos hés A§trukkje aSuper Le;’ma le-
vegobé emelkedlk és koveti a kurzort Ha
odaer ’vagy felszf nbelitkdzik, visszavalto-
zik normal Iemmmgge Az egyetlen hétra-
nya, hogy nagy tdmegben nem képes fel-
széllni-a |6kdos6dés miatt. -Még néhany
kiegészités a lemmingtipusokhoz. Nem
art pl. ha- tudod melyek a tartés skillek,
ezeket a tulajdonsagokat a lemming élete
«' vagy a palya vegéig megtartja parachu-
“ter, runner, skater swimmer, climber,
«rock climber, slimer és a floater. A futo j6-
val gyorsabban halap a tobbieknél és a
lendileténél fogva messzebbre is  ugrik
/vigyazz, ez nem mindig hasznos/. A jet
pack lemming csak™10 masodpercig van
a Ievegeben A club&basher utat'vag vizs-
zintes lranyba A filler Izold I6tyi/ a talaj
alakjat” kovetd, megtamaszkodva meg-
szilardulé anyagot 6nt-a talajra. A glue
pourer hasonlit hozza, de*a cement me-
géll_ha mélyedésbe ér, mig; a ragaszto
csak akkor, ha eléri_a legals6 pontot; A

roller lemming nagy- elonye hogy atgurul‘ '_

a kisebb hézagokon. A rock climber nem

mennyezeten is képes felmaszni, 45 fo-
kos emelke9e3|g A diver g.pec;alls Usz6
i Iemmmg, mert_magas szlklarol leugorva
is- képes a vizbe vetni magat. A skimmer
g ]épofa kis %cko a Ievégobegugnk és

megprébal megkapaszkddﬁl a’ piaf?nban.
A falakon. IecS'ﬂsmk tehat nem zuhan=Mis .
egy._m: sodpercr mégal]:

t6. A sider: SZi ten Iee-{.
reszkedik al fuggoleges falakc‘)n “amikor .

kor talajhoz
ekkor valtoztatt

. leér,: pont elfentetes iranyba fbg fordulni;
] 'mmt amerre eddig. nézett. Egygmasodper-
cig fubgeszkedlk IEhetoseget gdva méSIk
skill i/ala%ztasara Abooter /magneses ci-
pokaI/ t:sak, akkor vélthato, ha nen
vagy mennyez
rowd futas utan repiti magat &j VEQobe
.ezért ha asrad barmibe beleuTI’(oznk /pl.
" égy masik !emmmghe/ “akkor elesuk A

tébbi tipus a Guru elozo szamabén meg-g

talalhats. ¢ ok

B e

csak a fuggoleges falakan hanem a. .

an‘i‘ar

”ﬁ péiyak;tefjesﬂesehez A legfontosabb:
de valoban
“megrlehet’ c%unalnllmmden palyat 100 %-
“ban. Legyen'a mofttonk: nincs lehetetlen!
A rendelkezesre allo lemmingtipusok egy
‘résza sokszor csak csalinak van. A ké-
sobbi palyakon viszont hasznos megnéz-
ni a rendelkezesre allo idot. Egy palyanak
tqbb megoldésa is'van; de tapasztalataim
szerint:csak egy ad lehetdseget az arany
medal megszerzésére Sajnos . az, hogy
tudod a megoldést még nem elég. Meg
is'.kell “csinalni; pontos idézitéssel, egy-
szerre t6bb lemrdmget iranyitva. Még
egyszer ajanlanam a billentylizet klege-_
szité haszna- - @
latat. A prog- :
ram hiperme:
gagigasu- {
perb, 5
tineményes i
grafikai  hu-"
morral, effek-+
tekkel és-.15
Gj- - zenével.
Meglatszik
rajta,  hog
tobb |
hasz ¢ | ember
dolgoiott raj-"
ta. | Kihagyni
veszielyes és
tilos! | Baesu-
zoul |idéznék <
J. ﬂéR To- ¥
‘Iem |ng, A fnE
1 legendas, f

[}

lemmlng bard
tollabol, | aki
a . mult- 7~

iban e‘glna

jovot azaz E
|eient

4 Fi '
g

One I_% fzg.rng to tell them all,~
- Ope’ Lefqmmg to find them

falon ‘:‘
efén lépdel. A Qlefilauittar. in.t
pole’
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ték".egy dobozb’a_n!

szamitogépes jatékok
supasz Pisztolya megérke-
zett! Itt a furcsa 6romok, a
Tsunami Media és az Acco-
lade kiadasaban.

Ot jatékban kell bizonyitanunk
ratermettségiinket, hogy meg-
menthessiik a jatékbirodalmat
a gonosz Lord armanykodasai-
tol. Az oreg kiraly mar régéta
vart egy olyan csontos és vé-
kony agilis hdésre, aki meg-
mentheti a birodalmat. Sokan
jartak a birodalomba szérakoz-
ni, de a régi jatékokkal manap-
sag mar senki sem jatszik, en-
- nek a Lord az oka. Ot jaték
kildetést kell teljesiteni,
-majd a Lorddal megvere-
kedni. Az o6t jaték: Aste-

roids - elnézést Stero-

GURU 93/5

kell mennie, hogy a bodybuil-
dinges fazonok testébdl kiirtsa

_a szteroidokat, s igy vegre nor-

malisan nézzenek ki. Okliink-
kel kell a szteroidokat szétver-
nink, egyéb modon valo tko-
zéskor a mi izmaink kezdenek
dagadozni. Ez halalhoz is ve-
zethet, ha szétdurranunk, de
protein molekulak megevésé-
vel csokkenthetjik izmaink
nagysagat. A Ping egy egy-
szerl tenisz, de itt arra kell fi-
gyelnunk, ha a RoboJock ellen
jatszunk, akkor csak a piros te-
niszlabdakat szabad visszaa-
dogatni,
de

Operation Wolf stliusu Iovo
z0s Jaték Roadkrll - haro

Iohetunk A hig guys~sza1 a
Florida Beach nagymenéit kell
kihivnunk verekedni. Két feg
veriink van: a viragba beépitett
boxkesztyunk es a tlntas tol'
ee:

A Jatekok nagyon humorosak
de a megvalositasuk sajnos
szazadeleji. Egy Cool pe
csétet érdemel a jatek a
gfaﬂkaja és a hum’or'




Valdyn elindult sarkanya hatan Norka or-
szdgaba, de Osszeakadt a gonosz va-
razslo egyik Iéghajojaval. Kiléttek ra egy
halét, melybdl ugyan néhany kardcsapas-
sal sikerllt magat kimenekiteni, azonban
tarsa fogsagba esett. Mindenképp ki kell
szabaditania... Nem vagyok igazi beat-
‘em-up rajongd, de ez még nekem is tet-
szett. A kéd az Amiga 500-as hatarait
nyaldossa, a grafika nem kispalyas, a
zene "vajtfullel" is kivalo. A jatékos min-
den tovabbi nélkil a
jatékteremben érez-
heti magat egy kon-
zol mellett.

Az iranyitasrol:

Joy le guggolas

Joy fel illetve atlo-
ban ugras

TUz készenlét harc-
ra(?)

Tuz jobbra/balra ko-
zdnséges metszés
az ellenfél hasi ideg-
fonatara

Tiz jobbra/balra fel
atléban fejre vagy
repllve kozeledd
szdrnyre mért csa-
pas

Joystick fel és
nyisszantas

Tuz jobbra/balra /e atloban az ellenfél bo-
kanrugasa

Tuz és joystick mozgalds visszakézbdl
mért suhintas, a haladasi irannyal ellenté-
tes irdnyban

Tuz le Védekezésnek tiné mozdulat(?)
Ugrds utdn joystick le tizzel Az alattunk
elhelyezkedé ellenfél kegyetlen leszlrasa

fiz ugras kodzbeni

Ha megsebesiiliink, a bal felsé sarokban
dobogé sziveinkbdl eltinik egy, s ha
mindegyik atesett egy infarktuson, az saj-
na egy életiinkbe keriil. A palyakon el-
szorva talalhatunk kilonféle lottyoket, a
kicsi egy szivbe hozza vissza a szuflat, a
nagy az 6sszesbe. Ha talalunk egy 1UP
nevl forgé Uveggdmbdt, az az életlink
szamat noveli. Fontos, hogy a terepen itt-
ott szét- szort credi-

t-eket 6sszeszedjuk, ugyanis szaz birtok-
lasaért cserébe egy szivvel né a tulélési
képességlnk.

Tippek:

1. Mocséar 1. Az utunkba es6 csuszda vé-
gén egy nagy szokkenés, és kikétink egy
falevélen, ahonnan feljuthatunk egy j6 kis
creditbanydhoz. A stage vége el6tt nem
art beesni a feneketlennek latszdé godor-
be, a joy-t allandéan jobbra hizva.

2. Pékok barlangja 1. A nagy pok kinyi-
rasa: a kis pokot lertugni, tojast elkerdlni,
felemelt fejet csépelni.

3. Mocsar 2. A csuszda végén ujra egy
bator nagy ugras nekifutasbol, majd ha
visszajovink, lecsiszas kdzben at kell
ugrani a kimeredezé tlskéket. Az allan-
doban forgo gyeptéglakra ra kell sozni, ek-
kor egy idére megall. A kotélrél menet
kdzben le lehet huppanni, tovabba ma-
szas kdzben is lehet csapdosni. A magas
fa utolsd elétti fokardl egy igen-igen me-
rész ugrast lehet megkisérelni balra, mi-
koézben hizzuk a joy balra erésen, ez egy
életet eredményez (a nagy |6ttytél még
balra van). A kotelet 16v6 virag elétt fel
kell ugrani a kétélre, majd a levélre, és fe-
IUIrél leddfni az alkalmatlankodét. A ma-
sodik nagy fan vagy egyfolytaban mész
fel, vagy szép sorjaban leirtod a virago-
kat. A darazsfészeknél nem art a j6 kard-
forgatd tu- 4 domany.

Jobbra van egy élet.

4. Pokok barlangja 2. Hasonlé, mint az
elsé, de a palya hosszabb, és szivosab-
bak a nagy pokok.

5. Mocsar 3. Balra indulva egy elképesz-
téen bator ugras, és feltlinik egy falevél a
semmibél... a szerzett 2x-es kard nem
hatrany. Szérnyek irtasa kovetkezik, bo-
garakon, sillyeddé zsombékon valé ugral-
gatas, majd dzsungelirtas. Az indakban
vagj magadnak lépcsét, hogy eljuss a
creditleléhelyek-
hez. A nagyobb
dzsungel aljan van
harom lyuk. A koé-
zépsdn le lehet ug-
rani. Ha taléled ezt
a részt, jonnek a
kaméleonnyelvi al-
latkak. Nyalészer-
vik vége sebez, de
ki lehet jatszani egy
guggolassal, majd
végig lehet sétalni
rajtuk. Egy olyasfé-
le madar kezd fel-
tinedezni, melyre
ha racsapsz, meg-
dermed egy iddre,
és raugorhatsz a
hatara. Ha feléled Gjra sebez, te pedig le-
esel rola. A palya vége felé van egy kotél,
amelyre felmaszva egy credithelyhez jut-
hatunk, de nem kénnyl. Eztan jon az elsé
Level-end-monster. Csapot lecsapni, toja-
sokat irtani, ha kedves az életed, a kire-
pilé madarakat fejbe csapni, és raugrani
réluk a szorny hatara. Ott a toran levé pu-
pot kell rugdosni, amig elszinezédik az al-
latka. Na ezt ugy kétszer haromszor, és
ha nem megy, akkor ki tudja, hanyszor.

6. Varos 1. Fokozodik a dramai fesziilt-
ség. A négyzetes palyan mozgé koéveken
kell utazni, de a sarokpontokon forog
egyet a ké, s te leesel. lit kell egyet min-
dig ugrani. Jé ha kifigyeled, és gyakorlod,
mert késébb tébb lesz és bonyolultabb. A
2. ké melletti toronynal lebegé rovart csak
nagyon profiknak ajanlom. Ra kell ugrani,
ledéfni, és a mozdulattal egyutt tovabbug-
rani. Ezt haromszor. Ott viszont harom
élet var v rad, vissza




pedig egy kovon kell utazni. Helyenként

fel lehet maszni kilénféle parkanyokra
credit-ekért, az agydkat altalaban guggo-

i lassal lehet kijatszani, de nem art ki is ir-
' tani 6ket. Az elsé hohér csak a torony
jobb széléig: jon.:Itt még talalhaté egy 3
:--aisobol allo bonyolult’ “kombinaci6, melynél
“Flehet, hogy - el fogsz idézni egy dar bug

% @g@gm& e %fdfb*d?tk

| &2 “éskard. o -

o ey

ji‘" 7 Varos 2 Anagy Iejto végén hatalmas
= e lﬁenzmgge

indy ieng be

kell Iengetnl a Joy Ieb’yrzasava:g_eskelengg‘
désével. Itt van egy 3x-os kard, valamint

credit is akad. Aztan ott vannak a for;%f

tlizgolyo-kotegek. Az elsé konnyd, a

sodik tul gyors, csak folotte lehet eloson-
ni, a féntieket guggolassal kell kijatszani.
A toronynal jobbra lefelé van két sillyedd
deszka. 2 élethez juthatsz. A forgd desz-
kaval egydtt forgo tdzgolyd-kétegnél, miu-
tan raugrottunk a deszkara, le kell gug-
golni, mert kalénben kapunk a homlo-
kunkra. Aztan vagy a parkanyon fel, vagy
jobbra séta. A héhér viszonylag kénnyl
ellenfél, ha er6sebb kard van nalunk.

8. Varos 3. A belengetés deszkan fel,
majd atugras az arkon. A lengé buzoga-
nyokat ki kell figyelni, aztan rajtad all. A
tliskehegyeknél forgé deszkanal nem art
kiflirkészni, hova kell szokkenni. Balra na-
gyon neheéz rész jon, de élet, I6tty, 3x-o0s
kard talalhat6. Jobbra, az alul pérgdé bu-
zoganyoknal elég a futas, ha jol indulunk.
Aztan jon egy igen nehéz ugrassorozat a
végén Aagyukkal. Nightmare. A forgd
deszkak egyik végére raugrani, majd a
maésik végére, mielétt a tiskékbe érnénk,

aztan tovabb a folétte érkez6 Ujabb desz-

d|k lyukon Ie agyu off maso—

dik lyukon le, &l szérny, amig
van belélik. Megint forgd
.\ deszkak jonnek, elég ne-
héz, a harmadiknal a
deszkardl kell eltakari-
tani a falat. A hase-
vé novények eldtt
le kell ragni ma-
& gad, majd egy
. igen Otletes rész
. jon. Ha a viz le-

apadt, akkor

van egy‘éx*-——hemetkeg
oAy ut;.mkl:ia esd kockakovet |6kddsd be a

dolgok: 41149. .
Szé r ek o 10% :
f Boﬁyoﬁult'); A kovetkez0 kovet le |

dé deszkanal egy élet lapul. A hohért a
mogotte allé kéveken ugralva kell leverni,
mert agyugolyok jdonnek idénként.

9. Vulkan. Fdéként ugralés, guggolos pa-
lya. Az emelkeddn, a nagy golyok koze-
ledtekor visszafelé kell futni, leugrani a
kis szigetre, és guggolas. Valamivel ké-
s6bb a szembe gurulé nagy golyéknal a
éseket kell hasznalni ugrashoz.

“lavaba, aI'F} ra, és attél fliiggéen, merre

it iA ;,gﬂ'arsz enni, az ellenkezd szélén kell le-
i}, és rogton azhaladasiziranyba

felle szu'ﬁp

de—t hogy ne ess bele a lavab,

Irarugram |.gztan gytijftdgétni. V
|

san elfogyo talaj kovetkeznk,. Eleg ehé
mert jon egy k6, amit csak ugra kozben
Iehet Eeta52|tan| Fenn arvaiko

tett barlangban. s
10. Barlang. Van errefelé egy SzivOos

szellem, az kénnyen lelokhet. A ket ki- -
szo-maszo szérny utan ‘a: Iefele.vezetéjj

lépcsé masodik fokarol jobbra

gyon nehéz és hosszl palya. Kikerilés,
suhogtatas dogivel. A sarkany szarnya is
felrobbantja az "aknakat", a robbanasok
megsérthetnek bennlnket. A level-end-
monster hatara kell ugrani, és a dobalo
ember mellett levé dudort piféini.

14. Citadella. Hat itt bizony nem enged-
hetsz meg magadnak egyetlen elrontott
ugrast sem. Az emelkedd viz tudataban
kell egyre feljebb jutni.

15. Norka. Végre elérkeztlink utunk vé-
gére, ahol a varazsld egykedvien nézi
beleptunket A szolgalt kuldl, aheiyett

vaﬁa.,-zugj bele hogy kozepre ke- |

kodva egy kapaszkodas utan jo! kls credlt-""

gyljtéhely kovetkezik. A buzoganyt ki I
het jatszani ha felkapaszkodsz a pé
elsé felére, megvarod, mig elpor i
tad, majd felmaszol, és mar ugrasz is
véabb. Tiskék is vannak. A péalya
el6tt ne felejtsiik felvenni a medalliont.

11. Vissza a vulkanhoz. A/ palya vége:
elétt van egy meglehetésen nehéz ugra-'

l6sdi elfogyé talajjal, aztan le a masodik
lyukon. A Level-end-monster egy tiz-
szorny. Usd, ahol éred felugorva, aztan
ha mar majdnem megpusztultal, szedd fel

--a_balra levé nagy lottyét, és folytasd ahol
. abbahagytad.

12, Erd6+Norka hajoja. Elképeszten
- nehéz ez a rész. Nem is kénnyd Gtmuta-
~ tast adni.
~ sok szerencse is szilkségeltetik. A hajo
~ Végén egy belengetds deszka var rank. A
':f;-k-;atapultot rugjuk meg raéllva, a nindzsa-
szer(i emberkét éppen akkor (issiik, ami-

Ugrani kell, vagni idében, és

or foldet ér. A kdvetkezé katapultrol re-
és kozben balra leugorva nagynehe-
eljuthatunk a 4x-es kardhoz (legfelul
an). Ezutan jobbra haladva belelitkd-
k a hajo kormanyosaba. Nosza adjunk

Clava. _Ezutan
Nprka mege-
szolgai sze- rencsétlen-

persze HEHGS

kedéseit, és maga veszi
kezébe a dolgokat. Atalakul a harchoz, és
tamad. Az altala okadott l1épcsén kell fel-
maszni a hatara, és lefele szurassal kell
probalkozni. Ezt addig kell ismételni,
amig gy6zedelmesen nem emeljik fel a
kardunkat.
De vajon mit ér a megmentett kiralysag,
ha Valdyn kedvese, llene halott. Ott szo-
morkodunk a kriptaban, de hirtelen feliz-
zik a medallion, és segitségével feléled
szivliink vélasztottja. Ezutan boldogan él-
ig:a PE:k ki nem vesztek a vilaghol.

Bassman
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Uj mania tombol a Sierraéknal. Ujrairjak a
régi szerkesztével készllt jatékaikat. En-
nek eredményeként sokkal egyszerlbb
lesz a kezelhetdség, szebb lesz a grafika,
az animaci6 és talan még a zene is. igy
lehetséges, hogy Gjra elkészilt a QUEST
FOR GLORY 1.

Azt kell hogy mondjam, ebben a részben
sokkal jobb munkat végeztek a grafiku-

or Gloru T
el =i

sok, mint a mar megjelent harmadikban.
Szebb lett a karakter mozgéasa, jobban
néz ki a beszélgetépartnerek megjelenité-
se, es a harcot is latvanyosabban oldot-
tak meg. Egyedul a végigjatszasban ma-
rad el a folytatastél, ugyanis a QFG3-ban
a harom karaktertipussal kilonféle kép-
pen kellett végigjutni, itt pedig csak egy ut
van. Na, de most mar lassuk, mi is tortént
héstnkkel.

Egy szép napos éjszakan héslnk épp
iszonyatosan unatkozott, ezért aztan agy
déntétt, hogy elindul kalandozni. Eszébe
jutott egy a kalandor iskolaban olvasott
hirdetés szovege: HOs kerestetik. Nem
szlikséges semmiféle gyakoriat. Latogas-
sa meg Spielburg csodas varosat, gyoz-
z0n le szdmyeket, és utonadllokat. Nagy
Jutalom és a Spielburg Hose megnevezés
jar a sikeres probalkozonak.

Gondolom ezek utdn mar nem tdl nehéz
kitalalni, hogy mi is tortént. Folkere-
kedtlnk, és meg sem alltunk a kisva-

ros kapujaig, ahol rogtén kivonult
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elénk a fogaddbizottsag a seriff, és a se-
gédje személyében. Miutan elmondtak
amit akartak, mi kdvetkeziink. Kérdezzik
ki mindenrdél, amirél csak lehet. (Bar pont
minden esetben csak az elsd kérdésért
jar.) Azt mondja, hogy legjobb lesz, ha
kutatdsunkat a kalandorok halljdban
kezdjik. Menjink hat oda.

Odabent épp békésen aluszkal a nyolc-

vanéves nagymester. Piszkaljuk meg egy
kicsit, majd kérdezzlik meg a munkalehe-
t6ségekrél. A falidjsaghoz kild minket,
majd megint elalszik. Olvassuk el a hirde-
téseket, aztan irjuk be a neviinket a
Nagykonyvbe. Ha egy kicsit bele is olva-
sunk, ki fog derlini, hogy az egyik kilde-
tésnek mar I6ttek, mivel azt egy troll el6-

zdleg elvégezte. Sebaj, marad
még épp elég. 3

Persze ilyen > nagy fela-
datokra nem le-
het megfe- lelé fel-
szerelés nélkdl
elindulni, ugyhogy
menjink el beva-
sarol- ni.

for Glory | =—

Kezdjik mondjuk a gyumdlcsarusnal.
Némi beszélgetés utan vaséaroljunk téle
5x10 almat. A hardware boltban pedig két
Ures (veggel, és par egység kajaval
(mondjuk husszal) gazdagithatjuk magun-
kat. Ugorjunk be a kocsmaba, vegylk fol
az Uzenetet a f6ldrél, majd cstcsiljink le
a székre, és beszélgessink el a tulajjal.
Az italozasra hajlamosak még ihatnak
egy Dragon's Breath-et, a tobbiek pedig
folytathatjak a jatékot. (Hihi)
Aki tolvajjal jatszik, az feltétlen menjen el
egyszer egy éjszakai kirandulasra a ha-
zakba, sok pénzt szerezhetlnk vele. A si-
katorba is érdemes ellatogatni, ugyanis
egy par kolléga épp hivatasat gyakorolja,
csak sajnos rajtunk. Viszont régton meg-
valtozik a viselkedéslk, ha felmutatjuk az
alkulcsunkat, igy elaruljak a tolvaj céh jel-
szavat. :
A céhben nem art vasarolni egy enge-
délyt, kilénben meggyllhet a bajunk a ri-
vélisokkal. Itt vasarolhatunk még egy zar-
nyité készletet is, valamint eladhatjuk a
lopott cuccokat.
Ha van magikus tulajdonsagunk, még be
lehet ugrani a varazsboltba egy "Open"
tekercsért. Ezek utdan mar készen allunk
az indulasra.
A kaputoél északra egy gyogyito haza ta-
lalhato, egy faval az eléterében. Ez a fa
kivaloan alkalmas arra, hogy a maszas
tulajdonsagunkat fejlesszik rajta. Kezd-
junk el fol-le maszkalni egészen addig,
mig el nem ériink 79-81%-ot, aztan men-
junk oda a fészekhez, és emeljik ki beld-
le a villogd izét. Mint kiderul, egy gydrd
volt az, mely nagy valészinlséggel a gyo-
gyitdéé, aki - mint a hirdetések k&zétt le
volt irva - elvesztett egyet. Es valéban.
Mikor atadjuk a gydrdt, a termetes matré-
na magahoz dlel minket, egy cuppanos
smacit nyom az arcunkra, majd telegyé-
moszdli a zseblinket par aprésaggal. A
tovabbi smaciosztas elkerllése végett in-
kabb menekdljink ki a hazbdl, és meg se
alljunk az északi varig.
Miutan az 6r beengedett minket, két
dolgot tehetink: kitakarithatunk egy
istallét, (f6leg edzésnek j0), vagy
egy aranyért gyakorolhatjuk a kard-
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forgatast a f6téren 4&ll6 mesternél.
Ezekutan irany az erdd.

A varostél nagyjabél délnyugatra egy tisz-
tas talalhaté. Ha este érkezilink ide, kis
izéket latunk repkedni egy gombakdrben.
Ezeknek feltétlendl tancoljunk, aztan kér-
dezzlik meg Sket a tlindérporrol. Erre rég-
tén teleszérjdk vele az egyik Ures dve-
glinket, aztan békénhagynak minket. Ha
viszont nappal érkeztlink, még nincsenek
itt a tindérek, igy aztan félvehetliink né-
hany gombat. Ha ebbdl most tsszesze-
dink agy 150-200 darabot, majd ezt elad-
juk a gyégyitonak, nagyjabél elég pén-
zlink lesz, hogy mindent megvegylnk,
ami a végigjatszashoz kell.

Innét északra a goblinok féhadiszallasara
érlink, amit nyugodtan hasznalhatunk ed-
z6teremnek a bunyés skillek fejlesztésé-
re. (Persze nem art, ha van elég stami-
nank.)

Ett6l kb. nyugatra egy rakas ké talalhato,
amik alél kis zéld hogyishivjakok ugralnak
elé. Beszéljink az egyikikhoz, és kérdez-
zlilk meg a zoéld szérrél. Erre fogja magat,
kitépi a fél parokajat, és atadja nekink. (A
varazsolni tudék meég kérhetnek téle egy
tekercset is.)

Quest for

A kovektdl délre egyszer csak egy szar-
vast latunk, ami kdzeledtlinkre elmenekiil.
Ha kovetjik, egy kilénds fahoz érlnk,
mely még kiléndsebb lesz, ha kézel me-
gylink hozza. Egy né lép ki beléle, és
megkérdezi, hogy az erddé baratjai va-
gyunk-e. Mondjuk azt, hogy ja, mire el-
kild minket egy magért. Ezt az északi ré-
szen talalhatjuk meg, ahol négy virag
Ossze-vissza kopkodi. Masszunk fel a
sziklafalra, majd kapjuk el, mikor elrepil
folottink. Ha ezt visszavisszilk a fanak,
egy varazsital receptjét kapjuk cserébe,
valamint egy varazsmakkot vehetiink fel a
foldrél. (Beszélgetés kdzben esik le.)

Innét menjink el keletre, mig egy vize-
séshez nem ériink. It toltsiik ol az egyik
Ures Uveglnket a lehull6(!) vizzel, majd
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mésszunk fel a sziklara. Kopogjunk be az
ajton, majd alljunk egy kicsit arrébb, ne-
hogy lelokjenek minket. igy egy remete
lakdsaba érlink. Némi beszélgetés utan
kiderdl, hogy & egy gyakorl6 magus, és
szivesen segit neklnk, ha 0j varazslatok-
ra van szikséglnk. Ha megkérjik ra, at-
nydjt nekiink egy tekercset, amivel a rej-

tot, vagy odadobunk neki egy egységnyi
kajat, majd mig ezen nyammog, szépen
elrohanunk mellette.

Odabent egy koboldot lathatunk, amint
békésen alszik. Mivel azt mar egy cse-
csemd is tudja, hogy egy koboldot nem
lehet blntetlendl felébreszteni, a megtor-
las elkeriilése végett lopdéddzunk kozel

tett dolgokat, valamint a csapdakat fedez-
hetjik fel.

Mostmar csak egy dolog hidnyzik a va-
razsitalhoz: egy virag Erana kertjébdl. Ezt
az erdé északi részén talalhatjuk meg.
Ennek a kertnek van egy olyan kilénle-
ges tulajdonsaga, hogy senki nem képes
gonosz dolgokat mdvelni benne, igy az-
tan itt nyugodtan alhatunk esténként.
Vegylink fel egy csokor viragot, majd
egylink egy gyimélcsoét a farél, vegil va-
razsoljunk egy opent. Erre rogton félre-
csuszik egy kélap, igy felvehetlink aléla
egy "Calm" varazslatot.

Valoszinlleg az eddigi maszkalas soran
hésink eléggé megedzddétt, hogy egy ki-
csit(?) komolyabb ellenféllel is szembe-
nézhessink. Menjink egy palyat jobbra.
Rogtdén egy csodaszép ogre caplat szem-
be vellink, akinek egyetlen vagya, hogy
minél tébb csontot térjon dssze (kodztik a
miénkkel). Mivel egyelére még sziiksé-
gink van a belsé vazunkra a jaték folyta-
tdsahoz, inkabb verjik agyon szegény kis
humanoidunkat, majd kutassuk at. Ugy
latszik, szerencsétlen baratunk egy bar-
langot &rzott, ami csak Ugy hivogatja a
bator kiscserkészeket. Menjink be egy
kis nézel6désre.

A nézel6dés valéban révid lesz, ugyanis
rogtén egy medve allja el az utunkat, aki
igencsak éhesnek tlinik. Két lehetdség
van: vagy hasznalunk egy Calm varazsla-

hozza, és bdkddssik meg egy kicsit a
kardunkkal - mondjuk annyira, hogy meg-
haljon -, aztan vegylk el a féltve &rzétt
kulcsocskajat. Kevésbé antiszocialis
egyedek megprébalhatjdk kilopni a kul-
csot a nyakabdl, bar nekem az el6bbi
megoldas sokkal jobban tetszik. (Ja, a
medvét is le lehet vagnilll)

Ezzel a furcsa nyitéalkalmatossaggal a
kezlinkben menjlunk vissza a medvéhez,
majd csak Ogy préba képpen illesszik
bele a lanc zéarjaba. (A kulcsot, ne a med-
vét.) Legnagyobb meglepetésiinkre a
maci atalakul a herceg elveszett gyereké-
vé, majd néhany keresetlen szo kiséreté-
ben tavozik. Menjink mi is utana, de
elébb még vegylk fol a gombékat a ko-
bold asztalarél, valamit a pénzt az elrej-
tett, csapdaval ellatott ladikajabol.

A kastélyban méar némileg melegebb han-
gulatban (dvozélnek minket: némi be-
szélgetés utan atnydjtiak az otven ara-
nyas jutalmat, de aztan innét is kidobnak
minket.

Kovetkezé utunk a gyégyitdbhoz vezet,
akivel elkészittetjiik a varazslatmegszin-
tetd italt. Adjuk at a komponenseket, majd
menjink ki a hazbdél. Ha most visszame-
gylnk, mar kész is lesz az itokank.

Most varazslé barataink kedvében fogunk
jarni, ugyanis egy teljesen (j spellt sze-
rziink. Ehhez csak harom aprésagot kell
megtennink: megtalalni Erasmus kasté-
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lyat, bejutni, majd legyézni 6t a tarsasja-
tékdban. Az elsé keitét nem lesz tdl ne-
héz teljesiteni, az utdbbihoz viszont szik-
ség van egy-két dologra: az dsszes va-
razslatra, valamint néhany Uveg manna
italra, ezek utan kezdédhet a jaték.

A szabalyok elég egyszerlek: egy csé-
tanyt kell lejuttatni a képernyé jobb alsé

lasztanunk.

Csakhogy az ugralé izé (tovabbiakban:
ugraldé izé) nem igazan akar atengedni
minket. Sebaj, vagjuk le. Vad és kegyet-
len harcunk vége az lesz, hogy az ugralé
izé egy oriasi szokkenéssel eltlinik a ké-
pernyé6rél. Egy palyaval jobbra megtaldl-
hatjuk az ugralé izét, amint épp a fejlnkre

sarkaba. Ezt a megfeleld varazslatok se-
gitségével érhetjik el. A flame darttal egy
kis tlzet okozhatunk, ami magahoz vonz-
za a csotanyokat. A jaratokat az opennel
nyithatjuk meg, a létrakat és hidakat pe-
dig a fetch-csel mozgathatjuk. Lehetdsé-
glink van még kis versenyzdnk méreté-
nek megvaltoztatasara is: a kis méret( at
tud bujni a jaratokon, a kozepes létrazni
tud, a nagy pedig nyugton maradni. Ku-
I[6nben ha két csotany talalkozik, a na-
gyobbik mindig felfalja a masikat.

Széval a jaték megnyerése utan megkap-
juk a tekercslnket, aztédn tavozhatunk.
Menjiink el délnyugatra, mig egy jégorias-
hoz nem ériink. Ugy latszik ebben a ja-
tékban mindenki éhezik, mivel itt is rogton
kajat lejmolnak télink. Adjuk at mondjuk
az almékat, mire egy vorés ékkdvel le-
szlink gazdagabbak.

Ennyi sok rohangélas utan lassan itt lesz
az ideje, hogy befejezzik a jatékot, de
elébb még el kell intézni egy aprosagot.
Le kell gy6znink az Gtonallok vezérét.
Ehhez csak be kell jutnunk a f6hadiszalla-
sukra, le kell kaszabolni az dsszes &rt, és
mar kész is.

Két Ut vezet a rablok rejtekhelyére. Az
egyik egy szoroson at, a masik pedig egy
titkos ajté azon a helyen, ahol az ugralé
izé talalhaté. Mivel a szorosban elég
gyorsan lenyilaznak minket, gondolom
nem kétséges, hogy melyik utat kell va-
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akar zuhanni. Ebben az elég elitélendé
tevékenységében csak egy kitartott kard
allithatja meg... (Az ugralo izét...)

Miutan bejutottunk a barlangba, le kell
gyézniink egy alig hat méter magas trollt,
majd egy legalabb ilyen gyenge minotau-
ruszt, aztdn csak az ajton kell bejutni.
(Vagy a keritésen at, maszassal, vagy
egy open varazslattal, de aki akarja,
csongethetis...)

Az erédben Ugy latszik mar vartak rank,
ugyanis minden ablakban egy 6r unatko-
zik, a foldén pedig csapdak vannak kife-
szitve. Az el6bbieket el lehet vakitani egy
dazzle varazslattal, de kilénben sem se-
beznek tul nagyot, az utdbbiakat pedig at-
léphetjlik, ha elézéleg a "hasznalni" ikon-
nal megvizsgaljuk éket.

Az udvarbdl egy kocsmaba érink. Itteni
madkdédésinket kezdjik mondjuk azzal,
hogy elreteszeljik magunk mogétt az aj-
té6t, majd miutan az 6rok benéztek az ab-
lakon, odarangatunk egy széket a jobb ol-
dali ajté elé. Ugy latszik ez még mindig
nem elég, mivel a bal oldali bejaraton igy
is beront harom rablé. Mikor az asztal
mellé érnek, dontsik el a gyertyatartét,
igy nem tudnak tovabbjénni, majd mikor
visszafordulva az asztal végénél tartanak,
kapaszkodjunk bele a csillarba, és sopor-
juk el 6ket.

Most egy labirintus kovetkezik, de ez
annyira egyszerl, hogy mindenki meg

tudja oldani magatdél is. Aztan... Végre itt
a févezér! Csak az a baj, hogy régtén egy
kardot szegez a mellinknek, és az elsé
mozdulatunkra megél. Mivel azonban van
egy olyan szabaly, hogy a hdsvéti locso-
l6kat nem illik bantalmazni, ontsiik ra a
dispell potionunkat. Erre a vad nagyvezir,
rogtén békés hercegkisasszonnya vélto-
zik, aki haza is teleportal a papahoz, min-
ket meg halabél, hogy megmentettik, itt
hagy a pacban. Ne sokat gondolkodjunk
a teenddkdn. Vegyilk fel a varazstukréot
és az italokat az asztalrol, aztan futas ki a
jobb félsé sarokban 1évé titkos ajton.

Ha valaki most bemegy a kastélyba, az
gyakorlatilag mar meg is nyerte a jatékot,
de aki akarja, még legyézheti a gonosz
boszorkényt, Baba Yagat. Befejezésll
ehhez adok néhany tippet:

1. A csirkeldbon forgd hazba csak egy
versikével juthatunk be, amit vagy a ko-
ponyéatél, vagy a varoskapuban dekkold
tolvajtél tudhatunk meg.

2. A koponya vilagito ekkovet akar szem-
nek.

3. Ha el6szér megylnk be a boszorkany-
hoz, az elvardzsol minket, hogy szerez-

zlink neki egy mandragéragyokeret. Ezt a
temetdben vehetjlk fel éjfélkor (!), ha elé-
z6leg iszunk egy "undead potiont" (gyo-
gyiténal vehetlnk).

4. A varazstikor visszaver minden va-
razslatot.

Created By BP Rainbird
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Hoélgyeim és Uraim, sok szeretetiel ko-
szontok minden kedves olvasot Uj soroza-
tunk elsé megjelenésének alkaimabdl.
Megirigyelve CovBoy babérjait, a Cé4-es
részleg is folytatasos jatékleirassal érven-
dezteti meg a az olvasokat, a Guru imma-
ron tizedik szamanak megjelenése alkal-
mabol. Hogy ehhez a mélyen tisztelt Fo-
Guru mit fog szdlni, azt még nem lehet
tudni, de remélem, a hivatalos lapzarta
utdn egy héttel nem kell djrairnom 3 ol-
dalnyi cikket. (Ugye milyen pofatlanul tu-
dom lopni a helyet, csak a jatékrél ne kell-
jen irni...)

Trefat félretéve, a Starship Command lei-
résa olyan hosszura sikeredett, hogy nem
volt képlnk ismét egy 3 oldalnal
hosszabb leirassal "megorvendeztetni” a
64-es szekcid olvasoit. Reméljik, a foly-
tatasos jatékleirasok senkit sem zavarnak
annyira, hogy az (jsag megjelenésének
napjan mar csuklanom kelljen; nincs mas,
ezt kell szeretni.

Bevezetésképpen szdini szeretnék par
szot a jaték készitdjérdl ill. terjesztésének
médjardl, mely természeténél fogva meg-
lehetdsen ritka az ilyen nagy volumend
programok esetén. A program az Egye-
stlt Allamokban késziilt, 1993 elején mar
ez a teny is rendkiviil meglep6. iréja Dan
Kane, aki sajat bevallasa szerint nem volt
megelégedve a jelenleg kaphat6 StarTrek
feldolgozasokkal, ezért irt egyet. Es hogy
a terjesztésben mi a szokatlan? A jaték a
ShareWare kategoriaba tartozik, mibél ki-
foly6lag szabadon masolhatd, am a prog-
ramot senki sem arulhatja. Akinek tetszik
a jaték, halaja jelédl kildhet pénzt Dan ci-
mére, ill. javaslatokat tehet a kovetkezd
"megjatekositando” epizoddal kapcsolat-

ban.

A jaték elsé része a Xoplor Incident cimd
epizod alapjan készilt, am a modularis
felépitesbdl adodéan a szerzé szamara
nem okoz gondot Uj epizédok feldolgoza-
sa sem. Tervei szerint a kdzeljovében
sorra fel fogja hasznalni a StarTrek soro-
zat érdekesebb részeit. Mivel minden
rész ugyanazon a féprogramon alapul, a
kovetkezd leiras természetszerileg min-
den késébbi részhez felhasznalhato.

Bar még kiemelten nem emlitettem, de
reméiem mar mindenki rajott, hogy a ja-
ték a kdlféldon oly népszerd StarTrek so-
rozatot dolgozza fel. Feladatunk a kapita-
nyi teenddk ellatasa, kommunikalva a le-
génység tobbi tagjaval, kikérve a tdbbiek
véleményét, parancsokat osztva, magya-
ran szb6lva minden (beleérive tarsaink
sorsat is), a mi keziinkben van.

A betdltés utan valaszthatunk a kiilonbo-
26 gyakorlé Uzemmbdok kézétt, ill. el-
kezdhetjiik az éppen aktualis epizodot.
Ha a kimentett jatékallasunk egy masik
lemezen talalhato, akkor valasszuk a
"Start new game" opciét, majd a hidrol a
Lod paranccsal toltsiik be a jatékallast.
Egy lemezre csak egy allas menthetd.

A jatekot a hidon kezdjik, ahol billentyldk
segitségével az alabbi funkciék hivhatok
meg:

F1 - az an. engineering screen-t hivja be
a képernydre. ltt talalhatjuk az drhajé alla-
potéat jelz6 miszereket. A teljesitmény- ill.
hémérsékletszinteket zdld, sarga ill. piros
csikok jelzik. Zold esetén minden rend-
ben, a sarga szin hatarértéket jeldl, a pi-
ros pedig a mar veszélyesen alacsony, ill.
magas szintre hivja fel a figyelmet. A t6b-
bi rendszerrdl egy mukédik/nem mudkddik
visszajelzést kapunk.

F3 - a taktikai szenzorkijelzét kapesolja ki,
ill. be. Itt kaphatunk informaciét az aktiv
szenzorkapcsolatokrél, valamint a hajé
fegyverrendszerének allapotarol.

Balra nyil: 60-szorosra gyorsitja az id6
mulasat. Hossz(G utak esetén érdemes
hasznalni. Ujbdli megnyomasaval térhe-
tink vissza a normal idéhdz. Barmilyen
aktiv szenzorkapcsolat esetén mar nem
lehet hasznaini, ill. barmely (zenet
visszakapcsol normal modba.

run/stop: pause, Return-nel lehet folytatni
a jatékot.

Kapitanyi hid:

Vajon mit lathat egy kapitany a székébdl?
El6szér is, a f6 ablakon keresztil latja
magat az (rt (z(rt?). A képerny6 bal also
sarkéra tekintve megtudhatja az id6t, az
alatta levé kijelzérél pedig leolvashatja a
datumot. Ez természetesen a hajé sajat
naptara alapjan kerdl kijelzésre. Aki az
imént nem hitte el, hogy a nyil arra valé
amire, az ora alapjan kontrollalhat.

A Dbal fels6 sarokban lathaté annak a
négyzetnek a szama, melyben jelenleg az
irhajé tartozkodik. A jobb felsé sarokban
talalhatjuk az aktualis szektor szamat, va-
lamint ha az impulzushajtomivek aktivak,
a parszek koordinatakat is. (Errdl a ké-
sébbiekben még bdévebben fogunk szél-
ni.)

A képernydn alul és kozépen lathatjuk a
hajé "allapotat" jelzé csikot. Ez alapalla-
potban zold, esetleges késziltseg vagy ri-
adéallapot esetén sarga, ill. piros. A hajo
sebességének kijelzése digitalis forma-
ban szintén itt torténik. A haladasi irany a




képer-
nyé felso ré-
szének kozepén
kerdil kijelzésre. Ha a ka-
pitany a hajoé irdnyanak meg-
véaltoztatasara ad parancsot, az itt
talalhaté szamok kovetni fogjak a
hajé fordulasat. Ha a képernyé
nincs hozzarendelve semmilyen
més targyhoz, hanem un. naked eye
modban a koérnyezd teret mutatja, a
valtozas a képernydn is nyomon kdvet-
hetd lesz.

Legfelil lathaté az Gn. kommunikacios
ablak, amelyen keresztiil a kapitany meg-
kapja a legénység lzeneteit. El6szor az
"add" személy neve kerlll kijelzésre, majd
pedig maga az Uzenet. Ha tobb Uzenet is
var benniinket, az ablak alatt egy kis nyi-
lat fogunk latni. A sz6koz billentyd torli az
ablakot, ill. behozza a varakozé lizenetet.
Végul, de nem utolsésorban, alul lathaté
fehér alappal az a téglalap, melybe mi
fogjuk beirni parancsainkat.

Engineering screen:

Ez a képernyé szolgéltat adatokat a kapi-
tany szamara, a hajé aktualis allapotarél.
Négy 16 részre van osztva, fegyverek, vé-
dépajzsok, energiatermeldk és a kiegé-
szitd rendszerek. A tervezesnél f6 szem-
pont volt az attekinthetdseg, a csata he-
vében sokszor csak egy pillanatra lehet
ide atkapcsolni, a dontésen pedig élet s
halal malhat.

Mind a négy phaser allapota a két lehet-
séges maéd egyikében van megadva. Ha
a phaser fel van fegyverezve és mikodik,
egy csik fogja mutatni az adott phaser tol-
tésének nagysagat. Ha a phaserek vala-
melyike megséril, az "inoper" felirat fog
figyelmeztetni a mudkddésképtelenségre.
Az esetleges javitasra természetesen le-
het6ség van. A rendelkezésre allo6 foton-
torpeddk szamat is itt olvashatjuk, az elsé
és hatso torpedovetdcsovek allapota pe-
dig "operat”, ill. "inoper” lehet. (Ha valaki-
nek esetleg nem lenne tiszta, az elsé a
mikodé!)

A hat védépajzs allapotat, a phaserek t6l-
tottségéhez hasonléan, szintén csikok
mutatjak. Ha valamelyik pajzsot talalat
éri, a csik rovidebb lesz, teljes lemeriilés
esetén pedig a statusz atvalt “"inoper"-ra.
Ezen csikok alatt lathatjuk a két hajtémd
(warp ill. impulse) allapotat, pontosabban
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hémer-
sékletét. Ha a csik szine sarga vagy vo-
ros, a hajtémid talmelegedett. A tobbi
rendszer statusza mar digitalis, mar
amennyiben vagy tokéletesen mikadnek,
vagy egyaltalan nem. Aprop6, ha ezen a
képerny6n barmely, szamunkra negativ
véltozas kovetkezik be, azt a fomernok
haladéktalanul kézdlni fogja.

Parancsok:

Minden parancsot billentylzetrdl lehet be-
gépelni. A parancsok a Csillagflotta pa-
rancsainak harombetls roviditései. Min-
den kiadott parancs a parancsablakban
lesz lathaté mindaddig, mig egy uUjabbat
be nem gépelink. A parancs bevitelekor
a gép hagyomanyos szerkesztébillentydi
hasznalhaték. Az alabbiakbam kozdljik a
parancsok dsszefoglalasat:

HDG: heading, utasitia a kormanyost,
hogy készilién eld az irany megvéliozta-
tasara. A kormanyosnak a kivant irdnyt a
kovetkez6 formaban kell megadni:
280.070

SET: set course, a kormanyost utasitja
adott célallomashoz torténdé palya szami-
tdsara. A parancs kiadasa utan a korma-
nyos kéri a célallomas nevét, ezt csak
egyszerden gépeljik be, pl.: STAR BASE
VI

WFx: warp factos, parancs a kormanyos-
nak a sebesség megvalioztatasara, ahol
X a kivant sebesség.

/Px:impulse power, a korményos a kivant
értékre allitta az impulzushajtomdivet.
Fénysebességen torténd utazds mellett
nem lehet kiadni.

SHx. shields, a pajzsokat a kivant értékre
allitja.

SHD: shields down, cstkkenti a pajzsok

jét.

PHx: phasers armed, a fegyver-
részlegnek ad parancsot, a phase-
rek kivant szintre allitasara.

PHD: phasers down,
szintjenek csokkentése.

phaserek

FTA: fotons armed, utasitas a fegyver-
részlegnek az elsé és hatsé fotontorpedo-
vetd-csovek eldkészitésére.

FTD:fotons down, fotontorpedok deaktivi-
zalasa.

LPx: lock phasers on target, parancs az
elérhet6 phaserek kivant célra allitasara.
lit x a celhoz tartozé szenzorkapcsolat
szama.

LFx: lock foton torpedoes on target, ha-
sonl6é az el6z6 parancshoz, csak most a
fotontorpedok fogjak be a kivant célt.

FPx: fire phaser, az x-szel adott phaser-
bél nyit thizet.

FFF: fire forward foton, utasitja a fegyve-
reket kezel6 embert a tliz megnyitasara,
a mellsé csovekbdl.

FAF: fire aft fotons, lasd elébb, hatsé cso-
vekre vonatkozik.

ANx: analyze sensor contact, analizist
futtat egy adott szenzorkapcsolaton, ahol
X a szenzor szama.

OSx: on screen, kiadasa utédn a korma-
nyos a képernydt az x-szel adott szenzor-
kapcsolatra kozeliti. Kozelképet ad a ki-
vant kapcsolatrol, hatédsat x=0 paraméter-
rel lehet megsziintetni.

GRE.: condition green, a legénység
visszatér megszokott tevékenységéhez.

YEL: condition yellow, riadokésziiltség el-
rendelése.

RED: condition red, a legénységet a fegy-
verekhez rendeli, teljes késziltség. Eb-
ben az esetben minden olyan parancsra,
mely a fegyverzettel kapcsolatos, gyor-
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sabban
kapunk véa-
laszt.

7Bx: lock tractor beam, a kivant
kapcsolatra rogziti a vonosugarat.

AFF: affirmative, igenld valaszt
ad a legénység tagjai altal feltett
kérdésekre.

LAS: long range scan, utasitas a teljes
szektor analizisére.

RPT: report, beszamolot kér egy long
range scan eredményérdl.

LCx: library computer, hozzaférést bizto-
sit a kozponti szamitégéphez, ahol adato-
kat kérhetink az LRS altal azonositott
rendszerrol.

OHF: open hailing freq., utasitja a radiost
az 0sszes koszonté frekvencia megnyita-
sara.

AUD: audio, parancs a radiésnak, hogy a
beérkezett lizenetet tovabbitsa a hang-
széron at. (Kiirja a kommunikaciés ablak-
ba.)

ASC: read subspace communication, a
beérkezett SSC-t lehet elolvasni segitsé-
gével. Ennek érkezésére a radios fogja
telhivni a figyelmet.

SAY: say again, megismétli a legutolsé
elhangzott Uzenetet, forrastoél fliggetlendl.

OPN: opinions, a legénység fontosabb
tagjainak véleményét kéri, az adott szitu-
aciorol.

ETA: estimated time of arrival, beirva a
SET parancsot, a kormanyos megadja a
célallomasra érkezés varhato idejét, felté-
ve, hogy utunkat a pillanatnyi sebesség-
gel folytatjuk.

AXL: auxiliary power, utasitas a fémér-
noknek, hogy iranyitsa at a segédberen-
dezéseket mikodtetd energiat, a fonto-
sabb berendezésekhez.

HLP: help, megaéllitja a jatékot és kiirja a
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pa-
ran- csok lis-
tajat, funkciojuk roviditésevel egyiitt. A ja-
tékba Return-nel lehet visszatérni.

ORx. orbit, parancs a kormanyosnak,
hogy alljon orbitélis kbzelitd palyara az x-
szel adott bolygd koré. A parancsot csak
akkor lehet kiadni, ha a hajé egy bolygo-
rendszerben tartozkodik.

SHS: short range scan, parancs a bolygo-
felszin analizisének megkezdésére. Csak
akkor lehetséges, ha a hajé mar orbitalis
palyara allt egy bolygo koré. Ha az anali-
zis befejez6détt, az (n. science officer
beszamolni a tapasztalatokrol.

SVE. save, jatekallas kimentéese.
LOD: load, jatekallas betdltése.

Az univerzum

Mit hallok? Hogy végtelen??? Hat ennek
elddéntése igazan nem feladatom, azt vi-
szont bizton allithatom, hogy ebben a ja-
tékban majdnem az. A Bolygdk Egyesiilt
Szovetsége felosztotta az Urt harom di-
menzios terekre, (n. kvadransokra. Mére-
tikrél csupan annyit, hogy egy 4-es warp
sebességgel haladoé Grhajonak is 2 hétbe
keriil, mire atér egyik végébdl a masikba.
Az (r felfedezett részében 64 kvadrans
talalhatd, ezek mindegyike fel van osztva
szektorokra. Az egyes szekiorokat, a
kvadranson beliil elfoglalt helylik alapjan,
x;y;z koordinatakkal adhatjuk meg. Mind-
egyik kvadrans 100 szektor széles, 100
magas, ill. 100 mély, azaz minden kvad-
rédnsban tiz a hatodikon (1.000.000) szek-
tor talalhatd. Azonban, hogy ne legyen
ilyen egyszerd az élet, ezeket a szektoro-
kat tovabb, parszekekre osztottak. A koc-
ka alaku szektor mindegyik éle 100 par-

szek
hosszu. A
hajé az impulzushajtomu-
vek segitségével haladhat az egyes
parszekeken belll. Ezek utan, ha
valaki azt a kérdést teszi fel, hogy
hol is tartézkodik hajonk valdjaban,
az egzakt vélasz a kovetkezd: 21.
kvadrans, szektor 23,45,65; parszek

12,34,54. A szovetség hajoi a Nemzin
Tall altal kidolgozott 3 tengelyd navigaci-
os rendszert hasznaljak. Ennek alapjat a
360 fokos kor, ill. a harom egymastol line-
arisan fliggetlen tengely adja. A rendszer
meglehetésen népszerd egyszerlsége,
ill. azon tulajdonsaga alapjan, hogy bar-
mely irany leirhatd két szammal, pl.
090.090. Az elsé szam egy szoget ad
meg, amely meghatarozza a hajé (x;z)
koordinatainak valtozasat. Jelen esetben
a haj6 az x tengely mentén halad, és az x
koordinata névekszik. Ha az elsé szam
270, a hajo szintén az x tengely mentén
halad, &m az el6bbivel ellentétes iranyba.
A masodik szam a fennmaradé harmadik
tengellyel bezart szdget mutatja. Ha ez
nulla, a haj6 orra felfele mutat, és a z ko-
ordinata novekszik. lit a felfele természe-
tesen egy 6nkényes valasztas, és defini-
ci6 szerint azt az iranyt jeldli, amely mel-
lett a z koordinata novekszik. A masodik
szam értéke ebbdl adodéan max. 180 le-
het, amely lefele mutat. A lefele sz6 ter-
mészetesen az el6bbihez Kkisértetiesen
hasonlé médon definialhaté lenne. Ezen
rendszer segitségével barmely irdny
egyértelmiien megadhat6. A parszekeken
beliili kozlekedésre az impulzushajtémi
javallott, mig a szektorok kozott kévalyog-
va valtsunk Gn. warp sebességre. Szalli-
tohajok impulzushajtémivet hasznalnak a
szektorok kozott is, de ez szamunkra ne
jelentsen kovetendd példat, mivel nekik is
hénapokig tart az ut.

Jo hir, nekem legalabbis, hogy id6kdzben
siker(ilt beszélni a F6Medvével (pardon,
Guruval), aki aldasat adta G sorozatunk-
ra. Mindegy, amugy sem irtam volna Ujra.
Mindenesetre ez azt jelenti, hogy én most
boldogan elmegyek aludni, ti meg a ko-
vetkezé szamban olvashatjatok a cikk
folytatasat.

Black dr, a varazslo



késdbbiekben nem kell mi esetben 3. A harmad:km%"” pontaképernyé tete-
- jén a Brush. Ennek szerepére majd ké-
zatérlink. Alatta a vélaszthaté |
ak: Load N, Save M, Re estai - 4.‘;'

A negyed:k pont: Spemal Alatta ne-
Ieges funkcié bujik meg. .
eret, a papir, az ikonok és a
neinek atallitasara szolgal.
keiét ovatosan babraljuk, mert |
1ozdulattal egysziniivé tehet- |
ész képerny6t, és soha t6bbé |

ik meg az OK feliratot.)
nnyiben a képerny6 aljan 1évé
tojara clickeli}nk a kép .

Am;ga eg ret ugdosoka .
Na nézzik csak Menjunk sorba az 1-est

ngrfnéi és negativ - a
s kozott.
Morecol pipaval

gozha’fua
- . - Info: n'é'ﬁ‘ii:*informéci :
tBlt vaiamlt ma;d beje— '
nkaterulet a cursor meg

giajmenti fagy

‘ etve Y kbg dmatéjé:ré_l& Hasznés segitség
apongm gmunkahoz. =

Vegyakfmost sorra a képernyd aljan 1évé
ikonokat, melyekat kivalasziva lépkedhe-

4sa, melyet a tizgomb folyamatos nyom-
a tartésaval hozhatunk Iétre

kett6zésrél van _ gyeneseket ra;zolhatunk meg, itt
L eitumkl . ' csak a vegpontokat ke{; a tuzgombbai
meghatarozm . -

t kellene Ietrehoznia _
_de helyette csak egy‘ igen csunya alakza- L
tot rajzol. - . 1o
- Kort kellene rajzolma de erre is a fentl

§ﬁ
!
:

lasztva, a kepernya ahan le % :
kikapcsolodik, €s a nekiink m gifelelot ki
ztva allithatjuk 4t a "papir” szinét.
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-dotgoknak ehhez a részéhez.|
djon az én titkom. Inkabb Iep-}
kovetkezd programreszbe a
ditorba. SRR

ol mindenki kiélheti alko-
liesen egyedi dolgokat
en sok% eldfordul,
veiezes ket olyan karakterekkel
omt tnunk amelyek nem tetsze-

nunk. It ét}:segitség. A leg-
) szind, méretd és alakd ka-

nalnank, a kueloit részt a Brush felirat
6s6bb _vissza is

ez némikepp a felbontas karara megy Dé_
'hat 10 nekiink a fekete- fehér is. '

az e!ézoetol
‘ ~Fletum U Undo

got is tmmaz i
- Retu : ezt mar tudjuk ez az Undo

- Del.- Home: a kijelolt karakter torlese.
- Copy to...- C: a kijelolt karakter abba a
poziciéba masolhaté, amelyikbe éhajtjuk.
( Megjegyzem, nem nagyon érdemes,
mert felha .éiaskor gondokat okozh

téréshez Gjra ra kell lépnink.
| BLK  B: blokk—ki;elt‘:lés. a;a

balabbra” van a
'1 az ldeZOJeIet egy di-
programmal .

elem és meg mas-  Nézzilk most meg a képerny6 jobb olda-
i, ha ws ont magamnak kell  lat. Lathatjuk, hogy itt tovabbi lehet6sé-
kor azért mert "rohaditul’  gek koziil valaszthatunk. A jobb szélen




el valtoztathatjuk a k

0j nemzedék! Ennek csak a fele trefa ez
a programréesz valoban csuda dolgokra

addig, al
ér{jnk s or g_a fo]

segits geveE_,_
sorszam ala

hossza itt azt a szamot allitsuk be, Iame-

ik az utolsor I@(észult sprite sorszama
Animation Speed a mozgas sebessé-

-;_-;ge tetszes szerint szabalyo ha@) Ha g

animaciokat is felhasznal- |
ésébb: munkénnk soran

d;am - gy utolag = ‘hogy'_?
rogramba ilyen melységig
m bele, ezért ezdton ké-
oktol, ak:k_ mér tobh—_




Szdmftégép 1113 Bp., laufmu.lo.T 'l!;: }g. : .
s2n . +F : X \\
konfiguréciok: 7634 Pécs, Cseraljau. 17. T+F : (72) Figyelem!
286-20 MHz Szamitégép: 46.100,-Ft
1 MB RAM, 40 MB HDD, 14" Monochrome monitor
386SX-33 MHz Szamit6gép: 53.800,-Ft Hirdetesfelvetel a
J 1 MB RAM, 40 MB HDD, 14" Mono VGA monitor, 256 KB Vezérla GURU O]d(]’(]if(]
386DX-40 MHz, 128 KB Cache Szamitogép: 97.400,-Ft i S s
3 MB RAM, 120 MB HDD, 14"SVGA monitor 512 KB Vezér%‘i, EBUS, UPGRADE-> CPU486-66-ig.) klZCll"OlClg
486DLC-40 MHz, 256 KB Cache Szamitégép: 118.100,-Ft cegek reszere:
4 MB RAM, 120 MB HDD, 14" SVGA monitor, 512 KB Vezérls _
486DX-33 MHz, 256 KB Cache Sziamitogép: 143.500,-Ft
4 MB RAM, 200 MB HDD, 14"SVGA monitor ( 1024*768, 0.28 ), 1 MB TRIDENT vezérld ‘I 8 3_ 7 2_ 99
486DX-50 MHz, 256 KB Cache Szidmitogép: 159.900,-Ft
- 4 MB RAM, 200 MB HDD, 14" Color SVGA monitor ( 1024*768, 0.28 ), 1 MB TRIDENT vezérld
Konfiguréciék 1.2 MB FDD-t, BABY DIGIT hizat, 101 g. billentyiizetet és 25/P/G kértyét is tartalmaz.

Az arak sfa nélkiil értendik, készpénz fizetés mellett, 12 hionap garanciival. (NAPI ar!) .

AT - 386 SX WIN computer || Bl

1067 Bp., Szondi u. 19. // Tel.: 153-4304

szdmitgép eladd! EREDETI PC-s JATEKOK:
2 MB RAM, 40 MB HDD, Pick and Pile 496,- Ft
5 i Might & Magic Il 496, Ft
1.2 MB FDD', 256 kB V(?A vezérld Might & Magic IV 802 - Ft
101 g. bill., baby hdzban. Eye of Beholder 2 892,- Ft
- BAT 892,- Ft
- monitor nélkdl 47.000,- Rock and Roll 562,- Ft
- mono VGA monitor 56.000,- Highway Patrol Il 496,- Ft
- Color SVGA monitor 75.000,- és még nagyon sok cim...
g a2 AMIGA AKCIO!!
|
Hivj barmikor! Amiga 500 Plus 25.900,- Ft
Tel.: 1-872-046 (Az arak az afat nem tartalmazzak!)
r"wi — — e )
lisNKA Eagl (] CORNELIUS
- C:I [ 24 7 I( A %
outazo -
AT buszos winchester vezérl6: 7900,-
5C l (2 winchester, autoboot, kisméretd kartya)
l I_l CS rant asu ra IOﬂ 201( {'I 2 UC em AT buszos winchester vezérld: 13900,-
(2, 4, 8 MByte SIM RAM bévitési lehetség,
I:antasztllcus !caland var R4d! autoboot, 300-600 KByte/sec, dobozban)
- 2 MByie RAM-mal: 21900,-
Ka]andozha’csz j'dvé'bcn'és 8si Fantasg md|tban, 1659611161;@& - 80 MByte winchester-rel:  39900,-
1.3 Kickstart: 4300,-
cgy ismeretlen vilég szornyeit, felkutathatod kincseit! 2.0 /3.0 Kickstart: 5900,-
. Expansion memériabdvita: 7500,-
UJ levelezds szcreP_ja'i:c']cot indtunk! Ja’tssz veliink Peis! (2, 4, 8 MByte bévitési lehetbseg,
; 20% sebesség ndvekedés!)
Crdeklsdni lehet a kovetkez8 cimen: Expansion mem.b6vité 2MB RAM: 14500,-
1 MByte belsé bévité A500+-hoz: 5900,-
ld8utazsk — 1%99 Budapcst Pf. 701 /606 A1200-be 3.5" winchester illesztése 3000,-
| A1200 memoriab6vité (RAM nélkil -12000,-
| Mindenkinek tcljes ismertetdt kildiink a Ja’télcro’” 1 vagy 6 MByte 32 bites autokonfig.)
Egyedi igények kivitelezése!
l Légﬂ hés a jbvé’bcn és a kalandok birodalmgban! Amiga géptipusok javitasal
2 valami cgészen mas 9—99 dvescknek. .. Régius Kornél 1212 Budapest,
Kossuth Lajos 122. 1V/28. Tel.: 2-766-637
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%

A A -A_ B A5 ™
- READY COMPUTERS kft
e @Q g Budapest V., Bathory u. 19.
= | szimulacios jatékszoftverek CUNEUTEE SRy e SR
= Py ETTEPTT: AT 286-26MHz 1 Mb RAM, 1.2MB FDD, 40 MB HDD, Baby haz, 101
R ,l"“s‘(‘l b d ol Civilizacio bill, 14" MONO VGA monitor+REALTEK VGA 256 KB,
ailroad Tycoon Civilization| | ||\5¢.251p1G vezérls
(4.950 Ft) (5.450 Ft) 45.312,-
A felszabadité (5.950 ro)
Flames of Freedom AT 386-40MHz 128K Cache, 4 Mb RAM, 1.2MB FDD, 120 MB HDD,
: Baby haz, 101 bill, 14" SAMSUNG VGA monitor+TRIDENT VGA
F-19 lopa.kodo 512 KB, IDE+
(5.950 Ft) ’ -
Helikopterszakasz Titkos iigynolk AT 486-33MHz 256K Cache 4 Mb RAM, 1.2MB+1.44MB FDD, 200
Gunship 2000 (5.450 1y Covert Action MB HDD, Baby haz, 101 bill., 14" SVGA monitor+TRIDENT VGA 1
(5.950 Ft) MB, IDE+
Egi lovagolk (5.950 Ft) %%engc;-ala.tﬁd;ié etz
_ | IKnights of the Sky '( :;‘5 % F:""we . 1 MB SIMM RAM 70 ns 2.864
; : ; 1.2 MB FDD SAMSUNG 4.696
' Harckocsiosztag (5.950 Ft) 1.44MB FDD SAMSUNG 3.912
| M1 Tank Platoon 286-25MHz alaplap max 4 MB RAM 5.144
o SAS F-15 ’ 386DX-40MHz alaplap 128KB Cache 14.300
- mm —— Strike Eagle 486DLC-40MHz alaplap 256KB Cache 31.760
\ (4.950 Ft) | 2 486DX-33MHz alaplap 256KB Cache 43.560
; sla L Adlib kartya + Software 2.200
. » i L] »
A fenti arak az AFA-t is tartalmazzalk 2 Sound Blaster 2.0 + Software 5.504
A MicroProse szimuldcids jdatékprogramok gg mg EBB gg ﬂ:ggg 1;'283
kizdrdlagos magyarorszdgi forgalmazdja: 150 ME MDD 8,57 AT-BUES bderons
T . 200 MB HDD 3.5" AT-BUS 30.400
Budapest XIII. Jaszai M. tér 5. y/ 8 . 450 MB HDD 3.5" AT-BUS 61,000
Tel: 111-5468, 131-6536 Lrigihracte ' |
S Az araink a 25% Afat nem, de 1 év garanciat magukba foglalnak!

Olcsobb lett a GURU, de csak az eléfizetdknek!

Ha eldfizetsz, nem emelkedik az ar, fehat 1 evre marad 1800 Ft, felevre 900 Ff.
Marcius 20-ig feljes evre eldfizetd olvasoinknak kényvajandekkal kedveskedink!

Ke SZO KFT ; IBM PC jatékprogramok
- 1055 Budapest, V., Falk Miksa u. 6. Tel./Fax:111-8268 Tel..132-8717
A-Train 7.000,- Castle of Dr. Brain 5.000,- F15 Strike Eagle Il 6.800,-
A-Train Construction Kit 3.600,- Island of Dr. Brain 5.000,- F15 Strike Eagle Il
ATAC 4.900,- King’s Quest VI 7.800,- Ace’s Limited Edition 7.700,-
Civilization 5.800,- Megafortress Mega Pak Floor 13 2.000,-
Darklands 5.900,- (+ Mission Editor) 5.800,- Sim Life 6.600,-
Falcon 3.0 7.000,- Quest for Glory Ill 6.900,- Strike Commander 7.200,-
Falcon Operating Fighting T.  3.600,- Rex Nebular 5.800,- Wing Commander 7.200,-
Gunship 2000 VGA 5.800,- Ultima VII 7.500,- :
Gunship 2000 Scenario 3.500,- Turbo Science 5.000,-
Ami ugyan nem jaték, de tekintve az alsé sort a leheté legolcsébb: Bdngéssze legfrissebb, '93-as Demoé- és
Stacker 3.0 (a lemezduplazélegtjabb valtozata) 12.800 Ft ar- valamint Shareware kataldgusunkat
Turbo Pascal 7.0/Borland Pascal with Object 7.0 14.000 / 27.000 Ft magneslemezen (40 ill. 200 Ft). A fenti
Turbo Pascal 7.0 Upgr./Borland Pascal Upgr 9.000/ 17.000 Ft arak a 25%-os forgalmi adét nem tartal-
Hangkartyak:  Sound Blaster 13.000 Ft mazzak, aki azonban a GURU hirdetését
Sound Blaster Pro + MIDI Box 27.000 Ft magaval hozza, annak kivételesen
ATI Stereo F/X (8 bites + 2 kis hangszoroé) 16.000 Ft
Pro Audio Spectrum16 (valédi 16 bites sztereo) 32.000 Ft "ELENGEDJUK AZ AFAT"!

MS Sound System for Win. (16 bites + mikr. + fejh.) 32.000 Ft
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PUNA

A VALHALLA PAHOLY SZEREPJATEK MELLEKLETE A GURU MAGAZINBAN

MEGJELENIK HAVONTA

SZERKESZTO : NOVAK CSANAD
AZ ILLUSZTRACIOKAT ZSILVOLGYI CSABA (MAX) KESZITETTE.

A Valhalla Péholy

/
/

V. SZAM

VDG-MARJAI pESIGN

® A"Valhalla Paholy" név és az embléma, valamint a "M.A.G.U.S." név é az embiéma a Valhalla Pdholy Konyvkiadd Kft. bejegyzett védjegye.

SZEP VOLT, VILMA!

Gyanus ez a Valhalla Paholy. Ha a
"i6lértestlteknek" hinni lehet, gyanis
volt kezdettél fogva, de most kiléno-
sen az. Hogy létezik példaul, hogy ez
a franya kiadé hoénaprdl hénapra
tobb, raadasul elfogadhatd ara kotet-
tel l1ép a piacra? Itt valami sotét titok-
nak kell lappangania, vélik paran.

Egyesek holmi kal6zkiadasok haszo-
nélvezéit szeretik azonositani vellink,
masok - régi, ha nem is j6 ismerdsok
- kétségeiket fejezik ki kdnyveink ere-
detiségével kapcsolatban. Kotve-fliz-
ve harminchat oldalas folyoiratuk
(melynek cimében az SF tartalomra
utalé nulla is szerepel, és mely az
utébbi idében kizarélag ezoterikus té-
makkal foglalkozik) marciusi szama
kényvkritikat (ismertetést?) kozol téb-
bek kozott lan Watson Inkvizitorardl,
stabunk és az olvasék egyik kedven-
cerdl, melyet januarban jelentettiink
meg. A kritika (ismertetés?) vezérfo-
nala az a feltételezés, hogy a kényvet
nem Watson irta. Szerzdje a tovabbi-
akban - mintegy mellékesen - kéte-
lyét fejezi ki mas (valhallas és nem

Elobeszed

valhallas) irok kilétével kapcsolatban
is. Nem tetszik neki a flilszéveg és a
kiallitas sem - no igen, tudjuk, masok
ebben az arkategoriaban vizjeles me-
ritett papirt, és valédi emberbdér bori-
t6t kinalnak... Well.

A folydiratbeli odamondogatas arany-
szabalyait ezGton - masodikként - fel-
ragva Uzenjik Zsoldos (nomen est
omen) Endrének és folyvast terebé-
lyesedd  patronusanak: koészonjik,
megkaptuk az tizenetet. Elnek és dol-
goznak meég a szakma perlfeﬂajara

ség zaszl; an
szetesen csak ha

a felemas emlekezetu Griff sorozat
fénykordban nem volt meg ennyire
finnyas a Szolios ma fedénevd
"szerkeszt6ng", akinek jovoltabol be-
kezdesek nelkili,
s6t, alnéven irott regények is megje-
lentek. O és kdre maig bajnoka a ko-
ros hibakeresés jatékanak, elfeledve,
hogy hibakat bizony mindannyian el-
kovetlink olykor. ime egy kis izelitd

_zsenge testemet.
szorultak, akiknek lételeme a. vesszo—: o
és elvalasztaSE hrbak Jawtgatasa az

korrekturazatlan, .

egy olyan szévegbdl, mely mar ke-
resztllszaladt a gancs nélkili nyelvér
és mindségvizsgald, "Vilma asszony"
kezén:

"Tartottam egy révid pihenét a bozo6-
tosban. Nehezen j6it alom a sze-
memre, minduntalan a ram varo ka-
landos utazas képei remlettek fel
képzeletemben. Kulonos csak az Ag-
gok meséiben |étez6 l1ények tamadtak
ram, s marcangoltak agyaraikkal
Mérgezett nyilak
felnéje szallt felém, hogy halalt hozé

" tliskéikkel béréombe fardédva, megallit-
: sakeegyszer( életem lassu folyasat..."
glatasa - termé- |

masok munkajardl
van sz6. Mert annak idején, mondjuk -

Igen szép. A lényegre vissza-
terve: a Valhalla Paholy stabjanak

‘barmely tagja boldogan vallana a sa-
.}at]anak lan Watson inkriminalt regé-
‘nyét - és bizonyara biiszkén vallalja

azt maga a szerzé, lan Watson is. A
Games Workshop létez6 cég, és fe-
lettébb valésagosak, mi tdébb, kézked-
veltek kllonféle szerep- és tablas ja-
tékai, valamint ezeken alapuld ka-
landregényei. Zsoldos Endre hozza-
allasa az anekdotaban szerepld




hallatan kuelentette
nem ismerem, ilyen ember nincs!"
Azoknak a kritikusoknak a kérében,
akiknek hervatag babérjaira Zsoldos
(nem tévesztendd 6ssze a Feladat és
mas mestermiivek szerzéjével) pa-
lyazik, a kulcsszo a jolértesiltség.
Nem elég egy koézel hat éve kiadott
enciklopédiat kiszétarozni, nem elég
egy-egy Watson-novellat elolvasni
ahhoz, hogy valaki-kivaghassa: "Errél
meg errél most mar mindent tudok,
istenbizony!" Azzal az erével, amit a
Valhalla-kényvek  eredetkutatasaba
fektetett, talan a Games Workshop-
nak is utananézhetett volna - igaz,
nem erre kapott utasitast a kellemes
emlékeket Gjra meg Gjra megcsufold
f6vezértdl, akit - f6 a diszkréci6 -
azért sem fogok e hasabokon meg-
nevezni.

Mérsékelten kedves "Vilma"l
Szivesen fogadjuk kis csapatodtél az
ismertetéseket, a kedvezétlen kritika-
kat, és mivel a tajékozatlansag (akar
a hilyeségig mend rosszindulat) bo-
csanatos bdn, lan Watsonon és nem
rajtunk all, kériink-e helyreigazitast
téletek. Szolgaljon tanulsagul ez az

vagytok - nem I_ehettek mlnden foldi
dolgok tudéi. Annak elddntését pedig,
hogy egy md  megsziletése utan
hany nappal vagy évvel valik klasszi-
kussa, bizzuk inkabb a kevésbé jolér-
tesdlt, am Iega{ébb elfogulatlan olva-
sokra. .

Udvozlettel:

' :_:j;;:Géspér Andras

"Ezt az em bert 3

s kerdesemek megoldasaban Wlagossé valt, hogy mlg az egyre késo
MA. G.U.S. meg nem jelenik, olyan anyagokkal kell szolgalnunk, mely egyarant
hasznos minden szerepjatékos szamdra. Torekedni fogunk rd, igérem. Lesznek
kalandétietek, melyek segitségével kénnyedén felépithetd egy egész jaték, meg
diszamolasi tablazat, hogy az eddig kézélt NJK-k és szornyek haszndlhatok le-
gyenek mds szerepjatékokhoz is (pl.: AD&D).

AMI EGY KALANDMESTERNEK SEGITHET -

KASTELYOK, VARAK

A kastélyok, varak fontos szerepet
toltenek be a fantasy szerepjatékok-
ban, éppen ezért nem art kissé tlze-
tesebben is megismerkedni veliik. Az
efféle erdéditmények megépitésének
elsé és legfontosabb kovetelménye a
megfelelé helyszin megtalalasa volt.
A hely megvalasztasaban szamtalan
tényez6 dontoétt: altaldban nehezen
megkozelithetd magaslatra, viz kdze-
lében épitkeztek. Ugyanakkor figye-
lembe kellett venni az épitéanyag
odahordasanak lehetdségeit is, s ez
gyakran megnehezitette a tervezést.
Az varak korll puszta, j6l belathaté
teriiletet hagytak, olykor tdbb szaz
méteres korzetben kivagtak a kdrnye-
z6 erdd fait, hogy egy esetleges ta-
mado sereg ne kdzelithessen észre-
vétlenll. Az épitkezéshez kovet és fat

hasznaltak, de tudnunk kell, hogy
nem a ma is hasznalt maltert alkal-
maztak kétéanyagként, hanem mész-
képorral kevert homokot, ami az esé-
zések hatasara sziklakeményseéglre
kotott. A kilsé fal vastagsaga eseten-
ként a hét-tizenharom métert is elér-
te, de két méternél sohasem volt ve-
konyabb. Az alapokat, ha csak lehe-
tett, sziklaba vajtak, s erre elészor a
legalsdé katakomba szintet épitettek
ra. A katakombak - amelyek leggyak-
rabban a pince, raktar és varboértén
szerepét toltotték be - mindig kes-
keny folyosék és apré helyiségek
szovevényébdl allt, nagy termeket a
var legalsé szintjén nem talalunk. Al-
talaban kutat is lelhetlink a katakom-
bakban, am ezt csak ostrom idején
hasznéaltdk. Ennek elsédleges oka,




-hogy a katakombak tetozetet koge-

rendakkal bontottak sa mozgathato-.

sziklatablak mérete hatarozta meg-a
jaratok és szobak nagysagat. Az ala-
pozas és pinceszint elkészllte utan a
kulsé, f6 védelmi falat hiztak fel. Az
un. varfal két sziklafalbdl tevédott
Ossze, melyek kozé kétormeléket, ho-
mokot vagy foldet és mészkdport
szortak, végll pedig a hénapokon ke-
resztll locsoltak és dongoltek ezt a
tolteleket. A falak altal hatarolt tertlet-
re emelték a lakéd- és értornyokat, va-
lamint a kiegészitd éplleteket. A var
legfontosabb része a kézponti lakéto-
rony volt, ezt Ugy tervezték, hogy a
falak eleste utan, meg énmagaban is
hosszl ideig védhetd legyen. Itt lakott
a var ura csaladjaval, és itt kaptak
helyet a vendégszallasok is. A lakoto-
rony mellett - a varar szobajanak atel-
lenes oldalan - talaljuk a konyhat, ko-
vacsmuhelyt, az istallokat és az
egyéb karamokat, ezeket fabol épitet-
ték. A var személyzete - a nemese-
ken kivil, akik vagy a f6 lakétorony-
ban, vagy (nagyobb var esetén) kilén
lakotoronyban kaptak szallast - az 6r-

.torr;yokban és az
(szer.apro. szobalb
“solva. A szolganép Iegmkabb a-mun-

vditak "elszaﬂa

kajahoz koézeli helyen aludt: a lova-
szok az istalléban, a kovacs a mihe-
lyében, a szakacsok és kuktak a
konyhéaban, stb. Egy vér teljes felépi-
tése ot-tiz év alatt zajlott le, s igen-
csak igénybe vette a foldesdr pén-
zesladajat: nemritkan birtokainak egy
részétél is meg kellett valnia, ha
egyéb forrasokbol nem tudta fedezni
az épitkezés koltségeit. Hozzavetdle-
gesen - ez persze mas jatékokban
nagyban fligg a vilagtél és az egyéb
araktol - a M.A.G.U.S. pénzrendsze-
rében 5.000 - 12.000 aranyat, mig az
AD&D pénzrendszerében 30.000 -

déinek szama gyakran:

kevésnek tlinik. A kisebb erdditése-
ket mindossze 20 - 25 6 védte, de az
igazan nagy varakban sem tanyazott
3-400-nal tobb védé. Ezt a nehéz
élelmezési helyzet magyarazza, no
meg a viszonylagosan kis hely. Az
alabbi tablazat arr6l tudosit, hogy egy
varfal lerombolasahoz hany |6vést
kell leadni katapulital. Természetesen
a kdkoloncoknak nagyjabél azonos
helyen kell becsapodniuk, s a 16vések
szamat nagyban befolyasolja, a varat
épité mesterek hozzaériése is. Az
atlagos varak falainak mérete 2-es, 3-
as.

Kénnyd
Katapult

Orias
Katapult

Nehéz
Katapult

(Lovések szama) (Lovesek szama) (Lovések szama)

Fal méret
1 2m 21-40
2 5m 42-60
3 m 62-80
4 10m 82-100
5 13m 102-140

Vastagsag 5kg kéldvedék 20kg kélovedék 250kg kéldvedék

11-20 1-4
21-40 213
- 41-60 - 3-18
61-80 4-24
81-100 5-30




KOCKA

Roger Zelazny remekmdvét olvasvan
mindenki érezhette, ez sem ker(lheti
el a nagy klasszikusok sorsat, s e-
I6bb-utdbb szerepjaték készil beldle.
Megtortént.

EGY ) JATEKRENDSTER:

A jatéknak nem csak vilaga, szerepléi
teliesen U(jszerliek, az eddigi jaték-
szisztémakhoz képest is tdbb gydke-
res valtozas tortént. Régi ismerdse-
ink, a kockak példaul teljesen hia-
nyoznak. Igen. Nem tévedés, NINCS
kocka. Egy sem. Véletlendl sincs,
hisz ezzel éppen a véletlent kiiszo-
bolték ki az alkotok. igy sokkal na-
gyobb szerep jut a taktikai és straté-
giai érzéknek, és ezentll semmit sem
lehet egy félresikerllt kockadobasra
fogni. Némelyekben felmerllhetnek
kérdések a harcrol, a mentédobasok-
rél, a képességekrdl és mas fontos
szerepjaték tényezdkrél. A véletlent
egyszerlen iktattak ki: Amit egy ka-
rakter megtehet, azt meg is teszi -
amire nem képes, arra esélye sem le-
het. Ha az eddigi jatékok mottdja az
volt, gy6zzon a jobbik, itt ezt médosit-
hatjuk: a jobb fog gy6zni. A tisztan
képességeken alapuld dontés illuszt-
ralasara egy példa: Jade és Tylp - két
amberi nemes - dsszecsapnak. Jade
harci tudasa alacsonyabb Tylpénél,
de alléképessége nagyobb. Igy egy
gyors kuUzdelemben mindenképpen
Tylp gy6zne. Ha Jadenek sikerll el-
hldznia a csatat, Tylp gyorsabban el-
farad, s Jade nyerheti a parbajt. Az
iménti példa persze igen egyszerd, s
csak az elméletet mutatja be. A kuz-
delem kimenetelének elddntését még
sok tényez4 befolyasolja: a karakte-
rek sajat szerencseértéke, a piszkos
verekedés trikkjei, a korlilmények
megfelel6 felhasznalasa, egy klszaéb,
egy ajto...

A FOLD IS CSAK E6Y ARNTEK...

A szerepjatékban Amber kiralyi csa-
ladjanak tagjaival vagy a Kaosz ne-

Ukl

meseivel jatszhatunk. Ez a kényvet
nem ismeréknek nem sokat mond,
kovetkezzék hat diéhéjban az amberi
univerzum leirasa: A vilagegyetem-
ben két hely létezik, Amber palotaja
és kornyéke, valamint a Kaosz udva-
ra. A két vilag arnyékokat vet maga
koré - ezek az arnyékvilagok minden
koztlk létezd teret kitdltenek. A Ké&-
osz és az Amberben |étez6 Sablon
altal képviselt Rend kilénbézé arany-
ban keveredik minden vilagban. Ezek
az arnyvilagok minden létezd lehetd-

séget magukba foglalnak Arthur kiraly
udvaratél a Cybergot vilagokig. Lé-
teznek, sajat teriik és idejik csapda-
jaban s nyugalmaban fejlédnek, mit
sem tudva a vilag igazi természetérdl
és tulajdon arnyvoltukrél. A Foéld is
csak egy a végtelen sok arnyék ko-
zll. Amber uralkod6é hazanak sarjai
végighaladva a Sablonon - egy Am-
berben allé6 misztikus, hatalmat rejté,
am szinte megfejthetetlen természetd
abrarendszeren, képessé valnak az
arnyékok kozti kozlekedésre. igy a

STEREPYATEK

karakterek minden létezett, létezd,
képzelt vagy eljovendd vilagban meg-
fordulhatnak. A csalad sok tagot
szamlal, de Amberben csupan egyet-
len kiralyi tron varja 6ket. Ez az ellen-
tétek forrasa a csaladtagok (jatéko-
sok) kozott. Ambernek kilsé problé-
mai is vannak: ezek tomoritik olykor a
testvéreket esetleges, gyorsan feled-
heté érdekszdvetségbe. Harcban all-
nak a Kéaosz udvaraval, esetleg fur-
csa lények érkeznek ismeretlen ar-
nyékokbdl, dimenzidkbal...

NEHET ISTENNEK LENNL...

Hiaba gondolnank elsé pillantasra,
hogy félistenekkel wunalmas és
kénnyl jatszani, am ellenfeleink is
hasonlo hatalmi szinten mozognak.
Bar a karakterek szinte halhatatlanok,
mégis komoly diplomaciai, stratégiai
erzéket kovetel egy jol kijatszott csa-
ladban a hatalom koézelében mara-
das. S mivel az arnyékvilagok kozott
minden lehetséges variacio létezik,
csak a Kalandmester fantaziaja szab-
hat hatart a valtozatossagnak. Meg
kell szokni egy teljesen 0] értékrend-
szert is. Az arnyékok kodzt utazéd her-
cegek szamara (akik vilagok torténel-
meét, sorsat befolyasolhatjak akara-
tukkal) rengeteg olyan akadaly, prob-
Iéma megszlnik, amelyek az eddigi
szerepjatékokban komoly kihivast,
esetleg végceélt jelentettek. Elsé példa
erre a pénz. Mindig van beléle elég,
hiszen méd nyilik az arnyékok valo-
saganak arnyalatnyi befolyasolasara.
Ez pont elég arra, hogy az eddig lres
fiok hirtelen bankokkal legyen tele. A
kozénséges arnyéklakokkal Ietevel
ugyanez a helyzet. Sosem lehetnek
olyan harcosok, hogy csak egy pilla-
natra is kihivast jelentsenek Amber
valamelyik hercegének. Nincs tébb
ezer év gyakorlasi idejuk. Ennek elle-
nére még egy hercegnek sincs ko-
moly félénye valamely techno-vilag
allig felfegyverzett zsoldosai ellen,
akik tobb tucat plazmavetd zarotlzét
zudithatjak ra. A tulajdonsagok is fé-

4




listeniek. A karakterek amberi erével
kisebb autokat emelhetnek fel, cson-
tot morzsolhatnak szét. Az eré tulaj-
donsagon a kézitusaban valo jartas-
sagot is értjiik - ez sem mindennapi.
A konyv szerint legfeljebb egy har-
minc éve éallandoan edzé keleti harc-
mlvésznek van esélye arra, hogy
meglepjen egy amberi herceget vala-
mi Uj mandverrel. A psziché a karak-
ter szellemi és magikus képességeit
jellemzi. Az all6képesség vagy kitar-
tas mutatja meg a regenerélasi ké-
pességet, a fajdalomtlirést és az al-
landé megterhelés (példaul tdbb 6ran
at tarté folyamatos kozelharc) elvise-
lését. Az Osszes fegyveres készséget
és stratégiai érzéket a harci tudas
nevl tulajdonség irja le. Ennek bajno-
ka a csaladban Benedict, aki képes
lathatatlan pengéket kivédeni, s az
Osszes létezd fegyvert elsé pillantas
utan tokéletesen kezelni. A jaték igazi
nehézségét a karakterekkel egy sta-
tuszban &ll6 teremtmények jelentik. A
rokonok, vagy a Kéosz nemesei, az
alakvalté demonok, akik a Logrus, a
Kéaosz sablonja révén energiacsapok-
kal kdzlekedhetnek az arnyékokban.

SABLOY, LOGRUS, TAROT , MAGIL... I8 |

Szerepjatékaink megszokott magia-
rendszere utan kissé Osszetetinek
tinhet az Amberben bevezetett ren-
geteg kilénbdzé valosagmanipulalast
szolgalé lehetdség. Amber kiralyi
csaladja szamara a Sablon biztositja
az arnyékok kozti kozlekedést, a Ka-
osz lordjai a Logrus mintazatanak ve-
gigjarasa utan hasznalhatjak a térben
és arnyékok kozt valé helyvaltozta-
tasra az energiacsapokat. A Tarot
egészen killénleges eszkdz, hatalom-
mal &titatott lapjain &t teleportalhat-
nak, kommunikalhatnak egymassal,
és mentalis 6sszecsapast is vivhat-
nak a kartyak tulajdonosai. A kartya-
lapok megfestése, megalkotasa kiilén
tudomany, melynek mestere Dworkin,
a kiszamithatatlan, érult térpe, a kote-
tek egyik legellentmondasosabb és
legfurcsabb alakja. Mar ezeket a ma-
gianal sokkal magasabb rendd eréket
megismerni, €s lehetdsegeiket vi-
szonylag jol és biztosan kihasznalni
sem csekélység. Ugyanakkor a meg-
szokott, sziviinkhoéz kdzelebb allo va-

razslas is létezik azon vilagokon, ahol
a magikus energiak dominalnak a
technikaval szemben. Ehhez tudnunk
kell, hogy minden egyes arnyék mas
€s mas energiamintazattal rendelke-
zik. Ami nem jelent mast, minthogy
egyes vilagokon nem ismerik a magi-
at, viszont a technikai vivméanyok m-
kodnek (egész magas szinten vagy
csak az Ujkor gbzgépeinek szintjén),
mashol viszont pont forditott a hely-

zet, hatalmas magusok uralhatjék az
arnyékot, &m a puskapor n%hajlan-
do felrobbanni. Amber varosa specia-
lis ese‘f,‘séiahol minden stabii és allan-
dé; a Sablon jelenlétének koszonhe-
téen. Ezért hidba léteznek vilagok to-

megpusztité  fegyverekkel  vagy
kontinenseket atalakitani képes magi-
aval, ezek az lIgazi Birodalomban
nem mukpdnek igy Amberben, an-
nak ellenére, hogy a h rcegek tébb
vilag had%eregeben ' _Itak, s min-
den eikepzeiheto ergia, gaz, ho,
elektromossag, lézer, maghasadas
és fuzio alapu fegyvert biztos kézzel
kezelnek egynéhany perc utan, az
udvarban kardokat és téroket visel-
nek oldalukon. (A Valhalla Paholynal
a jovében napvilagot lato kotetben,
melynek cime Avalon agyui, ez is
megvaltozik, mikor Corwin egy masik
vilagon semleges vords port talal,
mely Amberben puskaporként visel-
kedik.) Tehat, ha egy vilagon muaké-

dik a méagia, akkor Amber hercegei,
ha foglalkoztak a varazslas tudoma-
nyaval, hasznalhatjak ezeket az ener-
giakat is. Ennek is tébb formaja lehet-
séges. A legegyszerlbb és csak vé-
dekezést szolgald - de villamgyors -
forma a Parancsszavak magiaja. A
klasszikus magusok altal hasznalt, az
dselemeket és az idét manipulalo ha-
talom a Boszorkanysag. Ezzel szinte
minden varazslat megalkothato, hisz
mozaikmagia rendszerrel magunk
tervezhetlnk varazslatokat. A legutol-
s6 és legmagasabb szint( magiafor-
ma segitségével targyakat és lénye-
ket teremthetlink, ez a Megidézés ne-

TELATNY SER ISHERI SAVAT VILIGLY...

Amber vilagat leirni szinte teljesen
lehetetlen, s nem csak a helyszike
miatt. Rengeteg kérdésre nyitva
hagyja a valaszt maga Zelazny is. A
szerepjaték szabalykotetében szinte
filozofiai értekezést talalunk ezekrdl,
s a lehetséges valaszokrol. Néhany a
felvetett kérdések kozil: Ha a Sablon
létezik Amberben, de a tukorképe
Remban aktiv, és Tir Na Noghban is
létezik egy égi vetllete, a Sablon
nem is egy és egyedulallé. Lehet,
hogy tobb ilyen is létezik, esetleg
mas életformakkal vagy hatalommal.
Vagy: A Sablont Dworkin teremtette,
s 6 valészinfleg a Kaosz udvaranak
nemese. Miért tette? Megteheti-e
még egyszer? Ha igen, Amber nem
mas, mint a Kaosz egy specialis vetu-
lete, hatalmanak csoppnyi kilén egy-
sége csupan. Dworkin utal arra, hogy
tudja, hogyan Iehet elpusztltanl a
Sablont. Valéban igy van? Hengeteg
kérdés, amire a Kalandmester adhat-
ja csak meg a valaszt..: .
E rovid 6sszefoglald ™ s je|zi, egyedi
szerepjatékkal talalkozhatunk, ha
megprébalunk Ambert jatszani. Csak
tobbféle jatékot kiprobalt, veteran fan-
tasyseknek ajanlom ezt a lenylgozé
bonyolultsagl, de végtelendil logikus
és logikat koveteld mivet.

Kovacs Adrian
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Gyikmagus

ELOFORDULAS: Ritka

A MEGJELENOK SZAMA: 1
TERMET: £ (kb.2.20cm)
SEBESSEG: 70 (52)/100 (V)
TAMADO ERTEK: 64

VEDO ERTEK: 7087
KEZDEMENYEZO : 'RTEK 35
CELZO ERTEK: <
SEBZES: 2k6+:

ELETERO PON ‘-OK ;
FAJDALOMTUF{ES'PONTOK 70
ASZTRAL ME: 42f '
MENTAL ME: 39, =
MEREGELLENALL SR
PSZI KEPZETTSEG Kyr mez‘odus
80 Pp B
INTELLIGENCIA_:K melkedo ‘
JELLEM: Rend, Halal:
TAPASZTALATI PO

szerint valaha egyetlena.
a Snil siksagon él6 gyil
A kasztrendszerek kiala
azok a gyiklények, melyel
intelligenciaval rendelke
gyiktarsadalom iranyit
Isnvaltak, s belhazassagaik egy
nallé fajt eredményeziek. Mo
ebben maguknak a gyik U
is részlk volt, mert magl
gével inditottak el és gyorsitc
folyamatot. A Kaosz évezre
civilizaciojuk felviragzott:
Kharétél egészen az Ed
ség peremelg huzodott Ural

sével. Ki tudj

érhettek volna el
Dawa Birodalom felemelkedeSeko
a démonikus kor kezdetén - nem
semmisiti meg civilizaciojukat az 6rult
maguskiralyokkal vivott habord. A

vagy feéyveffo/ fugg_ .

...e'k m_eg E sokak dltal ﬂatal aquir

gyikmagusok a szétszorodott tor-
zsekben él6 gyikemberek kdzé keve-
redtek, s azéta szamuk egyre fogy,
hisz nem hajlandék akarkivel me-
gosztani életiiket. E szokasukkal si-
ker(lt toretlen vérvonaluk tisztasagat
megdrizni, noha jellemik egyre tor-

~ zul. Az 6sid6k legendai szerint egykor
' nagy és nemes fajta voltak, akik az
 embereket is megszégyenité széles
,Eatokorrel kiemelkedd bolcsességgel
' és toleranciaval birtak. Az elmult év-
_ széazadok alatt jellemiik ennek ellen-

kezbjébe csapott at: megkeseredett,

-minden-més fajt gydlolé és megvets
népség valt belélik, sét, a tdbbi gyik-
lényt is meglehetos lenézéssel keze-

lik. Szagoru térvények szerint uralkod-

.nak torzselken s ha csak lehet, min-
den més kozelukbe kevereds lényt
..fe!aldoznak istentik oltaran. Istenuk,

aklt cwmzaCIOJuk bukasa 6ta imad-
nak a BosszU és az Entropia istene,
s ez szbges ellentétben all jellemiik-
K_el mivel minden egyéb cselekede-
tikkel a Rendet szolgaljak. Egyedu-
IaEIo ismerdi a Boszorkanymagia min-
den forma]anak s Pszi képességik-
kel gyakorta meglepik ellenfeleiket.
Tudasu_kat még a letlint évezredek
homalyabél hoztak, s gondosan

3= dgyelnek arra, hogy tovabbordkitsék
ak, utédaikra. Némelyek az aquirok kései
'leszarmazottjanak tartjak éket, am ez

hiedelem leginkabb abbdl a szoka-
bol taplalkozhat, mely méltan
megdobbenthet mindenkit: idérdl id6-

e leszalinak Ediomad mélységes tar-

14iba, §.onnan kulonds lenyekkel tér-

AjC
an utédalknak életet adtak, ritua-
retek kozott felaldozzak bket

magia gyakorlasan kivil kilénds ked-
viket lelik 6si romok atkutatasaban,
régi feliratok tanulmanyozasaban. Ha
hinni lehet a szébeszédnek, a Dawa




elleni haborit azért veszitették el,
mert elutasitottak egy démonherceg
ajanlatat. A démon azt kivanta télik,
fogadjak el 6t istenlknek, s ezért cse-
rébe hozzésegiti a gyiknemzetséget,
hogy leigdzzék és uraljak a vilagot.
Visszautasitasakor e démonir meg-
josolta: egykor majd szivesen élné-
nek ezzel a lehetéséggel, s hagyott
réeszilkre egy megidézé formulat,
melynek felhasznalasaval hivhatjak
6t, ha elérkezettnek latjak az idét.
Nem kizart tehat, hogy ezt az elve-
szett idézdbvarazst kutatjak ily kitarto-
an - s az istenek 6rizzék Ynevet, ne-
hogy rabukkanjanak! Hatalmas ter-
metd - a tdbbi gyikembernél is na-
gyobb - nép, testi erejik a trollokéval
vetekszik. Noha ellenfeleikkel szem-
ben legszivesebben magiat hasznal-
nak, nem vetik meg a fegyvereket
sem: a kardot, tért és a landzsakat
kedvelik. Puszta kezik csapéasaival
akar egy okrét is leteritenek, éppen
erejik miatt kapnak +4-et sebzéslk-
re, barmivel harcolnanak is. Hallasuk,
latasuk gyenge, de kitartéak, és sza-
zOtven kilds testsllyuk ellenére is flr-
gék. Pikkelyeik - kortél fliggéen -
arany, majd ezlst arnyalatot 6ltenek,
szemiik smaragdszind. Eletiik kozel
kétszaz évét gyikemberek torzseiben
élik le. A torzsi kunyhdkat - melyek le-
ginkabb sasbol, nadbol meg fabol ké-
szilnek - ki nem allhatjak, inkabb ké-
tornyokban laknak. Jél beszélnek
majd’ egy tucatnyi nyelven (kyr, elf,
térp, pyarroni), igaz, sziszegé hang-
képzésik miatt kissé nehezen érthetd
a mondanivaléjuk. Talan az egyetlen
foldfelszinen él6 nép, mely képes
aquirul kommunikalni. Kivalo vitapart-
nerek, s vilaglatasuk egyedilallé vol-
ta, az emberi civilizaciétél gytkere-
sen kilénbozd kultdrajuk miatt sok tu-
dos szamara életcél, hogy talalkoz-
hasson velik. Ez azonban csak a
legritkabb esetben sikeriilhet, s noha
olykor kalandozok egész csapatai
kapjak a feladatot, hogy raboljanak
el, hozzanak megbizéjuknak élé gyik-
magust, az efféle kildetések rendre
kudarcba fulladnak. Hogy szokéasaik-
rél, térténetiikrél mégis tud egyet s
mast az emberiség, egyedil Kszishnii
Chssce-nek kdszénhetd, az egyetlen

renegat gyikmagusnak, akit a torté-
netiras feljegyzett. Kszishnii fiatal ko-
raban - alig toltotte be dtvenedik éveét
- szakadt el népétdl, s azéta maga-
nyos kalandozoként jarja Ynevet. Alli-
télag kilenc évig élvezte Doran ven-
dégszeretetét, s miutan megirta
Osszefoglalé mlivét a gyikemberek
térténelmérdl, gyanis kordimények
kozott tavozott. Olykor latni veélik Eri-
onban, maskor lfinbdl érkezik felble
hir, de az bizonyos, hogy Doranban
tobbé nem tdnt fel.

Syvan
(Elchaloft)

ELOFORDULAS: Nagyon ritka

A MEGJELENOK SZAMA: 1k6
TERMET: £

SEBESSEG: 40 (52)

TAMADO ERTEK: 60

VEDO ERTEK: 90
KEZDEMENYEZO ERTEK: 25
CELZO ERTEK: -

SEBZES: 7k6 vagy fegyvertdl fiigg
TAMADAS/KOR: 7

ELETERO PONTOK: 73
FAJDALOMTURES PONTOK: 46
ASZTRAL ME: 7

MENTAL ME: 7
MEREGELLENALLAS: immunis min-

den méregre

PSZI KEPZETTSEG: Nincs
INTELLIGENCIA: Magas
JELLEM: Kdosz, Haldl
TAPASZTALATI PONTOK: 700

A legocsmanyabb (jkori éléhalottak,
melyeket a Necrografia a kéborldé do-
éve talalkoztak el6szor efféle szor-
nyeteggel a Dwyll Unié gyeplin, s ez
a talalkozas sokaig emlékezetes ma-
rad az Inkvizitorok Szovetségének
tagjai soraban. A Syvan megszolala-
sig hasonlit az egyszer(, zombi tipu-
su, tudatalan él6halottakra - a kildénb-
ség végtelenll gonosz természeté-
ben és mar-mar allati ravaszsagaban
nyilvanul meg leginkabb. A Szarvto-
rony nekromantai gyanitjak: ovatlan
abasziszi boszorkanymesterekbdl va-
lik Syvan, erre utal lassan rothadé
testlk kinézete, s a boszorkanymagia
hasznalata. Temetdk, jeltelen sirok
lakoi, kik a két hold egyuttallasakor
masznak el6, hogy a kérnyék lakait ri-
ogassak. Minden kiléndsebb ok nél-
kil gyilkoljak, atkozzak meg aldozata-
ikat, hogy azutan a helylkbe koltdz-
zenek. Feljegyzések szdlnak egé-
szen elnéptelenedett falvakrol,
melyek nappal (resen konganak,
hogy az é&j leszalltaval megelevened-
ve Syvan teleplléssé valjanak. Sze-
rencsére a magia hasznalatan kivil
mas fegyverhez nem szivesen nyul-
nak, térnél, révidkardnal nagyobb al-
kalmatossagot sosem hasznalnak.
Immunisak minden méregre, ill0zi6-
és asztralalapl varazslatra, testiket
csak magikus hatalmu fegyver sebzi.

*,
EPUNA
SZEREP]ATEK MELLEKLET
FELELOS KIADO:

NOVAK CSANAD

OGYVEZETS IGAZGATO

L
MUNKATARSAK:
GASPAR ANDRAS
NYULASZI ZSOLT
o
MUVESZETI VEZETO:
MARJAI CSABA
A
HIRDETESFELVETEL:
VALHALLA DESIGN GROUP
TELEFON: 182-0430

TERVEZES, GRAFIKAI MEGJELENITES,
TIPOGRAFIA:
VALHALLA DESIGN GROUP
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LIVE FANTASY - avagy jdfszd élében!

Ez a vasarnap délelétt is csendesen,
nyugodtan indult az erdében: a nap
melegen sitbit a fak zéldelld koronai-
ra. A madarak gondtalanul csiviteltek

a Eombek kozott Latszoiag semm:'i;-'

s

De hlrteien vad csatauvoitessel ‘tuca’t-

nyi fiatal rohant a tisztasra, a kezuk-‘
ben fakardokat, botokat és muanyag.

csatabardokat I6balva egymasnak
rontottak - kezdetét vette a harc. Va-
lahogyan igy nezhet ki a kilsé szem-
1€16d6 szamara egy él6 fantasy jaték.
Hogy mi ennek az értelme? Termé-
szetesen a jaték. Gondolom a lap ol-
vasoi kozt kevesen akadnak, akik igy
vagy ugy, de ne hallottak volna még
a szerepjatékokrol. Az él6 jaték lé-
nyege megegyezik a hagyoméanyos
szerepjatékokeval, csakhogy mig
azok egy asztal kordl bonyolodnak
beszélgetés formajaban, addig az é16
jaték - mint a neve is mutatja - csele-
kedetekben realizalodik. Amellett,
hogy szerepjétek (azaz kit(iné széra-
kozas), probara teszi a jatékosok ere-
jét, ligyességét és bizony a kitartasat
is. Hiszen, ha valaki egy asztalnal
tlve blzonygat;a hogy oly hatalmas
harcos, hogy akar ot eilenfellel is ké-
pes egyszerre megblrkézm az igen-
csak elgondolkodhatna, ‘hogy vajon
mit tenne személyesen egy ilyen
he!yzetben Az él6 Jjatek remek alkal-
mat teremt az eﬁele tesztekre. En
magam tdbbszér voltam olyan hely-
zetben, mikor valtig allitottam, hogy a
karakterem igenis képes ezt vagy azt
végrehajtani, mig a jatékmester epp
az ellenkezgjét allitotta. Hasonld a

ha nem, hat nem. Az iméntiek persze
kissé egyszerlsitett 6sszképet nyj-

tanak csak. Elvégre ha a jatékos le
akarja szurni ellenfelét, mégsem haijt-

hatja végre valojaban - tgy az el ja-
ték nem orvendhetne igazi népszerl-
ségnek, mar csak a jatékosok egyre
csbkkend szama miatt sem. A sérllé-
sek és egyéb kellemetlenségek elke-
rilése vegett itt is bevezettik az éle-
teré pontokat. Valahanyszor egy jaté-

kost eltalalnak, az életeré pontjabdl
veszit. A vivas sem élesben megy,
minddssze csak meg kell érinteni az

_ellenfelet - fejre és 6v ala tamadni ti-
los! Ez mar mikoéd6képessé tenné a
. jatékot, de mi van, ha valaki nem sze-
ret fegyvert hasznalni, fél az arnyék-
\vivastol vagy csupan semmi érdeke-
‘set sem talal abban, hogy fakardok-
kal pufolje a tarsait? Nos, az 6 sza-

mara is létezik rnegoldas Jatszhat
ugyanis varazslét. Ez nyilvan furcsan
hangzik kicsit, mivel éppen arrol esett
sz6, hogy az ember csak azt teheti
meg, amire valéban képes, mast
nem. Az igazi varazslék szama pedig
meglehetésen alacsony. Azonban a
latszblagos ellentmondas kis kompro-

‘misszummal feloidhato a harcosok

sem fejezik le az aldoztot igazan, te-

“hat a varazslok sem varazsolnak iga-
‘zan. Mindazonaltal a szilkséges otle-

tességgel temérdek lehetdség nyilik
szérakoztaté "varazslatok® megalko-
tasara. Példanak okaért, csak, hogy
egy ismertebb varézsiattal kezdjem: a

‘varazslo mareknyi homokot szor szét,
s eftdl a kozelben tartozkodok elal-
~szanak. Vagy ha a varazslonak sike-

ral megérintenie aldozatat, az veszit
az életerejébdl. Mégis, mindez csak
akkor igazan jaték és kaland, ha nem

‘pusztan az egymast csépel6 jatéko-

sok szervezetlen osszejovetelebol all,
hanem a jatékmester(ek) aital kitalalt
kerettorténet, feladat megoldasa a
cél. Es végll az sem hatrany, ha
megfeleld jelmezben és kérnyezet-
ben jatszodhat a torténet, teszem fel

'j:a kornyék egy romos (romantlkus)
live fantasyben nem fordulhat el6: ha

~varkastélyban, netdn a budai kata-
valéban képes vagy r4 megteszed -

- kombéakban. Ennyit nagy vonalakban

1z 616 jatékrol - avagy live famasy rél.

4Ha valaki kedvet kapott hozza, fordul-

jon bizalommal a Magyar Fantasy

g-Egyesulﬁ’thezl Az Egyestletnek még
““idén tébb ilyen rendezvénye lesz, aki-

nek pedig nem alkalmas az id6épont
vagy a helyszin, azt szabéalyokkal és
tapasztalatokkal tudjuk segiteni.

Jakab Zsolt
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Kilénosebb kommentar nélkil adjuk
kozre a most kdvetkezd levelet, mely
a szerkesztéségbe érkezett, nincs mit
hozzafdzni, hiszen 6nmagaért beszél.
Legalabb annyira megdébbentett és
elszomoritott minket, mint az elézd -
a hamis. Most csupan az okok valtoz-
tak meg. Kedves Gyulal Oszintén
egylttérzink veled, s mindenben szi-
vesen egyUttmikédink. Elnézésedet
kell kérnem, hogy mindeddig nem si-
keriilt személyesen is valaszolnom,
ennek csupan a rohano - s szamom-
ra mindig kevésnek bizonyulé - id6 az
oka, nem pedig a hajlandésagom hia-
nya. A Csillagvadasz Légid kérésére
alljon itt a nekiink kildott levellk, tel-
jes terjedelmében:

Kedves Novék Csandd, Oszintén
Tisztelt Magyar Fantasy Egyesdlet!

A Guru IV. szamaban megjelent cik-
ked a VALODI Csillagvaddsz Légids
vezeldségben el nem mondhato déb-
benetet okozott. Miutan azonban job-
ban megvizsgdliuk hdzunk tajat, ra
kellett jonniink, hogy kdszdnettel,
méghozza nem kis kdszdnettel tarto-
zunk nekiek.

A tények:

A Csillagvadasz Légio titkarsagat az
egykor Erddkertesen mukoédo Fonix
SF és Fantasy Klub lagjal alkoijak,
mintegy tizen. E régi munkaldrsak
kézott osztotiuk fel a feladatokat, mi-
kor a Légidt létrehoztuk. lgy kapta
egyik munkatarsunk a terjesztdkkel,
kiadokkal valé kapcsolatfelvételt. Im-
mar harmadik honapja sejiiik, hogy
emlitett munkatérsunk nem végzi fe-
ladatat, leveleket nem ad fel, elfintet,
vagy hamis informaciokat ad. Tébb
alkalommal kérddre vonituk, ered-
menytelendl. Végul dgyintézésdink fe-
lilvizsgédlata és néehany elfint levél
eldkeriilése bizonyitékot szolgaltatott,
hogy munkalarsunk egyszerd ha-
nyagsagbdl valoban nem ftett eleget
feladatanak. 1993 februar 13.-an a

Csillagvaddsz Légio vezeldsége az il-
letét (megnevezését értelmetlennek
tartjuk) kizarta klubmozgalmunkbdl.

Ugy gondoltuk, az lgy ezzel le van
zarva. Nem igy tortént. Egykori ita-
gunk birfokaban maradt tobb a CSL
fejlécet viselo levélpapir, amiket fel-
hasznédlva TOBB, szamunkra fontos
kapcsolatunknak, baratunknak levelet
irt. E levelek nagyobbik része (lega-
labbis remélfiik), olyan cimzettekhez

SZERKESZTOSEGE
MUNK

]értas a*szerepjétekokat lsméro
és kedyeld - frastudo - “Kritikusok
és cikkirok jelentkezését vér;uki

]elenﬂ(emfaiﬂz-m&io-astelefumzémon
- lehet, mindennap 10515 brakozdtt.

kerdlt, kik nem érive a dolgot, az IGA-
ZI vezeldséget kérddre vontak. Ekkor
dertilf ki e kicsinyes bosszu feljes
mértékben, cikketek pont volt a vége-
re.

A hozzank visszakerlilt levelek fartal-
mat illetéen:

Valogatott rdgalmazasok olvashatdak
a Magyar Fanlasy Egyesdletrdl, an-
nak vezeloirdl, alkotoirdl, de a levéliro
nem kimélte az egykori VEGA kiub-
mozgalmat és a Galaktika szerkesz-
toségét sem. A levelek alatt a Csillag-
vaddsz Légio vezetdje (Bdszérményi
Gyula) aldirasa olvashato, kézirdssal
meglepden jol hamisitva~~! Sét, min-
dezek mellett a kiadoknak és lerjesz-
tdknek szétkildésre kerdld szinopszi-

sunk anyagat is megtalaltuk ATIRVA,
természetesen a fenti és mas szerve-
zetek, illeick személyét durvan sért-
ve.

A ragalmazo levelek a Csillagvaddsz
Légio dicséretével folytatodnak mind,
egyértelmien lejdratva ezzel a moz-
galmat. Az éridasi, és minden fantasyt
kedveld szamdra nyilvanvalo targyi
hibak, miket Novak Csanad cikkében
kiemelt, szintén ezt szolgaljak, hiszen
annal is inkabb durvabbak, mivel pl.
az emlitett két iré, Nemes [stvan és
Koch Gyérgy szintén a Légio tagjar.

A Csillagvaddsz Légic megfontolas
targydva teszi, hogy kizart tagja ellen
polgari peres uton, hitelrontas cimén,
pert indit.

Az [gazi Csillagvaddsz Légio vezelo-
sége és tagsdga a Magyar Fantasy
Egyeslilettdl, annak vezelditol, alko-
foitél, valamint a Galaktika szerkesz-
t0seégéidl és az egykori VEGA tagjai-
tol elnézést kér a kellemetlenségeért,
ami érte oket. £ mellett kijelenti, hogy
az ilven levelekidl elhatarolja magat
és kéri mindazokat, kikben felmeril a
gyanu, hogy szintén hamisitvanyokat
kaptak kézhez, értesitsék réla.

Kérjik, hogy a Guru olvasdinak hite-
les idjékoztatdasa érdekében e leve-
linket lekdzdini sziveskedjelek.

Bdszdrményl Gyula ) o
AZ IGAZI CSILLAGVADASZ LEGIO
VEZETOJE

PUNA



gﬁg\/_glka“a palf\oly

~FEL IVAS'

Bizonyara hallott mar rola, hogy a konyveket is
AFA-val suijtjdk - ez pedig a konyvéarak drasztikus
emelkedését vonta maga utédn. Ha azonban
beléep a Valhalla Paholy Konyvklubba,
idén is a tavalyi aron juthat hozza megjelend
koteteinkhez,

A VP Klub mukodése amerikai mintat kovet -
magyar arakon. A klubtagsag évi 1000 Ft - &m
ebben az 6sszegben benne foglaltatik négy On
altal kivalasztott kotet . ara A tagok harom
havonta értesitét.: nak:- a  kovetkezd
negyedévben .megj s csak
annyi dolguk mar.
koteteket kivanjal
vélasztasa eseten h
fizetni, ba’rm’ehnyi l
tetsz6leges szamu k&
arbol 10% - Kedvezményt
szamitunk fel postakoltsege
megjelenes napjan past k. Minden eév
végén a tagok olyam nivos  ajandékkotetet
kapnak, ‘mely utcaf arUSltasra nem kerul. Ha
tetszik -ajanlatunk;-ha-a-Valhalla-Paholy
Konyvklub tagja kivan lenni, téltse ki az alabbi
belépési nyilatkozatot, és fizesse be a tagdijat
rozsaszin  postautalvanyon. Ne  felejtse
elkuldeni a belépdnyilatkozatot és a befizetést
igazold utalvany masolatat a Valhalla Paholy
cimére. (1016 Budapest, Alséhegyu. 6.)

nden kotetet a

}ﬁ, Va“z\a”a palr\oly

FIGYELEM' o

A belépési nyHatkozat és a pénz feladasat igazolo
csekk beérkezése utan a Valhalla Paholy elkuldi a
Konyvklubhoz tartozast igazolo tagsagi kartyat és az
aktualis negyedeévre vonatkozo konyvlistat.

Kerjuk, hogy a lista alapjan eszkdzdlt megrendele-
suket az aktualis negyedév utolsd havanak elsd
napjaig (marcius 1., junius 1., szeptember 1.,
december 1.) adjak postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garanciat vallalni &
mcgrcndoles teljesitésére.

S P

A jelentlcezési lapot nem kell kivdgnia, a fénymdasolatdat is elfogadjulc.

- ERDEKLI A FANTASY; KIVANCSI A SZEREP]ATEKRA7
SZERETNE TUDNI HOGY Ml JELENTV_MEG E MUFAJBAN;
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-"g Jatekforgalmazas

A mostani alkalommal egy talan minden-
kit érdeklé témaval, a professzionalis ja-
tékfejlesztéssel foglalkozunk. A cikkhez
szakmai tanacsokat a Novotrade Softwa-
re Kft. sokéves tapasztalattal rendelkezd
programozoi adtak. irasunk most kivétele-
sen a témaval régebben foglalkozokhoz
sz6l, de néha nekik is kell egy kis id6t
szentelni.

Az utdbbi években a jatékprogramok ké-
szitése egyre inkabb hasonlatossa valt a
filmkészitéshez. A munka joval nagyobb
részét vegzik grafikusok, a -hattereket
sokszor festék készitik el, amelyeket az-
tan digitalizalnak. Az animaciokat kiilén
animécios szakemberek, gyakran rajzfil-
mesek tervezik. A 256 szint produkalo,
nagyfelbontasi VGA kartya megjelenése
6ta még nagyobb az igény a "filmszerd"
jatékokra, mint az Amiganal. A nagy
mennyiségl digitalizalt kép és bonyolult
animaciok persze merevlemezt igényel-
nek, amely azonban minden PC-snek
van. Ezzel a témény mennyiségu grafika-
val prébéljak ellensilyozni, hogy a PC-n
nem lehet igazi akcidjatékot csinalni,
scrollal és villamgyorsan mozgé sprite-ok
tomegével, ahogy az Amigan.

Az aktualis programozasi és rajzolasi
munkéat tébb hénapos elékészités elbzi
meg: amig a cég feje a megrendelével
targyal, és minél kedvezébb feltételeket
prébal kialkudni, mar készilnek a tervek,
a fejleszt6i dokumentacié. A nyugati meg-
rendeld gyakran kész storyboard-ot (a ja-
ték menetének, kezelésének részletes le-
irasa) ad. Ennek hatranya, hogy a hosszu
fejlesztés alatt a designert esetleg kirag-
jak, és arra mérget lehet venni, hogy az (j
ember mindent atvarial, sok programrészt
at kell irni, a grafikakat at kell rajzolni. A
masik, kellemesebb megoldas, ha a ter-
vezést, a jaték kitalalasat is a csapat vég-
zi. A megrendelé ebbe nem nagyon szo-
kott beleszdlni, igy nincs annyira megkét-
ve a fejleszték keze. Ebben az esetben
viszont a megrendeld és fejlesztd kozott
altalaban lazabb a kapcsolat, nehezebb
komoly eléleget kiharcolni az elsd 5-6 ho-
napban. Ha a megrendeldé diktal, 6 a fé-
ndk, akkor mar a szerzédés alairasatoél
szamitott 2-3 hénapon belil elkezdi az
elélegeket atutalni.

Ha nem félig-teliesen kész programmal
akar valaki hazalni, hanem mar a tervek
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alapjan meg akar nyerni egy komoly meg-
rendelét, akkor a fejlesztéi dokumentacio
elkészitésébe nagyon sok munkat kell
fektetni. A jaték részletes leirdasan kivil
(hol, mikor, milyen gomb megnyomasara
mi torténik) ismertetni kell azt is, hogy a
feladat milyen részét ki csinalja, mi milyen
hataridére készil el, milyen fogasokat,
megoldasokat kivannak a programozék
alkalmazni, milyen technikai jellemzdi
lesznek a programnak (pl. animaciék sza-
ma, masodpercenkénti képvaltas szam,
stb). Elfogadasra még igy is kevés esély
van,-hacsak nincs neve a fejleszté cso-
portnak (valamilyen korabbi, sikeresen
forgalmazott munkajuk adhat jo referenci-
at).

A részletes tervek elkészilte utan el lehet
kezdeni gondolkodni a program csontva-
zan, az alaprutinok miikodési elvén. Er-
demes altalanos, méskor is felhasznalha-
t6 fogasokat alkalmazni, még akkor is, ha
ez dupla munkat jelent. Ha rosszak az
alapok, a haz éssze fog délini - illetve egy-
re nehezebbé valik az épitkezés, ha nem
akarjuk, hogy dsszedéljon. Erdemes hé-
napokat tdlteni egy j6 rendszer kiépitése-
vel, mert utadna nagyon gyorsan fog men-
ni a dolog.

Fontos, hogy milyen grafikus programot
valasztunk a hatterek, animaciok elkészi-
tésére. A mérhetetlen sok animacié olyan
trikkds tomoritési eljarasokat kivan, ame-
lyeket mar az animéacio elkészitésénél fi-
gyelembe kell venni. Pl. egy mozgd em-
bert megcsinalhatunk Ggy, hogy kilén
megrajzoljuk a testét-fejét, karjait és laba-
it. Mozgas kdézben sokszor a részletek
csak helyiiket valtoztatjak a tobbi részhez
képest, alakjukat nem, igy a teljes anima-
ciot a részletek osszeillesztésével, meg-
felelé elhelyezésével kapjuk meg. Ha az
embert egyben rajzoltuk volna meg, tiz-
szer-husszor annyi meméoriahelyet foglal-
nanak az animaciék, mint ezzel a techni-
kaval. A jelenleg forgalomban levé rajzo-
|loprogramok kézott én olyat nem ismerek,
amivel azonnal ilyen animaciokat lehetne
késziteni, ezért sok csapat maganak ké-
szit ilyen és hasonlé jellegl varazsesz-
kozt.

A PC-n egyébként kilén problémat szo-
kott jelenteni, hogy a jatéknak tdébb grafi-
kus kartyan is futniuk kell. CGA-t ma mar
senki sem kér, de a VGA mellett az EGA,

MCGA, és a Tandy (ez egy jatékra valo
PC, nem kulén grafikus kartya, bar sajat
grafikus kartyaja is van) verzié gyakori ki-
vansag.

Ugyanez a helyzet a hanggal: a PC csi-
pogén kivil Adlib, Soundblaster és még
sok egyéb kartyan is mennie kell. A digi-
talizalt effektek, beszéd eldallitasa arany-
lag egyszerl, de a j0 zenéhez egy profi
szamitégépes zenész kell. Mivel az &
munkajukat senki mas nem tudna meg-
csinalni (a grafikus helyett a programozo
barmikor berajzol egy-két pixelt), 6k szok-
tak a legtobb pénzt kapni, munkéajuk
mennyiségéhez viszonyitva. A grafikusok
szoktak a legkevesebbet kapni (szintén a
munkajukhoz viszonyitva), pedig az 6
munkajukon is nagyon sok mulik.

Ha jo rendszert hoztunk létre, akkor a ja-
ték megirasa mar csak idé kérdése. Fon-
tos, hogy jo hibakeresd rendszeriink le-
gyen. Eléfordulhat, hogy nagy project
esetén érdemes a programra specializa-
l6dott sajat debuggert irni, ami nemcsak
azt fogja mutatni, amire leginkdbb szik-
ségunk van, hanem akkor is befér a me-
moériaba, amikor mas debugger mar nem.

A feladat mérete miatt altalaban nem
megoldhaté, hogy egy ember dolgozzon
rajta. Tehat a rutinos, de eddig maganyos
farkasoknak meg kell ismerkednilk egy
teliesen Uj dologgal, a csapatmunkaval.
Eléfordulhat, hogy a feladat 2-3 jél elkiilo-
nitheté részbdl, esetleg kilén programbdl
all, ilyenkor nincs probléma. Gyakoribb
azonban, hogy ugyanazt a nagy program-
részt tobben irjadk. Egy elképzelhetd fel-
osztas példaul: egy ember programozza
a grafikat kezel6 alacsony szintl (esetleg
assembly) részeket; egy ember késziti a
magasszintl, objektumokkal operalé
programrészeket, a foprogramot, amire
"ranézve" latni lehet, hogy mit is csinal az
egész; a harmadik programoz¢ pedig az
elsé ketté munkajat koti dssze, bizonyos
szinten ismeri mindkét tarsa rutinjait, azok
inputjait/outputjait hasznalja fel a sajat
kodjaban. Ha valakinek kevesebb munka
jut, az még mindig csinalhat kiegészité
programokat (debuggerek, adatbazis-edi-
torok, konverzios programok). A grafiku-
sok feladatait lényegesen koénnyebb
elosztani: te ezt az animaciot rajzolod, te
meg amazt, amelyikéték készen van,
hozzalathat emehhez.
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Ha tdbben dolgoznak egyltt, nagy bukta-
t6 lehet az, ha valaki ezt valtoztat a prog-
ramban, a masik amazt, és ezt nem be-
szélik meg. Semmiképp sem szabad
megengedni, hogy két ember ugyanabba
a forras-file-ba belejavitson. Mindenki
csak a sajat dolgaiban matathat! Persze
futtataskor mindig a legutolsé verziét kell
Osszelinkelni, ezért célszerli halézatban
dolgozni. Ha valaki véaltoztat a sajat ré-
szében, azt felmasolja a szerverre, és
mindig onnan futtat mindenki. Ez egy
olyan munkastilust kivan, amelyet csak
hosszl idé alatt lehet megszokni-még a
legprofibbaknak is, és addig szamos kel-
lemetlenség lesz beléle. Ha viszont egy
ember irna a programot, akkor két évig
tartana az elkészitése.

Fontos szerepe van a "mérfoldkéveknek”
(milestone). Ezek a havonta-kéthavonta
kikildoétt program-verziok. Ha tetszik a
megrendelének, minden az elbiras szerint
halad, akkor a fejleszt6k megkapjak a mi-
lestone-ra kialkudott eléleget. A szerzé-
désekben gyakran biintetést szoktak a
késésekre kilatasba helyezni (pl. késés
naponta -100 dollar), de ilyenkor illik jutal-
mat is kitlizni (ahany nappal korabban el-
készilnek, annyiszor +50 dollar). A mile-
stone-oknal persze az a legfontosabb,
hogy latszédjon a haladas az el6zéleg ki-
kild6tthoz képest. Tehat legyenek benne
uj grafikdk, helyszinek, és meglegyen
minden valtoztatas, amit a megrendeld
kért. Az utolsé el6tti a Béta verzié, amely
gyakorlatilag mar kész program, nem kell
benne javitani a programozok szerint. A
Végleges verziot ezutan 3-4 héttel kell le-
adni, a megrendelék utolsé moédositasai-
val.

A tesztelés sokkal intenzivebb, mint egy
atlag programnal. Mar folyamatosan zajlik
a fejlesztés alatt is, de az Alfa verzi6
(Béta el6tt) szuper-intenziv. A megrende-
I6k finnyassaga persze sokban fligg az
Uzlet nagysagatél. Egy C-64-es jatékot
aranylag kénnyen elfogadtak (még egy
évvel ezel6tt is), mig egy Nintendo jatékot
a végleges verzio leadasa utan fél évvel
is visszakildtek, javitasra. Csak ezutan
adtak ki a jatékot. Hiaba, itt tébb millio
dollarrél volt sz6. A PC-s jatékok a kdzép-
kategdriaban vannak. A finnyassag itt
nem annyira a programmal, hanem a gra-
fikak, animaciok mindségével lehet kap-
csolatban: a jatékot tesztelé altalaban
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egyaltalan nem ért a programozashoz, és
hogy mit lehet szamitégépen csinalni, de
viszont a fizetéséért nydjtania kell vala-
mit. igy tehat a grafikat kritizalja, mert
tobb-kevesebb szépérzéke elméletileg
mindenkinek lehet. Ha azonban ezt tdl-
zasba viszik, rémalomma valhat a project,
sorban kidél6é grafikusokkal, akik harom-
szor-négyszer rajzoljak at a teljes jatékot.

Amikor a programot sokszorositjak, ak-
kortol kezdve mar nem kell aggédni, hogy
visszajar majd ‘"kisérteni", ahogy az
Murphy - térvényei alapjan varhaté lenne
(Id. egy program fejlesztése véget ér, ha
1.) a programozé meghal stb). Mas kér-
dés, hogy ha utdlag hibak jonnek eld,
nem j6 a jaték visszhangja, keveset ad-
nak el beldle, akkor tbbbet nem kapunk
attol a cégtdl munkat, és esetleg sok ma-
siktél se, aki referenciat csak eredeti
munkaadénktol kaphat, ha munkaért ko-
pogtatunk naluk. Elképzelhets, hogy a
programozoék érdekeltek legyenek az ela-
dasok szamaban, ha sikertl royalty-ban
megallapodni. Ez azt jelenti, hogy egy bi-
zonyos eladés (pl. 10.000) felett minden
eladott példany utan kapnak néhany sza-
zalékot. Az persze, hogy a cég hanyat
adott el a jatékbdl, sehogyan sem ellend-
rizheté. Eléfordulhat az is, hogy munka
kdzben a megrendelé csédbe megy (ez
persze azért aranylag ritka). Ha j6 a prog-
ram, akkor még nincs vész, esetleg lehet
tovabb hazalni vele - de ez mar kevésbée
reményteli.

Egy fejleszté rémalmai
- tragédia két szinben

Egyszer volt, hol nem volt, volt egy kalan-
dozé, aki azon almodozott, hogy végre
kedve szerint jatszhasson egy neki is tet-
sz6 vilagban. Es akkor j6tt az isteni(?)
szikra. Valaki elolvasta a szegény kalan-
doz6 maga szoérakoztatasara irt kényv-
kezdeményét. No, ezt nem kellett volna,
mert azonnal biztatdsba kezdett, misze-
rint készitsenek kdzdsen egy jatékot.

Elkésziltek az elsé dtletek. Kell egy prog-
ramozo, egy zenesz és egy grafikus -gon-
doltuk. Kezdeti |épésként elkészilt egy
demo. A tehetséglink el6tt most porba
hull a sok nyugati software-forgimazé. Cél
a legnagyobbak - bele boritékba a verzio,
mellé dobva egy oldal ismerteté és irany
a vilaghir!

“RET

- Miss Philips, ma nincs kedvem ehhez a
sok programselejthez, kérem hivja fel a
DMA Desing-t, hogy készitsenek valami
jopofa grafikaju programot - szolt a nagy
cég programmanagere, miutan a napi
postajaban felgyllemlett szedett-vedett
demo lemezeket félretolta asztalardl.

Telt mult az id6, a lemezek megporosod-
tak, rosszabb esetben visszakeriltek a
feladéhoz - "Cégunk jelenlegi tervébe, az
6nok munkaja nem fér bele, de késdbbi-
ekben is varjuk termékeiket" - indoklassal.

Megérkeztek az elsé nemek. Jott vele a
csliggedés. Ez igy nem megy. Valami hi-
anyzik, de mi?? Hat persze, egy PC ver-
zi6. Elkészilt! Egy 0j taggal gyarapod-
tunk, de vajon a nagy cégek miért dolgoz-
nak annyi emberrel, amikor mi ennyien is
tokéleteset alkotunk. Ujra indult a levele-
z8s és telefonalgatés jaték.

Megnézték!!l Hurra! A nagy cég megnéz-
te, de nem tetszett neki a grafika, a jaték-
otlet, a zene, a stilus, az animaciok és
design. Kilénben jo! Ja és magyarok va-
gyunk, és az bizony igen messze van a
cég székhelyétdl.

Uj grafika, Gj zene, (j animaciok stb...

Jo, j6 de ..., majd ha kész lesz, forgal-
maznank. J6, de most éppen sok hasonlé
termékdk jelenik meg ... Hmmm, de a
grafikdja miért nem olyan, mint a ..., az
animaciok miért nem 43 fazisuak...

Ekkor jott a fordulépont - a kiallitas. Lon-
donban kellemes korulmények kozott,
személyes kapcsolatok formalédtak, és
érdekes modon, megvaltozott a hozzaal-
las. A cég managere egy hét mulva el-
kildte a programot képviselé magyar cég
managerének faxon a szerzédés terveze-
tet. A program magyar managere napon-
ta egyeztetve kialakitotta a profi szerzé-
dést, elszamoltatta az elélegeket és koor-
dinalta az itthoni és kinti munkat - profin
kordéaban tartva a hataridéket.

The End, majd ha a boltokban lesz.

Ennyit mara a szinfalak mégé val6é bekuk-
kantasrol - lathaté, hogy a manapséag
megjelend dobbenetes mindségl kaland-
jatékok elkésziiltéig a komputerhez "ren-
geteg vér és izzadsag tapad". Azonban
utélag visszanézni, hogy no, ezt is mi csi-
naltuk, egy nagyon j6 érzés. Valami érté-
keset, maradandot(?) alkottunk.
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Na mit széliok? Mar tizedik alkalommal fordul
eld, hogy megjelenik az univerzum egyik leg-
kedveltebb Szorakoztaté Informatikai Magazin-
ja (gy.k. a GURU), és benne nem kevesebb,
mint tizedszer olvashatdé minden idék egyik
leg...... (szabadon kitdlthetd) levelezési rovata.
Egyszoval Gnneplink, szerteszét sprickoljuk a
pezsg6t és orllink a kdzben elemi erével kitort
tavasznak is. A j6 idd és a jubileumi hilyesé-
geim tiszteletére most azonnal tegyel ide egy
jelzést vagy jegyezd meg az oldalszamot, vo-
nulj ki a napra, és olvasd ott tovabb az Ujsagot
ahol abbahagytad. Teha&, most egy kis sziinet,
de hamarosan wsszajovupk
Ez itt a reklam helye, ez itt a reklam helye!
Nem fogjatok elhinni, de E,:abben a honapban is
érkeztek levelek, amelyek egy részére itt, a
masik részére pedig sehal sem fogok valaszol-
ni. Elészér egy olyan levéllel fogom kezdeni,
ami éppen a kezem (gygbe akadt. Hat akkor
lassuk! g

%.
Egy ritka levél (kritizal vagy micsoda)
Helld Brazill Engem Penzer Gyulanak hivnak
(pontosabban nem hivn| k hanem ez a ne-
vem). Nos, hogy tllestem a bemutatkozéson,
kicsit kritizalom a rovatokat (ha nem haragszol
meg érte). Jétékleirésok?Kifejezenen jol sike-
rliltek. Nem tul szarazak, de tartalmaznak elég
sok infot is a PRG-rol. Ertékelés: baromi jo &t-
let az a plecsnis megolgas de szerintem tdl
sok jatékra irjatok ra: BEST pedig szerintem
fele meg sem érdemli. D%mologla GOOD - NO
MORE COMMENT! Atari‘rovat: az atarisok biz-
tos orililnek neki (én amigas vagyok). Aprosa-
gok: OK - vagy KO? Lgvelezes olyan, ami-
lyennek lennie kell. En birom a humorodat, bar
az ember nem szakad meg a réhoégéstél, de a
poénjaid megérnek egy teli vigyort, és latszik,
hogy nem erdlteted. Igy @z igazi! (Penzer Gyu-
la, Budapest) Ui.: Mit keres az A-TRAIN leiras
utan a Covboy neve? T an atallt a GURUhoz
vagy csak valaki bitoroljaga nevét?

k
Nahat! De hiszen te megdicsértél engem! Ak-
kor most az egyszer n haragszom meg a
kritikak miatt, és valaszolok is. Naeloszdriské-
remszépen. Leirtam és elmondfam mar egy
parszor, hogy a levelezési rovat az nem arra
valo, hogy szakadlfra roﬁagd rajta magad, ha-
nem arra, hogy teljen az Ujsdg. Ha fetrengeni
akarsz a rohogéstdl, akkor olvasd a Hocipot,
nézd a parlamenti kdiﬁem‘ésekef a tévében
vagy kabitsd magad a éllé Szinhdzzal, A telt

PC-s kilénszam recept

Kedves GURU! A 8. szamban kédzdéltétek, hogy
PC kilénszamot akartok csinalni, s kértétek
véleményeinket, Otleteinket. Nos én ezekre
most valaszolok. En azért tartom jonak az (j-
sag megjelenitését, mert én most kapok PC-t.
Szoval jo otlet. Szerintem ugyanugy kéne ve-
zetni, mint a GURU-t. J6 vastag legyen, de ne
tul draga. Legyen benne sport, akcié, kaland,
verekedds. Teljes leiras, hirek, TOP lista, és
persze tartalomjegyzék. Szép szines képek
(ne fekete-fehérek). Ja, és palyakédok. (Timar
David, Budapest) Ui.: az Gjsag "baba".

lgen igen, mi is kb. igy képzeltik el a kiilénsza-
mot. [zelitdiil néhdny témat is megemiitek a
telfesség igénye nélkil. Benne lesz példdul a

.. teljes leirasa, diletek az ......-hoz és hogy
még jobban driljetek, nem marad ki beldle a
...... sem! (Neveket azért nem irtam, mert fo-
galmam sincs, hogy mik lesznek ténylegesen
benne, és kildnben is a Bear azt mondta, hogy
nem szabad lelovéldézndm a poénokat). Na

ennyit a kiilénszamrdl. Abban teljesen egyetér- +
tink, hogy az Ujsdg baba. Most kb. 1 éves;

ugyhogy igazan nem lehet ré azt mondam
hogy élemedett koru vénember...

Matekéra

Tisztelt GURU Team! Olvastam a GURU 93/3-
as szamaban, hogy egy PC-s kulonszamot
akartok létrehozni. Szerintem ez nagyon j6 6t-
let, mivel egyre tobb olvasonak van PC szami-
togépe. De nekem mégis furdalja az oldalamat,
hogy nem-e tudnatok egy Ataris kilénszamot
is létrehozni, mivel ez a szamitdgép még nem
olyan ismert, és ez az (jsag a legesélyesebb
arra, hogy minél t6bb Ataris olvassa. Nekem is
Atari szamitogépem van, és sokat segitene
egy ilyen kilénszam. De a f6 ok amiért irtam,
az amit az elején is olvashattatok. Utoirat: sze-
retném azt kérni téletek, Tisztelt GURU fészer-
kesztésége, hogy ha lehet, az Atari szamito-
géphez tobb tudnivalét, informaciét és tébb ja-
tékprogramot kozolnétek le az Gjsagba. Tudom
nagyon sok dolgotok van most, hogy bejott ez
az aremelés, de ha lehet kérlek valaszoljatok a
levelemre. (Tiricz Istvan, Kiskéros)

Egészséged érdekeben gyorsan valaszolok is,
mert nem szeretném, hogy miattam legyen tel-
Jjesen lyukas az oldalad. Szoval azt hiszem,
alaposan félreértelmezted a kildénszam megje-
lenésének okat. Nem arrdl van it sz0 wgyams,

LEVELEZES

SOK user * SOK ujsag = (nem tul)SOK pénz
(ami azt jelenti, hogy megérte dolgozni és az
elkdvetkezd néhdny napban is lesz mit ennie a
tarsulatnak) illetve

KEVES user * KEVES Ujsdg =
(nagyon)KEVES pénz
(ami meg azt jelenti, hogy csdd, viszlat, rafize-
1és stb).
Tovabb ragom a csontol, figyel. Ha azt aka-
rom, hogy a KEVES userbdl is megéljek, akkor
1 DRAGAN kell adnom az u;sagor igy aztan a
; KEVES-bdl is kevesebb veszi meg, vagyis me-
| gint ot tartok, hogy nem érie meg. Ha azonban
a SOK userrel szamolok és igy (aranylag)
loL CSON készitek djsagol, akkor jo eséelyem
| van arra, hogy nem dolgozok (illetve aki dolgo-
| zik,.ne. keverjlik..a dolgokat azért ennyire
dsszel) hiaba.
Ennyi magyarazat azt hiszem eléggé meggyo-
z6, hogy mindenki beldssa miért csak PC-s kii-
lonszam lesz. Ha a fenti matekorabdl barme-
Wik kisdobos bardtomn azt a tanulsagot vonta
voina le, hogy az orsvezeto bacsi egy pénzhaj-
hdsz, énzo és véglelenll visszataszito alak,
akkor annak egyrészt [gaza van, masrészt na-
gyon-nagyon gyorsan nézzen kordl, hogy hol
el, mielott nagyobb meglepetes is éri. Megvala-
mi. Nehogy valaki azt a kovetkezietést vonja
le, hogy valakit is ki akarunk zarni a jatszoter-
rol, mert errol azian végkeépp nincs szo! DE az
Uzlet az lzlet, a pénz meg pénz, eés ha ez
utobbibol nem lesz, akkor GURU sem lesz.
Hyen egyszerd ez. Remélem senki nem ért fél-
re, és nem lesz harag. Visszatérve még egy ki-
csit a leveledhez: igyekszink az Alarirol miné/
tobb tudnivalot es informdaciot kézdini. Jo pelda
erre a Falcon030, amirol azt hiszem elég sok
érdekességet olvashatial eddig is. Alaris jaték-
1ol pedig csak akkor irhatunk, ha megjelenik ra
valami érdemleges, és hat ez mostanaban ne-
hany éve ritkasagszamba megy. Végezetil
még annyit, hogy meg csak szerkesztoségunk
van, foszerkesztoségtink nincs. Taldn majd ne-
hény év mdlva, amikor a fél vildg jaték és
egyeb magazinjai a GURU alvallalkozasaikent
mukddnek majd... (hehe)

Egy jo otlet

Hell6 GURU Team! Gondolom roppant papir-
halmokon kell atragnotok magatokat, ugyhogy
roviden: j6 lenne, ha a programismertetések-
ben jeldlinétek, hogy az adott program installal-
hato-e winchesterre. (...) Hasonl6 alapon érde-

vigyor az jo ha van, de remelem te sem erolie-
ted. Covboy batydval kapcsolatban pedig csak
annyit, hogy a cikkeket ténylegesen o irta és
nem loptuk el a nevét. Egyszerden csak arro/
van szo, hogy az Ornella Muti Barali Tdrsasdg-
ban végzett bokros teendoi mellett, raert meg
egy kis jatékra, amirol irt egy rovidebb leirast
nekink. A neve pedig azért van a leiras ulan,
mert dltalaban oda szoktuk irni, és nem a cikk
kbzepébe peéldiul. Ja igen még valami. A jate-
kok ériékelése persze egy szubjekiiv dolog, de
altalaban olyanok kertinek az ujsagba, amik
BEST, de legalabbis GOOD pecsétet érdemel-
nek tobb ember szerint is. Akar esetleg valaki
végtelend! primitiv és unalmas jdtékokrol ol-
vasni?

o0

hogy missziokat re;‘jes.rtJHk vagy ‘kevésbe is-
mert szamitdgépeknek csindlunk reklamot, ha-
nem egy olyan géptipus tulajdonosainak készi-
tink ujsagotf, akik meglehetdsen nagy szam-
ban, vagyis SOKAN forduinak eld kis hazank-
ban. Ebbol egyenesen kdvetkezik, hogy ha
valakik SOKAN vannak, akkor azok reménye-
ink szerint SOK vagy legaldabbis tébb ujsagot
vesznek, mint azok akik kevesebben vannak.
Erre generdlok neked egy képletet is, amit két-
féleképpen fogok behelyettesiteni. Tehdt a
képlet:
userszam * eladott Ujsag = bevétel

vagyis behelyettesitve (azonos ujsdgarat felté-
telezve):

mes lenne azt is jelezni, nem fagy-e le az illeté
extra memoériak esetében (nekem 2+4 megam
van, 500+ gépben és értek mar kellemetlen
meglepetések). (Varkonyi Attila, Budapest)

Ebben teljesen igazad van, de képzeld el, mi-
lyen hatalmas tablazatot kéne csinalni minden
program utan! Jeloini kéne az ésszes oprend-
szert az 0sszes lehetséges memoriakiosztas-
sal... Brrr. A harddisk ikon viszont elobb-utobb
be fog kerdlni.

Na végre! Mégiscsak sikerilt teleirni ezt az ol-
dalt, ami egyet jelent azzal, hogy erre a hénap-
ra befejezettnek nyilvanitom rajgydlésiinket.
Guud baly meg ilyenek.

Brazil
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A program
1991. maju-
saban  ké-
szilt. Elédje
Autodesk Animator
csak 320x200-at volt
ké- pes kezelni. A PRO-
ban akar mar 1024x768-as animacidkat is
készithetlink. A felbontasnévekedés miatt
nagyon lelassultak volna a szamitasi mu-
veletek ,ezért attértek a 32 bites arhitek-
tarakra, tehat minimum 386SX kell a fut-
tatashoz. A memoéria tekintetében a szo-
kasosat lehet mondani: Minél tébb annal
jobb. Aki hasznalt mar autodesk progra-
mokat, az a név nélkil is megismerné. A
kezel6i felllet killeme itt sem valtozott.
Egy két aprd hibdja van, de nem jelentd-
sek. Roviden azt mondanam, hogy kis-
testvére "hibait" javitottak ki. ( Itt a hiba
nem feltétlen jelent konkrét rossz miko-
dést. Lehet nehezen kezelhetd funkcid
is.)

Mint mar emlitettem autodesk-ék készi-
tették a programot. Ez meglatszik a me-
nirendszerén is. 1000 meni, 2000 alme-
nd, 3000 al-almend. Aki csak agy elkezdi
nyomogatni a meniket, annak igen nagy
megrazkddtatasban lesz része és gércso-
sen fog kapaszkodni a load al-almenibe.
Féleg ha megtalalja. Ha mar mindenkit
eléggé elrémisztettem, akkor egy j6 hir: A
GURU nev( Gjséagban talal egy animator
pro nevi cikket, ebben minden benne
van.

Még mindig van mit elmondani a kezelé-
sen kivil. Bizonyos SVGA kartyakat is-

mer a program. Azokat, melyeket nem
tud detektéalni, azokat a VESA driver-el le-
het hasznalni.
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A program
hasznalata koz-
ban nagyon jelentés a jobb és

bal egérgomb hasznélata. A balgomb
megnyomasaval elinditunk egy funkciét.
A jobbgomb segitségével az almenuket
hozhatjuk le, ha van almend. Kezdé kollé-
gainknak egy kis tudnival6: Az animéacio
fazisokbdl (frame) all. Ezeket a fazisokat
rakja ki a képernyére egymas utan az ani-
macidlejatszo.

A legtobbet hasznalt funkciécsoporttal
kezdem. Az elsé kép ezt a négyzetet mu-
tatja. Ezt én ezentll kezel6tablanak fo-
gom nevezni. A HOME-ra raklikkelve el-
mozgathatjuk a kezelStablat. UNDO - tip-
pem szerint ezt mindenki ismeri. Az utol-
s6 miuvelet el6tti allapotot éllitja vissza.
REDO - az undo hatasat semlegesiti.

Az elsé fazisra ugrik. Egy fazist megy
visszafelé. Kis kockdban egy szam. Ha
erre raklikkelink, akkor a frames almen(-
be kerlllink. (kés6bb targyalom) Egy fa-
zist el6érelép. Az utolsé frame-re ugrik.
Elinditja az animéciot.

A kezel6tabla jobb sarkan lévé kis kocka
mutatja az aktudlisan kivalasztott szint.
Ha erre balgombbal klikkellink, akkor egy
kis ablakban megjelenik mind a 256 szin
igy egyszerlien valaszthatunk kézilik. A
jobbgomb lenyomasaval viszont a paletta
mendbe kerilink. (késébb targyalom)

A kis kocka mellett lathatunk egy pontot.
Ez az aktudlis ecsetméretet és ecsetfor-

mat mutatja. Jobbgombbal a brush menu-

be kerillink, ahol harom ecsetforma kézil
vélaszthatunk: kér, négyzet, vonal. Alul a
vonalecset ddélésszdgét allithatjuk be.
Balgombbal valaszthatunk a standard
egypont vagy a beallitott méret kdzott.

Az animétor pro huszonkét kiildnbdzé raj-
zolasi funkcioval rendelkezik. Ezek kozil
kivalaszthatunk nyolcat, melyeket a keze-
IGtablarol kdnnyen és gyorsan elérhrtink.
A home és az undo alatt talaljuk ezt a
nyolc ikont. A kezelétabla mésik oldalan
is talalunk nyolc ikont. Ezek a kilénb6zé

irasmmo-
mutatjak.

dokat
irasi moédokb6l az animator pro harminc-
harmat tud. Ezekrél még késébb bdveb-
ben beszélek.

ZOOM - Nagyitas. Balgombra kirak a ké-
perny6re egy szaggatott vonalakkal hata-
rolt térlalapot. Ezt mi a képernyére klikkel-
ve megfoghatjuk és arrébrakhatjuk. igy
adhajuk meg, hogy hol legyen a nagyitéas.
Ha a zoom-ra jobbgombbal Klikkellink,
akkor lejon a zoom mend. It alithatjuk a
nagyitdas mértékét 2-szerestél 16-szoro-
sig, a forrasterllet nagysagat, a céltertilet
nagysagat. A Fullsize teljesképernydsre

allitia a nagyitast. A zoom mellett tallajuk
a PAN funkciot. Ezzel anélkil, hogy ki-be
kapcsolnank a zoom-ot, alrébbrakhatjuk a
nagyitas helyét. A zoom és a pan alatt ta-
lalhatdé nyolc kis négyzet vagy kér kinek
mi szimpatikusabb. Ide rakhatjuk azokat a
szineket, melyek sdrin hasznalunk. A
balgomb kivalasztja ket aktualis szinnek,
a jobbgombbal pedig tgymond pick-elhet-
juk a szineket: Ranyomunk a jobbgomb-
bal valamelyik kis négyzetre, majd kiva-
lasztjuk azt a szint, amrlyiket oda akarjuk
rakni, majd nyomunk egy balgombot. igy
bekerll a kis kockdba a szin. Ezek alatt
taldljuk a MASK-ot és a GRID-et, ezek
késébb még fontosak lehetnek.

A kezel6tabla kozepén legalul talalunk
egy betlt A, vagy B. Ezek mellett egy kis
téglalap, mely kivalasztott szineket mutat.
Feltl kihagytam a Files... nevii funkciét.
Szandékos volt a végére tartogattam. Ha
erre az ikonra raklikkellink, akkor a Files
menube kerdlink. Itt tudjuk betdlteni a ké-
peket (Picture), animéacidkat (FLIC), stb.
Nem csak innen tudjuk elérni ezt a me-
ndt, hanem a képernyd felsé részén elhe-
lyezkedS menikbdl is.

Joévbhénapban folytatjuk. Megjegyzés: ez

a program kb. 5% volt. Hello és kellemes
szoérakozast a program hoz.

o1



Assembly programozads

Yo Dudors!

A mai témank nyilvan sokak szamara
igen érdekes és hasznos lehet (nem a
60-on fellli szexualis pézok elemezgeté-
se). Mint koztudott az AMIGA rendelkezik
egy igen hasznos "dologgal", amit Ogy
hivnak, hogy blitter. Na mire is képes ez a
blitter?

Elészor is gyorsan és hatékonyan tudsz
vele adatokat, adathalmazok egy bizo-
nyos részét masolni. Képes vagy folya-
matos és szaggatott vonalakat hizni, va-
lamint egy bizonyos terlletet kitolteni. Ez
utébbit hiviak a szakzsargonban fillezés-
nek, ami magyarra leforditva szinezést je-
lent. Most csukd be a szemed és képzelj
el egy sarkara dllitott Ures négyzetet.
Megvan? OK. Akkor most nyitsd ki, hogy
tovabb tudd olvasni a cikket! (lsmét jot
nevettiink.) El tudod képzelni ezt a négy-
zetet beszinezve is? Ha igen, akkor mar
tudod, hogy mi az a fillezés, ha nem, ak-
kor tanuld meg eldszdr is a negyzet fogal-
mat.

Az a forrasprogram, amit a cikk alatt (mel-
lett) latsz, pont egy ilyen rutin.

A Blitter a meméria két pontja kdzétt fillez
agy, hogy mikor az elsé pontot megtalal-
ja, akkor bekapcsolja a fillezést és addig
fillez, amig meg nem talalja a kovetkez6t.
Ezutan a kdvetkezd pontig nem fillez, az-
tan fillez, majd megint nem fillez (és ezt
ismétli egészen addig, amig meg nem
hal).

Fontos tudni, hogy Blitter bacsi hatoniszo
életet él, vagyis a memériaban mindig
"visszafele fillez". Tehat, ha egy képer-
nyét ki akarsz szinezni, akkor a kép jobb
alsé sarkabdl kell inditanod a Blittert. "O"
elindul jobbrél balra, majd amikor a sor
végére ér, akkor a felette levd sor jobb
szélén folytatja.

Fontos még, hogy 6 nem érzi a képernyé
szélet, tehat ha példaul a sor végeén fille-
zett, akkor a kovetkezd sort is fillezéssel
kezdi (mivel a memoridban folytonosan
halad lefelé).

A fillezésnek alapvetéen két fajtaja van:
sima fillezés és exclusive fillezés. A kettd
annyiban kilénbdzik egymastél, hogy az
exclusive fillezés eltavolitja a kiszinezen-
dé sik eredeti, bal oldali keretét, evvel le-
hetévé téve azt, hogy teljesen hegyes
szogd (1 pixelben végzédd) sikot hozhas-
sunk létre. Ezt a programunkban a filcc

52

Boomby & Mc.Master rovata

véaltozéban allithatjuk, (ha $09f00012+inv,
akkor exclusive, ha $090000a+inv, akkor
sima).

Ezen kivill szinezhetlink normal, illetve
inverz moédban is. Ha a -rutinunkban az
inv valtozo értéke 0, akkor normal tzem-
moédban, ha 4, akkor pedig inverz tzem-
moédban fillez. Ugyesebbek el tudjak azt
is érni, hogy egy elére meghatarozott
mintaval fillezzenek.

Meg kell hatadroznunk a sikunk helyét,
magassagat, szélességét is. A sik helye a
kep valtozéban, a szélessége a szel val-
tozoban, mig a magassaga pedig a mag
véltozéban talalhatd. Fontos, hogy a ma-
gassag pixelben, a szélesség pedig byte-
ban értendé.

org $40000

load $40000
orig =40 Jorigindl képszélesség
kep =$50000  hola képernyd
szel =4 ;hany byte széles
mag =15 ;milyen magas
hely =kep+(szel-2)+(mag-1) orig

;hely szamolds
mod =(orig-szel)$10000+orig-szel
;modulo szamolds

inv =0 Jnvertalds O=nem, 4=igen
kod =mag*64+szel2 ;méretszdamolas
filcc =§09f00012+inv ;exclusive fillezés
809f0000a+inv ;sima fillezés
fill:
lea $dff000,a6
.c  bist #14,2(a6)
bne.s 5,
move.l  #mod,$64(a6);mod A+D
move.l  #hely,$50(a6),A
move.l  #hely,$54(a6);D
move.l  #filcc,$40(a6)
move #kod,$58(a6)
ris
org kep
load kep
shape. de.b 801,880
bik.b 38,0
de.b 302,840
blk.b 38,0
de.b $04,$20
bik.b 38,0

dc.b $08,810
bik.b 38,0
de.b 810,808
blk.b 38,0
dec.b $20,804
blk.b 38.0
dc.b 540,802
blk.b 38,0
dc.b $80,$07
blk.b 38,0
de.b $40 802
blk.b 38,0
ac.b $20,804
bik.b 38,0
de.b $10,808
bik.b 38,0
dc.b $08,.810
bik.b 38,0
de.b $04,$20
bik.b 38,0
dc.b $02 840
bik.b 38,0
de.b 501,880

Most pedig a code-n kivil egy ide vagoé
story. Az IBM nalunk munkahelyi artalom.
Egy alkalommal el kellett mennem egy
vadidegen helyre, ahol installalni kellett
valami proggy-t. Néztem a vincsit, a "D"
teljesen Ures volt. Megkérdem, hogy ins-
tallalhatom-e a D particiora a szoftvert?
Valasz: mi az a D particio? Hat tetszik
tudni (prébalom magyarazni), az egyik
particiora ugy szoktak hivatkozni, hogy
"cé kettéspont", a masikra meg ugy, hogy
"dé kettéspont”. Reagalas: nalunk ez nem
igy van (na mi van, meégis értelmes
Iénnyel allok szemben???), mi ugy szok-
tuk, hogy "cédé két pont". Hat ennyit a
kapitalizmus atkairol.

Végezetll mindenki szives figyelmébe
ajanljuk a "Dolgok, melyek megvaltoztat-
jak életinket" cimU Europlakatot. A fan-
tomképen KNM jogositvanya lathaté. Keér-
juk, aki tartozkodasi helyéerél bévebb in-
formacioéval rendelkezik, az jelentkezzen.

Es ne feledjétek az Igét: "alapeset: lemezt
vissza nem adunk".
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Udvozoliek olvaso! Tetszett az
el6zd cikk tartalma? Nem? Ak-
kor kapkodj irészerszam vagy
billentytizet utan, és ird meg mi
érdekel. Talan az is motivalta a
f6- szerkesztét oldalaim lecsékken-
tésében, hogy nem j6tt havonta 1000 le-
vél "Még Tobb Magikus Lapot" témaban.
Ha szereted azt olvasgatni amit sajat in-
dittatasbol irok, levélben ird meg, mivel
én nem tudhatom ezt a véleményed nél-
kal. Tekintsd egyfajta kdzvélemény-kuta-
tasnak.

Most az kovetkezik, ami az el6zé szamba
nem fért bele: Milyen lenne a Balancegu-
ard, mint altalanos (vilaghoz nem kotoétt)
Warrior Kit?

MEGHATAROZASA: Annak meghataro-
zasa, hogy mit akar a Balanceguard elér-
ni, egyezik az elézé szamban leirtakkal.
Szikséges minimum tulajdonsagértékei
ugyanazok: Eré:13 Ugyesség:15 Intelli-
gencia:12 Bdlcsesség:14. Jelleme kotele-
z6en Teljesen Semleges, igy a 3 Warrior
osztaly koézll csak a Harcos valaszthatja
ezt a Kit-et.

SZEREPE: Szerepe és viselkedése az
el6zé szamban az osztalyhoz leirtakkal
egyezik. Jellegzetes kinézete annyiban
merdl ki, hogy hasonlit barmely a vilag-
ban altalanos harcos image-hoz. A kultd-
rék is csak e szerint itélik meg, mert a Ba-
lanceguard rend nem muikddik nyilvano-
san. Bar Harcosként mindenféle pancelt
viselhet, Kit-je miatt a kénnyebb pancél-
zatot részesiti elényben.

MASODLAGOS JARTASSAGAI: Nincs
megkovetelt, de a rendben felnéve elsaja-
tithatja a kdvetkezéek valamelyikét: Pan-
célkovacsolas, Profi szerencsejaték, Ek-
szerbecsiisség, irnoksag, Kereskedés,
Fegyverkészités. Vagy ha nem kisgyerek-
ként kerult a rendbe, dobéassal eldonthetd
mibdl élt elGtte.

FEGYVERES KEPZETTSEGEI: Mivel
Harcos, legalabb 4 fegyveres képzettség-
ponttal ("slot"-tal) kezdi a jatékot. Csak
szuro és vago fegyvert tanul meg kezelni.
Kézifegyvert a pengés és a széalfegyverek
kdzll valaszthat. Szlkséges, hogy kez-
detkor legalabb 1 kézifegyverre ki legyen
képezve, hiszen kézifegyverrel lehet csak
megtanulni a hatbadéfés mivészetét. Ja-
vasolt, hogy legalabb ez az egy fegyver a
vilagban legelterjedtebb tipusok kozil le-
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gyen kivalasztva. Mert az atlagos vilagok-
ban kirivo Bill-Guisarme-val hatbadofott
ellenfeleket hatrahagyni. Fegyveres spe-
cializaciot csak kézifegyverre tanulhat,
vagy ahol engedett t6bb fegyverre is, az
elsét kézifegyverre kell valasztania. A sti-
lus specializacié, ha a DM engedi a hasz-
nalatat, ugyanugy valaszthaté mint a téb-
bi Kit-nek.

NEM FEGYVERES KEPZETTSEGEI:
Bénuszok az Appraising (Rogue) és a
Spellcraft (Wizard) képzettsegek, ame-
lyekkel felismerhetéek értékes és magi-
kus targyak. Javasoltak a Blind-fighting
(Warrior), Disguise (Rogue), Gambling
(Rogue), Land-based riding (Warrior), Na-
vigation (Warrior), Tumbling (Rogue).

FELSZERELESEK: A minimum kezdéfel-
szerelés, amit a rendje megkodvetel ah-
hoz, hogy meg tudja védeni magat (ez
egy atlagos fantasy vilagra jellemzé): 1
véalaszthato tipust kézifegyver, bér vagy
szegecseltbdr pancél, és ha hasznal paj-
zsot, egy szintén valaszthaté tipusd
pajzs. Ennyi felszerelést minimum meg
kell vennie az Uj karakternek a rend adta
kezd6pénzbdl. Ennél persze a karakter
tovabb is mehet, egészen amig a pénze
tart. A _kezdésnel vasarolt felszerelések
sohasem gyenge mindséglek, a rend
gondoskodik beszerzésikrél. Ha a karak-
ter specializalédott fegyverre (tehat kézi-
fegyverre), azt a tipusu fegyvert a kezdd-
felszerelésnek tartalmaznia kell.

KULONLEGES ELONYOK: Akarcsak a
Balanceguard osztalynal, vagyis: A Kit
tobb hasznos képességgel ruhazza fel a
karaktert, t6bbségében eddig a Csavargé
(Rogue) osztalycsoporthoz. tartozdakkal.
llyenek a csendes mozgas, arnyékba rej-
t0zés, zajok érzékelése, nyelvek olvasa-
sa, valamint a hatbadoéfés. Hasznalati fel-
tétellik megegyezik a Tolvaj osztalynal le-
irtakéval. Ugyanigy a pancél viselésébdl
és az ligyesség értékébdl jaré médositok
értéke is. De az alapértékik a DMG 23.
oldal 19-es tablazat szerint: "szintenkenti
atlagolt tolvajképesség értékek"-bdl szar-
mazik, a karakter szintje alapjan. A hatba-
dofés eredménye is az egyezé szintl tol-
vajén alapszik. Tovabbi bénusz, hogy a
csavargokkal valo sok kézds vonas miatt
azok nem-fegyveres képzettségei a to-
vabbi +1 (vagy az osztalyok kézikdnyvei
szerinti dupla) képzettségpont raforditasa
nelkdl, "alaparukon" tanulhatéak. Ugy lat-
szik, valamely felsébb semleges hatalom

S LAPOK

is aldasat adta a rendre, igy a Kit tagjai
képesek naponta egyszer kézratétellel
szint*2 HP-ot gyoégyitani. Ez utébbit min-
dig rejtve és sajatmagukon alkalmazzak,
ha a magasabb célok nem kényszeritik
masképp.

KULONLEGES KOTOTTSEGEK: A
megkdtések egyeznek az elézé szamban
leirtakkal, csak a Kit elhagyasara vonat-
kozoakat kell hozzaflizném. A jellemval-
tas, és a rendszabalyok sulyos megsze-
gése a Kit elhagyasaval jar. Realista gon-
dolkodasu DM engedheti, hogy a tanult
testi képességek (tolvajképességek)
megmaradjanak, de mint egyszerld Har-
cosnak ezek értéke mar nem fejlédik to-
vabb. Nagyon valészinl, hogy ezutan
mar a karakter sem fejlédik tovabb. Mert
a rend tagjai ilyenkor megsemmisitik a ki-
esettet vagy arulét, hasznositva tanult ké-
pességeiket. Ez egy lehetséges feladat
masik Balanceguardkarakter szamara.

KEZDOPENZ: A hagyomanyos 5d4*10
arany, vagy megfelelgje.

VALASZTHATO FAJ: Csak ember veheti
fel ezt a Kit-et. A rend Ugy gondolja, hogy
a tobbi intelligens faj ideje mar lejart. Erre
mutat az, hogy a szamuk egyre fogyatko-
zik, és az ember szembet(né elterjedése,
fejlédése hozzajuk képest. Az embernek
kell kezébe vennie a vilag vigyazasat,
amire a tébbi faj mar nem alkalmas.

Hat ennyi lenne az alap. Aztan probalha-
tod személyes érdekl6dés szerint finomi-
tani, és vilaghoz illeszteni, tehat kidolgoz-
ni az adott vilagbeli szervezédését és f6
feladatait. Vagy pedig egyaltalan ne fog-
lalkozz ezzel a fajta karakterrel, alkoss
neked tetsz6t. A Balanceguard-ot csak
egy tippként akartam lekézdlni, bemutat-
va ezzel egy sajat elképzelésem, két le-
het6ség szerint megvalésitva. Egy fontos
tanacs arra az esetre, ha szeretnél valami
Gjat krealni. Magas fok( legyen a DM és
jatékos kozti egyluttmikddés. Hiszen hia-
ba hozol létre (j osztalyt, ha a DM-ed
nem enged azzal jatszani, vagy a jatéko-
saidat csak az érdekli, hogy milyen erétel-
jes. A fantaziad vezessen, hiszen ha csak
egy iszonyu erés osztalyt akarsz, ahhoz
mélté ellenfelet is kell alkotni, egyébként
korabb-késébb raunsz. Mindezen tana-
csokat nem kéne leirnom, ha olyanok
prébalkoznanak meg ilyen feladattal, akik
nemcsak énmaguk szerint alkalmasak ra.
De ez a része a jatéknak mar tényleg
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csak igazédn tapasztalt jatékosnak valo.
Aki még nem elég profi, az is gyakran an-
nak hiszi magat, és a jatékot emiatt torzul
jatsza mar alapjaiban is. De ezzel a két
lehetéséggel a rossz kezekben iszonyu
torzszilemények johetnek létre. Vagy mi
masnak nevezzem pl: a 16. szint( kaoti-
kus-semleges elf szamurajt? Minden
azon mulik, milyen fokon all a felhasznalé
ugynevezett jaték-intelligenciaja.

A Kit és az osztaly tervezésében kbzds,
hogy ami létrején az lehet ugyan ujfajta,
de nem lehet egyedi a vilagban. A Kit egy
valami alapjan létrejott alcsoportja vala-
mely osztalynak. Létezé az adott vilag-
ban, te is jatszhatod tagjat, ahogy sok
mas NPC és karakterek is. Az Uj osz-
téllyal is egy létezé, valamennyire elter-
jedt csoport jon létre. De van még egy U,
amivel érdekes karakterek hozhatéak lét-
re. Sokkal egyedibbek a fenti két modszer
szlileményeinél, és sokkal inkabb a jaté-
koshoz kozel alléak.

Az alapétlet szerint a meglevé osztalyok
maradjanak tovabbra is érvényben, hi-
szen az Ujabb osztalyok is csupan Ujabb
sablonokat jelentenek. Mas modon kell a
nemcsak személyiségében, hanem tulaj-
donsagai dsszességében is egyedi karak-
tert elkésziteni. Az erre vonatkozo otlet,
és egy nagy vonalakban leirt megoldas
James M. Ward: GREYHAWK ADVEN-
TURES ciml keményfedeldjében, "Nulla-
dik-szintd karakterek" cim alatt talalhato.
Ennek az 6tletnek a hasznalata igényel a
leginkabb folkészlltséget és tapasztala-
tot, mert ezek nélkil rosz szdgbdl lat-
szodnak a lehetéségei. Igen sok kiegészi-
teni valo is van az ott leirtakban, ezeket
minden felhasznalonak maganak kell ki-
dolgoznia. De mirél is van szd e Otlettel
kapcsolatban?

Az AD&D a PHB-bél vélasztott osztéllyal,
elsé szintrél javasolja a karakter inditast.
Tehat azzal nem kell jatékosként fogla-
koznod, hogy megtanuld a kivant osz-
talyt, mar annak tagjaként kezdi karakte-
red a jatékot. Hogy hogyan valt a karakte-
redbdl egy osztaly tagja, arrél legfeljebb a
DM-tél hallassz par szo6t. llyesmit, hogy:
"Kiskorod 6ta arr6l almodtal, hogy harcos
leszel, oriltél amikor kiképeztek a helyi
hadseregben, és a nagy haboru végezté-
vel szép summat kapva szereltél le." A
DM leirja, hogy tdbb csataban vettél
részt, és igy sajatittottad el azokat a forté-
lyokat, amikre egy harcosnak sziiksége
van. Ezek utan nyilvan kicsit meglepddsz,
ha az elsé sebesilésed Kiterit, és elgon-
dolkozhatsz, hogy élhettél til egy habo-
rat, amikor még nem voltal elsé szintl
sem.
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Most prébald meg a karakteredet mint
gyereket elképzelni. Biztos hogy mindig is
harcosséa akart felnéni? Gondolj a sajat
gyerekkorodra! Hanyféle foglalkozas ér-
dekelt lazasan egy ideig, aztan jott valami
masik, és végll tokéletesen megvaltozott
az egész érdeklédési koérdd. A karakte-
rednél ez talan nem igy volt? Ha lehetd-
séget kapnal, hogy a karaktereddel mint
gyerekkel kezdj el jatszani, megragadnad
az alkalmat? Egy gyereknek nyilvan féleg
mas jelenti a kalandot, mint ami egy elsé
szintd karakternek. De kezdj el a karakte-
reddel abban a koraban jatszani, amikor
doénté fontossagl lesz a jovéjere, hogy
mibe kezd bele! Még nincsenek véglege-
sen rogzilt alaptulajdonsagai, mint az
elsé szintlieknek. Eppen abban a korban
van, amikor ezeket kialakitja jatékkal, ta-
nulassal és edzésekkel. Nincsenek isme-
retei sem, csak egy j6 adag g6z a fejé-
ben, ami hajtja 6nmaga fejlesztésére és
az ismeretlen megismerésére. Torténete-
sen ennek a hajtéerének szambeli értéke
is van, az AP (Aptitude Point) avagy fogé-
konysagi pont. Ebbdl szerez a karaktered
tudast, és ez ad erét az alaptulajdonsagai
kifejlesztésére. Itt még rengeteg lehetd-
ség all elétte arra, hogy mit sajatitson el,
neki nehéz valasztania, de neked lehet
mar elképzelésed, hogy mivé akarod fej-
leszteni. A karaktered elmegy pl. magiat

tanulni, ez nagyon sok "gdézt" lecsapol
téle. De ekkor meg belefaradhat és abba-
hagyhatja gond nélkil, az elméje utan el-
kezdheti az izmait fejleszteni. Vegdl talal
egy zord veterant, és megtanulja a harci
mesterséget. Kialakitottal egy olyan ka-
raktert, aki éleselméji és erds, egy kicsit
ert a magiahoz, de alapjaiban Harcos. A
jelleme annak megfeleléen alakult ki
ahogy jaték kézben viselkedett, igy nem
lehet probléma a téves jellemvélasztas
sem. Es mondanom se kell, még hany le-
hetéség van. DE nagyon kell vigyazni en-
nek a médszernek az alkalmazasanal,
mert mint mondtam nincs kidolgozva. Egy
nagy adag j6 itél6képességet var téled,
ha nekiallsz, hogy kidolgozzad rendesen.
itél6képesség hianyaban csak egy lelket-
len, mindenttudd és maximalis tulajdon-
sagl karakterlapot lehet ezzel elérni. Ha
egy kicsit sikerllt elbatortalanitanom té-
ged, hat most megnyugtatlak: Eszre sem
veszed azt a 6 - 8 jatékban bé évet, és
mar te is alkalmas leszel ennek a moéd-
szernek az alkalmazasara! Ha Brazil len-
nék, most azt mondanam: "Ennyi volt a
moéka mara!" De nem vagyok Brazil, igy
csak elkdszoénok: j0 emésztést az olva-
sottakhoz!

Hoild

0. szintrél inditott erés és intelligens harcosod magiaval elaltathatja ellenfelét! igy
id6t nyerve felveheti a pancéljat, és kardjaval legyézheti az alvéd fenevadat!!!
(Ismeretlen német fiatalember "recke" cimi képe)
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Apro ﬁ hirdetés

Hirdess!/

Hirdetési tarifank: 60 karak-
ter 100 Ft. A szdveget és a
befizetési nyugtat (rézsaszin
postautalvanyon) a szer-
kesztéségbe kildjétek.

1399 Budapest, Pf. 701/ 765

AMOS kézikbnyv
magyarul!

Decemberben megjelent az
elsé magyar nyelvl kézikényv
a legtjabb AMOS verzidkrol. A
kdnyv 220 oldalon ismerteti az
AMOS ismert és kevésbé is-
mert utasitasait. A konyv ara a
Kiadonal 330 Ft, viszontela-
déknak 280 Ft (min. 10 db
esetén).

Amiga felhasznaloi kézikényv!
Megijelenés: aprilis kdzepe.
Varhatd ar: 300 Ft

Erdeklédni lehet:

Arany Sandor Tiszaféldvar
0sz616, F6 u. 64.

Tel.: Tiszaféldvar 307

A500 V1.3 1 MB + Action R. 3
olcson elado, esetleg kiilén is.
Tel.: 74/14-025

CODEREK figyelem! Elado 0]
Amiga Systemhandbuch és A.
Grafikprogrammierung c¢. né-
met nyelvd kézikényvek 4500
Ft/do! A két konyv tobb mint
1000 oldal + demo lemezek
(Markt & Technik). Eladé még:
A500 + mod. + 0,5 MB - 1 éve-
sek.

Horvath Arpad, Dunadijvaros,
Karolyi M. 6. 3/2

MIKRO Cx

Eladé Amiga 2000 + Fusion
Forty 25 MHz 68040 turbo-
kartya + 8 MB RAM + Nexus
SCSI  kontroller + 52 MB
Quantum winchester. Iranyar:
315.000,- Ft.

ErdeklGdni lehet munkaidében:
157-4633/11 mellék

Action Replay MK 3+ 7900 Ft,
Action Cartridge V. 5500 Ft,
KiskStart 2.0-3.0 5300 Ft,
A500+ 1 MB belsé bdvité 4800
Ft, winchester controller RAM
modulos bdvités lehetdséggel
(2, 4 és 8 MB) 9800 Ft, SIMM
modul 3000 Ft.

Derko

1399 Budapest, Pf 701/679

Eladé Amiga 500-hoz 2.0 Kick-
start bévité + 86 MByte hard-
diszk csatoloval 48.000 Ft-ért.
Erd.: (75) 17-829

Elad6 AMIGA-500 (1MB) +
egér-joy. kozésité + 3,5"-es
kilsé floppy + 500 db lemez
programokkal + Commodore
1084S monitor 70.000 Ft-ért!

Cimem: Bandi Zsolt, 5900
Oroshaza, Réakéczi ut. 20. 11/7.

Eladé6 AMIGA 3000/25 MHz, 6
MB RAM, 105 MB HD, 68882
coproc./ a legljabb grafikus
szoftverekkel. Ugyanitt AMIGA
2000 is elado.

ErdeklSdni: Heim Jozsef, Mis-
kolc Tel.: hétkéznap 7-16-ig
(46) 361-754, du.: 375-596.

Amiga "stratégia" klubbot ho-
zok létre, segits ha tudsz. Va-
laszboriték s egy lemez kell.
Lavrincsik Andras, 1043 Buda-
pest, Bocskay u. 21.

Egy kis izelité termékeinkbdl:
Commodore 64 alapgép
Commodore Amiga 500
Commodore 1541/1l floppy

Amiga 500 V1.3/2.0 Kicksart
2,3 MB RAM 38.000 Ft. AT-
BUS-0os Winchester vezérld
8.000 Ft. Egyitt 45.000 Ft.
Erdeklédni lehet: Bp. XI., Irinyi
J. u. 42. 315-6s szoba.

Tel.: 1851-396 Kovacs Akos
(vasarnap du. - csut. du.)

AMIGA készlet tart. Diskjeim
75 Ft, diskboxaim 500 Ft-ért
eladok.

Jancsé Akos, 1121 Budapest,
Aratd u. 29. Tel.: 165-65-34

Amiga 500, 512 kB bévités,
Action Replay 3, joystick, 100
db lemez, jatékok + felhaszn.
prg. Iranyar: 47.000 Ft.

Tel.: (86)-43-302, 20:30-t6!

Amiga 500, TV modulator ol-
cson elado.
Telefon: 06/94/10-685

Elado! Atari 1040 STE. MIDI +
8 bit stereo hang. SAMSUNG
Multisyncron, color monitor,
VGA, ST col/mono kompatibi-
lis. Tel.: 178-2533

Amiga 500, 1 MB RAM-mal,
atkapcsolhaté 1.3/2.05 Kick-
Start, modulator elad6. 3%"
kilsé drive kilén/egyitt elado.
Tel.: 271-7890 (egész nap)

Amiga 500 V1.3, 1MB RAM
(CHIP-FAST 4tk.), EURO-
SCART kabellel, 55 lemez ja-
ték- és felhasznaldi program-
mal (35.000), 4 db 1M*9/80 ns
SIMM RAM modul (10.000),
valamint 16 db TC511001AZ-
10 1 Mbites RAM IC foglalattal
(4.000) eladé. Tel.: (46) 324-
908 Perhacs Zoltan

J6 hir a szamitogép kedvelSknek! Az ismert szakuzlet Uj helyre koltézott.
A Kecskeméti MUszaki Aruhaz emeletén Uj arculataval varja 6ndket az Uzlet.
A megszokott udvarias kiszolgdlassal, a telies Novotrade 2C termékskalaval varjuk Onft is.

Datasette

Nintendo comp. jatékgép

RF Modulator

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitogépes lapok és folydiratok, disk boxok széles
valasztékban, szenzacios Commodore 64 jaiékkazettak!.

6000 Kecskemét Rakdczi Gt 4 (emeleten)

Slrgésen eladd 1MB RAM-
mal (38.000 Ft), 2 db joy
(2.000 Ft), IDE HD Cont. 2, 4,
8 MB RAM bdvitheté (13.000
Ft), Stereo hangdigi (5.000 Ft).
Egyitt csak: 55.000 Ft!

Pap Levente

8380 Héviz, Veres P. 0t 5.

Amiga 500 (1.3), moduléator,
bévitd, Action Replay, 3 db
mikrokapcs. joystick, 100 le-
mez, lemeztarté és egyéb tar-
tozékok (egér sth) elado
52.000 Ft-ért.

Erményi Tibor

2013 Pomaz, Petdfi S. u. 66.
Tel.: (06-27) 26-117

Amiga 2000 (hasznalt) Kick-
start (1.3-2.0) atkapcsoldval
34.000 Ft-ért, GVP SCSI kont-
roller 52MB  winchesterrel
29.000 Ft-ért elado.

Tel.: napkézben: 117-1055
este: 06-60-39193

Amigahoz 2.04 KickStart at-
kapcsolé és RGB-kabel olcsén
elado. Tel.: (66) 361753 (Robi)

Uj AT286/20 MHz alaplap 1 M
RAM-mal 10.000 Ft.
Tel.: (34) 37-279

Szamitégép
klub!

Minden kedden szinvonalas
programokkal, remek géphe-
lyekkel és monitorokkal, vala-
mint szinvonalas klubtagokkal
és persze bifével varunk 16
oratol 20 o6raig.

Szab6 Pal Midvelédési Haz
1145 Budapest, Thékdly at
164. Tel.: 251-0280
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Az AMOS Compiler

Az eredeti Amos Basic rendszer egy for-
rasprogram futtatasat olyan modszerrel
végzi, amit interpretalasnak nevezink. Az
interpreter vesz egy Basic utasitast, egy-
szerre mindig csak egyet, majd megkere-
si egy specidlis konyvtarban az ehhez tar-
tozd gépi kodu rutint. Ezutan egy szubru-
tinként végrehajtja, majd kezdi elélrél. A
f6 hatranya az interpreternek, hogy a
program egy egyszerU Basic listaként van
tarolva, ami a gépnek kdzvetlenidl semmit
sem jelent. Az ériasi elénye viszont az,
hogy a program folyamatosan editalhato
és a futtatas el6tt nincs sziikség forditas-
ra, leegyszerisitve és meggyorsitva ez-
zel a fejlesztés menetét. Minél tébb egy-
szerl apré muivelet van a programban, a
programfutasi idének annal nagyobb ré-
szét fogja kitenni a "meddd" interpretalas.
Ennek a problémanak a klasszikus meg-
oldasa a gépi kodra valo forditas, egy
compiler hasznalataval. A compiler fogja
a teljes forrasprogramot és eléallit beléle
egy flggetlen gépi kédu programot. Miu-
tan a program le lett forditva, fliggetlen az
editortél és kdzvetlenll indithaté Work-
bench-bdl vagy CLI-bél. Ezen tdl ki lett
kiiszobolve az interpretalas, ez okozza a
leforditott program sebességnévekedé-
sét. A legnagyobb gyorsulas a sok szami-
tasi miveletet tartalmazé programokban
jelentkezik. A leforditott program jelents-
sen hosszabb lesz a forrasprogramnal,
hiszen minden egyes leforditott program-
hoz hozzéaflizédnek a programban hasz-
nalt gépi kodu szubrutinok. Ennyi beveze-
té utan pedig forditsunk nagyobb figyel-
met az Amos Compilerre.

Miutan a Compilert felinstallaliuk legalabb
V1.3-as Amos-unkra, tobb lehetdség is
rendelkezéstinkre 4ll a forditashoz:

- Compiler segédprogrammal,

- Amos direct médban,

- CLI-ben.

Elészor ismerkedjink meg az Amos com-
piler nevli segédprogrammal, amit az
Amos editorba betdltve hasznalhatunk.

A program teljesen ikonvezerelt, igy
hasznélata rendkivil egyszerl. Nézzlk
el6szor a felsé ikonsort balrél jobbra ha-
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AMOS the Creator

ladva. Az elsé két ikon a program memo-
ria gazdalkodasaval fligg ossze.

Két lehetéseglnk van mindketténél: Az IC
ikon - a RAMot jelképezi, mig a DISC
ikon - a hattértarolét.

Tehat az elsé ikon a leforditandd program
betdltési metédusat hatarozza meg. Ha
IC akkor a teljes programot betdlti a Ram-
ba és utana kezdi el a forditast. igy sziik-
séges, hogy a compiler mellé még teljes
egészeben beférjen a memériaba a fordi-
tandod program. A DISC azt jelzi, hogy a
compiler soronként tolti be a forrasprogra-
mot és rogton forditja is. Ez természete-
sen joval lassabb a fenti opcidnal, viszont
alacsony a memoria igénye. A masodik
(k6zépso) ikon a leforditott program létre-
hozasanak folyamatat hatarozza meg, az
el6z6hdz hasonléan.

A harmadik ikon a leforditott program ti-
pusat hatarozza meg. Itt harom lehetésé-
glnk van:

- AMOS - Workbench - CLI

A CLI tipust Dos-bol egyszertien indithat-
juk. A WB tipus kap még egy .info file-t is
azért, hogy Workbench-bél ikon haszna-
lataval is lehessen futtatni. Ennek és az
el6zé tipusnak a jellemzdje, hogy semmi-
lyen AMOS rendszerfile nem sziikséges a
muikoédéséhez, csak a standard Amiga lib-
rary-k. A harmadik tipust az AMOS sz6
fémijelzi. Ez el6allit egy az Amos editorba
toltheté leforditott programot. A program
AMOS listaja gy néz ki, mint egy lezart
procedura, és a _COMPILED nevet viseli.
Szabadon hozzaflizhetd barmilyen forras-
listahoz, igy egy program tartalmazhat
egyltt interpretalt és compilalt sorokat is.
Miutan a felsé harom ikont beallitottuk,
nincs mas hatra, mint hogy a Compile
ikonra bdkjink, és maris kezdetét veszi a
forditas! A jobb als¢ dras szerszamot ab-
razolé ikonnal olyan opcidkat allithatunk
be, amit a tovabbiakban a CLI-bdl vald
forditas soran ismertetiink.

A Compiler lemezen taladlhatunk egy
ACMP file-t ami nem mas, mint egy CLI-
bdl indithato forditdé program. A szintaxisa
a kovetkezd:

ACMP [forras. AMOS] [opcidlista]

Az egyes opcidkat egymastél és a forras-
lista nevétdl space-szel kell elvalasztani,

és minden opciét egy kotéjel vezet be. A
leforditott program neve azonos lesz a
forras .AMOS kiterjesztés nélkili nevével.
Amennyiben mas nevet akarunk megad-
ni, ezt kézvetlendl a -O opcid utan adhat-
juk meg. Pl.: ACMP Game. AMOS -Ozazu
(a leforditott prg. neve zazulesz).
A compiler segédprogramnal bemutatott
meméria gazdalkodasra itt is lehetéség
van ugyanolyan forméaban, amit a -D op-
ci6 vezet be. A -D utan két bitnek kell all-
nia. Az elsé a betoltést, a masodik a men-
tést szabalyozza. A bitek jelentése az
alabbi: 0- RAM 1- Disc
A program tipusat a -T opcidval allithatjuk
be. A -T utan kovetkezé szam hatarozza
meg a tipust: -TO _ Workbench -T1 _
CLI -T2 _ CLI, de a program automati-
kusan multitaskingban indul el. -T3 _
Amos editorba betéltheté program.
A leforditott program elindulasakor gene-
ral a program egy alap Amos képernyét,
de ha ez zavaro, akkor az -S0 opcidval ez
megakadalyozhato, az -S1 pedig engedé-
lyezi.
Megoldhaté az is, hogy a program képer-
nyéje elindulaskor a WB screen mdgott
maradjon. llyenkor egy Amos To Front
utasitdsnak kell a programban &llni ah-
hoz, hogy a program képernydje megje-
lenjen. -W1 megtartja a WB screent -W0
eltlinteti 2 WB screent futtataskor.
A program struktirajaban valo ugrasokat
a Compiler relativ ugrasokra forditja, me-
lyeknél a cimkilénbség max. 32k kérdl
van. A tul nagy struktirakhoz kozvetlen
ugrasra van szilkség. A compiler magatoél
nem képes elddnteni, melyiket hasznalja,
ezért ezt egy -L opcioval kell megadjuk. A
"Program structure too long error" hibai-
zenet jelzi szamunkra, hogy a -L opcidval
probaljuk Gjra forditani a programot.
Ezek voltak azok a forditgatés problémak,
melyeket szUkilt kereteink kdzétt meg ki-
vantunk osztani veletek. A kovetkezd
részben folytatjuk ahol befejeztik, és
megvizsgaljuk az AMAL-t is.
Erdeklédéseiteket és leveleiteket tovabb-
ra is varjuk a szerkesztéség és a HAC ci-
mén.
Hungarian Amos Club
Budapest, 1675 Pf.:116

Lgzi & Angler
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Multiszinkron monitork abel
Amigdahoz

Egyre tobb Amiga 1200-as gép talalhatd
hazankban (is), ami leginkabb az uj grafi-
kai felbontasoknak, és a viszonylag ala-
csony arnak koészénhetdé. Azonban valo-
ban olcs6 ez az ar? Sokan elfelejtkeznek
ugyanis egy "aprosagrol”, tudniillik, hogy
az 0j, nagyfelbontasi képmegjelenités-
hez elengedhetetlenltl szlkséges egy
multiszinkron monitor is. Ha erre a boldog
tulajdonos csak otthon débben ra, akkor
O csak volt boldog tulajdonos. A legol-
csobb ilyen monitor is harmincezer forint
felett kezdédik, a komolyabbak ennél lé-
nyegesen tobbe kertlnek. igy mar nem is
olyan olcso ez a gép!

A nagyobb vizszintes felbontashoz még
elegendd lenne csak a megndvelt sav-
szélesség, de a dupla fliggdleges felbon-
tashoz mar nagyobb képfrekvencia és
nagy savszélesség tartozik. Ha megvet-
tik a csalad legdragabb "TV"-jét, a multi-
szinkron monitort, akkor szembetalaljuk
magunkat a kabelezési problémakkal.
Ugyanis a senki mas altal e célra nem
hasznalt 23 pontos video slottot kell
Osszekdtnlink a szabvanyos 15 pontos
monitorbemenettel. Tekintettel a Commo-
dore cég kulénckddd csatlakozdira (mely-
nek régi hagyomanya van), specialis ata-
lakitora van szikség. Természetesen ké-
szen is lehet ilyet rendelni j6 pénzért, de
magunk is kénnyen elkészithetjik.

Az abran a kivaldé minéségi NEC MUL-
TISYNC 3D monitorhoz kézlom a kész
kapcsolasi rajzot. Ennél a késziiléknél
szlkséges egy uUgynevezett emmitterkd-
veté fokozatot is alkalmazni, ugyanis im-
pedanciaillesztési problémak [épnek fel. A
gyari adapterben kilénben egy
CD74HCTO8E tipust IC-t alkalmaznak.
Ha erre nincs szlkség, akkor a 23 pontos
csatlakoz6 11-es labat siman késsik a 15
pontos csati 13-as labara. Az egy tran-
zisztort és két ellendllast tartalmazd kis
aramkort minden kilén panel nélkil, kéz-
vetlenll a csatlakozé hazaba épitsik be.
Az abra szerinti alkatrészek mas hason-
Iokkal helyettesithet6k. Az alkatrészeket
régton az érintkezépontokra forrasszuk,
majd Siloplast, vagy F.B.S. nevl, légned-
vesség hatdsara kikeményedé gumival
rogzitsiik. Az aramkoér a mikodtetd tapfe-
szlltséget is magarél a szamitogéprdl
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kapja, igy semmilyen kilsé kiegészitésre
nincs szlkség. Kabelkéent, ha modunk
van ra, olyat valasszunk, amelyikben a
belsé erek koaxialis kialakitastak. Erre a
zavarvédelem végett van szilkség, azon-
ban nyugodtan hasznalhatunk sima, t6b-
beres kivitellt is, baj nem lehet beldle. Ne
hasznaljunk hosszu kabelt, a legtébbszdr
ugyis elég az 1,2 m. A hosszlu kabel
ugyanis szamottevd kapacitassal bir, ami
alulateresztd sz(rét alakit ki. Az atvihetd
legmagasabb frekvencia értéke erdsen
lecsokken, ami elkeni a képet. Hiaba van
szuper monitorunk, a képminéséget a ka-
bel fogja elrontani.

Ez a kabel nem csupan az Amiga 1200-
as gépehez, hanem az 0j Agnus-0 1.3-as
gépekhez is hasznalhaté. Ha a képfrek-
venciat egy segédprogrammal megndvel-
juk, a nagyon is zavaré villbdzast meg-
sziintethetjik, ami nem elhanyagolando
szempont. Sajnos, a régebbi gépek erre
nem képesek.

Mindenkinek nagy vizualis élményt kivan:

2020

15 pélusu SUB-D
csatlakozd

:

23 polust SUB-D
csatiakozd
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Mint mar

azt a 93/3.
szamunkban hirdl ad-
tuk, megjelent a Soft-Logic kiada-

saban az Art Expression nev( 0j vektoros
rajzoléprogram. Ugy gondoltuk, hogy ér-
deklédésre tarthat szamot ez a program,
mely féleg a PageStream hasznaldéknak
lehet nagyon hasznos.

A program elsé ranézésre nagyon hason-
lit a PageStreamre, és ez az érzés ké-
sébb, a program hasznalata soran még
csak tovabb fokozdédik, példaul az ismét-
I6dé menlpontokat ugyanavval a billen-
tylkombinacidval lehet elérni. Kezdjik te-
hat az ismerkedést a program mentivel:

Project:

- Clear - torli a munkaképernyét

- Open - file toltése a kdvetkezd formatu-
mokban: DR2D, Aegis Draw, Adobe II-
lustrator, EPS

- Save, Save As -
formatumban

- Revert to Save - a kimentettel cseréli ki

- Place - vektorgrafika ratéltése a munka-
ra

- Export - Object, vagy a teljes kép expor-
talasa (DR2D, Adobe 1, IFF)

- Page Setup - a munkalap jellemzéi

- Set Print Area - a nyomtatasra varo te-
rilet kijelolése

- Print (a program a szinbontasra is fel
van készitve)

mentés EPS

Edit: a szokasos funkciok (Cut, Paste
stb.)

View: a megszokott képmegjelenitési
méreteket allithatjuk itt be, valamint a kép
kezelésének maodjat (Final, Outline, Gen-
lock)

L
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Object:

- Az object mélységi elhelyezkedését be-
folyasolé utasitasok (Send to Back, Bring
to Front, Send to Backward, Bring for-
ward)

- Az objectek dsszekdtésére szolgald uta-
sitasok (Group, Ungroup)

- A fillezésre és a vonalak vastagsaga-
nak, illetve egyéb tulajdonsaganak bealli-
tdsara szolgalé utasitasok. (Sajnos a
megigért szinatmenetet produkéld részt
nem igazan sikerilt el6csalogatni a prog-
rambdél.)

- Az object méreteinek beallitasat szolga-
16, illetve letiltd utasitasok

- Egyéb utasitasok (Align, Duplicate)

Effects:

- Merge Paths/Split Paths - Az egyes ob-
jectek osszefonasa gy, hogy a tulajdon-
sagaik is azonosak lesznek

- Blend - Metamorphosis készitése (a
kezdd, illetve a cél object-et kell kijel6l-
nink, valamint a |épések szamat kell
megadnunk). A program a ProDrawhoz
képest sokkal jobb, mert nem akad le a
bonyolultabb alakzatok atalakitasanal.

- Skew - Object ny(jtasa x, vagy y irany-
ban

- Flip - tukrbzés x, vagy y irdnyban

- Hotate - forgatas tetszéleges meértéek-
ben, a forgatasi kézéppontot is beallithat-
juk.

- Transform - az object tetszéleges at-
transzforméalasa akéar tobb lépésben is
(ARepeat Number). Bedllithatd a mozgatas
(Move inches), a méretezés (Scale), vala-
mint a forgatas is (Hofate).

: RIS e
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A 7
¥ \\ / \)
/ \, '\

L LR

- Path to Path - két object
egymashoz viszonyitott mozgatasa

- Path in Shape - egy object atalakitdsa
egy masik objecthez képest (formara iga-
zitas stb.)
- Flatten Path - a téréspontok szdgletesi-
tése
- Smooth - a toréspontok elkerekitése

Text:

- Edit Text- egy kirakott szdveg editalasa
- Blind Text to Path - egy szbveg raigazi-
tasa egy tetszéleges objectre

- Convert to Graphic - vektorfont széveg
atalakitasa grafikava

- Text in Shape - Text befolyatasa egy
tetszéleges objectre

- Toggle Show Boxes - csak egy doboz-
zal jeldli a text helyét

- Fonts - fonttipus és méret lecserélése
az adott textnél

A program az Adobe Postscript Type 1
formatuma fontokat tudja beolvasni.

Settings:
Mindenféle beallitast itt tehetiink meg a
programmal.

A képernyé jobb oldalan taldlhatok a
megszokott vektoros rajzoléprogramokat
jellemzé parancsikonok. Ezeket nem
részletezem, mert gondolom ezeket min-
denki jol ismeri.

A programrol elmondhat6, hogy nem tud
nagyon sok mindent, azonban amit felki-
nal nekink, abban nem csalédunk.

Bear™
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Commodore

azlet sok mindenkinek ismerds, és bizton dllithatjuk, hogy .....

. izem'éérukinélg'l'unkbél . _ . Gépelnkhez orszagos Commodorei
B@ARA e .:_-:.13':-':szakszerwzhalozatot bxztosnunk L
Datasette - Budapest !egnagyobb szakkonyv

vaiasztekaval allu’ nk vasarlomk

1541/l Floppy Drive
C1831 C64 Mouse
Amiga 500

RF Modulator
Monitorok
Jatékgeépek

® S:zeretettel varjuk a régi és leendd viszonteladodinkat.

® Egész évben folyamatos ellatast biztositunk a Commodore termékekbdl.

® Rendszeresen nalunk véasarld viszonteladdink részére folyamatosan ndvekvé arkedvezményeket
biztositunk.

Budapest Xlll. Balzac u. 35. Tel.: 1-402-954 Fax.: 1-315-933



FURALE AMIGAMODYLS 2 BMB MEMONY BEQUIRED + VIS VIDEOTAPL INCLUDED

Ezt tette az amerikai Octree is, aki a le-
gendas hird Caligari sorozatot késziti. A
program jelenleg két valtozatban kaphaté:
a Caligari Broadcast 2.1 a 'teljes’ valtozat
kozel $4000-os aron és a Caligari 24, a
‘kistestvér' $400 korll. Ez utébbi a Cali-
gari Broadcast "megnyirbalt sérényd" kia-
dasa.

A Caligari 24 mar az els6 pillantasra le-
nyligdzi az dvatlan szemlélédst. A tar-
gyak szerkesztése, a szintér kialakitasa
mind egy 3D-s nézeten torténik, amely
valés idében mutatja a valtoztatasokat.
Néhany évvel ezelétt, amikor elészér ta-
lalkoztam a programmal, azt hittem, hogy
repllészimulatort latok: fantasztikus él-
mény volt az addig megszokott Monge-fé-
le vetitési rendszer helyett, egy 3D-s drot-
vazas képen tevékenykedni. Nos, azbéta
volt alkalmam Silicon Graphics gépeken
dolgozni, és bizony meglepdéen hasonld
érzés Kkeriti hatalmaba az embert, egy
Amiga 4000/Caligari dué hasznalata kéz-
ben.

A program készitéi mindvégig szem eldtt
tartottak az egyszerd, gyors kezelhetdsé-
get. Nincsenek legérdiilé menlk, minden
parancsot az egér segitségével adhatunk
ki, a képernyd aljan felbukkandé nyomo-
gomb paneleket hasznalva.

A Caligari 24 két f6 részbdl all: az Object
Designer, amelyben a targyakat tervez-
hetjik meg, valamint a Scene Designer,
ahol berendezhetjik a helyszint, megad-
hatjuk a mozgasokat, és a testek felliletét
tulajdonséagokkal ruhazhatjuk fel.

A korabbi Caligari véaltozatokban a fej-
leszték a munkakérnyezet és a leképzé
(rendering) rész kidolgozéasara koncent-
raltak, a targytervezés meglehetésen el-
nagyolt volt. A Caligari 2-ben megjelent
pontonkénti testszerkesztést most kib&vi-
tették egy fantasztikus lehetéséggel,

60

1993 - A 3D-s programok nagy éve lesz az Amigan. Hama-
rosan megjelenik az Imagine 3.0, a forradalmi Real 3D v.2,
vagy az Eurépdban sajnos nem elérhetd LightWave 3D (j
valfozata, a Video Toaster modellez6 és animdacids prog-
ramja. A Commodore rovid és hosszatava programja agy
Iatszik megnyerte a nagy Amiga szoftverfejleszié cégeket,
és Uj lendilettel Iattak munkdhoz.

amely eddig csak a munkaallomasokon
futé szoftverekben volt megtalalhaté. A
Free Form Deform funkcioval egy test
alakjat szabadon torzithatjuk. A modosi-
tando testre egy masik tetszéleges mére-
td test (itt négyzet alapu hasab vagy hen-
ger) hat, taszitja az alaptest pontjait. Ezt
a Caligari-ban egybeépitették az un. au-
fo-slice opcioval, vagyis ha a testlnk
alakja nagyon megvaltozik menet kdzben,
akkor a program automatikusan felosztja
a test felszinét alkoté sokszdgeket kisebb
részekre, a szodgletes kinézet elkeriilése
erdekében. A Caligari természetesen a
test deformalasat is valos id6ben mutatja.
A program sebességére jellemzé, hogy
egy Amiga 4000-esen Osszetett targyakat
is képes valos idében kiiléndsebb lassu-
las nélkil manipulalni. Egy Amiga 1200-
ason is meglepben gyors a képfrissités,
egyszerlbb targyak esetében alig marad
el a 4000-estdl.

A leképzd (rendering) részbe a Scene
Designer BRender (Broadcast Render)
pontjaval léphetiink be. A programhoz
mellékelnek tébb grafikus kartyahoz meg-
hajtét (pl. Impact Vision 24, EGS, HAM-E,
OpalVision). Az 0j AA Chip-set lehetdsé-
geit is kihasznalja a Caligari: 24 bites ké-
pek mellett HAM8-as képeket is készithe-
tink. A leképzés nagyon gyors: egy Ami-
ga 4000-esen egy egyszerlibb kép
736x580x24bit kiszamitasa egy perc alatt
van. Ugyanez egy matematikai tarspro-
cesszor nélkili A1200-ason néhany perc.
Minden 3D grafikaval és animaciéval fog-
lalkozé Amiga tulajdonosnak ajanlom a
programot, annal is inkabb, mert a divat-
bél egyre inkabb kimend "<(llyen sincs
PC-nlll)>" hagyomanyos amigas érzést
idézi fel nehany kellemes pillanatra.
A program hasznalatahoz legalabb 4 MB
memoriara és merevlemezre van szik-
seg.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor

AmigaWorld cover. September 1992
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Ki érti a demologigban haszndlt szakkifejezéseket? Egydltalan
honnan sz&rmaznak ezek a szavak? Létezik-e logika, mely szerint
rendszerezni lehet ezt a latszolagos Osszevisszasagot? Nos, orom-
mel jelenthetem, hogy Utjara bocsdjtjuk Gjdonsult kezdeményezé-
sinket. Demosuli, ahol elébb-utébb minden kérddjel helyére pont
kerdl

Mirdl is lesz itt sz6? Mint tudvalevd, a demokat fluggetientl azok
méretétdl ill. tulajdonsagaitdl, kllonbdzd jelenségek, képermnyd-
trikkok alkotjak. Altaldban az Gjabb effektusok mar sziletéstk pil-
lanataban rgjuk jellemzdé elnevezést kapnak. Az fratlan szabdlyok
szerint ez mindig a jelenséget bevezetd csoport elsédleges joga.
A név a késébbiek folyamdan aztdn vdltozhat, egyszerisddhet, ill.
az eddig logikusan felépitett rendszer szabdlyaihoz alkalmazkod-
hat. Az elnevezések fajtajukat tekintve lehetnek roviditések (FLD -
Flexible Line Distance), a fantazia szileményei (glenzvector), visel-
hetik a feltalald nevét (Kefrens bars), vagy éppen a mindennapi
életbdl vett, a jelenségre legjellemzébb kifejezéskent is szerepel-
hetnek (rubberbars).

Az elsé pdr tandéran az amigds demokban oly kdzkedvelt vekto-
rokkal, mas néven polygonalakzatokkal ismerkedink meg. A vek-
forgrafika nem mads, mint a perspektivat szemelétt tartdé matema-
fikai szabdlyok felhaszndlaséval, a képernyd sikjan Iétrehozott I&t-
szélagos hdromdimenzids grafika.
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Osszeszedtem egy-két kima-
radt eresztést, hozzakevertem
néehany Ujdonsagot, majd egy
kitiné magyar stuff-fal flsze-
reztem. Ez a mai demologia tit-
ka. .. .
The Gallery/lsch Crew

Ezuttal kellemes csalodast
okozott a Bart-Rapper paros.
Munkajuk eredmeénye egy le-
meznyi, legkllonfelebb grafika-
kat felvonultato kepgylijte-
meény. A legjobban sikeredett
rajzok tobbsége képregény ho-
soket ill. hiressegeket abrazol.
Ezen kival talalkozhatunk egy

62

képeslap stilusnak nevezheto
kategoriaval, valamint fantazia
képekkel, melyek minésége
egy kicsit hullamzéan alakul.
Tovabba, a program mellett
sz0l a baratsagos kezddgrafi-
ka, ill. fémenu, mely az egyedi
valogatason felil az automati-
kus bemutatas lehetésegét is
felkinalja.

Overload 2/Jetset

Majdnem ket évet kellett var-
nunk a holland Jetset masodik
zenelemezére. A csapat azéta
nagy fejlédesen ment keresz-
til. A demoba ill6 bevezeté
részben Eswat és Sec 4 falfir-
ka-szerti grafikai kulonleges
hangulatot teremtenek. A Jay-
ce komponalta zenek kozul
egy érdekes, hajdanan az
MTV-n hasznalt 'Braun Euro-
pean Top 20’ kepernyo elote-
rében valogathatunk. A dalla-
mok kellemesek és valtozatos-
nak mondhatok. llyen fejlédés
mellett kivancsian varjuk a
program harmadik részét.
Kuglepolen/Static Bytes

Ez a zenelemez igen kilonle-
ges a maga nemeében. A prog-
ram egy grafikus, Joachim (ko-
rabban Marvel), a grafika pe-
dig egy Estrup névre hallgato
coder nevéhez flzddik. Ez a
produkcié egyben az eredeti-
leg dan csoport korabban emli-

tett norveg grafikusanak bu-

cslztatojakent készilt. A meg-
lehetésen valtozatos, klasszi-
kustol a heavy metalig terjedd
zenei munkaért a régebbi
programokbol ismerds Cutcre-
ator felelds. A hangok és melo-
diak kivalé mindségliek, és
nagy elény, hogy lemezmlve-
letek ideje alatt is hallgathato-
ak. A csoport egyébként nagy

nepszerdsegre tett szert a hi-
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A Demolégiaban bemutatott, vala-
mint sok egyeb demo, slideshow,
musicdisc, videodemo és lemezuj-
sdg

SCOQPEX PD COMPANY
Pf.: 701/103 1399 Budapest

A lemezes tajékoztatohoz szikséges: |

valaszboriték, bélyeg, valamint egy
34'-es lemez.

vatalos Eurochart kiadasi joga-
nak megszerzésével. Az utob-
bi szamban megismerkedhe-
tink europai amigasok altal
megszavazott legjobb jatékkal,
demoval, zenelemezzel, tjsag-
gal, programozoval, grafikus-
sal, zenésszel és még sok
mas kategoriaval. A hirek ro-
vatban aktualitdsokat és plety-
kakat olvashatunk, valamint a
galériaban ezittal szinesben
talalkozhatunk a vilag-scene
krémjével.

Vegezetiil nehany meglepetés.
A techno mufaj kedvel6inek
kedveskedik egy mostanaban
alakult magyar csapat, a Fre-
estyle Designs. A Rave The
Party Vol. 1 eddig az egyetlen
ilyen jellegd program hazank-

_ban. Reméljiik nem sokaig, a

kaposvari fitk mar dolgoznak a
folytatason. Hasonlo teémaval
foglalkozik a finn Sonic, Gast-

ric Ulcer cimmel. A nyolc zene

mellett kiilonbozé mandelbrot

kepek latvanyaban is gyonyor-
kédhetiink. A japan grafikai sti-

lus kedvelGinek késziilt az
Image, az Intense legljabb
kepgydjteménye.

kéknak hihetiink, akkor Tech-
nix-ek nemsokara elaraszta-

nak benniinket programokkal.

Elokésziletben van egy No
Crack c¢. trackmo,

Born masodik része. Az Abso-
lute! elérukkolt a Sledge Ham-

~mer legdjabb(11) angol sza-
A szokasos cikkeken

maval. A ¢
kiviil az olvaso ezuttal egy sli-

deshowt és egy musicdisket is

a kezébe vehet. A filk legko-
zelebbi robbantasa egy kétle-

mezes trackmo ill. a Musicati- -

on masodik része lesz. Az
Anarchy party elétti nagy do-
basa egy teljes lemezt eh‘ogla
16 intro volt. A 3D Demo soro-

GURU 93/5

Masik ma-
gyar Ujdonsag a Technix és a
Studio kézos zenelemeze, a
Sounds of Born. Ha a plety-

G Techno
Trax, valamint a Sounds of

zatbol ismerds keszitok, most
egy killonleges ray-tracing, és
néhamy tréfas lemming anima-
cioval leptek meg benniinket.
Az angol Quartz és a svajci
Brainstorm megjelentette rego-
 ta beigért zenelemezeit, Go for
the Record ill. Musicland cim-
mel. Még valami, az Infect fe-
ledésbe meriilt musicdiske a
Helter Skelter a tavalyi frank-
furti expora készilt. Az dssze-
allitasra izléses design és kel-
lemes hangok jellemzdek.
Hat ennyi! Legkoze-
lebb a hisveti par-
tykrol lesz szé, s
‘megint sziniltig tolt-
jik a demologiat.

Jean

4
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A Vorés Torpe a 90-es évek walasza a 60-as és 70-es éevek magasroptu sci-fi
tévésorozataira. A V. T. ugyanazt miveli a Nyolcadik utassal és a Csillagésvénnyel, amit a
Gyalog-galopp mdvelt az Arthur-legendaval. A V. T. nem kegyelmez, és - immaron heét
esztendeje - minden sci-fi kedvel6ét es gyanutlan nézét hisztérikus réhdgésre kesztet.
Képeinken a Fold felé tartd 6cskavasrakas legenységenek oszlopos tagjai lathatok: Lister a

.+*Barbar; Rimmer a hatranyos helyzetl hologram, Macska a macskaember - és Kretén, a
szolgalatkész mechanoid. s ,




CEBIT ‘93

J\ ATARI ROVAT

CeBit'93 Atari stand

Az ezévi CeBiten az ATARI egy teljes
multimedia standdal jelent meg, amelyen
a Falcon030 dominalt, bar kinn volt a Por-
folio is a hozzatartozé kiegészitékkel

egyUtt.

Az ATARI-n kivil az 6sszes ismert fej-
leszté cég is megjelent, és mindegyik
standjan ott volt a Falcon. A nagy hard-
verljdonsag a GESoft Falconja volt,
amelyben egy 32 Mhz-es 68030 talalhato,
az alaplapjan pedig 32 Mbyte-nak szori-
tottak helyet, és tervezik a kozeljovében
megjelend 64/128 Mbyte-os valtozatot is.

Ezenkivil egy masik cég egy tower Fal-
cont mutatott be, amelyet felépitése miatt
szabadon konfiguralhatunk, azaz olyan
merevlemezt, kartyat rakhatunk bele,
amilyet akarunk.

Megjelent Falconra az elsé PC emulator
is, amely a CGA, EGA, VGA Kkartyak
felbontasait hasznalja, tudja futtatni a
Windows 3.1-et és allitolag lekdréz egy
386SX PC-t, ami mar nem semmi, és a

cég igéretei szerint hamarosan elkészil a
486(!)-0s verzio is.

A grafikus hardver bdvitések kdzodtt Uj-
donsag a ScreenBlaster grafikus kartya,
amely 880*608-as, és 480"480-as felbon-
tast produkal 256, illetve 65536 szinnel,
és a frissen megjelent GenlLock, illetve
TrueColor digitalizal6 kartyak.

Egy hénapja érkezett meg az elsé - a képen lathatd - Falcon030 . Azdta sok programot teszieltlink és szerencsére nagy részik -

altalaban a GEM felhasznalasok, és meglepetésiinkre a Mig29 Fulcrum is - futott rajta.Ebben a Falconban még a ROM-ba égetett
4.0-as TOS talalhaté, amelybe 6t nyelv - az angol, a német, a francia, az olasz és a spanyol - lett beépitve, de lesznek majd a
magyar nyelvet is ismeré Falconok is.Reményeink szerint hamarosan megérkezik a varva vart MultiTOS 1.0-as verzidja is, amely
azert nem fogja ezt a TOS-t teljesen felvaltani, mivel vannak olyan programok is, amelyek csak ez alatt a TOS alatt futnak.

N\ 1
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CEBIT 93

A sokkal gazdagabb szoftvervalaszték-
ban megjelentek az elsé TrueColor fel-
bontast is hasznalé rajzprogramok, példa-
ul a Prism Paint, a Meridian, a HiSoft
MINT alatt is futé True Paintje, és a 24-bi-
tes Cranach Paint, amely szintén fut
MINT alatt.

Az animator programok kdzott kellemes
meglepetésnek szamit a PC-rél atirt Au-
todesk Animator. Ezen programok futnak
TT-n, és nagyrészt futnak a ST, STE mo-
delleken is.

A Falconnal egyiitt megjelentek az elsé
igazi raytracer/renderer programok is Ata-
rira, mint példaul a CAD 3D kompatibilis
Phoenix, vagy a TT-n is futo, 24 bites gra-
fikat produkalé In Shape, amely legalab-
bis a prospektus képei szerint felveszi a
versenyt a PC-s és Amigas programok-
kal.

Teljesen Uj dolog a piacon az elsé Atarira
irt morfézis program, a Morphing Fun
Machine, amely szintén a TrueColor fel-
bontast hasznalja.

A zenei felhasznalasok szinte kivétel nél-
kil harddisk-recorderek, amelyek valés
idében digitalizalnak a mereviemezre.
Ezek kozott van a NotatorSL és a Cuba-

- se3.0 audio verzidja, a Notator Logic, és

a Cubase Audio. Még megjelent két har-
diskre- corder program, a 4T FX és a Di-
giTape. Ezek 4 és 6 csatornasak, és ki-
hasznaljak a DSP lehetdségeit, igy valos
idében tudunk vellk hangot visszhango-
sitani, torzitani és a szomszédot idegesi-
teni.

A Falconra készult forditok és interprete-
rek kozott talsulyban vannak az ST-rél
atirt progamok - a Hisoft Devpac 3 -,
amely reményeink szerint tartalmazza

Multi- TOS 1.0-t. Fejlesztés alatt all a
GFA Basic 4.0, az AMOS PRO Falcon
atirata, a FalcOs, és mar kaphaté a
Lattice C 5.5. A tdbbi magasszintti for-
ditbnak nem készilt Falcon verzidja,
hanem nyilvanos héalézatokrél megsze-
rezheték a Falcon kényvtarak.

Végezetll hadd szoljak par szét a Ce-
Biten megjelent jatékokrél. Ezek tal-
nyomo- részt 3d és adventure, sé6t 3d
adventure jatékok, amelyek kozll kie-
melkedik az ST-n is gyony6rd Ishar
Falcon atirata. Az egyetlen megjelent
versenyauté-szimu- lator a Vroom I,
ami nagyon jora sikeredett (Overs-
can,Realtime 3d,4 jatékos egyszerre),
olyannyira, hogy MeGa, az egyik kint-
lévé Ataris kolléga, le se akart szallni
réla.

- P25Sezo -

Az els6 otthoni Multimédia gép. a Falcon 030
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Turbokartydak Afari
ST/STE-gépekhez

Az Atari ST szamitogépek a maguk idejé-
ben igen gyorsnak szamitottak. Csakhogy
ennek mar lassan 8 éve, és bizony -
ahogy egykori magyartanarom mondana -
elreplilt felettuk (is) az id6 vasfoga. Mit te-
het az a felhasznalo, aki (teljesen érthets-
en) nem akar PC-re atvaltani, viszont
szeretné, ha a szamolasigényes alkalma-
zasoknal nem kellene éjszakara bekap-
csolva hagyni a gépet, mondvan: reggelre
csak meg lesz az a ray-tracing kép. Hat
persze, hogy turbokartyat kell vennie.
Szamtalan cég forgalmaz ilyen hardvere-
ket, s6t mi tébb, mar Magyarorszagon is
megjelent egy kapcsolasi rajz arrél, ho-
gyan lehetne kétszeresére gyorsitani (8
MHz-r6l 16-ra) a mi kis géplnket. Most
azonban a magamfajta technikai analfa-
bétaknak szeretnék segiteni. A Makro
Computerperipherals cég németorszagi
képviselSi érdeklédésemre elkildték is-
mertetSjuket az altaluk forgalmazott tur-
bokartyakrél. Mivel is készdnhetném ezt
jobban meg, mint azzal, ami a legtdbb,
mit egy "Ujsagiré" adhat: egy kis ingyen-
reklammal...

Tehat az emlitett cég cime: MAKRO
Computerperipherals, W-8751. Gross-
wallstadt, Schillerring 19. (Deutschland)

Miel6tt részletesen ismertetném a kartyak
tulajdonsagait, réviden elmondanam, mi
is valojaban egy turbdkartya, és mire jO
egyaltalan. Induljunk ki abbél a ténybdl,
hogy kicsiny géplink mindéssze 8 MHz
orajel-frekvenciaval mdkodik. Ahelyett,
hogy belebonyolédnék, mit is jelent ez
konkrétan, elégedjink meg azzal, hogy a
gép sebességének a "viszonyszama" ez
a 8-as. Osszehasonlitasul par masik sza-
mitdgép orajel-frekvenciaja:

C64:1 MHz

C128: 2 MHz

Sinclair Spectrum: 3,5 MHz
Amiga 500: 7,14 MHz

IBM AT-k: minimum 12 MHz (ma maér in-
kabb 33-tol felfelé...)
Amiga 1200: 14,28 MHz
Atari Mega STE: 16 MHz
Atari Falcon 030: 16 MHz
Amiga 3000: 25 MHz

Atari TT: 32 MHz

Elhamarkodott dolog lenne ezekbdl az
adatokbdl arra kovetkeztetni, hogy a
Spectrum pl. 3.5-szer olyan gyors, mint a
néepszerd, de igen szerény tudasu C64.
Az is koztudott, hogy a rengeteg segéd-
processzor miatt az Amiga bizonyos al-
kalmazasoknal sokkal gyorsabb az Atari-
nal. Egy 12 MHz-es AT pedig kis joindu-
lattal lapostetlinek tdnik barmelyik Amiga
vagy Atari mellett. A Falcon is sokkal
gyorsabb a Mega STE-nél. Ugyanis nem
csupan a frekvencia a doénté, hanem
maga a CPU (egy Motorola eleve szazs-
zor jobb egy Intelnél), illetve a tarspro-
cesszorok (az Amigaban a grafikat, zenét
mind kulén proci csinalja, a Falcon pedig
igencsak lomha madar lenne a DSP nél-
kal). Ezek utan felmeril a kérdés, hogy
minek vegylnk turbdkartyat, ha ilyen ke-
veset szamit a frekvencia. Na, azért ne
esslink at a |6 masik oldalara. Igenis fon-
tos, hogy a kozponti egység milyen se-
bességgel dolgozik. Bar egy jatékprog-
ram semmivel nem fut gyorsabban egy
16 MHz-es Mega STE-n, mint a 8 MHz-es
kis Atarikon (s6t, az Amiga 1200-ason
sem gyorsabb, mint az 500-ason, minde-
gyik esetben programozastechnikai, pon-
tosabban iddzitési okokbdl kifolydlag),
egy matematika-orientalt program (pl.
CAD) lenyegesen felgyorsul. Mar ami a
szamolasi miveleteket illeti. Aki tehat so-
kat dolgozik ilyen jellegd szoftverekkel,
nem elégedhet meg a 8 MHz-cel. Néz-
zlk, mik koézll valaszthat a turbékartyara
éhes Atari-tulajdonos:

TURBO 25

Ez jelenleg a leggyorsabb Motorola
68000-es alapu turbdkartya a piacon.
Minden Atari ST-modellbe beépithetd, és
minden emulator- és grafikus kartyaval
egydtt tud dolgozni. Nevébdl mar minden-
ki rdjéhetett, hogy 25 MHz-es frekvencia-
val "dobog" a CPU, de egy kapcsolo se-
gitségével visszatérhetliink a megszokott
8 MHz-es {izemmédba. igy tovabbra is
minden programot hasznalhatunk (legfel-
jebb a legtébb jatékot tovabbra is 8 MHz-
cel).

Kiegésziték:

EOS/20: A kartya lehetéségeit kihasznald
Uj operéaciés rendszer, amely a Mega
STE-kbdl ismert TOS 2.05 egy sor funkci-
ojat nydijtja.

Turbo FPU: Koprocesszorkartya (Motoro-
la 68881 FPU), 24 MHz-cel. A Turbo 25-

t6l figgetlendl is beépithetd barmely Atari
ST tipusba.

STE-adapter: Nemsokara kaphato lesz
egy olyan adapter STE-hez, amelynek
segitségével barki egyszerlien hozzakap-
csolhatja gépéhez a Turbo 25-6t, minden-
féle szerelés nélkll (ez 1040 STE-re vo-
natkozik).

TURBO 030

Kicsit gazdagabb ST-tulajdonosoknak
ajanlhatom ezt a kartyat, amely borsos
arért ugyan, de hihetetlen szolgaltatast ki-
nal: 68030-as mikroprocesszort ad ST-
gépunkhéz, mégpedig legalabb 33 MHz-
cell A felsé hatar 50 MHz, ami azért mar
nem semmi... Géplnk egycsapasra 32 bi-
tes lesz, a CPU teljesitménye a 8-szoro-
sara né, a rendszerteljesitmény pedig a
25-sz6rosére. Ez is kompatibilis az emu-
latorokkal és a grafikuskartyakkal. Ez
utébbiak segitségével (plusz a Turbo
030-cal) ST-nk gyakorlatilag TT-vé for-
malhaté &at. Az EOS/30 op. rendszer
(csakugy, mint kisebb testvére, amelyrdél
mar sz6 esett) pedig igazodik az ] kartya
elényeihez. Természetesen ezek utan
nem nelkilézhetjik a koprocesszort sem:
Motorola 68882, 33 vagy 50 MHz-es frek-
venciavall

Most pedig jojjenek az arak:
Az arak Mehrwertsteuerrel egy(tt, vam
nélkil, markabdl atszamitva értendék.

Turbo 25 DM 598,- (33.000,- Ft)
Turbo 030 40 MHz DM1598,- (88.000,- Ft)
Turbo 030 50 MHz DM1798,- (99.000,- Ft)
68881-es koproc. DM 498,- (28.000,- Ft)
68882 / 33 MHz DM 398,- (22.000,- Ft)
68882 / 50 MHz DM 698,- (39.000,- Ft)

A forgalmazé cég kilénben készségesen
valaszol minden érdeklédének, részletes
ismertet6t, prospektust kildenek. Nem
csak turbdkartyakkal, hanem egyéb kie-
gészitékkel is foglalkoznak. Az érdeke-
sebb termeékeik: 16 szind, 1024*768-as
felbontasu grafikus kartya ST-hez és
Mega STE-hez 998 marka (55.000,- Ft).
178 markaért (9.800,- Ft) kinalnak egy
olyan adaptert, melynek segitségével IBM
billentydzetet illeszthetink géplinkhoz.
Mar 269 markaért vehetiink naluk elfo-
gadhatd teljesitményld modemet (14.800,-
Ft). Egy kitind, de mégis nagyon kedve-
z6 aru monitor: a TWC Multisync
(10247768, tehat elengedhetetlentl szik-
séges a mar emlitett grafikus kartya hasz-
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nélatdhoz) minddssze 898 markaba kerdil
(49.400,- Ft), és ezzel az egyik legol-
cs6bb szines multisync monitor a piacon.
Es a csattand a végére maradt: 1 MByte-
os Mega STE, 48 MByte beépitett winc-
hesterrel mindéssze 1298 marka (ez pe-
dig testvérek kozott is 71.400,- Ft, amit
azeért ki lehet birni). Megtértéent tehat, ami-
re mindenki szamitott: a Falcon megjele-
nésével egyitt a régebbi Atari-tipusok
arai zuhanorepllésbe kezdtek.

Képes Gydrgy

A Falconon futd
felhaszndloi
programok

Mibta bejelentették a Falcon érkezését,
mindenki talalgat, mennyire lesz kompa-
tibilis a régi gépekkel, ezért leteszteltem a
fontosabb és ismertebb programokat.

Nagyon sok kdzvetlenll ir a képernydre,
de ettél még tokéletesen fut. Ezt kdnnyen
meg lehet oldani, ha az ST-n hasznalt fel-
bontasban inditjuk el. Sulyosabb hiba
adodik abbél, hogy a Falconnak a
cimbusza nem 24, hanem 32 bites, ezért
azok a programok, amelyekben a felsé 8
bitet nem kezelik rendesen, 4altalaban
lefagynak. A 68010 mikroprocesszoroktol
felfele mas a kivételek (exception)
kezelése (pl.: RTE). Ez a hiba a FORMAT
ERROR, és ismertetéjele 14 bomba.
Ennyit réviden a hibakrél, most pedig a
fontosabb és ismertebb programok révid
felsorolasa.

Mindegyikbdl a legujabb verziét probal-
tam ki, csak ha nem indult el, akkor néz-
tem meg régebbit. Azoknak a programok-
nak, amelyek nem mik&dnek, a jelik egy
. Nagyon kevés ilyen program volt, és
vannak koztik olyanok is, amelyeket ki
lehet javitani. Azok a programok, ame-
lyeknek a jelik egy 'F’ betd, azok futnak a
Falcon egy Uj felbontasan is. A tdbbiek
csak egy régi ST felbontason indulnak el,
ez DTP programok esetében altalaban a
monochrome.

A programokat egy 4MB-os Falcon030-
ason és egy SVGA monitoron teszteltem.

Mega

DTP:

Calamus SL F
Didot Professional ST
Pagestream F
Calamus 1.09 ST
Charlie Image v1 F
Didot Art ST
Didot vi.4 S
TMS Vektor v3.1 ST
TMS Chranach ST
Avant Vektor F
Retouche Pro ST
Outline Art -
TypeArt F
Bambino TT ST
Signum 3! ST

Programozasi nyelvek:

Lattice C v5.5 F
Devpac TT v3
GenTT F
Mon TT ST
Devpac ST v2
Gen ST F
Mon ST -
Gfa-Basic v3.5 ST

Power Basic v1.31 ST
Personal Pascal

Editor ST
Compiler F
RCS:
RCS v2.8 F
RCS v2 F
MMRCP F
WERCS F

Adatbazis kezeldk:

Phoenix 2

SCI GRAPH v2.11
K-Graph
K-Spread

DB Master

MMM

CAD:

DynaCADD ST v2 -
DynaCADD ST v1.84 F

MIDI:

Cubase 3 F
Cubase 2 -
Notator v2.1 -
MasterScore v2 ST
Pro 24 v3 F
SynthWorks ST

J\ ATARI

Uzletiinkben professziondlis, magyar nyelvi
dgyviteli programok, valamint a

I@ oland

termékek széles skalajaval varjuk tgyfeleinket.

Szamitogépek

520 STFM 23.992,-
520 STFM + 28.792,-
1040 STFM 31.992,-
1040 STE 39.992,-
MEGA STE 4 151.992,-
Zenei programok:
Cubase 3.0 47.680,-
Cubase Lite 12.080,-
Cubeat 2.0 30.400,-
Notator SL 43.992,-
Notator 3.0 update 4.400,-
Notator 3.1 update 2.700,-

DTP programok - magyarul(!)

OUTINE ART 12.072,-
PKS WRITE 7.992,-
TMS VEKTOR 8.872,-
CALAMUS 1.09 25.032,-

Kéabelek, csatlakozok, egyéb
kiegésziték nagy valasztékban...

A felsorolt arak az AFA-t nem tartalmazzak !

Jojjon be! Megéri!

HUNGARIAN ATARI TRADING
CENTER
HAT Cent kereskedelmi Kit.
1061 Budapest, Andassy 0t 40.
Tel./fax: 112-3675, 112-8053
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MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE

[

Udv mindenkinek!

Végre itt a tavasz, immaron felszabadul-
tan kigyéznak a MIDI kabelek, s talan
mindegyikik hamar megtalalja a parjat
(in-out, out-in, thru-in).

Tavasszal az emberi faj is hajlamos kissé
hébortos megnyilvanuldsokra, példaul né-
hany almatlan éjszaka utan Gj hangszert
akar vasarolni. llyen esetben elkerulhetet-
lentl felmeril a kérdés; vajon melyiket?
Nos ez alkalommal a hangszerek egy Uj
generacidjardl szélanék, melynek tagjai
kezd6k szamara kiléndsen elénydsek,
profiknak pedig kilonésen elénydsek.

Az igazsag az, hogy semmi jelentGsége
sincs, hogy ki hasznalja, hisz profi hang-
szerekrdl van sz0, melyek kezelése kez-
dék szamara is kdnnyen elsajatithato.

Nem arulok zsakbamacskat; a GS, GM
hangszerekrél van szo6.

Miis az a GS?

Ez egy - a Roland altal kifejlesztett -
szabvany, amely egységesiti a digitalis
hangszereket (szintiket, hangmodulokat
és master keyboard-okat), sok bosszu-
sagtél megkimélve a valtozatossagot
igényld zenészt.

Uj hangszer vasarlasakor, studiéfelvétel-
nél gyakran okoz gondot, hogy a kilénbo-
z6 hangforrasokban az azonos hangszi-
nek - ha egyaltalan van ami azonos ben-
nik - mas-mas programhelyen helyez-
kednek el, a kilénbozé paraméterek
(volume, pan, reverb) eltéré értékhatarok
kézott valtozhatnak. Igy hiaba a tokélete-
sen elkészitett remekmu, mert az (]
hangforrason a hangszerelést Ujra kell
kezdeni.

E probléma elkeriilésének érdekéeben
szilletett meg a nagyszerd GS Standard,

mely - tobbek kdzétt - meghatarozza,
hogy milyen hangszinek hol helyezkedje-
nek el a memoriaban.

Alapvetéen a GS Standard hangtérképe
egy kétdimenzios matrixként foghatd fel,
ugyanis 128 bankot tartalmaz, melynek
mindegyikében 128 hangszin kaphat he-
lyet. Azért hasznaltam ez utébbinal felté-
teles maédot, mert a gyakorlatban egyik
GS hangszernél sem toltotték meg a le-
hetséges 16384 progamhelyet, de elvileg
megoldhatoé lenne.

Ezt a térképet nagyon érdekesen és
hasznosan épitették fel:

Az 1. bankban 128 teljesen kilénbdz6
hangszin talalhatd, melyek a klasszikus
zenétdl a techno-ig sokféle stilusban
hasznalhaték. A sorrend természetesen a
szabvany szerint meghatarozott; az 1.
hang zongora, a 22. tangéharmoénika, a
26. fémhdros akusztikus gitar stb. Ezek
az ugynevezett Capital Tone-ok.

A 2. banktdl a 8-ig a Variation Tone-ok
vannak, melyek nem sokban kilénbéznek
az alaptdl, csupan néhany paramétert
véltoztattak meg (pl. lecsengést). A 9. - s
innentdl kezdve minden 8. - bankban az
alaphoz hasonld jellegli, de mas tipusu
hangszerek talalhatok, az an. Sub Capital
Tone-ok, a kbztes 7-7 bankban pedig

A 64. banktél felfelé a User Area hasznal-
haté bdvitésre, illetve sajat készitésl
hangok tarolasara.

A Fall Back funkcio

A fent ismertetett hangtérkép felépitése
lehetévé teszi egy igen hasznos funkcid
mukodesét, amely a kilénbdzd fejletisé-
gl GS Standard készilékek kozotti kom-

patibilitast is biztositja. Példaul ha az
egyik hangszer fels6ébb memédriaterileté-
rél hasznaltunk egy olyan hangszint,
amely egy masik gépen nem iétezik, ak-
kor a funkci6 megkeresi a hozza legjob-
ban hasonlito - alacsonyabb szinten lévé
- hangszint. Ha egy ugras kevésnek bizo-
nyulna, tovabb keres egészen az alap
bankig, ahol mar biztosan talal megfele-
16t.

A Fall Back funkcit a 64-es banktél felfelé
természetesen mar nem mikdédik, hiszen
ott hianyzik ez a tébblépcsds szerkezeti
megoldas.

Egyéb hasznos paraméterek

A GS Standard az 6sszes - a hangzast
befolyasold - paramétert képes Control
Change Uzenetekkel valtoztatni, igy feles-
legessé valik a nehézkes - de azért mas-
kor hasznos - SysEx-ek hasznalata. Val-
toztathatjuk a hangerdt, a panoramat, a
korust, a zengetét, a modulaciét és még
sok minden mast. Az uj NRPN és RPN
nevd funkcidkkal lehetséges a finomhan-
golas, vagy akar a bender érzékenyséegé-
nek allitasa.

A GS hangforrasok egyébként 16 part
multitimbralisak (16 féle hangszer egy-
szerre!) és 24 hang polifonok, igy mar
énalléan is alkalmasak egy komolyabb al-
kotas hangszereléséhez. (Nem véletlen
tehat, hogy a kis SC-55-6s megtalalhaté
minden valamirevald studidban.)

Hat, réviden ennyit illik tudni a GS Stan-
dard-rél, de néhany - a jo értelemben vett
- almatlan éjszaka biztositasa érdekében
erdemes kiprébalni is.

Chris
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A Rendszerbardat

igéretiinkhdz hiven bemutatjuk a PowerVisor-t, de elébb egy kis kitéré.

El6hang olvasoi levelekre

Eddig ezen oldalon még nem vélaszol-
tam olvasoi levelekre, de most kivételt te-
szek. Ennek oka az, hogy tébben szeret-
nének olvasni az Amiga rendszerének
programozasaroél (valami hasonloé forma-
ban, mint annak idején az Amiga Maga-
zinban volt). Erre sajnos tovabbra sem tu-
dunk vallalkozni, terjedelmi okok miatt.
Készéndm azon javaslatokat, melyekben
mas rovatvezet6t javasolnak a konyvtar-
programozassal foglalkozé rovat vezetée-
sére, de Ugy érzem nem a hozzaértésem
kevés.

Inkabb az motival, hogy nincs értelme
havi egy oldal terjedelemben ismertetni
az operacios rendszer rutinjait akkor, ami-
kor kb. 3-4 havonta Ujabb verziéi jelennek
meg. A 3.0-s (V39) rendszer teljes doku-
mentacidja tobb 3 MB-nal (kb.

mely az installalastél kezdve, a profi PV
alkalmazék szamara fenntartott belsé ruti-
nok hivasaig mindenre kiterjed. E komp-
lett help mellett tovabbi révid parancs
Osszefoglald helpeket is tartalmaz.

Nagyvonalakban nézziik at a program
altal nyujtott szolgaltatasokat:

- a 2.0-s verzid mellett létezik 1.3-s valto-
zat is (ez utobbi napjainkban kiemelendé
szolgaltatas).

- menil és parancsvezérelt. A fontosabb
parancsok szerepelnek a meniben, léte-
zik Amiga-billentyds réviditése, tovabba
szbveges parancsként is megadhatok.

- alkalmazkodik a képernyé modokhoz
(PAL, NTSC, VGA, A2024, interlace
on/off).

Az AmigaGuide formatumu helpet t6bb
kalénallo file (témakéronként) tartalmaz-
za. Ezek a kdvetkezdbek:
Getfing Started: altalanos
kezdd felhasznaloknak.
Expressions: kifejezések, ezek nemcsak
hagyomanyos aritmetikai kifejezéseket je-
lentenek, hanem mindenfajta task, pro-
cess, screen, window stb. cime. Meghiv-
hatunk a kényvtari figgvények kozdl is.
Screen and Windows: ablakok, képer-
nyok, szinek stb. beallitasat végzé paran-
csok ismertetése.
Installing  PowerVisor:
kapcsolatos informaciok.
Looking At Things: pl. memoria disas-
semblalas, specialis regiszterek pl. MMU
kiiratasa.

Debugging: a hibakeresés rejtelmeibe ve-
zet be. Két minta példat is tartalmaz.
. Scripts: AREXX és un. ML

informaciok

installalassal

2000 oldal). Ez az an. Auto- gg*
Docs file-okon, melyek a lib- i
rary funkciok ismertetését tar- gznazae=:
talmazza, az assembly és ChﬁﬁﬁEﬁg
include file-okat; an. FD file-
okat, melyek a library rutinok

s B HIAE B G b b

99090000 V000 0000

5%53 5655

ORI.B

S O

scriptekrdl szol.

Command Reference.: a prog-
ram 0sszes parancsat tartalma-
z0 ismertetés.

Functions: a program flggve-

nevét, belépési ofsetjeit, a pa-
raméterek felsorolasat  tartal-
mazza. A csomag része még a
linkeléshez szikséges un. lin-
ker-library-k gyujteménye. E-
zekre akkor van szlikség, ha a
fordité nem képes regiszteren
keresztil hivni az operacios
rendszer rutinjait. A V39 Kick-
Start kb. féléve jelent meg, de mar meg-
kaptuk a legljabb béta-verzidés operacios
rendszert (V40.4), mely szerencsére(?)
nem tllsagosan valtozott meg, inkabb
csak hibajavitasokat tartalmaz.

A Commodore cég az operéciés rend-

Task>

fejlesztéknek bocséatja rendelkezésére.
Hivatalos fejlesztévé valasnak sulyos
anyagi vonzatai vannak, igy ezt nem ja-
vasoljuk. Egyetlen megoldasként a klub-
bok latogatasat tudjuk javasolni, ahol ki-
sebb-nagyobb utanjarassal az éppen ak-
tualis AutoDocs és Include file-ok besze-
rezhetdk.

PowerVisor 1.20

Sokak altal az egyik legjobb Amigas
debugger, melyet mar a mérete is indo-
kol: a teljes rendszer 1,5 MB helyet igé-
nyel, de tamogatja a tdbb lemezen torté-
né installalast is. Ezt mar csak azért is
kénnyen teheti, mert kb. 800 kB Amiga-
Guide formatumd helppel rendelkezik,

/0

® nyeinek ismertetése.
Alias Reference: a startup-file-
ban definialt alias-ok listazasa.

arter

cognen

SRRy rezecan ;

- enPoran e Oll’lt top of debug window
§ ot ageincip

Satil ecamen

"'.Fn%u‘.g'&-..ﬂﬂs'ln! s

- tamogatja 68020+ utasitasokat (68040-t
is), a 68881/2 koprocesszorok regiszterei-
nek hasznalatat, az MMU regiszterek Kkii-
ratasat.

- rendszer listainak kiiratasat, ezen para-
méterek: Task/Processes, Libraries, Win-
dows, Screens, Windows, Input Handlers,
Dos Devices, Exec Devices, Resident
Modules, Lock, Open Files, Monitors,
Public Screens, Resources, Interrupts,
Memory Lists, Message Ports, Semapho-
res, Autoconfigs.

- program valtozéinak kiiratasat: Logical
Windows, Physical Windows, Functions,
FD-files, Macros, Crashed Programs, De-
bug Tasks, Structure Defs.

- rendszer struktirak kiirasat: ExecBase,
GfxBase, IntuitionBase.

- AREXX interface.

List Reference: pl. ablakok,
fontok, taskok stb. listdzasara
szolgald parancsok.

Technical Information: a prog-

ram néhany megoldasat ismer-

teti.

Glossary: Témakor szerinti is-
mertetd. llyen temakdr pl. toéréspontok,
ablakok, nevek.

TheWizCorner: a PowerVisor belsé rutin-
jainak meghivasat teszi lehetévé, a belsd
adatszerkezetek eléréséhez.

Ha végere értiink a dokumentacio elol-
vasasanak, akkor kisérletet tehetiink egy
program hibakeresésének. Erdekes mo-
don a SAS/C® fordité magasabb szintl
debug informéciét (-d2 - -d5) nem tamo-
gatja, csak a -d1-et.

Nekink eddig még nem sikerilt for-
rasszoveget télteni a programba, csak a
szimbélumokat. Ennek ellenére nem zar-
juk ki annak lehetéségét, hogy valakinek
sikertll. A toébbi funkcid hasznalhaténak
tlnik.

A program megtalalhatdo az AmigalLib-
Disk (Fish) sorozat 734. és 735. lemezén.

(JOCO)

GURU 93/5



R R R R

é

A professzionalis Amiga felhasznalok ko-
rében rendkivil népszerd Art Department
Professional képfeldolgozd program (j
valtozatat jelentette meg az ASDG. Ha az
ASDG valamilyen uj terméket, vagy egy
program Uj valtozatét jelenti be, akkor biz-
tos, hogy tényleg valami Ojat fogunk Iatni.
A 2.3-as ADPro rengeteg Uj dolgot tartal-
maz, €s a programcsomagban megjelen-
tek az elsé nem ASDG altal készitett mo-
dulok is, amelyek a néhany hoénappal
ezel6tti ADPro fejlesztd készlet kibocsata-
sanak készdnhetd. Az Ujdonsagok:

FRED

A FRED (Frame Editor) nevi kotegelt fel-
dolgozast segité program tovabbfejleszté-
se. A FRED-bdl a tébb mint 50 elére
megirt AREXX script-en keresztil vezé-
relhetjik az ADPro-t. Az AREXX progra-
mokat tetszdlegesen kombinalhatjuk egy-
massal, igy az egyszerd formatum kon-
vertelastél kezdve, a bonyolult effekt ani-
macidkig bezéarélag nagyon sokféle
miveletet definialhatunk egyszerien - az
AREXX makrdnyelv ismerete nélkil.

File Sentry

Ez a kis segédprogram lehetévé teszi,
hogy az ADPro varjon egy képre mig el-
készil. Ezutan barmilyen AREXX vagy
Shell programot elindithatunk, amelynek
a File Sentry kulénb6zé paramétereket
adhat at.

Uj Loader-ek és Saver-ek

Frame Store

Elséként az ASDG kapott jogot az USA-
ban oly népszerd Video Toaster sajat al-
lomany formatumanak kezelésére, ez a
Frame Store.

ANIME

Az animacios loader/saver modul kibévilt
az Uj szabvanynak szamité ANIM8-as for-
matum tamogatassal. Ezt az ASDG fej-
lesztette ki, és mintegy 2-2,5-szer gyor-
sabb a hagyomanyos ANIM5-6s forma-
tumnal.

FireCracker 24 Loader

Az amerikai Impulse cég grafikus kartya-
jarél télthetiink be 24 bites képeket az
ADPro-ba.
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YUVN loader/saver

A német Macro System VLAB képdigitali-
z4lé kartyajanak formatuma. A VLAB loa-
der-rel lehetéség van a kozvetlen digitali-
zalasra az ADPro-bol.

TEMP loader/saver

Ezzel konnyedén megvalésithatjuk az
UNDO parancsot. Gyorsan érhetjik el a
TEMPp-el elmentett képet.

Pseudo loader/saver

Létrehozhatunk sajat modulokat s
AREXX script-ek formajaban.

Uj operatorok

WISIWYG Rotate és Twirl

A kép elforgatasara és megcsavarasara
szolgédlnak.

WISIWYG Collapse

A képen szabadon elhelyezkedd
cios pont" torzitja el a képet.
Displace Pixel

gravita-

A kép pontjait keveri 6ssze meghatarozott
mértékben. Nagyon latvanyos.

Polar Mosaic

Koncentrikus mozaikszer( hatast kelté ef-
fekt.

SimPrint

A nyomtatdsnal hasznalt raszterezési el-
jarast alkalmazza a képre.

Pseudo Operator

Létrehozhatunk sajat modulokat is
AREXX script-ek formajaban.

Két 0] dithering tipus, amelynek alkalma-
zasa akar 90%-kal csdkkentheti az ani-
maciok méretét. Uj, tobbrétegii Composi-
tor modul, amellyel képeket és animécio-
kat masolhatunk éssze tetszéleges mély-
ségben.

A végén a két legérdekesebb hir. Az
ADPro 2.3 képes kapcsolatot teremteni a
DPaint IV 4.6-0s valtozataval és az Opal-
Vision kéartya OpalPaint nevd rajzoldprog-
ramjaval. Az 0] modulokkal képeket lehet
cserélni a rajzoléprogramok pufferei, ani-
macios kockai és az ADPro kozott!

Az Upgrade arak 2.3-ra:

$10 minden 1993-ban vasarolt ADPro-rél.
$902.0.0-2.1.5

$130 TAD-r8l (The Art Department).

+$15 szallitasi kotség Eurdpaba.

ASDG Incorporated 925 Steward Street
Madison, Wisconsin 53713
Tel.: 608/273-6585

Az amerikai GVP bejelentette az Impact
Vision grafikus kartyajanak 2.0-as valto-
zatat. Ebben a hardver valtozatlan, azon-
ban a mellékelt szoftverek alaposan meg-
valtoztak.

Macropaint 2.0 - a 24 bites eddig igen-
csak hasznalhatatlan rajzoléprogram U
valtozata. A GVP szerint az MP 2.0 gyor-
sabb, jobb és megbizhatébb mint elddje.
Mikézben 24 biten rajzolhatunk, a gyor-
sabb képernydfrissités érdekében a prog-
ram a képet 12, 15, 18 vagy 21 biten is
mutathatja.

Caligari 24 |V valtozata. A népszerd Cali-
gari sorozat legujabb tagja animalni és 24
bites képeket leképezni is képes (a ko-
rabbi V24 valtozatokbdl ezek hianyoz-
tak).

MyLAd - t6bb videojel kozott valthatunk a
program segitségével.

Deskitop Darkroom - Egyszer( képfeldol-
gozd program, amellyel kihasznalhatjuk
az IV24 képdigitalizalasi lehet6ségeit is.
Az update ara $149.

Great Valley Products 600 Clark Ave.
King of Prussia, PA 19406 USA

Tel.: 215-337-8770

Fax: 215-337-9922

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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BBS, vagyis Bulletin Board System. Gon-
dolom sokan vannak, akiknek ez a harom
betd még nem jelent semmit, vagy csak
nagyon keveset tudnak réla. Ezen a hely-
zeten szeretnék valtoztatni most, amikor
belekezdek ebbe a rdvid kis sorozatba,
amivel remélhetéleg sok embert meg-
fertézdk napjaink eme kellemes betegsé-
gével.

Régota kacérkodom mar a gondolattal,
hogy irok errél a témarél, de valahogy
mindig kdzbejétt valami. Gyu/Muffbusters
baratom is felajanlotta egyszer régebben,
hogy szivesen irna a GURU-nak a BBS-
ek vilagarél, dehat ez is valahogyan el-
maradt - eddig, mert most aztan nem me-
nekultok. Elészor csak elmondok ezt-azt,
mintegy megrangatva elSttetek a mézes-
madzagot, és nem kell hozza nagy tehet-
ség megjosolni, hogy igen sokan fogtok
ra felragadni. El6szor is jo lenne tisztazni,
mi is az a BBS. Tulajdonképpen nem
mas, mint egy elektronikus hirdetétabla
és postaldda. Ez igy elég egyszerlen
hangzik, és tulajdonképpen az is. Ugy
képzeld el a dolgot, hogy van valahol a vi-
lagban egy szamitdgép, amin egy BBS
szoftver fut, ami mindenféle szolgaltata-
sokkal rendelkezik (amikre majd még
részletesen ratériink). A kilvilaggal ez a
szamitogép egy modemem keresztiil tart-
ja a kapcsolatot, ami egy teliesen hétkoz-
napi telefonvonal végén l6g. Ezéaltal ez a
gép a vilag barmely pontjarél, elérhets,
csak tarcsazni kell a megfelelé telefon-
szamot. Természetesen a BBS géppel
csak egy masik szamitogépen keresztil
tudunk kapcsolatba lépni, ami valahol a
vilag egy masik pontjan van, szintén egy
modemmel felfegyverkezve és egy tele-
fonvonal végére racsatlakozva. A két sza-
mitégép tipusanak, sét jellegének nem
kell hasonlitania egymasra, az egyik lehet
mondjuk Amiga, a masik pedig PC.

Oké, mondhatja most barki, de mire j6 ez
nekem? Ennek megvalaszolasa igen ro-
vid és igen hosszu is lehet. A révid valasz
ugy hangzik, hogy mindenre, a hossziba
pedig most kezdek bele, és ez eltart majd
egy darabig. Taladn az lenne a legcélsze-
ribb, ha a BBS-ek szolgaltatasaibél felso-
rolnék néhanyat a teljesség igénye nélkil.
1. Levelezés. Miutan egy BBS-t a vilag
barmely pontjarol barki felhivhat, ez re-
mek lehetdséget nyljt arra, hogy egy-
masnak Uzeneteket hagyjanak az embe-

526 szerint kell ért

rek. Az lzenetek lehetnek privat jellegl-
ek, amikoris csak a cimzett olvashatja
azokat, vagy publikusak, tehat barki altal
elolvashaték. Tegyik fel, hogy van vala-
milyen problémad, amire nem tudsz meg-
oldast talalni. Felhivod az altalad legjobb-
nak tartott BBS(-eket), és egy Uzenet for-
majaban. kézléd a problémat, majd el-
mész aludni. Masnap ismét felhivod a
BBS-t, és azt tapasztalod, hogy néhény,
esetleg sok embertdl kaptal valaszt, kdz-
tik olyanoktol is, akirél még életedben
nem is hallottél. Sokszor alakulnak ki igy
baratsagok is, és ez sem utols6 szem-
pont.

2. Programbesze

. Ezt talan nem kell

kiléndsebbe ecs em. A BBS-eken
rengeteg ogram talalhato
amikre sz( % t. Megtalalhaté a
legkisebb &h res s public domain

programtol ¥ te barmi, és ezt
ni. Vannak ugya-
ik illegélis progra-
z pl. feltort jatéko-
kat, védett felnasz programokat, stb.
Nemrégiben egyik er6sém egy ilyen
rendszerrél 8ze te le az IBM OS/2 2.0-as
PC-s oper@ zert, ami pedig nem
csekélység mérete miatt sem
py lemez). Ment-
csak azért tette,
n, mieldtt dont a
sar6l. A BBS-ek
em tdrik meg az ille-
kinek sem hianyzik,

nis olyan BBS:
mokat tartalmaz

program megv.
nagy részen per
galis anyagokat

0k gyors megszerzé-
a mar emlitett levele-
‘olyan BBS-ek is, ami-
talalhaték hirdetétablaszerd

ytam a végére, mert
tan. Jatszani minden-
S-ek olyan lehetéséget
it semmi més jelenleg,

Vannal% pelda olyan jatékok, amiket ha-
gyomanyos szerepjatékként jatszhatunk.
Minden felhasznalé egy karaktert alakit
és bolyongya vilagban, ahol mindenféle
doigokatmuvelhet Ez akkor valik rogton
izgalmasabba, ha ezeket a cselekedete-
ket mmgenkl ugyanabban a vilagban hajt-
ja vegre,xﬁﬁzaltal a szereplok talalkozhat-
nak egymassal, Uzeneteket valthatnak,
targyakat gserélhetnek, feldarabolhatjak

egymast... Ennél egy, de inkabb két fok-

kal izgalmasabb a helyzet az olyan BBS-
eken, ahova egyszerre tobb felhasznald
is bejelentkezhet. Ott lehet egymaéssal
csak igazéan jét jatszani!l Képzeld el, hogy
te Budapesten vagy, egy masik ember
Londonban, a harmadik Berlinben és
mind a harman ugyanannak a feladatnak
a megoldasan, mondjuk a sarkany kisza-
baditasan faradoztok a kiralylany karmai
kozdl. Van még kérdésed azon Kivil,
hogy hol lehet modemet vasarolni?

A fenti négy példa nem fedi le teljes egé-
szében a BBS-ek szolgaltatasait, ezeken
kivil még nagyon sok minden elképzel-
hetd, de izelitének gondolom ez is meg-
tette. Miel6tt barki arra gondol, hogy jo,
jo, de milyen sok pénzbe keril nekem az,
hogy csak hobbib6l néhany orat elmode-
mezgessek kilfoldre, sietek megnyugtatni
mindenkit , hogy itthon, Magyarorszagon
is szép szammal talalhaték szinvonalas
BBS-ek, amik felhivasa nem kertl kiléno-
sebben sokba. Ezeken szinte minden
megtalalhatdé, ami a kulféldi rendszere-
ken, hala néhany elvetemiiltnek, aki idét,
faradtsagot és pénzt nem kimélve, nap
mint nap megabyte hegyeket mozgatnak
meg. Bevezetdnek, izelitének talan elég
volt ennyi. Annak idején, amikor én is be-
lecsoppentem ebbe a varazslatos vilagba
nem kellett tébb, hogy felcsigazza érdek-
I6désemet. Meg is lett az eredménye.
Egyrészt egy 50.000 forintos telefon-
szamla, masrészt sok Uj barat, tapaszta-
lat és sikerélmény. Remélem sokan lesz-
nek, akik kiprobaljak koziletek ezeknek a
nagyszerl rendszereknek a szolgaltata-
sait, és remélem egyre tobben lesznek
olyanok is, akik a mindennapi életiikben
hasznaljak majd a BBS-eket.

Kezdetnek ennyi. Legkdzelebb majd a
sok mese, mellébeszélés és mézesmad-
zag helyett, tényleges informaciokat is ol-
vashattok. igy példaul bemutatasra keriil
majd az Amigas kommunikéaciés szoftve-
rek kiralya, a Term, megnézzik, hogy ho-
gyan is kell hasznalni a modemet, hogyan
kell bejelentkezni a rendszerbe és kdzzé-
tesszilk néhany magyarorszagi BBS tele-
fonszamat. Addig is mindenkinek kelle-
mes &abrandozéast, akinek pedig van mo-
deme, annak j0 szérakozast és jo6 vonala-
kat kivanok.

Brazif
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SetAsIDim

Kis kényelem...

Szamtalan esetben bosszankodik a
felnasznalé azon, hogy minden program
mas meretd file-requestert nyit. Ezzel a
kis, CLI-bél indithat6, rezidensen a me-
moridba telepllé program segitségeével
segithetlink ezen a probléman.

A program elinditasa utan minden, az
Asl library-t hasznélé file-requester az al-
talunk megadott méretben jelenik meg.

A program a 774-es AmigalibDisk-en
talalhaté.

Tiny(:_lggk 2.0
Mlndlg idoben

Ennek a kis commodity segédprogram
segitségével egy analdg 6ra varazsolhato
a Workbench képernyére, mely a szerzd
szerint illik a grafikus felllet stilusahoz.

A kirajzolt 6ra mérete valtoztathato, a
bedllitott méret elmenthetd, rendelkezik
ébresztési (alarm) funkcioval is. Beallitha-
to, hogy minden féléraban csipogjon, je-
lezve ezzel az id6 mulasat.

h

Xoper V2.3

Egy veteran visszater

A lassan mar elfelejtett program
visszatért, ezuttal mar 2.0 és 3.0 alatt is
mukodé valtozatban.

A program egy taszk monitor, melye-
nek segitségével vezeérelhetjik a gépben
foly6 folyamatokat. A taszkok kildvésén
kivil a hozzajuk rendelt CPU idét is meg-
tudhatjuk, szabalyozhatjuk az egyes tasz-
kok prioritdsat, nyomon kévethetjik a me-
maria foglalasaikat.

Tovabbi szolgaltatasokként lekérdez-
hetjik a rendszerhez tartozé memoéria,
library-k, portok, rezidens programok, de-
vice-ok stb. nevét; ha értelmes, akkor a
verzid- és revizibszamukat is, annak a
memoriatartomanynak a kezdécimét és
méretét, ahol elhelyezkednek.

A programmal a hideg- és melegindi-
tas vektora is megvizsgalhato, viruskere-
seés céljabdl is érdekes lehet.

Ezeken kivil rendlelkezik egy tovabbi
hasznos szolgaltatassal is: a TrapGuru
parancs segitségével részletes informaci-
6t kaphatunk az 'elguruld’ programokrél,
és szerencsés esetben a rendszerdssze-
omlas is elkerilhets.

CompArt KFT

Budapest, Arpad ut 165.

Tel.: 160-4449 (este)

Precognition 1.04
Egy nagy(?) Iépés

Egy Ujabb grafikus felllettervezé prog-
ram, ezlttal nem csak a 2.0 rendszerrel
rendelkezdk szamara.

A GadToolsBox-szal ellentétben, mely-
nek egyébként éppen most jelent meg a
2.0-s verzidja, 1.3-as KickStart alatt is
mukodik.

A program C kddot general, melynek
hasznalatahoz egy specialis, a program-
hoz tartozo library linkelése sziikséges. A
program nemcsak a grafikus fellletet
hozza létre, hanem a kezeléséhez tartozod
rutinok vazat is megirja, a felhasznalénak
csak ki kell toltenie a megjeldlt részeket.

(JOCO)

169-5155/35
Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhaz, Fax: 189-3707
(A kék metro djpesti végallomasanal) Il. em. 160-4449

Cé64 9.627,- Joystick

Datasette 1.990,- Quick joy SV 119 395,-

1541-11 FDD 11.900,- Quick joy SV 121 (Mikrokapcsolés) 540,-

Amiga 500 bévités,algpLapon 1MByte-ra 2.000,- Pythan | (gumiérintkezds v. mikrés) 940,-

Amiga 600 (AKCIO ARIII) 33.990,- Winchesterek

Amiga 1200 58.126,- 40 MByte Seagate 2.5" 21.125,-
] Amiga 4000 120MB HDD 6M RAM 281.788,- 40 MByte IBM 3.5" 14.987 -

Amiga 4000 200MB HDD 6M RAM 314.900,- 80 MByte Conner 3.5" 21.237.-
~ Amiga 4000 (68030) 181.353,- 120 MByte Conner 3.5" 26.865,-
1 1084S Monitor 29.990,- 200 MByte Conner 3.5" 39.987.-
i 1085S Monitor 29.990,-
. 1940 Monitor 42223, pC szamitogépek

1942 Monitor 52.737,- AT286 20 MHz 60.314,-
100 db-os lemeztartd doboz (5.25") 420,- AT 386sx 33 MHz 66.828,-
| 80 db-os lemeztarté doboz (3.5") 420,- AT 386 25 MHz 69.665,-
f § todhatebs Boremes DS lamss 465 AT 386 40 MHz 64 kB Cache 73.422,-
g | Aot aivns o . 922 AT 486 33 MHz 256 kB Cache 112.828,-
N it e st 210~ Minden PC tartalmaz: 1M RAM, 40 M HDD, Mono 14" monitor,
Bl il Oag 144 MB FDD, 101 Keyboard, 1s/1p/1p port, Hercules krtya, IDE
/ S g controller, Baby haz + tap.
: 10 db 5.25-6s Noname HD-s lemez 420,-

Araink az AFA-t tartalmazzak! Vasarlas el6tt kérjik, telefonon egyeztessen veliink!
Uzletlinkben szamitégép és videoszerviz is mikadik, elromlott gépét garanciaval megjavitjuk.
Figyelem! Az AMIGA NET klub tagjai 3 % arengedményt kapnak arainkbol!




AREXX

Ez egyaltalan nem igy van! A félreértés abbol
szarmazik, hogy az AREXX része a WB2.0-
nak. Errél barki meggy6zédhet, ha a Wok-
benvh 2.0-val kapott AREXX fajljait (REXXC
directory, rexxsyslib.library stb) atmasolja egy
kalén lemezre, és elinditja 1.3 kick alatt. Enis
igy jutottam el6szér a programhoz, és azt még
mindig 1.3-as gépen hasznalom.

Ez el6z6 havi cikkben mar nem fért el az an.
kovetési eldjel kédok magyarazata. Ezek ha-
rom karakteres kodok, amelyeket a kovetd
modban megjelenitett programsorok elé, azok
magyarazataul rak ki a Trace parancs.

Kéd Jelentés

- A programsorszam és a programsor
elvalasztojele.

+++ Parancs, vagy szintaktikai hiba.

>C> Bovitett 6sszetevd név.

>F> Funkcidhivas eredménye.

>L> Cimke cikkely.

>P> El6jel mdvelet eredménye.
>U> Initializalatlan valtozé.
>V> Valtozd eredménye.

>>> Kifejezés, vagy minta eredménye.
>> Helytarté token értéke.

Miutan nagy vonalakban megismerkedtlnk az
AREXX utasitasaival és a hibavadaszatot
megkdnnyité nyomkovetéssel, elkezdhetjik a
gyakorlati alkalmazéasat.

A sorozatban tébbszdr is szé volt arrél, hogy
az AREXX iranyitani tud mas taszkokat. Ennek
kapcsan emlitettem az Address utasitast,
amellyel meghatarozhatjuk mely taszk legyen
az, amelyhez szélni kivanunk. Az utasitassal
egy vendéglatd portot jeldlink ki, amely a pa-
rancsokat fogadja. Ezt a portot az Arexx kom-
patibilis program hozza létre, az ad neki nevet
és kezeli a tovabbiakban. Az AREXX paran-
csait erre a portra - amit Host Port-nak, vagy
vendéglatoé cimnek is nevezlnk - kildjik ki. A
parancsok feldolgozasa a vendéglatdé program
feladata.

Az elmondottakbél kdvetkezik néhany dolog:

A vezérelni kivant programnak futnia kell (lehe-
téség van arra is, hogy eleve az AREXX indit-
sa el, de vezérelni csak az elinditas utan tud-
ja).

Csak az a program vezérelheté az AREXX al-
tal, amelyiket erre felkészitettek, rendelkezik
AREXX porttal és meg is nyitotta azt. Ha
ugyanabbol a programbol egyszerre t6bb is fut,
rendszerint csak az elsének van host portja.

A parancsok, azok szintaxisa és a paramétere-
ik teljes egészikben a vendéglatdo programtol
flggenek.

Mivel a parancs feldolgozasat a vendéglaté
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Hi AREXX Userek!

végzi, az AREXX szamara a parancs csak egy
sztring, amelyet a specifikalt portra kuld, anél-
kil, hogy barmiféle ellenérzest végezne rajta.
Parancsot ugy adhatunk, hogy 6nallé sztriget
helyeziink el a programban. Annak ellenére,
hogy az AREXX mindent parancsnak vesz,
amelyet nem tud utasitasként értelmezni, mé-
gis célszerl a sztringet a sor elsé elemeként,
idézdjelbe téve megadni, igy biztos nem keveri
dssze massal. Nem csak kdzvetlenil sztringet
adhatunk &t parancsként, hanem valtozot,
vagy kifejezést is. Ebben az esetben azokat
idézdjel nélkil, a sor (nem fizikai, hanem logi-
kai sor, azaz cikkely, lasd pontosvesszé tagolo
hatasa) elejére kell irni.

Mint mondtam, a host portot a vendéglaté
program hozza létre, az ad neki nevet. Van
azonban egy kilénleges port is, amelyet az
AREXX automatikusan hoz létre, ez a Com-
mand. Erre a portra kiildétt parancsoknak az a
hatasuk, mintha Shell-ben, vagy CLI-ben gé-
peltik volna be 6ket. Erre példa az el6zé cikk
végén a példaprogramocska, amelyben két
kilsé programot is elindit az AREXX script.
Sajnos az emlitett kis programba egy hiba csi-
szott, a Command kulcssz6, ezért nem kell, sét
nem szabad idézéjelbe tenni. Bocs!

A vezérelt programok egy eredmeény sztringet
is vissza tudnak adni az AREXX szamara,
amelyen keresztll tajékozodhatunk a parancs
sikerességérdl. A eredmény sztring az AREXX
Rc nevii valtozéjaba keriil, onnan feldolgozha-
t6.

Ahhoz, hogy iranyitani tudjunk egy programot,
ismerni kell annak a kezelését és az AREXX
parancsait. Az elkdvetkezé példakban a Po-
werPacker V4.0 programot iranyitgatjuk. Igaz,
hogy azok a feladatok, amelyeket az AREXX
segitségével oldunk meg, nagy tobbségében
végrehajthatok a PP sajat scriptjeivel is, de az
AREXX bemutatasat olyan programon érde-
mes kezdeni, amelyet mindenki ismer és hasz-
nal.

A PowerPacker AREXX portjanak a neve PO-
WERPACKER (ki gondolta volna?), amelyet
csak az elsének inditott PP hoz létre. Megjegy-
zendd, hogy a PP egy sajat AREXX menupont-
tal, s6t 2.0-s rendszer alatt egész mendivel,
ahonnét AREXX programokat indithatunk, de
mi most az egyszerlibb esetnél maradunk, és
kivalrél iranyitjuk a programot.

Elsé peldankban minddssze annyit végzink,
hogy beallitjuk a PP-t programtéméritésre, be-
toltink egy programot, témdritjuk, majd kiment-
juk programnév+pp kiterjesztés néven.

/" PowerPacker irdnyitas demo "/
Signal On Syntax

vissza:

Address "POWERPACKER"

Rdgtén az e havi cikkem elejére kivankozik egy félreér-
tés tisztazasa. Sokaktél hallottam, hogy az AREXX fu-
tasahoz sziikség van a 2.0-s kickstartra.

R EroctAast

‘commandfile’
load df0.program’
save dfo.’
Return
syntax.
Say "A PowerPacker meg nem mukodik!"
Say "Add meg az elérési uljat és a nevet!”
Sull power
Address Command
power
Signal Off Syntax

Do For 100

End

Signal vissza

Nézziik sorba a programot. A Signal-lal bekap-
csoljuk a hibakezelést, arra az estre, ha a
megadott port nem l|étezne. Az Address-sel
megcimezzik a PP vendéglaté cimét. Ha ez
még nem létezik (nem fut a pp), a hiba miatt a
végrehajtas elkeriil a syntax cimkére, ahol fi-
gyelmeztetjik a felhasznalét erre, és megkér-
dezziik téle, hol tartja a PP-t. Megcimezzik a
parancs interfészt, és rajta keresztil elinditjuk
a programot, majd varunk egy kicsit, hogy le-
gyen ideje a PP-nek betdltédni és |Iétrehozni a
host portot. A vezérlés visszakerlil a program
elejére, Ujra cimezzik a POWERPACKERT,
és jon a lényeg, a parancsadas. A 'commandfi-
le' parancs allita be a programtomoritést, a
'load df0:program’ betdlti a PowerPackerbe a
megadott nevl programot és végrehajtja a to-
moritést. A 'save dfO:progream.pp’ kimenti a
programot.

Mint lathaté, ugyanazok a parancsok mint a
mendlpontok, ez altalaban is igy van, meg-
kénnyitve a programozast. A parancsok végre-
hajtasanak eredményességérdél minden pa-
rancs utan (kivéve a Read-ot és a gyevi birot)
tajékoztat az Rc valtozé. Ha hiba Iépett fel, a
véltoz6 értéke 5.

A Load, Recrunch, Recrunchalways, Decrunc-
honly és a Processcrunch parancsok az Rc
valtozon kivil mas visszajelzést is adnak. Ha
az Rc értéke 0, a Result valtozd a "nyereség-
szazalék nyereségbajt tomoritetthossz" értéke-
ket tartalmazza, ha az Rc 1, akkor a "kitémori-
tetthossz"-t.

Ha a parancsban olyan miveletet inditasz,
amely a PP-ben kérdezét hasznal és nem adsz
meg hozza parameétert, a PP kiteszi a kérdezé6t
és mindaddig all az AREXX program, mig a
kerdezében meg nem adod a szlkséges para-
métert.

A jovo honapban folytatjuk, a PP parancsainak
ismertetését.

Aurum
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A Cebit '93-on harom Ujdonsagot mutatott
be a Commodore az Amiga felhasznal6k-
nak.

Amiga 4000T

Az Uj Amiga csUcsmodell. A 3000T-nél
megismert 5 Zorro lll-as bévitéhellyel ren-
delkezik, a tapegység 250 W-os. Végre
megtalalhaté benne a hianyolt SCSI Ill-es
vezérl, melynek Aatviteli sebessége a
Commodore adatok szerint 10 MB/mp.
Erdekesség, hogy megmaradt az AT-bu-
szos vezérld is, igy tetszdélegesen va-
laszthatunk az SCSI vagy AT-buszos me-
revlemezek kozott. A gépet 120 MB-os
(4500 DM) és 213MB-os (4900 DM) me-
revlemezzel szallita a Commodore. A
tobbi miszaki paraméter megegyezik az
Amiga 4000-esével.

Erdekesség a megnyerd 0 design, és az

ehhez kapcsolédé mini toronynal na-.

gyobb, a torony kivitelnél kisebb haz, mé-

GURU 93/5

retei (szélesség/magassag/melység): 18
x 53,5 x 50,8 cm.

A 4091

A varva vart Commodore SCSI2-es ve-
zérlékartya. Zorro lll-as buszra illeszke-
dik, igy Amiga 3000/4000-eshez hasznal-
haté. A kéartyan lévé vezérld megegyezik
a 4000T-ben lévével, és az NCR cég
53710-es jeld lapkajara épil. A kartya
arardél még nincsen informacio.

A 1942

Minden A1200 és A4000 felhasznalénak,
aki multisync monitort szeretett volna va-
sarolni gépéhez, bizony mélyen a pénz-
tarcajaba kellett nydlnia. Az egyszerd
VGA monitorok ugyanis nem képesek az
(j gépek minden felbontasat megjelenite-
ni, kiléndsen igaz ez a hagyomanyos
Amiga videomoédokra, amelyeket a ja-
tékprogramok hasznalnak. A minden fel-
bontashoz alkalmazkod6é monitorok kézdil
a NEC 3D (kb. 100.000 Ft) és a Comm-
modore 1960-as monitora (kb. 60.000 Ft)
voltak a legolcsdbbak. Nos ezeken a gon-
dokon segit az uj Commodore monitor a
1942-es, amely multisync, minden Uj és

régi Amiga felbontashoz alkalmazkodik,
beépitett sztere6 hangszéréi vannak és
informacioink szerint az ara 50.000 Ft ko-
riil varhat6 (AFA-val).

A GVP A1230-as 1200-asba vald 40
MHz-es 68030-as turbokartyajarol is ir-
tunk mar részletesebben a GURU 93/3-
as szamaban. Most a szerkesztéségink-
be eljuttatott fotojat kdzoljik.

A német bsc cég megvizsgalt a Németor-
szagban kaphaté 2%"-es merevlemezek
kozll néhanyat és kozzétette azok lista-
jat, amelyek probléma nélkil hasznalha-
tok a bsc AlphaPower AT-buszos vezérlé-
vel, és amelyek kifogastalanul mikddnek
az Amiga 600/1200-asban. ime a lista:

Conner 60MB CP2064
Conner 80MB CP2088
Conner 120MB CP2124

Toshiba 86MB MK1422
Toshiba 130MB MK2124
Toshiba 213MB MK2224

Seagate 85MB ST9096
Seagate 127MB ST9144

Quantum 80MB GOS80

Ez utobbi Quantum GoDrive 80-nak az
A600/1200-asban csak a rev.07-F, Firm-
ware 3.461 véltozata mdkédik! Némelyik
merevlemezzel problémak adédhatnak az
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alacsony szintd forméazasnal (Low Level
Formatting). Ezeket ugy kerllhetjik el, ha
elétte letordljtk az RDB blokkot a
KillRDSK paranccsal!

Bsc inside

A német Maxon Computer GmbH egyike

a legaktivabb nyugat-europai Amiga
szoftverfejlesztéknek. Tiermékei a Maxon
Paint (megjelenés alatt), Maxon CADZ2,
Maxon C++ és a most ismertetésre keriilé
Maxon Word a kiemelked6 sebességérdl
ismeretesek.

Az () szbvegszerkeszté mendi, billentyd
kiosztasa szabadon megvaltoztathato.
Létrehozhatunk formatumsablonokat, va-
lamint a program része az automatikus
valés idejd szdveg Ujratérdelés és elva-
lasztas is 0Ot nyelvre (sajnos a magyar
nincs kodztik). Tébbhasabos szdveg, lab-
jegyzet és fejsor megjelenitésre is van
méd. ;

A program kizéroélag vektor betlkészlete-
ket hasznal, amelyek Agfa Compugraphic
(Intellifont) vagy PostScript Type 1 forma-
tumuak lehetnek.

A program megnyer6 kilsejével, gyorsa-
sagaval és szinvonalas eszkdzkészleté-
vel egyike lehet a legjobb Amiga szdveg-
szerkesztéknek.

A program ara: 298 DM.

MAXON Computer
Schwalbachter Str. 52a
6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811
Fax: 06196/41885

! MaxonWORD - ist einfach schnell

i

iy

ic glaben, dos alles wiire nur aufl Kosten d

MaxonWORD zeigipmd
Eehtzeserolling
faxonWORD

A Vector 030 (IVS) egy kombinalt 68030-
as turbo kartya, SCSI vezérlé és RAM bé-
vités egyben az Amiga 2000-eshez.

Sok ilyen kartya létezik, de a Vector ki-
l6nbézik ezektdl. A legtobb turbo kartya
plusz szolgaltatasa (RAM, SCSI) csak
68030-as modban elérhetd.

Ha valamelyik jatékprogram, vagy gyen-
gébben megirt felhasznaléi program (sze-
rencsére ilyen mar egyre ritkdbban fordul
elé) nem fut a turbo kartyaval, akkor an-
nak lekapcsolasa utan marad az 1MB-os
alap Amiga 2000, merevlemez és memo-
riabdvités nélkil.

Nem igy a Vector!

Az Amiga 68000-es modban is tudja
hasznalni az SCSI vezérlét teljesitmény-

A GURU 93/3-as szamaban mar volt szd
a One Stop Music Shop nevl 32 csator-
nas 16 bites hangkartyardl, amelyet a
Blue Ribbon Soudworks fejlesztett ki.

csokkenés nélkll, és a memériabdvitést
is 8 MB-ig. (Ez a korlatozas az A2000-es
cimkiosztasa miatt van.)

A turbo kartya egy 25 MHz-es 68EC030
processzort és 68882-es matematikai
tarsprocesszort tartalmaz. A memoéria 1
MB-os SIMM modulokkal 4 vagy 8 MB le-
het, 4 MB-os modulok hasznalata esetén
16 vagy 32 MB. A memorianak 60 ns-os
elérésd idejdnek kell lennie.

A kartya ara RAM nélkdl: 1300 DM

Forgalmazo:

Promigos Schweiz, Hauptstr. 37 & 50,
CH-5212 Hausen.

Tel.: 00 41 (56) 322132

Mi az amerikai bejelentéssel egyidében
irtunk réla a GURU-ban, és most megér-
keztek az elsé képanyagok, ime.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor

GURU 93/5
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Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintlink legalabb olyan jol el lehet tolteni az id6t, mint a géppel. Zene, kdnyvek, fil-
mek, szoéval minden foldi j6. Reméljik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok kdzil és sikeril Uj dolgokat felfedezned.

Egy ilyen valogataslemez mindig j6 alka-
lom arra, hogy az ember radébbenjen,
mennyi mindent ismer mar az adott éne-
kestél. Bonnie Taylor igencsak régota
énekel, o6ssze is jott neki egy igazan
nagyszer(i album. igy egy(tt az egyéb-
ként mar régbta ismert szamok valami (j
szinezetet kapnak. A lemez elsé tiz-tizen-
két szama valami tlen tempot diktal,
megtalalhaté itt egi és Uj slager,
olyanok, mint az Mike Oldfield-
dal), Holding Ou
se Of A Heart,
még sorolhatna
kat, de felesleg
szamcimet. Aki hall
rél, az azt hisz
tas nélkdl isr

besorolja a
ingadozna, :
solni, ezt a
biztos, hog

| jobb szamo-
frnom minden
Bonnie Taylor-
tovabbi bizta-

ak azt tudom java-
ne hagyja ki. Nem
'szam tetszeni fog,
m. hogy lesz olyan
tetszik neked is.

dal, amely egy ki

Arrél nem is y tekintettel az
évek hossz armilyen sti-
lusbeli valas countrytél a
kemény roc talalhato a re-

azt mutatja, hogy
Bonnie megfordult
lete soran. Ami vi-

pertoarban

mar egy-két mifaj
szont igazan lény:
tudott hozni legalat
utan manapsag ma (
valaki egyetlen mifajban tud egyetlen si-
kerszamot felmutatni, nem art néha felfi-
gyelni egy olyasvalakire, aki nem szoritot-
ta magat mifaji korlatok kozé, egyszerd-
en csak j6l énekelt.

/8

Nirvana - Incesticide

Régi B-oldalak, kiadatlan szamok, ésrégi
studiéfelvételek - hirdeti a cimke a CD bo-
riton. Azért nem kell megijedni, ez a Nir-
vana album van olyan j6, mint az el6zd,
sét szerintem egy kicsivel jobb is. Persze
ez nem az egylttes Uj szamait jelenti, sét.
Curt-ék a multkorjaban elkévetett szandé-
kos hangzavaras 6ta nem sokat munkal-
kodtak a stadiok k¢ <én, inkabb élvez-
ték a rakas pénz estek. Azonban
nem szamoltak gy a lemezkia-
das is Uzlet, ne ilyen, tehat a
mar mené mand t addig kell fut-
tatni, amig csak vana-nak mar
igencsak aktudli j album, tehat
Osszeszedtek eg bi felvételt és
kidobtak tlzenot t "Uj" Nirvana
ak Ugy vakta-

ban, Iegal eghallgatva a
lemezt) ag gencsak dssze
van valogatv ag, bar igen mes-
terien azta | rjak kelteni, hogy

csak ugy 6ssz
mindenféle helye
vegyes szam

osva az anyag
ek megfeleléen
~albumon, de
em is nagyon

lamiért kihagyja,
. egyszerlden erd
éval ragado eré.

"téltelékle-
mez" nagyszeriden Nirvana ere-
jét, igaz, ehhez a nem is illik

igazdn a jolfésilt stadidalbum. Probalj
megbaratkozni ezzel a zenével, ez a le-
mez ugyanis az utdbbi id6k egyik legjobb-
ja. Legalabb probald meg!!!

Mike Oldfield - Tubular Bells I

Nem kifejezetten U(jdonsag a Tubular
Bells I, vagyis a Cséharangok c. album
masodik része, de mégis szeretném fel-
hivni ra a figyelmet. Szeretném egy kicsit
réiranyitani a reflektorfényt egy olyan ze-
nére, amely sok embernél mar-mar ko-
molyzeneszamba megy, holott ennél a
mdfajnal a stllushatarok egy kissé elmo-
sédnak. Magat, Oldfield-ot és az 6
tevékenységét retném méltatni,
ezt mar igen sok

iseli a szinvona-
lag zenéi kdzott,

las zenei irany:
és az eltelt iddl
albumot adott
idejében ig nést kelté és

i Bells cimit is.
sz, amely ter-
inthetdé szimpla foly-
sak a ket album ko-
sem. Ez most valami

6émagam sok-
le még mindig

amely a
k szamit. Re-

hallgatjagk meg ezt a zsehralls zenét,
amely ismét egész generacidéknak fog
orémet szerezni.

STILLA
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Zdilvildig

DONALD F. GLUT

Valhalla
konyvek

Mire ezt a cikket olvasod, mar biztosan
tobbet lehet tudni késza pletykaknal ar-
rél, hogy vajon kédolni fogjak-e majus 1-
tél a Music Television mdsorat. Most per-
sze lehet széjat huzogatni, lekicsinyléen
beszélni az MTV-rél, de jobb ha beismeri
mindenki (csak Ugy magéanak), hogy akit
egy kicsit is érdekelt a zene, az ha lehe-
tésége volt ra, nézett valamilyen mdsort,
vagy egyszerden csak bekapcsolta néha,
hogy megnézze mi a helyzet a videok te-
rén. Nem kivanom védeni az MTV-t, egy-
részt nem is szorul ra, masrészt nem is
nagyon tudnam, hiszen rengeteg minden
van a muisoron, ami kifejezett nemtetszé-
semmel talalkozik, ami viszont a lényeg-
hez tartozik, az az, hogy ha kédolni fog-
jak, akkor egy igen lényeges informacio-
forrastol esink el, amelyet nehéz lesz
potolni. Hiszen nem volt probléma meg-
targyalni egy adott el6add legujabb pro-
dukcidjanak milyenségét, egy-egy Uj le-
mez megjelenésérdl is meg lehetett tudni
infokat, mellesleg egy-egy turnérél is
messzemend kovetkeztetéseket lehetett
levonni. Ma is kiver a hideg verejték, ha
példaul a U2 elsé videdjara gondolok a
legutébbi albumrél, ugyanis amikor beha-
rangoztak az 0j szamot, nem emlitették,
hogy kissé valtozott a stilus. igy aztan
amikor meglattam a klipet, kissé megle-
pédtem. Vagy gondoljunk a Guns legu-
tobbi, Garden of Eden videdjara, amely
szerintem fantasztikus erével adja el a
szamot. Egyszoval csak jelezni szeret-
- tem volna, hogy akik ilyen vagy olyan ok-
bol nézik az MTV-t, szamitsanak erre a
durva lépésre. Hogy honnan fogjuk be-
szerezni mindennapi informacié és vide-
dadagunkat...?

GURU 93/5

A név talan nem annyira ismerds, bar aki kicsit jaratosabb a sci-fi vildgaban, az jél is-
merheti Pohl-t egy-két remekbe szabott novellaja, kisregénye alapjan. (Hogy csak a
legutobbit emlitsem, tavaly kozolte a Galaktika folytatasokban a Részeg Utja c. kisre-
gényét, amely igazi klasszikus.) Mint ahogy az egy igazi klasszikushoz illik, Pohl is
megalkotta sajat "univerzumat",amelyrdl tébb midvet is irt. Pohl feltételezi, hogy kis
naprendszeriinkben mar jartak értelmes lények, akiket 6 a hicsi névvel illeti. Sorozata
elsé darabjaban, az Atjaréban indit el egy nagyszerii sztorit arrél, hogyan alinak neki
az emberek egy idegen civilizacio - az (rben felfedezett - dolgainak vizsgalatahoz. Te-
hat az emberiség, kijutvan a vilaglrbe, felfedez egy nem fdldi eredetd Grbazist, ame-
lyen rengeteg- tobb szaz-lrhajo talalhaté. Ahogy ez lenni szokott, ebben Gzleti lehetd-
séget fedeznek fel, és megalakul az Atjaré konzorcium. Ez a kovetkezé lehetdséget
biztositja az egyre népesebb Félddn lakdknak. Egy bizonyos nagyobb 8sszegért elviszi
Oket a bazisra, ott vallalhatnak egy felderitd utat a bazison levé idegen trhajok valame-
lyiken. Ez némileg kockazatos, hiszen az lrhajok vezérlését még nem sikerilt megfej-
teni, csak elinditani lehet egy talalomra beallitott koordinatahoz, amely a vilagegyetem
valamely pontjat jeloli. A koordinatabeallitast még nem sikerilt megfejteni, abszollt a
véletlenen mulik, hogy hova jut a hajé, és féleg, hogy mennyi id6 alatt. Ha véletlenl
hosszabb az (t, mint azt a raktarozhat6 élelem mennyisége lehetévé teszi, akkor saj-
nos nincs visszatérés. Ha viszont a célnal sikerlilt beazonositani a helyet, neadjisten
sikerll leszallni a célbolygéra és elhozni valamilyen targyat a hicsik dolgai kézll, nos
ekkor a visszatér6re mesés jutalom var, amellyel élete végéig gazdagon élhet. Ez az
alaphelyzet, amely szamtalan lehetéséget kinal a gyakorlott ironak, és Pohl él is a le-
hetéségekkel. Az Atjaré hihetetleniil izgalmasra sikeredett, egyébként barki szamara
elérheté a Galaktika kényvesboltban, az Ull6i Gton a Klinikak metrémegallé utan. Meg-
jelent mar a masodik része is a regényfolyamnak, ez a kissé hosszadalmas, Tul a kék
eseményhorizonton cimet viseli és a Sci-fi mesterei sorozatban jelent meg. Nemsokara
a harmadik rész is hozzaférhetd lesz magyarul. Nem is szaporitom tovabb a sz6t, min-
denkinek csak ajanlani tudom ezt a sorozatot. Akinek esetleg Pohl Csernobil-rél sz616
kényve utan megrendiilt volna a bizalma az iroban, (mint nekem) az is nyugodtan ol-
vassa el ezeket a konyveket, ezek igazi alkotasok, nem Ggy mint az elébb emlitett mad.
Ha egy kissé hosszabbra sikeredett volna ez az ismertetd, nézd el, ez a sorozat megér
ennyit, az biztos.
STILLA

Itt szeretnek elnezest kérni mlnden EQALIZER megrendelotoi az EQ 4 postazasa es"
az EQ 5 szerkesztése némi késedelmet szenvedett mivel nem volt gepem tobb mint
ket honapig. Mostantol azonban remélem olajozottabban mennek majd a dolgok to-_
vabbra is varjuk moduljaitc
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Lemmings I/Psygnosis
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Premiere Manager/Gremiin
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~ jén, jén a Ghuc _ ock 21 ltt a kis Chuck
- debitdl, s az édesapja megmentesére in-

: dﬂell'k o]rszalmdzsu{\gei?w%reszt,_l! 33

Fields Of Glory

Vilagsiker! A  Pinball Dreamshbdl
100.000, a Pinball Fantasiesbdl pedig
40.000 darab kelt el tavaly. Igy nem
meglep6, hogy a cég PC, Gameboy
és Game Gear verziot keszit 93 és 94-
ben. A PC verziot a Spidersoft kesziti,
és az elézetes hirek, miszerint a jaték
csak 16 szinl lesz - PC-n mar nem
aktualis, ugyanis a jatek 256 szinu
VGA grafikat fog tartalmazni, aprilisban
keril a piacra.

Chuck Rock 2

[~ Sim arm...Tapasztald meg-egy farmer orornen gondjalt'k
hogy reggel otkor i kellene felkelnedr—Egy™ kis ™
"foidterulet tulajdonosa vagy, és donthetsz- egy-kis- kenyelmes

csaladi vallalkozasba Kezdesz, vagy ‘minél t6bb penzt'
_probalsz keresni? Egy-kis Zalunakgazdalkodsz vagy nagyobb .
tomegeket probalsz ellatni? ' “Szantani kell, aHatokat Je5
vetémagot vasarolni, betakaritani a termést &s eladni,
alok ellen.. kuzdem, .a fold minéseget folyamatosan
‘valamint a- jo tala;t gyorsan teivésaroinl mig-be-nem
epitlk a kornyéket. Természetesen a természeti katasztrofak
sem hlanyozhainak Hemelhetoteg a farm illatait nem fog}a
s;umulalm a gepunk

s

Ultrabots

s o
i. AII anod |deas Srinl, bur not m;
style. Nope, I'm gaing 1o seal up
‘3?" that mine permanently and trap
} * that varmint for good!

Buzz Aldrin’s Race Into Space

Havonta adhatunk 0j hireket az egyik legnagyobb szoft-
vercég fejlesztéseirsl. A Microprose mihelyeiben telies
gézzel dolgoznak eqy Uj stratégiai jatékon, melynek neve:
Fields Of Glory, amiben Napoleon csatait vivhatjuk
tjra. Karacsonyra fog megjelenni a Pirates Gold- az (j
Pirates PC ve'r'z"iéj'al Ezen felill készil az Ancient Art
Of War in the Skies Amiga valtozata. A 93/3-as
Guruban olvashatsz részletesebben a progaramrol.

Freddy Pharkas Frontier Pharmacist
Egy 0j SIERRA jaték a Leasure Suit
Larry készitgjétdl, Al Lowe-tol.

i--q»

Simfarm

Multkori szamunkban besza-
moltunk az Ultrabotsrol,
ami a Commanche fejlesztéi
keszitenek. A jaték egy jovo-
ben jatszédé  akcidjaték,

melybdl most mutatunk ké-
peket (PC). A masik Electro-
nic Arts jaték a Buzz Ald-

ductions) aprilisban lat napvi-
lagot a jaték. 1957 és 1977
kdzétt az amerikai vagy a
szovjet oldalon kapcsolodha-
tunk be az drkutatasba. A
kutatas és fejlesztés teljesen
a mi kezinkben van, hogy
végll 50 kildetésben bizo-
nyithassuk ratermettségiin-
ket. A jaték egy rivalis ellen
folyik, ami lehet er i

zségi xfokéz: I
haa'dware“ husz ki nbozo
landoldsi megkodzelitése a
Holdnak. Digitalizalt fotdk,
térkép és repiilés kovetése-
hetven (1) kilbvés és leszalla-
si animéaci6. A legfrisebb (r-
kutatasi informaciok is be
vannak taplalva a gépbe. Az
Urkutatéssal kapcsolatos az
a kevéssé ismert informacio
is, hogy a Szovjetunié majd-
nem megelézte az Egyesilt
Allamokat a Holdraszallas-
ban. Az a hardware, amit az
oroszok erre fejlesztettek ki,
de sosem hasznaltak, u-
gyancsak
prograft
valtoztathatod a torténelem
menetét, ha az oroszokkal
jatszunk. A jaték &aprilisban-
majusban lesz kész, egye-
I6re PC-re.

Putt Putt’s Fun Pack 3
és B8 éves gyerekeknek
ajanlott logikai jatekokat tar-
talmazni, mint példaul amé-
ba, persze aranyos grafika-
val és hangokkal.




Mit jelent a GURU?

A Magazm amely minden szamitogepesne
_ ugyanazt jelenti

. Vallasi tanité Romaniaban

. GURU GRUVCSOV Rebjakin Szovjet akadéml-
kus

Melyik_j_étékprogram nem jelent még meg itt-
hon?

. Amelyiket még nem vette
; Amelyik nem kaphato a Petéfi Csarnokban 110

; Amelylk meég nem kaphato a bécsi ut maS|k vé-
geén a Virgin Store- ban '

Kit illet a "Kaloz"
Félkaru tengeri rabl6t a kézépkorbol

. A "Piracy" c. (Comiga???) jaték f6hését
; Engern

’A GURU szerkesztGi kozul Masell kirél kapta

: nevét"

. Eladéi hajlamarol (Ma sell - ma eladni [keverék-
5z0])

: Megro 206t Shell benzm hasznalatarol (Ma
Shell ! L))

: Samura Mozes Mashel-rél, a Mozambiki SZOCF-
alista Koztarsasag elndkeérdl

A Bear becenév eredete?

. A kedvelt alkohol élvezete mlatt (two beer, or
not two beer)

: kKOs alkatabol adédoan (56 kg), kiskoraban
e csak medvéket kedvelte

e stb. végul is egy hiulyeség - Bear!

Mitél (volt) zold Ghri$té haja?

. A talzasba vitt levelezésts|

. Valaki letlisszentette a buszon

. A paradi viz varazslatos hatasatol (ldén is me-
gyunk!)

A Gaborca becenév mibél modosult?

. Gaborka
. Imagine

szarnya
; A"KisGazda_,éé AR

. Melyik foldrészg;ut szarmazik a levelez¢
~ vat vezetdj '

Kabéca

A Shy mit takar?

A szerénységerdl hires lapmanagert
‘Shy volt baratngjét, mivel egy jopofa halomg

felirat!
Semmit, csak kitalalt figura lehet

. Melyik part csatlakozott a GURU-hoz?

Az MSZMP
A Radikalis Anti Szocialista Munkéspa

=

Amerika
Eurdpa

. Mindegy, de jobb lett volna ha ott=n_ifarad

-Ki a GURU hivatasos grafikusa?

Michelangelo
Edison
Boris Vallejo

- A legtébbet nx__t_’xzottjétékprogramu nk i

Pinball Dream
Dizzy
Origin FX screensaver

LA kedvend szamitogépes lapunk?

Dét Nye Computer Magazin (dan)
Amiga Star (szlovak)
Na mit gondolsz? (magyar)

- szerkeszi6ség nagy szazaléka (4/6-a)
hova jar vasarnap este?




WIN Computer @H

1067 Bp. Szondi u. 19 Tel.: 153-4304 Fax.: 117-2834

Csucsminéségi PC-s joystickek
minden igényhez!

00,- Ft

Viszonteladdknak kedvezményes arak. (Az arak az afat nem tartalmazzak!)




Commodore akciol
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56.900 F'l' AMI(?A 4000/040/6 MByte RAM/IZ0 MByte HD
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33.500 Ft AMIGA 500+ T AMIGA 500
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1141 Budapest, Almos vezér Gtja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523
Majus folyaman cimlnk megvaltozik: 1135 Budapest, Szent LaszI6 at 74/a Tel.: 149-6165
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!



