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J6 reggelt Vietnadm! - Ja nem! Adrian Cronauer ma szabadnapjat tolti, igy most nincs jo
reggelt Magyarorszag! Viszont van Gj GURU, immdron a kilencedik! Hat az az igazsag, hogy
a hocipénk kezd betelni a postaval, igy szerefnénk ha vegre tobb olvasonk GURU-ja koz-
vetlenul t6lunk érkezne meg. Ezért a szerkesztéseg vette magdnak a faradsagot és az els-
26 szamba mar dugdostunk el&fizetési csekket. A dolog rendkivil izgalmas feladatnak mu-
tatkozott, igy minden példanyt kézbe ettink. Roppantul reménykedunk, hogy a rézsa-
szin utalvanyok nem rozsosz n Bkéba tavoznak. Jobb verzionak tartom
a szerkesztGségbe juttatas iebemnfEz neked is jelents megtakari-
tasokat eredménye d sem hizik meg onnylr C rt még az elbfizetési ked-
vezmeény. Még min énap (ha eléfizetsz) + Va ajdndék minden egyé-
ves eldfizetének, lekiGdésre vald tekintettel meg tuk akcionkat. A pos-
tautalvany hatold fok ra, milyen szamokat rendelsz nészetesen visszame-
néleg is tudunk's [kuldeni.

, a tavalyi nagy

a nydri szamitogeépes taborrol. Ha
nformaciokat a

a szinhelye az év legérlltebb heté

késSbbi szamai ‘?:

A GURU valészinlleg egyire ‘akrabban jelenik majd meg a P iU TV mUsorban is.
Targyaldsok folynak R lapok déknek" rovat inditd )

)nzorokkal egyUttmad-

Tavolabbi tervek kdzott szerep ¢
ek j6 PC-s és ATARI-s

kédve. Nem csak AMIGA-ra gon
muveket.

Hibdinkrél. Ha bdrhol, tehdat djsagarusndl, vagy e hibds GURU-t kapsz (értsd
rosszul flizétt, vagy Ures lapos kitolthetd), akkor alj. Ha mi hib&ztunk valamit a
szdmban, akdr technikai, akdr targyi ’revede onnal ragadj tollat és irj. Bar igyek-
szink maximdlisan megfelelni, megtdré aki Uj otletet tud adni. Buzditok min-
denkit - rjon! Varjuk véleményeitekei«@ mok értékelésével kapcsolatban is. Elég-e
ha csak a pecsétet nyomjuk eléssel a programokra, vagy folytassuk mi is a
hagyomanyos szdzalék

Tovdbbra is varjuk terjeszték jelentkezéset, szamitdégeépes iskoldk, Klubok &s computer-szak-
korok tagjai kdzul. A legjobb terjeszték kozott GURU meglepetéseket sorsolunk ki.
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Ujdonsagok

A hagyomanyos mono-
poly jaték most kezd el-
terjedni nalunk. A most
megjelent szamitégépes

verzio hien koveti a tab-
las jaték szabalyait
és jatékmene-
tét. A szépen
kidolgozott
grafika (SVGA)
no-

tovabb
veli a jaték nyuj-
totta élvezetet. A babuk és
az egyéb targyak ani-

macioja &

egysze- rd-
en fan- taszti-
kusan aranyos.
Ter- mészetesen

nem tudja azt az
élvezetet nyujtani a
jaték, mint a tablas ver-
zi6, azonban .igy legalabb
mindenki élvezheti a monopoly-

t. Batran ajanlhatom a programot
kicsiknek és nagyoknak, bar egy kis an-
gol nyelvtudas azért nem art hozza.

Nagyszerli oktatoprogra-
mok latnak manapsag
napvilagot. Az Electronic
{ Arts is kidobott a piacra
] egy gépelést oktatd prog-
4= ramot, mely elsésorban a
fiatalabb korosztalyt vezet-
heti be a billenty(izet rejtelme-
ibe. Az ismert figura felhasz-
nalasaval egy olyan aranyos

kis programot sikerilt alkotniuk, mely
jatszva tanit meg minket a klaviatara rej-
telmeire. Tobbfajta leckét is vehetlink a
géptdl, attél figgéen, hogy milyen szinten
allunk a tudasban. A Student meniiben
azt is kivalaszthatjuk, hogy a billentylzet
mely részének kezelését kivanjuk gyako-
rolni. A legegyszer(ibb moédban a kézép-
s6 billentylisor (ASDFGHJKL;), legnehe-
zebb maédban pedig az egész billentylizet
a gépelési teriilet. A tébb szint mind mas
kérnyezetben jatszédik. Az elsé palya egy
szimpla kilvilagban, a masodik a viz
alatt, a harmadik pedig egy alagutban.
Masfajta moédok is talalhatok a program-
ban, ezek mind a gyakorlast segitik. A
program nagyszer(en és jatékosan oktat-
ja a billentylizet rejtelmeit, ajanlom min-
denkinek akinek oktatni valé csemetéje

Vai30dy Blows

A Team 17 egy Uj vereked6s jaték kidol-
gozasan faradozik. A jatékban kulonféle
ellenfelek ellen kell megklzdeniink. A
program grafikaja és animacioi
_nagyon szépek, igazoljak a
csapat jo hirnevét. Reméljiuk
. a program sikerét nem fogja
.~ bearnyékolni, hogy a mostana-
B ban megjelent Street Fighter Il
szinte mar 6rjéngésig fokozott érdekls-
dést valtott ki a verekedds ja- tékok

rajong6ibol.  Erdeklédve
varjuk a jatékot, mely ha-
marosan megjelenik.

A Screen Saver kategéria mostanaban
nagyon felkapott téma lett. Az Origin is ki-
dobott a piacra egy ilyen szoftvert, mely
kivaléan védi monitorunkat és mellesleg
remek szorakozast nyljt. A szokasos
Windows-os-installalas utan 26 kiilénbézé
mozi kézul valogathatunk. Talalhatunk itt
igen igényesen kidolgozott grafikaju ré-

szektél kezdve gyermeteg animaciokig
mindent. Ha 256 szinl nagyfelbontasu
izemmodot allitunk be, akkor néha igen
kellemes meglepetések- érhetnek minket
a monitor el6tt. Kilon része a program-
nak egy a Wing Commander lI-t és az Ul-
tima Underworld II-t tdamogaté rész, me-
lyet akkor tudunk hasznalni,. ha fel van
installalva a gépunkre a jaték. Az utobbi a
jatékbol mutat Iényeket, melyeket nem
biztos, hogy ismerlink. Lehetéségink van
slideshow-k készitésére is. Egyébként ta-
lalhatunk a program mellett egy par

SVGA képet, mely féleg a cég elkészilt
és folyamatban lévé szoftvereibél mutat
be egy keveset. A képeket a gép megha-
tarozott sorrendben és id6ékdzonként rak-
ja ki a monitorra. A program teljes hang-
kartya tamogatast biztosit, igy nem csak
a szemnek nyujt élvezetet, hanem a fil-
nek is. Nagyon aranyos kis program az
Origin Fx, ajanlom mindenkinek a figyel-
mébe.

Bear™
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A hagyomanyos alapokon nyugvé jaté-
kokkal mindig szivesen jatszottak az em-
berek. Ezt a tételt latszik igazolni a Dimo,
egy aranyos maszkalos/logikai jaték,

mely a mar j6l megszokott fellilnézeti sti-

lusban enged minket bolyongani a jaték-
téren. A f6hds-egy aranyos béka, akinek
igen sok problémaja akad az elrejtett kul-
csokkal és egyéb csalafintasagokkal. Ter-
mészetesen extra targyakat is fel kell
venniink, hogy teljesiteni tudjuk a néhol

igen kacifantos palyakat. llyen nagyszerd
kiegészit6 a ment6ov, a tlizoltokésziilék
és a szoges cip6. A jaték grafikaja és az
animaciok mind nagyszertiek, méltok a
mai kor szinvonalahoz. Induljunk tehat és
lépkedijiink egy kicsit békankkal.

GOAL!
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Mint ahogy mar az el6z6 szamunkban is
beszamoltunk, Dino Dini nem a Kick Off
3-at, hanem a GOAL! c. programot adja
ki, a Virgin Games égisze alatt. Ujitasok a
Kick Off 2-h6z képest: tobbféle palya,
normal és kozeli képlizemmod (az akcié
visszajatszasa kdzben is), gyors, realiszti-
kus, intelligens jatékosok és kapusok
(mind kilénb6zé sebességgel mozog a
palyan). Menedzseri részt is épitettek a
jatékba, ahol a jatékosok sebessége, ki-
tartdsa, agresszivitdsa, labdakezelése,

célzokézsége, lovése, cselezése és vé-
dése mind-mind szamit. A TV-s érzés ér-
dekében, a jatékosok mutogathatnak egy-
egy gol esetén, amit lassitva vagy koc-
kazva is visszajatszhatunk. Az AMIGA,
ST éaprilisban, a PC verzié 6sszel varhaté.

Ez lesz az a sportszimulacié, ami Gj ma-
gassagokba ropiti a jatékosokat! Digitali-
zalt és 3D vektorképek alkotjak a jatékot,

Michael Jordan 6sszes specialis mozdu-
lataival fliszerezve. A tulajdonsagaink a
gyakorlasainktél is fuggnek, ‘de minden
mozdulatunkat felvehetjik videora, majd
visszajatszhatjuk. A specialis mozdulato-
kat és a kosarlabda "jatékot" Jordan ter-
vezte! A sportérias és az ECA nagy sikert
josol a marciusban megjelené PC-s VGA
és SVGA verzionak.

Morris Axel-Ansell Dopolopagus akit rovi-
den csak Mad Mo-nak hivnak, olyan mint
a tobbi teenager, de benne a kivancsisag
duplan buzog mint masokban. Atlantiszt
keresve, egy foldalatti vilagra bukkan,
melyben kis szérnyeteggé, DIVIL-Ié valto-
zik. Akkor lesz Ujra régi 6nmaga, ha felfe-
dezi a Normalitas Forrasat a fold alatt. Ot
szint, 6tven megoldasra varo feladat. A
jaték inkabb a maszkalés kategoriaba tar-
tozik, kevés targgyal (faklyak; szarnyacs-
kak, élomcipd). Ha tal sok-idét haszna-
lunk fel a feladatok megoldasahoz, egy
gonosz lény elkap minket és elvisz a kin-
z6kamraba. Harom év fejlesztés utan



Azzal kezdem, hogy a leggyény6- riibb jaték amit Pc-n lattam. Az els6

Interaktiv Drama ami a Virgin / Trilobyte 6sszefogasabél sziile- tett. A torténet Henry Staufrél, egy
ordlt jatékboltosrol szol. Aki nala vasarol, az egyik naprél a masikra meghal. Mire erre rajon a lakossag és

tenne valamit a szérnyliségek megfékezésére, addigra Stauf rejtélyes médon meghal. Az évek mulnak. Egy nap hat em-
ber névtelen meghivast kap a jatékboltos elhagyatott hazaba. A jaték jellegzetességei, hogy az animaciokat és a parbe-
szédeket profi szinészek biztositjak. Az animaciok, a hangok és a beszélgetések digitalizaltak, amik egyittesen 36 pervet
tesznek ki. A 3D kérnyezet tokéletes kivitelezését a programozok két éves munkaja igazolja. A jaték grafikaja lehet SVGA
és MCGA is. Ebben a gyonyérd kornyezetben teljesen szabadon maszkalhatunk, beleélve magunkat a hetedik szerepld
szerepébe. A jaték elején megnézhetiink egy demét ami csekély 22 percre sikeredett. A demo bemutatja a jatékboltost a
szerepléket és kérbevezet minket a hazban. Az iranyitas teljesen ikonvezérelt, a kurzor helyén ikonok jelennek meg attél
figgéen, hogy mire mutat.

Egy negativ észrevételt tudok felhozni, mégpedig azt, hogy 386-os gépeken SVGA felbontas mellett elég csunyacska a
scrollozas. De azt hiszem, hogy karpétolni fog mindannyiunkat a gyényérd kérnyezet. Sajnos egyenlére csak egy Demo /
Beta vezi6 létezik, az is csak CD-ROM lemezen, de igy is 620 MB-ot tesz ki. Remélem minél elébb megérkezik a teljes
verzié ami becslésem szerint 1 GB korl lesz. Addig is egy kis izelité képsor a jatékbol.

Diké Istvan
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Az Electronic Arts a sikeres sorozat Gjabb tagjaként,
a BattleChess 4000-rel lepte meg a PC tulajdonoso-
kat. A jaték a szokasos sakk szabalyok szerint mako-
dik, ami a nagy durranas benne, az a grafika és a
harc.

A mar megszokott médon minden figuranak megvan
a sajat animacioja és i 4 6 itta
karakterisztikusan Kkifigurazott alaktol kezdve, egé-
szen az ultramodern robotig minden. Ez a kicsi
Gssze-visszasag nem rontja le az Gsszhatast, ami
igen j6. Te i i-mil ivel mas-
képp verekszik, nagyon sok poén lathatunk, ha van
idénk végignézni egy jatszmat.

Nézziink néhany hasznos mentpontot a program-
bol:
View:- Fast Moves - gyors iranyitast tesz lehetévé a
tablan Control:
- Swap Sides - megcseréli a jatékosok figurait
- Supervisor - két human jatékos esetén az iranyitd
- Modem - a serial port vagy egy telefonvonal segit-
ségével mas géppel is jatszhatunk
- Move Now - azonnali épésre y

- Thinking - a gép gondolkodasi idejét befolyasolja
- Book Control - a gép ilyenkor hasznalja a megnyitasi
konyvtarat

Special Menu:
- Hint - A lehetséges legjobb lépést javasolja nekiink
agép

- Show Info - kiilonb6z6 infokat k626l a gép a jatékrol
- Your Grade - a 24 babu poziciéjabél kiszamol a gép

egy mely a y
utal (atlagos sakkoz6=1400 ELO, Kaszparov=2750
ELO)

- My Grade - ugyanez a gépre

- Set Time - a gép Iépési idejét lehet bedllitani, vala-
mint a nehézségi fokot (Average, Matching, Infinite,
Agressive Play)

- Set Clock - az éra beallitasa

- Set Draw - a gép pattra jatszik

300.000 Iépés

Y
ez sajnos egy kicsit a kényvtar

ithetjik a gé-
pet

- Replay - egy kis ismétlés

- Rewind - visszafelé kezdi el jatszani a jatékot

- Fast Forward - addig ismétli a jatékot, amig meg
nem nyomjuk az ESC-t

- Take Back - az utols6 lépés érvénytelenitése

- Learning - a gép régziti a mozgasokat egy megnyi-
tasi konyvtarban

Sompuikor
5200 ' 00

Mondjuk az is hogy a
jatékot fel lehet-e hasznalni komoly sakkozasra. So-
kak szerint nem, mert az egész inkabb a latvanyra
épul és nem a jatékra. En is ezzel értek egyet, azon-
ban a latvany és a grafika megér egy par HD-s le-
mezt.

Bear™
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Minden egy kodos észi délutan kezdédott
a klubban, amikor Shy titokzatos vigyorral
a képén egy zacskobol elévarazsolt egy
eredeti WIZARDRY 7. jatékot és kézi-
kényvet. Szegény nem tudta hany meg-
tort szUlé atkat zuditja majd a fejére ezzel
a mozdulattal (négyét legalabb)... Harom
hénapunkba kertilt, mire végigverekedtik
magunkat a jatékon, (ez nem meglepé,
mivel 400-500 ora tiszta jatékidét josolt a
Sir-Tech cég) aminek az eredményét ol-

kéra, a kettét felcserélhetjik.

A karakterlapon balra fent a karaktertink
képét lathatjuk (ezen a bal vagy a jobb ol-
dalra click-elve mehetiink a karaktereink
kozott elére-hatra), alatta a neviket lat-
hatjuk (erre click-elve Gj almenit kapunk
(Uj névadas, portré valtoztatas, atképzés -
errél késébb). Ettél balra egy gyertyat lat-
hatunk, mely életerénket hivatott jelké-
pezni. Ennek hossza egyrészt a vitality

vashatjatok majd az elkévetkezend6 né-
hany(?) oldalon. A jaték kerettorténetére
ebben a leirasban nem szeretnénk kitér-
ni, elolvashatjatok a GURU 5. szamaban.
A leirast olyanoknak szantuk, akik mar
jatszottak RPG jatékkal, de esetleg még
nem talalkoztak a WIZARDRY 6-tal (ez
nem is meglepd, mivel azt én még csak
Amigan lattam, a hetest viszont PC-n jat-
szottuk). Reméljik mire ez a leiras meg-
jelenik mar Amigan is meglesz a Crusa-
ders Of The Dark Savant, igy ez mar nem
lesz probléma... A jatékrél réviden csak
annyit, hogy a 92-es év szerepjatéka lett
a GURU magazin toplistajan.

A jaték alapvetéen két képernyén jatszo-
dik: a jatékképernyén és a karakterképer-
ny6kon. A jatékképernyén kdzépen a ja-
tékteret lathatjuk (az esetleges szérnyek-
kel, NPC-kel stb), téle jobbra és balra a
karaktereink arcképét néhany alapveté in-
forméacioval (balrél jobbra - portré, név,
foglalkozas, els6- és masodlagos fegyver,
esetleges betegségek, HP, stamina és
mana pontok). Alul a megfelel6 iranynyi-
lak mellett szintén balrél jobbra (varazslas
(kényv), pihenés (tabortlz), keresés (na-
gyito), diskmiveletek (lemez), ajtonyitas
és csapdaeltavolitas (kulcslyuk), targyak
hasznalata (kéz kulccsal). Ha egy karak-
tertink nevére click-eliink, majd egy masi-
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pontok, masrészt az eddigi Ujraélesztések
szamatol fligg. A valtozatossag kedvéeért
erre is ra lehet click-elni, mire megtudhat-
juk a korunkat (emberi években), hanya-
dik életét éli a karakter és hany pont kell
még neki a kdvetkezé szintugrashoz.

Ett6l balra az RPG jatékokbol ismert alap-
tulajdonsagaink koévetkeznek (STR, INT,
...). Ezeknek a szerepe a tdmadas és vé-
dekezés er6sségének kiszamitasaban,
valamint az atképzésben van (bizonyos
foglalkozasokhoz adott minimumértékek
vannak - Id. késébb).

Ezalatt szintén fontos adatok kaptal
lyet: az aktualis és a maximalis HP, a sta
mina, az aranyaink szama (GP) és a te
helhetéségiink (CC - carrying capacity).
Ez utébbi baratsagtalan hatassal lehet az
AC-nkre és a stamina fogyasi sebességé-
re, ha tulterheljuk a karaktert. Ezt a prog
ram kilon szinekkel jelzi is: 0-66% sz
ke, nincs tllterhelés; 66-74% vilagoskek,
enyhén tilterhelve - 75-89% sarga, a fic-
ké mar csak vonszolja magat - 90% felett
piros, érdemes lenne leltart késziteni és
eldobalni ami nem kell... Ezalatt lathato
még a nalunk |évé elsé tiz targy (amelyi-
ket viseli a karakter, azt mas szinnel), a
hatizsakunkra a kissé jobbra évé zsak és
lada "ikonnal" valthatunk. A legalsé négy

menUponttal manipulalhatjuk targyainkat.
Az els6 a hasznalat (use, invoke, read
stb.), a méasodik a vizsgalat (Id. késébb),
a harmadik a fuzionalas (merge), amivel
a szamossaggal rendelkezé targyakat
egy helyen tarolhatjuk. Ez egyben felis-
merésre is j6, mert ha egy ismeretlen tar-
gyat egy ismerttel merge-link, az is is-
mertté valik. Ez kuléndsen a jaték kezdeti
szakaszaban hasznos. Ures helyre mer-
ge-lve a targyak felezédnek. Az utolsé az
eldobés (drop), amivel elhajithatjuk az ak-
tudlis targyat. Ha ilyenkor megnézzik a
jatékképerny6t, a jobb alsé sarokban
megjelenik a targy képe, igy az késébb is
kénnyen megtalalhato és felvehet6 (a fel-
vételhez egyszerten click-eljiink a targy-
ra, majd egy Ures hellyel rendelkezé ka-
rakterre). Ennek ellenére ne nagyon do-
baljunk el fontos vagy értékes targyakat,
mert az NPC-k "lopnak" és elég idegesitd
megvenni azt, amit két sarokkal odébb
tettlink le "megérzésre".

A képernyé jobb oldala felé haladva: A
pajzsra clickelve kilonféle masodlagos
tulajdonsagainkat szemlélhetjik meg.
Tobbek koézt ezeket novelhetjik mi szint-
ugraskor. Nagy részik egyértelmi (azok
szamara akik tudnak angolul, akik meg
nem, azok tanuljanak meg, kilénben ne-
migen fog menni a jaték...), errél is olvas-
hattok a GURU 5. szamaban (egy kis rek-
lam sosem art!). Mar csak a lényeges dol-
gok maradtak hatra (A RNK a rangot sze-
retné roviditeni (tok lényegtelen, raadasul
mint Mocsy megjegyezte nem adnak k-
16n rangot a szazas szint folotti karakte-
reknek. Valamiféle "Half-God" feliratot én
is szivesen itt...). Alatta a: E

, végll az MKS
az altalunk legyil-

A kozépen lathaté pancélos alak szerepe
kettés: egyrészt a megfelel6 ruhadarab-
bal/fegyverrel a megfelelé testrészre clic-
kelve oltoztethetjik fel a karaktert, mas-
részt ez mutatja (testrészenként) az AC-t



is. A felette lathat6 szam az illeté termé-
szetes AC-jét mutatja (ezt modositja a za-
rojeles szam, ami negativ ha pl. valami-
lyen hasznos varazstargyat akasztottunk
a karakter nyakaba, de lehet pozitiv is, ha
pl. tdlterheltik). Ez még testrészenként
modosul az odaaggatott ruhadarab fligg-
vényében (értheté lesz, amint kiprobalja-
tok). A végére maradt a varazslas. Ez po-
fonegyszerd. El6szér raclick-ellink a jobb-
oldali alsé tablara, majd a megfelelé va-
razslatosztalyra, majd a varazslatra és az
erésségre (1-7), végul a CAST-al ell6juk.

Targyra val6 varazslas esetén még ezt is
ki kell valasztanunk, csataban pedig (ez
nyilvan a jatékképernyon torténik) a meg-
felelé szérnycsoportot.

A targyakrol: A Wizardryban a targyaknak
rengeteg tulajdonsaga lehet. Az egysze-
riibbeket a karakterlapon az "assay" funk-
ciéval nézhetjik meg (Id. &bra). Ez nem
sok magyarazatra szorul. A rejtélyes lila
betlik jelzik, hogy a targyat milyen faj, ill.
foglalkozast (izék hasznalhatjak (miutan a
lira makacsul nem akar a Bishopunk ke-
zébe menni, mindenki rajohet, hogy AZ a
"B" betl a bardot jelenti...). A bal als¢6 sa-
rokban a P/S a primary és secondary ro-
viditése azt jelenti, melyik keziinkbe lehet
venni a fegyvert. A név melletti zaréjeles
betl a hatétavolsagot jelzi :

Jelolés Hanyadikkar. Hanyadik
haszn. csoportra

(S) short 1-3 (elsék) 1-2

(E) extended Osszes 1-2

(T) thrown Osszes 1-3

(L) long Osszes Osszesre

Ha nem fegyverrél van sz6, esetleg az is
megjelenik, hogy mennyivel csékkenti az
AC-t (ha van ilyen tulajdonsaga). A tar-
gyak mégikus tulajdonsagai az "identify"
varazslattal ismerhet6k meg. it lényeges
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a "regen +/-1" figyelése, ami er6sen gyo-
gyité/gyilkold hatasu lehet azon aki viseli.
A "cursed" (atkozott) sz6 nem mindig
rosszat jelent, s6t a legjobb targyak (is)
atkozottak! Ezenfelil még infét kapunk
arrél is, hogy a targy milyen varazslattipu-
sok ellen véd (cold, fire stb.).

Csapdak: A féképernyén a kulcslyuk ikon-
nal érhetjuk el, ha egy lada el6tt allunk. A
megjelené opciok kozul vagy a disarm
vagy a spell opciéval érdemes kezdeni. A
varazslatok kozul a "divine trap" (csapda-

megsejtés) vagy a "knock-knock" (nyitasi
kisérlet) johet szoba. Ha még nem rob-
bant fel'a csapda, beléphetiink a disarm
menUbe. Figyeld tekintetlinket szegezzik
a koézépen villogo kis téglalapra (ha eb-
ben zo6ldet nemigen latunk felvillanni, lép-
junk ki és mentsik el az allast (ha még
nem tettlik volna)). A csapdaeltavolitas
(skulduggery) két lépésbdl all (a vizsga-
latbdl (inspect - ha rosszul idézitlink és a
kis téglalap piros, akkor a csapda felrob-
ban, ha sarga djraprébalhatjuk, ha zoéld,
megkapjuk az informaciot)). Ha sikeres
volt a mivelet tartsuk lenyomva az ins-
pect gombot és jegyezzik meg a felsé
ablak jeloléseit (csillag - a csapda része,
minusz - nem része a csapdanak, kérdé-
jel - része lehet a csapdanak). Ezutan a
jobboldalon olyan csapda(k)ra kell léptet-
ni, ami megfelelhet ennek az abranak. Ha
sikerlil még a gombokat a megfelelé sor-
rendben 4gy megnyomni, hogy egyszer
sem villan fel a piros mezé, akkor bingo,
egyébkeént ki-ki dontse el maga, hogy ér-
demes-e visszatolteni az allast (sok lada-
ban egyébként véltoznak a targyak, igy
megfelel6 tirelemmel egész jo fegyvere-
ket is be lehet szerezni (a Wizardry 6 tel-
jes arzendljat, Excaliburt, Staff of Doom-
ot, Zatoichi Bo-t stb)). Megjegyzés: a
csapdak "keménysége" jelentdsen fligg a
beallitott nehézségi fokozattol - lelke raj-

ta, aki ezt kihasznélja és erre az idére
visszakapcsol...

A karaktergeneralasrol :
(lasd 1. tablazat)

Ezeket kissé modositja a faj neme! Ezu-
tan eldonthetjiik, hogy milyen fajbél mit
akarunk dobni. Ez agy térténik, hogy mi-
vel a bonus max. 18 lehet, ezt elkezdjik
hozzaadogatni a fenti alapértékekhez és
ha kijon az alabbi tablazatban a megfele-
16 foglalkozas, mar kezdhetiink is kisérle-
tezni (néhany tagot félrevezettem (Fel-
purrbél nem lehet Lordot dobni! Sorry...))
(2.tablazat)

Megjegyzések: Ne sajnéljuk az idét a ka-
raktergeneralasra (mi tébb napig dobaltuk
az indulécsapatunkat) - az alabbi tana-
csokat azért merjik adni, mert kétszer is
végigmentiink a jatékon és tudjuk milyen
targyak lesznek, amelyek az ilyen csapat-
nak idedlisak... - az indulé partyban MIN-

- DENKI tudjon varazsolni! Felejtsik el a

fighter, thief és hasonl6 karaktereket! Ez

_ igen hasznos lehet, ha almunkban lepnek

meg minket (persze az is megoldas, hogy

~ allanddéan (djratéltjik a jatékot, de igy

semmi élvezet nem lesz - hiszen meghat-
raltunk a keményebb préobatételek eldl). -
szerintiink az idedlis indulécsapat: egy
Lord vagy Valkyrie, egy Samurai (a két
harcos), egy Monk, egy Ninja (a két rej-
t6zk6d6), egy Ranger (tolvaj helyett) és
egy Bishop vagy Mage vagy Priest (ez
utébbit sajnos hamar at kell nevezni,
hogy elrejtézhessen, de utana nevezzik
vissza). Egy-két né legalabb legyen a
csapatban (a valkyrie miatt). Fajok.szem-

pontjabdl két faerie (AC!), két elf és még
két tetszéleges fajt érdemes inditani -
mindenki tanuljon meg rejtézkddni, lehe-
téleg legyen kirijutsu-ja (critical Utés) és
ismerje a lifesteal varazslatot - a jaték ko-
zepén (3-4 atnevezés utan) lassan kiala-
kul mindenki tudasa, ekkor érdemes kia-
lakitani a végsé csapatot. Szerintiink eb-
ben két Ninja, két Monk, egy Samurai és
egy Valkyrie legyen.
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Minden (?) lényeges informaciét megad-
tunk, kévetkezzen néhany jotanacs azok-
nak, akik esetleg leiras nélkil neki mer-
nek vagni a jatéknak (vagy ez tul optimis-
ta felfogas?):

- NE csaljunk! Szomort, hogy ezt egy
RPG-nél le kell irni, de sok sracot isme-
rek, aki azzal kezdte a kalandozasat,
hogy kissé "megbiitykolte” a karaktereit!
Semmi értelme 30-as szintli karakterek-
kel, vagy 1000 HP-vel, vagy -100-as
AC-vel indulni. Az utolsé kivételével ezek
becsiiletesen is elérhet6k és kar elrontani
a jatékot. Pont az a lényeg, hogy ha el-
vesztlink egy csatat, akkor ujra és Ujra
megprobaljuk, amig meg nem nyerjik.
igy a gyézelmeknek sem lesz hamis ize...
- Ha nagy az onbizalmunk, mindjart a ja-
ték elejéen Expertbe tehetjik a nehézségi
fokozatot (igy gyorsabb a fejlédés és tébb
pénzink is lesz), de igy tényleg nehéz
lesz! En akkor tettem Expertbe, amikor
megkaptam a tlizlabdat (addig Normal-
ban volt). - Ne egyedil kezdjik el! Ha
nem hasznaljuk a leirast, a jaték igen (sét
igen-igen) hosszu lesz és ekkor jol johet
valaki, aki segit ha elakadtunk. Ezen kivdl
ekkor "mellékversenyeket" is rendezhe-
tlink pl. az alabbi kategériakban (mi is igy
csinaltuk):

- legmagasabb exp. pont egy csatabol:
1182944 (1 millié...) (természetesen min-
denkinek tal kell élnie a csatat) - leghaté-
konyabb csata (5 (tésbél két critical (az
egyik puszta kézzell)) - az aldozat két
godzylli volt. Azért kivancsi lennék arra a
monkra, aki puszta kézzel kilt egy Gs-
lénygyikot... (igaz nem kettes szintl

volt...) - legmagasabb elért szint (a jaték
végénél): 137 (valkyrie) - legtébb critical
conquiladak ellen 1 kérben: 12 (majd ket
is megismeritek...)

és hasonlok ...

Harom hely van a jatékban ahol igen so-
kaig vesztegeltiink. Ezekhez egy kis se-
gitség (nem a megoldas!):

Rattkin Ruins-ban: Ratskell és Blienmeis
ugyanaz a személy Munkharama City-

GURU 93/4

ben: ha gombot latunk a falon, amit nem
nyomtunk meg - az talan nem is gomb
lesz ? Isle of Crypts-en: ha nagyon nem
jutunk tovabb, egy jo térkép sokat segit-
het! (J6 kodos segitségek, de sokat je-
lenthetnek, ha rajéttok, mire akartunk
utalni velik!)

vasonknak, kezdjen bele batran. Ha vala-
ki nagyon elakad a 93/5-6s szam megje-
lenése el6tt, nyugodtan dobjon fel egy le-
velet valaszboritékkal Wizardry jeligére a
szerkesztéség cimére.

Ui.: a képek csak bosszantas miatt kertl-
tek bele az Ujsagba, de mind valés jaték-

A kovetkezé szamban megtalalhatjatok a
teljes varazslatarzenalt, és reményeink
szerint elkezdjuk a teljes leirast. Addig is
javasoljuk minden kalandos lelktletd ol-

allas, csalas nélkal.

Pellus és Mocsy

1. tablazat

Az egyes fajok alaptulajdonsagai:

Név: STR INT PIE VIT DEX SPD PER
Human 9 8 8iof 19 5 19 818
Elf 7 1010 7+.9 9% 8]
Dwarf 1ilie 6 101 12 7a 7T
Gnome 108 7 18 1038 616
Hobbit 8 7 B9 10 7. 13
Faerie 5 11 6 6 10 14 124 vsdetiség (-2 AC)
Lizardman 12 5 5 1408 105 3
Dracon 101 % 6 12 10 8 6 +savkopés
Rawulf 8 6 2. 160 '8 8 1@
Felpurr 7/ 1@ a7 =7 . 10 12 ul©)
Mook 10 10:. 6..- 160 .7 79
[ 2. tablazat

Név: STR INT PIE
Fighter 2 &
Mage E 2 o
Priest = = 12
Thief - - -
Ranger 10 8 8
Alchemist - 13 -
Bard - 10
Psionic 10 14 =
Valkyrie 105 - 11
Bishop - dibe 5
Lord 1229 12
Samurai. 12 {1 -
Monk 13 8 13

Az egyes foglalkozasok minimumkévetelményei:

VIT DEX SPDPER
s <is 8

- 128" -

g1 108 8

& 13

- 12 =28 12
14 - - 10
31 e 11 8 (csak n6 lehet !)
T s S8
1229 =59 " 14
98 12 48

- 19" 13 8
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Aki szereti a stratégiai jatékokat, batran
szerezze meg az Atomic Games progra-
maszcsoport remek jatéksorozatat. Eddig
megjelent az Utah Beach, mellyel a sz6-
vetségesek 1944. juniusi partraszallasat
jatszhatod végig, valamint a most ismer-
tetésre kerllé Velikie Luki, mely a maso-
dik vilaghabor német - orosz frontjan jat-
szodik. Velikie Luki egy kisvaros Moszkva
és Leningrad kozott, birtoklasa mindkét
fél szamara kulcsfontossagu volt. A csata
1943. februarjatol 1944. novemberéig tar-
tott, és mindkét fél részérdl oriasi aldoza-
tokat kévetelt.

A jaték grafikaja VESA kompatibilis vide-
okartyat igényel. A gyari jatéklemezen az
ismertebb kartyak VESA driverei megta-
lalhatéak. Ha véletlentl nem a gyari le-
mezrél installalod a jatékot, akkor hasz-
nald fel a videokartyadhoz kapott gyari le-
mezen talalhaté VESA drivert, neve
vesa.exe. Masold be abba a directoryba,
ahol a jatékot tartod. irj egy kis batch fajit,
a kovetkezéképpen:

vesa.exe
vdv.exe /ha a gépedben van kopro-
cesszor, akkor v4vipu.exe/

Mentsd el, pl. mint victory.bat, szintén a
jaték directoryjaba. Inditsd el, és mar
jatszhatsz is. A jaték egérvezérelt, memo-
riaigénye 616 kB, hasznalja az EMS me-
moriat is.

A gyonyorl bejelentkezé képernyd utan
rogton a fémenuben talaljuk magunkat. Itt
valaszthatjuk ki, hogy a szov-

jet (allied), vagy a német
(axis) csapatokat fogjuk
vezényelni. A fémeni ké-
zepén talalhatd ablakok

jelentése: Battles - a csa-

ta kivalasztasa, Scenarios
- helyszin kivalasztasa, 7
kildetést teljesithetink, fe-
liilr6l lefelé valtozik a nehé- |
zségi szint. Allied variants
- tovabbi egységek harc-
ba dobéasa, Axis vari-

ants - ugyanez a ma-

sik oldalon. Air su-

periority - légif6-
lény
meghatarozasa,

Weather - id6jaras,
Realism - torténelmi
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for VICTORY

Velikie Luki

hiiség, Opponent - ellenfél /gép, jatékos-
tars, lehet modemezni is/. Ha mindezzel
megvagyunk, click a Begin New Game
ablak kockajara, és kezdédhet a csata. A
jaték legordilé-meni vezérelt, a jelenté-
sek balrél-jobbra:

Files - nem kell magyarazat

Options - Close view: térkép zoom be-ki
Show supply lines: utanpoétlasi vonalak
Show hex ownership: sajat, és ellensé-
ges terliletek mas szintek

Show hex borders: 1 km léptéki hat-
sz6g-hatarok be-ki

Military symbols: katonai jelzések, vagy
ikonok

Center map on battles: csata idején a
térkép kozépre scrollozik

Sound effects: hangeffektusok be-ki
Show help messages: hasznos tanacso-
kat kaphatsz vezérkari f6nokodts!

Arrival notification: lUzenetet kapsz tar-
talékegységed megérkezésérdl

After action battle reports: csata utani
értékelés

Real time battle reports: lzenet a pa-
rancs végrehajtasarol

Autosave: minden fordul6é utan automa-
tikus mentés

Staff duties - Handle all operati-

on éallasban vezérkari fénokod intézkedik
helyetted, a hosszabb idére tervezett ak-
ciokat automatikusan végrehajtja
Allocate supply: on allasban automati-
kus készletfeltéltés

Plan fire support: on allasban automati-
kus tlizérségi tamogatas

OK to use air force: légitamogatas /csak
nappal/

OK to use navy: ebben a jatékban inak-
tiv

Plot ground units: on allasban automata
csapatiranyitas

Handle night moves: éjszakai tamadas,
ha Handle all off-on van

Plan fire support now: azonnali tlizcsa-
pas tervezése

Plot ground units now: azonnali féldi
csapatmozgas tervezése

Planning - Review scenario options:
visszamehetsz a Scenario meniibe
Show fire support plan: mutatja a terve-
zett tliztdamogatast
Show planned moves: mutatja.a terve-
zett csapatmozgasokat
Phase - Planning: tervezés
Execution: végrehajtas
After action: az alatta 1évé
Switch sides-sal a gépet
akar sajat maga ellen jat-
szathatod

Ezeken kivil szamos
ablak, gomb, stb. ta-
lalhaté  még, igy
szlikségét érzem,
hogy megfeleld teret
hagyjak kreativ fan-
1 taziatoknak.

A német csapatokat
szirke, a szovjeteket

barnas  négyzetek
jelolik. A kurzort az
érintett csapatra

clickelve, alul felta-
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rul a részletezés. Milyen a csapat - lehet
egy helyen tobb is - tamadasi, védekezési
képesség, lelkiallapot, anti- tank felszere-
lés, pancél, stb. A parancsdobozbol -
command box - a mozgasnemet valaszt-
hatjuk ki. A legbiztonsagosabb, de a leg-
farasztobb is a harom felfelé mutatd
nyillal jelélt taktikai mozgas. Ezt féleg ott
érdemes alkalmazni, ahol ellenséges
erék kozelében kell mozognunk. A balra,
felfelé mutaté nyil automatikus mozgatéast
tesz lehetévé, ha a kurzorral kijel6ljik a
célt. Minden egység gyorsabban mozog
és kevésbé farad el, ha az utakat hasz-
naljuk, természetesen csak ha ez lehet-
séges. Az ellenséggel kozvetlendl
érintkez6 egységeket tamadasba indithat-
juk az attack gombbal. A tamadas erds-
ségét négy fokozatbdl - a koéstolgatastol
az élet-halal harcig - valaszthatjuk ki. A
védekezés - defend - haromféle lehet:
visszavonulas engedélyezve, védekezés,
védelem az utols¢ toltényig. A tlizérséget
- artillery - I6tavolsaga hataraig hasznal-
hatjuk. Tanacsos tamadas el6tt tobb td-
zérségi egységet egymas kozelébe he-
lyezni, igy mig pl. 2 egység tiizel, a har-
madik elére- mozog, hogy I6tavolsagat
novelhesse. Vigyazat, ha kdzvetlenil sa-
jat csapatunkkal érintkezé ellenséges
egységre tlzellink, sajat csapatunk is
kaphat! A jaték fordulokra -turn- van oszt-
va, egy fordulé 4 o6ras idétartamot jelent.

Egy fordulon beliill egy egységet csak
egyszer mozdithatunk; ha nagyobb mér-
vl mozgatast terveztiink, ezt a gép fordu-
lokra osztva hajtja végre, természetesen
az ellenség valaszlépéseivel egyitt. A
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Options Staff Duties Planning

%) File

Phase mentpont Planning almenijével
kezdhetjiik a tervezést. Ekkor kell megha-
taroznunk a csapatok mozgasat, a tama-
dasokat, a tlizérség tlziranyat. A kiadott
parancsokat az Execution  menipont
hajtja végre, utana torténik a kiértékelés.
A gép szamitasba veszi a szembenalld
erék valamennyi jellemzéjét. Modosito té-
nyezék lehetnek pl. a terepviszonyok (zer-
rain), az egység faradtsaga (fatigue), fel-
szerelése (supply), tamadoé- védekezdké-
pessége. A jobb oldali ablakban*lathatjuk,
milyen esélyekkel -odds- kezdjik a tama-
dast. A tapasztalat azt mutatja, hogy a
3:1 aranyl esély alatt alig van lehetéség
a tdmadas sikeres végrehajtasara.

A jaték a fentieken kiviil igen sok lehet6-
séget nylijt a stratégiai hajlamok kiélésé-
re, bar iranyitdsa nem tul egyszerd. Min-
den feladatot idére kell végrehajtani, ha
nem sikertl, vesztettél. Végezetiil ismer-
tetem a Scenarios menlpont parancsait.

To The Rescue

Velikie Luki egy része végre szovjet elle-
nérzés alatt all. Feladatod, hogy el6nyd-
det kihasznalva az ellenséget Novoszo-
kolnyikibol is kikergesd.

Into The City
Eljétt az id6 Gjabb varosok felszabadita-
sara. Tamadj, és kergesd a fasiszta
megszallokat.

Fortress In The Snow
A vart ellentamadas megkezdédott.
Feladatod, megallitani az ellenséget,

megvédeni Velikie Lukit és felszabaditani
a megszallt varosrészeket.

Eight More Kilometers

Az ellentamadéas lelassult, de nem allt
meg. A varos belseje még német meg-
szallas alatt all, szabaditsd fel.

Last Chance

A Velikie Lukitél nyugatra all6 ellenséges
er6k meggyengtiltek, de még képesek el-
foglalni a varost. Feladatod ennek mega-
kadalyozasa, és a varost fenyegeté erék
megsemmisitése.

Red Storm

Eljétt az id6, hogy a szovjet Harmadik
Csapasméré Hadsereg felszabaditsa Ve-
likie Lukit, és kijusson a Vityebszk-Le-
ningrad vasutvonalhoz. Nagyon gyorsan
semmisitsd meg az ellenséget. Minden
perc szamit.

Campaign

Ugyanaz mint az el6z6, de most Sztalin
elvtars személyesen figyeli tevékenyke-
désedet.

Vigyazz, Szialin mindig kéztink van!

Thommy
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Bar a Midway-i gy6zelem jelentésen le-
csokkentette a japan haditengerészet
hordozéinak szamat és a Hawaii elleni j6-
vébeli tamadas veszélye elharult, szamos
tennivaléja akadt a szévetséges hadveze-
tésnek. Elsésorban az Ausztralia iranya-
ba dinamikusan elérenyomulé katonai és
haditengerészeti er6k megallitasara kel-
lett koncentralni. A Csendes-6cean déli
részén fekvé Salamon-szigetcsoport Gu-
adalcanal nevii szigetéért folyd csataro-
zas donté pontnak bizonyult a japan erék
megallitasaban. 1942 augusztusatél '43
elejéig a sziget koril tevékenykedé hadi-
tengerészeti er6k mindent megproébaltak,
hogy fenntartsak, illetve felmorzsoljak a
USMC egységeinek hidféallasat, akik a
stratégiailag fontos sziget iranyitasaért
harcoltak. A Guadalcanal kdérzetében
egymast kévetd tengeri tkézetek, mint a
mai haditengerészeti torténelem leg-
hosszabb és legvéresebb 0sszecsapasai
kerlltek regisztralasra. A Salamon-szige-
teket ©sszekotd vizekben az USN és a
Japan flotta hajéi egymas utan sillyedtek
a hullamsirba anélkil, hogy barmely oldal
doénté elényre tett volna szert. Honapokig
kizdott egymassal a két flotta; az ameri-
kaiak a telijesen Uj és meg kozel sem t6-
kéletes radarjukkal, valamint a japanok,
jobb kiképzésukkel, csodalatos éjszakai
célzo optikaikkal és a halélos 'Long Lan-
ce’ torpedokkal. Mindkét oldal haditenge-
részete gyézelmekhez volt szokva, és
egyik sem engedett mig a gy6zelemnek a
legkisebb esélye meg volt.

A HADMUVELET (CAMPAIGN):

A Guadalcanal sziget elfoglalasaért tortée-
né eréfeszitések képezik a szimulacid
magjat. A hadmtivelet célja, hogy leheté-
vé tegye csapatainknak a sziget elfoglala-
sat, még az év vége el6it. Mint a korzeti
tengerészeti parancsnok, feladatunk eme
elgondolas végrehajtasanak biztositasa
tengerészeti egységeink segitségével.
Bar korlatozott szamu hajéval, katonaval
és utanpotlassal rendelkeziink, valahogy

meg kell oldanunk a szigeten harcolé ka-
tondk hadianyaggal és erésitéssel valod
ellatasat, mikozben megprébalunk rajtaiit-
ni az ellenfél hasonlo céllal inditott hajo-
karavanjain, hogy gatoljuk a szigeten tor-
ténd akcidit. Persze az sem hatrany, ha
egységeink a tenger mélyére kildenek
par hadihajot is. Ha sikeresebben tessziik
ezt mint az ellenfél, miénk a gyézelem. A
hadmiivelet akkor zarul sikerrel, ha mind
a harom Guadalcanal-i bazis, Aola, Hen-
derson Field és Tassafaronga is megszal-
las ala kerill. Egy-egy bazis elfoglalasa
foldi csatakban dél el, melyek akkor ké-
vetkeznek be, ha az egyik fél szam sze-
rinti folénybe kerlil a masikkal szemben.
Tehat arra kell térekedniink, hogy minél
tobb tengerészgyalogos jusson el a szi-
getre. Ezen tények ismeretében jogosan
merilhet fel a kérdés, hogy miért van
szlikség tlizérségi- (BOMBARDMENT) és
Grjarat akciokra (PATROL), ha ezek lat-
szolag nem befolyasoljak a csata kimene-
telét? Hiszen nincs mas teendénk, mint
egymas utan inditani az utanpétlasi
(SUPPLY) konvojokat és miénk a gyéze-
lem. Ez azonban kozel sem ilyen egysze-
ri. A szallitohajok lassuak és még hadi-
hajo kiséret esetén is meglehetésen véd-
telenek. Az érjaratozé egységek fokoza-
tosan csokkentik az ellenség offenziv
eréit és tavoltartjak 6ket az utanpétlasi
konvojoktél, mig a tlizérségi tamadasok-
kal korlatozhaté a bombazé egységek te-
vékenysége. Ez azért fontos, mert a csa-
patszallitéknak gyakran nem elég egy éj-
szaka Guadalcanal parti vizeinek elha-
gyasahoz.

RADAR RENDSZEREK AZ
HADIHAJOIN:

1942-ben, szvetségesek a szigoru titok-

tartasanak kovetkeztében nemcsak a ra-

dar-rendszerek miikédési elve volt szinte

ismeretlen a Birodalmi Japan Flotta sza-

mara, hanem az is, hogy az amerikaiak

egyre nagyobb szamban szerelték fel fel-

szini egységeiket ilyen, a célfelderitést és

célzast jelentésen megkdnnyité beren-

dezésekkel. Ebben az idészak-

ban az USN két célkeresé és

egy tlizvezet6 radar-rend-

szerrel rendelkezett.

USN

Az SC (Sugar Charlie) berendezés, mely
méteres hullamhosszon lzemelt, elsésor-
ban légi célpontok észlelésére volt alkal-
mas. Felszini célok elleni alkalmazasat az
antenna nehézkes mozgatasa és az osz-
cilloszkopszerl képernyé korlatozta, hi-
szen itt gyakran nem lehetett megkulon-
boztetni egy hajé és egy kisebb sziget ra-
darjelét. Bar segitséget jelentett az éjsza-
kai harcokban, a japan célz6 optikak
felilmultak.

A centiméteres hullamhosszd, 33 km-ig
éles képet adé SG (Sugar George) radart
viszont kifejezetten felszini célkeresésre
tervezték. Itt alkalmaztak elészoér a maig
hasznalt lapos képenydt, ahol 360°-ban
mindent latni lehetett. Sajnos '42-ben
mind a berendezés, mind a szakképzett
kezelé személyzet hianycikk volt.

Bar a legtobb haj6é rendelkezett FC (Fire
Control) radarral, ez csak a mar befogott
célpontrél tudott tavolsagi informaciot
szolgaltatni a tlizvezeté kozpontnak.

A TUzVEZETO KOZPONT (GUN DIREC-
TOR):

Az altalanos hiedelemmel ellentétben,
egy hajo lévegtornyai ritkan tevékenyked-
nek egymastol fliggetlenil. A koordinaci-
6s feladatot a felépitményen, egy 360°-
ban forg6 toronyban elhelyezett tlizvezeté
kézpont latja el. Ide futnak be az FC és a
keres6é radaroktol az informaciok és a
hibajelentések is. Bar a kézpontok vizuali-
san kulénbéznek egymastoél, a I6vegek
mikodtetése azonos moédon térténik. A
cél befogasa utan a hajo érzékeléi folya-
matosan kildik a cél tavolsag, sebesség
és irany adatait a tlizvezeté berendezés-
nek, ami megproébalja kikalkulalni a meg-
felel6 I6elemeket, melyek talalati esélye a
vilagitoskalan lathat6. Minél kézelebbi az
érték 100 %-hoz, annal pontosabb lesz a
talalat. A I6elemek pontossaga fiigg a cél
lathatésagatol, valamint attél, hogy a cél
mikor hajt végre drasztikus iranyvaltozta-
tast. A latasi viszonyok és a célpont azo-
nositas okozta nehézségeken a reflekto-
rok és a vilagité granatok hasznalataval
enyhithetlink. Az utébbiak nélkil, melyek
4.7" ill. 5"-es l6vegekbdl I6hetbek, szinte
lehetetlen eredményes éjszakai Gssze-
csapasokat vivni. A reflektor hasznalat



N

A TORPEDO UTEGEK (TORPEDO):

Itt nincs sem kozponti vezérlés, sem na-
gyitasi lehetéség, az inditécsévek mind-
két oldalon csak 180°-ban forgathatéak
el, de a célzas megegyezik a lovegeké-
vel. Bar a szamitogép allitja be a torpedd
sebességét, ne feledjiik, hogy forditott
aranyossag all fenn a kozte, és a hatéta-
volsag koézott. A nagyobb talalati % érde-
kében érdemes minél kozelebbrdl, legye-
z6 alakzatban tobb torpedét inditani. Azt
sem art tudni, hogy a IJN egységei a csa-
ta hevében is képesek utantélteni vetd-
csoveiket, hiszen hordoznak magukkal
tartalékokat. Ezzel szemben az USN ha-
join nincs ilyen lehetéség.

TASK GROUP PARANCSOK:
Teljesitendé parancsok kiadasara harom
hierarchikus szinten van lehet6ség; teljes
(Task Group), részleges (Division) és
egyedulallé egység (DD, CA, ...). Minden
parancs értelmezése és vonatkozasa
fligg attél, hogy melyik szinten adtak ki.
Minden tobb egységet érinté utasitas kia-
dasa a navigacioés kozpontban (CHARTS)
torténik.

SET SPEED: Sebesség meghatarozas.
SET HEADING: COLUMN TURN: Az
egységek oszlopban, a zaszléshajot ko-
vetve allnak ra az dj iranyra, igy a kotelék
nem valtoztat a felvett alakzaton.

SET HEADING: ALL SHIPS TURN: Min-
den hajo egyszerre valtoztat iranyt. FIRE
AT WILL: Altalanos tiizparancs a ldve-
geknek megfelel6 I6elemek esetén.
CEASE FIRE: Tizet sziintess!

FIRE TORPEDOES: Altalanos tizpa-
rancs a vetécsdveknek megfelel§ IGele-
mek esetén.

HOLD TORPEDOES: Tiizet sziintess !
TORPEDO RUN: Nagyobb iranyvaltozta-
tassal jar6 torped6d tamadas egy specifi-
kus cél ellen.

TARGET SHIP: Egy
I6vegekkel valé tamadasa.
FIRE STARSHELLS: Vilagité granatok ki-
l6vése egy tetszéleges hajora.
SEARCHLIGHT ON/OFF: Kivalsztott hajo
reflektorral valé megvilagitasa.

LAY SMOKE: Mesterséges flistgerjeszték
aktivalasa rejt6zkodés céljabol.

ENTER FLAGSHIP: Visszatérés a zasz-
l6shajé parancsnoki hidjara.
INDEPENDENT ACTION: Az egység ki-
valik a magasabb kételékbdél és 6nall6 ak-

kijelélt  hajo,
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cioba kezd.

REJOIN TASK GROUP: Egy kisebb kéte-
lék visszatérése a TG parancsnoksaga
ala.

REJOIN DIVISION: Egyedilalld hajo
visszatérése a Div. parancsnoksaga ala.

TIPUSNEV ROVIDITESEK:

A szimulaciéban szamos hajé és replilé
tipust csak bettkkel jeleznek:

APD: Régi, elavult rombolé, mely csapat-
szallité feladatot lat el.

DD: Modern rombol6 osztalyu egység.
CL: Kénnylicirkalé.

CA: Nehézcirkalo.

CVS: Hidroplan-hordozé.

CV: Replilégép-hordozé.

BB: Csatahajo.

TR: Csapatszallité hajé.

PBY: Catalina, felderité hidroplan.

SBD: Douglas Dauntless, zuhanébomba-
z06.

TBF: Grumman Avenger, hordozoérél fel-
szallé torpedovetd.

"BETTY": Mitsubishi G4M, nagy hatéta-
volsagu torpedoveté.

"KATE": Nakajina B5N, hordozoérél fel-
szall6 torpedoveté.

"MAVIS": Kawanishi H6K,
hatétavolsagu, felderité hidroplan.
"VAL": Aichi D3A, hordozérol felszallé zu-
hanébombazé.

"ZERO": Mitsubishi A6M, hordozoérol fel-
szallé vadaszgép.

nagy

KONKLUZIO:

A MicroProse teamje ismét egy emberte-
lenil érdekes peri6dust emelt ki a Csen-
des-6ceani habor( torténetébsl. Es ez
csak a kezdet, hiszen a tervek szerint ez
a tengeri haborut feldolgozé sorozat elsé
része. Mar folynak a munkalatok a még
névtelen folytatdson, melyben repulégép-
hordozék is szerepelnek, valamint repi-
lés szimulacios részek is lesznek.

A szimulacio, bar erésen stratégia centri-
kus, hangulatos és elég latvanyos is, de
érzésem szerint igazan csak azoknak fog
imponalni (a tdbb mint 40 hajé osztaly és
a holdfényben vivott ltkdzetek), akik mar
régebben érdeklédtek a korszak irant. Az
elsé prébalkozasok valészinlleg sikerte-
lenek lesznek, és csak a mellékelt nyolc
torténelmi Utkozetben elért gyézelmek
utan ajanlatos belevagni a hadmtiveletbe.
Mindezek ellenére sok pozitiv benyomast
keltett a program; az égé hajokkal, torko-

lattlizekkel és fénycsovakkal szabdalt éj-
szakaban, a USS ATLANTA korul gejzir-
ként felcsap6 vizoszlopok latvanya megér
egy misét! =

Sorell

TASK FORCE 1942 billentyiizet funkciok:
Esc: Kildetés felfiggesztése

F1: Parancsnoki hid

F2: Navigacios kézpont

F3: Tizvezet6 kézpont

F4: Kilsé megfigyelé nézet

F5: Torpedovet6 iteg

F6: Hibaelharit6 kdzpont

F7: Parancsnoki hidi megfigyel6 kozpont
F8: Allas lementés

F9: Allas betsltés

F10: Mentik aktivalasa

1: Sebesség fokozatos névelése

Shift + 1: 50 % sebesség névelés

2: Sebesség fokozatos csokkentése

Shift + 2: 50 % sebesség csokkentés

3: Cél it6 képernydmegjelenitése a
kézpontban

8: Vilagité ill. pancéltord I6szer kivalasztasa
9: Fénysz6ro be / kikapcsolasa

0: Valtogatas a jobb és bal torpeddveto lteg kozott
Z: Nagyitas

X: Kicsinyités

+: Egységenkénti id6 gyorsitas

Shift + +: 8x id6gyorsitas

-: Egységenkénti id6 csokkentés

Shift + -: Természetes id6 mulasi sebesség

<: Fokozatos iranyvaltoztatas balra

Shift + <: Fokonkénti kanyarodas balra

>: Fokozatos iranyvaltoztatas jobbra

Shift + >: Fokonkénti kanyarodéas jobbra

Enter: Kivalasztott fegyverek aktivalasa

Space: Célzoberendezés be / ki

Shift + Cursor: Képernyé gorgetés a térképen

Shift + Cursor: Atlépés egy masik kézpontra a hidon
Ctrl + Cursor: Kovetkez6 lényeges helyszinre valo at-
1épés

Alt + Q: Kilépés DOS -ba

Alt + P: Pause

Alt + S: Hang FX -ek ki / be

Alt + J: Joystick beallitas

Alt + K: Lépték panel megjelenitése a térképen
Numerikus billentyGzet:

+ 2:Létavolsag csokkentése

Ctrl + 2: Lovegek allasszogének “-ként csokkentése
4: Utegek balra forgatasa

Ctrl + 4: Utegek *-ként balra forgatasa

6: Utegek jobbra forgatasa

Ctrl + 6: Utegek “-ként jobbra forgatasa

8: Létavolsag novelése

Ctrl + 8: Lovegek allasszdgének "-ként novelése

Shift + Cursor billenty(ik: Atforgas a kévetkez6 f6 ég-
téj felé
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A Premier Manager-t a Gremlin kévette
el. Az 6 lelkiikén szarad haromrendbeli
Lotus és kétrendbeli-Footballer Of The
Year. Azért pont ezt a kettét emlitettem,
mert az elsé alighanem az Amigas auto-
versenyek kiralya, a masodik pedig az

elsé foci témaju programjuk ami az
eszembe jutott. A FOTY 2-t volt is szeren-
csém(?) latni, és ez alapjan nem sok jot
vartam a PM-t6l, de csal6dnom kellett.

A programot 1-4 jatékos jatszhatja, akik
az F1-F4 gombokkal valtogathatjak egy-
méas kozott az iranyitast. A képerny6n
megjelené sorok kozil valamelyikre clic-
kelve beirhatjuk a neviinket, majd a gép
ad egy csapatot. Ha a csapat nem szim-
patikus, a nyilakkal valogathatunk. A Con-
tinue feliratra bokve léphetiink tovabb a
fémentibe. lit tizenkét ikon és egy fejléc
vigyorog rank gonoszul. Az utébbirél leol-
vashatjuk neviinket, csapatunkat és azt,
hogy melyik liga hanyadik helyén tanya-
zunk pillanatnyilag, és hogy milyen
meccsiink kovetkezik. Az ikonok jelenté-
se a kovetkezd:

1. Palya-ikon

Réclickelve a Ground Improvements me-
nube juthatunk, ahol a stadionnal kapcso-
latos ténykedéseinket végezhetjik. A bal
fels6 ablakban lathaté neviink, stadio-
nunk és csapatunk neve, valamint a ren-
delkezéstinkre all6 készpénz mennyisé-
ge. A képernyé kozepén levé sorok vala-
melyikére clickelve a jobb felsé ablakban
lathaté lesz, hogy mit tehetiink. Ha ezu-
tan erre az ablakra dofiink a kurzorral, a
cselekvés végrehajtodik (elébb WOR-
KING ON felirat jelenik meg az aktulis
sorban, majd a valtozas is bekovetkezik
kis id6 mulva). Allohelyek (Standing capa-
city): a stadionban levé allohelyek szama.
Nem lehet novelni. Uléhelyek (Seating
capacity): az ul6helyek szama. Ezt nével-
hetjik, elsésorban az allohelyek rovasa-
ra. Egyszerre 500 széket épithetlink. Biz-
tonsagi mindsités (Safety rating): 1-5 csil-
laggal dijazza a gép eziranyl eréfeszité-
seinket. Palya berendezése (Ground
facilities): a palya berendezésének a mi-
néségét mutatja. Rajongok clubja (Sup-
porters club): ez egyértelmi. Ha belein-
vesztalunk, néni fog a népszeriségiink,
tébben jonnek ki a meccseinkre stb. Fu-
tés (Undersoil heating): azt mutatja van-e
a palyanak fltése vagy nincs. Vilagitas
(Floodlights): van-e, és ha igen akkor mi-
lyen minéségl. Eredményjelz6 tabla
(Scoreboard): lasd a vilagitasnal. A

szponzortabla megtéltése (Filling the ...):
A fels6 sorban leledzé, nyilakkal lapozha-
t6 ablak valamelyikére radofve, odakerdil
az als6 ablakban éppen lathaté adakozo
hajlamu cég reklamtablaja, jelezve, hogy
elfogadtuk az ajanlatokat. A cégek kozott
a nyilakkal lehet valogatni. A mellette levé
No. of weeks felirat mutatja, hogy hany
hétig hajlandé fizetni, az Amount pedig
azt, hogy mennyit perkal hetente.

2. For sale-ikon

Segitségével a jatékos adas-vételi menti-
be juthatunk. Az elsé ikon az eladé jaté-
kosok listajat teszi fel a képernyére és la-
pozza is, ha nem fér ki egy oldalon. A
masodik az aktudlis fazonrél ad bévebb
tajékoztatast. Megtudhatjuk a nevét, klub-
jat, arat, részesedését a szerzédés létre-
jotte esetén, jatéktudasat, és néhany
egyéb adatat (korat, hany meccset jat-
szott, hany golt I6tt stb.). Az értékelésnél
a legjobb a THE ULTIMATE, aztan: EX-
CEPTIONAL, WORLD CLASS, SUPERB
(1-5 csillag), V. GOOD (1-5 csillag),
GOOD (1-5 csillag) és a leggyengébb a
FAIR(1-5 csillag). A harmadik ikonnal te-
hetlink arajanlatot. llyenkor az 6sszegnek
legalabb akkoranak kell lennie, mint az ar
(Value) és a részesedés (Contract Fee)
o0sszege, de jobb ha nagyobb, mert kii-
lonben esélyiink sincs. A negyedik ikon-
nal sajat jatékosainkat adhatjuk el.

3. Ujsag-ikon

Az els6 ikon a bajnoksag allasat mutatja
meg. A masodik a legutébbi hat otthoni
és hat idegenbeli meccs mérlegét. A har-
madik jelenlegi csapatunkrél ad informa-
ciot. A negyedik egy grafikont mutat,
amely a tabellan hétrél-hétre elért helye-
zéseinket abrazolja. Az o6tddikre bokve
megnézhetjiik, hogy milyen meccseink
vannak az idényben, a hatodik pedig a
gollovdlistat tarja elénk, amelyrél megtud-
hatjuk, hogy a jatékosok hany mérkézé-
sen hany golt szereztek. A bajnoki és ku-
pameccseket egy kalap ala veszi a gép.

4. File-ikon

Jatékosaink listajat lathatjuk. A rovidité-
sek jelentése: P - pozicié (ez lehet: G -
kapus, D - véd6, M - kozéppalyas, A -
csatar, S - csere, R - tartalék). Ez sajnos
csak azt jelzi, hogy az illeté jatékos pilla-
natnyilag milyen poszton van. Arra sehol
sem talaltam utalast, hogy a jatékosok
milyen poszton hivatottak jatszani. Erre
csak a skill pontok és az eredeti 6sszeal-
litas alapjan lehet kovetkeztetni. Name -

név, HN - labdakezelés (Handling), TK -
szerelés (Tackling), PS - passzolas (Pas-
sing); SH - kapural6évés (Shooting), SC -
16tt golok szama, CN - megadott gélok
szama, PL - jatszott meccsek szama, AG
- életkor, DP - buntetépontok, T - edzés-
ben van-e, vagy sem (err6l bévebben a
telefon-ikonnal lesz sz6). A jatékosokat
ugy cserélgethetjiik, hogy raclickeliink az
egyikre, majd egy masikra, s a kett6 ki-
cserélédik. Erre persze valtozik a csapat
értékelése is(a képerny6 aljan lathato). A
lenti ikonok koziil az elsével a csapat fe-
lallasat, a masodikkal a taktikat allithatjuk
be. Ez utébbi lehet védekezd, tamado,
hosszlpasszos és sokpasszos. Ha vala-
melyik ikonnal mas képernyére kertlink,
a harmadik ikonnal johetiink vissza erre a
képernyé6re. A negyedik ikon a legutébbi
meccs statisztikaja. A piros és sarga la-
pon levé szamok azt mutatjak, hogy ha-
nyat gyijtottek be beldlik a fiuk. Ez alatt
lathatjuk, hogy az egyes jatékosok
mennyi ideig birtokoltak a labdat a mérké-
zés folyman (TIME), hany golt I6tiek /
hanyszor I6ttek kapura (SHOT), hany si-
keres szerelésik / hany szerelési kisérle-
tuk volt (TACK), illetve kapusunk hany vé-
dést produkalt (SV). Az 6todik ikon a ko-
vetkez6 mérkézésrél tajékoztat, hol, mi-
kor, ki ellen, és az ellenfél adatai. Ez
alapjan allithatjuk 6ssze a csapatot és a
taktikat. A hatodik ikon sériltjeinket mu-
tatja a sérilés természetének feltiinteté-
sével, valamint eltiltott jatékosainkat is itt
lathatjuk. A kovetkezé ikon a bajnoki me-
netrendet mutatja (bal-jobb egérszemek-
kel lehet lapozni), a ceruza ikonnal pedig
jatékosaink nevét irhatjuk at.

5. Load-save

No comment. Egyediil a Using DFO érde-
mel emlitést. It allithatjuk be, hogy az in-
ternal drive-ot hasznaljuk, vagy raakasz-
tunk a gépre egy kiilsé drive-ot.

6. Konyv-ikon
Karrierlink térténete

7. Csekk(?)-ikon

Az els6 ikon a palya leirasa (berendezé-
sek, féréhely, legnagyobb és legkisebb
latogatottsag stb.). A masodik a szponzo-
rokat mutatja, a harmadik a napi bevéte-
leket és kiadasokat, valamint az egyenle-
get és pénzink mennyiségét. A negyedik
ugyanez, csak éves viszonylatban. Az
o6todik ikon a club pénzigyi helyzetérél ad
bévebb felvilagositast. A  hatodikkal
visszafizethetiink, a hetedikkel pedig kér-
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hetiink kélcsont. Végul az utolsé ikon se-
gitségével megtudhatjuk, hogy a klub al-
kalmazottai (edzdk, gyuro, jatékosok stb.)
mennyit keresnek.

8. Telefon-ikon

A klub vezet6ségét (Club directors) csak
akkor hivjuk, ha meguntuk a programot
és le akarunk mondani (bar a harom
gomb egyszerilibb...). A vezet6edzé6t
(Head team coach) felhlvva megadhatjuk,
hogy melyik jatékos mit edzzen. A megfe-
lel6 sorra allitva a kurzort
clickenként valtozik. Azt ér-
demes gyakoroltatni, amibdl
alacsony pontszama van.
Orvos, gyur6, vagy mittudo-
ménmicsoda (Physiothera-
pist): 6 a sériltek gyogyita-
saban hivatott segédkezni.
A komolyabb sértlteket
kuldjuk Lilleshall-ba. Ez
ugyan elég draga, de gyor-
san gyogyulnak. Megfigyeld
(Scout): a Search for rész-
nél bedllithatjuk, hogy mi-
lyen adottsagu jatékosra va-
gyunk, és a scout felhajtja
nekiink. Minél tobbet fize-
tink neki, anndl tobb ligaban tud keres-
gélni. Néhany héttel a rendelés utan hiv-
juk fel, és beszamol az illeté(k)rél aki(ke)t
talalt. Vigyazat, ezek nem "elado" jatéko-
sok, tehat joval tobbet is kérhetnek értik.
Job centre: betéltetlen allasra (NONE)
clickelve felvehetiink embert (HIRE). Al-
kalmazottra (HIRED) clickelve a dolog ki-
rugast (FIRE) eredményez. Az angol font
jelére dofve az egérgombokkal lehet az il-
leté fizetését névelni-csdkkenteni. Felve-
hetiink vezet6edzét, az egyes csapatré-
szekhez kilon edzéket, gyuroét, ifi csapat
edz6t és megfigyel6t. Ha valakit felve-
sziink, automatikusan bekeril a telefon-
kényvbe, hivhato lesz.

9. Kupa-ikon

Osszesen hatféle kupaban vehetiink
részt. Sorban: FA Cup (ez a hivatalos an-
gol kupa); League Cup, Realms Of Fan-
tasy Cup, BEK, UEFA kupa, KEK (clickre
lapozhaték oda-vissza). A sorb6l mar
csak a soroskupa hianyzik, aminek a
program iréi alighanem alaposan a fene-
kére nézhettek, kulonben aligha tették
volna be a Diésgyért az eurdpai kupak
mezényébe. Az sem egészen vilagos,
hogy mit keresnek a walesi csapatok a
BEK-ben és az UEFA-kupédban, amikor
Wales-nek nincs kulon bajnoksaga (csak
kupaja), csapatai az angol ligakban jat-
szanak. Azt pedig végképp nem értem,
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hogy miért jatszik a program a BEK és a
KEK dontéjében oda- és visszavagé mér-
kozést.

10. Printer-ikon
Az egyes ligak(1-6-ig valtogathatjuk) ak-
tualis fordul6inak parositasat lathatjuk.

11. Telefax-ikon
Ha faxunk érkezik, akkor itt a Fax recei-
ved felirat lathaté.

12. Sip-ikon

It jatszhatjuk le a soronkovetkezé mérké-
zést. El6szor tajékoztatast kapunk arrol,
hogy milyen meccs koévetkezik. Ha mi
nem jatszunk az eredményeket, akkor is
elolvashatjuk. Az eredményjelz6 képer-
ny6 azt hiszem nem szorul magyarazatra.
Aki rendelkezik egy egérrel és legalabb
ugyanennyi szemmel, annak ez nem je-
lenthet gondot. Ha jatszunk, a gép el6-
szor is kozli, hogy jol allitottuk-e 6ssze a
csapatot. Ha sérilt, vagy eltiltott jatékos
van a csapatban, akkor csak a fémenuibe
léphetiink vissza (ezt kilénben is megte-
hetjik a MENU pont vélasztasaval). Ha
minden oké, kezdédhet a meccs (gy. k.
bokjink ra a MATCH feliratra). A négy ja-
tékos kulon-kilon képszeletben lathatja a
sajat mérk6zését. A csapatok neve alatt a
gollovék lathatok. A savban mozgd kis
potty pedig azt mutatja, hogy a labda a
palya melyik részén van éppen jatékban.
Az als6 sorban levé nyilakkal allithatjuk a
mérkézés sebességét. A SUB ponttal
cserélhetiink. A sziinetben taktikat valtoz-
tathatunk. Arrél viszont fogalmam sincs,
hogy a PAUSE opcié mire szolgal...

A szezon végén a program kiirja, hogy ki
lett a bajnok, ki lett a legrosszabb csapat,
kik estek ki, illetve jutottak fel az egyes li-
gakbol, kik nyerték a kupakat, és a jaté-
kos(ok) hogy szerepelt(ek). A PM kezelé-

se egyszerl, a mérkézések megjelenité-
se, hangulata egész jo. Kulonésen tetszik
a program komplexsége, hogy mindenre
oda kell figyelni, kezdve a palya karban-
tartasatol, az alkalmazottak fizetésétdl
egészen addig, hogy a csatarok laban mi-
lyen hosszi legyen a szér.

Még egy par szot szeretnék szolni a vé-
delemrél. Ez fontos is, hiszen a magyar
szamitogéptulajdonosok talnyomé része
irtézik a kal6zkodastol, és boltban veszi a
programokat. A védelem a
kovetkez6: két 6sszekapcsolt
korongot egymason elforgat-
va kell a program altal kért
szerelést (mez+nadrag) 6sz-
szeallitani. Ezutan a gép me-
gad egyet a korongon levé
szamozott ablakok koziil, és
az ablakban levé szamot kell
bepotyogni. Ez eddig oké is
volna, am ahogy a korongra
pillantottam, azonnal megal-
lapitottam, hogy a kivitelezék
nem tették magukéva Jozsef
Attila sorait ("Dolgozni csak
pontosan, szépen..."). A két
korong ugyanis par millime-
tert elcsuszott egymason az 6sszeillesz-
téskor, s igy meglehetésen érdekes fela-
dat kibogaraszni, hogy milyen szamot is
akar tulajdonképpen a gép (bar végséso-
ron nem olyan nehéz a dolog, hiszen a
szam fele latszik...). Az pedig egyszeriien
frenetikus otlet volt, hogy fekete alapon
fekete szinnel nyomtattak a szamokat.
(Remélem, hogy ez az elcsiszas csak
egyedi tulajdonsaga az altalam tesztelt
verziénak, bar nem nagyon hiszek eb-
ben.) Ennek ellenére azt kell mondjam,
hogy azt a néhany hibat leszamitva, amit
a leiras soran emlitettem, Gremlinék is-
mét kellemeset alkottak (ez itt a reklam
helye). A stilus kedvelSinek mindenkép-
pen ajanlom, de kiprobalhatja barki, aki
nemcsak jatszani szereti a focit.
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tem be, de egy kis keseriséggel a szamban ]atszottam:

em Jelentett akkora 6romot, mlnt az els6 rész. Ez igy is van rend-

jén, hisz badarsag lenne egy cégtél havonta foldrengeto koncepcloban merében Gj jatekot varni! Annyi az elso es a maso—

dik rész kozott a kiilonbség, hogy a képerny6 30%-kal

A kiildetésiink Lord British kas-
télyat megszabaditani a feke-
teké buroktol, ami elzarja az
uralkodét a kilvilagtél, és a
magiat is gyengiti.

Harom kézikényv segiti a jaté-
kost a kiildetésében: egy ins-
tallation guide (gyengébbek
kedvéért: installation guide),
egy player’s guide és egy safe
passage through Britannia c.
kényv. Az utébbit Nystul, az
udvari magus irta, amiben Bri-
tannia rovid torténelmét talal-
hatjuk meg a kezdetektél nap-
jainkig, valamint a szérnyeket
is ismerteti. A player's guide a
jaték iranyitasat magyarazza
el, a magia rinadsszetevéit és
a skilleket. A skillek (mint mar
tobbszor leirtuk) a karaktertink
ligyességét mutatjak bizonyos
tudomanyokban. Ezek az
UW2-ben a kovetkezdk lehet-
nek:

Acrobat - akrobatika - tgyes-
ség. Ez a tulajdonsag csok-
kenti esés utan a sebestlést,
javitia az ugroképességiinket
stb.

Appraise - felmérés - tgyes-
ség. Targyak értékének meg-
hatarozasa, jol johet kereske-
delmi szituaciokban.

Attack - tamadas - eré. Tama-
d6é mozdulatokban jut szerep
ennek a tulajdonsagnak.

Axe - balta - eré. Védelmet és
a talalati pontossagot javitja.
Barehand - pusztakezes harc
- er6. Okliinkkel valé (ités ere-
jét befolyasolja.
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Casting - varazslas - intelli-

gencia. Sikeres varazslast és

idével a varazslat hatékonysa- -

gat is segiti.
Charisma - karizma - lgyes-
ség. Masok befolyasolasi ké-
pessége, meggy6z6 ers. Uz-
letk6tésnél ez is szamit.

Defense - védelem -
Nincs sok hozzéaftiznivald
Lore - tudomanyok - intelligen
cia. Targyak felismerésekor- jol
jén. A look ikon hasznalatako

er6.

pontosabb, tébb infét kapha-

tunk a targyrol.
Mace - buzogany - eré. Olyan
mint az axe.

Mana - mana - intelligencia. A
magikus erékkel valé manipu-
lalast mutatja. Ez névelheti
mana pontjaidat. Nyolc
tasi kor van és mmdenalg \
razslataihoz haromszoros -ma.
na pontra van sziiksé
rakteriink 6. szintd
kér varazslatait mar.
hatja (level/2= magic Fev )

Missile - tavolra haté fegyve-\:
rek - eré. Olyan mint az axe,

csak a nyil és a parittya hasz-
nalatat segiti el6.

Picklock - zarnyitas - lgyes-
ség. A zarnyité szerszam le-
ginkabb egy sarga z betlre ha-
sonlit-
befolyasolja ez a skill.é

Repair - javitds - Ugyesség.

Fegyverek és pancelek Javﬂa—
sa.
Search - kutatas - ugyes

Titkos ajtok és csapdak mg@ta- i
lalasa. Look ikonnal aktivii%it’)T

hatékony hasznalatat

ealth - lopakodas - ligyes-
ség. “Halk mozgasunk keve-
sebb szérnyet ébreszthet ra je-
lenlétiinkre.

Swimming - Uszas- ligyesség.
Uszasbeli  kitartasunkat  és
gyorsasagunkat noveli.
~Sword - kardozas - ers,
axe
Track - nyomkévetés - Ggyes-
g: Ez megmutatja, ha szérny
n a kozelben.

Traps - csapdaeltavolitas -
‘,pgyesgég. No comment.

lasd

Az Ugyesség (DX vagy dexte-
rity), az er6 (ST vagy strenght)
és az intelligencia (IQ vagy in-
eIIlgency) f6 alaptulajdonsaga-
zektdl is fligg a skillink

k egyik f6 érdekessége,
nemcsak azt figyeli a
ép, hogy TE mit csi-
nem hogy a kérnye-
ben 16v6 lények mit lat-
hatnak hallhatnak a cseleke-
~*detedb6| és erre mit reagal-
‘hatnak. Ha pl. a faklya
fénykorében raboljuk ki egy
tolvaj targyait, akkor megta-
mad, de ha ez sotétben torté-
nik, akkor nem vesz észre
nniinket, hacsak nincsen a
%glbem A szérnyeknek "hal-
suk' is van, igy a lopakodas
Imet nyerhet. A jaték ter-
nek megjegyzései: "Ugy
erezzuk ,.az Ultima Underworld
egylk Iegerosebb tulajdonsagai
kdzé az tartozik, hogy olyan

¥
P

szituaciokat is generalhatunk,
amelyeket mi nem programoz-
tunk be elére, hanem a kor-
nyezetbdl kovetkezik. Pl. egy
Despoiler démon 6rzi az ajté
kulcsat. Mit tegyek - jojiek
vissza késébb, amikor erésebb
leszek, hogy megkuzdjek vele,
vagy a tolvajlasi tgyessége-
met hasznositsam? Dobjam
meg egy kével, hatha elkezd
uldozni, vagy surranjak el mel-
lette? Milyen lehet a szeme?
Es tud uszni?

A jatékot is ugy alkottuk meg,
hogy ne linearis megoldasu le-
gyen, igy tobbszor vissza kell
térni a helyszinekre, mert ele-
inte tl erések lehetnek bizo-
nyos szornyek. Megprobaltuk
a jatékos szabadsagi fokat a
maximumra emelni - azt csele-
kedhetsz, amit akarsz - de ez
az NPC-kre is igaz. Tobb meg-
oldas is létezik - nem val6szi-
nd, hogy mindegyiket fel tudod
fedezni. A jaték valésaghisé-
gét leégé faklyak, sérulé pan-
célok és kardok, kiilénbézé fé-
nyerdk és egyebek biztositjak."

A jaték béven kiérdemli a best
pecsétet, régen készllt torté-
netileg is ilyen jol kidolgozott
kalandjaték. Két szal fut végig
a jatékon: kulonbodzé dimenzi-
ok és vilagok felfedezése, va-
lamint a kastélyban rekedt em-
berek problémai, egy arulé fel-
fedezése.

Masell
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Az absolute High Tech viv-
manyokat a végletekig fel-
hasznalé Uj repulécsodak, mint a
két ATF protogép megjelenése, majd az
F-22-es elfogadasa mar arra enged ko-
vetkeztetni, hogy a Pentagon stratégai az
Eagle teljesitményét sem tartjak kielégitd-
nek, pedig a tipus korunk egyik legérde-
kesebb és legflexibilisebb harcigépe,
mely jelenleg is az arzenalok élvonalaban
szerepel. Ki ne emlékezne a CNN elsé
6bol-haborus képsoraira, hol voréses-sar-
gas langcsovakat okadva szakadtak el a
szaud-arabiai Dahran bazisanak betonja-
tél és tlntek el az éjszakaba a Rockeye
Il-kel megpakolt szirke 'sasok’. A harci
tapasztalatok pedig bizonyitottak, hogy
nemcsak a latvanyuk volt Iélegzetelallito,
hanem a teljesitményik is, melyrél talan
az éreg Szaddam tudna a legb6vebben
értekezni.

Az viszont kevésbé kézismert, hogy a
most vadaszbombazoéként is sikeresen
bevetett tipust, egy elmult politikai kor-
szakban, egy egészen mas veszély elha-
ritasara fejlesztették ki. Az idépont 1965;
a szovjetek elkezdték az akkori USAF ki-
sérleti bombazo, az XB-70 Valkyrie elfo-
gasara tervezett MIG 25-6s prototipusa-
nak berepiilését. A hirszerzés altal szer-
zett teljesitményadatok arra engedtek ko-
vetkeztetni, hogy a most mar 'Foxbat’
néven ismert tipussal, a PVO jelentés
elényhoz jutott a vadaszgépek tervezési
technolégiaja terén és ezredeit egy, a kor
technikai szintjét jocskan meghaladé ti-
pussal fogja felszerelni. 1dét és anyagia-
kat nem kimélve folyt a munka az XF15
tervezeten, melynek egyetlen célia a
szovjetek teljes technolégiai hattérbeszo-
ritdsa volt és melynek kovetkeztében, a
MIG 25 valédi paramétereit megismerve,
az USAF a vilag legkorszertibb Iégifolény
vadaszgépének birtokaban talalta magat.
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1974-ben tltek az
els6 vada- szezredek kote-
lékeibe, ezek a  korszak hasonlé
funkciot betolté gépeihez képest, nagy és
nehéz fegyverzeti vadaszok F-15 A
egylléses és B kétiléses véltozatai. 1979
juniusatél pedig mar csak a korszertibb
radarral és kénnyebben bdvitheté avioni-
kaval ellatott F-15 C/D tipusok gyartasa
van érvényben, melyek tovabbi kilonle-
gessége, hogy a bedmlényilasok mellett,
a torzshéz aramvonalasan illeszkedé
Uzemanyagtartalyok, un. 'Fast Pack’-ok
kapcsolhatok, igy a hatétavolsag néveke-
dés rovasara nem csokkent a szallithatd
fedélzeti fegyverek szama. A '83-as MISP
program keretében radiéelektronikai za-
varéberendezésekkel, dinamikusabb
fegyverzet-vezérlé rendszerrel és IR ér-
zékel6kkel korszer(lsitették a gépeket,
néhany példanyt a foldkorili-palyan kerin-
g6 felderité miholdak elpusztitasara kifej-
lesztett A.S.A.T. rakéta hordozasara ala-
kitottak at, mig a nyolcvanas évek kéze-
pétél mar a csalad legujabb, tébb-felada-
tl tagjara, az 'E’ altipus tokéletesitésére
forditottak a legtébb figyelmet.

A 'Strike Eagle’ az F-15 csalad kétszemé-
lyes, APG-70 nagyfelbontast radarral,
FLIR és LANTIRN navigacios/tamadoé be-
rendezésekkel ellatott, barmilyen idgjarasi
viszonyok kozott bevetheté tagja, azzal a
semmiképpen sem hatranyos tulajdon-
saggal, hogy a bomba teher (mely nagy-
saga megegyezik harom Il. vilaghaborus
nehézbombazé kapacitasaval) kioldasa
utan, egy vadaszgép mozgékonysagaval
manGéverezhet. Az F-15 1979. junius 27-
t6l (mikor is négy sziriai MIG 21 esett al-
dozatul a Heyl Ha’' Avir Eagle-jeinek) egy
meglehetésen sikeres harci hirnévvel ren-
delkezik. F-15-6s6k szolgaltattak az Osiri-

ak-i atomer6-

mu elleni tAmadasnal a va-
daszvédelmet és a '91-es ese-
ényekben is sikeresen szere-
peltek; bevetés kdzben eddig csak
egy gép veszett el. Ez a szam azonban
valészinileg névekedni fog, ha install-lal-
juk a MicroProse cég 1985-ben elkezdett

A program az MP-t6] mar megszokott ma-
gas szinvonalat képviseli, strukturalis fe-
lépitése és mikodtetése minden szimula-
toros szamara ismert. Vizualis szempont-
bél viszont egy gyonyor. Batran allitom,
hogy ennél latvanyosabb és valésaghtibb
koérnyezettel senki sem talalkozott PC-n.
Az (j, szinezett poligonokat felhasznal63-
D-s rendszer nemcsak valtozatosabba te-
szi a repllést, de végre valoban érezteti a
felszinhez viszonyitott helyzetet, a ma-
gassagot. A harom hadszintér (Desert
Storm, Panama és Korea) varosainak ne-
vezetes pontjait is hlen reprodulaltak a
fejleszték és a tobbi légi, ill. foldi targy is
kelléen kidolgozott.

Erdekes megoldas az a két PC dsszeko-
tésével elérhet6 lehetéség, miszerint a pi-
lota és a WSO 'Wizzo’ egy gépen repil-
het. Bar ez egyedinek szamit6 megoldas,
sajnos hattérbe szoritja a két géppel valod
kozos repllés lehetésége, ami valéjaban
a legélvezhet6bb. lit lehetéség nyilik arra,
hogy az egyik gép CAP-et, mig a masik
'Strike’-ot repljon. Ezaltal a bevetések
nemcsak egyszer(ibbé, de realisztikusab-
ba és hangulatosabba is valnak, hiszen
mindkét piléta érez egy kis feleléséget a
masik épsége irant.

Bar a hely sz(kés, megkisérlem néhany
fontosabb rendszer AUTHENTIC médban
valé mikoédésének ismertetését:

AZ AN/APG-70 RADAR:

Az X savban muikods, impulzus Gzemd
berendezés, mely Iényegesen fejlettebb
az AN/APG-63-nal, nemcsak légi célpon-
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tok ellen hatékony, hanem SAR képessé-
gének készénhetéen L-F izemmodban is
eredményesen alkalmazhat6. A L-L
tizemmoéd minden tipusaban az MFD-n
(Multi Function Display) megjelenitett kép
azonos és tartalmazza a radar altal besu-
garzott légtér also és felsé hatarat, a fel-
bontas nagysagat, az antenna jelenlegi
on Frequency) mértékét. Eltérés csak a
DTWS (Designated Track While Scan)
modban van, hol a célpont sebessége,
géplinkhéz viszonyitott helyzete, repdilési
iranyszége és magassaga, valamint raké-
taink min. és max. hatdsos alkalmazasi
tavolsaga kertl a MFD-re.

Az LRS (Long Range While Scan) az
alap légtér figyelé mod, melyben az an-
tenna mindig a gép el6tti 120 "-os ko-
nuszban pasztaz és valtakozo, HI ill.
MED PRF-el dolgozik. A magas frekven-
ben, nagy tavolsagban |évé targyakat is
kénnyen észlelnek, de a pontos tavolsag
meghatarozasara nem alkalmasak, hi-
szen nincs elég id6 az adatok 6sszeveté-
sére a kovetkezé impulzus el6tt. A koze-
tavolsagot tudjak pontosan meghatarozni.
Az SRS (Short Range Scan) mindig kéze-
pes PRF-et hasznal és a gép el6tt 60 “-os
konuszban pasztdz, ami a képernydfel-
frissités idejét jelentésen noveli. Mindkét
moédban a barmely tetszéleges képpont
megjeldlése (ACQ), ami az egérrel is tor-
‘7 ténhéy a TWS (Track-While-S-
S imatie i ).iizemmodra valé at-
4 kapcsolast
eredménye-
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zi. Ekkor az avionika a légtér tovabbi fi-
gyelése mellett a kijeldlt pontot kilén fi-
gyelemmel kiséri. Ha egy repllé targy ke-
ril mejeldlésre, akkor a DTWS (Designa-
ted TWS) mod lép életbe, a gép jele gyé-
mant korvonalura valtozik és a képernyén
csak a vele kapcsolatos adatok tiinnek
fel. Az aspektus jelzén H és T jelenik
meg, ha gépiink a célpontal szemben, il-
letve mogétte 6’ draban tartozkodik.

A célpont befogasa esetén a jel egy teli
gyémantra valtozik és ha a kivalasztott
fegyver az M61, AIM-7 vagy 9, akkor a
radar atkapcsol STT (Single Target
Track) moédba. Ekkor a képernyén csak a
befogott gép jele marad. Prébaljunk minél
kevesebbet miikodni ebben az lizemmad-
ban, mar a sajat épségiink érdekében is.
A cél I6tavolban van, ha a két sarga lam-
pa kigyullad és a HUD-on egy haromszog
(AIM-7, 9) ill. hatagl csillag (AMRAAM)
jelenik meg.

Automatikus célbefogas (Auto) esetén a
radar 10 nm hatésugarban, kivételesen
nagy kénuszban pasztaz és a legkozeleb-
bi célpontot azonnal befogja. A BST
(Bore Sight) méd pedig a radar sugarzast
a gép el6tt fokuszalja, és azonnal befog
minden gépet, ami ebbe belekerill. Ez az
lizemmoéd kivaléan alkalmazhaté tébb
géppel vivott, 1égi kozelharc estén.

A BVR in- ditott rakeé-

hasz-

nalatakor nélkilozhetetlen az IFF, mely
csak befogott gépek esetén funkcional.
Ha a gép 'baratsagos’, akkor a rendszer
sipol, ha 'bandita’, akkor a radaron egy X
villan fel a jele felett. A rendszer gyakori
tizemeltetése két PC 0sszekotése esetén
a legsziikségesebb.

Levegé-felszin moédban az AN/APG-70
SAR (Synthetic Aperture Radar) képessé-
ge keril elétérbe, mely két egymassal
Osszefliggé Gzemmodban miikodtethetd.
RBM (Real Beam Map) esetén a radar
antenna fix pozicibban, mindig a gép
hossztengelyével azonos iranyban, 100 °-
os kénuszban sugaroz, igy 80 nm max.
hatétavolsagban, mely fligg a repilési
magassagtol, az F-15 elétti 6sszes fonto-
sabb objektum nyomonkévethets. A rend-
szer hatranya, a radar Doppler effektus
alapjan valo mukodésébdl fakad, neveze-
tesen abbol, hogy mig a célok mozdulat-
lanok, a radar mozog. A gép melletti ob-
jektumok a radar sugarzast lényegesen
erésebben verik vissza mint a gép el6tti-
ek, igy itt egy un. BLIND ZONE keletke-
zik, ahol sem a célpont befogas, sem
HRM (High Resolution Map) funkcié nem
mukodik.

L-F FEGYVEREK CELZASA:

A fedélzeti célz6 rendszer lelke a bal be-
omlényilas alatt elhelyezett AN/AAQ-14
LANTIRN vezérlé gondolaban talalhato,
mely a lézer dezignatoraval és a FLIR-rel
karéltve halal pontos egyuttest alkot. A

oa
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célokat az MFD RBM és HRM .képerny6-
in, valamint a HUD -on, az egérrel dezig-
nalhatjuk. Az 'iranyitott’ (GUIDED) méd-
ban a L-F rakétakat és a GBU-15 -6t le-
het kioldani. Az utébbihoz tartozik egy
AN/AXQ-14 adatésszekoété gondola, mely
automatikusan a térzs alatti pilonra kerdl.
A hagyomanyos légibombéak célbajuttata-
sa két modon torténhet és ebben fontos
szerep jut a HUD-on megjelenitett TREL
(Time To Release) kiirasnak, mely a kiol-
das optimalis pillanatarél tudésit. CDIP
(Continuously Displayed Inpact Point)
esetén a kijelolt célt és a célzokort fedés-
be kell hozni, és csak akkor oldani a bom-
bakat, ha a TREL értéke 0:00. AUTO
modban elég nyomvatartani a kiold6 bil-
lentylt miutan a TREL értéke 0:10 ala
esik és a fedélzeti computer magatél old-
ja ki a bombakat a kell6 pillanatban.

A lézeres ravezetésnek CDIP és AUTO
modozatai vannak, és mikodésik megfe-
lel az el6bbiekben ismertetetteknek. Ha a
célzas a MFCH FLIR képernydjén torté-
nik, akkor a kioldas kritériuma a felvillané
LASE felirat, mely tudatja hogy a cél I6ta-
volsagon beliil van. Azt viszont ne feled-
juk, hogy a becsapddas pillanataig megvi-
lagitas alatt kell tartani a célt, ezért 400
Knt sebesség felett semmiképpen se re-
plljink, mert elképzelheté, hogy hama-
rabb kikerilink a hatékony tavolsagbol,
minthogy a bomba becsapédna. Ekkor a
bomba a ballisztikus roppalyajat folytatva
zuhan tovabb és nem biztos a talalat.

A TEWS (TACTICAL ELECTRONIC
WARFARE SYSTEM)

Ez az ismert TWI-nak egy to-
vabbfejlesztett valtozata, mely
az AN/ALR-56 RWR és
AN/ALQ-135(V) ECM rendszer-
bél tevédik 6ssze, harom felbon-
tasban egyszerre tiz veszély for-
rast képes megjeleniteni és
ezeket majdnem teljesen au-
tomatikusan semlegesite-
ni. A rendszer passziv
érzékelokkel van
ellatva, igy
mukodte-
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tése nem ad tampontot az ellenségnek a
gép lokalizalasara.

Abban az esetben, ha tiznél tobb veszély
forrds van a kozelben, a rendszer egy
elére definialt prioritasi sorrend alapjan je-
leniti meg ezeket; Fold - levegé rakéta in-
ditasok, valamint a Strike Eagle-t befogd
repllégép fedélzeti, csdves légvédelmi és
L-F rakéta tlzvezet6 radarok. A szimboli-
ka most is nagy z6ld négyzet, gyémant és
kis zold négyzet, mely értelemszeriien a
felszini és légi radarokat, valamint a kil6tt
rakétakat jeldli. Mig az utébbinal nincs k-

16n megkllonboztetés, addig az elsé ket-
ténél szamos tipus kilonitheté el numeri-
kus kédok alapjan.

Felszini radar allomasok (négyzet).

1: Folyamatos hullamu, nagy hatétavolsa-

gu berendezés, SA-2 és SA-3 rakétak ira-

nyitasara.

2: Impulzus Uzemd, nagy hatétavolsaga

radar, ami az SA-5 és Hawk Ultegeket ve-

zérel.

3: Folyamatos hullamu, kis hatétavolsagu

radar az SA-6-osokhoz.

4: Révid hatoétavolsagu, impulzus Gzemd

készilékek az SA-8, Skyguard és Roland

rakéta Utegekhez.

8: Légvédelmi tlizérségi célkeresé és tlz-

vezet6 radar.

9: Fazisvezérelt, nagy hatétavolsagu, lég-

tér ellenérzé berendezés, mely altaldban

GCl funkciot tolt be.

Repul6gép-fedélzeti  radarok

mant).

1: Impulzus Gzemd, tébb célpont befoga-

sara és kovetésére alkalmas berendezés,

mely F-15C/E, F-14D, F/A-18 és MIG 29-

eseken talalhato.

2: Impulzus Gzemd, egy célpont kéveté-

sére alkalmas radar, ami F-111, F-16 és

F-4G gépeken hasznalatos.

3: Toébb médban ulzemeld, folyamatos

hullamu berendezés. MIG-23,-25, Mirage

111, 5, F1, Kfir.

4: Egy modban lzemel6, folyamatos hul-

lamu radiélokator, mely MIG-21, Su-

20/22, Jian F-7 és F-5E gépek fedélzetén

talalhaté.

5: MIG-19, F-6, MIG-27, Su-7
és Su-24 altal hasznalt tavol-
sag-mérg6 radar.

9: E-3 Sentry és 1I-76 Adnan

AWACS gépeken rendszeresi-
tett AEW lokator.

(gye-

A TEWS képerny6n
kivil, a mdszer-
falon talal-
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haté S és Al fények, akkor villannak fel,
ha felszini, illetve reptlégép fedélzeti ra-
darok fogtak be a gépet, valamint ha mar
a rakéta a levegében van. Ez azért lénye-
ges, mert a TEWS képtelen megjeleniteni
a passziv, IR iranyitasu rakétakat. A ra-
dar iranyitasu F-L rakétakat villogo, az L-
L-eket pedig sima kis kocka jeldli.

FONTOSABB RADIOUZENETEK:

A fedélzeti szamitégép (Bitchin' Betty),
ebben az esetben is szamos veszélyre fi-
gyelmeztet és teszi ezt néi hangon, hi-
szen tudomanyos kisérletek bebizonyitot-
tak, hogy a néi hangra azonnal reagalnak
a férfi pilotak.

CAUTION: Valamely fontosabb fedélzeti
rendszer mikodésképtelenné valt.
CAUTION TF FAILED: A LANTIRN navi-
gacios gondola megsérdlt.

WARNING, ENGINE FIRE LEFT, RIGHT:

Az egyik jelzett hajtomd, talalat kovetkez-
tében felmondta a szolgalatot.

BINGO FUEL: Az tzemanyagunk éppen
elegend6 a bazisunkhoz valé visszaérés-

hez, igy javasolt minden harci tevékeny- *

ség megszakitasa és irany haza.
WARNING, LOW FUEL: Az izemanyag
szint 5.000 font ala sillyedt.

Szamos mas Uzenettel talalkozhatunk,
melyek a 'Wizzo'-t6l, mas gépek személy-
zetétdl, illetve két 6sszekotott PC esetén
masik pilétatol szarmaznak.

SPIKE: Felszini célkeres6 radar koveti a
gépet.

SPIKE MUD: Felszini tlizvezeté radar be-
fogta az F-15-6t.

MUD LAUNCH: Radar vagy IR vezérlés(
F-L rakétat inditottak.

LAUNCH, LAUNCH: Radar vagy IR ve-
zérlésl L-L rakétat I6ttek ki géptinkre.
FENCE IN, OUT: Be és kilépés az ellen-
ség altal ellenérzott égtérbél.

WELCOME BACK: Udvozlet a KC-10-hez
valo visszaérkezéskor.

CLEAR: Az AWACS szerint nincs ellen-
séges gép a kozelben.

CHICKS: Szovetséges gépek a légtér-
ben.

BOGEYS: Minden 40 nm-on kivil repulé
gépet azonositatlannak jelent az AWACS.
SNAP: Parancs a légtérben tevékenyke-
dé ellenséges gépek elfogasara.
HOMEPLATE: A bazisunk iranyszogét és
a téle valé korilbeli tavolsagunkat tartal-
mazo6 felvilagositas.

VEGUK NEHANY NEGATIVUM:
Mindenki nagy ivben kertilie el a Perzsa-

6bolben allomasozo Carrier Battle Group
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légterét, mert az eredeti(!) program is
befagy. Campaign-t furcsa moédon nem
lehet teljesiteni, ha két géppel, kdzdsen
repllink, ami nemcsak idegesits, érthe-
tetlen is. Maga a légiharc sem tul 6ssze-
tett, hiszen rakétaink AUTHENTIC mod-
ban is 100%-os talalati aranyt érnek el,
és az ellenség mindig ugyanugy védeke-

zik. Sehol egy chaff vagy flare. A legna-
gyobb hianyossag azonban csak most
jon! Milyen elgondolas alapjan lehet tel-
jesiteni egy hadmdiveletet, ahol az ellen-
ség mindent rogton
Csak én lennék a demoralizalt maxima-
lista, vagy talan valaki MAS ath

Sorell’

. STRIKE EAGLE Il billentydzet funkciok:

- Esc: Missio felfliggesztése

F1: Kilatas a pf-bél elére, 12’ 6raban

F2: Kilatas a pf-bél elére, 12’ 6raban, miszer-
fal nélkul

F3: Kilatas a pf-bél hatra, 6' 6raban

F4: Kilatas a pf-bél miszerfal nélkal

F5: Hatulnézet kivilrél

F6: Oldalnézet kivilré!

F7: Kioldott fegyver kovetése

F8: Padlock nézet

F9: Harcaszati nézet; F-15 -rél a célpontra
F10: Inverz harcéaszati nézet; célpontr6l az F-

- 15-re

F1-F10: Uzenetek 'Cseveg6’ modban

1-3: MFD-k beallitasa a pilotanal

4-7: MFD-K beallitasa a WSO-nal

Vulcan élesitése

Sidewinderek élesitése (A-A modban)
Sparrow, AMRAAM élesitése (A-A médban)
Bal szarny pilon (A-G médban)

Bal 'Fast Pack’ pilon (A-G modban)

Torzs alatti pilon (A-G mddban)

Jobb 'Fast Pack' pilon (A-G médban)

Jobb szarny pilon (A-G médban)

R: Radar be / SNIFF

T: Természetes idémulasi sebesség beallitasa
U: Navigacios kijelz6 kiirasanak valtoztatasa

I: IFF érzékel6 aktivalasa (A-A modban)

P: Robotpiléta be/ki

A: Utanégetés be/ki

S: Uj navigacios pont kijeldlése

Shift + S: Régi navigacios pont kijeldlése

D: Declutter HUD

F: Termik gdmb

G: Futémd kilbe

H: HUD kifras kontraszt novelése

Shift + H: HUD kiiras kontraszt csokkentése
J: ECM ki/be

L: Célpont befogasa az APG-70 radaron, L-L
modban

K: Célpont megvilagitas megsziintetése

Z: Nagyitas

X: Kicsinyités

C: Dipdl folia

B: Féklapok ki/be

M: A-A, A-G és NAV operaciés modok kozotti
valtogatas

= és -: Gazkar

e il Ll N o

Shift + =: Maximalis 'szaraz' teljesitmény

Shift + - Hajtom( alapjaraton

I: Teljes ill. részleges muszerfal beallitasa

: Pilota és WSO kozatti valtogatas

<: Kilatas a WSO-t6l balra, 9' 6raban

>: Kilatas a WSO-t6l jobbra 3’ 6raban

;: Modem 'Csevegé’ izemmoéd bekapcsolasa
Backspace: Célpontok kozotti valtogatas
Enter: M61 gépagyu aktivalasa

Space: Elesitett fegyver kioldasa

Ins: HosszU és rovid hatésugarl radar paszta-
zas beallitasa

Del: TWS radar moéd aktivalasa

End: A legk6zelebbi cél automatikus befogasa-
nak aktivalasa L-L izemmoédban

Home: Radar felbontas beallitasa

PgUp: R antenna allasszogének 5 “-kal valoé
novelése

PgDn: R antenna allasszogének 5
csokkentése

Shift + E: Katapultalas

Shift + T: 2-8x id6gyorsitas

Shift + P: AWACS jelentés lekérése
Shift + F: FLIR be / ki

Shift + J: L-F fegyverzet vészleoldasa (A-G
modban)

Shift + L: Navigaci6s fények be/ kikapcsolasa
Shift + B: Auto és CDIP bombavetés beallita-
sa (A-G modban)

Alt + Q: Kilépés DOS-ba

Alt + P: Pause

Alt + J: Joystick rekalibralas

Alt + K: Billentylzet érzékenység beallitasa
Alt + 1-7: Sziikséges MFD kijelolése

Alt + T: Training izemmod be/ki

Alt + R: Municio feltoltés (Tr)

Alt + S: Csusztatas északra (Tr)

Alt + X: Csusztatas délre (Tr)

Alt + Z: CsUsztatas nyugatra (Tr)

Alt + C: Csusztatas keletre (Tr)

Alt + =: Napszak valtoztatas (Tr)

Alt + -: Inverz napszak valtoztatas (Tr)

“-kal valé

Numerikus billenty(izet:

2: Kuls6 nézet lefelé forgatasa
4: Kiils6 nézet balra forgatasa
5: Visszaallitas alaphelyzetbe
6: Kuls6nézet jobbra forgatasa
8: Kiils6 nézet felfelé forgatasa
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Szimulalunk, szimulalgatunk?
Hat igen, most megérkezett a
legnagyobb kihivas, magat az
életet modellezni. Nem kis fe-
ladat. Nem is szabad a témat
elnagyolni, hiszen az evollcio
zeg-zugos Utjain  kénnyedén
eltévedhetiink. Ezért agy dén-
tottink, elkezdjik a GURU ol-
vasoinak genetikai és evollci-
0s kiképzését. El6szor arra
gondoltunk, hogy CovBoy-t
kérjuk fel a probléma boncol-
gatasara, de 6 az Ornella Muti
Barati Kor mikodésével jard
rengeteg teenddjére hivatkoz-
va, egy késdébbi idépontot java-
solt. Végll is ram esett a va-
lasztas, hogy kiképezzelek
benneteket szakavatott geneti-
kussa, biolégussa és evollcio
szakértévé. Hozza kell ten-
nem, annak idején amikor az
egyetemen ezt gyomoszolték
belém, nem nagyon sejtettem,
hogy barmikor is hasznat ve-
hetem. Eppen nekikezdtem a
leiras elkészitésének, amikor
kezembe jutott nagybecst, de
névnélkil publikalé 576-os kol-
légam cikke. "Nekem tetszik" -
mondhatnam, tehat most azon
Holgokat ismertetem, amelyek
ott nem szerepelnek. Ha hia-
nyosnak érzed a leirasomat,
varhatod a kévetkez6é szamot,
amelyben, ha igény mutatkozik
a folytatasra, akkor szivesen
kiegészitem.

Vagjunk egybdl az alapfogal-
mak tisztazasaba.

Mi is az evollci6? Egy nagy-
szerli szamhaborl, ahol min-
den faj és egyed azonos esé-
lyekkel indul, de a célba csak
azok érkeznek meg, akik vala-
milyen tulajdonsaguk miatt job-
ban tudnak alkalmazkodni a
kérnyezethez. A nagy formalo,

a terme-
szet nem
engedi a
gyengék
tulszaporo-
dasat, de az
egyensulyban
ezen egyedek is fontos re-
szegységek lehetnek. A tapla-
léklancban az elfogyaszthatok,
mindig meghatarozzak az elfo-
gyasztok szamat.
Vegylk példaként a Gonyo-
lék®-ot. Ha egy Rambo-bogar®
kozeleg valésziniileg elrejtézik,
ebben a rejtészinei segitik. Vi-
szont a Szarnyas Gomboc®
kedvenc eledelei kozott szere-
pel. Mindezen lancot csak az
ember, a kornyezetszennye-
zés és a mutaciok tudjak felbo-
ritani, mivel a természeti té-
nyezék legfeljebb szelekciot
okoznak. Egy nagyon jo6 idézet
jutott eszembe errdl: "Az alla-
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tok sosem Olnek pénzért!" Az
ember viszont nem tartozik az
értelmes lények kozé, ezen
apropobdl kiindulva, ra (abszo-
lut értelemben) nem vonatkoz-
nak az evoluci6 toérvényszerd-
ségei. A program segitségével
bé betekintést nyerhetiink a fa-
jok valtozasaba, alkalmazko-
dasaba.

Nézzik milyen feladatokat kell
megoldanunk a jatékban.

1. Tutorial - oktaté6 mod

Ha djonc vagy, ugyan miért ne
az oktaté verziot probalnad ki.
Itt ugyanis lépésrél-lépésre ta-
nulhatod meg a vilag szerkesz-
tés alapjait. Gyakorolhatod a
génsebészet és a mestersé-
ges szaporitds lehetéségeit.
Kiprobalhatod a funkciokat.
Szaporithatod sajat teremtmé-
nyeidet. Tanulmanyozd és is-
merd meg lehetéségeidet,
amelyeket a késébbiek folya-
man alkalmaznod kell.

2. Desert To Forest - Siva-
tagb6l erdé

Kezdé fokozat, amely vélemé-
nyem szerint még a kezdéknek
is ad esélyt sikerélmények be-
szerzésére. A feladat egy siva-
tagos bolygofelszin bendvé-
nyesitése. Ezt a feladatot ter-
mészetesen csak apranként
tudjuk megoldani.

mek harca

Igazan elészor itt lehetlink ta-
nui az evoluciénak. Prébalgas-
sunk minél tébb életképes
lényt teremteni.

4. Feast & Famine - Kaja és
éhség

Egy komplett Okoszisztéma
megvalésitasa. A taplaléklanc
kialakitasa nagyon fontos ele-
me a talélésnek, hiszen egy faj
kihaldsa akar mas novény-, és
allatfajok pusztulasat is okoz-
hatja. Ha nincs kaposzta, ki-
pusztul a kecske és a kaposz-
tabogar is.

5. Carnivoria - A husevék
foldje

Szintén a taplaléklanc problé-
maival bibelédhetlink, csak
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most a ragadozok is bonyolit-
jak életuinket.

6. Terrible Lizards - Szoérnyd
gyikok?

Mi is tortént a dinoszauruszok-
kal? Ehen haltak, vagy egy us-
tokos valtoztatta meg a klimat
szamukra karosan? Nem tud-
hatjuk, de béven van idénk ki-
sérletezni.

7. Marcs of the Mutant - A
mutansok menetelése

Mi lesz akkor, ha a mutansok
szaporodnak el a féldén? Jo
nekiink ez, vagy az o6koszisz-
téma telies  Osszeomlasat
okozza?

8. Experimental mode - Ki-
sérleti mod

Avagy amit akartok! Barmit
megtehetsz sajat vilagod érde-
kében, esetleg ellene. Isteni
ilyen kotetlenil jatszani. Sose
feledd azonban, hogy a vilagot
igen szoros torvények uraljak.
Ezeket figyelmen kivil hagyni,
ongyilkossag szamba megy.

Egyébkeént a képernyé ikonjai-
hoz - értsd dsszes funkciéhoz -
legalabb egysoros, de legtébb-
szor kimerit6 mennyiségl help
tartozik. A "jaték"-ban barmi-
lyen allat vagy novény eléallit-
hat6, rendkivili variacio adé-
dik, igy lehet6ségeink korlatla-
nok.

Alapallapotban igen fontos,
hogy milyen novényt, vagy
allatot alkotunk. Az allatok
természetesen éldegélhetnek
vizben, szarazféldon, leveg6-
ben. Ez egyaltalan nem meg-
lepé dolog. Viszont az mar
igen, hogy szaporithatunk
olyan élélényeket is, amelyek
egyaltalan nem léteznek, sét
létezésiik elvi valészinlsége
szinte nullaval egyenlé. (Pl
egy vizi allat, ami nektart fo-
gyaszt és repkedni meg fara
maészni is képes.) Az alaptipu-
sok megtalalhatok, agymint:

Carnivore - hisevé

Frugivore - gyiimélcsevé
Filter-feeder - moszat-, alga-
evé
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Disasters
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% Genes from
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Granivore - magevé
Nectarvore - nektarfogyasztd
Herbivore - névényevé

Intelligencia szerint :
magas, kdzepes, alacsony

Elghely szerint:
hegyvidéki, sivatagi, 6ceani,
dzsungellaké, siksagon él6

Beadllithaté még a szaporodas
tipusa és a gyakorisaga is.

A novényekkel ugyanez a

helyzet, meghatéarozhatjuk az’

élettertiket, habitusukat és le-
endé6 szaporodasmodijukat.

A lebeg6 vizindvényektél kezd-
ve, alkothatunk akar 6rokzold
nektartermeld sivatagi gyomot

is. Micsurin sirna 6romében,
ha ez a program a kezébe
akadhatna. Sajnos O annak
idején komolyan gondolta, amit
mi most jatszogatunk.

Ha mar megalkottuk florankat
és faunankat, nincs mas dol-
gunk, mint életben tartani éket.
Ennek érdekében szabalyok
kozé szorithatjuk a fizika és a
meteorolégia térvényszerlisé-
geit. Istenesen megdolgoztat a
program szellemileg mindenkit
ahhoz, hogy értékelésiink ne
turista legyen. Vitatkoznék mar
emlitett kollégam
véleményével

az értékeléssel kapcsolatban,
ugyanis nem mindegy mennyi
pontot szerziink, és milyen
értékelést ad munkankrol a
program. 21 fokozatot
érhetiink el. A kertészt6l kezd-
ve a sasszemig barmely 6rilt-
ség kaphato értékelés
gyanant.

A SimLife egyszerlen lenyd-
g6z6, de nem gyerekjaték élet-
képes bolygét alkotni. Nem hi-
aba, annak idején is legalabb
hét napig tartott.




"Myra a le-
genda lesz
a legelsé
olyan PC-s
jaték, amely-
nek ronda a
grafikaja, de a
legélvezetesebb
akcié/logikai jaték,
amit idaig a PC-n lat-
tam. A jatéknak én in-
kabb a Boulder Dash Extra
Super ++ cimet adtam volna, de

akkor mindenki a kis Grlényt hianyolna a
jatékbol, amit a Boulder Dash-okbol mar
megszokhattunk. Itt a nyulak nemzetét
kell megmententink a h6sok hés nyulaval,
Myraval. A gonosz emberi képz6dmények
az Osszes kaposztat maguk akarjak me-
genni és igy felhalmoztak a fold 6sszes
termését egy barlangrendszerben. Ide
6roket allitottak, és gonosz nyulgyilkold
gépezeteket is lizembe helyeztek. De ez
nem rettentheti vissza a korantse

zet a 92/4-es Guru hasabja-
in jelent meg ami egy elézetes alapjan
készllt, elkdvetéje egy bizonyos Masell
nevl korozott egyén. A jatékrol irt lelken-
dezé beszamoldja nem talalt hivekre a
GURU szerkesztéségén belll, s6t mi
tobb, a tobbiek rosszul lettek a jaték lat-
vanyatol. Vizsgaljuk meg kozelebbrél, mi
okozhatta ezt a szellemi elferdilést, ezt a
negativ én-projekcié allandosult kisugar-
zasat azokon, akik kapcsolatba kertltek a
Myra the Legend c. jatékkal.

Myra feladata a kaposztédk betermelése,
adott id6 alatt. A megzabaland6 kaposz-
tak mennyiségét egy kék csik jelzi, alatta
a piros a maradék idénket mutatja. A
megfelelé mennyiségl kaposztak begydj-
tése utan a kijarathoz kell eljutnunk. Eb-
ben egy iranytl segit, ami csak ebben az
esetben lathaté. Myra, ha csapdaba
esett, az ESC. gombbal o&ngyilkossagot
kévethet el, nehogy a gonosz emberek
fogsagaba essen. A labirintusok félddel
vannak tele, amit csak Myra tud atasni. A
kévek (mint minden normalis Boulder
Dash jatékban) tolhatok, ellenfelekre ejt-
hetdk, sét ajanlatos az ellenfeleinket 2D-
sre deformalni, igy labtoriének is kivaléan
hasznalhatok. Vigyazzunk, ezt ellenfele-
ink nem nézik j6 szemmel. A leesé orias-
kaposztak is halalosak, ezek konnyen be-
torhetik a fejlinket. Leesé aknakba vi-
szont el6zékenyen fejeljink bele! Bizo-
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nyos falak

szétrobbant-

hatok, de

vannak vas-

falak is. A ma-
gikus falak ko-
vekbdl kaposz-

tat (és forditva)
gyartanak. A turha
(slime)  szaporodik,
gyorsan né, majd ha
nincs helye tovabb terjesz-
kedni, felrobban és kaposztava

valik. A Iényeknek, ha hozzaérnek, azon-

nali halél lesz a jutalmuk. Ot szinG ajté es

kulcs van, a robbanasok nem te

UI kozelségeét, lecsapnak ra.
csénkre a kigy6 nem tul gyors, vi-
szont a teleportereken keresztil is kovet-
het. A koponyakat csak golyéval tudjuk
megolni. A generatorok haziké alaku lé-
nyeket generalnak. Ami kék orvénynek
latszik, az valojaban teleport. A plafonrél
csepeg6 vizcseppekben nagyon

sok a vastartalom, de

annyira, hogy barkit
agyoncsapnak aki
alajuk all. A csep-
peket és forra-
saikat lang-
szoroval
semmisit-
hetjik

meg. A
ballonok
targyakat
szallitanak
felfelé, de
Myrat nem
birjak  fele-
melni. A tdvel
tudjuk  kidur-
rantani a lufikat.
A rugok két irany-
ban terjeszkednek, ha
van helylik - jobbra és balra

zarjgk el a visszautunkat. A tojasok
olyanok mint a kovek, de feltérve megle-
petést tartogatnak szamunkra. Egy speci-
alis teleporter targyakat tud teleportalni. A
mozg6 falak targyakat tolnak el, de Myra-
ra halalosak. A kapcsolok mikéodtetése
mindig valami pozitiv eredményhez vezet.
A sargarépara raharapva Myra egy na-

gyon erés és nagyon zold nyulla valtozik.
Igy koveket, aknakat torhet, szornyeket
olhet. Talalhatok labdak, vasrudak,
térképek, nyulfejek, orak stb.

ambonyulnak minden-
verkeznie, ha ilyen ka-
6 akcioba indul. Lassuk
Kés - space megnyoma-
. Lassu golyé - alt billeny-
k| Myra ha van pisztolya. Egye-
~repll, de kontaktuskor robban.
s golyo6 - alt-tal altathatjuk el 6rokre
ellenségeinket. Falakon is athatol.
angszoro - tabbal aktivizalhatjuk. Bom-
ba - returnnel tehetjik le, révid idé mulva
robban. Rakéta - nyomjuk meg az end-et
hogy a célkeresztbe befoghassuk aldoza-
tunkat. Menjiink az inditbgombhoz, és
nyomjuk meg a home billentydt. Ha nem
lett cél beallitva, Myra lesz a célpont.

Egy legalis csellel megkénnyithetjik az
életeinket (3 van). Lehet6ség van targyat
felvenni, féldet elmozditani vagy féldén
atléni, ha mellette allunk - SHIFT + irany-
billentyl (+ I6vésgomb, ha sziikséges).

A jaték szintjeit nem kotelezé sorban vé-
gigjatszani, a kurzor nyilakkal valto-
gathatjuk a szinteket. Gyé6-
zelmink esetén a szint
szama mellett egy
pipa lesz lathaté. D
gomb  megnyo-
méaséara demoz-
ni kezd a jaték
az adott szin-
ten. A se-
bességet
F1-  F10-ig
allithatjuk,
F1 a leggyor-
sabb. A jaté-
kot  konzol-ti-
pusu iranyité-
val is jatszhat-
juk. A jaték egy
hatranya, hogy a
fegyverek gombjait
meg kell jegyezniink (de
at is definialhatjuk azokat)
nem tudjuk a kepernyonggko
kivalasztani a fegyver ti| 3%

r6l, kérjuk értesits:
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Creepers egy egyszerl logi-
# kai jaték - Gjra a Psignosystol,

i amely nagyon hasonlit a nemré-
4 gen kiadott elédjéhez (Bill's Tomato
4 Game). A jatékban olyan kukacokkal
kell operalnunk, amelyek elébb vagy
utobb pillangoék lesznek. A dolog a szok-
vanyos médon indul, a mentképernyé se-
gitségével mindent elérhetiink; select /e-
vel: vélaszthatunk palyaszintet kédok se-
gitségével; restore game. visszatélthe-

Energy
4800 |

tink jatékot; play game: indithatjuk a
megfelelé kukacokat a megfelel helyre;
exit to dos: vissza a rendszerbe. Alul még
lathaté egy rubrika két nyillal, ezzel lehet
meghatarozni a palya nehézségi fokoza-
tat (easy-brutal). A jatékmezé két f6 rész-
re oszthato, alul és oldalt vannak az iko-
nok, a fennmarad6 részen folyik az akcié.
Az akcioképernydén talalhat6: egy olyan
targy, amely kilévi a kukacunkat (agyu, vi-
ragtolcsér stb.), egy idésebb kukac, mely-
re ha rakattintunk akkor ellat minket vala-

milyen j6 tanaccsal, egy Ust, melyben a
kukacok atvaltoznak lepkévé és minden-
féle egyéb targy, amely akadalyozza,
hogy eljuttassuk a kilévés helyétél az us-
tig az 0sszegdmbolyddott (6ssze-vissza
pattogd), vagy lassan kusz6 kukacunkat.
Alul az ikonoknal talalhatunk segédeszké-
z6ket: vizszintes pillért (helykitoltésre),
ferde pillért (magassag athidalasara), flig-

& Tools

== o
. O
[ e Energy
glr ‘ 1 ‘ ES
gbleges pillért (lezarasra), ventilatort

(helyvaltoztatasra, ennek meg van a viz
alatti valtozata is), egy magnest (vonzas-
ra), bombat (a felesleges dolgok eltiinte-
tésére), trambulint (pattogasra), és egy
teniszutét amivel segithetjik a kukacunk
mozgéasat. A pontszamunk Energy 5000,
ha a segédeszkdzokbél hasznalunk, le-
von ebbdl a pontszambol. Lehetdleg ad-
dig teljesitsiik a palyat, amig ez el nem
fogy. Creeper peeper: egy segédképer-
nyé jelenik meg ha rakattintunk, amely
nyomonkéveti az aktualis kukacot. A Cre-
eper timer kiirja a kilovésig rendelkezésre
all6 idét. Static Creeper peeper-rel tudjuk

CompArt KFT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhaz,
(A kék metro ajpesti végallomasanal) Il. em.

C64
Datasette
1541-11 FDD

Amiga modulator

Amiga 500 bévités 1M-ra

Amiga 600

Amiga 600 HD 40MB

Amiga 1200

Amiga 3000 50MB HDD 25 MHz 2M RAM
Amiga 3000 100MB HDD 25 MHz 2M RAM
Amiga 4000 120MB HDD 6M RAM
Amiga 4000 200MB HDD 6M RAM

1084S Monitor

1085S Monitor

1960 Multiscan monitor

Monitorsziré

100 db-os lemeztart6 doboz (5.25")

10 db 3.5-6s DD-s lemez

Joystick

Quickshot | lemezrugoés

Budapest, Arpad it 165.

Tel.: 160-4449 (este)

a segédképernyét bepozicionalni. Surren-
der a jaték feladasat jelenti. Pause a jaték
leblokkolasa. A fools azt jelenti, hogy a
rendelkezésre all6 segédeszkozok kozil
hanyat hasznalhatsz fel. Butterfly counter

‘”‘ | [ | >

ol p

jelzi, hogy hany lepkének kell el-
hagynia a képernyét. Creeper
counter jelzi, hogy hany
kukacunk van még. Ha -
megfeleléen varialjuk a
segédeszkdzoket, ak- -
kor van ra esély, hogy ==
atjutunk a kovetkezé
palyara. Valojaban a ja-
ték nem egy nagy
durranas, a grafi-
kaja gyenge, a
logikai fela- :
datok lélek-
telenek:
Osszegezve

nem tul jo.

Edison

169-5155/35
Fax: 189-3707
160-4449
9.990,- Quick Gun TM 6 (mikrokapcsolés) 750,-
2.089,- Python | (qumiérintkezds v. mikrés) 940,-
12.900,- PC szamitégépek
2.611,- AT286 20 MHz 60.314,-
3.000,- AT 386sx 33 MHz. 66.828,-

36.990,- AT 386 25 MHz 69.665,-

61.300,- AT 386 40 MHz 64 kB Cache 73.422,-

62.000,- AT 486 33 MHz 256 kB Cache 112.828,-

209.990,-

229.990,- Minden PC tartalmaz: 1M RAM, 40 M HDD, Mono 14" monitor,
319.990,- 1.2 MB FDD, 101 Keyboard, 1s/1p/1p port, Hercules kartya, IDE
339.990,- controller, Baby haz + tap.

29.990,-

29.990,- PC felarak:

59.990,- SVGA (1024*768) monitor + kartya (512K) 24.761,-
750,- Mono VGA monitor + kartya 4.226,-
550,- 80 MB Hard Disk 19 ms 4.819,-
522,- 120 MB Hard Disk 16 ms 9.670,-

240 MB Hard Disk 15 ms 28.402,-
420,- 1.44 MB floppy drive 5.500,-

_ Araink az AFA-t tartalmazzak! Vasarlas el6tt kérjiik, telefonon egyeztessen veltink!
Uzletlinkben szamitégép és videoszerviz is mikodik, elromlott gépét garanciaval megjavitjuk.
Figyelem! A nalunk vasarolt Amiga szamitogépek ara tartalmazza az AmigaNET klub 3 havi tagsagi dijat!



A MicroProse team-je j6 néhanyszor
megmutatta, hogy mire képesek a szimu-
lacio teriiletén. A programjaik szinvonala
mindig magas volt, és latszik a siker nem
szallt a fejikbe, és Gjabb eddig nem is-
mert minéségl szimulatorokat dobott pi-
acra. Elészoér jott az ATAC, majd a For-
mula 1 Grand prix és most itt a nagyagyu,
a Harrier JumpJet. Aki nem ismerné a
Harrier tipust vadaszgépet, annak rovi-
den annyit, hogy ez az egyetlen hadrend-
be allitott olyan vadaszgép, amely képes
a helyben torténé fel-, illetve leszallasra.
Hogy jobban értsd, nem kell neki kifuto-
palya. Sét ezen kivil, képes a levegében
helikopter modjara lebegni is. Ha azt gon-
doljatok, hogy ezt a gépet konnyebb ve-
zetni mint a hagyomanyos vadaszokat,
egy kicsit tévedtek, mert épp a specialis
tulajdonsagai miatt a gép vezetése jo ref-
lexeket és rutint igényel. Maga a program
szokasos MicroProse stuff. Csak VGA-n
fut, tamogatja az 6sszes ismert hangkar-
tyat. A zenéje csodalatos, az effektek a
megszokottak. A program minimélis igé-
nye egy 286-os, amelynek van szabad
613K memoriaja. Am ha igazan jatszani
szeretnétek vele, akkor az ajanlott hard-
ware minimum egy gyors 386. En egy
33MHz-es 486DX-en jatszottam vele, de
a program igy sem volt tul gyors. Az intro
maga 2 mega és Animator Pro-val ké-
szilt. Ez egyaltalan nem ront a szinvona-
lan, sét... Egyszoval szép. Ha kigyonyor-
koédtik magunkat, akkor a jaték fémendjé-
ben talaljuk magunkat, ahol két piléta ha-
jol a monitorok felé. Az els6 dolgunk
legyen, hogy iratkozzunk fel a Roster-
ben. A mar létezé pilétakat a DEL gomb-
bal térélhetjik, és azutan beirhatjuk a ne-
viinket a listaba. Valasztanunk kell még,

A az
Angol Kiralyi
Légiers vagy az Egyesiilt Allamok Légie-
rejénél szolgalunk-e. Ennek semmi kiil6-
nosebb vonzata nincs, csak a gép késéb-
bi elnevezésére van hatassal. Ha az an-
golokkal lesziink, akkor AV8B tipust Har-
rieren kell harcolnunk, ha amcsik lesziink
akkor Harrier GR7-esen. Ha beirtuk a ne-
viinket, akkor véalasszuk is ki, és ismét a
fémeniben talalhatjuk magunkat. Ezutan
irany a kovetkez6 monitor, a Gametype.
Itt allithatjuk be a jaték f6 paramétereit.
Az Enemy Troops az ellenség foldi egy-
ségeinek a felkésziltségét jelenti, be le-
het allitani a zéldfiliitél az elitig. Enemy
Pilots az ellenséges pilotak, az ACE a
legmagasabb szint. A Game Type maga
a jaték tipusa. Négyféle valasztasi lehets-
ségunk van. A training misszioknal nem
jegyzi a gép a pontszamot, ha a single
mission-t valasztjuk, akkor mindig kulo-
nallé kildetéseket fogunk kapni. A Day, il-
letve a Campaign egy piléta egy teljes
napjat vagy egy teljes hadmiveletet je-
lent. A Flight Modell beallitasa nagy jelen-
t6séggel bir a repilés milyenségére. Ha-
rom értéke lehet: simplified, easy, realis-
tic. Ha simplified-ra allitjuk, akkor egy na-
gyon leegyszerisitett repilési modellt
kapunk, plusz néhany olyan segédfunkci-
o6t, ami egyébként nem létezik a gépen.
Az easy majdnem ugyanaz, csak a se-
gédfunkciok nélkul és néhany apré nehe-
zitéssel. A realistic valodi reptilési feltéte-
leket diktal. Ezeken kivil mar csak egy
opci6 van a Weapons vagy fegyverek. Ha
easy-re allitjuk, akkor elég csak az ellen-
ség mellé I6ni, a talalat biztos; a modera-
te mar pontosabb célzast igényel, a rea-
listic viszont csak pontos célzas esetén

talal. Ezutan menjink vissza a fémeni-
ben, ahol valasszuk ki, hogy melyik had-
szintéren kivanunk tevékenykedni. A ja-
tékban eredetileg 3 szintér van, de biztos
meg jelennik hozza néhany scenario disk
is. Az els6 szintér a Falkland szigetek,
ahol vissza kell hoditani a britek felségte-
rileteit. A hong kong-i szintér 1996-ban
jatszédik, miutan nem sikerilt megegyez-
ni Hong Kong békés atadasarél. A har-
madik helyszin az északi sarkkér vidéke,
ahol az orosz betolakodokat kell vissza-
vernink. Ha mindent beallitottunk mar
nincs méas hatra, beszijjazni magunkat az
llésbe és start. Kétfajta repilés kozott
vélaszthatunk. Ha a dogfight-ot valaszt-
juk, akkor egy shoot'em up jatékban talal-
juk magunkat, ahol a cél, minél tébb el-
lenséges repiil6 megsemmisitése. Az

eredménytablat a fément ACES meni-
pontjaban nézhetjik meg. Ha training
missziét valasztottunk, akkor régtén fel-
szallhatunk a FLY opci6ban, ha nem, ak-

kor el6szor az eligazitasra kell menniink
(Briefing). Tajékozodhatunk a parancsok-
rél (Orders), megnézhetjik a stratégiai
térképet (Map), ellenérizhetjiik a fegyve-
reinket (Arming), visszautasithatjuk a kiil-
detést (Decline) és megkezdhetjiik a fel-
szallast (Fly). Gondosan olvassuk el a pa-
rancsot, majd tajékozoédjunk a térképen.
A fegyvereinken altalaban nem kell val-
toztatni, mert a gép mindig a megfeleld
célpont szerinti rakétakat valogatja 6ssze,
de ha tajékozodni akarunk, az egyes
fegyverek paramétereirél, akkor azt is itt
tehetjilk meg. Ha nincs mas hatra, szall-
junk fel. Elészor itt ér nagy meglepetés
minket. A tajnak a rajzolata, eddig nem
latott szépre sikeredett. Ez az Uj eljaras,
amit a cég ground shading-nek hiv, lehe-
tévé teszi azt, hogy a vektorgrafikus he-
gyeket, illetve tereptargyakat megfelelé
szinekkel arnyékolja. Ez valami hihetetlen
jol sikeredett, hatranya, hogy csak gyors
gépen élvezhet6, persze ha valakinek
még nincs, akkor ki is kapcsolhaté a me-
niiben a ground shading off ponttal. A fel-
szallas és a replilés a szokasos médon

GURU 93/4



zajlik,
egyetlen kilonb-
ség akkor van, amikor
atkapcsolunk lebegé
lizemmodra. Ha simplifi-
ed repulési modellt va-
lasztottunk, akkor elég ha

lenyomjuk a ’0’ billentydit, és maris lebe-
glnk. A gép elég jol konstrualt ahhoz,
hogy akar orral a fold felé t6bb percen at
lebegjiink. A lebegé méd kikapcsolasa a
kévetkez6 moédon torténik. Nyomjuk meg
a’0’-at, majd huzzuk be a futomdvet, kap-
csoljuk ki a féket, a fékszarnyakat 5-6s
poziciéba és a toléerét 100%-ra. Ha nem
simplified modellt valasztottunk, akkor
mindezt manudlisan kell bekapcsolnunk.
El6szor a tolderét 58%-ra, a féket be, fu-
tomdvet ki, fékszarnyakat 60-ra. Ezutan
barmit csinalhatunk a géppel, az egyhely-
ben fog lebegni, amig ki nem kapcsoljuk.
A leszallaskor is ez az eljaras. A kildeté-
sek teljesitése gyakorlott szimulator veze-
téknek nem okozhat gondot, a kezddk
elészor a training modot probaljak ki. Ha
sikerlilt végigesinalnunk egy missziot,
visszanézhetjik a fontosabb jelenteket
egy szép animaci6 kézben, és a pontsza-
mot is kielemezhetjik. Ha véletlenil nem
sikeriilt volna a parancs végrehajtasa,
vagy esetleg leléttek volna, nem kell Gjra

Az ldea programozécsoport munkai min-
dig is kimagaslé szinvonalat jelentettek
az Amigas jatékok kozoétt. Nos, ismét si-
kertlt valami hatalmasat alkotniuk. A Cat-
tivikban egy aranyos, esetlen szellemmel
kell bolyonganunk varkastélyokban és
egyéb gonosz helyeken. Szelleminket

mindenféle arté dologok (harapos kutyak,
oreg tolokocsis bacsikak) probaljak meg
eltériteni feladatatél. Célunk a palyakon
talalhaté "zavar¢" dolgot elpusztitasa k-

I6nféle csalafinta modszerekkel. 8 féle
dolog &ll a rendelkezésiinkre, melyeket
az alsé ikonsorban lathatunk:

Egér - elengedve megbénitja az ellenfelet
Dobbanté - feldobja és megbénitja az el-
lenfelet
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kezdeni a karrier épitését,
ter meniiben talalhaté egy 'Undc
sion’ gomb, amivel az utols6 kild
ket torolhetjik. Es végiil a kezelészervek:
+ és - vizszintes toléeré

G Futomdi ki-be

B Fék

A Automata piléta

C Chaff

F Flares

E Radarzavaras ki-be

D Automatikus rakéta-elharitas

TAB célkereszt valtas (NAV/VSTOL/AIR-
GROUND)

Z-X Bal, illetve jobb monitor valtasa. Alla-

Bomba - felrobbantja a kdzelében tartdz-
kodokat
Olajoshordd - egy kis csuszos felliletet
teremt
Ragaszt6 - egy idére megallitia a felénk
haladékat
Eltiintet6 - egy lyukat general a padléra,
mely végzetes hatassal van mindenkire
lieszteget6 - egy kis 6rdog ugrik ki a do-
bozbol, mely megijeszti az arra jarokat
Bananhéj - elcsuszik rajta mindenki
A dolgok kozott a Spece billentytivel lehet
valtani és értelemszertien a tlizgombbal
lehet hasznalni éket. Kiilonb6z6 extra tar-
gya- kat lehet talalni a palyakon,
me- lyek segitenek minket. llyen
le- het az ejtéernys, mely segiti
a kozlekedéslinket, a gor-
korcsolya, mely gyorsit
minket, vagy példaul a

e,
'/

Enter Fegyvervaltas
[ és ] Fékszarny
< és > Vizszintes fordulas lebegé mod-
ban
H Célkereszt ki-be
Alt H Célkereszt szine
N Ejszakai miszer bekapcsolasa
6 Radarhatosugar allitas
7 Az Gtvonal jelzése a mihold monitoron
8 Az utvonal jelzése a radaron
0 Lebeg6 lizemmod
Borsodi Zoltan

rugolab, mellyel dobbantani
tudunk. A palyakon eléfor-
dulnak érdekes dolgok is.
A falakon lévé kapcsolok-
kal lang6zont zuditha-
tunk ellenségeinkre.
A butorokkal (melye-
ket tologathatunk ide-oda)
pedig beszorithatjuk ket
a sarokba. Nagyon poé-
nos dolgokat lathatunk és tapasztalha-
tunk jarkalasunk kozben. A jaték grafikaja

nagyon szép, rendkivil jol igazodik a ja-
ték hangulatdhoz. Mindenkinek ajanlom
ezt a nagyszer( jatékot, mely nagyszert
id6toltést igér.

Bear™
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Név: Nick Faldo

1983: Paco Rabanne French Open, Mar-
tini International, Car Care Plan Internati-
onal. 1958 o6ta 6 az elsé jatékos, aki
mindharom versenyen gyézelmet arat. A
szezont az eurdpai ranglista elsé helyén
végzi, és 6 az els6 brit jatékos, aki egy
szezon alatt tébb mint 100.000 fontot ke-
res.

1985 januarjaban, a Ryder csapat tagja-
ként visszatér Amerikaba, ahol 1958 6ta
elészor nyer eurdpai csapat.

1987: Nick remek formaban jatszik, meg-
nyeri a spanyol nyilt bajnoksagot, két
ponttal el6zve meg Severiano Balleste-
rost, a Sony lista elsé helyezettjét. Julius-
ban Muirfildben eléri minden golfjatékos
almat, megnyeri a nyilt bajnoksagot. A
verseny egy héten at, rossz idéjarasi ko-
rilmények kozott zajlik. Az utols6 napon
Nick egy ponttal elmarad ugyan amerikai
ellenfele, Paul Azinger mégétt, de az utol-
s6 fordulét hiba nélkil teljesiti, igy ha kis
elénnyel is (1 pont), de 6 a gy6ztes. Még
ugyanebben az évben ismét tagja annak
a Ryder csapatnak, mely gy6zni képes
Amerikaban. 1987-ben a brit Ujsagirok
szavazatai alapjan elnyeri az év sportolo-
ja cimet.

1988: meger6sodott onbizalommal indul a
francia nyilt bajnoksagon, megnyeri, és
ezzel Ujbdl az eurdpai lista élére kerdl.

1989: aprilisban eléri a masodik nagy al-
mot, Augustaban az elsé angolként meg-
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kapja a kitlintet6 US Master cimet. Az
utols6 napot egy rendkivil j6, 65 pontos
menettel fejezi be, am még mindig fej fej
mellett halad az amerikai Scott Hoch-hal.
A rajatszas tizedik korében Hoch elhibaz
egy guritast, és Nick a 11. kérben Utott
‘birdie’-je elég ahhoz, hogy a Masters cim
ismét, immaron a masodik éve Eurépaba
kertljion. Nick kovetkezé, Dunhill-ben
szerzett Masters cime, a vilagranglista
masodik helyét jelenti szamara.

1990: Augustaban megvédi US Master ci-
mét. Az utols6 menetet 69 ponttal zarva
varja ellenfele, Ray Floyd eredményét. A
tavalyi évhez hasonl6an ismét rajatszasra
keril a sor, am a tizedik fordulé méasodik
itését elrontja, és a labda 'bunkerbe’ ke-
ril. Nick nem adja fel, és a labdat brillians
moédon kiszabaditva megnyeri a rajat-
szast. Az 1990-es év Nick szamara még
sok dijat hoz: US PGA Player of the Year
(6 az els6 nem amerikai akinek a dijat
odaitélik), Ritz Club Golfer of the Year,
British Golfing Press Player of the Year...

1992: A Pebble Beach-i nyilt bajnoksagon
csak a negyedik helyet képes megszerez-
ni Tom Kite moégott. Az ezt koveté skot
nyilt bajnoksagon is 'csak’ a harmadik he-
lyen végez, am nagy reményekkel készil
Muirfildbe, elsé nagy gyézelmeinek szin-
helyére. Az elsé két menetet, palyarekor-
dot déntve, 130 pontra teljesiti, igy régton
az elsé helyre ugrik. Mar-mar mindenki

BHLL LIE

lefutott meccsre gondol, &m az utolsé na-
pon, két rontas utan, Nick visszacsuszik
John Cook moégé, a masodik helyre. Ezt
latva beleerésit, az utols6 harom (tése ki-
tinéen sikerdl, immaron harmadik alka-
lommal 6 Muirfild bajnoka.

Az 1992-es év meghozza a rég vart gy6-
zelmet az eurdpai bajnoksagon is, 3 pont-
tal Robert Karlsson el6tt végezve 6vé a
gy6zelem. Nick tovabbra is csucsforma-
ban jatszik, 1992 oktéberében megnyeri a
Toyota vilagbajnoksagot Wentworth-ben.

A vilagels6 a végsé jutalmat talan épp
Jack Nicklaustél, a méltan vilaghird golf-
jatékostol kapta, kinek szavai szerint: ‘je-
lenleg 6 a vilag legjobbja’.

S mint ilyet, 6t is elérte végzete: 'megjaté-
kositottak’. S lass csodat, ez alkalommal
nem az Ocean volt a tettes, a jaték mind
16, mind 8 biten a Grandslam gondoza-
saban jelent meg. A két verzi6 kezelésé-
ben és tudasaban jelentds kilonbségek
vannak, ezeket a leiras soran végig is-
mertetni fogom, ill. a leiras végén lesz
egy kulon 64-es szekcié. Nem, igérem
nem fogjuk ezt a par oldalt atengedni az
Amigasoknak, de a 16 bites valtozat is-
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mertetése nélkiil a leirdas nem lenne tel-
jes.

Kezdjink talan mindjart egy eltéréssel:
mar a két valtozat bejelentkezése sem
azonos, a kévetkezé par bekezdés igy az
Amiga (ill. PC) tulajdonosoknak fog szél-
ni.

A bejelentkezés utan a jaték az alabbi op-
ciokat kinalja fel:

Coaching: a jaték kozben fellelheté szitu-
aciokat gyakorolhatjuk egy tapasztalt
mester (Nick Faldo) segitségével. A ki-
vant kériilmények kivalasztasa utan Nick
mester rogton hasznos tanacsokkal
araszt el benniinket. A vélaszthat6 koril-
mények a kévetkezok:

Bunker Play: a labda Gn. bunkerbe, ho-
mokcsapdéaba esett. Rendkiviil kényes al-
lapot, mert csak a Sand Wedge elnevezé-
sl Ut6 segithet rajtunk, am kezdé jatéko-
sok még evvel se lesznek képesek
kiszabaditani a labdat. Errél bévebben fo-
gunk még beszélni, egyelére hagyjuk a
témat.

Water Hazards: a helyes erd, ill. (it6 kiva-
lasztasat  gyakoroltatja,  flirdénadrag,
Uszoégumi viselése kotelezé.

Putting: ha a labda méar az an. green-en
talalhato, guritassal ajanlott a lyukba to-
vabbitani. Kilénb6zé lejtésd, ill. emelke-
dést talajon lehet probalkozni.

Fade - Draw: ezekrél késébb részletesen
fogunk sz6lni.

Windy Conditions: az enyhe tavaszi
szell6 meglepé valtozasokat okozhat lab-
dank tervezett roppalyajaban, kis tulzas-
sal a szélcsendtél a hurrikdnig minden
eléfordulhat, és minden elé is fog fordulni.
Load Game: egy el6zéleg lementett jaték
folytatasat lehet kérni. A megjelené me-
niiben kattintsunk ra a kivant allasra.

A round of golf: magat a jatékot lehet el-
kezdeni vele. Kivalasztasakor a gép az
alabbi beallitasokat kinalja fel (megjegy-
zend6, hogy a lehetséges tizemmodok 8
biten is ugyenezek, csak mas médszerrel,
nem kattintassal lehet kivalasztani dket,
tehat innentél a 64 tulajdonosok is bekap-
csolédhatnak. Haromszoros hurra minden
kedves ujonnan érkezettnek!):

Stroke Play: célja az egész palya (18
lyuk) végigjatszasa a lehet6 legkevesebb
utéssel. 1-4 jatékos jatszhatja. A jatéko-
sok sorrendjét az els6é kérben a listabol
valé kivalasztasuk sorrendje hatarozza
meg. A késébbiekben ez médosul, az a
jatékos uthet el6szor, amelyik a legtavo-
labb van a lyuktél.

Match play: match play Gzemmédban a
lyukat az a csapat (személy) 'nyeri’ meg,
amelyik (aki) a lehet6 legkevesebb tés-
sel képes a labdat a célba juttatni. A
meccset az nyeri, aki akkora kilénbség-
gel vezet, mint a hatralevé megjatszandé
lyukak szama. Ha a 18. lyuk is megjat-
szasra kertl, és az ellenfelek pontszama
egyenld, az a csapat nyer, amelyik az is-

mét megjatszasra kerilé elsé lyukat meg-
nyeri. A jatékosok sorrendje megegyezik
a fent targyaltakkal, kivéve hogy a csa-
pattagok egymas kozt cserélhetik a sor-
rendet.

Course: A palya kivalasztasara szolgal.
64-en kiilénvalasztottak a két palyat, ott a
kivalasztas mar a toltés elején megtorté-
nik.

Season: Az évszak kivalasztasara ad le-
hetéséget. Gyakorlatilag a szél er6sségét
és a talaj milyenségét hatarozza meg.
Spring (tavasz): gyenge szél, nedves talaj
(a labda kevesebbet pattog) Summer
(nyér): kozepes szél, valtoz6 talaj Winter
(tél): erés szél, kemény, fagyott talaj
Player Selection: a jatékosok kivalaszta-
sara szolgal. Nyolc jatékos iranyitotta, ill.
nyolc szamitégép vezérelte jatékos koziil
lehet valasztani. A tabla tetején talalhato
ellenfelek a legjobbak, éliikon Nick Faldo-
val. Ha meg akarjuk valtoztatni a jatékos
nevét, kattintsunk a Del ikonra, majd a
névre. Ezen a képernyén lehet az el6z6-
leg lementett jatékosok adatait betdlteni.

Miel6tt ratérnénk az Ut6 kiva-
laszta- sara, szoljunk né-
hany sz6t ma-
gukrol az uték-
rél, in- kébb a
golf, mint a jaték
oldalarol megkdze-
litve a témat. A

palya- ra cipelheté

Uték szama legfeljebb 14 lehet, ezek ké-
z6tt mindenképpen helyet foglal az an.
putter, a gurité 0t6. Ha a labda mar a lyu-
kat kériilvevé green-en, a pazsiton tartoz-
kodik, a putter-rel lehet elegansan a lyuk-
ba tovabbitani (ill. mellé, embere valogat-
ja). Alapvetéen kétféle Ut6 létezik, fémbdl
ill. fabol készult. A fémiték szamozasa
tart 11-t6l 19-ig, a fabol készilteké pedig

Wi1-t6l W5-ig. Az 1t fejének délésszdge
a szamozassal aranyosan né. Minél na-
gyobb egy (t6 szama, a labda réppalyaja
annal nagyobb ivi lesz, s természetsze-
rlileg annal kisebb tavolsagot fog megten-
ni. Két tovabbi Gt6rél nem beszéltiink
még, ezek egyike az un. pitching wedge,
a kozelit6 Ut6. Az igazi profik ezt hasznal-
jak arra, hogy a labdat a leheté legponto-
sabban a green-re tovabbitsak. A masik
0t6, melyet szintén melegen ajanlott ma-
gunkkal vinni, a sand wedge névre hallgat
(szép magyar neve is van am: homok-
csapdadité!), és mint a neve is mutatja, a
labda homokb6l torténé kiszabaditasara
szolgal. A labda tee-rél torténé elinditasa-
ra szolgal az 1-es jeld faitd, ennek a leg-
kisebb a délésszoge, igy megy a labda a
lehet6 legmesszebbre. Ezutan a kis is-
mertet6 utdn mindenkinek a legteljesebb
maganigye, hogy mit visz magaval a pa-
lyara. A harom ajanlott ttéfajtatol eltekint-
ve, kb. 6t masikkal mar minden helyzeten
arra tudunk lenni. Bar cipelni nem nekiink
kell, pénzbe se keril, valogassunk hat
batran...

Visszatérve a jatékhoz: minden Ut6 mel-
lett lathaté a hozza tartozé Un. double
click terllet (lasd késébb). Egyelére
annyit, ez hatarozza meg, hogy mennyire
nehéz az adott Ut6 hasznalata. A gyari
konyv szerint kezdék lehetdleg a
hosszabb tertiletli, ezaltal konnyebben
kezelhet6 fajtakat részesitsék elényben.




Ezzel ellentétben a helyzet a kévetkez6:
a jaték nyilvantartja Utéseink szamat az
egyes utékre vonatkoztatva, és bizonyos
szintek teljesitése utan ez a double click
tertlet né. Ergo, ha nem hasznalunk egy
{itét, a hasznalata életiink végéig ugyano-
lyan nehéz marad.

Ugyanezen a képernyén talalhaté az AM
ikon is, kattintassal kivalasztva a jaték
Amatér funkcidjat kapcsolhatjuk be. Ez a
kovetkezéképp mikodik: miutan elitottik
a labdat, a jaték megkérdezi, honnan
o6hajtjuk folytatni a jatékot. igy lehetéség
van a nagyon rosszul sikerllt Utések
semmissé tételére, ami latszélag hasz-
nos, am nem érdemes hasznalni. Hosszu
tavon mindenki jobban jar, ha ezt a funk-
ciot kikapcsolva hagyja, és inkabb megta-
nulja a nehezebb ltéseket is.

CADDIE

Ha két jatékos Uzemmoédban jatszunk,
megjelenik egy extra ikon is a képernyd
jobb felsé sarkaban. Az ikon két forgd nyi-
lat abrazol, és a jatékosokat cserélhetjiik
meg vele.

Apropo, az itt talalhaté Caddy ikonra kat-
tintva valaszthatjuk ki kisérénket is. Vége-
zetll itt egy lista az Ut6krél, és hogy mi-
lyen messze képesek utni a labdat (jol
eltalalva a labdat, szél nélkiil stb.)

1W-275yds  2W - 260 yds
3W-250yds  4W - 235 yds
5W - 215 yds 1/- 235 yds
2/ - 220 yds 3/ - 205 yds
4/ - 195 yds 5/ - 185 yds
6/-172 yds 71 - 160 yds
8l - 148 yds 9/ - 135 yds
PW-120yds  SW - 90 yds

Golfer Direction: a képernyé tetején ta-
lalhat6 két ikon, mint azt az angol elneve-
zés is sugallja, magat a jatékost tudjuk
segitséglikkel elforgatni. A két nyil kozott
lathatjuk a tavolsagot emberiink és a lyuk
helyét jelz6 zaszlo kozott. Ettél jobbra he-
lyezkedik el az a szamlalé, mely az eddig
végrehajtott itések szamat mutatja.

A képerny6 bal alsé sarkaban helyezke-
dik el az Utés nagysagat szabalyozé flig-
gbleges téglalap. Kattintassal tudjuk a ki-
vant értéket beallitani.

A jobb szélen, a 'stance’ ikon f6l6tt latha-
tunk valamit, ami Ggy néz ki, mintha a
golflabda egy célkereszt kozepére ragadt
volna. Ezt balra mozgatva a labda az eli-
tés utan ’hatrafele’ fog porogni, és foldet
érés utan viszonylag hamar megall. Jobb-
ra mozgatva az elébbivel ellentétes ha-
tast érhetlink el. Gyakorlati hasznat nem
sokat tapasztaltam, de ennek akar az én
bénasagom is lehetett az oka.

A stance (allas) felirat felett lat-
hatjuk , emberiink la-
ba- : A [ nak elhelyez-
; s kedését. A

T ;* X baloldali ikonra

j ' kattintva a bal
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lab hatrabb mozdul, 'nyilik’ az allas. A
jobboldali ikon a jobb labat mozgatja hat-
rafele, ezdltal 'zarja’ az allast. Nyitott al-
lasbol Utve, a labda az inditas utan jobbra
kanyarodik, zart allasbol inditva pedig
balra. A golf berkeiben az els¢ utésfajtat
a 'draw’, a masodikat a 'fade’ széval jel-
zik. Rendkivil hasznosak, hiszen segitsé-
glikkel abszolvalhatjuk azokat a helyzete-
ket, mikor egy-egy oriasi fa vagy mas
nem kevésbé szilard halmazallapotl ko-
zeg allja el a labda atjat. (Emlékezziink
csak, sokszor Mr. Faldo is csak egy pont-
tal tudott nyernil)

A képerny6 kozepe tajan lathatunk egy
kis szalkeresztet, ezt mozgatva tudjuk be-
allitani az ttés iranyat.

A nyilat balra mozgatva hivhatunk elé egy
mendt, ahol a zsakunkban levé tték kozul
véalaszthatunk. Itt talalhaté még a Save
ikon is, amely segitségével barmely pilla-
natban lementhet6 a jatékallas. Ez 8 biten
megint nem igaz, ott csak a jatékos ada-
tai menthetdk le, de azok is csak a palya
befejezése utan.

A képernyé jobb szélén talaljuk a masik,
az el6z6héz hasonléan megjelend Un. In-
formation panelt. A panel tetején lathato a
labda stilizalt helyzete, ami meg fogja ha-
tarozni a hasznalhaté Ut6 tipusat. Ha a
labda balszerencsés médon épp a 'méte-
res’ fliben landolt, egy alacsony szamu-
zasu fémuté segithet csak a bajon. Apro-
po, a palyan végigvezet egy jol karbantar-
tott, a térképen is jelzett an. fairway’, ahol
a fuvet allandéan nyirjak, igy ott hasznal-
haté akar a legkisebb szamozasu fauté
is. Az errél val6 letérés nagyon sok bo-
nyodalmat hoz magéaval (a labda esetleg
fakkal szépen telelltetett terlletre esik,
ahonnan borzalmasan nehéz kihalaszni),
mindenkinek melegen javaslom, hogy ne
tegyen felfedezé kérutakat. Annal is in-
kabb, mert ebben a jatékban, néhany tar-



saval ellentétben, a fa tényleg fa, igy a
labda se fog keresztlilszaguldani rajta.

A labda pozicidja alatt lathatd a 'szél-
zsak’. Ez valojaban egy nyil, mely a szél
atlagos iranyat és erejét mutatja. Ha a pa-
lya egyes tertletein uralkodo6 viszonyokra
is kivancsiak vagyunk, kattintsunk ra az
alant talalhato térképre. Kellemetlen meg-
lepetéseket lehet elkeriilni hasznalataval.
Apropo, a jatékos az utés utan mindig a
zaszIlo felé néz, igy a forgolédasra nem
kell nagy gondot forditani.

E rovid kis bevezet6 utan talan el is lehet-
ne mar Utni azt az atkozott labdat, ugye
mindenki egyetért velem?! Mozgassuk a
labda kornyékére a nyilat, egészen addig,
mig az egy kor alakdu nyilat nem formaz.
Ekkor kattintsunk egyet, majd koncentral-
junk a képernyé bal oldalan megjelend
téglalapra. Ha minden igaz, ez a téglalap
két helyen is meg van jelolve egy-egy vi-
szonylag rovid fehér vonallal. Kis id6 el-
teltével egy fehér csik fog elindulni. Ha ez
a csik eléri az els6 jelolést, és mi pont ek-
kor tudunk kattintani egyet, 'wrist snap’
hajtodik végre. Sikeres wrist snap 10%-ot
ad hozza az ités erejéig, am ha aktivizal-
tuk, vigyazzunk arra, hogy az utést a to-
vabbiak soran mar ne rontsuk el. Ha mé-
gis rontunk, ezt a program a 'double click’
tertlet cs6kkentésével binteti. Hogy mi is
az a double click tertilet? Flggetlendl at-
t6l, hogy kattintottunk-e el6zéleg vagy
sem, a csik halad tovabb, és révidesen
eléri a kovetkez6 megijelélt teriletet, na
ez az a bizonyos... Ezen a teriileten bell
kattintsunk kett6t az egéren, majd nincs
mas dolgunk mint hatradélve varni az
eredményt. Ha az elsé kattintas még a te-
rilet el6tt tortént (HOOK), a labda balra,
ill. ha a masodik a teriilet utan (SLICE),
jobbra fog sodrédni. Ha mindkét kattintas
terileten kivil tértént, a labda hatalmas
ivben repll kb. fél vagy akar egy métert
is, majd kezdhetjik Gjra az egészet.
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Ha ilyen maédon, és a leheté legkevesebb
téssel haladunk a palyan, elébb vagy
utobb rakerll a labda a greenre. Iit a
program automatikusan atvalt a gurité
utére, s nekiink mar csak be kell vala-
hogy szenvedniink (lehetéleg az utével) a

A nyilat vigylk a képerny6 tetejére, ekkor
a meni automatikusan megjelenik. A ko-
vetkez6 funkciok kézil valaszthatunk:

View map: a palya részletes térképe
Strength: az Utés eréssége

Az 6sszes tobbi funkcid megegyezik a 16
bites verziéval.

A masodik lényeges kilonbséget akkor
vesszik észre, mikor a labda mar sikere-
sen a greenre keriilt. Mig az Amiga verzi-
on a guritas is az utésekkel megegyezd
nézetbdl torténik, a 64-es teljesitménye
csak egy felllnézetre volt elegendd. Ha a
green allapotarél tobb adatot is szeret-
nénk tudni, nemcsak azt, hogy létezik,
mozgassuk a nyilat a képernyé felsé ré-
szére. Az igy megjelenithet6é adatok a ko-
vetkez6k:

Speed: a labda sebessége a pazsiton

labdat a lyukba. Megjegyzendd, hogy a
pazsit mellett tartézkodva is lehet6ség
van a putter hasznalatara, és a labdat be
is lehet tni ily médon.

Ezen a ponton be is fejeznénk a leiras 16
bites részét, az Amigasok abba is hagy-
hatjék az olvasast, itt kovetkeznek a 64-
es verzio sajatossagai.

A kezelés természetesen nagy vonalak-
ban megegyezik a 16 bites verzioval, két
jelentés kulénbséget szeretnénk csak kie-
melni. Minden olyan beallitasi
lehetéséget, amely pull-
out menikén vagy a
képernyén helyez-
kedett el, athelyez-
tek egyetlen nagy, a
joystick-kal kiva-
laszthaté mentibe.

Overall direction: a labdat eltérité hata-
sok atlagos iranya
Gradient: a pazsit lejtését jelzi

Hat azt hiszem mara ennyit a golf vilaga-

bél... A jaték 16 bites verzidja gyonyord, a
8 bites mar kevésbé, de azt hiszem ez
természetes. Persze lehet hogy a hiba is-
mét bennem van, ugyanis elészér az
Amigas valtozattal jatszottam. Na azért a
64-es valtozattal is nagyon kellemesen el
lehet tolteni az idé6t.

Black dr, a varazslo




C-64 egyvcle

A C=64-esek sanyar( sorsu taborat saj-
nos egyre kevésbé orvendeztetik meg a
kiadok igazan élvezetes és szinvonalas
programokkal (leszamitva egyet-kettét,

amelyrél ugyis bévebb leirast olvashat-
tok), igy aztan az ujdonsagokat bemutatd
rovatunkban a teljesség igénye nélkul tal-
l6zhatunk a stilusok kozott.

Kezdjik a sort mindjart a legegyszertib-
bel, az ugynevezett Shoot em Up (I6j le
minden mozg6 alakzatot) csoportba tarto-
z6 Space Knight-tal. Gondolom mindenki
ismeri azt a fajta drhajos l6voldozds ti-
pust, amikor a felllrél lathaté jarmdvel
éplletek és a talajbol kiemelkedd terep-
targyak kozt lavirozva kell a szembejoévé
ellenséget megsemmisiteni. Nos, a No-
votrade altal forgalmazott anyag ponto-
san ezt nydjtja, sajnos egy fikarcnyival
sem tobbet, mint a hasonl6 elédok. Ha
esetleg valamelyikéték programozasra
adja a fejét, lehetéleg ne ilyen jatékot ir-
jon, bar talan technikai ujjgyakorlatnak ez
is megfelel.

Ha csak egy kicsivel nehezebb feladatra
vagyakozunk, akkor céljainknak tokélete-
sen megfelel a Twice Effect nevi csapat,
Thunder Boy cimd munkaja. A kissé Jum-
ping Jack-esre sikeredett jatékban ugy
kell szintrél szintre ugralva minél tébb szi-
nes goly6t ésszeszedniink, hogy lehet6-
leg elkertljiink mindenféle 0sszelitkdzést
a rendre felbukkané "lépegetSkkel”, és a
képernyén néha keresztben atszaguldd
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rakétakkal. Hogy hol van a cimben sze-
replé "villam", azt nem tudom, lehet hogy
arra utal, hogy két perc jaték utan egy vil-
lamgyors resettel csengetek a boynak,
persze nem azért hogy hivjam.

Ugorjunk egy lépcséfokot, és nézzink
szét a "maszkalos-lgyességi" jatékok ko-
z6tt. Hogy némi magyar érdekeltsége is
legyen a dolognak, valasszuk a Lucky
Egg cimi anyagot. Elsé ranézésre elég
Dizzy-s figurat sikerdlt kitalalniuk, maso-
dik ranézésre viszont megallapithatjuk,
hogy tényleg elég Dizzy-s. Egy jopofa to-
jast vezérelve kell képernyérél képerny6-
re haladva kikerilnlink az akadalyokat, és
Osszeszedniink azokat az altalunk (és a
programozok altal) fontosnak itélt targya-
kat, melyek segitségével végrehajthatjuk
kitlizétt célunkat. Hogy ez mi, az legyen
egyelére titok. (El6ttem is az.)

"Popeye a tengerész, hajoéjat nem éri
vész" - énekelték a gyerekek mintegy 20
évvel ezel6tt, amikor a televizi6 jovoltabol
megismerkedhettek a harmincas évek
egyik kedvelt amerikai rajzfilmfigurajaval,

a spenotfalé Popeye-jel. Mara - ha a két
masodik részt is szamitjuk - mar negyedik
(bar szamozéas szerint csak harmadik)
folytatasban tgyeskedhetiink a rettegett
izomzatl tengerésszel, természetesen to-
vabbra is az Alternative Softwarew Limi-
ted jovoltabol. Most az éppen roppant di-
vatos pankracios versenyre kisérhetjik 6t
el, hogy az Intergalaktikus Pankratorok
Bajnoksagan lehetéleg minél laposabbra
verjilk az ellentink kiall6 "Alieneket",
"Thingeket", "Predatorokat" és egyéb for-
telmes szajensz fiksén teremtményeket.
A mostani gyerekeknek lehet hogy tetsze-
ni fog a jaték, de én - mint a husz évvel
ezel6tti gyerekek altaldban - mar inkabb
Long John Silver vidam hangulatd mat-
rézdalat dudoraszom: "Heten a halott la-
dajan, yo-ho-ho-h66, meg egy lveg
RUM..." (vagy vodka).

Ha mar lgyességlinket (és tlrelmiinket)
megfelel6en probara tettik, probaljuk
meg hasznalni a fejiinket is. A PCSI ha-
rom televiziés vetélkedd 6tletébdl kiindul-
va hozta létre a Lingo cimi programot,
melynek elvét valésziniileg mar nalunk is
sokan ismerik, hala Vitray Tamas esti
"toksé"-inak. Akik mégsem tudnak mirdl
van sz, azoknak nagy vonalakban alljon
itt néhany magyarazé mondat. Van egy
adott Otbetls sz6, amelyet nekiink kell
megfejtentink, méghozza oly modon,
hogy a gép megadja a kezdébettit, és né-
hany masodpercen beliil kell mondanunk
egy az adott betlivel kezd6d6é masik Gtbe-

tls szo6t. Ha sikerll olyat mondanunk,
amelynek tovabbi betlii megegyezé he-
lyen allnak a kitalaland6é szééval, akkor
azok kigyulladnak. Ha szerencsénk van,
akkor 6t kisérletbél ki lehet talalni. Mon-
dok egy példat: a kitalalandd sz6: iszik.
Elsé kisérletiink mondjuk : ikrek. A maso-
dik "k" - mivel a helyén van, égve marad.
Masodikra legyen "illik" Most mér az vila-
git, hogy I..IK, és innen mar viszonylag
konnyd harmadikra kitalalni a keresett
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sz6t. A jatékkal csak egy probléma van,
de az elég sulyos. Ahelyett, hogy a vila-
gon mindenitt elfogadott magyar nyelve-
zetet hasznalna, sajnos csak a teljesen
elavult oxfordi tajszolast érti meg.

Mivel ezekben a hetekben tetézik a fut-
ballaz az orszagban - legalabbis tgy gon-
dolom, hogy a magyar-gérég meccs kor-
nyékén jelenik meg ez az iras -, veszte-
gesslink néhany szét az Addictive Games
altal jegyzett focimenedzser programra.
Az alkotokat cseppet sem befolyasolta,
hogy Football Manager 3. cimen mar
1990-ben is megjelent egy munka, igaz,
hogy mig az valogatott csapatokkal fog-
lalkozott, ebben az Gjban az Angol Szé-
vetség négy osztalyaba avatkozhatunk
bele. Mint altalaban a C=64-es me-
nedzser-programoknal, itt is a csapnivalé
grafika, és a valtozatos lehetéségek tar-
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haza a jellemzé. Hét f6 opci6 tobbszaz
variacios lehetéségével probalhatjuk meg
csapatunkat bajnoki cimre trenirozni, mar
persze ha van tirelmunk végigvarni a kis-
hijan "real-time"-ban foly6 mérkézések le-
folyasat. Az igazsag kedvéért azt azert
meg kell jegyezni, hogy maga a me-
nedzselés valéban szinte az 6sszes teen-
dét feldleli.

Most egy kis széveg, sajnos technikai
okokbol kép nélkil: Krisztus utan az
1100. év decmber havanak 14. éjjelén
tébben is latni vélték azt a sotét arnyat,
amely a kiraly halétermének ablakan be-
maszva, az uralkodét egy késszurassal
jobblétre szenderitette. Most rajtad a sor,
hogy felvedd a harcot a sotétség gonosz
eréivel szemben. Eddig tart a mese, mely
szinte misztikus kozépkori hangulatot
araszt. Nos, a valésagban a German De-
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signe Group altal fejlesztett Inherits of the
Throne cimi programban lényegesen ke-
vesebb a misztikum, viszont egy igen jol
kivitelezett stratégiai jatékot ismerhetiink
meg. Nem egészen North & South szin-
vonalon, de azért megjarja. A C=64-hez
képest szokatlanul sok valasztasi lehet6-
séget beallitva szallhatunk szembe (akar
tébben is) a zsarnokkal. Azok a stratégiai-
jaték kedveldk, akik a North & South-on,
vagy a Conquestadoron edzédtek, nyu-
godtan gazdagithatjak programtarukat,
ezzel a kifejezetten bonyolultnak mond-
hat¢ alkotassal.

Elég bizarr o6tlet, hogy ilyenkor télviz ide-
jén, mikor az ember fe..izé...file is be-
fagy, azt gyakorolja, hogyan tudja nyari
szabadsagat a legeredményesebben el-
télteni. De nincs mese, ezt kell tennlnk,
ha be akarunk szallni a Chris Cemper al-
tal kieszelt Hollyday Games
cimU sportjellegl versengés-
be. Osszesen hat sportag-
ban kiizdhetiink a dicsésé-
gért. Az alkoté munkajat di-
cséri, hogy a grafikak tisztak

APET

sincs a mostanaban egyre
terjedé elnagyolt maszato-
lasnak. A program kiilén el6-
nyéul szolgal az az otletes-
ség, amellyel jol elkulonil a
megszokott sportjellegii kre-
aturaktol. Mert bar megtalal-
hat6é benne az Uszas, a bu-
varkodas, vagy a horgaszat
is - bar ezek sem a megszokott médon -,
azzal a versenyszammal, hogy "hogyan
pakoljuk meg nyaralas el6tt a legrovidebb
idé alatt a legfeleslegesebb holmikkal a
kocsit" még sehol sem talalkoztam. A kér-
déjellel ellatott versenyag pedig egyene-
sen elgondolkodtatott: vajon hogyan szii-
letett a nyari tavolbakdpé verseny otlete.
Aztan megfejtettem a titkot: még tavaly
nyaron, a csongradi Tisza-part égeté ho-
mokjaban alltunk sorba folyékony kenyé-
rért, amikor az eléttink dulongéls ficko-
hoz odalépett a felesége, és megkérdez-
te:

- Nem lesz még elég, fiam? - utalt az el6t-
te benyakalt tucatnyi jeges Holstenre.

- Ugyan anyukam, hiszen vattat kopok! -
hangzott a valasz, majd a nyomaték ked-
véért megmutatta...

Dzsambo Steven

és jol attekinthetéek, nyoma ™

Egy kis kedvcsinaloként, lassuk az 1992-
es év legjobb programjait, a GURU MA-
GAZIN dijazasaban:

Akcio 1992.

1. Street Fighter II. U.S. Gold
2. Project-X Team 17
3. Laser Squad Krisalis

4. Roger Rabbit Infogrames
5. Fire and Ice Renegade

Szimuldator 1992.

1. F-15 Il Microprose

2. Falcon 3.0 Microprose

3. Formula One G.P. Microprose

4. Comanche Novalogic/U.S.Gold
5. No Second Prize  Thalion

alandjatek 1992.

1. Alone in the Dark  Infogrames

2. Indy 4. Lucasarts/U.S.Gold
3. Monkeylsland Il. Lucasarts/U.S.Gold
4. King’'s Quest 6. Sierra

53 Virgin Games

KGB

(Szerepjatek 1992.

1. Wizardry 7. SirTech/U.S.Gold
2. Darklands Microprose

3. Ultima Underworld Origin/Mindscape
4. Ultima 7. Origin/Mindscape
5. Black Crypt Electronic Arts

- Kilondij 1992

=

. Sim Life

Maxis/Ocean
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.._- = _-‘- ! 1134 Budapest, Csango w. 13. Tel./Fax.: 129-9080
—a—2— =—'-_= -_‘: 4029 Debrecen, Csapo w. 100. Tel./Fax.:(52) 13-795
. L Sr42 6725 Szeged, Katona J. u. 9. Tel./Fax.:(62) 310-269
szimulacids jatékszoftverek ELENDER  Nyitva: hétf6-péntek, 9-17 oraig
A vasitépité  Civilizacié AS I
R iR | AMIGASOK FIGYELEM! |
(4950 FO (5.450 FO) 2,5" AT BUS-o0s winchesterek
A felszabadité (5.950 ro 40 MB WINCHESTER ____________ 15.900.-
. Hamesof Freedom 80 MB WINCHESTER ____________ 24.000.-
F-19 lopakodé 128 MB WINCHESTER 32.000.-
Stealth Fighter | || | —— 22,800

(5.950 F) m@w W@g

Titkos iigynolk

Helikopterszakasz = ACE
Gunshg;p 2000 5.450 1y Covert Action KEDVEZO LIZING LEHETOSEGGEL IS!
(5.950 Ft) 386SX-33 MHz-es s. 5.900.-
L - A tengeralattjard 1 MB RAM, 1,2 MB floppy, 40 MB Win., 14" VGA mono mon., 256KB VGA vez.
gi lovagolk (5.950 1) “g.. . 386SX-40 MHz, 16KB Cache szamitégé 66.900.-
lﬁnights of the Sky s '(Ee;;ﬁ f:r vice II. 2 MB RAM, 1,2 MB floppy, 80 MB Win., 14” VGA mono mon., 2%()1\'113\'(.}\ ves.
: 386-40 MHz, 128KB Cache szamitégép — 99.900.

4 MB RAM 1,2 MB floppy, 130 MB Win., 14" SVGA color mon., 512KB VGA vez.
Samsung 0912nyomtaté — 15.900.

Harckocsiosztag (5.950 ro)
M1 Tank Platoon

L SAS F-15 9 tii, 80 karakter, FX-850 compatibilis, magyar karakter készlel
W Strike Eagle Samsung 2421 nyomtaté 39.000.-
A (4.950 FO) 24 1, 132 karakter, LQ-1050 compatibilis, magyar karakter készlet
A femti arak az AFA-t is tartalmazzak $ JETBOOK 386SX Notebook 124.900.-
X . TR 3865X-20, 2 MB RAM, 120 MB Winchester, VGA LCD
A MicroProse szimuldcids jdatékprogramok JETBOOK 386DX Notebook 189.000.-
kiza’ro’lagos magyarorsza’gi forga lmazdja: 386DX-33, 32 KB Cache, 4 MB RAM, 120 MB Winchester, VGA LCD
Bud XIIL J . 5 / Az drak AFA nélkiil értenddl, tés mellett, 1+2 év garancidval
Gdapest - Jaszai M. tér S. /ﬁ., it Naprakész informacidk a teletext
Tel: 111-5468, 131-6536 Igtl7acle - :
rERESEDELA 3 KivLen 374. oldalan olvashatok-

Olcsobb lett a GURU, de csak az elofizetdknek!
Ha eldfizetsz, nem emelkedik az ar, tehat 1 évre marad 1800 Fi, felévre 900 Ft.
Marcius 20-ig telfes évre eldfizetd olvasoinknak kényvajandéekkal kedveskeddnk!

. IBM PC jatékprogramok
‘ | Keszo KFT 1055 Budapest, V., Falk Miksa u. 6. Tel./Fax:111-8268 Tel.:132-8717

|

A-Train 7.000,- Castle of Dr. Brain 5.000,- F15 Strike Eagle Il 6.800,-
A-Train Construction Kit 3.600,- Island of Dr. Brain 5.000,- F15 Strike Eagle llI ‘
ATAC 4.900,- King’s Quest VI 7.800,- Ace’s Limited Edition 7.700,-
Civilization 5.800,- Megafortress Mega Pak Floor 13 2.000,-
Darklands 5.900,- (+ Mission Editor) 5.800,- Sim Life 6.600,- /
Falcon 3.0 7.000,- Quest for Glory Il 6.900,-  Strike Commander | 7.200,-
Falcon Operating Fighting T.  3.600,- Rex Nebular 5.800,- Wing Commander 7.200,-
Gunship 2000 VGA 5.800,- Ultima VII 7.500,-
Gunship 2000 Scenario 3.500,- Turbo Science 5.000,-
Ami ugyan nem jaték, de tekintve az alsé sort a lehet6 legolcs6bb: Béngéssze legfrissebb, '93-as Demo6- és
Stacker 3.0 (a lemezduplazélegujabb valtozata) 12.800 Ft ar- valamint Shareware katalégusunkat
Turbo Pascal 7.0/Borland Pascal with Object 7.0 14.000 / 27.000 Ft magneslemezen (40 ill. 200 Ft). A fenti
Turbo Pascal 7.0 Upgr./Borland Pascal Upgr 9.000/ 17.000 Ft arak a 25%-0s. forgalmi addt nem tartal-
Hangkartyak:  Sound Blaster 13.000 Ft mazzak, aki a JRU hirdetését

Sound Blaster Pro + MIDI Box 27.000 Ft magaval ho glesen

ATI Stereo F/X (8 bites + 2 kis hangsz6r6) 16.000 Ft :

Pro Audio Spectrum16 (valodi 16 bites sztere6) 32.000 Ft 'E |

MS Sound System for Win. (16 bites + mikr. + fejh.) 32.000 Ft
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Az 'A’ és 'B’ paraméterek (argumentu-
mok) egy-egy cimzést jeléinek. A cimzé-
sek két részbdl allnak: cimzési mod és
maga a cim. A REDCODE négyféle cim-
zési moédot ismer:

1. (#) kodzvetlen szamadat megadasa. Ez
a cimzési mod csak a MOV, ADD, SUB,
CMP utasitasok 'A’ argumentumaban, il-
letve a DAT utasitas egyetlen 'B’ argu-
mentumaban szerepelhet. Ennek oka,
hogy az egész jaték az ARENA-val és az
utasitasokkal egyuitt csak relativ cimzés-
sel zajlik, vagyis a csataprogramok nem
tudjak, hogy az ARENA-ban pontosan hol
helyezkednek el, csak a sajat cimiikhéz
képest relativan szamolhatnak.

2. ($) kozvetlen cim megadasa. llyenkor a
muveletet nem az argumentummal vé-
gezziik el, hanem annak az ARENA-beli
memoriarekesznek a tartalmaval, ahova
az argumentum (relativan) mutat.

3. (@) kozvetett (indirekt) cim megadasa.
llyenkor a miveletet annak a memériare-
kesznek a tartalmaval végezziik, amelyik-
re az argumentum altal (relativan) muta-
tott memoériarekesz 'B’ argumentum-me-
zeje (relativan) mutat.

4. (<) kozvetett cim, és automatikus csok-
kentés. Ugyanaz, mint az elébb (@), csak
miel6tt a cimkiszamolast elvégezzik, a
koztes memoriarekesz ‘B’ argumentumat
eggyel csokkentjik.

Ha a cimzési modot jelolé szimboélum el-
marad, akkor a cim alapértelmezésként
kozvetlen (relativ) cimként ($) értékel6dik.

A kozvetlen adat megadasa (#) nemcsak
annyiban tér el a tobbi cimzési madtol,
hogy itt nincs mit relativan értelmezni
(mig a tobbit csak ugy szabad), hanem
egy érdekességgel is bir. Ha a MOV vagy
a CMP utasitas 'A’ argumentuma kozvet-
len, akkor csak az az egy szamadat mo-
zog a 'B’ altal mutatott megfel6 meméria-
rekesz ‘B’ arg-mezejébe (illetve a CMP-
nél hasonlitédik vele), mig ha nem koz-
vetlen, akkor az A’ altal mutatott
memoriarekesz mind az 6t mezeje mozog
a ‘B’ altal mutatott memoériarekesz 6t me-
zejébe (ill. hasonlitodik). igy nyilik lehets-
ség nem csak egész utasitasokat moz-
gatni, hanem egyes utasitasoknak csak a
‘B’ mezejét megvaltoztatni.

Sok sz6 esett mar a titokzatos kuizdétér-
rél, az ARENA-rél. Ez nem mas, mint a
memoria egy korfolytonos része, amely a
csataprogramok szamara van fonntartva.
Az ARENA 8000 memoriarekeszbdl all,
azaz 8000 utasitas helyezheté el benne.
Az utasitasok cimzéstartomanya is ehhez
igazodik: a cim REDCODE-ban egy -
8000..8000 intervallumba esé egész.

A REDCODE egyik legérdekesebb utasi-
tasa az SPL A, amelyik megosztja a ve-
zérlést az 'A’ altal mutatott, és az SPL
utani utasitas kozétt. Ez teszi lehetévé a
csataprogram szaporodasat, s igy egy-
szerre tobb agon valé futasasat. A MARS
a csataprogram futé agait nyilvantartja, és
ezeket sorban végrehajtja (minden 1épés-
ben a kovetkezé agat), igy egy két agbol
allé program kétszer lassabb egy egyet-
len agbol allénal. Egy csataprogramnak
egyszerre legfeljebb 64 ilyen parhuzamos
aga lehet.

Nézziink példat csataprogramokra. A leg-
egyszerlibb az ordégfiokanak nevezett
program, amely csupan egyetlen utasi-
tasbol all:

MOV 0 1

Lathaté, hogy a program nem tesz egye-
bet, mint a 0. (relativ) memoriarekesz tar-
talmat, vagyis magat a MOV 0 1 utasitast
az 1. (relativ), vagyis a kovetkez6 memo-
riacimre masolja. Mivel ezutan a vezérlés
a kovetkezé cimen folytatodik, ott addigra
egy Ujabb MOV 0 1 utasitast talal, és az
egész kezdddik elolrél. Az ordogfioka Ujra
meg Ujra végigszaguld a memorian. Ho-

TRBECT

gyan lehet "kivégezni" az o6rdogfiokat?
Példaul az érdogfioka-tizével. Ez a prog-
ram mar két utasitasbol all:

MOV #0 -1
JMP -1

Az ordogfioka-liz6 egy bombat (#0) hajit
maga mogé (a -1. cimre), majd visszaug-
rik ugyanerre a (bombahajité) utasitasra.
Amint kozeledik az 6rdogfioka, egyszer
csak beleakad az ellene dobott bombaba
és "elpusztul".

Mit is jelent az, hogy egy program "el-
pusztul"? Azt, hogy minden él6, azaz futd
aga egy végrehajthatatlan DAT utasitas-
ba torkollik, vagyis minden &g leall. A csa-
taprogramok feladata tehat az, hogy mi-
nél tébb bomba célbajuttatasaval az el-
lenfél program minden futé agat ledllitsak.
Ha ez nem sikeriil egyik félnek sem a me-
gadott idén belll (ez rendszerint 600 000
lépés), akkor az eredmény dontetlen.

E sorok iréjanak nem titkolt célja, hogy
kedvet csinaljon a memériahabortzashoz
és a leendé magyarorszagi bajnoksagon
val6 részvételhez. Addig is az itt leirt sza-
balyok alkalmazasaval barki irhat csatap-
rogramot, sé6t a vallalkozébb kedviiek me-
girhatjak a sajat Memory Array Redcode
Simulator-ukat, igy a gyakorlatban is
"6sszeereszthetik" a csataprogramokat.

KaTe
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Jo reggelt, kisdobosok! Széles nagy jokedvem-
ben azt gondoltam, irok megint egy oldal leve-
lezést nektek, hagy oriiljetek végre ti is valami-
nek. K6szonom kérdéseiteket, jol vagyok, pla-
ne most, hogy sikerilt kigyégyulnom ebbédl a
remek kis B virusnak elkeresztelt aranyoska-
bol. Remélem ti is majd’ kicsattantok az egész-
ségtél és készen alltok arra, hogy belekezd-
jink e havi rajgydlésiinkbe. Tehat nincs mas
hatra, mint elére!

Ujabb két téves levél

Kedves GURUL.Sziiletésnapom alkalmabol
szeretnék egy Amiga 600-ast. El6re is koszo-
ném! (K. Karoly, Szolnok)

Tisztelt (A3000-es) GURU Team! Nyomassa-
tok egy Amiga 3000-est. De szaporan am! Za-
rojelben megjegyzem, hogy a sziiletésnapom
aprilis 4.-én van. (Bocs a brutalis megfogalma-
zasért, de 10-15 darab konyakosmeggy utan
ez nem is csoda. Egyébként azért j6zan va-
gyok.) Ha nem tudjatok kildeni az Amiga
3000-est, akkor beérem egy 500-assal is. Jeli-
ge: édes kedves 3000-es (Czakd Attila, Duna-
haraszti)

Bang! Na eloszér is megkeresem az dllamat...
Ok, megvan. Aruljatok mar el nekem kispajta-
sok, hogy ki mondta azt nektek, hogy mi min-
denkinek csak ugy nyomatjuk az Amigdkat?

nitorokon fut, mert nincs mindenkinek SVGA
monitora (tébbek kozétt nekem sem). Jaaal
Még el nem felejtem, hogy-hogy ti nem emelté-
tek a lap arat??? Na ennyi volt a méka mara
(ja, ez mar rég kiment a divatbol). (Szabo Zol-
tan és Kalkoczka Csaba, Jaszfényszaru) Ui:
Brazil, ha lehet a kérdéseimre az tjsagban va-
laszolni, mert még a végén beGURUIok!!! Az
ajandékomat meg tedd ki a falra (de ne a WC-
be) Ui v2.0: Brazil, kérlek még azt is ird meg,
hogy a SANITY-nak van-e (volt-e) ELYSIUM
vagy VOLKER TRIPP cimi demoja, és ha volt
kb. mikor készitették, OK?

Kezdjik a legfontosabbal. A "véget ért a moka
madra" kezdetu 6rékzéld NEM ment ki a divat-
bol, csak nem lehet mindig azt ismételgetni,
mert akkor a publikum azt gondoina, hogy.nem
tudok mast. A PC-s demologiat egyébirant
nem konkrétan igérte a Jean, hanem azt
mondla, lehet hogy lesz. Hat igen, lehet hogy
lesz. A PC-s programoknal azért nem irjuk ki,
‘hogy milyen monitoron megy, mert egyrészt az
a videokartyatol és nem a monitortdl fiigg (na
ez most egy nagy megabdlcsesség volt), mas-
részt szinte [ mind megy mind

kivéve a jatékok 80 szdzalékat, ami csak VGA-
n. A SANITY-nak fogalmam sincs, hogy milyen
demoi voltak vagy vannak és Jean-t nem tud-
tam e/em/ (pedig tényleg megprobaltam), ezért

Vagy egyszerien csak nem ismeritek a nap-
tart? Merthat 1. kardcsony elmult, Télapo cime
egyébként is mas, 2: Télapo és a mi feladatunk
amuagy is alapvetoen kilonbézik; 3: aprilis 1.
pedig még messze van az ilyen jopora kis tré-
fakhoz. Valamint a félreértések elkerilése vé-
gett kézlom azt is, hogy egyikiink sem a Ro-
csild bacsi, sot rok ink listajan sem /
ez a név {sa/nos} Tehat ﬂgye/em fontos kaz-
lendo kévetk > most és a késobbiekben sem
fogunk Amigat/PC-tmiegyebet kiilde-
ni, és ezt kéretik mindenkinek alaposan megta-
nulni. l//sszaduma/ésnak he/ye nincs. Aki a
el mégis h. tartalmu levelet
kivén irni, annak a kdvetkezoket tandcsolom.
1. meg se irja, 2. ha mégis megirta, tépje gyor-
san dssze, 3. a levelet adja fel a sajat cimére,
4. végezzen stilustanulmanyt vagy ne egyen
sok konyakosmeggyel 5 stb. Erdl ennyit,
téma 0l ( Slem) lezarva.

PC-s reklamécio

TGT! (Tisztelt GURU Team!) Nagy nehezen,
de végre mégis raszantam magam, hogy irjak
nektek. Ezért tehat egybél a kézepébe vagok.
Mivel nekem PC-m van, szeretném, ha PC-s
demologiaval is foglalkoznatok, ahogy az
1993/1-es szamban megigértétek, csak éppen
a kovetkezé (1993/2) szamban hire-hamva
sem volt. Annal inkabb a j6 éregnek. Kapasbol
egy oldal (aminek nagyon orilok, mert régen
nekem is az volt, és fajo szivvel valtam meg
t6le). Széval remélem lesz PC-s demolégia!!
Na mindegy, nem nyaggatlak tovabb, mert
még Brazil széttépi a levelemet (lehet, hogy
mar megtette) (Nade kérem! Hat mit gondoltok
ti rolam??? - Brazil) Amugy az Ujsag szép (...)
Tovabba annak is 6riilnék, ha a PC-s progra-
mok mellé odairnatok, hogy milyen tipust mo-
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iban, hogy LOTETU cimd de-
mdja b/z!os nem vo/t Bovebbet a valamikori
PC-s demoldgigban olvashatsz majd. Valami-
kor. Taldn. Esetleg. Oho! Nem tudom észrevet-
led-e, de kézben azért mégiscsak felment a
lap ara. Hurrdaaal!!

Sandokan ap6 levele

Hi(-hi) Brazill Epp a lapotokat olvasva 56t fel
bennem az a frenetikus gondolat, hogy egy jo!
iranyzott levéllel befolyasoljam tovabbi szemé-
lyiség fejlédésedet. Néha méar azon veszem
észre magam, hogy lelkesen és kitartéan (mint
egy kisdobos!) olvasom a GURU nevezeti kre-
almanyotokat. Be kell vallanom, hogy egészen
megtetszett az Ujsagotok. Engem nem kifeje-
zetten érdekelnek a jatékleirasok, de nyelveze-
tiik és illusztraciojuk miatt nagyszerd szérako-
zast nyUjtanak. Azonban néhany ismerteté ké-
szitéje valészinileg hormonalis zavarai koze-
pette vetette papirra legujabb sikereit - de
azért még jok. Errél jut eszembe (meglehet,
hogy mér el6ttem is kérdezte valaki, de én
még nem tudom) miért hivnak téged -nevezed
magad- Brazilnak? Egyébként engem nyugod-
tan szélithatsz Sandokannak, ha neked igy
jo... A levelezés pompas dolog, kis kikapcsolo-
das (turn off) a sok "szaraz szakmai" téma
utan/el6tt, bar néha mar attol félek, hogy re-
keszizomsorvadas miatt kiteszik ram a Break-
Down felirati tablat... A hardware ismerteték
kimondottan jok. Ezek hatasara mindjart rakap-
csoltam a macskamat a COM1 és COM2 por-
tokra. (Szegény macska azo6ta csak soros ege-
ret hajlandé fogyasztani) Na méara ennyi elég is
lesz, nem farasztalak tovabb. Végiil még hagy
tegyek fel egy személyes kérdést: A 93/2-es
szam 77. oldalanak felsé szines képe nem té-
ged abrazol? (Viszlai Szilard, Mucsony)

L EVELEZES

Nem engem abrazol. Sokkal révidebb hajam
és sokkal idétlenebb vigyorom van, egyebként
Is én fiubol vagyok. Namarmost ami a nevemet
illeti, annak térténete hosszu, am roppant érde-
kes, lehet, hogy irok rola egy kényvet. Eloze-
tesként csak annyit, hogy nem én taldltam ki,
hanem néhai nagyapam kb. 2 éves koromban,
és azota bliszkén viselem. Bovebbet majd élet-
rajzi regényemben olvashatsz kb. 194 év mudl-
va (senki kedvéért nem kapkodom el a dolgot).
Ja igen, és ha ugy gondolod, szedd mar le a
macskadat a soros portrol...

Vers mindenkinek
Tisztelt Szerkesztéség! E levelet most komo-
lyan irom, mert most nem vagyok olyan vicces
kedvemben. Na szdval azért irtam be, hogy
megrendelhessem (...), killdjenek nekem egy
olyan papirt, melyre ra van irva az Atari Falcon
030 jellemzé tulajdonsagai. Ezt nagyon meg-
koszonném. A magazin tetszik. Jo. Kitling.
Tényleg j6. Ja és a GURU 7-es szamaban ta-
lalhat6 Atari rovat 1. lapjan levé német (TOS)
nyelvi magazint, ha lehetséges és megvan
megrendelném (ha 500 Ft alatt van). (Szele
Balazs, Székesfehérvar)
Gurulé vers

Megy a GURU, megyen mar

Még mindig olcsén veszem am

6 szazalék AFA-val

Gatyam teszem raja

De semmi baj nincs még am

Elvezeti cikk lett mar

GURU nélkil nincs élet

Kabitészer lett nékem

A GURU legyen veletek!

Vasaroljatok rendszeresen

De addig is ne feledjétek:

A GURU legyen veletek!
Ui: Van egy tengerimalacom, Dezsének hivjak,
s szeretném ha 6 jelképezné a "Nagy GURU"-
t. Angéra, hosszisz6rl malac, fehér szérét vo-
rosesbarna foltok tarkitjak. A legkézelebbi GU-
RU-ban, vagyis a legkézelebbi nem elkésziilt
GURU-ban prébaljatok belle sztart csinalni. A
GURU (Dezs6) legyen veletek!

Wow! Mester, 6nnek sikerdilt rim nélkiili verset
alkotnia, és ez nagy sz6. Fantorpikus, megagi-
gahiperszuper, /enyﬁgdzd dﬁbbsneres /'szav
mara. Fa/mn lgyben olvass talan bele az Atari
rovatba, szerezz be néhany kilfoldi djsagot
(momsn[an nekunk éppen sajnos nincs ésazt-

5g), 6s re-
ményked), hafha Vegu/ mégis megjelenik az a
szegény gép. Més. Sajnos Dezsé mar nem le-
het a kabalafigurank, mivel ilyen mar van, csak
eddig nem volt publikus, most azonban leleple-
zem. Ugy hivjék ot, hogy DrétMalac (tatatataa-
aamm!ll). Gondolkozom, mit is mondhatnék
rdla réviden? Hmm, talan csak annyit, hogy én
kedvelem.

Ha jol latom, betelt az erre a honapra kiszabott
oldal, de sebaj, j6v6 hénapban majd folytatjuk.
Mar csak a bucsu felemel6 pillanatai maradtak
hatra, vagyis véget ért a moka mara... Na
ugye, hogy nem ment ez ki a divatbol!

Brazil
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NORTON COMMANDER

Azt mondtak nekem paran, hogy j6 lenne
ha irnék a Norton Commander-rél. Megle-
pédtem. Ezt nem fajjak almukbol feléb-
resztve az emberek!? Ra kellett dobben-
nem, hogy nem. Elgondolkoztam egy ki-
csit a dolgon és rajottem arra, hogy sokan
nem tudjak maguktél megfejteni a progra-
mokat. Ezért ebben a szamban elmesé-
lem a Norton-rél tudnivalokat. Elnézést
kérek azoktol, akik a Norton-nal &lmod-
nak minden nap, de fontos, hogy szami-
togépes ifjusagunk ne lémerré valjon. Jo
lenne, ha mindenki elolvasna, mert biztos
fog egy két Uj dolgot talalni benne.

A Norton Commander a DOS funkciok
begépelésétél menti meg az embert,
ezenkivil sok minden masra hasznéalha-
t6. A legegyszer(bb funkciok:

F1 - Help - Interactiv (allandéan igénybe-
vehetd) segitség.

Tabulator - Ablakvaltas.

Insert - Kijelolés/térlés csoportbdl.
Sziirke plusz/minusz - Szelektalt kijelo-
|és/torlés csoportbol.

F3 - View - Egy file belsejének megtekin-
tése.

F4 - Edit - Egy file tartalmanak szerkesz-
tése.

F5 - Copy - A két ablak kozott, vagy a
fastruktiraban méasolas. A fastruktiraban
ugy tudunk masolni, hogy a Copy ablak-
ban a Tree opciéra megytnk. It ki tudjuk
valasztani a sziviinkhéz legkdzelebb allo
directoryt.

F6 - Move/Rename - Mozgatni vagy at-
nevezni tudunk egy filet. It is megtalalha-
t6 a tree opci6. A mozgatasnal csak egy
<Enter>-t kell Gtnlnk a kiirt Gtvonalra, mig
az atnevezésnél egyszerlen elkezdjuk
gépelni az Gj nevet, majd <Enter>.

F7 - Make Directory - Directory készités.
F8 - Delete File - File torlése.

F10 - Quit - Kilépés a Norton-bol.

F9 - Belépunk a fels6 menulbe. Ez sok al-
menut tartalmaz: Left/Right panel, File,
Commands, Options.

Left/Right panel:

Brief - Csak a file-neveket jeleniti meg.
Full- Az 6sszes informaciét megjeleniti.
Info - Az aktualis disk-rél informaciokat
kapunk.

Tree - Az aktualis disk fastrukturaja.
Quick view - Mindig annak a file-nak a
tartalma latszik, amelyiken a masik ablak-
ban all a kurzor.

Link - Egy el6z6 szamban mar leirtam.
On/Off- A panel ki/be kapcsolasa.
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Name - Név szerinti rendezés.
Extension - Kiterjesztés szerint.
Time - Keletkezési id6 szerint.
Size - Méret szerint.

Unsorted - Nem szortirozott.
Re-read - Ujraolvassa a directory-t.
Filter - Szlréfeltételek.

Drive - Drive véalasztas.

Commands:

NCD Tree - A fastruktura kirajzolodik,eb-
ben maszkalva valthatunk directory-t.
Find file - File keresés.

History - Amit begépellink, az egy tizen-
hatsoros pufferbe keril. Innen barmikor
visszahivhatjuk ezzel a funkciéval.

Ega lines - Atvalt EGA (izemmodba.
Swap panels - Megcseréli a két panelt.
Panels On/Off - Panelok be/ki.

Compare Directories - Directory-k 6ssze-
hasonlitasa.

Menu File Edit - Legegyszeribben egy
példan tudom szemléltetni:

F1: Turbo Pascal 5.5 c:|turbolturbo.exe
Ha ezt lementjiik, akkor az F2 gomb le-
nyomasakor, megjelenik a meni, mely-
ben most mar szerepel az 'F1 Turbo Pas-
cal 5.5 felirat. Ha erre raitiink egy <en-
ter>-t, vagy lenyomjuk az F1-et, akkor ki-
adja a ‘c:\turbo\turbo.exe’ parancsot.

Extension File Edit - Ezt is egy példan
keresztill szemléltetném:

Ibm. c:lvpic.exe I/

Ha ezt mentjik le, akkor ha egy 'lom’ ki-
terjesztésl file-ra Gtlink <enter>-t, akkor
kiadja a norton a ’c:\vpic filename.lbm’
parancsot. A felkialtojelek szerepe tokéle-
tesen dokumentalt a szerkesztében.

A Files almeniibél csak egy alponttal nem
talalkoztunk még:

File Attributes - a file attribGtumat allithat-
juk be:

Read only - Csak olvashato file,

Archive - Normal file,

Hidden - Titkos file,

System - rendszerfile. Ezek kombinéalha-
toak is.

Options: Configuration, Editor, Auto me-
nus, Path prompt, Key bar, Full screan,
Mini status, Clock

Ezek kozil egy-két lényegeset emlitek
meg:

Ediitor - 1tt allithatjuk be, hogy milyen edi-

tort hasznaljunk. Beépitettet vagy kiilsé
szerkesz6t. Megadhatjuk az editor indito
parancsat. A szerkesztést az F4-gyel (ki-
valasztott) vagy az ALT-F4-gyel (nem va-
lasztott) indithatjuk.

Auto menus - Ha be van kapcsolva, akkor
a Norton belépéskor rogton bekapcsolja a
meniit.

Sok funkci6 (szinte minden) elérhetd
CTRL kombinaciokkal. Felsorolom éket:
CTRAL a- A sorban egy szot balra Iép
CTRAL s - A sorban egy bettit balra 1ép
CTRL d- A sorban egy bettit jobbra Iép
CTRAL f- A sorban egy sz6t jobbra lép
CTRL g- U.a. mint a delete

CTRL h- U.a. mint a backspace

CTRL w- A kurzor elétti szot torli

CTRAL t- A kurzor mogétti szot torli
CTRAL k- A kurzor mégétti széveget torli
CTRL y- Egy sort térol

CTRL q - Quick View

CTRL e- History (kbvetkez6)

CTRAL x - History (el6z6)

CTRL <enter> - kurzor soranak lemasola-
sa

CTRL r- Ujraolvassa a panelt

CTRL u- Megcseréli a két panelt

CTAL i- U.a. mint a tabulator

CTRL o - Kikapcsolja a paneleket

CTRL p - Panel kikapcsolas (csak az
egyik)

CTAL /- Info

CTRL b - Kikapcsolja a funkciokat (alul)
CTRL |- A Root directory-ba Iép

CTRL m - Enter

CTRL F1- Bal panel kikapcsolasa
CTRL F2 - Jobb panel kikapcsolasa

ALT F7 - Bal ablak drive valasztasa

ALT F2- Jobb ablak drive valasztasa

ALT F7- Search: File keresés.

ALT F8- History

ALT F9- Ega Line: Ega lizemmédba valt.
ALT F10- Tree: A fastruktaraba Iépink.

Specialisan az Editorban

CTRL q- A kov. bill. adatként értelmezéd-
jon

CTRL r-Lap fel

CTRL c-Laple

CTRAL e - Kurzor fel

CTRL x - Kurzor le
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Molnar Karoly

51



Assembly programozas

Rendhagy6 médon (kérésetekre) most az
Amiga hangjarél lesz sz6.

A hang a levegé nyomasvaltozasa, me-
lyet flliinkkel érzékeliink. Ha ezt a nyo-
masvaltozast grafikonon abrazoljuk dgy,
hogy a vizszintes tengely az id6, a fliggé-
leges pedig a levegé pillanatnyi nyomas-
értéke, akkor a hang hullamformajat kap-
juk (ez az, amit az egyes hang-, illetve
zeneszerkeszt6 programok elészeretettel
rajzolnak ki a képernyére). Az egyes hul-
lamformékat az agyunk mas-mas hang-
szernek érzékeli, roviden csak azt mond-
juk, hogy mas a hangok szinezete (pl.:
egészen mas egy dobhang hullamformaja
- és ezzel egyutt a hangszine -, mint egy
heged(é).

A hangszinen kivil még két nagyon fon-
tos jellemzére kell kitérniink: a hangerés-
ségre és a hangmagassagra. Minél na-
gyobb a levegé nyomasvaltozasa annal
hangosabban, illetve minél szaporabban
kovetik egymast ezek a nyomasvaltoza-
sok, annal magasabban szél a hangszer.

Ha az el6bb emlitett grafikont nézzuk, ak-
kor a hullamforma-gérbe fliggéleges kité-
rése a hang erésségét (réviden: amplitd-
dojat), a kitérések gyorsasaga (tehat a
vizszintes elrendezédése) a hang magas-
sagat (réviden: frekvenciajat) jellemzi.

Az Amiga DMA-ja egyidében maximum 4
digitalizalt hang lejatszasat teszi lehetévé,
kb. 28000 Hz maximalis lejatszasi frek-
venciaval. A hangok 8 biten vannak digi-
talizalva, ami annyit jelent, hogy hullam-
formajuk fliggéleges kitérése (amplitudo-
ja) 256 kiilénboz6 értéket vehet fel (-128-
tol +127-ig). A 28 kHz-es maximalis
lejatszasi frekvencia azt jelenti, hogy az
egymas utan eltarolt amplitidé értékeket
1/28000-ed masodpercenként teszi ki a
hardware a hangkimenetekre (ahol a digi-
talis jelekb6l egy A/D konverter, a jelek-
nek megfelelé fesziltségszinteket Aallit
el6), tehat masodpercenként 28000 han-
gadatot kell mozgatnia (ez persze a maxi-
mum).

Mi kell ahhoz, hogy egy hangot megszo-
laltassunk? Elészor is a hang (illetve az 6t
leképz6 szamsorozat) kezdécime a me-
moriaban, valamint ezen szamsorozat
hossza (word-6kben). Ezenkivil a hang
magassaga és hangereje.

Az egyes hangadatok el6vétele kdzben a

DMA varakozik (minél tobbet varakozik,
annal kisebb sebességgel jatssza le a
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hangot, igy az annal mélyebben szol). Ezt
a véarakozasi id6t nevezi a szakirodalom
periodusnak. Az elérni kivant lejatszasi
sebességhez tartozé periodusértéket a
kévetkez6 modon lehet kiszamitani: peri-
odus = 3579545/lejatszasi sebesség (Hz).
Tehat, ha egy hangszert 3579,5 Hz-cel
akarunk lejatszani, akkor a periodusérté-
ket 1000-re kell beallitani (ilyenkor min-
den egyes Uj hangadat el6vétele el6tt
1000 ciklusidét fog varni a DMA).

A hang megszoélaltatadsakor 64 hangeré-
szint all rendelkezésiinkre (természete-
sen a 0 hangerészint egyenértékl azzal,
ha nem szoélaltatjuk meg a hangszert).

A $96-os DMA-regiszter als6 4 bitjében
lehet bedllitani, hogy melyik hangcsator-
nat szeretnénk be-, illetve kikapcsolni. A
0. és a 3. hangcsatorna a bal, az 1. és 2.
hangcsatorna a jobb oldalon szél (stereo-
ban). Ugyanezen regiszter 9. bitie a
DMA-t engedélyezé bit, a 15. bit pedig az
un. set/clr bit, vagyis itt adhatjuk még,
hogy az adott biteket magasra szeretnénk
allitani, vagy tordIni akarjuk. Tehat, ha
$0001-et irunk bele, akkor (mivel a 15. bit
nulla) torlésként értelmezi és az egyetlen
bedllitott bitet (a nulladikat) fogja toroini,
tehat kikapcsolja a 0. hanggeneratort.

Ahhoz, hogy a legegyszerlibb modon
megszolaltathassunk egy hangszert, még
két dolgot kell ismerniink. Egy hanggene-
rator bekapcsolasakor nem tudhatjuk,
hogy (mivel el6zéleg valaki piszkalhat-
ta...) éppen milyen allapotban van, ezért
célszerl el6szor kikapcsolni, majd az Uj
hangparaméterek beirasa utan bekap-
csolni azt. A" gyakorlatban altalaban el
szoktak felejteni azt, hogy a kikapcsolas
és az Ujboli bekapcsolas kozott legalabb
két DMA hivasnak le kell zajlania (ha ez
nem toérténik meg, akkor az el6z6 hang-
szer fog tovabbra is sz6Ini (vagy 6sszeku-
tyulédik)). Egy DMA hivas egyenlé az
elébbiekben emlitett periodus idejével.
Tehat minél mélyebb az éppen lejatszas
alatt levé hangszer (minél kisebb sebes-
séggel jatsszuk le), annal tébbet kell varni
(ez nagyon mély hangszereknél mar-mar
eléri a 20 rasztersort).

Mikor a DMA a hangszer végére ért, jbol
elkezdi lejatszani, ezért meg kell allitani
(kilonben a végtelenségig jatssza). En-
nek két moédja van. Az egyik az, hogy
megszakitast kériink arra az esetre, ami-
kor a DMA végzett a hang lejatszasaval.
(Ot azért nem ajanlom, mert ugyanazt a
megszakitasvektort hasznalja, mint pl. a

"blitter kész" megszakitas.) A masik moéd-
szer (ezt alkalmazzak a legtobben) azon
alapul, hogy mikor a DMA végére ér a
hangszernek, akkor az ujboli lejatszashoz
eléveszi annak kezdécimét és a hang-
hosszat. Ha id6kézben ezeket ujraijuk,
akkor az uj értékeket fogja hasznalni.

A hangszert Ggy "hallgattathatjuk el",
hogy miutan parancsot adtunk annak le-
jatszasara, a hanghosszat visszaallitjuk
1-re. Ez annyit tesz, hogy amikor a hang
vegére ért a DMA, akkor a hang elsé két
byte-jat fogja ismételgetni. Fontos, hogy e
két byte tartalma azonos legyen (legjobb,
ha 0), kilénben a két adat "négyszogjel"
hullamformaként mikodik és sipolé han-
got ad. Ha ez nem megoldhat6, akkor a
hang kezdécimét is Gjra kell irni egy olyan
tarcimre, ahol pl. $0000 van.

moveq #0,d0 ;0. hanggenerator

move.w d0,$dff096 ;régi megall

move.w #$300,d1

lassit:dbf d1 lassit ;favagé moédszer

lea $dff0a0,a6 ;hang bazis

move.l d0,d1 ;az egyes hang-
; generatorok

Isl.w #4,d1  ;$10 tavolsagra
; vannak

add.| d1,a6 ; egymastol

move.l kezdécim,(a6) ;memoria
;. cim

move.w hossz,4(a6)

move.w period,6(a6)

move.w hanger6,8(a6)

orw  #$8200,d0 ;DMA engedély
move.w d0,$dff096 ;indul a misor
move.w #1,4(a6) ;a megallashoz

Végezetul két gondolat a hangminéség-
rél. Mivel a hang DMA prioritasa kisebb,
mint a képé, a hangminéség romlik az
Ujabb bitplane-k bekapcsolasakor és kii-
I6nésen a nagy felbontasnal (a gyakorlat-
ban ez szerencsére kevésbé érezhetd).

Kozismert az a tény, hogy a TFMX "szeb-
ben szdl", mint a trackerek. Emlitettiik,
hogy az Uj hang megszoélaltatasakor (a
régi hang kikapcsolasa utan) varakozni
kell. A trackerek nem csak azokat a hang-
csatornakat kapcsoljak ki erre a varako-
zasi id6ére amelyek Uj hangszert fognak
hasznalni, hanem mindegyiket. Ez az ak-
tudlis hangszerek lejatszasaban (a vara-
kozasi id6 miatt) egy megtorpanast okoz,
ami a gyakorlatban a hangminéségen
érezhet6.
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Hat ismét ramakadtal kedves
;1 olvas6? Ez alkalombol engedj
| meg egy javaslatot: azért mert
4 kezd nagyobb férumot kapni a
valaszadas kérdéseidre, nem
in- dokolt hogy e férumok valame-
lyikét is mellézd. Hogy vilagosabban fo-
galmazzak, jol teszed ha felmerulé kérdé-
seidet egyszerre tébbfelé is elkildod.
Egyrészt nagyobb eséllyel kapod meg a
valaszt, masrészt egyszerre tobb valaszt
is kaphatsz. Az eltéré valaszok koézil ki-
valaszthatod a neked szimpatikusabbat,
az egyezbék meg igazoljak egymast sza-
modra. Rogton fel is sorolok két, a Magi-
kus Lapok melletti lehetéséget.
A Biborhold magazin levelezési cime:
ODIN BT 1464 Bp. Pf. 1540
A boritékra ird ra: A Bolcsnek.
A RUNA vitas kérdésekkel foglalkozé ro-
vata a GURU levélcimén érhetd el.
A boritékra ird ra: RUNA/TérvényKijnyv.

A leveledhez mellékelt felbélyegzett va-
laszboriték tovabbra is javasolt. Ha spo-
rolés vagy, én vallalom, hogy a Magikus
Lapoknak kiildott kérdésed TorvényKony-
vi megvitatdsra is tovabbitom. Hiszen
ugyanaz a levélcimink. Egy szerkesztési
hibat szeretnék korrigalni. A 93/3 Magikus
Lapok a kévetkez6 helyesbitésre szorul a
DIVINATION iskola ismertetésében: az 5-
t6l KEZDODO varazslatszinti része a
GREATER DIVINATION. Ami még kima-
radt, remélve hogy mindenki maga rajon:
a MAJOR és MINOR nem két szféra
neve. Barmely papsag, meghatarozott
szférahoz kaphat korlatozott hozzaférést.
Elfogadottan ez a szféra MINOR-ra korla-
tozasa, ekkor csak a 1-3. varazslatszintd
része hasznalhaté. A nem korlatozott
szférakat, mint MAJOR szférakat kilén-
bozteti meg a papsagok leirasa. Ezen ki-
vil mas korlatozasok is lehetségesek egy
papsag szféraira, pl: kiemelt varazslatok
amelyeket nem hasznalhat stb. Sok min-
den boldogitja még a lelkes jatékosokat.

Példaul a KIVALASZTHATO SZABA-
LYOK (Optional rules). Mit is jelent? Az
AD&D-nak megvan az a sajat irdnyvona-
la, ami egyedivé teszi, és ami garantalja,
hogy a szabalyok egymashoz illeszkedje-
nek. Ezt a jaték kézben kell megérezni,
leirni nem érdemes. De az alkotoi (és én)
sem szeretnék ha a neked, masoknak,
akarkinek nem tetsz6 részei merevek és
sablonosak lennének. Mindenhol kaphat
valami egyedit a jaték, ami megkuilénboz-
teti a masik csoportokétél. Mégis, Iénye-
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gében mindannyian ugyanazt a jatékot
jatszuk. Ami azonos és fontos, az a irany-
vonal.

Ha maga az iranyvonal nem tetszik, nyil-
van mas jaték valé neked. Nem kell az
AD&D-t teljesen atalakitgatnod, akad sza-
modra megfelelébb ha utananézel. Per-
sze azt problémasabb lesz jatszanod,
mert biztos kevesen ismerik.

De kisebb afférok legylirésére maguk a
szabalyok adnak lehetéséget azzal, hogy
a legtdbb témaban a javasolt szabaly (jel-
lemz6, hogy a legegyszerlibb) mellett
tobb masik VALASZTHATO van. Amelyik
jobban tetszik, az hasznalhat6 az adott
feladatra. Es még itt sem all meg a dolog,
hiszen ha megalina az csak fél siker len-
ne! Buzdit, hogy mivel amit ott leirtak, az

nem biztos hogy szamodra is a legtokéle-
tesebb, talalj ki magadnak megfelelét. lit
ismét nagyon fontos, hogy a jatékot érez-
zed, és ne veszitsd el az iranyvonalat. Tal
sokat valtoztatsz, és roncsolod az egé-
szet, bar talan nem is veszed észre. Ha
nagyon sok dolog nem tetszik az AD&D-
bél, nem azt kell jatszanod, és a problé-
mad megoldoédott. Ha viszont par dolog
nem tetszik, és j0 gyakorlattal azokat at-
led. Kialakitottad a sajat, szines, élvezhe-
t6 stilusodat.

HA MESELO VAGY, a jatékosaidon mér-
heted a hatasat. HA JATEKOS, kérd ki a
meséléd véleményét, és figyeld hogy z6l-
dil-e a feje.

Fontos és elkertilhetetlen, hogy a mesélé
vélaszt a javasolt szabalyokbdl. Amit egy-
szer kivalasztott, azt ne cserélgesse a ja-
ték folyaman. Minden jatékossal ismer-
tesse a rajuk tartoz6 dolgokat, ne sztlles-
senek felesleges félreértések a nem

S LAPOK

egyeztetett szabalyvariacié hasznalata-
bol.

A PHB-ban felsorolt valaszthaté szaba-
lyok nem azért vannak, hogy naivan min-
dig a legbonyolultabbat valaszd! Lehet
hogy valakiknek a jo-sok + jo-bonyolult

* szabaly jelenti a jaték krémjét, de ilyenkor

valami mindig elsikkad: a szerepjatszas.
A sok szabaly nem hagy ra idét. Ne ra-
gaszkodj minden szabalyhoz, ha tudsz
jobbat, vagy beéred kevesebbel. De ne
hidd azt se, hogy jobbat tudsz, ha még
kezd6 vagy és nem ért a jaték lehellete.
Sose feledd: sok szabaly kozt elsikkad a
jaték! Tartsd font a kényes egyensulyt, ha
birod.

Most talan azt mondod magadban: ez
csak elmélet, miért nincs itt par példa, be-
szélienek a szamok. A szabalykényvek
nem elég szajbaragosak az elmélettel, el-
varjak, hogy az olvaséik jojjenek ra las-
san, maguktél. De (itthon) az a helyzet,
hogy ez az elméleti rész, a jatékosok/me-
sélék fejében csak elméletben létezik!
Sajnos ezt a véleményt nagyon sokan
megerdsitik. Mit tehetek, megprobalok
atadni valamit az elméletbél. De kozben
tudom, hogy a gyakorlat elkeriilhetelen a
helyes alkalmazashoz.

OK. Egy Kkicsit gyakorlatiasabb folytatas
kozvetkezik. Még mindig a KIVALASZT-
HATO SZABALYOKROL, de most a "The
Complete XYZ's Handbook"-okkal kap-
csolatban. Ezek a napjainkig gyarapodd
kényvek egészitkben CSAK kivalaszthatd
szabalyokat tartalmaznak, és elvarjak a
PHB-ban szerepléek hasznalatat IS( azt a
keveset IS, amit nem cserélnek teljesen
ujakra). Ezért, ha nem szereted a PHB-os
opcidkat hasznalni, valészint, hogy eze-
ket a kényveket sem neked irtak. De van
bennlik par 6tlet, ez tagadhatatlan. Ha at-
bongészed ezeket, a kdvetkezdkkel talal-
kozhatsz benniik:

1. Ha mar létezett, az osztaly vagy osz-
taly csoport PHB-os formajarél par mon-
dat. Ezt jellemzéen egy indoklas koveti
arrél, hogy a PHB-os forma miért nem jo,
és helyette az itt lekozolt szabalyokat kell
hasznalnod. 2. Ugynevezett karakter KIT-
eket, ami a faj és osztaly utan még to-
vabb bonyolitjak a karaktert. A KIT még-
inkabb alkalmassa teszi a karaktert egy
bizonyos feladat végrehajtasara. Mas
osztaly képességeihez, vagy teljesen
Ujakhoz juttatja. De az ilyen tovabbi sab-
lonokba rakassal a karaktered veszithet
sajatos egyéniségébdl. Sose hagyd fi-
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gyelmen kivil, hogy a lekézolt KiT-ek
nem az Osszes, csak példak. Te is ké-
szits Ujakat. Ha egy meglevé KIT-et sze-
retnél a jatékodhoz hasznélni, igazitsd a
hasznalt vilaghoz, hiszen a KIT csak egy
altalanos példa. 3. Tippeket az adott f6-
csoport vagy osztaly szerepjatszasahoz.
Mindig tartsd szem elétt, hogy a leirt pél-
dak olyanoknak szélnak, akik még nem
talaltak karakterliknek sajat egyéniséget.
Te probalj meg. 4. Varazslo karaktered-
nek 0j varazslatokat koézol. 5. Az osz-
tallyal vagy osztaly csoporttal kapcsolatos
hasznos eszkézok ismertetését. Ez a
PHB-ban tényleg alig van kidolgozva. A
Harcosod Uj fegyvereket, pancélokat ta-
lalhat a The Complete Fighter's Handbo-
ok-bol. A Tolvajod zsebmetszést, ma-
szast és egyéb képességeit segité eszko-
zOket szerezhet a tolvajcéhtél,  a The
Complete Thief's Handbook alapjan. Es
igy tovabb. 6. Uj varazstargyak leirasat,
melyek kapcsolédnak a koényvben leirt
osztalyhoz. 7. Egyéb valaszthat6 szaba-
lyokat, melyek az osztallyal, fécsoporttal
kapcsolatosak. Vagy csak kimaradtak
mashonnan. 8. Jobb - rosszabb képeket.
Az XYZ utolsé update-jeim szerint a ko-

vetkez6eket jelenti: Bard, Dwarf, EIf,
Fighter, Priest, Psionicist, Spacefarer,
Thief, Wizard.

Nem lepédnék meg ha kiadnak a The
Complete Guildsman’s Handbook-ot is. A
reklam szévege ilyesmi lenne: "Még kidol-
gozottabb NPC-k, utcaseprék és borbé-
lyok! Tudja-e egyaltalan a karaktered,
hogy milyen elényokkel jar egy céh tagja-
nak lenni?! Nem?! Most itt a lehetéség
hogy belépjen a késé-kozépkori muihe-
lyek szines életébe. A torténelmi adatokra
épllé Beavatasi Ritusok részletes leira-
sal Karaktered eddig lehetetlennek latsz6
fejlédést ér el egy képzettségben, 6 lehet
a céhmester!" - Es igy tovabb. Ujra na-
gyot akar lenditeni a kiadé a forgalman,
és ennek semmi sem allhat Gtjaba. A sa-
jat véleményem némelyiknek a hagyoma-
nyos AD&D vilagokban valé hasznalata-
rél, egyfajta 6sszegzésiikként:

A PRIEST-eket jelentésen legyengiti a
konyv. A f6 hangsuly, hogy a hagyoma-
nyos pap (cleric) helyett hasznalj CSAK
mitoszpapokat. Indok, hogy a CLERIC
milyen sok szférat befolyasol, milyen jo
harci jellemz6i vannak, nem koétédik iga-
zan vilaghoz, és jol fejlédik. Ez a konyv
szerint tul erés, és mérsékelni valo. De a
CLERIC-ben épp ez a j6. Sokan szeretik
ezt az osztalyt. A jatékban sajnos nagyon
elhanyagolt az, amire hivatkozva a PHB
ezeket a jo tulajdonsagokat adja, a lelki
tanacsado6 és védelmezé szerepe. Erre a
Priest kényv ad par j6 tippet.
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A WIZARD-okat finoman és kidolgozottan
szinesiti konyvik. Nem hoz olyan jelentés
er6sodést, amilyet az Uj modulok megko-
vetelnek a tuléléshez, ezen kicsit csodal-
kozok is. A magiaspecialistaknak ad par
tovabbi aprésagot a PHB-ban leirtak mel-
16, nem csak felcseréli egyes képességei-
ket Ujakra. Es ezt jol, kimérten, 2nd editi-
on kiadvanyhoz illéen teszi. Szamomra
ez az osztalykonyv tartalmazza a legtdbb
atvehet6 dolgot.

A THIEF-eket erejikben nem valtoztatja
igazan a konyvik. Ami j6, hogy feltint
benne, az a Tolvajcéhek ismertetése.
Ugyanis ez nagyon kimarad a jatékbol. A
tolvajokat mindenki szabadlandzsas-sza-
baduszoként jatsza (altalanositas). Ez ko-
tetlenséget biztosit, és nem kell hozza a
céheket ismerni (mivel kevés réluk az
adat). Most egy kicsit kettévalok, jatékos-
ra és mesélére. A tolvaj karaktert 6nma-
gat nem erésiti fel a kényv (az 0j gyari
modulokhoz kelléen), jatékosként nem la-

tok itt igazan djat. DE, a Tolvajcéhek Gjra
sz6ba hozasa igazan nagy veszély az
osztalyok er6egyensulyara. Mi a Tolvaj-
céh( altalanositva)? Varosi, féleg nagyva-
rosi helyi blinszervezet, ami rejtetten, de
érezhetéen Uzemel, és rengeteg hasznot
hoz vezet6inek. Mérete és hatalma a va-
ros nagysagatol figg. A bln kovetkezé
tertletein mikodik:

- Az alacsony nyereségl blinézés 6ssze-
szervezése. llyenek a zsebmetszés, ki-
sebb rablas, kisebb védévam szedése. -
Hirszerzé halézat kiépitése a varosi veze-
tésben, és a tobbi varos tolvajcéheiben. -
Kilsé és fedé vallalatok (izemeltetése.
Ezek amellett, hogy tisztara mossak a
pénzt, még becsiletes jévedelmet is hoz-
nak, csdkkentve a veszélyt. - A helyi gaz-
dasag befolyasolasa gy, ahogy a Tolvaj-
céhnek legkedvezébb. Példaul kilsé val-
lalatainak a rivalisait elijesztve, igy mono-
polhelyzetet |étrehozva. - A helyi politika
befolyasolasa beépitett, vagy megzsarolt,
megfélemlitett embereken keresztil. Mi-

vel a Tolvajcéh eléggé helyhez kotétt, a
sajat érdeke, hogy a varost ne fenyeges-
se veszély vagy elszegényedés. llyenkor
jo nagy alszentek tudnak lenni a "segité-
kész" tagok. - Specialis megbizasok el-
véllalasa kelléen magas Osszegért. Ezek:
informacié szerzés/eladas, megbizasbol
rablas, orgazdasag és orgyilkossag. A
fentebb leirt dolgokat figyelembe véve
vallal a Tolvajcéh megbizast. Kénny( el-
képzelni hogy ez mekkora hatalom. Ha a
meséld enged céhtag tolvajjal jatszani,
erésen féhet a feje, hogy a karakter ne
kapjon akkora el6nyt, mint amit a tagsag
nyujthat. Veszélyes egyensulyt kell fenn-
tartani azzal, hogy a karakter a céhtél ra-
rott kotelességeiért mit kap cserébe. Hi-
szen szamtalan informaci6 all a céh ren-
delkezésére, és ez logikusan tul meg-
kénnyitené a tolvaj karakter életét. Még
egy dolog a Tolvajcéhrél (altalanositva):
nem csak tolvajokbél all. Sokkal korlato-
zottabb lehetéségei lennének.

Most arrél az osztalykényvrél lesz szo,
amely még mindig sok jatékost/mesélét
nyomaszt. A PSIONICIST osztalyérol.
Sokan (lehet hogy te is) csak annyit mon-
danak: "tapos", és ezzel el van intézve a
dolog. Tévedés! Mi ennek az oka? Felso-
rolok néhanyat, aztan néhany megoldast
is rajuk. - "Bedllhatok hozzad ezzel a ka-
rakterrel?" - Kérdik a kezdé mesél6tél, va-
lasz oda se nézve: "Hat persze, hanyadik
szintli?" A srac beadll a karakterével a par-
tiba, néha rancolja a homlokat, és hipp-
hopp minden akadaly elharul. "Tudod
most épp eztésezt csinalom, csak 8
PSP!" A kezdé mesél6é csak boélogat, és
prébalja megérteni mi torténik. Aztan a
mese kivégeztével arra jut magaban,
hogy: "A pszionikus tapos meg undorito.
Majd én is inditok egyet." Nem kell mon-
danom hol a hiba! Mégha egy mesél6 is-
meri is a pszionika hasznélatat, gyakran
elkoveti ugyanezt a hibat. Olyan vilag-
ba/térténetbe engedni pszionikust, ahol
csak a karakter rendelkezik pszivel. Ez
pedig a jaték nehézségét erésen letori.
Ha hasznalni engedi a pszit, fel kell ra ké-
szlnie, Gjrairni mindent. Az NPC-k, és az
ELLENFELEK/SZORNYEK is kell hogy
rendelkezzenek pszivel. Legyen kihivas a
pszionikus szamara! A pszionikusok
kényve lekézol par pszit hasznalé szor-
nyet, de ez csak izelit6 legyen. Sok-sok
sziiletett tehetség van az intelligens, méa-
giat nem hasznalé szérnyek kozott. Féleg
a magas HD-u, varazsképesség nélkiili
élélények kozt. A megfeleld lényt ismerve
el lehet donteni, milyen képessége fejléd-
hetett ki.
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Lepje meg a mesél§ jatékosait néhany
ilyen "kedveséggel", amikor csak unottan
eléhiznék a fegyvereiket. Ne felejtse el
kiegésziteni. a vilagot arrél sz6l6 térténet-
tel, hogy bukkant 6l a pszionika. Ha méar
futé6 kampényba akar pszit beengedni, a
meglevé karaktereken is talaljon valamit a
PSYCHIC RESURGERY. Legyen valami-
lyen védelmik a tarsuk és pszionikus el-
lenfelei kozti csataban. irjon olyan mesét,
amelyben a pszionikus nemhogy lazit és
mindent megold, hanem...

A FIGHTER-ek konyvét tan félreértésbél
nem cimezték a WARRIOR-oknak, mert
ez a 3 warrior osztalynak sz6l. A vélemé-
nyem az, hogy a warrior-ok amugy is eré-
telies harci képességeit aranytalanul
megnoéveli, ahhoz a ndvekedéshez ké-
pest, amit a tobbi osztaly szamara fela-
janl. 1tt némelyik elkapkodottan erételjes-
re sikerilt KIT mellett, a fegyveres speci-
alizacié elkdzénségesitésére, és a warri-
or-ok maximalizalhatoé stilus
specializaciéjara gondolok. Attekintve ugy
talaltam, hogy szabalyainak t6bbsége
élesen elrugaszkodik a 2nd edition "le-
gyen minden kénnyen értheté" koncepci-
ojatol.

Ennyit a kivalaszthaté szabalyokrol, és a
rajuk épulé osztalykényvekrél. Most be-
mutatom, hogy probaltam meg az egyik
elképzelésemet megvaldsitani a jatékban.
Egy eszmét, és arra épul6 karakterosz-
talyt alkottam. Nem KELLETT hozza ki-
16n osztalyt alkotni, de mégis megtettem.
igy jobban képes az eszméért cselekedni,
és Ujdonsag. Az eszmére egy lovagrend
épul. Mint a "paladinhood"-nak, ennek
tagjai se legyenek sima HARCOSOK,
gondoltam. A DMG ad egy lehetéséget
sajat karakterosztaly megtervezésére, én
ezt hasznaltam fel. Atgondoltam az esz-
mét, és hogy milyen képességek kapcso-
lédnak hozza sziikségszerlien. Persze
azt is atgondoltam, jatékosként milyen ké-
pességek kombinaciojat tartom izgalmas-
nak. Szerettem volna egy harcost tolvaj-
tulajdonsagokkal kiegészitve, de nem
tobbosztalyuként. Az eszme Iényege,
hogy a vilagban az egyensuly uralkodjon.
Ha az egyensuly megszinik, ki tudja mi
kovetkezik be? Hiszen ez eddig még nem
tértént meg. Jobb a bizonyossag abban,
ami létez6 és tapasztalhato. igy figyelni
és kerékvagasaban tartani a vilagot, a
legfontosabb, hogy ne térténjen meg az
ilyen el6relathatatlan kévetkezményekkel

jaré valtozas. Vannak akik a vilagot min- &
denaron az egyik iranyba akarjak donteni,

ilyenek a VITEZek és egy csom6 PAPfé-
le. Meggyézhetetlentl makacsak és elva-
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kultak. Szerencsére megvan az ellensé-
glk is, hasonléan makacs és 6nzén ra-
gaszkodik a terveihez. Amig ezek kie-
gyenlitik egymést, nem lesz baj. Mara-
kodjanak csak egymaéssal. De azok, akik-
re szilkség van, hogy tavoltartsak
mindkét oldalt a feltilkerekedéstdl, keve-
sek. A druidak ilyesfélék, de tulsdgosan
odavannak a bokraikért és bogaraikért
ahhoz, hogy szamitani lehessen rajuk.
Rajtuk kivil még néhany felvilagosult
van, de ezek szervezetlenek, céltalanul
szétszérodva a nagyvilagban. Az istenek
meg ugylatszik unaktivak lettek mostan-
sag. Ezért j6tt lassan |étre a céltalan felvi-
lagosultakbél az Egyenstly Orzéinek
rendje. Mivel kevesen voltak, atgondoltak
hogyan tudnanak hatékonyak lenni. A ké-
vetkez6t gondoltak: Nem tevékenykednek
nyiltan. Jolképzett ifjakat nevelnek és kiil-
denek szét a vilagba, akik az gy céljabdl
jelentéktelen csatarozasokban, kincskere-
sésben meger6sddnek a nagy feladatra.
Kozben informaciokat szereznek a vilag
menetér6l, és anyagiakat gydjtenek a
rendjik szamara. Probalnak 0j tarsakat
keresni, és beférkézni j6 sok ember bizal-
maba. Kulon célt ad a kutatasoknak, hogy
az igazi hatalmat jelenté magikus targya-
kat megszerezzék, és rendjukhoz juttas-
sak. Mert ezek a targyak nagy erét hor-
doznak, és nem mindegy hogy kinek a
kezében. A rend tudja, hogy mit tegyen
az ilyen targyakkal. Az ifjak a fegyverfor-
gatas mellett fel vannak készitve olyan tu-
déssal, ami igencsak alkalmassa teszi
6ket az 6nallo cselekvésre. Mivel azon-
ban kevesen vannak, és nem vallalnak
folosleges kockazatot, kénytelenek idege-
nekhez tarsulni a kincskeresé akciok ide-
jére. Es azok tudasat is csellel, az ugy ér-
dekébe allitani. im a leirasa: FOCSO-
PORT: WARRIOR OSZTALY: EGYEN-
SULYORzO (BALANCEGUARD)
SZUKSEGES ALAPTULAJDONSAGOK:
ERO .13 UGY. 15 INT. 12 BOL. 14 EL-
SODLEGES TULAJDONSAGOK: ERO,
UGYESSEG FAJTA: EMBER A magas
tulajdonsagok nem eredményeznek XP
bonuszt. A 18-as erére nincs kilénleges
% dobas, viszont a magas egészségérték
kulonésen hasznos. Az egyensuly6rzé-
nek teliesen semlegesnek kell lennie és
maradnia jellemében. Ezt kitliné kemény
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nevelése és abbdl ered6é céltudatos el-
szantsaga biztositja. A DMG alapjan az
osztaly szintlépési szorzéja 6.75, errél a
mesélé majd tajékoztat. Az Uj osztalyok
szerkesztési tablazata alapjan, az egyen-
stlyér rendelkezik a kovetkezé tolvaj ké-
pességekkel: csendes mozgas, arnyékba
rejtézés, zajok halldsa, nyelvek olvasasa
és hatbadoféssel. Ezek értékeit a mesélé
elmondja a DMG-ben lévé tablazat alap-
jan.

A DMG szerinti szintlépések kicsit TUL
gyorsak lettek, a paladin/ranger szintlépé-
si tablazat viszont megfelel6.
HASZNALHATO PANCELOK: A tolvajhoz
hasonlé képességek gyakori hasznalata
miatt a lancingnél (AC5-nél) korlatozébb
pancélok viseléséhez nem szokott hozza.
Nem elf lancing hasznalatakor annal 5%-
kal kedvezétlenebb tulajdonsagcsokke-
nést kell hasznalni a tolvajlasi képessé-
gekre. Az osztaly tud pajzsot hasznalni.
HASZNALHATO FEGYVEREK: "Ugya-
naz a kéz ont vért és gyogyit", tartja mon-
dasuk. Csak szur6 és vagéd fegyverek
hasznalatat sajatitjgk el. A ThACO és a
tamadasok szama a WARRIOR tabla
szerinti. A kezdeti fegyveres képzettsé-
gek szama 2, és mint WARRIOR gyara-
podnak. Kezdetben 2 nem fegyveres kép-
zettség pontja van, a WARRIOR, a RO-
GUE, és a GENERAL-bol valaszthat. A
HP dobasa 1d8, 9. szint felett a HP 2-vel
né szintenként. A 16-nal magasabb
egészségért WARRIOR HP bonusz jar
neki. A mentédobasok a papi tablazatbol
torténnek.

ELSO SZEMPONTJA AZ ESZME BE-
TARTASA. - HITE AZ ESZMEBEN LE-
HETOVE TESZI, HOGY AZ EGYEN-
SULYORZO NAPONTA EGYSZER, ON-
MAGAN VAGY MASON, KEZRATETEL-
LEL SZINT*2 HP-OT GYOGYITSON. -
SAJAT TULAJDONA CSAK ANNYIBOL
ALLHAT, AMENNYIT MAGAVAL TUD
SZALLITANI UTAZASAIN. - MINDEN TA-
LALT ERTEK 50%-AT A RENDNEK
KELL ADNIA. HA ORIASI MENNYISEG,
CSAK ANNYIT TART MEG AMI NEM
HATRALTATJA. - A 7. SZINT ELERESE-
IG MINDEN MAGIKUS TARGYAT A
RENDJENEK KELL ADNIA, TILOS
EL/FELHASZNALNIA AZOKAT. EZUTAN
A WARRIOR-OK VARAZSTARGYAIT
HASZNALHATJA, DE NEM TARTHAT 6-
NAL TOBB, RENDJE ALTAL ENGEDEL-

YEZETT VARAZSTARGYAT MAGANAL.

. Sajnos kifogytam a helybdl. Kuldd el a ko-

vetkez6 cikkhez 3 kivansagodat.
Hoild
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Az AMOS 3D Object
Modeller

Az el6z6 szamban ugyan tettlink egy kis
kitér6t, de most rendiiletlendl folytatjuk az
Amos 3D boncolgatasat. A Td utasitasok
nagy részét mar megismerhettiik, ami pe-
dig kimaradt - az object felszin utasitasok
- azokat majd egy masik alkalommal az
Object Modeller felszin funkciéival egydtt
ismertetjik. Az eddigiek alapjan reméljik
minden érdekl6dé tiszta képet kapott ar-
rél, milyen lehetéségek rejlenek az Amos
3D-ben és otleteitek kivitelezésére egyal-
talan alkalmas-e? A kovetkezékben az
Amos 3D-hez mellékelt Object Modellert
(tovabbiakban OM) vessziik szemigyre.
Az OM nem szerves része az Amos fej-
leszt6i kornyezetének, hanem egy kulon-
allo, onalléan futtathaté program. A prog-
ram betodltése utan feltlinik egy kis forgd
3D object, aminek elnyomasa utan meg-
pillanthatjuk azt a képernyé6t, ami object
tervezési munkankat jelenlétével végigki-
séri.

Néhany alapveté fogalom tisztazasa ér-
dekében nézziik at alaposabban ezt a ké-
perny6t. Alapvetéen két részre oszthatoé.
Az alsé részen foglalnak helyet az egy-
szerl kezelést elésegité ikonok. A képer-
nyé tobbi részét az object-eket megjeleni-
t6 polcok foglaljak el az alabbiak szerint:

System shelves
(rendszerpolcok)

User shelves

(felhasznaléi polcok)

Work shelves
(munkapolcok)

Egy polc egyetlen objectet foglal magaba.
A legfels6 &t polc olyan alapelemeket tar-
talmaz, amelyekbdl barmilyen komplex
object eléallithat6. Ezeket a rendszerpol-
cokat megvaltoztatni nem tudjuk, csak at-
masolhatjuk 6ket mas polcokba. Az alat-
tuk elhelyezked6 6t polc a modellezés kii-
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16nbéz6 fazisainak részeredményeit tar-
talmazhatjak és ezek irhat6-olvashaté
polcok. Az als6 két nagy polc a munka
polc. ltt az object-ek is nagyobbak mint a
fenti polcokban, és lehetéség van vala-
mennyi object mivelet végrehajtasara.
Modellezésiink alapvetéen az object-ek
tésébdl all. A polcokat hatarolé vonalak
alapéllapotban nem latszanak, de ha rak-
likkellink a képerny6 egy részére, akkor a
keret szine megvaltozik és ezzel tovabbi
mveletre ki is valasztottuk a polcot.

Hogy koénnyebben megérthessik a pol-
cok kozti miveletvégzést, nézzink egy
egyszer( példat. Valasszuk ki a jobb felsé
sarokban |évé kockat. Ez egy rendszer
polcban van, igy itt megvaltoztatni nem
tudjuk, tehat at kell masolnunk egy masik
polcba. Most valasszuk ki az egyik mun-
kapolcot és klikkeljink a Copy ikonra. A
kocka most megjelenik a munkapolcon,
és kozelebb is keriil hozzank. Tehat két
polc kozétti mivelethez el6szor a forras,
majd a cél polcot kell egymas utan kiva-
lasztani. Az egy polcos miveletnél a polc
kivalasztasa utan kézvetlenll a mivelet
ikonjat kell hasznalni. Van még egy har-
madik tipusa is a miveletvégzé ikonok-
nak, ez pedig a tolé-ikon (slide tool). Ezek
hasznalatahoz az egér gombjat lenyomva
kell tartani az ikonon. llyenek a forgatas
és a poziciévaltoztaté ikonok a vezérlé
panel kdzepén.

Mivel tervek vannak egy teljes magyar
nyelvii Amos 3D kényv megjelentetésé-
rél, most csak nagyvonalakban szeret-
nénk a legfontosabb funkciék hasznalata-
rol szoélni. Mivel az OM hasznalata az
egyetlen moéd ahhoz, hogy a 3D progra-
munkhoz szilkséges objecteket el6allit-
suk, célszerl tobb id6t szanni a megis-
merésére. Hasznos otletek meritheték a
lemezen talalhaté példa objectekbdl is,
ahhoz hogy sajat targyainkat a lehetésé-
gekhez mérten legjobbra készithessiik el.
A Mandarin soft. kivancsian varja min-
denki objectjét és 3D programjat. Na
ennyi mellébeszélés utan nézzik is azo-
kat az els6 ranézésre kaotikusnak tliné
ikonokat.
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A panelen az ikonok logikailag csoporto-
sitva vannak, ami késébb még egysze-
riibbé teszi a munkankat. A panel felsé
sordban talalhaté a legtébb olyan ikon,
amelyek egy teljes object-tel vagy polccal
dolgoznak.

Mielétt belevagnank a szebbnél szebb
ikonok taglalasaba, ismerkedjink meg
egy object felépitésével. Ezt érdemes
mindenkinek elolvasni, hiszen ilyen hallat-
lan informaciétartalommal bir6 mondato-
kat ebben a rovatban még nem olvashat-
tatok! Nézziik példaul a kockat. A kocka-
nak van hat lapja. Minden lapnak kb.
négy éle és minden élnek két végpontja.
Ha valakinek az utébbi mondat feldolgo-
zasaval gondja akad, a Guru levelezési
rovatvezetéje szivesen all rendelkezésé-
re. Azok az ikonok, amelyek a panel bal
oldalat foglaljgk el, arra szolgalnak, hogy
kivalaszthassuk, az object mely részével
kivanunk foglalkozni.

Ezzel az egy objectet alkotd

tobb blokk kozil lehet kivalasz-
tani a sziikségeset.

H Lap kivalasztasa.
= El kivalasztasa.

Végpont kivalasztasa. A kiva-

lasztas tobbszori klikkeléssel ér-
heté el, és a mellette talalhaté kereszt
ikonnal visszavonhato¢ a kijelolés.

Ragaszt6. Két object 6sszeil-
E lesztésére szolgal. El6szor kiva-
lasszuk mindkét object azon lapjat, amit
egymassal 6ssze akarunk forgatni. Kiva-
lasztjuk a forras polcot, majd a cél polcot
és bal gombbal raklikkeliink az ikonra. A
két object 6sszeforgatva a cél polcba ke-
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ril. Mindkét objectnek a nagy munkapolc-
ban kell lenni, hiszen csak itt jelélhetéek
ki lapjaik. Ha a mivelet nem nyerte meg
tetszéslinket, a felkialtéjel ikonnal vissza-
léphetiink a muveletet megel6z6 allapot-
ba. Magyarul Undo. Az &sszeragasztott
objecteket tovabbra is kiilon blokkonként
kezelhetjik. Egy object max. 8 blokkot
tartalmazhat. Ha ezek utan alaposabban
szemiigyre vesszik objectiinket, feltnik,
hogy az Gsszeragasztott lapok prioritasa
nem korrekt. Ennek kijavitasara szolgal a

Masolas. Mikoédését a fentiek-

ben mar lathattuk. El6szér a for-
ras, majd a cél polcot kell kivalasztani, és
a bal gombbal klikkelni. Ha a jobb gomb-
bal klikkellink ra, csak az object blokkjai
kozil kijelolt csoportot méasolja at. A cso-
port kivalasztasarol a tovabbiakban lesz
sz0.

Object torlés. A kivalasztott
polc tartalmat térli. Az Undo-val
ez is visszavonhato.

=3 Blokk-csoport torlés. Bal klik-
= kel a kivalasztott blokkot, jobb
klikkel a kivalasztott csoportot torli.

Tovabbi fontos miveletek az object pont-
jainak, éleinek transzformaciéja. Ahhoz,
hogy kétdimenziés egeriinkkel 3D-ben
egy pontot mozgathassunk, egy olyan
kompromisszumot vezettek be, hogy a ki-
valasztott pontot vagy élt egy alkalommal
csak az 6t tartalmazé lap sikjaban moz-
dithatjuk el. Persze mivel egy pont tébb
laphoz is tartozik, igy tetszélegesen for-
malhatjuk object-tinket.

"HGzogat6". A huzogaté ikonra

klikkelve és a gombot nyomva
tartva mozgathat6 a kivalasztott dsszete-
v6. El6szor kivalasztjuk a mozgatni kivant
pontot vagy élt. Ertelemszerden sorban
elészor a blokkot, a lapot... A huzogatod
ikonnak van egy olyan kilonleges tulaj-
donsaga, hogy a mozgatas érzékenysé-
gét (az egér felbontasat) is valtoztathatjuk
annak megfeleléen, milyen magassagban
klikkeliink az ikonra. Alulrél felfelé halad-
va egyre érzékenyebb.

A csoport ikonok:
A csoport funkcié lényege abban all, ha
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egy miuveletet nem akarunk a teljes ob-
jecten végrehajtani, hanem csak pl. egy
repulé szarnyait akarjuk nagyitani, egy
csoportnak kijeléljik a szarnyakat befog-
lalé blokkokat. Utana a csoportra végre-
hajtjuk a nagyitas muveletet.

A csoport ikonok mindegyike a panel jobb
oldalan talalhatéak. A nagy plusz és mi-
nusz ikonok szolgalnak arra, hogy a cso-
porthoz hozzaadjunk vagy kivegyiink be-
I6le egy kivalasztott blokkot. llyenkor a
csoporthoz tartozé blokkok sarkain egy-
egy pontot lathatunk, jelezve, hogy a cso-
port tagja. A jobb gombbal az egész ob-
jectre van értelmezve a mivelet.

Sikon eltolas. Kivalasztjuk a
csoportot, és kivalasztunk egy
lapot. A csoportot ezutan az ikon segitsé-
gével a lap sikjaval parhuzamosan tudjuk
eltolni.

Normal eltolas. Hasonloképpen

kell eljarjunk, mint a fenti eset-
ben, de itt az eltolas a valasztott sikra
merdlegesen torténik.

Relativ forgatas. A kivalaszta-

sl sok itt is megegyeznek a fenti-
ekkel, de jelen esetben a valasztott sikra
meréleges tengely koril forgathatjuk el a
csoportot.

Forgatas. Ezzel az ikonnal a
E csoportot a képerny6 sikjaval
parhuzamosan tudjuk elfogatni. Célszert
a kézépen lévé forgatd ikonnal Ggy pozi-
cionalni az objectet, hogy a forgatas ki-
vant sikja a képerny6ével parhuzamosan
legyen. A mivelet kdzben fokokban irja ki
a forgatas mértékét.

= A fenti forgatas kdzéppontja ad-
haté meg. Az ikonra klikkelve,
nyomva tartott bal gomb mellett mozgat-

hatjuk a megjelené keresztet.

[Z r Nagyon hasznosak a
- fliggéleges és vizszin-
tes zsugorité ikonok is. Ez a kettd ‘csak
egy-egy tengely mentén valtoztatja a cso-
port méretét. Segitséglikkel az objecten
belll pontosan be lehet allitani az egyes
csoportok, blokkok méretét, hogy egy-
maéshoz illeszkedjenek.

Ha az egész object vagy cso-
port teljes méretét akarjuk val-
toztatni, hogy beilleszthet6 legyen a tobbi
object k6zé, a méretezé ikont kell hasz-
nalni.

r Programozaskor felmerilhetnek
szamszerl kérdések is egy ob-
ject-tel szemben, pl. ha szeretnénk tudni
mekkora (tk6zésvizsgalé gombbe kell
zarjuk az objectet ahhoz, hogy az utkdzé-
sek redlisak legyenek. Az ilyen esetekben
nyUjt segitséget az OM info ikonja.

Mindig megkapjuk az object atméréjét az

-R:- utan. Ha valamely blokk, lap, él vagy

pont is ki van valasztva, akkor ezeknek a

sorszamat is megkapjuk rendre a B, F,
L, P bettjelzések utan.

Itt most befejezziik az OM ismerteté-
sét, mivel nem célunk a teljes is-
mertetés, de azt megigérjuk, ér-
dekl6dés esetén még visszaté-
rink ra. Reméljuk sikerdlt a leg-
fontosabb dolgokat
osszefoglalnunk az OM-rél ah-
hoz hogy az érdekl6dék me-
galkothassak elsé sajat ob-
ject-jeiket programjuk sza-

mara.

Szeretnénk felhivni min-
den olvas6 figyelmét,
hogy az AMOS moza-

iksz6 az AMiga Ope-
ration System sza-
vak  roviditésébdl
all. Ebbdl kidertl
az, hogy a prog-
ram Amigan md-
kodik, ezért a
Hungarian
Amos Club is
csak Amiga-
val foglalko-
zik.  Maxi-
malis segitékészségiinket is csak Amiga-
sok részére tudjuk felajanlani. Azt hiszem
ennek a tisztasat eddig elmulasztottuk és
ezért elnézést kértink.
A cimink még mindig valtozatlan:
Bp.1675. Pf:116

Lazi & Angler
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FELHIVAS!

Bizonyara hallott mér rola, hogy a konyveket is
AFAval stjtjak - ez pedigra kdnyvarak drasztikus
emelkedését vonta maga utan. Ha azonban
belép a Valhalla Paholy Kényvklubba,
idén is a tavalyi dron juthat hozza megjelend
koteteinkhez.

A VP Klub mUkodése amerikai mintat kovet -
magyar arakon. A klubtagsag évi 1000 Ft - am
ebben az dsszegben benne foglaltatik négy On
altal kivalasztott kotet .gra. A tagok harom
havonta  értesitét.: kapnak - a  kovetkezé
negyedévben. megjelent mivekrél, s csak
annyi dolguk marad, hogy eldontsék, mely
koteteket kivanjak: megkapni. Evi négy kotet
valasztasa eseten nem kell a tagsagi dijon feltl
fizetni, barmennyi legyen is.a bolti ar. A tobbi,
tetszéleges szamu kotet megrendelesekor az
arbol  10% . kedvezmeényt adunk, és nem
szamitunk fel postakoltséget: Minden kotetet a
megjelenés napjan postazunk, Minden év
végén a’ tagok olyan nivos - ajandekkotetet
kapnak, ‘mely utcai arusitasra‘nem kerul. Ha
tetszik -ajanlatunk;--ha--a-Valhalla -Paholy
Koényvklub tagja kivan lenni, toltse ki az alabbi
belépési nyilatkozatot, és fizesse be a tagdijat
rozsaszin - postautalvanyon.  Ne  felejtse
elkuldeni a belép&nyilatkozatot és a befizetést
igazold utalvany masolatat a Valhalla Paholy
cimeére. (1016 Budapest, Alsohegyu. 6.)

@ Vq”'\a”a pal'\oly

FIGYELEM'

A belépési nyilatkozat és a pénz feladasat igazold
csekk beérkezése utan a Valhalla Paholy elkdldi a
Kényvklubhoz tartozast igazolod tagsagi kartyat és az
aktualis negyedévre vonatkozo konyvlistat.

Keérjuk, hogy a lista alapjan eszkdzolt megrendelé-
stket az aktualis negyedév utolsd havanak elsé
napjaig (marcius 1., junius 1., szeptember 1.,
december 1.) adjak postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garanciat vallalni  a
megrendeles teUeytesere

IRANYITOSZA!
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BELEPESI NmATKOZAT‘

P

1AZSZAM

Kerjiik nyomtatott nagybetiwel kitolteni! |

NEV:
VAROS:
TCA

A jelentlcezési lapot nem kell kivagnia, a fénymasolatat is elfogadjulk.

- ERDEKLI A FANTASY; KIVANCSI A SZEREPJATEKRA?

- SZERETNE TUDNI, HOGY MI JELENT MEG E MUFAJBAN;
ESETLEG [RASSAL KACERKODIK?

- KLUBOT ALAPITANA, VAGY FANZINT INDIT?

KERESSEN MEG MINKET, SEGITUNK!

AZ EGYESULET TAMOGATOI A MOZGALOM
FELVIRAGOZTATASAT JELOLTEK FELADATUKUL!
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A Lem-
mings név
mar  nagy-
szerl hagyoményo-
kat idéz mind az
Amiga, mind a PC tulaj-
donosok kérében. Most, hogy itt a remek foly-
tatas, reméljiik a jatékkedv ismét az egekig fog
csapni.

A masodik rész teliesen mas mint az elsé volt.
A programozodk rengeteg Ujitast vezettek be a
jatékban. Teljesen megvaltozott a jaték abban
a tekintetben is, hogy nem kapunk palyakédo-
kat a szintek teljesitése utan, hanem ilenkor
menteni tudjuk a jatékot. Igencsak megdolgoz-
tatja a program a memoériankat és egy kicsit
nehéz lett a jaték, ugyanis teljesen mindegy,
hogy hany lemminget juttatunk be a célba. A
kévetkezménye viszont ennek az, hogy a ko-
vetkezé palyan ennyi lemming fog megjelenni.
Mindenki gondoljon csak bele, hogy mit is je-
lent ez. A jaték 3 lemezén rengeteg Uj palya
(és U] fajta palya) talalhats. A fémenliben a
MAP ikonra kattintva megnézhetjik a palyafaj-
takat, sét a kivalasztott palyan el is kezdhetjik
a jatékot. A kovetkezd palyatipusokat talalhat-
juk itt:

Space Tribe - az (rben kalandozhatunk, ked-
ves robotok és lézerek kozott

Medival - kézépkori palya

Egyptian - piramisok és homokddnék kozott
jatszhatunk

Polar - havas, téli palya (ismerés lehet a korab-
bi verziokbol)

Highland - felvidéki, erd6s palya, némi telefon-
filkével

Circus - szintén egy ismerds palya, cirkusz
Classic - a jol ismert palya az els6 részbdl
Outdoor - egy burjanzé éserdei palya

Beach - tengerparti palya, féleg télen lehet kel-
lemes

Sports - abszolut sportos palya, mindenféle
kellemes dologgal

Shadow - misztikus, arnyékokkal teli palya
Cavelem - kékorszaki torténet a barlangokban

Eddig még nem is lenne problémank a jaték-
kal, azonban ami most kovetkezik, az mar
maga a megtestesiilt gyényor lehet a fakirok-
nak is. Ugyanis a jatékban szamszerint 50 féle
lemmings kerilhet az utunkba. Mindegyik mas-
képpen viselkedik, és természetesen minde-
gyik iszonyu aranyosan van megrajzolva. Las-
suk tehat éket: (* - a légcsavarral tudjuk iranyi-
tani)

Jumper - ugré

Runner - futé

Filler - feltolti a mélyedéseket

Balloner(*) - lufival reptil6 lemming

Archer - nyilat |16, melyen lehet maszkalni
Attractor - szinész, mely maga koré gydijti a
tobbieket

Bomber - bombat robbant

Scooper - ferdén asni kezd

Hopper - egy labon kezd el ugralni

Skater - korcsolyazik a jegen
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Kayaker - kajako-
zik, sajnos csak vi-
zen

Swimmer - Uszik
Roller - bukfencezé lemming
Magic Carpet(*) - repulészényeg, iszonyl ara-
nyos

Club Basher - lebunko6zza az elétte lévét
Thrower - hogolyot dobal, épitkezni lehet vele
Digger - as6

Climber - maszé lemming

Builder - vizszintesen épit

Basher - vizszintesen as6

Miner - szintén as6

Floater(*) - esés kozben eserny6t nyit

Laser Blaster - felfelé |6 egy sugarat, mely at-
far mindent

Exploder - felrobban

Magno Boots - tapadé cipé

Bazooker - rakeétat 16 ki

Spearer - egy dardat dob el

Fencer - kardozé lemming

Stomper - lefelé ugralva lukat csinal

Skier - siz6, csak havon természetesen
Stacker - felfelé egy falat épit

Pole Vaulter - ridugré a magas akadalyok le-
kizdésére

Mortar - mozsaragyut kezel6 lemming
Platformer - vizszintesen épit egy utat

Diver - isz6 lemming

Flame Thrower - langszérét kezel6 lemming
Super Lem! --nagyon erés lemming

Surfer - szorfozik a vizen

Planter - ‘viragokat (ltet, melyeken lehet
maszkalni

Parachute(*) - ejtéerny6t nyit esés kdzben
Slider - mindenhol tud maszkalini leesés nélkal
Rock Climber - fel tud maszni a sziklakon

Jet Pack(*) - repulé hatizsakkal megaldott lem-
ming

Skimmer - l6gva kapaszkodik a kezeivel a dol-
gokon

Roper - maszo kotelet 16 ki egy bizonyos tavol-
sagon belul

Twister(*) - pérgé lemming, bizonyos esetek-
ben flrja a talajt

Sand Pourer - homokvarat épit

Glue Pourer - ragadés anyagot 6nt ki

Icarus Wines(*) - szarnyakat novesztett lem-
ming

Hamo Glider(*) - siklorepllésben kozlekedd
lemming

A sok fajta lemming leirasaval el is fogyott a
hely. Mindenkinek j6 szérakozast kivanok eh-
hez a remek programhoz, mely egyszerien
fantasztikusra sikeredett. Hat kérem, ez jaték-
program!

Bear™




Az amerikai Virtual Reality Laboratories, amint az a nevébdl is kideridl nem éppen 16violdo6-
Z0s jatékprogramok fejlesztésével tolti idejét. Legnépszerdbb termékiik a Vista Professional
segitségével sajat magunk formalhatunk tdjakat, bejarhatjuk azokat, mintha valoban létezné-

nek.

Valéban akar sajat magunk is
megtervezhetjik azt a kérnye-
zetet, amelyben jol érezzik
magunkat; sziklas hegycsu-
csokat, mohaval boritott lanka-
kat, halkan csorgedezé pata-
kokat varazsolhatunk a képer-
nyére.

Ha valaki ennél prézaibb virtu-
alis valosagra vagyik, annak a
Vista Pro-hoz kaphato tobb tu-
cat adatlemez valamelyikét
ajanlom.

Ezek a NASA felvételeit tartal-
mazzak, Foldinkrél a Holdrol
és a Marsrol. Ezeket betoltve a
programba akar korilrepilhet-
juk az Olympus kratert, vagy
ha kedvink tartja zsenge ftvel
borithatjuk, és egy kis tavat al-
kothatunk a félemetes krater
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mélyén.

Amint az az el6z6 kis gyongy-
szembdl is kitlinik, itt bizony
egy tajgeneratorrol lesz szo,
mégpedig a Vista Professional
3.0-as vadonatuj valtozatarol.

A program felhasznaléi fellilete
az el6z62.0-as rendszerhez
képest az eldnyére valtozott.
Jobban elkulénitett gadget-
csoportok, szebb kivitelezés és
végre automatikus PAL video
mod felismerés jellemzi. Am az
igazi eré a felszin alatt rejlik,
rengeteg Ujitas, Uj funkcio ta-
lalhat6 a Vista Pro 3.0-ban.

Eddig is lehetett fakat general-
ni a tajképekbe, de azok igen-
csak szogletesen néztek ki, f6-

leg kozelrél. Az Uj programban
a szokasos fenyd, tolgy, kak-
tusz és aljndévényzet minden
paraméterét beallithatjuk. A le-
velek és a kéreg anyagszer(-
ségétél kezdve a lombkorona
slrliségéig.

A novényzet-bedllito  panel
nem éppen egyszerl, de az
"Expert Mode’ gombra kattintva
el6tliné gadget, még a tapasz-
talt Amiga felhasznalét is meg-
hokkenti egy pillanatra. Kilén-
b6z6 tulajdonsagu fa csoporto-
kat definidlhatunk, amelyre az
elhelyezésnél hivatkozhatunk.
Természetesen megadhatjuk a
héhatart is, amely felett mar
csak elvétve talalhatok noveé-
nyek. Csakugy mint az el6zé
valtozatban, kodot is general-

hatunk képunkbe.

Nagy Ujitds a Vista pro 3.0-
aban, az amit mi emberek mar
régota tudunk: a taj lerombola-
sa, elcsUfitasa. Tetszéleges
helyekre utakat definialhatunk,
és ha tetszik akar hazakat is
telepithetlink a hegycsucsokra.
Fontos, hogy az el6zé valto-
zattal szemben (amely csak fa-
kat generalt) itt interaktiv mo-
don adhatjuk meg ezeknek az
objektumoknak az elhelyezke-
dését, beleértve a fakat is. igy
az eddigi névénytakar6 sird-
ség helyett, akar szép angol-
parkot is tervezhetiink!

A szikla és talaj élethliségét fo-
kozta a 2.0-as Vista-ban meg-
jelent texturak alkalmazasa.
Ezt az 0j programban is négy
fokozatban allithatjuk, de meg-
jelent egy Uj, sokkal élethiibb
textura tipus is: az altitude. Ez
amellett, hogy a felszin szinét
valtoztatja, egyenetlenségeket
okoz a fellileten (a ray-tacing
programok hasznaléinak isme-
rés lehet a bump- vagy altitude
mapping eljarasbol).

Fontos, hogy a fényforras he-
lyének meghatarozasa mellett
megadhatjuk, hogy az arnyé-

kokat is vessen. Ez sokkal
élethiibbé teszi a generalt ké-
peket.

Az ég kék, a fi zold, de nem
mindig. Ha az égre felhéket
akartunk varazsolni, akkor bi-
zony az el6z6 Vista Pro-ban
eléggé meg kellett szenved-
nink. A 3.0-ban a régi lehetd-
ség megtartasa mellett mar
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kénnyedén, egyetlen gomb-
nyomasra is borussa tehetjik
eglinket. A felh6k élethlisége
is tobb fokozatban allithato.

Ha kedvink tartja, akkor ta-
junkba folyokat vagy tavakat
telepithetiink. Ha a 3.0-as Vis-
ta-ban egy sziklacsucsbol fa-
kasztunk vizet, akkor az a ge-
neralt képen latvanyos vizesés
képében fog megjelenni.

A program, mint minden komo-
lyabb darab mostanaban, ter-
mészetesen tamogatja az AA
Chip-set moédokat, igy rogtén
256 szinl, vagy HAM8 képe-
ket szamoltathatunk. Az (j
funkcioknak, a generalt kép
élethiségének természetesen
ara van: a Vista Pro 3.0 las-
sabban szamol mint elédje, igy
az eddigi villamgyors szamitas

mar csak gyorsnak mindsiil.
Egy faktél, vizesésektdl és ka-
nyarg6 utaktoél sird kép szami-
tasa, amelyen raadasul a tex-
tura is altitude tipusu, bizony
orakig is eltarthat egy alapkié-
pitési Amiga 500-ason. A
program hasznalatdhoz lega-
labb 3MB memoériara van
szlikség, és nem art az ligynek

sabb géppel és matematikai
tarsprocesszorral is rendelke-
zink.

Befejezésképp bemutatok egy
aktiv Vista Pro felhasznalét,
aki minden bizonnyal ugyan-
ugy oril az Gj valtozat megjele-
nésének mint mi. A neve Art-
hur C. Clarke és Amiga 3000-
esén szokott tajképeket tervez-
getni...

Végll de nem utolsésorban
koszonet LaySoftnak, aki nagy
sietségemben szivesen kisegi-
tett ezekkel a nagyszerli ké-
pekkel.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor

Virtual Reality Laboratories
2341 Ganador

Court San Louis Obispo
CA 93401

Tel.: (805) 545-8515

ha egy turbokartyaval, gyor-sabb

Imagine 3.0
A kiraly

Megjelent, ortiltiink, ortltlink, mindmaig a
legjobb... Vartunk ... vartunk ... vartunk
reménykedtlink, almodoztunk Gj verziok-
rol, és most itt van; legalabb a hire!
Megijelentek az elsd hiteles informaciok
egyenesen az Impulse-tol. Ami most itt
kovetkezik, az minden. A GURU telefon-
beli érdeklédésére az Impulse egyik em-
bere idegesen mondta, hogy nem adhat
ennél tébb informaciot, az allasaval jat-
szik. Készonilk Larry!

Es most lassuk:

- 'CSONTOK’ Egy testet metamorph-al
mozgathatunk, Ggy hogy egy vazat defini-
alunk, és ennek mozgasat adjuk meg.

- Valos idében lathatjuk a Stage Editor 3D
perspektivikus ablakdban a kamera altal
mutatott képet, igy konnyebb beallitani a
kameramozgasokat.

- Az IFF képek és texturak valéban a

polygonokhoz kapcsolodnak, kovetik a
test formajat, egyiitt torzithatok a testtel.

GURU 93/4

- A Stage Editor-ban mar hangsavot is
rendelhetlink miviinkhoz.

- A kijelolt testhez tartozé akcio beallita-
sokat lehivhatjuk egy ablakba a Stage
Editor-ban.

- Egy csoport tagjaihoz kulon-kilon is
hozzaférhetunk a Stage Editor-ban.

- A kamera lassulasat, gyorsulasat grafi-
kusan allithatjuk.

- Twist, Taper, Bend, Shear, kiilonb6z6

test deformald funkciok.

- SOKKAL JOBB anti-aliasing.

- Arnyékok Scanline médban.

- A kész képek JPEG tomoritése.

- AA chip-set tamogatas, 256 szin és
HAMS.

- Egy Uj, felhasznalo altal definialhato
gombsor az editorokban.

- Makrok.

- Uj Froms Editor.

- Utémunkalatokhoz animéacios segéd-
programok.

- Uj Terrain Editor.
- Texturator.

A megjelenés varhaté datuma 1993. ta-
vasz végefelé.

Mas j6 hir: Az Imagine PC verzi6ja mar
megrendelhets az Impulse-nal. Ara:
$495. A regisztralt Amiga Imagine fel-
hasznalok $100 6sszegért juthatnak hoz-
zal A PC verzi6 néhany aprosagtol elte-
kintve megegyezik az Amiga 2.0-as valto-
zattal. Minimalis PC konfiguracio:

- 386/486

- Matematikai tarsprocesszor
- VGA grafikus kartya

- Merevlemez

-4 MB meméria

Impulse Inc. 8416 Xerxes Ave.

NORTH
Minneapolis, Minnesota 55444

61



Hi Dudes! Kardinalis valtozas
korszakat éljik. Kezdlnk inte-
raktivva valni. Orommel jelent-
hetem, hogy lassan szivarog-
nak a sajat krealmanyok szer-
kesztéséglink postaladajaba.
Egyelére zuhatagnyi jelenkezé
helyett csak két hazai csapat
az ISCH Crew és a United Ar-
tist kozremUikodését koszonhe-
tem meg. A tobbiek szegyeljek
magukat! Imigyen a rovat elsé
feleben kritikus pillantast ve-
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tlink a bekiil-
dott stuffra,
kiegészitve
néhany mos-
tanaban
megjelent
magyar Uj-
dondsaggal.
Ezt kovetéen
igazi cseme-
gével szolgalunk, éspedig az
utobbi idékben igen divatos vi-
deodemokrol lesz sz6.

Nos tortént, hogy idén januar-
ban az Absolute megrendezte
a Bash sorozat harmadik re-
szét. Sok indulo kozul az egyik
legigéretesebbnek a Faculty
tlnik, akik korabban mar egy
kombinalt musicdisc-kel is hal-
lattak magukrol. A Jump Mas-
ter 2-ben a jobb gomb meg-
nyomasakor egy lougrésos lo-
gikai jatékkal kiizdhetlink meg.
A szabaly egyszerd, huszarral
a megadott id6 alatt kell a tab-
la egyik pontjarol a masikra jut-
nunk. Fejlédéstket bizonyitja a
Disney’s nevi trackmo,
ahol Quack kapitany és
Duck’o’Bert bacsi mel-

4 +
D St ot ar,

lett érdekes rutinok szemtanui
lehetlink. Néhany vonalvector
és egy otplanes plotter utan, a
radioaktiv vectorok kovetkez-
nek. Ez egy egyszeri stencil,
ahol a mintat a fehérzajhoz ha-
sonl6 animalt grafika hozza lét-
re. A korok vilaga utan egy ar-
nyékolt gumikocka lathato, s
természetesen az elmaradha-
tatlan ray-tracing animacio. Uj-
donstilt sztarunk a Creator
els6 Strange Creatures cimi
trackmojaval nagy meglepetést
keltett. Tagadhatatlan, hogy az
utobbi idék leg-
kiemelkedébb

magyar alkota-
sa. 25 kulonallo
dotlabda, egy
rakas rangat6zo
vectorkor, telies
képernyés glen-
zek, dotzaszIok,
és egy oriasi
Kefrens stilust
csonkolt polygon magaért be-
szel. A zaro ray-tracinget egy
2016 pontbol allé megvilagitott
kockat keriilgeté labda el6zi
meg. Oriasi latvany, kellemes
design. Azonban elférne ne-
hany sajat otlet és grafikai, ze-
nei oldalon is van meg mit ta-
nulni. Egy kis csalédast oko-
zott a 28 Celsius varva vart de-
moja. Az Inside Anarchyban
nincsenek Uj dtletek, szép gra-
fikak és design. A TV kocka, a
vectorikus képeslap, a glenz(r-
hajo és a szinuszscroll sajnos
siralmas izlésrél ad tanubi-
zonysagot. A négy év utan
enyhén szélva megsantult tar-
sasagnak igazan jot tett a Mo-
onlight csapat segitékész bele-
pese, és az a latvanyos kis int-
ro, amit a partyn adtak kozre.

Remélhetéleg a magyar Me-
lon els6 Iépéseinek vagyunk
szemtanui! Sokat igéré egy
szintén vadonattj csoport a
Studio elsé prébalkozasa a
Surprise. Egyszerd kis prog-

ramrol van sz6, amelyet a vec-
torok és arnyekok alakvaltoza-
sanak otletes alkalmazasa
tesz kilonlegesse. Rovid intro-
val jelentkezett a korabban 64-
en tevékenykedé United Ar-
tists. A Showtime semmi forra-
dalmi djitast nem tartalmaz, de
Efa képregényszerl grafikaja
és a kellemes design emlitésre
érdemes. A szlleté csapatok
dompingében tovabbi két ver-
senyz6 indult. Az Inpulse és a
Submission egyarant nemzet-
kozi kooperacio Utjan jott létre,
s jelenlétliket egy-egy intro is
igazolja. Alitolag nem kell so-
kat varnunk Impulsék elsé egy.
lemezes demojara sem. Az
ISCH Crew karacsonyi hadja-
rataban senkit sem kimélt.
Azonban szerkesztéseglink
egyontetl véleménye, hogy a
csoport altal kepviselt stabil
88-as stilus manapsag bizony
nem elég. Nem artana egy ki-
csit az angollal is foglalkozni.
Egyébként még lehet beldle

o e
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valami, mert a
fitk egy Bart
névre hallgato,
igen tehetséges
grafikussal
biiszkélkedhet-
nek.

Global Trash
ll/Silents: Min-
dannyinan em-
leksziink 91
Karacsonyara, mely korszakal-
kot6 pillanat az amiga szin tor-
ténetében. A Silents csoport
két ezeddig egyedulallé pro-
dukcioval jelentkezett. Hardwi-
red, amely azoéta fogalomma
valt, és az Uj generacio elsé
hirnoke, egy amigasoknak ké-
szillt videodemo. Mikael Balle,
a csapat graﬁkusa a skandinév
ban dolgozik, igy rendelkezé-
sére allnak az ott talalhato be-
rendezések. Imigyen a videok-
lipp, mert inkabb ahhoz hason-
lithato 99%-ban Amiga
mentesen készilt. A zenéket
Jesper Kyd hatalmas szinteti-
zatorparkjan komponalta, a lat-
vany nagy része pedig gyors
célberendezéséken  sziiletett
meg. Elsé perctél az utolsoig
lenyligéz6 latvanyban van re-
sziink, talalkozunk egy kilon-
leges felhGeffektussal, oriasi
vectorfejekkel, plasmaval,
gombokkel és kiilonb6z6 geo-
metrikus testekkel, természe-
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tesen amigatol tavol all6 miné-
ségben. A designhoz hozzatar-
tozik a metamorphozis, a hat-
terek izléses varialasa és a
technoszeri synth muzsika
ugyes idézitése is. Az intro és
greetings partok kozott, a klipp
menetét hires filmekbdl kiva-
gott jelenetek, és torzitott ka-
meratriikkok tarkitjak.

Ghando Trance/Silents: Félé-
ves szlnet utan a nyaron meg-
rendezett Hurricane partyn
mutattak be a folytatast. A csa-
pat ezuttal 6sszekototte a kel-
lemest a hasznossal, és egy
lokalisan népszerl dan house-
techno egyiittes hangfelvételé-
hez "komponaltak" videokilp-
pet. A szam egyébként néhany
hétig az orszagos toplistakon
is fel-felbukkant. Nem csoda
hat, hogy a felvétel, amely
egyenlé aranyban tartalmaz
kameras és animacios trikko-
ket, amigas korokben is nagy
sikert valtott ki. A hat perces

szamot nem kifejezetten a de-
mok tipikus elemei uraljak, de
lathatunk kilonleges megyvila-
gitott vectortesteket, torzitott
képeket és Kyd/Balle izlesét
dicséré egyedi mintazatokat.
Nos reméljik a fitk alkotoked-
ve ezzel nem hagy alabb, és
rovidesen lencsevégre kaphat-
juk a szintén videon megjelend
Hardwired masodik részét.

Dance Nation/Frantic: Ugy lat-
szik a videodrulet az amugy
fagyos  Finnorszagot sem
hagyta hidegen. A terilet
egyik vezet6 csapata idén de-
cemberben egy 17 perces fel-
vétellel aldozott a tombolod
technokultusznak. Négy orul-
ten vad zene koveti egymast,
mig a képen oriasi techno lo-
gok, fractal hegyek és plas-
mak forgolédnak. Visszatéré

néh €g! més:k sorozat f6-r

motivum a raytracelt hangszo-
16, és a demok jellegzetes je-
lenetei, mint az interferencia,
a zoom, vagy a metamorpho-
zis. A Kklipp soran sok filmbdl
kolcsonzott  otlettel  talalko-
zunk, s6t nem ritka, hogy
Frantic Finland oszlopos tag-
jai a parkett 6rdogeként ropjak
a tancot.

Jean

A Demolégidaban bemutatott, vala-
mint sok egyéb demo, slideshow,
musicdisc, videodemo és lemezuj-
sag

SCOOPEX PD COMPANY
Pf.: 701/103 1399 Budapest
A lemezes tajékoztatohoz szikséges:
vdlaszboriték, bélyeg, valamint egy
3%"-es lemez.

hése, az Enterpris

is fel-felbukkan. Az utolsé |
percekben tanti lehetink
az utols6 6sszecsapasnak,
és a Halalcsillag kilonds
. elpuszmésénak |
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z Uzlet sok mindenkinek ismerds, és bizton dllithatjuk, hogy .....

Araink a kovetkezok: - Gépeinkhez orszagos Commodore
szakszervizhalozatot biztositunk
Cé4 13990_ - Budapest legnagyobb szakkonyv
Datasette i co0 - valasztékaval allunk vasarlink
; ; kezésé
1541/l Floppy Drive | 15.990.- .
C1531 Cé4 Mouse 2.990.- - !:IOIVT’nIStOian t|>|6\;ti]|l6 jétékﬁrogram
. 210 O = valasziekunk meiiett ilemezek,
Amiga 500 39.490.- kabelek, diskbox-ok is kaphatok
RF Modulator 3.900.- lizlettinkben
Monitorok

® Szeretettel varjuk a régi és leendé viszonteladoinkat.

® Egész évben folyamatos ellatast biztositunk a Commodore termékekbdl.

® Rendszeresen nalunk vasarl6é viszonteladéink részére folyamatosan névekvé arkedvezményeket
biztositunk.

Budapest Xlil. Balzac u. 35. Tel.: 1-402-954 Fax.: 1-315-933



JN ATARI ROVAT

F

Nos, "Ataris kispajtasok” (Chris utan szabadon), megtortént
az, amiben mar reménykedni is alig merttink. 1993 februar 26-
an (délutan kett6 koriil) az ATARI magyarorszagi féhadiszalla-
séra belibbent az elsé Falcon030, 4 mega RAM-javal, 65-6s
winchesterével. Bizton allithatom, hazankban az utébbi tiz év-
ben nem csomagoltak ki és nem inditottak be szamitogépet
ilyen gyorsan. Mivel szoftvereink nem voltak, kénytelenek vol-
tunk mozgoésitani néhany BBS-buvar ismerésiinket, akikrél
tudtuk, hogy mar hénapok 6ta gydijtenek mindent, ami Falcon-
ra vonatkozik.(Az egész kicsit olyan volt, mint boldogult kisdo-
bos-, és attérékorunk riadoélancai.) Segitségukkel sikerdlt izeli-
t6t kapni abbdl, mit is tud ez a régen vart masinka. Legna-
gyobb lelkesedéssel egy kis PD. harddisk recording programra
vetettik magunkat. A felvétel a blvos 50 kHz-es frekvencian
tortént, mikrofon gyanant egy mezei walkman fejhallgatot (!)

Ofelsége

lcon030

/N _File Edit Options
Suectheart,

o Hent to the market...

lLond Sanple ”l Cut | o :

d in iter

Falcon arak:
FALCONO030 (4Mb RAM, 65Mb Winchester)
FALCONO030 (14Mb RAM, 65Mb Winchester)

127.990 Ft
187.920 Ft

hasznaltunk. (Nem vicc.) A felvételi jelszintet a kontroll-pane-
len allithattuk be, csakigy, mint a balance-ot és a hangerét. A
programban volt néhany digitalizalt hangminta, féleg filmrész-
letek. Mit mondjak, az 50 kHz mégiscsak 50 kHz. Animacios
szoftver hianyaban szinéhséglinket a desktop szivarvanyosra
konfiguralasaval csillapitottuk (lasd a képet jobbra). A hétvé-
gén én birtokolhattam a Falcont, igy atvirrasztott éjszakak,
plusz egy vasarnap esti szeansz eredményeképp igen hasz-
nos tapasztalatokat szereztiink, amelyeket a lap késébbi sza-
maiban veletek is megosztunk.

A fenti konfiguraciokra megrendelést vesz fel a Hungarian Atari Trading Center.

A kozeljovében forgalomba keriilé kiépitések:
FALCONO30 (1Mb RAM, OMb Winchester) 79.920 Ft
FALCONO30 (4Mb RAM, OMb Winchester) 124.900 Ft

A felsorolt drak az AFA-t nem tartalmazzak !
HUNGARIAN ATARI TRADING CENTER

HAT Cent kereskedelmi Kft. 1061 Budapest, Andassy ut 40.
Tel./fax: 112-3675, 112-8053

TRUE PAINT

1992. novemberi megjelenésének koszonhetéen a TruePaint
lett az elsé igazi Falcon rajzprogram. Lassuk tehat a fébb jel-
lemzéit.

- Szoke -

- Minden felbontasban mikédik, beleértve a 768x480-as true
color izemmédot

- Jol kezelhet6, tobb ablakos munkafellilet szamos mentvel,
toolboxokkal billenty(makrokkal

- Az ismert rajzeszkozok teljes skalaja

- Effekt lehetéségek =

- Zoom, teljes képernyés editalas, bezier gérbék

- Animacio, IFF, TIFF, JPEG és mas képformatumok tamoga-
tasa.
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JN ATARI ROVAT

Hangstudio
az iréasztalon

A Solyommal foglalkozé cikksorozatom
immar utolsé részéhez érkezett. Ez per-
sze nem azt jelenti, hogy a Falcont akar a
Guru Atari-rovat szerkesztésége, akar jo-
magam hanyagolnank a tovabbiakban,
mindéssze egy tény kozlése volt, amely-
nek sokan talan orilnek ("Minek ennyit
irni egy Magyarorszagon nem kaphaté
géprél?"), masok viszont nyilvan szitko-
zédnak ("Miért csak ilyen nagy vonalak-
ban foglalkoznak a jové szamitogépé-
vel?"). Mivel mindkét tabornak igaza van,
be is fejezem ezt a kissé skizofrénre sike-
redett vitat. Az el6z6 két szamban attekin-
tettilk a Falcon 030 audio-alrendszerének
komponenseit, a koztik Iévé kapcsolato-
kat, valamint elmélyedtiink a sample-frek-
venciakkal 0sszefliggé kérdésekben. Ha
nincs a Keyboards magazin, az ST-Com-
puter és az STE komputer (amelynek bil-
lentytizetét most is kinzom), akkor a cik-
keim sincsenek, és ehelyett olvashatna-
tok finom kis jatékleirasokat. Most kévet-
kezzék egy kis ismerteté arrél, hogy mi
mindenre is lehet (ajanlott) egy Falcon
030-ast hasznalni. Na persze biztos
SVGA-minéségl kalandjatékokat fognak
ra irni, és sokkal szebb reptlészimulato-
rokat lehet majd rajta betdlteni, de mi
most az élet komolyabb problémait sze-
retnénk megoldani solymunkkal. Ha
ugyan van komolyabb probléma egy 20
lemezes kalandjaték végigjatszasanal...

1. Disk Recording

Ez a nehezen (azaz csak pontatlanul) le-
fordithat6 kifejezés azt takarja, hogy az
altalunk, a Falcon segitségével elkészitett
16 bites zenéket - mint egy CD-lemezre
vagy DAT (DCC) kazettara - winchesterre
menthetjik. Tehat a szamitogépunk alkal-
massa valik arra, hogy részben helyette-
sitsen egy profi hangstudiot. Ezek utan
ezt a zenét felhasznalhatjuk egy (szintén
a Falconnal készitett) animacio alafest6-
zenéjeként, és megtérténik a csoda:
egyetlen szamitogép a zenekar, a vide6
és a keverépult egyszemélyben. Sajnos
azonban a 16 bites minéségl zenék (de
mar maguk a sample-k is) igen sok helyet
foglalnak el a harddisken, ugyhogy ilyen
alkalmazasokhoz minimum 100 MB-os
winchy az ajanlott.

2. Szintetizator

A szintetizator mint tudjuk, nem keveren-
dé 6ssze a keyboarddal. Maga a sz6 is
hangok mesterséges eldallitasat jelenti.
Tehat egy toébbé-kevésbé bonyolult mu-
velet eredményeképpen egy meghataro-
zott hullamformaju hang jon létre a szinti
belsejében, amely 16 bites készilékeknél
mar nagyon hasonlit arra a hangra, ame-
lyet az utanozni kivant hagyomanyos
hangszer (vagy éppen természeti jelen-
ség, pl. mennydodrgés) idéz els. A progra-
mozhaté DSP segitségével a Falcon
ilyesfajta hangel6allitasra is képes.

3. Hangmintavétel

Néha a magyar szavak a legérthetetle-
nebbek, Ggyhogy leirom angolul is: so-
und-sampling. A DMA-felvétel funkcié se-
gitségével egy hangot "irhatunk be" a
memoériaba, amelyet a DMA-visszajat-
szas funkcioval lehet visszajatszani (b6-
vebben lasd a 93/2. szdmban). Az alap-
veté kllonbség a szintetizalassal szem-
ben az, hogy itt nem maga a gép allit elé
egy meghatarozott hangot, hanem egy
"életb6l meritett" hangrél vesz mintat,
amelyet aztan (javitgatasok, modositasok
utan) felhasznalhatunk (akar a sajat han-
gunkat is).

4. Effektusok

A valos ideji hangfeldolgozas azt is lehe-
tévé teszi (de errél mar elég sokat olvas-
hattatok), hogy a Falcont effekigépnek
hasznaljuk. A legkdznapibb és egyben
legnépszertibb példa a visszhangositas,
de ilyen a harmonizing-effektus is (I. 93/1.
szam). Természetesen ez is a DSP-nek
kdszdnhet6.

5. Multimédia

Errél T. J. Kukker mar irt egy korabbi
szamban. Tudjuk jél, hogy a multimédia
ma mar kulcssz6 a szamitastechnikaban.
Az audio-video alkalmazasok sokrétiisé-
gét jelenti. Hazi szamitégép kategoériaban
ennek a felhasznalasi teriiletnek az Ami-
ga az Uttéréje: szamos kabeltévé hasz-
nalja még ma is az Amigakat. Nem is kell
mas a multimédiahoz, mint egy gyors
szamitogép, kivalé grafikaval és tokéletes
hanggal. Na és az sem mellékes, hogy
gond nélkil egydtt tudjon mikoédni a stu-

diéberendezésekkel. A Falcon mindeb-
barmelyik mas gép, ambar az uj Amiga
1200-ast sem szabad leirni.

6. MIDI

Ha Atari, akkor MIDI. Eddig is minden
zenész Atarit hasznalt, aki adott maga-
ra. Ezutan az ST-ket valészinileg
ezen a terlleten is felvaltjgk a Falco-
nok, hiszén a multitasking (azaz tébb
program, pl. egy sequencer és egy
sampler egyidében futasa) lényegesen
megkdnnyiti @ muzsikusok dolgat.

Ezek lennének a legfontosabb zenei
alkalmazasok. Hogy ezen kivil mire
lesz j6 a Falcon? A Calamus S és SL
programok segitségével komplett szi-
nes kiadvanyszerkesztést lehet rajta
elvégezni, bar a 32 MHz-es 6rajel-frek-
vencia ezen a teriileten még a TT mel-
lett sz6l. Ugyan a Falcon grafikaja nem
egy "nagy durranas", azaz semmi ki-
I6nlegeset nem nydjt, ha mar megvan
valakinek a gép, nyilvan grafikakat,
animacidkat is készit majd vele. Az (j
DynaCadd elkésziltével a Soélyom
nem vart lehetéségekkel kecsegtet a
CAD (szamitogéppel segitett tervezés)
terliletén is. Az 6sszes tobbi a szoft-
vercégektdl fligg. Nem hiszem, hogy
létezne olyan alkalmazas, amire meg-
felel6 programmal a Falcon ne lenne j6
(a legjobb?).

Mivel is zarhatnam Falconrél sz6lo
cikksorozatomat, ha nem azzal, hogy
megkodszondém a lelkes és kitarto olva-
soknak, hogy megtiszteltek figyelmuk-
kel. A megljulé Bomba-lemezijsag f6-
szerkesztéjeként pedig hozza szeret-
ném tenni, hogy varjuk az olvasok le-
veleit, cikkeit. Kérjuk, azt is irjatok
meg, ha meg szeretnétek rendelni a
Bombat, mert terveink szerint a jové-
ben ez is megoldhatova valik.

Postacimiink még a régi:
Central European Team
1464 Budapest, Pf. 1407

Képes Gyorgy
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J\ ATARI ROVAT

SZOFTVERBORZE

A Guru egyik korabbi szamaban mar futé-
lag emlitettem néhany Falconra irt szoft-
vert. Most az ATARI 1992 téli szoftverka-
talégusabol valasztottam ki néhany érde-
kesebb programot a multimédia témakor-
bél.

Chronos-3D Key Frame Editor

Az amerikai Lexicor cég programja reme-
kil otvozi a konnyl kezelhetéséget a
kivalo teljesitménnyel. Segitségével profi
és amatér néhany ora alatt, stadié miné-
ségl animaciot hozhat létre. A Chronos
lehetévé teszi a Cyber programok altal
létrehozott  objektumok  importalasat
(.3D2), valamint felhasznalhatjuk korabbi
.DLT animaciéinkat is. A TT és a Falcon
tagabb lehetéségeinek kihasznalasara a
program sajat formatumot hasznal (VDO).
Ennek kdszénhetéen az animacié seb-
bessége elérheti a masodpercenkénti
60(!) képkockat.

Specialis jellemzék: monokrom és szines
lizemmoéd, minden ST és TT felbontas-
ban mikédik. Matematikai koprocesszort
is képes hasznalni.

Tamogatott hardver:
1040 STFM/STE
MegaST/STE
TT030

Falcon030

Genesis: The Galactic Toolchest

lgazi csemege ez a Galaktikus Szersza-
moslada, amely tulajdonképpen egy négy
programbél allé programcsomag.

Magrathea: 3D-s fraktal planétaépité
program. Segitségével komplett bolygo-
kat hozhatunk létre kontinensekkel, 6cea-
nokkal, hegyekkel sét sarki jegmezékkel.
A bolygokat .3D2 formatumban menthet-
juk lemezre.

Terrain: 3D-s tajképtervezé utility-cso-
mag. Az altalad megadott topogréafiai
térképbdl (.PI1 vagy .PC1 formatum) allit-
ja el6 egy teriilet haromdimenzi6s képét.

Warp Speed: A program egy mozgd csil-
lagmezé képét dllitja elé, amely folé .DLT
vagy .VDO (lasd: Chronos fent) animéaci-
6s file-okat tolthetiink be.

Star Track: Chronos animaciok hatteré-
nek létrehozasara szolgalé program. A
csillagok mozgasat 6sszehangolja az ani-
maci6 eredeti kameramozgasaval. A
Warp Speed-del megegyezéen .DLT
vagy .VDO formatumd file-okat hoz létre.

Specidlis jellemzék: monokrom és szines
tzemmoéd, minden ST és TT felbontas-
ban mukaodik, matematikai koprocesszort
is képes hasznalni.

Tamogatott hardver:
1040 STFM/STE
MegaST/STE
TT030

Falcon030

HyperLINK

Igazi multimédia program. Olyan adatba-
ziskezel6, amelyben az adatokhoz széve-
get, grafikat, animaciét és zenét is hozza-
rendelhetilink. Az alkalmazasi lehetésé-
gek oly valtozatosak, hogy csak képzele-
tink szab hatart nekik. Felépitése
modularis, igy a program bdvitése
kénnyen megoldhato.

Specidlis jellemzék: monokrom és szines
tzemmoéd, DBASE kompatibilis file-for-
matum, halézati alkalmazas.

Tamogatott hardver:
1040 STFM/STE
MegaST/STE
TT030

Falcon030

Prism Render

Fotorealisztikus 24 bites rendering prog-
ram a Chronos-3D Altal Iétrehozott ani-
maciokhoz. A Dover Research 24 bites
Leonardo nevd grafikus kartyajaval true-
colorban is megszemlélhetjik alkotasain-
kat.

Specidlis jellemzék: monokrom és szines
tizemmoéd, minden ST és TT felbontas-
ban mukodik. Hasznalja a Leonardo 24
bites grafikus kartyat és a matematikai
koprocesszort

Tamogatott hardver:
1040 STFM/STE
MegaST/STE
TT030

Falcon030

Render for Sculpt

Azoknak sem kell elkeseredniik, akik
Cyber programmal létrehozott haromdi-
menzidés objektumaikat szeretnék raytra-
cingelni. A Render for Sculpt barmely
.3D2 formatumd file-t képes kezelni. Mivel
a program acceccoryként mikodik, ere-
deti programunkbdl ki sem kell Iépni a
muvelet végrehajtasahoz.

Specidlis jellemzdék: monokrom es szines
tzemmod, minden felbontasban mikaodik.
Hasznalja a matematikai koprocesszort.

Tamogatott hardver:
1040STFM/STE
MegaST/STE
TT030
Falcon030
-Szoke-

J\ ATARI

Uzletiinkben professzionalis, magyar nyelvi
agyviteli programok, valamint a

@ oland

termékek széles skalajaval varjuk tgyfeleinket.

Szamitogépek

520 STFM 23.992,-
520 STFM + 28.792,-
1040 STFM 31.992,-
1040 STE 39.992,-
MEGA STE 4 151.992,-
Zenei programok:
Cubase 3.0 47.680,-
Cubase Lite 12.080,-
Cubeat 2.0 30.400,-
Notator SL 43.992,-
Notator 3.0 update 4.400,-
Notator 3.1 update 2.700,-

DTP programok - magyarul(!)

OUTINE ART 12.072,-
PKS WRITE 7.992,-
TMS VEKTOR 8.872,-
CALAMUS 1.09 25.032,-

Kabelek, csatlakozok, egyéb
kiegészitok nagy valasztékban...

A felsorolt arak az AFA-t nem tartalmazzak !
Jojjon be! Megéril

HUNGARIAN ATARI TRADING
CENTER
HAT Cent kereskedelmi Kft.
1061 Budapest, Andassy Ut 40.
Tel./fax: 112-3675, 112-8053
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JN ATARI ROVAT

MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE

Ny
i

ROVAT

Koszontok mindenkit ezen a veréfényes,
koratavaszi(as(talan)), borongés napon.

A mai alkalommal a sequencer-ek vilaga-
ban szeretnék elmélyilni, vagy legalabbis
ugy tenni, mintha értenék hozza. Ha mar
megfelel6 mélységben vagyok és senki
nem ért az egészbdl semmit az se baj, vi-
gasztalédjunk azzal, hogy lassan itt a ta-
vasz, a lanyok kezdenek atalini az alta-
lunk oly nagy becsben tartott miniszok-
nyara.

NOS, ELOSZOR IS

engedelmeddel ragaszkodnék a "sequen-
cer'-sz6 eredeti irasformajahoz, mert a
"szekvenszer"-t6l és a "szikvenszer"-tdl
felall a hatamon a szér. (Bar bevallom ez
a kijelentésem nem fedi teljes mértékben
a valésagot, mert nem széros a hatam.)

ALAPVETOEN

vannak software és hardware sequence-
rek. Ez utébbirél annyit illik tudni, hogy Ié-
nyegében egy leegyszerUsitett szamito-
gép, melyben egy - a célnak megfeleld -
programocska helyezkedik el. Alkalmaz-
zak szintik beépitett szolgaltatasaként, és
kulonalld egységként is. Nagy elénye a
kis mérete, hordozhatoésaga, igy kuléné-
sen kedvelt a manapsag oly népszerl
vendéglatozas mvelSinek korében.

AZONBAN

az igazi lehetéségek a software sequen-
cer-ek hasznalataban rejlenek. Ezek - jo
esetben - a mar hasznalatban Iév6 sza-
mitogépekre épiilnek. A komolyabb,
hasznalhatoébb programok altalaban ma-
solasvédettek (gyakran hardware védel-
met, un. kulcsot is alkalmaznak), de a
rosszcsont cracker-ek koztudottan sosem
birnak magukkal...

MUKODESUKET TEKINTVE

a lényeg ugyanaz. Digitalis tton régzitik a
MIDI-vel ellatott berendezések altal kiil-
doétt informaciokat. Kicsit emberszabasub-
ban megfogalmazva, a sequencer egy
olyan tébbsavos "magné”, amely nem
szalagra, hanem memoériaba irva rogzit
egy dalt. Ennek megfeleléen nincs alap-
zaj, a tempo valtoztatasanal nem torzul a
hang, s ami a legfontosabb, a feldolgo-
zas egyszerd, gyors, a lehetéségek kor-
latlanok.

FONTOS MEGJEGYEZNI,

hogy a sequencer egy hagyomanyos
magnoéval ellentétben nem magat a han-
got tarolja, csupan annak bizonyos para-
métereit, amelyeket a forras berendezés
(altalaban billentyts-szintetizator) képez
le. Lejatszaskor a miuvelet megforditva
érvényesil; a tarolt informaciok a kiva-
lasztott hangszeren ugyanazokat a moz-
zanatokat reprodukaljak, amik felvételkor
torténtek. Mindez a hangszert a dallam
visszajatszasara készteti.

SZERENCSERE A MIDI

a ‘sequencer-ek adatallomanyat képezé
informaciokat és paramétereket szabva-
nyositotta, ezért egy felvett allomany
probléma nélkul visszajatszhaté barmi-
lyen mas MIDI-s hangszeren. Természe-
tesen a felvételnél hasznalt hangszinek
szikségesek a lejatszashoz is. (Hiaba
hangszerelted tehat mivészien megfara-
gott dallamaidat egy baromi franké szin-
tin, az otthoni kis CASIO-don lejatszva
mar nem tud ugyanugy érvényesdlni. (he-
he.))

Ennek biztositasara alkottak meg a GS-
szabvanyt, ami nem is igazan szabvany,
mivel csak néhany Roland hangszer (E-
sorozat, SC-55, JV-30 stb.) ismeri, de
azért jopofa. (Egyébként e lehetéséget ki-
hasznalva mar egyre tébb ismert eléad6
alkotasaihoz juthatsz hozza és teheted
azokat tonkre, ugyanis nyugati cégek to-
megesen ontjak a sequencer-allomanyo-
kat, amelyeket ki-ki a sajat taligajan fel-
hangszerelhet, majd azt kedve szerint
boncolgathatja.)

DE LASSUK MIK EZEK A MEGROG-
ZOTT(ZITETT) INFORMACIOK...

A legalapvetébb és a legfontosabb a
NOTE-Uzenet, mely tartalmazza a le-
nyomott billentyl szamat (ami a hang
magassaganak felel meg (kivéve dob-
setup)), a lenttartas hosszat, valamint
ci6 alatt a rogzités kezdetétél mért ab-
szolit helyzetet értem, amit zenei
Utemegységben hatarozunk meg. Az
emlitett dob-setup-nal annyiban mas a
helyzet, hogy ott a kiilénb6z6 billenytd-
kén mas-mas hangszin szélal meg, s a
nyomvatartas hosszanak sincs jelen-
téssége, hiszen minden dob hangszin
- majdnem egyforman - roévid kitartasu.

Hogy témank hatalmas horderejét is-
mét érzékeltessem megjegyzem, hogy
ezen Uzenettipus 6sszes felsorolt pa-
raméterét kildén-kulén, utélag is médo-
sithatom. (S a tobbi tipusrél még nem
is beszéltem...)

TAROLHATOK TOVABBA

un. CONTROL CHANGE Uzenetek,
melyek az adott csatornan - a kivant
pozici6tél - hangszert, hangerét, pan-t,
stb. vaéltanak, illetve valtoztatnak.
Hasznos lehet6ség példaul a kontroll
csatorna hasznalata ami lehetévé te-
szi, hogy egy sav adataira vonatkozo-
an egy masik savon rogzitsiink eféle
moédositasokat. Eléfordulhat, hogy egy
sav el- és egy masik beusztatasara
van szilkség, vagy menet kozben val-
tozatni kell a hang sztereo térben el-
foglalt poziciojan (PAN). llyenkor jon a
kontroll sav.

VEGUL

a SYSTEM EXCLUSIVE Uzeneteket
emlitem, melyek joval elvontabbak,
komplikéltabbak, és raadasul teljes
mértékben gépfliggéek. Tehat mig az
elébbieket - majdnem - minden MIDI-s
berendezés egyforman értelmezi, a
SysEx-et csak az a gép érti amelyik
azt kitalalta, vagyis elkildte. llyen pél-
daul a szintik beallitasainak elmentett
allomanya, a hangszinadatok és
sampler-mintadk allomanya. Ezen Uze-
nettipus részletes taglalasara talan
egy kés6bbi szamban még visszaté-
rek. (Az is megér egy misét!)

Chris
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JN ATARI ROVAT

MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE

Haliho !

Nem csalas, nem amitas, ez itt még egy
MIDI-oldal.

Miel6tt mindenki tancra perdilne 6rémé-
ben, kézlom, hogy csak atmeneti allapot-
rol van sz6. A rendhagy6 esemény kivalto
oka azon informaciok halmaza, melyek a
mar sokat emlegetett Falcon-nal kapcso-
latban kerlltek birtokomba. Tudom, so-
kan mar turelmiket vesztve legyintenek
az eféle iromanyokat szagolgatva, de ugy
vélem, ha végre valahara megérkezik az
elsé rakomany Falcon 030, béven karpo-
tol majd minket a hosszl varakozasért.
Szoéval, szandékom ezuttal (ha, lehetésé-
gem lesz tartésan élvezni tarsasagat, ak-
kor késébb is) az Uj husi zenei alkalmaza-
sanak lehetéségeivel foglalkozni, hisz
egyrészt ez az én vilagom, masrészt az
egyik legkedveltebb téma lesz, harmad-
részt ezt kérték télem...

Egykori almom latszik valéra valni, mikor-
is egy szamitogép egyidejlleg hasznalha-
t6 sequencer-ként és sampler-ként, ami
nemcsak helytakarékossagi okokbdl elé-
nyés, de igy a magamfajta mekk-mester-
ked6é szamara is hatékony munkaeszkoz
valik elérhetévé az eltorzult zenei perver-
ziok kinyilatkoztatasahoz.

A megoldas kulcsa a "multitasking”, az a
lehetéség, ami lehetévé teszi tobb prog-
ram parhuzamos mukoédését. A komoly
sampler-ek vilagaban létezik egy un.
Time Stretching funkcié, mely igen hasz-
nos, hisz lehetévé teszi a felvett minta
tempoéjanak valtozatasat anélkil, hogy a
hangmagassag valtozna. Ennek segitsé-
gével szinkronba tudok hozni tébb telje-
sen eltéré tempoju mintat is.

A bizonytalanok szamara elmesélem,
hogy miért is oly nagy dolog ez:

A gyakorlatban az eset forditottja szemlé-
letesebb, mégpedig az a furfang, mikor

ATARI FALCON 030 &
MIDJ

egy sampler a vett mintabol Ggy alakit ki
kilonb6z6 hangmagassagot, hogy a min-
ta lejatszasi sebességét valtozatja. Ennek
az a kellemetlen mellékhatasa is megvan,
hogy a hang torzul, létrejon a "maci" vagy
az "eger" effektus.

Tehat a Iényeg; ha a tempot csokkentem,
a hang mélydl, torzul, meg minden baja
lesz. Pontosabban csak lenne, merthogy
a jo sampler egy kis Time Stretching utan
(ez egyébként egy atszamitasi eljaras) ro-
hégve jatsza a mintat az Gj tempoval.

Mindezt azért batorkodtam megemliteni,
mert - ahogyan utaltam is ra - ez egy sza-
mitasi eljaras, ami a legokosabb szamito-
gépnél is idét vesz igénybe. Nos, ekkor
kéhint a MultiTOS: "Uraim, most jovok
én!"

Zoksz6 nélkil lehetévé teszi, hogy egy-
egy ilyen szamitas alatt (ami hosszabb
minta esetén perceket is igénybe vehet)
verset irjunk kedvesiinknek, vagy lejat-
szunk egy amdéba partit.

A hajmeresztést csak az fokozhatja to-
vabb, amikor kideriil, hogy mindemellett a
Falcon a legnépszer(iibb hard disk recor-
der lesz. Miel6tt az okokat fejtegetnénk,
tisztazzuk, mi is ez valéjaban?

Ahogy mar a nevébdl is latszik, ez egy
olyan felvételi eszkdz, amely nem szalag-
ra, hanem hard disk-re rogtiti - természe-
tesen digitalis Gton - a hangot. Ez még
nem lenne ok a tabortlz kériltancolasa-
ra, hisz erre a jol ismert DAT is képes, de
ezt tobb - egymastdl fliggetlen - savon is
képes rogziteni (altalaban 4, 8, vagy 16).
A legkiemelkedébb tulajdonsag azonban
az utdlagos szerkesztési lehetéség: A fel-
vett hanganyagot vaghatom, részeit ma-
solhatom, sokszorosithatom hasonlékép-
pen mint egy sequencerben. Vigyazat, ez
csak hasonlat, hiszen itt ténylegesen a
hanggal torténik a blvészkedés.

Mindehhez analég-digitalis-analég kon-
verzidkra van sziikség, melyek fejlettsége
alapvetéen meghatarozza a keészilék
hasznéalhatésagat.

Itt kap lehetéséget a szereplésre a mi kis
csodabogarunk, ugyanis ezt a feladatot
egy kozépkategorias szamitogépként
(amely az arra is vonatkozik), a méreg-
draga recorderek helyett is elvégzi. Nyolc
fuggetlen hangcsatornaval rendelkezik,
melyek mindegyike 16-bites jelfeldolgo-
zassal, 50 kHz-es mintavételi frekvencia-
val dolgozik. (Osszehasonlitasképpen
emlitem, hogy a kbzhasznalatt CD le-
mezjatszok lemezei 44.1 kHz-en lettek
régzitve.) A beérkezé hangot az A/D kon-
verzié utan egy SCSl-hard disk tarolja,
melynek mérete hatarozza meg a rogzit-
heté hanganyag hosszat. Szerencsére az
ATARI észhez tért, és beépitette a SCSI-
interface-t, igy kozvetlenil csatlakoztat-
haté CD-ROM olvasé, amelyhez jobbnal
jobb hangmintakat tartalmazé CD-ket ké-
szitettek.

A digitalis zenei lehetéségek kiaknazasa-
hoz persze nélkilozhetetlen a j6 softwa-
re, de ebben sincs hiany. Alig hallotuk hi-
rét a megvaltoé Falcon-nak, mar jelentek is
meg sorra a katalogusok az elkésziilt
programokrol. llyen példaul a D2D
Systems cég D2D Edit nevd direct-to-disk
programja, mely kiilsé hardware nélkil
tesz lehetévé hard disk felvételt. A 4T/FX
négy sav felvételére képes, s a multitas-
king lehet6séget kihasznalva real-time ef-
fekt beiktatasara is hasznalhaté.

Egyszoval Ugy néz ki, szélesebb kérben
nyer majd alkalmazast ez az igen haté-
kony hangrogzitési eljaras, talan még az
otthonokba is befészkeli magat a HI-FI
berendezések kozott...

Chris
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AMIGA BARATOK FIGYELEM

RENDKIiVULI
TAVASZI
AKCIO!

Az amerikai Great Valley Products
termékbevezetd akcidt hirdet
AMIGA kiegészitGire!

Az akcio keretében

20 - 50%-0s

arengedménnyel rendelhetéek
meg termékei 1993 aprilis 30-ig!

Erdekl&dni a GVP

magyarorszagi DISTRIBUTORANAL.
Viszonteleddkat is kiszolgalunk!

D

THALCMPEX:
COMPUTER

EXPORT-IMPORT

Iroda: 1125 BUDAPEST
Istenhegyi at 58/b
Telefon: 155-6197

AMIGA HARDWARE CENTRUM

RCA

Action Replay Il 8700,-
Kickstart 3.0

(kapcsoléval 1.3, 3.0 vagy 2.05) 7900,-
Winchester illeszté barmilyen
AT buszos winchesterhez 8700,-
Winchester illeszté

(2-4 MByte RAM lehetéséggel) 12800,-
0,5 Mbyte-os bévité 3900,-

2,5 MByte-os bévité 14800,-
(1 MB Chip 1,5 Fast)

5.25" drive illesztése 1800,-

Boot selector 800,-

A1200-hoz RAM bo6vit6, 2%-r6l 3%-re

winchester illeszté kabel, Kickstart 1.x - 2.x
és még sok egyéb...

A500, 1000, 1200, 2000, 3000 javitasa
Vétel - Csere - Eladas

RCA Hardware Tuning Service
1067. Budapest VI., Csengery u. 76. 1/8
Tel/Fax.: 111-4782 09-15h-ig

Hirdetésfelvétel a
GURU oldalaira
kizarélag
cégek részére:

183-72-99

ORNELIU

AT buszos winchester vezérlé: 7900,-
(2 winchester, autoboot, kisméretd kartya)
AT buszos winchester vezérlé: 13900,-
(2, 4, 8 MByte SIM RAM bévitési lehetdség,
autoboot, 300-600 KByte/sec, dobozban)

- 2 MByte RAM-mal: 21900,-
- 80 MByte winchester-rel: 39900,-
1.3 Kickstart: 4300,-
2.0/ 3.0 Kickstart: 5900,-

Expansion memoériabévit6: 7500,-
(2, 4, 8 MByte bévitési lehetéség,
20% sebesség novekedés!)
1 MByte belsé bévité A500+-hoz:  5900,-
A1200-be 3.5" winchester illesztése 3000,-
A1200 memoriabévité (RAM nélkil -12000,-
1 vagy 6 MByte 32 bites autokonfig.)

Egyedi igények kivitelezése!
Amiga géptipusok javitasal

Régius Kornél 1212 Budapest,
Kossuth Lajos 122. IV/28 Tel.: 2-766-637
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A GURU lapjain mar jelent meg
hosszabb ismertetés a HiSoft cég Dev-
Pac assemblerérél. Ehhez a programhoz
tartozik egy debugger is, melynek ismer-
tetése lesz e havi f6 témank.

A MonAm névre hallgaté program se-
gitségével lehetéség nyilik a program lé-
pésenkénti végrehajtasara, téréspontok
elhelyezésére, regiszterek értékének alli-
tasara stb.

Inditasa térténhet a DevPac forditébol,
vagy Shell-bél. El6bbi esetben az aktualis
program debug-olasa végezhetd, utébbi
esetben tetszéleges program téltheté be.
A bejelentkezés utan 3 vagy 4 ’'ablakra’
oszlik a képenyé.

1. Registers - processzor regiszterek ér-
téke

2. Disassembly PC - a programszamlalo
koérnyékének disassebly listaja

3. Memory - A memériatartalom hexade-
cimalis dump formajaban

4. Source (name) PC - A forrasprogram
szovege

A program (sajnos) nem mendivezérelt,
hanem kiilénb6zé billentyi kombinaciok-
hoz vannak a funkciok rendelve. Ezek a
billentyl kombinaciok a kovetkezéek:

W: Fill - start, end, with: memoériatarto-
many feltoltése adott értékkel.

R: Go, Instrution: a program elinditasa,
vagy egyetlen utasitas végrehajtasa.

U: Run until address [param n=*?-]:
program végrehajtas adott cimig.

I: Copy - start, end, to: Memoriatartomany
atmasolasa.

O: Enter expression: hexadecimalis, okta-
lis és decimalis atalakitasok és értékek ki-
szamitasa.

P: Disassemble - start, end: memériatar-
tomany disassemblalasa, cross reference
list: keresztreferencia tablazat, data start,
end <, size>: adattartomany megadéasa
(ha a méretét akarjuk megadni a vége he-
lyett, akkor hasznaljuk a kisebb/nagyobb
jelet) - file name: annak a file-nak a neve,
amelyikbe a listazas térténjen. Ha nem
adunk meg nevet, akkor a nyomatéra tor-
ténik a kiiras.

A: Source file to load - forrasfile betdlté-
se.

S: Save binary - filename, start address,
end: memoriatartomany kimentése file-
ba, a kezd6- és végcim megadasaval.

D: Set current drive/directory: drive és
konyvtar beallitasa

G: Search for B/W/L/T/I: byte, word, long-
word, text, utasitas keresése.

H: History.

L: Symbols: a szimbo6lumtablazat listaza-
sa.

GURU 93/4

A Rendszerbarat

Legutébb hibakeresé segédprogramokkal foglalkoztunk. Mostani sza-
munkban tovabbi programok ismertetésével folytatjuk sorozatunkat.

V: default output megtekintése, barmely
gombra visszakapcsol a MonAm képer-
nydjére.

B: Filename to load: binaris file betéltése.
N: Next: kovetkezd keresése (lasd G pa-
rancs).

M: Window start address: ablak kezdécim
megadésa, minden ablakra mas adhat6
meg.

ESC: aktualis utasitasra ugras (> jelzi az
aktualis utasitast). Adatbevitelkor a funk-
ci6 megszakitasara is szolgal.

TAB: ablakok kozétti valtas.

HELP: aktudlis téréspontok, programnév,
futasi allapot, Hunk lista, szabad és teljes
memoria kijelzése.

CTRL+Q: Kill task Y/N? - az aktudlisan
debug-olt program debugolasanak meg-
szakitasa.

CTRL+R: Run - program futta-
tas elin- ditasa.
CTRL+T: Trace - l6-

pésenkénti végrehajtas, a szubrutinokat
is lépésenként hajtja végre.

CTRL+Y: megegyezik az elézével, de a
szubrutinokat egy Iépésben hajtja végre.
CTRL+I: azonos hatasu a TAB-bal.
CTRL+P: Preferences - Auto-load source
file Y/N?: a forras file-t is betéltse a futtat-
haté valtozattal egyitt, a forras file nevét
az un. debug informaciébol nyeri ki; Sour-
ce file numbers D/H/N? a forras file sorai-
nak szamozasa: decimalis, hexadecima-
lis, nincs szamozas; Automatic '’ or '@’
prefix Y/N? Cimkék, valtozék stb. nevé-
nek kiegészitése magasszintli nyelvek
debugolasahoz. Case insensitive symbols
Y/N? Kis és nagy betlik kiilonbézzenek-e
a szimbélumokban, ez féleg C programok
esetén érdekes. Symbol significance: az
értékes karakterek szama adhaté meg.
Show relative offset symbols Y/N? a rela-
tiv cimzésnél megjeleniti, ha a regiszter
és az offset értéke egy cimke értékét adja
ki. Show ZAn in disassembly Y/N?: speci-

alis 68020+ cimzésmodok visszafordita-
sanal kiirja-e a nulla értékd operanduso-
kat. Interlace Y/N?: a megnyitott képer-
nyé felbontasa. Printer device name: a
nyomtaté eszkdzneve, altalaban PRT:, de
file-név is megadhat6. Save preferences
Y/N?: az el6bbi beallitasok elmentésre
keriljenek-e?

CTRL+A: lépésenkénti nyomkovetés, u-
tasitasonkénti téréspont elhelyezéssel (a
szubrutin teljes sebességgel hajtédik vég-
re).

CTRL+S: Skip - atlépi a kovetkezé utasi-
tast.

CTRL+K: Kill all breakpoints Y/N?: Osz-
szes toréspont torlése.

CTRL+L: Executable file to load - futtat-
hato file betdltése debugolashoz.
CTRL+Z: azonos a CTRL+Y-nal (igy
senkinek sem okoz gondot, hogy a leirtak
német vagy amerikai kiosztasu billentyd-
zetre vonatkoznak).

CTRL+X: Stop task - futé program meg-
szakitasa.

CTRL+C: Quit - kilépés, ha van fut6 prog-
ram, akkor visszakérdez, hogy futé prog-
ram mellett akarjuk elhagyni a degugert.
CTRL+B: Breakpoint - téréspontok elhe-

lyezése és torlése, PC  aktualis
értékénél.

RA+W: Wide - aktualis ablak teljes szé-
lességd.

RA+R: Register=value - értékadas re-
giszternek.

RA+T: memoria dump és disassembly lis-
ta kozotti valtas az aktualis ablakban.
RA+O: kifejezések kiszamitasara szolga-
16 szamoloégép, oktalis, decimalis és he-
xadecimalis szamolasi moédokkal, a
program szimboélumai is szerepelhetnek a
kifejezésekben. A { } jellel adott cim tartal-
mara lehet hivatkozni.

RA+P: Print - képernyé dump a preferen-
cesnél bedllitott printer device-ra.

RA+A: Window start address - az ablak
kezdécimének megadasa. Minden ablak-
ra mas érték adhaté meg.

RA+S: Split - az aktualis ablakot fliggole-
gesen két részre osztja.

RA+H: azonos a HELP-pel.

RA+L: Expression to lock - ablak kijelzés
adott értékhez rendelése.

RA+Z: Zoom - ablak teljes képernyé mé-
retlire nagyitasa.

RA+B: Breakpoint address [,
n="?-] - téréspontok megadasa.
RA+1 - RA+5: ablakok kozétti valtas.

param

Legkdzelebb Gjabb debuger ismerteté-
sével folytatjuk sorozatunkat.
(JOCO)
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UChess 2.18
Sakk-matt?

.

Az elsé 256 szint sakk program Ami-
géara, a GnuChess 4 atirata OS 2.x és na-
gyobb verzi6ju operaciés rendszerrel ren-
delkezé gépekre. A program felismeri az
Uj AGA chip-készletes gépeket, és 256
szinud képernyén pompazik.

A program memoria- és hardware-igé-
nye sokakat elkeserithet, a legkisebb ver-
zi6 is 68020-as processzort és 4 MB sza-
bad memoriat igényel, a nagyobb verziok
igénye eléri a 9 MB-ot.

A program a Fish sorozat 790. leme-

Reglools 2.1d

Paraméterezhets requesterek

A PD-zéna hasabjain elészor kerdl is-
mertetésre egy library. Ennek oka, hogy
tobb, a felhasznalok szamara is érdekes
lehetéséget nyujt.

Legfontosabb, hogy tébbet nem kell
bosszankodni azon, hogy minden prog-
ram kilénbdz6 méretben és elhelyezke-
déssel nyitja meg file-, és egyéb reques-
ter-eit. A library-hez tartozé Preferences
programmal minden requesterhez beallit-
haté a méret és az elhelyezkedés. Tovab-
bi Ujitas, hogy AREXX interface-en ke-
resztll is elérhet6k a requesterek. Ez egy
tovabbi, az Un. rexxreqtools.library segit-
ségével torténik.

A reqtools.library-t tobb népszeri
program hasznalja, tébbek k6zoétt a Po-
werPacker, PPMore, PPShow stb.
ReqTools Preferences [[a]l=!

(] Screen Mote Requester

/1 Pop screen to frant

1 Inmediate sort
__| Display drawers first
I Mixfiles and drawers

| Top left of screen
25 18

Save use |

Cancel |
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SuperDuper 2.02

Rendszerbarat XCopy ?

Uj, immar teljesen gadget vezérelt ma-
sol6 program jelent meg OS 2.x és 3.0-s
operacios rendszerl gépekhez. Szolgal-
tatasai kozé tartozik pl. lemez formatalas
automatikusan novekedé szamot tartal-
mazé lemezazonositéval, az utolsénak
maésolt néhany lemez nevének kijelzése,
a tobb tipusu buffer hasznalhatésaga (pl.
memoria, harddisk és egyéb lemezek:
RAD:, VDO:, FMS: stb.), megadhaté az is,
hogy hiba esetén hanyszor prébalkozzon.

Tovabbi szolgaltatasként megemlithe-
t6, hogy AmigaGuide formatumu helppel
is rendelkezik és AREXX interface-en ke-
resztil is vezérelhet6. Negativumnak sza-
mit azonban az, hogy nem tdmogatja HD-

s (1760 kB) lemezek masolasat.

0] SuperDuper 202 8 1991,1392 Sebastiano Yigna la][=]
source [T it | et | kivisys| [EGpsed: 32,68
I s [
best(s) | | g e
ReyiEee[ 8 6 0 9] 0 8] 6 0[couk ©

DUnit# [T Retry# [

L R —

ot _aene [|enpty

S T R
CycleToMenu 1.10

Egy gadtools cheat
v’

A 2.0-s rendszer gadtools.library-jahoz
tartozé Un. Cycle-gadgetekkel kényelme-
sen lehet kevés valasztasi lehetéség ko-
zil valasztani. Tobb lehetéség esetén a
lehet6ségek megtekintése és a valasztas
koziilik eléggé kényelmetlenné valhat.

Ez a kis commodity program segit
ezen, mert a valasztasi lehetéségeket un.
pop-up meniikbe szervezi, ezeken ke-
resztll is elérhetdk, gyors valasztas lehe-
t6ségét biztositva. Alkalmazasa esetén is
torténhet a kivalasztas a hagyomanyos
modon, ha a cycle-szimbélumra torténik a
klickelés.

o chnge! ot Key'= <t alt elp> =
Available Comnodities Infornation

ClickTofront Cycleotlenu 118, € 1992 F., Giannici
(rosshis . Turn the cycle gadgets into nenus

b et | i

fctive

T e e P
ScreenSelect V1.1a

Nincs t6bb lapozdas?

Ha valaki egyszerre tébb képernyén
dolgozik, akkor hamarosan sok idejét fog-
ja tolteni azzal, hogy megkeresse azt a
screen-t, melyen folytatni szeretné a tevé-
kenységet.

Ezen a probléman konnyit egy Gjabb
commodity segédprogram, mely haszna-
latakor a Shift + ESC billentyd kombinaci-
oval egy lista alapjan lehet valasztani,
hogy melyik screen-t lapozza elére.

0| rawkey shift esc =]

YWorkbench Quit
DM
Update

Pagestrean v2.21

CED File: CycleTo [A
{ Mameless Screen |y m GlEgeRns
PageStream v2.21

Activate | Cancel I

KingFisher 1.11

Haldszat az akvariumban

A Fish lemezek szamanak novekedé-
sével sokak (csak floppy-val és kevés
memoriaval rendelkezék) szamara gon-
dot okozott, hogyan keresgélienek a
programok adatbazisaban. A korabbi
Aquarium névre hallgaté keresé program
nem tette lehetévé az adatbazis szétosz-
tasat tobb floppy lemezre, az id6kdzben
megjelent NewAqua is csak felemas
megoldast kinalt.

A program Osszehasonlitva el6djeivel
kb. haromszor gyorsabb kereséssel ren-
delkezik, létezik verzi6 szerinti keresés is,
kényelmi szolgaltatasként un. kdnyvjelzék
is elhelyezheték. Az adatbazis sororien-
talt, akar egyszerli szovegszerkeszt6vel
is médosithaté. A program eddig ismert
legujabb valtozata a 808-as Fish lemezen
talalhaté meg.

(JOCO)

A database ssten for the b
Fred Fish Anigal bDisks. [

Current fish = 3183 of 3628 on 770 aisks. ‘o NN
Version Fish = e [
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a fényforras seb-
gunk hatarozhat-

Természetesen a két s;
igért magas nyeremé
0]

vantam befolyasolnil
nam, hogy az o ret/Starion+Conic: Vissza-
gekben 6zonlotték el a p S g egy zoldflld tarsasaga-
de a kiizdelmet nem adom fé E t bizopyitson. Bemutatnak
is onfelaldozéan varom a keészitésii  egy relatime taﬁgnek nevezheté va-
demokat! t, ami nem mas mint grafika és nyolc

darab sprite gyes varidlasa. Eztan ko-
Coma Light Eight/Oxyron: Phew! Ez vetkezik a valodi effekt, ezuttal csak ha-
mar valami, egy kétoldalas demo csupa  rom szinben, de még igy is igen latva-
Uj otlettel és vilagrekorddal! A csapat mar  nyos! A bezierspline nem mas mint egy
lassan havonta lep meg benntinket egy-  kiilonleges plotter egy Boris Valejo slides-
egy Uj megademoval, s ez utébbi party-  how és néhany hiddenline vector gydirdjé-
gy6ztes demo hosszu idék ota technlkalv
lag ‘a legmagasabb szinvonalat kép
Kezdésnek egy teljesképern S
upscroller, majd egy 7 szind W
bontast shadebob rutin, s FLI-kara
valasztas kévetkezik. Az a
t6l adaptalt rubberbarok, v
lentstél  ellesett  nyuijto
metamorhizalé 2000 pont
nalak, valosidejd
urcycling (az eddigi legszebb, amit valal
is csinaltak), és még ket fantasztlku ruti
lathat6. Az elsé egy.
ti 136 szind R
egy 2048 pontot
a ketté Amigat megsze
ben! Vector témaban sem eppe 2 Ito
sok kozt kullognak, lathatunk 40 _gld
véltozdalaku glenzet, ligh
surface, rubber és
zenei alafestg
Mode és 6nallé
sitmény. Ez a program majdhem
tes! A designnal van egy kis baj, neveze-
tesen az, hogy egyszertien nincs!

=3

Pleasure Flight/Trance:
nak ugyan nem rossz, d

ségek nyujtogatott scrollok, végtelenitett
bobokon, és egy 80 szakaszos splitteren
kival csupén egyetlen k[].bnlegességgel

Goatland/Noice: A party masik_nagy :
eselyese ez az egyoldalas megadeq

az ezt koveté -h
amely a fazisok klszamolasa utan.
matos animaciét hoz létre! Azonb:
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AREXX

- Value kifejezés With_ Az inputot a kifeje-
zés(ek) eredménye(i) adjak. A valtozok a With
kulcssz6 utan kévetkeznek. A kifejezésekben
valtozok is hasznalhatok. Példaul:

/* értékadds példa */

c=8

Parse Value c*4 45/9 With a b

Saya

Say b

Az a valtoz6, amely a kifejezésben all, szere-
pelhet célként is, de ezutdn mar csak egy Uj
Parse-ban lehet ismét a kifejezés tagja. Példa-
ul:

Parse Value a*24 With a

Parse Value a+3 With b

- Var Az input string egy valtozé értéke lesz.
Példaul:

a=as df'

Parse Vara b

Sayab

- Version A hasznalt AREXX verziérél és a
géprél ad informaciét. Az egyes informacios
stringek kiilon-kilon is lekérdezheték:

Parse Version arexx verzio cpu fou video kép-
frek

Az egyes valtozok a kovetkezdket tartalmaz-
zak:

arexx - Az interpreter neve, jelen esetben
ARexx. verzio - Az interpreter verziészama.
cpu - A processzor tipusa. fou - A koopro-
cesszor tipusa, hianya esetén NONE. video - A
gép videonormaja, PAL vagy NTSC. képfrek -
A kép sorfrekvencidja, 50 Hz vagy 60 Hz.

Az eddigi példak soran az input forrasokbél
szarmaz6 sztringeket nem dolgoztuk fel, csak
egyszerlien valtozékhoz rendeltiik. A Parse al-
kalmas azonban arra is, hogy a bej6évé adato-
kat mintak alapjan azonnal feldolgozza. Tulaj-
donképpen mar ez a hozzarendelés is egyfajta
feldolgozas, tokenizalasnak nevezik. A folya-
mat abbdl all, hogy a bejévé adat els6é szoko-
zig terjed6 részét a Parse levagja, és hozza-
rendeli az elsé valtozéhoz. Tovabb olvasva a
stringet, a kovetkez6 székoznél ismét levagja
az adatot (az el6zdleg levett szavak mar nin-
csenek benne), majd ezt a kévetkezé valtozo-
hoz rendeli. A sz6kézok nem jelennek meg
egyik valtozéban sem. Ha a valtozok elfogytak,
az utolséba belekertl a teljes maradék string, a
szOkozokkel egyitt. Ha tébb valtozé van mint
amennyi szikséges, a maradékok null string-
gel toltédnek fel.

A feldolgozast segiti egy Un. "helytélté" karak-
ter, a pont. Ezt akkor alkalmazzuk, ha az adott
helyen lévé stringre nincs sziikségink, példaul
a version értékébdl mindéssze a processzor ti-
pusara vagyunk kivancsiak. A pont gy miko-
dik mintha valtozé lenne, de nem vesz fel érté-
ket:
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Hi, AREXX Userek!

bi cikkemben mar nem jutott hely.

Parse Version . . cpu .
say cpu

Az elsé két pont atveszi az ARexx és verzio-
szam értékeket, a cpu a processzor tipusat,
majd az utols6 pont a maradékot. A tokenizala-
sos feldolgozaskor eddigi ismereteink alapjan,
még ha ponttal is, de be kell olvasni minden ér-
az inputban, kozvetlenil rakérdezhetiink attél
kezdve is. A pozici6 szamolasanal figyelembe
kell venni, hogy a szamolas karakterenkénti,
és a sz0koézok szintén beleértend6k.

Parse Version 7 ver .

A fenti példaban abszolit pozici6 meghataro-
zas szerepel, de hasznalhatunk relativ értéket
is. Az aktudlis olvasasi pozici6t mindig nyilvan-
tartja az interpreter, ehhez képest + vagy - je-
lekkel és az utanuk kévetkezé egész szamok-
kal megadhatjuk a relativ poziciét.

/T

parse version 7a +6 b +6 ¢ +5

saya

say b

sayc

A fenti példaban el6szér a hetedik pozici6tol
kezdve beolvasunk hat karaktert a-ba, majd
régtén onnan b-be Gjabb hatot, végiil folytatva
c-be 6t karaktert. Ha nem adjuk meg hany po-
ziciényit olvasson be, az dsszeset veszi. A po-
zicidértékek valtozokkal vagy kifejezésekkel
helyettesithet6k, a relativ meghatarozasokhoz
itt is alkalmazni kell a +- jeleket. Az abszolut
meghatarozasnal az egyenl6ségjellel lehet ki-
fejezést alkalmazni:
=6
Parse Version =e+1 a +e b +6 ¢ +5

Ha azt akarod, hogy a "7 a +6 b" pozici6nalas-
ban a +6 ne az a valtozéhoz tartozzon, vessz6-
vel valaszd le onnan:

Parse Version 7 a, +6 b +6 ¢ +5

A feldolgozasnak van még egy maédja, amit ak-
kor hasznalunk, ha az inputban szamunkra ér-
tékes szokodz vagy szokozok vannak. Ekkor
egy pattern alapjan valogatjuk szét elemeire az
eredményt. A pattern tetsz6leges string, amit a
megfelel6 valtozok kozott, idézéjelek, vagy
aposztrofok kozé téve kell megadni. Minden
valtozé kozé kulon elvalasztojel adhatdé meg,
ha valahol elmarad, ott automatikusan az alap-
értelmezés szerinti sz6koz lesz ismét az elva-
lasztojel. Példaul:

inp="Frank Herbert: A Diine"

Parse Var inp iro "’ cim

say iro

say cim

A Parse kissé hosszlra nyult lefrasa utan is-
merkedijiink meg a programok nyomkévetési
lehet6ségeivel.

Kezdjik a mai hegyi beszédet a Parse utasitds azon
kulcsszavainak az ismertetésével, amelyekre a legutob-

Fexxkiast

Az AREXX kovetéskor megjeleniti a kovetés
alatt all6 sor szamat, tartalmat, bizonyos ese-
tekben a végzett mivelet eredményét, valtozok
tartalmét stb. A megjelenitést altalaban az ak-
tudlis konzolon végzi, de ezt a TCO AREXX
utility programmal, vagy az RXTCOPN kérés-
sel at lehet iranyitani egy globalis nyomkoveté
képernyére. Ezutan minden program ezt a kép-
erny6t hasznalja a kévetés megjelenitésére,
akar egyidejlleg is, ezért az eredmények
Osszekeveredését elkeriilendd, ebben az eset-
ben egyszerre csak egy AREXX programot
hasznalj koveté modban. Ez a képernyé a
megjelenitésen kivil, az interaktiv kdvetés in-
putjat is fogadja.
A globalis kéveté képernyétél fiiggetlendl, a
program rendes outputja a konzolon jelenik
meg. Ezen képerny6 bezarasat a TCC prog-
rammal, vagy a RXTCCLS kéréssel lehet kez-
deményezni. A bezaras csak akkor hajtédik
végre, ha a programok minden input igénye
teljesdlt.
Trace A nyomkévetést kivaltod utasitas. A kove-
tés mikéntjét az 6t kovetd, kozvetlendl, vagy
valtozén, miveleten keresztiil megadott opci6
hatarozza meg, amely a kovetkezdk valamelyi-
ke lehet:
- ALL Teljes kovetés, minden egyes végre haj-
tott parancs, utasitas kovetésre keriil.
- COMMANDS Csak a parancsokat kéveti az
interpreter, miel6tt azok kikiildédnének a ven-
déglaté portra. Ha a parancs return kodja nem
zér6, az is megjelenik a koveté képernydn.
- ERRORS Azok a parancsok keriilnek nyom-
kovetésre, amelyek nem zér6 return kodot
eredményeznek végrehajtodasuk utan.
- INTERMEDIATES Minden végrahajtott prog-
ramsor kijelzésre keriil, ezen feliil az eredmé-
nylik, visszakapott értékiik, funkciéhivasok
eredménye stb. is.
- LABELS Azok a cimkék jelz6dnek ki, ame-
lyekre vezérlés adodik.
- NORMAL Azok a parancsok kovetddnek,
amelyek return kdédja nagyobb mint a beallitott
hibahatar. A kovetett parancs mellett a hibakod
is megjelenik. Ha nem adsz meg opciét, ezt
veszi alapértelmezésnek az utasitas.
- RESULTS Minden kovetésre keriil, még a
végrehajtasa el6tt, majd a végsé eredmény is
megjelenik.
- SCAN A program végrehajtasa nélkil kévet,
gyakorlatilag csak atnézi a programot, leelle-
nérzi a hibakat.
- OFF A kovetés kikapcsolasa.
Végezetiil (b6vebb magyarazat nélkiil) néz-
zlink meg egy révid programrészletet a kove-
tés és a globalis képerny6 hasznalatara:
/* Trace demonstracio "/
Address ‘Command’

‘C:TCO’  /* Globdlis képernyo nyitdsa.

Trace All

o . /programtorzs’/

Trace Off

'C.TCC’' /* Képernyo zédrdsa */

Aurum
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Alladin 4D

Csodalampa ?

Az amerikai Adspec Programming mind-
ezidaig a Draw 4D Professional nevi 3D
modellez6 és animaciés programjaval
prébalta megtériteni az Imagine hivéket.
Nos, termékiiket jelentésen tovabbfej-
lesztve kiadtak, az Alladin 4D-t. A prog-
ram sajatos felhasznaloi feliiletével, meg-
lep6en j6 rendering-el, és gyorsasagaval
tinik ki a hasonlé jellegl programok ko-
zll. A szerkeszt6képernyén egyszerre
csak egy nézetet lathatunk, a szokasos
eldl, -feldl, -oldal nézet mellett, azonban
valaszthatunk egy perspektivikus képet
is, amelyen a program valés idében mu-
tatja a valtoztatasokat.

Lehetéség van gorbékkel hatérolt testek
modellezésére is, ezek korvonalai soha-
sem "szdgletesednek el" a rendering so-
ran. A felileti tulajdonsagok megadasanal
a szokasos szin, fényateresztés, fény-
visszaverés stb. mellett van egy igen ér-
dekes tulajdonsag is: a "kodszeriség".
Igaz, hogy hasonlé funkcié van az Imagi-
ne-ben is, de ezt itt a végletekig tovabb-
fejlesztették. Bedllitasakor az egész kép-
erny6t betolté ablakban adhatjuk meg a
kéd tucatnyi paraméterét, az eredményt a
képeken lathatjatok.

Erdemes még megemlitni a render rész-
nél, hogy a tikrozédések nem valésak,
mivel a program nem ray-tracing algorit-
must hasznal a képek generalasanal. Vé-
gil, de nem utolsésorban lehetéség van a
kész kép vektor formatumban elmentésé-
re (ProDraw Clip), ennek segitségével
nagyon szép, tetszélegesen valtoztathatod
méretd illusztraciokat készithetlink kiad-
vanyokhoz.

A program éara: $219

Adpspec Programming P.O. Box 13
Salem, OH 44460
Tel.: (216) 337-3325
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‘DevCon 93

A talélkozod

Minden évben megrendezik a DevCon-t,
magyarul a fejleszték  konferenciajat,
amelyet a Commodore szponzoral, és az
Amiga hardver és szoftver fejleszték esz-
mecseréjét szolgalja.

Az idén a floridai Orlando-ban kerdilt sor a
nagy eseményre, februar 26-30 kozott.
Az idei DevCon is jelzi: valami torténik a
Commodore-nal, tébb mint 400 fejleszté
gyllt 6ssze kozel, 30 orszagbdl. A kilon-
b6z6 megbeszélések és szeminariumok
mellett, a résztvevék tobb kategériaban is
megvalasztottak az 1992-es év termékét:
Az Amiga hirnevét leginkabb 6regbité ter-
mék:

/Amiga Hall of Fame Inductee/

Video Toaster - Newtek Inc. (sajnos még
mindig csak NTSC valtozatban...)
Legjobb  professzionalis  felhasznal6i
program:

/Best Professional Productivity Software/
SAS/C6.0 - SAS Institute Inc.
Legjobb  kdzhasznalatd
program:

/Best Consumer Productivity Software/
Deluxe Paint IV - Electronic Arts

Legjobb oktat6 program:

/Best Education Software/

The Miracle Piano Teaching System -
Software Toolworks

Legjobb szérakoztaté program:

/Best Entertainment Software/

Pinball Fantasies - 21st Century Enterta-
inment

Legjobb felhasznaldi feliilet:

/Best User Interface/

AmigaDOS Release 3 - Commodore In-
ternational Limited

Legjobb hardver: /Best Hardware/

Amiga 4000 -- Commodore International
Limited

felhasznaloi

Az amerikai GVP Inc. az A1230-as jeld
A1200-as turbokartya bemutatdsa utan
(el6z6 GURUban olvashatsz réla részle-

tesebben), most Ujabb villamfejlesztés
eredményét mutatja be: A1200
SCSI/RAM+.

Ez a kombinalt kartya egy 32 bites RAM
bévité, SCSI illeszté és tarsprocesszor il-
leszt6 a legujabb Amiga modellhez. A
kartyanak két valtozata létezik:
"Low-Cost" vagyis "Takarékos": A kartyan
talalhaté az SCSI illeszt6, a RAM bévités
helye és a tarsprocesszor foglalat. Ara:
$360

"Power Up" vagyis "Erételjes": A takaré-
kos valtozat 4MB RAM-al és matematikai
tarsprocesszorral kiegészitve. Ara: $599
Az SCSI illesztét nem kell bemutatni, a
GVP kartyakrol jol ismert megbizhato,
gyors megoldast alkalmaztak itt is. A 32
bites meméria maximalis mérete 8 MB. A
memoriat 0, 2, 4 MB-os Iépésekben bévit-
hetjik a GVP turboktyakrol ismerés (spe-
cialis GVP), 60ns-os 1 vagy 4 MB-os 32
bites SIMM modulokkal. A tarsprocesszor
orajele 14 MHz (szinkron moéd), vagy a
gép orajelétdl fliggetlen (aszinkron mod)
max. 40 MHz.

Great Valley Products, 600 Clark Ave.,
King of Prussia, PA 19406

Tel.: 215/337-8770

Fax : 215/337-9922

Mostanaban egyre tobb a rajzoléprogram.
A program a szokasos eszkozok (pont,
egyenes kor rajzolas stb.) mellett néhany
Uj dolgot is tud. llyen a képfeldolgozd
programokra jellemzé Gn. "convolution
matrix". Ennek segitségével kulonbozé
effekteket valosithatunk meg, pl. dombor-
md, kontdrelmosas, hamis szinek.
Koénnyedén készithetiink akar 256 szind
képeket az AA Chip-set-es gépeken.
Meglepé médon az IFF formatum mellett
PCX, GIF allomanyokat menthetlnk/tolt-
hetiink, sét lehetéség van a képbdl C-for-
ras kod generdlasara is, vagy mas prog-
ramok képernydinek ‘ellopasara’ is.
Szamunkra rendkivil hasznos, hogy a
programban talalhaté 6sszes széveg egy
kulon fajlban helyezkedik el, igy nincs
akadalya egy gyors forditas utan, egy
magyarul beszélé PPaint hasznalatanak.
A program ara: 99 bM.

Németorszagi képviselet:

INTERCOMP  IC  Computervertriebs
GmbH Friedrichshafener Str. 13 W-8990
Lindau/Bodensee Tel.: 08382/3073

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Az Amiga 1200-as megjelenése utan
négy hénappal, azt hiszem mar nyugod-
tan kimondhatjuk: a gép rendkivil sike-
res. Mind a kilf6ldi visszajelzések, mind a
hazai tapasztalatok azt mutatjak, hogy
rengetegen vasarolnak 1200-ast, lecse-
rélve korabbi Amiga modelljeiket.

Nos az A1200-hoz tartoz63.0 Kickstart és
Workbench sok Gjdonsagot tartalmaz.
Ezekrél diohéjban mar volt sz6 egy ko-
rabbi GURUban, de az 0j gépek rohamos
hazai terjedése indokoltta teszi egy rész-
letesebb, tippeket is ismertet6 iras kozlé-
sét. Nos lassuk.

A Fajlrendszerek

Az 1.2-as Amiga rendszer idejében egy-
szer( volt az élet, ha egy lemezt akartunk
formazni, akkor jobb esetben elévettik az
6s Disk Master-t, vagy X-Copy-t,
rosszabb esetben bepotydgtik a Format
parancsot egy baratsagtalan CLI ablakba,
mert ugye a Workbench akkoriban nem
volt tal népszerl... Nem kellett valaszta-
nunk holmi fajlrendszerek kozil. Az 1.3-
as rendszernél egy kicsit valtozott a hely-
zet, megjelent a Fast-Filesystem, de ez
nem okozott tul nagy fejfajast, csak me-
revlemezekre lehetett alkalmazni, igy hat
ez volt az elsé fajl amit letoroltink az I:
kényvtarbél. A 2.0-4s rendszerben a
Fast-Filesystem bekertilt a ROM-ba, igy
mar lemezekre is lehetett alkalmazni,
kezdett zavarossa valni a helyzet. Ma a
3.0-as rendszer International és Directory
Caching rendszerei végképp elbizonyta-
lanitjak a tapasztalatlan felhasznal6t: me-
lyiket valasszam és egyaltalan mi ez az
egész?

A fajlrendszer hatarozza meg azt, hogy
az adataink milyen logikai formaban ke-
riljenek tarolasra az adott hattértaron. A
kilonbozé fajlrendszereket az adott mé-
dia (partici6) elsé szektoraban az elsé
négy bajt azonositja, a kdvetkezé mddon:
Az els6 harom bajt mindig a DOS sz6 be-
tlinek ASCII kodja, a negyedik bajt érté-
kei az Amiga OS 3.0-ban a kovetkezék
lehetnek:

00 OFS (Old File System)

01 FFS (Fast File System)

02 OFS Int.(OFS + International)

03 FFS Int. (FFS + International)

04 DCOFS (OFS + Directory Caching)

05 DCFFS (FFS + Directory Caching)

Az Amiga operacios rendszere lancolt lis-
takkal dolgozik ,pl. a MS-DOS-as szem-
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ben, ahol a hattértaron egy helyre vannak
Osszegyljtve a fajlok adatait tartalmazé
blokkok. Ez azt jelenti, hogy egy fajlhoz
tartozé adatblokkok (beleértve a fej blok-
kot is, ami a fajlhoz tartozé adatblokkok
listajat tartalmazza) a lemezen barhol el-
helyezkedhet. Az egyes fej blokkok muta-
tokat tartalmaznak a kovetkezé fajl fej
blokkjara. Ennek a szervezésnek a kovet-
kezménye a minden Amiga tulajdonos
szamara jol ismert jelenség, amikor egy
sok fajlos kényvtar tartalmanak kilistaza-
sa némi id6t vesz igénybe a drive hangos
kerregésével egyetemben.

Az OFS (00)

az eredeti fajl rendszer, lassu, nehézkes
és sok tarolokapacitast vesz el a kiilonbo-
z6 adminisztraciokhoz. Az Amiga hattér-
tarak altalaban 512 bajtos szektormérettel
dolgoznak (pl. a hajlékony lemezek), az
OFS rendszer egy 512 bajtos adatblokk-
bol 24 bajtot adminisztrativ célokra tart
fenn! Ez sok redundans informaciét je-
lent, elénye azonban, hogy a sériilt lemez
tartalmanak helyreallitdsara nagyobb az
esély.

Az FES (01)

alapvetéen ésszerUsitéseket tartalmaz az
eredeti OFS-hez képest, amelyek a le-
mezmiveletek felgyorsulasat is eredmé-
nyezik. llyen példaul, hogy egy 512 bajtos
blokk teljes egészében a felhaszanlé ada-
tait tartalmazza, nincsen redundans admi-
nisztracio. igy egy FFS-el formazott le-
mez kapacitasa 5%-al nagyobb!

Mindmaig ez a két alapveté adat szerve-
zési mod az Amiga gépeknél. Ezeket
egésziti ki a 3.0-as rendszerben megje-
lent International és a Directory Caching.
Mit jelent az International?

Akik megprobaltdk géplket (amennyire
lehet) ékes magyar nyelven hasznalni,
,azok bizony sok problémaval talalkoztak.
llyen pl. az amikor egy fajl-, vagy koényv-
tarnévként olyan karaktersorozatot adunk
meg, amelyben nem standard ASCII ka-
rakterek is vannak. Pl. '‘Gabor’; Az Amiga-
DOS nem tesz kiilénbséget a kis és nagy
betlik kozétt. Az ’alma’, 'ALMA’, "AlMa’
nevek mind ugyanazt a fajlt jelentik: Nem
igy azok a nevek, amelyekben nemzeti
karakterek is vannak! Az elébbi példanal
maradva a 'Gabor’ nevd fajlunkat a rend-
szer nem fogja megtalalni, ha 'GABOR'-
ként hivatkozunk ra. Nos ennek kikiiszo-

bolésére talaltak ki az International mo-
dot, amelyben a 'Gabor’ és '"GABOR' mar
ugyanazt jelenti. Az ilyen jellegli hozza-
rendeléseket a ’locale.library’ végzi.

Ezt hasznalhatjuk OFS (OFS Int. (02) és
FFS (FFS Int. (03)) lemezekhez is.

A Directory Caching az OFS-nél ismerte-
tett 6séreg Amiga problémat proébalja ki-
klisz6bolni: a lassu és zajos konyvtar tar-
talom téltést. Az otlet egyszeri: az egyes
konvtar fejblokkok (Directory Header)
mellett megjelenik egy Gj blokk tipus, a
DCB (Directory Caching Block).

Ez tartalmazza a konyvtarban talalhato
fajlok és alkonyvtarak adatait (nevét,
hosszat, létrehozas datumat). Ha egy
kényvtarban tébb fajl van mint amennyi
egy DCB-ben elfér ( ez a nevek hosszatol
fliggéen 10-20 bejegyzés), akkor automa-
tikusan egy Uj DCB blokk jon létre az el6-
z6hoz lancolva. Nos mindezek az lgyes-
kedések, mint az konnyen belathaté 10-
20 szorosara gyorsitjak a konyvtar tartal-
manak toltését.

Hatranya, hogy elhanyagolhaté mértéki
lemezteriletet foglal, és hogy a fajlok és
konyvtarak létrehozasat 20-30%-al leas-
sitja.

Ezt hasznalhatjuk OFS (DCOFS (04) és
FFS (DCFFS (05)) lemezekhez is.

A Directory caching alkalmazasa automa-
tikusan bekapcsolja az International mé-
dot is.

Osszefoglalasként: akik sokat kommuni-
kalnak 1.2-es 1.3-as tulajdonosokkal,
azoknak erre a célra az OFS-t javaslom
mint egyetlen lehetéséget. Altalanos
hasznéalatra az FFS rendszert ajanlom,
mivel ezt a 2.0 tulajdonosok is el tudjak
olvasni. A DCFFS-t pedig minden 3.0 tu-
lajdonosnak javallom belsé hasznélatra,
vagy akar mindennapos munkara is, mi-
vel kikiiszoboli az eddigi Amiga fajl rend-
szerek minden hibajat.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor.
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RAY - TRACING

LERLAS

Kdrnyei Krisztian - CHRIS bardtom aprolékosan kidolgozott
képe, Amiga 4000-esen készilt! -

Higb’ Péter veszprémi olvasonk Imagine munkai,
HAM-ben, gratulalunk/

Régi ismerdsink Kérpati Zsolt munkai: érdekesség,
hogy a targyak Imagine-nel készultek, a képeket pedig
a 3D Studio szamolta PC-n/! : :
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Kilviléiey

Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintiink legalabb olyan jél el lehet tolteni az id6t, mint a géppel. Zene, konyvek, fil-

mek, széval minden f6ldi j6. Reméljiik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok koziil és sikeril tj dolgokat felfedezned.

pirit
elsé koncertjét
egy azéta mar legend valt egyittes, a
Rolling Stones. Most nincs kedvem kitérni
a banda térténetére, de aki eddig kihagy-
ta 6ket, annak bizony van mit pétolnia. De
ne foglalkozzunk most veliik, 6sszponto-
sitsunk most csak az énekesre, akirl
elég sok mindent le lehetne irni, kb. ha-
rom-négy Guru terjedelemben. Lehetne
kimeriteni a kab témat és még
sorolhatnam a b de most tér-
jlnk talan a lé
hogy megjelen
kabb érdemes
annyit, hogy a:
klip, a Sweet
senkit, messze
lemezen. S6t m

ugy is, hogy
jobban eliit az

. Persze ra lehet-
ne vagni a klasszikus
izacion atesve,
igen okos em-
igazan tudok
a legjobb,
el. Maga a
egitélése is
ye. De szerintem
eghallgatod ezt a

lent meg (fog m
értékes,

asszon el senkit az, hogy eddig nem sze-
rette ezt az embert, hiszen mint el6ad6
fantasztikusat nyujt ezen az albumon. To-
vabba a Rolling Stones sem sziint még
meg tudomasom szerint, sét... Na de ne
reményked). Hallgasd ink&bb ezt a zenét,
hidd el érdemes!
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Cher - Greatest Hits
Ha azt mondom, Cherylin Sakasian La Pi-
erre, nem biztos hogy mindenki tudja kirél
van szo, féleg ha elhagyom az elsé ke-
resztnevet. Nos a hoélgy sokoldall tevé-
kenységének egyik igen kellemes ered-
ménye ez az album, amely legnagyobb
slagereit tartalmazza. Ha megszemiéljik
a CD borité hatuljan talalhaté képeket,
gondolom tébben kivancsiak lesznek,
ehet a madam.
csak annyival
Ozrebocsatom
sziiletési datu-
majus 20-an

. Eszerint
szlletett. Reme
annyi kivancsis
tasztikus médon
és ezzel elko

séget. Cher 4
saggal indu
vatore Bon
néven

egy hazas-
an kotott Sal-
nny és Cher
elenésebb sikerét
ot You Babe c.
zetkozi sikere-
os palyafutasa

ett sz6l6énekes-
A filmek kozil a

mt,
réla, hogy nem
is sikeresek, ez a
nyiték ra. Régebbi é
rant megtalalhatok rajta, csak egy par a
cimek kozil: The Shoop Shoop Song, If |
Could Turn Back Time, Bang-Bang és
még jonéhany igen kellemes szam. Ezt a
nagyszer( valogatast igazan csak ajanla-
ni tudom minden zeneszeret6 embernek.

szn6. Dalai
jobb bizo-

=D

Erasure - Pop!
Az elsé husz slager - ez a lemez alcime,
amely tébb mint hetven percben foglalja
Ossze az Erasure eddigi tevékenységét.
Andy Bell és Vince Clarke dudja igazan
nem mondhaté sikertelennek, bar a mi-
fajt sokan nem igazan kedvelik, de az
mar igazan izlés kérdése. En személy
szerint Clarke-ot még a Yazoo idejébdl
tartom szemmel, amikor is igazi Gtt6ré
munkat végze oyet-vel parban,
a szintetizatorol zasa terén. Aki
talalkozik véletle azoo lemezzel,
ne menjen el n otlanul, okvetle-
nil csapjon le eredetibb zenét
fog hallani, m ostani zeneka-
ratél. Na de nen lényeg ebben a
enei megolda-
gatot, sokkal
allja , ne allja
nélkul.-Bar a

legutébbi ba-Esque iga-
zan erede en nem is gondoltuk
zamait- amelyek

n az egyik f6 cél-
felhasznalhatok
en. Maguk az

eredeti doltak volna,
hogy m og befolyni
ezekbdl a ez egyébként
tisztessége éri a csapat mun-
kassagat, 6l, korszakbol
egy két szal antva. Kezdve az

horus, Love
To Hate You), persze nem kifelejteni az
Abba-sikereket. Végill is egy egész j6 va-
logatas alakult ki a dologbdl, idealisnak
mondhaté minden olyan esetre, amikor
valami koénnyebben emésztheté dolgot
akarsz hallgatni, ami mindenkivel el6for-
dul, maximum nem mindenki vallja be.
STILLA
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U
Valhalla
konyvek

Aki eleve el6itélettel viseltetik a horror-
filmek irant, azt is arra kérem, hogy
figgessze fel egy kicsit vezérlGelveit és
olvassa el ezt a kis irast. A Hellraiser
sorozat nekem személy szerint a ked-
venceim kozé tartozik, mivel nem az a
tipikus vértél csopdgé horror, hanem
egy kis sci-fi beiitése is van. A jobbara
a fantazia vilagaban jatsz6d6 esemé-
nyeknek nem az a Iényege, hogy minél
tobb vér arassza el a képernyét, ha-
nem az, hogy elgondolkoztasson egy
kicsit a minden emberben benne rejlé
pokolrél. Clive Barker, a sorozat kia-
gyal6ja egyébkeént ir6, magyarul is tébb
mive jelent mar meg, ezek kozul a leg-
ismertebb és talan a legjobb a Korbacs
c. koényv. El6szor jott a Hellraiser, majd
miutan kissé felocstdtunk a dobbenet-
bél, kévetkezett a Hellbound, a maso-
dik rész. Ez a két rész térténelmet csi-
nalt a horrorfilmek kozott, illetve nem
gy6zém hangsulyozni, hogy nem telje-
sen horrorfilm. Remélem ennyi buzdi-
tas elég ahhoz, hogy megprobald be-
szerezni az elsé két részt. Most pedig
Ujra itt az ideje a borzongasnak, mert
kész a harmadik rész is, a Hellraiser Il
- Hell On Earth. A helyszin ezittal New
York, a trikkok pedig minden eddigit
fellilmulnak. Visszatérnek régi ismerd
seink, néhany aj teremtménnyel kiegé-
szitve. De a lényeg az, hogy a hangu-
lati elemek ismét a régiek. Azt kell hogy
mondjam, aki szereti a szinvonalas al-
kotasokat, annak ez egy kotelezd film,
természetesen az els6 két résszel
egyitt. igy harmasban pedig egy
klasszikus trilégia. Hihetetlendl jok! Na
persze nem sietik el egy-egy rész elké-
szitését...

GURU 93/4

A Valhalla paholy ismét egy olyan kényvet jelentetett meg, amire kiilon is érdemes kitér-
ni. A negyedik évezredben az emberiség galaktikus birodalma élethalalharcat vivja a hi-
pertérbdl beszivargé rontas, mutaciok ellen. A csaszar inkvizitorai segitségével kiizd az
elfajzas ellen, amely azzal fenyeget, hogy a kaosz lesz Grra a galaxison. A titkos rendek-
be szervez6datt inkvizitorok minden eszkozt felhasznalhatnak ebben a harcban. A konyv
egy ilyen ember harcat mutatja be a mindent elonté zdrzavar ellen. A tét nem kevés: a
galaxis feletti uralom. Természetes tehat, hogy még az inkvizitorok kézott is feliti fejét a
hatalomvagy. Osszeeskiivések, hatalmi harcok formaljak szinte attekinthetetlenné az
Osszképet, amely egyben igen érdekes képet nyljt az emberiség j6véjérél. A kényv
mindvégig igen izgalmas, fordulatos, az embernek néha az az érzése, hogy egy pénzé-
hesebb ir6 ennek az egy kotetnek az anyagabol tobb konyvet is irt volna, hiszen itt nin-
csenek Uresjaratok, a mlben nincs egy perc sziinet sem, az események aradataban
nincs egy kis megnyugvas sem. Régen olvastam ilyen lebilincseléen izgalmas sci-fit,
amelynek sajatos vilagképe ilyen megkap6. Lenylig6zé a Fold leirasa, a hatalmas csa-
szari palotan atvezeté Gt izgalmai pedig nem mindennapi fajzatokkal és egyéb mas élélé-
nyekkel ismeret meg minket. A csaszar maga halalosan megsebesiilt egy korabbi légi6s-
lazadas soran, most pedig élet és halal kozott lebegve is az egyetlen reményt nyuijtja az
emberiség még kiizd6 részének. Es igy tovabb, fedezd fel ezt a nagyszerii vilagot. Azt
hiszem, hogy bin kihagyni ezt a konyvet, hiszen nem mindennap jelenik meg olyan md,
amely ennyire megérné a pénzét.
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Dogfight - MicroProse sajat fejlesztési programja a Dogfight. Marciusban késziil el az a jaték ami annyi, amennyit a cime igér - légi-
harc. 12 gép kézil valaszthatunk, az elsé vilaghaboris gépektdl F16A Fighting Falconigl Barmely gép harcolhat egymas ellen (hékéve-
t6s rakétak raragadnak-e a duplaszarnyu gépekre?). Nemcsak gépeket harcoltathatunk egymas ellen, hanem kiildetéseket is repiilhe-
tlink, megvédve a teriiletiinket a hires Voros Barotol, vagy a Falkland szigeteket az argentin Iégier6t6l. Van oktatasi rész is, a kezdéknek
fenntartva. Marciusban indulhat a vadaszat a PC-s Dogfight utan! Egy rovid Microprose hir: JON! JON! FEBRUARBAN: CIVILIZATI-
ON - ATARI ST verzio! Sid Meier dijnyertes jatéka, a PC-s és Amigas piac meghdditasa utan az Atarisoknak is! A Civilization i.e.
4000-ben kezdddik és 2000-en tul kell kisérniink egy nép civilizacios fejlédését, ami a mezégazdasagi, politikai gondoktol, a védelem
megszervezéséig mindent magaba foglal. A jatékrol részletesebben a GURU 92/3 szamaban olvashattok.

Xenobots - Electronic Arts
marciusban adja ki a Xeno-
bots PC-s verzidjat. A Nova-
logic altal fejlesztett jaték gyo-
nyord ray-trace grafikat és
kellemes stratégiai harcot

Civilisation - ATARI

Mindscape---Multimedia PC! Harom-CD-rél-irunk, mindegyik kiemelke- jatekanak. A Fold felé egy ha-
d6.a maga nemében. Chessmaster MPC Pro. A vilag legjobb talmas ufo kézeledik, amely
sakkprogramja most nyolc 6ras narratori széveget tartalmaz Anatoly kisebb leszalloegységeket
Karpovtol;-aki-megmagyarazza hogyamstervezi-meg a lépését és nyer6 bocsaijt ki magabol - megkez-
stratégiajat. The Animals. Ez a csodalatos CD az allatok vilagat-és a dédik az invazio. A Fold nuk-
Faar not. 1y lady. N orie woud dars trmn the daught kérnyezetiket mutatja be. A sz8veg, a képek és a csodalatos animaci- learis arzendljat felhasznalva
o gocd ing Fudd T a0 v Tncu e urath & \hu ol o ;
Llovvar:cf colvgiis dba i gite Bt thin Mool Tatia: e oSk-emelikeki'ezt a programot az atlagostol;-akinek-CD-ROM-ja van, fel¢ kiirtjiak az oriasrobotok bazi-
RO ERMIE ot Jobiun tetlentil vegye~meg! The New Grolier Multimedia Encyclope- sait, de a fél vilag romban he-

ver. Most az ufé visszatért. A
masodik tamadasi_hullam r6-

Elic thollnread) dia: A Groller Encyclopedla osszes (21) kotete C

iranyitasat, igy ez a harc agy
keriil majd a torténelembe,
hogy a Xenobotok haborja.
A jatékos 25 Xenobotot ira-
nyithat harcba, de "személye-
sen" is részt vehetlink a csa-
takban. A jaték marciusban
bombazza a PC-sek képer-
nyéitl-V for Victory Il -
Market Garden - Ebben a
szamunkban teszteltik le a V
for Victory It (Velyke Luki).
Ez lesz a harmadik rész a dij-

Universal Monsters - Ujra élnek! Drakula, Frankeinstein és me-
nyasszonya, Mamia, Farkasember, és a Lény a Fekete Lagunabol mind-
mind visszajottek, hogy szentségtelen szévetségikkel a legrosszabb ré-
malmainkat valésagga alakithassak. A szornyetegek a Van Helsing haz-
ban vannak, ahonnan a menekilés csak a monsterek csapdaba ejtése
utan lehetséges. Ez egy scrollozodd 3D izometrikus-jaték, tobb mint 500
szobaval, A HEAD OVER HEELS stilusaban. Amiga és Atari ST verzié
készil.

Universal Monsters : o
fed6neve annak az akci6nak,

amir6l a "Hid tal" messze
volt..." c. film is szél. Most a
TE kezedben lesz a torténe-
lem Ujrairasanak lehetésége.
Hét kiildetés, allithaté para-
méterek - SVGA grafika: a ja-
ték aprilisban jelenik meg
(PC).

Avphen

V for Victory Il
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razslatokat. A jatékot folya-

Mit is tettiink Ghalla f6ldjén!?

A Tulélék és Kalandarok Magazinja

ElI’'Sham Ghort és Shy DaCosta
kalandjai

Hallalih6! Még élunk; jelent-
hetjik immaron néhany
szintlépés utan.
A GURU természetesen nem
maradhatott ki semmilyen
kalandbdl, igy kivancsian ve-
tettik bele magunkat az els6
~ magyar levelez6s szerepja-
tékba. Tulajdonképpen ren-
geteg lehet6ség és giganti-
kus poénok rejtoznek a "Tu-
1él6k Foldjéen".
Ghalla vilagaba érkezve,
szinte azonnal nagyszerd
harcossa valtunk. (Ez persze
nem igaz.) Shy létemre folya-
matosan bujkaltam bokorrol
bokorra. Nagy batorsagom
odaig terjedt, hogy idénként
vakmeréen kikukkoltam és
meglestem a tavolod6 szor-
nyeteget.
llyenkor altalaban igen izgal-
mas latvany tarult elém, néha
lila Brekk, szarnyas Gombéc,
esetleg Rambo-bogar huzott
el rejtekhelyem mellett.
Késobb keményitettem ka-
rakteremen, ekkor mar ki-
sebb lényeken elkovetett si-
lyos testisértéseket is el6ad-
tam. Egy elvetemilt pillana-
tomban agy gondoltam, mar
batran kalandozhatok, igyes
_csellel fegyver nélkiil rontot-
tam ellenfelelmre, és jelent6s

. !enyeg maga a jol
mi ¢ esznotTmor,

szét, hivatalos tesztel6ként.

"En alakvaltoként kezdtem
meg kartékony(?) mikodése-
met a Talél6k Foldjén. Ez a
karakter nagyon kellemesre
sikeredett, szintiépéskor uj
képességeket fejleszthet ki,
ami segiti a kalandozasban.
Igy elsé szintiépésemkor ki-
fejlesztettem a 'strucclab’ ké-
pességemet, minek kovet-
keztiében kevesebb pontba
keriil a mozgasom: viszont
elég elonyosen mutathatok
mozgas kozben: egy kopasz
férfi strucclabakkal! Lassuk
hat, milyen karaktereket in-
dithatsz: van ember, elf (tin-
de), térpe, arnymano, troll,
gnom, alakvalt, kobudera.
Ebbél az utolsé harom faj le-
het ismeretlen: az arnyma-
nok jo tolvajanyagok, a troll
és gnom hasonlit AD&D test-
véreire, mig a kobuderak a
"keleti" harcmivészetekben
mozognak otthonosan. gy
mindenki kivalaszthat egy
szimpatikus fajt maganak,
hisz mindnek vannak elényei
és hatranyai (egyedil az em-
ber karakier kiegyensulyo-
zott). Ha mar ennyit beszél-
tank a jatékrol, meg kell emli-
teniink azt, hogy az egész ja-
ték egy IBM PC gépen fut, a
megirt

matosan finomitjak, alakitjak,
igy uj kildetések és labirin-
tusok is generalodnak, mig
én ezeket a sorokat irom. A
legkellemesebb a jatékban a
szornyek tulajdonsagai és
nevei: nem fogok mar azon
sem csodalkozni, ha egy me-
zei szilittyogo6 vagy egy kapa-
nyanyi monyok keral az
utamba...”

Ami nehezen elképzelhet6 le-

het, az a fodulok. Egy fordu-

l6ban kapsz pontokat, ame-
lyeket felhasznalhatsz. A
cselekvések mind-mind ki-
16nb6z6 pontokba keriinek,
egy korben igy tobb mérfol-
det is megtehetsz, allatokra
vadaszhatsz stb. A jaték ele-
jién be kell allitanod a jelle-
med: agresszivitas, baratko-
zasi szandék, menekiilési %.
Az utébbi min. 30 %, s igy ha
HP-d 30 % ala esik harcban,
automatikusan elfutsz. FT
paranccsal feltételes paran-
csokat is adhatunk, pl. felté-
teles gyogyitas 20 pontért,
ha HP-m 35 % ala esik. Igy
egy korben tobb csata is le-
folyhat. A jatékkal ingyenes
"Ghalla nyuz" is jar, amiben
rekordokat, aprohirdetéseket
olvashatsz, jatékosok tizen-
hetnek egymasnak. Kedven-
cem valahohy igy hangzott:
"Meghalsz, Torp Thorin!"

Abdul
"Megpusztulsz, Abdul!"

Torp Thorin
Jelenleg kb. 600 kalandozo
kizd a nagyszeru vilagban.
Ha van kedved kalandozz ve—

nek ide az életben maradofta
errol kapta a nevet is ez a hely.
A jatékosok egy-eqy /antasy—
Karaktert iranyitanak. Ez lehet
hagyomanyas " fajy, azaz em-
ber, elf, torpe, troll, gnom, vagy
a T.F. egy egzotikus faja, az
arnymand, az alakvalto, vagy a
kobudera. Minden fajnak meg-
vannak a maga elonyei és hat-
ranyai: nemelyik azonnal nyil-
vanvalova valik, masck hosz-
szabb tavon befolyasoljak a ka-
rakterek életet. A jateékosok 9
naponta kapnak egy fordulot,
Ulasitas Lapjuk alapjan. Az
UL-en irjak le, hogy mit szeret-
nének a kévetkezo forduloban
csindlni - egyszerre max. 20
parancsot lehet kiadni. A beér-
kezo Ul-eket egy szamitoge-
pes rendszer dolgozza fel, a
Jatekmester feltigyeleteével. A
valaszokat a jatekosok postan
kapjak meg, 5-6 oldalas, lezer-
nyomtatoval keszitett levél for-
majaban. Ez leirja, hogy mi tor-
tént a parancsok hatasara,
plusz kildink egy karakterla-
pot és egy terkepet. Mivel a ja-
ték mintegy ezer jatékos befo-
gadasara van felkészitve, el le-
het képzelni, hogy milyen oriasi
felfedezni valo terulet, hany
szdz szorny, targy, varazslat és
kildetés var a jatekosokra. Eb-
ben a jatekban nemcsak sza-
mitogep, hanem mas, ravasz
Jjatekosokkal iranyitott karakte-
rekkel is sdrtin ossze fogsz fut-
nil Szovetségek kothetok és
haboruk indithatok, mentalis
kapcsolatba lehet lépni a masik

_ jatekossal vagy akar meg is le-

het lopni. Bar a jatek persze

pénzbe kerdl, egy lajekozlalo

konyvet és egy jelentkezesi la-
‘ingyen elkdldink annak, aki
alabbi cimre ir:

Budapest, Pf 134.



May the farce be with
you in the 5th episode
involving the most
highly decorated
caretaker in the Universe

SPACE QUEST V
“THE NEXT MUTATION”

\Interact with some not-so/‘rientlbrwh i Become the captain of your own

aliens destiny
Roger Wilco is back as a newly Excellence in
graduated captain! Adventure Gaming.

Help Roger and his crew of misfits zip through the
cosmos in pursuit of the space villain who is dumping
bio hazardous waste on unsuspecting planets.

‘Watch as true 3-D images realistically sweep by whilst
youwre cleaning up the universe and making it a safe

SIERRA’

i

clean place to take the kids. : 5

_ Also escort Roger as he meets the famed “Hologram For further information call:
Woman” from Space Quest IV and help our hero make

the transition from Custodia to Casanova. (073 4) 303171



AMIGA 1200/020/2 MByte RAM/OS 3.0

59.900 F' AMIGA 4000/040/6 MByte RAM/120 MByte HD
Omni-Sound Sampler - Stereo Audio Digitalizal6 Amigahoz 285.000 F'

- Konverzios értéke 800KHz-ig |
|

- Sztereo hang, mintavételezés 50
kHz-ig
- Sztereo Audio RCA ki/bemenet
- Mikrofon csatlakoztathato
- Nagyfoku szoftver
kompatibilitas

Eureka 2Mbyte Plus- 512-2MB RAM Amiga 500-hoz.

- 100% Amiga 500 kompatibilitas, kénnyen installalhato.

- Fast RAM 512-t6l 2Mbyte-ig.

- Plusz 512 Kbyte Chip RAM tamogatas.

- 4bites 100 ns-es 256 K
DRAM-ok.

- Gary, CPU Board tamo

gatés, bévités esetén.

- Hard disk kompatibilitas.

- Reset védelem tamogatas.

- Beépitett 6ra, ki‘bekap

csolhato bévitett RAM.

400 dpi B/W Handy Scanner
A500/A500+/A200/A3000-hoz

- 400 dpi-s scanner ScanKit
szoftverrel

- valés idej feldolgozas, file ke

zelés (Load/Save)

- teljes kompatibilitas a "Touch-

Up" szoftverrel

Commodore Amiga 500 . 33900 Ft  Quickshot Apache joystick  B9OFt Noris MB 80 3.5" lemeztarto - 690 Ft
Commodore Amiga 500 Plus 33900 Ft  Quickshot Il plus joystick 890 Ft Noris DB 100 5.25" lemeztarté 690 Ft
Commodore Amiga 600 36900 Ft  Quickshot Python joystick 990 Ft Noris Amiga 500 porvédd 990 Ft
Commodore Amiga 1200 - 59900 Ft Quickshot QS - 123 analog joystick _ 1290°Ft Noris C-64 Il porveds . 790 Ft
. Commodore A4000/040/6MB/120MB 285000 Ft  NoName 8.5" DSDD lemez . 550 Rt Noris halos 14" monitorfilter . 590 Ft
‘ + 4MByte RAM modul 29000 Ft  NoName 3.5" DSHD lemez 850 Ft Noris liveg 14" monitorfilter 1790 Ft
. Commodore 1084s monitor 29900 Ft NoName 5.25" DSDD lemez 220 Ft Noris Maus Pad 250 Ft
' Commodore A-520 TV-Modulator 3200 Ft ~ NoName 5.25" DSHD lemez 430 Ft Soundblaster Pro Deluxe hangkartya 17900 Ft
Commodore C-64 Il - 9990 Ft 3M 3.5" MF2_DD.lemez 890 Ft Soundblaster 16 bit hangkartya 29900 Ft
Commodore C-64 Video Games Set 9900 Ft Maxell 3.5" MF2-DD lemez * 890 Ft Midi Amiga Interface 2990 Ft
Commodore 1541 || Floppy 12750 Ft  Maxell 3.5" MF2-HD lemez 1590 Ft Handyscanner Amigahoz 13900 Fit
Commodore 1802 monitor 24900 Ft Maxell 5.25" MD2-D lemez 690 Ft Boot Selector Amigahoz 1490 Ft
Commodore C-128D 24990 Ft  Maxell 5.25" MD2-HD lemez 790 Ft Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6900 Ft
Commodore Datasette 1990 Ft  Profex 3.5" DSDD lemez (11 darabos) 790 Ft  Képdigitalizalo+ RGB splitter+ szoftver 12900 Ft
Commodore MPS:1230 printer 22900 Ft  Profex 3.5" DSHD'lemez (11 darabos) 1390 Ft Trackball Amigahoz 3590 Ft
Philips 8833 Il. monitor 29900 Ft  Profex 5.25" DSHD lemez (11 darabos) 470 Ft Rochard HD kontroller A500/A500+ 24990 Ft
512 Kb 6ras memoriabovité 3200 Ft Amiga Action:Replay MK IlI 9990 Ft + 80 Mbyte winchester 50900 Ft
2.0 Mb 6ras memoriab6vité 14900 Ft 4 Player Adapter (4 joystick csatlakoz6) 1890 Ft + {Mbyte SIMM Ram 4990 Ft
1 Mb 6ras chip bévité A600-ba 7900 Ft  C-64/C-128 Mouse 2500 Ft Amiga Magazin/Power Play friss szamai 450 Ft
1 Mb chip b6vit6 Amiga 500 Plus-hoz 6900 Ft  SWIFTY Amiga mouse 8-gombos 2500 Ft Commodore 64 midi szoftverrel 6500 Ft
3.5" kiilsé floppy drive 9490 Ft  Mouse-Joystick automatikus kivalaszté 1800 Ft C-64 Action Replay MK VI kézikonnyvel 5500 Ft

1141 Budapest, Almos vezér Utja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!




