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Sokat vivédfom a megszdlitdson, de nem sikertlt megfelelst taldinom (nagyon unalmas
lett volna a "Kedves Olvasd!"), igy ez most elmarad.

Inkébb azonnal a Iényegre témek! Sajnos neklink is emelnlnk kellett arainkat, de igyekez-
tUnk a minimum szintre szoritani az AFA miatti terheket. Senki se higgye azt, hogy ettél a
GURU szerkesztSk fizetése az egbe emel igazsag oz, hogy a Posta a maga kis 40-
44%-os jutalékaval (69-75 F NG nyom e nincs benne) majdnem kibir-
hatatlan terheket ro rq ika é NOS I heté az aremelés. Igyek-
i. De, azt hiszem a mI 1 vekedésunk minimdlis (1
db Taré Rudi=14 Ft) s szamitastechnikai lapok 40 oléséhez, vagy esetfleges
teljes megsziinésé ag) képest.

A megolddson 16 et és arra jutottunk, hogy a: 6k RENDKIVULI KEDVEZ-
- MENY-t kapnak. Ha apunkat, NINCS aremelked e - 1800Ft és NEM 2028!!
228 Ft-ot MEGTAKA m)! Uj szlogenutink : 8 1ZET, 12-Gt KAP!" Eddig 11
GURU araért kaphattalid 5 lusz ajandék minden teljes
évet eldfizeténknek - egy il & o koényv = 1600 Ft/év - 133 Fh).

Megéri elfizetni, mert nem Hhi ororszogon barmely lap versenyezni
tudna a GURU kedvezményeivell ‘ arcius 20-ig tart! Az egy hénapon
belll el6fizetd 0 5 kndal meg dragdbb. De ez per-
postautalvannyal. Most mar
rendesen - azonnal irj,
! gazdagodtunk. Nagy
szeretettel Udvozo! il @ szerkeszt6k nagy kor-
rektoraként és utility ;

Tervezzik egy PC! megjelentetését, irjatok meg Vi eket, otleteiteket.

Segitségeteket var dologban. Kerestink profi ktls@sh szervezot, aki leven-
né vallunkrél a hird csolatos gondokat. Keres ba egyéni terjesztéket
es cegeket, akik lapui 0 j S Marra gondoltunk, ha sza-
mitastechnikai suliba jarsz, tsz, es van Pesten, vagy, vidéken je-
lentkezz a GURU hirdetésfelvevo € a telefonszam csak CEGEK HIRDE-
TESFELVETELEVEL és a most emlitett AJANLATOKKAL foglalkozik.

Ennyit mara a bevezetgetésbdl, Iassuk mit taldlhatsz a kévetkezd 84 oldalon! Findlé!
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2254-ben a Skaro bolygoén, Davros a Da-
lekok vezére végre elha-
tarozta magat. Az
elmult 400. évben a
foldi  kultdra olyan
szintl ' technikat ho-
zott létre, mely mar
veszélyezteti-Davros el-
képzeléseit. A megoldas

egyszerl volt, egy invaziés flotta in-

dult el a Fold fele. A mi feladatunk sem
lesz tul nehéz ezek utan, (gondolom mar

mindenki kitalalta) megvédeni a
7y foldet a tamadoktol, elpusztitani
| a Foldre kildott kapszulakat
és atalakito -sugarakat. A
nyugaton ¢mar régota. koz-
kedvelt Dr. Who sorozatra
épllé Gj Psygnosis jaték
"kedves" torténete és az
3 utana kovetkezd szépen ki-
dolgozott 16voldozés jaték
valészinlleg sok vidam
kedvi jatékost fog csabi-
4 tani, hogy kiprobalja a te-
lefonfiilkével kozlekedd
féhos kalandjait.

A legkisebb korosz-
talynak ritkan ké-
szitenek progra-
mokat. Ebben a kis
aranyos jatékban egy

mozdonnyal kell kilénbézé feladatokat
végrehajtanunk. Komoly sinhalézaton kell
megkeresniink a feladatot képezé vago-

nokat. Extra dolgokat is talalhatunk a si-
neken és természetesen a haladasunkat
segité vizet és tlizel6anyagot is talalunk a
palyakon, mivel gézmozdonynak ilyen jel-
legli anyagokra is van szilksége. Mas vo-
natok is kézlekednek a sineken, az ezek-
kel val6 talalkozas bizony nem éppen kel-
lemes dolog a kis mozdonyunk részére. A
fiatalabb szamitégépesek crommel fog-
nak jatszani a programmal, persze még
az is eléfordulhat, hogy egy-egy idésebb
6riilt is leall vonatozni.

/yconix

A Tetris alapu jatékok hosszl soranak
ugy latszik sohasem lesz vége. A legu-
jabb alkotas az-Accolade nevéhez fliz6-
dik. A szokasos feladatunk az, hogy meg-

e

akadalyozzuk, a képernyén lathaté verem
beteljen a lefe- lé es6é koc-

kakkal. A normal
Tetris-sel . ellentet-
ben azon- ban it
nem a tel- jes sorok
tdnnek el, Y hanem
az azonos ~ szind tég-
lakbol kell at- lésan  vagy

vizszintesen legalabb harmat egymas

mellé tenniink. Extra dolgok is hullanak
az égbdl a téglakon kivil, melyekkel ki-
lonféle érdekes dolgot mivelhetiink. Ha
meguntuk az egyediili jatékot, akkor a ba-
ratunkat is bevonhatjuk egy kis jatékba.
Nem hemzseg az'tjdonsagoktol a jaték,

azonban a 4 kilénb6z6 jaték variacio, a 9
nehézségi szinten nem nyuijt olyan rossz
szoérakozast Amigan és PC-n.

A platformjatékok hatalmas iramban fej-
I6dnek mostansag. Igaz ez a Zool kateg6-
rigju jatékokra is;-melyek-kozos jellemzéje
a nagyszerl grafika és a fantasztikusan

gyors animacié. A Trolls is valami hason-
l6t testesit meg. Rengeteg dolog torténik
egyszerre a palyan, szinte mar kovethe-

il

tetlen a rengeteg szallo csillag, léggdomb
és egyéb szépen kidolgozott targy a ké-
perny6én. Nagyon szép a program, persze

T

nagyon sok gondolkodtaté elem

nincs a jatékban, azonban
ezt gondolom senki nem

varja el egy. ilyen kategéri-
aju programtél. Mindene-
setre egy nagyszeri rohan-
gélasra buzdit a Trolls, amit ér-
demes is kihasznalni. }»;: 3 \

Bear™
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Nemrég beszamol- tunk
mar a Dylan Dog ¢ so-
rozat egy korabbi da-

rabjarél. Most egy
rész  gyarapitia a
szerli maszkalos ja-
kok sorat. A
mar ismert
grafikai  ele-
mekkel tlz-
delt jatékban
nem lehet
most sem
panaszunk
az igé-

nyességre és a nagyszeri logikai felada-
tokra. Dylan Dog természetesen ebben a
részben is komoly feladatok megoldasan

faradozik és ha - segitiink

neki,  akkor ==l
is tudja olda- A==
6ket. Nem %2

rossz ez a

jaték, a Si-

mulmondo  is-
mét kitett ma-
gaért.

Az elébb mar volt sz6 a gyors platformja-
tékokrol, és most ismét itt van egy nagy-
szer(i program. Szinte mar fenomenalis
az aranyos kis figura (moékus?) ugrélasa,
porgése. Persze ez mind a programozo-
kat dicséri. Itt is kilonféle dolgokat kell
Osszegydjtenlink a palyakon, és ha sike-
riil, akkor élve el kell jutnunk a kijaratig.
Nem lehet igazan tobbet irni a jatékrol, in-
kéabb azt ajanlom, hogy gy6zédjon meg
mindenki sajat maga arrél, hogy milyen is
ez a program. Bear™
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A jatékrél mar annyit irtunk, nincs értelme
elismételgetni ugyanazt. A torténet szoka-
sos, mi vagyunk a jok, s feladatunk le-
gy6zni a Gonoszt. Az az egy bibi van,
hogy a Gonosz is igy gondolja, csak for-
ditva. Azt hiszi,"hogy 6 a j6-és mi vagyunk
a Gonoszak (Nincs igaza. Sajnos. Ugy ér-
dekesebb lenne, hiszen barhogy is feje-

zdédne be a jaték;-nyugodtan aludhatnank
este). igy egy barbar, egy torp, egy har-
cos és egy magus indul el rendberakni a
dolgokat. A végsé verzié csuszik, megje-
lenése 93 elsé felére varhato.

Ungabunga! No és Boink meg Slpash!
Megjétt Joe és Mac, a két kékorszaki bar-
langi ninja. Feladatuk:-a szépséges hol-
gyet kimenteni a Gonosz karmai koziil. A

jaték grafi-
kaja
olyan
debil
lett,
ami-
lyet
még
nem
lattam.
A koz-
ponti  ka-
raktert
mintha a |
Brazilrél
mintaztak
volna, vagy }
forditva /
(ki tud- ¢
ja?). A ja-
ték pénzbedobds automatan lett hires,
amit rendkivil.jol.konvertaltak at Amigara,
re. stb-rex A két |6vésgombot
(egy ugras, egy lovés) otletesen hoztak at
joystickra: ha kétszer-nyomod:felfelé a
joy-t egymasutan, akkor nagyobbat ug-

rasz felfelé (options meni-
ben allithato). Fegy-
vereket is felve- he-
tink, mind-

egyiknek meg-
van az elénye
és a hatranya.
A szintek
végi szor- §
nyeknél  ta-
pasztaljuk ki
mozgasukat és
gyenge pontjukat.
De ugy érzem, nem
érdemes tobb szo6t
irni réla, mindenki
nézze meg, probalja
ki; feltétlendl érde-

mes! i




Végre me-
gérkezett
a varva
vart Dune

Il. A West-
wood a Virgin-
nel 6sszefog-
va (jra na-
gyot alko-
tott a

netet
mar mindenki ismerheti. Létezik a gala-
xisban egy Dune néven ismeretes bolygo,
ami arrol lett hires, hogy csak itt talalhato
a Spice Melange, egy fliszer, amit a hadi-
ipartol kezdve az emberi élet meghossza-
bitasaig nagyon sok mindenre fel lehet
hasznalni. Ezt a fiszert egy hatalmas ho-
mokféreg végtermékébdl nyerik ki. Ha va-
laki megszerzi a Dune feletti hatalmat, a
Spice kitermelés is a kezébe keriul. Az
uralkodo6 kiizdelmet ajanl a csaladoknak a
hatalomért. Abban a reményben teszi ezt,
hogy a csaladok a csataban egymast el-
pusztitjak, igy az 6 kezében marad az ira-
nyitas. Ezért tartomanyokra osztja fel a
Dune felszinét és szétosztja a csaladok
kozott. Hatalmas hadseregek érkeznek a
Dune-re. A harc megkezdédik a nemes
Atraides, az alattomos Ordos és a gonosz
Harkonnen csalad kozott. Csak egy csa-

’ lad uralkod-
hat!

i~ A latvanyos
# intro utan ki
" kell valasz-
tani, hogy
melyik csa-
_lad  szere-
pét akarjuk
betdlteni. A
valasztas
utan  infot
kapunk a
% csalad
.. bolygojarol

DUNE-11

és egy kérdést, hogy elfogadjuk-e a va-
lasztast. (Yes.) Bejelentkezik a Menta-
tunk, aki minden egyes Ujabb tertilet el-
foglalasa elott elmondja a feladatot. (Pro-
ceed.) Elkezdédik a jaték. Nézzik mi van
a képernyén. A képernyén fent két ikon
van :

Mentat: Itt kérheté le a jaték folyaman
eléfordul6 éplletek, jarmivek infoja.

Options: It allast menthetiink ki, allast
télthetiink be, zenét, hangot kapcsolha-
tunk ki-be, a jaték sebességét allithatjuk,
maésik csaladot valaszthatunk és kiléphe-
tiink a jatékbol. .

A jobb felsé sarok-
ban a credit mutatja,
hogy mennyi pén-
ziink van. Jobb oldalt
a Const. Yard képe
van és mellette az al- |
lapot-csikja.  Ebben I
az ablakba mindig az
az épllet vagy jarmi
képe keril, amelyikre
raklikkelink. Az alla-
pot-csik jelzi, hogy
mennyire rongalédott meg a kivalasztott
szerkezet. Ha ez nem 100% , akkor alatta
megjelenik egy ikon - Repair felirattal. Ez-
zel az ikonnal tudjuk rendbehozni a ron-
galédasokat, de ez pénzbe keril. Alatta
lathatjuk az aktualis gyarthat6 szerkezetet
és azt, hogy ez mekkora teriiletet foglal
el. Ha rakattintunk az épitétizem ikonra,
akkor beléplink az épitési listaba. Itt azo-
kat az épuleteket lathatjuk, amit le tudunk
gyartani. A fel-le nyilakkal tudunk k6z6t-
tik valtani. A kép felett az épiilet neve és
ara lathato, a képen pedig az hogy mek-
kora helyet foglal. A Build This ikonnal
kezdhet6 el a gyartas. Miel6tt barmit is
gyartanank, a foldet megfelelévé kell ten-
ni az épitkezéshez. Ezért el6szor panele-
ket kell gyartani és letenni a féldre. Erre
épitheté az épllet. Paneleket csak egy
el6z6 mellé tehetlnk le. Ha legyartottuk a
panelt, akkor a képe alatt megjelenik a
Place It felirat. Kattintsunk a képre és vi-
gyuk a négyzetet képerny6 arra a pontja-

ra, ahova le akarjuk tenni. Ujra klikk és
mar le is tettlik. A tobbi szerkezetet is
ugyanigy tudjuk letenni. Jobb oldalt lent
lathatjuk a megépitett épileteinket a sajat
szinlinkkel. Atraides kék, Ordos zdld,
Harkonnen piros szind. A négyzet ide-o-
da mozgatasaval gyorsan tudunk a ké-
pernyén mozogni. Ha mar lesz radarallo-
masunk akkor itt megjelenik egy radar-
kép, amin a felfedezett terilet lathato.
Ezen a terileten talalhatok a sajat és az
ellenség éplletei, egységei elhelyezkedé-
se, a férgek pillanatnyi helyzete, a fliszer
lel6helyei és a sziklaszigetek a sivatag-
ban. Nem beszéltem még a kdzépen ta-

lalhaté kinagyitott jatéktérrél. Itt el6szor
az épitélizeminket és par egységlinket
lathatjuk. Ha az egységeket mozgatjuk,
akkor mar lathato lesz a felfedezett tertlet
is. Klikkeljink ra egy egységre. Egy ke-
reszt jelenik meg az egységlinkén és jobb
oldalon pedig egy par ikon. Itt az egység
neve, képe, allapot-csikja talalhato.

Az ikonok:

Attack - ha megnyomjuk ezt az ikont és
kijeloljiik, hogy kit tamadijon, akkor elkez-
dédik a csata. Addig tart mig az ellenség,
vagy a sajat egységiink el nem pusztul -
hogyha menet kézben nem adunk az
egységnek mas parancsot. .
Move - mozgatas az elébbiek szerint.
Retreat - visszavonulas a bazishoz.
Guard - 6rkodés, ha a kozelbe ér egy el-
lenséges jarmd, akkor automatikusan el-
kezdi I6ni.

A sivatagos teriileten a vérés foltok jelzik
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DUNE-II

a fliszer lel6helyeit. A legfontosabb dol-
gunk, hogy a feldolgoz6 tGizemet megépit-
siik (refinery) és a harvestert, ami a fi-
szert begydjti, utnak inditsuk. Ha a har-
vester megtelt, akkor visszamegy a gyar-
ba és kilriti magabél a flszert, ami
szamunkra creditben mutatkozik meg.
Tehat igy szerezhetlink pénzt a jaték fo-
lyaman. Az épitkezéseknél bizonyos Iép-
csbket be kell tartani. Pl.: nem épithetiink
addig semmit, mig a paneleket le nem
tessziik és az elsé szélerémlvet létre
nem hozzuk, ami a tovabbi épliletek ener-
giaellatasat biztositja. Epitkezni csak a
sziklas terlleteken tudunk, a homokon

nem. A jaték célja az, hogy minél tébb fu-
szert kitermelve pénzt gydjtsiink 6ssze.
A pénzbél egy erés, j6I mikodS varost
épitstink, majd harci jarmiveket gyart-
sunk és ezekkel pusztitsuk el az ellenség
Osszes épiiletét. Ekkor megnyerjiik az Gt-
kozetet. Ezek utan egy statisztikat kapunk
a sajat és az ellenség fliszerkitermelésé-
rél, az elpusztult egységekrdl és a lerom-
bolt épuletekrél.

Most egy Uj képernyére jutunk, ahol a
Dune tartomanyai lathatéak. A tartoma-
nyok kilénbozé szintiek attél fliggéen,
hogy kinek a tulajdonaban vannak. Meg-
jelenik harom nyil, ami harom Gjabb teri-
letre mutat. Kijelélve az egyik teriletet
megkezdédik az Gjabb hoditas. Ismét ta-
lalkozunk a Mentat-tal, aki elmondja a ko-
vetkez6 feladatot. igy kell elfoglalni az
Osszes teriletet, ami persze egyre nehe-
zebbé valik. Viszont minél tébb csatat
megnyerlnk, annal jobb, fejlettebb tech-

nikakat kapunk.

Még par sz6 a féregrél. Ez a monumenta-
lis Iény a homokos terlleten tud csak mo-
zogni. Ha egy egységiink ramegy a ho-
mokra, azt rogton észreveszi és ha utoléri
akkor elnyeli. Ezért nagyon vigyazzunk a
harvesterekre fliszergy(ijtés kozben. A
férget elpusztitani nem tudjuk, de legyen-
githetjik, ha tankokkal léviink ra. Ennek
az lesz az eredménye, hogy jo idére elti-
nik. A sivatagban talalhatok apré dudo-
rok, amik a radarképernyén piros pont-
ként jelennek meg. Ez egy nagy kiterjedé-
sl flszerlel6hely. Gyartsuk le a legol-
csébb jarmivet és
vezessilk ra erre a
dudorra. A jarmu eltd-
nik egy lyukban, vi-
szont a flszer feltor a
| felszinre. A féreg a
radaron is lathato fe-
| hér pulzal6 pontként,
igy jol nyomon kévet-
heté a mozgasa.

Es most lassuk, hogy
milyen szerkezeteket
épithetlink az egész
jaték folyaman, amiket a Mentat ikonnal
meg is tekinthettink:

Epiiletek:

Concrete Slab. Panelek, amiket lerakva a
féldre, tudunk rajuk épitkezni.
Construction Yard: Epitéiizem. Ebben az
tizemben tudunk mindent gyartani. Sajat
energiaforrasa van.

Light Factory: Itt a kénny( harci jarmive-
ket készithetjik el. (Quad , Trike.) Energi-
asziikséglet: 20.

Heavy Factory: Ebben a gyarban a ne-
héztlizérséget , a harvestereket és darus-
kocsit gyarthatunk. (Combat Tank, Siege
Tank, Missile Tank, Sonic Tank, MCV,
Harvester.) Energiaszikséglet: 35.
High-Tech Factory: Ez a repllégép gya-
runk. (Carryall, Ornithopter.) Energiaszik-
séglet: 35.

Wind Trap: A szélerémuvink, ami az
éplleteket latja el energiaval. Egy erému

100. egységnyi ener-
giat szolgaltat. Hogy-
ha rongalodik, akkor
ez az érték csok-
ken. Kimené ener-
gia: 100.
Barracks: Ez az
épulet a |
kénnydgya-
logsag kikép-
z6 bazisa.
(Light In-
fantry,
Light In-
fantry
Squ-
ad.)
Ener-
giasziikséglet: 20.

Wor: Itt a nehézgyalogsag képezhetd ki.
(Heavy Troopers.) Energiaszlkséglet: 20.
Oulpost: Radaralloméas. Fontos szerepe
van a jaték folyaman. Energiasziikséglet:
30.

Refinery. A flszer feldolgoz6 Uzeme, in-
nét indulnak a Harvesterek és ide térnek
vissza a begydjtott fliszerrel. Energia-
szlkséglet: 30.

Repair Facility: Javitobazis. Itt javithatok
meg a sok talalatot kapott egységek. En-
nek feltétele, hogy rendelkezziink egy
Carryall-lal ami a javitoba tudja szallitani
a jarmiveket. A megjavitott jarmd kikerdl
a javito elé és ott varakozik. Energia-
szlikséglet: 20.

Spice Storage Silo: Fiszer tarolo silé. Ha
sok tarta- g

lék pénzt
akarunk
Ossze-
gyujteni
akkor fel-
tétlendl
sziiksé-
glink lesz
parra. Ha

novek- m-
szik a
creditlink
és nincs
silonk,
akkor

b
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Harvesterek
altal vissza-
szallitott
spice
el-

vész. Energiasziikséglet: 5.

Starport: Az (rallomas. Feladata a gyors
teherszallitas. Az Grallomasban kijel6lhet-
juk az egységeket, szamukat és ezeket
pillanatok alatt atszallitiak a sajat boly-
gonkrél a Frigate-ok az allomasra, termé-
szetesen sok pénzért. Az arfolyam mindig
valtozik. Energiasziikséglet: 80.

Palace: Ez a csalad otthona. Ha az Atrai-
des csaladdal harcolunk, akkor innét in-
dithatéak a Fremen harcosok, a Harkon-
nenekknél pedig a rakétak. Energiaszik-
séglet: 80.

/X: Ez a tudomanyos részleg, ahol Uj
technikakat talalnak fel. (Sonic Tank, Or-
nithopter , Death Hand , Devastator, De-
viator.) Energiasziikséglet: 40.

Wall: Fal, amit az éplletek koré épitve
nagyon j6 védelmet nydjt, amig ki nem 16-
vik.

Turret: Gépagyu. Ez is védelmi célt szol-
gal. Ha a hatésugaraba ér az ellenség,
akkor elkezdi [6ni. Energiaszikséglet: 10.
Rocket Turret: Rakétavet6. Ez mar sokkal
hatasosabb fegyver mint a gépagyu.
Messzebre 16 és nagyobb a tlizereje. Par
ilyet elhelyezve a varos és a tamadasi
irany k6zé, akar az egész varos védelmét
megoldottuk. Egy hatranya, hogy a gyalo-
gos egysegeket nem érzékeli, igy nem is
16 rajuk.
Energia-
szlikség-
let: 25.

tal és kis
tlizerével
rendelke-

zik.

Heavy Troopers: Nehézgyalogsag. Erés
pancélzattal és kdzepes tlzerdével rendel-
kezik.

Trike: Kis homokfuté. Nagyon gyors, vi-
szont gyenge pancélzatl és csak koze-
pes tlizer(ivel rendelkezik.

Quad: Viszonylag gyors pancélos jarmda,
erés pancéllal kozepes tlizerével.
Combat Tank: A legjobb tank a Harveste-
rek védelmére, de tamadasra is hasznal-
hat6. Nagy tlzerével rendelkezik.

Siege Tank: Ez a legjobb tank. Erés pan-
céllal és nagyon er6s tlizerével van me-
galdva.

Missile Tank: Rakétavet6 tank. Messzir6l
is tamadhaté vele az ellenség, viszont
hatranya, hogy ha a kozelébe keriil egy
ellenség akkor az ki tudja I6ni, mivel a ra-
kétavetés kozeli célpontra eredményte-
len. llyet lehetéleg csak tank kisérettel
mozgassunk.

Carryall: Szallit6 repilé. A Harvesterek és
a megrongalédott jarmivek széllitasara
szolgal. Nincs tlizereje.

Ornithopter: Vadaszrepulé. Kozepes tl-
zerével rendelkezik. JoI alkalmazhaté vé-
delemre és tamadasra egyarant.

MCV: Daruskocsi. A daruskocsival egy Uj
épitélizemet tehetiink le az altalunk kije-
161t helyen.

Harvester: A Harvesterrel gy(jtheté be a
fliszer és szallithaté vissza a feldolgozo-
ba. Kulcsfontossagl a jaték folyaman.
Nincs tlizereje.

Frigate: A levegében toérténé szallitast
oldja meg. Utanpétlas szallithatoé vele az
anyabolygorél. A Spaceport megépitésé-
vel automatikusan kapunk ilyeneket is.
Nincs tlizereje.

Vannak olyan egységek amit specialisan
csak egy-egy csalad fejlesztett ki.

Atraides csalad:

Sonic Tank: Hangfegyver. Azért hatasos,
mert a kil6tt hang utjaba ker(ilé 6sszes el-
lenséget karositja. Erés pancélzattal és
nagy tlizerével rendelkezik.

Fremen.: Ha megépitjiik a palotat, akkor
innét Fremen harcosokat indithatunk a
csataba. Ezek a gerilla harcosok csak az
ellenséges jarmilveket tamadjak, de az

éplleteket nem. A palotabél bizonyos id6-
kozonként indithatéak. Hasznaljuk dket,
de iranyitani nem tudjuk.

Ordos csalad:

Ordos Raider: Homokfut6. Gyors, j6 ma-
néverezé pancélos, gyenge tlizerével.
Deviator: Csucs fegyver. Festékrakéta
vet6. Az ellenséget nem karositja, hanem
a talalatnal a rakéta felrobban és zéld
festéket szér magabél, amivel atfesti az
ellenség egységét zoldre. Innét kezdve
az ellenség nem tudja iranyitani az atfes-
tett jarmdvet. Ez még semmi, mivel az at-
festett egységet a sajatjai elkezdik I6ni,
mert azt hiszik, hogy ellenséges. Szeren-
csére a festék hatadsa nem tart sokaig.
Saboteur: Ez egy gyalogos terrorista. Ha
eljut az ellenséges épllethez, azt meg-
rongélja.

Harkonnen csalad:

Death Hand: Rakéta. A legnagyobb pusz-
titofegyver. Nem tudjuk leléni, csak azt
vesszlk észre amikor becsapoédik. Ha az
épuletek kozott ér foldet, akkor 2-3 épu-
letnek annyi.

Devastator: Ez a csoda is a Harkonnenek
szamlajara irhato. Egy tank - szuper pan-
célzattal, szuper pusztitéerével.

Csaszari elit garda:

Sardaukar: Ez a csaszar elit gyalogos
géardaja, er6s pancélzattal és nagy tlze-
rével. Ezen kivll rendelkezik az ésszes
jarmdvel, amit mind a harom csalad birto-
kol. A jatékba csak az utols6 csataba
kapcsolédik be - lila szinnel.

A Civilization 6ta ez az elsé igazan jo
stratégiai jaték. A leirasbol kitlinik, hogy
csa k egy dologban has%@h é
re: mindketté stratégia

Diko Istvan
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"Sose hallok

olyan gyényord

notaszot, amilyet

sihedernyi  ko-

romban..." Ez a
kis dallamocska motoszkalt a
fejemben, a program beldlté-
se kézben. O a régi szép vi-
lagban, mikor még november
7-én szabadnapot kaptunk az
iskolaban. Amikor még a sar-
16 és kalapdcs nem szerszam
volt, hanem jelkép. No, nem
nosztalgidzom tovabb a hosi
idokrol. Jott a Pereszirojka
és Gorbacsov, igy nyugodt
szivvel lehet mar a rettegelt
KGB®-rol is jatékot irni. Erre
vdllalkozott a Virgin Games
és a Cryo.

Egy pici torténelmi attekintés arrél, hogy.
hova is keveredttink.

1917-1922. A Nagy Oktoberi Szocialista
Forradalom - ami természetesen novem-
berben volt - gyézelme utan Lenin meg-
bizta kozvetlen munkatarsat Dzserzsinsz-
kij-t, a hirszerz6 hal6zat létrehozasara. A
CHEKA - leginkabb az ellenforradalmarok
kiszlirésére alakult. 1921-ig 30.000 tgy-
nokot szerveztek be.

1922-1934. Megalakult a GPU/OGPU
1934-1943. A belbiztonsagi szervek at-
szervezése utan létre hoztak az NKVD-t,
a rettegett Beria vezetésével. Gulag tabo-
rok és 23 milli6 embert irnak szamlajukra
1940-ig.

1943-1946. A habori masodik felében at-
nevezik NKGB-re.

1953. Beria halala utan megalakul a
KGB, amely mintegy 200.000 fényi kato-
nai egység, néhany milli6 tgynok felett
rendelkezik teljhatalommal. Vezeté nagy
hatalmd hivatalnokok, akik akar az orszag
vezetdivé is valhattak, pl. Andropov.

Hat ennyi a nem tul vicces el6torténet, az

emberi gyarlésagrol, er6szakrol és kap-
zsisagrol. Mindezek ellenére a jaték jo,
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kelléképpen tollhegyre tlizi a volt Szovjet
allam dogmatizmusat, propagandajat és
eltorzult értékeit.

A jatékban egy ligynokot alakitunk (ezen-
tal baratnénk is nyugodtan nevezhet ki-
csikémnek), tobb kevesebb sikerrel. A lat-
vanyos megoldast, de szokvanyos ad-
venture felépitésii KGB nem hozott U] 6t-
leteket az ilyen tipusu jatékok piacara.
Viszont az alloképek és karakterek reme-
kil kidolgozottak. Az arcok koézul kilénod-
sen Vanya béacsi és Gaspagyin Galushkin
a legszimpatikusabb.

Kuléndsebb segitséget nem nydujthatok a
jatékhoz, mert akkor a teljes végigjatszast
kellene megadnom. Borzasztéan nehéz a
feladatunk, felszedni minden targyat és
megfelelé helyen hasznalni azokat. A ja-
ték tele van gyonyorl Lenin képekkel, ez
kilondsen tetszik nekem.

A jaték pointer vezérléssel mikodik, ami
igen praktikusnak ttinik. Ha jobb gombbal
kattintunk - megjelenik az 6sszes valaszt-
hato lehetéség. Kivalasztva a megfelel6t,
bal gombra eltinik. Lassuk a lehetésége-
ket:

Hide - rejt6zkodni, csak olyan helyeken
mkodik, ahol van ra mod

Talk - beszélgetni (legjobb lehetéség in-
formacio-gydjtésre)

Go - odamenni valahova

Use - hasznalni valamit

Fight - harcolni, nem feltétlentl a legbdl-
csebb dontés

Knock - kopogtatni, nem artalamas, féleg
ajtékon

Look - megvizsgalni valamit

Listen - hallgatézni, hat nem valami szép
dolog

Move - csak holtak, vagy ajultak esetén
ajanlott

Még egy helyen talalkozunk ilyen vezér-
léssel. Ez az "Inventory". A nalunk talal-
hat6 targyakra vonatkozo lehetéségek:
Use - hasznalni

Destroy - elpusztitani

Look - megvizsgalni

Take - kézbevenni
(rendkivil  hasznos,
ha valamilyen targyat
valakinek mutogatni

szeretnénk, vagy valamely dolgot szeret-
nénk raszerelni valamire) pl. igazolvany,
lehallgat6 késziilék stb.

Hat talan ennyit a KGB-rél. J6 kémke-
dést!
Shy



Az Infogrames nem sokdig Ult a babérjain. A Roger Rabbit sikere utan kiadfa az Alone in the Dark-
ot, ami H. P. Lovecraft novelldin alapul. A Cluthu Hivasa révidesen magyarul is megjelenik, sok Stle-
fet ebbdl a kényvbdl meritettek. A jatekot tenylegesen csak egy jelzével illethetjik: simply the best!
Nem csoddlkozndnk, ha a 92 ev szamitogépes jatcka cimet elnyerné, de a szavazds eredmeée-

nyeire meg varnunk kell...

Felveszem az asztalrol az olajlampat, s
koriilnézek a szobaban. }Kjlcon talalok

egy konyvet, a ladabaritegy puskat,
hmm... Ekkor egy furcsa aszer( jé

betéri az ablakot és |
dem rugdalni, ebbe elg
lanul kéddé valik. Ez ér@
hanem szellem, de igen val
rapott belém. Tovabb kerg
baban. A szekrényben egy|
karot talalok. Ekkor a szoD
egy csapoajton keresztil feljo
bi. Lelovém a és ladat (amelyikb®
kat vettem ki) a csapoajtora tolo
gyek a szobabdl, egy kis rakta
Magamhoz veszem a ijat. Tala
olajoskannat, feltéltom vele a lamipe
eldobom. Kimegyek az ajton és egy

séra érkezem. Latom, hogy a folyost
padléja egy darabon igen gyenge, n
kockaztatom meg, hogy ralépjek. Bem
gyek a bal oldali ajtén. Egy szobaba érke:
zem. It egy lada, de zéarva. Beljebb lép

az ajté becsukodik. Az asztalon egy kulcs

hever, ezzel kinyitom a ladat, egy régi lo-
vassagi szablyat talalok. Kimenet - az ajté
mogott egy zombi. Lerugdosom, egy ki-
csit tovabb tart mint a puskaval, de csak
harom téltényem maradt, az meg jol johet
még. Atmegyek a szemkozti szobaba, ké-
rilnézek, mire megfordulok egy zombi jon
be az ajton. Végzek vele is. A szobaban
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nincs semmi, kimegyek a
egy Uj szoba. Latok egy vé
e elejtem. O, én kétballéz
m? A vazaban egy ku
kutya-szellem tori
kem esik. Kinyiffante

masik ajton. It
ik, felveszem

ahol ket
egprébalom
, de mihelyt kézelebb
uk elkezdenek ugralni és a
uk egészen messzire elér. Ko-
3ilatom, hogy a két sarokban
rtarté szobor van. A szobrok
zem a tukroket, s lam a szor-
nyek 6sszeesnek és eltiinnek. Lemegyek
a lépcsén, szemkozt egy becsukodo ajto,
mellette egy pancélos katona. Jobbra egy
ajto, bemegyek, benn egy székben szel-
lem (cs6rog. Cséndesen odemegyek a
szekrényhez, taldlok egy karton I6szert a
puskaéhoz. Az asztalon egy gramofon, a

tlizhelyen egy doboz gyufa, mellette egy
piszkavas. Felveszem 6ket. Csendesen
tavozom és atmegyek a lépcsé tuloldalan
levé ajtohoz. Kinyitom, egy folyosén tala-
lom magam. Bemegyek az elészobaba,
latok egy jegyzetfiizetet. Ahogy magam-
hoz veszem, egy kutyaszer( szellem be-
jon az ablakon, el6kapom a puskat, és
két l6véssel leteritem. Kimegyek a folyo-
soéra, benyitok a kovetkezé ajton, ahol
egy szellem il a kadban. Tovabbmegyek,
a kovetkezé ajton belépve sotétség fo-
gad. Meggyujtom a lampat és lerakom a
foldre. Felveszem az asztalrél a konyvet,
egy nehéz szobrot, és a szekrénybdl a re-
volvergolyokat. Kimenet a szobabol felve-
szem a lampat, és visszamegyek a |ép-
cs6hoz. Egy szinttel lejjebb, bemegyek a
jobb oldali ajton. A konyhaban talalom
iyik szekrényben két kés
egy gyufa. A tlzhelyrél a
felvenni, mert mar na-
e a bejarat melletti aj-
ek. Felveszem a kul-
i ekszes ladat. A keksz

an ‘eldobom a ladat. Beme-
kis ajton, egy zombi kdzeleg
0gott - lelovom. A kis helyiség-
n taldlok még egy olajoskannat, meg
y cipésdobozt, de mar nem tudom fel-
enni. Kimegyek a |épcs6hoz és lerakom
szobrot. Vissza a cipésdobozért, felve-
szem, s talalok benne egy revolvert. Ki-
nyitom a folyoséra nyil6 ajtét. Bemegyek
a szemkozti ajton. A latvany lenylgoz...
6t zombi il a székeken. Az egyiket lerug-
dosom. Jon a masik, eléveszem a puskat
és lelovém. jon a harmadik, negyedik,
otodik, elfogy a I6szerem, igy az 6todik-
nek megadom a kegyelem ragéasokat. Ki-
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nyitom a kandalléval szemkozti ajtot.
Ahogy megyek befelé, felttinik a hamutar-
tobol kiaradd furcsa fust. Gyorsan tavo-
zom. Ismét egy folyosén vagyok, kime-
gyek a lépcs6hdz és bemegyek a jobbra
es6 ajton. Egy teraszra érek, belépek a
masik szobaba, ahol harom zombipar all
tancra készen. A sarokban egy lemez,
felrakom a gramofonra, nem tetszik nekik

a zene. Visszamegyek az el6bbi szobaba
és korulnézek. Talalok harom nyilvesszét,
de amikor elveszem a nyilvesszdéket po-
kok hullanak ram, igy gyorsan tavozom a
lépcsé felé. Télem jobbra egy ajto, zarva.
Probaljuk ki a kulcsot - gondolom -, amit a
kamraban talaltam. Jé, kinyilt. Lejutok a
pincébe, ahol patkanyok rohangalnak.
Korbejarok, talalok I6szert a revolverhez,
egy konyvet, meg egy éket. Ahogy az
éket elveszem, elgurulnak a hordok és
egy lyuk tarul fel eléttem. De mar futas,
mert jonnek a patkanyok. Fel a pincébdl
az emeletre. Bemegyek a balra es6 szik
folyoséra, abba a szobaba, ahol a szel-
lem Ul a kadban. Kezembe veszem a
kést, és elkezdem vagdosni a szellemet.
Semmi hatas, csak
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szem a kancsoét, megint megvagom a
szornyet, és keresgélek a szekrényben,
ahol talalok egy elsésegélyladat. Megint
odamegyek, belevagok és gyorsan kifu-
tok a folyoséra. Kinyitom a ladat kive-
szem bel6le a flaskat, megiszom a nedlit,
eldobom a ladat meg a flaskat. A folyosé
végén egy ajté. Bemegyek, benn a falon
egy indian kép, rosszat sejtve letakarom
a képet az oreg indian szényeggel. To-
vabbhaladva, a hosszikas terem falan
levé képbdl egy nyilvesszé repul felém.
Hatralok, félre ugrok, eltalalt. Tehat a kép
mogott egy szellem van. Ha & nyilvessz6-
vel, akkor én is. El6veszem ijamat és mar
I6vok is. Mellé. Mégegyszer. Talalt! A
szellem koddé valik. A terem végébe
érve, megértem a dolgot. Egy indian van
a képen, lerakom az ijat és a megmaradt
nyilvessz6t. Benyitok a folyosé végében
levé szobaba, ahol az asztalon egy konyv
van. Kinyitnam, de nem lehet. Ez nem
konyv, hanem valaminek a kulcsa lehet.
Korilnézek a szobaban - egy faliora, de
nincs benne semmi. Odébbtolom az érat,
mogotte egy lyuk a falon. Kutatasom gyu-
molcse egy kulcs meg egy feljegyzés. Ki-
megyek a folyosoéra, belépve a kdzépsé
aJton sotetbe érkezem. Lerakom a lam-

jto kinyilik. Befutok, men
em kopt a szorny. A polcon talalok
harom fegyvert, két kényvet és két fel-

jegyzést. Tuloldalt egy talizmant. Az egyik
kényv igen furcsa sarga, eltér
a tobbitdl, ezt nem nyitottam
ki. Az egyik felijegyzésbdl ki-
derilt, hogy a lang alaku
kard, a konyvtari szorny
ellen hatasos fegyver. Ke-
zembe veszem a lan-

galakt kardot és
szembeszallok a
szoérnnyel. A
szorny
el-

( tul. Koril-

nézek a
konyvtarban,  talalok

négy konyvet. Elolvasom
6ket, a piros nem a legjobb
olvasmany, vesztettem az erémbdl, de
kideril, hogy a lépcsénél allé6 pancélos
katonat a nehéz szoborral lehet megdini.
Lemegyek a szoborért és hozzavagom a
katondhoz. A katonabdl csak a kardja
marad meg. Irany a konyha, bemegyek a
kis kamraba, megtéltom a kancsot vizzel.
Hatramegyek a flust6lgé hamutartés szo-
baba, amikor belépek, a hamutaréra 6n-
tém a vizet. Az asztalrol felveszem az 6n-
gyujtét és megnézem az ajté melletti
éjjeliszekrényt. Egy | i ji

Ve

pusz-

ekrenyben talalok egy lemezt és

“egy kényvet. Feltiinik a falon egy pajzs,

amelyen egy régi lovasséagi szablya fligg.
Mellérakom a masikat, erre a szoba koze-
pén lévé asztal elcstszik oldalra és elém
tarul egy lejarat. Kimegyek a folyosoéra,
majd be a szemkoézti ajton. Egy féllabu
kal6z jon felém, karddal hadonaszva.

Magamhoz veszem a katona kardjat és
lekaszabolom. Sikerdl, egy kulcs és egy
kényv az eredmény. A hats6 ajté zarva.
Megprobalom a frissen szerzett kulccsal.
Siman kinyilik az ajt6. Bemegyek a tan-
cos zombiparokhoz. Odamegyek a gra-
mofonhoz, lejatszom azt a lemezt, amit a
lejaratos szobaban_talaltam. A parok el-
kezdenek tancolni. Eldobom masik le-
mezt, ami nalam van. A tancolé parok ko-
z06tt odamegyek a tikérhoz, elveszem a
kulcsot és tavozom a szobabdl. Vissza-
megyek abba a szobaba, ahol a lejaratot
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talaltam. Lemegyek, és egy nagy szaka-
déknal talalom magam, amelyen egy hid
vezet keresztiil. Atfutok rajta. Ahogy até-
rek latom, hogy a hid leomlott. Egy furcsa
barlangrendszerbe jutottam. Megyek el6-
re, egy tulméretezett giliszta kertl mo-
gém. Elfutok eléle, de ahogy befordulok,
egy kutya szellem all eléttem. El6kapva a
revolvert, lelévom. Tovabb elére, megint
egy oriasgiliszta. Vissza oda, ahol befor-
dultam - a giliszta miatt -, egy U] jarat ke-
letkezett. Egy Ujabb terembe érkezem, itt
mar viz is van. Kérbemegyek:
szélén, atugrom a gyanus helyek
maszom a maésik oldalon. It egy
rd szérny var ram. Lekardozom.
menve egy Ujabb terem. Itt ugrélri} K
egyik kérél, a masikra, kdzben Iekt
a ropkodé micsodat. A tuloldalt, (i

hidakon keresztiil kell atjutni a taloldalra.
Nagy nehézségek aran sikeril. A lada
zarva, hasznalom a tancolé zombik kozil
kimentett kulcsot. Kinyilt. Benne van egy
gyémant, meg egy konyv. A lada mogott
egy kétomb, nekifesziilok és eltolom. Be-
megyek az ajton, jobbra djabb ajto, be-
megyek. Egy L alaku terem szintkilonb-
séggel, lemegyek balra egy kdéajtohoz,
nem nyilik. Tovabbhaladok elére. Egy s6-
tét terem, hasznalom a lampat. Jobbra
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ben lelem magamat, ahol .

tarts, ez egy alapdolog, ha az ember nem
ismeri a helyrajzot. Mégegy kéajto, to-
vabbhaladok. Hosszi bolyongas utan
mégegy, amin egy lyuk van. Beleillesztem
a gyémantot, amitél az ajté kinyilik. Az
ajté tuloldalan egy nagy terem vizzel. A
viz kozepén egy fa, elétte egy kélap. Le-
maszok a vizbe és elkezdek a fa felé fut-
ni, kézben a fan ul6 emberalakd szérny
tlzlabdakat 16voldéz felém = zold
monster is rontja esélyeim
a kélaphoz, talalok egy
szem ide a talizmant. A konyvben utaltak
erre.

L4 ho tuskén Ul6 megnyugszik,
ny még mindig tdmad - te-
egnyugodott -, de a csatlésai
még mindig tamadnak. Gondolom el kell
pusztitani az urat, egy villanas alatt meg-
fogtam a lampat és hozzavagtam az ur-
hoz. Ahogy égni, langolni kezdett, még a

fold is remegett. Omladozik a barlang.
Jobb lesz innen elttinni. Futok a masik ki-
jarathoz, kézben keriilgetem a lehullé ké-
veket. Felmaszok egy kéajtohoz, ami zar-
va. Hasznalom az el6bb talalt kampét és
kifeszitem az ajtot. Visszamegyek a labi-
rintusba a masik kéajtéhoz. Elcsendese-
dik minden, megszinik a féldrengés. Ki-
vilagosodott a labirintus. Lehet hogy me-
géltem a gonoszt? Kifeszitem az ajtot.
Visszakeriiltem abba a terembe, ahova
el6szor bejutottam a barlangbél. Vissza a
fal mellett, atugrom a gyanus deszkakat
és kimaszok a tuloldalt. Elfutok egyene-
sen el6re, visszaérek oda ahol a giliszta
atorte a falat. Futok visszafelé, arra amer-
rél a giliszta jott, mert a masik iranyban
leszakadt a hid. Egyenesen kijutok a pin-
cébe, ahonnan elgurultak a hordék. Nem
latok patkanyokat. Lehet, hogy tényleg el-
pusztitottam a Gonosz urat? Irany a fold-

szinti kijarat. Kinyitom a bejarati ajtot.
Végre kijutottam! Tiszta az ég, gyonyord
Sof6r

a kert. Kimegyek a kapun, jon
Beszéllok. Nem akar egybél |
megfordul és ... Neeee
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KRIGRLIS

El6szoér volt a Shadowlands. Amigan,
Atarin nagy siker, elkészil PC-re is.
Nemsokara ugyanazzal a szerkesztGvel
készult jatékot kiadja a Krisalis. A
cime: Shadoworlds. A Shadow- jaté-
kokban nagyon sok azonos vonas ta-
lalhatd, igy otletes az iranyitasi rend-
szeriik (parancskiadas), de nagy nega-
tivumként rohat6é fel az iranyitas se-
bessége és hatékonysaga, a harc.
Lassuk hat a Shadoworlds-6t.

A kézikonyv mellé egy 40 oldalas novella
is tarsul, amit nem szlksé-
ges leforditani, mivel sem-
milyen tippet, utalast nem
tartalmaz a késébbiekre vo-
natkozéan, nem kapcsolo-
dik szorosan a jatékhoz. Az
elétorténet roviden: meteor-
vihar dul a Bardot 4 bolygo
folott. A becsapodasok kivizsgalasakor ki-
deril, hogy egy kapszula is lezuhant- egy
idegen targy. Benne UFO élélényeket ta-
lalnak... Az altalad kivalasztott négy f6bél
allo csapat célja felderiteni a Weapons
Research Facility drallomast, ami a Bar-
dot 4 bolygé koril kering, mivel minden
kapcsolat megszakadt veliik. Ezekutan
tobb bolygot is fel kell keresniink a rend-
szerben.

Elészor a csapatunkat kell kivalaszta-
nunk. Az emberek elényeit és hatranyait
megvizsgalva, valasszunk ki 4 6t a fel/le
nyilak és a confirm (elfogadni) ikonnal.
Ezekutan egy FORMAZATLAN lemezre
mentsik ki az allast, ha még viszont akar-
juk latni emberkéinket.

Térjlink ki az iranyitasra: az alsé mezé-
ben egy embert lathatunk. A fejére clic-
kelve (bal gomb) kijeldlhetjiik, hogy mely
monitort, kijelzét akarjuk elolvasni. Ha a
bal gombot 2 mp-ig nyomva
tartjuk a fejen, kigyulladnak:
a sisakba épitett lampak.
igy a kgpernyére barhova
mutatva megvilagitjuk a he-
lyet, attol fliggéen, hogy mi-
lyen messze allunk téle. Ez
az emberiink elemkészletét
fogyasztja. A bal kezet kijelolve kell ramu-
tatnunk a felvenni kivant targyra, vagy
egy gombra, amit meg akarunk nyomni.
Jobb kéz kivalasztdsa esetén karakte-
rink hasznalni probalja a targyat ott, aho-
va mutatunk. Bal labra mutatva a kijeldlt
ember a megadott helyre prébal eljutni,
jobb lab kivalasztasa esetén az egész

FEQE‘FEN TERMH

HUEH ERPSULE
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d embertinket a bealli-
szerint, pontosabban
kézel vannak, hogy
emberalak mellett
Ha az egér bal gomb-

juk (nem fogy). A fegyvereinket,
mindig téltsik fel max.-ra, ki tug
dig nem talalunk feltolt6allomg
emberunket a DNS Setl

kes do
risalis cég kije

engedhetl meg
y eredetl szoftvereket vasa-

- |

Masell

- Képernyén: a képernyét k

(a figurank kozépre kerdl).

- Fejre clickelve atvaltunk a 2. képerny6-
re, ahol a targyaikat tarolhatjuk, és a ka-
rakterlink adatait kérhetjik le. Itt a fejek
mellett a kijelz6k sorrendben: egészség,
eré, ennivald, dsszes elem toltése. Mel-
lette a targyakat lathatjuk, és egy szemet
(alvas), illetve egy kezet (intravénas tap-
lalék).

Fegyverek: 3 kategoria létezik - Ut6 (pl.
fénykard), egykezes (pl. pisztoly) és két-

kezes (pl. langszoro). Hasznalatuk <=
egyszerl, a karakter jobb kezének | 3
kijelolése utan a célpontot kell me- | |

gadnunk. A ketkezes fegyverek ket [
részbdl allnak - tusbol és csétorko-
latbél. A csétorkolat kicserélése kilonbo-
z6 hatast eredményezhet.

Hogy kénnyl legyen a jaték, a perspekti-
vikus lat6szogb6l azok a falak valnak at-
latszéva, amelyek igazan fontosak sza-
munkra.

A jaték egyetlen (kis) hibajanak a harci
rendszert tartom. Ami még zavart, az a
jaték nehézsége: 1-4 szintig szinte oda
sem kell figyelni a jatékra, de az 5-6 szin-
ten a bazison, bizony volt hogy egy teljes
napomba telt mig rajéttem, hogyan lehet
egy szobabdl kiirtani az ellenfeleket. A ja-
tékot abba is hagytam, mivel mar lehetet-
lennek latszott egy harci rész megoldasa.
Figyeljink oda, hogy a csapatt
egyltt maradjon, sosem kell
Ugyeljiink ra, hogy az embel




L=

'91. nagy eseménye a BAT cim( program
megijelenése. Ujszerﬂ grafika és iranyitasi
rendszer, B.O.B. a programozhatd bio-
computer, valamint nagyszer( térténet. A
jaték folytatodik. Itt a BAT2, ami o6tszor
nagyobb, jobb mint az el6z6 rész. Két év-
nyi munka eredményekeént, itt a folytatas,
PC-n és Amigan!

B.A.T.vilaga

A Bureau of Astral Troubleshooters egy
teljesen titkos foldi szervezet, aminek TE
is Ugynoke vagy. Az akci6 a XXII. szazad-
ban indul. A f6ld egy bolygékézi kormanyt
nevezett ki (C.0.G.) Confederation Of
Galaxies, amit kilenc ember iranyit. Az Gr-
kolonizacié ma is tart, a szélsé peremvi-
dékek egészen az Alpha Centuryig nyu-

kos kildetéseket teljesit nekik.

A {6 helyszin ROMA II, egy metropolis a
Shedishan bolygén. A véaros érdekes ke-
veredése a foldi Roma és a Shedishani
épitészeti stilusnak. A kalandjaid nagy ré-
sze itt jatszodik, de mas bolygokra is el
kell utaznod, hogy végsé kiildetésedet
teljesithesd. A bolygén egy kontinens
van, Europa, ami hét varosbél all; a na-
gyobbak - Ulzis északon, Robur és Tanis
délre talalhatd, Vozor nyugatra helyezke-
dik el. A ROMA Il hat szektorbél all, amit
a "via-express" kot 6ssze. A city szektor-
ba repllé taxival (szimulator) lehet eljutni.
Harom fajjal taladlkozhatsz ROMA-ban:
Shedish-iekkel, llyens-ekkel és emberek-
kel (rémai-

ak)

2n Sylvia Halforddal kell talalkoznunk a
antoue Manor-ban.

Ugynékiink és iranyitasa
A jatékhoz intelligens pointer inter-
face-t fejlesztettek ki, ami egy
olyan animalé pointerbdl all, ami
mindig azt a funkciét mutatja, amit a
képerny6 azon teriiletén el tudunk vé-
gezni. A jaték PC-s verzidja VGA és
SVGA alloképeket jelent, igazan egyedi
és szép grafikaval. A féképernyén jobb
gombbal valaszthatunk a game és a crea-
tion (ligynokvalasztas) kozott. Tiz elére
definialt Ggynok all rendelkezéstinkre, de
mi'is alkothatunk egyet. Az tigynék tulaj-
donsagai:
PHYSICAL (strenght) - erénléti allapo-
tunk
INTELLLECTUAL (intelligency) -
n— intelligencia és karizma; a nyel-
vek értéséhez feltétlendl sziikséges
SENSORY (perception) - reflex, meglep-
hetdség esélye
PSYCHOLOGICAL (vitality)- emberisme-
ret és helyzetfelismerés. Ez is beleszamit
a karizmaba
SELF CONTROL (reflexes)- 6nuralom,
sajat képességeink és tlir6hatarunk pon-
tos tudata
WEAPONS- fegyveres és fegyvertelen ki-
képzés
SURVIVAL- talélési mutaté. Magas érték
esetén né az esélylink a tulélésre, keve-
sebb ételt kell fogyasztanunk, és az erén-
létiink is jobb az atlagnal.
Az alapértékeket beallitva, még 8 hét all
rendelkezésiinkre a kildetésinkig, igy
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még addig eddzhetiink. Harom f6 érték
jellemzé még a karakteriinkre.
EXPERIENCE- egy olyan szazalékot mu-
tat, ami az (gynokink tudasanak a fel-
hasznalhatésagat jelzi. Ha sok értelmet-
len akciot csinalunk, ez az érték csokken-
ni fog.

LIFE PERCENTAGE- Eleters, 0- 100 ko-
z6tt lehet.

PROGRESSION- A kiildetéstinket milyen
szazalékban hajtottuk végre. Harom nagy
kiildetést kell megoldanunk.

Fegyverek és pancélok

Fegyverek és pancélok tamado és véds-
értéke 0-9-ig terjedhet. Egy 9 CP-s fegy-
ver atut egy 7CE-s pancélt (atlag 2 pontot
sebezve), mig egy 6CP-s fegyver nem Ut
at egy 9CE-s pancélt, de 1 pontot csok-
kent a CE értékén. A pancélok CE értékei
viszont 6sszeadddhatnak. A pancélt nem
elég a zsebilinkben tartani, fel kell venni a
testlinkre. Ezt akar az inventorybdl is
megtehetjik (menjink a test ikonra, majd
clickeljiink a felfelé nyilra). Tizféle fegyver
van, mind mas téltényfajtaval, tavolsaggal
és hatékonysaggal. A négy pancélfajta a
koévetkez6 lehet -

Force field - Energiafal

Deflector armour- Visszaveri a sugarakat
Prism armour- Szétszoérja a sugarakat
lonic scutum- Elnyeli a Iézersugarakat

A jaték

A képernyé 3 f6 részre oszthato. Bal felsé
- EVI ablak -, azaz a csapatunk t6bbi tag-
jat mutatja. Mellette a B.O.B. ablak, a bio-
szamitogépunk allapotat jelzi. Alul a hely-
szint lathatjuk, ami lehet, hogy nagyobb
egy képernyénél. Az inventoryban négy
f6 ikon lathato, ezek - enni, letenni, kutat-
ni, informacié. Targyakat a két kézben, a
testen vagy mas targyakban tarthatunk, a
jobb ill. a bal nyillal igy kivalasztva a ke-
zet, a le nyil ikonjaval aktivizalhatjuk.
Csoporttal talalkozva, a piros hatterl ka-
rakterrel beszélhetiink. Egyéb opciok -
Talk (beszélgetés), Give (odaadni) - ilyen-
kor az inventory ikonok jelennek meg, az
atadando6 targyat a letenni ikonra vigyik.
Recruit (toborozas), Buy (vasarlas), Sell
(eladés) - olyan mint a give funkci6. Steal
(lopni). Egy futé ember jelenik meg, a tar-
gyikonok kézil azt kell a futé emberikonra
vinni. Javaslom, csoportoknal ne préobal-
kozzunk, mert itt is igaz az .a mondas,
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hogy tébb szem tébbet néz. Sajnos a ja-
ték elején a gonosz programozok rakény-
szeritenek minket a lopasra. Raadasul az
enyveskezleket nem is bintetik. Beszél-
getéskor a fontos informaciok pirossal
vannak kiemelve, amire ra kell clickelntink
a tovabbi informéacié érdekében. A jaték
6t szimulatort tartalmaz, valamint harom
jatéktermi automatat.

A csapat

A csapatod max. 5 f6bél allhat. Ha a ka-
rakterek arca sziirke, tavol van téled, igy
csak videophone-on beszélgethetsz vele,
feltéve ha mindkét félnél van ilyen. Find
an object - keressen meg egy targyat, Le-
arn about subject - tudjon meg a kivant
témarol minél tébbet, Make rendez-vous -
talalka megbeszélése, Talk - beszélgetés,
Take, Give an object - felvenni, atadni tar-
gyat, Expulse a member - kidobni valakit
a csapatbdl.

A harc

Stratégiai és akcio részekre oszthato, ne-
kem a stratégiai rész szimpatikusabb. Itt
a csapatunk harcos embereit valaszthat-
juk ki, itt allithatjuk be az emberek pozici-
6it. Fontos, hogy vegyik figyelembe a
fegyverek hatotavolsagat is. A jaték ma-
sodik részében a cél, a Gladiatorok kéziil
a "legjobb" cimet elnyerni. Két tipp- Ta-
madj, mikor az ellenfél tamad és ha véde-
kezel, rogton atmehetsz ellentamadasba.

B.O.B.
A Biodirectional Organic Biocomputer az
tgynokok bal karjaba van be-
épitve. Itt négy ikon talalhato.
A bal oldalon harom ikon egy-
mas alatt- az alaptulajdonsa-
gok (er6, intelligencia stb). A
biofunkciék az egészségi alla-
potot mutatjak, ahol a biofunk-
cidinkat modosithatjuk, pl. a
szivritmusunkat, igy ezt lassit-
va a sebeslléskor nem vér-
ziink el olyan gyorsan. Az imp-

A negyedik funkci6 a programozas. Ez
elég egyszerl, ikonokkal programozha-
tunk. Programjainkat RUN-nal kezdjiik és
lefelé "terjeszkedjink". Az els6é vagy ela-
gazast L alakban kell 6sszekotniink. Min-
den elagazast END-del fejezziink be. Sa-
jat magunkra vonatkozé parancsot "DO
ANALYZE ME"-vel kezdjik; minden csa-
pattagra  vonatkozé parancsot "DO
ANALYSE HUMAN"-nal kezdjik. A képen
egy nyelvfordité programot lathatunk, ami
elengedhetetlen a Shedishaniakkal valé
targyalgatashoz.

Statisztikak

250 design, 3 videojaték, autéverseny, 3
fajta harc, tobb mint 1000 targy, 200
hangeffekt, tobb mint 400 animacioé, 24
havi fejlesztés, tobb mint 200 intelligens
lény, 200 oldalas torténet, 300 oldal ma-
tematikai szamitas a 3D-hez... A COOL
pecsétet a sok munka igazolja, de a vart
nagy kaland elmaradt.

Masell

WIN Computer [

1067 Bp., Szondi u. 19. // Tel.. 153-4304

PC-AMIGA

386-0s gép kdzel 286-os aron !

3865X-33MHz, TMB, 40MB HD, 1,2MB

I:\\;tsa;fk(éb:'léonr;nar[:::stisepgg_ floppy. monoVGA, 101g bill. 54.992,-
RINE (gyégyitas), HYPERCEP Soundblaster V2.0 8.880,-
(fénysz(ir6 a szemben, éjsza- Samsung SyncMaster szines 27.900,-
kai latas), MORPHO L7 (az multisync monitor

idegekre hat, igy az Ugyndk samsung mono VGA monitor 10.496,-
arca megvaltozik), PSY (ve- qickshot Warrior 5 PC joystick 1.296,-
szélymegérzés). Ezen implan-  preqeti gyari PC-s jatékok 496,-Ft-to1
tok nagy energiakat fogyaszta-

nak, és ugyndkiink hamar le- Amiga 500 Plus 36.000,-
gyengilhet. Sokszor aktivalt Bodega Bay reklam aron

implant legalabb egy 0raig (a500-b6l A2000 lesz!) 9.900,-

"életben” marad.

(araink az afat nem tartalmazzak)
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Roger, Ro-
ger... Véte-
len... Merre
talalhato
az Alfa
holdba-
zis? It
Roger Wil-
co. En
csak a Si-
erra féba-
zis pontos
kordinatait
tudom me-
gadni... Ro-
ger, Roger,
akit nem Wilco-

nak hivnak, jelent-

kezz... Itt Dr. Who és az

Enterprise (rhajo. Egyesitet-

tik erénket, hogy megtalalhassuk a go-
nosz Darth Vader-t, de az Alapitvanyiak bele-
koptek a levesiinkbe...

Ebbdl a révid kézjétékbéi is lathato, hogy az (r,
megmozgatja Nehéz hat uvjat, jot létrehozni.
Az ACCOLADE 92 végén mégis kiadta a Star
Controll lI-6t. Lassuk hat mi is ez az (j "csoda-
bogar":

A kézikonyv elég szimpatikus, 84 oldalas, so-
kat sejtetd. A jatek VGA grafika, 9.2 Mbyte hely
és nem art egy kis "soundblaster" sem, hogy
az egy oranyi digitalizalt zenét végighallgas-
suk.

Ezekutan a feladatunk csekélység: felfedezni
és felszabaditani 3000 bolygét 500 naprend-
szerben, kapcsolatba |éphetiink 18 idegen
lénnyel- baratsagos és ellenséges is akad ké-
z6ttlk. 25 Grhajo iranyitasat kell elsajatitanunk
(mesterfokon) és kitapasztalnunk.

A kézikdnyv tobb oldalon ecseteli az el6torté-
netet, valamint azt, hogy |éptek kapcsolatba az
idegen lények a foldiekkel. Tobb idegen lény
baratsagos volt, de a legmagasabb technikai
fokon all6 Ur-Quanok hadba Iéptek az embe-
rekkel. Mi egy titkos kildetést teljesitettiink,
(Star Control 1) és visszatértiink a foldre. Saj-
nos mire visszajutottunk hadizsakmanyunkkal
(egy idegen drhajoval), a foldi védelmet és re-
bellis egységeket mar szétverte az Ur-Quan
hadiflotta...

Az iranyitasrol: A hajodra két f6 er6 hat: a te-
hetetlenségi er6 és a gravitacié. Csak drharc
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esetén “szamit |
tobbi, amit a bat-
rabbak ki is hasznal-
hatnak olyan sebes-
ség elérésére, ami-
re normalis esetben
nem gyorsulna fel
az (rhajé: halad-
junk el kozel egy
bolygéhoz, hogy a
sebességiinkhdéz a
gravitaciés mez6 ha-
tasa is hozzaadaédjon!
A bolygokézi utazas
egy naprendszeren be-
ldl lehetséges. A térke-
pen kis ikonok jelzik az
idegen drhajokat, amelyek
jaréroznek vagy éppen rad
vadasznak. Bolygéra megér-
kezéskor az Urhajonk orbita-
lis palyara all, ilyenkor kiild-
jlnk le egy leszalléegységet
(DISPATCH). Ha mar palya-
ra alltunk, radarunkkal atvizs-
galhatjuk (SCAN) a bolgé fel-
szinét (MINERAL) élGlények
(BIOLOGICAL), energia
(ENERGY) utan kutatva. Tébb
adatot is kapunk a bolygérél vagy
holdjarél, ezek szinesitik a jatékot, egyéb
fontos informaciot nem hordoznak (orbitalis pa-
lya, bolygé felszini héfoka, gravitacioja, at-
moszféraja, id6jarasi viszonyok stb). A bolygé-
kon tébb veszély lesekedik rank, ezek a kévet-
kezék lehetnek: foldrengés (koncentrikus ko-
rok), villamlas (egyik legveszélyesebb fajta),
lava (keriljik mindenaron a felszini tiizeket),
benszilott életformak (lehetnek érdekesek is.
Begydjtve dket, t6bb informéacidhoz jutunk, ami
késobb rendkiviil fontos lehet. Minnél veszé-
lyesebb egy életforma, annél tébbet ér az infor-
maéci6. Begylijtésiik a kovetkezé képpen torté-
nik: beleléve megdermed a lény, ekkor ker
gyorsan begydjteniink, amig tart a bénité I6ve-
dék hatasa). Az asvanyok koézil a lila és a na-
rancssarga éri a legtdbbet.

N 4

Ennyit a bolygokrél. Kezdésként utazzunk a
foldre, és teljesitsiik azt a két kiildetést, amit az
rbazis parancsnokéatél kapunk. (Menjink és
gydjtstink radidaktiv anyagot- Merkuron tala-
lunk elegendé6t- és deritsiik fel a holdon lévé
bazist, miért kiildozget ertelmetlen lizeneteket.)
Ezek utan a bazis fontos kézpontta valik, ha
szovetséget kotlink a bazis parancsnokkal, igy
kijavitjak az drhajonkat és Gzemanyagot, em-
bereket kaphatunk leszallitott asvanyokért cse-
rébe. Kilonb6z6 feladatokkal is ellatnak min-
ket, a jaték annyira felgyorsul, hogy ember le-
gyen a talpan, aki kdvetni tudja a sok torténést,
a sok kalandot.

a bazison: R gy,
Starbase Commander ==, ;
beszélni a parancsnokkal k|-
pakolni az arut.
Outfit starship - Gzemanyagfeltéités;
dulfelszerelés (extra fegyver, leszalloegység,
tzemanyagtartaly stb. A készlet novekedhet
beszerzett informaciok utan).

Shipyard- emberek felszedése (ez megfelel az
drhajo energidjanak), és drhajokat gyartatha-
tunk le itt a meglévé tervek alapjan (elosz6r
csak egy van).

Depart Starbase - Begyujtani a hajtdmiveket
és kiréppenni a jéghideg drbe...

Meniik az drben:

Starmap - Csillagtérkép. Felfedezett civilizaciok
élettereit egy bolygokat atfogo kor jelzi a térké-
pen. A behajozhaté tavolsagot pedig egy szir-
ke telitett kér mutatja. Minden célpont kijel6lé-
sénél megkapjuk a cél és az aktudlis helylink
kozotti tavot. Késobb sziikségiink lesz extra
lzemanyagtartalyra is...

Manifest- felhasznalni:

- discard cargo- (kidobni szallitmanyt)

- device- (miszert felhasznalni)

- roster- (embereket atcsoportositani kiséré ha-
jokbdl a féhajoba vagy forditva)

Game- Save/load/Quit/Settings.

Ha a Settingsben a combat pontban a cyborg
onra van téve, azt allitsuk offra, mert igy mi
harcolhatunk, ellenkezé esetben a szamitégép
csatazik helyettiink, ami sokszor csal a maga
javara. (Magyarul, gyengén harcol a mi egysé-
glinkkel a sajat maga altal iranyitott tirhajok el-
len). ltt a Reading menuponttal a szdveg kiira-
tasi sebességet is allithatjuk.

Navigate- Urhajo iranyitas.

Beszélgetéshez, a kevés szokinccsel rendelke-
z6eknek egy szotar aktiv hasznalatat javaslom,
mivel elég sok, fontos, nem kéznapi szavakkal
megirt beszélgetést kell nyomon kévetniink. A
jaték ezen része az, ami messzemendkig szu-
perre sikeredett: humoros, kovetkezetes par-
beszédeket folytathatunk idegen lenyekkel,
hogy a réluk megszerzett informaciokat kihasz-
nalva a gyengeségeikrél valé tudasunkat ka-
matoztathassuk.

A Super-Melee bonusz jatékban csapatokkal
harcolhatunk. Ez a kilén elindithaté kis prog-
ram nagyon hasznos az (rbéli manéverezése-
ink és harci tudasunk novelésers Javaslom,
minden kezd6 gyakorolja a
inddljon neki a jatéknak.
drhajonkat kiprébalhatj
szalatat is konnyedén el

Masell



A Bullfrog fejleszioi szerencsére nem eléged-
tek meg a Populous Il sikerével, ujabb dtlete-
ken kezdiék el torni a fejiket. A téprengés-
nek meglett az eredménye - a Populous I -
Challenge Game személyében.

A jatékot felesleges részletei-
ben ismertetni, mivel az iranyi-
tasa megegyezik a Il. résszel.
Akad azonban néhany kilonb-
ség, tehat ezeket vegyik sor-
ra:

- Ami régtén szembettinik, az a
jatéktér teljes atvarialasa. A ja-
pan korhoz és szokasokhoz
igazod6é éplletek, szimbdlu-
mok és egyéb dolgok szemet-
gyonyorkodtetd valtozast hoz-
tak a jatékba. Természetesen
a figuraink is japan kinézettek,
s6t a program elején kivalaszt-
haté istenek képei is ilyen be-
allitottsaguak.

Egy teljesen Uj palyaelem is
megtalalhaté a  jatéktéren,
mégpedig egy nagy o6ra, mely
a Challange game-ben kap
szerepet. It jegyzem meg,
hogy a Populous Il lemezeire
is sziikségink lesz ha jatszani
szeretnénk a jatékkal.

- Egy 0j menUpont jelent meg
a fémeniben, méghozza a
Challange game. Ezt gyakorla-
tilag egy tanité funkcionak is
felfoghatjuk, mert az a felada-
ta, hogy szép lassan bevezes-
sen minket a jaték menetébe.
Egyre nehezednek a megol-
dandé feladatok és ha eljutunk
a végére, akkor mar nem
okozhat gondot a gép, vagy a
partneriink legy6zése. Nagy-
szer( dolog az, hogy Challen-
ge tzemmodban is kapunk ko-
dokat a palyakra, igy a tanu-
last nem kell mindig tjrakezde-

nink (a koédok mindig a
megol-
déasra utalnak
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egy kicsit). A tobbi mar meg-
szokott meniipont maradt a ja-
tékban, igy azokat nem részle-
tezem.

A legjobb talan ebben a rész-
ben, hogy olyan dolgokra j6-
viink ra, ami a normal jatékban

talan esziinkbe sem jutna. (PI.
arra, hogy hogyan lehet véde-
kezni a tengerar ellen, vagy a
bazalt védégat mire alkalmas.)

Mindenesetre minden kezdé
és halad6 jatékosnak ajanlom
ezt a menupontot.

- Egy varazslat megvaltozott a
jatékban. A tuzes varazslatok
kézll az utolsé helyet egy Fire
Burst nev kis aprosag foglalja
el, mely hatasa a korilétte 1évé
ellenséges egységekre és ha-
zakra nem igazan pozitiv.

Ennyi volt nagyjabél az ujdon-
sdag a jatékban, azonban a me-
gunhatatlan Populous sorozat-
nak akar nem is kellene fej-
lesztés, mert egyébként is
orokérvényd a jaték. Reméljik
az "igazi" folytatasra nem kell
sokat varnunk és hamarosan
napvilagot lat valami teljesen
Uj a cég nagyszeri programo-
z6itol.

Bear™




hogy nem erhet csalodas Haf oy Is lett. A isz
lepddtek, akik nem kedvef/%&ﬁcompufef;g

aden mozdulatot. Azt hiszem, ne

A jaték hattértérténete nem egészen vila-
gos szamomra, mert nem nagyon beszé-
lem a francia nyelvet. De annyira azért ra-
jottem, hogy a fészerepl6é neve Conrad és
egy sikeres szdkés utan a dzsungel kdze-
pén ébredve nem emlékszik par dologra
a multjabdl. Innen kapcsolédunk be a ja-
tékba, a mi feladatunk lesz Conrad iranyi-
tasa, emlékei visszaszerzése. Teljes,
mindenre kitéré leirast igen nehéz lenne
az Ujsag keretein belll elkésziteni, de
azért palyardl-palyara adnék par tippet.
Az els6 palyan markoljuk fel a Holocube-
t, és hasznaljuk az Enter gombbal. Sajat
hologramunk elmeséli nekiink, hogy el
kell menniink New Washington-ba és ta-
lalkozni kéne régi jo baratunkkal, lan-nal.
Baktassunk el jobbra-le, gyilkolaszszuk le
a mutansokat és vegyuk fel az tres bizto-
sitékot. Toltstik fel ott, ahol egy REC-
HARGE feliratot latunk. Itt egyébként még
nem art ha energiankat is feltoltjik és ha
latunk még valahol ilyen berendezést,
azonnal nyomoljunk a kozelébe és szed-
junk magunkba energiat. Menjink vissza
ahhoz a helyhez, ahol egy szakadék van
egy hidereszté berendezéssel a szélén.
Helyezzik be a feltoltétt Cell-t és utunk
méris szabad lesz. Valahol arra felé talal-
hatunk egy olyan részt, ahol van a f6ldén
egy szenzor, egy kavics, és két lift. Ve-
gylik magunkhoz a kavicsot, dobjuk ra a
szenzorra és kapjuk fel a liften l1évé tele-
porter-t. Ereszkedjlink le a masik lifttel, és
mentsiink jatékallast. Itt egyébként meg-
jegyezném, hogy a jatékallasok mentése
mindig ugy folyik, hogy oda kell menni a
SAVE feliratd konzolokhoz és nyomjunk
ra a tlizgombra. llyenkor hosszas id6zé-
sek kozepette lementédik az allas a me-
moriaba. Azt hiszem ot tartottunk, hogy

talaltunk egy teleporter
nevl valamit és le van
mentve a jatékallas.
Akkor most fus-
sunk vissza
jobbra és
massz

nnyiségd animdelo Iatan még azo/( /s meg—
0Zgads aprolekos, szep, gyors es kifejez. min-
jaték a nagy nevd U. S. Gold kezei ald.

higba kert

unk fel a toltéallomas mellett. To-
vabbmaszva talalunk egy ember-
két, aki eléggé haldoklé allapot-
ban van és kényorég, hogy ugyan
adjuk mar neki oda a teleportocs-
kajat és ad valamit cserébe. Adjuk
neki oda és vegytik fel a kartyat a
foldrél. Most forduljunk vissza és
meg se alljunk addig a helyig, ahol
régebben felmentiink egy lifttel, és
a most helyén csak egy lyuk ta-
tong. Ereszkedjink le (el6szér
tlizgomb, azutan huzzuk le a Joy-
t) és gyilkoljuk le a mutansokat.
Ettél a helytdl jobbra talalhatunk egy
kulcsot és még egy j6 adag pénzt,
amire kés6bb még sziikséglnk lesz.
Huzédzkodjunk vissza és nyissuk ki a
bezart ajtokat (az elsét a kulccsal, a
masodik pedig az ID-CARD-dal). Iit
még var rank par mutans, de remélhe-
téleg ez mar nem fog kilénésebb
problémat okozni nekiink. Jobbra to-
vabb megtalalhatjuk az elsé palya vé-
gét. Mar csak 500 Creditet kell adni az
ott cslicsulé 6regurnak és 6 megajan-
dékoz minket egy Anti-gravitaciés ov-
vel, amivel mar kénnyebben eljuthatunk
New Washington-ba. Ugorjunk tovabb.
New Washington-ba érkezve rogton el is
lehet akadni, mert nem nagyon lehet egy
helyre felugrani. Na igen, itt én is azt hit-
tem beledszilok amire rajottem, hogy ho-
gyan kell tgy ugrani, hogy el is kapjuk az
atlos iranyban lévé platformot. A megol-
das egy specialis joystick gyilkolé moéd-
szer; futds koézben tlizgombbal egyutt
rantsuk az elenkezé iranyba felfelé a joy-
t. Lesz még par hely, ahol ezt kell csinalni
szerencsétlen joystick-kel, de ha jol be-
gyakoroljuk, akkor sikertlni fog. Ha felju-
tottunk, akkor vegyiik elé pisztolyunkat és
6vatosan araszoljunk be az ajton. lit lesz
az elsé komolyabb fegyveres Gsszecsa-
pasunk, nem art ha figyelink. Ha kinyir-
tuk a katonakat, beszélgessiink el lan-
nal, régi baratunkkal. o) visszadllitia az
emlékeinket, elmeséli, hogy hogyan jut-
hatunk el a Féldre, és hogy kitél kapha-
tunk hamis papirokat a Death Tower-ben
lévé Tv show-hoz. Na igen, ez igy jol is
hangzik, de az az ember, aki Amerikaban
adna papirokat, kér cserébe egy kis
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""" : = pénzt, Ggy 1500 Creditet.
B Pénzt viszont csak munkaval
lehet szerezni de elétte ki kell
valtani a munkavallaléi enge-
délytinket. Szalljunk vissza a
foldalattiba és menijiink el Afri-
kaba. Valtsuk ki a papirokat
(Work permit), adjuk oda cse-
rébe a polgarmesternek az ID
kartyankat. Most mar csak
munkat kell talalnunk, a tér-
kép jelzi is hogy hol keres-
stink. Tehat irany Eurépa. El-
s6 kuldetéstnk a legegysze-
ribb és a fizetés is a legsovanyabb. 100
Creditért el kell vinniink egy csomagot Af-
rikatol Azsiaig, mindéssze csak egy kato-
nabol allé gyenge ellenallasba itkoziink
Azsiaban. A masodik feladatért 300 Cre-
dit jar, de ez mar nagyobb falat lesz. El
kell menniink a Restricted Area 2-hoz és
el kell kisérni egy V. I. P. katonat. Akkor
vegylk is az iranyt a térképen jelzett terii-
lethez és fedezzik az emberiinket. Le
nem from, hogy hogyan kell menni,
csak egyfajta képpen lehet, par mutans
és koveté gombbe fogunk csak ttkozni.
A kildetés végén visszateleportalnak
minket Eurépaba, nem art ha utana ja-
= tékot mentiink és feltdltjuk pajzsunkat.
A kovetkezé feladat mar elég nehéz, de
bbkezl a fizetés: 500 Credit. Ezért a
pénzért meg kell talalnunk valakit, akirdl
kapunk egy fényképet ami talan segite-
ni fog. Hat segiteni azt nem, de azért'jo
ha van. Menjiink el Amerikaba-és lato-
= gassuk meg a pialdat. Talalunk itt egy
maganyos alakot, aki iszogat a pultnal.
Beszélgessiink vele és utana menjink
vissza a lifttel egy szintet. Az itt allé rend-
6r még egyelére nem bant, szoélitsuk le.
Kocogjunk vissza a barpulthoz, de mar
nincs ott senki. Egy képerny6vel odébb
megtalaljuk iszakos haverunkat, de mie-
I6tt odamennénk, biztositsuk ki fegyve-
rinket. Ha lel6ttiik a mutanst, tjra beszél-
gessink el baratunkkal. Menjink le, 16jik
agyon a baratsag- talan

rendért,  ve-
gyik fel a
kulcsot, és

masszunk

le vele a

kinyitott
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ajton. Itt lesz egy kis gondunk két ficko-
val, akik tokéletesen tudjak magukat ide-
oda teleportalni az orrunk elétt, de azért
egy idé utan belejovink a l6voldozésbe.
A kovetkezé feldatunkért 600 Credit jar,
nemsokara meglesz a pénziink a papi-
rokra. A dolgunk annyi, hogy egy reaktort
kell megjavitani valahol. Téltsiik energi-
ankat maximumra, mentsink allast, és
alljunk be a teleport ala. Ahova keriliink
ott sok gyakorlasra és legféképpen gyor-
sasagra lesz szikséglnk. Ha elértik a
reaktort tegylk be hasznalatba a kartyat
amit kaptunk teleportalas utan, és valahol
a reaktor elétt probaljuk hasznalni. Nem
biztos, hogy elsére sikerilni is fog, de hat
ezért talaltak fel a turelmet. Ha ezzel is
megvolnank, mar csak egy kiildetés van
hatra; tisztitsuk meg a mutansoktél a
Restricted area 1-et. Ez talan kénnyebb
feladat lesz mint az el6z6, de azért itt is
meg lehet izzadni. Ha készen vagyunk a
munkaval, készitsiink Eurépaban fényké-
pet és vegyik meg a papirokat az embe-
riinktél. Allitsunk be a Death Tower-be és
itt kezdédik a kovetkezé palya. Viszony-
lag konnyl dolgunk lesz, csak halomra
kell 16v6ldozni a rendéroket és fel kell jut-
nunk a legfelsé szintre. Errél a palyarol
nincs mit irni, magatél adédik minden, ez
inkabb lgyességi rész a jatékban. Azt hi-
szem a tobbi palyardl tényleg nincs mit
irni, vagy ha van is, nem hiszem, hogy
belefér ebbe a par sorba. Ez a leiras in-
kabb azért készilt, hogy izelitét adjak a
jatékrol, ha idaig eljutott valaki, akkor mar
ugyis tudni fogja, mit és hol kell csinalni.
Sok szerencsét és j60 szorakozast kiva-
nok. (Egyébként én mar beszereztem a
jaték eredeti verziojat, ajanl ye ezt
mindenki, ha nem akar a: P
korul kinos kérdésekri
ul, hogy van-e nek
Ja, és van itt még
het: PLAY TOIT
BIOS HALL




Reggel van. Uj, csodalatos nap kezd6-  el6tte menj automosasra, szikseged lesz

dik az auték varosaban. Jatékunk féhése, még egy lufira és egy haziallatra. A mo-  ahol

sashoz csak a lampa zold jelzésénél induljunk to-
sziiksé- vabb. Mivel a lampa nem akar zoldre val-
ged lesz tani, egy hatarozott kattintdas az egérrel,
némi jotékony hatasu lesz.

pénzre, A bal oldali aton a varosi mozihoz ju-
tunk, ahol Mrs. Airbag krokodil-
konnyeket hullatva, meséli el,

Putt-Putt hatalmas asitassal ébred, és  melyet Mr. Bal-
elsé cselekedetként bekapcsolja a radiot: dini, a fiszeres =
- Jo reggelt, Cartown! Ki az 4gybol min-  csomagjainak

den mocsari poloska és kiilénleges auté,  kihordasért
mert ma van a Cartown-i Kedvencek Pa-  kaphatsz, vagy
radéja. Hajtsatok a fétérre a haziallatotok-  ha flvet nyirsz a kék/zold/piros utcaban.

kal és jelenkezzetek Smokey tlizolt6éauto- Es mivel nekiink nincs flnyirénk, kol-
nal a felvonu- csonadja a sajatjat.
! lasra. Ne légy Latogassuk meg a fliszerest, mert ha a
motorteknd! csomagkihordds nem s

hogy a moziban el-
vesztette fiat, Baby
Beep-et, akit nekiink
kell megkeresnink.
Ennek érdekében ad

- Ez j6l hang- = annyira gazdasagos, de az
zik és szeret- ingyen elviheté madareledel
S j6 szolgalatot fog tenni

a késdbbiekben. Keres-
stk fel a jatékboltot is,
ahol megtudhatjuk,
hogy a Iufik elfogytak,
mert Mrs. Airbag meg-
vette az utols6 adagot. Megtalaljuk vi- egy fényképet s,
szont hogy a sok kicsi ko-

ném, hogy
nekem is

legyen egy ¢
hazi  ked-

vencem. az el- csi kozil kivalaszt-
Mindenesetre elmegyek Smokey-hoz és vesztett hassuk Baby Beep-
beszélek vele... et. Ha
A reggeli, a fogmosas, a béka tobbszori siker-
megetetése és az érme begyljtése utal rel jar-
elindulhatunk a véarosba vezeté aton. A tunk,
hazunk el6tti szélrézsaviharban is érde . akkor
kes megfigyeléseket tehetiink a korabbrol : ajan-

megismert madarral és reggelijével kap-  magnespatkénkat,
csolatban. Az aton szedhetiink almat, mely a kesobblek SO-
rossz célzas esetén dobozos almalé ran nem
gyarra alakulunk. Az Gtmenti toban béké-  szeren-

sen egylttélé capa és halak, valamint a  csepat-

pillangok megtekintése utan elérkeziink  koként

az elsé ‘igazi' feladathoz.
Az utat egy megatalkodott,
bizonyara a CoV oldalairél
elszabadult tehén allja el.
Mivel semmiféle békés(?) &
behatasra sem hajlandé el-
menni az Ut kozepérdl,
hasznaljuk a dudat. Ez sz
rencsere segit és megnyilik

77y adja a néala levé lufit. A fil-
met sajnos nem nézhetjik
meg, mert akkor lekésnénk a paradét,
pedig a moziban A Szépség és a Ron-
csot adjak...
Az  Utke-
resztez6-

azon az
aton folytas-
» fog szolgalni. A ja- suk kalandja-
tékbolt remek széra- inkat, melyet
kozasi lehet6séget  Mr. Baldini
kinal, minden jatékot emlitett ak-
ikor atvettuk téle a kézbesitend6
got. Ha elfelejtettiik volna, akkor a
ltartoban lathato kis kép alapjan,
dhatjuk, hogy melyik utca, melyik
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\ tobbi hely-  valasztott szin).

szinhez). Lassan mar mindenhol megfordultunk,
Ha fo- kivéve a keresztez6désbél jobbra nyild

gyatkozéban van az lzemanya- utat, igy folytassuk arra kalandozasain-

~ gunk, akkor keressiik fel a varosi  kat. A hidon at, megcsodalva a kérnyék

» benzinkitat, ahol ingyen(!) tankol-  élévilagat: a vadkacsat és a naperny6s

hazaba kell -
menniink. Sze-
rencsére a va-
roska lakéi be

cslletesek, igy gyikot, elju-
csak az fogadja tunk a bar-
el a csomagot, akit valéjaban illet. hatunk. langhoz,

A flinyiras anyagilag kedvezébb, merta Ez a mely  sotét

bejarata
mindenkit fé-
lelemmel tolt
el. Ennek el-
lenére men-
junk be. A sotétben denevérek élnek és
mosas azonban nem helyet-  egy kiskutya, melyet a csonttal magunk-
tesitheti az automosot. hoz édesgethetiink. Pep-nek fogjuk ne-
A flinyirast sem kell : Mivel most mar elég vezni.
tlzasba vinni részben azért, mert sok pénzink van (>2), valaszha- A barlang-
sok hely, ahol pénzt lehet kolteni, ill. nem  tunk, hogy az autémosoét, vagy a & bél kijutva
kell 100%-ig a fluvet lenyirni. Az elsé kert-  festémuihelyt keressik fel. Az el6b- Smokey elé
ben talalunk egy csontot, melyet elte- bi 2, az utébbi 3 érmébe kerll, akar jutunk, aki ér-
szlink a késébbi helyszinekre. mindkett6t is felkereshetjik, de ez tékeli teljesit-
Az utcak bevezeté szakaszan Gjabb ne-  nem feltétlentl sziikséges. : ménylinket:

hézségekkel kell megkiizdeni, de az nem Az  autémosoban  megtudjuk, az Ujrafestés
lesz nehéz, mert hogy most jarunk itt el6szor (ejnye- is felér a mo-
rendelkezink min-  bejnye!), igy most kell kitalalni az eszké-  sassal, van lufink és hazikedvenciink, igy
den szlkséges 206k nincs akadalya a felvonulason vald rész-
" targgyal. A piros vételnek. Ezzel meg is indulunk, egybél a
utca elején szogek menet elejére allva mi vezetjik a felvonu-
alljak utunkat, a zold last. A felvonuldk las-
utcdban madarfalka, san eltlinnek a dom-
a kék utcaban egy ¥ bok kdzétt, a nap le-
menetel6  egércsa- szall és ezzel véget
pat, amely jelenleg ért Cartown legszebb
csak Uldogél. A
méagnes, a madare- hasznalatanak helyes sor- B . ey = A THE END felirat
ledel és az autéradi6  rendjét. Ha belejsttiink, ak- “ilg= - még j6 16voldozési le-
segitségével elharul-  kor akar tobbszér egymas hetéséget kinal a lu-

(Smokey altal emli-
tett) utca minden
kertjében lehet flvet
nyirni. S6t! Egy kert-
ben nem csak egy- *
szer. Jo taktika két
szomszédos hazban
felvaltva flivet nyirni

nak az akadalyok. utan is lemoshatjuk magunkat. fikra... Senki se keseredjen el, hamaro-
Ha belehajtunk a szégekbe, akkor de- A festémuhelyben annyival egyszerlibb  san Ujabb kalandokban lehet résziink,

fektet a helyzet, hogy minden automatizalva Fatty Bear Szilinapi meglepetésének le-

ka- van, csak a ¥ hetlink részesei...

punk, kivant  szint =

és ja- kell kivalasz- y

vitasra tani. Az ered-

Szoru- ményt tikor-

lunk, a -

duda

hang-

jara segitség érkezik. A mada-
rak elriasztaséara is alkalmas a @
dudaszé. i

A harmadik (szines) utca
meglatogatasa nem feltétlendl
szilkséges, de érdekes élmé. atfestésre
nyekkel gyarapodhatunk... (hasonléan a  van lehetéség (pl. ha nem tetszika
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1991 nyar végén egy angol szamitastech-
nikai lapban sz6 esett egy Uj autészimula-
tor varhato fejlesztésérél PC-re, amit a vi-
lag egyik legnevesebb_(ebbél kdvetkezik,
hogy az egyik legjobb szinvonalu is) au-
tés magazinja fog szponzorélni. Nos,
1993. januarjaban megtoértént a nagy ese-
mény. A CAR AND DRIVER éltal szpon-
zoralt és azonos cimmel ellatott autdszi-
mulator piacra kerlt. Erdeki6dve martam

e

el mindenki elél, mint egy vérengzé fene-
vad, aki nem adja féltett csontjat. Az ins-
talalas kozben egy kicsit megcsappant

lelkesedésem, nemcsak azért, mert
hosszu idét vesZ igénybe, de 17 Megaby-
te Ures helyet is a winchesteren, melybdl
végilis 7.9 Megabyte lesz elfoglalva, ha
mindent felinstalalunk. A jaték egy na-
gyon szép digi SVGA képpel jelentkezik
be, majd a fémenibe jutunk, ami a CAR
& DRIVER magazin tartalomjegyzéke is.
Ott ki tudjuk valasztani, hogy melyik auté-
val  versenyezziink, melyik palyan
(TRACKS), be tudjuk allitani a jaték para-
métereit (SYSTEM SETUP), elkezdhetjik
a jatékot (nem egy jelentéktelen funkcio),
illetve kiléphetliink a Dos-ba. A System
Setup-ban beallithatjuk, hogy a jaték gra-
fikaja mennyire legyen részletes (DETAIL
- 0, 20, 40, 60, 80, 100%). Kiilonb6zé a
képernyén megjelené segédeszkdzoket
kapcsolhatunk be vagy ki:

Full Screen Display - Ha ezt bekapcsol-
juk, akkor ha a jatékot ugy jatszuk, hogy
nem latszik a miszerfal, akkor nem latha-
t6 a Car & Driver keret, ha nem kapcsol-
juk be, akkor igen.

G-Force Meters - Ez a képerny6 bal fel-
s6 részében lathato. Két téglalapbdl all. A
fentiben az auténkra bal, illetve jobb ol-
dalrél haté eréknek az erejét mutatja, az
als6 pedig az elére, illetve a hatra felé
hat6 eréket.

Road Map - Térkép
Steady Cam - Kamera beallitas

A nehézséget konnylitél a nehézig (Easy
- Hard) mi allithatjuk a "+" és "-" gombok-
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kal. Be lehet allitani, hogy a sebességval-

tds automatikus vagy manudlis legyen.
Manualisnal a két joystick gomb, vagy az
"A" - fel és "Y" - vissza gombokkal lehet
valtani.

Indestructible - Ha be van kapcsolva,
akkor az autonkat nem tudjuk 6sszetérni.

Car Colour - Az auténk szinét allithatjuk
be.

Allow Off Road Racing - Ha be van kap-
csolva, akkor barmerre mehetiink a vakvi-
lagba. Ha nincs, néhany masodpercre ra,
hogy lementink az utrél, a program
visszatesz minket ra.

A "HIDE"-dal nem lesznek ellenfeleink, a
"NORMAL"-t valasztva ellenfelek ellen
versenyezhetiink, és a "CLEAR OPPO-
NENTS"-el pedig az eddigi rekordokat és
az adott palyan levé ellenfeleket torolhet-
juk.

Ejtstink néhany szét a jatékban szerepld
érdekesebb autokrol is.

Porsche 959
A Porsche 962-es versenyaut6bdl fejlesz-

tették ki "utcai hasznalatra". A fejlesztés
"sikerdlt", mert egy olyan autét hoztak lét-
re, mely gyorsulasban a Ferrari F40-est is
bennehagyja abban a bizonyosban. Néz-
zuk konkrétan. Ennek a betontorpedénak
soros, 6 hengeres, 2849 cm*-es farmotor-
ja van, ami mind a négy kereket hajtja, és
természetesen turbofeltéltével is ellattak.
igy 444 16erét ad le,, 6500-as percenkénti
fordulaton. 0-rél 100-ra 3,6 masodperc
alatt gyorsul fel, és csak 12,4 masodperc-
re van sziiksége ahhoz, hogy a masodik
szazat is elfelejtse. A végsebessége 315
km/6ra. Ahhoz persze gumik is kellenek.
El6l 235/45-6s, hatul 255/40-es gumik
vannak. Ahhoz, hogy ezeket fékezéskor
ne égesse darabokra, az egyébként is ki-
tliné Porsche fékrendszert ABS-sel lattak
el. Mindezért csupan 227.000 dollart kell
letenntink. Hat nem megéri?

Toyota MR2 Turbo

Mint tudjuk, a japanok szeretik a kis auto6-

kat, 's a nagy teljesitményeket is. igy
megalkottak egy olyan autét, amely a ko-
zépkategoria Ferrarija lett, raadasul "na-
gyon" olcsén. Az MR2-nek soros, 4 hen-
geres, 1998 cm®-es motorja van, amit ko-
zépen helyeztek el, és a hats6 kereket
hajtja meg. Mint a nevében is benne van,
egy aranyos "kis" turbofeltoltét is kapott,
mellyel kereken 200 l6erét ad le 6000-es

percenkénti fordulaton. Eme motor segit-
ségével 100 km/éra sebességre 6,6 ma-
sodperc alatt gyorsul fel, és a végsebes-
sége 228 km/éra. Ahhoz, hogy ilyen se-
bességrél meg is tudjon allni, a gyarilag
beépitett ABS, illetve a 195/60-as els6 és
205/60-as hats6 gumik segitik hozza.
Mindez csupan 19.128 dollarért.

Ferrari F40

Az olasz taltos, mindenki alma. Amikor ki-
hoztak, a vilag leggyorsabb utcai autédja
volt (azért csak volt, mert a Lamborghini
Diablo atvette a vezetést). Ezt a cimet
fantasztikusan rugalmas és erés motorja-
nak kdszoénhette. A masina szive egy V8-
as, 2936 cm®-es, két turbofeltoltével ella-
tott motor, melyet kézépen helyeznek el,
és a hatso kereket hajtja. Eme gyonyord-
ség 478 loerét ad le 7000-es percenkénti
fordulaton, s csupan 4,4 masodpercre
van szliksége, hogy elérje a 100 km/6ras
sebességet. A masodik szazat 11,9 ma-
sodperc elteltével hagyja el, és a végse-
bessége 324 km/6ra. Ami furcsa benne,
az az, hogy sem szervo, sem ABS nem
segiti a fékek tevékenységét, igy annak
egyedil kell lefékeznie a 245/40-es, illet-
ve 335/35-0s kerekeket. Az ara 395.000
dollar.

Lotus Esprit Turbo

Az elsé Esprit 1974-ben hagyta el a Lotus
szerel6uzemeit. Mar akkor felhivta maga-
ra a figyelmet fantasztikus teljesitményé-
vel. A manapsag fut6é Espritek és a régiek
kozott csak a karosszéria a kiilonb6zé,
motorikusan alig valtozott. Ha hiszik, ha
nem, ezek az Espritek csak soros, 4 hen-
geresek. Motorjuk egy Garett turbofeltol-
t6t kapott, mellyel fantasztikus teljesit-
ményt hoztak ki beléle. A 2174 cm‘-es
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motor kozépen helyezkedik el, a hatso
kerekeket hajtja. 264 l6erét teljesit 6500-
as percenkénti fordulaton (1000 cm®-re
121 LE jut! Nem semmi.). E motor segit-
ségével a kocsi az érankénti 100 km-es
sebességet 4,8 masodperc alatt éri el,
ami mindenképpen fantasztikus, féleg
egy négyhengeres autétol. A végsebes-
sége 264 km/6ra, amivel nyugodtan hiv-
hatjuk az autopalya ordogének. EISI
215/50-es, hatul 245/50-es gumikat kell a
vakumos fékeré-rasegités fékeknek me-
géllitani. Mindez 79.500 dollarunkba ke-
ril(ne).

Lamborghini Countach

Nem is hinné az ember, hogy itt milyen
6reg autéval keriliink szembe. Az els6
Countach 1971-ben keriilt bemutatasra a
genfi autészalonban. Sok filmben lathat-
tuk szaguldozni, hidba vannnak Testaros-
sak, 911-esek, egy Countach mégiscsak
Countach. A masina szivét egy Vi2-es
5167 cm®-es motor alkotja, melyet kbzép-
re épitenek be, és a hatsé kerekeket hajt-
ja. A maximalis teljesitménye 420 LE,
amit 7000-es percenkénti fordulaton ad
le. 5,1 masodperc kell neki, hogy legyrje
az elsé szazat, és csak 16,6 masodperc,
hogy a masodik szazat is elfelejtse. A
végsebessége 286 km/ora, s ezt csak a
megfelelé gumik segitségével tudja elér-
ni. EI6l 225/50-es, hatul 345/35-6s kere-
kek biztositjak a tokéletes tapadast. Ma-
napsag az alapmodell 122.000 dollarba
kerdl.

Chevrolet Corvette ZR1

Ez az auté is régen kezdte a palyafutasat
(méarmint a Corvette, mert a ZR1-et csak
a 80-as évek végefelé hoztak ki a gyar-
tok), valamikor az 50-es években. A ZR1-
es lelke egy V8-as, 5727cm®-es motor
ami eldl van elhelyezve, és a hatsé kere-
keket hajtja. Maximalisan 385 LE-t ad le
6000-es percenkénti fordulaton. A 100
km/éras sebességet 4,5 masodperc alatt
éri el, de a 200-at is hamar, 17,3 méasod-
perc alatt felejthetjiik el. Hogy ne égessiik
el a kerekeket mar az elsé elindulasnal,
azt egy kiporgésgatlo vigyazza. Mellesleg
ha az nem lenne, akkor hamarosan
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275/40-es, és 315/35-6s gumikat kellene
vennink. A maximalis sebessége 290
km/6ra. Az ara pedig 50.000 dollar.

Mercedes C11 IMSA

A Le Mans-i rém, szakavatatlan kezébe
nem val6, mert esetleg néhany évtizeddel
megrovidilhet az élete. Ezt a versenyau-
tét egy kozépen elhelyezett, soros, 4 hen-
geres, turbéval ellatott 1499 cm*-es motor
hajtja, a hatsé kerekeken keresztil. A tel-
jesitménye  egyszerlen hi-he-tet-len!
1050 LE, amit 11000-es percenkénti for-
dulaton ad le. All6 helyzetbél 3,0 masod-
perc alatt éri el a 100-as temp6t, 5,6 ma-
sodperc alatt a 200-asat, és 8,4 masod-
perc alatt a 260-ast. A végsebessége ko-
zel 400 km/éra. Nos, ezért 300.000 dollart
kell fizetniink, és a fogyasztasat sem art
anyagilag birni, ami magyar viszonyok
kodzott egy egész vagyon. 100 km-en 82
liter izemanyagot nyel el.

A palyak kozil a Monterey Raceway, az
Arkansas Route 7 és a California Route 1
a legélvezhetébb. A San Dimas Mall-i
parkolonak semmi értelmét nem latom.

Végll néhany jétanacs.

- A legjobban vezetheté autok az MR2-
es, a Lotus, a ZR1-es.

- A legnehezebben vezethet6 auték az
57-es Testarossa, a 66-os Shelby Cobra,
az C11-es és a 959-es.

- Legjobban egérrel lehet iranyitani (bal
gomb - fék, jobb gomb - gaz).

- Ha egy kanyarban a kocsink kicsuszik
(és még nem pordilt meg), valtsunk
eggyel magassabb fokozatba, és amikor
egyenesbe keril, vissza lehet valtani a
gyorsitashoz.

- Ha a kocsink megpérdil, nyomjuk meg
a "Q" gombot, és vissza keriiliink az Gtra.

Hat nem olyan nagy durranas mint amit
vartam. Az igaz, hogy a TD llI-nal sokkal
jobb és élvezhet6bb, de még nincs olyan
jo mint egy TD 2 (Amigas), vagy a
STUNTS. Az igazi valahogy ugy lenne,
hogy legalabb egy Amigas TD 2 grafika,
TD Ill palyak (nem kotott az Gtvonal), és a

palyaszerkeszté a STUNTS-bol és persze
autébévitési lehetéség, amit itt természe-
tesen kihagytak. Széval ne!
hetne jobb is. Mellesle:
ok szerint a jaték minim
PC-t kivan, némi EM
teljes instalalashoz
winchesteren.

Mr.T.

A numerikus billenty(izeten:
- 7 - Eles bal kanyar
4 - Bal kanyar
1- Gyenge bal kanyar
8 - Gyorsitas
9-Eles jobb kanyar
6 - Jobb kanyar
3 - Gyenge jobb kanyar
2 - Fékezés
A billentylzeten:
ESC - Meni
F1 - Kisfelbontast grafika miszerfallal
F2 - Kisfelbontasu grafika miszerfal nélkl 1
F3 - Nagyfelbontast grafika mészerfal nélkul (saj-
nos ez nincs miszerfallal) i
F4 - Feltlnézet
F5 - A kocsi a legkdzelebbi kameraallasbol nézve
F6 - A kocsi a célvonal melletti kameraallasbol
nézve
F7 - Hatulnézet
F8 - A kocsi helikopterr6l nézve
F9 - Kiils6 vezetd szemsz6gébol
F10 - A palya nagyon magasrél nézve (<, > jelek-
kel lehet nagyitani)
F11 - A kocsit mindig abbdl a kameraallasbol mu-
tatja, amelyhez a legkdzelebb van 1
F12 - Abbol a kameraallasb6l mutatja, ahol a ko-
csink abban a pil volt, amikor
tuk a gombot
P - Pause
ENTER - A verseny Ujrakezdése
CTRL-L - A verseny hosszanak valtoztatasa (ko-
rokben) ‘
> - Nagyités be
< - Nagyitas ki
SHIFT-M - Vissza a fémeniibe
H - A jaték soran hasznalhato billentyik listaja
G - Nézépont lefele
T - Néz6pont felfele
R - Visszajatszas (S - lassftott be/ki, F - gyorsitott
be/ki)
SHIFT-C - Auté meni
SHIFT-T - Péalya meni
SHIFT-D - Részletesség
CTRL-Q - Kilépés a DOS-ba
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BARD'S TALE

Yuppie ! Ezt az /sfen kuldte! - k/a/fof—

szit6 progra
ruction Set Am

Szinte azonnal nekikezdtiink a boncolgatasnak.
Azt kell allitsam, végre egy profi szerkeszté
program keriilt a kisgépesek birtokaba. Az
Electronic Arts nem titkolta soha, hogy valami-
kor a Bard’s Tale I-lll. volt a legsikeresebb sze-
repjaték a vilagon. De azéta ez a szerkezet és
ez a design kissé kiment a divatbol. Sajnos vele
egyltt, a logikai feladatokkal disan megftiszere-
zett RPG is. (Annak idején a Bard'’s Tale Ill. mi-
att majdnem elhagyott a baratném. Akkor még
nem tudtam sokat a szamitégépprogramokrol,
igy inkabb a lanyt valasztottam. Saj-
nos!)

De kalandra fel ifju Titanok! Itt az idé,
most mindenki megalkothatja sajat fan-
tasy vilagat. Nem kell hozza mas, mint
egy 1 mega chip-ramos Amiga, vagy
egy PC. Belépve a programba azonnal
a kozismert barddal talalkozunk, aki ép-
pen a menikon tehénkedik. Nézzik el §
neki, hogy lyukas a cip6je, bizonnyal [
nem O irta a programot.

Lassuk csak, mit is tevékenykedhetiink!

Fémenik

ltem editor - a targyak, fegyverek, pancélok
szerkeszt6je

Spell editor - itt a varazslatokat alakitjuk ki
Monster editor - a szérnyek megalkotasat szol-
galja

Map editor - egyszer( labirintus tervezé egység
Utilities - vegyes segéd ingyom-bingyomok
Vizsgalgassuk meg az editor opcidkat.

Item editor - A targy szerkeszté és mikodése

Mint minden rendes és rendetlen kalandjaték je-
lentés szerepet ad a targyaknak. Jutalmazas
vagy biintetés egy targy csapatunk szamara.
Egy jobb fegyver, esetleg némi kincs, nem artal-
mas izgalmakat okozhat a jatékos szamara.
Minden targynak beallithatjuk a nevét és a jaték

szempontjabol fontos tulajdonsagait. A fegyve-
rek tamadas tipusat és sebzés értékét. Minden-
ki olyan targyat alkot, amilyet csak a fantaziaja
értelmezni tud. A gigantikus baltaktol a lamers-
word-ig minden belefér.

Targy tipusok:

Miscellaneous - egyéb
Hand weapon - kézi fegyver
Shield - pajzs

Armour - vértezet

Helm - sisak

Gloves - keszty(

Figurine - szobrocska
Instrument - hangszer

9. Ring - gydrd

10. Wand - varazspalca

11. Bow-ij

12.  Arrow - nyil

13.  Throwin’ Weapon - doboéfegyver

sl L Sl

Spell editor - A varazslatok mihelye

A varazslok kiskatéja. Minden kezdé magusnak
ajanlom. A készitendé varazslat tipusat, hata-

SPELL EBR’I’QR X
Mﬁtfﬁl{ EDETOR

sat, tartamat allitgathatjuk. Nagyon kellemes és
idénként igen humoros. Lattam olyan varazsla-
tot, amely négy betls roviditése POPO(Poison
Potion). Nagyon béjos dolgokat zagyvalhatunk
vele ellenfeleink nyakaba. Szinte azonnal meg-
kezdtem egy humoros kaland elkészitését,
amelyben tobb ellenfelemre kigyoét-békat kialt-
hatok.

Monster editor - Csuf és rat anyos kreator

Végy egy gyikot, néveszd hlsszorosara és ra-
gassz ra nagy tuskéket, maris kész a sarkany-
gyik. Tihor Mikloés baratom elészeretettel hasz-
nalt szérny-receptjét alkalmazva. Hamar készit-
hetink Lila Brekket, Szarnyas GOmbdcot,
esetleg Démontet(t. A sajat képeinket is betdl-
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togethetjik, igy
azok a jatékban
hamarosan visz-
szakészonnek.

DPaint haszna-
lata esetén 32
szin, 112x88
méret és .LBM
kiterjesztés ajanlott. A beszer-
kesztés IMPORT.EXE elinditasa
utan lehetséges.

Map editor - a térkép és csatolt
részei |

A kalandjatékok koézismert alkoto-
része a labirintus. Itt koborolnak a
kalandoraink, Uttalan utakat keresve a folyama-
tos elérejutds felé. Minduntalan csapdéakba és
szornyetegekbe botladozva szerezhetjik meg az
egységnyi jatékélményt és a kelld mennyiségl
tapasztalati-pontot.

A labirintusok lehetnek: varosok, dungeonok, er-
dék stb. Lényeglik, hogy minél tekervényeseb-
bek legyenek. Titkos atjarék, spinnerek, antima-
gic mez6k és egyéb csapdak bonyolithatjak sz6-
vevényes formajukat. A kiilonb6zé eseményeket,
torténéseket, akciokat, monster-tdamadasokat itt
definialhatjuk. Az izgalmak akkor kezdédnek,
amikor elkészilt kalandszinteriink tesztelésre
keriil. Ekkor kideriilnek a turpissagok és bugok,

amit a ter- vezéskor benne felejtettlink.
Rajta hat, tervezd meg sajat vilago-
dat és gyézd le akadalyait,
monste- reit csapatoddal.

Utiliti- es - Minden ami
még sziikséges

Ren- geteg apro

do- log ta-
lal- haté
itt,

amely  egy

teliesen Gj Bard’s
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Tale elkészitéséhez nélkiilozheteHQREEIEC
Save ltems, Spells & Monsters - kimenthetjik-
torz elképzeléseinket, s6t legkdzelebb vissza is
tolthetjiik azokat. Print Spells - kinyomtatni a
varazslatokat. Test Map - tesztelni a térképet.
Build Game - 6sszeallitani egy jatékot. Quit -
kilépni a szerkeszt6bdl.

Nagyjabol ennyit lehet attekintésként nyujtani
errél a remek programrol.

Ezek ismeretében barki elké-
 szitheti a jaték 43. folytatasat.
Ha valakinek kedve akad a do-
oghoz, batran kildje el szer-
esztGséglinkbe. A Bard's Tale
ajongok kedvéeért kézlém, hogy
észll a negyedik folytatas, mar
egy masik, igen korszer( szer-
keszté6  segit-
ségével és
gyonyord gra-
fikaval.
Remélhetéleg

| nemsokara

kalandozhatunk is benne, Uj karakterekkel, Gj
missziokkal.

Shy

o alofololo ot
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Véleményt szeretnék irni egy vilagériletrél. Ez a Street Fighter Il. EI6szor a jatéktermek-
ben szerethettiink bele, majd a konzolokon indult vilagkériili atra, hogy kilisse a még

stickot vasarolhatnak havonta. Amiga, (standard 500 és speciélis 1200 verzi6), IBM PC,
C-64, Atari... Mi kell még? A hirek hallatan, hogy készil a jaték, lemondéan legyintet-
tem: gyenge konverzi6 lesz, kevés szinnel, lassu grafikaval, a specialis mozdulatok, ta-
madasok fele hianyozik majd (jatékgépen 6 gomb volt mellékelve a joyhoz!!l). Szeren-
csémre tévedtem. Ez a jaték szokatlanul jora sikeredett. Gyors animéaciok, rengeteg ta-
madasi fajta, és mindezt egy joystickkal és egy tlizgombbal (inyenceknek lehet persze
Sega-padot is a gépukhoz kotni). Egyszéval ez lehetne a '92-es év verekedds jatékal 1-

2-BOX!

Errél a programrol nem lehet lelkende-
zés nélkul irni. Amikor el6szér meglat-
tam, nem hittem el, hogy létezik. A rend-
kivil szépen kivitelezett Coin-op auto-
mata verziok utdn nem sok esély latszott
Amigas verziéra. Az utcai harcosoknak
mind- mind méas fogasaik vannak, ami
rendkivil élvezhet6vé teszi a jatékot.
Soha sem szerettem a verekedés dolgo-
kat, de a SF.2 otletes harcmodora, kii-
lonlegesen szép animacidja és kellemes
iranyithatésaga engem is magéaval raga-
dott. Azon jatékok kozé tartozik, amelyek
miatt érdemes volt kitalalni ezt a jatékka-
tegoriat! Shy

Masell
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Fold 2000... A fulnépesedés és akodrnyezet-
szennyezés szinte lakhatatlanna tette a boly-
got. Az emberiség Uj lehetGségeket keres.
Megkezdddik a kivandorlas. Az EXODUS.

A Demonware és a DMI (Digital Mar-
keting International) adja ki ezt az Uj-
donsagot. Kicsit ELITE, kicsit 16vol-
do6zés, kicsit logikai, mindenesetre
igen szimpatikus darabja a jaték-pia-
ci kinalatnak.
A "Nekem tetszik" kategoériabol
ugyan mar készilt egy-két ilyen ja-
tékocska, de ez valahogy mas. Mi-
ben? A nagy kreativitasban. Az
anyahajonk robog az Grben, nagy
csapat mirelit pilétaval. Vegyik at
az iranyitast, élesztgessik fel né-
hany emberinket, tervezzink a
meglevé nyersanyagokbél kisebb
egységeket, talaljunk fel 0j eszk6z6-
ket.
Az elsé lépésként szedegessink
fel némi meteoritot, ebbdl nyerhe-
tink indulé nyersanyag készletet.
Fegyverezziik fel és lassuk el pilo-
taval a hajot. Kattintsunk az "Add
blue" ikonra. A megjelend Grhajora
kattintva beszall a piléta. A fenti kis
Grhajora kattintva jobb gombbal egy
piros keret az aktiv statust jelzi. A
start ilyenkor lehetséges.

‘FinsT PLANET HE HILL P!

A szedegetés és a harc Elite-szer(
vektorgrafika. Ha mi iranyitjuk a
meteor 6sszegyUujtogetést, menjink
a kozelébe és nyomjunk a "T" bil-
lentytre. (Tractor active felirat jele-
nik meg.) Ezzel a tevékenységgel
vonoésugarra vesszik a meteort. A
hajé iranyitasa :
Autopilot: mentbdl (wait, fight, re-

turn, exit)

Mdszerfal - Jobb "ALT"
Hasznalni - Space
Tractor - A6

Speed - Bal "ALT"

Késébbiekben talalkozhatunk ma-
ganyos és csoportos Urutazokkal,
kalozokkal és rendérokkel, jokkal
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és gonoszakkal. A jokat nem art segiteni,
de a gonoszokat ne sajnaljuk az érok va-
daszmezékre juttatni. Minél tébbet kiser-
letezgetiink, annal jobb esélyiink van a
talélésre.

Nagyon fontos tanacs, mindig gondosan
valogassuk meg mit reagalunk a vellink
kapcsolatba lépékkel, sokat szamithat fel-
lépésiink és reakcionk. Gondoljunk arra,
hogy ellenfeleinknek is lelke van, még a
legsotétebb gazembert is meggy6zhetjik
arrél, hogy ne tamadja meg anyahajon-
kat.

A grafikai kivitelezés nem kiemelkedd, de
még béven megliti az atlagos szintet. Az
otletek nagyon jok, talan jobbak is az
ilyen tipust jatékokban megszokottakhoz
képest. A zene kicsit gyengécske, de a
kezelhetéség igen egyértelmd.

Erdemes betélteni és kiprobalni a De-
monware ezen termékét is minden AMI-
GA tulajdonosnak, bar mostanaban na-
gyobb volument jatékokat szoktak meg a
szamitogép felhasznalok.

Nagyon reménykedem, hogy eme kis lei-
ras segiti azokat, akik nekikezdenek az
Exodusnak. Kicsit egyutas jatékmenete
mellett kellemes szérakozast nyujthat-né-
hany ora erejéig.

Shy
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The Ancient Art of War
in the Skies

Ha
a Microprose al-

tal készitett progra-
mok kerililnek széba, akkor mindenki au-
tomatikusan szimulatorokban gondolko-
zik. Ez az allitas igaz erre a programra is,
azonban a kézikonyv fedelén a kévetkez6
feliratot fedezhetjik fel: The Fun World
War | Strategy & Action Game. A felirat
pontosan jelzi azt, hogy egy nem minden-
napi programmal van dolgunk. Az Every-
ware Team 1988-ban fogott hozza a
program elkészitéséhez a sikeres elsé
két rész utan. A jaték otleteit és a straté-
giai elemeket egy bizonyos Sun Tzu nevi
kinai ariembertdl kélcsondzték. Persze ez
csak a fennmaradt irasos anyagok alap-
jan sikertlhetett, mert Sun Tzu ugy cirka
2500 évvel ezel6tt élt, az &si Kinaban.
Mive, mely a "The Art of War" (a harc
muivészete) névre hallgat gyakorlatilag
egy olyan alapmu, mely taktikait Genghis
Khan harcaitél kezdve, Napoleonon ke-
resztll, egészen az Operation Desert
Storm-ig, mindenfajta haborus konfliktus-
ban felfedezhetjiik. Nos, ebbél kovetkezd-
en nem lesz igazan kénnyd dolga a jaté-
kosnak a program nehezebb kiildetései
soran. Kezdjik el az ismerkedést a prog-
rammal.

A fémenuben a kovetkezé menupontokat
talalhatjuk:

- Campaign editor

Sajat kildetéseket, illetve palyakat ter-
vezhetlink meg. Az editor az ilyenkor
megszokott stilusban adja el6 magat, te-
hat egy térképen kell a kiilénbozé kis ele-
meket kihelyeznink. Rengeteg féle kis
épitéelemmel probalkozhatunk, melyek
altalaban megtalalhaték egy haboras
hadszintéren. Korlatozva van azonban a
kirakhat6 elemek szama. Ezért célpontok-
bél maximum 100 darab, mig reptil6terek-
bél maximum 25 lehet a térképen. Lehe-
téséglink van a gyari kiildetések
megpiszkalasara is. A

térképen kivil a be-
vetheté csapato-
kat is beallithat-
juk a Squad edi-
torban. A lehet-
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séges 50 repll6 pilotajat valaszthatjuk itt
ki, tobbszaz hiteles pilota kézil (egy repi-
I6téren maximum 26: 13 vadasz - 13
bombazo), valamint a repllék nevét is ki-
jelolhetjik. Mind a térképpel, mind a pil6-
talistaval a szokasos miuiveleteket végez-
hetjiik el.

- Game Options

A szokasos bedllit6 meni. A program
hangjaval, illetve az iranyitasaval kapcso-
latban tehetjik itt meg a kivant intézkedé-
seket.

- Continue a Saved Game
Jatékallas visszatoltése.

- Training

Na itt kezd6dnek az érdekes dolgok. Sok-
féle dolgot gyakorolhatunk itt, mivel sok-
mindent meg kell tanulnunk ahhoz, hogy
sikeresen végrehajthassuk kiildetésein-
ket. Lassuk a lehetéségeket:

-- Dogfight Training

Egy kis kellemes légiharc gyakorlasa. A
szokassal ellentétben, a program oldalrél
mutatja a harcot és a repiilék sem vektor-
ral késziiltek, hanem rajzoltak. Ez kilon-
ben igaz a program egészére is. Egy ki-
csit szokatlan a dolog, de azért nem
rossz. Kilénb6z6 ellenfelekkel  (No
enemy, egy, harom ellenség, One on One
Duel, Bomber gunner - bombazéval va-
gyunk) gyakorolhatunk. Specialis paran-
csokat is talalunk a képernyén. Ezek ké-
zul a New Plane érdekes, mely j reptilét
ad neklnk és a Rules, mely alatt renge-
teg apro finomsagot allithatunk be a harc-
cal kapcsolatban. Ezeket a leiras végén
talalhato 1. tablazat tartalmazza. Nem art,
ha figyelemmel kisérjik az agyuink hé-
mérsékletét, mert konnyen felmelegednek
a harc kézben.

-- Bombing Training
kell a jaték soran, igy hat ezt is gyakorol-
hatjuk egy kicsit. Tobb tipusi bombazast
hajthatunk végre, ezek a kovetkez6k:
> Single pattern -
csak a célko-

roket kell eltalalni

> Diagonal pattern
#1, #2 - egyenletes
savokban végig kell
repliinink a terilet
felett

> Hostile single,
mixed pattern -
meghatarozott ut-
vonalat kell vé-

gigrepiilni, az el-

lenséges légvé-

delem l6vedékei

kozott

=] TO' MOUE PENCIL
SELECT DONE 10 CONTINUE

G370, BACKUR

> Proficiency Test - a legbonyolultabb tra-
ining rész, itt pontoznak minket a kovet-
kez6k szerint: Accuracy - nem talaltuk el,
Efficiency - tébbet dobtunk, Complete-
ness - nem semmisilt meg az 6sszes,
Navigation - a légvédelem elkerilése,
Tactics - a lehetséges pilotak kihasznala-

sa.

A bombazas megkezdése el6tt kapunk
egy térképet, melyen be vannak jeldlve a
fontosabb tereptargyak és célok. A beka-
rikazott célokat kell megsemmisiteniink,
mig az X-szel jelolt részeket nem art ha
elkertljik, mert itt légelharit6 egységek
tizemelnek. Az elharité agyuknal elészor
csak a torkolattizek villogasat latjuk,
majd ha kézelebb merészkediink, akkor
mar a lovedékeket is figyelemmel kisér-
hetjiik a gépiinkén. A repilénket a térkép
szélén mozgatva jelélhetjik ki, hogy hon-
nan replljink be a célok folé. A térképet
barmikor visszakérhetjiik a jaték soran,
igy egy kicsit kénnyebben navigalhatunk.
A repilék maximum 25 bombat vihetnek
maguk- kal egy
kal-




detésre. A
bombat nagyjabol
akkor kell kiolda-
nunk, ha cél ugy
kb.  1%-szeresen
bent van mar a
képernyén, per-

sze ez csak akkor igaz ha nyile-
gyenes repliliink és egyéb zavard
tényezé sem jatszik kdzre. Ha ki-

gyakoroltuk magunkat, akkor tér-

junk vissza fémenlbe és maris

mehetlink a haboruba.

- Go To War

eldéntottik magunk-
ban, hogy elkezdjik
a kizdelmet, akkor
els6 lepésként az
alap 54 lehetséges
kildetés kozil kell egyet kiva-
lasztanunk. Mindenfajta kildetés ta-
lalhato itt, felesleges lenne részletezni,
6ket. Ha kivalasztottunk egyet, akkor elol-
vashatjuk a kildetés térténetét (Read the
Story) vagy pedig a mar megszokott ap-
rolékos opciokat allithatjuk be (Look at
Rules - 2. tablazat). Ha egyiket sem akar-
juk megtenni, akkor kezdjuk el a harcot.

A kiildetés térképén egy kis
ikonnal maszkalhatunk és
evvel adhatunk parancso-
kat az alant tartozé repulék-

1 nek. Ehhez a repilétereink

valamelyikére kell rakat-
tintanunk, melyen lega-

labb egy repulé all.

Bh e e
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Ezutan ki kell jeldintink, hogy a kivalasz-
tott repllék milyen Gtvonalon repiiljenek.
Rakhatunk le azonosité pontokat is a tér-
képre, valamint ha bombazhaté célpont-
hoz ériink, akkor kijeldlhetjik bombazasra
is. Vigyazzunk arra hogy az Gtvonal kijelo-
lésénél lehetéleg ne menjink nagy tavol-
sagokra (fent a csik mutatjal) mert ez
elég karosan hat rank. A felszallas el6tt
be kell még allitanunk a reptilési magas-
sagot, sebességet, formaciot, valamint ta-
madas céljat. A cél kijelélésénél nem art
ha kévetkez6 fontossagi sorrendet betart-
juk, mert igy kénnyebb dolgunk lesz. ime
a sorrend: Capital - Airfield - Cities -
Supply Depots - Village - Factory - Fort -
Bridge - Front. Persze ez nem mindig
igaz, mert példaul nem hiszem, hogy va-
laki o6rilne annak, ha a gyarai nem gyar-

Your bullets can/cannot hit your planes - a barati gépeket eltalaljuk-e
Bullet range is short/medium/long - a |6vedékek hatétavolsaga
Plane armor is thin/medium/thick - a vadaszok I6vedékeinek eréssége
| Bomber armor is thin/medium/thick - a bombazok I6vedékeinek eréssége
|| Guns heat up never/slow/fast - a fegyverek melegedésének sebessége
| Your planes climb slow/average/fast - a gépink emelkedési sebessége
| Enemy planes climb slow/average/fast - az ellenséges gépek emelkedési sebessége
| Your maximum speed is slow/average/fast - a replil6ink sebessége
Enemy maximum speed is slow/average/fast - az ellenséges repll6k sebessége
| Stick ahead and back are normal/reversed - az iranyitas tipusa
|| You maneuver your plane/Your plane maneuvers on its own - a komplex iranyitas tipusa
| 1. tablazat

| Computer plays red/green - a computer szine
Enemy is seen when close/when far/Always - az ellenség milyen tavolsagbol lathaté

| Aircraft repair rate is slow/medium/fast - a replldk javitasi sebessége

| Target repair rate is slow/medium/fast - a célok javitasi sebessége

Mountains are low/high - a hegyek magassaga

|| Your aircraft range is slow/medium/long - a repuléink hatétavolsaga

|| Your factories build fighters never/seldom/often - mikor gyartsanak vadaszokat a gyarak

|| Your factories build bombers never/seldom/often - mikor gyartsanak bombazoékat a gyarak
| Enemy aircraft range Is slow/medium/long - az ellenséges repiilék hatotavolsaga

|| Enemy factories build fighters never/seldom/often - mikor gyartsanak vadaszokat az
|| ellenséges gyarak

|| Enemy factories build bombers never/seldom/often - mikor gyartsanak bombazokat az
ellenséges gyarak

2. tablazat

GURU 93/3

tanak semmilyen reptlét, mert szétl6t-
te az ellenség (a depo-ra ugyanez

all). Ezutdn mar nincs mas dol-
gunk, mint hatradéini és figyelni
a replil6k mozgasat. Ha valame-
lyik repulénk eléri a célt, akkor
megjelenik a cél felett egy kis
bomba ikon. Ha rakattintunk,
akkor elvégezhetjik a cél bom-
bazasat. Egy masik ikon is fel-
tlinhet a térképen, mely egy va-
dul 16v6ld6z6 Uriembert abra-
zol. llyenkor a Dogfightban
megismert cselekedeteket kell
elvégeznink. A bombazasi cé-
lokat nem mindig sikerdl telje-
sen megsemmisiteni, ilyenkor
ujjaépitik 6ket.

Néhany aprosagot tartogat még
a program, azonban ezeket
nem lovém le, pont azért, hogy
a Fun jelz6t mas is élvezhesse.
Szerény vélemény szerint na-
gyon jol sikerllt a program, a
stratégiai és akcié elemek ara-
nyat pompéasan eltaldltak a
program alkotéi. Lehet, hogy
valakit zavar majd a vertorok hi-
anya és a néha kissé debil ja-
ték menet (legalabbis a komoly
‘szimulatorokhoz képest), azon-
ban mindenkinek bartan ajanl-
hatom ezt a programot mely

i aletta-




A hatalmas stadion

o .

tavol van ahhoz, hogy a

fényarban Uszik, a —=
testek  izzadsagtol i
sikosak és a ko-
z6nség megvadul-
va biztatja kedven-

cét: Kill him! Hulk
Hogan nekifut a
kiizdéteret hataro-
16 korlatnak,

visszapattan, és egy ol sikerilt
Flying Kick-kel leteriti Typhoont. Par
masodpercig Unnepelteti magat a reflek-
torfényben, majd egy ugrassal raveti ma-
gat ellenfelére és megprobal leszoritast
végrehajtani. Ha harom masodpercig ki-
tart, megnyeri a meccset. De nem!
Typhoon egy pillanat alatt kiszabaditja
magat, a harc folytatodik...

Mi mas is lehetne mindez, mint egy tipi-
kus amerikai cirkusz, sét, vandorcirkusz,
mely az idén egy jaték keretében megla-
togatja Euréopat. Az Ocean jovoltabol
csatlakozhatsz hozzajuk, megmérettethe-
ted magad az igazi bajnokokkal. Ha sike-
ril harom eurépai varosban nyerned, sor
keril a mindent eldont6 mérkézésre,
mégpedig‘'a "birkozas" fellegvaraban, a
Madison Square Gardenben.

A jéték'ibejele kezésekor valaszthatunk
aték kozott. Eles ja-

A ke pernyo teteje Iéffhatjuk a jatékosok
erejét jelz6 csikokat. Nagysaguktol fligg,
hogy jatékosunk mennyire birja az iramot,
ulni az ellenfél féltén olelé
ik kozti kilonbség fon-
eszoritas kimenetelét il-
fellink ereje lényegesen
1 sajat jatékosé, konnyen
egy leszoritasbol mar
nem tudunk kis abadulnl és elvesz’qak a
meccset. Energlank csokkenhet haiaz el-
lenfél megiit, valamilyen "repiilé" figurat
prébalunk végrehajtani és elvétjik a célt,
ne adj isten, kidobnak a ringb6l Haez a

- az ellenfél
ikség vagy al-

meccs nem ér véget az egyik versenyzé
diszkvalifikalasaval, ha a masik nem ma-
szik vissza idejében. Mmdkét jatékos: ki-
zarasa esetén a mecc: megrende-
zésre kerdl.

Futas: huzzuk a joystickot ketszer a ki-
vant iranyba, ekkor a figura elkezd “futni.
Ha ilyenkor utkozurbk az ellenféllel, az le-

"
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kertl a fold- re. A ringet hata-
rol6 korlatrél a futd jatékos vissza-
pattan.

Running Roll: futads kézben huzzuk le a
kart, az utunkban levé ellenfelet leviszi a
foldre.

Shoulder Charge: ha a jatékosunk neki-
rohan a sétalé vagy allé ellenfélnek, auto-
matikusan végrehajtoédik, és az ellenfél
féldre kertil. Ha két futo jatékos talalkozik
ilyen médon, mindketten féldre kertilnek.
Flying Kick: futds kézben nyomjuk meg
a gombot a joystick-en, ekkor a jatékos a
levegébe emelkedik, és megproébalja
megrugni ellenfelét. lllik gondosan céloz-
ni, egy elvétett Flying Kick rank nézve ka-
ros. Az ellenfél ilyen iranyu prébalkozasa-
it viszonylag kénnyen ki lehet védeni. Ak-
kor is végrehajthaté, ha éppen az egyik
sarkon alldogalunk. Ahhoz, hogy ide fel
tudjunk mészni, el kell menni a ring egyik
sarkaba és a joyt a megfelelé iranyba
hizni.

Running Dive: futas kézben nyomjuk fel-
felé a kart.

A ring elhagyasa: menjiink a ring hozzank
legkdzelebb esé részén talalhaté kotelek-
hez, és huzzuk lefele a kart par masod-
percig. Ugyeljink a tiz masodperces ha-
tarral

Standing Slap: all6 helyzetben nyomjuk
meg a tlzgombot, ha az ellenfél elég ko-
zel van, jatékosunk megprobalja megutni.
Standing Kick: ugyanugy hajthaté végre,
mint az el6zé tamadas, am itt az ellenfél-
nek tavolabb kell lennie.

Cover-Head: ha az ellenfél felénk fut,
tartsuk nyomva a gombot, és jatékosunk
védeni fogja a fejét. Ha jatékosunk elég
erés, az ellenfelet felemeli és atdobja a
feje folott. Elég haszontalan manéver,
ugyanis a futé ellenfél az esetek 99%-ban
Flying Kick-kel tamad, ami ellen teljesen
hatastalan. All6 helyzetben alkalmazva az
ellenfél altalaban fej f6lé emeléssel ta-
mad, tehat ne hasznaljuk.

Dropkick: az el6bbi tAmadashoz hason-
l6an lehet alkalmazni, am csak akkor ke-
ril végrehajtasra, ha a felénk fut6 ellenfél

jatékos Cover-Head-et
hajtson végre.
Stomp: csak fekvé jatéko-
son lehet végrehajtani, a
tlizgomb megnyomasakor
emberiink belertg az el-
lenfélbe.
Pin: leszoritas, alljunk a
fekvé ellenfél mellé, nyomjuk meg a
gombot és hiuzzuk le a kart. Ha minket
szoritanak le, gyors Utemben nyomogas-
suk a gombot, ha harom masodperc alatt
nem tudunk kiszabadulni, jatékosunk el-
veszti a mérk6zést.
Pick-up: ha jatékosunk elég erés, fel tud-
ja emelni a kifulladt ellenfelet. A fogast az
ellenfél elétt allva, a tizgomb nyomogata-
saval lehet végrehajtani. Ha ellenink al-
kalmazzak, rangassuk jobbra-balra a joyt,
a semminél tébb esélyt ad a szabadulas-
ra.
Throw: a fejink felett tartott ellenfelet le
lehet dobni a foldre, a le kivételével bar-
melyik iranyba mozditsuk meg a kart.
Knee Slam: hasonléan alkalmazhaté
mint a Throw, csak mo’st a kart lefele
mozditsuk.
Rolling: ha jatékosunkat fi
mozgassuk a kart vagy fel ag‘y le, és
emberiink némi gurulas utan feiall az (t-
jaba kertl6 ellenfelet pedlg foldre viszi.
Armlock: ha az ellenfelek a megfelel6 ta-

‘ e vitték,

végrehajtani.

Jaték kozben jelentésen kénnyiti dolgtm
ket egy olyan joystick, amelylkenf,van au-
tomata tliz. Bekap nk

lentés elénnyel ind
rehajtasanal,
gydjteni. Szinte m
szoritasbol gyéztes
taktika még az ellen

Végll, ﬂe nem utolsosorban az értékelés:
bar nem gy%ngelm a WWF-hez hasonlo
;atekok azt eg nekem |s el keII |smer-




Riggs és Murtaugh most tényleg nyakig
benne vannak... A nagyszer( duét ezuttal
egy bombamerénylet szinhelyére hivjak,
ahol Riggs nem tudja kivarni a tlizsze-
részosztagot és hatastalanitja a bombat.
Pontosabban fogalmazva, elkezdi hatas-
talanitani a bombat, am rossz vezetéket
Vag el. Futas az életért! Ok megmenekiil-
nek, azonban az épulet nem. Ezutan a
ballépés utan a duénak nincs mas valasz-
tasa, visszakeriiinek az utcara, ahol
Riggs feltehetéen nem kertlhet olyan
helyzetbe, hogy egyetlen rossz mozdulat-
tal tdbbemeletes irodahazakat semmisit-
sen meg.

Egy "kézdnséges rablas megakadalyoza-
sa kézben gyanus mennyiségl fegyverre
bukkannak, azonban jelentésikre csak
hallgatas a valasz. A tovabbi nyomozas
soran olyan illegalis fegyverkereskedelem
nyomara akadnak, melyben korrupt ren-
dérok is szerepet jatszanak. Alaposabb
kortltekintés utan gy tiinik, a rendérség
belsé elharitasa mar meg is kezdte a nyo-
mozast, amelyben azonban Riggs és
Murtaugh nem vehet részt. Miel6tt bekap-
csolédnanak a nyomozasba, bizonyitani-
uk kell: zarjanak le 6t, folyamatban levé
ugyet.

1.) The Export Gang

Par napon beliil egy haj6 fogja elhagyni a
jol 6érzétt Los Angeles-i dokkok egyikét,
fedélzetén egy konténer pénzzel. A pénz
kabitészer-kereskedelembél  szarmazik,

am a szallitok diplomaciai statusza miatt

a rendérség tehetetlen. Erés ellenallasra
kell szamitani!
Az akcio célja: megszerezni a pénzt.

2.) The Subway
Fanatikus terroristak akarjak hatalmukba
keriteni a varost. A csatornarendszeren at

akarnak bejutni a metr6 teriletére, és a
fébb csomépontokon bombakat akarnak
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elhelyezni. Ha terviik sikertl, a varosnak
nem lesz mas lehetésége, teljesitenitk
kell a kéveteléseket.

Az akcio célja: megtalalni és megallitani a
terroristakat.

3.) The Factory

Leo Getz-t elraboltak, és az 6reg acélmu-
vekben tartjak fogva. Pontos tartézkodasi

helye ismeretlen. Az akciét neheziti a he-
lyenként mar életveszélyessé valt épllet,
és a Leot 6rz6 gengszterek nagy szama.

Az akcio célja: megmenteni Leot.

4.) The Police Station

Riggs és Murtaugh csatlakozik a belsé el-
haritashoz, segitenek felderiteni a fegy-
verek szarmazasi helyét. Jelentések ér-
keznek olyan téltényekrél, melyek képe-
sek atiitni a rendérok golyéallomellényét.
Ezekkel egy ex-zsaru latja el a b(in6z6-
ket, és korabbi letartoztatasok helysziné-
rél loptak 6ket.

Az akcio célja: megtalalni a toltények rak-
tarat.

5.) The Ventilation System

Miutan a dué megtalalta a téltényeket, ke-
resztill kell verekedje magat a rendérség
szellézérendszerén, hogy fényt deritsen
az egész sotét tgyletre.

A jatékot egy jatékos jatszhatja, kivalaszt-

va az akcionak megfelelé karaktert. (Na
tessék, a dudt mar a jaték elején ketté-
vagja az Ocean, csak azért, hogy a prog-
ramot kdnnyebb legyen megirni. Pedig le-
fogadom, ha veszik a faradsagot és két
jatékos altal is egyszerre jatszhato jatékot
irnak, mindenki megelégedett volna a vi-
szonylag gyenge grafikaval. Hiszen két
kiléonbo6z6 figurara kis tulzassal RPG-t le-
het irnil) Riggs a fegyver nélkili harc
mestere és nagyobbat tud ugrani mint
Murtaugh, azonban gyengébben kezeli a
fegyvereket (kisebb a weapon skill, de ez
nem igaz, mert ez nem RPG!) és keve-
sebb municio6t visz magaval.

Maga a jaték, minden befolyasolé kiilsé
és belsé tényezét figyelembe véve, 423.
a teljesen ugyanilyen platformjatékok so-
raban, melybél az Ocean, varazsléi becs-
lésem szerint, mar 231-et irt. A két muta-
tobol, barmennyire is igyekszek, csak egy
pozitiv kovetkeztetést tudok levonni: ta-
pasztalatuk az aztan tonnaszamra van a
fitknak! A gondolatsort tovabb vive nyil-
vanvalo, hogy: a jatékos fut, ugrik, kétélre
maszik, cstinya bacsik I6nek ra, 6 is 16vi a
cstnya béacsikat, a gyorsan fogy6 I6szert
valahogy poétolni kell, stb... S6t, mivel az
Ocean tapasztalt jatékkészité, a terepet
kulénés gonddal bejard joystickrangatd
Mel Gibson-ok még egyedi jutalmakat,
extra pontot, szerencsésebb esetben pe-
dig bonuszpalyat is talalhatnak. Oszintén
bevallva, fogalmam sincs, hogy a Lethal
Weapon tartalmaz-e bénuszpalyakat, de
meg kell mondjam, nagyot csalédnék ha
ez nem igy lenne.

A kedves olvaso és én is jobban jarok, ha
nem Osszegzem a jatékkal kapcsolatos
tapasztalataimat. A grafika silany, az ere-
deti elemek Gsszege egyenlé nullaval.
Félreértés ne essék, én szeretem a jo
platformjatékokat, de ez nem az...

ack dr, a varazslo
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Egy vasarnap déleléfton a papa ké-
zenfogta kisiskolas lanykajat (a harom
kozul a kozépsét), és sétalni
vitte. Mikor megéheztek,
betértek a papa egyik is-
merésének éttermébe.
A tulajdonos maga
vette fel a megrende-
lést, majd a konyhan
sietve el6készitette az
ételeket, s csak magat
a slités-fézést hagyta a
szakacsra. Visszatérve a
vendégek asztalahoz, meg-
kérdezte a kislanyt, nincs-e
kedve jatszani vele egy-két parti
sakkot, mig az ebéd elkészul.
(Persze mar régen tudta, hogy a
lanyka nagyon szereti ezt a jatékot, s
mivel 6 maga is elsé osztalyld sakkozé
volt, szivesen tanitgatta volna.) Judit - igy
hivtak a kislanyt - szivesen beleegyezett,
csak annyi kérése volt, hogy 6 majd a
tablanak hattal tlve - "vakon" - jatszhas-
son. A fénok kissé értetlenkedve nézett a
papara, de az csak mosolyogva vonogat-
ta a vallat. Végul a "kihivé" beleegyezett a
kulénos feltételbe. Az elkovetkezé husz
perc alatt - mig az étel elkészdlt - kétszer
is kénytelen volt feladni a partit a hattal
0lé Jutka ellen. Miutan papa és lanya el-
fogyasztotta az ebédet, és ékes szoval
megdicsérték a fénok konyhamuivészetét,
az igy szolt: - Tudod Jutka, te sakkozni
tudsz nagyon, én meg f6zni. Mire
a kislany artatlanul csak annyit
kérdezett: - Es ezt te is tudod va-
kon? Gondolom sokan kitalaltak,
hogy az egykori kislany - aki még
most is éppenhogy csak nagylany
- Polgar Jutka volt, napjaink egyik
legjobb - ha nem a legjobb - sak-
kozéja. Valoszinileg semmi gon-
dot nem okozna neki - akar vakon
is - ténkreverni a most bemuta-
tandé sakkprogramot. Nekink
amatéroknek és mikedvelSknek
viszont pontosan ez a fajta prog-
ram felel meg. Hogy mit lehet irni
egy sakkprogramrol? Hat, hogy
hogyan kell Iépni, azt talan most nem fir-
nam le. Arra viszont biztos sziikség van,
hogy mit jelent az a rengeteg beallitasi le-
hetéség, amit ez az 1988-as anyag tartal-
maz. Tapasztalatom szerint sok ember-
nek van meg, de azon tul, hogy egy sima
sakk, nem sokat tudnak rola, sokkal tébb-
re tartjadk a Battlechess cimdt, mert: "hi
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de
jopofa, hogy a kiralyné varazsol, meg a
bastya minden utjaba téveddt eltapos".
Lehet, hogy ez valéban latvanyosabb, tu-
dasban viszont nem veheti fel a Chess-
master 2100-zal a versenyt. Kisérletkép-
pen kétszer is szembeallitottuk a progra-
mokat, s mindkét esetben a CM 2100 ke-
rilt ki gyéztesen a harcbol. Persze

nemcsak tudasa emeli tarsai f6lé, hanem
az a szinte végtelen kombinaciés lehets-
ség, amellyel a program erejét szabalyoz-
hatjuk, valamint azok a lehetéségek, me-
lyekkel egyrészt a megjelenitést varialhat-
juk, masrészt kulonféle extra kiegészité-
vel tehetjik kényelmesebbé,

jobban

koévethetébbé és attekinthetébbé a mér-
kézéseket. Vegylk sorba az egyes menii-
ket, és menipontokat. Vannak lehetésé-
gek, melyeket kozvetlendl jaték kdzben is
hasznalhatunk, ezeket (CTRL) + egy bet(
megnyomasaval aktivizalhatunk, és van-
nak olyanok, melyeket csak a behivott
menutképekben a kurzorral lehet be-, ill.

kikapcsolni. Az egyes meniik a funkciobil-
lenty(kkel hivhatok be, ezek természete-
sen a folyamatban lévé mérkézéseket
nem zavarjak. Kezdjuk az elsg, F1-
gyel hivhaté fémenivel, mely az
alabbiakat tartalmazza:

PLAYING THE GAME - jat-
szani a jatékkal, aktivizalha-
t6 F2-vel

THE CHESSBOARD - a
sakktabla, akt.: F3-mal

OTHER FEATURES - tovab-
bi mutatvanyok, akt.: F4-gyel

THE GAMES ON DISK - jatékok a leme-
zen, akt.: F5-tel

SOME EXTRAS - tovabbi extra kiegészi-
ték, akt.: F6-tal

SETTING UP THE BOARD - a figurék el-
rendezése a tablan, akt.: F7-tel

QUIT - kilépés a programbdl, akt.: F8-cal

Lépjunk be F2-vel a Playing the Game
menulbe és nézzik végig, mit allithatunk
be, mielétt megkezdenénk a partit.
BEGIN THE NEW GAME - megkezdeni a
partit, akt: CTRL-M

OPPONENT [S: vagyis az ellenfél, mely
lehet a program (CM2100), lehet
masik ember (HUMAN) és be le-
het azt is allitani, hogy a gép sa-
jat maga ellen jatszon (AUTOP-
LAY)

LEVEL OF PLAY IS - azaz a
program jatékerejének szintje,
mely a 60 lépés 5 perc alatt-t6l,
a 40 lépés 180 perc alatt-ig ter-
jed, illetve végtelen gondolkoda-
si id6 is beallithat6, de akkor biz-
tosan a gép nyer, mert minket a
15. Iépés utan, mint végelgyen-
gulésben kimult 6reget visznek a
hullahazba.

EASY MODE IS ON/OFF - ha
bekapcsoljuk, a program kifejezetten ta-
madolag Iép fel, ha kikapcsoljuk, csak a
hibainkra épit

NEWCOMER STYLE IS OFF/ON 1-7- ha
bekapcsoljuk, 7 fokozati kezdévé degra-
dalhatjuk a programot

STYLE OF PLAYING BEST MODE /
COFFEHAUSE - legjobb tudasa szerint
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jatszon elleniink, vagy csak amugy ka- ‘

véhaziasan?

OPENING BOOK IS OFF/ON - hasz-
nalhatja-e elleniink megnyitasi kony-
vét? Mint tudjuk, a jaték egyik legfon-
tosabb eleme a nyitas.

CHANGE SIDES - a két oldal
megcserélése, akt.: CTRL-S
FORCE CM2100 TO MO-
VE - |épésre kényszeriti
a programot. Erre ak-
kor van sziikség, ha
tal magas fokozatra
allitottuk be a gépet,
és az egy hetes ha-
wai-i kirandulasrol
visszatérve azt tapasz-
taljuk, hogy még mindig
azon tépreng, vajon a d2,
vagy az e2 gyaloggal nyis-
son-e?

TAKE BACK/REPLAY MOVE - az
egyik legfontosabb opci6, sokunk
kedvence: az elhibazott Iépést visszavon-
ja, s6t a CTRL sorozatos megnyomasaval
az bsszes eléz6 lépés "visszacsinalhatd".

A kovetkez6 meniben (The Chessbo-
ard) a megjelenitést alakithatjuk izléstnk
szerint:

. BOARD DESIGN: 2D, 3D, WAR ROOM -
tehat a tablat megjelenithetjik két, ill. ha-
rom dimenzi6s képen, valamint hadmdive-
leti szobaként, ami a szakzsargonban
(bocsanat, sakkzsargonban) azt jelenti,
hogy az allas mellett az eddigi lépések is
megtekinthet6ek listaba szedve, valamint
a gép gondolkodasaba is bepillanthatunk.
BOARD COORDINATES ARE
OFF/ON - ha kikapcsoljuk, nem 3
latszanak a tabla szélére festett
koordinata - meghatarozé betik
és szamok.
ROTATE BOARD 90 DEGREES |j
- a tablat 90 fokos szégben elfor- 3
ditja.

ROTATE BOARD 180 DEGRE-
ES - mint fent, csak 180 fokkal.

CHESS CLOCK ARE OFF/ON - §
a sakkora kikapcsolasa csak két &
human jatékos esetén ajanlott, a
program Ugy veszi, elég ha csak &
jovére lép.

Az Other Features nevii meniiben tovab-
bi attrakciokra késztethetjlik a programot:
DISPLAY CAPTURED PIECES - megje-
leniti az eddig leltott figurakat, akt.:
CTRL-D

SHOW CM2100°S THINKING - barmilyen
megjelenitési formanal kijelzi, hogy a gép
milyen Iépéseket var téliink, melyek sze-
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rinte jo- nak

mond- ha-
tok. Nem
min- dig
ér- i de-

mes
jot 1épni, hiszen "O" is erre késziil, akt.:
CTRL-B
GET ADVICE FROM CMZ2100 - tanacsot
kaptunk a programtél. Persze, ha azt
ajanlja, hogy cseréljik le a vezériinket
(gy.k. kiralyné) az 6 gyalogjara (paraszt),

ilyen

akkor nem muszaj megfogadni, akt.:

CTRL-A

LIST MOVES SO FAR - Kilistazza a ké-
pernyére az el6z6 |épéseket, akt.: CTRL-
Q

TEACHING MODE IS OFF/ON - Oktatd
mod kapcsolasa. Bekapcsolva jelzi, hogy
az egyes figurakkal hova Iéphetlink.

SOUND 1S: MUSIC/ SILENCE/ BELL -
Akarjuk-e dallammal, harangszéval figyel-
meztetni magunkat arra, hogy mi kovet-
kezlink vagy maradhat hangtalan.
ENTER YOUR NAME - Ha nyerésre all-
tok, irjatok be, hogy Dzsambo Steven. Ha
vesztésre, akkor elég a sajat nevetek.
ENTER HUMAN OPPONENT NAME -

Két emberi létforma esetén, nehogy elfe-
ledje valaki, mely babukat vezeti.

A THE GAMES ON DISK meni: a jaték-
allas lemezre mentését, illetve a vissza-
toltését biztositja:

SAVE - Természetesen elmenteni.
LOAD - Na mi lehet??? Visszatolteni.

SOME EXTRAS menl - Még né-

. hany kiegészité extraval segiti

jatékunkat.

SOLVE FOR MATE - Egy bi-
zonyos allasnal megfeijti, ho-
gyan lehetne mattot adni.
MATE-IN 1-7 MOVES -
Sakkfeladvanyok megfejté-
sében segit, a kovetkezé
meniiben felallitott tablanal

megmondja, hogyan lehet 1-7

|épésben mattot adni. Ha mar csak

a két kirdly van a tablan, nem érdemes

probalkozni, én példaul ebben az allas-

ban még Bobby Fischer ellen is kihiznam
déntetlenre.

PRINT ALL MOVES - Kinyomtatja az

Osszes addigi lépést és a jelenlegi felal-

last.

USER DEFINED LEVELS - Meghataro-

zott szinteket hasznalva, korlatozva az

egy lépés megtételére fordithatd id6
mennyiségét.

SETTING UP THE BOARDS - Lehetésé-
glink van egy magunk altal krealt allast,
vagy egy sakkfeladvanyt allitani a tablara:
CLEAR THE BOARD - Uressé tenni a
tablat, akt: CTRL-C

SET UP INITIAL POSITION -

be a figurakat, akt: CTRL-I

THE SIDE TO MOVE FIRST IS -
melyik szin kezdje meg a lépése-
ket.

LIVE & ABANDON CHANGES -
Kilépni ebbdl a hiilyeségbdl, és
hagyni az egészet.

Ugy nagy vonalakban ezt kellene
tudni, a program hasznalatahoz.
Ha esetleg akadna az olvasok
kozott valaki, aki a 10. szint felett
megveri a programot, az nyugod-
tan jelentkezzen a lakhelyéhez
legkozelebb  es6  szaksakkosztalynal
(sakkszakosztalynal), biztos felveszik. Ha
mégsem szerzédtetik, akkor se kesered-
jen el, fedettpalyas kalaplei
6 is jo lehet.

Dzsambo Steven



| Play 3D Tennis

A tenisz altalaban - mint sok mas Anglia-
ban éshonos sportag - a hivés-eleganci-
4ju urak sportja. Gondolom sokak szama-
ra ismerds a figura, ami a palyan térténik.
Az évek hosszu soran rendszerint 6k vol-
tak eme sportag legeredményesebb kép-
visel6i, gondoljunk csak a kézelmultbol
Bjorn Borgra, Mats Wilanderre, a maiak
koézil akar Ivan Lendlre vagy napjaink
egyik legsikeresebb sztarjara Jim Couri-
erre. A tenisz igazi savat-borsat azonban
ma mar nem 6k jelentik, hanem az a ver-
senyzétipus, amely a 70-es évek kdzepé-
t6l kezdett eléretorni, s amely kivételes ja-
ték-intelligenciajan tul, a kozonséget is
szoérakoztatta szellemes beszélasaival,
vagy egy-egy vitathat6 birdi itéletet kdve-
t6 nem éppen szalonképes kitoréseivel.
Ehhez a vonulathoz tartozott, s tartozik
ma is Jimmy Connors, John McEnroe,
Boris Becker, vagy a lanyok Ugyeletes
kedvence Andre Agassi.

Nos, ha valaki veszi maganak a faradtsa-
got, és betdlti a vadonatuj | play 3D Ten-
nis cimi programot, annak nyugodtan al-
lithatom, hogy remek élményben lesz ré-
sze. No nem, nem 6 lesz a lanyok Uj ked-
vence, legalabbis ezt nem garantalhatom.
De az biztos, hogy ha 6sszehasonlitja a
C64-en eddig megirt teniszprogramokkal,
megallapithatja, hogy klasszisokkal veri
azokat, beleértve még az eddig legsike-
riiltebb Great Courts Tennist is.

A programot - mivel sportjellegl anyagroél
van sz6 - természetesen a Simulmondo
fejlesztette, ezért nem meglepd, hogy
olasz és angol nyelvezetet
valaszthatunk. Ha lehet, én
az utébbit ajanlanam, mivel
olaszul csak annyit tudok,
hogy: "Csaoragazzo..." (cen-
zored) és ezt a kifejezést a
program sajnos nem tartal- @
mazza. Ezért F3 az ajanlott
dontes.

A bejelentkezé6 meniképer-
nyé valasztasi lehetéségei a
kovetkezok:

ATP TOUR: Ezt valasztva
egy teljes éven at részt vehe-
tink az adott esztendében rendezendé
Osszes nagyobb nemzetkdzi teniszverse-
nyen.
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GRAND SLAM: Ebben a menipontban
csak a négy nagy nemzetkozi tornan (név
szerint az Ausztral /Melbourne/, a Francia
/Roland Garros/ az Angol /Wimbledon/ és
a U.S. /Flushing Meadow/ Open-en) ve-
hetlink részt.

SINGLE TOURNAMENT: Gyakorlaskép-
pen egyetlen nemzetkdzi versenyen ve-
hetiink részt.

SINGLE MATCH: Egyetlen mérkézés, de
minimum két "human" résztvevével, azaz
itt egymas ellen jatszhatunk.

Az egyszerliség kedvéért valasszuk az
ATP Tour opci6t, mert ezt taglalva a tobbi
valasztasi lehetéség almentje is érthetd-
vé valik. Miel6tt a joyt a foldhoz vagnank,
probaljuk meg az |-es portba dugva hasz-
nalni. Egy 0j menuképernyé tiinik fel,
mely altal kinalt lehetéségek gondolom
elég egyértelmiek (load, save, continue,
exit). Clickeljink a New Tour tablacskara,
és lépjunk tovabb. A kovetkezd felirat
alatt valaszthatunk jatékost, sét (és itt a
program egyik nagy pozitivuma) akar
oten is elindulhatunk egy versenyen. Va-
lasztas utan megjelenik a felirat: 1. hét,
valamint alatta, hogy ezen a héten hol
rendeznek nemzetkozi versenyt, milyen a
palyak talaja, mekkora a versenyek 6ssz-
dijazasa. Tovabblépve valaszthatunk az
aktualis versenyek kozil. Ha doéntottiink,
Ujabb informacidkat kaphatunk arrél a tor-
narél, amelyre beneveztiink:

- Legfeliil a verseny helyszine olvashato,
- Prize Money: A verseny 6sszpénzdija-

szama,

- Seeds: A kiemelt versenyz6k szama
(azok szamitanak kiemelt versenyzéknek,
akik az iranyitott sorsolas miatt csak a le-
het6 legkésébb csaphatnak &éssze egy-
massal),

- Cut off: Ha itt egy szam all, az azt jelen-
ti, hogy az ATP ranglistan ennél maga-
sabb helyezési szammal rendelkezé ver-
senyz6 nem vehet részt a tornan, - Match
Lenght: A mérkézések hossza, azaz lehet
két vagy harom megnyert szett-ig tartd
mérkézés, melyet a rendezék hataroznak
meg.

A kovetkez6 meni Gjabb tajékoztatasokat
nyujt arra nézve, mi, illetve ki var még itt
rank:

Entry List: A benevezett versenyzdk fel-
sorolasa, ATP pontszamuk sorrendjében.
Results: Parositas, a kieséses rendsze-
rek megjelenitésére szolgalé hatalmas
abran, melyet a joy-jal gorgethetiink a
megfelelé iranyba. Opponents: Az ATP
listan szereplé 130 versenyzd adatlapja,
melyet szintén a botkormannyal iranyitha-
tunk. Ezek az adatlapok olyan fontos in-
formaciokat tartalmaznak, mint:

FHD = forehand = tenyeres tés minésé-
ge

BHD = backhand = fonak (ités minésége
VOL = volley = haléjaték minésége

SER = szerva = adogatas minésége

GRA = gras = milyen eredményes flivon

anyagos palyan

= CEM = cement = ez ugyan
oty sz6 szerint nem ezt jelenti, de

zasa,
- Surface: A talaj tipusa,
- No. of Players: A benevezett jatékosok

az eredményesség szintjét
jelzi salakos palyan
* POINTS = hany ATP ponttal
rendelkezik a versenyzé ATP
hanyadik helyen all a jaté-
kos a szamitoégépes ranglis-
tan
Racking: A telijes ATP rang-
lista (130 f6) Continue Tour-
ment: Itt végre megkezdhetjik
elsé mérkézésiinket.

Azon tal, hogy mar eddig is
szinte egy az egyben kaptuk
a valoésagot, meglepetéssel
konstatalhatjuk, hogy maga a jaték is
mennyire élethi. Persze nem a grafikara
gondolok. Az Utések iranyitasa kozel sem
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olyan egyszerl, mint mondjuk a Great
Courts-ban. Kezdjik az adogatasnal: A
kar elérenyomasara versenyzénk feldobja
a labdat. Az tés erejét magunk szaba-
lyozhatjuk azzal, hogy a visszaengedett
kart az Utés pillanataban (mely természe-
tesen tlizgombra mikodik) udjra elére
vagy hatra toljuk. Nem mindegy, hogy a
visszahullé labdat mely magassagban ut-
jik meg. Nagy szervahoz a legmagasabb
pontrél éppen visszaindulé labdat kell
megutni, 6vatosabb és pontosabb adoga-
tasnal viszont a kart nem szabad el6re-
hatra mozditani, és a labdat is lejjebb kell
engedni. Méd van arra, hogy az adoga-
tast oldaliranyba is helyezni tudjuk, ter-
mészetesen az (tés pillanataban jobbra-
balra mozditott karral, valamint azzal,
hogy jatékosunkat a szerva elétt az alap-
vonalon oldaliranyba elhGzzuk. Némi gya-
korlas utan tébbszér is sikeriilhet bomba-
erésen és remekil helyezve, védhetetle-
nil (ACE) szervalnunk. A jaték kozbeni
ttések sem olyan-egyszerlek mint a tb-
bi szimulacioban. Nem elég a labdaba
utolérve beledtni, azt iranyitani is kell. Itt
ugyanazok a lehet6ségek alkalmazhatok
mint az adogatasnal, de tébb dolgot is fi-
gyelembe kell venni. Példaul azt, hogy
milyen sz6gbél érkezik hozzank az ellen-
fél altal megiitott labda, milyen magasra
engedjiik pattani, milyen erés volt az el-
lenfél Utése, valamint azt, hogy tenyeres-
sel vagy fonakkal hajtjuk végre az iitést.
Remélem, ez igy még elég érthetd, és
nyugodtan hozzatehetem, hogy a parat-
lan jatékok utan bekovetkezé
térfélcserével a teljes iranyi-
tas - kivéve az oldaliranyu
mozgast - megfordul. Mivel a
jaték - ellenféltél fuggéen -
igen gyors is lehet, sokszor
csak a filiinkre és - a valo-
saghoz hien - megérzéseink-
re hagyatkozhatunk. Gondol-
junk csak egy Ivanisevic,
vagy egy Becker féle 180-200
km/h-as sebességgel kozelité
adogatasra: még a legna-
gyobbak is csak annak oriil-
hetnek, hogy egyaltalan ké-
pesek beleitni. Ezen a pon-
ton értlink el a program leg-
szuperebb pozitivumahoz: a
ranglistan szereplé 129 teniszezé-mind
onallé személyiség. Bar a kisebb nevek
jatékstilusat és viselkedését nem igazan
ismerem, de a sztarok pontosan Ugy tesz-
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nek, mint a valésagban. A fentebb emli-
tett Ivanisevic és Becker valéban bomba-
erével szerval, Lend| és Courier az alap-
vonal-jatékot erélteti, Edberg rendszerint
a haloénal fejezi be a labdameneteket,
Agassi és McEnroe pedig - azon tul, hogy
mindent tudnak a jatékrél, ami egyaltalan
tudhaté -egy-egy vitathaté "out" utan
azonnal a vezet6bir6hoz rohan protestal-
ni. Mig el6bbi viszonylagos nyugalommal
vivia reménytelen szoécsatajat, a tenisz
legnagyobb fenegyereke még (téjével is
hadonaszik, véleményét nyomatékositan-
doé. igy aztan sokszor valéban tgy érez-
hetjik, hogy 6k allnak a halé tuloldalan.
Minden befejezett szett végén a televizids
kozvetitésekbdl mar jol ismert statisztikai
osszegzésekkel talalkozunk:

Points: Osszes elért pont

Break: Az ellenféliél elvett adogatojate-
kok szama

Aces: Fogadhatatlan adogatasok szama
Doubles Faults: Kettés hibak, azaz hany
olyan adogatas volt, amelyben mind az
elsé, mind a masodik kisérlet is sikertelen
maradt

% 1st Service: Az adogatasok hany sza-
zaléka sikerlt az elsé kisérletre

Mérkézések utan visszatériink a meccs-
kezdet elétti meniibe, ahol Continue-ra
folytatodik a verseny. Ha sikerrel vettiik
az el6z6 akadalyt, akkor var rank a kovet-
kezé eilenfél, ha viszont kiestlink, akkor
csak a verseny tovabbi eredményeit ko-

“PRESEHMTS
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vethetjik figyelemmel. A jobb felsé sarok-
ban kapjuk mindig a jelzést, hogy hol tart
a verseny. A donté utan egy dj meni td-
nik fel, mely a kovetkezéket tartalmazza:

Assigned Points: Mennyi pénzt kaptunk
a teljesitményiinkeért.

Results: Az el6z6 menibél mar megis-
mert, a parositast bemutaté abra, mely
mar a torna 6sszes mérkézésének ered-
ményét is tartalmazza.

ATP RANKING: Hogy all a verseny utan
a vilagranglista (amennyiben ezen a hé-
ten két versenyt is rendeztek és mi az el-
s6n vettlink részt, akkor meg kell varni a
maésik végeredmeényeét, és csak akkor ka-
punk valésagos tajékoztatast).

Calendar: Tartalmazza az év Osszes te-
nisz eseményét (akik nem szeretik a ha-
mar kivivott, kétes értékd dicséséget,
azoknak oOromhirként szolgalhat, hogy
egy év alatt, akar 46 tornan is résztvehe-
tlink a késébbiekben).

Continue: Vagy a kovetkezé versenyen
indulhatunk, vagy el6bb még a parhuza-
mosan zajlé torna eredményeit nézhetjik
meg. Az egyes mérkézéseket muszaj ve-
gigjatszanunk, tehat nem lehet azt felad-
ni, de minden meccs utan kimenthetjik
az allast oly moédon, hogy a minden me-
niben meglévé "exit" feliratra kattintva
visszalépiink a fémentig, ahol a megfele-
16 opciéval megérizhetjik az addig kivi-
vott pozicionkat. Természetesen itt van
lehetéség a visszatoltésre is. Senki ne
keseredjen el azon, ha az elsé néhany
torna soran hamar kirostalodik a mezény-
bél. Mire az év kdzepére ér, mar j6 esélye
lesz arra, hogy akéar a legnagyobbaknak
is. mélto ellenfele lehessen.
Példaul én is most veszek
részt a 13. nagy versenyen,
és a kezdeti 0:6, I:6-0s "za-

kok" utan mar akar 2:6, 3:6-
% os vereségeket is tudok pro-

[ERNIS

dukalni. Azért ez nem min-
dennapos, féleg ha figyelem-
be vesszik, hogy évente
legfeljebb kétszer veszek a
kezembe tenisziitét, abbdl is
egyszer csak azért, hogy ki-
halasszam az agy ala gurult
sérosdobozokat.

Dzsambo Steven
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szimulacios jatékszoftverek

A vasitépité Civilizacid
Railroad Tycoon Civilization
(4.950 Ft) (5.450 Ft)
A felszabadité (5.950 Fo
Flames of Freedom
F-19 lopakodé
Stealth Fighter

(5.950 Ft)

Titkos ii j'yniik
Covert Action
(5.950 Ft)

Figi lovagok (s.950 1o A tengeralatijard
Knights of the Sky Silent Service II.

(4.950 Ft)
Harckocsiosztag (5.950 Fo)
M1 Tank Platoon

SAS F-15
—— Strike Eagle
(4.950 Ft)

A fenti aralk az AFA-t is iartalmazzak t

A MicroProse szimuldcids jdatékprogramok
kizdrdlagos magyarorszdgi forgalmazdja:

Helikopterszakasz
Gunship 2000 5.450 ro)

Tel: 111-5468, 131-6536

Budapest XIII. Jaszai M. tér 5. / ~re

KERESKEDELMI £S KEPVISELETI K

ADATMENTES,

MEGHIBASODOTT WINCHESTEREKROL

KART

WINCHESTER CENTRUM

ERTEKESITES - JAVITAS

Arainkbél:

18.888,-
23.888,-
28.888,-
38.888,-

WDAC

ST 3120A
CP 30104
WDAC2200

85MB  WESTERN D.
105 MB SEAGATE
122 MB CONNER
212 MB WESTERN D.

Kaphatok hordozhat6, cserélheté winchesterek (40-120 MB)
parhuzamos portra. Ezen kivil, tobb mint hatvanféle winchester-
bél, valamint vezérlkartyabdl valogathat nalunk.

1119 Budapest, Fehervari at 55.
Telefon: 181-0539, 186-5477
Telefax: 161-1211

Olcsoébb lett a GURU, de csak az el6fizetGknek!
Ha elbfizetsz, nem emelkedik az ar, tehdt 1 evre marad 1800 Ft, felévre 200 Ff,
Marcius 20-ig felfes evre eldfizetd olvasoinknak kdnyvajandekkal kedveskedink!

[ Keszo Ker

IBM PC jatékprogramok
1055 Budapest, V., Falk Miksa u. 6. Tel./Fax:111-8268 Tel.:132-8717

A-Train 7.000,- Castle of Dr. Brain 5.000,- F15 Strike Eagle llI 6.800,-

A-Train Construction Kit 3.600,- Island of Dr. Brain 5.000,- F15 Strike Eagle Ill

ATAC 4.900,- King’'s Quest VI 7.800,- Ace’s Limited Edition 7.700,-

Civilization 5.800,- Megafortress Mega Pak Floor 13 2.000,-

Darklands 5.900,- (+ Mission Editor) 5.800,- Sim Life 6.600,-

Falcon 3.0 7.000,- Quest for Glory llI 6.900,- Strike Commander 7.200,-

Falcon Operating Fighting T.  3.600,- Rex Nebular 5.800,- Wing Commander 7.200,-

Gunship 2000 VGA 5.800,- Ultima VII 7.500,-

Gunship 2000 Scenario 3.500,- Turbo Science 5.000,-

Ami ugyan nem jaték, de tekintve az als6 sort a lehet6 legolcs6bb: Bongéssze legfrissebb, '93-as Demo- és
12.800 Ft ar- valamint Shareware katalégusunkat

Stacker 3.0 (a lemezduplazélegujabb valtozata)
Turbo Pascal 7.0/Borland Pascal with Object 7.0
Turbo Pascal 7.0 Upgr./Borland Pascal Upgr

Hangkartyak:  Sound Blaster
Sound Blaster Pro + MIDI Box

ATI Stereo F/X (8 bites + 2 kis hangszorod)
Pro Audio Spectrum16 (valodi 16 bites sztered)

14.000 / 27.000 Ft
9.000/ 17.000 Ft

magneslemezen (40 ill. 200 Ft). A fenti
arak a 25%-os forgalmi adét nem tartal-
mazzak, aki azonban a GURU hirdetését

MS Sound System for Win. (16 bites + mikr. + fejh.) 32.000 Ft
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13.000 Ft

27.000 Ft magaval hozza, annak kivételesen

16.000 Ft i Mo

32,000 Ft "ELENGEDJUK AZ AFAT"!
GURU 93/3



Apro é hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karak-
ter 100 Ft. A szdveget és a
befizetési nyugtat (rézsaszin
postautalvanyon) a szer-
keszt6ségbe kildjétek. Bp.
1399, Pf. 701/ 765.

Megalakult a
"Magyar AMOS Club" !!!

Ha érdekel a téma Te is csat-
lakozhatsz! Segitség kezdé
felhasznaloknak. "AMOS" jeli-
gére a szerkesztéségbe.
Public Domain, Shareware !

ELADO! Alig hasznalt Amiga
500,"1Mb ram memoériakijelz6-
vel, RF-modulator. Iranyar:
40.000 Ft. - Erdekl6dni lehet:
148-7832, Szab6 Tamas

AMIGA 500 v1.3, 1Mbyte +
kiils6 drive 3,5-es + Action
Replay Il eladé.

Elad6 1 hénapos Terminator II.
szet (C-64- Il. magno, Termi-
nator Il. jaték, 2 joystick) +
1541-Il. floppy + jatékok + 2 le-
meztarol6 + irodalom, 30000
Ft-ért, garanciaval.

Tel: 1146-859 du.

Amiga 2000 elad6é olcsoén,
csak 60.000.- Ft.
Tel: 1425-333 (munkaidében)
Tarcsaki Beata.

ELADO: Amiga 500 (1-3) 0,5
MB bévitével, porvéds, 1084 S
Monitor, 3.5" kilsé drive, 120
lemez prg, disk box, 2 joy, mo-
dulator, mouse, 4joy adapter.
Iranyar: 75.000.-

Erdeklédni: Kis-Simon Csaba
Cered, Kossuth L. at 91. 3123

Amiga 500 1MB + RF-Modula-
tor + 100 lemez programokkal
+ szakkényvek + Ujsagok:
38000 Ft.

Bagota Gabor tel: 1685 602

AMIGA GRAFIKUST kere-
slink  jatékok készitéséhez.
THUNDER/INTERREXION,
3441 Mez6keresztes,

Sagvari u. 6. Tel: 102.

GURU 93/3

VENNEK Amiga szamitogépet
és tartozékokat.
Tel: 06-48/13-525

Eladé 1.3-as Amiga 500, +0,5
Mbyte bévité + TV modulator +
40 db. lemez.

Cim: Gera Andrés,

6723 Szeged, Gyik u. 26/A.

Eladé Amiga 2000, 50.000.-,
RGB monitor 15.000.-
Tel: 277-49-57

AMOS kézikonyv
magyarul!

Decemberben megjelent az el-
s6 magyar nyelvi kézikonyv a
legtjabb AMOS verziokrol. A
kényv 220 oldalon ismerteti az
AMOS ismert és kevésbé is-
mert utasitasait. A kényv ara a
Kiadonal 475 Ft.

ErdekI6dni lehet:

Arany Sandor Tiszaféldvar
0sz616, F6 u. 64.

Tel.: Tiszafoldvar 307

Action Replay MK3+ 7900 Ft,
Action Cartridge IV. 5500 Ft,
Kickstart 2.05 5300 Ft, AT Bus
Winchester 40 MB 29000 Ft,
A500+ 1MB belsé bévité 7200
Ft-

Derko
1399 Budapest Pf 701/679

.. INBLOOM ...
A tavaszi party! Amiga és PC.
Ami mér biztos:

60.000 Ft 6sszdijazas, kedvez-
ményes A1200 és winchester-
vasar, a helyszinen memoria-
bévités és 68882 beépités,
sztarvendégek,hihetetlen meg-
lepetések, ingyen kaja.

Idépont: Aprilis 2-3-4
Részletes program, dijazas,
pontos hely a kévetkez6 GU-

RU-ban.

Amiga 500 (1 MB) szamitogép

eladé kulsé
modulatorral,
mal.

Budapest X. ker., Juhar u. 19.

floppyval (3,5,
szakirodalom-

AMIGA 500 + bévité + action
replay 2 + 100 lemez + 6sszes
AM és 576 KByte. Mindez
40.000-ért.

Sas Sandor

Szihalom Hunyadi 105. 3377
Tel.: 39/ 41-083

AMIGA 500 PLUS, KickStart
atkapcsold  (1.3/2.0), 1MB
CHIP RAM bdvités, porvédd
egyutt vagy kulon-kulon, ked-
vez6 aron eladé.

Erdeklédni lehet:

Pogacsas Sandor

Tel: 173-08-75

AMIGA 500-as (29800 Ft),
5.25" Drive (8300 Ft), Modula-
tor (2400 Ft), bévité (3980 Ft),
5.25DSDD diskek 25 Ft/db.
Barabas Zsolt

2230 Gyoémrd, Deak F. u. 12.

Keresiink olyan C nyelvben
jartas budapesti amigas prog-
ramozét, akitél nem all tavol a
grafika.

Telefon: 1-831-573

Eladé Amiga 2000 + Fusion
Forty 25 MHz 68040 turbo-
kartya + 8 MB RAM + Nexus
SCSI kontroller + 52 MB
Quantum winchester. Iranyar:
315.000,- Ft.

Erdekl6dni lehet munkaidében:
157-4633/11 mellék

' Osszeakarodk tmaszmhdetaszamxtogepeddel"
 KiakarodhaszndlniaMIDI-¢?
Vagycsakhallatta]mla‘ erdekel" ’

Keresd a

ban és a

konyvesboltok-

kai
iizletekben!




Elére, kisdobosok! Remélem ti is toretlen len-
dilettel nyomultok elére gépre, nemre, idéja-
résra, szarmazasra és egyéb 6korségekre valod
tekintet nélkiil. Egyébként itt az id6, hogy Gjabb
egy oldalt tdltsiink el barataink tarsasagaban,
akik nem sajnaltak a faradtsagot és megirtak
nekiink azt, hogy izé, meg azt hogy, trallala,
meg azt is, hogy kakukk, sét azt is, hogy éljen
az éljen. Egy sz6 mint masik ketté, mar megint
levelezgetiink, tehat hajra, de mindenekel6tt
dv mindenkinek!

Kezdem egy olyan levéllel, ami mar az elején
igen pontos megfigyeléssel kezd6dik, és olyan
problémakat vet fel, ami esetleg t6bb embert is
érinthet (sose lehet azt tudni).

Tisztelt GURU Team! Az az észrevételem,

nem eredeti programokrdl van szo, igaz? Saj-
nos a tort verziok a 2.0-ds oprendszer alatt
nem mindig futnak, ami a programtérok példas
hozzanemértését dicséri. Bovebb infot talan at-
tol kérj, akitol vetted a programokat. Amiga-
DOS tanfolyamot nem inditok a levelezésen
belil, am lehet, hogy lesz egy sorozat kezdok-
nek, mert dgy latjuk, hogy erre nagy szikség
mutatkozik. Ajanlok viszont két kényvet, ami-
ben némi infot taldlsz: Nagy Amigakényv és
1001 Amiga. Lehet, hogy kaphatok még...

A kévetkezo kis levélke egy jopofa boritékban
érkezett, a cimzés is igen szivhezszoloan volt
megadva: "A tokéletes, hiperszuper, fenome-
nélis Guru szerkesztoség!" Na neeee, ezt azért

hogy ti Ugy irtéztok az iréeszkozoktél, mint a
tlzt6l. Az el6z6 levelemben ugyanis még va-
laszboritékot is kildtem a valaszotoknak, de
mindhiaba! Egyébként van némi észrevételem
az Ujsagotokkal kapcsolatban: 1. a decemberi
szam hogyan kapta a 93/1 sorszamot? Nagyon
elérehaladtatok az idében (nyarra talan a 95/7
szamot akarjatok kinyomtatni?) 2. Feltdnik,
hogy a legujabb szamban (93/1) tul sok a feke-
te fehér kép. Szerintem a szinvonal névekedé-
sét nem a terjedelem noévelése idézi eld, ha-
nem az, hogy milyen a bels6 minség! En ugy
gondolom, hogy inkabb a szines oldalak sza-
mat kéne névelni (egyébként tul sok a szoveg-
rész és kevés a kép). Egyszoval a szines ké-
pek teszik szinvonalassa az Gjsagot... Tulaj-
donképpen nem azért irtam e levelet, hogy
ezeket kézoljem veletek, hanem mert a segit-
ségeteket kérem. Arr6l van sz6, hogy jopar
programot megrendeltem elére A500 tipusu
géphez, de valtozott a helyzet az6ta. Most ami-
kor kiprobaltuk a programokat sok nem futott
kéziilik, s masolaskor is allandéan a 80...03-
as hibat irja ki a rendszer (Amiga 600-on 2.0-
as rendszeren). Mi ez a hiba? Miutan lekap-
csoljuk a fels6 512Kb memoriat, hogyan kell
elinditani a programot CLI-b61? Egyaltalan ho-
gyan lehet CLI-b6l programot betélteni? Sajnos
a géphez (A600) csak német nyelvi DOS
konyvet adtak, ezért nem nagyon értek a rend-
szerhez. Remélem most azért valaszoltok!
(Rozsa Laszlé, Tatabanya)

Valaszolok, méghozza szép sorban minden
nydgre. A szamozas kérdése lerdgott csont, a
92/2 introban mindenki megtudhatta, hogy mi-
ért van igy, akinek az kevés volt, annak meg
azt izenem, hogy csak. A fekete fehér oldalak
és képek valoban tulsulyban vannak, de azért
felhivnam a figyelmedet arra, hogy az ar még
mindig maradt (pedig minket is jol kupan vag-
tak). A he/yzsr azanban lehet hogy valtozik, ha
a ja a legujabb djitaso-
mat, miszerint az ujsag mellé szines ceruzakat
mellékeliink és igy mindenki kiszinezheti ma-
ganak az dsszes képet ugy, ahogy akarja. Ev-
vel tébb legyet is (tink egy csapasra, pl.:

szines oldalak szama na az ar nem, 2 meg
tobb  szor k olv. k 3.
ujabb koroszialyt hod/tunk meg (k/scsopar!o-
sok), 4. stb. Mas. En azt nem tudom, hogy te
honnan rendeltél programokat, de biztos, hogy
nem tolink. Van egy fogaddsom arra, hogy
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neeem ! (pedig igaz...)

Hi GURU Team! Ez egy kilon levél, kiilén tar-
talommal, széval az'esetleges valaszt ne a fe-
ladé cimére kildjétek, hanem a paper aljan
szereplére. Az volna a rettenetesen nagy kéré-
sem, hogy a mellékelt valaszboritékban kildjé-
tek meg a Magyarorszagon ismert, magyar
nyelvii PC-s lemezujsagok névsorat. Névre,
cimre és a megjelent szamok listajara lenne
szilkségem. Az alabbi Gjsagokrol, koszi, nem
kell semmilyen info: Scanner, Terror News,
3style. Ha lehetséges, a valaszra ne pazarolja-
tok helyet a papir Guru hasabjain, hanem
hasznéljatok a mellékelt VB-t! (Czirfusz Tibor,
Veszprém)

Egy ilyen kedves olvasonak a levelét juszt is
lekézlém, ez nem helypocsékolds. A valasz
azonban nem csak neked szol, hanem min-
denkinek, aki ilyen infot kér tolink. Természe-
tesen minden igényt igyekszink kielégiteni,
megprobalunk beszerezni minden informaciot,
lgy a foszerkesztok nevét és életrajzat, cso-
portképet a készitokrol, a programnyelvet és a
forras sorok szamat, stb. Ez azonban idébe te-
lik és mi is igen elfoglaltak vagyunk, igy egy ki-
csi idot kériink, de legkésobb a jovo évezred
kozepéig eljuttativk hozzad nyomozasunk
eredményét.

A lovabbi levelekbdl csak részleteket idézek.
Erre remek okaim vannak. Egyrész utdlok le-
velet begépelni, masrészt elég kevés a hely,
harmadrészt mert csak. Ebbol a modszerbol
hagyomanyt fogok csindlni, ugyhogy tessék
szépen hozzaszokni.

Dear GURU Team! Mar régota szerettem vol-
na levelet irni nektek, de most valahogy mégis
sikeriilt. (...) Ha mar igy nekiveselkedtem az
irasnak, kiildék némi kritikat is. Mivel az Gjsag
egészét, kilsejét, belsejét mar sokan masok is
mindsitették, Ugy gondoltam én rovatonként
irok kritikat. Let's go! 1. Jatékismertetdk és lei-
rasok: (...) 2. Runa: Cool 6tlet és szerintem biz-
nisznek sem utolsé. 3. Levelezés: Remélem
nem sértem meg Brazilt azzal, ha azt mondom,
hogy lattam (olvastam) mar jobbat is, pl. CM,
CoV kezdeti szakasza (mostanra ellaposodott
a szinvonala). 4. Assembly (... és igy tovabb -
Brazil) 8. Bohockodas: Néha kicsit erdltetett,
de nem rossz. Azt hiszem ennyi elég is lesz a
jobol. Remélem ebbdl is latszik, hogy alapvet6-

LEVELEZES

en jo Ujsagnak tartalak benneteket, s remélem
ez a kis kritika épitéleg hat. (Vizhanyé Mihaly,
Kiskunfélegyhaza)

Kdsz a kritikakat. Igyekszink az ujsagot ugy
csindlni, hogy az (majdnem) mindenkinek el-
nyerje tetszését. Orilok, hogy neked is tetszik,
bar leveled alapjan dgy tinik semmi sem téké-
letes. Ez van. Nyugi, nem sértodtem meg. A vi-
lagon olyan ember még nem sziiletett, akinek
sikerdilt volna engem megsérteni, de azért pro-
balkozni lehet (ez provokacio volt minden olva-
SO felél). Lehet, hogy félreértelmezem a levele-
zési rovatot, de szerintem nem elsodlegesen
arra valo, hogy mindenki hiilyére réhdgje ma-
gat rajta. Arra elvileg a bohockodas lenne hiva-
tott, és néha sikerdl is...

Turkalok még egy kicsit a levelek kozott. Mi is
van még mara? Aha: egy lelkes AD&D rajongé
és Atari tulajdonos levele.

Kedves GURU Team! Mar tobbszor akartam
irni nektek, de eddig mindig elhalasztottam.
Most azért irtam, mert néhany dolog piszkosul
bantja a csérémet (...) Tehat nagyon j6 az uj-
sag, az AD&D rovat tetszik talan a legjobban a
leirasok utan. Bar ami a 6-os szamban volt az
nem tetszett, és az 5-be sem nagyon. Ne igaz,
hogy nem tudtok mir6l irni. irjatok a harc sza-
balyairél mindent! Szérnyekrél, vilagokrol, mert
pl. a Forgotten Realms vagy a Greyhawk, Dra-
gonlance vilag leirasa nem nagyon kaphaté.
(...) ...mindig azt irjatok ne kalézkodjunk, de
konyorgdm, az atarisok honnan szerezzenek j6
és eredeti jatékokat. A kilf6ldot ne nézzik
mert az mas tészta és a PC-sek, Amigasok
tudnak szerezni eredeti jatékokat, mi meg
nem. Bar hany ezres lenne, vennénk. De
nincs. Van egyaltalan Beholder Atarin? Vagy
lesz? Ultima VI? és igy tovabb. (...) irjatok mar
meg, hogy hol lehet itthon eredeti gyari csoma-
golasban Atari prg-kat kapni. Ui: Légyszi te-
gyétek mar be a lev. rovatba, még ha egy kicsit
megnyirva is. Ott valaszoljatok. (Kozma Csa-
ba)

Betettem ide, ezen ne muljon. Segiteni viszont
csak nagyon keveset tudok. Szerintem legjobb
lenne, he eloszér végiglapoznal néhany GU-
RU-t, mert volt benniik ataris hirdetés (HAT
Cent Kit, 7D Bt). En nem nagyon tudom, hogy
melyik jaték jelent vagy jelenik meg atarira.
Erre az lenne a legjobb megoldas, ha beletir-
nal néhany nyugati jatékmagazinba. Az AD&D
rovatial kapcsolatban megfontolas targyat ké-
pezi (huha, micsoda széveg!) minden otlet, hi-
szen arrol volt sz6, hogy az lesz, amit a nagy-
kozénség akar. Esetleg lekozolhettem volna a
cimedet is, csak kar, hogy nem irtad meg...

Stop! Vége az oldalnak, tovabb irni nem érde-
mes, mert Bear Ugyis levagja a felesleget.
Nem baj, majd j6v6 hénapban folytatjuk. Addig
is kellemes hogoly6zast kivanok minden kisdo-
bos 6rsnek (el6tte persze egy kis havat hozza)!
Brazil

Ui.: elnézést kell kérnem azoktol, akik szerint
tal negativ voltam. Ugy latszik, sikeriilt biorit-
musom legaljara csisznom.
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Lemez helyett kabel!l

Melyik a harom ko6zal? Norton Link? FastlinX? Laplink Pro?

Hello emberek! Eldobtatok mar lemezei-
teket? Mert ha igen, irjatok meg, hogy
hova! No, mi a mai témalényeg? En tu-
dom, de vajon ti tudjatok-e? Ha nem, ak-
kor megszidlak benneteket, mert nem ké-
szilltetek az érara. Aki arra gondolt, hogy
az fx-et befejezem és a LapLinkPro-t el-
kezdem, az helyesen tippelt.

Az Fx maradék harom mentje:

Form mode - Eletemben nem hasznal-
tam még, de biztos van aki tudja haszno-
sitani. Azt mondanam, hogy kis progra-
mokat irhatunk itt. Pl.: A komplett vinyot
atkildhetjik a masik gépre. Egy progra-
mon belll allithaté: - Form Name, Com-
ment. Ezeket nem részletezem. - Lo-
cal/Remote. A mivelet két gép kozott,
vagy a sajat gépen térténjen. Ha két gép
kozotti adatforgalmat allitottunk be, akkor
a kovetkez6 alpontok vannak: - Send/Re-
ceive: Az a gép, amelyiken a program fut,
kildé vagy fogado legyen. - Local Drive:
A sajat gépen melyik egységen dolgoz-
zon. - Remote Drive: A masik gép melyik
egysége dolgozzon. Ezekkel szemben,
ha lokalis miveletre 6sztokéljiik a progra-
mot, akkor a Local Drive helyett Source
(forras) lesz és Remote Drive helyett
Destination (cél). A Data Compare, a
Directories, a Prompt mode, a Cutoff

date mar ismert. Marad két ismeretien
igen bonyolult alpont: a Select (aki ké-

sziilt az biztosan tudja mar) ide irhatjuk
be a szelektalasi feltételeket pl.: * (mii
den file). A mésik, szintén nehéz alpo
az Exclude: a kivételeket ide lehet fels
rolni.

Command Mode. A programnak eme re-
sze nekem egyaltalan nem nyerte meg
tetszésemet. Végulis ez egy DOS SHELL
négy plusz utasitassal. Két utasitassal
ugyanaz érhet6 el, mint a Split screen
mode-ban, csak ott menivezérelten, itt
meg ki-ki gépelhet kedvére. File-t kildeni
az XM <options> <filenemes> utasitassal
lehet. Egy file-t leméasolni a masik vinyo-
rol, pedig az RQ <options> <filenames>
utasitassal kell. A DO <filename> elindit a
remote masinan egy programot. Az EXIT
kilép a Command moédbél. Az opcidkat
csak felsorolasszinten irom le. Opcidk: C,
D,E,F,L,N,O,Pn,R,S, T, W. Aki hasz-
nalni 6hajtja ezt a meniit, az olvassa el a
help-et. Ha nem ért valamit, irjon be a
szerkeszt6ségbe.

LAPLINK PRO

Nem is tudom hogyan kezdjem. Sok he-
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lyen jo, 6tletes, szép, de mashol meg ne-
hézkes, bonyolult. Egy tuti dolog, az egér.
Az llpro tud kommunikalni modemen, Ipt-
n és RS-232-n.

A File fémenu tele van szokvanyos pa-
rancsokkal (Copy, Move, Delete, Rena-
me, View, Shell, Exit), kett6 kivételével: -
Copy Size: Nem masol, hanem meg-
mondja, hogy mennyi az, amit at akarunk
masolni és mennyi hely van ra. A masik
az Edit alpont. Nekem fura, hogy egy
ilyen stilust programban miért van editor.
Lehet, hogy olyan szerepre szantak, mint
a norton-t. Széval behivja Laplink Editor-t.
A Disk fémeniin sem ragodhatunk sokaig
(Make-, Change directory, Find file"- file-
keresés -). Ismeretlen lehet a Clone Dri-
ve. Az aktuélis drive-ot atmasolja a masik
drive-ra (Klénozza, sokszorositja). Syn-
chronize: Osszefésilli a két drive tartal-
mat. Ami az egyiken szerepel, az a masi-
kon is szerepelni fog. A Tree mode is fri-
vialis. 1/3.-'2/3 részben osztja aZ ablakot.
Folil.a fa, alul a file-ok.

Select fomenu: Select all”- kijeloli az
osszeset, Select Directories - direktorik
kijelolése, Select Files ™ file-ok kijelolése.

juk a select-et: file, directory, vagy mind-
kett6.

Connections fémeni: Disconnect -
megsziinteti a két gép kozotti 6sszekotte-
tést. Dial Modem: Ebben az almeniiben
tudjuk felhivni (Dial), vagy toroini (Remo-
ve) telefonkényviinkbél partnereinket, val-
toztatni adataikat (Modify), sét itt régzit-
hetjik 0j ismeréseink telefonszamait is
(Add). A Remote Install pontosan ugya-
naz, mint az fx upload-ja: Attolti, majd
elindita magat a maéasik szamitégépen.
Teljes mértékben ugyanugy mukédik,
mint az upload, de nem is mikédhet més-
képp. Meg kell adnunk, hogy a masik gé-
pen milyen néven fusson a program,
majd be kell &llitanunk, hogy mely port-on
kuldjiik és melyik port-on veszi a masik
gép az adatot.

Options fémeni:

Copy Options: - Include Lower Level

mondom megl ==Miscellaneous:

Subdirectories - Az alkdnyvtarakat is at-
masolja, ha be van kapcsolva. - Copy
Newer Files Only - az olyan file-okat
nem masolja at, melyeknek adataik telje-
sen megegyeznek (név, datum stb.). -
Copy Existing Files Only - Csak az
olyan file-okat masolja at, melyek létez-
nek a fogadé6 oldalon. - Confirm Overw-
rites - Ha felll kell valamit irni, akkor ra-
kérdez. - Overwrite Read-only Files -
Felliliria a csak olvashat6 file-okat. -
Compressed Data Transfer - Komp-
resszalt adatokat kiild. - Turbo mode -
Turb6 zemmdéd. - Auto Tree Update on
Copy/Move - A sajat fastrukturajat auto-
matikusan valtoztatia a copy és move
utasitasoknal. - Generate Copy Report -

A masolas utdn megmondja, hogy
mennyit, hogyan stb. masolt.
File Display Options: - Mindenki felis-

merhet mindent. Ascending - eldlrél hat-
ra. Descending - hatulrél eldlre.

Controll Panel: - Color - szineket lehet
beallitani. - Time format - Az id6 formatu-
ma. Lehet 24 vagy 12-6ras. Svéd, olasz,
US. - Date Format - Computer Name -
Edijtor - Modem Password - Ezeket nem
- War-
nas hosszat adhat-
Doubl Click Rate - A kétszeri
sségkomponense  (szép
ursor Shape - Cursor
rap Left/Right Mouse But-
z egér jobb, vagy bal gombjara
legyen érzékeny.

ort/Modem Setup: It allithatjuk be,
hogy mely port-okon keresztil szeretnénk
kommunikalni mas szamitégépekkel.
Végiil szeretnék egy-két szét szélni a ke-
zelésrél: a drive és directory valtasok na-
gyon jél meg vannak oldva. Nem kellenek
kilon  billentydkombinaciok  hozzajuk,
mert a visszautak egy ablakban vannak a
file és directory nevekkel. A torlés move-
olas pocsék lasst. A floppy-miveleteket
kivarni képtelenség. El lehet inditani prog-
ramokat, de koérilményes: paramétert
kérdez, visszalépésnél billentydlenyo-
masra var. A laplink pro megbizhato, jo,
de tulzsufoltak és ezért szerintem nehe-
zen hasznalhato.

Szerény véleményem szerint a hétkézna-
pi életben a norton-t kell hasznalni. A két
gép kozotfi kommunikacéira pedig dontse
el mindenki, hogy mit hasznal. En mindig
a Fastlinx-et fogom hasznalni. Sajnos tul
késén érkezett el hozzam az FX 2.0. és

igy err6l mar nem tudtam irni. Csak
annyit, hogy gyorsabb, mint elédje.
Molnar Karoly
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Assembly programozds

BOOTINTRO v 1.0 Original Music: Tope

p:

tra:

cikl:

movem.|

move.|
moveq
move.|
jsr

lea
move.|
move.|
beq

lea
add.|
move.w
swap
move.w

move
lea
move.|
move.b
dbf
jmp
move.|
lea

lea

move.w

clr.l
dbf

lea
move.|
clr.l

lea
move.|
move.w
move.w

d0-d7/a0-a6,-(a7)

#50000,d0

#2,d1

4.w,a6

-198(a6) ;chip-memoriat ker
mem(pc),al
do,(at)
do,al

rossz ;sajnos elfogyott
hely+2(pc),a2

#$2a7e-28,d0

d0,4(a2)

do

do,(a2)

#end-j-1,d0

i(pc),ad

at,a2

(a0)+,(a1)+

do,tra ;atmasolja chip-ramba
(a2) ;start intro

mem(pc),a6
$4fed(ab),ab
-$4800(a6),a5

#6147,d0

(a5)+

do,cikl ;kepernyo torlese
$dffo96,a2  ;bazis lesz

#$e9f00000,$40-$96(a2)
$64-$96(a2)
coplst(pc),a5
a5,$80-$96(a2)
#$4000,$9a-$96(a2)
#$0020,(a2) ;$dff096

text(pc),a4
charset(pc),a5

moveq
moveq
move.|

pakoloka:

wi:

move.|
move.w
add.w
lea
subg.w
bne.s

move.w
bset

btst
beg.s
move.l
and.w
bra.s

channeli1:

poke:

52

move.|
asrw
move.b
move.|
asrw

add.w
beq.s
move.w.
move.w

channel(pc),a1;hang kezdet
#4,d0

#16,d3

a2,a3

al,$a0-$96(a3) ;hang
d3,$a4-$96(a3) ;hanghossz
d3,d3

$10(a3),a3 ;4 hanggenerator
#1,d0 sfeltoltese adattal
pakoloka ;vegen:d0=0 counter

#$81cf,(a2) ;DMA start, $96
#1,$bfe001 ;dolby off

#1,d0 ;eldonti, hogy a byte
channel11 ;also, vagy felso

di,d2 ;reszen vane-e a
#$000f,d2  kivant adat,
poke

do,d1 ;ugyanis itt egy
#2,d1 ibyte-on ket adat
(al,d1),d1 ;van (24 bit)
di,d2

#4,02 smost felul volt
d2,d2

w4 ;nem szolal meg uj hang
-26(al,d2),$a6-$96(a2)
-26(a1,d2),$b6-$96(a2)

Boomby & Mc.Master rovata

Kezdjik egy ly Az el6z6

megjelent forraslista utolsé soraban lévé cimke sajna-

latos médon lemaradt. Az utolsé sor tartalma:
pic:
Elnézést kértink! (Szerk)

Mostani aBASH |

nak forraslistajat adjuk kézre. Természetesen ez nem
a bootra rakhaté verzi6, 6nmagéaban is hasznalhato!

moveq #64,d3 ;uj hangero
w4 move.| d0,d2
and.w #$0007,d2
bne.s w3
channel2:
move.| do0,d2 ;ebben a szolamban
asr.w #3,d2 ;egy byte-on egy
move.b 64(al,d2),d2 ;adat van
beq.s w3 snincs uj hang
move.w -26(a1,d2),$c6-$96(a2)
move.w -26(a1,d2),$d6-$96(a2)
moveq #64,d4 ;uj hangero
w3: addg.b #2,d0 ;arrebb a dallamban
bsr.s rasi  grafikai effektek
btst #6,$bfe001 ;mouse
bne.s wi ;meg nezi az introt
veg: move.l 4.w,a6
lea gralib(pc),at
jst -408(a)
move.| do0,a0
move.l $26(a0),$80-$96(a2)
move.w #8$000f,(a2) :$dff096
move.w #$8030,(a2) 1$dff096
move.w #$c000,$9a-$96(a2)
move.| mem(pc),al
move.| #50000,d0
move.| 4.w,a6
jsr -210(a)
rossz: movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6
s

;hangero kijelzese

moveq #-1,d6 ;csikkal a kepernyon
addq.w #1,d5
kiki2: move.| d6,(a3)
lea -50(a8),a3
subg.w #1,d5 ;hangero
bne.s nono ;ekkora volt, innen
moveq #0,d6 ;nincs csik
nono: dbf d7 kiki2

el cmp.b #$60,$6-$96(a2)

bne.s el sraszter figyeles
-50(a6),a3

move.| a3,$54-$96(a2)
addq.| #2,a3
move.| a3,$50-$96(a2)
moveq #-1,d6
move.| d6,$44-$96(a2)
move.w

#$0199,$58-$96(a2) ;blitter

move.| d3,d5 ;1. csatorna hangero
lea -86(a6),a3 ;kepernyon
bsr.s kijelzo ;valo megjelenitese

;nyolcszor fut le

cikike:

kepszel:move.w

annyi:

move.|
lea
bsr.s

tstw
beq.s
subg.w
move.w

move.w
add.|
bee.s
subg.w
move.w
move.w.

movem.|

move.|
lea
move.|

moveq
clr.l

dbf

moveq
moveq

lea
addgq.w

move.w

cmp.w
beq.s

/
cmp.w

bne.s
eor.w

nemanny:

moveq
asl.w
sub.w
move.|
Isr.w
add.|
Isr.w
notw
and.w

move.|

nameg:moveq

tesst:

move.|
move.|

btst
beq.s
bset
bset

nemmagas:

jodest:

lea
lea
dbf

dbf
moveq
addq.|
sub.w
cmp.w
bpl.s
add.w

d4,d5 ;2. csatorna hangero
-68(a6),a3 ;kepernyon
elzo ;valo megjelenitese

d3 ;lecsenges vege?
qt ;mar lecsengett
#2,d3 ;lecsenges

d3,$a8-$96(a2)
d3,$b8-$96(a2) ;1.hangero be
#$40000000,d4 ;minden 4-ik
kibe ;futasnal csokken
#1,d4 ;soha nem lesz nulla
d4,$c8-$96(a2)
d4,$d8-$96(a2) ;2.hangero be

d0-d7/a0-a6,-(a7)

mem(pc),a0

$300e(a0),a0

a0,a6

#123,d7 kepernyo torlese
(a0)+ ;ott, ahol nagyitgat
d7,cikike

#15,d5 ;source melyik bit
#16,d1

#16,d7 ;source kepszel

kepszel+2(pc),at
#4,(a1)

kepszel+2(pc),p

#336,(al)
annyi
(a1),d1 16-e?
nemanny
#$0100,6(al) iranyvalto
#100,d0
#2,d0
d7,d0
do0,dé
#4,d0
do,a6
#1,d6

dé
#$0007,d6

#400:kepernyoszel

;zoom bal szele

;destinationbit

d7,d3 ;szamlal

#4,d4 ;egy pixeloszlop
1(5 magas egy betu)
ab,a2

a6,a3

d5,(a2)
nemmagas
d6,(ad)
d6,50(a8) ;2 fuggoleges pont

Jitt nagyit

16(a2),a2
100(a3),a3
d4,tesst

d6,jodest
#7,d6
#1,a6
d1,d3
d1,d3
joszam
d7,d3

;arreb a kepernyon
#16-ot kivon
;16-tal

;uj resz

folytatas a 72. oldalon
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Udvozlém mindannyiotokat, ké-
szoném a leveleket. A Postan
mulik, hogy a valaszaim mikor-
ra érkeznek meg. Ismét lesz
sz6 a varazslasrél is. Talan né-
ha- nyan mar farasztonak talaljak
folytonos emlitését, de a levelek szerint
sziikség van értheté (magyar nyelvd) is-
mertetésére. En magam is latom-hallom,
mennyi félreértés van a magyar jatékosok
kozott a varazslatok hasznalatarol. Ne-
kem is csak azutan valt igazan érthetévé,
hogy t6bbszor tisztességesen atolvastam
magyarazatukat. Mégsem lehet a jaték
legkénnyebben értheté része a varazslat-
rendszer, ha ennyien nem boldogulnak
vele. Amirél most irok azoknak a legérte-
kesebb, akik hasznalni szeretnék az opci-
onalis karakterosztalyokat, de homalyos
eléttilk ezek varazslat korlatai. A két-fGba-
nés ebben a MAGIA ISKOLAI (schools of
magic) és a BEFOLYASOLHATO SZFE-
RAK (spheres of influence). Az osztalyok
leirasaban szerepel, hogy tagjai tudnak-e
varazsolni. Ha igen, a leiras kozli hogy
mégikus VAGY papi (természetfeletti eré-
tél, lénytél kapott) varazslatokat. A magia-
val varazsloknal kézli, hogy melyik ISKO-
LAKbol; a papi hatalommal rendelkezék-
nél, hogy melyik SZFERAKbOI varazsol-
hatnak. Es megad egy tablazatot, ami az
osztalynak 1-20. szintjéig tartalmazza a
"fiokok" szamat és varazslatszintjét.

A MAGIA ISKOLAI nem targyhoz és hely-
hez kotott, hanem fogalom ami a magiat
alapelvi csoportokra bontja. Mint a TU-
DOMANYt az ALTUDOMANYOK (fizika,
kémia, biolégia stb.), ugy osztjak fel a
MAGIAt ISKOLAIra. Minden magikus. "is-
kolanak" sajat alapjai, eszméi, jelolés-
rendszere, eljarasai vannak. Ezek szik-
ségesek a hozzatartozé varazslatok meg-
tanulasahoz, végrehajtasahoz. Ebbdl a
sok bonyolult dologbél a jatékosoknak
elég csak a rovid meghatarozast ismerni,
a kotetekben szamolhaté tobbit a karakte-
reknek kell tudniuk. A magiaspecialistak-
nél jelentés az iskolak fogalma. Amig az
alaposztaly, a magusok minden iskolat
alapjaitél egyforman tanulnak, specialista
tarsaik mar a tanulmanyaik elkezdtekor
er6sen elmélyednek valamelyik iskola-
ban, ahol tényleg szép eredményt érnek
el. Hatulutéje a dolognak, hogy a szakte-
riletik mellett nem képesek az Osszes
tobbi iskolat is muvelni, ezért csak azokat
tanuljgk mellette, ami alapeszméiben
nem tul tavoli szakteriletiikt6l. A sajatjuk-
tol teliesen mas eszméket vallé néhany
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iskolakat mar alapjaiban sem értik (PHB
31), ilyen példaul a nekromancernek a
felszentelés/blibaj és az illuzidkeltés. A
varazslatok részletes leirasa kozli minde-
gyiknek az iskolajat, igy nem gond tudni,
hogy ki mihez érthet.

A BEFOLYASOLHATO SZFERAK pedig
meghatarozzak a "felsébb tamogatast" él-
vez6k szamara, hogy ez a tamogatas
mire vonatkozik. Altalaban arra, ami leg-
szorosabban kapcsolédik a felsébb hata-
lom eszméihez. A PHB-ban 2-2 papi va-
razslot és alvarazslot kozoltek le kidolgo-
zott osztalyként: CLERIC/DRUID és PA-
LADIN/RANGER. Ezek kozul .csak a
CLERIC alapvet6 osztaly, de a masik 3 is
elég érdekes és altalanosan beilleszthet6é
a kilénboz6 jatékvilagokba. Ezért nagyon
sokan hasznaljak azokat. Pl.: a természe-
tet 6v0 és szeret6 harcos alosztaly (erd6-
jaré) ha kierdemli, a novényekkel és az
allatokkal kapcsolatos -papi ‘varazslatok-
hoz jut. Ebbél a 2 szférabol memorizalhat
varazslatokat, a mennyiséget és varazs-
latszintet a PHB 18. tablazata mutatja.
Ezeket a varazslatokat altalaban az egyik
"helyi".istenség biztositja szamara. A mi-
toszpapok arra a jatékvilagra jellemzéek
ahol leirjak 6ket, ezért két kulonb6z6 vi-
lagban, két-hasonl6 mitosz papjainak el-
térhet a szférakon val6 befolyasa (altala-
ban nem jelentésen, hiszen a mitosszal
kapcsolatos a szférainak kivalasztasa'is).

A MAGIA-ISKOLAINAK FELSOROLASA
ESROVID MEGHATAROZASA (PHB-
81-82):

ABJURATION: a védelmezé varazslatok
szakcsoportja. Mindegyikik meggatol
vagy ellz valamilyen magikus vagy nem-
magikus hatast, teremtményt. Leggyak-
rabban arra hasznalnak ilyen varazslatot
hogy biztonsagot nyujtson nagy veszély
idején, vagy elévigyazatossagbol - miel6tt
végrehajtanak veszélyesebb varazslato-
kat. Magyarositva mondhatjatok "abjura-
ci¢"-nak a kell6 tudomanyos hangzas ér-
dekében.

ALTERATION: e varazslatok valtozast
okoznak valamely létezé dolog, teremt-
mény vagy kérilmeény tulajdonsagaiban.
A varazslon keresztill kozvetitett magikus
energia hozza létre a valtozasokat. Ma-
gyarositva "alteraci¢" avagy a valtoztatas
iskolaja.

CONJURATION/SUMMONING: e varazs-
latok megszereznek valamit mashonnan

S LAPOK

a varazslénak. A CONJURATION szabaly
szerint anyagot vagy targyakat teremt el
a varazslonak, valamely masik helyrél. A
SUMMONING megengedi a varazslonak
hogy él6 teremtményeket és hatalmakat
kényszeritsen megjelenni elétte vagy,
hogy létsikon kiviili energiakat kdzvetit-
sen 6nmagan keresztil. Magyarositva:
"konjuracié/szummonalas" avagy buvész-
kedés/ idézés.

DIVINATION: ez egy sziikségszeriien
kettéosztott iskola. A LESSER DIVINATI-
ON tanult iskola minden magiavarazslo
karakter szamara, fliggetlentl a méagian
beliili szaktertiletét6l. Ez az iskola maga-
bafoglalja a legalapvetébb és életfontos-
sagubb varazslatokat egy magiavarazslé
szamara - azokat, amelyek sziikségesek
ahhoz, hogy gyakorolhassa foglalkozasa-
nak egészét. A LESSER DIVINATION
magaba foglalia a READ MAGIC és a
DETECT MAGIC varazslatokat. A maso-
dik, és egyben a tobbi iskolahoz hasonlé-
an sajat szakteriiletet alkot6 rész a GRE-
ATER DIVINATION. Ez sokkal erételje-
sebb a LESSER DIVINATION-nal, de
nem feltétlenll szikséges egy magiava-
razslé tevékenységéhez. Ennek varazsla-
tai megengedik a varazslénak hogy rég-
elfelejtett titkokat tudjon meg, jévendoéljon
és hogy rejtett vagy varazslattal alcazott
dolgokat észrevegyen. A DIVINATION is-
kola 1-4. varazslatszintli része a LES-
SER, az 5. varazslatszinti része a GRE-
ATER DIVINATION. Magyarositva: ki-
sebb - nagyobb "divinaci¢" avagy joslas.

ENCHANTMENT/CHARM: varazslataival
valtozast okoz egy targy mindségében
vagy egy teremtmény ill. személy viselke-
désében. Az ENCHANTMENT magikus
tulajdonsagokat tud elhelyezni egy hét-
kéznapi( nem magikus) targyon, mig a
CHARM varazslatok segitségével 6nha-
talmulag befolyasolhato lények viselkedé-
se. Magyarositva: "ensantalas/sarm"-olas
avagy felszentelés/biibajolas.

ILLUSION: olyan varazslatokat ad, me-
lyek megtévesztik masok érzékeit vagy
az eszét. Azok a varazslatok amelyek
olyan dolgokat lattatnak amelyek nincse-
nek ott, olyan zajokat hallatnak amit sem-
mi se keltett, vagy olyan dolgokra emlé-
keztetnek amelyek sohasem torténtek
meg, mind az ILLUSION-ba tartoznak.
Ezen iskola varazslatai két alapveté cso-
portba oszthaték. Az igazi ILLUSION va-
razslatok azok, amelyekkel a varazslo ke-
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zelni tudja a fényt, szint, hangot, és akar
a szagot is. Magasabb szinti ILLUSION
varazslatok energiat csapolnak mas létsi-
kokrol és mar szinte valésagnak szamit
amit ebbdl a kilsédimenziés energiabol
sz6 varazslojuk. A kbzonséges ILLUSION
varazslatok megjelenési format teremte-
nek. A teremtményeket vagy targyakat
nem tehetik lathatalanna, de valami mas-
nak lattatva elrejthetik azokat. A masik
alapvet6 csoportja ennek az iskolanak, az
un. PHANTASM varazslatok. A PHAN-
TASM varazslatok csak aldozataik eszé-
ben léteznek, sohasem lesznek mégcsak
szinte-valédiak se. Az aldozat eszében
cselekedve erételjes rahatast valtanak ki -
altalaban félemet. Magyarositva: "illazi6"
és "fantazma".
INVOCATION/EVOCATION: varazslatok
magikus energiat kozvetitve teremtenek
egyéni hatasokat és anyagokat. Az INVO-
CATION szabalyszeriileg valamely fel-
sébb kozvetité kozbeavatkozasan alapul,
akihez a varazslatot cimezték. Mig az
EVOCATION megengedi a varazslonak
hogy kozvetlenil 6ntse formaba az ener-
giat. Magyarositva: "invokacié/evokacié".
NECROMANCY: az egyik legmegkotot-
tebb minden iskola kézil. Halott dolgok-
kal foglalkozik, vagy az élet, a végtagok,
az életenergia visszadllitasaval (ex)élé te-
remtményekbe. Habar kevés varazslatot
tartalmaz6 iskola, varazslatai eleggé erc-

* . levegdre, t

kozassal foglalkoz6 hatalmak szoktak ezt
a szférat ajandékozni. Magyarul: asztralis
szféra.

CHARM: varazslatok amelyek hatnak az
értelmes lények hozzaallasara és csele-
kedeteire. A szépség, az armany, és a
mivészet istenségei szoktak ezt a szféra-
hoz adni. Magyarul biibaj szféra.
COMBAT: varazslatok, amelyekkel a va-
razslojuk sajat maga vagy a sajat mitosza
ellenségeinek kozvetlendl art vagy tamad.
Ezt leggyakrabban a haboru vagy a halél
istenségei ajandékozzak. Magyarul harci
szféra.

CREATION: Varazslataival hasznaldja
valamit elGteremthet a semmibdl, leg-
gyakrabban kovetéinek a javara. Ez a
szféra tébbféle feladatot képes kiszolgal-
ni, az ellatastol a kitolasig. Magyarul: te-
remtés szféraja.

DIVINATION: megengedi hasznalojanak
hogy megtudja a legbiztonsagosabb ki-
menetell cselekvést bizonyos helyzetek-
ben, megleljen egy rejtett targyat vagy
ujra felfedjen rég elfeledett informaciot. A
bélcsesség és tudas istenségeire jellem-
z6 hogy ezt a szférat ajan‘dékozzak Ma-
gyarul joslas szféraja.

ELEMENTAL: azok a varazslatok, ame-
lyek a teremtés négy Gselemére - foldre,
tiizre, és vizre hatnak. Termé-
zeti istenségek, oselemi istenségek, Ki-
nb6z6 szakmékat képviselé védéisten-

teljesek. A kalandoz6 vilag veszelyeltolm%ségek és a tengereszek istenei mind jel-
+ lemzéen bxztosnjak ezt a szférat. Magya-
rul: 6selemi szféra.

adatva, a NECROMANCY varazslatok
kiulénésen hasznosnak minéstlnek. ;Ma-
gyarositva:
mantika" avagy holtlét |sko|éja

Tl &

A BEFOLYASOLHATO SZFERAK FEL- "s‘?bek a PROTECTION szféra varazsl

SOROLASA ES ROVID ISMERTETESE
(PHB 34-34):

ALL: a minden PAP altal, annak mitosza
tol fuggetlendl hasznalhaté varazslatokra
vonatkozik. Nincs megkilonboztetve AZ
"ALL" SZFERAT ADO HATALOM (isten-
ség). Ehelyett, ebbe a csoportba tartoz-
nak azok a varazslatok, amelyekkel a PA-
POK alapveté feladatokat latnak el. Ma-
gyarul a kozés szféra elnevezést javas-
lom.

ANIMAL: az allatokkal kapcsolatos vagy
allatokat megvaltoztaté varazslatok. Nem
tartalmazza az értelmes Iényekre haté va-
razslatokat. A természettel és egyuttélés-
sel foglalkoz6 istenségek jellemzéen "md-
kodtetik" ezt a szférat. Magyarul: allati
szféra.

ASTRAL: egy kevés varazslatot tartalma-
z6 szféra, amely mozgast vagy kommuni-
kaciot tesz lehetévé a kilonbozé Iétsikok
kozott. A létsikok urai vagy a kézbeavat-
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"nekromancia" vagy "nekro-..

SE. varéazslatok sokkal cselekvékepeseb-

% nal, mivel ezek valamiféle tényleges
teremtenek. Védelmezd, gyogyitd
manykodé istenségek mind biztosithatjak
e szférat. Magyarul: 6rzés szféraja.
HEALING: varazslatok, amelyek betegsé-
geket vagy sebeket gyogyitanak, eltavo-
litjak a fert6zést. Ezek a varazslatok nem
tudjék visszahozni az életet vagy Ujrané-
veszteni az elveszett végtagokat. A HEA-
LING varazslatait meg lehet forditani és
sérllést okozni veliik, de ezt csak a gono-
szok csinaljak. A védelmezé és konyori-
letes istenségek adjak a HEALING va-
razslatokat a legvalészintbben, de kisebb
mértékben a természeti istenségek is
nyujtiak ezeket. Magyarul: az egészség
szférdja.

NECROMANTIC: varazslatai visszaallit-
jak egy teremtmény életerejének némely
alkotéjat - ha azok teljesen megsemmi-
sliltek. Ezek lehetnek az élete, végtagja
vagy egy tapasztalati szintje. Ezek a va-
razslatok megforditva erételjesen puszti-

téak és csak a kiemelkedéen gonoszak
hasznaljak igy. Az élet vagy a halal iste-
nei a legval6szindbb, hogy nyujtani tudjak
e szférat. Magyarul: holtlét szféraja.
PLANT: névényekre haté varazslatok, so-
raban az egyszerl névénygazdalkodasi-
aktél (terményndvelés), a noévényi élélé-
nyekkel valé parbeszédig. Névényter-
mesztési és természeti hatalmak ajandé-
kozzak e szférat. Magyarul: névényi
szféra.

PROTECTION: varazslatok, amelyek
misztikus védelmet nydjtanak, hogy meg-
védjék hasznaldjukat vagy kijeldltjeit az
artalmas tamadasoktol. Haboris és vé-
delmezé istenségek adjak a legvaloszi-
niibben ezt, habar a konyoriletre és jote-
vésre elszant istenségek szintén felajanl-
hatjak. Magyarul: védelmezés szféraja.
SUMMONING: varazslatai mas helyekrdl,
vagy akar mas dimenziokbél a hasznald
szolgalatara hiv teremtményeket. Az ilyen
szolgalat gyakran ellenére van a megjele-
nitett teremtménynek, igy az ilyen varazs-
las nagy veszéllyel jar. Mivel a megidé-
zett teremtmények gyakran nagy kart és
rombolast okoznak, az ilyen varazslatot
gyakran a habort vagy a halal hatalmai
adjak. Magyarul: idézés szféraja.

SUN: a naprendszer alapvet6 eréivel fog-
lalkozé varazslatok - a fény tisztasaga és
ennek ellenrésze a sotétség. A SUN va-
razslatok kozdsen meglevéek a termé-
szeti, névénytermesziési, és élet-adé ha-
talmakban. Magyarul: a nap szféraja.
WEATHER: varazslataival megengedi

3 hasznal anal hogy kezelhesse az id6ja-

rast. Az ilyen kezelés az egyszer( esébiz-
tositastol, a tombol6 elemek megfékezé-
séig terjedhet..Nem meglepd, hogy ez a
észefi 6s novénytermesztési hatal-
khoz' tartoztk és létezik a tenger és az
6eean nagyhatalmainal is. Magyarul: idé-
jaras szféraja.

Ezek voltak a jatekhoz nem kotelezéen
hasznaland6 ISKOLAK és SZFERAK.
Szamszerint 8 és 16, és a DM bévitheti
szamukat sajat kitalalmanyaival (csak le-
gyen értelmiik is). En még egyetlen olyan
értelmes (] varazslatot sem birtam kitalal-
ni, amit ne tudtam volna besorolni ezek-
be. A THE COMPLETE WIZARD's
HANDBOOK ugyan probalkozott egy Uj
iskola kifejlesztésének bemutatasaval, de
a végeredmény egy ALTERATION (ha jél
emlékszem) alcsoport lett, nem kilon is-
kola. Az eddigiek elolvasasabol remélem
kittint a MAGIA ISKOLAI és a BEFOLYA-
SOLHATO SZFERAK kozti néhany kii-
I6nbség. Példaul: mig az iskolakba legin-
kabb a megvalésulasi modszerik alapjan
csoportositjak a varazslatokat, a szférak-
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ba pusztan a végeredményik alapjan. A
varazslatok leiraséban sok magikus va-
razslatnal tébb iskolat is felsorolnak. A
magyarazat erre hogy az ilyen varazslat
mindegyik megadott iskolaban altalano-
san létezik. A papi varazslatoknal is meg-
talalhaté az iskola megnevezése, de ez
csak vonatkoztatasi célokat szolgal és se-
git elképzelni a varazslat mikodését.

A "multi-class" karakterek. No, ezzel is
van még gond? Az embertdl eltéré karak-
terfajok képesek tobb osztalyt egyszerre
tanulni és fejlédni azokban. Hogy egy ka-
rakter ezt tehesse, csupan a faj és e tobb
osztaly megkovetelt minimum alaptulaj-
donsagait kell hogy teljesiste. Az hogy a
faj tagjai mely osztalyokbol tudnak egy,
két vagy haromfélét egyszerre megtanul-
ni, a faj természetétdl figg. A két vagy
harom osztalyu karakterek gydijténeve a

multi-class (t6bbosztalyu). A tobb és egy-
ben eltéré osztalyok egyesitésekor-felve=""

tédik, hogy a mindegyikben meglevé, de
eltéré mértéki képességekbdl melyik lesz
érvényes? Jellemzden a jobbik.

- A mentédobasokbél mindig az, amel"k
az osztalyai kozil pillanatnyilag a Ieg
ny6sebb.

- A hasznalhato fegyve ket mindig
talyai kozt a legjobb THACO- -juval kezeli

- A pancélok kozul akar a legtdbbet enge-
dé osztalya szerint is valaszthat, de ma-
sik osztalyainak adottsagait (pl.: a magiat,
tolvajképességet) ezzel visszaszorithatja.

- A HP-okat egyfajta atlagban kapja meg
az osztalyaitol. Elsé szinten kulon dobni
kell mindegyik osztalyanak HP dobdkoc-
kajaval, a dobott értékeket 6sszeadni és
az 6sszegiiket elosztani annyival, ahany,
osztalyl a karakter. Téredék HP nincs,;’
ezert a torteket lefelé kell kerekiteni. Ek-
kor, ha van egészségi HP jarulék, azt
egészében hozza lehet adni vagy ha ne-
gativ kivonni.

- A negativ egészségi HP jarulék lecsok-
kentheti a HP-okat 1 ala, de mivel 1 HP a
kezdési minimumeérték, az ilyen karakter
1 HP-al kezdi a jatékot.

- Ha a karakter egyik osztalya a WARRI-
OR fécsoportba tartozik és 16-nal maga-
sabb egészsége van, 1-es szint(ként
EGESZBEN megkapja a csak WARRI-
OR-oknak jaré 2-nél magasabb HP-jaru-
lékot.
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Ha a karakter elég XP-t gydjt, hogy egy
vagy tébb osztalyaban szintet Iépjen, né a
HP-ja is. A WARRIOR-ok és a PRIEST-
ek 9., a WIZARD-ok és a ROGUE-ok 10.
szintig a HP kockajukkal dobva kapnak
HP-t. Ezutani szintlépéseknél mindig
egyenlé értékkel né a HP-juk, és az
egészségi HP jarulék tébbé nem adédik
hozza. Azoknak az osztalyoknak amikbdl
a karakter szintet ép, kiilén dob a HP do-
boékockajaval (a fent leirt szinteken mar
csak rogzitett értéket kap). Az értéket
elosztja annyival, ahany osztalyd (a vége-
redményt lefelé kerekitve, de minimum 1-
et kap). Ennyivel n6 a maximalis HP-ja.

- Ha a DM nem kéveteli meg szintlépé-
seknél a tréninget, tehat a sziikséges XP
begytijtésekor azonnal az Uj szint lép ér-
vénybe, a kapott-HP hozzaadédik a pilla-
natnyi sebesiilt HP-hoz is. Persze nem vi-
heti 'sem az U] maxnmumlg, se foléje( ez
matematikai |gazsag)

-Haa szintlé’pé‘sh‘ez tréning is kell, aza-
latt valészindleg felgyégyul a karakter az
Uj maximalis HP-jaig:

Ha van egészségi HP jaruléka, azt is
slosztva hozzédadja a végeredményhez.
Ha negativ értéke van, az hiaba viszile a
dobas utani oszton értéket' 1. ala,’ mwel
szintlépésnél a HP minimum yel né.!

- 'He ‘aramelyue WAHRIOR osztary'
lép szintet és 16- nalferiagyoﬁb e'ga%z.se

van, arra a szintlépésre a 2-nél nagyobb: -

WARRIOR HP jaruigkot kell elosztania és

Kitve ztott eredmenyhez k¥ -

meg’ egy plllanaf\‘a‘ Mi v
knel az egészségi HP
6l ugyanis nem ir a
Ket'irjak a 44. oldalon:
"A karakter egészség jaruléka eloszlik
osztalyai kozott, ezért egy harcos/méagus
a jarulék 1/2-ét kapja meg - mikor szintet
|ép harcosként és a masik 1/2-ét - mikor
szintet 1ép magusként. Egy harcos/ma-
gus/tolvaj jarulékanak 1/3-at kapja meg,
mikor szintet Iép mint harcos, 1/3-at mikor
szintet Iép mint magus, és a tobbi 1/3-ot
mikor szintet Iép tolvajként.”

- Mivel nincs tokéletesen leirva az erre
vonatkozé szabaly, a jaték logikaja alap-
jan megprobalhatjuk kikévetkeztetni.

- Az elosztott HP jarulék tortrészét is lefe-
le kell kerekiteni?

azt %zszéadni a dobasbol szarmazo keres

' adevesiti is.a Kiilonbo:

- Vonatkozik erre is, hogy az osztastol
fliggetlendl 1 a minimum, amit a karakter
megkaphat beléle?

Akkor egy 3 osztalyu karakternél a 15-6s
egészség iszonyu el6nyodkkel jarna, mig a
16-17-18-as semmi tobbet nem nyujt. Egy
10/10/10-es szintl féltinde harcos/ma-
gus/tolvajnak 30-t61 57 HP-ja lehet a hiva-
talos szabalyok szerint. Ha a HP jarulékot
osztas utan lefele kell kerekiteni, de 1 a
minimum ami jar beléle, 15-0s egészség-
gel minimum 59 HP-ja lenne. 59 és 87
lenne a minimalis és a maximalis HP-ja.
16-0s, 17-es, 18-as egészséggel viszont
a HP-jai ugyanannyiak lennének mint a
15-6ssel. Ez megddbbentéen soknak ti-
nik, mivel ennek a szintnek az eléréséhez
dsszesen 910000 XP kell. Es nézzik
meg hogy ennyi XP-bél, ha csak egyik
osztallyal rendelkezne a karakter, hanya-
dik szintd lehetne: 11 (harcos), vagy 12
(mégus vagy ha lgyes 14 (tolvaj). Valo-
szinli hogy~még mint csak harcosnak is
kevesebb HP-ja lenne, 15-6s egészségu-
nek most dobtam ki 6sszesen 53 HP-t

p b?ﬁgl. Ha igy mikodik a multi-class

P rendszere, rendkivil nagy elényhoz
juttat egy magas tulajdonsagot.

< Esetleg csak akkor kapja meg egy szint-
re a HP jarulékot a karakter, mikor azt

~minden osztalyaval elérte mar, de akkor

egeszben” Alapotletnek nem lenne rossz,
del, ekkor egy ior osztaly mindig a
j k HP jarulékot garantaina a 16-nal
magasabb‘ egeszsegbél és az a tobbi
osztalynak miért jarna? De ezt el lehet fo-
gadni_‘kompromigszumos megoldasként.
Tna hog»y? tobbosztalyu karakter

sztalyok eleme-
Lty igy peldaul a WARRIOR osztaly magas
egészségért adodo jarulékat. Es igy meg-
vannak az érzhet6 fokozatok a 15-19-ig
terjedd tulajdonsagértékek kozott. Persze
ahany haz annyi szokas, nem kotelezé
ezt hasznalni.

Még megjegyzem, hogy a 2nd edition-
ban nem kételezd, hogy az osztalyok ko-
z6tt egyenléen oszlik el az XP; a DM
oszthat aszerint, hogy milyen képessége-
ket hasznalsz féleg egy kaland teljesité-
séhez.

A leirtak mar szaktémanak szamitanak,
ezért lehet, hogy sok kezd6 nem érti jol.
Ha még az én ismertetésembél sem vall-
tak érthet6bbé, azt csak sajnalni tudom,
elnézést kérek.

Hoild.
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Amos Professional
V1.0

Mostanaban nem lehet panaszunk az
Amos verziok fejlédésére. A tavalyi év
igen békezl volt az Amos rajongok népes
taborahoz. Szinte havonta jottek Gj és
Ujabb verziok, Amos valtozatok, Ujdonsa-
gok. El6szor is megjelent az Amos V1.34,
majd a kevés érdeklédést kelté Easy ko-
vetkezett. Es hogy ne legyen panaszunk,
még egy mutans V1.4 felbukkanasa is
borzolta az idegeket. Ez a verzi6 megosz-
totta a "tabort", volt aki azt allitotta ez mas
mint a régi (V1.34), és volt aki egyszeri
kal6zkodasnak mindsitette a verziot.
Egyébként mi sem talaltuk masnak. Bar
igen megtéveszt6.

No és persze az "4j" V1.1 3D Object Mo-
deller is megjelent, ami még mindig nem
futott a 2.0-as gépiinkén. Mindezek mel-
lett, hogy még jobban elbizonytalanodjon
az ember, kihoztak egy Amos Professio-
nal V1.0-at. Mivel errél a verziérél még
nem irtunk (de igértiik), hat most sort ke-
ritink erre is. Elére bocsatom, hogy ez
nem olyan kénnyed falat mint az Easy-ke,
megemésztése hosszadalmasabb és ér-
dekesebb. De azért reméljik, a cikk vé-
gére mindeki eldonti magéaban, rendithe-
tetlentl terebélyesedé Amos-unk mely
agat kivanja kévetni.

Nos az elsé dolog ami a leginkabb szem-
bedtld, a terjedelme. 6 lemezt foglal el a
pici. A masik dolog, a j6(?) "izleti" fogasa
a EurgPress-nek, az az Update hianya.
Vagyis akarcsak az Easy esetében, nincs
semmiféle installalas a régibbi V1.XX ver-
zibhoz. Magyarul, akinek kell, az vegye
meg az egészet kompletten.

Az ara joval tébb mint a sima Amosnak,
de ezért persze tobbet is kapunk. A szer-
z6k ajanlata szerint sok Gj, eddig nem is-
mert utasitast épitettek a forditoba (mar
tobb, mint 700). Lemezei, maga a Profes-
sional System, Accessories (Help és
User) lemez, két darab Productivity
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(Demo) lemez és a Tutorial (tanitd) le-
mez. Valamint egy komplett jatéklemez,
egy kis maszkalos jatékkal, de ezt még a
"régi" V1.34 Amos-sal irtak, a cime Won-
derland. A Productivity 2. lemez tulajdon-
képpen egy procedure konyvtar, aminek
anyagat egy programozdi verseny legjobb
darabjai alkotjak.

A program bejelentkezéskor (hasonléan
az Easy-hez) installalja 6nmagat, akar le-
mezre vagy HD-re. A kezelése merében
eltér az eddigi megszokott verzioktol.

Mint lathatjatok, most mar attértek az
Amigan megszokott, Un. legérdiilé meni
vezérlésre. A menlk megnyitasa kicsit
lasstra sikeredett, de még elviselhetd
szintl. Természetesen a billentytizet ki-
osztasa is megvaltozott, a hot-key -ek
nem egészen ugyanazok mint a régebbi
Amosnal. Maga az Amos Professional
V1.0 lefelé kompatibilis. Vagyis régebbi
Amos programjainkat betélthetjik, no per-
sze ha nem hasznalunk 3D. és compiler
utasitasokat.

Kinézetre, hasonléan az Easy-hez igen
csicsas, modern (szerintem feleslege-
sen). Az elsé szembetiiné dolog maga az
editor, illetve a szerkeszt6jének sok Uj,
hasznos funkciéja. Nagyon atdolgoztak,
sok eddig hianyolt dolgot, lehetéséget
épitettek bele. llyenek pl.: Undo, Redo,
Macro definjalas, kénnyebb blokk mive-
letek stb.

Segiti a programozast a Windows mend.
Itt tobb szerkeszté ablakot (Windows)
tudsz egyidejdleg megnyitni, lapozni kdz-
tikk, le és fel huzegatni, illetve ezekben
szerkeszteni. Az igen sok Uj utasitasnak,
lehetéségeknek és a tulcifrazott editornak

készénhetéen, "megeszi" a meméria na-
gyobb részét. Szerkesztésre ugyan van
elég hely, de viszont ha betdltesz egy
"kézepes" modult, hozza plusz egy képet,
akkor bizony szinte alig-alig marad hely a
kodra. Tehat 512k-s gépeken nem valé-
szind, hogy lehet valamire is hasznalni,
1M-an pedig csak kézepes memoria igé-
nyl programok szerkesztésére, futtatasa-
ra alkalmas. Legalabb 2Mbyte memoria
ajanlott! A fenmaradé memoéria (1M gé-
pen): Chip-Ram: 342176, Fast-Ram:
125472 A memoériaban helyet foglal még
a Monitor, ami nem mas, mint az Easy-
b6l megismert program tesztelé (debug-
ger) és futtatd tovabbfejlesztett valtozata.
Lasd Easy ismertetést.

AMOS
MEGADEMO

513,225, 5C, 8447, 8558, 69, 555D, $77A, 8770, $988, $99D, $3C,

SFTF, STFT, SFET, $FFF, STTF, SFFF, SFFF, STFF,

AT, 5550, 00,3669, 5990, STIA, ST |

Négy extensiont t6lt be a szerkeszt6, Mu-
sic, 10, Picture Compactor, Request. A
Compiler-t, és 3D-t a megjelenésekor
még csak igérték, de azéta valdszinlleg
mar megjelent. Ramos (futtaté) viszont
nincs hozza. Legalabbis nem fajl forma-
ban. Hasonléan az Easy Amos-hoz, az
editorbol kozvetlenil lehivhaté egy On-Li-
ne-Help. Vagyis egy teljes(!) gépkonyvet
tolt be az Accessories lemezrél.

A masik j6 dolog a Help fajlban, hogy a
kivalasztott utasitasrél nem csak infét ad
teljes leirassal, hanem (ha az egérrel ki-
valasztijuk a pirosan Kkiirt utasitast pl.
Track Load...) kérésre betélt egy kis de-
mot, ami rengeteg megjegyzést tartal-
maz.

Ezenkivil betdltheték kozvetlenul a Pro-
hoz mellékelt felhasznaléi programok:
Object editor, Icon Ed., Sample maker
stb. Erre egy kulon fémenil szalgal.
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A File Selector is telijesen megvaltozott.
Olyan dolgok mint Store, Assigns, Sizes,
Get Dir stb, igen megkonnyitik a munkat.
Igen kényelmes, jo dolgozni vele (Store).

Kulén Configaration fémenu kapott he-
lyet, ahol hasonléan a sima Amoshoz, az
editor 0sszes paramétereit allithatjuk, tet-
széslnk szerint. Akar maganak az editor-
nak a menirendszerét is atirhatjuk. Ez
igen pozitiv dolog. Példaul a fent emlitett
felhasznaléi programok almenujét meg-
valtoztatva, atirva, akar sajat programun-
kat is betehetjiik, lehivhatjuk. A config/set
interpreter menivel mindenféle valtozta-
tasokat eszkoézélhetliink ugyanagy, mint a
V1.34 esetében. pl. szinek, Bob, Sprite,
Buffer, hiba tizenetek...

Megmaradt és kibévilt az Accessory le-
hetésége. Bekapcsolhaté a config meni-
ben az editor hangeffektjei, vagyis min-
denféle "j6pofa" zajokat hallhatunk pl. gé-
pelés kdzben.

A kozvetlen, direkt moéd felépitése is je-
lentésen  megvaltozott. Innen  akar
egyenesen a file selectort is lehivhatjuk.
A funkciobillentytikon kivil hasznalhatjuk
a direkt mod ablakon elhelyezett mend-
ket. A direkt ablak mozgatasa, nagysaga-
nak megvaltoztatasa lehetséges mar
egérrel is, akarcsak a szerkeszt6 (editor)
ablakait. A begépelt utasitasokat a régi
Amosnal, a funkci6 bill.-vel lehetett Gjra
visszakérni. Itt megvaltozott, a cursor le,
fel bill.-vel lehet lapozni a régebbi utasita-
sok kozt. Visszatérve az editorba (esc),
majd Ujra a direct médba (esc), nem felej-
ti el az elébb kiadott direct utasitasokat,
tarolja 6ket.

Most pedig izelitéul néhany Gj utasitas.

Hang: Samples (Digihang) teljes szinti
kezelése. MED modulok kezelése, Med
play, Med Midi On!

Animacié: Képes Dpaint IFF animaciokat
lejatszani. Betéltése a frame load utasi-
tassal lehetséges.  Utasjtasai:Frame
Load, Frame Play, Frame Length, Frame
Param, Frame Skip, IFF Anim, Mask IFF.
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Arexx hasznalata: Arexx Open, Arexx
Close, Arexx Answer, Arexx Wait, Arexx
Exist stb.

10: Print Open, Close, Send, Out, Online,
Error, Check, Base, Abort.

A leghasznosabb Ujitds, az un. Amos In-
terface. Ezek merében (j utasitasok, igen
kellemes és hasznos a hasznalatuk. Mit
is nyujt nekiink ez az utasitassorozat
(115 U] utasitas)? Olyan grafikus dialégus
ablakot csinalhatunk, amilyet csak aka-
runk. Barmit hozzarendelhetiink az egyes
boxokhoz. Egy kiilon, erre a célra irt szer-
kesztével barmilyen, Iff képbdl kivaghato-
ak a boxok, mentk, képelemek. Ezt egy
kulon erre a célra definialt bank tarolja.
Betoltésekor az innen vett adatokbdl Gjra
generdlia a definialt dialog boxot. Az
egész eljaras tényleg csak par sor! Ez ed-
dig sima Amosban jéval tobb id6t és he-
lyet igényelt. Szuper j6! Remélhetéleg be-
épitik a hagyomanyos Amosba is, vagy
legalabbis nagyon j6 lenne. Tulajdonkép-
pen az egész Pro-ban ez a legszembetd-
nébb valtozas. A tobbi Gj utasitasok is
hasznosak, de nem nyitnak Uj tertletet.

Természetesen még sok mindent lehetne
irni a Professional Amosrél, de azt hisz-
szuk, ez izelitésnek éppen megfelelt. Ha
esetleg van ra igény, akkor folytatjuk.

Végs6 kovetkeztetések (morfondiroza-
sok).

Maga az Editor j6, atgondolt, sok-sok Uj
funkci6 teszi kellemessé a hasznalatat.
Viszont egy csoppet tetli (A500-on). Na-
gyon sok memériat emészt fel az editor,
vagyis behatarolt milyen kiépitettségl gé-
pen lehet optimalisan hasznalni. Egy
winchester igen-igen ajanlott hozza, hi-
szen ha a help részt is szeretnéd hasz-
nalni, s6t netan errél demoét is kérsz, jo-
parszor kell lemezt cseréined, és ez elve-
szi az ember kedvét. A futtaté (Ramos),
és a Copmiler hianya (egyelére) behata-
rolja a szerepét. Ezt egyébként '92. no-
vemberre igérték. Viszont ha megjelenik
hozza, akkor ez bizony tovabbi memoria
vesztéssel jar.

Egy programot a hasznalhatésaga hata-
roz meg. Jellemzd, hogy barmilyen j6 is a
Pro. azért mi még mindig a régi Amost
hasznaljuk, tébbnyire. Hogy A1200-n mi-

lyen gyors azt még nem tudjuk, de mire e
sorok megjelennek mar tudni fogjuk. De

ha mar itt tartunk, természetesen az
Amos sem Iéphet at azon a tényen, hogy
atirjak az Uj AA Chipset tamogatasara és
a 32 bites proc-ra. A1200-n mikodik az
Amos V1.34, s6t még a lemezujsag is, vi-
szont nem tudja kihasznalni a K3.0-a és
az AA CS Uj lehet6ségeit. Varhatéan ké-
szll egy Ujabb, AA-s verzié a régi V1.34
Amoshoz is és minden bizonnyal a Pro-
hoz is.

Azt, hogy most merre veszik az Amos fej-
lesztési iranyat -nem tudni pontosan. Va-
l6szindleg a Pro. felé, hiszen igen nagy
munkat fektettek bele. Az Easy csak egy
atmenet volt a Pro felé, és a régi Amos-
nak is talan csak annyi jovéje van, mint
az A500-asoknak. A Pro. extensionjai nin-
csenek beépitve az editorba (mint az
Easy esetében), tehat bdvithetd, lesz
hozz4 update, lesznek Gj extensionok. En
nagyon reménykedem abban, hogy a
Pro. csak egy Ujabb lépés (akarcsak az
Easy) egy jobb, igazi V2.0 Amos felé. Es
abban is reménykedek, hogy a "régebbi"
Amos verziét tovabb fejlesztik, update
szintjén.

Végkovetkeztetés. Az Amos
Pro. igen j6! De legalabb 2
Mb és HD kell hozza.
Vagy  mondjuk  egy
A1200-es. Felépitése
atgondolt, jol kezelhe-
t6. Konfiguralasa le-
hetséges, szerkesz-
t6je  emberkozeli.
500-ason, egy dri-
ve-val nem cél-
szer( a haszna-
lata, am 1200-
ason . minden
bizonnyal je-
lentésen fe-
lilmalja
elédjét.
Idehaza is meg lehet mar vasarolni, de az
ara joval tobb mint a sima Amos-nak. Or-
vendetes tény, hogy végre mar nalunk is

kezdenek rajonni: érdemes eredeti prog-
ramokat eladni és vasarolni.

Lazi & Angler of HAC.
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Uj Deluxe Paint
- A négy és feledik
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Az Amiga rajzoléprogramok koronazatlan
kiralyanak a Deluxe Paint-nek, hamaro-
san Uj verzi6ja jelenik meg. A DPaint IV
4.5 legfontosabb Ujitasa, hogy a képernyd
felbontas és a szinek szama az 2.0-as és
a 3.0-as rendszer "graphics database"-é-
bél szabadon valaszthatd. Ez azt jelenti,
hogy az ECS gépeken (A500+, A600,
A3000) az eddig nem hasznalt médokban
(SuperHires, Productivity 4 szinnel), ill. az
Uj AA Chip-set-es képeken (A1200,
A4000) az 6sszes felbontasban 256 vagy
akar 262144+ (HAMS) szinnel is rajzolha-
tunk. Az Uj szolgaltatasok kozott talaljuk a
ClipBoard tamogatast, a Brush meni
Copy ill. Paste mentipontjaban. igy mar
konnyen cserélhetiink képeket mas, a
ClipBoard-ot tamogat6 programok és
DPaint kozott.

A 3.0-as rendszer Intuition.library-jaban
mar megtalalhatok a Tablet kezeld ruti-
nok. Ezt hasznalja ki az Effect meni
Pressure menipontja. Ha nyomasérzé-
keny tablat hasznalunk, akkor a Deluxe
Paint is a toll nyomasanak mértékben raj-
zol vastag vagy vékony vonallal. A Brush
metamorphosis is valtozott. Nincsen meg-
kotés a Brush méretére, és az (j algorit-
mus is szebb atmeneteket hoz létre.
Konnyiti a program kezelését, hogy a fel-
bukkano requester-ekre egy billenty( let-
téssel is valaszt adhatunk. A Dpaint 4.5
mar képes 24 bites képek beolvasasara,
ekkor a 16.8 milli¢ szinl kép az aktualis
modra konvertalédik. Munkank elmentése
24 bites formatumban tovabbra sem le-
hetséges.

Az (j Dpaint 2.0-4s vagy annal nagyobb
verziészamu Amiga Operacioés rendszert
igényel. A program végleges valtozata
februar elejére varhato.
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A1230 Trubo

Az els6 az elsotol

Az amerikai GVP mindig rugalmasan rea-
galt a piaci igényekre, de a mostani meg-
lepetésiik minden varakozast feltlmul. Az
A1230 jell termékiik egy turbokartya az
alig 3 honappal ezel6tt bemutatott Amiga
1200-ashoz.

Az A1230Turbo egy 40 MHz-es 68030-as
processzort, 68882-es matematikai koo-
processzor foglalatot és 2 SIMM modul
helyet tartalmaz, amelybe max. 32 MB 32
bites Fast-RAM modult helyezhetiink. A
modulok mérete 1 MB, 4 MB és 16 MB le-
het, ezeket keverhetjik is a két foglalat-
ban. Az alapkiépités 1db 1 MB-os modult
tartalmaz.

A kartya az A1200-as aljan talahaté busz-
ra csatlakozik. Ara: $499, megjelenés id6-
pontja 1993. februar.

GVP Inc. 600 Clark Avenue,
King of Prussia PA 19406 USA
Tel. : 215-337-8770

Fax : 215-337-9922

A1200 memdria
Igazi gyors RAM

Itt van az elsé Fast RAM bévités a
A1200-ashoz! Az Advances Systems &
Software cég Blizzard 1200/4 jeld kartya-
ja 4 MB, 0 Wait states Fast RAM-ot tartal-
maz, amelyet a gép aljan talalhaté buszra
kell helyezni. Egy masik, az anyakartyara
helyezhet6 modul segitségével, Gjabb
4MB memoriat nyerhetlink. A megvalési-
tas tobbrétegli nyomtatott aramkor, felu-
letszerelt alkatrészekkel, amelyre 2 év
garanciat ad a cég.

Megijelenés idépontja 1993. februar.

Az alapkartya 450 DM, a modul 330 DM.

FastLane 73
A4000 SCSI + RAM

Az AS&S az A1200-as memoériabévitével
egyidében hozza ki kombinalt kartyajat az
A4000-eshez. Az SCSI-ll-es merevlemez
vezérlé6 mellett max. 64 MB-os 32 bites
Fast-RAM bévitési lehetéséget kinal a

FastLane. A Zorro lll-as buszra tervezett
SCSI vezérléelméleti atviteli sebessége
10 MB/s, Burst médban 33 MB/s. A ve-
zérlé minden SCSI eszkézt tamogat, be-
leértve a DAT-okat és cserélheté merev-
lemezeket is.

A kartya ara RAM nélkiil: 800 DM

Advanced Systems & Software
Homburger Landstr. 412

6000 Frankfurt 50

Tel. : (069) 548-81-30

Fax : (069) 548-18-49

Directory Opus 4.0

A kényelmeseknek

A Mexikoi innovatronics cég népszerd Di-
rectory Opus programjanak Uj valtozata
jelenik meg a napokban. A DOpus mind a
mai napig a fajl masolék koronazatlan ki-
ralya volt, tobb szaz szolgaltatasaval,
konnyl kezelhetéségével és teliesen Ujra
konfiguralhaté felhasznaloi feltletével ha-
ritotta a tronkovetelket. Az Gjdonsagok a
DOpus 4.0-ban: telies AA Chip-set tamo-
gatas, az 0j grafikus moédokat hasznald
képek megjelenitése; a legujabb Noise-
Tracker, SoundTracker, ProTracker, MED
w/MIDI, Oktalyzer formatumu zenék lejat-
szdasa; arexx kompatibilitds, Uj parancsok
beillesztése; kibévitett nyomtatas, bett-
készletek (beleértve a AGFA Compugrap-
hic-ot is 2.0-as rendszertél felfelé) és ani-
méciok egyes képkockainak kinyomtatasi
lehetésége, csokkentett memoriaigény, Uj
konfiguraciés program.

A program éara: 150 DM

Németorszagi képviselet:
Innovatronics GmbH Im Heidkamp 11.
W-5000 Cologne 91.

Tel. : +49-221-875126

Fax : +49-221-870474
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z Uzlet sok mindenkinek ismerds, és bizton dllithatjuk, hogy .....

Araink a kévetkezék: - Gépeinkhez orszagos Commodore
szakszervizhalézatot biztositunk
Co64 . , 1 3990_ - Budapest legnagyobb szakkényv
Datasette L2990 valasztékaval allunk vasarloink
: lkezésé
1541/l Floppy Drive  15.990.- . '
C1531 C64 Mouse - 2.990.- - Folyamatosan béviil§ jatékprogram
\ - 7 valasztékunk mellett lemezek,
Amiga 500 ‘397490‘-‘ kabelek, diskbox-ok is kaphatok
RF Modulator 3.900.- uzletinkben
Monitorok

® Szeretettel varjuk a régi és leendé viszonteladéinkat.

® Egész évben folyamatos ellatast biztositunk a Commodore termékekbdl.

® Rendszeresen nalunk vasarld viszonteladoink részére folyamatosan ndvekvé arkedvezményeket
biztositunk.

Budapest XIIlI. Balzac u. 35. Tel.: 1-402-954 Fax.: 1-315-933
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A kanadai Gold Disk, a Soft-Logic nagy
vetélytarsa a Professional Page kiad-
vanyszerkeszt6 Uj valtozataval jelentke-
zett. A 4.0 legfébb tjdonsaga az AA Chip-
set tamogatas, - ezentul 256 szini képer-
nyén szerkeszthetjik oldalainkat! A Pro-
Page képerny6kezelése mindig is jobb
volt a konkurrens PageStream-énél, az
oldalakra szerkesztett képeket eddig 16
sziirke arnyalatban mutatta a program
(mig a PageStream csak kettében), most
mar 256 szinben! Az eddigi meghataro-
zott nagyitasi méretek mellett, most mar
tetszéleges aranyban felnagyithatjuk az
oldal egyes részleteit.

Fontos ujitas a Font Preview ablak, a be-
tltipus valasztasnal. A kész oldalakat egy
kis ablakban megjelenithetjik, és a sor-
rendjiket szabadon megvaltoztathatjuk.
Az Gj Font Kerning opci6é segitségével
modosithatjuk a program altal automati-
kusan meghatarozott, egyes betliparok
kozotti tavolsagot. A ProPage 3.0 nagy
Ujitasa a Page Genies volt, ami nem mas,
mint egy Arexx makré gyljtemény,
amellyel tablazatokat generalhatunk, au-
tomatikusan boritékot cimezhetlnk, stb.
A 4.0-aban rengeteg Uj makré talalhatod,
valamint egy Uj szerkeszt6 amellyel sajat
otleteinket valésithatjuk meg anélkil,
hogy jartasak lennénk az Arexx nyelvben.
Kibévitették a grafikak importjat is, a ko-
vetkez6 formatumokat olvashatjuk be:
IFF, GIF, TIFF, PCX, BMP, ProDraw,
EPS, Adobe lllustrator, Aldus Freehand.
A vektor képek modosithatéak is, ha a
ProPage hotlink kapcsolatban all a Pro-
Draw-val.

A ProPage-hez mellékelnek egy egyszerl
szovegszerkesztét, és rajzoloprogramot,
amelyekkel kisebb médositasokat végez-
hetlink.
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Hasznos, ha egy munkan tobben dolgoz-
nak, hogy a lapokon nem kinyomtathato
megjegyzéseket hagyhatunk munkatarsa-
inknak.

Megjelenés idépontja: februar. Ar: $295,
upgrade a régebbi verziokrol: $75.

Gold Disk P.O. Box 789
Streetsville Mississauga, Ontario
L5M 2C2 Canada

Az amerikai Digital Creations, a DCTV
megalkot6i gy gondoltak, eljétt az ideje
egy Uj, minden eddiginél jobb rajzoléprog-
ram piacra dobasanak. A Brilliance kiada-
sanak nem titkolt célia a Deluxe Paint
egyeduralmanak megtérése. A programot
a DPaint Atari ST, Deluxe PhotolLab,

DCTV Paint programoz6ib6l Osszeallt
csapat készitette, és mindent tud amit a
DPaint, sét... Az j program minden funk-
ci6ja 24 bites pontossagu, majd a megje-
lenités a kivalasztott képernyémaédban
torténik. Természetesen az 0j AA Chip-
set moédok is a rendlkezésre alinak.

Ha valaki ebbél arra kovetkeztet, hogy a
program lassu, akkor téved. A Brilliance
minden funkciéja ugyanolyan sebesség-
gel mikodik egy alapkiépitésti A500-a-
son, mint a vetélytars funkcioi egy A3000-
esen! Ebben szerepet jatszik az is, hogy
a program assembly nyelven irédott.

A Deluxe Paint 6sszes rajzmédja, szol-
galtatadsa rendelkezésre all olyannyira,
hogy ezek billenyt( kodjai is azonosak a
két programban. A DPaint-tal szemben
lehet6ség van egyszerre tobb képpel ill.
animacioval valé6 munkara, ezek szamat
csak a rendelkezésre all6 memoria mére-
te korlatozza. A tobbfokozati UNDO min-
dig elérheté. Ha nem tetszik a program
felhasznaldi feliilete, akkor a mentiket és

a gadget-eket kedviinkre alakithatjuk.

A program memériaigénye minimum
1MB, a megjelenés idépontja 1993. febru-
ar.

Digital Creations P.O. Box 97
Folsom CA 95763-0097

Tel.: 916-344-4825

Fax: 916-635-0475

A

B Ribbon Soundworks, aki zenei

programjaival (Bars&Pipes professional,
SuperJAM) szerzett nevet maganak,
most egy fantasztikus hangkartyat mutat
be az Amigahoz, a The One-Stop Music
Shop-ot. A kéartya lelke egy E-MU Proteus
Sound Engine, amely tdbb szaz 16 bites
CD mindségli hangmintat tartalmaz. Az
elére eltarolt hangokbol egyszerre 32
csatornan jatszhatunk le mintakat. Ha va-
laki kevesellné a hangmintak szamat, a
kartyan talalhaté midi interfész segitségé-
vel kibévitheti azokat. A mintakat, a kar-
tyan talalhato jelfeldolgozéval egyébirant
szabadon torzithatjuk, igy gyakorlatilag
végtelen sok hangzas eléallitasara van
lehetéség.

A kartya természetesen egyuttmikodik a
cég programjaival (Bars&Pipes professio-
nal, SuperJAM), azokkal professzionalis
rendszert alkot.

The Blue Ribbon SoundWorks Ltd 1605

Musu shﬂ

—Mu i'w:ﬂ'.s»s S:mwﬂﬂ z
For The Bsalgn

Chantilly Drive, Suite 200
Atlanta, Georgia 30324
Tel. : (404)315-0212

Fax : (404)315-0213

A német X-Pert nagyteljesitményl grafi-
kus kartyair6l mar tobbszor volt szé a

GURU lapjain. Nemrégiben bemutatott
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termékiik a DOMINO, az els6 VGA kartya
az Amigahoz. Nos most ugy tlnik, az ed-
digi tapasztalatok felhasznalasaval meg-
alkottak egy igazan meggy6zé grafikus
kartyat, amely rugalmassagat a VISIONA-
tol, alacsony arat a DOMINO-tél, a grafi-
kus kooprocesszor otletét pedig az Ami-
gatol orokolte,ez a MERLIN. A MERLIN
alapkartya programozhaté felbontasu,
max. 1280x1024 24 bit, 1600x1280
64000 szinnel, 2048x2048 256 szinnel. A
kartyahoz az EGS konyvtarak mellett
(ezek mukodtetik a kartyat, sok program
pl. ImageFX is tudja hasznalni) egy Work-
Bench emulatort is kapunk. A MERLIN-t
vetélytarsaitél egy nagyteljesitményd gra-
fikus kooprocesszor kilénbozteti meg, a
MERLIN Blitter. A cég allitasa szerint, ez
40-szer gyorsabb mint az Amiga Blitter,
kozel 50 millio képpontot képes megmoz-
gatni  masodpercenként.  Kimenetek:
PAL/NTSC, Y-C, FBAS, VGA.

Technikai érdekesség, hogy a MERLIN
automatikusan felismeri a ZORRO lll-as
32 bites buszt (A3000, A4000) és kihasz-
nalja annak lényegesen nagyobb adatat-
viteli sebességét, de a 16 bites ZORRO
Il-es buszon (A2000) is mikodik.

A kartya modularisan bévitheté: VideoDi-
gitalizal6 modul - valés ideji képdigitali-
zalé, a bemené jel lehet: PAL/NTSC,
RGB, YUV, Y-C, FBAS. A modul segitsé-
gével 72 Hz-es 24 bites Workbench kép-
ernyén valds idében nézhetjik pl. a TV-t
320x200-as felbontasban (kép a képben).
Késébb jelenik meg a Genlock modul,
amellyel videojelet és kartya 24 bites ké-
pét keverhetjik egymasra.

A kartya 1,2,4 MB video RAM-mal kertl
forgalomba. Az 1 MB-os verzié max. fel-
bontasa 640x480 24 bit, 2MB - 800x600
24 bit, 4 MB 1280x1024 24 bit. A video
memoéria mérete késébb bévithets.

A kartyahoz mellékelt Workbench Emula-
tor-hoz hasonléan, tébb programhoz léte-
zik illleszt6, amelynek segitségével a
programok a MERLIN nagyfelbontasu vil-
logasmentes képernyé6jét hasznaljgk az
Amiga képerny6é helyett. A tamogatott
programok: ADPro, ImageMaster, Real
3D, VistaPro, Caligari Broadcast, Imagi-
ne, ImageFX, Caligari 2, Scenery Anima-
tor. Ezek kilon megvasarolhaték dara-
bonként 25-100 DM koz6tti aron. A kartya
muikodéséhez legaldbb 2.0-as operacios
rendszerre van sziikség.
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Bemutatas idépontja: 1993 februar.

Arak: MERLIN 1MB - 598 DM

MERLIN 2MB - 698 DM

MERLIN 4MB - 848 DM

Digitlizalé modul - 598 DM

A DOMINO tulajdonosok felar ellenében
becserélhetik kartyajukat MERLIN-re.

X-pert Computer Services GmbH
Dorfstr. 14 5541 Strickscheid
Tel. : (0 65 56) 814

Fax : (0 65 56) 1274

~ Art Expression
~ AProDraw vetélytdrs

Az amerikai Soft-Logic a PageStream kia-
déja végre bemutatta a régota hianyolt
strukturalt rajzoléprogramjat, az Art Exp-
ression-t. A PageStream-hez nagyon ha-
sonlé kinézetl program 18 kiilonbozé
eszkozt kinal vektorgrafikaink elkészité-
séhez. Képes metamorphosisra kilénbo-
26 szinl és alaku grafikdk kozétt, rotate,
skew, blend, strech, fill, align és edit funk-
ciok hasznalhaték az objektumok manipu-
lalasara. Move, add, join, delete és align
pedig a pontok szerkesztésére.
Lehet6ség van PostScript type 1-es bett-
készletek hasznalatara, amelybdl 42 félét
mellékelnek a programhoz, és a regiszt-
raciés kartya visszakiildése utan még 8-
at kapunk.

A kilénbézé vektor formatumok koézil az
Art Expression az IFF DR2D, ProDraw
Clip, Aegis Draw, Adobe lllustrator EPS
formatumokat ismeri. (A ProDraw fajlokat
elészor a mellékelt programmal at kell
alakitani.)

Megjelenés idépontja: 1993. februar.

Soft-Logic Publishing P.O. Box 510589
St. Louis, MO 63151-0589
Tel.: 1-800-829-8608

Az ausztral Opaltech terméke, az OpalVi-
sion nagy port kavart fél évvel ezelétt,
amikor megjelent. A professzionalis 24 bi-
tes framebuffer, a mellékelt rajzold és be-
mutatéprogram minésége, és a tovabbfej-
lesztésre tett igéretek nagy hatassal vol-
tak a vasarlokra és az OpalVision szép
karriert futott be. Az igéretek lassan valo6-
ra valnak: megjelent az OpalAnimate,
amellyel animéciokat jatszhatunk le 24 bi-
ten max. 60 kép/mp sebességgel. llyen-
kor természetesen nem egész képernyés
animaciorol van szé. 24 bit mellett hasz-
nalhatuk 18, 15, 12 vagy 8 bites képeket
is, ekkor né a képméret. Ha munkank
nem fér el a memoériaban, akkor is lehet6-
ség van folyamatos lejatszasra, a hattér-
tarolorol. A program egy sajat formatumot
hasznal, amely gyorsabban lejatszhat6 és
kisebb méretl fajlokat general mint az
ANIM5. Rovid hir, hogy Uj verzioja jelent
meg az Opalpaint-nek, amelyet a kartya-
hoz mellékelnek és a legjobb 24 bites raj-
zoléprogramnak tartanak az Amigan.

A szoftverfejlesztbk is reagaltak az Opal-
Vision sikerére, a kovetkezé programok
varhatok rovid idén beliil:

ASDG - ADPro ill. Morph Plus tamogatas,
Adspec Programming - Alladin 4D,

Back Belt Systems - ImageMaster,

Scala - SCALA MM2.0 és InfoChannel,
RGB Computers & Video - AmiLink Video
Editing products,

Amazing Computers - Transporter Single
frame Controller,

Texture City,

Progressive Pheripherals - 3D professio-
nal.

Németorszagi képviselet:
VIDEOCOMP, Frankfurt

Tel. : +49(069)-507-6969
Fax : +49(069)-507-6200

@M{yﬁfaﬁ

Seeing is Believing

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Ha jol emlékszem a mult
szamban egy bérondre valo
demot igértem. Nos nem hi-
szem, hogy csalodast kell
okoznom. Harom fés delegaci-
onk ugyanis visszatért az év
eseményérél a Party’92-r6l,
amit nem kisebb nevek mint
Crystal, Anarchy és Silents
fémjeleztek. A kis csapat a ko-

vetkezé alakokbol verbuvalo-
dott:

Ben/Absolute, Rainbow/Live
Act valamint egy kozveszélyes
lamer (ki lehet az? - szerk.)! A
showk showja Dania egyik leg-
tavolabbi vidékén, az otezer
lelket szamlalé Aars nevi por-
fészekben kapott helyett! Az
els6 szembetlinG benyoma-
sunk a party csaladias hangu-
lata volt. Az 6t hangar méretd
csarnokban, mindéssze 2500
latogato lézengett! A helybéli-
nek éppen nem nevezheté
vendégek Braziliatol és Eszak-
Amerikatol kezdve, Eurdpa
Osszes orszagan keresztil

Ausztraliaig bezarélag minden-

honnan érkeztek! A hangulat
mindvégig oriasi volt, amihez
hozzajarult a szolgaltatasok es
a rendezvények magas szin-
vonala: 24 oras mozi és ven-
déglé, Kyd/Balle technokon-
cert, videodemok, 64-Amiga-
PC compok stb. Az esemé-
nyek egy hangfalakkal
megtoldott tobb méteres ké-
perny6n konnyen kovethetéek
voltak. Mindezeket egy hal6zat
segitségével barki a sajat mo-
nitoran  is  megtekinthette.
Egyetlen negativumként emli-
teném az alvasra kijelolt terem
és egy Mirelite raktar kozott
fellelheté bizonyos hasonlésa-
gokat. Most pedig elég a sz6-
bél, vizsgaljuk meg tlizetesen
latogatasunk kovetkezményét,
a szerkeszt6éséglink asztalat
elborit6, kazlakban heverészé
lemezek tartalmat!

State Of The Art/Spaceballs:
Az (rlabdak folytatjak diadalat-

jukat a scenen, s a Gathering
utan ezuttal is az élre tortek.
Nem csoda, hisz Uj trackmoju-
kat merész hizassal egy
szokatlan otletre, vectoros
tancszimulaciora alapoztak.
A holgyfigurak bamulatos
életszerliséggel mozognak,
ugralnak és metamorphozal-
nak egyitt Travolta
utemes zenéjével. Ezt
a teljesen Ujszerd vec-
toros megoldast Lone
Starr és Major Asshole
a két coder, arnyék,
plasma, fehér zaj vala-
mint interferencia effek-
tusokkal tovabb kombi-
nalja. A megjelenités és
design tokéletes, a prog-
ram mindvégig a teljes
képernyé6t hasznalja. Ezt
az Uj stilust, demo helyett mar
videoclipnek is nevezhetnénk.
Mirror/Andromeda:
Az els6 zenelemez a norvé-
gok egyik buszkeségétdl,
egy olyan csoport-
tol, amelynek ima-
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zsa van. Minden jelenet és
képvaltas a legaprobb részle-
tekig precizen kimunkalt. A fel-
hasznaloi feltulet kifejezetten
baratsagos. A zenék, képek és
scrollok kozott kulon meniben
valogathatunk. A program -
amely Mr. Hyde tiikr6z6d6
vectorrutinjaval, és Fairfax ké-
peivel egyitt demo és slides-
how is egyben - 9 kellemes, ti-
pikusan Andromeda dallamot
kinal a hallgatésagnak. Akinek
tetszettek a korabbi trackmok,
azok bizonyara ezt a kis gyuj-
teményt is 6rommel fogadjak.

Kefmania/Cult:
A német szin mintha kezdene
éledezni. Sanity, TRSI és
most Cult is érilt tempoban
tért vissza. A kétlemezes
trackmo vesszéparipaja egy
keftalnek nevezett fractal,
amit "1 frame realtime zoo-
ming cycling jelly" valtozat-
ban mutatnak be!?? %$§%?
Ezt most senki sem érti, pe-
dig annyi az egész, hogy a
fractal kozeledik és tavolodik,
kozben a paletta rotalodik, és
néha az egész kép kocsonya
modjara beremeg! Nagyon
hatasos, hasonléan a ma-
sik lemezen fellelhet6 Felix
"Don’t You Want me" fel-
dolgozashoz. A zene oly-
annyira dinamikus és az ef-
fektekhez ill6, hogy a partyn
a hangfal tévében tabortverd
szerencsétlen flotast aszta-
lostul sodorta el a hirtelen [6-
késhullam.

Lost World/Balance
Fiatal, tehetséges csapat, akik-
rél par hénapja még hallani
sem lehetett. Az6ta megjelent
egy trackmo Deep Core cim-
mel és diskmagazinjuk, a
Magbox harom szam utan a
toplista nyolcadik helyén all.
Ez a rovid trackmo Scope,
Connor és Blue Fox féle
code, grafika és zenei trio
munkajat  dicséri.  Rovid
ugyan, de izléses a design,
kellemes a hang és néhany
képerny6 oriasi meglepetést
jelent. Lattunk mar 480 olda-
G glenzvectort? Kétséges!
Ehhez képest csalodas,

A
SPACEBALLS

pRDDUCTlUN
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MONOCHROME
NIGHTMARE

Alpha & Omega II/PMC

A vartnal egy kicsit gyengébben szerepeltek a norvég filk.
Amit bemutattak, az egy
harom lemezes vectorde-
mo, F14, aut6siildozés és
foldalatti vasutszimulacio
formajaban. Az enyhén al-
mosité torténetet Ramijet
grafikak, Michael Jackson
tancani a és egy el-
borult R.AW. hirdetés
dobja fell A polygonfilm

5nlegességét a kameraallasok valtozatossaga és a vi-
szonylagos  gyorsa-

sag adja. Emellett

program még
ezresen is fut!

negy-

Folytafas a 82. oldalon
63



A Droid bekesen gdrdult be az
orhelyere. ‘Megint ez a de-
presszio, megint ez az una-
lom..." (A. E. Bizoftsag) Minden-
nap ugyanazt a digitalis eskad-
aert drizni, nem flyen jol kepzeft
masodik szintd paramecha-
nodrold feladata lenne...

Eddig jutoft, amikor megjelent
a képmezdjeben egy furcsa
csillogo gepezet. Majd egy
nagy Villands es sotetseg...

- Végre fut a harc rutin - kiglfot-
fa FricForce - nézd Ready,
hogy kinyiffantotta azt a béna
Snparamechanoandroidof.

A Stalker csillogo feste fordulas
kdézben szinfe kaceran kacsin-
foft keszitoi fele.

A magyar otletek hosszu soraban, végre
megjelent egy nagyszerd, Uj, platformja-
ték gondolata. Az els6 képeket nyaron
lathattam Paradon a taborban. A készi-
t6k - a Fire Crew tagjai - akkor még csak
az alapotletekkel és néhany grafikai bra-
varral rukkoltak el6. Egy szempontot tar-
tottak alapvetdnek, a tervezés fazisaban -
valami Ujat, egyénit nyujtani abban a md-
fajpan, amelyben mar olyan nagysagok
jelentek meg, mint a Psygnosis - Killing
Game Show-ja, és tarsai.

Mivel lehetne ezeket tillicitalni? Talan a
grafikai tokéletesség fokozasaval! - gon-
doltak elsé nekifutasra. Elkésziltek az
elsé ellenfelek - ray-tracing technikaval.
Mar latasra tokéletesnek tiintek. Mindez
azonban kevés. A design és a hattértorté-
net kidolgozottsaga nélkil a szépség ke-
vés a holnap jatékanak kévetelményszint-
jéhez.

Ugy ttinik a Fric-
force és Ready-
soft kézosen
valami
kilénlegeset
szeretne alkotni.
A jelenlegi alla-
potok azt tikro-
zik, hogy kifogy-
hatatlan o6tlettar-
ral rendelkeznek,
amelyek megva-
lositasa is sajat
keziik és tehet-
séglktdl fligg. Mar pedig Ggy gondolom,
a lemez-Guru idejébdl ismert Demo-Depo
kedvelt oOtletgyarosai sajat munkajukban
ismét nagyon magas mércét allitottak fel.
A program alaptorténete egy fantasztikus
vilagba vezeti a jatékost. Rengeteg kicsi
feladatot kell megoldanunk, képernyén-
ként kilonb6z6 logikai és harci akadalyok
jelentkeznek. Sokféle fegyver és eszkoz

64

szolgalja droidunk tovabbhaladasat. A fej-
lesztés nem csak a fegyverzet erésodeé-
sét jelenti, hanem kiil6nb6z6 pajzsok, vé-
déernyék és egyéb modulok robotunkhoz
illesztését takarja.

A feladatainkat tobb bazison végezhetjik,
amelyek kozott Grhajo kapcsolat mikodik.
A bazisokrol azon-
ban csak akkor in-
dulhatunk tovabb,
ha azt a szintet, il-
letve feladatot telje-
sitettlik. Az ellenfe-
leink fejlettsége is
kilonbozé, igy
akad kozottiik

gyengécs-
ke takari-
térobot és
megaerés
harci droid
is. igy az
izgalom is
valtozé a
szintekre
lépéskor,

kikkel is futunk dssze...

Minden é&tletet nem arulhatunk el, de ren-
geteg apro sziporkat bevetettek a siker
érdekében. Reméljiik, hogy a GURU me-
nedzselés és a jaték eredetisége minél
elébb sikert arat a nyugati szoftver-pia-
con.

A GURU szoftver menedzsere tovabbra

is orommel fogadja a tehetséges prog-
ramteam-ek munkait: amelyeket arra ér-
demesnek tartunk, azokat természetesen
eljuttatjuk a nagyobb cégek program me-
nedzsereihez.

A kiadok azonban nagyon igényesek, igy
tovabbra is kériink benneteket, csak ak-
kor kezdjetek bele egy program megvalo-
sitasaba,
ha megfe-
lel6 tapasz-
talattal ren-
delkeztek.
Ha ez,
esetleg a
kitartas hi-
anyzik a
program
készit6ibdl,
akkor
ugysem
értek a vé-
gére a dolognak. Hiaba zsenialis szerin-
tink egy program, ha a kiadok és szoft-
vercégek nem éreznek a jatékban uzletet,
azt az életben soha sem fogjak kiadni.

A forgalmazasi lehetéségek is jelentésen
korlatozottak, féleg azért, mert messze
vagyunk a tdzt6l. Arrél mar ne is beszél-
junk, hogy a magyar programozok eddig
nem vivtak ki tdl nagy bizalmat a nagyobb
cégek el6tt: Természetesen tisztelet a ki-
vételnek, de ami magyar, vagy kelet-eu-
répai, az mar Azsia arrafelé. Sajnos.

Shy
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JN ATARI ROVAT

XENOPHOBE : .
Feladatod az Urallomast elaraszt6 idegen lények felkutatasa és megsemmi-
sitése. A misszi6t akar barataiddal négyesben is végrehajthatod.

XENOPHOBE®

BATMAN RETURNS

Gotham varosa ismét veszélybe kerilt. Catwoman és Pingvin egyesitették
erGiket a varos terrorizalasara. Csak te segithetsz Batmannak, hogy 6rdogi
tervilket megakadalyozza.

PAPERBOY

Bringaddal szaguldd korbe a varost! Keriild az alabbi veszélyeket: mocik,
hilye kutyak, hibbant nagymamak. Udvariasan szolgald ki az el6fizetSidet,
verd be az el6-nem-fizeték ablakait és gyijidgesd szorgalmasan a ponto-
kat. Ha egy hétig kibirod, biztosan nem kell méas allas utan nézned.

ROADBLASTERS

Autéverseny és véres kiizdelem. A tavoli jov6 orszagutjain szaguldva tehe-
ted probara Ugyességedet. S6porj el mindenkit az Utbdl, de keriild a rendé-
rautokat! Ha tgyes vagy és idémilliomos, j6 esélyed van arra, hogy végig
menj mind az 50 palyan.
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JN ATARI ROVAT

Egy muzikalis sélyom

Bar a sélyom nem tartozik kifejezetten az
énekesmadarak koézé, van egy olyan faj-
taja, amelynek zenei képességei el6tt
még a novényvilag (értsd: alma, kék ro-
zsa, stb.) is kénytelen fejet hajtani. Ez a
tokéletes irodalmiatlansaggal felépitett
képzavar ha bevezetének nem is, de arra
mindenképpen jo, hogy mindenki kitalalja,
mirél is fog széIni ez a cikk. Nem a ZX-
81-rél. Miel6tt folytatnank a Falcon audio-
alrendszerének ismertetését, nézzik mi-
lyen lehet6ségek koziil valaszthatott az a
zenész (hangmérnok, reklamszakember,
studiovezets, stb.), aki professzionalis
desktop-audio  alkalmazésra keresett
megfelelé szamitogépet. Ennek a katego-
rianak a legismertebb képvisel6je a NeXT
Computer volt, amely annak a Steve
Jobsnak a keze munkajat dicséri, aki ko-
rabban Apple-fénokként, a vilag talan le-
gelismertebb szamitastechnikai szakem-
bere és egyik legsikeresebb lzletembere
volt, és aki ki tudja miért, személyes
okokbol miatt szakitott korabbi cégével.
Jobs ma a NeXT Computer gyartéja, és
korantsem olyan sikeres, mint az Apple-
korszakban volt. Ez azonban nem a gép

SHANGHAI

A haromezer éves kinai dominojaték a PC-k vilaga utén, a hordozhato vi-
deo-jatékokon is megjelent. Megfigyel6képességedet és tlirelmedet hét kii-
16nb62z6 nehézségi fokozaton teheted prébara.

CHECKERED FLAG

Itt a zsebben hordhaté Forma-1. Tizennyolc palyan vélthatod valéra sebes-
ség-almaidat. Az autéd szinétél, az ellenfelek szamaig mindent szabalyoz-
hatsz és ha vannak LYNX-es barataid, akar négyen is jatszhattok egymas

ellen.

hibaja, hiszen az egyszerlien zsenialis.
68040-es kdzponti egységét (amely pilla-
natnyilag a Motorola cstucsmodellje) egy
DSP-56001-es segiti a munkaban. Errél a
DSP-r6l még lesz sz6 a cikkben (vajon
miért?). Ez a segédprocesszor teszi lehe-
tévé a valds ideji hangfeldolgozast (tob-
bek kozétt). A NeXT ara 10000 maérka
(kb. 520000 Ft -Mehrwertsteuer + vam +
AFA = kb. 640.000,- Ft). A DSP eddig
sem a NeXT kizarélagos tulajdona volt,
hiszen megtalélhattuk a Silicon Graphics
gépeiben is. Az Iris Indigo, amellyel talal-
kozhattunk a Compfair-en, egy RISC-pro-
cesszoros komputer, ennek megfeleld
iszonyatos teljesitménnyel és arral (2 db
NeXT).Ennyi pénzért egész j6 autoét lehet
mar kapni. Erre persze nem csak én jot-
tem ra, hanem még elég sokan, és a kér-
dés pusztan az volt, mikor és melyik cég
dob piacra végre csucstechnologiat - elér-
het6é aron. Elég nagy szégyen lett volna,
ha nem az ATARI. De szerencsére cé-
glink hi maradt jelmondatahoz és megje-
lentette a Falcont, amelybél egy Iris Indi-
go araért majdnem 10-et vehetnénk, ha
lehetne kapni. Pillanatnyi kapacitas gon-
dok miatt azonban nem lehet, de amint
beindul a sorozatgyartas, Magyarorsza-

gon is kaphat6 lesz. Tudjuk jol, hogy a
hihetetleniil kedvez6 arért cserében
(legalabbis egyelére) le kellett monda-
nunk a 68040-esrél (lett helyette egy
16 MHz-re lebutitott 68030-as) és meg
kell elégednink a VGA-grafikaval. A
GURU Atari-rovata a bemutatas ota
foglalkozik az Uj csodagéppel, és mar
megismerkedhettiink a Falcon alapve-
t6 tulajdonsagaival és jellemzdivel,
nagyjabol ismerjik a grdfikat, tisztaban
vagyunk a monitor illesztéssel. Az el6-
z6 szamban megismerkedtiink az au-
dio-alrendszer elemeivel, és attekintet-
tik az egyes elemek kozti kapcsolato-
kat.

Frekvenciak

Most a frekvenciakkal kapcsolatos kér-
déseket vessziik sorra.

Harom frekvencialehet6ség all
rendelkezéslinkre:

- belsé 25.175 MHz-es,

- belsé 32 MHz-es,

- valamint a DSP-csatlakozén keresz-
til meghatarozott kilsé frekvencia.
Mindegyik adéegységnek ki kell va-
lasztania egyet ezen forrasok kozul
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(mint féfrekvenciat), azonban a CODEC
(I. el6z6 szam) csak a 25.175 MHz-cel
vagy a kiilsé frekvenciaval tud mikodni.
A féfrekvenciat aztan a programozhatd
elosztd egy 4 és 24 kozotti (két lépésben
beallithatd) értékkel elosztja. Az ebbél ko-
vetkez6 érték a kapcsolat bitrataja. Vila-
gitsuk meg ezt egy példaval: a 32 MHz-
es frekvenciat valasztjuk, és az elosztéba
4-et programozunk be: ebbél egy 8 MHz-
es bitrata kdvetkezik, ami masodpercen-
ként 1 MByte informaciét jelent, tehat
megfelel az SSl-interfész atviteli sebessé-
gének.

A legérdekesebb természetesen sza-
munkra a sample-frekvencia. 4 sztereo-
csatorna all rendelkezésiinkre, és minden
sample-periddusban legfeliebb 4*2 adat-
sz6t vihetiink at, ami 128 bitet jelent. Ha
tehat a 25.175 MHz-es frekvenciat va-
lasztjuk, az eloszt6t 4-re programozzuk,
mindezt még 128 részre kell osztanunk,
és kijon a 25.175 MHz / 4 / 128 = 49170
Hz-es sample-frekvencia. A f6frekvenciat
kivulrél, a DSP-n keresztiil is meghata-
rozhatjuk (legfeljebb 32 MHz!).
Amennyiben ez az érték22.5792 MHz, az
elébb vazolt szamitast elvégezve meg-
kapjuk a 44100 Hz-es sample-frekvenci-
at, amely megfelel egy CD-lejatszéénak.
Persze a Falcon ennél tébbet is tud, de
azért ez se rossz.

DSP

A matematika utan j6jjon a DSP, ami
azza teszi a Falcont, ami (és ami némileg
megnyugtatja az 0j Amigak miatt ideges-
ked6 Atari-hiveket is):

Ténylegesen a DSP nem mas, mint egy
mikroprocesszor, azonban egész kilénle-
ges. A 68030-as CPU-val parhuzamosan,
azt segitve dolgozik, fantasztikus sebes-
séggel. Mindez a sajatos felépitésébdl
adodik. Egy rendes CPU olyan buszstruk-
taraval rendelkezik, amely mind az ada-
tokhoz, mind a cimekhez, melyek alatt az
adatokat tarolja, hozza nyul. Ezzel szem-
ben egy DSP elkiilénitett buszokkal ren-
delkezik az adatok és a cimek részére, s
igy ezeket egyidében és egymastol fug-
getlendl fel tudja dolgozni, ami joval na-
gyobb gyorsasagot eredményez.

Ezen kivil a DSP struktarajanal fogva
RISC-processzor, azaz redukalt utasitas-
készletet (Reduced Instruction Set) tartal-
maz, amely csak az alapvet6 parancsokat
ismeri, szemben a "CISC"-CPU-kkal

(Complete Instruction Set). Ett6l figgetle-
nil, nem egy gépben a kézponti egység
feladatat is RISC-processzor latja el (pl. a
mar emlitett Iris Indigo-ban). A gyorsasa-
gért cserébe a programozénak a hagyo-
manyos mikroprocesszor nyuijtotta kénye-
lemrél kell lemondania.

A DSP-t persze nem egy teljes RISC-pro-
cesszor, mivel speciélis feladatainak ella-
tasara van korlatozva a parancskészlete,
és mas kulonleges hardverfunkciokban is
kilonbozik a szokvanyos RISC-pro-
cesszoroktol.

Felépitésének készonhetéen a DSP tobb
parancsnak tud egy idében eleget tenni.
Példaul két értéket Osszeszoroz, ezzel
egy idében végrehajt egy 6sszeadast, to-
vabba kéri a kdvetkezé multiplikacio sza-
mara az adatokat. Egy szignalpro-
cesszornak pedig éppen ezek a mivele-
tek a legfontosabbak, hiszen szamként
beérkez6 jeleket kell gyorsan és hatéko-
nyan feldolgoznia (esetlinkben pl. samp-
le-ket).

A DSP sajat RAM-mal rendelkezik,
amelybe a féprocesszoron keresztil révid
programok keriilnek. Ez 96 KByte nagy-
sagu, ami nem tlinik valami soknak, vi-
szont egy DSP-rutin szamara pont ele-
gendé.

Interfészek

Az Atari-gépek koziil elsékent a Falcon
tud egy valédi SCSl-interfészen keresztiil
kommunikalni a kiilvilaggal. Ez elsésor-
ban a winchester-illesztést kénnyiti meg,
nem kell tébbé "Atari-kompatibilis" hard-
diskeket hajkuraszni.

A régi ST-ket a MIDI tette naggya, a Fal-
conbdl sem maradhatott ki a hangszerek
digitalis illesztéje. Ezenkivil van mikro-
fon-bemenet (kdzvetlenil csatlakoztatha-
tunk mikrofont a géphez), valamint fejhall-
gaté-kimenet is. Egyéb kiegészitéket a
DSP-csatlakozén keresztiil illeszthetiink a
Falconhoz.

A gép lehetséges felhasznalasi teriiletei-
rél részletesen a kovetkez6 szamban lesz
sz6 (ugy mint lemezfelvétel, hangel6alli-
tas, hangfeldolgozas, kilénleges effektu-
sok, multimédia, MIDI-jelfeldolgozas,
stb.). Ez a cikk a német ST-Computer és
Keyboards c. Ujsagokban megjelent
anyag kivonata, a nehézkes fogalmaza-
sokért elnézést kérek: németesitett angol
kifejezéseket probaltam gy magyarba

atiltetni, hogy kozben vigyazzak arra,
hogy csak a legsziikségesebb esetben
hasznéaljak idegen szét. Ezek azonban
vagy kozismertek (interfész, sample),
vagy (legalabbis remélem) azok szamara
értheték, akik komolyabban foglalkoznak
majd a Falconnal.

OMD

ISMERT LOGIKAI JATEKOK
ATARIN
PD-KENT

KIRAKO: A mini puzzle szamitégépes
véltozata. Kellemes szérakozast igér a
kiléonb6z6 képek dsszerakasa.

A BOMBA azt a feladatot allitia elénk,
hogy megkeressiik a parkban elrejtett
robbanészerkezeteket. Segitségképpen a
gép mindig megmutatja, hogy hany bom-
ba van a szomszédos mezékén.

A NEGY A NYERO-vel egymas ellen
jatszhatunk amébat. A SZINKERESO a
Mastermind Ataris valtozata. Hat szinbél
kivalasztott négyes kombinaciét kell pro-
balgatassal kitalalni.

(A programok révidesen megvasarolhato-
ak lesznek az ATARI markaboltban.)

J\ ATARI N

HUNGARIAN ATARI TRADING CENTER
HAT Cent Kft. 1061 Budapest, Andrassy ut 40.
Tel./fax: 112-3675

520 STFM 29.990,-
520 STFM + 35.990,-
1040 STFM 39.990,-
1040 STE 49.990,-
SC 1224 szines monitor 29.990,-
LYNX 2 19.990,-

LYNX jatékok
2.890 Ft-t6l 4.990 Ft-ig

Araink az AFA-t tartalmazzak.
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MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE

Hi, MIDI-lovagok !

Az el6z6 szamban elkdvetett bemelegi-
tés(szerliség) utan most kovetkezzék egy
kis fejtomés. Panikra semmi ok, csupan
néhany fogalom tisztazasarél van szo,
melyek ismerete nélkil nem is élet az
élet.

Alapvetéen, egy valamirevalé szintin -
ugyebar - harom MIDI csatlakozé talalha-
t6, mely nem tévesztendé (és kotendd)
ossze a DIN-szabvanyu analég hangcsat-
lakozokkal. Az atkiildendé adat a MIDI
OUT csatlakozén hagyja el a késziléket,
ami a masik kityd MIDI IN-jébe torkollik.
A MIDI THRU-nak az a megtisztel6 fela-
dat jutott, hogy az IN-be érkezé jeleket
valtoztatas nélkil, egy tovabbi szerkezet
IN-jébe tovabbitsa. Igy lehetséges a
hangszerek lancolasa, mégpedig egy id6-
ben egyszerre tizenhaté. Elvileg! Sajnos
a valésagban a negyedik-6t6dik THRU
csatlakoz6 utan a masinak elferdiilt ada-
tokat kapnak, s elkezdenek butasagokat
csinalni. Ezt elkertilendd, célszer( a rend-
szert minél egyszerlbben felépiteni, a
MASTER-t és a SLAVE-et egymashoz
minél "kézelebb" telepiteni. A MIDI hasz-
nalatanak elsajatitasahoz - mint emlitet-
tem - elengedhetetlenil sziikséges az
alapvetébb fogalmak tisztazasa: (a tovab-
biakban a kiild6 egység a MASTER, a fo-
gadé pedig a SLAVE) CHANNEL A MIDI
szabvany 16 csatornat tamogat. Ezeken
az egymastol fliggetlen csatornakon to-
vabbitja az Uzeneteket, tehat egyetlen
MIDI kabelen, egyidében 16 rész szolal-
hat meg. Mivel ezek az lizenetek egydtt
haladnak at az 6sszes - a halézatba tele-
pitett - készlléken, a MIDI csatornak be-
allitasaval tudom a megfelelé Gzenetet a
megfelelé berendezéshez hozzarendelni.
MODE Mint az elébbiekbd! kidertl ahhoz,
hogy a master és a slave egyiitt széljon,
azonos csatornan kell lennilik. Van azon-

ban erre egy masik lehetéség is: az
OMNI ON allapot, melynél a slave mind a
16 csatornara valaszol. Sequencer hasz-
nalatakor ez a méd természetesen nem
alkalmazhaté, mivel ekkor sziikséges a
csatornak megkilénboztetése. A MONO
és POLY modokkal definialhaté, hogy az
informacié monofonikus (egyszerre csak
egy hang), vagy polifonikus (egyszerre
tobb hang). Billentylis hangszereknél,
zongoranal, szintinél a POLY méd hasz-
nalatos, a MONO moéd pedig a MIDI gitar
kontrollereknél nyer alkalmazast, ahol a
hat gitarhar hat kulon csatornan tizemel.
A MIDI informéaciok tartalma: ezek az in-
formaciok alapvetéen két nagy csoportra
oszthaték, Ggymint channel message
(csatorna Ulzenet) és system message
(rendszer Ulzenet). (Azért hangsulyozom
és emlitem elébb az eredeti angol meg-
nevezéseket, mert jobban jarsz, ha azo-
kat szokod meg, késébb is minden iroda-
lomban igy talalhaté majd meg.) CHAN-
NEL MESSAGE Ezek az lzenetek egy
konkrét MIDI csatornan haladnak a meg-
hatarozott berendezés felé, igy csak
azokra a késziilékekre vannak hatassal,
melyek erre a csatornara vannak allitva.
Channel Message példaul a note on/off
(egy billentyd leltése/elengedése), vagy
a pitch bend (hangemelés, modulacio).
Ez az Uzenettipus is tovabbi két kategori-
ara bonthaté: voice message és mode
message. VOICE MESSAGE - Note Infor-
mation Ez a legegyszerlibb; azt tartal-
mazza, hogy melyik billentylt nyomtam
meg, mikor tettem ezt és mikor engedtem
el. - Program Change a slave-et arra
készteti, hogy valtoztasson hangszint.
Szintiken, elektronikus zongorakon, min-
tavévékoén (jo esetben) rengeteg hang-
szin van letarolva a memériaban, ezek
koézil tudom a kivantat a megfelelé csa-
tornahoz hozzarendelni. (Meg kell jegyez-
ni, hogy ez az uzenet effekt berendezé-
sek programjanak kivalasztasat is végzi.)
- Control Change Control Change-el lehet
a dallamra varazsolni modulaciét (vibra-
cio, tremolo), a hangnak kitartast (ez sok-
szor a zenészre is rafér), vagy akar porta-
mentot. Ez az lizenet azonban nem hasz-
nalhaté minden MIDI-s szekéren, mert
példaul egy elektomos zengé-bongé zon-
géria kiild és fogad damper pedal infor-
maciot, de nem kostalja a portamentot.
Hogy megtudd melyik Control Change-ek
hasznalhatok a gépeden, fordulj bizalom-

mal a MIDI Implementation Chart c. fe-
jezethez a gépkényvben. Ennek értel-
mezését késébb még targyaljuk. - Af-
ter-Touch Az igényesebb szintiken és
a sampler-eken kiilonb6zé paraméte-
rek valtozhatnak egy billentyl leiitése
utani erésebb lenyomasra. Ez a lehe-
téség az After-Touch, amely leggyak-
rabban vibraciot, utécsengést, vagy
hangerévaltozast eredményez. - Pitch
Bender Ha a master-en van pitch ben-
der (ez jo esetben egy potméter), ak-
kor a slave-en beallitott mértékben
hangmagassag modositas érheté el.
Jol hasznalhaté hosszabb lecsengést
hang nyujtasahoz, illetve egy kellemes
dallam ténkretételéhez. (Kilonésen jo
a hatas akkor, ha a pitch bender-re és
billentytikre mas-mas ember szabadul
ra.) MODE MESSAGES A korabban
mar targyalt médok allithatok be a sla-
ve-en ezzel az lizenettel. Néhany szinti
bekapcsolaskor OMNI ON, POLY
moédba all be, és pl. sequencer hasz-
nalatdhoz sziikséges a készilék OMNI
OFF, POLY allapotba hozasa. A sequ-
encerek nagyrésze el is kiild ilyen lze-
netet, ezért érdemes a master-t utolja-
ra bekapcsolni. SYSTEM MESSAGES
llyen jellegl adatok kiildésekor nincs
jelentéségik a MIDI csatornaknak ill.
azok bedllitasanak, az Uzenet az
egész MIDI-rendszernek szol. (Termé-
szetesen csak addig, ameddig a kabel
is elér...) Szikség lehet példaul a rend-
szer szinkronizalasara, melyhez indi-
t6-, megallité-, illetve orajelet kell kiil-
deni. Végil meg kell emlitenem a
System Exclusive Message-et is, mely
minden hangszergyarté6 cégnek sajat
szabvanya szerint van kédolva. Mivel a
kodok gépfliggéek, tartalmaznak egy
ID szédmot (azonosité szamot), igy
minden egység tudja, hogy a kovetke-
z6 Uzenet ra vonatkozik-e, vagy sem.
Ez az informaciétipus a legvaltozato-
sabb; kildhet komplett sequencer-allo-
manyt, hangszinek adatait, vagy val-
toztathat kiilonb6z6 paramétereket.

CHR$
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A régi 8-bites korszakban egyszeri
volt fejben tartani a meméria felosztasat,
ami megkénnyitette a hibakeresést is. Az
Amiga multitasking operacios rendszeré-
ben merében mas a helyzet. A felhaszna-
16i programok tébbsége nem fix cimre tol-
todik és a rendszer altal kijelolt meméria
tartomanyokat hasznalja adatainak tarola-
sara is.

Ha egy programhiba miatt felllirjuk a
memoria egyes tartomanyait, akkor nem
feltétlendl  torténik azonnali rendszer
Osszeomlas, gyakran csak késébb jelent-
kezik a kellemetlen mellékhatas. Ennek
az az oka, hogy egyik programhoz sem
tartoz6 (szabad) memoria tertletet irtunk
felil, vagy olyan program(részlet)ét,
amely ritkan kerll aktivizalasra. Ez az
idébeli késleltetés megneheziti a hibake-
resést.

A helyzet szerencsére nem teljesen re-
ménytelen. Az Enforcer (V37.26) segitsé-
gével figyelhetjik az illegalis cimekre vo-
natkozoé irasi és olvasasi miveleteket. A
program ezt az MMU segitségével tudja
biztositani. Ebben rejlik a legnagyobb kor-
latozas is: csak 68030, 68040 ill.
68020/68851 alapu rendszereken muko-
déképes. Nem miuikodik a 68EC030,
68EC040 alapu rendszereken, mert ezek
a processzorok nem tartalmaznak MMU -
Memory Management Unit-ot, ezért is ol-
csobbak. (A 68LC040 viszont tartalmaz.)

Azok akik rendelkeznek megfelelé
hardware-rel, érdekes megfigyeléseket
tehetetnek. Tobb, elterjedt program En-
forcer-hitek (memoriakezelési hibak) so-
rozatat generélja. Egyik (szamomra) leg-
meglep6bb tapasztalat az volt, hogy az
elterjedt reqtools.library file-requestere is
ilyen problémakkal kiizdott. (A legUjabb,
38.1017-es verzioban ezt a hibat mar ki-
kiiszobolték.)

Egy Enforcer-hit alkalmaval a kévetke-
z6 informaciokat kapjuk:

A Rendszerbardat

Ebben a hénapban hibakeresést tamogaté segédprogramokat mutatunk be.

(allapot regiszter) értékét. A tovabbi két
sorban az adat és cimregiszterek értéke
kertl kiirasra. Két sor a verem tartalmat,
két sor a programszamlalé aktualis értéke
koruli értékeket mutatja. Legvégul a hibat
okozé task neve is megtalalhaté.

A READ-BYTE altalaban egy inicializa-
latlan string-pointer olvasasanak a kovet-
kezménye. A tar elejére vonatkozé RE-
AD-WORD és READ-LONG jelzések ini-

hetévé teszi, hogy a hibara vonatkozd
tzenetek a programot futtaté gépen jelen-
jenek meg, feleslegessé téve a masodik
gép hasznalatat.

Az Enforcer UGjabb (V37.26) verzidja-
ban ez a probléma mar nem jelentkezik,
mert a progamnak megadhaté, hogy hova
irja ki az adatait: ez lehet tovabbra is a
soros, vagy a parhuzamos port, ill. a
Workbench képernyé egyik ablaka.

$07c85a98 size=$40c A=00£81d28 C=00£fc259c Task=$07c22908
$07c87198 size=$40c A=00£81d28 C=00fc259c Task=$07c22908
$07ca66b0 size=$22 A=07cedl162 C=00000000 Task=507ce83e0
$07ca68a8 size=$0c A=00fb0602 C=00faaddc Task=507cal03b8
S07cab920 | size=—$22 A=07cea282 C=00000000 Task=$07c9ebcO
$07ce20f8 size=$400 A=07cecdd2 C=0000001b Task=$07ce83e0
$00002bd8 size=$108 A=00fa69b6 C=07c02298 Task=$507c07fa2

cializalatlan struktara pointerekre hivatko-
zas eredményei lehetnek. A WRITE
jelzések hasonlé memériatartomanyokra,
hasonléan nem inicializalt pointerekhez
kotodhetnek. Ha egyutt hasznaljuk a ké-
s6bbiek soran ismertetésre keril6 Mung-
Wall programmal, akkor a memédria na-
gyobb cimein kapott jelzések, gyakran
mar felszabaditott stringekre vagy struk-
turakra toérténd hivatkozas eredményei is
lehetnek.

A READ-INSTR hit jelentése, hogy a
programszamlalé (PC) elszemetel6dott,
azaz a processzor nem létez6 utasitaso-
kat probal végrehajtani. Ez altalaban egy
nem érvényes library baziscim hasznala-
tanak kovetkezménye, ilyen hibat ered-
ményez a veremben elhelyezked6 visz-
szatérési cim megsérilése (felllirasa) is.
Egy READ-INSTR jelzés a $FFFFFFxx-
hez hasonlé cimrél, altalaban egy iniciali-
zalatlan library baziscim hasznalatanak
az eredménye, mert ez esetben a PC egy
negativ word-offszet értéket vesz fel.

Az Enforcer korabbi (a Commodore al-
tal kiadott) valtozatai az tizeneteiket a so-

Azoknak sem kell teljesen elkeseredni,
akik nem rendelkeznek MMU-s géppel,
mert a harmadik ismertetésre keril6
program mar A500-on is mikédik. A
MungWall (37.54) segitségével szintén a
memoriakezelés anomaliai vizsgalhatok.
llyen anomalia pl. 0 byte méretl meméria
lefoglalasara/felszabaditasara valo kisér-
let a rendszer AllocMem/FreeMem() rutin-
jaival, vagy NULL pointer visszaadasa a
FreeMem() rutinnak. Tovabbi detektalt
hiba, a nem long-word-re kiigazitott me-
moria tartomanyok visszaadasa a Free-
Mem() rutinnal. Ezen események figyelé-
se taszkhoz kotddé is lehet, azaz csak
adott nevi taszkok memoériakezelését ko-
veti nyomon, kevésbé lassitva ezzel a
programok futasat. A mikdédése soran a
rendszer altal nem hasznalt memoriat
adott értékkel feltolti, ugyancsak feltoltés-
re kertilnek a FreeMem()-mel visszaadott,
és az AllocMem()-mel lefoglalt (de nem
MEMF_CLEAR-rel 0-val feltoltétt) tarto-
manyok is, mas-mas értékkel. Ennek ré-
vén, ha valahol megjelennek bizonyos
blvos értékek, akkor gond van a prog-

rammal.

WORD-WRITE to 00000000 data=4444 PC: 07895CA4 E program része
Ysps 078D692€ SR: 0000ESWE0F2 9 (HO)H8(=)  MEB: 0F8AD600 egy MungList nevd
Data: DDDD0000 DDDD1111 DDDD2222 DDDD3333 DDDD4444 DDDD5555 DDDD6666 DDDD7777 segédprogram is,
Addr: AAAAQ000 AAAA1111 AAAA2222 AAAA3333 AAAA4444 AAAA5555 07800804 --—----- mellyel a MungWall
Stck: 00000000 07848E1C 00009C40 078A30B4 BEBBBBBB BBBBBBBB BBBBBBBB BBBBBBBB  altal nyilvantartott me-
Stck: BBBBBBBB BBBBBBBB BBBBBBBE BBBBBBBB BBBBBBBB 078E9048 00011DA8 DEADBEEF m(‘)riatanoményok

PC-8: AAAA1111 247CAAAA 2222267C AAAA3333 287CAAAA 44442A7C AAAA5555 31C40000 kezd6cime és mérete
PC *: 522E0127 201433FC 400000DF FO9A522E 012611C7 OOCE4EAE FF7642B8 0324532E  tekinthet6 meg, annak
Name: "New Shell" CLI: "lawbreaker" Hunk 0000 Offset 0000007C a taszknak a cimével

olvasas vagy iras kdzben Iépett fel a hiba,
utasitas olvasasa illegalis cimrél, egyutt
jart-e busz-hibaval. Megkapjuk a PC érté-
két, a hibat okoz6 task leiré blokkjanak ci-
mét, a USP (user stack pointer) és a SR
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ros, vagy parhuzamos porton keresztil
adtak ki. Ezért hasznéalatukhoz vagy két
gép, vagy egy tovabbi segédprogram - a
Sushi - hasznalata volt szikséges. A
Sushi, szintén Commodore fejlesztés, le-

(estleg
egydutt, amelyikhez tartozik.
Az emlitett mindharom program meg-
talalhaté a Fish lemezek valamelyikén.
(Joco)

nevével)
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Oravédelem

Biztosan talalkoztatok mar azzal a kelle-
metlen meglepetéssel, hogy ~Amigatok
oraja se sz6- se beszéd elfelejti az aktua-
lis idét. Ujboli beallitas utan egy darabig
minden OK, aztan a kévetkezé copy-party
utan kezdédik minden elérél. Nem kell
régton megijedniink, hiba csak ritkan van
a hardware-ben. Ha mégis, akkor elsé-
sorban az alland6 o6ratapfesziiltséget biz-
tosité akkumulator vagy elem meriilt le,
esetleg kontakthiba keletkezett.

Sokkal gyakoribb, hogy egy program fe-
lilirja az érankat. Leggyakrabban az igen
népszer X-copy bosszant minket ilye-
nekkel. Mivel a beirt Uj adat teljesen értel-
metlen, igy akar tovabbi software problé-
makat is okozhat.

A hardware 6ra
Az ora - egy, e célra kifejlesztett IC, mely
érthetetlen moédon a régebbi gépekben
csak a bels6 memoériabévité-kartyan ka-
pott helyet. Ma mar minden korszertinek
mondott szamitogép, eleve az alapjan
hordozza ezt a célszerl aramkért. Tobb
egymassal funkcioné!j§anﬁfﬁé ez ti-
pust is hasznalnak#ilyen az RTC 624
vagy az OKI 62’527. AZ\irasa, plvasasa §
ros adatformatUmban torténik, kilén iras
és olvasas yezetékekkel. N'”galmi alla-
potban csokkentett tapfesziilt
ketyeg", meglehetésen igényt
e
A védelem| g™
Ha megsza{giﬁuﬁit a vezetéketamely-
nek a jele Cl§‘}\<\/§l,ﬂ - mar m&;’@&nkat,
az ora progfémozhatatlan. Szabadon
"l6go" bemenet*’ngm maradhat, ezért még
szilkséges egy folhazo ellendllas i
megszakitas helyére v pesoiot,
vagy egy dugaszolhaté atkotést forrasz-
tunk be. Ezt a kiegészitést néhany gyari
bévitékartya is tartalmazza. Az atduga-
szolas lehet6vé teszi, hogy bedllitas utan
az ora véletlenszerl eléllitodasat mega-

.

kadalyozzuk. Allitaskor esetleg tranzien-
sek Iéphetnek fel, melyek szintén mege-
I6zhetéek az alabbiak szerint.

A tokéletes megoldas

Ennek ara plusz egy, IC de ez olcsébb,
mint az Gsszes tobbi alkatrész egyuttvé-
ve.

Az ellenéllas és a kondenzator gondosko-
dik a zavarvédelemrél, mig az IC az

HW

razolasmodija bizarr és szokatlan; a rep-
rezentativ mintaként megkérdezett proba-
emberek kiigazodtak rajta. Mind az ala-
hajtott, mind az 6sszehajtott szomszédos
labakat 6sszeforrasztjuk, majd révid ve-
zetéket épitink be a féliavagas elodttre
kotve. Felforrasztjuk tovabba az RC tagot
és a kapcsold vezetékét is. Mechanikai-
lag egy-két csepp lakkot hasznalhatunk,
ami 0sszeragasztja az épitményt.

741.500

~elektronikus atkapcsolast végzi el, illetve

logikai invertalasokat végez. Az aramkor
olyar; egyszer(, hogy tovabbi magyarazat
nem-sziikséges.

Gyakorlati kivitelezés

“Nem szlkséges kulon pétpanelt készite-

nif hanem az alabbi abra szerint raépit-
ghvetjiik az ora IC-re is, Ontarto kivitelben. A
" beépitendé TTL IC-t bizony alaposan
meg kell nyomoritanunk, dehat minden-
nek ara van. Az X-szel jeldlt harom laba
meguszta, ezeket raforrasztjuk az abra
szerint, az 6ra IC megfelel6 labaira, a tob-
bit kihajtiuk vagy alahajtjuk, gondosan
ugyelve nehogy tévedjink. Bar a rajz ab-

Hasznalat

Ez igazan pofonegyszer. Evente két-
szer, a nyari id6 - téli id6 valtasakor az at-
kotést vagy kapcsolét WE allasba allitjuk.
llyenkor az éra DOS-bol vagy programbol
irhat6. WP allasba visszaallitva tiltjuk az
irast és mivel ez fizikailag torténik, bizto-
sak lehetiink a dolgunkban, nem valtoz-
tathatja meg semmi.

Uiz [//'abb ora IC-k is megjelentek, me-
lyekre nem biztos, hogy egy az egyben
alkalmazhato a tényleges kivitelezés,
azonban az elve, modszere adaptalhato.

Sok sikert! Zozo

56 K

RTC62421
=] [ ]

OKI6242

+

CLKWR foliavago

=10n
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AMIGA BARATOK FIGYELEM

HA SZERETNE KIBOVITENI, KIEGESZITENI MEGLEVO AMIGA
SZAMITOGEPET, VAGY SZERETNE UJAT VVASAROLNI,
AKKOR HIVJON FEL MINKET!

iZELITO AJANLATUNKBOL:

A-600/HD40 54.500,-
w A-1200 54.500,-
2N A-1200/HD 73.500,-
A-4000-25/3-5 265.500,-
Cemmedere A-4000-25/3-120 282.500,-
Ezenkivill az 6sszes Commodore PC megrendelheté nalunk !
GREAT VALLEY PRODUCTS
A500-HD8+0/40 (40 MB-os HD A-500-hoz) 54.000,-
A500-HD8+0/120 (120 MB-os HD A-500-hoz) 77.900,-
- A2000-HC8+0/80 (80 MB-0s HD A-2000-hez) 51.900,-
:GVP A2000-HC8+0/120 (120 MB-0os HD A-2000-hez) 67.900,-
2'5 inches 85 MB-os Quantum HD A600/A1200  39.900,-
CineMorph (morphézis generator) 13.500,-
DSS-8 (8-bites HQ-Stereo Sound Sampler) 10.500,-
PC 286-16 (PC Emulator kartya CSAK G.V.P. winchesterbe!l!) 37.500,-
A530 TURBO (68030-as turbo kartya + 120 MB HDD, A 500-hoz) 131.800,-
COMBO30 25/25/1 (68030-25-6s Accelerator A 2000-hez) 80.900,-
COMBO30 40/40/4 (68030-40-es Accelerator A 2000-hez) 124.500,-
COMBOA40 40/33/4 (68040-33-as Accelerator A 2000-hez) 262.900,-
A3000/G-FORCE 040 (68040-es Accelerator A 3000-hez) 219.500,-
IMAGE FX (24-bites képfeldolgoz6 software) 30.500,-
G-LOCK (VHS/S-VHS + audi6 genlock az 6sszes AMIGA-hoz) 47.500,-
EGYEB TERMEKEK
PAL Genlock (VHS genlock minden AMIGA-hoz) 46.500,-
Y/C Genlock (S-VHS genlock minden AMIGA-hoz) 69.500,-
SIRIUS Genlock (Profi VHS/S-VHS genlock) 106.500,-
VIDEO-MASTER Genlock (Profi VHS/S-VHS genlock) 170.900,-
FM-PRISM 24 (24-bites graf.kartya A 3000/ A 4000-hez) 93.500,-
Golden Gate 386SX (PC 386SX emulator A 3000/ A 4000-hez) 64.900,-
Golden Gate 486LC (PC 486 emulator A 3000/ A 4000-hez) 121.500,-

TELI 30-50%-OS ARLESZALLITAS, AMIG A
KESZLET TART Il

régi ar uj ar
GAME SYSTEM (C-64 alapu videdjaték + C-64 tap

+ cartridge + joystick) (9.500,-) 5.900,-
A-1352 Mouse (AMIGA egér) (3.500,-) 2.900,-
A-501 (512 KB-os bévité A-500-hoz) (5.560,-) 2.900,-
A-2300 (PAL/NTSC genlock kartya A 2000-hez) (23.900,-) 16.900,-
BODEGA BAY (Az A-500-at béviti A 2000-re, igy felhasz-

nalhatéak az A-500-hoz az A-2000 kiegészit6k) (37.520,-) 23.900,-

A hirdetésben szerepld drak a 25%-0s AFA-t nem
fartalmazzak, de 12 honap garancidt viszont igen !

@ Iroda: 1125 BUDAPEST

9 Istenhegyi Ut 58/b
COMPUTER Telefon: 155-6197

EXPORT-IMPORT

AMIGA HARDWARE CENTRUM

RCA

Action Replay Il 8700,-
Kickstart 3.0

(kapcsoloval 1.3, 3.0 vagy 2.05)  7900,-
Winchester illeszté barmilyen

AT buszos winchesterhez 12800,-
0,5 Mbyte-os bévité 3900,-
2,5 MByte-os bévité 14800,-

(1 MB Chip 1,5 Fast)

5'25 drive illesztése 1800,-
Boot selector 800,-

A1200-hoz RAM bévit6, 2%-r6l 3%-re
winchester illeszt6 kabel, Kickstart 1.x - 2.x
és még sok egyéb...

A500, 1000, 1200, 2000, 3000 javitasa
RCA Hardware Tuning Service

1067. Budapest VI., Csengery u. 76. I/8
Tel/Fax.: 111-4782 09-15h-ig

Hirdetésfelvétel a
GURU oldalaira
kizarélag
cégek részére:

183-72-99

CORNELIUS

AT Buszos winchester vezérlé: 7900,-
(2 winchester, autoboot, kisméreti kartya)
AT buszos winchester vezérl6: 13900,-
(2, 4, 8 MByte SIM RAM bévitési lehetéség,
autoboot, 300-600 KByte/sec, dobozban)

- 2 MByte RAM-mal: 21900,-
- 80 MByte winchester-rel: 39900,-
1.3 Kickstart: 4300,-
2.0/ 3.0 Kickstart: 5900,-

Expansion memoériabévit6: 7500,-
(2, 4, 8 MByte bévitési lehetség,
20% sebesség novekedés!)

1 MByte bels6 bévité A500+-hoz:  5900,-

Egyedi igények kivitelezése!
Amiga géptipusok javitasa!

Régius Kornél 1212 Budapest,
Kossuth Lajos 122. IV/28 Tel.: 2-766-637

GURU 93/3
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BootX 5.23

Reszkessetek virusok!

Az egyik legjobb Amigas virusirtoprog-
ram, melynek ezentul kb. 2-3 honaponta
fognak megjelenni az egyre-Gjabb valto-
zatai. Ezt a havi kb. 8-10 Ujabb virus és
virusatirat indokolja. Ha valaki elfeledke-
zik az Gjabb verzi6 megszerzésérdl, akkor
a program 60 ill. 90 nap utan figyelmez-
tetni fogja, hogy eljétt az id6 a cserére.

EEEERLELEELLLL

informaciokat nyerhetiink a device-okrol
és a resource-okrél is. Megtudhatunk né-
hany adatot a futé taszkokrél, és a por-
tokrol is.

A hagyomanyos funkciok is tovabbfej-
lesztésre kertltek (pl. PCMCIA port de-
tektalasa) és folyamatosan béviilnek a
tesztek is: jelenleg a sebesség grafikus
megjelenitése keriilt megvalésitasra. A
kévetkez6 Iépés (valészindileg) egy
Dhrystone-teszt beépitése lesz, ennek

el6készuletei mar megfigyelhetdk...

FREE CHIP 1952048
FREE 16 BIT FAST

FREE 32 BIT FAST  6d545ae
TOTAL FREE_MEW 6417384
TOTAL  HEMORY 3966448
RAMSPEEDusCHIP _¥52%

DIRYSTONES s
A500 - A00  STD
B2000 EXTRA
82000 GVP A3001
A5 AZ60

<]} HIPS
U HFLOPS
CHIPRAM vs A3000

>
N

ujabb verzi6 mar AmigaGuide for-
matumu on-line helppel is rendelkezik.

Sysinfo 3.01

Mi van a gépemben?

A régi tesztprogram legujabb valtoza-
ta(i) tobb Gjdonsaggal is szolgalnak. Ed-
dig csak a library-k verzio- és revizidésza-
mat tudhattuk meg, mostantél hasonlé

subg.w #1,d5
bcs.s  vege
cmp.w #7,d5
bne.s joszam
addq.| #1,a5
joszam:bra.s nameg
vege: movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6
dbf d2,et
betuki: moveq #0,d5 ;nyolcadik raszterben
tstb (a4) iscrolitext vege?
bne.s betub
lea text(pc),a4
betub: move.b (a4)+,d5 ;kovetkezo ket betu
move.| d5,d6
Isr.w #4,d5 ;egyik betu
and.w #$000f,d6 ;masik betu
lea -2(a6),a3 ;blitterscroll
clrw (a3) ipiszok letorlese
moveq #16,d2
moveq #4,d7 ;5 magas egy betu
cimke: lea 49(a3),a3
move.b (a5,d5.w),(a3)+ ;egyszerre
move.b  (a5,d6.w),(a3) ketbetut
add.w d2,d5
add.w d2,d6
dbf d7,cimke
s
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PPShow 3.0a

Vardzslatos képek

A kozismert képmegjelenité legtjabb
verziéja a HAM8-as képek megijelenitése
mellett az animaciok lejatszasanak lehe-
téségét is kinalja. (Ezzel megpecsételd-
dott a PPAnim sorsa, melybdl egyébként
is régéta nem jelent meg Uj valtozat.)

period: dc.w 428,381,339,320,285,254;idozito
dc.w 240,226,214,190,170,160;ertekek

channel:dc.| $95356535,$95356056 zene
dc.| $95356569,$86542056 ;elso
dc.| $85456545,$85456056 ;szolama
dc.| $85456568,$96531068 ;adatai,

dc.| $95356535,$95356068 egy
dc.| $99098070,$60000000 ;byte-ban
dc.| $66089060,$559ab000 ket adat
dc.| $c02989a0,$90000000 van
dc.l $12000000,$00000a00 ;masodik
dc.| $0a000000,$0000120a ;szolam,
dc.l $12000000,$00020806 ;egy byte=
dc.l $08000200,$040a1200 ;egy adat

coplst: dc.w $008e,$3000,$0090,$30ff
de.w $0092,$0018,$0094,$00d0
“dc.w $0108,$0002,$0102,$00ff

de.w $00e0,$0005,$00e2,$2a7e
dec.w $4c11,$fffe,$0180,$088¢c

dc.w $0182,$0446,$5811,$fffe

dc.w $0180,$0002,$b011,$iffe

dec.w $0182,$0f00,$0100,$1200

dec.w $b011,$fffe, $0182,$0f2f;kijelzo
dc.w $c011,$fffe,$0182,$0e0f ;szep
de.w $ce11,$fffe,$0182,$0c0f ;szinei

hely:

A tovabbfejlesztés révén immar slide-
show programként is alkalmazhatjuk,
mert tomoritett képek kicsomagolasakor
sem villog a képernyd, mert a tomorités-
kor megadott villogasi madtél fuggetlendl
torténik a kitomorités.

AIBB 5.5

Milyen gyors a gépem?

Egy masik teszt program, amellyel a
gépek sebességét és konfiguraciojat ha-
sonlithatjuk 6ssze. A legUjabb verzié6 mar
tartalmazza az A4000 sebesség és egyéb
adatait is.

Az U] verziok lényegesen jobb teszte-
redményeket mérnek mint a régebbiek
(<5.0), készoénhetéen annak, hogy az Uj
verziok forditasahoz a SAS/C 6.0-s verzi-
o6jat hasznaltak.

(JOCO)

Bi-ATR EA08-RR3008-Z OO |

Tope! o

T T T TR
& h;‘;.unl!m ﬁm& %Eﬁ

dc.w $d811,$fffe,$0182,$0a0f

dc.w $e011,$fffe, $0182,$080f

dc.w $e811,$fffe,$0182,$060f

de.w $ef11,$fffe,$0180,$000f ;scroll
dc.w $0182,$0ff0,$f511,$fffe ;tukor
dc.w $0180,$0008,$0182,$0888
dc.w $0108,$ff9e, $fc11,$fffe

dc.w $0180,$0003,$0182,$0003
dc.| $fffffffe

text:  dc.b $02,$34,$56,%f1,$78,$32,$19
dc.b $77,$a4,$6a,$b7, $ff $f,$34
dc.b $56,$20,${7,$6f,$dd,$fc,$cf
dc.b $ce,$ec, $ff, $ff, $00

gralib: dc.b "graphics.library",0

charset:dc.b $fc,$c6,$fe,$7e,$3c,$7e,$c6,$7¢
de.b $c6,$fc,$7e,$fc,$18,$78,$3¢,$00
de.b $c6,$c6,$c0,$c0,$18,$c0,$e6,$c6
dc.b $¢c6,$c6,$18,$c6,$38,$0¢,$66,$00
dc.b $c6,$fe,$fc,$7¢,$18,$ce,$f6,$c6
dc.b $c6,$fc,$18,$fc,$18,$38,$3e,$00
dc.b $c6,$c6,$c0,$06,$18,$c6,$de,$c6
dc.b $¢6,$c6,$18,$c6,$18,$60,$06,$00
de.b $fc,$c6,$fe,$fc,$3c,$7c,$ce,$7¢
de.b $7e,$fc,$18,$c6,$3c,$7c,$7¢,$00

we_are: dcb " *Boomby & Mc.Master * "
mem: dcl 0
end:
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PCMCIA

Van az Amiga 600 és 1200 bal oldalan egy kis nyilds, ezt nyilvan sokan észrevették mar.
Nyilvan sokan tudjak azt is, hogy ez a PCMCIA interfész csatlakozojat rejti maga mégott.
Viszont ma még nyilvan kevesen vannak azok, akik hasznaltak, ismerik a lehetdségeit.

A PCMCIA interfész gyakorlatilag nem
mas, mint egy 16 bites szabvanyos busz-
rendszer, ahova memériakartyakat (RAM
vagy ROM) és mas bévitéseket (Faxmo-
dem, ethernet csatol6, stb) csatlakoztat-
hatunk. Oriasi elénye, hogy szamitogép-
rendszertdl figgetlen, tehat barmely gyar-
to kiegészitéseit hasznalhatjuk barmilyen
szamitogéphez, amely el van latva
PCMCIA interfésszel, legyen az akar
Amiga, IBM vagy Hewlett Packard.

Jelenleg még kevés bévitéeszkozt tala-
lunk a piacon, és a meglevék tobbsége is
RAM-kartya, melyek kapacitasa 512
kByte-t6l 4 MByte-ig terjed, bar kisebb
utanajarassal nagyobb mérettit is talalha-
tunk. Jellegébdl adédéan a RAM-kartyak
j6 eséllyel palyazhatnanak a floppy helyé-
re, am néhany probléma felmeril ezzel
kapcsolatban. Az egyik ilyen és talan a
legfontosabb, hogy az interfész szabva-
nyos ugyan, de az adatok felirasanak for-
matuma nem. igy ha valamit régzitek
Amigan, azt egyaltalan nem biztos (sét),
hogy el tudom olvasni mondjuk PC-n, bar
a rendszer felismeri, hogy a kartya Ami-
garol érkezett, mekkora kapacitasu, stb.
Valljuk azonban be, hogy ezt el lehet vi-
selni, hiszen igy van ez a lemezek eseté-
ben is. Természetesen a probléma me-
goldhato, csak egy kicsit ligyeskedni kell.
A masik ilyen gond az, hogy a RAM-kar-
tyak ara jelenleg igen borsos, egy 4
MByte-os kb. 180 angol font korili 6ssze-
gért szerezhet6 be. Kénnyen belathato,
hogy az Mbyte/ar arany ma még erésen a
floppy esetén kedvezébb, de varhatéan
az arak erételjesen csokkennek majd.
(Erdekességként és zarojelben megjegy-
zem, hogy bizonyos gyartok a PCMCIA
szabvanyl RAM-kartyak helyett hasonld
méretl zsebwinchestereket(!) kinalnak,
nem is tdl magas aron.)

Amennyiben az artél elvonatkoztatunk, be
kell lassuk azt, hogy a RAM-kartyak jelen-
t6s elénnyel birnak a floppykkal szemben:
kicsik, kénnyen kezelheték, gyorsak, de
legféképpen biztonsagosak.

Ennyi bevezeté utan nézzik meg, hogy
mire is hasznalhatjuk az Amiga esetén a
PCMCIA kartyakat. A valasz egyszeri:
arra, amire készitették, vagyis a faxmode-
met faxmodemnek, az ethernet csatol6t
ethernet csatolénak a RAM-kartyat meg
RAM-kartyanak és igy tovabb. Ennél
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azért kicsit bévebben nézzik meg a
RAM-kartyak kezelését.

Az Amiga a PCMCIA RAM-kartyakat két
modon tudja hasznalni. Az els6 médszer
az, amikor egyszer(i hattértarolonak
hasznaljuk (mint a floppyt), @ masodik pe-
dig az, amikor FAST-RAM bévitéként al-
kalmazzuk. Az elsé, amit meg kell ten-
nink az az, hogy installaljuk a kartyat. A
Workbench 2.05 megjelenése 6ta a Tools
konyvtarban talalhaté egy Prepcard nevi
program, aminek segitségével elvégez-
hetjik az installalast. Ennek menete rop-
pant egyszer(. Toltsik be a programot,
majd helyezziik be a kartyat. Ekkor kiir6d-
nak a kartya aktualis adatai, igy tobbek
kozott a kapacitasa, az elem allapota, és
a rendszer, amin installalték, vagy egy-
szerlen az, hogy unknown (ismeretlen),
ha még installalatlan. Az elsé lehetéség
amit valaszthatunk, hogy "disk"-nek ins-
tallaljuk a kartyat. Ehhez nyomijuk le a
"Prepare as Disk" nyomégombot, biztosit-
suk réla a programot, hogy tényleg komo-
lyan gondoljuk, és mar készen is vagyunk
(természetesen az elézéleg tarolt adatok
elvesznek).

A kartya ugyanugy hasznalhat6, mint bar-
mely mas hattértarolé egység, csak a leg-
tobbnél sokkal gyorsabb. Az altalunk kip-
rébalt kartyaval kb. 2 MByte/sec atviteli
sebességet produkalt a rendszer, ami
elég jonak(!) mondhaté. A méasodik lehe-
téség, hogy a kartyat rendszermemoria-
ként installaljuk. Ehhez valasszuk a "Pre-
pare as SYSTEM RAM" nyomoégombot.
Az installalas utan a rendszer még nem
ismeri fel, nem hasznalja a kartyat, szik-
séges a rendszer Ujrainditasa. Az Gjrain-
ditds utdn FAST-RAM bévitésként hasz-
nalhatjuk a kartyat. A szamitégép memo-
rigjanak ilyen moédon torténé bévitése
csak Amiga 600 esetén javasolt, az Ami-
ga 1200 esetén nem. Ennek oka rendki-
viul egyszerl: az A600-as busza és a
PCMCIA busza is 16 bites, igy nincs a
ketté kozott (Iényeges) sebességkillonb-
ség. Az A1200 viszont 32 bites rendszer,
tehat a 16 bites PCMCIA kartya rendszer-
memoriaként lassti ehhez a géphez, igy
csak végszilkség esetén javasolt. Ejtsiink
még néhany sz6t az installalasrol.

Van egy olyan menipont, ami az "Advan-
ced settings" elnevezést viseli. It két
olyan dolog van, amivel érdemes alap-

szinten egy kicsit foglalkozni. Az egyik a
Speed, ahol a kartyaban alkalmazott RA-
M-ok sebességét adhatjuk meg, hiszen
az alapbeallitas nem mindig a legjobb.
Minél kisebb szamot allitunk itt be, annal
gyorsabb lesz a kartya kezelése. Arra
azonban vigyazzunk, ha a kartyan alkal-
mazott RAM gyorasaganal kisebb értéket
adunk meg, hibazhat a rendszer. A masik
ami érdekes lehet, az pontosan a hibak
kiszlrésével van kapcsolatban, nevezete-
sen az Error Detection. Ezt a beallitast a
kartya inicializalasa elétt adjuk meg, ha
hasznalni akarjuk.

SzoIni kéne még néhany szoét a kartyak
kezelésérél, de semmi kiiléndset nem le-
het réla elmondani. Talan annyit, hogy
addig tartjak meg tartalmukat, amig a
bennik 1évé elem jo, illetve azt ki nem
vesszik... Ha az elem lemertiil, bacsat int-
hetiink adatainknak, még a kartya forma-
tuma is elvész. Erre azonban alapeset-
ben jonéhany évet kell varni. Ha a RAM-
kartyat rendszermemoarianak installaltuk,
és a rendszer azt mar haszndlja, ne ve-
gyuk ki a gépbdl, mert szép kis elszallas,
kiakadas lesz bel6le. Tapasztalatok: Ami-
ga 600-on és Amiga 1200-on is kiprobal-
tuk a kartya kezelését. El6bbinél Work-
bench 2.05, utébbinal Workbench 3.00
alatt futott a rendszer. Egyik gép esetén
sem adoédott semmilyen probléma egyik
tuzemmoédban sem. Amiga 1200 esetén
rendszermemoérianak installalva a CHIP-
RAM-nal kb. 0.8-szor volt lassabb, de leg-
alabb miikodott...

A végén osszefoglalva csak annyit mond-
hatok, hogy a dolog szuper. Mar latom
magam elétt a (remélem nem tdl tavoli)
jovét, amikor zsebemben néhany 20, 40
vagy akarhany MByte-os RAM-kartyaval
maszkalok a sok-sok lemez helyett, és
nyugodt vagyok, hogy az adataim bizton-
sagban vannak. Ha ez esetleg mégsem
igy kovetkezne be, abban azért biztos va-
gyok, hogy a floppyt elébb-utobb felvaltja
valamilyen korszer(ibb megoldas. Nekem
a PCMCIA mindenesetre tetszik...

Brazil
Ui.: Készonet Little Horse-nak, aki hésie-
sen felaldozta Amiga 1200-as gépét

azért, hogy tesztelhessem rajta a kartya-
kat!
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AREXX

Say

Gyakorlatilag megfelel a” Basic Print-jének, a
megadott kifejezést kiértékeli, majd az ered-
ményt megjeleniti a konzolon (altalaban a ké-
pernyGn), a végén egy soremeléssel. Onmaga-
ban soremelést eredményez. Példaul:

Say 'Az eredmény:’ v

Select

Ez egy Case szerkezetet indit el, ahol egy kife-
jezés értékétél fliggéen a program elagazhat.
Ezzel szoros Gsszefliggésben all a When, a
Then és az Otherwise utasitas. Legjobb lesz
ha egy példan keresztiil mutatom be:

Select
When v>x Then Say 'v nagyobb mint x’
When v=x Then Say 'v és x egyenlé’
Otherwise Say 'v kisebb mint x’

End

Mint lathat6 az Otherwise az Else agat képvi-
seli. A szerkezetet az End utasitas zarja le. Va-
lamely feltétel teljesiilése esetén a feltételes ag
azonnal végrehajtodik, tovabbi vizsgalat nem
torténik, a Select befejezédik.

Shell
Teljesen azonos az Address-szel.

Signal
Az utasitasnak két formatuma van, két majd-
hogynem kiilénbz6 feladatot végez el.

Signal [VALUE] kifejezés

Ebben a formaban kiszamitott Goto-ként md-
kodik az utasitas. A kifejezés kiértékel6dik,
majd a végrehajtas az eredménynek megfelelé
cimkén folytatédik. Ha nincs ilyen cimke, hiba-
lizenetet kapsz. A "VALUE" nem kételez6, de
egyértelmdsiti az utasitast. Példaul:

Signal 'main’ /* ugras a main cimkére */
Signal {On/Off} feltétel

Ebben az alakban hiba és megszakitaskeze-
Iést kapcsol. A feltétel nem a hagyomanyosan
értelmezett feltételvizsgalat, hanem egy kulcs-
sz0, amely hatasara az altala meghatarozott
esemény bekdvetkeztekor az ugyanolyan nevi
cimkére keriil a végrehajtas, ha az a Signal
On-nal be lett kapcsolva. Az érvényes kulcs-
szavak a kovetkez6k:

- Break_C

- Break_D

- Break_E

- Break_F Ezek CTRL-C, D, E, F megszakita-
sokra reagalnak.

- Error Megszakitas, ha a kiadott parancs
nem zér6 koddal tért vissza.

- Halt  Megszakitas kiilsé Halt jelre.
- 10err /0 hiba kezelése.
- Novalue Megszakitas initializalatlan valtozé

hasznalata esetén.
- Syntax Szintaktikai hiba kezelése.
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Az AREXX ismeréi

annak el-

az a helyzet, bizony

lenére, hogy abécé rendet igértem, néhany utasitas kimaradt.
Nos ez nem nyomdahiba, az abécét is j6l ismerem, mindéssze

egy-

massal, egyutt keriilnek ismertetésre.

Ha valamelyik megszakitaskezelést bekapcsol-
tad, létre kell hozni egy, a kulcsszénak megfe-
lel6 cimkét, ahol a kezel6 programrész lesz. A
megszakitas létrejott, innen folytatodik a prog-
ram. Példaul:

/* hibakezelés példa */ Signal On Syntax

Say 'ltt nincs hiba’ fligdsaku /* Ez mar hiba */

Syntax:
Say 'Szintaktikai hiba a’ SIGL 'szamu sorban’
Say 'A hiba kodja:’ RC

Return

A hibakezelést két specialis valtozd segiti. Az
egyik az SIGL, amelyik a hibat okoz6 sor sza-
mat tartalmazza (elvileg, de nekem még nem
mikodott), a masik az RC, ami nem a Royal
Crown Cola reklamja, hanem a hibara utalé
koédszam. Syntax esetén ez hibakéd, Error-nal
pedig szigorlsagi szint. A megszakitas min-
dennél er6sebb, barmilyen ciklust, funkciot
azonnal felfliggeszt. A megszakitas-kezelés
kérnyezetfiigg6, azaz minden belsé funkciénak
sajat megszakitas-kezel6 rendszere lehet,
anélkiil, hogy az egyik hatassal lenne a masik-
ra.

Upper

Az utasitas atalakitja a felsorolt valtozok tartal-
mat nagybetlissé. Egyszerre tébb véltozot is
meg lehet adni, s6t akar initializalatlanokat is.
Ebben az esetben azonban szamolni kell a No-
value megszakitassal! Példaul:

Upper nev

Akkor valik szilkségessé a hasznalata, ha a
felhasznalétol széveges inputot kérsz be, és
azt 6sszehasonlité miveletben hasznalod fel.

Miutan az egyszeriibb utasitasok ismertetését
ezzel befejeztem, nézzilkk meg részletesen a
kimaradt két igen fontos utasitast. Azért nem
az ABC szerinti helyiikon esett réluk sz, mivel
igen nagy falatok, taglaljuk.

Parse

Tulajdonképpen ez az Arexx input utasitasa,
de az inputot kiilénbéz6 forrasokbél tudja beol-
vasni. Altalanos alakja a kévetkez:

Parse [Upper] forras [valtoz61] [valtoz62...]
Az Upper hatasara az input atalakitédik nagy-
betds formaba. A "forras" egy kulcssz6, amely
meghatarozza, hogy az inputot honnan vegye
az utasitas. A kdvetkez6k lehetnek:

- Arg Az Arexx program hivasakor paramétert
is kaphat, parancsként egyet, funkciéként ti-
zenotot. A Parse ezzel a kulcsszéval a para-
métereket veszi at, és rendeli a felsorolt valto-
z6khoz. Példaul:

/* Paraméteratadas */
Parse Arg param1 param2

Re==<hiast

say param2
return

Mentsd ki ezt a programot a Rexx:-be mondjuk
param néven, majd hivd meg igy:

rx param egy kett6é

Az "egy" és a "ketté" program paraméterei. Ha
t6bb paramétert adsz at, mint amennyi valtozo
szerepel a Parse-ban, az utols6 valtozéba be-
olvasédik a maradék tobbi paraméter. Keve-
sebb valtozé esetén csak az elsé paraméterek
olvasédnak be. A paramétereket az Arexx kii-
I6n tarolja, a Parse Arg-gal barmikor, akar
t6bbszor is megkaphatod 6ket.

- External Hatasara a Parse az STDERR fo-
lyamatrél olvas be, minden valtozéba kilon
stringet. A Push és a Queued utasitasok folya-
matait nem zavarja.

- Numeric
Az érvényes Numeric bedllitast olvassa be a
valtoz6kba Digits, Fuzz, Form sorrendben.

- Pull Ez talan a legfontosabb formaja, az inpu-
tut a konzolrdl, azaz a billentyGzetrél veszi a
Parse. Ha tébb véaltozo van felsorolva, minde-
gyikbe U] sztringet olvas be. Példaul:

i)

say 'Hogy hivnak?’ Parse Pull nev say 'Udvo-
z6llek’ nev

Megjegyzend6, hogy ezzel a formaval teljesen
azonos a Pull utasitas, tehat a

Pull nev
sor_is ugyanazt az eredményt adja az el6zé
példaban.

- Source
Ezzel magarol az Arexx programrol kapsz in-
formécioét. A kapott string igy néz ki:

{COMMAND/FUNCTION}{0/1} hivas név kiter-
jesztés host

A "COMMAND" vagy a "FUNCTION" azt mu-
tatja, hogy a program parancsként vagy funkci-
Oként lett-e meghivva. A kévetkezé 0 vagy 1,
boolean flag, ami jelzi, hogy a hivé var-e ered-
mény stringet. A "hivas" az a név, amivel a
program inditva lett, a név pedig a program tel-
jes elérési Gtvonala és neve, kiterjesztéssel. A
kiterjesztés a program kiterjesztése, a host pe-
dig a parancsokat fogadé program Arexx port-
janak a neve. Elegendé valtozé megadasaval
az egyes értékeket kiilon-kilén is beolvasha-
tod.

A Parse utasitasnak van ugyan még kulcssza-
va, de ezeket majd egy hénap mulva ismerte-
tem. Sziasztok!

Aurum
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Az amerikai Great Valley Products 1988-ban alakulf, és mara a legnagyobb kiegészité
gyarto a Commodore Amigahoz. Toreflen felfelé iveld pdlya jellemzi ezt a cégel, amelyet
Jjelenleg Gerard Bucas, a Commodore volf fejlesziési igazgafoja vezet. A kdléndsen sikeres
furbo-karfya csalad, SCSI vezerldk, video-kdrlya és egyeb kiegeészitdk ufan ugy finik, hogy
a GVP beszdllt a szoftver versenybe is. Kéf programmal indlifottak: a CineMorph egy mefa-
morphosis program, az ImageFX egy komplex képfeldolgozo programrendszer, amely far-

falmazza a CineMorph-ot is.

A program min. 6 MB memoriat és win-
chestert igényel, javasolt turbo-kartya és
24 bites videokartya hasznalata.

Az ImageFX tulajdonképpen a Deluxe
Paint, az ImageMaster és a ADPro meg-
felelé aranyu keveréke. Mindezek jo tulaj-
donséagaival rendelkezik, és ezt a felhasz-
nalé felé egy kilonoésen baratsagos és
kénnyen kezelhet6 felilettel teszi még
vonzobba.

A programhoz egy tetszet6s k|V|teIu, ko-
zel 400 oldalas dokumentaci6 jar, amely
részletesen leirja az egyes funkciokat, a
CineMorph hasznalatat, az arexx paran-
csok szintaxisat. Hasznosak a példak, és
kellemes meglepetés a képfeldolgozassa!
kapcsolatos le 0
lomjegyzék ;
Az ImageFX bejelentl

munkara kész. A képernyé also részén a
vezérlépanel lathato, felette pedig az an.
Preview képernyd. ltt lathajuk az aktuélis
képet, az altalunk kivalasztott grafikus
moédban. A program minden szines képet
24 biten, minden fekete-fehér képet pedig
8 biten tarol és manipulal, figgetlendl a
Preview modtél. A program a Preview
képernyén valés idejl visszajelzést ad
minden moédositasrél.

Az ImageFX 1.04-es verzidja a kovetkez6
Preview modulokkal rendelkezik: Amiga -
nagyfelbontast fekete-fehér megjelenités
vagy kisfelbontasi HAM, Firecracker -
az Impulse Inc. 24 bites kartyaja,
HAM-E a Back Belt Systems
grafikus kartyaja, és ter-
mészetesen a GVP
Impact Vision 24
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lyet
- barmikor elmenthetiink - mel-

grafikus kartyaja.
llyen kartyak

hasznala- =
8

ta esetén
a val-
toztata-
sokat
rogton
24 biten
lathatjuk,
akar egy raj-
zoléprogram-
ban. A 24 bites
belsé puffer - ame-
természetesen

lett létezik még egy Render képernyd is.
Itt barmilyen az adott gépen elérhetd
modba konvertalhatjuk és igy megjelenit-
hetjiik a képet. igy pl. az Gj AA Chip-set-
tel ellatott gépeknél 256 szinl vagy akar
HAM8-as moédban is. A kévetkezé render
modulok allnak rende(r)lkezésre: Ami-
gal.3, Amiga, DCTV, EGS, Firecracker
24, Foreign, HAM-E, 1V24, SAGE.

A vezérlé panelen lathaté az 5 f6 lizem-
moéd kapcsol6: Scanner, Palette, Tool-
Box, Render, Print. Mellette a Load és

Save valamint a Prefs, amelyben a prog-
ramot konfiguralhatjuk. A Prefs/Modulok
pont alatt
Pre-

valaszthatjuk meg a
view modult, a
Scanner tipusat, a
Render modult, és
a nyomtaté tipusat.
SHARP JX100 és
EPSON GT Scan-
8 ner sorozat tagijait,
valamint a PP&S
és GVP Impact Vi-
sion képdigitaliza-
l6it kezeli a prog-
ram. A nyomtatok-
nal postscript és
Amiga preferences
meghajtokat va-
laszthatunk. Ez

utobbi segitségével barmilyen a Work-
bench-ben bedllitott nyomtatét hasznal-
hatunk.

Itt adhatjuk meg a virtualis memoéria mé-
retét is. A program képes a winchester
egy részének memoriakénti kezelésére,
igy a valés memoéria méretét meghalado
méretl képeket is médosithatunk.

Az ImageFX modularis felépitésd, igaz ez
a képtoltésre, ill. mentésre is. A kdvetke-
26 formatumok olvasasara van lehetéség:
ALIAS, ANIM5, BMP, DCTV, DPIIE, FLI,
GIF, HAM-E, ICO (Windows 3.1 ikon),
IFF, IMPULE (Imagine), .info (Amiga

ikon), JPEG, PBM, PCX, QRT/POV/DKB,
Rendition, Sculpt, Unix PBM, Targa, TIFF
5.0. A Render képernyé mentése ANIM,
BMP, ClipBoard, GIF,

IFF, a 24 bites

mentése pedig ALIAS, BMP, Clipboard,
IFF, JPEG, PBM, Rendition, Sculpt, Tar-
ga, TIFF formaban torténhet. Mivel az
egyes képformatumok kezelését kilon
fajlban elhelyezkedé modulok végzik, nin-
csen akadalya ezek késébbi bévitésének.

Nos elérkeztlink az 6t f6 izemmod ismer-
tetéséhez. A Scanner gadget-re kattintva
megjelenik a beallitott scanner-hez tarto-
z6 vezérlépanel. Innen iranyithatjuk a ké-
pek digitalizalasat kép Iépésben. El6szor
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egy kisméretli preview képet kapunk,
majd ezt jovahagyva rogzithetjik a végle-
ges képet, amely a 24 bites bufferbe ke-
ral.

A Palette gadget, a kulonbozé szinek ke-
verésére, bedllitasara, 8 féle max. 256
szinl Range létrehozasara szolgald pa-
nelt jeleniti meg. Hasonlé dolgokat tehe-
tiink itt mint a DPaint-ban. Erdekes a
Pick, amelynek segitségével a preview
képernyére rakattintva, valahol a 24 bites
puffer-b6l megkapjuk az adott képpont-
hoz tartozé szint. A Grab-bel egy képfajl
palettajat olvashatjuk ki.

A ToolBox hatasara el6bukkan a legjobb
rajzoléprogramokat is megszégyenité
rajzeszkoz tabla. Gyakorlatilag minden
olyan eszkoz a rendelkezésre all ami a
DPaint-ban, csak éppen 24 bites pontos-
saggal! Pont, egyenes, gorbe, kor, ellip-
szis, négy- és sokszdg, zart alakzat kitol-
tése, spay, brush kivagas és manipulalas,
és egy mindig mUkodé, jol hasznalhatd
UNDO segiti a munkat.
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A program tervezdi azonban nem egysze-
ri rajzoloprogramot alkottak: bonyolult
miveletekhez, képretusalashoz sziiksé-
ges eszkozoket is felsorakoztattak. llyen
pl., hogy a kitoltésnél (Fill) nemcsak egy
szin, hanem egy tartomany (tlrés) is
megadhat6, amelyen belll a muvelet ki-
fejti hatasat. Minden eszk6zhéz tébb md-
kodési mod is megadhatd, mint pl. a De-
luxe Paint-nal, csak itt sokkal tébb leheté-
ség kozil valaszthatunk. Ezek:
Matte - az adott szinnel rajzol,
Darken - sotétiti a képet,
Lighten - vilagositja,
Color - az aktudlis ecset alakjat rajzolja
képre egy szinnel,
Gradient - szintén az ecset alakjat rajzolja
a képre, de a beallitott Range-nek megfe-
lel6 szinatmenettel (az atmenet tulajdon-
sagait is beallithatjuk),
Colorize - a kép fényességi értékeit valto-
zatlanul hagyva a szineket kicseréli,

Hue, Saturation, Value -
a

HSV szinrendszerbeli 0sszetevéket val-
toztatja,
Blur - elmossa a képet,
Rub Through - A masik (spare) képet at-
mossa az aktualis képre,
Trace Through - hasonlé mint az el6zd,
csak forditva.
A Blend potméter azt allitja, hogy az adott
funkcié milyen mértékben legyen hatéassal
a képre. Az Edge segitségével megad-
hatjuk, hogy az adott miveletnél keletke-
z6 éleket elmossuk-e vagy sem, és ha
igen, akkor milyen médon.
Az ImageFX an. Hook-ok segitségével
kapcsolédik a kilénb6zé effekteket meg-
valésité moduljaihoz. llyenek pl. a robba-
nast utanzé Explode; a képnek megsar-
gult, régi foté kinézetet adé Antique; vagy
a képbe nagy gravitacios erével rendelke-
z6 fekete lyukat varazsol6 Black Hole.
Természetesen lehetéség van AREXX
makré futtatasara is, amelybél a program
barmely funkcidja elérheté a pontrajzolas-
tol kezdve egészen a sajat requester-ek
megjelenitéséig.
A fépanelen a Render gadget-re kattintva,
a megadott moédban megjelenik a kép, a
Prefs-ben beallitott eszk6zon.
Es végiil az utolso, Print gadget se-
gitségével nyomtathatjuk ki a
képet.
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A programcsomag metamorph tervezé ré-
sze a CineMorph, egy kulonallé program,
amelyet azonban egy Hook segitségével
az ImageFX-bél is meghivhatunk. Segit-
ségével egy képet szabadon torzithatunk,
két allokép vagy képsor kozott generalha-
tunk atalakulast. A képek rajzolasa rend-
kivil gyors: egy Amiga 3000-esnek mind-
0ssze néhany méasodpercre van sziiksé-
ge egy nagyfelbontast kép eltorzitasa-
hoz. Két szerkeszt6ablakot lathatunk a
képernyén, amelyet egy halo fed le. Ezzel
a haloval kell kdvetnlink a forras és a cél
kép kérvonalait, majd indulhat a genera-
las! Lehetéségiink van a kép egyes rész-
leteinek méas-mas sebességl atalakitasa-
ra. A csoportokat meghatarozé racspon-
tokhoz kiilénb6z6 mozgasi és attlinési se-
bességgorbéket adhatunk meg. Az
atalakitasnal hasznalhatjuk az AntiAlia-
sing opciét, ami a konturokat elmossa, de
lassitja a mikodést. A kész képeket bar-
milyen Amiga, ill. 24 bites felbontasban
elmenthetjik.
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Osszefoglalasként; a CineMorph egy na-
gyon rugalmas, gyors képtorzité program.
A metamorphosis is elfogadhaté minésé-
gu, féleg a program sebességét figyelem-
be véve. Az ImageFX-re pedig minden
félprofi és profi Amiga felhasznalénak
egyszerlen sziiksége van. Olyan szolgal-
tatasokat kinal ez a képfeldolgozas terii-
letén, amelyeket eddig Amigaval egysze-
rien nem lehetett megvalésitani. A GVP
bebizonyitotta, hogy a hardvereknél meg-
szokott magas szinvona-
lat a szoftvereknél is meg
tudja tartani. Az ember
mar szinte arra gondol,
nem-e lenne jobb, ha az
Gj Amiga modelleket is a
GVP tervezné...

Lapzartakor érkezett a
hir, hogy a GVP bejelen-
tette az ImageFX és a Ci-
neMorph legljabb valto-
zatat. Az 0j ImageFX ta-

mogatja az AA Chip-set médokat a Previ-
ew képernyén is, tobb billentyl kodot a
funkciok eléréséhez, bévitett file reques-
ter-t, és egy OpalVision render modult. A
CineMorph bévitései: képnagyitasi lehe-
téség a szerkesztéablakokban, helyi attd-
nések, kontroll pont elnevezés és helyhez
kotes. A gorbe-szerkeszt6 ablakban Uj
funkciok, és AA Chip-set tamogatas a
végs6 képek szamitasahoz.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Lalvildig

Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintiink legalabb olyan jél el lehet t6lteni az id6t, mint a géppel. Zene, kényvek, fil-
mek, széval minden foldi j6. Reméljik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok koziil és sikeril Uj dolgokat felfedezned.

Ismét egy név, amelyet igencsak illik is-
merni, sét elismerni. Carlos Santana, a
Mexikéban sziiletett amerikai zenész gi-
tarjatékaval meghaditotta a vilagot. Tizen-
0t éves koraban kezdett gitarozni, hisz
éves koraban mar San Francisco-ban jat-
szik az Azteca bigbandben. Nem sokkal
kés6bb ennek zenészeibdl és dél-ameri-
kai it6sokbdl megalakitja. sajat zenekarat,
amellyel 1969-ben ad ki elészor lemezt.
I er, platinalemez
heté egy kicsit a
. Egy évvel ké-

lesz, ami talan 'kos:
woodstocki fellépésnek
sébb adja ki masodi
mint négymillié peéld
Santana meghoditja
tas némi eltoloda
kézonseg fany:

hatarozhatatlanul egyedi stilushoz, ame-
lyet 1983-ban Budapesten is élvezhettek
¢ rtak koncertekre.
Akik azonban'csak most kezdenék az is-
merkedést ezzel a sztikus keverék-
kel, a latin-amerikai és a rock ele-
gyével, amelyben szinte percrél percre
valtozik a Hangulai‘v hangsuly egyik

ig

amelyen Bob' Marley egy régebbi szamat
tették meg cimaddé szamnak. De nem
azért, mert ez a legjobb szam a lemezen.
Azt eldénteni ugyanis, hogy melyik szam
az, amelyik klfejezetten a legjobb nos,
azt dontse el mindenki a sajat izlése sze-
rint, kinek mi tetszik jobban. A kemé-
nyebb gitarszolok, vagy talan azok a sza-
mok, ahol a gitar nem mas, mint egy ér-
dekes, Uj latin-amerikai Gt6hangszer ? Azt
hiszem, érdemes lenne erre a kérdésre
személyesen vélaszt keresned, talan si-
keril felfedezned egy Uj zenei vilagot.
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Faith No More - Angel Dust

Most pedig lassunk egy igazi heavy metal
bandat. Igen, igen itt a Guru haséabjain
egy kékemény zenét jatsz6 csapat, a Fa-
ith No More! Hogy miért éppen 6k? Az
egylttes San Francisco-ban alakult, tagjai
a kovetkez6k (érdemes megjegyezni
Oket): Mike Patton-ének, Bill Gould-
basszus, Mike Bordin-dob, Jim Martin-gi-
tar, Roddy Bottum-billenty(is hangszerek.
Hogy valaszoljak az elébb feltett kérdés-
re, azért 6k, mert NEM csinalnak egy cso-
mé olyan dolgot
szi, hogy anélk

ehet j6 kemény
altalaban ezek a

klls6ségek rovasara

mennek. “a hihetetlentl
dogdés bérszer nderful macho
magatartas banda viszont
megmutatta eﬁ kulénésebb
korités nélk

adasul ugy, ho

gadja az egy

bumon  (Intri

Thing) és egy telen (You Fat
Bastards - Li n Academy)
Zenéjikre t k. Legutob-
bi albumuki glehetésen
hires, ill. h , Axl Rose

etett, hogy ta-
karaként jatszot-

megszokott metal elel épil, felfe-
dezheté benne néhany nk-, illetve rap
elem is. De ett6l még ugyanolyan j6 ke-
mény zene marad. Mike Patton szerint:
"Semmi értelme csak Heavy Metal klisék-
ben gondolkozni!". Tehat akik eddig nem
igazan rajongtak a metalért, nyugodtan
megprobalkozhatnak ezzel a zenével.

{&y:ﬂz)ﬁ;“ COOLEYHIGHHARMONY

=
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Boyz Il Men - Cooleyhighharmony

Most pedig foglalkozzunk az elmult hetek
slagerzenekaraval, a Boomerang Soundt-
rack elsé szamu sikerel6adoéjaval. Ahogy
ez lenni szokott, egy sikerszam, az End
Of The Road utan megjelent az elsé al-
bum is a csapattél. Miutan némi fanyal-
gas utan meghallgattam a lemezt, ra kel-
lett jonném megint, hogy kissé elhamar-
kodva konyveltem el 6ket a szirupzeneka-
rok kézé. Szo se rola, nem egy kemény
zenét jatszo egy e nem annyira
uszik a szirupb; zt a bemutatko-
z6 End Of The an hinni lehetett
volna. ltt is jol & 6 egyébként az,
hogy nem igazai y, melyik szamot
valasztjgk ki el pszer(sitésre.
az egy szam
t, nem volt ra-

juk tovabb
eléregyart;
neadjisten m
mot, erésen meglepodhetett A lemez
ugyanis szerintem igen j6 példaja a ha-
zankban nem ospel mifaja-

nak, legal m gospelnek.
Talan mar ogy az ame-
rikai templ en meglehetd-
sen szaba z Istennel valo
kapcsolattari it, igy aztan néha
az istentisz! ap egy koncertbe,

ahol a korus é: Ok lelkesen énekel-
nek mindenféle istenes ¢
bél igencsak jo dolgok
templomi kérusok sok
zenei vilagnak, itt ak is Presley-t is
megemlithetjik. Visszatérve ehhez a le-
mezhez: ezen is ilyenfajta istenes dalok
valtogatjak egymast a tiszta szerelemrdl
sz616 6dakkal.
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Az idei évben is szamithatunk egy par
folytatasra a korabbi nagy sikerek koré-
bél. A tavalyi év egyik nagy kasszasi-
kere volt Whoppi Goldberg 0;j filmje, a
SISTER ACT. A szinésznd, akit a
Ghost-b6l ismerhetiink (ahol azt hi-
szem egy josnét alakitott), ebben a vig-
jatékban is hatalmasat alakit, mondhat-
nam Ggy is, hogy gyokeresen atalakitja
egy apacarend mindeddig meglehetd-
sen unalmas hétkéznapjait. Amikor ezt
a cikket irom, nalunk még csak a be-
mutatéjat tervezgetik, odakint viszont
mar a masodik részt, amelyet szeptem-
berben szeretnének misorra tlizni. Ju-
lia Roberts viszont allitélag mar a ta-
vasz végeén, nyar elején visszatér, ter-
mészetesen a PRETTY WOMAN 2-
ben. Persze itt is az els6é rész nagy
sikere volt a f6 motivaci6. Szintén in-
kabb a pletykavonulatba tartozik (saj-
nos), hogy Robert Zemekis ismét el6-
vette a ROGER RABBIT készitésénél
mar jol bevalt filmkészitési technikat,
tehat lehet reménykedni, hogy valami
hasonlé stilust 6korség fogja mar me-
gint bosszantani a nagyérdemdit. Végul
pedig egy komolyabb film, amire érde-
mes igazan odafigyelni: Wim Wenders
fimje UNTIL THE END OF THE
WORLD cimmel. Mivel tgysem tudom
elmesélni, mert nem lehet, inkabb a ze-
néjére hivnam fel a figyelmet. Minden
kommentar nélkil egy-két eléadé: Tal-
king Heads, Lou Reed, Can, R.E.M.,
Elvis Costello, Days, Nick Cave, Daniel
Lanois és persze a cimad6 dal el6ado-
jarau2.

Kellemes szérakozast a moziban!
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Yilvildic
Ui
Valhalla
konyvek

A digitalis kompakt magnokazetta, amely mar itt leselkedik a 93-as év elején, valami Gj
megoldast probal nydjtani arra a problémara, amely abbél adédik, hogy a kazettas mag-
né nem képes élni a digitalis hangrogzités nyujtotta elényokkel, viszont hordozhatésaga
igen népszertvé teszi. A DCC kazettara lehet majd felvenni, ahogy megszokiuk, a sza-
mokhoz sz6veget is lehet mellékelni, kdnnyebb lesz megtalalni 6ket, nem lesz nyavogas,
frekvenciaingadozas, salatazas. A digitalis magno képes lesz lejatszani régi audiokazet-
tainkat is, a DCC-re 120 percet lesz képes max. rogziteni, a kazetta két oldalanal a cse-
rét a fej forgatasaval oldjak meg, nem nekiink kell forditgatni. Hatranyai: egy kazettarol
csak egy masolat készithet6, a masolat tovabb mar nem masolhaté. Kell hozza termé-
szetesen egy digitalis magnoédeck, ami nem lesz olcs6. Az audio hang kédolasa digitalis
jelekké, csak idealis esetben tesz lehetévé CD mindségl felvételt a kédold rendszer bo-
nyolultsaga miatt, de az audio magnonk eddigi felvételeinél jobb lesz, mivel teliesen zaj-
mentes lesz, mint a CD. Miutan pedig a cél ez volt, vagyis hogy az audio magnét egy
jobb valtsa fel, a célt elérték. A DCC kazetta méretei nagyjabol megegyeznek az audio
kazettaéval, benne szalag, a videéknal hasznalatos videokrom szalag. Nincs A és B ol-
dal, mivel a deck oda-vissza jatssza a szalagot. A csévélés és a szalag szamara csak az
alsé oldalon van nyilas, amelyet a floppykhoz hasonléan fémlemez véd. A kazetta felsé
oldalara egy teljes kazettaoldal méretl cimke ragaszthaté. Ennyit mara egy angol lapbol,
a kovetkez6 szamban par sz6 lesz a SONY Mini-Disc rendszerérél, amellyel szintén a j6
6reg magnoénkat 6hajtjak felvaltani.

Csak egy par mondatban szeretném felhivni a figyelmet egy mostanaban megjelent
konyvre. Azért kell szerintem ezt megtenni, mert nem igazan figyelemfelkelté a konyv
cime és ahogy most megjelent, egy egyébként meglehetésen szinvonaltalan sci-fi
kényvsorozatban, nos igencsak kénnyedén el lehet siklani egy igazi klasszikus felett. Ta-
lan nem mindenki ért majd egyet velem a mi értékeit illetéen, egy azonban biztos: ma-
napsag igen ritkan lehet talalkozni ilyen j6l megirt konyvvel és igazan (dité végre egy
olyan muvet olvasni, amelyben minden ott van ahol lennie kell. A térténet nem tul bonyo-
lult, legalabbis az elejen. Az rkutatasai elejen jaro Fold elkuld egy Urhajot - galaktikak
kozotti felderité Utra. Mivel ekkor még a technika fejletlen, igencsak hosszu utra lehet
szamitani. Am egy napon felttinik a hajo a radarerny6kén, mindenki nagy éromére. Le-
szallas utan azonban egy kellemetlen meglepetés éri a fedélzetre siet6 tnneplé embere-
ket: a hajon nincs senki, a hibernatorok tresek, minden feljegyzés és a fedélzeti szami-
togép memoriaja torolve. A rejtélyt csak fokozza egy két nappal késdbb felfedezett beve-
sés az egyik asztalon: "Ha ez a hajo visszatér a Foldre, akkor az emberiséget halalos
veszély fenyegeti”. Valoban fel is fedeznek egy nagy sebességgel kozeledo flottat. In-
nentdl inkabb olvasd el magad, megéri! .
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. A Sleepwalker februar elején jelenik meg PC-re, Amigara, STE-re és C-64-re. A
maszkalos jaték torténete: Lee egy este almaban el Kezd jarni, szerencséjére az

| Orilt Ralph kutyaja résen van, és megvédi a veszélyeki6l. A kutyaval megallithat-

| juk, visszatolhatjuk, seggberughatjuk Lee-t, eltéritve ezzel a veszélyes Utvonalatol.

- mely atviszi 6t egy temetén, az al]atkerten egy épitkezésen és egy forgalmas ut-

. can. Egy vélemény:

~ "Annyira csodéalatos, hogy még a szavam is elakadt " - MR. BEAN.

V for Victory

Populous Il - PC ver-
zi6. 256 szind MCGA
és 16 _szinl high-res
VGA grafikaval tarol
92 egyik legnépsze-
ribb 1ateka Istenként

Dino Dini Virginnek dolgozik! A Kick Off sorozatok alkotéja
a 3. résszel akarja legy6zni a vilaghird Kick Off 2-t. A tava-
szi megjelenési (PC verzié: 6sz) jaték Uj tulajdonsagokkal
fog rendelkezni. A Kick Off sorozatbél idaig tébb mint egy
millié darabot adtak el (konzolos valtozat is volt). Mivel az
Anco birtokolja a Kick Off név hasznalatat, a jaték GOAL!
névre fog hallgatni. Barmely jovébeli Kick Off jaték nem lesz
kapcsolatban Dino Dinivel, az 6 munkajanak a cstcsat a
GOAL! fogja jelenteni.

bereit irtani, .termé-
szeti. katasztofakkal,
csellel és természete-
sen kegyetlen varazs-
latokkal. Hat varazs-
latrendszer (sajat em-
berekre haté, kérnye-
zet, fold, levegé tdz,
Viz), egyikhez

Rookies - A jatékkatonak fellazadtak. A Rookiesban: le kell
rohannod ellenséges allasokat, megmenteni foglyokat, el-
menekilni a gaztamadasok elél, becserkészni konvojokat
és ellenséges katonakat, napalmot, rakétakat kell kil6nod,
gatakat robbantanod, Uzemanyagtartalyokat megsemmisi-
tened, vasutat, radart, katonakat, hidakat, helikoptereket és
tankokat kell lebombaznod a dzsungelben és az Eszaki-sar-
kon. Ezenfelll a jaték grafikaja humoros rajzfilmre emlékez-
tet! Mi kell még ??? (Amiga, ST verzio).

Populous Il AN ‘
Zeuszt kell legy6z-
nink,~ami- nem egy
kis feladat.-Osszesen

A Novalogic-kal kotott szerzédéstk eredményeképpen. jatszhat- 10.000 jatszhaté pa-
tunk a Comanche - Maximum Overkill-lel.A kdvetkez6 Novalo- lyat tartalmaz a jaték.
gic jaték a Battleground 2000;ami ugyanazt a 3D technikat al- ¢
kalmazza, hogy a modern harci fegyvereket szimulalja. A jatéko- | 1942. november 15. A |
sok majd 4 csapatot iranyithatnak, melyek mindegyike 4 harcko- Féld sorsa; - milliok
csibol allhat. A _négy harckocsit egy egész hadseregnyi AFV szefivedése, haldla a
(Armoured.Fighting Vehicle) koz(il valaszthatjuk majd ki. II. vilaghabora kime-
Sleepwalker 3 %
netelétél figg. Ezen
TE valtoztathatsz, a V
for Victory c. Electro-
1 1993. marciuséban az Amigasokat és a PC-seket lepi meg Tony Crowther a Captive nic Arts rammal.
| 2-VeluCaptive 1990-ben-volt-az.év- széfép]ateka amit' még ma is, mint egy vizvalasztot A jaté és
| emlegetnek az emberek. Captwe 2 - Cyberpunk szerepjatek a XXIX. szazadban. A~ SV . o101
-jaték latvanyossaga Gjja van tervezve. Hatalmas, jovébeli varosok.latvanya tarul a képekkel, - rengeteg
szemed ele mmdegy:kben tobb mmt 1000 haz! 4096 kilonb6z6 varoson kell opcidval, egyszer(

uiatva A négy robotunkkal most értatlanul‘ iranyithatésaggal. A
X j f6scenario—Velikiye
Ultima' Underworld tipust jatékot akar keszutenl, igy mi egy vek’(oros szereplatekot' - Luki - észak kozép
-hoztunk létre, akcio elemekkel " “as Oroszorszag. 600
harci egységfajta. 17
RN 3 kildetés, idcjaras, 13
jatékot, amivel vizalatti- vrIagokat tervezhetsz “Minden elektronikus-halnak van egy - torténelmi varians.
genetlkal kédja, ami azt iranyitja, hogyan viselkedik és hogyan néz ki. A halaidat ‘
“szaporithatod, de mas halakkal i "keresztezheted", hogy Uj* ‘életformakat hozhass

létre"3D grafika, mesterséges élet programozas genetlkal algorltmusok és ray -trace ;

rendering kelti életre az EECFISH- -t i = i
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hogy csupan a 14.
helyen végzett!

Lethal Exit/Digital

A francia szekcio
elsé munkajardl van
sz6. Egy olyan prog-
ramrol, amelyet tipi-
kusan Digital fele
bevezetés, design
es szerkezet jelle-
mez! Kivalo csapat, eddig csak
jot lathattunk toluk. Ezuttal az
otletes kezdés és a képek pre-
cizen kidolgozott valtasa adja
a demo igazi varazsat. Vegte-
lenitett vektoranimaciok, oriasi
glenzek, pixelizalt rubbertestek

lom mas jellegl vectorrutinnal kapraztatnak el! Az egyik leglatvanyo-
sabb egy tobb mint ezer pontbol all6 gigantikus kocka! A grafikak sa-
jatos stilust képviselnek, a zene is rendkivil hangulatos. Talan tal
sok az oreg rutin és a lejatszas is hosszura sikeredett.
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~ Virtual Dreams néven megalakult a

és gulakat kopkodo forgo tol-
csérek valtjak egymast. Mélto
folytatasa a finn divizio party-
gydztes demojanak!

Sok vita ovezte és ovezi Kef-
rensek favorit grafikusat
R.W.O-t. Digitalizal vagy nem
digitalizal, ki tudja? Mindene-
setre a Masterpieces keépei
magukért beszélnek! A csoport
egyébkent nem henyél, s kara-
csonykor megjelent a Multi-
mewgamix harmadik része,
tobbek kozott Dr. Alban, 2 Un-
limited es Snap valogatasok-

Ujabb szenzaci6! Négy éve ‘nem lat-
tunk Fairlight demot Amigan, s most

csapat finn divizioja. RGB szinekkel
megvilagitott lightsourced valtozatban
tovébbfe]!esztették Chaos grafikus és
perspektivikus zoomeret, majd egy ha-

Playbyte Intro/Shining

Tobb mint egy éves siri csend utan
Shining visszatért, hogy bemutassa
miként néz ki egy intro 1992 végén! Az
effektek kegyetlen gyorsasaggal kove-
tik egymast, s az 6rllt temp6hoz hoz-
| zajarul a pergé, techno stilustu zene!
Playbyte remélhetbleg egy olyan szo-
| katlan djsag lesz, amilyen szokatlan
- maga az intro. Jatékok olvasas koz-
ben, leghumorosabb toplistak, grafikus
térdelés? Hamarosan minden kérdés-
 re vélaszt kapunk az els6 szamban!

kal. A technozenérdl hires Pa-
radise most kétlemezes track-
moval rukkolt elo Virtual Melt-
down cimmel.

Szenzacios hir, hogy az Abso-
lute gondozasaban megszile-
tett a Sledge Hammer angol

kiadasal Egy ujsag, mellyel
csatlakozhatunk Eu-
réopahoz!

Az év vegi party-n a
Stolen Data és Eu-
rochart sem varatott
magaral

Nos, hat ennyi! Az
utézongeben uto-
zongoém, hogy a be-
kildott  produkciok-
ban sziveskedjetek

tartozkodni a demomakerekidl,
lopastol, magyar scrolloktol és
egyeb magatol eértetédd bor-
zalmaktol! Viszlat!

Jean

A Demologiaban bemutatott, vala-
mint sok egyéb demo, slideshow,
music disc és lemezijsag

SCOOPEX MO.
Pf: 701/103 1399 Budapest
A lemezes tajékoztatohoz sziksé-
ges: valaszboriték, bélyeg valamint
egy 3% -es lemez.
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300 DPI Swifty Mouse

- AMIGA/ATARI atkapcsolasi le-
het6ség.

- Minéségi tervezés.

- Gyors és finom ponttél-ponttig
mozgatas.

- Mikro-kapcsolés gombok.

- Nagy felbontast 300 DPI-s mozgatas.

- Nagy megbizhatosag, adatkiesés kikiiszoboléssel.

Omni-Sound Sampler - Stereo Audio Digitalizalé6 Amigahoz

- Konverziés értéke 800KHz-ig

- Sztereo hang, mintavételezés 50 KHz-ig
- Sztereo Audio RCA
ki/bemenet

- Mikrofon csatlakoztatha-
to

- Nagyfoku szoftver
kompatibilitas

Swifty Mouse

- 3 gombos 300 DPI-s opti-
kalis egér Amiga/Atari gé-
pekhez.

PAN Mouse

- 2 gombos 300 DPI-s opti-
kalis egér Amiga/Atari gé-
pekhez.

Omni-Mouse Master

- Automatikus egér/joystick

MIDI Interface A500/A500+/A2000

- 1 MIDI be, 2 MIDI ki és 2 MIDI Thru csatlakozd
- MIDI/Printer atkapcsold és kijelzé
- Optikai csatolast rendszer

Eureka 2Mbyte Plus- 512-2MB RAM Amiga 500-hoz. .

- 100% Amiga 500 kompatibilitas, konnyen installalhato6.
- Fast RAM 512-t6| 2Mbyte-ig.

- Plusz 512 Kbyte Chip RAM tamogatas:

- 4bites 100 ns-es 256 K DRAM-ok.

- Gary, CPU Board tamogatas, bévités esetén.

- Hard disk kompatibilitas.

- Reset védelem tamogatas.

- Beépitett 6ra, ki/bekapcsolhaté bévitett RAM.

400 dpi B/W Handy Scanner A500/A500+/A200/A3000-hoz

- 400 dpi-s scanner ScanKit
szoftverrel

- val6s idej feldolgozas, file ke-
zelés (Load/Save)

- teljes kompatibilitas a "Touch- \

Swifty Mousll, = ¢ atkapcsolé Amiga és Atari Up" szoftverrel
¥ gépekhez.

Gommodore Amiga 500 37900 Ft.  Quickshot Il turbo joystick Celil - I70FL
Commodore Amiga 500 Plus 41900 Ft.  Quickshot @S - 118 analdg joystick 990 Ft. - 690 Ft.
Commodore Amiga 600 43900 Ft.  Quickshot QS - 123 analdg joystick 1290 Ft.  Noris DB 100 6.25" lemeztart6 890 Ft.
Commodore Amiga 1200 67900 Ft.  NoName 8.5" DSDD lemez 550 Ft.  Noris Amiga 500 porvédo 990 Ft.
Commadore Amiga 1200 HD 22?22 Ft.  NoName 3.5" DSHD lemez 850 Ft.  Noris C-64 I porvedd 790 Ft.
Commodore 1084s monitor 30900 Ft. NoName 5.25" DSHD lemez 430 Ft.  Noris MF 14 C 14" momtorfllter 590 Ft.
Commodore A-520 TV-Modulator 3500 Ft. 3M 3.5" MF2 DD lemez. 890 Ft. | Noris Maus Pad e 250E
Commodore C-64 Il 11900 Ft.  Maxell 8.5" MF2-HD lemez - 1690 Ft. } Soundblaster* Bro Deluxe hangkar‘tya 17900 Ft.
Commodore 1541 1l Floppy 15890 Ft.  Maxell 5.25" MD2-D lemez 590 Ft. | Midi Amiga Interface 2990 Ft.
Commodore 1802 monitor 24900Ft. Maxell 5.25" MD2-HD lemez 890 Ft. {Handyscanner| \Amigahoz 13900 Ft.
Commaodore C-128D 24990 Ft.  Profex 3.5" DSDD lemez 690 Ft. Boot Selector Amlgéhoz 1490 Ft.
Commodore Datasette 2500 Ft.  Profex 5.25"DSDD femez (11 darabes) 350 Ft.  Stereo hangdlghahzélé Amigéahoz 6900 Ft.
Philips 8833 II. monitor 30900 Ft.  Profex 5.25" DSHD lemez (11 darabos) 600 Ft.  Keépdigitalizalo+ RGB splitter+ szoftver 12900 Ft.
512 Kb 6ras memoriab6vité 3200'Ft.  Action Replay MK Il 9990 Ft.  Trackball Amigahoz 3590 Ft.
2.0 Mb 6ras memoériab6vits | 14900 Ft. 4 Player Adapter (4 joystick csaﬂakOZO) 1890/Ft.  Rochard HD kontraller A500/Asoo+

1 Mb 6ras chip bévité A600-ba 7900 Ft.  C:64/C-128 Mouse 2500 Ft. (AT Bus 0-8 Mbyte RAM) 24990 Fi.
1 Mb.chip b6vit6 Amiga 500 Plus-hoz 16900 Ft. . .SWIFTY Amiga/Atari Mouse 2500 Ft. ' + 40 Mbyte winchester 47900 Ft.
Profex 8.5" kiilsé floppy drive 9490 Ft.  SWIFTY Amiga mouse 3-gombos 2500 Ft. + 80 Mbyte winchester 50900 Fi.
Roctec 5.25" kills6 floppy drive 12900 Ft.  Mouse-Joystick automatikus kivalaszt6 1800 Ft. + 1Mbyte SIMM Ram 4990 Ft.
Samsung 24 tds printer 37500 Ft.  Noris MB 10 3.5" lemeztartd 170 Ft.  Amiga Magazin/Power Play friss szamai 450 Fit.
Quickshot Il joystick 690 Ft.  Noris MB 40 8.5" [emeztarto 690 Ft. Commaodore 64 midi szoftverrel 6500 Ft.
Quickshot Il plus joystick 890 Ft.  Noris MB 80 3.5" lemeztarto 890 Ft.  Action Replay MK VI kézikénnyvel 5500 Ft.

1141 Budapest, Almos vezér ufja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!



