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Kardcsonyi bevezetgetd

Megszokott infronkban, mar Kardcsonyi hangulat uralkodik. A szerkesztdseg jelentds ro-
hammunka dran kiadta a december 11-én megjelent szamot, amely egyik példanydt
most Te is a kezedben tarthatod. (Ha Ugy tetszik le is teheted, vagy akar a kadban flrddve
olvasgatdsaba mélyedhetsz.) Szo szerint, ugyanis ha jobban meg
szamat, akkor azt veheted észre, hogy a lap a TSlunk te
sorszammal kezd&dik, leszamitva a mmlopot ®
azoban igen meglepd, lapozz az Ujsag uto
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GURU Team




Jaték ismerteték
Apro jatékhirek

The Dagger of Amon Ra
Caesar

Legend of Kyrandia
Pinball Fantasies

Doodle Bug

Red Baron Mission Builder
Autds jatékok

14

A nagy Amiga 4000 teszt
Komoly hirek

Secret Weapons of the L.
Ultima sorozatok

Legend

A-Train (2. rész)

Dark Seed

Captive

Elvira |l

Ujdonsagok

59
64

- Jaték teszt

21
24
26
28
31
31
32

Rex Nebular

Programozas
High Speed Pascal 72

5| e
Maxon C++

AMOS 56
Rendszerbarat 69

Atari rovat
Grafikus utilityk (3. rész) 51

] 'I'm.aga '_Al‘chemy

N
ad ’/" 3
-\
43 )\i\)\).

Allandé rovatok

/ «( RUNA 37 AREXX sorozat 74

L\ Apréhirdetés 49 Demologia 76

Valhalle Paholy Levelezés 50 Kulvildg 78

o MEAC G Savos Blln Assembly programozds 52 Toplista 80

RUNA:mzerepiihemeligkiel Kaland 53 Bohdckodds 82
Hardver 70

A GURU Postacime: 1399 Bp. Pf. 701/765 * Fészerkeszt6: Berényi Zoltan
Szerkeszt6k: Fehér Gabor, Marinov Gabor, Turcsan Tamas Péter « Laptervez6 grafikus: Marinov Gabor
Megijelenik havonta, ara 150 Ft. = Megrendelheté a szerkesztdség cimén, megvasarolhaté Budapesten és vidéken a hirlaparusoknal,
Acomp Kit, Hatcent Kft (Atari markabolt), Novotrade 2C, Mikro C Bt, Szlics Szoftver, valamint mas szakiizletekben
Eléfizetési dij: 3 szam: 450 Ft, 6 szam: 900 Ft, 12 szam: 1800 Ft.
Az Gjsag a GURU kiad6é Amiga 3000-es alapt DTP rendszerén késziil Pagestream térdeléprogram segitségével.

Terjeszti a Magyar Posta, ISSN 1216-2353
Athenaeum Nyomda 921342 « Felel6s vezet6 : Vida Jozsef igazgatd



A PC-t hasznalék sem. kerilhetik el most
mar az Elf-et, ezt a nagyszerden kidolgo-
zott maszkalos jatékot - az Ocean jovol-
tabdl. Féhdsinkkel, Corneliussal kell min-
denféle kalandot végigjatszanunk, a 8 pa-
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1to the
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think of turning
back, but
thought of F

lyan keresztll. Corneliusnak ki kell sza-

baditania az ordogi gépezetek
fogsagaban szenvedd baratndjét, akit Eli-
sa-nak hivnak. A remekdl kivitelezett gra-
fikaval megaldott jaték, komoly eréprébat
jelent a jatekosoknak, ugyanis kilénbtzé
varazslasi képességeinket is fitogtatni

kell a jaték soran. Az 6sszegydjtott nové-
nyekbdl 16 kilénbdzé készitményt ké-
szithetiink, melyek mind az elérehaladéa-
sunkat segithetik. Részfeladatokkal is
meg kell birkéznunk a jaték soran. Ked-
ves kis program az Elf, induljunk el hat
egyutt Corneliussal a nehéz utra.

A Virgin Games is el6retérni készll a
szerencsejatékok terlletén. Az (j prog-
ramjukban (mely természetesen Win-

dows alatt fut) szamszerint 15 jatékban
probalhatjuk ki szerencsénket. A renge-

teg jaték kézott megtalalhatjuk a pokert, a
rulettet, a blackjack-et és még sok egyéb
ismert és ismeretlen jatékot. A kasziné-
ban garantaltan sokaig jarkalhatunk, ha a
kezdésnek kapott 1000$-t nem csak fel-
hasznaljuk, hanem megprébaljuk gyarapi-
tani is. Nem rossz a jaték, tehat szeren-
cse fell

Laura Bow, a hires detektivné 0] oldalarol
mutatkozik be. Laura nagyon szereti a
szerencsejatékokat és a fejtoréket, s a Si-

erra programozdinak sikerllt megdumalni
6t, hogy egy par békés partit jatsszon ve-
link. Két jatékot talalunk a csomagban.
Az egyik egy kockapoker, ahol a szoka-
sos szabalyok szerint kell minél tébb pon-
tot elérntink Laura ellen (Vigydzzunk mert
nagyon jol jatszik!). A kockak animalasa
j6l néz ki és Laura kajan vigyorait szépen
kivitelezték a grafikusok. A masik jaték-

ban dominéznunk kell Laura ellen. A ha-
gyomanyos domino szabalyai érvényesiil-
nek, igy nem kell kilonésebben részle-
teznlnk, hogy hogyan is kell jatszanunk.
Aranyos ez a két kis jaték, idétoltésnek
megteszi a nagyobb falatok kozétt.

Jonhnny Castaway

A Windows alkalmazasok és jatékok mar
szinte ellepik a féldet, azonban amit a Si-
erra alkotott az valaminagyszerd. Gondo-
lom mindenki ismeri a Sceen Blanker
programokat, amivel a géplnk szérakoz-
tat minket, ha nem nydlunk az egérhez és
a billentydzethez. Nos ez a program,
mely szintén egy ilyen talalmany, egy
képregeny, mely hésink kalandjait meséli
el. A hés egy agrélszakadt hajotordtt, aki
néha igen meglepé dolgokat mivel a kis
szigetecskéjén. A programban az a nagy-
szerld, hogy minden napszakban mast
mutat és raadasul az egyes elemeket
kombinalja, igy rengeteg variacié fordul-
hat el6. Egyre vigyadzzunk; nehogy elfe-
lejtsiik, hogy masra is lehet hasznalni a
gépunket!
Bear
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H. P. Lovecraft novellait az Infogrames
kezdte el feldolgozni, az elsé a sorozatbdl
az Alone In The Dark;-amely kétség kivdil
fantasztikusra sikeredett. A kovetkezé
rész, az Ustokos Arnyéka. A story: 70 év-
vel ezelétt Lord Boleskine, elutazott IS-
MUTH-ba (U.S.A.) hogy az eget tanulma-
nyozza. Meglepd felfedezése utan két év-
vel halt meg a bolondok hazaban. Most,

1910-ben John T. Carter Boleskine mun-

kajat folytatva elutazik ISMUTH-ba. Nem
sokkal késébb rajon hogy nem messze a
falutél egy gondsz kultusz'viragzik. NEC-
RONOMICON“okkult kényvbél megtudia,
hogy a gonosz Istenek, vagy mas néven
a "Nagy Osok" vissza akarnak térni a
foldre - de ehhez megfelelé konstellaciora
(csillagegylttallasra) van  szikségik,
hogy kiterjeszthessék a hatalmukat. Bo-
leskine irataira és egy-két Ismuthi segit-
ségével Carter visszaverheti a kultusz-ko-
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vetéket és az Isteneket is! A Shadow of
the Comet egy kalandjaték ami az ETER-
NAM technikajara épdl. K.b. 100 kidolgo-
zott helyszin, mindegyiknek éjszakai és
nappali latképe kilén megrajzolva. Teljes
képernyés animaciok, automatikus note-
pad, ami minden fontos infét feljegyez.

~Gobliins 2 -

Fingus és Winkle a két 6rilt kis mano is-
mét a szamitogépesek fejének elcsavara-
sara készill. Az elsé részhez képest ren-

geteg Ujitast vezettek be a programozok.
A legnagyobb valtoztatas az, hogy eddig
egy logikai palya egy képernyét jelentett,
azonban ez most gy médosul, hogy tébb
képernyén is  tevékenykedhetiink egy-
szerre, ami persze értelemszerlien a ja-

ték komplexitasat néveli meg jelentésen.
A masodik részt egy mendlvel is ellattak,
amelyben sok hasznos dolgot talalhatunk.
A két figura kozill az egyik az erejével,
mig a masik az eszével tlnik ki. Renge-
teg logikai feladat és nehézség talalhato
a palydkon és szakképzett Gobliins me-

golddk szerint is nehezebbre sikeredett a
masodik reész. Mindenesefre igy sokkal
jobb, mintha valami limonadét kaptunk
volna. Elészor a PC-sek, majd az Amiga
tulajdonosok talalkozhatnak kedvenceik-
kel, akik a kiraly fiat készllnek kiszabadi-
tani a Démonkiraly fogsagabdl.

Gondolom mindenki emlékszik még az
Alien Breed-re, megly hozzajarult ahhoz,
hogy Team 17 nevét mindenki az egekig
magasztalja. Nos ismét egy lgyes hlzéas
a cég részérdl, hogy a karacsonyi nagy

Griletre kiadta az Uj programot. Az alapja-
ték ugyanaz, azonban-mar kapunk egy
kis fzelitét az Alien Breed Il Gjdonsagai-
bél. Lassunk néhany dolgot ezek kozil: -
12 Uj palya, az eredeti Jatek kétszerese -

(] fejlesztések, pl. az ajtdékat ki lehet 16ni -
password system a jaték szakaszos jat-
szdsadhoz - tovabbfejlesztett fegyverek,
nagyobb hatékonysag - Ujfajta palyak (s6-
tétben, csatornarendszerben) - computer
rendszer atalakitasa, kibdvitett adatbazis

- még jobb és még nagyobb kerettdrténet.
Felesleges is tébbet irni-errél a nagyszer(

alkotasrél, .azt azonban még érdemes
megjegyezni, hogy mindezt budget aron
dobték piacra (£10.99).

Masell & Bear



" The Dagger of Amon Ra

Mikor megjelent az elsé ikonvezérlésd Si-
erra jaték, nem értettem, hogy mi szik-
ség volt ennek a leegyszerlsitett kezelés-
nek a bevezetésére. Mostmar tudom,

ugyanis megjelent a LAURA BOW 2.
Szerintem az eddig megjelent Sierra jaté-
kok kozil ez sikerilt a legjobban. A grafi-
ka egyszerlen gydnydrd, a zene (végre)

igazan jo, a toérténet érdekes, és van ben-
ne egy par poénos rész is.

Mint mar az elsé részben tapasztalhattuk,
a Laura Bow egy nyomozos jaték. Ez al-
kalommal egy elrabolt tért kell megtalal-
nunk (plusz egy-két gyilkossagot kinyo-
moznunk). Mivel a jaték kerettdrténetét
mindenki végignézheti az intréban, ezt
most kivételesen nem irom le. Lassuk in-
kabb, hogy is lehet végigjutni a jatékon.

1. rész Kezdéskor egy irodaban talaljuk
magunkat. Itt harom igazan fontos dolog
van: az iréasztalunk, a szemetesvodrink,
és a riportertarsunk, aki minden kérdé-
slnkre valaszol. Kutakodasunkat kezdjlk
a legérdeke- sebb helyen:

baseball labdat talalunk. Mint gyakorlott
guberalok, persze rogton fol is vesszik.
Na, most jbhet az asztal is. Azt tapasztal-
juk, hogy van egy fi6kja, melyet azonban
nem igazan tudunk kinyitni, mivel be van
zarva. Csakhogy mint vérbeli kalandozék-
nak, régtén eszinkbe jut, hogy a teritéket
féként kulcsok elrejtésére szoktak hasz-

nalni. igy is van, az egyik sarka alatt meg-
talaljuk a hén ahitott targyat, mellyel rog-
tén ki is nyitjuk a fiokot. Egy kartya lesz a
jutalmunk, mellyel majd amerikai allam-
polgarsagunkat tudjuk igazolni. Na, mar
csak baratunkkal, Crodfollerrel kell vala-
mit kezdeni. Kérdezzik ki mindenrél, ami
csak a noteszunkban talalhaté. (Kivéve a
targyakrél.) Tobbek kozott azt az infot
kapjuk, hogy jé lenne, ha ellatogatnank a
rendérségre némi tovabbi felvilagosita-
sért. Ez a hires épilet a nyomdaval
szemkodzti oldalon talalhat6é. Persze mie-
I6tt atmennénk az Ottesten, nem art kordl-
nézni. Ha mégsem sikerdl atjutni, mehe-
tlnk taxival is. Nekik mindig a fiékban ta-
lalt kartyat kell felmutatni. A rendérség
elétt egy részeg heverészik. Piszkaljuk
meg egy kicsit, mire zsortélédve a masik
oldalara fordul és méltatlankodik, hogy
nem hagyjuk aludni. Mostmar bemehe-
tink az épuletbe. Ne legylnk kicsinyesek,
régtén rontsunk be a féfeliigyeld irodaja-
ba. Miutan szépen ki is dobtak minket,
menijlnk ki az utcara. A részeg mar eltlnt
az dsszkomfortos jardajarél, viszont itt fe-
lejtett egy Ujsagot, melyben egy ingyen-
hamburgerre sz6l6 jegy talalhaté. Ezzel
mar vagtathatunk is vissza a szerkeszté-
ség elé, és bevalthatjuk a jegylinket. Ter-
mészetesen erre mindenkinek az eszébe
jut, hogy a rendérségen volt egy iszonya-
tosan éhes rendér, akitél elvileg értékes
infékat kaphatunk. Adjuk hat oda neki a

hamburgert. Erre roégtdén beszédesebb
lesz, ki is kérdezhetjuk. Az érmester Lo
Fat mosodajarol beszél nekiink, tehat la-
togassunk el oda. A mosoda el6tt harom
kiskélydk épp egy gydényodrd nagyitéval
jatszik. Mivel egy ilyen dolog elengedhe-
tetlen egy nyomozé szamara, cseréljik el
vellk a baseball labdara, aztan bemehe-
tink kikérdezni az 6reg Lo Fatot is. Ko-
vetkezé utunk egy illegdlis szérakozé-
helyre vezet (az Ut tuloldalan). Kopogjunk
be, majd mondjuk meg a jelszét (az 6r-
mestertdl hallottuk). Odabent elég jél sz6-
rakoznak az emberek, de mi csak az asz-
talnal Gl6 6ltonyds rral térédjink. Mond-
juk meg neki, hogy Crodfoller kildétt,
majd kérdezzik ki 6t is. A mosddban még
elbeszélgethetiink egy lannyal, aki ki tud-
ja miért, folyton meg akarja masziroztatni
magat, de inkabb rohanjunk el a kikétébe.
Itt egy rakodofiaval ismerkedink meg, aki
rogton belénk is szeret, majd mikor meg-
tudja, hogy el fogunk menni a mizeum-
ban rendezett estélyre, gyorsan elrobog.
Mar utazhatunk is vissza Lo Fat-hez.
Szerencsénkre a kocsiban, melyben uta-
zunk, egy kisebb szeméttelep talalhaté.
Kezdjlk el 6ssze-vissza huzigalni a papi-
rokat, mig egy mosodajegy a keziinkbe
nem akad. Ezzel kivalthatunk egy ruhat
Lo-tol, majd atugorhatunk a szérakozo-
helyre atéltézni. Es aztan: irany a muze-
um.

2. rész A bejaratnal adjuk at a kartyankat
az 6rnek, majd menjink be. Mint lathat-
juk, az ingyenkaja reményében elég so-
kan eljottek. Meg is banjak, ugyanis min-

denkit ki fogunk kérdezni. Aztdn menjlnk
be az ajandékboltba, ahol a téréket kell
majd megvizsgalni a nagyitéval. Az egyik-
nél érdekes dolgot fedezlnk fel: hianyzik
réla a Made In Pittsburg felirat. Ekkor
azonbal Himmler baratunk betoppan, és
felszolit minket a tavozasra. Most egy kel-
lemes rész kovetkezik. Ha egy nagyobb
beszélgetécsoportot I1atunk, lopakodjunk
a hatuk mogé, és hallgassuk ki a beszél-
getésliket. Kozben persze elemelhetlink
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majd az

toknal tor-

né hallga- to-
zasnal

hasznal- ha-
tunk. Egy kis
idé mdalva meg-
jelenik  djdon- silt
szerelmink, aki rakodo-
filbél hirtelen 61t6- nyéssé
alakult at. Az ésszha- tast  egyediil

lyukas bakancsa rontja le, de ezt béven
ellenstlyozza egy kis kiruccanas a hold-
fényes kertben. Rovidesen azt tapasztal-
juk, hogy mindenki eltint a tarsalgobol.
Ennek az az oka, hogy megnyitottak a ki-
allitast. Menjunk el kérllnézni. Mikor a
szarkofagokhoz ériink, egy vértécsara le-
szlink figyelmesek, benne Dr. "Tut" Smith
ankh medaljaval. Vegyik fél, majd nyis-
suk ki a szarkofagot, melybdl a vér folyik.
Szerencsésen meg is talaljuk Dr. Pippin
Carter hullajat. Ha a hallgatézastél nem
lett lelkiismeret-furdalasunk, egy kis hulla-
rablas mar igazan nem arthat. Vegyuk ki
a noteszt az 6ltény zsebébdl.

3. rész Mostmar nyugodtan bemehetlink
az Osszes eddig lezart terembe is. A fest-
ményteremben az egyik képen érdekesen
csillog valami. Ha egy kicsit kézelebbrdl
megvizsgaljuk, azt tapasztaljuk, hogy egy
kulcsot rejtettek a festék ala, azonban ezt
meg egyelére nem tudjuk félvenni. Hat
akkor menjunk ki inkabb a folyoséra. Egy
zart ajté mégil hangfoszlanyok sz(réd-
nek ki. Hallgassuk ki a beszélgetést.
Most, hogy egy Ujabb erkélcstelen dolgot
tettlink, menjink le egy palyat. Ez Dr.
Myklos irodaja, aki egy kissé mintha &rilt

lenne. Az asztalon egy Uveg kigyo6olajat
talalunk, melyet ol is vesziink. Azaz csak
vennénk, ugyanis Myklos néni el6bb csap
le ra. Hat akkor inkabb nézziik meg, hogy
mi is van a ketreceknél a lepel alatt. Egy
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kélap, rajta par hieroglifa
megfejtésével. Ezek segitsé-
% gével forditsuk le a téblan ta-
lalhato teljes szoveget. (Nem
lesz tal egyszerd, de azért
lehet csinalni.) Ugy tdnik,

meg

ezalatt a szemben |évé irodaban végez-
tek a teenddkkel, tehat at is mehetlnk
oda. Belépéskor egy csodalatos szeme-
tes kelti fel érdeklédésiinket, benne egy
indigéval. Az indigbn még latszik a sz6-

kezménye, hogy tdl gyorsan érlink le a
pincébe (értsd: lezuhanunk). Ezért inkabb
cseréljik ki az égét a miénkre, majd futas
lefelé. Egy kis hallgatozas utan nyissunk
be a keleti ajtén. Itt oridsi tartalyokban kii-
I6nféle lenyek lebegnek. Masszunk 6l a
létrakon, és keverjik meg a I6ttydt a mel-
Iékelt lapattal. Tah-dah! Az egyik tartaly-
ban megtaldljuk Amon Ra ellopott térét.
(En a tizennégyesben lattam meg.) Most,
hogy van egy éles targyunk, visszamehe-

veg, csak a gyenge fényben nem tudjuk
elolvasni. Ellenben, ha az asztalilampanal
probalkozunk, maris sokkal jobb lesz az
eredmenylnk. Ezutan kapcsoljuk”le a
lampat és menjink at a szomszédos iro-
daba. Ez mar mindjart otthonosabb. A fa-
lon festmények, alattuk pedig egy gyo-
nyord széf. Csakhogy még nem ismerjik
a kombinaciot. Az asztalon egy telefon-
kényv is talalhaté, benne egy névvel: B.
Sayff. Ha ezt megprébaljuk kiejteni, egy
érdekes szo6t kapunk: széf. Tehat az itt ta-
lalhatdo kombinacié segitségével mar be-
térévé is valhatunk. A pancélszekrényben
egy flizetet talalhatunk. Olvasgassunk be-
le. Ja, igen. Az asztalon is van egy jegy-
zettdmb, a tetején egy par felirattal. No,
most mar csak egy teenddnk van. Egy kis
vizsgalddas utan a kandalléban egy szén-
darabot taldlunk. Ha ezt hasznaljuk Dr.
Pippin flizetén, lathatova tehetlink egy at-
nyomodott feliratot. Menjink vissza az
el6z6 irodaba, és csavarjuk ki az égét az
asztali lampabél. Erre nemsokara szik-
ség is lesz. Mikor kilépink a folyoséra,
észrevehetjlik, hogy az egyik szobor feje
furcsa szbégben all. Ennek talan az lehet
az oka, hogy ez egy titkos ajté zarja.
Menijiink be a jobboldali jaratba, és mar
meg is pillantjuk az ajtot. Sajnos a villany-
kérte pont most ég ki, ezért sététben kell
lemenni. Ennek viszont az a karos kovet-

tink a képterembe kikaparni a kulcsot a
festménybdl. Ezt majd a pincében tudjuk
haszmalni. Menjink be a raktarba, és
nyissuk ki az utazéladat. Haj-haj. Elég
szomor( dolog, hogy mindenki ennyire bi-
zik bennem, ugyanis ennek hatasara mar
tolthetjlk is vissza az utols6 kimentett al-
last. Miel6tt még a ladat megvizsgélnank,
nyissuk ki a fagyasztoszekrényt, és ve-
gylk ki beléle a husszeletet. Ezzel azt ér-
tik el, hogy ezt gyorsan be is vaghatjuk a
ladaba, igy a benne laké poloskak nem
minket, hanem a hust fogjak félkajalni, mi
pedig egy telijesen lecsupaszitott csont-
vaz latvanyaban gyénydrkédhetlink. Az-
tan pedig nyugodt szivvel ellophatjuk a
nyakaban lo6gé aranyérat. Tavozaskor
meg vegyik el az asztalrél a kigyoolajat.
Na, most majd a Pterodactyl szobajaba
kell elmenntink, elébb azonban be kell
mennink a masik raktarba. Az elézg lato-
gatok ugyanis ittfelejtettek néhany dolgot.
Egy flizetet az asztalon, egy kigyofogot
az asztal alatt, és egy csip6fogét a szer-
szamosladaban. A kdnyv kivételével ezt
mind magunkkal kell vinntnk. Tehat ak-
kor megérkeztiink az ésmadarhoz. Mint
latjuk, egy kissé megvaltozott a szoba ké-
pe, ugyanis kis ésmadarunk csére egy
kedves vendeg hataban vegzddik. Vizs-
galjuk hat meg kozelebbrél a hullat. A
drétokat megnézve lathatjuk, hogy az




egyértelmden el lett vagva. Mivel ez min-
ket nem zavar tllsagosan, csipjunk le mi
is egy darabot a bal oldali részbdl. Ha
még valakinek nem volt elege a gyilkos-
sagokbdl, az most elmehet Yvett irodaja-
ba is. Itt egyrészt észrevehetjik, hogy
egy kissé véres a papirvagbkés, mas-
részt a szomszéd szobaba belesve Dr.
Carrington holttestére lelhetiink. Vizsgal-

juk meg 6t is. Ugy tinik félismerte a ta-
madojat, ugyanis az asztalra még fol tu-
dott irni egy monogrammot. Mikor az
orank fél egyet mutat, menjink el a pan-
célok termébe, és buljjunk el a faliszényeg
mogé. Erre Waldorf-Carlton nevd barat-
nénk beront a szobaba, a hona alatt pe-
dig egy csomo festményt szorongat. Szo-
litsuk meg, aztan kérdezzik meg egy par
dologrél. Miutan szegény képtolvajunk el-
rohan, menjink le egy palyat. A térkép-
szobaba jutunk. Itt a kilénféle féldrészek-
nel fejekkel vannak jelélve az ott éI6k fa-
ja. Csakhogy Kelet-Azsia felé, a fej elég
érdekesnek tdnik. Mikor kdzelebbrél meg-
nézzuk, régtén rajovink, hogy miért is
volt véres a papirvagokés. Szegény Zig-
gy. Haromnegyed kettékor ismét el kell
bujnunk a pancéloknal. Ekkor ugyanis
Wolf Himmler, és Dr. Olympia Myklos be-
szélgetését fogjuk kihallgatni. Na, mér
csak két teend6nk van:
1. megvizsgalni
mamutte-

az Ujabb hullat a
remben

2. EImenni a képterembe.

4. rész Kezdjunk mondjuk Yvett irodaja-
ban. Ugy tinik, Steve baratunk eleggé ki-
tett magaert, ugyanis az egész szoba ro-
mokban all, mintha egy kis bunyd lett vol-
na. Ne izgassuk tdlzottan fél magunkat,
inkabb nézziink be a szépen berendezett
irodaban. Nyomkodjuk végig a kommuni-

kator gombijait, hogy kihallgassunk egy
beszélgetést, aztdn menjlnk el a Tyran-
nosaurus szobajaba. Vegyik fél a csontot
az allvanyrél, majd slattyogjunk le a pin-
cebe. Azon belil pedig Himmler irodaja-
ba. A csonttal piszkaljuk meg az egérfo-
goét, igy az ehhez csatlakoztatott géppus-
ka nem fog szitava I6ni, viszont a sajtot
folvehetjik. Nos, ideje visszamenni a
képterembe. Itt ismét megcsodalhatjuk az
Ujonnan beéllitott gipszszobrot, mely va-
lahonnét igencsak ismerds nekink. Vag-
junk ra egyet a csonttal. O, igy mar érthe-
t6, hogy ismerés volt, ugyanis a gipszré-
teg aldl, szegény Yvette tlnik eld. Vegylk
el téle a szemiivegét (rajta egy ujjlenyo-
mattal), és a voérds hajszalakat. Ha most
kiléptnk a folyoséra egy kis intermezzé
utan Dr. Myklos jon hozzank, hogy meg-
erdeklddje, miért van Countess W. C. az
asztalan dsszekotozve, és miért akar egy
kobramaras miatt meghalni. Rontsunk be
az irodaba, mire mi is meglatjuk az éreg
képtolvajt. Csakhogy sajnos a kobrét is.
Ontsiink a kigyéolajbél a féldre par csep-

pet, mire a kis sziszegé megijed, és ar-

rébb kuszik. Harmadik probalkozasra
az Uvegcsénk ki fog dridlni, de ekkor
mar a kigyéfogoval elkaphat-
juk, és a ketrecébe
zarhatjuk Dr.
Myklos kis ked-
vencét. Vessink

egy pillantast a megboldogult féldi marad-
vanyaira, pontosabban a zsebében levd
replléséra és a szdéléfurtre, majd két Uj
szerzeményinkkel egyitt tavozzunk.

5. rész Na, ez aztan jol kezdédik. Egy fe-
keteruhas alak egy buzogényt lengetve
csortet utanunk. Rohanjunk el jobbra, zar-
juk be az ajtét, majd a kilincseket kétdz-
zllk ©ssze a drotdarabkankkal. Aztan
menjink be a pancélok termébe, és rete-
szeljik el az ajtoét. Ezzel kis baratunkat
egy idére leraztuk, de ne alljunk le pihen-
ni, hanem menjlink fél egy szobat, hiz-
zuk a széket az ajto elé, majd erre felallva
nyissuk ki a szell6zét. Sajnos ez tul szik
ahhoz, hogy beméaszhassunk, ezért men-
junk el a szarkofagokhoz, és bujjunk be
az egyikbe. Ulddzénk persze azt fogja
hinni, hogy be tudtunk maszni a szell6-
z6n, melynek egy ajt6 latja karat. Az igy
kinyitott szoba egy raktar lesz, melyben
mikédéslinket a darun 16g6 lada elmoz-
gatasaval kezdjuk, majd a jobb sarokban
levé eltolasaval folytatjuk. Egy liftbe jutot-
tunk. Menjiink le egy szintet, majd kiszal-
las utan rogtén zarjuk be az ajtét, és ezt
még egy mumiaval tamasszuk is ki. Ezek
utan rangassuk meg a bal oldali szarkofa-
gon lévé kigyofejet a kigyofogoval, igy
beléphetlink egy Gjabb titkos ajtén. Egye-
nesen Ramses Najeer baratunk Ra isten
tiszteletére rendezett szertartasara érke-
zlink, ahol a jelek szerint, mi az emberal-
dozat szerepét fogjuk betdlteni. llletve

még marad egy esélylink. Két talaloskér-
désre kell valaszolnunk.

Nos, sajnalattal kell k6zélném, hogy én itt
most abbahagyom a leirast, ugyanis nem
akarom elvenni senkinek az 6romét, mi-
kor rajon a végsé megoldasra, hiszen
nincs is annal szebb dolog, mint amikor
valaki egymaga végig tud jutni egy ilyen
jatékon... (llletve kozvet 5| elstt
elakad.) Hat akkor: Vis:
Vl.-ban. "

Created by:
B.P. Rainbird



A sors Ggy hozta, hogy ismét egy Impres-
sions program akadt a kezem (gyébe
/egész véletlendl, a Shy odatette/.

Rendkivil lelkesen kezdtem el a jaték
tesztelését, hiszen ez a cég adta ki a Pa-
ladin 2-t is. A game igencsak emlékezte-
tett néhany kedvenc jatékomra, de ugye-
bar 6t lopni bocsanatos bidn, csak el kell
talalni az aranyokat, no és nem art némi
Ujdonsagot tenni a dologba, mar csak az
illem kedvéért is.

Nem kerlilgetem a témat, a program a
Sim City és Civilization sajatos keveréke,
csak itt nagyobb hangsulyt fektettek a
grafikdra. Ez nem is lenne baj, de sajnos
a fontosabb rész mar nem sikerilt olyan
jol, mint a konkurencianak. Célunk a ro-
mai birodalom egyik tartomanyanak tulaj-
donképpeni megteremtése és iranyitasa,
tovabba a béke megérzése. A nehézségi
szintet, csupan a kezdéskor rendelkezé-
stnkre all6 pénz mennyisége hatarozza
meg.

A jaték iranyitasa rendkivll egyszerd, a
térképmezd alatti "valahonnan ismerds”
ikonokkal torténik. Kérhetlink egy részle-
tes térképet, itt fogunk jorészt tevekeny-
kedni, és rendelkezéslinkra all egy, az
egész tartomanyt atfogd térkép is, ahol
védelmi és héditasi taktikank kap fontos
szerepet. Kezdéskor keressik meg a fo-
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lyot és telepitsiik mellé a
vizierémivet (nem art a
folyéra egy duzzasztogatat
helyezni). Ebben a jaték-
ban a vizhal6zat kiépitése
nélkil nem érhetink el j6
eredményt, ezért legyen ez az
els6, majd megkezdhetjik a mar
ismer6s stratégiaval a hazak, temp-
lomok, kérhazak, iskoldk valamint egyéb
ipari és szérakoztatd intézmények létesi-
tését. Gondoskodjunk a megfelelé Gthals-
zatrél és jol gondoljuk meg, hogy hol irt-
juk ki a ndévényzetet, mert Ujratelepitésre
nem lesz lehet6ség. Tisztségviselbink
/>F/ segitségével allandéan bepillantha-
tunk a tartomany tgyeibe és beallithatjuk
a korméanyzéas elengedhetetlen alapérté-
keit. Gondolok itt az adbszazalékra /tax
rate/, a besorozdasi aranyra /conscription/,
a munkalatok és a mar elkészilt |étesit-
mények fentartasi kéltségeire, stb. Cél-
szer( minden "évzaraskor" attekinteni
ezeket az értékeket.

Itt megjegyezném, hogy a lakossag han-
gulatara nincs kedvezé hatassal, ha ma-
gas az adé vagy sok érzé anyai szivtdl
szakitjuk el a fiat katonanak. Az elégedet-
lenségre rogton fény derdl, amikor a varo-
si polgarok elkezdik lerombolni az éplle-
teket. Természetesen jobb ha nem varjuk
meg, amig idaig fajulnak a dolgok. A gra-
fikonoknal jol figyelemmel kisérheté a la-
kosok kedélyallapota. Ha a problémas
dvezetek /trouble areas/ kikérésekor az
egész varos lazong, baj van. Az egyes
varosrészek problémait a rendfenntartd
erdk kitelepitésével elézhetjik meg. Nagy

esetén
csokkent-
siik az adot,
épitsiink  szinhazat
vagy léversenypalyat. A masik fontos gra-
fikon a vizelosztasi aranyt mutatja a va-
rosban. Ahogy né a benépesitett tertlet,
agy lesz sziikségiink egyre tdbb vizieré-
mire és kisebb-nagyobb viztarolok |étesi-
tésére. Ha ezt elmulasztjuk, populédciénk
nem ndvekszik, s6t hamarosan csokkenni
fog, a lakosok panikszerien elhagyjak a
rossz vizellatasu 6vezeteket. Ha nem tud-
juk hova tenni pénziinket, lecserélhetjik
az utakat a korszeriibb kdves utra és el-
kezdhetjik varosfallal kérilélelni birtokun-
kat, mert egyre tobb barbarhorda fog in-
zultalni benniinket. Ugyeljiink arra, hogy
minél tobb foglalkoztatasi agazat legyen
tartomanyunkban, ezzel megelézzik a
munkanélkiliség és a nyomornegyedek
kialakulasat. Nem elhanyagolanddé a
munkabérek értékének valtoztatasa, az
aktualis kévetelményeknek megfeleléen.

A kovetkezé iparagakat alakithatjuk ki:
Uvegmivesség /glass/, ongyartas /tin/, fa-
zekassag /pottery/, rézmulvesség /cop-
per/, boraszat /wine/, elefantcsontfeldol-
gozas /ivory/, malom /wheat/ és fliszerké-
szités /spices/. Mire mindezeket megte-
remtjlk, szép lassan elfogy a pénzink és
ett6l kezdve a jaték lassu, vontatott és
nagyrészt eseménytelen. Ennek az a leg-
fébb oka, hogy nincs lehetéség a sebes-
ség bedllitasara, tovabba hianyzik az un-
do parancs is, ami idénként igen kelle-
metlen.

Toébbszor is nekilltem, de valahogy ez a
program nem tudott megfogni, pedig ked-
velem az ilyen tipus( jatékokat. Osszesit-
ve ez egy kellemes grafikaju, kézépszerd
stratégiai game. Akik igazan belefeled-
keztek a Civilizationba, inka meg se
nézzék. Nem rossz g 1em |




Réviden a kerettdrténet: Malcolm a go-
nosz udvari bolond, varazstudoméanya se-
gitségével pusztitja a fakat. Ezzel felborit-
ja a természet rendjét. Rank var az a fela-
dat, hogy megkeressik és elpusztitsuk
Malcolmot. Brandon szerepét fogjuk jat-
szani, akinek a nagyapjat Malcolm kévé
véltoztatta.

A jaték iranyitasa nagyon
egyszerl, mindenki kénnyen
ra fog jonni. Hat akkor kez-
dédjon a leiras:

BRANDONS FOREST
Vegylk fel az asztalrél a pi-
ros kovet és a levelet, az
asztal al6l a flrészt és a bo-
dénbdl az almat. Menjink el
a templomba (4) Brynnhez
és adjuk at neki a levelet, mi-
re feloldja réla a varazst, és
igy mar mi is elolvashatjuk.

Megtudjuk a levélbdl, hogy egy
rozsat kell megtalalnunk. Men-
jink el az oltarhoz (5) és tépjiik
le a rozsat, majd vigylnk visz-
sza Brynnhez. Adjuk oda neki,
mire ezilst rozsava varazsolja.
Sétéljunk el a zokogo fahoz (2).
Itt kapjunk el egy kénnycsep-
pet. Ezzel menjink el az el-
pusztult fizfahoz (3) és tegylk
ré a kérgére. A fa életre kel, és
elébukkan Merith, kovessik és
mar miénk is az oltarhoz tarto-
z6 golyd. Az oltarnal tegylk a
helyére a goly6t, és az oltarra
az ezlst rézsat. Megkapjuk a
varazstalizmant, varazslatok nélkil /he-
he-he/. A jaték folyaméan sok helyen tala-
lunk dragakéveket, mindig mas és mas
helyeken. Ezeket szedjlk 6ssze. A leiras-
ban kilén nem térek ki rajuk. Mehetiink a
barlanghoz (6). Itt Hermannal és egy le-
szakadt hiddal talalkozunk. Hermannak
adjuk oda a flrészt, mire hozzafog kivag-
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szerepel. Mehetlink a Rubin fahoz (8). Itt
szakitsunk le a fardl egy rubint, de a ki-
gyé megmar. Sebaj, hasznaljuk a gyogyi-
tas varazslatunkat. Most mar levehetjik a
farél a rubint. A forrasnal (13) a vizbél ve-
gylk ki a napkdvet és szakitsunk a sarga
tulipanbdl. Keresslik meg az oltart (10). Itt
sorba tegylik be a négy ko-
vet a talba:Sunstone, Dia-
mond, Opal, Ruby. Erre a tal-
bél egy varazssip lesz. Me-
hetlink a barlang bejaratahoz
(15), ahol Malcolm elallja az
utat. Dobjuk vissza neki a ké-
sét, mire visszamegy a bar-
langba. Hasznaljuk a sipot.
Most mar mi is bemehetiink
a barlangba.

CAVERN

A barlangban a fireberry (1)
helyszinek érintésével kozle-
kedjink ugy, hogy tegylnk

minden helyszinre ilyen vi-
lagité bogyét. A csapdat (8)
nem tudjuk kikerdlni. Men-
junk tovabb. Jussunk el a
(4) helyre, ahol szedjik fel
a pénzt és a kdvet. A bar-
langban szedjuk oOssze a
koéveket (2). Ha mind az 6t
kévet megtalaltuk, menjink
vissza a csapdahoz. It do-
baljuk ra a kéveket a nyito-
szerkezetre. Ujra szabad az
ut. Menjtink ki a barlangbaél,
vissza a kuthoz (12) és
dobjuk bele a pénzt. Meg-
kapjuk a Moonstone-t. Men-
jink vissza a barlangba a Pantheonhoz
(3). lllesszilk bele a Moonstone-t a lyuk-
ba. Erre megkapjuk a masodik varazsla-
tunkat a :LEBEGES-t. Lebegjiink el a la-
vafolyamhoz (5) és hasznaljuk a varazs-
tekercset. Menjink at ahidon, s egy
kulcshoz jutunk. A (6) helyen még felve-
hetlink két smaragdot. Ha mindennel ké-
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szen vagyunk, mehetiink a szakadékhoz
(7). Atlebegve a szakadékon végre kiju-
tunk a barlangbél.

ZANTHIAS FOREST
A kijaratnal menjink jobbra. Zanthia
kunyhojaban (1) térink magunkhoz. Csak
akkor segit nekiink egy varazsital elkészi-
tésében, ha hozunk neki a székékuthdl vi-
zet. Ennek semmi akadalya. A székékut-
nal (3) ismét talalkozunk Malcolmmal, aki
éppen a kutat rongalja és elviszi az egyik
magikus kristalygdmbot. Ke-
resslik meg a langolé fat (5).
Ujra hasznaljuk a tekercset,
mire kialszik a tiz és miénk a
kristalygébmb. Térjlink vissza
a szokdkuthoz és tegylk a
helyére a gdmbot. A kit élet-
re kel, igy mar merithetlink
beléle vizet. Igyuk meg a vi-
zet. Megkapjuk a harmadik
varazslatunkat a :VARAZS-
KEZ-et. Ujra meritstink vizet,
de ezt mar vigyik vissza

szont talalunk egy titkos ajtot.
Menjiink be rajta. Atjutunk a
(7) helyre. Keressik meg a la-
gunat (9), ahol szedjunk egy
orchideat. Sétaljunk vissza a
hazba a csapdajtén keresztl.
igy mar minden kellékiink
megvan egy kis kotyvasztas-
hoz. Dobjunk egy kék kdvet
és egy afonyat az lstbe. Tolt- -
suk meg a keletkezett kék lé- '
vel az Uveget. Dobjunk egy pi-
ros kovet és egy orchideat az
Ustbe. Toéltsink meg a piros lével két lve-
get. /Ujabb tivegeket tigy tudunk szerez-
ni, hogy kimegyink a hazbél és vissza./
Dobjunk egy sarga kdvet és egy sarga tu-
lipant az lstbe. Végll téltsik meg a sarga
lével az utolsé (veget. Masszunk at a
csapoajtén. Keressilk meg a nagy kris-
talyt (8). Az egyik bemélyedésbe tegyik a
kék, a masikba a piros lveget, mire egy
lila varazsitalt kapunk. Ismételjik meg a
piros és a sarga lveggel. Egy narancs-
sarga varazsitalhoz jutottunk. Keressik
meg a lebegb kelyhet (4). A varazskézzel
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Menjlnk utana az odujahoz (2). It igyuk
meg a lila varazsitalt. Most mar be tudunk
menni hozza. Bent az oddban adjuk neki
az almat. Mehetlnk is ki és felvehetjik a
kelyhet az odu el6tt. Irany a laguna. Itt Gj-
ra tépjlnk le egy orchideat. Igyuk meg a
narancssarga italt. /A batrabbak a lebe-
gést is kiprobalhatjak./ A szigeten, a kas-
télynal kétlnk ki.

CASTLE

Menjink a sirhoz (2) és tegyik ra az or-
chideat. Megkapjuk a negye-
dik, utols6d varazslatunkat a
LATHATATLANSAG-ot. Sies-
sink a kastély bejaratahoz.
Hasznaljuk a lathatatlansagot
és tegylk a zarba a kulcsot.
Bejutottunk a kastélyba, ahol
ismét Malcolm fogad minket.
Miutan elment, menjink fel az
emeletre a (10) folyosoéra. In-
duljunk el balra, de Hermann
(mint zombi) a flrészinkkel a
kezében eldllja az utat. Hasz-

le a foldszintre, a titkos ajto-
hoz (5). Nyomjuk meg a szo-
bor orrat. Keveredjink el a
magikus ajtéhoz (8) és hasz-
naljuk a varazskezet. Atjutva a
(9) helyen, a kdvet elmozditva
a f6ldén a masodik kulcshoz
jutunk. Menjlnk vissza a titkos
ajtohoz. A polcokon kényveket
talalunk, kilonbdzé betlikkel.
Keresslk meg és huzzuk ki az
OPEN sz6 negy betdjének
megfelel6 koényveket. Felve-
hetjlk a szobor szijabdl a koronat. A
konyhaban (7) megtalaljuk a jogart. A
nagy teremben (6) van egy ajté, ami be
van zéarva. Ezt nyissuk ki a két talalt kul-
ccsal. A kiralyi terem el6csarnokaba (12)
jutottunk. Itt a parnékra kell lerakni a ké-

vetkezd targyakat, sorrendben: jogar, ko-

rona, kehely. Az ajté kinyilik és megjele-
nik Malcolm. Miutan jét nevettiink, a tron-
terembe kerdlink. Itt a végsé harcot kell
megvivnunk Malcolmmal. Hasznaljuk a
lathatatlanségot és alljunk a tikér elé, igy
Malcolm varazslata visszafelé siil el. DélI-
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jink hatra és nézzik végig az end-sequ-
ence-t.
A jaték nagyon jo lett. Szép a grafika, sok
benne a humor és jél jatszhat6. De min-
denki gy6z46djon meg réla maga.
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Speed Devils

GEAR A feliratot a kévetkezé képpen
lehet megszerezni:

G - Lovés a JUMP folyosoba. £ - Lovés
az Offroad folyoséba. A- A B, U, R ér-
zékel6k lelovésével. A-a N, |, N érzé-
keldk lelovésével.

Helyezés (POSITION) Minden "GEAR"
felirat dsszegydjtése 2 eldzést engedé-
lyez, ami a jobb és bal oldali folyosékba
torténd egymas utani belévéssel hajtha-
t6 végre.

Extra Ball 20 mérfold Osszegydjtése
utan engedélyezett a jobb felsé jaratba
torténd beldvéssel szerezheté meg.
Jackpot Ha vilagit a JACKPOT felirat, a
"JUMP" jaratba térténé beldvéssel sze-
rezhet6é meg.

Super Jackpot A JACKPOT megszerzé-
se utan a Pit-Stopban érheté el.
Merféld (MILES) A jobb illetve a bal ol-
dali folyosoba térténd beldvéssel sze-
rezhetiink 1 mérféldet.

Million A jobb és bal oldali folyoséba
egymas utan 5 masodpercen belll tor-
ténd beldvessel szerezhetd.

Sebesség (SPEED) A jobb és bal oldali
folyosokba torténd belévés utan 16) a
jump folyoséba. llyenkor a sebesség-
mérd 1 egységet ugrik. Minden folyosd
a sebesség 1000 szeresét éri pontban.
Spoilerek Minden 2. sebességugrasnal

szerezhetlnk 1db. spoilert, a villogd
szammal jelzett folyoséba lévéssel. Mi-
utan egy spoilert megszereztiink, az vil-
log az autén.

Goal Az elsé hely elérésével I6jlink a
Pit-Stop-ba. A GOAL engedélyezi a
jackpotot is.

Bonus szorzd Ha kigyullad mind a ha-
rom PIT lampa I6j az offroad folyostba.
Ha az dsszes bonusz szorzét megsze-
rezted, minden egyes PIT lelovése 1
millié pontot ér.

Off Road 10, 40, 60 mérféld elérése
utan. Ekkor minden érzékelé 100.000
pontot ér. 25 masodpercig tart.

Turbo Mode A GOAL elérése utan 25
mp. ig minden folyosé 5 millié pontot ér.
Jump 30, 50 70 mérfdld dsszegyujtése-
kor engedélyezett. A Jump folyoséba
lévéskor 10 millié pont a jutalom.

Partyland

Duck fargets Gylijtsuk ki az 6sszes ka-
csat, ami aktivalja sorban a SNACK-e-
ket (ICECREAM, SODA, POPCORN).
A felsé flipperkar alatti csapdaba beléve
a labdat, kigydjthatjuk a SNACK-eket.
Ha mind "megettek” a SNACK-eket, ak-
tivaljuk a HOLD BONUS-t, majd a DO-
UBLE BONUS-t, ha az oraval ellentétes

iranyban korbe fell6jik a labdat. A dup-
la bonus csak 10 masodpercig él. Ha
ezutan Gjra "megesszlk” az &sszes
snacket akkor Gjra aktivaljuk a DOUBLE
BONUS-t.

Puke Ha az 6sszes PUKES betd kigyul-
ladt, a labdat a sarkany szajaba I6ve 5
millié pontot, majd EXTRA BALL-t majd
JACPOT-ot kapunk.

Cyclone Ha korbel6jiik rajta a labdat, a
bonus szamlalé egyet ugrik.

Dragen Ha nem ég fény, 250.000 pont
jar a sarkany szajaba loveseért.

Jackpot Miutan beléttik a labdat a sar-
kany szajaba: - 3szor gyujtsuk ki a
PUKE feliratot - aktivaljuk a HAPPY
HOUR-t - aktivalijuk a MEGA LAUGH-ot
A JACKPOT csak 30 masodpercig él,
amig ég a HAPPY HOUR és a MEGA
LAUGH.

Bonus Multjplier Haromszor 6jik be a
SKYRIDE kérbe, majd az 6raval ellen-
tétes iranyba, amellyel még tébb bonus-
t ériink el.

Arcade Kozvetlen a bejarat alatti (piros)
célpont megltésével aktivaljuk - ami
vagy nem ad bonus-t, vagy 500.000; 1
millié; 5 millié pontot ad vagy SIDE
LANE EXTRA BALL-t aktival, vagy ad
egy extra CRAZY bett.

Hocket-Lights Ha az Osszeset kigyljt-
juk, 2x; 4x; 6x; 8x-oros bonust kapunk.
Extra Ball Ha 2x kigyujtottuk a PUKE-t,
I6juk be a labdat a sarkany szajaba.
Slide-Lane XB Ha az XB lampa kigyul-
lad, az oldalsé folyoson levé labdaval
extra ball-hoz jutunk.

Tunne! Miutan a labda kiesik a DROP
ZONE-bol, rogtén fellgjik a TUNNEL-
be, amely kigyljtia a TUNNEL BONUS-
t és a kovetkezo bonus 10 masodpercig
él,

Skill Shot Akkor kapjuk, ha fellsjik a
labdat a CYCLONE-ba vagy a TUN-
NEL-ba, rogtén a kilovés utan.

Hidden Haliway Otszérés bonusz a
Cyclonon.

Mega-Laugh A MAD betik az ora jara-
saval megegyez6 iranyl kérbelovéssel
gyulladnak ki. Ha az 6sszes MAD betl
kigyullad, kigyujt egy CRAZY betiit. Ha
a MEGA-LAUGH ég 25 masodpercen
keresztdl barmely folyoséba, ill. kérbe
I6ve a labdat 5 millié pontot kapunk.
Happy HourHa ez ég, akkor 25 masod-
percen keresztdl barmely célpont leld-
vésével 1millidc pontot kapunk. A
PARTY szo kigyujtasa: P - oraval ellen-
tétes iranyd kér + tunnel. A - 3 snack
"megevése” A - oraval ellentétes iranyl
kér + cyclone, 7 - Skyride + barmelyik
kér kétszer 10 masodperc alatt. Y -
PUKE kigyujtasaval.

A Core, mint az mar kezd megszokassa
valni, ismét egy aranyos maszkalos jaték-
kal lepte meg a piacot. Cartoonia vilaga-
ban nagy a riadalom, ugyanis egy sotét
szorny elrabolta Lady-Bug kiralykis-

asszonyt. A kiraly mindenkit mozgédsit a
cél érdekében, meg kell menteni a kiraly-
lanyt. A kiraly segitséget is ad a bator val-
lalkozéoknak, mégpedig par magikus ceru-
zat és egy radirt, melyek természetesen
egy rajzolt vildgban (ugyebar Cartoonia)
aranyat érnek. Valészindleg nem lesz ne-

héz dolgunk, mivel csak mi maradtunk a
rengeteg jelentkezé kozil. Induljunk hat
neki a feladatnak.

A jaték egy haszpalyas, szépen kidolgo-
zott grafikaval biiszkélkedhetd aranyos
kis alkotas. A maszkalés jatékok hagyo-
manyait kévetve, itt is a kilénb6zd dolgo-
kat kell Osszegydjtenink, megszerez-
nink. A kiraly altal adott dolgokkal a ké-
vetkezdket tehetjik:
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Kék ceruza:
Egy eser-
nyét rajzol
nekiink, amely segit-

ségével a magasabb platformokrél leesve
sem torténik bajunk. Az ernyd teljesen
automata.

Piros ceruza: Egy piros léggémbbel
ajandékoz meg minket, mely segitségével
kénnyedén felemelkedhetiink a maga-
sabb régidkba.

Z6ld ceruza: Nagyon hasznos cerka,
ugyanis egy kis zold italt allit eld, mely se-
gitségével 15 masodpercig védve va-
gyunk az ellenséges tamadasoktol.
Sarga ceruza: A keletkezé éra megallitja
az idét, kereken 10 masodpercre. Ezalatt
a teremtmények is megallnak, igy kénnyd
felvenni a dologkat.

Radir bomba: Nagyon hatasos fegyver,
a kdérnyezetében 1évd ellenséges érziletl
rajzokat (ellenségeket) egyszerlen eliorli
a foldrol.

Kulénbdz4 bonus targyakat is talalhatunk
a palyakon:

Head -Butts: Aranyosan mosolygd kis
tégla, mely véletlenszeriien bonus targya-
kat ad.

Gold Coin: Egy ponttal néveli Doodle

. Bug pontjait.

Money Bag: Tiz ponttal néveli.

Pencils: Egy ceruzat ad a ceruzainkhoz.
Eraser: Egy radirt ad.

Pencil-Sharpener: Egy szuper ceruzat
ad a készletlinkhoz. Nagyon hatasos.
Freeze-Time: 15 méasodpercre megallitja
az orat, a palya végén pedig extra idéként
tinteti fel a program.

1-UP: Egy extra élettel gazdagit minket.
Ying-Yang: Az ismert fekete-fehér szim-
bélum a kdvetkezd palyara kalauzolja Do-
odle Bug-ot.

Skull: Egy igen rondan kinézé koponya,
mely lecsdkkenti az energiankat.
Assorted-Fruits: kilénbdzé gyimdlcsok,
melyekért bonus pontokat kaphatunk.
Small-Heart: Az energiankat tolti fel ma-
ximumra ez a kis sziv.

Switches: A kapcsold segitségével jo
vagy rossz dolgok tomkelegét kapjuk
meg. =
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RED BARON MISSION SUILDER

1916 kézepére nemcsak a Nyugati Fron-
ton egymassal szembenalld két fél kato-
nainak szazezrei, hanem a korabeli sajto
és kezdetleges harctéri tudositasoknak
kdszénhetéen a hatorszagban, relativ
nyugalomban élé polgarsag is ismerte
Oswald Boelcke és Max Im-

| /Dynamix/ '

mondhatta el magarél."Ezutan csillaga ro-
hamosan emelkedni kezdett.

Tizedik gyézelme utan mar minden antant
piléta szamara ismert volt a Vorés Bard
(vagy a 'Le Diable Rouge'), ahogy ellen-
ségei és baratai egyarant nevezték.

melmann nevét. Nem mél-
tanytalanul, hiszen 6k voltak
a Nagy Haborl elsé aszai.
(Kezdetben egy pilétat 6t el-
lenséges repllégép lelévése
utan illette meg a 'asz’ eine-
vezés. Ez a szam a késdébbi-
ekben tizre emelkedett.) A
‘katonai vezetés mindkét ol-
dalon hamar radébbent,
hogy a kdézhangulat javitasa
érdekében szilkség van nyil-
vanosan Unnepelt hésdkre,
és ezt a szerepet az Gjonnan
szervezett légi hadtestek pi-

melkedett utoljara a levegébe.

Két ausztral (RAFC) felderité gép tama-
dasa kdzben keveredett az egység a
nagyrészt Ujoncokbél allé 209-es szazad
Cameljei k6zé. A parancsnok, az ausztral
Roy Brown szazados kiadta a meneki-
lésre vonatkozé parancsot,
mikor észrevette, hogy az el-
sé bevetését repilé May
hadnagyot tamadja az é-
lénkvorés Fokker. Habozas
nélkiil csapott le a gépre és
beleeresztett egy sorozatot.
A német gép orra lebukott
és a halott Vorés Baréval
botkormanyanal, Corbie va-
ros mellett a foldbe csapé-
dott.

A szazadosnak itélték a leld-
vést, azonban a kérdés még
ma is heves vitakat eredmé-
nyez, mert nem kizart, hogy
R. H. Barron tizér lovedékei

|6taira osztottak ki, hiszen
mint a levegé Gjkori lovagjai,
6k voltak a nagykdézénség érdeklédésé-
nek kézéppontjaban.

Nemsokara rivaldafénybe keriltek az elsé
francia (Fonck 75, Guynemer 54, Nun-
gesser 45) és angol (Mannock 73, Ball
44, Collishaw 60) pilétak, egyre névekvd
gy6zelmi listaval. Oket kovették a kana-
daiak (Bishop 72) és a december 21-i
hadbalépés utdn az amerikaiak (Ricken-
backer 26 és Frank Luke 21). Azonban

egyikiiknek sem sikeriilt felilmdini a ha-

borl légicsatainak koronazatlan kiralyat
von Richthofent, akinek halala napjaig 80

lelétt szovetséges repiilégépet tulajdoni- .

tottak. 7
Freiher Manfred von Richthofen, porosz
nemesi csalad sarjaként, (a tarsadalmi
helyzetének megfelel6 militatistd*nevelést
kapta és természetesnek tdnt, hogy a
Csaszari Német Hadseregben tiszti karri-
ert csinal. Azonban a haborl masodik
évében szerzett sérlilése utan, sok mas
lovassagi tiszttel egyetemben, kérte athe-
lyezését a vadaszreplilékhdz és a szdvet-
ségesek szerencsétlenségére, a kérelem
pozitiv elbirdlasban részesiilt.

A légi haboraban 1916 kdzepén debiitalt,
egy Albatros D.ll-ekkel felszerelt szazad
fiatal pilétajaként, mikor is egy német vo-
nalak mogott l1évd, vasitallomast tamado
angol kotelékbdl kiléit egy kétlléses va-
daszt. A sériilt gépével leszallni kénysze-
rllt személyzet szerencsés volt.

Ezt Richthofen legtébb aldozata nem
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1916 telén tizenegyedik aldozata az an-
gol Lanoe Hawker volt és a tizenhatodik
légigydzelme utan kinevezik a 11-es va-
daszszazad parancsnokanak.

Ez lett a késdbbiekben "Richthofen Repi-
16 Cirkusza", mely a front legjobb pilétait
egy nagyobb egységbe csoportositotta.
Ez a t6bbi 'jasta’ (szazad) megfosztasat
jelentette legjobb pil6taikiél, viszont ered-
ményképpen a feltliné szinekben pompa-
z6 gépek rajai megtisztitottak a front sza-
mos: korzetét a szovetséges kotelékektdl.
Sajat szempontjabél ez wvolt a legsikere-

_sebb id(‘)‘szakaf;/ 1917..-.:jﬁﬁiuséra 57 ellen-

séges gépet I6tt le.

Tiz nappal késébb sulyos fejlévést szen-
vedett, de a szdvetséges pilotak nyugal-
ma nem tartott sokaig. Hamar felépllt és
élénkvoros gepével (mely a legbatrabb el-
lenfelet is félelemmel tdltdtte el) vezette
egységét az dsszecsapasokba. Egy évvel
késébb a Voros Baro a 'Blue Max’ és 78
legigyézelem birtokosa, valamint Német-
orszag egyik legiinnepeltebb embere volt.
De egyre er6stdott az az eléérzete, hogy
nem fogja megélni a haborl végét. Bete-
gesen rettegett attdl, hogy gépében fog
élve elégni, mint utolsé 6t ellenfele. 1918.
aprilis 20-an két Sopwith Camel esett al-
dozatul spandauinak és ezzel gy6zelmei
szama elérte a 80-at. A sors ekkor azon-
ban kdzbelépett. Valészinldleg soha sem
fogjuk biztosan tudni, mi tértént aprilis 21-
én, mikor 17 Fokker Dr. l-et vezetve e-

okoztak von Richthofen ha-
lalat, akit teljes katonai tiszteletadas mel-
lett helyeztek 6rdk nyugalomba a RAFC
NS sz&dzadanak tisztjei.
Nem volt szlletett piléta, de kemény gya-
korlassal elég jartassagot szerzett. Igazi
Ut6kartyaja viszont vadasz szenvedélyé-
ben rejlett; érezte milyen szbégbdl kell
megkozeliteni kiszemelt aldozatait és ki-
tiné célzoképesseégenek koszdnhetéen
sokszor egy révid sorozattal végzett ve-
lik. Pont tgy ahogy végiil vele is tették...

Mikor megjelent '91-ben, a legtobb szak-
mai folyoirat kell6 elismeréssel ismertette
a Dynamix cég masodik repllégép-szi-
mulatorat, mely még mai viszonylatban is
az elsé vilaghaborlt légihadmiveleteinek
legszinvonalasabb adaptaciéja. Az vi-
szont nyilvanvalé tény, hogy legyen bar-
milyen csodalatos is egy program, iddvel
fokozatosan elvesziti érdekl6déstinket, hi-
szen korlatozott a kildetés készlete. Az
oktéberben megjelent Mission Builder,
pont ezen a helyzeten kivan véltoztatni és
nem is akarmilyen moédon. A RBMB kie-
gészité nemcsak egy kénnyen kezelhetd
kildetés tervezét tartalmaz, de 6t U va-
daszgépet és hat tobbé-kevésbé ismert
aszt is. De ne tétlenkedjink tovabb, is-
merkedjink meg U] lehetdségeinkkel.

Elsé pillantasra a programon semmi val-

tozast nem észlellink, viszont belépve a
Fly Single Mission kényvtarba, rogtén
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megbizonyosodhatunk arrél mi is tortént
valojaban. Két Gj pont jelent meg, a mar
jol ismert menik kozott; az egyik a terve-
zett kildetések kivalasztaséat és végrehaj-
tasat (FLY A CUSTOM MISSION) teszi
lehetévé és ismertetése szikségtelen. A
masik viszont sokkal érdekesebb; itt ala-
kithatjuk kedviinkre a kildetéseket (BU-
ILD A CUSTOM MISSION).

BELEPES A TERVEZOBE

ést az ellenséges szemek eldl, nekiink
sem koénnyiti meg a kdzelgd veszély ész-
lelését. Az eligazitasi szévegnek (BRIE-
FING TEXT) tartalmaznia kell a tervezett
kildetéssel kapcsolatos fontosabb infor-
maciokat és megirdsa természetesen
rank harul.

A KOTELEK TERVEZES IKON (NEW
GROUP): Ha beallitédtak a bevetés alatti

(M.B.): Lényegében a terve-
zés egy képernyén, néhany
ikon és az aktualis hadszin-
tér 80x80 mérfdldes darab-
jat abrazold térkép segitsé-
gével torténik és a rendszer
kezelése nem okoz kilénd-
sebb nehézségeket, igy
csak a fontosabb funkcidkrél
ejtek szot: Tehat adjunk egy
nevet a tervezenddé misszi-
6nknak és allitsuk be az
egész bevetés idejére vo-
natkozo feltételeket.

A KULDETES IKON (MIS-
SION): Els6 lépés a bevetés

fm"-:";’?\?:
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tékonyak, ezért ballonjainkat ne helyez-
zik ennél magasabbra. A biztos talalat
érdekében, a bombazdk célpont feletti
magassagat 1200 lab kérdl hatarozzuk
meg. Pilétaink pedig 20000 lab magassag
felett elajulnak az oxigénhianytol.

Az utolsé navigacios pontot mindig sajat
tertlet felett jeldljik ki, mert ha az ellen-
séges légtérben marad néhany bomba-
zénk ill. felderiténk, ez kihat
elért eredménylinkre. Ha az
utolsé navigaciés pont egy
szbvetséges reptérre kerdl,
akkor ez tekintheté a kotelék
Uj bazisanak, melyre a leszal-
las kidlon elismerést jelent.
Hajnali, szirkdleti ill. éjszakai
bevetések esetén, a bazis
fényjelzésekkel segiti a le-
szallast. A szamitoégép altal
iranyitott gépek nem széllnak
le, csak a reptér felett kéroz-
nek, mig gépink foéldet nem
ért.

Végll par sz6 a MEMORY

profilianak (MISSION TYPE)

meghatarozasa, mely viszont a valaszt-
hato célpontok tipusat determindlja. Légi-
harc (DOGFIGHT) estén ellenséges va-
daszokkal kell megbirkézni. Ha bombazo

biztositast (ESCORT BOMBERS) vagy .
bombazé elfogast (STOP BOMBERS)

valasztunk, akkor sajat gépeink védelmi,
illetve az ellenséges kotelék elpusztitasa
a cél. Ezt ajanlatos a bombakioldas elétt
végrehajtani. A léghajé kilovés (DEST-
ROY A ZEPPELIN) és a léghaj6 elfogas
(INTERCEPT A ZEPPELIN) kilonbség
abban rejlik, hogy mig az elsé Zep ’'célta-
lanul’ repil, addig a masik bombazé kiil-
detést teljesit valamely felszini célpont el-
len. A felderité kiséret (ESCORT RE-
CONNAISSANCE), a ballon védelem
(BALLOON DEFENCE) és a ballon puk-
kasztas (BALLOON BUSTING) egyértel-
mi. Az Grjaratozas (PATROL) nemcsak
minden mas célpontra vonatkozik, hanem
cél kijelolése nélkil is alkalmazhaté. Ot
hadszintér (MAP), London, Dunkirk, Ver-
dun, Somme és Péarizs, valamint kérnyé-
kik légtere valtozatos kildetések lehets-
séget biztositja annak ellenére, hogy az
egyes terliletek memoériasziikséglete mas
és ez korlatozza a bevethetd egységek
szamat. Sajnalhatjuk, hogy csak vadasz-
gépeken és nem egy Zeppelinen vagy
Gothan repilink. A napszakok (TIME OF
DAY) és a felhézet (CLOUDS) pontos be-
allitasa a latasi viszonyok alakulasat
eredményezi, ami bar segitheti az eltliin-
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kornyezeti feltételek, ideje, hogy megje-
lenjenek a fészerepldk; a gépek, 1éghajok
és megfigyel6 ballonok, melyek az akcié
mozgatoi. Uj kételék (GROUP) alakitasa-

~kor, miutan eldéntéttik melyik szévetség
~ oldalan. kivanjuk vériinket ontani (CHOO-
~-SE GROUP’S ALLIANCE), figyelemmel
‘alakitsuk ki a-kotelék Gsszetételét (CHO-

OSE GROUP’S TYPE), mert vadaszpil6-
tak lévén, csak a SCOUT formagiokban

‘vehetiink részt. A bombazokat,” Zeppeli-

neket, felderitSket és ballonokat a compu-
ter vezérli. Egy.kotelék max. 4 dbrepiil6-
gépbdl, vagy«1 db léghajobol allhat és ez
utébbibél bz egé_sié'miséiié'alatt csak egy
vethet6 be. A kételékek szama a rendel-
kezésre allé6 memoria figgvénye. A GRO-
UP-okat jelz6 ikonok mas-mas szinben
jelennek meg a térképen, ahol a berepi-
lendé utvonal és navigaciés pontok meg-
tervezése, valamint a célok dezignalasa
torténik. Barmely kotelék és nav. pont ki-
jeldlése az egér bal-, térlése pedig a jobb
gombjanak megnyomasaval érheté el.

Egy négy gépbdl allo koételéknek max. 8
db navigaciés pont jelolhetd ki, mig egy
Zeppelinnél csak az indulasi és érkezési
pont adhaté meg. Barmennyi gépbdl is all
a kotelék, csak egy célpontot tamadhat. A
felderitéballonoknak nem adhaté mozgasi
parancs, hiszen helyhez kotottek. Oket
minden esetben légvédelmi tegek védel-
mezik, melyek 5000 lab magassagig ha-

METER-rél, mely a tervezett
bevetés nagysagarol tajékoztat. A sav pi-
rosra véltasa (bévités hianya esetén) fut-
tatasi problémakat eredményezhet. Ha
pedig a "TOO MUCH!" felirat jelenik
meg, akar 20 MB-unk is lehet, a kildetés
nem fog mdk&dni!

A KOTELEK FELADAT IKON (GROUP
ASSIGNMENTS): Ezen a képernyén az
alakzatok, a gépek tipusa és szama, a 16-
szer fajtaja és a pilotak képzettségi szint-
je mellett az adhaté parancsok is modifi-
kalhatoak. De mit is takar ez?

LEGIHARC (DOGFIGHT): A kijeldlt Gtvo-
nal mentén talalhaté dsszes gép leldvése
a cél. A csak vadaszoknak kiadhaté pa-
rancs teljesitése, a kijeldlt ellenséges ko-
telék pusztulasa utan teljes.
KIiSERET-(ESCORT): Barmely ’baratsa-
gos’ koteléknek adhatod parancs, mely ak-
kor teljesiil, ha a védencek ismét bizton-
sagban vannak.

VEDELEM (PROTECT): A parancsot
teljesité vadaszok barmely ellenséges ké-
teléket megtamadnak, mellyel a védel-
muik ala rendelt gépekhez valé Utjukon ta-
lalkoznak. A kildetés véget ér, ha a vé-
dend6é gépeket mar nem fenyegeti ve-
szély.

ELFOGAS (INTERCEPT): A
vadaszoknak a célt képezd koteléket és
ennek * mérfoldes korzetében feltlind
minden mas gépet el kell pusztitani a si-
ker érdekében.
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MEGSEMMISITES (DESTROY): Ez a va-
daszok altal végrehajtandé parancs Zep-
pelinek, megfigyelé ballonok és az utukat
keresztezé barmely mas ellenséges egy-
séggel valdé banasmadra utal.

BOMBAZAS (BOMBING): Ezt az utasi-
tast kijeldlt célponttal rendelkezé Zeppeli-
nek és bombazok teljesithetik. Bombaikat
a celpont felett elhaladva

tozott szamban szolgalt Franciaorszag-
ban és a német hovédelmi szazadoknal.

#3. FOKKER D.VIIl: Ezt az egyfedeld,
vallszarny( vadaszgépet 1918. augusztu-
saban vetették be elészor, és ezaltal jog-
gal tekintheté az utolsé nagyobb szam-
ban hadrendbe allitott német gépnek. Bar
sokak szerint a habort egyik kiemelkedd

az M.B.-ben nem talaltam kifogasolni va-
16t, sajnalom hogy a kiegészité lemez
nem tartalmazott par Ujitast - grafikai
szemponibol. Lehetett volna valtoztatni a
Zeppelinek pusztulasan, hiszen felrobba-
nasuk kozel sem élethd, valamint a gép-
puskak formajan is. A szimulaciéban min-
den géppuska a léghttéses, perforalt ko-
penyld Spandau-ra hasonlit

oldjak ki és a bevetés az
utolsé nav. pont elérése utan
tekinthetd befejezettnek.
ORJARATOZAS (PAT-
ROL): A vadaszkételéknek
nincs megadva egy konkrét
célpont, igy a kijelélt utvona-
lat kovetve, varnak spontan
légiharc lehetdségre. A misz-
szi6 véget ér, ha elérik az
utolso kijelolt pontot.
ATREPULES (TRAVERSE):
Barmely tamadandé célpont
nélkili bombazé és felderité

| PREMDYS 7

és nem a robusztus, vizh(-
téses Vickers-re, de ugylat-
szik ezek a kis hianyossa-
gok nem zavarjak a nagyko-
zonséget. Tekintsik Ggy a
~ programot, mint egy Uj lehe-
téséget arra, hogy felfedez-
zik milyen is volt pilétanak,
netan asznak lenni abban a
| haboriban, ahol elészér ju-
| tottak szerephez a repiilégé-
pek mint fegyverek. Mikor
meg a fiatal és vakmeré pild-
taknak kellett feltalalni azo-

5
| <
e

egységnek adhatd parancs,

kat a mandvereket, melyek

mely a végsé nav. pont érin-
tésével tekintheté befejezettnek.

A NEMET LEGI SZOLGALATBAN
RENDSZERESITETT UJ GEPEK:

#1. HALBERSTADT D.Il: Ebbél a 120
LE-s Mercedes motorral felszerelt tipus-
bol 1916 tavaszan keriiltek az elsé példa-
nyok a csaszéari KEK (egyszemélyes-va-
dasz szazad)-ekhez. A Spandau géppus-
kaval felszerelt gép megbizhaténak és
kelléen erésnek bizonyult a legjobb sz6-
vetséges vadaszokkal valé egyenlé kiz-
delemre, igy '16 nyaratdl, a Jastdk mega-
lakulasaval fontos szerepet t6ltott be a lé-
gierénél. Azonban lényegesen jobb para-
méterekkel rendelkez6 ALBATROSS D.|
és D.Il megjelenése hamar véget vetett
karrierjének és 1917. januéarjaban a leg-
tébb gépet kivontak a Nyugati Fronti szol-
galatbal.

#2. SIEMENS-SCHUCKERT D.llI: Az
egyik legjobb vadaszgép volt a haborl
végén hadrendbe Aallitott tipusok kozll.
Bar 160 LE-s Siemens-Halske motorja
nem tette kiemelkedéen gyorsa, viszont
kitiné emelkedése és fantasztikus mané-
verezd képessége kovetkeztében méltd
ellenfél volt. Szélesebbkérd elterjedését
nemcsak a német ipar helyzete, hanem
iranyitasanak nehézsége is korlatozta.
Erzékeny, sok figyelmet és tapasztalatot
igénylé masina volt, mely gyakran minden
figyelmeztetés nélkil dugoéhlzéba esett.
A tipus, melynek kulén érdekessége,
hogy (a koraban rendhagyénak szamito)
négyagl légcsavarral volt felszerelve,
1918. juliusatél a fegyverszinetig, korla-
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vadasza, a 'Repllé Borotva’ nem volt egy
sikeres konstrukcio. Kivalo repulési tulaj-
donsagai, mandverez6 képessége és se-
bessége ellenére nem volt kedvelt a pil6-
tai kérében. Ennek oka, a gyenge szerke-
zeti felépitésében rejlett, melynek kovet-
keztében a gépek nagyobb része
balesetekben pusztult el. A Jasta 6 tobb
pilotaja fejezte be dicstelenil palyafuta-
sat, miutan a gép szarnya levalt l1égiharc
kozben. igy az eredetileg E.V-nek neve-
zett tipus csak korlatozott szamban vett
részt a Kézponti Hatalmak oldalan.

AZ ANTANT UJ VADASZGEPEI:

#1. NIEUPORT 11: Ez az 1915. juniusa-
ban rendszeresitett modell, ami 'Bebe’
becenéven valt ismerté pildtai kozétt,
mozgékony, joindulati tipus volt, de ké-
pességeit erésen korlatozta a 80 LE-s Le
Rhome eréforrasa altal leadott szerény
teljesitmény. Ennek ellenére, a kénnyd
fabol készult, torékeny gép - koranak kie-
melkedd légiharcosai kdzé sorolhatd. A
NIEUPORT 17 megjelenése utan, 1916-
ban vontak ki az aktiv szolgalatbél.

#2. NIEUPORT 28: Ennek az egy Lewis
géppuskaval felfegyverzett gépnek, a
gyenge tervezés kovetkeztében, a replilé-
tulajdonsagai messze elmaradtak a kor-
tars SPAD tipusoktél. Kévetkezésképpen,
a legtdbb gép a Franciaorszagban, 1918
elején alakulé amerikai szazadokhoz ke-
rilt és csak a nyar végén cserélddtek le
SPAD Xlll-asokra. A tipus szerkezetileg
torékeny, iranyitas szempontjabél labilis,
mozgékonysagot illetéen atlagos volt. Bar

életben tarthattak éket a lé-
gi-Utkdzetekben egy olyan korban, hol a
hadbanallé felek pilotai félreallitva a gyu-
I6letet, a sajat orszaguk irant tanudsitott
hiségiket felilmulo, dsszetartd tarsasa-
got alkottak.

Sorell’

RED BARON MISSION BUILDER BIL-
LENTYUZET FUNKCIOK:

CTRL + ESC: Kilépés a DOS-ba

F1 - F8: A kijeldlt kotelék egyes naviga-
ciés pontjainak kiemelése

1 - 8: A kijeldlt kdtelék egyes nav. pontjai
magassagéanak éllitasa

F: file mdveleti mend

M: Bevetés paraméter meni

D: A térkép parametereinek beallitasa

N: Uj l1égi egyseg alakitasa

A: Az dsszes légi egység megjelenitése
G: A kivalsztott egység Osszetételének
beaéllitasa

?: Info az MB-rél

Alt + Q: Kilépés a DOS-ba

Alt + J: Dual Joystick & Rudder Support
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A szaguldas varazsa

Kinn az ut szélén bamuld emberek

Sok-sok autdcsoda versenyre kél.

Furcsa, rossz érzés markolja szivemet:

Talan egy 6ra mulva lesz ki nem él.
/P.Mobil: Forma-1/

A tragédia mar az elsé kérben, kdzvetle-
nul a start utan bekdvetkezett: a nem vé-
letlendl halalkatlannak tartott monzai ver-
senypalyan az 1978 évi vilagbajnoki cim-
re is esélyes Ronny Peterson kocsija az
6t eppen el6z6 Riccardo Patrese gépé-
hez csapédott, majd a célegyenest hata-
rolé acélkorlatnak rohanva kigyulladt. Bar
a mentést rovid idé alatt megkezdték, a
langolé roncsok kozt eltél-

tott néhany perc végzetes- | |

nek bizonyult. Hiaba volt a = |
gyors orvosi segitség, hia-
ba a gondos apolas, a het-
venes évek végeének legte-
hetségesebb pilétaja mas-
napra a belélegzett mérges
gazok hatasara tidéembo-
liat kapott, s a balesetet k-
vetéen mar magahoz sem
térve elhunyt. A torténtek
utan még sokaig vitatték a
koralményeket, megprobal-
van az akkor még nyegle
csikoként szaguldozéd Pat-
rese nyakaba varrni a fele-
|6sséget, s csak hosszu idd
mulva tisztazta 6t egy polgari birésag a
vadak alol.

Nos, nem valészind, hogy ilyen, vagy eh-
hez hasonlé hatborzongatd dolgok vellink
is megesnének, féleg, ha csak j6 oreg
C=64-lUnk gazpedaljat tapossuk a padlo-
ig. Jo-jo...tudom. Mit jévék itt ezekkel a
marhasagokkal, mikor a tobbi oldalon a
nagy Elvira nyomaban kalandozhatunk
egy Ujabb fejezetben. En azonban sze-
mély szerint a varazslatok, szdrnyek és
rémek mesés vilaganal tobbre értékelem
a kiakad6 sebességméré miuszer realita-
sat. Ennek jegyében kissé korlinéztem
az elmult idészak autéverseny-kinalata-
ban, persze a teljesség legcsekélyebb
igénye nélkll. Az igazsaghoz hozzatarto-
zik az is, hogy amiéta az ACCOLADE ki-
adta a Test Drive és a Grand Prix Circuit
cimd programokat, mar nem készilt
Ujabb igazi "benniléses" szimulacié, hi-
szen ezek a jatékok - legalabbis C=64-en
- kihoztdak a maximumot a lehetéségek-
bél. Maradtak tehat a kivilrél-feltlrél "ve-
zérelt" autdversenyek, amelyek persze
meg sem kozelitik mondjuk az Amiga-s
Lotus Esprit-et, de a hliségesebbek és a

vékonyabb pénztarcajuak keénytelenek
ezekkel beérni.

Ha valamiféle mindségi sorrendet aka-
runk tartani, akkor a mar kb. egy évvel
ezel6tt megjelent 3D Stock Car-ral kell
kezdenink a sort. A program terjedelme
mintegy 150 blokknyi, de szeretném fel-
hivni a figyelmét mindazoknak, akik a
hossz lattan egy hegyeset készllnek ser-
cinteni arra, hogy a jaték remek szérako-
zast nyujthat akar négy jatékos szamara
is. Aki meg szépet akar latni, az nézzen
meg a Nemzeti Galériaban néhany Mada-
rasz Viktor képet. Egyszéval, ez az autd-
verseny csunya. A setup menuben né-
hany betl segitségével beallithatjuk a ki-
vant opciokat: Q-A segitségével megha-

rr
r‘f_"

——

tarozhatjuk a jatékosok, és a computer
altal iranyitott versenyzék aranyat, W-S-
sel megadhatjuk az auték iranyitasat, P-
R-rel kivalaszthatjuk azt, hogy egy futam
hany korbél alljon, s végul C-vel a nekiink
megfelel6 sorrendbe allithatjuk a futamo-
kat, annak megfeleléen, hogy nehéz,
vagy kénnyd palyakkal kezdédjon a ver-
seny. Maguk a palyak mind egy-egy ké-
pernyényi helyet foglalnak, igy meg van
az az el6nylnk, hogy a kanyarok nem
fognak meglepetéseket okozni. Termé-
szetesen minden futam elé6tt - mint a na-
gyoknak - részt kell venniink egy idéméré
edzésen. Ha meglatjuk auténkat, sét, ha
ki is probaljuk, megallapithatjuk, hogy a
programozék bizony elég nagyképlek
voltak a cimvalasztasnal, hiszen a gépek
csak a legnagyobb joindulattal nevezhe-
téek harom dimenzidésnak, raadasul a "t6-
rékeny" jelz6 és minden tehetségem elle-
nére sem sikerllt 6sszetérndm ezeket a
leginkabb Trabira emlékeztet6 j6szago-
kat. Mindezek ellenére a négyfokozatd
sebességvaltd és az igencsak élethd
csUszkalas néhany kellemes és izgalmas
orat szerzett szamomra.

Sajnos ez nem mondhaté el, a hasonld
stilusban iroédott Indy Heat cimd anyagrol,
bar az alkoték szemmel lathatéan min-
dent megtettek annak érdekében, hogy a
jatékot élvezetessé és valtozatossa te-
gyék. Van itt menedzselési lehetdség, fu-
tam kdzbeni javitas, és az autok is ver-
senygép formajuak. A végeredmény még-
is lehangolé. Fussunk néhany koért, hogy
kiderdiljon, mi is a probléma. A bejelentke-
z6 menlképernyébdl azonnal kiderdl,
hogy legfeljebb ketten jatszhatunk a gép
altal iranyitott masik két auté ellen. A "pla-
yer 1 ill. 2. controls" opcid alatt kétfajta
iranyitas kozdl valaszthatunk: autonk
vagy folyamatosan arra halad amerre a
joyt hazzuk, vagy csak a kanyarokban

forditjuk a karral a megfeleld
| iranyba. Valaszthatunk még
zene és hanghatas kdzétt is.
A tdzgombot megnyomva a
kovetkezé menlbe Iéphe-
tink, melyben pénztarcank-
hoz mérten mindenfajta ext-
raval felszerelhetjuk az au-
tonkat. Elészér is nyomjuk
meg a tdzgombot, és irjuk
be neviinket. End utan kiva-
laszthatjuk versenyzénk or-
cajat, melynek a késdbbiek
folyaman semmi jelentésége
sem lesz.  Indul6tékénk
80.000 credit, elsére ezzel
kell gazdalkodnunk. Vasa-
rolhatunk turbét (turbos), fé-
ket (brakes), gumit (tyres), bévithetjik a
teamot (crew), csdkkenthetjik a fogyasz-
tast (MPG), és erdsithetjik a motort (en-
gine). Ha dilettansok vagyunk, hagyatkoz-
hatunk az altalam eleddig ismeretlen Si-
mon segitségére, aki szivesen segit kiva-
lasztani a megfeleld variacidkat (Simons
pick). Ha sikerilt minden pénzinket telje-
sen felesleges marhasagokra elpocsékol-
ni, akkor a "Start Race" feliratra klikkelve
megkezdhetjiik az elsé futamot. Elsé ra-
nézésre akar az elébb emlitett 3D. Stock
Car palyaja is lehetne, azonban ha job-
ban megnézzik, itt egy Ugynevezett de-
pot is lathatunk, ahova verseny kézben
kijohetiink majd elvégeztetni a szikséges
munkalatokat. Attol flgg6en, hogy az ele-
jén milyen irdnyitast valasztottunk, vagy a
tlizgomb, vagy a kar elérenyomasa bizto-
sitja a turbé bekapcsolasat. A négy indu-
16bol harom, a beérkezési sorrendnek
megfeleléen - pénzjutalomban részesil,
amibél tovabbfejleszthetjik jarmdviinket.
Furcsa modon ebbél kovetkezik a jatsz-
hatésag tonkretétele, ugyanis a tuningo-
las utdn néha olyan iranyithatatlan és
érilt vagtaba kezd a kocsi, hogy a palya-
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rol kicsiszva inkabb egy megvadult fnyi-
réra emlékeztet, mint versenyautéra. Per-
sze, ha elég lgyesek vagyunk, elébb-u-
tébb sikerililhet annyi pénzt désszehoz-
nunk, hogy akéar 3-4 masodperc alatt fus-
sunk egy kort, de ez mar annyira irrealis
lenne, hogy jobb ha egy jol irAnyzott re-
set-tel megszabadulunk a ranknehezedd
tehertdl.

Tulajdonképpen nem lett volna sziikség
ennyi szo6t vesztegetni a fentebb leirt két
programra, ha a logikai jatékézénhéz ha-
sonléan ezek is elarasztananak minket.
Azonban ez nem igy van, és viszonyitani
is muszaj valamihez azt a két vadonatuj
autéversenyt, amelyet ebben a hénapban
sikerlilt megszerezniink. Szerencsére
mindketté mas-méas stilust
képvisel, igy nem okoz gon-
dot az, hogy egyiddben je-

lentek meg.
Kezdjik az ismertetést a
Slicks! cimd anyaggal,

amelynek a fentiekhez ha-
sonléan palyaverseny a té-
maja. Elényére szolgal,
hogy itt mar valédi Formula
1-es gépekbe ilhetlink. Az
egyszerre ketten is jatszha-
té program igencsak szokat-
lan Ujdonsaggal szolgal. A
mar megszokott menedzse-
lési lehetéségek helyett itt
nem kell tuningolnunk az
autét, egyszerden el kell
nyerniink az ellenféliél a gyorsabb gépe-
ket. Erre egy hatfutamos vilagbajnoksag
keretein belll van lehetéségiink. Remek
dolognak tartom, hogy a palyak vonalve-
zetése nagyjabdl megegyezik az eredeti-
ekével, és a verseny kdzben folyamatos-
an scrollozédik elénk a palya folytatasa.
Erdemes el6szér practice Gzemmoédban
begyakorolni a palyakat, mert a hirtelen
kanyarok bizony gyakorta megoldhatatlan
feladatok elé allithatnak minket. A Grand
Prix opciot valasztva megkezdhetjik a vi-
lagbajnoki idényt. El6szor egy idémérd
edzésen kell résztvennink. Térekedjiink
a minél jobb id6 elérésére, mert a startpo-
zicibnak igen nagy jelentésége van. Egy
kor megtétele utan a gép rangsorolja a
résztvevdket, majd a futam elétt lehetdsé-
get biztosit arra, hogy az elért edzésered-
ményeket figyelembe véve kilénverseny-
re hivjuk ki egy-egy ellenfelinket. A joy
fel-le mozgatasaval egyenként megismer-
hetjik ellenfeleinket, autdjuk markajat,
gyorsasagat, teljesitményét, a tablazaton
elfoglalt helyezését és pontszamat. Cél-
szerl mindig azt az ellenfelet kihivni, aki
az edzés soran egy hellyel eléttink vég-
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zett, mert nagy valoszinlséggel csak az 6
megelézésére van esélylnk. Tébbszor
el6fordul, hogy remek edzésidét futunk
egy gyengébb kocsival, de mielétt kihiv-
hatnank barmelyik ellenfeliinket, egy 6cs-
ka tragaccsal rendelkez6 mar megteszi
ezt veliink szemben, s mi kénytelenek va-
gyunk ennek a kihivasnak eleget tenni.
Mindazonaltal, ha elég lgyesek vagyunk,
és a lehetd legttkéletesebb kanyartechni-
kara toreksziink, a hatodik futam végére
mar egy igen jé auté birtokaban lehetink.
Szerencsés programozéi fogas, hogy a
vilagbajnoksag befejezése utan barha-
nyadik helyen végeztlink, az Uj bajnoksa-
got a mar megszerzett géppel kezdhetjik
meg, s ha elég kitartdak vagyunk, egy-két

evad utan nemhogy egy McLaren lesz a
tulajdonunkban, hanem akar a vilagbajno-
ki dobogé legfelsé fokara is allhatunk.

A végére hagytam a majdnem legjobbat.
Hogy miért csak majdnem? Hiszen a
program rendesen meg van témve min-
denféle menedzselési opcibval, valamint
a Street Rod-bdél mér ismerds fogadéasos
autoversenyekkel. Sajnos azonban ma-
ganak a versenynek a kidolgozédséara mar
kevesebb energiat forditottak az alkotok,
igy az igen szegényesre, mondhatni pri-
mitivre sikeriilt. Betdltés utan kivalaszt-
hatjuk a szamunkra legszimpatikusabb pi-
I6tat, akinek bérébe bujva gyarapithatjuk
majd pénzinket, és tehetjik egyre jobba
autéonkat. Elére bocsajtom, elég nehéz
lesz a dontés, mivel a versenyzdk talnyo-
mo része igen randa pofaval rendelkezik.
Persze mit is varhat az ember ezekiél az
amerikai orszagutakon szaguldozo fickok-
t6l. Az elsé képernyén feltlinik az Egye-
stilt Allamok térképe, kiegészitve néhany
valaszthatd lehetéséggel. Drivers alatt
megnézhetjik mind a tizenkilenc lehetsé-
ges ellenfelet, pontszamat,
Options alatt a t6ltés és a mentés lehetd-

sége rejtézik. A Buy Pass lehet6séggel
most nem kell még foglalkoznunk, egyen-
I6re csak annyit réla, hogy ha sok pénzt
nyertink mar, akkor az itt megvasarolt
kartyakkal vehetink részt azokon a futa-
mokon, amelyek megnyerésével felsébb
osztélyba Iéphetiink. A Shop felirat alatt
végre akcioba léphetiink: itt vasarolhatjuk
meg azokat a legszikségesebb dolgokat,
amelyek elengedhetetlenek ahhoz, hogy
esélylink legyen a gy6zelemre, a cslszés
uton rendkivul fontos gumiktél, a legtjabb
nagyteljesitményd motorig. Mivel most
még igen szerények anyagi lehetGsége-
ink, jobb ha nem vesziink semmit, hanem
a térképen vilagitd valamelyik csillagra
klikkellnk. It tajékoztatast kaphatunk az
ott tanyazd ellenfelekrdl, a
nevezési dijrol, az idéjarasi
viszonyokrél, valamint arrél,
van-e fakabat a kérnyéken.
Ha a terepet megfelelének
talaljuk, nyomjuk meg a tiiz-
gombot, és utazzunk a kiva-
lasztott varosba. Itt talalkoz-
hatunk az ellenfelekkel, aki-
ket licitélva kell rakényszeri-
teni arra, hogy minél tobb
pénzt koltsenek a fogadas-
ra. Ha elfogadjak a feltéte-
leket, kezdédhet a verseny.
Most kint allunk az orszagu-
ton, s ha a kart elére nyom-
juk, kezdetét veszi az 6rilt
szaguldas. Az eléttiink ha-
lado két vilagos autd lesz az ellenfellink,
a tobbiek csak kozlekednek. Alapallapot-
ban nem fogjuk tudni megelézni 6ket, er-
re szolgal a space lenyomasa. llyenkor
bekapcsoljuk a turbét, és néhany mérfold
erejéig megduplazhatjuk sebességiinket.
Mivel evvel az eszkdzzel csak nyolc alka-
lommal élhetiink, célszerl takarékosan
banni vele. Ha befejeztiink egy futamot,
menjink a garazsba, ahol kijavithatjuk -
persze nem ingyen - a kocsiban keletke-
zett karokat. Ha mar elég mennyiségl
pénzt nyertink a tudatlan suhancoktdl,
térjiink be a shop-ba, és vasaroljunk Gtle-
velet a fels6bb osztalyba. Ha észinte aka-
rok lenni, akkor meg kell mondanom,
hogy ennél tovabb még nem jutottam,
nem csak azért mert maga a verseny
unalmas, hanem mert a mellettem lévd
gépen éppen az Elvira masodik része fut,
s realitas ide vagy oda, mégis csak meg-
nézem mar magamnak, tényleg olyan
szuper-e?

Dzsambo Steven

Ui: Tényleg olyan Il



A Microprose még nem adolt ki kalandja-
lékokal, de az elsd ilyen stilusy jatékuk
meglepoen jél sikerift! (Ez jellemzd mos-
tanaban minden jatékukra). Valdoszinileg
egy sorozaira szamithatunk, ami nem
lenne kellemetlen a jaték grafikdjat és ét-
letességét tekintve. A Cosmic Gender
Bender c. jaték célja egy rendkivdl érté-
kes vdzat elvinni a megbizonknak. A kez-
det szerencsés, pont arra a bolygéra zu-
hanunk le meghibasodott Urhajonkkal,
amelyen azt a vazat rejtegetik a NOK...

Amikor magamhoz tértem, lattam, hogy a
viz alatt vagyok az drhajéomban. Lelltem
a székembe és megnéztem
kameraval a felszint. A lat-
vany igen feldobott. Egy hél-
gyemény a vizbdl |épkedett
kifelé, alig csodalhattam lagy
domborulatait, mert elromlott
a kamera... A latvanyon fel-
buzdulva elkezdem Kkeresi
valami levegézteté készllé-
ket. A tarsalgoban magam-
hoz vettem a falrél kedvenc
tavesovem. Bekukkantottam
a frigbba és kivettem egy
hamburgert. - Fujj, ez rohadt
és blidos - lehet, hogy régé-
ta nem olvasztottam le a hu-
t6t? Belépve a géphazba,
megallapitottam, hogy elég
ramatyul néz ki. Osszeszedtem az asztal-
rél az idémodult. Az asztal mellett egy le-
veglztetd készlléket talaltam. Irany a fel-
szin. Békésen Uszkaltam a vizben, ahol
furcsa névénnyel talaltam magam szem-
ben. Nagyivben elkeriiltem. Viziakna, ha
ha ha. Jé, egy doglétt hal. Jol johet még.
Tovabb Uszva lattam, hogy egy lila vizi-
szorny allja utamat. Megtomém a doglott
halat a rohadt hamburgerrel, és oda dob-
tam neki. Lazasan bekapta és rovidaton
felfordult. Belszva a barlangjaba, végre
kint voltam a vizbdl. A réten balra folytat-
tam az utam, ahol egy elég kilénds kuny-
hé allt. Belépve, kitdémott fejek logtak a fa-
lon, jobbra egy medve ketrecbe zarva, az
asztalon mindenféle kacat. Odasétalva az
asztalhoz, eloroztam egy fuvécsévet és a
mérgezett nyilvesszdket. Tovabb haladva
egy kis tisztason at vezet az t, ahol a fa-
rél hangokat hallottam. Ahogy a fa ala ér-
tem - puff, maris csillagokat latok. Az
egyenleg: faj a fejem, és eltlint a taveso-
vem. Rohadt majom. Mindegy, folytattam
utam, keseregve kedvenc targyam el-
vesztésén. Ekkor egy holgyet pillantottam
meg. Szdba elegyedtem vele és amikor
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olyan komoly kérdéseket tett fel, hogy
"hova teszem a villat teritésnél", meg "va-
lodi férfi vagyok-e?" - kezdtem gyanakod-
ni. Hat nagy nehezen meggyéztem. Erre
behivott a kunyhéjaba és kézzelfoghato
bizonyitékat kellett adnom allitasomnak.
A kellemes percek elmultaval magamhoz
vettem egy twinki-gyimélcsét. A kunyhé-
bél kijévet észrevettem, hogy van hatul
masik kunyho is. Odaérve egy né lépett
elém, valami furcsa hangot hallatva meg-
lenditette a labat. (Auuuuull) Egy kis tisz-
tason tértem magamhoz, igen furcsa faj-
dalmak kozepette. Visszafelé haladva a
réten meglattam, hogy egy majom ugral a

fan, kezében a tavecsdovem. A fa alatt ke-
zembe vettem a fUvocsovet és sorozat 16-
vést adtam le a mérgezett nyilvesszdkkel.
Ettél a majom fejest ugrott a foldbe és fe-
jét fajlalva eltantorgott. Végre ujra van
tavcsovem. Visszaérve a rétre, a twinki-
gyumolcsoét letettem a csapdara. Félre all-
va vartam a kovetkezményeket. Ekkor
egy pattogd valamit latok kdzeledni. Fujj,
egy dagadt nészemély, aki fejest ugrik a
gyumaélcsre és beledll a godorbe. Folytat-
tam az utamat elére. Ujra egy kunyho,
mellette csontok. Felvettem a csontokat
(de minek?). Felmasztam a toronyra,
kérulnéztem a tavesdvel. Nicsak, valaki
belépett egy teleportba és beltdtt egy
szamot. Gyorsan odamegyek - gondoltam
- megjegyzem a teleporter szamat. Be-
Utéttem a szamot amit lattam, és maris
egy 0j helyen talaltam magam, ahol mar
vartak ram. Sajnos a fegyveres hdlgyek
elvezettek a masik szobdba, ahol elko-
boztak télem minden targyat. Elvezettek a
cellam felé. Utkdzben a 2-es cellaban egy
furcsa lény éppen egy 6rt eszegetett.
Szép kis hely - allapitottam meg.

A 3-as cellaban egy masik Iény Ulddgélt.

A 4-es cella az enyém lett. Eppen a dol-
gomat végeztem a megfeleld helyen, ami-
kor hangokat hallottam a 3-as felél. Oda-
hajoltam a falhoz és szdba elegyedtem
vele. Megtudtam téle, hogy a bolygon nin-
csenek férfiak. Meghaltak a nagy nemi
haboriuban. Nesze neked egyenjogusag.
Ahogy abbahagytuk a beszélgetést, maris
jottek értem és elvittek egy masik szoba-
ba ahol - pufffl.... flmszakadas. Mikor ma-
gamhoz tértem egy asztalhoz szijazva,
egy asszisztens allt mellettem. Elbeszél-
gettem vele. Megtudtam hogy van egy
GenderBender, ami a férfiakat atalakitja
névé és vissza. Beszélgetésink egy nagy
morajjal véget ért. A holgy ta-
vozott. Egyeddl maradtam,
ezt kihasznalva elvettem az
asztal melldl a szikét. Bevittek
a laborba, ahol egy né elkez-
! dett kérdezgetni mindenfélét.
Hamar rajéttem, hogy min-
denbe bele kell egyezni, ki-
|6nben szétveri a fejemet. Be-
szélgetéslnk végén kaptam
. egy szurit. lsmét filmszaka-
das. A cellamban ébredten.
Egybdl nekialltam a szell6z6
racsot szétszedni a szikével.
| Bejutottam a szelldzébe. At-
masztam a 3-as cella szell6-
z6 racsahoz és szobltam a ba-
ratomnak. Oriilt neki és azt
tanacsolta, hogy engedjem ki. El6éremasz-
tam az 1-es cella el6tti helyiségbe, ahon-
nan a bortén ajtokat lehet manipulalni. Ki-
nyitottam az dsszes ajtot. Ekdzben meg-
szolalt a riasztdé és mar ott is volt egy gar-
dista. Felszdlitott, hogy adjam meg
magamat, de addigra odaért a furcsa ba-
ratom és egy laza mozdulattal felkente a
falra. Megkdszonte, hogy kiengedtem és
tavozott. Kimentem a folyoséra. A latvany
nem volt valami kellemes. Mindenhol hul-
lak, 6sszetdrt berendezések. Bemegyek a
szemben |évé helyiségbe és meglatom a
GenderBendert. Belépve, révid id6 alatt
atvaltoztatott névé. Elég furcsan éreztem
magamat, de hamar megszoktam. Visz-
szamentem oda, ahol elvették télem a
targyaimat. Odalépve a szekrényhez Kki
akartam nyitni. Nem ment, micrt kézrate-
vOs érzékeldvel lattak el. Korilnézve,
észrevettem a foldén egy gardista kezét.
Felvettem és ezzel prébaltam meg kinyit-
ni az ajtét. Sikerllt a targyaimat djra bir-
tokba venni. Kérilnéztem, hatha van va-
lami hasznosithaté targy. Leltem egy
magnét, jo lesz még. Elsétaltam oda, ahol
a teleporter kirakott. Ott talaltam egy ma-
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sik gardistat, nem valami jo0 allapotban,
de a zsebébdl egy zsinor l6gott ki. Egy hi-
telkartya. Elindultam visszafelé. Egy bi-
zonsagi rendszer. MegUsztam, ndéként.
Egy éjszakai bar. Benn nék Ultek, csak
nék. Odamentem az egyikhez, szdéba ele-
gyedtiink vele. En marha, Ggy mutatkoz-
tam be, mint Rex. Odalépve a pulthoz
fellltem a székre és észrevettem, hogy
egy papir 16g ki a zsebébdl. Alkalmas pil-
lanatban kivettem, megtudva igy a tele-
porter kodokat. Ez j6. Biztonsagi zarral el-
latott ajtok. Bementem a laboratériumba.
Furcsa robbanasnyomok. Ez volt az a
moraj. Korllnézve talaltam harom vegy-
szert. Tovabbjutva elvonultam oda, ahol
lekotoztek. Egy masik asztal is volt ott,
egy pofas fustdlgé hullaval.
Eszrevettem a hulla mellett §
egy kazettat. No ez j6 a mag-
némhoz. Beraktam a magné-
ba és meghallgattam. A sza-
lag tartalma: itt a- pro-
fesszor. Egy Uj robbanoszert
készitettem, beledobok az al-
l’sﬂhoibél, e ok o e e e e R ok
Aha, korllnézegettem a bor-
téndkben. Ahol a szérny ette
a gardistat, talatam egy biz-
tonsagi kartyat. Visszamen-
tem a barba és vettem egy
Gveg alkoholt a pultnal. Irany
a labor és a megadott para-
méterekkel a keverégépben
Osszekeverni a robbandanyagot. De
nincs mibe raknom. Bementem a raktarba
- az azonositd kartyammal, és felvettem
ket téltényhivelyt. Visszamentem a labor-
ba és megtoltdttem. Kifelé menet bemen-
tem a I&szerraktarba kériilnézni. Talaltam
egy célmodult. Gondoltam egyet - vissza-
megyek, ahhoz a hélgyhoz, aki agy elin-
tézett. Hatha most mar nem banik el ve-
lem, mivel nének nézek ki. Odaérve a te-
leporterhez, beltdttem azt a kodot amit
fenn megjegyeztem. Vissza a hats6 kuny-
héhoz és maris nem béantanak. Szoéba -
elegyedek a holggyel, elkérem tdle a
slltcsirkét. Irany a GenderBender. Végre
megint férfi vagyok. A teleporteren vé-
gigprobaltam a kédokat, amit a papiron
talaltam. Volt két Gj kéd. Az egyik a varos-
ba juttatott, a masik a reptérre. ElImegyek
a varosba. A teleporter mellett van egy
ajto, amihez kartya kellene. Leltem egy
autét, amivel kozlekedhetek. Belilve az
autéba kiderllt, hogy kétszintes a varos.
Elmentem az elsé allomasra. Egy labora-
térium és egy szoftverhaz volt ott. A labo-
ratériumban egy lézerfegyver allt, amig
be nem kapcsoltam... A célt szanaszét
I6tte a |ézersugar. De nem tudtam kikap-
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csolni. Bementem a szoftverhazba nincs
sehol semmi. A kovetkezd allomason,
egy bar meg dém volt. A barban felvehet-
tem egy horgaszbotot, meg egy "pad" kul-
csot. A démba nem tudtam bemenni. A
kdvetkezé allomason egy lift vart, de "id-
kartya" kellett hozza. A kdvetkezé allo-
mas mar az emeleten volt. Odamentem a
"pad"-hoz és hasznaltam a kulcsot. Ezzel
leengedtem egy hajot az alsé szintre. A
kovetkezé allomason egy nagy akvarium
all egy szérnnyel. Tovabb. Egy autésze-
rel6 mudhely. Magamhoz vettem egy
visszapillanté tikrét és egy policement ra-
gasztdét. Tovabballtam. Egy videotéka,
zarva. Egy lakas. Bent egy széf a falon. A
bels6 szobaba felvettem egy puderes do-

bozt és egy papirt, amin a széf kddja lat-
hat6. Odamentem-a.széfhez és kinyitot-
tam a koéd segitségével. A széfben egy
kulcsot talaltam. Vissza a videotékahoz.
A kulcsom nyitotta a videotéka ajtajat.
Bent korilnéztem és lattam valamit a
padlén. Megnéztem kdzelrdl, valaki soka-
ig allt a cementben. De blidds! Felvettem
a telefon kagylét és szétszedtem. Kaptam
két elemet. Kiléptem a tékabél, be a
szemkozti sikatorba. Ott talalkoztam egy
rockkerrel. Elbeszélgettem vele. A végén
odaadtam neki a két elemet. O ennek fe-
jébe adott egy hamis ID-kartyat. Ezzel
visszamentem a lifthez és beraktam a ha-
mis ID-kartyat a lift szenzordba. Fennta-
laltam magam egy nagyon magas helyen,
ahol meglattam a varos felépitését. Egy
vulkanra éptlt, ez melegiti. Kérben viz.
Ez a hely magasabban van, a viz szintjé-
nél. Ekkor jéttem r&, hogy ugy jutok ki, ha
elarasztom az egész varost vizzel és a le-
engedett csonakkal elevezek. A viz bea-
ramlasa elsodorja a csonakot, ha nem ko-
tom ki.

Szétszedtem a horgaszbotot, igy egy
erés damilhoz jutottam. Ezt a damilt kiké-
tottem itt fenn. De még nem rendelkez-

tem robbandszerkezettel. Odébbsétalva
lattam egy kupac csontot. Jobban meg-
nézve, talaltam a csontok kozott egy jo
ID-kartyat. Ezzel vissza a teleporter mel-
letti ajtéhoz. Kinyitottam a jé ID-kartyaval,
és benn talaltam két detonatort. Ossze-
raktam a megtdltdtt tdltényhivelyt a deto-
natorral és készen allt a bomba. Elmen-
tem a barhoz. Ide engedtem le a cséna-
kot és a damilt. A damilt odakététtem a
csonakhoz. A cél az akvarium. De nem
lesz j6, ha odadobom a bombat, mert én
is eliszok. Ezért raszereltem az egyik
bombara az idémodult. igy lett idém fel-
menni a tetére. Leraktam az idézitett
bombat a parkanyra és beallitottam 5.00
percre. De a kijelzén 5.00 utan 4.45,
4.07... Siettem a lifthez. Fe-
lértem, ekkor robbanas. El-
arasztotta a viz a varost. A
: csénakot odahtztam ma-

= gamhoz. S ekkor eszembe
jutott a szdrny az akvarium-
2 nal. Osszeraktam a bombat
a csirkével. Lett egy csirke-
bomba a szdrnynek cimez-
™ ve. Bellltem a csénakba. Er-
. re egybdl kijott a szérny. En
| egy laza mozdulattal oda-
dobtam a csirkebombat. Ra-
~harapott, pechére. Tovabb
folytatva az utamat, talaltam
egy palackot. Bejutottam a
vazahoz, -amiért elkiildtek.
Irany a teleporterhez. Elteleportaltam ma-
gamat a reptérre. Kimentem az elsé le-
szallé helyre. Elég rég nem hasznaltak, a
palmafa atnétt egy gépen. Elvettem a
pajzsmodult a gép alél. Vissza a telepor-
terhez, a falon bekapcsoltam az antigravi-
taciét. ElImentem a masodik leszallé pa-
lyara is. Lattam ahogy a pajzs megszunik.
Vissza az elsé leszallo palyara. Ekkor le-
esett egy kokuszdi6 a farél és kivert a
roncs (rhajobdl egy taviranyitét. Aldott
gravitacié. A pajzsot atallitottam tavkeze-
Iésre. Belltem a masodik leszallé palyan
lévé csillaghajéba. Eszrevettem, hogy be-
tort az lveg, de sebaj beragasztottam po-
licementel. A helyére kerllt a pajzsmodul,
és a célmodul. Tavkezel6vel bekapcsol-
tam az antigravitaciot. Irany haza. Utkoz-
ben még megtamadtak a hodlgyek, sze-
rencse, hogy volt pajzsmodul, és célmo-
dul. A holgyek pechére. a vazat
a megrendelének, d«.».-
orra el6tt levertem.
csog.

Akos "Rex" &
Shy "Nebular”
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A sikeres BATTLE HAWKS és THEIR FI-
NEST HOUR utéan, most a Il vilaghaboru
egy Ujabb fejezete, a kontinentalis Euré-
pa feletti csatak kerliltek feldolgozasra. A
szimulacié érdekessége, hogy bepillan-
tast nyerhetiink a Harmadik Birodalom re-
pulégépfejlesztési programjanak titkos
dokumentumaiba.

BEIRATKOZAS A REPULO ISKOLABA
(FLYING SCHOOL): Itt az els6 lehet6ség
a gépcsodak berepllésére és a harci ma-
néverek begyakorlasara. Van légi-
(GUNNERY PTC.) és rakéta-
|6vészet - (ROCKET TR.), lé-
giharc - (DOGFIGHT TR.),
bombavetés - (BOMPING
PTC.), bombéazdelfogas - (B-
17 INTERCEPT) és véddéki-
séret - (ESCORT MISSION),
valamint  mélytamadas -
(GROUND ATTACK TR.
gyakorlasi lehet6ség. Ezeket
a offenziv médokat egésziti
ki két, inkabb érdekes mint *
hatékony tédmadasi forma,
melyeket a Luftwaffe dolgo-
zott ki a tdmegesen tamadé
bombazd kotelékek megtize-
delésére. A 'levegé - levegé’
-bombazast (AIR TO AIR BOMBING)
1943 kozepétdl egy kisérleti repliléegy-
séggel gyakoroltak be, majd prébaltak ki.
A kezdeti sikerek inkabb a tdmadasi mod
szokatlansaganak voltak készénhetdk és
a késdébbiekben a bombazék védekezd
mandverei csokkentették a talalati aranyt.
A hosszutava kisérévadaszok megjelené-
sével ezek a bevetések erésen reduka-
l6dtak, hiszen a bombakkal terhelt, emel-
ked6képességikben és manéverezékép-
ségben erdsen korlatozott gépek kénnyl
prédai voltak az USAAF vadaszgépeinek.
A 'vadaszokol (JAGDFAUST TR.) beve-
tések az Me-163 objektumvédelmi va-
dasz nagy sebességére alapultak, mely
lehetévé tette a bombazé box-okon valo
relativ sértetlen atrepilést. A pilotanak
egy racsapasra volt lehetésége; megcél-
zott egy bombazot, kilétte ra R4M rakétait
és kihasznéalva sebességi folényét, megp-
robalt eliszkolni a kiséré vadaszok eldl. A
gép csekély Gzemanyagelldtmanya korla-
tozza ez a tamadasi modot.

TORTENELMI BEVETESEK (HISTORI-

CAL MISSIONS): Eddig a Lucasfiim
Games hivatalosan 40 USAAF és 43
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Luftwaffe kildetést adott ki, amelyek a Ié-
gihaborl hiresebb konfliktusainak felele-
venitését teszik lehetévé. A szamos bom-
batdmadas (RAID) mellett, valtozatossa-
got jelent a hadszintér egy-egy aszanak
megjelenése és a velluk vivott gépet és
pilotat prébara tevé parharc (FACE OFF).

KULDETES SZERKESZTES (CUSTOM
MISSIONS): A hét periddus kozil, (me-
lyekre a '43 augusztusa és '45 juniusa ké-
zOtti események vannak fel osztva), bar-
melyik kivalaszthaté. Minél elérehaladot-

tabb az id6, annal tébb az érdekes fegy-

ver, ill. annal jobb/rosszabb a hadi
helyzet. A misszié fedénevének betapla-
lasa utan allitsuk dssze a résztvevd légi
egységeket (CREATE FLIGHT GRO-
UPS), a meghatarozott szamd gépek
igénybevételével (PLANES AVAILAB-
LE). A kotelék formaknal (FORMATI-
ONS), a KETTE géppart (LEADER +
WINGMAN), a SCHWARM pedig rajt (2
KETTE) jelent, melynek formaja egyezik
a FINGER FOUR-ral. A korai terepszin
(CAMOUFLAGE/EARLY) valéban ilyen
kifestésli gépeket jeldl, mig a késai
(LATE) esetén a szbvetséges replldk
ezlst szinlek, hiszen 6k az egek urai
Eurdpa felett.

PARANCSOK (ORDERS): Kozel kiséret
(ESCORT CLOSE), Ilégtér biztositas
(ESCORT TOP COVER), zuhanébomba-
zas, es géppuskazas (DIVE BOMB +
STRAFE), szabad vadaszat (FREE
RANGING FIGHTER SWEEP), kotelék
repilés (FORMATION FLYING), szinti-
bombazas (LEVEL BOMBING), bomba-
zOk tamadasa (INTERCEPT B-17), el6-
szor a kisérdk artalmatlanna tétele (INT.

ESCORT FIRST), barmely légi cél tama-
dasa (INT. F. / B.). A repllési tervnél
(FLT PLAN), a megtamadandoé felszini
célok is kijeldlheték (ATK). Egy kotelék,
csak egy objektumot tamadhat.

EGYENI SZOLGALAT (TOURS OF
DUTY): Erdekessége, hogy az amerikai
pilotak un. turnusokban (TOURS) vettek
részt a haboriban, ami a vadaszpilotak-
nal 40-45 bevetést, a bombazoszemély-
zeteknél 25-30-at jelentett és melynek tel-
jesitese utan visszatérhettek az allamok-
ba. Persze sokan 2-3 turnust
is vallaltak; beldlik kerlltek
ki az aszok. A németek hely-
zete ettdl eltéré volt. Egy pi-
l6ta addig harcolt, mig fog-
sagba nem kerilt, meg nem
halt, vagy tal nem élte a ha-
borut. Az utébbi kategéria
latvanyos gyézelmi listaval
bliszkélkedhetett.

HADMUVELET! - CSATAK
(Campaign Battles): Ha
mar elég tapasztalt pilétaval
" rendelkezlnk, kezdddhet a
hadmdvelet (START NEW
CAMPAIGN). Harom kilén-
b6z6 célkitlizés szerepelhet a terveink ko-
z6tt (CAMPAIGN OPTIONS), melyek id6-
rendben kapcsolédnak egymashoz. 1943
kozepétdl iranyithatjuk illetve védekezhe-
tink az ipart pusztitt bombazasok
(STRATEGIC BOMBING) ellen, kivivhat-
juk a légifélényt Normandia partjai és
nyugat-eurépa felett, a partraszallas si-
keres tamogatasa ill. tengerbe szoritasa
céljabol (D-DAY AIR SUPERIORITY), va-
lamint lehetéség nyilik a végsé gydzele-
mig (FINAL VICTORY) kiizdeni. Ez utéb-
bi helyzetben a Luftwaffe esélyeit csok-
kenti a szbvetségesek jelenléte a konti-
nensen, hiszen Franciaorszag jelentés
része mar felszabadult. A valosagtol elté-
réen a hadiszerencse nem Fortuna ké-
nye-kedve, hanem inkabb a mi izlésiink
szerint alakulhat, hiszen a hadmlvelet
folyhat a torténelmi tényeknek megfeleld-
en (HISTORICALY ACCURATE), vagy
kedvezhet a szovetségeseknek, illetve a
németeknek (FAVOURS AMERICAN,
GERMAN SIDE). Mivel az ellenség tota-
lis elpusztitasa lehetetlenség lenne, igy a
gy6zelem bizonyos célok megvalositasa-
val érheté el, melyek a hadmdveletet
Osszegzé (CAMPAIGN SUMMARY) ké-
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pernyén talalhatéak. Ez a helyzetjelentés
(STATUS) szamos fontos tényezét tartal-
maz, ezert ismerteteslk, bar kicsit szaraz
a téma, lényeges. A MISSION és
CAMPAIGN OBJECTIVE értelemszertien
a jelenlegi kildetés és a teljes hadmiuve-
let céljait jeldli meg. A vereség feltételei
(LOOSING CONDITIONS) akkor teljestil-
nek, ha a raktaron lévé (IN STOCK) tize-
manyag (GASOLINE), Iészer (MUNITI-
ONS) es golyoscsapagy (BALL BEA-
RINGS) mennyisége valamint a szallitasi
rendszer allapota (TRANSPORTATION
CONDITIONS) egy megadott minimalis
erték ala sullyed. A gy6zelem feltételei
(WINNING CONDITIONS) a
hataridé betartasa (DAYS
PASSED) és az eldiranyzott
megtorld fegyver talalatok
teljesitése Anglian (V-WEA-
PON HITS). Nyomon kovet-
heté a pilétadllomany (Pl-
LOT AVAILABILITY) vala-
mint a légi csoportok alaku-
lasa (TOTAL GERMAN,
AMERICAN GROUPS), me-
lyek a bevetett (DEPLO-
YED) és tartalékban lévé
(RESERVES) egységek
szamat mutatjak. Infor-
malodhatunk a kutatotelepek
hatékonysagarol (RESE-
ARCH SITES OPERAING
AT %) és arrol, hogy melyik titkos fegyver
tipust (SECRET WEAPON) hany telep
fellyleszti (# OF SITES RESEARCHING),
milyen feltételezett hataridével (EST.
DAYS TO COMPLETE). Hasonlé jelenté-
sek olvashatdk a repllégépipar (AIRFRA-
ME INDUSTRY), a hajtémdipar (AIRC-
RAFT ENGINE INDUSTRY) és az olaji-
par (REFINING INDUSTRY) helyzetérdl
is. Finomitdinkban harom fajta lzema-
nyagot allitanak el, melyek kdzil a ben-
zin (GASOLINE) a felszini szallitdsban, a
repllégép benzin (AVIATION FUEL) a
propelleres, mig a kerozin (JET FUEL) a
I6khajtast gépek mukodtetésében Keril
felhasznéalasra. A motorgyarak kezdetben
csak dugattyis- (PISTON), késébb mar
sugarhajtomuivek gyartadsara is képesek,
de ez az Uj tipusok kifejlesztésétdl fligg.
Az elkészilt gépek mint tartalékok kerdl-
nek feltlintetésre és kllon kell éket athe-
lyezni csapatszolgalatba (TRANSFER),
mely a tavolsagtél fluggden idét vesz
igénybe. Mar harcban alléegységek athe-
lyezése (UNIT TRANSFER) is lehetsé-
ges. Meglévé pilétaink kinevezése és Uj
emberek teremtése a ROSTER funkcio-

.,

val térténik. Ez azért lenyeges, mert a
stratégia forma ellenére, részt kell ven-
nink a légiharcokban. Felgyorsithaté az
idé mulasa (SKIP) is, de ennek a hatra-
nya, hogy egyoldaltan felfiggesztjik vé-
dekezé ill. tamadé tevékenységinket,
mig az ellenfel zavartalanul mukddhet.
Barmely stratégiailag fontos komponens
gyartasanak megszilnése, ill. raktarbol
valé kifogyasa gyaszos kovetkezménye-
ket von maga utan, igy prébaljuk harmo-
nizalni a termelést az igényekhez, és ne
dédelgesslink grandiézus terveket, ha
nincs megfelel ipari hattér. Ha viszont si-
kerll elinditani barmely megtorléfegyver

és a kilovéallasokat
nem foglalta el az ellenség, akkor indul-
hat Anglia ellen a tamadas.

(V1, V2) gyartasat

A TERKEP ES OBJEKTUM JELOLE-
SEK: Felségijel: repulétér. Invertalt T: Iég-
védelmi (teg. Furoétorony: olajfinomito.
Gyar: I6szergyar. Repll6: repllégépgyar.
Propeller: repllégépmotorgyar. 6 pontos
csillag: golydscsapagy gyar. Mozdony:
vasuti kézpont. Kérddjel: Kutaté kdzpont.
Rampa: V1 indit6. Rakéta: V2 indit6. Kék
alapugép: ellenséges repulé.  Minden
tuzemrdl lekérhetd, hogy jelenleg hany %-
os teljesitménnyel termel (OPERATING
AT % OF CAPACITY) és az iparag Ossz-
termelésének hany %-at adja. (ACCO-
UNTS FOR % OF INDUSTRY). A gép-
gyartasban és fejlesztésben érdekelt lze-
meknél meghatarozhaté a gyartando ti-
pus (RESEARCH) és az, hogy elkészult
gép ott maradjon ill. tartalékba keriljon
(DISPERSED). A reptereken bedllithaté a
késziltség foka (RED, YELLOW, NO
ALERT), kivalaszthatéak a bevetendd-
(FLIGHT GROUPS) és athelyezend6
egységek (TRANSFER) is.

A piros keretd jel az elsddleges-, a zdld
keretd a masodlagos célpontokat jeldli. A
sarga keretd repll6térrél az célobjektum
védelmére kijelolt egység szallithato fel. A
hasznalatban lévé német reptereken alta-
laban 1 db repiléosztaly (GRUPPE) allo-
masozik, mely megkodzelitéleg 36 gépet
(3 szazad) szamlal 100 %-os allapotban.
Egy amerikai bombéazécsoport (B.G.) at-
lagosan 72 gépbdl (4 szazad), egy va-
daszcsoport (F.G.) 75 gépbdl (3 szazad)
tevédik Ossze. Az ellenséges gépeknek
lekérdezhetjlk magassagat (ALT), se-
bességét (SPEED), rep. iranyat (HEA-
DING), géplinkhdz viszonyi-
tott helyzetét (BEAR) és ta-
volsagat (RANGE). Sajat gé-
' peinknek 0j tamadasi
parancsot is adhatunk
(CHANGE ORDERS), igy
mas célokra is ravezethetjik
6ket (SET AIR TARGET), de
lehetéség van a kotelék
visszarendelésére is
(MISSION ABORT).

KELETI FRONT: Ez a 60 uj,
éjszakai és téli misszidkat is
i tartalmazd csomag, egy ame-
8 rikai team kredlmanya. Maga-
# ba foglalja a térség fontosabb

eseményeit a Barbarossa
hadmdvelet kezdetétsl, egészen Berlin
ostromaig, és megjelenit olyan hiressége-
ket, mint Erich Hartmann, Hans-Ulrich
Rudel, vagy 'Szasa’ Pokryshkin. A cso-
mag hatranya, hogy sem a térkép, sem a
jeldlések nem valtoznak. A rangjelzések
és a hét kitintetés viszont orosz.

REPULOGEP TIiPUSOK: A NYUGATI
HADSZINTER hivatalos harcigépei: BF
109 G-6, G-10, ME 163 A, ME 262 A, FW
190 A, HEINKEL 162 A-2, DORNIER 335
Pfeil, GOTHA 229 a Luftwaffe és P-47
c,D, P-518B,D, P-38, P-80, B-17 F,G, az
USAAF szineiben. Kiegészité csomagok
'install’-alasaval nemcsak meglévé gépe-
ink paraméterein javithatunk, de bévithet-
juk a tipusok szamat is. BF 109 K-2: a
csalad tobbi tagjat mind sebességben,
mind mandéverezé képességben felllmu-
|16 vadasz, mely csapat szolgalatba nem
kerilhetett. ME 163 C: 50%-kal tdbb Gze-
manyag fér a két térzsbeli tartdjadba. ME
262B: Kétiléses, Schriage Musik-kal fel-
szerelt, éjszakai vadasz. HEINKEL 219
UHU: Ez a Schrage Musik-kal felszerelt
gép, kora leghatékonyabb éjszakai vada-
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szanak bizonyult. SPITFIRE Mk. IX: Jo
képességl vadaszbombézé6. P-47 D-15:
Nagyobb tolld Iégcsavarja kicsit csokken-
tette végsebességet, viszont javitott az
emelkedésén és a fordulékonysaga is ja-
vult. P-51 H: 2 db 20mm gépagyuval is
rendelkezd, kénnyitett varidns, mely méar
nem vett részt a harcokban. P-80 A:
Ennek az altipusnak is 2 db 20mm gépa-
gyuaval névelték fegyverzetét. B-38 B: A
B-17 kiséré / bombazé valtozata, tébb
pancéllal és |6szerrel, iker térzs géppus-
kakkal és gépagyukkal, a farok- és torzs
tornyokban. A bombaterhelés felére csok-
kent és a sebesség is alacsonyabb a B-
17-hez képest. A KELETI
FRONT-on 8 orosz tipus, az
SB-2, PE-2, PE-8, P-39 Q,
YAK 9 D, IL-10, MIG-3 és
LA-7 taldlhaté, mely csak a
szinezésében tér el az FW-
190 A -tdl és feltdnik négy Uj
Luftwaffe harcigép is: a
HEINKEL 111-est és a JU 87
G-1-et nem kell kilén bemu-
tatni, viszont a masik kettd
érdekesség. BF 110 G-2/R5:
Ez a rombolé Schrage Musik
uteggel, BK 3,7 -es agyuval
és 10 db torzs alatti RZ 65
rakétaval  szerelheté  fel.
HENSCHEL 129 B2, B2/WA,
B3/WA: A tankrombolénak
az utolsd altipusa a legérdekesebb, hi-
szen a tdrzs alatti 75mm Pak 40 agyut
egy Fostersonde inditd egésziti ki.

FEDELZETI FEGYVEREK + KIEGESZI-
TOK: A legtobb fegyver hasznalata nem
okoz problémat, igy csak az érdekessé-
gekre térek ki. Az Mk 103 -as 30mm gé-
pagyu tlzgyorsasagban-(420 I/p) alul ma-
rad az Mk 108 -al (450 I/p) szemben.
Mind a 210mm-es Wir. Gr., R4M és RZ
65 rakétak hatétavolsaga nem sokkal
tébb 1000 méternél. Ezen fegyverek ki-
szamithatatlan réppalyajuk miatt nagyobb
tavolsagokrél kevés sikerrel alkalmazha-
ték. A Schrage Musik Uteg, a gép torzsé-
bél 70 - 80" -os szdgben felfelé tiizeld 2
db Mg 151-es agyubél all, mely lehetévé
tette, hogy 60 - 160 méterrel a cél alatt
repllé vadasz megsorozza az ellenséget.
Az agyuk kilénleges, nagy robbanderejd
I6vedékeitdl, 3 talalat elegendd volt egy 4
motoros bombazoé lelévéséhez. Az orosz
fronton talalkozhatunk az SG 113 A 'Fos-
tersonde’ fligg6leges rakétainditéval,
mely automatikusan aktivalédott, ha a
gép egy nagyobb fémtargy (tank) felett
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160 méteren belll repdlt at. Sajnos a szi-
muldciéban az elsltés manudlisan, a ko-
vetkezéképpen torténik; G, 0, A (fiiggdle-
ges pozicibba helyezi a fegyvert), R,
Space (TUZ))

OSSZEGZES: A szimulacié, bar grafikai-
lag lehetne latvanyosabb, messzemend-
en a triolégia legélvezhetébb tagja.
Eltekintve a jatszhatésag érdekében elkd-
vetett néhany térténelmi valtoztatastol, pl.
a GO 229 egyetlen repliléképes prototi-
pusa Osszesen 2 orat repult, nehéz kKifo-
gasolnivaloét talalni benne. Azt viszont
nem tudom megérteni, miért csak a jég-

hiszen a

hegy csucsat mutattak be,
Harmadik Birodalom még szamos, az

érdekesebb konstrukciéval
Sorell’

emlitetteknél
kisérletezett.

SWOTL BILLENTYGZET FUNKCIGK:
Esc: Kilépés DOS-ba

F1 / Shift + F1: Baloldali, killsé-hajtémi fordulatszam
nov./csokk.

F2 / Shift + F2: Baloldali, belsé hajtém( fordulatszam

© nov./csokk. e

F3 / Shift + F3: Jobboldali, belsé hajtomd fordulat-
szam nov./csokk.

F4 / Shift + F4: Jobboldali, kilsé hajtémd fordulat-
szam nov./csokk.

F5 / F8: Labkormany teljesen balra / jobbra

F6 / F7: Labkormany fokozatosan balra / jobbra

1: Fllkébdl balra, 7' 6raban

: Fulkébdl hatra, 6’ 6raban

: Flilkébdl jobbra, 5’ 6raban

: Fulkébdl balra, 9' 6raban

: Fulkébdl felfelé, 90" -ban

: Fulkébdl jobbra, 3’ draban

: Fulkébdl balra, 10’ 6raban

: Fllkébdl elére, 12' 6raban

: Fllkébdl jobbra, 2’ éraban

0 + (1-9): Also és felsd belsé nézet kdzotti valtogatas
Q: Kiildetésbél valé kilépés

W: Bombak kivalasztasa és élesitése

R: Rakétavetdk kivalasztasa és élesitése

T: F6- és tartalék Gzemanyagtartaly, valamint péttar-
taly kozotti valtogatas

WO~ hsowmn

A: Auto-fire Schraege musik és Forstersonde esetén
A: Robotpiléta be / ki

S: Légtérmegfigyelés a fillkébdl 360° -ban

D: Pottartalyok leoldasa

F: IvelSlapok ki / be

G: Schrage musik / Forstersonde be

J: A replilégép elhagyasa

L: Futémd ki / be

C: Fedélzeti filmfelvevé be / ki

V: Belépés a vetitéterembe

B: Zuhanofék be / ki (Stuka, SB-2)

M: Terkép

+; -1 Gazkar

.. Fedélzeti géppuskak aktivalasa

/: Labkormany teljesen balra

.: Labkormany koézépallasban

Enter: Elesitett fegyver kioldasa

Space: Fedélzeti gépagyuk aktivalasa

Pause: Pause

~ Ctrl: Ossztidz minden csdves fedélzefi
= fegyverbdl

Alt + W: Helyzetjelentés

Alt + P: Pause

Alt + T: 2x - 16x id6 gyorsitas

Alt + S: Hang effektusok ki / be

Alt + G: Kérnyezet részletesség beal-
litasa

Alt + X: Hagyomanyos ill. reélis ira-
", nyitas beallitasa

Alt + C: Joystick vezérlés ki / be, va-
lamint kalibralas

Alt + V: Valtozat szama

k Alt + N: Természetes id6 mulasi se-
besség

Cursor billentydk: iranyitas keyboard
vezérlés esetén

A B-17 -RE  VONATKOZO
KULONLEGES BILLENTYUK:

W: Egyes, ill. sorozatos bomba kiol-
das beéllitasa

E: Jobb és bal szarny motorjai miszereinek megjele-
nitése

T: Jobb,bal kilsé, belsé tartalyok kozotti valtogatas

P: Visszalépés a pilotafiilkébe

G: Atlépés a lovészekhez

1: Faroklovész

: Baloldali, hatso torzs lovész

: Felsé I6vegtorony

: Jobboldali, hatsé térzs l6vész

: Baloldali, eliilsg torzs lovész

+Orr lovész

: Jobboldali, ellllsé torzs lovész

: Also lovegtorony

: Bombazétisz allaspontja

: Célzbkészllék allasszogét 84" -ra allitia

: Célzokészulék nagyitasat 1x -re allitja

: Célzokészilék allasszbgét csokkenti

: Célzokésziilék nagyitasat 1x - 32x -ig noveli

S: Bombakioldas id6zité bekapcsolasa

.. A pilotaflilkébdl a felsé toronyba kapcsol at

M OowWom~NoWU,hs
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NUMERIKUS BILLENTYUZET:
2: Botkormany elére

4: Botkormany balra

6: Botkormany jobbra
8: Botkormany hatra
/1 *: Labkormany
teljesen balra / jobbra
+; -1 Gazkar

Enter: Elesitett fegyver
kioldasa




Az Ultima hatalmas hirnévnek orvend az
egész vilagon a szamitégépesek Kkoré-
ben. Hogy minek kdszdnheti? Talan an-
nak, hogy mar tébb mint 12 éve indult a
sorozat és igy a legels6 szamitégépes
szerepjaték-atiratok kozt szerepel. Mar
beszamoltunk az Ultima Underworld-rél
és a Savage Empire-rél. Balszerencsénk-

re, ezek egyike sem tipikus Ultima jaték,
habar a Savage Empire all a legkbzelebb
az eredeti koncepciéhoz. A jatékban a ka-
raktereinket mintegy "felllr6l" szemléljuk
és a csapatunknak vagy egyes embere-
inknek adhatunk parancsokat. Az 1-5 ré-
szek grafikailag és iranyithatésag terén
nem tal kiemelkedéek, habar megjelené-
siikkor megfeleltek a kor kdvetelményei-
nek. A 6. rész mar szép grafikaval és j6
zenével rendelkezik (Amiga/PC), amit a
7. rész messze tulszarnyalt (PC). Itt mar
olyan dolgokra is figyeltek a késziték,
mint pl. a PC soundblasterébél olyan
sztereo elosztasban hallhatéak az effek-
tek, ahogy az a képernyén lathaté. igy ha
egy mocsar mellett allunk, a gép kisza-
molja, hogy melyik oldalunkon Iathato
tébb a mocsarb6l és az az oldal eréseb-
ben sz6l. Természetesen a hangeré attol
is fligg, hogy milyen kozel allunk a mo-
csarhoz. Ennyit bevezetGként, roviden
lassuk hat az Ultimak eddigi torténetét:

SOTETSEG ELSO KORA - ULTIMA I.
(THE FIRST AGE OF DARKNESS)

Mondain egy gonosz varazslé volt, aki
meggyilkolta az édesapjat, mivel a halha-
tatlansagot remélte elérni és a sétét biro-
dalmat probalta kiterjeszteni Lord British
foldjeire. Ekkor Lord British egy masik Iét-
sikrél teleportalt 4t Téged, hogy vissza-
verd a hordakat és legy6zzed Mondaint.

A VARAZSLONO BOSSZUJA - ULTIMA
Il. (REVENGE OF THE ENCHANTRESS)
W

A jok gydézelme révid volt, Mondain egy
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tanoncot hagyott maga mogott, egy Mi-
nax nevezetd hidegvérl nét. Az ambicidi-
nal csak a meleg vér utani szomja volt
nagyobb. Gonosz teremtmények hatal-
mas légiéi engedelmeskedtiek parancsé-
nak, Sosaria lényeire pusztitast hozva. |s-
mét Te fogadtad a kihivast, lemészaroltad
a testoreit, majd o6t is.

KIVANDORLAS -
ULTIMA Ill. (EXO-
DUS)

Mondain és Minax
biztositani  akarta
halhatatlansagat.
Ordégi tervik ered-
menye Exodus, egy
nem ember - nem
gép, ami az 6sszes
gonosz tulajdonsa-
gukat 6tvozte. A Nagy Oceanbél kiemel-
kedve, Exodus az dsszes bosszUjat a vi-
lagra szabaditotta. Ha nem rajtad mualik, a
Gonosz biztosan leigazta volna a birodal-
mat. Az Id6iar segitségével legydzted a
hatalmas Exodust, gy véget vetve a Fél-
homaly Kdrének, ami Mondaintél szarma-
zott sok évvel ezel6tt erre a vilagra. Ezzel
a gy6zelemmel alakult meg Britannia az
allam-orszagok szovetségébdl, és elne-
vezték az uralkodot Lord Britishnek.

AVATAR ELJOVETELE - ULTIMA IV.
(QUEST OF THE AVATAR)

A gyézelem utan Britannia elkezdett vi-
ragozni. A lakossag megnétt, iskolak és
Uj varosok épiltek. Nyolc oltart emeltek,
az erény oltarait (shrines of virtue). Mind
a nyolc oltar nyolc varosban van, amelyek
hatalmas tiszteletnek 6rvendenek. Min-
den nagyobb kulturalis mozgalomnak mo-
dellekre van sziikségiik, hogy megtartsak
egységliket. Ezért kihirdettem a Bajnokok
Probajat, ahol az Erény Bajnoka megkap-
ja a megtisztelé Avatar cimet. Te testesi-
tetted meg az Erény Bajnokat, hiszen Te
szerezted meg a Bolcsesség Kodexét is,
a Nagy Stygiai Mélységbdl. De a Kodex
nemcsak a szellemi, hanem materialis si-
kon is valtozasokat hozott: a Nagy Ten-
gerbdél kiemelkedett Avatar szigete, és
egy foldalatti katakomba is megnyilt. Ami-
kor ez a csoda megtortént, egy oltar épiilt
a szigeten, ahol a kédex végsé nyugvo-
helyre lelt.

AZ ARNYURAK MEGJELENESE - ULTI-
MA V. (WARRIORS OF DESTINY)

A Kodex hatasa felboritotta az Univerzum
eréegyenstlyat, és harom Arnyur jelent
meg Mondain fekete ékszerébdl. A Sotét-
ség Ugyndkei, az Arnydrak, az Erény an-
titézisei. Ugyeskedéseik folytan bebértd-
noztek Lord Britisht egy foldalatti cellaba.
Uj uralkodé kerdlt a tronra, aki elnyomta a
népet. Az Amyﬂrak ellen sikeresen alkal-
maztad az lgazsag, Batorsag és Szeretet
alapelveit, igy sikerilt kimentened az
uralkodot, aki elpusztitotta dket és vissza-
allitotta a bekét. A foldalatti vilag viszont
dsszeomlott.

A HAMIS PROFETA - ULTIMA VI. (THE
FALSE PROPHET)

A gargoyle horda tdmadasba lendiilt Bri-
tannia ellen, mivel a foldalatti vilag 6ssze-
omlasa kovetkeztében az 6 varosaik is
megsemmisiltek. A gargoylék még az
Avatart megodléesével is a sajat sikeriket
akartak biztositani, de a Moongate csap-
dabol a hd baratai kimenekitették. (Intro)
Lord British Gj kildetést bizott Avatarra,
olyat, amilyen még az 6 erejét is majd-
nem meghaladta, a gargoyle hordakat
kell kidzni Brittania foldjérél. Mivel kide-
rult, hogy a Bélcsesség Kodexe a Gar-
goylék tulajdona volt eredetileg, Avatar a
Kodexnek olyan helyet biztositott, ahon-
nan se ember se gargoyle nem kaparint-
hatia meg - egy masik dimenziéba. igy
Lord British és Draxinusom (gargoyle ki-
raly) is egy - egy lencsét kapott, amivel a
Kodexet barmikor lathatjak.

A SZOVETSEG - ULTIMA VIl (FEL-
LOWSHIP)

Két evszazada jelent meg utoljara Avatar
a birodalomban. Azéta lassan, de bizto-
san kezd atalakulni a birodalom - a magia
lassan feledesbe merill és ez hatalmas
veszélyt rejteget magaban. Ezt a harcot
Britannianak maganak kell megvivnia.

Roviden ennyit érdemes tudni Britannia
torténelmérsl, ami tébb mint 11 éve for-
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malodik. A f6 aki ebben illetékes Lord Bri-
tish, azaz Richard A. Garriott. Remélhet6-
leg vele is készitlink majd interjut a kozel-
jovében. Az Ultima VII. részhez tébb kie-
gészité lemez is megjelent, pl. a Forge of
Virtue vagy a Serpent Isle. A Forge of Vir-
tue harom 0j kildetést tartalmaz az Ulti-
ma 7-hez, amit teljesitve karaktereink
elérhetik a maximum tulajdonsagaikat, és

szert tehetnek egy Uj hatékony fegyverre
is. A Serpent Isle folytatasa a 7. résznek,
ahol megfejthetjlk a Rend és Kaosz Gsi
egyensulyanak felborulasanak okat, ami
Britannia problemait okozza. Meg tudod-

e
5hy DaCosta
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e allitani Batlint a Szovetség vezérét,
hogy atalakuljon Titanna? Lesz-e elég
idéd hogy a Kaosz atkat eltavolitsad, és
visszaallisd az egyensulyt?

Amint mar beharangoztuk az elsé sza-
munkban, az Ultima 10. része remélhet6-
leg egy Virtual Reality rendszerben jat-
szodik majd, ahol az Ultima Underworld
és az Ultima 7. része lesz 6sszekombi-
nalva. Hmmm...
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Mit is lehet irni azoknak, akik az Eye of
Beholderen vagy a Black Crypt-en ndve-
kedtek fel? A jatékot minden esetben (ki-
vétel Underworld) mint egy kivilalld
szemléljuk feliilrél. Kis csapatunkat egy-
szerre is iranyithatjuk (0 - party mode)
vagy kilén-kilén is (1-8 solo mode). A
csapat csak harcosbol, bardbdl és ma-
gusbol allhat. A va-
razslashoz nem art
a varazskonyvin-
ket megszerezni,
eés alapanyagokkal
is fel kell szerel-
keznlink hozza.
Varazslashoz ha-
rom  oOsszetevére
van sziksegink: a
kézben tartott va-
razskonyvre, a
komponensre és a
varazsszavak ha-
talma is sziksé-
ges. Ahogy a magus tapasztalata né, ugy
né a varazslatok hatékonysaga. A magia-
ban vannak alapvarazslatok és nyolc be-
avatasi kor. A jaték annyiban is kilonbo-
zik az atlagtol, hogy részletessége sok-
mindenre kiterjed. A vilAgban él6 embe-
rek jarnak-kelnek, végzik a napi
tevékenységiiket. A jatékban a holdallast
is figyelemel kisérhetjlk, ezzel kapesolat-
ban a magusok azt allitjak, hogy hid jele-

‘nik meg vilagok kozott kedvez6 aszirolo-

giai egyiittallas esetén. Kék holdkapuk
(holdkévek elasasa utan) teleportaciot
biztositottak kapuk kozott, mig a voros
holdkapuk amelyek az Orb of Moon hata-
sara nyflnak meg, barhova teleportaljak
az utazoét, még akar egy masik dimenzio-
ba is. A tarsalgas is elég fontos a bennsz-
Ulottekkel, az alapszavak: name, job, join,
buy, sell, de minden hasznos informaciot
is megkérdezhetiink. A beszélgetés soran
a hasznos szavak pirossal vannak kivila-
gitva, de nem csak ezekre kérdezhetiink
ral Ami jo a jatékban, az hogy a lakosok
mindig mashol tartézkodnak, ahogy ép-
pen megkivanja a munkajuk. Beszélge-
téskor jellemiik szerint valaszolnak.

Ha a 6. részt pecséttel kellene illetni, Ami-
gan mindenképpen az Oh, no... feliratot
érdemelné, mig PC-n a Cool pecsétet
kapna, mivel az Amiga verzio szinte jatsz-
hatatlan DFO:-r6l (4 lemez), mivel allan-
déan cserélgetni kell (nem vagyok én
DJ!). A jaték is rendkivil lasst (nem min-
dig okos gondolat a konvertalas, az Ami-
ga sokkal tobbet tudl). A VII. rész min-

denképpen Best-et erdemel. A jaték ira-
nyitasa mar teliesen mouse-vezérelt, min-
den opcié elérheté (jobb és bal mouse
gomb, egy vagy dupla clickelés). A csa-
patunk inventory-jat csak Ugy kaphatjuk
meg, hogy Avatarra clickeliink, majd a
party tagra. Dupla clickelés esetén karak-
terink megprébélja hasznalni a targyat.

Beszélgetés esetén az dsszes hasznal-
hat6 informacié megjelenik, ami kdzil va-
logathatunk. A jatékban loloval talalko-
zunk, aki mar nagyon megoéregedett, de
hamarosan egy gyilkossagi Ugyet is elval-
lalhatunk. Az aldozat fia viszont sok segit-
séget tud nyujtani, és 6t is felvehetjik a
csapatba. A gyilkossaggal kapcsolatban
tobbek kozott felmertdil a Batlin altal veze-
tett befolyasos vallasi csoport is, a Szo-
vetség neve...

Masel/

Ulfima 7
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Egy gonosz lény, ki egyidés volt a
vilaggal rettegésrél és sotétségrél
almodott. Az almok oly erések voltak,
hogy feldltétték a Kaosz alakjat. Es ezek
az almok csatazni indultak Trazere foldjé-
re. Megoltek és kifosztottak mindenkit a-
merre jartak. Semmi reménység nem volt
addig a napig, mig az istenek el nem
kildték a négy kalandort. Ez a /egenda,
az 6 torténetlik. Most téled fiigg, megva-
lésul-e ez a legenda. A hatalmas magus,
Mindscape téged valasztott ki arra, hogy
parancsoléja legy a négy hésnek, kik
megmentik Trazere féldjét. Ott most ka-
osz uralkodik, kllénds és nagyon erds
dolgok keltek életre. A régi vilag emberei
rémes szdrnyekké valtoztak at, gonosz
er6ket uralnak és az orszagban kéborolva
mindenkit lemészarolnak, aki
az utukba kerdl. Miért lett
hitlen a kirdly a népéhez?
Miért nem kildi csapatait,
hogy kiostorozza a fértelmes
dogvészt? Csak az mentheti
meg a kiralysagot a gonosz-
tél, ki a négy féldalatti varost
felderiti. Ismerkedj meg em-
bereiddel:

A barbar harcos (berserker)
egy hatalmas és erés gyilko-
l6gép. Ha diihbe gurul, akkor
ereje megsokszorozodik és
nem retten meg senkitél. A
trubadur is egyfajta harcos,
a fegyveres harcban nem olyan jartas
mint a barbar, de ezt ellensulyozza zené-
szi tudomanya. Mindenféle hangszeren
tud jatszani és dalainak blvds ereje van.
A bérgyilkos nindzsa (assasin) kul6nle-
ges tudomanya a Hold magiaja, a rejtéz-
kodés. Ellenfelei késén veszik észre, és
ezeért tamadasara mar csak késén tudnak
reagalni. Végul talan a legfontosabb sze-
meély, a magus (runemaster). A foldalatti
varosokban sok helyen csak az 6 segitsé-
gével jut tovabb a csapat. A harcokban
hatalmas segitséget jelentenek varazsla-
tai, de 6 a legsérilékenyebb kozilik.

Uj jaték kezdetén embereidnek te ad-
hatsz nevet (Nagybetli = Caps Lock) és
nemet, amivel némiképp befolyasolhatod
tulajdonsagaikat, melyek a kovetkezdk:
Af: - Attack factor - maximum mekkorat
Ut harcban az ellenfélre.

Df: - Defence factor - maximum mekkora
csapast képes haritani vagy kikeriilni.
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AC: - Armour Class - annak a mértéke,
hogy mennyire tud ellendllni az tések-
nek, a taldlatok mekkorat sebeznek rajta.
Str: - Strength - az izomerd mértéke. Ez
a pontszam szerepet jatszik az Af értéké-
ben is.

Int: - Intelligence - mekkora hatékony-
saggal tudja hasznalni varazslatait a ma-

gus, a tobbi karakter pedig a magikus tar-
gyakat.

Spd: - Speed - milyen gyorsan tudja
hasznalni fegyverét a szoérnnyel szem-
ben.

Dex: - Dexterity - egy szérny tamadasa-
kor milyen gyorsan reagal. Ez az Af és Df
értekeket is befolyasolja.

Con: - Constitution - magikus tamada-
sokkal szemben mennyire ellenallé. A
Hits értékében és a tapasztalati szint (ex-
perience level) névelésében van még
szerepe.

Lck: - Luck - hanyszor bir ki halalos ere-
ji csapast. Minden halalos csapasnal
eggyel csokken az értéke, de a kovetkezé
csapasba emberlnk kénnyen belehalhat.
Hits: - Hit points - mekkora ereji csa-
past kell kapnia ahhoz, hogy az halalos-
nak szamitson. Ezeket a pontokat legfé-
képpen emberiink (karakteriink) osztalya
hatarozza meg. (Barbar, magus, stb.) De
az elemek (elements) hozzaadasaval mi

S is tudjuk ezeket valtoztatni. A

valtoztatasnal vegyik figyelembe

azt, hogy emberilinknek a karakterosz-

taly miatt mire van leginkabb sziiksé-

ge. PIl: Earth (féld) csékkenti: Str, Con,
Ac; ndveli: Int, Spd, Dex.

A térképen a zaszlokrol tudod megallapi-
tani azt, hogy az adott helyen gonosz
vagy jo sereg tartozkodik. A sététkék: jo,
a vords: rossz sereget jelent. A zaszlékon
levé jelek a sereg erejére utalnak,és a ko-
vetkezdk lehetnek: (a leggyengébbtdl
kezdve) sélyom-kigyok-szem-villam- ma-
darkarom-hold-sisak-koponya. Ha egy se-
reggel talalkoznak embereid, akkor két
valasztasi lehetéséged van: csata vagy
elbljas. Ez utébbi nem mindig sikertl.
Csatanal ugyanazt a képer-
nyét kapod, mint a dungeo-
nokban, erre késébb még
részletesen kitérek. A faluk-
ban és varosokban a koévet-
kezé létesitményeket talalha-
tod:

Kocsma: - Tavern - Ez a
kiildetéseid soran a legfonto-
sabb informéaciéforras. Ha a
kocsmarosnak (barkeep) a-
ranyat adsz, gyakran direkt
utalast ad kalandod folytata-
sara. De vigyazz, mert altala-
ban csak az elsé két infor-
macio éri meg az aranyakat!
Az utaz6 dalnoktél (minstrel)
(ha éppen abban a varosban van) a tru-
badudr tanulhat Gj dalokat. Ha nincs ott,
akkor csak azt olvashatod, hogy tegnap
melyik varosba indult.

Szent templom: - Holy temple - ltt felé-
lesztik a meghalt embereket (Resurrect),
gyogyito italt vehetsz (Healing potion =
Serpent potion), valamint imadkoznak a
szerencséért. Ez a Lck szamat noveli.
Fivesember: - Apothecary - A magus
szamara arul 6sszetevoket a varazslatok-
hoz.

Kereskedd: - Artificer - Kulonféle magi-
kus dolgokat lehet itt kapni, melyeket a
nem magus karakterek is tudnak hasznal-
ni. Itt el is lehet adni a felesleges dolgo-
kat. (Példaul amit a dungeonban talaltunk
és nem hasznaliuk fel.)

Kovacs: - Blacksmith - Fegyverek és
pancélok beszerzési helye. It is lehet el-
adni.

A Céh: - The Guild - A szbvetség fontos
pont a szamodra. Itt tudod embereidet fel-
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sébb szintre fejleszteni (train levels), 0]
nevet adni nekik (rename), atszinezni ru-
hazatukat (reclothe). Valamint itt talalhato
az elsé foldalatti labirintus, melyet fel kell
kutatni (enter cellar). A szintlépésekhez
mind nagyobb pontszdm (experience) és
pénz szilkséges. Ezeken a helyeken az
az embered az aktiv, aki a bal oldali ab-
lakban lathato.

Tovéabbi telepllések a térképen:

A Kiraly: - The King - Ill. Necrix kiraly él
itt, aki szinte remetévé valt azéta, hogy
Kaosz elinditotta haborujat.

A Régiek: - The Ancient - Az &si varazs-
latok tudéi, a magus csak itt tanulhat Uj
varazslatokat, valamint néhany magikus
targynak tudhatjuk meg a feladatat. (Pél-
daul a potionok és kiilénleges sisakok ha-
tasat.) Birodalmuk Treihadwyltél kissé fel-
felé talalhaté, a térképen nem jelzi sem-
mi.

Vandor: - The UnShrine -
Egy titokzatos ember. Senki
sem tudja elére azt, hogy hol
fog felbukkanni. Ha szeren-
cséd van és a kodzeledben
jelenik meg, akkor rogton si-
ess odal

Hold: - Moonhenge - Na-
gyon erds és titokzatos ez a
hely...

A Sotét Torony: - The Dark
Tower - Ki lakik a gonosz to-
ronyban és miért? A telepu-
léseken az alul lathato fejek
melletti ikon egyenlé meny-
nyiségben elosztja a pénzt,
az alatta levé pedig az Osz-
szeset az éppen kivalasztott embernél
gyujti 6ssze. Ha a magus van kivalasztva,
akkor a bal oldalon a fejére klikkelve a
Varazslat Készité képernyé jelenik meg.
A dungeonckban (labirintusok) és az el-
lenséges csapatokkal harcolva egy ha-
rom dimenziéban abrazolt palyan szem-
Iélheted az eseményeket. Ennek kézepén
az aktualis palyarész latszik, szélein pe-
dig a kovetkezd dolgokat talalhatod (fent-
rél, az oramutatd jarasaval megegyezd
iranyban):

Iranytd: az északi iranyt mutatja.

Csirke: akkor aktiv, ha 1; Zsdkutcaba ju-
tottak. 2; A lehetséges kijaratokat szor-
nyek alljak el. 3; Aktivaltuk a ’gydlés’
ikont, miel6tt mindenki elérte volna a po-
halt.

Otagu csillag és a két tenyér: a csillag-
ba azok a hasznalatban levé magikus
erejd targyak kerilnek, amiket tébbszér is
lehet hasznalni (gydrdk, aranysisak a bar-
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barnal). A kézépsé tenyérbe (jobb kéz) az
allandé hasznalatban levé fegyverek, a
baloldaliba pedig az altalaban csak egy-
szer hasznalhatd dolgok vannak. (Kul-
csok, scrollok, potionok; a wandokat tébb-
szor is lehet hasznalni.)

Gydlés: ha ezt valasztod akkor 1; ha
egyik emberedet tamadjak mar csak a
szornyek, akkor a tdbbiek a segitségére
sietnek. 2; a magus az egész csapatra
akar alkalmazni egy varazslatot, 6ssze-
hivja egy csoportba az embereket. 3; ha
a csirke aktiv, akkor ledllitja a csapat me-
nekullését.

A négy kalandor figuraja. it tudsz egyé-
ni parancsokat kiadni. Egyszerre tébb
ember is hajthat végre mas parancsot
egy idében. Az eléttik levé koponydk, a
Hit points-ot jelzik magassagukkal és a

Luck pontokat a szinikkel: fehér: 5 vagy
annal tdébb, zdéld: 5 pont alatt, vorés:
nincs tébb Lck pont! Harc kdzben a figu-
ran feltiné szamok azt jelzik, hogy a
szorny mekkora erdvel talalta el embe-
rinket.

Elliot a sarkany: ha a kinti vilagban har-
colnak egy csapattal és el akarjak hagyni
a harcteret (megfutamodasnal vagy gyé-
zelem utan) akkor klikkelj Elliotra. A varo-
sok dungeonjaiban & rajzolja az utat, amit
bejartak a kalandorok. Jo az, ha te is raj-
zolod ezt egy kockas pergamenre és jel-
zed, hogy a zart ajték melyik kulccsal
nyithatok, ugyanis ha talalsz egy kulcsot,
kénnyebben fogsz visszatalalni a megfe-
lel6 ajtohoz.

Taska: ezt valasztva 0j képernyét kapsz.
Itt lathatod a hasznélatban levd targyakat.
Ha kivalasztasz egy targyat, akkor az ak-
tivalodik. llyenkor atadhatod egy masik
embernek (a figurajara kattintasz), hasz-
nalhatod a keresztbe tett kardokkal (ha

hasznalhatja a karakter, mert példaul a
magus nem hasznalhat fémbdl késziilt
dolgokat), eldobhatod (lres kéz lefele
mutaté nyillal). It talalhaté még a lemez-
muveletek ikonja is. Ha tébb hasonlé tar-
gyad van, figyeld meg, melyik milyen val-
tozast okoz a karakter pontjaiban és csak
a jobbikat tartsd meg! Alul a parancssza-
vakat lathatod. Ezek: Push: Az oszlopo-
kon levé gombokat és karokat mdkddtet-
heti vele. Take: A foldon heverd, ill. la-
dakban és bltorokban eldugott targyakat
vehetik fel. Look: Olvasni, ill. vizsgalédni
lehet vele. Open: Ajtokat és ajtoval ren-
delkezé butorokat,ladakat nyitja ki. Ha az
ajté kulccsal van bezarva, ugy 'hasznalja’
valaki a kulcsot, (megjelenik a bal kezé-
ben), és ennek az embernek add ki ezt a
parancsot. Ha az ajté nem mozdul, (not
budge), akkor ott még valamilyen furfan-
got kell alkalmazni vagy az ajtét nem
kulcs nyitja... A foldbdl ki-be mozgd két
rid is ajtét jelent, azonban
ezeket kapcsolok, gombok
nyitjak. Shut: Az open ellen-
tettje (bezar).
Végezetil a billentylizetrdl
glérheté funkciok: Amiga és
Atari: F1: barbar, F2: fruba-
dur, F3: nindzsa, F4: magus,
F&: push, F6: take, F7. look,
F8: open, F9: shut, F10 vagy
space: specidlis karakter tu-
lajdonsag, 1-0: mdgus va-
razslatal, Enter: gydlés, Ctrl:
egéer bal gomb, Esc: csirke,
Numerikus *: pause. IBM PC:
W Numerikus 2: pointer le, 4:
balra 6: jobbra, 8: fel, numeri-
kus -: pause. A dungeonokon kivil: S:
Vardzslatkészité képernyd. (Csak ha a
bal oldalon a magus feje van).

Egy kis segitség azoknak, akik énalléan
is el tudjék késziteni a varazslatokat. A
varazslatok nem csak egy Osszetevébdél
allhatnak. (Az iranyvarazslatokbél (felsé
rinasor) maximum kettd, a hatasvarazs-
latokbol annyit hasznalhatunk, amennyi a
spell scrollon kifér.) Ha egy spell nem
iranyvarazzsal kezdddik, akkor az a ma-
gusra fog hatni. A klldénb6zd varazslato-
kat érdemes egymassal kombinalni. Ta-
mad6é magia esetén vigyazzunk, nehogy
magusunk legyen a szenvedd alany.
Részletesen a kovetkez
gyaljuk meg a mégia ha
tippet is adunk a j
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Pusszantom az Ornella Muti- és az A-
TRAIN-rajongckat a soha véget nem éro
fdrtenetemn 2. részében. Elegendo szamu
Guru-eldfizetés esetén esetleg megoldha-
to, hogy az elobbieket Ornella Muti, az
utobbiakat pedig egy vonat pusszantsa
személyesen - addig is be kell érni velem.
(A szikseéges elofizelések ponios szamat
csak exponencidlisan tudnam megadni,
de eltél most inkabb elfekintek, mert iga-
zan lelkes amator fdrdeloszerkeszionket
eselleg kepessegeit meghalado feladat
ele allitanam.)

A miultkor ott hagytuk abba, hogy meég
nem hagytuk abba, sét: folytatjuk. Ebben
a részben nagyon izgalmas dolgokat fog-
tok megtudni. Hogy ezek mik lesznek, azt
most még nem tudom, mert majd menet
kézben fogom kitalalni, de remélhetéleg
kiderll a végére.

Kezdjik mondjuk a STOCK MARKET-
menunél. Ez itt a tézsde, ahol vidam Floc-
key Jewing modjara adhatunk/vehetiink
vényre részeket, avagy részvényeket. A
t6zsdézés kis ABC-je valoszinlleg egyeér-
telmd mindenkinek: x 6sszegért megve-
szel kilénféle mintas papirokat, és ami-
kor szépen felmegy az aruk az égbe, ak-
kor y Osszegért eladod O6ket. Az y-x
egyenlet megadja a hasznodat. Kis ha-
szon - kis 6rdm, nagy haszon - nagy
oréom! Ha az egyenlet eredménye esetleg
negativ tartomanyokba tendalna, akkor
az kis banat-nagy banat lesz, mert az

aruk nem az égbe, hanem a pincébe ta-
vozott. Ez esetben viszont még ne add
el... (Tovabbi részletek a Kézgaz 4 (Ugye-
sebbeknek 5-6-7- stb.) éves kurzusain.)

A menit csak munkanapokon és hivatali
orakban lehet megnyitni. llyenkor néha
megjelenik egy baratsagos driember is,
aki néhany hintet hint el a jelenlegi t6zs-
dei viszonyokrél (mint egykoron Selmeczi
a Hocipében). A bal oldalon egy grafikon
mutatja a kivalasztott vallalat részvénya-
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rainak alakulasat az elmult 30 hétben.
CASH-nél latjuk a - készpénziinket,
STOCKS HELD-nél pedig az aktualis val-
lalat nalunk levé részvényeinek szamat.
Alul lehet valasztani a 24 vallalat kozdl
(az els6 szam a pillanatnyi arfolyamot
mutatja, a masodik pedig az arfolyamval-
tozast az el6zdé naphoz képest). Ven-
ni/eladni a BUY/SELL ikonra clickelve le-
het, ahol STOCK mutatja a vallalat nevét,
NUMBER-nél allitiuk be a vasarlas/ela-
das darabszamat, a PRICE jelzi a pilla-
natnyi arfolyamot, és FEE a tdzsdeligy-
ndknek jaro¢ tiszteletdijat. A + és -, vala-
mint a x10, x100 ikonokkal allithatjuk a
NUMBER-nél levé szamot. A megfeleld
szam beallitasa utan még egy click a
BUY/SELL STOCK ikonon, és maris bol-
dog (ex)részvénytulajdonosnak érezhet-
jik magunkat.

Mit érdemes venni? Gurut, természete-
sen. Sét, még jobb, ha rogtén eléfizetsz
az egész évezredre! Ha a kérdés a rész-
vényekre vonatkozott, akkor pontos va-
laszt nem lehet adni, mert a vallalatok
prosperitdsa fligg néhany dologtél. Az
els6 helyszinen jatszva példaul meglehe-
tésen pang a tézsde, mivel a populacionk
kissé csekélyke. ltt a jaték elején nem is
érdemes egyetlen részvényt sem venni,
mert mindegyik zuhanni fog. Ezzel szem-
ben a hatos helyszinen téménytelen lem-
ming hemzseg a felhékarcolokban - tdr-
hetéen megy a bolt mindenkinél. Ré-
szemrdl mindig SLPRYSTUF-ot szoktam
venni, de ebben nem gazdasagi megfon-
tolasok jatszanak szerepet, hanem az,
hogy tok j6 neve van. Mindenesetre nem
art a t6zsdei miveleteinket a tébbi befek-
tetéslinkkel 6sszhangban végezni. lit arra
gondolok, hogy ha esetleg arra készu-
link, hogy veszink/eladunk néhany in-
gatlant, akkor nyilvan egy ingatlaniigy-
noksegbe célszerd beszallni, ha meg
mondjuk néhany gyar felhGzasaval idit-
juk magunkat, akkor a szallitasi cégeknek
és a nyersanyaggal bizniszel6k részvé-

F il

nyeire lehet ravetddni. A csucstechnika-
val (pl. autokkal) és energiaval foglalkozo
cégek részvényei altalaban csak akkor jo-
vedelmezdek, ha nagyon nagy a popula-
cionk.

A cégek nevét jelzé hieroglifakbol ugyan

v | avw | ron (L0

TRANS

SUASIRIES

nem teljesen egyértelmd, hogy mivel is
foglalkozhatnak, de mentségul felhozhat-
juk az elkdvetéknek, hogy iréi munkassa-
guknak hatart szabtak holmi rubrikak.
Asszem a Szaknévsorban nincsenek
benne ezek a cégek (lehet, hogy akkor
nem szamitanak), széval most felsorolom
Oket:

A-Y BUILD: Ez egy nagy épitdipari valla-
lat, ami mindenféle ingatlant épit A-tél Y-
ig. A Z-vel kezd6dd neviiekre nem szer-
z6dnek, mert haragszanak rajuk. (De az
is lehet, hogy nekik is német billentyl-
zetlk van...)

ANYGOESTR: Nagy, kereskedelmi valla-
lat.

ARTDINKES: Ingatlaniigyndkség, ami la-
koépiletekkel Uzletel. Szabadidejukben
irtak a - leirasom ota - csekély népszeri-
ségnek drvendd A-TRAIN c. programot.
BIG IRON: A nevébdl itélve egy nagy va-
sipari tarsasagra gondolna az ember,
ezért elég meglepd, hogy valéban egy
nagy vasipari tarsasag.

BRAUNYCON: Borotva alaku lakoeéplle-
tek felhlzasara szakosodott gang. Miné-
ség, megbizhatdsag, design.
DOBEEUSTR: Nagykereskedelemmel
foglalkoznak.

HEAVYWTR: Vegyipari tarsasag, kilén-
fele keémiai nyersanyagokkal és olyan ne-
héz vizzel, amit csak luftballonnal lehet
szallitani.

I.B. BREM: Nem igazan egyértelmd,
hogy mivel foglalkozhatnak, de a hatos
palyan elég jokat profitalnak. Lehet, hogy
ez a helybéli zéldségmaffia.

J.S. MGMT: Nyersanyagokat A&llitanak
eld.

JNSVZPOWR: Ez egy nagy energiaszol-
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galtato tarsasag. Nyilvan akkor prosperal-
nak igazan, ha a jatéktérben a tanyak he-
lyett felnékarcolékat latunk.

JOECO GAS: Ugyanaz, mint az el6bbi,
csak féldgazzal.

MAXISMOTR: Autéiparban utazd tarsu-
lat. Fedétevékenységként software-rel is

CHANGE TwWiTcH o8
T e HouLL

FORHATION
AESENGERS: STATUS,

foglalkoznak. Csak nagy populaciénal
nyereseges.

MJOLNRPROD: Ez is egy vasipari tarsu-
lat, ami talan épiletszerkezeteket gyart-
hat, mert nagyobb épitkezéseknél pros-
peral.

PIKUPSTKS: Felhdkarcolok és stadionok
felhuzéasaban jeleskednek.

RADONRLTY: Ez egy nagy vagyonlgy-
nokség. A metropoliszokban altalaban az
ovék a legtobb felhdkarcold és lzleti ép-
dlet. Ebbdl esetleg a prosperitasukra is
kdvetkeztetni lehet...

RAX LITE: Ez is valamilyen energiaszol-
galtatasban utazoé cég.

SLPRYSTUF: Vegyipari tarsulat, ami
csupa olyan jopofa dolgot gyart, ami vagy
kicsuszik a kezedbdl, vagy hozzaragad.
SPNWHLATO: Autéiparban utaznak, és
arrol nevezetesek, hogy aki sokat mondo-
gatja a neviket, egy szép napon csomot
talalhat a nyelvén.

STIKYDSKS: Ez valami software-cég. Hi-
resek az un. blidos lemezrdl, amit nem le-
het lemasolni. Legalabbis a szagat nem.
TAFYSTEEL: Nehézipari vallalkozas.
TESLAELEC: Gyarakban és épiletekben
felhasznalasra kerilé nyersanyagokkal
Uzletelnek.

TRIK TRAD: Egy trikkds kereskedelmi
vallalat.

TWSTEDMTL: Acélipar.

WHOWHAEX: Kereskedelmi cég.

Akinek még ezek utan sincs fogalma
arrol, hogy mit érdemes vennie, azt meg
tudom érteni. Az A-TRAIN hien szimulal-
ja a valo életet. Nem baj, vegyen mondjuk
karpotlasi jegyet - az most nagyon megy,
mert minden hatodik nyer egy Ujabb kar-
potlasi jegyet, ami karpétolhat a tdbbi
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otért, amelyekkel nem nyert egy Ujabbat...
Mar csak egy menlnk maradt, nevezete-
sen a BANK. Némi hitel felvételével in-
nen finanszirozhatjuk beteges beruhazasi
amokfutasunk folytatasat, amennyiben a
pénztarcank kidrilése esetleg atmeneti
hatart szabott volna épitkezési kedviink-
nek. A bankmeni is csak hétkdznapokon
és hivatali 6rakban nyithaté meg.

A CREDIT LIMIT mutatja, hogy a bank
maximum mennyi hitelt hajlandd folyosi-
tani nekink. A hitelképességink a tarsa-
sagunk teljes vagyonanak a fliggvénye:
ennek a 30%-ig kaphatunk kélcsont.

LOAN AMOUNT-nal latjuk az eddigi
adossagainkat, INTEREST jelzi az ados-
sagunk kamatait, és DUE DATE a vissza-
fizetés esedékességének idejét. A THIS
MONTH’S RATE-nél latjuk a hitel éves

kamataira vonatkozo aktualis ajanlatot.
Ez értelemszerlien novekszik, ha a hitelt
hosszabb idére kérjik. A 1YR, 2YR és
3YR ikonokkal allithatjuk be, hogy egy,
két vagy harom év futamidére kérjik a
kélcsdnt. A + és - ikonokkal allithatjuk a
kélcs6n nagysagat (DEBT), a x1.000,
x10.000 és x100.000-rel pedig a nagy-
sagrendet allithatjuk, mert elég unalmas
lenne egy 5 milliés kdlcsont végigelickel-
getni. A BORROW ikonra clickelve a
DEBT értéke hozzdadddik a készpén-
zlinkhoz.

A DEBT TOTAL ikon véalasztasaval meg-
nézhetjik az osszes eddig felvett kdlcso-
nink esedékességét, dsszegét a kama-
tokkal egylitt, az egyes koélcsdndkre vo-
natkozé kamatlabat, valamint a tartozas
teljes dsszegét.

Az egyes kolcsonok visszafizetése auto-
matikusan térténik: az esedékesség nap-
jan a program automatikusan levonja a
hitel és a kamatok Gsszegét a készpén-
zlnkbél. A kélcsondket nem kell (és nem
is lehet) az esedékesség elétt visszafizet-

ni. A fizetés gyaszos napjat nem art fej-
ben tartani, mert ha a készpénz nem elég
a tartozas kiegyenlitésére, akkor dicsdsé-
ges palyafutasunk cséddel fog befejezéd-
ni. Ha par nappal a fizetés el6tt latjuk,
hogy nem igazan fogunk tudni pengetni,
akkor két dolgot tehetiink (illetve harmat,
ha a cs6dot is egy alternativanak szamol-
juk):

- eladunk néhany éplletet vagy féldet;

- ha a hitelkeretink még nem mertlt ki,
akkor felvesziink még annyi kdlcsént a
banktol, amennyibdl az éppen lejaré hitelt
ki tudjuk fizetni (vagy meég tdbbetl). Ez
egyébként egy jellegzetes magyar folklor-
elem, amit rendszerint a gazdasagos Ulze-
melés helyett szoktak valasztani.

Hopp! Talaltam még egy 'menipontot’!
ABOUT-nak hivjak. Tanulsagos torténe-
tek vannak benne about jaték.

No, ennyi fért bele a nagy A-TRAIN puzz-
le mara rendelt darabkajaba. Mivel a
TV2-n lattam, hogy illik a publikum figyel-
mét rairanyitani a ra varé6 megprobaltata-
sokra, én is szolgéalok egy kis elézetessel:
a kovetkezd folytatasban vadul épitkezni
fogunk, s6t, ha sikerul a ram jellemzé t6-
morséggel eléadni a mondokamat, akkor
esetleg néhany vonat is elindulhat egy-
masnak. Addig is olvasgassatok az ABO-
UT-ot.

majdnem elfelejtettem!

Jaj, Utozénge:

=

Visszatérve az Ornella Muti nevii XX kro-
moszdéma labaira, a nagy érdeklédésre
valé tekintettel természetesen azt is be-
zsufoljuk ide! Mindent az Olvasokert!
Helyhiany miatt most csak A1000 méretd
poszterre fussa - de még az is jobb, mint
egy pofon, nemde? Itt van: X (Ugye mi-
lyen szép?!)

CoVboy
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szimulacios jatékszoftverek

_ A. vasitépité Civilizacid
® Railroad Tycoon Civilization
(4.950 Ft) (5.450 Ft)

A felszabadité 5.950 Fo)
Flames of Freedom

F-19 lopakodé

Stealth Fighter
(5.950 Ft)
Helikopterszakasz Titkeos iigy '.“.ik
Gunship 2000 .u50 rey Covert Action
(5.950 Ft)

A tengeralattjard
Silent Service II.
(4.950 Fi)

Harckocsiosztag (5.950 Ft)
M1 Tank Platoon

Egi lovagok (5.950 1)
Knights of the Siy

C’ L"‘\

B‘f_& _f. 2 SAS F"15
W Strike Fagle
(4.950 I't) | 4

A fenti arak az AFA-t is tartalmazzak $
A MicroProse szimuldcids jdtékprogramok
kizdrélagos magyarorszdgi forgalmazdja:

Budapest XIII. Jaszai M. tér 5./

Tel: 111-5468, 131-6536 /Sbw/fjf_-_‘s

KERESKEDELM! ES KEPVISELET! Kit.

A szamitastechnika komfortja

Kardcsonyt Visdar a Digtrade-nél!

Magic 909 Joystick IBM PC-hez 400 Fe
Ilying 2100 Commodore Botkormény 1.560 Ft
Analog Plus joystick IBM PC-hez 1.560 Ft
Sound Galaxy NX hangkirtya 15.800 Fe
PC-s Jatékok 485 It

énius egerek és kexi scannerefk ...

GM-6, GM-6000, GM-F302, GM-F303 3 gombos soros egér
1.200 Ft-tol 3.600 Ft-ig
(GS-4500, GS-B105G gray scale, GS-C-105 Plus color scanner
10.960 Ft-tél 36.000 Ft-ig

Tekintse meg széles kellékvdlasztékunkat !

Cimeink:

Budapest XIII. Sallai I. u. 8. Tel/Fax: 13-15-705
Budapest VII. Damjanich u. 23. Tel/Fax: 12-10-561
Budapest VII. Thékély at 32. Tel/Fax: 14-22-972
Debrecen Batthyany u. 10. Tel/Fax: (52) 17-683

Az drak az AFA-t NEM tartalmazzik !

1139udapt,
Roppentyu u. 4547.

Tel.: 149-1993
Tel/Fax: 149-1992

MEMBER OF THE FUTURE GROUP OF COMPANIES, SINGAPORE

HEE A7 EEpd; =

Hogy valtsomn

- Techmnilcat
- sEinmmvonalat
- eletwvitelt
- mmegéelhetést

Aliaanr O

» hidtelre is?

| FUTURE Puma FUTURE Excellent
|
| . | 386SX-25 alapla 386DX-40 64k Cache
Komplett, tesztelt gépeinkre | 2mMb RAM - 2Mb RAM
18 hénap garaneciat vallalunk! /  1.2Mb floppy 1.2Mb floppy
. Bl /80 Mb Hard disk 80 Mb Hard disk
OTP elileg : atis ir do%-a! /" Trident VGA 512Kb RAM Trident VGA 512Kb RAM
Tehit : 4 SVGA color monitor SVGA color monitor
PUMA.: 42000.-Ft v 101 gombos bill. 101 gombos bill.
EXCELLENT:4ss00-Ft ~~ __~ Deskiop doboz (220W PSU)  Desktop doboz (220W PS
eloleg befizetésével, ™™ hitelre megvasarolhato! g g By s
Szallitisi hatirids kb hét, 36X Ft+@RE 91000, Bt + @R

duafer neszletre do tamagatjuk!
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Captive - cél a kiszabadulas.

Amikor nem emlékszel ra, ki vagy, hol
vagy, és milyen évet is irunk, akkor tud-
hatod, hogy a vész nincs messze...

Nemsokara rajéssz, hogy egy olyan b(n-
tény miatt vagy bortonben, amit el sem
kovettel. Egyeddl a taskaban bizhatsz,
amibe szamitégép van épitve - S.0.S.
Uzeneteket killdesz a kilvilagnak. Sze-
rencsédre 4 droidot talalsz, akiket TE ira-
nyitani tudsz.

A Captive a legelsé és tudomasom sze-
rint a mai napig az egyetlen szerep/ka-

A Mirage software cégelnoke, Jim Mur-
doch, nem sokkal a cég beinditasa utan
igy nyilatkozott: "A MIRAGE-nak 3 év ke-
mény munka utan, a vezetd angol szoft-
ver cégek kozott lesz a helye." Ezt az alli-
tasat nehéz lesz megcafolni, ha a kdzeljo-
vOben is olyan szinvonalas programokkal
lepi meg a piacot, mint a Dark Seed vagy
a Humans. A Dark Seed egy Cyberdre-
ams Entertainment Software produkcio,
egy kalandjaték. Ami kildnlegessé teszi,
hogy H. R. Giger grafikait hasznalhattak
fel a Sotét Vilag "megteremtésekor". H.
R. Giger svajcban sziiletett 1940-ben. Je-
an Cocteu, H. P. Lovercraft fantaziavila-
gan novekedett fel, amit hamarosan kie-
gészitett a sajat latomasaival. Sajat grafi-
kait és festményeit a Necronomicon c.
muvészi kdnyv tartalmazza, amire Ridley
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Captive

landjaték, ami az drben, a jévében jatszo-
dik. A kulféldi szaklapok a '90-es év leg-
jobb  szamitégépes szerepjatekanak,
szinte minden lap csak szuperlativuszok-
ban beszélt réla. A cikkre az apropét az
adta, hogy végre megjelent a PC-s verzio
is. A jatékrol témondatokban: tapasztalati
pontokat, jobbnal jobb fegyvereket és
pancélzatot kell gydjteni, amint az meg-
szokott. A hagyomanyos dolgokon kivdl
tobb 0] otlettel is feldobtak a jatékot. llyen
példaul az eltolhaté falak (jobb gombbal
irany-nyilra clickelni) vagy ha a robotunk-
kal konnektorba nyulunk, aramot is tu-
dunk kiléni a keztnkbdl. Még egy tipp- a
pénzeszacskokat 6ssze lehet adni, hogy
ne foglaljon el oly sok helyet. A jatékban

Scott is felfigyelt. igy sziiletett meg az Ali-
en, amiért tdbb nemzetkdzi dijat is nyert,
ami megujitotta a Sci-Fit. "Hallgatasa
olyan mélységrdl jon, mint a zsenialitasa",
mondta réla Clive Barker.

A jaték két vilagban jatszédik, a normalis-
ban és a Sotét Vilagban. A Sotét Vilag
teliesen Giger munkain alapul. A jatékban
eléforduld karakterek mind szinészek,
akiket kameraval vettek fel, képkockan-

olyan sok kildetés van, hogy a jatékosok-
nak 40 évnyi jatékidét josoltak a végigjat-
szashoz (de nem csak ez teszi nehézzé a
jatékot)! Egy palyaszerkeszi6 program-
mal csinaltak a kildetéseket - amit nem-
sokara kiegészitéként is kiadnak a PC
verzidhoz. Tobb bolygé és hold tartogat
nem kis meglepetéseket szamunkra. Miu-
tan leszalltunk egy bolygoéra, jegyezziik
meg az ajté kédszamat, mert lehet, hogy
visszafelé jovet nem lesz elég idénk pro-
balgatni (pl. elsé kildetés, a generatorok
felrobbantasa utan menekiilésiink kézben
lavafolyam onti el a bazist... 3

ként. Miutan a jaték kész lett, még 6 ho-
napot toltéttek a jaték tokéletesitesével.

A jatékban Mike Dawsont iranyitjuk, aki
ir6. A munkahoz egy csendes helyre volt
sziiksége, igy egy hirdetés rogtén megra-
gadta a tekintetét: "Csendes, rendkivdl ol-
cs6 haz eladd”. Tudta: ez kell neki. Bekdl-
tozéskor nagyon csendesnek tlint a haz.
Valami nem stimmelt. Egy érdekes ndi
portré volt az egyik falra akasztva, egy
szép né, hamuszirke arccal. Hirtelen
rendkivilli faradtsag borult Mike-ra. Botla-
dozva kereste a halészobat. Ahogy beha-
nyatlott egy agyba, egy idegen hangot
hallott visszhangozni a fejébe: aludj,
aludj, aludj...




Elvira Il - The Jaws of Cerberus

Micsoda iddéket élliink! Hat ma mar min-
den megtérténhet?! A jelek szerint igen;
hala érte tdbbek kdzétt a Flair szoftver-
haznak, ahol még mindig mernek na-
gyobb lélegzetvétell jatékokat fejleszteni
Cé4-re is. JO példa erre a
Winter Super Sports, vala-
mint az Elvira sorozat, mely-
nek immar a harmadik része
is megjelent. (Masodikként
figyelembe véve az Elvira |
arcade verziojat, bar azt né-
hanyan szivesen elfelejte-
nék...) Lassuk csak, mit tud
az a jatek, amelyikrél az an-
gol szaksajté dicshimnuszo-
kat zengett, és nemes egy-
szerlséggel csak a legjobb
64-es kalandjatéknak ne-
vezte.

Kerettértenetnek talan alljon
itt az, amit eredetileg is an-
nak szantak:

Oriilok, hogy ujra latlak! A csaladi kastély
eladasabdl sikerilt annyi pénzt megspo-
rolnom, hogy megvegyem a filmstudiof,
amire mindig is vagy-
tam. Meg fogsz le-
pédni, milyen jé hor-
rorfilmeket készitlink.
Remélem, hogy nem
orulék meg a sok el-
metszett toroktél és
vértél. Aprop6, van
egy Uj baratom, aki ki-
elégiti minden szlk-
ségletemet, mar ha
erted mire gondolok.
Mar itt kéne lennie,
hogy segitsen befe-
jezni néhany jelenetet
a sirké mogott, de ra
jellemzé moédon, biz-
tos alszik valahol.
Rendszerint  nappal

ez is zarva van. Induljunk el jobbra, pro-
baljunk meg bemenni a szomszédos kuc-
kéba, am az itteni "fébejarat" is - nem jel-
lemzé modon - zarva van. Jobban korl-
nézve talalunk egy kévet, melynek segit-

ségével mar be tudunk hatolni az d6rok
szobajaba. Nyissuk ki a jobb oldalt talal-
haté ajtét, ahol meglepve tapasztalhatjuk,
hogy egy halott 6r dél a nyakunkba.
Hmmm... Elvira meglehetésen realista

alszik és egész éjjel
ébren van. Szeretném
tudni, mi okozza ezt? Ha latod a parkold
kdérnyékén maszkalni, mondd meg neki,
hogy huzza ide a *****|

A meglepéen csunya intro megtekintése
utan, a stidio bejarata eldtt talaljuk ma-
gunkat. Megprébalunk bemenni a fébeja-
raton, de mint altalaban az ilyen helyek
f6bejaratai (az éjszaka kellés kdzepén) -
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horrorfilmeket forgat, bar a szerepldket
szerintlink illik elére értesiteni. Nézzlink
koérll a szobaban, ha kandi kamerat nem
is, de egy kulcsot mindenképpen talalunk
a halott 6r mellett. Ezt a kulcsot helyez-
ziik el a balra talalhaté konzolban, majd
kapcsoljuk be a szerkezetet, és gépeljik
be a kért kédot. Ezek utan a kint talalhaté
ajté kinyilik, szabad az Gt a studiéba.

A jaték elkezdését elésegitendd, ennyi in-
formacié talan elég is lesz. Az iranyitas
teljesen ikonvezérelt, s mint ilyen, rendki-
vil egyszerd. A helyvaltoztatast lehetévé
tevd nyilakat a jobb alsé sarokban talaljuk
a négy égtajnak, valamint a
le/fel iranynak megfeleléen.
Csak a kivilagitott nyilakra
érdemes clickelni. Ha a
négy nyil kdzé clickellink, a
bator kalandor megfordul. A
bal felsé sarokban latjuk az
éppen aktualis egészségi
allapotunkat jelzé kis figu-
rat. Minden fontosabb test-
rész allapotat kilon jelzi a
program, a testrész mellett
taladlhato kis szammal. Bar-
melyik szam csokkenjen,
vagy legyen rossz esetben
nullaval egyenlé, az a to-
vabbi jaték soran kihatassal
lesz az egész test mikodé-
sére.

A jobb felsé sarokban talalhaté ikonok a
kovetkezdék (balrol jobbra ill. felllrdl lefele
haladva):

Bérénd: raclickelve
megjelennek a na-
lunk talalhaté targyak
ikonjai a képernyd al-
s6 részén talalhatd
ablakban.

Scanner: a szoba-
ban mar felvett, ill.
megtalalt targyak
ikonjai jelennek meg
az ablakban.

Varazslatok: a mar
Osszekotyvasztott va-
razslatok ikonjai.

"Szakacskonyv":
megjelenik az un.
Spell Book a lehetsé-
ges varazslatok lista-
javal ill. receptekkel.

Tamadas ill. védekezés: csak harc mod-
ban aktivak, karddal természetesen véde-
kezni, a pajzzsal pedig tamadni lehet.

Ha valamelyik, a képerny6n talalhaté

targy nélkdl nem lenne teljes életlink, van
esély arra, hogy a kévetkezé modon fel-
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vehetjlk: vigylk a nyilat a kivant targyra,
nyomjuk meg és tartsuk a tlzgombot,
majd a targyat vigyik a bérénd ikonjara.
Ha valamelyik targyat meg akarjuk vizs-
galni, az eljaras hasonlé, csak most a
targyra allva a tdzgombot
kétszer nyomjuk meg. Ha
az adott targyat hasznalni
akarjuk, egyszer clickeljlink
ra, majd az eddig lres pa-
rancsmezdében megjelend
utasitasok kozll valasszuk
ki a megfelel6t. Lehetsé-
ges, hogy a targyat le akar-
juk tenni, oda akarjuk adni
valakinek, netan specialis
médon akarjuk hasznalni,
akkor a targy felvételénél
mar megismert moédon jar-
junk el, csak most a targyat
ne a bérondre, hanem a
képernyé megfelelé részé-

MR - Minél nagyobb, annal jobban ellen
tudunk allni a természetfolotti eréknek.

STR - Ha nagy, akkor talan nagyobb az
erénk, mint a tamadoénak.

Ha szerencsésen megtalaltuk, a nyilat

tartsuk rajta, innen kezdve mar csak idd

kérdése, hogy a harc befejezédjon. Az,

hogy a harc utan a jatékallast téltjuk vagy

mentjik, nagyban figg a HP és a WP
mutatoktoél.

A varazslatokat eddig csak
megemlitettem parszor, itt
az ideje, hogy kissé részle-
tesebben is foglalkozzunk
velik. Mindegyik varazslat
létrehozasanak két feltétele
van: el kell érni a minimalis
szintet (LEV), valamint na-
lunk kell hogy legyenek a
hozzavalék. Ha ezek meg-
vannak, és létre akarjuk
hozni a varazslatot, a kdvet-
kezdképp jarunk el: clickel-
jink a koényvre, majd va-
lasszuk ki a kivant varazsla-

re vigyuk.

A jaték soran allando jelleggel jelen van-
nak, ill. a kis emberkét abrazolo ikon se-
gitségével megjelenitheték a kovetkezd
allapotjelzék:

LEV - Azt mutatja, mennyire j6l haladunk
a jatékban. Minél nagyobb, annal jobban
fog karakteriink har-
colni, ill. annal hata-
sosabb varazslatokat
tud létrehozni.

EXP - Tapasztalat,
azt mutatja hogyan
haladunk az adott
szinten.

PP - Minél tébb ilyen
pontot gydjtiink, an-
nal tébb varazslatot
tudunk végrehajtani.
Hogy miért, az ké-
s6ébb, a varazslatok
leirasanal ki fog de-
rdini.

HP - Azt mutaija,
mennyire "rugalmas" a karakterink.

WS - Minél nagyobb, annal jobban kezel-
juk fegyverlinket.

WP - Akkor fog néni, ha inkabb a harcot
véalasztjuk a futas helyett.
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PR - Karakterlink mérgekkel szembeni el-
lenallasat mutatja.

INT - Intelligencia; azt mutatja, hogyan
boldogulunk a jatékkal.

A jatékban talalhato ellenséges lények

nagy részével meg kell kizdenink. llyen
esetben a jaték atvalt csata Gzemmaodra.
A tamadas ikonnal valtsuk at a kurzort
kard alakdra, majd vigylk az ellenfél tes-
tére. Tartsuk folyamatosan nyomva a tlz-
gombot, és mozgassuk a nyilat ellenfe-
link testén, igy keresve gyenge pontjait.

tot. A kényvben a bal felsé
sarokban megjelené ikonnal lehet lapoz-
ni. A varazslat kivalasztdsa utan clickel-
junk a Book ikonra, majd vigylk a hozza-
valokat a kényv lapjara. Ha mindezt meg-
tettiik és a megfeleld hozzavaldkat vittik
a lapra, clickeljink megint a Book ikonra,
és a varazslat egy 0j ikonként megjelen-
nik az ablakban. Hogy egy varazslatot
hasznalni tudjunk,
rendelkezniink kell az
adott varazslatra jel-
lemzé mennyiségu
PP-vel. Barmelyik va-
razslat hasznélatakor
ez levonodik az aktua-
lis pontszambél, min-
dent figyelembe véve,
tehat az elmondhaté
varazslatok  szama,
egy adott idén beldl
nagyon is  véges.
Meglehetésen kinos,
mikor harc kdézben a
nagy varazsolgatasok
. kbzepette megjelenik
a "not enough points
to cast spell" felirat.

(IERRTANAT]
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Végil, de egyaltalan nem utolsé sorban,
leirnank hogy milyen varazslatok létez-
nek, ezeknek mik a jellemzéik, és a-
mennyiben tudok, egy par tippet is. A lista
a kovetkezoképp értelmezendd:
Varazslat, szint, szilkséges PP, hozza-
valok. Hatas.

33



Absorb Magick, 8, 8, granit (Garnet) és
barmilyen abszorbens (elnyeld, felszivo)
targy. Egy kis ideig semmilyen varazslat
nem hat a karakterre. Csak tipp: valoszi-
ndleg az emeleten kell hasznalni, ahol az
agy magahoz vonz és egy
vampir hélgy pedig elfo-
gyaszt uzsonnara.

Bind Demon, 8, 15, ismeret-
len. A megfeleld kdrilmé-
nyek kdzétt foglyul ejti a ter-
mészetfolotti 1ényeket. Ab-
bél a huncutsagbdl, hogy a
hozzavalok ismeretlenek,
csak arra tudok kdvetkeztet-
ni, ez a varazslat nagyon is
jol jonne majd valamikor a
jaték végén...

Bless, 1, 5, szentelt viz és
egy kereszi. A segitségével
megaldott fegyver nagyobb
sebet Ut a pogany teremtményeken.
Szentelt viz a templomban, a felvételéhez
szlikséges kémcsé pedig a laborban az
épulet pincéjében van.

Courage, 3, 8, egy kis pohar alkohol (ba-
torra tészen!). A varazslat elmonddja (az
alkohol fogyasztoja) elfelejti minden félel-
mét.

Cure Wounds, 9, 12,
pohar szentelt viz. A
test visszanyeri ere-
deti allapotat. Nem ra-
gaszkodik a pohar-
hoz, elég a kémcsé
is, a katakombakban
elébb-utébb felaprita-
nanak nélkule, ebbdl
adéddéan ne oda ve-
zessen az elsé utunk.
Roppant hasznos va-
razslat.

Enchant Weapon, 3,
6, smaragd (emerald)
&8s egy reszeld. Nagy
sebet Ut, a smaragd a
katakombakban van.

Fear, 6, 7, egy szem a boszorkanytol.
Gyengébb ellenfelek rettegni fognak el-
mondojatol.

Fireball, 4, 8, valamilyen kénnyen gyulla-
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do anyag. Egy tlzlabda indul az ellenfél
felé, kozepes sebet okoz.

Freezing Blade, 8, 9, két hideg targy. A
fegyver lehdl és nagyobb sebet (t.
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Healing Hands, 1, 3, semmi. Kisebb gyo-
gyitds egy testrészen. Nem tul j6 varazs-
lat, nyilvanvaléan arra készilt, hogy mar
a jaték elején is tudjuk gyogyitani magun-
kat.

Herbal Healing, 5, 6, ehetd gomba (edible

03 EXF Da3%1

fungi). Erés javulds az egyik testrészen
és gyengébb az dsszes tébbin.

Holy Blast, 5, 6, két, vallassal kapcsolat-
ban allo targy. Villam, mely kdzepes se-
bet (it pogany teremtményeken. A két
targy nyugodtan lehet a mar kezdéskor

F"t.‘"!hp. e ._
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nalunk lévé feszilet, valamint a templom-
ban felveheté aranykereszt. Csataban
nem, am ha olyan teremtmény tamad
meg, ahol a jaték nem valt at csata mod-
ba, érdemes hasznalni.

m /ce Dart, 1, 4, semmi. Jég-
szilankokat 16 az ellenfélre,
kis sebet (t.

Lightning Boll, 7, 11, egy
ametiszt és egy lanyer.
Elektromos szikra az ellenfél
testére, komoly sebet Ut. Az
ametiszt a katakombakban
van, a tanyért pedig a kony-
habél hozhatjuk el.

Luck, 2, 4, valami ami kap-
csolatban van a szerencsé-
vel. Az elmondéjat rendkivil
szerencséssé teszi. Egy
nyertes lottészelvény pont
megteszi, de a jatékban nem hiszem,
hogy barki is talalna ilyesmit.

Magic Muscles, 5, 7, 3 fémidrgy. Haszna-
l6jat rendkivil eréssé teszi.

Magical Armour, 7, 12, kettd nemesfém-
bol készdlt targy. A hasznalgjat er6s ma-
gikus mezd veszi kor-
be, ami csokkenti a
sebezhetdséget.

Nova, 9, 15, robband
folyadék.  Tizpatak
keletkezik, mely min-
den lathaté szoérnyet
megsemmisit.

Protection, 2, 6, egy
fémiargy. A Magical
Armour gyengébb
formaja.

Resist fire, 5, 7, tdzol-
tokésziilék. ElImondo-
ja immunis lesz a tlz-
zel szemben. A ké-
szilek meg a kodot
kéré ajtok eldtt talalhaté bejarat bal olda-
lan van, hasznalni pedig valoszinileg ab-
ban az emeleti szobaban kell, ahol belé-
pésink utan langnyelvek csapnak fel.

Resurrect, 10, 20, ismeretlen. Feléleszt
egy szent embert. A templomban talalunk
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egy halott papot, valészintileg 6t kell majd
feléleszteni vele. Ugye mindenki észre-
vette, hogy nincsenek megadva a hozza-
valok. Vadakat terelé juhasz legyek, ha
nem nélkilézhetetlen varazslatrél van

rothadéfélben levé egyén, am visszafelé
jovet mar kegyetlentl lemészarol. Levén
ez az egyetlen kijarat arrél a helyrél, ez
kezdetben meglehetdésen kinos helyzetet
teremtett, mig meg nem talaltam azt a bi-

sz06.

Revive, 4, 6, egy bidds tdrgy. A hasznald
eszmeéletét veszii, és automatikusan gyo-
gyul. A hitékamraban talalhato egy darab
erdsen bldos sajt.

Summon Storm, 7, 9, barométer. Vihar

zonyos agyat a pincében levé labor pol-
can. Ezek utan mar egyetlen mozdulattal
egyeztetni tudtunk evvel az "allastalan dij-
birkozoéval".

Unholy Barrier, 3, 5, egy biblia. Semmi-
lyen istentelen teremtmény nem |épheti at
a varazslattal allitott hatart. A biblia az

keltésére szolgal.

Trueflight, 8, 8, tollak. A varazslat mindig
az ellenfél legjobban sebezhetd pontjat
éri.

Turn Undead, 3, 12, egy agy. Ellzi az

eléhalottakat. A konyha folyosoéja felé kol-
baszolva még atenged ugyan egy erésen
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épllet féldszintjén, egy iréasztalban talal-
hato.

Unseen Shield, 1, 3, semmi. A varazslat
elmondoja koril a levegé pajzzsa alakul,
ami megvéd néhany tavoli tamadastal, ill.
csOkkenti a csata alatti sebezhetdséget.

Az elébb felsoroltakon tul, mar csak egy
figyelmeztetés maradt hatra: a templom
alatti katakombakba gondosan kihegye-
zett ceruzaval és megfelel6 mennyiségl
kockas (négyzethalos, annak, aki nem ér-
tené mirdl beszélek) papirral menjlnk
csak le. Aprop0, a bejarat a templomban
van, egy kisebbfajta butordarab elmozdi-
tasa utan tlnik fel az Gt lefelé. Lent egy
Otszintes labirintust fogunk talalni, amit
meglehetésen dégunalmas lesz feltérké-
pezni. Mindenkinek szives figyelmébe
ajanlom azt a mozzanatot, mikor ovatla-
nul egy elére meg nem tervezett iranyba
fordulva, az egész addigi térképészeti
munkank karbavész, a jatékban ugyanis
nincs semmiféle iranytd, netan egy rogzi-
tett irany, amihez lehetne igazodni.

Ertékelésként mit lehetne elmondani arrél
a jatékrél, amire minden angol magazin
90% feletti pontszamot adott? A grafika
Amigarél lett athozva, ennek megfeleld
minéségd, bar par helyen felting, hogy a
rajzoldé egyszerlien tikrézte a félig meg-
rajzolt helyszint. Egyetlen negativ ténye-
z6 a sok t6ltés, de nincs mese, ez az ara
a sok grafikanak. Osszegezve: nékém
téccik!
Black dr, a varazslo
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ACOMP Szamitastechnikai Kft

1141 Budapest, Almos vezér atja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523

Commodore Amiga 500 290992 Ft. pgme Maxell 5.25" MD2-HD lemez ) 792 Ft.
Commodore Amiga 500 Plus 35920 Ft. =g Profex 3.5" DSDD lemez 464 Ft.
Commodore Amiga 600 35920 Ft. Profex 5.25" DSDD lemez (11 darabos) 312 Ft.
Commodore Amiga 1200 55020 Ft. B® b ooy 505" DSHD lemez (11 darabos) 544 Ft,
Commodore Amiga 1200 + 40 MByte HD 71920 Fi. Fuji 3.5" MF 2D lemez 792 Ft.
Commodore A-520 TV-Modulator 2800 Ft. N Fuji 5.25" MD 2DD lemez 472 Ft.
Commodore C-64 Il 9592 Ft. Fuji 5.25" MD 2HD lemez 792 Ft.
Commodore 1541 |l Floppy 12712 Ft. [ Noris C15 C-64 kazetta 5db 312 Ft.
Commodore 1802 monitor 19920 Ft. U Action Replay MK 11l 12792 Ft.
Commodore 1352 mouse (eredeti Amiga) 4792 Ft. 4 Player Adapter (4 Joystick csatlakozé) 1500 Ft.
Commodore Datassette 2000 Ft. ! PAN C1531 Mouse 2000 Ft.
Philips 8833 Il. Stereo-Color monitor 24720 Ft. PAN Amiga/Atari Mouse 2000 Ft.
512 Kb 6ras memoriabdvité 2560 Ft. Noris MB 10 3.5" lemeztartd 136 Ft.
2.0 Mb 6ras memoriabdvito 11920 Ft. Noris MB 40 3.5" lemeztarto 552 Ft.
1 Mb bévité Amiga 500 Plus-hoz 6320 Ft. EEE Noris MB 80 3.5" lemeztartd 7l2Ft:
1 Mb 6ras bévité Amiga 600-hoz 6320 Ft. Noris DB 10 5.25" lemeztarto 136 Ft.
Profex 3.5" kiilsé floppy drive 7192 Ft. > Noris DB 50 5.25" lemeztarté 552:Ft.
Roctec 5.25" kiils6 floppy drive 10320 Ft. Noris DB 100 5.25" lemeztarto 7d:2:FL
Samsung 24 tls nyomtaté (magyar ROM) 29992 Ft. z Noris Amiga 500 porvédé 792 Ft.
Quickshot Il joystick 552 Ft: Noris C-64 Il porvédéd 632 Ft.
Quickshot Il plus joystick 712 FL Noris MF 14 C 14" monitorfilter 472 Ft.
Quickshot Il turbo joystick 792 Ft. “ Maus Pad 200 Ft.
Quickshot QS - 113 analdg joystick 792 Fi. Midi Amiga Interface 2072 Ft.
Quickshot QS - 123 analoég joystick 1032 Ft. U Handyscanner Amigahoz 10392 Ft.
Future 3.5" DSDD lemez 432 Fi. \ Boot Selector Amigahoz 1032 Ft.
Future 3.5" DSHD lemez 680 Ft. < Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 4792 Ft.
NoName 3.5" DSDD lemez 400 Ft. Trackball Amigahoz 2792 Ft.
NoName 5.25" DSDD lemez 216 Ft. m Rochard HD kontroller A500/A500+ 19992 Ft.
NoName 5.25" DSHD lemez 344 Ft. (AT Bus, 0-8 Mbyte RAM)

Maxell 3.5" MF2-DD lemez 792 Fi. < + 80 MByte winchesterrel 39992 Ft.
Maxell 3.5" MF2-HD lemez 1432 Ft. + 210 MByte winchesterrel 59992 Ft.
Maxell 5.25" MD2-D lemez 472 Ft. = + 1 MB SIMM RAM 3920 Ft.

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

Nyitvatartas 9 - 18 6réig, szombaton: 9 - 14 6réig. Vidéki vasaricknak utanvételes csomagkiilds szolgélat !

Keszo KFT IBM PC jatékprogramok
: 1055 Budapest, V., Falk Miksa u. 6. Tel./Fax:1171-8268 Tel..132-8717
A-Train . 7.000,- Island of Dr. Brain 5.000,- Quest for Glory Il 6.900,-
ATAC 4.100,- King’s Quest VI ; 7.800,- Rex Nebular 5.800,-
Battle Chess CD-ROM 8.000,- Laffer Utilities 3.500,- RoboSport Windows 5.900,-
Chemistry Works 5.800,- LauraBow (VGA) 6.600,- Scrabble Deluxe 4.600,-
Chessmaster 3000 5.100,- Leisure Suit Larry | - VGA 6.000,- Silent Service Il 5.000,-
Chessmaster 3000 for Windows 6.100,-  Megafortress: Fight of Old Dog 5.800,- SimAnt 5.900,-
Civilization, Sid Meier’s 6.600,- MS Flight Sim. Aircr. & Sceen. 3.800,- Sim City 4.900,-
Conquests of the Longbow 7.000,- MS Flight Simulator 4.0 5.600,- Sim City for Windows 6.000,-
Darklands 5.900,- MS Flight Simulator 4.0 Sim Earth 6.800,-
F-117A Stealth Fighter VGA 2.0 6.600,- magyar kiegészités (Eurépa + Sim Earth for Windows 6.800,-
F-19 Stealth Fighter 5.900,- 60 magyar reptér adatai) 2.990,- Space Quest lli 5.800,-
Falcon 3.0 7.000,- Ugyanez shareware kiadasban Space Quest IV - SVGA 5.800,-
Game Pack for Windows 4.000,- (6 magyar reptér) 200,- Space Shutile 5.500,-
Gunship 2000 VGA 5.800,- Police Quest il 6.900,- Star Trek 6.000,-
Hare Raising Havoc with Sound 6.800,- Prince of Persia 4.000,- Ultima VII 7.500,-
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PUINA

A VALHALLA PAHOLY SZEREPJATEK MELLEKLETE A GURU MAGAZINBAN

MEGJELENIK HAVONTA

SZERKESZTO: NOVAK CSANAD

A KALANDMODUL NYULASZI ZSOLT Ml,{N[(f\]A.
AZ ILLUSZTRACIOKAT RASZLER GYORGY KESZITETTE.
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B A" Valhalla Pahely" név és az embléma. valamint a "M.A.G.U.S." név és az embléma a Valhalla Paholy Kiinyvkiada Kft. bejegyzett védjegye.

ime az j rovat a Guru magazin-
ban: tizenkét oldalas, kiveheté mel-
leklet. A szerepjatékok régi szerelme-
seinek kivan segitséget nydjtani, am
Uj hivek toborzasat is feladataul tlizte
ki. Az els6 magyar nyelv( szerepja-
tékhoz, a M.A.G.U.S.-hoz (ejtsd: ma-
gus) kézol majd kiegészité informaci-
okat. Célja, hogy megteremtse a kap-
csolatot a jatékosok és a M.A.G.U.S.
készit6i kozodtt, hogy hasznos tana-
csokkal szolgéljon, és kdzkinccsé te-
gyen olyan, a jaték fokozott élvezetét
szolgalé szabalyokat, melyek a sza-
balykonyvekben - a sziikds terjede-
lemre valo tekintettel - nem kaphattak
helyet.

Az itt megjelend irasok leggyak-
rabban maguktél a jaték szerzgitdl
szarmaznak majd, idénként pedig ko-
zeli munkatarsaiktél, barataiktél. Le-
galdbbis igy lesz ez eleinte, a ké-
s6bbi szamokban azonban érémmel
kézbIlnénk olvaséink munkait is. Fo-
gadjak hat felszdlitasként a jelen so-
rokat: irjak meg nekiink tapasztalatai-
kat, tanacsaikat, biralatukat!

A Runa elsd szamaban rovid,
kezd6 szintd kalandmoduf tesziink

ELOSZO

kdzzé, ami a M.A.G.U.S. készitéi altal
felallitott osztalyozd rendszerben a
GT roviditést kapta. Azaz leginkabb
gondolkodast var el a jatékosoktol, és
nem a kockadobasra fekteti a hang-
sulyt. A karakterek célja nem valami-
nek az elpusziitasa, avagy megszer-
zése lesz, pusztan maga a fu/élés.

llyen, és ehhez hasonlé kaland-
modulok hamarosan az utcan, a
kényvarusoknal is kaphatbéak lesz-
nek, a M.A.G.U.S. kiadoja, a Valhalla
Paholy Kft. gondozasaban. A kotetek-
ben persze lényegesen hosszabb ka-
landok latnak majd napvilagot, tébb
kiséré grafikaval, és a torténethez ké-
szllt szines boritoval.

Most széljunk a kalandmodulok-
rol altalanossagban! A kalandmodul a
Kalandmesterek szamara készil; J4-
tékosok soha ne olvassak! Tartal-
mazza mindazon tudnivalékat, infor-
macidkat, térképeket, melyek a KM
szamara, az adott kaland elmesélé-
séhez feltétlenll szlikségesek. A KM,
mielétt ledl jatékosai korébe, hogy
belefogjon a térténetbe, mindenkép-
pen olvassa at a modult az elejétdl a
végeig - igazaban tanacsos ezt tobb-

szor is megtennie. Ezutan készitsen
jegyzeteket, tervezze meg, mit, ho-
gyan fog eléadni! Ha mindezeket el-
mulasztja, a jaték menete az unalo-
mig lelassulhat. .

Végil lassuk a modulok mar
emlitett rendszerezését! Ebben elsé-
ként mindig betlik szerepelnek, jelen-
tésik fel6l az alabbi magyarazat taje-
koztat: ,

G - Gondolkodtaté torténet

H - Folytonos harcban megold-
haté kaland

XV - Kiléndsen veszélyes ka-
land :
T - A karakierek egyetlen
feladata, hogy taléljék a kalandot

K - Kénnyen végigcsinalhato
kaland

M - Misszio: a karaktereknek
kildetést kell teljesitenitik

A betlket kdvetd szamok arrol
arulkodnak, hogy a modul készitdi
milyen tapasztalati szintl karakterek
szamara ajanljak a kalandot. (Pl.: 1-4
= els6tdl negyedik szintlek szamara
ajanlott.)



M.AGULS.

A REMULET TEMPLOMA GT 1-4

Haitér:

A szinhely a Gorwick Biroda-
lom - kdzel ezer éves térténelmet ma-
ga mogott tudo, ot fliggetlen tarto-
manybol allé kiralysag. Kemény kezd
-uralkodok tartjak 6ssze az orszagot;
megkérddjelezhetetlen hatalmukat
egy Gsi, magikus erdkkel felruhazott
targynak, a Vérkének koszdnhetik.
Kezedetek 6ta téretlen vérvonal az
ovék: a trén - az elsé kiraly idejétdl
egészen napjainkig - aparél fitra
oroklédott. Kosfejli Ranagol hitét vall-
jak - ez az a szellemi kbz6sség, ami
Osszekoti 6ket Krannal, és annak
uralkodoéjaval, a halhatatlan varazslo-
herceggel, Shackallor-ral.

A torténelem véres kezdetekrél
beszél. Tébb mint ezer évvel ezel6tt
emberek keltek 4t a Galyak Tengeré-
nek keskeny szorosan, hogy elhoz-
zak hazajukbdl, Shadonbdl Domwick
hitét, és a fejlett lovagi kultarat az itt
€lé barbar népeknek. Az elvetett mag
hamar szarba szokkent: a Hit soha
nem képzelt mértékben terjedt. A
shadoniak Szent Foldnek, Gorwick-
nak keresztelték a vidéket.

Mignem (j tanok préfétaja tlint
fel: 6rilt, vérszomjas pap, aki tlzzel-
vassal terjesziette igéit, Kosfeji Ra-
nagol hitét. Legyézhetetlen Ur segitet-
te uralomra: Shackallor. Elkészitette
szamara a Vérkévét, majd hazatért
sajat orszagaba, a tavoli Kranba.

KM: AZ EDDIGIEKET EL-
MONDHATOD A JATEKOSAIDNAK,
HOGY TUDJAK, MERRE IS JAR-
NAK! AZ ORULT PAP-KIRALY NE-
VET TARTSD TITOKBAN!

A Vérkdve pusztitd ereji va-
razstargy. Voros kébdél készilt, em-
berfejnyi palantir (varazsgémb), ha-
romlabd mithrill allivanyba foglalva.
Hatalmanak természetérdl kevés tud-

irtfa: Nyuldaszi Zsolt

hatd, bizonyosan csak annyi, hogy
egykor az emelte a hatalom polcara
az Amanowick csaladot. Es segiti
azéta is, immar a tavolbél; mert a
kezdeti néhany év maltan nyoma ve-
szett, és holléte azota ismeretlen.

KM: A VERKOVEROL MEG NE
BESZELJ NEKIK, ERRE MAJD
KESOBB KERUL SOR!

A kaland kezdetekor a karakte-
rek Malora varosaban, a fogadéban
hallanak eldészor a Kodvolgyrdl, az ési
templomrél és a Vérkdverdl. Felkere-
kednek, az (t nezézségeit leklizdve
eljutnak a vélgybe, atkelnek az atok
llte erdén, és behatolnak a templom-
ba. Ott felismerik, hogy csapdaba es-
tek, és kutatdsokba kezdenek, hogy
kiszabadulhassanak. Mellesleg ki is
rabolhatjak a helyet, ha Ugy gondol-
jak; mitébb, ha elég Ugyesek - nem
fontos, hogy megtdrténjen - meglel-
hetik a Verkovét is.

Malora isten hata mogotti kis
varos, a hegyek kozott, Abrado tarto-
manyban. Favagék és banyaszok
lakjak - Abrado hires arrol, hogy bé-
velkedik természeti kincsekben. Nap-
pal szinte lres a varos, este azonban
megtelnek az ivok, a kocsmak.

A Kobzoshoz cimzeit fogado
ivéjaban kezdddik a jaték. A karakte-
rek sajat asztaluknal Ulnek, és hall-
gatjak a banyaszok torténeteit. Viha-
ros, mennyddérgds idé lévén, hamar a
legendakra, a sotét titkokra terelddik
a sz6. A Kodvolgyrdl beszélnek, ahol
szerintik félelmetes szérnylények él-
nek; s amelynek mélyén &si templom
hazoédik meg - a legendak szerint tele
kinccsel, vagyont ér6 magikus kény-
vekkel, mi tébb - véli valaki - tan meég

a felbecsliilhetetlen értékd Vérkove is
ott hanykddik valahol. Nagyritkan
szerencsevadaszok indulnak Utnak a
Kodvolgybe: némelyik visszafordul,
amint a szérnylények nyomara buk-
kan, nemelyik még a templomot is
megpillantotta - olyanrdl, aki bent jart,
még senki sem hallott. Talan azért,
mert ezek soha tdbbé nem tértek
vissza.

Kérésre a helybeliek elmeseélik a
Vérkdéve torténetét (lasd:fentl), vala-
mint beszélnek az odavezetd 0trél;
s6t: vezetét is adnak a karakierek
mellé, ha mar azok mindenaron oda
kivannak menni.

KM: KELTSD FEL A KARAKTE-
REK ERDEKLODESET A TEMPLOM
IRANT: INTEZD UGY, HOGY
UTNAK INDULJANAK!

A vezeld idés6do favagd. Ma-
gas, izmos, jéindulatd - gy ismeri az
erd6t, akar a tenyerét. Fegyverként
vadasztért, és szekercét visel.

TE: 0; VE: 50; KE: 10; Sebzés:
fegyvertdl fiigg; EP:6; FP:10

RAJZ A KOVETKEZO OLDA-
LON /a vidék terképe/

Az odaur hegyi tajon at vezet
(lasd 1. terkép!). Erdei utak, meredek
osvények, néhol sziklas terep. Met-
széen éles, tiszta hegyi levegd, vila-
gos kontdrok, égretdré hegycsucsok,
haragoszdld fenyves, éjsotét fold,
nedvesen csillano sziklak - hiszen éj-
jel esett az es6. Folydvdlgyeket ke-
resztez az (tjuk, vadakat riasztanak
fel, magasan a légben o0rias sasok
keringenek.

_ KM: BESZELJ SOKAT: ADJ
SZEP TAJLEIRAST, VALASZTEKOS
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Malora

SZAVAKKAL! KESZULJ FEL ELO-
RE, ESETLEG VESD IS PAPIRRA!

Két nap, két éjszaka az Ut -
egyik éj sem telik eseménytelenll. Ha
a karakterek A&llitanak  drséget,
kénnyebben meguszhatjak a tamada-

sokat, ha nem, azok bizony meglepe-
tésszertien érik Gket.

Az elsé éjszaka kiéhezett far-
kasok falkaja tamad rajuk. Az allatok
kitartoak, am ha a karakterek elejtik a
falkavezért, akkor szétszaladnak. A

tliz riasztja 6ket.

A falkavezér: testesebb tarsai-
nal, bundaja vilagosabb szinezet(.

TE: 30; VE: 70; KE: 25; Sebzés:
1-6+2 (harapas); EP: 8; FP: 20

A t6bbi farkas (10 db)

TE: 20; VE: 60; KE: 20; Sebzés:
1-6 (harapas); EP:6; FP:12

KM: INTEZD UGY, HOGY HE-
VES HARC LEGYEN; KENYSZE-
RITSD A JATEKOSOKAT, HOGY
HASZNALJAK ESZUKET (FARA
MASZAS, LANGOLO BOTOK HASZ-
NALATA, STB...)!

A mdésodik éjszaka a kornyék-
beli varbol egy rablélovag és bandéri-
aja 0t rajtuk.

A Lovag orias termetd, kdzép-
kort, sebhelyes arcu ferfi. Fekete
sz6rméket visel a hatara vetve, a lo-
vagi félvértezet f6lott.

TE: 25; VE: 80; KE: 15; Sebzés:
2-12+2 (lovagkard); EP: 8; FP: 25;
SFE: 5

A katonai (15f6) bérvérteket
hordanak, buzoganyokkal és rovid-
kardokkal harcolnak.

TE: 15; VE: 70; KE: 20; Sebzés:
fegyvertél fiigg; EP:7; FP:15; SFE: 1

KM: MIUTAN A KARAKTEREK
NEHANY TAMADOT LEGYURTEK,
EREZTESD VELUK, HOGY AZ EL-
LENSEG TULEROBEN VAN, ES A
TOVABBI HARC MINDANNYIUK
ELETEBE KERULHET! BIRD OKET
MENEKULESRE - A VEZETO TA-
NACSOLJA, HOGY A KODVOLGY
FELE VONULJANAK VISSZA, MERT
ODA A BABONAS NEPSEG NEM
MERI MAJD KOVETNI OKET!

A harmadik nap reggelén elérik
a Kodvolgyet.

A Kédvélgy minden oldalrol
magas sziklafalakkal hatarolt, harom-
sz0g forma szurdok. Egyetlen bejara-
ta létezik, egy meredek 6svény - ide
érkeznek a karakterek.

KM: A RABLOBANDA EGE-
SZEN IDAIG ULDOZZE OKET, DE
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ITT TORPANJANAK MEG, ES VER-
JENEK TABORT! A KARAKTEREK
MELLE ADOTT VEZETO KOZOLJE,
HOGY NEM HAJLANDO LEMENNI A
VOLGYBE, INKABB BEVARJA AZ
ULDOZOKET - OT AMUGY SEM
BANTANAK, HISZEN SEMMIJE
SINCS, ES TUDJAK ROLA, HOGY
HELYBELI!

A lenti tajbél semmi nem latszik,
mert - ahogy neve is elarulja - allan-
doan kod Uli meg a volgyet. Az dsve-
nyen leereszkedve slrd erdé hatara-
ra érnek. Aljnévényzet nem akad, a
fak csupasz, egyenes tdrzse szinte
fekete - a hely vegtelen oszloprenge-
tegre emlékeztet. J6 egy oOras ut all
még eléttik a templomig; csak irany-
tl alapjan tajékozédhatnak.

Befelé haladva, néhany lépés
utan kulénds karomnyomokat pillan-
tanak meg a fak térzsén, és egyre hi-
degebbre fordul az id6; kdzel éjszakai
sotétség uralkodik. Félaton jarhatnak
mar, mire az elsé emberi csontokat
megpillantjak a puszta féldén - eddig-
re mar nulla fok kérili a hideg. Révi-
desen éléhalottak tAmadnak rajuk; jo-
val tébb, mint amennyit a karakterek
legylrhetnek. Menekilésre azonban
kénnyen nyilik lehetéseglk, hiszen a
szornylények nem képesek futni, leg-

feljebb botladozva gyalogolni.

Eléhalottak (6sszesen 33db):
zombik, megelevenedd csontvazak -
a latvany iszonytato6.

TE: 10 (kéronként 2-szer); VE:
60; KE: 0; Sebzés: 1-6 (karom); EP:
1-6 (K6); FP: végtelen

KM: AZ  ELOHALOTTAK
IRANYITASAVAL ERD EL, HOGY A
KARAKTEREK A TEMPLOM FELE
MENEKULJENEK!

A templom kézelében egyre fo-
kozédik a hideg (-20 fok), és egyre
slrlibben botlanak éléhalottakba. Vé-
gil a kodbdl sotét épilet kdrvonalai
bontakoznak ki.

RAJZ A KOVETKEZO OLDALON /a
templom latképe/

A templom valés idriénefe hét év-
vel azutan kezdddik, hogy Shackal-
lor megalkotta a Veérkoévét. Ekkor
ugyanis a magusherceg meg egyszer
- ezuttal titokban - ellatogatott Gor-
wickba, hogy magikus ereje segitsé-
gével elrabolja a varazstargyat. Tettét
az indokolja, hogy a tovabbiakban
nem kivanta a palantir teljes hatalmat
az Amanowick csalad rendelkezésére

bocséjtani, pusztan annyit, amennyi-
vel trénjuk biztonsagat, és a Ranagol
hit folyamatossagat fenttarthattak. Igy
nem ragadta messzire a holmit, ha-
nem az orszag teriiletén rejtette el.
Kranbél hozott, elfajzott térpok épitet-
ték fel titokban a Sétét Isten templo-
mat - az abradoi hegyek felhéket kar-
cold ormai kozott, és a varazsléher-
ceg a kornyezé volgyet atitatta go-

A templom drizetét kiilénos
teremtményre bizta, akit harom da-
rabbél gyurt egybe: mentalisan sajat
szellemének tokéletlen masat, asztra-
lisan a vérengzd &riilt, Raquo Ama-
nowick pap-kiraly lelkének utanzatat
plantalta bele. Mig a testrél krani ma-
gushoz mélté ravaszsaggal gondos-
kodott. Ugy okoskodott, hogy min-
daddig, amig nem Iépnek behatolok a
templom kiszdbére, nem lesz szuk-
ség az 6rzé szolgalataira - hat pihen-
het. Ha azonban idegenek érkeznek,
a teremtmény megszallja valamelyi-
kiilket, és annak a testét hasznalva
gyilkos eszkozll, lemészarolja a téb-
bieket. Ha a tamadd maradna alul, a
szellem tovabb, masik testbe kdltdzik.

A parancs igy szél: "Senki nem
hagyhatja el élve a templomot!" - igy
a mar bekdltézott 1ény csak akkor
kezd cselekedni, amikor valamelyik
behatol6 tavozni készil.

Egyetlen kiskaput hagyott nyitva
Shackallor: Aki kimondja a lény igazi
nevét, az ellizheti 6t magéatol. Annak
a harom személynek a nevébdl all
Ossze, akik a teremtmény teljes Ié-
nyét adjak. Shackallor + Raquo + aki-
be kéltozott.

A karakterek feladata: - ha mar
egyszer beléptek és rabul estek - az,
hogy rajéjjenek minderre, és megtud-
jak a neveket.

Felderithetd tények:

Az el6z6 Orzé napléjabdl kide-
rul, hogy:

- a helyrél nincs kilt; a behato-
lok egyikébe vérszomjas lény kolto-
zik, és lemészarolja mindazokat, akik
tavozni készllnek.

- a lény elézhetd, ha ismerik az
igazi nevét.



M.AGULS.

S=TITKOS A/fO

m@

DNy <X SO £



M.AGULS.

- harom nevet kell dsszerakni;
ezek val6szinlileg a harmasszobor
egyes alakjainak nevei.

- a kazamatakban sirhantok so-
rakoznak;

- a templom épitésének idejébdl
valok.

- a konyvtarban fellelhetd egy
kényv, amely segit a medalos alak
nevének kinyomozasaban.

Tovabbi tények:

- A kényv cime: A Vérkoverdl;
Shackallor irta. A boriton ugyanaz a
rézbdl formazott medal lathato, amely
az egyik szoboralak nyakaban log. -
A harmasszobor mellvértet viseld
alakja erésen hasonlit Gorwick jelen-
legi kiralyara. Valoszinlleg az elsé ki-
raly lehet; az, aki 6riilt volt.

- A kazamatakban, az elsé sir-
hantokban lelhetéek aranypénzek az
elsé kiraly idejébdl

- rajtuk az uralkodé arcmasa
(ugyanaz, akar a szobron) és a neve:
Raguo Amanowick.

Hogyan gondolkodjanak?

- Hol lattak a jelenlegi kiraly arc-
masat? - a valasz: az aranypénze-
ken; és ott szerepelt a neve is. Kévet-
keztetés: ha talalnak aranypénzt az
elsd kiraly idejébdl, arrél leolvashat-
jak a nevét. A legkorabbi sirokban
kell megprébalni!

- A medalos szobor medaélja
azonos a Shackallor altal irt kdnyv
boritéjan lathatoval. Marpedig az a
Vérkoverdl szol, és a medal valdja-
ban a palantir stilizalt fellilnézeti ké-
pe. Kovetkeztetés: a szobor valoszi-
nlileg magat Shackallort abrazolja.

- A harmadik személy, a vilag
harmas osztottsaga révén - mental,
asztral, anyag - nem lehet mas, mint
az, aki az anyagot, a testet biztositja.
Kdévetkeztetés: az akibe a lény kolto-
z0Ott.

KM: A FENTI INFORMACIO-
KAT SEMMI ESETRE SE 0SZD
MEG A JATEKOSOKKAL!

Az dsi templom: magas, kupo-
las épllet, durvan faragott, egymasra

rott, fekete kovekbdl. Ablak sehol
nem latszik, ajté is csak egyetlen;
alacsony lépcsék vezetnek fel hozza.
Mindkét oldalan egy-egy guggold, al-
lat az 6klén nyugtatd érdégszobor all
- a szemUkbdl arté magia sugarzik. A
kézottik valé athaladas szorongast
ébreszt a karakterekben.

Az gjté: hatalmas, kétszarnyd,
vasalt faacsolmany. Egy 6rddég 3 m
magas, életnagysagl dombormiive
disziti, melynek kiképzése - felfelé
haladva egyre inkabb kiemelkedik az
ajté sikjabol - tovabb fokozza a belé-
pében a félelmet. A fdldon, kétoldalt
kébe vajt csatorna vezet odabentrdl
ki ide, a tornacra, ahonnan tovabb fut
a ket ordégszoborba, hogy azoknak a
szajaban érjen véget, mint valami viz-
kopd. A csatornaban feketéllé porrol
megallapithatdé, hogy valéjaban sza-
radt emberi vér.

KM: FOKOZD A REMITO HAN-
GULATOT, KESZITSD FEL OKET A
PANCELOS FERFIVEL VALO TA-
LALKOZASRA! PL.: A RESNYIRE
NYITOTT AJTON TUL VALAMI FE-
MESEN CSILLAN. AHOGY A KA-
RAKTEREK BELEPNEK, AZ ORzO
EGYIKUKBE BELEKOLTOZIK -
DOBD Kl, HOGY MELYIKUKBE! A
MAGIA OLY EROS, HOGY MAGIA-
ELLENALLASNAK HELYE NINCS!

1. Dél-keleti folyosd: A bejarati
ajtétol a harmasszoborig vezet. Bel-
magassaga egyre emelkedik, a 3 m-
6l a szobor feletti kdzel 10 m-ig. A fo-
lyosot vordsmarvanylapok burkoljak,
mind a falon, mind a mennyezeten és
a padlon. Az ajté elétt, a foldon sza-
radt vértdcsa. A templom épitéi latha-
télag szamitottak efféle mocsokra,
mert kétoldalt, a falak mellett, padl6-
ba mélyitett csatornak futnak - ki, az
ajté alatt.

Néhany lépéssel a bejarat utan
ott all (a kovek réseibe szlrt pallésa-
ra tamaszkodva) Sir Roderick pancél-
ba buljtatott csontvaza. Ezt sokaig
hallgatag, elé alaknak nézhetik a ka-
rakterek. Ha hozzaérnek, vagy barmi
mas maédon kibillentik kényes egyen-

sulyabél, hanyattesik és csont- vala-
mint vértdarabok gurulnak szerteszét.
A folyosén - ha faklyat gydjtanak - bal
kéz felé két ajtd is lathato: a kozeleb-
bi magas, diszes, kétszarnyd, mogot-
te a panteon hizodik (kulcsra zarva);
a tavolabbi apro, diszitetlen, és a la-
kérészbe nyilik (tarva-nyitva all).

2. Panteon: Hatalmas, sotét
csarnok. Harom négy lépcséfok vezet
le a marvanylapokkal boritott padlé-
szintre. Elsd pillantasra Gresnek tu-
nik, am alaposabb vizsgal6das utan a
fal mellett koérben, talapzatra helye-
zett, vorosmarvanybol faragott mell-
szobrok fedezhetdek fel. 43 ilyen szo-
bor utan, még legalabb ennyi érintet-
len marvanytémb all, tovabbra is ko-
vetve a szabalyos rendet. Az utolso
mellszobor Sir Rodericket abrazolja,
mig az els6é témbon faragas nyomai
latszanak.

KM: A TOMBOKET MAGIA
FORMALJA MELLSZOBROKKA. A-
ZOKAT A BETEVEDT EMBEREKET
ABRAZOLJAK, AKIKET AZ ORzO
VALAHA IS FELHASZNALT CELJAI-
RA. AZ EPPEN MEGKEZDETT
MARVANYTOMBON ANNAK A KA-
RAKTERNEK A VONASAI FOGNAK
KIRAJZOLODNI, AKIBE AZ ORzO
MAR BELEKOLTOZOTT, AM EZ A
FOLYAMAT NEGY ORAN AT TART,
ES AZ ILLETO CSAK A HARMADIK
MULTAN ISMERHETO MEG.

3. NMappali szoba: Vorosfenyd
deszkak boritjak a falakat és a
mennyezetet. A szoba kézepén ha-
sonlé anyagbol készitett apré asztal,
mellette két szék. Az asztal lapjan
magikus lampas - ha hozzaérnek fé-
nye felragyog - és a becsukott NAP-
LO - meg a hozza valé toll és tinta.

KM: A LAMPAS - KESOBB

MEGALLAPITHATO - A KONYVTAR-
BOL VALO.

A LOVAG NAPLOJA

A kijarati ajio eldtt ébredtem.
Kordlétterm mindendtt sikamlés vér
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VOrésiott, és tarsaim széttépelt tete-
mei. Ki Tette Ezt?! Csoda, hogy én
életben maradiam. Testemet sebek
boritjak:  kardvagasok, tdrddfések
‘nyomai. Pihennem kell, gyogyulnom,
felkutatnom a gyilkost! Taldltam egy
Jjol zarhato szobal, dgyat, élelmet, vi-
zet - lemosakodhattam végre. Itt biz-
tonsdgban leszek...

Eltelt egy nap: életem leg-
rosszabb napja. A délkeleti folyoso
végében lejaratra lelfem - a kazama-
taba nyilik. Odalent hosszu jarat
ered, falai mentén sorban sirhantok.
Az elsdk tan még az épitkezés idejé-
bdl valdak, mig az uvtolsok alig née-
hény 6résak. En 4stam Oket, a tarsa-
imnak...

Masodik itt to/téit napom ese-
ményddsan telt. Megkiséreltem el-
hagyni a helyet, de az ajto eldtt ujbol/
elvesztetiem az eszméletem. Fogoly
vagyok, valami kilénos lény rabsdga-

ban, aki belém koltézétt, maradasra
kényszerit - s talan altalam masokat
is.

A harmadik napon megtalaltam
a gyilkost. Ugy hivjak: Sir Roderick -
ez az én nevem. Puszta kezemmel
téptem széjjel dket; nem értettek mi
lelt, sokadig nem is kizddttek ellenem
- aztan mar késo voll. Szegény, dra-
ga tarsaim...!

A belém kéltézéit teremimény
gyitkolt az én kezemmel. Meg fogom
taldini a modjat, hogy szamizzem
magambdl és elpusztitsam ot...!

Egy hét mualtan dgy ismerem a
helyet, akar a tenyeremet: dsi Rana-
gol templom. A kézépen allé harmas-
szobor reffi a titkot, amit megtudni va-
gyok. Valaha folytattam magidval
kapcsolatos fanulmanyokat, igy kiko-
vetkeztettem: dOgy uUzhefem ki ma-
gambdl a lényt, ha kimondom [gaz
nevét. Mindharom sikon kdlén névvel

bir; ezek egylitt adak ki teljes lényét.
Meg kell tudnom a neveit...!

A rakovetkezé nap kilonos
egyezesre figyeltem fel: harom sik,
harom nev, harom szobor - vajon
nem lehetséges-e, hogy a teremi-
mény valos alakok hasonmasa mind-
harom sikon? Ebben az esetben ket
dbrdzolja a harom szoboralak. Ki kell
deritenem, ki voltak k... 7!

Egy esztendo telt el - majd min-
den orafat a kdnyvidarban [oltditemn.
Munkam eredménye az elsd név, a
mellvértes alaké. Vajon elég hosszu
lesz-e az életem, hogy kijussak in-
nét...?

Nem, djabb harom esztendd
multan mar tudom: nem lesz elegen-
do! Egyetlen vagyam maradf. szabad
ég alatt fogadni a halalt, nem itt, sotét
folyosok poraban botorkdlva. Latni
szeretném méeg egyszer az eget...!

Tiz éves kulatds uldn rdakad-
tam a kényvre, amely eldrulta a me-
ddlos alak nevet. A harmadikkal ne-
hezen boldogulok, hiszen még az
arcvonasait sem ismerem. Domwick
nem segit...!

Régen nem irfam a naplomba,
el is feldetem mar, hogy vezetni
kezdtem - nem szamolom az iddt: ta-
lan negyven év telhetett el. Most, mi-
kor kezembe akadiak a foszladozo
lapok, ujbol végigolvastam a sorokat,
és elhataroztam, mieldlt meghalok,
poniot teszek a véglikre.

Nos: a harmadik szoboralak ne-
vét soha nem sikerilt kideritenem.
Most elindulok, megkisérlem elhagyni
a templomot - hatha sikerdl. A lény jé!
tudja, ez egyetlen reményem, mint
ahogy azzal is tisziaban van, hogy
oraim lehetnek mar csak hatra. Talan
ezuital szabadon enged.

Domwick legyen veletek, draga
ldarsaim - hamarost Ujra taldlkozunk!

Sir Roderick

4. Halészoba: vords drapéria a
falon, vorosfenyé deszkédk a mennye-
zeten. A berendezés egyetlen agy, és
egy oriasi szekrény. Az utébbiban ki-
I6nb6z6 méretld és szarmazasu em-
berek holmijai. Amelyek még egész-
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ben vannak, szinte mind magikus ha-
tasuak:

Fekete lancing, csuklyaval:
SFE: 3; MGT: -

Aranyszin mellvért: SFE: 5;
MGT: 1

 Hullamos, keskeny pengéji tor:
TE: 20; VE: 3; SP: k6+2

5. Firdd: Az aprd helység valo-
jaban egyetlen medence. Idebent
minden vérésmarvanybdl készult. A
medencét a falon tobb helyen elhe-
lyezett vizkdopdkbdl 6mld, jéghideg
viz t6lti meg.

6. A hdrmasszobor: Az Gssze-
futd folyosok itt a templom kézepén
apr6é, magas, kupolaval lezart belsé
teret hoznak létre. Ennek kézepén all
a harmasszobor: hatukat egymasnak
fordito, eggyéforré harom alak - min-
degyikik egy - egy folyoso iranyaba
tekint. J6 méter magas talapzaton all-
nak, labaikon kigyok kisznak fel. A
szoboregyuttes valami ismeretlen, fe-
kete, opéalos fényli kébdl készilt.

A dél-keleti alak. hatalmas csuk-
lyas képonyeget visel. Testfelépitésé-
bél, nemébdl, végtagjaibél semmi
nem latszik. A csuklyaja ala kémlelve
a karakterek sima, gombdly(l fellletet
latnak - mintha a szobrasz egyaltalan
nem veszddott volna a vonasok meg-
mintazasaval.

A dél-nyugati alak: mellvértet,
lanckeszty(t, labszarvedd vasakat vi-
sel. Nagydarab, izmos férfi, tekintete
driletrdl arulkodik. Arcvonasai erésen
emlékeztetnek Gorwick jelenlegi kira-
lyara.

Az északi alak: diszes, lagyesé-
st szévetbdl késziilt képdnyeget vi-
sel. Arcan szigorusag, hatartalan in-
telligencia, erés akarat latszik. A nya-
kaban kilénds medal 16g: haromagu
csillag kozepén zo6ld dragaké. Ez a ké
a szoboregyuttes egyetlen olyan da-
rabkéja, amely nem a bizonyos feke-
te kébél vagyon.

7. Dél-nyugati folyoso: Minden
szempontbdl hasonlé a dél-keletihez,
am burkolata fekete marvanybdél keé-
sziilt. Egyetlen ajté nyilik innét: jobb-
kéz felé, egy kulcsra zart, hatalmas,

diszes, kétszarnyl fémajtdé - a szen-
télybe. A folyosé végén, a f6ldon csa-
pbajtd; mogotte a kazamataba vezeté
csigalépcsd indul.

8. Kazamaita folyosao: Foldalatti
jarat, pontosan a dél-nyugati folyoso
alatt fut, tiz méter mélyen. Hosszi,
keskeny csigalépcsé vezet le ide. A
jarat teljes hosszaban, mindkét fal
mellett sirok sorakoznak, szabalyos
rendben egymas utan. Fejfak, név-
tablak nincsenek.

KM: HA A KARAKTEREK UGY
HATAROZNAK, FELNYITJAK A Si-
ROKAT, AKKOR ROSSZ ALLAPOTU
FELSZERELESI TARGYAKAT, RU-
HAKAT, FEGYVEREKET LELHET-
NEK. ES SOK EKSZERT, ARANY-
PENZT - MEGKOZELITOLEG 500
ARANY ERTEKBEN. (ITT, AZ ELSO
HAROM SIRBAN LELHETIK MEG
AZ ELSO KIRALY KORABOL SZAR-
MAZO ARANYPENZEKET!)

9. Szentély: A templom legta-
gasabb csarnoka - az egyik harom-
szdget teljes egészében elfoglalja.
Epp ezért mennyezetének megtarta-
sahoz harom oszlopot kellett beépite-
ni. A szentélyt - még az oszlopokat is
- fekete marvany boritja, melynek
magikusan atalakitott erezete kiilo-
nos, kultikus jeleket rajzol ki. A ha-
romszdgletd terem befelé esé sarka-
ban all az oltar, rajta a Kosfejli Rana-
gol harom ember magassagu szobra.
Emogll vakitdé (szd szerint) fényes-
ség arad.

KM: HA A KARAKTEREK AR-
CUK ELE TARTOTT KEZUKKEL,
KOPENYUKKEL, EGYEB HOLMIA-
IKKAL NEM OVJAK LATASUKAT,
KONNYEN ELVESZITHETIK SZE-
MUK VILAGAT!

10. Eszaki folyosd: hasonlé az
el6zéekhez, am burkolata fehér mar-
vany - ebbdl gyenge, fehér fény arad.
A folyoson nem latszik egyetlen beja-
rat sem, am kilsé végén, jobb kéz fe-
l&, nyilik a falon egy jol rejtett titkos
ajté - a konyvtar bonyolult labirintusa-
ba vezet.

11. Konyvitar: Kisebb-nagyobb
haromszdgletl termek alkotta bonyo-
lult Otvesztd. A helységek padlojat és
mennyezetét fehér marvany boritja,
mig a falakon kérben teljes magassa-
gl, gazdag faragasokkal diszitett, so-
tétszind fa konyvszekrények allnak,
tele dreg féliansokkal. A kdzponti te-
remben olvasdasztal, és iroszersza-
mok is talalhatéak. Amint valaki bete-
szi a labat barmelyik helységbe, ab-
ban maguktél felgyulladnak a polcok-
ra erdsitett diszes, magikus
lampasok, és mikor kilép, kihunynak.

12. Titkos szoba: Csak egy
Ujabb titkos ajtén keresztil megkoze-
litheté apro helyiség, ahol a polcok is
hofehérek, és keves, am felbecstilhe-
tetlen értékld konyv sorakozik rajtuk.
Itt talalhatjak meg a karakterek Shac-
kallor irasat a Vérkoverdl.

A titkosszobaban a kovetkezdé
kényvekre akadhatnak:

Ogonomus: Astrologia

Shal el Abdara: Gydgynove-
nyek-meérgek

Krilechor: Halalfézet

|. kotet: Ezistszarnyda Halal -
Széllabu Alom.

Marano Colga atya: A Satan
Hajszala

Magiaval foglalkoz6 munkak:

Altun Calae Mj.: Magia toérténet

Dorham Adex: A Magia Formai

. kotet: Lettelen Lét

W. Imeona: Fekete Kényv (atirat
Gillon Mj. Krani Szé cim( atiratabol)

Ogonomus: Kismagia

Utdsz6:

KM: Egyediil neked kell tudnod,
hogy a Verkoéve valoban itt rejtetett el
a templomban. A jatokosok azonban
ezt, egyenlére nem talalhatjdk meg -
talan majd valamikor, késébb; azon-
ban ez mar egy masik kaland!
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AZ ISTENEK MEGIS MASKEPP AKARTAK!

lgen szomorl kodtelességnek vagyok most kénytelen eleget tenni, s
valahogy agy érzem magam, mint az orvos, aki a halalos beteg
agyatél a gyaszoldkhoz lépve, csak a fejét tudja csévalni. Az el6zé
szamban - és még oly sok helyen - megigértik, beharangoziuk a
M.A.G.U.S. karacsonyi megjelenését. Ha j6l szamolom, immar
hatodszorra. Es hat most mégsem... "Ha az Istenek is ugy akarjak..."
hirdette az elész6, mikor még hittik, hogy tényleg akarjak. Hat nem.
Két meglehetésen nagy Istenség szolt kozbe. Egyikik, A-
MUANYAGBOL TiZOLDALU-KOCKAKAT-FROCCSONTO-NAGY-KE-
LET-EUROPAI Isten elvallalta ugyan mintegy két hénappal ezelétt,
hogy a kell6 idében, a kelld6 mennyiségben megteremti a betevd
dobdkockakat, am november végén mast gondolt. - De februarra
elkészilhet - mondta nyugtatélag. Ha nem szégyellenénk kétszaz
forinttal tébbet kérni - az amugy 399 Ft-ra tervezett - a M.A.G.U.S.-ért,
hozathattunk volna kiilhonbdl is, de Ugy meg minek...? Nem kellett am
sokaig ragédnunk ezen a probléman, hiszen a masik mennyekben
lakoz6 is rank ddrrent az Olimposz csucsarél: - A kdnyvpiac most
telitett. Sok a j6 olvasnivald, az emberek mégis bdérdzsekit vesznek.
Nem kell! Raadasul tul olcs6 karacsonyi ajandéknak... A minden-
kényvterjeszték-atyauranak sz6zatat muszaj volt komolyan venni, hisz
akarata ellen, még egy Leslie L. Lawrence kdtet se kerllhet a pultokra.
Most mar csupan azon téprengtnk, hogy miért baj ha valami olcso?!
Hat ez tortént. Meg az, hogy a Nyomda Isten rank emelte a pallosat,
amiért megrendeliink valamit, azutan az utolsd pillanatban
visszamondjuk. Tehat tavasz. Addig azonban a RUNA hasabjain
folytatjuk, ami elkezd6dott - ha lesz M.A.G.U.S. j6l j6n majd hozza a
kiegészité anyag. Miutan pedig az anyag szépen 6sszeallt, lement a
nyomdaba (és vissza is j6tt), felajanljuk, hogy minden klubnak, aki a
GURU cimén jelentkezik, kildink egy példanyt - mindket kotetbdl.
Ugyis olyan papirra csinaltuk, amit nem lehet fénymasolni. Es még egy
felhivas! Mindenki, akit érdekel a jaték és szeretné megvenni, keresse
az utcai standokon. Ha lehet, minél tébb kilénb6z6 helyen - elég
naponta kétszer. Ez talan segit meggyézni A minden-kényvterjesztok-
atyaurat. A masikkal elbanunk magunk is...!
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SZIMSTIM-UNIVERZUM
avagy
FOLYTATODIK A
NEUROMANC

Kiadoi el6szozat

Kilénds helyzeteket produkal az élet.
A Valhalla Paholy elsé igazan 6nalld
kotete, a NEUROMANC fele annyi
bevételt sem hozott, mint késébbi,
kevésbé "klasszikus" kiadvanyaink -
mégis erre vagyunk a legblszkéb-
bek. Talan azért, mert ekkor sikerilt
elészér valoban exkluzivat nydljta-
nunk; mert a szerzé utdszava vilagvi-
szonylatban is  kilonlegességnek
szamit - s persze azért, mert a vara-
kozasnak megfeleléen szamos kilén-
b6z izlésl olvaso tetszéseét sikerilt
megnyernink. Fontos tényezdk ezek.
Tanultunk a térténtekbdl, jovd évi ter-
veinket az 0j ismeretekkel felvértezve
alakitjuk. S miel6tt barki meghatralas-
ra, kbzénséges mosakodasra gyana-
kodna, sietek leszdgezni: igenis
FOLYTATJUK William Gibson cyber-
space-ciklusanak  megjelentetését.
Folytatjuk, annak ellenére, hogy a
Gibson-kdnyvek kiadasa nem igazan
nyereseges vallalkozas. Jo szivvel és
vidaman tessziik, mert remek regé-
nyekrdl van sz6 - s mert bizunk ben-
ne, hogy mindazok, akik eddigi tervei-
ket Valhalla- illetve Pendragon-kiad-
vanyok béngészésével, az Eldkesz-
Uletben oldal behatd tanulmanyoza-
saval formaltdk meg, végre leszallnak
rolunk, és mennek a maguk vizfeje
utan. (Hogy nem paranoiarél van szo,
illusztralja ehelyutt egyetlen példa:
egy al-STAR WARS kal6z-férmed-
vény, melyhez kiadéinknak a vilagon
semmi kdze sincs, és melynek cimét
azért sem irom le ide!) Amennyiben
HARAGOSAINK, ROSSZAKAROINK
és KLONJAINK taborabél BARKI ol-
vasna (netan felolvastatna maganak)
a GURU-t: szivbdl remeljik, nem jut
eszébe George Lucas, Philip K. Dick
és Michael Moorcock vilaga utan Wil-
liam Gibsonét is megbecsteleniteni,

és jogositatlan cyberspace-kétetet ki-
adni. Ha mégis (ez itt a fenyegetes
helye).

Marmost, azon felhasznaldk, rajon-
gok, érdekl6dék és egyéb gestaltok
szamara, akik sem W.G. remekét,
sem a belble készllt komputerjatékot
nem ismerik, kdvetkezzék egy rovid
osszefoglalé a NEUROMANC vilaga-
rol, és az el6késziletben 1évé folyta-
tasokrol.

A "cyberpunk” irodalomraél

Azok a mindsitett mazochistak, akik
olvassak még a GALAKTIKAT, emlé-
kezhetnek egy hasonld témaju cik-
kecskére, melyet egy, a német nyelv-
teriileten kalézkod6 szerzdcske jegy-
zett (ezt onnét gondolom, hogy a NE-
UROMANC  eredeti cimét -
Neuromancer - favagé maédra fordi-
totta vissza angolra, New romancer-
nek). Cikke tovabbi megallapitasait
hasonld fel nem készlltség jellemzi,
igy eszmefuttatasa idézése, és ha-
sonld hllyeségek koztudatba csepeg-
tetése helyett hadd jegyzem meg: a
CYBERPUNK kategoria, csak és ki-
zardlag esztétak és irodalomtérténe-
szek skatulydkhoz szokott agyaban
letezik. A "modern" SF-et miveld
szerz6k (ahany, annyiféle) kezdettdl
fogva SERTESNEK mindsitették a
besorolast, és nem egyszer tiltakoz-
tak nyilvanosan - példaul K.W. Jeter,
akinek Farewell Horizontal cimd
konyve magyarul is olvashaté (ISTEN
VELED LATHATAR). William Gibson,
Pat Murphy vagy Bruce Sterling
kényveit 6sszehasonlitani, egy kapta-
fara késziltnek mindgsiteni CSAK
azért, mert szamitdgépek és sokadik
generaciés programok bukkannak fel
bennik, éppoly botor dolog, mint
kulén iranyzatnak (pl. "rémbarokk")
tekinteni mindazon regényeket, me-
lyekben szdrnyetegek szerepelnek. A
kdézismerten szaraz humorl britek
nem is késtek sokaig a mélid va-
lasszal e kategorizalasra. lan Watson
és kore, a hatvanas évek SF (jhulla-
manak hirmondéi kiagyaltak a CY-
BERGOT iranyzatot; regényeikben

komputerek és Okeresztény motivu-
mok EGYUTT szerepelnek. (Watson
e targykorbe tartozé remeke, az INK-
VIZITOR hamarosan megjelenik a
Valhalla Paholy gondozasaban - kita-
laltak, ez itt a reklam helye!) A targyra
visszatérve: a fent emlitett cikk, akar
német forrasai, a "cyberpunk" irany-
zat kézeli végét josolta. Hah! Ugya-
nezt a véget josolta egy bizonyos
Michel Butor az EGESZ SF-irodalom-
nak az 50-es évek végén. (Hogy hon-
nét tudom? A békebeli, REGI Galakti-
kabol, melynek minimum 6t éven at a
hatlapjan szerepelt e szornyl joslat.)
Aggodalomra semmi ok: az, amit
egyesek cyberpunk, masok neo-a-
vantgard, megint masok egyszerlen
modern SF néven tisztelnek vagy
rihellnek, nem hal meg soha. Lega-
labb annyi tartalékkal rendelkezik,
mint maga a szamitastechnika, mely-
nek ugrasszer( fejlédése (a tarsada-
lom degeneralédasanak nyilvanvalo
tineteivel egyltt) megihlette. Olyan
szazad végéhez kézeledlink, mely az
emberiség elémenetele szempontja-
bol elveszettnek tekintends. Ne fe-
ledjik, minden nagyszer( emberre jut
egy (némelyek szerint két-harom) el-
vetemilt, a technika minden igazi viv-
manya mellé (CD, PC, video) egy-
egy AIDS és neutronbomba. Mit is
kaptunk hat eftél a keretes szerkeze-
td (elején-végén egy-egy Balkan-ha-
bort) szazadtdl? A bizonyossagot,
hogy a jévében igenis BARMI meg-
torténhet. Ezt erdsitgeti a maga valto-
zatos eszkozeivel a modern SF, és
tinjék barmilyen kiiléndsnek, TELJE-
SEN igaza van.

A cyberspace-ciklusrol

Gibson, ahogyan azt magyarul meg-
jelent kotete utészavaban megjegyzi,
1984-ben vetette papirra (minden
"cyberpunkok” papaja tudniillik irogé-
pen dolgozik) a NEUROMANCOT.
Minden azo6ta bekdvetkezett valtozas-
sal 6 sem tud elszamolni, hisszik
azonban, hogy alapeszméi helyesek,
s hogy a ciklus tovabbi regényei egy
szemernyit sem veszitettek élvezhet-
6ségiikbdl az eltelt esztenddk soran.
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A NEUROMANC hései U] hésoknek,
a szamitogépes galibak Uj galibaknak
adjak at helytiket a SZAMLALO NUL-
LARA cimd kétetben, mely terveink
szerint '93 elsé negyedévében |4t
napvildgot sorozatunkban. A poéno-
kat leldvoldézni persze - mar csak a
helyhiany miatt is - nem all médom-
ban, am jonak latok kdzreadni némi
izelitot:

"Uj-Delhiben robotkutyat uszitottak
Turnerre - a feromonjaira, meg a haj-
szinére volt kihegyezve. Egy Chandi-
ni Chauk nevl utcaban érte be, és
bérelt BMW-je felé iramodott a barna
labak és riksakerekek Otvesztdjében.
A dog gyomraban egy kilonyi Ujrakris-
talyositott hexogén és sdritett TNT la-
pult. A férfi nem latta kozeledni. Az
utolsé dolog, amit Indiabél latott, egy
Khush-Oil Hotel nevi koszfészek ro-
zsaszin stukkdval dekoralt homlokza-
ta volt. J6 (gyntkot foglalkoztatott,
ezért a szerzédésével sem lehetett
semmi gaz. Es mivel a szerz6dése
rendben volt, a robbanas utan alig
egy oraval mar le is szallitottak Szin-
gapurba. Mar azt, ami megmaradt
beléle. A holland sebész gyakorta
viccel6dott azzal, hogy Turner egy bi-
zonyos szazaléka nem jutott ki a Pa-
lam Internationalrél az elsé jarattal,
és ott éjszakazott egy autodok-tar-
talyban. A hollandusnak és csoportja-

nak harom hoénapjaba telt UGjbol
Osszerakni Turnert. Egy teljes négy-
zetméternyi bért klonoztak neki capa-
maj-poliszaharidokkal impregnalt kol-
lagén-blokkokbél. A szempart és a
nemiszerveket a szabadpiacon vasa-
roltak neki. A szemek zéldek voltak..."

Turner, ez a XXl|. szazadi James
Bond a legpopularisabb mindazon
antihdsok koézil, melyek Gibson regé-
nyeit benépesitik. Korai halala dacara
a lehetd legkitindbb egészségnek o6r-
vend, mikor megkapja Uj feladatat:
egy Mitchell nevi tudost kell a Maas-
Neotech konszern karmaibdl kimene-
kitenie. Mitchell "bline" mind&ssze
annyi, hogy munkahelyet akar valtoz-
tatni - am a jov6 szazad kiélezetten
szabadversenyes vildgaban ez felér
egy hazaarulassal. A Hosaka kon-
szern legjobb embereit kiildi az arizo-
nai sivatagba, hogy az atallast bizto-
sitsak - am az események maskép-
pen alakulnak, mint azt Turner, és
megbizoja, a halvértinek latsz6 Con-
roy elképzelték. Mert a sorsdéntd éj-
szakan... tggysem mondom tovabb.
Legyen elég annyi, hogy a forditast
Gibson tan legjobb hazai ismerdje,
Ajkay Orkény készitette.

A taviati tervekben ugyancsak sze-
repl6 MONA LISA TULHAJTAS tel-
jessé teszi a trilégiat. Tobb szalon

futd, "beavatatlanok" szamara kissé
tulkomplikalt torténet, egyik kdézép-
pontjaban egy japan-amerikai lany-
nyal, akit apja, ellenfeleit kicsele-
zendd, Eurépaba menekit egy szami-
togép generalta testdér kiséretében.
Az ellenpblus pedig ugyanaz a Finn,
akit a NEUROMANC és a SZAMLA-
LO NULLARA komputeres akci6ibdl
(akkorra) az unalomig ismer, és re-
mélhetéleg kedvel az olvaso.

Cyber plusz

William Gibson legfrissebb, baratja-
val, Bruce Sterlinggel kdzosen irt re-
génye, a DIFFERENCIALAUTOMA-
TA csattands valasz mindazoknak,
akik a modern szerzéket tovabblé-
pésre képtelennek, kdnnyedségre al-
kalmatlannak bélyegzik. Egy felettébb
kilonés TEGNAPBAN jatszodik, egy
alternativ Eurépaban, ahol mar az
ipari forradalom éveiben, a XIX. sza-
zad derekan megjelentek a szamito-
gépek ottani megfeleldi. A vilaguralo-
mért vivott kizdelemben Anglia nagy
ellenfele a Napoleonidak kormanyoz-
ta Franciaorszag, no meg a Karl Marx
vezette Nagynémet Kommdin... A sci-
fi, a gotikus és a politikai kalandre-
gény minden arra érdemes motivu-
mat 6tvézé mi - szokasosan tulbur-
janzo stilusa ellenére - figyelmet ér-
demel a magyar olvasoktdl is.
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Geépvasdariasi lehetdseg 10 havi
kamatmentes részietfizetesrel

Vasarloi csoportokat szervezunk a kovetkezo kategoriakban:

I. AT szamitogep monltorral mar
3.950,- Ft-os havi reszletre

III. 386 -0S professzmnalls konﬁguracm
Super VGA monitorral 9. 900,- Ft/ho
Lehetoseg egyenl klegesznesekre'

12 honap garanma' ‘
Aralnk az AFA—-t mar tartalmazzak'

PC
VASARLOI

Tovabbi informacio:
N\ PC VASARLOI KLUB
: . ® 1149 Budapest
Nagy L. kir. 0t 141.
Tel.: 183-1982

HIRDETESFELVETEL A RUNA OLDALAIRA: @ 134-9329/MARJAI CSABA




Apro ﬁ hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karak-
ter 100 Ft. A szdveget és a
befizetési nyugtat (rézsaszin
postautalvanyon) a szer-
kesztéségbe kildjétek. Bp.
1399, Pf. 701/ 765.

Megalakult a
"Magyar AMOS Club™ !l

Ha érdekel a téma Te is csat-
lakozhatsz! Segitség kezdé
felhasznaloknak. "AMOS" jeli-
gére a szerkesztéségbe.
Public Domain, Shareware !
Minden mennyiségben!

A GURU Team ujdonsaga :

Kész jatékokat (AMIGA, PC)
kerestunk kulféldi forgalmazas
céljabol. Ne bizd a programo-
dat a véletlenre!

A GURU Team a szerkesztd-
ség cimén varja a jelentkezést.

Amiga 500+, modulatorral, 30
lemezzel csak 49.900,- Ft.
Toth Péter

6000 Kecskemét, Marcius 15.
u. 9. Tel.: (06-76-3)-47-526

Olcsén eladd Amiga 500 (1.3)
tartozékokkal. Erdeklédni sze-
mélyesen vagy levélben:

Tarkos Imre 5400 Mezétar,
Szabadsag tér 9-10. Ill/9a 1.Ih

Amiga 2000-es 65.000.-, RGB
monitor 15.000.-, egyutt
75.000,- Tel.: 277-49-57

Elado egy megkimeélt Amiga
500-as, Philips monitorral, kul-
s6é meghajtéval, memaoriabdvi-
tével jutanyos aron, reszletre
is! Bérczy Joézsef 6050 Lajos-
mizse, Dézsa Gy. Ut 64. Tel.:
(76)356-771

Eladé AMIGA 500, 512 Kbyte-
os memoriabdvité, 1db 3,5"
Klsé drive, 150 lemez progra-

mokkal. Részletfizetési lehets-
ség! Erdeklédni az alabbi ci-
men: Jancsin Ferenc 5600 Bé-
késcsaba, Lencsési ut 8. 11/6

AMIGA 500-as, 0.5 Mbyte bé-
vitével, esetleg kulén-kulén, ol-
cson eladé. Tel.: 1-779-049

AMOS kézikbnyv

magyarul!

Szamitégép

klub!

Minden kedden szinvonalas
programokkal, remek géphe-
lyekkel és monitorokkal, vala-
mint szinvonalas klubtagokkal
és persze bifével. Talalkoz-
hatsz itt a GURU tagjaival, va-
lamint a Hungarian Amos Club
neves alapitoival. Mindenkit
varunk szeretettel keddenkent
16 oratol 20 oraig.

Szab6é Pal Mivelddési Haz
1145 Budapest, Thokély at
164. Tel.: 251-0280

1113 Bp, Laufenauer u.10. =
T.:165-8786 T+F:166-1734 2

Decemberben megjelenik az
elsé magyar nyelvl kézikdnyv
a legujabb AMQOS verziékrol. A
koényv 220 oldalon ismerteti az
AMOS ismert és kevésbé is-
mert utasitasait. A kényv ara a
Kiad6nal 500 Ft alatt lesz. Er-
deklédni lehet:

Arany Sandor Tiszafdldvar
Osz616, F6 u. 64.
Tel.: Tiszafdldvar 307

12" szines monitor (AMIGA)
14.000 Ft, 14" VGA szines mo-
nitor (IBM) 22.000 Ft, MO-
NOCHROM monitor (AMIGA,
IBM, C64, +4, stb.) 3.500 Fi,
26" szines monitor (AMIGA,
IBM CGA, C64, VIDEO, stb.)
23.000 Ft. Nagy Norbert 3200
Gyongyos, Bethlen Gabor 10/2
[1/15 Tel.: 37/16-261

1 MB RAM, 1.44 MB FDD, 40 MB HDD, 25/P/G kartya, 101 Bill,, BABY haz, 14" Mono monitor
Felcar—alc-
SVGA monitor (1024*768)+vez.(512Kb) :
S3E56-40 MHz o4 KB Cache alaplap 8 +
Az arak AFA nélkil értenddk, Kp. fizetés malleit, 12 hénap garanciaval.

+ 20.950.,-Ft
14.500,-Ft

Jo hir a szamitégép kedveldknek! Uj szakuzlet nyilt a varos szivében.
A Flavius druhdz (volf Lotté aruhdz) Uj arculatdval varja dndket a régi helyen.
Itt varja Onoket a Mikro C Bf, udvarias kiszolgaldassal, teljes Commodore termekskalaval.

Egy kis izelité arainkbol:

Commodore 64 alapgép 13.990 Ft Datasette 2.990 Ft
Commodore Amiga 500 39.490 Ft C1531 C64 Mouse 2.990 Ft
Commodore 1541/ll floppy ~ 15.990 Ft RF Modulator 3.900 Ft

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitdgépes lapok és folydiratok, disk boxok széles
valasztékban, szenzacios Commodore 64 jatékkazettak!.
Bp. Rakoczi ut 36.  Tel: 1221043 ... 47/ 17 mellék
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"Kis karacsony, nagy karacsony, kisiilt-e mar a
GURU?" dudolgatom magamban, mellesleg
sziasztok. Figyelem, még nem késé abbahagy-
ni ennek az oldalnak az olvasasat. Most még
lapozhatsz, miért rontanad el ezt a szép unne-
pet??? Szamolok: 3... 2... 1... Kakukk! Aki még
mindig ezt az oldalt olvassa, annak meleg ba-
rati (mintegy karacsonyi hangulatd) extrald-
vozletem, remélem jol fogsz szorakozni stb.,
stb., stb. Mivel errefelé nem volt elég nagy a
hideg, egy szerencsétlen baleset kdvetkezté-
ben nem fagyott be a postaladank nyilasa, igy
a postasbacsik kézbesiteni tudtak a sok ddvoz-
I6- meg kepeslapot a Bahamakrol, a sok-sok
eszméletlenll érdekes levelet meg a bonus-
ként érkezett harom darab levélbombat (de mi-
ért éppen nekem cimezve??7?). Mivel éppen jo
kedvem van, és mar minden szerkeszté cimi
egyén életveszélyesen megfenyegetett, ugy
gondoltam, ideje bekapnom aktualis manager-
tabletta adagomat és Ujabb egy oldal megabdl-
csességgel ellatni a nagyérdemiit.

I (mint informacio)

Szia GURU! Par kéréssel fordulok hozzatok,
mivel az infokat a ti lapotokban, mégpedig az
utolsé szamban lattam, s felcsigazta a fantazi-
amat. Az egyik a Laser Squad nevd PC-s val-
tozatarol szdlt, a masik pedig a Darklands ne-
vi jatékleiras volt. Azt szeretném megtudni,
hogy ezekhez itthon, esetleg kilféldén hogyan
lehetne megszerezni. (Ez igy volt a levélben,
nem én irtam el! Brazil) Végsé elkeseredésem-
ben hajlandé volnék akar megrendelni is Gket,
de jobb lenne olcsébban megszerezni. Ha tud-
tok segiteni, kérlek irjatok! Valaszboritékot
mellékeltem. Ja, egyik baratomnak sziksége
volna egy KERNEL MANUAL-ra, vagy valami
hasonld mdre. Azt is irjatok meg, ha nem tal
nagy feladat, hogy hol lehetne ezt megszerez-
ni. Errél is a lapban olvasott. Segitségeteket
eldre is koszonjuk. (Szabd Zsolt, Budapest).
Ui: A GURU velink van.

it valami félreériés van. A mi lapunk biztos,
hogy nem a Te utolsé szdd, bar ennek lehetd-
seége az én fantaziamat is felcsigazta kissé.
Szoval arrdl van szo, hogy jatszani akarsz?
Ahal Segitek! (Mondtam mdr, hogy éppen jo
kedvem van.) Lehetoség #1.: veszel egy nyu-
gati djsagot (pl. ASM, PowerPlay), kinézed be-
/ole egy szoftverkereskedd cimét, Irsz neki,
iszonyuan sok pénzzel kdnnyebb leszel, me-
gérkezik a program, vamot és AFA-t fizetsz, ki-
bontod, installalod, jatszol és elképesztoen bol-
dog leszel. Lehetdség #2: Mar az elozo sza-
munkban is laldlsz jatékprogram forgalmazot,
de aktualis szamunkban mar ketto is sze-
rencsélteti magat. Fordulf hozzajuk bizalom-
mal. (Sorry, no PIRACY 1))

Sajnos KEANEL MANUAL-om momenian ép-
pen nincs, de valami hasonlot azért leltem ne-
ked, a cime: Amiga500 Users Manual. A ma-
nual stimmel, tehat részben biztos jo lesz. Ha
nem, akkor nincs mese, irany valamelyik kiub!
Ezt vegsd esetben sem ajanlom, mert sze-
rintem Te sem kedveled a hibas verzickat és
rossz toréseket.
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Pozitiv kritika

Tisztelt Team! Megkaptam a 4. szamot, 6k jo!
Legf6képpen azért, mert attél féltem, hogy
nem tudjatok elolvasni a cimemet a csekken.
Mentségemre legyen mondva, hogy a gond a
csekkben volt, mert nem fogott ra rendesen a
toll (legalabbis arra a részre, ahol a feladd
van). Mindegy, a lényeg: az Gjsag tartalma jo,
csak valahogy a Kivitel nem egészen tokeletes.
Példaul nem egészen értettem, hogy mit mon-
dott az a szakérté a szinrebontasrél, de tény,
hogy a képek kicsit furcsan néznek ki. Az is
eleg zavaro, amikor egy képet rakiok a szdveg
ala. Ez féleg az Aces of the Pacific leirasaban
zavard. Szinte teljesen olvashatatlan. Ez a ki-
sebbik gond, de néha elrontjatok a "prioritas"-t.
Vagyis a kép eltakarja a betiket, pl.: Megafor-
tress eleje, vagy a 4. szamban a 65. oldalon az
a sok Lemmings teljesen eltakarja a betiket.
Szerintem inkabb ne is tegyetek a szdveg ala
képeket, s megoldédik minden probléma.
Visszatérve a tartalomra: nagyon orilék, hogy
a C64-gyel is foglalkoztok, szerintem igy t6b-
ben fogjak megvenni a lapot. Remélem, hogy
mar nem sokaig "élvezhetem" e gép tulajdon-
sagait, de ha lesz egy Amigam, akkor sem fo-
gok levelet irni, mint egyesek, hogy "Mi az,
hogy 66 oldalas ujsagbél 3, 4, 5, stb. egész ol-
dalon mertek foglalkozni a 64/Atari/IBM/stb-
vel??!". (Huh! De szép mondat lett.) Olvastam
a CoV-ban, hogy az 6 olvaséik 60%-a C64-es,
szoval nem lehet rossz Uzlet, ha van C64 is az
Ujsagban. A Ray-Tracing rovat nekem nagyon
tetszik, lehetne egy Kicsit tobb is az Gjsagban.
Na jo, mas mar nem jut eszembe. Tovéabbi j6
munkat kivanok. (Vorés Viktor, Kisapostag)

Kdsz a javasiatokat meg a kritikdt, bar ugy /a-
tom, nem eléggé érzékeled az Ujfitds szépsé-
geit. Sajnos véletlendl lemaradt egy kis palya-
zali felhivds, aminek a lényege a hidnyzo szd-
veg meglejiésére felt javasiat lett volna. A
megfejiok kézott modunkban allt volna egy
Amiga 4000-est kisorsolni, azonban banatunk-
ban (amiért kimaradt a palyazat) visszakdldtik
a Commodore cégnek. Sebaj, majd legkdze-
lebb. Egyebkent elore /s k6szénom a meg nem
irt leveleket!!! S6t. Figyelem, uj palyazat indul!
Minden olyan értelmes lény, aki nem ir ilyen le-
velet, sorsolason vesz részt, amin egy eves
GURU eldfizetési csekket nyerhet. A meg nem
irt leveleket egy fekete keménykalapbol fogjuk
kisorsolni 1993. junius 3-an. Szerencse fel! A
C64 rovatial kapcsolatban pedig csak annyit,
hogy ugyan szemeély szerint én (is) kifelentet-
tem, hogy nem foglalkozunk 8 bites géppel,
azonban a hatalmas nyomds ami rank neheze-
detl, mar szinfe elképeszio mereteket GOt
Ime, most aztan 64 is van, lehet velink beszél-
ni kérem! Ha valakik, akkor mi aztan igazan
rendes fickok vagyunk, nem? Bar kezdetben
kicsit feltem, hogy majd jén a sok fa (tdbbes
szdma fak), ez azonban szerencsére elmaradt.
Vagy azért mert mindenki megrémiilt iszonyu
fenyegeteseimtol, vagy azért mert a GURU ol-
vasokozénsége tulnyomorészt mégiscsak ér-
telmes organizmusokbol tevodik éssze. Komo-
lyan mondom, még a vegén meghatodom.

LEVELEZES

Ern0 baratom levele

Kedves Gaborca, Shy Guy, Bear, Stilla, Brazil,
meg a tobbiek! Talan néhanyan tudjatok, hogy
Ujabban Ern0 baratotok UNIX-kézelbe keriilt
(Gaborcanak tett igéretem sincs elfeledve), és
eléggé sok érdekes, meg Uj dolgot szedett fel
magara. Ha a GURU gy talalja jonak, irhatnék
cikkecskét nektek ilyen témaban, pontosabban
egy oprendszer-ismertetést. Féleg a kernel-rél
akarok karattyolni, meg olyan duma is kikivan-
kozik belélem, hogy hogyan kell egy operaciald
szisztémaval békésen megférni, amire a ju-
niksz egy kivaldo apropos. Ha kételkednétek
szakmai hozzaértésemben, meg hogy hilyesé-
get tanacsolok a fiatalsagnak, csak vesseétek
vigyazd szemeiteket a shpec-re, amiben a durva
demo-stilusu koédolas és a rendszerbaratsag
both felfedezheté. Ja, és ha nektek ilyesmi
nem koll, akkor nem lesz harag, mer akkor
megirom a sh-ba (persze kissé mas style-ban),
azért gondoltam ratok, mert ti olyan aranyosak
vagytok, meg a theme illene az Ujsagotokba. A
Gaborca mikor akar jénni tanulmanyutra? - a
mulikor elfelejtettem megkérdezni téle, annyira
siettem, meg tkp. el is felejtettem. Ha a magyar
pc-s diskmag-okrol akartok irni, akkor egy ki-
lonszamot kell kiadni, mert kb. 10 létezik. Jo,
jo, a fele bukas, a fele meg Amigasnak a test-
vére. A Twin Sectors Inc. pl. 3-mal is rendelke-
zik, egyik english (egyebként barataim). Tob-
bet nem irok, elég lesz ezt is megfejtenetek,
bocs a zavart stilusért, de mindig megzavar,
hogy a Z és az Y forditva van, meg hogy nincs
cut/copy meg paste, igy nem tudok utélag cor-
rigatelni. Greetingsz from Ern0O/Absolute! since
1879. P.S: a megszolitasbol direkte hagytam ki
a harapés titkarnénit.

Jahuual!l Hello Ern0/l! Hogy mik vannak! Mita-
gadas, idonként jol esik egy dreg baratiol egy
Hlyen kedves kis levélke. Pldne akkor, ha segit-
séget afanl fel. Az dtleted remek, sot kivalo.
Van azonban egy kis baj, amiért speciel most
nem mi vagyunk a felelosek. Szerinted mennyr
UNIX rendszer zakatol jelen pillanatban a csa-
ladi fészkekben? Tudod, optimista becslések
szerint sem érheti el a keticl, ami nekem mint
UNIX szimpatizansak eés bardinak ugyanugy
faj mint neked, de hat ez van. Kis GURU-nk
profiljaba igy tehat nem illik bele egy ilyen jelle-
gu szakmai tovabbkepzés, de amint a UNIX
alapu workstation-6k elegendd szamban lesz-
nek jelen mindennapjainkban (safnos ez nem
holnap lesz), feltétlend! megkeresink. Nincs
harag, oké? A PC-s diskmagokrol (amik ma-
gyar 16ldbol nonek ki) szeretnénk irni ugyan-
dgy, mint az Amigdsokrol, ebben viszont tény-
legesen segithetnél. Elore is kész. Griftinx
from Brazil, since 1970.

Itt a vege, fuss el véle. Utoljara talalkoztunk
ebben az évben a GURU hasabjain, de nem
kell aggédnia senkinek, jovére sem veszek
majd el. Még csak annyit, hogy mindenkinek
Kellemes Karacsonyt és Boldog(abb) Ujévet
kivanok!

Brazil
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Grafikus Utilityk

GRAPHIC WORKSHOP 6.1 <==> IMAGE ALCHEMY 1.5

Hi kedves PC-s olvasok, tdvozlék min-
denkit. A sorozat utolso része, vagyis ez
az oldal a két grafikus utility 6sszehason-
litasat tartalmazza. Kinek készlltek a
programok? Ezt nagyon egyszerden le le-
het tisztazni. A gws a hétkdznapi haszna-
latra van, bar egy-két profi funkciot tartal-
maz. Az Image Alchemy komolyabb mint
a gws, de én példaul csak olyan alkal-
makkor hasznalom, amikor a gws beflr-
dik. Ennek nagyon egyszerd a magyara-
zata: a keretrendszer. Mint mar az elézé
szdmban is taglaltam, az alchemy kezelé-
si rendszere nem sikeriilt a legjobban.
Ami a gws-ben mondjuk egy F8 lenyoma-
sa, meg egy kis maszkalas és még né-

hany enter, az az alchemy-ben fél 6ra gé-
pelés. Emiatt érthetd, hogy az ember in-
kabb a gws-t hasznalja. A mikddés hibat-
lansaga: aki az alchemy-t valahogyan kia-
kasztja, annak jarna egy 'programlefa-
gyaszté diszérme’. Ez viszont nem
mondhato el a gws-rél, mert par perces
6rdlt nyomkodéas utan, olyan szépen el-
szall, hogy ’'irdm’' nézni. Pl. a dither me-
ndben kdnnyen bucsut mondhatunk a si-
keres konvertaldsnak. Az alchemy ko-
molysadga szépen tukrézédik azon s,
hogy hanyféle formatumot ismer. Ezeket
eddig csak felsorolas szinten targyaltuk.
Na majd most bepétoljuk a hianyossagot!
A formatumok:

szinek

4-8 bit/pixel kompresszalds 0-nincs, 1- Run Length Coded

1 bit/pixel, vagy 4 szlirkearnyalat

24 bit true color, 8 bit szlrke, 1 bit

szlrke, rgb previewtype: 0-none 1-device independent 2-TIFF

csak irni tud, olvasni nem

olvas 4-8-16 bit, ir 8 bit irfolvas 1-3 bittérképes képet 1-lap

gray 3-lap rgb

Formatum neve  kodja/ext.
Adex --A .img/.rle
Autologic --a.gm/.gm2
Binary Informaton File (BIF)  -B .bif/.raw
Encapsulated Postcript -e .epsi/.epi
Erdas LAN/GIS --e .lan/.gis
Freedom of the Press --f .fop

GEM VDI Image File --g .img

GIF -g .gif

HP Printer Command L. -P .pcl
HP Raster Transfer L. -r .l
Handmade Soft. Inc. JPEG --j .jpg
Handmade Soft. Inc. Palett  -I .pal
Handmade Soft. Inc. Raw -r.raw

Interchange File Format/ILBM -i .Ibm/.iff

Joint Photographic E. Group  -j .jpg
Jovian VI --J .vi olvas
Macintosh PICT/PICT2 -m .pic
MTV Ray Tracer --M .mtv

PCPAINT/Pictor Page Format -A .pic/.clp

1 bit/pixel két file készul, az egyik adat-, a masik info file
1 bit/pixel

1-8 bit/pixel verzié; 0-GIF87A 1-GIF89A

1 bit/pixel kompresszalds: 0-nincs 1-TIFF

1 bit/ komponens/ pixel printertipus: 0-paintiet 1-hp7600

uncompressed stb.

8 bit/pixel gifZjpg is ezi hasznalja.

ASCHI file

8-24 bit/pixel t6méritetlen

1-24 bit/pixel és HAM kép

true color doksiban profi leirds van

6-8 bit/pixel ir 6 bit/pixel és szlirkébdl 8 bit/pixel
1-2-4-8-16-32 bit/pixel

true color

képformatum.: 0-320x200x4 1-320x200x16 stb.

ZSoft PCX -p .pex 1-4-8-24 bit/pixel -pex 1 bitpixel-dex tipus: 0-pex 1-dex

Portable BitMap -k .pnm/,pbm 1-8-24 bit/pixel

Qo --q .q0/rgb,.fal 24 bit/pixel .fa/ mindig készil, de a masik kettobdl mindig csak
az egyik

QbVv --D .qdv 256 color

QRT --T .raw 24 bit/pixel

Scod| --s .scd 8-24 bites kép az agfa készitelte

Silicon Graphipes Image -n .sgi 1-8-24 bit/pixel tomoritetlen

Stork -K .idx/.pre/tab  csak 256 szindig tud beolvasni, a kép lehet tobbszind is

Sun Raster -s .ras/.im 1-8-32 bit/pixel

Tagged Interchange File F. -t tiffL.tif 1-true color kompresszid: 0-nincs 1-LZW 2-Packbits stb.

Targa -a .tga 8-15-16-24-32 bit/pixel kompresszio: O-nincs 1-Run length
coded 10 - nincs, no footer stb.

Utah Raster Toolkit --u .rle 8 bit/pixel

Vivid -l .img 24 bit RLE file

Windows Bitmap -w .bmp 1-4-8-24 bit/pixel kompresszio: 0-nincs 1-ALE

WordPerfect Graphic File -W .wpg 1-8 bit/pixel

XBM --b .xbm/.bm 1 bit/pixel

-w .xwd 1-8-24 bit/pixel

XWD /
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A GWS altal ismert formatumok:
Macpaint, GEM/IMG, PCX, GIF, TIFF,
WPG, IFF/LBM, BMP, PIC, TGA, EPS
lasd fenn.

MSP: A Windows 2 hasznalta. Hasonlit a
pcx-re, de nem kompatibilis, mert ez csak
mono.

EXE: tuti j6 formatum futtathaté file lesz a
képbél. Megadhatd, egy csomd paramé-
ter pl. a trident kartya kapcsoldja /tri.

TXT: szoveget grafikusan jelenit meg.

Halo Cut Files: ha erre a formatumra kon-
vertalunk, két file-t kapunk: .cut, .pal eb-
ben rejlik értelme, mert ezekkel lehet trik-
kolni.

Windows RLE files: l1ényege az, hogy to-
moritett és igy a winchesteren kevesebb
helyet foglal.

Lattuk, hogy a formatumok szamaban
jocskan veri a gws-t az alchemy. A gws-
nek vannak azért j6 oldalai is. Példaul,
amirél még nem sok szo6 esett, a scanne-
lés. Az alchemy ilyen téren tok siket, mig
a gws két scannert is tud kezelni. Azért
letérom a jokedvét azoknak, akik szeretik
a gws-t, mert az tény, hogy a nullahoz ké-
pest a ketté sok, de az életben talalhato
husz-harminchoz képest nagyon kevés.
Tehat megallapithato, hogy ez sincs elég-
gé kiforrva.

Végll a setupolasokrol. Mint tudjuk, az
alchemy nem tart ra igényt, kivéve azt az
egy vesa driver felidliést. A gws ezzel
szemben igen komoly setuppal rendelke-
zik. Ennek az egyik része j0, a masik sze-
rintem el van szlrva. Az a rész, melyben
a kilénb6zd videokartya-, scanner-, me-
moéria-, printer tipusokat allithatjuk be, az
oké. Ezekkel szemben az, ahol az iff file-
ok tdmoritését, vagy nemtémaritését kap-
csolgathatjuk stb. nem j6. Nincs j6 he-
lyen. A programban kéne lennie, nem a
setupban. lit a vége.

Remélem mindenkit meggyéztem arrdl,
hogy mindkét program szilkséges lehet
szamara, ha egyaltalan foglalkozik grafi-
kakkal.

Molnar Karoly
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Assembly programozas

Mint el6z6 szamunkban emlitettiik, most
(mint mindig) a plotterekrél lesz szé.

A GURU 92/3-as szamaban (elsé cik-
kunkben) mar volt egy plotter. Ez egy las-
su, de a feladatnak éppen megfeleld plot-
ter volt (nem hanyagolhaté el az sem, a
képernyéméret szabadon valtoztathato
volt). Az elsé alapvetés, amit a plotterek-
kel kapcsolatban kijelenthetliink: mindig
az adott feladathoz mérten kell a plottert
elkésziteni!

Ez el6bbi allitas persze abban az esetben
igaz, amikor donté fontossagl a plotter
gyorsasaga (ez féleg demo programok-
ban lehet fontos, vagy ott, ahol a grafika
megjelenitésének gyorsasaga a cél). Az
emlitett 92/3-as GURU-ban levé plotter
majdnem 200 orajelciklus (MC68000) a-
latt allitotta magasra a pontnak megfelelé
bitet. Egy jol megirt célplotter ennyi idé
alatt 3, vagy tébb pontot is képes megje-
leniteni.

A megjelenités sebességét az alabbi trik-
kékkel tudjuk névelni:

1. A képernyd jobb szélén legyen a 0;0
koordinataju pont (tehat vagy a jobb also,
vagy a jobb felsé sarokban). Ezzel parhu-
zamosan a pontnak megfelelé bit magas-
ra allitasara a bsef utasitast hasznaljuk
(pl. az orhelyett).

2. A pontnak megfeleld bitet tartalmazé
byte meghatarozasanal hasznaljunk se-
gédtablazatot.

3. Azoknal a grafikus demo programok-
nal, ahol elére letarolt a pontok helyzete,
ne a pontok koordinatait, hanem a pont-
nak megfelelé bitet, illetve a bitet tartal-
mazo byte sorszamat taroljuk le.

Mindig az adott feladat dénti el, hogy
ezen harom megoldas elényei kdzil me-
lyiket tudjuk érvényre juttatni. A leggyor-
sabb megoldas a harmadik, de ehhez az
kell, hogy a pontok elére letarolhaté pa-
lyan mozogjanak (némi meméria is szik-
ségeltetik hozza). Ha ez nem lehetséges,
akkor az elsé ketté kombinaciéjat érde-
mes hasznalni.

A bitplane-eken a byte-okon belll a bitek
csokkendé sorrendben helyezkednek el
(elészér a 7. bit, majd a 6. bit ... legvégll
a 0. bit), tehat pont forditott sorrendben,
mint ahogy mi azt szeretnénk (a 0;0 koor-
dinata a bal oldalon van, tébbnyire a bal
fels6 sarok az). Ha azonban a 0;0 koordi-
natat athelyezzik a képernyd jobb oldala-
ra, akkor a bitek pont j6 sorrendben ko-
vetkeznek (a 92/3-as GURU-ban levé
plotternél példaul elhagyhaté lenne a
"not.w d0" uatsitas). Ebben az esetben a
pontot tartalmazé byte meghatarozasanal
elég az x koordinatat elosztani 8-cal (8 bit
= 1 byte) és a maradék adja, hogy hanya-
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dik bitet kell a byte-on beliil kigyuajtani (0
maradék = 0. bit, 7 maradék = 7. bit).

Itt 1ép be a javasolt bset utasitas. Az
elébb kapott maradékot egybdl hasznosi-
tani tudjuk egy bsef utasitasnal, ha a ma-
radék egy adatregiszterben van, és a
bset dx.(ay) cimzésmoédot hasznaljuk. A
bsef tovabbi elénye az elébbi cimzés-
modnal, hogy az adatregiszter alsé ha-
rom bitjet hasznalja csak fel és nem za-
varja, hogy mi van az adatregiszter tébbi
bitjein. Tehat, ha az x koordinatat tartal-
mazo6 adatregisztert hasznaljuk fel a bset
utasitasnal, akkor az ugyanazt az ered-
ményt adja, mintha kulon kiszamitottuk
volna a 8-cal valé osztas maradékat, de
itt ezt a mlveletet egyszerlien megsporol-
hatjuk. Ezt a kettés elényt (a nof utasitas
és a maradék kiszamitasanak elhagya-
sat) csak akkor tudjuk kihasznalni, ha a
0;0 koordinataju pontot athelyezzik a keé-
pernyd jobb oldalara.

A segédtablazat alkalmazasa sokféle le-
het. A legfontosabb az, amikor a 92/3-as
GURU-ban levé plotternél segédtablazat
segitségével elhagyhatjuk a mu/u utasi-
tast, amit kb. 80 érajelciklus alatt hajt vég-
re a 68000-es mikroprocesszor. Ekkor a
tablazat elemei az egyes y koordinatak-
hoz tartozé szorzat eredmények. Tehat
y=4-nél elévesszik a tdblazat 4. elemét.
A tablazattal egy gond van, hogy a szor-
zatok minimum word hosszusaguak, te-
hat az y-nak megfelelé szorzathoz a tab-
lazat y*2-ik elemét kell elévenni. A problé-
ma megoldasa itt kétfelé agazik: fontos-e,
hogy a pont megjelenitése utan annak
koordinatai valtozatlanul az adatregiszte-
rekben maradjanak?

Ha nem szilkséges az y koordinatanak
érintetlendl maradnia, akkor egyszerlen
hozzaadjuk 6nmagahoz (szorozzuk ketto-
vel), majd kiemeljik a tablazatbol a neki
megfelelé elemet.

Ha vissza akarjuk kapni az eredeti y koor-
dinatat, akkor két megoldas van. A pont
megjelenitése utan a kettdvel felszorzott
koordinatat vagy visszaosztjuk, vagy ele-
ve olyan y koordinatakat hasznélunk, me-
lyek 2-esével novekednek. Az utobbi
esetben nincs szilkség a felszorzasra
sem, igy ha a feladat lehetévé teszi e
modszer alkalmazasat, hasznaljuk ki ezt
a lehetéséget.

Hasznalhatunk még segédtablazatot az x
koordinata 8-cal valé osztdsahoz. Ez ak-
kor célszerl, ha szeretnénk x koordina-
tankat eredetiben visszakapni. ltt nem kell
attol tartanunk, hogy word szélesek lesz-
nek az oszi6tablazat elemei, ez a problé-
ma csak 2000 pixeles vizszintes képmé-
ret felett 1ép fel. Ennek megoldasa azo-

nos az y koordinatanal leirtakkal.

Végul kézreadunk egy gyongyszemet. Ez
nem a leggyorsabb plotter, viszont az
egyik legtdmdérebb. Hossza 6sszesen ha-
rom assembly utasitas. Otvézve van ben-
ne a képernyd jobb felsé sarkaban talal-
haté nullpont és a segédtablazatok altal
nyujtott elénydk. A dO és d1 regiszterek-
ben van a pont x és y koordinataja, me-
lyek a pont megjelenitése utan érintetle-
nil megmaradnak. Ebben az esetben az
y koordinatdk 4-esével novekednek. Az
a0, al regiszterekben a segédiablazatok
kezdécimei vannak. A d2 és a2 regiszte-
reket mint segédregisztereket hasznalja,
pont megjelenitésénél ezek tartalma val-
tozik meg.

A general rutin késziti el a pontrajzoléhoz
szikséges tablazatot. Maga a pontrajzold
50 érajelciklus alatt fut le. Az ilyen révid
rutint érdemes nem meghivni, hanem a
meghivas esetén egyszerlen a forraslis-
taba "beszarni".

szeles=320
magas=200
kepernyokezdet=$60000

general:lea tabla(pc),a0
lea kepernyokezdet,al
move.w #magas-1,d0
tab1: move.l ail,(a0)+
add.w  #szeles/8,al

dbf do,tab1

move.w #szeles/8-1,d0
tata: moveq #7,d1
tab2: move.b d0,(a0)+
dbf di,tab2
dbf do.tata
moveq #0,d2
lea tabla(pc),a0
lea tabla+magas®*4(pc),al
moveq #0,d0 ;xcor
moveq #0,d1 ;ycor*4!
pont: move.l (a0,d1),a2
move.b (a1,d0),d2
bset do,(a2,d2)
rts
tabla: blk.b magas*4+szeles,0
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Fagyos, 6szi Gdvozlet minden
hd olvasénak! Ujabb 3 oldallal
koszontjik az érdekléddket, a
fantazia és a magia vilagabol.
Kezdetben par sz6 a 4-es GU-
RU rejtelmes Magikus Lapjarél. Mi-
vel egy karakterlapon nagyon sok adat
kap helyet, igy a mérete is j6 ha ehhez
igazodik. A GURU formatuma azonban
Ad-es oldalméretd, és ha lesz is terjedel-
mi valtozas, biztos nem az A3-as felé fog
vezetni. Tehat tekintsétek szorgalmi fela-
datnak az A3-as mar hasznalhato karak-
terlap készitését. Segitségll elarulom,
hogy a 4-ik szam 33-34. oldalara nem vo-
natkozik a tébbit védé copyright-jog. Te-
hat, fénymasolok 3-2-1-TUZ! Mellesleg a
GURU-t hordozé papirnak igazan nem
tesz jot, ha rotringgal vésitek és radiroz-
gatjatok.

Mas. Az alapok (egy részének) lekozlése
utan, a jatékotok kdzben felmerilé prob-
lémaitokkal szeretnénk foglalkozni. Errdl
mar tettink emlitést. Azéta még nem ér-
kezett egyetlen kimondottan jatékbeli kér-
déssel foglalkozo levél sem, pedig ezek-
bél latszana, hogy tényleg sokan kedvet
kaptatok és belekezdtetek a jatékba. Es
van kiknek folytatni ezt a rovatot, olyan
témakbdél amelyekre a bekildétt levelek
szama derit fényt. Tippek hijan mi probal-
juk kiftirkészni az érdeklédésre szamot
tarté témat, mint azt a Dragon magazin-
ban megjelené &srovat cime: a Latnoki
Tanacs (Sage Advice) is mutatja.

1. Tanacs: hogyan irj levelet a GURU-
nak? A postacimet a tartalomjegyzék alatt
talalod, erre kild a levelet. A boriték Ure-
sen allé bal sarkaba pedig légyszives fel-
irni annak a rovatnak, vagy rovatszer-
kesztének a nevét, akinek elsddlegesen
szanod. Ha masnak is van mondanival6t,
leveled elolvasasa utan biztos tovabb
lesz adva. J6l mutat, ha leveled mellé
raksz egy felbélyegzett felcimezett va-
laszboritékot is, arra az esetre ha kérdé-
sedre inkabb Gjsagon kivil valaszolnank.
Mint latod, e tanacs nem kimondottan a
Magikus Lapokra vonatkozik, ha ismeré-
s6d irni szeretne a GURU-nak emlitsd
meg neki is.

2. Tanacs: ha érdekel a jaték, olvasd el a
C-Maniakusok Ujsagjabél, Tihor Miklés
fantasy-s cikkeit. Ezek kapcsan biztos
hogy rengeteg kérdés fog felmeriini, igy
a levelezés is beindul.

3. Tanacs: hogy hasznalhaté az AD&D-
ba a magia? Olvasd el a C-Mania 91/5
fantazia rovatat, és mar johet is a kiegé-
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szités és kijavitas az ott leirtakhoz. Ugya-
nis Tihor Miklés minden irdsa az altala
hasznalt 1st és 2nd edition keveréket is-
merteti, és ahhoz joécskan kell magyara-
zat. Mielétt belekezdenénk e nagyméretd
témaba egy kis magyarazkodas sziiksé-
ges.

A Magikus Lapok eddig is igyekezett min-
den angol szakkifejezést magyarul vagy
magyar jelentését emlitve hasznalni. Ez
biztos sok mulatsagot szerzett néhany ol-
vasonak, mert joénéhany kifejezésnek
nincs pontos megfeleléje, vagy nagyon
esetlendl hangzik magyarul. Raadasul a
hiteles anyagok csak angolul szerezheté-
ek be, és a hasznalatuk ugyis elésegiti a
nyelvtudast. Mégis vannak nyelvismeret
hijan, mindent magyarul eréltetd, kétes
pontossagu forditasokat haszndlé jatéko-
sok. Részben az & igényeik miatt lefrom a
tovabbiakban hasznalt szinonimakat.

El6szor két rovidités: Player’'s Handbook
= PHB, Dungeon Master's Guide =
DMG. A SPELL kifejezést varazslatnak
forditom, két f6 csoportja a papi és a ma-
gikus (magyarazatuk PHB 80-87.). A pa-
pi varazslatokat egy felsébb Iény ajandé-
kozza alattvaléjanak, a szolgalataiért cse-
rébe vagy a szolgalataihoz. A magiat vi-
szont id6igényes tanulas és gyakorlas
Otjan sajat hatalomként lehet felhasznalni.
Az Altaldnos varazslatok leirdasa az
dsszefoglalé tablazatokkal egyitt, a PHB
126-244. oldalain van. Az ott leirtakon ki-
vul a jatékvilagoknak sajat varazslataik is
vannak, ezeket a vilagrél irt keménykéoté-
ses konyvek tartalmazzak. A CAST,
CASTING legyen varazslas, amikor egy
ugralé-mutogaté, monotonul diinnydégé
s6tét figura, akit elsé latasra rapper-nek
vélhetnénk, egyszer csak villamokat kezd
hajigalni, majd elrepll. A PHB 85-86. ol-
dala leirja az alapveté és a mesél§ altal
szabalynak veheté dolgokat errél. A
SPELLCASTER sz6t nem lehet pontosan
leforditani, de az elébbiekre alapozva je-
lentése legyen varazslé (aki SPELL-t
CAST-ol). Tehat nem a WIZARD sz6t for-
ditom varazslonak, hanem az olyan sze-
mélyt aki papi hatalmat vagy magikus el-
jarast - azok leirdsaban foglaltak szerint
megvalosit. A varazslokat (tehat SPELL-
CASTER-eket) két fécsoportba sorolom,
varazslokra, akik osztalyuk fé jellemzéje
és részeként Uzik ezt, és al-, vagy ma-
sodlagos varazslokra, akik csak bizonyos
kortlmeények folytan érnek el korlatozott
varazslasi képességet. Magiaval varazs-
I6k: a magus és a nyolcféle magiaspecia-
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lista (PHB 30-32). Papi varazslok a pap
(természetesen), és a szamtalan mitosz-
pap (PHB 32-38). A magia alvarazsléi a
dalnokok (PHB 41-44). Papi alvarazslok a
vitézek (PHB 27-28) valamint erdéjarok
(PHB 28-29). Ami a varazslokra igaz, az
altalaban az alvarazslékra is, igy csak ak-
kor irok alvarazsléokrol vagy emlitem ket
kilén, ha eltérés van. A SPELL LEVEL-
lel nincs gond, varazslatszintet jelent. De
mit is jelent pontosan?

Barmilyen célt szolgaldé varazslat jelle-
mezheté a céljaval és a VARAZSLAT-
SZINTJEVEL egy gyakorlott jatékos eldtt,
mivel ez arulja el, hogy a sajat alkalmaza-
saban milyen erés varazslatrél van szo.
Az akar teljesen eltéré célu varazslatokat
is mind csoportositani lehet kozés varazs-
latszintekbe, ha témaikon belll hasonld
erét képviselnek. A papi varazslatoknak 7
ilyen erésségi szinje van, a magianak 9.
Minden varazslé koézds tulajdonsaga,
hogy a fejlédéstkkel hozzaférést (a magi-
aval foglalkozék inkabb hozzaértést) kap-
nak a kévetkezé mindig magasabb va-
razslatszinthez. Tihor Miklés fiokként ma-
gyarazza azt a "helyet", ahol a varazslo
fejében a varazslat tarolédik. Minden fio-
kot 3 dolog jellemez, és tesz inkompatibi-
lissa az eltéréektdl. A varazslatcsoportja,
varazslatszintie, és aktualis allapota
(Ures->tele->kiégett). Az, hogy hany da-
rab fibk van egy varazslé fejében, a ka-
rakterfoglalkozasatol, szintjétél, és koz-
vetve-kdzvetlenidl a varazslashoz szikse-
ges tulajdonsag értékétdl figg. A papi va-
razslokat, istenlk hatalmdnak egyre
nagyobb részével ajandékozza meg,
ahogy egyre tobbet tesznek hitikért (hi-
szen egy pap attél fejlédik). A magiat
hasznalok pedig (a sok gyakorlastél), a
helyet mind takarékosabban tudjak ki-
hasznalni. A varazslatok felhasznéalasara
alaposan el6 kell készilni. El6szér helyet
biztositani szamukra. Aztan teliteni a fié-
kokat. A helybiztositashoz, a szlkséges
fiokokat telité lecserélendd varazslatokat
fel kell hasznalni, ez az adott fiokok tartal-
mat kiégeti. Ezutan pihenni kell annyit,
hogy a fiokok allapota kiégettrdl lresre
véaltson. A szilkséges id6 8 o6ra folyama-
tos alvas, de ez valtozhat. Ha a varazslo
elétte egy-két napon at csak pihent, akkor
lehet 6t-hat 6ra. Ha tiz éras lovas mene-
kilés all mogétte, a végén egy fergeteges
csataval ahol megsebesult, akkor tizen-
ketté-tizennégy is. Frissen, ébredéskor le-
het betdlteni az Uj varazslatokat. A papi
varazsloknak istenikhodz kell imadkozni
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megujulé hatalomért, a magiahasznalok-
nak pedig a varazslatkdnyvikben a kivant
varazslatok leirasat kell memorizalniuk. A
varazslénak az ehhez szikséges idé,
minden varazslatért a varazslat szintje-
szer 10 perc.

4. Tanacs: végezetll mas szerepjaték
rendszerekrdl is - roviden.

FANTASY: AMBER: ez tobb szempont-
bdl is kilénleges jatékstilust képvisel, itt
ugyanis nem karakterként kizdhetsz az
istenek kénye-kedve szerint. Nem is az a
célod, hogy karaktered héssé vagy isten-
séggé valljon, hanem te magad vagy a vi-
lag istenségeinek egyike. Célod hogy is-
teni eréiddel minél tébb hivét szerezz ma-
gadnak. Megajandékozhatod 6ket bé ter-
ménnyel, hogy hozzad partoljanak, vagy
egy kis foéldrengéssel-betegséggel beho-
doltathatod éket. Ha eddig mas istenhez
tartoztak, az nyilvan nem oéril a megcsap-
pant hitének. Es itt jon amiért nem a tiszta
stratégiakhoz soroltam e jatékot. Nagyon
magas és fontos szerepet kap benne az
istenek kdzvetlen kapcsolata és konfliktu-
sa is. Nemcsak hitének Osszezlzésaval
gyengithetsz le egy istent, hanem szemé-
lyesen is tehetsz ellene. Harccal, a tobbi
isten manipulalasaval. Akik szamitogépen
szerették a Populous-okat, erre nagyon
kénnyen raszoknanak. Szintén kilénle-
gessége e jatéknak, hogy ez kockak nél-
kdl jatszhato (allitdlag az elsé ilyen). Per-
sze érthetd is, mivel a szerencse, ami
kockadobas utjan nagy befolyassal van a
halandbkra, nem befolyasolja az istene-
ket, sé6t!

DUNGEONS & DRAGONS: hat, szegény
D&D. Kezdetnek nem voltal rossz, de
visszagondolva! E jaték egyik nagy hatra-
nya a kiadott szabalyok szétszortsaga
VOLT. Toébb dobozolt szabalykészletet
adtak ki a kezd6, kozepes, haladé kalan-
dokhoz. Raadasul minden dobozt mar
tobbszor Gjraterveztek és kiadtak ez eld-
z6 tartalom kiforgatasaval. En ezt nevez-
ném inkabb puszta pénzigyi fogasnak,
nem a 2nd edition megjelentetését (ez
egy utalds Tihor Miklés szavaira). A
VOLT azt jelenti, hogy megjelent a dssze-
illesztheté szabalyok egyetemes gyiijte-
meénye, a D&D Encyclopedia. Mesél6i ol-
dalrél még hibasnak tartom, hogy annyira
koncentralt a szérnyekkel és csapdakkal
telerakott labirintus koncepciodjara (tudja-
tok, hogy ezeket a jatékrél nevezték el
DUNGEON-oknak?), hogy ezek megalko-
tasaban elvetett minden észszerlséget.
Miért rakna tele egy unintelligens szérny
halalcsapdakkal a bavohelyét? Es hogy-
hogy még él? Miért épit minden érilt és
gonosz varazslé hatalmas labirintusokat?
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Micsoda, még tele is rakja hasznos tar-
gyakkal a parti részére? A logika elveté-
sének, a kaland érdekében a legjobb pél-
daja, hogy az ugynevezett Dungeonokat
a hatalmas varazslok olyan lényekkel
ériztetik, amelyeknek megalkotasahoz
egy csomé 5. szint folétti varazslat kell.
De mégis iszonyl gyengére vannak ké-
szitve (hogy a parti legy6zhesse &ket),
pusztan azért, hogy a mesélé Gjabb és
Ujabb soha sem latott Ieényt dobhasson a
parti Gtjaba.

STORMBRINGER: egy hési fantasy vi-
lag, ahol mindenki akkora harcos, hogy;
A: 3 méter magasra nétt, B: 60 kilés kar-
dot l6bal. Tul nagyra, tul jol kidolgozottra
sikerlilt a harci rendszere, és ezért nem
tul biztaté. A magia e vilag legmegvetet-
tebb dolga, és mivel a nagy harcosok
nem értenek hozza, ezért megdlik azt, aki
hasznalja.. A karakter (=nagy harcos)
minden csata utan kénnyebb lesz valami-
vel, mig 10-20 csata utan mar elfér az el-
lenség nyeregtaskajaban, mint talizman.
Azoknak érdemes belekezdeni, akik nem
is almodnak arrol, hogy egy karakterrel
sokaig tudnak jatszani, de imadjak a vér-
tél lucskos harcokat.

WAR IN THE MIDDLE EARTH: hat igen,
J. R. R. Tolkien mive sem maradhatott ki
a szerepjatékba atirasbél. De mivel sem
nyugati Ujsagokbdl, sem ismerdsoktsl
nem hallottam olyat, ami az alapmi mel-
lett ezt is dicsérné. Valdszinileg inkabb a
nevével, mint a kidolgozottsagaval akar-
ték eladatni.

HORROR: CALL OF CTHULHU: hallot-
tatok mar Howard Phillips Lovecraft ne-
vét? Meglehet, de vannak nevek, OLYAN
nevek amelyeket hangosan sohasem
hallhattok. Az O mitoszukat irta le el6-
dém. Tollat hamarosan atvehettem... Es
mar tudom, hogy OK léteznek. - Vagy
maguktoél reccsennének a padlas lécei
hal6szobam f6l6tt minden éjjel? Mitél nyil-
nanak zart, Ures szobak ajtéi? Mi dithéng
viharkor poros pincémben, ha nem... Saj-
nos az iréra holtan talaltak nappalijaban,
igy nekem kell befejeznem, amire figyel-
meztetni akart mindnyajunkat. Ha be
akarsz |épni a téboly és pusztulas e biro-
dalmaba, ne j6jj késziletlenil. Olvasd el
a Galaktika 40. és az Atlantisz 90/7-10.
szamaiban, hogy mi var. Kezdj kutataso-
kat, hogy te is rabukkanhass a tébbi meg-
maradt irasra. A Galaktika atalakult, az
Atlantisz megsz(nt, az a fontos, hogy te
sem kezdjél teljesen épp ésszel a vizsga-
l6dasba. Ugy tul sokaig tartana, és az
csak rosszabb lehet... Horror a londoni
kédben, csak rad var.

SCI-FI: BATTLETECH, LIVING STEEL:
ez a két jatek sem lehet sokkal kilonb a
Cyber-iranyzatban sodréd¢ tébbi tarsa-
nal. Keveset hallottam réluk, de az bizo-
nyos hogy elég robotcentrikusak. Ha va-
lamelyikbe belekezdessz, irhatsz rola,
hogy mas is megismerhesse.

BUCK ROGERS IN THE XXV.-TH CEN-
TURY: (rhajok és pisztolyparbajok, egy
kissé anakronisztikus és békétlen jové. A
jo (Neo) fiuk a rossz (RAM) fidk ellen. Egy
kicsit mar elcsépelt a téma. Nem mintha
az AD&D-ba féleg mas menne( szeren-
csére csak féleg), de a fantasyba ez job-
ban passzol. A "Bill a galaktika hése" sti-
lus, a '40-60-as évekbe vald. Persze
szlikséges néha ilyet is jatszani.

CYBERPUNK: ez mené volna a scene-
ben, hiszen az iranyzatot kivalté konyv
(Neuromancer), és a konyvet kéveté fil-
mek (Brazil, Blade Runner) is népszeru-
ek lettek. Persze néhany member biztos
mondand, hogy f**k, de hat nekik koziik
nincs. Ezért kell elolvastatni az Alompar-
kot vellk. A Neuromanc tdl szeliden irta
le az Gjszazad kornyezeti viszonyait. Ha
akkor olyan lenne a szennyezettségi fok,
most még mindennek tizszer tisztabbnak
kéne lennie. A legjobb amit elmondhatok
az 0 vilagrol, hogy van. Tehat az irdk
nem szamoltak semmilyen pusztitd nukle-
aris haboruval. A jatékvilag megismerésé-
hez a kényv elolvasasat javaslom.
GAMMA WORLD: ez az egyik elsd sci-fi
RPG. Valamikor '82 és '85 kdzt adtak ki,
igy nyoma sincs benne a "kibernetikus-
szajhak"-nak. Sajnos még nem volt alkal-
mam jatszani, de aki szeretne néhany (az
ALIEN filmekhez hasonlé) kalandot atéini,
az forduljon bizalommal a "plazmafegyve-
rek, mutansok és er6térpancél” eme
gybngyszeméhez.

MEGATRAVALLER: ebben a jatékban a
klasszikus sci-fi dominal. Az olyan irok,
mint Asimov otthonosan éreznék magu-
kat benne, hiszen itt egy galaktikus Biro-
dalom épul. Merész és az uralkodéhoz hi
felfedez6k kutatnak beolvaszthatd 0j vila-
gok utan. De egyre tébb nyom mutat arra,
hogy sem a multban, sem a jelenben nem
6k az elsé Birodalom, ami felemelkedett,
hogy majd elbukjon. Lazongasok a gyar-
mati bolygdkon, onuralmi kévetelések.
Egy felderitéhajé személyzete még egy-
mast is gyanusithatja arulassal, és ez né-
ha j6 mod az eléléptetéshez. Nagyon él-
vezetes utazast kinal a cybermania sod-
rasan kivlre.

PARANOIA: itt hasonléan a Stormbrin-
gerhez, vagy a Call of Cthulhu-hoz, 70-
100% a halalozasi arany. De azokhoz
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hasonléan, ebben is a meghalasig elteld
id6t lehet élvezni. Az elhaldlozason némi-
leg kénnyit, hogy minden karakter jogo-
sult néhany klénra, igy a kalandot lehet
folytatni a kovetkezével. Eltéréen a cyber-
punk irodalom alapeszméjétél, a foldet
atomhabord sépri végig. De elérelatdé em-
berek megalkottak egy hatalmas bunker-
rendszer (azt hiszem, tegnap lattam egyi-
kiket a ‘friderikusz so6’-ban), amiben par
generacion at fennmaradhatnak taléldk.
Eppenhogy tirheté viszonyok mellett jo-
kora népességet tart font a biztonsagi
rendszer, aminek partatlan vezetdje egy
mindent szabalyozé szamitogép. A fela-
dat nagysagara vald tekintettel, hatalmas
teljesitményld rendszert alkottak, amely-
nek érzékeldi és terminaljai mindendtt
megtalalhatéak. Aztan, a szamitégép Po-
pulous-ozni kezdett a tulélékkel. Akik hi-
ségessé valtak hozza, magasabb fokl al-
lampolgarai lettek. igy a kozds lakoter-
mekbdl el lehet jutni a maganhelységekig,
és a tébb klénhoz. Persze mindenki utalni
kezdte azt, akit a vallain kell cipelnie, és
az alsé kaszt tdmegeiben titkos mozgal-
mak kezdddtek. llyenek a komcsik, a zol-
dek, stb. A komesikrél nincs mit monda-
nom. Egy zéld mozgalom pl. azt tanitotta,
hogy a Nagy Szamitégép fogva tartja az
embereket, és a felszinen gyonyérd er-
dék vannak ahol villdkban laknak a gaz-
dagok. Ha valaki jatszik, megprébal tarsai
bizalmaba férkézni, hogy bekdpje dGket.
Emiatt mindenki megszalottan figyel 6n-
magara is. Vigyaz, hogy kinek mit mond.
Armanykodas és elarultatas, de ezt a ja-
ték neve is elarulja.

SHADOWRUN: ez a cyberpunk iranyza-
taba tartozik, de jocskan kevertek bele
fantasy elemeket. Az egész jaték ameri-
kai, és Amerikara koncentralt. A 2000-
2020-as évek leirasaval kezdédik a sza-
balykényv, és olyan anakronizmusokbol
épitkezik, mint: 201x-ben felbomlik a
Szovjetunié. Ebben az keresendd, hogy
amikor a szabalykdnyvet irtak, "Gorba-
tschow" éppen az SZU megujitasan fara-
dozott, ezért gondoltak az irék ilyen
hosszu fennmaradasra. A j6vo torténel-
mébe olyan részeket épitettek, mint: az
USA felbomlasa, okai kozétt gazdasagi
valsaggal és az indianok lazongasaval.
Az indianok az Osszes rezervatumban
torzsi ellentétek nélkil egyesitik erdiket,
és felidézik éseik ritusait. Az allamok te-
riletén kozésen megrendezendd nagy-
szellemtancra valasz érkezik... Természe-
ti katasztréfak sépdrnek végig az Gj-konti-
nensen, és sokminden visszatér a mult-
bol. A régi fajtak, akik sokezer évvel
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ezel6tt beleolvadtak az emberiségbe,
visszakaptak alakjukat és emlékeiket.
Trollok, torpék, tindék, orkok és rengeteg
szorny jelent meg a nagyvarosokon kivdil
és belll. Az indian torzsek kdzés vezetét
valasztottak, és dseikhez hasonldéan él-
nek. Samanjaik a visszatért Osszellemek-
tél nagy hatalmat kapnak, és néhany ci-
vilizalt ember tudomanyosan megvizsgal-
ja erdiket. Nemsokara eredményeket ér-
nek el, és tudomanyosan megalapozott
kényvek is készllnek errdl. Megszlletik a
tanulhatdé magia. Mindekdzben az orvos-
tudomany és a technika is magas szintet
ér el. 2011-ben (vagy 17-ben) sikeresen
kitenyésztik az elsé szbveteket és zsige-
reket laboratoriumi kérilmények kozott.
Kifejlesztik a gyors (fénysebességgel dol-
gozd) optikai chipekbdl all6 szamitogépet,
és az Un. kozvetlen kapcsolatot. Egyre
tobb intelligens lény fille mogott latni
szervbarat, keramia vazas optikai csatla-
kozo6t. Sokan a hosszi body-building he-
lyett egy jobb maganklinikat keresnek fel.
A civilizalt amerikabél 3 fé tomb maradt.
A koézponti tdmbot diktatorikus katonai
kormany vezeti, az in. METROPLEX. A
kilénb6zé konfliktusok néha annyira pisz-
kosak, hogy elintézeésiikhoz katonai egy-
ségek helyett, fizetheté (és eltlintethetd)
zsoldosokat hasznalnak fel. Ezek a SHA-
DOWRUNNER-ek. Szamomra annyira él-
vezetes keveréke ez a sci-fi-nek a fan-
tasy-vel, hogy Gszintén csak javasolni tu-
dom.

STAR WARS: errdl a jatékrol talan nem
kell sokat mondanom. Legfeljebb annyit,
hogy jelentésen tovabblépett a filmsoro-
zat kissé bargyu stilusan. Es még annyit,
hogy az egész jatékrendszer arra alapo-
zott, hogy a jatékosok csak lazadok lehet-
nek. Tehat akinek a cim lattan a "Sotét
Sisak" felé kalandoztak vagyai, az bizony
lemondhat e szereprol.

SPY: JAMES BOND 007: hat, van ilyen
is. Ismereteim alapjan inkabb a kévetke-
z6t ajanlanam.

TOP SECRET: ez nem a hasonloé nevu
film jatékvaltozata, bar akkor sem lenne
rossz. Ebben az igen komoly jatékban va-
I6s mlszaki adatokat felhasznalva lehet a
jolképzett és a zildfuld jatékosoknak,
megfeleld karakterrel, megprobalni szigo-
rian 6rzott objektumba valé bejutast. A
szabalykényvben rengeteg valds fogast
irnak le a fegyverek teljesitéképességé-
t6l, az 6rzballatok megszivatasan és geril-
laharcon keresztll az informaciok meg-
szerzéseig. A Dragon magazinokban ki-

I6n cikkek foglalkoztak ennek kapcsan
olyan témakkal, mint "személyi fegyver-
zettel vald harc, pancélozott szallitojar-
muvek ellen". A jaték szabalykdnyvét an-
nak is érdemes elolvasni, akit a jaték hi-
degen hagy de a haditechnika érdekli.

STRATEGIA: BATTLESYSTEM FAN-
TASY COMBAT SUPPLEMENT: ez a
dobozolt készlet a kiléboézé jatékokban
eléfordulé nagyméretli csatak pontos le-
vezetésére alkalmas. Az AD&D-hoz és
D&D-hoz 6nmagaban is tartalmazza az il-
lesztéshez szilkséges tablazatokat és lei-
rast. De mashoz is illesztheté egy kis ta-
pasztalattal. Az Gnmagaban valé haszna-
latra is kivaloan alkalmas, a stratégia el-
kotelezettjeinek szamara. Hasonléan az
AD&D-hoz, ennek is kiadtak mar a 2nd
edition atjavitott valtozatat. Sok szabalyt
Gjra atgondolva, és stilusosan hozzaad-
tak a 2nd edition AD&D-hoz illeszté anya-
gokat.

EGYEB: TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES: ennek kevés koze van a rajz-
film-blédlihez, nem tekndcokkel kell szen-
vedni jaték kézben. Egy olyan tarsada-
lomban lehet jatszani, ahol az intelligens-
sé valt allatkak helyet akarnak kapni. Per-
sze, ha allatkank egy gérény, akkor ez
nem koénnyd. Korcsoportra tényleg a tinik-
nek valo ez a jaték. A szabalykdnyvben a
négy tekndc szerepe, hogy rajtuk keresz-
til megismerhesse az Ujonc a jaték han-
gulatat és menetét. Még egy képregény is
helyet kapott benne. Jatszani biztosan
poénosabb mint amilyennek gondolnatok.

Miért is irtam tdlnyomérészt nem AD&D
témakrol? Kozelegnek az Unnepek, és az
emberek kilénbdzé ajandékokkal lepik
meg barataikat, rokonaikat. A szilék alta-
laban prébaljak kifirkészni gyermekeik ki-
vansagat, a baratok meg tudjak a sok be-
szélgetéshdl.

Az idé is olyan, hogy az emberek iskolai
szlinetet, szabadsagot kapnak, hogy pi-
henjenek és szérakozzanak. A szabadidd
alkalmas ra, hogy az érdeklédék bele-
kezdhessenek a szerepjatékokba. Remé-
lem az, amit eddig lekdzdltink a témarél,
elég ahhoz, hogy tudjatok mi érdekel tite-
ket. A sziinetben lesz id6tdk arra hogy le-
irjatok mire jutottatok ezzel kapcsolatban,
mi a véleményetek, problématok. Varjuk
leveleiteket.

Hoild
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Bevezetés az AMOS 3D vilagabal

1991 jdliusban jelent meg az AMOS 3D.
Ez mar elég régen volt ahhoz, hogy mi is
szoljunk réla néhany szét. A 3D rendsze-
re teljesen raéptl az AMOS-ra. A 3D uta-
sitasokat egy Td (Three Dee) elétag ki-
l6nbozteti meg a hagyomayos AMOS uta-
sitasoktol. A 3d.extension-6n Kkivll egy
Object Modeller nevii programot is ad a
Mandarin termékiikhdz, amivel a 3D vila-
gunkat benépesité object-eket tervezhet-
juk meg. Annak ellenére, hogy a gyari ké-
zikdnyv 60%-at az Object Modeller leira-
sa teszi ki, mi most mégis inkabb az
AMOS editora mellél vesszik szemigyre
az AMOS 3D-t.

Az AMOS 3D vilagaban egyszerre 20 tar-
gyat jelenithetlink meg barmilyen felbon-
tasu képernydn. A képernyének legalabb
4 bittérképbdl kell allnia, tehat legalabb
16 szind paletta hasznalhat6é. A 3D utasi-
tasok egy sajatos mértékrendszerben ha-
tarozzak meg a szogeket és tavolsago-
kat.

- A szbgek mértékegysége a VRU (Voo-
doo Rotation Unit)
182 VRU =1 ; 360° = 65536 VRU

Ez azért sokkal elénydsebb mintha fokot
hasznalnank, mivel igy finomabban és fo-
lyamatosabban adhatéak meg egy targy
délésszogei.
A 3D koordinatarendszerét szemlélteti az
alabbi abra:

A harom tengely metszéspontja a képer-
nyd koézéppontjaban, pontosan a nézé-
pontban vagyis a monitor Uvegének sikja-
ban van.

o6

AMOS the Creator

- A tavolsagok mértékegységének a VLU-
t (Voodoo Length Unit) vezették be. A tel-
jes 3D vilag 48 millié VLU" térfogata. Te-
hat a targyak helyzetét mindharom koor-
dinataban -8 -t6l +8 millio VLU-ig pozicio-
nalhatjuk.  Mieldtt az  utasitasokrol
szolnank, nézzink egy egyszerld példat,
ami megjelenit egy object-et a képernydn:

Td Dir "OM:om/examples/enterprise"
Td Load "Enterprise"

Td Object 1,"Enterprise”,0,0,1200,0,0,0
Td Cls

Td Redraw

Az object-ekre egy sorszammal hivatkoz-
hatunk a program folyaman. A 0 sorsza-
mu object-nek kilénleges szerepe van,
ugyanis ez maga a nézépont. Ehhez tar-
gyat nem rendelhetiink hozza, viszont
ugyanugy mozgathatjuk, mint barmely
mas targyat. A 3D-t hasznalé progra-
munknak, (ha folyamatos képet kivanunk
megjeleniteni), kell tartalmaznia egy ké-
pernyé frissité hurkot:

Double Buffer
Autoback 0
Do
... az object pozicionalo
programrész...

Td Cls

Td Redraw

Screen Swap

Wait Vbl
Loop

Miel6tt tovabbmennénk, tisztadznunk kell a
Double Buffer funkciot. Ez az utasitas ami
egy standard AMOS funkci6, a jelenlegi
képerny6t két részre - egy fizikai és egy
logikai - bontja. Hasznalata soran a ké-
pernyémemoria kétszerese lesz az ere-
detinek. A fizikai képernyd mindig az, ami
a képernydn lathato; a grafikai utasitasok
eredményei pedig a logikai képerny6é me-
moériaban jelennek meg, ami nem lathato.
A két képernyé kozodtt a Screen Swap
utasitassal |épkedhetiink. Ez az egész je-
len esetben Ggy mdkddik, hogy a 3D kép
a logikai képernydre kertil és miutan kész
a kép, a Screen Swap hatasara jelenik

meg a fizikai képernydn. Ezzel elértik,
hogy a folyamatosan felllirt képernyd
nem villog.

A Td Cls utasitas letdrli a 3D képmezdt.
Ez nem feltétlenll az egész képernyd,
hanem a sebesség fokozasa érdekében
lehet kisebb is. A 3D megjelenitési ké-
pernyé méretét a Td Screen Height {n}
utasitassal allithatjuk be, ahol n a raszter-
sorok szama.

A Td Redraw utasitas az object-ek aktua-
lis pozicidinak megfeleléen rajzolja meg a
3D képernyo6t. Mindenképpen kell hasz-
nalni elétte a Td Cls-t ugyanis anélkil a

Itt az ideje, hogy megismerkedjink 3D
targyaink kezelésével. Az object-eket
minden esetben hattértarbdl kell betdlt-
sik, tehat AMOS 3D programon beldl
nem allithatéak el6. A lemezen tarolt ob-
ject-eket célszerd kulon alkényviarban
tartani, aminek elérési Utvonalat a Td Dir
{Ut$} utasitasban kell megadni. Egy ob-
ject-et a Td Load "(név)" utasitassal tolt-
hetiink a memériaba. Névnek csak az ob-
ject tényleges nevét kell megadni, nem
kell a .3DO Kiterjesztés ami a file nevét
disziti. Minden egyes Td Load utasitas
hatasara ujra betélti az object-eket. Van
viszont eqgy lehetéség, amivel a mar egy-
szer memoriaban tarolt object-eket nem
fogja Gjra lemezrél betélteni. Ez a Td Ke-
ep On/Off Alaphelyzetben ki van kapcsol-
va.

A Dbetoltétt object-ek kozll barmelyik
azonnal definialhato is az alabbi utasitas-
sal:

Td Object n,{név},x,y,z,A,B,C

A {név}-ként elézdleg betdltott object-et
definialja 3D vilagunkba.

n - az object sorszama (1-20-ig)

X, Y, Z - az object koordinatai VLU-ban

A, B, C - az object harom tengely korli
délésszoge, az OM-ben elmentett allapot-
hoz képest. Természetesen VRU-ban.
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Ha tébb object-hez ugyanazt az alakot
akarjuk hozzarendelni, egyszerlen csak
azonos neveket kell megadni a definiciok-
ban.

Egy mar definialt targyat a Td Kill {n} uta-
sitassal olhetink meg. llyenkor csak a
definicié torlédik, tehat ha djra hasznalni
akarjuk, nem kell Ujra betdlteni. Az &sz-
szes betolidtt object-et a Td Clear All uta-
sitassal térolhetjik.

A targyakat mozgatd utasitasok:

Td Move n,XY,Z. Egy targy abszolut po-
zicioja adhato meg.

- n az object sorszama

- X,Y,Z a koordinatak VLU-ban.

Td Move Rel n,dX,dY,dZ. Relativ elmoz-
dulas adhaté meg a jelenlegi pozicidhoz
képest.

Td Forward n,d. Az object-et d VLU-val
eléremozditja. Az, hogy a targy merre
néz, azt az OM-ben valé elmentése hata-
rozza meg, ilyenkor ugyanis a targy pon-
tosan feléenk néz. Ha példaul egy repilé-
gépet tervezlink meg az OM-ben és gy
mentjik el, hogy az felénk néz, akkor a
3D szamara is a repllé orra annak az
eleje, tehat a 3D szamara a testnek az or-
ra iranyaban van elére.

Ahhoz, hogy egy testnek az irAnyat meg-
valtoztassuk, el kell forgassuk. Erre szol-
galnak a kovetkezd utasitasok:

Td Angle n,A,B,C. Az n sorszamu test
elfordulasi szdégét lehet megadni rendre
az x,y,z tengely koral VRU-ban.

Td Angle Rel n,dA,dB,dC. A jelenlegi el-
fordulashoz képesti szdgeltérés adhatd
meg VRU-ban.

A szdgek A,B és C-nek val6 elnevezése
fontos, ugyanis tovabbi utasitasok szinta-
xisaban el6fordul.
Targyak pozicidinak lekérdezése:

=Td Position X(n)

=Td Position Y(n)

=Td Position Z(n)

Ezek a funkcidk az n sorszamu targy ko-
ordinatait adjak meg VLU-ban.
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=Td Attitude A(n)
Az n sorszamdi targy x tengely kérdli el-
fordulasi szogét adja meg VRU-ban. Erte-
lemszerden A helyére B-t vagy C-t helyet-
tesitve a tébbi tengelyre is alkalmazhato.

Fontos lehet azt is tudnunk, hogy két
targy milyen tavol van egymastol. Erre
szolgadl a =Td Range (n1,n2) utasitas,
mellyel az n1 és n2 sorszamuU targyak
egymas kozti tavolsagat kaphatjuk meg.

Kedvcsinalonak egyenlére ennyit a 3D
rejtelmeirél. A témat egy késébbi szam-
ban még folytatni fogjuk.

AMOS V1.34

Nemrég érkezett meg egy Ujabb update,
egy ujabb verzidja az AMOS-nak. Nehany
sorban szeretnénk az Ujdonsag 6rémét
megosztani a lap olvaséival is. Az update
lemezt mar a hagyomanyoknak megfele-
I6en pd formaban bocsatotta ki a Manda-
rin soft, tehat egy régebbi verziéra van
csak szlkségik, amin kreal néhany Uj
AMOS programot és természetresen az
1.34-es verziot. A szerz6k szamos
visszajelzést kaptak felhasznaloiktél mun-
kajukkal kapcsolatban, amiket fel is hasz-
naltak az 1.34 elkészitésekor. Szamtalan
igény természetesen kimaradt ebbdl a
verziobol, am mar most készilhetlink az
elkdvetkezendd 2.0 - ra.

Hogy mi is az 1.347 Nézzlnk elészor né-
hanyat a szamos kijavitott hibakbal.

* a CBLOCK nem mikodott 480 képpont-
nal nagyobb blokkoknal.

* a Def Fn paraméterek nélkll sem akad
ki tobbeé.

* a Set Rainbowa definicios string negativ
értékei mellett sem akad ki.

* az Error n utasitas mar tébb mint 50 hi-
bat jelez.

* AMOS most helyesen menti a Work-
bench ikonokat, nem mindegyik a masik
hatara kerul, mint eddig.

* az EVERY parancs jol mikodik. Végre.
* a zene bankok biztonsagosan elment-
hetéek a programmal.

* a tombok jol mikddnek 65536 elem fe-
lett is

*az On Menu Proc hasznélata leblokkolta
a gépet bizonyos kértlmeények kozott.

* a BOB-ok megjelenithetéek NAGYON
nagy bittérképen is.

A legtébbeket érinté hibat is kijavitottak:
a SHIFT-CTRL+{szam} kombinaciéval
elérheté kényvjelzé funkcié mar A3000-
esen is mukodik!!!

Az 0 zenei utasitasok :

A zenelejatszo6 rutin teljesen meg lett Ujit-
va. Kidertilt, hogy a konverter nem volt tul
jo otlet. Ami vegul is beker(lt a music.ex-
tension-be az a Startracker player lett, mi-
vel ez ismeri az Gjabb és fontosabb effek-
teket, és nem csak digitalizalt hangszere-
ket tud lejatszani. Most mar kdzvetlenul
hasznalhatunk modulokat, Ggy mint az
Easy AMOS-ban.

* TRACK LOAD "{a modul neve}",Bank
Egy modult télthetiink be barmely bank-
ba. A név megadasanal teljes elérési utat
kell megadni, ugyanis nem veszi figye-
lembe a Dir$-t.

* TRACK PLAY [bank],[p]

Lejatszhatunk vele egy Tracker nevi ban-
kot, a [p] kezdé patterntél. Ha a bank el-
marad, az utoljara hasznalt Track Load
altal betoltétt modult fogja lejatszani.

* TRACK LOOP ON/OFF

A lejatszas végtelenné teheté a Track Lo-
op On hasznalataval. Alapértelmezés-
benn ki van kapcsolva.

* TRACK STOP

Leallitja a lejatszast.

- A lejatszas folyaman haszalhatunk mas
hangokat kelté utasitasokat is. llyenkor az
utélag hasznalt zenei utasitds magasabb
prioritassal fog megszolalni a modul fe-
lett. - A Volume utasitas nincs hatassal a
module lejatszasra, de a =Vu Meter ma-
kodik.

Az 1.34 tovabbi 0] utasitasairél majd fo-
lyamatosan az elkdvetkezendd szamok-
ban fogunk irni.

Barmilyen AMOS-al és HAC-al kapcsola-
tos érdeklédésetekre tovabbra is vevdk
vagyunk a valtozatlan cimen!

H.A.C. 1675.Bp.Pf:116.

Lazi & Angler
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AMIGA BARATOK FIGYELEM!

HA SZERE. TNE K/BO VITEN, K/EGESZ/TEN/ MEGLE VO AMIGA
SZAMITOGEPET, VAGY SZERETNE UJAT VASAROLNI, AKKOR
HIVJON FEL MINKET!

IZELITO AJANLATUNKBOL:

COMMODORE A-600/HD, A-2000, A-3000, A-30001,

G.V.P.

E.D.
ROSSMOLLER

P.Pi&S.

AUTHORIZED SYSTEM  DISTRIBUTOR

o8

A-4000.

AB500-HD8+0/120 (120 MB-OS HDD)
A2000-HC8+0/120 (120 MB-OS HDD)
CSERELHETO WINCHESTEREK (88 MB)
OPTIKAIDISC-EK
G-FORCE GYORSITO KARTYAK
G-LOCK (AUDIO-VIDEQ GENLOCK)

AMATOR ES BROADCAST
GENLOCK-OK, VIDEOMIXEREK

VHS VIDEO-STREAMER INTERFACE
(CCA: 600 MB)

PRORAM-3000 (64 MB-OS
BOVITOKARTYA A-3000-HEZ)

CK ;G@ Aleclroolc-deoio

Commodore

DEALER
DEALER

D

THALYMPIEX

COMPUTER
EXPORT-IMPORT

Iroda: 1125 Budapest. Istenhegyi Ut 58/b.
Telefon: 155-6197

Commodore és IBM Szamitégépek

és Perifériak SZERVIZE

Szamitogépek és tartozékainak értékesite-
se, Adas-Vétel, Szaktanacsadas. Video és
audio kabelek, drive-ok, monitorok, C64
cartridgok és sok egyéb ....

Budapest VI., Vorésmarty u. 62.
Tel.: 1530-237 Nyitva: 10-18h-ig

Olcso6bb lett a GURUI
Rendkivili akciéo a GURU
eléfizetoknek!!!
11-et fizet, 12-t kap!

Azoknak, akik eldfizefik a GURU-t
egy evre, a 12 szam csak 1650.-
Ft az 1800 helyeft. Feleves eldTi-
zeldink részére a keavezmeny a
fele, fehat 825.- Ft. Eddigi elofi-
zeldink részére a kedvezmeénye-
kef visszamendleg biziositjuk.

A GURU régebbi szamaibdl
(92/1-2-3-4) még vasarolhatsz a
szerkeszi6ségen keresztiil!

RNELIUS

'\,\

AT Buszos Winchester vezérlé: 9900,-
(2 winchester, autoboot, kisméretlkartya)

AT buszos winchester vezérlG: 15900,-
(2-8 MByte RAM bdvitési lehetéség)

AT buszos winchester: 38500,-
(80 Mbyte, RAM bdvitési lehetdség)

1.3 Kickstart: 4500,-
2.0 Kickstart: 6200,-
Expansion memoriabdvité: 16000,-
(2 MByte RAM-mal /2-8 MByte

bdvitési lehetéség)

1 MByte belsé bévité A500+-hoz:  7500,-
Wincester kiilsé doboz: 1500,-

A vezérldkartyakhoz igény szerint winchestert
is biztositok. Egyedi igények kivitelezése!
Amiga géptipusok javitasal

Régius Kornél 1212 Budapest,
Kossuth Lajos 122. IV/28 Tel.: 2-766-637
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Sokaig vartunk, reméltiik a_,Com_modbre nem
hagyja cserben az Amiga felhasznalokat - és
nem. Tényleg nem hagyta, itt van a kovetkez6

generacio.

Az Amiga 4000-es és 1200-

as az elsé jele annak, hogy
kézel hét évi csend utan, a
nagy C igazi valtoztatasokat
eszkdzol a hardverben. 1985- |
ben az Amiga 1000-es bemu- |
tatasanak évében mind a
hang, mind a grafikai képes- |
ségek terén messze a kora- |
beli gépek elétt jart. Telt-mult
az idé és az Amiga eldnyét
lassan behoztak, majd tdl is
szarnyaltdk a toébbiek. Ma
mar senki sem csodalkozik
egy 1024x768-as felbontasu
256 szinl SuperVGA képer-
nyén, vagy az ATARI Falcon
8 darab 16 bites 50kHz-es
hangcsatornajan. A Commo-
dore is érzékelte ezt a lema-
radast, és megtette az elsé
Iépéseket a helyes iranyba.
Az Amiga 4000-es és 1200-
as az elsé két olyan gép
amelyben megtalalhaté az
AA Chip-set, ezt a hirek sze-
rint minden késébbi Amiga |
modellbe integraljak.
Uj grafikus felbontasok - 256
6s 262144+ szind (zemmo-
dok, melyeket -az AA - (Ad-
vanced Amiga) Chip-set a biztosit, gyors
32 bites processzorok (A4000 és A1200-
as gépekben), valamint az Amiga OS 3.0
jellemzik az Uj gépeket.

Most részletesen a 4000-essel foglalko-
zunk, egy késébbi szamban pedig az
1200-ast szedjuk darabokra.

A Commodore a moduléris aszinkron fe-
Iépités iranyaba tolta el a 4000-est a ko-
rabbi gépekkel szemben. Ez azt jelenti,
hogy a fébb elemek cserélhetdk, valamint
minden részegység a sajat - a tdbbiekétdl
figgetlen - optimalis érajelén jarhat.

Az Amiga 4000-es alaplapja kisebb, és
sokkal attekinthet6bb mint az Amiga
3000-esé. Ezt a fellletszerelt (SMD) tech-
nolégianak és az egyes elemek tovabbi
integralasanak kdszdnheti.

Az Amiga 4000-es haza megegyezik a
Commodore PC sorozatanak egyen-ha-
zaval, amely az Amiga 3000-esnél picivel
nagyobb, de egy Amiga 2000-esnél ki-
sebb és a szokasos "Amiga szinnél" vila-
gosabb.

Azért talalhato rajta egy szép nagy Amiga
felirat, valamint a korabbi Amigakkal el-
lentétben egy zar, amely a billentylizetet

GURU @3/1
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zarja le. A haz sokkal kénnyebben nyitha-
té6 mint pl. az A3000, mindéssze két csa-
var régziti a haz tetejét, amely felnyithaté.
A front panelen 2 darab 3%-es és egy 5%-
es meghajtonak van hely, beliilre egymas
félé még két 3%-es merevilemezes egyseé-
get helyezhetiink.

A billentydzet megegyezik a 3000-esé-
vel, de a géphez a CDTV-rél ismert Mini-
DIN csatlakoztathat6. A csatlakozdja gép
hatsé felén kapott helyet, a video, soros,
parhuzamos és kilsé hajlékony lemezes
meghaijté csatlakozok mellett. "Erdekes"
Gjitas, hogy a két joystick/egér csatlakozo
a gép bal oldalan helyezkedik el, a Com-
modore talan ezzel akart kedvezni a bal-
kezeseknek. Mindenesetre a tdlsulyban
Iévé jobbkezeseknek sem kell elkesered-
nitik: az A4000-es egerek a szokésosnal
joval hosszabb kabellel szallitjak.

A processzor nincs tébbé az alaplapra
szerelve: egy kiilén kartyan foglal helyet.
Jelenleg a gép szive egy 25MHz-es
68040-es processzor, de kés6bb a kartya
cseréjével nincs akaddlya a gyorsabb
(vagy akar lassabb) processzorok, pl. az
1993-as év végefelé megjelend 68060-as

 alkalmazasanak. A Kar-
| tya helye ugyanaz a 100
| polusi "FAST SLOT",
- mint az A3000-ben. A
| mar meglévé turbokar-
tyak alkalmazasanak e-
. gyetlen akadalya a hely-
. hiany, ugyanis az A4000-
. ben nem férnek el az
. A3000-hez készitett kar-
- tyak.

A 4 darab Zorro lll-as bé-
~ vit6kartyahely fiiggélege-
sen helyezkedik el egy
kis kartyan. A felsé ha-
¢ rom Zorro csatlakozéval
. egy sorban vannak az
. ISA-AT helyek, a legalso-
= val pedig a bévitett video
hely. Itt mar megjelenik
az Uj 24 bites digitalis
RGB jel is, amelyet pl. a
Genlock kartyak haszno-
sithatnak. A Kickstart
ténylegesen  ROM-ban
van, és nem a RAM-ba
toltédik, mint az A3000-
- nél. A lemezmeghajté
végre HD-s, képes 1.7
megabéjtos Amiga és a
3.0-4s Amiga OS-be in-
tegralt CrossDos segitségével 1.44 me-
gabajtos IBM formatumu lemezek kezelé-
sére is a szokasos DD-s formatumok mel-
lett.

A meméria alaplapon maximum 2M Chip-
RAM és 16M Fast-RAM lehet. Az eddigi
szokasoktol eltéréen a Commodore nem
Zip RAM-okat, hanem SIMM modulokat
alkalmazott, mind a Fast, mind a Chip
memérianal. A Fast-RAM 4 SIMM modul-
bol all, hasznalhatunk 1 MB-os modulokat
is, ekkor a max. kiépités 4MB. A Chip-
RAM 1 SIMM modul, melybe egyenlére a
Commdore altal gyartott 2 MB-os modul
ileszthetd. (Itt jegyzem meg, hogy az
alaplapon talalhaté egy "jumper", ame-
lyen a kovetkezé felirat olvashaté: CHIP-
RAM 2M 8M, ebbdl azért még nem lehet
elhamarkodott kdvetkeztetést levonni, de
azert mindenesetre reménykeltd.)

Az SCSI csatol6 helyett, egy IDE/AT bu-
szos vezérlé kapott helyet az alaplapon.
Ez a megoldas mindezidaig ismeretlen
volt az Amiga tulajdonosok szamara,
ezért ezt egy kicsit részletesebben meg-
vizsgaljuk. Az A3000-es SCSI csatoléja
kiilon DMA csatornan keresztul tovabbitja
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a beolvasott adato-
kat a memériaba. Ez
azt jelenti, hogy a
processzor ekdzben
folytathatja a prog-
ram futtatasat, nem
igy az AT buszos
csatold (interrupt
controlled Polled-
10). Itt az adatok
egy pufferbe keril-
nek, ahonnan a
CPU-nak kell azt a meméridba irnia. Ez
nehézséget jelent olyan teriileteken, ahol
szilkség van a processzorra, mikdzben a
gép tolt a merevlemezrdl, pl. animacidk
hattértarrol vald lejatszasanal. Az iga-
zsaghoz hozzatartozik, hogy az Amiga
4000 a tdltés kbdzben hozzavetdleg a
M68040-es teljesitményének a felét hasz-
nélja fel, és a fennmaradé 50%-o0s sza-
bad kapacitasa még mindig joval na-
gyobb mint a M68030-as maximalis telje-
sitménye.

A gép hangjarol nincs sok mondanivalo:
pontosan ugyanolyan mint az 1985-ben
bemutatott A1000-esé, raadasul a han-
gért felelés Paula az alaplapra van for-
rasztva, cseréjére nincsen lehetéség (za-
rojelben jegyzem meg, hogy a Commdore
igéri a 16 bites hangot és azt, hogy ez az
A4000-esben is mikoédni fog a modularis
felépités miatt).

API

Az alaplapon foglalnak helyet az AA
Chip-set (Advanced Amiga) elemei: Alice,
Lisa és Paula. Erdemes megjegyezni,
hogy a Paula kivételével ezek az IC-k
nem az alaplapra forrasztva, hanem k-
I6n foglalatokban talalhaték, ezzel bizto-
sitva a lehetéséget egy esetleges na-
gyobb teljesitményd chip készlet megjele-
nése esetén a cserére.

Alice a korabbi Fat Agnus-t, Lisa a Deni-
se-t, Paula pedig Paulat (6 nem valtozott)
helyettesiti.

Az Uj grafikus Gzemmodokért (lasd 1. tab-
lazat) az 0j Lisa a felelés, amely teljes
szélességében kihasznalja a 32 bites
Chip-RAM buszt. Ez teszi lehetévé az (j
grafikus Uzemmodok megjelenitését. Je-
lentés moédositas, hogy a szineket immar
nem 4096-bél, hanem 16.7 milliébol va-
laszthatjuk ki minden Gzemmaédban! Min-
den paletta bejegyzéshez 24+1 bit tarto-

zik, a +1 bit a
genlock bit,
amely  kdlén
allithaté  min-
den  bejegy-
zésnél és me-
gadja, hogy az
adott szin vi-
deo képre ke-
verésnél atlat-
sz6-e vagy
sem.

A felbontasok kozott megjelent néhany Uj,
de zdmében (pl. maximalis felbontas) ma-
radtak a régiek. A kilonbség csupan
annyi, hogy nincsen korladtozva a bitpla-
ne-ek szama, ez felbontastdl fliggetlendl
max. 8 lehet. Ez jelenthet 256 szint, de
262000-et is az uj HAM8 moédban. Ennek
mikddése hasonlé a régi HAM médhoz,
csak éppen nem 16 hanem 64 alapszin
van. Nagyfelbontasi médokban a HAMS8-
as képek mindsége kifogastalan, gyakor-
latilag megkulénbéztethetetlen a 24 bites
képektdl. ‘
Megjelent egy Uj fogalom, amit eddig nem
lehetett hallani az Amiga grafikajaval kap-
csolatban - a savszélesség. (Lassunk egy
rovid magyarazatot erre, népszert-tudo-
manyos stilusban.) Mint tudjuk a géplnk
altal kiadott képet a Lisa (Denise) gene-
rélja. Ehhez neki masodpercenként sok-
szor (PAL video jel esetén 50-szer) ki kell

Nagyon régota vartam, hogy a Commodore megtegye azokat radikalis tovabbfejlesztési Iepéseit az Amiga csalad gépeivel kap-
csolatban, amit mar evekkel ezeldtt meg kellett volna tennie. Az A4000 és A1200-as modellek megjelenését én egy bizonytalan
fél-lépésnek tekintem. Az Uj generacioju gépek elsGsorban a hardver, de a szoftver terliletén is sok kivanni valét hagynak maguk
utan. Mindjart itt van az 0j grafikus alrendszer. Nagyon szép a sok (2424) szin, fantasztikus az 0j HAM8-as lizemmaéd, de min-
dez rendkiviil komikussa valik amikor kiderlil, hogy a Blitter tovabbra is 16 bites és tovabbra is csak 7 MHz-cel kocog. Teljesen
feloomiott a rendszer egyenszilardsaga, mig a CPU teljesitménye 7 év alatt (A1000->A4000) kb. 30-szorosara nivekedett, addig
a grafikus alrendszer feldolgozoképessége nem valtozott Iényegesen. Tovabb ront a helyzeten, hogy a multimédia gépnek kikial-
tott A4000 hanggeneralasi képességei semmit sem valtoziak a korabbiakhoz képest (4 csatorna, 8 bit, max. 28 kHz), mig a kon-
kurens Atari Falcon audio rendszere szenzéacios (8 csatorna, 16 bit, max. 50 kHz). Nem fogadhat6 el szamomra a Commodore
arra vonatkozé magyarazata, hogy miért kerdilt le az alaplaprol az SCSI vezérls. Valoban, igy biztosan néhany 100 markaval ol-
csobb lett a gép, de egy csucsmodell esetén ez indoknak énmagaban kevés. Nem tudom hogy mit szélna pl. az a leendé BMW
850i tulajdonos, aki azt tapasztalna, hogy az ablakot kézzel kell tordinie, am igy 150 méarkaval kevesebbet kell fizetnie a jarga-
nyért. Sajnos elég sok ilyen és ehhez hasonl6 "sporolas" tapasztalhaté az 0j gépekkel kapcsolatban. A szoftver esetén (Amiga-
DOS 3.0) egy arnyalatnyival jobb a helyzet. Sokat javitottak a rendszer konfiguralhatésagan (locale.library), végre van online
help, a Shell szolgaltatasai is béviiltek és még lehetne sorolni, de a léenyeg megint csak kimaradt. Hire-hamva sincs a korrekt tar-
kezelésnek (célszerden virtualis memariakezeléssel), nincs halézati tamogatas, nem tdmogatja a rendszer mas grafikus alrend-
szerek hasznalatat (atiranyithaté grafika), valamint még mindig nem forditottak elég figyelmet az operécios rendszer holtpontba
kerlilésének kikiiszobdlésére. Osszegzésképpen: a Commodore j6 iranyba Iépett csak tal kicsit. Amennyiben a hardver és a
szoftver fejlesztését intenziven tovabb folytatjak, dgy van esély ra, hogy az Amiga valéban megujuljon és jelentékeny részt valla-
jon a multimédia tertletéen.
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Mdszaki igazgatd, KKVMF

El6szér Bécsben az AW-6n lattam A4000-est. A 'bemutatasa’ szolid és szerény volt. Kar. Ennyit errdl, a 4000-esrdl a kévetkezdket:
alig varom mér, hogy a GURU csapat otthoni kiprébalasra is odaadja a gépet, mert bizony igy messzirdl, madartavlatbol nehez tar-
tos véleményt kialakitani. Az egész gép lelke a koztiszteletben all6 Motorola 68040, ez nagyon tetszik (néhany workstation is ezt
tartalmazza). Viszont a 25 MHz-es 6rajel, az bizony kevés (manapséag, és kilonben is, a mindenféle turbo-p6t-megminden kartya-
kon is ennél gyorsabban van hajtva). Kérdés persze, hogy a belsé busz-rendszer ehhez hogyan viszonyul. Rosszul. A busz-rend-
szer nem 25 MHz-es, vagy pedig a grafikaban van a hiba, mert ahogyan azt Gaborca méar egyszer leirta, kicsit lasst egy ablak kira-
kasa vagy frissitése 256 szind médban. A, igen a grafika. Nekem eddig maximum 500-asom volt, és ot el lehetett mondani, hogy a
gep sebességéhez kepest, a grafika ilyen-olyan borzasztoan gyors. A4000 és nem lehet ezt mondani (sajnos). Mihez képest? Mos-
tanaban true-color dul. Hol van? Igaz, barmi beszerezhets egységnyi arért, ahol az egyseg egy darab A4000-es ara. Es kiildnben is
ennyit megtehetett volna a CBM, hogy nem atmeneti grafikdval hozza ki az 0j csodagépet (mert, hogy helybdl cserélni kellene). A
hangjat nem volt lehetéségem sokat probalgatni, inkabb csak egyéeb informaciok alapjan irom, hogy kevés a 8-bit, illetve hasonléan
a grafikus részleghez, ez is valami ideiglenes dolognak tdnik. Osszefoglalva, a koncepcio j6, a megvalésitas szamomra kissé atgon-
dolatlannak és 6divatinak tunak Nem ezt vartam. : .

olvasnia a chip memariabdl a képernyd
tartalmat jelenté bajtokat. Nos a savszé-
lesség fogalma: az adott id6 alatt a me-
moriabdl kiolvasott adat mennyiségét je-
lenti. A Denise pl. nagyfelbontasban
(640x256-50Hz, 640x512-25hz) max. 16
szinre (4 bitplane) volt karhoztatva, tob-
bek kozétt (...) azért, mert masodpercen-
ként négy megabdjtnal(!) nem volt képes
tobbet kiolvasni a memaoriabdl.

/Egy 640x256x4 képernyé mérete 80 K,
ez 50-szer, az 4 megabajt, 512 soros fel-
bontasban a megjelenités frekvenciaja fe-
lezdédik (25 kép - 50 félkép masodpercen-
ként), igy a mozgatott adatmennyiség
nem valtozik./

Nos, Lisa egyszeres, kétszeres és négy-
szeres savszélességl Uzemmodokkal
rendelkezik, amely jelent6sen megndveli
a teljesitményét a korabbi Denise-hez ké-
pest. Persze a teljesitményndvekedést
nem adjak ingyen, némi megkotés van a
képernydmemériaval kapcsolatban.

Az egyszeres (izemmod (1x) megegyezik
a régi Denise modjaival, ekkor a képer-
nyémemorianak a szokasos 2-vel osztha-
té (paros) cimen kell kezdddnie.

A kétszeres modban (2x) a Lisa a Chip-

rogton ez el6zé utan kovetkezik, négy
bajt kihasznalatlanul marad soronként.
Azt, hogy melyik izemmédban melyik fel-
bontas lehetséges, azt a 2. tablazat mu-
tatja. A rendszer alapértelmezésben min-
dig 4x modban probalja megnyitni a ké-
pernyét, ha ez valamilyen oknal fogva ez
nem lehetséges akkor 2x majd 1x moéd-
ban.

Aktiv Amiga tulajdonosok kdrében o6l is-
mert jelenség az, hogy ha nagy képernyd
felbontas mellett sok szint hasznalunk,
akkor géplink sebessége erdsen lecsok-
ken. Természetesen ez is a savszéles-
séggel van kapcsolatban és ez is valto-
zott az 0j modelleknél. Minél szebb ké-
pernydket szeretnénk latni, ez annal na-
gyobb mozgatandé adatmennyiséget
jelent, amely foglalja a Chip-RAM buszt.
Ez a terhelés a régi Denise esetében
max. 50%-o0s volt, amely pl. 640x256-0s
(512) felbontasnal Iépett fel. llyenkor min-
den Chip-RAM mivelet sebessége a felé-
re esett vissza. Mivel a j6 éreg A500-as-
ban alapkiépitésben csak Chip-RAM ta-
lalhato, valamint igen kevés azok szama
akik valodi Fast-RAM bévitéssel (nem az

RAM buszt 32 bit szélességgel hasznalja prmmmmmm

vagy 16 biten de Burst médban. llyenkor =
a megkdtés az, hogy minden egyes ké- |
pernyésornak a meméridban 4-el osztha- |
. hosszabb-révidebb (elektronikus) leveleket és cikkeket. Ezekben 24-bites grafikus kar-

té cimen kell kezddédnie.

Négyszeres (4x) (izemmoédban a Chip- |
RAM buszon az adatok 32 bit szélesség-
gel Burst médban szaguldanak. llyenkor |
a képernydsorok kezdécimének 8-al oszt- |

haté cimen kell kezdédnie.

Természetesen van olyan eset, amikor ez

chip-memodria veszteséget okoz, pl. |
800x600-as felbontasnal egy sor (egy -
bitplane) 100 bajtot foglal el, ami nem

oszthatt 8-al. Tehat a kdvetkezd sor nem |
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Laszlo Jozsef, okl. villamosmérnok, PKI Tl

als6é, hanem a bal oldali bévit6) rendel-
keznek, a legtébblink szdmara bizony ez
igen kényelmetlen volt, mivel ez azt jelen-
ti, hogy a programok is a chip-memoria-
ban talalhatok, és a végrehajtasuk lelas-
sul.

Nos az uj Chip-set-nél a busz terhelésé-
nek alakulasat a 2. tablazatbdl olvashat-
juk ki. Mint lathato, a régi modoknal
jelentésen csokkent a terhelés, am szem-
léljik csak meg pl. az 1280x512-es fel-
bontast, mikézben egyszerre 256 szinben
gybnyoérkoédink! A busz foglaltsaga
100%-0s, vagyis a processzor, és a blitter
gyakorlatilag nem fér a chip-memériahoz!
Ez eredményezi azt, hogy minden képer-
nyémivelet egy o©rokkévaloésagig tart
ilyenkor. Ez az Amiga 4000-esnél is kriti-
kus, de legalabb nem lassitja a progra-
mok futasat, amelyek a Fast-RAM-ban
helyezkednek el. Am az 1200-as! Alapki-
épitésben a gép nem tartalmaz fast me-
moériat, a tdbbi mar magatdl értetddik...

A megnovelt savszélesség j6 hatassal
volt a sprite-okra is. A szélességlk az ed-
digi 16 pixel helyett max. 64 pixel lehet, a
magassagra nincsen korlatoztas. Végre

Sok: mende-monda elézte meg a 4000-s megjelenését, sokan almaik gépérdl irtak

tya, 16 bites sztero hang, stb. szerepelt. Enhez képest a megjelent A4000 kissé(?) ki-
abranditd. Az A4000 egyel6re nem lesz 'a’ népszamitogép, féleg olyanok fogjak vasa-
rolni, akik profi video-animéaciokat készitenek, vagy kiadvanyszerkesztéssel foglalkoz-
nak. Részikre az (j gép 6nmagaban kevés szolgaltatast nydjt (elhagytak az SCSI ve-
zérl6t, a 24-bites grafikat még mindig csak igérgetik, a virtudlis memoériakezelés még

mindig nem a rendszer része.)

A 256 szin(, nagyfelbontasii izemmadban annyira lelassul a képernyékezelelés, hogy
szinte hasznalhatlanna teszi a gépet. A HAM8-as Uzemméd képmindsége meglepden
jonak tiinik, bizonyos esetekben helyettesitheti a 24-bites grafikus kartyakat is.
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‘Mod  Megnevezes

Hires 640x256
Hires Interlace 640x512
Lores 320x256
Lores Interlace 320x512
SuperHires 1280x256
SuperHires Interlace 1280x512
Hires 640x200
Hires Interlace 640x400
Lores 320x200
Lores Interlace 320x400
SuperHires 1280x200
SuperHires Interlace 1280x%400
Hires 640x200
Hires Interlace 640x400
Lores 320x200
Lores Interlace 320x400
SuperHires 1280x200
SuperHires Interlace 1280x400
Euro72
~ Productivity 640x400
Productivity Interlace 640x800
400x300
Hires Interlace 400x600
SuperHires 800x300
SuperHires Inferlace 800x600
Productivity 640x400
Productivity Interlace 640x800
DBLP :
Hires 640x256
Hires Flickerfree 640x512
Hires Interlace 640x1024
Lores 320x256
Lores Flickerfree 320x512
Lores Interlace 320x1024
Hires 640x200
Hires Flickerfree 640x400
Hires Interlace 640x800
Lores 320x200
Lores Flickerfree 320x400
Lores Interlace 320x800
A i
10 Hz 1024x1024
15 Hz 1024x1024

1. AA Chip-set tzemmodok

programozhaté a sprite-ok felbontasa, és
igy nem kell elszenvednlnk tébbé a "tég-
lakbol felépitett" kurzor latvanyat egy
nagyfelbontasu képernyén. A low-res, hi-
res és superhi-res felbontasok kézil va-
laszthatunk. A sprite-ok tovabbra is 4 szi-
ndek, és megmaradt a lehetéség a 16
szinl sprite-ok létrehozasara. Csakugy
mint a képernyé eltolasa, a sprite-ok pozi-
cidja is superhi-res (35ns-os pixel) felbon-
tasban értendé. Ez azt jelenti, hogy egy
low-res képerny6t gérgethetink akar 1/4
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256 50 Hz,15.60 kHz
256 50 Hz,15.60 kHz
256 50 Hz, 15.60 kHz
256 50 Hz,15.60 kHz
256 50 Hz, 15.60 kHz
256 50 Hz, 15.60 kHz
256 60 Hz, 15.72 kHz
256 60 Hz, 15.72 kHz
256 60 Hz, 15.72 kHz
256 60 Hz, 15.72 kHz
256 60 Hz, 15.72 kHz
256 60 Hz, 15.72 kHz
256 73 Hz, 15.69 kHz
256 73 Hz, 15.6% kHz
256 73 Hz, 15.69 kHz
256 73 Hz, 15.69 kHz
256 73 Hz, 15.69 kHz
256 73 Hz, 15.6% kHz
256 70 Hz, 31.43 kHz
256 70 Hz, 31.43 kHz
256 72 Hz, 24.62 kHz
256 72 Hz, 24.62 kHz
256 72 Hz, 24.62 kHz
256 72 Hz, 24.62 kHz
256 60 Hz, 31.44 kHz
256 60 Hz, 31.44 kHz
256 50 Hz, 29.45 kHz
256 50 Hz, 29.45 kHz
256 50 Hz, 29.45 kHz
256 50 Hz, 29.45 kHz
256 50 Hz, 29.45 kHz
256 50 Hz, 29.45 kHz
256 59 Hz, 29.20 kHz
256 59 Hz, 29.20 kHz
256 59 Hz, 29.20 kHz
256 59 Hz, 29.20 kHz
256 59 Hz, 29.20 kHz
256 59 Hz, 29.20 kHz
4 50 Hz, 15.72 kHz
4 80 Hz, 156.72 kHz

pixelenként, valamint nem fordulhat elé
tébbé az ami eddig minden Amiga mo-
dellnél fenallt, hogy a képernyé ugyan
csak negyed akkora felbontadsban tudtuk
megadni.

Erdekes, hogy a 4000-esben nincsen ki-
16n flicker-fixer, ezt a feladatot is az Uj
chip-ek vallaljagk magukra. Az Gn. DblPal
és DbINTSC képernyémodokon keresztll
az uj rendszer kdlén hardver nélkil allitja
elé a 31 kHz-es sorfrekvenciajl videoje-

let, amelyet a multisync monitorok fogad-
ni tudnak.

Uj géphez (j operéacios rendszer is jar, ez
az Amiga OS 3.0. Ez nem mas, mint a
GURU 92/3-as szamaban leirt Amiga OS
2.1 + AA Chip-set tdmogatas. A 2.1-es
rendszerrel azonos részekre ezért itt nem
térek ki, csak a kllénbségeket vizsgaljuk
meg. Az elsé és utolsd nagy eltérés, hogy
a 3.0-as Workbench csak 3.0-as Kickstar-
t-al mdkodik, amelyet jelentésen médosi-
tottak. A valtoztatasok féleg az 4j grafikus
felbontasok tAmogatasara szolgalnak, igy
legféképp a graphics.library, intuition.lib-
rary, layers.library valtozott. Ez utobbit
példaul teljesen Gjrairtak.

Orvendetes hir, hogy a graphics.library-
ban megjelentek az elsé olyan moédosita-
sok, fiuggvények amelyek a hardver flg-
getlen grafikat tdmogatjak (Retargetable
Graphics). Sokan és sokszor rottak fel a
Commodore-nak, hogy a rendszerprog-
ram nem tamogatja - s6t, nem teszi lehe-
tévé - a grafika atiranyitasat a grafikus
kartyakra. Abban a pillanatban ahogyan
ez megtérténik, az Amiga grafikus teljesit-
ménye nincs tdbbé a beépitett Custom
Chip-ekhez kétve, és maximalisan Kki-
hasznalhatja a kilénb6zé cégek Aaltal
gyartott kartyak teljesitményét. Ekkor
minden program (amely a rendszer fligg-
vényeket hasznélja) futni fog barmilyen
grafikus kartyan, amelynek teljesitménye
akar tobb nagysagrenddel is nagyobb le-
het az alapkiépitési Amigaénal. Nos, ha
a 3.0-as Kickstart még nem is teljesen te-
szi ezt lehetévé, de az elsé |épések meg-
térténtek a helyes iranyba.

A Commodore tajékoztatasa szerint. az (j
Kickstart fejlesztésénél a legfébb szem-
pontok a kompatibilitAs megérzése és a
megbizhatésag javitasa volt.

Konkrét gjdonsagok pl. a Prefs-ben elhe-
lyezkedé "Palette” program, amely lehetd-
vé teszi a Workbench szineinek teljes Uj-
rabedllitasat, itt nem csak a paletta szine-
it allithatjuk be, hanem azt is megadhat-
juk, hogy a rendszer melyik szinnek mit
/pl. meni felirat, ablakok szine stb./ raj-
zoljon. A Workbench képernyére és az
ablakok hatterébe IFF képeket tdithetiink
az Uj "WBPattern" segitségével. A "Poin-
ter"-el mar atallithatjuk a sprite felbonta-
sat is, s6t a Busy Pointer-t is atrajzolhat-
juk. Fontos ujitds a "MultiView", amely a
System kényvtarban helyezkedik el. En-
nek paraméterként egy IFF formatuma
képet, hangot, széveg allomanyt, ASCII
szbveget vagy az Uj Commodore hyper-
text help-rendszer formatumua szdévegfajlt
adhatunk meg, amely ezeket megjeleniti.

GURU @3/1



Az (j program kivaltja a régi "More" és
"Display" programokat, és a megadott fajl
tipusat az 0 "datatypes.library" segitsé-
gével ismeri fel. Uj tipusok definialasa
kénnyen lehetséges, a Commodore mar
dolgozik az animaciot is lejatszé valtoza-
ton. Immar a rendszer része a DiskSalv
v2 nevl kis program, amely a kovetkezd
lehetéségeket nyujtja: Undelete  (fajl
visszahozésa toérlés utan), Validate (lan-
colasok helyredllitasa), Repair (sérilt le-
mezek gyoégyitasa), Unformat (formazas
semlegesitése).

Az OS 3.0 az Amiga 4000-es és 1200-as
gépeken fut (Kickstart 3.0), a korabbi mo-
dellekhez a Commodore a 2.1-es rend-
szert javasolja, ez 1993. elsé negyedévé-
ben lesz hozzaférhetd.

Lényeges, hogy milyen gyorsan fejleszte-
nek a szoftver gyarté cégek programokat
a 3.0-as rendszerhez és az AA Chip-set-
hez. J6 hir, hogy mar a megjelenése pilla-
nataban tébb program hasznélta az (j
grafikus modokat pl. ADPro 2, Morph
Plus (ASDG), ProWrite 3.3 (New Hori-
zons), Scala Multimedia 2.0 (Scala). Ez
utébbi az elsé olyan program, amely ké-
pes HAMB8-as képekbél HAMS8 animaciot
Osszeallitani és lejatszani azt akar hattér-

SCROLL
CIRCLE
CHIPRAM 29.31

En
FILL 19.49
SCROLL 26.74
CIRCLE 2.21

CHIPRAM 29.42

12880503 pix/sec

2235960 byte/sec

8406362 pix/sec
6127150 pix/sec

2227600 byte/sec

320x200/256
320x400/512 lace
160x480
160x960lace

0x200/256
640x400/512 lace
320x480
320x960 lace

/

1280x400/512 lace
640x480
640x960 lace

114.

117.92%

1603.99%
176.01%

136.68%
138.21%
1504.97%
175.35%

6 EHB
6 HAM

6 HAM

8 HAM

FILL 30.70
SCROLL 42,39
CIRCLE 2.79
CHIPRAM 29.42

5336808 pix/sec
3865063 pix/sec

2227600 byte/sec

168.85%
170.13%
1582.43%
245.51%

FILL 43.67
SCROLL 59.55
CIRCLE 3.38

CHIPRAM 29.66

3751775 pix/sec
2751301 pix/sec

2209575 byte/sec

219.80%
222.65%
3521.59%
480.20%

FILL 116.66
SCROLL 169.06
CIRCLE 7.00
CHIPRAM 41.80

GURU 93/1

1404423 pix/sec
1030116 pix/sec

1567847 byte/sec

80.64%
84.71%
323.85%
48.94%

64 75% 38% 19%
128 88% 44% 22%
256 100% 50% 25%
262144+ 100% 50% 26%
32 - 63% 32%
64 (régi EHB) - 75% 38%
4096 (régi HAM) - 75% 38%
64 2 75% 38%
128 - 88% 44%
256 - 100% 50%
262144+ g 100% 50%
2 (16.8 M.-bdl) 50% 25% 13%
- 4(16.8 M.-bdl) 100% 50% 25%
8 : - 75% 38%
16 : 100% 50%
32 - - 63%
64 (régi EHB) - - 75%
4096 (régi HAM) - - 75%
64 - - 75%
128 - - 88%
256 - - 100%
262144+ 5 5 100%

2. Savszélesseg es a szinek szama

Egy kis magyarazat a GSS (Graphics
SubSysfemn) feszt eredményeihez. A mére-
sek a grafikus alrendszer sebessegel murat-
Jjak, az operdcios rendszer rufinjain kereszitl
haszndlva azf. A feszf (egyeldre) négy resz-
bdl all, ezek: FILL - befdlfofif hasabok rajzola-
sanak sebessege, SCROLL - a képernydtar-
falom goérgefésenek sebessége, CIRCLE -
korrajzolas, CHIPRAM - memoria masolas
processzorral a Chip-RAM-ban. A jelenlegi
Amiga OS (3.0) az elsé ket mivelefet a Blit-
fer-el vegezfefi. A "fime" oszlop a feszt fufasi
idejet. a “performance” pedig a elvegzeft
mdvelefre jellemzd eredmenyt mufaija. A
‘relafive performance” az A4000-es sebes-
ségét egy AS00-ashoz hasonlifia. Az of
Blokk rendre 2 4,8.16 és 256 szind képer-
nyékén mért eredményeket mufatia (Depih
=1.2,3.4.8).

tarolérél is!

Tébb cég bejelentette, hogy hamarosan
kiadja programjainak (j valtozatait, ame-
lyek szintén kihasznéljak az Uj lehetdsé-
geket, ezek: Innovatronics cég CanDo
multimédia rendszere és Directory Opus
nevl fajl kezeléje. A New Horizons (Pro-
Write kiadéja) DesignWorks strukturalt
rajzoloprogramjanak AA valtozata karé-
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csony el6tt varhaté. Az Impulse minden
regisztralt felhasznalénak elkiildi az Ima-
gine 2.0 Uj felbontasokat is hasznéld ver-
zi6jat. Az Octree kiadja a Caligari 2 utéd-
jat a Caligari 24-et, teljes HAM8 tamoga-
tassal. A Digital Creations (DCTV fejlesz-
t6je) kiadja a DCTV rajzoloprogramjanak
Brilliance nevd 0] valtozatat, amely mikoé-
dik DCTV nélkil is és hasznélja az AA
modokat. A Soft-Logik Pagestream prog-
ramja, ha a Workbench képernydén indul
el, mar most is tudja hasznalni a 256 szi-
nd médokat, a kbzeljovében tervezik egy
a 3.0-4s Wokbench-hez illeszkedé valto-
zat kiadasat.

Es a veégére egy nagyon j6 hir, hamaro-
san megjelenik a Deluxe Paint IV 4.5-6s
verzidja, amely természetesen az AA-t is
tudja hasznalni.

Amiga 1200

A kozeljovében tesztelni fogjuk az Amiga
1200-as gépet is, de hogy a nyajas olva-
s6 addig se maradjon informécio nélkil
ime a rovid leirasa:

Processzor: - 14.32 MHz (NTSC), 14.18
MHz (PAL) 680EC20

Meméria: - 2 MB Chip-RAM alaplapon
(hazon belll max. 6 MB-ig bévithetd) -
512 K ROM

Csatlakozék: - PCMCIA 16 bites (mint az

Két djdonsag
Amiga 600-hoz

Nem volt kénnyl dolga eddig azoknak az
AB00 tulajdonosoknak akik Fast-RAM bé-
vitést szerettek volna gépikben latni. A
német bsc cég Memory Master nevd kar-
tydja 2 vagy 4 MB valtozatban kaphaté.
Erdekessége, hogy mindezidaig az egyet-
len PCMCIA csatlakozéba illeszkedd bé-
vités.

bsc bilroautomatisation AG, Lerchenstr
5. 8000 Minchen 50. Tel.: 089/3571300
Fax: 089/35713099
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AB00-nal), - 150 poélusi FAST-SLOT
(mint az A3000-nél), ide turbékartyak,
SCSI csatolok, Fast-RAM memoriabdvi-
tés helyezheté - belsé AT-buszos merev-
lemez csatlakozé - szines video és RF
(TV) kimenet (csakugy mint a 600-ason) -
és a szokasos portok mint az A500-on.

A video csatlakozé 23 pélusd, de mellé-
kelnek egy forditot, amely segitségével a
multisync monitorok csatlakoztathaték. A
gép hangja maradt, vagyis ugyanaz mint
az Amiga 500-asé, és a remélt HD-s le-
mezmeghajté is elmaradt. A gépben
ugyanaz az AA Chip-set talalhatd, mint a
4000-esben, igy grafikailag ugyanazokat
tudja mint nagyobb testvére.

Kinézetre a gép egy A500 és A600 ke-
resztezése, egy A600-as plusz szambil-
lentylizet.

Jelenleg ezek a Commodore mar bemu-
tatott Uj fejlesztései. A nagy C igérete
szerint 1993. elejére varhaté az A4000-
eshez egy 32 bites SCSI-1l vezérlé. Meg
nem erdsitett hirek szerint, a tavolabbi j6-
vé pedig egy CD-ROM olvasét, DSP (Di-
gital Signal Processor) kartyat és egy
gyorsabb grafikus chip készletet (AAA?)
és 0] operacibés rendszert halézati tamo-
gatassal (3.1?) hozhat.

A német BBM cég szintén érdekes Gjdon-
saggal jelentkezett: Kickstart atkapcsolo
panel A600-hoz, melynek neve: UniKUm.
A kartya ara 50 DM, és az eredeti ROM
mellett még egy ROM szamara van rajta
hely.

BBM Datensysteme, Helmstedter Str.
1a-3 3300 Braunschweig Tel
0531/2730911 Fax.: 0531/2730920

PlayMation

Az egyeduldllé rendszer

Az amerikai HASH Enterprises piacra
dobta 0j szuper 3D-s programjat, a Play-
Mation-t.

A program 6t f6 modulbdl all, ezek: Sculp-
ture, Actor, Action, Direction, Render. A
program maga nemében egyedilalld,
ugyanis jelen pillanatban ez az egyetlen
spline (gbrbe) alapt modellezé és anima-
ciés rendszer Amigara és egyaltalan a
személyi szamitogép kategoériara. A prog-

Nem vitas, hogy a Commodore végre el-
hatarozta magat, és nagy Utemben fej-
leszti az Amiga vonalat. A nagy kérdés
mar csak az, hogy mindez idében érke-
zett-e ?

Végll, de nem utolsésorban szeretnék
kdszonetet mondani APl  (rnak a
konzultaciokért, amelyek nélkil ez a cikk
nem johetett volna létre.

Marinov 'Gaborca’ Gabor

ram a testeket nem haromszdég alaku fel-
Ulet-elemekkel definialja, hanem, az 6t
beburkolo gérbesereget kell megadnunk.

Ennek a moédszernek megvan az az elé-
nye, hogy a kontarok rendkivil simak,
elasztikusak lesznek - ha akarjuk. Ez ed-
dig még nem lenne egyedilallé , de az
animaciés lehetéségek is maximalis ki-
hasznaljak ezt. A megtervezett testekhez
un. gerincet rendelhetiink, majd ezek tor-
zitasaval magat a testet deformalhatjuk
animacié kdézben. Ez fantasztikus latvanyt
eredményez, pl. Egy mozgdé embert egy
alakzatként animalhatunk, nem kell kilén
kéz, &b stb. targyakat terveznlnk és eze-
ket kiilén mozgatnunk.

A program maximalisan kihasznalja a
moédszer biztositotta lehetéségeket, ren-
geteg mozgastipust definidlhatunk. A tar-
gyakat kényelmesen helyezhetjik a szi-
nen, a Direktor-ban. Erdeklédve varjuk
ezt a remek rendszert, mely forradalma-
sithatja az animaciokészitést Amigan.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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CSS Kdln 1992.

CSS - ez a harom betd a Consumer-
Shopper-Show angol kifejezés roviditése,
amely szabad és koltéi forditasban nagy-
jabdl azt jelenti, hogy fogyasztéi és vasar-
I6i show. Tehat ebben az esetben nem
valami szakmai elit szamara rendezett ki-
allitasra kell gondolnunk, hanem kifeje-
zetten a nagykozdnséget vették célba a
Kélnbe latogaté cégek.

Természetesen koztik volt kedvenc ATA-
Rl-nk is, akik a napfényes Kaliforniabol
régtén 15 db Falcon 030-ast dobtak at az
idés, am egyaltalan nem beteges Eurbpa-
ba. A latogaték a tébb mint 300 négyzet-
méteres ATARI-standon ismerkedhettek
a nem is oly tavoli j6vé szamitogépével,
de egyben szomorian tapasztalhattak,
hogy Shopper-Show ide vagy oda, még
mindig nem vasarolhatnak maguknak Fal-
con 030-ast. (Azdta az els6é 200 darab

mar megérkezett Németorszagba, és a
bennfentesek el is kapkodtak.)

A csalodott leendé Falcon-vasarldkat bé-
ven karpétolta az a tény, hogy a dissel-
dorfi ATARI Messéhez képest exponenci-
alisan nétt a Falcon-demok szama. A leg-
nagyobb sikert természetesen a Falcon
hangja illetve a real-time hangfeldolgozas
aratta. Amikor mar mindenki kedvére
visszhangositotta a sajat hangjat, és kez-
dett raunni erre a régi trikkre, j6tt az un.
harmonizing effect. Ez gyakorlatilag azt
jelenti, hogy barki egyszemélyes korus-
ként tud énekelni, harom szoélamban.
Azaz mégsem egyszemélyes ez a kérus,
mert a lelkes énekesen kivil egy Falcon
030-ra is szukség van... Azt persze senki
sem vette komolyan, hogy a 'harmoni-
zing’-gal ki is fullad az aznapi Falcon-pa-
radé, mert ekkor jott csak a java: a karao-
ke. Azt ugye nem kell mondanom, hogy
ez mi, mert jo Friderikuszunk révén mar a
sarki fszeres is tudja, hogy ez nem mas,
mint raéneklés egy ismert szam kiséréze-
néjére. Ki gondolta volna, hogy a Falcon
(na és persze a DSP) ezt az élvezetet is
nyujtjia slagerénekesi ambicidékat kergetd
(leendé) tulajdonosanak...

Természetesen a legélelmesebb cégek
mar felfigyeltek az Gj ATARI-ra, és a
CSS-en bemutattak Gj szoft- vagy hard-
ver-termékiket. Most csemegézziink
ezek kozil, a német ST-Computer cimd
szaklap segitségével:

A Trade-iT DigiTape nevl programja a
Falcon 030 kaprazatos zenei ‘tehetségét’
igyekszik kiaknazni. Ezen szoftver segit-
ségével digitalis, tébbsavos felvételt valo-
sithatunk meg, mégpedig ugy, hogy egy-
mas utan bejatsszuk az egyes savokat,
ezeket keverjik, majd visszajatsszuk.
Mindekbézben szamos effekiet tesz lehe-
tévé a program, tobbek kozott a mar jol
ismert visszhangositast. Az egészben
nem ezek a szolgaltatasok a legszebbek,
hanem az a tény, hogy mindez hat csa-
tornan, 16 bites, 25 kHz-es sample-frek-
venciaval torténik, a kész mi azonnal el-
mentheté a winchy-re, és késébb progra-
mokban, demokban, szamitogépes rek-
lamfilmekben stb. alafesté zeneként
hasznalhat6. Ugye nem tévedek, ha azt
mondom: valahol itt kezdédik a multimé-
dia...

Ezlton (dvézlém CHR$ nevében is a ki-
tarté MIDl-rajongokat: ne aggodjatok,
nem kell kidobnotok a szintetizatort a leg-
kozelebbi kukaba (lgyis kiguberalnam). A

Steinberg (ejtsd: sztajnbérg) nem hagyja
cserben a Cubase régi szerelmeseit, akik
eladvan ST-jiket egy Falcon 030 vasarla-
sa mellett dontenek (lesznek egy paran).
A fantasztikus MIDI-program 3.0-as verzi-
ojat ugyanis kifejezetten ugy fejlesztették,
hogy az kihasznalja a solymunk altal
nyujtott elénydket.

Zenei szoftverek utan egy Falcon-rajzo-
l6program! A Crazy-Bits bemutatta a Pi-
xart-ot, amely MultiTOS alatt is fut, és
minden fontosabb ismert képformatumot
kezel (TIFF, IMG, stb.). Nem csak a fel-
bontas kihasznalasaban jelent Gjdonséagot
a Pixart, hanem par specialis funkciéval
is. A képernyén kivalasztoit részleteket
kapréazatos gyorsasaggal ravetiti a legki-
I6nfélébb térbeli alakzatokra. Raadasul
minden jelentésebb nyomtatéon ‘papirra
vetheték’ a komputerrel elkészitett rajzok,
kllénoés tekintettel a HP Deskjet 500C-re,
amellyel sosem latott minéségd szines
képeket nyomtathatunk. A Pixart (nyugati
viszonyok kdzétt) nem is igazan draga:
minddssze 300 markaba kerl.

Most pedig egy kis hardver... Nézzlk, mi-
vel kedveskedett a berlini illetéségu
OverScan az atarisoknak. Elészor egy
grafikus kartya, amely 8807608 képpontra
noveli a Falcon 030 amugy is kaprazatos
felbontasat, mindezt 256 egyszerre hasz-
nalhaté szinnel, és a szemet nemhogy
zavaré, hanem kifejezetten nyugtatdo 80
Hz-es képfrekvenciaval (persze megfelelé
mindségld multiscan-monitort kell hozza
venni, de ez a Falcon esetében kilénben
sem igen elkerllheté befektetés). A kar-
tya neve ScreenBlaster, amely tébbinket
egy Falcon el6tti szamitégép hangkartya-
janak nevére emlékeztetett... Az Over-
Scan ezen a kis hardver-eszkozén kivil
kilénben kidllitott egy Overlay nevd cim-
generatort, melynek segitségével az
ATARI-gépek videofilmek bevezeté kép-
soréat tudjak elkésziteni. Ja, és még itt van
a POGLI, ami nem valami 6-olasz karom-
kodas, hanem a Power-Glove-Interface
roviditése: ez az eszkdz (amely minden,
soros interfésszel ellatott géphez csatla-
koztathatd) az elsé Iépés az un. 'Virtual
Reality’ felé.

Ezek lennének a CSS (ataris szemszdg-
bél) legfontosabb Ujdonsagai. Ahogy
mondani szoktuk: most mar johetne a
Falcon!

OMD
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ACIA fur MIDI

Muttifunktions-
Prozessor (MFP)

Pfostenfeidleiste
fir IDE- (AT)
Bus-Festplatte

programmierbarer Logic-
Chip fir Matrix-Verkniipfun-
gen von Sound-Subsystem,

Yamaha- DSP und DMA
FPU-68882-  3-Kanal-
SCC 85C30 Sockel Sound-Chip | HF-Modulator /  SCSi-Controller
\ \ \ i / /

AJAX-HD-Floppy-
Controller Video-Chip

CODEC 16-Bit
AD/DAWandler

DSP 56001

fostenfeldleisten  CPU-68030 MMU/GLUE/ Echizeituhr
fiir Expansion-Bus Blitter-Chip

\ i

Pfostenfeld- 512 KB TOS-
leisten fir ROM (PLCC-
interne RAM- EPROM)
Karte

Keyboard- 86 KB (32 KWorte)
ACIA DSP-RAM
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Sélyomboncoldas

Néemetorszag az ATARI legnagyobb pia-
ca. Nem csak Eurépaban, hanem az
egész vilagon. Ennek megfeleléen termé-
szetesnek tekinthetd, hogy az elsé Fal-
con-szériat a cég a németeknek szallitot-
ta.

Mind6ssze 200 géprdl van szé, ugyhogy
nem érdemes azon tdéprengeni, hogy kint-
r6l kéne hozni egyet. Ez a 200 darab
ugyanis napok alatt elfogyott. Nézzik,
hogy az ST-Computer cimi német Ujsag
mit tudott kezdeni a sajat, 'boncolasra’
kapott Falcon 030-asaval. El6szér arrél,
hogy pontosan milyen gépet is szallitott
az ATARI a német piacra.

Ezek 4 MByte-os solymok, 65 MByte-os
beépitett harddisk-kel, 4.0-s TOS-szal. A
dobozban 3 monitor adapter- és egy
SCSl-kabel talalhatdé. A harom monitorka-
bel kézll az egyik VGA-, a masik ATARI-
monitorok illesztésére hasznalhaté. A
harmadik kabel a sztereé-hangbemenet-
tel rendelkez6 monitorokhoz kildi ki a
Falcon hangjat.

A német szerkesztéség tagjai egy ATARI
PTC-1426 tipusi VGA-monitort kapcsol-
tak a géphez, és az a tapasztalatuk, hogy
a 640*480-as felbontasban bizonyos idé
utan, enyhe horizontalis villédzas figyel-

heté meg. Ezt azzal magyaraztak, hogy a
PTC-1426-0s a Falconnal a teljesit6ke-
pessége hatarahoz ért, tehat érdemes
egy dragabb, de sokkal jobb multiscan-
monitort venni a géphez.

A monitorillesztés kilénben is meglehetd-
sen nagy probléma, ugyanis nem minden
felbontés jelenitheté meg minden monito-
ron. Az alabbi tablazatok segithetik a tajée-
kozédast:

1., VGA és multiscan monitorok (60 Hz)

szinek: 2 4 16 256 32768

640480 + + + + -
640"240 + + + + -
3207480 - + + + +
320"240 - + + + +

2., RGB-monitorok és SCART-televiziok
(50Hz)

szinek: 2 4 16 256 32768
640400 +(i) +(i) +(i) +(i) +(i)
640"200 + + + + +
3207400 - +(i) +(i) +(i) +{i)
320*200 - + + + +

(i) = interlaced

Az operacios rendszer (TOS 4.0) a vara-
kozasokkal ellentétben még nem a Multi-

)|k ATARI

HUNGARIAN

ATARI TRADING CENTER
HAT Cent Kft 1061 Budapest, Andrdssy ut 40.
Telffax: 112-3675

)|L ATARI

Uzletiinkben professzionalis, magyar nyelvii ﬁgy\'riteli programok,
valamint a Roland termékek széles skalajaval varjuk tigyfeleinket.

Szamitogépek: Zenei programok:

520 STFM 24.792,- C-LAB Creator SL 28.400,- Cypress - szévegszerkeszt6  21.000,-
520 STFM +  27.992,- C-LAB Notator SL 45.540,- 1st Address - cimnyilvantarté  9.500,-
1040 STFM 31.992,- C-LAB Explorer 32 10.688,- 1st Base relacios adatbank  19.500,-
1040 STE 39.992,- C-LAB Explorer M1 11.840,- K-Fakt - univerzalis igyvitel  29.500,-
MEGA STE4 151.892,- K-Fibu - kettés kényveles 27.500,-
TT 030/4 235.992,- Scigraph - tzleti grafika 39.500,-

Fenti draink az AFA-t nem tartalmazzék!

Ugyviteli szoftverek:

TOS, hanem a TT-rél ismert TOS 3.06 to-
vabbfejlesztése. A kilalakon véltoztattak
a tervezdk a régi operacios rendszerhez
képest, aminek a legszembetlnébb jele,
hogy a meglehetésen cstnya régi TOS-
ikonokat izléses, szines ikonok valtottak
fel.

A 4.0-4s TOS persze csak ideiglenes, hi-
szen az igazi Falcon operaciés rendszer
a MultiTOS lesz, amelynek a 4.0-as csak
az el6hirndke. A monitorillesztés mellett a
legfontosabb kérdés (és azokat, akik
komputercserén gondolkodnak, talan ez
foglalkoztatja a leginkabb) az ST/STE/TT-
kompatibilitas.

Altalanossagban azt lehet mondani, hogy
a tisztan GEM-programok minden tovabbi
nélkdl futnak a Falconon. Kisebb képer-
nyGhibaktol eltekintve mikodik a GFA
BASIC 3.6-0s TT-s verzidja is. Es most
gondolatban sZedjik szét a Falcont (az
ST-Computer bator zsurnalisztai segitsé-
gével).

Meg kell jegyezniink, hogy Tramiel Ur és
csapata tartotta magat rossz szokasahoz
(mondvan: ha valaki szét akarja kapni,
hat szenvedjen is meg érte). Ennek k-
vetkeztében kézel 30 csavart kell eltavoli-
tani ahhoz, hogy belilrél is megcsodal-
hassuk madarunkat. A fotén jél lathato,
milyen kép tarul elénk eme nehéz munka
utan.

Legérdekesebb felfedezés, hogy a TOS
egy 512K-s PLCC-EPROM-ban kapott
helyet. Amint a 4.0-as verzi6 helyét végre
elfoglalhatia a kész és tokéletes (tehat
nem dulsseldorfi befagyogatd) MultiTOS,
arra is szamithatunk, hogy az ATARI ela-
rasztja a piacot a Falconnal. Addig pedig
irigyeljik azt a 200 szerencsést, akinek
jutott az elsd szeériabdél, mert hat egy nem
MultiTOS-os Falcon is sokkal jobb, mint
barmilyen mas, hasonlé kategériaju és ar-
fekvésl szamitogép.

Apropo... Jol értesilt forrasbol tudom,
hogy Magyarorszagon is van mar egy
Falcon-tulajdonos, akinek édesapja a né-
met ATARI-t6l hozta be a gepet. Neki
ezUton is gratulalok, minden magyar ata-
ris nevében!

Képes Gydrgy
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A haldl karmaibadl...

Némi hallgatas utdn Ggy érzem végre
szolanom kell. A helyzet az, hogy annak
idején az Amiga magazin hasabjain lelke-
sen nekilattam a nagyszerl célt szolgalé
MIDI rovatanak, de a sors miné kegyet-
len, az ujsag akkori formajaban megszdnt
letezni. Mar éppen kezdtem belejénni, s a
nélkulozhetetlen alapfogalmak tisztazasa
utan néhany program ismertetése kévet-
kezett volna, de hat - ahogy Parapolipodi-
lész is mond(hat)ta volna - ilyen az élet!

Egy szénak is szdz a vége, a téma nem
tir feledést. Ugy gondolom a kévetkezd
szamtél ismét lehetne az Uggyel foglal-
kozni, ha nem is két oldalon, de legalabb
az egyik sarokban. Ha te is igy gondolod,
kérlek kézfeltartassal jelezd egyetértésed.
Mar korabban is sejtettem, hogy a com-
puter-rel megtamogatott zeneszerkeszt-
(get)ésben lehet valami. Mivel mar kisdo-
bos korom éta élek egyiitt a szamitdgé-
pekkel, nem volt nehéz rahangolodni erre
az alkalmazasra sem.

Ma ott tartok - sokkal mendbb és elismer-
tebb zenésztarsaimmal egyltt -, hogy tel-
jes albumom felvételét, keverését és az
utdmunkalatokat egy ATARI-val, és egy
nagyszerl sequencer-programmal készi-
tettem. Nem kis halaval tartozunk az
ATARI baratsagos felhasznaloi fellleté-
nek.

Ugy gondolom tehat, hogy eme fantaszti-
kus élményektdl titeket sem foszthatlak
meg, ezért folytatom a nagylelkesen elin-
ditott MIDI-ROVATOT !

(A fent emlitett hanganyag egyébként ha-
marosan hozzaférheté lesz a nagy(obb)-
kozonség szamara is (megvasarolhatoé),
sajnos csak korlatozott példanyszamban.)

CHRS$

Szilveszteri aprohirdetések

NEXT munkaallomasomat ZX-81-re cse-
rélném. Rafizetek... "Kovacs Nagy Béla"
jeligére, az alabbi cimre: Kovacs Nagy
Béla, 1234 Budapest, Szényi Zselé u. 56.
VII./8., Tel.: nincs.

Alig hasznalt, kifogastalan allapotban Iévé
lonyavacski lopotok eladd vagy pattoga-
tott csibecsecsebecsére cserélheté. Jeli-
ge: "Maradandoé répakér"

Megvételre keresek régi vulgarmarxista
alkotétél tanulmanykopeteket. Cserébe
megkopott Bravo-posztereket kinalok.
"Szegycsont beforr" jeligére a kiadoba.

Keletnémet korpanoramas lakokocsi, te-
rasszal, garazzsal, angolvécével igényes-
nek kiadd. Irodanak, uzlethelyiségnek is
alkalmas. Telefon: 2987-654.

Itt lehet Loxinger emelddarut, Greffinghof-
fen allolampat, Lettofatti imakényvet, sat-
ras pecsenyesUtéhoz régi, orosz gazre-

zs6t, roman aszfaltozégépet, Marini oszt-
rigat kapni. Erésch Dezsé Barati Tarsa-
sag, telefon: 2789-456.

Emberek exportja - importjal Human

Rights Oman-Szanszkrit Kft.

Szavannan tenyésztett bélbaktériumok es
féergek térzskodnyvezett, dijnyertes apatol
méltanyos 6sszegért bérbeadok. "Nagyon
csendes haziallat" jeligére a venyigére.

Krumplibogar muskotaly eretnek tenyé-
szet, vigan termé répapemp6, jol szell6zé
kis cipellé most reklam aron. Hagymafal-
va, Retkes Malé u. 55.

586-0os AT, HyperVGA monitorral, winc-
hesterrel, Smith & Wesson-nal, a legmo-
dernebb SoundBléttyer- és romikartyaval
eladd, vagy 200.000.- forintra cserélheté.
9977 Bodrogbiidosrekettye, Pf. 123/456.

PD SZOFTVEREK
az ATARI boltban

PD No.001

1/ FINAL APPROACH CONTROLLER
(reptilésiranyito)

2/ ATTACK (I6vdlddzds jaték)

3/ AVECTA 1 (szbveges kalandjaték)

PD No.002

1/ BOINGO (arcade jatek)

2/ CINKO (logikai jaték)

3/ CRUNCH TIME FOOTBALL (ame-
rikai futball)

4/ MYSTIC REALM (arcade kalandja-
ték)

PD No.003

1/ ST COLORING BOOK (rajzol6 prog-
ram)

2/ THE SEVEN SKULLS (logikai jatek)
3/ SLITHER (arcade jaték)

4/ SUPER-JACKPOT SLOTS (pénz-
nyerd automata)

PD No.004

1/ GFA BASIC (programozasi nyelv)

2/ GFA-COMPANION (segédprogram)
3/ GFA-RUN ONLY (futtatoprogram)

4/ GFA-CROSS REFERENCE UTILI-
TY (segédprogram)

PD No.005

1/ ST WRITER ELITE
(szbvegszerkesztd)

PD No.006

1/ SEURAT (color/monochrome rajzo-
I6program)

2/ ST COLORING BOOK ("kifesto-
kényv")

PD No.007

1/ CAD 3D (CAD program)

2/ REZRENDER (CAD segédprogram)
3/ CAD 3D ANIMATOR (CAD segéd-
program)

PD No.008
1/ PHASAR (kényvelé és ad6szamitd
program)

PD No.009

1/ CHAOS (fractal rajzoléprogram)

2/ PIXEL-PRO (képtriikk program)

3/ THE SHEDULE MAKER (naptar-
nyilvantarté)

4/ WORD PUZZLE DESIGNER (szo-
rejtvény készitd)

5/ INTERRSET RAMBABY (ramdisk
és printer spooler)

6/ POKER SOLITARIE (pasziansz)

7/ NEWSPEED (utility)
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A C++-t a C nyelv kibdvitésével hoztak
létre 1986-ban. A fejlesztés alapvetd célja
az volt, hogy beleépitsék az objektum-ori-
entaltsaghoz szlkséges nyelvi elemeket,
melyek tébb elénnyel is jarnak.

A korai (az ANSI szabvanyositas el6tti)
C forditék kevés formai kotditseget kivan-
tak meg a C programoktol, igy azok hiba-
keresésére gyakran feleslegesen sok idét
kellett forditani. A C++ a kotottebb szinta-
xisaval sok elirashdl ill. figyelmetlenség-
bél adodoé hibalehetéseget kikiiszdbaol.

A szintaxis egyes részeit az ANSI C
nyelv forditéi is tartalmazzak. llyen bdvi-
tés a consttipusmodositd kulesszo, mely-
lyel olyan valtozdk hozhatok létre, melyek
ertéke véletlenil nem médosithaté. En-
nek szinte az ellentéte a volatile, mellyel
azok a valtozok jeldlheték meg, melyek
értéke a programtél fliggetlendl valiozhat
(pl. hardware regiszter), igy ezekre sem-
milyen optimalizalast nem alkalmazhat a
forditoprogram. A legtébb C fordité is me-
gengedi, hogy a hagyomanyos megjegy-
zés formatum helyett (/" és */), a C++-bol
atvett //-rel kezddédjén a megjegyzés,
mely ez esetben a sor végeéig tart.

A C nyelv megengedi, hogy egy fligg-
vény kevesebb paraméterrel legyen meg-
hivva, mint amennyi a formalis paraméter
listaban szerepel. Ezt fejlesztette tovabb
a C++, mikor a flggvény egyes paramé-
tereihez alapértelmezések rendelhetdk,
melyek akkor szamitanak, ha kevesebb
paraméterrel van meghivva, mint ahany a
deklaraciéban szerepel, pl.:
double funci(double a=0, double b=10, double
c=15);

Ha a fliggvény a func1(10,20) forma-
ban kerll meghivasra, akkor a c értéke
15 lesz, azaz megfelel a func1(10, 20, 15)
alaknak.

A legfébb jellemzdé az objetum-orine-
taltsag, melynek segitségével a beépitett
(standard) tipusokhoz hasonlé valtozo ti-
pusok Un. osztalyok (class) hozhatdk lét-
re, melyhez tartozé valtozék csak az osz-
taly interfész fuggvényeivel érhetdk el. A
valtozok létrehozasa az osztaly konstruk-
tor fuggvényének meghivasaval, a meg-
szlintetése a destruktor meghivasaval
torténik (ez utébbi pl. az adott program-
részbdl térténd kilépéskor keriil automati-
kusan meghivasra).

Az osztaly megadasa soran megadhat-
haték az értelmezett operatorok, mely a
meglévé operatorok Ujradefinialasat jelen-
ti. Ez az un. operator tulterhelés. Ekkor az
operandusok vagy az argumentumok
alapjan donti el a fordité, hogy melyik ru-
tint hivja meg a tébb azonos nevd kézil.

GURU 93/1

A Rendszerbarat

A GURUban mar tébb programnyelvrél jelent meg hosszabb-révidebb
ismertetés, de a C++-rél eddig még nem irtunk.

A tulterhelés révén irhatdk megszokott
formaban a matematikai kifejezések akar
komplex szamokkal is, ha korabban defi-
nialva lett a komplex osztaly a hasznalni
kivant mdveletekkel (pl. +, -, *, /, trigono-
merikus fliggvények, stb.)
class complex {

double re, im;
public:

complex(double r = 0, double i = 0)

{ re=r; im=i;}
friend double real(const complex&);
friend double imag(const complex&);

friend double abs(complex);
friend complex operator+(complex, complex);

5
inline double real(complex& a)

{

return a.re;

inline double imag(complex& a)

{

return a.im;

}

inline complex operator+(complex al, complex a2)

{

return complex(al.re+a2.re, al.im+a2.im);

}

inline double abs(complex& a)

{

return sqr(a.re*a.re+a.im*a.im);

}

Ennek az alaposan csonkitott osztaly
definiciénak a segitségével némi elképze-
lés szerezhetd az osztalyok felépitéserdl,
a fenti kodrészlet a Lattice C++ forditd
egyik include-file-jAnak moédositdsa (a
Maxon C++ valamiért nem tartalmazza).
E részlet segitségével is létrehozhatok
komplex valtozok, pl.:
complex a, b(10), c(11, -23);

A példa nem tartalmaz destruktort,
mert a konstruktor nem foglal le tovabbi
membériaterilteket pl. sztringek szamara,
melyet a rendszer nem tud automatiku-
san felszabaditani. A fenti részlet segitsé-
gével mar elvégezheté néhany egyszeru
muvelet is, pl.
a=b+c;

Ha pl. egy valos és egy komplex szam
Osszeadasa szlkséges, akkor vagy irni
kell egy olyan dsszeaddas operatort, mely-
nek az egyik argumentuma valés, a ma-
sik pedig komplex, vagy a konverzid ra-
bizhaté az un. konverzidos konstruktorokra
is. Ez utébbi gyakran megegyezik az osz-
taly konstruktoraval. A mintapélda altal
biztositott lehetéségekkel kiirathatd a
komplex szam abszolutértéke:
cout << abs(a);

A komplex szam kiirashoz még tovabbi
rutinok szilkségesek, melyek csak a pél-

dabél hianyoznak, a forditénak részei. A
couta C++ nyelv Kiiré rutinja, mely kdlén-
b6z6 tipusu valtozok kiiratasara szolgal.
E rutin felhasznalasaval a programozasi
kényvek 'Hello World!" programja az alab-
bi lehet:
#include <stream.h>
void main()
{

cout << "Hello, C++ World!\n";
}

Nem eset szd még (tébbek kdzdtt) az
objektum-orientaltsdg masik nagy lehetd-
ségerdl: az 6roklodésrdl. Ennek révén az
osztaly tulajdonsagait (felépitését, fligg-
vényeit, stb.) masik osztalybol (sét, akar
tobb osztalyokbdl is) kaphatja. Az 6roklé-
dés feliiletes ismertetése is meghaladna
a rovat terjedelmét, ezért hozza sem kez-
dink.

A Maxon C++ fordité, mar meg sem ki-
sérli azt, hogy a rendszerkényvtarakbol
osztalyokat hozzon létre, igy a nyelv lehe-
téségei ezen a terlileten nem bontakoz-
tathaték ki. (A régebbi Lattice C++ kisér-
letet tesz egységes rendszerbe foglalni a
rendszerrutinokat.)

A program része az Edward nevd edi-
tor, mely atlagos szolgaltatasokat nyujt.
Az editorbél végezhetd a forditasi para-
méterek beallitasa és a forditas is. A tele-
pités soran tébb, kisebb-nagyobb aka-
déallyal kell megklzdeni. Az mar szinte
emlitésre sem méltd, hogy a konfiguraci-
os file-t nem megfelelé néven hozza létre
a hard diskre torténd installalas soran. Az
angol és német nyelv kdzoétti atkapcsolas
nem teljes, az editor a képerny6 felbonta-
sok valtoztatasakor hajlamos a 'kifagyas-
ra'.

Hasznos szolgaltatas a rendszerhez
adott Hot-Help rendszer, mellyel kiilénbo-
z6 témakorokben kaphatod segitség. llyen
téemakor pl. az ANSI C, az 1.3-as rend-
szerkdnyvtarak. Ezzel kapcsolatban is
van néhany apro szépséghiba: a teljes
help redszer német nyelvd. A masik, hogy
a Commodore cég kifejlesztett egy sajat
hipertext rendszert, az AmigaGuide-ot,
pontosan ilyen célokra, ezért célszerlbb
lett volna ahhoz illeszked6é adatbazisok
kiadasa.

Végezetll megadunk néhany kdényvci-
met, melyekbdl az érdeklédék elkezdhetik
az ismerkedést a C++ nyelv rejtelmeivel:
Stroustrup: The C++ Programming Lan-
guage, Stroustrup: The Advanced C++
(ezek eddig még nem jelentek meg ma-
gyarul), Benké: Turbo C++ programozasa
IBM PC-n, Benkd: Bevezetés BORLAND
C++ programozasba. (Joco)



Monitorok

Az el6z6 szamban megallapitotiuk, hogy
mindenképpen szikséges egy j6 minésé-
gl monitor mielébbi beszerzése egészsé-
glink megévasa érdekében. Attekintettiik
a kllénbéz6 monitorfajtdkat és az ugyan-
csak lényeges csatlakoztatasi moédokat.
Ezt kiegészitendd kdzreadok egy tablaza-
tot, melyben Amigan kivili mas géptipu-
sok bekotését kozlom.

Melyiket valasszam?

Az el6z6 részben taglaltak szemelétt tar-
tasa mellett térekedjink a nagy felbontas-
ra. Még a kisméretlinek szamitdé 14 colos
képernyén is legyen meg a 640x512 ami
azt jelenti, hogy a pontok kdzdtti tavolsag-
nak kisebbnek kell lennie mint 0.3 mm. A
monitorok olcsébbik része ezt nem telje-
siti. Nagyobb képernydknél ugyanez az
érték természetesen nagyobb eredé fel-
bontast fog létrehozni, tehat nem art egy
kicsit nagyobb képcséviit valasztani. A 41
cm képatloéji monitorok optimalis ered-
meényt adhatnak, a kis méretd betlk is j6l
olvashatoak, kb. 50 cm-rél nézve a kis
részletek is kivehetéek. A baj csak az,
hogy ezek a nagyobbacska monitorok ar-
ban mar nehezen elérhetdéek. Az aremel-
kedés erdsen progressziv a méret és mi-
néség flggvényében, nemritkdn egészen
100 000 forint félé is. Ha a monitort nem
onmagaban, hanem példaul egy hozza il-
leszkedd grafikus kartyaval egyitt vasa-
roljuk meg, akkor a monitorarbél rendsze-
rint 20-30% arengedmény is kaphat6. Mi-
re figyeljunk még? Legylnk tekintettel ar-
ra, hogy a kilénbz6 szamitogépek mas-
mas sor és képfrekvenciat allitanak eld.
Az alapkiépitésd Amigadk a televizids
technikdban hasznalt 50 Hz-es képfrek-
venciat hasznaljgk. Ez a megoldas eld-
nyds abbél a szempontbol, hogy olcso,
szabvanyos monitorok hasznalhatok. To-
vabba multimédia  alkalmazéasokhoz
egyébként is alapvetd kdvetelmény, hogy
az adott mozgoképsor videdmagnoéra rég-
zithetd legyen. A Commodore gépek ezt
"alapban" tudjdk, méasok nem. PC-hez
egy olyan grafikus kartya ami ugyanezt a
PAL jelet el6allitia, még a mai nyomott
arakon is meghaladja maganak az alap-
gépnek az arat. Miel6tt azonban éréomma-
morban fiurdenénk jénnek a hatranyok. Ez
a képfrekvencia még erzekelhetd villod-
zassal jar, ami még a szokasos sorvaltas
nélkdli képen is zavard hosszabb tavon,
de ha interlace izemmédra valtunk, akkor
szinte elviselhetetlen. llyenkor csak 50
félkép, tehat 25 teljes kép kerilll a képre
masodpercenként. A vibralast pasztellszi-
nek osszevalogatasaval és legalabb két
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pont széles vonalak hasznalataval, tovab-
ba hosszu utanvilagitasi képernyével le-
het csdkkenteni, de megszintetni a jelen-
ség elvi korlatai miatt nem lehet. Figyel-
met kell forditani még a monitor savszeé-
lességére is, ami gyakorlatilag az
elektronika gyorsasagat jelenti, és a haz-
hatd legvékonyabb vonalméretet hatarolja
be. Als6 hatarnak a 20 MHz-et javaslom.
Viszonyitasképp megemlitem, hogy a TV
készlilékek ezen adata 4-5 MHz, a profi
monitoroké pedig joval 100 MHz feletti.
Az Amigak grafikus kartyai, mint példaul a
Visiona, multiszinkron, tehat magasabb
képfrekvencian dolgozé, nagyfelbontast
monitort igényelnek, ami a beruhazasi
koltségeket kiilén is megndveli. Ezt azért
emlitem meg kilén, mert e kartyak tuda-
sat ecseteld cikkek errél az "aprocska"
tényrél érdekes modon mindig elfeledkez-
nek. Kevésbé zsebbevagé, de fontos
szempont legyen, hogy a képfelllet tikro-
z6désmentes legyen, ugyanis erésen za-
varé az idegen fények visszaverddése.
Sajnos az Amiga monitorok tobbsége
nem ilyen, amin azért szliréel6téttel segit-
hetlink. Ezek a kllénbdzé méretben kap-
hatd sird, vékony szitak megszintetik a
rank iranyuld karos sugarzasokat is.
Hasznalatukat mindenképpen javaslom.
Es végul, de nem utolsé sorban specialis
jelentésége lehet a beépitett sztereé han-
gerésitének és hangszoéroknak is. Igazan

HW

fel lehet menni. A kép teljesen kisimul,
még interlace esetén is! Nem semmi ez
kérem!

Hova tegyem?

Semmi esetre se helyezzik el a készllé-
keket esetlegesen, hanem vegyik figye-
lembe az alabbi szempontokat:

- ldegen fényforras ne tikrézdédjék a ké-
pen - Jotékony félhomaly uralkodjék - Fe-
jink kb. 20 fokban lefelé nézzen a viz-
szinteshez képest - Megfeleld szellzés a
hatsé részen is biztositva legyen - Kolat,
kavét, cigarettat (, nét) sose tegylnk a te-
tejére - Pétolhatatlan magneslemezeinket
az asztal masik szélén taroljuk.

Tovabba...

- A port nagyon vonzza, a szokasosnal
sribben torélgessik - Ne dugdossunk
feszlltség alatt kabeleket - Sokaig ne le-
gyen éalloképen, mert beéghet a képcsé -
Hasznaljunk képkikapcsolé segédprogra-
mot - Jé szolgélatot tesz egy forgathatd
allvany.

E cikkel nem egy tipus melletti voksolas
volt a cél, ez lehetetlen is, hanem az igé-
nyeknél szambaveendé részletek megvi-
lagitasa egy komoly anyagi terhet jelentd
vasarlashoz. Mégegyszer: ez a LEGFON-
TOSABB, NELKULOZHETETLEN PERI-
FERIA.
2020

j6 hangminéséghez azonban minden
esetben kilsé HIFI erd-

sitét és hangfalpart kell ATART ST
hasznalni. L
Trikk

Uj Amigak, 1.3-as, vagy
ennél magasabb verzi6-
szaml gépek estén, ha
a gépben tovabbfejlesz-
tett Agnus chip kerilt
beépitésre, lehetéség
van a keépfrekvencia
megvaltoztatasara. Ezt
legegyszerlibben a Re-
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CompArt KFT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhaz,
(A kék metro ujpesti végallomasanal) Il. em.

Commodore szamitoégépek:

CommOodore 64 ........ccoeieiiiiiiiiereee e 11.990
Terminator set (C64 + 1530 Datasette + Terminator 2

jatek cartridge 4 joystick): v s unmninnammnmnimams 14.990
Terminator set (C64 + 1541-Il floppy + Terminator 2

jatek cartridge. 4 JOVSHEK) e 26.490
154 A O PP o iveiasmisnmivssinis svinss soma it rivestsns 13.990
1530 MAGNO...ciciiiiiieeiieee et 3.190
AMIGA 500, ..ot er e 37.990
AMINE8003 s v e s 39.990
A B0 o s S v e s 39.990
Amiga 600 HD 40MB........ccccccevvvuvninnas T 69.990
Amiga:3000:50M HD 2M BAM:..cnvmasmmmmmsnsivmsmnsens 209.990
Amiga 3000 100M HD 2M RAM......cccociviiiiiiniiniiee 229.990
Amiga 4000 120M HD 6M RAM......ccooviiiiiiniicciice, 319.990
Amiga 4000 200M HD 6M RAM.......cccovevriiiiiieennenns 339.990
A501+ 1MB memoria bévité Amiga 500+ -hoz............. 11.490
AB01 1MB meméria bévité Amiga 600-hoz.................. 12.490
AT 35" KlISG diiVe e 12.490
AB20 TVEMOBUIALOT: . csummimmsssassmsmmmamamissnssamss s 3.190
A590+ 20MB SCSI Hard Disk.......cceeveiriireniiiiiiieciine 47.990
Roctec Genlock. ... 25.990
Y0 GERI0EK s avisaas s 55.990
A1084S monitor (Amiga, GB4).....cuiimibniesbivame 29.990
A1085S Amiga montor . e s s mmnssavsissies 29.990

Budapest, Arpad dt 165.

Tel.: 160-4449 (este)
169-5144/35
Fax: 189-3707

A1960 Multiscan Amiga monitor...........cccccveeeeeenen. 59.999

PC szamitégépek:

AT 2861216 MHZz (HDD:n@lkll: isinnunnmanas 36.875
AT 286 20/25 MHZ.nwsmmmnsanassnaas st 62.125
AT B8B:5%88 MHZ vuvnsimmimsimanunsssusimns o 66.375
AL 3BB 25 MHZ v cusesiianimimmininismmsminsines vivmsasasia 73.625
AT 386 33 MHz 64K Cache .....cccovvvvieieeiiiiiiiiiieeeees 74.875
AT 386 40 MHz 64K Cach@....c.ccoevveveeeeeeieiiceeeeeeas 76.125
AT 486 33 MHZ 256K Cache...cvuinininmiannan: 136.250

Minden PC tartalmaz: 1M RAM, 40M Winchester, Mono 14" mo-
nitor, 1.2M floppy drive, 101 Keyboard, 1 soros, 1 parhuzamos,
1 game port, Hercules kartya, AT BUS IDE controller, Baby AT
haz+tap.

PC felarak:

SVGA (10247768, 2B0dpi, 512K)..cimviemersainsimstassaia 23.625
Monio VGA BB  .wuimsnimmimssiissnsimensiass 7.375
80M Hard Disk TOMS....coevivereeeeeeeeeeeee e 7.487
104M Hard Disk 16MS ..covveveviiieieeeriveinsveevevninenes 8.737
130M Hard Disk 19mis....ccoooiiiiiiiiieeeeeeeeeee 12375
210M Hatd DiBK 158w ssnsnsnnnsiisiasai 45.875
TA4N NopBY ANV wrsmeesnmninisime e 7.375

A fenti arak természetesen mind az AFA-t, mind az egy év garanciat tartalmazzak !
Vasarlas el6tt, kerlink, telefonon egyeztess vellnk!

ADATMENTES

MEGHIBASODOTT WINCHESTEREKROL

KURT

WINCHESTER CENTRUM
ERTEKESITES - JAVITAS

Arainkbol:

85MB  WESTERN D. WDAC 18.888,-
105 MB  SEAGATE ST 3120A 23.888,-
122 MB  CONNER CP 30104 26.888,-
212 MB  WESTERN D. WDAC2200 38.888,-

Kaphaték hordozhaté, cserélheté winchesterek (40-120 MB) parhu-
zamos portra. Ezen kivil, tébb mint hatvanféle winchesterbdl, vala-
mint vezérl6kartyabél valogathat nalunk.

1119 Budapest, Fehérvari ut 55.
Telefon: 181-0539, 186-5477

Telefax: 167-1211

GURU @3/1

Szerepjatékok egyeduldallé
vdlasziéka a belvarosban.

-AD&D
-MA.G.U.S.

- Shadowrun
- Holemaster
- Star Wars
-Amber

- Warhammer
-ILC.E.

- Pendragon

- Paranoia

és egyéb szerepjatékok, kockak, olomfigurak, karakterlapok
es mas kiegészitdk vétele es eladasa.

Sarkanyfészek - Gréti divatszalon
Bp. V.,Barczy I. u. 3
Tel.: 1178-500
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HighSpeed Pascal 1.01

Egy vagy ket honappal ezeldtt, amikor megldatfaom az djsdgokban a HiSoft dj hirdetéset errdl a pas-
cal rendszerrdl, mindjfart erdekeini kezdett a tema. A hirdefés szévege ugyanis nagy sebessegd
compilert, gyors kodof, valamint - es ez keltefte fel igazan erdekicdésemer- Turbo Pascal komparti-
bilitast igert. Ugyan nem vagyok pascal rajongo. de ilyen szep hosszu mezesmaazagra termeszete-

sen mindjart felragaditam...

...aztan elérkezett a nagy pillanat,
amikor kezeim kozé kerllt egy szeren-
csétlen példany. Széles mosollyal arco-
mon nekikezdtem a program installalasa-
nak. Lassuk csak: a programnak kulén
valtozata van az 1.3-as és a 2.x-es ope-
racios rendszerekhez, igy az altalunk
hasznalt verziohoz ki kell valasztanunk a
megfelelét, de ez varhatéan senkinek
nem okoz nagy gondot. Installaciés prog-
ram azonban nincs a csomagban, igy ezt
a folyamatot kénytelenek vagyunk kézzel
elvegezni. Szerencsére nem tul bonyolult
feladat, de manapsag mar illik egy magi-
kus /nstallHD nevi ikonnak (és program-
nak) lennie a lemezen. Sebaj, masoljuk a
két lemez tartalmat egy kdzos konyvtar-
ba, aminek a neve legyen monjuk
HSPascal. Ezutan a pascal kérnyezetet
elinditva Settings/Setting menlpontot va-
lasszuk ki, és allitsuk be a rendszer altal
hasznalt programok (HSPC, MonAm) és
a pascal kényvtar (pascallib) elérési at-
vonalait, majd a beallitott paramétereket
mentsik is el. Uj pascal rendszerlnket
mostmar harcrakésznek tekinthetjik. A-
mennyiben nem rendelkezik valaki hard-
diskkel, ne szomorodjon el, a program
természetesen mikédik lemezrdl is. Az
editor bet6ltése utan kellemes meglepe-
tés ért. Ugy tinik, a HiSoft haza tajan
végre valaki felfogta, hogy nem tulzottan
jo az, ha minden rendszert masként kell
kezelni. Az editor ugyanaz, amit a Dev-
pac 3-hoz adtak, igy a Project, Edit, Se-
arch, Window és Macros menipontok és
a szerkeszté funkcidk megegyeznek.
Ezek részletes leirdsa a GURU 92/1 és
92/2-es szamaban megtalalhatd, ezért is-
mertetésik itt elmarad (bar nem ide tarto-
zik, de nagyon halkan és nagyon zarojel-
ben megjegyzem, hogy j6 lenne, ha az Uj
SAS/C® 6.0 is evvel az editorral lenne
megaldva, tekintettel arra, hogy az LSE
nem igazan j6). A fennmaradé két men-
pontrél réviden csak annyit, hogy termé-
szetesen nem csak a menlpont kivalasz-
tasaval lehet éket aktivizalni. A Program
menupont titkait elarulom. Tehat a Run:
CTRL-X, Arguments: CTRL-A, Debug:
CTRL-D, Compile: CTRL-C, Make:
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CTRL-M, Build All: CTRL-B és vegul a
Find Error a CTRL-F billentylikombinaci-
okkal hivhato gyorsan elé. Miutan megal-
lapitottam, hogy remekll tudom haszalni
a rendszert, nekilattam, hogy a compilert
kinpadra fektetve azt szép lassan kival-
lassam. El6szér is nézzlk a jellemzdiket:
a compiler tud Ggynevezett Unit-okat (ez
Turbo Pascal 6rbkseg) és library-kat is
kezelni. A szokvanyos opciok (mint pl. a
Range Checking) és a Debug informaciok
kérése természetesen rendelkezéslinkre
all. Azonban semmilyen optimalizalas ké-
rési lehetéségiink nincs, ami eléggé fajé
pont. Arra sincs méd, hogy meghataroz-
zuk a célprocesszor tipusat vagy kérjik
azt, hogy a kész program a matematikai
segédprocesszort hasznalja (az MMU ta-
mogatasrél mar nem is szdlva). Egy szo,
mint szaz, a compiler opciok és szolgalta-
tasok szegényesek, hianyosak. A sok ne-
gativ példa utan felidulésként hathat a
kévetkezé tény: a compiler nagyon gyor-
san fordit és a generalt kéd kicsi és elég
gyors is! Evvel azonban (sajnos) el is ér-
keztiink a pozitivumok felsorolasanak ve-
géhez.

Kezdjlk a compilerrel kapcsolatos problé-
mak felsorolasaval. Az els6é és legfonto-
sabb emlitendé dolog, hogy ennek a
compilernek az objekiumorientélt progra-
mozastechnika teljesen ismeretlen foga-
lom. Szeretném felhivni a figyelmet arra,
hogy 1992-t irunk, igy egy valamirevald
pascal rendszernek kotelessége lenne
ilyen iranyu tudassal rendelkeznie. Ez
mindjart fel is vet egy masik problémat,
nevezetesen a nagy igéretd Turbo Pascal
(in)kompatibilitast is. Legalabb azt oda
kéne irni a reklamba, hogy ez bizony
Azonban még ez sem igaz teljesen, de
erre meg kilén visszatérek. Van a compi-
lerrel mas gond is. Nézzlik példaul az
alabbi példat:

Program proba;
Const konstans = 1;
konstans2 = konstans + 1;

Itt mar meg is allhatunk, ugyanis a compi-
ler is megall forditasi hibat jelezve. A
gondja a Aonstans2 nevl szimbolum ér-
tékadasaval van, egészen pontosan az
Osszeadassal. J6 rendben, elismerem,
hogy a régebbi pascal forditok sem enge-
délyezték ezt, de Ujbol fel szeretném hivni
arra a figyelmét mindenkinek, hogy 1992
van. De folytassuk csak a programot (és
felejtsiik el a konstansz2 definiciot).

Var
tomb: array [1 .. konstans+1] of integer;

Stop! Ismét egy hiba, és ismét az Gsszea-
dassal van baj. llletve nem csak azzal:
semmilyen kifejezést nem fogad el itt
sem, csakugy, mint a konstansdefinicio-
nal. Lehet, hogy unalmas mar, de ismét
csak a datumot szeretném mindenki fi-
gyelmébe ajanlani... Ezen a problémako-
rén ugyanis a korszerl pascal fordito-
programok elég régen tulléptek. Elképzel-
heté, hogy van még tdébb ilyen bukkano
is, szerencsére én nem talaltam tobbet
(mert nem is kerestem egészségem me-
govasa érdekében).

Térjunk at egy masik izgalmas témakdérre,
a Turbo Pascal kompatiblilitasra. Mivel el-
varasaim itt eleve nem voltak tal maga-
sak, jorészt kellemes tapasztalatokat sze-
reztem. Ha elfelejtjik az objektum orien-
talt programozast, elvonatkoztatunk a fent
emlitett két kis (??7?) bakitél, kivesszik a
programsorok koézé beirt compilerdirekii-
vakat, a Crt és Graph unitokat hozzail-
leszijiilk a programhoz (ez ugyanis nem
default a HSPascalban - jogosan), vala-
mint a programban nincsenek kdzvetlen
memoriacimre hivatkozasok és a prog-
ram csak a szabvanyos TP kdnyvtarakat
hasznalja, akkor kellemesen fogunk csa-
l6dni, mert a TP program remekil le fog
futni. Ez igaz a karakteres alapu progra-
mokra, és azokra a grafikus programokra
is, amelyek a Borland szabvany grafikus
fliggvényeit hasznaljak. Alljunk meg egy
pillanatra a TP grafikus programoknal,
ugyanis ez volt az egyik legkellemesebb
meglepetése a HighSpeed Pascalnak. A
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kompatibilitas kiprobalasahoz atmasoltam
kis PC-mrél a BGIDEMO.PAS programot
az Osszes hozza tartozd karakterkészlet-
tel. A program (a fent leirt minimalis mo-
dositasok utan) remekill lefutott, igaz
ugyan, hogy a grafika lassabb volt annal,
mint amit az Amiga operaciés rendszere
produkal, de mUikodatt!ll Erdekességkép-
pen megemlitem, hogy a grafikus Gzem-
moédra a program a kévetkezét irta ki:
Amiga, 640x256, 16 color. Itt remek mun-
kat végeztek a HighSpeed Pascal készi-
t6i, bar a grafikus rutinok lehetnének egy
kicsit gyorsabbak. Némi Uréom azért ve-
gyult itt is az érémbe. A program ugyanis
nem tudta hasznalni a Borland féle an.
stroked font karakterkészleteket, nem tu-
dott fliggblegesen, csak vizszintesen irni
és nem tudta a karakterkészlet nagyitasat
sem elvégezni. Na sebaj, majd legkdze-
lebb. Mielé6tt barki elmerlilne a rézsaszin
habokban, folytatom a problémak sorola-
sat, mégpedig egy nagyon fontos dolog-
gal. A dolgot agy hivjak, hogy Debugger.
Ertékelésem itt a legkritikusabb: ez a de-
bugger, ehhez a pascal rendszerhez egy
jo nagy darab NULLA!! A hozza adott de-
bugger ugyanis a MonAm 3.02, ami sok
minden, csak nem pascal debugger. A
MonAm remekil megfelel assembly de-

R e P P R
AmigaGuide
Segifség!

Ebben a szdmban mar tébb helyen is
olvashaté utalas a Commodore help-
rendszerére, az AmigaGuide-ra. Mit is tud
a rendszer?

Az AmigaGuide egy hypertext prog-
ram, mely azt jeleti, hogy olyan adatbazi-
sok hozhatok letre és tekintheték meg ve-
le, mely hivatkozasokat tartalmaz a sz6-
veg masik részére ill. mas file-ok részeire,
ill. képekre. Ez a gyakorlatban annyit je-
lent, hogy egyes szavak ill. kifejezések a
szévegben kiemelésre keriilnek és azok
egyszerl kivalasztasaval az adott témak-
rol nyerhetlink informaciot.

Az adatbazisok nem csak egyszer(ien
olvashatok, hanem a szdveg tetszéleges
része a clipboardon keresztil atmasolha-
to mas alkalmazasokba, pl. a hasznalt
szovegszerkesztdbe.
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bughoz, de magasszintl nyelv debugola-
sahoz mindenképpen alkalmatlan. Hiaba
latom én ott a forrasszéveget, hidba tu-
dok memoriateriletekrél hexdumpot kér-
ni, hiaba latom a regisztereket (ami a leg-
kevésbé kell ebben az esetben), akkor
sem j6 semmire. A magasszintl nyelvek
debugolasanak mas modszerei vannak: a
forrasszévegben adott sorra elhelyezhetd
téréspontok (vagy lépésenkénti végrehaj-
tas), adott valtozok és struktarak allapota-
nak vizsgalata, stb. Ehhez képest a Mo-
nAm szolgaltatasai finoman szélva is ke-
vesek. Evvel nem akarom a MonAm-ot
bantani, a maga nemében nagyszerd de-
bugger, de ide valami olyasmi kéne, mint
ami a TP-ban van.

Mas. Manapséag egy fejlesztérendszerhez
illik valamilyen on-line helprendszert mel-
Iékelni. Ez ebben az esetben valahogy el-
maradt... Ha valaki tdrténetesen ismeri a
TP helprendszerét, vagy a Maxon Hot-
Help-jét (ez Amigan van és nagyon jo!),
az tudja, hogy mennyire megkonnyitik
ezek az eszkdzdk a munkat. A HiSoft-nak
nem is kéne sajat helprendszert készite-
ni, hiszen az Amigan mar van egy szab-
vanynak szamité hypertext rendszer
(AmigaGuide), elég lenne csak az adat-

Az AmigaGuide aktivizalasa tébbféle-
képpen torténhet: a program kozvetlen
elinditasaval, az Arexx interface-n keresz-
til vagy (ami a leglényegesebb) a Help
billentyld lenyomasaval. Ez utobbi eset-
ben az egér altal meghatarozott témarol
kapunk informaciét. Ez a téma lehet egy
gadget, vagy egy menlpont. (Ehhez az is
is szlkséges, hogy a program tamogassa
az AmigaGuide-ot. llyen program pl. a
SAS/C 6.0, CineMorph, SuperDuper,
SCSI Mounter.)

A fejleszték szamara a csomaghoz tar-
tozik a rendszer teljes leirasa, mely réven
6nallé adatbazisok, ill. AmigaGuide-ot ta-
mogatdé programok hozhatdk létre. (Stil-
szerien a dokumentacio is AmigaGuide-
ban van mellékelve.)

A rendszerhez tartozik egy segédprog-
ram is, mellyel a meglévé un. AutoDocs
file-okat (a rendszerkdnytarak figgvénye-
inek leirasat tartalmazzak) és a C include
file-okat konvertalhatjuk at AmigaGuide
formatumra.

bazist elkésziteni. Persze ez nagy, so6t
oriasi munka, és amig a piac ezt nem ko-
veteli meg, addig ugye... Még felvetnék
egy aprosagot, bar lehet, hogy ez mar ku-
kacoskodas. A HSPascal mellé adott pél-
daprogramok k&zétt van olyan, ami nem
indul el csak akkor, ha kivesszik a benne
Iévé compiler direktivakat (pl. Fibonac-
ci.pas). Ejnye.

Nagyon réviden ennyi lenne a HighSpeed
Pascal 1.01 bemutatasa. Lehet, hogy so-
kaknak elment téle a kedve, masok pedig
ennek ellenére tovabb érdeklédnek iran-
ta. Sajnos ez a program még nem az iga-
zi, reméljiik nem kell a 6.0 vagy 7.0 verzio
megjelenéséig varni, amig "tokéletes"
lesz. Mindezek ellenére aki pascalban
szeretne programozni, és vallalja a fent
leirt kellemetlenségeket, hasznalja nyu-
godtan ezt a programot, annyira nem
rossz azért, mint amilyennek tlinik az is-
merteté alapjan. Ugyanis én érte (értink)
haragszom, nem ellene. Tulajdonképpen
a HighSpeed Pascal egy gyémant, csak
még csiszolni kéne rajta egy kicsit.

Brazil

B
RKRM 3rd Edition

A tuddas forrasa

Az Amigéan programozék alapmiként
tartiak szamon az Amiga ROM Kernel
Reference Manual koteteit (a hardware-t
mindenképp). E sorozat harmadik kiada-
sahoz, mely a 2.0-4s rendszerrdl szdl, je-
lent meg a példaprogramok gydjteménye.

Egy észrevételinket azonban nem
tudjuk magunkba fojtani: miért csak most
(kdzel masfél évvel a 2.0-s rendszer meg-
jelenése utan) kertltek a file-ok elektroni-
kus terjesztésre. Ez elmarad az 1.3-as
rendszernél tapasztalt id6tél, de tovabbra
is érthetetlen, mert véleménylink szerint a
kényvek megjelenésével egyidében kelle-
ne terjeszteni a file-okat.

A példaprogramok dsszesen négy le-
mezt téltenek meg. Tomoritett formaban
talalhatok meg a Fish sorozat 741. és
742. lemezén. (JOCO)

73



Mivel ebben a nyelvben nagyon kevés
utasitas van, nem tartottam szikséges-
nek a feladatcsoportok szerinti tagolést, a
leirasban abc rendbe szedve szerepelnek
az utasitasok.

Az Arexx-ben az utasitas egy adott kulcs-
széval kezdddik, amit tovabbi al-kulcssza-
vak, vagy parameérek kovethetnek. Az
Arexx csak a sor elsé tokenjében ismeri
fel az utasitast, ha azt nem koveti sem
kettéspont, sem egyenldségjel. Ebbdl ké-
vetkezik, hogy az utasitas neve felhasz-
nalhaté valtozénévnek, cimkének, vagy
funkcionévnek. Az utasitasok leirasanal a
szokasos jeldlési médszert alkalmaztam,
az az a valasztasi lehetGséget a perjel, az
opcionalis parameétert a szdgletes zardjel,
a kotelezé valasztast pedig a kapcsos za-
rojel jelzi. A nagy betlvel kezddédé szavak
az utasitas kotelezd formaju részei, a kis-
betldsek a paraméterei.

Address

Az utasitas meghatarozza a vendéglaté
cimet, vagyis annak az Arexx portnak a
nevét, ahova a parancsokat kildeni kell.
Az Arexx egyszerre két portot tart nyilvan,
egy aktualist és egy el6z6t. Amikor Uj ci-
met adsz meg az aktualisbél lesz az elé-
z§, amelyik el6z6 volt, az pedig elveszik.
Hogy melyik az aktualis port, azt az Add-
ress() belsé funkciéval lekérdezheted. Az
utasitas harom alakja a kdvetkezd:
Address {sziring/szimbolum} - Hatasara a
sztring, vagy a szimbdélum altal meghata-
rozott nevl port lesz az aktualis. A jelen-
legi aktualisbdl lesz az el6z6.

Address [VALUE] kifejezés - Hasonl6 az
eléz6hoz, de az Uj port neve kifejezésben
van megadva. A kifejezés kiértékelddik,
eredménye lesz az Uj portnév. A "VALUE"
token megadéasa csak akkor kételezd, ha
a kifejezés sztringgel, vagy szimbolum-
mal kezdddik.

Address - Paraméter nélkil megadva fel-
cseréli az aktualis és az el6z6 cimet.

Arg

Argumentum sztringet vesz at a program
szamara. Az atvehetd sziringek szama a
meghivas médjatol fugg. Parancsként
hasznalva rendesen csak egy argumen-
tum adhaté at, de funkcioként akar 15 is.
Az atvett argumentumokat Un. mintakhoz
rendeli, amely mintak egyuttal meg is ha-
tarozzak a feldolgozas modjat. A mintakat
nemsokara részletezzilk. Az utasitas for-
matuma: Arg fmintajf, mintai...]
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mertetésével.

Break
A jelenleg futd Do ciklusbél vagy az In-
terpret mdveletbdl Iéphetlnk ki a segitsé-
gével. Csak a legbelsd ciklusbol vald ki-
ugrasra hasznalhaté. Példaul:
Do
If feltétel Then Break
ciklusmag
End

Call
Kilsé vagy belsé funkcié hivasa. A funk-
cibnak argumentumot is lehet atadni,
amely kozvetlendl, vagy kifejezés altal
adhaté meg. Az utasitas formatuma: Cal/
{szimbdélum/sziring} [argumentum, argu-
menitumi...J. A funkcié eredményt a RE-
SULT valtozéban adhat vissza, ez azon-
ban nem kételezé. A kdvetkezd program-
részlet kiirja az aktudlis host port nevét:
Call Address()
Say Result

Do

Az utasitds egy ciklus kezdetét jeldli.
Tobb féle ciklus meghatarozasara is
hasznalhaté. A ciklus térzse a kdvetkezd
azonos szinten lévé End utasitasig terjed.
A ciklusok egymasba is agyazhatok, ek-
kor minden Do-hoz tartozni kell egy End-
nek. ime az utasitasok altalanos alakjai:
Do - Egyszer végrehajtodo "ciklus"-t hata-
roz meg. Gyakorlati jelentésége abban
all, hogy csoportositja az utasitdsokat.

Do viltozo=kifejezés [To kifgjezési] [By
lépés] - Gyakorlatilag azonos a Basic For
ciklusaval, a "valtozo" a ciklus index valto-
z6ja, amely el6szor a "kifejezés" értékét
veszi fel. Amikor a ciklusvégi End vissza-
adja a vezeriést a Do-ra, a ciklusvaltozé
értéke megndvelddik egyel, vagy a "By"
utani kifejezés értékével, ami lehet nega-
tiv is. Ezutan ellendrzésre keril, hogy a
ciklusvaltozé meghaladta-e a kifejezés?
altal meghatarozott hatart. Ha igen, a
program futadsa az End utani sorban foly-
tatédik. Természetesen, ha a névekmény
negativ, a ciklusvaltozénak kisebbnek kell
lenni kifejezés1-nél a ciklusbél vald kilé-
péshez. A To kifejezés? elhagyhato, ek-
kor végtelen ciklus jén létre, amelynek
azonban van ciklusvaltozéja. A By ekkor
is hasznalhaté.

Do For kifejezés - Ebben a formaban a
Do egy kifejezés-szer lefuttatando ciklust
hataroz meg. Ebbdl kdvetkezik, hogy a ki-
fejezésnek pozitiv egészet kell eredmé-
nyezni, ellenkezé esetben hibailizenetet

Miutén megismerkedtlink az Arexx ala-
pelemeivel, folytaljuk az Arexx soroza-
tol, igéretemhez hiven az utasitisok is-

7 |

Res=tast

kapsz. Fontos megjegyezni, hogy az elé-
z6 két formaban a By, To, és a For kifeje-
zése csak a ciklusba valé belépéskor ér-
tékelddik ki, azokat a ciklusbol megvaltoz-
tatni mar nem lehet.

Do Forever - Végtelen ciklust hataroz
meg, amelynek nincs ciklusvaltozéja. A
végtelen ciklusbél a Break, vagy a Leave
utasitassal lehet kilépni.

Do While kifejezés - A kifejezés kiértéke-
I6dik a ciklus elején, eredményének boo-
lean értéknek kell lenni. A ciklus csak ak-
kor hajtédik vegre, ha a kifejezés eredmé-
nye 1 (igaz). Ellenkez6 esetben a végre-
hajtas az End utani sorral folytatodik.

Do Until kifejezés - A kifejezés a ciklus
végén értékelddik ki. A vezérlés az End
utani sorra kerill, ha az eredmény igaz,
ellenkezé esetben a ciklus Ujra lefut.

Drop

Eldobja a megadott valtozék értékét, a
valtozéd (jbdl initializalatlan lesz. Stem
szimbélum is eldobhatd, ekkor a beldle
szarmazé Osszetett szimbélum is initiali-
zalatin lesz. Ha egy stembdl szarmazoé
Osszetett szimbélumot dobsz el, az nem
érinti a stem tdbbi elemét. Egyszerre tdbb
valtozé is megadhatd. Példaul:

Drop a /* az a véltozo eldobdsa */

Drop s. /* az s. stem szimbdlum eldobasa
Ve

Echo

Kiirja a megadott kifejezés eredmeényét a
konzolra. Gyakorlatilag azonos a Say uta-
sitassal. Megfelel a Basic Print-jének, az-
zal a kilénbséggel, hogy nem hasznalha-
t6 a kiirando kifejezések felsorolasaban
sem a vessz@, sem a pontosvesszd. He-
lyettik a mar emlitett két dsszeflizé jelet
kell hasznalni.

End

Mar emlitettem ezt az utasitast, a Do cik-
lus, vagy a Select szerkezet lezarasara
hasznalhaté. Ha a Do-val kapcsolatban
hasznéalod, megadhaté a ciklusvaltozo is,
jelentésége azonban nincs, azon kiviil,
hogy szemléletesebbé teszi a programot.
Megadéasa esetén a ciklusvaltozénak lé-
teznie kell, és az End-et tartalmazé leg-
belsé ciklusé kell hogy legyen.

Ennyit mara. Boldog ujévet!

Aurum
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Uzlet sok mindenkinek ismerds, és bizton dllithatjuk, hogy .....

Akci6 araink december 31_—-ig:'- - Gépeinkhez orszagos Commodore
~ szakszervizhal6zatot biztositunk
Cé4 13 990_ - Budapest legnagyobb szakkényv
Datasette 2880 ~ valasztékaval allunk vasarloink
1541/l Floppy Drive ~ 15.990.- e
C1531 C64 Mouse - 2990-— - - Folyamatosan béviilé jatékprogram
: . valasztékunk mellett lemezek,
Amiga 500 39490' kébelek, diskbox-ok is kaphaték
RF Modulator - 3.900.- - uzletinkben L
Monitorok :

® Szeretettel varjuk a régi és leendd viszonteladdinkat.

® Egész évben folyamatos ellatast biztositunk a Commodore termékekbdl.

® Rendszeresen nalunk véasarld viszonteladdink részére folyamatosan névekvd arkedvezményeket
biztositunk.

Budapest Xlll. Balzac u. 35. Tel.: 1-402-954 Fax.: 1-315-933



Yeahhh, udvozlok mindenkit ezen
a szép naponl' ajnalattal kell ko-
z0Iném, hogy az Amiga scenet je-
lenleg a teljes pangas jellemzi, igy
ehhez a szamhoz alig tudtam
dsszevakami egy maroknyi érté-
kelhetd demot. Hely tehat béven
akad egy kis morfondirozasra...
Mint azt gondolom eészrevettétek,
lapunk a negyechk szamtol szine-
sedett a ja oreg 64-gyell Ez annyit

morovat is ierjeszkednl fog a sza-
mitégépes paletlén Esetleg egy
kis helyfoglalasra is lesz lehetdség
(mondjuk 8 oldal?). Naszoval, lesz

review 64 demokrol, hovatovabb
Atari vagy PC programok is nagyi-
t6 ala kerilhetnek. Tehat innepé-
lyesen felkérek mindenkit, hogy
énalléan, vagy csoportosan elké-
szitett munkéjéT (amennylben az
értékelésre érdemes) szerkeszid-
séglink cimére kiildje el! Optimista
lévén mar latom a kodos jovét,
amint az amﬁgy is zsufolt szer-
kesztéségben kazlakban heverd
demodiskeken gazolunk keresztiil!
Most pedig arrél, miért is van pan-
gas?! Mint az tudvalevé, kara-
csonyra Oriasi party van el6kész-
Uletben, hatalmas nyeremények-
kel. Tehat az Anarchytdl kezdve,
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az utolso lamerig mindenki erre
készill Persze elvétve akadnak ér-
dekes dolgok; mondjuk volt egy Di-
gital party Anglidban...

Enjoy The Silents/The Silents: A
finn divizi6 kényszerli tavozasa
utan a Silents ezuattal Angliaban
hédit! Ezen BBS intronak nevezett
trackmo készitéi kozott olyan ne-
vek szerepelnek, mint a norvég
Oisten Eide, aki egyuital a Mani-
acs Of Noise egyik oszlopos tagja,
s a demo zenei részéért felelgs,
valamint a Phenomenabol szer-
zGOdtetett grafikus, Terminator! A
program kedves animacioval indul,
majd erésen Anarvhy stilusban
megszerkesztett részek kovetkez-
nek! Lathatunk 6 darab filled dot-
labdat, majd egy nagyot fényfor-
rassal megvilagitva és animalva,
egy elasztikus sakktablat, ill. egy
ropke masfel oras BBS hirdetést!
6sszesegében nem egy kimagas-
16 alkotés, a zene unalmas, a grafi-
ka néha kifejezetten rossz! Szo-
moru, hogy az utobbi idoben ez az
egyik legjobb demo!

Sledge Hammer/Absolute: Az (j
kelet-europai szenzacio tovabb
nyomul a scenen. Trackmo, music-
disk és egy csomo intro utan most
hivatalosan is bejelentettéek a SH
angol nyelvli valtozatanak megje-
lenését. Tehat a 10. szamtdl mar
az egeész vilag olvashatja az eddig
is népszerd Ujsagot! Az intro me-
gint remekdl sikerilt. A zene toké-

UL

letesen simul az 6rilt effektekhez
és grafikai megoldasokhoz! A Ma-
jic 12 hanyatlasa utan mar épp
ideje volt egy friss Ut6képes csapat
megalakitasanak. Mar csak egyet-
len kerdesem maradt; a tobbiekkel
mi van?

Seen Before/Scoopex: Sajnos a
finn divizio hanyatlasa o6ta nem sok
jot lehet réluk mondani. Hajdanan
egy-egy kevésbé szimpatikus pi-
xel, vagy hamiskas hangszer miatt
sokan hagytak el a csoportban be-

toltétt pozicigjukat. Manapsag pe-
dig minden szemét napvilagra
kertil. Gondoljunk csak a norvég
World Charts-ra, vagy vegylk ezt
a dan demot. Alapjaban véve nem
rossz, (Angel Dawn grafikai kifeje-
zetten szépek, és Spycatcher az
ifji coder volt az elsd, aki egy vec-
torkocka oldalain 96 lapu glenztes-
teket valésitott meg) csak amit itt a

fidk mdveltek, az tavol all a design

fogalmatol! Allitélag a karacsonyi
partyra hosszabb |élegzetd alkotas
késziil... Reméljik a legjobbakat!
Matchpinintro/Kefrens: Sokak Uj
kedvence ismét visszatért egy ro-
vid kis BBS demoval. Sajnos a ¢im
jelentésére nem sikerdlt rajonném,
de ez nem valtoztat a Blizzart féle
kellemes grafika és Dice zene
hangulatan. Kefrens stilusban, ori-
asi csonkolt vectorkockak jelennek
meg, valamint egy érdekes "inte-
ractiv kaleidoszkop shade fractal”.
Hmmm? Szoval nem kifejezetten
fractal rutin. Ezt mi magunk rajzol-
juk a mouse segitségével, majd
azt a gép 8 iranyban tukrozi és ez-
zel egyidében a rajzold pointer a
shadebob jelenségnek megfelels-
en viselkedik! Bonyolultan hangzik,
pedig nem az!

Kyd/Balle Production of SI-
LENTS/CRIONICS

Most egy eddig szokatlan dolog
kovetkezik! En Jean, mint a DE-
MOLOGIA szerkeszigje jelen pilla-

'_ __ge Jester
‘ kén szérad

natban Koppenhagaban tartdzko-
dom, igy megragadtam az alkal-
mat, hogy a demok torténetében
az egyik legsikeresebb csapattal
interjut készitsek! Silents/Crionics
valészindleg mindenkinek ismeré-
sen cseng! Azok a fickok, akik az
oly sikeres Hardwired ill. Cat demo
és sok egyéb kozkedvelt produkcio
szerz6i, most hatan dsszeadlltak és
egy, vagyis pontosabban két la-
kast bérelnek Koppenhaga belva-
rosdban. Nos, ismerkedjink meg
veliik!

G: Eleg unalmas kérdéssel kezd-
juk, ki vagy, kikkel dolgozol, milyen
csapatban, stb.?

K/B: Ok... Jesper Kyd a becsiile-
tes nevem, 20 éves vagyok és Mi-
kael Ballevel (20) egyetemben lét-
rehoztuk a Kyd/Balle Productiont.
Zenei, grafikai, ill. design munkat
végzink Silents Dk cimszo alatt.
Egyébirant csaptunknak a jelen pil-
lanatban tébb mint 50 tagja van és
diviziét tart fenn a kdvetkezd or-
szagokban: Svédo., Norvégia, Fin-
no., Németo., Anglia, Franciao.,
Hollandia, USA és még ki tudja
hol...

G: Mint ahogy azt mindenki(?) jol
tudja Koppenhaga belvarosaban,
kézbésen egy nagy lakast béreltek.
Miota tart ez az allapot és hogy él-
tetek korabban?

K/B: Ez év januarjaban koltoztink
Ossze, de ezt a két nagy lakast

ie;-' -
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csak szeptember ota béreljik.
Hogy mi volt korabban? Hat a
szilleinkkel laktunk (hihetetlen).

G: Az igazat megvallva elég gusz-
tustalan allapotban van ez a tiz
szobas kis kucko (tébb napos étel-
maradékok, csikkek és szemét
mindenfelé). igy van ez altalaban?
Ugy néz ki, hogy talan te vagy a
legpedansabb személy a jelenle-
vok kézdl. Hmmm?

K/B: Hmmm?2?? Nem hiszem,
hogy kllondsen pedans lennék,
csak talan a tobbiekhez képest.
Grmm, nos nem egészen. Guzzler
viszonylag gyakran takarit, és az is
megesik, hogy Spy, Murphy vagy
éppen Deftronic veszi kezébe a
porszivét havonta legalabb egy-
szerl Egyébként a sajat szobajat
mindenki maga tartja redben.

G: Hogy keriltél kapcsolatba a
computerrel és ennek kapcsan a
scene-nel?

K/B: Nos, nos az egész gy 1985
tajan kezddédoétt, mikor is atyam
megajandékozott egy C128-cal.
Késébb a szileimmel Angliaban
nyaraltunk, én a pénzemet kulén-
b6z4 jatékokra vertem el, mig
édesapam egy Electro-sound nevi
zeneszerkesztével lepett meg.
Szdval igy keztem el szérakozni a
szamitogép zenével. Egy év eltel-
tével attértem a Soundmonitorra,
majd a Rockmonitorra. Elébb-
utébb, amit miveltem mar zené-
nek volt nevezhet6é és Balle grafi-
kai is felismerhetévé valtak. Szoval
rogton meg is alapitottuk a The
Coax Crewt egy Williams nevi co-
der segitségével. Demok tomegét
bocsajtottuk ki, és én kb. 100 mo-
dult készitettem (teljesen meg vol-
tam hilyllve). Késébb beléptem a
Zargonba, majd '87-ben megkap-
tam az 500-ast. El6szor az egyet-
len szerkesztén, a Sonixon dolgoz-
tam egy Starvision nev({ korai soft-
ware cégnek (Hybris keszitGi). It
talalkoztam egy tehetséges ze-
nésszel, Soren Lysholm Larsennel
(SLL), akitél megkaptam a Sound-
trackert V1.0-f. '88-89-ben léptem
be a Silentsbe, és végre kiadhat-
tam néhany szamot. Mostanaban
csak akkor készitek zenét, ha a
csapatnak, vagy valakinek sziiksé-
ge van ra, esetleg ha zenelemezt
adok ki.

G: Hogy jottél ra, hogy tehetséges
vagy (az vagy?)? Zeneltel valaha?
K/B: Asszem a 128-on fedeztem
fel a bennem rejl6 talentumot. A
szamitégép mellett tanultam zon-
gorazni és gitarozni is 5 évig, vala-
mint gyermekkoromban zeneisko-
laba jartam, és még koérusban is
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énekeltem!

G: Sokakat érdekel a legendas
Hardwired demo. Beavatnal a ke-
szitas egyes részleteibe!

K/B: A demo elkészitése honapo-
kig tartott, 10 ember munkajat vet-
te igénybe, beleértve egy mega-
matematikust, Samyt. Természete-
sen megérte a hosszl faradtsag,
mert meg vagyunk elégedve az
eredménnyel.

G: Nem voltatok csalédottak a ma-
sodik helyezéssel?

K/B: Egy kicsit, de miutan ra-
jottiink, hogy az embereknek tet-
szik a munkank, tobbe mar nem
érdekelt benninket. A mai napig
csodalkozom, hogy nyerhetett egy
demo ilyen kevés code-dal?

G: Sokan akik nincsenek kapcso-
latban a scene-nel, gy gondoaljak,
hogy nincs értelme demokat készi-
teni. Nem gondolod, hogy érdeme-
sebb a tehetséget valami jovedel-
mezG6bb produkcitba fektetni?
K/B: Azt hiszem, hogy azok, akik
Ugy gondoljgk, hogy a demoinkat
pénzért készitjik, félreértették a
szandékainkat. Ez az egész csak
szorakozas! Fontos, hogy legye-
nek demok, mert nélkilik nem
tudnank udvozolni egymast és az
egész scene masképp alakulna. A
Hardwired nem egy tipikus demo,
csak egy csomo talonban levé ru-
tint szerettiink volna kiadni.

G: Miben véaltozott a scene az
ulobbl idékben?

masak mostanaban. Altalaban tel-
jesen egyformak, mégpedig az un.
pop-stilus kovetkeztében. Hiszem,
hogy itt az ideje annak, hogy tdb-
bek is kiprobaljak Uj otleteiket és
kiillonb6zé design-stilusokat = ve-
zessenek be, mint ahogy Melonek
tették. A zenével is nagy bajok
vannak. Maradunk azonos szinten,
kevesen vezetnek be (j stilust, és
mindenki azzal foglalkozik, hogy
elsé legyen! Amig Tip és Mantro-
nix az elsék, addig mindenki ket
kopirozza csak azeért, hogy koz-
kedvelté valjon! A grafikak minose-
ge kielégits, csak 1l sokan masol-

.nak eredeti képekrél! Talan tobb
kreativitasra és spontanitasra vol-
na szilkseg!

G: Mik a terveitek?

K/B: Jelenleg, ma oktéber 14-én
SEMMI!!I! De nemsokara kiadjuk a
Sounds Of Silents masodik részét,
és gondolkodunk egy harmadik vi-
deodemot Hardwired Il néven. A
karacsonyi partyn szeretnénk egy
techno koncertet adni, ugyhogy
szlkséglink lesz egy videoklipre.
G: Készitetek jatékokat Amigan

: ¢ ®
Chill Out/Addicts
Nem birom tovabbl! lit az ideje, hogy tollat ragadjak és kifa-
kadjak az egyre masra szaporodo, vacakabbnal vacakabb
technodiskek ellen. Nem vagyok techno 6riilt, de meggy6-
z6désem, hogy minden miifajpan van kimagaslé és po-
csék. Pl. vegylk a Shining 8 Technomaniajat, vagy a Para-

dise Techno Towert, de ez... ez a valami nem zene. Téma
hianyaban, monoton es unalmas, nem beszélve arrél, hogy
. a program grafikaja is pocsék és a design megtekintése is
_ csak étkezés el6tt ajanlott! Raadasul az egéesz takolmany
két lemezt foglal el! Csak a legvadabb techno-rajongéknak

ajanlott!!!

vagy consolon?

K/B: Igen, Sega Megadriveon és
nemsokara Super Famicomon is!
G: Osszehasonlitanad az Amiga
és a consolok lehetGsegeit a jatek-
készités és kaiézkodés szempont-
jabol!

K/B: Nem hiszem, hogy a kaloz-
kodas intenzitasa okozna az Ami-
ga halalat, mert korabban is ugya-
nennyit  tortek, mint  most!
Szerintem az Amiga a consolok
miatt haldoklik! A cégek nagy pén-
zeket akasztanak a masolhatatlan
jatékokont! :

G: Amerikaba kesziltok. Miért?
K/B: Pénz.... Cansole jatékokat fo-
gunk késziteni, de nem hagyjuk ott
a scene-étl z

G: Mostanaban is komolyan veszi-
tek a scene-et, mint régen! Hajda-
nan nem nytjtott tébb érémet?
K/B: Mi soha nem vettik ezt ko-
molyan, mar rég nem is léteznénk!
Mostanaban a scene iszony(l
unalmas tud lenni, ezért nem
toltiink vele sok id6t, csak addig,
amig szorakoztato!

G: Gondoltatok arra, hogy valami-

kor hiresek lesztek? Torédtok az-
zal, hogy az embereknek tetszen 5

amit csinaltok?

K/B: Mikor zenét keztem irni Ami-
gan, akkoriban nem voltak igazan
hires dudek, tehat nem is gondol-
hattam ra, hogy hires leszek. Alta-

laban szérakozasbol készitek ze-
nét, de természetesen én is (mint

mindenki) térédom a Kritikaval.
Sajnos egyesek nem viselik a kriti-
kat és ellenségesen viselkednek
azokkal szemben, akik negativan
véleményeztek a munkajukat. Pl
a Zineban irtam néhany gondola-
tot Tip/Mantronix zengjérdl, és 6k
teljesen komolyan vették, ellensé-
gesen viselkedtek és igy tettek a

rajongoik is! A kritika fontos, de
nem mindig kellemes!

G: A jatékiras, komponalas ill. a
grafika komoly része lesz élete-
teknek a jovoben? Mit javasolsz a
magyar kezddknek?

K/B: Természetesen mindannyi-
an azt reméljik, hogy vad luxus-
ban fogunk élni, gyénydrd nékkel
és draga autokkal, de ebben a pil-

lanatban ez elég utopisztikusnak

tlnik! ... A fiatal magyar verseny-
z6knek csak azt javasolhatom,
hogy legyenek tirelmesek és el5-
vigyazatosak, mert a biznisz blz-
lik! Mindenki csalni probal, mert
gyakran a mozgatorugé a nagyts-
ke. Nem konnyd hamar meggaz-
dagodni, csak azért mert valaki ir
egy jatékot! Mindenesetre sok
szerencsét, taladlkozunk egy ma-
sik életben...

G: Milyen komponistakat szeretsz
Amigan és egyébként?

K/B: Ez eleg egyertelemd: Tim
Follin, Chris Huelsbeck, Charles
Deenen, Walkman, Unlce Tom,
Bit Arts, Bruno, Nightlight és per-
sze Rob Hubbard valamint Martin
Galway a jo oreg 64-rél! A nagy-
betls eletben: Vangelis, Mike
Oldfield, Hans Zimmer, Jerry
Goldsmith, Art of Noise, Mezzo-
forte Skinny Poppy, stb.

G: Honnan az inspiracié a zene-
irashoz?

K/B: Tulajdonképpen ezek a ne-

' vek inspiracionak is tekinthetdk...

G: Nos tébb kérdésem nem na-
gyon akad, készonom az interjut!
Tekintve, hogy hajnali 4 6ra van
gondolom mar szeretnel aludni?
K/B: Igen, én is koszonom ez egy
remek otlet!l!

intervju teksten er skrevet af
Jean fra Scoopex

Vi
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Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintiink legalabb olyan jol el lehet tolteni az id6t, mint a géppel. Zene, kényvek, fil-

mek, széval minden foldi j6. Reméljiik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok kozll és sikerll 0 dolgokat felfedezned.

R.E.M. - Automatic For The People

A nagy évvégi lemezaradatban egy igen
kellemes szinfoltot jelent az R.E.M. (j le-
meze. Az el6z6 lemez, az Out Of Time
hatalmas sikert aratott. Az egylttest még
a Grammy-dijra is felterjesztették, a Loo-
sing My Religion c. szamért, most pedig
itt a folytatas! Ujabb 12 szam a stilus ked-
velGinek! Azok pedig, akik netalantan
meég csak most hallananak el6szér e kitd-
né zenérdl, gyorsan potoljak a mulasz-
tast, megéri. Az R.E.M. a nyolcvanas
években kezdte palyafutasat, elsé leme-
zlk, a Murmur 1981-ben jelent meg. Az6-
ta szinte minden évben Uj lemezt adnak
ki, de igazan csak 1991-ben valtak vilag-
hirivé. Bar Amerikaban eddig sem voltak
ismeretlenek, ezt bizonyitja, hogy a nyolc-
vanas évek végén megjelent Greatest
Hits valogatas is igen kellemes sikert ért
el. Mint bizonyara feltlint, nevik egy rovi-
dités, ami nem jelent mast, mint azt, hogy
Rapid Eye Movement - gyors szemforga-
tas. Az album zenéje tulajdonképpen a
mar megszokott zenei vilagot tartalmaz-
za, de mint ahogy varhaté volt, némi val-
tozassal. Ezek a valtozasok azonban
csak elényére szolgaltak a zenének. Az
album elsé szama, a Drive, maris megta-
lalhat6é a jobb slagerlistakon, és maga az
album is igen el6kel6 helyet biztositott
maganak a lemezeladasi listak élén. A le-
mez cime megegyezik egy New York-i ét-
terem nevével, talan nem is véletlentl.
Nem kell sok jostehetség ahhoz, hogy lat-
haté legyen az, hogy ez a lemez is igen-
csak a siker felé kacsingat. Bar a gyor-
sabb szamokbdl most egy Kicsit keveseb-
bet talalhatunk az albumon, a zene ma-
gaért beszél, feltétlentl helye van minden
igényes gyljteményben. Nekem csak az
ocsmany sarga szinnel van bajom.
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Greatest Hits

John Carpenter - Greatest Hits

Azok, akiknek ismeretlen a név, idézzék
fel magukban a kévetkezé filmek valame-
lyikét: Dark Star, Escape From New York,
The Fog, Halloween I+ll, Prince Of Dark-
ness. Igen, & rendezte ezeket a filmeket.
Tovabba 6 szerezte a zenejiket is, és
azt, hogy ezek nem akarmilyenre siker(l-
tek jol mutatja az is, hogy a Soundtrack-
ekbdl kiadtak egy ilyen valogatast is.
John Carpenter 1948 januar 16-an szlle-
tett, Carthage-ben, New York allamban.
Az University of Southern California film-
szakara jart, elsé rovidfiimjével, a The
Resurrection of Broncho Billy-vel 1970-
ben elnyerte a rovidfilmek kategoériajaban
kiadott Oscar-dijat. Elsé nagy filmje a
Dark Star egy Sci-Fi szatira, amelyben
kombinalta a-korszak nagy filmjeinek - Dr.
Strangelove, 2001. A Space Odyssey -
néhany elemét. Sajnos masodik filmjé-
nek, az Assault on Precint 13-nak a zené-
je nem kertlt fel a valogatasra, pedig me-
gérdemelte volna, az biztos, ugyanis lat-
tam a filmet. Ez a film nyerte a 70-es
evek legbrutalisabb filmje "megtisztel6"
cimet. Sajnos a valogatas jellegébdl adé-
dik, hogy idegen szerzé mive nem kerdl-
het a lemezre, pedig Morricone zenéje a
The Thing-hez sem semmi. Carpenter
azon tdl, hogy filmjei mindig az érdeklé-
dés kézéppontjaban vannak, igen jél elta-
lalja a filmbeli hangulatot, érzést ponto-
san tikrozé zenét. Hasznal szintetizatort,
sequencert, néha nagyzenekari kiséretet,
de mindig sikeril eltalalnia a megfeleld
hangot. Ebbdl a szempontbol igen jol si-
kerllt még a The Fog c. film zenéje, (a
magyar TV1-en is adtak nem is annyira
régen) amelynek nagy szerepe volt ab-
ban, hogy a film atmoszféraja megdéb-
bentéen eleven és balj6s legyen.

Eric Clapton - Unplugged

A gitar angol nagymesterét remélhetéleg
nem kell bemutatni senkinek, hiszen erre
az egesz Ujsag sem lenne elegendé.
Nem is éra szeretném iranyitani a figyel-
met, hanem csodalatos legutébbi albuma-
ra, amely egy TV szereplésének doku-
mentuma. Az MTV Unplugged néven fut-
tat egy sorozatot, amelybe neves sztaro-
kat hivnak meg, hogy adjanak koncertet,
egy feltétellel. A koncert soran nem hasz-
nalhatnak semmiféle segédeszkozt a
hangszerek hangjanak feltupirozasahoz,
tehat agy szol, ahogy szél, igy elétérbe
kerll a jatéktudas az adott hangszeren,
kilénbdz6 elektronikus trikkdk helyett
csak a sima hangjat halljuk a hangszer-
nek. Eric "Slowhand” Clapton kisfia el-
vesztése utan sokaig nem mutatkozott a
nyilvanossag elétt. Mikor visszatért a ze-
néléshez, elfogadta az MTV felkérését és
ledlt a szinpadra egy szal akusztikus gi-
tarral a kezeben és néhany kiséréze-
nésszel a hata mogétt valami fantasztiku-
sat produkalt. Egyszerlien érezhetd volt,
hogy amit ez az ember csinal, azt nem
sokan tudjak ma a vilagon. Lassl sza-
mok, blues, rythm & blues, rock & roll,
szoval minden mi szem fiilnek ingere. 14
szam, kéztik olyanok, mint a Layla, amit
George Harrison feleségének irt, akit ké-
s6bb siker(lt is eloroznia a volt Beatles
tagtél. A Tears In Heaven, amit fia emlé-
kére irt. A Lonely Stranger, az Alberta, a
San Francisco Bay Blues és még sorol-
hatnam végig a tizennégy szamot, egy-
szerlen mindegyik tokéletesen van el6-
adva. Az lehet, hogy lesz akinek nem tet-
szik ez az egyszerl hangzas, de manap-
sag az elektronikus gitartépés
korszakaban igazi felidilés egy olyan le-
mez, ahol a tudas dominal.
STILLA
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Han Soio a bfrodalml dgynodk

A Star Wars sorozat legUjabb kotete i igazi unikumot jelent a soro-
zat kedvelGinek. A kényv a Koztarsasag elétti idékbe kalauzol el
minket, amikor még Han Solo sajat "kis" csempész lizleteit intéz-
te a galaxisban. A Quaron Ill harcias népe szeretné Kkivivni
figgetlenségét. A lakossag fegyverhez szeretne jutni és ez érte-
lemszerlen csak csempészéssel sikerllhet. A bolygd kormany-
zoja is a sajat érdekeit helyezi el6térbe és rdadasul még megje-
lenik a Pdrdly is, mely a birodalmi flotta egyik legkorszertibb (r-
hajoja. Nem egyszerl a helyzet és nem is egyszer( a megoldas.
Wayne's World (két ir6 tollabol)

Nos, a film végével kezdeném. A nézdk tébbsége vidaman jbtt ki
a mozibdl, én pedig le voltam térve. Miért 6rlil mindenki egy dra-
manak? Meg akkor is, ha vigjatéknak lett beharangozva? Adott
két fiatal, akik boldogan élik vilagukat, 6k a vidam fiuk. Ez j6. Egy
kabelcsatornan bemutatott dilis misorukra felfigyel egy joképd
menedzser, aki sok pénzt, szerzédést ajanl nekik egy nagy TV
misorhoz. Ez még jobb. Latszélag mindenki jél jar, Wayne meg-
veszi almai gitarjat, 6sszejon almai néjével. A TV mdsorhoz a
menedzser beszervez egy szponzort, akit az éles felvétel soran
Wayne-ek kifiguraznak, nevetségessé tesznek. A szponzor hir-
neveét tonkretenni nem egy szép dolog. De az sem, hogy utana a
menedzser video-klipjét is tonkreteszi Wayne, mert a felvétel ké-
zepén elrangatja onnan baratnéjét. Mindezek utan, Wayne ja-
vaslatara rendér baratja erds (!!l) motozast végez a mar anyagi-
lag is megtért menedzseren. Ennyi a film térténete diéhéjban.
Ezért irtam, hogy drama. A rendezé legalabb egy okot adott vol-
na arra, hogy szegény nézé megutdlhassa a "gonosz" me-
nedzsert, de nem. Egy indokot szolgaltatott volna, hogy Wayne-t
és tarsat megszerethessiik, de én sajnos a "csinalt-aranyos-
musztar" jelzékkel illethetem a szinészi munkat. Csak erés ideg-
zetl fiataloknak ajanlom, vagy hisztis felnétteknek. A tdbbiek
nézzék meg a Jatékost. Masel/
Altalaban nem szeretek embereket arra buzditani, hogy menje-
nek és nézzenek meg egy filmet, hiszen ha nekem tetszik, attol
még mas végigunatkozhatja. De ezt a filmet egyszerien nem le-
het kihagyni. Most kedvcsinaléul elmesélhetném, mi a film szto-
rija, lel6hetnék egy-két poént, aradozhatnék a film isteni zenéjé-
rél (Queen - Bohemian Rapsody, stb.), elemezhetném a fésze-
replék kinézetét esztétikai szempontbél és igy tovabb; de egy-
szerlien nem éri meg. lgazan visszaadni azt a témény
marhasagot ami ebben a filmben van, - na ez az ami lehetetlen.
Meg kell nézni és kész! STILLA
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Lalvildig

Valhalla
k6nyvek

Ugy erzem kotelessegunk egy-par szot ejtentink a Hibisz-
kusz kényvkiadoé sorozatarél, amelyben a vilaghird TSR kiado
Dragon Lance krénikait forditjak le magyarra. A konyv egy jol
megirt térténet, azért nem mondom hogy fantasztikus, és hi-
permegaszuper, mert én méar olvastam a Wayne Chapman és
a John Caldwell kényveket. Egyes karakterek a konyvben
kétségtelendl szuperiil vannak kidolgozva (pl. a kender-surra-
né, vagy Fizban a magus), viszont a csaték leirdsaival nem
voltam teljesen megelégedve, és a toriénet tartalmaz olyan
logikai bakikat, amelyek miatt a kényv szerintem nem nyujtja
a "maximalis élvezetet". Anglidban jarva, (Shy a tanim ra)
képtelenség volt elszakitani engem egy-két kényvesbolitol.
TSR konyvek szazai sorakoztak a polcon, J. R. R. Tolkientdl
kb. 10 kilonb6zé kényvet lattam, nem beszélve a Dine 4. ré-
szérél. Magyarorszagon eddig csak a Valhalla Paholy vette
maganak a faradtsagot és batorsagot, hogy a jobb szerepja-
tékon alapulé kényveket, fantasy irodalmat és vilaghird Sci-fi-
ket is kiadjon. Orulunk, hogy végre egyre tobb ilyen kiadvany
l&t napvilagot. Mar a kotet masodik része is kaphato.

Masell

Leslie L Lawrence Iegu1abb kényve sem lesz csalodas azok-
- ir6 sablonos sorozatanak témait.

cimd remekmd 6nall6 kényvként is ol-
vashato, hisz nem kapcsolodlk az el6z6 részhez. A kényv a
megszokott médon indul, valakinek sziiksége van a nyomozé-
ra, aki vonakodva bar, de eleget tesz a meghivasnak. Megeér-
kezését kovetben az elsé husz percben mar meggyilkolnak
egy embert. Az események kovetik egymast, misztikum, ma-
gia és egyéb nyalanksagok teszik izgalmassa a konyvet.
Azért azt az egyet sajnalom, hogy a sorozat legljabb része
egyediilallé ismeretterjeszt6 tulajdonsagan kiviil semmi Gj dol-
got nem tartalmaz.
Azoknak ajanlom ezt a kdnyvet aklk a megszokott Lawrence
kényvet varjak. Akik nem szeretik a Lawrence Book Maker-
ben szerkesztett konyveket, azok ra se nézzenek.

Edison
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A DOMARK vette meg a jogot,
hogy a Columbus c. jatékprog-
ramot megirja az 500. évfordu-
16 alkalmabél. A Colombus
eredeti megjelenését augusz-
tusra tervezték, de ezt a hata-
ridét most eltoltak decemberre.
Ez egy stratégiai kalandjaték
lesz, ami Eurépéban, az Uj Vi-
lagban és a tengereken jatszo-
dik. Felfedezés, kereskedés és
a birodalom megszilarditasa a
cél. A hat nagy hodité nemzet
egyikét valszthatiuk a jaték
elején: Anglia, Portugalia, Spa-
nyolorszag, Olaszorszag,
Franciaorszag és Hollandia
szineiben hajézhatunk. A prog-
ramozé Matthew Stibbe aki a
'NAM cimi programot tudhatja
maga mogbit, mar Oxfordi évei
alatt érdekl6dott a téma irant.
A programbél a harc sem ma-
radhat ki, a tobbi rivalis nem-
zet nem nézi j6l szemmel a
gazdag gyarmatainkat. Remél-
juk a piaci harc kézben is me-
gallia majd a helyét a Colom-
bus. (PC verzio)

[ O

A multkori szamunkban besza-
moltunk a Cool World (OCE-
AN) c. programrél, amit egy

hasonlé cimd film ihletett. A
nagy beharangozasok utan
végre tesztelhettik a demét is,
de sajnos ez is csak egy
maszkalos jatek lesz. A kép az
Amiga verziébél van, de PC-
re, Atari ST-re és C-64-re is el-
készll.

o
Nézziik hat, mit kinal a U.S.
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GOLD karacsonyra: Street
Fighter Il (C-64, Atari ST, Ami-
ga PC.)

Flashback (Delphine software
az Another World utan vissza-
tér egy olyan jatékkal, ami fe-
lilmdlja az 6sszes el6z6 Delp-
hine jatékokat)!

The chronicles of the Legends
of Valour - Egy olyan jaték,
amire barki megeskiidott, hogy
csak PC-re lehet elkésziteni és
lam, itt van az Amigas és Atari
ST-s verzio is: Ez egy Ultima
Underworld tipusu jaték.

Blade of Destiny: ez is csak
egy szerepjaték a sok kozdl,
ezuttal a német ATTIC cégtdl.
(Amiga/ST/PC) '
Dark Sun- Shattered Lands:
Egy (j tipus( SSI szerepjaték,
szép grafikaval, Uj szerkeszt6-
vel. (PC)

A Spelljammmer és a Summo-
ning PC-s SSI szerepjatekok
lesznek. '

Amazon - Guardians of Eden
egy humorral teli kalandjaték
Amigara és PC-re, ami 14 feje-
zetre oszlik. Digitalizalt karak-
terek, hangok, tébb kameralal-
las, zoomok stb.

15 éve George Lucas megval-
toztatta a filmipart mindérkre.
Megalkotta a Csillagok Habo-
rija c. filmet, amit komputeri-
zalt specidlis effektek tettek
teljessé. X-Wing lesz az egyik
legigéretesebb  U.S.Gold/Lu-
caArt jaték, ami a kozeljové-
ben megjelenik. A csillagok
héaborljabél megismert X-
szarnyu (vagy akéar A- szarnyld
vagy Y- szarnyl) vadaszgép-
pel repilhetink t6bb mint 50

TIE vadaszokkal,
kiizdve,

kildetést,
csillagrombolokkal
mig legvégdl a Halalbolygot ta-
madhatjuk. A jaték 3D polygon
és bitmapgrafikabol épdl fel. A
harcaidat felveheted kamera-
val, majd visszajatszatod.

[
A MICROPROSE elkészilt az
ATAC PC-s verzibjaval, de

Consulting Detective 2-.
Contraptions egy logikai jaték
lesz, a D/Generation stilusa-
ban. Javité munkalatokat kell
ellatnunk egy nagy gépben.
Izometrikus 3D fejtéré jatek
november végén jelenik meg.

(% e

A RENEGADE (Bitmap Brot-
hers) jatékat mar sokan var-
jak, ami a Chaos Engine névre

mar bemutathatunk egy par
képet a 93-as év elején megje-
lené amigas verziobol. A jaték
kézikényve tébb mint 100 ol-
dal, amiben tobbek kézétt re-
pulési trikkoket is leirnak.

0"

MINDSCAPE hirek nelkdl nem
teljes az apré-hirek rovat, most
a Captive c. jatékuk egy kiegée-
szit6jérél, a térképgeneratorrol
irhatunk. A Captive Mapgen
térképgenerator meg tuja jele-
niteni a Capiive 0Osszes
(65.000) szintjét és teljes ja-
tékleirast ad azoknak akik ela-
kadtak.

A cég még bejelentette a ré-
gebbi sikeres jatékai tjrakiada-
sat, de olcso aron: PC-19.99
font, Amiga 14.99 fontért.
Wing Commander, Ultima Vi,
D/Generation, 4D sport Bo-
xing, 4D sport driving, Aces Of
The Great War, Das Boof,
Captive (Amiga), Life & Death
CD-Romra is fejlesztenek ket
uj jatékot: Chessmaster MC
PROt és a Sherlock Holmes

hallgat. izelitéil egy-két kép
ebbdl a csodalatos Amigas ja-
tékbol.

-

ACCOLADE egy Stephen
King novellat irt at szamitoge-
pes jatékka: The Dark Halfegy
PC-n futé grafikai kalandjaték
lesz. A novellabdl film is ké-
szllt, ami egy pszchio-mys-
tery/horror, és mint a jatékban
is, tokéletesen bemutatja Thad
Beaumont harcat a gonosz
ikertestvérével, George Stark-
kal. Mint Thad, téged el nem
kovetett gyilkossagokkal va-
dolnak- vagy mégis te lettél
volna? A valszt csak George
Stark tudja. Kitarto keresgelés
utan megtudhatod a sétét oldal
titkat is...

(Y

A PSYGNOSIS legujabb jaté-
kaban egy szuperhéssel kell
az utcékat megtisztitani a go-
noszoktél. De a Super-Hero
nem egy atlagos verekedds ja-
ték lesz, igéri a Psygnosis. In-
telligens ellenségek, tobb fegy-
ver és olyan formulak, amik
novelik a szuper képességei-
det. Masell
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Jehany hir a GURU kovetkezé szamabol.
gondoltuk, megérdemlik olvasdink,

“hogy ezt a néhany soros beharangozét
elkészitsiik a karacsonyi hangulat kedvé-
ért.

gnagyobb szenzaci6 a Beast 5, a
ygnosis bejelentette: a Beast 4 fejlesz-
i“munkai alatt akkora minéségi ugras
tértént, hogy a programot nem merték
"Beast 4" cimen kihozni. Az igy talfejls-
dott program a "Beast 5" nevet kapta. A
kézikdnyv méretét két sorra csdkkentet-
ték, szinte csak egy szlogen - "Pont, pont,
vesszécske, készen van egy Beast-ecs-
ke".

" A Microprose tébb karacsonyi meglepe-
téssel drvendezteti meg a szimulator-ked-
veloket. Az els6 fdldalatti repuild szimuld-
for® gondolata is az 6 mihelylkbdl szar-
mazik. Nem kiméliék a sikerszakmak
miveldit sem a legljabb menedzser
program cime: Wash & Go. A program a
mosénék mindennapjaiba avatja a jaté-
kost. Ujabb golfprogram megjelenése is
varhatd, de a targyalasok Nick Faldo sé-
rilése miatt sziinetelnek.

Elozetes

most nagyot fognak aratni a kévetkezé
programjukkal. John Norton (al-takarito-
né, valéjaban KGB (gynok) véleménye:
az OCEAN targyalasokat folytatott a Dal-
las TV sorozat megjatékositasi terverdl,

~de a gonosz Jockey Ewing csak 45%

OCEAN reszvényekért adta volna oda a
jogot. Igy az OCEAN bosszubdl a Dall-
Ass c. szamitoégépes kalandjatékot adja
ki, ami a TV sorozat parédigja lesz. Az
elézetes terveik szerint a jaték tobb rész-
bél fog allni, mint a TV sorozat. A magyar
piacra a Rabszolgasors sorozatbél keé-
sz(ilt Izé-6ra c. gydkérszimulatorral prébal
betbrni a nagy 6rias.

miga és C-64 kedvel6k kedvére a
prose kiadja a Darklands megfelelé

‘Verzi6it. Az Amiga verziot 37 lemezen, a

C-64 csokkentett grafikaju verziot pedig
42.33 kazettan tervezik kiadni. A C-64
verziéhoz természetesen kisebb hatizsa-
kot is mellékelnek. Terveik kdzott szere-
pel a Gameboy verzid elkészitése is.

EMLIN koévetkez6 jatékaban, a LO-
4-ben egy virag hanyatott sorsat ko-

~ vethetjik végig (tehenek garantalva).

_ . szamunkban beszamoltunk az
OCEAN A-Train cimii vasut szimulatora-
rof, ennek alapgondolatait felhasznalva
egy eddig ismeretlen fejlesztécsapat,
amely alneve BKV, kapott megbizast egy
Ujszerd jaték elkészitésére. A cime ma-
gyar forditasban kéril belll "Az ellendérok
elete és halala".

&_éh'é'iﬁy hir a kalandjaték piacrél. Készil
@z "Aj of De Biholder 3", amely a remek
harmadik szemét (latészervét) dolgozza
fel.

AOCEAN folytatja a filmlicencek vasar-
lasat. Hivatalos koézleményiik szerint,
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(idézet Pop Simeontél) "... most mar
rendkivil gyors lett. Ez annak is készon-
hetd, hogy 2 Bitplane-es lett a grafika (fe-
kete alapon fekete). A jatékot akar kikap-
csolt monitoron is élvezhetjiik, vagy akar
aramsziinet esetén is, hiszen mindségi
valtozas nem észlelheté. A legnagyobb
szamu megrendeléseket Kuala Lumpur,
Swaziféld és Nagy Tog¢ adta le az ismert
software cégnek."

A, a hires Lemmingek utan, a mezei
pockok, sivatagi ugroegerek, nyestek és
tengerimalacok tanulmanyozasaba kez-

dett. A kisméretl ragcsalok 6zéne dntotte
el London utcait, amikor az egyik gondat-
lan programoz6 nyitva felejtette a Teen-
naga mutant hero nindzsa pockok ketre-
cet.

etkezé havi kényvajanlataink kézott
k majd meg a Sztar Varsz sorozat

~ legujabb darabja, amelyet a két kézismert

angol ir6 John Dillinger és Home Eros ké-
szit. A konyv egyébként Kovacs Ede
zbldségkereskedé tamogatdsa nélkiil
nem johetett volna létre.

smmodore cég Uj grafikuskartyat fej-
t: amit lehet réla tudni, azt eddig és

~ezutan is jobb, ha titkoljak. Ugynékeink

azonban a gyar titkos (56-o0s) dokumentu-
mai kozott turkalva kideritették, hogy az
Uj kartya a normal 32 szinl képeket akar
négyszind (34x12,5 felbontas mellett),
alacsonyabb felbontasban kétszind (hupi-
lila-jajvérés) tzemmodban is kéepes meg-
jeleniteni. A felbontasok miatt a kartya
semmilyen eddig m(kodé géppel, vagy
programmal sem kompatibilis, ezért meg-
kezték az Amiga 500 megfelelé szintl
visszafejlesztését.

Lemmings 4.2 - Winfer Wars

révid hir a zene vilagabél. Chris
sbeck tekerélantot vasarolt tambura

zenekaranak megalapitasahoz.

‘Sierra bejelentette, hogy a Larry, illetve
a Police Quest sorozatokat maximum a
999. részig folytatjak, mivel gondok Iép-
hetnek fel a nyomdai munkalatok soran
(nem férne ki az 1000 a jatékok doboza-
ira). Eppen ezért a cég lemondott az
1001 Ejszaka cimd m( szamitégépes
megvalositasarol.

Masell & Shy
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Hoppy dobozok
Kiegészitik
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