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Most kezdhetnénk azzal, hogy mar megint itt egy szam ..... Mivel ez kezd természetesse
vaini, ezért most ki is hagyjuk az 6nnén megjelenésink felett érzett 6romot. Azt viszont
jelzem, hogy mi nem mutatunk semmilyen hasonlatossdgot az ALIEN 3 féhdsndjével - O
ugyanis minden ellenkezd hireszteléssel szemben a harmadik résszel befejezte foldi
palyafutasat,

Ezdton is koszOnjuk a segité levelek 6zénét. AmeldE firesze szamunkban is éreztefi

hatasat. Hogy miben?

ElsSként abban, hogy az Gjsaég gazdagogemcen gevattal, amely ha sikert araf,
eléidézheti még azt is, hogy megndvelj ' t; nehogy valaki azt vagja a
fejinkhéz, hogy az & kedvenc gépéid a helyet. Megvaldsitottuk a
gepfuggd értekelést, ha ezzel kapgs® Ztiv vagy negativ észrevétele
akadna, nyugodtan irja meg.

A lapunkat tovdbbra is az gt 5 5 sllitiuk Ossze, igy ha 643 levelet

kapunk Macintosh tulajdog 17 @eléet is a hasabjainkon. Kaptunk
olyan vélemeényt is, hogyldesi’ Ink, ezzel vitatkoznék. Ugyanis
lapunban lassan be k 2l S pnyira nem férlnk el benne.

] gdic biznak munkankban, hogy
tébb hénapra eldie enyekeT f(iznek rendszeres ‘
&ket, mi igyekszilmi4 Pam csalodast okozni,

; WeenmLicsimiey BCSICHSIk femenierimEned 5. Lialitasrsl o
beszamolor .|r, L jid! sokint S ndenki tal yajd érdekeset.

em csalds, nem amitds, a
kcrccsonw soknevd szomnogepes rendezvényen g i T elbfizetdk kd6zott rengeteg
nyeremeény taldl gazddara. Nézzlk mit is nyerhetfsz: An 0+, eredeti jatékprogramok,
GURU poldk, plakatok és egyeb aprosagok. A tavalid esonyi ajandékozasi szokasunkat
idén is szeretnénk megtartani, igy telies évre eldfizgieReieloink nem mennek majd haza
GURU ajaéndek nélktl a kardcsonyi rendezvenyrél, '
rendezeseben kerll sorra a MUszaki Egyetemen.
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Exkluziv és forré hireket kdzliink Londonbél, a
European Computer Trade Show-rél, ami az
sz legnagyobb szamitogépes kiallitasa volt. A
cégek a karacsonyi termékeiket itt mutattak be
elészér az Gjsagiréknak és a nagykdzdénség-
nek. Az ECTS-en csindltam exkluziv riportot
Bret Berryvel, az SSI producerével, amit a 22.
oldalon olvashattok. A szenzéciés hireink 6t ol-
dalt foglalnak el az Ujsagbdl, s igy az Gjdonsa-
gok rovat gerincét képezik. Ez(ton szeretnénk
koszdénetet mondani a kulféldi cégeknek, akik
megkllonbdztetett figyelmet forditottak egy
kelet-eurdpai Gjsagra és sok hasznos informa-
cioval, anyaggal segitették munkankat. A show
tanulsaga az, hogy a PC és Sega-Megadrive
ill. Nintendo fejlesztések szama névekvé ten-
denciat mutat, mig Amigara egyre kevesebb
szoftver jelenik meg a kézeljovében. C-64-el
mar csak egy-két cég foglalkozik, az Ocean,
U.S.Gold (Kixx), Thalamus Europe, Code
Masters és a Zeppelin Games. A tdbbi cég mar
nem fejleszt ki U] jatékokat a "j6 éregre". ECTS
jové tavasszal lesz, aprilis 4-6-ig, ismét
Blenheim Online szervezésében. Meg kell
liteni a show szponzorait is, az ELSPS
CTW-t, illetve a tdmogatoéit, a Toy-Tj
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Show télkedd)
senyz ne nes (S ?Ilemvadasza
A jaték okioberben lesz kész.
Accoladde

Gondolom sok embernek ha azt mondom,
Accolade, az Elvira sorozat jut az eszébe.

Horrorsoft kévetkezé jatéka a Waxworks, ismét

csak a megszokott recept szerint. Alan Wels-
man arra a kérdésemre, hogy lesz-e még

4

vasutas), Billion Dollar Game
eefl Devils (Autover-

Elvira, a kévetkez6t valaszolta: "Nem terve-
ziink t6bb Elvira részt. Habar ahol a halottak is
feltamadnak, ott minden megtérténhet..."

F6héslinknek az ikertestvérét, Alexet kell meg-

den ajto
z lakéi a
dhetlink
, zom-

taldlnia egy hatalmas hazban, ahol.mi
més és mas idédimenziora nyili
WAXWORKS horror-lények.
Hasfelmetszé Jack.e
bikkal és
testvg
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folytatasa, s igy a Gobliiins is folytatodik!

Gobliins 2- The Prince Buffoon. Itt két gobli-
nocskat kell irdnyitanunk, FINGUS-t a komoly,

bl i

Rl (T frince Rufforny

optimista goblint és WINKLE-t a humoristat.
Bizonyos szituaciokban egyszerre kell csele-
kednilk, megnehezitve ezzel a jatékosok dol-
gat. A két goblin killdetése: kiszabaditani a ki-
raly fiat a Démonkiraly fogsagabdl. (Novemberi
megjelenés: AMIGA/PC/ST.)

A shown az egyik leglatvanyosabb jaték, két-
ség kiviil az INCA volt. Csodalatos intro vezeti
be ezt a gydnyorl jatékot. Az intro alatt 6si in-
ka nyelven kommentaljak a torténéseket, de
szerencsére feliratozva van, mintha egy film
lenne. A film a legjobb sz6 erre a fantasztikus
jatékra. A képek nagy tobbsége digitalizalva,
vagy megfestve ill. ray-tracelve lett. Animaciok
tomege, eredeti Inca jelmezek, indian szerep-
16k, digitalizalt beszéd, csodalatos zene, amit
eredetileg egy filmhez irtak...

A Bargon Attack egy Sierra-Lucasfilm tipusu
kalandjaték. A Bargonok el akarjak foglalni a
6ldet, de egyenlére még kevesen vannak a
gon, s igy a féhadiszallasukat Parizsban
be. Azoknak, akik rajénnek a kilétuk-
ai. Te is egy vagy ezek kézdl, de mi-
abt¥a Fold megmentését valasztod, mint
alalt, rajtad all a Fold jovéje.
AMIGA/ST-oktdber.

Hood-Legend Quest.
anyos Ugyességi-logikai jaték.

ga, akivel bionikus labakat vehetiink
yamiBlehetlnk az elsé gyalog-csigék az

un n! Ez@kutdn mar csak a hati lok-
hajta rbina@hianyzik, hogy repilhess!
pellbound Di tébb mint 100 képernyévell
alabbakn anljuk a Bubble Dizzyt és a

eseknek! Chuck Rock a TE gé-
$z6roslabu kover 6sember a dino-
éme.

T-220 szuper autbversenyzds jaték
Ben megjelenik ST-re is!

dlebug. Cartoonia békéjét egy gonosz
arja fel. Nem Shynak hivjak, de majd-
gonosz. Most éppen a kiraly lanyat
Egy bogarnak kell kiszabaditania,
aly egy varazsceruzat ajandékozott.
ol vele, valésagga valik. Ez is a plat-
kategéridba sorolhatd  jaték.

form/al
AMIGA/

Curse of Enchantia. PC/AMIGA verziéban je-
lenik meg a CORE els6 kalandjatéka. A shown
kiprébaltuk a jatékot, és Amigan is nagyon
szép grafikaja van. Hagyomanyos jaték jo otle-
tekkel.

Darkmere egy kalandjaték, Cadaver stilusu
grafikdval. Amiga/ST/PC verzi6 varhatd.

Digital Integration

Tornado: az eddigi legszebb és leggyorsabb
repul6szimulator amit lattam. A Tornadokat be-
repllé pilétak és a D.I. szakemberei egyittmi-
kédésik eredményeképpen sziletett meg "a"
repulészimulator. A masodpilétat a szamitogeé-
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ped helyettesiti. Repllhetsz egyedul, vagy
akar koételékben is, egy vagy tébb kildetésso-
rozatot.

Virtual R
amit a K
kornyeZe,

mellékeltek, s Igy lebb lesz elsgjatitani az

Uj rendszer hasznalatat

International Rugby Challange egy taktikai ak-
ci6 roégbi, a Rugby World Cup folytatasa, Gj op-
cidkkal. (PC/AMIGA/ST)

Harrier Assault AV-8B. A MIG-29 szerzéinek
0] jatéka, amiben az amerikai tengerészgyalo-
gosok VSTOL repllégépét kell majd harcba
vezetniink. Viszont nemcsak pilétaként, hang
parancsnokként is ki kell prébalnunk a statg
érzéklnket.

A Rampart egy kozépkori teriletfogl
ahol a lényeg a varépitésiés

zése a falakon. A varme ez
feladata, ahogyan a falak karban
fejlédés egy nagyon fontos tényezé,
gépeken harom jatékos is jatszh
szerre.

ELITE

Joe&Mac Caveman Ninja- megj
berben ST/Amiga/PC-re. Egy re
maszkal6és/akcid jatekroél van szo6,
koératjat pénzbedobés automata
Mar volt szerencsém jatszani az A
eredeti pénzbedobos jatékkal is. A
kozott csak minimalis eltéréseket tap
pl. az automata verziéban tébb extrat
felvenni, viszont az Amigas véltozat m
lesztés alatt van...

Electronic Arts f
A kiéllitason a cég egy ECA hatizsakkal (Press
pack=Back pack?) és bemutat6 videokazetta-
val ajandékozta meg az Gjsagirékat. Nem cso-
da, hisz a cég most (nnepli 6téves fennallasat.
Gratulalunk!!!

Car And Driver a vilag egyik legnagyobb au-
tésmagazinja, és nemsokara a szamitégé-
plnkre is felinstallalhatunk egy hasonlé névvel
rendelkez6 autéversenyzé-programot. A két
név hasonlésaga nem véletlen. Az ECA szer-
z6dést kotoétt a magazinnal, hogy segitsenek
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kifejleszteni egy realisztikus aut6-szimulatort.
10 auto és 10 palya teszi hosszu életlvé ezt a
programot, olyan kocsikat vezethetlnk, mint:
Chevrolette Corvette ZR1, Ferrari F40, Eagle
Talon, Toyota MR2, Porsche 959, Shelby
Cobra, Ferrari 1957 TestaRossa, Lotus Espirit
Turbo, Mercedes C11 IMSA (prototipus) és
Lamborghini Countach. Ha mindez nem elég,
akkor azt is elarulhatjuk, hogy Amerika leghire-
sebb utvonalai is be lesznek programozva. Az
Gtvonaladatokat Osszevetették a U.S. Geolo-
gical Service adataival, hogy még realisztiku-
sabb szimulator készilhessen. A jatéknak 3D
arnyékolt poligongrafikaja lesz. A jaték novem-
berre készil el PC-re.

The Lost Files Of Sherlock Hdlmes The Case

! : AT
aImét. Road RUsh is agy Mega |
‘amelyet Atkonvertéltak Amlgara

hal meg. Kitér az altalanos viszalykodas a ne-
mesek kozott, de Te is igényt tartasz a korona-
ra. Eleinte a kis terliletedet kell megvédened.
Mar nemcsak a varadat épitheted meg, hanem
béarék vérait ostromolhatod, politikai szévetsé-
get kothetsz egyesekkel, kémkedhetsz, szabo-
talhatsz, toborozhatsz, adét szedhetsz, ba-
nyaszhatsz, kereskedhetsz, fegyvereket fej-
leszthetsz stb. Ev végén jelenik meg a PC ver-
zi6.

Buzz Aldrin Space Race 1957- 1977 ig kiséri
végig vagy az U.S. vagy a U.S.S.R. Urfejleszté-
si programokat. Teljesen a jatékos kezében
van a kutatas, fejlesztés, épités valamint az 50
kildetés teljesitése. Digitalizalt fényképek, 70
animalt kilévés, landolas szekvencia! Ismét egy
jonak igérkezd jaték a Star Trek gyartoitol.

Entertainment International (Empire)

A kozeljovében megjelendé programjai:
Millenium 2.2 (PC VGA-s grafika), Wrath of
Demon (C-64), International Sports Challange
(C-64), Guy Spy (ST), Eye of Storm (PC,

THE DOZE BERDS.
CRPRETHENT 4.

o Twullght 2000 (Amiga, ST), Maglc
Boy (PC, Amlga, ST). A tavoli jovében (jové év

mar ?) jelenik meg a Cyber Space. Ez a
- szemﬂm mint.négy milli6 ember koz-

Az otlet William Gibson

1 Neuromancerréh .vag“y Walter John Williams
="'Hardwwed" c k&hyvén alapul. A jaték 2090-

San Franciscoban, ahnl a

beiiltetéseket is generdlha-
ek. Gyors 3D bitmap grafikal
nkedés a CyberSpace elekt-

ompu
Iunk karakteru Q

hampionship Golf jelenik meg a
a Grandslam kiadasaban IBM
iga és C-64-es gépekre. Gyors
ika, Uj szupergyors grafikai rendszer

talfozik be a programmal, a Reality 3
Graphics System Két teljes palya (2*18 Iyuk)

zakok és id6jarasi viszonyok is val-
nak. Kezddknek teljes segitségi rendszer
Faldo ‘dijnyertes oktatofilmje alapjan. Myra a
Legenda lesz az els6 olyan PC-s jaték, amely-
nek ronda a grafikdja, de a legélvezetesebb
akcit/logikai jaték amit ezen a gépen idaig lat-
tam. A jatéknak én inkabb a Boulder Dash
Extra Super ++ nevet adtam volna, de akkor
mindenki a kis drlényt hianyolna a jatékbol, akit
a Boulder Dash-okb6l j6l megismertink. Itt a
nyulak nemzetét kell megmenteniink a hésék
hés nyulaval, Myraval. A gonosz emberi kép-
z6dmények az 0sszes kdposztat maguk akar-
jak megenni, és igy felhalmoztak a fold 6sszes
termését egy nagy barlangrendszerben. A bar-
langrendszerbe 6roket allitottak, és gonosz
nyulgyilkold gépezeteket is (izembe helyeztek.
De ez nem rettentheti vissza a korantsem nyal-
szivld Myra-t !l



Gremlin Graphics

A shown a Gremlin tébb jatékat is kiallitotta:
Lotus Ill-at, a Daemonsgate-et és a Zoolt.
Aprop6 a Zool-al talalkoztam a kiallitason és
tényleg olyan randa amilyennek lerajzoltak.
Ekkora fejjel nem értem, hogy lehet valakibél
sztar 2?7 Szeptemberben a Plan 9 ST verzié-
ja, a Zool és a Lotus Il jon ki. Tébb Lotus cim(

autéversenyes jatékot nem adnak ki, ugyanis a
beépitett palyatervezével akar egy dj Lotus-t is
krealhatunk magunk. A Lotus Ill-bag

1+ Lotus 2+ 5 Uj palyafajta + Uj
tervezd+ U] grafikak, zene +64 p
13 szinten! A DAEMONSGATE
Key programot részletesebben
Shy-al lévén, hogy a kaland/d
mindig is izgattak a fantaziankat. A

zel a jatékaval sem fog kudarcot vallani. 18 ho-
napja fejlesztik. Nyolc f6b6l allhat csapatunk,
mindegyiknek kilon skilljei, azaz tugyességi fo-
kozatai vannak. Egy magas skillel rendelkezé
karakter a tarsat tanithatja is! 120.000 szé lett
a jatékba programozva, ebbdl 70.000 a beszél-
getéseknél hasznalatos. 11 véros, sok falu, ha-
jok, teleportok teszik valtozatosséa ezt a vilagot,
ahol a lényeg a hattértdriénet kideritésén van.
Gustavus kapitanyt iranyitjuk, a Tormish-i hely-
6rség parancsnokat. Onnan kezdjik a kalan-
dunkat, amikor a varosunk mar két hete ostrom
alatt van a démonhordék miatt. A célod meg-
szabaditani a varost, zsoldosokkal kiosonni és
megtalalni egy ¢reg Elsophean-it, aki segiteni
tud. A jaték Hestor vildgaban jatszédik és eh-
hez a vilaghoz mitolégiat, teljes szocialis réte-
gezdédeést, felépitést, realisztikus ekologiai
rendszert és logikus féldrajzi helyeket krealtak.
Karécsonyra mar kaphaté lesz az Amiga, ST,
PC verzi6. Oktoberben lesz kaphaté a Space

6

Crusade PC és a Space Crusade Amiga+ST
expansion kit. A HeroQuest 2 novemberben je-
lenik meg. Karacsonyra egy extra autéverse-
nyes proggy-t jelentet meg a Gremlin, a Nigel
Mansell’'s World Championship-et.

Infogrames.

Akik kalandjatékokkal foglalkoznak, azoknak
nem lehet ismeretlen a Drakkhen. A formabon-
t6 jaték stilusaban késziilt az Eternam, de ez
tizszer nagyobb teriileten jatszodik. igéretek
szerint film minéségld lesz a jaték, tébb ezer
szornnyel (csak PC). Az Alone in the Dark H.P.
Lovecraft novellaja alapjan irodott. A torténet-
ben egy kisértetlakta hazban kell nyomoznunk,
ahol az éj leszélltdval démoni erék szabadul-
nak el. Minden teljesen animalt 3D kérnyezet-

ben jatszédlk Az animaciékat real-timeban
szamolja a gép (min. 386-o0s konfiguracio szuk~
séges). Stunt Island a Disney Software legu-
jabb fejlesztése. A jatékban lehetéség van sa-
jat kaszkadérmutatvanyok megtervezésére, jat-
szésara és lefilmezésére majd akar a film va-

aséra is. A mumtvényoka.t repllégéppel kell

delkezésre &
zetet is te

Konami
'92 oktdber/novemberében jon ki annak a
szoftvernek a mésodik része, amely akar éve-
kig is odaragasztotta a jatékosokat a képer-
ny6k elé. Igen, igen, lassacskan elkészul az
Elite 2 is. Nem lehet tul sokat tudni a jatékrol,
de lehet majd varosok, hegyek kozétt repiini,
s6t még 20 mérfdéld hossza hajokat is iranyit-
hatsz! Tobb mint 100 naprendszer, val6s aszt-
rolégiai adatok alapjan. Novemberre Amigara,
ST-re és PC-re is kaphat6 lesz a jaték. Batman
Returns PC-n, Amigan, ST-n, és C-64-en.
Szerencsére csak februarban, de a PC-seket
hamarabb buntetik.

Krisalis
Graham Tylors Soccer Challange egy football-
szimulator a PC-sek 6éromére. Egy focime-

' Szeptember:

Jet.

nedzser teljes karrierjét futhatod be, t6bb mint
200 csapattal, a csapatok minden egyes focis-
tajanak pedig 10 specialis tulajdonsaga van,
amelyek befolyasoljak 6ket a jatékban. igy min-
den jatékos egyedi, - 6sszesen 3000 jatékos -
kimerithetetlen variaciokat kinal. A meccseket
végignézheted és ahogy né a jatékosok életko-
ra, csbkkennek a tulajdonségaiis. Ezeken kivill
nagyon sok extraval rendelkezik a program,
ami messzemenden kiemeli az atlagprogramok
sorab6l. Egy masik nagy PC-s 6rilet lesz a
Laser Squad! Az atirat 256 szind VGA-s gyé-
nyérd, gyors. 5 palya (The Assasins, Moon-
base Assault, Rescue From The Mines, The
Cyber Hordes, Paradise Valley), 7 nehézségi
fokozattal. Két jatékos lzemmdd, animacids
betétekkel. Garantaltan szinvonalas lesz ez a
szuper jaték. A Shadowlands készitéitél élvez-
hetjik a Shadoworlds cimd Urbéli programot,
amely ugyanazzal a Super Photoscape eljaras-
al készllt, mint az el6dje. A jaték is alig kilon-

ik a Shadowlandstél. A grafika és a kérnye-
gvaltozott. (Amiga/ST/PC)

992- ben tnnepli a 10. sziletésnapjat, ennek
) slcs programokkal lepi meg év vé-
MOnosokat Lassuk csak a listat:
Gunship 2000 Mission disk,
Mantis, David Leadbetters Golf, Falcon 3.0
Mission Disk, A.T,A.C., Ancient Art of War in
the Skies, F-15 Ill} Rex Nebular, Harrier Jump
: Challange of the Five Realms,
Wi sk Falce 1942. November: Grand
Prix he L@@acy. December: Fields of
Glory, Chess, hip 2000 Amiga. Az Gsszes
il6szimulatort amit idaig fel-
szan az Amiga tulajdonosok
ancsak jov6 év tavaszara je-
tes Gold PC-re. Rex Nebular
c Gender Bender a cime az el-
s Microprose kalandjatéknak.
6 szind képek sok animéci6, digi-

talizalt beszéd. A targyakat mind-mind megte-
kintheted ray-tracing forgé tzemmédban!
D.L.’s Golf- minden lévést 6 kameraallasbdl te-
kinthetiink meg. Bedllithatjuk a labdat tartd
"sz6g" magassagat, igyan ugy mint a labak al-
lasat. Amiga, PC, St.

A The Legacy egy egyeduléllé szerepjaték,
ahol egy emberrel (ezért egyedulalld) kell at-




venned az Orbkségedet - egy oriasi villat.
Magnetic Scrolls és a Microprose kézds vallal-
kozasa, 3D-s ray-tracelt szérnyek. A jaték szép
volt (a kiallitason jatszottunk a majdnem kész
verzidval). Jo dtletnek tartom, hogy a Magnetic
Scrolistél megszokott kis "ablakokkal tudunk

. Az Amiga verzio jovore lesz k
AT.A.C. egy repllészimulator startégiai ele-
mekkel. A.T.A.C. a célod nem az értelmetlen
oldoklés, hanem a kabitészer-barok megallita-
sa. Négy repulégéppel,(F-22) ill. két helikopter-
rel kapcsolédhasz be a jatékba. A kokainfoldek
lebombazasa nem lesz egy kénnyl feladat
mert a barék még politikusokat is megves
gethetnek, fegyverzetbdl pedig csak a leg
bat vaséroljak. Amiga verzié tavass
Harrier Jump Jet 0j 3D vilagot tartalm
szor alkalmaztak Gouraud arnyékolt

szin egy jatékban! Harom vilagba
a GR-7-es vagy AV-B amerikai
Hong-Kongban, a Falkland szigeté
Nord Kappban, ami egy kitalalt vilag
téseket véletlen generator allitja elé.
tes szimul4ciét a MicroProse és a R.A.F

sitja. F-15 Strike Eagle Il erésen tamogatja a
két jatékos lizemmodot, ahol a jatékosok egy-
mas ellen, vagy egymas mellett szallhatnak
harcba, a hagyomanyos kildetések mellett.

Mindscape

A MAXIS (j jatéka a Simlife. Manipulald a léte-
zés alapjait! Adj életet olyan lényeknek, ame-
lyek a legvadabb képzeletedet is feltlmiljak!
Teremts kilénbézé formaju egzotikus névé-
nyeket, allatokat, mas-mas temperamentumok-
kal és helyezd ezeket bele egy altalad krealt vi-
lagba. Felhaszndlva a legljabb mesterséges
élet kutatas eredményeit, a SimLife 6kosziszté-
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makat szimulal. Az allatok és névények hason-
16 kélcsdnhatasban is lehetnek, mint a mi vila-
gunkban, de ezen tul még mutaciok és uj fajok
is kifejlédhetnek. A taplaléklanctél a genetikai
manipulaciokig minden a TE kezedben van. A
MAXIS kovetkez$ jatéka a SIMFARM lesz.
(Remélhetéleg a szagokat nem fogjak tokélete-
sen szimulalni)! Decemberre jelenik meg PC-re
a "Mario" In The Seven Portals Of Perill
Bowser és Koopas, Mario 6sellenségei atjutot-
tak a mi vilagunkba és miukincseket lopnak.
Mario feladata megallitani a portalokon keresz-
tdl folyd mdkincslopast és vissza kell vinni a
megfelelé helyre. Elkdvetkezend6 nyalanksa-
gok lesznek az Origin kiad4dsabans Ultima VII
part 2:The Serpent Isle. A koz
kibillent, hiaba nyerted meg
Kapun tdl. Magia
ken, betegs
da:

a Fekete
| a folde-
Y ego'-

nem nyugodha

Mirage

A Dark Seed Amiga verzidja és az Ashes Of
Empire PC-re novemberben jelenik meg a
Mirage kiadasaban. Humans szeptember 30-
an jon ki. Az év végéig a Prophecy és a
Ragnarok jelenik meg. Lassuk hat részletesen:
Ragnarok egy stratégiai tablas jaték. Istenek
Gsi csatajat jatszhatjuk végig: a jok célja eljut-
tatni Odint a tabla kdzepérél az egyik sarkaba,
mig a gonosz erék célja megakadalyozni azt.
Minden babunak kiilénbézé ereje és tulajdon-
saga van, ami csokkenti mozgasi pontjait és az
erejét mas babuk folott. 12 féle computer intel-
ligenciat hivhatunk ki ellenfélnek, ezek olyan
emberi tulajdonsdgokkal rendelkeznek, mint
hirtelen haragvoé tipus, kiszamithatatlansag és
kiildnbdzé értelmi szintek. PC, Amiga, ST ver-

zi6t készit az Imagitec Design. Ok fejlesztik a
Space Junk c. programot, specidlisan Atari
Falcon tipust gépre. A nagykdzdonség szivét
egy 0j animaciés technikaval akarjak elnyerni,
plusz gydnyérd grafikaval. A jaték nem fogja
nélkilézni a humort sem. A Prophecy the
Viking Child djrafeldolgozott valtozata a
Prophecy 1, nagyobb vilaggal és 22 csodalatos
zenével. ST, Amiga és PC verzi6 lesz.

Ocean

Az Ocean is mar a karacsonyra készll, sok jo
ot ad ki a kozeljovében: Hook C-64,
op Ill. PC, Simearth Amiga/PC Win-
A-Train elére belopta magat a Shy
/EbEShiszen olyan mint a Sim-City és a
Railroad Tycoon egyszerre. (PC/AMIGA

MA SH) A Wizkidnek hatalmas reklamja
van inok az egekig dicsérik,

enyem az, hogy az Ocean az
csak jobbnal jobb jatékokat
t kdnnyen meglehet, hogy ez a
an egy fekete folt: a C-64-es gra-
id (PC/AMIGA/ST). A Robosport
Acsonyra jelenik meg a piacon, de a
szdmunkban mar kiértékeltik a prog-
Lethal Weapon (PC/AMIGA ST/C-64)
an 6t missziot kell teljesitened, Riggs-el
lurtlaugh-al. Mindkét karakternek mas
€ lajdonséagai vannak, igy a kildetése-
ke inbdz6 képpen lehet végigjatszani. A
jatéke i6/16véldézds kategdridba lehet so-
rolni. (C-64/PC/ST/AMIGA). Addams Family-
Scavenger Hunt az Amigas/ST-s 6rilet varha-
t6. A WWF ez év egyik legnagyobb sikere volt
az Oceantol, karacsonyra itt a folytatas, Hulk
Hogan, Legion of Doom és az Ultimate Warrior
visszatér PC-n, Amigan, ST-n és C-64-en.
Cool World egy platform jaték rajzfilmszerd
grafikaval.(PC/AMIGA/ST/C-64).

Szenzacidként szamolhatunk be arrél, hogy a
kiallitason megmutattdk a GURU-nak az
Odessey c. jatékprogramot (D.1.D.), de hivata-
los informéaciokat még nem kozdltek. A jaték
még messze nincs kész, viszont a demo egy
EPIC tipusq, tovabbfejlesztve. Az Epic rutinjait
még gyorsabba tették, szebb grafikaval, remél-
hetéleg jové év tavaszara készll el a proggy.



Az elsé péalyan nyissuk ki
a vasalédeszkat. Ne nydl-
junk bele az akvariumba,
mert egy baratsagos pi-
ranha lakozik benne. Sé- B
aljunk el a zsamolyig, és [
jobb oldali ajté feldl rug- * |
nk bele egyet. A szé-
yeg sarkat felhajtva ve- /
yik ki a magnest. A
agnes segitségével
megszerezhetjik a kulcsot az akvariumbél. Masszunk fel a divany bal oldalara.
Ugréalva kapcsoljuk be a ventillatort, majd 4tmészva a jobb oldalra tekeredjlnk r4 a
ventillatorra. Innen mar csak egy jol iranyzott ugras hianyzik a palya elhagyasahoz.

n talaljuk magunkat. Az el6z6 palyan |
talalt ku yitja, amelyben extra id6t, sajtot és sem-
mit talalhatunk. A sajtot adjuk oda az egérnek majd a lyukba benyllva
extra id6t kapunk. Huzzuk ki a facsarégépet és gyljtsuk be a tlizhelyt.
Keresgéljink a hitében addig, mig nem talalunk egy bananhéjat.
Lépjink ra a bananra, majd az asztalon forogva replljink at a tanyerokra
és addig tancoljunk rajta, mig az 6sszes edény leesik. Masszunk &t a
tzhelyre. Roger nem birja a tlizet, igy felugrik a lampara. Lengessik be
magunkat és ugorjunk el a facsarégép felé. Kedves baratunk ezutan la-
pos forméban tavozik az ajté alatt.

Miutan héslink visszanyerte eredeti formajat,
masszunk fol a samlira, vegyik le a torilko-
z6t. Teritslik le a viztéesara. Kezdjink el ug-
ralni a mérlegen, és nyissuk ki a tet6ablakot.
Dugjuk be a ventillatort a konnektorba. A WC
pumpat rancigaljuk a ventillator mellé. Toljuk
a samlit a polc ala, és vegyiik le a szappant,
amit régtén dobjunk a mosdéba. Menjlnk a
mosddéhoz, vegyik ki a szappant, majd
cslsszunk el rajta, ami a WC-be kerdl.
Méasszunk fel a polcra, majd ugorjunk a mér-
legre. Innen Roger a WC-be tavozik. A szappan miatt egy buborékban latjuk viszont Roger-t, aki a tetGablakon kereszt(l folytatja
az lldézest.

A kertbe esve elsé dolgunk a vizcsap kinyita-
sa legyen. Mivel a gereblye egyirany( kozle-
kedést tesz lehetdve, ezért mas Gton kell at-
jutnunk rajta. Okozzunk duguléast a locsold-
csovon, majd menjlink az ontoz6rozsa folé.
A kiaramlé viz segitségevel kapjuk el a dro-
tot. Araszoljunk at a gereblye felett. Déntsilk
ela tapot tartalmazo zsakot, majd vegyuk fel

téltsiik tele A telitéltétt védérrel menjiink S - ' : -

vissza a mar leirt médon. A grillstitét éntslk

le vizzel, igy mar ki tudjuk venni a hist. Nem sikerll teljesen a m(ivelet, mivel még mindig nagyon forré a dolog. Radzzuk meg a fat,
igy a leesdé nagy alma a kutya szajaba roppenti a hist. Most mar csak a gumikiilsén kell egy kicsit hintaznunk, hogy kiugorhassunk.
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- juk a tdzcsapba, majd nyissuk ki a csapot.
Uljunk ra arra a vacakra, amin ugrélni kell,
' majd kapjuk el a vezetéket. Masszunk el a
const madarig, ez belénk csip, de leesik egy tolla
L‘F" vellnk egy(tt. Fogjuk meg a tollat, ugraljunk
7l fel a vezetékre. Menjunk el a bohécig és csi-

pulé orr leveri a masik hirdetésen a mag-
nest. Menjink a kukahoz és nézziink bele. A
kukaval hizzuk el a magnest az Gton lévé

Kirepiilve az épitkezésre vegyink magunk-
hoz egy kis dinamitot. Alljunk a kérakashoz
és rakjuk le. Egy kis extraidd, plusz tégla. A
betonkeverét forditsuk el és dobjuk bele a
téglat. Vegylk magunkhoz még egy dinami-

%o — tot és dobjuk bele a betonkeverSbe. A tégla
0 : elrepdl a liftbe, ami félig lejon. Rakjunk még
|]| - egy téglat és dinamitot a keverébe. Ezutan

T teljesen lején a lift. Forditsuk a keverét flig-
a8 gbleges helyzetbe. Vegyink magunkhoz
~ még egy dinamitot és szalljunk be a liftbe.

Rugjuk le a kéveket és masszunk ki a gerendara. Kapjuk el a daru kampéjat és essiink bele a keverébe. Felrobban a dinamit. igy a
flrésznél talaljuk magunkat, itt vagjuk le a deszkat.

Berohanunk a fejélizembe, ahol nagy munka
var rank. Az ajté melletti kapcsoléval beindit-
juk az lzemet. Szedjik le a cumisiivegekrdl
a gumikat, mossuk el, majd cimkézzik fel
- azokat. Toltsik meg a cumisiveget tejjel.
" Rakjunk az (vegekre gumikat. A szalag vé-
gén |évé karral rakjuk az (ivegeket a doboz-
ba. Ha a dobozok szam eléri a blivos 6t6t,
akkor gyorsan masszunk fel rajta és ugor-
. junk ki az ablakon.

Na végre megvan a gyerek!
De nagyon ragaszkodik a cumisiveg gu-
mijahoz. Replldstart....

Andy elbeszélget a sikeres kaland utan
Rogerrel.

Rogernek segitett: AKOS
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Roma Anno Domini 92

Ave Caesar |... Hangzott az
unneplé tdmeg lelkes kialtasa -
a sztereo Philips monitorom
membranjai dtemes rezgései
kdvetkeztében. Hector a hés
Gtjara indult, hogy meghdoditsa
Eurépa IBM és AMIGA felhasz-
naloit.

A Millennium agy renkivil aranyos jaték-
kal jelenik meg heteken beliil a jatékpia-
con. Készitettek egy szerkeszt6t, amely
lehetséges, hogy nagy sebességel ontja
majd az efféle jatékokat. Az elsé ilyen da-
rab a Robin Hood volt amellyel, személy
szerint én nagyon szivesen jatszogattam
néhany hoénappal ezelétt. Most egy na-
gyon hasonlé stilust jaték jelenik okori
kérnyezettel és remek grafikaval.

A jaték gyakorlatilag hat kulénb6zé
misszidra tagolodik, rengeteg valodi élet-
szituaciét, problémat kell hésinknek athi-
dalni, megoldani. Sok mindenre kedvezd
interaktiv megoldast talalhatunk. Pl. koc-
ka vasarlas utan, pénziinket gyarapithat-
juk, némi fegyveres fenyegetés utan szin-
tén hasonlatos végeredménnyel zéarha-
tunk. Ha pedig ez nem mdkédik akkor
meg teljesen mindegy. Csérhatunk ruhat
is a valtozatossag kedvéért flirdében.

Az elsé missziobnk Herculeanumban jat-
szédik és azonnal raddbbenti Hercu-
leslinket a szokvanyos problémara. A
rabszolga nem teljesen egyenlé jogokkal
rendelkezik a polgarokkal szemben.

Ha a feladatunkat nem teljesitjik idében,
akkor sajnos a hajé eliszik nélkilink és
egy kellemetlen magmafolyam tovabbi
palyafutasunkat keresztezi. Tehat alapfe-
ladatunk, hogy lelépjink. Az elemek és
az id6 is ellenink dolgozik, ezért j6 ha
szedjlk a labunkat.

A masodik kalandunk mar Rémaban jat-
szodik. Itt a feladatunk egyszerd, csak a
csaszar szine elé kell eljutnunk. Nem
mondanam, hogy lebecsilendd akcio.

10

Hat nem igazan baratsagos
6rok vigyaznak 6felségére.
Jatszhatunk szerencsejaté-
kokat is bar ennek feltétéle,
hogy minimum 4 szeszter-
ciusszal rendelkezziink. A
cinkelt kockanak itt vehet-
juk igazan hasznat.
Megtalaliuk a varos neve-
zetesebb létesitményeit is a
térképen, Ggymint a szena-

o

tus, colosseum, palota,
stb....

Rohangalhatunk, mint pék
a falon, mire annyi pénzt
6sszeguberalunk, hogy be-
engedjenek az 6rok. A me-
goldas maradjon titok, illet-

O A A YRS T IT N DI TSI T

L

ve oldja meg mindenki a rejtélyt maga.
A harmadik killdetés Britanniaban jatszé-
dik. Hector itt stratégiai tudomanyarél te-
het tanubizonysagot. Ha ezen is tal vere-
kedtlik magunkat, ismét Réma a szintér.
Az otédik kildetés Egyiptomba vezet.
Minden amit Britannidban tanultunk hasz-
nos lehet, valamint megjelenik egy aj op-
ci6 is. A "GUARD" funkcié
eddig még nem fordult elé.
A jaték nagyon kellemes,
kénnyen iranyithatd, hangu-
latos. Grafikailag tokélete-
sen korhd, épitészetileg re-
mekil kidolgozott. A varo-
sokban kdonnyed csevegés
soran gyd(jthetiink hasznos
informaciékat, amelyek nél-
kil feladataink megoldha-
tatlanok. Szivesen tesztel-
tem a Millenium Gjdonsagat,
mert végre egy cég, amely

e

- HS SCARLET ELOOD WINGLES WITH UOLCAMIC DUST, HECTOR &
% LIFE EEES HELPLEZZLY ANAY.
<

ad a jo hirére.



Az Uj Psygnosis iranyzat egyik jeles kép-
visel6je a Red Zone. Egy gyorsasagi mo-
torversenyre invital minket a vilag kulén-
b6z6 tajain.

A nagyszer( intro utan a masodik leme-
zen a foképernydvel talalkozunk:

- Automatic Gearbox - Automatikus se-
bességvaltas

- Manual Gearbox -
sebességvaltas, 6 fokozatban
- Practice a Track - Gyakorlas egy szaba-
don valasztott palyan

- Race One Track - Verseny egy palyan,
idéméré futammal

- Full Race Season - A teljes versenyév-
szak lejatszasa mind a 10 palyan

- Number of Laps - A kérok szama

Manualis

- Options - Rengeteg beallitast végezhe-
tink itt, amely a jatékot befolyasolja:

- Object Detail High - A megjelenités kifi-
nomultsaga

- Additional Scenery - A kiegészité palya-
elemek kirajzolasa

- Track Depth High - Messzire ellassunk
a palyan

- Trackside Surfaces - Névényzet kirajzo-
lasa a palya szélén

- Bike Detail High - A motorok finom meg-
jelenitése

- Riders Visible - A motorvezeték megraj-
zolasa

- Spectators - A tomeg hangjainak bealli-
tasa

- Sky Detail - Az ég beallitasa

- Backdrops - Hegyek, dombok kirajzola-
sa

- Phantom Bikes - A lesérilt motorok
helyén versenyképtelen akadalyok jelen-
nek meg

- Control Realism - A kanyarokban valo
kicsuszas beallitasa

- Oil Patches - Cslsz6s olajfoltokat rak ki
a palyara

- Action Replay - Az utolsdé par momemtu-
mot megismétli a jatékbol

- Trackside Hills - A palya oldalan lévé
hegyek kirajzolasa

- Sound Effects - Hangok ki és bekapcso-
lasa

- Mouse/Joystick/Keyboard - Iranyitas ki-
valasztasa

- Mouse Sensetivity - Egér érzékenysége
- Opponent Skill Level - Az ellenfelek tu-
dasa
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A bedllité képernyé al-

jan lathat6 egy 8 karak-
terbdl alle kod. Ha ezt felje-
gyezzik a beallitas végén,
akkor (j jaték esetén nem kell
egy paramétert sem beallitanunk,
csak ezt a kodot kell beirnunk, mert
ez tartalmazza az 6sszes beallitast.

A féképerny6 Start ikonjara kattintva
kivalaszthatjuk a palyat, amin verse-
nyezni akarunk. A 10 palya kozul re-
mélhet6leg mindenki megtalalja a maga-
nak valé nehézségi szintet.

A jaték elég nehézre sikeredett, csak sok
gyakorlas utan tudjuk elsajatitani a palyan
maradas technikajat. Nem art ha sdrdn
latogatjuk a Practice menlpontot, mert itt
meég kényelmesen kitapasztalhatjuk a
motorunk viselkedését. Ha beleallunk a
falba, akkor nagy segitséget nyujthat az
F8 billentyd, mely visszaallit minket a pa-
lya kézepére. A kurzorbillentyikkel tolni
tudjuk a motorunkat a palyan, persze ez
verseny kozben meré bolondsagnak td-
nik. Egeres iranyitas esetén a jobb gomb-
bal adhatjuk a gazt, mig a ballal féke-
zlnk. Joysticknal a tlGzgomb szolgal a
gyorsitasra, mig a kart hatrahGzva lassit-
hatunk. A kézikényv (hatalmas tippként)
az idealis iv kihasznalasar6l zengedez
6dakat, gondolom ez a versenyzésben ta-
pasztalt pilétakat nem izgatja fel nagyon.
A kézikdnyv felsorolja még a jaték teszte-
I6inek legjobb eredményeit. Lehet talszar-
nyalni 6ket! A jatékban lehetéségiink van
bealini a boxba, itt az esetleges sériilése-
inket javitiak meg. A teljes versenyben a
kévetkezé pontokat kaphatjuk a helyezé-
sunkért:

1. hely - 6 pont 2. hely - 5 pont 3. hely - 4
pont 4. hely - 3 pont 5. hely - 2 pont 6.
hely - 1 pont

A jaték maximum 30 korés versenye ele-
gendd idét biztosit arra, hogy jol kitapasz-

POsiTion *

taljuk

a hat ellenséges versenyzé taktikajat. A
gyors 3D-s vektorgrafika élvezetessé te-
szi a jatékot, bar hibak néha itt is el6for-
dulnak (latszik a fal masik oldala stb.).
Mindent 6sszevetve azért nem rossz szi-
mulator a Red Zone és gondolom sok
merész motoros fog nekiindulni a vérés
zénanak.

Bear

Billentydzet funkciok:

F1 - Elilsé nézet

F2 - Hatsé nézet

F3 - Bal oldali nézet
F4 - Jobb oldali nézet
F5 - Kiilsé nézet

F6 - Térkép bekap-
csolasa

F7 - Délés mutatd
kurzor bekapcsolasa
F8 - Kozépre dllitia a
motort

F9 - PAL/NTSC kap-
csol6

F10 - A térképen az
ellenségek is megje-
lennek

Del - Pause, Quit, Re-
start

C - Mouse/Joystick-
/Keyboard

Space - Visszapillanto
tlikrok

Cursor - Motor tolasa
a palyan




The Carl Lewis
Challange
Négy jatékos versenyezhet 6t

versenyszamban a Psygnosis
legljabb jatékaban! A jaték

elején ki kell valasztanunk a ja-
tek fajtajat: training (6t hétig
edzed a versenyz6t, a cselek-
ménybe nem avatkozhatsz be-
le, mert az csak a te edzéster-
veden mulik) arcade only (csak

akciorészeket iranyitunk) vagy
full simulation (a két lehetdéség
kombinacidja). Az edzéshez a
jaték kilén kis kézikdnyve ad
segitséget, de annyit talan el-
mondhatunk, hogy egy training
method-ot (edzésfajtat) harom
tulajdonsag hatédroz meg: a
Frequency (F) gyakorlat ismét-
lése, Intensity (I) milyen kemé-
nyen edzink, Time (T) mennyi
idét téltink az edzéssel. Az ak-
ciérészeknél harom iranyitasi
metédus kozil valaszthatunk:
Gear, (egy kis dobozban jobb-
ra- balra megy a mutaté. Akkor
fejtiink ki er6t, ha megnyomjuk
a tlizgombot, mikor a mutatd
jobb oldalra leng ki) Rythm
Contoll, (joystick/mouse jobb-
ra/balra mozgatasa (hagyoma-
nyos)) vagy Gearing Controll
(a képernyé aljan lathaté kis
z6ld négyzetekhez elérve kell
megnyomni a lovést- jo id6zi-
téssel j6 eredményt tudunk fel-
mutatni). A versenyszamok:

100m sikfutas, 110m gat, ge-
relyhajitds, magasugras és ta-
volugras.. Meg kell emliteni,
hogy a jaték hangulatos zené-
jét a Chris Hulsbeck irta.

Sportjaték ok

Liverpool

Nagy jaték kis cégtdl. A
Liverpoolt Grandslam adta ki
és bevallom, nekem tetszik
(ferde szem, meghajlas), de a
Kick Off-ot nem tudja tllszar-
nyalni. A jaték stilusosan a
Liverpool térténetét mutatja be
a kezdetektSl maig. Nézzik a
meniket: beallithatjuk a labda-
csavarast (aftertouch), lemez-
rél t6lthetlink ill menthetiink a
diskoptions mendvel. A 11
kezddjatékost a select team-
mel valasszuk ki. Itt a 20 jaté-
kos képeét lathatjuk, olyan hi-
rességekét, mint John Barnes
vagy Kozma Istvan! Minden
emberhez negy jelzé jarul:
Strenght (erd), Fitness (alloké-
pesség), Agression (agresszid)
és Skill (lgyesség) %. A jaté-
kosokat "reserve" lehetGséggel
tartalékba, 'in team"-mel a
csapatba rakhatjuk. Infét is
kérhetlink, amiben réviden leir-
jak a fontosabb tudnivalékat.
Az, hogy melyik jatékos mit jat-
szik, a kézikbnyv elsé oldalan
talalhaté, vagy az infoképer-
nydrél is lekérdezhetd.
Ezekutan a 10 emberlnk alap-
felallitasat rendezhetjik el (a
kapusunknak fix helye van,
nem rakhatjuk be csatarnak).
Tamadasi formacié bedllitadsa
utan szezonmeccset vagy ku-
pameccset is jatszhatunk. A
focipalya allapotatdl fligg a lab-
dank pattandsa. Az iranyitott
jatékosunkat kénnyen megki-
Ionboztethetjik a tobbitél, a
kapusunkra sincs szerencsére
(?) gondunk- a szamitégép ira-
nyitjia. Gyors passzokkal és
labdacsavarassal kénnyen a

haléba juttathatjuk a labdat. A
biré sem fij le mindent, bizto-
san fél a resettdl.

Espana
The Games 92.

Tobb mint 30 szam, ezenfelll
menedzselés, adatbazisok, 0-
gyesség, dbént6képesség stra-
tégia és akcié prébidja az
Espana -The Games 92! Ami
elsé pillanatban meglepett,az
az akci6 és stratégia mellett
egy olyan széleskor(i adatba-
zis, amely az &sszes olimpiai
jatékokrél egy Osszefoglaléd
nagy képet nydjt, illetve a
Spanyolorszagban rendezett
jatékokat kdveti naprél napra a
helyszinek bemutatasaval,
vagy versenyszamokra lebont-
va a torténelemben az Gsszes
gydztest és orszagot kilistazza.
A jatékbdl minden adatot kip-
rintelhetlink. Ezek a tények

azok, amelyek jobba teszik ezt
a jatékot az atlagosnal, hiaba
gyengébb a grafikaja. A ver-
senyszamok: 100, 200, 400,
800, 1500 m sikfutas, 4*400 és
4*800-as valté, 110 és 220 m-
es gatfutas, kalapacsvetés,
sulylokés, diszkoszvetés, ge-
relyhajitas, tavolugras, harma-
sugras, magas- és rudugras,
szabadstilusi Uszas, evezés,
pillangd és gyorsuszas, miug-
ras, boxolas, birk6zas, dzsudo,
vivas. Majdnem minden szam-
bél létezik férfi és ndi szam is.
Ha nem sikerlilne rész venni
egy szamban, ne felejtsik el
megnézni az irodankban a

naptarunkat, hogy milyen na-
pon kezdddik a versenysza-
munk, és azt, hogy milyen nap
van ma (a kétszarnyu ajté fe-
lett szemben!)

WorldTennis
Championships

A Mindscape tudomasom sze-
rint legelsé sportjatéka a World
Tennis Championships, amely
a PC teniszrajongdkat lepi
meg. A jatékot egérrel, billen-
tydzettel, joystickkal is iranyit-
hatjuk. A kézikdnyv negyven
oldalon mindenre kiterjedé in-
formaciét nyujt: a szervalastol
a nemzetkdzi torndkig, az
Utesfajtaktél az ellenfelekig! A
jaték polygongrafikas (vekto-
ros), ami véleményem szerint
sokkal jobb megoldas, mint a
hagyomanyos. A polygongrafi-
kaval minden animaciét szé-
pen, siman, gérdulékenyen le
lehet jatszani, €s a memoriabol
sem foglal annyi helyet, mint a
hagyomanyos grafika. A jaté-
kosunkat vilagelsévé kell tenni,
igy ha elég magabiztosnak
érezzik magunkat, valasszuk
ki a carrier opciét a fémenubdl.
Itt évente meghatarozhatjuk,
hogy milyen tornakon indulunk
(minden hénapra esik egy). Ha
nem jatszunk meccset, gyako-
rolhatunk  is. Egy- egy
meccsiinket harom kameraal-
lasbdl nézhetjuk vissza, lassit-
va, gyorsitva, de akar csukott
szemmel is. Ehhez csukjuk be
a szemuinket a monitor elétt. A
harmadik kameraallast mi is al-
lithatjuk: 1-2 jatékos szemszé-
gébdl mutassa a jatékot, a lab-
dat kdvesse-e vagy a lelatéra
is mi helyezhetjik el. Osz-
szeségében ez egy nagyon jo
jaték, amely sok lehetéséget
ad a 3D sportok szerelmesei-
nek.

A sportriporter: Masel/
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Tudom, sokaig kellett varni erre a leiras-
ra, de sajnos senki sem kezdte el ezt a
jatékot nylstélni, mert "ez egy a megszo-
kott elemekre éplls jaték, ahol semmi
Gjat nem mutatnak fel". Na, most ez izlés
kérdése. De ha itt tartunk, megkérdezhet-
juk, hogy ha az ember latott egy akarmi-
lyen krimit, akkor utana miért néz meg
egy masikat, hiszen abban is van egy
vagy tébb gyilkossag, van egy jé fil, egy
rossz fil és természetesen a jé fid gyd-
zedelmeskedik. Nos azért nézzilk meg a
masik krimit is, mert szeretiink kikapcso-
l6dni, sz6rakozni. Szerintem egy szbve-
ges-, kalandjatékrajongbénak sem szabad-
na ezt kihagynia, mert egy izgalmas, j6
jaték, ami nagyon j6 hangulatot teremt.
Mielétt elkezdeném a ja-
ték leirasat, meg kell
emlitenem, hogy elké-
szllt a POLICE QUEST
VGA-s verzibja, és pi-
ciny orszagunkban is
hozza lehet jutni.

A jaték elején egy ro-
vidke intr6bol megtud-
hatjuk Sonny Bonds ed-
digi életét ("Nekem tet-
szik!"), majd a rendér-
ség masodik emeletén
toppanunk ki a liftbél.

1. NAP

Menjink be az iro-
dankba (baloldali), majd
az asztalunkon talalhaté kosarkabol ve-
gyik ki a nyomtatvanyt (beszélnink kell
Pat Morales-szel, mert brutalisan |épett
fel egy emberrel szemben). Menjlink ki,
majd menjink tovabb a folyosén jobbra,
ott menjlink az eligazitéba (bal oldali nyi-
tott ajt6). Vegyiik fel az emelvény oldalan
talalhaté papirt. Sonny megtartja az eliga-
zitdst. Ezutan beszéljiink Morales-szel
(fekete haji né). Menjink az irodankba,
Morales mar ott var. Hosszu beszélgeté-
stnk soran kideril, hogy Morales kiabalt
a taggal, mire 6 azt hozza fel mentségéil,
hogy nehéz dolga van, hiszen 6 egy né.
A beszélgetés utan el kell déntenlnk,
hogy eljarast folytatunk-e ellene (Com-
plain), elfelejtjik az lgyet (Unfounded),
nem doéntiink hatarozottan (Sustain) vagy
felmentjiik a vad aldl (Exonerate).
Lépjink fel hatarozottan ellene. Ezutan
menjink le az els6é emeletre, nyissuk ki a
baloldali raktarajtot és vegylnk fel né-
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hany
és némi vi- lagitérakétat.
Menjink be a férfi 6ltézébe és nyissuk ki
a szekrénylinket (kdzéps6 sor, kozépsd
szekrény), a kéd 776 (a jelvényunk elsé
harom szama). Vegyink fel mindent.
Tegylk bele az elemeket a zseblampaba.
Menijiink vissza az irodankba.

Vegyink ki a kosarbél a benne talalhaté
papirt. Ez egy "szamitégép-azonositokar-
tya" igényld lap. Menjunk fel a harmadik-
ra és ezt a papirt adjuk oda Mike-nak, a
technikusnak. Mike kézli vellnk, hogy azt
Gzenik nekiink, hogy az Aspen Falls-ba
kell mennink. Mike elkésziti a kartyat és

kiteszi az asztalra. Vegylk fel. Amint oda-
ertlink, szalljunk ki a kocsinkbdl. Egy né
sz6l hozzank: "Allitsak meg azt az 6rilt
embert. Az a meztelen lrge foldénkivili-
ekrdl zagyval, még megsebesit valakit a
végén.". Menjink jobbra. Egy irge egy
szal flird6gatyoban hadonaszik.

Szélitsuk meg, mire 6 elkezd nekiink du-
malni: "Tdnjén innen, amig meg nem jén-
nek a bathoniaiak...". - Ez az lUrge biztos
részeg vagy kabitdés. Menijlink kicsit kze-
lebb hozza, mire nekiink tdmad, letépi a
jelvényiinket, bedobja a vizbe és 6 is uta-
na ugrik. Semmi gond, van masik és mar
Ki is tlzzik azt. Megint elkezd dumalni,
"Ha nem megy innen, kénytelen leszek
megsebesiteni". Beszéljiink tovabb vele,
mire folytatja a mondékajat, "A bathoniai-
aknak a viziink kell. Ha nem megy innen,
akkor meg kell halnia”. Kutassuk at a ké-
vek mellett heverd ruhait. Egy kulcsot és
egy jogositvanyt talalunk benne. A jogo-

sitvany Brian Forbes névre van kiallitva,
és 789612 a szama. A kulcsot dobjuk be
a vizbe, mire az lrge 6rjdngve kezd kifelé
rohanni és megtamad. Adjunk neki a gu-
mibottal, majd bilincseljliik meg és vigyiik
be a renddrségre. A fogda bejaratanal te-
gylk a szekrénybe a pisztolyunkat és ki-
sérjik be a rabot. Motozzuk meg, egy ru-
goskést talalunk nala. Szemben, ahol a
foglar all van egy fidk, tegyik bele az r-
ge jogsijat és kését. Ezek utan nyissuk ki
a fogda ajtajat, ahhoz, hogy bemehessen
meg kell adnunk a bintett kodjat, ez
05150 (Kbzveszélyes viselkedés). Ezek
utan a foglar bekiséri, kihozza a bilin-
csiunket (amit a fiokbol vehetiink ki), majd
tajékoztat arrél, hogy Morales az autopa-
lya 7. utcai feljar6janal
var rank. Menjink ki, ve-
gylk ki a szekrénybdl a
pisztolyunkat, majd in-
duljunk Morales-hez. A-
mint odaértlink, szalljunk
ki és beszéljunk vele.
Nagyon nem o6rlil ne-
kink. Az a gond, hogy
egy né nem akarja alair-
ni a bir6ésagi idézést.
Menjunk a piros kocsi-
hoz, beszéljink a benne
Ulé terhes nével, mire ki-
deriil, hogy azért nem ir-
ja ala, mert Morales pu-
finak... hivta. Menjink
Morales-hez és beszél-
junk vele. Azon kell
elgondolkoznunk, hogy mit csinaljunk,
idéztessiik be a nét vagy engedjik el.
Engedijik el (SIGNATURE). Morales-nek
persze ez nem tetszik. Szalljunk be a ko-
csinkba, majd menjlink tovabb az auté-
palyan. Az autopalya végén automatiku-
san megfordulunk. Egyszer csak egy fe-
kete kocsi haz el mellettiink. Olvassuk le
a rendszamat (fekete Dodge, rsz.:
12896), majd a fedélzeti szamitégéppel
azonositsuk a kocsit (kapcsoljuk be, va-
lasszuk ki a PLATE ID funkciét és min-
dent megtudunk. Egy seriffé. Hagyjuk
békén. Egy fehér Mercedes kabridé hiaz el
mellettlink. Nézzilkk meg a rendszamat
(34567), tudjuk meg a szamitogépbdl az
auté gyartasi szamat (Vehicle ID
(77668)), majd "alljunk" be mbgé és kap-
csoljuk be a szirénankat. Ezt a vezetd
észreveszi és leh(zodik. Amikor leallitjuk
jegyezzik meg!!! Menjiink oda a vezetd-
héz (ne az autopalya feldl), mire az el-
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mondja, hogy egy bomba nét kerget, csak
azért hajtott gyorsan. Nem szivesen (az
ilyen esetek nagyon szimpatikusak), de
meg kell buntetnink. A kocsinkban be
kell tenni a szamitogép-
be a jogositvanyt, be kell
irni a katonai id6t (csak
siman irjuk be azt az
id6t, amikor megalltunk),
majd az autdé gyartasi
szamat. Szalljunk ki és
adjuk neki oda a biinte-
tést. Egy idé utan egy
hosszu kocsisorhoz ér-
keziink. Egy fekete Ford
tartja fel a forgalmat, 35
mérféld/éraval dbécég a
belsé savban. Jegyezzilk
meg a rendszaméat
(22776) ezek alapjan
megtudjuk az autd gyar-
tasi szamat is (88996).
Kapcsoljuk be a szirénat. A vezet§je ezt
észrevéve lehlzodik. Menjink a sofér-
héz, kérdezzilk meg, miért tartotta fel a
forgalmat, mire azt valaszolja, hogy nem
tett ilyet, azért nem hajtott tdl gyorsan,
hogy ne maszatolédjon el az (j festés a
kocsin, meg hogy minden bunké renddr
vele akar kiszurni. Blintessik meg (az
elébb ismertetett moédon), mire azzal fe-
nyeget6zik, hogy birdsag

NAGY FEHER a la Galvslgyi mondasa jut
eszembe: "..de egy bizonyos, minden
hanyasban van séargarépa! (Aki nem hiszi
jarjon utanal). Bilincseljuk meg és vigyik

a rendérségre. Tegylk a pisztolyunkat a
szekrénybe és kisérjik be. Vegyik le a
bilincsét, majd kérjik meg, hogy Uritse ki
a zsebeit (mutassunk az ujjal a fidkra) és
kildjik be az ajton (kéd:23152 (ittas ve-
zetés)). Ezalatt Marie-t, a feleséglinket
megtamadjak az Oak Tree Mall-nal (*** (=
eme jelenet csak 18 éven felllieknek)).
Radidhivasunk van. Menjink ki, vegyik a

egy mindennapos ugynek tekinti, de miu-
tan megtudja, hogy feleségiinket tamad-
tak meg, atadja a névjegyét, és biztosit a
segitségérél. Miutan elment, vegylk kéz-
be a zseblampankat,
kutassunk Marie kocsi-
jaban a vezeté feldli rée-
szén. Az elsé kerék ké-
zelében egy egy habo-
ras kitlintetést talalunk.
Szalljunk be a kocsink-
ba és térjink haza.

2. NAP

Reggel a telefonra éb-
redink. Tate szazados
tajékoztat, hogy Vvisz-
szahelyeztek a gyilkos-
sagi csoporthoz és sies-
stink be. Sonny az agy-
b6l valé kikecmergés
kézben, azon elmélke-
dik, hogy milyen rossz is Marie nélkiil kel-
ni... (Na ja). Miutan Sonny feldltdzétt, ve-
gylk ki a kétajtos szekrénybél Marie ze-
nélédobozat. Egy telefon hiv vissza min-
ket, Tate szazados emlékeztet arra, hogy
a rosszfilk mar varnak. A renddérségen
menijiink fel a volt irodankkal szemben le-
v irodaba. Tate szazados Udvozol és
kozli, hogy nekiink adta Marie Ggyét, a

szama 199144. Ha 4t aka-

elé viszi az Ugyet. Csak
nyugodtan. Révid kocsika-
zas utan egy vilagoskék E &
Ford Escort-ot latunk ka- |
csazni elgttunk. (a mozga- ook | 299N
sa igencsak emlékeztet a
jol ismert szinuszgorbére).
Nézzlik meg a rendszaméat o, 8 '
(019283), tudjuk meg az au-

t6 gyartasi szamat is ey
(69444). Hasznaljuk a szi- o | sl
rénankat, hihetetien médon T
hamarosan lehtzédik a ko- poppy 2009 |
csi.  Beszéljink  vele. " /&'T*'

Gyorsan kider(l, hogy vala-
mivel tobbet ivott a kelleté-
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I lgyet, ami esetleg kapcso-
| latos ezzel, akkor nézzik

£l 8 £ mega 199137-est.

Ezek utan bemutatja 0j
partnerinket, Pat Moralest.
Nagyon nem orilink neki.
Vizsgaljuk meg a tegnap
kapott névjegykartyat. A ri-
porter szama 555-07-07.
Hivjuk fel. Megigéri, hogy
meg aznap lekdzli az djsa-
gokban a korozést. Vigyuk
le a tegnap Marie kocsija-
nal talalt bronzcsillagot a
bizonyiték-nyilvantartéba

Anpan Ealin
Fecraation Ares

nél. Sonny erre kiszallitja,
hogy egy tesztet végrehajthasson vele.
Ez egy nagyon komoly fizikai teszt lesz.
A szeme elé tartott ujjunkat kell a szemei-
vel kdvetnie, ha ez esetleg nem sikerllne
(mert mondjuk a szemei fura médon énal-
lI6sodnanak), akkor biztosak lehetlnk
benne, hogy az illeté részeg. Széval moz-
gassuk az ujjunkat a szemei el6tt, "saj-
nos" nem sokaig sikerll neki kévetni, arra
a kovetkeztetésre juthatunk, hogy az (r-
ge TOK RESZEG, mintegy ezt megkont-
razva, egy jol iranyzott mozdulattal le-
hanyja a szép fekete cipénket (Erre a
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pisztolyunkat magunkhoz, majd szalljunk
be a kocsinkba. Rdgtén az Oak Tree
Mall-hoz kell mennink (East Rose 300).
Ott a kocsinkbél kiugorva rohanunk a
mentéhdz, ami Marie-t fogja elszallitani.

Vegylk ki a kezébdl a nyaklancot, majd a
mentd elindultaval 3-as késziiltséget ké-
rink. Hossz( mdtét utan az lgyeletes or-
vos jon oda hozzank és azt mondja, hogy
sajnos a feleségiink allapota még mindig
sltlyos nem tudja, meddig lesz még ko-
maban.Egy rendér visszavisz a blntény
szinhelyére. Egy riporter j6n oda, aki ezt

(a fogda melletti ajtd).
Dobjuk be az lveg alatti nyilason. Meg
kell adni, hogy melyik lGgyhdz tartozik
(199144), majd Sonny még megadja az
aldozat nevét és a bizonyiték talalasi he-
lyét. Ezutan dobjuk be a nyaklancot is, ez
szintén Marie Ugyéhez tartozik. Ezutan az
irodankban, kapcsoljuk be a szamitogé-
pet (dugjuk be az azonositasi kartyat a
gép melletti szerkentylbe), majd ott mar
jelezve van, hogy bizonyitékok érkeztek
Marie tGgyéhez. Nézziik meg Marie akta-
jat (Review file, majd a szam 199144). A
talalt bronzcsillagon egy sorszam is van,
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09987. Lépjunk ki ebbdl az aktabél, majd
a SERIAL#-t valasztva irjuk be az iménti
szamot. igy kiderul, hogy a kitintetés va-
I6jaban Samuel Britt-é volt, aki a
Il.Vilaghaboriban kapta. O sajnos nem
segithet, megoltek. Tovabbi informaciot a
199124-es aktaban talalhatunk. Nézzik
meg az aktat. Brittet ugyanolyan fegyver-
rel olték meg, mint amilyennel a 199137

gy aldozatat (alkalom adtan nézzlik meg

az aktat) és amilyennel Marie-t is megté-:._._
‘vigylk eli@z @akFree Mall-hozmert sir
‘gésen telefonalnia kell. Amint odaértiink.
telefonalni. Amire felfigyelink,

madtak. Brittet a 6.utca déli részén a 392-

es szam alatt élték meg. Kapesoljukoki a™"

gépet. Ezek utan Sonny bemegy Marie-
hoz a kérhazba. Afviragosnal vegylnk

rozsat, majd kérdezzilk meg a recepcio-

nal tl6 névérkét, hogy melyik szobaba
vitték a feleséglinket. Megtudjuk, hogy a
a 307-es szobaban van. Menjlink fel a lift-
tel. Adjuk oda Marie-nak a rézsat és a ze-
nélédobozt, majd puszﬂjuk meg és men-
jink haza.

3. NAP

Menijink az irodankba. Pat TELJESEN

VELETLENUL pont akkor megy ki WC-re,
amikor mi betoppanunk. Vegyik ki a ko-
sarunkbél a benne talalhaté papirt. Egy
Carla Reed nevid né telefonalt az ujsag-
cikk miatt. Menjiink el hozza, a cime: 2.
utca 325, dél. Amikor odaérkeztink, men-
jink oda az ujsagkupac-
hoz, ami mellesleg Carla
Reedet rejtegeti, majd mu-
tassuk meg az igazolva-
nyunkat. Elmondjuk neki,
hogy azért jottink, hogy
bevigylk az d&rsre, hogy
egy fantomképet csinal-
junk az elkdvetérél. Oad-
dig nem hajlandé vellink
jonni, amig biztonsagba
nem helyezzik a kiskocsi-
jat. Bilincseljik oda a viz-
vezetékhez. Amint beér-
tink az irodaba Carla lell
az asztalunk melletti szék-
re. Mesél, mesél, és a vé-
gén arra lyukad ki, hogy
mar rég nem evett. Adjuk
neki oda a kollegank asztalan talalhaté
uzsonnaszacskot. A né (jbdl mesélni
kezd:"A Mall-nal voltam és épp a szemét
kézt turkaltam...". - Kérem Mrs. Reed ma-
radjunk a targynall - vagunk kozbe-
Egyszercsak egy allati nagy fickd termett
el a sététbél... Kapesoljuk be a szamité-
gépet, ott valasszuk a TOOLS-t és ott a
fantomkép készitést (Drawing Compo-
nents). lit a né segitségével allitsuk 6ssze
a fantomképet. Ha a valasztott testrészre
azt mondja O.K., akkor az pont j6, ha
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-elmegy

LEFT, akkor tul balra, ha RIGHT, akkor
tal jobbra, ha LOW, akkor tal lent, ha
HIGH, akkor tal fent van. Ha minden
0.K., akkor kerestessilink a géppel esetle-
ges hasonlé nyilvantartottakat (SEARCH
FOR...). Nos hamarosan megtalaljuk azt,
aki nekink kell. Ezutan vigylk haza
Carlat, aki "otthon" megkdszoni a ka-
jat,majd elmegy. Vegyikie'a Kiskecsijarol
a bilincset, majd szélﬁunk Be akoesinkba.
Morales az oralara néz és megkér, hogy

hogy a taskajat magaval vitte. Hamar

megjén. Bevisszilk az wodéba, mi meg

hazamegyunk

4. NAP

Felkeliink... Menjiink fel az irodankba, és

vegyuk ki a papirt a kosarunkbaol.

{ Beidéztek Juan Ruiz targyalasara (még

kozrenddrként bilintettiik meg). Menjunk

le a parkoléba, ott a volt jarérkocsink™

keszty(tartéjabol vegylk ki az ott talalha-
t6 papirt (CALIBRATION CHART), majd
menjink el a birésagra. Ha blntetésen
mindent j6l toltdttink ki, akkor megnyer-
juk a targyalast. Menjink vissza a ko-
csinkba. Morales sz6l, hogy megint sir-
g6sen telefonalnia kell az Oak Tree Mall-

t6l. Vigyilk oda. Amikor kiszall, bent hagy-
ja a taskajat. Vegytk le réla a kulcsot, és
a balra talalhatd kulcsmasolénal masol-
tassuk le, majd az eredetit tegylik vissza
a helyére. Hamarosan jon egy radiéhivas,
a West Rose 300-ba kell menniink, egy
gyilkossag aldozatat kell megvizsgalnunk.
A Rose 2. és 3. utca kdzbtti szakaszon al-
litsuk le a motort és szalljunk ki. Az ott le-
vé rendér tajékoztat minket, hogy a hulla
a kukaban van. Pat elkésziti a fényképe-
ket. Vegylk ki a csomagtartéb6l a hely-

szinelé felszerelés Osszes darabjat.
Vizsgaljuk meg a tetemet, nézzilk meg a
kezét. A kérme ald haj és vérmaradvany
kerllt, piszkaljuk ki a fogpiszkaléval.
Kutassuk at a holitestet, megtalalhatjuk
az igazolvanyat. Hizzuk fel a polojat.
Egy pentagramm lett a testébe karcolva.
Vizsgaljuk meg a késnyomokat is, majd a
megtudottakat irjuk le a jegyzetflizetiink-
be. Hagyjuk a hullat mostmar békén.

wMegijon a torvényszéki orvos, adjuk oda
' neki a hulla igazolvanyat, csak eltte még
lefrjuk.az.adatokat. Vizsgéaljuk meg a fel-
‘borult auté hatuljat. Arany festéknyomok

talalhatéak rajta. A Kapar6val kaparjunk

‘egy kis festékmintat. Menijlink vissza a
~ kocsinkhoz, tegylikivissza a helyszinel§

felszerelést a helyére, majd irany a ren-
dérségre. Adjuk le a szerzett bizonyité-
kokat. Ez egy Gj (gy, a szama 199145.
Menjink fel az irodankba. Vegyik ki a
kosarunkban talalfiatopapirt. Dr. Wagner
azhiizeni, hogy menjiink be feleségiink-

" hoz. Mielétt még bemennénk, nyissuk ki

Morales fi6kjat a masolt kulccsal. Egy pa-
pircetlit talalunk benne, amire egy szam
van felirva, 386. Irjuk fel a szamot a jegy-
zetflizetlinkbe, majd zarjuk vissza a fi6-
kot. A kérhazban az orvos azt mondja,
hogy Marie allapota valtozatlan. Tdobbet
mar nem tudnak tenni érte. Ha elment,
nézzik meg Marie kérlap-
jat, ott fligg az agya végén.
Az IV doézisnak 0,005-nek
kellene lennie. Nézzik meg
a Marie mellett levé mUsze-
ren, hogy mennyit kap.
0,015-6t. A Marie feje felett
levé gombbal hivjuk a né-
vért és ha odaért, mondjuk
el neki a ddziskilonbséget,
mire az hivja a doktort. Az
orvos megnézi Marie kor-
lapjat, majd a pillanatnyi do-
zis nagysagat, ezutan beal-
litaam a helyes dozisra.
Elvérésodétt fejjel kér bo-
csanatot és azt mondja,
hogy Marie mostmar biztos
jobban lesz. Adjunk puszit
Marie-nak, majd menijink haza.

5.NAP
Ha megérkeztiink a rendérségre, men-
junk fel az irodankba. Ott nézzlik meg az
asztalunk felett figgé falidjsagot. Onnan
megtudjuk, hogy a néi dolgozdéknak hol-
nap egy pszichikai teszten kell megjelen-
nillk. Kapcsolijuk be a szamitogépet.
Rogtén észrevesszik,azt hogy Gj bizonyi-
ték érkezett a 199145-6s aktdhoz. Az ak-
ta masodik oldalan megtalaljuk, hogy a
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keresett autdé egy 1976-os GM Sedan.
Kapcsoljuk ki a gépet, majd a megtudott
informaciét adjuk le a kézpontnak (a tele-
font hasznaljuk, majd nyomjuk meg a
DISPATCH gombot). Kapcsoljuk be me-
gint a szamitogépet, ott a TOOLS-t, majd
a CITY MAP-et. Ott va-
lasszuk a PLOT e
CRIMES funkciét, mire ""I I
jelélhetjuk az eddig elkd- "
vetett gyilkossagok hely-
szineit (280 West Palm,
376 West Rose, 341
East Rose, 392 South
6th street (nem lehet haj-
szalpontosan). Ezek
utan valasszuk a
CHECK PATTERN-,
majd kossiuk Ossze a
pontokat (mindet mind-
del). Hosszl szemlél6-
dés (nektek mar nem
lesz az) utan észrevehet-
jik, hogyha még egy
ponttal kiegészitjik a ka-
pott abrat, akkor egy pentagrammot ka-
punk. Na most ezt a pontot kb. a 300
West Palm-hoz kell tenni, ezt késsik
dssze a tdbbivel, s most mar Sonnynak is
vilagos lesz ("ami neklink mar jéideje vila-
gos volt"). Valészind, hogy ez a kdvetke-
z6 gyilkossag helye. Kapcsoljuk ki a gé-
pet, majd menjink a pszicholégus szoba-
jaba. Fura médon az nincs ott. Az aszta-
lon egy akta hever. Mivel nagyon
kivincsiak  vagyunk, nézzik ¢
Morales aktaja."1. Kronikus fegyelem
tés, 2. Gylldlet a felett t
Alacsony dnbecsiilés, 4
reset. Haromszor bini
tékok szandékos m
Eme jelentést &
Menijiink el az al
junk meg valahe
nyékén, a 8. ufc
Moralesnek, hog
ott fog lecsapn
ralestél megtudjuk,
raktar és egy kocsma
régtén meglatunk egy
Nézzilk meg egy Kicsit job :
revessziik, hogy a kordzott autd Iewasa
épp réillik és a karosszéria eleje javitva
lett. A kaparéval vegyink egy kis festék-
mintat, majd menjiink be a Nugget barba
Morales elmegy és hatul néz koril. Bent
kérdezgessik meg az embereket, hogy
Ovék-e az aut6. A kocsma elétt, mire ki-
deriil, hogy egyikiké sem. Hamarosan
megjon a biliardos partnere. Nézzik meg,
nagyon ismerds. A mésodik ranézésre fe-
lismerjik, é az akit Marie (igyében kere-

sitéséért.
ugyosztaly kérte."
kijelélt helyre (all-
East Palm 200 kor-
itéan). Sonny elmondja
gyilkos valoszindleg
ezének. Mire Mo-
wott csak néhan
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tink, maj

silink. Sajnos ekkorra 6 is megismer, rank
16, amit persze mi is viszonzunk (ha per-
sze a kezinkben van a fegyver).

Sajnalatos médon az Urge elmenekil.
Beugrunk mi is a kocsinkba és menjink
vele az autopdlya felé. Hamarosan egy

R

radiohivas jén, hogy a gyanl.’lsitott autot
az autdépalya Lilly-i lejaroja lattak.
Menjlink oda. Sajnos késén érkezlnk,
mert meglatjuk a felborult autét. Az elkd-
vetd halott. Vegylk ki a kocsibdl a kul-
csot, majd beszéljink az orvossal, el-
mondja, hogy nem talaltak nala semmit.
Azért mi is kutassuk at. A kocsi kulcsaival
nyissuk ki a csomagta
many heroin esik ki
egy rendér, azt_m

MORS

nan haza.

6.NAP :
ink az irodankba, majd beszéljiink
Tate szazadossal. Kaptunk egy lzenete
a torvényszéki orvostol, SURGOSEN
menjiink el hozza. Morales hamarosan
visszajon a tesztr§l. Menjunk el Leonhoz
(a torvényszéki orvos). Nézzik meg a
baloldali hullatarolék kézil fent, balrél a
masodikat. Steve Rocklin van benne, raj-
ta pedig egy cimke:"Te kis kivancsi".
Ekkor jén meg Leon, egy boritékba tette
a Rocklinnal talalt dolgokat, de van egy
sokkal fontosabb dolog.

Egy uUjsagcikket talalt nala, ami rélunk
sz0l és a fejliinkre egy pentagrammot raj-
zoltak. Vegyuk fel a boritékot és nézzik

, 16nb6z6 embereket.
‘sag miatt elbocsa

meg. Egy kultikus kényv, Marie nyaklan-
ca, és egy karkotd. Menjink vissza a ko-
csiba, Sonny ugy dént, hogy elmegylink
Marie-hoz. A kérhazban Morales MAR
MEGINT elmegy telefonalni. Menjink fel
Marie-hoz, akasszuk a nyakdba a nyak-
lancot, mire a szemei
kinyilnak és rank moso-
lyog. Pusziljuk meg és
menjlnk vissza a ko-
csinkba. Amint behup-
panunk az llésbe, rég-
ton egy radidhivast hal-
lunk: "Figyelem, figye-
lem! Tz Gtétt ki az 500
West Peach Ave. alatt,
a kdzelében tartbzkodd

egységek menjenek
odal!". Mire  Morales
megjegyzi, hogy az

csak egy kdpésre van
és oda kell mennilnk.
Morales elmegy vissza-
fogni a tomeget.
Vegylk ki a kocsib6l a
helyszinel§ felszerelést, beszéljink a td-
zoltok vezet6jével. Az nem tudja, hogy mi
okozta a tlizet, de mostmar bemehetlnk.
A nappali kbzepén egy fénykép van a fél-
don.A Bains testvérek. Menjink at a ma-
sik szobaba, mire ott egy véres szertartas
(még ki nem)hdlt helyét taléljuk. Kapar-
junk fel egy kis vérmintat. Menjlink vissza
a kocsihoz. Morales szél, hogy j6 lenne
ha_elvinnénk a Mall-hoz, mert MAR
-g-"ﬁ-i-' T telefonalni akar. Elvisszik (hat
[ e), ha mar ott vagyunk, menjink be
FlMY felirat alatt talalhaté toborzéiro-
g az igazolvanyunkat
n elaraszt minket
6l sz6l6 baromsa-
k meg a képet,

| katonaélet s
gaival. Ezekutan . .
kérdezzik meg tud-e val;
hato fickérdl (Michelrdl)
egy aktat. "Batyja halala
lisabb, tdbbszér ok né

vert dssze ki-
mi fogyatékos-
2njlink vissza a
e az dsszes bizonyi-

et) a 199145-0s Ugy-
hoz. el a pszichiaterhez. Adjuk
aktat, elmondja analizisét,
Michael Bains-szal kapcsolatban: "Ez az
trge nem egyszer( gyilkos. Még az any-
jatis megdlné 10 centért. Egy skizofréni-
as pszichopata." Menjink ki. Vizsgaljuk
meg a képet, e jobb oldalon az oszlopra
felvésve egy cim all: 522 PALM. Menjlink
el ide (522 West Palm). Egy lerobbant
haznal szallunk ki. Kopogjunk be. Senki
nem felel, de halljuk a mozgolédast a
hazban. Az ajtét nem tudjuk betdrni, se

neki az

GURU 92/4



kiléni a zarat, mert nagyon vastag acélbol
van. Menjink el a biréhoz, folyamodjunk
személyes meghallgatasért.

Bent a birénének adjuk oda az Gjsagki-
vagast, majd a fényképet, erre ad egy
hazkutatasi parancsot. Menjink el megint
az 522 Palmhoz, de sajnos megint nem
jutunk semmire. Menjlnk vissza a biréné-
hoz. Sikertelenséginket hallva, ad ne-
kiink egy meghatalmazast a renddrségi
rohamosztag igénybevételére. Ezutan fu-
ra médon nem a Palm-i cimre, hanem a
renddrségre megylnk. Menjlnk fel az el-
sére. Eppen takaritanak, igy SAJNOS
nem tudunk bemenni a néi &lt6zébe.
Menijink be a férfiba, majd a WC papirral
dugaszoljuk el WC-t. Széljunk a takarito-
nak, hogy eldugult a WG, és nagyon kezd
hasonlitani a Voérds-tengerhez Elmegy
megszintetni a dugulast, mi pedig besé-
talunk a néi 6lt6z6be (Na végre!). Nyissuk

zokutyat, hatha szikségink lesz ra, ami
(? miért is ne) rogtdon megkezdi a munka-
jat. Menjunk utana. A kandall6t nézi me-
reven. Hasznaljuk a taviranyit6t, majd
nyomjuk meg rajta a 8-as gombot. A kan-
dallénal egy titkos bejard nyilik ki. A pisz-
tolyunkat célzasra emelve menjink le.
Vizsgaljunk meg mindent, kideril, hogy itt
heroint allitottak elé. Induljunk el kifelé,
mire az arnyékbdl egy Urge 16 rank, 16juk
le (természetesen egy j6l irAnyzott fejld-
véssel, ami szintén 10 pont.). Erre meg-
jelenik Morales, aki arra hivatkozik, hogy
csak azért j6tt le, hogy megnézze él-e
még az Urge. Amint odaér, felkapja a
pisztolyt, vellink szembeni utalatanak ad
kifejezést, majd lelé. Marmint lel6ne, mert
a Belsé Ugyosztaly embere egy jol irany-
zott fejlovéssel (természetesen) lelovi, és
aki ezért szintén 10 pontot irhat fel maga-
nak, amivel sajnos behoz minket. Ezek

ki Morales szekrényét, a kod:386.
Kabitészer van benne. Ellopott a kabito-
szerbdl, amit Rocklinnal talaltunk.
Jegyezzik le a jegyzetflizetiinkbe, majd
jelentsiik Tate szazadosnak, aki erre
Moralesre allit egy embert a Belsé
Ugyosztalyrél. Ezek utan menjink el a
Palmra. A rohamosztag csak a paran-
csunkat varja. Vegyilk kézbe a piszto-
lyunkat, adjuk meg a parancsot. Sonny
beall az ajt6 mégé, majd a rohamkocsi
betori az ajtét. Menjiink be, emeljik cél-
zasra kezlnket (klikkeljink a pisztollyal
Sonnyra), majd az elsé kihempergé lrgét
egy joliranyzott mozdulattal IGjik fejbe
(IGEN !l 10 pont.), ezutan egy bahamain-
ges (irge jon ki az arnyékbél. Michael
Bains, megadja magat. Bilincseljik meg,
mire elvezetik. Az agyon talalunk egy ta-
viranyit6t. A moka kedvéért még ne hasz-
naljuk, hanem menijiink ki. A rohamoszta-
gosok hoztak nekiink egy K-9-es nyomo-
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utan Sonny-t kitlntetik, ami persze nem
fontos, hanem berohan Marie-hoz, aki ed-
digre mar meggyogyult és addig élnek,
amig meg nem érkezik a POLICE
QUEST IV.

Hat ennyi. A néha hasznalt irbnikus hang-
vétel ellenére is ez egy nagyon j6 jaték
volt, és kellemes érakat szerez mindenki-
nek aki lelil vele jatszani. (Természetesen
ezért én is 10 pontot kapok.)

Mr.T.

——
-

)/ LURE OF THE
5
N

Teripf

A multkor ott talaltuk abbahagyni, hogy
bejutunk a varba. Egy patkanyok lakta
borospincében kétink ki, ahova egy
Minnow nevld koélydk jon id6kdézdnkeént.
Egy rovid beszélgetés Minnow-val, mely-
ben kideril, hogy Morkus fiaval van dol-
gunk, s hamarosan elkap egy Skorl. Ha
nem beszélink régtdon, tovabb mehetiink
a konyhabdl is, onnan fel a csigalépcsén.
Lepillantva a nagy terem fligg6folyosé-
jan, egy egész csapat Skorl-t latunk, s
mind atomrészeg. Induljunk tovabb még
feljebb, s szép kilatasban lenne résziink,
de egy felvonéhid allja el utunkat. Ha ne-
tan megprobalunk elosonni a Skorl mel-
lett, kideril, nem is olyan ittas, és szamol-
hatunk a kévetkezményeivel. A konyha-
ban vegylk fel a csipeszt, vegyik sze-
migyre a tékehdst, majd tépjink le rdla
(ha utalkozva is) egy darab zsirt. Lévén
nincs jobb dolgunk, kérbe is nézhetlink!
Ha eddig el is kerllte volna Diermot fi-
gyelmét, nézzik meg jobban a borpincé-
ben talalhaté bal als6 hordérakast, me-
lyen egy dugét pillantunk meg, s puszta
kézzel képtelenek lennénk mozditani raj-
ta. Mire valo egy csipesz? Most beszél-
jink a fiaval, s természetesen csakis az
igazsagot mondjuk, aztan ha a Skorl j6n,
a csipesszel szedjuk ki a dug6t, mire a
bor kifolyik, és a ronda 6r, enyhén szélva
csakis azzal lesz elfoglalva, mi pedig ha-
boritatlanul tevékenykedhetiink. Ugyel-
junk azonban arra, mikor szedjik ki a du-
g6t, mert a bor hamar elfogy! Ha tdlju-
tunk az illuminalt tarsasagon, egy kamra-
ban koétink ki, ahol a felvonohid
szerkezete talalhat6. Mivel az emel6 kis-
sé rozsdas, kenegessilkk meg. Ez azon-
ban még nem elegendé ahhoz, hogy mi-
kédésbe hozzuk a gépezetet. Kérjik meg
a fidt, hogy ugyan mar kezelgesse az
emel6t, s mi addig erénk teljében megte-
kerjik a csorlét. A kézds munka meghoz-
za gyumolcsét, s a felvonéhid leereszke-
dik. A kérdéses helyen viszont egyenld-
re csak egy durcas fenevad von kérdére,
hogy nem akarunk-e esetleg meghalni,
mire egy latvanyos fegyversuhogtatassal
tudtara adjuk, hogy abba még nekink is
lesz némi beleszélasunk. Ugyanagy, mint
a sarkany el6tt a Skorl-t, daraboljuk fel
fejszénkkel, majd Iépjink be Selena-hoz,
ahonnan mar minden automatikus. A va-
razsloné kacagas kozepette skorpidszerl
lénnyé valtozik, de hamar megelégeljik, s
hozzavagjuk a sarkany altal adott varazs-
szemet, mire ellizzlk bel6le azt, ami sen-
kinek sem hianyzott, hogy benne le-
gyen...

Bassman
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B-17 Flying Foriress

1943-ban adaz harc dul Eurépa egén. Tiz
ifiu szarnyra kel a gy6zedelmes gépen!
Még egy bevetés-és szamukra véget ér a
habora! A B-17-es Repiilé Erédok sze-
mélyzetének 25 bombazast kellett végre-
hajtani, a Memphis Belle haj6zéi 24-en
szerencsésen tul voltak. A hatralévé
(gondoltak) amolyan tejkinordas lesz. Am
az utols6 bevetésikon elszabadult a po-
kol! A Messerschmittek rendiletlenil sza-
guldottak a bombazok felé.

Szétszorodtak, egyenként probaltak be-
torni a kotelékbe, s hirtelen, ahova az em-
ber nézett, Messereket latott! -TAmadnak-
harsogta a faroklévész az egymaskozti-
ben. -Jelentsenek! - hangzott a pil6ta ro-
vid parancsa. Az egymaskoztiben kitort a
hangzavar: -Hat 6ra, font! - -Kilenc éra,
font! - -Tiz ora, font! - -Harom o6ra, font! - -
Mindehol vannak! A bal oldali I6vész tizet
nyitott, réviddel utana a jobb oldali is. A
szlk, oldalsé lovészfilke a torzsben raz-
kodott a géppuskak rugasaitol. A csdvek-
bél hosszu langnyelvek csaptak ki.
Toltényhiivelyek vagodtak szanaszét, jé-
ges6ként kopogtak a padlén! /Monte
Merrick: Memphis Belle/ A Microprose Uj
szimulatoraban a B-17-ben ezt az él-
ményt a jatékos is atélheti. Toltés utan a
kettéosztott képernydn jobb oldalt hat gép
talalhato, bal oldalt a bombazégép neve,
alatta a statusa: aktiv, mia. stb., a piléta
neve, a datum, valamint a teljesitett kil-
detések szama talalhat6. Lejjebb a bom-
bazogép valasztasa, Uj gép nevének me-
gadasa, vagy a kimentett gép betdltése
torténhet. Uj gép nevének megadasa, pi-
I6ta beirasa és az orrfestés kivalasztasa
a kovetkezbképp térténik: nyomjuk meg a
"reset bomber"feliratot, ekkor megkérdi a
program, hogy biztosak vagyunk-e benne
("yes"), ezutan a piléta nevét kell megad-
ni, majd a gép neve keril sorra, ezutan
valaszthatjuk ki a nekiink tetszé orrfes-
tést. Miutan ez is megvan, mentsik le a
gépet, hogy ne kelljen minden alkalom-
mal ujat generalni, amikor lelovik, vagy 0j-
ratéltjlk a programot. A "select bomber"
utan lathatjuk a gépink orrat kézelrél, raj-
ta az ominozus képpel és a késébbiek so-
ran a lelétt gépek utan jaré kereszteket,
amiket a gépunk orrara festenek! Alatta a
"crew photo", "mission briefing", "crew
training”, "bomber history", valamint a
"back to roster"felirat szerepel. Az elsével
az emberek fot6it nézhetjik meg, a ma-
sodik az eles kiildetés kezdetét jelenti, a
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harmadik a gyakorlé kildetés, a kévetke-
z6 a bombazo altal teljesitett kildetése-
ket, az emberek nevét- rendfokozatat tar-
talmazza. Az utolsoval léphetiink vissza
uj gép generalasahoz. Ha a "mission brie-
fing"-et, vagy a "crew training"-et valaszt-
juk a kovetkezé menibe léplnk be: Az
eligazitd szobaban Eurdpa és Anglia tér-
képe alatt a "mission”, "map", "recon",
"accept”, "decline" feliratok diszelegnek.
Az elsé felirat egyértelmd, a masodik
szintén, a harmadik feliratot valasztva lé-
gifelvételen nézhetjik meg az elsédleges
és masodlagos célpontok képeit. Accept-
decline a kiildetés elfogadasa vagy eluta-
sitasa, gyakorlasnal nincs sok értelme,
mert igysem ad masik célt. A mission va-
lasztasa utan tudjuk meg a feladatot, az
elsédleges és a masodlagos cél nevét, az
utvonalat, a felszallas kezdetét, a vissza-
térés idejét valamint az elsédleges-ma-
sodlagos cél bombazasi magassagat és
az egy javadalmazasra felrakott ejt6l6-
szer mennyiséget. Accept valasztasa
utan a configuration meniibe jutunk, itt al-
lithatjuk be a kdnnyitéseket, a felbontast,
stb. "Exit" valasztasa utan mindjart bele is
csoppenink a kellés kézepébe. A gépen
ulink, a torony (zenetét olvassuk:
"Szabad a kifutd sok sikert". Ezutan két
valasztasunk van: A; kézzel inditjuk be a
motorokat és szallunk fel, vallalva, hogy
mindjart az elején, a felszallas elott fel-
robbanunk (ennek egy elénye van, a
vissza utat megsporoljuk), vagy B; a
program végzi el a felszallast és a kéte-
Iékbe helyezkedést. Miutan mindez meg-
tortént elkezdédik a hosszu farasztd uta-
zas a cél felé (mivel a program "real time"
tzemben mikddik alaphelyzetben, ez azt
jelenti, hogy ha pl. Bréma lenne a ceél, ami
jol tudjuk Angliatol igen messze esik kb. 8
6ra, a valésagos idét kellene eltdlteni a
repiiléssel ami igen faraszté lenne). Ezeért
felszallas utan azonnal nyomjuk meg az
"alt+T" -t, ami a "config menu"-ben bealli-
tott id6 szerint, minden lenyomas utan a
megfelelé id6 mennyiséggel aranyosan
viszi elére a gépet, vagyis magyarul azt
jelenti, hogy hamar odaériink a cél folé,
ha nincs légvédelem, vagy a vadaszge-
pek nem tamadnak. Miutan radién meg-
kapjuk az uzenetet, hogy elértiik a tajéko-
z6dasi pontot nyomjuk meg a "C" billen-
tydt, ekkor a gép "félig robbantott" rajzat
kapjuk meg, ahol az emberekkel tudunk
maszkalni az egyes helyszinek kdzott. Az
orrbél a bombavetétisztet allitsuk fel, az

egérrel nyomjunk ra a bomba jelre, majd
a képernyé tetején a lapozgato nyillal
menjink a bombatérbe. Ha a bombavetd-
tiszt megjelent, nyissuk ki a bombatér aj-
tot a jelzéssel, ezutan ismét "C" és varjuk
meg amig az ajté teljesen kinyilik. C-
gomb utan a tiszttel menjunk vissza a he-
lyére és lltessik a "Norden"-célzo készi-
lékhez (a jel kozépen), "C". Ekkor a célzo-
késziléken keresztil szemlélhetjik a ta-
jat, ha a radibban megjelenik az tzenet
"Start bombing run" kapcsoljuk ki az auto-
mata iranyitast, az "M" gombbal, nyomjuk
meg az "O" gombot, ekkor mar a "bomb
door open” feliratnak vilagitania kell, ha
nem igy van akkor Gjra ki kell nyitni a
bombatér ajtajat, az "O" megnyomasa
utan a felsé sarga lampa fog vilagitani.
(Most sdrdn imadkozzunk, nehogy egy ™

Vadasz hat 6rabél alacsonyan-" jojjon, ., -

mert ha véletlenll betalal a nyitott bomba-
tér ajtén, a tiz bomba kbzé azzal leveszia
vallunkrél a bombazas és a tovabbi hare,
repilés minden gondjat. Ugyanis akkora
tertileten széroédunk milli6 darabra, hogy
Szent Péter is igencsak gondban lesz az
6sszeszedéslinkkel!) Ekkor, a valosag-
ban a repllégép iranyitasat a bombavetd
tiszt veszi at négy percre, a "Norden" cél
z6készilék segitségével iranyitja a gépet
a céltertlet félé, ahol oldja a bombakat. A
programban sajnos ez nem igy van (lega-
labbis én nem igy tapasztaltam, elsé ne-
gativum a programmal szemben /lesz
tébb is!/ ). Ugyanis miutan bekapcsoltuk a
Nordent és ki az auto pi-
lot-ot nem toérténik
semmi érdemleges,
hidba prébaltam a geé-
pet jobb helyzetbe iranyi-
tani a cél folé, a bombak
kioldas utan joval a cél
elétt csapédtak a
foldbe, hiaba
prébaltam
uj forduld
utan
mashon-
nan olda-
ni a bom-
bakat, az
eredmény
ugyanaz volt.
Arra gondol-
tam talan S
nem az elé-
it magas-
sagon re-
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pultem, Uj forduldé, a pilétafilke és a
Norden kozott cikaztak a kezeim, szigoru-
an tartottam a magassagot (amit eligazi-
taskor kulon papirra felirtam), az ered-
mény ugyanaz lett! Ez annyira elkeseri-
tett, hogy nem is térédtem tovabb a bom-
bazassal, a légiharcra koncentraltam. Ez
sokkal felemelébb élményt nyujtott (pedig
a bombazén nem ez az elsédleges cél).
Miutan a legenység éles kildetésen harc
kozben ohatatlanul megsebesiilhet sét
meg is halhat, a gyogyitasrél is ejtsink
néhany szoét (ez kimondottan elénye a
programnak, hogy nem veszitjik el mind-
jart az els6 koérben az emberunket, van
még egy eselylnk). Tehat ha latjuk, hogy
valaki megsebesil(. . . Aargh | am hit)
gyors "C"-gomb nyomassal megkeressik
a sebestltet és mivel a gépen akad né-

hany fickd aki ért a gyogyitashoz (ez le-
het barmelyik emberlink), ezért nem irok
konkrét személyt, az ugyis kiderdl ha
megnyomjuk a "C" utan a jobb felsé sa-
rokban levé négyzetet, ami a kérdéses
személyrél ad informacio6t: neve, kilénfé-
le tudasokban valé képzettsége, stb.
Ezutan az illetét vigyuk a sérllthéz, ekkor
Uj szimboélum kerill a képernyére, egy ke-
reszt, amit ha megnyomunk voroskereszt
lesz- ezzel is jelezve a gyogyitast. Ezutan
ki kell valasztani azt akit meg kell gyogyi-
tani, ra kell clickelni a képére. Egy bizo-
nyos id6 eltelte utan a paciens uUjra
egészséges lesz (a kovetezé talalatig,
amikor lehet elélrél kezdeni az egész ce-
remoniat). A programrél til sokat mar
nem tudok irni. A harc egyéni izlés dolga,
lehet "auto" l6vész, de lehet manualis is
harcolni. A grafikdja, amit az MPS-tél
megszoktunk szédiletesen j6, az anima-
cid, ahogy a gépfegyverek csove mozog,
egyszerlen kaprazatos. A hanghatasok is
kellemesek. Negativum viszont az, hogy
ha akarjuk ha nem, a helyszinek kozti at-
kapcsolasok pillanataban a program auto-
matikusan atveszi annak a helyszinnek
az iranyitasat amit elhagyunk és ez na-
gyon idegesité tud lenni akkor amikor egy
miszerfal-helyszini fordul6é igazitds utan
ellenérizni akarjuk a Nordenen a céli-
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ranyt, latjuk, hogy ugyanabba az iranyba
repllink mint mielott beléptink a mdszer-
falhoz. Mert a gép nem enged semmi
egyénieskedést, mindjart pattogni kezd,
hogy kivalunk a kotelékbdl. A program
kezeld szervei:

F1-bombaveté tiszt, F2-navigator, F3-pi-

lota, F4-masod pilota, F5-tetélovész, F6- =

radios fllke.

A radios fulkébe ha beléplnk, elészor a
radios naplét latjuk, ebben késébb lapoz-
gatni lehet a megfelelé nyilakkal. A "ra-
dio" feliratot megnyomva mi kildhetink
Uzenetet a kotelék vezérgépének ugy,
hogy kivalasztjuk az Uzenetet, raclicke-
link, ekkor piros szind lesz, most ujra
nyomjuk meg a "radio” feliratot és az lUze-
net elmegy.

F7: gdmbtoronylovész,

F8: bal oldali lovész, (port waist gun)

F9: jobb oldali I6vész, (starboard waist
gun)

F10: farok I6vész,

shift+F1: elére nézés,

shift+F2: hatra nézés,

shift+F3: bal oldali nézet,

shift+F4: jobb oldali nézet,

shift+F5: felfelé nézés,

shift+F6: lefelé nézés,

shift+F7: bombatér nézet,

shift+F8: célpont latképe,

shift+F9: vadaszgép nézet,

shift+F10: hatulrél kivalrél nézet,
Insert/Delete: kilsé nézetben a gép for-
gatasa jobbra/balra,

Page Up/Down: kiils6 nézetben a gépet
felllrél/alulrol latjuk,

+/- : kilsé nézetben a gépet
kozelitjlk/tavolitjuk,

Alt+M: kamera be/ki,

Alt+D: felbontas
novelése/csdkkentése,
Ctrl+Q: kilépés a prg. -bél,

F: flaps le/fel,

G: kerék fel/le,

B: kerék fék,

S: hang ki/be,

I: mdszerfal(pilota/masodpilo-
ta)nézetben,

[: mdszerfal balra tolas,

]: mdszerfal jobbra tolas,

I: Norden célzé6(bombavetd tiszt)nézet-
ben,

E: kllsé nézet(piléta, mp, bombavetd,
navigator) nézet

+/- : sebességet novel/csokkent,

Ctrl+1- 4: ig-motor be/ki kapcsolas.

A pilétaknal van egy szimbélum amit ida-
ig nem emlitettem: egy kerék, ez arra va-

6, ha a kerékOkiengedé mechanizmus
valami hiba miatt nem Uzemelne, magya-
ran a "G"-re nem megy ki a futomd, akkor
"kézzel kell kitekerni a futot", ami a valo-

sagban tizenodt percbe is beletelik, itt vi-
szont csak meg kell nyomni ezt a jelet és
maris kint van a fut6. Ezenkivil van még
egy nagyon fontos szimbélum, amirdl fel-
tétlendl tudni kell és ez mindenhol megta-
lalhaté: a képernyé jobb oldalan a lapoz-
gatd nyilak alatt, egy lefelé mutato nyil,
amit ha megnyomunk minden ember el-
hagyja a gépet. Magyaran ez az ejtéer-
nyé nyitas jele! Vigyazzunk, hogy mikor
hasznaljuk, mert ha egyszer mar kiugrot-
tunk a gépbdl vissza nem maszhatunk és
ha ellenséges teriileten érunk féldet, nem
biztos, hogy megtalalnak az ellenallék
akik kisegitenek a német teriletrdl.
Viszont ha a németek elfognak, akkor
szamunkra vége a haborunak, mehetink
hadifogoly taborba és kezdhetjik eléirél a
jatékot! Roviden ennyit tudtam 6sszesze-
ni a jatékrél, mindenkinek sok sikert, jo
repulést. Ha valaki a Norden célzokészi-
lék segitségével dobta le a bombait és
azok ceélba
is ertek,
mind a
8 négy lampa
vilagitott a
készile-

ken, vagy
valami mas
médszerrel
sikerilt a
célokat ér-
tékelhetéen
megsemmisitenie azt kérem, hogy a szer-
kesztéségen keresztll értesitsen engem.

Boogieman




Sajnos letort szivvel érkezetem haza a
ECTS-r6l. (European  Computer Trade
Show) A MicroProse Ujabb olyan jatékot
készitett, amely talan soha sem készil el
Amigara.. De a PC tulajdonosok 6rome
sem lehet felhétlen, mert minimum 2 me-
ga-RAM, 386-os vagy 486-os konfigura-
ci6 sziikséges az installaciohoz. Nem be-
szélvé a.18 megabyte winchester igeny-
rél. Mi is a Darklands? Egy olyan szerep-
jaték, ahol ‘végre .nem egy labirintusban
vakoskodo. gyilkos banda vezetését kell
ellatnunk. Egy gyonyord Photoscape elja-
rassal keszult, akciokkal, csatajelenetek-
kel dusitott tokéletes kaland, amelyben
dontéseinket menik segitik.

Mit.  is - tehettiink = 'egy A Eye of the
Beholderben, csavarogtunk az elére meg-
tervezett labirintusban és préobara. tettitk
tigyességunket a nagy fantaziat nem
igénylé csataszituaciokban. Ez a helyzet

alapvetéen megvaltozott a  Darklands- v

ben. Nem AD&D, s6t nem isiakar hasonli-

tani ilyesmire. Nincsenek karakter "level”-

ek. Emberek vannak, a maguk képesse-
geivel, specialitasaival és tokéletlenségé-
vel. Emberek, akik megprébalnak megeélni
egy: sotét vilagban, a sotét kézépkorban.
A kilonbségek masik alapveté szintje a
telieskord  lehetéség a.« cselekvésre.
Minden szituacioban tucatnyi lehetéseget
kapunk a megoldasra, ezek kozott akad
jo, rossz és semleges ‘lehetdség is.
. /Nekiink kell kivalasztanunk az A&ltalunk
" helyesnek itélt verziot. Mar emiatt is ki-

lonbézik az eddigiektdl. De a jatékosnak

mar a karaktergeneralasnal feltinhet a

killonbség. Karaktereink emberek - még-
. pedig nem is akarmilyenek. A gyermekko-
' ruktol kiserhetjiik. végig tulajdondsagaik
. alakulasat. < Szarmazasuk  termeészetes

modon - befolyasolja  képességeiket.

20

El6szér valasszuk ki a szarmazast, majd
osszuk-'szét'a megfelelé mennyiségl bo-
nus pontot. Jo taktika, ha az Endurance
(kitartas) és Strenght (eré) pontokat maxi-
mumra, azaz 40 korllire allitjuk. Ezutan
allitsuk be az . Agility, Intelligence
Perception (megérzés) pontokat és legvé-
giil a Charigma-t. A tovabblépés, utan egy
nagy,Jistabol valaszthatunk megfelelé "hi-
vatast” 15 ‘éves karakteriinknek. Fontos
aprésag: mindegyik' karakterosztaly ki-
I[bnbézé moédon valtoztatja az alaptulaj-
donsagokat és a képességeket.

Természetes, hogy egy harcosnak Kuldgtt
ember kevesebb mentalis, és tébb fizikai
skillel gyarapodik. A szétoszthato bonus

is valtozo, igy j6l meg izzad az ember mi-

re a megfelel6t kivalasztja. Nagy haszo-
nossaggal alkalmazhatjuk azt a szabalyt,
ha atlagosan jo karaktert szeretnénk elo-

allitani; valtogassuk az osztalyait, ha pe-,

dig specialistara-faj'a fogunk, kovetkeze-
tesen maradjunk a képzésének. egy fajta
iranyanal. , ~Miért  “hangsulyozom ezt?
Ugyanis.a karakter még nincs kész egy
osztaly valasztas utan. Egy valasztas 5
évet jelent az-életebdl. Tehat lehet olyam,
hogy emberiink 15 éves koratd! "student”,
20 évesen "regruit”, 25 évesen "novice
monk" és csak 30 évesen indul;neki ka-
landozni. Sok pontot oszthatunk szét ha
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megfeleléen valasztunk. Egy tanacs: min-
denképpen készitsink specialistakat: az
alkémia és a vallas teriletén. A skillek ha-
rom alapteriiletre oszlanak. Fegyveres
képzettségek, mentalis és egyéb. A fegy-
veresek a szokvanyos vago, zuzo, szlro,
stb.-re oszlanak. A szellemi képessegek
kozll, a Virtue - a szentek megidézéseé-
hez ‘nélkulozhetetlen, a Religion - a val-

lashoz valo viszonyt, az Alchemy a potio-
nok készitésében szerzett jartassagot, a
Speak Latin és a Speak,Commoh a nyel-
vismeretunket és kommunikaciés képes-
ségeinket determinaljak. A Read & Write
az iras mesterséget ismerteti. Az egyéb
tulajdonsagaink sem elhanyagolandok. A
Heal a gyogyitd képességlnket, az
"Artifice” a kis targyakhoz (zarak, lakatok)
fliz6d6, képességunket mutatja. Néhany
aprosag a tuléléshez : Woodwise - erdé-
jaré bolcsesség, streetwise - varosi alkal-
mazkodoképesség, riding - lovaglas,
Stealth - lopakodas. Ha elkészitettiik ka-
raktereinket 30-35 éves korban ildomos
elinduini” kalandozni. Ha tovabb tanulga-
tunk visszaeshet az erénk és kitartasunk,
ezzel szemben jelentésen néhet bolcses-
ségunk.

Ezzel kezdetét veszira nagy kaland. A
négy emberiink Kilénbdzé alapfelszere-
léssel és tudassal rendelkezik. Lépjunk at
a karakter képernydre és oltoztessik fel
oket.illGen. Igen, kezdetben igencsak hia-

“nyos az oltozékik. Ez késébb javithato,

az arusok és az ellenfeleink segitségevel.
Induljunk azonnal a yvaros piacterére és
vasaroljunk be a piaci forgalomban pan-
célzatot és fegyverzetet, Mivel alapvetd
célunk a hirnév és a gazdagsag kezdjuk
azzal aldasos tevékepységunket, hogy éj-

woung monk shines a l
"Cowme

jelente a varos utcain fosztogaté tolvajo-
kat ritkitsuk meg, ‘ezzel j6 szogalatot téve
a varos békés polgarinak. A‘varosi 6rség
folyamatos_ Grjaratai miatt ‘csak ‘a szik ¢
mellékutcakban osonhatunk, ha . nem
ohajtunk birsagot ‘fizetni. Néhany csapat
tolvaj elpusztitasa utan a statuszunk "res-
pected" azaz ismertté: valik. Ne feledjiink
csatarozasaink kozott pinenni és kimente-
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' keressi

ni az allast. A:hirn&V ilyen alacsony szint-
je is eleg ahhoz, hogy néhany feladatot
leszakitsunk, pénzes kereskeddk,
Fuggerek vagy Mediciek szolgalataban. A
Mediciek és Fuggerek a kozépkor neve-

zetes csaldjai voltak, akiknek gyakran
meggydlt'a bajuk a kilénbdzé rablélova- -

gokkal, és effélékkel. Ezeket a kis konflik:
tusokat.: bizzak rank szivesen
Onagysagaek Viszont fizetni nem talzot-
tan szeretnek. Jobb a varosi kereskedék-
kel kezdeni, mert azonkivil, hogy sok
penz ajanlanak, rendesen fizetnek is.
Mmszmkat szerezhetlnk kocsmakban, fo-
gadbkban f6tereken és minden olyan he-
lyen ahol beszélgethetiink. Ezek kozott
akad kisebb és nagyobb probléma, vitas
ugy, vagy oOrOksegi visszaszerz6  akcid.

* Egy' biztos sokaig nem ulhetiink babérja-

inkon. Vagy mégis? Ha nem vagyunk me-
gelégedve karaktereink tulajdonsagaival
k. egyetemet és béreljiink okta-
tot, aki j6 pénzérn emeli a tudasszintinket
a fogado eldugott zugaban. Csak igy
emelhetjik alkémiai szintinket. A.tolva-
jok, papok és doktorok kézott is talalunk
tanitokat. Természetesen a kocsmai tevé-

kenysége mindenkinek szabadon valasz-,

tott.'Amig egyik emberiink tanulmanyoz-
za a latin nyelv tudomanyat, harcosunk
emelheti erejét, vagy pihenhet. Masok
ezen idé alatt pénzt kereshetnek, imat-
kozhatnak isteneikhez, vagy alkimiai poti-
onokat készithetnek. A feladatokhoz
egesz emberekre van szikség igy lehetd-
leg ne induljunk neki lerongyolédott csa-
pattal, a feladatok nagy része ugyis meg-
var. A vandorlasaink alatt pihenhetink is
néha - az "F8" segitségével esetleg csap-
dat allithatunk az "F7" lenyomasaval. A
nagy missziok.a vilagban elért hirnevin-
ket novelik. A varosban a "local reputati-

on" a helyi elismertséglinket mutatja. Ha
valaki "local hero" (falu bikaja), akkor mar
eleggé felnéznek ra. Viszont utunk so-
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ran, \.'a'gy1 az éjszakai kalandjaink alatt so-
ha ne"tamadjunk ' védtelenekre, ., Utado-
szedbkre, vagy a varosi 6rség tag]alra.
Tanu;mk meg a varosokban ejjel nem
s;abad grasszalni, ha. ezt felrojak és
pénzt kovetelnek adjuk at az dsszeget,
kilénben hamarosan egy soétét cellaban
talaljuk ngunkat Ezt pedig, senkinek
sem,.aja;nlom mert ezektol a kiskiralyoktél

nyugodtan ‘megpeneszedhetink a havo-. '

son, sét nem afallanak olyan itéleteket
hozni, amely esetleg a fejiinket révid uton
a_nyakunktl viszonylag nagy tavolsagra
helyezi. Egy kalandom soran egy. kocs-

‘maban 'kevertem egy veszedelmes poti

ont és enyhén talfutott a reakcié. Ez a buli

addig fokozédott, hogy lerobbant rélam a .
helyiség. Persze' egy veszedelmes méy '
*..donsdgom. Mas, boszorkanyszombaton
gazdagon az okozott karért. Tehat nem jo

regkeverd gyanﬂs a varosban, hlaba fizet

"suspected" azaz'gyanus kategériaba ke-
rdlni. A gyanus helyeken éjszakai beosy-,

T
"

} with the dust fromwooNLE
Clothmake rs' Strect. Youi =

I R D

nést aian[ok»i'és' 'sok tolvaj' pusztitast. igy
hamar . megszintetheté " a
Nagyobb csetepatékba’ is bonyolodha-
tunk. Sarkany ﬁh‘en vonulhatunk, elpusz-
tithatjuk™ egy’ boszorkény—szombat részt-
vevéit, esetleg a banyaszok jaratait tiszto-
gathatjuk™ .~ a . ‘hivatlan
Hareolhatunk a varosok. és erd6k mezék
rabléival, vadallataival. Csataink perspek-
tivikusan zajlanak le. Itt kilonboz6 harc-
modorokat valaszthatunk ellenfeleink el-
pusztitasara.
harc folyaman fejlédnek, mig a mentalis

. képességek a hasznalatuk. kovetkezté-
n; vagy tanulds atjan emelkednek. Az
" egyéb kepességek is gyakorta csak ‘spe-

cidlis tevékenységiink hatasara néveked-
nek, vagy csbkkennek!! Egy masik kalan-
domalatt egy kis hazikohoz érve gondol-
kodtam ‘mit tegyek Bekopogjak, belesel-
kedjek, elmenjek tovabb vagy berontsak.
Belesve egy boszorkany rontott ram, akit
nagy nehezen legy6zve hasznos varazs-

(i

A

gyanu,-

lusokrél,
torténelemrél és vallasrél. A jatek teljesen

latogatoktol. .

Fegyveres ‘képességeink -

latokkal gyarapodtam. Legkézelebb ‘alta-
lanositottam és egy ilyen hazikéba be-

Serdipiiaficivationdicnics

[
“rontva 'égy szegény Ozvegyasszony nyu-

galméat .zavartam meg - majd meghalt
jjedtében. Jol visszaésett néhany tulaj-

megkeresztelkedve azonnal lezuhant né-
hany tulajdonsagom és a lelki tisztasa-
gom sem volt a régi. Sok rossz torténik a
vilagban igy tennivalénk akad béven. A

- Josag, konyoriletesség és tettvagy meg-
_hozza a mélto jutaimat.

Mindent megtal?l,uﬁk, amit a kzepkor so-
tét szornyéirél , - megalmodhattak.

‘tHwhatunk szenteket szoruit helyzetek
" ben,
.. Dobalhatunk, kilonbodzés:alkémiai csoda-

ha elég rma’gas a hittink.

kat ellenfeleink gyer;gnesére A jaték to-

kéletesen hiteles képet.fest a kozepkorl
életstilysrol, kalandvagyrol, félelmekrél,
kiskiralyokrél, boszérkanysagrol és-‘magi-
ar6l. Ez nem véletlen, ‘ugyariis kb.. 60
kényvet hasznattak fel a jaték forrasaut:
kozépkon szornyetegekrél, épitészeti 'sti-.
' boszonkanysagrol, .. foldrajzrol,

interaktiv, igy koﬁhﬁeden belezuhanunk ar'",

hangulat csapdajaba.;Sok kellemes Brat "

tolthétink a képerny6- elptt a, hégy' kalan- y

dorunk vezetgeleseve[ ‘Sajnos‘a készntok
a "Hall’of Fame" részt teljesen klh,agyték

varos, szamtalan kis teleplilés, apatsag,
kastély, barlang és banya varja a felderité
kivancsisagunkat. Jo kalandokat ebben a
sotét vilagban! A tlsztasag fenye vezes-

"sen utatokon. “ o
E Y ShyDaQ%stgz"” W RS

_a végss verziobél, ez nagyon hidnyzik. 90 -




Az 6szi E.C.T.S.-en ragadtam meg az al-
kalmat, hogy Bret Berryvel, az SSI egyik
producerével készitsek riportot. Az apro-
pot a Dark Sun c. jatékuk adta, ami egy
teljesen Uj rendszeren alapuld szerepja-
tek.

GURU: "Az SSI AD&D szerepjatékai
igencsak kozkedveltek Magyarorszagon
is, de a Dark Sun vilagat mar nem ismerik
annyian. Egy par széban meséljen
Neklnk a Dark Sun vilagarol."

B.B.: "A Dark Sun az AD&D
vilagok egyik legujabb része
és rovid idé alatt rendkivili
népszerlségre tett szert. A
jaték egy bolygon jatszodik,
ami sivatagga valt. A kérnye-
zet leginkabb a Mad Max fil-
mekben megismert tajakra
hasonlit, a karaktereknek is
hasonlé motivacioik vannak:
harc a vizért, az életbenma-
radasért. Természetesen a
novények elég ritkak ebben a
vilagban. A fémek hatalmas
ertéket képviselnek mint igazi
fegyveralapanyag. igy a leg-
tobb fegyver és pancél fa, bér és ké ala-
panyagu. A tulélésért valo harcban csak a
legkiemelkedébbek maradnak életben,
igy a fajtak tiréképessége megnétt. A ja-
tékban indithato legalacsonyabb szint a
3-as, a vilag kegyetlen térvényei es szor-
nyei miatt. Folyamatos kemeny harcok
folynak egy igazi fémfegyver vagy kat mi-
att.”

GURU: "Milyen karakterek népesitik be a
Dark Sun-t ?"

B.B.: "Két yj fajt lehet inditani: Mule-t és
Thri-Kreen-t. A Mule (leforditva 6

rendkivili teherbirassal rendelkezik, mig
a Thri-Kreen egy rovarszer( lény, aki
erds és jol alkalmazkodott a bolygoé idéja-
rasi viszonyaihoz. A fébb karakteroszta-
lyok mind megtalalhatéak, a magusok
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mellett van még egy varazsloszerl osz-
taly, a Pszionikus. gy mar tébb mint 180
varazslat és pszionikus képesség hasz-
nalhat6 az elsé részben.”

GURU: "Ha jol emlékszem, ebben a vi-
lagban vannak olyan magusok, akik a né-
vények természetes erdit hasznaljak fel a

sajat magiajuk novelésére, és vannak

akik ezt meg akarjak akadalyozni..."

B.B.: "lgen, vannak un. preservgisai

=

TR ST T S T R

(fenntartok), akik 6si ellentétben allnak a
defiler-ekkel  (energiaelszivokkal). Az
utébbiak gonosz magusok s erejik egy
részét a novények energidjanak elsziva-
saval potoljak. Viszont minden karakter
rendelkezik valamennyi pszi energiaval.”

GURU: "Hany grafikus dolgozik a jaté-
kon, és mibta készul?"

B.B.: "45 hénapja kezdtik el a jatékot
tervezni, reméljik ez év novemberére el

' pus lesz (egy tiuso beliil tobb fajta is

létezik, pl. hegyi orias, jégorias,
stb.). Eddig 6sszesen 200 percnyi zene
késziilt el, ebbél valészindleg vagni kell.
Csak PC-re és Macintoshra készil el a

Dark Sun

jaték, PC-n 386/25-6n fog megfelelé se-
bességgel futni. Lassabb gépek esetén,
az animaciét ki lehet kapcsolni. Csak
VGA kartyaval fut a jaték- de teljes keper-
nyés, 8 iranyba scrollozhato."

GURU: "Uj szerkesztét fejlesztettek ki a
jatékhoz; mik az elényei?"

A mouse po-
KVési lehetd-

ogatha-
Ky ko zott.

; gomb
tunk a lehetds
A varazslatok is iK
nak jel6lve, ezekn
szin (minden fi

=

K jelolve). A
2l0s ideju lesz. A
maciokat eltarolja
a szamitogép, és barmikor
visszakeérdezhetd. Ezenkivll
van hely arra is, hogy min-
denki begépelie a sajat fel-
jegyzéseit. A hosi tetteket is
szamon tartja majd a gép."

GURU: "Egy par sz6t mondjon a jaték-
ks

B.B.: "Négy karakterrel indulsz, és egy
gladiatorarénaban kell kiizdened. Ha lele-
ményes vagy, felkelést szithatsz és elme-
nekiilhetsz. Ezutan pénzt kell szerezned
a varosban, és a megélhetésedet kell biz-
tositanod. A jatékban 43 nagy terllet
lesz, ezek kozott van: négy falu, sok bar-
langrendszer, kastélyok, varos, sot egy
oriasi fold(homok)alatti birodalmat is felfe-
dezhetsz."

GURU: "Kdszonom az interjut."

B.B.: "En is kdszondm, és sok sikert ki-
vanok az Ujsaguknak!"
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Ha '89 -ben szimulatorrél kérdezték volna
a szamitogépes tarsadalmat, bizonyara a
legtébben a Spectrum Holobyte fejlesztet-
te FALCON -t emlitették volna, mely a kor
egyik valészerlbb alkotasa volt és jatsz-
hatdsagat csak a korlatozott repllési tert-
let gatolta. Két klldetés lemez és szamos
elismeré dij utan, '91 -ben lépett szinre a
nagy testvér, a FALCON MARK Il /3.0. A
programozék, a hagyomanyt folytatva, is-
mét egy mérféldkévet alkottak a PC szi-
mulatorok térténetében, hlszen a jelenlegl
legredlisabb repilés-szimul3 alk

tasaval dicsekedhetnek.

A terjedelmében is impg
zans program harom had
szinteret és szamos Ujdo
sagot tartalmaz, melyekne
részletes ismertetése mar
kézel 300 oldalas kézikd
miatt is lehetetlen. Enne
ellenére, megprobaltam
ragadni és kdzzétenni a ke
vésbé ismert funkci6ka
annak reményében, hogy
bevetések alatt hasznos
nak bizonyulnak. Az isme
teds masodik része, remé
hetéen a kévetkezé sza
oldalain kerdl napvilagra.

A hiedelemtél eltéréen, a
csak az elkételezett szimu
nak imponalhat, hiszen
ACTION egy arcade shoc
génak a RED FLAG pedi
gyo, de ezt nem sok szere
korlé felhasznalénak is s
het. Az utbbbi esetben azeél
lezettségre is szikseg van,
doénteni, hogy az egyszel
szazad kézdl melyikhez
tast (SQUAD). De lehetsé
dok alapitasa (FORM) és
(DEACTIVATE) is.
(THEATER) lehet az

Saddam Irakjaban vagy a
dékben és miutan elkotele
(COMMIT), kezd6dhet
Azonban vessink még
tobbi monitorra is. CONFI
konfigurdlasa a Nehé
(DIFFICULTY LEVELS) és
Bedllitas (SYSTEM SET
torténik. A legtébb defin
mar ismert, igy csak az él
térek ki. Halado szint (AD
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um Holobyte /

lasztasa estén automatikusan HFR ké-
szlilékre valt a rendszer. Ez esetben a
RADAR kapcsol6val valthatunk at SAD ill.
SAM lzemmédba. Lehetéség nyilik tet-
széleges repllési képesség (CUSTOM)
bedllitasara is, ha nem felelnek meg a
gép adta opciok. Az F-16 A és C altipusa-
nak kivetitéernyéje valaszthatdé ki a HUD
kapcsoldval. Az elébbi analég magassag-
, iranyszég- és rep.sebesség Kkijelzével
van ellatva, mig a C varianson a HUD
nemcsak teljesen dlgltalls de egyszerubb

LCON 3.0

terhelés, sd-
lyedd és emel-
kedételjesitmény
valamint az ezekbdl
adédé mandverezési
képesség. Az egyszerisitett rep.mod.
(SIMPLIFIED) minden valésagot nélkils-
z§ arcade jatéknak felel meg, mig a kéze-
pes (MODERATE) fokozat mar felhajtoe-
ré és légellendllds tényezdbket vesz figye-
lembe. Osszetett modell (COMPLEX)
eseten egy matematikai koprocesszor
’ elérheté legrealisabb repu-
s tapasztalhaté. Ha az Air
ational Guard F-16 kiképzé
zimulatorahoz hasonlo
>ndszeren kivanunk repdl-
, semmi akadalya, hiszen
HIGH FIDELITY modell
nagy hiséggel reprodukalja
valéségos feltételeket. Az
ech, hogy nincs mindenki-
ek egy (80X87) matemati-

ai koprocesszora.
rdekesség a fegyverek ha-
konysag beadllitasa s,

mely meghatarozza milyen
ontossaggal kell kioldani az
enziv terhet ahoz, hogy
kéletesen elpusztitsa a ki-
I6lt célpontot. Minél na-
2k, annal messzebbrdl indit-
biztos talalat reményében.
sag (HIGH) esetén a céltél
280 becsapddas mar rongald
célra, mig a kdzepes haté-
DIUM) fegyvereknél a felé-
a rombolasi  zéna.
b a kis hatékonysagl
ek alkalmazasa ; ebben az
déknek pontosan el kell ta-
semmisitése erdekében.

option (INTELLIGENCE),
lata az ellenséges foldi és
ség ismertetése, csak a
rileten alkalmazhat6. A t6-
es (PER) az 6sszes alaku-
anyos (STD) az egységek
ek helyét tlnteti fel.
szerzés (LIM) esetén csak
oredékének ismertetik a lo-
il par sz6 az EMS bedllita-
afiai adatokat a Magassagi
DE DATA), az ésszes fel-
pedig a Targy adatok
A) funkciéval helyezhetjik
nériaba. Ahoz, hogy kisérg-
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ink és az AWACS digitalizalt (izeneteit
halhassuk, legalabb 2 MB 6szzes meméo-
riara van szlkség !

ACMI (AIR COMBAT MANEUVERING
INSTRUMENTATION):

Ennek a valésagban is alkalmazott md-
szernek a segitségével visszanézhetjik
bevetéseinket, erdsségeink és gyengesé-
geink kielemzése céljabél. A rendszerrel
az AVTR (Airborne Video Tape Recorder)
altal regisziralt felvételeket wzsgalhatjuk
két eltér6 modozatban. A REP k
ci6 a mar jol ismert vide
szerepét télti be, mig
ACMI ennél kevésbé latva
nyos, hiszen 3-D -és vonz
grafikat alkalmaz, viszon
annal hasznosabb a mang
verek analizdlasa sze
pontjabél. Ezeken a vizual
san szlrkének tliné felvéte
leken pontosan nyomon ké&
vetheté az Osszes
repiilégép, felszini egység
rakéta és granat utvonala
valamint az 6sszes replld
gép magasséagi, sebesség
irAnyszdgi és azonositasl
adatai (PLANE INFO). A bo
nyolult fordulék és légiha
mandéverek megértését a sza
lecsap6do kondenzcesikok (T
elé. Ezek a csikok végig
megtett (tjat, szemléltetik
kitéréseket, az ereszkedése
z&sokat is. A gép jobb sz4
a bal piros csikot hiuz. A maga
(ALT LINE) a gép vagy rake
jat és a féld felszint kéti 6ssze
pek relativ és a talajtol me
nak kdnnyebb meghatarozz
tévé. Az ACMI rendszer sajnc
jelenlétében funkcional;
EMS megabyte hisz percn
telre elegendé.

MENUBOL VALASZTHATC
A szadmos ismert paraméte
a pilétafilkében, felszallas

valamint repilés kdzben |&
csak kettét emlitek meg.

Tudnunk kell, hogyha az E
optiét bevetés kdzben és |
utédn valasztjuk, a gép
hatarozza meg a talélés eseél
funkcio felhasznalhaté kel
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zetekbdl valdé menekilésre, nem jelenti a
100 % -os talélést. A SIDEWINDER beal-
litaskor nincs hajtémi hang, viszont a si-
polas hallatszik , ha a rakéta kereséfeje-
befogott egy héforrast.

A PILOTA KEPESSEGEI :

Légiharc (DOGFIGHTING): A piléta altal
ismert és alkalmazott alap és légiharc
mandverek hatarozzak meg értéket.
Beletartozik a tokéletes helyzetfelismerés
és az ellenseg kovetkezo mozdulatanak

FI1E ARMAMEMNT

ram harom, névekvd bonyollltsagl radar
szimulalasanak lehetdségét biztositja.

A SAD (Situation Awareness Display):
Ez a készllék a 3-D -és kérnyezetiinkben
lévé Gsszes veszélyrdl pontos informaciét
szolgaltat. A képernyd kézepén lévé W a
géplnket ‘feliinézetbél’ mutatja és a ra-
dar 360° -ban minden célpontot jelez 10,
20, 40 és 80 mérfdldes hatétavolsagon
belll. Nemcsak a megfelelé felbontast al-
|ltja be a tuzvezeto szamitbgép, hanem a
kHze élpontot is autématikusan
gja be, mely gyémant for-
aban jelenik meg CRT -n.
gépek viszonyitott ma-
gassagat eltéré szinekkel
I6li a rendszer ; a
8= | NARANCSARGA tobb mint
T 000 méterrel alattunk, a

EK tdbb mint 1000 méter-
2| felettink, mig a FEHER

km -nél kdzelebb alattunk

s felettlink repiilé gépeket
jelzi. A feltételezett haladéasi
anyt a kockak altal hazott
onalak jelzik. A képernyd
bb felsé sark&ban talalha-
a két szam a magassa-
ot mutatja labban, mig a
bb alsé sarokban ellend-
noz valé kdzeledési sebes-
ha tavolodunk és pozitiv
lévé tav csdkken. A bal ol-
szam a cél hozzank viszo-
tét és tavolsagat jelzi. A ha-

att levéérték a cél haladasi
bességét és a gép aspek-
jelzi. Ez utbbbi lehet jobb-
(L).

on Awareness Mode):
médban a radar egy 120°
figyeli a légteret a gép
lenitett adatok megegyez-
bdban ismertettekkel és a
puter itt is 6nmagat6l végzi
t, kovetést és tav valtozta-
5eg a latoszogben keresen-
6ttlnk l1évé teret latjuk és
képerny6é legaljgn van.
ik, hogy a gépek hozzank
radarjeliik és a képernyd
dlapjan hatarozhaté meg. A
1sséga a bal oldalon 1évé
ével hatarozhaté meg ; a
as zerd magassagnak fe-
den egyes felette l1évé vo-
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nal 10,000 lab magassag novekedest je-
lent. Ez az zemmod a kdzvetlen veszély
gyors meghatarozasat teszi lehetévé. Ha
az aspektus szoge 170° és 180" kozott
van akkor a gép valészinlleg tdmadé
szandékkal pontosan felénk tart.

A HFR (High Fidelity Radar):

Ez a méd kozeliti meg legjobban az ere-
deti APG-66 mikodését, melyben sok
funkciét magunknak kell végrehajtani. A
négy Uzemmodban mukodo keszulek fel-
bontasat, az radar antenna alla
az egyes célok kivalaszté
sat manualisan valtoztatjuk
Vizszintesen 20°, 60° &
120" -os szogben allithat
be radar légtér megfigye
lesre. Ha a célpont kiv
esik ezeken értékeken,
nem jelenik meg a képe
nyén. A fuggéleges beall
tas 1, 2, és 4 -es skalaju le
het. 1 -es beallitas eseté
az antenna vizszintesen
jobbra és balra mozog, mi
a tobbi esetben a jobbra,
le, ballra, fel palydn sugé
roz. Az antenna allaséat
két skalazott vonalon lév
inverz T mutatja, mig
vizsgalt légtér alsé és fels
pernyé jobb felsé sarké
Mindkét érték 1,000 labba
célt jelzé zdld kocka ()
kévetkez§ pasztazas utan
a nyomkodvetés megkén
ben, ha egyre halvanyod
nyén lathat6é az utolsé hé
feledjik, minél nagyobb s
az antenna, annal tébb idd
vilagitasok kozott, igy ha f
ra van szilkség cstkkente
lasszéget. A NAM (izemm(
célok tavolsaga hataroz
tébb informacié siikségeltetik
-vel irdnyithaté két fliggblet
mos vonalat, a 'befogo kar
ziik a cél radarjelére és az ¢
né harmadik vonal és a fi
segitségével hamar mag
magassag is. SAM (zem
ha 'karamba’ fogjuk a cél
juk a Z -t. Ekkor a cél befo
heté és gyémant alakdra
nyén megjelennek a befog
sabb adatai. Visszalépés
X -el torténik. A SAM elénye
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megvilagitasi id6 miatt, az ellenség TWI -
je nehezebben figyel fel jelenlétiinkre. Az
STT (Single Target Track) médra gy
valthatunk, ha a SAM -ban mar befogott
gépnél mégegyszer megynyomjuk a Z -t.
Ekkor minden méas gép eltdnik, hiszen az
antenna csak a Kijeldlt célt kbveti. Elénye
a folyamatos nyomonkdvetés, hatranya
az ellenség biztos figyelmeztetése jelen-
létinkrél. Az ACM  (Air Combat

Maneuver) alapjaban azonos az STT -vel,
azzal a kulonbseggel hogy csak 10 mer-

re iranyulé mandvereknél is. A replilégép-
fedélzeti radar tipusok is a TWI -n jelen-
nek meg: - "1": Harmadik generaciés
Doppler, tébb célpont kévetésére alkal-
mas, le- és felnézni képes készlilék. "2":
Egy célpont kévetésére alkalmas Doppler
radar. "3": Elsé ill. masodik generacié fo-
lyamatos hullamua készUllék. "4
Célkovetd radar. "5": Tamadé radar. "6™
Légi elbre jelz6 (AWACS tipusi) készu-
lék.

NTIFICATION FRIEND OR
OE) :

nnek a fedélzeti rendszer-
nek a feladata, hogy megal-
pitsa a radar képernydn
egjelend gépek hovatarto-
asat, kilénbséget téve sa-
t és ellenséges gépek altal
generalt radar jelek kdzétt. A
zembedllo felek gépein
mas-mas frekvencian sugar-
, azonositd ado jeleit
emzi. Aktivalasakor a
ndszer egy jelzést sugaroz
kivalsztott gépnek, mely-
ek adobvevéje elektronikus
ang formajaban jelzi az
zonositast. Ha nincs 'csipo-
gas’ akkor a gép minden bi-
éges. Ez a funkcié a latota-
) indithaté rakétak, mint az
znéalatat kénnyiti meg.

RHEK :
Izeti fegyver tulajdonsagait
torokbél mar ismerjuk, ezért
gjegyzést flizék az arzena-
mérféldes max. hat6tavol-
(E raketadk csak folyamatos
rok ellen hatasosak, de ala-
iatt ezekbdl all a legtdbb
A Sidewinder P és M alti-
kilonbség a keresdfe| fajtaja-
ig az el6bbi csak hatulrdl fog-
, addig az M barmely szégbdl
rmészetesen a hadjarat alatt
obb. Végul az AGM 65 B
alis kereséfeje a nappali és
kérilmények kodzétti beve-
otéve, de sikeresen alkal-
célpontok ellen, melyek
6t bocsajt ki (pl. sivatagi
>zek a |V kereséfeji D ver-
. Ez utbbbi éjszakai és
alé alkalmazasra ajanlott.
s bombak célbajuttatasat a
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CCIP (Continuously Computed Impact
Point) végzi. Ha a célt kijeldltik, a szami-
tbgép magatol oldja ki a fegyvereket.
Manudlis kioldas a ’space’ mégegyszeri
megnyomasaval toérténik. Az MK-82 HD -
nél a két betl Nagy Légellendllast (High
Drag) jelent, ami arra utal, hogy kis ma-
gassagokbdl is kioldhat6, mert a gyors fé-
kezés miatt a gép mogott és nem alatt
robban. Kilénben azonos az MK-82 -vel.

A 'LAKAT (PADLOCK) NEZET :

A név katonai szleng, mely az ellenséges
gép allandé szemmeltartdsara utal; a sze-
minket szé szerint 'ralakatoljuk’ a célra.
Pontosan ezt teszi lehetévé ez a képer-

yO, MELY I] eszre 0szinalo iel. AZ el-

HERDING. =0B9<
200M =03

val612’ éraban vald kilatast biztositja. A
f6 Padlock ablak segitségével 360° -ban
kdvethetjlik nyomon az ellenséget. A ké-
vetés megszinik, ha a gép az F-16 ala
repiil, vagy kikerll a latétavolsagunkbél.
Ekkor a rendszer a legkozelebbi ellensé-
ges gépet fogja megfigyelni.A gépet piros
négyzet veszi kérul ha a tlzvezet6 radar
is befogta, z6ld ha a radar kévetés meg-
sziint. A rendszer kivaléan alkalmazhat6
sajat hatséfellink biztositasara, mikézben
I6helyzetbe prébalunk kerllni egy masik
gépnél.

Sorell’

FALCON 3.0 billentydzet funkciok:

Esc : Klldetés felfliggesztése, meniik aktivalasa

F1 : Nagyitas kiilsé nézetben és a CRT -n megjeleni-
tett térképen

F2 : Kicsinyités kilsé nézetben és a CRT -n megjele-
nitett térképen

F3 : Nézdpont balraforgatasa kilsénézetben

F4 : Nézdpont jobbraforgatasa kilsénézetben

F5 : NAM radar méd bedllitasa

F6 : ACM radar mod beallitasa

F7 : Térkép be / kikapcsolasa

F8 : Radar felbontas beéllitasa

F9 : Radar allasszégének vizszintes beallitasa
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F10 : Radar allasszogének fliggdleges beallitasa

1 : Mdholdrél valé megfigyelés

2 : Foldrél valo megfigyelés

3 : Kilatas a pilétafiilkébdl elére, 12' éraban

4 : Kilatas a pilotafiilkébdl balra, 9° éraban

5 : Kilatas a pilétafiilkébdl hatra, 6' éraban

6 : Kilatas a pilotafiilkébdl jobbra, 3’ 6raban

7 : Most a kisérénk szemsz6gébdl vizsgalédhatunk

8 : Padlock nézet

9 : Sajat + befogott ellenséges gép nézete kivilrél

0 : Kiséré nézet kivilrél

Q : Kiodott fegyver-, ellenség- és célpontnézet kézotti
véltogatas

W : Kerékfék be / ki

E : Az ALQ-131 ECM konténer, a radio-elekironikai
zavaroberendezés be / ki kapcsolasa

R : Radar be / kikapcsolasa

T : Légi célpontok kozétti valtogatas

U : Kilatas a pildtafiilkébdl felfelé, 90" fokban

| : Botkorméany elére

SPEED = 0233 KNOTS
IEW = LANCELOT

: Pause

A : Robotpil6ta be / kikapcsolasa

S : Hang effektusok ki / bekapcsolasa

F : Ivel6lapok kieresztése / bevonasa

G : Futém kieresztése / behuzésa

H : HUD kiiras szinvaltoztatasa

J : Botkormany ballira

L : Botkormany jobbra

Y : A folyok és uthalézatok jeldlésének ki / bekapcso-
lasa a CRT -n megjelenitett térképen

X : Célpont megvilagitas megsziintetése

C : Radar/Electro-Optical kijelz6 be / kikapcsolasa

V : Leltar szallitott fegyverek tipusardl és mennyisé-
gérdl

B : Féklapok be / ki

N : IFF érzékel6 aktivalasa

M : Botkormany hatra

+; - : Gazkar

/ : Uténégetés be / kikapcsolasa (MIL / AB)

\ : ILS ki / bekapcsolasa

< ;> : Utanégetés fokozasa / csdkkentése
[;]:Labkormany

' ;; : Eggyes bombak kioldasa kozothi id6 beallitasa,
sorozatos bombakioldas esetén

Tab : 4x id6 gyorsitas

Backspace : Levegd-Felszin fegyverzet kivalasztésa
Enter : Leveg6 - Levegd fegyver kivalasztasa

Space : Elesitett fegyver kioldasa, L-F izemmodban
egyben a cél megjelélésére is szolgal

Scroll Lock + belsénézet billentyik : Alsé és felsé bel-
s6 nézet kozotti valtogtas

Ins : Termik gémb

Del : Dipél folia

End : Kilatas a pilotafiilkébdl elére, 12’ 6raban

ALTITUDE ='00783FEET

Home : Kilatas a pil6tafiilkébdl balra, 9* oraban
PgDn : Kilatas a pilétafiilkébdl hatra, 6’ 6raban
PgUp : Kilatas a pilotafiilkébdl jobbra, 3’ 6raban
Shift + Q : Utasitas a kisérének : Tamadés besziinte-
tése
Shift + E : Utasitas a kisérének : Tamadas
Shift + S : Utasitas a kisérének : Vissza a kotelékbe
Shift + A : Utasitas a kisérének : Kitérés balra
Shift + D : Utasitas a kisérének : Kitérés jobbra
Shift + R : Kisérékkel torténd radiékapcsolat besziin-
tetése
Shift + T : Napszak valtoztatasa
Shift + Z : Utasitas a kisérének : Atvonas balra
Shift + C : Utasitas a kisérének : Atvonasjobbra
Shift + U : Kilatas a pilétafiilkébdl lefelé, 90" fokban
Shift + X : Utasitas a kisérének : Kitérés le
Shift + W : Utasitas a kisérének : Kitérés fel
Shift + V : EI6z6 navigaciés ponthozvalé visszatérés
kérelmezése az AWACS-16l
Shift + B : Tetsz6leges navigaciés pont kikerililésének
relmezése az AWACS-tol
+ N : Navigécios informacio le-
dezése az AWACS géptdl
+ LKL : A nagyité téglalap
nozgatasa a CRT -n megjelenitett
térképen
ift + Tab : Folyamatos, 4x id6
yorsitas
hift + F3 : Nézépont lefeléforgata-
| kiilsénézetben
hift + F4 : Néz6pont felfeléforgata-
a killsénézetben
: Utasitas a kisérének :
apofogd bal szara
ift + 3 : Utasitas a kisérének :
larapé6fogd jobb szara
+ E : Katapultalas (3 x kell meg-
ymi)
+ R : AVTR be / kikapcsolasa
+ 8 : Az AVTR éltal készitett
lvétel lementése
rl + K : Vészleoldas az 6sszes pi-

onro!
Ctrl + kiils6 forgatés billentydk : finomabb forgatas
Alt + X : Kilépés DOS-ba

Numerikus billentydzet:
1 : Kilatas a pilétafiilkébdl elére, 12' 6raban
2 : Botkormany hatra

3 : Kilatas a pilétafiilkébdl hatra, 6° 6raban

4 : Botkormany balra

6 : Botkormany jobbra

7 : Kilatas a pilotafiilkébdl balra, ' éraban

8 : Botkormany elére

9 : Kilatas a pilotafiilkébdl jobbra, 3' éraban

0 : Termik gémb

. : Dipol folia

+ ;- : Gazkar

/ : Utanégetés bekapcsolasa

* : Padlock nézet

Enter : Leveg6 - Levegd fegyver kivalasztasa
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A stratégiai jatékok kedvel6i ismét egy
nagyszerd programban gyoényérkédhet-
nek.

Az alapsztori, csakigy mint az elsé rész-
ben a Defender of the Crown altal mar j6l
bevezetett terliletfoglalos stratégiai jaték.
Celunk a teljes angol terilet elfoglalasa.
Természetesen ellenfeleink is akadnak a
jatékban, méghozza 5 ellenséges vezért
is valaszthatunk indulasnal. Ha kedviink
tartja, akkor akar hatan is jatszhatunk a
jatekkal. Kezdéknek inkabb azt ajanlom,
hogy csak 1 ellenséges vezérrel kezdjen
neki a hoditasnak és lehetdleg az 5 nehé-
zségi szint kdzul a legkdnnyebbet (Easy)
valassza.

A jaték menete koronként torténik, ter-
mészetesen csak meghatarozott cseleke-
deteket lehet elvégezni egy kor alatt. Ha
mi kévetkezilink, akkor egy info perga-
ment lathatunk, mely a kdvetkezéket tar-
talmazza (a jatékban a pajzsra kattintva
barmikor eléhivhatjuk):

- adokkal kapcsolatosak
Tax Income - beszedett add,
Last Tax - utols6 adod

- termeléssel kapcsolatosak
Ore Income - termelés,
Last Tax - utolsé termelés

- seregekkel kapcsolatosak
Armies/Flotilles - mennyiségiik

- élelemmel kapcsolatosak

Food Shortages - hianyz6 élelem
Food Stocked - raktarozott élelem
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- héditassal kapcsolatos

Terrotories - meghdéditott terliletek szama
Belépve a jatékba, elészor az élelmezés-
sel kapcsolatos teenddinket végezhetjiik
el. A kurzorunk atvaltozik egy kis tablacs-
kava, mely a teriletek ellatottsagat mutat-
ja. Ha két kis egyenldségjel van a tablan,
akkor j6 a dolog, azonban ha lefelé muta-
t6 kis nyil szerepel a tablan, akkor baj
van. Belépve a teriletre, kétféle dolgot te-
hetlink. Egyrészt megnovelhetjik az éle-
lem termelésére szolgald teriletet (kis ka-
laszok). Természetesen csak meghataro-
zott szamu teriletet vonhatunk be a ter-
melésbe, ezt a NEW utan all6 szam
mutatja. Mas gondok is lehetnek a tertle-
ten, mégpedig az emberek ellatottsagaval
kapcsolatban. A masik kis ikon segitségé-
vel a raktarakbél adhatunk at készleteket
az embereknek. Ha elvégeztik az ete-
tést, akkor a f6képernyén valogathatunk
(a térképet a jobb egérgomb nyomvatar-
tasa mellett tudjuk az egérrel mozgatni).

Az elsé ikonnal a seregeinket iranyithat-
juk a terileten. A terilet kivalasztasa utan
az itt talalhaté seregek kézil kell valasz-
tanunk. A sereggel a kovetkezdket tehet-
juk:

- March - menetelés

- Forced March - eréltetett meneteles

- Exchange Troops+ltems - emberek be-
olvasztasa vagy atiranyitasa mas egység-
be, vagy varosba

- Make Campé&Rest - Taborverés és pihe-
nés

- Army Status - Info a seregrél (Morale -
lelkesedés, Fetique - faradtsag)

A seregek mozgatasanal szerepet jatszik
az, hogy milyen terepen tartézkodik ép-
pen a csapat. Ertelemszerdien hegyes te-
repen nehezebben mozog a csapat. A ki-
irt napok szama (DAY) hatarozza meg,
hogy mennyit tudunk Iépni még a csapat-
tal. Ha nem sajat terlletre |éplnk, akkor
harcolnunk kell. Ures teriileteken termé-
szetesen ez nem jelent nagy problemat,
azonban ahol mar van ellenséges bazis,
ott méar nehezebb a dolgunk. Ha az ellen-
ség mar épitett valamilyen er6dét, akkor
a harc el6tt a varat is el kell foglanunk. A
varfoglalas Ggy néz ki, hogy minden épit-
mény egy meghatarozott szamu fal szek-
ciobél all. Az embereinknek ezeket a
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szekciokat kell lerombolniuk.

Megjegyzem nem art, ha ilyenkor nem
csak kardos harcosokkal rendelkeziink,
hanem akad egy-két katapult is. Amugy a
kovetkezé tipusokat szerezhetjik be:

- Swordsmen - sima mezei harcos
- Archers - nyilasok

- Crossbowmen - nyilpuskas

- Pikemen - dardas

- Knight - lovag

- Mtd Knight - lovagolé lovag

- Champions - bajnok

- Catapults - katapult

Ha rendelkeziink flottaval, akkor a sere-
geinket hajokba is bepakolhatjuk és igy
sokkal gyorsabban tudunk haladni velik.
A hajok befogadoképessége természete-
sen véges, igy okosan kell gazdalkod-
nunk vele.

A kovetkezd ikonnal a terlletek altalanos
szabalyozasat tehetjik meg.

Alapallapotban a kurzor itt a beszedheté
ad6 mértékét mutatja. Ha rakattintunk egy

“~

teriiletre, akkor a feltiiné pergamen né-
hany infot kozol a teriletrél. Az alul talal-
hato ikonokkal szabalyozhatjuk a tertle-
tet:

- kis haz - a terlleten talalhaté épitmény
fejlettségi fokat, allapotat, az esetleges ja-
vitashoz szikséges arany mennyiségéet, a
kovetkezé szint fokat és a hozzd szlksé-
ges anyagok mennyiségét mutatja.
Harom tevékenységet végezhetunk itt:

- fejleszthetjilk az épitményilinket (Impro-
ve)

- kijavithatjuk (Repair)

- kikotét telepithetiink (Seaport természe-
tesen csak vizparti vidékeken).

- emberek - a teriilet lakossaga kézdl to-
borozhatunk embereket. Ezek alapalla-
potban a terllet védelmét szolgaljak,
azonban a seregekbe is beolvaszthatjuk
6ket. Minden terllet csak meghatarozott
embert képes kitermelni, ezt a NEW utan
allé szam mutatja.

- hajo - ha épitettink mar kikotét, akkor
lehetéségink van hajokat venni. Harom
féle hajétipusbél valaszthatunk (Gal-
ley/Barque/Man-O'War). A hajok elég

Canpaign Arny 6 Status
Morale: GOOD
Fatigue: HOHE

SwordsHen
Archers

409
12

Crosshownen &

Pikernen

Enights
M+d Enights 11
Chanpions 21
Catapults z0

s0
12

dragak, azonban béségesen megtéril a
vasarlasuk.

Ha terlleten banyank is Gzemel, akkor a
banya termelését is figyelemmel kisérhet-
juk.

Az utolsé ikon a féképernyén a banyasza-
tot hivatott szolgalni. Kilénféle érceket ta-
lalhatunk a fold méhében. Ezek egy része
az alapanyagainkat gazdagitja (lron,
Stone), masik része pedig csak a pénz-
tarcankat néveli (Gold, Silver). Csak
Néhany terllet alkalmas banyaszatra.
Minden terlileten meghatarozott pénzért
prébalkozhatunk, de sajnos Aaltalaban
nem talalunk semmit. Ha siker(l egy ba-
nyat megnyitni, akkor a térképen egy kis
banyabejarat jelenik meg. A kurzorunk-
nak itt tobbféle jelentése lehet: jeldlheti a
termelé banya kapacitasat és tipusat, a
sikertelen prébalkozasok szamat vagy
azt, hogy nem kutathatunk a terlleten.
Azt gondolom kitalalta mindenki, hogy
csak a sajat terlletinkon lehet banyasz-
kodni.

Az ikonok alatt négy kis oszlop talalhato,
mely az alapanyagaink nagysagat jelzi
(Food - Wood - Stone - Iron). Rakattintva
kétféle képernydvel is talalkozhatunk. Az
egyikben eladhatjuk a feleslegessé valt
készleteinket, mig a masikban vehetiink
belélik. Vigyazzunk arra, hogy mindenbdl
legyen elég készletink, mert gyakorlatilag
mindenféle epitoé eés teremtd jellegl teve-
kenység rengeteg alapanyagot kivan.
Példaul az emberek besorozasahoz is
kell alapanyag, mert a pancélok és fegy-
verek sem leveg6bdl vannak. Ezekbdl
mar kiderdl, hogy nagy hangsulyt kell fek-
tetni a banyaszatra, mert igy juthatunk
legkénnyebben alapanyagokhoz.

Remélem ennyi segitség elég lesz ahhoz,
hogy a vallalkozé szellemd hoditok meg-
kezdhessék aldasos tevékenységuket
Anglia foldjein.

Bear
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A negyvenezres chicagoi
csarnok kézoénsége mar a
tizenkettedik masodperc-
ben talpra ugrott, és szin-
te dnkivuletben Unnepelte
kedvenceit, amikor a jobb-
oldali bedobd posztjarol
Scotti Pippen lagyan a pa-
lank elé ivelt, s a berobba-
no Michael "Air" Jordan a
tehetetlen véddék kozott felugorva, félkéz-
zel a gydribe vagta a labdat. Ez a pillanat
mar elére meghatarozta az amerikai profi
kosarlabda-bajnoksag /NBA/ dontéjének
végeredmeényét, melyet a rajatszas /Play-
off/ ket legjobb csapata -idén a Chicago
Bulls és a Portland Trailblasers- vivott. A
negy gyézelemig tartdé parosmérkézést,
melyet a fantasztikus dobdatlagot produ-
kalo "Air" Jordan vezérelte Bulls nyert 4-2
aranyban, a miholdas csatornak jovolta-
bol a fél vilag egyenes, él6 adasban él-
vezhette végig.

Valészinidleg ez inspiralta az italiai
Simulmondo céget arra, hogy soron ké-
vetkez6 menedzser és szimulaciés prog-
ramjat a kosarlabdanak szentelje. Mint
tudjuk, el6z6 nagyobb terjedelmi munka-
juk, az "500 cc.Motomanager" igen szép
sikert ért el Europa-szerte igen jo jatszha-
fosagaval, és a C=64-es gép igencsak
szukds lehetdségeit elég jol kihasznald
grafikai megoldasaival. Nos, a valtozatlan
osszetételd alkotomdhely "Basket Play-
off* cimd munkaja minden tovabbi nélkiil
megallja helyét az 6sszehasonlitasban, a
fentebb emlitett programmal. Biztositék
erre a kdnnyed meni-vezérlés, és a sok-
rétd szerkesztési lehetéség.

Betdltés utan az intréban -az otletesen
parositott zene és animacio segitségével-
megtekinthetjuk Frankensteint, hogyan
dobja 6 a blntetét, majd felmérvén nyelv-
tudasunk hatarait, elddnthetjik, hogy
olasz vagy angol nyelven 6hajtunk jatsza-
ni. Némi varakozas utan az elsé, és egyik
legérdekesebb meniben talalhatjuk ma-
gunkat, ahol is megszervezhetjik sajat
NBA-s bajnoksagunkat. A bejelentkezé
keperny6n egy jatékos arca lathato, alatta
neve, értéke és néhany adottsaga olvas-
hato le. Ha a nevére clickellink, azt atir-
hatjuk sajat otletiink szerint. A képerny6
aljan egy-egy jobbra illetve balra mutaté
nyillal Iéphetink a kdvetkezd jatékoshoz.
A bal sarokban diszelgé szamitogép egy-
szerre mutatja meg a lehetséges negyven
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FRANCESCO CARLA’

FPHE

PIETRO PIHD
AHDREA ERADAHAKTI
FRAHCESCO CAKLA"

SIHULHONDO

jatékos nevét, igy meggyézédhetink ar-
rol, hogy minden nevet atirtunk-e. Itt kell
megjegyeznem, hogy a jatékosok arca
sajnos nem cserélhetd, s az alkotok "j6-
voltabol" igy keriilhet egy csapatba Jimi
Hendrix, Slash (a G'n'R'-bdl), Majkrém
Jackson vagy Freddy /Krliger/ Mercury.
Mitagadas, én ebben a programban szi-
vesen lattam volna Charles "Fatman"
Barkley kopasz fizimiskajat, aki a kosar-
labdazas Hendrixe. De hat a grafikus
nem igy dontétt... Szoval a nevek atirasa
utan vessunk egy pillantast a grafikonon
abrazolt adottsagokra:

ST /Stamina/ : alloképesség

SK /Skill/ : dobokészség szintje

SH /Shooting Ability/: doboképesség,biz-
tonsag

SP /Speed/ : a jatékos gyorsasaga.

Ha elégedetlenek vagyunk az adatokkal,
a megfelelé fehér csikra clickelve novel-

STEFAAD PALANONARI

UAH VEHTURI

hetjik, illetve csokkenthetjik a jatékosok
tudasat. Ezzel aranyosan valtozik a kép
alatt megjelené érték, mely az éppen ké-
pen lévé napi vételarat jelzi. Ha kell6kép-
pen atalakitottuk a résztvevd jatékosokat,
lépjink a kozépso, foldgombot stilizalé
ikonra, mely menipontban a résztvevé 40
csapat nevét irhatjuk at sajat otletink
alapjan, akar a Zalgiris Kaunastol a Los
Angeles Lakers-ig. Ha készen vagyunk,
ne az O.K. feliratra, hanem ismét a fold-

AFH 3
IYAH YEHTURI

gbmbre lépjunk, mert itt
mind a megvaltoztatott ja-
tékosokat, mind az uj csa-
patneveket kimenthetjik.
Dicséret illeti a programo-
zokat, hogy lehetéséget te-
remtettek a magnéval ren-
delkezék szamara is a ka-
zettara valé mentéshez.

Legkozelebbi jatékunkkor ugyanit tolthet-
juk majd be a most kimentett adatokat. A
mentés /save/ vagy toltés /load/ utan mar
0O.K.-ra nyomhatunk.

Rovid toltés utan a tulajdonképpeni féme-
niben vagyunk, ahol hamar kideril, hogy
az alkotok csak az Gtletet, és a cimet vet-
ték az NBA-t6l kolcson, a mérkézések
mar eurdpai szabalyok szerint folynak,
azaz példaul a mérkézések nem az ott
szokasos 4 x 12 percig, hanem 2 x 20
percig tartanak. Itt moédosithatjuk az e-
gyes félidék hosszat. Ha a husz percnél
rovidebb idétartamok egyikét valasztjuk,
ne ijedjink meg mikor a mérk6zésen mé-
gis hisz percrél szamol majd vissza az
ora, mert ilyenkor a real-idénél gyorsab-
ban fog szamolni. Kellemes meglepetés,
hogy akar négyesben is jatszhatunk, a
megfelelé szam kivilagitasaval. Ezt kove-
téen dontsik meég el, hogy "kupaban”
/legyenes kiesés/, vagy "bajnoksagban”
/kérmérk6zés/ ohajtunk resztvenni. Elsé
nekifutasra a bajnoksagot ajanlanam,
mert a kupa-kizdelmek csak a legjobb
nyolctél kezdédnek, ahol egyenlére sem-
mi eselylink nem lenne. A megfelelé ikon
utan kivalaszthatjuk az altalunk vezére-
lend6 csapat nevét. Ha mégis kupat éhaj-
tunk nyerni, akkor a parositast magunk-
nak kell kijeldlni, s akar a negyeddontétél,
akar azonnal a dontével kezdve klzdhe-
tink meg a tréfeaért. A bajnoksagot va-
lasztva nincs lehetéség az ellenfelek
megvalogatasara. O.K. utan megjelenik
egy "a continue" felirat, itt nehezen kovet-
heté logikaval az "a" gombot nyomjuk
meg a folytatashoz. Az ugynevezefit me-
nedzser-menibe lépve megvasarolhatjuk
kedvenc jatékosainkat. A  "budget"
/bldzsé/ a jatékosvasarlasra fordithaté
pénzkeretet jelzi, mely alaphelyzetben
34.000.000 dollar. Ebbdl a keretbdl tiz ja-
tékost kell vasarolnunk, akiknek neve a
kés6bbiekben a baloldali tablazatban fog
megjelenni. Clickeljunk a "dollar-minusz"
ikonra, ez jelzi vasarlasi szandékunkat.
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Feltdnik az elsé "edit" menuben megis-
mert kép a jatékosok arcaval, araval és
képességeivel. A kép aljan lathato két
ikon kozul a bal oldali a jatékos megva-
sarlasat eredményezi, mig a jobb oldalin
megnézhetjik csapatunkat, és anyagi le-
hetéségeinket, valamint csapatunk tuda-
sat szazalékban kifejezve. A valogatasnal
ajanlatos mérteket tartani, mert ha tul sok
sztart vasarolunk, nem marad pénzink az
utolso. két jatékosra, pedig a mérkézés-
hez mind a tiz posztot be kell télteni. Ha
pénzlgyi keretlink szldkdsnek bizonyulna,
nézzik meg eddig megva-
sarolt jatékosainkat, és mér-
legelés utan adjunk el belé-
lik. Ha egy névre tizgom-
bot nyomunk, megjelenik a
jatékos és kozli tulajdonsa-
gait, valamint eladasi arat. A
"dollar-plusz" jellel dobhat-
juk 6t piacra. A késubbiek
folyaman - néhany nyert
mérkézést kovetden - foko-
zatosan javulé pénzigyi
helyzetink lehetévée teszi
majd, hogy egy-egy gyen-
gébb képességl jatékos
eladasabdl szarmazod
Osszeget kiegészitve, igazi
nagymenét igazoljunk a
csapatba. Ha megvan mind a tiz jatéko-
sunk, kivalaszthatjuk a csapat mezének
szinét, és kezdédhet a bajnoksag.

A mérkézés elkezdése el6tt meg fog ke-
resni minket egy cég, mely vallaina a csa-
pat szponzoralasat, s a viselendd reklam-
feliratért, valamint az estleges gydzele-
mért cserében felajanl egy bizonyos
osszeget, melyet O.K.-val elfogadhatunk,
de a masik abraval megprobalhatjuk fel-
jebb srofolni a beigért 6sszeget. Legyunk
ovatosak, mert az esetleges tobblet-kove-
telést a szponzor rossznéven is veheti, és
az eléz6 felajanlasat is visszavonhatja.
Az Uzleti targyalas utan megszemlélhet-
juk az aznapi parositast, gombnyomasra
mar maga a mékozés kezdddik.

Jeldljuk ki kezd6otdsunket, akiknek neve
fényleni fog gombnyomasra. /Ha nem
mikodne ez a rész joystick-kal, probaljuk
ki a "balra-nyil,1-es,és space" kombinaci-
ot/. A szabalyok nagyjabél kévetik az eu-
ropai normakat, de helyenként egy-egy
amerikai szabalyt is beloptak az alkotok.
igy példaul ha a labda a palank feléli ol-
dalon hagyja el a jatékteret, akkor nem ol-
dalrél, hanem a palank alél jar a bedobas.
Tilos a labdat a sajat térfélre visszajatsza-
ni, s a tamadas végrehajtasara 25 mp.
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all rendelkezésinkre. A gép szamolja
minden egyes jatékos altal elkdvetett sze-
mélyi hibakat, de nem szamol csapatsze-
mélyiket, ami pedig megszokott dolog.

Ha egy jatékos o6t személyi hibat vet,
azon a mérkézésen mar nem léphet pa-
lyara. Helyette a tartalékok kozil kell be-
allitanunk valakit. Ha harom jatékosunk is
kipontozédna, a mérkdzést elveszitet-
tik./Nem egészen vilagos, hogy miért./

Valahanyszor a labda jatékon kivilre ke-
ril, néhany masodperc rendelkezésiinkre

all, hogy eldontsik mivel folytatjuk a jaté-
kot. Harom lehetéség ikonja tidnik fel a
képerny6n. O.K.-ra folytatodik a mérké-
zés, a palya alaku ikonon a palyan lévé
csapat szerkezetét alakithatjuk at, a Time
Out feliraton pedig id6t kérhetiink arra,
hogy az esetleges cseréinket kihasznal-
juk. Ezen a ponton tajékoztatast kapha-
tunk jatékosaink eddigi teljesitményérdl,
mely sorrendben:

T2 = kétpontos kosar,

T3 = harompontos kosar,

TL = blntetébdl szerzett pont,
FF = személyi hibak szama.

Eréallapotukrél meggy6zdédhetink, ha
nevikre visszik a nyilat, és megnyomjuk
a tlizgombot. Legfaradttabb és leglgyet-
lenebb jatékosainkat lecserélhetjik, ha
neviket a tizgombbal kikapcsoljuk. Ezzel
a Time Out lehet6séggel mérsékelten él-
junk, mert csak haromszor van moédunk
ezt valasztani. A jatékosok iranyitasa vi-
szonylag egyszer(, bar néha tal gyorsnak
éreztem. Passzolni révid gombnyomassal
lehet, ennél nehezebb rész a kosarrado-
bas.

Ha gy érezzilk dobohelyzetben vagyunk,
nyomjuk meg a tlzgombot, és tartsuk le-
nyomva. Egy pillanat mulva egy mozgd

nyil fog megjelenni jatékosunk elétt, mely
a dobas iranyat mutatja. Jo pillanatban
engedjlik el a gombot és rovidesen kide-
ril vajon jél céloztunk-e? A palank koz-
vetlen kdzelébe érve csak zsakolasra van
lehetéséglink, ezt szintén a tdzgomb
nyomvatartasaval lehet végrehajtani, s itt
mar csak jatékosunk elére meghatarozott
tehetségén mulik a siker. Az ellenfelet le-
szerelni sajnos szinte lehetetlen, sét, ha
ezzel tal vehemensen kisérletezlink, sze-
mélyi hiba lehet a vége. Egyik esélylink
az, hogy az esetleges lepattand labdakat
minél nagyobb szazalékban
begydijtsik, és néha egy-egy
harompontos dobassal szapo-
ritsuk pontjainkat. A masik, a
fegyelmezett védekezé takti-
ka, mely abban rejlik, hogy le-
hetéleg mindig alljunk a labdat
vezetd jatékos elé, és elzaras-
sal probaljuk kiszoritott dobas-
ra kényszeriteni. A blntetédo-
basra a normal kosarradobas
modja vonatkozik.

Minden mérkézés utan mo-
dunkban all az allast kimente-
ni, ami nem is arthat, ismerve
a C=64 "kifagyasi" hajlamat a
hosszabb lélegzetvételd jate-
koknal. A kimentett allas az opciés menu-
ben természetesen visszatoltheté. Ehhez
persze szikséges és ajanlott a jaték kez-
dete el6tt egy formazott Ures lemezt eld-
késziteni. Minden mérkézés utan vasarol-
hatunk Gjabb jatékosokat, de el6tte meg
kell szabadulnunk az altalunk leggyen-
gébbnek itélt sportolétol.

A jatékot Osszességében tekintve a ha-
sonl6 stilusu C=64-es programokat ugyan
felulmalja, de azért senki ne varja, hogy
akar csak megkozelitené az Amigas TV
Sports Baskatball-t. A kevésbé igényese-
ket viszont a menedzselési lehetéség bé-
ven karpoétolja. Ha kivansagmdsor lenne,
/sajnos nem az/ szemeély szerint szivesen
latnam jovére Gretzky-vel és Lemmieux-
vel a program jégkorong-valtozatat is.

Dzsambo Steven
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A program nem tartozik a friss Gjdonsa-
gok kozé, de szerintlink nem art r6l a egy
igazi, "dogos" leirast kézolni. igy mostani
és a kovetkezd szamban elolvashatjatok,
hogy mit tud az F/14 TOMCAT.

1992. majus 18. ugyanolyan nap, mint a
tébbi. John Smith amerikai adéfizet6 és
atlagpolgar ma is - mint mindig - esti sérét
kortyolgatva bamulja a TV képernyégjét, s
éppen azon bosszankodik, hogy a
DALLAS Cowboys Quarterbackje egy 70
yardos inditdssal touchdownt ért el ked-
venc csapata, a New York Rangers ellen.
Az ismétlés alatt azonban hirtelen elsété-
til a képernyd, majd egy izgatott bemon-
doné kozli, hogy az adast megszakitva
Néhany pillanat malva maga Chet
Charles - az esti hiradé méltan népszerd
fészerkesztéje - tinik fel a képen, s a ko-
vetkezdket kozli a kissé meglepett néz6k-
kel: - "Most kaptuk a hirt, miszerint a
Perzsa Obélben sajnéalatos provokéacio
tortént. A kialakult konfliktust (a Fehér
Haz szévivlje szerint) az EInék egy erre
a célra létrehozott bizottsaggal tanulma-
nyozta, s ugy dontétt - a helyzet komoly-
sagara vald tekintettel -, hogy a térségbe
irAnyitjdk az 6bdl bejaratanal alloméasozé
Nimitz repil6gép-hordozé anyahajét, fe-
délzetén az egyik leger6sebb F-14-es re-
pllészdzaddal. Amennyiben a tovabbi fej-

leményekrél Ujabb informaciét sikerdl
szerezniink, ismeét jelentkeziink. Chet
Charles voltam, az Esti Hiradobol.

Tovabbi kellemes estét!" John Smith el-
gondolkodva délt hatra foteljében, s na-
gyot hlzott a még csak félig dres

Budweiser-bél. - Ha a Nimitz-et kildik,

akkor bizony forré lehet arra a helyzet. De
a fenébe is! Az EIndk tudja, hogy mit kell
tennie, és ezek az F-14-esek, mar sok
nehéz helyzetben bizonyitottak, lehet ra-
juk szamitani. Felallt, kiitta maradék so6-
rét, s az gsszelapitott konzervdobozt egy
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j6l iranyzott mozdulattal a szemétkosarba
hajitotta. Sem 6, sem a hozza hasonlé
tébb milli6 amerikai allampolgar nem tud-
hat arrél, hogy néhany ezer mérféldnyire
téle, egy 6t MIG-24-esbél allé6 kételék ép-
pen ebben a percben készil megsemmi-
siteni legendas hird anyahajonkat, a
Nimitz-et. Vajon képesek lesziink-e - "Mi,
mint maroknyi XX. szizadi Daedalos" -
megvédeni bazisunkat és az Egyesult
Allamok zaszlajanak becsiiletét? Vagy
Ikarosként - térétt szarnnyal - zuhanunk

jobb szem( sorozétiszt sem veheti észre
azt a tényt, hogy vadaszgépet akkor |at-
tunk utoljara, mikor 12 évesen rajzlapon
orokitettik meg, az almainkban lezajlott
légicsatat. Ellenkezé esetben jobb, ha a
Tomahawk cimii helikopter szimulaciéval
probalkozunk, az legalabb nem igényel
kodot. Elsé |épésként a fémenuben talal-
hatjuk magunkat. ENLIST:
Jelentkezésilinkkel kezd&dden elindulha-
tunk felfelé a replil6sék szamarlétrajan.
CONTINUE CARRIER: Ha van mar ki-

majd a mindent elnyeld tenger vizébe?
Most dél el, vajon igazi katonaként, lelki-
ismerettel késziltink-e fel életiink eddigi
legnagyobb feladatara. Hogy sikerrel jar-e
kiildetéslink, az most mar kizarélag raj-
tunk mualik. - Isten 6vjon Minket!

Most azonban még csak 1987. februar
11-ét irunk. Sem mi, sem John Smith
nem tudja, mit hoz majd az 1992. év, egy
azonban bizonyos. A mai napon jelent-
keztlink az amerikai hadsereg pil6takép-
z§ tanfolyamara. A jelentkezési lap kitél-
tése a kdvetkezd: load "F-14 tomcat",8,1 ,
majd néhany masodperc mdlva csatol-
junk a jelentkezési laphoz illetékként egy
RUN-t is. Lehetéleg kerlljink mindenfajta
gyorstolté protekcidjat, mert ez bizony
elébb derekba térheti karrieriinket, mint-
sem, hogy elkezdédétt volna. Jelentke-
zéskor lehetdleg vigylink magunkkal egy
Ures lemezt, mely a tovabbiakban Data
Disc-ként fog szolgéalni. Elébb azonban
egy rutinkérdésre kellene felelniink, ami
természetesen a kédolas miatt van. Ha jo
verzi6 all rendelkezésiinkre, a program az
adhaté tucatnyi valasz kozil barmelyiket
elfogadja, bizonyitvan, hogy még a leg-

mentett allasunk a DATA DISC-en, akkor
onnan folytathatjuk Kkarrierlinket. FLY
MISSION: Gyakorlast tesz lehetévé anél-
kil, hogy kockaztatnank addig elért pozi-
cionkat, esetleg a jaték kezdetén belekds-
tolhatunk a légicsatak bizserget6 atmosz-
férajaba, egy-egy kildetés erejéig. Ez
utdbbival most nem foglalkozunk, mivel
karrierink szempontjabél nincs jelentésé-
ge, s bizony még hosszl idé telik el ad-
dig, amig 6nallé bevetésre indulhatunk.
Clickeljink tehat az ENLIST (Sorozas)
feliratra, s kezdjik meg pélyafutdsunkat.
A szlikséges orvosi vizsgalatok utan, elin-
dul az a kozel két éven at tarté folyamat,
melynek soran elsajatitjuk az elméleti tan-
anyagot, s megfelel§ fizikai és pszichikai
kiképzésben részesilink. Mindenki meg-
latja, milyen gyorsan elrepll ez a két év.
(Mi kb. 15 mp-nek fogjuk érezni, ugyanis
ennyi idé alatt pereg le el6ttlink az a né-
hany allokép, mely ezt az idészakot hiva-
tott Abrazolni.) Nem kell senkinek megi-
jednie, elméleti kérdések megvalaszolasa
nélkil fogjuk megkapni "beutalonkat" a
floridai repilés- és KISZ-titkar képzd ba-
zisra. ltt mar nem fogjuk meguszni a vizs-
gékat, viszont azért mert repllés-elmélet-
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bél sotétek vagyunk, mint varja az alagit-
ban, attél még kitinéen szerepelhetiink a
gyakorlatban. Elsé lépcséként egy srégi
T-2-es "Buckeye" tipusu tanulégépet kell
- a féldi iranyitokdzpont radién adott uta-
sitasainak megfeleléen - navigalnunk.
Ezek a feladatok altaldban a kévetkezbk:
- Repiljink x sebességgel egy bizonyos
magassagig - Repiljink egy bizonyos
irAnyba - Tlnjink el a balfenéken, azaz
térjlnk vissza a bazisra Ha a miszerfalra
pillantunk, lathatjuk, hogy ez még nem
lesz kulonlegesen nagy feladat. Ha a "+"
gombbal elinditottuk géplnket, gyorsit-
sunk tovabb kb. 200 mph-s sebességig.
Ezt a megfelel miszeren, a jobb felsé sa-
roktdl kicsit beljebb ellenérizhetjik. Ha a
gép elérte a megfelel sebességet, észre-
vehetéen kézelebb simul a kifutopalya
betonjahoz. Ekkor a joy segitségével
megkezdhetjik az emelkedést, egyidd-
ben a gazkar megfeleld el6retolasaval. Az
eléirt magassag elérésekor - melyet az
el6z6 alatti miszeren kovethetiink nyo-
mon - kézlik velink, hogy j6 munkéat vé-
geztlink, s teljesitsiik a kdvetkez§ instruk-
ciot is. Az irdnybaallitasi feladatot megp-
rébalhatjuk szintén joystick segitségével
végrehajtani, ez azonban pontatlanabb-
nak és nehézkesebbnek bizonyulhat a <
> jelekkel toértén iranyvaltassal szemben.
Az éppen aktudlis iranyt a jobb als6 sa-
rokban |évé mdszerrél olvashatjuk le.
Néhany feladat gyors végrehajtasa utan,
jébn a parancs: "Gyerlnk vissza a bazis-
ra." Valészinilleg ez lehetne a legnehe-
zebben végrehajthaté (probaljon csak va-

Az egyik legjobb kiegészité...

Egy egészen rovid ismerteté azoknak,
akik eddig valészindleg sokszor hallottak
valami blivés Speed Dos-rél, de fogalmuk
sem volt réla, hogy ez a név mit takar.
Nekik szolgalhat kis ismertetém segitseé-
gil:

Rengeteg esetben van sebesség-prob-
Iémank a C64-gyel. Marmint, hogy lassu.
Ugyan az Action Replay kartyak kikiszo-
bolik ezt a gondot, de csak az elsé tdl-
tendé részig hasznaljak beépitett turboju-
kat. Tehat, ha egy program loader-je egy
3-4 blokkos toltérutin, akkor az AR csak
azt tolti be nagyobb sebességgel, igy az
egész nem sokat ér. Tulajdonképpen a
nagyobb baj akkor van, ha nincs semmi-
lyen beépitett gyorstélt6. Ekkor ugyanis
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laki elsére leszallni), ezért iktattak be az
irok két komoly segitséget is a program-
ba: amennyiben a réppélyank egyenes
vonall, ugy az egyenléségijellel az opti-
malis leszallasi iranyba és magassagba
kerlil gépiink. Ha még ez sem volna elég
segitség, minden teket6ria nélkil nyom-
junk Return-t, minek hatdsara a program
ugy itéli meg, hogy a leszallast kitlinéen
hajtottuk végre. Masodik Iépcséfok: itt tu-

lajdonképpen mér a levegbbdl startolva
kovetniink kellene az elottink repllé ok-
tatdbgép mozgasat, de mi inkabb a bal al-
sb sarokban lathaté négy iranyd nyilra
dsszpontositsunk. Nem kell mast ten-
nink, mint a felvillané nyilak iranyaba
hdzni botkormanyunk karjat, lehetdleg
annyi idére, amig a nyil vilagit. Ez vonat-
kozik a harmadik 1épcséfokra is, mely ha-
sonlatos az elézéhoz, csak kissé bonyo-
lultabb mozgast kell kévetnink. Ha az
eléttunk haladd gépmadar kavirnyalasa
nem vonta el tdlzottan figyelmiinket, elé-

az atvezetd részek, vagy palyak betoltése
olyan sok idét vesz igénybe, hogy elmegy
a kedvink a jatéktol.

Ezen hivatott segiteni a Speed Dos. Ez
tulajdonképpen egy olyan hardverkiege-
szités, amelynek segitségével floppynk
nem sorosan, hanem parhuzamosan kap-
csolédik géplinkhéz, ami kb. 8-szoros
adatatviteli sebességet jelent - folyamato-
san! Tehat szinte allandé programtéltési
sebességndvekedés lesz az eredmény,
ami ugye a 64-re rafér...

Ez természetesen kikapcsolhat6, igy
azok a jatékok - 20-bol 1 - amik nem tud-
nak a Speed Dos-szal egyitt dolgozni -
siman futtathaték.

Nem beszélve a programozott billen-
tylk nyujtotta elényokrél: nem kell allan-
déan a LOAD "sdjhfg",8,1, RUN, LIST,

gedetten konstatalhatjuk, hogy a leszallas
utan kapott elsé pontszamunk a minimali-
san megszabott 85 pont felett van. A ma-
sodik és harmadik Iépcséfok teljesitése
utan alkalmunk van hatarozni arrél, hogy
megprobaljuk-e még egyszer, még job-
ban végrehajtani a kitliz6tt feladatokat.
Ha ugy itéljuk meg, hogy OK-k voltunk, a
"Go Up Again?" kérdésre a joy jobbra,
vagy balra mozditasaval adjunk nemle-
ges valaszt, s csodaljuk meg eddigi telje-
sitménylinket. Ha pontszamunk 85 alatt
lenne, késziljink fel a legrosszabbra.
Innen bizony kiteszik a szlrinket. Aki vi-
szont ez felett teljesitene, az siirgésen
mentse ki az allast, mert a késébbiekben
lehet, hogy egyetlen hibaval véget vet sa-
jat karrierjének. Sét, az se forduljon meg
a fejében, hogy mar mindent tud a repi-
Iés gyakorlatarél! A Vietkongok MIG-24-ei
még messze vannak attél, hogy a mi gé-
pink fenyegesse 6ket.

Kévetkez6 szamunkban innen folytatjuk
a program ismertetését.

Dzsambo Steven

SAVE "  begépelésével veszddnlnk,
ugyanis ezeket az F1, F3, F5, F7 funkci-
6billentylik egyszeri megnyomasaval elér-
hetjiik. igy mar a rengeteget t6ltogets ja-
tékokkal is kicsit szivesebben jatszunk,
eés nem emlegetjilk annyit a Commodore
cég felmendit... Annyi nehézség azonban
van, hogy ezt legszivesebben a régi tipu-
su gépekbe, ill. floppykba (1541) szerelik
a szakemberek (bar az Gjabbakba is be-
épitik, ha muszaj a 1541/Il-be is, de pél-
daul az Ocean tipusu drive-ba mar nem.

Egyébként talan ez az egyetlen olyan
kiegészités, amit egy kalap alatt lehet
emlegetni egy MK V Plus-szal, ugyanis
az aruk kézel azonos. Minkett6 hozzave-
téleg 3.500 Ft kér(il mozog, és mindkettd
a szolas j0 értelmében éri meg a pénzét
(arat)...

Jambor Arpad
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Kezdés datuma KARAKTERLAP
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KARAKTER NEV:
Karakter vazlat
Osztalyok: Szintek:
Fajta: Jellem: Védé6 isten:
Vallas:
Szarmazasi hely:
FO JELLEMZOK |
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lang lehelet
Bblcsesség Ellenallas :
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Védekezési jarulék Pajzs AC Alap AC Hats6 AC fegyverek: -
Egyéb védel Darab Nem ismert fegyver hasznalat biintetése
Max. HP: : : Nevik:
HP jarulék  HP dobbkocka tipusa Specialis HP jarulék |
Aktualis HP: |
/
Meglepédési esély / Meglepédeési jarulék Hatulrél tamadasi médositok
Fegyver neve Sebesség Hatotav ThACO Okozott sebzés Tamadasok# Megjegyzések
Fegyver a kézben
Kilénleges tulajdonsagok:
ok valaeacion] Memorizalhat6 varazslatok szama:
Pootezink: T 2, 3. 4. 5 6. 7. 8. 9.
Mégikus komponensek:
Halott Skeleton Zombie Ghoul Shadow Wight Ghast Wraith
AT Eldzés:
Tolvajlasi képességek: Mummy Spectre Vampire Ghost Lich Specialis
% Y% % Yo Y% Y% % Y%
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JOBB OLDAL ELOL VAGY HATUL BAL OLDAL

TARGY HELYZETE SULYA TARGY HELYZETE SULYA TARGY HELYZETE sULYA

Megterheltség & mozgas |:|

Normél=12(6) Nehéz=9(5) Terhelt=6(3) Maximum=3(2) Aktuglis
Elelem: viz:
Varazstargyak:
VAGYON: TOTAL sSULY. TOTAL ERTEK TAPASZTALATI PONTOK: ~ KOVETKEZO SZINT:
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REZ DRAGAKO
EZUST
ELEKTRUM EKSZER
ARANY
PLATINA

Tartozasok / kdtelezettségek

Személyleiras: Eletkor:

Valés / Latszélagos Neme Hajszin Szemszin Bdrszin
Suly Magassag Altalanos megjelenés:

Kiulénleges ismertetéjegyek, modor, viselkedés:

Gyiilolet, ellenség:

Gyengeség, félelem:

Baratsag, szeretet:

Végrendelet:

Jegyzetek:




Ennyi tudnivalé utan a ja-
ték alapjairol nincs mit mon-
danunk, mostantdl tiéd a lap.
Tiéd a valasztas, hogy a jo-
vendéd hogy alakul. Dénts!
jatékban most mar neked
kell be- lekezdened ahhoz, hogy tud-
jal dénteni arrél, érdekel-e. A tovabbi ujj-
koptatas az alapokrél értelmetlen lenne,
hiszen akkor tanulod meg igazan, ha jat-
szol. Amit eddig megtudhattal arra elég,
hogy ne kellien Gtpercenként azokrol is
kérdezned, igy majd masrél fogsz. Vagy
keress egy mdvelédési hazat, ahol van
ilyen klub, vagy probalj meg létrehozni
egyet. Egy hasznalhaté Gt a tobbségnek,
akik a sdrdjétdl hetedhét mérfoldre lak-
nak: a legeldugottabb faluban is akad né-
hany ismerés. Valassz ki olyanokat, akik-
kel szivesen megosztanad egy ilyen jaték
élményét (és kaphatoak is ra). Ha létsza-
motok mar 5 és 8 kozoétt van, az idealis.
Beszélgess el vellk arrél, amit megtudtal
a jatékrol, és kozosen valasszatok ki egy
karizmatikus, intelligens, boélcs mesél6t
(utana legyél egy kicsit szerényebb).
Ekkor a mesél§ (pl. te) elkezdhet beru-
hazni: vedd meg a cikk végérél az altala-
nos cuccokat és egy gyari Modult (eset-
leg hozza egy oda-vissza angolszoétarat).
Fénymasolva olcsobb. Az eredetiek ara
$5 és $35 koril mozog, de hasznalhatéb-
bak. Szerintem megéri. A konyveket
kezdd el olvasgatni, értsd meg az alapve-
t6 dolgokat, a bonyolultakat és a tablaza-
tokat jobb alkalmazaskor elolvasni. Nem
art, ha a mesélé egy mas party-ban jaté-
kosként tesz szert gyakorlatra, de ha-
zankban igen komoly a félrenevel6dés
veszélye. Ezért sokkal jobb &nerébél be-
lekezdeni.

A modul egy kész profik altal irt térténetet
jelent, amin keresztiil a mesélé megtanul-
hat mesélni. Ebbél kalandokba lehet bele-
kezdeni a jatékosoknak Ggy, hogy a me-
sélének le van irva, mi, mikor és hol térté-
nik, mit kell k6zoIni a jatékosokkal és mi-
kor, stb. Javaslom olyan modul
megvételét, amely nem tartozik meghata-
rozott jatékvilaghoz (a jatékvilagok a sze-
repjatszas kidtolt helyszinei.
Tartalmaznak egy torténelmet tipikus ka-
landlehetéségekkel, a jelenlegi politikai
helyzetet a birodalmai kozott, térképeiket.
Fébb szereplGit és tipikus él6lényeit stb.)
mert igy nincs kilsé parhuzam, hanem a
md onmagaban egész, magaba foglal
minden sziikséges adatot. Ezt kell tanul-
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manyozni, megfigyelni benne a dolgok
kapcsolédasat, és igy megérteni a jaték
menetét. Amit a mesélé nem ért, azt
megnézheti a masik két fontos kényvben,
vagy (esetleg) a szoétarban. Ha sehol
sincs magyarazat, meglehet, hogy neki
kell rajonnie. A tobbszoéri attanulmanyo-
zas, majd tokéletes megértés utan, ami
valészinileg az angolul-olvasast is elése-
gitette, johet az elsé préba. Lemesélni a
modult a tarsaknak, segiteni Gket a
Player's Handbook hasznalatanak elsaja-
titasaban, és a jaték soran megtanitani
Oket jatszani. Ha jol sikerll, ez utébbit
észre sem veszik, csak teszik. Ezutan ha
sikerdlt, ha nem, lehet 6ket ravenni a ko-
vetkez6 dologra: Szerezzetek be egy un.
vilagleirast, ami tébb kiadvanybél is all-
hat. Kezdeti jatékvilagnak javaslom
GREYHAWK-ot (én itt mesélek), ami egy
un. klasszikus fantasy vilag, vagy a
FORGOTTEN REALMS-t ami egy még
fantasztikusabb fantasy (-Cool) vilag.
Esetleg KARA TUR-t, ami a mesés kele-
tet hozza el (ez egyébként a FOR-
GOTTEN REALMS fékontinens elzart ke-
leti része, igy ott érdekes keveredések
torténhetnek), és az SS| terméknylzoék
szamara ismerds lehet Krynn neve, ami
Dragonlance cégjelzés alatt fut, és egy ti-
pikus Sword & Sorcery/jok-a-gonoszak el-
len. De e két utobbi vilag kimondottan az
AD&D 1st edition szabalyredszerre épiilt,
kevés 2nd edition-hoz illeszté kiad-
vannyal, igy ezek és hasznalata sok
problémat okoz. A jél hangzé, Ujonnan
bereklamozott cimek, mint a DARK SUN
vagy a RAVENLOFT nem a kezdéshez
valok, hanem nem tu ljé inyenceknek, igy
a beszerzéhelyek barmennyire eréltetik
is, jobb ha megtartjak!

Els6 és sokadik hallasra is csabité lehet
az a gondolat, hogy sajat vilagot tervez-
zetek és ebben jatszatok, de ez atlatha-
tatlan nagy munka, még egy egész klub
szamara is, hogy belekezdjetek. Az ilyen
gondolatok elizésére talan orvossag len-
ne a vallalkozékedviiekkel elolvastatni
egy vilag 6sszes kiadott cuccat: 1-2 ke-
ménykotéses kényv, 1 dobozolt vilaglei-
ras, benne: 2-3 szines lepedé6 térkép + 2-
3 kis flizetecske a varosok és tajak leira-
saval + néhany kaland, 10-20 novella és
regénykdtet az ottani torténetekkel és
100-200 modul. Ennyi! Inkabb javaslok
egy gyari vilag utolsé datumatoél egy né-
hany évtizedes el6reugrast és betenni
azt, ami ezalatt tértént és amit szeretné-
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tek, j6 példa erre Nemes Istvanék
GREYHAWK-ja. No, ha ez megvan és a
mesélé ismeri mar” a’ vilagot, akkor vagy
vehet egy abba a vilagba a kezdé karak-
terek szamara irt modult, vagy a felmeruilt
otletei alapjan irhat egy sajatot! Az (j mo-
dulba nem koételezé a jatékosoknak az el-
s6 modult talélt karaktereikkel jénni.
Biztos néhanyuk rajott, hogy masfajta ka-
rakterrel szeretne jatszani mint amit ta-
pasztalatlanul kitéltott. A mesélé pedig fi-
gyeljen, hogy a csapat a tudasanak meg-
felel6 nehézségl feladatot kapjon, ehhez
irjon modult vagy igazitsa a gyarit. A mo-
dulok soran szerzett gyakorlat a jatéko-
sok legjobb mércéje (experience).
Most egy kicsit a leirt dolgok beszerzésé-
rél. Elészor is, ha vesztek valamit, nézzé-
tek meg, hogy pontosan milyen jatékrend-
szerhez van kidolgozva és milyen nyelva.
Az Uj és eredeti cuccokat a bolt nem nyit-
ja fel, koveteljetek mintapéldanyt, hogy
megnézhessétek mire adtok pénzt! En az
AD&D 2nd edition kiadvanyokat javaslom.
A rovat a tovabbiakban azokra a kérdé-
sekre fog féleg valaszolni (ha tudunk),
amelyeket ti kildtok be hozzank. De az
olyan kérdésektdl, amelyek nem kérdé-
sek val6jaban, mert Ggyis a mesélétoknek
van donté szava benne, vagy hulyeség,
megkimélhetitek a postalovakat.
Végiill a kezdéshez javasolt 2nd edition
kiadvanyok csoportositva:
ALTALANOS: AD&D 2nd edition Pla-
yer's Handbook (minden amit tudni kell)
AD&D 2nd edition Dungeon Master's
Guide (csak a mesélének!) Monsterous
Compendium 1-2 (az altalanos szérnyek
adatai)
GREYHAWK: GREYHAWK Adventures
(kdnyv széles korbdl kiragadott témakrol)
The City of Greyhawk (dobozolt készlet a
varosrol modulokkal) Monstrous Compen-
dium Greyhawk Appendix (a helyi szor-
nyekrél)
FORGOTTEN REALMS: FORGOTTEN
REALMS Adventures (konyv, bé és alta-
lanos infokkal) FORGOTTEN REALMS
boxed set(dobozolt hasznos vilagleiras)
Monstrous Compendium Forgotten Re-
alms Appendix (szornyekrél) Avatar trilo-
gy, avagy Shadowdale, Tantras, Water-
deep (3 részbdl allé, nagyon hosszu és jo
modul, a részek kulonalléan is lemesélhe-
téek. Felkészilt mesélének és j6 party-
nak vald)

Bye a szerkesztoktol
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Apro6 ﬁ hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karak-
ter 100 Ft. A sz6veget és a
befizetési nyugtat (rézsaszin
postautalvanyon) a szer-
kesztéségbe kiildjétek. Bp.
1399, Pf. 701/ 765.

Eladé AMIGA 500-as, 1.2, 2
MB ram bévitéssel kitling al-
lapotban, esetleg kiilon-kilén
is. Tel.: 1888-861

Elad6 VXL 68030/68882 (25
MHz) turbokartya (65.000.-)
Tel.: 1-831-573 (&jiel, déleldtt)

Megalakult a
"Magyar AMOS Club" !!!

Ha érdekel a téma Te is csat-
lakozhatsz! Segitség kezd§
felhasznaloknak. "AMOS" jeli-
geére a szerkesztéségbe.

Public Domain, Shareware /

Minden mennyiségben!
A "Fish-disk"-ek teljes kinalata!
Teljes lista a GURU lemezuj-
sag 9. és 11. szamaban. A le-
mezek ara: 120 Ft + posta
koltség.
Megrendelhet6:
701/ 765.

Bp. 1399 Pf.

A GURU Team ujdonsaga :

Kész jatékokat (AMIGA,PC)
keresiink kulféldi forgalmazas
céljabél. Ne bizd a programo-

AT buszos winchester vezérlé

dat a véletlenre!

A GURU Team a szerkeszté-
ség cimén varja a jelentkezést.

Eladé Amiga 500, kapcsolhaté
OS 2.0/1.3, alternativ chip/fast
bévités + lemezek. Erdeklédni:
06-66/361753 (Robi)

Elad6 128K-s SPECTRUM
INTERFACE 1, INTERFACE
2, MICRODRIVE, DATASET
MAGNO és 150 db kazetta
program! Cim: Pillary Géabor
Pécs, Bajesy Zs. u. 4 Tel.:
(72)-17184

PD Center! Atari ST és Amiga

felhasznaléi programok (PD)
és jatekok (PD) nagy
valasztékban! 1399 Budapest,
Pf..701/148 Tel.: 166-5322/48,
8-16 éraig Robert

Eladé  Evolution A500
(15000), Evolution A2000
(20000), DCTV (60000),

HPPaint Jet Color (70000).
Tel.: 2-764-983

PC klub indult a Kalmar Laszlo
Szakkozépiskolaban. Minden
pénteken 15.00-20.00-ig 30 db
AT varja az érdekl6édéket.
Ingyenes klubtagsagi!

*Programcsere.
*Kedvezményes PC vasar.
*Szoftver-hardver tanacsadas.
*C64-Amiga szerviz.

(2 wincester, autoboot, kisméreti kértya, 350-500 Kbyte/sec)

AT buszos wincester vezérld

Amiga 2000C V1.3+Golem
8MB/2M+ 1*3,5" +1* 5,25"
(99.000.- Ft) PHILIPS CM8833
Monitor+Filter+Kabel (40.000.-
Ft)-ért elad6. Erdeklédni a
165-5110-es telefonon lehet.

Szines monitor  Amigahoz
olcsén eladé! NTSC, PAL
lUzemmod, NEC képcsé. Az
ara csak 14.000 Ft + kabel
megoldasok.

Vass Gabor

Budapest 1138 Tomori u. 23
Fszt 1.

Amigahoz Action Replay 3
(7900 Ft), belsé, max. 2 MByte
bévité (1.8F vagy 0.5C 1.5F)
(11900 Ft), atkapcsolhato
Kickstart 2 (5300 Ft), Action
Replay Super Cartridge 4
(5500 Ft), wincseszter control-
ler (9900 Ft).

Derko 1399 Bp. Pf. 701/679

Turbdkartya eladé!
68030/68882, 1MByte 32 bites
FastRAM, 25 Mhz érajel. Csak
59.000.- FT.

Tel.:183-18-17

Geépvasarlasi lehetéség 10 havi
kamatmentes részletfizetésre!

Visirloi csoportokat szerveziink a kGvetkeza kategoriziikban:

L AT szamitogép monitérral, \mar
3.950.- Ft-os havi részléue
I1. 25 Mhz-es 286-0s, 40 MB LIDD. 14"-0s
mono VGA monitor Idl csaki7.100,- Fti/ho
111. 386-0s profe ssziondlis Lnnhg‘m acio,
Super VGA monitor ral 9.900;- Ft/ho
Lehe tnsveg egyéni Kiegészitéscekre!
2 h()l)d]) garanc ia!l
Araink {4 AFA-t INAT tartalmazzak!

Tovabbi informacié
PC VASARLOI KLUB
¥ 1149 Budapest,

Nagy L. kir. at 141,
Tel.: 183-1982

.....................................................................................

(2-8 MByte RAM bévitési lehetdség)

SISt o6). 2 50 00 DA MG ot bR onn e sasanis Aatelobn

mmm ...............................................................

Hees Kvmyéldmz igény szerint winchester-t is biztositok. g
B ¢ - Egyedi igények kivitelezése! Amiga ‘géptipusok javiﬁsa! Q5+
Megrendelés esetén Mfonon idéegyéztetést MI i SRS

Reglus Kornél 1212 Budapest Kossuth Lo;os 122.1V/28 Tel.: 2-766-637
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J6 nagyot mindenkinek!

Itt vagyunk az 6sz kellés kdzepén, és ismét hii-
lyeségeket irogatunk. Hullanak a levelek a fa-
rol meg a postas taskajabol, de ettél még fene
j6 kedvink van, remélem nektek is. Nekem
személy szerint fiilig (vagy még tovabb) ér a
szam. Még annak ellenére is, hogy az el6z6 le-
velezési rovat utan tébben megréttak, hogy tul
egyhangu a dolog. Nem titkoltan arra céloztak,
hogy tulzottan sokat foglalkozom az Atari vé-
delmével. Oke, elismerem, de mit csinaljak ha
ennyien megtamadtak Gket, és nekem, mint a
NAGY IGAZSAGTEVONEK az a dolgom, hogy
rettenetes nagy igazsagokat tegyek és... Na jo,
mostmar eléeg ebbdl! Megigérem, hogy nem
lesz t6bb ilyen a levelezésben. Tokéletes meg-
oldast talaltam ki ra: az olyan levelek, amikben
ilyen okérségeket lehet olvasni, révid uton az
Gket megilleté hengeres alaku targyban landol-
nak. Bevezet6 dinnydgésnek elég ennyi, néz-
zik a leveleket.

Levél messzi foldekrél

Hi Guru Team! Nagy 6rommel konstataltam,
hogy megjelent a GURU ujsag formaban.
Bizony még a sherwoodi erdébe is jar a postal
Az Ujsag kilseje nagyon szép, a belsé tartalom
pedig fenomenalis. En legjobban Shy irasait
szeretem. Jo Gtletnek tartom az interjukat a k-
|6nb6z6 programirékkal. Kérdés: nem tudnatok
meginterjuvolni  Lord Britisht, az Ultima
fondket? Azt hallottam, hogy kiadtak az 6sszes
Ultimat (1-6), amit egybe meg lehet venni. Igaz
ez? Jo lenne egy Seka assembler rovat is
kezddknek, hiszen konyvet lehetetlen venni a
Sekarol. Végezetiil mellékelek a levelem mellé
egy Ultima VI tippet (leiras), ha elég szinvona-
lasnak itélitek, akkor j6, ha nem az sem baj!
Amulgy nekem az eredeti Ultima VI van meg
(1000 ATS)! J6 munkat, sok jo jatékot és ka-
landozast kivan: Robin Hood (cim néilkil -
Brazif). Ui: a lev. rovatban valaszoljatok!

Persze, hogy vdlaszolok! Ritkdan kap az ember
levelet ilyen ismert személyiségtol. Szabadna
megkérdeznem, hogy miért nem On készit in-
terjut Lord British-sel? Mégiscsak kézelebb la-
kik hozzd, mint mi és valdszindleg 6 is szive-
sen megismerkedne az On jeles személyével,
valamint 6rémmel dtnydjtana Onnek egy cso-
magot az Ultima dsszes részével. Egyébként a
Jokivansagokat kdsz, de mi az, hogy jé6 mun-
kat? Nekem ilyet kivdanni... Méghogy munka...

Egy kedves zenész kedves levele

Tisztelt (?) Szerkesztéség! Kezembe keriilt a
GURU /1 szama, és errél eszembe jutott,
hogy mar hallottam r6la egyik Amigaval elég jol
ellatott haveromtél, aki ajanlotta nekem, hogy-
ha mar ennyire zeneirhatnékom van, akkor
kildiem be a GURU-hoz, és ha jo, felteszik a
lemezre. (Erre én megkérdeztem, hogy mi az a
GURU?) Az otletet jonak talaltam, igy ha min-
den igaz, a két mellékelt lemezen talalhatd ez-
az... (Ezutan a mestermivek szerény leirdsa
kdvetkezik mindenféle magyarazattal, de ez
most kimarad - Brazil) A szamok szerzGje én
vagyok, tehat jogi problémak nem merilnek
fel. Kozel 50 "m(" készilt mar, ha van érdekls-
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dés, esetleg elkiildom azokat, ha nincs, akkor
Titeket... Amennyiben a PT vi.1b kezelése
gondot okozna... (stb, stb a folytatds kimarad -
Brazif) Kéri Andras, Budapest. Ui: egy vicc-re-
mix, bar szerintem mar hallhattatok: 2 db Darth
Vader megy a sivatagban. Egyik: Velem van
az Er6! Masik: Velem meg a GURU! Elég de-
bil, ugye?

Whoa! Micsoda kedves ajanikozo levél.
Kedves baratomn, adok egy fo tandcsot neked:
ha a jovoben akarhol el szeretnél érni valamit,
akkor ne gy mutatkozz be! Esetleg elkildenek
valahova, mint ahogy te akarsz minket (bar
nem irtad meg az uticélt). Jo dolog, ha maga-
biztosan adod eld magad, de ne igy, mert még
a végén feldll a hatamon a szor és akkor na-
gyon ideges szoktam lenni. Azonban mindenzt
hajlando vagyok lenyelni, csak ne it tobbet
ilyen viccet! Az, hogy "elég debil” nem igazan
JO kifefezés.

AD&D éhajok

Tisztelt GURU-Team! Nagyon tetszik a
Magikus Lapok cimi sorozat a lapotokban. En
speciel megérilok az AD&D jatékokért. A sza-
balyokat nem tudom, de azért néhany dologgal
tisztaban vagyok. A baratom baratja jart
Budapesten, és ott elment egy ilyen "Fantasy"-
szakizletbe. Ott vett egy kotetet a magyar
nyelvi szabalykényvbél. Az alapjan tanult meg
jatszani a baratom ezzel a népszer( jatékkal.
Azt olvastam a cikketek végén, hogy varjatok
azokat a leveleket, amelybdl a kovetkez6 cikk
témajat merithetitek. Nos, nekem lenne egy ja-
vaslatom. irjatok a szdrnyekrél, tegyetek k6zzé
AD&D karakterlapokat, valamint azt, hogy eze-
ket a lapokat hogyan kell kitélteni. Most pedig
egy személyes kérdés. Meg tudnatok mondani,
hogy hol lehet MAGYAR nyelvii szabalykény-
vet vagy szabalykdnyveket RENDELNI? Még
egy kérdés: tudnatok nekem egy karakterlapot
kildeni? Azt is megirnatok, hogy hogyan kell
ezt a lapot kitdlteni? Ezt persze csak akkor ké-
rem, illetve kérném, ha az Gjsag keretein beliil
nem lehet megvalésitani. (Szabdé Balazs,
Paks)

Hat kérem, valahogy igy néznek ki az AD&D
rajongoktol érkezd levelek (dtlagosan 2.382
tonna/hd). A levelek (lassan nem elhanyagol-
haté) szamara valo tekintettel kiadds valaszo-
kat fogok adni: 1. szdrnyekrdl biztos lesz szo,
csak ki kell varni. 2. Elképzelhetd szamomra a
karakterlap lekdzlése is. Mds szdmdra nem
biztos... 3. A karakterlap kitoltésérdl volt mar
sz0, ha jol emlékszem. Egyébként ez a
Player’s-ben is jonéhany oldal, s amit a mi 3 ol-
dal/ho atlagunkkal lekozdlve, néhany év mulva
be is fejeznénk. 4. Meg tudnank mondani azt
is, hogy hol lehet szabdlykdnyvet venni (valo-
szindsitem, hogy baratod bardtja vagy az & ba-
rétjia tudja). DE! Ha jol emlékszem, semmiféle
hirdetési pénz nem érkeztek az eziistds fold
feldl (és mdr most tul sok infot adtam roluk).
Ingyen reklém nincs! Egyébként a magyar
nyelvd szabalykényveknek nincs sok kéze az
eredeti AD&D-hez... 5. Szeretnék most elné-
zést kérni Toled is és minden Tisztelt
Rajongotol, aki szeretne tdlink karakterlapot,
leirdst, kockakat, ceruzdkat, szdrnyeket vagy

LEVELEZES

tudom is én még mit kérni, de sajnos mindenki
egyedi igényét NEM TUDJUK kielégiteni, és ki-
vételezni nem akarunk senkivel. Szerencsére
ram mindig lehet szamitani (igy most is), és ki-
taldltam a j6 megoldast. senki nem kap semmit
a 3 oldal Magikus Lapon kivil. A tébbrendbeli
becstiletsértéseket tartalmazo leveleket a szer-
kesztdség cimére kérem feladni.

Amigas gond

Hi Guru! Vettem a batorsagot, hogy irjak nek-
tek, mivel van egy kis problémam. Azt szeret-
ném megtudni, hogy csatlakoztathato-e
Amigahoz AT buszos (20 Mb) winchester. Ugy
tudom, az AT buszos winchesternek nincs
tapegysége. Azt szeretnem megtudni, lehetsé-
ges-e megoldani egy tap illetve atalakité segit-
ségével. Ha ez lehetséges, irjatok meg hol, ha
tudtok, ajanljatok valaki szakembert. Varom
valaszotokat. (Prohaszka Gabor, Budapest).

J6 hirem van, megoidhato a probléma. Ez tel-
Jesen biztos, mivel én is egy 80 megds AT bu-
szos harddisket hasznédlok az Amigamhoz, ki-
Ién tapegység nélkdl. Abban az esetben nincs
probléma, ha 3 1/2 inch-es és slim (1 inch ma-
gas) harddisket akarsz a géphez kapcsolni,
mert azoknak altalaban elég alacsony a fo-
gyasztasuk. Nalam még két kilsé floppyt is
(minden zokszo nélkdl) elvisel a tdpegység.
Harddisk illesztot készitenek néhanyan, a
92/3-as szamban volt is valami ilyen hirdetés,
de a régebbi lemez GURU szamokban is ta-
ldlsz cimet.

Erkezett még néhany levél, amiben azt kérdez-
tétek, hogy érdemes-e az A500-at A500 Plusra
cserélni, valamint a régi kiegésziték hasznal-
hatok-e a Plushoz. Ha engem kérdeztek, le-
cserélni mindenképpen érdemes, legfeljebb
néhany régi jaték (meg demo, amit coderek és
nem programozok(!) csinaltak) nem fog rajta
mikddni. A szoftveres problémak nagy része
az 0j ROM miatt van, de kénnyen beleépithet6
a regi 1.3-as ROM a gépbe (atkapcsolhatoéan
2.0-ra), és akkor gond egy szal se. Szerintem
ugyan a régi ROM beszerelése felesleges,
mindenre van OS 2.x alatt (jobban) mikddé
program, az uj jatékok pedig rendben mikod-
nek. A kilsé kiegészitések hasznalhatok, a
bels6 bévitések sajnos nem. Kérdeztétek meg,
hogy miben tér el az A500 Plus a normal
A500-t6l. Erre a levelezési rovat kevés, de
azért réviden: 0j operacios rendszer, Gj grafikai
Uzemmédok, 2 Mbyte chipram (alapkiépités-
ben 1 MByte van a gépben) és Uj cimke a drive
led felett. Csak Ugy megjegyzem, hogy az uj
A600-ban AT-IDE winchester kontroller is van
(az A600 HD-ben winchester is). A kontroller
miatt az A600 ara is kedvezdbb, szoftverileg
pedig teliesen kompatibilis az A500 Plus-szal.
Ezutan ki mire cserél, mar sajat szivigye.

Ennyi volt a méka mara, stb. stb, de sajnos a
maltkori szamban mar igy bacsdztam, tehat ez
mar nem poén. Most csak egyszerien igy bu-
csuzok: viszlat. Megddbbentd, nem?

Brazil
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Assembly programozas

A most bemutatasra kerlé moédszerrel (korla-
tozottan ugyan) lehetéségunk van tértszamok-
kal viszonylag egyszerden és gyorsan dolgozni
- assemblyben.
Egy 32 bit szélességl longwordét Kettéosztunk
Ggy, hogy a felsé word (16-31 bit) lesz az abra-
zolandé tortszam egészrésze, az alsé word (0-
15 bit) pedig a szam tortrésze. lly médon abra-
zolhatunk el6jelhelyesen -32678 - +32677-ig
terjedd tértszamokat, kb. 4 tizedesjegy pontos-
saggal. A kévetkez§ tortszam értéke pontosan
1,5: $00018000.

Tortszam létrehozasa (elGjel figyelmen kivil
hagyéasaval):

move.l osztandd,d0

move.| oszto,d1

divu d1,d0 ' ;osztas

move.| d0,d2 ;egészrész

clr.w do ;csak a maradék lesz
divu d1,d0 ;maradék osztasa
swap d2 ;egészrész felllre
move.w - d0,d2 ;tortrész jon

addq.| #1,d2 ;"pontositas”

Tehat kihasznaltuk a divu utasitas azon tulaj-
donsagat, hogy az osztds maradéka az ered-
mény longword felsé wordjében marad, igy azt
Gjra elosztva megkapjuk az eredmény tortré-
szét.-Hatrany, hogy mig az.osztandé longword
hossz(sagu is lehet, addig az osztd csak word
lehet. Ezenkivill az oszt6é nem lehet 01'A "pon-
tositas"-rol: ha el akarjuk kerllni azt a "csap-
dat", miszerint véges tizedes tértekkel szamol-
va 1\3*3 nem egyenld 1-gyel, akkor ez az egy
hozzdadas | segithet ' (ez ' amolyan "barkacs
moédszer”, de kis szdmoknal j6l alkalmazhat6).
Ez utébbi hozzdadasnal pontosabb, ha a ma-
sodik osztas utani maradékot teszteljuk (tehat
a masodik osztés eredményét longwordbsen
meg kell vizsgalni, hogy negativ-e), és ennek
fuggvényében adunk, vagy nem adunk az
eredményhez.

A tortek 6sszeadéasa és kivonasa egyszerlen
longwordds 6sszeadasokkal és kivonéasokkal
torténik. A mdvelet utdn érdemes megvizsgalni
a thlesordulas jelzébitet!

A tort szorzasa egész szammal (el6jel figye-
lembevétele nélkdl) agy torténik, hogy (mivel
csak wordoket szorozhatunk) az egész szam-
mal kiilén szorozzuk meg a toriszam egész- és
tortrészét, majd a két eredmény longwordét
osszeadjuk. It is érdemes megvizsgalni, hogy
nem tértént-e tdlcsordulés.

Egészrész fliggvény megvaldsitdsa: ha a tort-
szam adatregiszterben van, akkor egy swap
utasitassal az egészrészt az als6 word-be
mozgathatjuk - (az - egészrész felhasznalasa
utan ne felejtsik el visszaallitani az eredeti
helyzetet egy Gjabb swap utasitassall). Ha a
tort memoriaregiszterben van, akkor egy wor-
dds move. utasitdssal onnan egyszerlen az
egészrészt kivehetjik. Egészrész érték ponto-
sitasara (kerekitésére: tehat pl. 1.5 ‘egészré-
szére 2-t -kapjunk)- két médszert: hasznélha-
tunk: vagy hozzaadunk longwordésen $8000-t
a tortszamhoz (gyakorlatilag 0.5 hozziadasa)
és a pontosfitott egészrész kiolvasédsa utan ezt
kivonjuk . (visszaallitiuk . az. eredeti &llapotot),
vagy a masodik példaprogramban bemutatott
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modszert hasznaljuk (a kipontosvessz6zott 4
sor). Ez utdbbi akkor alkalmazhaté, ha a tort
értékét Gsszeadas, vagy kivonas soran meg-
valtoztatva vagyunk kivancsiak a kerekitet ér-
tékre. llyenkor eldre beallithatunk tortértéknek
0.5-et, és a késdébbiekben mar a kerekitett
egészrészértéket kapjuk meg.

Adott a képerny6n egy alakzat, melynek is-
merjik x1-és y1 koordinatajat. Ennek az alak-
zatnak el kell mozognia a x2;y2 koordinataja
helyre, -mondjuk. 32 fazisban. Az alakzat
elmozdulasvektora: kiszamitjuk az x1;y1 és
x2;y2 helyzetek kézti elmozdulas nagysagat (x
elmozdulas=x2-x1, y elmozdulas=y2-y1), majd
ezeket elosztjuk 32-vel. Az osztast végezhetjlik
a fent emlitett. médszerrel,’ de ' bitléptetéssel
sokkal gyorsabban megoldhat6é (2 hatvanyok
elényben). Erre lathatunk példat az alabbi
programrészben, mely az el6z6 szamban ké-
z6lt programra épul. Elészor hivjuk be az el6z6
szamban levé egérrutint; majd annak "irgq" ré-
szét cseréljuk ki az itt lathatéra. Ezenkivul az
el6z6 "plot" rutint ‘kell oly moédon megvaltoztat-
ni; hogy azt megkétszerezzik, és a masodik-
ban a_ bchg utasitast kicseréljik bclr-re (tehat
készitlink ~ egy ponttori6t) és - elnevezzik
"plot2"-nek.

Maga az 0j program a-kovetkez6t cselekszi:
az egérrel vezérelheté pontbol a képerny6 ko-
zepén levé pontba 32 fazisb6él mozgat egy
pontot. Minden 1/50-ed masodpercben elindit
egy pontot, az el6z6 pontok adatait egy tabla-
zatba rakja, melyet mindig arrébbtol. Az egér
mozgatasaval érdekes | effekteket hozhatunk
létre, késébb az egérrel vezérelt pont palyajat
letarolhatjuk és esetleg demoba is berakhatjuk.
Még érdekesebb a dolog, ha mindkét végpon-
tot mozgatjuk. Erdekes effektet kapunk akkor
is, ha Kiiktatjuk a torlg rutint, ekkor az el6z6 fa-
zisok kinn maradnak a képernyén.

A kodrél: kdézponti szerepe van annak a tabla-
zatnak, melyben a mozgé pontok adatait rakta-
rozzuk. Ezek: jelenlegi x koordinata, x elmoz-
dulas/32, jelenlegi-y koordinata, y elmozdu-
las/32 (mindannyian longworddsek és tortszam
alakban vannak). A tablazatban eredetileg ne-
gativ szamok vannak. Ennek oka, hogy a rutin
inditasakor még nincs mozgatandé pont, ezek
szama késdbb- (32/50-ed masodperc -mulva)
lesz maximalis. Addig a rutin a negativ szamok
tesztelésébdl tudja, hogy nem kell pontot kirak-
nia, illetve toréinie.

Tehat a rutin elszdr a mozgd. pontokat torli
(ez egy egyszerlibb ponttérlé, mivel nem hata-
rozza meg pontosan a térlendd bit helyét, csak
a byte-ot, ahol az szerepel), majd a tablazatot
arrébbtolja. Ezutan a kdvetkezé pont elmozdu-
lasvektorainak kiszamitasa koévetkezik, mely-
hez a koordinatakat atalakitja tortalakra (swap
utasitasok segitségével). Mivel a pontok 32 fa-
zisban mozognak, ezért egy 32-es osztas jon,
amit  bitléptetéssel = egyszerdsitettink ' le.
Eredetileg -az -elmozdulésvektorokat, kellene
osztani. Az elmozdulasvektorok kiszamitasanal
negativ elGjelek is képzédnek. Ha tehat a' ki-
szamitott, elmozdulasvektor  bitjeit - Iéptetnénk
arrébb, az eldjel bit is mozogna, ezért annak
dllapotdt meg kéne jegyezni, majd késébb

visszairni, igy a programban bemutatott mod-
szer ‘gyorsabb. (A" kipontosvessz6zott részt
hasznalva kerekitve kapjuk meg a koordinatak
egészrészét).. Miutan az indulé koordinatakat
(a mouse koordinatait) és a lépéskdzoket el-
rakta a tablazatba, a pontok koordinataihoz
hozzaadja a lépéskdzdket (elmozgatja azokat),
majd kirakja 6ket.

irq: movem.l  a0-a6/d0-d7,-(a7)
bsr plot2 ;regi pont torlese
bsr mouse
bsr plot ;uj pont kirakasa
lea kepernyokezdet,al
lea datas(pc),a0
moveq #31,d2

torol::  move.w = (a0),d0 iXcor egesz
bmi.s nincs
movew = 8(a0),d1 ;ycor egesz
asr.w #3,d0 ;X byte-ok
mulu #szeles/8,d1 1y byte-ok
add.w d1,do x+y byte-ok
clr.b (a1,d0.w) itorol

nincs: lea 16(a0),a0
dbf d2,torol ;uj pont
lea datas(pc),a0
moveq #127,d0

scroll: move.l 16(a0),(a0)+  ;arrebb
dbf d0,scroll
lea datas(pc),a0
moveq #0,d0
moveq #0,d1
move.w  mousex(pc),d0
move.w -~ mousey(pc),di
move.| #szeles/2,d2  ;kepernyo-
move.l #magas/2,d3  ;kozepe
swap do
swap d1
swap d2
swap d3
move.l d0,496(a0) ;kiindulox
move.| d1,504(a0) ;kiinduloy

i move.| #$00008000,496(a0)

: move.| #$00008000,504(a0)

i add.l d0,496(a0)
add.l d1,504(a0)
Isr.l #5,d0
Isr.d #5,d1
Isr.l #5,d2
Isr.l #5,d3 ;lepeskoz=1/32
sub.l do.d2
move.| d2,500(a0) ix lepeskoz
sub.| d1,d3
move:| d3,508(a0) iy lepeskoz
moveq #31,d2

ploti:  move.l (a0),d0 ;regi x
bmi.s neg ;meg nincs pont
add.l 4(a0),d0 ;eggyel arrebb
move.| d0,(a0) iuj x vissza
move.| 8(a0),d1 iregi'y
add.l 12(a0),d1 ;eggyel arrebb
move.l d1,8(a0) iuj'y vissza
swap do X egeszresze
swap di |y egeszresze
move.| d0.d3
asr.w #3,d3 ;x byte-ok
mulu #szeles/8,d1 ;y byte-ok
add.w d1,d3 ix+y byte-ok
not.w do ;melyik bitet
bset do,(a1,d3.w) | ;csere

neg:. . lea 16(a0),a0
dbf d2,ploti
movem.l | (a7)+,a0-a6/d0-d7
move.w . #$0020,$9c(a6) ;irq off
rte

datas: blk. 4*32,-1 1128 longword=-1
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Grafikus utilityk

PC

GRAPHIC WORKSHOP 6.1 <==> IMAGE ALCHEMY 1.5

Hello mindenkinek!

Gondolom talalkoztatok mar azzal a
problémaval, hogy a megrajzolt képet az
aktualis rajzprogram nem printeli ki. Ekkor
johet a kbvetkez6 rajzprogram. Aha! Az a
boékkendé, hogy mas a formatuma. Na
most mit csinaljunk? Ezen a probléman
segitenek a grafikai utility-k. Ezek kézul a
Graphic Workshop 6.1-et és az Image
Alchemy 1.5-6t mutatom be, majd Gssze-
hasonlitom hasznalhatésagukat, kezelé-
suket, stb...

Graphic Workshop 6.1

A program 16 kilénbdzé grafikus forma-
tumot ismer. Ezekrél nem irok bévebben,
mert az Osszehasonlitasban ez lesz az
egyik alap. Azoknak azonban, akik nem
ismernék a programot, felsorolom azokat
a kiterjesztéseket, amelyeket a gws is-
mer: .MAC .GEM/.IMG .PCX .GIF .BMP
AFF/LBM .TGA .MSP .WPG .PIC .TIF
.EXE .TXT .EPS .CUT .RLE A billenty(-
funkciok : ? - a gws help-je; A - kijel6li az
Osszes file-t; C - torli a kijeloléseket; T -
az adott file-t kijeloli; U - az adott file-rol
leszedi a kijelolést; L - lemezegységval-
tas; D - adott file torlése; R - adott file at-
nevezése; S - shell to dos; ESC - quit to
dos. Johetnek az F billentydk: F1 - a kiva-
lasztott képet printelhetjik ki. - Printe-
léskor a program felajanlja a Laser Jet és
a PostCript printer hasznalatat, ezenkiviil
igénybe vehetjik még azt a printert is,
amit az installalaskor kijeléltink. 19 ku-
I6nb6z6 printerdriver kozdl valaszthatunk.
;F2 - formatumok kozoétti konverzi6. - A
konvertalas soran csak az extension val-
tozik, a név nem!; F3 - dither - a sz6 pon-
tos jelentése: reszketés. Valamennyire ta-
karja a funkcio fogalmat, ugyanis a képe-
ket lekonvertalhatjuk mono-ra, vagy mint
az F9 egyik funkciojanal lathatjuk majd
256 szindr6l 32,16-ra is. Valaszthatunk
kulonboézé algoritmusok kozoétt is: Bayer,
Floyd-Steinbrg, Burkes, Stucki. Ezek az
algoritmusok kozott nem sok a kalonb-
ség. Egyik gyorsabb, masik pontosabb ...
F4 - Informaci6t kaphatunk a képrél: mé-
retérdl, szineinek szamarél, header-jérél,
tomoritési algoritmusardél...; F5 - A kép
egy darabjat kivaghatjuk. Ha a bal
<shift>-et nyomjuk, akkor a kép bal olda-
lat és a tetejét vaghatjuk le. Mig a jobb
<shift> hatasara a kép aljat és jobb olda-
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lat; F6 - A kép negativjat kapjuk meg; F7 -
Forgathatjuk a képet. Ebben a meniben
kivalaszthatjuk, hogy 90 -al, 180 -al, 270 -
al forgatjuk e el a képet, vagy vertikalisan,
vagy horizontalisan forgatjuk at; F8 -
Széthuzhatjuk vagy Osszenyomhatjuk
grafikankat. El6szoér egy szazalékot kér,
ami x-re és y-ra is vonatkozik. Ha, olyan x
és y szazalékot valasztunk, melyek kilén-
béznek, akkor nyomjuk meg az F8-at és
igy mar beirhatjuk kilén az x-re és y-ra

vonatkoz6 szazalékot. Ha nem akarunk
szorakozni a szazalékszamitassal, akkor
nyomjuk meg még egyszer az F8-at és
igy koézvetlenul beirhajuk a kivant x, y ko-
ordinatat. F10-re elkezdi a konverziét. F1-
re abortdl. ; F9 - szineffektusok: - colour
reduction - szinleredukalas: Kivalaszt-
hatjuk, hogy képlinket, mely mar ismerte-
tett eljarassal redukaljuk le. Majd meg kell
adnunk, hogy hany szind legyen a kon-
verzio. - Grey scale - konverzio szirkear-
nyalatra. Megadhat6é, hogy hany szirkét
hasznaljon a program. - Softened -
Lagyitas, homalyositas. Az egymas mel-
lett lévé szinek eltéréseit csokkkenti. Ezt
az egész képre nézve végzi. A folyamat
soran a bittérkép altalaban nem valtozik,
csak a palettat szamoljak at. Sharpened
- Elesités. Ugyanaz, mint a homalyositas-
nal, csak éppen a forditottja. - Smudge -
Elmaszatolds. ugy gondolom, hogy ez a
név teljesen takarja a funkciét. - Spatial
posterize - Térbeli

Valaszthatunk, hogy a kimeneti file-ban a
legkisebb pont 2x2-es, 4x4-es, 8x8-as,
vagy 16x16-os négyzet legyen. A leiras-
ban az olvashat6 errél a funkciorol, hogy
mostansag ezt a moédszert hasznaljak az
angol television news-ban, arra az esetre,
ha a beszélgetésben szereplé ember
nem szeretné felfedni kilétét. Prébaljuk ki
egy arccal, hogy mit csinal vele a prog-
ram. Tuti felismerhetetlen. - Promote to
24 bits - a kivant file-t atalakitja real tipu-

su, tehat 24 bites képpé.; F10 - scan -
Sajnos nem tudtam szerezni Scanjet llc
és Scanjet plus-t sem, igy nem tudom e
menlrendszer mukédését leirni.
Remélem a kovetkezé szamban valami
biztatobbat tudok majd mondani errdl.

No még néhany sz6 a billentydkrél. Ha ki-
valasztunk egy filet és az <enter>-t a bal
<shift>-tel nyomjuk le, akkor a program
felajanl tébbféle megjelenitési modszert :
- Display normally - Normal megjelenité-
si rendszer. - Display as Grey -
Megjelenités szlrkearnyalatban. - Remap
fixed - 16 szinlre konvertalja a képernydét
Ogy, hogy a 16 color rogzitett értéki. -
Remap quantized - Ugyanaz, mint az
elébb, de itt a szineket az eredeti paletta-
bél keveri ki. - Bayer - Floyd - Burkes -
Stucki dither mono - Az F3-bél mar is-
mert mdvelet. Lekonvertalia mono-ra,
majd megjeleniti. Threshold - A képlinket
ilyen formaban jeleniti meg: 'high contrast
black&white'. - Floyd - Burkes - Stucki
dither colour - A mar ugyancsak ismert
szines konverzié, csak most nem file ké-
szll, hanem megjelenitjik. - Display re-
versed - A kép negativjat lathatjuk. ; Mar
tényleg nincs sok hatra birjatok ki! Ha va-
lamilyen kép megjelenités alatt van, tehat
latjuk, akkor az 'r’, 'g’, 'b’ gombokkal né-
velhetjiik a kép red, green, blue kompo-
nensenek aranyat. Ha 'R'-t, 'G'-t, 'B'-t
nyomunk, akkor csokkenteni lehet a kom-
ponenseket. igy lehet, hogy egy tok j6 ké-
pet krealtunk vagy csak megtetszik, akkor
nyomjuk meg a bal <shift>-et és az
<esc>-et. Ezaltal lementheté a kép.
Kivégeztik a billentydket.

Az install részbél egyetlen gondolat: Ha

valakinek véletlen olyan SVGA-ja lenne,
amit nem ismer a gws, akkor egy dolgot
lehet tenni. Végy el6 az svga utility disk-et
és masola a a VESA.EXE-t, vagy
VESA.COM-ot és valassza a gwsinstall-
ban a 'general vesa v2.1'-et. Majd minden
nap mikor hasznalni akarja a gws-t, egy-
szer a nap elején inditsa el a vesa.*-ot.
igy makédni fog a gws. A Graphic
Workshop-rél ennyit.

A kovetkez6 hoénapban az Image
Alchemy kovetkezik. Azutan pedig a kett
Osszehasonlitasa. Sziasztok.

Molnar Karoly
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ACOMP Szamitastechnikai Kft.

1141 Budapest, Almos vezér atja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523

Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 500 Plus
Commodore Amiga 600
Commodore Amiga 2000

Commodore A-520 TV-Modulator
Commodore C-64 |l

Commodore 1541 Il Floppy
Commodore 1802 monitor

Philips 8833 Il. Stereo-Color monitor
Telmex 512 Kb éras memoriabgvité
2.0 Mb 6ras memoériabdvité

4.0 Mb éras memoriabdévitd

1 Mb bévité Amiga 500 Plus-hoz
Alfadata 3.5" kiilsé floppy drive
Roctec 5.25" kiilsé floppy drive
Epson LQ-200 24 tiis printer

Noris DR 1535 Datassette
Quickshot Il joystick

Quickshot Il plus joystick
Quickshot Il turbo joystick
Quickshot QS - 113 analog joystick
Quickshot QS - 123 anal6g joystick
NoName 3.5" DSDD lemez
NoName 3.5" DSHD lemez
NoName 5.25" DSDD lemez
NoName 5.25" DSHD lemez

TDK MF-2DD 3.5" lemez

TDK MF-2DD 3.5" lemez 5 darabos
Maxell 3.5" MF2-DD lemez

Commodore 1084s Stereo-Color monitor

Commodore 1352 mouse (eredeti Amiga)

32720 Ft.
37520 Ft.
37520 Ft.
64999 Ft.
26320 Ft.
2800 Ft.
10320 Ft.
13280 Ft.
19920 Ft.
4792 Ft.
26320 Ft.
4000 Ft.
11920 Ft.
19920 Ft.
6320 Ft.
7920 Ft.
11920 Ft.
31920 Ft.
2000 Ft.
552 Ft.
712 Ft.
552 Ft.
792 Ft.
1032 Ft.
400 Ft.
640 Ft.
216 Ft.
400 Ft.
792 Ft.
400 Ft.
792 Ft.

Maxell 3.5" MF2-HD lemez 1432 Ft.
Maxell 5.25" MD2-D lemez 472 Ft.
Maxell 5.25" MD2-HD lemez 792 Ft.
Profex 3.5" DSDD lemez 544 Ft.
Profex 5.25" DSDD lemez 312 Ft.
Profex 5.25" DSHD lemez 544 Ft.
Fuji 3.5" MF 2D lemez 792 Ft.
Fuji 5.25" MD 2DD lemez 472 Ft.
Fuji 5.25" MD 2HD lemez 792 Ft.
Noris C15 C-64 kazetta 5db 312 Ft.
Action Replay MK Il| 12792 Ft.
4 Player Adapter (4 Joystick csatlakozo) 1500 Fi.
PAN C1531 Mouse 2232 Ft.
PAN C64/C128 Mouse 2232 Ft.
PAN Amiga/Atari Mouse 2232 Ft.
Noris Maus M3 Amiga 2000 Ft.
Noris Maus M1 C-64 1992 Ft.
Noris MB 10 3.5" lemeztartd 136 Ft.
Noris MB 40 3.5" lemeztartd 552 Ft.
Noris MB 80 3.5" lemeztart6é 712 Ft.
Noris DB 10 5.25" lemeztart6é 136 Ft.
Noris DB 50 5.25" lemeztartod 552 Ft.
Noris DB 100 5.25" lemeztarté 712 Ft.
Noris Amiga 500 porvédé 792 Ft.
Noris C-64 Il porvédd 632 Ft.
Noris MF 14 C 14" monitorfilter 1112 Ft.
Maus Pad 392 Ft.
Midi Amiga Interface 2072 Ft.
Handyscanner Amigahoz 10392 Ft.
Boot Selector Amigahoz 1032 Ft.
Thunder board hangkartya 15120 Ft.

Araink az AFA-t nem tartalmazzék!

Nyitvatartds 9 - 18 ordig, szombaton: 9 - 12 6raig. Vidéki vasadrloknak utdnvételes csomagkildd szolgalat !

Az oktbberi szamtél (ahogyan azt mar remél-
hetéleg észrevettétek) bevezettik a jatékok
géptipusonkénti  ismertet6jét, kiértékelését.
Tébb levél is jott szerkesztéséglnkbe, amely-
ben azt irtatok, hogy pl. miért csak két oldal PC
rovat van ebben meg ebben a szamban.
Sohasem volt csak két oldala egyetlen gépti-
pusnak sem, ezt bizonyitandé visszamenéleg
lekdzoljok az elsé harom szam jaték-géptipu-
sait.

1. szam ('92 junius) C64 Amiga PC Atari

o e

Rubicon - -
Humans = - I -
Heart of China -- . - -
Realms st = rr *e
Pinball Dreams o
Space Crusade =
Storm Master =

Ramses = . =5
Final Conflict - = - -

E o >

Space Gun -

% *x

Harlequin - -

o e e
% x *x

o e e
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Microprose Formula One
Knightmare

Elvira Il.

Trasures of Savage Fr.
Eye of Beholder Il
Ecoquest 1.

Conquest of the Longbow
Monkey Island 2.

2. szam ('92 jalius)

Special Forces
Steel Empire
Locomotion
Addams Family
Robosport
Warriors of Relaine
Covert Action
Discovery

Mad TV
Wizardry 7
Ishar

Gunship 2000
Star Trek

Epic

C64 Amiga PC

P

wx

o e e

California Games
= - Klax
. Blue Lightning

o .. 3. szam ('92 szeptember)

o Super Tetris

e Bonanza Bros

Hook

Guy Spy

Regent

e e Space Max

S e Civilization

= Push-Over

> *w *k FlOOr 13

L Lure of The Teptress

o Fate Gates of Dawn

= oxx xx Ishar

- Megafortress

wowe Wing Commander I.
= Ultima Underworld

2w aa Aces of the Pacific

Atari

e e

= e

o

o

e

C64 Amiga PC

LY

*x

Y

% xx

wk ok

*x wx

L Y

% xx

LY

% w

Y

% xx

wk ok

P

e

P

o
%

o

Atari

%
o

%

%

%
o
%

o

x

- Természetesen a kivetkezé szamoktdl jobban

.

tamogatjuk majd a C64 tulajdonosokat is.
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A leglényegesebb Gjitas, hogy a
SASCOPTIONS nevl program segitsé-
gével egyszerien éllithaték a forditasi op-
cibk (bar nem mindegyik). A képen a
program nyitéképernyéje lathatd, tovabbi
képernyék érheték el az Advanced
Options és az Object Options kivalaszta-
saval. A SAS Institute Inc. altal kiadott,
opcidkat osszefoglalé file 143 forditasi
opci6t tartalmaz. (A file nem talalhaté
meg a forditd lemezein.) Ezen opcibk
tobbségérdl részletes ismertetés jelent
meg a GURU 1I/7, 8, 9
és 11-es (lemez)szama-
ban. Az egyik hasznos

AS3/C® Compiler Options

A Rendszerbarat

Ebben az szamban a SAS/C® fordit6t mutatjuk be. A fordit6 mar nem telje-
sen (j, de a korabbi forditokhoz képest tobb Gjdonsaggal rendelkezik.

A fordité mostani valtozata sem teszi le-
hetéve assembly sorok beszurasat a C
forraskédba. Viszont lehetévé teszi as-
sembly-ben irt rutinok meghivasat regisz-
teren keresztiili paraméteratadassal. Egy
ilyen rutin deklaracitja a kbvetkezdkép-
pen nézhet ki:

ULONG __asm myroutine(register __a0
char *, register __d0 LONG);

Az assembly program forditasa térténhet

A Soft-Logik Publishing cég a HotLinks
program utan kiadta a HotLinks Develo-
pers Kit nevi programcsomagot is.
Ennek segitségével kilénféle programok-
nak HotlLinks felllet alakithaté ki, mellyel
programok kozotti dinamikus adatcsere
valésithaté meg. A csomagban a részle-
tes ismertetésen kiviil néhany program
forraskédja is megtalalhatd.

Nico Frangois sem pihent az eltelt hona-
pokban: majus végén készlilt el a power-
packer.library Gjabb ver-
zidja (V35 Release 1.5,
= 35.344), melynek legfébb

és eddig nem ismerte-
tett opcié a -ph, mely- 64]

No Debug

V|Strict ANSI

nek segitségével eléfor-

(| Small Data Model

|Global Optimizer  TEST

ditott file-ok hozhaték

(| small Code Model

__IShort Integers

5 ’ ” (3 i i
létre. Ezen file-ok segit- B| Mo Floating Point

Include Directories

Ujdonsaga, hogy kozel
ketszer gyorsabban tudja
kitdmdoriteni a PP-s file-o-
kat, ha azok library-mo-

__INo Stack Checking

Bl 68048 Code

ViIypical Link Opts

ségével meggyorsithatd =

(| Stack Parameters

__|Require Prototypes

a forditds, kulénésen
abban az esetben, ha

Advanced Options...

__|Single String Copy
__lUnsigned Characters

de-ban lettek témoritve.
Junius végén a reqto-
ols.library-nek jelent meg
Gjabb  verzidja (V38,

__lauiet int return

hard-disk nem all ren-
delkezésre. (A file-ok
szama nem korlatozodik
egyre, mint Aztec C 5.0

Save I

Object Options...

__|1nvoke LSE on error

—INo stdio CTINMAIND poiot wane [ |

Save Default |

38.347 (1.3) ill. 38.693
(2.0)), mely azzal dicse-
kedhet, hogy a WB2.1-
hez alkalmazkodva felké-

Cancel |

esetén.)

Tovabbi médositas, hogy a teljes prog-
ramfejlesztés Workbench-bdl (is) végez-
het6. Egy kis segédprogram (sascsetup)
segitségével minden file-hoz icont kap-
csolhatunk.

A forditdé editora nem valtozott, tovabbra
is a LSE-t mellékelik, de lehetéség van a
telies helyettesitésére a CED-del. Erre
szolgal a fordito -E opcidja és az LtoCed
program. Néhany pozitiv tulajdonsaggal
az LSE is rendelkezik: pl. regularis kifeje-
zések keresése, forrasszéveg automati-
kus térdelése.

A fordit6 (természetesen) alkalmas 1.3 és
2.0-s KickStart alatti fejlesztésre is.
Ennek érdekében két valtozat include file-
t tartalmaz: a megszokott 34-es verzio-
szamlt az 1.3-as, 36-0s verziészamuit
(2.02) a 2.0-s rendszer alatti fejlesztésre.
Ez utébbi mér elég réginek szamit, mert
jelenleg mar a 39-es verzibszamu file-o-
kat is kibocsatotta a Commodore cég, a
kovetkez§ KickStart valtozat béta teszte-
|ésére. Sajnos az 1.3-as include-file-okkal
irt programok forditdsa nem mindig old-
hatd meg a 2.0-s include-file-okkal, mert
a két valtozatban olyan fuggvények para-
méterezése is eltér, melyek nem valtoz-
tak meg. Ennek oka az, hogy az 1.3-as
include-file-ok tébb helyen pontatlanok.
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a C forditéhoz tartozé macro-assembler-
rel vagy akar a HiSoft Devpac forditéjaval
is. Néhany szabdlyt azonban be kell tarta-
ni. A legfontosabb, hogy egy alahluzasjel
adddik a C-beli figgvény neve elé a fordi-
tas soran. A C program globalis valtozoi
az XREF segitségével érheték el, mig az
assembly rutin valtozéi (cimkéi) XDEF di-
rektivaval kapcsolédhatnak a kiilvilag fe-
Ié. Az assembly program vaza az alabbi
lehet:

INCLUDE "hardware/cia.h"

XREF _ciab

XDEF _myroutine

SECTION pelda,CODE
_myroutine:

rts

END
A fuggvény visszatérési értékét a do
adatregiszterben kell hagyni. Az as-
sembly rutinban a regiszterek kozil dO-
d3, a0-a3 megorzése biztosan nem szlk-
séges, a tovabbi regiszterek kzdtt van-
nak kotott funkcioval rendelkezék.
Tovabbi informéaciék nyerheték az omd
segédprogram segitségével.

Programozok szamara néhany infor-
macié:

szitették a locale.library
hasznélatara, igy mar
nem csak angolul kiildheti (izeneteit.

Tébben hasznajak a ProWrite szbveg-
szerkeszt6ét,de kevesen ismerik a TOOL
TYPES-ban megadhatd paramétereit.
ime a 3.2.4-es verzio altal ismert kulcs-
szavak listaa (a rovidités és a teljes alak
is alkalmazhato.)

sw smartwindows
dw dumbwindows
asl

wb  workbench
screen:

screen=

colors:

colors=

colours:

colours=

pr  productivity
sr  superhires

hr hires
mr  medres
Ir lores

Megsziint a korabbi verziék (pl.
néhany kulcsszava:

pc  partialcolor

nc  nocolor

3.1.1)

(JOCO)

4]



AMIGA 4000 clozetes

Avagy 7 év fejlesztémunkéajanak gyimdl-
cse végre a vasarlok asztalara kertilhet.
Régéta keringenek a hirek az Amiga
4000-es géprél, rengeteg - tdbbnyire té-
ves - informacio forgott kdzkézen. Az
egyik leghihetébbet még a GURU is lekd-
zdlte, de most végre itt vannak a pontos
adatok. Az elkdvetkezed6 sorok az
Amiga 4000-r8l szélnak - csak rdviden,
mert a gép eurdpai bemutatéja Bécsben
volt az Amiga World kiallitason, a lapzarta
kdzelében. A kiallitason természetesen a
GURU is reszt vett, és sikeriilt néhany
villamgyors tesztet is lefuttatni a gépen.
Targyalasok folynak a Commodore-al egy
teszt géprél is, reméljik a kovetkezé
szamban mar a GURU szerkesztéségé-
ben tesztelt géprél irhatunk! - A dolog
egyébként nem biztos, ugyanis a
Bécsben bemutatott gépek is befejezet-
lennek tntek mind szoftver, mind hardver
téren.
Most lassuk a gépet:

CPU

Motorola 68040-es processzor 25 Mhz
orajellel. A processzor egy cserélhetd
kartyan foglal helyet.

MEMORIA

2 MByte Chip RAM * max. 16 MByte
FAST RAM mindketté SIMM modulokban,
az A3000-ben megszokott ZIP tokozassal
szemben.

CSATLAKOZOK

Billentydzet
Egér/Joystick/Fényceruza/Tablet (2 db)
Soros (RS232)

Parhuzamos (Centronics)

Video (RGB analég és RGB digital)

Keszo KFT.

A-Train 7.000.-
A10 Tank Killer Enhanced 5.400.-
Ace of the Pacific (VGA) 7.300.-
AD&D: Collectors Edition 6.100.-
AD&D: Dark Queen of Krynn 5.000.-
AD&D: Prophecy of the Shadow 6.100.-
Advanced Dungeon & Dragons  3.600.-
Ancient Art of War at Sea 4.500.-
ATAC 4.100.-
Attack Pack Falcon AT&Tank 6.200.-
B-17 Flying Fortress 5.800.-
Battle Chess for Windows 4.900.-
Birds of Prey 5.000.-
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Audio Jobb/Bal
Belsé és kilsé floppy csatlakozok
Belsd AT buszos Winchester csatlakozé

A Floppy 1.76 MByte kapacitasd, 880
KByte-os médban is hasznalhato, képes
720K vagy 1.44MByte MS-DOS formatu-
mu lemezek irasara/olvasasara.

Az A3000-be beépitett SCSI kontroller el-
maradt, helyére egy AT buszos vezérld
kerllt, amely max. két winchestert tud ke-
zelni. Az Uj csatol6é sebessége (tesztjeink
szerint) kérllbelll megegyezik az A3000
SCSI csatol6janak sebességével, viszont
lemondhatuk az SCSI| eszkozok kezelé-
sének lehetdségérdl - pl. SyQuest cserél-
heté winchester, Scanner, Dat, stb.

AA-Chipset

Az "Advanced Amiga" (Tovabbfejlesztett
Amiga) szavak kezdébet(ibdl A&ll éssze
az Uj grafikus chip-készlet neve. Az (j-
donsagok:

Uj felbontasok pl. 800x300, vagy 800x600
interlace. Minden felbontasban hasznal-
hat6 8 bitplane - 256 szin, 16.8 milliés pa-
lettab6l vagy az 0j HAM8 (zemmobd
amely kbézel 260.000 szint jelent egyszer-
re a képernyén! Tapasztalataink szerint
1280x512-es felbontasnal a HAM8-as ké-
pek mindsége kifogastalan!

A j6 6reg "Kovér Agnes" és "Denise" he-
lyét a "Lisa" és "Alice" nev( IC-k vették at.
Ezek a régi chip-ek 32 bites valtozatai. A
blitter 6rajale valtozatlan, 7.09 MHz, vi-
szont 32 bitet tud egyszerre mozgatni a
kordbbi 16-tal szemben. igy a teljesitmé-
nye kbzel kétszeresére nodvekedett, ami
bizony nem tdl meggyé6z6 a nagyfelbonta-

su 256 szind grafikdk manipulalasara. A
Bécsben kiprébalt gépen 640x512-es 256
szind Wokbench képérnyén szabad
szemmel megfigyelheté volt () amint a
blitter térli a képernyét, vagy egy ablak el-
mozditasakor idegtépd lassusaggal rege-
neralja azt.

Egy hasonldé teljesitményd IBM-PC
(33Mhz 486DX) a legolcsébb VGA kar-
tyaval is gyorsabban kezeli a 256 szind
képerny6ket mint az Amiga 4000-es.
Ujdonsag még, hogy a sprite-ok felbonta-
sa is programozhaté, igy az eddigi kisfel-
bontasu, kocka alakid pixelekbdl felépitett
kurzor helyett most valbban az aktudlis
képernyémédhoz igazodé felbontasipoin-
terrel dolgozhatunk.

A gép hangja véltozatlan, vagyis ugyanaz
mint a 7 évvel ezel6tt bemutatott A1000-
es géepben.

Az Amiga 4000-ben 3.0-as Kickstart talal-
haté, amely az 0j AA-Chipset kezelésén
kivil csak néhany aprébb dologban tér el
a 2.0-as Kickstart-tol. Szintén a géphez
jar az AmigaDOS 3.0, amely gyakorlatilag
a GURU/3-as szaméban leirt 2.1-es
AmigaDOS-as egyezik meg, és persze
kezeli az Uj grafikus Gzemmaodokat is.

A gép ara 6 MB RAM-mal és 120 MB
Winchesterrel 4500 DM kéril varhato,
ami rendkivil kedvezé. Ennyit diéhéjban
az Uj Amiga csucsmodellrél, varhatéan a
kévetkez6 szamban a legaprébb ellenal-
lasig szétszedjik majd, és megvizsgaljuk
az Amiga 4000-est.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor

IBM PC jatékprogramok
1055 Budapest, V., Fatk Miksa u. 6. Tel./Fax:111-8268 Tel..132-8717

Castles Northern Campaign Disk 3.300.-
Chessmaster 3000 5.100.-
Civilization Master Player Edition 6.600.-

Corporation 4.800.-
Darklands 5.900.-
F-117A Stealth Fighter VGA 2.0 6.600.-
Falcon 3.0 7.000.-
Flight of the Intruder 3.600.-
Global Congquest 5.000.-
Hare Raising Havoc 4.900.-
Indiana Jones: Fate of Atlantis  6.100.-
Island of Dr. Brain 5.000.-
King’s Quest VI 7.800.-

Laffer Utilities 3.500.-
Lord of the Rings 5.200.-
Mantis: Experimental Fighter 5.800.-
Megafortress: Fight of Old Dog  5.800.-
Quest for Glory Ill 6.900.-
RAF in the Pacific: Aces Mission 4.000.-
Ram Part 4.300.-
Rex Nebular 5.800.-
RoboSport Windows 5.900.-
SimAnt 5.900.-
Space Shuttle 5.500.-
Strike Commander 7.200.-
Tank V1.1 5.000.-
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uzlet sok mindenkinek ismerds, és bizton dllithatjuk. hogy .....

: 4 : - Gépeinkhez orszagos Commodore
Derakiknok TR szakszervizhaldzatot biztositunk
C64 14.600.- - Budapest legnagyobb szakkdnyv
Datasette 3.000.- valasztékaval allunk vasarléink
1541/Il Floppy Drive  16.600.- rendelkezésére
C1531 C64 Mouse 3.500.-

1802 Monitor 25.000.- ‘ - Folyamatosan béviilé jatékprogram
Amiga 500 49.900.- valasztékunk mellett lemezek,
1084S Monitor 32.000.- kabelek, diskbox-ok is kaphatdk

RF Modulator 3.900.- Uzletlinkben

® Szeretettel varjuk a régi és leendé viszonteladéinkat.

® Egész évben folyamatos ellatast biztositunk a Commodore termékekbdl.

® Rendszeresen nalunk vasarlé viszonteladdink részére folyamatosan noévekvé arkedvezményeket
biztositunk.

Budapest Xlll. Balzac u. 35. Tel.: 1-402-954 Fax.: 1-315-933




Az amerikai ASDG, az Art Department és
mas neves szoftverek fejlesztéje piacra
dobta 4j programjat a Morph Plus-t. Ez
valoszindleg valasz az ImageMaster ef-
fekt-6zonére, és nem is akarmilyen! A
Program megvasarolhaté kulén, vagy az
ADPro-hoz modulok formajaban, és a koé-
vetkezdket tudja: Metamorphosis,
amely szebb, jobban kezelheté és gyor-
sabb mint, ami az ImageMaster-ben talal-
hatd. A hasonl6 programoktél teliesen el-
tér6 a felhasznaléi felllet: a Morph elsé
és utolsé fazisa helyett egyszerre csak
egy ablakot latunk, de a elsé kép alatt fa-
tyolszerien (LightTable) megjelenik a
masik kép is.

Ez lehetévé teszi a nagyon pontos bealli-
tast. Mindezek mellett a program nagy-
felbontasu 24 bites képek kozott atlago-
san 3 perc alatt készit el egy képkockat.
A Morph Plus lehetévé teszi az atalaku-
last mozgd képsoron is (Full Motion
Metamorph), ehhez ad segitséget a
FRED (Frame Editor, az ADPro-hoz tar-
tozé animacidé szerkesztd) egy modosi-
tott valtozata, amelyet mellékelnek a
Morph-Plus-hoz.

Mindezeken kiviil lehetéség van a képek
torzitasara (Warping), hullamoztatasara
(Ripple) és ezeknek midenfajta kombina-
cidjara.

A Commodore németorszagi komplexu-
ma kérnyezetvédelmi programot hirdetett
a német koérnyezetvéddkkel kdzdsen. A
program a hasznalt szamitogépekre, pe-
rifériakra valamint ezek csomagoloanya-
gaira terjed ki. Az elértéktelendett periféri-
akbol az ujrafeldolgozhaté anyagokat
hasznositjak, a csomagoléanyagokbol
pedig UGjrapapirt allitanak el6. A
perifériakért fizetnek, pl. 65 DM-t egy bil-
lenty(zetért, lemezmeghajtoért stb., 95
DM-j@ay monitorért.

Az ASDG Inc. bejelentette az ADPro un.
"Retroactivate Upgrade"-jé¢t. Az Amiga
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4000-es U] grafikus Uzemmodjait az
ADPro mar EGY EVVEL ezelétt -a 2.0.0-
as verziotol kezdve- tamogatta. Ha érzé-
keli az Gj grafikus rendszert, akkor kepes
256 szind és HAMS (256000 szind) ké-
pek megjelenitésere!

Az amerikai GVP - Great Valley Products
sok ujdonsagot mutatott be az amerikai
"World of Commodore Amiga" és a
Bécsben megrendezett "Amiga World" ki-
allitasokon. Az |0 Extender egy A2000,
A3000-be helyezheté bévitékartya, ame-
lyen két soros és egy parhuzamos port
talalhato. A soros portok nagysebességl
(114000 baud) kommunikaciora is alkal-
masak (az Amiga soros portja az operaci-
6s rendszeren keresztil max. 38400

baud-ot biztosit) a beépitett hardver puf-
fer segitségevel.

Jé hir a videdsoknak, hogy hamarosan pi-
acra ker(il egy olcs6, am nagyon j6 min6-
ségl GVP Genlock, amely minden Amiga
modellhez hasznalhatd. Az Impact Vision
szoftvereinek is hamarosan kijon az yj
valtozata, a MacroPaint 24-et teljesen Uj-
rairtak, jobb, gyorsabb lett. A Desktop
Darkroom egy képfeldolgozé program, a
MyLAD pedig egy vezérléprogram, amely
az IV24-et képatusztatasra teszi alkal-
massa.

Az Gj hardverek mellett a GVP a szoftver
piacot is célbaveszi. A tesztek soran
Mirage-nak elkeresztelt, végsé neven pe-
dig Image Effects nevi programcsomag
is hamarosan kaphat6 lesz. Ennek egyik
kilén is kaphaté  moduljanak, a
CineMorph-nak a tesztjét a kovetkezd
GURUban olvashatod.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Ebben a szamban a szokasokfol elferéen nem egy elterjedt, bevalf video-kartyat teszte-
ldnk, hanem egy szenzaciosan djat! A kivalo mindsegd, megbizhafo fermekeirdl ismert
Great Valley Products (GVP) szokasahoz hiven valami fanfasztikus dolgot alkofoft!

A GURU a vilagon az elsék
kdzott mutathatja be a progra-
mozhaté felbontasu EGS-
110/24 24 bites grafikus rend-
szert az Amiga 2000-es gé-
pekhez.

Nem véletlen a rendszer elne-
vezése, ugyanis az EG-110/24
nem csak egy egyszer( kartya,
amelyen ragyogd 24 bites ké-
peket nézegethetlink, esetleg
a mellékelt minimalis tudasua
rajzoléprogrammal kulénb&zé
szind kordket rajzolhatunk a
képre. NEM. Az (j GVP kartya
elséként lehetévé te-

deomemoria mérete (4 vagy 8
MByte) és a monitor tipusa.
Néhany tipikus érték:

Commodore 1084S:
768x575 - 50 Hz lace
640x400 - 50 Hz lace
640x200 - 50 Hz non-lace

Commodore 1950/60:

(és legtébb multisync monitor
15KHz-31.5KHz-es sorfrek-
vencia tartomanyban)

640x480 - 60 Hz non-lace
800x600 - 60 Hz non-lace

felbontast 1 bitplane-tél (2
szin) a 24 bites moédig, azaz
16.8 millid szinig. Az EGS-
110/24 hardvere mindezek
mellett még egy 64x64 pixel
méretd 4 szind hardver sprite-
ot is kezel!

A kimenetet egy 15 p6lusi
VGA csatlakoz6n, vagy kilén-
valasztott R, G, B, HSync,
VSync csatlakozékon érhetjik
el. Egy kapcsoldjel is ki van
vezetve, ezt az EGS kdnyvta-
rakon keresztiil aktivalhatjuk.
igy a rendszerhez elegends

korlatlag megegyeznek a
VISIONA kartya (GURU/M)
kényvtaraival!).
A Workbench Driver egy kis
program, amely "elfogja" az al-
kalmazasok graphics.library hi-
vasait és atalakitja azokat az
EGS kényvtar hivasokka. gy a
programok az Amiga képernyé
helyett, a grafikus kartya ké-
pernyéjén futnak. A Driver
Kickstart 2.04 (V37.175), vagy
ennél magasabb verziészamu
kickstart-al és WorkBench-csel
mikodik. A 2.04-es rendszer
mar lehetévé teszi 8

szi, hogy az Amiga
programok a kartyan
fussanak valdés id6-
ben, 16.8 millié szin-
nel! Ezt a GVP sza-
kemberei gyakorlati-
lag a graphics.library
atirdsaval érték el.

Es most lassuk a pa-
ramétereket!

Az EGS-110/24-et a
GVP turbdkartyakon
(030, 040) talalhatd
specialis 32 bites
csatlakozéra kell il-
leszteni. A kilsg 32
bites csatlakozas iga-
zi 64 bites belsé arc-
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Bitplane-es (256 szi-
nd) képernyék megnyi-

tasat, a 3.0-as
Kickstart pedig mar
16.8 millié (24 bitpla-
ne-es) képernydk

megnyitasat is enge-
délyezi. Ez az eljaras
persze nem hasznal-
hatdé azoknal a progra-
moknal, amelyek koz-
vetlendl irnak a képer-
nyé memdriaba, vagy
a blitter regisztereibe,
igy példaul szinte
egyetlen jatekprogram
sem mukdédik. A fel-
hasznaléi programok,

hitektarat takar. Az
EGS-110/24 az elsé
olyan kartya Amigahoz, amely
a sebesség ndvelése érdeké-
ben 64 bites belsé adatbusszal
rendelkezik. Az adatok mozga-
tasar6l a GVP turbokatyan lé-
vé 68030-as vagy 68040-es
processzor gondoskodik.

Néhany sebesség adat:
Adatmozgatas a video memoé-
ridban: (blockwrite): max. 576
Mbyte/sec (50 MHz 68030)
Vonalhlzas sebessége
(lines): 3 millid pixel/sec (33
MHz 68040)

Ezek az értékek jobbak mint
sok TIGA alapu (TMS 34010,
34020 grafikus processorral el-
latott) kartyanal.

A kartya felbontasa szabadon
programozhaté, de a beallitha-
t6 értékeket befolyasolja a vi-
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1024x768 - 60 Hz non-lace
IDEK 5117/21,5317/21: (és a
legtobb  multisync  monitor
30KHz-50KHz-es sorfrekven-
cia tartomanyban)

640x480 - 90 Hz non-lace
800x600 - 80 Hz non-lace
1120x832 - 60 Hz non-lace

IDEK 5317/21: (és a legtobb

multisync  monitor 30KHz-
80KHz-es sorfrekvencia tarto-
manyban)

1024x768 - 90 Hz non-lace
1120x832 - 70 Hz non-lace

1600x1280 - 50 Hz non-lace
1600x1280 - 100 Hz lace

Minden felbontashan szaba-
don valaszthatjuk meg a szin-

egyetlen monitor is, amelyre
az Amiga és az EGS-110/24
jele is ra van kotve egy elosz-
tédobozon keresztill. Az atkap-
csolas a kapcsolbjel segitsé-
gével automatikusan tdrténik.
A kartya kimenetei mellett ta-
lalhaté egy bemenet is, amely-
re kilsé video (vagy black-
burst) jelet adhatunk, a kartya
ehhez szinkronizalja magat.

A hardver fantasztikus, és ez
a kartya az elsé amely gyakor-
latlag nem csupan 16 millid
szind képek szemlélgetésére
valé, hanem VALODI ALKAL-
MZASOK is futtathatok rajta, a
WorkBench driver segitségé-
vel. Az EGS kartya mikodteté-
sét hat Amiga Runtime-library
kényvtar végzi ( amelyek gya-

(amelyek csak legalis
fliggvenyhivasokat al-
kalmaznak), viszont teljes
pompéjukban jelennek meg. A
PageStream kiadvanyszer-
keszt§ példaul minden atalaki-
tas nélkdl mikodik
1280x1024-es 256 szind mbd-
ban!

A GVP tamogatja a fejleszté-
ket, kérésre elklldi az EGS
kényvtarak teljes dokumentaci-
6jat. EGS kompataibilis prog-
ramok fejlesztése nem okoz
nehézséget grafikus kartya
nélkil sem, ugyanis a kényvta-
rak specialis valtozataval a ki-
menet akar standard Amiga
képerny6re is Aatiranyithaté.
igy barki irhat programokat
sokezer dollaros kartya nélkdl
is!

Marinov ‘Gaborca’ Gdbor
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CDTVMusicdi
sk/ MUFF-
BUSTERS: Az
utébbi idében
lathatéan bein-
dult a hazai
scene! MUFF-
BUSTERS, akikt6l korabban
tobb jatékot is lathattunk most
a CDTV grafikai anyagat hasz-
nalta fel ezen zenelemez elké-
szitéséhez! Az dtlet pompas, a
latvany is lenyligozo, viszont a
kezelépulton egy gomb sem
mkédik, s az sem ritka, hogy
mas demokbél ismerds hang-
szerek ill. dallamok csendllnek
fel. Kar érte!

In The Kitchen/Anarchy:
Sokak szerint hosszu idék 6ta
ez a csoport egyik legkevésbé
sikerilt produkcidja. Nem va-
gyok fanatikus anarchysta, de
ezzel semmiképpen sem értek
egyet. Facet rajzait és 4-mat
zenéjét a hajdani Rednexbdl
szerzddtetett coder, Xience
keltette életre nem kevés si-
kerrel. Kezdetnek két vector-
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testet mixelt 6ssze féslszerd-
en, azaz minden masodik sort
felhasznalva, majd egy rendki-
vill hatasos térbeli scrollt mutat
be. Késbébb 1280 pontbél felé-
pitett testeket lathatunk, egy (j
tipusd dinamikus stencilvec-
tort, természetesen néhany ké-
pernyényi mostanaban igen di-
vatos shadebob rutint, vala-
mint sok egyebet, amire itt saj-
nos nincs elég hely!

Spasmolytic/SPACEBALLS:
Az el6z8 nyar nagy meglepeté-
se ez a partygy6ztes trackmo.
A csoport, melynek tagjai
egyébként az azonos cima film
alapjan vélasztottak neveiket a
tavaly norvégiai Amega confe-
rencian ismeretlenekbdl sztar-
ra lettek, s azota is toretlendl
nyomulnak tovabb a scenen. A

= program
% torzsét a
g [ killonféle

rubber ill.

light sourced vectorok
adjak, de emellett bemu-
tatjak érdekes fractal ru-
tinjukat ill. egy rendkivil latva-
nyos 3D-s copperscrollt is.

Evolution/DESIRE:
Méltanytala-

nul keriilt a .
stllyesztébe ’-A;
ez a holland ,
trackmo,
hisz a cso-
port codere
Guy Frost a kozismert interfe-
renciaefekius eddig sosem la-
tott kombinaci6it mutatja be. A
megszokott kérék szamat to-
vabb nodvelte, s emellett osztott
képernyén a jelenség tobb val-
tozatat villantja fel. A valtozé
szineket fehérzajjal ill. egy
idénként megjelend logoval va-
rialia. A demo fényét csak to-
vabb novelik Ego pajzan képei
ill. Facet kezdégrafikaja.

Deja Vu/ANARCHY:

Ezzel a trackmoval a csoport
0j codere Paranoid debutalt az
augusztus elején Anglidban
megrendezett QUARTZ konfe-
rencian. A program a szokasos
ANARCHY stilusban, 4-mat
zenei alafestéssel késaziilt.
Talalkozhatunk konvex, kon-
kav, glenz, kér, copper ill. RGB
vectorokkal. Ami engem iga-
zan megragadott, az a grafika-
val feltdltott vectorkdr és az ezt
kovetd pixelizalt
polygonokbél kia-
lakitott drjelent.

A lenylig6zé ray-t-
racing animacién

kival meég sok [
mas meglepetés-
ben lehet ré-

szlink, ha végig-
nézzik egy isme-
retlen svéd csapat

a MATHIC ENTERTAINMENT
kétlemezes megademojat.

Lathatunk egy képeket is meg-
jelenité Star Wars scrollt, vala-

Maximum Velocity/
THE SILENTS

A TSL ériasi nemzetkdzi gépezete legutdbb finn divizidval

gyarapodott.

Az elsé ftrackmo egy kis késéssel az

Assembly’92 helyett a stockholmi Oxygen partyn ért el elsé
helyzést. A MV a csoport korabbi
munkaival 6sszehasonlitva nem nagy
durranas, azonban egy-két latvanyos
megoldassal igy is taldlkozhatunk. Jél
sikeredett a rugalmasan pattogé vec-
torkup, az y
tengely kérl

forgd glenz scroll, ill. az utoljara

bemutatott véletlenszerd fractal-

landscape rutin. A zenétél eltekint-

ve kellemes darab!
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mint egy eddig paratlan sebes-
séggel mikédé mandelbrot ru-
tint is.

A szemben |évé lap tetején |at-
hato kép magas folénnyel
nyerte meg az Assembly’92
grafikai versenyét. Iridon, aki
egyébként a svéd SHINING
buszkesége képzémivészeti
féiskolara jar, és jelenleg ki-
I6nb6zd software cégeknek
dolgozik. A kép szerkesztdse-
gink szeme lattara a partyn
készilt, tehat csalas kizarva.
Erdemes megismerkedniink a
mUvész korabbi alkotasaval is,
(kisebb kép) mellyel tavaly ka-
racsonykor szerzett elsé helye-
zést.

A scene torténetében ezidaig
nem volt ra példa, hogy jaték
demoversenyt nyert volna. igy
nagy meglepetést okozott az
ANIMATORS kétlemezes tolo-

kocsi
mint f6hés egy erésen lesza-
zalékolt kollegat testesithetiink

szimulatora, melyben
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meg.
Az 6tlet elég morbid, azonban
a grafikdk és animéciok - mint
ahogy azt a csoporttél meg-
szokhattuk - rendkivil latva-
nyosak.

Az ANARCHY a VISION-nal
kooperéalva grafikusuk, Facet
legjobb rajzait Focused On Art
cimmel jelentette meg.

A nagysikerd Mendé Mané
amigas val-
tozatat keé-
szitette el a

dan
PALACE. Az
animacié és
a hangok t6-
kéletesen az
eredeti rajz-
film hangula-
tat idezik.

A film 88 masodperc hosszi
és 300 digitalizalt kép feldolgo-
zasaval késziilt.

A rajzolé megjelenitésére vec-
torgrafikat hasznaltak fel.

A soproni MAJIC 12-TRSI
party gyéztes demojaban, a
kétlemezes Sunstone-ban me-
gismerkedhetink egy ujszerd
vectordbrazolassal. A HALF-
BRAINS csapat a polygon tes-
teket egy el6rekalkulalt felilet-

Musication Vol.1/ABSOLUTE

Méar  korabban
kosza hirek ke-
ringtek egy 0j &
eurbpai szinvo-
nald magyar

csapatrol. S

most ime itt van,
a volt SOC.BRIGADE, RED RATS,
LIVE ACT és GRAFFITY tagokbol megsziletett
ABSOLUTE! A malt szamban bemutatott SB trackmo te-
kinthet6 tulajdonképpeni elsé munkajuknak, melyet nemso-
kara egy Pizza Place nevi intro és ezen kivalé musicdisc
kovetett. A programra nagyon kellemes ADT féle design és
hét remek Ern0 zene jellemzd.

re vetiti
ki. A de-
mo tovab-
bi érde-
kessége, |
hogy a

2 masodik le-
mezen, ami

van az egylemezes introknak.
A DEVILS BBS demoja tulaj-
donképpen nem més mint egy
kdzénséges névtelen track-
mo. Mindenesetre nem rossz!

6nmagaban is futtathaté egy

Jean

érdekes tesztet és harom
kisebb jatékot is talalunk.
Mostandaban nagy divatia



A mijholdak a piknikezdket figyelik ...
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Space 2200. Ranger 3 felderitéhaj6 - Hajonaplé feljegyzés RED
Alpha 3. - Alpha Centaurinak! A Féldre a visszatérés lehetetlen,
erds radioaktiv sugarzas mérhetd a felszin feletti legkdérben.

Leszalltunk a Rawen harmadik bolygéjan, ahol megkezdtiik egy

kolénia kiépitését.

Ujraegyesités, mar a cim is sokatmondé-
an készdnti az embert az Amnesty jatéka-
nak az eljégn. Mi azonnal beleszerettiink
ebbe a grafikailag remekdll kivitelezett ja-
tékba. Annyira, hogy azonnal biztatni
kezdtlk az alkotékat a szorgos folytatas-
ra.

Mi is a Reunion? A képlet egyszerd,
végy egy nagy lélegzetet és jatszd végig
23-szor a Deuteros 2. és a Millenium-ot.
Lesd el azokat amik kellemesek, gyrj
hozza egy nagy adag sajat dtletet, sze-
rezz egy remek grafikust és néhany te-
hetséges programozot és maris kész a
Reunion - gondolhatja Kis Pistike otthon a
karosszékben llve, a huszonharmadik el-
tort joystick romjait szomorgan szemlélve.

Hat a Reunion nem ez, vagy legalabbis
nem ez szeretne lenni. Valédi unikum -
ritkasag ennyi remek otlettel kirukkolni
egy ilyen Urjaték kapcsan. Az ember foly-
ton Ujabb meglepetésekbe botlik, minden
ikon mogott 0j grafikai élmény rejtézik. Az
iranyitast konnyen kezelhetd és kdzérthe-
t6 ikonokkal végezhetjik. Az lUzeneteket
a tervek szerint digitalizalt géphangok
kézlik majd. A hangeffektek és a zene is-
mét szakavatott zenészre utalnak.

A program tervezéi arra is Ugyeltek, hogy
a 43 talalmany a szokvanyos két dimenzi-
6s megjelenités mellett, 3D vonalvektor
formaban is lathaté legyen.

Aki kutatgatni szeret és felfedezni, az
ugyanolyan 6érommel jatszogathat majd
vele, mint aki a harcot, a stratégiat és dip-
lomaciat élvezi.

A cél végre megvaltozott. Nem elpuszti-
tani kell a civilizaciékat, hanem egyesite-
ni. A végsé cél tehat nem minden |étfor-
ma kipusztitdsa, hanem a fajok kozotti
kapcsolatok normalizalasa. Folytathatunk
élénk diplomaciat, teljesithetlink békés és
harcias misszidkat, kémkedhetiink a ja-
tékban. Egy azonban nagyon fontos, to-
megpusztitast, népirtdst nem hajthatunk
végre céljaink elérése érdekében.

A jaték sajat univerzumot hoz létre, el-
képzelt l1ényekkel, kitalalt érzekkel, meg-

almodott bolygékkal, napokkal és holdak-
kal. Civilizalt fajok lakjak a naprendszere-
ket és (drlétesitményeket. Bolygokat kolo-
nializélhatunk, banyakat telepithetlink, a
mar felderitett terlileteken.

A jaték megadja az ember felderité szen-
vedélyének a kellemes meglepetéseket
és kellemetlen csal6dasokat.

embereket alkalmazhatunk, akik a megfe-
lelg fizetség ellenében dolgoz(gat)nak is
nekink. A tudoésok, épitészek, harcosok,
pil6tdk Utéképessége, jelentésen fligg
anyagi helyzetinkt6l is. Nagyon hasonlé-
an a normalis életszitucidkhoz, itt is le-
hetnek embereink lojalisak, hilségesek,
kézombések, vagy lazadozdék. A cél:
megtalalni a megoldast a végsé egyesi-
tés kérdéseére.

A program parhuzamosan fejlédik Amiga
és PC verzidban. Remélhetdleg hamaro-
san beszamolhatunk az eladasardl is.
Ismét buszkék lehetlink, hogy a szemunk
lattara névi ki magat egy remek étlet, egy
kis barati csapat 0Osszetartd munkaja
eredményeképpen.

B y, G
e & 7 P2

Az AMNESTY bemuiatia, hogy mi fan

terem a j6 szamitogép program.....
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Kidllitasokrol

JN\ ATARI ROVAT

1992 szeptember 8-10-ig ren-
dezték meg a 2. Nemzetkdzi
CAD Kiallitast és Konferen-
ciat a Kongresszusi Kézpont-
ban. A CAMP '92-n mutattak
be a DynaCADD 3.0-as verzi-
6jat. A program egy ATARI
TT gépen futott, mely 16 mil-
li6 szinben mutatta a program
csodas alkotasait. A Dyna-
CADD magyarorszagi képvi-
seletét a 4D CAD Studio
81125, Budapest Patkd utca
13.) latja el.

A
T
A
R
|
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J\ _ATARI ROVAT

Didot

DIDOT PROFESSIONAL - A nagytelje-
sitményd szines kiadvanyszerkesztd

Uj generaciés kiadvanyszerkesztd
ATARI ST és TT-hez. Minden eszkdz
megtalalhaté benne a professzionalis ki-
advanyok eléallitasahoz. Fekete-fehér és
szines lapok. Programcsomag tartalma:
Programlemezek,
betlikészlet-cso-
mag 35 Bitstream
PostScript Type 1
betlikészletekkel,
kézikdnyv és szi-
nes bemutaté ter-
mékek A4 meéret-

ben, munka és
gyljté iratrende-
z6k. Vektorizald

modul IMG és PI3
formatumu adatok
vektorgrafikava
alakitasahoz. Le-
hetéség Beziern-
gorbékkel vald
szabadkézi rajzo-
lashoz. Tartalmaz
nyomtaté (fekete-
fehér és szines)
és levilagitdé meg-
hajtokat.Grafikus
kartya meghajté (masodik monitorhoz) C
32, CoCo, C 110, TC 1207, TC 1208,
Crazy Dots 8 bites s 15 bites kartyakhoz.
Hardverigény: legalabb 4 MByte ST-
RAM, opcionalisan grafikus Kkartya.
PostScript lehetdség.

000068 RETOUCHE PROFESSIONAL
CD - A Colorn-

RETOUCHE
PROFESSIONAL

Design
eszkoze
Profesz-
szionalis
szoftver
szinrebon-
tashoz
négyszin-

bontasig.16,7 millié szinl képfeldolgozas
és képmegijelenités. Képmegjelenités fe-
ketén-fehérben 16 MByte, szinesben 48
Mbyte méretig. Virtualis memdériakezelés
10 fekete fehér vagy 3 16,7 millio szind
kép egyideji tarolasahoz. Két képernyd
egyidejd  alkalmazasa  retusalashoz.

Tartalmazza az OUT.ACCnt és a

PRO.ACC-nt (Lézernyomtaté -
SEIKOnvezérld, PreProduction, Export,
végraszter vezerld, PostScript-

megjelenit§) és GEM meghajtét, két grafi-
kakat tartalmazé lemezt, informécios és
referencia kézikbnyvet, A4 méretben,
munka es gydijté iratrendezét.
Programcsomag tartalma: kézikdényv és
szines be-
mutatd

termékek
A4 méret-
ben, mun-
ka és
gyUjté irat-
rendezdk.

Didot
PROFESSIONAL

Programlemezek, melyek tartalmazzak az
OUT.ACCnt és PRO.ACCnt, valamint Ié-
zernyomtaté meghajtékat, PrePro-
ductionnt TT képfelbontasokhoz, grafikus
kartya VDI meghajtét (egymonitoros
hasznalathoz) minden 8 bites grafikus
kartyahoz, TC 1207, TC 1208. Grafikus
kartya meghajtd
(kétmonitoros
hasznalathoz) C
32 kartyadhoz.
Egyéb  grafikus
kartya meghajtok
érdeklédés alap-
jan. GT
4/6/8000.ACC
(scanner meghaj-
t6 EPSON GT
4/6/8000 scanne-
rekhez).
Filter.ACC (krea-
tiv képmanipula-
ci6).Cl
3000/5000.ACC
(vezérl§
POLAROQID
2/4000 levilagi-
tékhoz). G370-
10/650-10/11 RE.
PRO.CD.ACC
(vezérlé Seikon ColorMakernhez).

J\ATARI

Az elérheté csltcs

- UNIX munkaalloméasok

- Mérndki tervezérendszerek

- Szamitogépes kiadvanyszerkesztées
. Professzionélis zenei alkalmazasok
- Kdnyvelési és lgyviteli szoftverek

- Grafikai és jatékprogramok

Hungarian Atari Trading Center

\1061 Bp. Andrassy Gt 40. T.:112-3675 )
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DynaCADD

JN ATARI ROVAT

A DynaCADD programot pillanatok alatt
felinstallalhatja, s azonnal professzionalis
rajzokat készithet. Az emberkozeli fel-
hasznaloi felilet, az ikonorientalt pa-
rancsrendszer és a kilonleges lehetésé-
gei allitjak a CADD programok élére, és
teszik alkalmassa a val6ban professzio-
nalis alkalmazasokhoz.

A program négy ikonmez6t hasznal.
Tekintettel az utasitasok nagy szamara,

az ikonrendszer egy négyszintd fastrukta-

rat kovet. Az egyes utasitasok igy fentrél
lefele haladva jeldlhetdk ki, de természe-
tesen egy ugyanazon agon lévé utasitas
végrehajtasahoz nem kell visszalépniink
a fa elejére, de a megfelelé ikonmezd
hasznalataval tetszés szerinti szintre lép-
hetink.

A program 3D madja a lehet6 legtokélete-
sebb. Tetszélegesen megadhatjuk a né-
zeteket, és ezek kozil egyszerre max.
négyet lathatunk képernyénkén. Minden
egyes nézetre kilébn megadhaté a mére-
tarany és a zoom értéke. Az egyik néze-
ten valo valtoztatas automatikusan médo-
sitja az dsszes tobbi nézetet is. Az egyes
alapelemek tetszélegesen elrejthet6k
(akar nézetenként is).

A lehetséges alapelemek: pontok, egye-
nesek, kordk, korivek, osszekots ivele-
mek, ellipszisek, ellipszisivek, szévegek,
B-Spline-ok, Bezier gorbék.

Tobb alapelembdl 6sszetevéds, egyszer-
re bevihetd elemek: téglalapok, szabalyos
sokszogek, kész rajzrészletek, metszet-
vonalak, mintaval festett idomok. Az
Osszes funkcid elérheté 2D illetve 3D
modban is. A 3D alapelemek barmikor
2D-be konvertalhatok. A DynaCADD
program méretezési lehetéségei messze
meghaladjak barmely mas CAD program
hasonl6 képességeit. Barmilyen mérete-
zési formatumot megadhatunk.

Amennyiben egy kilénleges plotteriink
van, és a DynaCADD-ben nem talalhaté
hozza megfelelé driver, akkor a program-
hoz mellékelt MAKEPLOT programmal,
egy meglévé meghaijtot atalakithatunk il-
letve Gjat definialhatunk.

A DynaCADD a kovetkezé fileformatumo-
kat ismeri (barmiféle kilsé modul nélkil):
- DXF (Be/Ki)

- HPGL (Ki)

- DMPL (Ki)

- Calcomp Plotter Nyelv (Ki)

- Postscript (Ki)

- Encapsulated Postscript (Ki)

- GEM META file-ok (vektor) (Ki)

- GEM IMG file-ok (pontkép) (Ki)

- IFF (Interchange File Format) (Ki)

A font editor egy olyan tervezéprogram,

amellyel egy meglévé betikészletet mé-
dosihatunk, illetve djat tervezhetiink.
Minden készlet maximum 255 karaktert
tartalmazhat.

A DynaCADD "kitoltés mintaval" funkcié-

jahoz is itt tervezhetjik meg a maximum
255 mintat.

Mint a tamogatott fileformatumoknal mar

lathattuk, a DynaCADD képes olvasni/irni
a DXF fileokat, tehat az dsszes e filefor-
matumot tamogaté CAD programmal, igy
az AutoCAD-el is kompatibilis. Meglévé
rajzait, konyvtarait tehat nem kell Gjraraj-
zolnia, hanem konnydszerrel felhasznal-
hatja a DynaCADD-ben is.

Ugyanazon gépen futtatva a DynaCADD
tobb mint 30%-kal bizonyult gyorsabbnak
az AutoCAD Release 10-nél. A sebes-
ségkullonbséget elsésorban a zoomola-
skor, rajzujrageneralaskor illetve 3D alkal-
mazasakor élvezhetjik.

A programot egy mintegy 600 oldalas ké-
zikdnyv-tankdnyvvel szallitiak, amely an-
gol és magyar valtozatban is elérhet6. A
program ugyanezen két nyelven vasarol-
haté meg, a felhasznalé igényeitdl fiiggs-
en.
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Mutatéformak I.

Az ATARI ST operacios rendszerének egyik
legfontosabb részérél, az AES-rél mar volt sz6
a GURU Magazin el6z6 szamaiban. Most az
AES graf_mouse nevi rutinjaval foglalkozunk
részletesebben. A graf_mouse hasznalataval
allithatéak be, az egérrel a képernyén mozga-
tott mutaté tulajdonsagai. A DevpacST as-
semblerhez mellékelt GEMMACRO.S makro-
kényvtar, valamint az AESLIB.S és VDILIB.S
kbnyvtarak hasznalataval e rutin a graf_mouse
gr_monumber,gr_mofaddr formaban hivhaté
meg, ahol a gr_mofaddr paramétert csak a
gr_monumber 255-ds értéke esetén kell me-
gadni. Ha a gr_monumber értéke 0 és 7 kbzé
esik, akkor a nyolc elére definialt mutatéforma
kdziil valasztunk ki egyet, 255-6s érték esetén
pedig egy altalunk definialt mutatét hatarozha-
tunk meg. Az elére definialt mutatéformak a
kdvetkezok lehetnek: 0 -- (arrow) -- nyil, 1 -
(text_crsr) -- szdvegkurzor, 2 -- (busybee) --
méhecske, 3 - (point_hand) -- mutat6 kéz, 4 --
(flat_hand) -- fogé kéz, 5 - (thin_cross) -- vé-
kony kereszt, 6 -- (thick_cross) -- vastag ke-
reszt, 7 -- (outl_cross) - atlatsz6 kereszt. Az
altalunk definialt mutaté megadasahoz a
gr_mofaddr értékének egy adatstruktarara kell
mutatni, melyet az alabbi médon kell felépiteni:
0. word: (mf_xhot) -- akciépont X koordinataja,
1. word: (mf_yhot) -- akciépont Y koordinataja,
2. word: (mf_nplanes) -- alkalmazott bitplane-
ek szama (=1), 3. word: (mf_bg) -- maszk-szin,
4. word: (mf_fg) -- mutato-szin, 5-20. word:
(mf_mask) -- maszk bitmintaja, 21-36. word:
(mf_data) -- mutat6 bitmintaja. Az egérmutatéd
koordinatainak lekérdezésénél az AES az akci-
épont koordinatait adja vissza, valamint az ak-
cibpont az a pontja a mutaténak, amely a ké-
perny6 szélein *megakad®. A bitplane-ek sza-
ménak nincs gyakorlati jelentésége, de a gyar-
16 1-es értéket javasol. A mutaté harom szint
tartalmazhat, ezek a maszk- és mutaté-szin al-
tal beallitott értékek, valamint az *atlatsz6?. A
maszk és a mutaté bitmintajaval hatarozhatjuk
meg, hogy a mutaté altal lefedett 16x16 pixel-
bél &ll6 képernyéteriilet melyik pontja milyen
szint vegyen fel. Ahol a mutaté bitmintaja 1-es
értékd, ott a mutaté-szinnel beallitott szind
képpont jelenik meg, ahol a mutaté bitmintaja 0
és a maszk bitmintaja 1 értékd, ott a maszk-
szinnnel beallitott szind képpont jelenik meg,
végiil pedig ahol mindkét bitmaszkban 0 erték
szerepel, oft 2atlatsz6?® képpont lesz, vagyis
amilyen szini az adott képpont akkor, amikor
nem fedi a mutaté. A példaprogram bemutatja
a graf_mouse rutin hasznalatat. A start cimké-
nél a program el§szoér a gem_init szubrutint
hajtia végre, mely inicializalia a VDI-t és az
AES-t. Ezutan a mutat6 formajanak beallitasa
kévetkezik nyil alakara. A key cimkétél kezd6-
d6 rész var egy billentyd lenyomasara, majd,
ha a 0 és 7 kozotti billentydk valamelyikét Gtjlik
le, akkor a leiitétt billentydnek megfeleld, elére

definialt mutatéforma bedllitasa kovetkezik, a
8-as billentyi leiitésekor pedig egy altalunk de-
finialt mutaté - balra-le mutaté nyil - allitodik
be. A programbél kilépni az ESC billentydvel
lehet. A program minden képfelbontasban fut.
Ezt a példaprogramot sokkal egyszerdbb for-
maban is el6 lehetett volna allitani, de igy re-
mélhetleg kezd6k is megértik. Akinek van
médja a program kiprobalasara, annak javas-
lom, hogy prébalion ki mas alaki és
szinbsszeallitast mutatokat definialni.

Klettner Péter
OPT O+,0W-
include gemmacro.s
SECTION TEXT
shrink move.| 4(a7),a3
move.l #mystack,a7
move.| $c(a3),d0
add.| $14(a3),d0
add.| $1c(al3),d0
add.| #$100,d0
move.l d0,-(sp)
move.| a3,-(sp)
clr.w -(sp)
move.w #$4a,-(sp)
trap #1
lea 12(sp).sp
start bsr gem_init
graf_mouse #0
key move.w #2,-(sp)
move.w #2,-(sp)
trap #13
addq.| #4,sp
cmp.b #27,d0
beq quit
cmp.b #0',d0
beq arrow
cmp.b #1',d0
beq text_crsr
cmp.b #2',d0
beq busybee
cmp.b #3',d0
beq point_hand
cmp.b #4'.d0
beq flat_hand
cmp.b #5',d0
beq thin_cross
cmp.b #6',d0
beq thick_cross
cmp.b #7',d0
beq outl_cross
cmp.b #8',d0
beq user_def
bra key
arrow graf_mouse #0
bra key
text_crsr graf_mouse  #1
bra key
busybee graf_mouse #2
bra key
point_hand graf_mouse #3
bra key
flat_hand graf_mouse #4
bra key
thin_cross graf_mouse #5
bra key

thick_cross
outl_cross
user_def

quit

gem_init

Rilll

mform
mf_xhot
mf_yhot
mf_nplanes
mf_bg
mf_fg
mf_mask

mf_data

ap_id

mystack

-

Programozas
graf_mouse  #6
bra key
graf_mouse  #7
bra * ° key
graf_mouse #255,#mform
bra key
rsrc_free
v_clsvwk
appl_exit
clr.w -(a7)
move.w #%$4c.-(a7)
trap #1
appl_init
move.w d0,ap_id
graf_handle
move.w do,current_handle
lea intin,a0
moveq #10-1,d0
move.w #1,(a0)+
dbf do, fill
move.w #2,(a0)+
v_opnvwk
s

SECTION DATA

dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
de.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
de.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
de.w
dc.w

dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
de.w
dc.w
de.w
de.w
dc.w
dc.w
de.w
dc.w
dc.w
dec.w
dc.w

SECTION BSS
ds.w

ds.|

ds.w

include

include

0

15

1

0

1

%0000001 110000000
%0000011110000000
%1000011110000000
%1100111100000000
%1110111100000000
%1111111000000000
%1111111111100000
%1111111111000000
%1111111110000000
%1111111100000000
%1111111000000000
%1111110000000000
%1111100000000000
%1111000000000000
%1110000000000000
%1100000000000000

%0000000000000000
%0000001100000000
%0000001100000000
%0000011000000000
20100011000000000
%0110110000000000
%0111110000000000
%0111111110000000
%0111111100000000
%0111111000000000
%0111110000000000
%0111100000000000
%0111000000000000
%0110000000000000
%0100000000000000
%0000000000000000

9
100

1
aeslib.s
vdilib.s
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Easy Amos 19921?

Amint egy korabbi szamban igérfik, né-
héany szoban dsszefoglaljuk elsd benyo-
masainkat, és a késobb kialakult vélemeé-
nydnket az dj Easy AMOS-rél. Minden-
esetre igen nagy reklamhadjdratot tartotf,
és lart az EuroPress, az uj Amos verzio-
rél. A hangzatos 'First step fo program-
ming” jelszé alatt. A program iditasa eldtt
- amely két lemezen jelent meg - jo ha le-
formatdlsz hdrom lemezt, ugyanis akar-
csak az df Amos Update lemezek, az
Easy Amos is hasonlé mddon kredlfa, ins-
talldlia "magat"” hdarom lemezre.

Update utan, mar elsé ranézésre is sze-

met szir a némileg atdolgozott kilsé.
Szinesebbek és ’korszerlibbek’ lettek a
gadgetek, a sliderek. Az editor felépitése
és mikodése nem valtozott. Az elsé be-
nyomas igen pozitivnak mondhatd, am
miutan kigyony6rkddtik magunkat az (]
és valéban nagyon szép file requester-
ben, megprébaltunk néhany sajat progra-
mot betblteni a j6 6reg AMOS-bél. Az
eredmény nem a vart volt.

Szamos utasitds kimaradt. Féként per-
sze olyanok, melyek kénnyen pétolhato-
ak, mint pl. INC vagy DEC. Am a legzava-
rébb hogy nem allnak rendelkezésre a lib-
rary-k. Nincsenek 3-D utasitasok, nincs a-
nimacio6 kezelés az AMAL-al.
HIANYOZNAK A SPRITE KEZELO
UTASITASOK, melyek nélkilozése erd-
sen korlatozza a lehetGségeinket. Kima-
radtak a menlkezel6 utasitasok is, tejles
egészében. Tovabba nincs lehetfség
Compiler hasznalatara. Ami pedig csak
kisebb kényelmetlenséget okoz, hogy
egyszerre csak egy program szerkeszthe-

) Test | Indent [Blocks Menu|Search Menu
) Help
Y

) Tutor ) Insest |Fold/uinfoldjLine Insert

Easy-AMOS
ouned by

At any point during editing you can request Help about Easy AMOS,

To call up Help, just pasition the text ounsor over the finst letter of
fhe comand you want infommation sbout, then either press (HELP] or seleot
Help fron the default ne
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AMOS the Creator

t6. Mivel az Europress assembler editora-
ban nem csak a Cut funkcié létezik, az
Easy AMOS tartalmaz néhany olyan uji-
tast is, ami a régi AMOS-ban is elkelne.
Koévetkezzenek most ezek.

A szerkeszté lzemmoddban komoly funk-
ciét nyert a HELP billentyd, amivel bar-
mely utasitasrol - aminek a kurzor az ele-
jén all - egy révid am szintaktikai szem-
pontbél nagyon hasznos informéacié kap-
haté. Hoppa! Hiszen igy egy kis
gépkonyv is bele van épitve. Uj utasitas-
ként kerilt bevezetésre a Soundtracker
modulok kezelése. Egy egyszer( Load
Track "xx" utasitassal betélthetiink, majd
a Track Play utasitassal lejatszhatunk

Free chip: 312592 -

e o -
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egy szamunkra kedves modult. Nem kell
tehat a modulokat konvertalgatni, és mér-
gelédni a bizonytalan modul konvertalas
miatt. Barcsak a kovetkezé "sima" Amos
verziéban is benne lenne ez az utasitas!
Egyetlen korlatozas csak az, hogy mig
egy modul lejatszasa folyamatban van, a
hangcsatornakat semmi mas utasitassal
befolyasolni nem lehet. Fent emlitettlk,
hogy csak egyetlen program szerkeszthe-
t6 egyszerre.

Ez al6l kivétel az az eset, amikor egy az
Editor menijében szereplé gyarilag beé-
pitett programot - név szerint a Disk edi-
tor és a Bob Editor - hasznaljuk. llyenkor
ez az aktudlisan szerkesztett programunk
mellé téltédik be, és befejeztével ott foly-

tathatjuk a munkat ahol abbahagytuk. A
legfontosabb UGjitas az Easy Amos Tutor.
Ez nem mas, mint egy nagyon eredeti
program tesztel6. Az AMOS programot
végre lehet hajtani lassitva, |épésenként,
és folyamatosan kévetni lehet az utasita-
sok végrehajtédasanak menetét. A Tutor
tulajdonképpen négy részre oszthato.

A képernyd bal felsé részében a prog-
ram kimeneti képe lathaté kicsinyive. lit
minden ugyanugy lathaté kb. negyednyi
képernyé méretben, mint a program ren-
des futtatdsa mellett. A képernyé jobb fel-
s6 részében kaptak helyet a program ve-
zérlésére szolgalé kapcsolok. A négy
nyillal gérgethetjik a képernyét a kis ab-
lakban, ha az nagyobb mint a fizikai ké-
pernyd, vagy nem Lores felbontast hasz-
nal. Az INIT kapcsoléval minden tesztelés
el6tt inicializalni kell a programot. A mel-
lete levé Q-val Iéphetiink ki a Tutorbél. A
képernyd kozépsd részét a program lista-
ja foglalja el ugyanolyan formaban mint
az editorban. Itt harom inverz nagyobb jel
mutat az éppen végrehajtandé utasitasra.
Ezek alatt az aktualis utasitas kiemelve
lathatd, alatta pedig az utasitds paramé-
tereinek szamszerd értékei.

A programot vezérl§ ikonok balrél jobbra

a kovetkezdk: program futds megallitasa;
a kovetkezd utasitas végrehajtasa; lassi-
tott futtatas; valamivel gyorsabb az el6zé-
nél; teljes értékd programfuttatas.

llyenkor visszakapjuk a teljes képernyét
és Ctrl-C -vel léphetiink vissza a Tutorba.
A program listajara valé klikkeléssel infot
kaphatunk egy utasitasrél, egy valtozé ér-
tékérél vagy break-pontot helyezhetiink
el, attél fuggben, hogy a kérdéjel-, Val-,
vagy a BRK-ikon kdzil melyik van bekap-

louse Key=1 and 2>8

# Next instruction:



csolva. A Tutor mindent egybevetve egy
olyan hasznos eszkdz, amit remélhetéleg
a kés6bbi AMOS verzibkban is meg-
talalhatunk .

Hat ennyi lenne az els§é benyomas az
Easy Amos-rél, mindenesetre furcséljuk a
dolgot. Miért kellett egy "csdppet" lebuti-
tani az editort. Es még valami, aki nem
csak programozni szokott az Easy Amos-
al, hanem bele is "turkal” a programba, az
jol lathatja, hogy a kimaradt utasitasok
nem is maradtak ki (pl. Amal), csak egy-
szerlien nincsenek érvényesitve. Tehat
ez a verzib egy merev rendszer, semmi-
lyen moédositasra, variaciora nem alkal-
mas. Azt tudja amit tud. Es mivel a
Mandarin az6ta mar kiadta az 0(jabb
Amos V1.34-es valtozatot, agy all a do-
log, hogy inkabb a "régebbi" Amos verzi6t
erésiti (hala neki).

Néhany szét talan érdemes vesziegetni
az Easy AMOS utilitykre is. Mar csak
azért is, mivel ezek a "sima" Amos-ban is
elindithat6ak. Es igen jok!!

A Bob Editor egy nagyon jol atgondolt

és igen jol hasznalhaté program, ami a
tetszet6s kilsé mellett minden funkcio6t
tartalmaz, ami egyszeri vagy animalt bo-
bok létrehozasahoz sziikséges. A Sample
Bank Editor pedig igen nagy meglepetést
okozott. Jol lehet nem egy Amas, vagy
Audiomaster de azt, hogy Basicben ilyen
mindségl hang editort irjanak, ez csucs.
A masik meglepetést pedig az Amos Disc
tartogatta. Ez egy diskmaster-szerd f3jl-,
és lemez-kezeld.
Megddbentett, hogy amiket En nem tud-
tam megvalésitani, az benne van. Példaul
Format, Disc copy, install stb. A negyedik
pedig nem mas, mint egy Easy Database.
Egy elég j6, atgondolt és komplett adat-
baziskezeld.

A Data lemezen kreal jonéhany jatékot,
ezek nemigen tetszetek. Talan a Block
Busters, egy faltenisz, a legnormalisabb.
Viszont az Easy Tutor nevd program igen
tetszett. Ez nem mas, mint egy Amos és
egyéb alaptudést tesztel6 programocska,
bar akad benne egy két vad kérdés is.
Annyit igérhetek, hogy az Amos lemezij-
sagban ezek a programok mind benne
lesznek, mindenki nagy hasznara. Ja és
Lazi baratom "magyarositja" az elébb em-
litett Tutorkat, igyhogy kapaszkodjatok.

Osszegzésil az Easy-rol nem is tudok
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mit mondani. Hat ez van!? Nem egészen
érthetd, hogy egy kezddnek mennyivel
kénnyebb a probléméait kevesebb utasi-
tasbél megoldania, mint egy nagyobb uta-
sitaskészletet bizonyos alkalmazasokban
nem kihasznalni. Persze mindenki maga
doénti el mit is hasznal. Mi mindenesetre
maradunk a régebbi, de komplettebb val-
tozatnal. (Masodik lépés a progamozas
felé.)

Mivel mar lassan a rednk szabott oldal
hatarat elérjik, igy most nem kezdiink
mas témaba. Inkabb egy kis informaciot,
felvilagositast adnank az Amosrél.

A HAC.-nal elég sokan érdeklédtek. Ko-
szonet nekik. Sok volt az olyan egyforma,
alapinformaci6t kéré levél, amire most va-
laszolnank. Ezek jorésze félreertésbdl fa-
kad, ezeket szeretnénk most szétoszlatni.

Az Amos harom részbél all. Ugymint ma-
ga az Editor, 3D és a szerkeszt6je, végl
a Compiler. Ezeket kulon-kilon kell meg-
vasarolni! Maga az Amos Editor (harom
lemez) csak a V1.1-es verzid ker(lt forga-
lomba, és még mindig csak ezt a verzi6t
lehet kapni a boltokban. Hogy hogyan
lesz a V1.1-es verziébdl pl. a V1.32-es,
kibdvitett utasitasokkal? Barmily furcsa is,
a Mandarin Soft. PD lemezeken hozta
nyilvanossagra az Gj verzioit. llletve an-
nak un. UPDATE lemezét. igy barki aki
rendelkezett egy régebbi verzibval, egy
lemez arabdl (kb. 1 Font) fel tudja frissite-
ni a leghjabb verziéra, az Editorat. Az
utolsé PD a V1.32-es Update lemez volt
ez a HAC rendelkezésére all.

Mégegyszer tehat a harom kilén rész,
Editor, 3D, Compiler. A 3D-t és a Com-
pilert is Update lemezen hoztak forgalom-
ba, csakhogy ezek NEM! PD.lemezek. De
hasonléan az Editor Update lemezéhez,
ezeket is installani kell az Editorra. igy

mar maga az editor fel lesz "okositva",
ugymint a V1.32-es Update utan. Vagyis
kibdvllnek az utasitasok, 0j library-kat,
extension-kat kap az Editor. Sok Gj Amos
programot masol fel update utan az Amos
editor lemezére. Az (j librarykat az Amos
Editor bejelentkezésekor el is olvashatjuk.

Voodoo 3D extension V 1.0
Compiler extension V 1.0
Music extension V 1.3
Serial extension V 1.1

stb...

Hogy csak az Gjabbakat emlitsem. Tehat
pl. csak a Compiler installalasa utan je-
lentkezik a Compiler ext. Maga a
Compiler egy Amos program! De csak az
el6bb emlitett extension mellett hasznal-
hato. Ez a kis Amos progamocska a
Compiler Update lemez instaldlasa utan
felkeril az Amos Editor lemezére.
(Compiler.Amos néven) Betéltve és elin-
ditva (az Amos Editorba) a Compiler.
Amos-t, maris lefordithatjuk a sajat Amos
programunkat, kilépve a Compilerbdl Gjra
az Editorban dolgozhatunk. Hasonléan a
Amos 3D. Update lemezét elinditva, "felo-
kositja"” az Amos Editor-t (Voodoo 3D
ext.). Valamint jonéhany 3D demoét masol
fel. A 3D utasitasok jol elkllonitve, Td-vel
kezdddnek. Az Amos 3D szerkesztfje,
Object Master (OM), egy kilénallé prog-
ram, kilén lemezen. Ez csak a vektor ob-
ject-ek szerkesztésére vald. Mivel most
vasaroltuk meg, igy részletes informaci-
okat a késGbbiek soran kaptok a 3D-rdl,
és szerkesztgjerdl.

Miutan végrehajtottuk az installalast, le-
gyen az V1.32-re az Amos Editort, vagy
Amos 3D, netan a Compiler. Ezekutan
magara az Update (install) lemezre mar
nincs szikség. Hiszen az Amos Editor
mar tudja, ismeri az elébb instalalt bévité-
seket. Az Amos Editor lemezére mindent
felmasolt ami kelll Végezetil még annyit,
hogy errél a témarél, valamint a Cursor
utasitasokrol, olvashattok majd a Guru
kovetkez§ szamaban. Valamint kovetke-
z6 részhez tartoz6 demokat talaltok, ami
a menilk haszndlatarél és programozasa-
rol szél majd. Minden érdeklédének szi-
vesen allunk a rendelkezésére.

HAC. 1675. Bp. PF:116

Lazi & Angler
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Lemezuj(don)sagok

Mostanaban Ggy szaporodnak a lemez(j-
sagok, mint a gombak(bombak) esé utan.
Ideje letisztazni ki kicsoda ebben a kava-
rodasban. Amiga szinten, aki temette a
GURU-t és Sledge Hammert azoknak,
csak hir szinten emliteném mindkettd lé-
tezik, s6t az SH szolgaltatott szakdolgo-
zat témat Ern0 baratunknak. A GURU
LEMEZEN csak ritkan jelenik majd_meg;
ezt a PAPIR verzibban kiadasqél6tt id6-
ben jelezzik.

Az Amigas Lemezijsagok kozill tdbb
emlitésre méltd_és néhany teljesen naiv
kisérletezgqis akad. A tehetséges verziok
kéziul nekem kifejezetten tetszik a:

Post Office 7

Ez a Majic 12 talél6 szekcidjanak a ma-
gazinja. Talan azért nyerte el tetszése-

Tar talonjegyzék [IvITS
SAVE THE WORLD

met, mert nagyszerd cikkeket olvashat-
tam benne, valamint Sci-Fi novellat és
"Honap Szodvegét" -“nagyon hasonlitott
valamire, de legalabb eredetien humoros.
A cikkek szimpatikus stilusiak és nem
prébalnak meggyézni arrél,"hogy a Post
Office 7 a vilag legjobb lemezujsaga.
Contakt: Dr.Z/Majic 12 2360 Gyal Kérosi
at 146.

A masik ilyen kisérlet az

Amiga Window
VT F W W %

& Eﬁﬂ,iﬁ]ﬁﬂmﬁﬂ 3 = ,
A L N N
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Ez egy klubrendszerhez kapcsolt leme-
z0jsag, amelyben talan kicsit sok a kaléz
motivacié. Az érdekes, hogy kbzbs akciét
tervez az 576 Kbyte-al és a GURU-val,
bar nem tudom hogyan képzelik a készi-
ték. A felépités szintén kisséshasonlatos
az 6sbkhdzgelyannyira, hogy meg ray-t-
racing rovatot is terveznek. Szerintem ki-
csit fura az, hogy a jatékleirasok kivona-
tos forméban kézlik a COV és az 576
KByte leirasait. A masodik szamban
(6rommel?) fedeztem fel az egyik
LEMEZ-GURU zenéjét, amelyet a
Soc.Brigade egyik frontembere Ermn0 ké-
szitett annak idején a GURU részére. Jut
eszembe jatékleirasokat keresnek, illetve
munkatarsakat jatéktesztelesre.

Cim: Amiga Window Kingfisher Corps.
Kiss Imre Hajduszoboszl6 Hunyadi u.
28.b.

A Moonlight lemezijsaga még nem futott
be az érkezési oldalra.

zenei lemezmagazin, remek Ujdonatdj ki-
sérlet, amely sikerének mi is szurkolunk.
Ennek készitéi jelenleg nem tartoznak
csapatokhoz. Contact: GURU HQ. vagy
Equalizer Bp. 1465. Pf. 1605.

HAC. és AMOS

Létezik egy AMOS lemezijsag is, amely
kell6képpen professzionalis azok részére;
akik ezen vilag hivéi. Itt is szervezédik

AMOS

Lementjsag

egy klubrendszer, PD alapokon. Ez a PD-
rendszer sokkal szimpatikusabb, mint a
kal6zlemezekhez kapcsolédd lemezljsag
terjesztés. Contact: HAGC.(Hungarian
Amiga Club) vagy GURU HQ.

Egy csapat maradt Amiga szinten akiket
sajnos nem tudok biztatni, ez az ISCH

Crew. A BOMBER cimi kaland nem sike-
redett a legjobbra. Rengeteg technikai és
szerkesztési hiba teszi élvezhetetlenné
munkéjukat. A név sem sikeredett na-
gyon, bar meg lehetne szokni, ha érdekes
lenne a tartalom. De nem az.

Az ATARI-s Gjsagok kézil az elsé a volt.

Réluk mar irtunk. J6, bar lehetne stiriibb
a megjelenés és nagyobb a terjedelem. A
Bomba megjelenése mindenképpen el6-
relépés volt az ATARI kedveldk informa-
ci6 igényének kielégitésére, ezért mint el-
s6 ATARI lemezljsag irtak be magukat a
szamitégeépesek nagykényvébe.

HQ : Atari Markabolt.

Szilletett viszont egy.jonc; a

Coma

Szerintem kellemes, jo stilusi, humorral
béven ellatott kiadvany. Rengeteg infot
tartalmaz, az Atarisok 0j informacioforra-
sava valhat, ha rendszeresen tud jelent-
kezni. Sok sikert a mikddésukhoz!

HQ : Nagy Daniel Bp. XI. Nandorfehérvari
ut 8/d.

A PC-s lemezijsagok jelentkezését var-
juk, mert szivesen belekukkantanank és
keltenénk jo, vagy rossz hiriket.

A C-64-es lemezujsagokra nem jutott
energiank, de ha jol tevedek ebbdl a kate-
g6riabél tébb is akad.

Lapzartakor erkezett az informacio, hogy
keszll egy igényes PC-s lemezujsag,
amely csak VGA-s konfiguracibkon fut
majd. A késziték a kellemes zene miatt
egy hangkartyat is ajanlanak kiadvanyuk
telijes élvezhet6sége érdekében. A lemez
tervezett cime: East Side.

Kicsi dsszefoglalénk azért készllt, mert
mar mi sem igazodtunk ki ebben a kaosz-
ban és megprobaltuk sorainkat rendezni,
akirél nem tudunk az magara vessen.

Shy

Uj informacidkat szerezhetsz t6link is.
Cim: GURU 1399. Bp. Pf. 701/765.
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Parallel aprésagok HW

Ezt a részt azoknak szantuk, akiknek a
nyomtatén kivil mast is van merszik a
paralell portra kotni; szeretnének LED-
eket, reléket és egyéb huncutsagokat a
szamitoégépuikkel vezérelni.

A legegyszerlbb, ha csak LED-eket aka-
runk kigydjtani, futéfényként vagy egyéb
moédon. Minden bit-hez szikséglink van
az 1.-es abran lathatoé egyszerl kis kap-
csolasra. Az egyetlen tranzisztorunk meg-
felelé arammal latja el a tetszéleges szind
és méretl LED-et. Amikor a parallel por-
ton a megfelel6 bitet 1-re allitjuk, a T1-es
tranzisztor (mas nem lévén a kozelben)
panikszerden kinyit és a LED katodjat
testre zarja ,igy a LED az R2 aramkorla-
tozo ellenallason keresztul kinyit és vila-
gitani kezd. Valamivel bonyolultabb a dol-
gunk akkor, ha nagyobb teljesitményd fo-
gyasztét akarunk mdkodtetni, példaul
egy izzolampat. Raadasul meg egy prob-
léma jelentkezik, hogy az izzélampak rit-
kan mdkoédnek 5-voltrél. Tehat sziksé-
gink van egy olyan eszkdzre, amely ke-
pes akar a halézati 220V-ot is elviselni és
megfelelé aramot is kapcsolhatunk vele.
Nem elhanyagolhato probléma az sem,
hogy ha szamitogepink kdzelebbi kap-
csolatba keridl a halézati fesziltséggel,
kénytelenek leszink Uj gép utan nézni.
Legegyszerlibb megoldasként tehat az
igérkezik, ha egy relével izmositjuk fel
portunkat. A 2. abran lathatunk erre egy
egyszeri megoldast, amely nagyon ha-
sonlit az elsére. Leglényegesebb kildnb-
ség, amely azonban igen |ényeges, az a
D1 diéda. Ennek feladata igen fontos, mi-
vel ez védi meg a meghajté tranzisztort a
tekercs kikapcsolasakor fellepé negativ
feszililtség " visszarigas "letérésével. A
felhasznalandé relék  kivalasztasanal
ugyeljink arra ,hogy az adott tipus 5V
meghuzo fesziltségl legyen, és az érint-
kezbire kapcsolhaté feszlltség és aram
is megfelelijen igényeinknek. Kilénésen
megfelelhet céljainknak a HAMLIN cég
széles valasztéka. Lehetéleg 1 Kohm
vagy annal nagyobb tekercsellenallasu
relet szerezziink be, mert a parallel port
csak 50 mA-el terhelheté. Sajnos azon-
ban ez a megoldas sem tokéletes. A relék
igen lassu mechanikus szerkezetek, kop-
nak, érintkez6ik beéghetnek stb . Mi ak-
kor a megoldas? SSR, azaz szilardtest
relé. Ez egy teljesen elektronikus relé, te-
hat mozgd alkatrészt nem tartalmaz.
Kilénbozé kivitelben és méretben kapha-
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to a teljesitmény igényeknek megfelels-
en. Bemenetére 3-24V-ig terjedd egyen-
fesziltséget kapcsolhatunk mint vezérls-
jel. Kimenetével tipustél fliggben tébb
szaz Voltot és akar tobb A-t is kapcsolha-

val védett. Ez azt jelenti, hogy a beme-
netre érkezé vezérlGjel egy LED-et gyuijt
be, a LED-del szemben (de attél elszige-
telve) egy fotétranzisztor talalhaté, amely
aztan a kapcsolast végzé tirisztor vagy tri-

+5V
R2
R1 & D1
T1
port
be
1.abra

+5V
D1 E% D:I REL1
R1
T1
port
be
Z.abra

tunk, méghozza olymédon, hogy a kap-
csolas nem a vezérlgjel pillanataban, ha-
nem az un. nulladtmenetnél kovetkezik
be. Nullaatmenetnek nevezziik, amikor a
valtakoz6 fesziltség szinuszhullama 0
feszlltségszinten van, tehat nem folyik
aram. Ez azért elényds, mert igy nagyobb
fogyasztok esetében sem keletkeznek (a
nagy aramlokések miatt) zavaré impulzu-

ac gate-jére ad gyuljtdé impulzust. Ez a
konstrukcié olyan jol bevalt, hogy a be-
menet és a kimenet kozotti atitési fe-
szlltség (az a feszlltség, amely a kime-
net felél mar atjuthat a bemenetre) altala-
ban 3 KV-nal is nagyobb. Tehat dssze-
gezve: ha halézati fesziltséget akarunk
kapcsolni, akkor ez az eszkdz a legideali-
sabb. A 3.abran egy SSR blokkvazlatat

O Tavar

szuro

U be

3_24v

o wll—
pont Rt
A Kopes

optposatolo

3.abra

sok. A bemenet zavarsz(ré egységgel
rendelkezik (erre azért van sziikség
mert, az SSR-ek nagyon gyorsak és mar
a rovid zavarimpulzusok is téves bekap-
csolast eredményeznének). De vajon mi
térténhet akkor, ha a szilardtest relé meg-
hibasodna. Nos, a tervezdék erre is gon-
doltak. Az SSR-ek bemenete optécsatolo-

lathatjuk. Mivel ezt az irast csak amolyan
gondolatébresztének, bevezetének szan-
juk, a mellékelt rajzok is csak tajékoztato
jellegiek. Szandékunk szerint erre a té-
mara még visszatérunk.

LALA & 2020
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Turbolext v1.03

Ez a szovegszerkesztd, amit most megprobadlok mindenkinek figyelmébe ajaniani, 1991
elso felében jelent meg, tehat nem mondhato éppen frissnek és ropogésnak. Ennek ellenére
nagyon kevesen ismerik ezt a programot, pedig ez a szovegszerkeszto nem a kézutalatnak
orvendo YATE (Yet Another Text Editor) kategdridaba tartozik, sét! Véleményem szerint az
egyik legjobb (Amigan) ebben a kategoriaban. Nézziik meg nagy vonalakban, hogy mit is

nydjt nekdnk a Turbo Text.

Mindenekel6tt ki kell emelni, hogy a prog-
ram maximalisan rendszerbarat, az Ami-
ga operacios rendszerének minden adott-
sagat kihasznalja. Ezen persze az
AmigaOS 2.x szolgaltatasait kell elsésor-
ban érteni, mint példaul a beallitott fontok,
a munkaképernyé automatikus scrolloza-
sa, az un. public screen mod, AREXX ta-
mogatas, stb. Azonban ez még kevés

lenne ahoz, hogy a program elmozduljon

a YATE szintr6l. A program |gaz;43aw
eréssége, hogy teljesen szabadmrkoaﬁ‘

guralhat6, mindenki a sajat |ﬂése szermtf . fkét elﬂdtﬁfdv e

formalhatja at.

Rendben, de mit is takar ez valgjaban?
Azt, hogy a képernyé fermatuma, szinei,
a karakterkészlet, a kiirt szoveqe a me-
nik és a billentydk funkci6ja e sza-
badon valtoztathatd. Ezek kézil a leglé-
nyegesebb az utébbi kettd, ami Iehetésé—

get nyuijt arra, hogy az altalunk hasznairg T

tobbi programhoz hasonlé kezeléi fi
tel lassuk el a programot, megklm&ve,

magunkat attél, hogy ezerféle billentyd-

kombinaciot és kezelési modszert tarstnk

hianyolt funkcidkat is, erre nagyon sogﬂ,_.
parancs all rendelkezésiinkre (kb. a kézi-“““sze Ot

konyv negyede ezeket targyalja). Ha
mégsem talalunk megfelelét, akkor irha-
tunk egy kis AREXX programot, amit
tetszéleges billentyihéz vagy menielem-
hez rendelhetiink. Ennek a rugalmassag-
nak készdnhetd, hogy a TurboText képes
mas szdvegszerkeszt6k emuldlasara. A
programhoz mellékelték néhany kozked-
velt editor definiciés allomanyat, csak né-
hanyat emlitve ezek kozil: Cygnus
Editor, MicroEmacs vagy az IBM PC-rél
jol ismert WordStar vagy Quick Editor. A
program készitdi felhivjak a figyelmet ar-
ra, hogy az emuléaciék nem minden eset-
ben 100 %-osak, és azt ajanljak inkabb,
hogy az alapértelmezett konfiguraciéban
hasznaljuk inkabb a TurboText-et. Ebben
egyébként igazuk is van.

Masik érdekessége a programnak az dn.
FOLD/UNFOLD szolgaltatas. Ennek az a
lényege, hogy egymas utan kovetkez6
sorokat 6sszekapcsolhatunk és ezeket a
szbvegben lathatatlanna tehetjik, illetve
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—

"a sz6ba n). A
megoldhaté etu-
vel bei 6 alakja-

szlikség esetén ismét elShivhatjuk Gket.
Gyakorlati példan illusztralva a dolgot, ez
a kovetkezéképpen néz ki. Adott egy
nagy, pl. assembly nyelvi forrasprogram,
ami mondjuk jelen pillanatban 143 darab
rutinbél all, ebbdl 123 mar elkésziilt és
minden jel arra mutat, hogy hibatlanul
mukodik. Ezekettehat teljesen felesleges
mindig atlapgzni, elég lenne csak a nevil-
ket latni. llyenkor célszerd. kijelolni a ruti-
nok / 16rzsét/ | egybetiiggd részleteknek
‘(ﬁersfzefn.ﬂmnként Kalon-kilon) és eze-
Lgmtnetdbbé ten-

kell réﬂm ﬁ*egmle
(vagy meniipont valsztassal) kilehet bgm
tani az 6sszekaposolt-sorokat! Terméﬁe—
‘teseén lehetbseégvan -arrais, _hogy az

' 6sszes kijelolFblokkot egyszerra elGhiviuk

altiintessuk, “MMetoleg.. a  kijelolést
te&suk. Persze"a F()LD/UN-
az. ‘egyetien olyan |

N -

ra alakuljon at (Cast rectlon) Példaul,
ha egy C programoz6 utalia az Amigan
hasznalt C fiiggvénynevekben és szimbé-
lumokban a nagybetiket, akkor nincs
mas teenddje, mint EGYSZER felvenni az
altala legsdribben hasznalt szavakat a
sajat szétaraba, majd elmélydilni a progra-
mozas gyonydrébe. Ha a szoétaraba pél-
danak okaért felvette a BltMaskBitMap-
RastPort szot, és azt csupa kisbetlvel le-
irja (esetleg egy kicsit téved a beirasnal),
a TurboText automatikusan a megfeleld
formara alakitja a beirt szé6t, ami esetiink-
ben egészen véletlenil egy létez6 C
fliggvény neve. Ezutan a néhany kie-
melt funkcié utan nézzik at, hogy mit is
nyujt még a TurboText. Természetesen
tobb széveg is szerkesztheté egyszerre,
ezek szamat csak a szabad meméria ha-
tarolja. Kézvetleniil szerkeszthetiink bina-

ris allomanyokat is, a program rendelke-
zik egy Hex-Editor funkciéval. Minden
szokasos szerkeszt6 funkcioval rendelke-
zik a program (paragrafus formazas, un-
do lehet6ség, sorok igazitdsa, stb). A
szerkesztéablakokat két részre oszthat-
juk, tehat egy szdveg két részletét lathat-
juk egyszerre ugyanabban az ablakban.
A szdvegbe 'kényvjelzéket' helyezhetlink
el, amik segitségével konnyedén vissza-
talathatunk egy-egy sorra. Bedllithatjuk,
hegy milyen id6kozonként (percben meg-
hatarozva) mentse el automatikusan a
széveget

Meghatarozhato hogy a széveg régebbi
allapotaib6l mennyi régebbi valtozat (bac-
kup) maradjen meg. Nagyon kellemes az
un--App Window OS 2.x szolgaltatas ki-
hasznalasa. Ez azt jelenti, hogy ha a
TurboText-et a WorkBench képernydn
hasznalva egy szdveg ikonjat az editor

- lablak folé cipeljik, akkor azt a szoveget
- 'az editor betélti és mar dolgozhatunk is!

Természetesen az OS 2.x Public Screen
szolgaltatasat is kihasznalja a program.
Remek programozéi kalkulator tartozik a
TurboText-hez, ami a szerkeszt6tdl kilon
is nagyon jo6l hasznalhat6 (pl. a
WorkBench nem talzottan okos szamol-
gatogépe helyett). Evvel még nem értiink
a szolgaltatasok felsorolasanak végeére,
de izelitbnek talan ennyi is elég.
Osszefoglalva remek szovegszerkeszté
program a TurboText minden igényt kie-
méltéan nagyon gyors is. Jelen pillanat-
ban olyan egyedilalldé képességekkel
rendelkezik, amik az Amigan létezé szo-
vegszerkeszték sordbdl magasan kieme-
lik. A nagy vetélytarsnal, a legtébb ami-
gas altal hasznalt Cygnus Editor 2.12-nél
sokkal jobb program. Hirek vannak mar a
Cygnus Editor 3-as verzi6jarol, de az biz-
tosra vehetd, hogy a TurboText avval
szemben is igen j6l megéllia majd a he-
lyét. Aki agy dont, hogy atall a TurboText-
re, biztos, hogy nem fogja megbanni.

Brazil
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)"
AREXX

Az el6z6 hoénapban ott hagytuk abba,
hogy a program soran a véaltozoknak érté-
ket adhatunk. Ehhez elegend6 az egyen-
I6ségjel, nincs kildén értékad6 utasitas.
Amig egy valtozonak értéket nem adunk,
addig initializalatlan, értéke 6nmaga, az
az a P valtoz6 értéke amig initializalatlan,
"P" miutan tulesett az elsé értékadason,
barmijen értéket felvehet.

Az Arexx-ben nincsenek kilén numerikus
és sztring valtozok, ha egy szimbélumhoz
numerikus értéket rendelsz, az numerikus
valtoz6, ha sztringet, akkor sztring valtozé
lesz. A véltoz6 tipusat Uj érték hozzaren-
delésével megvaltoztathatjuk. Barmely
valtozo initializalatlanna teheté a DROP
utasitassal (errél késébb).

A valtozok tarolasa un. szimbélumtabla-
zatban torténik. A belsé funkcioknak sa-
jat szimbélumtablazatuk lehet, tehat val-
tozobik lokalisakka tehetSk. (Nem kotele-
z6en azok!)

A véltozok egy sajatos csoportjai a stem
és a bel6lik szarmaztatott &sszetett
szimbélumok. A stem szimbélumok képe-
zik a tdmbok gerincét. Ugy probald meg
elképzelni, mint a Basic Dim utasitasaban
a dimenzionalt valtoz6t. Van azonban né-
hany lényeges kilénbség, példaul az
Arexx-ben nem kell a tdmbéket dimenzio-
nalni, minden témbelem automatikusan
létrejébn amikor elészér értéket kap.

A masik lényeges kiilénbség, hogy itt a
tombok elemeinek jelélése nemcsak sor-
szam lehet, hanem barmi mas szimbé-
lum.

Példaul a KATALOGUS. stem szimbé-
lummal felépitheté egy katalogus, ahol a
témb elemeit maga a katalogizalt név ad-
ja. Hogy ez érthet6bb legyen, nézzink
meg egy konkrét példat, ahol néhany ter-
mék raktari szamat tartjuk nyilvan:

/* katalogus példa 7
katalogus.amiga="123/1992"
katalogus.monitor="456,/1990"
say "fermék neve”

pull nev

say nev "raktdri szama"
katalogus.nev exit

Bandlis példa, de sok minden bemutat-

haté rajta. El6szor gyorsan nézzik at az
utasitasokat. A "say" gyakorlatilag azonos
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Udvéziék minden nydjas olvasét az
Arexx sorozatom mdsodik részében.
Ebben a hénapban folytatiuk a nyelv
elemeinek az ismertetésél, megismer-

= |

kediink sok fontos dologgal.

a Basic "Print"-jével, a "pull" pedig az "in-
put"-tal.

A program létrehoz egy kataldgust, meg-
hataroz benne két terméket, majd a fel-
hasznalé igenye szerint kiirja az egyik
raktari szamat. Mint lathat6, az 6sszetett
szimb6lumok elemeire valtozékon keresz-
tul is hivatkozhatunk. Ha egy olyan termé-
ket adunk meg, amely nem szerepel a ka-
talégusban, pl. printer, akkor a "katalo-
gus.printer" egy initializalatlan valtozo, ér-
téke tehat Gnmaga. Probald ki!

Az dsszetett szimb6lumok dimenzidinak a
szama nincs korlatozva. Ha egy stem
szimb6élumot DROP-pal eldobsz, az
6sszes belble szarmazd valtozd eldobéd-
dik. Ugyanez érvényes az értékadasra is.
Nem esett még sz6 a sztrig tokenekrdl.
Ezek gyakorlatiilag azonosak a Basic
nyelvben megszokott sztringekkel, min-
den idézéjelben |évé karaktersorozat
sztringnek mingsil. A sztring jelolésére
az aposztrof is alkalmazhaté. Ha a
sztringben idézéjelet, vagy aposztrofot
akarsz hasznalni, azt kettézd meg. A
sztring hossza a karaktereinek a szama,
ha ez nulla, akkor "null" sztriggel allsz
szemben. A sztring értéke mindig dnma-
ga, a kifejezésekben betl szerint vannak
felhasznalva.

Ebbél kévetkezik, hogy az interpreter
nem alakitja at éket nagybetls formatum-
ba. A sztring utan kézvetlendl allhat "X’
vagy 'B’ karakter, ami nem része a
sztringnek, hanem az értelmezését mu-
tatja. Az X hexadecimdlis szamot jeldl,
ekkor a sztring 0-9 és A-F karakterekbdl
kell hogy allion. A B a binaris szam jele,
annak 0-1 karakterekbdl kell allni.

A szamok mindkét esetben tartalmazhat-
nak tagolé (res karaktereket, ezek az
eredményt nem befolyasoljdk. Az Arexx-
ben, mint minden valamire valé nyelvben,
vannak specidlis karakterek. Nézzik at
ezeket.

Kettéspont '’. Cimkedefiniciéra haszna-
latos, szimboélumok utan allva a szokasos
modon. Példaul label: .

Zardjelek *()'. Kifejezésekben allva a nor-
mal kiértékelési sorrend megvaltoztatasa-
ra szolgal. Hasznalhat6é a funkcidhivasok
azonositasara is. A nyitdé és bezar6 zaré-

Rexxhast

jeleknek mindig egyensuilyban kell lenni!

Pontosvessz6 ’;'. A program egyes ele-
meinek az elvalasztasara szolgal. A pon-
tosvesszével elvalasztott énallé utasita-
sok ily modon egy sorba is irhatok.

Vesszé °,’. Elvalaszté jelként alkalmazha-
t6, ha a program 6sszetartozo elemeit ki-
16n sorba kell (valami oknal fogva) irni.
Hasznalhaté még funkcibhivasnal az ar-
gumentumok tagolasara is.

Lépjunk eggyel tovabb. Az egyméassal
dsszetartozé tokenek csoportjai program-
sorokat alkotnak. Mivel ezek nem mindig
vannak egyazon fizikai sorban, vagy el-
lenkezbleg, egy sorban tébb ’sor’ van, he-
lyesebb ha az eredeti terminolégia sze-
rint, cikkelyeknek nevezziik Sket.

A cikkelyeket 6t csoportra bonthatjuk:

- null

- cimke

- hozzarendelés
- utasitas

- parancs

A hozzarendelés, utasitds és parancs
cikkelyeket szokas meéeg Osszefoglaloan
‘statement’-eknek, kijelentéseknek is ne-
vezni. Lehet, hogy ez kissé bonyolultan
hangzik, de kés6bb értelmet nyernek.
Megmagyarazasuk sajnos a jévé hénapra
marad.
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Ray-Tracing

Udv Tracerek! Az el6z6 szamban befejezédott a tulajdonsagok ismertetése. Most kiilénboz6 trilkkok, kevésbé ismert dolgok keriilnek
téritékre. Tobben panaszkodtak az Imagine cycle-editor-ara, mint érthetetlen meniihalmazra. Nos ebben a szamban megnézziik azt,
hogy hogyan lehet egy egyszert cycle-object-et felépiteni, és mikddésbe hozni.

mozdul az alkar és a kézfej, az alkarral
pedig egyutt mozog a kézfej is. Nos az
ilyen és ehhez hasonlé mozgéasok model-
lezésére szlletett meg a cycle editor,
ahol ezeket az elmozdulaskat ciklusokba
is szervezhetjik.
A példa, amellyel foglalkozni fogunk, a ro-
bot karja.
Miel6tt még elkezdjik, néhany egyszerd-
sités: a teenddk lefrdsa utan a zaréjelben
szerepel a kivalasztandé menl és mendi-
pont,
Rajtal

z Imagine elinditasa utan hozzunk létre
egy Uj Project-et (Project->New) és egy
Rendering Subproject-et (Ez itt a kivetel!
Ezt nem lehet menibél elérni, tehat kat-
tintsunk a képerny6n a rendering subpro-
ject felirat alatt talalhaté New gadget-re).

F'épjﬁnk at a Detail Editor-ba (Editor-
>Detail Editor). Miért éppen ide? A moz-
~ gatni kivant té.rgy‘ak._ kell megtervez-
y nunk és { szerkezetének

ert, majd még
. Ezek lwk a
és keze (rendkiviil
robotrél van szé -

 az egyes targyak formaja nem
yasolja a mozgatasukat, tehat a val-
xedviiek nyugodtan kidolgozhatjak
eket...). (Functions->Add->Primi-
ajd itt valaszuk ki a Tube-ot).
pernyé aljan lathaté Mov Gadget - a
gatas, Scl Gadget - a méretvaltozta-
, SPACE-el szallhatunk ki a valtoztata-
sok megtartasaval, ESC-el visszaallithat-
juk az el6z6 allapotot).

zzel megvagyunk, akkor hozzunk Iét-
y Axis-t (Functions->Add->Axis), ez
ttesiti majd a Robot tobbi részét, ez
[ a szilard pont, az 6sszes mozgast
ehhez képest adjuk majd meg.

ggvalésutanl a tbbbi SB-S kus_ m
Itt a Detail editor-ban elkészitett  sége
a kotott térgyakat tudju_, ﬁ|e~ \

A harom hengert mozgassuk egymés fo-
és a méreteiket is allitsuk be nagyjabol
y, ahogyan a képen (kdvetkezd oldal)
szik. A tengely (Axis) keriljpn az ész-
‘szes henger félé.

aiﬂg: =myolulian hangzik, de egy péléa egy
mpnsén rogtén érthetévé valik.
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A harom henger és a tengely

Ha ezzel megvagyunk, akkor jén a cso-
port megadasa. Sorban ki kell jeléiniink
azokat a testeket, amelyeket 6ssze aka-
runk kotni. Fontos, hogy melyik testet je-
16ljuk ki el6szdr - ez lesz a szll§ (Parent)
targy. A késdbbiekben ha Pick Group
tzemmddban erre kattintunk, akkor az
egész csoport kijeldlésre kerdl.

A Shift lenyomva tartdsaval jelélhetink ki
egyszerre tobb targyat.

ElGszor valasszuk ki a tengelyt, majd a
felkart (a hozza legkdzelebb &ll6 hengert).
Most kdssiik 6ket 6ssze (Object->Group).

Most a felkart jeldljik ki elséként (6 lesz
az alkar "papéja"), majd az alkart, majd
Group. Az utolsd Iépésben az alkarhoz
kdssiik a kezet.

Ha mindent j6l csinaltunk (és a program
Pick Groups moédban van), akkor a ten-
gelyre kattintva az egész kar kijeldlésre
kertl (kék szin).

Mentsik el a kart (Object->Save).

T
'
srraw "

L' N o t [_" -
A csoportkép

OK. Lépjlnk at a rettegett Cycle Editor-ba
(Project->Cycle Editor). Nos itt vagyunk.
A képerny6 kozepén felbukkané tengely
egy cycle object kezdemény. Ha ugyanis
arra tdmad kedvlnk, hogy az egyes elére
megtervezett darabokat (példankban a
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gondosan tervezett és kivitelezett henge-
reket) itt allitsuk 6ssze. Ezt a Mode->Add
tizemmadban tehetjik meg, igy Gjabb ré-
szeket csatolhatunk a csoporthoz.

|Ezutan a Mode->Assign Uzemmod kiva-

lasztdsaval adhatjuk meg az egyes ré-
szekhez (az Imagine a "Segment" vagyis
szegmens elnevezést haszndlja) tartozé
object fajlok neveit. Ezt a médszert sze-
mély szerint én nem igazan kedvelem,
mert nem igazan atlathatd, hogy éppen
hol tart az ember, de ha valakinek ez a
szimpatikusabb, akkor nyugodtan hasz-
nalja.

|Toltslik be a kart (Object->Load). Meg-

lepédve tapasztaljuk, hogy az Imagine
nem talalja megfelelé tipusinak a karun-
kat ("Not a cycle object"), és megkérdezi
hogy konvertalja-e ("Convert It?"). Mi
természetesen igennel vélaszolunk, hi-
szen a célunk egy cycle object el6allitasa.
Jo6 ha fejbentartjuk: egy cycle object,
amelyet a Cycle Editorbél mentiink el, be-
tolthetd ugyan a Detail Editor-ba, de nem
érdemes mar hozzanyulni, mert kénnyen
ténkretehetjik eddigi munkankat.

Amint a képen is lathatd a szerkesztGab-
lakokban a test egyes darabjait rombu-
szok jelképezik, a targyak valédi alakjat
csak a 4., perspektivikus képen lathatjuk.
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A karunk a Cycle Editor-ban
(Erre gondoltam amikor azt mondtam,
hogy nem igazan atlathato).

A Cycle Editor Gn. kulcs fazisos (Key
Cell) animaciés technikat hasznal. Ez azt
jelenti, hogy az egyes mozgasok - moz-
gaselemek kezd6 és vegfazisait kell meg-
adnunk, a kézbensé kockakat a program
automatikusan kiszamitja. Példa: a ka-
runk esetében ha azt akarjuk, hogy elfor-
duljon, akkor elég a kezdéhelyzetét (0 fo-
kos elfordulas) és a véghelyzetét (90 fo-

kos elfordulas) megadni és az elsé kulcs-
fazis az 1. cella, a masodik kulcsfazis a
90. cella, akkor a 1-90 cellakban a kar fo-
lyamatosan el fog fordulni fokonként.

A Cycle Editor-ban haromféle mozgast al-
lithatunk be: Pivot, Twist és Move. A
Pivot és Twist két kilonb6zé tengely ké-
ruli forgatast, a Move pedig mozgatast je-
lent. Ezeket a Mode men(iben valaszthat-
juk ki. A rombuszok végpontjainal megra-
gadva az egyes részeket, prébalhatjuk ki
bket.

Tehat, alegeslegelsé cellaban allunk, ezt
az Imagine a képernyé felsé részén ki is
irja, és jelzi, hogy éppen egy kulcsfazison

.allunk (egy csillag a szam mellett).

Valtsunk Pivot modba, allitsuk be az
egyes részeket, az alabbi képnek megfe-

lelGen.
‘Most amikor ezzel megvagyunk, lépjink

at a 15. cellaba. (Cell->Goto). Lathatjuk,
hogy a 15-6s szam mellett egy csillag
szerepel. Az Imagine tudja, hogy a 0.-on
kivil nem volt mas kulcsfazis, és felté-
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0. Kulesfazis

telezi, hogy ha be akarunk Iépni a 15. cel-
laba, akkor azt nyilvan kulcs cellava akar-
juk tenni. Ez a tovabbiakban is igaz,

ugyanis ha a legnagyobb szami kulcs
cellanal nagyobba lépiink be, akkor az
automatikusan kulcsként kdnyvelédik el.
(Ezt a Cell->=UnMake Key mendiponttal
szlntethetjik meg).

A 15. kockaban &llitsuk be a képen latha-
t6 allapotot. (Akik nem prébélgattak a le-
hetdségeket, azoknak elarulom, hogy
mindezeket a Pivot moédban tehetjik
meg.)

Lépjunk at a 25. kockaba (Cell->Goto) és
most a véltozatossag kedvéért a Twist és
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a Pivot méd segitségével allitsuk be az
alabbi poziciét.

Nos, igazabdl lahetne még hazni a dol-
got, de inkabb bejelentem:KKKEESSSZZ!
Hogy megnézhessik mdviinket, készit-

’(‘mk beléle mini animéciét (Animate-
>Make), majd nézzik meg (Animate-
>Play Loop).

Nem, ez nem egy elhajitott fadarab vagy
egy autd féltengelye két masodperccel
frontalis Utkdzés utan. Ez egy robot karja,
amely éppen BEHUZ EGYET azoknak,
akik ilyeneket gondolnak!

Komolyra forditva a szét, a példa szandé-
kosan ilyen egyszerd, egyrészt mert egy
Baseball jatékos mozgasanak modellezé-
sét elég nehéz lenne a GURU hasébjain
kesresztil megoldani, mésrészt igy min-
denkinek sikerélményt okozhat az, ami-

£z e9Y kep:
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csak 0OY:

kor valami elfogadhaté eredményre jut
ezen egyszerd példa tovabbfejlesztésével
(-ee)-
Mielétt még elfelejteném, hogyan is lehet
hasznalni a cycle object-eket a Stage
Editorban?
Lépjunk &t eldszér az Action Editor-ba
gye nem felejtettink el az elején Pro-
ject-et nyitni?). Az Action Editor bal felsé
sarkéban lathaté Highest Frame értéket
irjuk at 50-re, ezzel megadtuk, hogy egy
50 kockas animaci6t szeretnénk létrehoz-
ni. Mentsik el a véltoztatdsokat (Project-
>Save Changes), majd Iépjunk at a Stage
Editor-ba (Poject->Stage Editor).
Toltsik be a karunkat, mentés, majd
issza az Action-be. (A haladék kikerilhe-
tik a Stage Editor hasznalatat, az Action
Add médjanak hasznalataval).
Ha minden jél ment, akkor egy Axis nev(
targy is szerepel a képernyén, kattintsunk
az Actor csatornara és szemléljiik meg a
febukkané ablakot.
Az ablakban a "Number of Cycles to
rform” mezében Allithatjuk be, hogy
hany mozgasciklust végezzen a targyunk
(jelen esetben a karunk hanyszor hazzon
be a képzeletbeli ellenfélnek). Ez a szam
teliesen fliggetlen attél, hogy a Cycle
Editorban mennyi fazisosra terveztiik a
mozgéast. Ha pl. 3.54-et irnank ide, akkor
az Imagine dgy szamitand ki a Cycle
Object fazisait, hogy a végeredmény pon-
tosan 3.54-nyi behdzas legyen.
(Azért a biztonsag kedvéért irjunk most
e kettdt).
Az "Initial Cycle phase" a mozgas kezd6-
kockajat adja meg.
A "reverse Cycle Motion"-t kijelélve a
mozgasunk visszafelé fog lezajlani.
Remélem ez a kis ujjgyakorlat segitett
néhanyotoknak eligazodni a Cycle Editor
rejtelmeiben.
Udv

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Ezen a két oldalon megtaldlod mindazt, amivel szerintiink legaldbb olyan j6l el lehet tdlteni az id6t, mint a géppel. Zene, kényvek,

filmek szoval minden foldi j6. Reméljiik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok koziil és sikeril Uj dolgokat felfedezned.

g
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Tangerine Dream - Rockoon

Amikor 1967-ben Nyugat-Berlinben Edgar
Froese megalakitotta Tangerine Dream
nevl, 6ttagl zenekarat, még biztos nem
sejtette, hogy a csapat, bar mas felallas-
ban és stilussal, vilaghirtivé vélik és le-
genda lesz a szintetizator zenét kedveldi-
nek korében. A kezdet ugyanis igencsak
docogdsre sikeredett. Az elsé formacio,
amely pszihedelikus zenét jatszott, 1969-
ben feloszlott, anélkil, hogy lemezt ha-
gyott volna maga utan. Egy évvel késébb
alakult meg tulajdonképpen a mai csapat
jogelédje, harom emberrel. Ezt azutan
igen sdrd tagcserék kovették, az alapitén
kivil mindenki kicserelédott, igen sokan
megfordultak a csapatban. A Tangerine
Dream alkalmazott elOszér a zenéjében
szintetizatort, s6t ennek egyszerre t6bb
hang megszélaltatasara alkalmas valto-
zatat, a polifonikus szintit (VCS 3) 6k fej-
lesztették ki. Kezdeti munkaikon erdsen
érz6dott a Rézsaszin Aramlat hatasa, ké-
s6bb megtalaltak egyéni stilusukat, amely
elOszér a Phaedra nevid, 1974-es leme-
zikon volt hallhaté. Az igazi sikert a ko-
vetkezd, 1975-6s Rubycon c. lemez hozta
meg szamukra. Zenei programjukat azon-
ban mar az elsé lemeziik cimével megad-
tak: Electronic Meditation. Nevik azota
fogalomma valt, igazan tokéletes lemeze-
ik é&ltal mint' pld:Cyclone,  Tangram,
Logos, Hyperborea, LeParc, Pergamon...
stb. Jartak Magyarorszagon is, 1982-ben
felléptek egy Chip nevi fesztivalon, a BS-
ben. 6k irtak tébb film zenéjét is.
(Flashpoint, Firestarter, stb.) Ezekutan
nem jelenthet meglepetést, hogy 1992-
es albumuk is siker, a Rockoon c. lemez
is igazolja, hogy a Tangerine Dream nem
véletlen(l lett él6 legenda.
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NO:1

Van egy ember a magyar zenei szakma-
ban, aki bar aranylemezzel is rendelkezik,
most jutott még csak odaig, hogy igazan
a sajat zenéjét jatssza. Ez az ember
Slamovits Istvan, magyarul Slamé, aki ko-
rabban a régi, igazi Eddaval mar sikeres
befutott zenész volt. Hossz(, hosszu ide-
ig kellett varni arra, hogy a korai Edda si-
kerek utan el6jdjjon sajat zenekaraval,
ahol méar 6 a fé6nék. Slamé meg is alaki-
totta NO nevi egyuitesét, még anno a
nyolcvanas évek végén. Azutan hol eltdn-
tek, hol felbukkantak kilonb6z6 klubok
musoran, koncerteken. Eljétt végre a 92-
es év, amikor is megjelent a csapat elsé
albuma. Azért mondom, hogy végre,
ugyanis lehetett tudni, hogy ez az album
igen j6 lesz. Ez mindenki szamara vilagos
lett, miutan végighallgatott egy koncertet.
Slamé gitarjatékarél most nem irok szu-
perlativuszokat, nem szorul ra. Felhivnam
a figyelmet viszont az énekesre, akinek
olyan megddbbentéen eredeti énekhang-
ja van, hogy amikor meghallottam anno
régen, azt mondtam, ilyen j6 hangi ma-
gyar énekes egyszeren nem létezhet.
Egy j6 énekes mar fél siker, a siker masik
felét béven' kiteszi a nagyszerd zene.
Elsé hallasra talan egy kicsit a U2-re em-
|ékeztet, de ez az érzés hamar elmulik,
ha tébbszér is meghallgatod a lemezi.
Nagyjabol sikerdlt eltalalni, mi az ami
még nem utanzas, hanem egy stilus ere-
deti, sajatos atvétele. A szamok szdvegei
mar nem mindenhol sikeriltek tékéletes-
re, de nem is ez a lényeg, hanem az,
hogy ismét egy Gjabb kivalé magyar ze-
nekar lemezét ajanlhatom. Nem lenne
igazdn semmi probléma, ha ezt minden
szamban megtehetném, hiszen vannak
még isteni magyar bandak...
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Midnight Oil - Scream In Blue (live)

Nem hiszem, hogy nagyon merész len-
nék akkor, amikor arra fogadok, hogy
nem sokan hallottdk még azt a nevet,
hogy Midnight Qil. Pedig ezt az ausztral
egylttest igen méltatlanul hanyagolja a
zemeért6 kdzvélemény. lgazi, nagyszerd
gitarzene, némi ir beitéssel és valami el-
képeszt6 energiaval. De maradjunk a
kezdeteknél. 1980. Melbourne, Australia.
Egy forré nyari éjszakan a Prospect Hill
Hotelben fellépésre készil egy zenekar.
Senki nem ismeri 6ket, de a kdzdnség bi-
zakodva néz a koncert elé, mert hatal-
mas hangfalak tornyosulnak a szinpadon,
de sehol egy szintetizator, csak gitarok
mindenitt. Sebaj, j6 kis este van, még
koncert is lesz, igaz, hogy ismeretlenek.
Azon az éjszakan kezdddott egy vilagkar-
rier. Egy 6rilt ember szaguldozott fel és
ala harom maniakus gitaros kézott, mo-
gottik egy holdkéros probalta szétverni a
dobfelszerelést. Ket oraval késébb min-
denki izzadt, faradt és még mindig nem
hiszik el, hogy valami igencsak jénak vol-
tak szemtandi. Az Qils elindult vilagkorili
hédito Gtjara. Adtak koncertet 50 ember-
nek az észak-Ausziraliai sivatagban és
100.000-nek a New York-i Central
Parkban. A hangulat és a tempé minde-
nltt ugyanolyan félelmetes. Ezt a lemezi-
ket is azért valasztottam, mert ezen jol
hallhat6é a szamok atité ereje, a fantasz-
tikus hangulat. Ez nem egyetlen koncert
felvétele, hanem minden koncertrél a leg-
jobban sikerllt van a lemezen, igy van
felvetel 1982-bél és van 1990-bdl is.
Remélem sokan meghallgatjak és utana
még nagyon sokszor felteszik ezt a ke-
gyetlenil észinte és energikus Rock And
Roll-t.

STILLA
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Alien 3- A négy atverés

Az Alien filmek (mind a kettd)
nagy tiszteletnek érvendenek kis
hazankban. Az elkészilt, nagy
hirrel beharangozott folytatast
volt szerencsém latni a minap
es batran allithatom, hogy irt6-
zatosan nagyot csalédtam. EIG-
re bocsajtom, hogy nagyon sze-
rettem az Alien sorozatot, de ez
a folytatdas mar nem a régi.
Lassan kezd unalmassa vaini a
rohangalas, a végtelennek tiné
szornyuldozés, mikézben az
ember talan egy kicsit mas infor-
maciora vagyik a szornyekrél.
"Kissé" sablonosra sikeredett a
film és egy megjegyzésem len-
ne a debil és hibaktél hemzsegd
torténethez: Fiuk, ne varjatok
sok mindent a filmtél!

L/
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Terry Pratchett - A magia szine

Ez egy nagyon j6 kbényv, feltétlendl olvasd el, jol fogsz szérakozni! A'Tuin, a hatalmas teknéc
hatan megérkeztek a Korongvilag rendkivil j6I megformalt hései; Rincewind a varazslo, Kétvirag
a turista, Hrun a barbar, egy tudakos kortefabél készilt lada és még sokan masok, tobbek kozott
a j6 oreg Halal is. A cselekmény meglepé fordulatokat tartalmaz és annak ellenére, hogy ez itt
egy humoros, kacagtat6é kényv, bizony sok "feldobott labdat" talalhat benne az, aki esetleg gon-
dolkodni is akar, nem csak kikapcsolodni. Bucsizoul egy idézet a konyvbdl: " A Halalnak néha
rettenté sok dolga volt, most mégis gy hatarozott, hogy ezentul hobbija is lesz.Volt valami eb-
ben a varazsléban, ami szerf6l6tt bosszantotta. Nem szerette példaul, ha valaki elmarad a meg-
beszélt talalkozérél. - ELKAPLAK, MAMLASZ -mondta a Halal olyan hangon, mint egy bezarulo
6lomkoporso fedelének dondilése.- NEM ER A NEVEM, HA NEM."

Szaz éve sziletett J. R. R. TOLKIEN. A centenarium alkalmabél a londoni Grafton kiadé megje-
lentette e kivald ir6 6sszes muvét, melyek kodzil néhanyat beszerezhetliink kis hazankban is.
Természetesen angol nyelvismeret sziikséges. Fantasztikus élmény eredetiben olvasni e cso-
das remekmdveket, koztik olyanokat is, amelyek Magyarorszagon még nem jelentek meg.
Ajanlatként néhany cim: The Return of the Shadow, The Shaping of Middle-Earth, The
Silmarillion, Tree and Leaf, Unfinished Tales, The War of the Ring, ... Az ird altal illusztralt kény-
veket ajanilom minden Tolkien rajong6 figyelmébe .
Lily

Mint mar az el6z6 szam intr6jaban is olvashattatok, megjelent egy Gj lemezvalami, Equalizer
cimmel. A papirajsagok hihetetlenil sokféle elényik mellett egy igen nagy hatrannyal is rendel-
keznek, torténetesen a hangot teljesen kifelejtették bel6lilk. Ez a modullemez, némi kis szdve-
geléssel azokat kivanja forumhoz, Gjdonsagokhoz, hirekhez juttatni, akiket még érdekelnek a
kilonb6zé modulok, az Amigan igen nagy hagyomanyokkal rendelkezé zenék' vilaga.
Hangsulyoznam,hogy ez egy modullemez, tilnyomé tébbségben tehat zenék talalhatok rajta.
Szeretnénk minél tobb magyar zenészt lehetéséghez juttatni, hogy megmutathassa mit tud, illet-
ve, hogy bemutathassa (j munkait. Ez az egész teljesen ingyenes, tehat ha killdesz az alabbi
cimre egy lres lemezt és valaszboritékot, minden tovabbi nélkil megkapod, ha mar a havertol
nem tudsz hozzajutni.Tehat a cim:

EQUALIZER
Bp. 1465 Pf. 1605

Ha ne adj' isten van valami véleményed akarmilyen zenei dologrél, kiildd nyugodtan, ha alair-
tad, benne lesz. Mire ezt olvasod, mar 2 szam megjelent belle, ha minden stimmel.
Erdekl6désedet varja a szerkeszt6:

STILLA
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Psygnosis

Amikor P ik, az aj-
tébél eg - 36, maj-
dnem le ‘Q’“ 4 utéan ex-
KUzIv v S elkiildni-
tett term 1""*‘_ ety o egy 3D
szem{vi - 5 emblé-
maval) ¢ ott kuko-

ricat osztogattak mindenkinek. Amint a hangu-

lat a csucsara hagott, el gl etités.
Elgszor az Air Supportol & %, ahol
tobbsz6r is hasznalni kelle et. Ez
a jaték leginkabb az Arm z ha-
sonlithaté, mind stratégi: iulator
szempontbdl, de a jaték ni ‘torok-
kal manipulal, hanem vor Frac-
Scape technikat alkalmaztak a jatékban.

(Amlga/PC) Ezek utan a Beast lll-at mutattak

be, al = " asonlit a Beast ll-re mint az
I-re (s - ekes logikai feladatokat kell
mege  we kédja és grafikaja a hagyo-
many ast-es hangulatot arasztjak
(Amic ars egy logikai Lemming
lemm Itt kukacokat kell a c§
eljuttaun. A jawen aranyos, de semmj

(PC/AMIGA). Most pedig (harsona) ké
(fanfarok) jatékrol szamolhatunk

LESZ! IGEN! LEMMINGS:21'Sétél6-
dal~=A frininliz&) - futg ugrale, i
futc  amme  IINGEK szégyenitik ajd meg
az o~ ilogikai jatékot. A
mé a - ges intro, amit
tor- -~ hivhatunk. Am
al YN yben egy birod
irat 2. vilaghaboruib
gydnydrden meg van animélva
ezzel a gépezettel iszonyatos
vihetlink végbe, gondolom a Lem
a készitéik agyara mehettek. Oh, n

Renegade/Bitmap Brothers

Novemberre tervezik a megjelen
Gods készitéi a Chaos Engine-t. A
csak szuperlativuszokban beszélhetiink,

fikarél, a sebességrél, a sok animaciorél ami
egyszerre megy végbe a képernyén. Egy vagy
két jatékos is jatszhatja a jatékot, egy jatékos
esetén a computer iranyitja a tarsadat. A cél
16 palyan végigklzdeni magad, ami 4 vilagot
takar. Egy palyan hamar végig lehet jutni, de
akkor a jatékos biztosan kihagyja a felét, és
sok extrat nem vesz fel. Kulcsokat, kapcsoldkat
kell keresgélniink ebben a szuperjé akcidjaték-
ban.

Sierra

Bejelentették, hogy egy ideig nem adnak ki 0]
Amigas szoftvert, mert ink&bb fejleszteni fogjak
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az Amigara atirt jatékok min6séget. Lassuk hat
a jovébeli PC-s terveket: King’s Quest VI.: Heir
Today, Gone Tomorrow. Roberta Williams és
Jane Jensen garantaljak, hogy a hatos rész
lesz a legbonyolultabb a sorozatok kézil. A
Z6ld Szigetek foldjein (6sszesen 6 sziget lesz),
tdbb kisebb feladatot is megoldhatunk, de ezek
teljesitése nem szikséges ahhoz, hogy a f6

getrél. Tobb mint 2000 animaciés fazist tartal-
maz a jaték. Front Page Sports: American
Football (PC), tébb mint 8000 animaciés kép-

kocka megvalaszthatod a helyed a lelaton
ahonnan visszanézheted a meccset (9 pozici6.
A jatékban lehetsz jatékos, edz6 vagy akar
manager. J6n még PC-re: Red Baron Mission
Builder, RAF in the Pacific (Aces kiegészitd),
World War 2: 1946 (Aces kiegészitd), Laura
Bow 2, The Island of Dr. Brain, Aces Over
Europe, Ecoquest 2 Lost Secerets of the
Rainforest. Varhaté Amigas jatékok: Police
Quest In Pursuit Of The Death Angel, SQ1,
Laura Bow 2, Quest for Glory 1.

Thalamus Europe

Két jatékot jelentet meg karacsonyra: Arsenal
FC - The Computer Game-et és a Beastmas-
tert. Arsenal FC akcié és menedzselés egy ja-
tékban. Teljes képernyds scrollozédo palya, ja-
tékos tulajdonsagok, gyonyord animaciok,
nemzetkozi statusz és moral, erénléti és seri-

lési szintek, allithaté I6véserd, digitalizalt HAM
‘alloképek. (Amiga, ST, PC, C-64 + Hivatalos

Arsenal szuvenlr minden dobozban) A
kkal kell szévetkezned a fe-
hoz. A jaték ikonrendszerd,
arian ll-re hasonlit, de joval
és logikai feladatokkal meg-

szil a B.A.T. ll, kegyetlen grafi-
yan jatékrésszel, amely énmaga-
até lenne. A grafikak j épitészeti
roznek, amelyet "High Tech Para-
hivna}<. 200 fuggetlen karakterrel ta-

(Amiga/ST/PC) A Spellcraft- Aspects Of Valor
azaz "Vilag nélkdl nincs magia, méagia nélkl
nincs vilag." Egy masik vilagban kell megtanul-
nod varazsolni, stratégidzni és gyézni.
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U.S. Gold

A német Attic cég bejelentette, hogy a Realms
of Arkania (Anglidban és Amerikaban a Dark
World néven szerepel majd) szerepjaték soro-
zatot a U.S. Gold forgalmazhatja Anglidban és
bizonyos Eurépai orszagokban. A sorozat elsé
része a 'Das Schwarze Auge’ azaz a Blade Of
Destiny c. jaték lesz. Uj, eddig ismeretlen ka-
raktertipusok jelentek meg, mint pl: Amazon,
Bohéc, Norbardian, Moha (és Pafrany), Nova-
di, Vadasz, Zsoldos, Boszi, Thorwalian. Uj
alaptulajdonsag a batorsag. A negativ tulajdon-
sagok is szerepet jatszanak: pénzso6varsag,
babonasag, félelmek és fébiak. Kézel 100 féle
skill 1étezik, 200 kilénbdz6 varazslat, ritudlé és
ima létezik. A Crusaders Of The Dark Savant
Amigara novemberre, PC-re oktdberben jelenik
meg. Amiga tuljdonosok az Indiana Jones 4.
részét oktobertél nyuzhatjak. Flashback a
Delphine Software legujabb jatéka. Az dsszkeé-
pet tekintve, olyan mint az Another World to-
vabbfejlesztett valtozata, habar ez a torténg
nem a masodik rész. Karaktereket lehet ki
dezni, ismeretlen targyak hasznalatara
jonni, pénzt lehet majd keresni. Zoo

animalt nagyitdsok és visszajats
majd filmszerdvé a jatékot. A év
kész Amigara és PC-re a jaték. St

Il. (Capcom) hatalmas siker a pénzbedobos
automatak kérében. '92 karacsonyara mi is él-
vezhetjlk ezt a szuper verekedds jatékot C-64-
en, ST-n, Amigan és PC-n. A Free D.C! egy
beszél6 moziszerd kalandjaték, amely 20 me-
gabyte-nyi képet és beszédet tartalmaz. A jaté-
kot Kellyn Beck szinész-rendezé tervezte, aki
olyan platina jatékok tervezésében mikodott
kozre, mint a Defender Of The Crown, Rocket
Ranger és a Centurion. Az egyik legszebb ja-
ték a shown a Chronicles Of The Legends Of
Valour voli: The Dawning cimet viseli. A jaték
Ultima Underworld stilusat koveti, de sokkal
szebb és gyorsabb ndla. A fé attrakcié az,
hogy Amigan kezdték el a program fejleszte-
sét, PC-re ST/E és Atari Falconra is elkésziil.
Ebben a vilagban a karaktereknek van foglal-
kozésa, haza és személyisége. Ha értilten gyil-
kolaszunk, a rokonok bossz(t allhatnak! Nem
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Virgin Games

csak egy 'fonalat’ lehet kévetni a jatékban.
Novemberre készll el a jaték, ahol sok szér-
nyet el6szér Ray-Trace-ing technikaval készi-
tettek el. A New World Computing folytatja a
sikersorozatat a Might and Magic-ot. A négyes
rész meglepden hasonlit a harmashoz, de a

Dune I The Battle for Arrakis, a Westwood
Studios legujabb programja. A hérom f6 vérvo-
nal egyikéhez tartozunk (Atreidesekhez,

Ordosokhoz vagy Harkonnenekhez), célunk

= B TS

Teeiisee 70 anaet

iranyitani az egyes egységeket. Sok szép ani-
macié és digitalizalt beszéd teszi még jobba
ezt a jatekot. (Amiga/PC). The Seventh Guest
volt az a program amely a legnagyobb feltd-
nést keltette a shown. Megsziletett az els§
olyan kalandjaték, amely talhaladja a hihetet-
len 550 Megabyte-ot, s igy a jaték csak ket
CD-re fér fel. Mar latom a kodds jovét: Please
insert CD 2. De a jatékot nem lehet szarkaszti-
kus szemmel nézni. Ez a legszebb PC-s jaték
amit valaha is lattam. Gyonyard, 256 szind

Ray-trace technikaval készilt képek. Egy elat-
kozott hazban kell logikai feladatokat megolda-
nunk. 360 fokban foroghatunk kérbe, és a
mozgas a szobakban olyan, mintha ténylege-
sen lépkednénk a 3D-s Ray-Trace vilagban.
CD zene, hangok. Sajnos ugy lattam, a 486-o0s
sebessége éppen hogy megfelelt. A CD tdltési
sebessége sajnos korlata a maximalis élvezet-
nek. December a varhaté megjelenés.
Szeptemberben vagy oktéberben jelenik meg:
Archer MaclLean’s Pool (Amiga/ST), The Le-
gend Of Kyrandia (Amiga/PC), Jimmy White’s
Snooker (PC), KGB Amiga/PC, McKids
(Amiga/ST), Reach for the Skies (PC/ST
/Amiga), Rookies: (Amiga/ST).

Zeppelin Games:

Novemberre a kovetkez6 jatékokat tervezik:
C64 -Arnie Il, International Tennis, Round the
2end, Neighbours. Amiga/ST: Santa Christmas
£ American Tag Team Wrestling,
ional 5-a-side football, Sink or Swim.

R) ennyit a cégek karacsonyi kinala-
abol, remélem mindenki talalt magénak cse-

egézaivalot. De ne féljetek, maradt még friss
hir Mﬁ szamokra is! Legvégul egy
csoportképet lathattok a GURU szerkeszt6ir6l
(Masell&Shy), akik szoros baratsagot kotdttek

Mr. James Ponddal, (hiszen fegyver is volt
nala..) aki ugyancsak meglatogatta a kiallitast.

vetke26 szdméban a komolyabb
kedvezink, mivel a bécsi
kézlink le egy
ételd cikket. Részletesen
az Amiga 4000-rél is,
remierje is ezen a kiallitason
jdonosok sem maradhatnak
az Exportconsul International
(6k szervezik az Amiga World
) oktéber 22-26 -ig bevasarlé
Atari-Amiga Expo lesz Bécsben.

Masell
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__TeAbofSarce filin_

Azoknak, akik elofizetik a GURU-t egy évre, a 12 szam csak 1650.- Fi az 1800 helyett. Féléves
elofizetoink részére a kedvezmény a fele, tehat 825.- Fi. Eddigi elofizetoink részére a kedvez-
ményeket visszamendleg biztositjuk. Kozottik eredeti jatékprogramokat sorsolunk ki az év vé-
gén. gy az eléfizetési dijnak akdr a hdromszorosdt is visszanyerheted! Minden rendszeres ol-
vasonknak kardcsonyi meglepetés!

A kardcsonyi sorsoldson dridsi nyeremények, mint A500+, eredeti
Jatekprogramok és sok mds!.

A GURU Amigds lemezujsag legvjabb (szeptemberi) szamdt is megrendelheted szerkeszidsé-

gunk cimén, csak 150.- Fi !!!

GURU pdlokat is rendelhetsz szerkesztdségiinktol, ennek dra: 320 Fi + postakéltség (80.- Fi).
A GURU régebbi szamaibél (92/1-2) még vasdrolhatsz a szerkesztoségen keresztil!

Vasaroljon Bécsben, Holek-néll

Amiga 500 4500.-
Amiga 500+ 5000.-
3'5 DSDD Disk (100db) 550.-
3'5 DSHD Disk (100db) 800.-
525 DSDD Disk (100db) 310.-
525 DSHD Disk (100db) 500.-

Viszonteladoknak oridsi kedvezmény!
Ted: 00-43-222-8358284 (Bécs)

Ats
Ats
Ats
Ats
Ats
Ats

06-64-61-589 vagy 06-98- 13-235 (Kdlocsaq)
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AKCIO!
Amiga 500 M helyett

40.900 rt

Amiga 500+ W’r helyeft

46.900 rt

Amiga 600 w’r helyett

46.900 rt

Commodore 64 1 FI helyett

12.900 rt

ACOMP Szamitastechnikai Kft.

1141. Budapest, Almos vezér Gtja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523
Araink az AFA-t tartalmazzdk!

Nyitvatartas 9 - 18 6rdig, szombaton: 9 - 12 érdig.
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