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Szeptember kdzepe ismét Uj GURU szamokkal 6rvendeztet meg minden létformét
galaktikankban. Igazan hianyoztatok a nyaron. Biztos a napernyds tengerpartokon
Mi nem annyira okoztunk hianyérzetet. A mi nyaralasunk viszont a valtozatossag
kedvéért szamitdgépes kérnyezetben- egy kis levegdvaltozassal fliszerezve telt
Paradon. Riportot lathatsz a lap humoroldalan a térténtekrdl, bizonyiték ereji
fényképekkel illusztralva. A Parddon elkévetett rémtetteinket jévdére szivesen
megismételnénk, ha addig elmdulik a titkarnénk - Kri$ta - z6ld hajszine.(Nem azért,
mert fejjel lefelé 16gott a m eg miért 7 A helyes megfejték
k6z6tt z6ld hajtincseke sajnalhatja, de hat kérdezd
csak a baratodat sok pihenést adott kis
csapatunknak, d latjak hasznat. Volt aki
képregényeket manyozott, volt aki kiallitdso szt és volt olyan is, aki
a svéd scené-t vizsgalgatta. Mint az els6 monda eleztem, megjelentek a
GURU-k. Egy papir és egy lemez. A papir olyan . A lemez most egy kicsit
valtozott, talan kevesebb az informacio,(bar ondolod két szam késziilt
egyszerre) de igyekeztiink nem rontani a szi

ot buliztuk.
hetSleg ennek ismét a

A GURU szeptemberi szama
eléfizetéink szamara. A r
vendégszerkesztdkkel, olyan akciokrél ame
magyar szamitogépes panoramat. lgényeiteket, 6

t is. Oriasi akciot hirdetink
asok folynak illusztris
6i elé hoznak a teljes
abbra is varjuk.

feltétlentl a GURU
ztette a lapjat ami,
lvasbknak kedvezd
cs PC tulajdonosok
g létjogosultsagarél.
megvaldsitasra szivesen
egy uj(don)sag az a cime:
at, amely egy "zenei modulujsag”

Orémmel tapasztaltuk, hogy valami megint megmozd
miatt - a hazai szamitégépes vilagban. Szinte minden
neklnk hatarozott 6rém, hiszen mi is szivesen vessz
versenyszellemet. Sajnos lemez verzibnk még min
részére, ebben a témaban nyithatnank vitaeste
Jelenleg nincs tnk erre, de ha valaki vall
elbeszélgetné asrél. Megje

Equalizer. Udvo
vagy valami hasonlé micsuda.

Sajnos a végére egy szomoru hir jutott. A paradi tdborban megismert Uj ismerd-
seink egyike Zakarias Norbi (Norci) augusztusban baleset kdvetkeztében elhagyott
bennlinket. Halala mélyen megrazott benniinket is. 19 éves volt.

GURU Team

mm
i‘ i.l




Ujdonsagok

iz Jaték ismertetdk 4 Workbench 2.1 42
Troodlers Apro jatékhirek 65 Komoly hirek 44

Hook 6 Lure of Tempress 18
Guy Spy Guy Spy 8 Fate Gates of Dawn 20
Regend 10 Ishar 22
Space Max 11 Megafortress 23
Civilization 12 Wing Commander |l 26
Push-Over 14 Ultima Underworld 28

Floor 13 15 Aces of the Pacific 30

Programozas

Expert Animator 31 AMOS 53
Expert Animator Rendszerbarat 41 Amiga - IBM PC 57
a\(o(

Atari rovat 49

Grafika

Impact Vision 45 Ray-Tracing 59

Allandé rovatok

b Assembly programozds 32 Hardver 55
Uj demokrol Levelezés 33 AREXX sorozat 58
Aprohirdetés 36 Kulvildg 62
Kaland 37 Toplista 64
Demologia 46 Bohockodds 66
Magyar jaték 48

A GURU Postacime: 1399 Bp. Pf. 701/765 + Fdszerkesztd: Berényi Zoltan
Szerkesztdék: Fehér Gabor, Marinov Gabor, Turcsan Tamas Péter - Laptervezd grafikus: Marinov Gabor
Megjelenik havonta, ara 150 Ft. + Megrendelhetd a szerkesztség cimén, megvaséarolhaté Budapesten és vidéken a hirlaparusokndl, a 7D
Bt., Acomp Kift., Hatcent Kft.(Atari markabolt), Novotrade 2C, Mikro C Bt., Szlics Szoftver, valamint mas szakizletekben
El6fizetési dij: 3 szam: 450 Ft, 6 szadm: 900 Ft, 12 szam: 1800 Ft.
Az Ujsag a GURU kiad6 Amiga 3000-es alapu DTP rendszerén késziil Pagestream térdel6program segitségével.

Terjeszti a Magyar Posta, ISSN 1216-2353
Athenaeum Nyomda 920865 ¢ Felelds vezetd : Vida Jozsef igazgatd



Ujdonsagok

A két megnyerd kulsejl rablé nagy faba
vagta a fejszéjét, amikor arra véllalkozott,
hogy a jaték kilénbézé, képernydin vég-
rehajtsa a nagystili betéréseit. A jaték-
ban természetesen sok akadaly gatolja a
betérdket. A biztonsagi emberek t6bb faj-
taja, s6t még az épulletekben fellelhetd
egyéb alkalmazottak is| ellenségesen vi-
selkednek a betdrékkel szemben. A tér-
képen lathatjuk az 0sszegyljtends tar-
gyak helyéti Ha sikeresen megtalaltuk
Sket, akkor maricsak a kijaratot kell sur-
gésen meglelnink: Nagyszerli méaszka-
16s, gydijtégetds jatékot alkottak a progra-
mozdk, mindenkinek batran ajanlhatom a
fivérek kalandjait.

A méagikus féldén lévd nagy kastélyban
élt Divinius a nagy varazslo és a két
rosszcsont tanitvanya Hokus és Pokus. A
két tanitvany szép-lassan sajatitotta el a
varazslas blvos| tudomanyat, azonban
Divinius idegei szép lassan kezdték fel-
mondani a szolgalatot' a tanoncok miatt.
Egy "szép" nap elkiildte dket, hogy taka-
ritsak ki a raktart, legalabb addig sem
lesznek lab alatt. /A kéttanonc a takaritas
helyett inkabbképregényeket olvasott és
csak este jutott eszikbe, hogy dolgozni
kellett volna. A gyorsan elkezdett pakolas
kézben talaltak egy dobozt melyen a koé-
vetkezd szbveg szerepelt:

22

Vigyazat! Magikus Trooddlerek! Teleport
hatasara zombiva.valnak! Ne nyulj hozz4!
Nosza rajta mar, ki is bontottak a dobozt.
A szétugrald kis, manok természetesen
rogtdén a teleportot rejtd kis ajtod felé ira-
modtak. A dih&s Divinius a két tanoncot
kildte a szokésben.lévék utan. Hokusnak
és Pokusnak minnél tébb Trooddlers-t
kellene visszavinnie a varazsléhoz, lehe-
téleg ugy, hogy zombik nem kerlinek ké-
zéjlk.

Ezzel a kis storyval kezdddik a Storm le-
gujabb jatéka, mely egy kissé hasonlit a
Lemmingsre, azonban ez lehet akar "vé-
letlen" is. A jatékban 160 palyan (100 - 1
player, 60 - 2 player) kell a kis mandkat a
helyes iranyba térélgetni.”’A palyakon az
ellenséges zombi manékat semlegesiteni
kell. Rengeteg extra dolgot talalhatunk a
palyakon, sét van olyan is, hogy nem a

mandk megmentése a cél az aktualis
szinten. A palya elétt a program mindig
kodzli veliink, hogy éppen mit kell tennink.
A mandk mozgéasat a kirakhat6 kis kdvek-
kel befolyasolhatjuk. Nagyon szép a jaték
és az elsd pillanatban magaval ragadja a
jatékost a magikus Trooddlerek kalvaria-
ja. Reméljik a szeptemberben debitalo
jaték sokaig szerepelni fog a toplistakon.

Crazy Cars 3

A Crazy Cars sorozat Uj tagja méltan vi-
seli magan a sorozat«eléz4 tagjainak j6
tulajdonsagait. A|szokasos Titus szinvo-
nalban készult jaték, profi versenyzésre
invitalja a jatékosokat. Autonkkal az USA
tobb allamaban versenyezhetlink kilén-
b6z feltételek kdzodtt. Kocsink jellemzdin
is allithatunk a jaték elejen (sebességfo-
kozatok szdma, gumik tipusa, sebesség-
valtas médja). A mindenhol jelen 1évé
renddrség természetesen itt is arra torek-
szik, hogy‘ "meggatolja haladasunkat,

azonban ez a'profi vezetéket nem tanto-
rithatja el a verseny megnyerésétél. A
program jéra sikeredett, mind a grafika,
mind a hanghatdsok megfeleléek. Per-
sze, ha a Lotus Il, vagy a Jaguar XR 220
mellé tessziik az Uj alkotast, akkor lehet,

Nagyon sok [6v6ld6zds jaték lat manap-
sag napvilagot. Azokat a jatékokat me-
lyek sikert érnek|el a jatékpiacon, sokan
és sokféleképpen prébaljak utanozni. A
Pollinator a j6l bevalt jatékdtletekbdl épit-
kezik, de meg kell hagyni, hogy nagyon
jol csindlja. A valtozatos ellenfelek és a
felfele-lefele is.scrollozhaté palya élveze-
tessé és nagyon'nehézzé teszi a jatékot.
A szépen kidolgozott grafika emeli a jaték
szinvonalat. Az extra targyak és felszere-
lések egy kis konnyitést nyuljtanak a ja-
tékban.

GURU 92/3



Miéta Alexey Pajitnov megalkotta a
Tetris-t nagyon sok valtozat latott napvila-
got. A legutdbbi alkotdst a Spectrum
Holobyte és a Microprose neve fémijelzi.
Nagyon sok Ujdonsagot tartalmaz a jaték.
Eleve a jaték célja nem az, hogy végte-
lenségig épitgessik, illetve bontogassuk
a sorokat. A jatéktémaljan lévé sok sort
kell eltlintetntnk./Ha ez siker(l, akkor tel-
jesitjik a palyat. A kézben emelkedd kép
esztétikai érzékiinket piszkalja egy kicsit,
de csak PC-n, mert Amigan nem olyan
szép a jaték. Minden sor lebontasa utan
bombéakat kapunk, mellyel a felesleges
kockakat tudjuk lebontani. A sorokban el-
szérva extra targyakat |is talalhatunk.
Ezeket a bombakkal Kkell eltalalnunk.
Néhany ezek kozul: teljes.soreltiintetd,
barlangrobbanto, ures hely betélté bubo-
rék, ures hely, teremté buborek, bomba-
gyarté, egyenes alakzat gyart6. A jatékot
két player moédban Cooperative,
Competitive, illetve Head-to-Head opcio-
ban is jatszhatjuk. A magasabb palyakon
mar elég nehéz a jaték, itt mar csak a le-
glgyesebbek boldogulnak. A Super Tetris
azokat is érdekelni fogja, akik nem sze-
rették a jatékot, mert kivalé hangulatban
jatszhatunk mikézben eredeti orosz dalla-
mokat hallgathatunk.

Els6 ranézésre az ember elcsodalkozik
azon, hogy a Psygnosis hogyan is adhat
ki egy ilyen kis jatékot. Nos, nem alapta-
lan a csodalkozgsunk ugyanis nem ere-
deti jatékrdl van $z6, hanem néhany tre-
fas kedvu uUriember freeware alkotasardl
melyet AMOS-ban™irtak. Ha ettél a kis
maldrtdl eltekintlink, akkor nagyszerd do-
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loggal allunk szemben. A hagyomanyos
Lemmings-tél "csak" annyiban tér el a ja-
ték, hogy palyankéntcsak egy lemminget
kapunk és vele kell végigjutnunk a kijara-
tig, mig a gyertya le nem ég. A palyak na-
gyon koénnyUlek, legalabbis a jaték elején.
Ugy latszik a Lemmings drilet hullamai
még nem csendesedtek el teljesen. A
Lemmings rajongdk sajnos.még j6 dara-
big varhatnak a hivatalos™ folytatasra,
ugyanis a rémhirek szerint készild to-
vabbfejlesztett programrél mindenkinek

pontos informaci6i vannak, csak DMA fej-
lesztéinek nem. Vajon miért?

Az UBI Soft egy nagyszerl 16v6ldézds ja-
tékkal lepte meg nemrégiben a pusztitas
szerelmeseit. A jatékban, mint ahogy az
lenni szokott kiillanféle fegyvereket és ext-
ra felszereléseket gydjthetiink. Azonban
itt azt is fejleszthetjik, hogy milyen esz-
kdézzel indulunk az ellenfelek irtasara. A
legegyszerlibb drruhas alaktol egészen a
repllé motorig fejleszthetjuk a tudasun-
kat. J6 poén-a-jatékbanaz,7hogyha vé-
geztink a palyaval, akkor megfordul a
scroll iranya és ezutan az ellenkezd irany-
ba kell 16v6ldéznink. A szépen kidolgo-
zott grafika élvezetessé teszi ezt a jate-
kot.

G-LOC

A US Gold ismét egy nagy atirattal jelent-
kezett. A G-LOC név ismerdsen csenghet
a SEGA jatékgépek kedveldi kozétt. Az
Afterburner-hez_hasonléan itt is az ellen-
séges repuldk tomkelegét kell kiirtanunk.
Sajnos a program szinvonala nem (ti
meg az elfogadhaté mércét. Nem tudha-
t6, hogy valamilyen konvertalasnak vagy,
csak programozoi hanyagsagnak készén-
hetéen sikeredett a program ilyen gyen-
gére, de"mindenesetre az ismert SEGA
illtve még a"GAME GEAR verziok is tul-
szarnyaljak mind_jatszhatésagban, mind
kinézetben. Szerény véleményem szerint
nem artana ha egy nagy cég nem jaratna
le magat ilyen programokkal, de hat ez
csak egy maganvélemény volt.

A The One magazin jévoltabél az Epic ra-
jongok két uj kiildetésben vehetnek részt
1992 sikerjatékaban.' Az egyik kildetes
az (rben, mig a masik egy bolygé felszi-
nén jatszodik. Uj ellenséges drhajokkal is
talalkozhatunk ajaték_soran. Ugy latszik
az Epic sikersorozata folytatodni fog. Egy
kis szépséghibaja azért van az 0j kildeté-
seknek, mégpedig az, hogy csak akkor
tudunk vele jatszani, ha rendelkeziink az
eredeti EPIC lemezekkel.

Bear
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Wiy Ning

z8: Peter Banner egy konfe- nélkili telefon, hook's game  aki
a jaté --=/".'§/’+7~ lekap-

rencian tartott 'eléadasa L‘L/

hazaérkezve, nem talélj kapesolatos

rekeit. Egy tiindérke probal na akart valakinek ‘elk
]

neki segitenigés elviszi Soha- .t%

N § > it el S

foldre, ahol ;majd a ( ner-kézébe ke

Hook kapitardnyal kell ne

denie a gyerekeiért.
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n olvashatja el, ha
kell dicsérni;-6nmagaért
szél. Mélté folytatasa
ans fiimgek, melyne
gyobb efc”)nye az, -he :
gyerekként érdemis bedlni &

moziba 'még a feln is,

ni Be el,
vérbeli kal6z

ha élvezni akarja -kgt, akik a tlndé
Spielberg legljabb remeki apoljak. (Bizto}an
vét. Latszik, hogy a szinés: meg kozelebbrdl
is jatéknak vették a filr ami-"kétmert kildnben most auto
t6l a md borzaszté kénnyed és r konyérogné
természetes lett. A Hookot Robertshez). Ba
nemgsak a nagyszeri szinészi  nal ira x@atjuk:
alakgtésok teszik naggyéa - ha- >\
nen¥ a fantasztikus diszletek  nagyité-“targyat ill. a kornye-
is. No.de mi kell egy jatékhoz, zetet vizsgalhatjuk meg.
ami naggya teszi azt? Nem art szaj- beszélgetés. Jobb
egy project manager vagy pro- gombbal valogathatunk a lehe-
ducer aki Spielberg szerepét tdségek kozott.

felvenni- a targyat Banner

vallalja fel. A grafikusok tobb
posztot is elvallalnak: ruhater- megprébalja a zsebébe erdltet-
ni, tébb kevesebb sikerrel.

vezOk, sminkesek és diszlet-
hasznalni- lehet két targyat

'E)ervezék. A plusz hangulatot a
iztosi egymason, lehet targyat hasz-

ja. Nos ezeknek
e nalni a kézvetlen kérnyezetin-

per munk

£]

£gzéséhez.

- erre‘a kulonlegesen
és bonyolult opciéra
KMjéjjon ra maga.

£

ép alapjan gyalogoljink
errél a ruhaszéritébd?, itt
k-fel a horgonyt a pallé-
a kampos botot. A Halott
Sjeben vegyuk fel

n két fogado is
sem tudunk senki-
“Menjunk el a
cajaba, majd ott
eg a Mészarost,

click- kivalasztas :
utolsé- ikon kivalasztasa. Mi 9
ol es

L]
=u rfogatja azsebé=/im
&

GURU ;;: isrgért. Ha elfogadjuk az ajanla-

WPt z - o .
I I"‘"- , Dr. Mészaros 6riilten csillo-
2] :
szemekkel, farkasvigyorra

G

fogor-

fOS

a reddnyt
beszélgessink el a

"Hagyan szerezhetek
pénzt?". Ege felajanlja, hogy
egy aranyat ad egy aranyfo-

htz6dé szajjal nekink esik és
még a magyar fogorvosokat is
egszégyenité brutalitassal lat
neki munkajahoz. Ezt nala két-
szer csipalhatjuk meg, tébb fo-
gunk nwﬂncsen. Dr. Mészaros a
mdvelet utan megjegyzi, hogy
most mar Banner is tudja miért
harapnak a cowboyok a filmek-
ben az aranyra. Mészarosnal
meég a kalézruha részeire is ra-
kérdezhetlink (csak kal6zként
juthatunk fel Hook hajojara),
de errdl tobb felvilagositast
nem tud adni.

- Hogyan lathatnam Hook-ot? -
Hook akkor vett észre engem,
amikor nalam volt a cs6rgéo-
ram. Elastam a tengerparton,
hogy ne talalhassa meg, mert
kilbnben ugy szétverte volna
mint a tébbit. Tébb hasznos in-
fot nem tudunk kicsalogatni
beldle, de tavozas elétt még

Evizsgaljuk meg a térképet a fa-
2 lon. A térképen a tengerparti

részen egy hatalmas X talalha-
to.
Menjink el a

Jollyest Roges
Place nevl fo-
gadoba. Itt két

emberkével is
beszélhetiink,

az egyik a kocs-
maros, a masik

egy kaléz. Be-
széljink a kocs-
marossal:

- Hol van Hook?
- A hajéjan ké-
sz(l a habordura.
- Honnan sze-
rezhetnék  ka-
lapot?

$o00000s

Régebben

egy 4si spor-

tot Uztink, at
kell lengeni a f6-
téren kampds ko-
télen, s igy kellett ka-
lapot szereznink.

Mrs.
Smeedle ledllitatta ezt,
mindig nekizuhantunk az ajta-
janak.

- Mikor lesz a haboru?

- Ha Peter Pan feltlnik a szi-

mert

nen.
- Kicsoda?

Elmehetiink még a boltba is,
itt az eladoval beszélgethe-

tink.

- Banner vagyok, hol van az az
ugynevezett Hook?

- A hajéjan.

- Van fémérzékelgje? O, 6
magnese?




Wity |

- lgen, olcs6n adom, csak 9

arany.
- Elfogadna a ruhamat pénz
helyett?

- Sz6 sem lehet réla, a felesé-
gemnek elég ruhaja van.

- Elfogadna egy csekket?

- On elfogadna?

- Nem.

- Helyes, hitelkartyakat sem fo-
gadunk el.

Nos, mivel ugyis a fétéren va-

gyunk, késsik 6ssze a kotelet

a horgonnyal, s igy lesz kam-
pds koétellink. Menjink a Bait &
Tackle fogadé tornacara. Ami-

kor a nagy kalapos ember
nagyjabél az éra alg ér, akkor

hasznaljuk a kételet a tornyon.
Banner csak a harmadik utasi-
tasunkra hajlandé atlengeni a
tuloldalra. Ha tigyesek voltunk,
megszereztik a kalapot. Ko-
pogjunk be Mrs. Smeedle ajta-

jan, s igy eltereljik a figyelmét

a szaradd ruhakrol. Gyorsan
lengjink vissza, majd rohan-
junk at a tér mogé.

juk le a ruhafelsét. Ezt meg-

vizsgalva, talalunk egy aranyat

a zsebében. Mar csak a ga-
tyank hianyzik. Ezt abban a fo-
gadoban szerezhetjilk meg,
ahol a kocsmarossal beszél-
gettink. Sz6litsuk meg:
-EInézést, honnan szerezhet-
nék kalézruhat? 2
-Shamus a ruhakeszno.,, En is
t6le veszem a ruhamat minden
héten.

-Minden héten?

-Hat, iszok egy- két pohar for-
ré kékuszlikért, pihenek egyet,
és mire felébredek, egy cseles
tolvaj ellopja a ruhaimat.. Min-
dig ez torténik.

-Szukségem van egy italra. Te

nem kérsz? g )

J XA Ay
-Nem, kész. 3 WL
-Biztos?

-Na jo, rabeszéltel. De tarsd ;

tavol a kezeidet a ruhamtol

ni, de ez egy aranyba kerdl: A
korsdkat is nekunk kell besze-
reznink. Harom korsé

Innen ae
kampéds bot segitségével ka%w

“~. 3
“ezért rémiiletébe en

itoka

utan mély 'alomba merdl Gj-
donsllt baratunk. Kapjuk le
hat réla a gatyat. Mivel min-
den hozzavalonk  megvan,
hogy kal6zza valhassurak
menjink oda, ahonnan az,{m-
get loptuk. It atoltozhetdlvyk a
reddny hasznalataval. K,’,gloz-
ként fe‘*ijutunk Hook hajojara,
de otf nem tudunk Senkivel
beszélni, mindenki a kapi-
tanyt hallgatia. A hajon az
egyik korsoban talalunk 9 a-
ranyat, amin a varosban
magnest vehetlink. Ezzel pe-
dig Dr. Mészaros 6rajat sze-
rezhetjik meg, a tengerpart-
roI A hajoéra vissztérve az 6-
rgval felhiviuk ~ magunkra
Hook figyelmét (nem birja el-

P

barkacsolni, s igy a nyil és a
nyilvesszd segitségével meg-
szerezhetjUk a pansipot.
Menjunk a jogging terdletre.
Itt beszelhetlink egy holggyel:
- Annyira puhany vagyok.
Hogy fogom |gy legy6zni
Hookot? =

- K yrobaltad mar az erégé-
pef<ét a parkban?

- Hogyan tudnék repiilni?

- Ugorj le a parkany.szélérdl,
gyakorlasképpen.

A tdbbi kérdéstinkre nem tud
hasznos informacioval szol-
galni. Gilingalanggal a kis t6
szélen talalkozhatunk. Téle
annyit tudhatunk meg, hogy
qkkor valunk igazi/ Peter
Panna ha visszakapjuk em-

viselni az 6rak hangjat), s igy /. Hakelnket Meg kell ‘mozgat-

beszélhetliink vele (bévebb

I'nunk a fantaziankat, és a bol-

informaciéval a film 52-56. ,f_ dog emlékeink altal meg-

perce szolgalhat). Gilingalang
3 napot kap, hogy Bannert a
régi formajaba hozza, mint
Peter Pan. A beszélgetés u-
tan Peter beleesik a vizbe, a-
honnan egy oriaskagylo-fel-
vono segitsegével tud kijutni.
Hasznalni kell a kampés bo-
tot, s igy mar a felszmre is

juthatunk a kagonVaI Vizs-
gélj‘, egakagyl s benne
egy kis t tal4lt nk Ezek-

utan egy utveszxan keresztdl
az elveszett fidknal koétink ki.
ltt ha jol kérbenézink, be-
gyljthetjuk a koévetkezé tar-
gyakat: nyilvesszg, fadg, halo
megvnzsgalvaf'- egy szalat ta-
lalunk), vi A,,Workshopnal
az egyik sr % @as ajitogépet
készit, csagg‘ Wpen a tOjaSOK
hianyoznak fbelole Ezeket a
négy evézak helyén, a es,lrke
alol kaphatjuk ki, ha n'gegfuy
juk a kagylét. (llyenkor! }nga-
nis kagyléeffektus Iep “fel a
filben, ami karos hatassal

a csirkék egészségére,
a csirke
fé'\épul"ﬁmdeﬁkl probalia ki

,' otthon). Cserébe a tojas; ‘kﬂrt
Italt a csapostél lehet szerez-' < agy gumldaralpot
'amnrel a katapultot jaV|thdtjuk
Al meg . Az: 8gyik
Fsegltgege‘;‘leiw fhyllat

kapu n k

faag és kotél

tu’dunK,

menthetjik  gyermekeinket.
Emlékezetiinket régi targya-
ink fellelésével szerezhetjik
vissza. (Ezért kellett megsze-
rezniink a PANSsipot is). Ha
mar itt vagyunk, adjuk oda
Gilingalangnak a V|ragot
Menjunk a sziklaparkany sze-
lére, és ugorjunk le egy (par-
szor  gyakorlas  gyanant
(hasznaljuk a sziklaparkany
szélét). Ha beszélunk a vé-
kony taggal aki ott.all'a par-
kany alatt, & jelzi majd ne-
kiink, hogy mikorra készil-
tink fel a nagy Kkilovésre.
Akkor hasznaljuk-.a’ katapul-
tot. Ha ismet beszél({ﬁnk ave-
kony taggal, 6 neku;lk adja a
marvanygolyokat. “Ezekutan
caplassunk el az ebédldbe,
ahol Rufioval vivunk egy sz6-
parbajt. Ennek kdvetkeztében
az utols6 mondatunk: Oh,
Rufio.. kezdetl legyen, igy
megnyerjik a szoparbajt és
megkapjuk Peter Pan kardjat.
Gyalogoljunk eka téhoz, ahol
egy késza golflabda talal min-
ket fejen (amif Banner fia 16tt
el) és atrepllink a t6 masik
oldalara. It ‘a faban raisme-
rink régi lakhelylinkre, vizs-
galjunk meg mindent. igy
Banner visszanyeri emléke-

£
zetét, réj§n arra, hogyan kerult
a Foldre’ és emlékszik a csa-
ladjara is. Emlékeivel visszatér
régi énje is, s elrepil Hook ha-
jojara hogy kiszabaditsa a gye-
rekeit. A végsé sz6 és kardpar-
bajhoz nem nyujtunk segitsé-
get, mindenki j6jjon ra maga...

Masell

Gury Fifry

Sur, Fily

Nem fogok én addig itt unat-
kozni, amig az a hulye ott kint
ki nem talalja, mi is legyen a
kdvetkezé lépés.

Le




Mdr megint
Kifogyott a faxpapir

tijra akcioba indul & 7 figyek magdnydban a |§

Kémek lelke is nyugalmat |§
taldlhat. Néha orokre ...

Majdnem leKéstem
miattuk a
7.20-ast !/

Piff - Puffl!
Arghhh!! Wlk’gﬁa[td[

rosszfitl

i, £5°
L A
P N
...‘,Mp“ c—=

L

-
-

L L ey
e

Miért a sipdlydn nonek a Mindenhol jo, de legjobb a
legnagyobb ﬁt;KroK oo Taldn jobb lenne melegebb vidéKre hiizddni..

Vajon hova tiint a
parttagkonyvem ? J2

GURU 92/3




ejezetten elviselhetetlen a forrdsdg a Piramisokban .....
Ezek burnuszban
mind egyfomdk_??

Hdt ezek meg miért desorognak itt PP

A turistak szinte olik_
egymdst a ldtvdnyossdgeért ..
Te méy hiszel
abban fogy
végigjdtszod ?

Lk s i
). i -
z istenek_(a programozdk) a fejiikre

RE 120 AR, ST S R AL e

: ¥
tek ?:

Robin Hood ??

Az egy amator ...

ost ugrik a majom a vizh

Mdr megint
a ‘Piramis
motivum ...

Mindiy szerettem a technikai vivmdnyoKat, Folytatds
leg a lézereKet és fiiggohidaKat ... &c’v‘z}et&_ezi& Pp2p
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Ebredeznek ségoraink is. A mult honap
nagy meglepetése a Regent, azaz a
"Régens" megjelenése. Tobb mint két év
munkaja fekszik a Martin Economic Simu-
lations cimil legénységnek a miuvében,
de megérte. Az Ausztria szineiben dolgo-
z6 két fiatalember megalkotta a kbzépkor
Németorszaganak gazda-
zottan j6 stilusban rajzolt,
tervezett programmal jatsz-
hatunk, ha a "Man spricht
Deutsch" alapelv igaz re-
ank. Nem feltétlentl kell a
németet anyanyelvi szinten
ismerni, de nem nélkiloz-
het§ némi alapképzetiség
ezen a téren, mert egyéb-
ként egy mukkot sem ér-
tink a jatékbdl. Sajnos je-
lenleg nem tudok angol
verziérél, bar ha volt egy
kis eszik akkor mar az is
készll. A program egyéb-
ként nagy port kavart az Gjsagok hasabja-
in, mivel a s6gorok nem készitettek eddig
hasznaveheté programot, de most egé-
szen megemberelték magukat. A jaték
csupan hét lemezt foglal el, ez mint hatra-
nya emlitheté. A jobb kar folyamatos ed-
zése a jaték megkezdése elétt ajanlott. A
szimulacié egyébként ériasi részletesség-
gel kidolgozott, aprolékos, finom munka.
Egy tartomany mindennapi teenddire ki-
terjed. Kedvezden kidolgozott katonai

o

sével. A havonta aktudlis tréning segitsé-
gével a harcértéket ndvelhetjik. Ha soro-
zasunk nem tul agressziv, elég sok kato-
nat o&sszeverbuvalhatunk. A termelés
megszervezése alapvetd feladatként ve-
tédik fel. A kilénb6zé termékek alapanya-
gigényét és kézmlves kapacitasat a

Earlian ] g FyEfes

program részletesen figyeli. Kezdetben
nagyon fontos a kovacs és famunkas
mennyiség, de nem hagyhatjuk figyelmen
kivil a tobbi szakma képvisel6it sem.
Barmely kézmuves hianya jelent8s prob-
leméakat okozhat a termelésben. Takacs
nélkdl nincs ruhagyartas, hentes nélkuil
nincs allattartds és igy tovabb. Sajnos a
termelendd javakat, fegyvereket havonta
kell terveznlnk, igy ez némi korilmé-
nyességet visz a jatékba. A mezégazda-

anyagi lehetéségekhez. Természetesen a
bankar sem hianyozhat a jatékbdl, sét a
"bbrzén" még értékpapirokat is vehetlnk.
A lakossag oktatasat és atlag életszinvo-
nalat szintén meghatarozhatjuk. Ha ma-
gas az életszinvonal, kevésbé varhat6 la-
zadas, sok a beteleplld, n6 a gazdasagi
aktivitas és a teljesitékeé-
pesség. Csokkend élet-
szinvonal mellett ez a fo-
lyamat megfordul és ha-
mar koldusbotra juthatunk.
A program tehat remek -
"nekem tetszik" - de nem
értem, hogy miért nem va-
laszthatd az elején ellen-
félként szamitogép.
Egyébként négyen jatsz-
hatnak, bar szerintem en-
nek nincs sok értelme,
mert ha latom, hogy mit
tesz ellenfelem, kdnnyen
kivédem a kovetkezd 1épé-
sét. Tehat 6sszegzéskeént:
a jaték jo, csak sokaig kell tanulgatni a
kezelését, hogy igazan j6 Régenssé val-
hassunk. Pc verziérél még nem tudok, de
bizonyosan elkészitik azt is hamarosan
az alkoték. Azoknak merem batran ajanl-
gatni, akiknek rengeteg felesleges idejiuk
akad a kdzeépkor rejtelmeinek a tanulma-
nyozasara. Egyébként a készitdk sok
munkat 6ltek ebbe a gazdasagi szimu-
laciéba, amely a kozépkori német meg-
osztottsagot jo0l érzékelteti, a szamitdgép

stratégia és gazdasagi szimulacié. Kicsit
sokat kell havonta allitgatnunk a termelés
paramétereit, de ez azért nem tdl zavaré.
A hadseregiink gyalogsaga, lovasséaga,
ijjaszai és lovagjai megfeleléen felszerel-
heték a sajat termelésiink megszervezé-

10

sag, erdd- és vadgazdalkodas, banyaszat
megszervezése szintén jelentés része a
programnak. A kereskedelem beinditasa
csak mas terlletek leigdzasa utan lehet-
séges. A megtermelt aruk egyébként ha-
vonta eladhatok, igy juthatunk Ujabb

lehet8ségein beliil.
Lehet, hogy a térténelem
nem teljesen igazolna
"Régens"-linket, de
nekem tetszik.
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Space max

Az ember mindig vagyott az (ir meghédi-
tasara. Ez a cél a mai napig csillapithatat-
lanul ott élt minden szamitégépes lelké-
ben, de most ez egy szempillantas alatt

megvaltozott. Megjelent a SpaceMax,
amely elsé pillanattol kezdve a legujabb
kedvenceim k&zé tartozik. A Starbyte
nagy vallalkozasba kezdett egy Urallomas
szimulator kiadasaval- valéban a csilla-
gok felé tér. Sajnos tovabbra sem képes
a nagyszerl anyanyelvétdl elszakadni a
német szoftvercég, igy sajnos nem josol-
hatok nagy sikert az egyébként szerintem
kellemes program fejlesztdinek. A
SpaceMax nem az elsé ebben a téma-
ban, a Virgin Games kb. 2 éve reklamoz-
za a projectjét, amely egy Grallomas, illet-
ve (rrepllégép szimulator.

Célunk: némi kezddépénz segitségével
gazdasagosan Uzemel8 haztaji drkomp-
lexum kialakitadsa. Kezdetben négy drre-
pllégéppel hordozhatjuk az aktualis mo-
dulokat az Udrbe, majd midén megfeleld
szamu szakember és szerel6 gyllt dssze,
kezdédhet az &sszeszerelés. Ez &m a
nagy buli. Nem hatranyos egy energia-
rendszer mikddésbe allitasa- kezdeti lé-
pésként. Ehhez sziikséges 1 db Heat Ra-
diator + 1 db Solar array + 1db Logistic,
ezek nélkil sosem sikeriilhet a dolog.

Ha mar van energiank, megkezdhetjik a
modulok telepitését. Fontos tudnivald,
hogy a csillagaszati és kisérleti modult ki-
adhatjuk jopénzért, s igy nem jutunk
azonnal csédbe. Egy masik alapvetd ko-
vetelmény a fenn levdk ellatasa, mert el-
lenkezé esetben allandb6an sztrajkolnak
és ember legyen a talpan aki kildbal eb-
bdl. A logistic cimu izébdl jobb ha kettét
csatlakoztatunk, mert a termelt anyagok
foldreszallitasa is ezzel torténik. A kilén-
bdz6 modulok mindegyikét lassan hozza
kell épiteniink allomasunkhoz, ugyanis a
készit6k nem hagytak esélyt arra, hogy
barmit kifelejtve késébb ne bannank meg
annak hianyat. Az alloméas szerelésénél
legylink nagyon évatosak, csak pontosan

hova helyezhetd, létfontossagl hajtomd,
amely a pélyanmaradast biztositja. Rop-
pant sok kontroll lehetéséglinket egy ira-
nyitd kdézpontban helyezték el a program
készitbi. Itt kis ikonok segitségével tajé-
kozodhatunk a foldi és légi dolgaink alla-
sardl. Az aktualis anyagi helyzetlnk szab-
ja meg a palyan keringd Urrepulégépek
szamat és a bazis ellatottsagat. A bazis
remek pénzforras, ha belizemeltiink né-
hany labort és csillagaszati modult. Az
egyik lehetdéségiink j6l menedzselni a ba-
zist, a masik rdvid Ursétat tenni "elfogyott
a pénz" felirattal. Alapvetéen szimpatikus
a jaték, bar Kicsit furcsa, hogy a pénzfor-
rasok mennyire szlikek és mégis amerikai
felségjelzés talalhatdé allomasunkon. (Ha

NUTZLASTPLAN FuR VYERSDORELNGSGUTER

. YERBRAULHSLUTER

FLLER .

illesztett részek &sszeszerelését inditsuk
el, ugyanis ha csak egy kicsi hiba csuszik
az illesztésbe, abba kdénnyen elveszthe-
tink néhany szereldt és technikust. Né-
hany modul csak adapter segitségével il-
leszthetd bazisunkhoz. Egyes elemek
azonban egymashoz is kénnyedén kap-
csolhatd. A thruster viszont nem minden
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orosz lenne megérteném). Kicsit kevés a
jatékban a lehetdségiink, olyan mint egy
nagy kozmikus legd, amit ezért is elég
kénnyd megunni. Nincsenek kuléndsebb
feladatok, amelyek életszerlivé varazsol-
nak a jatékot. Bar néha feluti a fejét be-
tegség, sztrajk vagy muszaki hiba, mégis
mintha hidnyozna a nagy 6tlet, amely iga-
zan egyedivé varazsolhatta volna ezt a
jatékot is. Ennek ellenére ajanlom azok-
nak akik szeretnek tervezni, szervezni,
Grkutatni. Akad a jaték folyaman némi 6n-
reklam a keszit6k és a cég eddigi termé-
keinek digitalizalt képeivel, de ez nem
ront a jatszhatésagon, csak elképzelésem
sincs réla, hogy miért kerult bele.

A jaték szerény ismereteim szerint
jelenleg csak Amiga verzidban létezik,
német nyelven.

Shy




Civilization

Hogyan legydnk civilizaltak ?

A Microprose mar megint olyat alkotott, amit nehéz lesz tullicitalni. Talan évekig a legjobb
jaték cimet viselheti a Civilization, amely nemrégen kezdte meg hodito utjat az Amigasok ko-

zoftt

A PC-s kézénség mar régota élvezheti
Sid Meyer zsenialis alkotasat. Mivel mar
tébben tettek ra kisérletet, hogy leirast
készitsenek a programrol, mi ugy gondol-
tuk ezzel a lehetetlen vallalkozassal nem
bosszantjuk olvaséinkat. Inkabb néhany
hasznos tanaccsal segitjik a jatékosokat
(valamint egy nélkiulézhetetlen fejlédési
tablazattal).

Lehetbleg kezdd jatekos "Chiftain" szin-
ten induljon, ha legalabb egy kis esélyt
szeretne adni maganak. Mar a méasodik
szint ("Warlord") is komoly erépréba, mi-
vel minden sokkal bonyolultabb, valamint
az alapfokozat segit6 tanacsait sem kap-
juk meg. A tanacsokat egyébként érde-
mes megfogadni, de ha mar unjuk a gép
intelligenciajat, egy békés mozdulattal ki-
iktathatjuk. Az elsé varos elhelyezése
igen lényeges a felszini viszonyok hatasai
miatt. Példaul grassland, plains és rivers
terrain tipusokon célszer( letelepedniink.
Nem arthat a kérnyéken néhany hegység,
a banyak miatt. A virdgz6 kereskedelem
viszont éceanok kdérnyékén alakithatd ki.
A térképen lathaté halacska, szarvas,
olajpaca stb. nem a jaték grafikusainak
tréfaja, ezeken a helyeken kiilénb6zé bo-
nuszokat kaphatunk a tevekenységeink-
re. Tehat elég komplex a kivalasztas.

A jaték folyaméan egy barbar népbdl, egy
Grkutaté technikai civilizaciova kell fejléd-
nlnk. Hat ez még azért odébb lesz, mert
még a rutinosabbaknak is kemény érakat
okozhat az Alpha Centauri elérése.

A telepesek - Settlers - kulcsfontossagu-
ak banyakat nyitnak, ént6zérendszereket
alakitanak ki, utakat épitenek, Ujabb varo-

LoLassis

INFO | HAREY | HAE

WIEH

Egﬁ E| ELY|

sokat alapitanak stb....

Hasznos segitSink lehetnek a diplomatak

és a keresked6 egységek. A diplomatak
kémkedhetnek; tudomanyos felfedezése-
ket szerezhetnek meg, lazadast szithat-
nak, kovetségeket alapithatnak stb. A ke-
reskedék némi pénzzel gyarapithatjak
kincstarunkat és besegithetnek a vilag-
csodak készitésébe is. Ezek a csodak
nemcsak megoérvendeztetik népinket, ha-
nem befolyasoljak az egész civilizacio fej-
I6dését .

A varosok rendjét és védelmét kezdet-

ben a Militia, késébb a Phalanx oldja
meg. A tudomany fejlédése kdvetkezté-
ben nem art ezeket az édivatu egysége-
ket lecserélni fejlettebbekre.

A hoditok szintén kiilénb6z6 erésségliek,
a szarazfoldi egységek asza lehet kezdet-
ben pl. Chariot - Harci kocsi - egység.
Késdébb megjelennek a vizi és légi egysé-
gek, ha tudoésaink a megfeleld iranyba ku-
tatgattak.

A megfelel6 kutatasi irany kialakitasahoz
nélkiilézhetetlen a kis tablazatunk, amely
a fejlesztés alapfeltételeit tartalmazza. Az
egységeink, termékeink, vilagcsodaink a
tudomanyos fejlédés iranyainak kélcson-
hatasaibdl alakulnak ki.

A pénz szerepe szintén meghatarozo.

Nem jellemzd a jatékra a nagy kincses
kamra oriasi hadisarcok pozitiv hata-
sa. lyamatosan figyelnink kell a

ko sz4z lehet8ségre: az adok,
luxu és a kutatasok koéltségeinek

aranya, néplnk hangulatat és kincstarunk
allapotat hatadrozza meg. Hoditasokkal és
expediciokkal szerezhetink még pénzt,
tudast és néha hési halottakat is.

Rendkivil fontos az| allamforma. Ne uj-
jongjunk ha sikerult végre megvalésitani
a demokraciat, mert ugyan a fejlédésuink
gyorsul, de a vezetésbe mindig mindenki
a legrosszabbkor kontarkodik bele. (A ko-
veteket mindenki doéntse el, hogy hova
kildi .... , mi az "Oh No !!II" mellett vokso-
lunk) Egyébként a demokracidban min-
denki fellazad, igy semmi hasznukat nem
vesszik. Hajra, modern Monarchia! lit re-
mekil kézben tarthatjuk néplnket.

Mas civilizaciokrol. Ha a gép huszadszor

irja ellenfelinkrdl, hogy 6 a leghatalma-
sabb a vildgon, kezdjink gyanakodni,
hogy valamit nagyon kutyaiit6é médon csi-
naltunk, de soha se adjuk fel a reményt,
Oket is elérheti még a demokracia alda-
sos hatasa. Komolyra forditva a szé6t , ha
bénusz pontokat szeretnél szerezni, ak-
kor ajanlatos a békét valasztanod, ha vi-
szont nyerni akarsz, akkor - "prepare for
the WAR" - készllj a haborara! Ha mégis
szbba allunk ellenfeleinkkel, azonnal ké-
veteljink hadisarcot. Ja, és ne csodalkoz-
zunk ha esetleges békekoétésiink ellenére
a kévetkezd kdérben szdvetségesiink elle-
nink fordul, inkabb tanuljuk el ezt a kivalé
technikat .

Ennyit a tudomany és technika ujdonsa-
gaibdl, aki masnak epajtosz megapatosz
kence ...

Lily & Shy

ORDERS




Fusion Power
(Superconductor)

Civilization
fejlédési tablazat

Nuclear Power
(Electronics)

Nuclear Plant

Robotics Superconductor Nuclear Fission Recycling

(Computers) (Mass (Atomic Theory) (Democracy)
Artillery Unit Production) Manhattan
Mfg. Plant SDI Defence Project Recycling Center

SS Module

Plastics
(Refining)

Combustion
(Explosives)

Space Flight
(Nuclear Fission)
SS Structure
Apollo Program

Submarine Unit
Mass Transit

SS Component Cruiser Unit

Computers Rocketry Labor Union Genetic Refining Automobile
(Mathematics) (Electronics) (Mass Engineering (Chemistry) (Combustion)
Production) (Medicine)
SETI Program Nuclear Unit Mech. Inf. Unit || Cure for Cancer Power Plant Armor Unit

Electronics
(Engineering)
Hydro Plant
Hoover Dam

Advanced Flight Communism
(Electricity) (Phifosophy)
Bomber Unit
Carrier Unit

The Corporation
(Banking)

Steel Conscription
(Industrialization)|| (The Republic)

United Nations Battleship Unit Riflemen Unit

Electricity Flight Atomic Theory ||Industrialization Metallurgy Explosives

(Metallurgy) (Combustion) (Physics) (Banking) (University) (Gun Powder)
Fighter Unit Transport Unit
Factory Cannon Unit
Women’s

Religion Suffrage
Magnetism Steam Engine (Writing) Democracy Theory of Gunpowder Chemistry
(Navigation) (Invention) Cathed ra‘xl (Literacy) Gravity (Iron Working) (University)
J.S.Bach’s (Astromomy)
Frigate Unit Ironclad Unit .Cathedral Isaac Newton’s Musketeers Unit
Michelangelo’s College
Chapel

Medicine
(Philosophy)
Shekaspeare’s
Theatre

Invention
(Literacy)

Railroad
(Steam Engine)

Feudalism
(Masonry)

Navigation
(Map Making)
Sail Unit
Magellan’s
Expedition

Physics
(Mathematics)

Banking
(Trade)

Philosophy
(Mysticism)

University
(Phifosophy)

Bank University Darwin’s Voyage

Trade
(Code of Laws)

Mathematics
(Alphabet)

Astronomy
(Mathematics)
Coprenicus’s

Observatory

Monarchy
(Ceremonical
Burial)

The Republic
(Literacy)

Literacy
(Code of Laws)

Bridge Building
(fron Working)

Engineering
(The Wheel)

Great Library Catapult Unit Caravan Unit

Chivalry Mysticism Code of Laws

(Feudalism)

Map Making Writing Construction Iron Working Currency

(Currency)

Oracle Courthouse Trireme Unit Diplomat Unit Aqueduct Legion Unit Marketplace
Knight Unit Lighthouse Library Colosseum
Fortress

Horseback Ceremonial Pottery Masonry Bronze Working
Riding Burial Alphabet The Weel Palace
Granary City Walls Phalanx Unit
Cavarly Unit Temple Hanging Gardens Chariot Unit Pyramids Colossus

Great Wall



Colin Curly elvesztette a finom Quavers
burgonyaszirmait a Hangyahegyen. Régi
baratja, G.I.Ant hadihangya viszont 6rém-
mel segit neki visszaszerezni. A bejarat
egy kisebb vilagba viszi hdésiinket-

Dominé Birodalomba ami kilenc rész-
bél all. Hogy taljuthasson mind a kilenc
részen és megtalalhassa az &sszes
Quavers® burgonyaszirmot, G.I. -nak sok,
sét mi tébb, tébb logikai feladatot kell me-
goldania. Minden szintrél egy kijarat van,
és ezt a kijaratot gy nyithatjuk ki, hogy a
kulcsdominoénak (3 csikos) utoljara kell el-
délnie. Minden dominot el kell donteni (ki-
véve a teljesen pirosat) és egyik sem tor-
het

Ossze.
Vigyazzunk, mert G.I. Antnak egy palyan
csak egy I6késre van ereje. A dominokat
szabadon rendezgethetjik, de a kulcsdo-
min6t nem mozdithatjuk el. A jaték iranyi-
tasa:

fel - létramaszas, domindk kdzé bemenni,
ajtén bejutni.

le - létramaszas, dominodk kodzdl kijonni.

jobbra, balra - kdzlekedés

fel és jobb-

ra/balra - 1étra mégé bemenni, ahol domi-
nd van

16vés + irany - domino ellokése

IrAnyitas joystick ill. a kurzor billentylk +
space. P vagy F1- pause/help képernyd,
ESC- quit. A 1ényeg az, hogy egy |6késsel
olyan lancreakci6t inditsunk el, amivel az
0sszes dominét elddntsik, legutoljara a
kulcsdominét. G.I. Ant egy szintet eshet,
viszont (mivel ejtéernyével nem szerelke-
zett fel) magasabbrél vald leesés a halalt
jelentheti. Ne essink le domindval egy

masik dominoéra, kivétel,

az a masik domin6 egy oszté-

dé6. Annak ellenére, hogy egy l6kési lehe-
téséglnk van, tébb iranybdl is elddnthet-
juk a dominokat. Altalaban csak egypar
dominot kell atrendezni palyanként. Az el-
déntés utan is atrendezhetjik a palyat.
Ha sikeresen megoldottunk egy palyat,
tokent kapunk. Ha lejart az idéd, de sike-
resen megoldottad a palyat, egy token
felhasznalasaval tovabbjuthatsz. Ha at-
rendezted a palyat, de nem
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sikerllt megoldanod, token
segitségével onnan folytathatod, ahol ab-
bahagytad.

Osszesitve, az Ocean ismét egy hatal-
mas jatékot adott ki kezei kézll, egy
olyat, amely a Lemmings utan a legjobb
logikai jaték.

Masell
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Dominé tipusok:

Normal

Sima, egyszerd dominé. El-
doéntésekor a kdvetkezé domi-
nét felboritja.

Tumbler

Folyamatosan haladé dominé.
Egészen addig halad, mig egy
masik dominéval nem talél-
kozik.

Ascender

Ezt eldéntve elkezd felfele re-
pllni, egészen addig, mig a-
kadalyba nem (tkézik, majd
elddl.

Bridger

A lyuk szélén eldéntve hidat
képez a szakadék felett. Mas-
hol normal domindéként visel-
kedik.

Delay

Késleltetd, a nekilitkdzé domi-
ndk visszapattannak réla. Egy
kis id6 mulva elddl.

Splitter

Ha egy masik dominé hozza-
ér, akkor két ellentétes irany-
ba délé dominéra valik szét.

Wanisher

Ha nekildkiink egy masik do-
minét, akkor a foldetérés elott
eltlinik a domino.

Exploder
Utkézéskor felrobban és lyuk
keletkezik a talajban.

Stopper
Fix domind, melyrél minden
domind visszapattan.

Trigger

A kulcsdominé. Ennek a domi-
nénak kell felborulnia utoljara,
s ezzel megnyilik az Ut a ké-
vetkezd palyara.
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Barmely orszagroél van is sz6, minden egyes kormanynak vannak féltve 6rzo6tt titkai,
melynek kiszivargasat tizzel - vassal prébalja megakadalyozni.

Ez a tagadhatatlan

tény, regényirok
Tom Clancy-ig) biztositott meglehetésen
j6 megélhetést az elmult négy évtized-
ben. Mig megismerhettiik a volt Keleti
Témb és a vaskalapos diktatorok orsza-
gaiban toérténdgyalazatos tevékenysége-
ket, addig a fejlett nyugat
orszagaiban toértént ese-
mények slrd homalyba
merilnek. Mig a mdalt
rendszer tisztességesnek
nehezen nevezhetd (gy-
letei, a Ill/lll-as tevékeny-
sége nem okoz meglepe-
tést szamunkra, addig
egy nyugat-eurdpai atlag
polgar szamara teljesen
hihetetlennek tdnik, hogy
létezhet egy titkos renddri
szervezet itt, Anglidban,
a demokracia févarosa-
ban. Vagy talan mégsem
oly elképzelhetetlen?
Végll is a titkos renddrség egyik elsédle-
ges funkcidja, maga a titkos tevékenység
és ameddig jol végzi a feladatat, ki tudhat
egyaltalan a létezésérél? A Floor 13 torté-
nete napjaink Anglidjaban jatszédik és
egy titkos allami (gyosztaly tevékenysé-
gét ismerteti, melynek kdzpontja a londo-
ni kikété egyik elhagyatott kérzetében,
egy toronyhaz 13. emeletén talalhat6. Ez
egy név nélklli igyndkség, mely a ren-
dérséget, a hadsereget megkeriilve, az
elharitas tudta nélkil mikoédik. A minisz-
terelndk nevezi ki a vezetdit és a szerve-
zet csak neki felelds tetteiért. Szemmel
lathatéan, ez egy nem létezd Ugyndkség,
melynek hatalma és befolyasa viszont lé-
nyegesen meghaladja minden mas hiva-
talos szervezet hataskorét. A célja pedig
nem mas, mint egy mesterséges politikai
biztonsagi Utkézb6z6na létrehozasa, a né-
vekvé hatalomvagyban szenvedd, érzé-
ketlen és gyarkan sz6szegd kormany
szamara. Feladatai kézé tartozik a bot-
rannyal fenyegetd, varatlanul kézbejott
események elharitasa, a nem kivanatos
egyének eltavolitasa, a nyiltan fellépd,
felforgaté személyek fékentartasa és alta-
laban minden mas olyan esemény sem-
legesitése, mely negativ hatassal lenne a
kormanyra és annak politikai helyzetére.
Az lgyosztaly 'térvényen kivili’ helyzete-
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bél adédodan, a hivatalos jogi szabalyo-
zas nem vonatkozik a mukddésére, igy
az igénybe vehetd eszkdzok kellektara fe-
lelmetes. Gyilkossag, kinzasok, korrup-
cio, a levéltitok és a személyi jogok meg-
sértése mind - mind elfogadhaté a ’szent
cél’, a kormany védelmének érdekében.

tunkra hozza, hogy ha elédiinkhéz hason-
I6an elpuskazunk egy feladatot, minden
esélylink meg van a zuhané replléshez.
Mint figazgatd, az elsényilvanvald teen-
dé személylink fedhetetlenségének meg-
tartasa; kezlinkh6éz vér nem tapadhat!
Kovetkezésképpen az egész jaték a 13.
emelet irodaiban jatszodik;
itt elemezzik ki a hirszer-

[O5's DESE =
1. Feod Reports
# | 2 Zee Pols
3 Archives
4, Ledve Desk

z8k altal irt jelentéseket és
innen osztogatjuk a paran-
csokat a kilénb6z8 alosz-
talyok vezetdinek, akik az
igazi piszkos munkat vég-
zik. Ismerkedjink meg ko-
zelebbrél az irodankkal

Egy ilyen széleskori lehetéségeket bizto-
sito kelléktar lattan, a feladat nem is tu-
nik annyira 6rdéngésnek; de az igazi
trikk, egy olyan hatasos és folyamatos
elnyom6 hadjarat kivitelezése, hogy a
legcsekélyebb gyanu se meriljon fel az
Orddgi szervezkedésrdl a kilvilag szemé-
ben. Mint a miniszterelndk hdséges hive,
0j év napjan kerllink beavatasra; a nem
tal jol csengd nevli Mezbgazdasagi és
Halaszati Minisztérium, féigazgatoi
(Director General) székét foglalhatjuk el.
A titkos renddérség vezetbjét megilleti az
a privilkgium, hogy kivalassza szobéja
butorzatat (Decor Stile), hiszen sok idét
fog e négy fal kozott eltdlteni. A hagyo-
manyos garnitira elhelyezése utan
(Traditional) azonnal munkahoz latha-
tunk. Mar ekkor megbizonyosodhatuk a
titkos minisztérium kegyetlen énvédelmi
modszereirdl; ha egy igazgatbhasznalha-
tatlanna valik és potencialis veszélyt je-
lent a szervezet szamara, gyorsan Kipro-
balhatja a szabadesés 6romeit, mely saj-
nalatosan 50 m utan a jardan ér csufosan
véget. A kormanyszévivé sajnalkozasat
fejezte ki az dngyilkossag miatt, de a tit-
kos szervezet létezésének gondolatat is
tagadta. Masnap a Downing st. 10 alatti
jelenésen sem varnak tart karokkal. Az
elégedetlen miniszterelnék hamar tud-

(Enter your office).

Féigazgaté irbasztala
(D.G.’s desk) : Ez a 13.
emelet agykdzpontja, ahol
a legtébb idét toltjuk, hi-
szen majdnem az dsszes
Ggylet innen iranyithato.
Ide futnak be az alosztalyok ugyndkeinek
helyzetjelentései, melyeket a D.G. barmi-
kor megszemlélhet (Read reports).
Minden reggel az el6z6 nap eseményei-
nek dsszefoglalasat kapjuk kézhez, tehat
mindig egy napos informaciéval van dol-
gunk, igy percre pontos informéaciokért az
alosztalyora kell menni. Fontos ismerni az
Ugy gyanusitottjait (Suspects) és ezek ho-
vatartozasat (Groups) is, hiszen majdnem
mindegyik tagja valamilyen szervezetnek.
Mindig tartsuk szemel6tt az emberiink ké-
zéleti rangjat; jelentéktelen (insignificant),
alarendelt (minor), figyelemre mélté (no-
table), kiemelkedd (distinguished) és
V.I.LP. Ez determinal6é tényezé a banas-
méd meghatarozasaban; ha egy alaren-
deltet likvidalunk, senkinek sem tlnik fel,
viszont egy kiemelkeddegyén eltiinése a
renddrség és a sajtod figyelmét is felkelti,
ami viszont szdmunkra is kellemetlensé-
geket okozhat. A jelentések az illetd fog-
lalkozasat (Occupation), viselt dolgait
(synopsis) és feltételezett part tagsagat
(Suspected affiliation), valamint a part ak-
tivistainak szamat (core size), befolyasos-
sagat (power) és a kormanyhoz val6 vi-
szonyat is tartalmazzak (Orientation). Ez
utébbi lehet kormanyt partol6 (pro - gov.),
vele szemben all6 (anti - gov.), illetve
szélséséges (extreme). A nyomozas
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szempontjabdl fontos helyszinek is meg-
vizsgalhatbak (Locations) és az archivum
(Archives) tartalma is lekérheté ebbdl a
helységbdl. Ez utébbi tartalmazza az
tggyel kapcsolatos minden eddigi aktat
és lényegesen megkdnnyiti az informacié
egyeztetést. Palyafutdsunk szempontja-
bél kritikus a kézvéleménykutatasi jegy-
zék (See polls). Bar a programot politikai
témaja eléggé vitatotta tet-
te, arra Ugyeltek, hogy iga-
zi bonyodalmakat ne okoz-
zanak; ezért a hatalmon |é-
vé Konzervativpart a US,
mig az ellenzéki Munkés-
part a THEM elnevezést
kapta. Itt olvashatjuk le tel-
jesitménylinket. Ha meg
akarjuk tartani beosztasun-
kat, lehetévé kell tenni par-
tunk biztos vezetését, mert
a miniszterelndk periédu-
sonként ellendrzi az allast
és ha nem kielégité az
eredmény, mar repdlink is!
Ez a hatalmon Iévé part né-
hany %-al mindig az ellenzék elétt halad,
tehat a cél, ennek az elénynek a fenntar-
tasa. Tehat nem feltétlenll az ellenzék
teljes lejaratasara, vagy a kormany nép-
szerliségének irrealis megndvelésére kell
koncentralni. Az ilyen magatartas csak
jobban felhivja az Gigynékség tevékenysé-
gére a figyelmet, kdvetkezésképpen poli-
tikai bonyodalmakat okozhat, ami a nép-
szerliség rovasara toérténik! A kévetkezd
lépés a 8 alosztaly megismerése.

SURVEILLANCE, avagy megfigyelés.
Barmely aktainkon szerepléegyén lakhe-
lyének szemmel tartasaval bizhatjuk meg
a harom rendelkezésre all6 csoport vala-
melyikét. Helyzetilket nem valtoztatjak,
alcazott helyekrdl figyelik a gyanusitott te-
vékenységét, feljegyzik a lakas elhagya-
sanak és a visszaérkezésnek id6pontjait,
valamint lehallgatjak a telefonokat és at-
vizsgaljak a postai kildeményeket. Az
idépontok, a feljegyzések (Records) akta-
ba kerlInek, mig minden més informacio6t
a féndk kap kézhez. Sajnos a levelek és
telefonbeszélgetések tartalma gyakran
homalyos, ezért értelmezésiik mas iranyu
kutaté munkat igényel. A csoport, mas
parancs hianyaban, az gyanusitott elhala-
loz4saig folytatja tevékenségét.

PURSUIT, avagy kévetés. Ez alapvetéen
a megfigyelés mozgd valtozata; gépko-
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csis csoportok titokban kévetik a gyanusi-
tott minden mozgasat és ezekrdl naponta
jelentést tesznek. Ha egy magén cimre
megy az illetd, azonnal megszerzik a tu-
lajdonos személyazonossagat és rola is
nyitnak egy aktat. Ez lehetévé teszi az
ember Kkivizsgaldsat més csoport altal,
ami Uj adatokhoz vezethet. Ha az illet
nyilvdnos helyre megy, akkor ez a

HELOCME ©
‘ 1. Hza 26
) 1

aminek harom fokozata lehetséges; a 0-
as eljaras (Procedure Zero) nem mas,
mint az ’erds lampat a arcaba’ kezelés.
Az 1-es eljaras esetén kicsit okollel is
megdolgozzak az ellenkezéket, mig a 2-
es esetén pedig az aram, sav és tiizes
vas hasznalata sem kizart. Azt viszont ne
feledjuk, hogy eredményeket csak a kin-
zasok megfelel6 konbinaciéjanak alkal-

mazasaval érhetiink el;

nem az a cél, hogy az al-

SEARCH DEPARTMENT :
1o S Assignments =
£ Leave Department O

dozat megdriiljon, vagy idé
elétt elhaldlozzon. Ellen-
ben, ha nem vagyunk elég
agresszivek, a fickbk nem
fognak komolyan venni. A
vallomasok aktaja (Past
Confessions), a zarkaban
levéd  foglyok  allapota

lehetévé

'Helyszin’ taroléba megy, ami
teszi a kutatas vagy tamadas megszerve-
zését. Sajnos a kovetés lehetdségei kor-
latozottak, mert a helyszineken torténé
targyalasokrél nem tud adatokat szolgal-
tatni.

SEARCH, avagy egy lakas pusztulasa.
Barmely aktan szereplé gyanusitott laka-
sara illetve helyszinre kildhetéek kutatd
csoportok hasznalhat6 bizonyiték szerzés
céljabdl. Két tipusa van a mdveletnek: a
diszkrét hozzaallasnal (Discrete), a cso-
port Ugyel arra, hogy a behatolasnak és
kutatasnak semmilyen nyoma ne marad-
jon; a tlzetes atvizsgalas (Ransack)vi-
szont t6bb kart okoz, ekkor még a padlo6t
is felszedik! A talalt bizonyitékok a leltar-
ban (Inventory) tekinthetéek meg.

INTERROGATION, avagy ahonnan a si-
kolyok jonnek! Az informaciészerzés le-
gegyenesebb Uutja. Lényege abban all,
hogy a szerencsétlen gyanusitottat egy-
szerlen elraboljak, majd megprébalnak
érdemleges informaciot kipréselni beldle,
hiaba hivatkozik az Amnesty International
-ra. Bizonyos gyanusitottak ko&zéletbeli
szerepilknél fogva elérhetetlenek, hiszen
a nap minden 6rajdban védelem veszi
6ket korll. A legtébb azonban egyszer-
en behozhaté és kezdddhet a vallatas,

(Check captives) és a cel-
lak  kihasznéltsaga (Cell
plan) is itt tekintheté meg.
Sajnos a szlkds korilmé-
nyek (kezdetben csak két
zarka van) és a szervezet
felfedésének  megakada-
lyozasa miatt, a mar vallott fogyjokat ér-
demes likvidalni (Dispose of suspect). En
kérem parancsra tettem......

REMOVAL, avagy egy kis tisztogatas!
Orgyilkossag! Drasztikus, nyilt akcio, csak
a végsé esetben alkalmazand6. Bajkeve-
réket vonhatunk ki vele a forgalombol, de
egyes embereket még mérgezett ernyé-
vel vagy Dobberman tamadassal sem le-
het kittni. Ezek ellen méas taktikat kell al-
kalmazni. Jobb minél nagyobb id6hatart
szabni az akciéra (time limit), mert na-
gyobb a siker esélye. Azonnali végrehaj-
tasok (Immediate) gyakran sikertelenek.

HEAVY ASSAULT, avagy ha ké kdvén
nem marad! A 'Tisztogatds’ gondosan ki-
tervelt formaja, melynek kivitelezése egy
S.A.S. tipusi kommand6 altal torténik.
llyen tamadas helyszinek ellen alkalma-
zando és a szitava I6tt romok kdz6tt, min-
den szamunkra nem kivanatos bizonyiték
megsemmisil. Ne feledjik, a pontos id6-
zités lényeges, hiszen tdékéletes szerve-
zés esetén, egy csapassal kiirthatjuk az
egész konspiraciot!

DIS-INFORMATION, avagy mit olvas a
nyarspolgar? A legszelidebb és révidta-
von legsikeresebb alosztaly. Tevékenysé-
gének célja, az ellenfelek lejaratasa és
ebbdl politikai t6ke kovacsolasa. Elég lefi-
zetni egy nagyravagyo Ujsagirét és a bul-
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varlapok maris tele lesznek szaftos plety-
kakkal. Nincs nagyobb élvezet, mikor egy
Z6ld ellenzékirdl kiszelléztetik, hogy sza-
badidejében heroint ad el kisiskolasok-
nak. Sajnos a szlkre szabott koltségve-
tés korlatot szab ezeknek az ’artalmatlan’
tréfaknak.

INFILTRATION, avagy tdbbet ésszel,
mint erévell Ha mas eszkdzokkel nem
csendesithetd el egy part, érdemes beé-
piteni a sajat Ggynokeinket a vezetésbe.
Ok nem kémek, hiszen jelentéseket nem
kildenek, ellenben bomlasztjak a tagsa-
got és mas véleményt hangoztatva leépi-
tik a radikalis egyének befolyasat. A beé-
pult Ggyndkdk szamaval aranyosan né-
vekszik a siker esélye is, ezért mindig az
aktivistak szaménak aranyaban vessuk
be embereinket. Mindazon4ltal nem egy-
szerl feladat, mert a reakcidos vezetés
megtisztithatja a partot az ellenzékidl és
akkor jobb nem gondolni tgyndkeink sor-
sara.

Béar a helyszin valtoztatasi lehetésége
korlatozott, ez szerencsére nem jellemzé
a térténet tobbi dsszetevbjére. Megkdze-
litéleg szaz kilonbzé cselekménybdl tor-
ténnek részletek, melyek keresztezik és
atfedik egymast, igy keltve a nagy, egy-
befliggd valésag érzetét. Az események
szertedgazéak és valészerlek; van itt
ipari kémkedés, terrorista merénylet ki-
sérlet, korrupt miniszterek és sok mas s6-
tét szervezkedés, de az egyes cselekmé-
nyek mogott rejlé teljes térténetre soha-
sem derul fény. Latszélag artalmatlan és
minden &sszefliggést nélkilézd jelenté-
sekbdl kell kbvetkeztetéssel és dsszeve-
téssel feltarni a szervezkedést. Helyes
dontések és teljes diszkrécié a neve a ja-
téknak! Lehetbleg kerlljik az elhamarko-
dott ddntéseket, varjunk mig kitisztul a
helyzet. Ironikus az a varatlan fordulat
mikor kiderul, bar célunk a felforgaté cso-
portok szétzluzasa, mi is egy titkos tarsa-
sag tagja vagyunk; a Secret Masters of
Thoth, egyiptomi bdlcseleteken alapulé
szabadkémulves paholy, szerteagazé
kapcsolatokkal. A Nagymester idénként
feladatokkal biz meg, melyek teljesitése
el6léptetéssel jar a paholy hierarhiajaban.
A probléma abban rejlik, hogy ezek gyak-
ran ellenkeznek a kormany érdekeivel, de
az mindenki maga dénti el, kihez kéti na-
gyobb hlség, igy ez determinélja az elér-
hetd végcélt; vagy talan egyszerre lehe-
tink P.M. és Grand Master??
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Kétségkivil az év egyik legbtletesebb és
messzemenden legélvezhet8bb stratégia
jatékaval allunk szemben, mely sok haj-
nali lefekvést eredményezhet a hatalom
érzését atélni szandékozok szamara. Ha
szorakoztatnak a fordulatokban bdévelke-
dé kémregények, ha szeretted, hogy a
parancsaidat feltétel nélkil teljesitik és a
Dallas-b6l szerinted csak J.R. Ewing az
egyetlen szimpatikus figura, akkor bizo-

nyara imponalni fog a program. Végre
egy alkotas, mely egy mostoha gyermek-
ként kezelt szerepbe helyezi a jatékost;
most végre a ’rossz fil szemsz6gébdl
nézhetjik a vilagot és bar nem feltétlentl
gonosz minden cselekedetink, a célok
elérésének modja barhogyan, csak nem a
becsiletes moédon toérténik. Ha David
Eastman igy folytatja (A cool CONFLICT
is aktualis témaval foglalkozott), ki tudja
mire viszi még. Feltéve, ha nem tinik el
Orékre valamelyik kikétéi toronyhaz, egy
bizonyos emeletének felkeresése utan!

Sorell’

Bar nehéz betartani, ne éljink vissza ha-
talmunkal, mert ha egy nagyszaju ellen-
zékit 7,65 -6ssel a fejében talalnak meg,
a keletkezett botranyba mi is belebukha-
tunk. A botrany kirobbanasa utan engem
is meglatogatott egy bizonyos Garcia ne-

TITKOS RENDORSEG vagy csak ULDO-
ZESI MANIA?

Elképzelhetd, hogy a kormany valdjaban
folytat arnyék tevékenységet? Ez a felte-
telezés szamos vitat robbantot ki az el-
mult években az Egyesiilt Kiralysagban a
V FOR VENDETTA képes regény és a

késébbi HIDDEN AGENDA megjelenése
kdvetkeztében. Mindkét md, borus képet
demokracia alcaja mogott viragzik a kor-
rupci6 és a zsarolas; hatalom-vagyé szer-
vezetek, érdekeik szerint iranyitjak az or-
szagot. Aztan jott ez a program, amely a
‘Mi lenne ha? kérdést oly égbekialtéan
nyiltan hirdette, hogy magéban ez vitdkat
eredményezett, nem beszélve a Virgin

HE&WY ASSALLT :
1s See Operations =
2 Leave Department O

games prébalkozasarél, miszerint neves
kozéleti személyeket keresett fel azzal a
kérésse, szolgaltassanak cselekmény 6t-
leteket a térténet kialakitdsahoz. A kdvet-
kezmények nemcsak a The Guardian és
a The Times cikkei formajaban jelentek
meg, hanem heves hivasokat is eredmeé-
nyeztek a Mezg. + Hal. Minisztérium ille-
tékeseitdl. Ami vészjosld és ami sok ta-
madast eredményezte, a téma tulzott hi-
telessége. Mig Orwell 1984-e hasonléan
paranoias és riaszto, a térténet egy futu-
risztikus tarsadalomban jatszodik, ez vi-
szont tllzottan realisztikusnak tlinik ah-
hoz, hogy egyszerlen atlépjunk rajta.
Furcsan hangzik de David Eastman-nak
sikerllt ’ellopni a holnap szalag cimeit’.
Kelleténél hihetébbre sikeredett a kézel-
mult politikai eseményeinek atalakitdsa
és feltételezett cselekményekként a jové-
be vetitése. Talan érdemes elgondolkod-
ni: tényleg csak feltételezés az egész?

PURSUIT ;
To ses Azzanments @

2 Leave Deportment O
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A kiralysag békében élt; évtizedes nyug-
talansag utan a kiraly egyesitette viszaly-
kod6 alattval6it. Mostansag, az 6 uralma
alatt, a tenger és a hegyek védelmében,
a nép jolétben él, és a termés szépen
gyarapodik.

A kiraly és csapata meglatogattak falun-
kat vadaszatuk soran, s ez nekem,

“—r— o s e e —

Diermot-nak, néhany napra kénnyl mel-
lekjovedelmet hozott, mint hajté. Tudnom
kellett volna, hogy valami nincs rendjén,
amikor a hirvivé befutott...

Felkelés Turnvale tavolesé varosaban...
egy szépséges, fiatal varazslénd, akit
Selena-nak hivnak... mindez nagyon iz-
galmasnak, de tllsdgosan is veszélyes-
nek hangzott! Megnyergeltem pénimat,
és sietve meg akartam lépni, azonban az
ostoba allat megérezte a léraszallast, és
tiltakozasom ellenére mar csak arra emlé-
keztem, hogy a kiralyi 6rékkel lovagolok.
Ahogy a hajnal hlvés ujja elérte az eget,
Turnvale kozelébe értink. A reggeli ko-
doén keresztil, hallottuk a kézeled6 had-
sereg Uvoltését, dibérgését, de amig bi-
zonytalan alakjuk kdézel nem ért, nem j6t-
tink r4, hogy Selena egy nem emberek-
bél toborzott hordat kovacsolt
hadsereggé. Ez volt az els6 &sszecsapa-
som a Skorlokkal.

Aztan a véros folétt egy alacsony domb-
tetén a Kiraly elesett, és ott azon kevés
tarsak temették el, akik tulélték a csatat.
A varos aldozatul esett Selena-nak és a
Skorloknak. félholtra vertek, amikor lefor-
dultam megriadt hataslovamrol. Amikor
magamhoz tértem, Turnvale bdrténében
talaltam magam. Ez az én histériam...
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Végiggyonyorkddvén az intrét, mely az
utébbi idék talan legszinvonalasabb mu-
ve, megtudhatjuk a jaték el6zményeit.
Ezek utan nem sokat teketéridznak a
program készitdi, régtdén a cellankban va-
gyunk. Bal gomb lenyoméséval mozgat-
hatjuk emberlinket, vagy mulathatjuk az
id6t, ezenkivil ha van valami érdemleges
a helyszinen, a targy félé érve, megjele-

nik a bal f6ls6 sarokban a neve. Jobb
gombbal kivalthatjuk az ablakot, melyben
feltlinik, mit csinalhatunk a kérdéses do-
loggal. Ugyanigy prébalhatunk majd szo6-
ba elegyedni mas emberfiaval is. Ha a
nyilat a kép tetejéhez visszik, a megjele-
né fejlécen lassithatjuk, gyorsithatjuk a
szOvegkiirast, Ujrakezdhetjik a jatékot,
forméalhatunk egy lemezt az allasoknak,
menthetiink 9 allast, és természetesen be
is tolthetjiik 6ket. Mivel ez eddig igen egy-
szerl, fogjunk bele a teenddkbe.
Eldszér is probaljuk megfogni a faklyat,
mely Ugyetlenséglink kovetkeztében a
foldre esik, és felgyUjtia a szalmat. Alljunk
az ajtd kozelébe, és varjunk. Kisvartatva
feltiinik a Skorl &r, és a fejét fogja diihé-
ben. Amig lekéti ez a foglalatossag, ro-
hanjunk ki a cellabdl, és elébb becsukva
az ajtét, zarjuk is ra. Ha tul kézel allunk a
tlizh6z, amikor a Skorl bejon, véget ér a

jaték, mert nagyot kapunk az orcankra.
A kovetkez8 szobaban maris beszédbe
elegyedhetiink egy rabbal, aki vizért ko-
nyérég. Megjegyzem, amig nem beszél-
tink valakihez, addig csak stranger-ként
tisztelhetjik, utana mar a nevén szélitjuk
meg minden esetben, ha széba allt ve-
link. Ezért néha tenni is kell valamit.
Most példaul menjiink tovabb a nyitott aj-
ton, és az Or szobajaban vegylk fel a
kést, az Uveget, vegyik szemigyre a hor-
dot, s némi pénzmagra lelhetiink a zsak-
ban. A kinzékamraban szabaditsuk ki a
foglyot, akit Ratpouch-nak hivnak. Gjdon-
silt ismerdsink mellénkszegddik, és
ezentll mindenhova utanunk jén. Nagyon
Ujszerl megoldasa a jatéknak, hogy tar-
sunkat meg is kérhetjik, hogy tegyen
meg nekink valamit. Ha esetleg kétszer
megtekernénk a kinzbéeszkdzt, amig
Ratpouch bennefekszik, szépen meghal.
Ontsiik tele a horddbol tivegiinket, s ves-
stink egy futd pillantdst a cellankban re-
kedt Skorlra. Ezutan menjlnk vissza a fa-
lon 16g6 rabhoz, és adjuk oda az lveget.
Erre elmondja, hogy 8 Wulf, és keressiik
a kovacsot, akinek mondjuk meg, a lany
veszélyben van, valamint egy aruldé rej-
tézkddik a varosban. Ezutan még egy
kérdésedre tudtodra adja, hogyan mene-
kiilhetsz el, majd meghal. A szdkéshez
igénybe kell vennlink Ratpouch képessé-
geit. Némi kis Udit§ animé&cié utan na-
gyot puffanunk a csatorna végén, ahon-
nan nekiindulhatunk nem igazan kénnyl
feladatunk teljesitésére. Rengeteg em-
berrel sz6ba elegyedhetiink, de a legfon-
tosabb, hogy Luthern-t a kovacsot megta-
laljuk, melyhez tdbben utbaigazitast ad-
nak. Ha megvan, beszéljink vele, s meg-
tudjuk, a veszélyben 1évé lany neve
Goewin, akinek boltja van a varos kapuja-
nal (az egyelére zarva van). Wulf feldl is
kérdez, s azt javasolja kutassunk nyomok
utan a varosban. A kovacs félhiilye ma-
majaval is beszélgethetlink, aki egyelére
csak fura térténetekkel traktal benninket.
llyen esetekben kicsit korholjuk a készité-
ket, hogy nem gondoltak arra, a mar olva-
sott részeket nem lehet tovabbléni. Na
sebaj, vegyik fel a kovakévet, és alljunk
tovabb. Ismerkedjink &ssze egy Mallin
nevl fickéval az utcan, és vallaljuk el az
ajanlatat. Ha Ewan-nak elvisszik a fém-
rudat, amit atnyudjt, a boltos ad nekink
egy ékkdvet, és némi zsebpénzt. A
Magpie tulajdonosndéjének nyuljtsuk at az
ékszert, mire megajandékoz bennilnket
egy flaska itallal. Milyen ké&r, hogy ihatat-
lan a I6tty, viszont szlikség van az lveg-
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re. A kovacsrol megtudjuk, hogy nagy pi-
as, és ha odaadjuk neki, egy hajtasra ki-
issza, majd visszaadja az Ures lveget. Az
utcdn még megismerkedhetiink egy
Gwyn nevl ndvel is, aki néha érdekese-
ket tud mondani. A szerzetesek jelen pil-
lanatban szoétlanul elmennek melletted.
Egyébként be lehet osonni a kapolnaba,
de nem sok segitséget kapunk. Nellie, a
Magpie tulaj, ha Goewin-rél érdeklédiink
egy Morkus-nevd fickét emleget, aki mel-
lesleg épp az egyik asztalnal 0Ul. Igen
marcona fickd, s utalata irantad egyre
mélyul. Prébaljuk megvesztegetni, s a ka-
pott informacié birtokaban igyekezzink a
kovacshoz. (Megjegyzendd: j0 oldala a
jatéknak, hogy az emberek jédnnek-men-
nek, beszélgetnek egymassal, és igy
Ujabb dolgokra deriilhet fény). Kozldéd a
lanyrél kapott rossz hirt, majd Luthern
egy Grub nevd tolvajt emleget, aki segite-
ni tud nekink, és valahol a Magpie kor-
nyékén talalhaté. Ha raleltink, egy
Taidgh nevd magusrél hallhatunk, s é&t-
nyUjt ezenkivil egy tolvajkulcsot, amely jé
szolgalatot fog még tenni. Eddig nem
sokra mentink Eileain-nel a Severed
Arms-ban, aki korabban mar megigérte,
hogy ha tud, segit nekink. Taidgh feldl
érdeklddve néla, el6bb nem érti mit aka-
runk, de atnydjt egy naplét, amely semmi
fontosat nem tartalmaz szerinte.
(Ellophatta) A piactéren a magus haza
le van zarva, de ez nem jelenthet aka-
dalyt egy képzett embernek. Te ugyan
nem vagy az, de Ratpouch igen. Ha beju-
tottunk, csukjuk be magunk mégétt az aj-
tét, mert kilénben egy arra jaré Skorl Gjra
egy kimentett allast toltet vissza vellnk.
Ha a napléra is egy pillantast vetettiink,
vegylk szemigyre gondosan az ott talal-
hat6 készlléket, s rogton felismerjuk al-

katrészeit. GyUjtsuk meg az olajégét, és
varjuk meg mig kész a &, majd a nalunk
lévé flaskaba eresszik bele. Ne sokat to-
tojazzunk, mert a Skorl egy id6 utan igy is
bején. A naplébdl megtudtuk, hogy a szer
egy varazsital, mely Selena formajara ké-
pes valtoztatni bennlinket, s ezzel tudunk
bejutni a helyre, melyet egy kicsit bébe-

széd(ibb Skorl 6r vigyaz. Ugyeljiink arra,
hogy a varazslétty hatdsa hamarosan el-
mulik. Miutan Goewin-t kiszabaditottuk,
és persze visszavaltoztunk, a kovacs koz-
li, hogy néil kivanja venni a lanyt, amihez
illik jokivansagainkat atadni. A névénybolt
ezentul tarva-nyitva var bennilinket. Ha
tarsalogni probalunk Goewin-nel, szerel-
mi szélak kezdenek kibontakozni a lany
irant. Sulyos fordulat... A kovaccsal meg-
beszélve a fejleményeket, eléadja tervét,
de nem értesz vele egyet. Az eddig hall-
gatagnak tindé szerzeteseknek viszont
megered a nyelviik, de csak a kapolna-
ban. Imadsaguk targya egy Gethryn nevl
illetd, akinek ellopott konyvét kellene
visszaszereznink, s erre egy poszter is
felhivja a figyelmiinket. Erdekes médon, a
Mallin nevl fickétél fogjuk ezt a kényvet
megszerezni, aki ugyan Morkus-nak kdl-
di, de nem szamit. Cserébe majd egy
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szobrocskat kapunk a szerzetesektdl.
Kérdezdéskodve, valami sarkanyrél hal-
lunk, aki segithet Selena legy6zésében,
de le kell 6nteniink egy olyan szerrel,
amitél megnyugszik. Az dsszetételt el-
mondjak nekunk, de Goewin-nél érdek-
I6dve sajnalattal kozli, hogy a Cowbane
elfogyott. Ugy magunknak kell beszerez-
ni, de a kovacs anyja elmeséli, hogy tala-
lunk a kertjében.

A varazsszert immar beszerezhetjik a
lanyt6l, de valahogy el is kellene jutni a
fenevadhoz. Ultar-ral, a Severed Arms-
ban poharat strldn emelgeté barbarral
folytatott beszélgetésiink utan széba all-
nak vellink az eddig hallgatag Vizkdpdk a
var bal oldalan lévé mohos Weregate ka-
punal. Azonban kézlik, hogy csak néknek
nyithatjak ki a kaput. Beszéljink Goewin-
nel, aki szivesen elvallalja e kis feladatot,
és kovet is benniinket a barlangrendszer-
be. Itt egy kis logikai feladvany keretében
koponyak megfeleld huzogatasaval jutha-
tunk eldrébb, s persze Goewin hatékony
kdézremUikodésével.

Egy akadékoskod6 Skorl megprobal le-
gy6zni minket, de hirtelen felkapott csata-
bardunkkal egy kis arcade keretében fe-
laprithatjuk. Ezutan szabad az Ut a sar-
kanyhoz, s vegylk kezilnk Ugyébe a va-
razsszert. A sarkany nem szivesen veszi,
hogy felébresztettik. Csak hogy minél
hamarabb tul legyen a beszélgetésen,
gyorsan ad egy bizonyos Gethryn szeme
nevl dolgot, mely Selena legyézésének
biztos eszkdze. Ezutan kdvetkezik a jaték
egyik legfurfangosabb (enyhe kifejezés)
feladata, bejutni a varba.

Megtudjuk, hogy valahogyan tul kell jar-
nunk a Skorlok eszén, s ehhez ki kell hall-
gatnunk Ewan, a boltos, és egy Skorl be-
szélgetését a bolt ablakan keresztil. Arra
akarja ravenni Ewan-t, hogy masszon be-
le egy horddéba, és miutan becsempészik
a varba, 6lje meg Selena-t.

Ezutan beszélnink kell az el8szér min-
dent tagadé Ewannal, és megkérni, hogy
mi Ulhessink be a hordéba. Ez kénnyen
megy, és bejutunk a kastélyba. Ami ezu-
tan torténik, a GURU kovetkezé szama-
bdl kiderdl.

Bassman




Fate - Gates of Dawn...

Eléljaréban csak annyit a jatékrol, hogy
1986-ban kezdték el fejleszteni és 91-re
lett kész....

Minden rendes vagy kevésbé rendes ka-
landjaték elébb-utobb a kbzkedveltség,
vagy kozutalat valaszutja elé keridl. Ez
tértént a "Fate"-tel is, nyar elején megje-
lent az angol verzi6é, de nem aratott osz-
tatlan sikert. Els6é lépésben mindenkinek

az a kérdése: Mi a cél, amely miatt akar
28 "emberink" (4 csapat) rohangal ebben
a vilagban, ahol tébb a kérdés, mint a va-
lasz. Ki-ez a fické és, hogy kertlt ebbe a
csavaba? Rengeteg kérdésre kellene itt
valaszolni, de mivel a valszokat maga a
program adja meg, ezért itt ezekre részle-
tesen nem térnek ki. Cserébe viszont
azoknak, akik reményvesztetten koborol-
nak Larvin és Laronnes varosaban, a kul-
sé vilagban, vagy a labirintusokban né-
hany nélkilézhetetlen informacio.

Az alapallapot 10 parancsolat azoknak,
akik szeretnék vegigjatszani:

1. Szerezz minél tobb j6 baratot, karaktert
és deritsd fel vellk az erd6ket, mezdket,
mocsarakat!

2. Gyldjts targyakat, pénzt és tdménytelen
informaciot. Legfontosabb informéaciok a
magusok birtokaban vannak!

3. Létfontossagu, hogy sose gyilkolj kedv-
telésbél!

4. A megszerzett informaciokat jegyezd
fell

5. Ha valaki valamitél éva int, tanacsat fo-
gadd meg!

6. Nem csak harcosoké a diadal...

7. Térképezz bdészen és precizen!
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8. Ne csiiggedj, ha a jatékot a harmadik
nap végén még nem jatszottad végig.

9. Gondolkozz, ha elakadtal, kérdezd
meg jobaratodat..

10. Vasarolj egy eredetit, kézikényvvel
kénnyebb a jaték! (Varazslatok leirasai,
terkepek, magyarazatok).

Ami a szokasos kalandjatekoktél eltérd,
az a karakter harcképzettségének megal-

lapitasa. Ezt 4 bargrafika kijelz6 mutatja a
karakter fejénél:

WC: Weapon Class- A fegyver haté-
konysagat mutatja, amit a karakter hasz-
nal- ehhez még a karakter értékek is hoz-
zaadodnak.

AC: Armour Class- A felszerelt pancél-
zatok és a stamina (pillanatnyi életerd ér-
ték) figgvénye.

SC: Skill Class- A karakter ligyességeét,
gyorsasagat mutatja, valamint fligg még a
viselt pancéltdl is (egy nehéz, teljes pan-
célzat korlatozhatja karakteriinket a moz-
gasban).

DC: Dexterity Class- Védekez6erét mu-
tatja, amit a pancélzat és a dexterity ha-
taroz meg.

Ezek alatt 7 kis kocka talalhat6, amelyek
a kovetkezdt mutatjak: éhség, szomjusag,
faradtsag, tulterheltség, betegség, mérge-
zés, részegseg.

Ne becslljik le a programot! A Fate va-
l6szinldleg minden idék egyik legkidolgo-
zottabb kaland/szerepjatéka ami szamité-

gépre készillt. Nem tehetjik meg azt az
apr6 csinytevést, amit gyakran elkdvet-
nek kalandozok: felvesznek egy emberkét
a csapatukba, elszedik téle a ruhajat,
fegyverét, majd kirugjak a csapatbo6l. Aki
ezt teszi hosszl tavon, arrol elébb-utobb
elterjednek a hirek a varosban...
Figyeljink oda karaktereink allapotara.
Egy viharos, es6s napon egyik karaktere-
men (holgy volt az illeté) nem volt ruha.
Egy kis id6 mulva megjegyezte, hogy fa-
zik. Miutan tovabb csavarogtam a kulvi-
lagban, egyszerre csak azt vettem észre,
hogy karakterem meghalt (megfagyott).

A jaték a legtobb lehetdséget tartalmazé
kalandjaték. Egy- két specialis opcié:

Imadkozni: Ez nagyon kis esélyt biztosit
a menekiléshez- ugyanis az Istenek rit-
kan hallgatjiak meg a hozzajuk intézett
imakat. Magas szintld priestnek vagy cle-
ricnek tobb esélye van, hogy megmene-
kitse a csapatot a biztos, halaltol.

Lefizetni: Nem minden Iénynél keriilhe-
ted el a csatat ilyen médon...

Enekelni: Ha barbarral probalunk éne-
kelni, még a legbékésebb polgar is meg-
tamad minket. Viszont egy Fairy vagy
Nimfa éneke el tudja altatni az ellenfél fi-
gyelmét, s igy megmenekulhet a csapat.

Viccmesélés: Sok intelligencia és bol-
csesség szlikséges a nagy sikerhez, de
egy bohéc kézremiikddésevel még a leg-
veszélyesebb ellenfelek is megnyugsza-
nak és mosolyogva hagyjak el a harcme-
z6t.

Specialis fogas: Csak nagyon tapasztalt
karakterek tudjak ezt véghezvinni. Egyes
fajok pl. Errinek és Laurinok olyan magas
szintre jutnak a magia gyakorlasaban,
hogy érintéssel paralizalni, kévé valtoztat-
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ni, vagy oregiteni tudnak.

Specialis szlras: Ez egy kétélid kard, a
csapattag megprobalja hatulrél leszurni
az ellenfelet, vagy egy nagyon sérilékeny
tertletre tamadni. Ez roégténi halallal jar,
ha sikeril. Sikertelenség esetén karakte-
riink jobban ki van téve a tamadasnak,
mint egyébként. Alvd ellenfelen wviszont
tokéletesen tudjuk alkalmazni...

Ezek csak a specialis. opcidk, de van
olyan is mint elbajolas (charm), lopas,
harci orditas stb.

Sok értelmetlen gyilkolaszas koévetkez-
ménye a bin. Nagy blin esetén karakte-
riink nem tanulhat Uj varazslatot. Viszont
egy tébbségében blnds karakterekbdl al-
16 csapatnal egyszerre csak azon
vesszUk észre magunkat, hogy az eddigi
ellenségeink szimpatizalni kezdenek, mar
szoba allnak velink (alacsony szintl tol-
vajok, stb.). Ha viszont véletlenil egy ki-
nos szituaciéba kerilink, megtdmadunk
egy békeés polgart, de mégis kivagjuk ma-
gunkat ugy, hogy nem 6ljik meg, akkor a
program mindig bonuszt ad.

Mivel a jatékban 20 (husz) varazsléosz-
taly van, ezeket nem elemezzik ki (hely-
hiany-miatt), csak annyit a varazslatokraél,
hogy meg van adva: mennyi magiapontba
kerll, milyen tavolra hat, hany ellenfélre
hat, milyen ereje van, mennyi ideig hat,
mekkorat sebez stb.

Ha valaki sok XP-t akar szerezni, akkor
menjen ki a varoson kivilre éjszaka. Ha

sok pénzre ahitozik, akkor hajnalban ki-
foszthatja a varosok k6zétt péenzt szallitd
torpoket. Ok a bankok kozétt viszik a
pénzt, nem art lesben allni.

Ha végképp elakadtal, vagy még el sem
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indultal féhdéstinkkel, akkor alljon itt egy
Kis segitség, az elsé péar kildetéshez.
Winwood baratunk egy erdé kellés koze-
pén tér magahoz és erésen fogalma sincs
arrol, hogy mit is keres ezen a tajékon. A
talpraesettebb jatékosok azonnal utnak
indulnak, hogy felderitsék a vidéket.
Erdemes egy kicsit csavarogni mert egy-
részt rendkivll praktikus barbar segitét
szerezhetink, ha szerencsénk van.

és meglehetésen titokzatos. Larvin in-
kabb csak faluszerl telepllés. Laron-
nesben annyi a kocsma, hogy az ember
nem gy6zi a sok informaciét gydjtégetni.
Hatékonyan lehet itt is Uj embereket sze-
rezni, ha megfelel6 charm-mal rendelke-
z8 emberlinket - kuldjik a kocsmaban.
Soha ne kildjink harcost, mert kénnyen
Ggy berGg mint az atom..

Persze a baratsaghoz tébb is kell, mint
szerencse. A barbarok jelleméhez szoro-
san hozzatartozik a blszkeségik, azaz
pénzzel nem lehet O&ket lekenyerezni.
Javasolt az elbeszélgetés, dicsérjik a
szemben allé maganyos harcost és akar
valami "nagyot” is hazudhatunk neki,
hogy tébb kedve legyen vellnk tartani. A
kilsé vilagban igényes targyakat is lelhe-
tink a kérnyéken. Kiléndsen ajanlott el-
menni a fogadéhoz, amely bar lerombolt
allapotban talalhatdo néhany fegyverrel,
pajzzsal és petakkal tesz minket gazda-
gabba. Az Ggyesebbek tovabb csavarog-
hatnak egy varazsij, egy sisak és egy ki-
val6 jégkard és kristalypancél reményé-
ben. A varazslészerl alakokkal kezdet-
ben jobb évakodni, lehetnek kdztik
meglehetésen rosszindulatuak is.

Javasoljuk a Gralmagusok elkerllését is.
Sajnos néha a pénz sem segit baratain-
kon.

Tehat maszkaljunk, kérdez6skddjlink,
noveljik - csapatunk létszamat. Nagyon
hasznos lehet egy boszorkany is, velik is
gyakran taldlkozhatunk a kulsdvilagban.
Talalhatunk két varost is a terlleten -
Larvin és Laronnes. Laronnes szép nagy

Sok Ujdonsagot talalunk a varosokban,
kocsmak, arusok, templomok, kapolnak,
fogadok, allomasok. Erdemes a kocsma-
kat és arusokat gondosan kérbejarni, igen
nagy kulénbség akad az &rak tekintete-
ben. Ugyanerre a kovetkeztetésre jutot-
tam, amikor a varazslatok arairél érdek-
I6dtem kulénb6z6 helyeken. Szinte azon-
nal talalhatunk két lejaratot a dungeonok-
ba. Ezt kezdetben még ne hasznaljuk,
mert kellemetlen meglepetésekben lehet
résziink a mélyebb régidk bizonytalan Gt-
veszt6iben. Csapatunkat fejlesszik fel
egy gyogyitd, egy vilagitd és egy harci
varazslatokat ismerd varazstudéval. Ha
valaki legalabb 30-as erével rendelkezik,
akkor néhany varazslattal vagy
strenght+1 itallal hamar tunningolhatjuk
erejét atmenetileg 50-ig (csak annyi ital
készitheté, amennnyi flaska rendelkezé-
stinkre all). Ha minden egydtt van, indul-
junk egy hat f6s egységgel az erddk labi-
rintusaba. Itt lellink egy lyukat, révid vizs-
galgatas utan radoébbenink, egy halott
fekszik odalennt. Csak egy bator harcos
emelheti ki, ha megfelel§ erében van
(min. 50-es erd vagy berserker varazslat
hatasara). A felélesztés utan egy rendki-
vil kedvezd tulajdonsagokkal megaldott
varazstudéhoz jutunk, aki amellett, hogy
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19-es szintl, még harom varazslbéosztaly
varazslatait is ismeri.. Vele mar lényege-
sebben egyszerlibb lesz életlink. Tébbek
koz6tt egy kellemes botocskat is tart a ke-
zében, amellyel 200- 600 Hp-ig csap.
Ennek a botnak tébbek kozétt az a speci-
alitasa, hogy eldobva is nagyot sebez, de
vissza is tér a kézbe (igy a tavol all6 el-
lenfeleket is kénnyedén le tudjuk kizde-
ni).

Az informaciok alapjan induljunk egy
Ujabb nélkilézhetetlen személy felkutata-
sara. A hélgyet Marinanak hivjak és egy
13 éves szépség. Erintetlen és igy csak 6
segithet céljaink megvalésitasaban.

Gyljtégessiink informéaciokat a mélyebb
labirintusokrol. Lejuthatunk egy fogadébol
olyan helyerekre is, ahova egyébként so-
ha sem keveredhetnénk el. Itt-ott na-
gyobb, felesleges labirintusokban bo-
lyonghatunk. Hasznos segitséget nyujthat
két A4-es kockas papir szintenként. A
kapcsolokat is bdszen kapcsolgassuk,
mert ezek aktivizaljak a teleportokat, s igy
eldrejutasunk dtjat is. Hasznos: helynek
tlinik még az Alarian Oltara néven ismert
hely, itt ugyanis Ujabb szintlépések var-
nak kell6képpen gyakorlott karaktereink-
re. A szinteken talalhatunk kutakat, ame-
lyek néha mérgezdéek, néha gyogyitdak -
igy ha innank beléle, elétte hasznos vala-
mely intelligens karakteriinkkel megvizs-
galtatni.

A Larvin-Laronnes terillet egy hegység-
gel hatarolva, el van zarva a kilvilagtol -
egy "jéindulatu" varazsl6  tevékenysege
folytan. A barlangvasut mukodését aka-
dalyozva, minket is gatol tovabbhalada-
sunkban. Szerezziik meg Gathalak Botjat
a kozponti szigeten, itt huzzuk meg az
arany kapcsolot is. A szigetre varos alatt
huzodé labirintusokon keresztil juthatunk
és szerzeménylnket adjuk oda Mari-
nanak. Marina tudja egyedil legydzni a
gonosz varazslot, mivel semmilyen va-
razslat, fegyver nem hat ra. Marina annyi-
ra tiszta, annyi j6 koncentralédik benne,
hogy 8 az egyetlen, aki buntetlentl megé-
rintheti Gathalag botjaval.

Ennyi Ugy hiszem elég lesz a Fate-bdl
egyelére. A megoldas tovabbi részleteit
folyamatosan k&6zéIni  fogjuk, csakligy
mint a térképeket az Ujsag kdzépsd olda-
lain.

Masell & Shy
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ISHAR

Amit az Ishar végigjatszasahoz feltétele-
nul tudnod kell, azt itt mind megtalalod.
Bar nem készitettem teljes végigjatszast,
a multkori elsd lelkesedésem utan sokan
kerestek meg azzal a problémaval, hogy
nem tudnak semmilyen varazsitalt eléalli-
tani a jatékban, mert ugyan egy szimpati-

4" = Toad Eye
B' = Salamander Oil
C" = Trapdoor Spider Webb
‘D" = Dried Mistletoe

kus varazstudoé elarulta a varazsitalok ne-
vét és hatasat, de az dsszetételt az elfe-
lejtette és igy az a jatékhoz mellékelt ké-
zikényvben talalhat6. De hogy ne mond-
hassa senki, hogy a tudast magunknak
tartogatjuk, most szivesen ismertjik meg
olvasoinkkal a recepteket.
Shy

1. Védettség
2. Inverzio

3. Megkotozés
4. Vaksdg

5. Ldthatatlansdg
6. Oldds

7. Sérthetetlenséy
8. Mentdlis pajzs

9. Regenerdcio
10. Mérgezes

E" = Rat Brain
T’ = Gargoyle Claws
'G" = Turtle Slobber
‘H" = Dragon Bones

Schloumz": 1 B+ 1D+ 2 F - Fizikai regenerdcio
Clopatos": 1B+ 1D+ 1FE+1F - Sertehetetlenség
Drouli’ : 1B+ 1C+2D+1E - Vaksdg gydgyitds

Worgaz : 2B+ 1D+1F+1H - APNEA
Zarklug : 2B+ 1D+ 1FE+1G -Discharm
Krakos": 2E + 1 F + 1H - Agymosds

‘Ghoslam” :

1B+ 1D+ 1E - Pszichikai regenerdcid

"Arbool" : 1A +1B+ 1D+ 1H - Disznd visszavdltoztatds
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Az el nyugati repilés-
thajtomdves csodai-
at sikerllt berepilni, de ezek a
ikai vadaszbombazok nélkilozték a
hatalmas |égi er6ddk 6sszetettségének
bajat. Legutébb 1985-ben (lhettink a
617-es szazad egyik Lancasterjének pilé-
taflilkéjébe, most pedig egy 1955-ben
rendszerbe Aallitott tipus hi-
tech példanyaval gyakorla-
tozhatunk a Red Flag prog-
ram keretében. Bombazhat-
juk Szaddam Irakjat vagy
akar mi is résztvehetiink
Dale Brown : A BOMBAZO
cimd regényében leirt dra-
mai bevetésben. Az EB-
52-es személyzete 6t f6bdl
all; az allomasok egymas
felett, két szinten helyez-
kednek el. Fépiléta (PLT) a
fels6 szint bal oldalan foglal
helyet. A képernyd jobb ol-
dalan talalhatéak a gazka-
rok, hajtomd ellenérzé lampak és az 6nin-
dité patronok kapcsoléja (C / F), melyet
inditas utan azonnal allitsuk vissza az 'F’
allasba. Az "ALL’ gomb, a motorokat egy-
szerre késziti el§ az inditasra. Kézé

rokban |évé hat gomb az 6t allgmas &
kilsénézet atkapcsolasara szolgal. A vil-
logé piros kor jelzi az atlépés szlikséges-
ségét. A mellete 1évé kapcsold [TAXI al-
lasban max.20 kis sebesség esetén,
max. 55 fokban engedi elforgatni az orr
futokat, mig LAND pozieiéban, mely fel-
és leszallasnal alkalmazand6; a forgas 12
fokra redukalédik. Az AP lampa a robotpi-
I6ta vezérlése, az'LA kis magassag, az
ML ellenséges rakéta inditadsa, mig az
RO a sajat aktiv,ll-émadé radar mikodése
esetén vilagit. A H és az E vilagitadsa ese-
tén a hidraulikus, illetve az elektromos
rendszer hibasodott megg. Az F a futémdi,
kerozintank vagy az ive ok sérllésére
hivja fel a figyelmet. A FUELY4
ni kezd, ha mar csak tiz percre ndé
és folyamatosan ég, ha 6t percnél is ke=
vesebb (zemanyag van a tartalyokban.
Az UHF a radié mikoédésére, az OIL pe-
dig a motorok alacsony olaj szintjére fi-
gyelmeztet. A DRS akkor ég, ha nyitva
vannak a bomba kamrak, melyek a dupla-
jara ndvelik az RCS-t. Az ablakok felett
talalhaté a légi utantdltési panel. A C
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pa villog-

megnyomasa, a tanker radar jelére valé
rakapcsolédast jelzi, az RDY a sikeres ta-
lalkozas esetén gyullad ki és a DRS akti-
vélésa megkezdi a kerozin feltéltést

I6ta (Co-Plt) allomasa, ami négy f6 panel-
bdl all. Fel- és leszallas elétt, valamint

tankolasnal kételezd felkapcsolni a guruld

(LAND / TAXI), a navigacios (NAV) és (t-
kozés elkeril6 (ANTI- COLLISION) fe-
nyeket, de ellenséges légtérben soha se
hagyjuk égve &ket.

A belsé vilagitas
T nincs 1é-
ioja. Az IFF / UHF addd¥evda

nyeges fun
védelmi kéd
adod legyen vé
kérelem esetén
csoljuk adasra (O
z IDENT billentydit.

Itt lathaté a hat hid.
hajtomu eIIenorzo

elektromos pét hi
a kombinalt V v

meg vagy klkap
b nehezill az
etté elvesztése es 2

A CRT-t kapcgolhatjuk radar (RDR),
domborzati latkép (RNGE) és belsérend-
szerek (INT) médba. Ez utobbi az elektro-
mos rendszerek (ELEC) és' az izema-
nyag ellatmany (FUEL) helyzetet mutat-
jak. Barmely kerozintartaly sériilés
tén~at._kell szivattylzni t at egy
masik ta ] PROCEDU-
RALS ikon pedi gfontosabb muvele-
tek sorrendjét jeleniti meg a képernyén.
Az elllsé (FWD) és hatsé (AFT) akkumu-
latorokat minden hajtémd inditasnal és ki-
segité rendszer mukddtetésénél be kell

S

kapcsolni; ezektdl eltéré esetben, hasz-
nalat utan kapcsoljuk ki &éket! A belsé
nyomast (CABIN PRESSURE) 9,000 ft
feletti egyenletes repuléskor 7.45 PSl-re,
hirtelen magassag valtoztatasok esetén
4.50 PSl-re allitsuk. A h(tést és szell§zte-
tést vészhelyzetben a RAM egységen
bearamlé levegd végzi. Ha nem vagyunk
kivancsiak a személyzet
problémaira, kapcsoljuk ki a
bels6 kommunikaciés rend-
szert (INTERPHONE).

A Navigator (NAV) hattal Gl
a masodpilétanak és alloma-
sa lényegében két CRT-bdl
all. A nagyobb képernyé
négy modozatban mukédhet:
Térkép (MAP) allasban infor-
maciét szolgaltat a kdrnyék
katonai (MIL) és polgari
(CIV) létesitményeinek elhe-
lyezkedésérdl, feltlinteti a na-
vigacios pontokat (WAY-
POINTS) és lehetvé teszi ezek megval-
toztatasat (EDIT). A kisebb képernyén a
jobb mouse gomb segitségével végig-
nézhetjlik a telepulések és bazisok adata-
“it. Tajékozodas (NAV) modban a gép és
a célpontok koordinatai jelennek meg,
mig a radar (RADAR) allasban a gép el6t-

et lathatjuk a TER alldsban (csak

de lényeges funkcidja ugyanigy

, mint STV médozatban a képernyd
kont asz allitasanak (BRIGHT). A

\E'fee ble low-light level TV a gép kérl
360, f kbafrﬁgi:hato és tizszeresére fel-
nagyithat minden befogott targyat. Igazi
funkcitja azonbé‘n a célazonositas és a
. fegyver ravezetés."

-

R keresé radart, a GYEMANT SAM
radart, a 'DENEVER SZARNY’ vadasz-
gép radart, a T tankert jelél. A pontok és
az "A" épitményeket, illetve légvédelmi ti-
zérséget jelent. A SEARCH ellenséges
keresd radar érzékelése, a TRACK a ra-
dar altal val6 kdvetés eredményeként vi-
lagit. A LAUNCH akkor gyullad ki, ha a
tlizvezetd radar befogta, vagy ha mar le-
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vegdben van a rakéta, melynek koézvetlen
becsapdédasat a PROXMTY felvillanasa
jelzi. A nagy CRT radar és jelzés
(SIGNAL) médban lzemelhet. A felsé
vonal a kévetd radar, a kézépsd valami-
lyen infra-vorés keresd, az alsé pedig
barmely foghaté radidadas gorbéje, mely-
nek zavarasa torténhet automatan (JAM
SIGNAL, IR, COMM), illetve manualisan.

MEGAFORTRESS

1
DEFAULT ORDHAHCE
mOHE

e

Utobbi esetén ugy kell a frekvenciakat
manipulalni, hogy a gérbe egyenes vonal-

tiv el6jeld értékénél kell kioldani! A f§
bomba kioldasvezéri6 (MASTER BOMB
CONTROL) panelon reteszelhetd be
(UNLTCH) és nyithaté6 (OPEN) (manuali-
san (MNL) és automatan (AUTO)) a két
bombaszekrény. A vészleoldasnal
(JETTISON CONTROL) kétszer, az élesi-
tett fegyver kilovésénél (LAUNCH) pedig
egyszer kell megnyomni a gombot! Ha

STV-rél vezérlésre (GUIDANCE) kapcso-
lunk at, a TV iranyitasu fegyvereket

14 vélljon. De ne feledjik: a radar zavaré—~(AGM-130,-AGM-142)-juttathatjuk célba a

elektromagneses, az IR pedig l1éz€rsugar-
zast bocsajt ki, ami kdnnyen” észlelhetd
az ellenség altal. A hatrafele nézé IR
(RLIR), a gép mogoétt 30 merfdldon beldl
minden IR forrast érzekel. Ha qutomatara
allitjuk a dip6l félia és termik
rast, akkor az AN/AAQ 12-es magatol vé-
di a hatso fertalyat.

Mellette pedig a félelmetes fegyverek
ura, a bombazé tiszt (OW) kapatt helyet.
A konzol kdzepén a négy -médban muké-
dé CRT foglal helyet: kutato (SCAN)
lzemmodban a passziv érzékelé mutatja
ki a sugarzast kibocsajtopontokat, az ak-
tiv tamadé radar bekapcsolasakor gyullad
ki az ATTACK lampa, mig a vezérlés
(CONTROL) méd a HARM és STRIKER
atprogramozaséat, va"amint a szabadesé-
sl municibk  Flggdleges - Inditasi

meg, hanem sok fegyver pontos becsa-
podasat is eldsegiti. A latdsz6g manudli-
san valtoztathatdé, de ha egyszer rakap-
csolédtunk egy  célpontra (CAMERA
LOCK), akkor ezt automatikusan koveti.
Szabadesésl municiok esetében, a ka-
meranak vizszintesen 0° fokban kell len-
ni; a bombat pedig a megadott FIK nega-
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camerat mozgaté karral. Az EB-52
kupjaban elhelyezett agyiat az
166 onalléan aflitjawa a két mérfo
liili légi célpontokrd. Ay30 db, 12

kes lovedékkel ellatott fe a

LAUNCH AFT MINES :g&mbbal aljuk.

F’e’l'fe‘gagye?ﬁés*é_s.jg_ggveF.:‘i‘"end erek:
N . L Ty

megkdzelitdle all
kétat lehet felaggathf Ez egyenérté
egy JEA-6B, egy S-3

kg légi-bombat szallithatott Vietnam fele,
ne feledjiik, hogy a Megafortress legtébb
fegyverzete ’inteligens’. A felfliggesztés
kompatibilitasa kdvetkeztében L-L és L-F
fegyverek 'széles skalajat szallithatja,
zaltal tobb profila bevetésekre alkal
a mis-
e a missile) a
torténik
(List missiles available). Ellenérizheté az
aktualis terhelés és &sszetétel (Display
ordnance loaded), de a konfiguralast a
szamitogépre is rabizhatjuk (Restore

Default Ordnance): Ne' feledjiik, a terhe-
lés a kerozin<rovasara megy. A.max.
egyuttes terhelés nem haladhatja meg a
192000 fontot. Az Irak elleni bevetéseknél
az elsé utantéltési  lehetéségig min.
40000 fontra van sziikség, ha 10,000 lab
magasan repllink. A fegyverek kozott

négy U] tipus talalhaté: az AGM-136A
Tacit Rainbow, egy szubszonikus radar
rombolé, melynek kilénlegessége, hogy

: Navigator allaspontja
F4 : Elektronikai Hadviselési tiszt allas-
pontja

F5 : Bombazé tiszt allaspontja

F6 : Kulsé kamera nézet

F7 : Bevetési parancs ismertetése

: Normal idémulasi sebesség

: 2x id6 gyorsitas

: 3x id6 gyorsitas

: 4x id6 gyorsitas

: 5x id6 gyorsitas

a b wWwN =

E : Feltételezett érkezési idé (ETA) be-
allitasa

R : Fedélzeti 6ra ujrainditasa

T : Gurulasi / leszallasi attétel atkapcso-
las

Z : STV camere 0,0 pozicioba allitasa

U : Akkumulatorok be / kikapcsolasa

| : Hang effektusok ki / bekapcsolasa

O : Hajtém hang ki / bekapcsolasa

P : Pause

A : Robotpiléta be / kikapcsolasa

S : Fedélzeti 6ra inditasa

D : Greenwich-i idézéna (GMT) beallita-

“rapodl

négy ,A:6-0s,
Vikij egy hérgj‘é\s koteléknyi F-14
gyduttes tlzerejével: Bar a B-52D 40,370

F : ivelSlapok kieresztése / bevonasa
G : Futomdi kieresztése / behuzasa

L : Iégiakna inditas

O : Termik gémb

A : Dipol folia

C : Terepkovetdrendszer (Terrain Avoi-
dance Computer) be / kikapcsolasa
X : TAC magassag csdkkentése (PC)
V : TAC magasséag névelése (PC)

B : Féklapok be / ki (levegdben)

B : Kerékfék ki / be (foldon)

+ ;- : Gazkar

; - Termik gémb (PC)

" : Dipol félia (PC)

Backspace : Fegyverzet kivalasztasa
Enter : Elesitett fegyver kioldasa
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direkt tdmadas helyett a légtérben cirkal
és beméri az ellenséges allomasokat,
majd a leger8sebbet pusztitja el. A tala-
lati arany a radar lekapcsolasa esetén is
nagy. Megerdsitett célpontok ellen alkal-
mazhaté az AGM-142 Have Nap, mely az
izraeli Popeye rakéta amerikai valtozata.
Célba juttatasa TV vezérléssel térténik. A
legpusztitobb az AGM-130 Striker siklé
bomba, mely mélyen a hatorszagban te-
lepitett, j6l védett célpontok ellen ajanlott.
Kétfeleképpen vezethet6 ra a célra.
Direkt Gzemmodban ’tiizelj és felejtsd el’-
ként madkédik, mig indirekt tdAmadas ese-
tén vagy a kioldas utan fogja be a célt,
vagy a bombazé tiszt iranyitja a becsapo6-
dasig az orrba épitett kamera segitségé-
vel. Az utébbi esetben a kioldas a légvé-
delmi rakétak hatésugaran kivil eshet.
Kifutok rombolasara szolgal: a reptér
rombolé kombinalt I6szer (Direct Airfield
Attack Combined Munition), ami 8 db
BLU-106/B beton rombolébol és 24 db
Hunting HB 876 aknabdl tevédik Ossze.
A HARM a mésik programozhat6 fegyver;
énvédelmi médban (Self-protect) az EB-
52-s érzékeldi lokalizaljak a radart és ko-
ordinatait beprogramozzak. Ha viszont a
célpont helyét tudjuk megadni (Pre-brief
mode), a rakétat vakon inditjuk és az ak-
tiv kereséfeje vezeti ra a célra. A prog-
ram inkabb a stratégiai, mint a hagyoma-
nyos repllés szimulaciék osztalygba tar-
tozik; nem a repulés latvanyossagan van
a hangsuly. Mégis érthetetlen, hogyan si-
keredhetett ilyen botranyosan lassura és
szin szegényre az Amiga verzié. Tudom,
egy B-52-sel ne ’Immelmannozzon’ a pi-
|6ta, de ennyire lomha csak nem lehet
egy bombazé!! Ennek ellenére, a prog-
ram egyediségének és Osszetettségének
kdszénhetéen kellemes benyomasokat
ébreszt. De vigyazat! Aki azonnal szé-
nyegbombazni akar, csalédni fog; Red
Flag gyakorlé repilések nélkil sajnos
nem megy!! Megesik, hogy lopakoda-
sunk ellenére elér a vég és mivel katapul-
talasi lehetéség nincs, elveszettnek tdnik
az egész bevetés. Ekkor prébalkozzunk
meg kényszerleszallast végrehajtani; old-
junk le minden fegyvert, semmiképpen se
eresszlk ki a futomiveket és a végsé
leszallasi sebességet tartsuk 130 kis
alatt. Probaljatok ki, hatha sikerdil.....

Sorell’
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MEGAFORTRESS, avagy milyen faj, a
'Vén eb’?

Elsé latasra megallapithat6, hogy keve-
rékrél van sz6. Az EB-52 egy szuperszo-
nikus utasszallité (SST) orr kupjaval, eré-
sen hatranyilazott szarnykkal és V-
formaju vezérsikokkal felszerelt szerke-
zet, melyet egy B-52 H nehéz bombazé
atalakitasaval szerkeztettek. A cél, egy
relativ olcso, kisérleti proba gép kialakita-
sa volt, a lopakodé technolégia gyakorlati
kiprobalasa és tovabb fejlesztése szama-
ra. Ez a megoldas lényegesen olcsébb-
nak és kevésbé rizikosnak tlnt, mint az
egyik B-1-es prototipus e célra val6lekd-
tése. A Dreamland-i mérnokdk, a Stra-
tofortress nagy, radar sugarzast visszave-
réfellileteit ’'csOkkentett észlelhetéségl’
modifikaciokkal lattak el, 4j ECM beren-
dezéseket helyeztek el és modositottak a
sarkanyt is, melynek kovetkeztében a
bombaz6 radar keresztmetszete (RCS) a
felére redukalédott. Ebben persze fontos
szerepe volt a felhasznalt sugarzast el-
nyeld anyagoknak (RAM) és a Ferrite fes-
téknek. A mas néven ’vas goly6’ festék-
ként ismert anyag bar sulya jelentds és a
felhordésa is bonyolult, fenntartja a RAM
elnyeld képességet, szinez6anyaga pedig
lehetévé teszi, hogy fényszorokkal valo
megvilagitas esetén is beleolvadjon az éj-
szakai égboltba.

A gépet késdbbiekben bevetési eljara-
sok kidolgozasara, valamint a B-1B és B-
2-es bombazdkba szant Gj muszerek kip-
rébalasara hasznaltak. Katonai beveté-
sekre valo felkészitését, egy Uj elmélet
megjelenése valtotta ki.

A korszerl harcészati tAmogatd gépek-
nek, sem hatotavolsag, sem fegyverzete
nem teszi lehetévé hadaszati timaddbe-
vetések végrehajtasat. A hadaszati bom-
bazok védelmi rendszerei pedig nem
nyGjtanak kelld biztonsagot a kritikus f6
védelmi rendszerén valé atrepiléshez. Az
elképzelés szerint, a nagy szamu offenziv
és defenziv fegyvert szallit6 EB-52-es, si-
keresen atkuzdheti magat a kritikus pon-

tokon, mikézben egy csatornat képez ma-
ga utan, ahol a taktikai egységek kisebb
veszteségek aran juthatnak el céljaikhoz.
Lopakodé tulajdonsagaibdl az kdvetkezik,
hogy felderitése és megsemmisitése, az
ellenfél jelentds erdit kéti le, ami ismét a
tébbi tamadénak kedvez.

A szerzé : DALE BROWN

A név bizonyara ismerdsen cseng a re-
pllés-techno regények kedveldi kérében,
hiszen az elmult két évben magyar nyel-
ven is megjelent harom mdve; stilusukat
tekintve elég egyedinek mondhatok. Mig
nyugaton a mindségi replldés irodalom
széles skalajabol csemegézhetiink, addig
itthon az ilyen konyvek elég ritkan kerul-
nek forgalomba. Dale Brown az Allamok-
ban a téma egyik elismertebb szerzéi ké-
zé tartozik; bestseller regényeit, olyan hi-
rességek ajanljak mint Tom Clancy, Step-
hen Coonts vagy éppen Clive Cussler. A
‘Brotherhood of War sorozat szerzdéje
szerint, "Ha Dale negyed olyan jo tiszt
volt, mint amilyen regényiré, akkor a le-
szerelésének napja, sivar nap volt az
Egyesiilt Allamok szamara".

Ez tehat megoldja Brown pontos ismere-
teinek rejtélyét; elarulhatom, hogy 1978-
t6l 1986-ig szdzadosi rendfokozattal szol-
galt a légierénél. Navigatorként tébb ezer
repllt orat t6ltdtt a SAC B-52 és FB-111
tipusain. Szolgalati ideje soran, szamos
hadgyakorlaton vett részt, melyek egy
igazi héborl, stratégiai hadviselését vol-
tak hivatva szolgalni. Kitlintetései k6zott
szerepel az A.F. Commendation Medal,
az Archievement Medal és a kiemelkedd
személyzeteknek adomanyozott Combat
Crew Award. Eddig megjelent regényei :

Flight of the Old Dog (A Bombazo6) 1987
Silver Tower 1988

Day of the Cheetah (Vaskeselyd) 1989
Sea Lion 1990
Hammerheads1990
Sky Masters 1991




Ennek a jatéknak nagyon kellemes jel-
lemvonasa, hogy a programozék egy kis
kaland elemet is becsempésztek a repke-
ddés részek koézé. Ez annyit jelent, hogy
minden egyes kuldetés egy kis torténet-
hez kapcsolédik, melyben baratokat és
ellenségeket szerezhetlink magunknak.

Ez a toérténet mar a Wing Commander |-
ben elkezdddétt, ahol a TCS Tiger's Claw

csillagharcos csapatai legy6zték a Vega
szektort megszallva tartdé Kilrathi eréket.

"The Secret Missions"-ban a

Aztan a
Tiger’s Clawt surgésen a Deneb szektor-

ba hivattak, ahol a Kilrathik megtamadtak
a Goddard koléniat. Azonban mielétt a
Claw csapatai megérkezhettek volna, a
Kilrathik bevetették uj, félelmetes erejd tit-
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kos fegyveriiket a lakosok ellen. A Claw
harcosainak a Kilrathi anyahajok kdzott,
bujkalva kellett harcolniuk, mig végil si-
kerilt megsemmisiteni a titkos fegyvert.
Nem sokkal ezutan katasztrofa tértént.
Mig a Tiger's Claw a K'tithark Mang-ot ta-
madta, f6hdslink par emberével
néhany hajot ldo-
z6tt, melyek rejtélyes
maédon jelentek meg. A ra-
dar nem jelezte kdzeledtu-
ket... Hd&slUnk radarhibara
gyanakodott és  utanuk
eredt. Azonban, mig & a ha-
jokat (ldozte, a Kilrathik
megsemmisitették a Claw
védelem nélkil maradt cir-
kalojat. Miutan f6hésink leszallt a TCS
Austin-on, kiderult, hogy & volt az egyet-
len, aki latta ezeket a "lopa-
adaszokat. Raada-
pllés alatt lezajlott
eket  megorokité
tlint. Az Ggy hadbi-
kerilt, a vad ha-
volt. Senki nem t6-
opakodoékrol sz6l6
. Bizonyitékok hi-
ugyan a vadat
, de egy bizonyos
Tolwyn admirdlis nem elégedett meg
ennyivel. Hosunk karrlerje derékba tort.
ggetlenil még min-
aradt pilétanak a
geseknél. igy kez-
Wing Commander

orténet a jaték koz-
et folytatédik. Min-
es kuldetés utan
hetjUk az esemé-
nyek alakulasat. Ehhez a

fémenuben a Barracks Doort kell valasz-
tani. Ha ez az ajt6 zarva van, nincsenek
uj fejlemények, csak az eld-
etjlk Ujra végig. A
r Console-ra clic-
enthetjuk ki, illetve
be az allast, vala-
Ihetjik ki egy ka-
et. Szintén a f6-
talalhaté  az
oor, mely megké-
egy Ctrl-Alt-Del

gcioval ér fel. Es vé-
gll a Iegfontosabb opci6: a Hangar Door.
Ezt valasztva kapjuk meg a kévetkezd
kildetéslinket. Ha ez az ajt6 be van zar-
va, akkor még van egy par fejlemény,

melyeket a barak-
gignézhetiink.

Természetesen ettdl
figgetlendl  nyu-
godtan le-

het ezt valasz-

kildetések elég egy-

hanguak.

Legtébbszdr rjaratra
kell mennlnk, —‘\ » melyben al-
& aszteroida

talaban

ru-
néhany Kilrathi géppel kell megkizde-
nink. Néha azonban szallitddrhajot kell
kisérnunk, vagy egy Kilrathi anyahajo6t
kell megsemmisiteni. A részletekrél ™=
egyébként pontos beszamolét kapha-
tunk az eligazitdson, melynek
egyetlen haszna a
latvanyossag,
ugyanis minden lénye-
ges info be lesz taplalva a fedélzeti sza-
mitdgépbe. (Koordinatak, utvonal, stb.)

Hat akkor, ugy tdnik elérkeztink a szimu-
lator részhez. Lassuk, hogy is néz ki egy
Claw vadasz. Tekintve, hogy a jaték fo-
lyaman tébb féle drhajén is utazhatunk
(szamszerint 6tdn), ezért nem térek ki ra,
melyik miszer hol taladlhat6. Nagy részik-
héz ugyis oda van irva a nevik.

a., Radar: Ez minden hajéban ugyanugy
néz ki, gondolom nem lesz nehéz felis-
merni. Ezen a hajék kulénféle szinekkel
vannak jeldlve. Piros: ellenség, kék: sz6-
vetséges, narancs: ellenséges csatahajo,
szlrke: szdvetségi csatahajé, fehér: bara-
ti anyahajé vagy bazis, sarga: katapultalt
piléta, adat kapszula vagy ellenséges ra-
kéta. Az arnyalatok a tavolsagot is mutat-
jak. Minél vilagosabb, annal kdzelebb van
a célpont.

b., Bal VDU (Video Display Indicator): A
bal VDU az (rhajé jelenlegi allapotat jelzi
ki. Ennek két médja van: a fegyverzeté,
és az egyéb dsszetevéké. A W vagy a G
gomb lenyomasara megjelenik a fegyver-
zet kijelzdje. A folul 1évé felirat megmutat-
ja, hogy jelenleg milyen fegyver, illetve 16-
veg van aktivalva. Ezek alatt a grafika a
fegyverek helyét, valamint a még felhasz-
nalhaték szamat jeldli. A W ismételt le-
nyomasaval megvizsgalhatjuk a rendelke-
zésre allo fegyvereket (rakétak, torpedok,
és/vagy csalik.) A G-nél hasonl6 a helyzet
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az agyukkal kapcsolatban. Egy hajo I16ve-
ge lehet lézeragyu, "mass driver cannon",
neutronagyu, és részecskeagyu. Maxima-
lis tdzer6t a "Full Guns" opciéval lehet
elérni. Ekkor a haj6 8sszes agyuja egy-
szerre tizel. A D gomb ismételt lenyoma-
saval a haj6 épségét nézhetjik meg. A
z6ld szin a sértetlen terlleteket, a piros
pedig a megrongalddottakat jeldli. (Az el-
sé néhany kildetésben egy Ferrettel re-
pulink, melynek még nincs bal VDU
rendszere. Itt a W, a G, és a D gombok-
nak nincs jelentésége.)

¢., Jobb VDU: ez a navigacids-, a kom-
munikacios-, és a célképerny6t tartalmaz-
za.

-Célképernyd: a célpont &llapotat mutatja
meg.

-Navigaciés képernyé: N megnyomasara
kiirja a koévetkezd célallomas tavolsagat.
Ismételt N-re egy teljes térképet kapunk,
melyen a kévetkezd céléllomast jelélhet-
juk ki. Ekkor egy fehér szalkereszt jelenik
meg a képernydn, melyre beallva a kivant
helyre juthatunk. A célalloméasokhoz auto-
pilétaval is utazhatunk.

-Kommunikéaciés képernyd: itt kildhetiink
Uzeneteket. Wingman-nek adhaté paran-
csok:

-Break And Attack: a szarnyember leva-
lik és tamadasba kezd.

-Keep Formation: az el6z8 parancs el-
lentéte. Csak a mellettiink repulé wing-
man-nek adhat6.

-Form On My Wing: parancs a formacié
visszadllitasara.

-Returm To Base: wingman visszakildé-
se a bazisra.

-Help Me Out Here: a szarnyember a
minket tAmado6 ellenfélre fog raallni.
-Attack My Target: a wingman a mi cél-
pontunkat tamadja.

-Keep Radio Silence: a Broadcast
Freely parancsig nem kapunk tzenetet.
-Broadcast Freely: Id. font.

-Damage Report: ha lehetséges, a wing-
man megmutatja a hajéjanak sérllési
szintjét. Ha egy ellenség be van fogva,
neki is kildhetiink Gzenetet.

d., Pancél és pajzs kijelzd. ha az Urhaj6
talalatot kap, csékken a pajzs értéke,
majd ha ez elfogyott, a pancélzat rongalé-
dik meg. A pajzs automatikusan feltolté-
dik, kivéve, ha a pajzsgenerator megsé-
rlt.

e., lizemanyag. az utdnégetdk hasznala-
taval cs6kken. Ha elfogy, csak normal se-
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bességgel utazhatunk.

f., Sebességmérd: kett§ is talalhaté beld-
le. A "Set Speed" jelzi az elérni kivant
gyorsasagot, a "KPS" pedig a jelenlegit
kilométer/masodpercben. Aszteroidmezd-
ben maximum 250 KPS ajanlott.

g., Tuzenergia: ez az 4gyuk maximum ka-
pacitasat jeléli. Ha elfogy, a fegyverek le-
allnak, mig elegendd energia 6éssze nem
gyldlik a tovabbi tlzeléshez. A t6ltédés
lassul, ha a pajzsok is sériiltek.

h., Eject jel:No comment...

Végezetil még néhany szét a fegyverek-
rél:

-Csalik: A W-vel torténd kivalasztasa utan
az Enterrel ereszthetjik el. A csali beesik
a hajo mogé, megsemmisitve ezzel az el-
lenséges rakétakat. Ledobasa utan érde-
mes az utanégetdvel kicsit arrébb menni,
kilénben el6fordulhat, hogy még benn-

maradunk a robbanas hatésugaraban.
-Rakétak:Négy tipusa van:

--Dumb (Buta): Vizualisan kell befogni a
célpontot, majd kildni.

--Heat-seeking (H6koévet6): az ellenség
hata mégé kell kerilni, majd a piros
célkeresztet befogni. Ha a jobb VDU-n
megjelenik a Missile Locked felirat, ki le-
het 18ni.

,

--Image Recognition (Képfelismerg):
automatikusan befogja az egy-két masod-
percig a képernydn tartdzkodoé ellenfelet.

--Friend Or Foe (Barat Vagy Ellenség):
kilovés utan automatikusan raall a legké-
zelebbi ellenséges hajora.

(Vagy a legkdzelebbi hajéra hibas kom-
munikacios rendszerrel!)

-Torpedok: a cirkalok kilénleges pajzzsal
vannak felszerelve, melyeket a normél
fegyverek nem tudnak megsérteni. Ezek
ellen jok a torpedok. A célpontot az L bil-
lentytivel be kell fogni. Ha hasznalhat6 el-
lene torpedo, a kijelzé lassan elkezd ké-
zeledni felé. Mig el nem éri a célpontot, a
hajénkkal nem szabad tul gyorsan mané-
verezni.

-Pancéltornyok (csak Broadsword-nal, és
Sabre-nal): ezekbdl a tornyokbdl oldalra
és hatra is lehet tlizelni. Ekézben a gép
automata pilétara kapcsol. Ez a két hajo
egyébként f6l van szerelve egy kilonle-
ges fegyverrel, a Tractor Beammal. Ha
egy ellenséges hajoé kerll a célkeresztbe
(erre a fegyverre valtva) kézelebb lehet
hdzni magunkhoz. Ha a haj6 kikerul a
szalkeresztbdl, a hatas is megsztinik.

Nos, ennyit tudtam igy hirtelen 6ssze-
szedni errdl az igencsak kellemes jatékol.
Talan még azt megemliteném, hogy nem-
rég kerllt a piacra egy datadisk, Special
Operations Il cimmel. Ez tébbek kdzott
hasz uj klldetést, és egy Uj szdvetséges
hajét jelent. Amigara révidesen varhaté
az elsd rész. Na, bye!

Created By Rainbird




Ultima Underworld

Origin-ék a két nagyon sikeres Wing
Commander utan ugy gondoltdk, hogy
ideje lenne egy igen nehéz faba vagni a
fejszéjiket, és pedig valami Gjat, gyényo-
rt nydjtani a manapsag talan legkedvel-
tebb jatéktipus, az RPG terlletén. En (aki
nem tekintek vissza valami nagy RPG-s
multra) azt mondom, hogy ez teljes mér-
tékben sikerllt nekik. Az ULTIMA UN-
DERWORLD-del egy csodalatos, izgal-
mas jaték (sorozatot, készil a masodik
rész)-ot teremtettek. Engem mar maga a
téma is nagyon izgatott, mert Stygia-rél a
Conan-i idék gonosz birodalma jut e-
szembe (masoknak talan tébb is, de mint
mondtam, nincs valami nagy RPG-s mul-
tam). Most ebben a révid cikkben a kez-
déknek, a jatékkal elészdr foglalkozoknak
szeretnék egy kis segitséget nyujtani, de
igérem, a teljes leirast (térképekkel) is
megkapjatok egy-két szamon belil (ha a
szerkesztéség is Ugy gondolja). Na néz-
ziik a jatékot.

El&szoér a térténet...

"Végre sikerllt elaludnod. Harom napja,

minden este izzadva ébredtél fel, félelme-

tes emlékképekkel. A deja vu mar-mar

beteges érzésével megint alomba me-

rilsz. Ma nem ébredsz fel, mert a félel-

metes szemek a hatalmukba tartanak.

- A batyam rank szabadifotta a gonoszt.

Britannia veszélyben van.

Hagyod, hogy a szellem magaval repit-
sen a régi Britanniaba.

Egy szobaban ébredsz és a Gonoszt |4-
tod megelevenedni a fliggdny el6tt.

- Aaaaaaah ! Az az érzésem, hogy a ba-
tyam Kildott.

Ezekutan az ablakbél latod, hogy egy kis
figura megindul a hegyek felé, a hatan
egy oriasi zsakkal. Katonak lépnek a szo-
baba.

- Mit tettél Urunk egyetlen lanyaval, Ariel-
lel 721 Ezért bunhddni fogsz

A katonak Almric baré elé visznek.
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The Stygian Abyss / Origin

- Tudiam az érkezésedrdl. Eimult este
az almomban egy éregember jelent meg,
és figyelmeztetett, hogy vigydzzak a la-
nyomra. Ordket dllitottam a szobdja elé,
de te igy is elloptad. Azt mondjék, hogy

Ishtass

oF 1 piwm news of Ossikiial

Pasztor (SHEPHERD). Természetesen
minden tipus mas-més tulajdonsagokkal
rendelkezik (pl. szerintem egy harcos
vagy egy varazslé erre a célra jobban
megfelel mint egy pasztor). A kdévetkezd

Stalhon

.

DR Flaase, aduenturgr, what Ossikcka
¥ news haus gyou?

egy trollnak adfad oda, az ablakon /lee-
resztve.

- Uram, én vagyok az "Avatar”. Nem én
tettem.

- Nem tudom megmondani, hogy mi az
lgazsdg. Régen megjosoltak az "Avatar”
jottét, és most te azt mondod, hogy Te
vagy az. Bizonyitsd be és hozd vissza a
lanyomat, vagy Orékké maradj a Stygia-i
mélység 6rék homalyaban !/

A katondk elvisznek Stygia kapujahoz,
majd bezarnak és csak akkor fognak ki-
engedni, ha Ariel szél hozzajuk. "

Itt kezdjik meg kalandos utazasunkat
Stygia-ban Ariel kiszabaditasaért.A jaték
elején az "INTRODUCTION"-ra valé klik-
keléssel a fenti torténetet nézhetjik vé-
gig, a "CREATE CHARACTER"-rel egy
0 jatékot kezdhetiink, egy Uj ember szer-
kesztésével, és végil a "OWNWARD JO-
URNEY"-vel pedig egy kimentett allast
télthetlink be.

Emberilink szerkesztése a kdvetkezé mo-
don megy végbe. ElSszér ki kell valaszta-
nunk, hogy embertnk férfi (MALE) illetve
né (FEMALE) legyen. Ezutan meg kell
adnunk, hogy jobb (RIGHT) vagy bal
(LEFT) kezes legyen. Ha ez megvan, ak-
kor valaszthatjuk ki, hogy az emberlink mi
legyen: Harcos (FIGHTER), Varazslé
(MAGE), Bard (nem konyhai) (BARD),
Vandor kontar (értsd mindenhez ért)
(TINKER), Pap (Druida) (DRUID), Lovag
(PALADIN), Vadasz (RANGER) vagy

pontban meg kell hataroznunk, hogy em-
beriink miben legyen kiléndsen j6: csap-
dak felfedezése (TRAPS), (gyesség
(ACROBAT), lopakodas (SNEAK), kuta-
tas (SEARCH), Uszas (SWIMMING), va-
lami megjavitasa (REPAIR), Uzleti érzék
(APPRAISE),megnyerd modor (CHARM),
mana(?(Varazslashoz sziikséges. Minden
egyes varazslat egy bizonyos nagysagot
vesz le a mana-nkbo6l, ami természetesen
az idé mulasaval visszatoltédik, illetve a
tapasztalatunk névekedésével néd.)
(MANA), varazslas (CASTING), szerelem
(LOVE), zarnyitas alkulccsal (amelyik em-
bernek ebben nagy gyakorlata van, az
barmiféle zarat ki tud nyitni egy alkul-
ccsal, vagyis nem kell kétszazféle kulcsot
magunkkal cipelészni) (PICKLOCK).
Természetesen minden tipusnak masfajta
tulajdonsagai lehetnek, példaul egy lo-
vagnak nem éppen erdéssége a zarak ki-
nyitasa alkulccsal, de egy kontarnak meg
semmi kéze nincs a csapdak hatastalani-
tasahoz. Ezutan mar csak azt kell megad-
ni, hogy emberink milyen tipusd harcban
legyen jartas: fegyvertelen (UNARMED),
kardozadsban (SWORD), harcifejszével
vivott harcban (AXE), buzogannyal vivott
harcban (MACE), varazslatok hasznala-
taban (MISSILE), tamadé (ATTACK), vé-
dekezd (DEFENSE) vagy (ld6z8
(TRACK) harcmodorban.

Ha megvan az emberlnk, akkor meg is

kezdhetjik utazasunkat Stygia-ban, a
Gonosz Birodalmaban.
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Emberiinket egérrel tudjuk a legjobban
iranyitani, de a kilénbdzd cselekvéseink
kozott billentydvel is valtogathatunk.

Kéralaku izé - F1 - Lemezmdveletek, fel-
bont4s beallitdsa
Szaj ikon - F2 - Beszélni valakivel
Kéz ikon - F3 - Felvenni valamit
Szem ikon - F4 - Megvizsgalni valamit
Kard ikon- F5 - Harcolhatunk valaki ellen

- F7 - Emberinknél talalhat6 dolgok
leltara / tulajdonsagok

- F8 - A pillanatnyi varazslatunk el-
végzése

- F9 - Emberliink megmondja, merre
van legkdzelebb ellenfél

- F10 - Alvas

Az ikonoknal a kilénbdzd dolgokat a jobb
egérgombbal tudjuk Véghezvinni, az ira-
nyitas a ballal torténik. A képernyén még
(az ikonokon kivil) négy fontos dolog ta-
lalhat6: az ikonok alatt egy félgémb-sze-
rd valami. Ennek a harc kézben van fon-
tos szerepe. Amikor a fegyverlnket be-
lenditjik, tartsuk folyamatosan nyomva
az egér gombot, mire ez a félgbmb el-
kezd szint valtani, amikor zd&ldre valt, ak-
kor csapjunk le az ellenségre (gombot
elengedni), ekkor a legnagyobb a csapas
ereje. Az irdnytd is nagyon fontos. A pi-
ros ponttal jeldlt vége mutat észak felé.
Az iranytd melletti oldalakon két téglalap
talalhaté. A jobboldaliba a pillanatnyi va-
razsigénk, a baloldaliba a pillanatnyilag
hatasos varazslatok (egyszerre maximum
harom). Hat ennyit az iranyitasrél. Most
irok egy-két dolgot Stygia lakéirdl, illetve
az ott talalhat6 dolgokrol.

Stygiaban szinte "minden" élélényt meg-
talalhatunk. A legveszélytelenebbek a
szirke pokok, denevérek, replld satanfaj-
zatok (szarnyas oOrdogszerd izék) és a
kilébnb6zd csuszé-maszok. Utanuk jon-
nek a Zoéld Goblinok, akiket viszonylag
kénnyl legyézni, még ha ketten-harman
vannak is. A barna patkdny azért van
(szerintem) a Zo6ld Goblinokkal kézel egy
szinten, mert nehéz eltalalni és harapasa-
ival elég nagy sebet ejthet rajtunk.
Utanuk a csontvazak, éléhalottak, trollok
jonnek, 6k mar valamivel tébb gondot
okozhatnak. A vérds pékok, szlrke patka-
nyok azért veszélyesek, mert harapasuk
mérgezd (csak akkor tudjuk gyégyitani,
ha van ellenmérgiink) és nehéz bket el-
talalni. A fejnélkiliekkel és gyikemberek-
kel j6 ha vigyazunk, mert sokan vannak
és igy egy gyengébb fegyverzetl ember-
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nek a végeét okozhatjak. Egy jol felfegy-
vezettnek sem art, ha fel van szerelve né-
hany jo6 varazslattal. A vizben vigyazzunk
a polipokkal, mert ott nem tudunk harcol-
ni, igaz, hogy konnyen el tudunk mene-
kilni eldlik, de ha zsakutcaba kerilink,
akkor igencsak nehéz dolgunk lesz.

Szerintem a Szlrke Goblinok és az em-
berek (nem mind) a legveszélyesebbek.

A Szirke = Goblinokbél ha egyet megta-
madunk, hamarosan meg kettd, harom is
feltdnik és/elég sok fejfajast okozhat. Az
embereknek (legtébbjik baratsagos, de
amelyik nem, azzal igencsak meggyadilik
a bajunk) nagyon jo fegyvereik vannak.
Barangolasaink soran  mindig legyen
fegyver a kezilinkben, mert aki nem akar
bantani, az nem fog akkor sem megta-
madni, ha fegyver van a keziinkben, de
aki megtamad azt mar fegyverrel a ke-
ziinkben fogadhatjuk. Probaljunk meg
mindenkivel szobaelegyedni, és minél
tébb informaciét megtudni mindenrdl. Hat
ennyit a lakossagrol.

Most néhany sz6t szélok a Stygia-ban ta-
lalhat6 kiilonb6z6 dolgokrol. A hasznalati
targyaink nagy reszét uton-utfélen fogjuk
Osszeszedni, a masik részet legydzott el-
lenfeleinktdl fogjuk zsakmanyolni. Vilagi-
tasra gyertyat, faklyat és lampést tudunk
hasznalni. Fegyverek kozul is mindent
megtudunk szerezni. Ezek persze mind
kildnb6z4' mindsegliek. A legjobb az
"EXELLENT", a legrosszabb mindsegu
pedig a "BADLY WORN". Lancinget,
kesztylket, fejvédét, csizmat mindenféle-
képpen kell szereznlink. Fegyverek kozil
szerintem 'a leghasznalhatébb a buzo-
gany vagy a kétéld harci fejsze. En-
nivalok kézil csak a hast, halat, kenyeret,
almét, sajtot egylk. A egyes gombék és
névények mérgezdek. Talalhatunk kulén-
bdz6 kincseket, pénzt, papirtekercseket
(ezek nagyon fontosak, mert ezekbdl ki-
16nb6z6 informaciokat tudhatunk meg
Stygia-rol,  Ujabb varazslatokat tanulha-
tunk meg) és runa-kéveket. Ezek bor-

zasztdé fontosak, mert ezekkel tudunk va-
razsolni (ha az emberiinknek van ilyen
képessége). Ezeket egy fekete runaké-
tartd6 zacskéba kell beletenni, és onnan
kivalasztva tudunk vellk varazsolni. Ha
raklikkellink egy kdre, akkor az megjele-
nik az iranytd jobb oldalan. Egy varazsi-
ge két, illetve harom bet(bdl all. Tehat va-
lasszunk ki kett6 vagy harom bet(t (rd-
na=bet(i), majd klikkeljink ra a téglalapra.
Természetesen nem mindegy, hogy a
kéveket milyen sorrendbe tesszik, és ha
a sorrend helyes is, nem biztos, hogy
van elég mana-nk , vagy elég fejlettek va-
gyunk a varazslat végrehajtasahoz. Ha si-
kertl, akkor a varazslat szimboluma meg-
jelenik az iranytu bal oldalan. Ezeken ki-
vil még talalhatunk varazspalcakat (mind
kulénb6zd varazslatot tud), horgaszbotot
(na vajon mire j6), csakanyt... Ezek voltak
a fontosabbak.

A kezdéshez néhany jétanacs:
- ahogy belépiink a kapun régtén vegyik
fel az el6ttink levd zacskot
- nagyon fontos, hogy ne menjink be egy
ajton sem, mig fel nem vettiik a harmadik
(?) ajtéonal talalhatd hatitaskat, amiben a
runaszacské van (odafele még két rana-
kdvet talalunk a féldén)
- Az elsé ajtén belépve vegyik fel az ott
talalhaté buzoganyt

Es végiil néhany varazsige:

- Uus Por - Nagyokat tudunk téle ugrani
- In Sanct - Az ellenség tamadésai ellen
nagyobb védelem

- Ylem Por - Vizenjaras

- An Corp Mani Az él6halottak megdlése
- Vas Ort Grav - Villamlas

- Kal Mani - Szérny megidézése

- Vas Kal Corp - Armageddon

- In Lor - Faklya

Itt van még néhany varazsige, amit még
nem tudtam hasznalni, mert nem volt elég
nagy a tapasztalatom:

- In Mani - Sanct Jux - An Jux - Ort
Jux -In Jux

Na, ennyit a kezdetekrdl. A teljes leirast is
hamarosan (remélhetéleg) latni fogjatok.
A jaték szerintem nagyon j6, nagyon
szép, nagyon izgalmas (izlések és pofo-
nok). Nem art hozza egy 386/25 Mhz-es
gép és 4 Mega memoria (minimum 1 me-
ga EMS) (és persze egy VGA kartya).

Mr.T.
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"A repllogépem
szamurdfnak a k.
dgy is kell iranyi
egy szerves rés

a testem
oildta

Ezzel a bewgzetd széveggel kezdddik-a
Dynamix legujabb jatéka. Réluk szerin-
tem mindenki tudja, hogy eddig csak mi-
ndségi munkat végete 07 MOS
is. Az ACES OF TH
Lucasfilm repllészimulato
ra) egy nagyon jol elkészite
Na nézzik milyen a jaték.

ainak mintaja-
program.

Az AOTP is egy szép kis menirendszZe
rel rendelkezik.

FLY SINGLE
végrehajtasa
- Fly a historic
lem folyaman
végrehajtasa

- Dogfight a fa
elleni harc

A tovabbi Kkiilg
SCRAMBLE-ig)
gicsataban gyéz
- Escort bomb
rete

- Intercept b
bazok megsemmisitése
- Anti-shipping strike - Ellenséges lrajok
megsemmisitése
- Ground attack - Szarazféldi célpont el-
leni tamadas

- Best missions

Ha kivalasztjuk a kiildetésiink tipusat,
utana ki kell valasztanunk, hogy melyik
haderé oldalan akarunk harcolni: US.
Navy (Am. haditengerészet), US. Marine
Corps (Am. tengerészgyalogsag), US.
Air Force (Am. légier8), Japan Navy, Ja-
pan Air Force. Hogy melyik oldalt, illetve
melyik haderét valasztjuk, az doénti el,
hogy milyen replldgépekkel harcolha-
tunk. Ezutan be tudjuk allitani (a RED
BARON-ban megismert médon), hogy mi-
lyen géppel replljink, az ellenség milyen
géppel repdljon...

CAREER MENU - A vilaghaboru végig
harcolasa

- Start career - Egy Uj jaték kezdése

- Continue career - Egy folyamatban le-
v6 jaték folytatasa
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tipusa;

llﬂ' FEERE P EERE IWEOREF PP AW WA Rl P

Career-t. Ez
melyik old
ni, majd, hog
elyik egység

zekutan

egy Ujag
'

- BlacKOUts allowed-
letvesztés lehetséges
- Limited ammunition - Korlatozott 16-
szer

- Limited fuel - Korlatozott izemanyag

- Aircraft may be damaged - A gépuink
megseérilhet

- Midair collisions - Mas gépekkel vald
itk6zés lehetdsége

- No inflight info - Nincsenek radiés in-
formaciok

Pillanatnyl” eszmé-

Be tudjuk allitani az ellenfelek gyakorlott-
sagat is. A felsoroltak adjak meg a kilde-
tés nehézségét.

- Preflight Options - Itt csak akkor tu-
dunk allitani valamit (milyen alakzatban
replljunk, fegyvereink tipusa, gépeink ti-
pusa), ha mar Squadron Leader a ran-
gunk.

- Begin Mission - Na mi ???

A kuldetésiink végén egy 0sszegzést lat-
hatunk, ahol megtudhatjuk, hogy mennyi
pontot kaptunk a kildetésiinkért (MIS-

hany re-
T), hany hajot
hanyat slily-
NK), hany sike-

ajtalitésiink  volt
(GROUND..STRIKES).és, hogy 6sszesen
hany sikeres rajtattésiink#Vvolt (TOTAL
STRIKES).

- A jatékban szerepld
e hajok megtekintése

repllégépek ille

QINRECORDER - Egy, a gép altal
vegrgratszott kuldetést nézhetink meg,
dtkozhatunk bele jatékosként, és ki is
enthetjik utana.

Hat ennyit errol Ez egy nagyon kellemes
z (persze attol
itva). A grafika-
y "gyengébb"
iciri-picirit lassu
zért azt ajanlom,
e el6tte egy szoftver cac-
a jaték minimum egy 386-
szabad hagyomanyos
vabbi j6 szérakozast !

A jaték folyaman a kdvetkezd billentydket
hasznalhatjuk:

1-0 -> Sebesség allitasa

+/- -> A sebesség fokozatos allitasa

<- ->Bomba, torpedd kioldd

Q -> Kilépni a kiildetésbdl

W -> Kerékfék

R -> Rakétakilové

P -> Sziinet

RET -> Repilé mogétti (TRACK) Gzem-
maéd

A -> Automata pil6ta

F -> Cslrélapok félig, teljesen kiereszt-
ve, behlzva

G -> Fegyverzet valté

L -> Kerék be/ki

</> -> Balra, jobbra

M  -> Térkép (Flightinfo - repilési Utvo-
nal)

CTRL-B -> Katapult

ALT-Q -> Kilépés a DOS-ba
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92-ben sikerllt piacra dobni a programot,
nem tudom milyen sikerrel. Az étletet na-
gyon jénak tartom, hogy sprite-okat ira-
nyitgathatunk ide-oda, mert ilyet nem sok
PC-s animator tud. Tény, hogy ez kevés
a gy6zelemhez. Igaz a sprite-kezelés na-
gyon j6l ki van dolgozva, de az autodesk
animatorral, vagy a pro-val 6ssze sem le-
het hasonlitani. A program tudasa koérul-
beliil abban merdl ki, hogy egy méhecske
atszall a képernydén. Kezelése nem tul bo-
nyolult, bar vannak itt is hibak. Hogy mé-
gis miért irom meg a cikket? Mert latok a
sprite-ban fantaziat. Ezzel szeretném fel-
hivni a figyelmét a hazai programozok-
nak, hogy lopjak el ezt a szerintem na-
gyon j6 Otletet és probaljak hasznositani!
Kezdjik hat. A programot az animate.bat-
tal inditsuk, mert egyébként allanéan in-
ditgathatunk file-okat. Ezt a megoldast
sem tartom teljesen fernek, hogy egy
batch file-bol oldjak meg a programrészek
kozotti kapcsolatot. Miutan elinditottuk a
programot, meglathatjunk a fécimet
'EXPERT ANIMATOR’, majd a menirészt
/ez nagyon tetszett/. Itt kivalaszthatjuk,
hogy kiléplink a DOS-ba, vagy a rajzolé-
ban, ill. az animatorban tevékenykedink.
El6sz6r a rajzoldoban kalandozunk el.
Fejléce 6 részre van osztva:

File - lemezkezelés,

Edit - a rajzolast segitd dolgok vannak itt,
Tools - a rajzolasi izemmoédok,

Palette - szinpalettank,

Font - négy kildénb6z6 betlkészlet,
Sprite - sprit-definiadlasra szolgald utasi-
tascsoport.

A File csoportban talalhaték:

New - Uj kép, Open - kép betdltés, Save -
kép mentés eredeti névvel, Save as - kép
mentés valtoztatott névvel, About - egy
kicsi a rajzolérdl, Exit - kilépés.

Az Edit csoport is a szokdsos funkcidkat
tartalmazza:

Undo - az utols6 mtvelet torlése, Clear -
torli a képet, vagyis fekete lesz, Clear to
current - az aktualis szinnel t6rli a képet,
vagyis olyan szinl lesz, Erase color - ez
egy nagyon jol hasznalhat6 funkci6, csak
a kijeldlt szint torli. Megint szidnom kell a
rajzolét, mert nincs egy natur Erase /t6rl6/
funkcié, amivel egy szingazdag kép rész-
leteit letdrélhetnénk egyben. Ezenkivil ez
a funkci6 is hibas. Ha a kép bal oldalan
kimegylnk, Ggy, hogy egyfolytaban tor-
lunk, akkor a kép jobb oldalan egy vékony
csikon beletordl a képbe. A kdvetkezd a
Zoom funkcioé, mellyel a kép egy nagyon
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: a sprite-ok animaltak!

kis darabjat nagyithatjuk ki. E funkcié
sem sikerlt talontdl j6l, mert nem lehet
Ggy kilépni,hogy az eredetit allitsa vissza.
Cut - a képbdl ki lehet vagni egy kis dara-
bot, mely bekerill a pufferbe, Copy - a
pufferbe masolédik a kép egy kijeldlt ré-
sze, Paste - a puffer tartalmat lehet a
képre masolni.

A Tools csoport tartalmazza a rajzolasi
funkcidkat: Rectangle - négyszdg, Filled
rectangle - fillezett négyszdg, Elipse -
elipszis, ill. kér, Filled elipse - fillezett
elipszis, Line - egyenes, Freehand dra-
wing - szabadkezd rajzolas, Curve - gor-

bevonal: el6szér a két koordinatat adjuk
meg, majd kétszer gorbithetjik a vonalat,
Text - az aktudlis karakterkészlettel iras,
Spray con - spray funkci6é /nem allithaté

a méret/, Area fill - terllet fillezés.
Palette - szinkészlet: a bal gombbal kiva-
lasztjuk, a jobb gombbal a szinét valtoz-
tatjuk.

Sprite: Open, Save, Save as - ugyanaz,
mint a file-nal, New - t6rli az eddig defini-
alt sprite-okat. Ezt mindig meg kell csinal-
nunk, ha még nincs definialt sprite, akkor
is! Add cel - mindig a soron kévetkezé
cellaba teszi a kijeldlt képet. Ha ez az el-
s fazis, akkor még a cella méretét is
meg kell hatdroznunk. Replace cel - a ki-
valasztott cellat ujra lehet definiélni a kép-
rél, Copy - a 16 fazis ide-oda masolgata-
sa, Edit - ez az a funkcié, amely nalam
elnyerte 'Az év legelszlrtabb funkciéja’
nevet. Ha szerkeszteni szeretnénk a mar
definialt cellat, akkor a program letérli a
képerny6t (!1) és a képernyé kdzepére ki-
teszi az altalunk definialt képet, majd kdz-
li, hogy ha készek vagyunk, akkor a
Replace funkciéval cseréljiik ki, amit aka-
ruk. Azt kell ehhez tudnunk, hogy a fazi-
sok altaldban fekete hattérrel vannak, te-
hat csak a nagyon tehetségesek tudjak
megkulénbdztetni a kép fekete hatterét a
sprite fekete hatterétél. Emiatt a replace
funkciéval nehezen lehet lecserélni a mar

kijavitott fazist. Ha valaki nem értette vol-
na meg, akkor probalgassa. Rajén majd!!
Cycle - Bemutatja a sprite-animalast /for-
gatja a fazisokat/. Nos j6jjén az animator.
A File funkci6écsoport ugyanaz, mint a raj-
zol6ban. Background: Set background
- A hatteret allitja be /betdlthetlink egy ké-
pet/, Clear bacground - torli a hatteret.
Sprite: Load - 12 kildénb6zé sprite-ot tolt-
hetlink be, Save, Save as - mar ismert,
Select - a 12 sprite kozil valaszthatunk,
Remove - torolhetjik a mar betdltdttet,
Options - ismétlédjén, vagy ne ismétléd-
jon az animécié. Teach : Set starting po-
int - az indulasi pontot hatarozza meg,
Create a path - Gtvonal megadasa /sajat
kezlleg/, Move on line - két pont kdzott
mozgatja a spite-ot /a lépésszam megad-
haté/, Remember this point - megjegye-
zi ezt a pontot, Go to remember point -
a megjegyzett pontig mozgatja a sprite-ot,
Mimic another sprite - egy masik sprite-
hoz kétni az aktualis sprite-ot /megadhaté
a téle mért tavolsadg x,y-ban/, Trigger
another sprite - egyméashoz képest idé-
ziti a sprite-okat, Wait for event - mega-
dott szdmu vérakozasi ciklust épit be az
animaciéba /nem a fazisok kézé, hanem
az Ujrakezdés elé/, alljon egy helyben és
animalja a sprite-ot, Set cel cycle range
- Megadhatd, hogy a 16 fazisbol melyik
legyen a kezd6- és melyik legyen a befe-
jezé kocka, Show single cell - melyik
cellat jelezze ki a felprogramozas kézben,
Play sfx - ha az animéci6é Ujrakezdddik,
akkor hangjelzést ad, Repeath a path -
ismételje az animaciét koérbe-kdérbe. A
sprite menlben taldlunk még egy Test
nevl funkciot - teszteli a sprite mozgasat
hattér nélkil, Clear path - torli a sprite
felprogramozasat. A Music menit nem
sikerdlt kicsalogatnom odujabél. Az Sfx
menUpont nem hasznalhaté semmire, a
Run-t azt hiszem nem kell magyardznom.
Mindenkinek sok dihdngést a program-
hoz. Ha talaltok még hibat, vagy valami
nagyon hasznalhatét, amit én nem vettem
észre- irjatok a szerkesztéségbe.

Hello mindenkinek.

Molnar Karoly
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Assembly programozas

Elsé példaprogramunk egy sokak altal fel-
hasznalhat6 egér-rutin, mely ASMOne-
ban ir6dott (a rutin atalakitas nélkil hasz-
nalhat6 SEKA-ban is), és egy pontot
mozgat a képernydn annak megfeleléen,
hogy merre mozgatjuk az egeret. A for-
raslista elején lehet megadni a képernyd
méretét, illetve a helyét a memo-ban.
lgaz, a megnyitas mindig 320 pixel széles
képet nyit meg, de sajat megnyitassal
barmilyen képmérettel hasznalhaté a ru-
tin. A jelenlegi megnyitas nem DOS-
barat, de az egérkezeld rutint mindenki
sajat programjahoz fzheti (ekkor a "P"; a
"nyit" és a "zar" cimkéjd rutinok esnek ki).

A rutin mldkddése nagy vonalakban: elé-

szbr a "P" rész beallitja a 0-as sorszamu
csapdat a "prg"-ra, majd ki is nyitia a
csapdat, igy a "prg" fog tovabb futni, aki
torli a képernyét, bedllitia a hasznalt re-
gisztereket, majd a "nyit"-ra lép ra. o}
el6bb a verembe menti, majd lel6vi, és Uj-
ra beallita a DMA és IRQ regisztereket
ugy, hogy a képernyd nyitva legyen (eh-
hez aktivva teszi a "coplst" nevl copper-
listat) és az 50-ed masodpercenként
meghivasra kerlé vertikal blank (raszter)
megszakitas fusson (a megszakitasvek-
tort az "irg" nevd rutinra allitja). Ezenkivdl
a 6-0s cimregiszterbe betdlt egy bazisci-
met.

A "test" rutin addig fut, ameddig meg
nem nyomjuk a bal oldali egérgombot.
Ezutan a "zar"-ral fejezédik be a program,
mely lelévi az eddig hasznalt DMA-kat és
IRQ-kat, majd a régieket visszaallitjia (eh-
hez visszaszerzi a verembe elmentett
DMA, IRQ, és megszakitasvektor értéke-
ket), kilép a csapdabdl, és a "P" rutin vé-
gének segitségével visszatér.

A program férésze (maga az egér-keze-
lés) a vertikal blank megszakitasbél, 50-
ed masodpercenként fut le ("irg" rutin),
mialatt a "test" rutin éppen a bal egér-
gombra var. Az "irq" visszaallita a meg-
szakitast kivaltd bitet, meghivja az egér-
pozicional6t, a pontrajzol6t és visszatér a
megszakitasbol.

A "mouse" rutin el6szér elmenti a hasz-
nalt regisztereket a verembe, majd a
hardver egér-regiszterek (x ésy) segitsé-
gével meghatarozza az egérmutatd elté-
rését (a hardver egér-regiszeterek byte-o-
sak, a rutinban hasznalt egér koordinatak
word-6sek, ezért kell az "ext.w" kiterjeszté
utasitas), majd teszteli, hogy a képernyd-
rél le ne "fusson" a mutaté. Az egérmuta-
t6 eltérésének meghatarozasahoz fel-
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hasznalja az "oldx" és "oldy" regisztere-
ket, melyek mindig a hardver egér-regisz-
terek, a rutin el6z6 meghivasakori allapo-
tat mutatjak (ehhez mindig be kell irni az
aktualis allapotot, amely a kdvetkez§ ru-
tinhivasnal mint el6z6 érték fog szerepel-
ni). A rutin végén a "mousex” és a "mou-
sey" regiszterekben megkapjuk az egér
aktuélis koordinatait. Ezutan a verembe
elmentett regiszterek visszanyerik régi
tartalmukat, majd a rutin visszatér.

A "plot" fedénevd rutin (a hasznalt regisz-
terek verembe mentése utan) a "mousex”
és a "mousey" koordinataknak megfeleld-
en kiszamitja a pontnak megfelel§ bit he-
lyét a memoéridban, majd a bit tartalmat
felcseréli. Ez a csere azért j6, mert igy
nem kellett kilén ponttdrlét ("belr" utasi-
tassal) és pontkirako6t ("bset" utasitassal)
irni. A rutin elsé meghivasakor kirakja a
pontot, majd ugyanazon a koordinatan
valé masodik - meghivasakor ~torli- azt
(ezért van a "prg"-ban is egy "pont" hi-
vas).

Az ebben a cikkben szerepld rutinok
egyenként is felhasznalhatok (pl. a pont-
kirako). A késdébbiekben sok mas, ilyen ti-
pusU rutin kozlését szeretnénk megvalo-
sitani, de ehhez az kell, hogy Te is "vedd
a (leveél)lapot" és ird meg mi tetszett, mi
nem. Szivesen l|atjuk az olyan tipusu le-
veleket is, hogy "kézdljetek le ilyen-olyan
rutinokat". Erénkhdz és tudasunkhoz mér-
ten igyekszlink az ilyen kéréseket is telje-
siteni. Amiben  segiteni tudunk Neked:
Assembly szinten, rendszertdl fliggetlen
rutinok kdzlése, optimalizalasi javaslatok.
Hat akkor elé a tollal....

szeles=320
magas=200
kepernyokezdet=$60000
azmus=$20000

org azmus

load ~ azmus

P: move.| #prg,$80.w
trap  #0
rts

prg:  lea kepernyokezdet,a0
move.w #szeles*magas/32-1,d0

iz clr.l (a0)+
dbf do,i ;kepernyo torlese
clr.l mousex ;bal felso sarok
move.w $a(ab),oldy ;kezdo y,x
bsr plot ;elso pont

nyit: = lea $dff000,a6 ;bazis
move.w $2(ab),-(a7) ;DMA most
move.w $1c(ab),-(a7) ;IRQ most
move.w #$71ff,$9a(a6)  ;IRQhalal
move.w. #$7fff,$96(a6) ;DMAhalal
move.| $6c.w,-(a7) ;regi vektor
move.| #irg,$6c.w ;uj megszak.
move.| #coplst,$84(a6) ;uj cop.

move.w #$c020,%$9a(ab) ;uj IRQ
move.w #$87f0,$96(ab) ;uj DMA
test:  btst #6,5bfe001
bne.s test ;bal egergomb
zar: move.l (a7)+,$6c.w ;regi vektor
move.w #$71ff,$9a(ab);IRQhalal
move.w #$7fff,$96(a6);DMAhalal
or.l #$80008000,(a7) ;eleszt
move.w (a7)+,$9a(ab) ;IRQvissza
move.w (a7)+,$96(a6) ;DMAvissza
rte ;END
irq: move.w #$0020,$9c(ab)
bsr plot ;regi pont torlese
bsr mouse
bsr plot ;uj pont kirakasa
rte
mouse: movem:.| do/d1,-(a7)
move.b oldx(pc),d0  ;elozo ertek
move.b $b(a6),d1 ;uj ertek
sub.b d1,do ;X kulonbseg
move.b d1,oldx ;a kovetkezohoz
move.w mousex(pc),d1
ext.w do ;bovites
sub.w do,d1 ;uj X
bpl.s m1 ;teszt uj x
moveq #0,d1 ;bal szel
bra.s m2
mi: cmp.w #szeles,d1
bmi.s m2
move.w #szeles-1,d1 ;right side
m2: move.w d1,mousex ;tokeletes x
move.b oldy(pc),d0  ;elozo ertek
move.b $a(a6),d1 ;uj ertek
sub.b d1,do ;y kulonbseg
move.b di,oldy ;a kovetkezohoz
move.w mousey(pc),d1
ext.w do ;bovites
sub.w do,d1 ujy
bpl.s m3 itesztujy
moveq #0,d1 ;teteje
bra.s m4
m3: cmp.w #magas,di
bmi.s m4
move.w. #magas-1,d1 ;alja
m4: move.w d1,mousey ;tokeletesy
movem.| (a7)+,d0/d1
rts ;kesz uj koordinatak
plot: -~ movem.| d0-d2/a0,-(a7)
lea kepernyokezdet,a0
move.w. mousex(pc),d0
move.w mousey(pc),d1
move.l do,d2
asr.w #3,d2 ;X byte-ok
mulu #szeles/8,d1 ;y byte-ok
add.w d1,d2 ;X+y byte-ok
not.w do ;melyik bitet
bchg do,(a0,d2.w) ;csere
movem.| (a7)+,d0-d2/a0
rts
mousex: dew O
mousey: dew 0
oldy: deb 0
oldx: dcb 0
coplst: dc.w = $0180,$0000,$0182,$0fff
dec.w - $008e,$3000,$0090,$30ff
dc.w  $0092,$0030,$0094,$00c8
dc.w  $0104,$0000,$0100,$1200
de.w - $0108,$0000,$010a,$0000
dc.w  $0120,$0007,$0122,$ff00
dc.w = $00€0,$0006,$00e2,$0000
de.l S$fffffffe
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Hello meg minden!

Remélem, mindenkinek remek nyara volt és
aranylag kénnyen taléltétek az augusztust
GURU nélkil is. Szerencsére bekdszontott az
6sz (kezdddik az iskola, vége a szabadsagnak,
stb) és (jra itt vagyunk, sét Ujra levelezgetlink
is! Hurra-hurra, most aztdn mindenki igazan
boldog lehet... Kezdjuk mindjart egy kellemes
témaval: éljenek a reklamacidk! Sokan kdldtek
olyan levelet, amiben azt kifogasoltak, hogy el-
6fizetd létlikre nem kaptak meg a lll/1-es le-
mez GURU-t. Ez azért van, mert az egy PD ki-
adas volt a papirujsag megjelenése el6tt, és
tudvalevd, hogy azt mindenki teljesen ingyen,
a legkisebb lelkiismeretfurdalas nélkil lemasol-
hatta. Az eléfizet6k azért nem kaptak meg,
mert az eldfizetéslik a tényleges "official" 0j-
sagra sz6l és a lll/1 (mint ez el6bb mar leirtam)
NEM tartozott ebbe a kategériaba. Mas: el6fi-
zetés v2.0. Ha valakinek olyan problémaja
van, hogy nem kapta meg az eléfizetett sza-
mokat, akkor reklaméciét csak ugy nyuljtson
be, hogy a befizetést igazolé szelvényrél kild
egy fénymasolatot! Ellenkezd esetben sajnos
nem tudjuk a reklaméciot elfogadni, pedig
tényleg nagyon joésziviek vagyunk. Téma le-
zarva, kdvetkezzenek a levelek.

Lelkes Atarisok

Hello GURU! A haverommal megvettik az Uj-
sagot, és nagyon tetszett. A lap egyik nagy el-
énye, hogy nem foglalkozik C64-gyel és mas
olyan gépekkel, melyek f616tt mar eljart az id6.
Nekink Atarink van. Az ujsagban tébb helyen
olvastunk utalast arra, hogy XY program meg-
jelent Atarira is. Ebbdl arra kovetkeztettiink,
hogy ezek nektek is megvannak. Ha hajlandok
vagytok nekiink programot kildeni, mi kb. 60
programos cserealappal tudnank ezt viszonoz-
ni. Minden tipust program érdekel (kilondsen:
Monkey Island Il, Eye of the Beholder, Eye of
the Beholder Il, Epic, Heart of China, Eco
Quest, Conquest of the Longbow). Ha ez nem
lehetséges, akkor, ha lehet kildjetek csere-
partner cimeket, de mindenképpen valaszolja-
tok. (Chris és Szity6)

Hmmm, micsoda remek kdvetkeztetéseitek
vannak! Nekiink pedig nincsenek (programok),
de hajlanddsdgunk sincs programokat masoini
sem Atarira sem Amigdra sem PC-re. Viszont
cimeket sem kdldink, mert egyrészt nem tar-
tunk momentéan ilyen hdzidllatokat, mdsrészt
nem vagyunk kézvetitdiroda. De ne csiiggedje-
tek van megoldas, ami nemcsak nektek, de
mindenki masnak is jo aki hasonlo gondokkal
kiiszkédik. Ime a vardzsszo: apréhirdetés.

Hogy mik vannak...

Mélyen tisztelt GURU Team... Nagyon tetszik
a lapotok, féleg a grafikai rovat! JOk a jatékis-
mertetdk, a Toplistak! Egyet sajnalok: nem le-
het az Gjsagtél megrendelni a leirt, kdzdlt prog-
ramokat! SAJNA! Pedig az j6 lenne, de na-
gyon! Végllis bevételnek sem rossz, masrészt
szerintem a lapszamot feldobna, és sokszor ir-
jatok, hogy "Magyarorszagon nyiltan folyik a
kereskedelem, nincsenek a softwarekre véde-
lem se a hardwarekre!", ezzel meg lehetne ten-
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ni az elsé lépéseket! Példaul a .... ad el jatéko-
kat, és nem is dragan! EZ NEM OSSZEHA-
SONLITAS VOLT! Azt is sajnalom, hogy au-
gusztusban nem jelenik meg a lap, NAGY
KARIIII Egészébe véve nem is olyan rossz a
lap, s6t elég j6! (Marosvélgyi "Dyonix" Péter,
Budapest) Ul: Nyugodtan irhattok!!! Bort, bu-
zat, Amigat...

Csak mondja nekem még egyszer valaki,
hogy nincsenek csoddk. Egy ember Magyar-
orszdgon aki programot akar venni! Komolyra
forditva a szot: lehet, hogy a késdbbiekben
mayjd foglalkozunk programeladassal, de jelen
pillanatban nem tinik tdl kifizetoddnek Neked
6s még masik hdarom embernek programokat
eladni. Reméljik, valtozni fog a helyzet Ja
igen! A jelenlegi jatékelado cimét én torditem
ki. Ha majd hirdet, akkor lehet. Egyébként tel-
Jjesen nyugodtan irtam.

Egy tipikus kivansaglista

Kedves GURU-szerkeszt6ség! Nagyon tetszik
a papiron megjelend GURU. Szivesen kritizal-
gatnam, de nem nagyon van mibe belekétni.
Ha a tovabbi szamokban is tartani tudjatok ezt
a szinvonalat, biztos sikeretek lesz. A legtdbb
Gjsagnak ugyanis a legels6 szama sikerll a
legjobban. Mivel a demok lelkes hive vagyok,
oriilnék, ha a Demolégia rovatot megndvelné-
tek. A Workbench 3.0 bohoéckodas nagyon
er6ltetettnek tlint. Az AD&D rovat szamomra
nem volt tdl hasznos (van mar némi tapaszta-
latom szerepjatékokban), de megértem, hogy
szilkség van ra azok kedvéért akik most ismer-
kednek a szerepjatékokkal. Viszont nagyon jé
lenne, ha ezen belll létrehoznatok egy a
Dragon Magazine-ban megjelen6  Sage
Advice-hoz hasonl6 rovatot, ahol a problémas
szabalyokkal kapcsolatban beérkezd kérdé-
sekre valaszolnatok. igy mar tapasztalt jatéko-
sok is meg lennének elégedve. Remélem to-
vabbra is 100%-ban AD&D-vel foglalkoztok.
Annak is orilnék, ha a kovetkez6 GURU-ban
részletesen leirnatok az EPIC kildetéseit.
Vajon hany Ataris és hany Amigas/PC-s veszi
az Ujsagot? Ennek megfelel6en az Atari rova-
tot meg lehetne sziintetni, de legalabbis redu-
kalni kellene (annal is inkébb, hogy van sajat
Ujsagjuk). (Kovacs Andras, Budapest)

KOsz a dicséretet, remélem még most, a har-
madik szam olvasdsa kézben is valtozatian a
véleményed. Remélem egyszer minden kivan-
sdgoaat tudjuk telfesiteni, csak ahhoz elobb
kéne még néhany plusz oldal, ugyanis demo-
bol és AD&D témabdl (hogy csak ezeket emiit-
sem) mi is kifogyhatatlanok vagyunk. Ha mas
témat réviditenénk meg, akkor masoknak len-
ne hasonlo probléemajuk. Még az Ataris rovatot
sem szintelflik meg, annal is inkabb, mert sok
pozitiv Ataris visszajelzést kapunk, aminek na-
gyon 6rildnk. Szoval Atari rovat marad, sot ki-
sebb sem lesz. Probadijatok mar meg elviseini
egymast fijugg!

Levél a nagy magyar scene-bél

Hello GURU Team! Az 0j Guruval kapcsolat-
ban lenne mondanivalom... Kilalak: ezt eltalal-
tatok rendesen. A belsé oldalak is j6l néznek
ki, nemcsak a kilsé. Sok szines oldal: nagyon

LEVELEZES

jo! A hirdetéseket lehetne fekete-fehér oldalak-
ra nyomtatni. Ar: elfogadhaté. Amigaval csinal-
tatok? Nem semmil Tartalom: . ezt egy picit
b&vebben. A szamomra viladgos, hogy a léme-
rekre, amatérokre alapoztatok az Ujsagot.
Szerintem tul sok a jaték! Az Ujsag 3/4 része,
és ez sok! Atari rovat: Szegény Atarisok nem
hiszem, hogy megveszik az AM-et, GURU-t
azert a par oldalért. Ennyi erébdl csinalhatna-
nak sajat Atari Ujsagot, ugyis azt hangoztatjak,
hogy milyen sokan vannak az orszagban.
Megértem, hogy igy tobb példanyt tudtok elad-
ni, de szerintem ez rossz Uzletpolitika. Demo
rovat: tébb kéne! Jean baratunknak foglalkozni
kéne a magyar stuffokkal is (béven akad), hi-
szen magyar magba magyar demoévilag is ille-
ne. Raytracing: +5 oldall Ebben nagyon jok
vagytok, csak igy tovabb! (Yo Gaborca!). Tébb
hardware, software ismertet6 kéne. Tesztek,
dsszehasonlitasok stb.. Csak venni kéne rend-
szeresen az AM-et (a németet!). Ugy vettem
észre, hogy Gaborca veszi is! Lehetne scene
rovatot inditani, ahol csapatok mutatkoznanak
be, riportokkal tarkitva. Még sorolhatnam az 6t-
leteket, de nemsokara megjelenik a MOON-
LIGHT SHADOW diskmag, és ide is kell egy-
par otlet. Osszefoglalva: cool design, sok jaték,
egyébként meg cool Gjsag. Sok sikert kivanok
a GURU teamnak! PS: GURU rulez, de sok a
jaték. PS2: hol a boritordl a beigért sarkanyos
kép? (Magnum755/Moonlight, Székesfehérvar)

Ok. Nézziik csak sorban a dolgokat. Kiilalak
meg egyéb: stimm, nekem is tetszik. Ar: el, de
ezt nem Amigdval csinaltuk... Tartalom. itt té-
vedtél egy kicsit! Az ujsdagnak csak kb. a fele
foglalkozik jatékkal, valamint nemcsak a "léme-
rekre" alapoztuk az ujsdgot. Atari rovat: kell és
kész. A "szegény" Atarisok pedig, képzeld el,
megveszik az ujsdgot és tetszik nekik is. Mar
kifejtettem, hogy miért nem csak az a par oldal
az ovék, ami folé az van irva, hogy ATAR/
ROVAT. Nem fogod elhinni, de csinaltak mar
sajat lemezdjsagot (Bomba) is. Van egy in-
diszkrét kérdésem. miért rossz lzletpolitika
az, hogy tébbet adunk el az ujsdagbol? Lehet,
hogy teljesen hiilye vagyok, de tényleg nem ér-
tem... Demo és Raytracing rovat: [gazad van,
t6bb kéne, de olvasd el az eldzo levélre adott
valaszomat (Atarival kapcsolatban is). Rend-
ben? Abban is igazad van, hogy tébb ismertetd
és teszt kéne, de tovdabbra sem kivdnunk a né-
met AM magyar kiadasa lenni. Gaborca tud
németil. Végezetil a scene rovatrél néhany
szot. Persze, hogy j6é lenne, de mivel lenne
megtdltve? Avval, hogy XY of Z macskajanak
eltort a laba? Sajnos én is nagyjabol tisztaban
vagyok vele, hogy mi (nem) szokott torténni a
scene-n, azért vagyok kissé szkeptikus. De ha
csinalunk ilyet, akkor mi lesz a sajat lemezuj-
sdgotokban? Ennyi. A jokivansdgokat kész, a
sarkanyos kép csak példa volt, az ujsagotokbol
pedig kildj el egy példanyt. Visziat!

Ennyi volt a méka mara, zarul Brazil moékatara
és ha tetszett, nemsokéara Jéska, Sara, Tercsi,
Fercsi, Kata, Klara s valahany név a naptar-
ban, eljovok még hozzatok, a viszont latasra
pajtasok!

Brazil
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Civilization ikonok

Tipus Lépés Gazd.érték Ontdzés Banyaszat Ut
— ﬁﬁ: Arctic 2 - - - -
s = Desert 1 R +F +R +T
j'-“". Forest 2 F RR Plains - _
F:h ~—— G@Grassland 1 FFR +F Forest + T
ﬂ Hills 2 F RR +F +R )
E ——_ Jungle 2 F Grassland Forest -
ﬂ Mountains 3 R - +R -
i 2= Ocean 1 FTT . . .
— - ﬁ Plains 1 FR +F Forest +T
W ““ Rivers 1 FFR? T+F - -
;_"_; E Swamp 2 F Grassland  Forest -
st s Tundra 1 F - - -
e _rﬁ Coal 2 F RR +F +RRR -
ﬁ Fish 1 FFETT - ) )
ﬁ Game 2 FFFRR  Horses - i
j.E Game (T) 1 FFF i i i
= ?“ﬁ Gold 3 RTTTTTT - +R :
ﬁ Horses 1 F RRR +F Game + T

Megjegyzés: F(ood), R(esources), T(rade), R?(esources 50%?)

J

SZKENNELES, DIALEVILAGITAS

Amatdrok részére szuper kedvezmény ! ! !
Szines szkennelés, max A/d-es képrol 200 Ft. + afa.
Vetithetd dia, 3,5-¢s floppy-disk-rél 1200 Ft. + afa.

1016 Bp. Lisznyai w. 28. Tel.:1756-722/1739 Roka Laszld
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Apro ﬁ hirdetés

Hirdess/

Hirdetési tarifank: 60 karak-
ter 100 Ft. A szdveget és a
befizetési nyugtat (rézsaszin
postautalvanyon) a szer-
keszt6ségbe kiildjétek. Bp.
1399, Pf. 701/ 765.

Elad6 AMIGA 500-as, 1.2, 2
Mb ram bdvitéssel kitiné al-
lapotban, esetleg kilén-kilén
is. Tel.: 1888-861

Eladé VXL 68030/68882 (25
Mhz) turbokartya (65.000.-)
Tel.: 1-831-573 (éjjel,délelbtt)

Megalakult a
"Magyar AMOS Club" !l!

Ha érdekel a téma Te is csat-
lakozhatsz! Segitség kezd6
felhasznal6knak. "AMOS" jeli-
gére a szerkesztéségbe.

Public Domain, Shareware !
Minden mennyiségben!

A "Fish-disk"-ek teljes kinalata!
Teljes lista a GURU lemezuj-
sdg 9. 11. szamaban. A le-
mezek ara: 120 Ft + posta
koltség.
Megrendelhetd:
701/ 756.

Bp. 1399 Pf.

A GURU Team Gjdonsaga :

Kész jatékokat (AMIGA,PC)
keresiink kilféldi forgalmazas

céljabél.Ne bizd a programo-
dat a véletlenre!

A GURU Team a szerkeszt6-
ség cimén varja a jelentkezést.

Amiga sample disk-ek
masolasa és cseréje. Valasz-
boritékért listat kildék. Kere-
sek komplett szinti lemezeket,
és Imagine-hez object-eket.

Ifi Cso6rgd Laszl6, Mezdbke-
resztes, Sagvari u. 6. 3441
Tel: 102

A Demologidban bemutatott
valamint sok egyéb demo, sli-
deshow, music disc és lemez-
Ujsdg beszerezhet6 (egyelbre
kizarélag Amigara).

SCOOPEX MO.
Pf: 701/103 1399 Budapest

A lemezes tajékoztatdéhoz
szikséges: valaszboriték, bé-
lyeg valamint 1 db 3%-es le-
mez.

Amiga 500, 1MB RAM + RF
Modulator, magyar dokumen-
tacié elado.
Arany Sandor,
Osz616 u. 64.
Tel.: 01/Tiszafoldvar/307

Tiszaféldvar

Eltiintek az Alex grafikai leme-
zei a paradi tabor alatt ! Rajta
igen fontos képek voltak, a
Boring Billy c. programhoz !!!
Segits, nehogy karba vesszen
a munka! Aki visszajuttatja le-
mezeit, jutalmat kap!

Egy kis izelité arainkbél:

Bp. Rakoczi ut. 36.

Amigahoz Action Replay 3
(8500 Ft); bels6, max. 2 MByte
bévitd (11900 Ft); atkapcsol-
hato Kickstart 2 (5500 Ft).
Derko 1399 Bp. Pf. 701/679.

AD&D szerepjatékhoz olcsén
eladék a nélkilézhetetlen sza-
balykényvek; karakterlapok;
4,6,8,10,12,20 oldald kockak
és egyéb kiegésziték. Valasz-
boritékért tajekoztatom.

Ifi. Horvath Lérant 2030 Erd
Arany Janos u. 43.

Alakulé csapat tagokat keres!
(Coder, Gfx, Music, Swapp).
Vamos L&szl6 Budapest 1157
ZsOkavar u. 35. Tel.. 184-
9743(United Artist)

Uj Amiga 500 eladé (1 MByte-
ra bdvitetten) 40.000 Ft-ért.
Szuchy Csaba Békéscsaba
Achim u. 27. 5600

AD&D forditasok IBM PC-re!
Kasztoktél a szérnyetegekig
minden. Valaszboriték kotele-
z8! Cim: Nagy Janos 4400
Nyiregyhaza Toldi. u. 53. lll/2

Megalakult az AMIGOOD-
NESS CLUB! Ha erdekel, ak-
kor irjl Minden Amigés levelét
varjuk, aki jatszik vagy dolgo-
zik. Az orszag egész teriletén!
B&vebb informacié: Friesz
Gabor Komlé Kortevenyes u.
11. 7300

J& hir a szamitégép kedveldknek! Uj szakUzlet nyilt a varos szivében.
A Flavius aruhdz (volt Lottd aruhdz) Uj arculataval varja dndket a régi helyen.
Itt varja Onéket a Mikro C Bt, udvarias kiszolgdlassal, telies Commodore termékskalaval.

Commodore 64 alapgép 14.900 Ft Commodore 1541/II floppy 16.900 Ft
Commodore Amiga 500 48.900 Ft Commodore 1084S monitor 31.900 Ft
Commodore Amiga 500+ 59.900 Ft Commodore 64 egér 3500 Ft

Jatékszoftverek, szakkdnyvek, szamitdgépes lapok és folydiratok, disk boxok széles
valasztékban, szenzdcios Commodore 64 jatékkazettdak!.

Tel: 1221043 ... 47/

17 mellék

Amigahoz magyar nyelvil gépi-
kédu programozasi szakkdnyv
eladé! If. Fielsz Laszlé
Budapest Ill. Jés u. 4. 1039
Tel.: 187-3844

Amiga 500 (1MByte), monitor,
kilsé drive, bootkapcsol6, 250
db lemez 65.000.- Ft-ért eladé.
Imre Zoltan

T.:06-6021548 Este 19h-22h

Amigahoz  MKIIl, Kickstart
atkapcsol6 (1.3-2.04-2.05), 2,5
Mbyte belsd bdvités, 1Mbyte
CHIPRAM, 14 Mhz, Amiga
PRG.

Téfejy Lajos

Budapest 1114 Bartok B. ut 29
T.:1658-027

Az ISCH CREW tagokat keres
a csapatba. Ugyanitt progra-
mok nagy valasztékban ela-
dok.

Tanos Krisztian

Bp 1204 Kossuth u. 36 V/59

Juniusban megalakult az or-
szag legnagyobb Amiga klub-
ja. Lemezujsagunk, az Amiga
Window mar a 3. szamanal
tart... Te meg nem vagy tag?
Klassz embereket ismerhetsz
meg, tehetséged nem vész el.
Evente 2-3 copy party!
Lemezuljsag: 120 Ft.

KingFisher Corps
4200 HajduszoboszI6
Hunyadi u. 28/b

MIKRO Cx
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Ebben a cikkben szeret-
nénk roévid, de értheté vazla-
tot és néhany tippet kdzdini
az AD&D 2-nd edition jaték
standard és opcionalis ka-
rak- terosztalyairél. A masik ér-
dekld- désre szamot tarté dolog a
kilénbdz8 standard fajok, amelyek tagja-
ként karakteriinket elindithatjuk, azonban
e fajokrél a Player’s Handbook révid és
tokéletes leirast nyujt, igy ezeket nincs
értelme itt taglalni. Az osztalyok fogalma
nem minden szerepjatékban létezik, van
ahol mér sikeresen kikuszdbolték. Mit is
takar ez a fogalom? Ahhoz, hogy a karak-
teriink kalandozhasson, ku-
16nb6z6 ismeretekkel és ké-
pességekkel kell rendelkez-
nie, a legegyszerlbbek pl:
tudjon jarni, gondolkozni és
gyakorlatban is képes le-
gyen ra. Ezek olyan alapvetd
képességek és tulajdonsa-
gok, hogy sok olvasénak ta-
lan meglepetést is okoz em-
litésiik, azonban gondoljunk
bele a hianyukba. Annyira
alapvetéek a kalandozas-
hoz, hogy minden karakter
rendelkezik ezekkel. Mi van
azonban a tanult dolgokkal,
a fegyverek ismeretével, a
fézéssel, az ir4s-olvaséssal
vagy egy FANTASY vilag-
ban a magikus képességek-
kel? Minden karakter rendel-
kezik ilyen és hasonl6 isme-
retekkel? Néhany igen, néhany nem.

Bizonyos fajok egyediekkel is rendelkez-
nek. Az ismeretek és képességek
kivalasztasa egy karakternél térténhet vé-
letlenszerden is, mint az AD&D alaptulaj-
donsagok. Ezek meghatarozzak, hogy a
jatékban mivel és hogyan jatszhatunk. A
szerepjatékokban ha kell, dobunk. Fajt
valasztunk, ha lehet. Kivalogatjuk a kivant
ismereteket és képességeket. A karakte-
rink az, amit tud és amilyen személyisé-
ge van. Az AD&D-ben alaptulajdonsagot
dobunk, a lehetéségek alapjan fajt va-
lasztunk és eggyet az adott fajnal felsorolt
osztaly lehetéségek koziil. Az osztaly ma-
gaba foglalja, hogy karakteriink milyen
képességekkel bir a jatékban eléfordulo-
ak kozll. Ez egy kicsit mesterkélt, mert az
AD&D-ben a harcos osztalyd nem tud va-
razsolni, csak fegyverekkel harcolni, no
meg gondolkozni. Tehat az osztalyokkal
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MAGIKUS LAPOK

egy merev tulajdonsagcsoportot kapunk,
azokkal a jatékokkal ellentétben, ahol ka-
rakterosztaly nem létezik és a karaktert
csupan az definialja, hogy milyen képes-
ségcsoportokat valogatott 6ssze a létezé-
ekbdl. Persze nem olyan elviselhetetlen,
hogy az AD&D kilénbdz8 osztalyokban
Odsszpontositja a tulajdonsagfajtdkat, hi-
szen ez szlikségessé teszi, hogy a karak-
ter olyan tulajdonsagokkal rendelkezé tar-
sakat keressen, amelyekkel 6nmaga nem
rendelkezik. E tarsakat nevezziik egyiitte-
sen partinak. Ha mar megvan a tébbféle
osztalyt tartalmazé parti, arra kell odafi-
gyelni, hogy mindenki a neki megfeleld

Mivel ez a hatalom nagy, a bilntetés is
igen komoly ha egy Priest megtagadija hi-
tét vagy szembefordul vele.

Pap

(Cleric avagy standard-Priest). A papok
egy altaluk legfelsének tartott isten kéré
épitkezd egyhaz tagjai. A leggyakrabban
moralisan jé isteneknek jé jellemd hivei,
akiket istenik vagy istenndjik kiemelt az
egyhazan belill szorgoskod6 szerzetesek
és apacak koézil, és papi hatalommal ru-
hazott fél. Olyan varazslatokhoz hasonlité
erékkel és képességekkel, melyek rajtuk
keresztil, de magabol az istenségbdl
erednek. Ezen erék a hivék
védelmezését, gyodgyitasat,
szellemi vezetését, és a
vallas ellenségeinek legyd-
zését segitik.

A Kkilénb6z6 istenségek
papjaikat azonosan széles
kérd hatalommal ruhazzak
fel, de az mar minden pap-
nak a sajat gondja, hogy
lehetéségeit a vallasanak
legmegfelelébben hasznal-
ja fel. A tarsadalom tagjai
kézll az azonos vallasu hi-
vek kétédnek leginkabb a
paphoz, anyagiakkal tamo-
gatva egyhazat, igy segitve
az egyhaz terjeszkedését.
Cserébe a papok vallasi
Uinnepségeket tartanak, es-
kiivéket vezetnek. Beavat-

feladatot kapja a siker érdekében. Az
osztalyok révid leirasa és néhany tipp ko-
vetkezik. A karakterosztalyok 4 f6 cso-
portba sorolhatok és minden csoportban
az egy alapveté standard-on kivil, né-
hany a DM éltal megengedhetd nonstan-
dard osztaly is van.

Priests(papok/az istenek hatalmanak

szolgaloi),
Rogues(csavargobk/csepuragok/tolvajok)
Warriors(harcb6l élék/harcosok/hadurak)

Wizards(magikus tudomanyok ismerdi és
hasznal6i)

A Priest csoportba tartozokra elsédlege-
sen az jellemz8, hogy papi hatalmukat
vallasos cselekedeteikhez mérten kapjak.

jdk az uj hiveket, tanaccsal
segitenek, buntetik és feloldjak a hivek al-
tal elkdvetett vallas szerinti blinoket. Es
igy Osszetartjak az egyhazat. A papok is-
tentdl kapott eréik mellett fegyverrel is ki
tudnak allni hitlikért. Ezért nem csak val-
lasi, hanem harci képzést is kapnak.
Minden pancél viselését elsajatitjak és a
Warrior csoport utan 6k a méasodik leg-
jobb fegyverforgatdék. EQy megkdtést min-
dig betartanak, nem szeretik a vérontast,
ezért (t6, zUzb fegyvereket hasznalnak a
harcban.

A Priest

csoport nonstandard tagjai a kivalasztott
mitoszok papjai (Priests of specific
mythoi). Ok abban kiilénbdznek a papok-
tél, hogy nem kételezéen istent, hanem
eszmet, filozéfiat, természeti jelenséget,
vagy e dolgoknak egy istenben valé meg-
testesilését imadjak. A kapott hatalmuk
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nem olyan széles koér( mint a papoké, ha-
nem sokkal inkabb koncentraltabb hitiik
targya felé, és meglehet, hogy azon a te-
rileten erésebb is. Példaul egy
Gyogyitas-papjanak sokkal erésebb gyo6-
gyité erdi vannak a papokénal, viszont le-
het, hogy tilos sebet ejtenie masokon.

Druida
(Druid avagy az egyik nonstandard): jo
példa arra a kivalasztott mitoszra, amely
a természeten alapszik. Ok és beavatott-
jaik a természet papjai. Egyhazuk a ter-
meészet. Hiveik, akikre vigyaznak, az alla-
tok és ndvények. Istenek helyett pedig az
élettelen természetet tisztelik, amely helyt
ad az élének. Mivel nem artjak bele ma-
gukat a dolgok menetébe, (amig az a ter-
mészetet nem veszélyezteti), az intelli-
gens lények alkotta tarsada-
lom ritkan talalkozik velik,
persze kevés Druida is van.
Az emberek, tlindék, torpok,
gnémok, hobbitok kézil ke-
vesen tudjak, hogy a drui-
dak kifélék. Es mivel ritkan
bukkannak fel, bizalmatlanul
nézik 8ket. Ugyanis ha meg-
jelennek, mindig alapos
okuk van ra és ez a tarsada-
lomnak nem mindig kedve-
z8. Mert a druidak elfogad-
jAk a tarsadalom szlkségle-
teit a taplalék, épitéanyag
irant, de csak ha indokolt
ezek elvétele a természet-
bél.

Rossz szemmel nézik a
szbrakozasbol vald élést és
a természet kizsakmanyola-
sat. Az emberek és mas lé-
nyek harcait, a rakovetkezé békét, a j6 és
a gonosz csatarozasait ugyanolyan cik-
lusnak tartjdk mint a szlletést és a halalt.
itélkezést és beavatkozast csak akkor tar-
tanak szilkségesnek, ha ez a ciklus felbo-
rul. Emiatt a gondolkozasmod miatt csak
kevés ember és féltinde felel meg a
Druidék szigoru kdvetelményeinek, igy rit-
kan avatnak be uj tagokat. A pancélok ké-
zll szerves anyagut hasznalnak, ugyanis
fémpancélban nem tudjak hasznalni ké-
pességeik nagy részét. A fegyverek kozil
féleg csak a legegyszerlibb, természet-
ben megtalalhatdé és az agrarkultiraval
kapcsolatosakat hasznaljak. Bar vért ont-
hatnak, a fém helyett az egyszertibb szer-
ves anyagu fegyvereket kedvelik, pl: sarl6
helyett bot. A hatalmuk ami a természet-
bél ered, pétolia mindazt amit masban
megtagad télik; ha bajban vannak barat-

38

juk minden ndvény és allat. Az allatok vé-
dik, a névények elrejtik 6ket. A természet
Gtjain elérejutott Druidak a vihart és a vil-
lamokat is maguk mellé Allitjak az ellen-
ségeikkel szemben.

A Rogues

csoportba tartozékra az a jellemzé8, hogy
szeretnek mindent a legkisebb eréfeszi-
téssel megoldani és mégis a legnagyobb
hasznot huzni beléle. Persze a legjobb-
nak azt tartjadk, ha egyaltalan nem Kkell
semmit csinélni, de azt j6 sokért.

Képességeik is ezt a gondolkozdsmodot
tukrézik: minek a pénzéert megdolgozni,
ha mar egyszer valaki megtette helyet-
tink? Ha meg nem figyel az illetd a zse-
bére akkor nincs miért sajnalnunk! A leg-

k6zé tartozik kihasznalni  specialis
képességeit, azaz lehetbleg lesbdl, hatul-
rél tamadni, kihasznalva a csendes moz-
gas lehet8ségét vagy a rejtézkddést. Sok
embernek dilemmat okozhat az, hogy
tolvaj karakterével altalaban olyan jelle-
met jatszik ki, amely mindent meg prébal
szerezni, ami megtetszik neki s ezzel a
rosszak oldalara éllitja tolvajat. Ez hibas
felfogas, j0 alaptermészetl tolvajt is in-
dithatunk. Ha erre példat szeretnénk fel-
hozni, akkor Robin Hood tevékenykedése
egy bizonyos Fold nevd bolygén, egy
Chaotic Good Thief karakter viselkedésé-
nek felel meg.

Dalnok

(Bard avagy nonstandard Rogue): a
Dalnok egy minden lében kanal osztaly,
amely szinte minden mas
osztaly képességeihez ért
egy kicsit, hogy valamikor
még hasznot huizhasson
beldle. Kedveli a kilénbdz8
térténeteket, meséket, dalo-
kat és igazan ol ért hozza,
hogy ezeken éat belopja ma-
gat masok szivébe. Ehhez
a dologhoz, masok befolya-
solasahoz és manipulalasa-
hoz ért legjobban. A pancé-
lok kozil a Tolvajéhoz ha-
sonl6kat kedveli, mert ezek
kevésbé befolyasoljak a ha-
sonlé képességeit. Kez-
detleges, de hasznalhat6
szinten elsajatitja a varazs-
lathasznalatot is. Ez a tuda-
sa a Wizard-ok jol megala-
pozott ismeretei helyett, le-

jellegzetesebb képviseldjik:

Tolvaj (Thief avagy standard Rogue):
nem a legszeretetreméltobb egy osztaly
az biztos. De néha hasznos lehet a segit-
sége egy parti szamara, egész addig
amig ugy nem gondolja, hogy: na most
mar ki is lehet magamat fizetni... A fegy-
verek ismerete a tolvaj szamara néhany
alapvetd szempontot tartalmaz, pl: kicsi
legyen, elrejthetd, ne csak kdzelharchoz
valé és lehetbleg lehessen vele szdrni, -
hatulrél. De egyébként barmilyen fegyver-
rel elvannak, ha nem foglalja le mind a
két keziiket. A pancélok kézil a kdnnyUe-
ket szeretik, amelyben ki tudjak hasznalni
mechanikai és ninjaszerl képességeiket.
Aztan meg minek a nehézpancélzat? Aki
odaig jut, hogy sziiksége legyen ra, meg
a nehézkesebb fegyverzetre, annak mar
rég rossz. A tolvaj karakter {6 szempontjai

ginkabb az "igy kell csinalni

és ez fog torténni" szinten
van. Természetesen pancélban 6 sem
tudja ezeket végrehajtani.
Fegyverismerete  kiterjedhet  barmely
fegyverre, de nem sajatitja el magas szin-
ten a hasznalatukat. Megnyerd, lapulevél-
koptatd, sohasem tul elvakult kell hogy le-
gyen, aki Dalnoknak palyazik.

A Warriorok

a harci mlvészetek szakértdi, ezt a tuda-
sukat kitdnden fel tudjak hasznalni a cél-
jaik eléréséhez. Harcos (Fighter avagy
standard-Warrior):  kiképzésik soran
megtanultdk az 6sszes pancélfajta helyes
viselését és az azokban valé megfeleld
mozgast, altalanos fegyverismeretet, a
taktika parharcra és haborura vonatkoz6
elemeit. Kalandjaik soran képesek novel-
ni harci ismereteiket, amennyiben rend-
szeresen haszndljak azokat. A harcost
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jatsz6 jatékos feltétlendl tanulja meg telje-
sen a Player's Handbook-nak a Combat
fejezetébdl a DM éltal engedélyezett sza-
balyokat, mert ahhoz, hogy egy taktikai
szakértét helyesen kijatszhasson, 6nma-
ganak is tisztaban kell lennie azzal.
Rendkivil dicsérend6 ha a parti és a DM
hasznal taktikai térképet, ez egy papirlap,
amin felllnézetbdl végig lehet kdvetni az
ellenfelek mozgéasat és ki lehet hasznalni
a terepadottsagokat. A legmegfelelébb
egy nagyméretd lap, amire szabalyos 1-
incses hatszdgek vannak rajzolva (hason-
lI6ak a méhkaptarhoz), az 1-incses oldal-
tavolsag 5-lab jatékteret jelképez. Ezen ki
lehet szamitani hogy, mennyi id6 alatt
mennyit tudnak a jatékosok és az ellenfe-
lek elmozdulni, valamint latszik hogyha
valaki pl. hattal all egy ellenfélnek. A TSR
cég, ami az AD&D valamint
sok mas tarsas, tablas és
szerepjaték kiadoja meg fi-
gurakat is gyart a jatékban
el6fordulé  teremtmények-
rél, amelyek kifesthet6k és
méretaranyos kicsinyitésu-
ek az 5-1abrél 1-incses tab-
lakra. Azért érdemes nagy
hangsulyt fektetni a harcra,
mert nem ez a jaték alja
vagy teteje, de egy karakter
vagy egy egész parti is
kénnyen elmulhat benne. A
harcos masik célja (a harci
tokéletesedés mellett) lehet
valami eszme vagy vallas
el@revitele éppugy mint a
kivancsisag, vagy az, hogy
aruba bocsatja a harci tu-
dasat. Mivel személyiségé-

hatalommal latja el, mindaddig, amig a vi-
téz az eskujét meg nem szegi.

Erdéjaré

(Ranger avagy nonstandard Warrior): egy
Warrior aki nemcsak a fegyverek fortélya-
it akarja jobban megismerni, de a termé-
szet térvényeit is érteni vagyik. A jésagot
és az erd6k haboritatlansagat vallja célja-
inak. Az erdd ismerete a vadonban sza-
mos elénnyel ruhazza fel ellenségeivel
szemben. A fegyver és a pancélismerete
olyan mint a masik 2 Warrior-é, azonban
a vadonban a praktikusabb és kdnnyebb
pancélokat szereti viselni. A természettel
valé szoros kapcsolata tébb sikeres cse-
lekedete utan (amellyel a céljaihoz koze-
ledik) a Druidakéhoz hasonld, de gyen-
gébb képességhez juttatja.

re és jellemére semmilyen

megkotés nincs a harcos

osztalynak, ezért ez kinalja a legbévebb
lehetéségeket a szabad szerepjatszas-
hoz.

Vitéz harcos

(Paladin avagy nonstandard Warrior): egy
lovagga utétt Warrior, aki szent eskit fo-
gadott valamelyik térvényes, igazsagos
és jo istennek, hogy a vilagban jarva
megtartja, megmutatja mésoknak is eze-
ket az eszméket és ha kell harcol is értiik
a lovagiassag eszméi szerint. Fegyverek
és pancélok hasznalataban ugyanugy va-
laszthat barmit akar a Harcos, de kedveli
a lovagias kulsét. Csak olyan ember val-
hat Vitézzé, akirdl sugérzik hogy igazi ve-
zéregyéniségnek sziletett és rendithetet-
len a hite. Az eski amit istenének tett, ol-
talmazza és magasabb szinten a papoké-
hoz hasonlé, de gyengébb papi
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A Wizards

a misztikusnak beédllitott és titokzatos, ért-
hetetlennek tartott magia tudéit takarja.
Akarmit is gondolnak a tudatlanok, akik-
nek agyat szlrke kéd (li meg, az egész
magia kristalytiszta tudomany annak a
szamara, aki mint a: Magus (Mage avagy
standard-Wizard): tanulassal toltott
hosszl id6 alatt megtanulja, hogy a testé-
ben energiacsatonakat nyisson, ezeken
keresztll energiakat idézzen meg mas
letsikokrol és megformalva az energiaa-
ramot elérje a kivant hatast.

Ahogy fejlédik mesterségében, ezeket a
csatornakat egyre finomabban és jobban
tudja hasznalni, valamint egyre nagyobb
energiakat tud idézni egyre tébb létsikrol.

Viszont tanulasa kézben nem maradt ide-
je pancélokkal és fegyverekkel is foglal-
kozni, a harci ismeretei igy gyérek marad-
tak. Ha péancélt 6lt, azzal learnyékolja a
testét, igy nem tud varazslatot hasznaini,
ezért a csataban a tarsai odafigyelésére
szorul és csak védett helyrél tudja a tar-
sait hatékony varazslatokkal segiteni. A
tanulmanyok kézben megtanult varazsla-
tok mellett, a magus képes sajat varazs-
latokat is kifejleszteni a megfeleld forras-
munkak birtokdban. A magussal jatsz6-
nak igyekeznie kell, hogy a csapatot az-
zal segitse amivel a leghatékonnyabban
egy magus teheti, intelligens 6tletekkel,
problémamegoldassal, és a megfeleléen
felhasznalt varazslatokkal. Szérél széra
érdemes atolvasni a varazslatok leirasat
a Player’'s Handbook-ban, hogy a legje-
lentéktelenebbnek ting
megjegyzéseket is megért-
se és felhasznilhassa. A
magus ahogy eljut a tudas
magasabb fokaira, egy parti
leghasznosabb és leghatal-
masabb karakterévé vallhat
a megfelel6 kezekben, ezért
amikor meg zoldfuld, érde-
mes a partinak nagyon Vvi-
gyazni ra.

Specialista varazslok
(nonstandard Wizard speci-
alists): ezek a varazslok ab-
ban kllénbéznek a magu-
soktél, hogy a magusokkal
ellentétben nem az &sszes
energiafajta hasznalatahoz
értenek, hanem a varazslat-
fajtak valamelyik f6 agazata-
ra koncentraltak tanulma-
nyaik soran, néhany masikat
teljesen elhanyagolva.

Természetesen a sajat szakter(ltikon be-
l0l lehagyjak a méagusokat, viszont sok
méas hasznos varazslattoél fosztjak meg
magukat. Példaul az anyagvaltoztatd va-
razslatok szakértéje az Atalakitd (Trans-
muter) kihagyta tanulmanyaibél a védeke-
z8 és a létenergiakkal foglalkozé agaza-
tokat. Osszesen 8-féle specialista varazs-
16 van.

Remélhetdleg sokak kivancsisagat
kielégitette a mai szentencia, de ha még
most sem tiszta valami a karakterekkel
kapcsolatban batran ragadjatok tollat, pa-
piruszt és kildjetek el a szerkeszt6ségbe
kérdéseiteket. A kovetkezé havi vi-
szontlatasig bucstznak a "Magikus
Lapok" és szerkesztdi :

Hoild, Masell & Shy
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Egy gép, amely mindig képes

a intgl.

csucsteljesitményre!
— A
> (is) EGYEDULALLO

Megbizhatésdga

BévithetSsége

A késziiléket alapkiépitésben felkészitették a bdvités
Osszes lehetéségére. Haldzati teljesitménye, csatlakozo
pontjai, I/O kartydi, rendszer elemei, specidlis zavarmen-
tesit6 drnyékoldsa egyardnt a megbizhaté mikodést, a
gyorsasagot valamint a kiterjesztést szolgaljdk.

Hdlézataink szdmos helyen miikodnek madr.
Kérjen részletes tdjékoztatot az
XPRESS és CLASSIC cserélhetd processzorkartyds
INTEL gépekrdl.

Forduljon On s
bizalommal hozzank!

®,
CompMark Kft.
1138 Budapest, Parkdny u. 20.
Telefon: 173-1272, 173-1358
COMPMARK Fax: 173-1272

AMIGA HARDWARE CENTRUM

RCA

KICKSTART 2.05!!! 37.300-as

atkapcsoloval 1.3/2.0 7.900.-
Super Deluxe Stereo Hnagdigi 6.900.-
Teletex Decoder!!! 7.900.-
Winchesterillesztd 12.800.-

(barmilyen kap. AT-buszos winchesterre)

40 MB-os winchesterrel 33.800.-
80 MB-os winchesterrel 41.800.-
512K ram bdvité ram nélkiil 1.970.-
2MB-4MB autoconfigos

memoribévité ram nélkdl 7.760.-
2MB ram bgvité (1MB Chip,

1.5 MB Fast ram!) ram nélkul 7.760.-
Drive illesztés 1.800.-
A 500 Plus 2MB-ra bévitése 8.700.-

és még sok egyéb......
A500, 1000, 2000, 3000, 500+, 600 javitasa
RCA Hardware Tuning Service

1067. Budapest VI. Csengery u. 76. |/8
Tel/Fax.: 121-1798 09-15h-ig

Commodore és IBM Szamitégépek
és Perifériak SZERVIZE

Szamitdégépek és tartozékainak értékesité-
se, Adas-Vétel, Szaktanacsadas.Video és
audio kabelek, drive-ok, monitorok, C64
cartridgok és sok egyéb ....

Budapest VI. Vérésmarty u. 62
Tel.: 1530-237 Nyitva: 10-18h-ig

Rendkivili ajanlat a GURU olvasoéinak:
Amiga 5.25-6s drive 8.900.-

A7 D BT. ajanlatabdl

Budapest XV. Cservenka M. tér 2.

Tel/Fax: 1-833-896

P
ATARI termékek nagy valasztéka COMMODORE termékek

520 STFM - 30990 Ft AMIGA 500, A 500+, 2000 teljes termékskala.
520 STFM 1 megabyte RAM - 35990 Ft Kiegésziték, modulator, winchesterek, monitorok, hang és
1040 STE - 49990 Ft képdigitalizalok, kabelek.
SF-314 kiilsé drive - 17490 Ft Jaték programok, szaktanacsadas, Teljeskérl szerviz.
Portfolio 29990 Ft Lemezek, lemeztartok. GURU lemezujsag, AMIGA Magazin
PD - lemezek - 300 Ft Panasonic telefonok, Uzenetrégziték, Menedzser kalkulatorok,
Jaték programok - 785 Ft-tol TKD elektronikus szétar. Audio és video kazettak.
Bomba ATARI ST lemezujsag - 150 Ft AMIGA 3000 reklamaron - 398000 Ft

PC AKCIO!! - Biztonsagtechnika!! - Szérakoztatd elektronikall
Csere akcid!! - Megunt szamitégépét lecseréljik! - Részletes informaci6 Gzletlinkben.

Araink az Afa-t tartalmazzak!
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A leglényegesebb Ujitds, hogy a
SASCOPTIONS nevid program segitsé-
gével egyszerden allithatok a forditasi op-
ciok (bar nem mindegyik). A képen a
program nyitoképernydje lathato, tovabbi
képerny6k érheték el az Advanced
Options és az Object Options kivalaszta-
saval. A SAS Institute Inc. altal kiadott,
opciokat &sszefoglalé file 143 forditasi
opci6t tartalmaz. (A file nem talalhatoé
meg a forditd lemezein.) Ezen opcidk
tdbbségérdl részletes ismertetés jelent
meg a GURU 11/7, 8, 9
és 11-es (lemez)szama-
ban. Az egyik hasznos

Workhench

A Rendszerbardat

Ebben az szamban a SAS/C® fordit6t mutatjuk be. A fordité mar nem telje-
sen 0j, de a korabbi forditokhoz képest tébb ujdonsaggal rendelkezik.

A forditdé mostani valtozata sem teszi le-
hetévé assembly sorok beszurisat a C
forrask6dba. Viszont lehetdvé teszi as-
sembly-ben irt rutinok meghivasat regisz-
teren keresztlli paraméteratadassal. Egy
ilyen rutin deklaraciéja a kdvetkezékép-
pen nézhet ki:

ULONG __asm myroutine(register __a0
char *, register __d0 LONG);

Az assembly program forditasa térténhet

SA3/C® Compiler Options

A Soft-Logik Publishing cég a HotLinks
program utan kiadta a HotLinks Develo-
pers Kit nevd programcsomagot is.
Ennek segitségével kilonféle programok-
nak HotLinks fellilet alakithaté ki, mellyel
programok kozoétti dinamikus adatcsere
valésithatd meg. A csomagban a részle-
tes ismertetésen kivil néhany program
forraskodja is megtalalhato.

Nico Frangois sem pihent az eltelt héna-
pokban: majus végén késziilt el a power-
packer.library ujabb ver-
zibja (V35 Release 1.5,
= 35.344), melynek legfobb

és eddig nem ismerte-
tett opcié a -ph, mely- G|

No Debug

Af|Strict ANSI

nek segitségevel eléfor-

(| small Data Hodel

+|Global Optimizer  TEST

ditott file-ok hozhatok

(| small Code Hodel

__|Shert Integers

létre. Ezen file-ok segit-

(| Mo Floating Point

Include Directories

Ujdonsaga, hogy kozel
kétszer gyorsabban tudja
kitémériteni a PP-s file-o-
kat, ha azok library-mo-

___|No Stack Checking

£ 68848 Code

2/ |Typical Link Opts

| RDDfRY de-ban lettek témédritve.

ségével meggyorsithatéd

(| stack Parameters

R i Protot
___|Require Prototypes G

a forditas, kiléndsen
abban az esetben, ha

Advanced Options... | __|auiet int return

__|Single String Copy APl
___|unsigned Characters

#def ine Synbols

Junius végén a reqto-
ols.library-nek jelent meg
Gjabb  verzidja (V38,

hard-disk nem all ren-

Dbject Options...

| __Iinvoke LSE on error

delkezésre. (A file-ok
szama nem korlatozodik
egyre, mint Aztec C 5.0

Save |

—INo stdio (TINVHRIND oot wone [ |

Save Default |

38.347 (1.3) ill. 38.693
(2.0)), mely azzal dicse-
kedhet, hogy a WB2.1-
hez alkalmazkodva felké-

Cancel

esetén.)

Tovabbi moédositas, hogy a teljes prog-
ramfejlesztés Workbench-bél (is) végez-
heté. Egy kis segédprogram (sascsetup)
segitségével minden file-hoz icont kap-
csolhatunk.

A forditdé editora nem valtozott, tovabbra
is a LSE-t mellékelik, de lehetéség van a
telies helyettesitésére a CED-del. Erre
szolgél a fordit6 -E opcibja és az LtoCed
program. Néhany pozitiv tulajdonsaggal
az LSE is rendelkezik: pl. regularis kifeje-
zések keresése, forrasszéveg automati-
kus térdelese.

A fordit6 (természetesen) alkalmas 1.3 és
2.0-s KickStart alatti fejlesztésre is.
Ennek érdekében két valtozat include file-
t tartalmaz: a megszokott 34-es verzio-
szamut az 1.3-as, 36-os verziészamut
(2.02) a 2.0-s rendszer alatti fejlesztésre.
Ez utobbi mar elég réginek szamit, mert
jelenleg mar a 39-es verziészamu file-o-
kat is kibocsatotta a Commodore cég, a
kévetkez6 KickStart valtozat béta teszte-
lésére. Sajnos az 1.3-as include-file-okkal
irt programok forditdsa nem mindig old-
haté meg a 2.0-s include-file-okkal, mert
a két véltozatban olyan figgvények para-
méterezése is eltér, melyek nem valtoz-
tak meg. Ennek oka az, hogy az 1.3-as
include-file-ok tdbb helyen pontatlanok.

GURU 92/3

a C forditéhoz tartoz6 macro-assembler-
rel vagy akar a HiSoft Devpac forditéjaval
is. Néhany szabalyt azonban be kell tarta-
ni. A legfontosabb, hogy egy alahuzasjel
adodik a C-beli fliggvény neve elé a fordi-
tas soran. A C program globalis valtozoi
az XREF segitségével érhetbk el, mig az
assembly rutin valtoz6i (cimkéi) XDEF di-
rektivaval kapcsol6dhatnak a kilvilag fe-
lé. Az assembly program véza az aldbbi
lehet:

INCLUDE "hardware/cia.h"

XREF _ciab

XDEF _myroutine

SECTION pelda,CODE
_myroutine:

rts

END
A fluggvény visszatérési értékét a do
adatregiszterben kell hagyni. Az as-
sembly rutinban a regiszterek kdézil dO-
d3, a0-a3 megodrzése biztosan nem sziik-
séges, a tovabbi regiszterek kdzdtt van-
nak kotoétt funkciéval rendelkezdék.
Tovabbi informaciék nyerheték az omd
segédprogram segitségével.

Programoz6k szamara néhany infor-
maécié:

szitették a locale.library
hasznalatara, igy mar
nem csak angolul kuldheti Gzeneteit.

Tébben hasznajak a ProWrite széveg-
szerkesztét,de kevesen ismerik a TOOL
TYPES-ban megadhatdé paramétereit.
ime a 3.2.4-es verzié altal ismert kulcs-
szavak listaa (a rovidités és a teljes alak
is alkalmazhaté.)

sw smartwindows
dw  dumbwindows
asl

wb  workbench
screen:

screen=

colors:

colors=

colours:

colours=

pr  productivity
sr superhires

hr hires
mr  medres
Ir lores

Megsziint a korabbi verziok (pl.
néhany kulcsszava:

pc  partialcolor

nc  nocolor

3.1.1)

(JOCO)
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Workbench release 2.1

Ugy ttinik, hogy a Commodore végre eré-
telies fejlesztdémunkaba kezdett, mind
hardver mind szoftver téren. E munka el-
sé gyumolcseit a szeptemberi Bécsben
megrendezésre kerild Amiga-World '92
kiallitason  csodalhatiuk meg (Wien
Messepalast, 1992 szeptember 24-27). ltt
mutatkozik be a-Workbench 2.1, valamint
egy Uj Amiga modell. Friss hir, hogy meg-
szilntették az A500, A500+ és az A2000-
es gépek gyartasat. A régi (most mar
tdobb mint 5 éves...) konstrukcidkat egy Uj
generaci6 valtja fel. Az 0j Amigak legki-
sebb tagja az Amiga 600, ezenkivil lesz
leg 16Mhz-es 030-as alapu - (ez mutat-
kozik be Bécsben!), egy az Amiga 3000-
esnek megfeleld gép, és a csucsmodell a
040-es alapu Amiga 4000-es. Az () gépek
- az A600 kivételével - kdzds jellemzéje
az un. AA-Chipset, amely az ECS tovabb-
fejlesztésének tekinthetd. Fé jellemzéi: a
gyorsitott blitter, 16 szinl 64 pixel széles
sprite-ok, nagyfelbontasu (max. 800x600)
256 szinl grafika, 10bites pseudo 24bites
SuperHam lGzemmo6d< 4 db 16 bites CD
mindségl hangcsatorna és beépitett 8 bi-
tes hangdigitalizalé. Ennyit eléljaréban
az uj gépekréls J6 hir a GURU olvasoi-
nak: a Commodore igeretet tett a
GURUnak, hogy az uj gépek bemutatasa-
val egyidében a szerkesztéség is kap
teszt gépeket, igy Magyarorszagon elsé-
ként mutatjuk majd be az uj Amigakat.
Es most lassuk a Workbench
2.1-et!

A Workbench 2.1 a szoka-

Ram Disk

Warkbench Screen

mok lekérdezhetik ezeket. igy a jovébeni,
Uj lehetéségeket kihasznalé Amiga prog-
ramok, automatikusan a beallitott nyelven
indulnak majd el. Ezeket menedzseli a lo-
cale.library, valamint a locale kdnyvtarban
talalhaté. alkdnyvtarak és fajlok, amelyek
a kilénboz6 nyelvl Gizeneteket tartalmaz-
zak.

A Consultron cég CrossDos nevi MS-
DOS fajlkezel6jét integraltak az operacios
rendszerbe. Ezentil nincs szikség kuilon
programra az MS-DOS formatumd leme-
zek ill. Winchesterek kezeléséhez. A
720K ill. 1.44MB lemezek irasa/olvasasa
ill. formazasa rendkivil leegyszerlisédik a
jévében.

A Workbench lemez felépitése és az ed-
digi eszkozkezelési (Mountlist) koncepcid
is valtozott. A Commodore rendszerfej-
leszték  mindent  elkdvettek,  hogy
kénnyebbé tegyék azok életét is, akik
csak egy floppy meghajtéval hasznéljak
szamitogéplket. A Prefs konyvtar atkerilt
az Extras lemezre és helyére a gyakran
hasznalt dolgok kerlltek, igy-kevesebb al-
kalommal latjuk a "Please insert volume
xxxx into any drive" Uzenetet. A Devs
kényvtar ikont kapott, ezen belil megje-
lent a DosDrivers, Monitors, Printers és
KeyMaps konyvtar. A Devs mellett megje-
lent a Storage, ugyanolyan felépitéssel.
Az egyes meghajtéprogramokat ugy akti-
valhatjuk, hogy a Storage-bdl a Devs-be
helyezzik &t az ikonjat. Pl. ha Gj monitort

o | Keymaps

tisysnc monitor tulajdonosai vagyunk, mi-
re a rendszer a ScreenMode program be-
hivasa utan immaron engedélyezi a
Productivity mod kivalsztasat is.

Avj6-6reg-Mountlist-mar-nem hasznala-
tos. A kompatibilitas érdekében megma-
radt, de az Uj meghajtok (driver-ek) rend-
szerbe allitisa masképpen torténik.
Minden régi Mountlist bejegyzés most ki-
I6n fajlba kerll, amelyeknek ikonja van.
Ezek foglalnak helyet a DosDrivers
konyvtarakban, az eszkd0z nevét a fajl
neve adja, egyébként a szintaxis mege-
gyezik a korabbival. Pl. a "Mount
SPEAK:" parancs a Devs/DosDriver
kényvtarban a SPEAK nevd fajlt keresi,
ha nem talalja akkor vegignézi a Mo-
untList-et. Kitlintetett szerept a PCO nevd
eszkdz, ezen keresztll indithatjuk el
CrossDos-t.

Ezeken kivil rengeteg aprobb valtozta-
tas, fejlesztés talalhaté az uj Workbench-
ben. Ezekbdl tavirati stilusban: j felbon-
tasok az Euro36, Euro72, Super 72 mo-
nitormeghajtokon keresztul (multisync
monitor sziikséges hozzajuk!). Az Asl.lib-
rary fajl Requester-ének directory olvasa-
si sebessége 2-7-szeresére ndvekedett.
Minden Requester a beallitott betliméret-
tel jelenik meg (Font Sensitive).
Megszint a DiskDoctor parancs! Az (j
rendszer mar automatikusan javitja a le-
mezeket kodzvetlenll a hiba észlelése
utdn. Megszint a SetMap parancs! A
rendszer alapértelmezésbeli
billentylzetkiosztasat az

prefs/Input programmal allit-

soktol eltéréen nem csupan J’:?‘:’J hatjuk be. Az adott Shell-hez
apr6 modositasokat tartal- ey milECross ISR obie = ST Ao T tartozé kiosztast az (j
maz, hanem a 2.0-as rend- (m—n e | fli:i:li:i;.,:,.:TT‘;,:.,?e"s“ SetKeyBoard paranccsal al-
szer igazi tovabbfejlesztése- | P = o Ascri-z lithatjuk. Végre van
ként foghat6 fel. Itt emlitem pocee Reenees PostScript nyomtaté meg-
meg, hogy a WB2.1 kitlin6en — geytech | SEabte | hajtd, és nem is rossz!
makodik a 2.0-as (37.175) ~Shen ——— = = Ennyi fért a GURUba, azt
Kickstart-al, nem szikséges | oj pews = = i) hiszem kedvcsinalénak elég.
hozza 0j ROM. Az Uj rend- = rancais Az (] operaciés rendszerrdl
. I and . P . .
szer 5 FFS ( Fast File Sosbnvers kdényveket lehetne irni, amit
[T itain o e gz .
System ) lemezen foglal he- T a persze révid idén belll -
. = - i
ls(/(\a/tc')riiiﬁch 2.1, Extras 2.1 e ?eonnn(:omm mea 1o fognak
-y -, rT a .
Fonts, Locale, Install. I =L __cancer | A 2.1-es WorkBench min-
<] = =]

Amig az elsé harom isme-

rés, addi
g a Locale a 2.1-es talan leg-
nagyobb Gjitasa: segitségével a

Workbench-et kilénbéz6 nemzeti saja-
tossagokhoz igazithatjuk. A rendszer
nyelvét, datumformajat, idézénajat stb.
mind beallithatjuk, és a kiilonbzd progra-
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veszink ( multisync) és hasznalni akarjuk
az ECS felbontasokat, akkor a Storage/-
Monitorst/Multisync  fajlt at kell helyez-
nink a Devs/Monitors kdnyvtarba, ezzel
tudatjuk a rendszerrel, hogy blszke mul-

den Ujitasa ellenére valészi-

nlleg csak egy allomas, mi-

vel nekem mar volt szeren-
csém latni a Worbench 3.0 teszt verzidjat
és ki is probaltam azt a Kickstart 3.0 szin-
tén beta teszt verzidjavall!

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Az amerikai Los Angeles Times januar
24.-i (pénteki) szamanak cimlapjan egy
igen érdekes fotd és egy cikk talalhat6. A
képen egy Firecracker 24 grafikus kar-
tyaval bévitett Amiga 3000-es gép szere-
pel, amelyen éppen a Virtual Laboratories
Inc. Vista Pro 2.0-as szoftvere fut. A gép
mellett allé, baratsagosan mosolygé Uri-
ember sokaknak ismerds lehet: Arthur C.
Clarke, a neves ir6 az (2001 Urodisszeia,
Randevu a Ramaval, stb. szerzdje), és az
Ujsagiréknak éppen az A3000-es gépén
megtervezett bolygoéfelszin képeket mu-
tatja. Gratulalunk, de azért irjal is Arthur!

Video Toaster - ki ne hallotta volna mar

ezt a nevet. Az amerikai NewTek
hardver-szoftver egylttese teljes értéki
video studiéva alakitja az Amigat. Jé hir,
hogy a kdézelmultban jelent meg a Video
Toaster 2.0-4s valtozata. A hardver
valtozatlan, am a szoftver... a winchester-
re installélas utan 40 MegaByte-ot foglal
ell Ha valaki kételkedik a rendszer
lehetdségeiben, nézze meg az Universal
altal kiadott 4j filmet a "The Mallers"-t,
vagy egy masik filmet a "Tales of Regis"-
t. A filmben talalhat6é digitalis trikkdk a
Video Toasterrel ill. az ImageMaster-rel
készultek! Egyébirant ket U0j Video
Toaster hardver is készllében van: az
egyik az A3000-es valtozat (az eredeti
kartya csak A2000-ben mukodik) és
Super Toaster, amelynek D2 ill. HDTV
kimenete lesz. Eddig a j6 hirek és most a
rossz hir: A Newtek belathaté idén belll
NEM tervezi a Video Toaster PAL

verzidjanak kiadasat.

német X-Pert cég a Visiona utan egy
Ujabb szenzacoés grafikus kartyat mutat
be az Amiga 2000/3000-hez. A DOMINO
egy 72 Hz-es FlickerFixer, amely tokéle-
tesen villogdsmentes képet biztosit, de
nemcsak ennyi! A kartya a kovetkezd fel-
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bontasokat tudja: 800x600 72Hz 32768
szinnel, 1027x768 72Hz 256 szinnel,
1120x832 62 Hz 256 szinnel (ez ut6bbi
egyes SUN munkaallomasok grafikus fel-
bontasaval egyezik meg). Természetesen
az Osszes felbontdas NEM-INTERLACE
moédban értend6! Ha ez nem lenne ele-
gendd, akkor a kartya tovabbi tulajdonsa-
gai: Workbench 2.0-val kompatibilis prog-
ramok futtathatok a kartyan! Vagyis a
Workbench, PageStream, ProPage,
ProDraw, stb. mind ki tudja hasznélni az
0j felbontasokat! A meghajtészoftver ins-
tallalasa utan minden program automati-
kusan a DOMINO-n indul el. A Custom
chip-ek igy csak a nem 2.x kompatibilis
programok futtatdskor jatszanak szere-
pet, mert ilyenkor a kartya automatikusan
visszaadja a vezérlést az Amiga grafikus
rendszerének, az AUTO-SENSE mod se-
gitségével. A kartya Zorro ll-es bévitéhe-
lyet foglal el és hasznalatahoz 020 vagy
030-as turbokartyara, vagy Amiga 3000-
esre van szikség.

"

[T

Ara: 698 DM.

A bemutatas idépontja: 1992.09.01.
X-Pert Weiherwiese 27 D-6270 Idstein
Tel.: ++49/6126-3056

Fax.: ++49/6126-54922

Készllében van Greg Ward fantasztikus
Radiance nevl Ray-Tracer-ének Amigas
valtozata. A program jelenleg beta teszt
fazisban van, a verziészama 2.0. Ez lesz
a program unix valtozatanak hatodik kia-
dasa, Amiga kérnyezetben pedig az elsé.
Ezt a kilénleges ray-tracert - amelyet
nyugodtan nevezhetiink valédi fény-szi-
mulaciés rendszernek is - a kaliforniai
Lawrence Berkeley Laboratory-nal és a
svajci EPFL-nél fejlesztik. Lassuk melyek
azok a kuldnleges tulajdonsagok amelyek
egyedulallova teszik:

* algoritmikus mintak, anyagok és textu-

rak * algoritmikus fényforrasok * tetszéle-
ges alaku - tehat nemcsak pontszerd -
fenyforradsok hasznalata, ezaltal érdekes
"félarnyék" hatas * masodlagos fényforra-
sok generalasa a tiukroknél * fejlett szért
fény szimulacié

Amint lathaté a fenti dolgok pontosan
azok, amelyek hianyoznak az Amigas -
és barmilyen mas gépen futé - atlagos
ray-tracer programokbol. A fejlett szolgal-
tatasok ara, valészintlileg az amugy is csi-
ga lassusagu algoritmusok tovabbi se-
bességvesztése lesz. igy lemondhatunk a
Radiance animacidkrél, de minden bi-
zonnyal rendkivil élethd képeket készit-
hetlink majd vele.

Bizonyara sokan tudjak, hogy az Amiga
operaciés rendszerének készitdi roppant
tréfas kedvd fickok: titkos billentylikombi-
naciokra elShivhaték az altaluk elrejtett
Gzenetek. Nos mint az varhaté volt a 2.0
Kickstart sem mentes az efféle jopofasa-
goktél. A500+ tulajdonosok figyelem! A
rejtett Uzenetek el6hivasanak maédija a ké-
vetkezd: inditsuk el a Wokbench 2.0-at a
rendszerlemezrdl, nyomjuk le egyszerre a
CTRL, mindkét SHIFT valamint mindkét
ALT billentytit. Nos ha e muvelet kézben
a harmadik kezlink és az egér segitségé-
vél a Workbench menipontok kézll va-
lasztunk, akkor kulénféle érdekes Gzene-
tek jelennek meg a képernyd tetején (pl.
"Végre befejeztik!!!"). Jotanacs: ez csak
akkor mdkodik, ha egyetlen fidok sincs
nyitva a Workbench képernyén, legjobb
ha Reset utan prébaljuk ki.

U.i.: Az altalam kozelrél megszemlélt 3.0-

ez nem tréfa, mint a GURU elsé szama-
ban), is kiprobaltam és ott nem mdkédik.
Tessék lehet Gjra keresgélni a titkos lze-
neteket!

Megjelent az ImageMaster U verzidja.
Jelent8s valtoztatas, hogy az effekteket
egy editor segitségével képsorozatokra
(animaciokra) is alkalmazhatjuk, nem kell
kdldn-kilén  minden képhez bedllitani
azokat.

Marinov ‘Gaborca’ Gabor
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Ez az elsé olyan kéartya, ame-

lyet kifejezetten az A3000-es
gyors Video Slot-jahoz tervez-
tek. Az A2000-es tulajdono-
soknak sem kell elkeseredni-
Uk: egy adapter kit-el a 6k is
hasznalhatjak az Impact Vision
4 (IV24)-et. Lassuk miket is
tud az 1V24!

FrameBuffer

* 1.5 MB memériaval rendel-
kezd FrameBuffer, 16.8 milli6
szin megjelenitése max.
768x625-0s felbontas mellett,
vagy Double Buffer méd, ekkor
két 4096 szinl kép lehet egy-
szerre a mem©ériaban.

FrameGrabber

* Valoés idejli képdigitalizald.
Ez a kicsit erdltetett forditas (
Real Time Framegrabber ), azt
jelenti, hogy egy videdforras
egy képkockajat a kartya 1/25-
6d masodperc alatt képes digi-
talizalni. igy példaul ha egy
mozgd képsorbol akarunk egy
képet, akkor nem kell a vide6t
megéllitani, a képet kikockaz-
ni. Ez nem azt jelenti, hogy
egy mozg6 képsort is le lehet
digitalizalni ( pl. 24bites anima-
ciok készitése filmrdl ). Ezt
Amigan ma egyetlen szoft-
ver/hardver sem tudja.

FlickerFixer

* Az IV24 - ha egy monitorral
hasznaljak - akkor megszinteti
az Amiga interlace ill. a 16.8
millié szinl nagyfelbontasa ké-
pek villogasat. llyenkor a sorf-
rekvencia duplazédik (15.625
Hz->31.250 Hz), igy ezt a szol-
galtatasat csak multisync mo-
nitoron élvezhetjik.

PIP

* Kép a képben rendszer. Az
IV24 egy kils6 videdjel képét
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Szerkesztéséglinknek a nyar
folyaman megadatott,hogy két
f6bb esemeényre is
hasson. Elséként
gén Daniaba egrendezett

Hurricane. Demopartyra, majd
egy hh késGbb a

Helsinkiben
Assembly’92
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néven megtartott  Rebels-
Complex konferenciara. Mind-
két dsszejovetelt a profi szer-
vezés é€s a magas szinvonall
produkciok jellemezték. A lato-
gatok szama az elsé esetben
meghaladta az ezret, mig
Finnorszagban is tébbszazan
voltak jelen. Egyetlen szépség-
hiba volt csupan; a dan party
szervezGbi elfelejtették atadni
az elére beharangozott hatal-
mas nyereményeket, ezzel
nem kis csalédast okoztak a
versenyben résztvevd csapa-
tok szamara.

Guardian Dragon ll/Kefrens.

Az idei nyar legnagyobb szen-
zacidja ez a kétlemezes track-
mo. Az elézé rész felemas fo-
gadtatdsa utan a folytatas
megnyerte a dan party demo-
versenyét. A munka nagyobb
részét a szokasos Laxity (co-
de), S.L.L (zene) és R.W.O
(grafika) féle tri6 végezte. A
jprogramban bemutatott jelene-

oriilt dinamikajat, mar csak
a ket zene. p'bggc’i_'riﬂnusia fo-
koz;a tovéf)b. Az olyan ruti-
nok, mint a 3D-ben valtozo és
mozg6 szines sakktabla, realti-
me fullscreen zoomer, vagy a
96 oldalu glenzvector és kilén-
bdzé grafikak perspektivikus
megdodntése, szinte masodper-
cenként valtjak egymast. A
vektorkérék utan bevezették
azok mintas valtozatat is. A
demo egyik leglatvanyosabb
jelenetében egy kdzépen elhe-

Sound Vision/Reflect: _

Helsinkiben az elsd helyet meglepé teljesit-
mennyel egy eddig ismeretlen csapat sze-
rezte meg. A programra a gyors, szinte le-
hetetlennek tdnd rutinok jellemzdek. Ezek
kozé sorolhatjuk a telijes képernyds forgd
Foldgombot, a lightsourced vectorcityt, a
hét azonos kdzéppontu, azonban kilénbo-
z6 forgasiranyu és méretl vectorkockat, és
az utoljara bemutatott fractal domborzati
rutint. Emellett a profi zenei és grafikai
munka is emlitésre érdemes.

lyezett gémbét kiléonbdz6 pa-
lyakon mozg6é RGB fényforta-
sokkal vilagitottak meg, siaz
igy létrejové ‘hatast szimulal

- tak. A"program vég'tl’en egy Uj

shadedots fractalfutinnal és
‘egy kljlélrlés,lKef;eq faraé ko-
rat idéz4 vektorvarossal ismer-
kedhetiink meg.

Optimum Fuckup/Sanity: A
németektdl mar régen nem lat-
hattunk szinvonalas alkotast,
igy igazi meglepetést jelent ez
a rovid file-os demo. Chaos is-
met meg- _
mutatta, T
hogy nem
akarmi-
lyen  co-
der. Vol-
taképpen
a
Jesterday
musicdiscben bemutatott zoo-
mer tovabbfejlesztett valtoza-
tanak ezernyi képességével
kapraztatja el a kivancsi szem-
lelét. Logok, képek és scrollok
hosszl tomott sorban forog-
nak, tavolodnak ill. kdzelednek
a perspektiva minden torve-
nyének engedelmeskedve.
Akinek ett6l sem esik le az
alla, az vagy nem
ezt a demot latta,
vagy egyszerlen
lamer!

Point Blank/Andromeda: A
csoport eddigi legrévidebb
trackmoja, szintén Daniaban
jelent meg a Dubble Trubble
Dezign gondozasaban. Elsé-
ként néhany szétrobbané vec-
tortestet mutatnak be, majd lat-
hatunk egy megagumikockat,
és a Melon rugalmas, csillag-
mintds labd4janak feljavitott
verzidjat. A DOS-ban bemuta-
tott fekete/fehér mintas vector-
tetraéder utan most talalkozha-
tunk a kockasitott valtozattal
is. Sajnos
a mind ze-
neileg,
mind Gtlet
terén len-
diletesen
kezdédé
demo a
vége felé
mintha ellaposodna. Az aggé-
d6é rajongbk megnyugtatasa
érdekében  kozoljik, hogy
szerkesztéségink exkluziv e-
I6zetest latott a  csoport
Karacsonyra készllé nagyobb
lélekzetl alkotasabdl.
S.0.S/Melon Dezign. A dinnye
ismét visszatért egy ujabb ka-
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kukktojassal. Akik lattak a Demo “ews:

Human Targetet, azok most . - -

sem fognak csalédni, hisz a Tobb kilénds vectorvilagot mutat

programot ismét az (j otletek be a finn Nikki Corruption egy leme-

paradéja, érilt zene és sajatos zes demoja, a Plecg Of Mllnd.' A
program sebessége és az animaci-

(melon) design jellemzi. A ruti- X . a ] x
nok tébbsége egyszertien sza- 6k mindsége egyarant kiemelkedd.
Anglidba kalau-

vakkal le sem irhat6.. mozog, .

forog és nagyon szines... A ch)llbennunlfet a

gelvector utdn most bevezet- Digital ”flle-os

tek egy ruganyos poly polygonvilaga, a
0 Chameleon.

Furcsa Gj megol-
dassal jelentke-
zett az X-Trade.
= A két lemezes
nek is tekinthe _ Color Crime slideshow! és musicdisc is ey-
ben, s mitagddas nem is tal rosszl

@. része -
taI két
: .,H

4

@

i
KdHak @ol8r 8 KoBial Coidr 8

tussal

=
Anarc

Delliriu H plex:

\ “ s

megjelentetn o
ban igen sikeres

0 0/ EPEE SISO EPOH

installalhato graflkal demoval rukkolt eIo a dan
Dreamline Designs. A Discriminati a-

cing képeketl,.a-.lnimaciékat, meztelen ezek kombinaci-

f azza. igéretiik sze-

n megjelenik a

g sz is. A TSB francia

divizioja "Dreams", a Psyhotic

omert, amely egy 16 szini kép k-Dreams”, ""“9 egy U'J'
64*64-es teriiletét egy dombo- apat a'Freestyle "Perfect 5

ra lencsén keresztil nagyitia |l ) mel adtaKi legujabb zene-
[fell A programot egy atlagos- |l : ! B <48 ijteményét. | Az utobbi id6-
4 9 » p e

nél jobb vectoros (rjelenet zar- 0 malfﬁtmgesz
epte el t

= Jean Paradlse kiadta a No Brain No
Paint és a Techno Towert, a Quartz a kétlemezes Project
H lamint a Tekknobert, a W_'rl ire Records gondozasa-

eg. Kellemes animacioval indul a Suspect altal kia-

| Visions nevi kozepes mindségl trackmo. Hasonl6
aba tartozik, azonban tartalmaz néhany otletes megol-
and Mega Industries egy lemezes demoja, a Good
az Autumn Nights folytatasa, a Palace maso-
cdisc =V égll egy érvendetes hir a -A N akik szere-

tik a toplistakat. A korabban sajnélatosan neg H H rochart,

odik hénapban. A kdévetkezd szam o tober H t0, ugy-
y addig is viszlat!

yos eneté-
ben egy r e ani cycle

ban még senkinek sem sikerult
elérnie, csakugy mint azt a zo-

Aabsolute/Soc.Brigade:

Ha a legjobb magyar demok kdzt versenyt rendeznénk,
annyi bizonyos,
] 4 hogy ez a program
\ dobogés helyezést
érne el. Ez a techni-
kailag igen magas
szinvonalu alkotas
szinte kizarélag
egyetlen ember, a
magyar amiga sce-
ne d&satyjanak és
egyik  legaktivabb
tagjanak érdemeit dicséri. Mondhatnank azt is, hogy ADT
programozta, rajzolta, szerkesztette, és terjesztette. A tébb
mint tiz, tébbségében uj dtleteken alapulo rész zenei ala-
festéséért i
ErnO, vala-
mint a raytra-
cing betéte-
kért Hamlet &
Popeye felel6sek. A munka nem volt hidbavalé, hisz a
trackmo elséként a térténelem soréan egy, kulféldi partyn az
el6kelé negyedik helyezést érte el. Gratulalunk!

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
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Most egy olyan jatékrdl kdzliink riportot, amelyet a GURU magazin segitségével sikertlt eladni. igy
Paradon Krist6f Andrassal készitettlink riportot.

GURU: Kérlek mutasd be a kis csapato-
dat, akikkel a S.U.B. c. programot fejlesz-
titek.

K.A.: Well. A "kis" csapat 7 fébdl all. A
programot ketten irjuk: jomagam (Kristof
Andras azaz Absurd) és Tasnadi Zoltan
nevld baratom, alias Frank Einstein of
23C. En csinalom a favagémunkat, 6 pe-
dig azt, amihez ész kell (vektor rutin, el-
lenség intelligenciaja). A grafikat harman
alkotjak: Nexus 6, Michel Angelo és egy
Joe nevl illetd. Nem AZ a JOE, de azért
6 sem rossz. Még ketten maradtak, 6k a
PC verziot készitik. Név szerint Molnar
Karoly és Paksa Attila.

GURU: Mikor "merult" fel az étlet, hogy
jatékot irjatok és mennyi idd telt el, mig
kézzelfoghaté demo késziilt?

K.A.: Az, hogy jatékot kellene irnunk, ak-
kor valt vilagossa, mikor radébbentink,
hogy lassan meg kellene élnlink valami-
bél, de a programozason kivil nem ér-
tink semmihez. Tehat vagy ezt a tuda-
sunkat teszzik pénzzé vagy megylnk
csovezni... Az eredetileg tanult szakmaink
ugyanis nem kecsegtettek valami fényes
jovével. Programozassal vagy szamito-
géppel egyikiink sem foglalkozott hivata-
losan. A jatékotlet bennem merilt fel, a
katonasag iszonylan hosszi egy éve
alatt. Ahogy leszereltem, 1991 novembe-
rében, azonnal elkezdtem gépre vinni az
Otletet. Frankie csak 1992 februarjadban
kapcsolédott a fejlesztésbe, ez az & le-
szerelésének datuma. Az elsd, kezdetle-

ges demoverzié majusban késziilt el, ezt
vitted ki egy angol AMIGA szakkiéllitasra
és fantasztikus szerencsénkre mar akkor
rank mosolygott a szerencse: egy brit cég
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komolyan kezdett érdeklédni a software
irant. Ezutan tébb hoénapos, lassu levél-
valtas és informaciécsere vette kezdetét,
mig végre sikerllt 6sszehoznunk a szer-
z8dést. Most itt tartunk, keményen dolgo-
zunk és agy tlnik, minden a legjobb uton
halad.

GURU: Ha mar ennyire kérbejartuk a té-
mat, Ggy gondolom, érdemes egy par
sz6t ejteni magarél a jatékrol is. Milyen
kategoriaba tartozik, mivel jobb mint az
elédei?

K.A.: Hmm. Leginkabb a harci-stratégiai
kereskeddjatékok népes mezdényébe so-
rolnam a fejlesztésiinket, vagyis hat egy
kevert katego6riaju jatékrol van szo, akcié-
részek nélkil. Hasonl6 kategérigju jaték
talan az Overlord és a Deuteros. A story-
rol néhany sz6: a jaték a tenger alatt jat-
szbédik, a mi civilizacionk romjain felépult
Uj vilagban. Alapvetden a tenger alatti vi-
lag dominal majd az egész jaték soran. A
kereskedelem -a felszin drasztikus meg-
valtozasa miatt- tengeralattjarék segitsé-
gével folyik. A jaték soran tébb rivalis is
feltdnik, akikkel jobb-rosszabb kapcsola-
tot lehet kialakitani, az érdekeinknek
megfeleléen. Persze ez a labilis vilag sok
érdekes. fordulattal fogja meglepni a jaté-
kost és igencsak fel kell majd kotni a bé-
kauszonyt, hogy valaki megfeleljen az el-
varasoknak és vegigélhesse a megrazo
végkifejletet. A technikai Gjdonsagokrol is
szeretnék szoIni néhany szotgA jatékban
végig dominal a vektorgrafika, minden ob-
jektum (tengeralattjaré, bazis, fegyver)
megtekinthetd 3d (16 szind) és 2d
(32/256 szinl) nézetbdl is. Mivel elég sok
hajét és bazist kell kontrollalni a jaték fo-
lyaman. Megprobaltunk uj rendszerd ira-
nyitast kitalalni, remélem, élesben is
olyan j6l fog mdkddni mint a tesztek so-
ran. Végll azt hiszem, a fejl6désre képes
ellenséges intelligencia is megér majd né-
mi figyelmet...

GURU: Ha jél tudom a program a tervek
szerint novemberre kész lesz. Terveztek-
e folytatast, vagy talalkozunk a
Bahamakon?

K.A.: Igen, a program novemberre 100%-
ig kész lesz. Folytatas igen val6szind, de

semmiképp sem az lesz a kovetkezd
programunk, mert mar most ram jon a si-
kongaté labrazas a tengeralattjaroktol és
a stratégia-programozastél egyarant.
Lehet, hogy kézben irunk egy shoot-em
everywhere-t. Bahamak? Rendben van,
csak ne tengeralattjaréval kellien menni...
GURU: Mit tudnal azoknak javasolni, akik
most kezdenek bele a jatékkészitésbe,
mit hogyan csinaljanak?

K.A.: Whoooaaahh... Hat, gondoljatok
meg, mibe vagtok bele. Mindenképpen
kell valamilyen komoly programozasi
mult, mert egy jaték irdsa 6ssze sem ha-
sonlithaté egy demo megirasaval. Mig ott
inkabb az otletek sziporkaznak és egy-

egy-cool rutin kéré épul fel a dolog, egy
jateknal féleg a hosszu, unalmas rutinok
megirasa dominal, amelyeknek még a
10.000. sor utén is egyutt kell mdkédnitk
# tobbivel és a masik programozo altal
megirt dolgokkal. Mindenképpen kell va-
laki, aki 0sszefogja a dolgokat és az sem
art, ha a jaték minél té6bb Amiga tipuson
mukédik. De a legeslegfontosabb, hogy a
jaték minden apré részletét meg kell ter-
vezni, még mielStt bekapcsolndd a masi-
nat, mert borzaszté dolgok fognak tortén-
ni, ha valamit kdzben kell kitalalni. Errdl
tudnék mesélni...

GURU: Készdéném az interjut és sok si-
kert kivanok a tovabbi munkahoz.

Masell

W MULTIVITAMIN
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Atari Messe - Dusseldorf ‘92

JN\ _ATARI ROVAT

Augusztus 21-én Dusseldorfban az
ATARI Messe-n lathatta meg elészér a
nagykézénség az uj ATARI haziszamito-
gépet a FALCON 030-at.

A FALCON 030 minden tulajdonsagaban
messze felilmul minden eddigi, a home
computer kategéridban megjelent szami-
tégépet, de elsésorban grafikai és hang-
feldolgoz6 képességével - melyek a pro-
fesszionalis multimédia szamitégépek ko-
zé emelik - tlnik ki azok kozl.

A FALCON 030 kulséleg alig kilénbdzik
az eddig ismert ATARI hé&ziszamitégé-
pektdl. A gépre rapillantva a legszembe-
tlinébb valtozas (az elédeihez képest) a
billentylizet so6tétszirke szine és az
ATARI felirat szines betdi (az utébbiakrol
a kiéllitas legtdbb latogatdjanak az volt a
véleménye, hogy nagyon "feldobjak" a
gép kinézetét). A hatlapon talalhaté csat-
lakozasi helyek viszont sejtetik, hogy a
szerény kilsé rendkivili belsét takar. A
FALCON-on megtaldlhatéak az ST egér
és joystick csatlakozéi (sajnos ezek ugya-
narra a nehezen hozzaférhetd helyre ke-
rultek ahol az ST-n voltak), a 2 STE kom-
patibilis bévitett joystick csatlakozé (aho-
va tovabbi 4 joystick, analég joystick,
fényceruza, fénypisztoly és egyéb jaték-
kellékek illeszthet6ek), a CARTRIDGE
csatlakoz6, a MIDI csatlakozok, a serial
és paralel portok valamint a TV kimenet.
Ebben a kategoériaban ujdonsag a MEGA
STE és a TT tipusokrdl jol ismert LAN
(Local Area Network) hal6zati csatlakozo,
mely a FALCON hal6zatokban val6 alkal-
mazasat is lehetévé teszi.

A monitor csatlakozé Ujfajta format 6ltott,
ahova egyarant illeszthetéek az ATARI
monochrome és RGB monitorok, valamint
barmilyen szabvanyos VGA monitor. A
monitor csatlakozén nem csak kimenetek
kaptak helyet, hanem a GENLOCK-hoz
sziikséges kilsé orajel bemenete is itt ta-
lalhat6. A jol bevalt ACSI-DMA csatlako-
z6t egy SCSI-Il tipusu valtotta fel, mely
rendkivil praktikus és olcsé lehetéséget
kinal kilsé winchesterek, scannerek és
mas DMA eszkdzok csatlakoztatasahoz,
de az ACSI elhagyasa problémat fog
okozni azoknak, akik komolyabb kiépité-
sl ATARI gépparkjukat kivanjak a
FALCON-nal kiegésziteni, ugyanis az
ATARI Altal eddig gyartott winchesterek
és lézer nyomtatdék csak az ACSI portra

illeszthetéek. A gép hatlapjan a legna-
gyobb feltlinést harom Uj csatlakozé kel-
tett, a sztere6 mikrofon és fejhallgatd
csatlakozéja, és egy DSP feliratu csatla-
koz06, melyek szerepére a gép belsejének
ismertetéséenél terink ki.

A FALCON 030 kézponti processzora egy
16 MHz-es Oérajellel mikdédsé 32 bites
MOTOROLA 68030-as, melynek kdszdn-
hetéen, a FALCON a vilag legelsé 32 bi-
tes haziszamitégépe. Meglepd viszont a
"csupan" 16 MHz-es orajel, mely egy
68030-as esetében mar komoly sebessé-
get jelent, de az ATARI TT 68030-asa 32
MHz-el dolgozik. A FALCON "lefékezésé-
nek" valoszinlleg az az oka, hogy a gyar-
t6 nem akarja, hogy az a TT konkurense
legyen mindaddig, amig a TT-re nagyobb
a kereslet, mit amennyit gyartani képesek
belble. A gép teljesitményét nagymérték-
ben néveli viszont a MOTOROLA DSP
56001 tipusu digitalis szignalprocesszor
és az opciondlis MOTOROLA 68881 vagy
68882 tipusu lebegdpontos aritmetikai
koprocesszor.

A DSP-rél egyenldre kevés informacionk
van, az viszont biztos, hogy a FALCON
kiemelked6 audio-vizualis képességeit

ennek a processzornak kodszdnheti.
Annyit mindenesetre sikerllt megtudni,
hogy a DSP érajele 32 MHz, 96 kbyte
statikus RAM-ot tartalmaz (6sszehasonli-
tasi alapul: a vilaghird NEXT professzio-
nalis szamitogép DSP-je 16 kbyte stati-
kus RAM-mal rendelkezik), adatfeldolgo-
zasi sebessége 16 millié utasitas masod-
percenként.

Az eddigiekben mar tébb utalas tértént a
FALCON kuldnleges audio-vizualis tulaj-
donsagaira, vizsgaljuk most meg ezeket
részletesen.

A video-hardware nem hagyatkozik kiza-
rélag a DSP-re, hanem egy 16 MHz-es
orajeld BLITTER grafikai koprocesszort is
tartalmaz. A FALCON szinpalettaja
262144 szind, melybdl egyiddben, techni-
kai trukkok (mint pl. rasztermegszakitas)
alkalmazasa nélkil is 65536 jelenithetd
meg. Az alkalmazhaté képfelbontasok
nincsenek megkdtve, csak standard érté-
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kek vannak megadva, melyektdl tetszdle-
gesen eltérhetink az ugynevezett hard-
ware overscan hasznalataval. A képfrek-
vencia is tetszélegesen valtoztathaté és
kiilsé orajelhez is igazithatd, ami lehetd-
séget nyujt a GENLOCK-olasra (a szami-
togép képének mas képeldallitd eszkdz-
héz valé szinkronizalasa, mely lehetévé
teszi példaul a két kép 6sszemontirozasat
és egyéb video-effektusok megvalésita-
sat). A videostudiokban valé alkalmazast
tamogatja az is, hogy nemcsak folytonos,
hanem interlace-elt képmegjelenités (a
TV technikdban hasznalatos képmegjele-
nités, mely a paros és a paratlan képso-
rokat kilon félképekben jeleniti meg) is
lehetséges, mely 6nmagaban idegesitéen
vibraléd képet allit elé, de mas videoesz-
kéz képéhez keverve jobb képmindség
érhet6 el. A képkodolas NTSC és PAL
kéddal egyarant lehetséges. Természe-
tesen a hardware-scroll, az ST formatu-
mu képmegjelenités és az STE sorozat
egyéb video-funkciéi a FALCON-ban is
megtalalhatéak. Az audio hardware is tar-
talmazza mindazt amivel a FALCON elé-
dei rendelkeztek, nevezetesen a 3 csator-
nas PSG és a 8 bites sztere6 PCM hang-
generatorokat, de mindez kiegészil egy
16 bites 8 csatornas sztere6 A/D - D/A
atalakitoval, melynek frekvenciaatvitele
50 kHz-ig terjed (6sszehasonlitasi alapul:
a CD lemezjatszdék 16 bites D/A atalakito-
janak frekvenciaatvitele 44,1 kHz). Az
A/D atalakitoval a mikrofon bemenetre
juttatott hangok alakithatéak digitalis je-
lekké, a D/A atalakitoval pedig digitalis je-
lekbdl allithatunk el6 hangot. A hangfel-
dolgozas szabadon programozhaté, igy
példaul a harom hangképzé aramkér altal
eléallitott hangok tetszéleges médon vald
multiplexelése, valamint adatutak beallita-
sa (pl.: mikrofon -> DSP [atalakitja] -> fej-
hallgaté kimenet) is lehetséges.

A FALCON az adattarolas teriletén is
nagy eldrelépést jelent. RAM-ja alaplapon
16 MByte-ig bdvithetd, ezenkivil az alap-
lapon egy tetszéleges méreti RAM-
bdvitékartya csatlakoztatasara is lehetd-
ség van. A beépitett lemezmeghajté 3,5",
1,44 MByte-os, de a kontroller az Uj 2,88
MByte-os lemezmeghajtok kezelésére is
alkalmas. A gépben helyet kapott egy
2,5"-0s IDE-buszos winchester is, mely-
nek mérete opciondlis (az &ltalam Kipro-
balt gépben kb. 66 MByte-os volt). Akinek
mindez nem elég az a belsd bdvitd-csat-

lakozén keresztil tetszdleges grafikai
vagy egyéb funkciéju bdvitékartyaval e-
gészitheti ki gépét, valamint a DSP csat-
lakozét (tobbek kozétt) az alabbiakra
hasznalhatja: nagysebességl soros ada-
tatvitel (8 Mbaud); lézernyomtaté direkt
vezérlése; kilsé audio-hardware csatla-
koztatasa; faxmodem; videodigitalizalas.
A FALCON 030 operaciés rendszere - a
MultiTOS - a gép 512 kByte-os ROM-
jaban kapott helyet. A MultiTOS egy mul-
ti-tasking operaciés rendszer (olyan ope-

raciés rendszer, mely egyszerre tdbb
program futtatasat teszi lehetévé), mely
egyarant hasznalhaté GEM felhasznaléi
felllettel és tetsz6leges parancssorértel-
mezdével. A FALCON 030 alkalmazhaté
UNIX munkaallomasként is, de a UNIX
felhasznalé6i feliletét a ROM-ja nem tar-
talmazza (vagy legalabbis nekem nem si-
kerilt elécsalogatnom onnan). Ugy gon-
dolom, hogy a FALCON 030 legszebb tu-
lajdonsaga az ara. Az ATARI Messe elétt
csak annyit lehetett tudni, hogy a gép ke-
vesebb mint 2000 DM-be fog kerilni. A
kiallitason mar 1500 DM kordli arrél volt
sz6 (az viszont nem volt egyértelmd,
hogy ennyiért kapjak majd a kereskeddk
vagy ezt az eladasi arat javasolja sza-
mukra a gyarto).

Midenesetre ez a kb. 75000 Ft-nak meg-
felel§ 0sszeg ezért a teljesitményért, 4gy
érzem nagy gondot okoz majd a konku-
rencianak és sok 6romot a vasarloknak,
féleg ha figyelembe vesszik azt is, hogy
ezen az aron az Ujdonsagot is megfizet-
juk, aminek elmultaval az ar is csokkeni
fog.

Klettner Péter

Rendszerarchitektira:

- CPU: MOTOROLA 68030, 32 bites, 16 MHz
6rajel, on chip cache;

- FPU: MOTOLA 68881/68882 opcionalis;

- Grafikai koprocesszor: BLITTER, 16 MHz
orajel;

- Digitalis szignalprocesszor: DSP 56001, 32
MHz érajel, 96 kByte statikus RAM, 0 waitsta-
tes;

- RAM: alaplapon max. 16 MByte opcionalis;

- ROM: 512 kByte.

Video hardware:
- Flexibilis video-alrendszer VGA, RGB és TV
kimenettel;
- GENLOCK;
- PAL és NTSC kédolas;
- Minden ST/STE l(zemmod;
- VGA standardfelbontasok:
640x480 (256 szin),
320x480 (65536 szin),
320x480 (32768 szin+overlay);
- RGB/TV standardfelbontasok:
768x480 (256 szin),
768x480 (65536 szin),
768x480 (32768 szin+overlay);
- 262144 szinl szinpaletta;
- Hardware overscan;
- Hardware scroll;
- Interlace lehetéség RGB/TV médban.

Audio hardware:

- 3 csatornas PSG hanggenerator;

- 8 bites sztere6 PCM hanggenerator;

- 16 bites 8 csatornas sztered A/D-D/A atalaki-
t6, frekvenciaatvitel 50 kHz-ig, dinamika 144
dB;

- Nagyteljesitményd multiplexer.

Csatlakozasok:

- Paralel port / Serial port;

- MIDl in, - MIDI out/thru;

- CARTRIDGE;

- SCSI-II;

- DSP;

- LAN;

- TV, RGB és VGA monitor;

- 2 standard egér/joystick port;

- 2 STE kompatibilis joystick port;
- Sztere6 hangbemenet/hangkimenet.

Hattértarak, bévitési lehetéségek:

- 2,88 MByte-os floppy controller;

- Beépitett 3,5"-0s 1,44 MByte-os floppy drive;
- Belsé IDE-bus;

- Beépitett 2,5"-0s winchester (opcionalis
méretO);

- SCSI-DMA;

- Belsé bévité-bus minden fontos CPU, bus-
vezérld, interrupt és orajellel;

- Belsé RAM bévité-bus. Egyebek:

- 95 billentyUs tasztatira;

- 300 dpi-s egérkezelés;

- beépitett elemmel védett 6ra.
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A Falcon csatiakozadi

]
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DSP 56K

(MMM

Grafikus kdartydk

Az idei disseldorfi kiallitason
meglepddve tapasztalhatta a
latogaté, hogy hanyféle grafi-
kus kartyat lehet kapni ATARI
MEGA STE-hez és TT-hez, a
tavalyi egy-két tipushoz ké-
pest. Sok ATARI felhasznalé
nincs megelégedve az ST
nyujtotta felbontasokkal, f6leg
a DTP és CAD felhasznaléknal
lehet akadaly a 640*400 mo-
nochrome felbontds. Nekik
nyljthat nagy segitséget egy
jol megvalasztott kartya és
persze egy monitor. A MATRIX
cég sokféle kartyat forgalmaz,
ezek kozll a legolcsobbak a
COCO, MOCO és MICO névre
hallgatnak. Ez nem harom kis-
majom neve, hanem harom,
fé6leg DTP felhasznal6knak ki-
fejlesztett, INTEL 82786-0s
grafikus processzorral felsze-
relt kartya. A COCO (Color
Controller) 1MB tarral rendel-
kezik, maximalisan 256 szinnel
700*500 felbontasban, 70 Hz-
es képfrissitési frekvenciaval.
Monochrome tizemmodban
912*688, mig a virtualis felbon-
tasa 3264*2464. A MOCO
(Mono Contoller) monochrome
médban 1280*960 a felbonta-
sa. A MICO (Mixed Controller)
ugyanazt tudja mint két tarsa,
csak egyben. Mind a harom
kartya fel van szerelve hardver
zoom-mal, aruk 1100 és 1500
marka kozoétt van. Aki tébb
pénzt szan ra, hogy tébb szol-
galtatast  kapjon, azoknak
ajanlhaté a MatGraph C75 ZV
és C110 ZV tipusu kartyak,
2500 és 3500 marka kozott. It
a paletta mar 16.7 millié szin
kozil valaszthatd. 256 szinnél
a felbontdsa 1280*960, mig
monochrome-ban 4096*4064.
Ugyanugy van bennlk hardver
zoom, igy a kép akar 16-szoro-
séra is nagyithaté. Ezekhez a
kartyakhoz SONY  Trinitron
monitort ajanlanak a készitdi.
A kartya paraméterei szoftve-
rekbdl Allithatébak. Aki még
tébbre vagyik - persze még
tébbért -, azok véalaszthatjdk a
MathGraph  TC1206  vagy

TC1006 tipusu TRUE COLOR
kartyakat, melyek "alacsony"
felbontasa 832*624, melyben
barmelyik képpont szinét 16.7
millié szin kdzil lehet kivalasz-
tani, és mindezt 100 Hz-es
képfrissitésnél. Legmagasabb
felbontdsa a 4608*3600. A kér-
tyakba TMS 34020 grafikai
processzort épitettek be, 2MB
gyors videomemoriat és per-
sze a zoom-ot, mindezt 2700
és 4200 marka koézétt. Ugyan-
csak MEGA STE-hez és TT-
hez ajanlia a SANG cég a
Mega-VISION 300-ast. Felbon-
tasa szinte szabadon valaszt-
hat6, barmilyen analég RGB
szines monitorhoz csatlakoz-
tathat6. Természetesen meg-
talalhat6 benne a TRUE
COLOR (zemméd, 640%400
felbontasnal 16.7 millié6 szinnel
a képernyén. A kartya lelke
egy INMOS G300-as, amely-
ben egy frekvenciaszintetiza-
tor, univerzalis képformatum-
generator és egy rugalmas
szinpaletta van integralva. A
kartya képes gamma-korrekci-
6val a képfelépitési hibak javi-
tasara, valamint megtalalhato
rajta egy GENLOCK csatlako-
z6 is. TMB gyors VRAM video-
memo6rigja van. A paraméterek
itt is szoftverbdl valtoztathatok.
Ezek a kartyak csak MEGA
STE-hez és TT-hez hasznél-
hatéak, de MEGA ST-hez is le-
het kapni mar 900 marka felett.

Mezei Gabor

A Wilhelm  Mikroelektronik
GmbH altal gyartott Spektrum
grafikus kartyak ara 1100 DM
koril mozog. A legjobb ezek
kézil a Spektrum 1 TC tipus,
mely 16777216 szin egyidejl
megjelenitésére képes, maxi-
malis felbontasa 1600*1280 pi-
xel, képfrissitési frekvenciaja
130 Hz-ig névelhetd és hard-
ware- zoommal is rendelkezik.
Egyarant  beépithet6  TT,
MEGA STE és MEGA ST gé-
pekbe is.
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ICD vezérldkartydk ATARI Computerekhez

Az ICD AdSCSI ST, AdSCSI Plus ST és
az AdSCSI Micro ST vezérlékartyak lehe-
tévé teszik hard drive csatlakoztatasat az
Atari ST és Mega computerekhez. Az
AdSCSI ST sorozat vezérldkartyai és
szoftverei egyedilallé elénydket jelente-
nek az Atari felhasznalok szamara.
Ezekkel a vezérlékartyakkal mikdédé hard
drive rendszer lehetévé teszi nagy
mennyiségl adat gyors, megbizhat6, ké-
nyelmes elérhetéségét a computer sza-
mara. Egyetlen mas hard drive rendszer
sem kinal nagyobb tarolasi kapacitast és
gyorsabb adatelérést.

Link - A legkisebb kiils6 SCSI vezérlékar-
tya az 0sszes Atari ST computerhez

A link segitségével kényelmesen csatla-
koztathatunk kilsé SCSI eszkdzdket az
Atari ST computerekhez. Optikai drive-ok,
Magneto-optikai drive-ok, CD-ROM dri-
ve-ok, melyek eddig csak az Apple
Macintosh, IBM-PC, Commodore Amiga,
NeXT, Atari TT, Falcon és mas compute-
rekhez voltak elérhet6k, most barmely
Atari ST modellhez (ST, STE, Stacy,
STBOOK) is hasznalhaték a DMA (ACSI)
porton keresztiil. Nincs installalasi nehé-
zség, csak be kell dugni és mar hasznal-
hat6 is.

AdSCSI Micro ST 1.3 x 2.7 inch nagysa-
gaval a legkisebb SCSI vezérldkartya.
Tipikusan a MEGA computerekbe beé-
pithet6. Az AdSCSI Micro ST kit: AdSCSI
Micro ST vezérlékartya, egy 3.5 inch mé-
retl tartésin belsé hard drive-hoz, belsd
DMA kabel, Drive tapkabel, meghajtd
szoftver, kézikdnyv.

AdSCSI| Plus ST Fele akkora méretd
SCSI vezérl6kartya, mint az eredeti Atari
vezérl6kartya. Kiils6 SCSI eszkdzdk csat-
lakoztatasara. Az AdSCSI Plus ST Kkit:
AdSCSI Plus ST vezéri6kartya, 3 csatla-
kozos DMA kabel, DC tapkabel, meghaj-
t6 szoftver, kézikdnyv. Az Advantage ST
széria meghajté szoftverének segitsége-
vel drive-onként 64 és ésszesen 128 par-
ticio kezelhetd. A kezelhetd legnagyobb
partici6 mérete fél Gigabyte TOS 1.4-el
és 256 Megabyte régebbi TOS verzidk-
kal.

Bodor Laszlo

AJGSCSI Micro ST

Osszehasonlité tablazat:

Micro
SCSI Parancsok Osszes
SCSI Busz Meghajték  24ma
Paritas Generalas Nem
Valosidejii Ora Nem
Hasznalhaté Eszkéz ID-k 0-3
DMA Lancolas Paralell
IC-k szama 5
Osszes elemek szama 17
Autoboot HD-rdl Igen
Atari Kompatibilitas Igen
AHDI 3.xx Komp. Igen

Befoglalé Méretek (inch) 1.3x2.7

Advantage  Advantage Plus

Osszes osszes
48ma 48ma
Igen Igen
Nem Igen
0-5,7 0-5,7
Dual-méd Dual-méd
8 11
31 44
Igen Igen
Igen Igen
Igen Igen
2.5x3.95 3.93x6.3

AdSCSI Plus ST

HUNGARIAN ATARI TRADING CENTER
1061 Budapest, Andrassy ut 40.
Tel./Fax: 112-3675

Uzletiinkben professziondlis, magyar nyelvi tUgyviteli
programok, valamint a Roland termékek széles skala
javal varjuk tgyfeleinket.

Szamitégépek:

520 STFM 24.792,-
520 STFM+ 27.992,-
1040 STFM 31.992,-
1040 STE 39.992,-
MEGA STE4 151.992,-
TT 030/4 235.992,-

Fenti araink az AFA-t nem tartalmazzak!
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Sziasztok!

Rendiletlenil folytatjuk az Amos leira-
sat. I[d6kdézben megjelent a masodik, javi-
tott Amos lemezujséag.

- 1992./2.

A0S KGR [ Dena Ravat 1992

Anos 1eTnas, FULL DG Denn) vANGS [ﬁmEZUJsag
ey Anae) 19922 Tive Dakei T
EesID = HOSTG BIayen 0 ANGS

Husio L, Husic 2

A tovabbiakban a squash-rél, a tdémorité-
si eljarasokrol esik sz6.

h =Squash (St,Le,A,B,Co)

Az utasitas és a tovabbiakban ismerte-
tett parja egy Compiler Extension. Ezeket
a Compiler.lib file tartalmazza, tehat az
Easy AMOS-ban nem taldhat6.

Mindez nem tesz mast, mint lesdriti az St
memoériacimtél kezd6ddé Le byte hossz-
ban elny(jt6z6 adatokat. A s(ritett adatok
az St cimtdl kerllnek elhelyezésre. Az
utasitas eredménye h. Ertékei az alabbi-
ak szerint valtozhatnak:

h=-1 nem tudta sUriteni az adatokat.
h=-2 meg lett szakitva [Ctrl]-C -vel

h>0 ez az érték a sdritett adatok

hossza byte-ban.

A s(rités folyaman az egyik szinregisz-
tert irja, tehat 6ssze-vissza csikozza a ké-
pernyét. Ezt a szinregisztert lehet megad-
ni a Co értékével.

A fent A és B-vel jel6lt cuccok funkciéja-
ra nem sikerilt rajonndm, azonkivil, hogy
B értéke $100 és $FFF kozott valtozhat.
Az A értékének valtoztatasaval a suritett
adatok nem valtoztak.

Ha mar mindenféle adatunkat jél 6ssze-
sUritettlik, nem art tudnunk, hogy mi mé-

GURU 92/3

AMOS the Creator

don nyerhetjik vissza az eredeti adatun-
kat.

Erre szolgal az Unsquash:
h = Unsquash (St, Le)

A kezdécim St, az Le pedig hossz.
Hossznak itt értelemszerden a sdritéskor
kapott adathosszt kell megadnunk. A ta-
pasztalat azt mutatta, hogy 9999 byte-nal
hosszabb adatsort nem tud széthizni. A
problémara minden bizonnyal az Amos
Compiler kézikényv adhat valaszt. (A ké-
vetkez6 megoldas nem onnan szarma-
zik.) Célszerl a sdritendd adatokat max.
9999 byte hosszU darabokra vagdalni, és
kilén - kulén sdriteni 6ket. Az Amos
Lemezujsag sdritésénél is ezt a megol-
dast valasztottuk. Eredményil, a sdrités
el6tti adathosszt kell visszakap-
juk.Amennyiben h kisebb, mint nulla, va-
lami gond van a nyujtézas soran (pl.
nincs meg a teljes sdritett allomany..).

PlL: h=
1,512,1)
- a 10.szdmu memoria bankot sUritjuk
Ggy, hogy kbézben a képernyd hatterét
csikozza.

Squash(Start(10),Length(10),-

k=Unsquash(Start(10),h)
- a fent sdritett bankot allitjuk vissza ere-
deti helyzetébe.

Az utasitas algoritmusarél csak
annyit, hogy ha egy véletlenszamokbol al-
16 adattdmegre ugratod r4 a Squash-t,
és ezek a véletlenszamok egy elég szé-
les skalarél kerilnek le, nagy valészi-
nliséggel -1 eredménnyel hozza tudtodra:
nem tudott a hosszabdl lefaragni. Egy
kb.100 Kb. méreti adattdmegbdl a
Squash utan a Powerpacker 3.0. mar
csak 2%-ot (1) birt nyerni.

Az Amos lemezUljsagban talalhaté még
egy Power Squasher nevii AMOS progra-
mocska, amit szerénységem a fenti utasi-
tasok gyakorlati alkalmazdsanak bemu-
tatasara készitett. A programmal egy IFF
formatumu grafikat lehet sdriteni, majd
egy Data tipusu memériabank formaja-

ban tarolni. Azért a Data formatumot va-
lasztottam, mert igy lehetéség van egy
AMOS programhoz hozzéaflizni, annak lis-
tajaval egytt tarolni. A bankbél ujra grafi-
kat a Srepack[bn,sn] eljarassal lehet ké-
sziteni, ami szintén megtalalhaté a leme-
zen. Egy komoly hatranya ennek a prog-
ramnak, hogy a Squash algoritmusa miatt
digitalizalt HAM képeket nem lehet sUrite-
ni vele, arra marad a Spack.

Hasznalata:
Srepack [banknumber,screennumber]

Ha a megadott szamu bank, Power
Squasher-al mentett adatot tartalmaz, ak-
kor a megadott szamu képernyére elhe-
lyezi a kicsomagolt képet. A kicsomago-
las némileg tdbb idét vesz igénybe, mint
az Unpack utasitas, viszont jéval kisebb
helyet foglal a sdritett Screen.

Minden AMOS usernek
lasokat kivanunk!

j6  Squasho-

AMOS Screen-ek

Az AMOS 0sszes, képernyére vonatkozd
utasitasanak hasznalata el6tt meg kell
nyitnunk legalabb egy képernyét, ame-
lyen a grafikus utasitdsok eredményei
megjelenhetnek. Az AMOS elindulasakor
general egy alap képerny6t, igy egysze-
ribb programok esetén ezzel nem is kell
foglalkozni. Egy képernyd megnyitasara a
Screen Open utasitds szolgal, mellyel
maximum nyolc fliggetlen képernyét hoz-
hatunk létre, az Amiga grafikai lehet6sé-
geit teljesen kihasznélva.

Screen Open n,w,h,nc,méd

n - a képernyd azonosité szama, amivel
majd a késdbbiekben hivatkozhatunk ra,
értéke : 0-7,

w - a képernyé szélessége képpontok-
ban,

h - a képerny6é magassaga,

nc- a szinek szama,

mod- a felbontast hatarozza meg az alab-
biak szerint :
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moéd felbontas [PAL]
Lowres v. $0000 320 x 256
Hires v. $8000 640 x 256
Laced v. $Offf 320 x 512
v. $8fff 640 x 512

A fent felsorolt moédjelz6k nem masok,
mint fenntartott allandok. igy pl. Hires =
$8000. Ezek kombinalhaték is, pl. egy
Hires+Laced méd a 640 x 512 -es felbon-
tast adja.

A kulénb6z8 grafikus Uzemmébdokat a
szinek  szdmaval hozhatjuk Iétre.
Pl.:ScreenOpen 1,320,200,4096,Lowres

Ez egy 320 x 200 képpont felbontasu és
méretli HAM képernyd.

Screen Open 1,320,400,64,$0fff Egy
320 x 400 felbontasu EHB interlace ké-
pernyd.

Ha a képernyd méretének olyan adatokat

adunk meg, ami tuImutat egy normal kép
méretén, az Amos automatikusan overs-
can izemmodba valt.

Egy képerny6t bezarni a Screen Close n

utasitassal lehet, ahol n a képernyé sza-
ma. llyenkor a képernyd tartalma térlédik
és az altala lefoglalt memoria felszabadul.
A Screen Hide [n] utasitas csak eltlinteti,
de nem torli a képerny6t, Ujra megjeleni-
teni a Screen Show [n] -el lehet.

A Default utasitassal barmikor visszaallit-
haté6 az Amos indulasakor keletkezd alap
képerny8. Ennek sorszama 0, felbontasa
és mérete 320x200 és 16 szin hasznalha-
t6 rajta.

Ha mar van egy megnyitott képernyénk,
akkor azt a képernydn fizikailag is pozici-
onalhatjuk a Screen Display utasitassal.

Screen Display n,x,y,w,h

n - a képernyd sorszama,

x - fizikai vizszintes koordinata, a TV ké-
pernydjéhez viszonyitva. Ertéke 0 és 448
kozé kell essen, de csak 16 képpontnyi
léptékben allithato.

y - hasonl6 az x-hez, de itt 0 és 312 ko-
z6tt képpontonként lehet szabalyozni.

o4

w - a képernyd szélessége. Ha ez eltér
a képernyé eredeti bedllitadsatél, akkor
csak egy része lesz lathato.

h - ugyanaz mint fént, csak magassag.

Az x értékét nem tanacsos 112-nél ki-
sebre valasztani, mert esetleg az ered-
mény nem a vart lesz. Az y értéke szaba-
don allithat6, nagyon j6l hasznalhaté ké-
pek eltlintetésekor, megjelenitésekor. Ha
tobb képerny6t jelenitiink meg egyszerre,
akkor két képernyd kézott mindig lesz egy
1 képpont magas holtsor. Ez nagyon jél
megfigyelhetd, ha a pointerrel athaladunk
az editor és a meni ablak kdzott.

Lehetésegink van a fizikai képméretnél
joval nagyobb képernydket is definialni.
llyenkor a tényleges képnek csak egy ré-
szét lathatjuk. Ahhoz, hogy megjelenit-
hessik a kép mas részeit, vagy a képer-
nyét folyamatosan goérgessiik, a Screen
Offset utasitast hasznalhatjuk, amire egy
nagyon j6 példa lathaté az Amos V1.1 le-
mez 10.2. példajaban.

Screen Offset n,x,y

n - a képernyd sorszama,

x,y- a kép azon pontjanak koordinatai,
ami a Screen Display utasitasban beélli-
tott képernyé bal felsé sarkaban jelenik
meg. Ez az utasitas ugy tekint egy képet,
mintha az egy hengerre lenne feszitve és
tdbbszor is koérbe lehetne forgatni. Az x
esetében ez meg is tehetd, de az y esete-
ben a kép méreténél tovabbhaladva, a
memoridban is tovabb halad, és igy mar
nem a kivant képet lathatjuk, hanem a
mem©ria tartalmat.

Azt, hogy az utasitasok melyik képernyé-
re vonatkozzanak, a Screen n utasitassal
hatarozhatjuk meg.

Screen To Front n
Screen To Back n

utasitdsok az n sorszamu képernyét a
tébbi elé, illetve mégé helyezik. Itt emli-
tem meg, hogy az 1.3 -as Amos-t6l kezd-
ve egy nagyon hasznos Ujitast vezették
be: az Amos To Back utasitast, amivel az
egész Amos rendszert eltlintethetjik, és
megjelenithetjik pl. ’alatta’ a Workbench
képernydjét. igy az Amos mellett is telje-
sen kihasznalhatjuk az Amiga multitas-

king lehetéségeit. Az utasitas ellentéte az
Amos To Front, az Amos Here értéke pe-
dig True, ha az Amos van ‘felll’.

Egy képernyd adatait kézvetlendl is le-
kérhetjik a rendszertdl, az alabbi funkci-
okkal:

s=Screen
szama,
h=Screen Height n - h az n szamu ké-
pernyd magassaga,

w=Screen Width n - w az n szama ké-
pernyd szélessége,

c=Screen Color - c az aktudlis képer-
nyd max. szineinek szama.

- s az aktualis képernyd

A képernydk, vagy csak kisebb részeik
gyors masolasara szolgal a Screen Copy
utasitas. A masolas vonatkozhat ugyana-
zon vagy két kilénb6z8 képernydre is.

Screen Copy n1 To n2 - a teljes n1 ké-
pernyé6t atmasolja az n2-re.

Screen Copy
n2,x3,y3 [,mbd]

ni1,x1,y1,x2,y2 To

ni - aforras képernyd,

n2 - acél képernyé

x1,y1 - a masolandé téglalap koordinatai,

x2,y2 x3,y3 - a mésolat bal félsé koordi-

natai,
méd Hatéas

Replace azonos képet eredményezd

masolas (alapallapot)

Invert a forréas kép inverze

And logikai miveletet hajt végre a

Or képenyd jelenlegi

XOR tartalma és a masolt blokk
kozott.

Az aktualis képernyd térlésére a paramé-
ter nélkili Cls utasitas szolgal. Tovabbi
hasznalata:

Cls sz - sz szinnel t6lti f6l a képernyét
Cls sz,x1,y1 To x2,y2 - mint font, de igy
egy blokkra vonatkozik.

Azt hiszem ezek voltak a legalapvetébb
Amos képerny6kezelési utasitasok. Leg-
kdzelebb a tovabbi grafikai modokrol és a
specidlis effektusokrol lesz sz6.

Ldzi & Angler
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PortfUrk ész

Sokszor el6fordul, hogy kiadunk valami-
lyen perifériat kezel6 parancsot és nem
térténik semmi. Leggyakrabban nyomta-
taskor fordul ez elé, de szamtalan mas
esetben is, példaul sajat kitylnk éleszté-
se kdézben. Mit tehetlink ekkor? Milyen j6
is lenne latni a valésagban az aram Gtjat!
Lehetséges ez? Miutan taltettik magun-
kat az ilyenkor szokasos szivroham kozeli
allapoton és meghlztuk az dnbizalmat és
a gyomrot egyarant erdsité voroskeresz-
tes, gbmbdlyded Uvegiinket, elkezdhetjik
keresni kedvenc sztetoszkdpunkat. Em-
bere véalogatja ki mihez nydl. (Te mihez
nyulsz?)

Az amatoér

Nagyon j6l hasznalhat6 a révid impulzu-

sokat is lathatova tévé, monostabil multi-
vibratorral kiegészitett logikai ceruza,
amirdl érdemes lenne egy cikket is ele-
reszteni. Erdekl6dés esetén erre a fontos
eszkdzre még visszatérink. Sajnos ezzel
nem sokan rendelkeznek, és analég vagy
digitalis kézimlszert hasznalnak, amik
ugyan fontos alapmdszerek, de egyszerd-
en NEM erre a célra valok, s6t mi tobb
ERRE ALKALMATLANOK. Onmagunkat
csapjuk be, ha barmiben is reményke-
dink. Kevesebb embernek adatik meg,
és f6leg nem a tdbbségnek, hogy oszci-
loszképot hasznélhat. Ezen belll is olyan
johet széba, amely legalabb 10MHz-es,
hogy a révid impulzusokat is lathassuk.
Az oszciloszkép analég muiszer, de ne-
kiink csak két allapotot kell megkllénbdz-
tetnlink: az alacsony fesziiltségszint( lo-
gikai nullat, és a magas feszlltségszintu
logikai egyet. Tulajdonképpen a ketté ko-
zOtti is érdekes lehet hibas muikodés
esetén. A logikai ceruzak altalaban ezt
agy jelzik ki, hogy nem jeleznek semmit.
Ez ugyanaz, mint amikor a ceruza vége a
levegében van.

A profi

A komolyabb laboratériumban Ggyneve-
zett logikai allapotanalizatorokat hasznal-
nak, melyek kimondottan e célra kifejlesz-
tett eszkdzok. A szamitdgépek rokonai
6k. A szamitastechnika fejl6désével par-
huzamosan egyre nagyobb csatornasza-
mu és egyre gyorsabb, nagyobb meméri-
aju egyedeket hoztak létre. Mdkddési el-
vik, hogy egy elére beprogramozhatd
eseményt észlelve, a felligyeletlkre bizott
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adatbusz id6ben lejatsz6d6 allapotvalto-
zasait folyamatosan eltaroljak, ami ké-
sébb visszajatszhatd, kinyomtathatd stb.
Az indit6 jel (trigger) barmilyen esemény,
bitkombinacid, vagy bitkombinaciok soro-
zata lehet, sét lehetéség van az inditast
kivaltd esemény el6tt térténtek megfigye-
lésére is. Altalaban PC-hez csatlakoztat-
hat6 tovabbi adatmanipulaciok végzésé-
hez. Persze ezek csucstechnolbgiaval
eldallitott méregdraga készilékek.

A mi portfurkészink

A mi portfurkészink a profik altal hasz-
nalt (de j6 nekik) logikai allapotanalizator
végletekig leegyszerdsitett valtozata.
Mindazonaltal kivaléan hasznéalhaté a ne-
ki szabott szlkds keretek kozétt. Mi a
parhuzamos port folyamatos figyelésére,
azaz 8 kétiranyu portbit, tovabba az
O0sszes szolgalati jel egyidejd figyelésére
terveztiik minimalis alkatrészfelhasznalas
mellett. Ennek koévetkezménye az is,
hogy igen révid impulzusok nem észlel-
hetdk.

Mikodési leiras

A készilék az adatatvitelbe nem sz6l be-
le, csak kijelzi azt. 8 LED jezi az adat-
busz utolsé érvényes allapotat azzal a lu-
xusszolgaltatassal, hogy kivalaszthato,
hogy csak bejové, csak kimend vagy bar-
milyen iranyl adataramlast jelezzen. Erre
egy egyaramkoérds haromallasu kapcsold
szolgal. Tovabbi 5 LED jelzi a szolgalati
vezetékek allapotat, barmilyen iranyud is
az. A készulék "toldékartya" kiviteld, tehat
az Amiga és a figyelendd eszkdz kozé
kell beilleszteni.

Aramkori leiras

A 25 pontos, Amiga fel6li CANON apa
csatlakozé minden laba 6ssze van kotve
a kilsé eszkdz feldli CANON anya csat-
lakoz6 labszamozasra azonos megfelels-
jével. Az adatbusz minden egyes bitje to-
vabba r4 van kétve egy 74HCT373 tipu-
su, 8 darab D tarol6t tartalmaz6 IC D la-
baira. Ez az IC “"tapogatja" le a
jelszinteket, méghozza ugy, hogy felesle-
ges terhelést nem tesz a portra.
Kimenetei egy-egy LED-et hajtanak meg
aramkorlatozé ellenalldsokon keresztiil.
A tébbi jelvezetéket a 74HCTO06 IC ellen-
6rzi, amely 6 darab invertert tartalmaz. A

két IC k¢ .« na’ .. ienyeges kildnb-
ség, hog ez utdbbi tarolét nem tartal-
maz, tehit kimenetei a pillanatnyi beme-
neti allapotot kovetik. A tarolés IC-nél az
adatforgalom szelektalasa épp azaltal
térténik, hogy a beird (strobe) bemenetét
a kapcsol6val éppen hova is kapcsoljuk.
Ha a szamitbégép "adat érvényes" (strobe)
labara, akkor a kimené adatforgalmat lat-
hatjuk. Ha az "adat érkezett" (ACK) labra
kapcsolunk, akkor a bejové adatok kerdl-
nek kijelzésre. A kapcsolé kdzépsé alla-
saban az IC beir6 laba olyan &llapotba
kerul, hogy a kimenetek kévetik a beme-
neteket, a tarolék atlatszova valnak.

Megnevezés Tipus

IC1 74HCT373
IC2 74HCTO06

R1 1.8kohm

R2 1.8kohm

R3 1.8kohm

R4 1.8kohm

R5 1.8kohm

R6 1.8kohm

R7 1.8kohm

R8 1.8kohm

R9 1.8kohm

R10 1.8kohm

R11 1.8kohm

R12 1.8kohm

R13 1.8kohm

R14 1.8kohm

LED1 Japan nagyfényd
LED2 ua.

LED3 ua.

LED4 ua.

LED5 ua.

LED6 ua.

LED7 ua.

LEDS8 ua.

LED9 ua.

LED10 ua.

LED11 ua.

Cs1 25p CANON apa
Cs2 25p CANON anya
K 1ak 3all billené

Mi egy kis prébanyakon épitettilk meg az
aramkort, de természetesen kilén panelt
is tervezhetlink. A csatlakozbkat és a
kapcsol6t is a panelra forrasztottuk, a
LED-eket, ellenéllasokat egy sorba Ultet-
tik be az IC-k mellé, majd a megfeleld
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pontokat vékony vezetékkel kotottik
Ossze.

Hattérinformaciok

A HCT IC-k nehezebben beszerezhetd
és dragébb tipusok, azonban a nagy be-
mendellenallasuk és kis fogyasztasuk en-
nél az dramkdérnél igen fontos. A mikdd-
tetdé tapfesziltséget ugyanis az Amigardl
vesszik le, ami itt a parallel porton csak
kismértékben terhelheté. Ennek az az
oka, hogy biztonsagi okokbdl a sajat 5V
soros véddbellenallds kdzbeiktatdsaval
van kivezetve. Ennek értéke 47 ohm,
ezért terhelés esetén tekintélyes feszlilt-
ségeséssel kell szamolnunk, ami nem
hagyhat6 figyelmen kivil a tovabbiakban.
Ez a megoldas megvedi a szamitégépet
az esetleges rovidzarlat karos mellékha-
tasaitdl azon az aron, hogy csak a soros
ellenallas tud leégni. A gépjavitasok so-
ran tapasztalhattuk ennek az ellenallas-
nak olyan meérvd, talheviléstdl térténd el-
lenallasndvekedését, hogy elébb bizony-
talan mukddés, majd mikdédésképtelen-
ség kovetkezett be. Eppen ezért
torekedjink arra, hogy nagy fényerejl
LED-eket hasznaljunk minél kisebb meg-
hajtéarammal. Ha a kivil mérheté +5V
nagyon leesik, akkor a fentebb emlitett
véddellenallast egy kis értéki ellenallas-
sal hidaljuk at. Ezt a gép szétbontasa
utan kis munkaval az alkatrészoldal feldl,
a gépkoényvben talalhaté kapcsolasi rajz
alapjan tudjuk elvégezni. Extrém esetben
akar rovidzarat is beépithetink. Ez a sze-
rintiink félresiklott konstrukciés megoldas
az oka annak, hogy a komolyabb bdvité-
sek, pl.: kép és hangdigitalizalok oldalan
kilog egy plusz vezeték, amit a nagyobb
terhelhetéségu joystick portba kell dugni.
Szlikség esetén a gép megbontésa nél-
kal, mi is élhetlink ezzel az eszkdzzel.

Utoljara szeretnénk megemliteni, hogy
készllékink nem csak Amiga, hanem
barmilyen mas szabvéanyos parallel port-
tal rendelkezé szamitégépen is kifogasta-
lanul mukédik.

Viszlat a kovetkezd szamban!

Z0Z0 és LALA
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Computer Kiilsd
egység
Cs1 Csa
K
8 Ica
ol
2
+R14
R1l+
+LED11
5 5
+Ut
11
0 74HCT373
1 CHP SELECT (kivalasztojel)
2 00 (Kimenet 0.bit)
3 DO (Adatbemenet 0.bit)
4 O1
74HCTO06 5 D1
6 02
1 11 (bemenet 1) 7 D2
2 O1 (kimenet 1) 8 03
312 9 D3
4 02 10 GND (test)
513 11 STROBE (beirojel)
6 03 12 04
7 GND (test) 13 D4
) 74HCTO06 | =
9 04 15 D5
1015 16 06
11 05 17 D6
1216 18 O7
13 06 19 D7
14 VCC (+tap) 20 VCC (+tap)
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Az Amigasok nagy része el6bb-utdébb
szembekeril a PC kompatibilitas preblé-
majaval, de nem biztos, hogy megoldast
is talal ra. Nekik szeretnék most segitse-
get nyljtani egy rovid attekintéssels
Kezdjiuk mindjart a legmagasabb igény-
nyel, nevezetesen avvalghogy valaki az
Amigajan PC programot akar »futtatni.
Nem lehetetlen, remek megoldasok van-
nak ra, persze pénztarcank vastagsagéatol
figg, hogy miként valasztunk. Nézzik a
lehet8ségeket. /A legjobb megoldas ter-
mészetesen egy hardware emulator.
Kaphaté XT emuléciés »kartya (V20-as
processzorral, ami Intel 8088 kompatibi-
lis), de léteznek AT kartydk is i286 vagy
i386 processzorral felvértezve. Ez utobbi-
ak persze lényegesen dragabbak, de
messze jobb teljesitményt nyujtanak, mint
olcsobb kistestvéreik. Ezeken a kartyakon
altaladban’512K vagy 1M RAM is talélhatd,
amit Amiga Uzemmddban egyszerlen
bévitéként hasznalhatunk. Ezeknek a kar-
tydknak a segitségével altalaban gond
nélkil futtathaték a programok, még olya-
nok is, mint az MS-Windows 3.0 vagy a
Turbo Pascal. Az Gjabb kartyak mar EGA
vagy (mono) VGA Uzemmédokat is tud-
nak, valamint gond nélkiil kezelik a kilon-
bdz8 winchestereket. Aki ilyen kartyara
vagyik, annak ajanlom a KCS Power PC
Board (XT emulator) vagy az ATonce ne-
vl (AT emulator) kartyakat, mert ezek ara
és teljesitménye nagyon j6.

Aki_nem kivan tal sok pénzt raszanni a
moékara, az se keseredjen el, mert lehet-
séges PC program futtatasa szoftveres
emulator segitségével is, ami nem olyan
j6 megoldas persze, mint az eléz8, de
mUkédik. En erre a célra a PC-Task nevi
programot ajanlom, amit jelen pillanatban
a legjobbnak tartok. Ennek az amulator-
nak az egyik nagy elénye, hogy az Amiga
operéciés rendszerével pdarhuzamosan
mukédik, ugyanakkor gyorsabb és meg-
bizhatébb, mint a régebbi programok.
Persze megfelel§ mennyiségli memoria
j6 ha van a gépben... Nézzik mitis tud a
PC-Task. Grafikaban nem  sokat.
Valaszthatunk MDA (monokrém karakte-
res) vagy CGA (szines grafikus) emul&ci-
6t. Ha az MDA-t valasztjuk, akkor a prog-
ram sokkal gyorsabban mikédik. Ha
sziikségunk van ra, bekapcsolhatjuk a se-
rial és parallel port kezelését is. A prog-
ramnak egyik nagy elénye, hogy kétféle
harddisk emulaciét is tud. Az elsd eset-
ben a winchesteren egy particiot készit-
hetlink és a program azt kezeli. Ennél a
mébdszernél a masik moéd egyszerlibb és
biztonsagosabb, mert minden wincheste-
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ren mukodik. Nevezetesen<arrol van szé,
hogy egy nagy (altalunk meghatarozott)
méretl file-t hoz létre a lemezen a prog-
ram és azt kezeli kilénall6 egységként.
A mbédszer egyébként j6 és megbizhaté.
Kiprobaltam néhany programot (Norton
Utilities 6.0, PCTools 4.x), de soha sem-
milyen probléma nem adédott. A PC-
Task jelen pillanatban az 1.04-es verzié-
szamot viseli és harom valtozat van bel-
6le: 68000, 68010 és 68020-as pro-
cesszorra optimalizalva. Sebessége egy
normal Amiga 500-on még éppen elvisel-
hetd, de egy 3000-en igen gyorsnak (!!!)
mondhaté. A programcsomagban talal-
haté még néhany kisebb segédprogram,
koztiik olyan is, amivel PC lemezek koz-
vetlenil irhatok és olvashatok. Evvel el is
érkeztiink a PC kompatibilitas megolda-
sanak egy masik médjahoz.

Nem mindenkinek van ugyanis arra
sziksége, hogy PC programot futtasson,
elég lenne csak a file-okat Amigara vagy
Amigardl atpaszirozni. Szerencsére erre
is van megoldas, nem is egy. Ha csak ar-
ra van sziikség, hogy idénként egy-egy:fi-
le-t &tmasoljunk, akkor nagyon j6 megol-
das a Dos-2-Dos program hasznalata.
Ennek segitségével lehetdségink van
MS-DOS vagy Atari formatuma lemezrél
tartalomjegyzéket kérni, a lemezt irni, ol-
vasni, formattalni, file-okat toérdlni, vala-
mint masolas kézben az ASCII alloma-
nyokat Amiga altal emésztheté formara
konvertalni (ami nem nagy dolog, de igen
hasznos). Egy sz6, mint szaz, ez a kis
program aranyat ér, annal is inkabb, mert
hibatlanul kezeli a 360K kapacitsu leme-
zeket is, ami a tébbi programrél nem min-
den esetben mondhaté el. Kissé Ossze-
tettebb, de elegansabb és joval egysze-
ribben hasznalhat6 megoldas egy un. fi-
lerenszer hasznalata, ami MS-DOS
formatumu lemezeket kezel. Ez a méd-
szer az AmigaDOS egyik kiemelkedé tu-
lajdonsagat hasznalja ki, mégpedig azt,
hogy tetszéleges device drivereket (esz-
kézmeghajtokat) rendelhetliink egy fizikai
egységhez. Nézzik mit kell tenniink ah-
hoz, hogy ezt a megoldast hasznalhas-
suk. El&szor is kell hozza a megfeleld
program. Ebbdl a fajtabol kettét javasol-
nék. Az egyik a CrossDos, a masik a
MessyDos névre hallgat, és ez utobbi a
PD kategériaba tartozik, tehat nagyon ol-
cson beszerezhetd. Miutan beszereztik a
programot, azt installalni kell. A rendszer-
lemez DEVS: konyvtaraba be kell masolni
az eszkdzmeghajtét (CrossDos: mfm.de-
vice, MessyDos: messydisk.device), az L:
kényvtarba a filerendszert kezeld progra-

mot  (CrossDos: MSDOSFileSystem,
MessyDos: MessyFileSystem). Ezek utan
a DEVS: kényvtarban szereplé MountList
nev( file-ba bele kell irni az eszkdzdk de-
finicidjat. Ez egy olyan szdveges adatallo-
many, amiben az operacios rendszer sza-
mara fontos adatok vannak tarolva az
eszkdzokrdl (pl. az eszkdzhdz rendelt fi-
lerendszer, stackméret, stb). Nem Kkell
megijedni, senkinek sem kell ezt fejbdl
megirnia, a programokhoz tartozik olyan
szdvegfile, amit csak bele kell masolni a
MountList-be. Egyébként az installacios
programok, amik a programrendszerek-
hez tartoznak az 6sszes fent emlitett ma-
veletet elvégzik, feltéve, hogy tisztessé-
ges helyrél szereztlik be ezeket... Ezutan
ha maskor hasznalni szeretnénk 0j szer-
zeménylinket, nem kell mast tenni, mint
az Uj eszkdzt "felmountélni”. Erre az ope-
raciés rendszer Mount parancsa szolgal a
kdvetkezéképpen: Mount eszkdznév:,
ahol az eszkdéznév a MountList-ben meg-
hatarozott név (CrossDos: DIx, Mes-
syDos: MSx, ahol x a drive sorszama).
Hogyan is néz ki ilyenkor a lemezek
hasznalata? Egyszerlen. Tegylk fel,
hogy a 0-as lemezegységet (DFO:) jeldl-
tuk ki szenvedd alanynak. Ha a leme-
zegységbe Amiga formatumui lemezt te-
szlink, akkor a rendszer azt jelzi, hogy a
DFO0:-ban van lemez, mig a DIO:-ban
(CrossDos-t feltételezve) nincs. Ha MS-
DOS lemezt helyeziink a lemezegységbe,
akkor pont forditott lesz a helyzet: a
DFO0:-ban nem érzékel lemezt a rendszer,
a DI0:-ban viszont igen. A file-ok kezelé-
se is igen egyszerlen, a megszokott moé-
don tértenik. Pontosan ugyanazokat az
AmigaDOS parancsokat lehet hasznélni,
mint normal Amiga lemez esetén. Akar
DiskMaster-t is hasznalhatunk, semmi ki-
I6nbséget nem fogunk tapasztalni. Latha-
t6 tehat, hogy ez a modszer igen elegans
és legféképpen nagyon j6 megoldast ad.

Remélhetéleg mindenki, aki eddig
sotétben tapogatédzott a PC-vel valé kom-
patibilitassal kapcsolatban, most kapott
némi tampontot. Legaldbb annyit, hogy a
szamara fontos probléma megoldasara
milyen szoftvert vagy hardvert keressen.
Ha pedig a fent emlitettek kozil barki va-
lamelyiket beszerzi, akkor ahhoz Ugyis
megfeleld leiras jar, ami alapjan gond nél-
kil megtanulhaté az adott program vagy
kartya kezelése. Lehetséges, hogy a
kesbbbiekben visszatérink valamelyik
program részletes ismertetésére (megfe-
lelé érdeklédés esetén), azonban addig is
mindenkinek sok sikert és nagyon kevés
gondot kivanok! Brazil
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Wl
AREXX

UdvézIiok mindenkit a GURU () sorozataban, amelyben az AREXX programnyelvet vesszik nagyito
ala. El6sz6r talan nézziuk meg miis az az AREXX? Annyit mindenképpen tudni kell, hogy nem X. A
Rex francia kiralyrél van szé. Azoknak sincs igazuk akik azt mondjak, minek még egy programnyelv
a Pascal, C, Assembly stb. mellé. Az AREXX nem a szokvanyos programozasra hasznalhato, (bar
korlatozottan megoldhatok vele olyan feladatok is), hanem kilsg, un. vendéglatdé programok vezér-
lését lehet altala megoldani. Ez kissé zavaros, de révidesen tisztazzuk.

Hogy koénnyebben értse mindenki, néz-
ziink egy példat. Készitettél megbizasra
egy 24 bites ray-traced animaciot, amit
szeretnél sajat, 24 bites kartyat nélkil6zé
gépeden is megjelenithetévé tenni. Vagy
Gjra szédmoltatod a képeket HAM-ben,
ami sok id6, vagy egyenként atkonverta-
lod 8ket, ami nem fehér embernek val6
munka. Egyikre sincs azonban szikség,
ha ismered az AREXX-et. irhatsz egy
olyan programot, amit végrehajtatva ve-
zérli a parhuzamosan futé ADpro nevi
képkonverter programot, és minimalis
munkaval atalakithatod a képeidet HAM-
be.

Ez csak egy, a sokféle alkalmazasi lehe-
t6ség kozll. Kezded méar latni milyen
hasznos dologgal allsz szemben?
Ebben a sorozatban terveim szerint eld-
sz6r megismerkedunk a nyelv alapjaival,
elemeivel, attekintjik az utasitasait (mind
a 34-et), majd a leggyakrabban hasznalt,
AREXX kompatibilis felhasznéléi progra-
mok AREXX parancsait ismertetem.
EzGton kérnék mindekit, akinek valami-
lyen AREXX-es programrél bdvebb leiras
van birtokaban, juttassa el hozzam, hogy
kdézkinccsé tehessem. Mivel a hely kor-
latozott a papir GURU-ban, a szamitogé-
pet elészér latok j6 ha elétanulmanyokat
folytatnak, mert minden részletre itt nem
tudunk kitérni. Ennek ellenére, ha valami
nem vilagos, kérdezzetek nyugodtan, és
Bear fllét is raghatjatok, mert ha megjele-
nik a lemez GURU s, ott lesz hely a
részletes leirasra.

Ennyi bevezetd utan nézziink bele az
AREXX titkaiba. Az AREXX a kdvetkezé
elemekbdl all:

- rexxsyslib.library

- rexxsupport.library

- mathieeedoubbas.library (nem része az
AREXX-nek, de szlkséges)

- rexxmast (AREXX interpreter, amely re-
zidens, egyszer kell elinditani)

- néhany AREXX segédprogram, amelyek
a REXX alkényvtarban vannak
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A REXX kényvtar kitlintetett jelentéséggel
bir, az interpreter altalaban itt keresi a
programokat. Ajanlatos ezt az Assign
REXX: sys:REXX utasitassal logikai egy-
séggé tenni. Ennek még az is elénye,
hogy ilyenkor nem kell megadni az
AREXX scriptek szabvanyos .rexx kiter-
jesztését, azt az interpreter automatiku-
san hozzailleszti. Ha sirdn hasznalod az
AREXX-et, a kijel0lést a startup-sequen-
ce-ben célszerl elvégezni. Az AREXX
program futtatasahoz el kell inditani egy
rezidens interpretert, a Rexxmastert. Ezt
megteheted workbench-bél, vagy CLI-bél
egyarant. Vannak olyan felhasznaléi
programok, amelyek képesek énmaguk is
elinditani az interpretert.

Mivel ird meg az AREXX scriptet? Az
AREXX-nek nincs sajat editora, script ira-
sahoz barmilyen szévegszerkesztdt hasz-
nalhatsz, amely tud ASCII formatumban
kimenteni, az interpreter barmilyen ASCII
fajlt elfogad forrasként.

Milyen nevet adj a programjaidnak? Az
AREXX programok elnevezésére nincs
kilénleges megkoétés, de ajanlatos OSket
ellatni a szabvanyos .rexx kiterjesztéssel,
hogy késdébb is felismerd mit takar a név.
A programokat célszeri a REXX: tarta-
lomjegyzékbe elmenteni.

Programot inditani vagy az RX utasitas-
sal, amelynek szintaxisa "RX at/prog-
ram.rexx", vagy ha a program a REXX:-
ben van "RX program”, vagy a vendégla-
t6 program megfelel§ parancsaval lehet.

A nyelv szintaktikdja. Az AREXX
programok mint mar emlitettem, ASCII
karakterekbdl alinak. Megengedett a kibé-
vitett karakterkészlet hasznélata is. Az in-
terpreter a futtatas megkezdése elétt az
utasitasokat, valtozokat atalakitja nagy-
betls formatumba, tehat a ’say’ és a
"SAY’ utasitasok azonosak. Az idézdjelen
bellli sztringeket ez nem érinti. A prog-
ramok legkisebb nyelvi egységeit az
AREXX-ben tokeneknek nevezik. Token

Re==hast

lehet egy 6nall6 karaktersorozat, mint pél-
daul egy szimbdélum, vagy csak egyetlen
karakter, mint az operatorok tdbbsége. A
tokeneket a kdvetkezd kategoériakba so-
roljuk:

Megjegyzések. Ezek a /* karaktersorozat-
tal kezdédnek és a */ jelekkel érnek vé-
get. A megjegyzések barmilyen karakte-
reket tartalmazhatnak, futtataskor, az
eldéfeldolgozas alatt eltavolitédnak a for-
rasb6l. A megjegyzésbe beagyazhatok
Ujabb megjegyzések, de ekkor mindegyi-
ket le kell zarni. A program elsé soranak
mindig megjegyzésnek kell lenni!

Szimbo6lumok. Mindazok a karaktersoro-
zatok, amelyek a-z, A-Z, 0-9 és .!?$ jelek-
bdl allnak, az AREXX-ben szimbo6lumok-
nak neveztetnek. A szimbo6lumokat atala-
kitia az interpreter, a végrehajtas meg-
kezdése el6tt nagybetis formaba. A
szimbdélumokat négy csoportra bonthat-
juk:

Fix szimbélumok, amelyek szammal vagy
tizedes ponttal kezdédnek.

Egyszerl szimbolumok, amelyek nem
szammal kezdddnek és nem tartalmaz-
nak tizedes pontot.

Stem szimb6lumok (magyar megfeleld
kerestetik), amelyek egyszerl szimbolu-
mok, a véglkdn tizedes ponttal.
Osszetett szimboélumok, amelyek egy,
vagy tébb tizedes pontot tartalmaznak a
névben.

A Stem és az &sszetett szimbo6lumok az
AREXX (jitasai, a tombok és listak felépi-
tésében jutnak szerephez. A szimbolu-
moknak értékik van. A fix szimbdlumok
értéke mindig a szimbélum énmaga. Az
egyszerl, Stem és Osszetett szimbolu-
mok a valtozék, amelyek a program futa-
sa soran értékeket szerezhetnek. Amig
egy valtozéhoz nem rendeltél értéket, ad-
dig értéke 6nmaga.

A kdvetkez6 hdnapban innen folytatjuk.

Arany Sandor alias Aurum
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Ray-Tracing

Udv Ray-Tracing rajongdk! Tul a nyaron, a pihanésen és persze a Paradi Amiga taboron, Ujra itt a GURU. Sok minden tortént a
nyaron és fantasztikusan sok minden térténik majd szeptemberben! Ahogyan azt a hirek kdzott is olvashatjatok, itt vannak az Uj

Amigak! Ez persze globalisan is nagyon j6 hir, de a grafikat kedveléknek kulénésen az :

sebessége (gyorsabb blitter!) sokkal emberkézelibbé teszi majd a 3D-s grafikat...

Aprop6é az Amiga tabor! Nem allhatom
meg, hogy ne irjak néhany sz6t a paradi
életrdl. Természetesen a GURU A3000-
ese is lent volt, nem is akarmilyen konfi-
guraciéban! A tabor idejére beletettliik azt
a 24 bites Visiona grafikus kartyat, ame-
lyen dolgozgatni szoktam. igy a géphez
két multisync monitor is tartozott, egy az
A3000-hez, egy pedig a grafikus kartya
képét mutatta - nem sokaig. A nagy me-
leg és az a szandék, hogy a szabadon
programozhaté felbontast Visiona segit-
ségével 1600x1200-as felbontast képet
jelenitsink meg, a monitor életébe kerlilt.
A gép felallitasatél szamitott fél éran belil
mar csak egyetlen multisync monitorunk
volt... A kezdés biztat6. A géphez tarto-
zott még egy 44MB-os cserélhetd
(SyQuest) Winchester, egy valés idejd
képdigitalizaldé (Snapshot Studio), vala-
mint egy VHS-C kamera. Joco lelkes
munkaja nyoman minden esemény video-
szalagra kerilt és onnan a -> A3000-be!
A Snapshot Studio kdzvetleniil a SyQuest
winchesterre digitalizalta a mozgé video-
képet - sajnos csak szirke arnyalatd, ne-
gyedképernyé méretben. igy kb. negye-
déranyi VALOS IDEJU mozgé képsort ta-
roltunk, majd rendkivil latvanyos moéka-
kat rendeztiink a képekkel - Hollywood
egy rovid idére Paradra kolt6zott.

A gepben volt még egy Evolution SCSI
winchester kontroller, amely a virtualis
memoériakezelés miatt kerllt bele - hasz-
talanul. Technikai probléemak miatt nem
mUkoédott a dolog. igy maradt a hat me-
gabyte memdria és a lelkesedés. A gép
természetesen szinte megallas nélkul
ment, kilénb6z8 képeket szamolt - kivétel
nélkidl mindegyiket Imagine-el. Rengeteg
Ray-Tracing rajongé volt a tdborban, a ta-
pasztalatok slrtin cseréltek gazdat. A ta-
bor majd’ miden napjan voltak eléadasok,
kiildnféle témakordkben, amit a GURU je-
lenlévé 11 fés stabja tartott. Igeeeen, volt
Ray-Tracing is és ez az el6adas tartotta a
rekordot este kilenc 6ratél masnap hajna-
lig...

Nagyon j6 volt latni, hogy sokan foglal-

koznak kulénbézé Ray-tracerekkel. A lis-
tat magasan az Imagine vezette, de volt
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azért Real-3D szerelmes, sét Sculpt-4D
rajongd is. Meg kell emlitenem Arany
Sandor (alias Aurum) nevét, aki az egyik
legprofibb Amigd akivel talalkoztam és
lelkes Imagine hivd. Leforditotta az 1.1-es
Imagine leirasat és a taborban barki
lemasolhatta téle! A leirds nem kerllhette
el sorsat és a GURUhoz kertlt, igy min-
den ellenkezd hireszteléssel ellentétben a
hamarosan megjelend lemezGURU-ban

az Uj gépek képerny8kezelésének

talalkozhatsz majd vele - kdssz Aurum!
Szintén a tabor fényét emelte a fiatal
ZoolLook csapat, kilénésen a grafikusuk -
ELF mestere az Imagine-nek, azt hiszem
nyugodtan irhatna a GURUban az
Imagine rovatot... Ami példa értékd, ugya-
nis a sracnak egy 1MB-os Amiga 500-sa
van!

Es most lassuk az Imagine-t.

Felhivas !

Itt a lehet6ség minden Ray-Tracing rajongdnak, hogy megmutassa az orszagnak,
hogy mit tud! Ha van kedved és id6d, akkor kildd el a munkadat a GURUnak.
Barmilyen ray-tracer-el vagy 3D-s programmal készilt képet legalabb 320x256-
os felbontasban, 4096 szinnel (HAM).! A beérkezett képek kozil, egy teljesen el-
fogult egyszemélyes zslri - Gaborca - havonta kivalasztja a legjobbat és kézzéte-
szi azt a GURU lapjain. Ha szeretnéd, hogy a képed 16 milli6 szinben és nagy
felbontasban kerlljén az Gjsagba, akkor a kész kép helyett killdheted a beallitast
is. Barmilyen 3D-s program formatumot fogadunk. Kiszamoltatjuk a képet és az
keril az Ujsagba. Fogadalmat teszlink, hogy a titkos Object-ek nem keriilnek fel
BEAR lemezekre... A lemezeket valszboriték ellenében természetesen vissza-
kildjuk. Az elsé kép, meglepé médon nem Gaborcatol szarmazik (6 diszkvalifikal-
ta magat), hanem egy Steve Worley nevl amerikai uriembertdl, aki a tengerentu-
lon még kdnyvet is irt arrél a programrél, amellyel a képet készitette és amelynek
neve természetesen - IMAGINE.

"Stike” = Steven Worley

Néhany szé6t a képrél. A téma egy vilaghird Pixar képbdl valé, de a megvalésitas
Amiga. A kép val6jaban tiz képkockabdl all 6ssze, amelyeken a babuk elmozdul-
nak. Az egyes képkockdk ADpro segitségével olvadtak éssze, létrehozva az el-
mosdédas latvanyat. A képek 768x482-es felbontasuak és kb. 2 6rat vett igénybe
egy kép generalasa, egy 14Mbyte memoriaval rendelkezé A3000-esen.
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Amount
WavelLength
X Spearation
Small

Grid Size
Line Size
Grid Color
Grid Reflect R,G,B - a racs fényvisszaverésének mértéke
R,G,B - a racs fényateresztésének meértéke

Grid Filter

- a hullamok zavarossaga, mindig kisebb mint egy
- egy hullam hossza
- az egyes hullamok X iranyu eltolasa

- a hullamok egymassal bezart szége (pl. 0.3 = 30 fok)

- racs mérete
- a racsot alkoté vonal vastagsaga

R,G,B - a racs szine

Transition Z Width
Color
Reflect
Filter

Start Radius
Transition Width
Color
Reflect
Filter
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R
R
R

G
G
G

)

- a szinatmenet szélessége

R,G,B - a szinatmenet egyik szine, a masikat a test adja
R,G,B - a fényvisszaverés mértéke

R,G,B - a fényateresztés mértéke

- az atmenet belsé kérének sugara

B-
B-
B-

az atmenet szélessége

a szinatmenet egyik szine, a masikat a test adja
a fényvisszaverés mértéke

a fényateresztés mértéke

Nagyon kellemes textura. A test fellletére egymast keresztezd
hulldmok rajzolnak mintat. Ezeket a hullamokat paraméterezhet-
jik szabadon. Jél hasznalhaté fémes kinézet elérésére. Fontos
hogy ez a textura a test felszinének szineit valtoztatjia meg, Uj
szint nem ad hozza!

OK. A kévetkezé tablazatos forma (amely a tapasztalatok alapjan sikerrel
mutatkozott be az el6zé szamban) tartalmazza a texturak beallitasi lehetd-
ségeit. Az egyes paraméterek értékei azért nem szerepelnek, mert az
Imagine egy alapbeéllitast ad minden texturahoz, ezek lathatok a képeken

Amint lathaté (angolban jartas olvaséink szdmara olvashaté is) ez
bizony RACS textura. Ezen nincs mit részletezni, ha csak azt
nem, hogy a filter (fényateresztés) érték allitasaval, racs szabdal-
ta kinézetlvé tehetlink barmilyen targyat.Vagy a Reflect (fény-
visszaverés) allitasaval, a racs tlkrézheti a targy kdrnyezetét (ray-
tracing médban).

Sokan csak legyintenek erre a texturara... nem kellene. Igaz,
hogy csak egy egyszerl szinatmenetet rajzol a testre, de ezt
sokoldaluan felhasznalhatjuk. Példaul animaciéként, fény jellegu
csikot futtathatunk at a képernyén, két egymassal szembeforditott
linear formajaban. A filter beallitasaval elmosodott széll targyakat
készithetlink. A tengelyek elforgatasaval természetesen atlésan is
elhelyezhetjik ezt a texturat, s ez nemcsak a linear-ra vonatkozik.

Hasonl6 a Linear-hoz, csak éppen kor alaku szinatmenetet
eredményez. Ez sajnalatos médon a gémbdn (ugye) nem
latszik. Nagy feluleten meglehetdsen lassitja a képszamitast.

A mult szamban textura trikkoket igértem. Amint olvashat6é a texturak
melletti révid leirasban, tébb tipp is szerepel. Igérem késébb még
bévebben lesz sz6 a texturak kombindlasaval eldallithaté kilénleges
effektektrél. Azt hiszem, a Terminator 2 készitésével kapcsolatos hirek
altal elfoglalt hely megér ennyit...
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Kevesen tudjak, hogy milyen szép hatast lehet elérni a spots-al.
Az abra dnmagéért beszél. Kulénbdzd, egzotikus alaku foltokat
blvészkedhetlnk vele a test felszinére. Egy jotanacs: hasznal-
junk kontrasztos szineket (kettét lehet megadni), ezek fokozzak
a hatast.

Spot Spacing - a pottydk egymastol mért atlagos tavolsaga
Random Seed - ide barmilyen értéket irhatunk

RGB #1 - elsé szin

RGB #2 - masodik szin

Fa. Sokan prébalnak fa fellleteket eléallitani, képeket rajzolnak
Deluxe Paint-ben, Brush-ként hasznaljak egy test felszinén, majd
csodalkoznak, hogy elfogyott a memoria, a program nem tudja
teliesen kiszamolni a képet. Nos, ehelyett batran ajanlhatom a
Wood texturat, amely minddssze 2424 byte-ot foglal a

RGB : -agydrik szine memoriabol és gyakorlatilag barmilyen fafajtat képes létrehozni.
Ring Spacing - az evgydrik egymastol mért tavolsaga Mealens. h fan kivil 6l h 2lhaté Sy int
Exponent (4,5,) - az évgylrik vastagsaga eglepd, hogy a fan kivdl jol hasznalhatdé marvanyminta
Variation (0..1) - az évgylirlk szabalyossaga eldallitasara is.

Random Seed - ide barmit irhatunk

OK. Ezzel végeztiink az 8sszes textura paramétereinek atnézésével. Sebaj, a kévetkezd szamban folytatédik az Imagine sorozat!

Marinov ‘Gaborca’” Gabor
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Kalviléie)

Ezen a két oldalon megtalalod mindazt, amivel szerintiink legaldbb olyan jol el lehet télteni az id6t, mint a géppel. Zene, kdnyvek,

filmek sz6val minden f6ldi j6. Reméljik sok mindent kiprobalsz az ajanlatok kozil és sikeril Uj dolgokat felfedezned.

VIAIDRARSIZIALT

Hobo Blues Band - Vadaszat

Egy igazan kellemes meglepetés vart az
utébbi hetekben azokra, akik szerették,
szeretik az egyik legjobb magyar egyut-
test. Az 1984-es dupla album, a Va-
daszat, amelyrél csak felséfokon lehet
beszélni, megjelent CD verzidban is.
Gondolom velem egyitt sokak szamara
éppen idében, mivel a 84-es kiadasu ba-
kelit lemezek igencsak megkoptak mar a
sok lejatszastol.; A dupla CD-t Magyaror-
szagon nyomték, a fehérvari Gloria nevd
cégnél. Kissé félve vettem meg a lemezt,
miutan mar tobb, altaluk gyartott lemezrél
derllt ki, hogy nem igazan minéségi ter-
mék. Ezuttal viszont kellemes meglepetés
ert, a lemezek jol hallgathatok, szeren-
csére nagyjabdl nélkilézik a korabbi fe-
hérvari termékekre oly jellemzé hibékat,
példaul a meély hangok idénkénti el-eltd-
nését. Magarol az egyluttesrdl és az al-
bumrél inkabb nem kezdek el irni, hiszen
egy részletesebb ismertetés nem fér el az
Ujsag szabta keretek k6zott. Azok akik ré-
gebben ismerik a lemezt, gondolom mar
meg is vették-a CD verziot, vagy ha eddig
nem értesliltek a megjelenésérdl, kilono-
sebb ajanlgatas nelkul is meg fogjak ven-
ni. Mindenki masnak pedig csak azt tu-
dom ajanlani, hogy legaldbb hallgassa
meg ezt az igazan nagyszerl lemezt, a-
hol még egytt volt az "igazi" HBB, Deak
Bill Gyulaval, Tatrai Tiborral. Ez a banda
még kissé mas felfogasban jatszott, mint
a mai csapat. A zene mellett a szévegek
is megérnének egy kulén cikket. Egyszé-
val a magyar hanglemezkiadas egy na-
gyon jé huzast csinalt, kivancsian varom
a folytatast, hiszen volt még egy par jo
zene, egy par ujranyomasra alkalmas al-
bum a régi szép idékben.
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Frank Zappa - Sheik Yerbouti

Egy olyan zenészt szeretnék most bemu-

tatni, aki soha nem illett és ma sem illik
bele egyetlen kategdriadba sem, aki sajat
stilust teremtett, akirdl és aki kortl 1966-
os elsé albuma éta elénk vitdk zajlanak.
Frank (Francesco) Zappa még Szicilia-
ban sziletett, sziulei 10 éves koraban
vandoroltak ki Amerikaba, azon belil is
Kaliforniaba. Elsé zenekaraban még do-
bos, aztan autodidakta modon megtanul
tébb hangszeren is jatszani. Elsd felvéte-
le egy filmzene volt 1960-ban. A masodik
zutan pedig nincs megallas. Zappa nagy-
szerlien 6tvozi a kulénb6z6 zenei stiluso-
kat, ezzel kialakitva sajat stilusat, amit
nem lehet példaul jazz-rocknak nevezni,
bar igen soksjazz-rock elem van benne.
Jellemz6 még a zenére a gegek, furcsa,
meghokkenté hangszerek hasznalata, va-
ratlan fordulatok alkalmazasa. A szdve-
gek is igen fontos alkotéelemei a Zappa
hatdsnak, a maguk szokatlan témava-
lasztasaval, szokimondasaval, megbot-
rankoztatd Otleteivel.(Példaul: ezen a
Sheik Yerbouti c. albumon az egyik szam
cime a kovetkezd: Broken Hearts for
Assholes.) Ahogy az idé mult, egyre job-
ban latszott, hogy a szatira, a meghdok-
kentés mestere masban is elsdrangu,
mégpedig a gitarjatéka fajult egyre kiva-
I6bba. Késébb " a tempo .is fokozoddott.
1979-ben (a fenti ciml lemezen Kkivdl)
még 4 lemezt adott kil Nem rossz étlag,
kuléndsen ha azt vesszik, hogy a nagy
sztarok 2-3 évenként kegyeskednek kiad-
ni egy-egy Uj albumot. Zappa mindmaig
megmaradt a zenélés mellett, tavaly jart
Budapesten is. Sajat stilusaval, egyéni
zenefelfogasaval ma is besorolhatatlan,
rdadasul ennyi idé alatt sem valt nala ru-
tinna a zenélés.

LOCOMOTIV GT
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Locomotiv GT - Bucsukoncert

Az LGT tulajdonképpen mar régebben
bucsut vett a zenéléstél, ez a mostani
koncert csak azért volt, mert volt r4 lehe-
t6ség és szponzor. A harom bucsukon-
certen kb. 200 percnyi anyagot régzitet-
tek, ebbdl jelent meg CD-n (is) 72 percnyi
anyag. Tulajdonképpen egy igazi aranyle-
mezrdl van sz6, ugyanis a CD maga nem
ezlst, hanem/aranyszinli. Ez az otlet
mar masoknak is eszébe juthatott volna,
mert igazan jél néz ki. Ahogy a HBB le-
mezt, ezt is a Gléranal nyomtak, szintén
kielégitd mindségben. Presser Gabor,
Somlé Tamas, Karacsony Janos és Solti
Janos kivalésagat, teljesitményiiket nem
kell kilén hangsulyozni, magaért beszél.
Az egyetlen magyar banda volt, akiknek
legalabb volt valami halvany esélyik a
kilfoldi sikerre. Az mar egy masik sztori,
hogy nekik miért nem jott 6ssze. Nagyon
jol sikerdlt viszont a szamok valogatasa.
lgazi koncerthangulatot ad a lemez, is-
mert és kevésbé ismert szamokkal, ami-
ket olyan j6 hallani még egyszer, rdada-
sul koncertverzioban. Fellépett két ex-
LGT tag is, Frenreisz és Laux, a régi jo
szamban, az O még csak tizennégy ci-
muben. lit kellett volna lennie még Barta
Tamasnak is, de 6t 1982-ben Los An-
gelesben, az angyalok varosdban lelét-
ték. 10 évvel késbbb elhunyt a csapat is.
Azt viszont erésen kétlem,hogy Presser
Pici sokaig fog karba tett kézzel ildogélni.
A mar folyamatban levé vallakozasok,
mint példaul a LocoMusic menedzser és
kiad6 mellett biztosan fogunk még hallani
réla, mint ahogy remelhetéleg a tobbiek-
ben is maradt még egy kis zene. A bori-
tén egyébként szerepel egy igéretes
Folyt. Kov... felirat is.

Stilla
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DOUGLAS Anx_u&_
VENDEGLO 4 VIUG VEGEN

Sleepwalkers

Alvajaroként ténferegtem ki a
mozi g6z6lgé katlanabol és at-
koztam azt a pillanatot amikor
ravettek arra, hogy Uljek be erre
a Stephen King neveével hirdetett
gusztustalansagra. Az alvajarék
bantjak az embereket, ponto-
sabban a szlz leanyok lelkével
taplalkoznak, viszont a macskak
bantjak az alvajarékat. Hat ez
felhdborito, féleg ha kihaloban
levé fajtardl van sz6. Nem cso-
dalom egyébként kihalasukat,
mert a szlzlanyok szama az
egész vilagon csokkend tenden-
ciat mutat. Mar benyujtottam
egy figyelmezteté levelet az
ENSZ alvajarévédd bizottsaga-
nak, de nem méltattak valaszra.
Pedig alvajarok léteznek, sét né-
ha még moziba is elmennek,
egy jo6 horror erejéig. Viszont
6vok minden épelméji embert
az olyan filmektdl, amelyben egy
fétt kukoricaval hatbaszuarjak a
nézé6t. A j6 mozi minden elemét
nélkulézé igénytelen tdémegter-
mék minden pillanata kévetke-
zetes - kovetkezetesen unalmas
és kibirhatatlan. A anyjaval élde-
gélé romantikus/perverz f6hés
elsé pillanattél kezdve anti-
patikus volt és késébb ez csak
rosszabodott. A film a cellul6z-
selejt kategériaba sorolhaté. Az
alomgyar mar régen gyartott
ilyen gyermeteg filmet. Bar var
rank mégegy bintetés a nyaron:
Reszkessetek "Batman vissza-
tért!"

Shy
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DOUGLAS ADAMS : VENDEGLO A VILAG VEGEN

Remélem, hogy nem innen tudod meg, hogy megjelent a Galaxis Utikalauz Stopposoknak c.
kényv masodik része. Ha mégis, akkor nagyon sajnallak, mert mar nem sok esélyed van arra,
hogy megvedd. A kényv az SF Mesterei sorozatban jelent meg. Mar igen régéta igérgetik ezt a
konyvet, de most végre itt van. Sajnos a borité hihetetlenll ocsmany, de hat végil is nem az a
Iényeg. A lényeg az, hogy Adams mester nem vesztette el velesziiletett hillyeségét és sikerilt
megtartania a megszokott, j6l bevalt stilust. Ez igen nagy sz0, kilonésen ha a Dine balul sike-
rilt folytatasara gondolunk. Adams most is feltalal néhany olyan dolgot, amire mar most sziiksé-
glink lenne. Tul a klasszikusokon, mint pld: pangalaktikus gégepukkasztd, megjelenik egy-két
csodas szerkezet mint a Repesve Emeld Lényszallitd, amely olyan intelligens lift, hogy unalma-
ban és a valtozatossag kedveért oldalra is képes mozogni. Nagyon jé lenne, ha lehetne mar
kapni a Szuperpankromatikus Vészérzékeld Napszemiveget, amely képes elharitani minden
bajt viseldje feje foliil, egyszerlen azzal, hogy barmilyen vész esetén besotétedik, igy gazdajat
megovja az esetleges kellemetlenségek latvanyatél. Ez csak két kiragadott dolog a kdnyvbél,
amely tele van hasonléan nagydarab marhasagokkal. Most méar csak az a kérdés, hany évig kell
varni a harmadik rész leforditaséara ill. kiadasara. Mert ahogy ez a kényv végzddik...

Az Asimov sorozatrdl....

A kézelmultban nagy veszteség érte a sci-fi rajongdk taborat: meghalt Isaac Asimov.
Hihetetlenill nagy életmd maradt egy hihetetlenll nagy ember, ir6 utan, amelynek csak egy ré-
sze sci-fi. Ennek a kis résznek is csak a téredéke jelent meg magyarul. Szerencsére a Méra kia-
do elinditott egy Uj Asimov sorozatot, az Alapitvany-kényveket. Ebben a sorozatban a mar meg-
jelent Alapitvany kéteteken kivil megjelennek mas klasszikusok is, amelyek valamilyen médon
mind kapcsol6dnak Asimov elképzeléséhez az emberiség Utjardl, az elsé emberformaju robottol
a Galaktikus birodalomig. A sorozatbél mar megjelent két kényv is. Az els8, a Kavics az égben
cimet viseli. A térténet a Birodalom altal megszallt F6lddn jatszodik, ahova az 1950-es évekbdl
csoppen egy idésebb ember, egy véletlen id6utazas soran.Természetesen rdvid idé utan az
események surdjében talalja magat... A masik eddig megjelent kdnyv a Hajnal bolygé robotjai,
ami tulajdonképpen folytatasa a sci-fi mesterei sorozatban megjelent A mezitelen nap c. minek.
Mindkét kényv a Birodalomig, az Alapitvanyokig vezeté Ut egy régebbi fazisat eleveniti fel.
Ebben a korban az emberiség még csak 6tven bolygét mondhat magaénak, de maris megkez-
dédétt az elkilonilés, elhidegedés a Fold lakoi és az dr meghdditdi, az an. draszok kdzétt, pl. a
robotok hasznélatanak kérdésében. A sorozatban eddig megjelent mindkét kényv nagyon j6
volt, igazi Asimov munka, remélhetdleg a tobbi, eddig ismeretlen cim( konyv is j6 lesz.

Stilla
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Ambar még itthen is csak néhany

a latvanyt ugysem tu-

en ennyii Adott egy titkos katonai
pbalni a hatast. A f6-

et nyir (kedvenc,

t keretein belil

ethetjuk vegig 108 per-

cen at szinesben, sztereoban, hifiven. A VR betétek a Silikon csucsgépein készil-
tek, a XAOS nevezetl program segitségével, a hatteret MAC alapi masindk szolgaltattak. A
filmben egyebkent elég sok computeres kép van, amelyek lenyldgézdek, azonban még ebben a
gwe SOKat epltenek a hagyomanyos kllsekre Szerlntem hasonloan donto film a

_emberi
1__tudja.

2] megneézni-a-filmet), ezért céak
*re epul,A tkiserletek utan ember

szerepld s mileg. kiSEe Vl&zamaradott és egesz
szuper funyerJavaI o} I:‘sﬁppeﬁ"bele..a VR vilagaba. Enn
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1 Push-Over (1)
2. Epic

3. ProjectX

" Delivarenc .

S Addems Family

6. Another World

7. Fire and lce

8 Apydia Il

9. Alien Breed
10.  Agony

Falcon 3.0
Formuly One GP.
Civilization
Gunship 2000

wn
Fate-Gates of 4Da
indiana Jones
Money tsland I

Pacific Islands
Nova 9

Pinball Dreams
Megafortress
A320 Airbus
Space Max

N
© N O
a.‘o. :

Y
ABSzoLyT 10

Sensible Soccer/Renegade
Espana Games/Ocean
Formula One/Microprose

Lure of the Tempress/Virgin
Epic/Ocean

Striker/Rage

Monkey Island 2,yg Gold
Fire ang Ice/Mindscape
Jimmy Snooker/Virgin
Civilisaﬁon/Microprose

1
2,
3.
4.
5.

6.
v
8.

9.
10.

)
Demo 20

Guardian Dragon Il/Kefrens
Harde'red/Criom’c’N’Silenfs
Odyssey/Alcafraz
D.O.S./Andromeda
Sound Vision/Reflect
Wayfarer/SpacebaMs
Human Targef/Melon Dezign
Voyage/Razor 1911
Aabsolufe/Soc.Brigade
Piece of Mind /Nikki Cor|
Mulﬁca/Andromeda
S.O.S./Melon Dezign
C.A.T./Crionics’N’Silenfs
3D Demo/Anarchy
Optimum Fuckup/Sanify
In The Kifchen/Anarchy
Unknown Tem’fory/Axis
Seeing s Believing/Anarchy
Delirium/Complex
Point Blank/Andromeda

ruptions

Ultima Underworld

ultima 7-
Star Trek
Ishar
ura Bow
léaarlsw“ RS
Dark Queen




E havi friss hireinket a hire-
sebb szoftver cégek kinalatai
kéré csoportositjuk. Egy rovid
villamhir, ami lapzartakor érke-
zett: oktober elején jelenik meg
a Wizardry 7 PC-re, az Amiga
verziéra még varni kell.

[ S

E havi hivatalos Psygnosis hi-
reink:

Bill & Lee’s Excellent Toma-
to Game- Terry Tomato barat-
néjét kell ~megmentenink
Squirrel Sam kezei (bocs kar-
mai) kozdl. Egy varazs paszuly

T —
& - ' L ¢ = & L
?. ‘)'j-_'.-. —_;‘ =

G T o STOP 02780 £2)

tetejére kell feljutnunk, de ez
nem koénnyd feladat, mivel ah-
hoz, hogy az agakat Gjra meg-
ndvesszik, kilénbdzd palya-
kat kell teljesiteniink, ventilla-
torok, trambulinok, jack-in-the
box-ok felhasznalasaval. Ez
elég drilten hangzik, hogy jé
legyen, de nem art évakod-
nunk a repllé disznoktdl sem.
Tébb mint 100 szint, rajzfilm-
szerl grafikaval- csak a para-
dicsomlé ne kezdjen el folyni...

Szeptemberre jelenik meg a

Beast lll- Out of the Shadow.
A gonosz Zelek legy6zése

e 17 L i
c e | | =5 g
§ i 8

utédn elnyertik jutalmunkat,
visszavaltozatatnak emberré.
Sajnos az Unneplést addig
még félre kell tenni, amig él
Maletoth- The Beast Lord.
2Mbyte grafikaval, 7 f6 (800
Kbyte) zenével, a Psygnosis
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We blow this one, and a million colonists on
Dakota IV pay the price!

Grandslam.

Liverpool- a jaték. A legkreati-
vabb szdmitégép programozdok
és Anglia leghiresebb és legsi-
keresebb focicsapatanak se-
gitségével megsziletett az a
focijaték, amely ott kezdddik,

ahol mas fociprogramok befe-
jezédnek. A mindséget valodi
szimulaciéval prébaljak bizto-
sitani, olyannal, amely a valodi
életet viszi a képernydre.

(% Y

Gremlin Graphics

Képes beszdmolé a Zool-
Ninja, a 9. dimenziébdl és a
Daemonsgate c. jatékokrol.
Masell
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A kecskemeéti Log
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1 | majd a Snapshot Studio segitségével alakultak dt 24 bites
kepekke, amit most it lathattok.

1 MWMLW § 3 FEE AW B

-

. ‘74 fa or - ezekben a safrakbag ;ige
tett (volna). aludni, ugyanlés Jo A

nyukban gjel is mukodiek a g




Azoknak, akik elofizetik a GURU-t egy évre, a 12 szam csak 1650.- Ft az 1800 helyett. Féléves
elofizetoink részére a kedvezmény a fele, tehat 825.- Fi. Eddigi elofizetoink részére a kedvez-
meényeket visszamenoleg biztositjuk. Kozottik eredeti jatékprogramokat sorsolunk ki az év ve-
gén. Ilgy az elofizetési dijnak akdr a hdromszorosdt is visszanyerheted! Minden rendszeres ol
vasonknak kardcsonyi meglepetés! A kardcsonyi sorsoldson oridsi nyeremények.

A GURU Amigds lemezujsdg legujabb (szeptemberi) szamdt is megrendelheted szerkesztosé-
gink cimén, csak 150.- Ft !!!

?URU p)o'lo'kui tovdbbra is rendelhetsz szerkesztoséginktol, ennek dra: 320 Ft + postakoliség
80.- Fi).

A GURU régebbi szamaibél (92/1-2) még vdsdrolhatsz a szerkeszioségen keresztil!




Viszonteladoknak oriasi drkedvezmeény!
Araink az AFA-1 nem tartalmazzdk!

Nyitvatartds 9 - 18 ordig, szombaton: 9 - 12 ordig.

Videki vasarloknak utdanvételes csomagkildo szolgalat !

Commodore Amiga 500
Commodore Amiga 500 Plus
Commodore Amiga 2000
Commodore 1084s Stereo-Color monitor
Commodore A-520 TV-Modulator
Commodore C-64 I

Commodore 1541 Il Floppy
Commodore. 1802 monitor
Commodore 1352 mouse (eredeti Amiga)
Philips 8833 Il. Stereo-Color monitor
Telmex 512 Kb éras memoriabdvité
2.0 Mb 6ras memoériabdvitd

4.0 Mb 6ras memériabdvitd

1 Mb bévité6 Amiga 500 Plus-hoz
Alfadata 3.5" kiilsé floppy drive
Roctec 5.25" kiilsé floppy drive
Epson LQ-200 24 tis printer

Noris DR 1535 Datassette
Quickshot Il joystick

Quickshot Il plus joystick

Quickshot Il turbo joystick
Quickshot QS - 113 analég joystick
Quickshot QS - 123 anal6g joystick
NoName 3.5" DSDD lemez
NoName 3.5" DSHD lemez
NoName 5.25" DSDD lemez
NoName 5.25" DSHD lemez

TDK MF-2DD 3.5" lemez

TDK MF-2DD 3.5" lemez 5 darabos
Maxell 3.5" MF2-DD lemez

Maxell 3.5" MF2-HD lemez

ACOMP Szamitastechnikai

35920 Ft.
43992 Ft.
69999 Ft.
26320 Ft.
2800 Ft.
11680 Ft.
13280 Ft.
19920 Ft.
4792 Ft.
26320 Ft.
4000 Ft.
11920 Ft.
19920 Ft.
6320 Ft.
7920 Ft.
11920 Ft.
31920 Ft.
2000 Ft.
552 Ft.
712 Ft.
552 Ft.
792 Ft.
1032 Ft.
400 Ft.
600 Ft.
200 Ft.
400 Ft.
792 Ft.
400 Ft.
792 Ft.
1432 Ft.

Maxell 5.25" MD2-D lemez
Maxell 5.25" MD2-HD lemez
Profex 3.5" DSDD lemez
Profex 5.25" DSDD lemez
Profex 5.25" DSHD lemez

Fuji 3.5" MF 2D lemez

Fuji - 5.25" MD 2DD lemez
Fuji 5.25" MD 2HD lemez
Noris C15 C-64 kazetta 5db
Action Replay MK Il

4 Player Adapter (4 Joystick csatlakoz6)
PAN C1531 Mouse

PAN C64/C128 Mouse

PAN Amiga/Atari Mouse

Noris Maus M3 Amiga

Noris Maus M1 C-64

Noris MB 10 3.5" lemeztartéd
Noris MB 40 3.5" lemeztartd
Noris MB 80 3.5" lemeztartd
Noris DB 10 5.25" lemeztart6
Noris DB 50 5.25" lemeztart6
Noris DB 100 5.25" lemeztartd
Noris Amiga 500 porvédd
Noris'C-64 Il porvédd

Noris MF 14 C 14" monitorfilter
Maus Pad

Midi Amiga Interface
Handyscanner Amigahoz
Boot Selector Amigahoz
Thunder board hangkartya

1141. Budapest, Almos vezér Gtja 17., Tel: 183-1817, Fax: 251-2523

472 Ft.
792 Ft.
544 Ft.
312 Ft.
544 Ft.
792 Ft.
472 Ft.
792 Ft.
312 Ft.
12792 Ft.
1500 Ft.
2232 Ft.
2232 Ft.
2232 Ft.
2000 Ft.
1992 Ft.
136 Ft.
552 Ft.
712 Ft.
136 Ft.
552 Ft.
712 Ft.
792 Ft.
632 Ft.
1112 Ft.
392 Ft.
2072 Ft.
10392 Ft.
1032 Ft.
15120 Ft.

Kft.



