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abla.
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gar fran aterforsaljare, importorer och andra, och tidningen
ansvarer inte for dess riktighet. Citat fran tidningen far endast
anvandes med tydlig kallangivelse. Utldn och ufhyrnin? i
affarsmassigt syfte ar forbjudet. Artikler och bilder i SOFT far
inte rL:’tcfm forlagets medgivande anvandas i forsjaliningsverk-
samhet.
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PULS

Som vanligt ér “Pulzz” naturligt
vis férst med det allra fdrskas
te. Knappt har trycksvartan
torkat férén de heta ny he-
terna skdljer dver dig!

Onskejobbet

Han far betalt for att spe-
la! Nagot som de flesta bara
drémmer om. L&s allt om
Alans fantastiska historia.

Testa dig sjdlv

Ar det snarthdg tid aft ;:
psglko/ogen tar en grund lig titt
pa dig? Testa dig sjélv och se
om du drabbats av “Dator-
sjukan”!

Frankrikes spel
sloft

Nagot tyder pd att Frankrike -
vive la croissant - vill vara det
nya centrumlan det fér pixel

hdijade supergrafikspel. Vivar
ddr och provsmakade vinet...

Interceptor

Vdr testare satt Ibnge, lénge.
ldnge och testade supersi-
mulatomn, flygs‘l:m/afor

med stort F. Och hade vi inte
ringt och jagat honom efter
testrapporten hade han val
suttit ddr én.

SOFT Check

Hotta hitheter fran spelens
vérid. S& ser SOFT Check ut
den hdr géngen. Testiaget
har provspelat badde de héfti
ga och de inte fullt s& haftiga
spelen.

Arcade Action
Aid

Sa& &r det hjdlp till néastéll

da datorfans. Arcade Action
Aid 8ppnar slussarna tor tips,
I6sningar, fusk och annat mat
nyttigf.

SOFT Cheap

Sa& &r han tilbaka, man

nen vars namn Iater som

en ny sorts comflakes. Joda,
givetvis &r aet Duffy, och som
vanligt har han tagit en tift p&
de spel som béstpassar hans
planbok - de billiga spelen.

Bdsta spelfrea

ken

Heikki Karbing &r en spelfreak
av format. Han har fatt priset
som vdrldens  bdste soft
waredistributér  1988. Och
hall nu i er ordentligt: Han ar
svensk!

Amiga 3xA

Arcade Action Aid tar &ven
hand om Amigan. Och har du
en Ami?a &r det ju rena guld
gruvan

Stiarnvisioner

Up and coming pd den
amerikanska Amiga-markna
den: Starvision, den lilla dans
ka softwarefirman, har épp
nat kontor pd Madison Ave-
nue, mittihjértat av New York!

Knappa in sjdlv
Gratisspel for alla! Vinst varje
gdang! De bésta inskrivning
sprogrammen, utvalda av var
experto-panelo. Av med tum
vantarna och gé I6s pd tan-
gentbordet!

Var med och vinn
Vi bjuder pa jattetaviin
tillsammans med enge [ska Fire

bird. Och alla kan vara m~
bara ni kan uttal~ =




o™
°

BESTALL FOR MER AN 500 KR OCH

22> COMMODORE 41128 & AMIGA

DU FARETT SPEL - VARDE 129 KR.

SPELPROGRAM TILL  FUGHT SIMULATOR I 399 499 RALLY DRIVER 49 SPELPROGRAM
FOOTBALL DIRECTOR 129 AN 119 169
COMMODORE 64/1 28 FOOTBALL MANAGER II 129 179 ROAD BLASTERS 129 179 TILL AMIGA Pri
FRANK BRUNOS BOXING 49 ROCKFORD 59 ris
KASS DISK  GARFIELD 129 179 ROMMEL BATTLES 299 BARDS TALE Il 349
500 CC GRAND PRIX 129 179 GREAT GIANA SISTERS 129 159 SALAMANDER 119 169 BERMUDA PPOJECT 349
ACE Il 129 179 GUNSHIP 179 249 SAMFOX STRIP POKER 49 BETTER DEAD THAN ALIEN 249
AMER'CO/TS I?ML WAR 349  GUTZ 119 169 SAMURAI WARRIOR 129 179 BEYOND THE ICE PALACE 299
ARKAN 119 169 HAWKEYE 129 179 SCORPIUS 49 BUGGY BOY 299
BARBARIAN Il - 15 AR 129 179 HOLLYWOOD POOKER 49 SHANGHAI KARATE 49 CARRIER COMMAND 299
BARBARIAN PSYGN 129 179 HUNT FOR RED OCTOBER 179 249 SILENT SERVICE 129 179 CORRUPTION 349
BARDS TALE | 149 199  |KARIWARRIORS 119 179 SKATE CRAZY 129 179 DEFENDER OF THE CROWN 369
BARDS TALE Il 249 INFILTRATORIII 179 SKATE OR DIE 149 199 FERRARIFORMULA ONE 399
BARDS TALE Ill 219 |0 119 169 SKATE ROCK 49 FLIGHT SIMULATOR I 499
BEACH HEAD | 49 KANE Il 49 SONS OF LIBERTY 349 FOOTBALL MANAGER Il 249
ggé(c)’rjll;{IEcAEDFllALACE gg g LAZER TAG 129 159 SPY VS SPY TRILOGY 129 179 GETTYSBURG 369
1 MARBLE MADNESS 129 STREET FIGHTER 129 179 GRAND SLAM TENNIS 179
BIONIC COMMANDOS 129 159  MARIO BROS 119 179 STRIKE FLEET 199 GREAT GIANA SISTERS 299
BB(BSBGK(EB%%BBLE 119 179 MIAMI VICE 119 STRIP POKER || 119 149 HOLLYWOOD POKER 129
B 119 169  MICKEY MOUSE 129 179 SUBTERRANEA 59 IKARI WARRIORS 299
CALIFORNIA GAMES 119 159 MIGHT & MAGIC 399 SUMMER GAMES I 129 179 INTERCEPTOR 299
CHESS MASTER 2000 149 199 NATO COMMANDER 179 249 SUMMER OLYMPIAD 129 179 JET 499
88&%’2?%@%{%%?/\“ 149 249 NINJA SCOOTER SIM 49 SUPER CUP FOOTBALL 59 LEATHERNECK 249
109 149  OHNO 59 SUPERSTAR ICE HOCKEY 129 179 ROCKFORD 249
COMFLICT IN VIETNAM 179 269  QUT RUN 109 139 TARGET RENEGADE 119 169 ROMANTIC ENCOUNTER 299
DARK SIDE 139 199  PACLAND 129 179 TEST DRIVE 149 199 STRIP POKER Il 179
DEFENDER OF CROWN 159 179  PIRATES 179 249 THE GAMES WINTER 129 179 STREET FIGHTER 299
DEJA VU 179 PLATOON 129 179 THREE STOOGES 179  SUBBATTLE SIMULATOR 299
EE%%%NUS 53 POLTERGEIST 49 THUNDER CHOPPER 269 TANGLEWOOD 269
4 POWER AT SEA 149 199 UP PERISCOPE 269 THREE STOOGES 369
EMPIRE STRIKES BACK 129 179 PRESIDENT IS MISSING 179 WASTELAND 219 THUNDERCATS 299
ETERNAL DAGGER 269  PROJECT STEALTHFIGHTER 179 249 YOGIBEAR 49 WORLD TOUR GOLF 299
FIGHT NIGHT 49 QUESTION Il 269 ZORRO 59
< 1\\—"|‘28 Headbanger och War Cars. Pris kas-  rai Trilogy, Uchi Mata och Way of the
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Cup Football, Agent X2, Kane, LA
Swat, Ninja Master, Rasputin, Ollie &
Lissa, Ricochet, Zolyx, Exploding Fist,
Dan Dare, Formula 1 Simulator, Brian
Jacks Superstar Challenge, Tau Ceti,
1-Ball, Park Patrol, Thrust, Harvey

ball, Squash och Daley Thompsons
Super-Test. Pris kassett 159 diskett
199.

KARATE ACE Exploding Fist, Bruce
Lee, Kung Fu Master, Avenger, Samu-

Bounder. Pris kassett 139.

WE ARE THE CHAMPIONS Barbari-
an, Super Sprint, Rampage, Renega-
de ochInternational Karate II. Pris kas-
sett 139 diskett 199.

W3- Computer Boss International
BN LN Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING
=100 KR

Priserna ar inkl. moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr. expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-
kommer.
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Pulserande, hett och saftigt - varma
nyheter nar de @r som varmast. PULS.
Din spalt med de senaste nyheterna
och rykten om spel pa gang...

* ¥
* %

MARKLIGT
NAMN. BRA
GRAFIK

Bra grafik, men ett kndppt
namn. S& kort kan man beskri-
va det senaste spelpaketet
fréin Firebird. “Whirligig” heter
det, och jo, du l&ste raft - det
SKA stavas sd.

Spelet har varit p& gang lan-
ge, faktiskt myyyycket Iénge,
men nu &r det alltsé hér. Antli-
gen.

Mannen bakom det hela he-
ter Mike Singleton, och om du
tycker att namnet I&ter be-
kant har duinte helt fel. Han ér
ndamligen pappa till et gam-
malt grafikadventure vid
namn “Lords of Midnight” (ett
spel som blev ként fér sina
otroligt ménga rum, s& man-
ga att alla giémt hur ménga
det van).

I *"Whirligig” finns inte det mins-
ta av trist Gventyrstext. Det
gdller istéllet att rusa runt i
rymden for fulla segel och
skjuta som en galning.

L Foe
@

“Whirligig” ar det senaste spelet
fran Mike Singeltons hand. Grafi-
ken dr bra, men namnet... suck.

RAID OVER
MALMO

Tvé danska programmerare,
18-arige Troels Nérgaard och
19-arige Tom Iversen haller p&
aft légga sista handen pd
deras “Raid Over Maimo”.

Men titeln, som &r en travesti
pé& US Gold-hiten Raid Over
Moscow, ar bara en arbetsti-
tel. De tv& programmerarna

férsékrar att spelet inte kom-
mer att vara ett danskt forsdk
pd att aterta vara sydligaste
provinser (men man kan und-
ra vilken nésta arbetstitel blir -
Halland p& 30 ar?). Grafiken
ar bra och sjélva spelandet
paminner en hel del om Xevi-
ous,enannan hit frdn US Gold.
Tom Iversen ar fér dvrigt ocksd
frilansare p& var systertidning
“"COMputer”. De bdda pro-
grammerarna kommer frén
en sydlig férort till Kbpenhamn
och tillsammans kallar de sig
“Ultra-Soft”. Nér de &r klara
med "Raid Over Malmod” (som
ar till Cé4) ska de gd igdng
med Amigan, och de lovar
och férsdkrar att de ska pro-
ducera kvalitetsspel till den. Vi
gléder oss p& férhand...

BATTLEBIL

Hewson d&r p& géang med

“Battlecar Marauder”, ett
skjut-p&-allt-spel dar du ska
férvandla diverse rymdkrea-
tur till stoft.

Vadférnégot? Jo, i Battlecar
Marauder handlar det om att
tfrycka p& avtryckaren och
sldppaloss hela arsenalen. Du
har lasers som med variabel
styrka skar rakt igenom krigs-
skadeplatsen. Du har robotar
som med enorm styrka scan-
nar horisonten och tar kal p&
fiender. Och du har molotov-
coctails som vilt och véldsamt
exploderar oh&dmmat fill hé-
ger och vanster.

Battlecar Marauder scrollar”
vertikalt, alltsé uppifrdn och
ned. Grafiken &r gjord av den
kommande storstjéirnan Steve
Crow, och dessutom finns
massor med stridsmusik tillver-




kad av de tvé syntnissarna
Barry Leitch och Dave Rogers.
Glasgowgrabben Mark Kelly
star for sjalva programmeran-
det och spelet finns till Com-
modore 64/128, Spectrum
och Amstrad.

STJARN-
FLOTTA
NR 1

Interstel &r namnet pd en ny
softwarefirma som distribu-
tionsmassigt lyder under Les-
ley Mansford och Electronic
Arts. Firmans férsta spel har
doptstill “StarFleet |” och éren
mix av action och strategi -
nagot som, om man nu ska
placera det i en genre, man
val ndrmast far karakterisera
som strategisk rymdsimula-
tion.

Okej, d& svarar du med att
det later som ett talangldst,
trakigt sitta-framfor-skéarmen-
och-vanta-p&-att-inget-han-
der-skrépspel. Det ar det inte.
“Star Fleet |I” &r det forsta i en
serie Fleet-spel som dar en
utmaning bdde fér hjarnan
och avtryckarfingret.

| “Star Fleet |” ar du hogste
befalihavare ombord pd en
av de 36 stora intergalaktiska
rymdkryssarna. Du ska skydda

star Fh!et 1. Kr

rige
a firm nln terstel
ny.

de yttre grénsomradena fran
invasion av fientliga rymds-
kepp fran imperierna Krellan
och Zaldron. Eftersom mot-
st&ndarna dari besittning av Al
(konstgjord intelligens) mdste
du anvanda dina strategiska
egenskaper till att lura in dem
i bakhaill.

| spelet ska du dessutom r&d-
darymdstationer, f&nga fient-
liga rymdkryssare och dra in
dem i fdngelsehangarer, lag-
ga ut minor, séka igenom
galaxen efter spioner och
sliutigen reparera séndersk-
jutna férsvarssystem.

Tilldin hjélp har du 13 avance-
rade system, haribland high-
tech superdatorer, torpeder,
reparationsrobotar, laserstré-
lar och mycket annat.

“Star Fleet 1” finns till Amiga,
IBM och Atari ST samt Com-
modore 64/128 med diskett-
station.

KANE I

Howdy partner! Mitt namn ér
Marshall McGraw och jag
kommer direkt frédn den vildas-
te av de vilda véstarna. Hos
mig sitter sexskjutama 1&st,

och om jag rékarin i svarighe-

ter skjuter jag mig fri.

Just nu ar jag aktuell med ett
nyttspel, *Kanell”. Och hardu
bara en 1Q som ett genom-
snittsrédskinn vet du att det ar
uppféliaren till fina gamila
“Kane”. Det var ett av varl-

s dens forsta Mastertronic 1ag-

prisspel och ett spel dér man
skulle rida och skjuta.

Da&n har gangen har vi ocksé
dragit vasterut, och med din
trofasta Stetson, din travare
och din Smith & Wesson till din
hj&lp ska du bara se till att du
dverlever. Ar du redo for en
omgdng action framfér for-
tet?

Fram med lassot och hang p&
- "Kane II” &r i faggorna, och
traditionen trogen kostar det
bara ett par tior.

FRAN FILM
TILL SPEL

Spel som bygger p& kanda
biofilmer &r inget nytt. Ténk
bara pd Ghostbusters, varl-

dens mest sélda dataspel, el-
ler E.T. som bygger p& Steven
Spielbergs mdsterverk. Och
nu kommer &nnu en film via
dator: “Willow".

Det &r George Lucas (han
med Star Wars och Indiana
Jones) som fillsammans med
Ron Howard (Splash och
Cocoon) ligger bakom “Wil-
low”. Det &r en aventyrsfilm
som handlar om en ndgot
annorlunda hjélte i en strid
somfarhonom bort frén sinlilla
idylliska by p& landet och in i
en mork, vild varld befolkad
av enorma Daikinis och mys-
tiska feer.

Filmen, som troligtvis f&r premi-
ar nu i béran pd hosten,
kommer fr&n Metro-Goldwyn-
Meyer. Och datorspelet kom-
mer frdn Mindscape - Cine-
maware-firman.

| filmen besegrar de goda
krafterna de onda. Var hjdalte,
Willow Ufgood (som inom
parantes blev Iatt mobbad i
skolan tack vare namnet) far
hand om en baby vid namn
Elora Dan (som ocksd hade
en elak morvid dopet). Navall,
ungen har ndgra magiska
krafter som kan forgdéra mork-
rets drottning, Queen Pia Bav-
morda.

Na&r du spelar spelet férs du
tillsammmans med Elora och

Vs
n '“da
acﬂ"“ ertﬂ“‘m
Mer 205 Mas“
Kané

Willow genom fangelsehdlor,
enorma morka skogar och
kalla isgrottor, att medan ni
k&mpar mot Nockmaarsolda-
terna som foérsdker stoppa er.
Alla episoderna i spelet ar
h&dmtade direkt fran filmen,
och som spelare kan du vdlja
att vara vem som helst av
personerna - bara du vinner.
Trots att historien om Willow &r
en ren d&ventyrshistoria ar
"Willow The Computer Ga-
me”, som spelet heter, en
blandning. Hér finns bé&de
Aventyr och action. Skarmbil-
derna &r tagna direkt fr&n
biofilmen digitalt in i datorn,
och allt som allt finns det sju
olika spel inkluderat - alla



h&dmtade frén fimens hand-
ling.

Som extrafiness finns en reset-
mojlighet s& att du kan légga
in nya kartor och nya scener
och p& s& satt tillverka ditt
eget spel. Smart, Mindscape.

SPEL
viA CD

Compact Disc-mediet ut-
vecklar sina fantastiska an-
vandningsmdjligheter. Nagra
anvander det enbart till att
spela musik (CD-skivor), och
hd&r har de sma silverglénsan-
de laserskivorna nu krympt.
Det har némligen ocks& kom-
mit CD-singlar med en diame-
ter p&d 8 cm och en speltid p&
20 minuter.

Nytt p& CD-fronten ar ocks&
CD-video, en slags videoski-
vor pd vilka det ligger film och
musik i hégsta tekniska tvali-
tet. Dessa skivor dar stdérre an
normala CD-skivor och kan
bara avspelas pd speciella
CD-video-spelare.

CD-ROM dar ocksé ett forhal-
landevis nytt fenomen. Efter-
som det pd& en CD kan ligga
information motsvarande fle-
ra hundra diskettsidor har
man nu aven bérjat anvanda
CD inom datorbranschen. De
anvands som lagermedia
men har nackdelen att de
inte kan skrivas till. De kan allt-
s& bara 1&sas.

CD-ROM anvénds féretrédes-
vis till lexika och andra upp-
slagsbocker, alltsd  ytterst
utrymmeskréivande saker.
Men nu har det &ven kommit
spel p& CD. Det ar det gamla
arcade-spelet “Journey Into
The Lair” som nu finns i en ver-
sion for Atari ST. Spelet handlar
om riddaren Dick som ska
r&dda sin dlskade prinsessa ur
en farlig drakes klor. All action
arritad somtecknad film, men
tack vare de ménga scener-
na p& CD:n kan du sjalv styra
handlingen.

CD-spel kallas med ett fint ord
fér interaktiv video, och Mic-
rodeal Ltd, firman bakom
“Journey Into The Lair” &r re-
dan igédng med fler spel av
samma typ.

DROM-
KRIGARE

Fradn US Gold kommer spelet
"Dream Warrior”, en kassett
med programmeringsévnin-
gar dar du ska spela en s&
kallad Asman som ska sldss
mat nagra markliga skapelser
i yttre rymmden. Bland dina
motstédndare finns en stor grén
orm som fyller n&stan hela
skarmen - giftigt.

Forhistorien ar enligt det gam-
la (gésp) valkanda formuldr 1
a: I en fiérran framtid i ett fjar-
ran universum i en fiérran go-
lox langt langt borta (osv)
finns n&gra fruktansvarda fi-
ender som du ska skjuta ned.
Kan du det? Bra, fint, tryck p&
den lilla réda och satt igdng.
Pow, pow, zap...

RAINBIRD-
UPPDATE-
RINGAR

Frén Rainbird i England, mo-
derbolagtillFirebird och Silver-
bird, har det kommit nyheter
om en serie uppdateringar.
Och en avskrift av telexrem-
san fértdljer: Jinxter har kom-
mit i en Amstrad 6128-version,
Corruption é&r nu ute till bade
Amiga, Atari ST och IBM, Carri-
er Command har kommit
aven till Spectrum +3, Univer-
sal Military Simulator nu klar il
Amiga och Carrier Command
dven till vanlig Spectrum.
Hangde du med? Naval, nytt
namn pd listan ar Corruption,
eft ratt frackt &ventyrsspel
som fértjanar nagra rader:
Spelet handlar om korruption
och mutor och férsiggér i nu-

Fin grafik men inte sa mycket mer i
“Dream Warrior”, nytt spel fran US
Gold.

tid, hésten 1988. Platsen dar
Overklassvarlden bland bors-
hajar och bankdirektérer dér
fusk och svindel, bedrageri
och underbordet-handel flo-
rerar.

Det &r Magnetic Scrolls som
ligger bakom det hela, och
spelets grafik ar flottare an
grafiken i saval Jinxter som
Guild of Thieves - och det
sager inte sd lite.

Dina chanser att klara dig i
denkorruptamiljon arsma, for
din béste van har skvallrat om
dig fér polisen och den lokale
maffiabossen vill hemskt gar-
na ge dig staplats i Nybrovi-
ken med skor av cement. Ti-
den &r knapp, s& skynda dig
att ténka ut en plan...

Korruptionen trivs i “Corruption”,
senaste Zdventyret frin Rainbird
och Magnetic Scrolls.

[

Fe
E .

LY

HIT FRAN
GREMLIN?

Blood Brothers. Det &r titeln p&
senaste smash-hiten fran
Gremlin. Oversatt till arans
och hjdaltarnas sprak blir titeln
helt enkelt Blod-bréderna el-
ler kanske hellre Broderna
Blod.

Blood Brothers handlarom tvé
bréder, Hark och Kren. De
kommer fr&n den fiérran pla-
neten Sylonia (viket kanske
férklarar deras namn) som ar
rik p& mineraler och andra i
naturen férekommande re-
surser,

P& senare tid har emellertid
brédernas hemplanet éver-
fallits och plundrats av en fi-
entlig ondskefull ras ké&nd
under namnet The Scorpians.
De har stulit en mangd varde-
fulla juveler och d&delstenar
frdn Sylonia, och Hark och
Krens uppgift &r nu att stjdéla
tillbaka rikedomarna.

Hark och Kren heter de tva blods-
briderna i Blood Brothers, senaste
opus fran Gremlin.

¥




De grenslar darfor var. sin jet-
bike och slardasern pa ON.
lvéig det.bdr. mot planeten
Scorpia for att skjuta fiender.
Mense upp-forsvarssystemen
pd& Scorpiadirsa konstruerade
att "de forsdker forstéra allt
som inte ska finnas i nérheten.

GATUSTRID

"Go!” drinte langre synonymt
med krdkspel. Den US Gold-
agda softwarefirman &r or-
dentligt p&d géng med ett
antal titlar som verkligen inte
skams for sig - Ias bara t ex
testen av Bionic Commando i
detta nummer. Fér att nu inte
tala om det dlra senaste:
“Street Fighter”, ett riktigt
tungt spel.

Ursprungligen var “Street Fig-
hter” en arcademaskin, men
GO! kdpte hemdatorrattighe-
terna hos Capcom i Japan.
Resultatet blev att spelet nu
blivit dversatt till bl a Commo-
dore 64.

BILLIG
F-BIRD

Fran Eldfageln, le Firebird, har
kommit med ett par kassetter
fé&r de billigare hyllorna: “Euro-
pean 5-a-Side” och “Stunt
Bike Simulator”. Samtidigt har
Firebird bytt namn ftill Silver-
bird, i varje fall nar det ror sig
om lagprisspel. | framtiden
kommer du alltséd bara att
stota p& namnet Firebird nér
det rér sig om fullprisspel.

“European 5-a-Side” star far 5-
a-side soccer, alitsd vanlig
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fotbollmed fem spelare i varje
lag. Narmast en sorts korpfot-
boll alitséd. Och nu kan du allt-
s lira boll och joxa med tra-
san hemma pd& din egen da-
tor.

Frdn samma lag har allsa
ocks& kommit “Stunt Bike Si-
mulator”, och hdar simulerar
din maskin en riktig Stunt Bike.
Men denna kan du utféra alls-
koéns konster, och ér du bra
6ppnar du porten till de eviga
highscorens land. Nagot for
alla BMX-fans med smak for
olja och hdastkrafter.

BILLIG
ELITE

Efter I&ng tids tvekan har Elite
Systems slutligen beslutat sig
attgdin p&d den hdrda lagpris-
marknaden med sin egen
label. Namnet &r Encore.Den
nya etiketten ska huvudsakili-
gen koncentrera sig pd klassi-
kerna frén Elites egen katalog.
Férsta ganget aterutgivnin-
gar blir Frank Bruno’s Boxing,
Airwolf, det outgivna Battles-
hips, Saboteur och Bombjack.

rhird-

.1iqa SilVE
2n billigd

: el fran
gilliga SP

IN MEMO-
RIAM...

Och s& har annu ett software-
hus “lagt spelen pd& hyllan”.
Pirhana Software, som aldrig
lyckades slé& igenom ordent-
ligt p&d spelscenen har gett
upp.

Under sin korta levnad hann
Pirhana med att ge oss Rogue
Trooper (skrép), Trap Door | &I
(haftiga), Flunky (hopplost),
Yogi Bear (so6tt) samt Mr.
Weams and the She Vampires
(forskréackligt).

Vad som kommer att hdnda
med Pirhanas tre licenser, Roy
of the Rovers, Judge Death
och Halo Jones &r ovisst. Men
dd& Roy of the Rovers ars& gott
som fardigprogrammerat,
Judge Death néstan lika far-
digt och Halo Jones ordentligt
ig&ingsatt skulle det inte forva-
na om ndgot annat software-
hus snabbt gick in och kdpte
rattigheterna.

Pirhana Software har Iimnat soft-
warevarlden.

G

Senare ska bl a Commando
och Ghost 'n* Goblins félja.
Elite lovar att de inte kommer
att skicka ut sina fullprisspel till
l&gpris senare &n tre ar efter
férsta release!

NYA FAN-
TASISPEL

De tyngsta rollspelsspelen
kommer i regel frn “*home of
the computer”. Klassiker som
Ultima, Wizardry och Bards
Tale-serien stammar alla fran
US of A

Detta férsdker nu de grundli-
ga Fritzarna att &ndra pa. |
oktober skickar tyska Digital
Artwork ut sitt férsta fantasi-
rolispel p& marknaden.

Och tyskarna séger att vi kan
vanta oss nGigot helt speciellt.
Spelet har varit under arbete
sedan 1986.

| Dragon fligt styr du en grupp

bestdende av fyra individer
som ska l&ra sig magins hem-
ligheter - inte genom slagsmal
utan genom lésande av g&-
tor.

Spelet arbetar med en kart-
look typ Ultima. Nar man be-
tréder vissa falt som t ex en by
eller en grottingding zommas
teamet in.

SKILS-
MASSA

CRL och Electronic Arts har
beslutat g& skilda vagar.
Efter ett ars samarbete dar
Electronic Arts skulle skdéta om
distributionen av CRL-spelen
har kontraktet rivits.

CRL pastar att Electronic Arts
ar skyldig dem en massa pen-
gar och hanvisar fill kontrak-
tet, medan Electronic Artsisin
tur péstar att CRL-spelen inte
levde upp till den avtalade
“hoéga industriella standar-
den”.

Stédmningar och motst&dmnin-
gar flyger genom luften, och
CRL har borjat se sig om efter
en ny distributér...

MAN-
DARINER

Mandarin Software har teck-
nat kontrakt med ytterligare
tv&softwarehus. Det rérsigom
franska Jawx International
och Red Rat frdin Manchester.
De tv& nykomlingarna ham-
nar i sdliskap med s& stolta
namn som Level 9, Powerhou-
se Software och Bubble Bus.

Red Rat fér sin debut med
Rally Run och Amigaversio-
nen utlovas till PCW Show i
september. Senare kommer
Crumble Crisis och Red Ace.

OLD
SPE(-
TRUM...

Det var en hit pd ye olde
Spectrum, den gamla maski-
nen med suddgummitangen-
ter, nu har det kommit fill




COSMI-
SPEL

! Over here ar den amerikans-
ka firman Cosmi inte speciellt
k&nd, men den saken tanker
de minsann andra pa4.

Ett nytt distributionsavtal med
Microprose-avdelningen i
England ska, ar det menin-
gen, se fill att Cosmi-spelen
hamnar i samtliga software-
afférer, och fér att puffa upp
férsaliningen annu mer har
firman lanserat en ny typ av
férpackning pdspelen. Sjalva
beskriver de férpackningen i
rosande ordalag som “new
and sophisticated packa-
ges”. Well well.

De nya Cosmi-spel som vikan
féorvénta att héra mer om
inom det snaraste heter
"Defcom 5" (efter Pentagons
interna kod fér kiig), “The
President is Missing” och
“Super Huey lIl“, den tredje
versionen av den tidigare val
sdljande helikoptersimula-
torn.

ORNEN
EDDIE

S& har érnen redan gatt och
blivit datorspel. Efter hans

Commodore 64, “
Jodd, duléste ratt (och gjorde
du inte s& forsok igen). Ett
urgammalt Spectrumspel har
nu konverterats s& att aven
agare av Commodore 64/
128 kan f& gladje av det.
Spelet ar “Knight Tyme”, en
kassett fran 1986, som i sin tid
rosades fill skyarna av de ut-
l&ndska Spectrumtidningar-
na. Och férst nu har vispelet i
Commodoreversion. Och
utgivaren Mastertronic for-
s&krar att det ar ett spel som
inte gar av for hackor.
“Knight Tyme” tar sin borjan i
England I&ngt tillbaka i 1300-
talet. Du &ren modig och tuff
riddare som s& helt plétsligt
teleporteras fram till &r 2500.
Hevy stuff och réatt haftigt, for
helt plétsligt blir spelet ett rik-
tigt science-fiction framtidss-
pel.

Och eftersomdet stér Master-
tronic p&d omslaget kan du
som vanligt hitta spelet p&
IGgprishyllan.

darriga debut i Calgarybac-
ken har franska Loriciels tagit
upp trdden och fixat fill ett
spel dver Eddies bedrifter.
Spelet innehdller flera olika
vintersportgrenar férutom
backhoppningen som Eddie
ju blev en vdarldskandis gen-
om.

Vi satsar redaktérens gamila
hatt p& att Eddie skaut ochslé
pd& trumman for sGelet, frisk
fr&n sitt hoppférsdk fran en
dubbeldackarbuss pd Leices-
ter Square i London...

PLATS
FOR SPEL

Virgin Records har gjort sig
k&nda med sin eviga fortsditt-
ningsserie  samlingskivor
“Now Music” med de senaste
oérhangena frdn Radio Lux-
emburg och DJ-grabbarnas
tallrikar.

Men vad kanske inte alla vet
ar att Virgin dven har en spe-
lavdelning, Virgin Software.
Ochdet ér alltsd inte skivor de
spelar - det rér sig om riktiga
spel fér joystick och fire-
knapp.

Under ett par érs tid har Virgin
Software kért med en softwa-
reutgéiva av New Music. Det
ar alitsé en kassett med ett
antal tidigare fullprisspel som
de samlat ihop och sedan
sdljer till priset av ett spel. Titel:
“Now Games”.

| serien har man nu kommit till
nummer fem, och p& “Now
Games 5” kan du hitta féljan-

Eddie Edwards, mannen som lever
pd hoppet, har nu fatt ett datorspel
uppkallat efter sig.
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de spel: “International Kara-
te” (brasld och sparka-spel),
“Hacker 11" (hyfsat fér dem
som gillar att ténka), “Prohibi-

tion” (skjutbana utsatt for
fransk grafik), “Rebel” (US
Gold gér uppror), “Strest
Hassle” (Melbournes gamla
IGrare som I&per amok - kan
ocksd fas som lagprisspel)
och “Kat Trap” (enkel Do-
mark-action). Sex spel som
alla har kvaliteter, och dar
man speciellt kan framhdalla
International Karate.

"Now Games 5" med de sex
fina spelen kostar allts& som
ett kormalt fullprisspel. Disk-
version finns ocksa.

FYRA SPEL
HALVA PRI-
SET

Betala for ett halvt spel, kdp
fyra.

Det ar det senaste frédn Tyne-
soft, den engelska firman som
tidigare haft tveksamt rykte
pd grund av ddliga Donkey
Kong-efterapningar(!) och
liknande goja.

Och den nya iden verkr val
ganska frevlig. Du betalar
under hundralappen och far
fyra spel pd samma band.
Biligare far man det knap-
past.

Vad ligger d& p&d bandet?
“Equinox” &r bra, det kan vi
raftt val, “The Big KO” - eftt
boxningsspel - kan g& an,
“Mousetrap” ar ett sott platt-
formspel i gammal vanlig
plattfformstil, men “Darksy-
de”? Never heard of it.
Kassetten med de fyra spelen
heter “Four Great Games”
och finns i afféren.
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KATAKIS

Mer Nemesis-action pd gang.
Tyska Time Warp varslaromen
“oofficiell” version av Nemesis
med haftig grafik och massor
med levels.

Katakis ar hért och tufft med
massor med angrepp fran ali-
ens. Om du &r smart valjer du
team-mojligheten ddar den
ene ska styra rymdskeppet
medan den andre tar sig an
en satellit.

Katakis fés till C64 och ar fér-
varnad till Amiga.

AMIGA-
NYTT

Det hander saker p&d Amiga-
fronten.

| férra numret av SOFT berdt-
tade viinte bara om Amigans
historia, vi gav ocksd en brie-
fing om de senaste spelen
som var p& vag till tullen.
Sedan dess har det kommit
manga fler, s& en uppdate-
ring kan vara pé sin plats...
Firebird/Rainbird kommer in-
te bara med Starglider 1, Dick
Special, Enlightenment och
Verminator, spel som viberdt-
tade om i férra numret. Aven
superspelet The Sentinel &rpd
gdng. och dd& kan du f& lov
atft leka shackpjds i ett mys-
tiskt (och flott) tredimensio-
nellt grafikland.

The Great Gianna Sisters, ett
nytt spel frdn Rainbow Arts
och GO! kommer ocksd snart
til Amiga. | det héar numret har
vi testat 64/128-versionen till-
sammans med ett par pre-
views till Amiga och Amstrad.
Ett spel som verkligen lycka-
des begeistra testlaget. S&
ska det se ut, systrar.

o3 )

Och som gradde p& moset:
En skarmbild av Wizball Hill
Amiga. $& flott kan man géra
det...

NYTT HUS

I en tid nar det ndstan &r ku-
tym att de smd softwarehu-
senférsvinneroch de stora blir
stérre har en ny liten firma
vagat kasta loss och ge sig ut
p& det stormande software-
havet.

Det nya softwarehuset kallar

Katakis kommer frin tyska Time Warp.

Wizball pa Amiga. Sa flott kan det
bli.

sig The Big Apple Entertain-
ment Company, och det har
INTE ndgot med New York att
géra. Bolaget &gs av en
grupp penningstarka man i
Prestwick Holdings, och det
forsta spelet ar i faggorna.
Titeln &r “Oops”, och SOFT
kommer givetvis med en test
ndr vi fatt satta de allétande
bandstationernas tander i
spelet.

Big Apple planerar foér dvrigt
att férse oss med en strid
strobm bestsellers inom det
narmsta aret. Allt enligt press-
materialet utlovar de fyra full-
pristitlar och icke férre é&n 20
(yes. tjugo stycken) lagpriss-
pel. Jojo, vi far vdl se...

’>,,4y'



Arets baste spelimportér?
Han ar svensk och bor i hu-
vudstadsomrdadet. Namn:
Heikki Karbing. Omsattning:
En halv miljon spel arligen.
Det érkallafaktaomdenman
som nyligen blev hedrad som
varldens bdste distributér av
datorspel &r 1988. Med den
férnéma titeln félide ocksa ett
pris, en statyett som blev &ver-
lédmnad vid ett strot arrange-
mang i Lissabon.

Det var branschfolk frén hela
varlden som deltogien festivi-
tas arrangerad av nya Activi-
sion, firman Mediagenic. Och
trots besvikelse hos deltagar-
na frdn Spanien, Frankrike,
Norge, Danmark, Italien, Hol-
land och Vdasttyskland fick HK
Electronics massor med rygg-
dunk och lyckdénskningar.
Orsaken?

Firman hade tack vare en
energisk forsaljningsinsats pla-
cerat Skandinavien pd kartan
o6verde omréden ddr det sdilts
flest spel. Pa tio i topp ligger
Sverige som nummer fyra,
bara England, Vd&sttyskland
och Frankrike (i nu né&dmnd
ordning) ligger fére. Aven
Norge, Danmark och Finland
ligger bra till, trots att Heikki
Karbing, ensamdégaren av HK

Electronics, hittills bara kon-
centrerat sigpd hemmamark-
naden. Och hér har han ock-
s& lyckats. Tack vare en ag-
gressiv annonspolitik och ett
utbud som &r dubbelt s& stort
som konkurrenternas sitter
han idag p& ca 70% av spel-
importen.

500.000 spel/ar

Med 12 anstdllda och ensam-
réttiSverige for 17 marken drvi
bland de stora, férsékrar Heik-
ki, som startade sin firma 1983.
Innan dess hade han salt spel
foér skivbolaget CBS, men som
bekant slutade de med spel
fér att helt koncentrera sig p&
skivmarknaden.
Omsattningen har stigit  for
varje &r och inget tyder p& en
vikande tendens. Just nu sdljer
vi otroligt mycket 16-bit (Ami-
ga- och Atari ST-spel. Red),
men det verkar somom 64:an
kommer aft hdnga med at-
minstone 2-3 ar till.

Heikkis absoluta storsdljare &r

“The Last Ninja”, ett spel som
fortfarande rér sig pd lagret.
Men det ar ocksd ett bra spel.

Det hander att jag sjalv taren
omgdng, skrattar den stressa-
de spelchefen. Han d&r sjalv
biten av joysticken och hem-
ma i familjens skdte tar han
gdrna en dust mot sonen pd&
ett av de allra senaste spelen.
Grabben gillar pappas jobb,
skrattar Heikki.

Tack vare mina férbindelser
kan vi f& mdnga spel i god tid
innan de utkommer, och det
ar nagot han safter pris pad.
Jag anvénder honom ofta for
att vardera om ett spel kom-
mer att salja ellerinte.
Attharatt spel paratt tidpunkt
och fill ratt pris, det &r Heikki
Karbings specialitet. Och det
ar det som gjort hans firma s&
stor.

Omsdattningen i pengar avslé-
jar han inte g&rna, men han
avsldjar géama hur manga
spel han och hans medhjél-
pare skickar ut varje Aar.
500.000 d&r siffran. En halv mil-

jon, de flesta dar kassettspel.
Och med dagens spelpriser
kan duju sjalv rékna ut att det
inte ar smapengar som Heikki
slér in i kassaapparaten.
Kanske dar hemligheten ba-
kom min succe att HK Electro-
nics koncentrerarsigomdetvi
ar bra pa. Vi importerar spel
och sdljer dem vidare till aff&-
rema. Vi har ingen postorder
ochinte véregen "HK Games-
shop”. Det hdiller vi oss borta
ifrdn, kommenterar Kjell An-
dersson, Heikkis hdgra hand.
Aven han ar stolt dver firman
och chefen, Sveriges stdrsta
spelfreak...

Rasmus K Kristiansen
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De flesta tror att jag bara sitter
och spelar fér glatta livet hela
dagarna, sdger Alan Roireau,
speltestare hos MicroProse i
USA.

Visserligen ar det egentligen
det jag gér, men jag spelar
inte bara fér mitt hdéga néjes
skull. Mitt jobb &r att spela
igenom samtliga MicroProse-
spel, och det vare sig om jag
gillarspelet ellerinte. Jag aren
sorts Quality Control vars jobb
ar att tala om fér programme-
rarna om de har gjort ndgot
elandigt. S& darfér ar det
mycket viktigt fér firman att
jag sitter och spelar hela da-
garna.

Varje ménad hédmtar Alan ut
sin 16n vid kassa 1: 20.000 kro-
nor tjénar han p& att géra
nagot som de flesta sdkert
skulle gora gratis.

Visst tjanar jag s& att jag klarar
mig. ler Alan soligt.

Men man ska komma ihdig att
MicroProse ocksd kréver en
del av sin testspelare. Man
kan inte bara h&mta in en tol-
varing frdn gatan, fér vem
séger att han ar s& duktig att
han ocksé klarar av den allra
sista nivan i spelen?

Alan Roireau &r n&got av en
superspelare. Hans namn vis-
kas med en viss dvervordighet
runt omkring i de amerikanska
spelhallarna. Han &r inte spel-
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kungen framfor alla andra,
men han ar val kadnd som en
mdstare. Det finns knappast
nagot spel som han inte kan
genomfdra om han far ndgra
minuter att trana forst.

Men darmed inte sagt att
Alan genomfér alla MicroPro-
se-spelen s& snabbt. P&
“Gunship”, en fantastisk heli-
kopter-simulator, lade han
hela fyra ménader. De férsta
tva dagarna till att I&ra k&nna
spelet och resten av tiden for
att ga& till botten i spelet och
hitta alla fel som skulle r&ttas
fill.

Trots att jag lade fyra mdna-
der p& “"Gunship” var det sal-
lan jag férsdkte vinna. Istallet
foérsdkte jag férestdalla mig alla
tankbara maéjligheter som en
spelare kunde komma pé& att
préva. Med andra ord utfor-
skade jag samtliga delar och
kringelkrokar i programmet for
attse omalit varsomdet skulle
eller om det fanns fel ndgons-
tans.

P& det sattet hittade jag ett fel
i en tidig testversion av "Guns-
hip”. Jag blev nedskjuten och
hade stoppat rotorn. S& pro-
vade jag att starta “autorota-

te” och anvénda de kollekti-
va och de cykliska kontroller-
na fér att pd s satt fortsGtta
flygningen- lite gungigt sadar.
Och trots att jag var déd kun-
dejag flyga hela vagen tillba-
ka till basen. Det kandes lite
knepigt, men jag var ju tvun-
gen att prova. Det arju en del
av mitt jobb.

Enspeltestare somAlanharen
delattstdildngt innan ett spel
ar fardigprogrammerat.

S& snart det finns ndgot att
ladda in, kommer program-
merarna till mig och frégar
vad jag tycker. S& pluggarjag
in en av mina joysticks (han
har 11 st. Red) och kér igang
for fulla segel.

| férsta testfasen ska jag leta
upp grafikfel, stymingsfel och
andra “bugs” som program-
merarna sedan kan réatta fill.
Ibland &r programmet s
styggt att spela aft jag helt
enkelt ber dem dandra allti-
hop. Men det h&nder lyckligt-
vis mycket séllan hér hos Mic-

roProse.

| andra testfasen beslutar jag
fillsarmmans med program-
merarna hur manga podng
som ska ges och fér vad. Och
vad angick “Gunship” tyckte
jag det var fér &ttt att bli be-
fodrad - i den tidigare versio-
nen kunde jag bli Colonel
(6verste) pd ungefar en tim-
me, s& det var alldeles for IGt.
Idensslutgiltiga versionen, den
dukanképalaffarema, &rdet
mycket svarare att nd topp-
rangen.

Alan Roireau &rmedvetenom
att manga &r avundsjuka pd
hans jobb som speltestare.
Han vet ocksé att han med
sina 29 arsnart faller for dlders-
grénsen. Nya unga super-
datorfreaks vantarikulisserna,
redo att ta &éver hans jobb
med frisk energi.

Men kom ihdg, vamar han,
det &r inte alltid lika kul att
spela datorspel dagarna i
anda.

Ibland kan det bli lite trakigt,
sager han medan han fors6-
ker dolja ett leende.

Om vi aterigen tar “Gunship”
som exempel, s skulle jag
hela tiden undersdka samtli-



ga delar av terrdngen. Om
bukrama var ratt placerade,
om det fanns grafikhdl i ber-
gen och liknande. S& det var
absolut inte ren action hela
tiden infe.

Det &r massor med nytt pda
gdng fradn MicroProse, s& nar
duléserdet harsitter Alan och
sliter ut &dnnu en joystick - det
&r faktiskt inte s& f& som han
skickat fill “joysticksens sdlla
jaktmarker”. Man anvénder
joysticks som vi andra anvén-
der blyerts och kulspetspen-
na. F&r honom &r det ett
oumbdarligt arbetsredskap!
Rasmus K Kristiansen

SA KAN DU SJUALV FA JOBB
SOM SPELTESTARE

Det ar ytterst f& som har jobb
liknande det som Alan har.
Yrke: Speltestare. e flesta av
drémjobben finns i England
eller USA, s& om du drémmer
om att f& spela dagen lang
(och dessutom f& betalt fér
det= &r det ett méste att du
kan engelska.

Det finns ingen utbildning fér
speltestare, men de mdste ha
en bred erfarenhet av att
spela datorspel. Och minimi-
kravet ar att du ar suveran pd
det - det &r bara att satta

igéng och frana. De anstdalida
speltestarna ar de basta spe-
larna i branschen.

En annan foérdel ér att kdnna
till lite om tekniken bakom
datorspelen. S& foérutom att
kunna f& highscore och n& de
sista nivGerna ska du ocksa
veta vad en sprite &r och hur
manga bits det gdr pd en
byte.

Det arsvart att bli professionell
speltestare, férjobbet ar efter-
traktat. Det basta sattet ar att
sjélv hénvénda sig till de stora
firmorna - och bara de storq,
fér de smdé har inga anstalida
speltestare. Och samtidigt
med att du hanvdnder dig till
dem ska du dokumentera att
du aér superspelare i toppklass
samt att du ska tala om varfor
du tycker att just du ar raft
man fér jobbet. Lycka tilll
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% Ar du
data-sjuk?

Datorsjukan breder ut sig. Risk-
gruppen férdatoberoende ar
primart mdan idldersgruppen
10-60 ér.

Hos en person i riskgruppen
ska man vara uppmdarksam
pd tidiga symptom som:

Den |6st utkastade anmdark-
ningen att en kompis anvan-
der textbehandling.

En f&rstrédd paus for att knyta
skosnoéret framfdr datorbuti-
kens skyltfonster.

Det snabba, langtansfulla
bgonkastet pd datortidnin-
garna i kiosken.

Ordvalsom fardatorer att l&ta
viktiga, seridésa och néddvandi-
ga. Exempelvis: “Vi lever i in-
formationsaldem” eller kom-
mentarer som “folk som jag
skulle s@kert ocksd kunna léra
sig anvanda en dator om vi
ville”.

Blodsprangda 6égon - tecken
pd fér mycket tittande pé& en
datorskarm.

Mumlande tal, skakande
ha&nder och latt stirrande blick
ar typiska symptom pé mellan
tvé och sex timmars Out Run-
spelande.

Tva smittogrupper

Kanske har du svart att féres-
talla dig det, men pd bara ett
par dagar kan man éandra sig
fr&n en normal datorfri person

tillett monstersomsslérihjél folk
for fa satta fingeraviryck pd
disketterna.

De smittade kan principiellt
delasinitvd olika grupper, de
s& kallade zap- respektive
adventure-grupperna.
Zapparen ar en otdimodig
och aggressiv person vars
uppfattning om en haftig dag
ar att ldgga 24 timmar pé att
sl& rekordet i det senaste
shoot’'em up-spelet. Zappa-
ren gar alitid och funderar p&
nyaideertillspelet medstort S.
Tex oxygen-lasers placeradei
vart och ett av rymdens hdm
som skjuter allt i smdabitar nér
han trycker p& knappen.

En annan av hans ambitioner
&r att skriva eft program som
verkligen har grafik, ljud och
action s& det racker. Nar stri-

den &r pd sin hodjdpunkt ska
monitorn spréngas i luften.
Zapparen styrsitt livgenom ett
komplicerat n&t av BASIC-
kommandon, féretréddesvis
GOSUBs och loopar.

Hég pa Gventyr

Alla har sett den lile sam-
mankrupna figuren som talar
med sig sjalv n&r han handlar
i snabbkdpet, men hittills har
ingen lyckats komma i kontakt
med honom.

Han &r en &ventyrare, Gven
kallad The Dungeon Master
eller kort och gott grottman-
nen.

Det finns flera orsaker fill att
aventyrarna hittills lyckats kla-
ra sig frn experternas under-
sokningar. Forst och framst
talar de mycket ladgt och
undviker frammande mdanni-
skor i stdrsta mojliga man.

Po{ing;
l.(@) 5
2.(@) 5
3.(@ 5

Om du kommer néra nog att
héra honom (en inte sdrskilt
angendm upplevelse, efter-
som han inte badat sedan
senaste Infocom-aventyret
ploppade in genom brevid-
dan fér fem veckor sedan),
kommer du att upptacka att
han mumlar s&ddana saker
som: “\ppna dérr. finn kund-
vagn, undersdk fickor, du har
40 kronor, finn cornflakes, finn
mjolk, finn kakor, status, du bar
tre saker och 40 kronor, g&
syd, du &r vid kassan, Idmna
pengar, f& kvitto, gé& sydvast,
dppna dérr, du ér pd en gata
och ljuset bléndar dig, under-
sdk trottoar, du hittar ett par
solglasdgon, tag pd solglasd-
gon”. Och s& fortsatter han
hela végen hem fill datorn...
En &ventyrare kan namligen
bara éverlevaomhanser livet
som det slutgiltiga aventyret,
dar malet &r att leva lange
nog att komma tillbaka ba-
kom skarmen igen.

Samtidigt finns det givetvis en
understrategi. Den gér ut p&
att han ska tjana ftillr&ckligt
med penga-podng for att f&
r&d till en béattre maskin med
stérre dventyr, undgé révare
och andra (odédliga) fiender
sGsom fordldrar, Idrare, che-
fer, kronofogdar med mera.
Alla aktiviteter som inte ger
beldningiform av nyckiareller
skatter arhelt enkelt spillav tid.
Exempelvis skulle en aventy-
rare aldrig ndgonsin kunna f&
for sig att satta sig i solen och
passivt se p& varlden utanfor.
N&r han for férsta och enda
gdngen provade gav det en
marklig mérkbrun farg och en
6verhdngande risk aft férlora
ett liv...

TESTA DIG SJALV

Riskerar du aft bli en dator-
missbrukare?

L&agger du hela nétter bakom
skarmen?

Kolla dina symptom - innan
det ar for sent!

1) Om du hade réd att prenu-
merera pd en tidning, vilken
skulle du valja?

(@) Halsa

(b) Aktuell Rapport

(c) SOFT

2) Hur mdanga datortidningar
har du just nu pd ditt rum?
(@) Mindre &n 30

(b) Mellan 30 och 60
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(c) S& manga att du inte kan
pressa dig in fér aft rédkna
dem.

3) Vilken sorts musik blir du p&
gott humor av?

(a) Vikingarna

(b) Kraftwerk

(c) Huey Lewis

4) Vilken biofilm &r din favorit?
(a) TRON

(b) Rambo

(c) Pelle Erdvraren

5) Vart skulle du helst resa p&
semester om du kunde valja?
(a) Legoland

(b) En regnig vecka p& dator-
lGger

() Fyra veckor p& Hawaii

6) Om du kdpt ett program
som inte fungerar, vad gor
du?

(a) Inget alls

(b) Fragar snallt efter en ny
kopia

(c) Bryter dig in i programmet
och programmerar om det

7) Om né&gon erbjdd dig ett
program som du kunde tiliver-
ka piratkopior mec, skulle du
da& svara:

(a) Jatack

(b) Nej tack, jag har mina
egna rutiner

(c) Jag anmdler dig fér poli-
sen

8) Hur ser du pd det ideala
aventyrsspelet?

(a) Eft som kan l6sas genom
att fuska

(b) Ett somkan [6sas efter flera
manaders hért arbete

(c) Ett som dar fullstGndigt
omdjligt och som ingen an-
nan &n Christian Dungeon
Master ens t6rs tala om

9) Vad ar din highscore pd&
den hetaste spelmaskinen?
(a) Mer &n 1.000.000 podng
(b) Mellan 100.000 och
999.999

(c) Under 100.000

10) Hur stor énskar du att din
spelsamling ska vara?



Experterna menar
att var civilisation
hotas av en ny form
for misshruk. En ny
typ misshrukare
har sett dagens
ljus.

Vi har kartlagt

symptomen.

Testa dig, och se
om du sjalv ar i fa-

_J’—I—J
-

rozonen!

(a) Under 25 stycken
(b) Cirka A28Fh
(c) Mellan 30 och 50

11) Vilken ar din dnskemaskin?
(a) Commodore Amiga

(b) En Spectrum med gummi-
tangenter

(c) Ett komplett CAD-system

12) Vilket ar ditt dnskejobb?
(@) Utbréand auktoriserad revi-
sor

(b) Journalist pd k&nd dator-
tidning

(c) lIsoleringscell p& Kumla-
bunkern med mainframe-

uppkoppling

Resultat:

Mindre &n 60 podng: Krdv
pengarna tillbaka fradn sko-
lan...

60 podng: Du ligger tatt pa att
bli korad ftill den trdkigaste
och ldjligaste personen pd
jorden.

60-100 podéing: Inte speciellt
bra. Du hér absolut till den del
av pdbeln som inte borde t&
koérkort till dator utan att forst
tatt ga en grundlig kurs i dato-
ruppfostran.

100-145 poding: Du &r en ty-
pisk svensk och en serids
SOFT-lasare. Fortsétt pd den
inslagna vagen!

150-175 poding: Eft avskréc-
kande hégt resultat. Du har
datormissbrukarens psyke,
men de sista symptomen sak-
nas fortfarande. Vi &r inte sak-
ra pd att vi gillar att du Iaser
SOFT.

180 podng: Grattist Du har
h&rmed vunnit en datorav-
vanjningskur pa livstid pd den
slutna avdelningen.

1oBIE
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I SOFT CHECK i detta nummer kan du hitta en

salig blandning av savil de basta som de mind-

re bra spelen i softwareskorden. Het spel just nu

handlar om motorer, hoppande gubbar och till

och med en tripp inuti ett annat vasen...

INUTI

Gutz (Ocean)

Hur skulle du gilla att fara runt inuti en
annan person och ta k&l p& hans lun-
gor, hjérna och hjarta med din trofasta
laser-gun? Det ar vad du ska i “"Gutz”.
Efter biografernas science-fiction-fimer
om yttre rymden kom filmen om den
inre rymden - Innerspace. Ddr skulle en
person i mikrostorlek utforska en annan
persons inre organ. Samma tendens har
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nu kommit i spelvarlden. Hor Ocean-
teamet Special FX har ett par av grab-
barna uppenbarligen blivit tréotta pd
Vintergatans interstelléra galaxer. | var-
je fall har de gjort “"Gutz”, ett spel som
gdr ut pd att du ar en jordbo som ska
farasunt ochstdllatilloredainutiett stort
monsters kropp.

Egentligen Idter det ju lite ackligt att
resa runt inuti en annans kropp. Ratt
ackligt, faktiskt, speciellt nar grafiken
ibland verkar hémtad direkt fradn ob-
duktionsbordet.. Ja, helt aptitligt &r det
inte, och trots att man kanske inte direkt
faruppkastningartersigiden med utfor-
skande inneien annanskropp ensmula
sjuk.

Ochbdattre blirdet inte av att spelet rent
faktiskt kraver att du skjuter de mest
vitala organen i smdbitar. Jodd, du ska
fatta din superutrustade turbo laserpis-
tolmed hdégerkardan och sedan zappa
lungor, hjarta och hjama till en kéttig
massa. Vad sédger du om det?
Orsaken till all denna destruktion ér att
du blivit uppdéten av det stora monstret
- det ar darfér som du befinner dig inuti.
Det stora monstret &r ett elakt monster,

som monster nu har fér vana att vara.  ime—

| tiskt ett utmarkt spel. Man har till och

—

Och elaka monster édelégger jorden,
varje fall i "Gutz”. Foér att rddda jorden
fréin total undergdng ska du - for du érju
en grabb med choklad i déda mons-
tret. Inifrén. | s& fall Gverlever jorden och
du kan diskret pysa ut genom persona-
lutgangen.

For att kunna krossa de olika organen i
monstrets kropp maste du forst hitta
dem. Till din hjalp kan du f& en karta,
men du mdste hitta den forst,

De olika organen ligger spridda i en
scrollande 3D-labyrint med tunnlar,
gangar och rér. Varje organ ér skyddat
av en skéld (jo, det &r en konstig kropp.,
bara s& du vet det). For aft foratdra
organet mdste du foérat forcera den
skyddande skodlden.

Du ska ocksd hitta ammunition till din
pistol, och den hittarduien rund grunka
som hdanger pd vaggen.Och runt om-
kring i monstrets kropp kan du hitta kul
saker som extra energikapslar, skyd-
dande stértkrukor och nycklar fill rum
med extra vapen. | sanning en marklig
kropp. det hander i varje fall saker inne
i den.

| kroppen finns dessutom vakter(!!) och
andra motsténdare som dr ute efter din
energi. Varje fiende ska klaras av med
en bestémd typ skott, dessa skott hittar
duide olika vapenrummen. Varje géng
du rundar 10.000 podng fér du ett extra
liv.

Grafiken érinte s&illa. Den arstor, férgrik
och livlig. Men - vem i allsin dar har hért
talas om en kropp med kartor, storthjdl-
mar, vapendepder, vakter och annat -
inuti? | arlighetens namn har spelfélitet
alitsé inte mycket med kropp att géra.
Om jag ség ut sédan inuti skulle jag ta
livet av mig.

Om man kan leva med att spelets férhi-
storia ar tagen rakt ur luffen och hand-
lingen né&got som katten slépat in, kan
man f& manga haftiga weekends att
gé tillsammans med “Gutz”. Krakreflex-
en uteblir, fér som helhet &r *"Gutz” fak-

med lagt nerenmassajobb pd& detaljer-

na pd& vissa stallen - kolla bara high-

scorelistan, mer avslojar jag inte.
Christian

Grafik * kK
Ljud * %k
Action * Kk K
Fangslande *k Kk
Pris/kvalitet Yk Kk k




P. SPELET
DOTT

Lazer Tag (GO!)

Att US Golds dotterbolag kallar sig GO!
ar inget som ska forleda dig att tro att
dett finns ndgot GO i deras senaste spel
Lazer Tag. N&got GO finns det inte.

Go pé& engelska betyder ju ordagrant
gd. och det ar precis vad du ska gora.
Forbi spelet, om nagon férsdker att lura
det pad dig.

“Lazer Tag” ar en ren parodi p& n&got
som inte ens borde vara framstdalit. Det
ar olyckligt att det ens finns till och en
annu stérre olycka for dig om du siésar
pengar pé skidipet.

I spelet saigs det att du ska kémpa mot
andra elever pd& en laserskola. Ni skjuter
pd& varandra med laserpistoler maken
tildem du kan képaileksaksafféren. De
skjuter en infrardd strdle som ska traffa
en liten mdltavia som motsténdaren
bar pd& sig. Vid traff hors ett ljud.

Man kan f& bonus och extra liv i spelet
och det finns dessutom lite annat man
kan skjuta pd for att fé extra podng. Det
ar alitsd inte bara eleverna du ska sikta
pd. Enligt instruktionerna forsiggdr det
helaidr3010- so what, frdgar man sig?
Det &r knappast en tiltad tidsangivelse
man betalar fér, utan action i massor.
Och action i massor far man inte.

Du startar mex sex liv, och férmodligen
gér du inte slut pd& allihop. Det troliga ér
aft du stangt av datorn ldngt innan
dess, s trékigt ar “Lazer Tag”.

Icke allena det att grafik och ljud ar

Har har du SOFT CHECK-bety-
gen:

* Uselt, ga ldnga om
vagarl

*k Ddligt. Mer Iampat
som lagprisspel.

1.8, 8. Standard, men inte
mer heller.

2. 0.0. 0.4 EIGF over standard.

ral
* %k *% Fantastiskt. KOP!

medelméttigt, handlingen ér dnnu var-
re. Det &r trist uppbyggt och helt utan
valdsammare inslag. Men har ska tillfo-
gas att det ar ett krav frén fabrikanten
av Lazer Tag-leksaken att alit vald ar
borta fr&n spelet, annars skulle GO! inte
fatt anvanda sig av varumarket.
Och detta medfdr att dven sjélen och
nervenispelet férsvunnit. Det endasom
finns kvar &r trist zap-zap pé& en bana
som drnoll ochintet att ha. Motst&ndar-
naispelet férsvinnerinte ens vid tr&ff, de
bara blinkar filllite och du fér lite poding.
Och det ér det hela.
Med “Lazer Tag” féljer en kassett med
musik som ska avspelas p& en vanlig
kassettbandspelare. Det &r genom-
snittsmusik a la temat frén Miami Vice,
ganska hdndelseldés musik. Det finns
bara en I&t och den heter “Resister”.
Den borjar med orden “looking for
sometimetokill”. Ja,det gdllerivarjefall
inte for “Lazer Tag” - I&ngt ifrén.
Nej , det har gér inte. Synd, for GO! har
annars ett par andra titlar ute som verk-
ligen &r varda att spela - “Lazer Tag” ar
dock inte ens vart tomkassetten. Leksa-
ker ska INTE goras om ftill spel.

Christian

_
Grafik * ok k
Ljud *k
Action *
Fangslande -
Pris/kvalitet *

VAGMARODOR

Road Blasters (US Gold)

Kommer du ihdg Out Run? Visst gér du
det. Vem kan gldmma 1987 ars stérsta
spelsucce och samtidigt den arcade-
maskin som spelat hem mest pengar
genom tiderna. Och vem kan glémma
det spelsom gav de flesta 64-innehava-
re en riktigt I&ng ndsa for att de vantat
sig nagot riktigt bra?

Samma personer som gjorde Out Run i
Commodore 64-version forsdker nu ta
skadan igen. De har némligen lanserat
en efterféljare som slér allt. “Road Blas-
ters” artiteln, och har hénder det saker.
Spelet ar en konvertering av arcades-
pelet med samma namn frdn Ataris
arcadeavdelning, ett spel som ur-
sprungligen handiar om en fantastisk
Matchbox leksaksbil, inte olik den du
finner i Out Run.

Bilen &r fortfarande réd men det érinte
langre en Ferrari. Nej, nu kér du “bara”
enomestémbar korsning mellan Honda
CRX, Lamborghini och Toyota Corolla. |
gengdld har verkstaden monterat p&
en tédmligen kraftig laser p& bilen. Och
denna laser far du stor anvéndning av,
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for de finns ménga motstandare i spelet
- fiendebilar, motorcyklar, minor, kul-
sprutendsten och andra spdnnande ut-
maningar fér det som vagar.

P& végen finns bestémda stallen dér du
far extra bensin och s& smdningom
kommer du fram till slutet pé& sektionen
dar du far bonuspodng. Det finns 50
sektioner som du ska ta dig igenom.
Aven om du blir traffad av skott (och
aven skjuten i smdébitar) dor du inte. Du
ddar bara ndr tanken &r tom - néarmast
som i Out Run, alltsd. P& din vag kan du
samla extra bensin i form av sma réda
och gréna enheter som ligger pd va-
gen.

Och fiender finns det gott om:
Command cars: snabba  supertanks
med pansarbeklddning. De ger 100
podng men arsvéra att f& bukt med. De
angriper inte med nagon storre frenesi
men om du rékar stéta mot en blir din bil
bara mos.

Stingers: De &r snabba, supersnabba.
Skjutdemomdukan, det ger50 podng.
Rat Jeeps och Buggies: Helt plotsligt ar
de ddar, s& se upp. Du kér latt pd dem,
precis som alla A- och Epa-traktorer
som befolkar véra vagkanter.
Motorcyklar: Ar snabba ock kan latt

halka in framfér dig och sparra végen.
100 podng om du traffar.

Minor: Dem ké&nner vi till, och de &r lika
otrevligaiRoad Blasters somi alla andra
spel dar de finns. Har ligger de ibland i
stora serier kors och tvérs dver motorva-
gen. Vad som hé&nder nér du kor p& en
kan du ju gissa sjalv.

Kulsprutendsten: Smd bunkers med kul-
spruta som skjuter pd& din lilla bil. Finns vid
vagkanten, antingen ensamma eller i
smda grupper. De traffar ofta, men traf-
far du vinkar 200 podng.

Spikers: Fiendebilarkan kasta ut sGdana
har “partisanspikar” efter sig. Valj sjcilv
mellan undanmandver eller punkte-
rng.

Toxic Spills: Sma fl&ckar med en bland-
ning av gift, kemikalier och olja. Kér du
p& en flack blir det rundsladd pa flac-
ken.

Som du ser finns det lite atft bita i. Mot-
sténdare finns det gott om, men lyckligt-
vis har du en mojlighet att ta hand om
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check

dem. Med hjdlp av lite snillrikhet kan du
namligen skaffa extra vapen p&vagen,
nagot som kraftigt kar dina chanser att
hinna igenom sektionen innan soppan
tar slut.

| toppen av skarmen ser du ibland hur
eft jetjaktplan lugnt och stilla glider in
bver dig och slépper ned ett vapen.
Detta vapen ska du samla upp pd ditt
biltak, fdngar du det ar det skjutklart
med omedelbar verkan.Bland vapnen
finns en kryssarrobot (kan bara avfyras
tre gé&nger, men dess skott har samma
funktion som en smartbomb), en nitrog-
lycerinkanon (du fér extra power med
dynamit i bilen - du kdr dubbelt s&
snabbt utan att det kostar extra bensin),
en UZ kanon (&kar din skottstyrka med
en tredjedel) samt en Electro Shield (en
skold som gér dig osynlig under en viss
tidsrymd).

Det héander ofroligt mycket i “Road
Blasters”, s& mycket att ménga férmod-
ligen kommer att tycka atft det hander
FOR mycket. Men det gor inget, for
spelet ar kul. Det ar Out Run igen men
med motstandare, extra vapen, osyn-
lighet och massor med annat skoj.
Klapp pd axeln till US Gold, for det har
tvattar bort skamflacken de fick med
Out Run.

Christian
—
Grafik 0. 2.0.8.¢
Ljud 1 8.8 ¢
Action * kA k
Féangslande 2. 9.9.9.9.¢
Pris/kvalitet 0.2.8.0.4

DET SVINGAR

Bionic Commmando (GO!)

"Bionic Commando” &r det nya fran
GO!, och aven om du tidigare fatt
uppfattningen att de gér varldens mest
fruktansvéarda missfoster till spel kan du
sluta ha de férdomarna nu. “Bionic
Commando” &r namligen ren kvalisort,
programmerarna ar samma killar som
pd sin tid konverterade Bubble Bobble.
Nu har de blivit headhuntade 6ver till
Firebird.

| "Bionic Commando” &r du en harlig
gubbe som bland annat ska svinga sig
fran level till level. Allt som allt finns det
fem s&ddana, den ena mer psykedelisk
och 70-talsaktig &n den andra.

Forsta leveln ar en skog med massor
med tungt bevé@pnade vakter, ndsta
level &r ett stort fort med dannu storre
kanon och soldatermed méngder med
handgranater. Level tre handiar om
djur som ké&kar VVS-installationer s& en
rérmokare grater av glédje och num-
mer fyra ar ett kontrolitorndér det valler
fram robotar och véldliga helikoptrar,
for att nu bara nédmna ett par av de
saker du stoéter pd. Sista leveln dr den
plats dar supermissilen finns gébmd. Se
upp s& den inte rékar avfyras och undv-
gd de vakter som dr ute efter ditt blod.
Varje level scrollar i flera riktningar och
fyller alits& ett stort antal skarmar. Overst
hittar du en ren statusrad dér du kan se
dina podng, dagens highscore, dina
resterande liv (i form av smd& gubbar -
fyra fr&n start) och den tid du har kvar.
Dessutomkan du se vilkentyp avbapen
du bdr pé.

Nar du startar har du en gun samt en klo
som du kan strécka ut. Trycker du fire
och upp kommer din klo utfarande och
griper fatt i ndgot. Sedan kan du p&
bé&sta Tarzan-maner (dock utan djun-
gelvrdl) svinga dig upp till en ny avsats
eller vad det kan vara.




Genom att skjuta nagra fallskérmar kan
du f& extra vapen och andra nyttighe-
tersomkan hjdlpa dig - vadsagstexom
en grunka som sdtter extra fjutt pa
armen? Smart.
Spelet har ett minus - du laddar det som
multiload. De med enbart bandstation
madste alltsé vara beredda pa en tdla-
modsprévande vantan nérde skain pd
en ny level.
Dinlille kommandosoldat arléatt att styra
och den ddar grejen med armen dr fin.
Spelet ar otroligt enkelt att komma in i
och man blir snabbt biten och kan inte
sluta. Séddana borde alla spel vara: Lat-
ta att Iara men svara att sluta med. Val
jobbat, Capcom och GOL.
Ljudetispelet arhelt fantastiskt! Det ena
feta riffet avidéser det andra - tunga
funkrytmer blandat med Iatinameri-
kanskt och lite Electric Light Orcherstra.
Pixelmdassigtligger “Bionic Commando”
ocksda helt i topp. Man ser tydligt aft
programmerarna kan sitt jobb och
spelet ligger mycket ndra originalet,
Capcom-arcademaskinen med sam-
ma namn. Jo, grafiken ar faktiskt sa
bra...
| spelet far du alltsé bade skjutande, lite
hoppande och dansande och sé givet-
vis svingandet. N&got fér varje smak,
och anda &r alla de valkanda ingredi-
enserna blandade s& val och sé speci-
ellt att det inte liknar nagot vi sett forr.
Helt originellt. S&dant kan bara mdaster-
kockar prestera. Antligen alltsé ett GO!-
spel om vilket vi kan saga: GO for it...
Christian

Grafik *kk Kk

Ljud ok kok
Action * Kk kK
F&ngslande Fok ok kK
Pris/kvalitet 0. $.8.8.¢

HOPP FOR
TJEJERNA

Great Gianna Sisters (Rainbow Arts)
Snyggt jobbat, tjejer!

Det frestas man att saga till program-
merarna av spelet “The Great Gianna
Sisters”.

Efter trettionio och tre kvarts intensivt
spelande ar man helt évertygad: Det

harharklass. Det har érsa bra (i varje fall
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nastan) som det kan bli.

Ryktet fortdljer att génget bakom “The
Grear Gianna Sisters” éren grupp kvinn-
liga programmerare knutna till Rainbow
Arts. Och Rainbow Arts har fatt den
mycket omtalade (for better or for
worse) firman GO!, underavdelning till
US Gold, att ta hand om distributionen
over hela varlden. Och det tjgnar GO
pd, om inte annat s& goodwillmdssigt.
Du spelar den lilla flickan Gianna frdn
Milano som fillsamnmans med sin syste~
ska draga utivarlden fér att hitta en stor
magisk adelsten. Fér aft hitta den ska
Gianna hoppa och skjuta sig fram
genom en serie levels som pdminner
inte s& lite om Super Mario Brothers - s
mycket att man egentligen bara kan se
det har spelet som en forbéattrad kopia
av Super Mario Bros.

P& vagen ska du samla upp nagra kris-
taller och dessutom undvika de mystis-
ka vasen som ar ute efter din kropp.
Stora bin, humrar, ormar och markliga
missfoster &r bara ndgra av de varelser
du ska se upp for.

Det finns massor med “extra” i detta
spel. T ex kan Gianna ibland nicka te-
gelstenarismdbitar och ibland kan hon
skjuta med speciella blixtar som sjéliva
zoomar in pd motsténdaren. Det finns
ocksd en liten réknare som far djuren att
“sova” en stund och vatten som kan
kastas om hon ska igenom en eld. Och
slickepinnen ger extra liv.

Om grafiken finns det egentligeninte s&
mycket att sdga. Omedelbart ser figu-
rerna ratt enkla ut, ndrmast lite dagisak-
tiga, men det passar fint ihop med
atmosféren i spelet. Figurerna ar latta
att kédnna igen, flotta och med masscr
med oljefarger dverdet hela. Allatiders,
trots att den typen grafik kunde gjorts
redan for tre-fyra &r sedan.

Ljudet ar som det brukar vara i den hdér
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typen av spel. En sét liten melodi som
lallar pd och sma ljudeffekter p& de
ratta stéllena. Varken mer eller mindre.
“The Great Gianna Sisters” ar otroligt
underhdllande. Ett féngslande spelsom
man inte gérna slapper ifrén sig. Det
finns risk for manga sémnlidsa ndtter om
du slépper in systrarna i din dator.
Foér sanna fans av plattformspel med
arcade action ldmnar Giannasystrarna
inget 6vrigt att dnska. Snarare tvartom,
for har finns massor med “extra” som
bara gér det &nnu roligare att spela.
De 32 niv&erna i spelet ar bara en bér-
jan, for ndr de val ér genomférda maste
man arbeta vidare fér att tillfredsstala
sin egen nyfikenhet. Det ddljer sig nédm-
ligen ett virrvarr av hemliga rum, dolda
skarmar och annat mystiskt som du sjélv
blir tvungen aft utforska. Jag avsldjar i
varje fall inget...

Christian
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RATT VALD,
RENT LJUD

Target Renegade (Imagine)

HoOr du till dem som sitter klistrad till TV:n
med vidéppna 6ron nér Nygammalt
sands kan du sluta I&sa har. Gillar du
rock, garna tyngre rock, kan du fortsat-
ta. Soundtracket (ursékta uttrycket) fill
detta spel ar némligen av den vassare
typen. Sa satt forlangarledningar pa
datorn och plugga in ljudet i stereon,
satt full kram pd forstérkaren och njut.
Hoéjdarljud, &ven om det kanske ér en
aning fér mycket synt éver det hela.
Men sjalva spelet d&? Hur ér det med
det??

Tjaaaq, var var det nu vi var...

Jo, det ér vdl inget stérre fel pd “Target

SOFT 5/88

Renegade”, men det dar ljudet som dar
grejen i spelet.

Andd kan du lu inte kdpa ett spel fér att
det &r en hdaftig 1&t. Det ska ju ocks&
hdanda lite ndr du klappar in joysticken i
port I, trycker pd den lila réda och
fixerar skarmen med titthdlen.

Och pd& ett satt ar det ocksd ndgot med
spelet.

Problemet med “TR" &rbara att viliksom
sett det hela cirka E127780 ganger forr.
Du &r en ensam man som ser rétt och
ska “rbja upp” i en stad befolkad av Mr
Bigs hantlangare - en samling tuffa
grabbarsom slér pé folk och stéder den
organiserade kriminaliteten, maffian.
Bevapnad med ett baseball-bat av
aluminium ska du vandra runt i den
stora staden ock sléss med skurkarna.
Men det &r inte direkt karate du ska
utdva, nej, i stort sett &r det bara ratt pa
och klappa till.

Grafiken ar fin, snyggare &n den nor-
malt &r p&d Commodore 64. Okej, det ar
inte Defender of the Crown-klass, men
anda - figurerna érsnygga och speciellt
deras saft att g& ar helt fantastiskt. Din
figur travar ivég pd ett hardkokt, tufft
s&tt som helt klar visar att har-kommer-
jag-sé-se-upp. Who's bad? I’'m BAD!
Aven din huvudmotstandare, Mr Big, ar
en typ for sig sjélv. Han har med ratta
fatt sitt namn, for han har tydligen levt
pd hamburgare, pommes frites och
smdakakor i hela sitt liv. Han ér sé stor att
han faktiskt fyller en bra bit av skarmen!
Och vad blir det av det hela?

Jo, nu ska farbror Christian rita och be-
ratta. Vad vihar ar “Target Renegade”.
Ett spel med fin grafik och héjdarljud
men med handling och manus som allt
fér mycket pdminner om den spik né-
gon kokt allt férmycket soppa pé. Vilket
0sOkt leder oss till nasta fréga - vad ar
det dé& for bra med spelet? Inget speci-

ellt, om du nu inte formligen dlskar att
harja med flotta figurer p& sk&rmen Hill
haftigt ljud. Vi andra, vi som kréver ac-
tion, hoppar latt och elegant LANGT
forbi det har spelet.

Christian
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Skate Crazy (Gremlin Graphics)

En g&ng i tiden var ymdspel den stora
flugan. S& kom labyrinter. Sedan box-
ningsspel. Ochsé karatespel. Och plots-
ligt breakoutspel. Och nu &r det av alit
att débma skateboardspel som gdiler.
Efter att Electronic Arts fatt séistorsucce
med “Skate or Die” och US Gold lyckats
med arcademaskinen “720 grader” p&
hemmaorgel verkar spel om och med
skateboards vara heta grejor pd en hel
del softwarefabriker éver hela véarlden.
Engelska Gremlin Graphics &r en av
dem som hoppat pd taget. Deras
“Skate Crazy” &r ett multiload-spel, och
aven om man blir trétt bara man hoér
ordet ar det faktiskt inte s& farligt. Vén-
tetiden &r Idng. men inte SA lang...

| “Skate Crazy” ska du goéra konster och
imponera p& domarna med ditt kun-
nande. Men det finns ocksé ett unders-
pel, och frdgan &r om inte det &r det
roligaste:

Det &r eft skate spelddr du ska genom-
fora ndgra banor med en rad hinder
inom en bestédmd tid. Banorna scrollar i
alla riktningar s& det finns en del att bita
i. Du kan f& extrapodng genom att
samla upp lite grejor, t ex skrap, kidder,
skateboards och knéskydd.

Rent pixelmdassigt ar “Skate Crazy” ett
snyggt programmeringsjobb. De olika

spritesen har en livaktighet som néstan




fértankarna hantilltecknad fim - det ar
flott och férgrikt. Ljudet &r ocksd helt
godkdant, inget aft klaga pd ddér heller.
Det &r latt att bli hooked pd “skate
Crazy” men lika latt att bli avhakad
igen. Spelet blirnamligenratt snabbt lite
enformigt, och d& har man i stort sett
bara underspelet att trésta sig med.
Inga tvivel om att det hdr spelet sakert
far sina tilhéngare. Jag kommer sakert
ocksé att ha spelet pd hyllan och se lite
ndrmare p& det d& och dd, men hoo-
ked blir jag aldrig...

Christian
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CHAPLIN
VIA DATOR

Starring Charlie Chaplin (US Gold)
Lights, camera, action! Den lile man-
nen med de stora skorna har nu kommit
p& dator. Det &r US Gold som ligger
bakom, och mannen - ja, vem kunde
det vara annat an allas var Charlie
Chaplin, stumfilmens storsta stjara, var
hjalte i kubb, kdpp och mustasch.

Det har spelet ar ett skjutspel. Men det
ar inte skjutande i det forstdnd som du
tror. | “Starring Charlie Chaplin” ér du
regissor, och det ar en film som du ska
“skjuta”. Ditt jobb ar alitsé att dirigera
herr Chaplin runt p& scenen s& att fil-
men blir s& bra som méjligt. Du ska filma
olika scener fill ldgsta mojliga kostnad
och f& ut basta méjliga film av det.
Forst ska du valja vilken film du vill géra
forst. Det finns nagra stycken att vdlja
mellan och valet &r fritt. Haken ér att
forsta flmen mdste spela in s& mycket
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pengar att du har radd att fima nésta -
och né&sta, och ndsta...

Sedan plockar du ut ett manus och
vdljer vilkken scen du vill skjuta férst. Du
fér en lista 6ver vad varje scen kostar,
hurmdanga som armed osv. TillnGgra av
scenerna maste du dessutom kopa
diverse special effects - det kostar ock-
s&. Varje scen tar en minut, och under
denna tid ska du styra Chaplin s& han
blir s& rolig som mojligt. T ex ska han ga
uppfér stegar, sl& de andra skddespe-
larna i skallen och gé i trappor.

Nd&r en scen ar tagen kan du satta dig
vid klippbordet. Har kan du se fimen
igen, antingen med normal ellerdubbel
hastighet, och sedan vélja om du vill
filma om scenen eller spara pd kostna-
derna och behdlla den som den ar.
Vdljer du det sista gér du vidare till nésta

[ G o T R o T T i T G T A AR S scen och filmar den.

Nar alla scener ar klara férs du till premi-
aren pd filmen. Hela filmen i sin fardiga
I&ingd ska visas for en publik bestdende
av surmagade filmrecensenter frén
samtliga ledande tidningar. Huvudsa-
ken arattde gillarfilmen. Omde gérdet
fér du lov att regissera annu en film. Blir
det daremot ett fiasko blir du avskedad
av filmbolaget och spelet &ér *The End”.
Grafiken i “Starring Charlie Chaplin” &r
givetvis i svartvitt, ndgot annat vore ett
helgerdn. Men den dr inte sdrskilt upp-
lyftfande och pdminner faktisk mest om
nagot frén de gamla ZX-dagarna.
Men speliden ar ratt haftig. Det érenny
ide att gbra en film och sedan f& den
férkastad eller godké&nd av en publik.
Val ténkt.
Tyvarr har US Gold sabbat det hela
genom att satta fel programmerare pd
spelet. Som resultatet blivit framstar
Chaplin-spelet som ett tunt ingenting,
och det d&r trist aft se. Att bara flytta
sprites p& en skarm dr inte mycket hur
man &an vrider och vénder p& det hela.
Synd pd en s& braide...

Christian
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Rockford (Mastertronic/Melbourne)
Kanner du inte till Rockford?

Han &r den ddr lile gubben som farit
runt i alla Boulderdash-spelen, till dags
dato fem hemdatorspel och en arca-
demaskin.

Men det &r historia nu nér Mastertronic/
Arcadia képt rattigheterna till den lille
figuren. Arcadia kommer med en ny
spelhallsversion av Boulderdash och
Melbourne har kreerat en cut-down
version av spelet fran hallen, i detta fall
en Amigaversion.

Trots Iddans reklamtext, dar man “gra-
tulerar képaren in spe ftill att han nu ar
ndra att kdépa det mest tildragande
spel som hittills sett dagens ljus”, ar
Rockford inte mycket battre &n ett av
de gamla svartvita Atarispelen.

Man startar snyggt med syntljud och
smart grafik p& introduktionsské&rmen
ddr du ska vdlja mellan fem olika vérl-
dar. Du kan upptréda som kock, cow-
boy., ymdman, doktor och jagare. Men
s& snart sjdlva spelet boérjar blir det
annat ljud i skallan. Rockford, The Arca-
de Game, ar ogenomtdnkt, for svért
ochliderstarkt aven massa dummaval.
Texmdste dustarta dnda franbérjian av
en bana varje gang du doétt. Rena
sémnpillret...

Tyvarr har viinte haft mdjlighet att testa
Arcadias version av klassikern, men om
den bara har minsta likhet med Amiga-
versionen bér den nogsamt undvikas.

Marten
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THREE STOOGES (Cinemaware)

Moe, Larry och Curly ér ute p& ett viktigt
uppdrag. Inom 30 dagar ska de skrapa
ihop s& mycket pengar att de kan réd-
da hemmet for féraldraldsa barn och
férhoppningsvis ha tillirackligt med pen-
gar over s& att de kan gifta sig med
innehavarinnans tre tjusiga déttrar.
Om man heter “The Tree Stooges” kan
man tjdna pengar pd flera olika satt:
som tartkastande servitérer, sjukhus-
vaktmastare med topptrimmade rull-
stolar, ostronétning, pengaletning p&
gatunivd eller proffsboxning. For det sist-
ndmnda krévs dock att I&ten Pop Goes
The Weasel spelas vid singside, annars
ar det en given férlust.

Och allt &r ocksd riktigt kul tills man varit
igenom varje uppgift ett par génger
och ar pd vag mot sin forsta tennisarm.
HArman inte tvé diskettstationer méste
man ndmligen skiffa diskett ideligen,
ideligen.

Det har helt enkelt lagts ned fér mycket
diskettkapacitet p& for lite i “The Three
Stooges”. Vibodrjade tréttna redan efter
en kvart.

Visst &r spelet flott (som vanligt ér det
speciellt inledningsbilderna som gor in-
tryck) men det ar alldeles for enkelt. Ett
gott valom du bara anvénder dina spel
for att visa upp hur snygga de ar.

Marten
Grafik * Kk Kk
Ljud * Aok
Action *ok
Fangslande *
Pris/kvalitet *k

INTE HAPPY
ALLS

Trigger Happy (CRL)

Det &renmork och stjiarnklar natt. Du ser
upp mot himlavalvet och tycker dig se
mdanen blinka &t dig. Allt értyst och stilla.
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P& avst&nd hors en grenrérasigi vinden
och en ugglas hoande fér en nébbmus
att skrmt séka skydd.

| yttre rymsnden landar Kapten McCoy
med sitt rymdskepp pé en fiGrran pla-
net. Han vet inte att du i samma égon-
blick spanar efter honom, efter en liten
flack hogt déruppe. Han bryr sig heller
inte. Inte alls, faktiskt. Fér McCoy gdiller
det att dverleva, inte har han tid aft
vinka till ndgon tént som spanar efte
honom. Och &verlevnad véxer inte p&
trédd ddr ute bland de fjérran planeter-
na.

Darfér greppar han sin super extra
mega Star Ray gun modell XYZ234 och
satter sig tillrGtta i Iddersétet i den split-
ternya AFC:n (Advanced Flight Capsu-
le). En l&tt vridning pd ratten och ivag
det bdar. Full sula och turbo.

Det gdller att styra vdl, fér rammar
AFC:N en mur eller en fiendeprojekiil
dker en bit av skdlden. Och ryker skdl-
den ryker McCoy. Get it?

Du ska skjuta och &verleva. Det ér allt.
Aft du sékert ocks& somnar ér en helt

annan sak. “Trigger Happy” frdn CRL &r
namligen ett spel som katten mdste ha
sl@pat in i mitt rum. Maken till talangldst
programmeringslallande av enklaste
sort finns inte p& den har sidan av 1984,
Och McCoy kan knappast vara happy.
fér hans AFC @r en Kklar ritbordsmiss. Far-
kosten kan inte forflytta sig medan den
skjuter! Festligt.

Att du dessutom ar tvungen att stirra pé
legoklossgrafikimurriga fargersom érsd

Christian
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BUGGY

Buggy Boy (Elite)
Trevliga bilar och snabba damer (eller
var det tvértom) har alltid varit ett par
av SOFT-redaktionens storsta fritidsin-
tressen.
Men intressena ér svara att hdlla vid liv.
Svaltlbnen ger snart knappt ens rad fill
ett bilspel till datorn.
Och i fallet "Buggy Boy” spelar det
kanske heller ingen storre roll...
Spelet innehdller visserligen alla de ele-
ment som gor bilspel s& stimulerande -
attraktion och tédmligen bra adrenalin-
genomstrémning genom actionner-
ven, men utférandet p&d Amigan drinte
i topp.
Aven omspelet dr tilrackligt svart kénns
det en smula fér ldngsamt om man
jamfér med “the real thing”. Och aft
highscorelistan inte kan gébmmas pa
disketten drar ner betyget vasentligt.
Varfér har fér évrigt denna highscorelis-
ta ett maximum pé 100.000 podng (har
96.380 som personligt rekord p& north-
banan) nédr man kan f&a mer pd& original-
arcademaskinen?
Saknas det ndgot p& datorversionen?
Just nu &r "Buggy Boy” det bdasta spelet
till ST, men Amigaversionen klarar bara
av att f& medelmattiga betyg. Nér ska
det gé& upp foér softwarefirmorna att det
inte racker att bara féra dver spelen
direkt fran ST till Amiga, utan att man
&ven maéste uppdatera spelets grafik,
hastighet (vad ska man annars ha blit-
tern till) och inte minst ljudsidan.
Marten
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Alla de tre djuplodande stora A - Arca-
de Action Aid - &r aterigen tillbaka med
“Forsta Forband” till alla er som sitter fast
i datorspelen.

F& odandligt liv, massor med bomber
eller se den sista skarmen...

Andy Capp

eller Tuffa Viktor, som viju kallar den late
och térstige dagdrivaren. S& har klarar
du honom i datorversion:
1-Gatillaffaren och kép bade The Daily
Mirror och The Racing News.

2 - G4 till arbetsformedlingen (the job-
centre). Be om ett jobb och ditt arbets-
I6shetsunderstodd.

3 - Ga till Freds Wing Nuts. S&g "I've
come for ajob”.

S&g "l can operate a computer”. Sag
"IBM”. S&g “No, | haven't” Anvénd
sedan Transactionordemn sa gerhan dig
40 pund.

4 - G& nu till Betting Shop. Undersdk
(examine) Racing News noggrant. Med
hjGlp av Transactionordern ger du
mannen 20 p. Satsa dem p& Track One.
S& ger han dig ett litet hafte som du ska
anvanda pé réddhuset.

5 - Ga till rddhuset och betala 20 pund.
6 - Ga ill polisstationen. Konstapeln vid
disken kommer att ge dig Chalkies
nycklar. Med dessa ska du ta dig in i
Chalkies tr&idgdérd och ta en ros.

7 - Leta upp Vivan (hon heter Flo p&
engelska) och ge henne en puss. Stdll
dig vid sidan av henne och anvand the
mirror, s& ger hon dig ett s& kallat benefit
card.

8 - Onsdag. )ter fill arbetsférmedlingen.
Bli uppskriven och stall dig i kon.
9-Torsdag. Leta upp din flickvan. Fradga
henne var postgiroblanketten finns.
Hon svarar att hon gett den till Jack,
bartendem. Ga& ftill puben och fraga
Jack var blanketten finns, s& kommer
han att ge den till dig.

10- Leta upp Vivan och ge henne blan-
ketten.

Det var allt! Och det racker for att gen-
omféra spelet.

Men vill du spela ofuskat och inte bara
félia den har snabbversionen kan du
behdva nadgra generella tips. So here
comes...

Nar duser en konstapelkomma mot dig
ska du ge honom en sléngkyss.

Drick alltid &l och tém alltid hela sejdeln.
Na&r du gérin i en byggnad eller ndgot
stélle med stangningstid (t ex en pub)
blir du inte utkastad dven om de stan-
ger. Men gdr du efter stangningstid kan
du ju inte komma in igen férrén nésta
dag.

Olet ér billigast i den lokala puben (som
har 6ppet fr&dn 11 am till 3 pm).

P& natten &r det bést om du kan stanna
i din lokala pub. Om det inte gar, ga
hem istallet.

Se for allt i varlden till att undvika slags-
mdal (Gven om det ser valdigt kul ut de

forsta géngerna).
Och lycka till, Viktor!

Deflektor

Gremlinspelet som satte sinnena i upp-
ror hos testlaget fér ett par nummer
sedan kan nu klaras med obegrdansad
energi och utan risk fér dverladdade
laserstrailar.

Knappa bara in den hér listningen i din
C-64, RUN den och ladda sedan in
Deflektor i maskinen.

100 DATA 32, 86,245,169, 78, 141,204,2
110 DATA 169, 1, 141,205, 2,96, 169, 165
120 DATA 141, 143,54, 141,249,54,76,5
130 DATA 8, 169, 173, 238, 32, 208, 206
140 DATA 33,208, 76,226,252, 1, 3,5, 32
150 DATA 9, 19,32,3,18,1, 16

160 FOR L=230 TO 344: READ A

170 POKE L,A: NEXT: SYS 320

Bubble Bobble

K&nner du né&gon stackare som har
AtariST, kan du ber&tta férden olycklige
att ett tryck p& F1 racker for att komma
en skarm langre fram. F2 fér honom sex
skarmar fram och F3 hela elva skarmar.

Driller

Obegransad skoéld kan uppnds om du
kommer till Obsidian och skjuter laser p&
den sydliga delen av Jorden.

X-15 Alpha Mission

Innan du laddar in detta Activisionspel i
din 64 knappar du in listningen nedan
och gér en RUN. D& far du ndmligen
obegrénsat med soppa och dessutom
kan du bli skadad sé& mycket du vill.

1 FOR A=50149 TO 50187: READ B: POKE
A.B: C=C+B: NEXT

2 IF C=4947 THEN POKE 157,128: SYS

50149

3 PRINT “FEL | DATA"

4 DATA 169, 195, 141, 41, 3, 32, 86, 245,
169,219, 141, 206, 1

5 DATA 169, 227, 141,207, 1,96, 72, 77,
80. 169, 0, 141, 64

6 DATA 136, 141, 98, 136, 141, 212, 136,
141,223,178, 76,235, 2

Nebulus

De sista nivGerna ar de svaraste i Nebu-
lus frdn Hewson. Men hjdlpen &r som
vanligt nara.

TORN 7: G& hoger, in i hissen, upp,
hoger, fall ned, hoppa hoger, sedan
vanster (se upp fér spinnern), g& upp.
skjut blocket, vénster, upp pd hissen,
tryck upp. Nar den stannar trycker du
upp igen. Ga till hdger s& ramlar du p&
den férsta hissen. Tryck upp, skjut ett
block pd din vanstra sida, g& sedan fill
hoéger och stanna precis bakom spin-
nern. Skjut ett block, g& upp.tavarje hiss
s& snabbt som maojligt. Nér du &r dverst
gdr du under den spinner som gar upp
och ned och vantar pd ett block som
finnstillhdger om den. En annan spinner
gdr runt och du ska befinna dig bakom
den hela tiden. Undvik de nedersta
blocken, de férsvinner némligen. G&
upp pa hissen, gér som innan men
anvénd nu de nedersta blocken nér du
vantar, spinnern gdr nu dubbelt s&
snabbt som du. Upp i hissen, under spin-
ners, hag hiss 4, g& upp, skjutkulorna, g&
till héger, fall ner, vanster, fall ner, ta
hissen upp och sedan ut genomdérren.
TORN 8: Ga tillhdger, upp. skjut kulorna,
vanster, skjut blocken, héger, genom
dérren, vanster. Nar du kommer till det
tredje hoppet ramlar du ner pd en hiss.
Ga& upp. genom ddrren och till hdger.
Hoppa under spinners som gdér upp och
ned. Ta hissen upp, gé& vanster, hoppa
over dlla spinners, skjut blocket, upp
med forsta hissen, genom dérren, hopp
vanster, genom ny doérr, skjut block fill
héger, g& genom dorren, hopp hoger,
genom dérren, hopp vanster, upp, upp
en gang till, ga till vénster, skjut blocket,
g&d mot hoéger, fall, tag hissen upp,
hoéger, fall igen, skjut blocket, upp,
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vanster, genom dérren, skjut till hoger,
gd& vanster, hopp vénster s& férsvinner
blocket. Upprepa nu processen (for att
komma dit hoppar du ned p& vedersta
blocket), hoppa vénster, skjut blocket
och gd upp och ta doérr nummer tre.
Och sd dr det bingo...

720 grader

Plocka fram dift skateboard, i varje fall
skateboardet pd din dator. Har ska det
fuskas!

100 DATA 32, 104,225, 169, 16, 141,56, 8,
169, 6

110 DATA 141, 57, 8, 76, 16, 8, 169, 29,
141, 42,1

120 DATA 169, 6, 141,43,1,76,0, 1, 169,
42,141

130 DATA224,4,169,6,141,225,4,76,0,
4,169

140 DATA 173, 141, 28, 29, 141, 89, 31,
141, 243

150 DATA 32, 141, 19, 34, 141, 216, 21,
141,113

160 DATA 32, 76, 80, 8

170 FOR L=1536 TO 1600: READ A

180 POKE L,A: NEXT: POKE 157,128

190 SYS 15636

Listningen knappas in i maskinen, RU-
Nas, och sedan laddar du in sjdlva
spelet. Och nu kan du skatea med
obegrdnsad tid.

Battle Valley

Obegrénsat med ammunition. raketer
och energi- allt &r ditt om du knapparin
denna lilla listning, RUNar och laddar in
Battle Valley frdn Rack-It.

100 DATA 32, 86 245, 169, 0, 141, 28, 4,
169, 208, 141, 29, 4, 96

110 DATA 169,0, 141, 67,50, 141, 46, 58,
169, 165, 141, 184, 69

120 DATA 76,132,255, 1,2, 3

130 FOR L=53234 TO 53263: READ A:
POKE L.A: NEXT

140 POKE 157,128: SYS 53234

160 REM SOFT 88

Jack the Nipper Il

F& alla de smd Jacks du énskar - det ér
bara att trycka in denna lilla programs-
tump och RUNna innan du laddar in
sjélva programmet.

10 FOR 1=256 TO 296: READ A: POKE | A:
NEXT

20 SYS 256
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30DATA32,44,247,32,108,245, 169,19,
141,134,9

40DATA 169, 1,141,135,9,76, 16,8, 169,
32,141,114
S0DATA6,169,1,141,115,6,76,0,6, 169,
238, 141,170, 199

60 DATA 76, 16, 128,0,0

Garfield

Varning: Stor, fet katt 16s i staden. Jagar
allt och alla som doftar lasagne - nér
han nu inte sover. Farlig fér omgivnin-
gen. For det &r ju DU som styr.

| forra SOFT fock du ett poke for oandlig
mat.

Och nu satter vi ordentlig rotation pa
tassarna, fér om du knappar in den har
listningen behdver han inte sova heller.
Med andra ord: Du kan lata Gustaf
jobba oavbrutet, ingen rast ingen ro,
bara gno, bara gno...

Knappa in, RUN och ladda in originals-
pelet i din Commodore 64.

0 REM GARFIELD-FUSK

1 FOR X=529 TO 562: READ Y: C=C+Y:
POKE X, Y: NEXT

2 |F C=3256 THEN POKE 157,128: SYS 529
3 PRINT “FEL | DATA”

4 DATA 32, 86, 245, 169, 34, 141, 220, 2,
169.2,141,221,2,96,72,77, 80

5 DATA 169, 2, 141, 31, 9, 96, 169, 173,
141, 49,77,141,68,77,76,40, 8

Masters of the Universe

Odandligt liv? | US Golds ursprungliga
Cé4-version ska du ladda in spelet, re-
setta och skriva:

POKE 6266,234

POKE 6267,234

POKE 6228,234

SYS 23581

Firetrap

Laddain speletib4:an, resetta och skriv:
POKE 7049,165

SYS 4096

Det ger dig oandligt liv.

Vill du hellre ha odndligt med tid ska du
skriva:

POKE 11497,165

SYS 4096

Denarius

Firebirds 64-spel &rinte alls ddligt, speci-
elltinte om du fér autofire pd ditt ymds-
kepp. Load, reset och skriv:

POKE 3672714
POKE 36731,10
SYS 33280

Thrust

Spela musiken med olika hastigheter
genom att ladda in spelet, resetta och
skriva i féljande:

10 SYS 8225

20 FOR L=0TO 7: NEXT L

30 GOTO 10

Hastigheten kan du édndra genom att
byta ut sjuanirad 20. Ett &rdet snabbas-
te.

Defender of the Crown

I den annars sé& utmarkta Cé4-versionen
har du nu mdjlighet att starta spelet
med massor med soldater, riddare och
katapulter. De tre frigetecknen i listnin-
gen byts helt enkelt ut mot tal mellan 0
och2550ch gersd antalet. Men varinte
FOR girig, spelet kan krascha om du
férsdker flytta omkring pd alit fér manga
man...

1 FOR A=4096 TO 4203: READ B: T=T+B:
POKE A.B: NEXT

2 READ B: POKE 51788+C.,B: S=S+B:
C=C+1:IFB<>1THEN 2

3 IF T=12036 AND S>3133 AND S<3900
THEN SYS 4156

4 PRINT “FEL | DATA!"

10DATA 169,15, 141,56, 83,76,0, 80, 33,
42,169, 16,141,177, 69, 76, 66, 65, 169
20DATA32,141,63,194,169,36, 141,64,
194, 169, 16, 141, 65, 194, 76, 18, 193

30 DATA 133, 173, 165, 175, 201, 1, 208,
10,104, 104,169, 16,72,169,9,72,208, 4
40 DATA 165, 173, 145, 174, 200, 96, 169,
8. 170, 160, 0, 32, 186, 255, 160, 16, 32
S50 DATA 189, 265, 169, 0, 162, 2, 200, 32,
213, 255, 120, 162, 255, 154, 189, 1, 17,
157

60 DATA 1, 1, 189, 131, 17, 167, 131, 1,
202,208,241,169,16,141,134,1,76,3,2
100 DATA 169, 89, 141, 83, 8, 169, 202,
141,54, 8,76, 46, 8,169, 80, 141, 53, 8
110 DATA 169, 9, 141, 54, 8, 169

120 DATA ?: REM SOLDATER

130 DATA 141, 6,2, 169

140 DATA ?: REM RIDDARE

150 DATA 141,12, 2, 169

160 DATA ?: KATAPULTER

170 DATA 141, 18,2,76, 80, 9, 1

Rockford

P& C64 kan du goéra lite av varje. Ge-
mensamt for alla tips ar att spelet efter
reset och poke-inskrivning startas igen
med SYS 52992,

Odandligt liv:

POKE 58199,165

POKE 61881,165

Osdarbarhet mot klippstycken och an-
nat nedfallande:

POKE 61875,76

POKE 61876,187

POKE 61877.,241

Odndlig tid:

POKE 63890,165



For att du bara ska behéva en enda sak
fér att genomféra en level ska du skriva:
POKE 64017,169

POKE 64018,0

Vill du héra musiken ér det:
10SYS49152: FORL=0TO 5: NEXT: GOTO
10

Hastighetendndrasgenom att sétta in
en annan siffra éan 5.

Anarchy

P& Cé4: Massor med liv med denna lilla
listning.

100 DATA 32, 86, 245, 169, 1, 141, 29, 4,
96, 206, 202, 32, 76, 162, 124

101 FORL=379TO 393: READ A: POKEL,A:
NEXT: SYS 379

Livingstone

Doctor Livingstone, | presume? Yep, vi
arbackin Africa, ute i bushen och leker
djungel.

Obegransat antal liv far du genom att
knappa in den lilla listningen, kdéra den
och sedan laddain sjalva spelet i din C-
64,

100 DATA 169, 12, 141,41, 3, 32, 86, 245,
169. 64, 141, 189, 2

101 DATA 169, 1,141,190,2,96,234,234,
234,169, 173, 141

102 DATA 134, 69,76,0,64,1,1, 1

103 FOR L=3309 TO 3330: READ A: POKE
L.A: NEXT

104FORL=320TO 327:READ A: POKE L A:
NEXT

105 SYS 3309

| Ball Il

Laddain speleti Commodoren, resetta
det och skriv ndgot av det nedanstden-
de.

POKE 38895,165

fér obegransat liv eller

POKE 34394,234

POKE 34395,234

POKE 34396,234

for att kunna bli osynlig.

Starta igen med

SYS 34050

Last Ninja

Annu mer fusk till Last Ninja. Har ar en
loader frdn ndgon som kallar sig Alf fré&n
Melmac:

3 FOR 1=579 TO 640: READ A: POKE I A:
C=C+A: NEXT |

4 FOR 1=31722 TO 31735: READ A: POKE
I.A: C=C+A: NEXT I: IF C= 8876 THEN SYS
579

5 PRINT “FEL | DATA”

6 DATA 198, 157,78, 41,3, 169,0,162, 1,
168, 32, 186, 255, 32, 189, 255, 32, 213,
255, 120, 136

7 DATA 140, 21, 3, 169, 128, 141, 237, 2,
238, 119, 244, 238, 169, 166, 141, 20, 3,
108

8 DATA 20, 3, 162, 121, 142, 178, 3, 206,
179.3.206,179,3.76,81,3,169,197, 141,
135, 120, 76, 191, 3, 12

9DATAOQ,0, 169,49,141,159,2, 169,234,

141,160, 2, 96

Tiger Mission

P& titelskérmen hdller du ner féljande
tangenter:

L. LK. R, Q, 2, CTRL och Commodore-
knappen (den med C-logo?).

Psycastria

P& titelsk&rmen hdller du ner foljande
tangenter:

I.LL.T.D.N

Na&r datorn frdgar om cheat mode, skri-
ver du the voice.

Bombo
Skriv SCORE pd& highscorelistan (om du
nagonsin kommer s& Iangt).

Death Wake
Skriv ITS MY BIRTHDAY pd& highscorelis-
tan.

Ollies Follies

Under ftitelsk&rmen knappas féljande
ord in for att komma ftill de angivna
nivéerna:

FRANK - level 2

FANDA - level 3

NORBI - level 4

ZOOOM - level 5

Attack of the Mutant Camels

Fint gammalt Minter som kan peppas
upp lite genom att du kan hoppa frén
nivé till nivd som det passar dig. Skriv
forst GOATS. Varje gang du nu trycker
pd space (mellanrummet) hoppar du
éver en bana.

Parallax
De fem kodorden &r STACK, JEWEL,
PARCH, SALON och GLOBE.

The Neverending Story
Fératt Sppna doérreni dnden pd labyrin-
ten mdste du forst skriva PLEASE.

Ghosts ‘n Goblins

P& Commodore 64/128:
POKE 4497,135

SYS 2090

Airborne Ranger

Tips till Airborne Ranger fréin amerikans-
ke MicroProse:

Né&r man har genomfért en mission och
har gébmt sina podng pd sin rooster-
diskette, resettar man datornoch skriver
SYS 4096. Rooster-disketten SKA ligga i
diskettstationen.

Den podang man fick pa sitt forra upp-
drag kan nu gébmmas igen, och detta
kanman géraomochomigensdlange
man har lust. Detta medfér att man blir
befodrad varannan minut och samti-
digt far massor med podng.

Gianna Sisters

Fler liv p&d Commodore 64/128:
POKE 2447 (antal liv 0-255)

SYS 2127

Mega Apocalypse

Fler liv p& Commodore 64/128 &r POKE
26193,(antal liv 0-255). Mer speed d&r
POKE 26070.(hastighet 0-50) med 50
som snabbaste méjlighet.

Starta med SYS 22562.

Wheelie
Koderna till de olika nivéierna lyder som
féljer:
1-WITTY
2 - SHARK
3 - BEBOP
4 - XENON
5 - ZX83B
6-2MQL3
7 - HRME2

Wizards L
Koderna till hissarna:
1-HAWLO

2 - CAIVE

3 - VAULT

4 - LIAYR

5- DUNGN

6 - CRYPT

7 - LIONS
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UNDER
JORDEN

Subterranea (Rack-It)
Hewsons eget I&gpris-
marke Rack-It, som
distribuerar I&gprisspel i
samarbete med
giganten Mastertronic,
har bit for bit fatt rykte
om sig att gbéra bra B-
spel, spel som héaver
sig dver genomsnittet
och i vissa fall fill och
med kan mata sig
med fullprisspel.
Firmans senaste
utslépp aringet
undantag. | “Subterra-
nes”, som spelet heter,
ar du en rattskaffens
medborgare som ager
en gruva. Givetvis ar
gruvan underjordisk,
som gruvor nu s& ofta
ar, men i motsats till
standardguldgruvorna
i Sydafrika och var de
nu ligger hittar du din
gruva langt ute i det
yttersta av den yttre
rymden.

Alltnog och emedan:
Dina gruvarbetarrobo-
tar har blivit kortslutna,
s& du maste fréngain i
gruvan och oskadlig-
gora dem. Oskadlig-
goéra? Ja, robotarna
har blivit fientliga, s&
f&r att allt ska bli bra
igen maste du ge dig
in i orterna och blasa
dem i smdbitar.

Spelet startar raft
heavy med en tung
titelsk&rm och massor
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med turbocharge p&
musiken. Dessvarre har
vi sett iden med en
flygande farkost som
far runt i underjordiska
grottor ett par (eller
tre) génger forr. Det
gor dock inte s&
mycket har, Subterra-
nea de valprogram-
merat och ré&tt hyfsat
med priset i dtanke.
Grafiken ar proffsig,
och trots att “planet”
kan vara lite knepigt
att styra har spelet ett
underhdliningsvarde
som ligger en bra bit
over genomsnittet. Ta
en titt pd Subterranea.
Kk k K

DET
RULLAR INTE

Wheelies (Micro
Selection Plus)
“Wheelies” ar engelska
och betyder hjul -
alitsé nagot som rullar.
Det ar ocksd namnet
p& en ny omgdang
lagprisaction frén
engelska Micro Selec-
tion Plus. Men spelet
rullar inget vidare...
Egentligen ar grundi-
den i Wheelies ganska
bra. Du kan spela
fillsammmans med en
kamrat, och ni utgoér
teamet Tarkus och
Eugene. Det ar tva s&
kallade wheelies som

hjular runt genom ett
landskap som scrollar
uppifrén och ner. P&
sin vag stéter de tva
rullande polarna pd
aliskéns underliga ting
och vasen.

Oavsett om du spelar
en-spelare eller tillsam-
mans med en kompis
ska du undvika hinder
och dd& och da skjuta
fill dig fri vag. Det finns
sju nivéer, och du kan
sjélv vdlja vilkken av
dem du vill spela pé.
En fin detalj, men har
ar den knappt sé
mycket vard (samtliga
nivaer ar ungefdr lika
|atta).

Varje Wheelie, b&ade
Tarkus och Eugene, hat
begrénsad energi. P&
en grafisk flaska p&
skarmen kan du avldsa
din energistatus. For att
béttra p& energin kan
du samla upp cham-
pinjoner som ger lite
extra samt réda flaskor
som boostar energin i
topp igen. Gldbmmer
du att samla energi
och rakar stéta ihop
med ett monster eller
n&got annat dér du en
I&ngsam dod. Plopp
sager energin och du
fors till den eviga
hjulkyrkogdrden.
Grafiken ar flott, festlig
och fargrik. Eft riktigt
kiddo-game, och
judet ar ocks& mycket
riktigt la-la och tralale;.
Tyvarr har vi sett
mycket av det hela

férr, och det satt
spelet ar gjort p&
p&minner om nagot
du sjalv kunde fixat fill
med “shoot’em up
construction kit” (vilket
majligtvis till och med
&r vad programmerar-
na gjort, hm hm...=.
Spelet ar hyfsat okej,
men det ligger i den
dyrare dnden av lag-
prisavdelningen. Och
det kan det inte bara,
tyvarr.

* %k

EXI(G)T?

I-Xera (Power House)
Det férsvunna IX-logot
ar spritt i fyra delar och
alla fyra har férsvunnit i
en mork 6de fabrik dit
inget levande vésen
tors satta sin fot.

Buh! Radd? L&t oss
fortsatta var saga...
P& sin tid var fabriken
en sGipbubblefabrik,
men nu &r den tillhall
for farliga fiender som
bara vill dig en sak:
Ont.

Fo&rst ska du hitta din
Mini Interdimensional
Storage Unit som kan
ta dig runt och bl a
kan samla upp saker
for dig. Det finns 75

skarmar i fabriken, och
p& dem ligger 15
batterier utspridda. De
batterierna kan du
anvanda till att f&
férnyad energi. For att
f& full energi ska du ha
timingen i ordning och
trycka pa fireknappen
i exakt ratt dgonblick -
du far fem forsok. Med
hjdlp av Iron Gate
Opening Levers kan
du 6ppna ndgra
speciella doérrar, och
genom att anvanda
spannern kan du
bygga om fabrikens
rorsystem. Och det
finns andra spannan-
de saker du kan hitta,
en del kan du anvén-
da, andra ar of no use.
Du styr med din
joystick i port li(business
as usual) och flyttar
dig genom att dra
sticken mot héger och
vanster. Ett ryck uppat
far dig att hoppa.
Trycker du fire aktiverar
du dein super-mega-
actirian-
plasmo.inverter-
cetralizing hyper-
stunner, som skjuter allt
otyg i bitar (och
kommer med en gratis
Sergeant Spaceburger
sticker).
Programmeraren
bakom |-Xera heter
Jason Kendall.

Snyggt jobbat, Jason.
* kK

SOFT CHEAP, alias El Cheapos, ar
spalten dér Duffy, alias T FIdisdorf
gor sina utiaggningar. | dag har
hantantidppnaspisen och eldar
p& om de billiga B-spelen.

$& hdr beddmer Duffy:

* Undvik till varje
pris detta spel!

*

req.

Ddiligt, till och med pa

Bra, vart att dvervéiga
till det priset.

Full valuta fér pengar
na och mer till, kép

det!

Helt suverant, hade
gérna slantat in pa det
som fullprisspel!




SLA FORST
FRANK

Frank Brunos Boxing
(Encore)

Det tidigare fullpris-
boxningsspelet fran
Elite har nu kommit
som billigware. Frank
Brunos Boxing heter
det, och det Iag lange
som etta p& hitlistorna
(fast det var s& langt
tillbaka i tiden som -85
ndngdng).

Egentligen ar spelet i
sig sjalv tadmligen
ointressant, fér att nu
séga det rent ut. Och
enda orsakerna jag
kan tanka mig till att sé
manga kdpte och
koérde spelet ér att det
inte fanns battre
boxningsspel p&
marknaden pd den
tiden samt att grafiken
var (och ar) ratt
raffinerad 3D dar du
ser de boxande
figurerna komma mot
dig.

Tyvarr ar grafiken lite
klumpig, men hellre
det &n nagra pytte-
smd figurer. Som det ar
nu kan man trots allt se
motstédndarnas bitska
ansiktsuttryck och se
ndr de grimascherar.
Sjalv &r du mésterbox-
aren Frank Bruno fran
England, han som
snodde EM-titeln fran
Lilen Eklund f&rsta
gdangen. Men det ar
inte Lillen fr&n Sverige
som han far méta har,
utan &tta andra
boxare frén atta andra
l&nder. Ordnade i
ordningsfoljd efter
svarighetsgrad ér det
Canadian Crusher fréin
Kanada, Fling Long
Chop fran Japan,
Andrea Puncheredov
fréin Sovjet, Tribal
Trouble fr&n en obes-
tédmd afrikansk stat

. tkomplett med benk-
nota genom ndsan),
Frenchie fran Frankrike,
Ravioli Mafiosi fran
[talien, Antipodean
Andy fran Australien
och slutligen mdaster-
boxaren Peter Perfect

fréin US of A.

Ljudet i Frank Brunos
Boxing ar tunnare an
vatten. Ndr ett slag gér
in l&ter det som om
Frankie Boy fiartar, s&
ljudavdelningen
hoppar vi snabbt och
elegant dver.
Gameplay ar lika
triviellt som att se en
boxningsmatch i TV.
Det ar inte mycket
som hander i Frank
Brunos Boxing. Bevars,
motsténdarna blir
svarare och svérare,
men egentligen &r det
bara en frdga om aft
hamra in s& manga
slag som mdjligt och
ducka s& man sjalv
undgar att bli traffad.
Geddit?

Kép det om du giter
sitta och hamra p&
som en galning. Jag
giter i varje fall inte.

* %

GAMMALT
MEN GOTT

Beach Head (Ameri-
canaq)

Har du n&gra tior éver
ar det dags NU att
investeraien av
datadranschens all-
time-klassiker. Ingen
spelsamling med
respekt for sig sjalv ar
nagonsin komplett
utan “Beach Head".
Till detta kommer
dessutom att spelet i
sig faktiskt ar riktigt
hyfsat att spela. Vad
vantar du pd&? En
férdjupning i @dmnet
kanske? Okej da:

En gang i speltidernas
morgon var 64-spel ett
enda stort elénde.
Tandsticksgubbar och
skarmar med grafik-
klossar i en eller tva
farger. Och lddddng-
samma sprites. Huvval
S& var det tills Beach
Head kom. Det var det
férsta Commodore 64-
spelet som verkligen
gick in for tredimensio-

nell fargrik flott grafik
och ett ljud som inte
bara var beep-beep
utan satsade p& att
I&ta sé realistiskt och
fantastiskt som mojligt.
Beach Head bestdr
egentligen av flera
olika spel. Nagra av
dem &r bara dversikts-
kartor och ar ratt trista
(med en klocka som
sager ping-ping-ping).
men andra nivaer ar
desto bdattre: T ex
flygplan som zoomar in
o6ver dig i 3D och
kastar bomber och
den lilla rundan dér
stridsvagnar kraviar
iv&g dver sanden.

Det hander mycket i
Beach Head. Manga
av de lagprisspel som
lanseras idag rymmer
egentligen inte mer an
vad som motsvaras av
en level i Beach Head.
Men trots att Beach
Head ar ratt fréckt och
fullmatat kan &ldern
markas. P& den tiden
spelet var nytt var vi
mdanga som satt i
mdnader och kérde
Beach Head, men
idag verkar né&gra av
niv@erna tamligen
gammaldags. Men en
del av nivéerna ar
fortfarande fullt up-to-
date, och mot bak-
grund av det rader
inga tvivel. Kbp Beach
Head. Nu. NU. Det ér
en klassiker som alla
boér ha i samlingen.
Och rent pris/kvalitets-
massigt ar det fortfa-
rande god valuta for
pengarna - fér bara
eft par manader
sedan var Beach
Head fortfarande ett
fullprisspel...
1 8.8 ¢ ¢

NEJ
NEJ
NES

Oh No (Silverbird)

Nar Silverbird/Firebird
(som for dvrigt ags av
engelska televerket)
kallar ett spel for Oh
No mdste det finnas
en orsak. Det tankte i
varje fall eder drade
recensent. Men icke
s@, avsldjar en snabb
uppringning till Fire-
birds egen Clare
Edgely.

Vi tyckte bara namnet
1&t friskt och annorlun-
da, hérs den spréda
kvinnostdmman séga
genom knittret p& den
I6ddriga telefonlednin-
gen dver gamla
Nordsjon.

Nej, Nej, Nej. Varfor
inte ge spelet ett
namn som trots allt
berdttar bara en
smula om vad det ar
for typ av spel som
gdmmer sig innanfér
den flotta férpacknin-
gen.

Nd@, skulle Oh No haft
ett namn som beratta-

de om innehdllet skulle
det férmodligen hetat
ungefar “ut och skjut
med laser i rymnden -
IGEN", och d& hade
férmodligen foérsaljnin-
gen inte gatt speciellt
bra...

Egentligen ar det lite
synd, fér &r man ute
efter ymdaction med
klassiskt skjutande ar
Oh No inte sémre &n
s& mycket annat. Hér
finns &tta olika varldar
(levels) som scrollar i
olika riktningar och
bjuder p& en rad inte
helt enkla motstanda-
re. De kanses pd en
liten radarskarm (i stil
med gamla Radar Rat
Race) och du ska -
endast bevéapnad
med en ynka super-
mega-laser och en
bumerangpistol - lugnt
och stilla rota ut dem.
Historien bakom spelet
ar en weird sak om
n&gra heliga oxar som
lever i &r 1000000, men
det behdver duinte
bry dig om. Hela iden
ar egentligen att bara
skjuta for fulla segel.
Ner med den réda
och fyra av, alltsd.
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Grafiken ar helt fin,
ljudet helt fint och
gameplay helt fint. Det
ar som det ska vara:
Det ser ut som mycket
annat, men inget man
kan satta fingret pd.
Det hela ar bra och
billigt. Du fér knappast
mer ammo fér dina
slantar idag...

%k %k k

SPOKEN
IN SPACE

Poltergeist (Code
Masters)

Gavin Raeburn &r en
kille med flyt. Hans
karriar har gatt softwa-
revagen rakt mot
stidrnorna, och hans
senaste spel ar milt
salg fylit med r&
pixelpower. Vad ségs t
ex om vild, snabb
action med 137
spdken férdelade pd
32 skr&mmande
“varldar”?

Men lugn, bara lugn.
Aven om det Iater ratt
haftigt ska du inte
hetsa upp dig. Polter-
geist dr, trots det
spooky namnet, bara
ytterligare ett av de
13-p&-dussinet-spel vi
alltfér ofta sett (Gven
om detta i drlighetens
namn &ar ganska
vdlprogrammerat).

Ditt uppdrag ar att
blasta igenom alla 32
nivéerna och utrota
samtliga frémmande
spdkmaskiner som finns
dolda runt omkring.
Undvik alla markliga
mutanter. Varje
kontakt med underliga
vasen goér att skdlden
pd& ditt ymdskepp
férsvinner, vilket s&
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smdaningom leder fill
ond brad déd for dig
och din besdttning.
Freak Bombs &r n&got
du kan ta till i nédsitua-
tioner. Eft tryck p&
mellanrumstangenten
fyrar av en Freak Bomb
som utrotar allt p&
skarmen. Ja, allt utom
dig. naturligtvis.

Skjut eller bomba
gevdrsposteringar,
bensindepder, avfy-
ringsramper, spdken
och bubblor fér
extrapodng. De
speciella spdkmaski-
nerna ar sma blinkan-
de lddor som dar
immuna fér Freak
Bombs, men de kan
finférdelas dver ett
stérre omréde med en
vdalplacerad bomb
eller en serie rappa
laserskott.

Nd&r du krossat alla
spdkmaskiner p& en
level &ker du vidare till
nasta. Men innan kan
du styra ner ditt
rymdskepp, The
Exorcist, pd en tele-
portpad som blinkar
for att visa att det ar
vagen till sékerhet.

P& varje niva finns
dessutom en rad s&
kallade Power Trans-
muters som ser ut som
lustigt blinkande
slickepinnar. Nér du
skjuter dem i smdbitar
suger ditt rymdskepp
upp all den energi som
frigbrs, och med hjdlp
av detta kan du f&
nya och spdnnande
vapen hela tiden. Det
finns mojlighet till &tta
olika vapen, och du
vdljer dem fréan tan-
gentbordet.

Olika vapen ska an-
vandas i olika varldar.
Och ett litet tips innan
vi rundar av: Anvéand
vapen nr 1 (Trio) p&
level tva...

2.8, 8.9

DALIG
DRAKE

Eidolon (Ricochet)

Det var en géng ett
filmbolag vid namn
Lugasfilm. Det gick bra
fér dem, s& de dppna-
de Lucasfilm Games
och tillverkade fullpriss-
pel som distribuerades
genom Activision. S&
smdaningom kom
Mastertonic och kdpte
upp rattigheterna fill
att ge ut samma spel i
lagprisvariant, och
defta gér de idag
under namnet Rico-
chet.

Forvirrad? Det behdver

du inte vara. Allt det
ddr med firmanamn &r
né&mligen beddvande
likgiltigt, huvudsaken
ar att du idag kan
kdpa The Eidolon for
en femtedel av
ursprungspriset. Frégan
ar bara om det ér vart
det...

Handlingen i Eidolon
gdr ut pd att du ager
en tidsmaskin som kan
ge dig tilltir&de till en
mystisk labyrint av
diverse underjordiska
gdngar, tunnlar och
droppstensgrottor.

Harnere finns en hog
juveler du ska samla
upp, och dessutom
huserar hér en flock
markliga monster och
odjur som vill dig allt
annat éan gott. D& och
dd finkammar de
omrddet, och ndr s&
hé&nder &r det bara att
satta full fart pd
fireknappen och fyra
av en svarm eldkulor
mot dem. Det finns en
rad olika kulor i allskéns
farger och de har alla
olika verkan:

Ro6da kulor drar energi
frén dina motstandare

s& att de inte ar fullt s&
hetsiga under en kort
stund.

Gula kulor kommer
slumpvis fram i grottor-
na, och fangar du en
av dem far du lite en-
ergipdfylining pé& din
tidsmaskin.

Bl& kulor férlamar mot-
stGndarna en liten
stund. De stdér helt stilla
och du har chans aft
unndkomma frén
dem.

Gréna kulor &r négra
sjuka el&dnden som gor
om ett monster till et
annat monster. Vaffor-
nage? Jo, skickar du
ivég en grén kula som
tréffar, byter din
motst&ndare form och
blir till en annan. Har
du flyt kommer det
fram en mycket |attare
motstandare, har du
oflyt - fja, bad luck!
Groéna kulor ar alltsd
rena lotteriet.

Spelet ar svart. Faktiskt
lite for svart fér att man
ska vilja spela det. Efter
16-20 férsdk ger man
upp och tanker
“crap”. Spelet ar
namligen inte s&
haftigt att man giter
sitta flera timmar bara
for att 1ara sig det.

Det marks att det var
ndgra ar sedan
Eidolon sdldes sist. S&
om du inte éren
duktig spelare med
massor av talamod
kan du hysta in ditt triss
i tor p& ndgot annat.
Grafiken &r halvsnygg
och ljudet ocksa
acceptabelt. Tyvérr
krivs det dock nér-
mast en femdarsplan for
att ge sig ikast med
Eidolon. Hall darfor
tcssarna borta. Hyr en
Lucasfiimvideo for
slantarna istéllet, det
ar roligare...

* *

BRA
GIGA-GAME

Draconus (Zeppelin
Games)

Fr&n en liten ok&nd fir-
ma kommer det har
numrets lagprisspelsd-
verraskning nummer
ett: Draconus.



Har hittar vi suveran
grafik (i varje fall i j&Gm-
férelse med andra lag-
prisspel), mega-gjud
och ett héjdargamep-
lay! Jodd, det har spe-
let har klass!

Draconus kan bést
beskrivas som ett
arcade-adventure,
alltsd ett ténkarspel
med action. Spelet
férsiggdr pd en fiarran
planet dét Tyrant
Beast ér kung. Du ska
stérta honom, och fill
din hjdlp har du en kul
kompis som allt efter
uppgiften kan skifta
fran att vara Fronnum
(pd land) till Draco-
newt (i vatten).

| fiendeland finns
massor med faror &
farde. T ex hittar vi
gigantiska superrobo-
tar, blodsugande
fladdermdss och
fruktansvarda kotta-
tande sjdormar. Vad?
Jodd, har finns allt,

Du kan klippa till
fienderna, om du nu
inte féredrar att frusta
eld. Elden fér du fran
flaskor som du samlar
in runt omkring p& de
olika nivéerna i spelet.
Du har fem liv, och det
finns en hel del saker
du kan samla upp.
Varje sak gér nagot
nytt, du kan t ex f&
saker som hindrar dig
aft falla och négot
som gér att du kan gé&
réatt igenom hinder.
Draconus ar helt enkelt
helt i topp och val
vard de ynkliga tior du
far punga ut med. Inte
minst fér att spelet ar
s olikt allt annat vi
sett. Det dér med att
kunna ta olika form
beroende p& om det
ar pd land eller i
vatten &ri varje fall ratt
nytt. Och smart.

Har du inget annat att
I&gga resten av dret
pd&, kommer Mr Chea-
pos himself har med
eft gott r&dd: Ramla in
hos din lokala softwa-
rehandlare och
investera i Draconus.
Du tar inte fel, fér det
rér sig om ren kvalitet...
2 8.0.8.6.¢

PA MED
MANDO-
JORNA

Metropolis (Power
House)

Du ér Moonboots, en
grabb med titeln
Ménforskare. Du har
strandat med ditt
rymdskepp i en stad
vid namn Metropolis,
och hér ska du ut och
leta efter bensin s& att
du kan tuffa hem igen
fill din &lskade hempla-
net, mdnen.

Som Moonboots kan
du skifta mellan olika
personligheter. Du kan
bli Zoid the Droid, en
liten kille som tack vare
sin ringa storlek kan
komma in under en
massa saker, eller s&
kan du bli Super Spy
eller Mad Monk (den
galne munken).

Det &r viktigt att byta
personlighet ibland.
Vissa delar av staden
kan bara en av
gubbarna tréngain i.
Dessutom finns det
hemliga g&ngar som
du kan anvanda ndar
du bar runt pd diverse
speciella objekt,
Viktigast &r att undvika
Metropolis invanare.
R&ér de dig (eller du ror
dem) férlorar du lita av
din energi. Och ndr din
energi ar slut &r det
tot, finito och kaputt.
Game over...

Du styr med joystick i
port Il, men du kan
daven anvanda tan-
genter. | s& fall &r det
O och P fér vanster
och héger samt Z for
hopp.

Grafiken i spelet ar
klumpig och stinker
l&dng vég av vénster-
handsarbete, men det
ska inte lasta ett spel
som ar s& suverant pa
mdanga andra punkter
fér mycket. Trots att
spelet &r enkelt och
|&tt att I&ra ar det inte
nagot man lagger
ifréin sig i forsta taget.
Det hénder n&mligen
saker hela tiden, och
det &r ndgot man

snabbt kan bli mer an
hooked pé.

Om det inte var for att
grafiken ér klumpig
och ljudet lite gam-
maldags hade det
blivit fem stjérnor, for
som lagprisspel ar det
supergod value for
money, som tysken
sager. Men tyvarr -
groft pixelfladder och
ljud fré&n 83 drar ned,
darfér blir sti@rnornas
antal bara fyra.

Det betyder att
programmeraren Neil
Latarche nésta géng
bér fundera dver att
l&mna éver grafik och
ljud till nédgon som kan
det. For aft han sjalv ér
bdést p& att program-
mera &r det inget
tvivel om.

%k kK

RENT
SABOTAGE

Sabotage (Zeppelin)

I en tid nér ménga av
de sa kallade Iagpriss-
pelen blott &r relanse-
ringar av ett eller tvé
&r gamia fullprisspel
som inte kan sdljas
langre, ar det positivt
varje géing det kom-
mer ett helt nytt spel.
Alltsé ett spel som inte
tidigare varit p&
marknaden och som
kommer ut som
I&gprisspel direkt.Tyvarr
ar det som regel ocksd
en orsak till att en

| T, |

ot

softwarefirma lanserar
ett splitternytt och
fardigprogrammerat
spel som Iagprisspel.
Och det ar?

Ja, det arinte svart att
gissa: Darfér att spelet
inte har skuggan av en
chans att klara sig p&
fullprismarknaden.
“Sabotage” &r ett
s@idant spel. Det nya
bolaget Zeppelin
Games har kommit
med ett ganska
standardbetonat
téntigt rymdspel, och
instruktionerna badar
inte goftt: Skjut ner alla
rymdvarelser och se Hill
att du inte sjdlv blir

L

WA
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skjuten. Haha& jaja.
Enda “nytankandet”
ar sma falt som dyker
upp har och ddr, s&
att du kan samla ihop
ny energi, skdldar och
extra hastighet p& din
rymdcruiser. Efter varje
level far du en bit av
en kod, och n&r du har
alla tre kodbitarna
kommer du till den
sista striden: En bana
ddr du ska krossa hela
det fientliga rymdriket.
Spelet som saddant ar
riktigt bra, men det ar
for trékigt och tyvarr
ocksd alltfér svart.
Nybobrjare ger snabbt
upp. och vi andra som
har lite mer évning ér
for krésna. Vi kréver
mer handling i ett spel
om vi ska idas offra tid
p& det.

Grafiken dr éver
medel, ljudet ar dver
medel och sjélva pro-
grammeringen (hastig-
het mm) &r ocksa dver
medel.

Dessvarre ar svarig-
hetsgraden mega-
mycket éver medel s&
ingen kan klara av
eléndet. Vidare fill
nésta i hégen.

* %k k
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BOLLEN
AR RUND

Official FA Cup (Rico-
chet/Mastertronic)
Okej, inte ett ord om
Sverige och EM- och
VM-kval, vi lovar. Men
bollen ar ju inte precis
fyrkantig, och lite boll
maste vi bara ha. Vi
vander oss darfor till
England, engelska FA
(Football Association)
och deras officiella FA
Cup lagprisspel om
den finaste av alla
cuper.

Spelet &r skrivet av
sportjournalisten Tony
Williams, och det
marks tydligt att
mannen ar skribent
och inte programme-
rare. Rent tekniskt &r
ndmligen detta spel
varken nyskapande
eller négot att jubla
over.

Du ska inte spela
fotboll med action,
det har ar ndrmast ett
strategispel. Du ar
manager fér 10 av de
124 lag som deltar. Du
kan boérja fran férsta
omgdangen eller g&
direkt in i tredje, da gaér

ndmligen division 1-
och 2-lagen ini cupen.
For att vinna gdller det
forst och frémst att
matchas sitt lag. Bérja
med att knappa in
antalet spelare, det
kan vara 1-8 som alla
k&mpar mot varandra
och datorn. Darnést
initialerna for varje
spelare, som dessutom
ska vdlja ut sina 10 lag.
Och sd startar sjélva
spelet, om man nu kan
kalla det ett spel.

Ditt lag bestér av ett
antal spelare. Du ska
bestdmma vilka som
ska spela och vilka
som ska sitta p&
bdanken eller sdljas.
Efter ditt val gér du
Over i taktikavdelnin-
gen. Har kan du vdlja
mellan A (defensivt
spel), B (lite av varje)
och C (anfallsfotboll).
Och sé startar en
match som du inte kan
pdverka mer. Datorn
Jamfor lagens styrka
och spel och bestam-
mer sedan vilket lag
som vunnit matchen.
Aldrig har fotboll varit
SA trakigt.

Gasp till ett lousy spel
som &r alldeles fér trist
och férutségbart fér

att attrahera fotbolls-
fans och fér magert
och tunt fér att attra-
hera taktik- (ha!) och
strategi-fans.

Inte en kaft giter spela
detta - inte ens inkar-
nerade bolldarar.

*

STJARNOR-
NAS KRIG

Droids (MAD)

| det har lilla spelet ska
du guida den lilla
R2D2-roboten och
hans polare C-3PO
frain Star Wars-filmerna
fillbaka till séikerheten.
Spelet kommer frain
MAD, Mastertronic
Added Dimension.
Fromm-ganget har
lyckats fly fran supersd-
kerhetsf&ngelset p&
planeten Ingo. De har
stulit en A-Wing fighter

och stuckit “hem” till
sin gamla bas pé Ingos
mdane, Auren.

Och 6det vill nu aft
R2D2 och hans guldg-
l&Gnsande van kommer
i kontakt med Fromm-
ligan. Lite fér néra
kontakt fér att det ska
vara hdlsosamt,
faktiskt. Vara vénners
rymdskepp har f&tt
soppatorsk och de bilir
tvungna att nédlanda
pd& Auren. Frommarna
tar dem tillfédnga och
fér dem till en cell dold
i hégkvarterets allira
heligaste.

R2D2 lyckas med hjélp
av sin mekaniska arm
att krossa dérren, och
tillsammans med C-
3PO forsdker de nu fly
fill friheten. De tvé ska
genom l&sta dérrar
och farliga vaktsystem
for att komma ut. Men
vad de inte vet ar att
hj&lpen ér néra. Jord
och Thall har féljt deras
rymdskepp via radar
och har nu kommit fill
Auren for att undsatta
dem. De gér runt
utanfér, och om de
kan hitta R2D2 och C-
3PO kommer de till
hjdlp.

Nar du gér runt &r det
C-3PO du styr. R2D2
folier nagra steg efter,
och ndr du stannar
upp kommer han ifatt
dig s& ni stér stilla p&
ungefar samma stdille.
Det verkar narmast
som om R2D2 satt fast i
C-3PO med en kraftig
gummisnodd. Men se
upp nér du flyr frén en
mortstandare - ar du
for néra kanske inte
R2D2 hinner med i
svéngarna i flykten.

P& din vag i spelet
kommer du att traffa
p& terminaler som
kontrollerar hissar och
hinder. Har du ratt
passerkort kan R2D2
koppla in sig. Och det
betyder att han kan
spela eft speciellt
underspel som kontrol-
lerar antingen hindren
eller hissarna. Fin
detal,.

C-3PO kan g& hoger
och vanster, ducka



och kasta kristaller mot
fientliga droider. R2D2
kan spela de smd
underspelen, och
vinner han kan han
styra hissarna upp och
ned.

Du styr med joystick
eller med tangenterna
Z, O och space. Overst
pd skarmen finns din
score och ditt halsotill-
st&nd, till héger visas
de saker du samlat
ihop. Till att bérja med
har C3-PO 25 kristaller
som fungerar som en
sorts skott. Nar en

fientlig droid anfaller
kan han kasta en
kristall, och har han tur
ar det adjéss med
droiden. En del droider
kraver namligen bade
tvé& och tre kristaller
innan de ger upp.
Ibland ligger en kristall
kvar och blinkar vid en
déd droid. Om C-3PO
tar upp den far han 25
nya friska kristaller
plussade fill dem han
har kvar. Maxantalet
ar 99.

For att kunna logga in
sig p& en terminal
maste R2D2 samla in
passersedlar eller pass
som han stjal frén de

ddda droiderna. De
ligger dar pd samma
satt som kristallerna,
redo atft uppsnappas.
Du har bara eft livi
spelet, och nér din
energi ar nere pd noll -
goodbye. Det finns
manga saker som
slukar energi i det har
spelet, och ju ndrmare
friheten du kommer
desto svarare blir det.
Till sist &r sGval grunds-
pelet som de smd
underspelen ndstan
oméjliga att klara.

Ett ga-spel som liknar

mdnga andra, men
som faktiskt &r battre
an de flesta.

%k ok k
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FEM PA
VAR SIDA

European Five-A-Side
(Silverbird)

Fem man i varje lag ar
tva mindre &n i Kor-

pen. Varfér engels-
mdnnen valt femmman-
nalag vet vi icke, men
spelet fungerar i varje
fall som alla andra
fotbollsspel. Far om-
kring efter en liten
|&derkula som ska
férpassas in i darill
avsett mail.

| spelet kan du dribbla
och goéra lite konster,
men inte s& du blir
exalterad. Nar bollen
ar néra din malvakt
styr du automatiskt
honom med ett tryck
pa fire.

Grafiken ar sedd i
fagelperspektiv, och
fasté&n banan scrollar
(uppifrén och ner,
precis som rulltexter) ar
det langt ifrdn det
haftigaste vi seftt.

Som en ur testlaget ut-
tryckte sig nér han
efter en kvarts spelan-
de slog av datorn,
strackte pé sig och
gdspade:

Nej, grabbar, vi gér
och kékar istallet.
Okej, allt &r snyggt och
trevligt, men Five-A-
Side lider tyvarr av ett
syndrom som blir alit
vanligare bland
IGgprisspelen.: De ar
inte ddliga. Nej, de ar
faktiskt ganska bra.
Bara inte TILLRACKLIGT
bra. Och ett spelbart
spel av idag, cheapos
eller non-cheapos,
mdste hdja sig dver
mangden. Annars sdljs
det inte - och folk giter
inte spela de, om vi nu
ska ta det viktigaste
sist.

Five-A-Side &r Iaft aft
styra och har ett par
fina podnger, t ex p&
ljludsidan. Men annars
kommer man bést
ihadg det tack vare
den fina férpacknin-
gen - en relanserad
férpackning som
Firebirds Silveravdel-
ning fr&én och med nu
boérjat anvénda till sina
I&gpristitiar. Smart ér
den, och Five-A-Side
ar det forsta spelet
man anvdander den
pd&. Darfér uppmanar
de pd insidan av
omslaget folk att skriva

in och tala om vad de
tycker om omslaget.
Ar dina rader intelli-
genta nog fér du fem
spel som beldning.
Vassa pennan...

* %k k

BLAST BOLL

Ballblazer (Ricochet)
Fran teamet Lucasfilm/
Activision kommer
ytterligare ett gammalt
fullprisspel som de
férsdker pusta liv i via
Mastertronicmdarket
Ricochet.

Spelet heter Ballblazer,
och de av oss som kan
komma ihdg vad som
hande for ett par ar
sedan kommer ihdg
att de som testade
spelet delade sig i tva
l&ger. Ett lager tyckte
att Ballblazer var
enormt haftigt, spelet
med stort S. Och s& var
det vi andra, som
tyckte att det var eft
totalt hjarndétt spel,
en rejal omgdng
ingenting, och lade
ifrén oss spelet efter ca
5 1/2 minut.

Nu har Ballblazer blivit
billigare, men sjalva
spelet har inte blivit
andrat ett dyft. Du styr
fortfarande eftt sjukt
bat, lite a la pingisrac-
ket, och ska tr&ffa en

boll som far omkring.
Det hela éri 3D, och
grafiken ér faktiskt
snygg. det medges.
Ryggdunk osv fér det,
men sjélva spelet ar
fortfarande tunt.

Det &r pingis i lands-
kapsgrafik. Fér att dra
en sléja dver den
brutala sanningen om
spelet finns i instruktio-
nerna en hjaGrndéd
story som gér ut p& aft
det inte alls ar en bat
du styr. Nej, det éren
“rotofoil” som ar
féngad i ett framtids-
universum. Och som
texten s& vackert
uttrycker det: “Envar
kand livsform i det
interstellara universu-
met spelar detta spel”.
Godnatt! Spelet &r ju
s& kass atft varken
programmerare eller
marknadsforare vill
erké&nna vad det
egentligen handlar
om: Ett bordtennisspel
med modern grafik.
*k
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Se upp, engelsman och amerikanare:

Nu kommer

H&r hemma har inte manga
hoért talas om namnet Ubi Soft.
Men i croissanternas och réd-
vinets land Frankrike &r firman
stor. Den ar faktiskt bland de
stérsta inhemska spelprodu-
centerna, och det sager ju
inte sa lite ndr vi vet att landet
har séddana leverantérer som
Loriciel och Ere Informatique.
Ubi startades 1986 som sjalv-
sténdig spelavdelning inom
Guillemot-gruppen, Frankri-
kes storsta softwaredistributér.
Guillemot-gruppen hade
under flera ar importerat spel
ochsditdemvidare, ochioch
med Ubi Soft fick tvé av de
totalt fermn bréderna bakom
firman majlighet aft dyrka sitt
alltuppslukande intresse: spel-
produktion.<

Yves Guillemot ser ut som en
smart yuppie nér han ankom-
mer till pressmotet i sin dSppna
Golf. Men i verkligheten d&r
han joysticknarkoman, och
detfinnsinget han gillarbattre
an ett bra spel pd datorn.

| och med Ubi Soft har vi gatt
igdng med att géra de bésta
spel varlden ndgonsin skadat,
havdar han.

Ochlillebror Gerard Guillemot
som ocksa ar med i Ubi Soft
backar upp:

Vi har skaffat Frankrikes star-
kaste programmeringsteam.
Nu bdrjar det hdnda saker.
Inom parantes kan man an-
marka att det ocksd var pd
fiden. Sedan Ubi Soft etable-
rades 1986 har man namligen
hoért mycket, mycket lite fran
den amitidsa softwareprodu-
centen. For gott och val ett ar
sedan blev det lite réra om
Amstradspelet “Zombi“ och
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efter det har viistort sett bara
hoért talas om “Asphalt”, ett
annat och ndastan lika okant
Amstradspel. Sistndmnda spel
blev marknadsfért av  Elite
Software i England (de med
Bomb Jack, Ghost ‘'n’ Goblins,
1942 och alla de andra val-
kédnda). Tyvarr stod forsdlj-
ningssiffrorna fér “Asphalt”
tamligen stilla, nadgon succe
blev det inte.

Men det ar historia, havdar
Yves Guillemot. Yves har pd&
pappret titel som chef, s& han
borde val néstan veta vad
han talar om.

Idag har vi gétt in i et samar-
bete med Epyx, den stora
amerikanska spelproducen-
ten som ligger bakom hits som
t ex Street Sports, Winter
Games och Impossible Mis-
sion | & II.

De marknadsfér vara spel i
USA och fér hemmamarkna-
den har vi anstdlld engels-
mannen John Forrest.

John Forrest ér ett namn som
mpdanga softwarejournalister
borde ka&nna till. P& den
gamla goda tiden nér dato-
rerna annu inte fatt separat
tangentbord och en monitor
fortfarande kallades for TV,
satt han i chefsgruppen hos
den stora video- och skivpro-
ducenten Thorn EMI. Nar de-
ras spelavdelning stdngde
(ungefar samtidigt med CBS
SOftware) vandrade John
Forrest vidare till Electronic
Arts. Har blev han distribu-
tionschef fér Europa, och i sitt
nya jobb hos Ubi Soft &r han
medansvarig till kontraktet
med Epyx - en hoistoria i mil-
jonklassen.

Detta slott ar ramen omkring eft
dussin franska programmerares liv
och leverne. Bakom de tva meter
tjocka murarna sitter de och gor
spel, natt som dag.

En fransk firma har som mal
att invadera softwarebran-
schen med spel och bli
stirst i Europa. 0m man nar
malet star skrivet i stjar-

na toppen...

norna, men en sak ar saker:
De kampar ordentligt for att
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NU KOMMER
FRANSOSERNA

Ett helt slott till

programmerarna

Foér att nd maélet att géra Euro-
pas bdasta spel, har Ubi Soft
skrivit kontrakt med ett dussin
fasta programmerare frén
hela Frankrike. Men arbeta
hemmailugn och ro som skick
och bruk &r att de fari andra
l&nder gdr inte i Frankrike.
Non, pas non.

Istéllet har Ubi Soft investerat
n&gra av sina sparpengar i ett
overdadigt franskt slott, dar
programmerarna bdde so-
ver, ater och arbetar. Slottet
kallas Programmerarnas Slott
och dd&r grevar och baroner
forr holl sina festtal stér idag
10-15 blinkande monitorer till-
sammans med samplers, digi-
tizers och annan utvecklingsu-
frustning.

Det &r hdr Europas mest suve-
rédna spel ska tillverkas. Och
ndr SOFTs utsdnde var pd
besdk i det gamla slottet var
grytan ordentligt kokande.
Medarbetarna var i full géng,
och det vi s&g var det ocks&
rétt bra fart pd. Men att kalla
det Europas bdésta? Njaaa -

det farnog sté forreklamman-
nen...

Omgivningarna ar annars
bé&sta tankbara. Med 700
tunnland igengrodd “park”,
en uttorkad simbassang i full
tévlingsstorlek och parke-
ringsplats till 50 bilar framfér
slottet &ar de ju knappast
tringbodda. Slottet ligger
undangdmt i en skog en bit
utanfér Rennesivéstra Frankri-
ke. Ryktet fortdljer att skogen
en gang hyste s& berdmda
personer som trollkarlen Mer-
lin, Kung Arthur och en skock
riddare som alitid ville sitta vid
ett runt bord. Idag hyser den
spelprogrammerare som ar-
betar s& intensivt att de var-
ken harfastamat-eller arbets-
tider. De jobbar hela dagen
ochmadnga avdemtartilloch
med med sig datorn i séingen.
S& kan de programmera vida-
re om de plétsligt skulle vakna
med en god ide!

Mettider existerar inte heller. |
slottets gamla herrskapskdk
stér en bull-TV och ett kylsk&p
med fardiglagat. S& tar det
varje mantvé minuter attlaga
sin egen middag och alla ar
néjda och glada. De unga
programmerarmna gar néamli-
genmerinfér programmering
an att bygga upp sina krop-
par.

Och vad kan vi dé& vanta oss
frén de ivriga fransmd&nnen?
Hett hust nu &r “Skateball”, en
korsning mellan fotboll, rugby
ochishackey. Grafiken ar okej
och dér dinns de valdsamma
element som ska finnas (lite
sparkar och annat), men det
far gama handa lite meriden

slutgiltiga versionen. | annat
fallblirspeletinte mer dnhogst
medelmdttigt.

“Final Command” ddaremot
finns det mer potential i. | det
har spelet har vi forflyttat oss ut
i ymden och den musstyrda
grafiken a&r full med flotta ef-
fekter. Ljudet hdiller samma
klass och handlingen ar gen-
omtdankt. Spelet &rettikonstyrt
rymdaventyr och fér att gen-
omfoéra det far du bl a ett kre-
ditkort med 6000 pengar pa.
“Dracula” ér eft annat Ubi-
spel med fin grafik. Det finns
flera smarta detaljer i spelet,
ddr du som greve Dracula ska
o6velleva genom atft suga
bloc ur standigt fler offer. Men
Eurcpas bdasta? D& far man
nog lagga pa ett kol extra.

I "Puffys Saga” hjdlperljudoch
grafik till att gbra spelet till en
Gauntlet-kopia som faktiskt ar
battre an originalet. Har har
Atari ST- och Amiga-fans n&-
got aft se fram emot.

Ochs& hénder det givetvisen
hel del i “lronlord”, en otrolig
blandning av @ventyr, action,
rollspel och strategi som ar s&
intensiv. och férvirande du
bor fa upptacka det pd egen
hand. En sak kan vi avsléja: Du
ar en hjdlte som lever i den
morka medeltiden. Och du
ska dverleva.

Mer ér pd gdng fran sloftets
kdllare, s& Ubi Soft har i varje
fall kommit en liten bit mot sitt
mal-nu drdeiatminstone inte
l&Gngre helt okanda...

Rasmus K Kristiansen
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Och startskottet for 4xA ljuder dver nej-
den, allt medan datastrélarna strém-
mar ut ur pistolpipan och férsvinner som
ett rokmoln upp i den stilla sommarhim-
len.

Vi rattar pd fininstéliningen och tunar in
oss pd 16 bitarnas férunderliga varld.

Bubble Bobble

| forra numret recenserade vi Bubble
Bobble till Amiga, och betyget star -
atskilliga speltimmar senare - fast som
berget. Bubble Bobble ar néstan battre
an vad vi skrev.

Men det &r ocksa ratt svart, ndrmast
omdjligt, att né fram till bana 100, &ven
om man &r tva spelare och oavsett om
man spelar pd Amigan eller pd spelhall-
soriginalet.

Vi kan inte fuska dig igenom alla 100
skarmarna med nagot héjdartrix &dnnu,
men hér &r ett par tips och upplysningar
som bér férldnga speltiden och foréka
din highscore hégst betydligt.

Om mgjligt bér du vanta med att smalla
bubblorna tills du fangat in alla odjuren
- det ger stodrre bonus.

Snabbt genomférande av en ské&rm ger
stérre bonusobjekt p& ndésta niva.

De bla vattenbubblorna satter igéng
ett vattenfall som drar med sig Bub, Bob
och alla odjuren. Odjuren dér och ldm-
nar efter sig bonusprylar dverst pé skar-
men.

Och... P& datorversionen av Bubble
Bobble kan man fuska fill sig fem extra
liv. Det gér du genom att banka vilt och
ihardigt pa fireknappen | samma se-
kund som du dér. Men - det ar raft
knepigt att lyckas...

Massor med bonus-val:

Frukt. Ju mer exotisk en frukt ar, desto
hoéger bonuspodng.

Slickepinne. N&r den sista bubblan med

odjur krossats blir de évriga bubblorna
till bonus, och det dimper ner &nnu stor-
re bonusprylar frdn ovan.

Skattkista. Motsvarar slickepinne.
R&knare. Nollstaller timern och &ndrar
skarmfargen.

Klocka. Hdller fast odjuren s& att de 1att
kan fangas.

Bubbelgum. Orande &kar skotthastig-
heten pd bubblan, lila far bubblorna att
nd langre och ljusbld dkar hastigheten
pa sjalva bubblan.

Tekanna. En réd tekanna ger bubblor
med alla features och lila tekanna ger
“smart bombs” s& déda odjur blir dia-
manter!

Krucifix. Plockar du ett blatt krucifix fylls
skérmen med vatten, odjuren drunknar
och blir diamanter. Réda och gula kru-
cifix ger fireballs respektive blixtar (efter
en blixt blir odjuren till diamantbonusar
om du rér dem).

Paraply. Hoppar éver tre, fem eller sju
nivéer.

Gummisko. Extra hastighet.

Halsband. Skickar ut en hoppande boll
som sldr ihjal alla odjuren och gér om
dem till bonusdiamanter.

Bok. En bomb som dédar alla odjuren.
Blinkande hjarta. Gor Bob och Bub
odoédliga under en begrénsad tid.
Magisk dryck. Fyller skGrmen med saker
som ska samlas ihop inom en viss tids-
rymd (ger fet bonus). Om bada soelar-
na samlar samma antal grunkor far de
100.000 podng extra.
samme antal dimser,
100.000 points.
Doérrdppning. Ingdng till dolda rum som
innehdller mega-stora diamantbonu-
sar.

far de ekstra

Ports of Call

Jodd, SOFT harredan fatt in ett superpo-
ke ftill ett av di hittills b&sta (om inte det
alira basta) tanka-spelen till Amiga.

Vi har réspelat Ports of Call i dygn, och
plotsligt far vi in eft poke som ger oss
17.000 miljioner dollar i startkapital...
Ports of Call-superfusk courtesy The
Hacker.

PRINT *LAGG IN DISKETTEN | DRIVEN"
WHILE INKEYS$="": WEND
CHDIR “df0:games”

OPEN “name.trp” FOR INPUT AS 1
WHILE NOT EOF(1)
AS=AS+INPUTS(1,1)

WEND

CLOSE 1

MIDS(AS,105)=CHR$(255)
MIDS(AS,106)=CHRS$(255)

bPEN “name.trp” FOR OUTPUT AS 1
PRINT #1,a$;
CLOSE 1

k!LL “name.trp.info”
i’RINT “KLARA, FARDIGA, SPELA!"

NB! Programmet ska gémmas som
"NAME", och #-tecknet har vi anvant i
brist p& hash-tecken (det dar med tva
vagrata och tvd lodréta streck.

Wizball

Cheatmode pd Amigavarianten ar
fortfarande inknappning av “WIZZBO-
RE” p& highscore-listan.

Arkanoid

Vad ségs om att f& en hég nya skarmar
attspelapd? Tryck F3 féren spelare och
F4 for tvé spelare.
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TAST

Commodore 64

HOgsta betyg

Har gdller det att gissa ord dar
bokstéverna har blandats
om. Du kan antingen spela
mot en konstgjord (din C64)
eller mot en riktig (din kompis)
hjagrna (om han/hon har en
sadan).

de Ry8-

Spelar du mot maskinen finns Hjerne. i Hjerne. ©) DY ‘%‘éﬁ“?&\mze““
det flera svarighetsgrader att cide. ) Store E‘eg:z;e“%§353-8§> L\\\;oflo. C)'de 00 elﬁ'i;:;?\::
vélja mellan, s& alla kan vara pig, 1 Hjerne ﬁ,‘,ﬁéﬁ?ﬁ‘%nﬁﬁnﬁgﬁgQ_i.l 0 Bl rengningsetol a‘{é;amn. Fig. 6. do.
arv. ig. & gnerven. e) | serneven riklerne. h are. -5 Oversiden.
mgfdel(:cre]rl\ekl? ‘Ry:;'“a\%id.d kiy:\‘“b,‘.‘.‘n% nigietr‘:\\eﬂii( He :;g‘gé ¢ er alle Dele set {12 0
Y enjot %-,Sgér. m) Broel g\:‘.““dp’adde. Fig. 3—
2 GCSUB 7@@:REM DANSK KARAKTER:
:AA VED T |, AE VEDE : INPUT” (L .BLAA,CLR,
1 POKE B0@3,255:POKE 816,252 CRSR NEDS)HUAD HEDDER PLAYER #17;
: POKE B17,252:POKE 56533, 30 N$C1)
2 HI=10@:U$="*UKENDT*":RESTORE 15 A%="":INPUT"”(L.BLAA,
5 DIM A$(100),B$(100),R$(4,20), CRSR NED3)HUAD HEDDER PLAYER #27;
BE$ (20> NE(22
7 FOR T=9 TO 17:READ BESCTJI:NEXT 16 FOR T=1 TO0 1000:NEXT
8 GOTO 200 2@ REM** HUEM STARTER **** HENTER OR
1@ FOR T=1 TO 3@:AS(TI="":NEXT 18 it
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25
26
27
23
30

P=INTCRNDC1)*2)+1:PRINT P

IF P=1 THEN PL=2

IF P=2 THEN PL=1

T1$="000000"

PRINT”(CLR,CRSR NED3,L.BLAA,
SPACE)”N$(P)” SKRIVER ORD”
PRINT” (CRSR NED2,L.BLAA,

SPACE) ”N$(PL)” UEND DIG OM”

FOR T=1 TO 2020:NEXT

PRINT” (L .BLAA,CRSR NEB7)OSRIV ST
ORDET ”N$(P)

INPUT” (CRSR NED& NED7:06 *
PRINT”(L.BLAA,CLR,ZRSR NED13,
SPACE14)JEG BLANDER”

O=LENCO%)

FOR T=1 TO O:A$CT)-MIDSCOS, T, 1)
NEXT

FOR T=1 TO 0O:BS(T)=ASCT):NEXT
REM**% BIL ANDER %% %%

FOR T=1 TO O

X=INTCRNDC1)*0)+1

Q$=ASCT) :ASC(TI=AS(X): AS(XI=0%: NEXT
FOR T=1 TO 5@0:NEXT

FOR T=1 TO 0:A%=A%+ASCT): NEXT
PRINT”(CRSR NED2)UEBRSTGOD (L .BLAA
J”NS(PL)” GRT L@S”:FOR T=1 TO 1000
:NEXT:PRINT”(CLR)”

PRINT” (CLR,CRSR NED2,HUID,
SPACE13)BOGSTAVER :::”

PRINT” (RUS ON, SORT,
SPACE24) "

PRINT” (RUS ON,SORT, SPACE,
RUS OFF,L.GRON)”A%;

TAB(3@)”(RUS ON,SORT, SPACE)”

35

37
40

50
60

ST
63

B4
55
66
67
68
70
71
80

81

82

83

B4 PRINT” (RUS ON,SORT, SPACE24,
L.BLAA)”

85 PRINT” (RUS ON,L.R@D,
SPACE) ”TAB(3@)”

86 PRINT” (RUS ON,L.R@D,
SPACER4) ”

B7 G$=" "

89 FOR T=0 TO O:IF T=@ THEN GE=-1
:GOTO 103

93 GET G$:IF G$=""THEN 93

85 IF G$="(F1)”THEN GOSUB 2600

103 IF G$=B$(TOITHEN PRINT” CHOME,
CRSR NEDB,GUL)"TAB(T+7)G%: GH$=""
:GOSUB 115:NEXT:GOTO 125

185 GE=GE+1:PRINT”(SORT,

HOMEJ "TAE(153 "BRUGTE GET = "GE
128 PRINT”(GRON,HOME,CRSR NED11)FORE
L@BIG VINDER "US: GHS=GHS+GS

112 IF T<>@ THEN PRINT”(HOME,
CRSR NEDB,L.BLAA,SPACES)”GHS” UAR
FORKERT”:GOTO 120
113 T=1:G0T0 120
115 PRINT” (HOME,CRSR NEDB,SPACE33)”
: RETURN

120 GOTO 83

125 PRINT” (HDOME,CRSR NED1S,L.BLAA,
SPACEDRIGTIGT DU BRUGTE "GE” G
CT

126 IF CDO=1 THEN GOSUB 1000
:WAIT 188,1:60T0 620

127 G(PL)Y=G(PL)>+GE:GE=0

128 FOR T=1 TO 2000:NEXT

123 PRINT”(CLR, SPACE3,
L .ROD) ****%xREGNSKAB-—--SCORINGS LI
GTE o e e e 3

138 PRINT”(L.BLAA,CRSR NEDS8,
SPACES)

»

—_—

132 PRINT” |
TE GET 1”
134 PRINT” |

SPILLER BRUG

136 PRINT” | "N$C1);
TAB(2BIG(1)TABC(36BY” |”
138 PRINT” |

14@ PRINT” I

142 PRINT” ! NS (2);
TAB(2B)G(2)TAB(36)” |”
144 PRINT” !
I’)
146 PRINT” L
]
149 WAIT 198, 1
150 PRINT”(CRSR NED4, SORT,
RUS ONDTRYK EN TASTE FOR AT FORTS
@TTE”
153 IF S=2 THEN S=2:FOR T=1 T0 3
: IF GCTI>M THEN 3000:NEXT
154 IF S=1 THEN S=1:IF UALCTI$)>I TH
EN 2500
A$="”:FOR T=1 TO 20:A$(T)=""
:BS(T)="":NEXT:GE=0:G%=""
IF GC12>G(2)THEN US=N$(2):U=GC(1)
IF G(2)>GC1)THEN U$=N$(1):U=G(1)
IF G(1)=G(2)THEN U$="INGEN”
:U=G(1)
IF P=1 THEN P=2:PL=1:G0TO 30
IF P=2 THEN P=1:PL=2:G0TO0 30
PRINT” (CLR, SPACEG)*** ORDGETTELE
G AF K.C.S.%**>
21@ PRINT”(CRSR NED2,L.BLAAIUIL DU S
PILLE MOD COMPUTER ELLER EN A
NDEN PERSON”
220 PRINT”(CRSR NED,SPACE)SPILLER DU
MOD CBMPUTEREN LAVER COMPU- TERE
N ET ORD SOM DU ST7”;
230 PRINT” SKAL GETTE”
24@ PRINT”SPILLER DU MOD EN ANDEN SK
IFTES 1 TIL ATSKRIVE ORD 0OG COMPU
TEREN”

155

156
157
158

160
170
200
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250 PRINT"HOLDER REGNSKXAB MED GETTEN
E”»

251 PRINT"CCRSR NED,SPACEDU KAN UED
AT TRYKKE PAA (L .GRON,
RUS ONJF1{L.BLAA,RUS QOFF,
SPACEJFAA OPLYST DET NESTE BOGSTA
ur

252 PRINT”MEN DETTE ER IKKE GRATIS ¢
FOR HUAD ER DET NU 0OM STUNDER)
NEGH DU FTR

253 PRINT”(CRSR UENSTRES)LAGT 3 G
GT TIL HUER GANG”

2e@ PRINT”(L.BLAA,CRSR NED3J1. Mo
D COMPUTER”
27@ PRINT”(CRSR NED>2. MOD ANDRE”

280 GET SU$: IF SU$=""THEN 280

285 PRINT”(CRSR NED,SPACE)DU UALGTE
SUS

287 FOR T=1 TO 100@:NEXT

230 IF SU$="1"THEN 350

235 GOSUB 300

2397 GOT0 1@

'300 PRINT”(CLR,SPACES)*#*** KAMPUARIG
HED %% % »

303 PRINT”(CRSR NED3,SPACEJ)1. SPILL
E MED TID (SKRIUVU TIDSRUM)
‘305 PRINT”(CRSR NEDNSRAEGESI2G:E AR $EAN

ANTAL GEBT (SKRIU ANTAL)D

308 PRINT”(CRSR NED,SPACE)3 TIL I
‘ IKKE GIDER MERE”

310 GET S%$:S=UAL(S$):IF S<1 OR S>3 T
HEN 310

PRINT”(CRSR NED3>DU UALGTE :”S
FOR T=1 TO SO@O@:NEXT T

:IF S=1 THEN 1500
IF S=2 THEN 20200
IF S=3 THEN RETURN
RETURN
PRINT”(CLR)”

FOR T=1 TO 15:READ
FOR T=1 TO 15:READ
FOR T=1 TO 15:READ
FOR T=1 TO 15:READ
PRINT” (L .BLAA,CRSFE NEDS)HUILKEN
SURRHEDSGRAD (1-4) 7”7,

:POKE 188, 0:POKE 204,0

GET 2:1F 2=0 THEN 4Q1

POKE 204,1:PRINT 2

C=15

IF 2=3 OR Z=2 THEN C=15

IF 2=1 THEN C=15

0%$=R$(Z, INTCRNDC1)*C)+1)
INPUT”(L.BLAADDIT NAUN” ;N$(2)
:PL=2:P=1:GE=0:A%="".B%=""

:FOR T=1 TO 2@:A%CT)="":NEXT

IF N$(2)=""THEN NS(2)="*UKENDT*”
CO=1:6G0T0 6@

REM **** BEMAERKNINGER **#*

‘312
313

IS
320
330
350
360
370
380
3380
100

:NEXT
: NEXT

REC4, T)
RE(3,T)
RE(2, T2 :NEXT
REC1,T):NEXT

401
402
403
104
405
410
115

116
420
423

425 DATA”DU SNYDER VIST”

438 DATA”DET KLAREDE DU HELT GODT”,
"INGEN ER PERFEKT (NEBSTEN INGEN)”

435 DATA”FINT NOK (GI® DEN EEN TAND
MERE NESTE GANG)”

44@ DATA”ACCEPTABELT”,
"GODT NOK BEDRE HELD NE@STE GANG”

445 DATA”HAR DU EN UHELDIG DAG 1 DAG
INULAY qao0o™

448 DATA”DU KU’ GODT HA’ TAGET ET TR
MERE PARA SKOLEN”

450 DATA”UACCEPTABELT”,

"JEG ER IKKE PROGRAMMERET TIL S1D
AN EN DRIVERT”

455 DATA”PROV SURRHEDSGRAD 1 NEBSTE G

ANG C(DEN PASSER BEDRE TIL DIT
NIVEAU)”

46@ DATA”KAN DU MON OVERHOVED STAVE
TIL ’KO’”,”PJEBKEDE DU MEGET FRA S
KOLEN 7”

165 DATA”PUDS LIGE DINE BRILLER”,
"ER DU ORDBLINDO 77,

"HUAD FEJLER DU EGENTLIG 7”7

47@ DATA”HUAD TEGNKER DU EGENTLIG PAA

iR

475 DATA”KAN DU EGENTLIGT STAVE DIT
EGET NAUN 7~

500 DATA”VINDUESPUDSERNE”,
"KAKKELOUNSR@R” , "PARABOLANTENNER” |
"FJERNSYNSSKERM”

503 DATA”BRUGSANUISNING”,
"DYBUANDSBOMBE” , "HUNDREDKRONESEDD
EL”, ”LEGRESTUDERENDE”

S05 DATA”SKREKINDJAGENDE”,
"QUERSTKOMMANDERENDE ”

512 DATA”ABONNEMENT”, ADFEGRDOSMONSTER
¥, ”ADMINISTRATOR”, ’BEFORDRINGSMID
DEL”

528 DATA”HOBJSPENDINGSLEDNINGER”

: REM*#*#% 2, SUAERESTE*%*#%%

530 DATA”BEGAVELSE” , "BEGIVENHED”,
"GLADIATOR”, "PREMIERE”,
”SPEKHUKKER”

535 DATA”RBDSPERTTE”, "NEDSTRYGER”,
"LIGHTER", ”KORPORAL”, "BRYDEKAMP”

54@ DATA”FOLKETING”, "FORENING”,
?KUIKS@LUV”, "PAPIRRULLE”,
”STAMFADER”

550 REM*** 3, SUAEREST®*#*%xx*

S6@ DATA”SENNEP” |, "SINDSSYG”,
»SLUTSEDDEL”, "HOJSPENDING”,
”LYNFROSSEN”

565 DATA”BREDDER”, "MURSTEN”,
"SOFAPUDE”, "BILLEDE™, "ELEUATOR”

57@ DATA”LOKOMOTIV”, "UANDHANE " |
"KOMEDIE” , "FORGAFFEL” , "LUFTBALLON”

SEORRE *E [NESTERESIpeoe

588 DATA”VINDUE”, "SYMASKINE”,

40
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"MADRAS”, "SKOLE”, "FJERNSYN",
"ELEFANT?”
534 DATA”SKABE"”, "SKUFFER”, "BUSSTOP”,

"RADIO”, "FLASKE™”, "SODAUVAND” , "KRUS”

DATALAMPE”, "LEDNING”

PRINFXCELERR = TEGESHI THEN. HI=GE
:US=NS (2D

PRINT” (L .BLAA,CRSR NED3JHI="HI”

"US

PRINT” (CRSR
NDER.”

B22 ERINE* GERSE
SGRAD.”

B62% PRINT?(CERSE

B25 PRINTXEERSR

6239 PRINT” (CRSR

T VALG 7;

GET Wi IES WS =2 HENT B 30

PRINT W$

IF WH=2"12THEN 260

IF W$="2"THEN 400

IF W$="3”THEN 403

IF W$="4”THEN 3B00

GOTO B30

READ A%:IF A%<>"KARAKTER”THEN 700

BOKE: 56334+ PEEK (S6334 YaNDE25H
: PEKE 19 PEECCLIIANDS25

EOR SI<s@ P04 7 sPOKE. 24335 +T,
REEKICIE 5324885 NEX TR EKEws]

EEERG IS0 ¢t

EOKE 56334, EEEKCS63342EBRT 1

FOR T=14336 TO 14343:READ A
:POKE T,A:NEXT

FOR T=14568 TO 14567:READ A
:POKE T,A:NEXT

FOR T=14576 TO 14583:READ A
:POKE T,A:NEXT

POKE 53272,31:RETURN

DATA”KARAKTER”

DATA 56,127,204,204,254,204,207,0
B78 DATA 3,62,110,126,100,102,124,132
888 DATIA 24,0,60,102,102, 126,102,102
120@ PRINT”(HOME,CRSR NED2@)”;

121@ IF GE<S THEN PRINT BE$(GE)D
: RETURN

1920 IF GE>4 AND GE<B THEN PRINT BES$
(5):RETURN

12382 IF GE>S AND GE<7 THEN PRINT BES$
(627 :RETURN

1235 IF GE>B AND GE<3 THEN PRINT BES$
(7):RETURN

1242 IF GE>B AND BGE<11 THEN PRINT BE
$(BJ:RETURN

1850 IF GE>1@ AND GE<15 THEN PRINT B
E$(3):RETURN

1260 IF GE>14 AND GE<17 THEN PRINT B
E$(1@): RETURN

53
600

B10

620 NED3>1. NY MODSTA

NED32. NY SUGRHED

NED) 3. SAMME SPIL
NEDJY. IKKE MERE.”
NED3)TRYK NR. FOR DI

6530
631
535
640
6HS
648
650
700
710

720
725
730
740
750
760

B50
860

107@ IF GE>16 AND
E$(11):RETURN

12B@ IF GE>18B AND
E$(12):RETURN

1280 IF GE>21 AND
E$(13):RETURN

1120 IF GE>24% AND
E$C14): RETURN

111@ IF GE>26 AND
E$(15): RETURN

1120 IF GE>23 THENPRINT BESE16)
:RETURN

150@ PRINT”(CRSR NED73HUOR LGNGE VIL

I SRR PR G Al @R T TN D2 = s EN PEIT A

:IF 1>15 THEN 1500

1505 I=1*100

1510 RETURN

2000 PRINT”(CRSR NED7)HUOR MANGE GET
U SEIRELE MED I CHAX 3000
SENEUIEEN

2012 IF M>300@ THEN 2000

2020 RETURN

2500 FOR T=1 TO 1@00:NEXT
sPRINT>? CELR, ERSR NEDZ:
L.BLAAJTIDEN ER L@BET UD”

2505 PRINT”(CRSR NED3JUVINDEREN BLEU

i

25138 I'F G C LI BIE2)THEN

o

GE<138 THEN PRINT

GE<22 THEN PRINT B

GE<25 THEN PRINT B

GE<27 THEN PRINT B

GE<3@ THEN PRINT B

PRINT N&(23" M

ED KUN "G(2)” BRT”:AN=1
2520 IF G(2)>GC(1I)THEN PRINT N$C12” M
ED KUN ”G(1)” GET”:AN=2

2523 IF AN=8 THEN 2530
25285 PRINT”(CRSR NEDJ)”N$(AN)Y” BRUGTE
"G(ANIY ™ GERT”

2530 IF G(2)=G(1XTHEN PRINT”INGEN. D
EN STOD LIGE.”:PRINT”(CRSR NEDJI
BRUGTE HUER ”G(2)” GET”

2540 GOSUB 3500

2600 GE=GE+3:G$=B$(TI:PRINT” (HOME,
SORT)”TAB(15)”BRUGTE GEBT = "GE
: RETURN

3008 PRINT”(L.BLAAY”:IF GC(12>G THEN
PRINT”(CLR,CRSR NEDJX"N$C1)” FIK O
VER”:GOTO 2585

3010 IF G(2)>G THEN PRINT”(CLR,

CRSR NEDJI”N$(2)” FIK OUER”
:GOTO 2505

3500 PRINTI”(HOME,CRSR NED13JVIL I PR
QUE IGEN?”:GET K$:PRINT K$
:IF K$<>7J”AND K$<>”N"THEN 3500

3510 IF K$="N"THEN 41200

3528 RUN

380@ POKE 53280, 13:PRINT”(CLR,BLAAD”
:POKE 53281, 1:PRINT”(CESR NED2)S0

LONG "N$(2):END

400@ POKE 53280,13:PRINT”(CLR,BLAAR)”

:POKE 53281, 1:PRINT"(CRSR NED2350
LONG "N$C12>™ OG "N$(2J:END
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Street Sports Soccer

Ry garssc il e 0
Wolfman ..........ccccuuuneen
Frankenstein ................
Captain America...........
Pitstop l.....cccveeereenneen.
Tag Team Karate...........
Leaderboard Exec........
Ramparts.......ccccceeennnnn
Golden Oldies...............

Alien Syndrome............
Marauder ......................
Dream Warrior-..............

98:-
C 64-spe| (Kassett)

Joe Blade...........oooviiiiinns g
Hercules '
EastiNinjalllsee.. ois St hervi
Football Managerll ............
Deselator il i R
Beyond the Icepalace ........
Samurai Warrior .................
YOgilBear s ey
Frank Bruno Boxing...........
Winter Edition.....................

Supersprint........
Winter Games gl

VIIIIIIIIII’IIIIII”I

SEGA TV-SPEL

Marknadens basta

® 2 joysticks ® Frakt
® 2 spel, Hang on, Labyrint e 1 ars garanti

Super Tennis
Alex Kid ....ooooveeeiiieee e,
Wonderboy...............ccueuneen.
AN corermmarrrmamanmomoe et oo

}IIII”I”I”I’I’II”II’

T’IIIIIII’I’IIIIIIIIIIII’IIIIIII

NC L L L L L

ELLJI

DATA

BESTAI.l PER TELEFON ELLER PER POST

Box 672

451 24 Uddevalla
Stromstadsvagen 1
P22 2228222822820282828282828282282828228282028282822828228222282L28L2L282828282L2822°272424

0522/353 50

N
ORDERSEDEL :

Antal Vara Pris
A\

i\

=\

=\

Namn TN
Adress \
Postadress . :

)



TAST

Commodore 64

HJARN-BRYDERI

{

Heja Norge!

Varfér nu detta utrop? Jo, det
har spelet ar ndamligen en
kopia av de spelautomater
som finns uppstdallda dverallt i
vart vastliga grannland.
Programmet ritar upp en
bana med nio hdl. Varje hal
har ett nummer och du har 15
kulor p& dig att traffa alla ha-
len.

Problemet ar att ju mer du
spanner fiddern desto harda-
re skjuter du (precis sompd de
riktiga maskinerna). Fér att
spanna fiddern trycker du ner
mellanrumstangenten s I&an-

T
7 .

/ /

ge att du far den fiGderspan-
ning duvillha. Dettakan duse
pd& figdern p& skéarmen.

210 GOsuUB 850

PROGRAM: ALLE MNI.13-1 220 QH=1029:QG=54272:PRINT CHR$( 142)
CHR#$( 8)
10 PRINT"C(CLR ,HVID)":POKE 53280,14 221 S=54272
‘POKE 53281.,6 222 FOR L=0 TO 24:POKE S+L ,0:NEXT
20 PRINT"(CRSR NEDS,CRSR HOJRES8)>ALLE 2223 POKE S+5,29:POKE S+15,14
NI ET PROGRAM AF:" 224 POKE S+24,15:POKE S+4,19
30 PRINT"(CRSR NED,CRSR HOJRE11)PREB 22353 FOR T=0 TO 25S5S:POKE S+1,TINEXT
EN F.R.HANSEN" 226 POKE S+4,18
.40 PRINT"C{CRSR NED,CRSR HOJRE10)>COPY 230 @1=203
RIGHT <(C»> 1386 " 240 AC1)=QH+157:A(2)>=0H+116
100 FOR T=0 TO 10000:NEXT 250 PRINT"(CLR)>";
20C POKE 53280,7:POKE 53281,7 260 PRINT"(SORT) ";:FOR A=1 TO 37
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IPRINT"—=": :NEXT A:PRINT"-"

270 PRINT"(SCRT)> |  (ORANGE ,SPACE,
RVS ONDxxkkkx> A L L E NI <xx
*xxk( RYS OFF ,SPACE .SORT ,SPACE >\ |

280 PRINT"(SORT) | /A ROD,SPACE36,S0ORT) |

280 PRINT"(SORT) [(ROD,SPACE3S.
SORT>-¢ GRON)> @ S0RT) |

200 PRINT"({Z0ORT) |[(ROD,SPACE3S5,
SORT) | GRON>E SORT) |

21C PRINT"{SORT) |[{ROD,SPACEZ,
LILLAY®(ROD ,SPACE4 ,LILLA)S(ROD,
SPACE3,LILLA)Y®(ROD .SPACES3,
LILLAYSCROD ,SPACE3,LILLA)Y4CROD,
SPACE3,LILLA>@®(RQOD,SPACES3,
LILLAY®(ROD ,SPACE4 .LILLA>®ROD,
SPACEZ ,S0RTY I{ GRONYE SORTO |

320 PRINT"(SORT? |{RCDO,SPACE3S,
SORTY I{ GRONOEX SORT) |

330 PRINT"C(SORT) |XROD,SFACE3S,
SORT) |{ GRONOEX SORT) |

340 PRINT"(SORT)> |(ROD,SPACES3,
LILLA)Y®{RODO,SPACES ,LILLAYSCROD,
SPACE4 ,LILLA>®ROD ,SFPACE3,
LILLA>e(ROD,SPACE3,LILLAY®CROD,
SPACE3 ,LILLA>®CROD,SPACESZ,
LILLAY®(ROD,SPACEZ.LILLA>®(ROD,
SPACEZ2 ,SORT) [ GRONDRCSORT) |

350 PRINT"(SCRT) |[{RQD,SPACE3S,
SORT) |C GRONEC SORT) |

3680 PRINT"(SORT) |[{ROD,SPACE3S,
SORT) [ GRONITCSORT) |

270 PRINT"(SORT) |{CROD,SPARCEZ2.,
LILLA>®(ROD,SPACE3,LILLA)®(ROD,
SPACE4 ,LILLA)>@®(ROD,SPACES3,
LILLA)Y®(ROD ,SPACE3,LILLA>®CROD,
SPACE3.LILLA>®(ROD,SPACES3,
LILLA)®(ROD ,SPACEZ,LILLA)®(ROD,
SPACE4 ,S0RT) [{ GRONDUC SORT) |

280 PRINT"(SORT) |CRCD,SPACE3S,
SORT) IC GROMNIR(SORT) |

390 FRINT"{SORT)> |{ROD,SPACE3S,
SORT) |{ GRONON( SORT) |

400 PRINT"(SORT) |(ROD,SPACEZ,
LILLAY>®(RAOD,SPACEZ,LILLA>S(ROD,
SPACE3 ,LILLA>®(ROD,SPACES3,
LILLA>SCROD,SPACE3,LILLAY4CROD,
SPACE3 ,LILLA>®(ROD,SPACES3,
LILLA)YeCROD ,SPACE3,LILLAYSCROD,
SPACEZ L ILLLAY®(ROD ,SPACE ,

SORT) | GRONDEK SQRT) |

410 PRINT"(SORT) |CROD,SPACE3S,
SORT) |{ GROMNIEK SORT) |

420 PRINT"(SORT) |[CROD,SPACES,
LILLA>®IRODO,.SPACE3,LILLA>®CROD,
SPACE3,LILLA>®(ROD,SPACE3,
LILLAY®{ROD,SPACE3,LILLA)>®(ROD,
SPACE3,LILLA>®(ROD,SPACE3,
LILLA)>&{ROD,SPACER,LILLA)®CROD,
SPACE3,SORT) ICGRON>I SORT) |

430 PRINT"(SORT) |";:FOR A=1 TOQ 8
tPRINT"(ROD,SPACE3,SORT) | "7 :NEXT A
tPRINT"{ROD,SPACE3,

SORT) |{ GROMN)I X SORT) |

440 FOR A=1 TOQ 3:PRINT"C(SORT) |"’
tFOR Al1=1 TO 8:PRINT"(L.BLAA,

RVE ON)BEEX RYS OFF ,SORT) | " :NEXT
IPRINT"(L.BLAA ,RVS ONDEEEN RVS OFF,
SORT) |[{GRONDEK SORT) | "t NEXT

450 PRINT"(SORT) }"::FOR A=1 TO 8
IPRINT"—": tNEXT A
IPRINT" ——(GRONYEX SORT) |

480 PRIMT"(SORT) [<GRAA1)>111(SORT) (G
RAA1)>222( SORT) I GRAA1)D3ZZ(SORT) |X
GRAA1)>444¢ SORT) |{ GRAA1)ISSSC SART) |
(GRAA1)YBE6B( SORT) [{ GRAAL)X777C( SORT)
I* GRAA 1)828{ SORT> |{ GRAA1)833( SORT
Y I GROMYEK SORT) |

470 PRINT"(SORT) \";:FOR A=1 TO 8
IPRINT"——L"; :NEXT AIPRINT" ——4—

480 FOR Z1=! TO 1S5:PRINT"(HOME,

CRSR NED)"SPC(35)>:21

4390 C=0:FCOR E=QH+197 TO QH+877 STEF
40

500 A=PEEK(Q1)

510 IF C=0 AND A=64 THEN 480

520 FOR 2Z2=1 TO 25:NEXT 2

530 POKE E-40,32:POKE E .81

540 IF A=64 THEM 570

550 CT=C+1:NEXT E

SEC IF PEEK(Q1)<>64 THEMN 580

S70 E1=E:FOR E=E1 TO QH+137 STEP-40
tPOKE E,102:POKE E-40,81:NEXT E

580 FOR A=1 TO 1:POKE A(A),32
1POKE ACA+1),81:FOR Z2=1 TO 25
TNEXT Z:NEXT A:C=INT(Cx%1.8)>

590 A=AC(2):FOR B=1 TO C:FOKE A,32
tA=A-1!POKE A,81:FOR Z2=1 TO 35
INEXT Z:MNEXT B

€00 D=2:G0T7T0 640

510 IF PEEK{A+33><{>32 THEN D=1
:50T7T0 650

520 IF INTC(CA-QHY>740)>1S THEN 710

830 POKE A,32:A=A+338:!POKE A,81
tFOR 2=1 TO SO:NEXT Z2:GOTO 610

640 IF PEEK(A+40)>=80 THEMN D=INT(2%RN
DC1d+1)

650 IF D=1 AND PEEK(A+41)><>32 THEN D
=2

660 IF D=2 AND PEEK(A+38)><>32 THEN D
=1

670 IF INT((A-QH>/40>>16 THEN 710

€80 IF D=1 THEN POKE A,32:A=A+41
tPOKE A,81

690 IF D=2 THEN POKE A,32:A=A+33
tPOKE A,81

700 IF INT((A-QH)>740)>< 16 THEN 640

710 FOR Z=1 TO 40:NEXT 2

720 POKE A,322:A=A+40:POKE A,81

44

SOFT 5/88




730 D=PEEK(A+200):01=0-48:0=0+128

740 IF PEEK(A+200)=32 THEN 840 c 64‘
750 A1=QH+721+D1%4:POKE A,32 | |

760 POKE A1,D:POKE Al+1,160 &

tPOKE Al1+2,D
770 POKE A1+440,160:POKE A1+41,D

tPOKE A1+42,160
780 POKE A1+20,D:POKE A1+481,160
tPOKE A1+482.0

790 POKE A1+160,32:POKE Al1+161,32

tPOKE Al1+162,32 Har ar eft riktigt kulspel som du
800 FOR D=QH+881 TO QH+313 STEP 4 kan underhdlla dig med lan-
810 IF PEEK(D)<>32 THEN 830 ge. mycket [&nge!
320 NEXT D:GOTO 880 Nyfiken? Okej, har far du en
830 FOR Z=1 TO 30:GET A$INEXT Z briefing:
840 POKE A,32:POKE QH+187,81:NEXT 21 Du ska samia upp de stenar
850 FOR Z=1 TO 30:GET A$INEXT Z som rafer fran himien | &t
860 PR INT"¢ HOME ,CRSR NED3) | ¢RY antal korgar du har till ditt fér-

fogande. Missar du en sten
férlorar du en korg och spelet
blir svarare. Du kan stélla has-
tighet och antal korgar (sva-

S ON,S5PACE>XDU HAR TABT (RVS OFF)"
870 GOTO 800
880 FOR 2Z2=1 TO 30:GET A$:NEXT 2

830 PRINT"(HOME ,CRSR NED3) | (RV righetsgrad).
S ON,SPACE>OU HAR YUNDET (RWYS OFF Later det mystiskt - proval Du
yn kommer inte att bli besviken.
300 PRIMNT"(CRSR NED) | (RVYS ON,
SPACE)>VIL DU PROVE IGEN J/N {RVS
OFF ,SPACE)> "

1@ POKE 53280,10:POKE 53281,2

20 IF PEEK(438152)<>12 THEN GOSUB 640

30 SYS 489745

4@ PRINT”(CLR,HUID)>”TAB(13)”(RUS ON,
HUID, SPACE3)DROBLS ”

S@ PRINT”(L.R@D,CRSR NED,
CRSR H@JRE1B6)MADE BY”

60 PRINT”(CRSR NED,CRSR H@JRE1B6)IREDS
POT”

7@ PRINT”(CRSR NED2,SPACE3)FANG ALLE

DIMSERNE DER FALDER NED”
80 PRINT”(CRSR NED,SPACE1@)F@R DE NA

810 FOR T=1 TO 1800:NEXT

3920 GET As%:IF A$=""THEN 320

8930 IF A$="J"THEN RUN 220

840 PRINT"(CLR)>":END

350 PRINT"C(CLR,CRSR NED4,
GROND xx % ( ORANGE >COMMODORE 64 (GR
OND xxkkkkkkkkk (ORANGEIALLE NI (G
ROMN) x%xx( CRSR NED4)> "

360 PRINT"DU SKAL FAA KUGLEN TIL AT
RAMME NED I ALLE HULLER."

370 PRINT"JO LAENGERE TID DU TRYKKER
PAA (RVS ONDRETURN(RVS OFF,

_ AR JORDEN. "
iseiioreanaibii bbb 9@ PRINT”(CRSR NED,SPACE1@)DU HAR -5
e HGE — CHANCER”
s e R A i | 100 PRINT”(CRSR NED2,HUID)”SPCC12)”C

CRSR NED)L - TIL VENSTRE”

11@ PRINT SPC(12)”; - TIL HOJRE”

120 PRINT”(CRSR NED4,GUL)”SPC(7)”(RU
S ON)TRYK EN TAST FOR A SPILLE”

130 GOSUB 1560

140 GOSUB 540

150 PRINT”(CLR,HUID)SCORE 02000 C
HANCER: oee®e®”

16@ SP=S3241

170 PD=12*4096+4@35

180 FL=12*4@36+403%: POKE FL,@

190 WI=12*4@96+15%256+15%16+11

200 POKE PD,6:POKE WI,Ww:POKE SP,10-S

210 ROC6)=B1:ROCS)=81:RO(4)I=207
:ROC3)=207:RO(2)>=90: RO(1)=90

220 PRINT” (GUL,RUS ON)”;

330 PRINT"BLIV VED MED AT TRYKKE,
TIL DU HAR"

895 PRINT"DEM (RVYS ON)>ALLE NICRVYS OF
F>111{pDU HAR 15 FORSOG).

1020 GOSUR 1040

1930 RETURN

1040 PRINT"(HOME ,CRSR NED24 ,R0D,
SPACE3) ++SPACE++ FOR START(HOME)"

1050 FOR I=1 TO 2S0:NEXT

1060 PRINT"(HOME ,CRSR NED24 ,GRON,
SPACE3) *xSPACEx* FOR (RVS ON)>STAR
TCRVS OFF ,HOME)> "

1070 FOR I=1 TO 250:NEXT

1080 GET As$:IF A%$=" "THEN RETURN

1080 GOTC 1440

SOFT 5/88 45




IllIllIllIllllllllllllllllllllllllll.1-FqE;1- e S VO i R e O ORI T

:EOR I=1 TO 38:PRINT”+”; :NEXT S6@ IF S>3 OR S<1 THEN 550
:PRINT” (RUS OFF,SPACE)”; 570 INPUT”(CRSR NED3,L.ROD)BREDDE PA
230 PRINT” (GUL,RUS ON)”; A 'GRIBER’ (1-8)(GUL,
:FOR I=1 TO 3B:PRINT”4”;:NEXT CRSR HOJRE3)4(CRSR VENSTRE3)”; W
:PRINT” (RUS OFF,SPACE)”; S8@ IF W>3 OR W<l THEN 570
24@ PRINT” (CYAN,RUS ON)”; S30 RETURN
:FOR I=1 TO 3B:PRINT”X”; :NEXT 6@0@ PRINT”(HOME,CRSR NED10@,
:PRINT” (RUS OFF,SPACE)”; GULDGAME OVER - TRYK TAST FOR AT
25@ PRINT” C(CYAN,RUS ON)”; SPILLE IGEN”
:FOR I=1 TO 38:PRINT”X”;:NEXT 61@ POKE 198,0
: PRINT” (RUS OFF,SPACE)”; 620 GET A%:IF A$<>” ”“THEN 620
260 PRINT” (RUS OFF,L.BLAA)”; 630 RUN 140
:FOR I=1 TO 3B:PRINT”4”; :NEXT 64@ PRINT”(L.R@D,CLR,CRSR NEDZ,
:PRINT” 7; SPACE4)HOLD FINGRENE FRA MIT KEYB
27@ PRINT” (RUS OFF,L.BLAA)"; OARD ICCRSR NED3)”:TI$="000000”
:FOR I=1 TO 3B8:PRINT”4”; :NEXT 650 I=49152
:PRINT” 7; 66@ PRINT” e
28@ PRINT”(HUID)”; STR$(3@-VAL(TI$))” SEKUNDER.(CRSR
290 FOR I=1 TO 17:PRINT” op>”
s 670 READ A:IF A=256 THEN RETURN
:NEXT 680 POKE I,A:1=1+1:G0T0O 660@
30@ PRINT” (HOME)” 6390 DATA 120, 163, 132, 141, 21, 3,
310 FOR 1=1984 TO 2@23:POKE 1,114 169
:POKE I+54272,10:NEXT 700 DATA 29, 141, 20, 3, B8, 163, 18
320 IF PEEK(7B3)<>12*16 THEN SYS 12% 718 DATA 141, 253, 207, 169, 0, 141,
4236 250
332 FOR RO=6 TO 1 STEP-1 720 DATA 207, 141, 247, 207, 141,
:FOR CH=1 TO 38 248, 207
34@ FOR K=1 TO B@Q@-CH*10+(6-R0O)*20-5 73@ DATA 96, 173, 255, 207, 141, 252,
@*(9-PEEK(SP)):NEXT 207
35@ IF PEEK(FL)THEN 600 74@ DATA 172, 253, 207, 169, 32, 153,
36@ P=RND(1)*38+1 151
370 IF PEEK(1@24+RO*4@+P>=32 THEN 360 | 750 DATA 7, 20@, 169, 160, 174, 251,
380 POKE 1024+R0O*40+P,ROCRO) 207
33@ NEXT CH 760 DATA 153, 151, 7, 200, 202, 208,
4@ SYS 43745 249
41@ FOR Q=1 TO 2:POKE 54296, 05 77@ DATA 1638, 32, 153, 151, 7, 206,
:POKE 54277,5:POKE 54278,218 =)
420 POKE 54273, 150:POKE 54272, 133 780 DATA 207, 208, 3, 76, 3, 193, 172
: POKE 54276,17 79@ DATA 253, 207, 169, 32, 153, 71,
43@ FOR T=1 TO S5@:NEXT:POKE 54276, 16 7
:FOR T=1 TO 1@:NEXT B2@® DATA 20@, 163, 160, 174, 251,
44@ NEXT Q 207, 153
45@ IF RO>1 THEN SYS 43631 B1@ DATA 71, 7, 200, 202, 208, 249,
46@ NEXT RO 163
47@ FOR K=1 TO 300:NEXT K B2@ DATA 32, 153, 71, 7, 200, 206,
48@ POKE PD,6 252
480 IF PEEK(SPJ)=2 AND PEEK(WI)>>1 THE B30 DATA 207, 208, 3, 76, 3, 183, 172
N POKE WI,PEEK(WI)-1 B4@ DATA 253, 207, 163, 32, 153, 247,
S@@ IF PEEK(SP)>2 THEN POKE SP, =
PEEK(SP)-1 B50 DATA 20@, 169, 160, 174, 251,
51@ PRINT”(HOME,CRSR NED)”; 207, 153
S52@ GOT0 220 BE@ DATA 247, 6, 200, 202, 208, 249,
53@ END 169
54@ PRINT”(CLR,RUS ON,GUL, SPACE3, B7@ DATA 32, 153, 247, 6, 200, 206,
ORANGE , SPACES, GUL , SPACE3)SPILLEME a5a
NU (ORANGE, SPACES, GUL , SPACE3)>” B8B@ DATA 207, 24@, 123, 172, 253,
550 INPUT”(L.R@ODIHASTIGHEDC1-9)(GUL, 207, 169
CRSR HRJRE3IS(LCRSR UENSTRE3)”; S 8392 DATA 32, 153, 167, 6, 200, 169,
160

46 SOFT 5/88



RN | M0 | e e

\

0@ DATA 174, 251, 207, 153, 167, B, 1200 DATA 4@, 208, 237, 56, 165, 251,

200 233
31@ DATA 202, 208, 243, 169, 32, 153, | 1210 DATA 4@, 133, 251, 176, 2, 198,

167 252
920 DATA 6, 200, 206, 252, 207, 240, 1220 DATA 166, 251, 208, 220, 166,

g1 252, 224
330 DATA 172, 253, 207, 163, 32, 153, | 1230 DATA 4, 208, 214, 76, 49, 234,

87 170
S4@ DATA 6, 200, 169, 16@, 174, 251, 124@ DATA 152, 24, 105, 4@, 168, 138,

207 145
5@ DATA 153, B7, 6, 200, 202, 208, 125@ DATA 251, 152, 56, 233, 40, 168,

243 169
960 DATA 168, 32, 153, B7, 6, 200, 168 OATA 32, 145, 251, 32, 281, 1583,

206 76
870 DATA 252, 207, 24@, 53, 172, 253, | 127@ DATA 99, 183, 169, 32, 153, 152,

207 7
380 DATA 168, 32, 153, 7, 6, 200, 169 | 1280 DATA 32, B1, 1S4, 169, 15, 141,
83@ DATA 160, 174, 251, 207, 153, 7, 24

6 1298 DATA 212, 163, 17, 141, 5, 212,
1200 DATA 200, 202, 208, 249, 169, 169

32, 1583 130@ DATA 213, 141, 6, 212, 168, 2,
1012 DATA 7, 6, 200, 206, 252, 207, 141

240 131@ DATA 3, 212, 168, 100, 141, 2,
1620 DATA 27, 172, 253, 207, 169, 32, 2la

153 1320 DATA 168, 5, 141, 1, 212, 169,
1032 DATA 1B3, 5, 200, 169, 160, 174, 135

251 1332 DATA 141, @, 212, 1638, B5, 141,
10402 DATA 207, 153, 1B3, 5, 200, 202, 4

208 134@ DATA 212, 160, @, 162, 0, 142,
1050 DATA 249, 163, 32, 153, 183, 5, 32

200 1350 DATA 208, 232, 208, 250, 200,
106@ DATA 165, 187, 201, 42, 208, 13, 28, 247

173 136@ DATA 168, 12, 141, 32, 208, 169,
1070 DATA 253, 207, 201, 1, 240, 24, , 64

206 137@ DATA 141, 4, 212, 160, 33, 185,
18080 DATA 253, 207, 76, 4@, 193, 201, @

50 1382 DATA 4, 201, B1, 240, 11, 136,
1032 DATA 208, 14, 173, 253, 207, 24, 208

103 133@ DATA 246, 163, 1, 141, 254, 207,
110@ DATA 251, 207, 201, 39, 240, 3, 76

238 1400 DATA 48, 234, 169, 32, 153, 0, 4
111@ DATA 253, 207, 238, 250, 207, 141@ DATA 76, 439, 234, 152, 72, 160,

173, 250 10
1120 DATA 207, 205, 243, 207, 240, 3, | 1420 DATA 1B5, 0, 4, 201, 57, 208, S

76 143@ DATA 168, 48, 153, @, 4, 136, 76
1132 DATA 43, 234, 163, 0, 141, 250, 1140 DATA 255, 1383, 185, 0, 4, 24,

207 105
114@ DATA 168, 112, 133, 251, 169, 7, 1450 DATA 1, 153, @, 4, 104, 168, 86

133 146@ DATA 174, 255, 207, 202, 142,
1150 DATA 252, 160, @, 1B5, 152, 7, 255, 207

41 147@ DATA 232, 1638, 152, 133, 251,
116@ DATA 127, 201, 32, 208, 74, 200, 1638, 7

192 14B@ DATA 133, 252, 56, 165, 251,
117@ DATA 33, 208, 242, 160, 0, 177, 233, 80

251 1498 DATA 133, 251, 176, 2, 198, 252,
1180 DATA 201, B1, 240, 37, 201, 207, 2e2

240 1500 DATA 208, 242, 160, @, 177, 251,
118@ DATA 33, 201, S0, 240, 23, 200, 201

192
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15102 DATA 160, 240, 4, 200, 76, S9,

194

1520 DATA 174, 251, 207, 1639, 32,
145, 251

1530 DATA 200, 202, 208, 250, 96,
160, @

1540 DATA 152, 153, 0, 212, 208, 192, AT PMEDEL
9

1550 DATA 208, 248, 96, 256 VIKTIGT HJALPM

1560 REM STRIBE

1570 FOR N=1 TO S

15808 POKE 1238+N,39S COMMODORE lllh t .

1580 NEXT N

1600 FOR N=1 TO 10 Upplysningar till listningarna
161@ POKE 55511,N+1

162@ POKE 55512,N+2

SR L Nar du ser Betyder det Du trycker ner
164@ POKE 5551%,N+4

165@ POKE 55515,N+5
166@ POKE 55516,N+6

167@ POKE 55517 ,N+7 (CLR) Screen clear SHIFT CLR/HOME
1680 POKE 55518,N+8 (HOME) Home cursor CLR/HOME
1690 POKE 55519,N+8 (CRSR NED) Cursor ned CRSR UPP/NED
17@@ NEXT N (CRSR 0OP) Cursor upp SHIFT CRSR UPP/NED
.y (CRSR HOJRE)  Cursor hoger CRSR VANSTER/HOGER
1710 GET AS:IF AS="" GOTO 1600 (CRSR VENSTRE) Cursor vanster  SHIFT CRSR VA/HO
172@ RETURN (DEL) Delete tillbaka  INST/DEL
(INST) Insert SHIFT INST/DEL
(RETURN) Return SHIFT RETURN
(SPACE) Space MELLANSLAG (SPACE)
(RCS ON) Reverse on CTRL9
(RVS OFF) Reverse off CTRLO
(SORT) Svart CTRL 1
(HVID) Vit CTRL2
(ROD) Rod CTRL3
(CYAN) Cyan CTRL 4
(LILLA) Lila (Magenta) CTRL 5
(GRON) Gron CTRL 6
(BLAA) Bl& CTRL7
(GUL) Gul CTRL 8
(ORANGE) Orange COMMODORE 1
(BRUN) Brun COMMODORE 2
(L.ROD) Skar COMMODORE 3
(GRAA1) Gra 1 COMMODORE 4
(GRAA2) Gra 2 COMMODORE 5
(L.GRON) Ljusgrén COMMODORE 6
(L.BLAA) Ljusbla COMMODORE 7
(GRAA3) Gra 3 COMMODORE 8
(F1) Funktionsknapp 1 F1
(F2) Funktionsknapp 2 F2
(F3) Funktionsknapp 3 F3
(F4) Funktionsknapp 4 F4
(F5) Funktionsknapp 5 F5
(F6) Funktionsknapp 6 F6
(F7) Funktionsknapp 7 F7
(F8) Funktionsknapp 8 F8

0BSI 0 i ROD, GRON osv. 4r ett danskt 0
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TAST

Commodore 64

E.T. puzzie

E.T. ar namnet pd Steven Spi-
elbergs klassiska rymdvdasen. |
det har spelet ritas E.T. upp av
&tta sprites som datorn sedan
blandar. Nu ska du s& pussla
ihop bilden av E.T. igen, och
aven om det Iater enkelt ar
det faktiskt ordentligt knepigt.

-

FRINT " LOCK ,GRAFIK ,CLR)>"
{FOKE S53280,12:POKE 53281.,8

D ek £15 FRINT CHR$C 142) "CHOME) *;
S DIM. fe6 il 216 FOR D=1 TO 18

- c=il 217 READ A%

§ wems 220 PRINT"<CRSR HOJRE24)";
bl 221 FOR L=1 TO LENCA$)

KE V+c1,255:F0OKE V+23,235
KE ¥+23,2595

:PRINT MIO$(A$,L,1);:FOR H=1 TO 30
INEXT:NEXTPRINT

0
]

w)
(@]

-
MTO VO
oo
i

{FOR D=64%E TO 64%E+62:READ S 045 POKE 198,0
L ORE D SailenT 250 GET A$:IF A< >CHR$( 13)THEN 250
35 FPOKE V'*‘BS"’E‘EDU,C:NEXT 255 PRI"‘T"(HOME)";
30 PRINT 260 FGR D=i TO @3:PRINT SPC(24)"
4: FOR D=1 TU 16:PRINT" ¢ ORANGE , wiFOR B=1 TO 30:NEXT

205 ON,SPACE18) " tNEXT ST

R I Ty
= rle. - r " ——= o - -

39S POKE V+3,112:POKE V+3,106 70 FOR D=1 70 13

130 FOR G=105 TO 64 STEP-1 =77 ReAn o% "

e e e e 230 PRINT"(CRSK HOJREZ24)":

115 FOKE W+2,112:POKE V+3.,D 230 FOR L= T9 LEN' A

- . 2 . tFRINT MIO$CAS,L,1);:FOR H=1 TO 30
120 POKE V+4,160+64-D:POKE V+5,D TNEXTINEXT:PRINT

130 FOKE V+6,0:POKE V+7,106 300 MNEKT

140 POKE Wv+1G,160+64-D:POKE V+11,106 %05 FOR L=1 TU 2000:NEXT

150 POKE V+12,D:POKE V+13,106+106-D

_ ) .FOR D=PEEK(V+14)>TO PEEK(V+14)+48
160 POKE V+14,112:POKE V+15,106+106-D STEF.25:POKE V+14,0:NEXT
130 NEXT .

203 PRINT"(CRSR NED2,CRSR HOJREZ24,

5
n)
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L.RODOTRYK RETURN":POKE 188.,0
C GET A$: IF ASC >CHR$( 13>THEN 310
<3 FRINT"CHGME) "
35380 FOR D=1 TO 23:PRINT SPC(249)>"
":FOR B=1 TO 30:NEXT
SNEXT
330 FOR D=1 7O 11:READ ASCD)I:NEXT
SA=INTCRNOC 1)%x11)+1
366G FOR C=0 TO 7:A(D)=C(VYAL(MIDS  AS(A
) ,0+1,10)-1):NEXT
370 FOR D=1 TO 9:READ B(D)>:NEXT
330 POKE V+21,0
3380 FRINT"(HOME ,CRSR NED20,L.GRON,
SFACES 0. K HER KOMMER DET BLANDED

E BILLEDE"

400 PGKE V+AC0)*2,64:1POKE V+ACO) *2+1

" B4y

401 FOKE V+AC 1)%2,112:POKE V+AC 1) %2+
1,84

30& FOKE V+ACE)%2,160:POKE V+A(2)%x2+
1,64

403 POKE V+A{ 3)%2,64:POKE V+A(3)%2+1,
106

454 FOKE V+ACA4)%2,112:POKE V+AC4) %2+
1,108

405 POKE V+A(S)%2, 160:POKE V+A(S)> %2+
1,108

406 POKE V+A(E)%2,64:POKE V+A(B)I*2+1,
148

407 POKE W+A(7)%2,112:POKE V+A(7) %2+
1,148

316 C=0:FOR D=0 TO 7:C=C+2tACD)
POKE V+21,C:FOR H=1 TO 2000:NEXT
INERT

413i PRINT"(HOME ,CRSR NED20,HVID)

412 FRINT"{HOME ,CRSR NED4)>"SPC(30>"1

2 3(CR3R NEDZ,CRSR VENSTRE?7)>4
3 B(CRSR NED2,CRSR VENSTRE?)7
AT e

320 PRINT"{HOME ,CRSR NEDI1S,

CR3R HOJRES)>TAST"

FRINT*{HOME ,CRSR NED20,SPACE40)"
GET MFiM=VALI{ME): IF MF=""THEN 43(
IF MC1 THEN 430

440 MI=VAL(LEFTH(STRE(B(VC)) ,2)3)

441 M2=VAL(MIUOSH( STRHE(B(VCI)>,3,1))

442 M3I=VAL(MIDH( STRH(B(VC)I) ,4,1))

443 MA=VAL(RIGHTH(STRH(B(VC)>)>,1)>)

345 IF MK OM1I AND M<KOM2 AND M<C >M3 AND
MC2M4 THEN 430

450 PRINT"(HOME ,CRSR NED1S,

CR5SR HOJRES,RVS ON,SPACEA4,
RVYS OFF> >":IF M4 THEN Y=64
S1 O IF M>3 AND MK?7 THEN Y=106
452 IF M>6 THEN Y=148
S3 IF M=1 OR M=4 OR M=7 THEN X=64
454 IF M=2 OR M=5 OR M=8 THEN X=112
353 IF M/73=INT(Ms3)>THEN X=160

0y UM
maow

0 6y (N
cv
o

IF M=vC+3 THEN GOSUB 800
if M+3=VC THEN GOSUB 850
IF M=vC+1 THEN GOSUB 800
IF M+1=YC THEN GOSUB 3850
A{VE-1)=A(M=-1)>:A(M-1)>=89
c=0@
FOK D=1 TO 8:IF A(D)=D THEN C=C+1
480 NEXT
S00 IF C=7 THEN 2000
S10 VC=M
1S MS=MS+1:PRINT"(HOME ,CRSR HOJRE1S8,
CRSR NED14 ,CRSR HOJRE?,RVS ON,
L.GRUN) TRAEKC(RVS OFF ,HVID) ":MS
GOGTO 420
REM #%UPF %%
03 FOR L=Y 70 Y-42 STEP-1
‘POKE V+A(M-1)%2+1 ,LINEXT
RETURN
O REM *DOlNx%
ik L=Y TO Y+42:POKE V+A(M-1)%2+

RO W O L SR L oY
(RIS I RS BN
O wouNom

]
e
O

' R
o} Yoo

n
(]

ey oy 0)

G REM %LEFTx
S FGR L=X TUO X-48 STEP-1
{POKE V+A(M-1)>%2 ,LINEXT
RETURN
FEM «xRIGHT«%
“O0R L=X TO X+438:POKE V+A(M-1)x%x2,L
INEXT
37C RETURM
333 REM Ak kkSPRITE 1%x%x#%x%
{3228 BATA ©,0,0,0,0,31,0,1,2249,0,6,0,
4,2%4,15,0,98,127,0,65,255,0,135,
=55,1,51,e55

1851 5ATH &,63,252,4.,63,252.,4,127,
25=,4,255,128,8,254,15,8,254,127
is,=54,187.,18

1CG= DFTH €5¢,159,35,248,143,39,248,
112,47,240,15,35,224,0

1003 PEd XKk kSFRITE 2%%%xx%

1304 onATA UO,0, O 224,0,0,30,0,127,1,
c¢S€%,1c86,82,0,16,252,198,17,255,
c41,10,e55, d48

1605 0ATA 14b,255,e52,212,63,254,32,
31,259,143,31,2585,255,231,255,255,
£1i1,2593,8355

iTA 208,16,68,216,122,68,144,
154,137,17,113,2,226,134,18,21.,27,
41,42 ,36,136

1007 REid %%k %SPRITE 3%%kx%

168 oATA ©0,0,0,0,0,0,128,0,0,103,0,
0,24,246,0,0,28,0,0,3,0,31,128,
182,255,248 ,32

14038 bATA 255,a252.,32,2855,2852,16,255,

£<4,16,13=,126,8,128,63,8,63,31.,4
2c20,158.,4

1616 DATA 46,94,4,102,126,8,62,78,8,
156,132.,8,127,0,136

)
()
[¢]]
i}
J\
-1
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REM #®x%#SPRITE 4%x%xx

a1

.0l DATA 32,830,0,35,1,192,34,0,63,
zz2,128,0,16,120,28,16,7.,225,10,0,
1,3,147,14,4

1G12 CATA 100,8.,2, 84 16,1,32,16,0,
i3e,32,0,%4,132,0,3,0,0,4,3.,0.,2,
12,0,i,104,0,0

t0i4 DATA 145,0,0,85,0,0,126,0,0,72

1619 REM #xx¥SPRITE Sxkxx

1016 DATA 4,68,2,132,137,154,73,40,
18G,137,36,9, 145,85,0,18,65,32,34,
130,32,36,132

1017 DATA 24,73,0,4,74,0,0,74,3,142,
144,7,255,145,30,254, 144,248 .62,
15,16,82,75.,11

1013 DATA 158,160,134,124,32.,64,24,
i¢,36.0,8,7.,0,2,0.,14

1018 REM #%#4SPRITE 6%%kx

i1seC DATR 0,0,136,0,65,136,14,50,48,
1,140,80,182,64,36,48,48,160,8,9,
s4,4,6,64,2.,0

1G21 DATA 12&8,67,33,0,34,198,0,18.,24,
s,20,%86,0,36,128,0,43,0,0,68,0,0,
4,56,06,24,0.0

1022 DhTH 32,0,0,64,0,0,128,0.,0

1CES REM xxxxSFRITE 7x%%xX%

1024 OATA 0,0,38,0,0,33,0,0,32.,0,0,

1344,5,3,156.0,31,18,3,180,9,31,
i6e,5,30,3,4,24,3

1Go8 GATA 4,24,3,7.,27,131,4,31,129,
1z2,14,1,182,12,37,130,12,232,3.,
16 $ae, 2 hSian ]

oRTH $,0,1,0,0,1,0,0,1

MEI xxkax53FRITE 8x%x%kxx%x

BTA 1,128,17,0,120,225,248.,7 .2,

5%,240,0,64,0,128,32,0,

»
e
Py N
Q) =~ 0

L
[

2,0,0,64,0,0,64,0,192,64,
5.64.,0.&2 8 64,0,0,32,0,128,32.,0,

G,
ile,3e,0,0
1C3G DATA 18G,0,7,32,0,0,16,0,0,16,0
1335 SATA “WHYIDDLC) '86 MORTEN J(CRS
MoMNED2)

(oG CATA "CGULOCDIN OPGAVE ER",
"AT FUSLE DETTE","BILLEDE AF E.T.
YL, UFAR FLAbs .t
13506 CATA ,"(L.GRONJXHAN ER LAVET",
I EN LABYRINT,PAA 3X3 SPRITES,
CRSR NEDYDU KAN FLYTTE
OATA HVYER NABOCELLE,
TIL DEN LEDIGE, ,"¢{GRON>DU GOR DET
E "AT TASTE NUMRET"
FAR CELLEN DU,
AT RYKKE
A "¢ CR3R MNED,L.ROD>TAST RETUR
109G ODATA"(GRONJLABYRINTEN ER",
"LAVET SAADAN :-"

1108 GAaTAa, "(HVID,SFACEZ2>1 2 3",,
"4 S35 s8",," 7 8 9"

11106 bATA,,,"(L.GRONDVED AT TASTE 8",
"SKER DER DETTE™"

1120 DATA 8c21687534,176854238,85476213,
32836471 ,38764152,41257368,
54i32875,618734&25

1120 OATA 57638241 ,84657312,28654137

1140 DATA 0024,0135,0260,0157,2468,
G358 .,0480,0573 ,0680

2laG PCKE 342%6,15

2010 A1=04231:R1=034282:A2=54277
:CE‘J4E?8

20e20 H1=54287:L1=54286:W1=542380

iHe=54273:La=584272:la2=54276

2040 POKE Ai1,102:POKE R1,0:POKE A2,86
tPOKE R2.,0

<100 RERD H,L,D

210838 IF H=0 THEN POKE R1,14

:POKE 54296,G:FUOKE H1,0:POKE L1,0
tFOKE HZ,0:POKE L2.,0:60SuUB 3000
1G9 FOKE W1,0:FOKE W2,0

10S FOKE W1,17:POKE We,33

1Ze POKE H1,0:FOKE H1,H:POKE H2.,0

:FOKE He,H

i FPOKE Li,G:FPOKE LI1,L:POKE L2.,0
:PCKE Le,L:iFOR E=0 TO 7xD

iFOFRE RE,136:PGKE R1,136:NEXT

1eG 6070 gidd

oo LnATh 54,75,6,51,87,6,45,188,1,

45,52,1,38,126,1,43,52,1.,34,75.,6,

c5,177,10

13 GATA &8,214,6,57,172,6,51,97,1,

43.,12¢,1,43,52,1,48,127,1,38,126,

£,84,188,10

2cc0 GRTA 38.,126,6,68,149,6,64,188,1,

T M ry

V]
ra

n
n
&

5v,17v2,1,51,87,1,45,188,1,40,200,
€,34,75,10

ccel ORTA 40,200,6,34,75,6,68,149,4,
76 ,25¢.,2,64,188,12

2225 0OATA &8.,150,6,102,186,6,80,99,1,
38,52,1,78,188,1,88,52,1,88,?5,8,
L1777 ,10
=E2et Dﬁrﬁ 56.,214,6,114,172,6,102,97,
1,3¢€,127v,1,86,52,1,86,127,1,76,

igs,6,1e5,188, 10

ceey bAThA ve.,1286,6,136,148,6,128,188,
1,1il4,1¥v2,1,10,87,1,80,188,1,80,
2086,8.,68,75,10

<3G 0AaTA 8G,200,6,68,75,6,136,149,4,
1&6= ,232.2,128,188,12

240 GnaTh O,0G,0

3300 FRINT"(HOME ,CRSR NED1S9,
GULoYIL OU PUSLE MERE C(J/7ND72M

3010 GET A% IF A$=""THEN 3010

330cCG IF A$="N"THEN FPRINT"C(CLR)":IEND

3030 IF A$="J“THEN RUN

G030 RETURN
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Nordens mest ambitiosa
spelfabrik? Det maste nog
vara Starvision i Kopen-
hamn. Fran en start i ytterst

“For more information, Con-
tact Starvision directly at (212)
867-4486".

Mannen i softwaresténdet p&
AmiExpo ar nyklippt och talar
felfri engelska. Han ar ivrig,
entusiastisk och delar ut
mdangder med broschyrer
fr&dn Starvision International,
ett nytt softwarehus som just
etablerat sig med USA-kontor
p& Madison Avenue, mitt i en
av New Yorks stora skyskrapor.
Vad de besdkande p& AmiEx-
po inte vet, &r att Starvision ar
en liten dansk softwarefirma
som fér mindre &an ett halvar
sedan héll till i en kdallare.
Och Starvision har verkligen
slagit p& stort p&d den ameri-
kanska Amigamdéssan - det ar
den softwarefirma som har
den stérsta montern av alla!
Och med texter som “Europe-
an Quality Games” och “Best
Games For Your Amiga” krdvs
det en hel del. Inte minst p&
andra sidan pdlen ddar allting
helst ska vara stort och Dan-
mark narmast &r en ny sorts
vaniljglass.

Men Starvision gor alitsd ett
helhjartat férsdk, och spelen
ar garanterat hdg kvalitet,
Och som de entusiastiska
programmerarna i firman
sager:

Eft kontoriNew York gerossen
helt speciell méjlighet att sdlja
pd& varldens stérsta Amiga-
marknad, USA.

Och vad ar det da de vill sal-
ja?

Foérst och frdmst kommer
“World Atlas”, en lite smdétrd-
kig sak dar du via dator kan
kollaupp 165 olikalander éver
hela vériden. Programmmet ar
en sorts grafisk databas, som
sékert ar fin till undervisning-
s&ndamdl och dylikt men
knappast nagot fér en sann
joystick-ekvilibrist.

Lyckligtvis &r det mer fart i
Starvisions ndsta spel. Det ar
“Mega Pinball”, déar du frédn
och med november far médj-
lighet aft spela ékta pinball
(flipper) pd din Amiga. Det ser
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ut som en dkta maskin och
uppfor sig ocksé p& det viset.
Inte bara grafiken ar klar
mega, &ven ljudet &rsom det
ska vara. Och s& finns en
massa kul smdé effekter och
bonusprylar utstrédda  &ver
banan. S& ska det se ut,

“Twin Ranger”, programsatt
fil december, ar flott, flott
grafik. Spelet arkanske som s&
mycket annat rymdskjutan-
de, men man har lyckligtvis
adderat lite extra s& att det
inte bara ar samma skjuta-
skjuta hela tiden. Enbart den
eminenta grafiken racker for
att sdljia "Twin Ranger” - det
spelet M)STE bara ses!
Férmodligen kommer vi Gdven
att f& stifta bekantskap med
“Snowberry” i december. Det
ar eft spel som ursprungligen
blev bestallt av Nordisk Films
TV och nya danska TV2 att
kdras som tavling i TV, ungefar
som Totte Wallins “TV-pau”
fast via tryckknappstelefon.
Starvision stér for ide och pro-
grammering. Som du kan se
pd skarmbilden ar du en is-
bjérn som hoppar pd isflak.
Och trots atft grafiken ér som
en tecknad serie ar det var-
ken eft barnspel eller oseridst,
for i “Snowberry” gdller det
verkligen att hélla tungan rétt
i mun.

Russinet i kakan, graédden pd
moset, 16ken pd laxen eller
vad ni vill (i varje fall bland de
forhandsvisade spelen) ar
“Starfighter One”, ett spelsom
alla inside-programmerare
berattar lyriskt om. Och det ar
bara S) stort att ingen ens
vagar en gissning p& nar (eller
hur) spelet nagonsin blir far-
digt. “Starfighter One” a&r eft
fantastiskt gigant-spel som
slér allt du hittills sett p& Ami-
gan. Grafiken &r otrolig, och

det finns séd manga scener att

Starvisions programmerare
arbetar dag och natt p& pro-
jektet. Och vad séger Starvi-
sion sjalva om férvéntat relea-
sedatum? Nagon géng under
1989...

anspraksldsa kéallarlokaler
har de nu skaffat sig filial
pa sjalvaste Madison Ave-
nue i New York City, USA...
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Eminent grafik: Twin Ranger.

Still going
strong:

tistik fran 165 Iinder dver

riden.




7%  MEGA-TAVLING
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Gratisspel

Kupong:
SKICKA IN OCH VINN

Fraga 1: Vad heter spelet du
kan vinna?

Frdga 2: Vad heter mannen
bakom spelet?

Fraga 3: Var férsiggdr spelet?

Fradga 4: Viken firma ger ut
spelet?

Fraiga 5: Vad har spelets for-
fattare gjort fér spel tidigare?

NAMN:

ADRESS:

POSTNR/ORT:

ALDER: TEL:

e 0T

Skicka in senast den 15 okto-
ber till:

SOFT Whirligig

Themson Media AB
Sveavagen 92

113 50 Stockholm
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pa gang!

Tack vare Mike Singleton och
Firebird dréjer det inte lange
innan vi kan se “Whirligig” i
skyltfédnstren. Och tack vare
SOFT &r det kanske ocksd pd
vag till DIG - gratis och franco.
Svara pé& frdgorna och skicka
in kupongen till oss senast den
15 oktober, s& drar lyckans
gudinna 10 lyckliga rattsvara-
re somvaroch enfarmottaga
ett gratis exemplar av supers-
pelet.

i “Whirligig” ska du fly fran
ndgra levande, sjalvtankan-
de rymdskepp som hdller dig
fangen. Och hittardu en plats
i universum ddr du kan kédnna
dig fri kan du slappna av och
njuta resten av livet. Och hur
ska du d& bdara dig &t for att
rymma frén dina fangvakta-
re?

Du ska hitta ett nyfétt rymds-
kepp. kapa det och fly innan
rymdskeppets mamma upp-
tacker att hennes lilla bebis
har kidnappats. Latt ar det
inte, fér rymdskeppen, speci-
ellt de storre, &rbevapnadettill
tédnderna.

Och grafiken i *Whirligig” kan
du bdrja gladja dig &t redan

nu. Det &r 3D och massor med
djup, allt i de otroligaste far-
ger. Eminent.

Sa hdr vinner du

Kupongen ska vara redaktio-
nen tilhanda senast den 15
oktoberkl 12.00. Du kan kopie-
ra eller skriva avkupongenom
du inte vill klippa i tidningen,
men vi accepterar bara en
kupong per hushdll.

K Pk

Glom namnet. “Whirligig”
ar, trots titeln, ett hojdars-

Vinnare blirde 10 férst dragna
som svarat ratt pé frdgorna.
Skicka in din l&sning till:

SOFT Whirligig
Themson Media AB
Sveavagen 92

113 50 Stockholm

Och kom ihag: Det &r kanske
just DU som blir den lycklige!

M P

pel. Men varfor betala for
nagot som du, om du har tur,
kan fa gratis? Satsa och

vinn..

S ——




Nu kan Du bestélla hstens hetaste spel fran ett av
Sveriges storsta postorderféretag pa hemdatorsidan,
LQ-DATAQ (f d HJ/CITY-DATA). Vi hoppas att d

Commodore 64/128
AIRBORNE RANGER

ALIENS SYNDROME

ARKANOD Il

BANGKOK KNIGHTS

BARBARIAN Il (FORHANDSBOKNING)
BARDS-TALE

BEDLAM
BEYOND THE ICEPALACE
BIONIC COMMANDOS ABAST"?’_
BRAVE STARR (SUPER SHERIFFEN)
BUGGY BOY (B TI'FIE'N OUT RUN)
CLEVER AND SM

COMBAT SCHOOL (MILITARSKOU\N)
DARK CASTL

DEFENDER OF THE CROWN
DESOLATOR

DE TRE MUSKETORERNA

DREAM WARRIOR

FIREFLY

GUSTAF

HUNTERSMOON

IKARI WARRIOR (COMMANDO 1)
IMPOSSIBLE M

10 (BASTA SHOOT‘E UP)

ISHOCKEY (SUPER STAR ICEHOCKEY)
KARATE ACE (6 KARATESPEL+ ! JUDO)
KARNOV (RYSSEN...

MARAUDER (NYTT FRAN "Hewson")
MUSSE PIGG -DATORSPELET

ON THE TILES

OUT RUN

PLUTONEN (STORSALJAREN)
POWER STRUGGLE (STRATEGI)
PREDATOR (KILL'EM DEAD)
PSYCHO SO DIEH (ATHENA )}

ROAD BLASTERS (SHOOT N RUN)

ROLLING THUNDE

ROSA PANTERN

RYMDIMPERIET SLAR TILLBAKA
NDER

STEALTH FGHTER
STREET FIGHTE

STREET SPORT SOCCER (Epyx)
STRIP POKER Il+

STIARNORNAS KRIG
SUMMERGAMES Il

SUMMER OLYMPICS '88

SUPER HANG-ON (C)
TARGET RENEGADE

TERRAM
TETRIS (HJARNVRIDARE°I7
THE GAMES — WINTERGAMES I
THE THREE STOOGES (Cinemaware)
THUNDERCATS
WE ARE THE CHAMPIONS (SAMLING)

WIZARD WARZ (ROLLSPELSAKTIGT)
10 GREAT GAMES Il (SAMLING)

hittar nagot/nagra spel som passar dig. Om inte det
spel som du soker efter finns i annonsen, sa har vi det

troligen &nda, ring och hor dig for.

KASS DISK
179 229

dig med den vackra
prinsessan, och pri-

set for ett misslyck-
ande ar doden.

The Ninja Il — Handlingen
utspeL%ﬁ‘ ;nown New York
|denmelen

{ utana, utan

ZX SPECTRUM

ALIEN SYNDROME

rotning.
C64/128 KASS 129
DISK 179
ZX SPECTRUM KASS 149

ATARIST DISK 279

Jag haren

dator, och jag vill ha

spelen pa Dkass, Ddisk
Malsmans underskrift

BARBARIAN Palace (18 LR)
BARBARIAN - Psygnosis

BERMUDA PROJ

BLACK LAMP

BOMB JACK (ANTLIGEN)

BUGGY BOY

CURRUPTION (NYTT Magnetic Scrolls)
CRAZY CARS

DARK CASTLE

DEFENDER OF THE CROWN (Cinemaware)
FIRE AND FORGET (SHOOTN RUN)
FERRARI FORMULA ONE

FOOTBALL MANAGER I
GETTYSBURG (STRATEG'I)
GIGANOID ](ARKAN,OIDTY )
INTERCEPTOR (BASTA FLYGSPELET)
JINXTER

JOE BLADE (EL CHEAPO)

KING OF CHICAGO Sqmemaware)
MINDFIGHTER (AVENTYR)
OBLITERATOR

PORTS OF CALL (Aegis)

ROSA PANTERN

SeDe| (Cinemaware]

. Hjalte i detta
omans for att

LIDER 2
STREET FIGHTER (FIGHT'EM BODY)
TERRORPODS
TETRIS
THE BARDS TALE

THE BARDS TALE 2
THE THREE STOOGES(Cinemaware)

VIRUS
JOYSTICKS
ATTACK VG 119
ATTACK VG 200
ATTACK VG 505
ATTACK VG 620
WICO REDBALL
wuco BAT HANDLE
WICO ERGO

1\!_280 THREE WAY
CHEETHA 125 SPECIAL

ER (10ST/FORP,
E%DSTAIT Dg )

DSDD
GOLD STAR3 172" DSDD
BASF 31/2" DSDD

CARTRIDGE TiLL 64/128
THE FINAL CARTRIDGE + VG 119
ACTION REPLAY MK IV

ACTION REPLAY V

DISKNOTCHER

AZIMUTH JUSTERINGSBAND
RENGORINGSDISKETT 5 1/4*
RENGORINGSDISKETT 3 1/2*

LOAD-[T BANDSTATION + SPELET GUTZ

KASS 149 DISK 199
KASS 149

kupongen och klippa ut den och stoppa ned
den i ett frankerat kuvert och lamna deni
narmsta breviada.
Var adress ar.
LQ-DATA
BOX 66
771 01 LUDVIKA

DISKETTBOX 5 1/4"
| o
NAMN - ___I o8
ADRESS 1&g
POSTNR ORT 128
TELENR / . 12
Bestall direkt genom var ordertelefon eller genom att fylai | = é
I




COMMODORE AMIGA o0

"SUPERPROFESET”
BLAND HEMDATORER

[REERERREERNT!

ommodore har infért en virldsstandard for hemdatorer.
Amiga 500 erbjuder sa hoga prestanda att den kommer
att vara normgivande i manga ar.
Amiga 500 ar uppbyggd pa multiprocessorteknik,

dvs en Motorola 68.000 centralprocessor och 3 slavproces-

sorer som skoter grafik/animation, video och musik.

Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi- c
taskingmajligheter, dvs klarar flera processer och program '
samtidigt. Enheten har en 3" inbyggd diskettstation och
komplett tangentbord med separat markérkontroll och ‘

kalkylatorenhet.
Amiga 500 levereras med ett standardminne pa
512 Kb med expansionsméjlighet till 1 Mb internt plus
 Mb externt. Commodore
Standardinterfacen inkluderar anslutningar av Virldens storsta hemdatorleverantér
olika periferiutrustning och aven video/audio. Commodore, Box 8184, 163 08 SPANGA
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