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ommodore har infoért en varldsstandard fér hemdatorer.
Amiga 500 erbjuder sa hoga prestanda att den kommer
att vara normgivande imangaar.

Amiga 500 dr uppbyggd pa multiprocessorteknik,
dvs en Motorola 68.000 centralprocessor och 3 slavproces-
sorer som skoter grafik/animation, video och musik.

Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi-
taskingméjligheter, dvs klarar flera processer och program
samtidigt. Enheten har en 3" inbyggd diskettstation och
komplett tangentbord med separat markérkontroll och
kalkylatorenhet.

Amiga 500 levereras med ett standardminne pa

512 Kb med expansionsméjlighet till 1 Mb internt plus
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Standardinterfacen inkluderar anslutningar av Virldens storsta hemdatorleverantér
olika periferiutrustning och aven video/audio. Commodore, Box 8184, 163 08 SPANGA




Produktion:

Bargholz Offset Repro
P 4 R?Dro
Olesen Offset
Niels Ingemann Grafisk Design
InSats

Annonser:
Jorgen Koefoed
Tel: 020 79 52 04 (Gratisnummer)

Prenumeration:
Tel: 020 79 52 04 (Gratisnummer)

En heldrsprenumeration (6 nr)
kostar 136:- inkl moms och porto

Distribution:
Presam

Spel testade i SOFT &r betygsatta | en skala melian 0 och 5
stjamor. Fem stimor ges 10r det helt suverdna och absolut
rekommenderbara, noll stiémor for det fullsténdigt oac-

ceptabla,

Beggen &r uttryck for recensentens subjektiva beddmning
h ar vérderade | jamfdrelse med ovriga spel pd mark-

naden | samma priskiass f6r datom i frdga.,

Eventuelia prisuppgifter i tidningen &r baserade pd upplys-
ningor fran &terforséljare, importdrer och andra, och tid-
ningen ansvarar inte for dess n‘kﬁghet. Citat frén tidningen
far endast anvandas med tydiig kallangivelse. Utidn och
uthymins%i afférsmdssigt syfte ar forbjudet, Artikiar och
bilder i SOFT fér inte utan féragets medgivande anvandas
i forsdljningsverksamhet,

4/ PULS

Massor med heta news
fradn den pulserande soft-
warebranschen. Och
PULS &r med dér och ndr
det hdnder.

11/ Var med och vinn
Massor med spel, T-shirts
och muggar vinkar i pris i
vdr jattetaviing. Skicka in
och vinn!

12/ SOFT Mail

Hanne sprattar som
vanligt upp brev, rosas,
risas och svarar p& massor
med fragor.

15/ Amiga leder faltet

Vi granskar alla de nya

Amigaspelen. Det ér fin
rafik, fint gameplay och
Sjdarijud.

18/ Arcade Action Aid

Heta fg’:)s till pinfarska spel.
3xA pa 3 fullmatade sidor,
massor med pokes och
odédlighetstips.

20/ SOFT Check

Teamet Mdarten och Hans
Henrik far den hdr
gdngen nytt sdliskap.

uper-Christian, en un,
gamesfreak med gedig-
na spelkunskaper debu-
terar i stor stil.

30/ Rik p& spel
Kan software géra dig rik?
Nio av tio programmerare
svarar nej pa den fragan.
Lés varfor.

32/ Superhacking
Vdridens béste hacker ar
en vdsttysk, och han kan
bl a bryta sig in hos NASA,
Burger King och US Army.

34/ De déda

Mdanga softwarefirmor ¢r
icke Iangre bland oss. Vi
berdttar om dem som lig-
ger tre fot under jord.

37/ 4xA

Fyra A star fér Amiga Ar-
cade Action Aid. Behéver
vi sédga mer...

38/ 177 Superpokes

Massor med bomber,
odndligt liv och obegran-
sad energi dr bara en
liten del av vad du kan
hitta hér. Vi ger dig 177
pokes till Cé4-spel.

42/ SOFT Cheap

Fldisdorff gér ned pd kn&
och letar igenom I&gpris-
hyllan. Han har hittat
massor med bra spel,
men ochsd nagra I&jligt
ddliga...

45/ Knappa in
Gratisspel far hela
slanten. En ordentlig hég
med IGsarnas bdsta
program- fdrdiga och
klara fér inknappning!




Sa ar dina lisglober aterigen finins-

tillda pa favoritfrekvensen. Vi ger
dig alla de hetaste nyheterna, rykte-

na och skvallren fran datorernas pix-
elvarld som du nogonsin kunnat

dromma om.

MILITOR-
RORELSER

Det spanska softwarehuset
Dinamic fick en hyfsad hit

med sitt Army Moves till C64.
Men uppenbarligen var de
inte ndjda med det.

| varje fall &r nu Army Moves till
Amiga pd tapeten.

Har ska du aterigen bege dig
inirollen som medlem av SOC
(Special Operation Corps). en
grupp elitsoldater. Genom
detta arbete blir du involve-
rad i ett antal t&mligen allvar-
liga konflikter, tvister dar det
inte finns plats fér n&dgot med-
lidande.

Du mdste resa genom fiende-
besatta djungler och &knar i
diverse olika transportmedel
(jeepar, helikoptrar och strid-
svagnar) och demolera det
omgivande landskapet till oi-
genkdannlighet for att né fram
till h&gkvarteret.

| fiendens hoégkvarter ska du
sprénga kassaskdpet och hit-

ta de stulna dokumenten fér
att kunna vinna kriget.
Ochvad du gérefterat bryrsig
militéren inte om!

BOLLEN
OR RUND

Det finns flera haftiga fot-
bollisspel till 8-bit maskinerna,
men nu ar det antligen dags
aft kicka boll med Amiga
ocksd.

Microdeal héller p& med In-
ternational Soccer, ett spel
som ger fotbollsentusiasten
allt han kan drémma om -
bortsett frén bra kondis.
Férutom aft vara en ratt s&
precis efterlikning av “the real
thing” f&r du genom Interna-
tional Soccer chans att vélja
mellan spel i regn, blast, strdl-
kastarljus och mycket annat.

HITA.C.

Imolnen hégt ovan jord érdet
fullt med kall metall och var-
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ma jetmotorer. OchH.I.A.T.C.s
fraga till dig ér om du har fér-
mdga aft guida ner planen
utan skramor och olyckor.
Den langa férkortningen star
fér Heathrow International Air
Traffic Control, och har ska du
ta dver arbetet frdn de dver-
tidsarbetande, underbetalda
och stressade flygledarna |
tornet, alla de som har ansva-
ret fér de manga hundra flyg-
plan som trafikerar Heathrow
varje dag.

I spelet har du hoégst en halv-
timme pd& dig att f& ner de
olika planen (inklusive Con-
corde!) pd jorden. Och det ar
lika bra att du redan fr&n bér-
jan arférberedd pd& radarstér-
ningar, felaktiga take-offs,
plan som fér slut p& brénslet
och nédlandningar, annars
blir du inte sdrskilt gammal i
tornet inte...

Incentive ar pd gdng igen.
Det superlativbverdsta Driller
har redan fatt en uppfdljare,
Dark Side, etft spel som inne-
hdéller samma fracka tredi-
mensionella grafikrutiner som
féregdangaren.

Men bade handling och gra-
fik &r ny.

| Dark Side har handlingen
forlagts till 200 ar efter Driller.
Onda sedan Ketarema ka-
stats ut frdn deras planet
Evath, har de nart dolska pla-
ner om aft ta en gruviig
h&dmnd - bland annat p& dig!
P& den morka sidan (inget
joke!) av planeten Tricuspid
harde stélit upp vapnet bland
vapen, Zephyr One, och riktat
in det mot Evath.

Ett avskjutande av vapnet
skulle betyda ett totalt utpld-
nande av Evath, och det kan
vijuinte tillata...

STOD-
DILLE

Dags att stéida upp igen. Den
har géngen ska du p& upp-
drag mot Thundercross-
rymdskeppet som far runt i
universum och suger in omgiv-

-+ ningarna i sitt svarta hdl (som
. en gigantisk dammsugare
. .ungefarl),

Men du fér inte chans att ta
k&l p& Thundercross férrain du
skjutit cea dess rymdjagare i
smdbitar och ditt rymdskepp




efter detta fortfarande d&r
funktionsdugligt.

Det finns 8 stora Thundercross-
rymdskepp och 64 olika rymd-
jagarformationer av varieran-
de hastighet och svdrighets-
grad, och det racker fér att
s@kra eft par timmars haftig
shoot’em up underhdlining.
Programmerare &r Jeff Lee,
kand fran Rocky Horror Show.

TERMI-
NATOR

Och s& har Robtek, detta
eldndiga softwarehus, san-
nerligen fatt rad till en filmli-
cens. Och vem tfror ni indirekt
betalat fér denna, vad?
Licensen ar till Arnold Scwar-
zeneggers sumerinaktuella
actionfilm Terminator. Och
Robtek har tydligen tecknat
eft avtal med en amerikansk
organisation, Key-Punch, som
ska s&kra dem ytterligare tre
filmlicenser i &r.

N&, men vi kan ju allfid trésta
oss med att bibeln sager att
de forsta skola bli de sista, och
att Robtek i ldngden knap-
past kan ha ré&d till att képa
licenserfér att skyla dver osed-
vanligt ddlig programmering.
Om du fortfarande drintresse-
rad av Terminator, kan vi be-
r&tta att det utkommer i au-
gusti p& deras Diamond
Games- label.

Férst till Amiga och senare fill
Cé4.

GO/
FOR IT

SOFT-redaktionens gamle van
David Baxter har nu flyttat sina
bopdlar frén Elite till GO!, och
fréin sitt nya kontor utlovarhan
massor med godsaker.

Foérst och framst ér det kover-
teringen av Shackled fran
Data East. Senare handlardet
om Capcoms produkter.
Capcom har ndmligen salt
licenserna p& alla deras nya
spelhallsprodukter till GO!

| férsta hand &r det tal om
Street Fighter, Black Tiger,
1943 och Tiger Road.

Mot slutet av aret kommer de
attféliasavennyradsuperhe-

ta spel. De kommande sex
konverteringarna &r faktiskt s&
heta att sjalva spelmaskiner-
na inte ens hunnit ut fran
Capcoms laboratorier.

SUPER-
FLYGARE

Nu &r det snart dags for varl-
den aft f& dnnu en demon-
stration av Amigans dverléags-
na grafikmaojligheter. Inter-
ceptor fran Electronic Arts ar
helt enkelt nGgot av det dver-

Francisco Bay och luftrummet
éver denna...

Det finns sex stridsuppdrag
(tre till varje flygplanstyp), och
de spdanner éver beskydd av
presidentplanet Air Force
One sd att det kan landa s&-
kert pd& San Francisco Interna-
tional Airport, att fanga tva F-
16 flygplanstjuvar till f&rstéran-
de av ryssarnas missiler.
Uppdragen lar ska vara en
ordentlig chans aft fa pannan
full av kallsvett. Electronic Arts
utlovar hastigheter som ndar-
mar sig verklighetens, sampla-
de motorljud och dessutom
en ordentlig grabbndave va-

I&gset flottaste SOFT ndgonsin
sett p&d en hemdator - darfér
har det ocksd blivit omslags-
bild till det har numret.
Interceptor &r en jaktplanssi-
mulator som ger spelaren
mojlighet att valja mellan tvé
av verklighetens flygplan, F-
18 Hornet och F-16 Falcon.
All action ér foériagd till San

pen till pilotens disposition.

Och dé& inte handeldvapen,
utan Sparrow radarstyrda mis-
siler, Sidewindermissiler somt
en Vulcankanon som spottar
ut upp till 6000 kulor per minut.
Interceptor ligger och vantar
pd dina svettiga smdé hander
nere i den lokala datorsho-
pen. Top Guns watch out!

MAX
SPOKAR
FORI-
FARANDE

Det dr inte bara pd satellitka-
nalerna och i eft urgammait
Oceanspelsomman kan hitta
Max Headroom. Nej, den irri-
terande grabben finns nu
daven pad video.

Den ursprungliga Max Head-
room-filmen har genomgdtt
nagra radikala andringar sé
att den nu blivit till sex TV-epi-
soder p& 50 minuter vardera,
och dessa har nu ockséd ham-
nat p& video.

Njut av Edison Carters férva-
ning ndr han maoter en reklam
som far ditt huvud aft explo-
dera, skaka pd huvudet ndr
han kér in sin bil i *Maximum
Headroom”-skylten och upp-
lev chocken ndr det gér upp
fér dig att videon faktiskt Hill
och med &r sémre &n dators-
pelet...

CINEMA-
WARE-
[ TTEN

Nu &r Cinemaware redo att
avfyra en ny laddning bio-
grafspel.

The Three Stooges, som ar
baserat pd& tre (ok&nda?)
amerikanska komikers meri-
ter, ar forst i kdn.

Har styr du Larry, Moe och
Curly runt i varlden s& att de
kan tjéna ihop till brédfédan
och Ma'’s Orphanage (inklusi-
ve hennes tre vackra déttrar).
For att f& ordning pd finanser-




na provar Curly lyckan som
proffsboxare (men Larrys fiol
har gattsénder, och Curly kan
inte sldss om han inte hér Pop
Goes the Weasel). Deras for-
s6k som kypare och doktorer
har motsvarande problem, s&
sag inte att vi inte varnat dig!
Lite battre borde det gd i
Rocket Ranger, ett spel som
utspelas p& 40-talet mitt under
nazisternas forsdk att ldgga
Europa fér sina fotter.

Men ute i framtiden har nazis-
terna blivit genomskddade
av ndgra vetenskapsmdn
som ocks& uppfunnit en tids-
maskin. Darfér skickar de en
rymddrdkt. en ljuspistoloch ett
hemligt dekoderhjul tillbaka i
tiden med adresslapp - dul!
Och dd& har du givetvis bara
aft rddda manskligheten ur
nazisternas klor...

Rocket Ranger bjuder p&
massor med flott animerad
grafik och 2MB samplat ljud.

DELUXE
VIDEO

Electronic Arts &rnuklaramed
DeluxeVideo version 1.2 fill
PAL.

DeluxeVideo 1.2 ger Amigad-
garna mdéjlighet att generera
animerade sekvenser och tit-
lar, I&gga pd bakgrundsmusik
och allt méjligt annat p& vi-
deo.

Programmet kan anvéndas
tillsammans med alla Gen-
lock-interfaces ochinnehdller
27 specialeffekter och 3D-tex-
ter.

AKIIVA
ACTIVISION

Activision &r pd sprédng mot
t&ten med tva tunga spel-
hallstitlar.

Activision har kopt rattigheter-
na till Afferburner och med
det hoppas de pd en jattenit
hos hemdatorpubliken. Ma-
skinen ardagens absolut fréc-
kaste flygspel med ett fantas-
tiskt kabinett och en out-of-
this-world-grafik.

Sadan blir grafiken i varje fall
inte pd& Cé4. For att géra alla
oss spelgalningar ftillfreds har
Activision beslutat att g& pd
kompromiss med grafiken
och istdllet lagga vikt p& has-
tighet och svarighetsgrad.
Hur det gar med detta vet vi
forst svaret pd framat jull

Ett par ménader tidigare kan
vi férhoppningsvis hitta R- Ty-
pe. en shoot’'em up jattehit
som k&kar femkronor som
andra ater jordnotter...

Hur R-Type “spelar” stér fortfa-
rande i det ovissa.
Programmeringsteamet job-
bar just nu hart for att finputsa
ragrafiken.

For &vrigt har Activision just
bytt namn. Spelen marknads-
fors fortfarande under det
gamla namnet, men firman
bakom kallar sig numera
Media Genic.

T1DS
SCANNER

Den saftigaste konverterin-
gen av dem som ndrmast i
tiden kommer att drabba oss,
ochidet harfallet drabba oss
med eft brak, kommer att
lanseras stax efter sommarlo-
vet. Det rdr sig om en konver-
tering av den fantastiska Time
Scanner spelhallsmaskinen.

Sega-maskinen har blivit en
enorm hit med sina realistiska
flipper- och kulrérelser. Det ar
flippersimulator med stort F
och fyra nivGer med olika
tema. Time Scanner- konver-

teringen far helt enkelt inte bli
ddlig.

Time Scanner ar ett must for
alla oss som inte har rad (eller
plats) till den &kta varan...

VERMI-
NATOR

Det &r som sagt massor med
hypergodis pd v&g fran Fire-
bird/Rainbird med adress din
Amiga.

Ett av de spel som redan nu
borde ligga och glénsa i affa-
rernas skyltfénster ar Vermina-
tor. Och det &r inte smdpota-
fis...

Verminator utspelas inuti
stammen pd& en urgammal

ek, och bestar av éver 250
fargrika lokaliteter.
Trddkormmitten har hyrt dig fér
att befria den stackars eken
frén ett markligt och sérdeles
hart skadedjursangrepp, och
har har du en stor chans att
battra pd din inkomst.

Varje skadedjur du skjuter,
klubbar ner eller krossar med
en sten ger extra cash. Denna
kosing kan du investera i nytt
och mer avancerat materiel,
ndgot som &rabsolut nédvén-
digtomdu villfrdngaléangre in
i trédet.

Men det finns ocksd andra
metoder.

Dukan gdtillbanken ochl&na
pengar, dessutom ar casinot
alltid éppet. Sitter du ordent-

ligt p& pottan kan du ga Hill
maffian. De har alltid en bra
skvatt riskvilligt kapital som de
garna lanar ut till dig.

Dock - problemet med skulder
ar ju att langivamna blir en
smula gramse om du missar
avbetalningarna. | s& fall skic-
karde utkillerdroider efter dig!

MERA
MASTER

Mastertronic bara utdkar och
utdkar.

Nu har de minsann ocks&
bérjat investera i rattigheter till
konverteringar. Och nér Mas-
tertronic gér nagot gér de det

ordentligt. De har namligen
skaffat datorrattigheterna il
Double Dragon, en av férra
drets mest populdara slé/spar-
ka/banka-spelhallsmaskiner.

Mastertronic har tecknat ett
kontrakt med Technos, det
stérsta  utvecklingssoftware-
huset i Japan, om Double
Dragon och alla deras andra
produkter de narmsta tva
aren.

Avtalet &r unikt pd& s& satt att
Mastertronic inte féorhandlat
med Taito, de som stdr fér de
officiella versionerna av
Double Dragon-maskinerna.
Ochtackvare dennagenvag
har de garanterat sparat
bdde tid och pengar (det érju
inte fér inte som de sdljer 1ag-
prissoftware).

P& grund av den stenharda
marknaden fér spelhallsma-
skinerna ar det 6nnu fér tidigt




att sia om vad som kommer ut
av Technos-avtalet. Nar Te-
chnos &r klara med ett spel
ska de ndamligen ocksd sdlja
det till Capcom, Taito, Sega,
Atari ellerndgon annaninnan
spelet gar vidare till spelhallar-
na, och det &r bara ett fatal
spel som ndr édnda fram!
Men vad som &n hamnar i
spelhallarna kommer det
genom Mastertronics Mel-
bourne House-label aven att
hitta fram ftill din Amiga och
din Cé4.

ROAD
WARRIOR

Nu har CRL éntligen presterat
ett infressant spel fér alla oss
som aldrig far kdrkort, vi som
hela tiden tar fel pd gas- och
bromspedal och &r fér néirsyn-
ta for att kunna se hastighets-
mataren.

Road Warrior Iater dig kéra de
snabba bilarna, bilar som
man med en normal planbok
inte ens far titta pd. Tanken
bakom det hela &r att du ska
utféra lite gaturengéring |
mdansklighetens tjanst. Hell’s
Angelsharhaftndgon formav
obskyrt m&te och efterldmnat
en fruktansvérd oreda.

Du blir handplockad till upp-
giften att réja upp och géra
upp rakenskap med anglar-
na. Det enda du ska halla
ogonen pd &r hastigheten
(snutarna har fler radarkon-
troller &niverkligheten - det ar
knappt s& man tror det), din
bensin och att du rammar till-
r&ckligt manga knuttar.
Givetvis finns det rikligt med
mojligheter att f& repor i lac-
ken (precissomiverkligheten)
och att parkera bilen ovanpa
en annan.

A-
NYHETER

Det arivarje fall full fart p& en
form av A-press. | detta fallet
ar det alitsét Amiga-press...
Var redaktions-Amiga har
ndstan drunknat i pressmed-
delanden om kommande
spel till den. Har ér ett par av
de kortare:

Stormtrooper frdn Creation
ser ut som gammail fin skjutac-
tion i ett k&rmvapenhdrat
landskap. Men vid néarmare
undersdkning visar det sig
vara ett gruvkomplex dar
man ska réja 16 nivéer fér in-
vasionsstyrkor.

Och som en omvaxling gér du
detinte bara fér Gud, konung
och fosterland. Nope, det
vankas kontant betalning fér
varje doéd flende. Mdlet ér att
ta kdl pd komplexets forrada-
re tillledare, en vrickad geofy-
siker.

Och det later ju inte s& tokigt!
Hos Sensibie Software kan
man hitta Wizball - en av fjol-
drets stora hits pd Cé4. Wizball
har atta landskap du ska stud-
sa omkring pd med din boll,
skjutandes aliens och samlan-
des ikoner.

Givetvis &r det osunt att kom-
ma i narkontakt med andra
existenser, dessutom d&r det
smart att samla farg som du
kan fylla fargburkarna med.
Slutligen har vi The Great Gi-
anna Sisters, en habil efterlik-
ning av Mario Brothers. Plats
fortva spelare och mycket att
géra pd de 30 nivaerna.
Monstersplattning och dia-
mantsamlande.

QUARTER-
BACK

Dags igen for lite héarligt skval-
ler i hérselgdngen.

Mastertronic har gjort ett stort
nummer av att de skaffat rét-
tigheterna till en spelhallsma-
skin med amerikansk fotbollm
och spelet ska bdra quarter-
backen John Elways signatur.
Spelhallsmaskinen finns redan
i staterna, och Mastertronic
r&knar med att lansera Quar-
terback till Amiga och C64 i

augusti - lagom till sdsongstor-
ten.

Och en ny sé&song &r just vad
b&de Mastertronic och John
Elway behdver. John Elway
och hans lag (Denver Bron-
cos) fick ordentligt p& néten
och blev totalt utspelade i
drets Superbowl-final av Was-
hington Redskins.

Och Elway var inte utan skuld
i katastrofen - fér i USA &r det
en katastrof att bli utspelad i
Superbowl-finalen.
10000-kronorsfrédgan érnuom
Mastertronicspelet visar sig
vara lika kass, eller kanske
andé samre, én Elway var i
finalen?

ENLIGH-
TENMENT

Vi har fidigare recenserat
Druid Il - Enlightenment.

Nu &r det p& vag ut till afférer-
naien Amigaversion, och allt
tyder p& att det blir nadgot i
sarklass.

Spelet har 32 olika magiska
formler, 15 nivaer och fet gra-
fik.

HUBBARD
RYMME
HEMIFRAN

Den ké&nde Rob Hubbard har
rymt hemifrén. Han blev se-
nast sedd | Californien...

Rob Hubbard, mannen ba-
kom ljudsidan i massor med
spel, har gatt dver till fiende-
lagret.

Efter att ha levererat ljudet till
Skate or Die fér Electronic Arts
blev han inplockad i amerika-
narnas stall. Hans arbetsplats
ar alitsd numera Electronic
Arts, California, USA.

Om nagon skulle brja tyka sig mot
dig och din Ferrari ska du bara gora
som den oidentifierade personen
frin CRL. Bang!




NINJA ]

S& sjuder luften ater av haftig
orfilsaction. Nar vi sager Ninja
sager ni formodligen karate.
Och det érjust vad det ar...
Ninja Il &r némligen efterfélja-
ren till super-mega-hiten The
Last Ninja frén System 3.

Ninja Il har flyttat fram till vér
tidsélder, men det ar fortfa-
rande kampen mellan det
onda och det goda det
handlar om. Och precis som i
The Last Ninja representeras
det onda av en Shogun.
Denne Shogun har tydligen
aterfétts 1988 som ledare av
det stoérsta banditgénget |
New York. Du, ninjan, har féljt
med till var tidsalder for att
goéra upp med darkefienden.
Spelet bygger som féregdn-
garen pd sex multiload-sektio-
ner, och du fér rdkna med
orfilar frén alla New Yorks stre-
etkids. Den slutliga uppgérel-
sen finner plats i Chinatown.
System 3 lovar att Ninja |l
kommer att vara &nnu flottare
och bdattre spelande an fore-
gangaren!!

FOTTER

Laste du spelhallsartikeln i for-
ra numret?

Fint, d& vet du ocks& att Cy-
bertank &r en av arets hafti-
gaste maskiner, en maskin
med plats fértvé. Enbart kabi-
nettet (eller vad man nu kallar
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det) &r enormt stort och
enormt flott gjort.

Activision har képt datorrét-
tigheterna fill spelet och rék-
nar med att ha konverterin-
gen ute p&d marknadenislutet
av aret. Hurde téinker sig att f&
in spelhallsversionens livefee-
ling i datorversionen fortdljer
de icke ndgot om.

Och vi sager att vi i varje fall
inte tanker ndja oss med na-
gon leksaksstridsvagn...

BIRD-
WARE

OchTelecomsoft har &terigen
varitiutlandet fér att kolla vad
som hdander pd softwaresce-
nen. Pasinresaharde investe-
rat i ett amerikanskt program-
meringsteam.

Det rér sig om Ilcom Simula-
tions, som hittills f&tt sina pro-
dukter lanserade genom
Mindscape (blaThe Uninvited
och Deja Vu). Icom har nu
ocks& upprdattat ett team i
england och skaffat kontrakt
med Rainbird.

Det ar sex titlar pd géing, inklu-
sive Deja Vu ll och eft actions-
pel fréin den tid d& véstern var
vild.

Icomhdaller p& att flytta tyngd-
punkten fran aventyrsspel till
fartfylld action, och primdért
da till Amiga.

Icom réknar ocksé med att ha
flyttat all sin programmering fill
Europa inom ett par ér.

AQUA-
VENTURA

Psygnosis har gjort det igen.
N&rSOFT var éveroch besokte
demsenast, luftades det stora
planer pd ett tredimensionelit
Ben Hur-spel som skylle byg-
garomkring en vridbar arena.
Detta spel har nu hamnat |
malpdse, och ur tecknarens
sjuka hjarna har istallet fram-
sprungit ett weird undervat-
tensspel byggt pd ndgra
gamla ideer.

| Aquaventura flyger du éver
fem tredimensionella och
oversvammade vardar som
skarensas fran flygande tefat,
ormar och annat,

Nd&r varlden ar rensad gdller
det att hitta ingangen till tun-
neln (alltid under vattnet) som
leder fram till ndsta varld. Det
ar tack vare denna ongang
som Aquaventura fatt sitt un-
dervattensnamn.

MUSSE
PIGGAR UPP

Musse Pigg (eller Mickey
Mouse som han heter p& utri-
kiska) arférstienrad av kénda
Disneyfigurer som kommer aft
invadera datorsk&rmarna fra-
mover i form av spel fran
Gremlin Graphics. | det férsta
Walt Disney-spelet hittar vi
Musse inne i ett sloft dér han
ska hitta fyra delar av en trolls-
tav och samtidigt k&mpa mot
héxor, fladdermdss och annat
elénde.

Senare i hést kommer Gremlin
med spelsom handlarombla
Kalle Anka och Langben.

FOR ALLA
PARANOIDA

“Citizen, are you happy?”

Sa& borjar texten pd ské&rmen |
“Paranoia”, det paranoida
framtidsspelet fran vésttyska
Magic Bytes.

Magic Bytes har tidigare visat
for varlden att de kan goéra
spel: Western Games, Clever
&Smart, Vampires Empire och
Rosa Pantern, bara fér att nu
ndmna ndgra.

9999



Elway pa den tiden han fortfarande

Men nu rér det sig emellertid
om science-fiction.

Du befinner dig inne i alpha-
sektorn som lyder under Mas-
terdatorns kontroll. All historia
om forna tider har gétt forlo-
rad. Datorn &r din vén. Men ér
du van till datorn?

Datorn ger dig olika sm&jobb,
t ex att déda de mdénniskor
som fatt fér mycket makt. Det
ar ren paranoia, fér pldtsligt,
omdusjélv rékat fa férmycket
makt, ar det du som &r den
jagade.

Spelstilen &r en aning Gaunt-
let-aktig, men har hénder det
mer och det stdlls storre krav
pé& ditt strategiska kunnande.
Grafiken i “Paranoia” ér som
allt annat frn Magic Bytes:

kunde posera med gott samvete.

Toppklass. | spelet finns dessu-
tom diverse olika vapen som
du kan samla upp runt om-
kring. Och se upp fér de
medborgare du moéter: Nagra
ar vanner, andra ar det inte...
World Games star for den
skandinaviska distributionen.

s 5
36 %
30 %

SER DU
LJUSET?

Nej, viharinte kristendomstim-
me, det ar bara ett férsdok pa
en rubrik till spelet Earthlight,
ett spel frdn mdsterprogram-
meraren Peter Cookes hand.
Ett markligt rymdvéasen som
gdr under namnet Slaatn har
strandat p& mdnen, och nu ér
goda rédd dyra. Hans enda
hopp om att komma tilloaka
fill sin f&ddernesplanet ar att
férstéra kraftféltsgeneratorer-
na och krossa den lila arme
av sdkerhetsdroider som pa-
trullerar runt pd ménens dken-
lika yta.

Som vanligt har Peete Cooke
inkluderat en smart program-
meringsfinessisitt spel. | Eartlig-
ht &r det en grafikrutin som
skapar nagra mega-flotta
skuggeffekter pa den scrol-
lande manytan...

Eartlight blir utgivet av Fire-
bird.

VIRUS |
MASKINEN

David Braben, kénd fér super-
sdljaren Elite och fantasispelet
Zarch till Archimedesdatorn,
har kreerat ett nytt mdster-
verk.

Virus &r namnet p& konverte-
ringen av Zarch tillAmiga, och
precis som forebilden spelas
det éver eft tredimensionellt
scrollande landskap. Invade-
rande aliens har angripit din
planet och spritt ut det dodli-
gardda viruset. Ditt jobb aratt
stoppa viruset med raketer,
bomber och vad du annars
kan té&nka dig att anvanda.
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Nu kan Sega, Nintendo och
inte minsta Atari g& hem och
lédgga sig.

Hér &r spelmaskinen med spel
som faktiskt kan méta sig med
dem man ser pd Amigan och
bland de enklare spel-
hallsmaskinerna.

Grejen heter PC Engine och
mdater endast ca tre centime-
ter p& alla tre ledderna.
Innehdllet vet vi i skrivande
stund inte s& mycket om,
annat én att det ar en 16 bit
processor, massor med
farger, sex ljudkanaler och
separat spritelogik. Med
tanke pd& “speldosans” namn
ar det narliggande att tro, att
16 bit processorn kommer fréin
Intel och antingen &r en 8086
eller en 80286, chips som sitter
i PC/XT respektive PC/AT. PC
Engine ftillverkas av NEC och
blev lanserad i Japan férra
aret.

Tills nu har det salts omkring

Bli inte for-
virrad av
namnet: PC
Engine fran
Japan ar den
basta spel-
maskinen
varden hit-
tils skadat.

SOFT 4/88

500.000 enheter till ett pris p&
ca 1200 kr. Spelen kostar

ungefar 250 kr. .
"0/@, al:ol'o
ey 5 e/
Avancerat skoj Serz, Py ’a"f/o,,
Hittills har det kommit 12mod- " ©s5,,,

uler till NEC-lddan, men alla
de stora spelproducenterna
sldss om att f& deras spel
fardiga for PC Engine.
Kretskortens innehdll vet vi
heller inget om.

Men spela, det kan de!

Det enda spel vi hittills haft
gladjen att f& se heter Victory
Run,och det érhelt enkelt rent
godis. Den typen av spel har
bara den 6kta Outrun-maski-
nen lyckats béttre med.

Du drar ivag med full fart, 230
knyck, i din nya sportbil och
kér om alla séndagsbilister pé&
inner- eller ytterbana. Has-
tighetsbegransningar och
trafikregler haringen funktioni
Viktory Run.

Som i alla andra bra mo-
torsportsspel gdller det att
komma fram ndgorlunda hel-
skinnad och framfér allt snab-
bast till malet. Darfér ska du
ocks& komma ihag att latta
lite p& gasen ndr bilen kor i
uppférsbacke - annars tap-
par du mycket fart under
luftturen och lite av stétdém-

parnas effektivitet vid “land-
ningen”.

Senare blir den hart prévade
chaffisen utsatt fér mor-
kerkdérning (med halka och
harndlskurvor), okenkorning
(komplett med jeepfdrare
med sjalvmordstendenser)
och mdnga andra héftiga ut-
maningar.

Tiloch med n&rdukraschar &r
Victory Run helt enormt bra.
Istallet for att simulera en eller
annan helskarmskrasch voltar
bilen ett par ganger, alltsé
precis som i den &kta Outrun.
Sjélva grafiken ligger dock ett
sndpp under spelhalls-Out-
runs enorma kvalitet, men
musik och ljudeffekter slar
klassikern med héstldngder!
Detta spel &ar avgjort en fin
representant for NEC-maski-
nens kvdliteter.

Med spdana spel kan PC
Engine inte undgd att bli en
superhit dverallt dér det finns
seridsa gameplayers.

Annu ing&

Hur, nér och varfér vet vi heller
inget om.
Den halva miljon maskiner
som NEC hittills levererat
ré&icker ingenstans. Handlarna
i Japan har mer &n jobb med
aft hdlla kvar maskinerna pd&
hyllora tillréckligt lange for
att hinna satta pd prislappar
efterfraigan p&d hemmam-
arknaden ar helt enkelt
otrolig.
Darfér lér det nog drdja en
stund innan vi f&r se PC Engine
i USA, Frankrike, England eller
Tyskland.
| gengdld arvart egetlilaland
en sd liten marknad atft en
framfusig importdér kanske kan
sno &t sig ett antal maskiner
fére alla andra!?!
Hur skulle det vara med en
lansering pd senhosten till ett
pris p& ca 2000 kr? Det skulle
ge Amiga och alla de andra
nagot att ténka pé.

Marten S Nielsen



Det &r stor chans fér bingo i
SOFTs gigantiska sormmartév-
ling. Vi har slagit oss ihop med
Electronic Arts, upphovsmdan-
nentillsuperspelet Inteceptor,
om en jattetavling. Var med
och vinn...

Det ar full fart pd SOFT, trotr att
solen/regnet star som spoén i
backen.

Var med ddr det hénder -
Sveriges mest gigantiska som-
martéavling, dér du kan vinna
massor med spel, T-shirts och
annat godis frdn Electronic
Arts.

Anledningen &r det nya Inte-
ceptorspelet, som de garna
vill sl& pé& trumman fér. Inter-
ceptor ar state-of-the-art
megagrafik och snabbt ga-
meplay, hdmtat direkt frén de
pulserande heta spelhallarna
och neridin egen Cé4.

Du kan vinna 25 férstapris -
signerade specialexemplar
av det nya Interceptorspelet.
25 chanser att vinna spelet,
alitsd. P& andra plats kommer
80 fantastiska designade T-

shirts med Electronic Arts logo
pd& magen. Kvaliteten &r den
superhdllbara frédn USA.

Och slutligen fér 25 tredjepris-
tagare en kopp. Den heter
Hank.-MynameisHank,I'ma
cop, séger den.

Och givetvisharockséd den en
smart Electronic Arts-symbol
pd& sidan.

$& har vinner du

F&r att vara med i mega-téav-
lingen ska du skicka in din
kupong senast den 1 augusti
1988. De férsta 100 kuponger
vi drar blir de lyckliga vinnar-
na. Men det krdvs givetvis
ocksd att svaren arratt besva-
rade.

Du fér gérna kopiera eller skri-
vaav kupongenomduinte vill
klippa i tidningen. Men vi
accepterar bara en kupong
per hushdll. S& det déar med
att skicka in i mammas, pap-
pas lillasysters och hundens
namn - det &r no can do.
Och lycka fill. Det finns 100
vinster - och en ar fill dig!

Rasmus K Kristiansen

320 %1%

KUPON

SVAR 1: Vad heter det spel du
ser p& bilden?

JATTECHANS
ATT VINNA...

SVAR2: Vadstarférkortningen
EOA for?

SVAR 3: Hur mdnga joysticks
kan anslutas fill en standard
C64?

SVAR 4: Vilket &r det svenska
ordet for adventure-games?

NAMN:

ADRESS:

POSTNR/ORT:

TEL:

ALDER:

SKicka in kupongen senast
den 1 augusti till:

SOFTs sormmartaviing
Themson Media AB
Sveavdgen 92

113 50 Stockholm

s& &r du med i tévlingen om
100 lackra vinster: spel, T- shirts
och temuggar.
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Brak med
Barbarian!

Hej Hanne!
Jag har en Amiga 500 och
spelet “Barbarian”. Men

tyvérr ocksé eft problem. Nér
jag klarat ca 50% kommer jag
fill en Draculaliknande gubbe
som kastar eldkulor mot mig.
Jag kan varen déda honom
med svard, pilar eller skdld.
Och gdr jag foérbi honom &r
det bara en avgrund.

Hjaglp mig! Jag KAN inte
komma vidare!!

Den olycklige,

Mats.

Kdére olycklige Mats!

Jag &r mycket ledsen, men
jag kan tyvarr inte hjdlpa dig.
Jag har férsdkt hitta I6sningen
overallt, men inget har hjdlpt.
Men mdnne det sitter en eller
annan Babarian-freak ute i
landet och gdémmer sig
pakom sin diskade SOFT och
sitter inne med l6sningen pd
ditt problem!? | s& fall &r

denne ndgon hjartligt val-
kommen att skicka in 16s-
ningen till mig. Jag ska i s& fall
personligen se till att du fér
den!

Det var allt,

Hanne.

HALLAI

Bra, dar fick jag din upp-
marksamhet. Jag ville bara
skriva och beratta lite om ett
spel som jag just inkasserat
frdn handeln. Namnet pd
spelet ar Basket Master
(mycket bra). Inne i loadern
hittade jag féljande medde-
lande:

Have Fun Hacker! Paul H
Master Of The CIAll
Dessutom s& kan man hitta
bérjan till ett textspel om man
tittar vid 51200 och framat.
Jag undrar om det &r nGdgon




ddr ute som vet vad detta
ar??? For er som inte har spe-
let kan jag tala om att texten
handlar om en bro som ska
spréngas (med en bomb, ifall
ni undrar). Hoppas jag inte
talat om nagot konfidentiellt.
Men isafall far Imagine skylla
sig sjélva om de ger ut ett spel
foljit av ett nytt.

So long,

The Termite

PS. Varfér har ni slutat med
‘Games’- och ‘Challenge’-
delen??? DS.

Hullo Termiten!

Nublev jagriktigt nyfiken. Vad
ar det fér ndgot textspel?
Né&gon som vet? Jag har inte
spelet, men lita p& att jag ska
foérsbka leta upp ett ex och
kolla!

Inte har vi slutat med knappa-
in-sidorna inte! Kolla bara
detta nummer!

Adios,

Hanne.

Billigt
Namnbyte

Hej SOFT.Jag d&r en grabb pd&
11 vararsom skulle bli glad om
du kunde svara p& min fréga:
Varfér har man kallat Street
Hassle fér Bop’n Rumple?
Halsningar frdn Bdanne,
Karlstad

Hej Banne.

Street Hassle ar titeln p& eft
fullprisspel frdn Melbourne
House. Spelet har en stund p&
nacken och blev ingen hit,
och nér man nu gett ut spelet
som lagprisspel har man
andrat namnet - men det ar
ocksé det enda man éndrat,
sj@lva spelet har man inte pil-
lat pd.

Normalt &andrar man inte
namnen pd gamia fullprisspel
ndr (om) de kommer ut il
Iadgpris. Men har har du alltsé
undantaget som bekraftar re-
geln.

“Hdnne".

Ninja
stripper!

Hej Hanne,

Jag ar en lycklig agare fill en
Cé4, som forst och framst har
lite godis till alla som har “Int.
Karak +“.

Tryck pd stjgmtangenten (%)
for att géra om solstralarna.
Tryck ner TGBJ samtidigt, s&
skiftar bakgrunden farg.

Och s& det bésta:

Hall ner E, F och T samtidigt s&
tappar karategubbarna bral-
lorna ett kort égonblick och
fortsatter sen som om inget
hant!

Och s& over till min fraga:
Sitter det né&in smartis nénstans
som kan géra billjud i basic fill
en 647 Jag saknar det!

Tack p& férhand

LY

Hej L.B.

Det ska verkligen bli kul att f&
se en ninjaknutte med
rumpan bar, jag kan knappt
véanta med att ladda in!

Om det finns nGdgon som har
biljud i basic? Ja, jag vet inte.
Men om det gér - fatta pen-
nan och skriv!

H.K.

Kennie-boy,
that's me!!

Hej SOFT,
Jag &r en 14-Grig boy som

I&énge funderat pd att skriva till
den haftiga, super, under-
bara, lackra, fantastiska,
snygga, flotta, mega, maxi,
bra, roliga tidning som ni fixar
ihop.

Efter aft ha kdpt tidningen
adnda frdn nummer 1
(samtidigt som jag fick min 64)
har jag kommit pd& att om
fidningen ska bli annu battre
maste niha:

posters

fler stora tester

tjockare tidning

| s& falt kommer ni sékert aft fé&
annu fler I&Gsare till den basta
fidningen av allaihela Sverige
(ténk p& det)!

Och s& har jag nagra frégor:
1. Har det kommit en
forts@ttning p& “Defender of
the Crown”, eller planerar
man att komma med en?

2: Kan man anvanda en Cé4-
joystick p& en Amiga?

3: Kan spelhallsmaskinerna
gdéra bdattre grafik an en
Amiga? Hur stor skillnad &r det
pd en Amiga och en spel-
hallsmaskin? Hur l&ng tid tar
det att gbra eft spel?
SOFTliga hdlsningar,

Kent Nilsson, Varmlands
maorka urskogar

Hey Kennie Boy!

Om vi bérjar fran slutet:

3: En Arcademaskin &ar som
bekant en spelhallsmaskin
som bara ska kunna klara av
en sak, medan en Amiga
(500) &r en hemdator med

atskilliga andra funktioner an
bara atft f& in eft spel i ena
&nden och skicka ut godis i
den andra! Arcademaskinen
ar bara till for aft man ska
kunna spela pd den. Darfér
blir resultatet ocksa battre an
p& en maskin som ocksd ska
kunna klara av annat én spel.
Men samtidigt har Amiga
ofroligt flott grafik om man
jamfér med alla andra
hemdatorer. Ofta kan Ami-
gaspelen mata sig med spel
pd t ex Sega-maskinen, och
det séger ju inte sa lite!

2: Jodad, visst. Standardkon-
takten passar lika bratill bada
maskinerna.

1: Det har inte kommit en
fortsGttning, men troligtvis
kommer det att goéra det
(mdjligen till hosten). Spelet
har ju salt bra!

Till sist kan jag upplysa dig om
att SOFT utvecklas hela tiden
och det kommer den att
fortsétta med. Sa kanske en
dag att SOFT blir precis den
tidning du énskar, precis som
om du sjélv gjort den!
Hanne.
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Ladd pd
ladd...

Hanne, min egen:
En massa ros (med stort™R) till
tidningen med stort S, och d&
Speciellt till dig Hanne! Snalla
far jag kéra tut-tut!

Angdende Epyx-spel: Epyx
har gjort MINGA, riktigt
MINGA. Mest k&nda &r nog
Games-serien, alltséd Summer
Games, Winter Games, World
Games, California Games
kan du inte hjaglpa mig med
ett par problem som jag har.
1) Nd&r jag ska jobba med ett
programiBasic ville jag gérna
ha nagot att fylla ut den
(ldnga) vantetiden med
medan programmet laddar
in frdn bandet. S& jag hittade
pd ett litet program som
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gjorde en titelskérm, kop-
plade ur VIC-2 chipet och
laddade in sj@lva program-
met. Det visade sig dock att
ndr jag kopplat ur VIC-2 med
POKE1, PEEK(1) AND -1 s&
brydde sig inte min 64 om att
det I&g ett program p& ban-
det. Bandspelaren snurrade
bara vidare tills jag stoppade
den med RESET-knappen.

2) Kan jag éndra pd load-
funktionen s& skdrmen flimrar
medan jag laddar?

3) Hur gér jag sjdivstartande
program?

4) Vet du ndgot om spelet
“SA-KEE of Assiah”? (Ett &ven-
tyrfréin Mastertronics). Jag har
TROUBLE med att komma
férbi den ratt irriterande
GUARDIAN. Vad ska jag
gora? :

Hjdlp mig med dessa prob-
lem, och min lycka &r gjord!
Det var vdl alit f&r den hér
gdngen!

Din fér alltid

Rikard Palin.

Min egen Rikardo.

Jag ar sa sndll, sa sndll, sé jag
ska géra vad jag kan...

Halli dig och foljmed (menlite
har du klantat till det p& egen
hand).

1D Né&r du skriver POKE
1,PEEK(1) AND 1 nollisté&ller du
allabits (utom denférsta), och
det betyder att du byter ut
KERNAL-ROM och ersatter det
med RAM. Det betyder att ett

LOAD-kommando kommer
att hoppa ned i RAM, och
bang - datorn kraschar...

2: Yes - det kan du, men det
krGver en del arbete. For att
nu inte ge dig allt (s& du tap-
par sjalvkénslan) far du héren
plan éver hur du ska géra.

1. G&r en loadrutin (kopiera
eventuellt den i KERNAL)

2. Saft in en INC $D020 efter
varje last byte

3. Satt eventuellt in en INC
$D021 direkt efter (INC $D020)
4. Hoppa tillbaka till BASIC
igen (det starredan i LOAD-3:
Hm, det var svart - Det finns
ingen l&tt metod, men slér du
tex iboken “Das Anticracker
Buch” frén DataBecker kom-
mer du att hitta svaret pd& din
bén (OK?).

4: Dear Rikard. Jag spelar
aldrig adventures, och pd en
direkt fraga till var lokala Dun-
geon Mister Cmartensen up-
plyste han att han aldrig
spelar LYGPRIS-&ventyr. Med
andra ord: Har du probs i ett
fullprisGventyr hjdlper han dig
gdra. Annars icke.

Kara hdisningar,

din Hanne.

Nya
Dyx-Games

Hej Hanne.

Kan du inte géra upp en lista
over alla Epyx-spel till mig -
helst ddr det stdr vilka datorer
spelen finns till och kanske lite
om sjdlva spelet.

Kan du ocksé rekommendera
ndgot tennisspel?

Hdalsningar

Jacob Jonsson, Uppsala

PS: Jag fyllde 12 &rden 28 april

Hej Jake.
Jag fyllde 18 den 2 juni - s& nu

och allt vad de heter. Senaste
ar “The Games”, som kommit i
en Winter-upplaga och ér p&
gdng i en s k Summer Edition.
De ska INTE férvéxlas med
Winter Games och Summer
Games.

Listan fér du skaffa frdn Epyx.
Som talked &r det mycket,
mycket ldng, och eftersom
mdnga av de dldre spelen
utgdtt skulle det bli en enda
réra av det.

Tennisspel var det?

Ja, typerna hdrinne pd re-
daktionen spelar mest Match
Point. Ett urgammalt spel,
men det bdsta (or so they
say). True love,

Hanne.

Snart
18

Hej pd dig, Hanne.

Jag dr en kille p& snart 18 ar
(om 6 ar).

Jag har ett problem med
spelet “Land of the Lounge
Lizards”: Jag kommer ut pd&
balkongen efter besdket hos
horan. Dd&r finns ett annat
fonster med en grej i. Hur
kommer jag dit?

Jag kan inte heller komma pd
hurjag ska spela pd den enar-
made banditen.

HJ(LP MIG!

Ha det bra, hdlsningar

Jonas Buhr

Hejsan Jonas,

Haftigt spel eller hur?

Det i det andra fonstret &r en
pillerburk, och den fé&r du
vanta pd ytterligare en stund.
Forst maste du gifta dig! Da far
du sé& smdningom tag pd ett
rep. Bind fast repet i balkon-
gen och bind andra &nden
om livet.

Banditen har det precis som
en arcademaskin - det é&r
bara att stoppa i pengar!
Och nu var du hjalpt.

Ha det bra sjaiv!

Hdalsningar,

Hanne.
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LEDER FELTET

Efter en trog start har Amiga
langsamt blivit en succe -
det kanner alla datafraks
till.

SOFT har lekt med lexika
och samlat in de historiska
fakta om Amigan. Och des-
sutom tarvientrittikristall-
kulan: What will the future
bring?

Amiga. For mdanga dr det
ordet en synonym fér drém-
datorn, fér andra har drém-
men blivit en realitet.
Historien om den fantastiska
datorn bodrjar redan 1982
hemma hos en kille vid namn
Jay Miner. Han var anstdélld
hos Atari och Iadg bakom chip-
designen till Atari VCS, 400
och 800.

Men Jay Miner tyckte att det
gick for langsamt hos Atari,
och startade darfér firman
Amiga fillsammans med Da-
vid Morse.
Padentidenvardet “inne” att
tillverka smd& spelmaskiner
(s&dana som vi kan se Sega,
Nintendo och just Atari idag).
Darfér satte sig Jay Miner och
David Morse ner for att kon-
struera en spelmaskin, -den
haftigaste av de haftiga.
Spelmaskinen skulle varken ha
tangentbord, diskettstation
eller ndigot RAM eller ROM att
tala om, maskinen skulle helt
enkelt bara vara till spel och
inget annat.

Under firmans forsta tre mana-
der gjorde de inget &t sjdlva
maskinen. Hardvarutrollkarlen
Miner gravde ner sig i RAM
och customchipsens férun-
derliga vérld medan David
Morse tog sig an visionerna
och marknadsundersdknin-
garna.

Redan dd& var slutsatsen aft
folk inte kdpte spelmaskiner/
hemdatorer fér att skriva brev
eller 1dgga upp sin budget,
utan ratt och slétt fér under-
hdaliningens skull. Datorn skulle
ha fin grafik, vara 1att att an-
vanda och framfér allt bjuda
p& en massa bra program.

Kapplép med tiden

Man beslutade att Amigan
skulle ha en 68000 processor
plus en overlagsen grafik-
hardvara. Priset skulle inte
overstiga 300 dollar.

S& arbetade Morse och Miner
sig fram tillen kompromiss mel-
lan sina 6nskemdl och de
specifikationer som s&g ut att
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AMIGA

vara tekniskt realiserbara. Det
enda de tvd pionjérerna slog
fast direkt var de 4096 farger-
na.

| mars 1983 hade de en “rda-
miga” pd ritbordet. Resten av
dret skulle anvandas till att
skapa och testa de komplic-
erade customchipsen.

Men Amiga hade vaxtvark.
Kraven pd customchipsen
vaxte i takt med tiden, och
pl&tsligt var Amigan inte I&ng-
re en spelmaskin utan en full-
fildrad dator - och en kraftfull
sadan.

Omkring november 83 boérja-
de det sa pd allvar att se verk-
ligt svart ut. Prototypen skulle
inte bliklar till nyarets begiven-
het, Consumer Electronics
Show i Chicago. Det gick helt
enkelt inte tillrGekligt snabbt...
Alla medarbetarna i firman
flyttade in p& kontoret for att
ge projektet den ndédvandigs
pushen framdt. Och - man
lyckades faktiskt.

Den 1 januari 1984 kom det
antligen liv i tingesten, en pryl
som denna dag inte hade
manga yftre drag gemen-
samma med den Amiga vi
ké&nner. Prototypen bestod av
18 stora kretskort med totalt
3000 komponenter.

S& mycket “skrot” behdvde
man fér aft emulera det som
nu passar s& snyggt i Amigans
kabinett.

| svarigheter

Djuret fungerade fint, och en
ndjd David Morse kunde pd
l&tta ben bege sig till Con-
sumer Electronics Show.

Hér lade Morse helt enkelt
upp maskinen tillbeskddande
fér intresserade software-
utvecklare och inte minst ka-
pitalstarka investorer.

Alla i branscen blev givetvis
djupt imponerade av Ami-
gans fantastiska specifika-
tioner, medan investorerna
visste att det har rérde sig om
“ytterst riskvilligt” kapital om
man skulle investera.

Firman lyckades dock ragga
upp nédvandigt kapital for att
kunna fortsotta utvecklingen.
De foljande sex mdnadrena
gick till finputsning av maski-
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nen och tfransformering av
den méanga komponenterna
till customchips. Fran bdrjan
var det meningen att all lo-
giken skulle proppas ner i en
enda chip, men slutresultatet
Agnus tar hand om alla DMA-
funktioner (Direct Memory Ac-
cess), Denise har sitt priméra
arbetsomrade i grafiken
medan Paula tar hand om
ljud och diverse special-
funktioner. Sett frdn program-
merarens synpunkt arbetar
de tre chipsen som en enda,
de tre &r beroende av varan-
dra.

Medan man gjorde stora
framsteg pd hdérdvarusidan
bdrjade firman rusta sig fér en
lansering p& marknaden mot
slutet av 1984, Allt som behdv-
desvar ca 15 miljoner dollar fill
produktion, softwareutveck-
ling, promotion osv.

Men fidpunkten var mycket
illa vald. Datormarknaden var
stagnerande och ingen va&-
gade placera sp mycket pen-

The Three Stooges frin Cine-
maware blir forhoppningsvis lika
héftigt som skarmbilderna lovar.

gar i Amigan.
Morse och Miner satt ordent-
ligt p& pottan!

Drakarnas obarmhdrtiga krig
Den ddliga marknaden fér
datorunderhdlining hade na-
turligtvis ocks& drabbat de
stora i branschen. Bade Atari
och Commodore slogs med
vikande resultat. Commo-
dore, med direktéren Jack
Tramiel i spetsen, arbetade
&ndd med en licens pd Ami-
gans teknologi (och senare
ocks& den producerade mju-
kvaran), men den iden var
Miner och Morse inte s& té&inda
pa.

Under tiden akte Jack Tramiel
och hans familj ut frdn Com-
modore, deras egen firma,
med dunder och brak, och
Atari tvingades offentliggéra
sitt dittills smsta bokslut.
Tramiel gick in och kdépte upp
Atari fér smapengar och bor-
jade gasta om Amigafirmans
sléktskap med Atari (Atari
hade lanat pengar till Miner
och Morse | uppstartsfasen).
Amiga k&mpade fér att dver-
leva medan Atari och Com-
modore kdmpade om vem

som skulle f& kdpa firman.
Nar dammet lagt sig stod
Commodore som segrare.
Pris: 27.1 miljoner dollar.

Men Commodore hade inga
avsikter att skicka ut Amigan
pd marknaden meddet-
samma. De ville ha en édnnu
mer avancerad grafiklogik.
Amigan dék upp i mitten p&
1985, men Commodore slogs
fér sin dverlevnad och hade
inga resurser f&r en ordentlig
uppbackning av maskinen.
Amiga 1000 blev en halvme-
syr som varken var fagel (PC)
eller fisk (hemdator). Och soft-
ware fanns det heller inte
mycket av.

Férst ndr priset sattes ner och
Amiga 500 och 2000 kom pd
marknaden fick maskinen
antligen den noédvandiga
omsattningen.

Commodore pa krigsstigen
Och déarifran hoppar vi s@ latt
och elegant farm till nutid och
Iving Gould - bossen éver alla
bossari Commodores hierarki.
Hégst densamme Gould var
ndmligen personligen narva-
rande vid den stora tyska
datorutstéliningen Cebit ‘88.




Och det var ingen semester-
resa han var ute pd. Irving
Gould var i Tyskland fér att
lansera en rad nya Amigapro-
dukter, produkter som “ska
féra datorn &nnu léngre fram
i konsumenternas medve-
tande och presentera ett helt
nytt Commodore, fiGrran frdn
den krisdrabbade firma visag
for bara tvé ar sedan”.
De nya Amigorna dar som
vantat négra riktiga tungvik-
tare. Det &r tvd nya storebrd-
der till Amiga 2000, ett Gen-
lockboard och en battre farg-
monitor. Storebror Amiga
2500 levereras i tvd versioner -
bdda med férbattrade cus-
tomchips.
Standarversionen innehdller
precis som Amiga 2000 en
68020 processor, dessutomen
Intel 80286 (sitter bl a i stora
PC/AT och PS/2 modell 50/
60). Specialversionen Amiga
2500UX ar beréknad att koéras
med det professionella op-
erativsystemed UNIX 5.3. Mas-
kinen har en 68020, matema-
tisk coprocessor, en Memory
Management Unit samt mdj-
lighettill 100Mb tapestreamer.
Den andre storebrodern, Ami-
ga 3000, ville Commodore

Ett “skott” fran den fantastiska
Interceptor flygsimulatorn fran
Electronic Arts.

helst inte beratta s mycket
om. Men det kom i alla fall
fram att A3000 har en 68030
processor, flera diskettsta-
tioner, upp till 2 Gb () RAM
och ndatverksmojligheter.

A\

Massor med parallell kraft
Alla som nickar igenk&nnan-
de &t bara nagra av de tuffa
specifikationer som Commo-
dore lagt p& Amiga 2500 och
3000 vet att det rér sig om su-
peravancerade grejor.

B&da maskinerna ér verkligen
mums fér k&nnare, oavsett
omdet &rentusiaster eller pro-
fessionella.

Men det blir &nnu varre (1&s:
battre) andd!

Commodore tanker ocksd
lansera ett s& kallat transput-
erkort till Amiga-serien. Trans-

Har ar de nya AMIGA-spil:

Efter en alitforldng véntan har
det antligen kommit turbo p&
Amigasoftware.

Nu hdnder det verligen so-
ker...

Ocean &r en av de manga
firmor som tills nyligen hallit sig
i kulisserna. Men nu har man
verkligen satt full fart pd Ami-
gautvecklingen. Ocean lovar
att lansera icke mindre an sex
titlar till Amigan de nérmaste
par mdanaderna. Det blir Army
Moves, Platoon, Gryzor, Com-
bat School, Wizball och det
markliga ECO-spelet.

Elite har planer pd att skicka ut
allasinagamila “chartbusters”
tilll Amiga. Och vem kan inte
ténka sig att spela Paperboy,
Ghost’'n’Goblins, Space Har-
rier, Buggy Boy, Thundercats
eller Ikari Warriors p& sin Ami-
ga?

ven om man inte kan séga att
US Gold haller sig tillbaka med
konverteringar av Rolling
Thunder, Bionic Command,

Side Arms (p& GO och ca 25
andra titlar under resten av
aret, ar de forffarande en
smula tviviande.

“Det fattas fortfarande man-
ga kdépare innan Amiga ar rik-
tigt stor, men det finns avgjort
en framtid i maskinen”, sGger
de.

Hos Rainbird/Firebird har
man kastat alla betanklighe-
ter 6verbord. Det kommmer
spel som Starglider Il, Dick
Special, Bubble Bobble, En-
lightenment, Verminator och
massor med annat godis.

Tl och med Firebird Silver
(agprisspel) har tvé Amigas-
pel p& géng.

Mdnga méanga fler
Fr&dn CRLkommer det klassiska

produkter som Tau Ceti,
Academy, Black Shadow och
Ball-Breaker under de n&rms-
ta sex ménaderna.

Hos Electronic Arts lovar man
att den oftroliga Interceptor

flygsimulatorn och Ferrari For-
mula One inte ska vara en-
samma lange fill. “Vi har mas-
sor med avancerade Amigas-
pel under utveckliing”.

Cinemaware, som séit massor
med upplevelser till Amigad-
garna med SDI, Defender of
the Crown och King of Chica-
go, arbetar ocksd med nya
produkter till Amiga. Den fors-
ife] ar The Three
Stooges.Mastertronic/Mel-
bourne House ligger ocksé val
framme pd& Amigascenen.
B&de Xenon och Side Winder
har markerat sig som ledande
shoot’em ups pd marknaden.
Melbourne  House varlar
blandt annat om konverte-
ringar av Technos spellihalls-
maskiner, férst i tur ar Do-
uble Dragon ., och deras e-
gna Arcadia spelhallskon-
verteringar. Mastertronic kon-
centrerar sig om arbetet med
nya lagprisutgivningar.

Men Mastertronic och Firebird

puter ar namnet pda ett av de
haftigaste chips som hittils sett
dagens ljus. En transputer ar
faktiskt mycket starkare &n
Amigans 68000-processor.
Transputermn ar en s& kallad
parallell processor. Det bety-
der att man latt kan koppla
ihop flera stycken transputers
som kan férdela uppgifterna
pd ett satt som gor att syste-
met blir (n&stan) lika mdanga
gdangersnabbaresomantalet
tillkopplade transputers.
Transputern ar s& stark att
Commodores transputerkort
bara anvénder Amigan fér
styrmning av ljud, skdrm och
tangentbord fér att inte sinka
transputerns berdkningar.
Den nya Amigaintroduktion-
erna overtraffar alla vara fér-
vantningar. Det drinte en ren
gissning ndr vi pastér att din
nasta “state of the art”-ma-
skin kommer att ha ett Amiga-
logo pé& fronten!

Marten S Nielsen

Silver &r inte ensamma pd
Idgprismarknaden. Nyligen
aviserade Code Masters att
de ocksa ar pd vag in i Ami-
galandet.

Frén Microprose kan vi myc-
ket snart véinta oss Amigaver-
sioner av Silent Service och
Gunship. Samtidigt lovar ma-
joren att alla deras gamia pro-
dukter kommer till Amiga
under dret.Det lilla soft-
warehuset Anco, som varit
med pd Amiga dnda sedan
starten tack vare sina tyska
avtal, ar redo att lansera ett
av de mer intressanta spelen,
Strip Poker IL...

Som russinet i kakan har vi
System 3:s 16fte om en Ami-
gaversion av The Last Ninja till
PCW-showen i september.
Det kan knappast undgé att
bli en mega-succe.

Om det blir det kommer Ninja
Il att fdlja & det snaraste, lovar
Tim Best.
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Har kommer en ny frisk férdring av
fré&cka, frésiga och frejdiga pokestill alla
frivola fantomspelare med Cé4 i fin-
grarna.

3xA serverar varan ré& och oinpackad -
det &rbara att knappa in fér fulla segel
i skuggan av en parasoll p& né&gon
sandstrand.

Let’s hit it, boys & girls!

Renegade

Om du gdérna vill kunna stoltsera som
dkta streetffighter borde detta 3xA-
poke vara nagot fér dig.

Det hér ar det ultimativba poken, en
poke som garanterat tar dig &dnda fram
fill *damen” - varje gang.

10 FOR A=415TO 463

20READT

30 POKE AT

40 LET N=N+T

50 NEXT A

60 IF N<>60563 THEN “FEL": END

70 POKE 452,0

80 SYS 415

90 DATA 32, 44,247,32, 108, 245, 169, 32
100 DATA 141,202, 2, 169, 181, 141, 203,
2

110DATA 169, 1,141,204, 2,96, 141, 255
120 DATA 255, 169, 195, 141, 148, 1, 169,
1

130 DATA 141, 149, 1,96, 169, 3, 141, 206
140DATA 164,169,2,141,33,1568,76,203
150 DATA 163

Quedex

Lite godis till de spelgalna. Oandligt liv i
Quedex - den finske superprogrammer-
aren Stavros Fasoulas senaste opus.
De’ bar & scroll.
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10 FOR 528 TO 557

20 READ A

30 POKE AT

40 LET N=N+T

50 NEXT A

60 IF N<>2895 THEN PRINT “FEL": END
70 POKE 157, 128

80 SYS 528

90 DATA 169, 29, 141,40, 3, 169, 2, 141
100 DATA 41, 3, 32, 86, 245, 169, 6, 141
110 DATA 206, 1,96, 72,77, 80, 169, 181
120 DATA 141, 96, 46, 76, 235, 2

Hysteria

Har ar svaret pd alla dina boéner. -
Féridsningen av den extrerna mardrém-
men av zombies, skelett och annat
elénde i Hysteria.

Gratis och franco fran 3xA.

10 FOR A=384 TO 436

20READ T

30 POKE AT

40 LET N=N+T

50 NEXT A

60 IF N<>4813 THEN PRINT “FEL": END
70 PRINT “STARTA BANDET OCH TRYCK
SPACE”

80 POKE 198, 0

90 WAIT 198, 1

100 SYS 384

110DATA 162, 1,160,0, 132, 193, 32, 186
120 DATA 255, 32,213, 265, 162, 26, 189,
154

130 DATA 1, 157,122, 9,202, 16, 247,76
140 DATA 16, 8, 169, 48, 141, 34, 5, 169
150 DATA 4, 141, 35,5,76,0, 5,5

160 DATA 77,73, 67, 82,79, 169, 44, 141
170 DATA 155, 9, 76,0, 8

Star Wars

Envar Luke Skywalker képer SOFT, och
ddr finner han hjdlpen fill Star Wars-
spelet frn Domark.

10 FOR A=336 TO 395

20READT

30 POKE AT

40 LET N=N+T

50 NEXT A

60 IF N<>6289 THEN “FEL": END

70 SYS 336

80DATA 32,44,247,32,108, 245, 169, 99
90 DATA 141, 247,2, 169, 1,141,248, 2
100 DATA 76, 167,2, 32,16, 16, 32, 44
110 DATA 247, 32,108, 245, 169, 32, 141,
216

120 DATA 2, 169, 126, 141, 217,2, 169, 1
130 DATA 141,218, 2,76, 167,2, 141,40
140 DATA 3, 169, 20, 141, 129,78, 169,0
150 DATA 141, 140, 87, 96

Side Walk

Franskmd&ndene kan ogsa.

| Side Walk ska du skaffa dig och din
vaninna biljetter till Band Aid. Men
givetvis visar det sig vara mer besvarligt
an du vantat dig.

Bade biljetter och Vespa blirstulna, och
samtidigt lovar en sét flickas gorilla till
pojkvan att han ska ge digpd moppe -
och det ordentligt.

Men frukta icke, hjalpen fran Infogra-
mes ar ndra.

1. Finn hippien och frdga var man kan
kdpa bilietter

2. Ga& till skivaffaren och fréga efter tre
biljetter

3. Finn Whacka och fraga efter en
“fiver”

4. Finn Snake och s&g “The man with the
flail sent me”

5. G4 tillbake ftill skivaffaren och sag
“You really haven’t any more tickets?”
6. Finn hippien och frdga ut honom om
din stulna “bike”

7. Finn Germaines hus och stdll samma
frdga

8. Ga till dtervéndsgatan och ta motorn
9. Sl& ner alla gangmedlemmarma for
att f& fler delar. Varje gdng du bankat
nereniganget bérdu fér dvrigt alitid gé
in p& baren och ta en drink.

10. Finn punktjejen och fr&ga “What do
you have for sale?”

11. Samla fler delar i diverse gr&nder
och prang.

12. Nardusé antligen haralladelarnatill
motorcykeln och tvé Band Aid-bilietter
ringer du till véninnan fréin en telefonki-
osk och berdattar att du kommer sé fort
du kan.

Snipp., snapp. snut, s& var den sagan
slut.

Garfield

Festligt, folkligt, fullsatt och massor med
lasagne. S&dan ar Garfield med 3xA
hjalp.

Hdr eft litet sétt odndligt mat-poke.

10 FOR A=529 TO 562



20READT

30 POKE AT

40 LET N=N+T

50 NEXT A

60 IF N<>3256 THEN PRINT “FEL": END
70 POKE 157, 128

80 SYS 529

90 DATA 32, 86, 245, 169, 34, 141, 220, 2
100 DATA 169, 2, 141,221, 2,96,72,77
110 DATA 80, 169, 2, 141, 31, 9, 96, 169
120DATA 173,141,49,77,141,68,77,76
130 DATA 40, 8

Arcade Classics

Klassiker harviingetemot. Bara de érlite
hégre dver fotkndlarna én dessa...
Bort med allt eldnde med ett snabbt
poke.

Odndligt liv pd Space Invaders och
Asteroids:

10 FOR A=53242 TO 53263

20READ T

30POKE AT

40 LET N=N+T

50 NEXT A

60 IF N<>2464 THEN PRINT “FEL“: END
70 SYS 53242

80DATA 32,44,247,32, 108, 245, 32, 185
90DATA 2,169, 173,141,70, 16, 169, 165
100 DATA 141, 245, 76, 108, 61, 3

Athena

Hégglanspolerede good-looking gre-
kiska gudinnor har vi alla hért talas om.
Nu gér vi dven nagot fér dem och C64!
10 FOR A=415TO 458

20READT

30 POKE AT

40 LET N=N+T

50 NEXT A

60 IF N<>5351 THEN PRINT “FEL": END
70SYS 415

80DATA 32,44,247,32,108, 245, 169, 32
90 DATA 141,202,2,269, 181,141,203, 2
100 DATA 169, 1, 141,204,2,96, 141,255
110 DATA 255, 169, 195, 141, 126, 1, 169,
1

120 DATA 141, 127, 1,96, 169, 173, 141,
106

130 DATA 59, 76,0,128,0,0,0,0
140 DATA0,0,0,0,0,0,0,0

1560 DATA0,0,0,0,0,0,0.0

160 DATA0,0,0,0,0,0,0,0
170DATA0,0,0,0,0,0,2, 15
180 DATA 2

Sidewize

Spelet fick faktiskt en ré&tt hyfsad recen-
sion. (nd& dristar vi oss till aft spoliera
spelgladdjen med ett snabbt poke.

10 FOR A=271TO 298

20READ T

30 POKE AT

40 LET N=N+T

50 NEXT A

60 IF C<>2920 THEN PRINT “FEL": END
70 POKE 157, 128

80 SYS 271

90 DATA 32, 86, 245, 169, 32,141, 185, 3
100 DATA 169, 1, 141,157, 3,96, 72,77
110 DATA 80, 141, 32, 208, 72, 169, 224,
141

120 DATA 24, 50, 104, 96

Living Daylights

James Bond alias Timothy Dalton &r en
morsgris om man jamfér med dig.

I varje fallhdnder det grejor om du leker
med detta lilla resetknappspoke.
POKE 4390, 173

SYS 4352

Flying Shark

Duffy gav utmarkt betyg till Flying Shark.
Men har du seft spelmaskinen kan vi
knappast rekommmendera konverterin-
gen-dufdrgaranterat en heldelnega-
tiva éverraskningar av den.

Den vérsta av dem avsléjas med detta
superpoke. Men det d&r inget for Flying
Shark-fanatiker med ddliga nerver...
Fatta din resetknap och skriv POKE
7929,173

Och starta igen med SYS 2061
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Trods att vi ar det inte smapotatis vi kan ladda i

i datorerna just nu: De stora spelfabrikkerna har

lanserat labyrinter, rymdkrig och till och med ett

Musse Pigg-spel...

MUSSE PlGG
SPELAR UP

Sa ar det full fart pd Gremlin igen, och
det dr inte smdpengar de spenderat
heller. Deras senaste heter némligen
Mickey Mouse, och det betyder pengar
i pungen hos Walt Disney Productions.
De har sdlt rattigheterna (rattig-
heterna?! red) till den populédra musen
s& att Gremlin nu har ensamréatt pa
datorversionen.

Musse i pixels. Det ar ingen latt uppgift
ndr vi nu, bl a genom Disneytajm vant
oss vid att se var hjdlte fran tidningen i
technicolor. Men Gremlin Graphics har
I6st det hela. De fér kanske inte en
fermma fér det, men i varje fall blir det
godkant...

20 SOFT 4/88

Spelet férsiggar i Disneyslottet, dar fyra
elaka hdéxor under ledning av den
ruskigt fule Ogre har snott Merlins
trollspd. De ténker anvénda den till
onda andamal, och det &r nu var mus-
hjalte kommer indansande i bilden.
Jodd, det ar Musse himself som ska
rddda spoét (givetvis férutsatt att du ér
en hejare med joysticken).

Efter att ha anvant trollspdt har Ogre
brutit en i fyra smd bitar och placerat
varje deliett av de fyratomn somfinns p&
slottet. Varje torn vaktas av en hdéxa,
och varje hédxa har en méngd oéver-
naturliga hjalpmedel. S& det ar ingen
&t uppgift som Musse star infér.
Grafiken t spelet &r som den ska vara.
Den kunde kanske varit béttre, men
férmodligen &r det bara véra hogt
stallda férvéntningar som séger att det
maste vara nagot fel pd en Musse med
kantiga pixeléron. Anyway, ddlig ar
grafiken inte.

Det &r inte heller ljudet. En rask liten
hum-along tune i basta Disney-stil, vad
mer kan man begara?

Anda &r det ndgot som sager att detta
ar ett spel fér de lite yngre dldersklas-
serna. Trots det ar det kul, gudbevars.
Ivég det bar -landet ska rdddas, Mimmi
vantar fér en runda pd stan. Och vad
h&nder s vidare i spelet?

P& vag upp i tornet méter du héaxans
illasinnade vakter, du moter Ogre-
mdnniskor (eller vad det nu ar), spodken,
trolldom och annat elénde. Ge demlite

trollerispray s& férsvinner de men det ar
inte s& IGtt som det Iater.

Spdkena dyker upp genom golvet och
ur véggarna. Om duinte ser upp sd stjdll
de allt du har med dig. Och som om
detta inte var nog, s& kommer det
magiska vésen bakifrdn som utnyttjar
allehanda utspekulerade tricks fér att
hindra dig frédn att samila ihop alla fyra
delarmna av trollsp&t.

Hall utkik efter spdken och onda krafter
- de gor allt fér att skrémma dig.
Dinseyland d&r under fidspress, s& du
mdste snabba p&d ominte landet ska f&
lidaundertrolldomen ievinnerliga tider.
Du ska hoppa upp efter héxorna, men
se upp! De kastar eldklot och annat
mindre trevligt efter dig. Ren tecknad
film.

Lyckas dusamia allafyradelarnaskadu
ivag till Ogre igen. Han véntar vid ndgot
som i basta familestil kallas “Eldsjon vid
Djavulsbron”. Later treviigt. Har ska du
kédmpa mot honom i Le Grand Finale:
de knutna navarnas kamp pd liv och
déd. Och det enda vapen som kan
hjdlpa dig &r trollspdt. Vinner du dven
har &r Disneyland rdddat och alla kan
leva lyckliga intill tidens dnde. Thats all
folks - The End...

Christian
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SAM SPADE,
PRIVATE INVES-
TIGATOR

N&got sade mig att den hér kvalleninte
skulle bli nGgon helt vanlig kvall. Neon-
skylten blinkade, och jag tittade lojt p&
det glas Jack Daniels som statt pd
samma stdlle sedani eftermiddags. Nar
jag hérde stegen pd trappan &t jag
hégerhanden ndrma sig min trogna
Walther PPK, men det var falskt alarm,
det var bara den dumma blondinen




frdn macken. Jag var pd hemmaplan.
Munnen k&ndes som en kokt skurtrasa,
men det fanns ingen vag tillbaka - jag
var pd jobbet, tvungen att spela spelet
ill slut.

“Intrigue”. Det var vad de tuffa grab-
barna nere pd& Station 47 kallade det.
Jag laddade min Walther och laddade
samtidigt in spelet i min slitna Commo-
dore 64.

| spelet “talar” du med olika skumma
typer (och dumma brudar) med hjalp
av text. TALK, EXAMINE, ENTER och HAIL
CAB (skaffa taxi) ar nagra f& av de
majligheter du har.

Washingtons gator visas i fé&rger - de tvé
fargerna svart och vitt, det senaste
sedan ljudfilmen och T-Forden. Grafiken
arenkel, alltfér enkel fér en tuff deckare
som du, men ndr du talar med person-
ermna i spelet blir du tvungen att medge
att du blir imponerad: De &r digitalis-
erade bilder, och de rér I&pparna nar
de talar!

Somom dentrista svartvita grafiken inte
varnog, s& arspelet ocksa lite for &t att
I6sa. Visserligen later bakgrundshisto-
rien komplicerad: Du ska hitta tre saker,
ett gdmstdlle och din kidnappade bror
samtidigt som du ska férhindra
férbrytarna att skicka ett dédligt
nervgasmoln &ver staden. Men-men-
men - det ar for enkelt.

“It's a piece of cake”, som Sam Spade
skulle ha sagt det. Dessutom &r det all-
deles for f& locations. Intrigue ér ett kul
spel, men det &r alldeles fér litet fér att
kunna hdlla intresset uppe ndgon
l&ngre stund. Som I&gprisspel skulle In-
trigue kunnat blivit en sann kanon-hit,
men som det &r nu tja, det finns battre
saker att ldgga kosingen pa... Christian

Ljud * x X
Action : * X
Fangsiande R
Pris/kvalitet * x

BRAYBROOK
FANGSLAR
(IGEN)

Det var en gang tvé& gossar som slog
sina pdsar ihop och kallade sig
Graftgold. Och de tvéd gossarna varinte
vilka som helst i softwarebranschen,
under Hewsons beskydd hade deras
namn snabbt stigit mot stjarnorna.
Namnen var Andrew “Uridium”
Braybrook och Steve “Quazatron”
Turner.

Grafik ‘ , * X
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Hésten 87 Idtmnade de Hewson och fick
istallet kontrakt med det engelska telev-
erket. Nej, varken som reparatoérer eller
telefonister, de blev anstélida som pro-
grammerare. Det &r ndmligen British
Telecom som &ager Telecomsoft, som i
sin tur sté&r bakom firmor som Rainbird,
Firebird och Silverbird. Och det &r firmor
som vill upp.

Och det dr fran Firebird deras senaste
skapelse, Magnetron, kommer.

Spelet férsiggdr i rymden pé allt som allit
atta stora banor. Varje bana &r sam-
mansatt av sexton sk&rmarien sorts fyra
ganger fyra-formation. Du styr repara-
tionsroboten KLP-2, ett sott litet R2D2-
liknande vasen, vars uppgift ar att de-
sarmera fyra atomreaktorer pd varje
bana samtidigt med att han ska k&mpa
mot en armada av blodtérstiga (flat,
metalltérstiga) aliens. Lyckliga skit.
Banorna i Magnetron &r uppbyggda
ungefar som i Marble Madness och
andra kulspel: Manga lutande plani ett
tredimensionellt landskap, dessutom
ramper, slalombanor, schakt och hal.
Alltsammans saker du ska styra runt pa
medan du skjuter fientliga aliens i bitar
och letar efter de fyra reaktorerna pda
varje niva.

Nd&r du hittat en reaktor kommmer du in i
ettunder-spel dérdet gdller att styraner
nagra energigrunkor ner i sjéglva rea-
ktorn. Det &r inte s& I&tt som det Idter,
grejorna paverkas magnetiskt och ska
hela tiden balanseras noggrant.

For att inte alltihop for mycket ska se ut
som nd&got vi redan sett, har de tva
herrarna Braybrook och Turner, erfarna
i branscen som de dar, lagt in nagra
sekvenser for att peppa upp det hela. T
ex har du mdjlighet aft skaffa lite extra
styrka genom att ta k&l pd en av
droidemaispelet. Det gbrduiett annat
under-spel som du kommer in i via en
datorterminal i spelet. Och frots att
detta under-spel ar lite détt (ett flytta
pusselbitar-spel som pdminner om

ndgot férett partior), gerdetédnddahela
Magnetron en extra puff som skilier det
frdn mangden.

Klarar du att ta kal pd en dvermdktig
droid fér du sjalv fler och starkare
vapen. Bland vapnen har du férutom
vanliga dum-dum-kulor éven flygande
frisbees, ndgra bumeranger, s k hop-
pande bomber och lite annat godis
frédn hemvdamets dverskottslager.

Det finns tillréickligt att halla reda pad i
Magnetron, och inte mé&nga kommer
att pdstd att det ar enkelt. Har finns
massor med utmaningar s& de récker
fér de ndarmsta veckorna (eller
mdnaderna).

Spelet pdminner ndrmast om en
blandning av Turners Quazatron och
Braybrooks Paradroid. Har du dessa
bd&daspelisamlingen ér det kanske inte
s& mycket |6nt att investera i Mag-
natron, men har du dem inte &r det
bara att hiva framkosingen. Magnetron
arndmligen en blandning av det bdsta
frdn herrarnas tidigare spel, och det
sdger ju inte s& lite...

Christian.
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BUBB
LANDE BRA

S& aterknyter vibekantskapen med Bub
och Bob. Och nu &r det Commodores
supermaskin som dar hemvist fér de
bubbelbldsande bestarna.
Och Amigan visar framfétterna. Var
favoritdator visar faktiskt battre ljud-
och grafikegenskaper &n Bubble Bobb-
le spelmaskinen.
Men det &r ju heller inte fantastisk pre-
sentation av varan som Bubble Bobble
gjort sig kand for. Det ar den otroliga
spelgladjen som fangat datorpubliken.
Bubble Bobble dar helt enkelt vad Pac-
man var fér ndigra érsedan. Attraktions-
formaga av rang.
Och det ar sa vi vill ha det!
Lar k&nna alla de markliga ting och
saker som hander, och du kommer till
bana 100 efter ett par veckors ihdrdigt
spelande. Var topscore efter forsta
dagens spelande var ndastan 300.000
podng - val att marka utan att fuska oss
tillmer &n de ursprungliga fyra liven (det
gér du genom att hamra pé& fireknap-
pen omedelbart efter att det sista livets
ballongpustande férsvunnit utidet bld).
Ta upp utmaningen! Susa ner till din
favorit-softwareshop och hémta Bubb-
le Bobble.

Marten
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BLIXT OCH
DUNDER

Och sa har Rolling Thunder ankormmit till
Amiga. Och det harkonverteringsfolket
klarat mycket battre &n Cé4-varianten.
Ja, 6h, Amigaspelet ar i varje fall minst
en kvart battre an Cé4-forlagan...
Musiken &r precis som pd spelhallsma-
skinen och ljudeffekterna ar mitt i prick.
Dérrar som éppnas och skott ger sam-
ma upplevelse som superagenten
maste f& (dock utan negativa detaljer i
stil med vata, kalla och/eller illaluktan-
de kalsingan).

Men grafiken och sjélva actiondelen
lever tyvarr inte upp fill ljudsidans niva.
T ex mdste programmerarna sovit den
timmen de hade genomgdng av blit-
tern, scroliningen &r helt godnatt!

(B e e e S |

Rolling Thunder ar ett hyfsat kul spel,
atminstone den férsta kvarten. Men sen
ar det inte mycket mer att hdmta har...

Marten
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Betygen i SOFT Check:

* Uselt!l Ga Ianga om-

végar!

* %k Darligt. Mer Idmpat
som lagprisspel.

* %k Standard, men inte
mere heller.

* %k k Iélcult oéver standard.

ral
* k% %% Fantastiski!
KOP!




HAFTIG
SVARDACTION

S& ska vi p& det igen...
Det extrema blickfdnget med de stora
tuttarna, Maria Whittaker, och en inol-
jad bodybyggare med ett 16jligt I&dngt
svard.
Jo. givetvis &r det Barbarian frén Palace
Software som ar pd géng igen.
Prinsessan har &ter blivit nddstalld och
du mdste damma av joystick och Ami-
ga och skynda till undséttning. Du, den
allsmdaktige barbar-krigaren med det
6verdimensionerade svardet, reser di-
rekt frén det glébmda landet i den kalla
nord for att sl& ihjél Drax och hans atta
handgangna man.
Detta sker i en utpraglat medelmattig
grafik. Tiloch med det enda riktigt bra -

den gréne dvargen som bdar ut (for-
hoppningsvis) motstdndarens ddda
kropp och kickar till hans avhuggna
huvud - kunde mycket val gjorts béttre
pd& Amiga.
Ljud har man heller inte “offrat” mycket
plats p&. Men det lilla som finns osar i
gengdld av atmosfar. Nar svarden slar
emot varandra l&ter det ytterst verklig-
hetstroget.
Allt vad Barbarian saknar i utnyttjande
av Amigans potential tar det igen i
actonmattat gameplay. Barbarian ar
verkligt nervpirrande och utpraglat rétt.
Se bara p& nér en av kdmparna mister
huvudknoppen. Perfekt animerat in i
minsta detalj! Amigaversionen har med
andra ord allt viredan sett p& Cé4, men
inte mycket mer. Taktiken ér densam-
ma, medan grafik och ljud inte kunnat
undgd att bli ndgot battre.
Det &r bade skoj och en smula nedsld-
ende att se Palaces Barbarian p& Ami-
ga...

Marten
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SUPERSPEL?

Programmerat i Tyskland, utgivet i Eng-
land och nu i Sverige. Se ddr - ett riktigt
internationellt spel.
Och den nystartade firman Logotron
pd&stérom Starray, att “det helt enkelt &r
det bésta shoot’em up-spel som hittills
sefts pd en 68000-maskin”, allt enligt
Logotronchefen Herbert Wright.
Men det verkar som om han ar lite for
storik&ften nérhan pastar det. Sidewin-
der fr&n Melbourne House ar minst lika
bra och dessutom billigare!
Visst ér Starray shoot’em up s& det bra-
kar, shoot’em up nar det ar som bdast/
varst. Enkelt och skojigt tidsfordriv...
Och det tyska programmeringsteamet
Hidden Treasures har avgjort lagt ner
mycket tid pé& fintrimningen av spelet.
Bakgrundsgrafiken &r faktiskt ratt flott
(en sorts tredimensionellt skogsbryn)
och férgrundsgrafiken kan ockséd gaan.
Intromelodin &r ndgorlunda okej (liten
poplat som skulle kunna hélla for ett par
spelningar i P3) och sjdiva speleffekter-
na réatt vélputsade.
Men grafik och ljud érinte allt. Mitt i all
perfektionism verkar det som om man
glémt ndgot mycket vasentligt...
Det nd&got-som-saknas &r attraktion,
det som &r a och o i alla haftiga spel.
Starray &r helt enkelt inte fillrGekligt
snabbt och omvaxiande fér att bli kul.
Spelet harsetts manga ganger forr - det
finns ingen anledning att prova en
gdng fill!

Marten
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DET STINKER

Dags att vassa pennan, mina damer
och herrar. Det ar dags for en liten “Skriv
till Farbror Christian och beratta vad du
tycker“-tavling. Amnet fér kvallen dar
Sophistry - du vet, det dar nya super-
duper mega-ega fantastiska
brédspelet for alla datorfralsta.

Vad d&r det jag hér i min érsnacka?
Studion séget att det sitter en nere p&
tredje bank som inte k&nner ftill Sophis-
try. Jasd. Vill du vara vanlig att komma
upp har p& scenen sé ska vi - publiken,
allesammans - hjdlpa dig en bit p& vag.
Ja, sadddrja, tackar tackar.

Spohistry ar det senaste utspelet fran
CRL, och hade du féljt med lite i firmans
annonsering hade du kant till at det ar
“framtidens brédspel”. Och inte nog
med det: dven “det ultimativa inom
strategispel”. Ar du med nu?

Inte? Well, om vi ska beratta mer om
Sophistry féar det bli, att du styr den har
lilla “saken” som Iangsamt forflyttar sig
over ndagot som lika garna kunde varit
en pappskiva i verkligheten som grafik
p& en datorskdrm. Men gillar du
Idngsam action &r Sophistry en klas vin-
nare.

Ar du med nu d&? Inte??? Kom igen
publiken - ge Kurt-Bertil hér ett buuuu
medan jag gér vidare i dagens text:
Sophistry gdr ut pd att du ska krypa runt
mellan klotsarna och samla podng
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samt nycklar som du kan byta ut mot
andranycklar. Aven fast din “grunka” ar
ldngsam, s& kan den ocksd skjuta lite.
Men det finns inte s& mycket att skjuta
pd, lagg hellre tiden pd& att lara dig
reglerna.

Regler finns det manga av. Ordentligt
mdnga, till och med. Laser du in-
struktionerna blir du inte mycket
klokare, och férsdker du spela lite blir du
det inte heller. Spelet har alldeles fér
madnga svara regler man ska kéanna il
innan det (kanske) blir kul att spela.
Darfér ger man upp alldeles for tidigt.
Trist, CRL borde annars veta bdéttre, de
har ju varit i branschen i hela sex r.
Navdal, du ska runt och samla upp di-
verse gods och pd din vag stdéter du pd
sma laddor med frdgetecken och andra
symboler. De medférisin tur olika saker,
men alla s& (gdasp) trista att ingen orkar
ta reda p& vad Spohistry egentligen
handlar om. Tyvarr.

Var fragelek i afton gar ut pd att pan-
elen - hdr pd min vanstra sida - ska
avgdra om testpiloterna - p&d min hdgra
sida - har ratt nér de séger att Sophistry
ar “enriktig stinkare”. Forst ger viordet till
panelens ordférande, Bo Kéldolm:
Vad menar ni med en riktig stinkare?
P& med buren, n&, kan testlaget svara?
Jo, pd& frdga A allt fér ménga regler och
pa B allt for lite action (Anders, 12).
Det &r okej att man inte ska skjuta, men
dd borde det i gengdld finnas ndgon
annan utmaning, och inte som nu nar
man bara har trakigt (Henrik, 16).

Jag samilar och samilar p& nycklarna,
men inte fasicken hander det ett enda
nat (Pelle, 15).

Salangt testiaget. Och nutillréstningen:
Ger man testlaget rétt? Stinker Sophis-
try? Tillbaka till studion, signing off:

Christian
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KOPIO, KOPIOR,
KOPIOR

Det var en gdng en ung programmer-
are som hade fétt en godide till ett spel.
Sdlunda gick han till mor och berattade
om den. Hon tyckte att det Iat som ett
sant sumerspel och sade fill den
férhoppningsfulle:

“-Gack utivarlden och sdk lyckan, min

son .

Och den unge programmeraren tog
farvél och drog ut i varlden. Han reste
och reste och reste och kom omsider
fram till ett fjéGrran frdmmande land, ett
land ddr mdnniskorna var tamligen
sma, gulaktiga i hyn och hade sneda
égon. Den unge programmeraren
tyckte det var ett mdarkligt land, Ja-
panesien som det kallades. Men
invénarna var bra pa att tillverka datas-
pel, s& bra att de sGlde demtillresten av
variden.

Snart fick vér unge programmerare
jobb i en softwarefirma som utvecklade
spelautomater, smdé maskiner som folk i
programmerarens egen dlder gladli-
gen stoppade i tva kronor i for att spela
pd& - iyen och iyen.

En sen afton bérjade den unge pro-
grammeraren arbeta pasinide. Han ar-
betade och arbetade hela natten
danda till den ljusa morgon. Nar hans
japanska arbetsgivare kom ftill arbetet
var spelet klart, och spelets namn var
“Qix”.

"Qix” blev snabbt en hit i auto-
matvariden. \verallt dar det stod
maskiner stod det ocksd en “Qix”. Och
folk spelade och spelade p& den.
“Qix" gdr ut pd att du ska styra en liten
strecktecknare som kér runt och du ska
rama in s& stora falt som mojligt. Nér ett
f&t érinramat fylls det med farg, och all-
tihop I&ter mycket enkelt om det nuinte
var fér att det far sma djur efter dig pa
de streck som du ritat och att det finns
en stor killer-Qix som hdarjar p& den del
av skarmen som inte ar fargfylld (den
delsom blirmindre och mindre allt efter-
som du ramar in). Fér att géra det hela
andd knepigare finns dessutom regeln,
att om den stora dédar-Qixen rammar
etft streck som inte ar fardigritat &r det
morsning och goodbye, adios, tack
och farvdl.

N&r du fyllt en viss procentdel av
skarmen (70-75%) gar du vidare till nésta
level: En ny, tom skarm ddar utmaningar
och hastighet ligger ett snépp varre.
Nd&, men varfor skriva s mycket om ett
fyra-fem &r gammalt automatspel i en
tidning som annairs sysslar med det alira
senaste, det hetaste av det heta?

Jo, ser du, Det nya Power Styx till Amiga
ar rétt och sléatt en férkliédd version av




Qix. Det arframstallit av nagra vasttyskar
sominte harhaft lust att betalavérunge
Qix-programmerare och -
upphovsman fér rattigheterna att kon-
vertera spelet och anvénda namnet.
Istéllet har man helt enkelt bara “lyft”
helaiden, dndrat enitsy-bitsy-tiny smula
och sedan kért ut det fér fulla segel
under ett IGtt maskerat namn: Power
Styx.

Om vi bortser fran att det ar fult att sno,
svindla, bedraga och kopiera mdste vi
erk&nna att tyskarna gjort ett bra jobb.
Power Styx &r kvalivara, och det trots att
spelet sdljs till Amiga-lagpris.

Det finns inte stora skillnader fran origi-
nal-Qix. Naturligtvis har grafiken med
aren blivit battre sG att Power Styx ar
snyggast att se p&d av de tva, men i
gameplay ar spelen i stort sett lika. En
fr&ck sak med Power styx &r att nér du
mdlar skarmen ar det inte bara ar farg
du fér se. Det ar ett flott tecknat motiv
som byggs fram efterhand, s& nyfiken-
heten att att se vad som komma skall
driver en fill aft bara prova en gang till
fér att se hur nésta bild ser ut (det finns
totalt 156 olika).

Férsta nivdn har t ex en bil som
bakgrundsbild, och bilen blir alits& mer
synlig efterhand som du fyller i falt.
Snygg karra.

Grafiken ar alitsé helt fin, men ljudet
saknar det ddér extra lyftet. Nér ska Ami-
gaprogrammerarna bdrja utnyttja
maskinens suverdna ljudchip ftill annat
adn dessa evinnerliga digitaliserade
sample-host? Det later som det ska,
men inte merheller.

S& mycket om Power Styx. Programmer-
arna bakom spelet har inte tankt en
tanke sjéiva utan bara rékopierat hela
grundkonceptet efter bésta férmaga.
Och det visarsig att braférmdaga varjust
vad de hade...

Det &r bara synd om var unge Qix-van
som drog ut i varlden och nu sitter i
Japan utan ett &ére, fallandes
krokodiltérar varje géng han ser ndgon
sno hans ide. Tough luck.

Christian
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SPEKTAKEL -
SPEL MED FIN
GRAFIK

Aven programmerare har sina egna
favoritspel och sina egna idoler bland
kollegorna.

“Nemesis” dr titeln pd& ett spel som inte
bara har ett par &r pd nacken utan up-
penbarligen d&ven har fatt en
guldstj@rna i boken hos méanga pro-
grammerare. | varje fall har *Nemesis”
bildat skola fér enlang rad spel - Neme-
sis kopieras helt enkelt helt h&m-
ningslost.

Ett av de spel som har *Nemesis” som
férlaga ar det vasttyska Amigaspelet
Sarcophaser.

Sarcophaser &r eft riktigt spektakel-spel
ddr du ska flyga vagratt genom négra
grottor och vidare ut i rymden medan
du skjuter p& allt och alla (och givetvis
undviker allt som kommer i nérheten av

dig).
Redan pd& forsta nivin moéter du
fiendens manstarka flotta av

rymdskepp och annat, som far upp frén
nederdelen av skarmen. Nér du skjutit
en formation fienderisank kommersma
symbolerupp pd skarmen. Dessa ska du
samila upp. dé far du nya extratillbehér
som kan lite av varje: fler vapen, mer
power och annat i den stilen.
“Smartbomb“-effekten kan vara
mycket nyttig. Tryck pd en tangent och
den uppfér sig som alla andra smar-
tbombs i alla andra spel - utrotning av
allt liv pé& sk&rmen, givetvis med undan-
tag av dig sjalv.

Koncentrera dig pd atft skjuta ner
fiender, utnyttja de extrafinesser du far
och undvik raketer och ufos som kom-

i

mer underifrén. Speciellt de sistnmnda
har en otrevlig vana att ramma dig i
buken eller svansen precis nérdutror atft
du kommit forbi.

Bland Nemesiskopiorna &r Sarcophaser
den klart basta versionen. Ljudet &r lite
trist - samplade, digitaliserade ljud-men
i gengdld d&r titelmelodin klart haftig.
Som ett litet kuriosum kan némnas, att
alla nivéer med ljud och grafik ligger
komplett inne i minnet. Det &r bara den
extra titelmusiken som ska laddas in
separat omdu haren Amiga500, resten
av spelet far plats inne i minnet.
Sarcophaser ar ett exempel pd gott
programmeringshantverk som ar vdl
vart att ta en ndrmare titt pd. Inte minst
for att de méanga mojligheterna till ex-
trautrustning ger spelet den ddr extra
touchen som skilier agnarna frén
vetet...

Christian
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UT PA
SLAVJAKT

En gdang i tiden ndr jag var en sét liten
gosse (det dr langesedan!) var jag
djupt fascinerad ev en trilogi som hette
De Vita Bergen. Den handlade om
ndagra stora maskiner p& tre ben, triped-
erna, som hade invaderat jorden. Varje
d&r arangerade de en jakt dar en
straff@nge sl&pptes fri i en dal, fick fem
minuters forspréng, och sedan satte
tripederna ivag efter honom. Jakten
slutade ndastan alltid med att det stack-
ars bytet spreds dver en stoérre yta dnen
mdnniskokropp kan klara av.

Denna ide har nu Gremlin snott och
kallat Blood Valley. Har ar handlingen
férlagd till den dystra dalen The Valley
of Gad, en dal dér den onde Archveult
harskar. The Archveault &r prototypen
p& en redaktér: Stor, bld och slemmig
med ladnga huggténder och gripklor.
Varje ar far han sin minst lika elaka
kompis Kristos Bloodhart att dka runt
och kdpa upp slavar (recensenter?)
somser ut att kunna bjuda fint motsténd
innan de blir uppo’rno av odjuret.

Fin radbetalning, ténkte jag. Man kan
dessutom spela tvéa spelare. Den ene
spelar The Archveault och den andre
kan vdlja mellan tre olika slavar. The
Barbarian, The Priest eller The Thief.
Splitscreen och hela klabbet. In med
disketten, IGsa reglerna och vanta p&
att spelet laddar klart. Sedan skulle den
spelare som var Archveault vdlja var
han ville placera sina tre allierade. Det
fixade jag snabbt och tryckte fireknap-
pen i botten. 22 nanosekunder senare
var min jattepinocciondsa pd vag rakt
in i monitorn. Gremlin har nédmligen inte
uppfunnit en 2-spelarversion av Blood
Valley. Istallet har man lagt in Det Stora
Vedervardiga Sndspelet, ett spel som i
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all sin enkelhet géar ut p&d att vare
spelare far var sin joystick och vit skarm
samt lite turkisk fakirmusik att dela pd. S&
sitter man tills man inte giter mer. Har
kan jag klart rekommendera aft ha ett
fiaspel till hands.

Nd&, ténkte jag, man kan ju alltid prova
enspelarversionen. Jag laddade fran
borjan, 1&t 64:an vara Archveault och
valde sjélv en priest som han kunde
jaga. Den hdar gdngen tappade jag
6éron, n&sa, hals, mun och Ray Bans éver
den revolutionerande grafiken. Min
figur var nagot s& utsdkt som en
jatteklump i bésta ZX-81-stil. | réttvisans
namn mdaste jag medge att klumpen
var i upp till flera farger. Men du kan sl&
dig i backen pd att jag bérjade frén
boérjan édnnu en géng.

Den hdr géngen valde jag en annan
slav, The Barbarioa, och minsann om
han inte fungerade. Jag blev helt
forbluffad éver att jag bade kunde g
fram och tillbaka samt si& med mitt
svard. Jag blev genast dverfallen av en
ellerannantyp, men genom att utnyttja
min geniala taktik (st stilla och hdall
fireknappen i botten) spang kreaturet
sjalv ratt in i svardet och jag slapp fé&
blodsté&nk pd& skjortan.

Efter att ha nackat de férsta odjuren

hittade jag en gyllene kanna pd&
marken. Jag var saker pd att jag hittat
min superzapperpowerblasterprop-
pistol, s& jag plockade fram menyn fér
att se vad jag kunde anvanda den Hill.
Menyn har tre punkter: Quit, Inventory
och Use. Med hjdlp av styrpinnen kan
man f& den funktion man &nskar att
blinka och sedan trycka fire. Har har
Gremlin kommit p& den originella
ide<agn att I&ta menypunkterna blinka
mellan gult och gult s& att man inte har
en chans att se vad man vdljer. Ytterli-
gare ett spanningsmoment i Blood Val-
ley.

Efter ett par banorkomjag till ett kloster,
ddrjag varje géng jag mulade ett mon-

(:heﬁk

ster forlorade lite energi. D& krévs det ju
inte mycket fantasi att begripa att jag
forr eller senare dog. trots att jag
véxlade mellan alla mina tvé svard-
hugg. En enda variation stétte jag pd
ndr jag métte ett troll. Trollet gav mig
mojlighet att vdalja mellan att betala en
I6sensumma eller bli uppdaten. Lyck-
ligtvis hade jag lyckats skrapa ihop lite
guld, vilket han tydligen uppskattade
mer dn en middag.

Foér 6vrigt har jag glémt att nédmna att
jag redan i rad 15 tryckte in en
skruvmejsel i hogtalaren, eftersom det
inte kom né&got annat ljud &n ovan-
namnda fakirrytmer.

Jag hoppas aftt Gremlin av mistag
skickat mig ett bestrélat exemplar av
Blood Valley, fér om tvéspelarversionen
fungerar och présten inte ar en klump
kan spelet gott placera sig i mellanklas-
sen.

Hans Henrik
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EN FJARRAN
FRAMTID..

Det d&r fic@rran, fjGrran framtid. Jorden
hotas av en frammande makt fran
rymden och du skickas ut p& motan-
grepp. Ensam ska du férsvara jorden
mot den dvermdktiga fienden. Tryck p&
fireknappen och gér dig redo - jordens
framtid beror p& DIG!

Har vi hért gojan férut? JAAAA. Alla
recensenter kan rabbla smérjan
framlénges och bakldnges i sbmnen,
for dver hdalften av alla datorspel hand-
lar om rymden (speciellt d& den yttre
d:0, God knows why). Och bland alla
dessa ar bakgrundshistorien i de allra
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flesta fall den dér med: Du &ar ensam
mot en stor fiende, bla bla bla osv osv
p& total tomgdng sida upp och sida
ner. Jo, vi kan det.

Och vi gléder oss fil den dag en
spelfirma visar arlighet, mod och man-
domnog till att tradda fram offentligt och
skriva s& har p& omslaget: “Det har
spelet har ingen sjuk och téntig
bakgrundshistoria  om rymden och
firran planeter, fér vi vet ju allihop att
det bara rér sig om en enda sak - tryck
p& den lila réda och kor hart! Lev ut
dina aggressioner! Avreagera dig! En-
joy!”

Det skulle verkligen vara ndgot, men vi
har vantat p& det édnda sedan do-
torbranschen ldgisin linda. Ochtroligen
fér vi véinta méanga ar till...

Iridon &rett av dessa spel dérbakgrund-
shistorien mal p&itomgdng med en sjuk
rymdhistoria av den sort vi kan utantill.
Nej. nej och ater nej!

Iridon &r etft hyfsat spel. Hyfsad grafik,
hyfsat ljud och hyfsad action. Kort sagt,
eft spel som du kan ge bort med gott
samvete. Om det nu inte var for 13 p&
dussinet-bakgrundshistorien som mdste
ta&nkts ut av ndgon med ytterst vissen
huvudknopp.

Navdl, lite om spelet kanske skulle vara
pé& sin plats:

Uridiumfans kommer att dlska det har.
Visserligen scrollar eléndet “&t andra
hallet” (p& hégkant), men feelingen ér
samma och grafiken liknar till férvaxiing.
Sprites finns det s& det ré&cker och de
glider mjukt och flott som de ju ska géra
ndr programmeraren vet vad han gor.
Omvaxling finns det ocksd& i Iridon tack
vare de 50 olika rymdskeppen, och
svarighetsgraden stiger fér varje nivé
(som skick och bruk &r i dussinprogram-
merarnas skola). Du kommer inte att ha
trékigt.

Men har dessutom fatt plats med en
highscorelista. Scoren gdéms pd&
disketten och du kan darfér alltid skryta
med din dll time high, beviset forsvinner
inte.

Det finns inget nytt i Iridon. Som namnt
pdminner spelet om Uridium, och det
vore ju gott och val om det nu inte var
det att Uridium &r etft dver tvé éar gam-
malt spel till en mycket mindre dator
(Co4 istdllet for Amiga).

Iidon kunde blivit ett mycket bdattre
spel. Somdet érnu érdet visserligeninte
ddligt, det verkar bara som om pro-
grammerarna fatt slut p& fantasin
redan innan de bdrjade jobba med
spelet.

Men s ar det ju allt som oftast nér man
vdljer att gbéra samma sak som alla
andra gor.

NYGAMMALT
Sl

Det &rinte precis full fart, fest och farger
i Soko-Ban. Det &r snarare ett spel for
alla som gillar att anvéanda insidan pé&
den stora bulan ovanpé halsen istallet
f&r att hela tiden sitta med fingret tryckt
pé den lilla réda.

| Soko-Ban finns det 50 olika skarmar du
kan gé& runt pd. Och ominte det ré&cker
férdigkan dusjalv konstruera ytterligare
néarmare 50.

Vare skarm har ett antal tralarar
utstrédda i géngar och smarum. Des-
sutom finns en lagerlokal fér dessa
trélarar. Din uppgift &r enkel och
I&ttbegriplig: Flyttalérarma en efterenin
p& plats i lagerlokalen.

P& niva ett érdetinga problem, men pd
niva atfta ar det direkt svart. Problemet
ar att du bara kan flytta en 1ér &t
gangen, tva blir alltfér tungt.

Du kan - om du har tur - flytta tréléren

Christian
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———————————— (0", Vdljer du denna mode kan upp

fré&n olika sidor. Har du otur knuffar duin
denien géng, och da sitter du fast. Du
kan starta pé vilken nivé som helst utan
password, s& om du tycker niva atta ér
svar kan du ju testa level 42 eller 45. D&
f&r du verkligen se p& grejor Om du tror
att det ar nagot du kan klara pd en
eftermiddag borde du stdlla upp som
statsminister - for i s& fall ar du Sveriges
bdéste problemldsare, en person med
stora strategiska egenskaper.

Podang far du som en blandning av hur
snabbt du klarat av skdrmen, hur
mdanga drag du gjort och hur manga
gdngerduflyttat pd entréiér. Det gdller
alitsé att ténka, men att ténka snabbt.
Som en extra finess (och en fin sddan)
har man lagt in en s k “competition

tillfyra olika spelare tavia mot varandra.
Finemang.

Men det r&cker inte fér att géra Soko-
Bantillen hit. Spelet verkar otroligt gam-
maldags, och en uppringning Hill
utgivaren (Mirrorsoft) avsldjar ocksa att
spelet uppfanns for fyra ér sedan, dé
utgivet p& cartridge till MSX-
maskinerna. Det &ar foérst nu man
bestamt sig fér att géra versioner Hill
andra makiner. S& sjdlva iden &r inte
precis farsk, det blirndstan en chock att

check
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se ett s& gammaldags spel ndr vi vant
oss vid betydligt modernare saker.
Grafiken &r tydligt outdated, och aven
om sjalva den logiska iden bakom spe-
let &rutmarkt méste det jobbas med allt
annat: grafik, ljud, hastighet osv.
Omvéxling finns det heller inte s&
mycket av, sé vigissar att dukommer att
ldgga Soko-Ban pd& den stora
glébmskans hylla efter ett par dagar.
Darfér: Lang nasa utdelas till Mirrorsoft
fér att de lanserar nya “gamia” spel
(och dessutom fill fullpris. Stor Gonzo).

Christian
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SAY CHEESE...

Det &r med Pacman som med filmerna
om Joénssonligan: Vi vet att det ar lite
gammaldags, nyare saker har kommit
med mycket stérre budget och fler
farger,men &dndafinnsdetinget som att
fillbringa en séndagseftermiddag med
en hoég Jonssonliganfilmer pd videon.
De representerar ndgot &kta och
hemvavt. Och gemensamt fér bade
Joénsson och Pacman &r att det ér gedi-
gen underhdlining utan éverdrifter och
-grepp. Viharkul pd ett trevligt sétt. Och
hela familien kan vara med, fér vi vet ju
vad det ror sig om.
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S& ar det ocksd med Pacman. Allg,
daven de minsta, kan styra runt “osten” i
labyrinten och &ta prickarna. Det ar
ndstan ndagot heligt dver osten som
ingen far pilla pd. Har ar klassikern bland
alla datorspelsklassiker.

Nu har “né&gon” (i det har fallet Quick-
silva) emellertid dristat sig till att andra
lite p& var hjdlte frén det tidiga 80-talet.
Pacman i back. Det nya spelet heter
ratt och slatt Pacland, och har ar var
trinde gule van flyttad fran labyrinten
ochinisitt eget land - Pacland. Paclan-
det ar en serie skarmar med
bakgrundsgrafik som mest av allt ser ut
som nd&got frén ett Wonderboy-spel
korsat med Mario Bros.

Din uppgift i detta land &r att hitta en
forsvunnen fe och hjdlpa henne tillbaka
till sitt sagoland. Och p& végen ska du
som vanligt samla prickar och frukter.
Mdanga av detdlierna fradn original-
Pacman &r med, s& dven de fyra
spdkena Blinky, Pinky, Clyde och Inky.
Och du kan givetvis dta dem - om du
forst stoppatidig ett powerpiller, forstds.
Som ndgot nytt kan spdkena kdra bil
och flyga flygmaskin, varifrn de kastar
bomber p& dig. Jo, Pacman har min-
sann blivit lite high-tech hér pé sistone...
En annan nyhet ar att vér annars s&
oférénderlige  kult-ost  blivit utrustad
med ndagot s& abnormt som hdander,
ben och en fanig liten tyrolerhatt!! Hur
kan de géra s& mot oss? Det &rsom om
Goésta Ekman i Jénssonligan skulle
komma ut efter en “resa” i fangelset,
rédhérig och tala om att han blivit
medlem i Moon-sekten! Pacman é&r
Pacman. Och bara fér att de andrat p&
allas var favoritost numero uno drar vi
en sjarna frén betyget. Sddant gérman
inte ostraffat - you can do anything, but
don’t you step on my blue suede
shoes...

Anyway, Pacman (inkl armar, ben och
hatt) far alitsé runt i detta Pacland (som
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med den simpla bakgrundsgrafiken
likan né&got femarige Kurt ritat i
lekskolan) och ska komma s& langt som
mdjligt. Senare i spelet kommer en
bonusnivé dar du ska samla frukter, och
annu senare médter du utmaningar som
rullande trédstammar och annat
knepigt.

Grafiken &r hyfsad utan att vara
upphetsande, ljudet kort och gott bra.
Och action, jo det finns, men inte s&
mycket s& man dér av det.
Fangslande? Tja, mest for de yngre
generationerna, men okej - utan en viss
féormdaga ar det inte.

Pacland kommer aldrig att bli en klas-
siker som Pacman. Det kommer aldrig
att ge den fine gamle charmige osten
en match.

Men Pacland sett som sig sjalv och utan
jamférelser med féregdngaren dér ett
relativt bra spel. Speciellt om det finns
smdafolk (under 11) i familien. Spelet ar
avden sortensom allakan léra, och om
man inte staller foér stora krav p&innehdll
kan man bli ordentligt biten av det.

Christian
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DISKETTER OCH TILLBEHOR
DS DD NO GAME 5.25” ..o 5.95
DS DD GOLDSTAR 5.25" .......ccoo...... ..9.95
DS DDNONAME 3.5” ...ccoovoionein. ....12.95
DS DD GOLDSTAR 3.5” ....cocooveen ....19.95
DISKETTBOX 100ST 5.25".......c......... ..149.00
DISKETTBOX 80ST 3.5"......ccccoevnn... ..149.00
DISKETTKLIPPARE .......ccveveieenee. ....59.00
PRINTERPAPPER 1000ST ................. ..149.00
PRINTER STATIV....oooiovieeeieeeeeeeeeeee 199.00

CENTRONICKABEL. A500. ST. IBM MFL .....149.00
DAMMSKYDD TILL C64-lI
DAMMSKYDD TILL C64......................

DAMMSKYBDITIEE C128Y, . o s it o on

DAMMSKYDD TILL 1541/1570 ........cocoooennen. 59.00
DAMMSICY DDA E|SE74lE e teiois e ats ....59.00
DAMMSKYDD AMIGA 500

SKRIVARE
APPLE SKRIVERE TILL C64/128............... 1595.00 :
GENERAL ELECTRIC 120T/S, NLQ........... 2995.00
STAR LC 10..14 dt./s NLQ, park ................ 2995.00
CIMZENK20D=NEG 1201/, 2 n s h s 2395.00
SEIKOSHA 180...NLQ 100t/s........covvveeeee. 2295.00
SEIKOSHA 1200...NLQ 120t/s................... 2795.00
SEIKOSHAISE 805 LQRBEYS ... .vun s e 4995.00

ALLA OVANSTAENDE SKRIVARE FINNS
TIL COMMODORE C64/128 OCH TILL
AMIGA, ATARI, IBM MFL (CENTRONICS).

ANGIV HVILKEN DATORDU HAR ...........ccoeeennnnn.

VI HAR SKRIVARE TILL ALLA DATORER
OCH | ALLE PRISKLASSER, TILL SKAN-

DINAVIENS TROLIGEN LAGSTA PRISER.
RING OCH KOLLA VART PRIS.

TAC 2...bastitest............cccuvunnn...
QUICKSHOT Il TURBO. klart haftig .
QUICKSHOT VIl...annorlunda......................... 99.00
ATTACK VG 200...autofire ........... ”

AMIGA TILLBEHOR...

NEC 3.5” DRIVE hogsta kvalité ..........
Lagpristdrive;d. 5!t i e e
Midiinterface fran Datel....
Amiga Pro Samler Studio...................

512K minnesexp. med kl. O kal...........

512K minnesexp. utan kl. Okal...................
Marauder Il kopieringsprogram.....................
Commodore mps 1500C skrivare
PROFEX 2MB minnesexpanssion

JOYSTICKS..

...179.00
...149.00

TILLBEHOR TILL C64 !

3-vags Motherboard (Datel) ......................... 299.00
4-vags Motherboard (Stack)...............ceueeeeee 349.00
Action Replay MK IV ..............

Action Replay Professional

bandspelare..........ccooeeiiiiiiiiiiiiiini
Bandspelare till C64/128

EjUSPEeNNATEIDIGR . - s oetsnees s s o s aseiaisee doninas 399.00
Blazing Paddles end. prog. K/D.....
Blue Chip 41 (diskdrive c64) ........
Blue Chip 71 (diskdrive c128)....
Burst Nibbler komplett ..............
Endastiprogram’=::. &t
Endast kabel (angiv drive)............

Diskmate i, .. i i Sl R R ey 249.00

Duplikator. (kopierar en hel diskett
pa mindre an 10sek.). SUCCE’................c....... 1295
Epromer 64 (eprombrammare)..................... 595.00
256 K Super eprom expander ...................... 529.00
Expert Cartridge med ESM ..............ccoeeeeee 349.00
Fast Hackem (kopieringsprogram)................ 149.00
EresszeiMachine) s i s e 379.00
Ljus Penna + ritprg +10spel. K/D................. 399.00
Load it (du slipper load error) ...................... 169.00
Midi 64 (midi-interface) ..............covvveriueiinnnnns 399.00
Neos Mouse & Cheese...K/D ...........cc.cceeees 399.00
Resetcamtnidger: . s R e 79.00
M AR AT B e e o tttes o e o Rt 249.00
Smartcart 32K inkl ram disk .............ccccoeiies 499.00
Ram disk till Smartcart...............oooovviiiiieeen. 149.00
Diskmate Il till smartcart................coooevveeeeen. 149.00
fhedinalicantnidge i . e 399.00
Toolkit 1V (din basta hjalp)............ccccovvvvininne 149.00
Ultra Cruncher Cartridge (30%)...........ccceeue. 159.00

Ja tack jag bestjigr-

Ant. Benémning,
..st

I KA“HOS ............
\lamn




OFTWARE

-KOMMER DU ATT BLI RIK?

Allt du behdver fir att lyckas i softwarebranschen ar
gapaaranda och ett bra huvud ... och en enorm massa

tur.

Men det ar vissa saker som du bor veta innan du prover

lyckan.

Har du en bra ide till ett da-
torspel, ligger det en fardig
speldesign p& ditt skrivbord
eller &r ditt eget spel minst lika
bra som dem du hittar p& hyl-
lan i affaren?

Da ar inte steget langt till att
prova lyckan i den stora
datorvarlden.

Det a&r inte latt att pd egen
hand producera né&got som
lecverupp de hdga kvalitetsk-
rav som stdllsidag. Men det ar
otroligt svart att lyckas sdlja
iden till en softwarefirma utan
att grundluras totalt!
Softwarebranschen ar fortfar-
ande inte riktigt rumsren. Dér
finns alldeles fér mdanga
“smarta grabbar” som tjanar
storkovan p& programmerar-
nas bekostnad. Vi har sett det
aldeles fér manga gdnger,
och vi far nog rékna med att
f& se det manga ganger till...

Ska se proffsigt

ut fran starten

Oavsett om det rér sig om en
speldesign eller ett férdigt pro-
gram ska de se flott ut redan
fré&n boérjan. Annars riskerar du
bara att det drunknar bland
allt annat somn hamnar i pap-
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perskorgen l&ngt innan “tes-
taren” ens hunnit dgna det en
tanke.

For ett spel betyder “flott” att
introduktionsbilden och inte
minst den forsta skdrmen ac-
tion ligger nagorlunda i niva
med vad man seriandraspel.
Om du inte &r en konstndr in
spe bdr du nog lata bli att
ldgga in nédgon bild medan
spelet laddar.

Det &r testarens forsta infryck
som d&r utslagsgivande. Ar
starten pd spelet ddlig ér det
hoégst otfroligt att firman ids se
narmare pd produkten.

En cheatmode férsémrar al-
drig det slutliga intrycket.
Och se fér allt i varlden till att
spelet verkligen kan spelas av
lille Bert-Yngve p& 9 dr. Idealet
ar att spelet ska vara Iatt att
gd igdng med, totalt omajligt
att genomfdra och att turoch
otur till viss grad ska spela in
(ndgra ganger lattare att f&
highscore an andra ganger).
Overallt sager software-
firmorna samma sak: Spelet
ska forst och frémst ha eftt viss
matt originalitet och at-
traktionskraft, om grafiken
eller ljudet inte ar helt enormt
kan firman fixa till det hos ett
proffs.

Copyrights

En av de kansligare frdgorna
fér en férhoppningsfull pro-
grammerare arden om skydd
av sina ideer.

Vad gérden kloke om en soft-
warefirma du skickat ditt pro-
gram till plotsligt pdstar att det
ar dom som skrivit det?

Na&r du ska bevisa motsatsen
ardet bra om du skyddat pro-
grammet mot hacking och
dessutom placeratin ett antal
copyrightsymboler med ditt
namn och datum. Det bdr
ocksa tydligt sta pd skérmen,
antingen p& uppstartské&rmen
eller i sjaglva spelet. Det ar
ocksd en god ide att gémma
all dokumentation om pro-
grammet.

Men det gdller framfér allt att
kunna bevisa viket datum
spelet blev klart. Annars kan ju
firman pdstd att de blev klara
en vecka fére utgivningsda-
fum...

En av de enklaste atgarderna
ar att férsegla ett brev som
innehdller spelet, g& ned Htill
posten och rekommendera
det till sig sjdlv.

Med inldmningskvittot i ena
handen och det forseglade
kuvertet i den andra borde
det inte vara helt omdjligt aft

kunna bevisa upphovsrétten.
Tror du att du har en ny be-
stseller p& géng och villha en
optimal juridisk sékring av pro-
grammet bdér du héanvanda
dig till National Software Reg-
ister i England.

Orsaken til dette register
ar engelsmdénnens vaga lag-
text p& omradet. For ett
engdangshonorar sparar Na-
tional Software Register ditt
band eller din diskett s ladnge
dulever plus 50 &r. De interna-
tionella upphovsrattsreglerna
foreskriver nédmligen att du
har din ensamratt sé lange.
Firman &r givetvis 100% obero-
ende av dlla softwarefirmor
och kan prestera ett juridiskt
vattentétt bevis for inldm-
ningsdatum. National Soft-
ware Register ligger p& 235
Chase Side, Enfield, Mid-
dlesex EN2 ORA.

Kontrakten

Ett kontrakt ar oumbarligt for
ett avtal, oavsett hur treviiga
kontaktmé&nnen pd& det in-
tresserade softwarehuset an
matte var Standardkontrakt,
fr&ntvésidor text till 30-40 sidor
tattskrivet p& maskin, finns hos
firmorna.



Simon Nicol. Ung programmerare
som blev lurad av Ocean och Grem-
lin, men som nu blivit rik tack vare
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Det forsta du ska légga marke
fill &r ordet “exclusive”. Nérdu
skriver under pd ett sadant
kontrakt och overl@Gmnar
rattigheterna till din kom-
mande vdrdssucce, binder
du dig ocksd for att erbjuda
alla dina program till firman s&
l&nge kontraktet I6per.
Sadana avtal ar ftill for att
undvikas.

Har du lust att skriva fler pro-
gram fér sammma firma ar det
ju helt okej. Men har du skrivit
under pd& ett exclusive-kon-
trakt och detinte garsé&bra, ér
det stor risk att du kommer i
ndrkontakt med en jurist om
du skriver software fér ndgon
annan firma.

Samtidigt ska du férséka
behdlla rattigheterna till pro-
grammet och enbart sdlja
marketingrattigheterna till en
enda version (p& ett enda

datormarke) i ett begrénsat
antal lander. D& ar du séker
pd& aft f& dina pengar om
spelet ges ut i andra IGnder
eller till andra datorer.

En passus som automatiskt ger
dig ftillbaka alla kon-
traktsrattigheterna om  soft-
warehuset gdr i konkurs,
ldgger av eller blir 6vertaget
av en annan firma kan visa sig
vara guld vérd om oturen &r
framme.

Det &r ocksd vanligt att ange
en viss tidpunkt for nér spelet
ska vara klart och hur lénge
softwarehuset har réttig-
heterna p& spelet.

I regel ar kontrakten pé 1-2 ér.
Darefter har du s& mdjlighet
att férhandla med l&g-
prisféretagen om en relanse-
ring...

Kom ocksé& ihédg att du inte
kan skriva under p& ndgot

Martech.

som helst bindande utan
mdismans tillstdnd s& I&nge
du &r mindredrig.

Lite framgdng
mycket fiasko
Och darmed har vi natt fram
till den vdarsta delen - pen-

garna.
Ska det utbetalas eft forskott,
kommer pengarna vid

lanseringen eller ska du vénta
tills firman klarar av att skicka
pengarna?

Du kan bli erbjuden allt fran
20% &anda ner till 3-4% i royalty,
beroende pé& softwarehus.
Har ar det ocksé viktigt att
té&nka p& hur manga spel soft-
warehuset ifréga brukar sdlja.
Mastertronic och Firebird Sil-
ver har lagst royalties i “biz-
zen”, men ar anda att foredra
framfér ménga mindre fullpris-
firmor.

Skaffa upplysningar om re-
klamkontors storlek, distribu-
tionen, kopieringsomkost-
nader, firmans rykte och inte
minst om man kommer att

& & - .- SN 'y A
Briderna fran Code Masters
borjade med att skriva spel sjilva,
men det ir pa marknadsforandet av
andras spel de fatt rad till sportbi-
lar och flotta villor.

forbattra spelets grafik och
ljud innan utgivningen.

Du kan bli lurad p& en miljion
olika satt. Det finns dock bara
ett satt attlyckas - att valjarétt
folk och r&tt kontrakt.

Simon Nicol (Crazy Comets
och Mega Apocalypse) t ex,
harviskat i vart 6ra atthaninte
var sarskilt tillfreds med det
unga Oceans utbetalningar. |
Simons fall var det tydligen en
fraga om  “tillracklig”
uppmdarksamhet pd betin-
gelserna i kontraktet.

Men Nicol har haft tur. Ménga
andra programmerare har
statt dar med skagget i
breviddan ndr firman gick i
konkurs utan att de sett en
krona av det utlovade belop-
pet. Jon Ritman (Head over
Heels) hann bara fé& 1600 kr fér
sitt forsta program, det fint
s@ljiande Namtir Raiders.

Lita aldrig pd& négon annan
an dig sjalv.

Och under alla omstandig-
heter kan det aldrig skada
med lite sund skepsis...
Marten S Nielsen
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Varldens baste hacker slar till:

Superhacking

Den berébmda/beryktade tys-
ka hackerklubben Chaos
Computer Club har slagit Hill
igen...

Och den har gédngen slog de
héardare an négonsin forr.
Det var NASA som fick den
otrevliga éran att vara mal fér
hackergruppens  angrepp.
Och hackerna l6ste givetvis
sin uppgift till punkt och
pricka.

De smarta dator-"sprangar-
na” nddde danda in och fick
obegrénsad access fill syste-
mens allra innersta del - op-
erativsystemet - och dérmed
fri tillgang till alla filer.

NASA trodde sig vara fullgott
skyddade mot oauktoriserad
tilgéng till det topphemliga
innehdllet, men det rackte
alitsé inte for att halla den
berbmda datorklubben ute.
Efter uppnystandet av ett av
de bdast sGkrade datorsyste-
men i varlden kretsar nu in-
tresset kring nato. Framtiden
kan mycket val utvisa att det
inte &r mycket mer &n de tvéa
bokstéverna som skiljier NASA
och NATO.

Skrackvisionen frdn War-
games-filmen kan uppfyllas
forr varlden anar det!

NASA och dressing

De dlira flesta av de main-
frames som finns i varlden &r
av VAX-typ. VAX-maskinerna
kommer frén Digital Equip-
ment Corp och anvénder
VMS (Virtual Memory System)
som operativsystem. Aven i
fallet NASA var det en VAX
som Chaos Computer Club
tfréngdein i.

Men ordféranden fér “kaos-
klubben”, Steffen Wernery,
drar sig inte for att skryta med
sitt speciella kunnande. “Jag
kan komma in i alla datasys-
tem som &r anslutna fill det
offentliga telenatet”, pdstar
han med éverbevisande rost.
Och Wernery har ocksé vid etft
flertal tilifallen givit beladgg for
pdastdendet. Chaos Com-
puter Club har bland annat
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utfért en lyckad stéld av en
halv miljon D-mark, hit-
tattkoden fill CERNs databas
(huvudsakligen upplysningar
om kdarnforskning) och lekt
katt och r&tta med Philips.
Klubben sprider sig &ver
madnga falt.

Medan NASAs datorer var
under behandling var négra
andra medlemmar fullt sys-
selsattamed att dndrarecep-
tet p& salladsdressing hos Bur-
ger King-kedjan och “fixa”
rubrikerna i den &sttyska tid-
ningen “Neues Deutschland”.

Vdl inne i systemet

Men det var meddelandet
"Welcome to NASA. This is
SPAN" som tilldrog sig det
storsta intresset.

SPAN dr en forkortning av
Space Physics Analysis Net-
work, och det &r samling-
spunkten fér varldens luft- och
tymdfart. Chaos Computer
Club hittade bland annat en
rad uppfinningar frén Apollo-
tiden (60- och 70-talet) som
hamnat i malpdse.

N&gra av de merspeciella var
rokfria cigaretter, choklad
som inte kunde smdélta och
kulspetspennor som fungerari
viktléshet.

Férutom att vara en genvag
fill resten av NASAs datorsys-
tem var detta ocksd en
mojlighet att koppla in sig p&
det varldsomspdnnande HEP-
NET (High Energy Physics Net-
work).

Via SPAN gréavde sig medlem-
marna i Chaos Computer
Club lugnt och stilla in i NASA-
datorerna. P& végen beri-
kades klubben med en kom-
plett uppsé&ttning kon-
struktionsritningar till Chal-
lenger-rymdférjan, néigotsom
borde kunna inbringa en nétt
liten sumnma med mdénga nol-
lor p& svarta borsen...

Steffen Wernery kunde fritt
arbeta med NASA-datorerna
s& mycket han hade lust.
Datainbrotten upptécktes
inte av sékerhetssystemet.

Efter ett ari NASA-datorn bor-
jade emellertid samvets-
kvalen att komma. Wernery
hade kommit s& langt in att
han kunde plocka ut alla su-
perhemliga data fér SDI (Rea-
gans stj@rnkrigsprogram) pa&
sin skrivare. Till sin fasa upp-
tackte Wemery att han kom-
mit in i datorn som skéter om
USAs atomfdrsvar. Om han av
misstag édndrade négra data
kunde detivarstafallresultera
i en katastrof.

Chaos Computer Club fick
kalla fétter och vande sig till
den tyska underdttningstjan-
sten. De sag i sin tur till aft CIA
blevinformerade omden sva-
ga lanken i mainframe-ked-
jan.

Sa hér gjorde de

Och just denna svaga lank
visade sig finnas pd alla VAX-
maskiner som anvander ver-
sion 4.4 av VMS-systemet. S&
Digital-folket fick brétt att
kommamed en ny och battre
version.

Klubben trangde in i VMS-sys-
temet via systemkallet SETUAI,
vilket ger alla (inklusive de ille-
gala) anvandarna tillgang fill
alla “sakra” data i SYSUAF.
DAT-filen Det &r SYSUAF som
skéter om anvandarnas ko-
dord och privilegier.

Nar man férsdker skriva il
SYSUAF.DAT fér att éndra i fi-
lens data féar man ett felmed-
delande. Men detta &r bara
ett softwarefel, man kan bara
strunta i meddelandet och
skriva som man vill till filen.
Med hjdlp av en s k Trojansk
Hast kunde Chaos Computer
Club lugnt och stilla g& langre
och langre in i systemen. Nar
alla andra anvandare av sys-
temet gjorde en log-in blev
deras kodord uppféngade
och gémda.

Efterentid gick s&d hackernain
och tappade ut de upp-
fangade kodorden pd& sin PC.

Sda fungerar en
Trojansk Hast
Forsta steget for Chaos Com-

puter Club var att komma
igenom till NASA-datorn som
gdést (anvandare med ett
minimum av systempirivile-
gier). Sedan utnyttjiade man
gastfrineten och SYSUAF-felet
fill aft ldgga in eft litet pro-
gram. Programmet, som sam-
lar in alla upplysningar frén
anvandare med hoégre prior-
itet, kallas populart *Den Tro-
janska Hdasten” efter sin
grekiska forlaga.

Den Trojanska Hésten anvan-
dersig séiav denuppfdngade
hogre prioriteten fér att ldgga
sig ett pinnhdl hogre pd priv-
ilegie-stegen och tappa frén
sin hogre position. S& infiltreras
hela systemet tills man kommit
upp pd superanvandar- eller
systemmanagemiva.
Spridningen av den Trojanska
Hdsten dver hela systemet gor
det ocks& omdjligt att spara
dess upphov. Den finns helt
enkelt dverallt...

Efferhand som hdasten vaxte i
proportioner sdg Chaos Com-
puter Club till att férfina dess
arbetsmetoder. Den sista ver-
sionen av hdasten arbetade
obemaérkt i bakgrunden som
en sorts automatisk rak-
neprocess. Darfér var det
majligt att tappa alla system
med det felaktiga VMS-syste-
met p& ndtet genom samma
Trojanska Hast.

Det tar bara nagra f& minuter
innan programmet ar pda
plats, redo att bérja tappa.
Under tiden blev version 4.4
(fr&n maj 86) utbytt till version
4.5. Men det betydde in-
genting, felet fanns dar fort-
farande.

ElGndig séikerhet

Det mest forbluffande i sam-
band med Chaos Computer
Clubs prestationer &r hur lite
visa b&ade offentliga och pri-
vata firmor blivit av skadan.
Chaos, med Steffen Wernery i
spetsen, har géng p& gang
pdpekat att den verkliga
faraninte arklubben utan da-
torkunniga med kriminella
motiv.



For ett halv-
ar sedan
skramde PG-
virusen upp
hela data-
varlden. Nu
ar det de ko-
lossala
mainframe-
systemen,
de som styr
var vardag,
som befin-
nersig i
skottlinjen.

Andd ser det inte ut som om
organisationerna blivit mer
s&kerhetsmedvetna efter aft
Chaos varit pd illegalt besok i
arkiven.

Ochtydligen hardetinte hant
annat i fallet NASA an aft
trovardigheten hos Digital fatt
ett par dvergdende repor.
Och detta till trots att Digitals
operativsystem sdkert in-
nehdller fler potentiella
bakdoérrar som bara véntar
pd en nyfiken programmer-
are med lust och vilja att géra
inbrott.

Och det ar heller inte sékert
att vihértalas om ndsta super-
hacker. Han kanske vdler
utpressning som ett battre al-
ternativ &n offentlig debatt...

Marten S Nielsen

Ny




Software-
marknaden
har under
loppet av
ganske fa ar
vuxit fran de
glada ama-
torerna. Nu
ar det man i
kritstrecks-
randigt som
saljer data-
spel, man
Som precis
lika garna
kunde salja
tval eller
begagnade
bilar...
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Kommer du ih&dg?

Det gor SOFT.

Och ndr vi bladdrar i gamia
datatidningar kommer viihag
de gamla gdbmda och
gldbmda namnen an starkare.
Namn frén den tid d& soft-
waremarknaden var ny och
spadnnande, fylld med
snabba pengar och ett fatal
val fértjéinta farmgdngar. Det
finns faktiskt bara en handfull
spel som &dverlevt bade sig
sjélva och tidens tand.

| starten pd dator-eran fanns
ingen ordning alls i for-
hdllandena, de flesta spelen
filverkades hemma pd koks-
bordet och sd&ldes genom
bakdbrren.

“Bakddrren” var smd rubrikan-
nonser i det fatal datortidnin-
gar som fanns samt lokaltid-
ningarna. lregel varférsdljare,
programmerare och pro-
duktansvarig en och samma
person.

De flesta programannonser
som hdérjade vdarldens rubri-
kannonssidor var fyllda med
ord som “"hoguppldsningsgra-
fik, fantastiska ljudeffekteroch
100% rmaskinkod”,

Alla afférer gjordes upp via
postorder och postférskott el-
ler check, och k&parna fick
finnasigiatt véntauppfill flera
veckor p& det utlovade spe-
let.

Nd&rprogrammet antligen ddk
upp visade det sig i nio fall av
tio att det inte levde upp fill
annonsens vackra ord. Det
kunde vara en eldndig efter-
apning av Pacman eller Don-
key Kong, spelsom varenormt
populdra da, eller ocksd kun-

despeletinte ensladdasin p&
grund av for ddlig kopier-
ingsutrustning.

Men det kunde g& annu var-
re. Programmen doék ibland
inte upp alls.

Berattelser om firmor som férs-
vannien tunn blé rok efter att
ha 16st in en massa checkar
var otaliga. Och det var inte
mycket en ensam kdpare
kunde géra &t det...

Marknadsledaren Imagine
Men alldenna ostabilitet kring
programmen boérjade efter
ett tag ga folk pd nerverna.
N&r datorboomen kom 1984/
85 borjade det darfér dyka
upp riktiga datoraffarer, vilket
blev bérjan till slutet fér den
blomstrande postorder-
marknaden. Postordern fick
nddastéten nér Gven fotoaf-
farer och et par varuhus-
kedjor ocksd gick in pd dator-
marknaden.

Den nya marknadsstrukturen
betdd ocksd nya software-
firmor, firmor som var fo-
reldpare fill dem vi har idag.
Datidens tvé marknadsledare
hette Imagine och Quicksilva.
Men ddtidens Imagine lever
inte langre.

Imagine var pa den tiden det
absolut stérsta softwarehuset
och den férsta firma i bran-
schen som bérjade med pro-
fessionella marketingprinci-
per och termen in-house-pro-
grammering.

Men efter en superstart, som
bland annat skapade softwa-
revarldens forste idol (Eugene
Evans, d& 17 an), gick det raskt

neddr. Liverpoolfirman lade
helt enkelt fér mycket pengar
pd snabba sportbilar, annon-
ser och doédfédda spelpro-
jekt.

Rattigheterna till Imagines
namn och logo képtes upp av
en mycket ung softwarefirma
som just bytt namn frén Spec-
trum till Ocean...

Inga éverlevande

Quicksilva var det andra stora
softwarehuset. Det som star-
tade redan 1980 ett litet sov-
rum i Southampton (som
hérdvaruproducent) skulle pd
tre ar véxa till att bli Englands
mest produktiva firma.

Som den raka motsatsen fill
Imagine var Quicksilva myc-
ket aterhdllsamt och hade
ytterst f& in-house-program-
merare. Firman var helt bero-
ende av extrerna program-
merare. (nda skulle dven Qu-
icksilva raka ut for ett oblitt
ode tva &r senare.

Namnet séides till Argus Press
Software, som fortfarande
anvander det for att skicka ut
software-avfall pd markno-
den...

Faktiskt &r det en chocker-
ande lasning - ingen av de
stora firmoma har &verlevt
utan mer eller mindre “fient-
liga” overtaganden sedan
1984.

Firmorna frdn den tiden var
Abacus (konkurs), Atarisoft
(gav upp), Automata (kon-
kurs), Beyond (kdpt av Fire-
bird), Bug-Byte (konkurs, nam-
net salf- till Argus), Carnell
(konkurs), Lothlorien (salt till



Argus), Mikro-Gen (salt il
Creative Sparks Distribution
som senare gick i konkurs),
Richard Shepherd (konkurs),
Silversoft (inlemmat i CRL),
Softek (nuThe Edge), Ultimate
(st il US Gold) och Vortex
(sailt till US Gold).

Den enda som ar kvar fran
“forntiden” &r Crystal Com-
puting (namndndring till De-
sign Design), Hewson, Level 9
och Richard Wilcox (starten
pa Elite).

Jiderspresidenten Melbourne
House &rdessvarre inte Idngre
representerad pd prestigelis-
tan. De sorgliga resterna av
firman képtes férra dret av
Mastertronic.

Recept pd bestseller

Redan 1983 visste software-
branschen hur kdparna skulle
tacklas.

lan Sinclair fran IJK (spelftill Oric
och Acorn BBC-maskinerna)
sade rattframt att “medan
képama dalskar spelhalisefter-
apningar och recensenterna
hatar dem, ar det precis tvér-
tom med de verkligt originella
sakerna”“.

Och detta har infe andrat sig
under aren. Visst har flera ori-
ginellaspellyckats, menlejon-
partenavbdastsdljarna arspel-
hallskonverteringar eller vari-
anter pda temat,

Och fér att fa spelen att likna
demsomman hittari de dunk-
la spelarkaderna mdste det
forst och frémst vara flott gra-
fik, massor med “zaps” och r&
action. Sadant kakar minne,

Fran Imagines storhetstid: pro-
grammerarna lan Weatherburn,
John Gibson och Eugene Evans.
Lingst till hoger ses en av de
marketingkunniga agarna, Dave
Lawson.

Hos konkurrenten Quicksilva var
det acksa full fart pa forsaljnin-
gen. Langst till hoger ses Rod
Cousens, den administrative
direktoren, som senare hamnade
hos Activision.
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och det blir snabbt ont om
plats i maskinen.

Innan 16 bit maskinerna dék
upp hade programmerarna
bara det trevliga valet mellan
pest och kolera - fin presenta-
tion av varan eller ett game-
play med djup. Valet féll som
sftast p& presentationen, pro-
dukten skulle ju framfor allt
kunna sdljcs...

Det alternativa

receptet

Activision banade vag for
softwarefirmorna med den
overdddiga lanseringen av
Ghostbusters. Spelet var
egentligen inte ndgon fantas-
tisk programmeringspresta-
fion (férutom den lyckade
efterlikningen av soundtrac-
ket), men kopplingen Hill
Ghostbustersfiimen och Ray
Parker-laten slog.
Datorspelarna tog Ghostbus-
ters fill sitt hjGrta och gjorde
spelet till det hittills mest sdida.
Och Activision ér p& god véig
att aterigen profitera pd sina
oinskrénkta software-rattig-
heter till Ghostbusters-nam-
net. Dan Ackroyd ska bérja
spela in nasta Ghostbus-
tersfilm (arbetsnamn: Ghost-
busters Il, vad annars?), Och
Activision star redo med alla
rattigheterna till en ny poten-
tiell vérldsplaga.

Enda sedan Ghostbusters har
licensema varit en fin genvag
fill succe. Det har kort sagt
visat sig vara en annan - och
|&ttare - vég att tjina pengar
&n att prestera ndigot nytt och
originellt varje gang.

Just dérfér blir allt som kan
krypa och g& inom underhdli-
ning licensierat av softwarefir-
morna. Det finns licenser p&
allt frén biograffim, TV-serier
och spelhallsmaskiner fill lek-
saker och tecknade serier.
Hittills har férs@liningen mer
berott palicensen ardet fardi-
ga resultatet. Folk kdper gar-
na skrép, bara det det star
nagot smart pd omslaget.
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Men allt &r férmodligen en
fidsfraga. Licenserna blir snart
s@ vanliga aft de inte kommer
att utdéva nagot inflytande pé
képarna.

Ingen originalitet?

Det finns manga férdelar med
utvecklingen pd& software-
marknaden.

Nufértiden &r det latt att fa
tag pd& program, och pro-
grammerarna behdver inte
léngre st& med hela ansvaret
for deras produkter. En pro-
grammerare kan koncentrera
sig till 100% pd& programmer-
andet!

Il andra sidan staller den slut-
na markandsstrukturen med
f& och stora software-masto-
donter och inképsorga-
nisationer okade krav pd
framsynthet. Det I6nar sig inte
Iéngre att bara spotta ut vari-
ationer pd Space Invaders pd
marknaden. Alla framsteg i
genren kommer via nagot ori-
ginellt program.

Eft av de klassiska exemplen
ar Ultimates férsta arcade
adventure, Knight Lore, som
introducerade en helt ny spel-
f&m. Den var flott och det
sdide.

Sedan dess har vi sett otaliga
Knight Lore-liknande spel som
uppndatt lika fina for-
sdljningssiffror, precis som fal-
let var fé&r Pacman-spelen
1984.

En av de tristaste upplevels-
ernaibranschen var den styv-
moderliga behandlingen av
Mel Crouchers sérdeles intelli-
genta spel Deus Ex Maching,
som aldrig fick en &rlig chans.
Flera av de stora software-
uppkdéparna ville helt enkelt
inte ha ndgot med program-
met att gora, eftersom de inte
kunde placera det i ndgon
bestdmd kategori. Spelet var
FOR unikt?!

Smd firmor
gdr inte
ldag &r marknaden strangt

uppdelad mellan utveckling
och marknadsféring.

De tunga softwarefirmorna
sitter pa marknadsféringen
och den vérst underbetalda
bdelen av programmer-
arstaben (de s kallade in-
house-programmerarna).
Habila in-house programmer-
are tj@nar bara i sélisynta fall
over 10.000 kr (visserligen i
betydligt skattelattare eng-
elsk valuta, men andd) per
mdnad.
In-house-programmerare far
inte lov att géra nagot origi-
nellt. De utfdr slavarbete som
konverteringar av spel-
hallsmaskiner eller ombygg-
nad av en “originalhit” fill ett
annat datorformat.

Det &r ute hos de smd obero-
ende programmeringstea-
men som framstegen sker.
Och det ar faktiskt ocksa dar
pengarmna finns att hamta.
Om ndgra oberoende pro-
grammerare lyckats fixa fram
ett superspel kan de bara gé
runt fill de stora firmorna och
I&dta dem bjuda 6ver varan-
dra...

Men i gengdld &r det desto
svarare att overleva som
oberoende programmerare.
Pengar flyter inte in automa-
tiskt varje mdnad, s& spelen
M)STE vara bra varje gang.
Darfér har ocksa Sverige haft
svart, for att inte sga mycket
svart, att lyckas som spelpro-
ducerande nation. Pengar,
makt och softwarehus finns i
England, Tyskland och USA,
andra gére sig icke besvar.
Visst férséker andra lénder att
fé& in en fot, t ex i Danmark har
flera férsdk gjorts, men det har
misslyckats totalt.

Och medan andra ligger i
bakvattnet utvidgar kon-
cermerna US Gold, Mas-
tertronic, British Telecom, Ac-
fivision och Electronic Arts
med nya labels och program-
merare.

Marten S Nielsen




4xA

Yep, tro det eller ej! Nyp digi armen och
gnugga dig i 6gonen, det du har
framfor dig ér den nya specialsektionen
- Amiga Arcade Action Aid, raft och
slétt 4xAl

Den ende som best&mmer hur ofta 4xA
ska utkomma ér du sjéiv! Ja, just du som
sitter och gébmmer dig bakom Ami-
gaskarmen! Vi kan bara komma med
4xA nér du och alla andra skickat in
tillré&ickligt med tips och trix. S& se till att
dversvamma redaktionen med tips och
trix till alla Amigaspel.

Vassego & skolj!

Way of the Little Dragon

Tyvarr var vi lite for sndlla mot danska
Parsecs Way of the Little Dragon nér vi
recenserade spelet.

Nér vi fatt spelat lite mer upptéckte vi
hurlatt spelet egentligen ér. Harbehovs
varken pokes eller annat fusk.
Duskahelt enkelt pressaimotstandaren
ien hérma och klappa till med ditt favo-
ritslag s& fort han dppnar sig.

S& skulle alla &tta nivderna vara
hemma ratt enkelt, metoden kraver
bara en smula télamod.

Varst ar det pa tredje nivén, dar din
motstdndare hela tiden férséker att
angripa. Men du kommer snart under-
fund med att vénta pd ratta égon-
blicket att klappa fill.

En sén tabbe kan bara skyllas pé taskig
programmering/speltestning, s& har
enkelt far det bara inte vara.

Parsec - shame on you!

Faery Tale

Som en frevliig omvaxling till de mer
tempofyllda sidorna av Amigans ta-
langer har vi &ven snappat upp ett par
fips till Faery Tale Adventure.

Kan du se Azal men inte komma in i
nagot av rummen? Kanner du dig
borta? D& har du inte faft tag pa alla
fem statyerna.

Nér du hittat en svan p& Swan Isiand
(svandn) kan det vara knepigt att fa
den att flyga. Det fixar du genom att sia
ihjal héxan | Grimwood ordentligt och
ta det gyllene lasso som blir kvar.

Karate

Amiga Karate ér inte fullt sé enkelt att
klara som Way of the Little Dragon, men
nastan. Har ér poket som ger dig svart
bdalte med 80 liv.

Férst RENAMEar du den gula frekan-
tikonen fill KARATE och knytnéveikonen
till FUSK. Det goér du med RENAME fran
WorkBench. Sedan laddar du in Amiga
BASIC och knappar in den hér snabba
rutinen. #-tecknet motsvarar i sjélva
verket hash-tecknet (staketet, tvé
vagrata och tva lodrata streck som
korsar varandra).

10 OPEN “R”, #1, "KARATE:FUSK",1

20 FIELD #1, 1, AS N$<R

30 FOR A=26078 TO 26104

40 READ T

50 RSET N$S=CHRS$(T)

60 PUT #1, A

70 NEXT A

80 RSET N$S=CHRS$(80)

90 PUT #1,A-579

100 DATA 72, 65, 67, 75, 32, 66, 89, 32

110 DATA 65, 78, 68, 89, 32, 71, 82, 73
120 DATA 70,7, 32, 70, 79, 82, 32, 89
130 DATA 79, 85

Insanity Fight

Och sd eft snabbt litet trick till alla er
shoot’em up fans i hela vart avidnga.
Och ni &r manga...

Om du av en eller annan orsak tycker
att det bérjar bli lite val hett om dronen
for dig, tryck dd pd bdda musknap-
parna, fire pd joysticken och L-tangen-
ten - samtidigt!

Och vips... s& ar du framme vid ndsta
skarm full med haftig action.

Goldrunner

Mer action...

Men den hdrgangen érdet Goldrunner
frén Microdeal.

Har trycker du pd funktionstangenten 5
(F5), s& blir ditt rymdskepp fullstandigt
sGkert.

Ett 1ot tryck pé U och |-tangentema
skickar dig fram fill n&sta skérm.

Barbarian

Psygnosis Barbarian értotalt mega-véld
for fullt utblds och prakifull pixel-konst.
Darfér har vi ocksd hittat pé ett litet tips
till alla er som inte riktigt kan hdlla reda
pd fram och bak pd ett gott gammal-
dags handvapen.

Tryck helt enkelt pd tangentkombina-
tionerna0och4,0och8samt5och9pd
dift tangentbord. S& har du “en smula”
fler 6iv &n normalt. Men 1at nuinte detta
avskréicka dig frain aft dverdsa oss med
fler tips till denna tuffa klassiker.
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1985
POKE 24036.0
SYS 20000

Air Wolf
POKE 13473.255

Air Wolf Il
POKE 25958,205

Alligata Blagger
POKE 63264,126 eller
POKE 3574.,44

AMC
POKE 11639,240

Ancipital
POKE 18679.,173

Antiriad

POKE 43144,234
POKE 43145,234
POKE 43146,234
POKE 43147,234

Aquanaut
POKE 13038,169 eller
POKE 13039,200

Arc of Yesod
POKE 33969,234
POKE 33970,234

Arcadia
POKE 10930,234
POKE 10915,234

Asterix
POKE 9774,205

Astro Blaster
POKE 30755,255

Auf Wiedersehen
POKE 21862,76

Monty
POKE 21863,123
POKE 21864,85

Automania
POKE 2249.9

Batalyx

POKE 19567,234
POKE 19568.234
POKE 19569,234

Big Ben 1984

SYS 16384

SYS 32777

SYS 2083

SYS 16384

SYS 16384

POKE 10432,255 SYS 19072

Big Mac
POKE 4170,240

BMX Simulator
POKE 13937,0
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SYS 19072

SYS 4096 &

Blue Thunder
POKE 9638,234
POKE 9639,234

Boulderdash II

POKE 25088,250
POKE 25112,165 eller
POKE 23114,255

Boulderdash lii
POKE 15334,250 eller
POKE 16494,169

Brian Bloodaxe
POKE 38270,165
POKE 39079,165

Bug Blaster
POKE 18760.234

Captain Starlight
POKE 13368,173

Cave Fighter
POKE 35276,255

Caveman
POKE 3332,255

Caverns of Khafka
POKE 37803,234
POKE 37804,234

Caverns of Silahc
POKE 16805,169
POKE 16806.,0
POKE 16807,234

Challenge of the Gobots
POKE 28798.,80
SYS 16384

Chuckie Egg |
POKE 16851,255

SYS 39145

SYS 18360

SYS 5000

SYS 14848

Clever & Smart
POKE 16505,0

Cliff Hanger
POKE 6528,0

Cohen’s Tower
POKE 7279.,0

Combat
POKE 32765.42

Comic Bakery
POKE 59582,173 SYS 2304
Commando

POKE 14631,0 SYS 2128

Congobongo
POKE 3655.5

Cracker’s Revenge
POKE 30190,255

Crazy Caveman
POKE 3332,255

Crystal Castles
POKE 5643,255

Crystal Castles Il
POKE 5714,173

Curse of Sherwood
POKE 6404,0 SYS 17423
Cuthbert in Jungle

POKE 2659.,5

Cuthbert in Space
POKE 2726,255

Cybertron
POKE 6888,234
POKE 6889,234
POKE 6890,234
POKE 6891,234 SYS 2128
Dallas Star

POKE 3271,0

Dare Devil
POKE 24683,138

Dennis I
POKE 24684,2 SYS 39700
Decathlon

POKE 9450,173

Decathlon (Ocean)
POKE 9450,173

Defender
POKE 3005.5 eller
POKE 2814,255



Deliverance
POKE 56356,234
POKE 54657,234

POKE 53658,234 SYS 7360

Denarius
POKE 38218,234
POKE 38219,234

POKE 38220,234 SYS 6912

Dragon’s Lair
POKE 5§960,204

Dragon’s Lair Il
POKE 4112,234
POKE 4113,234 SYS 3072

Drelbs

POKE 8813,255 eller
POKE 10445,250

Dropzone
POKE 1007,55
POKE 1011,132

POKE 1012,255 SYS 1006

Eagle Empire
POKE 2214,50 eller
POKE 24345,173

Elevator Action
POKE 50911,234
POKE 50912,234
POKE 50913,234
POKE 50914,234

POKE 50915,234 SYS 63200

Elidon

POKE 2811,173 SYS 2304

Enforcer
POKE 12227,228

POKE 12228.49 SYS 52432

Escape
POKE 5514,27

Espial
POKE 3369.33

Exploding Fist
POKE 6901,255

Exploding Fist II
POKE 6701,255

Exterminator
POKE 5908,76
POKE 5909.,88
POKE 5910,23
POKE 5911,234

Exolon

POKE 7427.,205

POKE 7651,205

POKE 5650,205 SYS 2061

Falcon Patrol Il
POK &28768,234
POKE 28769.,234 SYS 28672

Fall Guy
POKE 11190,50

Firelord

POKE 7852,205 SYS 2304 eller
POKE 3740,99

POKE 5721,238 SYS 2304

Firetrack

POKE 12285,234

POKE 12286,234

POKE 12287,234 SYS 9216

Force One
POKE 2203,255 SYS 2063

Frostbyte
POKE 4388,165 SYS 2825

Galaxy Terror
POKE 2780,240

Game Over
POKE 15244,234
POKE 15245,234 SYS 2304

Gauntlet
POKE 48621,96 SYS 32768 eller
POKE 49009,96 SYS 32768

Gerry the Germ
POKE 2307,1 SYS 2304

Gilligan’s Gold
POKE 17993,0 SYS 25632

Gort
POKE 7240,234
POKE 7241,234

Gridder
POKE 6757173

Gridrunner
POKE 35869,173

Grog'’s Revenge
POKE 27201,108

Guardian

POKE 21050,169

POKE 21051,0

POKE 21052,234

POKE 21053,234

POKE 21054,234 SYS 24765

Gyruss

POKE 3999.,20 eller
POKE 9024,100 eller
POKE 4491,99

Hades ii
POKE 6871,234
POKE 6872,234

Happiest Day of...

POKE 52949,234

POKE 52950,234

POKE 52951,234 SYS 52744

Harrison Ford
POKE 15764,167

Haunted House
POKE 7609,234 SYS 9500

Head Over Heels

POKE 30315,144
POKE 30316,144 SYS 32490
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Heli Flight
POKE 2400,32

Henry’s House
POKE 4063.173 SYS 2560

Hercules

POKE 3905,169

POKE 3906.0

POKE 3907,234 SYS 2304

Hexpert
POKE 21875,173 7
POKE 21872,173— =¥

House of Usher
POKE 7870.,60 eller
POKE 6721,238

Hovver Bovver
POKE 32133,65 SYS 32768

Hunter Patrol
POKE 9307.234
POKE 9308,234 SYS 12080

éHypercircuit
POKE 31352,250 SYS 26624

Jet Boot Jack
POKE 29446,255

Jungle Hunt II
POKE 2117.0
POKE 2242,165

Jupiter Lander
POKE 26320 eller
POKE 2432,0

Killerwatt
POKE 40305,234 SYS 33792

Last V8

POK &7149,173

POKE 7326,173

POKE 7858,173 SYS 3328

Lazerforce
POKE 31611,197
POKE 11783,205 SYS 40680

Lightforce
POKE 11547,5 SYS 6713 eller
POKE 14235,234
POKE 14236,234
POKE 40725.,0
POKE 1334,205

SYS 2061 eller
SYS 2061 eller
SYS 2061

Living Daylights
POKE 4390,238 SYS 4352

Megazone
POKE 6252,240

Miner

POKE 9450,173 eller
POKE 16424,240 eller
POKE 2471,255

SOFT 4/88

Monster Attack
POKE 19228.,234
POKE 19229,234

Monty Mole

POKE 9100,205 eller
POKE 39273,234
POKE 39274,234

Mutant Monty

POKE 21647,173 SYS 22039 eller
POKE 21647,173

POKE 21226,234

POKE 21227,234 SYS 22039

Nemesis
POKE 5868,255 SYS 5768

Oerm
POKE 14864.,0

€0ink
POKE 39922,165 SYS 16384

Olli and Lisa
POKE 8844,165 SYS 7427

Orpheus in the Underworld
POKE 18870,234
POKE 18871,234
POK 10118,liv

Pesky Painter
POKE 4833.,255

Poster Paster
POKE 17826,255 SYS 37874

Protector Il
POKE 16425.,6

Quintic Warrior
POKE 8547,173 SYS 8233

Quasimodo
POKE 16173,243

Red Max
POKE 6352,173 SYS 2064

Repton llI

POKE 16953,234

POKE 16954,234

POKE 16955,234 SYS 16384

Revenge Camels
POKE 2599,230 eller
POKE 2746,230

Ring of Power
POKE 43,207
POKE 44,24

Robin of the Wood
POKE 36391,255 SYS 16384

Robin to the Rescue
POKE 6144,234

Rocket Roger
FO A=768 ar 7720
POKE A,266 NEXT SYS 6600

Saboteur
POKE 56325,255 SYS 30735

Sabre Wulf
POKE 3203,240

Save New York
POKE 7086,240

Scooby Doo
POKE 7450,96 SYS 2560

Scramble
POKE 11291,175

Sentinel
POKE 6664,96 SYS 16128

éSlamball
POKE 3245,200 SYS 2066

Slurpy
POKE 7599.255

Son of Blagger
POKE 6626,232 eller
POKE 3560.8

Sorcery
POKE 56325,255 SYS 31744

Space Action
POKE 5697,171

Space Invasion
POKE 2409,173

Space Pilot
POKE 3486,12
POKE 3487,221



Spellunker

POKE 10407.,44 SYS 9838 eller
POKE 19125,234

POKE 19126,234 SYS 9838

Split
POKE 7033.234

Personalities

POKE 7034,234

POKE 7035.234

POKE 2050,234 SYS 13165

Spooks
POKE 14919,32 SYS 5616

Starfighter
POKE 2837,234
POKE 2838,234

Stealth
POKE 30590,173 SYS 53055

Strangeloop
POKE 45486,173
POKE 44217,173 SYS 865

Super Breakout
POKE 2148,255

Superman
POKE 37940.,0
POKE 22605,0 SYS 4096

Super Zaxxon
POKE 16149,155

Survivor
POKE 19563,255 eller
POKE 19523,100

Tales of Arabian
POKE 2631,173

Nights
POKE 2632,141
POKE 2633,169 POKE 2634,89

Taskmaster

POKE 29577,234

POKE 29578,234 &

POKE 29579,234 SYS 27328

Temple of Apshai
POKE 3574,44

Terminator
POKE 8323,255 SYS 6704

Time Runner
POKE 8543.,9

Tir Na Nog
POKE 34202,200 SYS 2060

Tom
POKE 39275,255

Trapdoor
POKE 14914,96 SYS 14336

U-46
POKE 37895,163

UGH!
POKE 22178,255

Underwuride
POKE 34404,45 SYS 36209
inga motstindare:

POKE 40537.141

Velocipede ii
POKE 6152,48

Video Meanies
POKE 18535,234
POKE 18536,234 SYS 19723

Vulcano
POKE 29125,255

Wallie Goes ...
POKE 8144,238

West Bank
POKE 12713,165 SYS 4100

Wheelin Wallie
POKE 27427,173

Whirlynurd

POKE 1011,248

POKE 1012,252 RUN
POKE 17201,240 SYS 16384

Whistler’s Brother
POKE 26188,0

Wizards Lair
POKE 32354,250 SYS 49328

Wizard of War
POKE 10430,240 eller
POKE 10435,240

Wonderboy

POKE 2676,234

POKE 2677.234

POKE 2678,234 SYS 2112

Xerens

POKE 2273,238 eeller
POKE 2273,234
POKE 2274,234

POKE 2275,234

Xevious

POKE 5605,76

POKE 5606.,31

POKE 5607,22 SYS 5000 eller
POKE 6363,240 SYS 5000

Yie Ar Kung-Fu

POKE 36445,173
POKE 41603,208 SYS 828

Zodiac
POKE 4587 .96 SYS 16896

Zynaps
POKE 37281,255 SYS 32769

Zyrons Escape
POKE 1591,173 SYS 4166
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FRESTANDE
FRIBROTT-
NING

Championship Wrest-
ling (US Gold)

| raden av sl&-och-
sparka-spel (karate
och allt det dér kuliga)
kom fér gott och val
ett &r sedan ett spel
vid namn “*Champi-
onship Wrestling”. S&
det ar alitsa brottning
det gdller...

Spelet var faktiskt helt
okej. Och nu har det
alitséd kommit som
I&gprisspel, s& nu ar
det alltséd &nnu mer
okej. Faktiskt helt okej-
okej.

Ursprungligen kom
spelet frén Epyx, och
de arju, inte minst
tack vare Games-
serien, kanda for
kvalitet. | CW ska du
g4 16s p& nagra tuffa
grabbar som anvan-
der sig av lika ofina
metoder som du sjdlv.
Men andd - du kan
klara det med lite snill-
rikhet.

Spelet ar forhdllande-
vis &ttt att 1éra sig, men
varje motstandare har
sin egen “personlig-
het” s& att man efter-
hand bérjar hata var
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och en av dem. Darfér
kan man bli hdngande
flera timmar &t gan-
gen - jodd, det dr ett
spel man blir hooked
pad.

Grafiken i Champions-
hip Wrestling d&r stor,
flott och fargrik. Det
finns 18 olika moves,
flera av dem fula. Och
s& finns det motstan-
dare som enbart fdljer
djungelns lag, nagot
som betyder att det
inte gar speciellt lugnt
fill...

Innan du laddar in
Championship Wrest-
ling ska du se till att du
inte ska goéra nagot
annat de nérmsta
timmarna, fér nér du
val kommit igang
glémmer du allt om-
kring dig. Helt 100.
28,8 .8 ¢ ¢

DAN TORS

Dan Dare (Ricochet)
Seriehjélten Dan Dare
har just kornmit per da-
torspel nr 2, intelligent
nog kallat *Dan Dare
II” till ordinarie fullpris.
Och nr 1 har tack vare

detta kommit som
relanserat lagprisspel
fill - I&gpris.

Om du ténker hdnga
med kdper du bdda,
de ar faktiskt ratt
kompetenta bada tva.
Serien &r ursprungligen
fr&n 50-talet, men
detta har inte satt
ndgra spdr pd datorut-
gdvan som trots
diverse pratbubblor
och annat krafs ar fullt
spelbar.

“Dan Dare” ar ett rent
arcade adventure
med tanke-action. Du
ska r&dda ett kar killar
vid namn Digby och
Professor frain en figur
vid namn Makon. Det
hela férsiggar mellan

plattformar och stegar,

och det finns gott om
levels.

Styrningen av Dan &r
enkel, men ibland kan
det konstra lite nér det
finns mdanga hinder.
Inte ndgot som stér
direkt, meeen... Det
medfér att vi inte ham-
nar dnda uppe pd de
fem stj@rnorna.
Bortsett frdin denna lilla
detalj blir alltsé slutsat-
sen:

Haftigt spel, haftigt
pris, haftig action.
MER!

* %k k

TAGHAN

Train Robbers (Firebird)
Hi there, sheriff. I'm
Cactus Pete and there
ain’t room enuff for
both uf us in dis here
town.

Du &r Cactus Pete, en
laglds kobojsare, och
din enda uppgift ar att
stdlla till elénde och f&
John Wayne att se ut
som ndgon fran
lekskolan.

Och just idag har du
bestamt dig for ett
raskt litet tagrén.
Expressen till Dodge
City avgdar 9.10, sa upp
pd hdsten, satt ivag
efter stora tuff-tuff, &s
pd med sexskjutaren
och férsvinn med
slantarna. Ratt och
slatt.

Hur f&r du tag p&
pengarna? Jo, hoppa
ombord pd tadget och
f& tag pd nycklarna.
Oppna kassaksapet
med nycklarna, ta
pengarna och fors-
vinn. Svérare ar det
inte. Férrén ndsta tag
kommer...

Det finns tre levels i
Train Robbery frdn
Firebird Silver. Forst ska
du rida ivag langs

B-spel star for billiga spel. Och
lagsprisspelen kommer starkt.
Duffy aviGgger sin rapport.

$a hér bedémer Duffy:
* Undvik till varje pris det-

ta spel
Darligt, till och med pé

* %
real
* %k

Bra, vért att dvervéga

till det priset.

Kk Kk k

Full valuta fér pengar-

na och mer till, kép det!

*xxkx Helt suverGnt, hade gér-
na slantat til pa det som
fullprisspel!

spdret unvikandes kak-
tusar med mera.
Sedan, ndr tadget
kommer, ska du borda
det och kuta frén
vagn till vagn éver
taken.

Level tva érinne i
vagnarna. Har ska du
hitta nycklarna och
Oppna kassaskapet
medan du sldss mot
argsinta vakthundar
och annat elénde.
Tredje level ar ivag,
bort och hem till det
enkla tjdallet igen. Och
s& h&nder det inte mer
férran det ér dags for
ndsta tag.

Action finns det inte
6vermdatt av i Train
Robbery.

Grafiken &r heller inte
varst - figurerna ser
ndarmast ut som om de
var byggda av lego-
klossar eller ndgot
annu varre. S& haqj vi
liudet. Loket sager tuff-
tuff, och s& var det
klart (ja, néstan, det
finns lite till, men
mycket ar det inte).
Cactus Pete ar lite
knepig att styra,
speciellt i férsta delen
av spelet dar han
hdller full fart. Men
hastighet ar inte allt,
och Train Robbery har
det heller inte i dver-
matt. Aven om spelet
ar billigt kan du gott
gbra battre kdp om du
hdller dgonen dppna.
* kK

STANDIGT
DETTA
SKJUTANDE

Zip (Power House)
“Zip” &r som s& mycket
annat vi sett fémr: Ett
shoot’em up som
vadjar till den lagsta
av vara insikter - maro-
ddren inom oss, som
har det sa harligt nér
alitexploderar i ett
rasande inferno av
vald och eld p&
skdarmen.

Men visst &r “Zip” ratt



trevligt. Inget nytt
under solen, men vem
hade véantat det fér ett
par tior? Det &r det
CRL- agda lagprishuset
Power House som har
gett ut lassetten, och
grafiken dr inte den
bdsta vi sett. Sjalva
omslaget ar det
flottaste i hela spelet.

| "Zip” ska du férsvara
kolonins fem planeter
som hela tiden angrips

i

av illasinnade rymdva-
sen. Nagra av fiender-
na ska ha flera skott
innan de dér, och
dessutom &r ndgra av
ateroiderna osynliga.
Alastair Darren Watts
har skrivit spelet, en
datologistuderande
fréin London, och han
sager: Jag gillar bést
spel dér man bara ska
skjuta p& allt som rér
sig.

Det mdrks.

%k k

DJAVULSKT

Stairway to Hell (Power
House)

Det &rinte var dag du
kan méta sjdivaste
djavulen. Men i “Stair-

way to Hell”, det se-
naste frdn Power
House, kan du rent
faktiskt det.

Spelar du spelet till slut
far du se att djévulen
himself - du méter
honom pé& den sista
sk&rmen - &ren
underlig liten ful
pixelfigur. Men det ar
kanske datorns grafik
det &r ndgot vajsing
med.

| spelet reser du
genom en rad mérka
grottor i jordens inre.
Har nere ska du samla
olika skatter, och
trampar du fel forlorar
du din sjal.

Det finns totalt 15
skarmar i “Stairway to
Hell”, och varken grafik
eller ljud ar nagot att
hoppa hoégt dver.
Anda dr spelet kul att
spela, m&hdanda tack
vare ett par uppfin-
ningsrika smadetaljer. T
ex kan du hoppa
lGngre ju langre du
haller hoppknappen
nedtryckt.

Kevin Stone ligger
bakom spelet, och
han far fyra av fem
majliga stjarnor for sitt
epos.

* %k Kk

GAT-
MASKINEN

Street Machine (Power
House)

Vad ar en gatmaskin?
En maskin som goér
gator?

Nope, inte enligt
Power House, CRLs
I&dgprisavdelning.

De har némligen
sléappt loss spelet
“Street Machine”, och
det har inget med va-
garbete eller nylagd
asfalt att géra. Asfalt
finns, men den ar till fér
att kdras pd.

Du har placerats
bakom rattenien rd
turbo-charged racer
och du ska t&vla mot 7
andra bilar. Beroende
pd vagens beskaffen-
het och védret kan
bilen vara svérstyrd,
och det finns tre
etapper du ska kéra
for att vinna.

Kvaddar du din bil
medan du kér lang-
samt kan den repare-
ras, kvaddar du i hég
hastighet kan du hdlsa
hem. Du kan se p&
sk&rmen hur stor skada
de olika delarna har
fatt, och sattet du
reparerar bilen p& ér
minst sagt markligt:
Inom en bestémd
tidsram ska du vdlja
n&gon del av bilen
och tvarnita, s& &r den
saken ordnad. Sjukt
satt att reparera pad,
men annars ar det ett
ratt ordinart spel att ha
trevligt med, dock
kanske en bit under
normal I&gprisstan-
dard.

Made by Kevin Stone
of Great Britain.

Den hdr géngen far
han wroom, wroom.

BRUCE
SPARKAR
TGEN

Bruce Lee (America-
na)

Det var tider det, nar
Bruce Lee - allas vér
si&-och-sparka- hjalte -

harjade p& videoskar-
marna med sitt stacat-
tospré&ik som var syn-
kroniserat med bruten
B-amerikanska. Ven
inte brydde vi oss om
sddana smddetaljer,
det enda det handlo-
de om var att fa se
Bruce sparka loss
hjarnan pa& tuffa nar-
kogangsters och
annat pack. Skit
samma att hans
|Gpproérelser inte
passade med det vi
horde ur hégtalaren.
Naval, nu &r vii da-
taavdelningen, och
Bruce - @rat vare hans
minne - har blivit
aterupplivad i pixels.
Det ar ett par ér sedan
(3?) han dék upp
férsta gangen, da till
genuint fullpris. Nu ar
han alitsad p& géng
igeni en relansering av
det dldrade Dataeast-
spelet till ett pris av
nagra tior.

Spelet handlar kort
och gott om att du styr
den hdar gula grafikk-
lumpen - jodd, givetvis
ar det Bruce Himself.
Han kan sld, sparka,
gora lite flying kicks
och annat, men inte
pd langa hall med
samma allsidighet som
t ex Exploding Fist eller
Karate Master. Det ror
sigalitsa inte om ett
renodlat narkampss-
pel, snarare &r det ett
platiformspel. Bruce
Lee ska fullféra skarm
efter skarm av Quasi-
modoliknande (ne;j,
Bounty Bob och Miner
2049-liknande) hinder
+ eld, vatten och
annat frén Kinas land.
Det aringen storre fras
pd& Bruce och grafiken
récker inte fill full pott i
vara dagar, men har
finns valpolerad
programmering och
en hanling som inte &r
helt godnatt.

Darfor: Ett spel for
lediga stunder och en
garanti frdn headquar-
tesrs att du inte gor
n&gon tabbe om du
slantar in p& Bruce
Lee.

* k& Kk

MYSTIK
OCH MAGI

Dervish (Power House)
Mystik, magi och
ofrevliga férbannelser.
Det &r huvudingredi-
enserna i det spel som
den 20-drige John Ke-
nally totat ihop. John
ar i vardagslag en hart
arbetande seriés data-
man, titel Systemanaly-
tiker, och han jobbar
med stora professio-
nella afférssystem.
Men pa sin fritid
slappnar han av med
att géra spel, till stor
gladje fér oss som gillar
IGgpris. Tidigare har
John bl a gjort Smugg-
lers Cove och Genesis-
spelet, men detta
opus heter alitsé “Der-
vish”,

Mystik, magi och
otrevliga férbannelser.
Du ska resa genom 8
levels dar du hittar
olika vapen och I&r dig
vilka som dédar vilka
av de demoner du
moter.

Din energimdatare ar
hastigt pd véag mot
noll, s& du mdste
skaffa ny energi. Och
eftersom du inte har
nadgon mjolk i narheten
mdste du flytta om-
kring p& nagra blin-
kande kristaller for att
f& upp din energimd-
tare igen. Dessvarre ar
kristallerna ofta utpla-
cerade pd de mest
omodjliga stallen, sé& har
finns ordentligt med
utmaning. Bara go in
gdng.

Som en hdarlig och
vdalbehdvlig hjélp finns
lyckligtvis den s k
“Explore Mode”, en
mojlighet med vilken
du kan se eft par drag
in i framtiden och
darmed férbereda dig
f&r de faror som vantar
runt hornet.

Emellandat gér “Der-
vish” ratt snabbt,
kanske lite fér snabbt,
men spelet &r kul och
far betecknas som for-
hdllandevis It att Iara
for de flesta.

Kanske spelet bara
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cheé

borde haft tre stjé&rnor,
for det ar ratt genom-
snittligt. Men anda,
John far trots allt fyra
som tack for Explore
Moden...

* %k Kk k

SAKER
NAS HALL

Hall of Things (Firebird)
Vad skulle hédnda om
du tog ett fyra ar
gammalt Spectrums-
pel och IGngt om
l&Gnge konverterade
det till Commodore
647

Inte sérskilt mycket.
Dvs, intfe annat an att
det kommer att se ut
som ett Spectrumspel
som d&r fyra ar for
gammalt och langt
ifr&n &r i klass med nuti-
dens Cb4-spel.

Icke desto mindre ar
det just detta som Fire-
bird gjort. Ack och ve,
séger Vi.

Hall of Things kom
alitsé for fyra ér sedan
ndr vi alla var unga
och oférdarvade. D&
var det ett spel man
sparrade upp 6gonen
infor, i varje fall p&
Spectrum, men varfor -
VARFOR - ska vi nu be-
lamras med skrapet
igen...?

| Hall of Things &r du en
liten streckgubbe som
far runt mellan nagra
gréona lador. Allt ér
ytterst enkelt tecknat
och det finns ungefar
lika mycket action som
i Spectrumoriginalet.
Ska vi séga nagot
snallt om handlingen
far det bli att Hall of
Things som I&gprisspel
férmodligen n&rmast

a4 SOFT 4/88

ar tankt som ndgon
sorts fattigmans-
Gauntlet. Men helt
arligt: Forget it, boys.
Det hér kan de géra
battre p& inknapp-
ningssidorna.

*

MER
RYMDFART

Tanium (Players)

Fran Players (betyder
spelare) ér det hetaste
just nu ett spel vid
namn “Tanium”. Har
ska du ut i rymden
(9asp).

Du scrollar sidlénges
(sett forr). Grafiken ar
trist (zzz). Ljudet &ar
annu mer trist (zzz zzz).
Spelet &r faktiskt ocksd
trist (snark).
Handlingen (suck) ar
om en rad aliens som
kommer igen och
igen. De skjuter pd dig
(ack och ve) och du
ska skjuta tillbaka (....).
Du ska skjuta dig
igenom en hel bana
(gdsp igen). S& kom:-
mer du fill en stor alien
som dr lite svarare att
skjuta (haha jaja).

Tja, vad ska man
sdga? Det har &r tunt

nér det &r som tunnast.
Det ar svart att gissa
vem som giter spela
det hér. Kanske ndgon
som fastnat en hel
vinter i inlandsisen.
Andra férklaringar ac-
cepteras icke, fér det
hér &r crap...

Om du inte kan hitta
p& nagot battre att
lGdgga dina surt férvar-
vade pd, s& -

*

PA RESA |
TIDEN

Time Fighter (CRL)
Om ett spel handlar
om tidsresor, kan du
vara témligen éverty-
gad om att det bara
ar en ursakt for att
kedja ihop ett antal
olika mini-spel till nagot
som kanske kan ge
mening som helhet.
Resultatet kan man

gissa sig till - en samling
underlig pyttipanna av
en massa andra
klassens minispel som
inte har en chans.
Men sd drinte fallet
med CRL:s nya Iag-
prisspel “Time Fighter”.
Har finns bade gun-
fight i Vilda Vastern,
svardsstrid i medelti-
den, laserkrig i framti-
den och lite skadeg®-
relse i New Yorks tun-
nelbana (nutid).

Du styr en atletisk typ
som hoppar runt p&
sk&rmen och gér vad
du ber honom aftt

géra. Ren pixel-power.
Han kan allt, och ser till
och med redalistisk ut
ndr han gér det.
Hoppar, springer,
kryper, kastar sten och
handgranater, skjuter
och -ja, dérom du
tontar till det under
styrningen.

P& forsta nivan startar
du med att déda ste-
ndldersmdan och
forhistoriska odjur
genom att kasta
klippblock. Under
medeltiden ar det pil
och bage som gdller
och i Vilda Vdastern
skjuter du banditer och
rédskinn. Sedan
hamnar du i 30-talets
Chicago ddr du sléss
mot Al Capone under
férbudstiden. Och sé
kommer vi i tur och
ordning till Andra
Varldskriget, New Yorks
nutida underjordiska
mardrém och fill sist
kronan pd verket: en
tur mellan laserstralar
p& en rymdstation i
yttre rymmden.

Grafiken arinte
toppen och ljudet
saknar det dér lilla
extra lyftet. Dessa tvéa
minus ar synd, for det
medfér att Time Fighter
missar den sista stjar-
nan.

Andé: spelet ar bra,
och om du kan leva
med lite tristgrafik och
ljud &r detta en klock-
ren fulltraff. Mums for
Mans och super action
(inte minst fér att det
finns en inbyggd cheat
mode, du kan éva dig
obegrdansat ndr du
tryckt ner spacetan-
genten).

Time Fighet &r ett
tidsspel med framtid.
08,88 ¢

YTTERLIGARE
RYMDKRIG

Scout (Mastertronic)-
Nu far det banne mig
snart vara nog, var det

férsta min gamle
redaktér (sé gammal
ar jag vdl inte! Red)
utbrast ndr han sag
Scout, det senaste fran
varldens storsta
producent av lagpriss-
pel, Mastertronic.

- Inga fler rymdspel, sa
han.

- Ny fé&r de min sjal
snart hitta pd nét nytt.
Jag kan bara ge
honom ratt. Rymdte-
mat ar utnyttjat till
bristningsgrénsen, och
tyvarr &r sé manga av
spelen sé& stora kopior
av varandra att man
frestas aft pdsté: “Har
du sett ett har du sett
alla”. S& ar ocksd fallet
med “Scout”.

Spelet ari och for sig
inte revolutionerande,
men det ar dock ett
rymdspel som kan
spelas. Som saddant ar
det ratt underhdallan-
de, men det drinte
enormt och absolut
inget som ger ndgon
stérre begeistring. |
gengdld finns det
manga rymdkreatur
och det finns eft litet
positivt drag - spelet
ser till att du bokstavli-
gen SITTER pa fireknap-
pen. Den ska vara
konstant i botten om
du vill ha en chans att
kunna utrota kreaturen
fr&n den yttre rymden.
Det finns &tta planeter
i spelet (alla liknar va-
randra) och extra
vapen som du kan
h&mta pd vagen. Och
s& &r det ju det dar
med alla fienderna.
Det ar det som skilier
det frén alla andra.
Mdanga fiender,
mdanga, s& skjut. NU!
Har du redan en
massa rymdspel ar
Scout inget for dig.
Men hdller du pa att
bygga upp en spel-
samling kan du gott
skaffa det. Har finns
gedigen rymdaction
till ett rimligt pris.

Scout &rinte det
haftigaste, men &
andra sidan blir du inte
lurad heller. Det han-
der i alla fall saker...
%k k




Kilink

Du har sd@kert spelat det har
spelet ndgon gang, bara inte
p&dator. Det &rdet darspelet
ddr du ska kasta ett mynt s&
att det hamnar inom nagra
bestdmda falt.

Och har har du Klink pd Cé4.
Knappa in och bered dig pa
en precisionskrédvande dust...

PREGRAL:

@ PEM
105

Sl

Peter Corde.

Commodore 64

CEELHE

PEKESSE2280 12 PBKESSH2681 0T

AERINIRSIEERIECERS RSN ERZ

110
111
18092

RN
PRINT
PRINT
113 PRINT
1SRRI E

115 PRINT
_

TABC7 2" (GUL,SPACEY 1 4
TABCZ D™ |

SYAISETAI |l O

TABC7 1" e e e
TaBic | I I I
TABC(7 )" | I I I

116 PRINT TABC7)” | T
117 PRINT TAB(7)” .
120 PRINT TABC12)”(HUID,

CRSR NED4)PETER CORDES ‘85"
155 AD=54277:SP=54278: HI=54273
. L0=54272: W=54276: U0=54236
FOR N=LO IO UO:POKE N,@:NEXT
U=53248: C=54272: HS5=1008: JS=56320
POKE U+21,5:POKE U+33,1
.POKE U+41,7
POKE 2040,192
FOR N=0 TO 62:READ A

158
160
165

170
175
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:POKE 12288+N,A:NEXT

FOR N=@ TO 62:READ A

:POKE 12352+N,A:NEXT

FOR N=0 TO 62:READ A

:POKE 12416+N,A:NEXT

FOR N=@ T0O B2:READ A

:POKE 124B@+N, A: NEXT

FOR N=2 TO BG2:READ A

: POKE 12544+N,A:NEXT

FOR N=0 TC B2:READ A

:POKE 126@8+N,A:NEXT

POKE 53280,11:PRINT CHR®C(14>

PRINT"(CLR]”TQBCB)“O T~ LL ™ -

-1 L -

254 pPTrT"rPUL CRSR NED,
CRSR H@JREJ®PILLET ER DET GAMLE -
Lot

27@ PRINT"(CRSR NED,CRSR HBJRE)I\AN S
KYDEP MED FYREKMAPPEN OP IMOD”

272 PRINT”(CRSR HE@JRE)RUDERNE OUENOU
ER. LYKKES DET AT"

274 PRINT”(CRSR H@JRE)DRAMME I ET FEL
T, FAAR MAN POINT,”

276 PRINT”(CRSR H@JRE)SOM REGISTRERE
S PAA TAULEN.”

278 PRINT”(CRSR H@JREJNEN FORBIERE G
IVER TAB AF INDSATSEN.”

280 PRIMNT”(CRSR HOJRE)_ETNINGEN KONT
ROLLERES VED AT FLYTTE”

282 PRINT”(CRSR H@JRE)KRYDSET MED JO
YSTIKKET, SAALEDES AT”

284 PRINT”(CRSR H@JRE)UINKLEMN BLIUVER
SKRAA. “RS OGSAA PAAR”

288 PRINT”(CRSR HQJRE)SKYDEKPRAFTEN.
#FUENT DET RETTE SEKUND.”

290 PRINT"(CRSR H@®JRE)_AMTE FELTER F
AARR NY FARUE 0OG”

2392 PRINT”(CRSR HOJRE)KANM
GIVE POINT.”

CCRSF MED,CRSR HOJRE
TAULE = NY OMGANG”

234 PRINT"”(CRSR NED,CRSR H@JRE)—U ST

180

182

184

186

188

262
2be

IKKE MERE

(]
1

853 RREIMTY

JdhEn,

ARTER MED 1T SKUD OG ET EXTRA”
23S PRINT”(CRSR HE@JRE)ISKUD FOR HUER
IfTT POINT.™

2395 PRINT”(CRSR NED,CRSR HOJRE1@) QY
STICK I PCORT 2.7

237 PRINT”(CRSR NED,CRSR HOJRE7,
GULDIRYK —|——7 TIL START";

2938 IF(PEEKC(JS)AND 16)<>@ THEN 2389
305 TX=86:TY=228:CX=386:CY=210:P=0:J=0
:SC=0:5SP=1649:CN=10:5Q=0: CU=50

FER=1GJE @ =5

310 P(13=111:P(2)=88B:P(3)=247
:P(40=160

315 POKE 53280, 12:POKE 2042,CP
:PRINT CHR$(142)”(CLR)”;

320 A%$="(L.BLAA) T T T T

2 (RUS ON, GRAARZ, SPACEZ2,RUS OFF2"

325 B%$="(L.BLARAJ | | | | |
|CRUS ON, GRAAZ,SPACEZ2,RUS OFFJ "

3300 EB="GLEN BLQQJ 5 + } +
4C(RUS ON, GPQQE SPACEZ,RUS QOFF)”

S35 G=EA Gl BLQQJ} L 1 1 L
4(RUS ON, GRAAZ,SPACEZ,RUS OFF) 7

336 E$="(L.BLAAJ |[CRUS ON,SPARCE1S,
RUS OFF) |(RUS ON,GRAAZ,SPACEZ
RUS OFFJ)”

337 F$="(L.BLAAI L
J4(RUS ON, GRARZ,SPACEZ,RUS ONX"”

348 PRINT A%

345 FER N=1" THEE 3 PRIENTSBSHPRIENT B

:PRINT B$:PRINT C%$:NEXT

PRINT B%:PRINT B%:PRINT BS%

:PRINT D%

355 FER N=ISTE7: PRINT ES: NEXT

: RRINT FS:

PRINT 2 CHEMESHUINITABC252 (ERSE

NED23,RUS ONXTC(CRSE 0P,

CRSR UVENSTREMNFCERSR OP,

CRSE UVENSTREJACCRSE 0P,

CRSR UENSTREDRCCRSR OP,

ERSR UENSEHREDKCERSR OP,

CRSR: UENSTREASPAGE , ERSR. BP,

ERSEF UENSTHRERTCRUSE BEE 2.2

40@ GOSUB 1110

505 POKE AD, 15:POKE SR, 128:POKE HI, 10
FEAKE L0, 6O "BEKE W, 129

S1Z RPUKE ULTX SPAKE U+1 TY:PAKE U+ X

SPEKNERUES K EY

BES.P=SOTTHENSR=0" 1=0

HEEREN=SP TE 1643 SIFEPT L0

SR BKESNE 2NEERISP=NEHY

350

360

555

S5 =HSRHENSNI=0ESR=SR=5H0

55 BRSNS AR R

S60 N REKESSPRRI@INEROKES SR+ EN

61@ JU=PEEKCJS)

615 IFCJU AND 16)=@ THEN B@2

620 IFCJUVU AND 13=0 THEN TY=TY-1
I ESRY G RNEH BT =2

625 IFCJU AND 2)=0@ THEN TY=TY+1
AIESRYIR2358 THENWRY.S28 S

638 IFCJU AND 43=@ THEN TX=TX-1

:IF TX<B66 THEN TX=86B

IFCJU AND 82=0 THEN TX=TX+1

2 IE TY> 26l THEN X =126

780 GOTO 505

BO 28 =EXSIRE Y = B =Ry

B@S XI=X/SARCXT2+YT2}:YI
(28

B1@ FOR N=@ TO P:CX=CX+X
AEY.=EY YA B ER=NETAR

B11 IF CX<@ THEN. CX=0

Bl2 IF CX>255 THEN CX=

B13 IF CY¥<@ THEN CY=0

B1S POKE U+4 ,CX:POKE U+5 CY

635

I *Q* PN P

255
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B2Z@ PEKE VU+31,@:BREXKE UB, 6 1S5*CP=NI/P
:NEXT
25 i
BEKESIRZ
FOR N=1 TO 22@:NEXT

Z2=PEEK(U+311AND 4

1F 2=4 0OR CY<H42 OB CY>170 OR CX<
16 OR CX>176 THEN CN=CN-1:G0TO 849
832 GCSUE 1005
B35 SC=SC+CU:IF SC=>10868*B0O THEN CN=
CN+1:BB=B0+1

(0 Mm@
W nnru

B MM

88 E5ERS EOSENEHENBHS =SE

24@ GCOSUB 1110

BB SR =20 HBNESSS

B4E IF CN=@ THEN 3805

85@ FOR N=1 TO 1000:NEXT:CX=8S6:C¥=210
- P=50:6G0T0O S05

39@5 PRINT”(L.BLAA,CRSR NEDB)Y”TAE(28)
UERUSEONNSPRIESSTEIHER U SE i

910 PRINT”(CRSR MNED2)"TAB(28)”TRYK™
:PRINT TAB(2B8)”FYREKNAPPEN”

9307 GRNEN29Y

955 PRIMT (L .BLAA,CRSR NEDB)”TAB(27)
" (RUS ONDFYREKNAPPENCRUS OFF)>”

960 PRINT TAB(31)”(CRSR NED2)FOR”

865 PRINT TAB(2B)”(CRSR NEDJINY LEVEL”

970 IF PEEK(JS)AND 1E2<>@ THEN 3870

972 SQA=0:CX=96:CY=21@:P=50

975 IFE EU=50@' THEN CEU=100:CEP=134%
:GOTO SB892

975 IF CU=100 THEN CU=150:CP=1385
:GOTOD 3880

977 IF CU=150 THEN CuU=2008:CP=136
:GOTO 9S8O0

978 IF CU=200 THEN CU=258:CP=187
:GOTO 980

98Q@ POKE U+4,CX:POKE U+5,CY:GOTO 315
1085 POKE AD, 15:POKE SR, 128
:POKE HI,S7:POKE LO,172:POKE Ww,33
1005 FOR N=15 TO @ STEP-.15:POKE VO,N
:NEXT:POKE W,0
1010 BL=1024+INT((CX-13)/B2+30@* INT(C
CY-41)/8)
1012 IF PEEK(BL-4@)<>32 THEN BL=BL+40
1014 IF PEEK(BL+4@)<>32 THEN BL=BL-40
1016 IF PEEK(BL-1)<>32 THEN BL=BL+1
1018 IF PEEK(BL+1)<>32 THEN BL=BL-1
1022 POKE BL-41,160:POKE BL-40, 160
. POKE BL-39, 160
1030 POKE BL-1,16@:POKE BL, 160
.POKE BL+1, 160
104@ POKE BL+39,160:POKE BL+40, 160
.POKE BL+41,160
1@5@ POKE BL-41+C,4:POKE BL-40+C,4
. POKE BL-39+C,4
106@ POKE BL-1+C,4:POKE BL+C,4
:POKE BL+1+C,4
1070 POXE BL+39+C,4:POKE BL+40+C,4
.POKE BL+41+C,4

1075 SQ=SQ+1

1080 RETURN

111@ PRINT” (HOME, GRON) "TAB(28) " (CRSR

NED3)ST@RST "HS

1120 PRINT TAB(28)”(CRSR NED3)SCORE"
SC

113@ PRINT TAB(28)”(CRSR NED3)MEONTER
"CN” (CRSR UENSTRE, SPACE)”

114@ RETURN

5001 DATA 0,0,0,0,0,2,2,0,0,2,0,0,0,
2,0,0,24,0,0,24,0,0,24,0,0,24,0,1,
255,128, 1

5002 DATA 255, 128,0,24,0,02,24,0,0, 24,
0.2,24,0,0,02,2,0,2,0,2,0,0,0,0,0,
2,0,0,0,0,0

5101 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,126,0,
1,255,128, 3,855, 192, 7,255, 224

5102 DATA 6,24,96, 14,251,112, 14,27,
112,15,219,112,15,219,112,E, 24, 96,
7,255, 224

5103 DATA 3,255,192,1,255, 128,0, 126,
©0,0,2,2,02,0,2,0,0,0,0,0,0

5221 DATA 0,0,0,0,0,0,0,126,0,1, 255,
128,7,255,224, 7,255,224, 15,255, 240

5202 DATA 12,132,448, 30,181, 184,30,
181,184,302, 181,184, 32, 181, 184, 14,
132, 48

5203 DATA 15,255,240, 7,255, 224, 7, 255,
PP4,1,255,128,0,126,2,0,0,0,2,0,0,
2,0,0

5321 DATA 0,0,0,0,60,0,1,25S, 128, 7,
255,224, 15, 255, 240, 15, 255, 240, 31,
255, 248

5302 DATA 28,132,56,62, 183, 188, 62,
133,188, 62,245, 188,62, 245, 188, 30,
132,56

5323 DATA 31,255,248, 15, 255, 240, 15,
255,24,@,7,255, 224, 1,255, 128, 0,60,
2,0,0,0,0,0,0

5401 DATA @,60,Q,1,255,128,7,255, 224,
15,255, 240, 31, 255, 248, 31, 255, 248,
B3, 255, 252

54@2 DATA S6,66,28, 123,90, 222, 127, 90,
222,120,990, 222, 123,218, 222,56, 66,
28,63, 255

5403 DATA 252,31, 255,248, 31, 255, 248,
15,255,24@, 7,255, 224, 1,255, 128, 0,
60,0,0,0,0

5501 DATA 0,60,0,1,255, 128, 7,255, 224,
31,255,248, 31,255, 248,63, 255, 252,
127,255, 254

5502 DATA 12@,66,30,251, 94,223, 255,
66,223,248, 122,223,251, 250, 223,
P48, 66, 31

5503 DATA 127,255,254, 127, 255, 254, 63,
255,252, 31,255,248, 31,255, 248, 7,
P55, 224

5504 DATA 1,255,128,¢,60,0
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Commodore &4

Antligen ett spel med enormt
flott grafik! Du érett spdke som
ska flyga runt och samla dia-
manter. Hitta tre diamanter,
s gar (flyger?) du vidare il
ndsta niva.

Diverse flygande objekt
(moln, ballonger mm) gor livet
surt for dig.Rammar du ndgon

@ POKE 652,128

10 POKE S328@,2:PC
: PRINT”CCLR)”

20 READ A:IF A=

3@ POKE %@@m@+1,

4@ DATA 162,0,185
208, 168, 13€, 1
167, 2,232

5@ DATA 232,22
?, 189,168, 2,
P20, 200

6@ DATA 152,157,186
208,235,174, 30,
163, 2202

7@ DATA 141,252, 3,
@ 162,0,74,176,
74,176

B@ DATA 1,202,74,1
3.140,53,3,173,
162,75

90 [DATA 169,135,15
208, Pug, 234, 234
P55, 208

100 DATA 15,152,75
232 224, 79,208,
17 =3 =

110 DATa 221, 1,208
138,157,0,158,2
234,234,234

120 DATA 173,53, 3,
100,169,220, 157

w e D t-““

228, 248

130 DATA 159,08, 14
96,158,@ 180,0
P55,

140 DATA aus,a@o,l

141 DATA 162,0, 182
232,224,0,228,2
P@B, 157,255 48

142 DATA 232,224,0
PS4, P@9, 157, 254
P45

143 DATA 182,02, 189

Ghost

. T =

av dessa aker du express mot
himlen.

Skulle det hdnda att en dio-
mant &r placerad bakom ett
objekt &rdet bara att flyga pd
- du ar val tuff...

Programmet innehdller n&gra
maskinkodsrutiner fér bl ajoys-
tickstyrningen.

KXE 53281,0
THEN 400

1+1.G0TC 20
@,6189,167,2,157,4,
136,136,152, 157,
208,235, 162,02, 160,
5,208, 168,200,200,

8,2,232,232,224,12,
P08, 224,1,208,5,

234,173,2,22090, 160,
1,136, 74 176,*,888

75,1,232, 74, 142, 52,
c<2,3,201,1,208,15,

7.0,156,232,224, 79,
,234,173,52, 3,201,

169,200, 157,83, 158,
pug 234 234,234,

15,162,100, 169,
32, 224,104,208, 248,

201 ,255,2e8, 12, 162,
@, 155,232,224, 104,

1,52,3,234, 234,234,
. 238,33,208,232,224

9p, 255,208,243, 96
@,208,157,0,48,

ug 162,0, 189, 255,

, 208,245,152, @, 189,
, 49 232 ,224,0,208,
253,210, 157,253

@,208,245,162,0,183,

1,232,224, 0,208, 245,

158,@,189,25 P12,157,251,52,232

145 DATA 162.0@,189,250,213,157,250,
53,232, 224, 0, 208, 245

145 DATA 162,0,189,249,214,157,249,
S4 232, 224, 0,208, 245,96, -1

150 RE‘M***QTQPT*&*

160 DATA 2,0,2,9,62,0,0,247,2,3,2
192 ,3,253,64,15,253,112, 15,255,
112,15, 255

170 DATA 112,15,255,112,15,255,112, 3,
253,64, 3,253,192, 3,253, 192,0, 247
2,0,247,0

180 DATA 0,60,0,0,60,0,0,0,0,0,2,0,0,
0,160,0,0,10

190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,2,0,15,0,0,60,
31,192,112,63,176,240,110, 172, 240,
238,175

200 DATA 243,254,171,127,250,171,63,
?50,171,31,186,171,6,250,171, 3,
254,175,0@, 126

210 DATA 160,0,0,160,2,0,0,2,0,2,0,Q,
2,0,0,0,0,0,0

220 DATA 0.0.20.0.2,0,2,0,0,0,0,242, 3,
248,60,13,252, 14,53, 118,15, 245,
119,15,213

23¢ DATA 127,297,213,95,254,213,95,
252,213,93,248,213,95,96,213, 127,
192,245,127

240 DATA 0,5,120,0,5,0,0,0,2,2,.0,0,0,
2,2,2,0,0,0

250 DATA 0.32.0.2,82.0,8, 168 2,
©,2,38,0.4.168.0,4, 113,22, 1
2,172,9,1

P5@ DATA 172 9,1,35 ?,3,168,0,0, 158,
©.0.80,0,0.32.2,.¢,8.0.0.0.0.0.2,0
2,0,2,2,0

272 DATA ©,0,0,

L=
ST

0

280 DATA 0,0,0,0,158,2,2,.72,0, 12,
17@¢,128,63,255,24@, 247,119, 124 .63,
255,240, 15

29¢ DATA 255,192,53,255,240,247,113
124 ,E3, 85:,8%@,18‘179,188 2,170,0,
0,168,2,2

300 DATA ©.0,0,0,0,0,2.2.2.0.0.0.2,2
20.2.C.0.0

3190 DQTQ 2,2,0,3,0,0,8,52,2,¢,127
128,2,228,182,¢, 100, 126,08, 236,220,
1%,:51,2%5

320 DATA 15,254,192 15 254 152,15
251,192,3,251,2,3,255,2,2,252.0,0,
9,2.2,0,2,0

330 DaTA 2,02,0,0,9,2,2.2,2,0,2,9,2,2

340 DATA ©2,2,02,2,2,2.0,62.2,0,127,
128,2,228, 192,03, 120,128 ¢ 238, 220
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31,248,230, 25, 255, 132, 8, 238,
438, 128,2,113,192,0,251, 128,

255,232, 2
292 DATA 232,3,255,192, 3,255,192, 23,
255,232, 23, 255, 232, 3, 255, 192, 3

255,192, 23

333 naTA 255,232, 23,255,232, 3, 255,
ise, 3,255, 132,23, 255,232, 55, 255,
236,23,255,232

324 DATA @,e,@

335 DATA 73,0, 146,42,66,84, 128,129, 1,
28,@,56, 99 ®,198, 140 195,43 208,
122

395 DATA 115,48,195,12,15,56,242,0, 4,

e iB 7 dig 9 7 Ea o
30 31,129

337 DATA 252,12 ,126,56,4, 126,56, 5,

ESS,SB,H,EQH,ISE,Q,186,0,0,@,0

)
2S5 2GS

40@ FOR I-14848 TO 14310:READ A
:POKE 1,A:NEXT 1

410 FOR I=14912 TO 14974:READ A
:POKE 1,A:NEXT I

42¢ FOR 1=14876 TO 15@38:READ A
:POKE I.,A:NEXT I

430 FOR I-15@4@ TC 1S102:READ A
POKE I,A:NEXT I

44@ FOR I=-151@4 TC 1S168:READ A
:POKE 1 ,A:NEXT 1

45@ FOR I=15168 TO 15232:READ A
:POKE 1,A:NEXT 1

46@ FOR I=15232 TO 15294:READ A
:POKE 1,A:NEXT I

465 FOR 1=15368 TC 15422:READ A
:POKE I,A:NEXT I

467 FOR I=154%24 TO 15486:RfAD 4
:POKE I,A:NEXT I

472 GOSUB 21000
HASSEESEHBRS 80

476 GOT0 58

43¢ PRINT”(CLR)”,; :POKE 532B1,5
V=58P BERPRKENUS2 79253
: POKE 53265, PEEK (532585 1AND 233
=3

SEHSNEARNT= AT 2H S R K ENSH 272 B N EX T

485 SC=1000:EX=1000: POKE U+30,02:L=0
:=5F0R =1 TE 2%

486 POKE 54277,128:POKE 54278, 128
JREOKESSHE B U2 B R RKERS R HS5IREE
SREKERSH2ZENTS

487 POKE 54283, 33

43@ PRINT?”

(RUS ON,SORT,SPACE112)”

50@ NEXT

585 PRINT”
GRUSEENNSORIESS RAEE SRS

S@6e FOR I=0 IO 24:POKE 1@63+AR,1E0

.POKE 1063+54272+A,0: A=A+40: NEXT
PRINT” (HOME}”;
PRINT’
(RUS ON,
PRINT"
(RUS ON,SCRT,SPACE} [CRUS OFF,
CYAN, SPACE JGHOSTS (SCRT, RUS ON)I
PRINT”
(RUS ON, SCRT, SPACE2>

51¢
520

SORT, SPACE2)

530

SH1 BAKE U1, 2 3PERKE U+l
A REKEL U8R SR H KRB 2 B2 S
JPOKES U H OISR EKER 2@ 828 8k RRIIINT
542 P RIINI
(RUS ON,SORT,SPACES)="LV:PRINT
523 PRINTE
(RUS ON, SCRT, SPACEZ2)
S44 PRINT”

(RUS ON,SORT,SPACE) ICRUS OFF,
CYAN, SPACEPOINT (SORT,RUS ONIJ
PRINT”
(RUS ON, SORT, SPACE2)
PRINT”
(RUS ON, SORT, SPACE10)”
PRINT”
(RUS ON,SORT, SPACE3)"SC
PRINT”
(RUS ON, SORT, SPACE2) L
PRINT”
(RUS 0ON,SORT,SPACE> |CRUS OFF,
CYAN, SPACE)BONUS (SORT,RUS ON3| ”
PRINT”
(RUS ON,SORT, SPACE2>
PRINT”
(RUS ON,SORT,SPACE10:"”
PRINT”
(RUS ON, SCRT, SPACE3) "EX
INT”
(RUS ON, SORT, SPACE1Q)
PRINT”
(RUS ON,SORT,SPACE2?
PRINT”

(RUS ON,SCRT, SPACE?
CYAN, SPACE)LEUEL
557 PRINT”

(RUS ON,SORT,SPACE2)
PRINT”

(RUS ON,SORT,SPACE1Q) "
PRINT”
(RUS
PRINT”

(RUS ON, SORT, SPACE1Q)”

POKE S32E5,PEEK(S3265)0R 16
PRINT”CHOME,CRSR NED)":U=53248
:POKE 5S429B,15:POKE 54278,33

SHS

S26

ICRUSI GEE
(RUS ON,SORTM "

558

559
ON, SORT, SPACES) "L

562

5E5
580
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:POKE 54283, 33; RESTORE
SES POKE U+Q,125:POKE U+1,137
. POKE 2040, 238: POKE U+32, 1 )
S92 POKE S32E5, PEEK(532ES:AND 239
S81 FOR I=4 TO 15 = P T
S92 B=INT(RND(@)*255) Sy " 15
SS2 POKE U-3@,0:IF PEEK(U+3@3<>@ THE | 731 B=INTIRNDL@2#28S):IF 3@ THE: 7
N 791 Sk
594 POKE U+1,B:POKE §73+1,8:NEXT 732 PCKE U+39,9: IF BIEK(U+303<>@ THE
. PCKE 'J"':):] @:POKE U*‘DB’@ NS IS8 BT SR eaS i)k
POKE S3265,PEEX(S53255:0R 16 HSHEE SIS UsETE S B SUGEISEHES S IR RSN TG
5@ PCKE 2@42,22E:POKE 2043, 32 -PORE Ure3,0: FOKE. V423,08
POKE 2@44,232: POKE 2045,237 - POKE 53265, PEEKCSIEE500R (18
POKE 246,237 785 IF L=1 THEN 811
B10 POKE 2@47,241:POKE U+28, 124 795 IF L=2 THEN 814
POKE U+38,6:FOR 1=41 TO 46 737 IF L=3 THEN B1B
:POKE U+I,1:NEXT:POKE 54296, 15 738 IF L=4 THEN B18
622 PCKE U447 2.POKE U+2S,96 799 IF L=5 THEN 2500
POKE U+23,S6:P0OKE U+El SR= B2 EOR I=41 TO 46:POKE: U+1 1
.POKE 198 @ S REKE U385 B SPEKEs U377
53¢ PRINT"CHOME,CRSR NEDS, 810 FOR I=2042 TO 2046:POKE 1,232
E4C PRINT"<CRSR NED,SPACE!PROGRAIMER RFOEE Miin, 20000 B0
ET AF MIELS P.H. :SYS 4p020 Bl1 FOR I1=2042 TO 2044:PCKE 1,6 233
652 PRIMT"CCRSR NED,SPACES)JOYSTICK sNEXT:POKE 2@45,23%: POKE 2046,231
: popT 1O B12 FOR I=41 TO 46:POKE U+1,1:NEXT
BS1 PRINT"(CRSR NED2,SPACE3, P BORE P38, he  EORE sV 2k, L
. POKE E4E C :NEXT:POKE U+28,0:FOF I=41 TO 46
653 PRINT®  SPACE ANTAL LIU” :POKE U+T,3:NEXT
6S4 PRINT”(CRSR NED,SPACE3)CLR HOME B15 POKE U+28,124:POKE U+38,8
e e e :POKE U+37,1:POKE U+29,12u
66@ PRINT”(CRSR NED2,SPACES, :GOTO 820
SORT)TRYK S FOR START”:SYS 40000 815 FOR I=2@42 TO 2@46:POKE I,237
670 GET A%:IF A%$=""THEN B=INTC(RND(®) :NEXT:POKE U+2B,@:FOR I=41 TO 46
*3):POKE U+3B,B:IF B=6 OR B=2 THE :POKE U+T,1:NEXT
N 630 817 POKE U+23,124:POKE U+23, 124
571 IF AS<> " THEN 574 .POKE U+38,8:POKE U+28, 124
672 POKE B46,B:C=B:G0OT0 630 :GOTO 820
673 POKE S4276,129:POKE 54283, 129 818 FOR 1=2042 TO 2@4S:POKE I,241
:POKE 54296, 2:GOSUE 20000:GOT0 680 :NEXT:POKE U+28,0:FOR I=41 TC 46
674 SYS 40000: IF A%$="C(HOME.”THEN L=L :POKE U+1, 1:NEXT
+1:1F L=3 THEN L=0 818 POKE U+23,0
675 SYS 40000: IF A$<>”(HOME)"THEN 577 | B2@ POKE U+21,255: POKE U+0, 125
E76 SYS 40000:PRINT”HOME, :POKE U+1,137:POKE 204,238
CRSR MNED21)"TABC2B8) "(RUS ON, SORT, :POKE 2047, 235
SPACES)”L . GOTO 670 B21 SYS 40002 :M=PEEK(U+303)
E77 IF AS=” "THEN Lu=Lus! :IF M AND 1 THEN 2000
.1F LU=7 THEN Lu=3 832 GOTO0 82l
578 SYS 40000: IF AS<>” “THEN 573 1000 U=53248: IF PEEK(U+3@:>128 THEN
£72 PRINT”(HOME,CRSR NEDY,SPACE28, 2000
RUS ON,SORT,SPACES)="LU:SYS ugpee | 1@1@ POKE LU+21,255:LU=LU-1:4=70
E0TO &7 :FOR I=@ TO 24:POKE [+54272,0:NEXT
58C PRINT"CHOME,CRSR NEDS, SPACESL " 1011 PCKE 54277,128:POKE 542783 128
SO PRINTY(CRSR NED SPACERE) :POKE 54284, 12B8:POKE S428S . 128
7@Q FOB I=1 TQ 12:PRINT" :POKE 54275, 33
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.22 POKE 54283 23.POKE SH298 15
: POKE 54272 100:P0KE 54278, 109
: POKE 54272 10
1212 FOP 1=137 TO @ STEP-1.5
:POKE 54273, 1:PCKE S4280, [+322
:E=INTCBNDCQI*15):SYE 42000
F AL 7 11 /
1014 POKE U+32,B:POKE U+38,8+1
:POKE U+1, 1:POKE U+4E,B+2
:SYS 40000: NEXT
1217 POKE U+39,1:POKE 54273, 40
:POKE S%275,129: POKE 54283, 129
:SYS 421B7:1F LU=2 THEN 3000
1218 POKE 53281,5:F0R 1=15 TO @ STEP
- 2.PbnN oy SNEYT. < Sl
.2:POKE S4296,1:NEXT:POKE U+47,1
1822 PRINT"(HOME,CRSP MEDY,SPACE2E,
RUS OM,SOPT,SPACEEI="LU
: POKE 53281,6
281, 8
193¢ GOTC 770
200 POKE U+21,131:POKE S4275, 33
21,131 :POKE S4275, 23
POKE S4283,33:IF <128 THEM 1212
2020 GB=GE+1:IF GB=3 THEN L=L+:
SC=SC+EY:EX=EY+2002:GB=0
:1F L=6 THEN P=1
2¢21 SC=SC+INTC(PNDC@I*E@1+15+ L1501+
(LU*123+(GB*10)
2¢25 IF P=1 THEN 4000
20265 POKE S429E, 15
2032 IF GB=1 THEN D=B8:FOP I=132 T2 3
3 STEP-11:POKE 542731
: POKE 54273, I
PCKE 54280, 1-10:NEXT:G0OTO 2045
2040 IF GB=2 THEN D-10
FOR 1=13@ TO 33 STEP-11
: POKE 54273, 1:POKE 54280, I-12:MEXT
:GOTO 2045
2¢41 FOR T=1 TO 3:FOR =98 TQ 255 ST
EP 10:POKE S4273,1:POKE S4280, 1-30
NEXT
2042 NEXT

2045 PRINT”HCOME,CRSP MNED
PUS ON,SORT,SPACEZ"SC
:POKE S4296, 0

2PP4E PRINT” (HOME,CRSP NED1S
RUS ON,SORT,SPACE3Y"EX

2pug PRINT”(HOME, CRSP NEDP1,S
RUS ON, SORT, SPACES) "L

2@05@ E0T0 770

POE0 POKE U+30,0:50TC 770

2502 FOR I1=2042 TC 2045:POKE 1,240
-NEXT:POKE U+28, 124

251@ FOR I=41 TO 46:POKE U+1,1:NEXT
:POKE U+37,1:POKE U+38,0:G0TC 822

3000 U=53248:POKE U+21
: POKE S4275,33: POKE

y &

54p83, 17

SREGESSH 29 ERIGEROKESSS 2818
SIS ERIENISS GO H AMESERSRENERIT RS Ra [SEMI
SR ANDEANERGEE LL)DUER” ‘ ‘
SN = A RESES 2N SR B R SRR SF A Qe
ir @iz, ShElEle, ¥aHag iRlaidls ShE7El U
RIPBINE SheElslyl, (a)s IZ2eE

3012 FOR I=¢ TO 210 STEP 2:0=a-1
:POKE SY28@, I+A:POKE 542731
.DOAYKE © < NE
. POKE 54280, 4:MNEXT

3215 FOR I=1S5 TQ @ STEP-.3
PAYE T .

POKE S429E, 1:NEXT

3220 GOSUB 20000

3021 PRINT”(HOME,CRSR NED12, SPACZIS™”
.GOSUB 210808:RUN 475

4@Q@ POXE S4295,15:POKE S2278,17
 POKE 54283, 33: POKE U421, 2

4@Q4 SC=SC+EX+S@@:FOR I=1 TC 1220
.PRINT” (HOME, CRSR NED12,GUL,
SPACESG0DT GJORT”

4@ES POKE E4E, INTARND(@)*255)

4@Q6 A=0:FOR 1=21¢ TC 0 STEP-2:0=0+.
.POKE S4PBQ@, 1+0:POKE 542731

JRENESSH28EEAENERGS

4@e? FOR 1=@ TO 21@ STEP 2:A=A-1
.POKE 54280, I+4:POKE 542731
. POKE S4280,A:NEXT
4P@8 FOR [=15 TC @ STEP-.3
AR E i (2 oz TN V f =1 AR M
. POKE S428E, I:NEXT:FCR K=1 TC 200
:NEXT:GOSUE 2020¢
U1 DPRINT?>CCRAR NP CPbAaACF18-".1 :@
1212 PRINT"(CRSR CP SPACE1S ":L
CEX=1000:P=0 :
UM 1 DDTr\l'T"‘r Uhl‘~1E [0 GO UG BT SpRARE =Q
1011 ‘MQOME ,CBSE NELDZ! SPATIZH ‘
I IC: r“r\, cSnPT CDpr"C‘: R
; SOPT SPACES "L
AT = DDTI\I""" W0 mi el il s o g e
Q1S PRINTVMOME CRSR
2R e ] = Imie i [ @ o g e I
v Vo e R MRt
BRI DD‘.’!\:T""L’Dlﬂr e e o]
D C L] VSR {0 @ b [l ondh ol Sl
: Or SOPT SPATER
YAZRE Eale = 2R
1@23 GITC TT2
CORA G0OTOD S22
20208 POXI 13272
DO ’C"“E‘ Lo SR
POKE 1. 0Q:NE:
DAY A ) T R =) ===
POKE T 2.HEY
DA E O T =9 33O T (St e o) o=
2022 FCOP 1=12220 IO TER ©
POKE 1,2:MEXT
20225 FOR 1=12291 TC 12512 STEP S
POKE 1,0:NEXT
2PQPB FOR 1=12252 TO 12512 STEP §
:POKE T,0:NEXT
20230 RETURN

2100@ POKE 55,48:P0OKE 52,48
:POKE. 56334 PEEKICSE3I3RIAND 254
2 POKE 1 PEEKCIEIAND 251

21218 SYS 40205:POKE 1,PEEK(1J)0R 4
JPEKE 56331 PEEKIESE33HMIER

21022 POKE 53272, (PEEK(532723AND 240
i

21025 EEBRET=2MTANZ =PAKES 22881710
- NEXT BBKE #12288F, 255
SROKEN]2290M255

Sii02ENEORSTI= 2T TN ARG KRENILI2S0H NG
AN ESGIREIR T EQRI2EH BN BESDE KERRIESHI2NES

2SR ESREIRN
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C-64:

Einsteins

overman

E LS TELNS SELIE RS

Fp e ol

PRSI »xxx MATEMATIK HJAELPER *»«x*

»xxx  AF KIM H. HANSE
l‘_l LR R

1 FOR T=1 TQ 7:READ GISC(TI:NEXT

2 1F PEEKr1384%)=255 THEN 10

4 POKE 134,255

5 GCTC 1500

7 POXE 53281,0:P0OKE 532883, 3

1@ POKE 53282,7:PCKE &53281,1

:PRINT”(CLR,SORT,RUS ON,
CRPSP H@JRE4)*** MATEMATIK-HJAELPE
PREGRAN x>
2@ PRINT”7CRSP MEDe,RUS OFF,
SPACE)HOUVEDMENU 7
PRINT”(CRSE NED,SPARCERJ1. E

(W
&

1 AN RRU ALY
V.22 S A S

Detta r&kneprogram kan du
anvanda i skolan. Det hittar
primtal, kvadratrétter, kan
rdkna ut genomsnitt, po-
tenser, hitta divisorer, summan
av divisorer och dessutom
skriva ut tabeller.
Ett l&ckert program som
otksd ar sjalvforklarande.
Kort férklaring av program-
met:
1-10 Satter upp programmet.
10-140 Huvudmeny, hdamtar
, funktion.

200-260 Primtal.

r 300-360 Kvadratrotter.
400-470 Genomsnitt (se Gven
2700-2710).

- 500-570 Potenser.

g 600-650 Divisorer.

> ) - 700-760 Summan av divisorer.

' 800-870 Tabeller (alla

mdjliga).

1000-1100 Undermeny.

1600-15690 Vdagledning i

rulitext.

2000-2020 Data fér funktioner.

2100-2710 Skriver ut en grafisk

avbildning. Print av x.y.

Nér du vdljer funktion kan du

- antingen trycka nummer for

funktion eller anvénda joys-

tick i port Il

R X ET PRIMTAL”
4@ PRINT”(CRSE NEC,SPACEZ22. K
UAORATRODEN AF X7

5@ PPINT”(CRSP NED,SPACEZ223 G
EMNEMSNIT?®

60 PRINT”(CRSR NED,SPACE214. X
OPL@FTET 1 Y POTENS”

70 PRINT”(CRSR NED,SPACEZ215. &
IUISERE 1 X*

n

8@ PRINT”7CRSR NED,SPACE21E.
UM AF DIVISCRE T X7
9@ PRIMNT (CRSR MNED,SPACE2)7.
KRIU EN TABEL?”
10@ PRINT"(CRSR NED2,SPACEMRYK JOYS
ICKET TIL DET TAL DU ONSKER
G TRYK PRA KNAPPEN?
1@S Y=E5:POKE 56320, 255

n

O
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b=
[
1=

z Z
CESESRY
L

=

p
)

Nov=v+R

vedor= b = N
oo g

(W

HEM A=PEEK(1@26+

}
s
o<
*

1> £ D= DN DA

) oo
vF
U
Q.£

[

3
L@ PEEK G126+ Y* SO+ T

nJ
1e)(00)

-
(R
~J N

1 TO 1@@:NEXT T

PE+YA*4@ PEEK(1026+Y*401-1
TO 100:NEXT

B+Y*1Q, @

1
S
e [l R
T
L

110

e
n = =
(DM@
-
n
D

5@@ T\IC'\(T
,CPSP Mrms,
ALGTE - CROD,
2002 :NEXT T:PCKE 138,02
200,302, 400,500, 600,

o O A C a3
Y
D
et

2¢@ PRINT”(CLR, SPACEY SORT,
SPACE ) #*x*xx*x (RUS ON
SPACEER X ET PRINMTAL
:1*****"
205 PRINT”(CRSR NED3, SPACE)INDTAST X"
. INPUT B:P=0
210 FOR T=1 TQ B:IF
N P=P+1
220 1F P>2 THEN PRINT”/CRSR NED2DET
ER IKKE ET PRIMTAL”:GOTO 240
225 NEXT T
230 PRINT”(CRSR NED2,SPACEIDET ER ET
PRIMTAL”
240 GOSUB 1000
250 IF Q=1 THEN 10
P60 GOTO 200
30@ PRINT”(CLP,SPACE2,SORT,
SPACEL **%* (RUS OMYKUADRATRODEN
AF X(RUS OFF GPACE 1 ** %
310 PRINT”(CRSR NED2, SPACESKRIU X
. INPUT B.C=0
320 C=SQR(B)
330 PRINT"(CRSR NED3, SPACE KUADRADTR
ODEN AF "B” ER "C
34¢ 30SUE 1000
35¢ IF Q=1 THEN 10
360 GOTO 300
L@O PRINT"(CLR,SPACES, SORT,
SPACER 1 #*#**( RUS ON,
SPACE 1GENNEMSNIT (RUS OFF)a**%x”
:CLR
41@ PRINT"(CRSR NED2)HUORMANGE TAL
. INPUT B:DIM C(B)
IF B<2 OB B>15 THEN PRINT"(CRSR
NED3IMIN, 2 nAY. 157

CRUS OFF

INTCBAT2=B¢/T "THE

411

:GOTO 410

42@ FOR T=1 10 B

43@ PRINT”TAL NR. "T” =7";:
:D=D+CC(TY:NEXT T

431 PRINT”CCRSR NED,SPACEXONSKES EN
GRAFISK AFBILDNING”; :INPUT 1%
:I$=LEFTSC(I$,12: [F I$="J"THEN 21020

SRS IRVIS i

INPUT CCT)D

»

435 PRINT”(HOME,CRSR NED2)"YS$;VY$;
YS. VS, YE; VE; VS VS, YS; Y5, ¥YS

44@ E=D/B:PRINT” (HOME,
CRSR NED3)GENNEMSNIT = VE

45@ GOSUB 1000

46Q IF Q=1 THEN 10

470 GOTD 400

S@@ PRINT"(CLR,SPACE, SORT,
SPACE2)***%* (RUS ON)IX OPLOFTET 1
Y POTENS (RUS OFF)s##xs?

S1@ PRINT”(CRSR NED2:SKRIU X”

5P@ PRINT”(CRSR NED2:SKRIU Y”

53@ D=B1C

S4@ PRINT”(CRSR NED2)"B"
»C» POTENS =”D

55@ GOSUB 1000

S6@ IF Q=1 THEN 10

57@ GOTO 500

600 PRINT”(CLR,SPACE4,SORT,
SPACER) ***** (RUS ON,
SPACE)DIVISORE I X (RUS OFF)***xx>

61@ PRINT”(CRSR NED2)SKRIU X”;
. INPUT B

620 FOR T=1 TO B:IF INTC(B/T)=B/T THE
N PRINT T” e

621 NEXT T

632 GOSUB 1000

B4@ IF Q=1 THEN 10

650 GOTO 6020

700 PRINT”(CLR,SPACEZ,SORT,
SPACE I ***** (RUS ON,
SPACE)ISUM AF DIVISORE I X (RUS OF

FW****‘”

: INPUT B
: INPUT C

ROEOETETE]

710 PRINT”(CRSR NED32SKRIU X7;
. INPUTS B =0
72@ FOR T=1 TO B:IF INT(B/T)=B/T THE

RIS
72 hHEsen
730 BRINT"(CERSR MNED2)S

ORENE I "BE» ER 7D
74@ GOSUE 12e06
7SN EEN RS IRSEHENE0
76@ CGOTIC 726
808 PRINT”(CLR,SPRCEY,

SORDHE* *x*ARUSEEN FSPACERSNRIIVEEN

TABEL (RUS OFF **xxx>
B81@ PRINT”(CRSR NED3JHUILKEN TABEL™
PINRIETESE
FCR T=1 TO

UMMEMN AF

tJ
[
C
[
n

811 1S0@0:NEXT T
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:PRINT"{CLR2>”

82@ FOR T=1 TO 15

838 PRINT T*B,T+15)*B
(T+452*B

84@ MNEXT

B5@ GOSUB 1000

86@ IF Q=1 THEN 1@

870 CGOTO 8BGO

1008 PRINT”(HOME,CRSR MNED172"

, (T+32)*B,

: PRINT"(CRSE NED,SPACED1. TILBA
GE TIL HOUEDMENU.™

121@ PRINT”{(CRSE NED,SPACEXZ2. BLIUV
2 SR o ¥

1215 Y=193

1020 Z2=PEEK(563202:GET A%$:4=UAL(AS)

1825 IF(Z2 AND 162>=@ THEN A=PEEK(1025
+Y*40)-48

1830 IFC(Z2 AND 12=0 THEN Y=Y-2
SRR RN ENERY = Yo 2

184@ IF(Z2 ANDO 23=8 THEN Y=Y+2
SIERRYOIRY IV INERY i 2

1245 POKE 55287+Y#*40,2

125@ POKE 10@25+Y*40,PEEK(1025+Y*40@)+
N2

126@ FOR T=1 TO 1S@:NEXT
:POKE 1025+Y*40, (PEEK(1025+Y*4@J—
1283:FOR T=1 TO 15@:NEXT

1865 POKE 55287+Y*4Q@,PEEK(B4Y6B)

187@ IF A<l OR 4>2 THEN A=0:G0T0C 1220

1682 IF A=1 THEN 10

183@ IF A=2 THEN RETURN

1100 GOTO 1000

1520 AS="-MATEMATIK HJAELPER- i
: POKE 53281,1:POKE 53280,13

1505 A$=A%$+"DETTE PROGRAM HAR 7 MATE
MATISKE FUNKTIONER SOM FRIT KAN U
PLGES”

1510 A$=A$+". MAN KAN ENTEN UBLGE EN
FUNKTION VED AT TRYKKE PARA DEN P
AAGBLOENDE"”

1515 A%$=A%$+” TAST. MEN MAN KAN OGS
AA BRUGE ET JOYSTICK I PORT II TI
L AT UBLGE”

1520 A$=A%+" FUNKTIONEN.”

1522 A$=" V+AS+" ?

1525 PRINT”C(CLR,CRSE NED2)"TABC16)”(
C>» KCs”

1527 PRINT”(HOME,CRSR NEDS, PbS CN,
SORT“’TQB(I%)”

1538 PRINT TABC(14)”(RUS
CRSR H@BJRE1@,5PACE>”

1535 PRINT TABC14)”(RUS

154@ FOR T=1 TO LENCAS$)
:PRINT”(HOME,CRSR NEDBX"TABC(15)MI
D3(AS,T,1@):FOR H=1 TO 7@:NEXT H,T

1545 PRINT"(HOME,CRSR NED1@,RUS ON,
ROD) "TABC1B2 "TRYK (RUS ONJF1(RUS
OFF2»”

ON, SPACE,

ON,SPACE122"

1580 GET A%$:2=(PEEK(SG632@)AND 153
. IF 2=@ THEN A%="(F1)”
1585 IF A$="(F13"THEN 1€
1592 GOTC 1580
P0C@ DATA"ER X ET PRIMIAL",
"KUADRATRODEN AF X", "GENNEMSNIT”
2010 DATA”X OPLOFTET I Y POTENS",
"DIVISORE I X", "SUM AF DIVISCRE I
i
2020 DATA "SKRIVU EN TABEL”
2100 PRINT”(CLR)":READ A%
.IF AS<>"DATA”THEN 2100
211@¢ FOR T=68@ TO 747:READ J:POKE T,J
:K=K+J:NEXT:K=K-7274
2120 IF K THEN PRINT’FEJL”
2130 DATA"DATA™, 162,185, 16@,2,208, 1,
162,228, 160, 167, 142,8,3,140,9, 3
2140 DATA 96,32,115,0,8,201, 64,240, 4,
40,766,231, 167,4@,32,115

2150 DATA 0, 32,244, 183,224,25, 144, 5,
162,14,108,0,3,134,2,32

2160 DATA 241,183,224,40, 176,242, 138,
168,166, 2,24, 32,240, 255, 32, 121

2170 DATA @,76,231,167

2180 SYS 680:FOR T=0 T0O 33:@21,T
:PRINT”=":NEXT

2190 F=1

2195 FOR T=1 TO B:IF C(T)/F<2@ THEN
NEXT:GOTIO 221@

2200 IF F>1 THEN F=F+5.G0TQ 2135

P20S F=F+4:GOT0 2195

2210 PRINT”(HOME,SPACE2IHUER (RUS ON,
SPACE,RUS OFF,SPACEJSUARER TIL"F”
ENHEDER”

2211 FOR T=1 TO B:CCT)=INT
:NEXT

2215 GOSUE 2700

2220 FOR T=1 TO B:GOSUB 250@:NEXT

223¢ G=INT((D/B)/F+.5):GOSUE 2500

2235 FOR T=1 TO 1@00:NEXT

P24@ PRINT”(HOME, SPACE4Q,
CRSR UENSTRES)”

2250 PRINT”(HOME,SPACE3)TRYK EN TAST

».POKE 198,0:WAIT 198,1

:PRINT"(CLR)”:GOTC 433

250@ X=T*3:FOR H=1 TO C(T)
:@R1-CH),X+B:PRINT”(RUS ON,SPACE."
:NEXT H:@23,X+5:PRINT T:RETURN

2600 FOR T=1 IO G:G21-T,32

GECTE Y ZE

BRINECRUSTEENTSEAEENR I NEYE - G231 8
:PRINT"G”: RETURN

27000 EORISI=ESEGEEX] SESIFEREES: @I AEan1 e
SERINT S E220 =18 @A -1 RE SRR TN T e
:B@T/F+1,34

2703 PRINT” |"F*2@8-T

2785 NEXT

271@ BT/F+l ,6:PRI el 2k

NT L7 . BT/
: PRINT” 17 BRESNY R
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FORETAG FORETAG FORETAG
ALINGSAS LEKHORNAN KIRUNA DOMUS SODERHAMN TV SPECIALISTEN AB
ARNINGE CENTRUM STOR & LITEN KISA GRAFITEX DATA SOLVESBORG BOBERGS RADIO I
ARVIDSJAUR BRANNSTROMS RADIO & TV KLIPPAN GORANS RADIO TV TORSBY VIDEOPIRATEN HB i
AVESTA AVESTA LEK & HOBBY AB KOPPARBERG BERGSLAGENS RADIO & TV TABY STOR & LITEN t
BANDHAGEN HP HEMELEKTRONIK KRAMFORS KRAMFORS LJUD & BILD AB UDDEVALLA ELLJIS LP DATA
BODEN OVE BROSTROM RADIO & TV AB KRISTIANSTAD NYMANS DATA UMEA LEKBITEN AB
BORGHOLM E-FOTO KRISTINEHAMN DATALAND UPPLANDS VASBY VASBY RADIO & TV-CENTER
BORLANGE DATORSHOPEN LIDKOPING PETRINIS UPPSALA SILLICON VALLEY
BORLANGE INTERAUDIO LINDESBERG BERGSLAGENS RADIO & TV URSVIKEN PARABOL HYRKOP
BORAS HUSS HEMDATAA LUDVIKA DOMUS VARBERG BARRES
BROMOLLA LASER DATA AB LUDVIKA GOLDEN GAMES VETLANDA GALAXEN
ESKILSTUNA BILD & LJUDKALLAN AB LULEA DOMUS VANERSBORG VANERSBORGS HEMDATA
ESKILSTUNA COMPUTER CENTER LULEA JODATA AB VASTERHANINGE FILMBUTIKEN I
ESKILSTUNA DATORBUTIKEN | ESKILSTUNAAB  LULEA LEKVARUHUSET HB VIDEO & DATASYSTEM ¢1
ESKILSTUNA LEK & HOBBY AB LUND RECORD RADIO VASTERVIK KONTORSTEKNIK \
ESKILSTUNA STOR & LITEN LYCKSELE VIDEOSHOPEN VASTERAS DATA CORNER |
FALKOPING SAGOLANDET MALMKOPING DATA & FOTO AB ASTORP SPORT & FRITID f
FALUN LEK & HOBBY AB MALMO COMPUTER CORNER OREBRO DATA CORNER
GRUMS EXPERT AB MOTALA CHIP DATA OREBRO EXPERT
GALLIVARE TRE DATA MOTALA LEK & HOBBY SPECIALISTEN OREBRO GAMES & GOTTIS i
GALLIVARE WIKLUNDS RADIO MARSTA LEKOTEKET AB OREBRO LEKSAKSHUSET | OREBRO AB ‘
GAVLE OK BILRADIO NORRTALJE BARNCENTRUM OREBRO PRIVOX HB
GOTEBORG STOR & LITEN NYKOPING LEKCES HEMDATA OREBRO STOR & LITEN I
GOTEBORG TITAN GAMES OSKARSHAMN ADB CENTRUM OREBRO ULTIMATE COMPANY HB 1
GOTEBORG AHLENS PITEA BROADWAY DATA ORNSKOLDSVIK LEK & HOBBY AB ‘
HAGFORS WANJAS LEKSAKER RATTVIK RATTVIKS FOTO & TV AB EXPERT  OSTERSUND VIDEOBOUTIQEN HB
HALSTAHAMMAR LJUD & BILDHORNAN ROSTANGA CGARADIO & TV AB
HELSINGFORS HEFOMA SALA ELONS LEKSAKER |
HOFORS CHARA HB SANDVIKEN ANDERSSONS RADIO |
HUSKVARNA HOBBIT HB SKELLEFTEA LAGERGRENS BOKHANDEL :
INSJON TYSKLINDS FRITID AB SKOVDE COMPUTER WORLD
KALIX LEKSAKSHUSET SOLLEFTEA HAGBERGS RADIO & TV
KALMAR ADB CENTRUM AB SOLNA HC-RADIO & TV AB f
KARLSKOGA ELBOLAGET HB STOCKHOLM LOAD AND RUN
KARLSKOGA SPONGS BOKHANDEL STOCKHOLM STOR & LITEN t
KARLSTAD DATALAND STOCKHOLM TIAL TRADING
KARLSTAD LEKSAKSHUSET STOCKHOLM AHLENS cITY

(VARMLANDSPLANTAN AB) STROMSTAD IFEA ‘
KARLSTAD RIXER DATA SVENLJUNGA LIMMARENS RADIO TV AB
KIL EXPERT AB SODERHAMN HARD SOFT |
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Tre infbrinativa tidningar:

Har du fragor betraffande prenumeration kan du ringa
gratis till oss pa tel 020 79 52 04.

Kryssa for dina 6nskemal, rakna ihop beloppet och 6r in
det i rutan lédngst ned till hoger.

Meddelande till betalningsmottagaren Till postgirokonto nr. Avgift Kassastampel

% POSTGIROT SVERIGE INBETALNING / GIRERING B |29 Konto e Avg e Bels

.Krvssa fér dina énSK"eméI, rék.na Ze:ings:::tagare (endast namn)
ihop beloppet och for indeti

rutan lIdngst ned till hoger. Forlaget Audio
D 154:- 1 helérsprenumeration p‘:l "high ﬁdelity” Avséndare (namn och postadress)

(J136:- 1 helarsprenumeration pa COMputer
J136:- 1 helarsprenumeration pa SOFT p:

[0 54:50 samlingspéarm till ""high fidelity”’
[J s54:50 samlingsparm till COMputer

(J114:50 den danska Hi-Fi Al'bog 88 inkl. svenska Eget kontonr. vid girering
priser
Svenska kronor ore
BI. 2021.04S (DEC. 86) 33926 88.04 | DETTA FALT FAR ANTECKNINGAR INTE GORAS — RESERVERAT FOR POSTGIROT

# # 743831#024




high fidelity -
sveriges basta
Hi-Fi-nyhet

Som prenumerant pa
""high fidelity’’ férsdkrar
du dig om basta mojliga
information om musik,
ljud och ljudatergivning.
"’high fidelity’’ ar fylld
till bredden med spén-
nande artiklar skrivna
av personer som var for
sig ar experter inom si-
na falt.

Det kan handla om nuti-
dens rocRk, spannande
lasarbesOR, nya tekni-
ska Hi-Fi-landvinningar,
forra arhundradets
Rompositorer eller tes-
ter av saval dyr som bil-
lig stereoutrustning.
Med ’’high fidelity’’ kRan
du skilja agnarna fran
vetet.

Prenumerera redan
idag. Du far sex nummer
for 154:- inkl moms och
porto.

COMputer -
for Dig och
din
Commodore
COMputer ér tidningen
for dig som vill arbeta
och utveckRlas tillsam-
mans med din dator.

Vi testar all intressant
hard- och mjukvara, lar
dig hur du Ran utnyttja
masRinen pa bésta sétt
och hjélper dig och din
dator att arbeta tillsam-
mans. Reportage fran
hela vérlden och en in-
tensiv bevakning av alla
nyheter om och till mas-
Rinerna ger dig chans
att fa ut mest mojligt av
ditt intresse - din
Commodore.

Har du en Commodore
64/128, Plus4 eller Amiga
kan du knappast und-
vara COMputer - tid-
ningen som far din
dator att véixa!

En helarsprenumera-
tion, 6 nr, Rostar endast
136:- inkl moms och
porto.

SOFT -
Sveriges enda
software-
tidning

SOFT ér Sveriges enda
softwaretidning. En hel
tidning for dig som inte
tycker att det ska vara
urtrist att 4ga en dator.
SOFT skriver om spel,
bade de litta och de dar
du maste ténka lite. Och
enbart spel till Commo-
dore 64/128 och Amiga.
Vi intervjuar program-
merarna bakom spelen,
skriver om nyheter fran
softwarebranschen och
ger tips och trix sa att du
kan genomféra de dar
riktigt svara spelen.
SOFT. Sveriges enda tid-
ning enbart om dataspel
till Commodores maski-
ner. Tidningen for dig
som vill halla dig orien-
terad om det allra sena-
ste pa datafronten.

Ett helt ar Rostar bara
136:- inkRl moms och
porto.

e, e

6 gyliene
fordelar
med att
pre-
numerera

Du missar aldrig ett
l e NUMMer.

Tidningen sRkickas
2 o portofritt till din
adress.

Du tjdnar 10% pa
3 e normalpriset.

Du far tidningen
4 etidigare &n andra.

Du ér garanterad
5 e mot prishOjningar
ett helt ar.

Du kommer att fa
6 e speciella prenume-
rationserbjudanden.
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