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PULS .
FIsis och Kirkegérd har &nnu
en géng lagt névarna pé tan-
gentbordet och scoopat ihop
négra ultraheta sidor med
softwareskaller fill DIG. All the
news thats fit fo print (and
more). ;

SOFT MAIL

Varning: Heavy Hanne har
Sppnat postssken och sléppt ut
de vildaste lasarbreven! Och
till och med svarat p& dem . . .

Nytt om TV-spel
SOFT ser pé TV. Atminstone
TV-spel. De allra senaste frén

a och Nintendo (och frén
och med nésta nummer &ven
Atari 2600). Det du!

Robocop

Véld av hégsta karat ér det
nar maskinméanniskan Robo-
cop léper amok pé vita duken.
Nu kommer Ocean med en
datorversion av den ameri-
kanska sl&-och-harja-filmen.

SOFT Check

Check it out! Allt om alla de
senaste spelen. Och det &r inte
smésaker det rér sig om, av-
sléjar testlaget. Las och be-
grunda innan du képer . ..

23/ Mega-tiviing
Wroom! Var med och vinnii
den stora EDA-tévlingen om
50 Formula One-speloch50  +
Formula One T-shirts (made in
USA, ‘fcourse).

SOFt Cheap
Discount-Duffy kollar de billiga
B-spelen frén Mastertronic, Sil-
verbird (Firebird Silver), Code-
masters och allt vad de heter.

Full fart i spelhallen

Det ér full géing i de senaste
friicka arcadespelen. Det p&-
stéri varje fall Marten, som
varit en svang i England for att
kolla det senaste. '

Superspelet ’IO”
Nej, det uttalas inte “tio” utan
1-O. S& nu vet du det. Och vill
du veta mer om detta briljanta
superspel kan du bladdra fram

fill sid 35.
Ansvarig utgivare: ArCade Action Ald
Klaus Nordfel Z Ingen Top Secert,utan 3x A
Chefredaktér: - som i forna dagar. Fyra frés-
Rasmus Kirkegérd Kristiansen R iga fullskrivna sidor folks.
Redaktlon: A2, T Ly Knappa in
g‘(ﬂ" Bilén o ' - . Present till alla gér-det-
rik Lennings Pt ::} e ; sicilvare. Oumbarlig fér den
Medarbetare: Thorbjgrn Ericsson IS : : sanna hobbyentusiasten. Re-
Brbon FslbisdorffN : 'ghemsgn M;giu AB ,&3 $ sten av tidningen ér helgad &t
orten Strunge Nielsen veavdgen 4 e - 5 AT
Henrik Ban . 113 50 Stockholm s SADRL iR % fantastiska Sk"V'!Q'slalv' A ‘
it Bang Tel: 08 34 46 50 b4 o4 O 7 program - det billigaste saftet .
Hanne Kristiansen Telefax: 08 31 73 17 g 2 éﬁ _ attbygga pésitt programbibli-
S i e ' 5 otek (och det &r kvali
Christian Martensen Prenumeration: e $3E: OK\O rkvalivara.
Yvonne R Pedersen i & Givetvis).
SOFT International Tel: 020 79 52 04 (Gratisnummer)
gForIogoi Audio A/S,
t. Kongensgade 7 En hel&rsprenumeration (6 nr)
DK-1264 Képenhamn K kostar 136:- inkl moms och porto
Danmark
Tel: 020 79 52 04 (Gratisnummer) ~ Distribution:
Pes?&iro: 743831 resam
Teletax: 009 451 91 01 21
Spel testade i SOFT &r be?gscﬂu i en skala mellan 0 och 5 stjér-
Foto: nor. Fem stiéirnor ges for det helt suverdina och absolut rekom-
Tobish Fotografi menderbara, noll stiérnor fér det fullsténdigt oacceptabla.
mfl Befygen &r uttryck fr recensentens subjekfiva bedémning och ar
véirderade i jémfdrelse med évriga spel p4 marknaden i samma
Produktion: Erisklass for datorn ifréga.
Haslev Fotosats ventuella prisuppgifter publicerade i tidningen ér baserade p&
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Bargholz Offset Repro ningen ansvarar infe fér dess riktighet. Citat frén tidningen fér en-
Partner Repro dast anvandas med tydlig kéllangivelse. Utlan och uthyrning i af-

Lassen Offset farsmassigt syfte ar forbjudet. Artiklar och bilder i SOFT fér inte
Niels Ingemann Grafisk Design utan férlagets medgivande anvéndas i frsélningsverksamhet.



ACTION REPLAY MK IV
NDRADETS CARTRIDGE

ACTION REPLAY MK IV marknadens absolut
bésta kopieringscartridge har dntligen anlént.
Action Replay MK IV har hela 32k rom. MK IV
kopierar alla program som négot annat cartrid-
ge klarar av aft kopiera och ménga fler dartill.
Action Replay MK IV &r sa vitt vi vet markna-
dens absolut snabbaste och mest prisvdrda
cartridge.

FUNKTIONER

e Laddar dina spel fran diskett pd 6—7 sek. ®
Utdkad basic @ Spritekiller ® Spritemonitor @

Fil kopiering ® Snabbformatering ® Kassett sli-
deshow e Text modifiering ® Diskett superturbo
(25 ggr) ® Kassett superturbo (10 ggr) @ En-
tangentskommandon e Screendump fill skri-
vare, kassett och diskett ® Maskinsprékmonitor
e Kopierar dven antifreezespel ® Ostoppbar
resetknapp @ Sparar allt som en snabb fil e Helt
kompatibel med C64/128 (64-mode) ® Funge-
rar med 1541, 1541 C 154111, 1570, 1571,

Bluechip (41/71), Excelerat fl. ® Helt me- !
il e . : O Skickd .o st Action Replay IV a 499:—

. O] Skicka ... st AR. IV Professional & 569:—
SVENSK MANUAL e 2 VECKORS RETUR- :

nystyrd, inget att laddal

RATT e 1 ARS GARANTI.

Endast 499:"‘.

ENHANCEMENT DISK

Innehaller rutiner fér kopiering av flerdelade
program som inte anvénder sig av Nova-Load. !
Exempelvis Last Ninja, Tai-Pan, California ga- !

mes, Worldgames m.fl. m.fl.

Finns dven i PRO-EDITION med
8 K-ram extra, battre monitor och
annu effektivare diskturbo.

i O Skicka st Enhancement Diska  99:—
i [ Jag vill ha mer information.
Skicka gratis katalog!!
Nomn ... Dator
Adress
Postadress ... Telefon ...
PORTO
EmE b 8
EmE = SR
B Bow B F 0,
ELECTRONIC
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Road Warrior utspelas pa framti-
dens motorvdgar, dir Hell's An-
gels varit ute och visat sigien eller
annan obskyr ritual. Det kan du ju
naturligtvis inte finna dig i, spe-
cielltinte ndrdufatt en sprillans ny
tuta. Darfor: Mosa knuttarna. De
arfula, de luktar, kort sagt - du gil-
lar dem inte. De dr pa fel stdlle vid
fel tillfalle. Make my day.

Medan du kor spelar Road War-
rior tung musik, och du kan vlja
mellan flera olika bilar. Fran en fra-
sig Ferrari till en ynklig Folka.

PULS. Din spalt med heta highlights, frana fak-
ta och mangder med haftiga nyheter, insam-
lade i softwarebranschens djungel av Torben

Fioisdorf och Rasmus K Kristiansen...  Heagi
fréisig pap o TIOF fr A
Hell's A‘:'l'ané'gare go Laray o
gels s ~°Mska
an mo Utrot,
torvégens
GUDARS Vad Gremlin sjdlva sdger om spe-
let?
- SIa till direkt. Ditt mal dr att rdja alla banor fran

SKYMNING

Gudar! Det dramnet for det senas-
te Gremlin-spelet. Titeln dar Her-
cules, och det for oss ju snabbt in i
den gamla grekiska mytologin.
Det hander saker pa skdrmen, nar
du med din joystick ska styra runt
Hercules pa skarm efter skarmien
gudomlig kamp for dverlevnad.
Hercules dar ute samtidigt till
Commodore 64 och Amstrad, och
bland dina viktigaste vapen hittar
du sa valsamma saker som klubba
och yxa.

Grafiken ar finfin, ljudet friskt och
action bloddrypande.

Hell's Angels och annat pack som
fororenar stadsbilden. Men glém
inte att besdka en bensinmack da
och d&, annars kommer du inte
langt.

Road Warrior &r ett spel for alla
0ss som aldrig skulle drémma om
att klara en uppkorning.

ON THE
ROAD
AGAIN

Sa har vi ett spel for alla som inte
kan halla tassarna fran véxelspa-
ken.

Det ar CRL som later dig ta plats
bakom ratten och satta full fart
framat.

RIM-RAM-
FILIBOM
BOM
BOM

Det &r full fart pa Palace Soft-
ware. Gdnget, som genom Out-
law |dg bakom det fantastiskt
populéra bygg-ditt-eget-spel-
programmet Shoot'em Up Con-

struction Kit, har traffat mitt i
prick igen med sitt senaste utspel.
Namnet pa spelet? Rimrunner.
Rimrunner &r en kassett full med
avancerad tung action. Och in-
packningen till all denna action ar
heller inte illa: Steve Brown star
for den flotta rorliga grafiken
medan maestro Richard Joseph
levererar musiken.

Beyond the farthest reaches of the galaxy. only the
RIMRUNNER can

stect the Insectoid colonies from

the wrath of the deadly Arachnoids

Namnet ar Rimrunner. En kassett
full med hard action frd&n samma
gdng som gav oss Shoot'em Up
Construction Kit.

VECKANS
ERBJUDANDE

Engelska Elite Systems har man-
ga jarn i elden just nu. Samtidigt
med att de ger ut Six Pak I, Best
of Elite och andra samlingskasset-
ter, har de dven gett ut giga-pake-
tet: En jatteldda med inte mindre }
an tio olika spel till priset av ett!!!
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Samtliga spel har tidigare varit ut-
givna som fullprisspel, och om du
inte redan har demfar du verkligen
valuta for pengarna har.

Du lar inte bli beviken pa Top 10
Collection, som Elite kallar sin
samling. Och omdet nu skulle vara
ett stolpskott i samlingen, s& -
ta...

VIVE LA
FRANCE

The French Connection ror pa sig.
Det handerndgot i de varmblodiga
sydlanningarnas  softwarevdrld.
Men vad?

SOFT fick Loriciels, frankrikes
storsta spelproducent i luren. Och
de kunde bl a berdtta om sport-
spelet Bob Winners, som nastan
skulle varaklart, och MACH 3 (for-
virrande med alla dessa MACHar,
inte sant? Det hdr dr alltsd ett
franskt MACH).

Spelen &r pa vdg till oss, och vi
atervander givetvis med mer om
dem sd snart posten tilldter.

ELITE-NYTT

P& gang just nu ar en het liten sak
fran Elite, som de senaste dagarna
skamt bort 0ss ganska ordentligt
med bl a Thundercats.

Deras senaste spel heter Beyond
the Ice Palace, och ska vi tro pa al-
la pressmeddelanden de skickar
oss &r grafiken nastan Amiga-like.
Vi far val se...

NYTT PA
LAGPRIS

Ett spel som dverlever sig sjalv ar
Steve Davis Snooker fran engel-
ska CDS.

Spelet dr en gammal biljardvari-
ant, Snnooker (kommer ni ihdg att
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Bengt Grive och Katarina Hultling
korde en snookerserie i TV for na-
gotarsedan?), ddr snookermdsta-
ren Steve Davis skrivit sitt namn
pa framsidan. Det har givits ut till
inte mindre &n sju olika datorer
(snudd pa rekord), men har de se-
naste tre-fyra dren ndrmast levt i
glomska.

And& dyker det upp till ytandd och
d&, man ser det ofta uteiaffarerna,
och nu bdrjar spelets andra liv.
Blue Ribbon Software har namli-
gen lanserat "Steve Davis Snoo-
ker” som lagprisspel. Som hittat,
omdu haren datoroch ingen plats
for ett biljardbord.

Sédérja, ny

& bérjar vj
ar Loriciels R

Som hdller s

HEWSON
PA TV

Nu gar Hewson ocksa in i TV-
spelscarlden.

Andrew Hewson har skrivit under
ett samarbetsavtal med Atari, sa
nu blir Nebulus konverterat till
Atari 2600 och laggs in pé en car-
tridge.

Atari 2600 dr den nydesignade
TV-spelsmaskinen du kunde vinna
i forra numret av SOFT. Detta be-
tyderkanske ett nytt steg aven for
andra "vanliga” softwarehus, sa
attdetifortsattningen dven dran-
dra dn Nintendo, Sega och Atari
som fixar spel till TV-spelsmaski-
nerna.

BARBARIAN I

Barbarian blev en hit. Har var ant-
ligen ett fightspel utan tabun. Du
kunde gora det mesta, till och med
snitta av din motstandares huvud-

kSé fa spe] fr.
; 4n crois
19 framme - viye |, Frsa?]fzgernas eget land, pet

knopp fran kroppen och héra det
landa med ett dovt ljud.
Barbarian marknadsfordes som
rent pixelvald och med en ldcker
tarta (fagra Maria Whittaker)
som dragpldaster i annoncer och pa
omslaget.

Och sa blev Barbarian stoppat i
Tyskland. Vésttyska offentliga in-
stanser forbjod forsaljning av "det-
tadjupt perverterade valdsappele-
rande spel”.

Men - det struntar engelsmdnnen
i, eller rattare sagt, mannen ba-
kom spelet séger Up Your Bum. De
ar redan pa gang med Barbarian
II, och chefsprogrammeraren Ste-
ve Brown lovar att man INTE
kommer att ta ndgon hansyn till
de tantiga tyskarna.

Nr Il kommer att dvertraffa nrl i
sex, vald och blodig action.

VACKRA ORD

Amerikanska The Disc Company
(jo, det ar vad de Kkallar sig) vill nu

lansera sitt KindWords pa vdra
breddgrader.

KindWords é&r ett ordbehandlings-
program som ska vara sa latt att
anvanda, att till och med ett barn
pa 8-9 dar kan anvanda det.
Mannen bakom det heter Jack
Edelstein, och han &r sjalv ord-
blind.

MANADENS
SOFT-
JOYSTICK

Den ér stor och ful men allatiders
for alla som aldrig kan fa tillrdck-
ligt med knappar att leka m gt

Manadens SOFT-joystick ar jatte-
klossen som har allt: Micro-Hand-
ler med bl a variabel hastighet pa
autofire!

Ménadens SOFT-joystick ar Mic-
ro-Handler frdn Euromax. Det dr
en halvgammal historia, men den
har ater blivit hogintressant tack
vare en ordentlig prissdnkning.
Megasticken med de mdnga knap-
parna kan nu kopas aven av icke-
miljondrer.

Utbver den obligatoriska styrpin-




nen (réd kula och microswitches)
har Micro-handlerallt vad man kan
onska.

Till vénster tva fireknappar, sedan
tvd vridreglage (for t ex paddles i
tennisspel), sedan en hastighets-
kontroll for autofire(!) plus diver-
se sla-till/frdn-knappar. Ladan &r
av stél, och det lar halla for det
mesta.

RULLANDE
ASKA

Du dr Rullande Aska, hemlig agent
pd ett dnnu mer hemligt uppdrag.
Som en av ett fatal i varlden har du
licens att doda. Men inte nog med
det: Du ska ocksa se till att Overle-
va.

Det &r US Gold som med sin sena-
ste lansering sander dig rakt inien
mystisk vérld bestdende av hemli-
ga skdgg-och-solglaségon-man i
trenchcoats med uppfalld krage.
Végar du leka med?

RINGARNAS
KRIG

Frén rymdens ytteromraden -
bortom tid och rum...

Ring Wars har kommit.

Glémd och borta. En civilisation vi
inte forstdr och maskiner vi inte
begriper.

Ring Worlds - deras mal var att ta
dver andra vérldar och torka ut
dem. Och det gor det - i allt for
stort antal. Tusentals uttorkade
planeter &r vittnesbord. Nagot
maste goras. Det ska stoppas.
Hoppa upp i din rymdcruiser och
satt igang.

Ring Wars dr packad med detalje-
rad 3D-vektorgrafik och din crui-
ser &r dverhopad med high-tech-
vapen. Frdgan drbara: Kan du doda

Ring World innan Ring World do-

dar dig?
Cascade ligger bakom spelet som
kan fas till C64, Amiga, IBM m fl.

 POLLING
(KFmuisioER

Sé& hér ser ditt ID-kort ut. Du &r Rolling Thunder, hemlig agent fér

US Gold.

FRAN
LAGPRIS-
LADAN

Mr Low Budget himself har dykt
ner i lagprisladan och rapporterar
om Spore fran Bulldog, Transfor-
mers, Skate Rock, Aliens, Reven-
ge Il och Dan Dare fran Ricochet,
Scout, POD, Trailblazer och Pant-
her fran Mastertronic samt Com-
bat Mission fran MAD (Master-
tronic Added Dimension),

En del av dessa spel ar relanserin-
gar av numera osdljbara fullpris-
spel.

Aven Amiga hedras med lagpris-
spel. Brannande hett fran Master-
tronicjustnu dr Pool och det snart
legendariska Kikstart II.

ANTLIGEN
IKARI

Och det dar rena rama sanningen!
Elite Systems har dntligen, dver
ett ar efter Amstradversionen,
kommit ut med Commodore 64-
versionen av det eminenta Ikari
Warriors.

Spelet, som du kunnat se i affarer-
naetttagnu, dr nastan ett "must”
for alla skjuta/hdrja-freaks. Det
spelar fantastiskt, faktiskt till
100% som spelautomatversio-
nen. Att kopa.

arsta
, s SO
i af ““‘\iz“e\. cneaP
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Qrod“"e“ nat 0"
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AAARGH

Hos Melbourne House, fullprisdi-
visionen av Mastertronic, ar alli-
hop mer eller mindre loony.

De har kallat sitt senaste spel for
Aaargh.

Nér SOFT fragade varfor, svarade
de attjust "Aaargh” varvad de fles-
ta av speltestarna ylade ndr de
provade spelet och hela tiden dog.
Mer nytt frdn Melbourne House
(som alltsa ligger i England, inte i
Australien) &r Double Dragon (det
visste du inte, Hanne!l) samt den
sedan lange vantade Amigaversio-
nen av Sagan om Ringen, Lord of
the Rings, ett spel byggt pa J R R
Tolkiens bocker.

NYTT LAG-
PRISNAMN

Som de flesta av varaytterligt val-
informerade ldsare ju redan vet,
utger Hewson lagprisspel i samar-
bete med Mastertronic under
tacknamnet Rack-It.

Men detta racker inte for Hewson.
De vill dven ha majlighet att kdpa
upp gamla spel (tidigare fullpris)
fran konkursdrabbade, nedlagda
eller pd ruinens brant befinnande
sig firmor och sélja spelen vidare i
ny férpackning och till 1&gt pris.
Dérfor har de startat Rebound.
Den nya firman ska uteslutande
lansera spel som tidigare funnits
pa marknaden. Priset i England
blir 1:99 pund och de férsta tre
spelen ar samtliga tidigare Gar-
goyle-games.

Det ror sig om Tir Na Nog, Dun
Darach och legendariska Mar-
sport. Spel dar du ocksd maste
tdnka dig for ibland.

Négon kanske kommer ihdg det
forsta "Spy vs Spy”-spelet? Nu ges
det ut igen, men den hdr gangen
tillsammans med de bada andra
spelen i serien. Alla tre tillsam-
mans sdljs till priset av ett vanligt
spel.

VI AR
SPIONER

3 x spioner. Det dr vad Active vill
ge oss i samarbete med First Star
fran USA.

Under Databyte-etiketten skickar
de tva firmorna ut en kassett med
Spy vs Spy-action, men den hdr
gangen med valuta for pengarna.
Pabandet (som kostar som ett en-
da vanligt spel) ligger alla tre Spy
vs Spy-spelen. Nr 1,nr2 ochnr3 -
hela serien dataspel med de tva
vansinniga MAD-spionerna, ska-
pade av Antonio Prohias.
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Forsta Spy-spelet introducerade
pa sin tid SimulVision for allmén-
heten, ett system som gjorde det
majligt for tva spelare att samti-
digt spela pd samma skarm. Nr 2 i
raden var Spy vs Spy, Island Ca-
per, ddr de tvad antagonisterna for
omkring pé en tropisk 6. Nr 3 slut-
ligen hette Arctic Antics. Som
namnet antyder hade de bada
hamnat pd en rétt kylslagen plats,
och som vanligt gallde det att lag-
ga fallor s& att motstandaren bet i
graset (kdkade sno ar kanske mer
ratt har).

OSCARS-
VINNARE

Filmbranschen har sina Oscar-sta-
tyetter och sin Guldbagge, medan
den amerikanska softwarebran-
schen har sin motsvarighet till
dessa i sina SPA-awards.

| ar blev det flygsimulator-spelet
Falcon som slog alla rekord vid
prisutdelningen.

"Falcon” vann i icke mindre an sju
olika klasser! Basta action/strate-
gispel, basta simulator, bdsta
hemmaunderhélining, basta ljud,
basta grafik, basta tekniska resul-
tat och, som 16k pa laxen, toppno-
mineringen Best of the Best.
Spelet har ocksa tagit sin tid att
gora. Firman bakom det hela,
Spectrum Holobyte, lade totalt
ner 10 mandr pa att konstruera
flugsimulatorn. Riktiga F-16 pilo-
ter var med under hela forarbetet
for att sakra bastamaojliga realism,
och for att peppa upp det hela yt-
terligare har man lagt i action-
sekvenser dar du utkampar vilda
luftstrider med upp till tre olika
fiender samtidigt.

Vilka fienderna ar? Ryska MIG-
plan, naturligtvis. Vad annars?
Falcon fas till IBM, Macintosh,
Amiga, Atari ST och Commodore
64/128. Mirrorsoft star for den
europeiska distributionen.

DAMER |
DJUNGELN

[lla dolda behag och sméckra ldr -
det dr vad Martech bjuder paisina
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.y riglita
wyixen artech.
spelet fran M ¥

annonser for sitt senaste spel, Vi-
xen.

Formodligen har de sneglat av-
undsjukt pa Palace Software,
somjumed lyckosamt utfall hyrde
utvikningstjejen Maria Whittaker
till att gora reklam for Barbarian.
Hursomhelst har Martech sett till
att fa en donna uppstalld i en stu-
diodjungel iford smaklos leopard-

9

bikini, hdgklackat och med piska i
hand. 0jojoj.

Och allt detta till dra for Vixen-
spelet, som pastas forsigga i en
framtidsvarld dar kvinnorna styr
och du sjdlv spelar Foxy Lady.

Hon dren ra och tuff brud som ska

sldss mot andra hunner po plane-§
ten Granath. Och till yttermera
visso vimlar det med odlor och an-
nat dckeltyg. Tur att du har din
magiska piska...

=
sk e e v} e
.

REALISTISKT
RACE

Det dr knappast ndgon hemlighet
att Electronic Arts haft en hel del
problem med sitt nya Ferrari For-
mula One-spel.

Spelet kom inte som utlovats fore
jul, men nu lar det antligen vara pa
Vag.

Svarigheter har det annars varit




tillrackligt med. Programmeraren
Rick Koenig &r en mycket ambiti-
0s herre som ALDRIG vill kompro-
missa, inte ens om den minsta av
detaljer.

- Allt ska vara perfekt, sager han.
Och testlaget sdger att det ocksa
ar det. Spelet ar férmodligen det
till dags dato mest realistiska ra-
cerbilsspelet nagonsin. Det ska
spelas pa Amiga och grafiken ar
suverdn 3D, gjord som om du sjalv
satt i forarsatet bakom ratten.
P& skdrmen ser du en exakt kopia
av instrumentpanelen fran en Fer-
rari F1/1986. Och allt finns med.
Till och med banorna du ska kéra
pa ar naturtrogna kopior. Pa en di-
skett ligger samtliga 16 banor
som hade F1-race sasongen 1986,
och de &r sé& detaljerade att bak-
grundsgrafiken &r riktig och till
och med vddret &r precis som det
var den dag racet gick av stapeln!!
Samtidigt &r dina motstdndare
ocksa tuffa, precis som i verklighe-
ten. De sju motstandarna kér med
samma egenskaper som de forare
somkaordemi "thereal life” har. Pa
s& satt kan du ldra dig att kdnna
igen den speciella korstil varje bil
har och basta satt att tackla pro-
blemen pd. Ett eminent spel, som
du dessutom nu har mgjlighet att
vinna - se annan plats in this very
issue of SOFT...

BRADSPEL PA
DATOR

Satt allt pd ett brdde. Det &r parol-
len hos Leisure Genius, somisam-
arbete med den multinationella
leksaksfabriken Hasbro har lanse-
rat en serie kdnda bradspel pa da-
tor.

Idén har vi sett forr (Trivial Pur-
suit, schack, Monopol, fla mm),
men spelen dr nya. Det ror sig om
det moraliska fragespelet Scrup-
les och hjarnvridaren Diplomacy,
det sistnamnda ett spel i den in-
ternationella diplomatins hog-
glanspolerade korridorer.

Kasta in en leksak i datasetten och
ladda in de tva nya bréadspelen i
brédburken. Da hander det saker
dérdu foren gangs skull inte beho-
ver motionera avtryckarfingret.

RAIDER
A LA
COM-
MAND

Kommer du ihdg gamia fina Com-
mando?

Visst gor du det - Elites all-time-
classic dor aldrig.

Nu har emellertid Mark Kelly fran
engelska Hewson beslutat att go-
ra om originalet, fast battre.
Resultatet av hans anstrangnin-
gar kallas Marauder och landar i
din spelaffar framat sommaren.
Spelet scrollar vertikalt over fyra
olika sonderbombade grafikland-
skap, och pdminneri det storahela
bdde om Commando och Who
Dares Wins II. Glad dig.

Och nu har vi ndtt de raa raiderna:
BASKERN dr tillbaka.

Vad vi snackar om? Green Beret,
naturligtvis. En tvattékta GB II
haller pd att gdras Klar for lanse-
ring, och sjalvklart kommer det
att bjuda pa tonsvis ganger mer ra
action-faction an sin féregangare.
En hojdare!

CY-CY-
CYBERNOID

Lugn. Cybernoid kommer, sa du
kan slappna av.

Din egen robothjalte, "Cybernoid
the Fighting Machine”, dr pd vadg
till affarerna.

Precis det riktiga receptet for en
sann joystickjunkie med absti-
nensbesvar i avtryckarfingret. Ta
en kur med "Cybernoid”, rekom-
menderar softwareproducenten
Hewson, s& far du slut pa dina
svettningsanfall.

Spelet &r skrivet av topprogram-
meraren Raffaele Cecco (han med
Exolon), och givetvis ska du ut i
rymden. Den hdr gangen i varldens
minsta - men ocksa snabbaste -
rymdcruiser.
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Forutom till Commodore 64/128
och Amstrad kommer Cybernoid
dven till Atari ST och Commodore
Amiga.

HEWSONS
HEMLIG-
HETER

Okej fegisar: Dags att halla for 6ro-
nen och inte ldsa vidare om ni inte

vill veta vad som kommer att ligga
under den grona grangrenen i jul.
Flera av de stora softwarefirmor-
na haller ndmligen redan i skrivan-
de stund pa att forbereda sina jul-
hits, sa att de dr redo for det stora
klappraseriet i december.

SOFT nastlade in en spion hos
Hewson, och man kan lugnt sdga
att det ar kott pa benen pa deras
julklappsidéer.

Roadstar XRi dr ett 3D-racerbils-
spel med massor med inbyggd
shoot'em up. Spelet ndjer sig inte
med en trist racerbana, utan ut-
spelas pa land, till sjoss och i luf-
ten. Programmerare dr ingen min-
dre an John Phillips.
Netherworld ar dven det ett
shoot’em up, och hdr gdller det att
skjuta ner sa@ mycket som mgjligt
pa kortast mgjliga tid. Spelet ar
langt ifran fardigprogrammerat,
men de forsta grafik-avslojandena
lovade gott.

Mer gott dr det i Asimodius, med
undertiteln The Angel of Death,

..... ’i ]
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Cybernoid, the Fighting Machine.
Lindring och svalka foér alla abstinensdrabbade joystick-addicts.

dodens @ngel. Har har vi hamnat i
arcade-adventure-genren, och for
att gora det hela lite mer mystifi-
kationistiskt ~ forsiggar  spelet
bland gamla slott, morka grottor
och skrdammande fangelsehalor.
Sista julklappsbudet &r RC 3, en ti-
tel som Raffaele Cecco borjar ar-
beta pa inom ett par veckor. Mer
vill han inte avsl¢ja, han sager:
Vantatilljul -julklappar skaju vara
hemligheter sa man ska lata bli att
smygtitta...

God Jull

NYTT BILLIGT

Fran hyllan i knahéjd meddelar
Rack It, Hewsons lagprismarke,
att de har en del nya "pdrlor” att
bjuda pa:

Subterranea, dar du med 5 rymd-
skepp ska skjuta fri vdg genom 16
grottorfyllda medallskdns hinder.
Battle Valley, dar du ska gora dig
klar for strid med helikopter och
stridsvagn i farligt fiendeland.
Herobotix, dar din Class IV Droid
ska hitta den farliga Z Ray Particle
Accelerator och oskadliggora den
pa Over 232 olika skarmar.

Och Ocean Conquerer, ddr du i din
ubat harjar fjdrran fientliga farvat-
ten i en vild jakt pd en fiende som
inte kan undslippa dina raider.
Check it out i SOFT Cheap.
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LAPPSTIFT
PA DIN
DATOR..

Joystick, mus och tangentbord.
Det &r de majligheter vi vanligtvis
har att styra ett spel med. Tills nu,
alltsa.

Nu kommer namligen amerikan-
ska Access Software Inc. med
spelet Echelon ddr de introduce-
rar en ny pryl, en sk Lipstick. Och
vad ar da det?

Jo, Lipstick ser ut som ett headset
(hérlurar med mikrofon i en bygel
framfor munnen) och i Echelon
anvander man den som fireknapp.
Lipsticken kopplas via en ledning
in i joystickport Il och den vanliga
Jjoysticken i port I.

Sjalva harlurarna dr bara attrap-
per, medan mikrofonen skoter om
ndgot som kallas "Voice Activa-
tion”. Istallet for att trycka rod
knapp nar du t ex vill skjuta av ett
vapen sager du "Fire” eller
"Launch”, och vapnet avfyras.

Ja, i sjdlva verket kan du saga "hej
mamma” eller "Tyskland”, det gar
lika bra. Mikrofonen bryr sig inte
om vad du sdger, bara att du sager
nagot.

Ide«agn ér frisk, men det dar med
horlursattrapperna dr en pest och
en pina. Vid speltid langre dn fem
minuter kdnner man hur hettan
tar ett fast grepp om ving-
muttrarna och de blir rédare och
rodare, borjar klia och svettas.
Skumgummikuddarna dr av tamli-
gen bristfallig kvalitet.

Hurdant &r da sjalva spelet? Det &r
ett 3D-rymdspel, en sorts simula-
torav ett rymdskepp. En tamligen
komplicerad historia som det tar
ar att sattasigini. Manualen dr pa
72 sidor, det sdger vél det mesta.
Vart testlag fick inte de stora
spanningsrysningarna av det, de
flesta tyckte att spelet var tung-
jobbat och utan den ddr tunga ac-
tionfaktorn.

Men férmodligen kommer viatt se
mer av Lipstick, d& forhoppnings-
vis i ett lite roligare spel och mer
dronvanlig design.

EN FET RYSS

Du &ren ful, fet ryss. Ditt namn ar
Karpov, och det &r ocksa titeln pa
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spelet, uppkallat efter arcadema-
skinen med samma namn.

Nu Kan du stoppa in Karpov i din
C64/128. Och som sagt: Du dr en
fet, ful ryss. Din uppgift ar att hop-
pa av medan din ryska cirkus dr pa
turné i vast.

Du kan hoppa, simma, flyga och
mycket mer. Ja, ditt stora konst-
stycke (och faktiskt orsaken till
att du upptrader pa cirkus) ar att
du kan spruta eld!

Pa din vag mot friheten kommer
du genom ett mystiskt land fyllt
med farliga hinder. Och tack vare
Activision har det hela blivit frukt-
ansvart svart att genomfora.
Godnatt.
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BILJARD-
HAJAR

Ardetko (ha-ha) hos din software-
handlare? Da maste det bero pa
att han fatt in Snooker and Pool,
det senaste lagprisspelet fran
Gremlin Graphics.

| spelet &r du en biljardhaj som ska

Jean Michel Jarre, fransk fram-
tidsmusiker. ERE Informatique

har képt samtliga datorréttighe-
ter till hans musik.

kda for att fa bollarna i hal. Pool-
biljard ligger pa ena sidan av ban-
det medan Snooker gommer sig
pa den andra.

Valuta for pengarna och fascine-
rande gameplay. Till Commodore
64/128 och C16/Plus 4.

KORT PA

S& du tror att du kan dra en spa-
der?

Vaénta tills du far mota de verkliga
mastarna.

Du far mota kungarna bland
pokeransikten i Card Sharks,
korthajarna, det senaste fran Ac-
colade/Electronic Arts.

Héar kan du vdlja kortspel som
Blackjack, Five Card Draw, Seven
Card Stud, Texas Hold'em och
Hearts, alla utom det forsta gamla
kanda pokervarianter.

Men se till att ha pokerfejset i ord-
ning - du ska ndmligen spela mot
kandisarnas kdndisar: Mikhail Gor-
batjov, Ronald Reagan och Maggie
Thatcher! Nagot av en utmaning...

JARRE PA
SPEL

Fransosen Jean Michel Jarre ar
mest kand for sin otroliga synt-
musik och sina fantastiska ljus-
och lasershower.

De tvd enheterna lyckas han blan-
dasa val att franska ERE Informa-
tique har valt att képa datorrat-
tigheterna till hans musik. | fram-

tiden ar det alltsa bara pa i deras
spel du kan hora méastarens musik
drabbad av dator.

Jarre &r bast kand for "Oxygen”,
"Zoolook™ och "Equinoxe”, och nu
blir det kanske fler datafreakar
som hor talas om honom. Det for-
sta ERE-spelet med hans musik
blir Captain Blood till Atari ST och
Amiga.

Du spelar
ultra-fule
The Dungeon
Master i "Land
of Legends”,
brannhet nyhet
fran staterna.

LEGENDER-
NAS LAND

| Land of Legends spelar du The
Dungeon Master, en liten kille med
stora 6ron. Och det ar INTE C Mar-
tensen frdn COMputer (dven om
beskrivningen kunde tyda pa det).
"Land of Legends”, Legendernas




Land, ar det forsta spelet i en serie
kallad Questmaster Serise fran
amerikanska Micro Illusions.
Spelet ar ett dventyrsspel i Dun-
geon-avdelningen, spdckat med
referenser och paralleller till den
spannande vérlden av Fantasy &
Role Playing Games (do we, de
spel som spelas av mdnga hel-
kndppa Dungeons & Dragons-fa-
natiker).

Det krdvs strategi for att Gverleva,
och nérdu vdl blivit Dungeon Mas-
ter kan du underhalla dina vanner
med hemliga fallor och andra sma
trix du lagt for dem i spelet.
Rummen har olika storlekar, det
finns I6nngdngar, 16nndorrar,
trappor, teleporterare (som flyt-
tar dig till annan plats) och ménga
andra fina features.

Senare kommer Micro Illusions
med ett Dungeon Construction
Set, ddr du sjalv kan bygga mon-
ster, skapanya skatter, géramagi-
ska saker som ska samlas upp och
rita landskap och labyrinter som
dina vanner kan leka i. Not bad.

Ftr TH DF HTK FT
Ha 895 35 558 45

A Medlik
Thf TH DF HTK FT
Dg 65 8 498 25
Fe’ troz Likon
Wiz TH DF HTK FT

58 8 218 15

"8 Hobgoblin
21?77 TH DF HTK F1T
Sp 95 8 95 355

Lef t
ts’s Turn

LA

GALAKTISK
INVASION

One to one. Det &r idén bakom n&-
gra spel fran Micro Illusions. Det
borjade med stridsvagnskriget Fi-
repower och har nu utmynnat i
Galactic Invasion.

| det sistndmnda spelet spelar du
antingen mot datorn eller mot en

levande (?!) kamrat, eller ocksa
kan du via modem och telefon-
kabel koppla upp din Amiga mot
en annan.

Skarmen dr splitscreen. Du har ba-
ra ena halvan, men i gengald kan
du mestadels se din motstandare.
Vad viskagorai Galactic Invasion?
Skjuta motspelaren, fanga honom
och sjalv undvika doden. Inte spe-
ciellt uppfinningsrikt, men enormt
kul ndr man val kommit igang.
Prova sjalv!

FRACKT SPEL

Cigaretter, whisky och vilda.......

Hrmm, hrmmmm... Detta ar en an-

standig tidning, sa darfor testar vi
inte det senaste fran USA-firma
Micro Illusions.

Men en nyhetsrapport kan val vara
pa sin plats:

Spelet heter Romantic Encoun-
ters och ar ett dventyrsspel, men
om du nu tror att det dr nagot
med att halla handen och se pa
manen tror du fel. Har ar det tal
om betydligt friskare takter.
Inled aftonen i den privata rendez-
vous-klubben "The Dome”, en
tummelplats for jetsetet. Det ar
en avancerad high-tech-klubb dar
kvinnokdtt inte &r en bristvara, sa
fantasin far fritt utlopp. Var ro-
mantisk eller vild och galen, utfor-
ska det motsatta konet, supéra i
en trevlig candelight dinner eller
sup dig sansldst berusad... | "Ro-
mantic Encounters” satter du sjdlv
granserna.

Vill du veta hur man lyckas med
damer kan du ga upp pa tredje va-
ningen av "The Dome”. Har ligger
psykologiavdelingen - en plats dar
du kan foreta en "love capacity
test” som avsl@jar allt om dig. Om
du tdrs, alltsa...

For kom ihdg: "Romantic Encoun-
ters” arett dventyrforfolk Over 16
ar. Dar finns en del scener som in-

nCOu"te . N
Ver 16_"s * €Tt fricie

nehaller endel bdderundaochinte
sdrskilt vackra fy-ord. Snusk,
snusk.

NYA LOKALER
FOR PCW

En av vérldens stdrsta datautstéll-
ningar ar PCW, Personal Compu-
ter World Show, som avhallsi Lon-
don varje host. Men nu haller den
pa att bli for stpor.

Den har ndmligen vuxit ur Olym-
pia-hallarna, som annars ar en sa-
dan enorm utstdllningsyta att den
har sin egen jarnvagsstation. Fran
och med i host har PCW istdllet
flyttat till Earls Coust (som ocksa
haregenstation), och tidpunkteni
ar blir 14-18 september.

SOFT kommer som vanligt att va-
ra val representerad. Forra dret
deltog forlaget med hela 9 report-
rar pa massan!
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Once again. Hanne ar till-
baka i stolen, tungt bevap-
nad med brevsprattaren i
hand. Har gar hon i clinch
med ldsarnas letters...

m
e

En gang till.

Hej Hanne.

Jag ar en Kille somjust fylit 12 ar
och fick en dator med ett orgi-
nalspel ("Ghost'n Goblins").
Jag har tidigare ldst att om man
vill fuska, sa ska man enligt min
tidning "reseta” spelet och se-
dan knappa in ett poke. Nu un-
drar jag hur jag ska géra, och om
det gar att reseta ett orginal-
spel?!

Véantar med talamod pa svar,
DCS.

D

Hej DCS!
| férra numret av SOFT skrev jag

till Kristian fran Helsingborg om

hur man ska "resetta” ett spel,
men jag ska garna ta om det, ef-
tersom jag ar évertygad om att
du inte dr den ende i kungariket
som har samma problem!

Det lattaste sdttet att resetta/
nollstélla ett spel eller din dator
pa ar att trycka pd RUN/STOP
och RESTORE samtidigt. Tyvarr
fungerar inte detta trick pa alla
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spel idag. Darfor kan du bli tvun-
gen att kopa en speciell "reset-
knapp”, en sadan Kostar inte
manga tior och din lokala dator-
handlare borde ha dem pa lager.
Du kan ocksa képa nagon av de
manga cartridges som finns pa
marknaden. Bland dessa kan
namnas "Expert”, "Final Cartrid-
ges” och "Power”, som alla har
inbyggd resetknapp. Tyvérr ko-
star de ocksa en hel del. Som av-
slutning kan jag sdga att det inte
ar nagon fara att resetta ett ori-
ginalspel.

Sa bara sitt igang!!

Ha det bra,

Hanne.

= ———a]
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2 pa 14...

Tjenare Hanne,

Vi @r 2 Amiga-freaks pa 14 ar.
Vi tycker att ni har alldeles for li-
te om Amiga! For att forbattra
eran tidning sa kan ni ju ha lite
mer om nya spel och program-
listningar. Om inte ni snart fér-
nyar eran tidning s& kommer
Amiga-dgarna att skita i er tid-
ningar som "Dator Magasin” och

"Oberoende Computer”. Det ar
ju trots allt den nya generatio-
nens datorer som manniskorna
vill veta mer om. Vet ni férresten
nar "Out Run” kommer till Ami-
ga, kan ni svara pa en sadan fra-
ga? NEJ! Det tror vi inte att ni
kan. Men det kan vi. Det spelet
kommer mdjligen fore pask. JIP-
PI!

Chris och Micke, tvd Amiga-
freaks.

B
Till Chris & Micke,

N4, gor det det...
Fran Hanne.

Ros till SOFT!

Hej Hanne!

Har ar lite berém till Sveriges
basta datortidning.

PULS &r en riktig h6jdare (men
slopa Amigan).

Soft-Mail drklart pa topp, 6ka pa
med lite fler sidor sa blir allting
bara bra!

SOFT check har allt man kan 6n-
ska sig och mer dartill.

SOFT cheap Klarar sig fint, men
visa gdrna lite grafik fran spelen.
Allt tillsammans blir en hégklas-
sig blanding av allt datorgodis
som man kan dnska sig.

Sebbe, en datorfreak.

1y

Hej Sebbe!

Manga tack for ditt rosande! Det
&r trevligt att hora att det dr na-
gra som vardesatter vart "slit”
med SOFT. Men du képte vl hel-
ler inte tidningen, om det nuinte

var nagot du intresserade dig
for, eller hur?

Tréakigt nog (for dig) har vi inte
pa nuvarande tidpunkt nagra
planer om att visa skarmbilder
frdn de spel som blir testade i
SOFT Cheap. For det forsta ar det
ju billiga spel som testas, sa det
rér sig inte om nagra storre
summor om du nu inte skulle ha
samma smak som Duffy om na-
got spel. Fér det andra skulle
SOFT Cheap bli alltfor lik store-
brorsan SOFT Check om vi hade
skdarmbilder i bada avdelningar-
na - och sa kan vi ju inte ha det!!
Dessutom har du ju alltid bilder-
na i SOFT Check att titta pa om
du vill se skarmbilder!
Hélsningar, Hanne.

=
S4ld pa Sierral

Hej SOFT och Hanne!

Nérjag for ett tag lanade ett spel
som hette "Kings Quest 3" blev
Jjag helt sald pa det. Jag satt och
spelade i flera timmar. Sa nu vill
jag veta allt om Sierra on Line.
Jag skulle vilja veta vilka spel
dom givit ut och nar deras nya
"Land of the Lounge Lizards”
kommer ut. Det verker Klart kul
(he he).

Amiga ar bast!

Hejda fran,

Magnus Larsson, Avesta.

™

Hejsan Magnus!

Jag tror att din handlare redan
har "Land of the Lounge Lizards"
liggande Klart for dig att kopa
och spela bade dag och natt!!
Det dr ett verkligt bra spel! Sjalv
ar jag HELTAND p4 Larry, han &r
bara SA sét! Det 4r faktiskt hans
fel att jag ndastan missade dead-
line féor SOFT Mail till det har
numret. Men man Kan ju inte le-
va av Larry och brdd allena, sa nu
ligger han i lddan och vintar
langtansfullt pa att jag ska leka
med honom igen!

De o6vriga spelen fran Sierra ar
minsann ocksa bra, vilket du ju
markt. Férutom "Kings Quest 3"
finns ocksd nummer 1 och 2,
dessutom har de gett ut "Space
Quest”, ocksa det ett spel helt i
topp.

Sa det borde finnas en hel del
som kan halla dig sysselsatt de
narmaste veckorna!

Hej fran Hanne.
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Double
Dragon”
Tjena Hanne!
Jag har fastnat for ett arcade-
spel, nimligen "Double Dragon”,
ett fightingspel med helt suve-
ran grafik. Man kan vara 2 styc-
ken samtidigt och det gar ut pa

attsom en réd och en bla karate-
snubbe sla och sparka sig fram

till en tjej som har blivit kidnap-
pad av nagra typer som man far
se i bérjan av spelet.

Hur som helst sa undrar jag om
"Double Dragon” kommer till
C64 och kommer det att vara lik-
nande arcadeversionen?

Jag tycker att eran tidning ar
den bdsta i Sverige och har nyss
borjat prenumerera.

Per "Pepsi” Danson, Jarfélla.

@
Hello Pepsi!
Du ér inte den ende som garna

vill udvidga sin spelsamling med
"Double Dragon”, och du ar hel-

ler inte den ende som jag blivit
tvungen att goéra besviken med
att berdtta att "DD" inte &r kon-
verterat fran spelautomat till
hemdator. Det ar hogst troligt
att det blir det, men jag vagar in-
te lova ndgot. ANNU!!

Viénligen, Hanne.

e ———
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Kopia eller gj...

Hej kdra Hanne.

Schyst att det finns en bra tid-
ning som er.

Jag undrar om man kan kopiera
ett orginalspel pa dubbelband-
spelare eller med cartridge och
sedan siljer orginalet utan att
anklagas fér brott. Ndgon annan
tidning (eller eran) sa att man
fick kopiera ett spel om kopian
stannar inom husets fyra vig-
gar!!l Stimmer det!!!!

Jag har ocksa foréiskat mig i sla

sparka spelet "Dubble Dragon”
(JAN) 6H DOUBLE (hm), som ni
forstar ar detta en spelmaskin,
och jag undrar om den kommer
eller finns till 64'an!1??

See you later in next SOFT!!
Fran Magsoft.

PS: SOFT tidningen man ALDRIG
missar... '

1]

J
Hello MagSOFT!
Sa vitt jag vet star det ingen-
stans att du inte far kopiera dina
orginalspel, behalla kopian och
sedan sdlja orginalet. Det man
inte far ar kopiera sina orginal-
spel och sedan silja kopiorna.
Det kan man fa béter for, och i
grova fall kan mantill och med fa
gadirektifangelse, utan att pas-
sera ga!
Som du kan ldsa pa annan plats
pa sidan har "Dobble Dragon” in-
te kommit &n. Men hav talamod!
Hanne.

"------------------'--”--'
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med traktor

l | SKRIV TILL:

ELDA

 ELDA ELECCRONIC:
seosua J\ATAR

Commodore i

ILL 954.

ATARI 520 STM + SF 314 DD.4195.00 ACTION REPLAY MK IV .00

ATARI 1040F (1MB DATOR)...5195.00 ACTION REPLAY PROFESSIONAL...569.00 .
ENHANCEMENT DISKETT TILL OVAN.99.00

MOTHERBOARD 3-VXGS .00

PA KOPET!!!

5 Disketter fulla med public dom-
ordbehandlare,
bildshow mm.
2 Joysticks.

ain. bla.
ramdisk,
disketter.

ST COPIER. U.S.A'S BASTSXLJANDE
KOPIERINGSPROGRAM

Vi har hela ATARIS sortiment
ring fdér information och priser.

$Alla ovanstéende skrivare levereras
och friktions matning,
Svenska tecken och TVA a&rs GARANTI.
8VC versioner Ar speciellt anpassade
fér Commodore C64/128.
$AI versioner &r EPSON/IBM kopmpat.
Centronic skrivare (Amiga Atari PC)

Kabel ingdr.

ELECTRONIC.

ELECTRONIC
0523-51516

spel,
5 Tomma

MOTHERBOARD 4-VXGS .00
CLONEMASTER (kopiera kass.).. 00
FINAL CARTRIDGE III S .00
DISKETT KLIPPARE .00

LOAD IT du slipper Load Err.. .00

.499.00

RESET CARTRIDGE

.oo

Vi har ALLT i tillbehdrs-véag.Saknar

du négot.

ring oss,
allt till légsta pris.

\/AMGA

vi fixar mesta l
Testa oss. f

EXRA DISK DRIVE .00

NEC KVALITETS DRIVE
MARAUDER II
Minnes expansion

lagpris . . .

450 47 BOVALLSTRAND..EL.RING.0523-51516

(kopierings prog.499.00
fran.995.00

1695.00 l

\-‘-----*--’--v’---------A---’
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SLAG |
SAKEN

ROCKY (SEGA)

Hur mdnga ganger har man inte
sett p& Rocky pa bio och verkligen
onskat att man kunde bli lika stark
och tuff som detta muskelberg. Ni
lédsare maste forstd min absoluta
lycka da jag fick reda pa att jag
kunde bli Rocky hemma i mitt
eget vardagsrum.

Du spelar alltsé den store Rocky
som ska boxa sin vdg emot titlar
och framgang. | spelet maste Du

fore varje omgang genomfora ett
hart tréningspass med antingen
sandsdcken eller den beryktade
paronbollen.Din férsta match ar
Apollo som senare kommer att bli
en kar van till Dig. Ni mots pa en
svettig boxningsklubb i utkanten
av Manhattan. Publiken &r ca ett
hundratal som alla vill se blod och
aterigen blod. Hemskt, va 2?110m
Duklararav Apollokommer Du att
fd mota andra hardnackade typer,
bl a den blonde Drago som har tra-
nats med hjalp av droger och robo-
tar.

Om Du ér riktigt duktig kan Du bli
varldsmaéstare. Kom igen...

* Kk k&

FRAN KUST
TILL KUST

RAD RACER (NINTENDO)

Nér dom sista sparen av ljus lam-
nat himlen, stannar Du kvar ute
med din nya superbil och véntar pa
att tdvlingen ska borja. Tvars dver
Amerika, fran vast- til Ostkusten.
Okej, det ar dags! Du kastar Dig
ner bakom ratten och kdnner den
enorma kraften under motorhu-
ven. Vaxla upp och se dom andra
bilarnaforsvinna som sma prickar i
backspegeln.

Du har bestamt Dig for att stélla
upp i det beryktade tugummiral-
lyt. En helt ny turbobil har Du dven
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inhandlat for detta svara men
mycket roliga lopp.

Bilen som har en topphastighet pa
350 kilometer i timmen kan klara
allt. Svart vdglag, svara kurvor.....
Ja, bilen har allt!

linledningen av spelet kan Du vélja
mellan en 328 turbo eller en stor
vit F1-maskin.

Tavlingen, som bestarav fyraolika
etapper, har olika svdrighetsgra-
der. Man far hela tiden en viss tid
pa sig for varje etapp. Denna tids-
grans kan vara en aning svar att
klara av ibland.

Landskapet som hela tiden susar
forbi ndr man dker kan vara allt
ifrdn Vita huset i Washington till
torra 6knar eller vackra nattlands-
kap som lyses upp av ljusen fran

enorma skyskrapor...
* K Kk

FONSTER

MOT TV-

VARLDEN

SOFT &ppnar ett Fénster mot TV-variden. Var
TV-spelsexpert Johan T Lindwall borjar i detta
nummer sin fasta spalt med fester av de se-
naste spelen till de populdraste TV-spelmaski-
nerna. Vi lamnar éver till Johan: Ordet ar ditf!

INGET LIV
| RYMDEN...

TRANSBOT (SEGA)

Jorden har varit totalforstord i fle-
ra tusen ar. Nu har manniskor som
tidigare bott i rymden bestdmt sig
for att ater bygga upp jorden, men
det finns ett litet problem. Pa jor-
den finns en galen makthavare
vars namn &r Daluas, som har be-
stamt sig for att dven han bygga
upp jorden igen, men anvanda den
som en enda stor Krigsbas.

| spelet ar Du en modig ung pilot
som har bestamt sig for att forgo-
ra Daluas och hans hemska rike.
Till ditt forfogande har Du fatt en
hel rymdarme+ag och en massa va-
pen.Din uppgift dr att dka ner till
Daluas rymbas som ligger ett par
ljusar ifran Jupiter. Pa vdgen dit
kommer Du och din arme«ag att
mota en massa faror.

Om Du skulle klara Dig till hans be-
ryktade rymdbas kan Du forvandla
Dig til en levande Kkrigsmaskin.
Precis som en transformer, men i
detta spel heter Du TransBot.

Nar Din ammunition tar slut kan
Du skaffany genom att skjuta son-
der en pansarvagn som nastan he-
la tiden gar ldngst nere pa skar-
men.

Grafiken i TransBot var skrattre-
tande ddlig. Bakgrundsskdrmen
var oftast bara en svart sadan.
Mycket daligt!

De rorliga delarna som skott samt
flygande skepp var valdigt, valdigt
daliga. Fy, vad botten! N&, det en-
da som var nagorlunda var hand-
lingen, och det hjélper detta spel
fran bottenbetyget en stjdrna til
tva svaga sadana.

Skarpning, Segal

* %




BRODERNA
KOMMER
TILLBAKA

SUPER MARIO BROS (NINTEN-
DO)

En dag blev svampfolkets fredliga
kungadome invaderat av Koopas,
en stam av skdldpaddor kénda for
sin svarta magi. Det tysta fredsal-
skande svampfolket blev forvand-
lat till stenblock, tegelstenar och
falt av hasttagel, och svampfol-
kets kungarike foll i ruiner.

Det enda som kan |6sa forbannel-
sen dver svampfolket och aterfo-
rena dem til sitt normala tillstand
ar prinsessan Flugsvamp. Men,
men, hon har blivit kidnappad av
kung Koopas.

Mario (Du) beslutar sig for att for-
sOka befria den vackra prinsessan.
Foratt kunna gora dettamaste Du

ta Dig igenom hela Koopas otédcka
land. P& vdgen mot prinsessan
kommer Du att méta ett antal oli-
ka faror. Det kan vara giftiga
skdldpaddor, pirayablommor,
skolpaddor som ér fallskdmsjdga-
re mm...

Spelet bestar av flera olika etap-
per, och hela tiden blir det svarare
och svérare. Du kommer att fa
simma i gamla vulkaner och slass
mot eldsprutande drakar. Samti-
digt som Du gor alla dessa saker
ska Du dven forsoka samla sa man-
ga bonuspodng som mgjligt. Om
Du vill ha ett extra liv ska Du ploc-
ka upp alla mynt som prinsessan
har tappat pa vagen till sin hemska
fangenskap.

Super Mario Bros ar ett mycket
bra spel. Om Du vill ha det klart
bésta spelet till Nintendo ska Du
kdpa detta superspel. Det har val-
digt bra grafik, ljudet ar suverant -
ja, allt ar perfekt! Helt klart myc-
ket prisvart!

* Kk k &k k

PANIK |
BANKEN

BANK PANIC (SEGA)

Jag har alltid velat bli en kallham-
rad sheriff i ndgon dammig vés-
ternstad. | spelet Bank Panic far
jag majlighet till detta.

P& senaste tiden har ett Okant
gang ranat stadens bank ett antal
ganger, och nu har bankpersona-
len krévt att f& beskydd mot dessa
hemska banditer. Som sheriff i
staden har Du fatt denna uppgift.
Hela handlingen i spelet skeriban-
kokalen, dar man kan se hur bank-
tjanstemannen jobbar flitigt ba-
kom sin disk. Man ser dven tre sto-
ra blanka dorrar. Igenom dessa
dorrar kan bovarna komma in,
men dven vanliga hederliga med-

borgare som vill satta in sina spa-
rade pengar. N&r en dorr 6ppnas
maste Du snabbt avgéra om det ar
en bov eller en kund som kommer.
Om Du nu mot férmodan skulle
skjuta ner en vanlig medborgare
sa mister Du genast ett liv. Det
gadller att se upp...

Bovarna kan dven ha med sig en
bomb nér de férséker rana ban-
ken. Om Du skjuter pa bomben is-
téllet for tjuven kan hela banken
flyga i luften.

For att kunna spela spelet maste
man ha Segas egen stralpistol.
Denna pistol kan uppmuntra till
fusk, da det ar majligt att halla pi-
stolen precis vid tv-skarmen och
skjuta. P& detta satt missar man
ingen tjuv eller bov, men i gengdld
blir det valdigt langtrakigt i lang-
den. Det forstor nojet....

* % %k

(BT TAIME &

LEVANDE
LEGEND

THE LEGEND OF ZELDA (NIN-
TENDO)

For lange, lange sedan befann sig
vdrlden i ett tillstand av kaos. Mitt
i detta kaos fanns ett litet kunga-
dome som hette Hyrule. | Hyrule
fanns en legend som vandrade
vidare fran generation till genera-
tion. Legenden handlar om 2 gylle-
ne trianglar som bada dgde magi-
ska krafter. Den ena var kraftens
Triforce och den andra vishetens
Triforce. En dag invanderades det-
tafridfulla kungaddme av en fient-
lig armeag som stal dessa tva un-
derbara trianglar. Denna hemska
arme«ag leddes av Ganon, ond-
skans och morkrets maktige
prins.

Zelda, som var prinsessa i Hyrule,
lyckades i sista stund dela upp
vishetens Triforce i dtta olika frag-
ment och gémma dem pa olika

platserilandet undan Ganons giri-
ga samt feta hander. Nar Ganon
fick reda pa detta tog han och
fangslade Zelda i ren ilska. Ute i
det f d fridfulla landet bestamde
sig en ung man vid namn Link att
befria Zelda och forgora Ganon.
Forst av allt mdste Link finna de
atta fragmenten for att senare
kunna mdéta den stora samt kaxiga
Ganon.

Link har fatt veta att de olika frag-
menten dr gomda i hemliga
tunnlar under jorden. | skogarna
finns flera tunnlar och grottor, dar
kopmdnnen haller till. Dar kan
Link (DU!) kopa vdrdefulla hjalpe-
medel och féremal som kan vara
bra i kampen mot Ganon.

Det kan handa underliga saker vid
allade backar som Link passerar. T
ex kan olika goda feer ge vardefulla
gavor och skatter.

Ingangarna till tunnlarna kan
ibland vara vdl gémda och svara
att finna, men pa sin vandring far
Link hela tiden vdrdefull informa-
tion om hur han ska finna dem.

Du har flera vapen att valja pa.
Svdrdet, bumerangen och pilba-
gen &r bara tre av dem. | farliga si-
tuationer maste Du snabbt veta
vilket vapen Du ska anvanda.

Ska Du ha ndgon som helst chans
mdste Du utforska tunnlarnairatt
ordning och dven ha ett kompass
med Dig. Det ar viktigt!

Om Du klarar av att lista ut Ga-
nons svaga punkt, sa blir alting

som forr. | annat fall kommer det
underbara kungariket Hyrule for
alltid att forbli i morker och sorg-
senhet. Kdmpa, pa!l!

Grafiken och dess utformning &r
stundtals valdigt bristande, men
detta kompenseras i gengald av
den fantastiska handlingen. Det ar
hela tiden valdigt spannande.

* Kk Kk
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Nér det géller posering star Robo-
cop inte efter vare sig Charles
Bronson eller Arnold Scwarzeneg-
ger.

En totalt mentalt stérd och de-
struktiv historia, denna ED 209.
Ja, det éar alltsa prylen, inte gub- |
ben, vi talar om. i

Robocop dr namnet pd framtidens
snut. En tuffing med kropp av stal
och hjarna som en dator.
Robocop ar halften manniska,
halften robot. Han har tre huvud-
uppgifter:

1. Uppratthalla lag och ordning.
2. Tjana allmanheten.

3. Beskydda de oskyldiga.

Och dessutom &r han alltsa huvud-
person i en film som just nu harjar
pa landets biografer. Filmens
titel? Robocop, naturligtvis.

Inte helt ofarligt

Att Robocop ocksa kommer som
datorspel forvanar védl knappast.
Men att det forst kommer i sep-
tember ar ndgot av en nyhet. Som
de sager hos Ocean:

-Vivill hellre ta god tid pa oss och -
programmera ett ordentligt spel,
an stressa och sldppa ut ett skrap-
spel till affarerna.

Det arndagot av ett scoop att SOFT
redan nu kan beratta om Robo-
cop. Vi var pa sneak-besok hos
Ocean och snokade lite bland pry-

larna, for spelet &r faktiskt bara pa
startstadiet annu - det ska fort-
farande goras en hel del innan det
ar Klart.

§ ; b v Men sa tittade yi pa filmen. ‘
“Robocop” Gr namnet pa en av de hetaste science fiction-filmerna  |Robocopharvifiyttat fram illen |

inte allt for avlagsen och skram-

just nu. Och darfér blir den ocksa spel - datorspel, forstas. mande framtid, dr varlsnyheter-

nadravettheltannat slag. "Sydaf-

Sa tryck pa knappen och spela med i filmen: Robocop via dator. rika har atombomben. Upprors-




Men gubbe lille, det kommer ju
ketchup ur skallen pa dig. Ga ge-
nast hem och bada!

styrkor haller fortfarande flygplat-
sen i Acapulco ockuperad. Och den
stora nyheten i TV:s nyhetssand-
ning dr den flodvag av kriminalitet
som skoljer in dver USA™.

En av de hardast drabbade stader-
na ar Old Detroit, dar 31 poliser
fatt satta livet till sedan Security
Concepts Inc. (ett av manga dot-
terbolag till OmniConsumer Pro-
ducts) tagit dver kontrollen.

Konstruktorerna pa firman trodde
att de hade svaret pa allas boner
och alla brottslingars skrack med
sin ED 209, en larmande, tungt be-
vapnad "ordningsmakts-droid”.

Men det hoppet holl bara till den
dag ED 209 gick barsarkagang och
perforerade en oskyldig forsalj-
ningschef. Tillbaks till ritbordet...

Nagot helt nytt behdvs. Nagon sak
i stil med Murphy (spelad av Peter
Weller), en tvdttdkta supersnut.
Chansen uppstar nar Murphy ra-
kar ut for en olycka nar han forfol-
jer en lastbil full med skurkar. Han
kommer i sin turbocruiser men
skickas i retur i en likpase.

En av Old Detroits fullstandigt
hamningsliésa banditer anvande
det 32 offret som levande maltav-
la...

Star Wars-prylar
Murphy-ar-den-stora-chans-som
Security Concepts unga utveck-

Fran dverklassluder i Brian DePal-
mas "Dressed to Kill" till kvinnlig
konstapel. Ett stort sprang...

N R—

Sa sag supersnuten Murphy ut in-
nan han drog pa sig pajaskosty-
men.

lingsdirektor Morton vantat pa.
Med de jordiska kvarldmnorna av
Murphy kan han fa igang sin Robo-
cop-prototyp, forodmjuka Jones
(ledaren for ED-fiaskot) och impo-
nera pa "Den Gamle’.

Som halvrobot far Murphy de
snabbaste reflexer som modern
teknologi kan erbjuda, minne med
datorhjalp och en otrolig Gverlev-
nadsvilja. Han blir dnskedrommen
av en polis i den vildaframtidsvarl-
den.

Det praktiska utférandet av ED
209 och Robocop kravde en mas-
siv stab special effects-folk. Spe-
cialisten Rob Bottins (The Thing &
The Howling) séger sjalv att Robo-
cop ar hans hittills svaraste
uppgift.

Det tog sex manader och en
mangd farliga kemiska expriment
innan Robocop-kostymen blev
perfekt.

Men Robocops rival, ED 209, skul-
le ju ocksa vara en haftig figur. Phil
Tippet, som vunnit en Oscar for si-
na Walkers och andra tekniska vid-
under i The Empire Strikes Back,
sattes pa uppgiften.

Tippett sag ED 209 som en krab-
bliknande och Kklumpig robot
("han visar sig ju trots allt att vara
ett mordiskt misstag”), och sa
blev det.

Utanfor filmens verklighet fanns
det tva versioner av ED 209, en 2

meter hog och nastan lika bred
tingest och en miniatyrmodell.
Det ar miniatyren du ser gd barsar-
kagang pa filmen.

Robot med kénslor
Robocop ar endast programme-
rad till att patrullera i storstadens
krigszon, inget annat.

Men Murphys minne tranger efter-
hand in i Robocops nervnatverk.
Det ar det enda “lilla" programme-
ringsfelet i den annars helt perfek-
ta "maskinen”.

Denna "bug” ser vi dock inte myc-
ket av i filmens klimax som dger
rum i ett nedlagt stdlverk i
Pennsylvania. Dar konfronteras
Murpy. alias Robocop, med bod-
larna fran hans tidigare liv.

Ja, Robocop ar en film med mas-
sor med vald och action. Och det
kan man tycka vad man vill om,
har ar det i alla fall full valuta for
pengarna.

Eller som en av filmrecensenterna
uttrycker det: "Personligen alska-
de jag varenda valdliga, snuskiga,
perversa minut av denna utma-
nande rasop mot kansloappara-
ten. Skrammande, sarpraglad och
kul Robohit".

Ocean pa

Kkrigsstigen

Robocop har givetvis blivit en
enorm hit i Guds eget land. Filmen
har spelat in en bra bit éver 50 mil-
joner dollar enbart i USA.

Filmen kommer antagligen aldrig
att sl igenom ordentligt pa vara
filmkulturella breddgrader, men
den &r en upplevelse som varje
sann science fiction- och action-
fantast inte bor missa.

For 6vrigt ar Robocop inte enbart
god underhallning.

| USA ar man igang med att intro-
ducera en ED 209-liknande ma-
skin som kan ta 6ver en del av sa-
kerhets- och fangvaktares arbete.
Lyckligtvis har den inte fatt vapen-
licens an.

Det &r Ocean som lyckats sno at
sig softwarelicensen till Robocop.
Overtalningschecken lar ha varit
pé ett sexsiffrigt belopp, sa Ocean
lar knappast ha rad att géra en da-
lig datorversion.

Den nagot sena septemberlanse-
ringen av Robocopspelet passar
fint till tidpunkten for videolanse-
ringen av filmen. Sé& nar din lokala
videobutik far in filmen har ocksa
den lokala datoraffaren spelet. Fin
timing, Ocean...
Maérten S Nielsen
SORTES/.S 8]




KVALITET HEMMA

Att Amiga har fin grafik vet val de flesta.
4096 fargkritor att valja mellan gerju en ratt
stor lada, och l&gger vi ljudet till &r vi ndstan
framme: Amiga dr faktiskt en gedigen kopia
av de spelmaskiner vi kan se runt omkring.
Men hur dr det med spelen Har de ocksa sam-
ma hdga kvalitet - dr de ocksa lika bra som
spelautomatspelen? Tyvarr, nej, dr Er utsan-
de tvungen att medge. Eller, det vill sdga: Nej
tills nu.

Vantetiden dr ndmligen 6ver. Amigainneha-
varna behdver inte ldngre halla tillgodo med
medelmattig husmanskost konverterad fran
C64 eller hadangangna VIC-20. Arcadekvali-
teten har kommit. Spelet som pa allvar ut-
nyttjar Amigans megagrafik.

Xenon heter det. Ett haftigt skjut-pa-allt-
som-ror-sig-och-lite-till-spel, som (naturlig-
tvis) utspelar sig i yttre rymden. Jaja, vi vet
om det -sjdlvaforhistorien drinte precis geni-
al. | gengald dr programmeraren Eric Mat-
hews det. Han har lyckats skruva ihop ett
spel som far alla 6vriga Amigaspelsproducen-
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ter att hulkande bryta ihop. Med andra ord:
Xenon dr det forsta spel som pé allvar bevisar
att Amigan faktiskt kan méata sig med spel-
hallsautomaterna, bade ndr det galler grafik,
ljud och hastighet.

Idéerna i Xenon har vi sett forr, men det dr
inte de samsta ide«agerna. Man har "lanat” li-
te fran Slap Fight, lite fran Terra Cresta och
Xevious och aven lite fran danska M.A.C.H.
(det verkar sa i varje fall).

Du styr en flott liten Space Fighter som far
omkring 6ver ndgra suverdnt tecknade grafi-
kvarldar och skjuter allt i smabitar. Forhisto-
rien ar en lang science-fictionharang om att
du skarddda universum som haller pd att kol-
lapsa och en massa annan tomgang. Men ne-
ver mind, du vet ju dndd vad som galler: tryck
den lilla roda i botten och panga pal
Melbourne House har verkligen lagt an pa de-
taljerna i Xenon. Tag bara starten, dar en
frackt digitaliserad Captain Xod tonar fram
pa skarmen och en syntetisk rést uppmanar
dig att vara beredd for sektorn. Flott. Eller ta
game over-sekvensen ddr skdrmen borjar
snoa precis som ndr TV stanger av sandaren
for kvallen. Haftigt.

Att Xenon &r en hojdare kan du val knappast
vara i tvivel om. Okej, rymdskjutande &r ju
egentligen enklast tankbara typen av spel,
men med en sddan har helgjuten produkt ar
det fortfarande Kkul.

Viharbara sett pd Amigaversionen, men vari-
anter till C64 ocg Amstrad ar pa gang. Om
dem kan vi bara saga att de knappast blir lika
bra - det har garknappast att proppain det li-
ka suverdnt i en liten maskin. Darfor ar det
nog en fordel att se spelet i affaren innan du
handlar hem det till din C64/Amstrad. Du be-
hover inte Kkolla Amigaspelet, det kan du
handla direkt.

Att Melbourne House samtidigt lanserar Xe-
non som arcadeautomat bevisar bara att

man kan jobba at andra héllet ocksa (alltsa
gora om dataspel till spelautomat). Och det
sager val ocksa en del om Kvaliteten...

Duffy

Grafik * k K Kk Kk
Ljud * % % K
Action * Kk kX
Fangslande * % % (%)
Pris/Kkvalitet * % * K (%)

SERIE SOM SPEL

Kom och halsa pa en hispig professor. Hans
namn dr Albert Eyestrain och han dr jordens
klokaste gubbe (ndgot i stil med professor
Balt-Balthasar, remember? Krajl).
Problemet ar att professor Eyestrain dr en
smula knepig att fa tag pajust nu. Han forut-
sagjordens undergang iform aven meteor pa
kollisionskurs med jorden, men ingen ville
lyssna pa honom. Darfor har han nu i sin de-
speration flytt langt utiingenmansland. Men
folket pa jorden har dntligen fatt syn pa me-
teoren som susar mot jorden.

Det finns dock ett minus. Eyestraindrdenen-




de som kan forhindra katastrofen. Och Ta-ta-
ra-taaa: Just DU dr utvald att leta upp Albert
Eyestrain och hdmta hem honom, sa allt allt
kan ordnas upp och livet bli som forr igen.
Staller du upp?

Okej, tryck dd pé fire och starta din expedi-
tion.

Det finns fem olika expeditionsledare att val-
Jamellan, och de kommer fran fem olika lan-
der. De fem globetrotterna ar Wilbur Fortis-
que-Smith, Herr Wolfgang Schmuck, Wu
Pong, Big John Caine och Henri Beaucoup.
Vilkaldnder de kommer fran far du gissa sjalv.
Vilken expeditionsledare du an véljer att vara

sbuinihi s 4

B o

blir du ledsagad av en samling lokala "kulis”
som bar allt ditt pick och pack. Ditt bagage
hittar du pa din vég, och har ar det viktigt att
du kommer ihdg vilket land du kommer fran.
Tex harjapanen givetvis mest nytta av en ka-
mera medan engelsmannen vet hur han ska
anvanda ett cricketbat som vapen. Men alla
har nytta av ett paraply, dven om det inte
regnar. Det kan man ndmligen anvénda som
fallskdrm ndr man hoppar. Smart.
Terramex &r ett sott litet spel som inte sét-
terblodetisvallning och som sdkert kommer
att bli populért bland alla oss under 10. Men
anda - det &rvért pengarna, speciellt om (nér)
det kommer som lagprisspel.

Grafiken &r njutbar, ljudet inte upphetsande
(dock inte daligt) och historien bakom spelet
ar mycket smdputtrig - det bygger pé en en-
gelsk tecknad serie med samma namn, och
serien fGljer med i en slags miniutgéva i sjdlva
spelet.

Sétt spel, inte upphetsande, men trevligt.

Duffy

Grafik * * k
Ljud * %
Action * k Kk
Féngslande * Kk k
Pris/kvalitet * * %k

Har ar de nya SOFT
Check-betygen:

* Uselt, ga langa
omvagar!
* % Daligt. Mer ldmpat

som lagprisspel.

* K Standard, men inte
mer heller.

2.2 24 Klart dver standard.
Bral!

*%x**  Fantastiskt. KOP!!

SANGLAMM

Borta hos Beam Software (GO!) har de verk-
ligen blivit originella med avseende pa spel-
titlar. Deras senaste tut i joystickhornet
heter Bedlam, ndgot som jag fran och med
NU &versatter till Sanglamm. Det ar en en-
gelsk lek som paminner lite om att "rakna
far” (och tror du pa detta harjag ett par Eiffel-
torn som jag gérna vill salja till dig...).
Aaaaj, sla mig inte, sndlla chefredaktoren,
Jag lovar att sluta tramsa och komma igang
med recensionen istallet. Okej folks - Jag ska
berdtta lite om Sangl... 4sch! Bedlam ar ett
Uridium-typ-spel nr6912i ar. Det dr bara det
speciella med det att det &r ett av de basta,
om inte det allra bdsta, i genren. Man har
namligen lagt pé en hel del godis ovanpa en-
ligt tartmetoden.

Spelets hyperoriginella bakgrund dr att du &r
kadett pa Imperiets Pilotskola och har nu

stoppats in i den vérsta stridssimulatorn av -

dem alla, Sénglamm. Detta ar ndrmast en
sang pa storlek med en fotbollsplan, for spe-
let innehaller 17 banor, var och en ca 10 skar-
mar hdg. Pa varje bana finns en rymdstation
med en yta som gor att Dodsstjarnan verkar
16jlig vid jamfdrelse. Det finns off course
kanoner, radar, elektriska falt och pyramider
som doljer mdrkliga saker. Det kan t ex vara
30 sekunders osarbarhet, minor (smartbom-
ber), extra liv eller en teleporter som trans-
porterar dig till ettav fyra interstelldra flip-
perspel dar du kan fa en avsklappnande runda
flipper mitt i ditt anstrdngande heta space
action faction. Pa flipperbanan kan du skjuta
pa ndstan vad som helst och tjdna massor
med poang, men megamaximiljonerna kom-
mer forst ndr du tréffar fiddermekanismen
som skickar fram kulan. Den kan du styra om-
Kring pa banan med bade lasern och med flip-
par som dr strategiskt placerade pa banan.
Flippandet ger dig sa mycket paang att rak-
naren inte hanger med, utan star och snurrar

~ enbrastund efter det att du blivit fardig med

banan.

Nu sitter du sakert med ett salit leende pa
lapparna och ténker att det har ar rena rama
Julbordet -bara att ta for sig. Nope, det ar det
intelll Har finns namligen en ordentlig arse-
nal med banditer, moérdare och stratrovare (i

dagligt tal aliens) som forsoker gora livet
surt for dig. De kommer inflygande pa skar-
men i Galaga-aktiga formationer, och jag kan
inte rekommendera att du star dar de vill
komma fram. Lyckligtvis finns ett eller flera
"sékra stéllen” for varje formationstyp dar du
inte kan bli traffad, men i gengdld stér i
ytterst fordelaktig "rosta aliens’-position.
Om man da &r sa mycket Hans Henrik att
man kan zappa en hel formation blir man
0dodlig (tidsbegransat), vilket man givetvis
utnyttjar till att géra sig av med ndsta forma-
tion. Om man alltsa val blivit ododlig ar det
ganska latt att behdlla den en bra stund, och
samtidigt kan man skrapa ihop lika mycket
podng som Sveriges samlade utlandsskuld - i
lire.
Forresten finns det tva typer av missiler, de
dumma och de smarta. De dumma kommer
flygande i riktning mot dig i den naiva tron
att du later bli att flytta dig s att den kan
kamma och ge dig en kyss. De smarta ddre-
mot dr varmesokande och dr darfor otrevliga
att argumentera med, ndr man samtidigt har
aliens och kanontorn visslande om 6ronen.
EttKklart plus med Kojfar dr att man kan spela
tva spelare samtidigt. Man kan inte sjuta pa
varandra, men man kan knuffa pa varandras
skepp. Och tro mig - det finns inget sa till-
fredsstallande som att flyga sida vid sida med
polarn och med en valtimad knuff botr mot
en alien foérvandla honom till en rykande
skrothdg och man har hela banan for sig sjélv.
Det dr helt enkelt battre an... ja, battre an...
att nysal
Efter var fjarde bana kommer ett moder-
skepp som ska mulas, varefter pongen valter
in. Och det &r inte sa knepigt som det later,
programmerarna har byggt in en verkligt
anvandarvanlig finess: Ndr ens sista skepp
desintegrerats pa bana sju behover man inte
jobbasigigenom sex banor foratt kommadit
igen. Startar man med Commodoreknappen
borjar man pé bana sju igen, och slipper alltsa
ta sig igenom de alla de latta banorna for att
f& se ndgot nytt. Samtidigt betyder detta att
till och med Marten har en chans att klara
Baddbaaa (om han far ett ar pa sig).

Hans Henrik
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{ SKRAMSELMARA

Hor du som jag till typen som dlskar att se
skrackfilm, trots att det egentligen &r en
form for sjalvplageri? Ndar man gar hem en-
sam spanar man nervost over de nattomma
gatorna, och ndr man antligen kommer hem
(givetvis visslande for att skrdmma bort
eventuella zombies) och gari sdng drojer det
inte lange forran klddhdgen i hdrnet i manens
sken ser ut som en blodtorstig Gargoyle som
bara vantar pa att du ska somna sa att den
kan dverfalla dig. Nar du dntligen somnar gar
ditt undermedvetna heltispinn och pinar och
plagar dig med mardrommar tills du satter
dig upp i sangen, skrikande och badande i
kallsvett.

D& borde Frightmare fran Cascade Games
vara ett spel precis i din smak. Har galler det
namligen att uppnd varsta tdnkbara mar-
drom innan du vaknar. Spelet bestar av en
l&ng rad drommar, med namn fran Bad
Dream till Nefarious Frightmare. Helt precis
finns det 98 stycken, den ena varre an den
andra, och var och en bestar av fyra skdrmar
(sd vitt jag vet) dar du ska samla ihop olika
saker och sedan ga vidare till ndsta bana. Du
kan hitta pistoler som kan skjuta nagra av
odjuren, holy water som dddar andra odjur,
en klocka som bromsar tiden, ett Krucifix
som "fryser” andra odjur, vingar som ger
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storre hopp, extra liv teleporters och slut-
ligen kalkar (kyrkliga vinbdgare) som forékar
dromtillstdndet ett hack.

Detta ar det ena séttet (det rda) att vinna i
spelet pa. det andra, fegismetoden, gar ut pa
att du ska ga in i sd ménga rum som majligt
innan véckarklockan ndr till 8:12. D& startar
Klockradion och befriar dig fran mardrom-
men med Hasse Tellemar och "Ring sd spelar

VI,

Ja, det later ju spannande och sa, alltihop,
och det ar faktiskt ratt bra utfért med
settvarre grafik och hortsdmre ljud. Det enda

problemet &r att det ar lite for svart. Nu ar ju
Jjag en gammal arrad joystickekvilibrist som
varit med sedan Defender pd ZX-81, meninte
ens jag kom ldngre &n till en Horrible Dream
innan alla mina liv férsvunnit ned i magen pa
hungriga dodskallar och avhuggna hander.
Kvar stod jag med evig sinnessjuka, som dock
latt kunde kureras med ett tryck pa restart.
Det &r majligt att Frightmare kan vara bra
som sysselsattningsterapi for arbetsldsa,
men jag anser att mitt liv ar for kort for att
Jjag ska lagga 2 manader pa att klara alla 98
mardrommarna och f& en highscore. Nej, ge
mig lite Huey Lewis och en omgdng Ports of
Call (f nredaktionens favoritspel, ett spel dar
det galler att fixa pengar), s ska jag sitta pa
andalykten ett par mdnader tills jag rundat
miljarden.

Hans Henrik
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WEIRD
TROLLSPEL

S& ar Palace Softwares nya Outlaw-label pa
gang igen. Och &nnu mer weird an forra gan-
gen.

Uppféljaren till Shoot'Em Up Construction
Kit heter Troll och kommer fran programme-
ringsteamet Denton Designs.

Troll handlar naturligtvis om - troll, helt pre-
cis om hur ett rigtigt troll verlever den bar-
ska verkligheten. Trollet heter Humgruffin
och har dig som guest star till att 16sa sina
problem.

Humgruffin, som drett stort och trevligt troll
(precis som du), har genom en olyckshén-
delse hamnat i den underjordiska vérlden
Narc. Och han mdrker snabbt att landets kris-
tallgrottor inte dr ndgra trevliga stéllen.
Grottorna bebos namligen av en ras maniskt
ondskefulla nissar.

Men han vet ocksa att hans enda flyktmdjlig-
het ar att vanda den troliformel som skicka-
de honom till Narc. Detta gor han genom att
ta huvudkristallen i varje grotta och satta
den i amuletten.

Till sin hjalp har han flip-pyramiderna som
skickar honom till "andra vaningen” i grot-
tan, flugsvamparna som skickar honom till
ett nytt rum samt formagan att gora dods-
grottor.

Later det markligt?

Det &r det ocksé.

Grottans andra vaning ar namligen placerad
sa att du ar tvungen att std pa huvudet, om
du nu inte kan vanja dig vid att g med huvud-
et nedat. Och sé ar det genom hela spelet.
Vi lyckades inte komma underfund med Troll
helt och héllet under den férhallandevis korta
testperioden, vilket helt klart har tagit bort
nagot av ndjet med spelet.

Men grafiken och ljudet &r utmarkt, fast en
smula enformig. Sjdlva spelandet ar ocksa
ganska tilldragande, men det kan nog inte
férvantas halla dig vaken flera ndtter i stréack.
Spelet 4r som sagt weird fran borjan till slut...
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UTBROTT

| begynnelsen var ingenting. Och han sade:
Varde Breakout. Och det var Breakout.

Sa borjar datorspelens Genesis, den forsta
boken.

Breakout var en version av Pong, varldens
forsta akta datorspel. Och Breakout var spe-
let som kopierades pa ett otal TV-spel i tider-
nas begynnelse, alltsa i slutet pa 70-talet.
Du kommer sakert ihdg det om du later dina
tankar vandra tillbaka i minnets dunkla djup:
P4 en svartvit skarm, ackompangerad av di-
minutivt ljud, far en fyrkantil grafikkladd
runt och traffar vita grafikrektanglar, "tegel-
stenar”, allt medan du med en deformerad
bat ska hindra den fran att forsvinna dver ne-
dre skarmkanten.

Jaja, Breakout var det hetaste heta pa den ti-
den vi var unga med rosor pd kinden och sol-
sken i blick. Idag, nar skaggvaxten har natt
Mickey Rourkska proportioner, kravs det
mer for att vi ska bli begeistrade. Men detta
har fler och fler firmor férsokt rada bot pa.
Ocean gjorde det med Arkanoid, en lyxver-
sion av Breakout med farger, ljud, flotta ba-
nor, massor med extrabollar och sma kul ef-
fekter. Strax efterat kom Gremlin med sitt
Krakout, ett annu mer modernt up-to-date
Breakout, och sedan har strommen fortsatt.
Senaste tillskottet i raden av Breakout-klo-
ner av modernt snitt dr Traz fran Cascade.
Och man fragar sig givetvis: Vad ska nu det
hdr vara bra for? Men det dr innan man sett
ndrmare pa sjalva spelet och markt att det ar
det haftigaste av dem alla.

Forst och framst har Traz sitt eget inbyggda
Construction Kit, sa om du trottnar pa de 64
fardiga banorna kan du latt gora dina egna!
Grfaiken ar snygg och fargerna val valda. Och
s o R
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sa har du méjlighet att styra mer dn en bat.
Flott, och en smart detalj som ger Traz det
dar lilla extra.

Valjer du/ni att spela tva spelare bor du veta
att det gar vilt till. Ni spelar namligen inte all-
tid tillsammans, utan ibland blir ni motstan-
dare. Och som en extra liten finess byter ni
bats med jamna mellanrum. Det galler alltsa
att halla koll pa vad som hander pa skdarmen.
Det ar inte alltid lika latt att folja med i vem
som styr vad och vart.

Det hdnder saker i Traz, och du vet inte alltid
vad...!

Duffy
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SUPERTAM
ACTION

Du spelar rollen som I9jtnant Henry som ska
befria en bld planet fran den djdvulske Bozon.
Din kompis spelar rollen som partnern 10jt-
nant Sanders.
Uppgiften utfors givetvis som en gigantisk
tvdmansvendetta mot allt som ror sig.
Planeten bestdr av 16 horisontellt scrollande
bakgrunder med en av tre forutbestamda
svdrighetsgrader.
Som brukligt ar har man mgjlighet att byta
ut sina prylar mot battre d:o pa vagen. Mgj-
ligheterna dr hastighet upp/ned, trevags-
skott, tail gun (skjuter i tre olika riktningar),
mega bazooka, launcher och varstingen av
dem alla: den automatiska laserkanonen.
Dessutom kan du samla upp alpha- och beta-
stralar samt bonusprylarna ko, tunna och
jordgubbe?!
Men |at dig inte luras av den ndstan till 100%
ordindra shoot'em up-ploten. Det skulle vara
vanvett att sdga nagot sa fint som ordinart
eller genomsnittligt om Side Arms.
GrafikeniSide Arms dr absolut inget att skri-
vahemomtill annat dan en VIC 20 med ett par
Kb RAM. Sprites, bakgrund och gameplay ar
en odndlig usel upprepning.
Omvaxling i fiendernas taktik ar ett icke exis-
terande begrepp.
Ljudet ar ett skamt.
Sist men inte minst har programmerarna
"glémt” en massa saker fran det riktiga Side
Arms i konverteringen.
Side Arms tar priset som detta nummers
klart samsta fullprisspel. Kop det och gram
ihjal dig!

Marten
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VAMPYR-
IMPERIET

Buh!

Gillar du vampyrer och andra ohyggliga de-
moner far du kanske Bingo hér. | Vampire's
Empire fran tyska Magic Bytes spelar du rol-
len som vampyrologen Van Helsing, vars
uppgift ar att utforska dessa vampyrer och
demoner.

Duharldstien gammal bok om vampyrer att
det finns en mangd olika arter av dessa. Na-
gra med jattehuvuden som dlskar att skrdm-
ma oskyldiga katakombvandrare genom att
ropa oanstandigheter och leka vaderkvarn
med armarna, kvinnliga demoner klddda i...
faktiskt ingenting som gar omkring och visar
sina stora... hm, sevardheter osv.

| Vampire's Empire lurar massor med faror
och inte minst frestelser for en gammal for-
skare.

Det enda du i verkligheten kan gora for att
klara dig &r att hdnga upp vitlok i rum och
gangar. Det kommer att stoppa de Gverna-
turliga, och kastar du en krans som traffar en
av bestarna... amen!

I
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Men givetvis behdvs det mer an vitlok for att
stoppa den vérste av dem alla!l Jo, jag talar
om den fruktansvarde Greve Dracula himself.
Ord kan inte beskriva den otrevnad han spri-
der kring sin skepnad. Enda séattet du kan
krossa honom pa dr att visa honom dagsljus.
Lyckligtvis &r du utrustad med ett antal spe-
glar och en kristallkula, och &r du listig nog
kan du leda ner en ljusstrale i de djupa grot-
torna under hans slott och stoppa denna fa-
sansfulla mardrom.

Grafik, [jud och action dr i topp, och otrevlig-
heter och olustkanslor lider spelet hellerinte
brist pa.

Nu ar du varnad!

Duffy
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KRYPTISKT
NEJ-TACK-SPEL

Tidigare har vi har pa Check-sidorna recense-
rat "Blockbusters”, en sorts Trivial-klon och
gissningslek fran England med en péafrestan-
de programledare i digitaliserad version pa
skarmen.

Firman som 1ag bakom heter TV Games, och
de har specialiserat sig pa att ge ut datorspel
byggda pé engelska TV-fragetdvlingar for
folk som inte kan g& och tugga tuggummi
samtidigt.

Och nu kommer nr 2 i serien. Spelet heter
The Krypton Factor, en hemskitet somtom
overtréaffar Blockbusters i sin sékan efter me-
delmattighet.

Krypton Factor &r alltsa ocksa det en TV-fra-
getavling fran England. Er drade speltestare
har inte sett programmet, men vdgar pasta
att hani varje fall inte missat négot, om man
nu ska doma av den datorversion som TV Ga-
mes har presterat.

Det enda haftiga med spelet dren frackt foto-
graferad framsida och sa kassettbandet, det
kan duju alltid anvanda att spelain lite musik
pa vid tillfalle.

N&, till saken. | spelet startar du med att se pa
nagra tal som sedan forsvinner. Dessa ska du
komma ihdg sa att du sedan kan arrangera
dem i ordningsfoljd.

Nar detta dr gjort visas en "tecknad film” tva
ganger. Du ska hitta skillnaderna mellan fil-
merna, "finn fem fel". Suck, gasp.

Nésta levande bilder dr ndgot med férger,
men hdr gav undertecknade helt enkelt upp.
Inte for att det var speciellt svart utan for att
det var sd eldndigt. Otroligt att ndgon forso-
ker locka pengar fran folk pa det har séttet...
TV Games, shame on you.

Duffy
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GOLF |
MINIFORMAT

Séja, Bert-Yngve: Om du blivit tvungen att ge
upp i Leaderboard Golf och alla de andra suve-
rana golfspelen, hav trost! Nu har det kom-
mit ett spel ddr du ocksé kan vara med - Mini-
Putt!
Mini-Putt ar en datorversion av den minigolf
vi sd val kanner till fran avdankade camping-
platser och strandkiosker. Har finns varken
caddies eller stora gréna grasfélt, istallet dr
det betong, vaderkvarnar, stenar och hela
klabbet. Vad sags om det!
Anda &r det mycket trevligt alltinop. Till en
bérjan har man en kansla av att Electronic
Arts och Accolade forsokt rida med pa vagen
av populdra golfspel, men fullt sdillaar detin-
te. Mini-Putt forsoker inte fanga lattkopta
stalar i genren - faktiskt dr det riktigt kul att
spela. Och precis som i verkligheten hittar du
massor med obskyra hinder overallt.
Du kan vélja mellan fyra olika banor, alla med
nio hal. Banorna heter Deluxe, Classic, Tradi-
tional och Challenge. Sistndmnda &r svérast,
men Classic kommer nog att tilltala flest tack
vare sin grafik och gameplay. Och vad hittar
vi for hinder i Classic? Svdngande elefantbe-
tar, vdderkvarnar, sma propellrar, en liten
borg, rymdférjan Columbia och den legenda-
riska kanonen som sjalv sjuter bollen i hal fér
dig.
Sa vad kan man siga, mer an att om du var-
ken har stil, klass eller cash till riktig golf ar
minigolf ndgot for dig. Och i sa fall &r Mini-
Putt spelet.
Grafiken ar lite krampaktig, men ljud och
"feeling” dr precis som det ska vara (trots att
vi alltsd inte snackar Leaderboard-standard).
Mini-Putt ar datorgolf fér andra halvan av
befolkningen.

Duffy
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WILD WEST
IN SPACE

| alla gamla John Wayne-westerns ar det en
regel att hjdlten alltid minst en gang ska sdga
"hands up” till en skurk. Sa dr det bara och s&
ska det alltid forbli.

Men har du ndgon gang sett en John Wayne-
film pa tysk TV sdger han inte "hands up”, han
sdger "hande hoch”. Det later tontigt, det ar
tontigt, och hade jag varit skurken hade jag
garvat ldppen av mig. Varfor nu detta? Jo, i
Tyskland dubbas alla utlandska filmer, tyska
skadespelare laser in alla repliker pa tyska.
Detta ldggs in pa filmens ljudspar och man
slipper textremsan langs ned i bild.

Det arkanske braochséibland, men INTEien
Wayne-western. Dar SKA hjdlten séga "hands
up”, annars blir det liksom inte samma sak,
man sitter kvar med en dalig smak i munnen
och kanslan av att man missat nagot.
Ungefdr pa samma satt kanner man ndar man
spelat Bravestarr fran US Golds nya underav-
delning "GO!".

Egentligen ar spelet okej, for dér finns allt
som ska finnas: ljud, grafik och allt det andra
kan man inte klaga pa. Anda ar det ndgot som
arfel - det dr pa nagot satt inget speciellt bra
spel.

Du &r en cowboy vid namn Tex Hex och du bor
pa en planet i yttre rymden i en fjdrran fram-
tidsvarld. Stéllet heter New Texas och hdr
kryllar av skurkar. En av dem, Stampede, &r
din boss och han dr extra skurkaktig. Han har
kidnappat en rymdindian vid namn Shamen,
och ditt jobb &r att radda indianen. Och tyc-
ker du nu att detta later som fesljummet kaf-
fe, vanta bara tills du laddar in spelet.

| Bravestarr ska du pa diverse platser samla
upp bestamda clues (ledtradar), och dessa
kan ge dig en ide@g om var Shamen halls
goémd. Du har nio dagar pa dig att rddda ho-
nom, och sa gar den vilda jakten igdng. Du ar
bevapnad med en rymdsexskjutare och na-
got sa freakat som en raketsadel!! Ja, man
tror knappt sina égon, men forsta april har
redan varit. Och programmeraren dren man i
total avsaknad av humor - han har gjort det
paallvar, vilket nog drdet mest sorgligaihela
historien.

Spelet ar en marklig blandning av strategi
och arcade-action, men ingen av sekvenserna
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arriktigt finpolerad. Och s har spelet satt sig
mellan tvd stolar, det ar varken ett rymdspel
eller ett vilda vasternspel med kobojsare och
indianer.

Som sagt: Vi har hdr ett valprogrammerat
spel utan direkta brister, men anda ar det
misslyckat. Kvar sitter du med John Waynes
"hande hoch” ringande i 6ronen...

Duffy
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EN FORLORARE
SOM VINNER

Las overskriften en gang till. Jo, det stammer
- hér &r ett riktigt forlorarspel som anda
vinner vid narmare bekantskap.

Spelet kommer fran Martech och heter Nigel
Mansells Grand Prix. Vi har tidigare berattat
om det pa PULS-sidorna, men nu har det allt-
sa kommit i sin slutgiltiga version.

Som alla sportintresserade lasare vet ar Nigel
Mansell "the big hero” inom engelsk motor-
sport. Han kor en ra Canon Honda Williams i
Formel 1, och han har tva arirad snubblat pa
mallinjen i sin strdvan att bli varldsmadstare.
For tva ar sedan fick han punktering ett par
varv fran mal i sista loppet(!) och blev passe-
rad, forra aret korde han av pa traning, skada-
de ryggen och missade de sista loppen. Trist
for Martech, som sakert kunde sdlt manga
Nigel Mansell Grand Prix bara pa namnet
om han lyckats.

Naval, de kommer sdkert att sdlja bra av spe-
let dnda. For dven om nu Nigel pa satt och vis
ar nagot av en forlorare dr spelet en Kiar
vinnare. Budskapet gar direkt in pa skarmen:
Har ar ett spel som &r en vardig eftertradare
till det fina gamla "Revs".

Om du inte redan gissat det (och det har du
val?) ar Nigel Mansells Grand Prix ett racer-
bilsspel, komplett med tredimensionella ba-
nor och massor med instrument pa skarmen.
Allt som allt finns det 16 banor, alla drsnygga
och scrollar realistiskt. Naturligtvis ar banor-
na naturtrogna kopior av de riktiga banorna,
sa du kan faktiskt kéra hela serien fran Brasi-
lien till Japan via Monaco och Detroit.
Instrument att halla reda pa finns det ocksa

tillrdckligt med. Fran de vanliga, som t ex ol-
jetemp, branslemdtare, varvraknare, Kylar-
vattentemp och véxelspak, till de lite ovanli-
gare som turbo-boost-matare och turbolad-
dartemp.

Instrumenten hjalper till att gora det hela
mycket realistiskt. Det hela verkar som myc-
ket mer dn ett racerbilsspel dar det bara gal-
ler att komma forst - visst dr det detta det
gar ut pa, men du maste dven anvanda det du
har innanfor hjalmen. Not bad, och tillsam-
mans gor det Nigel Mansell till enklar vinnare
pa datafronten.

Har har du ett av de snabba spelen. Hoppa pa

innan det ar forsent. Duffy
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DJUPDYKNING

Blubb, blubb, dags for ett dopp i Harsjofjar-
den. Vi ska pa undervattenspatrullering i
séllskap med Epyx och deras senaste Sub-
battle Simulator.

Om du kan utrikiska ser du snabbt att nam-
net syftar pa att spelet handlar om strid un-
der vattnet. Och det ar inte plaskande med
ankan i badkaret det ror sig om, nejda. Har
galler det strid pa kniven i vdrldshaven, och
vapnen dr nagra av varldens mest avancerade
militdra ubatar.

Du &r kapten pa en av dessa ubdtar. | starten
kan du vélja om du vill tréna eller ge dig ut pa
en "special mission”. Bland dessa "special
missions” kan du raka ut for att du bl a ska
plocka upp fallskdrmssoldater pa dppet hav
eller landsatta hemliga agenter pa fiendens
kust i skydd av morkret. Givetvis kan du
ocksa vélja att bara segla. Dettadrinte sdlatt
som det later, det rader krig och det vésentli-
gaste dr forst och framst att overleva.

Var du kan segla? Antingen Stilla Havet, At-
lanten eller Nordsjon. Och det récker, for var-
jehav har sina speciella karakteristika och sa-
ker man ska se upp for.

Och d& kommer vi till ett av de manga minu-
sen.

Grafiken &r klumpig och ytterst oprecis. Du

check



kan rdka ut for att se dig sjélv pa dversikt-
skartan seglande uppe pd land, eller dnnu var-
re, mitt pa en fientlig kryssare!

Styrningen ar ocksd helt at Halsingland. Den
artrogoch oprecis. Timingen dr ocksa helt fel
-duvetinte omduseglat 10 minuterellertva
timmar, for datorn skiftar hela tiden tidssys-
tem avsig sjdlv. Det &r omgjligt att folja med.
For att vara en ubdtssimulator lovar Sub-
battle Simulator gott, men den kan inte hal-
lavad den lovar. Programmeraren dr tydligen
en Klant, for han har glémt sd manga saker
att det verkar som om han inte gjort fardigt
spelet. Det verkar klart ofardigt, men en up-
pringning till Epyx bekraftade att det var det
fardiga spelet de sant oss for test. Och stdm-
mer det, finns det bara en sak att sdga: Und-
vik Subbattle Simulator.

Tyvarr.

Duffy
Grafik * x
Ljud * %
Action * %
Fangslande *
Pris/kvalitet * *

SKJUTGLAD
HIALTE

Vi befinner oss i New York anno 1960. Den
listige Maboo planerar att erévra varlden.
Rolling Thunder, en superhemlig underavdel-
ning av WCPO (World Crime Police Organisa-
tion) maste naturligtvis ingripa. Och som
omvaxling ar det en kvinnlig agent som ska
infiltrera den farliga sammansvarjningen.
Men djupt nere i Geldras underjordiska hog-
kvarter gar det snett. Agenten tas tillfanga
innan skurkarnas planer blivit avslojade.
WCPO blir tvungna att skicka sin baste man.
En man sa hémlig att hans chefer hdgst hort
rykten om hans bedrifter och magjligen fatt
reda pa att hans kodnamn ar Albatross.
Dérmed drar vi upp ridan for Rolling Thun-
der, en av drets hittills dyraste spelmaskinsli-
censer.

Som Albatross har du tio nivder i det under-
jordiska hogkvarteret och en fruktansvard
massa vakter att passera innan Geldas ar-
mé dr besegrad. | kommandocentralen kan
du sa utkdmpa den slutgiltiga duellen om
varldsherravaldet (och en eventuell |0nefor-
hojning fran WCPO) mot Maboo.

P4 vdgen dit dr Albatross storsta problem
den knappa tillgdngen pa ammunition.

Om ammunitionen tar slut mdste Albatross
satta sin lit till sina talanger i sjalvforsvar,
men dessa drinte varda manga korvéren mot
skurkarnas maskingevdr. Lyckligtvis ligger

ammunitionsdepdaen gémda hdr och dér i det
underjordiska komplexets manga rum.
Det ar meningen att Rolling Thunder ska va-
ra ett shoot'em up med snabba reaktioner,
ddr man verkligen maste planera sitt nasta
steg om man ska bevara hoppet om att Gver-
leva. Idén &r att man ska hoppa till och
fran balkongerna, undvika narkamp, spara pa
krutet och hela tiden vara uppmarksam pa
att skurkar plétsligt kan dyka fram fran na-
got annat rum.
Men s langt kommer du inte innan du som-
nar.
Grafik och animation dr alldeles for "blockig”,
och det ar inte mycket som tyder pd attrak-
tionskraft nog att halla dig sysselsatt ndgon
ldngre stund.
Rolling Thunder &r med andra ord en besvi-
kelse  jéamfort ~med  spelmaskinens
snabbscrollande plattformsaction, vilken
tvingat fram inte sa fa svettparlor pd all varl-
dens spelmaskinsspelares pannor.
Det ar helt enkelt inget tryck i C64-versio-
nen.

Marten

Grafik * %
Ljud *
Action * %
Attraktion * %
Pris/kvalitet * %
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Jahapp friends, Duffy har annu en
gang gatt igenom en hog lagpris
spel och kollat vilka som ar varda
aftt offra eft par tior pa.

Las och pricka for -

innan du handlar!

7

FILMHIT SOM
LAGPRISSPEL

Ghostbusters (Master-
tronic)
If  there's  something

wrong, and it don't look
good - who are you gonna
call? GHOSTBUSTERS...

Well, boys and chix, nu har

Ghostbusters antligen
kommit som lagprisspel -
till nagras gjadje och an-
dras fortvivlan.

For dem som aldrig tidiga-
re hort talas om Ghostbu-
sters, kan vi berdtta att
spelet kort och gott gar ut
pa att du 6ppnat eget som
spokfangare, och att du re-
dan fran forsta dagen har
fullt upp med jobb. Villor,
bibliotek och hotell éar
favorittillndll  for dessa
spoken.

| starten pa Ghostbusters
ska du kopa utrustning till
dina  spokjakter  for
10.000 dollar som du 13-
nat i banken. Denna sum-
ma kommer du inte langt
med, i borjan blir du tvun-
gen att noja dig med den
billigaste  utrustningen.
Nagot av det du kan vilja
mellan &r energidetekto-
rer, diverse sensorer och
fyra olika biltyper.

Men se upp sa att du inte
koper in helt vilt, en del av
utrustningen far du forst
ordentlig nytta av senare i
spelet.  Spokfallor  och

laserpistoler ar dock nar-
mast obligatorisk utrust-
ning. Ndr du handlat slut
padinastalarkan den vilda
Jjakten borja.

Det forsta du ska gora dar
att se pa en karta som vi-
sar staden i fdgelperspek-
tiv. Ndr ett av husen borjar
blinka rott betyder det att
huset ar hemsokt, och da
galler det att hitta snab-
baste vdgen till huset. Det
gor du genom att rita din
vdg fran din bas till huset.
Sa skiftar skdrmbilden till
att visa en motorvdg. Har
du nu av misstag valt en
omvdg, kanns det som en
evighet innan du kommer
fram till ditt mal. Ar du for
langsam kan spdket ha
hunnit ge sig ivdg innan du
kommer fram, och da ar
det adjo och goodbye for
chansen att tjana pengar.
Om du emellertid hinner
fram i tid skiftar skarmen
frdn motorvag till hem-
SOkt hus och jakten kan ta
sin borjan.

Du borjar med att placera
din fdlla i mitten pa skar-
men, och med hjdlp av din
laser ska du "zooma in”
spoket. Nar spoket ar mitt
over fallan ska du utldsa
den. Gar allt bra &r du en
riktig Ghostbuster, miss-
lyckas du krossar spoket
dig och dina mdn. En syn-
tetisk rost talar om att du
har blivit spokmat och att
du méste tillbaka till basen
foratthamtaennybesatt-
ning. Och det tar tid.
Tiden dr den storsta fien-
den. Ar du foér langsam

kommerduatt fAaMYCKET
brattom nar du ska ta kal
pa spbkena, och kommer
det for manga spoken far
du besok av enjattelik ted-
dybjérn som hoppar om-
kring pé stadens hus. Och
gissa vem som far betala
skadorna? Ratt gissat -
du! Om din kassa hamnar
under fryspunkten ham-
nar du i sparrlistan och ar
slut som direktor for din
spokutrotningsfirma. Om
du ddremot far in kldver i
kassan har du rad att in-
vestera i mer och battre
spokfangarutrustning.
Det bdsta med Ghostbu-
sters fran Activision dr helt
klart laten - den sitter di-
rekt. Grafiken ar hellerinte
sailla, men den kunde kan-
ske varit lite mer omvax-
lande.

Som helhet ar spelet fak-
tisktratt kul, menjag fore-
drar andd att ga och hyra
filmen...

* * k

INTE DIREKT
FANGSLANDE

Knuckle Busters (Rico-
chet)

Ditt liv som fangvaktare
star dig upp i halsen. Du
har faktiskt trottnat sd
ordentligt att du sjalv flytt
fran anstalten. Efter att ha
krossat fangelsets huvud-
dator, som visar sig vara
en tidsinstalld bomb, be-
ger du dig ut pa din faro-
fyllda fard som bestar i att
undga fangvaktare medan
du flyr over fangelsemu-
ren, ut ur en stad etc - allt
som allt 6 zoner.

Spelet drganskakul -haha
- och lag kan lugnt pasta
att det inte dr en barnlek
precis, inte ens for valtra-
nade. Det tog mig fruktat
lang tid att komma Over
fangelsegarden.

Naval, spelet startar pd
fangelsegdrden dér du ska
dppna en rad lador och
tunnorihopp om att hitta
nycklar till en rad lasta
dorrar. Vissa lagorinnehdl-
ler extrapodng, slagkraft
eller extra liv, men - andra
kan innehdlla mannisko-
fallor.
Dina vdrsta fiender ar ti-

den (du har bara en kvart

pa dig att hitta alla nyck-
lar, rymma fran fangelset
och na fram till staden, se-
dan smadller bomben!) och
din energi. Sistndmnda an-
vander du mycket av nar
du sldss mot ndgon vakt.
En del av dem &r mycket
svdra att knocka medan
andra ndrmast har glas-
kake och kan fixas pa no ti-
me.

Det later kanske som ett
tdmligen ordinart spel -
och det ar det ocksa i lang-
den! Lite for enformigt en-
ligt mitt tycke.

A andra sidan ar grafiken
flott. Egentligen &r ljudet
det ocksa, men efterattha
hort pa det nagon timme
kommer du sakert att
skrikande kasta dig efter
volymkontrollen till din
TV - om du inte hamnat i
tvamgstrodja innan dess.
* %

SKATABRA

Skate Rock (Ricochet)

Ar du skateboard-fan finns
det bara en sak att gora:
ivdg till narmaste databu-
tik och slanta in pa Skate
Rock fran Ricochet.

Det hdr spelet gér bara ut
pa en sak: upp pa bradan,
full speed ahead och samla
upp atta flaggor - allt me-
dan du ska undvika alla
majliga och omajliga hin-
der.

Du ska ta dig igenom 10
banor och du har massor
att ta hand om pd din vég.
Denforstabanan, ienstor-
stad, ar busenkel (nar man
provat ett halvdussin
gpnge), men sedan bdrjar
det hela att krédva omtan-
ke. Hindren blir svarare
och svarare och det kom-
mer hela tiden fler. T ex
ska du undvika att krocka
med motande bilar, andra
skateboardfreaks,  arga
hundar, sambafolk, feta
gubbar, modellplan, sma-
barn och..,ja, sddar kunde
jag halla pa...

Du trottnarinte direkt, for
spelet ar otroligt omvax-
lande. Nar du kort genom
staden ska du Over en bro
som haller pa att repare-
ras, och har garanterar jag
att du kommer att fa pro-
blem om du kor for
snabbt.



Klar med en bana ar du ndr
du samlat ihop atta flag-
gor inom en given tid.
Overskrider tu tidsgrén-
sen (fran 4 till 1 minut)
kan du klappa ihop och ga
hem.

Du har ftra skateboards till
att genomfdra varje bana.
Om du t ex kolliderar med
en bil forlorar du en brada,
och forlorar du alla dina
brador - ja, da dr det tack
och adjo.

Den/de resterande tiden
och bradorna omvandlas
till podng efter varje bana,
och far du riktigt ordent-
ligt med podng kan du
hamna pa highscorelistan.
Grafiken dr helt i min smak
- ldcka teckningar, haftig
scrollning och nya saker
hela tiden. Musiken dr hel-
lerinte sa tokig -for att va-
ra datormusik!

Det du ska tdnka pa - och
det dr som sagt inte sa lite
- dr att styra din brada till
hoger/vanster/
accelerera/bromsa/
hoppa.

Det enda jag har att klaga
pa i Skate Rock &r den tid
det tar fran slutet aven ba-
na till borjan av ndsta. Den
tiden kunde gott kortats
ordentligt sdmaninte hela
tiden behdver sitta och
trycka FIRE i sin iver.

* Kk ok Kk

(Sa ska det se utl)

SRl
INGEN
NYSKAPNING

Sunburst (Hewson)

Har ar spelet som saknar
originalitet, spanning och
omvaxling. Det heter Sun-
burst, och det gdr ut pé att
du ska rdadda var sol som
hotas av ett nytt ont sol-
system.

Din uppgift som stridspi-
lot dr att rddda det gamla
solsystemet genom att
sjuta det nya i smabitar,
allt medan du undviker
kontakt med de angripan-
de aliens som myllrar fram
nar du kommer for ndra
det nya solsystemet.

Det finns tva olika former
for aliens. En form &r de
grona, och dessa bar pa
energi. Skjuter du en gréon
frigdrs nagra energikaps-
lar som du ska samla upp
fortast majligt, de
skrumpnar namligen ihop
bit forbit. Denandratypen
aliens dr oranga jaktplan.
De dr inte dddliga men de
snor at sig lite av din ener-
gi vid ndrkontakt.

Till varje bana har du fyra
rymdskepp och 50% ener-
gi, och poangen dar att
komma upp pa 100%
energi. Lyckas du med det
har du raddat det gamla
solsystemet och det nya
exploderar. Sedan gar du
vidare till ndsta bana som
gar ut pa precis samma
sak.

Sa hér beddmer Duffy:
Undvik till varje pris detta spel! ok
Daligt, till och med pa rea! *x
Bra, vdrt att dverviga till det priset. * %%
Full valuta fér pengarna
och mer till, kop det! Tk KKk
Helt suverant, hade gdrnaslantat

ook ek K

in pa detsom fullprisspel!

Och gar din energi ned pa
0% dr du en dod pilot.

Ju duktigare du blir, desto
fler méarkligheter kommer
du att stotapa. Dukan tex
raka ut for att ditt rymd-
skepp blir osynligt i 10
sekunder, och da galler det
att utnyttja detta pa basta
satt. Du kan ocksa fa pa-
hdlsning av en jdttealien
som forokar sig om du
skjuter pa den.

Forutom att Sunburst fran
Hewson dr elandigt att
betjana ar grafiken dalig,
ljudet daligt och méangden
action  sémnvaggande,
och jag kan bara rada alla
rymdspelsgalningar  att
tdnka tva ganger.

*
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EN LITEN
GRON MAN

Little Green Man (Bug-
Byte)

Lugn, lugn, lyssna... Dar-
rande greppade jag min
handgranatjoystick, mina
dgon blev rédare och roda-
re, mina fradgande lappar
ryckte nervost och sma
grymtanden rosslade fram
ur min strupe alltmedan
en grym syntetisk rost
upprepade sitt dystra bud-
skap - BYE...

Du kanske tror jag blivit
galen, men pa den punk-
ten kan jag lugna dig - det
har jag alltid varit. Nej, or-
saken till ovanstdende ar
heltklar - Little Green Man
ar alldeles for svart.

P& planeten Blue Pipe har
kungen tagits tillfanga av
ett gang slemma skurkar.

Lyckligtvis har han lyckats
rymma och sno at sig ett
rymdskepp, men han har
ocksd lyckats storta Gver
fientligt territorium.

(Och hér kan du tanka dig
titelmelodin till Stalman-
nen) Ta-taraa-taaaa: Du
trader in i handlingen och
ska hjalpa denna stackars
lille gréna man tillbaka till
sitt fosterland dar hans
folk vantar spant.

Men - det ar ingen latt
uppgift. Forst ska du hitta
nagraenergodepder och ta
energi (logiskt!) varpa du
s& smadningom kommer
till en kontrollpanel. Hed
hjdlp av denna och din
energi kommer du att fa
ett rymdskepp till din ra-
dighet, och sa tror du kan-
ske att allt dr klappat och
klart.

Icke sd, for nu ska du ut
och strida mot flygande
aliens och andra underliga
skapelser/saker som fien-
den skickar mot dig.
Joda, det hela later ju gan-
ska enkelt, men vi har ju
mina symptom. P& din s6-
kande vag mot rymdskep-
pet ska du hoppa Over gro-
par en masse, och har ror
det sig inte om millime-
ters nogrannhet utan om
mikrometers nogrannhet.
Dordu drdet baraattborja
om fran borjan, och det ar
—$%::&! irriterande om
du just samlat ihop
tillrdckligt med energi for
ditt rymdskepp. Den ener-
gin kan du glémma om du
dor.

Det enda positiva dr att
om du Klarat bana 1 och
dor mitt pd bana 2 ska du
bara tillbaka till starten pa
bana 2. Men - du maste till-
baka till energidepaerna
pa bana 1 for att fa tag pa
ny energi, och om du dor
dar kastar du formodligen
din 64 ratt in i TV:n.

En annan aversion jag har
mot den lille grone gubben
aratthandrsasvaratt sty-
ra.

Nar detta ar sagt och min
puls taggat ner till normal
beatigen, harjag bara kvar
att sdga att spelet har na-
gra verkligt feta grafiksce-
ner och ett fruktansvart ir-
riterande ljud.

Action finns det visserligen
tillrackligt med, men kan-
ske lite for mycket for mi-
na nerver...

(% %)

PANIK |
KLOAKEN

Scumball (Bulldog)

Ndsta spel i hogen dr
Scumball fran Bulldog, och
har ska du szyra L.LN.D.A.
genom en jattekloak full
med dckliga smadjur. Om
du nu tror att LINDA dr en
fusig lammstek kan du
glémma det -det rorsigis-
tédllet om namnet pa den
senaste nya specialkon-
struerade lasergunen, ett
riktigt  mordinstrument
ndr det galler att utrota l&-
skiga sma kloakdjur.

Din uppgift &r att guida
Linda genom ett sort klo-
aksystem och utrota allt
som kommer i din vag. Ja,
inte riktigt allt, du stoter
ocksa pa atta granater pa
vagen. Ndr du samlat upp
dessa ska du snabba dig
att hitta lite gront slem -
slurrppp -och spranga hela
klabbet i bitar. Kommer du
i intim kontakt med ndgon
av de tidigare omtalade
smadjuren kommer du
antingen attdo eller mista
en del av din energi.
Sjalva spelet i sig dr knap-
past ndgon nyskapelse,
men det vdrsta av allt ar
avsaknaden av informatio-
ner om de kreatur man
traffar pa. En del ar fientli-
ga, men andra kan ge fin
bonus mm. Att se skillnad
pa granater och en annan
grunka som dyker upp
tyckte jag ocksa var lika
svart som att hittahd i en
nalstack (ddlig grafik!).

Om du spelar Scumball na-
gra hundra ganger lar du
dig kanske vad som ér vil-
ket och varfor, men jag id-
des inte gora det.
Grafiken dr dalig och [judet
grasligt, och actionmang-
den drilangden ladéngdra-
gen.

*

R A )
AJOSS
RAMBO!

Star Soldier (Bug Byte)

Har &r spelet som utklas-
sar allt vad du tidigare sett
av krigsspel. Med fart,




tempo, lite strategi och
hjarna har du har majlig
het att fora ditt eget lilla
privata enmanskrig.
Spelet heter Star Soldier,
och det garut paattduska
kampa dig genom ett
krigsharjat land. Hela ti-
den stOter du pa terrori-
ster och fiendesoldater
som bara har en sak i skal-
len: DOD AT INKRAKTA-
REN!

Men innan du far ge dig ut
pa faltet ska du valja vilken
vapentyp,  ammunition
ochrangduvilltameddigi
ditt gerillakrig.

Och precis som spokfallor

\
N\

kostar pengar sa kostar
ocksa krigsmaterial och
rang det. Och med endast
$2.000 pa fickan maste du
borja som menig med pi-
stol eller kpist och lite am-
munition.

Sedan ska du ut pa faltet
och kdmpa dig fram till
fiendebasen. Lyckas du
klara banan belonas du
med en dusor allt efter hur
manga soldater du nackat.
Dessa pengar kan du s an-
vanda till att kopa nya va-
pen, ammunition eller en
hogre rang. Med hogre
rang far du chans till mer
pengar och mer pengar be-
tyder majlighet till battre
vapen.

A andra sidan &r chansen
att dverleva storre ju mer
ammunition man har. Vad
gor man?

Ja, det rdcker alltsa inte
att bara vara soldat, man
madste dven leka borsmd-
Klare.

[ allt finns det 95 banor att
ta sig igenom - tillrackligt
for att underhalla dig ett
halvsekel.

Pa din vdg genom det

krigshdrjade landet kom-

mer du att rdka pa en
enorm mdngd soldater.
Blir du skjuten forlorar du
liteav din energi, och forjo-
rar du all din energi dr du
dod (inte nagon storre ny-
het, eller hur?). Om du i-
stdllet skjuter en soldat
kan du ha turen att han
ldmnar kvar ndagra dollar,
lite energi eller ammuni-
tion pa platsen, och ar du
tillrackligt snabb kan du
norpa at dig detta.
Svarighetsgraden okar gi-
vetvis for varje bana (det
kommer fler hinder i form
av gyttjepolar, kanoner,
bunkers osv) och du far
snabbt anvandning for
mer avancerade vapen och
tonsvis med ammunition
som dynamit, smarta
bomber mm.

Ar du en fegis har du moj-
lighet att retirera, och det
kanske du far en del an-
vandning for i starten.
Star Soldier ar helt enkelt
spelet som slar alla andra,
Rambo, Bazooka Bill och
allt vad de heter. Har fardu
verkligen chansen att stri-
da for din dra, poang och
inte minst pengar.

P

N
A
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Grafiken dr ytterst njutbar
och ljudet &r rent godis, sa
det sista jag sdger om spe-
let ar: Kop det innan din
granne fdr det.

* Kk Kk k

KLARA,
FARDIGA,
SKIUT

Prowler (Mastertronic)

Nej, det ar inte VM i mod-
ern femkamp, det ar Ma-
stertronics senaste Krigs-
spel det ror sig om. Vi
skruvar fram klockan till &r
2150, och ett jattekrig
mellan planeten Ferantoo
och den onda planeten Pe-
radusians harjust utbrutit.
Prowler dr namnet pa ett
Northall Q15-C rymd-
skepp, som dr en korsning
mellan en helikopter och
ett jaktplan. Det dr utru-
stat med bdsta tankbara
militdra utrustning som
raketer och vapendator.

Din uppgift ar att ha ihjal
alla fientliga stridsvagnar,

flygplan, luftskeppsbatar
och till sist sjdlva moder-
skeppet.

Prowler har fyra olika ra-
keter: langdistans och
kostdistans  luft-till-luft
och 1&ng- och kortdistans
luft-tilljord-raketer.
Dessutom har du majlig-
het att folja fienden via din
radarskarm. Till hoger om
denna kan du se din posi-
tion och till vanster din
energiforbrukning.
Prowler dr en riktigt bra
miniversion av Gunship.
Om du inte har rad att
handla Gunship dr Prowler
det Dbdsta alternativet
bland l&gprisspelen. Det dr
ett spel som det tar lang
tid att sattasigini, dels pa
grund av att du ska anvan-
da bade tangentbord och
joystick, dels pa grund av
att du maste ldra dig de
olika engelska fackuttryc-
ken fOr vindstyrka, energi-
forbrukning osv.

Bade grafik och ljud ar i
topp, och ndr du lart dig
spelet till 100% kommer
du sakert att fa mycket tid
att ga med Prowler.

* Kk Kk

LAGA PRISER
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KRIGSSPEL
FOR DE
GALNA

Battle Valley (Hewson)

Kriget har just tagit slut i
Battle Valley och fredsfor-
draget har skrivits under.
Alla  Kortdistansraketer
har forstorts... forutom
tvd som har beslagtagits
av en grupp ondskefulla
terrorister som tdnker

sprdnga hela vastvarlden i
luften om inte deras terro-

ristkamrater i Israel friges.
Du startar i ditt hogkvar-
teroch ditt mal ar att hitta
de tva raketbaserna, dessa
ligger en bra bit fran ditt
hogkvarter. Task? To di-
sarm the missiles.

Detta skadu hinnagérain-
nan nedrakningen natt ner
till 0, annark kommer ra-
Keterna att avfyras och he-
la vastvdrlden ligga i rui-
ner.

Mellan raketbaserna hittar
du en del vapen, som t ex
raketgevar, sma stridsvag-
nar, kanoner osv som ter-
roristerna ocksa har tagit
kantroll 6ver. Detta gorgi-
vetvisdinn uppgift lite sva-
rare, men de flesta av des-
Sa vapen Kan du forstora.
Du har tvd transportmoj-
ligheter for att na raketer-
na. Antingen kan du an-
vanda din specialkonstrue-
rade stridsvagn eller ocksa
kan du sno en helikopter.
Helikoptern ska du anvan-
da for att reparera skador
pa de broar du maste Over,

men det dr stridsvagnen
du ska anvanda ndr du ska
forstora raketerna.

N&r du anvant all din am-
munition har du mgjlighet
att "tanka” ndr du kom-
mer forbi ett ammuni-
tionsforrad.

Spelet i sig dr ganska kul
att spela, men det allra
haftigaste med spelet ar
grafiken. Den dr helt en-
keltsuverdn, ochdet gorju
spelet dannu mer attraktivt
att spela. Ljudet ar ocksa
ratt bra, och Battle Valley

fran Hewson bjuder pa
massor med action.
* Kk Kk Kk

MINI COSMIC
CAUSEWAY

Rollaround (Mastertro-
nic)

Podngen i det har spelet ar
att samla ett antal kolore-
rade .Kors. inom .en given
tidsfrist - allt medan du
undviker ndrkontakt av
tredje graden med angri-
pande aliens, gropar och
slanter. .

Pa varje nivé finns nio sce-
ner, och varje scen/skérm-
bild kan innehalla upp till
100 individuella fyrkanter.
Det finns sju olika typer av
fyrkanter, som t ex blin-
kande falt som ar ratt farli-
ga att passera, korsade
falt som ger podng osv.
Precis som det finns olika
fyrkanter finns ocksa ett
antal olika aliens med var
sin verkan. Nagra gor t ex

ett hal i en fyrkant, andra
sitter och hadller vakt vid
ett falt medan ytterligare
andra skiftar fran att vara
ett hal till en fyrkant osv.
Varje bana har sina over-
raskningar i form av aliens
och falt.

Rollaround fradn Master-
tronic dr en tam version av
superspelet Cosmic Cause-
way. Grafik och ljud ar for
blinda respektive dova,
men ide«agn dr forvisso
bra.

* *

DEN
DROMMANDE
DROIDEN

Droid Dreams (Bug Byte)

Du dr den dréommande
droiden CY, och din
uppgift i Droid Dreams ar
atthelskinnad tadigurdet
rymdskepp som du befin-
ner dig i.

P& din vdg ska du utrotaal-
la fientliga droider, ge vis-
sa vanliga droider nagra
saker och i retur fa nagot
annat som du kan fa nytta
av senare.

For att komma fran del 1 i
spelet till ndsta ska du for-
bi en port, och hdr kom-
mer du att fd anvandning
for nagra saker du fram till
hit ska ha fatt av nagra av
de vanligt sinnade droider-
na.

Undvik diverse elektroder
och tickande bomber allt
medan du hdller koll pa din
oljetank som toms allt ef-
tersom tiden gar. Du har
en hel timme pd dig att
genomfora ditt uppdrag,
sa det finns forhallandevis

gott om tid.
Droid Dreams ar ett
snabbskjutande arcade-

spel med en hel del snabb
action.

Grafik och ljud dr snyggt,
men i ldngden kommer
man helt sdkert att
trottna pa Droid Dreams.
* k(%)

FRAMTIDAN
AR OVER OSS

Ultimate Combat Mis-
sion (Mastertronic)

| de 21 arhundradet kom
polisen pad att de kunde
samla ihop alla kriminella

och placera dem pa en jat-
teplattform i luften. Fol-
ket var ngjda och glada,
men en dag kom det in ett
besked 6ver polisens tele-
fax som sade att ndgot var
galet uppe pa plattfor-
men.

Mandroid, en person som
bestdr av syntetisk metall,
elektroder och Kkott &
blod, samt hans kompis
Warmonger, en elitsoldat
som kommit pd att det var
mer lonsamt att vara ter-
rorist an soldat, har rymt.
Nu tror du sdkert att din
uppgift ar att stoppa dem
till varje pris. Nope, nein,
nej!

Du ska istdllet hjalpa an-
tingen Mandroid eller War-
monger att rymma fran
fangelset.

P& din flykt fran plattfor-
men kommer du att traffa
pd hundratals vaktposter
som forsoker skjuta ihjdl
dig eller kasta ut dig dver
plattformens kant. Ibland
har du tur att fa tag pa ett
raketgevar som Klipper
3-4 vakter at gangen, na-
got som kommer att halla
liv i dig 4-5 sekunder lan-
gre.

UCM ar langtifran enkelt.
Ofta kan det verka helt
hopplost och med de fa liv
du har till ditt forfogande
trottnar du sakerligen en
smula pa spelet.

Grafiken dr inget att ropa
hurra for, och jag tyckte
att det hela var bade lite
for enformigt och for svart
i ldngden.

* k(%)

TVA FOR
SAMMA PRIS

Rockford/Back to Reali-
ty (Mastertronic)

Sé& har MAD-X kommit. En
ny serie spel som i basta
singelstil dven har en B-si-
da med ndgot annat pa!
Forsta  utspelet  fran
MAD-X (X star for X-tra) ar
Rockford och Back to Rea-
lity. Med andra ord: Har far
du alltsd tvd spel till priset
av ett lagprisspel. Later
ndstan helt fantastiskt, el-
ler hur?

Rockford, som du hittar pa
sid A, gar ut pa att du ska
samlaihop ett antal guda-
masker i en jattelabyrint.

Dessa masker ligger emel-
lertid gomde under ett an-
tal stenar. Ar du for lang-
sam riskerar du att fa des-
sa stenar i skallen.

Du ska samla ihop ca 50
gudamasker innan du ska
tadigtillutgangen av laby-
rinten. Och inte nog med
att du ska undvika sten i
skallen, det hela gar ocksa
pa tid.

Forsoker du ta en guda-
mask som ligger under tvd
stenar kan du vinka adjo
till varlden. Din vikt mot
vikten av tvad stora stenar
motsvarar férhallandet en
myra under en skyskrapa.
Men du har mojlighet att
flytta runt pd stenarna un-
der slit och sldp sa att du
frigor en mask, fast det tar
tid.

Ju battre du blir desto fler
hinder kommer det. Sma
levande mumier, Over-
svammade gdngar och
Kortare tid gor spelet
otroligt nervpirrande.

Jag tycker att Rockford
faktiskt dr ett ratt kul spel
- lite primitivt, men kul.
Primitivt for att grafiken
och ljudet drhelt godnatt,
kul for att spelet krdver en
hel del omtanke.
Sakominte och sdg att jag
inte varnat dig for denna
"Klassiker”.

* & k(%)

Pd sida B hitzar du Back to
Reality, ett ratt talanglost
spel somgdrut pdattduar
fangad ndgonstans i ett
vaxtrike ddr du ska klara
en test som kommer att
gora manskligheten dnnu
klokare an vad den ar.
Misslyckas du med denna
test kommer jorden att bli
ett enda stort svart hal.
Weird.

For att rymma frén plane-
ten ska du fort bli odddlig,
vilket du blir i det 6gon-
blick du hittar ratt medel -
nagonstans pa planeten.
Dessutom kommer du att
stota pa ett antal objekt
som du ska anvdnda lite
varstans pd planeten.
Back to Reality dr ett myc-
ket komplicerat spel och
instruktionerna ar hopp-
|0sa att bena ut.

Grafik och ljud ar nagor-
lunda, men personligen
tycktejag attspelet varval
Krystat. Plus att historien
ar mer dn tunn.

*




Har du en
Commodore?

| ada HeF fud
‘ﬁa(?ilicrtla Amiga
VITESTAR:

Rapport fran
USA och England

1253

Da har vi
nagot for
dig!

’’COMputer’’ is back
in town! DIN och allas
oberoende
Commodonﬁdnl‘nl.
Fullspéickad m
 raska rutiner,
praktfulla program,
ambitiésa artiklar,
tuffa tester och annat
angenéimt for alla
coola Commodore-
maskiner och deras
~ dgare.
Amiga, €64, C128
eller Plus4 —
’COMputer’’ tar hand|
om dem alla.
"COMputer’’ —
kvalitetstidningen for
digochd
Commodore.
Finns déir tidningar
siilis. Pris endast
24:90 inkl moms.




SNOPA SKARMEN

7 PRINT CHR#$(C 147)

10 FORI=828 TO 858:READ A
12 : B=B+A: POKE 1I,A

14 NEXTI

15 IF B<>4481 THEN PRINT"FEJL I DATA:":B
20 DATA 168, 7,141, 32,208
25 DATA 168, 8,141, 32,208
30 DATA 162, 2,202,224, O
353 DATA 208,251,168, 4,141
40 DATA 32,208, 32,159,255
45 DATA 32.,228,255,201, 83

S NG EN SCRpIITENT

LA 2P

La Petite Pro!"‘"'""e

PRINT CHR$(147): REM *
SCROLL
2 TEXT$(0)="MADE BY GREEN SOFT
IN DENMARK ,..."
3 TEXT$ (1) ="COMPUTER 1S
10 POKE 53281, 0:POKE 53280,0 RS 2t »
:PRINT" (CLR)"CHR$ (142)CHR$(8) S0-FOR Ts Boretl
20:1.sB4278% FOR. 120, 70 23% BOKE L#l,0 55 AT=LEN(TEXT$(1)): FORQ=1 TO
:NEXT: POKE L+1,5: POKE L+6,243 AT
30 1=RND(-TI):DEF FNT(X)=INT(X*RND (1 65 XP=2: ¥P~1 : GOSUBLO00:
)) PRINT MIDS$(TEXT$(I) ,AT-Q+1,Q)
40 X1=19:Y1=12 70 NEXT Q
100 PRINT" (CLR)":POKE 55296+X1+40x%Y1, 75 FOR Q=1 TO AT/2-1
1:POKE 1024+X1440%Y1,94 80 XP=2: YP=1: GOSUB100: PRINT
110 X=FNT(10)+30%FNT(2) CHR$ (20)
:Y=FNT (5)+20%FNT(2) : POKE L+4,17 85 FOR W=0 TO 2000: NEXT W
120 TI1$="000000" 90 XP=0": YP=1: GOSUB100:
200 T=PEEK(197):X=X+(T=20 AND X>0)-( PRINT" (40 SPACES)": NEXT I:
T=31 AND X<39):Y=Y+(T=14 AND Y>O) END

-(T=18 AND Y<24) 100 IF YF< >0 THEN POKE 214.YP--
210 POKE 1024+X+40%Y,90 1: PRINT: POKE 211.,%Y TETURN

220 A=(1+ABS(X-X1))*(1+ABS(Y-Y1))

:POKE L+1,150-A/2:1F A>1 THEN 200

230 PUKE L+4,16:POKE L+1,25

240 FOR [=0 TO 9: PUOKE L+4,33 :
:POKE L+4,32: FOR J= O TO 89

:NEXT J, |
250 PRINT"DU KLAREDE DET PA"INT(TI/®6 10 FOR T 39152 TO 49184
0)" SEKUNDER." 15 : REAY A: POKE T,A: CHK=CHK+A
260 PRINT"VIL DU SPILLE IGEN?"; 20 NEXT T
:POKE 198,0:POKE 204,0 25 IF CHK<>4014 THEN PRINT"DATAFEJL!"
270 GET 1$:1F 1$<>"J"AND 1%$<>"N"THEN 30 DATA 120,169, 13,141, 20, 3,169,
] 270 192,141, 21, 3
280 POKE 204, 1:PRINT I$% 40 DATA 88, 96,165,197,201, 64,240,
:IF [$="J"THEN 100 10, 169,255,141

500 PRINT" (HOME)";PEEK(197)" (CRSR VE 50 DATA 24,212,169, 0,141, 24,212,
NSTRE, SPACEZ)":GUTO 500 76, 49,234, 255




Var kommer den nya spelen forst?
Pa spelmaskinerna, naturligtvis.
Och var hittar man de allra senaste
spelmaskinerna? | utlandet, na-
turligtvis.

Sa tdnkte den gamle redaktoren
nar han skickade ut Marten pa en
farofylld fard bland giriga
spelautomater i Drottning Eliza-
beths rike. Men den unge repor-
tern Overlevde strapatserna. Re-
sultatet? Denna rapport direkt
fran the horse’'s mouth.

Att SOFT korde stenhart i Electro-
coin ar ingen Overdrift. Vad ar da
Electrocoin, kanske den inte sd be-
vandrade Englandsresendren fra-
gar?

Det ar Nordeuropas mest up-to-
date och valsorterade spelhall.
Electrocoin star for merparten av
den engelska spelmaskinsimpor-
ten och stéller upp de senaste spe-
len i sin hall for att se hur stampu-
bliken tar emot dem. Pa sd satt
skiljer man medelmattiga spel
frdn vinnare. Och givetvis ar det
framst vinnarna som Electrocoin
vill distribuera till resten av Eng-
land.

L&t oss ga in och se vad de har att
bjuda pa just nu!
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Skjutspel

Spelhallarna 6versvammas fortfa-
rande av shoot’em up-spel, och de
blir bara battre och battre...
Ettavde senaste spelen ar Dragon
Split fran vdlkanda Namco. Har ar
det skjuta ned for fulla segel.

En drake har ersatt de sedvanliga
rymdskeppen, men det krdvs andd
guts och massor med trigger-feel-
ing att réja upp i forntidens trask.
Har finns madngder av forntidsdjur
att gora upp rakningen med, grafi-
ken ar flott och musiken &r riktigt
ra.

Fran okdnda Irem kommer ocksa
ett hyfsat kndpp spel, R-Type. Du
aren liten rymdgubbe som scrollar
fran vanster till hoger medan du
kdmpar for ditt liv.
Trotsrikhaltig vapenarsenal dyker
det hela tiden upp nya vapen och
skoldar som du bara maste ha.
Grafiken dr nagot av det flottaste
visettien spelhall och bade svarig-
hetsgrad och attratkition &r allde-
les pa tok for hoga.

R-Type kommer att ldgga varje
budget i ruiner, men du kommer
att dlska varje minut. Vill du inte
forlora hela ditt sparkapital ska du
till varje pris undvika det har spe-
let.

Nej, hall dig dé hellre till Batlantis.

Det &r inget annat an Space Inva-
ders med forbattrad grafik och
forbattrat ljud, och slika spel ar ju
bara kul en ytterligt kort stund &t
gangen.

Total fickpengsdranering undvi-
ker du formodligen ocks&d med
Flak Attack och Crossfire. Det &r
banala Flying Shark-kopior. Ingen
utmaning for Flying Shark-fanati-
ker, this game still reigns supre-
me!

Lyckligtvis &r det mer fras i SDI
fran Ronald Rea..., nej, Atari var
det visst.

Nu &r det sista chansen for ham-
burgare, milkshakes och Rambo,
om du inte ser till att ta kal pa rys-
sarnas alla missiler och spionsatel-
liter med din trofasta laser. Missi-
lerna gor namligen stora fula hél i
landet.

Maskinen dr kanske inte svindlan-
de, men det ar skont med en
Trackball-kula som omvéxling...

Beat'em ups

Inte mer flygande skjuteri, nu &r
det bara dkta kampanda som gal-
ler.

| Double Dragon lever de gamia
instinkterna fortfarande. Flickan
har "plockats upp” av ett tuffing-
gang, och sddant ldter man ju inte
ga ostraffat.

Spelet har alla de gamla vélkanda
slagen och sparkarna. Men som
nagot helt nytt kan hjdlten nu
dven kasta tunnor, sten och kni-
var. Helt suverant blir det nararm-
bdge-o-dgat- och knda-i-skrevet-
finterna gar hem!

Dessutom kan du plocka upp base-
ball-bats, dynamitstanger och an-
nat godis efter de gangmedlem-
mar som haft oturen att rdka pa
dig. Fet grafik och massor med
tuff action ger allaingredienser till
ett haftigt banka-och-sl&-spel.

Men du kan ocksd bli Street
Fighter hos Capcom. Har ar det
bara under lite mer ordnade for-
hallanden. Du reser runt i vérlden
och klipper till fightglada manni-
skor.

| USA kdmpar du mot en rallare, i
England mot en tuff punkare ochi
Fjarran Ostern mot karatespecia-
lister.

Ratt normalt kan man tycka. Men
vad sdger du om en 24" skdrm och
sld/sparka-knappar som levererar
slag av samma styrka som din
hand klippte till knappen?

| varje fall hogst speciellt!

Gillar du lite mer normal ndrstrid
ar Capcoms Tiger Road ett gott
bud.

Spelet ar rak karate-action med



ALLEN

massor med yxor, ninjakrigare och
andra markliga existenser. Snyggt
fotarbete och skarpa svardhugg
kravs for att din existens ska vara
saker. Spelet ar otroligt stort, och
du kan sjalv vélja vilken niva du vill
starta pa.

Svérd och stal

SOFT byter ut de doédsbringande
karatehandskarna mot skinande
stal, och det ar verkligen nagot
med fras pal

| Black Tiger bestar redskapen av
en jattelik morgonstjarna och en
grabbnédve kastknivar. Och s ar
det bara att klara sig igenom det
dystra grottsystemet. Spelet skic-
kar standigt pa dig zombies och al-
la mojliga (och omagjliga) typer av
kreatur.

Grafiken dr finfin, majligen baraen
smula enformig, och soundtracket
har bra tryck. Enkelt, men ganska
fangslande spel.

Skattjakt gar aldrig ur mode, inte
heller pa spelmaskinerna. Captain
Silver ger sig pd uppgiften med en-
tusiasm och ett rostigt svard, for
vem vill inte bli rik?

P& sin fard mot den stora skatten
stoter han pa skelett, férsupna pi-
rater och katter! Men ett par EC-
CO-skor som far dig att springa

R NN
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snabbare och hoppa hégre kan ju
vara lésningen pa manga problem.
Det hela startar med en liten bild-
berattelse om hur hjdlten och
hjaltinnan, Condor och Labryna,
dras bort frdn nutiden och in i en
annan dimension. Har hamnar de i
ett hdrjat land som ganska pas-
sande fatt namnet Devil World.
Malet dr naturligtvis att komma
ur mardrommen, antingen som
Labrina eller Condor. Kanske i bag-
ge rollerna, om nagon av dina van-
ner ocksa vill vara med och leka.
Det finns ett brett urval av mon-
ster och lacker bakgrundsgrafik.
Det ar t ex inte varje dag som en
datorspelare far mgjlighet att van-
dra Over en grasmatta med mans-
hogt gras.

Som ett visset russin i kakan har
vi Exterminator. som trots fin
grafik och bra ljud inte dar vart att
offra manga korvoren pd. Det ar
helt enkelt inte fangslande for fem
ore...

Och mycket annat smatt
och gott...

Och nu o6ver till n&got helt annat.
Pa APB sitter en ratt, en gaspedal
och knappar till bilens maskinge-
var och sirener. Du dr lagens l&nga
arm, och du tardiganallt franfort-

Bland spelmaskinerna kan du hitia de bdsta
spelen upp till ett ar innan de kommer till din
dator. Darfor utrustade vi var spelhallsexpert
med en sack blanka enkronor och lat honom
invadera arkaderna...

korare till skjutande skurkar. Om
de inte bekdnner med en gang har
du ett par tricks att ta till nere pa
stationen.

Vid dagens slut ser polismastaren
antingen mycket ngjd ut - eller
ocksa blir han vansinnig och spar-
kar dig ur poliskdren.

| Roadblaster far du se motorvég,
motorvdg och dter motorvdg. Nu
befinner du dig pa den andra sidan
lagen. Du &r Mad Max och ska bara
se till att Overleva! Din superbil ser
tuff ut och ljudet felar inte heller
nagot.

Nagot helt annat ror det sig om i
Fast Lane fran Konami. Du kor Fer-
rari, fienden Kor en otrolig buggy
och de sma punkterna ar tjejer
som langtar efter att fa dka med!
Utmarkt grafik, samplade ljudef-
fekter och latt gameplay ger ett
attraktivt spel som d&r vart en
provtur.

Och nu - over till sporten. Nu kan
du lira boll utan grasmatta, utan
boll och utan domare. Allt det fixar
maskinen at dig. Allt du behdverar
tre spelare som ocksa gillar fot-
boll.

Kick and Run &r en av de mer utre-
rade (sla upp det) spelhallsmaski-
nérna fran Taito. Maskinen lider
tyvarr fortfarande av nagra av de

gamla problemen, domaren &r in-
te alltid lika vaken, det &r otroligt
svart att nicka och kamerabytena
ar ooverskadliga. Om inte din van-
liga grasplan ar tackt av is och snd
kan jeg knappast rekommendera
Kick and Run.

Nej, om det nu ska vara sport bor-
de du istdllet préva Dunk Shot
fran Sega. Det &r godis for bade
6ga och ora.

Mangder med skottraning och
hart forsvarsarbete rekommen-
deras om du tdnker vinna master-
skapet. Men glém inte att njuta av
det super-realistiska ljudet nar
bollen &r pd vdg ned i korgen.

Né&r vi nu ar inne pa realism bor vi
ocksd namna Midnight Landing.
Du sitteri cockpiten pa ett plan du
valt ut och du ska landa i &tta sta-
der.

Och det ar absolut ingen latt
match att fa ner planet pa land-
ningsbanan i ett stycke mitt i nat-
ten. Du 4r tvungen att lita blint pa
tornet och gora precis som han sa-
ger. | det verkliga livet finns ingen
plats for felmanovrar. Nar/om du
lyckas kommer beloningen i form
av nagra 6ronbeddvande realisti-
ska ljudeffekter.
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SPELHALLEN

Midnight Landing &r givetvis ett
Jjattekabinett som du kan sitta in-
ne i. Nastan som en hel liten
cockpit.

Stridsvagnsspel har vi sett tidiga-
re, men aldrig ndgot sa totalt frea-
kat som Cyber Tank.

Vad sdgs om en total stridsvagns-
simulering i ett fullstandigt ka-
mouflagemalat kabinett med
sittplats till féraren och stdplats
till skytten.

Displayen bestar av tvd samman-
kopplade skdrmar som ska ge
kanslan av verklig 3D. Grafik och
action ar dock tyvarr inte fullt sa
fantastisk som man skulle kunna
vanta sig.

Simulation dr ocksé the name of
the game for Segas Heavyweight
Champ. Maskinen bjuder valkom-
men med en olympiastadion, men
sedan ar det bara boxnings-action
for hela slanten.

Din man, Michael "Knock-Out” Bi-
son, ska golva fyra motstandare
innan han blir champ, sedan kom-
mer alla titelforsvaren. Det som
berdttigar att ge Heavyweight
Champ beteckningen simulator ar
de tva handtag pa fronten som
fungerar som dina boxhandskar.
Hastighet, grafik och ljud ar otro-
ligt verklighetsndra. Och dess-
utom blir du ndstan lika utmattad
av att spela Heavyweight Champ
som om du varit uppe i en riktig
boxningsring...

Skulle det osannolika ske att du
blir trétt pa alla de hogteknologi-
ska spelmaskinerna, kan du ju all-
tid ta ett par omgangar hederlig
gammaldags flipper.

Men vad &r detta? Minsann om
man inte hittar en spelmaskin, Ti-
me Warp, som leker flipper!
Varlden &r upp och ner.

De tuffaste

Pahedersplats i hallen star tre ma-
skiner. Den ena ar den super-hy-
per-feta Ferrarisimulatorn Out
Run, komplett med blondin och
vralande stereo. Idag &r maskinen
MYCKET gammal, men den ar
fortfarande vard sina kronor, inte
tu tal om det.

Den andra maxi-boxen har vi aldrig
sett forr. Och d& maste man ju na-
turligtvis ta ett enda litet prov-
spel, ett spel som snabbt blir till
manga...

Trots att entreavgiften ar 1 pund
(caentia) drman baratvungen att
ta ett dussintal spel nar man vl
sitter i kabinen. Detta nya super-
spel ar namligen annu haftigare an
Out Run.

Och véart orerande maste med na-

turnddvéndighet sluta som det
borjade, shoot’em up &rju bara sa-
ken, och Segas Afterburner ger
full valuta for pengarna.

| Afterburner &r du pilot pa ett
tvattékta jetjaktplan, och innan
du hunnit blinka dr startskdrmens
jattelika hangarfartyg utbytt mot
bld himmel dar det vimlar med
nargangna fiender. En mil over
havsytan géller det att hélla huvu-
det kallt och anvdnda de vdrmeso-
kande robotarna med matta. En
samling kulor kan ju fortfarande
gora snygga hal!

Det drinte sa latt att férutsdga var
fienden kommer att befinna sig
ndr den forsta reaktionstiden ar
till &nda. Succe i Afterburn &r en
frdga om betingade reflexer, bra
mage (kabinen far runt som bara
attan...) och traning!

Trevlig resa, och kom ihadg att ha
ryggen fri...

Det tredje mega-spelet har lycklig-
tvis inte kabin, man spelar det sta-
ende. Annars dr det full action i det
nya 3D Rambo-spelet Operation
Wolf.

Ta ett fast grepp om spelets Uchi-
Kpist, stoppa i pengar och var
100% koncentrerad. Fa sekunder
efter start svarmar det med tungt
bevdpnade fiender som skjuter
utan forvarning.

Men du dr givetvis cool och utan
hdmningar trots att Uchin skakari
dina svettiga hander och kulorna
viner om 6ronen padig, allt medan
fonster vallustigt sprangs, oljefat
far smd sota hal och fienderna fal-
ler som flugor.

Det finns fyra nivaer i Operation
Wolf: Fiendens ldger, djungeln,
byn och fangldgret. Det hela serve-
ras med flott grafik, raa l[judeffek-
ter och massor med eldstrid.
Operation Wolf dr mega-vald s&
det stanker!

Speleldoradot
Kom ihdg att smita in pa Electro-
coin och gora lite bldgul reklam
ndsta gang du dridatorernas stad,
London. Electrocoin ligger pa Ox-
ford Street, och det ar verkligen
ett riktigt cool stalle!
Har du riktig tur kanske du hittar
mig eller Rasmus ddrinne iforda
solglasogon, ett anstrangt leende
och SOFTs presskort.
| vardagslag moter du bara oin-
tressanta stjarnor som Madonna
och George Michael...

Marten S Nielsen




- Det ér ndistan precis som pa arcademaski-

Arcade-kvalitet pa Commodore 64:
nen! Sa Iéd eft av utropen fran testlaget nar vi
forsta gangen spelade “IO”, det senaste

PEL VID:

mdspelet fran Firebird. Hdr ar akta spel-
hallskvalitet pa 64:an...

Pow, pow, pow, pow.
Dinlasergun zappar sig vag till uni-
versums inre. Allt &r ett inferno av
meteorstycken, glodande stjar-
nor, angripare fran yttre rymden
och vild action.

Men hallidig -du drinte medi Star
Wars V eller pa flykt till
Vintergatans yttersta utpost. Du
sitter hemma i vardagsrummet,
framfor dig har du din trofasta
C64 och en kopp varm mocca.
Orsaken till att du rivits med heter
10 - ett nytt hett spacespel fran Fi-
rebirds fullprisserie. Spelet ar fak-
tiskt en direkt kopia av arcadeaut-
omaten "R-type”, men who ca-
res... Har hander ju saker.

Foratt genomféra maste du ha ex-
travapen. Dem kan du fa under he-
la spelets gang, men bara om du

sjuter nagra av de smd gréna blop-
par som da och da dyker upp pa
skdrmen. Forsta gangen du traffar
en far du en gun med dubbel am-
munition, andra gangen far du tre-
dubbel ammunition och tredje
gangen far du en liten "extra-
fighter” som fOljer med dig vid si-
dan. Skjuter du fler far du extraliv
eller smarta bomber (de ddr som
utrotar allt pa skdrmen utom dig
sjalv).

Fyra ldnga levels

Det finns bara fyra levels i "IO",
men i gengald ar de bade langa och
svara.

Forsta nivan ar skar metall med la-
serpistoler dverst och nederst.
Flyg genom tunneln, undvik de
manga hoppande och dansande

b [ev du 54}
9igany; Ikh’é i ,Oé 9tsom,

)
dO kall r du

jatteormarna och skjut fri vdg ge-
nom ett jatterymdskepp i slutet,
sa hamnar du pa niva tva.

Hér ar en tunnel med dckliga KOt-
tatande vaxter som konstant
spottar ut sma dodskulor. Klarar
du dessa (och manga andra) mots-
tandare moter du slutet pa bana
tva: En jattedodskalle som inte
precis &r en baggis att ta kdl pa.
Efter Fantomens anfader kommer
nivad tre. Ett rétt madnlandskap
med eminent grafik och massor
med ra fart och spanning. Se upp
for de sma flygande kulorna - de &r
cancerframkallande...

Niva fyra dr ett jattelikt virrvarr av
bld megaprylar som ska omvand-
las till stoft. Allt flyger runt, full
fart, festligt och fullspikat, och
mot slutet kommer en liten surp-

"10" &r full fart i rymden - ett spel
med tryck.

till g,
mé, gtzt

rise-surprise som inte dr helt latt
attklaraav. Nudrduiallafallavar-
nad.

Grafiken i "I0" & i Braybrook-
klass, och detta trots att pro-
grammerarna Bob Stevenson och
Dough Hare aldrig gett ut ndgot
spel forr. Det ar ett forsta forsok
som imponerar, och fortsatter
grabbarna i den stilen har de
stjdrnstatus inom ett dr.

Action finns det tillrackligt med.
Fangslande? Ja, och pris kontra
kvalitet - dar ligger "10" langt

framme... Torben Flsisdorf
Grafik * Kk k&
Ljud * K K
Action * Kk k&
Fangslande * k Kk Kk
Pris/kvalitet * Kk k&
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Lugn, bara lugn, hjdlpen ar
ndra. Arcade Action Aid &r
tillbaka!

Luta dig tillbaka i gungsto-
len, ldgg tangentbordet i
knat och njut hégen av po-
kes till dina favoritspel.

Elite

Om ett pirat-rymdskepp skjuter en missil
mot dig ska du skjuta av en mot fienden -
da kommer ett av piratrymdskeppen att
forstora bade din och fiendens missil.

Ett bra sdtt att fa massor med lovligt byte
dar att utrusta sitt skepp med alla vapen du
kan kopa. Bli sedan prisjagare och &k ivag
till en anarkistisk planet.

Pitstop Il

Nar du tdvlar mot datorn ska du trdnga ut
maskinens bil mot vdgkanten - pa sa satt
blir datorn tvungen att byta fyra dack,
medan du bara behdver byta tva.

Rocky Horror Show

Nar frystemperaturen narmar sig ca -10
grader, ska du ga till "freezer” och trycka
pa den ljusa knappen for att stanga av den.

Rupert and Toymakers Party
Tryck tangenten "4", sd kommer du vidare till
ndsta skarm.

Hacker |

Vid security checks 1-4 ar kodorden i 64-ver-
sionen:

Magma, LTD

AXD-0310479

Hydraulic

Australia

Trollie Wallie

Tryck pa mellanslagstangenten nagra gan-
ger, och hall sedan ned tangenternaM + U +
G samtidigt tills det star "Cheat Mode" pa
skarmen.

Istallet for space kan du dven anvdnda van-
sterpils-tangenten.

Cavelon
P& C64:
POKE 23789,255

Thing on a Spring

Hall nertangenterna T +H + 1+ N+ G sam-
tidigt. Skdrmkanten blir grd och du har oand-
ligt med olja (funkar bara p& C-64).

Spy vs. Spy |
Om datorns spion har alla delarna, ska du pla-
cera minor vid alla doérrarna pa "6vervanin-

gen”.
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One Man and his Droid

FOr evig tid ska du spola tillbaka bandet
och skriva

POKE 43,200: LOAD

Starta bandet och vanta tills det star
?SYNTAX ERROR pa skarmen. Skriv sa:
POKE 43,1

70 POKE 49212,248: POKE 49213,252:
SYS 49152

RUN

Nu kommer resten av spelet att ladda in.
Nar detta ar klart skriver du

FOR A=22392 TO 22461: POKE A,234:
NEXT

For att starta spelet ska du ge kommandot
SYS 19682

Koderna i "One Man and his Droid” ar:
BUBBLE, ECTOPLASM, CURRYRICE, COM-
MODORE, GORGEOUS, COFFEE, FINDERS,
SEASIDE, CASSETTE, GENETIC, GIZMO,
TELESCOPE, ZAPPED, KINGKONG, COM-
PUTER, MEGASONIC, HOLOGRAM, EDA-
CRAEDA och TIMEWARP.

Mugsy's Revenge

Ge aldrig mer &n 1000 till polisens valgo-
renhetsfond. Ge bara 1000 till smugglin-
gen. Forsok att samla 1000 tunnor och sdlj
dem som lastbilslast.

Projsa 15.000 till Murphy for att han ska
ta kal pa Rockefeller.

Arc of Yesod

Skriv forst detta program pa din Commo-
dore 64:

10 FOR X=679 TO 692

20 READ A: POKE X,A: NEXT

30 DATA 169, 251, 141, 126, 206

40 DATA 169, 252, 141, 127, 206

50 DATA 32, 0, 206, 96

RUN

LOAD

N&r det &ter star READY skriver du
POKE 1007,167: POKE 1008,2

RUN

Nu laddar resten av spelet, och slutligen
ska du skriva

POKE 33969,234

POKE 33970,234

SYS 2053

Innan du loadar in programmet i Commo-
doren skriver du detta:

10 FOR A=300 TO 313: READ B: POKE
A,B: NEXT

20 DATA 169, 165, 141, 27,79

30 DATA 169, 0, 141, 51, 128

40 DATA 32, 132, 255, 96

RUN

LOAD

Né&r programmet kort in och det star REA-
DY, skriver du

POKE 1011,44

POKE 1012,1

POKE 306,10

Den sista tian betyder att du startar pa le-
vel 10. Detta tal kan andras mellan 1 och
15. Skriv

RUN

sa laddar resten av spelet in, och du har nu
oandligt liv.

Andra versioner kan ratt och slatt klaras
med

POKE 15899,165

| annat fall kan du ju alltid testa den har
gamla godbiten:

Satt spelet pa 1 joystick, 1 player och Be-
ginner. Vanta tills det hoppar over i demo-
mode. D4 dor du bara nar en sejdel gar i bi-
tar, och sa kan du luta dig tillbaka och lata
64:an sjalv stressa ihop flera tusen podng
at dig.

Paradroid

Vill du undvika spritekollisioner kan du
skriva

SYS 63276

och kora in spelet. Nar det std&r FOUND
"PARADROID" trycker du pd Commodore-
knappen. Skriv darefter

POKE 961,32

POKE 962,128

POKE 963,208

POKE 53376,169

POKE 53377.2

POKE 53378,141

POKE 53379,226

POKE 53380,111

POKE 53381,169

POKE 53382,138

POKE 53383,141

POKE 53384,225

POKE 53385,111

POKE 53386,96

Starta spelet med

SYS 849



Never Ending Story

Sa har Klarar du forsta delen av dventyrs-
spelet Never Ending Story:

NE, SW, E, TAKE AURYN, E, E, E, SW, TA-
KE FOOD, EAT FOOD, TAKE LEATHER, NE,
TAKE ARTAX, W,W,W,N,N, N, S, S, S, S,
SW, TAKE HORN, N, TAKE STONE, S, W, N,
TAKE BRANCH, S, E, NE, N, W, SW, LIGHT
BRANCH, NE, E, E, E, E, E, E, DOWN,
LIGHT BUSHES, DOWN, SMASH BOX, TAKE
CRYSTAL, UP, W, W, W, W, W, S, SW, W,
SE, BLOW HORN, TAKE FALKOR, FLY S,
FLY E, FLY S, E, GIVE CRYSTAL, S, S, skriv
WAIT tills det stér "The Spinxes eyes blink,
S?

Ark Pandora

Ta CRUCIFIX och FINE NET. G4 till ladan
och anvédnd ndtet till att fénga FERRET.
Slapp nétet, ga till fangelset och ta KEY.
Hitta HIGH PRIEST och kasta CRUCIFIX pa
honom. Ta hans ROBE och ga till fangelset.
Ta pé kladerna, s sldpper vakten in dig. Ga
upp oOverst i fangelset och anvand nyckeln
for att sldppa ut fangen.

Spindizzy

Pa en Commodore 64 kommer detta pro-
gram att ladda in spelet som vanligt, men
timern i spelet kommer inte att rdkna ned.
10 REM SPINDIZZY-FUSK

20 F=679

30 READ A

40 POKE F.A

50 F=F+1

60 IF Ao255 THEN 30

70 SYS 679

80 LOAD

100 DATA 120, 169, 52, 133, 1

110 DATA 162, 6, 189, 7, 8

120 DATA 157, 0, 223, 202, 16

130 DATA 247, 169, 55, 133, 1

140 DATA 88,96, 255

RUN

Willow Pattern

P& Commodore 64 loadas spelet, resettas
och du skriver

POKE 3121,32

POKE 2394, (antal liv)

SYS 2304

The Last V8

Innan du kor in spelet pd 64:an skriver du
POKE 43,200: LOAD

Tryck play och 1at programmet kora tills
det star ?SYNTAX ERROR pa skarmen. Nu
skriver du

POKE 43,1: POKE 2152,248: POKE
2153,252: RUN

Né&r datorn &r klar igen kan du skriva in
dessa smad fuskhjdlpmedel:

POKE 7149,173

for oandlig tid

POKE 7326,173

ger dig odndligt med bensin

POKE 7858,173

SYS 3328

startar spelet.

Crazy Comets

Ett av de basta spel som finns! Sa tycker i
alla fall m&nga om denna klassiker, som
kan goras lattare pa flera satt.

Pa Commodore 64 ska du loada spelet, re-

setta och skriva

POKE 37002,169

POKE 37003,0

POKE 37003,234

SYS 24881

Nu startar spelet igen, men nu med den
skillnaden att varje gang du forlorat tre liv
far du 255 nya.

Har du ingen resetknapp pé& din brodburk
kan du skriva in det hdr lilla programmet:
10 PRINT CHR$(147)

20 FOR [=4096 TO 4125: READ A: POKE
ILA: NEXT

30 PRINT "TRYCK EN KNAPP FOR ATT

LADDA CRAZY COMETS”
40 GET AS: IF AS="" THEN 40
50 SYS 4096

60 DATA 169, 1, 170, 168, 32, 186

70 DATA 255, 169, 0, 133, 183, 32

80 DATA 213, 255, 169, 76, 141, 149
90 DATA 3, 169, 226, 141, 150, 3

100 DATA 169, 252, 141, 151, 3, 96
Skriv RUN och ladda in Crazy Comets ge-
nom att trycka pa nagon tangent. Nar da-
torn &r klar kan du skriva in valda delar av
nedanstdende.

SYS 24809: POKE 780,0: SYS 24743
I&ter dig hora musiken.

SYS 24809: POKE 24756,56: POKE 780,0:

SYS 24743
ger dig musiken fran highscore-listan.

POKE 40362,234: POKE 40363,234: POKE

40364,234

ar formeln for oandligt liv.

Testa aven:

POKE 40285,76: POKE 40286,35: POKE
40287,153

Spelet startas med

SYS 24882

Monty on The Run

N&r du kommer pé& highscore-listan skriver
du

IWANTTOCHEAT

och hamtar den lilla baten pa skarm 2.

Cylu

Kor in spelet i 64:an och resetta. Skriv
POKE 39409,173

SYS 49152

Nu har du oanade mangder energi.
Ovanstéende poke kan ersattas med
POKE 39409,123

Ollies Follies
Ordet FRANK for dig till level 5, FANDA till
level 9.

Fourth Protocol

Négra korta tips till del ett. Svaren pé fra-
gorna ar

1) FAULKNER

2) SWEDISH

3) NILSON

4) STENBERIJ

5) FINGERPRINT

6) GAZA STRIP

7) FALSE FLAG

Losenordet till del tva &r "ASPEN".

Starquake

Teleportkoderna i Starquake till Commo-
dore 64/128 &r

SIGMA, ASTRA, HYLIS, KAPPA, FEMUR,
CHASM, MALIS, METRE, XENON, COSIN,
PLASM, POLAR, Z.A.P, MESON, CHASM.
Vill du ha 100 liv? Det kan du f& genom
att ladda in spelet, resetta och skriva
POKE 12348,254

Starta spelet igen med

SYS 3088

Pirates Cove

Speciellt p& VIC-20 ar Pirates Cove en svar
not att knacka. Men du ska bara se till att
f& ut hammaren ur grottan. Hamta en fisk
i lagunen och ge den till krokodilen.

For att komma fran piraterna till skatten
ska du bygga en bat med hjélp av verkty-
gen och olika delar.

Beach Head Il

Om en handgranat haller pa att tréffa fan-
gen pa skarm 2 - skjut p& honom. D& skri-
ker han givetvis "Don’t shoot me”, stannar
upp och Klarar livhanken. Det ger bra med
poang.
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Booty

Hall ned filjande tangenter samti-
digt, sd kommer du i cheat mode:
K+E+V+I1I+N

Cauldron Il

Glaset gor dig ododlig mot handerne, skol-
den gor dig odddlig mot skelettet, saxen
ska du klippa av héxans har med, kronan
gor skyddar dig mot haxans magi, yxan ska
du 6ppna dorren med och boken behdvs
for att fullfolja spelet. Ldgg hdrlocken i "n&-
got” som stdr i kallaren...

P& Commodore 64 kan du spola tillbaka
bandet och skriva

OPEN 1: POKE 783,1: POKE 830,34: POKE
832,50: SYS 62828

Sedan laddas det, och ndr det ar klart ska
du stanna bandspelaren medan du skriver
FOR K=679 TO 767: POKE K,
PEEK(K+8192): NEXT

SYS 686

startar spelet och du har oandligt liv.

Om det inte fungerar, kan du alltid prova
foljande:

POKE 40318,65

POKE 40319,208

SYS 32777

Chiller

Loada spelet, resetta och skriv

POKE 22957,173

SYS 50758

Nu har du obegransad energi p& Commo-
dore 64.

Hander det inget kan du prova

POKE 22501,189

Summer Games Il

Ladda in spelet. Valj faktning.

Stér det 0-0 mellan dig och din motstanda-
re och du trycker pd& Commodore-knappen,
blir det genast "Sudden death 4-4". Trycker
du pa Commodore-knappen ndr det star
1-0 vinner du automatiskt, men gor du det
ndr det star O-1 forlorar du.

Vill du spela utan fusk, ar det bast att an-
gripa nar motstandaren har sin guard up-
pe.

Tresteg Kklarar du genom att skjuta joy-
sticken upp/vanster ndr du har utfort de
tva rorelserna fér hopp och steg. Du ska in-
te bry dig om att skjuta joysticken till van-
ster och snabbt uppéat, da riskerar du bara
att fa fet.

| spjut trycker du pa fireknappen. Nar du
ska vdlja vinkel, ska du vara uppmadrksam
pé det lilla hopp som kastaren gér innan
han kastar. Har ska det timas precist.
Ridning dr ratt |att om du bara vet att du
ska halla joysticken framat for att fa fart.
N&r du dr mitt i ett hopp ska du skjuta joy-
sticken till vanster, annars dr det 90% risk
att du ramlar av. Om du ramlar av ska du
trycka fire for att komma upp i sadeln
igen.

I cyklingen ska du se till att halla jamn takt
med den lilla pilen nederst pa skarmen.
Missar du i takten dr det stor risk att du
forlorar loppet.

Kanoten fixar du latt, bara du vet att du
ska &ka bakldnges genom port 6 och 13.
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Bounty Bob

Skriv "57502" och héll F3 + "A” nere samti-
digt. Nu ska du skriva vilken level du vill star-
ta pa (1-25).

Dropzone

P& Commaodore 64:

POKE 2311,(antal liv)

POKE 2316,(antal bomber)

Var och en av dessa kan max vara 255.
0Oéndligt liv gar ocksa bra med:

POKE 2460,255

POKE 2465,255

Raid over Moscow

Det hdr ar spelet som var tvunget att byta
namn i England for att regeringen tyckte
att det var lite for tufft. S& de senare utga-
vorna heter numera ratt och slatt "Raid”.
Men gameplay dr fortfarande samma till
100%,

Fast nu &r det inte Moskva det galler lang-
re, staden du ska raida & namnlos. Alltid
har det val lattat lite pa regeringens sam-
vete.

Om du kraschar med ditt plan inne i hanga-
ren ska du trycka space snabbt tva ganger,
sa far du ett nytt forsok.

Ett annu battre tips ar att du inte ska valja
ndgot i starten. Annars &r det ju meningen
att du ska trycka pa funktionstangenterna
(F1, F3 osv). Vanta istallet en minut eller
tva. D& bérjar datorn namligen sjalv att
spela, men du kan sjdlv ta dver kontrollen
nar som helst (t ex pd vag in mot Moskva)!
spillet ndr som helst (f.eks. pa vej ind over
Moskva)!

Du kan dven trycka RUN/STOP samtidigt
med minus-tangenten, s kommer du in pa
en ny bana.

Ndr du dar inne vid forsvarscentrat i Kreml
och det kliar i din fire-finger for att fa fixa
de roda, sa skjut forst de dversta tornen
och 13t dem falla ned pa den ryska strids-
vagnen. Det ger fin bonus som dr vard att
ha med sig.

Nar du sedan kommer in i atomreaktorn
galler det attldgga tillbaka siktet sa langt
du kan. Sedan lagger du det dver en av de
bakersta halorna och skjuter ndr roboten
ar pa vag over det. Det ger resultat.

Stunt Bike
Tryck pa "3" for att skifta bana.

Ancipital

Skriv LOAD pa 64:an for att kora in den
forsta delen. Nar den ar inne, ska du lata
bli att starta den. Skriv istallet

POKE 1003,76: POKE 2205,32: POKE
2208,230: POKE 2209,1: POKE 2210,0:
RUN

Vanta tills spelet har loadat fardigt och
skriv

POKE 19938,173

Starta spelet med

SYS 16384

eller RUN, om nu inte SYS'en fungerar.
OBS! Andrar du talet 173 i poke-adress
19938, kan du sjalv bestdmma hur manga
liv, du vill ha (1-255).

Testa dven POKE 18679,173

Uridium

Det ar fortfarande mdnga som tycker att
fina gamla Uridium dr svart, s hdr kom-
mer lite hjalp till alla 64-dgare. Skriv in ne-
danstdende program, RUN, ladda in Uridi-
um och voilal Helt plétsligt kan du inte
langre doé (men fortfarande skjuta ned fien-
der).

g er svar. Well, her er 10 PRINT
CHR$(147)

20 FOR A=49152 TO 49202: READ B: PO-
KE A,B: NEXT

30 SYS 49166

40 DATA 162, 20, 189, 33, 192, 157, 198,
224, 202

50 DATA 16, 247, 76, 0, 224, 32, 44, 247,
169, 0

60 DATA 141, 32, 208, 32, 108, 245, 169,
192, 141

70 DATA 239, 3, 76, 167, 2, 169, 76, 141,
oy e

80 DATA 169, 249, 141, 66, 13, 169, 12,
141

90 DATA 67, 13, 108, 0, 128

Banornas namn dr for dvrigt:

Zinc, Lead, Copper, Silver, Iron, Gold, Plati-
num, Tungsten, Iribon, Kallisto, Tri-Alloy,
Quadnium, Ergonit, Galactium och slutli-
gen URIDIUM.



Smurf

Vélj spelvariant nummer fyra och gé fram
och tillbaka mellan tva scener. Da stannar
spelet och du far massor med podng.

Bounder

Under intron: HHall ned féljande tangenter
mellan en och tvd minuter. Da borjar skar-
men att blinka och du far obegrdnsat med
bollar:

1+Q+ A+ Z+ Space

Har du en 128 ska dven CAPS/LOCK vara
nedtryckt.

Big Mac

Load spelet, resetta och skriv

POKE 4170,(antal liv)

Skriv SYS 19670 for att héra musiken.
Spelet startas med

SYS 19072

BMX Racers

P& Commodore 64:
POKE 11617,138
POKE 11618,2
SYS 11770

Whirlynurd

Ladda in forsta delen av spelet i burken.
Né&r det star READY skriver du

POKE 1011,248

POKE 1012,252

RUN

Resten av spelet loadas, och sedan skriver
du

POKE 17201,(antal liv)

Om du hellre vill ha odndligt antal liv, ska
du skriva

POKE 21063,234

POKE 21064,234

POKE 21065,234

Starta spelet med

SYS 16384

Till alla som inte vill poka: Om du trycker
F1 nar du spelar hoppar du automatiskt
oOver till ndsta bana. Och trycker du F1 pre-
cis efter det du dott, sa raknar spelet INTE
bort ett liv.

Chimera

P& Commodore 64:

POKE 151,1

SYS 49152

sa far du hora dodsskriket.

POKE 151,2

SYS 49152

later dig héra "Chimera”.

Talet kan goras snabbare i adress 41226.
Langsammast dr 32, snabbast ar 192.
Ljudstyrken andrar du i adress 253 med O
som hogst och 15 som lagst.

En eko-effekt kan du fa med

FOR A=0 TO 15: POKE 253,T: POKE
151,1.,SYS 49152: NEXT

Spelet startas med

SYS 2564

Hero of the Golden Talisman

Vill du stoppa spritekollisionerna skriver du
SYS 63276: POKE 43,200: SYS 62828
Tryck play pa bandspelaren. Vanta tills for-
sta biten av spelet har laddat. Skriv sedan
POKE 32776,0: POKE 43,1: POKE
808,237: LOAD

Vaénta tills bandet stannar igen. Skriv sa
POKE 32776,0

FOR 1=8472 TO 8476: POKE [,234: NEXT
SYS 8192

Gilligans Gold

Detta spel dr utgivet i tva versioner, dels
originalversionen,dels pa Softaid-samlings-
kassetten.

| den forstnamnda versionen ska du skriva
SYS 63276: SYS 62828

och loada spelet. Ndr det star? LOAD ER-
ROR, skriver du

SYS 2096: LOAD™

Nar spelet laddat klart trycker du SHIFT

och CLR/HOME for att radera skarmen. Se-

dan skriver du

POKE 17993,0

SYSi25532

Nu har du obegrénsad tid i spelet.

| Softaid-versionen loadar du tills det star
READY férsta gangen. SA skriver du
POKE 1010,76

POKE 1011,248

POKE 1012,252

RUN

Nu laddar spelet igen. N&r det ar Kklart skri-
ver du

POKE 17993,0

SY.S125532

Och nu har vi bevisat att dven denna ver-
sion kan fa obegransad tid.

Hyper Circuit

En tape-loader till Commodore 64:

10 FOR A=0 TO 34: READ C: POKE
52224+A,C: NEXT A

20 SYS 52227

30 DATA 76, 174, 2, 169, 1, 170, 168, 32
40 DATA 186, 255, 169, 0, 133, 183, 32,
213

50 DATA 255, 169, 76, 141, 209, 3, 169,
248

60 DATA 141, 210, 3, 169, 252, 141, 211,
3

70 DATA 76, 0, 204

RUN

Spelet loadar, och om du vill ha obegrénsat
antal liv skriver du

POKE 28439,234

POKE 28440,234

POKE 28441,234

SYS 26654

Black Thunder

Odddlighets-loader till C647 Here goes -

1 SYS 63276: PRINT CHR$(147)

10 POKE 783,1: POKE 830,34: POKE
832,48: SYS 62828: POKE 53265,
PEEK(532659 AND 239

11 FOR =0 TO 27: READ X: POKE
1280+I[.X: NEXT

12 POKE 8941,0: POKE 8942,5: POKE
8945,76: POKE 8946,0: POKE 8947,5

13 POKE 8950,76: POKE 8951,0: POKE
8952,5: POKE 8953,76: POKE 8954,0: PO-
KE 8955,5

27 FOR K=679 TO 779: POKE K, PEEK
(8192+K)

28 A=A+1: IF A=99 THEN 30

29 NEXT

30 POKE 778,PEEK (8192+99): POKE
779, PEEK(8129+100): STOP

100 DATA 169, 27, 141, 17, 208

112 DATA 169, 234, 141, 110, 102

115 DATA 141, 111, 102, 141, 112, 102
120 DATA 141, 113, 102, 141, 114, 102
130 DATA 141, 115, 102, 76, 0, 132
RUN

Ladda in spelet.

Wizardry

P& Commodore 64 loadar du in forsta de-
len med LOAD. Sedan skriver du

POKE 1011,248: POKE 1012,252

och skriver RUN. Nar skarmen "resettar”
skriver du

POKE 2969,0

SYS 2816

Lat fyra delar loada in, och skriv sedan
POKE 3216,255

POKE 50766,255

POKE 3264,234

POKE 3265,234

POKE 27214,234

POKE 50151,234

POKE 50152,23

POKE 50153,234

POKE 27214,234

POKE 50151,234

POKE 50152,234

POKE 50153,234

SYS 2970

Nu har du mer energi och &r skyddad mot
de flesta av fienderna.
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Commodore 64

FREIMTOCCURS CPOKE 214,17 PRIMT
PRIMT TAE:130" ;

F IR
FRTHT
FRIHT
FRINT

BOFEOEE

A== i
TAE
TAE 13

NCSORT VAELKEOMMEN TIL "
O TIO TIATIEHS  FRES
CSORTAET SPTL AR G

R N
4 HMT 25
!

TH PEER 143360067

NS I I =T [

: F'I—IH'F‘?
SRR

Dodens Passage

Action!
Styr ditt Laudan Mocucoxe 16 jet
turbinplan ini dodens passage, allt
medan du forsvarar dig mot The
Wing- jaktplan fran Star Wars. Var
snabb. Var forsiktig.
Forsok att nd d@nden av korrido-
ren...
Och for att anvanda en sliten fras:
"May the Force be with you"!

Gil Lempert Schwarz

HEZEE.E

A0R 1
CTEAAMD ZAE 0+

k2 THEHT 1 TE
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S0 POKE 1da3e+zows+ T, 7S DATA &,
CTFOEE 145 ,+'1+-+J. B A, 06
2RE-PEEE C14Z3EE+de# S+ T T HERT .4n NHTt r
a7 DATAR 255,242, 243,192, 243, 243, 255, 295,192, 3,
b k u TIATH :@.ﬁx,u
£ Fﬂk J=6 70 15 READ G, @, 6,6,
CREOKE 1 4RSE+T 0 HESET 7@ TIHTA @132 el
DATA 254, 254, 252, 240, 232, 156, 235, 1L~,a,4ﬁ,2-1,..?-
it X 1
A DATA 127,127 .65, 15, 23,587,215, 233 TEE TATH 128,150, 13536,8. 1., lﬁ.64,215;
= D=ESsh- 1024 FOR T=1024 TO 1563 Fd 1R 125, 18,8, 20, 138, 8,68, 128,
CIF RHDilﬁ?.? THEH FOEE T, 31 1605, A
(FOKE J+D,2 0 J=T+1 7S DATA @, 128, 128, 136,128, 123, 41 @,
=27 POEE J.28: FHLF J4T1 S HE ST Ed. BB ED 1R, 2 1/ﬁ.1gJ 2 Y
=" SCORE 7a@ FOR J=15232 T0O 1=“Qf'PH}F
meFOR =1 TO SORPOEE 1@2E+T. THEXT FOR J=1S253 TO 19273 RERD (1
FECOMITEOE, T, 10064 ROKE T Hr 3
POKE @23+ 3+0, @ HEAT  POKE 1025, 58] #22 DATA @, 112,09, 8. 136, 8,1, 36,4,
e FHF T 125 TO 1835 FOKE J+1L. G HEXT 116,68, 1.36, @0, 126,0,6,112,0
ME=GGOSUE SEOR SC=0:G0SUE SA18 |[aan b SFOKE Y4ol. B POKE 2048, 14
le) FHP T e IE FEAD 0 PAKE (147 . fid CPOKFE n4.1 FrKE 425, 6
tHERT 'POKE. Y4de
QECTNATH 18RT - Tas 15l P B o o S € o JF FOEE W+l 6
12?Ba.;‘“g 13 CFOEE W25 R FOEE We29,8
118 FOR J= i CFOR J=1 TO &CFPOEE 2048+T.13
113 ri= S0 FOKE W35+ T, THTORMIN L2250 +5 HEXT
115 IF J>:5 THEM IF JA2=THTC T 20 THEH 215 FOR JI=S4272 TO S42592:POKE J.0
FrF+d i (=43 CHE T
120 READ AR TF VeSE2AR THEH STOR
1368 T=l+T o —1rH FHLE RTINS Y R [
148 FOR == T 18-T M=]24d+ TRd@+ rnyg W, | FOKE W23, 1
PH= 1 B THAG TR POKE “+»1 1:LM=1 =4 E=8
GG GOESLIE SR = GOELE SEE 2@ FOKE 2047, 2380 IF PEEKC431720C020
HEXT & THEH GOSUE 2066
FOR I=1Z364+T440 T 1444+ T8404F 3 | 928 POKE 431526 POKE 431536
TTEF 40 FHPF VWadE i
TEE D] =Te 1 CGOS0E SO DT+ T o G0SUE SAs] 202k SYS SEA00
1 RUSRIE Y = i IR .-::“ FOKE S+2d, 1% POKE S+5, 1
“GM FOR H=]=T-1 T0O I+T CROME <+c.1__.ruLg _+¢,1wﬂ
21 u:H nn;HH ﬂuu H H GGl SEE FH}E LR I

%
]

S ol
—t
Do

B s

—

S P
7114

!

o
i

SREIRA
it
b

i~
ial

268 TATA | i, o, g, we | B9 IEWH}11+Lw'ﬂ THEH £
T i

U e
’-.l AR

SR T O ﬁfi* . LE e
PROKE C+T 1AE6 FOR J=1 TO & TF RHTCLC0L =LY 28
AR O TR THEM  1a56
|ﬁ1 FFTHFH LAGS POKE 2046+.T, 1500 Trs 180w Ji=120
2l THER e PR L
1OEFOR I=0 T A2 READ G 1O18 MECT=EHDC L e S S22
CROEE + %04+ T G HERT CHES PRPOEE WH234T THT CRMING L 22+
T1E ﬂHTH 33,8, 8,64, 128, 6, 140,64, 7, BTl
S |, 2, TR R 1R ad e, 1da, PTEEe FORE VT2 0T FORE Ve 1+ T4,
t4'u YOI RORE W42 PEFKOY 210 0RCZ 1T

2

-Uﬁ FUF f

H
.g'.'.

Fas S AT S TS S s B 6 B O o P P & I P e P v g SEOTO 1ERn
N 5 P P € S P PR P ) 1TA%SE HE ST

e DHTH B G EL B AL A0 A8, @, A, a8, 1aEa FOR J=1 T0 A0 1F @0 Tr=0 THEW HEST
[ T T I v O s IO 5 B SGOTD 111
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S FFTHPH

SHLE SE=STRECSTCFOR J=1 TO LEHOSE
FHLF T2+ T RASCOMITECS$ . T, 100
CHERT

SELE Q=TT om0 1 KA |
CHS=MSE LGOS

TR DR THER =0
SRR GO SESA

185 Fuk& ﬁ :
CFOEE S4+105, 6 Sl RETIIRH
CREE ~+11,jﬂ SR2E FOR I=1 70 Z:0ROEE (aed-HosE+ ], o0
R LT S N I o A SR o I 1 ) e I CHEST CHS=RE- 1 TF ME =0 THEM RETLIRH
1186 POKE “+J+m.h»IA FORE W+l + T2, SEZL PRTHT" LR CRSR METI A,
YT CRGE MATRE LA DGAME OVER
11fRd TR YO Tae222 AMT PREE A4+ T =15 W FREIHTY CCRSE HAIREL S,
THEH 11@A7 Bk HEDCORYR TGHTE ] e
118A% S0 Th=[: POKE W21, o FIHT" CCRER Hanﬁl4
FEER +L1-HHD--‘" ?TJ) AT Hrn‘FTl1”
116e POKE 4+3 3. PEEE %" E) POKE 4’ -
CEOEE W42 FFEI'“+'?WHHU' 2 FOEE
1167 HEST H
1118 JFCPEER CVHERAMT 10021 THER =596
1111 POEE W+21. 10 FUL& 41100
1128 FOKE S+1.94:FOR I=1 TO 14 S
CROEE S42d, 1S-HESOE- IW
CFOR J=6@ T T ORORE WeeEw L T
1126 FOR H=1 T0O 16:HEST: Hl AT HEST
CPOEE S424, 15 0FOEE S+l 12
T GOEUE S92 E=REER CWV+ZE 0
SOTO 1 EEA
AaGn T=A:READ T:IF To999 THEH STOR AL 3
SR READ D TF D= THEW FOEE T+7.0 SRR 441’1.1 FOR T=132-T&2a T0 1
CT=T4GOTO SRa e TR FPORE S+1, ]
2@@4 IF 013—95 THEH GOTO e EATE FOR H=1 TO G@HEST  HE=T  HE=T
A6 T CEM=SC4 VETVECGOSHE SE1a
CEOR =1 TO0 EEEEHE ST =L+
FECE FOR T=2 TO G PORE 49155,
CFOR T=142-T¢28 TO 122-J¢#20 5TE
CPOEE S+1LTFOR H=1 TO 48
JASE HEST HE T OHEST =+ 1 E=E+2
~u1u UHTH AR ey & D e R e & e B 1 GOTO 226
22, AR EraE e --1g; FERE Y AT
"U UHTH A2 E24, 9, MAR, 23A, Ve, 1660, CEORE W14 FPEER W] 24 M
CPOEE W+15,195: 1=3
SRR ﬁ UHFH FATET T L 200,41, 4, 205, Ael@ FOREE W+21  PEEK W2 20k 128
15 q, : CEORS =195 70 15640 STEP-3
2EHEEa TIRTH C1EAS GRS 1 F LA RS, ena, P e2Ea FORE V1S T =T+
A, ] P CIF T=5 THEM T=8:POEE W+14d.
SRR DRTA 173, 1,220, 41 8, 288,15, 173, FEER W41 4 0 +M15
A, 20 PSR E=PERKOYE2A0 CTFOK AT 125 09=/ TH
FHOHEST GOTO S50
Crnd FOR M=S41d TO S4200FOKE M. 6@ HEXT
e am FORE :+b4.1f'FuLL SH4-19. 14
POEE 54152 PORE S+13,129
FoadB FOR T=1 T S IFOE AMDCZ t T o=@ T
I 5 T HEH HEST
CGOSUE 5@ FaSl POKE 204047, 15 SO=5r+ 25
SEE] FOR J 1862 TO 1AeS-HZ4S STEF-32 CGOSUE SALG
CEOEE TLESCPOEE T4 G POEE T+DL 8 [ a2a0 FORE W42 FPEER CY+21 DAMD 127
CPOEE J414D. @G HEST CRETURH

b

af HETRE 14,

fﬁF f“ N'F T MWYT SRTL OISy " ERE

- F="T"THEH FLIN

HUTHER EMT)

+1d TO S+ FORE KL HERT
Ed 1S PIEE S e

S ] S R POE SelE L 1 P CRE TLIEN

CoNHSL L ROR T T L BTEP-

_U M DHTH
HRYG PRCY
;ﬁ‘ﬁ DHTH

e
R
l

—

Z1e DRTH 23

i-' 1 4 ’ 141 S
lLﬂ‘"' IF H ): T',”_’H '.l___':-" S
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Vic20

KING-KONG

Sager dig namnet nagot? Ytter-
ligare forklaring borde vara onod-
vandig, men dnd&: Du &r en stor
apa (gorilla) som ska forcera en
mangd rullande tunnor pé din vdg
till toppen av skarmen. Speliden dr
inte direkt superny, men grafiken
ar flott och vél genomford. Alla ti-
ders ap-action till en outvidgad
VIC-20. Claus L. Pedersen
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E:POREF
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2 GOT L
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20 GOTOL?
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Commodore 64

Flagg-tréiining

Flaggor och fanor ar ndgot du traf-
far padagligen. Vid sporttavlingar,
politiska begivenheter, nér du ar
ute och seglar... Kort sagt, over-
allt.
Sakert har du det ibland precis
som jag - du har ingen aning om
vilken flagga som hor till vilket
land. Sa varfor inte ta i med kraft-
tag och kdmpa mot din okunnig-
het med denne Flagg-trénare!
Lars Ole Dybdahl

JHE W12 PORKE 532
FREIMT" CCLRD"
PRIMT" (BLARA, 5 OH.
SPRCELSOFLAG T2

CEMS OFF )
PEINT"CCRZE HETRES . VS OML RAD,
SFACEZ HYTD. SPAC ¥
FRIMT"CCRIR HE TR
SEACEZ HYIDL, SFACE, RED, SPACES )"
FRIMT" (CRSE HAJRES, HW 1.
SREACEDZ

Cal N

A5 (I,

S

2l

it il

il
A L

FRIMT" (CRSR HATRES . BYS OHLFAD.,
SEACES HYTD, SPACE . AL, SPACES "
FRIMT" (CRSE HATRES BAD, BYS O,
SFACEZ HYID. SFACE . BAD, SFACES
FRIHT" CREADD — CCRESE HET,
CRISRE YEMSTRESZ) 1CSORT 3 CORADY 1 CRSRE
HED, CRSFE VEHSTRESY — (S0ORT,

OH2_. 0.0 & BUF,R SOFTHARE CBILA
5 OFF

FEIMT" (RS OM. SFACE. FYS OFF,
SFACESZ. EVS OML SPRCE . BEVS OFF ",
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42 FEM ss¥s¢ss VAR IAELER

&7

e

435
437
435
433
S
Sict 1
Saz

S

QK HNI*“tL LR .

2 PREIMT THEE "

- PREIWT TH#.

PRIMT" CRYS (M. SPACESE, Ry
FOR A=1 T0 7

FRIMT"CRYS OM, SPACE  BYS OFF
SPACESS, RYE O SPRCE, RYS OFF "
HET
PRIMT" RS

CIFF 2"

CH L SPHCESE, RS OFF "
SHEEREEEAES
HIt="HIME, PSR HED1&,

CREZE HATREZ"

SORT

c POE="CHOME , CRSRE HEDLE,

CRZE HEIRELY 2"
FLg=" CHOME . CRSE HEDTS.
ChEE HETRELY 2"
FEM se¥se® HOVED
FL=FL+1

OH FL GOSLIE S0E, 516, 5
c"lH ':r l"l |, H 4 -

FROGEAM $#$45$#

S, SNE L BdE,
1% (5 e e

FRINT PUS) " CSORTIPOLNT %P0
CPRIMT FL$: " CSORTOFLAG MR FL

PREIMT HI$: IF FlL=1% THEM Ge

FEINT HI$ AlE:FRINT HJS;
"CCRER MED ' RZEPRINT HIE
MCCRER HETE) " FEE PRTHT HIS;
VOCRER HETE " AE PRINT HIE,
"CCRER MEDG " FASE

SYS ESAEDPRINT TiE
FRIMTTHET LAHDETS HAYH"
CTHRUT L%

T=WALCTIED

C=|_ENCS$)  B#=LEFT#(LE. )

IF E$C3SETHEM 65

IF T<16 THEH FO=FO+SE

[F TH10 AMD TC28 THEH FO=FO+25
IF T»2@ AMD T<50 THEH PO=FO+5

CEORTATET VAR

GOTO R

FLOT 11
PRIMT Tag,"
"FOREERT 1 TIET WAER "
FREIHT FOE: " CSORTIFOTHT "R
CPRIMT FLE: " CSORTOFLAG HE: " FL
FOR WEMT=1 TO 1586 HEST WEHT
FEREIHT T=g: "TREY
YT FILAG
GET A% IF Fg=""THEH 457
FRINT Ta%"
GOTO 56
FEM $fEdEfdss F_HG
FEM #%4 1FRI_AHD $%%
H1E=" . GREH, RYS
SRACES, DRARMGE , SFACEZ "
"r—"rn LGREAHLEYES O SPRCE S,
SFACES, HPHHHP,%PHEEE?“
FOOs O SPACES .
SFACEZ

FEEEEAER RS

SEACEZ . ORAMGE

v THEE="CHOME  CRER HEDLZ. CESE HATRE .

RIGTIGT.

“F

B Bl THST FOE =T H

OM SFRCEZ, HY I,
HW T,
HYTD.

b 5 b O SFHCE S
' Ef‘ yn
5 (ML SPRCES,

CEZ

Hadg="10|_, GRak., kY

SFACES, ORAMGE . =

SEE RASE=" O, GREAK . FY

SFHCER . OREARMGE =

oEmE="TRLAMD"

SEE RETURH

518 REM ##% THRILAMD #%#

11 HLIE="CREMS OH, RAD. SPACES "

S12 HEE="CHYIDLRYS OH, SPRCES

513 HIZE="CRYES DM, BLAR. SFACES2 "

514 HgE="CHYIDLRYE QM SPRCES

S15 RASE="CRMWS O RAD, SRACES "

S1E SE="THRTLAHD"

517 RETLRH

SEE REM %4 BELGIEM $##%

S21 RLE="CRMS DM, S0RT . SFRCES,
SFACEZ . EAD, SPHCES

SEE HEE="0RMS OHLS0RT
SRHCES, BAD, SPRCEZ Y

523 H*t*“f N TR S0RET  SFRCEDS,

SRACES CRAT SPACE S

Sz H4z~“ak“ Ik :UFT
SPACES RAD, SPHCEZ "

SES HSE="CRMES OH, S0RT
SFACES . BADL SPRCES

26 SE="RELGIEM"

=7 RETLIRHM

2E OREM #¥% LIMGARM $$#

HiE="(RWS O ORAMGE  SFACES S "

CREE="CRYS DML ORAMNGE CSPHCE S S

Hzg="CRVES OHLHYID, SFRCEZ 2"

SEd HdE="CRMS DML L. GREAM, SFRCES

SAS HSE="CRME DML L. GRAH . SPACEZ "

SAE SE="UMGARH"

SAT FETLIRH

A REM 4% TYSELAMND $$#

H1F="CRVE O, S0RT . SPRCES "

Sdz Hzfx“iRVB QML S0RT  SPHCES

H '"uW CH L FAD L SFACES Y
COLIHL GUL L SPACES Y

SGEUL L ERHCES

Il o3 I\ Ul

'
F
'
PE

GUIL.

SEACES, GUL .,

G,

SPHCEZ. GLIL .

SEHCES G

o H':..t“‘" -Zj :
Sl SE="TY
S47 FFTHFH
4 REM e Mﬁ[PTh
A1 H1E=" R i
S92 HZE=" R 1H, %
S HEE=ORME DML HY T SPAC
HdF="" R OH L FED =PH 1
i HHf““lF”' CIH L, FAl, SRACES
SE="ASTRIG"
557 RETLRH
“El REM ddE SVERTGE k%
261 R1LE="CRYS DML BLAR, SPRACES.
SRACE  BLAM . SPRCES
SFE F2E="CRYS OM, BLAA,
SFACE BLAA, SPHCES "
e HEE="CRVES O GUL L SRACES )"
SEd HE="CRVS DML BLAA, SPHCEZ, GIL,
SFRACE . BLAA, SPHCES

LI

SPRCEZ, GLIL.

LRV T

HYTITI,

46
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_n

= ASE="CRYS QML BLAR SPRCEZ, GLL . f2d AdE="(RVS DM, RAD.SPAHCEZ HYID.
SPHCE ., BLAR. SPRCES " SPACER. RAD, SPRACEZ "
SE="SVERIGE" F2S ASE="(RYS OM, RAD, SPACEI HYIT,
FETIIEH SPACEZ . RAD, SPACEZY"

FEM %#%% SCHUELZ ### R SE="PERLI"

Hi1g="CRWES OML RED, SPRCES " Fey RETLIRHM

F2g=" (RS OM, FED, SPACE4, HYID. IEOREM ##% HRGEMTIMNN ##¢

n
~i 0 1T

VRN

o
~3
B AN
T

ni
=iH o
~d

A

=]

SPACE . RAD. SPHCE4 > = RiE="CRYS DML, BLAR, SFRCEZ "

S7E AZE="CRVYS DML RAD. SPACES, HYTTL = Hz$="RMS OML L. BLAA, SFRCESD "
SPACEZ. RED, SPACESY" REE HEZE="CRYVS OMLHYID, SPACE4 @ .
S74 RdE="CRVES OM, RED.SPACES, HVID, £24 R4E="CRVS 0N L. BLAR SPRCES )

=

£

£

£

£

:

SPAHCE . RAD, SPACE4 » L3S ASE="(RYS OM, L. BLAA. SPRCEZ
ASE="CRVES OW. RAD. SPRCES " A
SE="SCHWETZ"
FETLRH
REM ##% LLIBYEM #¥#% - ALE=" (RS OM, RAD, SFACES "
ALg="CRYE DM, GRAM, SPRCES " Fds HzE="CRYS DN GLL . SPACES
HzE=" RS OM, GRAM, SPRHCES )" A4 RZE="CRVYS O, GUL ., SFACES "
OAZE="CRYS OML GREAMH, SPHCES " Fdd Hag="CRYS DL GLIL  SPRCES
4 Ha£="CRYES OHL GRAM, SPHCES " A4S HEE="CRYE QM RAD, SFACES "
ASE="CRYE DHL GREM, SPRCES )" AR SE="SPAMTEN"
SE="LIEBYEH" 47 RETLIRH
RETLIEH RS REM #%#% FREAMKREIG #%#
REM ##% MICHREAGLR %## 51 A1E="(RVS OML BLAR. SPACEZ . HYID,
A1g="CRVE OH, BLAAR, SPACES" SFHCEZ . RAD, SFACEZ "
AzF="CRYS OH, BLAR, SFACES" 652 R2%="(RYS OH.ELAA, SPACEZ . HYID,
Rzg="CRYS OW, HYID, SPACE4 1 # SPACE3, RAD, SPRCEZ
Ad$=" (RS O BLAF, SPRCE9 " FEE AZE="CRYS 0OH, BLAR. SPHCEZ HYID.
RSg="CREYS OM, BLAA, SPACES" SPACEZ . RAD, SPHCEZ "
SE="HICHRHGLIA" FSd4 AdE="(RYS DM, BLAAR. SPRCEZ . HYID.
FETLRH SPHCEZ., RAD . SFPACEZY"
FEM &% COLCOMEIA ##%# 5 ASE="CRYS DML BLAR, SPACES . HYID.
R1E="CRYS DML GLL . SPACESY " SPACES . RAD, SPRCE="
Azg="CRYS OM, GUL, SFARCES) SE="FRHMERTG"
Hag="CRVS OHLGUL, SPACES " FETLIRH
AdE="CRYVES OH.BLAR, SPHCES " A IF POXHI THEW HI=PID
HSg=" (RS O, FAD. SFACES " | FRINT"C(CLREYDER ER IKEE FLERE FLA
SE="COLOMEIR" ERN
RETURH 2 PRIMNT:FRIMT"TAE FOR SPILLET !¢
FEM ##% MEATCD #%% FRIMT FRIMT"FOIHT SR
F1E="CRVS OM, GRAN, SPRCEZ, HY T, PEIMT"HI-SCORE : "HI
SPACES . RAD, SPRCE=" = FRIMT :FRINT  FPRIMT :FRINT
A1e AzE="0RVYES O, GREM, SPRCEZ. HY T, CPRINT HYT SPIL T Ma"
SFACES . RAD, SPARCEZ" FeE GET ME:TF MHE=""THEM s&&
A12 A3$="CRYS DM, GROMW, SPRCEZ.HYID, = IF HEI:"T"THEH EMD
SPACE »# (R@D.SPRCE3)" GOTO 14
f14 ReE="CRYS ON, GRAM, SPRCEZ.HY T, FEM ###% FIMLHMD ###%
SPACES . RAD, SPRCEZ " ; A1E="CRYS OWHYID, SPARCES, L. ELAA.
F15 ASE="0(RYS OMW, GREH, SFRCEZ.HYID, SPACE.HYID, SPRCES "
SPACEZ . RAD . SPHCEZ X" E7& H2E="(RYS OM HYID, SPRCEZ. L. BLAA.
SE="MEXICO" SPACE . HYID, SPHCES
FRETLUREH E73 HZE="(RVYS DHJL.BLHH»SPHCE9)"
FEM ##% FERL ###% Erd HaE="(RYS OM,HYID. SFHCE3Z. L. BLAR.
AlE="(RYS UH,RBD,SPHCEBJHVID, SPACE HYID, SFRCES )"
SPHCER, RANL. SPACES 2" A7PS ASE="CRVS OMLHYID. SPACEZ. L. BLAA.
22 RZE="CRVYS OM,RAD. SFACEZ. HYID. SPACE.HYID, SFRCES
SPACES  RAD, SPRCEZ " r’~‘. & SE="FIMLAMD"
R HIZ$="CRVYS OM, RAD, SPACEZ . HYID. 77 FETLREHN
SPACE ® CRAD.,SPRACEZH"

R
in

ot SE="HRGEMT IMR"

av RETURH

4 REM ##% SPRMIEW #%%
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€C-64 Castle
Dungeon

Forirra dig ned bland de ofortalj-
bara hemskheter som lurar under
den stora borgen. Hemska mon-
sterlurarigangarna, ivrigt vantan-

Commodore 64

slottet, och overskrid inte de tre
minuter som utgor din tidsgrans.
Spelet ar uppbyggt sd att hela
slottets grundplan finns pé skar-

de att fa sdtta klorna i ditt bleka
Kott...
Hitta de bomber som finns dolda i

men pé en gang, men det enda du
serarett litet falt runt om dinman
- so watch out!!!

Thomas Kachs Nielsen

GOSUB 36@:RETURN f¥;
GOSUB 220:FOR TD=1 TO 200:NEXT
:GOT0 600

BO=E0-1.-POKE 1823+40%*B0, 45

: POKE 560385+40%*B0, 1
:IF BO=@ THEN 500

PROGRAM: CASTLE DUNGEON

100

105
@ GOSUB 5000:G0OSUB 150@:G0SUB 200

:GOSUB 1000:GOSUB 1100@:GOSUB 1300
:GOSUB 1010
1 GOSUB 1140

110

S5 GOSUB 3000:GOSUB 4000:GOSUB 1500 12@ RETURN
:TI$="000000"” 125 GOSUB 260:G0OSUB 220
7 GOSuUB 2@:G0T0 7 :FOR TD=1 TO 2@0:RETURN
12 JO=0:JY=PEEK(56320) 13@ RETURN
:J2=15-(JY AND 1S5):0N J2 GOTO 11, 142 IF NOT KE THEN GOSUB 220:J0=0
12,12,13,13,13,13,14: RETURN : RETURN
11 JO=-40@: RETURN 150 RETURN
12 JO=40@: RETURN 160 Sw=-1:G0OSUB 401:POKE 1423,43
13 JO=-1:RETURN : POKE 55685, 1: RETURN
14 JO=1:RETURN 170 XH=@:POKE MA,BL:MA=MA+J0
2@ GOSUB 10 :POKE MA,FI:IF K=1 THEN POKE MA,42
25 GET A%:IF A$="L”THEN GOSUB 491 :K=1
RILlg—==il 180 Q=MA-1024: Y=INT(Q/43)>

27 IF TI%$>”000300”THEN A$="TIDEN LOB
un”.GO0TO 606

30 TE=PEEK(MA+JO)-4@:1F TE<® THEN LE
=0:G0TO 170

:X=(Q-Y*1@)>*B: IF X>255 THEN XH=IN
T(X/256) : X=X-XH*256

Y=Y*B8+32: POKE HX,XH:POKE LX,X
JPOKEYS, Y BlE=32

1380

4@ ON TE GOSUB 50,60,80,80,110,130, 185 IF K=1 THEN K=0:BL=42

140,150, 160:GOT0O 170 186 RETURN
50 GOSUB 220@:J0=0:RETURN 20@ FOR I=1 TO 4:READ NOC1,I>,DUC1,ID
6@ IF NOT LEV THEN POKE MA,BL :NEXT

:6G0SUB 125:A%$="DU FALDT I ET HUL” | 201 FOR I=1 TO 7:READ NOC2,1),NL(2,

:6GOTO 105

7@ K=1:RETURN

B0 KE=-1:POKE 1303,43:POKE 55575.1
:GOSUB 4@1:RETURN

90 GOSUB 320:IF NOT Sw THEN A%$="DU B
LEV SPIST AF ET UHYRE”:GOTO 600

1>,0UC2, I1):NEXT
205 RETURN
210 DATA B,100,7,50@,7,50,12,300, 14
211 DATA 2,24,100,2,24,100,2,24, 100,
2,163,100, 2,24, 100, 2, 163, 100, 3, 35
220 REM
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230
240

250
260
270
280
230
300
310
320
330
340
350
360
370
380
330
100
401
422
423
410
420
430
140
450
1650
470

480

485

1380
431

192

433

134
500

:FOR TD=1 TO

POKE H1,15:POKE HZ2,18
POKE U0, 15:POKE AT,20:POKE SU,S5

: POKE WA, NO

FOR TD=1 TO 1@:NEXT:POKE WA,NO-1

:FOR TD=1 TO 2:NEXT:RETURN

REM

POKE AT, 10:POKE SU,10@:POKE U0, 15
FOR I=200 TO 10@ STEP-1

POKE H1,I:POKE H2,100:POKE WA, TR
FOR TD=1 TO 3:NEXT:POKE WA,TR-1

: FOR IR=1. TO 3:NEXT:NEXT-1

RETURN
REM
POKE AT, 100:POKE SU, 100

: POKE U0, 15

POKE H1,2:POKE HZ2,10@:POKE WA,NO

:FOR TD=1 TO 100@:NEXT
:POKE WA,NO-1

FOR TD=1 TO 1@@:NEXT:RETURN
REM
POKE AT, 100:POKE SU, 120

: POKE U0, 15

FOR: I=4. TO.4: POKE ‘H1 /NBC1, 19

:POKE H2,100:POKE WA, SA

FOR TD=1 TO DUC1,IJ:NEXT

:POKE WA,SA-1:FOR TD=1 TO DUC1,I)
:NEXT: NEXT

RETURN
POXE AT ,14%:POKE 5U,201
POKE H1,120@:POKE WA,SA

:FOR TD=1 TO 1@0:NEXT:POKE WA, SA-1

FOR TO=1 TO 200:NEXT:RETURN

REM

POKE U0, 15:POKE AT,17:POKE SU, 140
FOR I=1 10 7:PBKE H2;NOfg; 1)

:POKE H1,NL(2,I):POKE WA,SA

FOR TD=1 TO DU(2,I):NEXT

:POKE WA,SA-1:FOR TD=1 TO DUC2,1)
:NEXT:NEXT:RETURN

REM

POKE AT, 100:POKE SU, 120

: POKE U0, 15

POKE H1,4:POKE H2,48:POKE WA, SA

:FOR TD=1 TO S@0@:NEXT:POKE WA,SA-1

FOR TD=1 TO 400@:NEXT:POKE H1l,2

:POKE H2,24:POKE WA,SA
:FOR TD=1 TO S@0:NEXT

POKE WA,SA-1:FOR TD=1 TO 50@0:NEXT
: RETURN

REM

POKE AT, 100:POKE SU, 250

: POKE V0O, 15

FOR A=10 TO 20@:FOR B=20 TO 27

:POKE H1,A+B:POKE L1,4Q:POKE WA, TR

FOR TD=1 TO 2:NEXT:POKE WA,TR-1
1:NEXT:NEXT:NEXT
RETURN

POKE 53268, 0:G0SUB 410@:POKE BA,1

:FOR TD=1 TO 2000:NEXT

51@ PRINT”(CLR)”:POKE 251,50
: PRINT”(SORT,CRSR NED7,
CRSR HOJRE11)TILYKKE !”

52@ PRINT”(CRSR NED2)DU BLEU DEN LYK
KELIGE EJER AF DUNGEONEN”

532 GOTO 700

602 POKE 53263, 0:POKE BA,1:GOSUB 450
:FOR TD=1 TO S@0@:NEXT

61@ PRINT”(CLR,CRSR NEDB,

SORT ) ”SPCC((4@-C(LENCAS)))/2))AS%
PRINT”(CRSR NED3,CRSR HOJRE10)DU
FIK IKKE DUNGEONEN”

GOTO 710
POKE 251,0:FOR TD=1 TO 15@0:NEXT

:PRINT”(CLR,CRSR NED2,

CRSR H@JRE14)DENNE GANG”

71@ FOR TD=1 TO 500:NEXT

:PRINT”(CRSR NEDS, SPACEB)TRYK J F
OR ET SPIL MERE”
720 GET ANS:IF AN$=""THEN 720
730 IF ANS="J”THEN POKE BA,@:GOTO 5
74@ POKE 251,@:END
1002 FOR L=67S TO 7@3:READ A:POKE L,A
:NEXT: POKE B@6,167:POKE B@7,2
:POKE 251,4@: RETURN

101@ PRINT CHR$(14)”(CLR,CRSR NEDS,
HUID, SPACE2)FIND BOMBERNE SKJULT
I SLOTTET.”

1020 PRINT”(CRSR NED,CRSR H@JRE2)FAL
D IKKE I ET HUL ELLER BLIVU SPIST”

1032 PRINT”(CRSR HOJRE2)AF ET UHYRE.
TRYK 'L FOR AT”

620

630
700

104@ PRINT”(CRSR NED, SPACE2)SPRINGE.
DU HAR 3 MINUTTER”

105@ PRINT”(CRSR NED,SPACE2)TIL AT U
DFORE DIN OPGAVE.”
106@ PRINT:PRINT:PRINT”

FIRE FOR AT BEGYNDE)”
1065 GOSUB 1@:IF JY<>111 THEN 1065
1067 RETURN
1070 DATA 72,138,782, 152,72, 166,251,

240,8, 160, 255, 136, 208, 253, 202
1080 DATA 208,248, 104, 168, 104, 170,

104, 76,202, 241
1100 CM=14336:CS=53248

. POKE 56334, PEEK(S6334)AND 254

:POKE 1,PEEKC1)AND 251
111@ FOR I=@ TO 1@24:POKE CM+I,

PEEK(CS+1):NEXT
1120 FOR I=CM+32@ TO CM+320+95:READ A

:POKE 1,ABS(A-255):NEXT
1130 POKE 1,PEEKC1)0R 4

: POKE 56334, PEEK(S6334)0R 1:RETURN
1140 POKE 53272, (PEEK(53272)AND 24@)

OR 14
115@ RETURN
116@ DATA 247,227,246, 193,215,247,

235,235, 255, 34, 34, 34, 255, 68, 68, 68

(TRYK
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117@ DATA 255,231,195, 128,129,131, 3025 FOR I=1024 TO 1062:POKE 1,41
199,255,255,191,85,64,90, 186, 255, :POKE I1+8B@,41:NEXT
255 3027 FOR 1=55286 TO S56285:POKE 1,0
1180 DATA 191,121,112,1,0@,135,55,115, :NEXT: RETURN
255,2338,247,231, 185, 195,231,255 3930 DATA 1,0,216,255,255, 255, 40,0,
118@ DATA 255,255, 255, 255, 255, 255, 169,41,133,251, 169,40
255, 255, 255, 255, 255, 129, 129, 255, 3050 DATA 133,253, 169,4,133,252, 133,
255, 255 254,169, 147,32,210,255, 162
120@ DATA 255, 255, 255, 255, 255, 255, 3070 DATA @,160,0, 169,41, 145,253, 200,
255, 255, 255,253, 251,247, 143,207, 192, 39,208, 249, 24, 165
175, 255 3080 DATA 253, 105,40,133,253, 144, 2,
121@ DATA 191,121,112,1,0,135,55,115, 230,254,232, 224, 23,208, 229
255, 255,231,0,0, 231,255, 255 3110 DATA 160,0, 168,4, 145,251, 169,
1300 PRINT CHR$(147):POKE BA,0Q 255, 141,15,212, 169,128, 141
: POKE BR,Q 3130 DATA 18B,212,173,27,212,41, 3,133,
1305 READ L,N:IF N=-1 THEN GOSUB 410 173,170,10@, 168,24, 185
:FOR TD=1 TO 35@0:NEXT:RETURN 3150 DATA ©@,182,101,251,133,170, 185,
131@ FOR J=0 TO N:READ S:POKE L+J,S 1,192,101,252,133,171,24
:NEXT:GOTO 1305 3170 DATA 1BS5,0@,182,101,170, 133,253,
1360 DATA 1234,17,85,64,73,112, 64, 185,1,192,101,171, 133,254
11@,85,64,75,64,114,64,112, 32, 32, 3190 DATA 160@,0,177,253,201,41,208,
112,64, 75 18,138, 145,253, 169, 32, 145
1370 DATA 1274,16,93, 32,32, 107,64, 3210 DATA 170, 165,253,133,251, 165,
115, 74,64, 73, 32,93, 32,93, 32, 32, 254,133,252, 76,62, 192,232,138
107, 64 3230 DATA 41,3,197,173,208,189,177,
1380 DATA 1314,17,74,64,75,75, 32,125, 251,170,168, 32, 145,251, 224
85,64,75,32,75,32,74,64,75,109,64,| 3250 DATA 4,240,26,138,10, 168, 162, 2,
73 56, 165,251,2498,0, 1392
1420 DATA 1333,20,114,64,73,73,32, 3270 DATA 133,251, 165,252,249,1, 182,
11@,85,73,110,85,64,73,112,64, 75, 133,252, 202,208,238, 76,62
BS,64, 73 3290 DATA 182,169,1,160,0,153,0,216,
1421 DATA B5,73,110 153,0,217,153,0,218
1440 DATA 1433,20,33, 32,33,33, 32, 33, 3310 DATA 153,0,2193,200,208, 241, 96,
93,93,93,383,64,73,107,64, 32,93, 32, 256
83,93 400@ REM
1441 DATA 93,93 421@ T=32:Q=42:FOR I=1 TO 7
1450 DATA 1473,20,113,64,75, 74,64, :GOSUB 410@:NEXT
115, 18S 79,75, 78,64 25 189 &5, 73, 4922 Q=44:FOR I=1 TO 6:GOSUB 4100
74,64, 75,125 :NEXT
$455 OaTe 7%,75,~1,=1 4@3@ @=45:F0OR I=1 TO 3:G0OSUB 410¢€
1500 WA=54276:N0=129: TR=17:U0=54236 .NEXT
: S0=54272: AT=54277 4Q4Q @=43:FOR I=1 TO 2:GOSUB 4100
1505 BA=532B81:BR=53PB0:LE=0:SW=0:KE=0 .NEXT
:BO=3:L0O=4Y4 4@5@ Q=47:FOR I=1 TO S
1510 SA=33:SU=54278:H1=54273:H2=54272| 40955 GOSUB 4100
SR T=GRERE=oE 4P6@ IF(PEEK(PL-4@)<>32)0R(PEEK(PL+4
1515 HX=53264:LX=53248: YS=53249 @)<>32)THEN POKE PL,BL:GOTO 4@55
:POKE 53271,1:POKE 53277,1 427@ NEXT
1517 POKE 53269,1:FOR 1=832 TO B36 4280 Q=49:GOSUB 4100
:POKE 1,255:NEXT:POKE 2040,13 4@3@ Q=FI:GOSUB 4100:MA=PL
1518 POKE 53287, 1:POKE 53275,1 4@95 T=41:Q@=32:FOR I=1 TO 50
1520 FOR I=S0O TO SO+28:POKE I,0:NEXT .GOSUB 410@: NEXT:RETURN
:POKE V0O, 15: RETURN 410@ X=(RND(B)*36+2):Y=INT(RND(B)*20
3000 POKE VO,@:1=43152 +3): PL=Y*4Q@+X+1024: IF PEEK(PL)<>T
: IF PEEK(I+23)=216 THEN SYS 439160 THEN 4100
: GOTO 3025 411@ POKE PL,Q:RETURN
3010 READ A:IF A=256 THEN SYS 49160 S@0@ PRINT”(CLR,CRSR NED11,
: GOTO 3025 CRSR HOJRE14,RUS ONJUENT LIDT +”
3020 POKE I,A:I=I+1:G0T0 3010 S@1@ RETURN
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Fruef

"Fruit Tree" dr arcade-acion pé ett
plan som narmar sig spelhallskva-
litet! I spelet har du en liten lastbil
med tva liv. Du ska samla upp frukt
som faller fran ett jattestort trad.
Viktigast ar att du samlar upp de

REM %%

POKE 56,6@:CLR:FOR T=@ TO S

: HE(T)="DISPLAY” : H(T)=1800-T*100
AINENGTEIR S =R ot s

IF PEEK(48152)=254% THEN 180
PRINT”(CCLR,CRSR NED2,

CRSR H@JREZ2)PLEASE HANG ON FOR AP
ROX. 1.5 MIN”CHR$(B)

PRINT”(CRSR NED,CRSR H@JRE3)READI
NG DATA ..”:AD=B34

100 AN=4:GOSUB 120@:AD=15488:AN=26
:G0SUB 120: AD=49152: AN=17

:GOSUB 120: AD=50%32

10
60

70
80

90

112 AN=1:GOSUB 120:G0OTO 180
120 FOR T=@ TO AN:READ X$,CH
:FOR X=1 TO LENCXSISTER 2
:A$=MIDS(XS,X,1):60SUB 170:E=U*16
130 A$=MIDS(X$,X+1,1):GOSUB 170:E=E+V
: POKE -ADE: AD=A0+1: C<C+E: NEXT: X
140 IF C=CH THEN C=@:NEXT ' T:RETURN

15@ PRINT”(CRSR NED2,RUS ON)TERROR I
N DATA”:PRINT”(CRSR NED,
BLARJLIST”PEEK(E3)+PEEK (B4 )*256" (
CRSR OP3,L.BLAA)”:POKE 1898,1

16@ POKE B631,13:END

178 U=ASC(A$I-4B+7*(AS> 3”1 : RETURN

18051 =54 272:S2=517: FORFT=S 1"\ T@ S+
28:POKE T,@:NEXT

18@ SYS 48625:MC=50432: B0=53280

: IN=53281 -11S=56320  E=2%2 :U=53248

FOR X=204@ TO 2047:POKE X,0

:NEXT X:POKE B32,0:POKE B33,0

ANE=>": FOR: T=0:-T07

ROKE VU+T*2.0: NEXT “T.: BOKE U+21 ,0

HROKESUIP2SHPOKES U1 (229

: POKE U+28,255: POKE U+37,89

JO0=0:A=0:FOR Y=3 T0O 15 STEP 2

: POKE U+Y, A:A=A+35:NEXT Y

: POKE 2040, 254

POKE U+23,1: DUMMY=PEEK(U+30)

: POKE U+38,0:POKE U+38,7:60T0O 430

POKE S51+1,0:POKE S1+4,0@:POKE IN,B

:POKE BO,@:60SUB 270@:POKE U+2l1,255

258 SYS MC:IF PEEK(5328B0)<>242 THEN
250

26@ POKE U+21,0:G0T0 870

200

210

220

230

240

nedfallande potatisarna och Coca-
Cola-burkarna (jo, det ar ett myc-
ket konstigt trad). Om nagon av
potatisarna eller Cola-burkarna
tréaffar marken dr det adjoss till ett
liv, och detta kan du se pa ramens

Tree

farg.
Ett litet tips: Trycker du in fire
medan du kor far du mer fart pa
din lilla lastbil...

Peter Marino

27@ PRINT”(CLR,GR@N,RUS ON,

SPACE) w ¥ ~

(BRUN, SPACE,
GRON, SPACE7, BRUN, SPACE, GRON,
SPACEZ) " ;

28@ PRINT” (BRUN, SPACE, GRON,
SPACEG, BRUN, SPACE, GRON, SPACE1Y4,
BRUN, SPACE, GRON, SPACE7, BRUN, SPACE,
GRON, SPACES, BRUN, SPACE, GRO@N,
SPACES ,BRUN, SPACE,, GRONJ™;

290 PRINT” P CBRUN,
SPACE,GRON, SPACE4>% (BRUN, SPACE,
GRON, SPACES) P (RUS OF
FJ)®" (RUS ON,SPACE1B1)”;

3008 PRINT” =™(CRS
R HOJREE2)”;

31@ PRINT” (BRUNJ)s C(RUS O

FF)a CRUS ON,GRON, SPACE3,
RUS OFF)® (BRUN) "(RUS ON) "(GRON,
SPACE3, RUS OFF)® (BRUN,
RUS ONJI C(ORANGE)¥ C(CRSR H@JRE,
GR@N) s (ORANGE , RUS OFF ) m(RUS ON,
SPACE,RUS OFF )® (GR@N)* ”

320 PRINT”(RUS ON,SPACE2)¥ § (RUS
OFF)"&8# (BRUN) ®CRUS ON, SPACE2,

RUS OFF,ORANGE)q (GRON)®® (BRUNJ ®C
RUS ON, SPACE) ®"(ORANGE,
RUS OFF)ma (BRUN, RUS ONJJ| (ORANG

EJ§ (RUS OFFJB (BRUN) o(ORANGE,
RUS ON, SPACE,RUS OFF)®”

338 PRINT”(RUS ON,GRON,
SPACE) »(RUS OFF)® ® (RUS ONJg (RUS
OFF)® (BRUN) ®CRUS ON, SPACEZ,
RUS OFF,ORANGEJe (BRUNJ ®(RUS O
N, SPACEG,O0RANGE>¥ (RUS OFF)®”

34@ PRINT”(GRON) ® L (BRUN
J ®(RUS ON, SPACEG,RUS OFF)a "(RUS O
NI (ORANGE, SPACE)”

350 PRINT TABC(20)”(BRUN) ®CRUS ON,
SPACE7 )% (ORANGE, SPACE)”
: PRINT TAB(23)”(BRUN,RUS ON,
SPACES) ¥ (ORANGE> % ”

36@ PRINT TAB(23)”(BRUN) ®(RUS ON)
§ (ORANGE)>¥ ”: PRINT TAB(24)” (BRUN,
RUS ON, SPACE4)% (ORANGE)>§”
:PRINT TAB(24)”(BRUN,RUS ON,
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SPACE4)¥ (ORANGE)¥ (RUS OFF)ae”

378 PRINT TAB(24)”(BRUN,RUS ON,
SPACE)¥ ¥ (ORANGE, SPACE,RUS OFF)R”
:PRINT TAB(24)” (BRUN,RUS ON,
SPACE)¥ C(ORANGE, SPACE,RUS OFF)OR”

388 PRINT TAB(24)”(BRUN,RUS ON,
SPACE>¥ C(ORANGE>¥ [”

33@ PRINT TAB(23)”(BRUN,

RUS ONDI ¥ (ORANGE)¥ (RUS OFF)®”»
:PRINT TAB(23)” (BRUN,
RUS ON)| § C(ORANGE)>¥ ”

42@ PRINT TAB(23)”(BRUN,

RUS ON)| ¥ C(ORANGE)¥ (RUS OFF)H1”
:PRINT TAB(23)” (BRUN,
RUS ON)| % (ORANGE, RUS OFF)OI”

41@ PRINT TAB(23)”(BRUN,RUS ON,
SPACE2)# C(ORANGE) |”

:PRINT TAB(20)” (BRUN) 4(RUS ON,
SPACE4) % (ORANGE, SPACE)”

42@ PRINT TABC(16)”(BRUN) «(RUS ON,
SPACEB)® ¥ (ORANGE, SPACE,

RUS OFF)g”

4130 PRINT” (BRUN, SPACE4)a(RUS ON,
SPACE,RUS OFF)m =m(RUS ON,
SPACES) st =mm | (RUS OFF) oumm

(ORANGE ) m(HOME ) ”

440 IF QW=1 THEN FOR T=0 TO 200
:T=T+(200@ AND PEEK(56320)=111)
:NEXT:QW=0: RETURN

45@ PRINT TAB(31)”(CRSR NED7,

GUL) ———”:FOR Y=1 TO B

:PRINT TAB(31)” | I”:NEXT Y
460 PRINT TAB(31)” “e—m —”

:PRINT TAB(34)” | bV—0u>

:PRINT TAB(34)” t—uuw"

47@ PRINT”C(HOME)”TAB(32)”(CRSR NED10@,
CYAN)SCORE(CRSR NED2,

CRSR VENSTRES,HUVUID)Y®”

188 PRINT TAB(32)”(CRSR NED,
CYAN)JOHN &(CRSR NEDZ2,

CRSR VENSTREB)PETER”:RETURN

4390 POKE 2,0:SYS B34:PRINT”(GRON,
CLR)”:POKE 6B2,3:POKE 681,00
:POKE 683,2:POKE 2,1:QuW=0

500 AS(OQ)I=" (RUS ON)® aum(RUS OFF
JR(RUS ON)® o a(RUS OFF) g(RUS ON) 4
(RUS OFF,SPACE) «(RUS ON) «(RUS OFF

) "(RUS ON)g am(RUS OFF) ®(RUS ON)m
wom”
510 A$(1)=" (RUS ON)® ®(CRUS OFF)m

(RUS ONDJ® ®(RUS OFF)m(RUS ON) o(RU
S OFF) «(RUS ON) «(RUS OFF,
SPACE) «(RUS ONJ «(RUS OFF,
SPACE) «(RUS ON) «(RUS OFF,SPACE3,
RUS ON>® (RUS OFF)®”

528 As(2)=" (RUS ON)® (RUS OFF)®

(RUS ONJ® (RUS OFF)®"§ «(RUS ON) &R
US OFF,SPACE) «(RUS ON)J 4(RUS OFF,

SPACE) «(RUS ON) «(RUS OFF,SPACE3,
RUS ON)>®" (RUS OFF)®”

530 A$(3)=" (RUS ON)® (RUS OFF>)® C
RUS ON)>® (RUS OFF)>®" (RUS ON) ®(CRUS
OFF ,SPACE,RUS ONJg (RUS OFF ) amm(RUS

ON) «(RUS OFF) «m(RUS ON, SPACE,
RUS OFF)a C(RUS ON)® (RUS OFF)®”

540 AS$(4)=" "(RUS ON)m =m(RUS OFF) g

RUS ON) wm (RUS OFF)®" (RUS ONJ" sumn(

RUS OFF) o(RUS ON) smm(RUS OFF)®”»

AS(S5)=" (RUS ON)® (RUS OFF)® (R
US ON, SPACE,RUS OFF)a(RUS ON)® (RU
S OFF)® (RUS ON)" ®CRUS OFF)m «(RUS

ON, SPACE,RUS OFF)em”

560 A$(B)=" (RUS ON>® (RUS OFF)®
S ON) d (RUS OFF, SPACER,

RUS ON)® (RUS OFF)® a(RUS ON) o(RU
S OFF,SPACES)”

570 AS(7)="CRUS ONJ®* (RUS OFF)®

ON) o(RUS OFF, SPACE,

RUS ONJB(RUS OFF)e (RUS OND® ®(RUS

OFF)am o(RUS ON,SPACE,RUS OFF)gmm ”

POKE' S1+5,0+FDKE S1+&,240
:POKE S51+4,17

POKE S2+5,@:POKE Se2+6,8
:POKE S2+1,13:POKE S2+4, 128

FOR T=2 TO %%:POKE 683,T:NEXT
:FOR X=0@ TO 3:PRINT

FOR T=1 TO LENCAS(X))

:POKE S51+1,10+ABS(21-T)

PRINT”(CRSR OP)”RIGHT$C(AS(X),T)
:NEXT T:POKE 68B1,1:POKE S2+4,128
: POKE Se+'%, 128: POKE 681 ,0

NEXT X:POKE S1+1,0:PRINT
:FOR T=45 TO B88:POKE 683, T:NEXT

FOR X=4 TO 7:A$(X)="

"+AS(X) : PRINT

FOR T=1 TO LENCAS(X))
:PRINT”(CRSR OP)”RIGHTSC(AS(X),T)
:POKE S51+1,30+ABS(23-T>

NEXT T:POKE 681, 1:POKE S2+4,128

:POKE S2+4,128: POKE 681,0:NEXT X

:POKE S1+1,0:

FOR T=8S TO 18@:POKE 683,T

NEXT:FOR T=188 TO 4 STEP-1
:POKE 683, T:NEXT T:POKE 68B2,6
:FOR T=4% TO B88:POKE 6B83,T:NEXT T

FOR T=50@ TO 15@:POKE 673,T:NEXT T

:FOR T=151 TO 5@ STEP-1:POKE 678,T

:NEXT T

700 POKE S2+'t,129:POKE S2+4,128

71@ PRINT”(CRSR NED, R@D,

CRSR HOJRE)

550

«(RU

a(RUS

580
590
600
610

620

630
640

650

660

670
680

630

720 PRINT”(BLAA) m «(CRSR HOJRE)gumm C
CRSR HOJRE)m an”

730 PRINT”Ba (RUS ON, SPACE,
RUS OFFJB (RUS ON) «(RUS OFFJQ (RUS
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ON, SPACE,CRSR H@JREZ, SPACE,
RUS OFF)I% ®

74@ PRINT” mumaas (RUS ON)m(RUS OFF)® (
CRSR HBJRE,RUS ON)a(CRSR HOJRE,
RUS OFF) = a»

750 PRINT TAB(14)”(GUL,CRSR 0OP3,
CRSR HOJRE,RUS ON) a(RUS OFF)g (RUS

ON) s(RUS OFF)® (RUS ONJg (RUS OFF)
B (RUS ON) «(RUS OFF)®" (RUS ON) a(RUS
OFF)a (CRSR HOJRE,RUS ON) ®"(RUS OF
‘F) M (RUS ON)® (RUS OFF)ae (RUS ON) &€
RUS OFFJ)el (RUS ON) | (RUS OFF) g(RU

ST EAND .2

76@ PRINT TABC14)”(CRSR HBJRE,

RUS ON) ®CRUS OFF)® (RUS ON) «(CRSR
HOJREJN (CRSR HBJRE) 4(CRSR H@JRE) ®

- (RUS OFF)®" (CRSR HOJRE,

RUS ON) aa(RUS OFF)Q (RUS ON) ®CRUS
OFF)JRB (RUS ON) ®CRUS OFF)®g (RUS ON)
a B

77@ PRINT TABC(14)”(CRSR HBJRE)® (CRSR

HBJRE,RUS ON)m(RUS OFF)® ®CCRSR H
@JRE,RUS ON)m(RUS OFF)®®® (CRSR HO
JRE)® (CRSR HQJRE)®msmamm s(CRSR HOQ
JRE)®”

780 PRINT”(BLAA) m m(CRSR HOJRE) o(CRS
R HOJRE)m(CRSR HAJRE)sss m s(CRSR
HOIJRE) @ ua”

790 PRINT”Bs (RUS ON, SPACE,

RUS OFF)® (RUS ON, SPACE,

" RUS OFF)EI(RUS ON) "CRUS OFF )® (RUS
-ON, SPACE, RUS OFF)10101 (CRSR HOJRE)%
(CRSR HOJRE,RUS ON)B (RUS OFF) %R
US ON)%(RUS OFF,CRSR HQJRE)®*”»

B0@ PRINT” masasas sss ms (CRSR H@AJRE)
™ (CRSR HO@JRE)® (CRSR H@JRE)®”»

B1@ PRINT TABC1Q)”(CYAN)am s(CRSR HOJ
REJ)asm s(CRSR HBJRE) a(CRSR HOJRE) a
s s(CRSR HAJRE)ss s == s(CRSR HOJREZ2)
m mm s(CRSR HBJRE)g”

B20@ PRINT TAB(10@)”(CRSR HBJRE)QE (RUS
ONJ) oCRUS OFFJ1 (RUS DON) ®CRUS QOFF)I1
(RUS ON, SPACE)® (CRSR HOJRE)l * B1°*
(RUS OFF)® (RUS ON) *" 8 (RUS OFFJ)a (R
US ONJB (CRSR HOJRE,

RUS OFF) % (RUS ON)B (RUS OFF ) CRUS
ONDJE ®CRUS OFF)}”

B30 PRINT TAB(1@)”(RUS ON)s CRUS OFF)
® (RUS ON)g CRUS OFF)®"g11 (RUS ON)Ja C
CRSR H@JREDE (RUS OFF) ®"(RUS ON)BII
(RUS OFF) 91 (RUS ON)all (RUS OFF ) m(
RUS ONJI(RUS OFF)ma(RUS ON)%J (RUS

OFF )m(RUS ONJBCRUS OFF) §”

B4@ PRINT” (ORANGE)

»
’

:POKE 51+24,5
B5@ PRINT”(RUS ON,SPACEB)PRESS <FIRE
> TO START C(HOME)”

:T1$="000000”

FOR T=B8 TO 4 STEP-2

: POKE 673,6+(BB-T1/2): POKE 683, T
:GOSUB 930: POKE S1+1,T/2:NEXT
IF JO=1 THEN 960

POKE 6B2,RND(1)*15+1

:FOR T=2 TO B8 STEP 2

: POKE 673,6+(8B-T/2) : POKE 683, T
GOSUB 393@: POKE S1+1,T/2:NEXT T
IF JO=1 THEN 960

IF TI$> 000007 ” THEN POKE 2,0

:POKE S1+1,0:QW=1:G0SUB 1140
:GOTO 430

GOTO 860

IF PEEK(JS)<>111 THEN RETURN

JO=1:POKE S1+24,15:POKE 681,1

:POKE S2+4, 1239: POKE SEXY . 128

:POKE 681,0

RETURN

POKE 2,0:G0T0 240

POKE S1+4,@:POKE 2,0:5YS 834

: POKE 682, 2:POKE 6810

: SC=PEEK(B32)+PEEK(B833)*256

POKE S2+6,24@:POKE S1+4,17

PEKE Sg+4, 17

PRINT” (CLR,R@D,CRSR NED7)”

S G=2 ”:POKE 2,0

: POKE B6738,49:POKE 6B83,205:POKE 2,1

1000 POKE 1000,PEEK(B32)

:POKE 1001, PEEK(B33)

121@ PRINT S$”(RUS ON)® 4 (RUS OFF)a u
(RUS ON,SPACE)s "CCRSR HOJRE,
SPACE2,RUS OFF )4 (RUS ON)® (RUS OF
FIIC(RUS ONJQR o 7

1820 PRINT S$”(RUS ON, SPACE,

RUS OFF)B (CRSR H@JRER2,
RUS ON>R B (CRSR H@JRE, SPACES,
RUS OFF)B(RUS ONJB (RUS OFF) m”

103@ PRINT S$”(RUS ON, SPACE,

RUS OFF)B(RUS ONJa (RUS OFF)Q CRUS
ONJ>E « (CRSR H@JRE, SPACE,

RUS OFF)B(RUS ON)s CRUS OFF)® (RUS
ON, SPACE,RUS OFF)B(RUS ON)I m(RUS
W FEESIERS

104@ PRINT S$”(RUS ON)s ™ (RUS OFF)J ¢
RUS ON>R B (CRSR H@JRE, SPACE,

RUS OFF)B (CRSR H@JRE2,RUS ON,
SPACE,RUS OFF)RC(RUS ONOf ® 7

1050 PRINT S$”(CRSR NED, SPACE,
RUS ONJ® 4 (RUS OFF)4(RUS ONJR R ¢
CRSR HOJRE, SPACE) 4 (RUS OFF )R (RUS
ONOR - ¥

1060 PRINT S$” (RUS ON, SPACE,
RUS OFF)B (RUS ON, SPACE,
RUS DOFF)B(RUS ONJR B (CRSR HOJRE,
SPACE,RUS OFF )l m(CRSR HOJRE,
RUS ONOR 1

1870 PRINT S$” (RUS ON, SPACE,

860

B70
880

830
900
810

Scee
830
340

350
3960
970
380

39390
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RUS OFF )8 (RUS ON, SPACE,
RUS OFF)BC(RUS ONDI B CCRSR H@JRE,
SPACE) sm(CRSR HOJRE)N ®(RUS OFF)®”

1080 PRINT S$” (RUS ON)a ® CRUS OFF)®
®(RUS ON)s m(CRSR H@JRE,
SPACE) ® (RUS OFF)B(RUS ONDR (RUS
OFF ) %CRUS ON) ®

1090 FOR T=49 TO 149:POKE 679,T
: POKE 583, 254-T*2+47
: POKE S1+1,100-T/2

1100 POKE S2+1,149-T:POKE S2+1,149-T
:NEXT: POKE S2+1,0:POKE S2+4,0
: POKE S1+5,0

1110 POKE S1+6,11:POKE S1+1,50
:POKE S1+4,128: POKE S1+4,129

1120 POKE S1+4,128:POKE 6682,7
:FOR T=150 TO 110 STEP-1
:POKE 679, T:POKE EB3,254%-T*2+49

1130 NEXT:FOR T=1 TO 1@@@:NEXT
: POKE 2,0

1140 PRINT”C(GUL,CLR)”;:POKE IN,S
: POKE BO, 8

1150 PRINT”(CRSR H@JRE2) .
mmm(RUS ON)™=====(RUS OFF ) u—m—
s’ : POKE 51+1,@: POKE 52+1,0

11E® PRINT”CRUS ON,SPACEBIFRUIT-TREE
HALL OF FAME "
:POKE S1+4,17:POKE S1+6,240

1170 PRINT”(RUS OFF,CRSR H@JREZ2)=
S OFF)*”

1180 PRINT”(CRSR NED,CRSR HOJRE3,
L.GRONIGAME BY PETER MARINO
GRAPHICS BY”

1180 PRINT TABC13)”JOHN MIKKELSENCCR
SR NED)”

1200 PRINT TAB(11)”(GRAA3DYOUR SCORE
: "PEEK(100@)+PEEK (1001 )*256

1210 PRINT”(CRSR NED)”TABC1@)”(HUID)

1220 FOR Y=@ TO S:PRINT TAB(1@1”|”TA
B(29)”|”:NEXT Y

1230 PRINT TABC1@)” \
N

124@ PRINT”(SORT,HOME,CRSR NEDS)”
:FOR P=@ TO S:PRINT TABC12)HSC(PIL
EFTS(P$,7-LENCHS(P))),H(P)

125@ NEXT:IF SC<=H(S)THEN 1400

1260 PRINT”(CRSR NED2,CRSR HOJREY,
GRAA3IPLEASE STATE YOUR NAME

(HUID)>”; : POKE 204,0

1270 GET A$:IF AS=""THEN 1270

1280 POKE S1+1,25:POKE S1+1,0

1290 IF AS=CHRS(13)THEN POKE 204,1
:PRINT” ”:GOTO 1360

1300 IF A$=CHRS$(2G)AND LEN(NS)=0@ THE
N 1270

1310 IF A$=CHRS(2@ITHEN PRINT AS;

:NS=LEFTS(NS$,LEN(NS)-1):G0TO 1270
1320 IF LENCN$)>B THEN 1270@

133@ IF A%$=” “THEN PRINT A%; :N$=N$+A%

:GOTO 1270
1340 IF ASC(A$I<BS5 OR ASC(A$I>SQ@ THE
N 1270
135@ PRINT AS%; :N$=N$+A%:GOTO 1270
136@ FOR N=0@ TO S

137@ IF SC>HC(NITHEN G=N
:FOR 5=@ TO S-G:H(10@-S)=H(S-S)
:HS(10-S)=HS(S-S):NEXT:L=1

1380 IF L=1 THEN H(N)=SC:HS(N)=NS$:L=0
:SC=0: GOTO 1240

138@ NEXT

1400 IF QW=1 THEN FOR T=2 TO 400
: IF PEEK(JS)=111 THEN T=4@1:RETURN

141@ IF QW=1 THEN NEXT:POKE 832881,6
:GOTO 270

1420 FOR T=1 TO S@0:T=T+(7000 AND PE
EK(JS)=111):NEXT:GOSUB 200
:GOTO 490

1430 DATA 7BAS7FBDODDCAS73801403AS03
BD1503ASB818D1AD0SBAROPBEABRRAR328
EA7, -3331

144@ DATA @2A2BEBEASPRA2QEBEAARRARSH

BEABO2600RASR1801300AD7203F@1BADA
302, 3878

1450 DATA 20C203ASP@BD7203ADA7021B6D
ABB2BDA7028012D04CADB3ADAAR22AC20
3A8, 2973

1460 DATA ©1807203ADA702186DABR2BD12
D@AD11DB2S7FB011DGADRDDC2S21FR034

E31s HA22
1470 DATA EA4CBCFE4BASO2FR0B8688D20D0
802100606860, 2402

1480 DATA 00020V 2000202000002800002C
0000302000 3DACCR3IFB00374100037Co0
@3D, 760

1430 DATA COCP@DDORORDF 000RF 7400037C
20@3DD00G@0F1P0@F 70400 3DF DOOBFS70
203, 2313

1500 DATA FFO0S40000550000054 0000540
0001500001500001 140001042001 05000
101, 758

1510 DATA 0001010001020402A004BAAB2AD
ARBAABABBAABABBABBAEBABBAEBABBAAD
AEB, 3483

1520 DATA 2B02A002002000020003005300
0050000212002142000050000S54202A
6AG, 948

1530 DATA BARAABOAAAAB2ARARAZAAABAZA
ARBAZAAABAZARAEARAAREBEZARAEBOAABA
BO2, 3957

1540 DATA AARDDOAARBOCOC0000202200200
0002000020202V 0200000020S220
@6A, Bl

1550 DATA D00PEABROCEAABROEEABBDOEAEA
BOEAAREASEAARASSAEAES1AAAAS 1 6AAASE
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S55A, 3514

1560 DATA 55015554001540000000000000
002000C0C0B202020200002F FRO@3FFCA0
FFF, 1315

157@ DATA F@OFFFFO3FFFFC3FFFDC3FFF7C
OFFF700F FSFO@3FFCOOOF FO0200002000
000, 3887

15680 DATA 00002020202000020000FFFoQ
3BEACOZFFFBR2AAABRRAAABRRF ANCRRER
ACO, 2698

1530 DATA 2EFECO2EFECO2FBACO2AAACASF
EABO2ABFCO3AARBO3EAABO2FARBOZBEAS
@2A, 4155

1602 DATA FEBO2ABFCO3AABCOOFFF200000
0002020000200 2020200000 1 0002043
200, 1503

1612 DATA 140020AABOD2AABRBAAAADDAAA
ABOARAEBBAAAEBARAE BOAABEDOAAFABD
2AA, 3304

1620 DATA BOOBAACOCO2800000002020000
0000000000202002020200ABRROCAB0D
2AA, BYE

1632 DATA 0002ARDDGAAABOBAAABORAABED
@AABBROAAF BOGAAFBOOABEBRB2BEQOD2E
ADD, 2740

1640 DATA CBABOVROABRVO0020020200000
0200020002000 002020020020200
000, 336

1650 DATA 0040000010000010002554A0AS
SSBBASSSABAEARABAARABBAAAEABABAAA
B82A, 3336

1660 DATA AABB2AAAABDABARDDAAABRD2AA
0000AB0CRBRCC0C202020000200200200
000, 1730

1670 DATA 0000O2020200015000155401556
5@595554555554 556594955554 555564 5
553, 1966

1680 DATA 54165550055540015500000000
0000000000220 V3003F 00OF 0R0DRF B
202, 608

1692 DATA 330ABAB30ABABO2AARADRARAED
2ARAEB2AAAED2ARAE OOABBBOGAE BBBOAE
ABD, 3792

1700 DATA 03AACOB3ARCOFCABOBFCABORAC
20000C20002CE00000000000000200000
000, 1286

1710 DATA 20202000000000002020020020
02FC2002F C2ARACCRS5S5CCRS55ECRS55F
F25, 2054

1720 DATA SSFE2SSSFFOFFFFFOFFFFF2EEF
EFQEEFEF0220200220200000000002000
002, 2914

1732 DATA 00002020202000000000020000
003FBGOG3FBOCB33AAAB3355583B5558F
FS5, 1575

174@ DATA SBBFSS55B8FFSSSBFFFFFOFFFFFQ

FBFBBBF BFEB20B0BB0080BB0002AGRFF
2329

1750 DATA FE@3DOBCO3D@COFFD@ODASE720
21C069193002D0205CCO60AD1 2D045A26
5A2, 3991

176@ DATA 2AG@BDCOG2AD12D045A2E5A22A
CDCOR230@SEDCOB2AR0ACAF EDBF 260AS0
B2@, 3755

1770 DATA 21C@1869F2S0FS07ESF1ABBSS0
C2SD2B8D06000020502000206801 020F 020
@8A, 2786

1780 DATA 4AAARO3BCOG0A2FDBEFB07AEQD
D@EQFFFO@3EEQODOG@A2F EBEFB07AEQAD
QEQ, 4500

1790 DATA 1BF@@3CE@@DOE0ADO@DCCS77D0
032063CeCS67D0092063C02063C02063C
@cs, 3715

1800 DATA 7BDO®32073COCSEBDA0S2073C0
2073C02073COE0EAEAEAEAEAEAEAEAEAE
AEA, 4885

181@ DATA EAEAEA1B604003S003EE410380
$@03AB20A20C20@CESAEYB03ADY10320C
DBD, 3110

1820 DATA EAGOEAAD1ED@BOC1022901C901
DR@320ECCAEBASBAROBCCAAR1 3ADC102C
903, 3666

1832 DATA DOO2ARB3CSPSDR02A205CS2S00
@2A207C3911D802ARSCI21D002A20BCIY
1D, 3237

1842 DATA 02A2@DCSB1D002A20FASFESDO
D@6@AZ01EBEBBD@ODOCSESFA0SFORF DOF
360, 4263

1850 DATA BAYAABBSFBO7CSF7F@Q4CSFBEOR
EDAD2@DOEAEACSFODO0AASE 7802000628
D20, 4775

1860 DATA DBEGASE2B8D20D062AD1ED@SDFF
CFCS00F@EB29@1C901FA65ADFFCF2902C
902, 3980

1870 DATA DOOBEAEAEAA2024CD3C1ADFFCF
2904C904DPRSA2@4+4CD3C1ADFFCF2908C
928, 4139

1880 DATA DBRSACBEMCDICLADFFCF2910CS
10D@05A2084CD3C1ADFFCF2920CS20000
SA2, 3949

1890 DATA @A4CD3C1ADFFCF2340C340D005
A20C4CD3C1ADFFCF2S8@CS800005AR0EY
CD3, 4171

1902 DATA C1B@CACAZ00ACOE@ASOFBD18D4
ASGEBDASD4ASFPBDO60460EABDAHD4BED
@D4, 3920

1910 DATA BCO1DYE@EAEAEAEAEAEAEAADYD
@3CDP2C7F@098D@2C7AS148003C7EAADD
3C7, 4465

1920 DATA CS32F011EEQ3C7AS11AER3C7AC
@3C720EAC14C2SC2AS0PBDR4 0460, 3276

1930 DATA A202BEFACFA200BECS022000C0
AECS@2EBEBEQOEDOF 12083C020DCCO202
B6C1, 4076

194@ DATA 205DC120FBC1AEFACFCABEFACF
E@O@DODSED, 2967
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COMMODORE AMIGA oo

"SUPERPROFEFSET”
BLAND HEMDATORER

(RS RAREERERTEY

Amiga 500 erbjuder sd hoga prestandaatt den kommer
att vara n()rmgivandc i manga ar.

Amiga 500 dr uppbyggd pa multiprocessorteknik,
dvs en Motorola 68.000 centralprocessor och 3 slavproces-
sorer som skéter grafik/animation, video och musik.

Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi-
taskingmojligheter, dvs klarar flera processer och program
samtidigt. Enheten har en 34" inbyged diskettstation och
komplett tangentbord med separat markérkontroll och
kalkylatorenhet.

Amiga 500 levereras med ett standardminne pa

512 Kb med expansionsméjlighet till 1 Mb internt plus

8 Mb externt. commOdore

Standardinterfacen inkluderar anslutningar av Virldens stérsta hemdatorleverantér
olika periferiutrustning och dven video/audio. Commodore, Box 8184, 163 08 SPANGA

( ommodore har infoért en varldsstandard fér hemdatorer.
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