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SOFT &r har igen! Och
med en fidning som verk-
ligen rér om i din data-
varld.
Se bara pé vért reporta-
ge om 90-talets spel, v&-
ra heta PULS-nyheter el-
ler vért gigantiska gratis-
tillagg Top Secret. SOFT-
teamet har verkligen lagt:
a ett kol for att géra det-
E&r numret till négot helt
speciellt.
Vivill att du ska pressa fi-
reknappen i botten och
fyra av sé att det ger eko
i grannskapet. Darfsr har
vi spdckat detta nummer
med heta nyheter, saftiga
SOFT Checks, praktfulla
pokes och riviga reporta-
ge frén hela vélrden. En
harlig blandning av allt
godis du kan vara sdker
pé att hitta i SOFT. Varje
nummer.

Annonser:
Thorbjérn Ericsson
Themson Media AB
Sveavdgen 92

113 50 Stockholm
Tel: 08 34 46 50
Telefax: 08 31 73 17

Prenumeration:
Yvonne R Pedersen
Tel: 020 79 52 04 (Gratisnummer)

En helé&rsprenumeration (6 nr)
kostar 136:- inkl moms och porto

Distribution:
Presam

Spel testade i SOFT dr betygsatta i en skala mellan 0 och 5 stjér-
nor. Fem stjarnor ges for det helt suveréna och absolut rekom-
menderbara, noll stigrnor for det fullstandigt oacceptabla.
Betygen ar uttryck for recensentens subjektiva bedémning och ér
vérderade i jamférelse med vriga spel p& marknaden i samma
prisklass for datorn ifréga.

Eventuella prisuppgifter publicerade i tidningen &r baserade p&
upplysningar frén dterférsdliare, importorer och andra, och tid-
ningen ansvarar inte for dess riktighet. Citat fran tidningen fér en-
dast anviindas med tydlig kallangivelse. Utlén och uthyrning i af-
farsmassigt syfte ar forbjudet. Artiklar och bilder i SOFT far inte
utan férlagets medgivande anvéndas i férsélningsverksamhet.

Nésta nummer utkom-

mer 28/4

L7

6/

14/

16/

18/

224

25/

26/

29/

30/

B/

34/

42/

SOFT Mail

Sa géller det bara aft kunna
skriva négorlunda lasligt. |
varie fall om du nér fériopp-
ningar om att f& svar frén
SOFT-oraklet som huserar pé&
sid 5.

PULS

Heta nyheter och inside-
avsléjanden frén den pulse-
rande softwarevérlden. De
spelgalna nyhetssnokarna frén
SOFT har éterigen nosat reda
pé& de cassaste nyheterna och
ryktena .. .

Psygnosis

En spelfirma som inte &r helt
normal. Har beréttar vér ut-
séinde pd krigsskadeplatsen
om dess storhet, fall och nya
storhet.

De kallar det EYE

Ett spel vid namn “’8ga’’ ér
det senaste de databitna en-
gelsmannen plockat fram till
oss dataspelare. Duffy berét-
tar bakgrunden.

Kod-mdstarna

"’Code Masters”” betyder
"’Kodmastare’””, men det ar
ocks& namnet p& den snab-
bast véxande lagprisspelsfir-
man pé véstra halvklotet. Och
tro det eller ej: Chefen ér bara
19 ér!

90-talets s'pe/
| ett vetenskapligt utvecklings-
center i USA sitter hégt betal-

da mén och grubblar éver hur
dataspelen sEo se utom 5 och

10 &r. SOFT har besokt dem.

Deflektor-strid

SOFTs Check-team har delat
sig i tvé lager. Det ena tycker
att Deflektor ar eft héjdarspel,
det andra att det gér sig bést
3 fot under jorden.

Hemma hos Ocean
Spelgiganten Ocean bor i en
kyrka. Men det dr inte det en-
da underliga med denna fir-
ma, men succeeer som bl a
"’Game Over”’, "’Rambo’’ och
"’Platoon”” bakom sig.

Vinn en SEGA

Och helt érligt: SEGA &r vér-
stigen bland spelmaskiner just
nu. Och du kan vinna din egen
tack vare SOFT och Dennis
Bergstrém.

De bdista spelen
Bland spelmaskinerna (Sega,
Atari och Nintendo) dr det
strid p& kniven: Vem har de
bésta spelen? Vi sléppte loss
de tre i en nervpirrande batalj.

Vinn en Atari

Yes, boys & girls: En sprillans
ny Atari 2600 spelmaskin star
och véntar. Ska der bli vin?

SOFT Check

De senaste spelen hérdtestas
av vért garvade testteam. The
SOFT Check Team. Testlaget
med storst erfarenhet.

SOFT Cheq,

Data-Duffy, alias Torben, B-
spelens haxmastare, ger sig i
kast med spelen vi alla har r&d
att képa. Det hander i El
Cheapos, alias SOFT Cheap,
pa sidan 42.

TOP SECRET

Sprétta upp om du térs —
Stort gratistillagg i mitten av
tidningen, fullpackat med tips
och hemlika pokes. Bli odédlig
i dina spel med SOFT!




ACTION REPLAY ME V...

‘*\\Qx ..ARHUNDRADETS CARTRIDGE.

N

DISKETT SUPERTURBO (25 GGR)
DISKETT TURBO NORMAL
KASSETT SUPERTURBO (10 GGR)

ta kopieringscartridge

ntligen anlant. Action Re har hela 32k rom och inte KASSETT NORMAL TURBO
lier 18x som ce flesta an . Action Replay MK IV ar ENTANGENTSKOMMANDON
e Sy ISEE (IS LI SCREENDUMP SKRIVARE
on Replay M ciskdriv 4 ca 6 Sekunder.

i i s SCREENDUMP KASSETT

n ndgot annat cartrige
Vi végar lova dig att du
tilioenor for s& fa riksdaler.

SVENSK BRUKSANVISNING!

* UTOKAD BASIC

* SPRITEKILLER

* SPRITEMONITOR

* FIL KOPIERING

* SNABBFORMATERING
* KASSETT SLIDESHOW
* TEXT MODIFIERING
* MED MERA,MED MERA
* KOP DENI DAG

* KOSTAR ENDAST 499:-

SCREENDUMP DISKETT

NY SUVERAN MONITOR

HELT MENYSTYRD INGET ATT LADDA

KOPIERAR AVEN SK. ANTIFREEZE PRG.

OSTOPPBAR RESETKNAPP

DEN BASTA FREEZERN (utan tvekan)

KOPIERAR ABSOLUT FLEST PROGRAM

SPARAR ALLT SOM EN SUPERSNABB FIL

HELT KOMPATIBEL MED C64/128 (64 mode)

FUNGERAR MED 1541, 1541C, 1570, 1571,

BLUECHIP, EXELERATOR +, LASER MFL.

* KOPIERAR ALLT SOM NAGOT ANNAT
CARTRIDGE KOPIERAR.,. OCH MER.

* 2 VECKORS FULL RETURRATT

* 12 MANADERS FULL GARANTI

t kopiera och manga fler dar
nte kan kopa nadgot battre och mer allsicig

Ok R O O O H Ok % % ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ % ¥
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ELECTRONIC
03523-51516

BLUE CHIP
DISKDRIVE

LADDAR 202 BLOCK PA FANTASTISKA 2.3 SEK.
TURBOT AR DET ABSOLUT SNABBASTE, 60GGR
16 FUNKTIONSTANGENTER, OLD, RUN, DIR MM.
UNIK FILKOPIERARE INBYGGD.

OVER 30 NYA KOMMANDON.

LATTMONTERAD, INGEN LUDNING ETC.

FINNS TILL C64, 128, 1570,71, 1541,
Helt kompatibel med Ariga 500 & 1000 S SE TEST 1 OBEROENDE COMPUTER.
Vidareport fér fler drivar, A o SVENSKA INSTRUKTIONER
Absolut basta kvalite” fran Nec/Datel s ETT ARS GARANTI.
Levereras helt komplett med Sv. beskr. N

2 VECKORS RETURRATT.

2 Veckors returratt. PRIS ENDAST

12 Manaders full GARANTI
BLIR DIN FOR ENDAST..ccevernnes 1595:-

M H X K H K H K

* BLUE CHIP den klart basta disk-
driven till din Commodore 64/128

* HELT KOMPATIBEL med c64/128

* TYSTARE AN 1541c

* KOMPAKT, liten och smidig.

* S- MARKT natdel som ligger bred-
vid sdslipper du koka dina disketter.

* Levereras helt KOMPLETT, inget [
extra behdver kopas.

* % O o * o ¥ %

. Amica
b;q Fullkomligt  backup-

* 2 VECKORS RETURRATT.
* 12 MANADERS GARANTI. ;
sgstem for ﬁmiEH * V| HAR INTE FUNNIT ETT ENDA * Expert, namnet sager allt.
PROGRAM SOM INTE FUNGERAR. * KOSTAR ENDAST 399:-
MARAUDER II * Pris for 41 modellen (64)  1795:-
# HELT ENKELT DET BASTA KOPIERINGS -
PROGRAMMLET SOM FINNS TILL AMIGA.
* Supersnabb kopiering. Kopierar nastan allt, ..ST ACTION REPLAY MK 1V 499. 00
SR e T ..ST ACTION REPLAY MK IV PROF. 569. 00
* Hanterar upp w1 8 giskarsar. masskemeriag. || . . ST BLUE CHIP 41 DISKDRIVE 1795. 00
* USAs pastsaljance kopieringsprogram. ..ST PAKET BCD 41 + MK IV 2195.00 PLATS
B RO pU o 499: .. ST PROFESSIONAL DOS 995. 00
LEVERANSVILKOR. .. ST EXPERT CARTRIDGE ESM 399.00 x FUTTIGA
* ..ST FINAL CARTRIDGE 3 529.00 £
Estiac|susnAnset. ..ST SEIKOSHA SP180VC/AI NLQ MM. 2205.00 =)
S anes sl peisar ..ST AMIGA DRIVE NEC/DATEL 1595.00 ML b
» Minst en veckas tppet kop. ST MARAUDER 11 499. 00

* Fraktfritt vid kép fér 400:-
* Betalning. Mot postférskott.

ORDERTELEFON.

of 0523-51516,51519, [F=== [**” | BOVALLSTRAND

\-------------------,---

:.ST AMIGA DRIVE + MARAUDER 1995. 00 —. - .
.ST MINNESEXP.512K KAL & KLOCKA 1295.00 K| H EAW

T [DATOR 11 J 71}

Adress




Skriv ett prevtillH

anne

SOFT MAILs Hanne svarar pa dina brev. Sa om du har pro-
blem, fragor, ris, ros eller bara kommentarer - skicka in ett

brev!

=T

Action!!

Hej SOFT!

Jag skriver ett brev till alla Ami-
gaspelproducenter. Kom igen
va! Inte ett enda riktigt bra ac-
tionspel finns an. Jag skulle
ocksa garna se lite mer arkade-
spelkonverteringar till Amigan.
Jag har sett en blid fran "Out
Run” och den var helt fantastisk.
Bara de pa U.S.Gold far lite fart
paspelet sa drdetdet bista Ami-
gaspelet hitills!

Hér ar min Top 5 lista till Ami-
gan.

1: "Terrorpods” (den svenska
texten ar dalig).

2: "Mission Elevator”

3: "Barbarian”

4: "Hardball”

5: "Sindbad”

Hej da!

Christian Erlandsson, Géteborg.

Hej Christian!
Visst har du ritt i att det inte

finns lika manga actionspel till
Amigan som t ex till Commodo-

re 64. Daremot finns det nagra
enormt bra adventurespel till
maskinen, bl.a. “Leisure Sult
Larry in the Land of the Lounge
Lizards”, ett spel jag sjalv gillar
skarpt! (Trots att grafiken inte)
just ar den bdsta jag sett).

Om du inte i vdntan pa nya ac-
tionspel kan ldgga om dina va-
nor till att spela nagra av de fina
dventyrsspelen, sa far du nog
vackert vanta pa att software-
husen hér din bén. Det verkar i
alla fall som om de borjat lyssna.
Och den "svenska” texten till
Terrorpods AR verkligen genant
dalig!

So long,

Hanne!

=l

L

Frammande
ord

Hej Hanne!

Jag ar en 13-arig Kille, som inte
forstar ordet "resetta”. Hur gor
man??? Snilla du svara!

Tack for en superbra tidning!
Kristian B., Helsingborg.

Sveavagen
113 50 stockholm

Hej Kristian!

Jag svarar alltid sa snabbt jag
kan, sa jag hoppas att du dven
den hdr gangen ér tillfreds!

Att "resetta” betyder fran bérjan
att nollstiélla, och det ar ocksa
det man goér nar man resettar en
dator. Man nollistéller den,alltsa
stéller tillbaks den till startposi-
tionen.

Det finns flera former for reset -
den mest brutala ar den att dra
ut kontakten sa att allt blir svart
och minnet raderas. Men det ar
nu inte detta man tanker pa nar
man talar om reset. | dagligt tal
betyder reset namligen, att nar
du kort in ett spel kan du trycka
pa en liten knapp (en reset-
knapp) och nolistdlla maskinen
UTAN att spelet i maskinen ra-
deras. Sedan kandu t ex skrivain
pokes (fran Top Secret) och SYSa
fram starten pa speletigen (men
nu med odndligt liv eller annat
fusk).

Den mildaste formen for reset ar
att trycka pa RUN/STOP och
RESTORE samtidigt, men idag
fungerar detta bara pa ett fatal
spel. | dagens ldge blir du nog
tvungen att képa en resetknapp,
en sadan kostar bara nagra tior
och bér finnas hos din lokala da-
torhandlare. Alternativet ar att
kopa en av de manga cartridges
som har inbyggd resetknap: Fi-
nal Cartridges, Expert, Power,
OSV., OSV.

Det var allt fran

Hanne.

Dé:r?ﬁk
garantin!!

Hej Hanne.
Jag ar en Kille pa 16 ar, som har
en 64.

For nagra veckor sedan 6ppnade
jag burken och upptéackte att det
finns en tom plats for en kompo-
nent kallad U 11, tror jag.

Jag skulle gérna vilja veta vad
som skulle ha suttit dar.

Om du vet det kan du val tala om
fér mig var komponenten finns
att kopa.

PS: Datorn ar av argang 87. DS.
TMLW.

Al

NEJ-NEJ-NEJ!! TMLW, dér rok
garantin!

Naval, svar pa din fraga: Det var
ursprungligen Commodores
mening, att det skulle finnas
plats till en RAM-udvidgning,
men det har visst inte kommit
langre an till tanken.

Inga andra firmor har heller gett
sig pa uppgiften.

Darfor far din sockel nog fort-

satt forbli tom.
Goddy, Hanne.

!@ﬂ]
Attention,
please

Hej SOFT.

Jag laste i en SOFT-tidning att
man Kunde skicka in hemliga
meddelanden.

Jag har hittat ett i "Mag-Max"
pa Commodore 64.

Du Kkan sjdlv lasa det om du re-
settar vid ca 30 bandvarv och tit-
tar pa adress $0989.
Meddelandet: Hello there Hac-
Kker.... What are you doing? Try-
ing break in.... this program isn't
gullable to your limited 6502 ca-
pabilities!!! Lufsalw.

Poul H, master of the lie.

Tack sa mycket for en bra tid-
ning.

Jonas "Exure”

D

Well Jonas.

Det ar ganska vanligt att pro-
grammerarna ligger in medde-
landen i sina program avsedda
for en eventuell crackers égon.
Det kan vara allt fran formanin-
gar och varningar till jokes.
Som bekant ar det ju forbjudet
att kopiera spel, men det gjorde
du vél heller inte, vad?

Tack for meddelandet. Finns det
fler som har hittat kul texter?
Bye,

Hanne.
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Heta rykten, brinnande nyheter och rykande
farskt skvaller. Det ar bara nagra av ingre-
dienserna i PULS, de mest aktuella nyhetssi-

dorna av dlla...

KRIGS-
TRANING

De manga Vietnam-filmernas
(Platoon, Hamburger Hill, Full
Metal Jacket m.fl.) segertag over
varlden har inte ldmnat software-
firmorna nagon ro.

Ocean kommer nu antligen med
"Platoon”-spelet som efterfoljare
till deras nyss utgivna "Combat
School”, spelet ddr du skickades
pa skola for att ldra dig konsten
att kriga.

Cascade Games tyckte uppenbar-
ligen att det var en fin ide, sa de
kopte upp rattigheterna till Paul
Hardcastles Vietnamlat "19”. La-
ten kommer nu som datorspel i
tva delar.

Forsta delen heter - logiskt nog -
"19 - Part One”, och undertiteln ar
Boot Camp. Hér ska du Overleva
en av Férenta Staternas hardaste
militdrtréningsskolor, och om du
ar tillrackligt bra far du lov att ko-
pa "19 - Part Two’, ett sjalvstan-
digt spel med undertiteln Viet-
nam. [ det senare spelet skickas du
ivag till krigsskadeplatsen i Indo-
Kina, och hdr gdller det att kdmpa
med alla medel mot de gula.

6 - SOFT 2/88

FRAN ATARIS
FADER

[ USA nickar gamlingarna inom
softwarebranschen igenkannande
nar de hor namnet Nolan Bush-
nell.

Nolan Bushnell & ndmligen man-
nen som i sin tid uppfann dator-
spelen. Viskaga 16 ar tillbaka i ti-
den, till ar 1972. Da lyckades han
framstdlla varldens forsta dator-
spel, ett spel som fick namnet
Pong, och i samma veva grundade
han Atari. Han byggde om sitt ga-
rage i Sunnyvale, Californien, till
ett kontor och satte igang.

Efter ett par succerika ar salde han
Atari (som da, ar 1976, endast
producerade spel) och blev miljo-
nar pa kuppen. Sedan dess har han
forgaves forsokt att fa till en succe
av samma kaliber, bl a med ndgot
sa sjukt som Petsters, en sorts ro-
bot-kramdjur som reagerar pé ljud
och ljus.

Tills nu har firman bakom Pet-
sters, Axlon, bara forlorat en mas-
sa pengar pa projektet, sa ryktet
fortaljer att Nolan Bushnell kastat
sig Over en annan del av branschen
istallet.

Datorspelens "pappa” ska enligt

ryktet varai full gang med att lan-
sera "Ataris barnbarn” i form av en
videospelsfirma som ska tillverka
arcadespelmaskiner, sddana med
myntinkast. Att déma efter vad vi
tidigare sett fran Bushnells hand,
bor det bli ndgot ganska sensatio-
nellt...

GOOD
OLD DAYS...

Kommer du ih&g... S& borjar ett
pressmeddelande fran den ny-
startade amerikanska spelfirman
Thunder Mountain, en underav-
delning till Mindscape (de med
Defender of the Crown och King
of Chicago).

Att de vill att vi ska dromma oss
tillbaka i tiden, beror pa att de lan-
serar en ny serie spel for alla nos-
talgiker runt om i vérlden. De téan-
kersig att foren billig penning dte-
rutge en lang rad "klassiker” bland
datorspel. Spel som vi kommer
ihdg fran den tid da farfar var ung
(well, nadstan... som vi kommer
ihdg fran den tid da er chefred. var
ung, dtminstone...).

Som chefen for Thunder Mountain
Software, Roger Buoy, sd vackert
uttrycker det:

- Bra spel dor aldrig. Darfor vill vi
nu lansera en serie spel som under
manga dr varit bland favoriterna
hos de inbitna spelfreaksen.

Och mycket riktigt: Det ar akta va-
ra fran 80-talets borjan i arcade-
hallarna som Thunder Mountain
sander ut till alla hugade 64-, IBM-
och Applemaskiner.

Ta bara en titt pd ett par av titlar-
na, sa kan du nastan kdnna doften
av tvdtaktare och spelmaskinens
svaga ozonlukt, eller hur?

Pac Man, Ms. Pac Man, Dig Dug,
Pole Position och Galaxian. Vad
sdgs? Good old days are here to
stay!

KARATE PA
AMIGA

Harja, sl& och sparkal
Ett tidigare Commodore 64-spel,
Moebius, har nu ocksd kommit till
saval Amiga som Atari ST.

Spelet ges ut av Origin Systems
Inc. frdn USA, och dr ett av de tuffa
valdsspelen med massor med blo-
dig karate-action. Ar du bara till-

: oo e ‘/\7
Mastertronic kommer nu att QM,

en serie gamla (men fortfarande
spelvdrda) Activisiontitlar till 1ag-
pris under taicknamnet Ricochet.

rackligt tuff, kommer du att ga i
narkamp pa olika slagfalt under
utOvande av allskons karateknep.
Ray Evitts, produktionschef hos
Origin Systems, spelar sjalv Moe-
bius. Och inte bara i hemmet - han
ldgger faktiskt det mestaavsinar-
betstid pa spelet, ndgot som inte
storhans arbetsgivare det minsta:
- Det bevisar bara att spelet i den
nya Amigaversionen ar minst lika
bra som det var pa Commodore
64, sager de.

A { n_ som
: shnell. Mannen S
i B\)fa'r\dens forsta datorspel

uppfann

och grundade Atari.

—

4 har sag det ut, det fi')rst? 1aéca-‘
despelet nagonsin! Aret va 2
3 i "Pong” var sV

med stora,
skulle halla kvar en

skarmen.



ANVAND-
NING
AV SPEL

Datorspel har det pd samma satt
som skivor: Efter ett tag kan de in-
te sdljas langre, de ar inaktuella
(kanske for att de ar ute i piratko-
pior kort efter lanseringen).

Nu har lagprisexperten Master-
tronic och fullprisfirman Activi-
sion beslutat att gora ndgot at sa-
ken. Idén har setts manga ganger
forr, men icke desto mindre fortja-
nar den att omtalas.

Nar Activisions spel inte ldngre
kan sdljas till fullpris ute i affdrer-
na, ar tanken den att de ska ate-
rutges under Ricochet-namnet till
lagpris istallet.

Avtalet med Mastertronic gar i
korthet ut pa att Mastertronic tar
over rattigheterna till samtliga Ac-
tivisionspel nar de varit ute i han-
deln en bestamd tid - typiskt unge-
far ett ar. Sedan kommer alltsa de
gamla spelen att ges ut igen, i
lagprisaskar och under lagpris-
mdrke men utan 6vriga andringar.
Activision-bossen Rod Cousens
(tidigare chef for bl a Quicksilva)
sager till SOFT, att i en bransch ddr

livstiden for produkterna dr kort,
ar det rantabelt for alla parter att
spelen kan aterutges till 1agpris.
De forsta relanseringarna av gam-
la Activisionspel har redan kom-
mit. Det ror sig om Ghostbusters,
Eidolon och Ball Blazer.

ELVIN AR
TILLBAKA!

Nagon som kommer ihdg Elvin At-
ombender? Den galne

vetenskapsmannen fran  had-
angangna Impossible Mission
som hade satt sigi sinne att forgo-
raallt levande pa Guds grona pixel-
jord?

Jada, vi ser skogen av hander som
stracks upp, sa det maste trotsallt
vara en hel del som fortfarande
spelar den gamla Epyx-hiten.
Och nu kommer goda nyheter till
alla inbitna Impossible-freaks:
Epyx meddelar med stolthet i ros-
ten att efterfoljaren - Impossible
Mission II - dr pa vdg till affarerna.
Och ska man doma av press-de-
mon dr spelet inte illa alls.

Du ska hitta en sdker vdg genom
Elvins hogkvarter och undvika de
dddsbringande robotar som han
byggt till sitt forsvar. S6k igenom
vartenda rum ett efter ett och hit-

WAVE YOU SEEN
MY QUEEN

- A
S VAGE OREAM!

Impossible Mission Il. Den hir
gangen dnnu mer "impossible” &n
féregangaren, den gamla fina
Epyx-hiten utan Il efter namnet.

ta kodnumret som ger dig mojlig-
het att forstora Elvins atombom-
ber.

Hittar du Elvin och lyckas oskad-
liggéra honom, véntar dig en dn
varre uppgift! D& ska du ndmligen
ut igen! Forbi dodande robotar,
vakter, minor, féllor i golvet och
hissar som inte fungerar. Joda, det
heter inte "Impossible” utan or-
sak...

BRADSPFL
FRAN
MITTENS
RIKE

Den engelska firman CDS Softwa-
re har en alldeles speciell forkarlek
for "trista” datorspel. Deliggerbla
bakom jdttesucceerna Colossus
Chess och Colossus Bridge.

Nu har de kastat sig overytterliga-
re ett hjarn-spel: Mah-Jong.
Férdem som inte kdnnertill denna
utmaning till hjarnan, kan vi upply-
sa att det ror sig om ett bradspel
som uppfanns i Fjarran Ostern for
lange, ldnge sedan (innan farfarvar
ung).
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Kolonisationen férde Mah-Jong "

till vasterlandet, och idag kan du
alltsa spela spelet i flott 3D pixel-
grafik mot en dator. Undrar vad
Chi-Huan-Tsi hade sagt om det...
Med spelet foljer en larobok i Mah-
Jong och fyra "nybdrjar”-spel. Co-
lossus Mah-Jong foljer de inter-
nationella reglerna till 100%. Da-
torn har nio intelligensnivaer och
en full tournament-mode. Varje
bricka kan ses under en bestamd
tid, och denna tid kan sdttas anda
ned till 1 sekund. Har &r verkligen
nagot for till och med den mest
hdrdade Mah-Jong-spelare att
sdtta tanderna il

Just nu finns spelet till Commodo-
re 64/128 och Amstrad, men ska-
ran kommer att utdkas med bade
IBM och Amiga under dret.

NYTT FRAN
GREMLIN

Gremlin Graphics. Det var de som
en gang i tiden hade varldens so-
taste grafik-tomte som varumadr-
ke.

Idag dr firman en del av den stora
spelkoncern som bl a ocksa omfat-
tar US Gold, Ocean och Imagine,
for att nu bara nédmna nagra av de
mest kdnda.

Gremlin har just utkommit med
ett nytt C16/plus 4-spel vid namn
Tube Runner, och att doma av re-
aktionerna hos var C16-expert
(han har fortfarande abstinensbe-
svdr) &r spelet nog vart att offra
ett par kronor pa. Check it out hos
din lokala spelhandlare.

For oss andra som inte ar lyckliga

patoTTE i Dt S harkon
ing L.

X orso
?\%\i‘\\\ 0S5 A

(hm) &gare av en C16, kommer
snart Northstar, ytterligare ett
Gremlinspel. Vill du spela detta,
maste du ha antingen en Spec-
trum, en Commodore 64, en Am-
strad CPCelleren Atari ST. Aandra
sidan lar spelet i gengdld vara vart
investeringen i maskinen...

DATASPEL
FRAN
SOVJET

USSR. Det &r ju nagot med feta Ol-
gor pa kolchoser, langa koéer och
tva LADA per 1000 innevanare. Ja,
den uppfattningen har de flesta,
men nu dr det hog tid att tanka
om.

Det forsta Sovjet-producerade da-
taspelet har namligen just kom-
mit. Om det dar ett led i Glasnost-
politiken vet vi inte, men faktum
kvarstdr - spelet finns har. Tyvarr
ar detta forsta forsok ett inte spe-
ciellt lyckat sadant.

Det ar lite svart att forklara vad
Tetris gar ut pa. Egentligen ar spe-
let ratt enkelt (faktiskt ratt primi-
tivt). En samling olika former
kommer fram dverst pa skdrmen,

och med hjalp av olika tangenter
och joystick ska du flytta runt pa
de olika figurerna och véanda dem
sa att de passar ihop i nagra rader
ldngst ned pa skdarmen. Ju battre
du blir desto snabbare gar det.
Forbryllad? Tja, det &r lattarei ver-
kligheten.

Engelska Mirrorsoft star for kon-
verteringen till vasterlandska ma-
skiner som Commaodore 64/128,
Spectrum, Amstrad CPC/CPW,
BBC/Electron, MSX, Atari, Amiga
och IBM. Men tyvdrr, kamrat Ivan!
Trots att Mirrorsoft hjalp till &r
spelet faktiskt inget vidare. Battre
lyckandsta gang. Narfarvi ett sho-
ot'em up dar Mikhail och grabbar-
na pepprar sonder Ronnies gang?

MER
MEGA-
KUL FRAN
MARTECH

Enav de storajulsdljarnai England
var Mega Apocalypse, uppféljaren
till Klassikern Crazy Comets.

Nu har Martech konverterat hiten
sa att dven Spectrum-dgare, Am-
strad-dgare och snart dven Amiga-
agare kan fa gladje av spelet. Joda,
du laste ratt, Mega Apocalypse
kommer alltsd dven i andra versio-
ner an C64-diton.

Och allafinesserna finns bevarade -
digitaliserat ljud och tal, 360 gra-
ders rotationsgrafik och massor
med blixtsnabb action. Se upp - he-
la universum kommer farade mot
dig och du ska OVERLEVAI

De utldndska tidningarna blev
vilda av gladje ndr 64-versionen av
Mega Apocalypse kom. Tyska
"Happy Computer” kallade det
‘ren galenskap”, "Commodore
Computing International” korade
det till drets actionspel och engel-
ska "Games Machine” skrev: "Ett
fangslande spel, valputsat och
mycket snabbt. Ett sakert kort for
alla fans av Crazy Comets”.

Med Rob Hubbard pé ljudsidan
och Crazy Comets geni Simon Ni-
col som programmerare dr Mega
Apocalypse sdkerligen vért att
satsa pa. SOFT kommer snart
ocksa med en intervju med masta-
ren himself, Simon Nicol. Don't
miss it.

BRYT UT

Och de fortsatter och fortsatter
och fortsatter...

Spelforfattarna drdnker oss i en
flod av Breakout-program. Det ar
alltsa de dar spelen med en bat, en
boll och en mur som bollen ska go-
ra hal i.

Variationerna dr manga, ta t ex
spel som Arkanoid och Krakout.
Men anda: Nu ar formodligen hoj-
den av uppfinningsrikedom inom
genren nadd.

Simon Nicol dr hjarnan bakom Me-
gaApocalypse. SOFT kommer med
en intervju s smaningom...

Mega Apocalypse, 64-hiten fran
Martech, kommer nu é&ven till
Spectrum, Amstrad och Amiga.

Det dr The Edge som natt hojder-
na med sitt Tonic Tile, ett Break-
out-spel pa inte mindre an tva di-
sketter och med finfin grafik (vad
sdgs t ex om en laddningsskdrm
med 180 olikafarger pa Amiga och
Atari ST-versionerna?).

Det finns 33 nivder, och om du do-
dar draken pa den sista nivan utlo-
var The Edge en dverraskning. Vad
denna bestdr av kan vi dessvdrre
inte fortalja, eftersom vi hittills in-
te ar sa duktiga att vi klarar av att
ha ihjal draken.

Pa spelet, som utover Amiga och
Atari ST aven kan fds till C64, kan
de forsta 16 banorna byggas om
med den inbyggda construcktion
kit.

BMX-
UNGAR

BMX-ungar. Det dr i direkt Over-
sattning namnet pd ett nytt spel
fran Firebird Silver. Da ror det sig
ocksa om ett lagprisspel, men hur-
dant dr spelet? Den fragan stéllde
SOFT till Sean Brennan pa Fire-
birds Londonkontor.




- "BMX-Kids" ar grejen for alla 64-
agare pa frihjul, svarade han och
fortsatte:

- Du ska fara uppfor ramperna, go-
ra konster med din stuntcykel och
visa bakhjulet for motstandarna.
Det ar jattekul att dra runt pa de
leriga BMX-cyklarna. Testa sjalv...
Vi skickar harmed uppmaningen
vidare.

STARGLIDER
Il

Har pa nyhetssidorna i forra num-
ret av SOFT kunde vi berdtta att
Starglider, rymdspelet med den
flotta grafiken fran Rainbird, salts
till en spelhallsfirma som skulle
konvertera det till coin-up-
maskiner.

Nu kommer annu fler Starglider-
news. Programmeraren till stargli-
der, Jez San, arbetar namligen i all
hemlighet pa en uppfoljare. Vi gis-
sar att spelet kommer att fa nam-
net Starglider II.

Annu kan vi inte visa screenshots
fran spelet. Det dr langtifran klart,
och kretsen kring Jez San vantar
inte att spelet kommer forran i
slutet av aret. Tills dess kan vi ju
passande fordriva tiden med att
spela Starglider i originalversion,
ett spel somintealls arsailla (milt
sagt).

TIDS-
BANDITER

"Tiden holl pa att 16pa ut. Det gor
den ju daoch daaven for oss resan-

spel
‘45", ett nytt 1agpris £
‘ ”?? Mi-z\(rc‘:t‘:rd unganr;a ute oC
ffrrar;er geno dypolar

de i tiden. Mitt slutliga mal var
ohyggligt ndra, men det var de
rakbladsvassa stdlklorna ocksa.
Allt var alldeles for intensivt for en
liten paus. Jag forsvarade mig,
sprang, vek runt hornet och...”
Time Bandits” fran engelska
Microdeal var pa sin tid ett arca-
despel med snabba rorelser, fest
och farger. Det dr det fortfarande,
men nu i dnnu hogre grad. Spelet
har ndmligen kommit till Amiga,
och det har verkligen fatt over-
vaxeln inlagd. Det hander ndgot i
det har spelet!

For att ett spel ska vara en riktig
hojdare krdvs det att det ocksa
finns nagot for de sma gra. Sa pa
vissa stallen i spelet finns det text-
aventyrslika gator som du maste
|6sa for att komma vidare. Mums!

Cl6-
GRAFIK PA
AMIGA

Intet ont om C16, det &r en bra
maskin. Om man jamfor med pri-
set, alltsa.

Men om man dr innehavare av en
Amiga, kdnns det sékert en smula
surt att offra bortat 400 spann pa
ett spel, ladda in det och upptécka
att bade grafik och ljud kunde
gjorts haftigare pd en Commodore
16. Speciellt nar man pa omslaget
last reklamtexter som: "Detta spel
pressar Amigans mgjligheter till
det yttersta”.

Sa ar fallet med Backlash, det se-
naste Amigaspelet fran Novagen.
Denna firma, som annars gett 0ss
flera bra spel, t ex Mercenary, har
nu lyckats prestera ett rejalt stolp-
skott.

Snyggt omslag, feta reklamtexter
och... noll spell Man far verkligen
en lang ndsa nar man laddat in det.
Spelet har ljud som fran varldens
forsta elorgel, och man kan forle-
das att tro att programmeraren
deltagit i en tdvling om att fa ut
samsta majliga melodi ur tre to-
ner. Och vi Overdriver intel

Grafik dr det heller inte mycket av.

Spelet forsiggariingenting, dar du
ska utdva malskjutning pa nagot
krimskrams. Men det vdrsta ar re-
klamtexten: "Allt &r tecknat i flott
3D och med effekter fran tecknade
serier”. Icke sa Nicke!

Viger drets gonzo till programme-
rare Paul Woakes och ganget pa
Novagens PR-avdelning. Om det
hdr varit ett lagprisspel hade det
kanske till n6ds kunnat g an. Men
vi gillar inte att smarta texter loc-
kar en att investera sina sista slan-
tar i arets skrapspel. Darfor: Dub-
belt fy till Novagen.

DROID-
ANGREPP

Du har sett filmen... Du har kopt
T-shirten... Du har anvant tand-
kramen... Nu kan du kopa spelet!

Starglider i orlgmalversmn Nu ar
tvaan pa vdg ocksa.

InuRN

Varnmg' Undv1k detta spel"l Det
ar minst sagt uselt...

Det ar Droids det hela handlar om.
Det dren kand (i varje fall p& andra
sidan Nordsjon) TV-serie fran Lu-
cas Film, dar bl a rebotarna R2D2
och C3PO har kul ihop med en
massa andra Star Wars-typer.
Och nu har det alltsa dven kommit
ett spel. Det &r Mastertronic som
|ater sin senaste MAD-titel (nam-
net star for Mastertronic Added
Dimension) utgodras av Droids.
Spelet blir, som alltid ndr det ror
sig om Mastertronic, en lagprisva-
riant. Och vissa av er som har till-
gang till kabel-TV har haft mojlig-
het att folja Droidernas upp-
levelser via BBC ett tag nu.

BILLIGT
FIREBIRD

Billiga spel dr som regel B-spel.
Detta faktum tanker nu Firebird
andra pa.

[ "Droids” fran Mastertronics MAD
tréffar du bl a pd R2D2 och C3PO
fran Star Wars.

-Baraforatt ett spel kostar ett par
tior behdver det inte nodvandig-
tvis vara daligt, menar Martin De-
fries, forsaljningschef hos Telec-
omsoft, firman som star bakom
Firebird och Firebirds Silverserie
med lagprisspel.

Bland nya titlar ar Break Street,
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ett spel ddrdet galleratt ha putsat
dansskorna och ha talang for att
flytta fotterna pa frackast mojliga
satt. Du ska steppa och breakdan-
saforhelaslanten. Och musiken ar
fin. Firebird sdger: Visa grannarna
vem som dr breakdance-boss!

En annan nyhet, dven denna till
C64, ar Pyramids of Time. For ett
par tior far du lov att ta en psyke-
delisk tripp in i en fjdrran framtid
av farger och ljud. Resan ar for en
eller tva spelare och det hela ar
faktiskt ratt flippat.

REN RUTA

Varen stdr (ndstan) for dorren,
dags for vdrstddning. Vinterns
smuts och skrdp ska bort.

Och glém nu inte din dataskdrm.
Ibland far man intrycket av att
ytan pa skarmen &r tillverkad av
tape, s& mycket damm och smuts
som det fastnar pa den. Till din
hjalp finns ett otal kemiska medel,
och nu har skaran utokats med yt-
terligare ett. Det ror sig om Pro-
fect, vatservietter for datorskar-
mar, och dessa far bort saval den
antistatiska strdlningen som den
mer synliga smutsen.

|

NEMESIS
UPP

FOLIARE

Japanska Konami har alltid minst
ett ess i rockarmen. Sa efter Ne-
mesis, Jailbreak och nu senast
Jackal, kommer de med Iron Hor-
se. Nej, det ar inte din gamla rosti-
ga Monark, hér dr det frdga om
anglok som skenar (!) fram Gver
vilda vasterns prérier. Och grym-
ma banditos Overfaller utan for-
varning.

Nytt fran Konami ar ocksa Track &
Field, hemdatorversionen av det
populdra myntspelet son nu i na-
stan tva ar girigt sugit ur vara fic-
kor. Track & Field ar tiokamp i en
klass for sig.

Slutligen dr Salamander den nya
héjdaren fran coin up experten Ko-
nami. Salamander ar uppféljaren
till Nemesis, och om det visar sig
att vara battre tvekar vi inte en
millisekund: D& maste vi bara dga
spelet!

Om du nagonsin haft fruktansvér-
da mardrommar om att hjalplos
falla ned i rymdens djupa intet, sa
tank dig en yttre rymd dominerad
av en fruktlos, dédsbringande ska-
pelse, farlig for allt och for alla. Sa
startar forhistorien till spelet, och
ditt jobb ar - vi hade sa nar skrivit
naturligtvis - att foérgéra den
fr tansvarda Salamander.

Yeah!
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Ren ruta. Profect heter vatserviet-
ten for datorbruk. De tar bort allt
elinde som satt sig pa din data-
skarm.

PYROMANI

Fjutta eld pa tidningen, rusa skri-
kande ut pa badrummet, las in
katten, ladda in det nya spelet och
fa utlopp for dina inneboende py-
romantendenser.

Vill du inte gé 10s pd inventarierna
kan duju alltid istallet ladda in The
Plot, ett lagprisspel som snart lan-
seras under Firebird Silver-etiket-
ten.

| spelet dr du Guy Fawkes, och du
ska springa runt och branna ner
parlamentet (for bakgrund till
spelet, sla upp under Fawkes, Guy.
Han stdriuppslagsboken!). Spring
genom kallargdngar medan du
samlar ihop sprangmedel och tut-
ta sedan pa hela elandet.

Ett brannhett spel!

EN SVART
[LAMPA

Ni som har Atari ST eller Amiga:
Var Redo! Black Lamp kommer
snart till DIN skarm.
Programmerarna Steve Cain och
Graham "Kenny” Everett har to-
tat ihop ett medeltidsdrama i
vilket du spelar Jack the Jester
och ska hitta en magisk lampa.
Ochdet garinte lugnt till precis. Pa
din fard moter du allskons underli-
ga vasen, fran vampyrer, fladder-
moss och varulvar till troll, dckliga
hdxor och eldsprutande drakar.
Tack for kaffet.

Grafiken ar flott, och Steve pastar
sjdlv att han tillsammans med
Kenny gjort sitt basta for att fa
fram ett spel som alla kommer att
bli bitna av. Man madste sdga att de
lyckats bra med Black Lamp.

MER BIO-
WARE

Dags att ga pa bio igen. Amerikan-
ska Cinemaware (de med bl a SDI,
King of Chicago och Defender of
the Crown) har tva nya biograf-
spel pa gang for Amiga.

Forst och frdmst har vi The Three
Stooges, tre galna broder som ar
stumfilmsstjarnor pa 20-talet och
en sorts pendanger till Helan och
Halvan.

The Three Stooges ar slapstick ar-
cade-komik kryddat med meran 1
megabyte samplat ljud! Lat oss
stilla hoppas att det blir battre an
Helan och Halvan-spelet...

Nyhet nummer duo fran Cinema-
ware dr Rocket Ranger som byg-
ger pa nagot amerikanarna har pa
TV och som viandra -om vi har ka-
bel eller parabol - kan se pa BBC
varje lordag.

Rocket Ranger ar i korthet snygg
grafik och handling med mycket
romantik. Tvad spel att se fram
emot.

RADDA
JORDEN

Manga datorspel handlar om att
radda Moder Jord fran en stor och
allt overskuggande fara. Och detta

DU KAN
INTE DO

Goda nyheter for alla adventure-
freaks komme fran Rainbird och
Magnetic Scrolls.

Nu kommer de med dventyrsspe-
let dar du inte kan do. Jinxter he-
ter det, och grafiken &r av samma
hogaklass somiforegangarna The
Pawn och Guild of Thieves. Enda
skillnaden dr alltsa bara den att du
inte kan do.

Oavsett huridiotiskt du bdr dig at
kommer du att Overleva. Du har
namligen alltid lite extra tur med
dig...

Jinxter utspelas i fantasilandet
Aquitania, och din tur beror pa lyc-
koamuletten Turani.

Nu kommer nytt frdn Cinema-
ware. "Rocket Ranger” och "The
Three Stooges™ heter de nista tva
spelen.

forsoker i alla fall inte Firebird att
andra pa.

PULS-teamets softwaresnokare
har ndmligen snappat upp rykten
omderas nya spel, och dven om va-
rens Firebird-utsldpp ar brannheta
ar det intet nytt under solen vad
angar bakgrundshistorierna.

Las sjdlv om de nya titlarna. Vi har
bl a Genesis, ett spel dar snabb ho-
risontell scrollning och massor
med skjut-dem-i-bitar-action ar
huvudingredienserna. Spelet
kommer till Atari ST och Commo-
dore 64/128, ar skrivet av Steve
Bak och dr en uppfoljare till Gold-




runner fran samma upphovsman.
Pandora dr ett rymdskepp som i
spelet med samma namn dr pa vag
hem fran sitt femariga uppdrag i
yttre rymden. Plotsligt bryter
kommunikationssystemet ihop,
allt blir kaos och du far géra ditt
yttersta for att ordna upp det hela
och radda galaxen.

Ytterligare ett save-the-world-
spel, Sentinel, ar en Amigaversion
av det valkanda spelet dar du ska
ta dig an vakter i ett fantastiskt
landskap. Spelet paminner en hel
del om schack, men ar dnda yt-
terst originellt pa ett satt som du

helt enkelt sjélv maste

1unnlova
uppicva.

Och det far nu alltsa alla Amigain-
nehavare chans till.

Slutligen har PULS-crew hort ryk-
tenomlo, ett spel somingen annu
vet speciellt mycket om. Vi lovar
att dtervanda till det i ndsta num-
mer. Allt vi vet pa nuvarande tid-
punkt dr att det &r talangerna
Doug Hare och Bob Stevenson
som lierat sig for att fixa till ett
heavy shoot’em up med fin C64-
grafik. More info soon, som de sa-
ger i Norge.

SLA INTE DE
SMA

Den samlade engelska software-
branschen gar just nu omkring
hottande med pekfingrarna och
formanande: Sla inte barn!

Inspirerad av  skivbranschens

Band Aid och deras egen Softaid
fran 1986 har de stiftat organisa-
tionen BACK (Battle Against Cru-
elty to Kids), vilket betyder Kam-
pen Mot Grymhet mot Barn.
BACK ska till att salja Backpack,
en samlingskassett med tio tidiga-
re fullprisspel pa ett och samma
band. Kassetten ges ut till Com-
modore, Spectrum och Amstrad,
och priset kommer att vara som
for ett normalt fullprisspel. Hela
overskottet gdr till valgorande in-
stitutioner som kdmpar mot
barnmisshandel, barnporr och
vald mot minderariga dver hela
varlden.

Forra gangen det begav sig med
ett valgorenhetsband blev dver-
skottet nastan 4 millioner kronor.
Ett projekt vart att stotta.

BATTLE AGAINST
CRUELTY TO KIDS

! Utséitts 5

anta) bae SI‘?_Q OVerskOt_?r 9rymhet

gé til ..S dmda Spel an ett
il Vélgérange komme

dndamg,

NYTT FRAN
OCEAN

- ar bland annat Phantom Club,
ett 3D-spel med 6ver 500 rum,
Gryzor, ett all-action soldatspel
for stridisar som latit vdnta pa sig
men nu alltsa dr har och Platoon,
det otroliga spelet om

Vietnamkrigets fasor.

Nytt &r ocksa sportspelet Basket
Master, gissa vilken sport det
handlar om, och Victory Road
som bygger pa spelmaskinen med
Dessutom har

Samma namn.

Victory Road 4
r ar ett ay
Maskinen meg sammadr?ar::r‘;z o

uppfoljaren til Army Moves
kommit, den heter Navy Moves.
Kommit har ocksa Phantys och
PC-spelet WTSS.

Det enda vi vantar pa just nu dr
alltsa Chute Pursuit till var kdra
C64...

HARLIGA
HEWSON

Hewsons lagprismarke, det Ma-
stertronic-distribuerade Rack-It
gar bra just nu. Sa bra, att man
gatt Over fran de trista svartvita
omslagen och har fatt rad till
snyggt fargtryck.

Nya spel ar det danskproducerade
"flaskospelet™ (det tog program-
meraren ett ar och en ansenlig
mangd refuseringar att fa avsatt
spelet) Thunderforce. Som lag-
prisspel dr det nu faktiskt suveran
"value formoney” och hamnari av-
delningen basta kop.

Nytt dr ocksa Blietzkrieg, histo-
rien om sex fiendebaser som du
ska invadera med din stridsvagn
och din helikopter. Jo, Hewson
stavar speltiteln sd, det ar inte
Tyrkfelnsisse som varit framme.
Hér &r massor med missilsilos, ma-

an-spelen. Det 4 €n Kopia ay Spel-

skingevarsrader, véld, blod och
odeldggelse.

Mer? Okej, ta en titt pd Ocean
Conqueror med undertiteln Ma-
ster of the Seven Seas.

Har ar du chef for enliten ubat som
plojer genom de sju havens blaa
boljor i en jakt pa fyra fiendekon-
vojer. Har dr ubatssimulator for
hela slanten, fullpackat med tor-
peder, varmesokande robotar och
allt vad man ovrigt kan onska sig.
Slutligen bor namnas Overkill, ett
Rack-It-spel om varlden som den
ser ut efter ett atomkrig. Du dr
agent Norman, en lugn och still-
sam grabb som skickas ut pa drets
jobb: Kasta atombomber pa fien-
den. Varfor? Ja, motivet &r hamnd
- de har ju kastat atombomber pa
er. Oga for 6ga...

BRA AR FOR
ATAR/

Nu har Atari borjat ga braigen. Fir-
man som pa sin tid togs over av
forre Commodore-bossen Jack
Tramiel, och idag ar Commodores
drkefiende nummer ett, har gatt
fran konkursens rand ar i 1984 till

gpriss
Rack-lt Pelen H
att hén;tgc arfin Sfel‘e’VSon he

en vinstokning pa 79,4% i senaste
bokslutet. Inte illa!

Och det ar inte smdapengar de bre-
de pojkarna ror sig med. Forra aret
hade Atari en omsattning pa - halli
dig - 216,2 millioner. Dollar!

NY PC-LABEL

Normalt skriver SOFT inte om PC,
men hdr kommer lite tips pa vad
pappa kan fa i fodelsedagspresent.
Enny serie PC-spel har sett dagens
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ljus. Nu ar ju som bekant PC-ma-
skinernas grafik jammerlig (och
ljudet som ett fickspel fran 80-ta-
lets borjan), men priset pa de har
spelen ligger pa ungefar det halva
av det normala.Det &r Prime Lei-
sure som tagit initiativet. De har
helt enkelt kopt upp kanda ameri-
kanska titlar som i var del av varl-
den kommer att sdljas som en
slags "kontorsmaskinernas 13g-
prisspel”. S& langt allt val.

Titlarna ar som foljer: Fragespelet
AM/FM Trivia med engelska fra-
gor om kand musik, stenspelet
Boulderdash/Boulderdash I,
ett spel valkant fran hemdatorer-
nas varld, ordleken Mind Dance,
pappas chans att leka Elton John i
Football Manager, kontorsspelet
Poker (hojdare till affarsluncher-
na), Backgammon, Blackjack
("21" pa engelska), Quarterback
samt antispelen Greeting Card
Maker, Sign & Banner Maker och
Calendar & Stationery Maker. De
tre sistndmnda ar program som |-
ter dig géra dumma saker pa skri-
varen.

YTTERLIGARE
ETTESS

Om du inte redan har upptackt
det: Cascade Games HAR faktiskt
redan lanserat uppfdljaren till sin
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vida berémda flygsimulator Ace.
Och priset for fantasifulla namn lar
de nog knappast komma ifraga
for. Tamligen antikreativt har de
valt att kalla den for - Ace 2! Ja,
man behover i alla fall inte tveka
om vad det ror sig om...

Nr 2 bjuder pa battre grafik, tunga
vapen och mgjlighet till ndrkamp i
luften. Om du redan har Ace ar det
Knappast vart att investera i tva-
an, men om du inte har ettan ar
uppfoljaren ett klart battre kKop.
Geddit?

GAMLA
SKATE-
BOARD-
FREAKAR

Det hdnder madrkliga ting hos
Electronic Arts.

Firman hyrde ett par skateboard-
freaks som "tekniska assistenter”
pa det nya Skate or Die-spelet,
och det forlopte inte stilla och
lugnt.

Experterna skulle ju hela tiden
prova realismen i de rorelser man
lagt in i programmet. Det medfar-
de att korridorerna i spelfirmans
hogkvarter nastan konstant harja-
des av ett par vilda skateboard-
freaks som vilt ylande skatade
genom lokalerna.

Och det varsta av alit: De tva me-
deldlders skatefreakarna lyckades
fa spelets huvudprogrammerare
med pa dillen. Sa nu ar det kaos pa
Electronic Arts. "Rullbradeflugam”
harjar!

MASTER-
TRONIC
STORMAR
FRAM

Nu Kkan vi inte bara fa Way of the
Exploding Fist, karatespelet som
lade grunden till en hel genre, till
l&gpris. Nej, Mastertronic har an-
nu ettessirockarmen. Ochdet ar?
Ghostbusters, det datorspel som
hittills sélts i flest exemplar i hela
varlden. Ingen tvekan om att det
kommer att sdljas ytterligare na-
gra nu ndr det precis som Explo
Fist kommer som lagprisspel.

Och vad mera ar: Knucklebusters,
det spdnnade sld-sparka-och-
klos-spelet fran Melbourne Hou-

se, kommer ocksa det som 1&gpris.
Pa Ricochet-labeln, for dvrigt.
Helt nyprogrammerade Master-
tronic-titlar under den ndrmaste
tiden blir Scumball och Rolla-
round. Nagot att se fram emot.

Nu kommer Exploding fist (och
Ghostbusters) som lagprisspel.

SPEL TILL DIN
AMIGA

Jo, det &r inte smasaker vara en-
gelska vanner pad Microdeal vraker
Over oss just nu. Tillrackligt for att
fa varje Amigadiggare att dregla.
Forst pa pisten ar Tanglewood,
ett ST-adventure som nu konver-
terats till Amiga. Du styr med mus,
foridet har spelet behdver du inte
skriva in text. Mums for oss som
inte greppar engelskan sarskilt
bra.

Slaygon dr ett annat purfarskt
Amigaspel. Du ska radda jorden
med din Slaygon-maskin, en sak
fullsmockad med vapen som en
mindre stridsvagn och med styrka
som 100 man.

Nytt dr ocksa Major Motion, dar
spioner jagar varandra och fienden
utgors av racerforare, dodsbrin-

gande helikoptrar och andra sma-
trevligheter. Du forsvarar dig med
nervgas, maskingevar, missiler
och olja som du kan ldgga ut fram-
for racerbilarna.

Leatherneck dr ytterligare ett
Microdealspel vart att lagga mar-
ke till. Har ar full action for upp till
fyra spelare -men se upp sa du inte
skjuter en kompis.

"Ett strategiskt spel for alla dld-
rar” heter det om Omega Run, och
trots att det onekligen later gasp
sa trist ar det kanske vart att ta en
titt pd. Om inte annat har man na-
got att somna till...

Slutligen &r det dags for Soccer,
sista spelet i den hdar omgangen
fran Microdeal. Och namnet harin-
get med mammas hemmasticka-
de eller pappas illaluktande att go-
ra. Nej, en titt i ordboken avslojar
att "Soccer” &r det engelska ordet
for fotboll. Och da kan du ju gissa
vad det spelet handlar om.

SKOLSPEL

Undervisningssoftware. Om du
tycker det later som doden i gry-
tan och mycket hellre vill spela det
nya Skjut-Pacman-i-bitar-spelet,
borde du kanske undersoka det
nya Michtronspelet lite ndrmare.
Michtron gor undervisningssoft-
ware for skoltrotta. Deras soft-
ware dr designade som spel, dvs
undervisning kamouflerad till heta
actionspel. Med andra ord ndgot
som Kkan satta lite frds pa var sa
trista skola.

Abzoo &r ett av de spel du bor visa
for din ldrare. Eller Algebra, ett
spel som ar mitt i prick om du ar
hopplOs i matte. Slutligen har vi
Invasion, skolans svar pa Galaxi-
ans. | Invasions ska du skjuta ord i
bitar...

Utover undervisningssoftware be-
rattar Michtrons smackra
pressflicka (her name is Tracey)
att de har sdvdl Master Cad som
Quickpage pa gang. Forstnamnda
ar ett designsystem ddr du kan go-
ra tredimensionella figurer, sist-
ndmnda dr ett professionellt pro-
gram for layout av sidor.
Michtron dr systerfirma till Micro-
deal, de med det nya Fright Night
skrack-och-radsla-och-sitt-inte-
ensam-i-morkret-och-barnfor-
bjudna-spelet. Undrar vad de & sa
pedagofila lararna skulle saga om
de visste det?

STAR WARS
PA SPFL

Nar Domark vid arsskiftet kom
med den officiella hemdatorver-




sionen av Star Wars var det man-
ga som rynkade pa nadsan. Men
spelet var faktiskt inte sa daligt.
Det var en konvertering av den po-
puldra arcademaskinen med sam-
ma namn, komplett med filmljud
och vektorgrafik. Okej, medges,
strecken var inte sa fina som pa
originalet, men de fanns dar och

gameplay var ocksa acceptabelt.

Nédsta levande bilder fran Domark
Games blir The Empire Strikes
Back och senare kommer The Re-
turn of the Jedi, bada uppfdljare
till den ursprungliga Star Wars-fil-
men fran George Lucas.

LR BT PPy

SEb
~J

Frigh
m
gspro

De stora softwarehusen utkampar
en hard kamp om att ha de basta
programmerarna. Och detta vet
Hewson allt om. Deras toppfolk,
Andrew Braybrook och Steve
"Paranoid” Turner snodde Fire-
bird at sig, men nu tar Hewson
upp kampen. De &r ute efter nya
talanger.

Darfor har de startat en soft-
wareutvecklingsgrupp med nam-
net Project Four. Och for att skaf-
fafolk har de skickat ut en platsan-
nons i form av ett kassettband.
Detta band har de sa& sant ut till en
massa folk i branschen. Det enda
man behdver gora dr att stoppa in
bandetien bandspelare (inte data-
setten, en vanlig bandspelare!), lu-
tasig tillbaka i stolen och bara lys-
sna. Nastan som hamtad fran en

P Nt 955
de "\ forsoker Sfigens
nu gramm\vaﬂ

radioreklam hors sd en hdftig
speakerstdamma
Overtala dig att soka jobb hos
Hewson. Som bakgrundsmusik
ligger ljudspéren fran firmans stor-
sta spelsucceer. Ocksa ett satt,
men ett nytt sadant, att, skaffa
folk pa.

soft-

v en
o ;\ra\'\skt uppdys
“ngdom...

NYA SEGA-
SPEL

Pa annan plats har i bladet kan du
ldsa om Segas spelmaskin, den
smart designade Sega Master Sy-
stem. Och har kommer lite mer.

Det har kommit nya cartridges till
maskinen. Och hall i dig nu: Kung
Fu Kid, Fantasy Zone II, After
Burner, Global Defense, Alien
Syndrome, Zillion II: The Tri For-
mation, Alex Kidd: The Lost
Stars, Super Wonder Boy, Mon-
ster Land och Cobe Zone.

Och det vara bara standardspelen.

Nya spel till Sega. Dussinet fullt!

som forsoker

feuese
systerfit Gliga och S

Har du extrautrustning som t ex
3D-glasdgonen finns det annu fler
att vilja pa. Zaxxon 3D och Maze
Hunter 3D &r nya fcr alla glasdgo-
normar. Har du pistolen kan du ko-
ra det nya Rescue & Mission.

2 LAGPRIS-
SPEL PA
SAMMA
BAND

Duffy checkin’ in.

Dags for Cheapos-nyheter igen.
Arets forsta stora nyhet kommer
fran Mastertronic, som meddelar
att de fran och med nu stoppar sin
M.A.D.-serie. MAD har intill nu va-
rit de lite dyrare ldgprisspelen.
Men MAD avldses av en annan se-
rie i samma prisklass, och den se-
rien har dopts till MAD X.

X:et pa slutet star for EXTRA, och
nu ar du naturligtvis nyfiken pa
vad detta extra star for. Men det
tdnker jag inte beratta! Hal

Naja, nar du nu ber sd entrdget pa
dina bara kndn...

Mastertronic har lagt marke till
att skivbolagen har en B-sida med
en lat till pd deras singelskivor.
Detta ar ocksa iden pa nya MAD X.
Nér du koper ett sadant band lig-
ger det alltsd ett gratis extraspel
pa B-sidan (B for baksida? Red.).
Du far alltsa tva spel for samma
pris som du tidigare fick ett.
Forst i MAD X-serien kommer
Energy Warrior med Molecule
som gratisspel. Nasta blir
Rockford med Back to Reality
sombonus. Och vad som foljer dar-
ndst -ja, det kan duldsaom i ndsta
PULS.

Duffy signing off.
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Hair ar hela den oforfalskade historien om det
forsta softwarehuset, som tankte i 16-bitar.
Joda, det ar Psygnosis det handlar om, firman
du senast sag i tidningens spalter med det raa
Barbarian-spelet.

Efter att vi sett Barbarian pa Ami-
gan radde inga tvivel, den firman
skulle besokas!

Sagt och gjort.

SOFTs egen Marten tog en tur till
England - helt precist till Liver-
pool. Och visst var det vart besva-
ret! Har kommer hans berdttelse
om detta forunderliga besok:

Det var en gang i hemdatorernas
allra tidigaste barndom en firma
som var Softwarehuset med
stort S. Det var namligen inte na-
got vanligt softwarehus, utan fir-
man som var drivkraften for all
fornyelse pa spelmarknaden.
Softwarehuset hette Imagine, och
hade ingen koppling till Ocean
overhuvudtaget.
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Men som alla andra reformatorer
kunde Imagine inte leva upp till si-
na drommars mal. Ballongen
sprack med en knall. For mycket
pengar hade spenderats pa re-
klam, programmerarloner och
flotta bilar, allt medan forsaljnin-
gen dalade brant. Imagine var inte
anpassat till lagre forsdljning.
Men det var inte bara namnet
(som en Ocean-label) som levde
vidare efter likfarden. Bade de an-
stallda och deras ideer fanns fort-
farande med i leken.

En av historiens mest upprekla-
merade titlar fran Imagine- eran
hette Bandersnatch, megaspelet!
Bandersnatch skulle ges ut pa
Spectrum tillsammans med en
hardvaruexpansion sa att det skul-
le finnas plats tillrdckligt for de-
cenniets spel. Och just Banders-
natch och diverse tidigare anstall-
da klarade sig fran att dka med i
konkursen tillsammans med deras
Ferraribilar.

Psygnosis
Tre av de "gamla” Imaginekillarna,

inklusive tidernas mest upprekla-
o\

merade programmerartalang Eu-

§ gene Evans (som senare forsvun-

nitimdngden), startade genasten
ny firma.

Det forsta den nya firman skulle
gora var att klamma ut Banders-
natch pa marknaden, men nu pa
den super-duper- fantastiska QL-
maskinen fran en viss herr Sinclair
(som senare ocksa kdptes ut ursin
firma). Men QL Iat vdnta pa sig,

och ndr den dntligen kom var det
forsent.

Det kom en massa irriterande ryk-
ten om nya stora 68000-hopp
fran andra sidan Atlanten. Och ef-
ter tre ar fanns det faktiskt hem-
datorer med plats till Banders-
natch.

Megaspelet lyftes ater fram fran
sin dammiga hylla, och langt om
lange kunde arbetet alltsa ta sin
borjan. Spelet skulle "konverte-
ras” tii Macintosh, den splitternya
Atari ST och den kommande Com-
modore Amiga.

Det gav firman, som man dopt till
Psygnosis, en historisk chans.
Psygnosis hade en jattemojlighet
att placera sig som en av de mark-
nadsledande pa 16-bitars-arenan
eftersom de skulle bli bland de for-
staatt ge ut spel till ST och Amiga.
Det enda felet med det hela var
sjdlva spelet. Det hade nu fatt
namnforandring till Brataccas, och
var rent faktiskt ganska trist och
fullpackat med irriterande smafel!

De ndsta
Efter denna forspillda chans fick en
del av staben Kicken eller tradde

Joda4, vi vet. Psygnosis fabelaktiga
Barbarian-tecknare paminner ratt
mycket om en hippie. Men det be-
ror pa fér mycket arbete, pastar
han sjélv... Och det svaret kan Dave
Lawson inte lata bli att skratta at -
det var han som stod for Barbari-
an-programmeringen!

tillbaka av egen frivilja, sd att det i
realiteten endast resterade tva
programmerare. Det var Dave
Lawson och lan Hetherington. lan
Hade tidigare arbetat med busi-
ness software och Dave stamma-
de fran de glada Imagine- dagarna
(mitt forsta kdpe-spel hette Arca-
dia och kom faktiskt fran hans
hand).

Nu Kkoncentrerade sig Psygnosis
uteslutande om Amiga och Atari
ST. Och dret efter, alltsa 1986, lyc-
kades de fa ihop tva program. Det
var Deep Space och Arena, det for-
sta ett tredimensionellt solid
graphics strategispel, det andra
ett olympiadspel med Overhaftig
grafik.

Arena innehdller 100 m, ldngd-
hopp, hojdhopp, stavhopp, kula



och spjut. Genomsnittshastighe-
ten for dina figurer ligger pa 64
pixels per sekund, och gubben ar
faktiskt 56 x 80 pixels stor!
Sourcekod och sourcedata fyllde
5140 Kbytes!

Arena kor med 32 fargers display
och ar en fullstdandigt genomford
miniolympiad med fyra spelare.
Den &r utrdknad till att ta 144 mi-
nuter.

Hjartat
Tillvdgagangssattet for lan och
Dave dr alltid detsamma, oavsett
spelet.

Forst gar man igenom alla de fra-
gekort som besvarats av koparna
till det féregdende spelet, detta
for att fa reda pa om eller varfor
forra spelet inte varit tillrackligt
bra.

Sedan forfinar man rdiden genom
att fundera fram dator- manu-
skript och konferera med teckna-
ren om vilka mogjligheter som
finns.

Nar sa alla blivit eniga om sprite-
storlek, antalet animationer och
allt det andra borjar de arbeta var
for sig.

Tecknaren startar pa sin Deluxe
Paint Il till Amigan och lan och/el-
ler Dave borjar bygga ihop spelet
med sina utveclingssystem.

Och det ar detta utvecklingssy-
stem som ar Dave och lans eget
hjdrtebarn. Systmet startades for
tre ar sedan, och har hela tiden
byggts ut fram till sitt nuvarande
skick.

Som systemet ser ut idag menar
de att kunna gora tre program var
om daret. Val att mdrka tre pro-
gram som utkommer i béﬁAmi-

ga och ST-versjoner ((@t bara

tre dagar att konvertera spelet
fran ST till Amiga).

Samtidigt beklagar de djupt att
Amigamarknaden annu inte ar sa
stor att det kan betala sig att 1&g-
ga ner mer tid och arbete pa den.

Barbarian

Superspelet Barbarian kom till
med samma tillvdgagangssatt,
och som det torde framga av de
tre skarmbilderna har det innebu-
rit mycket arbete fran Collins (de-
ras supertecknare) sida.

De tre vitt skilda bilderna visar dn-
da bara en brakdel av vad den stac-
kars tecknaren fatt ga igenom.
Langst till vanster hittar du hans
ursprungliga ide, i mitten en latt
bearbetad version och till hdger
den radikalt dndrade fardiga skar-
men!

Mellan forsta iden och den fardiga

o
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De har te arna-ar skisserna

_/“till nésta Psfgnosis-spel. Manne

det geré€ gerpek om handlin-

produkter uppskattade han att
han gjort mellan 30 och 40 mer el-

<prTTimdre stora dndringar. Men
*2/nar Vi [PalSkommit dverens om

Alikeh tktrinQlviska jobba mot &r
apeceof-vake, sdger han
vidare.
Forst gor jag alltid ett par stillbil-
der av hjalten och alla hans mot-
standare, som jag tdnker mig dem.
Sedan diskuterar vi vad somdr bra
och vad som é&r daligt, samt inte
minst hur mycket plats dar &r.
Sa enda problemet &r egentligen

att valja ut ratt figurer och tanka
ut en passande animation. Hjal-
tens rorelser finputsas naturligt-
vis ocksd med en uppsdttning
"Overgangs”-sprites.

Och ndr jag kdnner till den forsta
grottans utseende tar det inte
madnga dar for mig att fantisera
fram och producera resten!

Det som var mest kul med Barbari-
an var nog ndr David kom pa att vi
hade 170 K dver, och vi beslutade
oss for att gora en éverra intro. Sa-
dana teckningar fér jag ldgga be-
tydligt mer tid pal

Framtiden

Ett av de dmnen softwarefolk nor-
malt gillar bast att diskutera ar
framtiden.

Men dven har dr Psygnosis annor-
lunda. Det kravdes faktiskt ratt
mycket Overtalning for att fa dem

att roja ndgot. Men nar val tun-
gans band lossats var det inga pro-
blem.

Jag fick smakprover pd deras
kommande epos - och vilka smak-
prover!

Terrorpods dr ett "trist” strategi-
spel med flott grafik, och en na-
stan lika otrolig intro som Barbari-
an!

Spelet bygger pa det gamla kanda
handelstemat, dar du ska resa
runt i en okand galax, finna/skapa
vanner, uppratta kolonier och by-
ta och handla dig fram till en for-
mogenhet. Vid nagra tillfallen ar
det ocksd nodvandigt att banka
ett parfiender i smabitar - men ge-
nerellt dr det inte den basta meto-
den.

Ndsta spel borde nastan vara fram-
me i affarerna ndr du laser det har-
men jag har lovat Dave att inte av-
slbja mer dn att det blir ett scien-
ce-fiction-adventure med lite skju-
tande och animerad grafik.
Sedan kommer nagot mycket ar-
cade a la Barbarian fran lans hand,

och slutligen ar det ett Ben Hur-
aktigt spel pa gang.
Och det har Ben Hur-spelet har va-
rit en hard not att kndcka, sager
Psygnosiskillarna. Spelet forsig-
gar huvudsakligast i hippodromen
och inkluderar haftiga "filmse-
kvenser” aldrig tidigare sett pa da-
tor.
Samtidigt lovar Bade lan och Dave
att de uppmarksammat Kritiken
pa Barbarians ddliga ljudsida och
hastighetsproblemen pa sina stal-
len i spelet. Redan i spelet Terror-
pods kommer det att vara mycket
battre.
Sa det &r nagot som tyder pa att
det inte var sista gangen vi kande
0ss manade att gora en "exclusive”
pa Psygnosis...

Marten S Nielsen
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Nya spel-dillen?

Eft spelvid

Du har aldrig hort talas om spelet,
det kan inte fés i Sveige. Fraga ef-
ter "Eye” i din loKala leksaksaffar,
och de tittar undrande pa dig (den
dar  Ar-du-fran-en-fraimmande-
planet-blicken, du vet).

Anda ar "Eye", som det populdra
bréadspelet heter, en storre forsalj-
ningssucce an Fia, Mastermind,
Monopol och Trivial Pursuit. I jul-
forsaljningen ar det "Eye” som ar
den stora vinnaren - i varje fall i
England. Men dven i USA &rman pa
vdg att ga forbi den tidigare leda-
ren, Trivial Pursuit.

Ménga artiklar har skrivits om
"Eye”, och tidningar allt fran Sun-
day Mail till The Times har lovpri-
sat det. Inga tvivel om att "Eye” 4r
ett bra spel.

Darfor kan det inte férvana nagon
att en datorutgdva redan dar pa
vag...

Kommer som datorspel
Det att konvertera kanda bradspel

till datorspel har vi sett forr. Tank  §

bara pa Mastermind, Monopol,
Trivial Pursuit och det allerstades
narvarande datorschacket. Nu se-
nast har Gremlin till och med gett
0ss en version av Data-Fia(!), sa
det ar knappast ndgot onormalt i
att vi far se "Eye” pa dator.
Ursprungligen skapades "Eye” av
en vasttysk geisha i Tokyo, en
skotsk frilansbutler pa en cement-
firma och en australiensisk fore
detta lararinna som blivit barflic-
ka. Spelet kostar ca 200.- och det
vantas inte till Sverige férran om
ett par manader. Vill du ha en for-
klaring pa spelets markliga skapa-
re, sa du? Okej, da far du det.
"Eye” skapades av tyskan Iris Lutt-
ring, skotten Billy Barry och au-
straliensiskan Kerry Kovil, alla 31.
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Redan innan original-brédspelet “Eye” kom-
mit till landet har vi vdlsignats med dator-
versionen. Ett spel vida ifran de manga rymd-
och karatespel man annars ser pa datorn.
"Eye” ar ett nytt spel for barn och barnasin-
nade - aven om nagra kallar det efterfoljaren
till schack.

. din datoraffar.
du inom koft kommer att se det | din
"Eye” som

Nér de méttes for atta ar sedan
som ldrare pa ett internationellt
sommarlager for handikappade
barn, blev de strax goda vanner.
Lagret 1&g i en stor 6de skogen bra
bit utanfér New York, och man ha-
de inte sa mycket att sysselsdtta
sig med. For att fa tiden att ga.
borjade de tre diskutera att gora
sitt eget spel. Det skulle vara latt
att forsta for alla, oavsett alder
och nationalitet. Man skulle kunna
spela det utan att tala samma
sprak, och varken tdrning eller po-
ang skulle finnas med i spelet.

- Vi ville gora ett spel dér du inte
var tvungen att ha turen pa din si-
da for att kunna vinna, berattar
tyskan Iris Luttring.

- Inte heller skulle spelet tala om
for dig att du var pa vag att vinna
forran i sista minuten, fortsatter
hon.

- Vi dOpte det till "Eye”, mest for
att man inte behdver tala med va-
randra medan man spelar, men
ocksa pa grund av spelplanens run-
da form.

Iris &r en fore detta fotomodell
som helre ville resa jorden runt,
och efter sitt uppehdll pd sommar-
ldgret hamnade hon som en sorts
Geisha i Tokyo. Om spelets till-
komst sdger hon sa har:

- Efter tva manader i sommarlag-
ret var vi tre tvungna att ta farval
av varandra. Vi hade omkring 200
ritningar och massor med ideer till
spelet, men vi hann aldrig géra det
fardigt.

Méttes forst 7 ar senare

Sju ar senare mottes de igen, och
detta pa ett satt som narmast ver-
kar Odesbestamt. Skotten Billy
hade under tiden blivit butler av
basta engelska marke, men bara




Trojkan bakom "Eye": Iris, Billy och Kerry.

» i datorver-

ild fran "Eye 2
S!(am‘\)\;\t ser verkligen anngg\)x
?.\"? r(\|:f\en det ar vért att spela)-

som frilans - han hade massor med
smajobb, mest fér en cementfirma
vid hogtidliga tillfallen, men aven
for det brittiska parlamentets un-
derhus.

Genom att spela lite pa hastar pa
sin fritid hade han vunnit 400
pund. En del av pengarna smallde
han pa att ta en tripp till Amster-
dam.

Vid den tiden hade den vasstyska
modellen Iris kommit tillbaka till
Europa, ochhade dkt till stadentill-
sammans med sin pojkvan. Till-
sammans hade de kommit pa att
Kerry bodde i Amsterdam, och s&
hade de avtalat att traffas. Nu job-
bade Kerry i en bar pa en restau-
rant, och de gick dit for att ata en
bit pa kvallen. Och minsann om in-

te hungrige Billy ocksa valt att ga
pa den restauranten just pa sam-
ma tidpunkt!

-Vibdrjade genast att tala om vart
gamla spel:som aldrig blev till na-
got. berattar Iris.

- Och vi kom pa att vi sakert hade
arbetat tillrackligt, dags att
slappna av och gora nagot sjélva.
Sagt och gjort, de akte till Kreta
dar de slappnade av genom att ar-
beta(!) i ett halvar pa en lokal re-
staurant. Nar de var lediga lade de
sig pa strandenoch talade om spe-
let, "Eye”.

P& ett kyrkogolv sdg Iris ett helt
fantastiskt mosaikmonster, och
deritade av det. Nu hade de farger-
naoch spelplanen till "Eye”. Spelet
var fardigt, nu dterstod bara att ge
ut det och salja det till alla leksaks-
afférerna.

Svart att skaffa pengar

De tre spelforfattarna tog tillbaka
till kalla London. Har fick de
snabbt klart for sig att London var
kallt pa mer an ett satt, for nar de
forsokte salja speliden till de stora
leksaksproducenterna blev det
kalla handen.

Inte ens Billy-Butlers forbindelser
pa hogre plan hjélpte.

-De log, bjod pa ett glas sherry och
skickade ut oss, berattar han.
-Vikande oss mer och mersom tre
freaks som hade varit globetrot-

Sa har ser
ladan till original-
"Eye” ut. Avlanga
hal i ladan
och ett
enormt rétt
gummiband
fullandar
det markliga
utseendet.

o

ters for lange. Speciellt for att tva
av 0ss var tjejer. Instéllningen var
att tjejer inte uppfinner spel, och
inte blev det béattre av att jag var
mycket gravid just da, skrattar
Kerry.

Trotta och modldsabdrjade de tre
att vandra runt pa pubarna i Lon-
dons city. Dar satte de sig i ett
horn med varsin 6l och spelade
"Eye’.

En dag nar de satt och spelade pa
en pub pa Brompton Road, kom en
halvgammal, halvskallig, halvnyfi-
ken man fram till dem. Han stude-
rade intresserat deras spel och fra-
gade sedan vad det hette.

Pasd satt komde av en tillféllighet
i kontakt med Ted Jones Fenleigh,
mannen som i tidernas begynnelse
hade haft mycket att géra med
lanseringen av Mastermind.

Nar han horde att de tre inte kun-
defain "Eye” hos leksaksindustrin,
uppmanade han dem till att starta
en egen firma och ge ut spelet sjél-
va.

- Det har vi inte tillrékligt start-
kapital for, blev Billys svar, varpa
den aldre herren resolut tog fram
sitt checkhafte och skrev ut en
check pd 10.000 pund (CA
110.000 kr).

- Har ar en slant till sjdlva starten,
sade han och rackte over checken.

Egen firma
Mindre an 72 timmar senare hade
de tre tillsammans med Ted Jones

Fenleigh startat en firma. Sist-
namnde kom med pengarna (ca 2
miljoner kronor) mot att han fick
halften av aktierna. Den andra
halvan &gs gemensamt av de tre
uppfinnarna.

Nar leksaksbranschen horde att
mannen bakom Mastermind blivit
involverad i projektet, blev det ge-
nast annat ljud i skdllan, och order-
na borjade stromma in. Redan in-
nan spelet var fardigtryckt hade
Iris, Billy, Kerry och Ted forhands-
bestéllningar pa 130.000 spel. |
den engelska julhandeln har "Eye”
blivit den storavinnaren, i Schweiz
ligger det just nu som etta bland
salda spel och dven amerikanarna
har tagit spelet till sig. Uppenbar-
ligen &r det alltsa vart pengarna.
Nu har pengarna ocksd borjat
strémma in, och som Billy Barry
uttrycker det: :

-Det ac ldckert att vara stinkande
rik.

Forhonom &r det att vara stinkan-
de rik samma som att ha ett par
tusen kronor pa bankboken.
Spelet som de tre gjort ér
uppbyggt av tva plastcirklar med
nagra hal i. Genom att vrida pa
cirklarna kan du se farger frdn den
underliggande spelplanen genom
halen. Det gdller att styra sin egen
farg pa ett sadant satt satt mot-
standarens brickor inte kan flytta
sig pa hans eller hennes farg. Det
kanske later invecklat, men det ar
latt att lara. Flera schackexperter
har redan gett sig i kast med spe-
let, och, precis som fallet var med
Rubiks kub, skrivit bocker om oli-
ka strategier.

Datorversionen har gjorts av En-
durance Games och ges ut av
Prism Leisure Corporation (de
med Advance Games).

Ladan till datorspelet ser ut precis
som ladan till bradspelet "Eye”: En
fyrkantig pappask med titthél och
ett enormt brett gummiband runt
det helal Det ser markligt ut, men
det vacker uppmarksamhet.
Precis som i originalspelet kan
man spela flera spelare mot varan-
dra, men du kan ocksa spela en-
sam mot datorn.

Introskarmen ar flott - pa de stor-
re maskinerna blir den helt levan-
de, och det ar fascinerande att ba-
ralutasig tillbaka vid skarmen och
njuta av alla de flotta fargerna.

Det I6nar sig att kasta ett 6ga pa
"Eye”, inte tu tal om det. Hardrett
spel du maste évervaga - dven om
du normalt haller dig till de mer
"gammeldags” datorspelen med
rymdodjur och massor med skju-

tande.
Torben Fléisdorff
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Richard (tv) och David Darling sit-
ter pa en guldgruva: Lagprisspel.
Och de verkar gilla situationen.

%

rad att képa alla han ville ha. Idag ér Richard

19 ar och Managing Director for eff av de tio

2/88 storsta softwarehusen i England. Han kor en
fraick liten MR2 sportbil och ar god for en mil-
lion - pund!
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Utan Overdrift ser engelsmannen
Richard Darling ut som nagot kat-
ten sldpat in. Trots sina 19 ar ser
haninte ut att varaendag 6ver 14,
han har inte kommit i malbrottet
an och finnar har satt djupa spar i
hans anlete. Han har ¢ron a la
vingmutter och en ndsa som en-
dast en mor kan éalska. Kort sagt:
Richard har utseendemadssigt haft
lite otur.

Anda har han succe hos tjejerna.
Han ar némligen en ruskigt trevlig
Kille, och det storju inte heller att
han var miljondr redan vid 18 ars
alder - pundmiljondr, till raga pa
allt.

Nar han kommer korandes i sin ro-
da MR2 med targatak och
toppfart pa en bit 6ver 200, vands
mdnga flickhuvuden i Banbury,
den lilla stad som Richard bori till-
sammans med mor, far och sy-
skon.

Men Richard &r inte godsdgarson
och har heller inte nagon rik slak-
ting i Amerika. Han har sjalv ska-
pat sin formdgenhet, och det vél
att marka genom hart arbete. Ri-
chard dr datorfreak och dgare av
Code Masters software, en lagpris-
firma han driver tillsammans med
sin bror David och hela den évriga
familjen.

Det hela borjade nar Richard var
13 och just sparat ihop till sin for-
sta dator...

Skrev egna spel for att
han inte hade rad att képa
For en 13-dring med begransade
fickpengsresurser kan 200 kr for
ett datorspel vara en astronomisk
summa - speciellt om han just of-
frat fleramanaders sparande pain-
vesteringen i sjalva maskinen.

Savar fallet for Richard ndr han var
13. Datorn hade varit dyr, sd han
hade varit tvungen att lana de sis-
ta pengarna av sin far for att fa
ihop hela summan. Darfor blev det
inte mycket kvar att kopa spel for
nar veckopengen pa 2 pund beta-
lades ut.

Forst forsokte han att fa ett jobb
efter skoltid. Det gick inte. Banbu-
ry &r en liten stad, och de fa jobb
som fanns hade Richards kamra-
ter redan lagt rabarber pa. A andra
sidan betydde ju detta bara att
han hade mycket mer fritid.

Denna fritid skulle utnyttjas pa ett
fornuftigt satt. Richard larde sig
att programmera, och ratt snabbt
kunde han stolt visa fram sitt for-
sta spel for familjen: Ett enkelt
skjutspel, dar en svart fyrkant

skulle skjuta pa en hoppande vit
boll.

Handen pa hjartat - det var inte
det mest geniala spel man sett,
men for att vara forsta forsoket
var det inte sa illa. Han var ju ny-
borjare, och standarden pa spel var
inte sa hdg pa den tiden.
Storebror David pd 15 blev mer
och mer intresserad av sin lille-
brors maskin efterhand som Ri-
chards spel blev battre och battre.
David kom med goda ideer till nya
spel, och i gengald larde Richard
honom att programmera. Snart
var de tva broderna sa duktiga att
de kunde bdrja sdlja sina hemkor-
da program.

Den férsta annonsen
Killarnas férsta annons kom i ja-
nuari 1983 i den engelska Popular
Computing Weekly. Den var inte
speciellt stor, men den kostade
hela 70 pund - en formdgenhet
som de tva hade sparat ihop till i
flera manader.

I annonsen erbjod de 14 av deras
basta spel till ett pris av 15 pund -
ett pris som folk ar 1983 var vana
att betala for ett enda spel.
Dagen efte att tidningen utkom-
mit fanns det mycket post till Ri-
chard och David. Folk i hela Eng-
land hade klippt ut annonsens ku-
pong, och allt som allt salde de
spel for nastan 5000 Kr.

-Vivar tvungna att vara uppe hela
natten och skolka fran skolan nés-
ta dag for att vi skulle hinna med
att kopiera alla banden. Vi hade
bara var bandspelare och foral-
drarnas stereo, sa det tog tid och
var lite knepigt med kablarna mel-
lan, erinrar sig Richard.

- Men det gick, dven om vi var lite
forvanade att det gick att tjdnasa
mycket pa var hobby. Vi misstank-
te att vi traffat pa en guldgruva, sa
vi beslot oss att sétta in fler an-
nonser.

"Skolan ar dod, den dr sa
gammalmodig”

Kort efterdt borjade vi sdtta in
stérre och storre annonser. Var lil-
la postorderverksamhet vaxte sa
mycket, att vdr mamma efter ett
tag forbjod oss att sitta vid koks-
bordet och packa kuvert. Honkom
inte at att laga mat!

Folk kopte sa mycket band att vi
blev tvungna att investera i en
kopieringsmaskin, en sadan som
skivbolagen har. Alltsd en band-
spelare som kopierar flera band
samtidigt. Lyckligtvis hittade vien
begagnad, sd vi behdvde inte in-
vestera en formogenhet. Tack va-
re denna maskin fick vi vart
nattsémn tilbaka.

-Jag kommer ihdg att vi belutade
oss for att sluta skolan nar vi till-

sammans tjdnade 1000 pund i ma-
naden, berattar Richard. Da varjag
14 och David 16 och vi hade redan
slutat att lira boll for att kunna
skota om var lilla firma. Jag sluta-
de skolan ndrjag var 15 och David
slutade omedelbart.

Ldrarna visste inte vad de snacka-
de om. Vi skulle ldra oss om gamla
kungar och krig som utspelades
for flera tusen dr sedan. Men det dr
inte ndgot du kan anvénda ute i
det verkliga livet idag. Allt handlar
om pengar, helst mycket pengar,
och datorer finns i ndstan alla
branscher.

Det enda dmne som intresserade
mig var dataldra. Men det var sd
fordldrat och verklighetsfrdm-
mande att det var lgjligt. Jag
visste mycket mer om datorer dn
allaminaldrare tillsammans, sd jag
lade av. Jag ville ut och tjdna pen-
gar istallet. Jag sag majligheterna
i att gora spel.

Fick jobb hos Mastertronics
Vdra spel blev béttre och béttre,
faktiskt ndstan professionell
klass. Detta tack vare att vi kopt
0ss battre och battre utrustning
och fatt mer tid till programme-
ring.

Eter ett tag markte vi att de verk-
liga mangderna inte saldes per
postorder. Langt de flesta spel sal-
desuteiaffarerna. Men dessahade
vi inte kontakter till, sa vi borjade
se ossom efterenbragrossisteller
distributor som kunde vara agent
for vara spel och formedla kontak-
ter till affdrerna.

Ungefér vid den hér tidpunkten
startades Mastertronics. Det pas-
sade oss fint, for de ville salja spel
l&ngt under normalpris, alltsa helt
i var linje. Att spelen ofta inte var
lika bra som fullprisspel gjorde in-
get - dnda frén borjan hade ju vdra
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egna spel varit en sorts lagpris-
spel.

Jag skrev alltsd kontrakt med
Mastertronics, och manga kom-
mer sakert ihdg att bade David och
jag stod som forfattare till nagra
av datidens bastsaljare bland Ma-
stertronicss lagprisspel.

Vi blev s& smaningom de mest an-
vanda och utgjorde helt plotsligt
kdrnan  bland  Mastertronicss
B-spelsprogrammerare.

Och vimarkte att det fanns pengar
att hamta i l&gprisspel. Mycket
pengar. FOr trots att ett spel kan-
ske bara kostar ett par tior tjanar
man mycket mer, tack vare att det
saljs manga fler spel till det priset
an till 200 kr. Visst tjdnar man
mindre per spel, men i det langa
loppet tjdnar man pa det. Ju billi-
gare ett spel dr, desto fler spel
saljs.

20 - SOFT 2/88
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Missnéjd som anstilld

Hos Mastertronics borjade vi tjana
pengar pa allvar. Vi fick ocksa suc-
ce med lite dyrare spel, t ex The
Last V8.

And& kom det lite grus i maskine-
riet. Det ar inte alltid lika kul att
vara anstalld, att ha en chef dver
sig som ska bestdmma att man
ska gora saker man egentligen in-
te vill, osv. Med andra ord fick vi
lust att prova lyckan som sjalv-
standiga igen. Men den hor gan-
gen skulle det inte vara postorder,
utan en firma precis i stil med Ma-
stertronics och med tusentals for-
sdljningsstallen 6ver hela Europa.
Vi ansag att vi borde Kklara av det.
Vihade blivit dldre, hade mer erfa-
renhet och hade inte minst lurat at
oss alla specialknepen fran Ma-
stertronics. Vi visste precis hur en
lagprisfirma skulle skotas for att
fa succe.

Sagt och gjort, vi sade upp 0ss och
startade Codemasters. Startkapi-
talet hade viju fran alla Mastertro-
nicsspelen, s& pd den fronten
hade viinga problem. Detta var for
ett ar sedan.

P& det ar som gatt har det hant sa

mycket att det ar otroligt. Code-
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masters har blivit en av Englands
10 storsta spelfirmor, vi har unge-
far 40 frilansprogrammerare
knutna till oss och har haft en om-
sattning pa 2.3 miljoner pund. In-
te illa pa ett ar. Och jag ar fortfa-
rande tondring...

Anstéllde pappan

Det forsta vi gjorde nar vi ldmnat
Mastertronics och startat Code-
masters var att anstalla var pappa.
Han hade en del affarserfarenhet
eftersom han salt kontaktlinser i
10 dr. Okej, det ar kanske inte di-
rekt samma bransch, men han ar
en bra saljare, och nar vi erbjod ho-

nom jobb slutade han direkt pa
kontaktlinsfirman.

Idag ar resten av famijen ocksad in-
blandad. Var lillasyster jobbar i
vaxeln bland telefonerna och till
och med William, var 7-arige lille-
bror, &r aktiv i firman. Vad han
gor? Han ldgger in de fardiginspe-
lade banden i askarna, sista statio-
nen innan spelen kan levereras.
Programmerare vill vi helst anstél-
la pa frilansbasis. Da sl@sar de inte
bort sin tid, utan far bara betalt for
det de rent faktiskt gor, sager Ri-
chard, som sjdlv varit fastanstalld
programmerare och darfor vet hur
latt det dr att slappa pa arbetstid.
Vi har idag ett team pé 40 pro-
grammerare. FOr lite mer &n ett
halvdr sedan hade vi 100, men det
var for manga. Vi fick sortera fran
de sédmsta. Man kan inte halla reda
pavad 100 manniskorgor, men al-
la ville ju arbeta for oss nar de sag
hur snabbt vi fick succe med var
nya firma.

De 40 vi har idag utgor kdrnan. De

ar de basta. Folk som kdnner va-
randra och har manga ars erfaren-
het av programmering. Alla &r 18-
20 ar, vi har den principen attinga
medarbetare ska vara aldre an vi
sjalva, vilket kan vara lite knepigt
nar vi inte ar aldre.

Men jag tror att det dr svart att fa
igenom ndgot som chef nar du dr
mycket yngre &n den du ar chef for.
Da respekterar han dig inte lika
mycket. Som tur ar ar de flesta
duktiga programmerare pa unge-
far var alder.

Kér japanskt

Nérdet skasdljas, vill handlarnain-
te kopa ndgot av ett par grabbar.
Darfor ar det fint att ha pappa som
anstalld. Han &r den fodde sdljaren
och har dessutom ratt alder. Han

kan kommunikera direkt med alla
halvgamla affdrsinnehavare runt
omkring i landet.

Vi ar fast beslutna att den fram-
gangvi harjust nuinte farstiga oss
at huvudet. Vi har varit sa lange i
branschen att affaren Imagine
fortfarande finns i farskt minne.
Imagine var ju ett tag den ledande
firman i branschen. Omsattningen
var sd fin att den ene chefen kopte
en Ferrari och den andre en Lam-
borghini. Dessutom kopte firman
ett sommarresidens vid den fran-
ska rivieran. Tva manader senare
gick det inte fullt lika bra. Chefer-
na hade lagt ut for mycket pengar,
och for att undvika konkurs fick

Imagine saljas till Ocean. Och idag
ar det ju knappast Englands ledan-
de firma ldngre.

Véra pengar ska inte ldggas pa lyx,
de ska anvdndas till att gora fir-
man dnnu battre och stabilare.
Ja, vara bilar kanske ar lyx, men
det dr ju knappast Ferrariklass pa
dem. Jag har en liten snabb MR2,
en tvdsitsig sportbil med avtag-
bart tak. David har en lite storre
bil, en Toyota Celica Supra, aven
det en sportbil.

Enda lyxen utdver detta dr en
stor inomhuspool som vi lagt in i
en gammal lada som hor till huset.
Vi bor fortfarande hemma och be-
talaringet for det, dven om vi i for-
ra veckan enades om att kopa en
splitterny rod Citroen BX till mam-
ma som tack for att hon fortfaran-
de ids tvatta vara kldder och bor-
sta vara skor. Hon blev verkligen
jatteglad for den dar bilen.

Tidigare var vi Toyota-fans, men
nu har vi dndrat mening. Toyota
gor visserligen fortfarande de ba-
sta bilar du kan fa till priset, men
mamma fick ingen Toyota. Vi har




beslutat att bojkotta allajapanska
varor. Japanernavill némligen inte
importera vara Codemasters-spel.
De sdgeratt de forstor marknaden
for deras egna spelproducenter
narvi saljer vara spel s billigt. Dar-
for existerar det inga lagprisspel i
Japan. Varken Mastertronics, Vi,
Firebird eller ndgon av de andra
lagprisfirmorna kan sdlja sina pro-
dukter dér.

Nérsta gang vi byter bil har vi be-
stdmt att vi ska ha tva Jaguarer,
tva exakt likadana.

Inga fullprisspel hér
Jag kommer sjdlv ih&g hur det var
att ha begrdnsat med fickpengar.

Man hade sannerligen inte rad till
dyra fullprisspel inte.
Dérfor ska vi pa Codemasters bara
gora lagprisspel. Vi tycker att
fullprisspel &r for dyra darfor att vi
har det pa samma satt som alla
dem som skakdpa spelen. Vivillha
basta majliga produkt till billigast
maojliga pris.

Kanske kan vi inte halla kvar priset
pa 1,99 pund, men vi ska forso-
ka. Mycket dyrare kommer det i
varje fall inte att bli.

De enda stéllen man kan ténka sig
ett hogre pris dr pa spel till Atari
ST, Amiga eller IBM, for till dessa
maskiner kravs det mer program-
mering.

Just nu haller ndgra av vara basta
programmerare pa med ett spel
till Amiga, och hdr blir grafiken i
stort sett lika bra som om du satt
och sag en videofilm. Har kommer
priset nog att narma sig 10 pund,
men vi tycker dndé att det dr bil-
ligt. Ténk pa att manga Amigaspel
kostar ca 40 pund i afférerna.

Vihar ocksa vissa planer pa att go-
ra ndgra spel i stil med Advanced

Dungeons & Dragons. De skasaljas
tillsammans med ndgra sma figu-
rer, ett par tarningar och en stor
spelplan. Det ar saker som kanske
kommer att fordyra spelet en
smula, men inte sd mycket att det
dventyrar var malsattning att go-
ra spel till ett pris langt under det
normala.

De mest populdra

Nérvi sjalva skulle borja hade vivar
malsattning klar: Vi skulle gora
spel som var battre &n dem vi hade
gjort for Mastertronics. Bland vara
forsta hits fanns Terra Cognita,
Cosmonaut och det helt otroliga
BMX Simulator, en slags simule-
ring av hur det dr att kora BMX-cy-
kel pa en svarbana. Det blev verkli-
gen en hit, och formodligen det
spel som pa allvar gjorde Code-
masters-namnet kant.

BMX-simulator har grafik som
man annars bara ar van att se hos
fullprisspelen, och dven ljudet ar i
sarklass. Ett spel man maste upp-
leva in natura.

Gran Prix Simulator dr ett av vara
allra senaste spel. Har har vi ocksa
satsat hart pa bade grafik och ljud,
vilket David Whittaker star for.
Men gameplay ar ocksa bra, och vi
har fatt en kand engelsk
sportstjarna, racerforaren Johnny
Dumfries, en adelsman som vi
ocksa sponsrar, att gora reklam
for spelet.

Véra Gvriga stora succeer ar spe-
ciellt Red Max, Thunderbolt, Ar-
mourdillo och Laser Force, men
Creations har ocksa salt bra. Det
ligger fyra spel pa Creationsban-
det, men det dr inte tack vare des-
sa som spelet séljs. Creations aren
sorts budgetversion av Shoot’em
Up Construction Kit, alltsé ett pro-
gram ddr man kan gora sina egna
spel omman haren fin ide. Det he-

la &r enkelt och menystyrt, séd man
behdver inte programmera sa
mycket som en enda rad sjalv om
man vill gora sitt eget spel. Och
priset ar givetvis detsamma som
paallavara 6vriga band. Det mdste
man val sdga vara prisvart?

Det senaste Codemasters-spelet
ar Super G-Man. Det dr ett rymd-
spel, men generellt sett dr viemot
for mycket vald i vara spel s& hdr ar
inte sd mycket skjutande.

Du ska utforska tio olika rymd-
landskap och tadig tillbaka till ditt
moderskepp i kamp med tiden och
planetens aliens. Se ocksa upp sa
att du inte river sonder din rymd-
drakt mot nagra av de skarpa kan-
ternaellerramlarned i ndgon av de
underjordiska grottor som doljer
sig i planetlandskapen.

Vivantar oss en stor forséljning av
Super G-Man, det dr ett bra spel.

Mitt rad till alla nya

Att jag ar s& ung tror jag utgor en
fordel. Jag och David har tillsam-
mans mycket kansla for vad som
ror sig hos ungdomen, och de dr ju
ockséd ungdomen som koper flest
spel.

Darfor kan vi gora spel som traffar
mittiprick ivad marknadenvill ha,
och inte som t ex Ocean med sina
halvgamla bossar rdka ut for en
rejal flopp emellanat.

Om du &r en ung programmerare
idag som vill bli framgéngsrik, &r
det viktigt att du gér ndgot som
inte ser ut som allt annat som
finns pd marknaden. Men &nnu
viktigare dr ndstan att du dr bra pa
det du vill gora. Idag vill ingen Ko-

pa ett band med 14 spel for 15
pund, marknaden har dndrats. Ko-
parna kraver kvalitet. Du maste
vara duktig, och &r du inte duktig
far du se till att bli det. Snabbt! An-
nars kommer du aldrig att sla ige-
nom som programmerare.

Kom ocksad ihdg, att om du vill ja-
na pengar ska du géra actionspel.
Spel darfolk inte behdver tdnka sa
mycket kommer alltid att sdlja
battre dn spel som kréver ndgot av
spelaren. Sa dr det bara, det ar lika
bra att se det i 6gonen.

Sist men inte minstbor du veta att
marknaden idag ar mycket specia-
liserad. Det ska forstas sa, att det
ar ett fatal som gor hela spelet pa
egen hand. Den tid ndr en man

stod for allting ar forbi. Nu har
man specialister for grafik, andra
for ljud, ndgra helt tredje till intro-
duktioner, andra till kopierings-
skydd och kanske aven andra som
skriver instruktioner. Raknar man
ocksd indem som ritar omslag och
annonser kommer vi upp i ett an-
senligt antal. Och forsoker du gora
allt sjalv, kommer spelet formod-
ligen att se ut som om det hade
minst tre-fyra ar panacken. Paden
tiden gjorde namligen alla allt
sjalv.

Idag ar det battre att specialisera
sig pa ett omrade och koncentrera
sig pa att bli riktigt duktig inom
det. Dd kanske du snabbt blir kdnd
som super-ljudmannen, grafikge-
niet eller nagot annat. Det dr det
mycket storre framtid i.

Och da kanske miljonerna vinkar
om hornet...
Torben Fldisdorff och
Rasmus K Kristiansen
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Pa besok hos Epyx:

HAR SKAPAS
O-TALETS SPEL

Mannen som skapade Amigan har blivit
direktor for Epyx. Och det ar ingen slump.
Efter att ha skapat framtidens dator vill han nu
skapa framtidens datorspel...

Detdrmorgon i Redwood City, Ca-
lifornia, USA. Kaffet puttrar pa spi-
sen, morgondimman ldttar och
Radio KXLA kldmmer mellan ett
parreklaminslag in att temperatu-
ren ar nastan 30 grader.

Klockan @r 07:35, méanga ar pa vag
till jobbet, men i en stor byggnad
harfolk arbetat sedan klockan sex.
Det &r hos Epyx, en av USA:s stor-
sta spelproducenter.

D& och da arbetar man hdr i tva-
skift - det dr ndr spelutvecklingen
ska ga snabbt och konkurrenter
ska slas pa mallinjen. Och da bryr
man sig inte om ifall medarbetar-
na hellre vill sova ldnge pa morgo-
nen. Games dr big business och en
stor exportvara for Guds eget
land, de Forenta Staterna.
Firman dr idag sa stor, att om du
vill kGpa den maste du hala upp
minst 200 millioner ur planboken.
Om nu aktiedgarna éverhuvudta-
get vill sdlja, vilket &r tveksamt.
Vart ar de senaste fem dren har
Epyx  n@mligen  givit re-
kordoverskott, s& formodligen sit-
ter dgarna hellre kvar under para-
sollerna p& Hawaii dn séljer.

Vi brydde oss inte ens om att fra-
ga. Istéllet bjdds vi pa en rundvis-
ning in de flotta lokaler som inhy-
ser ett av de mest succefyllda soft-
warefOretagen nagonsin.

Hér berattar SOFT den fantastiska
historien om firman som starta-
desaven galen datorfreak &r 1979
och idag ar en av de allra storsta.
Men forst lite om bossen sjalv.
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Chefen uppfann Amigan
Andan i Epyx ar att det ska arbe-
tas. Och chefen, David Morse, gér
sitt till for att arbetet ska kora for
hogtryck fran tidig morgon.

Han &r hogsta honset i Epyx, en
chefsstallning han fick i januari 87.
Den storste aktiedgaren i Epyx,
Gilbert K Freeman, sdger sa har:

- Sedan Mr Morse anstédlldes som
chef har utvecklingen i firman lett
fram emot att alla ténker langre
fram i tiden. De anstdllda har ideer
som rdcker langt in pa 90-talet,
och detta dr osedvanligt for en
softwarefirma. | den hér typen av
foretag koncentrerar sig de flesta
om vad som ska handa inom de
narmaste 6-12 manaderna. Men
Mr Morse uppmuntrar folk att ar-
beta vidare med sina ideer, och
just nu har vi en mdngd arbets-
grupper inom Epyx, dér de anstall-
da uteslutande sysslar med fram-
tidens spel. Spel som forst kom-

mer pa marknaden om fyra eller f

kanske fem ar.
Sjalv &r Morse blygsam och kom-
menterar det sa har:

- Epyx ar en ekonomiskt solid fir-
ma som har utmarkta ledare pa de
olika avdelningarna och sdlunda
har god grund for arbete i flera
riktningar. Och gérna olika riktnin-
gar, for vem sdger att framtidens
datorspel kommer att likna varan-
dra? Jag tror att vi kommer att
uppleva en specialisering inom
software, och Epyx kommer alla
ganger att sprida sig och bli annu
storre.

Han fortsatter:

- Just nu ser vi 6ver non-software-
omradet, och det dr mycket mgj-
ligt att vi kommer att kombinera
spelen med helt andra tillbehor an
vad man har idag. Idag ar i stort
sett det enda speltillbehoret en
joystick, men vem sdger att de
kommer att vara sa om bara ett
par ar?

David Morse vet vad han talar om
ndr han ser in i framtiden. Utan
overdrift & han en man med
visioner och en sdregen féormaga
att kunna forutsdga hur dator-
marknaden kommer att se ut om
nagra ar.

Det var den férmégan han tjénade
manga millioner pa, ndr han &r
1982 tillsammans med tva vanner
startade en firma vid namn Amiga
Computer. Han hade gott om idé-
eroch lite pengar, men ingen hade
hort talas om varken honom eller
firman. Det enda han hade som
kunde dverbevisa banken om att
ge honom ett 1&n var nagra pap-
persark. Pa dessa hade han skrivit
ned ndgra sérdeles fornuftiga tan-
kar om hur framtidens dator (allt-
sa Amiga) skulle se ut.

Detta var alltsd 1982. Da bestod
firman alltsé bara av tre personer,

men de gick genast igdng med pro-
jektet och borjade konstruera den
forsta Amigaprototypen. Det var
da David Morse ldrde sig vad det
innebar att arbeta bade natt och
dag. Men alla gick in for projektet
med liv och lust, och 1983 var den
forsta hembyggda Amigaprototy-
pen klar. Sa smaningom fick Com-
modore se den, och de forstod
snabbt att Morse och hans vanner
hade konstruerat en hgjdare. Med
andra ord: Har fanns framtidens
dator.

1984 tog sa Commodore fram det
stora checkhdftet och kopte den
lilla firman Amiga Computer. Pri-
set ar hemligt, men det rorde sig
om manga -riktigt manga - millio-
ner dollar. Kontant.

Efter Commodores kop bytte fir-
man namn fran Amiga Computer
till Commodore Amiga, och dret
efter startade Commodore serie-
produktionen av den maskin som
skulle bli kdnd hos allménheten
som Amiga 1000. Framtidens da-
tor och David Morses idé.

Virldens mest produktiva
softwarefirma :



der det inga tvivel om, och det ger
ocksa resultat. Nu har det kommit
svart pa vitt pa att Epyx ar det
spelhus i vérlden som gar bast.
Branschtidningen "The Software
Industry Bulletin” har utndmnt
Epyx till "the most productive
software company” mattirelation
till antalet anstdllda. De 75 fast
anstdllda medarbetarna hos Epyx
ordnade fram ett Overskott lika
stort som det 100 eller 200 an-
stdllda hos andra firmor kunde fa
fram. Och det &r ju profiten som
raknas.

Det menar i varje fall forsaljnings-
chefen, John Brazier, som dren sd
upptagen man att han inte nojer
- Sig med ett enda kontor. Han fly-
1 ger och far s& mycket, att han har
kontor (med sekreterare som van-
tar pd honom) bade i Californien
och i New York. Men han sdger att
det ar vart kostnaderna. Han &r
tvungen att resa mycket eftersom
Epyx dr s& vérldsomspdnnande.
Epyx sdljer till och med spel i Sau-
diarabien och i Japan, lander som
annars ar stangda for de flesta
vastliga spelproducenter. Nagot
av en bedrift.

| dag gor Epyx spel till snart sagt
varendadatorsomdrvdrd att gora
spel till. Férutom att vara en smu-
la inblandade i nagra nya spelau-
tomater, gor Epyx spel till Apple II-
serien, Atari ST, Apple [IGS, Atari
8007130, IBM och PC-kompatib-
la, Tandy TRS80, Macintosh och
givetvis Commodore 64/128,
Amiga, Amstrad och Spectrum. In-
te daligt!

Alla stora butikskedjor i USA séljer
Epyx-spel, dven stormarknader
som t ex K-Mart och Target. Du
kan till och med hitta Epyxspel i
amerikanska skivaffdrer, ofta for
ovrigt som det enda mérke de vill
handla med.

Grundat 1979 av en galen
datorfreak

| en bransch som far se spelfirmor
sld igen var vecka och nya skjuta

synt med firmor som blir mer an
2-3 &r. Annumer fantastiskt ar det
darfor att Epyx har hela nio dr pa
nacken och faktiskt &r en av varl-
dens dlsta spelfabriker.

upp nastan dnnu oftare, drdet sall-

Epyx grundades redan 1979 av en
datorgalen kille vid namn Jim
Connelly. Han hade blivit ordent-
ligt biten av sitt universitets jatte-
dator och var dessutom en tvat-
tdkta Dungeons & Dragons-fanati-
ker. Han gjorde sjalv ett Dungeons
& Dragons-spel till en dator, det
forsta nagonsin, och salde det till
vanner och bekanta. De tyckte att
det var sa bra att han borde se till
att fa det utgivet. Tyvarr fanns det
inte sd manga spelfirmor pa den ti-
den, s& Jim blev tvungen att
Oppna eget. Han kallade firman
Automatic Simulations och sélde
enbart pa postorder. Det var star-
ten pa Epyx.

1982 ville Jim Connelly utvidga
sin lilla firma, och sdkte darfor ef-
ter ndgra partners med kapital. De
gick med pd att skjuta in pengar
om firman lade om frén postorder
till "riktigt” softwarehus och dess-
utom bytte namn. Sedan dess har
det bara gatt framat.
Fyramiljonerssatsningen har gett
tiofalt tillbaka och investorerna
fran 1982 &r ndjda och glada. Nu-
mera &dger de lejonparten av fir-
man, och férutom Gilbert Free-
man ar det The Mayfield Fund,
Early Stages Development Co,
Arscott Norton & Associates samt
US Venture Partners som sitter p&
aktiemajoriteten.

Firman har blivit s stor, att David
Morse talar om att kdpa upp sma
firmor en efter en. Eller i varje fall
delar av dem, de delar han kan se

David Morse dr chef fér Epyx.
Han gor framtidens spel och
var den som skapade den for-
sta Amigan 1982.

framtid i. Och inom det omrddet
ar ju han, om nagon, expert.

Vaxte 500% pa ett ar

Trots hard konkurrens, ja faktiskt
krig i branschen, har Epyx vuxit ar
efter ar. 1987 s& mycket att for-
saljningen steg med 500% pa
varldsmarknaden.

Detta har dven de 75 anstalldafatt
delav. Allaharfatt bonus, och &ven
de 200 frilansmedarbetarna fick
en hyfsad check, enslags tack-for-
hjalpen-julklapp.

Ett par av orsakerna var “World
Games” och "California Games”,
efterféljarna till hitserien med
"Summer Games’, Summer Ga-
mes 11" och "Winter Games’, alla
spel som byggde pa olika grenar i
olympiaderna (vinter och som-
mar).

Men David Morse sjélv har en lite
annorlunda forklaring:

- Jag tror att var stora tillvéxt be-
ror pd, att vi hela tiden ligger ett
stag framfor vdra konkurrenter. Vi
har fler kreativa medarbetare &n
nagon annan spelfirma, och jag ar
dvertygad om att spelkdparnakan
marka det pa den fardiga produk-
ten. Den &r en liten smula battre
an allt annat folk &r vana vid. En li-
ten smula mer avancerad, men
fortfarande till samma pris som al-
la de andra.

Utan att sdga det direkt, ger David
en pik till MicroProse. De gor
ocksd mycket avancerade dator-
spel, men har en prispolitik som
gor att deras spel ofta blir 50-100
kr dyrare an normalpriset.

- Har pa Epyx gor vi allt vad vi kan
for att halla fornuftiga priser pa
vara spel. Och det lyckas. Vi gor
inga lagprisspel, men alla véra spel
ligger pd samma prisnivé som ovri-
gaspel pa marknaden. Véra spel &r
bara lite béttre...

Annat dn bara spel

Visst dr Epyx en datorspelsfirma,
dédrom rader inga tvivel.

Jag dr sjélv entusiast och spelar
ofta, berdttar David Morse.

- Mitt favoritspel ar det nya Impos-
sible Mission II, som jag var en av
de forsta som fick prova. Jag har
spelat det sedan dess.

Trots sin forkdrlek for spel har Da-
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vid Morse beslutat att firman dven
ska syssla med andra saker. Fir-
man ska ju gdrna vaxa.

Darfor har det kommit en serie
som heter "The Designer Series".
Det dr program for folk som vill ar-
beta med text och illustrationer,
alltsd om man sa vill en slags "Mini
Desktop Publishing”. Hittills har
det kommit tre program i serien:
Print Magic, Graphics Scrapbook
och gor-din-egen-kalender-
programmet Create A Calender.
Det ar software som inte kan kal-
las professionell, men som dndd ar
serios. Och som dessutom inte
kostar mycket mer an ett vanligt
spel.

Bland tillbehor har Epyx tidigare
gjort flera saker, bl a Epyx Fastloa-
der, ett program som tyvarr hade
den nackdelen att det kunde ko-
piera en massa software. Exem-
pelvis alla program som Epyx sjal-
va gett ut!

Strax efter kom dock Vorpal Util-
ity Kit och Programmers Basic
Toolkit, tva "verktyg” som utokat
64:ans prestanda avsevart, bade
med avseende pd hastighet och
programmeringsmajligheter.
Epyx har ocksa gjort C64/128-
versionerna av "Multiplan”, det be-
romda PC-programmet fran Mi-
crosoft som ar ett mycket avance-
rat och professionellt spreadsheet
som anvands av Oover en million
IBM- och Appleanvandare.
Senaste tillskottet bland tillbehor
ar nya versioner av Epyx-joy-
sticken 500XJ, en stabil joystick

HAR SKAPAS
90-TALETS SPEL

designad speciellt for Epyx egna
spel ("- Men den fungerar ocksé
fint till vara konkurrenters spel,
skrattar David Morse”).
Joysticken har blivit en sddan
storsdljare, att det utover den van-
liga Commodore/Atari-versionen
nu ocksd kommer versioner for
Apple, IBM, Nintendo och Sega.

Nya Epyx-vindar

Inom den narmsta framtiden, allt-
sa innevarande ar, kan vi forvanta
att Epyx redan borjar sprida sin in-
riktning. Inte bara tillbehorsmas-
sigt, dven softwaren kommer att
bli mer varierad.

Forst och framst kommer det att
hdnda saker i den langa "Games”-
serien. Efter nr 5, "California Ga-
mes”, kommer ytterligare en ef-
terfOljare under dret. Temat (och
titeln) arfortfarande en val forbor-
gad hemlighet. Men en sak dr sa-
ker: Det kommer att bli ett spel i
stil med de tidigare i serien. Alltsa
ett spel som faktiskt aren samling
av mellan 6 och 10 olika under-
spel, alla sportsimuleringar, som
man ska tavla i. Det ar ett recept
som visat sig salja bra. Alla "Ga-
mes”-spelen har salt utmarkt,
med "Winter Games”™ som den
verkliga smash-hiten.

Aven i en annan serie, "Street
Sports”, kommer nya spel under
aret. Serien, som startade med
"Street Sports Baseball”, har nu
utokats med "Street Sports Ba-
sketball”, och snart kommer ocksé
"Street Sports Football”. Gemen-
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samt for alla tre programmen dr
flott grafik plus en hel del humor,
nagot man inte dn bortskamd
med i de manga skjut-pa-allt-som-
ror-sig-spel som marknaden over-
Svammas av.

- Epyx vill inte vara som alla andra
firmor, sdger David Morse.

Vi vill tacka en bredare marknad,
gora fler saker. Arcade. Action Ga-
mes. Adventure. Vi vill vara storst
inom alla omraden och det Dlir vi
bara genom att hdlla hog kvalitet,
inte genom att kopiera andra eller
sdnka priset pa bekostnad av pro-
duktens helhetsintryck.

Stora i Skandinavien

Epyx séljer bra har hemma. S& bra,
att de till julférsaljningen samlade
ihop fyra av sina klassiker pa ett
band som de dopte till "Epyx in

FRAMTIDENS
DATORSPEL

Epyx-chefen David Morse vill
med hansyn till konkurrenter-
na inte berdtta nagot specifikt
om vilka typer av spel hans oli-
ka arbetsgrupper har pa tape-
ten for 90-talet. Men en sak dr
saker: De blirmycket avancera-
de. Som han sjalv sager:

- Battre an ndgot nagon tidiga-
re sett. -

- Jag arbetar med utvecklin-
gen, och jag vill att Epyx ska bli
Number One. Det &r vart mal.
En mer teknologisk underhall-
ningsbaserad firma.

- Spelen kan kanske komma pa
laserdisk och rymma sma varl-
dar spelaren kan garuntisomi
en 3D-film. Vérldar som ar sa
stora att det tar veckor att ut-
forska dem.

- Man kan ocksé tanka sig en
blandning av vanliga
videoband och datorspel. Det
ar nagot somen av arbetsgrup-
perna arbetar med just nu,
men vad det &r och om det blir
till ndgot vore dumt av mig att
avsl@ja redan nu.

- Nasta maskingeneration,
RISC-maskinerna, kommer gi-
vetvis att bli ndgra underbara
spelmaskiner. Dem ser vi fram
emot med glédje, men de kom-
mer férmodligen forst till hem-
men omkring 1995. Men,

That'll be agreat games machi-
ne...

Scandinavia“. Kassetten saldes ba-
ra i Sverige, Norge, Danmark och
Finland.

Vanligtvis har de anerikanska soft-
warehusen ett Englandskontor
som tar hand om Europaférsalj-
ningen. Sd icke Epyx. De har sparat
pengarna och istéllet latit US Gold
distribuera deras produkter i Eu-
ropa. Att US Gold fatt hand om
detta dr egentligen inte sa mark-
ligt.

- Jag ar gammal van till dgaren av
US Gold i England, Geoff Smith,
berattar Morse.

- Han kanner marknaden sedan
1984 nédr han sjélv reste omkring i
USA for att hitta spel som han
kunde importera. Och det var un-
gefar vid den tidpunkten som
Commodore kdpte min Amiga-fir-
ma, sa just da fick jag mer tid dver
till spelens varld. En vérld som ar
sdintressant, att jag aldrig trorjag
kommer att ldmna den. Ja, det
skulle i s fall varaforatt géra Ami-
gans eftertradare ndgon gang ef-
ter sekelskiftet.

- Efterhand som Geoff larde kdnna
Epyx battre, fick han battre och
battre spel att tahand om. Da gall-
de det Temple of Apshai Trilogy
och senare Championship Wrest-
ling och Winter Games. Fina spel,
som alla salde utmarkt.

Idag haller Epyx pa att lansera tva
nya linjer.

-Ja, vihoppas pé det stora genom-
brottet for var Maxx-Out-serie
inom de narmaste veckorna, be-
rattar David Morse.

- Maxx-Out ar ndgra spel som de-
signats speciellt for den nya gene-
rationen datorspelare. Ungdomar
som i stort sett vuxit upp med da-
torn och kan den. De &r inte rddda
for den, vilket dppnar helt nya per-
spektiv. Maxx-Out dr inte barn-
spel, det ar spel for alla unga som
kanner datorn pa ett helt annat
satt an vi andra som inte hade den
i var barndom.

- Slutligen kommer det att handa
saker med var Masters Collection.
Nagra av vara basta spel i en sorts
samlingsutgdva. Men vanta och
se. 1988 kommer att ga till histo-
rien som ett Epyx-ar, och framover
kommer vi att skapa de basta,
mest fantastiska och teknologiskt
avancerade spel man kan tdnka
sig. Framtidens datorspel, om du
sa vill.

Torben Fléisdorff



Strid om DEFLE

Vad gor man nar redaktionen pa
Sveriges enda softwaretidning de-
lat sigitvalager: Ett somgillar det
nya spelet "Deflektor” skarpt och
ett som tycker det &r elandigt?
Jo, man leker naturligtvis Salomo
och later bada komma till tals.
Varje grupp utsag sin talesman &
det mest demokratiskavis, och sa-
lunda mots har Henrik Bang och
Torben Flgisdorffi den heta debat-
ten om det kontroversiella spelet.
Las deras inldgg...

Henrik:

Det soker nya vdgar
Gremlins senaste heter Deflektor,
och det dr sannerligen ett nytan-
kande pa ett hogre plan. Hall fast,
for du kommer kanske inte att tro
dina 6gon nar du laser att man
producerat ett spel utan vare sig
hjalte; hjaltinna, skurkar, troll,
krigrsmaskiner och allt annat som
normalt utgdt ramen till de dator-
spel vi dr vana vid.

Deflektor ar ett spel som kraver
att du ténker dig for. Joda, du ska
"faktixt” anvanda det dér vissna
som sitter ovanpa halsen.
Spelskdrmen ar ett rum dar en
samling olika saker star uppstall-
da. Forst och framst harvien laser,
en receiver (mottagare), speglar,
polarisatorer och all mgjlig annan
utrustning.

Alla dessa saker ska tillsammans
fa ljusstralen att vinklas ned i re-
ceivern sa att lasern laddas upp
igen. Det later kanske latt, men
det ar det inte. Det star ndmligen
en mur i vagen mellan lasern och
recievern, sa man kan inte proppa
in stralen direkt. Dessutom finns
det en hel del optik somkan forvir-
ra. Rakar du vanda laserstralen at
fel hall kan det uppsta ett annat
problem, ndmligen det att du skic-
kar in laserstralen i kanonen igen.
Dettta astadkommer en ¢verladd-

ning sa att du nastan kan kanna i
nasborrarna hur din kanon ryker.
Da far du snabba dig att védnda
stralen bort igen.
Du har alltsa ett par problem att
slass med i Deflektor, plus en fruk-
tansvard massa nivaer. Deflektor
ar absolut ett spel fér dem som in-
te gillar krigsspel men gillar pussel
och pa det hela taget att anvanda
huvudknoppen lite, naturigtvis i
samband med datorer och dator-
spel.

Henrik
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Torben:

Sov gott

Om din skalle &r.ratt paskruvad
och du gar under 6knamnet Ein-
stein dr detta spelet for dig. Men
for oss andra...

Deflektor ar nog det mest kompli-
cerade och urtrakiga spel under-
tecknade stott pa.

Kort och gott gar det ut pd att du
ska guida en laserstrale runt pa en
bana med hjélp av speglar sa att
den till sist traffar din generator.
Later det kul? Vanta tills du sett
spelet...

Banan bestar dessutom av Grem-
lins som du kan skjuta sonder och
samman -om du val att markakan
fa din strale i ratt riktning - celler
och minor som &r farliga for din

strale samt sma boxar som skickar
din laserstrale till en annan box pa
skarmen.

Det du ska koncentrera dig pa ar
att styra runt stralen utan att den
traffar sig sjalv. Om detta hander
Overhettar du din laserkanon, och
upptdcker du inte det i tid brakar
den ihop.

Lyckas du komma fram till genera-
torn innan tiden gatt ut kommer
du vidare till ndsta bana med fler
farger och fler speglar, Gaaasp!
Grafik och ljud ar ndgorlunda, men
handlingen ar rent ut sagt god-
natt, trist och komplicerad i lang-
den. Unvik Deflektor. Har doms
Klart ute!

Duffy
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Spelbranschens
svar pa Eurythmics:

De haller fill i en

Om du inte bott i Timbuktu de se-
naste fem dren eller varit pd en tur
dit rymden kroker sig, har du otvi-
velaktigt hort talas om Ocean. En
nyligen gjord undersdkning visade
att Ocean var det spelnamn som
flest médnniskor kande till. Och det
arjuratt braklarat av en spelfirma
med bara fem ar bakom sig.

Det dr heller inte utan orsak att al-
la spelfreaks kanner till namnet
Ocean. De dr Englands okronta da-
torspelskungar, och trots att de
bara ger ut fullprisspel ar de anda
bland de storsta.

Vi kan ndmna manga spel, och du
kanner sakert igen de flesta: Wiz-
ball, Arkanoid, Renegade, Rambo,
Madballs och Game Over (yes sir,
spelet heter sal).

Nyligen besokte SOFT Ocean i
Manchester, staden som fatt sitt
namn av fotbollshjdltarna i Man-
chester United. - No, just kiddin’,
Jjoke... Naval, SOFT besokte i alla
fall Ocean i Manchester, ndrmare
bestdmt pa adressen 6 Central
Street, en adress som vi fatt tele-
fonledes vid intervjudverenskom-
melsen.

Stor var var férvaning ndr taxin
stannade pa den uppgivna adres-
sen. Dér ldg (ligger) en kyrka! Sko-
Jjade Ocean med oss, ellervadihela
friden holl de pa med? Tankarna
flog irrande genom vdra huvud.

Efter att vi aterfatt fattningen be-
slot vi ossforatt taen ndrmare titt
pd Var Herres jordiska etablisse-
mang. Och har man sett! P4 en li-
ten skylt kunde man ldsa namnet
Ocean. Vi klev in i helgedomen.

Oversteprésten tog emot

Vél inomhus ville vi ha Klart be-
sked. Och det kunde Overstepra-
sten, Miles Rowland, ge oss. Lugn,
Miles dr inte ndgon riktig prast,
han &r en trind och glad liten en-
gelsman som dlskar att driva med
folk. Samtidigt &r han PR-man for
Oceans exportavdelning. Vanner-
na kallar honom Oversteprasten -
han jobbar ju de facto i en kyrka.

- Kyrka och kyrka, séger han och
drar pa ordet medan han déljer ett
leende.

- Egentligen dr det ju ingen kyrka,
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den ar ju nedlagd, och det ar mest
pa skoj som vi har ett par Jesusbil-
der hangande. Det kunde ju tdnkas
att andan foll dver ndgon medar-

betare under arbetstid - det 4r all- 38

tid nyttigt med lite véckelse da
och da.

Vi sdg skeptiskt pd varandra. Me-
nade han det pa allvar? Han s&g da
verkligen allvarlig ut. Precis ndr vi
holl pé att ga pd det kom han med
en riktigt bullrande skrattsalva:
Nej, nej, det var bara pa skoj!

Om vi ville ha nattvardsvin?

Han skickade dver tekannan och vi
héllde upp var sin kopp Earl Grey
av allra basta madrke. S& borjade
han beratta om firman.

- Officiellt heter vi Ocean Software
Limited, men hela branschen kan-
ner oss som Ocean. Vi har funnitsi
fem &r, har 50 anstallda, och har
egentligen tagit over den har kyr-
kan for att vi tyckte att vi skulle ha
ett trevligt stdlle att arbeta i. Ett
stalle med atmosfar.

-1 bdrjan gick virunt och s&g pa na-
gra riktigt trevliga restaurerade
lantstallen. Det var alla tiders, an-
tikt och sa& ddr, men for litet. Vi
soOkte ett stalle med plats for alla
50, och s& dok den har kyrkan upp.
En utmarkt lokal.

Miles skrattar, och man kan se att
han verkligen menar det. Det har
verkligen blivit trevligt. Man har
inrattat sma kontor Overallt, men
dnda har man lyckats bevara den
ursprungliga arkitekturen. Den
nakna stenvaggen syns fortfaran-
de och fdnstren dr fortfarande ori-
ginal.

Miles fortsatte:

-Nar Imagine gick i konkurs for ett
par ar sedan kopte vi upp resterna.
Idag &r Imagine pa fotter igen. Vi
ager firman, och man kan faktiskt
séga att Ocean och Imagine &r en
och samma firma. Det finns i varje
fall inga storre skillnader och
ibland &r det rena tillfalligheter
som bestdmmer om ett spel ska
komma ut under det ena eller det
andra namnet. Alla anstallda job-

Gédnget bakom Oceans Platoon-
spel: "Det ar skont att det &r klart,
for det var verkligen hart jobb for
hela teamet. I gengéld var det vart
allt slitet, Platoon é&r ett spel i en
klass for sig.”




Lilla snygga Lynne i Oceans PR-av-
delning har grabbarna ett gott
dga till. Men d@ven om hon flirtar
tillbaks, blir det inte sa mycket att
det gar ut 6ver arbetet. For som
hon séger: "Jag AR ju férlovad”.

Miles Rowland: "Mina vanner kal-
lar mig 6versteprésten, men jag &r
ingen riktig prast. Namnet kom-
mer av att Ocean haller till i en
gammal nedlagt kyrka, en alla-
7 tiders lokal.”

Programmerarnas grottor 4r sma rum som inréttats i kyrkans kallar-
gangar. Har tar vi en titt in i ett smalt rum som inhyser en av Amstrad-
experterna. Som alla andra Oceanprogrammerare utvecklar han forst
spelen pa en Atari ST.

Alla spelgalna
kdnner till Ocean Software.
Ocean ar ju eft av Englands
ledande softwarehus. Men det ar
ocksa eft av de mer speciella.
Visste du t ex att de haller till i en kyrka?

bar faktiskt i bdda firmorna. Var
direktor, David Ward, ar direktor
bade i Ocean och Imagine och sjalv
ar jag export PR-man for bada fir-
morna. Det kan ju inte undgas att
det prdglar det dagliga arbetet,
men bara till det battre.

Lickra Lynne far grabbarna
att jobba

Under det dagliga arbetet hinner
ingen med boner och slikt. Alla de
50 anstdlld jobbar hart, vilket hjal-
per till att sdkra Oceans status
som en av de stora software-fabri-
kerna i England (och ddrmed varl-
den).

Enda stallet for rast, vila ar i den
gamla korgdngen som numera ar
ommoblerad till spelhdla. Den har
fatt namnet "Arcade Alley”, och in-
te utan orsak. Har stdr alla de se-
naste spelautomaterna, sa att de
anstéllda sjalva kan testa dem.
Myntinkasten har satts ur funk-
tion, sd det dar bara att spela pa
gratis och franco. Det &r knappast
forvadnande att det ar trangsel i
"Arcade Alley” under lunchpauser-
na.

Trangsel ar det ocksd omkring
Lynne, Mike Rowlands PR-flicka.
Hon &r fena pa det dar med annon-
ser, presskontakter och hennes
utseende gor henne till en veri-
tabel pojkmagnet.

- Oh, rodnar hon, s& &r det inte.
Inte? Kom igen nu.

- Att alla killar flockas kring mig
beror pd att jag vet vad som ska
goras. Jag styr en del av annons-
produktionen, vet ndr annonserna
ska in osv. Nagon annan orsak ar
det faktiskt inte.

- Och dessutom dr jag redan for-
lovad, sd ni kan glomma alla era
antydningar.
Klara besked.

"- Jag fick tdcka 6ver
brésten”

Lynne ansvarar for att instruktio-
nerna blir dversatta till franska
och tyska. Andra mer eller mindre
obskyra sprak (som t ex svenska)
star importorerna sjalva for.

Och dessutom har hon som sagt
hand om annonserna.

-Jag kommerihdg ndr vi korde an-
nonskampanjen for Game Over.
Teckningen forestdller en prinses-
sa i ett fjdrran framtidsland och
hennes livvakt, som ndrmast ser
ut som en robot.

- Prinsessan ser ratt normal ut,
men var tecknare hade fatt med en
smula ljusrétt fran prinsessans
bréstvartor med pé teckningen.

Lynne visade 0ss annonsen. Joda,
dar fanns faktiskt en svag antydan
till bréstvarta. Inte nagot direkt
upphetsande precis, inte ens till-
rackligt for att ledain tankebanor-
na at ett visst hall, men tydligen
tillrackligt for att stota de engel-
ska datortidningarna.

- De végrade helt enkelt att ta in
annonsen om Vi inte tackte over
brdsten. Sa var tecknare blev tvun-
gen attrita pa ett par stora metall-
plattor som tdckte det dar ljusro-
da och en bra bit till. D var tidnin-
garna ngjda och vi fick satta in an-
nonsen.

Ar det sant? fragade vi skeptiskt.
Joda, de nya annonserna déljer al-
la behag ordentligt. Men annon-
sernaiallautlédndskatidningar (ty-
ska, franska osv) har originalteck-
ningen. De vagar uppenbarligen.
No sex please, we're British!

Men & andra sidan krévs det knap-
past s& mycket mod for att vdga
sdtta in originalannonsen. En ljus-
rod antydan av en brostvarta dr
knappast SOFTs definition pa
snusk...

Alla spel startar pa en
Atari ST

Efter samtalen med Miles och Lyn-
ne kom vi in till det mest spannan-
de, programmerarnas tillhall.

Chefsprogrammerare ar Gary Bra-
cey. Han programmerar inte s
mycket sjdlv numera, han dr idag
ndrmast en koordinator for de 20
inhouse-programmerarna. 20 pro-
grammerare ar mycket, de flesta
softwarefirmor har bara en eller
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tvd fast anstallda. Och utover des-
sa 20 har Ocean en ocean (jaja, den
var lite sokt) frilansprogrammera-
re som de anvander sig av.

Gary tog med oss ned till det allra
heligaste, programmerarnas grot-
tor som ligger gomda nere i de
gamla kallargangarna under kyr-
kan. De mdnga sma programme-
ringsverkstdderna ligger som en
labyrint med massor med gangar
och hit kommer bara ett fatal be-
sokare. Det ar namligen har som
alla hemligheter om de komman-
de Oceanspelen finns.

Det skulle ta alldeles for stor plats
att beskriva var och en av alla des-
sa intressanta typer som jobbar i
kallaren. Sa 1at oss bara konstate-
ra att det ar specialister det ror sig
om. Var och en dr expert inom sitt
falt, bland de allra basta.

Programmeringsgruppen har en
arbetsstrategi som gar ut pa att
alla spel utvecklas pa en Atari ST.
Fran denna maskin fors s& pro-
grammen Over till dvriga maski-
ner: Commodore 64, Amstrad,
Spectrum osv.

Médnga av programmerarna ar
Amigafans, men Ocean har i varje
fall i nuldget valt Atarin som ut-
vecklingsdator, och det far de allt-
s& forsoka leva med. A andra sidan
fick vi syn pd manga Amigor i de
sma rummen, sa forhoppningsvis
kommer det att handa saker dven
med var favorit.

Tekniken att anvanda en utveck-
lingsdator gor det enklare att far-
digstalla spelen. Alla kan Atari-
maskinen, oavsett om de ar Com-
modore-, Spectrum-, Amstrad- el-
ler till och med Amigaprogramme-
rare.. Pa sa satt kan alla arbeta till-
sammans, vilket gor processen be-
tydligt snabbare. Den genom-
snittliga utvecklingstiden for ett
spel ar fyramanader, vél att marka
med alla versioner klara. Det be-
tyder att alla versioner till de olika
maskinerna ligger klara ungefar
samtidigt, och det ar ganska
snyggt. Men Ocean dr ju ocksa na-
got av experter pa detta.

Nar det galler musik anvander alla
programmerarna sig av Roger, en
superprogrammerare Som specia-
liserat sig pa ljud. Han far veta hur
mycket hans musik far fylla i ma-
skinens RAM-minne och sa far han
arbeta utifran det. Han kan inte til-
|&ta sig att Gverskrida gransen, i s&
fall kommer det att ga ut 6versjal-
va spelet. Och det tillater inte de
ovriga spelprogrammerarna. |
gengdld har Roger alla de senaste
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David Ward, mannen bakom Oce-
an/Imagine-imperiet i den ned-
lagda kyrkan.

syntarna och andra hjalpmede! till
sitt forfogande, sd att han kan go-
ra det basta tankbara av ljudsidan.

Hardvarukungen heter
Steve

Langst inne i gdngarna, i den bor-
tersta programmeringsgrottan,
hittade vi Steve Lavache. Det ar
bara ett fdtal som vet vad denna
mystiske "grottman” heter, och
nar vi frdgade honom verkade han
knappast veta det sjdlv.

- Alla har nere kallar mig ratt och
slatt for The Hardware-king, sva-
rade han, och det far ni garna
ocksa kalla mig.

Goddag, goddag. Forst trodde vi
att denne herre tog sig sjalv val
mycket pd allvar, men sd ar det
faktiskt inte. Han dren dkta hard-
varumadstare som verkligen fortja-
nar sin titel. Han kan trolla med
elektroniken pd ett satt som gran-
sar till det otroliga.

Ett av hans favoritngjen ar att
plocka isdr en stor arcademaskin.
Han river den och packar forsiktigt
neralladelarien storvaska, val att
marka med alla kopplingar och

sladdar fortfarande intakta. Sa
stanger han vdskan, och voilal En
Spelautomat i tusen delar i en va-
ska, men den fungerar! Du kan ta
med den Overallt och spela av hjar-
tats lust. Tank dig att plocka ige-
nom en sadan vdska genom tullen:
Tullarna Oppnar ladan, dar ligger
en enda hdrva av elektronik, men
spelet kor pa hogtryck!

Det senaste fran Ocean

Naturligtvis sag vi alla de spel som
kommer att hdrja pa hitlistorna
tillsommaren. Och det ar spel som
raddar sommaren om den nu blir
lika usel som den var forra dret. Du
behdver inte oroa dig for regn och
rusk, du kommer anda att sitta in-
ne och lira for fulla muggar.

Givetvis vill Ocean inte att vi lacker
detaljer om dessa spel redan nu.
Det ar fortfarande sa lang tid kvar
innan de ska lanseras, att konkur-
renterna skulle fa alldeles for bra
kort pa handen om vi redan nu av-
sldjade vad som é&r i antdgande.
Darfor har vi lovat Miles och Lynne
att hdlla inne med vad vi vet ett li-
tet tag (men vanta bara till PULS i
nasta nummer!).

Men vikan beratta lite om det som
just kommit och som just ska
komma. Och dessa spel gar heller
inte av for hackor.

Platoon, spelet som bygger pa fil-

Steve Lavache Kallar sig The Hard-
ware King. Och det ar ocksa vad al-
la andra kallar honom - det ar fak-
tiskt ett fatal som vet vad han
egentligen heter.

Colin Stokes: "Softwarebran-
schen idag ar big business. Men vi
har ett mal innan 1990: Vi vill vara
storst.”

men med samma namn om en ung
soldats upplevelser under
Vietnamkriget, har du kunnat lasa
utforligt omi ett tidigare nummer
av SOFT, och nu éralltsa spelet ute
i handeln.

Gryzor &r ett annat spel med flott
grafik. Aven har rér det sig om
krig, men temat ar inte hdmtat
frdn en film utan fran Konamis ar-
cademaskin med samma namn.
Gryzor ar skjuta-och-fullfart-
framat.

Aven Rastan the Barbarian ir ett
hett spel. Det dar ytterligare en
konvertering av ett kant arcade-
spel. | Rastan the Barbarian ar du
den tuffe, muskelstinne ensamme
hjalten som tar upp kampen mot
overmakten i ett fjarran och farligt
rike befolkat av demoner, drakar
och markliga gudar.

Jo, det hander saker i den gamla
kyrkan, inte tu tal om det. Och
som vicedirektoren Colin Stokes
sade innan vi gick:

- Visst &r vi en av de storsta spel-
producenterna i Europa just nu,
men vi har ett mal fére 1990: Vi
ska vara den allra storsta. Och det
malet nar vi bara genom att gora
spel som folk tycker ar varda att
kopa.

Torben Floisdorff och

Rasmus K Kristiansen



SEGA Master System kommer fran upphovs-
mannen till Out Run, Wonder Boy, Enduro Ra-
cer, Space Harrier och alla de andra flotta
spelen. Nu kan du vinna din egen maskin!

Vihar sagt det forr och vi sager det
igen: SEGAs speldator, den sa kal-
lade Master System, osar kvalitet.
Och vimedger det: Kvalitet kostar.
Priset for en spelkonsoll med tva
joypads, alla kablar och de medf6l-
jande spelet "Hang-On" &r 1395:-.
En natt summa.

Men nu far du chansen att spara
pengarna och anda fa en SEGA in-
nanfor husets fyra vaggar. SOFT
och Dennis Bergstrom Trading ger
dig chans att vinna ditt eget Ma-
ster System. Om du &r snabb, allt-
sa.

Vi ska ha kupongen innan den 27

mars. Och uppgiften du ska losa ar
som foljer: Hitta pa ditt eget favo-
ritspel och rita in en skarmbild fran
det i det tomma utrymmet. Hitta
ocksa pa ett namn till spelet. Du
far gdrna anvanda farger, men
kom ihdg att skarmbilden ska hal-
la sig inom ramen.

Vill duinte klippa i tidningen far du
garna fotokopiera kupongen. Men
- bara en kupong per hushall.

Se till att komma igang! L&t fanta-
sin floda! Kom ihdg att det vankas
en SEGA som pris!

Rasmus K Kristiansen
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Kupongen ska vara oss tillhanda
senast den 27 mars 1988.
Adressen ar:

"SOFTs SEGA-tdvling”
Themson Media AB

Sveavagen 92

113 50 Stockholm
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Kamp mellan spelmaskinerna:
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"Mario Bros.” (Nintendo). Hér &r spelet som
du numera Kan fa till snart sagt varenda da-
tor. Och pa Nintendomaskinen 4r konverte-
ringen sé néra det ursprungliga arcadespelet
som man kan drémma om.

I spelet 4r du Mario, den ene tvillingen i tan-
demparet Mario & Luigi. Mario &r samme Kil-
le du jagade runt med i "Donkey Kong”, men
den hér géngen har han tagit med sig sin
bror.

Du ska vara elak och bland annat vinda
skéldpaddor pa rygg, och om ni ar tvd som
spelar &r det extra bra. D4 kan ni ndmligen
bade arbeta tillsammans och motarbeta va-
randra. Det kan man ha mycket kul med.
Grafik i arcademaskinsklass, ljud likasa och
gameplay som inte avviker fran originalet
gor spelet bra.

* k
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"Excite Bike" (Nintendo). Det kdnns surt att
hosta upp ndstan tre hundralappar pa ett
spel, komma hem och sticka in det i sin Nin-
tendo och sedan upptédcka att det inte ar bat-
tre dn det spel grannens grabb kopte igar till
sin C64 for 29:95.

Sa ar det med "Excite Bike". Spelet liknar
mest nagot budgettrams fran lagprisfirmor
som Mastertronic eller Firebird, men - detta
ar fullpris.

Kort sagt gar det ut pa att du ska forcera en
drés hinder pa en BMX-liknande crossbana,
och din "cykel” kan bade hoppa och ramia
omkKull. Sistndmnda bér undvikas.

Ar ni tvd som spelar med eller mot varandra
kan spelet bli okej, men annars: Undvik det.
*
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"Pinball” (Nintendo). Visst, till vanliga hem-
datorer kan du fa flipperspel till under femti-
lappen, men vem garanterar att de ar lika kul
som "Pinball” fran Nintendo?

"Pinball” 4r alltsa en datorversion av flipper-
spel med underliga ljud och méarkliga skrack-
/dam-malningar. Testlaget stoppade in cart-
ridgen och befarade det virsta, men véra vir-
sta farhagor besannades inte. "Pinball” var
faktiskt ganska flott, och betydligt roligare
an vi hade vantat.

Ar ni ett par stycken som kan bygga upp den
ratta stimningen och komma med tillréck-
ligt med glada (och mindre glada) tillrop, blir
Nintendos flippervariant nastan roligare n
pa fiket.

* & Kk



Nar vi talar om det som en gang hette TV-spel
och idag kallas speldatorer, beror kvaliteten i
stort sett bara pa en sak: Hur bra dr spelen?
Soft har latit de tre mest salda “spelburkarna”
drabba samman i en jGmforande fest. Vilken
“burk” har de basta spelen...?

Speldatorerna, var tids versioner
av de gamla TV-spelen, ar hogst
speciella. Du kan inte programme-
ra pa dem. Du Kan inte anvénda
dem till ordbehandling. Inte till ra-
kenskaperna, inte ens ansluta en
skrivare.

De &r konstruerade bara for en en-
da sak. Ratt! Att spelas och ater
spelas pa.

Det ar de ocksa i gengald ratt bra
till allihop. Producenterna har lagt
in fin grafik, bra ljud och rika moj-
ligheter for saval spelminne som
joystick. Men for att hélla priset
nere har de i gengald sparat pa allt
det "6verflodiga™ tangentbord,
RAM, printerport, kassett/disket-
tanslutning, BASIC och andra se-
riositeter. Sadana saker dr tém-
ligen 6verflodiga for en sann spel-
freak...

Resultatet har blivit maskiner

som &r ganska trevliga lekkamra-
ter, men heller inte mer. De kan
spela datorspel sa huset skakar
och grannarna flyr, men de dr inte
speciellt intelligenta. Du Kkan
glémma allt om att anvanda dem
som laxhjalp.

Just nu ar tre modeller hégaktuel-
la pa den svenska marknaden. Ata-
ri 2600 &r en relansering av varl-
dens mest salda TV-spel, Atati
2600 VCS. Nu, fem ar efter, har
den fatt ett nytt kabinett, och in-
gen tvekan om att ansiktslyftnin-
gen hjélper. Men detta &r ocksa
det enda som &r nytt - denna lag-
prismaskin kor fortfarande sam-
ma spel och varken [jud eller grafik
har forbattrats.

De tva andra maskinerna &r fran
tva japanska fabrikanter, Sega och
Nintendo. Har ar allt nyutvecklat,
och det mérks. Grafik och ljud dr i

"Space Harrier” (Sega). Ytterligare en arcade-
konvertering som till férvéxling liknar origi-
nalet. "Space Harrier” ar en imponerande
snabb programmering, dar enorma grafik-
grunkor utan férvarning kommer susande
from nowhere. Live and let die, men var
snabb med avtryckarfingern!

Spelet har ganska fint digitaliserat tal, det ar
bara for lite av det. Grafiken ar i Amigaklass,
det drivarje fall det intryck man far. Och dven
om detta &r ett av de dyrare Segaspelen ar
det vért en investering. Har far du manga
timmars underhallning i ett spel du aldrig
kommer att kunna kdra pa vare sig Nintendo
eller Atari (Sega har namligen varldsrattig-
heterna).

* Kk Kk &

"Enduro Racer” (Sega). Det hdr ar ndrmast en
korsning mellan Novemberkéasan och moto-
cross, fast inne i ditt eget vardagsrum. Gren-
sla cykeln, Kicka igang, gasa och ge dig ut pa
en kapplopning med tiden.

Du ska forcera sten, gropar i vdagen, fientliga
bilar och ett otal hopp medan du njuter av
melodin och gor dina végval.

Synd dé att grafiken dr som pa en Commodo-
re 64. 1 och for sig 4r ju detta inget fel, C64 &r
en bra maskin. Men nér vi vet att Sega kan
géra det s& mycket battre (och har gjort det i
de flesta andra spel), varfor har de da inte
gjort det dven i "Enduro Racer"?

Sjalva gameplayet &r ju oke;...

* k%

"Millipede” (Atari). Mdnga av spelen till Atari
2600 &r restlager fran det glada 1983. Detta
ar ocksa fallet med "Millipede”, som pé den
tiden var en av hdjdarna for TV-spelarna.
Nu hédrjar "Millipede” aterigen. Nytt pris, men
bortsett fran det dr det samma gamla spel.
Intet ont om spelet, men aldern satter trots
allt sina spar. Grafiken ar lite klumpig och vi
saknar lite av de fantastiska ideer och vilda
infall som gor dagens datorspel till ndgot
speciellt. Det har hént en del pa fem &r...
Ar du nostalgiker kan du med en tar i 6gon-
vran drémma dig tillbaka med "Millipede”
och ater kdnna din ungdoms glada sorglés-
het. Joda, detta &r dkta vara fran den gamla
goda tiden. Pa gott och ont.

* k k
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MASKINER OCH PRISER

ATARI 2600: TV-spel med en  SEGA Master System: TV-spel
joystick och alla nédvandiga  med tva joypads. ett spel och
kablar. Capris 495:- alla nédvandiga kablar. Capris

NINTENDO Entertainment
System: TV-spel med tva joy-
pads, ett spel och alla nédvan-

1395:-

diga kablar. Capris 1495:-

!

"Realsports Tennis (Atari). Tennisspel &r all-
tid bra. Ja, néstan alltid i varje fall. Och Atari-
varianten ar inget undantag.

Fastédn Atari idag val narmast far betecknas
som TV-spelens Skoda (gammaldags teknik
och ett utseende som knappast ar sista skri-
ket, men det fungerar fint och du har fatt det
néastan gratis), har programmerarna verkli-
gen pressat maskinen att gora sitt yttersta.
Figurerna ser faktiskt ut som sma min och
det hela dr enormt kul att spela.

Ljudsidan dr mager, men - vill du ha ordent-
ligt ljud far du ocksa betala for det. T4nk pé
att Atari bara Kostar en tredjedel av vad de

| andra kostar.

Du kan spela saval nyborjare som avancerad i

) Atari Tennis. Och har men sett! Har finns min

sjdl ocksa méjlighet for tva spelare mot va-

! randra. Ménga timmars svettigt spelande

vantar.
* Kk K

en kvalitet som hor till &r 1988.
[ motsats till Atari saljs bade Sega
och Nintendo med ett spel inklu-
derat i priset. Och istallet for en
enkel joystick far du har tva sé kal-
lade joypads - sma utmarkta plat-
tor som du styr med.

Béade Sega och Nintendo ar klart
att foredra, i varje fall for den som
har pengar. Du betalar ndmligen
for kvalitet, i bada fallen ungefar
tre ganger sa mycket som for en
Atari.

Vem har de basta spelen?
N&r man da staller frdgan om vem
som har de bdsta spelen. maste
man alltsd se det i forhallande till
priset. Eller med andra ord: Hur-
dant ar forhallandet pris kontra
kvalitet.

Har maste vi satta Atari framst.

"Ghostbusters” (Atari). - Who ya gonna call?
Ghostbusters! Se filmen, lds boken, koép
pusslet, bar knappen, sdtt pa skivan och
sjung med i Ray Parkers landsplaga fran 83.
Och spela spelet! Ljudsidan med originalme-
lodin later ungefar som Beethovens nia pa
nasflojt - med andra ord nagot férenklad.
Men dven det kan ju ha sin charm.

Grafiken dr som Atari 2600-grafik nu en gang
ar. Inga tvivel om att programmerarna gjort
sitt yttersta, men maskinen dr nu en gang fér
alla utrustad med ett elandigt grafik-chip.
Nog om detta, det far vi leva med (och det ar
ju ocksa darfér man kan fa maskinen fér un-
der 500:-, ett fynd for priset).

Sjalva spelet kan vi daremot inte klaga pa.
Det ar skojigt och Kul att spela, nar man lar
det att kdnna &r det till och med béttre dn
C64-versionen. Fyra stjarnor ar det absolut
vart.

* k k Kk

dra: Det
ch alla an =

"Pole Position” (Atari). Racerbilsspel ar en av
de genrer dar man snabbt blir bortskamd
efet att ha sett vad bl a Sega ("Outrun”-ma-
starna) kan prestera.

I flera ar var Ataris Pole Position ledande och
stilbildande. Men spelet har for lange sedan
blivit omkort av ett otal andra racerbilsspel
med béttre grafik och fler finesser. Idag ar
"Pole Position” ungefar det som engelsmén-
nen kallar so-so. Det dr inte daligt, men heller
inte nagot att falla i extas over.

Du kér pa olika banor och tdviar mot andra
Formel 1-kdrror som du ska ta dig forbi.
Krocka inte, varken med bilarna eller andra
hinder, fér da dor du. Visserligen blir du
snabbt levande igen, men du maste axa upp
fran 0, och det kostar viktiga sekunder.

* kK

men en del spel ligger en bit éver
300:-. Segaspel kostar 199:-,
249:- respektive 269:-, allt bero-
ende pa hur omfattande spelet ar.
Men kvalitetsmdssigt gar det
Knappast att jamfdra. Ataris allra
bdsta spel matchar bara med ndd
och ndppe genomsnittet pa en sli-
ten Commodore 64, medan spe-
ciellt Segaspelen med lite god vilja
kan sigas ha arcadekvalitet. Ater
alltsa en frdga om kronor och ore.
Atari &r billig, Sega och Nintendo
tekniskt dverldgsna.

Detta kommer Atari att radda bot
pa under aret ndr de lanserar sitt
XE Games System. Det blir dyrare,
men ocksa mycket mer avancerat.
Da blir det dags for en ny batalj om
vem som gor de bésta spelmaski-
nerna for hemmabruk. Och Ataris
skoldda kommer inte bara att
kunna kora spel. Har man pro-
grammeringsambitioner ska man

) h herrar, ocil 1 eradn 7 i
Spelmaskinen kostar i . ina damer OCl 1= " sfrigaste. : sasmaningom Kunnakopa ett 16st
485._ oot o Sosta sl »Outrun” (Sega)- M(;et mest fantastiska: T o arna. Allaan tangentbord, haka p4 det pa ma-

G pelen ar billiga. sr 4r helt enkelt s utanfor sp d. ja till och : 7 :
ha;zrwmmaste”outrum CV(" modore till Amifg?a’rjbéttre an skinen och pa sa sédtt bygga sin
C . . s Sar
Normalpriset dr 99:-, nigra kostar ra konverteringar. fraft < /g SI9- * utomaten egen dator enligt Lego-principen.
Ay e dra KO m jginalautomy st 2
119:-, men det finns dven spel for iga. K?gwet\ﬂs undantaget °r.a.[9 att Sega ar den \:t“:\l Men detta ar framtid. Vi ser istdl
79:-. alla de andra Jo. p abruk. Punkt V8 let pa hurlaget érjust nu. Samtliga
yarfor ar detvsgebhazspeldosoma f:;ct;?;:r:askin.n "Outrun spel &r har-och-nu-spel, spel som
Sega och Nintendo da? Ja, Ninten- avance‘r’:?g:ga som stod for rs‘j:;V:pe\et utan och “:r“%'; tdet du kan g& ut och kopa idag. Las
dospel kostar normalt ca 289:-, a;d;:\ tid, sa d bO;t‘:e &‘;;‘;tyckert“ och ";\ee‘: gt:ga-mas n speltesterna och gér ditt vall
" . 2 . en
~Qutrun” &r eI T" ok for att KOpa
4r tillracklig ©
ta spel ar til
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Atari 2600 ar den billigaste speldatorn av alla. 1
Den kostar 495:- inklusive en joystick. Och U den27mars 1988 r dumedi ut-

Om du skickar in kupongen fore Atari dgs av en amerikan som ti-
digare varit chef for Commodo-
lottningen av en sprillans ny Ata- re. Vad heter han?
J] ri 2600 med kablar, spelcartrid-

| ge och joystick.

man kan bara gora en sak med den: Spela,
spela och dfer spela...

| T S i O R OV P o Sy S P RO & e Y ]| I
Vi ger dig alltsa chansen att vinna
den nya Atari 2600.

SOFTs chefredaktor dlskar nar
folk kommer ihdg hans namn.
Vad heter han? (Fortsétt pa bak-
sidan om du inte far plats).

Svara ratt pa fragorna och fyll i
Vinn din egen Atari I kupongen med namn och
Den nya designen har reducerat [j adress. Endast korrekt ifylida

Maskinen &r en relansering av det
gamla valkanda Atari TV-spelet,
men i ny design och till ett mycket
lagre pris. Spelet levereras nor-
malt med en joystick och alla ka-
blar, men utan spel.

Grafik och ljud stammar fran TV-
spelens guldalder i borjan pa 80-
talet, och detta syns (och hors)
ocksa. Men till det priset kan man
ju inte begdra att f& en maskin
med hdgupplésning och stereol-
Jjud.

Spelen ar ocksa 6verkomliga i pris.
De allra flesta spelen kostar 99:-,
nagra 119:- och ett par kan du fa
for endast 79:-.

Ménga av spelen dr gamla bekan-
ta, men det finns dven helt nya
spel. Och bland dessa finns det na-
gra som verkligen pressar ut det
yttersta ur maskinens efterhand
tdmligen "gammalmodiga” chips.

maskinens storlek till en knapp
fiardedel av den tidigare modellen!
Och den ar snygg att se pd, dessu-
tom...

Handen pa hjértat: Skulle du inte |
hemst gérna vilja ha en sddan har ]

liten apparat?
Vitrordetivarje fall. Darfér gernu

SOFT och Atari dig chansen att [

vinna en alldeles egen. Komplett
med medféljande joystick, alla ka-
blar och ett haftigt skjut-ner-dem-
spel, sa att du kan ga igéng direkt
med spelandet.

Allt du behover gora for att vara
med i utlottningen &r att fyllaiku-
pongen och skicka in den till ossin-
nan angivet datum. Vill du inte

Klippa i tidningen far du gérna fo- i

tokopiera kupongen eller skriva av
den, men vi godkdnner bara en ku-
pong per hushall. Och komihdg att
vi ska ha kupongen senast den 27
mars 1988.

kuponger deltar i den stora ut-
lottningen. Vinnaren far besked
direkt. Du far giarna fotokopiera

I eller skriva av kupongen om du

inte vill klippa i tidningen, men
kom ihdg att vi bara godkdnner
en kupong per hushall.

Ataris racerbilsspel var i flera ar
det stilbildande pd marknaden,
spelet som alla forsokte kopiera
och som bildade skola for racer-
bilsspel till hemdatorer.

Vad heter det?

Skicka in kupongen sa att den dr oss tillhanda senast den 27 mars

1988 till adressen:

"Vinn en Atari med SOFT"
Themson Media AB
Sveavagen 92

113 50 Stockholm
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SLA EN DRILL

Att doma av reklam och pressmeddelanden
ar Driller den storsta uppfinningen sedan hju-
let, den djupa tallriken och varmvattnet. Ja,
egentligen dr det "Freescape”-systemet, det
system som Driller dr konstruerat med, som
de haussar.

"Freescape” ar ett nytt sdtt att konstruera
spel pa, en slags blandning av ett program-
meringssprak och ett construction Kit. Pro-
grammerarna hos Incentive Software har
plockat fram systemet, och det har tagit dem
Over ett dr och flera millioner pund i utveck-
lingskostnad. Driller &r det forsta spel som
gjorts med systemet och vi kan vanta oss fler
spel i samma genre - vilket val férmodligen
betyder en odndlig massa kopior och varian-
ter av Driller.

S& langt &r allt val. Men vad gar egentligen
"Freescape” ut pa? Jo, om vi haller oss till re-
klam och pressmeddelanden dr vi i en fanta-
stisk tredimensionell grafikvarld med otrolig
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realism och over 20 milliarder olika lokatio-
ner, dvs skarmar. Pretty heavy!

Och hur stammer detta med verkligheten?
Tja, det ar sant och visst att vi for forsta gan-
gen ror oss i gedigen 3D, alltsa malade ytor
och inte bara streck. Och visst kan vise de 18
olika "varldarna” fran vilken vinkel som helst.
Men sa ar det ocksa slut pa det roliga.
Grafiken dr mega-slo, hyper-langsam, ja, du
hinner ndstan ga och gora kaffe medan du
vantar pd att maskinen ritarklart. Och da for-
svinner liksom en del av suset kring det hela.
Det susar inte heller sa mycket om "varldar-
na’. De ar relativt enkla geometriska rum, sa
det dar med att ga runt och utforska haller
inte en tum.

Aandra sidan 4r ljudet suverant. En hiftig 1t
suverant drabbad av datorn. Synd att vi bara
kan ge fem stjarnor, det har soundtracket
hade nastan fortjdnat sex...

Nuff said. Spelet i sig sjélv &r bra, men om det
dar sant att Incentive lagt millioner pund och
over ett ar pa utvecklingen av det hdr spel-
systemet, da kan jag latt tanka mig mangder
av battre satt att gbra slut pa pengarna.
"Freescape” har inte blivit ndgon bra investe-
ring, i vajre fall inte att dorna efter det forsta
spelet.

Med spelet foljer en pusselkloss och en jatte-
lik instruktionsbok (30 sidor). Det ar ett am-
bitidst spel, och inga tvivel om att tusentals
"Elite"-fans kommer att gilla det. Vi andra?
Ja, egentligen blev vi nog en smula besvik-
na...

Duffy

Grafik * Kk k&
Ljud * Kk Kk Kk Kk
Action * %
Féngslande * %
Pris/kvalitet * Kk k
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HAJAR | LUFTEN

Det arnéagot i luften som surrar... Vad ar det?
Jo, Firebird har just lanserat ett spel med
namnet Flying Shark, ndgot vi genast for-
svenskar till "Flygande Haj". En ndrmare titt
pa forpackningen avsldjar dock INTE en haj
med enorma vingar. Nej, det hela ror sig om
ett amerikanskt bombplan fran andra varld-
skriget. Besattningen hade pa skoj malat no-
sen pa planet sa att den sag ut som en haj-
kaft. Darav namnet "Flying Shark” och darfor
dven namnet pa spelet.

Efter denna ladnga tirad krdvs det val ingen
storre fantasi for att rdkna ut vad spelet
handlar om. Ratt gissat! Du styr ett ameri-
kanskt bombplan pa vdg over Stilla Havet.
Malet dr Japan, tiden World War II. Action!
Flying Shark ar en konvertering av spelauto-
maten med samma namn. Och for dem som
spelat originalet kan jag berdtta att hemda-
torversionen rammar automatstamningen
ratt bra. PA mdnga punkter liknar spelet
"1942": Skarmen scrollar uppifran och ner,
fienderna &r sma plan som flyger runt och
skjuter pa dig. Dessutom tillkommer strids-
vagnar, robotbaser och andra jordiska fien-
der - action ungefdr som i "Tiger Mission”.

Blir det hela lite for tufft har du tre smart-
bombs till ditt forfogande. Det dralltsa vapen
som utrotar 100% av fiendestyrkan pa skar-
men. Enda minus ar att det ar for latt att fyra
av en smartbomb av misstag - man smart-
bombar ndmligen genom att fora joysticken
framat och samtidigt halla ned fire. Som tur
dr kan man dock samla upp fler smartbombs
pa vagen, det ar ju i alla fall en liten trost.

Grafiken i Flying Shark dr bra - battre an i
"Tiger Mission”, och det sdger ju inte sa lite.
Tyvarrhar dock nagra av fargernavalts olyck-
ligt. Ibland kan det vara svart att se fiendens
kulor (pang, du ar dod dr ratt surt om man
inte ens sett kulan!).

Ljudet dr som det ska vara, inget fel pa det.
Men ack! Spelet dr gjort i multiload, s& varje
gang man genomfort en bana ska man vanta,
vanta och ater vanta. Det ar lite tunt, spe-
ciellt ndr man tdnker pa att spelet ar sa likt
"1942" och "Tiger Mission”. Inget av dessa
spel behdvde ju ta till multiload.



Efter dessa sma sura uppstotningar bor Klar-
ldggas att Flying Shark™ dnda dr en Klar hit.
Ett spel av den sort som du tar fram om och
om igen, till och med flera manader efter du
kopt det...

Duffy
Vs N NG A St D s e St S o |
Grafik * %k X
Ljud * k&
Action * & Xk Xk
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tidigt (men du ska kopa spelen var for sig).
Du bestdmmer sjdlv vilka 8 av 11 tillgangliga
spelare som ska spela och pa vilka platser. Ja,
det &r bara 8 spelare i laget, men det antalet
ar nog en fraga om hur manga sprites man
kan fa att kuta omkring pa banan samtidigt.
Nar du sa vill gora din uppsattning pa planen
far du via fargkoder reda pa var dina spelare
gor sig bast. Alla dessa val gors med joystick,
du pekar pa spelaren och trycker fire.

Precis innan du gar éver i Start Game far du
enmeny ddr du ska bestdmma olika saker. Du
kan variera hastigheten fran 1-15, dar 15 &r
ratt snabbt. | varje fall for snabbt for nybor-
jare.

Ndsta justeringsmdjlighet har tre under-
punkter. Har kan du valja om du vill ha joy-
stickstyrning fran port 1, port 2 eller dator-
styrning for din center (som ju Gary Lineker
ar), malvakt och trdnare (den som bestdm-
mer taktik och strategi i spelet och coachar
laget).

Dessa tre roller kan du kontrollera sjalv, eller
ocksd kan du latadatorntasigan en, tvaeller
tre av dessa roller.

Givetvis har det stor betydelse for spelet hur
dessa tre figurer beter sig, sa ta en titt pa hur
datorn I6ser problemen innan du gdrigang pa
allvar.

3

SPELA BOLLEN,
GRABBEN!

Gremlin Graphics slar sina pasar ihop med FC
Barcelonas kdnde B-lagsspelare, VM-skytte-
kungen Gary Lineker. Vad kommer ut ur det
samarbetet? Jo, tva saker. Forst och framst
ett fotbollspel i en helt annan stil &n man dr
van vid. Dessutom kommer ett bradspel som
givetvis ocksa handlar om fotboll. Det dar
med ett bradspel ar nagot nytt, i varje fall
fran softwarefirmorna. Nu har Gremlin alltsa
kommit pd att gora brad- och datorspel sam-

Dessa justeringar gor du for bagge lagen. Nar
det &r gjort ber du om att fa igang spelet och
ytterligare en del laddas in.

Sa ska tranaren bestdamma taktik, spelarna
staller upp sig och domaren blaser till spel.
Nu kommer det haftiga. | Gary Linekers Su-
perstar Soccer har Gremlin lyckats fahela 16
sma gubbar att kuta omkring pa samma
gang. Formodligen har man anvant samma
princip som man gjorde i Water Polo.

Dessutom kan du anvanda dig av hela planen
nar du spelar. Kameran foljer (dvs skarmen
rullar med) den spelare som har bollen. Du
kan lugnt lata dina medspelare sticka mot

mal ensamma, du ser vad som hander. Dock
hander det att du inte haren aningomvardin
center finns, ndr han ar utanfor bild far du lita
till din formdga att halla reda pa honom pd
kann.

Ndr du ska passa bollen representerar joy-
stickens 8 riktningar de 8 olika spelarna. Om
du alltsa ska passa till en speciell spelare ska
du peka med joysticken mot honom.

Gary Linekers Superstar Soccer ar nog det
frackaste fotbollsspelet vi riktat vdra pixelso-
kande dgon mot hittills. Kop det.

Henrik

Grafik * kK
Ljud *
Action * %k k
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DEN LILLE
DRAKEN

Karate fran Danmark, kan de’ va nat?

Det nya Amigateamet Parsec Software har
borjat bra, och detta till pa kdpet pa den na-
got bortskdamda karatemarknaden.

|
\
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Spelet The Way of the Little Dragon bjuder
pa stora figurer, bra animering, flott grafik
och realistiska kampsekvenser. Ratt stor
skillnad fran Karate Kid Il ddr hastigheten
overdrivits och figurerna blivit alldeles for
sma...

Parsec Software dr en dansk trio som har in-
vesterat i en utvecklingsstudio med massor
med teknisk utrustning. Har finns bland myc-
ket annat tvad professionella syntar, samp-
lingsutrustning, grafiska ritbord och en
grabbndve Amiga 1000-maskiner.
Samplingsutrustningen ldgger man marke
till redan i introns astronautsnack. Spelets
Osterldndska melodier ar jag dock inte sa
fortjust i, men s& daliga att de ar direkt
vidriga ar de inte.

Sa ar vi framme vid spelets forsta kampscen.
Har far du, en glad kines med svarta tygskor,
kampa mot en allvarsam ninja. Rorelserna ar
verkligt autentiska (fast en smula groft ani-
merade) dnda fran karatekdmparnas framat-
bojda positioner till blockeringarna.

Och det arjust blockeringarna som ar spelets
stora fortjanst. | Way of the Little Dragon
kan man verkligen finta och blockera mot-
standarens slag och sparkar, om man ar till-
rackligt snabb vill sdga. Men man frestas att
tro, att programmerarna hallit pd med
kampsport i verkligheten ocksa.

Om malet dr realism for de som dr invigda i
kampsportens mysterier kommer spelet
mycket ndra. Men den totala realismen
strandar pd att fd in tillrdckligt med slag och
sparkar pa en joystick - ar det kanske snart
dags for ett spel till tva sticks?

Grafiken &r ocksd den i topp. Det finns fyra
olika flotta bakgrunder, och de tva antago-
nisterna ar ren bomull for 6gat med veck i ty-
get och "riktiga” skuggor.

Parsers grafikman Jim Rankenborg ar helt
enkelt ratt duktig!

Spelljuden dr inte det basta vi hort, [judeffek-
terna "missbrukas” for ofta och de fyra dster-
ldndska musiksnuttarna dr inte direkt min
kopp te. Men sjalva spelet fungerarju bra, och
det &r ju huvudsaken.

The Way of the Little Dragon dr ratt och
slatt ett av de hittills basta karatespelen till
Amiga som SOFT sett hittills.

Marten
[l L e R L B N T i o e e s s Ty )
Grafik * Kk Kk Kk
Ljud * & K
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GOKART UTAN
GO

Sa ska vi pa det igen . Nytt Amigaspel fran en
tysk firma, med tyska instruktioner och na-
got som skulle kunna betecknas som textat
pa engelska.

Vad sdgs t ex om ordet Rallye Master, det &r
alltsa spelets namn...

Men lugn, bara lugn. Det blir mycket varre.
Omslagets reklamtext som forsoker att slja
spelet ska tydligen ocksa galla som instruk-
tion till spelet. En sak dr att stava sig genom
en tysk instruktion - en annan dr ndr det inte
finns nagra instruktioner alls!

Na&, men spelet autobootar &tminstone.
Efter en ovanligt tam introskdarm rullar en
menyskarm upp, och efter ett par minuters
forvirring dr det dags att kora.

Kora och kora, det ar kanske for mycket sagt.
Men i varje fall & programmet och dator-
motstandaren i full gdng med att ldgga re-
sterna av ditt sjalvfortroende i ruiner.
Trots att du har korkortet i bakfickan och ar
100% nykter tar det bortat en timme innan
du lart dig att bemastra joystickstyrningen.
Musen fungerar namligen inte i det har spe-
let, trots att knapparna vore upplagda for
gas och kombinerad broms/back och mus-
styrningen helt givet vore bdttre.

Rallye Master har minsann dven en highsco-
relista. Och du har bara att vanja dig till att
programmet kraschar om du glémt sld ifran
diskettens skrivskydd.

Lika bra att sdga det med en géng. De tyska
programmerarna rader inte direkt Gver nagra
imponerande grafiska talanger. A andrasidan
skulle allt annat varit orattvist mot program-
merarna. De har ju inte ens kunnat géra ett
felfritt program...

Har finns fel, trots att programmet ddslar en
hel del tid pa att plocka bort bilarna fran ba-
nan innan skarmen blir svart och vi drabbas
av en meningslos utdelning av grafiska me-
daljer for véra prestationer pa banan. Under
medaljutdelningen kan programmet t ex fa

for sig att halla kvar ett av de irriterande lju-
den fran spelet. Suck.

Och sa ar det for Ovrigt totalt talanglost att
offra s mycket plats pa disketten for lite
trist grafik som tar en evighet att ladda in.
Det ar rena doden att behdva ga igenom tre
skdrmar med menyer varje gang du forlorat.
Hela resan tills man kan koéra igen tar ca 50
sekunder, varav halva tiden gar at till att visa
en svart skarm. Horde jag nagon viska ndgot
om anvandarvanlighet?

Enda ljuspunkten &r syntmelodin som har en
pumpande bas och faktiskt later riktigt bral
Testa den pa din stereo och skruva upp
volymen ordentligt.

Det &r bara synd att programmerarna inte
klarat att stoppa in ljudet i alla delarna av
spelet. Speciellt da under kérningen, som nu
spolieras av ett tamt digitaliserat helikop-
terljud fran det dkta Super Sprint-spelet.
Ar det inte helt godnatt att 14gga in ett heli-
kopterljud som Gverrostar dacktjutet fran bi-
len, ndr det nu inte ens finns med en helikop-
ter i spelet? Jag bara fragar!

Hall er till sauerkraut und knodel, kdra ty-
skar. Det ar ni mycket battre pa an speltill-
verkning. Marten
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UTSPRUNGEN
FRAN
SPELMASKINEN

Outrun dr spelmaskinen Spelmaskinen i spel-
hallarna.

En enorm upplevelse med hydraulik, racer-
ratt och hogtalare inbyggda i forarsatet. Gra-



fiken dr perfekt, blondinen likasa och bilen -
en Ferrari Testarossa Convertible - gar som
en drom.

Ur radion strommar feta vastkustsound-
tracks, komplett med rythmbox och Ham-
mondbrus.

Kan din gamla utarbetade 64 verkligen mdta
sig med ett sddant 100.000 kronors mon-
ster?

Nej, naturligtvis kan den inte det, trots US
Golds pastaende om att Out Run r "ett av de
basta, om inte det allra basta hemdatorspe-
let genom tiderna”!

idén till Out Run &r enkel och simpel. Du ska
ta dig sjdlv och din chick Over USAs
vidstrackta asfaltvdgar s& snabbt som maj-
ligt. Starten gar vid Coconut beach, axet fran
0-100 gér pa 5.8 sekunder och toppfaretn ar
294 km/h.

Men det dr inte helt ofarligt att dana runt
med en sadan hastighet pa highways dar det
vimlar med Mac trucks, VW-bubblor, Corvet-
ter och andra amerikanare. Klockan tickar

obarmhadrtigt ner, dven nar du gjort en tabbe.
Misstag tolereras varken av klocka eller blon-
din. Men efter att ha bjudits pa en ordentlig
luftfard hoppar hon dnda glatt in i skrindan
igen for fortsatt fard.

Méhdnda for att inte missa malflaggan?
Den har C64-programmerarna i varje fall inte
glomt. Forst lite klappande i de sma hander-
na och sedan en kram av format. Tyvarr lyser
skillnaden mellan hemdator och spelmaskin
igenom Klart. Din vaninna ser faktiskt inte
sarkilt snygg ut. Dessutom &ar hon morkha-
rig.

Gentlemen prefer blonds. Hur i hela vérlden
har programmerarna fatt lov att farga haret
pa Out Run-blondinen?

Talanglost!

Och sd dr det hela vdgen, trots rimligt lyckad
3D-effekt och detaljerad Testarossa.
Végkanterna ar bland de varsta rysligheter-
na. En handfull palmer och buskar, nagra ra-
der manniskor, stentunnlar och en massa lek-
sakshus, och sd var det inte mer dar.

Dina med/motkdrare ar lika ointressanta...
Ljudet & som man kunde vénta sig, ett fatal
ljudeffekter och tva olika soundtracks. Men
det drenratthaftig ide att offra en kassett pa
originalsoundtracken. Dock blir det inte helt
detsamma som att sitta vid spelmaskinen.
En av de fatala missarna i forhallande till ori-
ginalet &r vdgskdlen, en av de manga saker
som ger Out Run i original omvaxling utéver
det vanliga. | US Gold-versionen ska du vélja
en av fem fastlagda rutter, och nar du

trottnat pa den maste du slacka datorn och
ladda in fran borjan igen.

Jag har alltid varit en stor racerspelsfan, sa
Out Run borde ha stor chans hos mig. Men
det ar varken mer eller mindre an ett hyfsat
racergame ungefar i klass med Pole Position.
Det kunde alltsa varit ett ratt bra C64-spel
om det nu inte varit for namnet.

US Gold blaser dunster i 6gonen pa folk med
denna besvikelse. Hemdatorspelet kan inte
pa nagot satt leva upp till spelmaskinen, men
det betyder kanske inte sa mycket sa lange
pengarna rullar?

Darfor ar det garanterat battre att lagga de
manga pengar spelet kostar pa originalma-
skinen istdllet. Den dr mycket haftigare.

Marten
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SORGLIGT
SKJUTSPEL

Jet-boys dr det senaste shoot'em-spelet fran
CRL, och den har gangen dr det knappast na-
got som formadr gora nagon manniska glad.
Som Jet-boy ska du flyga runt i en sa kallad
trooper, och det enda du ska gora dr att blasa
allt du ser till atomer.

Spelet ar av den sidldnges scrollande typen
ddr det hela tiden valler in motstandare fran
sidorna. Varje motstandartyp har givetvis
sitt eget angreppsmanster. P& jorden under
dig vaxer det underliga vaxter som du helst
ska undvika att komma i narheten av. Dessu-
tom finns det mojlighet att spela tva spelare
samtidigt, vilket dr en god ide om du har lust
att komma in bara en liten smula i spelet
utan att somna.

Annars finns det inte s& mycket att sdga om
Jet-boys. Spelet liknar sina otaliga foregan-
gare till forvaxling. Bortsett fran en ndgot an-
norlunda grafik kdnner du snabbt igen den ty-
piska stilen. Ibland far du chans ett fanga en
grafikgrunka som flyger Over skdrmen, och
gor du det utokar du din vapenarsenal ytter-
ligare.

Av extragrejor som du kan fa pa det sattet
kan vi namna extra laser, en Quad Blaster
samt extra skold och speed. Men kom ihag -
speed Kills! Det finns fyra olika banor i Jet-
boys, och varje bana avslutas genom att du
moter en eller annan jattelik rymdputte som
spottar ut mangder med skott efter dig.
Né&r du spelat Jet-boys bortat en halvtimme
borjar spelet sa smatt att bli en smula forirri-
terande. Alla dina motsténdare angriper pa
samma satt oavsett var pa skarmen du befin-
nerdig, s du lar dig snabbt hur du ska placera
dig pa skarmen for att Overleva den forsta ba-
nan. Det kravs alltsa inte mycket fantasi for
att tanka sig att de forsta banorna i langden
inte blir sarkilt upphetsande.

Jet.boys &r nog ett av de mest medelmatti-

ga spel som kommit pa marknaden pa lange.
Hurdu dnvrider och vdnder pavarderingen av
spelet hittar du inget nytt eller dverraskande
(det arkanske det CRL menar dr verrasknin-
gen). Spelet kan vara en smulaunderhallande
om du kan hitta en medspelare (vilket gott
kan bli ett litet problem), men utan en sadan
ar spelet obetingat bara sldseri med tid.
Claus
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PA MED MASKEN

Det ar tdmligen troligt att du ndgon gang i
ett eller annat sammanhang hort talas om
forbrytarorganisationen Venom och dess
motstandare, actionklubben MASK. Det har
hittills kommit ut allt fran MASK-pistoler till
MASK-kalsonger, och nu dr det alltsd tid att
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stoppa in nasta MASK-spel, MASK 11, i din
stackars Commodore 64.

MASK d&r en fantasifull brottsbekdmpnings-
organisation som anvdnder hogteknologiska
bilar som framsta vapen i sin kamp mot Kri-
minalitet. Dessa bilar kan ndr som helst an-
dra utseende och funktion allt efter vad si-
tuationenkrdver. | MASK Il borjar du med att
valja besattning till det ndra forestdaende
uppdraget. Organisationen har ett rikt urval
av riktigt stereotypa actionmdn som nar-
mast dreglar for att fa slass och (be)visa hur
duktiga de ar. Och de har minsann lustiga
namn ocksa, speciellt |ater Thunderhawk och
Condor sarskilt vdlklingande. Kanske det ar
vart ett forsok att kalla sig nagot sadant na-
sta gang du ska ut och vélta stan?

Nar du omsider plockat ihop de fyra hjaltar
som kravs for varje uppdrag &r spelet igang.
Pa ditt forsta uppdrag ska du bara rddda Pre-
sidenten fran en kidnappning. Givetvis ar det
VENOM som ligger bakom det hela. P& ditt
andra uppdrag ska du forstora en ndstan far-
dig VENOM-bas vars funktion ar att kontrol-
lera oljehandeln i Fjarran Ostern. Sa fortsat-
terdet slagislag med det ena uppdraget mer
otroligt an det andra. | praktiken ar det dock
inte sd stor skillnad mellan de olika uppdra-
gen, grafiken skiljer sig inte speciellt mellan
dem.

Paskarmen ses somregel en eller annan form
for berglandskap i vilket din "bil” star place-
rad. Beroende pé vilken hjélteroll som finns
tillhands kan bilen nu utfora olika fantastiska
prestationer. Ndgra av bilarna kan flyga och
dyka, andra kan segla och hoppa. Den enda
gemensamma funktionen mellan dem &r att
de alla dven kan kora. Genom att kombinera
alla individuella egenskaper i gruppen ska du
nu forsoka trotsa alla de hinder VENOM satt
upp for dig. Varje gang du tréffar pa en omaj-
lig uppgift byter du bara till ett fordon som
kan Kklara av just den situationen.

Runt omkring pd strategiska platser i land-
skapet finns kanoner som skuter mot dig om
du star for lange pa samma plats. Dessutom
hdnger det alltid en eller ett par helikoptrar
dver dig som ocksé ser till att du haller dig
rullande.

Grafiken i MASKII &r egentligen inte speciellt
flott, men den vibrerande rorelse som finns i
spelet ger anda intryck av konstant hektisk
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aktivitet. Men det ar en smula irriterande att
behdva flytta uppmdrksamheten fran skar-
men till tangentbordet varje gang man vill
skifta actionman. Annars ar MASK Il ett
hyggligt spelvart program som glimrande
maskerar din C64 till oigenkdnnlighet.
Claus
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ATT
AVREAGERA SIG

Sa kom dntligen spelet till alla ldrare och pe-
dagoger som ar sndlla och rara mot eleverna
padagtid, men har ett behov av att avreagera
sig pd ett civiliserat sdtt efter det att klockan
ringt. Street Hassle heter det, och inga tvivel
om att ldrarna kommer att kanna en stor
lattnad nér de spelat det ett par ganger.
Drommen om att utfora alla tankbara ned-
righeter mot de sma stupida eleverna ar en
realitet.

Du spelar rollen som ldrare efter skolans slut.
Det du helst vill gora dr att avreagera dig mot
alla de sma korkade eleverna. Tungt bevap-
nad med dina bara ndvar gar du till verket
mot skolans varsta slodder.

Du kan t ex skalla dem sa de forsvinner ur bil-
den (1), eller... kasta upp dem i luften fem-sex
ganger och sedan strunta i att ta emot dem,
eller... tadem i drat s& de blir ordentligt roda,
ja det finns faktiskt inga granser for vad du
kan gora mot dem.

Spelet borjar pd skolgarden dar du ska slé ned
apor,dumma elever och gamla damer. Nar du
slagit ned tillrackligt manga gar du vidare till
en park ddr du fortsatter din massaker.
Forutom att ut6va vald mot manniskor ska
du se upp forenliten man ikladd storrock (en
sadan ddr blottare har). Han dr ndmligen en
riktig lurendrejare.Ndgta ganger har du tur
och far din energi férnyad, i vérsta fall blir du
sprangd i luften om han lagger en bomb vid
dina fossingar. D& galler det att komma bort
fran bomben i en fart.

Du har fyraliv till ditt sd kallade uppdrag, och
de enda satt du kan do pa dr antingen via
bomben eller om eleverna klippt till dig for
mdnga ganger.

Detta dr ett skont spel for alla de lite mer
vdldliga elementen bland oss. Det finns
mangder med sdtt att krossa dina motstan-
dare pd och [judet ndr du gor det &r langt nere
i magen och vander.

Grafiken dr super och ljudet fint. Beat'em all
up, boy!

Duffy
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KOSMISK
MOTORVAG

Har du Hyséns overblick, bolisinne som Ek-
strom och teknik som Torbjorn Nilsson, dr
detta spelet for dig.

Cosmic Causeway heter det och det gar ut
pa att du ska styra en stor laderkula 6ver 24
olikabanor. [ slutet pa varje bana traffar du pa
en drake, och denna ska du skjuta pa tills den
l&ngsamt gdr i uppldsning. Dina podng beror
pa hur snabbt du genomfor banan.

Varje bana bestdr av en rad kulorta falt dar t
ex ett gratt falt ar saker mark, ett svart falt ar
etthdl, ett grént falt gerdig turbo osv. Om du
aker in i ett svart félt for manga ganger tap-
par du tid, och har du inte klarat banan inom
en minut dr du dod (yes sir, kaputtski).
N&gra ganger kommer en blinkande disk fa-
rande mot dig. Kolliderar du med denna far
du olika saker. Det kan vara 3xpoang, majlig-
het att kdra normalt dver skara falt (annars
medfor de att din boll dker baklanges) och
andra spannande saker.

Om du kommer fram till bana fyra dker bollen
inientunnel. Harkravs det verkligen full kon-
troll Gver joysticken - farofdltens antal blir
namligen storre.

Trycker du pa fireknappen kan du fa bollen
att gora sma hopp, och denna mgjlighet
kommer du att fa behov av ca var tredje se-
kund.
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So how's that for a game? Som du kanske
kunnat rdkna ut, dr alltsa Cosmic Causeway
uppfoljaren till Trailblazer, och alla Trailbla-
zerfans kommer inte att bli besvikna. Vi an-
drasom aldrig gillat Trailblazer blir hellerinte
besvikna, for i denna efterfoljare har de ord-
nat alla sma dumheter i foregangaren och
dessutom lagt in en hel del extra. Med andra
ord: Cosmic Causeway har DET!

Grafik * K &
Ljud * k k
Action * k k&
Fangslande * Kk k
Pris/kvalitet * % k(%)

SKATEBOARD-
PUNK

Gillar du skateboard kommer du att bli helt
galen i US Golds briljanta konvertering av
720.

Tycker du det ar dédssjukt att std pa en bit

plast och sprattla med armar och ben, kom-
mer du att dlska konverteringen i alla fall
bara for att det dr sa fett programmerat.
Personligen alskar jag att ga pa stritan och
klippa till s& manga skateboardare som maj-
ligt. Nér det regnar dr 720 ett fullgott alter-
nativ.

Konverteringen har inte speciellt bra grafik,
ljudet har vi hort battre ménga ganger forr,
men spelet attraherar som en magnet.

Du bérjar spelet i hjartat av Skate City, den
rdtta platsen for en up-and-coming skater.
Du kan aka 6verallt i Skate City - bortsett da
givetvis fran vattnet.

| vart och ett av stadens fyra horn finns en

Skate Park dar man kan tjdna bonus och cool
cash genom att utféra ett par konststycken
pa bradan.
| Slalom Park ska du ta dig igenom en serie
vita flaggor, i Ramp Park ska du gora en half-
pipe (precis som i California Games), i
Downhill Park gar det utfor (fort!) och slut-
ligen i Jump Park ska du tima dina hopp pre-
cist om du inte ska sluta som en vat flack.
Du kan inte undvika parkerna. Var och en ska
genomforas for att du ska komma vidare till
nasta niva, och dessutom dr parkerna enda
chansen att undkomma de dodliga Killer
bees.
Nar din tidsgrans i Skate City gar ut &r det
"Skate or Die” pa grund av denna svarm Killer
bees.
720 &r den amerikanska drémmen aterigen,
och du ar domd att fortsatta till den slutgilti-
ga mandvern - 720-gradaren i luften.
Och allt du egentligen kan klaga pa ar den
barska verkligheten. Men samtidigt kan du
gladja dig Over att originalmaskinens punka-
re och slagsmal ar betydligt tuffare an de pa
din C64.
720 ar en fin nyhet till Commodoren. Det ar
kul och utmanande utan att vara for svart.
Konverteringen dr faktiskt betydligt lattare
att klara av an originalet!
Att det f6ljer med ett extra band med ljudet
fran spelmaskinen gorju inte det hela samre.
Det &r ndmligen hardcore punk av vérsta sor-
ten. Med rétt ljudstyrka (full sula) ar det full
stimulantia for cool skateboarders och gran-
nens temperament.
SOFT-redaktionen gillar 720, och det kom-
mer du ocksa att goral

Marten
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UTAN
HOOLIGANS

Matchday var en jattesuccé for ett par ar se-
dan, sa varfor inte upprepa denna succe?
Sagt och gjort! Matchday II ar en realitet

med dnnu mer verklighetstrogen action och
massor med fler nya detaljer. Har finns mas-
sor med mdjligheter att vélja mellan, handi-
cap for laget, tidsbegransning for varje halv-
lek, lagets namn, taktik och mycket annat.
Antingen kan du spela Matchday Il mot da-
torn eller med/mot en van. Ar du riktigt cool
valjer du cup- eller divisionsspel som kan in-
nehalla upp till sju lag (ni kan vara en grupp
om sju personer som tavlarl).
Mojligheterna ar oandliga men ldtta att Gver-
skdda.

Detsamma géller sjdlvamatchen. Aven omdu
inte far ditt spel att fungera forsta gangen
bor du inte tappa modet. Helt plotsligt fun-
gerar spelet for dig. Snart kan du gora allt
fran nick till klackspark.

Det &r egentligen kickometern som dr skill-
naden mellan succe och fiasko. Potentiella
matchvinnare bor forst av allt koncentrera
sig pa att justera skottkraften!

Nd&r du blir mer avancerad kan du koncentre-
ra dig pa dodbollsituationer, malvakten och
att utnyttja det speciella Diamond Deflection
systemet. Detta ser till att bollen ska riko-
chettera pa ett realistiskt satt (och det gor
den).

Det enda du inte kan gora i Matchday Il &r att
falla din motstandare. Programmet tilldter
inte fula tricks, och s&lunda behdvs varken
domare eller varningar.

Matchday Il ar faktiskt &nnu mer simulator
ansin foregangare, men det finns fortfarande
ett grundldggande fel - hastigheten. Dribblin-
garna foretas i gasp-hastighet medan skot-
ten dr relativt snabba.

Ar det simulator och anvandarvanlighet som
star overst pa onskelistan kan det aldrig bli
fel med Matchday II, om du nu alltsa inte re-
dan har Matchday | i din samling. Skillnaden
mellan spelen drinte stor nog att forsvara ett
inkdp av uppfdljaren.

Marten
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X-PUNKTEN

Denna gang har vi den stora dran att kunna
presentera en helt ny och farsk svensk soft-
waredebutant. Firman heter Power och har
startats pa resterna av American Action AB.
Och deras Amigaprodukter ser helt friska ut.
Point-x ar emellertid ett 64-spel, och det ar
deinte fullt s duktiga pa. Blygsamhetar tyd-
ligen ett okant begrepp i Malmo, sa de rosar
spelet i reklamen s& att man ndstan skams.
Det pastas vara det tuffaste och snyggaste
shoot’em up nagonsin till C64, fullpackat
med lacker scrollande grafik i ett hav av far-
ger ackompanjerat av massor med lackra
ljudeffekter.

N4, det varviju bara tvungnaatt taenndrma-
re titt pd. i Point-x flyger du dver ytan pa en
eller annan namnlés planet och ska tréffa
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bombmadl under dig. Varken grafik eller [jud-
effekter ar skal nog att tappa vare sig haka,
6gon eller oron. Ddremot dréjer det nog inte
sa lange innan du tappar talamodet, da ha-
stighet och variation knappast vacker din be-
geistring i ndgon hogre grad.
UtOver ett tamligen trist landskap genom
hela spelet avbryts ditt monotona bomban-
de med jamna mellanrum av fientliga maski-
ner som forvirrat far omkring. Point-x &r
knappast sdrskilt svart, snarare kan det nar-
mast beskyllas for att vara en smula slott i
borjan. Men det &r kanske alla tiders for de
lite yngre.
Du ska vara uppmadrksam pa att det ar skad-
ligt for halsan att kollidera med vissa typer av
rymdskepp. Darfor far du med en forteckning
over fientliga maskiner, och det ar specielld
dem med hog defencefaktor du ska koncen-
trera dig pa. Du kan dessutom tidsbegrénsat
utrusta ditt skepp med specialfinesser ge-
nom att fanga upp speciella grafiksaker sam
da och da flyger dver skdrmen. Har kan du fa
turbo charger, extra energienheter, fire-
power mm. Mycket praktiskt, fin liten detalj.
Egentligen ar Point-x ett bra och vélpro-
grammerat spel med flera smarta infall. Det
ar bara det att det inte rdcker. Man har lik-
som sett det hela for manga ganger forr, ny-
ténkning saknas. Tyvarr, for det méarks tyd-
ligt att programmerarna KAN! Kom igen!
Claus
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GALEN SOLDAT

Aterigen &r det tjejen Athenas tur att betrada
hogglanspolerade glitterpixels pa actionspe-
lens stjarnhimmel. Denna gang moter vi
hjdltinnan Athena i Imaginespelet Psycho
Soldier.

Spelet ska naturligtvis laddas in, och till att
borja med far vi for ett kort 6gonblick lite
RAMBO-musik, som ju numera ar Imagine-
spelens signaturmelodi. Nar den dr klar kom-
mer ett brutalt musikstycke av den sort man
helst horde live fran scen med riktiga syntar
istallet for genom de tre kanalerna pa en C64.
Ndr allt detta dr Klart &r vi redo for krig, och
det finns det tillrackligt av hdr.

Athena har kastats genom tid ochruminien
annan tidsalder dar manskligheten haller p&
att tas over av fula demoner och annat
otdckt. Dettakanju inte Athenastillatigande
ase.

Hon har just vaknat och ska kdmpa sig ge-
nom sex nivaer stenhdrd spacefight. Varje ni-
va bestar av ca 30 skdrmar ra action ddr du
verkligen far anvandning av en kvinnas snill-
rikhet.

Athenas medel dr tamligen brutala: Hennes
inte sd lite dverdimensionerade bodybuilder-
armar (med tillhérande naglar).

Psycho Soldier ar en sorts plattformspel dar
du kan hitta olika ikoner (sma bilder) som ba-
de kan hjalpa och skada dig. Du far sjalv kom-
ma pa vilken du ska ta och ndr.

Frén starten dr du utrustad med laserkano-
ner (sitter i dina fingrar - tror jag)och runt
omkring finns diverse bomber som du Kkan
samla upp. Med hjalp avomvagar och mycket
skjutande kan du ocksa for en kort stund
uppna odddlighet, dnda tills din energi dven
har &r uttomd.

Sa fortsatter din fard med skjutning av sma
oformliga tingestar, ibland racker ett skott,
ibland krdvs det tva. Stora grafikmonster och
underliga sakerialla majliga former och stor-
lekar ska ocksa mejas med sa att du till slut
nar slutet pa nivan. Har ska du krossa den
stora byggnaden med en kombination av
skott och bomber, och hdr bor du vara glad
att du hann samla upp s& manga bomber pé
din vag, annars hade det varit goodbye.

Podngrakningen gar inte alltfor snabbt. Du
far bara 100 podng for vanliga "protagonier”,

sominvanarna heter, och upp till 1500 poéng
for de stora. Men da ar de ocksa mycket stor-
re och med motbjudande &n de smd och ltta.
Med poangrakningen i farskt minne kan du
nog tanka dig att det tar nagra spel innan du
kommer upp i de 50.000 som ger ett extra
liv. Nasta extra liv far du forst vid 150.000
poang och sedan efter varje ytterligare
100.000. Men vem sdger att du kommer sa
langt?
Inrycket av grafiken i Psycho Soldier &r blan-
dat. En del av grafiken dr lite plottrig, och na-
graav de smd spritesen kan man bara knappt
se rora sig. Ljudet ar ratt tunt, de skulle fort-
satt med musiken fran intron.
"Skriket” ndr Athena far ett odjur i skallen
och faller ner till skdrmens botten ar knap-
past skrackinjagande. Det Iater mera som |ju-
det av en missil fran ett av de allra forsta
rymdspelen.
N&vdl, i varje fall kan du sakert fa ut nagot kul
ur Psycho Soldier.

Henrik
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SKAL, TUFFA
VIKTOR

Ja, sa ar det hog tid att laska den torstiga
strupen, och sedan maste man ju ha en i an-
dra benet ocksd. Ndr det &r klart &r man en
smula torristrupen igen, och ndr den laskats
behdvs en till (bara for jamviktens skull).
Fem minuter ur Tuffa Viktors liv, ett liv fyllt
av pilsner och vantan pé att puben ska 6ppna.
Na, varfor nu allt detta prat om Tuffa Viktor?
Jo, det engelska softwarehuset Mirrorsoft
har nu kommit med spelet Andy Capp, och
Andy Capp ar det engelska originalnamnet pa
Tuffa Viktor.

Och gissa vem du ska spela? Ratt! Du ska se
till att Viktor Kklarar sig igenom en hel vecka
utan att ndgonsin vara helt nykter. Men det
dar med alkoholen &r bara ett av alla de pro-
blem du stalls infor.

Forst och framst ska du se upp for Vivan (Flo



pa engelska), Viktors kdra hustru. Hon for-
soker hela tiden sno at sig Viktors slantar.
Varje gang de traffas blir det ett stort slags-
mal, och det slutar varje gdng med att Vivan
lyckas sno &t sig lite pengar. Detta kan dock
undvikas genom att anvanda charmen lite
grann.

Viktorkan namligen pussas, och det ger myc-
ket olika resultat beroende pa vem det @rhan
pussar.

Samtidigt med att du ska halla dgonen
oppna for Vivan (som med jamna mellanrum
hotar att flytta hem till sin mamma) ska du
halla koll pa tva andra personer ocksa.

Den ene dr pantlanaren, den andre &r konsta-
peln. Just som du sjalv tror att du ar oskyldig
som ett lamm blir du haffad av konstapeln,
och da har du bara tva mgjligheter. Antingen
foljer du med honom eller ocksa forsoker du
sl& dig fri. Och det gar hart till ndr du slass.
Det stdr ett dammoln kring Viktor och kon-
stapeln, och spelet avgor sjalv vem vinnaren
blir.

Om konstapeln vinner stalls du infor domstol
och far stora boter. Kan du inte betala boter-
na (som ndstan alltid dverstiger din kassa)
far du sitta av boterna. Da riskerar du att do
for att du inte far nagon alkohol medan du
sitter inne.

Om du déremot vinner slagsmalet gar du fri
och far dessutom en hel del pengar. | stridens
hetta har du ndmligen passat pa att fiska upp
lite sedlar ur konstapelns fickor.

Vad ska nu dessa pengar anvandas till? Jo,
det finns massor med saker att |dgga stalar-
na pd. Forst och framst ska du alltid se till att
halla din "Alkometer” i topp. Ndr alkometern
nar botten ar du nykter, och det betyder
GAME OVER for en gammal fyllbult som
Viktor.

Och var ska man fylla pa denna alkometer?
Givetvis pa stampuben. Har kan du sta och
snackamed bartendern, héra omnéagon ar ef-
terdigelleromde vill sdljadig ol tillrdckligt sa
att din alkometer kan toppa igen.

Sa har vi trav & galopp. Det dr nagot Viktor
verkligen gillar.

Men det kan vara tamligen komplicerat att
spela pa hdstar om man inte far tips har och
ddr. For att fa stalltips maste du ned i kiosken
och kopa Racing News. Har kanske du ocksa
kan bonna lite slantar av din kompis.

Nar tidningen &r inkOpt dr det bara att leta
ratt pd bookmakern igen och satsa, och se-
dan ar det spannande att se om det blir vinst.
Det hela utspelas i hela den trista engelska
industristad vi ldrt kdnna som Tuffa Viktors
hemstad (staden Colchester kan stata med
att vara forebilden, tecknaren Reg Smythe
vaxte upp dar). Ndr du ska betala, prata osv
har du fyra ikoner till din hjdlp pd nedre delen
av skarmen. Dessa betjanar du med din joy-
stick.

Ndr du tryckt fire vid den ikon du vill anvdnda
kommer det upp nagra valmajligheter som
du sedan kan styra med hjalp av joysticken.
P& sa satt kommer en dialog igang som i
stort sett styrs av datorn och dess svar, till
ditt stora ngje.

Andy Capp ar ett verkligt kul spel med en sot
liten melodi man kan sla fran om man sa 6n-
skar. Det &r verkligt skoj och mycket svart
att fa Viktors dagliga liv att fungera ordent-
ligt, men det dr inga tvivel om att det bara &r
en tidsfraga innan man far styr pa det.
Henrik

Grafik * % & Xk
Ljud * %
Action * * *
Fangslande * k k k
Pris/kvalitet * % Kk Kk

rade har och dar. Dessutom finns givetvis en
rad andra regler for detta knuffande och
forstorande, men alla bollarna har det Gver-
ordnade malet att fa kontroll éver och styra
planeten ORB.

Nar du ska runt pa planeten finns det vissa
hjdlpmedel du sékert kommer att fa glddje
av. Bland dessa hittar vi studsmattor, svikt-
brador, gummihjul, katapulter, "dustbins’,
"open dustbins”, ramper, pyramider, oljefldc-
kar, bubblor, kokta dgg och hons. Som du kan
sedrdetinte smasaker du stoter pd underdin
farofyllda fard runt p4 ORB. Som du kanske
gissat ar det inte alla av de ovan upprdknade
som ar lika hjdlpande, ndgra kan ocksa stélla
till ordentliga problem.

HOPPFULLT

Ocean/Imagines senaste produkt heter Mad
Balls, och detta Gveresstdmmer ocksa med
verkligheten. Spelet bestdr ndmligen av en
rad fullstandigt galna hoppande bollar.

En Kort oversiktsbeskrivning kanske kan ge
dig ett intryck av genren for detta spel. En
snygg blandning av Thing, Thing bounces
back, Paradroids, ett labyrintspel och ett par
andra haftiga actionspel.

De dtta deltagande i spelet ar &tta hoppande
vasen i bollform. De heter Freeky Fullback,
Swine Sucker, Slobulus, Dust Brain, Fist Face,
Horn Head, Skull Face och Screamin’ Mee-
mie. Du dr Dust Brain, vilket duju blixtsnabbt
dversatter fran engelskan och salunda hittar
din plats i spelet.

Ett schema i instruktionerna forklarar vilken
styrka de olika bollarna har och vad de ater.
Joda, dven vad de ater, for spelet ar fullsmoc-
kat med mat som du ska hoppa i, detta for
att uppna en oslagbar styrka i den eviga
kamp som utspelas pa banan. Det galler att
puttain varandra i de "mal” som finn utplace-

Som i alla Dentons produkterdr ljud och gra-
fik ganska bra och originellt. Det tar lite tid
att komma in i sjélva spelet, men det dr inte
dumt att bara "hoppa” ratt utidet. Nardu val
kommit igdng kan du inte sluta studsa.

Grafik * Kk k
Ljud * Kk Kk
Action * %k %k
Fangslande * * Kk
Pris/kvalitet * k%
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Dit-Daf-Duffy ar tilbaka i stolen dar
han recenserar lagprisspel. Den har
gangen har han seftt pa saval helt
nya spel som dterutgivningar av fidi-
gare fullprisspel. Full spead ahead!

TUNT OCH
TONTIGT

Space Relief (Backroom
Software)

Hade jag haft en tandstic-
ka kunde jag latt gjort det
hér spelet mer eldigt. Nu
ar det bara ett enda stort
elande.

Handlingen gér ut pa att
du - Reginald Claudine -
forvisats frdn planeten
Tessican. Men du har lyc-
kats kapa ett rymdskepp
ur flottan och med detta
gar din vilda flykt over oli-
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kalandskap, allt medan du
strider mot lokala rymd-
stationer och -skepp.

| starten pa spelet har du
mojlighet att vélja mellan
tre olika svdrighetsgrader,
men det har ingen stdrre
betydelse vilken du véljer.
Alla &r lika latta!

Né&r du &rklar med en bana
vander rymdskeppet och
du flyger at motsatt hall.
Detta ska spegla(!) att du
flygerien spegelvarld - det
later mer och mer genialt,
eller hur?

Handlingen &r forvirrande
och absolut ingen nyskap-
ning - jag skulle tippa att
det finns minst flera tusen
spel av den hdr typen. Lju-
det ar inte heller ndgon
sensation. Grafiken ar
dock ganska snygg, men
det uppvager tyvarr inte
resten av spelet. Har finns
bara en sak att gora, och
det ar:

% (buuuhh)

HARDHUDADE
TUFFINGAR

Masters of the Universe
(Americana)

Masters of the Universe ar
just nu en av de hetare fil-
merna pa biograferna runt
om i landet. | forra numret
skrev jag om det splitter-
nya fullprisspelet, och nu
kommer dessutom det
forsta (gamla) Masters-
spelet i en &terutgivning
som lagprisspel. In other
words: Du kan alltsa fa den
oovervinnliga plastfiguren
i tva olika spel just nu. Men
i denna avdelningen ser vi
bara pa det ursprungliga
spelet, nu altsa lagprisva-
riant.

Handlingen utspelas vid
Ormbergets grottor - ndr-
mare bestdmt Greyskull,
ddr den onde drkefienden
"Skeletor” (en hdg ben-
knotor) bor tillsammans
med sina lika elaka vakt-
poster och annat kryp. Det
enda han onskar dar att bl
korad till miss Sverige...
oh, forldt, jag menar till
arets elakaste man.
Ta-tara-taaaa-du, He-Man
kommer lyckligtvis in fran
vanster och tar upp den
skoningslosa kampen mot
Skeletor. Innan du rusade
in hade du fatt reda pé att
Skeletor far alla sina kraf-
ter fran en magisk sten.
Dessutom har du fatt veta
att det enda sattet att be-

segra honom pa, ar att
samlaihop &tta st eder och
forbannelser och sedan be-
fria Orko. Orko ar ett lakan
med 6ga som tidigare for-
SOKt att kasta dessa eder
mot Skeletor, men som
tyvdrr misslyckats med
uppdraget.

Om du klarar av att hitta
alla de eder som sd sma-
ningom forvandlar ditt
svard till ett atomdito, be-
fria Orko, hitta Skeletor
och sedan déda honom in-
nan det gatt fyra fullma-
nar, da men dorst da ar du
en riktig He-Man. Men
mdnga faror lurar (bade
dolda och synliga), som t
ex en dammsugare med
andehuvud, ormar, ohyg-
gliga vakter mm, som du
hela tiden ska se upp for.
Dessutom har du bara tre
liv pa dig, och det tycker
jag éar for lite. Pa din vég
kommer du att hitta skold
samt skott till ditt svard
(I?1), och dessa kommer
du att ha konstant behov
av.

Grafik och ljud &r mycket,
mycket bra. Figurerna i
spelet liknar verkligen de
fran dventyret.

Till och med folk som an-
nars tycker att de ar allde-
les for gamla for He-Man
borde, nu ndr spelet ar ett
l&gprisspel, testa det hdr.
Kop!

LB 8.8 ¢

AVENTYR FOR
[ATMASKAR

Vendom (Mastertronic)

Dags for "Det varen gang”.
Ja, har &r en saga, en riktig
tvattakta saga, med or-

mar, fallor och allt som
tdnkas kan. Ditt namn ar
Rikki och du har stdmt
mote med din vadn Arrel,
exhdrskaren av Armosin-
landet, vid ett gudsforga-
tet vdrdshus. Armosinlan-
det har besatts av onda
makter ledda av den fruk-
tansvarde Traklan och
hans vakter.

Ni kommer 6verens om
att du ska ta hand om sa-
ken, och modig som du ar
tar du pa dig din rustning,
grenslar din springare och
rider land och rike runt for
att ta reda pa hur du
egentligen ska kunna for-
driva Taklan & co. Pa din
farofyllda fard méter du de
mest fasansfulla skepna-
der, mystiska hus och allt
annat som ett riktigt
aventyrsspel skainnehalla.
Sjalva betjaningen av Ven-
dom &r latt som en platt.
Du behover inte skriva vad
som ska goras, det klarar
den hogra delen av skar-
men av alldeles sjdlv. Den
bestar av de kommandon
du kommer att behdva un-
der spelets lopp. Vill du t
ex sdga "Taklan, ge mig
svardet” letar du reda pa
ordet TALK, SAY TO, per-
sonens namn, GIVE och
SWORD. Dessutom finns
alla vanliga kommandon
som examine, look, view
osv. som alla ger en be-
skrivning av ndgot. Ett ex-
tra bra kommando ar SA-
VE/LOAD. Du kan alltsa
gomma din placering och
fortsatta dagen efter om
du vill. Tyvarr ar det inte
alla skarmbilder som inne-
haller grafik, vissa ar en-
bart information, och det
gor spelet en smula trak-
igt.

Grafiken ar heller inte na-
got man blir direkt exalte-
rad av, men handlingen ar

Sa har bedémer Duffy:

Undvik till varje pris detta spel! *
Daligt, till och med pa rea! * %
Bra, vért att 6vervdga till det priset. % % %
Full valuta fér pengarna

och mer till, kdp det!

Helt suverdnt, hade gdrna slantat
in pa det som fullprisspel!

* k& Kk

* Kk kK Kk




ganska utmanande och
spannande. .
* % k(%)

FREDDIE FRAN
TELEVERKET

Frantic Freddie (Top Ten)

Frantic Freddie har alltid
varit lite trott pd sitt jobb
som ledningsreparator
(kabeltattare) pa Telever-
ket. Det var alltid han som
skulle upp i stolparna och
fixa de fel som ett Gverbe-
lastat telendt orsakade.
Men en dag hande nagot.
Freddie blev forflyttad till
en 6deby langt ute i kloro-
fyller ddr har skulle rdtta
tillen hel radda fel i diverse
stolpar. Under arbetet hit-
tade han minsann en hel
spann fylld med gquld,
och entill, och en till, och...
Plétsligt stod han dér, om-
given av en skara gremlins
(=markliga skepnader),
som bad honom ldmna till-
baks all guld han tagit fran
dem. Freddie tyckte, girig
somhan &r, inte att det var
nagon vidare ide, och det
ar har du kommer in i bil-
den.

Din uppgift ar att styra
Freddie forbi dessa grem-
lins medan du samlar in
deras guld. Det later kan-
ske enkelt, men det ar det
inte. Du kan bara klattra
uppfor stolpen pa den ena
sidan och bara ned pa den
andra. Detta kan vara rej-
alt knepigt ndr du har en
gremlin i bakhasorna. Var-
je skarmbild bestar av mel-
lan 5 och 10 stolpar som
du maste upp pa for att
kunna sno at dig allt guld-
et. Dessutom byter dessa
gremlins skepnad for varje
bana.

Personligen tycker jag att
spelet &r ganska kul, men
efter fem banor blir det
ratt trogt att komma
vidare. Grafiken d&r ratt
hyfsad medan ljudet arim-
ponerande - ett kant mu-
sikstycke for var bana.
Frantic Freddie &r ett spel
du antingen dlskar eller
skyr som pesten - harmed
har allmanheten varnats.
* Kk k(%)

SEXKANTIG
BILJARD

Angle Ball (M.A.D)

Hor du till de ménga som
testat biljard och garna
skulle vilja spela, men
madrkt att biljardhallar
knappast véxer pa trad?
Och hemma kan man
knappast ha ett bord - det
satter planbok och utrym-
mes krav P for.

Da har vi hittat spelet for
dig. Det heter Angle Ball
och gar ratt och slatt ut pa

att koéa till bollar sa det
stér harliga till.

Att spela biljard pa ett sex-
kantigt bord hor ju inte di-
rekt till vanligheterna,
men det dr otroligt kul.
Speciellt om du dessutom
har en motstandare av
kott och blod. Det ar inte
carambole det ror sig om,
inte heller kdgel, inte 14-1
utan en variant av pool-
spelet Eightball du ska ge
dig pa.

Eightball gdr ut pd att
skjuta ner alla bollarna i
hal, men spara den svarta
attan till sist. R&kar du fa i
attan tidigare blir det
motstdndarens tur att
spela. Spelar du ensam for-
lorar du ett "liv". Nar du ar

nere pd 0 rspeletslut. Din
vita stétboll far heller inte
ga i hal. Gor den det i alla
fall har du presterat en s k
forlépning, vilket ger
motstandaren "serven” re-
spektive rdaknar bort ett
"liv”.

Nér spelet startar har du
flera olika majligheter att
vélja mellan. Du kan t ex
spela mot datorn, vilket
inte ar speciellt kul efter-
som du efter en tre-fyra
spel latt slar maskinen,
oavsett  svdrighetsgrad.
Dessutom kan du spela
1-player, en sorts tra-

ningsrunda dar du spelar
ensam, eller 2-player, det
klartroligaste. Utover det-
ta kan du vdlja mellan 24
olika startuppstallningar
eller ocksa gora dina helt
egnauppstdliningar. Detta
gor du med hjdlp av joy-
sticken. Du kan flytta runt
pa bollarna och placera
dem precis dar du vill ha
dem. Nar du sa fatt fram
din  favorituppstdlining
kan du spara den pa ban-
det for senare bruk. Fin de-
talj.

Nar du ska gora en stot ska
du siktamed hjalp av ett li-
tet korssomdu placerarut
i den riktning du vill att din
stotboll (den vita) ska ga.
Sedan gar vi over till en

stor boll som &r placerad
till hoger pa skarmen. Har
ska du markera var pa
stotbollen du vill att kon
ska traffa. P& sa satt kan
man gora hoger/vanster-
skruv,  Over/underskruv
och kombinationer.

Kvar sedan ar bara att be-
stdmma hur hard stoten
skavara. Detta gér du med
hjélp av en biljardkd, ocksa
denna till hoger pa skar-
men. Ju ldngre tillbaks du
for den desto hardare blir
stoten. Sedan ar det bara
att trycka pa fire och be en
liten bon till var herre.

Du har tre "liv", dvs du far
lov att gora tre missar,
men sen ar det slut. Spelar
du mot motstdndare ska
du ocksa veta att han des-
sutom far podang ndr du
missar...

Datorn plockar fram ba-
nornaiolika ordningsfoljd,
vilket betyder att du t ex
kan fa en enkel bana direkt
efter en otroligt svar. Det-
ta hjalper till att 6ka span-
ningen i spelet.

Grafik, ljud och "action” dri
topp, och jag tillbringade i
varje fall manga sena nat-
ter med Angle Ball. Eller
sagt pa ett annat satt:

* % k& Kk

SLAPPT
BORG-KRIG

Orc Attack (Top Ten)

Din uppgift i Orc Attack
gar ut pa att forsvara din
borg mot alla angripare.
Till din hjélp har du ett an-
tal stenblock och kokande
olja som du kan vrdka ner
pa dem. Men det ska ga
snabbt, riktigt snabbt, for
de kommer i tusental. Och
roligare dn sd var det inte.
Med hjalp av joysticken
ska du kuta till hoger och
vanster for att hamta
sten. Nar dessa ar slut far
du ta till kokande olja, ett
effektivt hjdlpmedel som
totalt utrotar angriparna.
Angriparna ska satta ihop
tre stegar foratt nd upp till
kanten av din borg. Om de
lyckas satta ihop en stege
forsvinner dina stenar. Is-
tdlletskadudéforsvaradig
med ett svdrd och gé i nér-
kamp med motsténdarna.
Lyckas du slakta dem far
dutillbakadinastenar, och

dessa ska du alltsa vraka
ned sa att stegarna Kros-
sas.

Efter ett antal banor far du
ocksad kdmpa mot Ninjas
som klattrar uppfor mu-
ren samt angripare med
armborst.

Overst far du besked om
hur skadad duar (9 = frisk
som en notkdma, 1 = dod
som en sill). Nar du kom-
mit nertill sillstadiet forlo-
rar du ett av dina tva liv.
Extra liv far du vid 20.000
podng.

Tunn handling, dalig pro-
grammering, lousy game.
* %

HAN KOM,
HAN SAG,
HAN SKOT

Outlaws (Ricochet)

For manga dr sedan kom
en grupp mén ridande 0s-
terifrdn, och med dem
kom terror och 6deldggel-
se. Ingen kunde kanna sig
sdker langre, ingen familj
skonades, kvinnor vald-
togs och ingen man kunde
kdnna sig fri. Samhalle ef-
ter samhadlle plundrades
och sherifferna hamnade
pa kyrkogarden ndr gdn-
get hade varit pa "besok”.
De kallades The Outlaws.
Manga manvarv gick, men
ennatt nar fullmanen lyste
klar kunde man i fjdrran se
siluetten av en ensam
cowboy. Han hade inget
namn och ingen bakgrund.
Hans uppdrag var att gora
slut p& The Outlaws.

Han kallades Den Ensam-
me Ryttaren.

Och det &r hdr du kommer
in i bilden. Du ska guida
den ensamme ryttaren ge-
nom 6demarker och sam-
héllen. Din joystick styr
hans hast - om den ska gal-
oppera, hoppa 6ver hinder,
vilken vdg den ska ta och
med vilken hastighet. Des-
sutom kan du ocksa styra
de skottdueller som rytta-
ren kommer att réka in i
under sin farofyllda fard.
Nedre delen pd skdrmen ar
forbehallen informationer
om podng, eventuell high-
score och dina liv.

Spelet borjar ute péd pra-
rien ddr en del av banditer-
na tagit sin tillflykt i ett
stort hus. Dessa banditer
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ska samtliga bita i grdset
for att du ska komma
vidare. Du ger dig av, bara
for att réka pa en mangd
indianer som forsoker ta
kal pa dig med sina dods-
bringande pilar. Ndsta ba-
na innhdller annu fler hin-
der och banditer, s& din
koncentrationsférméaga
stélls verkligen pa prov.
Sedan ar det dags for det
slutliga uppgoret inne i
Dodge City. Se upp séa du
inte traffar civilbefolkning
istallet for The Outlaws.
Du har bara tre liv pa dig,
s det galler att du kan dra
snabbare an din egen skug-
ga.

Grafik, Jjud och handling
ligger helt i topp. Kop det-
ta spel, annars skickar jag
The Outlaws pa dig.

* &k Kk Kk

ATOM-
AVENTYR

Rigel's Revenge (Bull-
dog)

Vi spolar fram till det 22
arhundradet. Din planet
har just vunnit en seger
Over nagra rebeller och
framtiden ser ljus ut - tills
duen dagfarredapdatten
galen vetenskapsman (Ri-
gel) har uppfunnit en do-
medagsmaskin...

Dinuppgift blirnu att hitta
denna maskin och forstora
den. Du forflyttas till pla-
netens grupp av toppelit-
krigare, och sa ar det bara
att satta fart i detta stor-
slagna aventyrsspel. Din
storsta fiende dr tiden,
men lyckligtvis finns det
ett wait-kommando som
ger dig tid att tanka efter
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utan att tiden réknar ner
mot domedagen.

Rigel's Revenge har ett
ganska omfattande ord-
forrdd, dock inte i klass
med The Pawn och Info-
com. Du kan gémma din
position sa att du kan lad-
dain den igen vid ett sena-
re tillfélle, och den magjlig-
heten kommer du sakert
att fa anvandning for. Det
har ar namligen ett spel
somkrdver en hel del av de
sma gra.

Det finns nagra verkligt
flotta scener/bilder, och
dessutomkan duzoomain
pa saker som du tror kan
vara av betydelse senare i
spelet. Do it to it.

* Kk Kk

EN TUR
PA MANEN

G-Man (Code Nasters)

G-Man dr ndasta spel till
rakning, och nu ar det dags
att ge sig utirymden, nar-
mare bestamt till manen. |
spelet bestdr denna av 10
olika landskap med var sin
svarighetsgrad.

Pa din rygg finns en liten
minihelikopter monterad.
Den har du anvéndning for
ndr du ska ta dig over klyf-
tor mm. | sutet pa varje
bana hittar du ett trans-
portskepp som tar dig
vidare till ndsta landskap.
Under din fard kan du hitta
ammunition till din speci-
algjorda lasergun samt
bensin till din helikopter.
Tiden &r din storsta fiende.
Hinner du inte fram till
transportskeppet  inom
ungefdr en minut ar ditt
uppdrag over och du far
bdrja om fran borjan igen.

Dor du pa végen dras det
tio sekunder fran den tid
du harpddig, och dd hardu
bara att flyga vidare med
bara en glimt av hopp att
hinna fram.

Anvéander du din bensin for
snabbt har du inte skug-
gan av en chans, likasa om
du traffas av en missil eller
en alien.

G-Man hor till de battre
bland rymdspelen, men
nar grafik och ljud bara
med ndd och ndppe far
godkant blir det bara 3
1/2 stjarna.

* % %k (%)

VIKING FRAN
DANMARK

The Vikings (Top Ten)

Top Ten lyckades fa tag pa
rattigheterna till danska
Kele-Lines The Vikings in-
nan (eller var det efter?)
den danska firman klappa-
de igen med stora skulder
(bl a till The Vikings
upphovsman).

Handlingen dr faktiskt
tamligen originell. Den gar
ut pa att du i basta Ram-
bo-stil ska befria din drott-
ning fran nagra ruskiga
banditer som tagit henne
tillfdnga. Ditt namn &r Erik
och du &rboss foren grupp
vikingar. Aret &r 1100.

En tidig morgon landar du
pa on Stoney Island, en
valbevakad engelsk 6. Med
oronbedovande Kkrigsrop
och dina bara hander sat-
ter duigang med utrotnin-
gen av de saxiska barbarer-
na. Dessutom ska du halla
odgonen Oppna efter saker
som du kan anvanda som
hjalpmedel pa ditt befriel-
setdg. Nyttiga sakerdrbla
ett svard, en skold, en ste-
ge mm.

Nar du fatt tag pa allanod-
vandigheter ska du tillba-
katill ditt vikingaskepp for
vidare seglats till on Death
Island, den 6 ddr din drott-
ning halls fangen. Har ska
du plundra saxarnas fast-
ning och hitta vagen ge-
nom en labyrint dar du ska
stjala skatter och vin. Till
sist... nej, det berdttar jag
inte om, det far du komma
pa sjalv ndr du spelar The
Vikings.

Spelet bjuder pd massor

med action och bade gra-
fik och ljud ar utmarkt.
* Kk k

SKRANGLIG
LUFTBRO

Helidrop (Top Ten)

Namn: Joe  Starbuck.
Uppdrag: Kasta ned forno-
denheter till medarbetar-
napadittlandsambassad i
Moldavien.

Det ar kort och daligt vad
Helidrop gdr ut pa. Kanner
du att du ar mogen for
uppgiften ska du in i din
helikopter, starta den och
ge dig ut pa den farofyllda
resan Over det Moldaviska
landskapet, allt medan du
undviker angripande helik-
optrar och kanonkulor.
Innan du nar ditt mal ska
du forst samla upp forno-
denheterna genom att
helt enkelt flyga éver en
ramp ddr de &r placerade.
Sedan ska du kasta ner
dem pa ambassadens tak.
Vidare till ndsta bananre-
publik dar du gér samma
sak om igen och igen och
igen och igen, tills du blir
sd irriterad att du krossar
kassetten eller borjar ldsa
forra veckans bérsnoterin-
gar istéllet.

Det hér spelet bjuder pa
praktiskt taget ingenting
annat an angripande helik-
optrar, och om du later din
egen helikopter flyga
hogst upp pa skarmen &r
du faktiskt helt osarbar.
Grafik och ljud d&r medel-
mattigt och handlingen -
177777,

*

LUFFAR-
SCHACK?

Saracen (Americana)

Saracan dr egentligen ett
underligt spel. Trots den
undermaliga grafiken och
scrollningen dr det fak-
tiskt ratt kul.

Handlingen gar ut pa att
duskabanavaggenomun-
derliga labyrinter som ar
tungt bevakade av ndagra

madrkliga kors. Enligt in-
struktionerna ar detta Sa-
racans vaktposter. Pa en
eller annan plats kommer
du att traffa pa sjalva vakt-
chefen. Pa skdrmen liknar
han ndrmast en konstig af-
rikansk jujumask. Den (el-
ler om du hellre vill, han)
ska du ta livet av genom
att forst placera en bomb
vid hans sida och sedan
skjuta en pil mot bomben.
Jo, jag haller med om att
det later underligt, men s&
ar det. Onekligen en smula
bisarrt...

Vissa delar av labyrinten ar
lasta, och fératt kommain
i dem madste du foljaktli-
gen fa tag pa en nyckel.
Dessutom ska du se upp sa
att du inte star for ndra en
bomb nér det smaller och
undvika att fangas av vak-
terna.

Jag fattar inte vad i hela
friden spelet har mad "heli-
ga riddare” att gora, for
grafiken bestdr enbart av
kryss, ringar och rektan-
glar. Men det hela ar fak-
tiskt ratt kul att spela, och
det finns ett otal rum som
du ska utforska.

* k%

BENSIN |
BLODET

Talladega (Americana)

Ar du fartglad och &lskar
lackra skrindor har vi hit-
tat ett spel i din smak. Tal-
lageda heter det, och ben-
sindoften kan nastan mar-
kas bara man luktar pa
kassettladan.

Din drkefiende King Ri-
chard har vunnit 200
Grand Prix under drens
lopp, men modig som du
dr utmanar du honom.
Det forsta du ska ta stall-
ning till &r om du vill kora
pa en latt eller en svar ba-
na.Narvalet arklart skadu
kvalificera dig for det rikti-
galoppet. Det sker genom
att du kor en bana dar fel
och genomsnittshastighet
avgor om du dr en man
med har pa brostet eller
bara en glad vekling till
amator i basta Hans Hen-
rik-stil.

Att skota bilen ar busen-




kelt. Med ett tryck pa fire
Kopplar du in turbon och
joystick tillbaka betyder
broms. Utdver detta beho-
ver du "bara” koncentrera
dig pa att styra forbi dina
motsténdare och hela ti-
den halla koll pa déckssli-
tage och bensinmatare
samt om du har motorpro-
blem. F&r du soppatorsk ar
du ute ur loppet for gott.
Darfor bér du emellanat
sOka upp depan och fixa till
alla problem.

Hela tiden far du informa-
tioner om podng, din pla-
cering, vem som ligger fo-
re dig och vem som leder.
Det finns ca 30 olika banor
som du skaigenom, och du
hittar snabbt din egen om-
kérningstaktik.

Grafiken dri 3D, &r ganska
snygg och den backas upp
av ett ratt bra ljud. Som
helhet &r Talladega ett
spel jag helt klart kan re-
kommendera till alla fart-
glada bilgalningar.

* % Kk k

SKALLGANG

Dragon Skull (Ricochet)

"P& min senaste resa nad-

de jag antligen fram till
Skeletton. Mitt sokande
efter det onda skelettet
hade é&ntligen funnit sitt
mal. Men ndgot sade mig
att det onda skelettet
visste attjag stigitiland pa
hans 6.

Oron spred sig nar vi fran
fidrran horde panikslagna
skrik - férmodligen fran
zombier.

Nar jag stod framfor den
jattelika ingdngen till det
onda skelettets grottor
frdgade jag mig sjalv: Va-
gar jag utmana skepnaden
ellerskajagseglahemigen
och hélsa pa faster Carla?”
Tja, det ar upp till dig, men
jag tror att det dr roligare
attleta upp och utrota det
onda skelettet &n att dric-
ka te hemma hos faster
Carla.

Ditt namn é&r Sir Arthur
Pendragon och din uppgift
ar att soka upp och ha ihjal
den onde skelettmannen -
hur och varfor fortaljer ic-
ke historien.

Under ditt sokande kom-
mer du att traffa pa en rad
saker sdsom en skyffel, en
képa, en sten osv. Dessa
saker ska du antingen an-
vanda for att komma
vidare i grottan eller till
forsvar mot angripande
jattedrakar  och  up-

prdttgaende vaktmyror.
Duharfem livpa dig for att
genomfora ditt uppdrag.
Varje liv bestdr av en sjél.
Vid kontakt med det onda
Skelettets vaktposter &ts
lite av din sjal tills du sa
smaningom faller dod till
marken. Bra spel.

* ok K Kk

RACER-
TAVLING MED
HASTIGHETS-
BEGRANS-
NING

Grand Prix Simulator
(Code Master)

Grand Prix Simulator ar
dodtrist - det sdger jag
utan att blinka. Det vander
sig till spadbarn utan ett
enda oktan i blodet. Istdl-
let for att ha gaspedalen
préssad till durken har de
dragit handbromsen. Med
andra ord: Ingen fart alls.

Ja,ja,jag vet om det: Code
Masters sjdlva gor massor
med reklam for spelet och
de har ocksa fatt en eller
annan adlig figur att up-
preklamera det. Men det
hjalperinte, spelet blirinte
battre for det.

Om vi forst ser pa grafiken,
sd behdver man forst-
oringsglas for att kunna se
racerbilarna. Banornas de-
sign dr elandig, dessutom
ser man (?) bilarna i fagel-
perspektiv. Detta ar knap-
past speciellt uppfinnings-
rikt, man far inte tillstym-
melsen av det sug i magen
som man t ex far i Tallade-
ga.

For det andra later ljudet
ungefdr som ndr man drar
enkattisvansen. Det enda
som dr vart att 1dgga mar-
ke till &rrosten som raknar
ner i bérjan pd spelet samt
det Oronbeddvande ova-
sendet ndr en bil dker in i
racket.

For det tredje ar mangden
action och omvéxling mi-
nimal trots att det finns
12 olika banor.

| mitt tycke finns det bara
enplatsfor dennakassett -
i papperskorgen.

*

FINGRET PA...
JOYSTICKEN

Bazooka Bill (Rikochet)

Bazooka Bill ar helt Klart
ett spel for alla krigsglada
individer.

| korthet gar det ut pa att
du - Bazooka Bill - ska rad-
da General MacArthur som
gomt sig pa en 6. Vilken 6
far vi aldrig veta, men om
du ldser instruktionerna
hittardu en liten karta ned
tre smaoar och en stad. P&
dessa dar ligger de olika
vapen gomda som ar oum-
bérliga ndr du ska radda
den stackars generalen. Av
vapentyper kan ndmnas
dina knytndvar, ett fruk-
tansvart vapen som Kka-
strerar din motstandare
totalt, en kastkniv, en
k-pist, en bazooka och en
eldkastare. Varje vapen
har sina for- och nackdelar
(yezzz, ze bazooka iz very
nizel).

S& smaningom kommer
du férhoppningsvis till ett
flygfalt. Dar kan du hitta
ett jejaktplan med tillho-
rande ammunition som du
kan "lana’. Detta vidunder
utrotar motstandare pa
ett utsokt satt, och mots-
tandare finns det tillréc-
kligt av: Zulus, bananjaga-
re, soldater, spioner, last-
bilar, jektplan, helikoptrar
och andra smé otrevlighe-
ter.

Bazooka Bill ar svdrare an
Rambo, dels pa grund av
din begransade ammuni-
tionsmangd och dels for
att varje enskild strid ver-
kligen kraver mandom och
mod.

Det bér ndmnas att det in-
te dr ndgon dum ide att

forst ldgga en strategi for
hur du tanker rddda stac-
kars lille Mac fran en allt
for tidig dod. T ex maste
du ju anvanda ett jetplan
for att kommafran 0 till 6,
du ska ha samlat ihop till-
rackligt med ammunition
och vapen 0sv 0sv.
Bazooka Bill drett spel dar
fingret pa joysticken ar det
viktigaste.

* &k k
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Judge Dredd (Ricochet)

Kriminalitet harskar i hela
varlden, men vdrst ar det i
storstaden Mega City. Dar
ar ordet kriminalitet lika
vanligt som ordet pengar.
Din uppgift: Undersok hur
omfattande kriminalite-
ten droch hurman farbort
den.

| spelet vandrar du runt
bland stadens en million
invanare. En del bor i hus
och andratillhor den undre
varlden - dvs bor i kloaker-
na.

Till hjalp har du fatt en spe-
cialkonstruerad motorcy-
kel, ett skjutvapen samt
en minidator dar du hela
tiden far informationer
om nya hdndelser. Ock
kom ihdg: Du fér sjalv st&
till ansvar for vad du gor
nar du rojer bland de styg-
ga pojkarna.

Spelet paminner en hel del
om "Death Wish”, dock
med den skillnaden att
grafiken hér dr Klart sam-
re.

* k%

LAGA PRISER
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Sunburst (Hewson)

Med Sunburst far du ver-
kligen ge dig ut pa en flyg-
tur. Du far se galaxer och
madnga underliga univer-

sum. Alltsé ytterligare ett
spel till de tusen som
handlar om den odndliga
rymden.

Det hela gér ut pa att ett
nytt solsystem haller pa
att bildas, och detta utgor
ett katastrofalt hot mot
vart gamla solsystem. Det
kommer att medfora att

galaxen kommer att rub-
bas ur lage och allt kom-
mer att bli kaos.

Négot maste goras. Nul
Och vem anmaler sig frivil-
ligt till denna farofyllda ex-
pedition? Ja gissa...

Varje bana bestar av en sol
omringad av olika stenfor-
mationer. Dessa formatio-
ner forsoker hela tiden
bygga upp energi sa att de
kan bryta ner det gamla
solsystemet. Och det var-
staavallt ar att milliontals
livsfarliga aliens strommar
ur stenarna.

Det finns tva typer aliens:
En gron som dker runt
med energikapslar och en
rod som forsoker sno at
sig DIN energi. Lyckas de
drénera din energi till noll
ardu dod, tot, dead, finito.
Dem du ska koncentrera
dig mest pé ar de grona.
Varje gang du skjuter na-
gon av dem tappar den sin
energi och du kan samla
upp den. Lyckas du samla
ihop tillrackligt exploderar
det nya solsystemet och

du har vunnit. Sedan gar
du vidare till nasta niva.
Det ar kanske egentligen
ett ratt kul spel, men jag
maste erkdnna att mina
favoriter mestadels ar mer
jordbundna.

* & K

APPLE,
HAMMARE
OCH
TICKA...

Super Star Ping Pong
(M.AD.)

Gillar du pingis ar detta
spel en smash hit.
Reglerna &r de valkanda -

spel till 21 och servbyte ef-
ter fem bollar. Vid 20 lika
maste man vinna med tva
bollar.

Du kan bade spela mot da-
torn eller levande byte,
dessutom kan du bestam-
ma om du ska vara lika
kass som de nere pa fri-
tidsgdrden eller lika bra
som Waldner.

| starten ska du valja en el-
ler tva spelare, svarighets-
grad 1-4, smashstyrka,
hastighet, antal set, racke-
tval och vilken sida du vill
sta pa.

Grafik och ljud dr utmdrkt
och du kommer sdkert att
spela det manga ganger
om du inforlivar det i din
samling. Darfor:

* k% Kk

Fullt s
fran
borian -
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LAGA PRISER

SUPERSPEL TILL
SUPERPRISER
PROGRAM TILL ATARI COMMODORE 64
AMSTRAD, COMMODORE
Skate or Die 119:-/16%:-
Airborne Range 169:-/219:-
Jackal 119:-/169:-
Shoot’em up C.K 169:-/219:-
+ svensk manual
Impossible Mission 2 119:-/16%:-
DATORBUTIKEN Flying Shark 119:-/169:-
Rampage 99:-/149:-
Platoon 119:-/169:-
7923323 e
Tac-2 185:-
Proof Camp.9000 219:-

prova med

SYS 2067

Gyroscope

P& Commaodore 64:
POKE 38271,141
POKE 38272.2
POKE 32274,1

Om detta inte gdr pa din version, kan du

POKE 46687,76
POKE 46688,105
POKE 46689,182

eller ocksa med
POKE 37246,173
eller slutligen med
POKE 38274,8

Alla priser inkl. moms och frakt

.

COMPUTER TRADE

KI. 17-21, kl. 9-13 lord.

Tel. 0502-137 39.

J

Superman

Starta spelet och tryck pa joystickknappen
(fire) ned samtidigt med att du viker av

mot hoger. Hall nere knappen, sa borjar

stalmannen att blinka ovanfor bron. Nar
han forsvinner kan du sldppa fireknappen.
Fordelen med detta ar att bron inte blir
sprangd i luften.



GCOMMODORE“R2MIG A oo

"SUPERPROFLESET”
BLAND HEMDATORER

SPEL

VIDEO
MUSIK

ommodore har infort en virldsstandard for hemdatorer.
Amiga 500 erbjuder sa hoga prestanda att den kommer
att vara normgivandc imdnga ar.
Amiga 500 dr uppbyggd pa multiprocessorteknik,

dvs en Motorola 68.000 cemralpr()ccssor och 3 sla\'pr()ccs—

sorer som skoter grafik/animation, video och musik. '
Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi-
taskingmojligheter; dvs klarar flera processer och program ‘

samtidigt. Enheten har en 34" inbyggd diskettstation och
komplett tangentbord med separat markéorkontroll och
kalkylatorenhet.

Amiga 500 levereras med ett standardminne pa commOdore
512 Kb med expansionsmajlighet till 1 Mb internt plus
8 Mb externt.

Standardinterfacen inkluderar anslutningar av Commodore, Box 8184, 163 08 SPANGA
olika pcriﬂ:riu[rusming och aven video/audio. Tel.08-760 25 50

Virldens storsta hemdatorleverantor
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Specialtilldgg till SOFT 2/88:

Ja, vanner, vaninnor, datafreaks i
hela vart avlanga: For andra gan-
gen haller du TOP SECRET i din
hand. En bilaga, som blev sa stor
succe forra gangen, att vi helt en-
Kelt inte vdgade annat &n att gora
en fortsattning.
Darfor har vi slagit ihop vara pasar
med nagra av de allra stérsta ex-
perterna inom omradet. Resulta-
tet? Du haller det i handen: En
tjock tidning sprangfull med po-
Kes, tips och andra fuskerier, saker
som kan hjélpa dig bli odédlig och
fixa highscore pa de allra basta
spelen!
Koppla in din joystick och tryck till.
TOP SECRET ar har. Din GRATIS
fuskbilaga, som pa allvar satter
fras pa dina spel!

Rasmus Kirkegard Kristiansen

TOP SECRET Arcade Action Aid ar ett
gratistillagg till SOFT 2/88.

Redaktionen patager sig inget ansvar for
satsfel eller fel under inskrivningen.
Samtliga pokes ar sd vitt méjligt genom-
testade. Dock ska man lagga maérke till
att spel ofta ar producerade i flera olika
versioner, och vissa pokes/tips fungerar
bara tillfredsstdllande pa vissa av versio-
nerna.

TOP SECRET Arcade Action Aid. Redak-
tion: Rasmus Kirkegard Kristiansen, Tor-
ben Flbisdorff och Sven Bilen.

Boulderdash 11
Valj din egen start-grotta pA Commaodor
64:

POKE 15563,1
POKE 15559,16
POKE 15537,1
POKE 15533,2
Oéandligt liv ar
POKE 25112,165
POKE 23114,255
eller

POKE 25088,250

Boulderdash Il & IV

Vdlj din egen start-grotta, Commodore 64:
POKE 15859, 1

POKE 15855,16

POKE 15836,1

POKE 15832,2

Och s& kan du vélja mellan 1 och 255 liv:
POKE 16470,(antal liv)

Sa kan vi dven bjuda pa oandligt liv:
POKE 16494,169

eller

POKE 15334,250

Boulderdash Construction Kit

Till diskettversionen pa C64 maste du ha
resetknapp, men efter reset kan du skriva
POKE 22222,234

POKE 22223,234

POKE 22224,234

eller

POKE 22520,234

POKE 22521,234

POKE 22522,234

Starta spelet igen med

SYS 22936

Rupert and Toymakers Party
Tryck pa tangenten "4”, sd kommer du
vidare till ndsta skarm.

Trycker du pa pil uppat-knappen, dker du
upp en vaning.

Zorro
Om du vill kunna samla in alla saker au
matiskt ska du halla ner foljande tange
samtidigt:

S+F+J+3+4



Hacker | Bounty Bob

Vid security checks 1-4 ar kodorden: Skriv "57502” och hall ner F3 + "A” samti-
1. sec: Magma, Ltd. digt. Sa ska du skriva vilken level du vill

2. sec: AXD-0310479 starta pa (1-25).

3. sec: Hydraulic skrive hvilket level, du vil starte pa (1-25).
4. sec: Australia Pa level 1 kan du forst ta blomvasen, se-
Har foljer de saker som du ska anvanda att dan trycka pa siffran "1” och slutligen pa
handla med i de olika staderna: "F7” (funktionstangent 7) - sd kommer du
Bern = Cash till level 4.

London = Chronograph Pa level 5 ska du ta kaffekannan, trycka
Cairo = Swiss Chalet "8" och sedan "F7" - s& kommer du upp pa
Athen = Statue of Tut level 8.

Agra = Scarab i T

New York = Stocks and bonds o

Tokyo = Pearls s .
Peking = 35 mm camera E
San Francisco = Beatles album
West Indies = Jade .d8

e00e. . -ew.
Sleececesc e, sese.. ...

j Boulderdash 16
Valjer du fel bana ska du bara trycka "B" +
rollie Wallie "D" + "1" + "6", sd kan du vélja om.
Tryck p& mellanrumstangenten nagra gan-
ger och hall sedan ner knapparna M + U + Bruce Lee
G samtidigt tills det star "Cheat Mode” pa Evigt liv pd 64:an:
skarmen. POKE 42309,255
Istéllet for space kan du dven trycka van- Ofarliga fiender:
sterpilstangenten. POKE 2302,80
Starta med
Thing on a Spring SYS 2206
Hallner T+ H + | + N + G samtidigt Pa andra versioner av Bruce Lee &r det tva
med INST/DEL och vénsterpilen. Skarm- pokes:
kanten blir gra och du har oandligt med ol- POKE 5686,128
ja (funkar bara pa C-64). POKE 5672,128 .
eller
Spy vs. Spy | POKE 5677,128
N&r en bomb &r placerad i ett skap eller i POKE 5686,128 .
en bokhylla forstor du den genom att gé - En liten loader far vi ocksa plat.ned:
till en av de MORKA luckorna i vaggen. Dar 10 FOR A=300 TO 308: READ. POKE
) kan du hitta en spann vatten som du kan A.B: NEXT .
forstéra bomben med. 20 DATA 169, 165, 141, 38
Syrahinken 6ver dorren forstor du genom 30 DATA 29, 32, 132, 255, g
att ta paraplyet fran rockhangaren. RUN
Elledningen i dérren fixar du genom att ga LOAD
till ett skap med ett rott kryss. Dar finns Nu laddas forsta delen in#ir det star
en tang som du kan knipsa av ledningen READY, skriver du
med. POKE 1011,44: POKE .12,1
Om datorns gubbe har alla delarna ska du Load resten av spelet‘ har bade player 1
minera samtliga dorrar pa "6vervaningen”. och player 2 oéndlig‘ntal liv.

&




Space Pilot Wizards Lair
P& Commodore 64: P& Commodore 64:
POKE 3486,12 POKE 32318,165
POKE 3487,221 Fungerar inte poket pé din version av Wi-
POKE 3611,12 zards Lair, kan du prova att sldcka och bor-
POKE 3612,221 ja om med att ladda spelet. Nar det har
laddat, resettar du och skriver
Spelunker POKE 32354, (antal liv)
P& Commodore 64: Antalet kan som vanligt vara ett tall mel-
POKE 10407,44 lan 1 och 255.Vill du se till att motsténd-
arna inte kan ta din energi ska du dessu-
Super Break Out tom skriva
Pa Commodore 64: POKE 50461,234
POKE 2148,255
Survivor Z
P& Commodore 64: P& Commodore 64:
POKE 19523,254 POKE 6172,174
POKE 19528,221 Fungerar det inte, kan du prova féljande i
POKE 19563,255 rad: ,
POKE 19523,200 POKE 6134,234 l
POKE 6140,234 "
Time Runner POKE 6141,234
P& Commodore 64: SYS 2304
POKE 8543,9 Annars har vi alltid
POKE 2440,(antal liv 0-255)
UGH SYS 2304
Pa Commodore 64: Om inte detta heller fungerar, finns det ba-
POKE 22178,255 ra ett sista hopp: ‘
POKE 2391 ,(startlevel 1-255)
U-46 SYS 2304

P& Commodore 64
POKE 37895,163

Who Dares Wins Il

Whistler’s Brother P& Commodore 64:

Pa Commodore 64: POKE 15697,173

POKE 26188,0 POKE 5201,255
POKE 5012,255

Om ovanstadende inte fungerar, prova da
med att skriva in nedanstdende lilla pro-

Wizard of War gram innan du laddar in spelet (band):

Antal liv for player 1 i C64-versionen: 10 PRINT CHR$(147)

POKE 10430,x 20 FOR A=272 TO 306: READ B: POKE

- och for player 2: A,B: NEXT A

POKE 10435,x 30 SYS 272

Avsluta med 40 DATA 238, 32, 208, 169, 1, 170, 168

POKE 16017,44 50 DATA 32, 186, 255, 169, 0, 133, 183
60 DATA 32, 213, 255, 169, 76, 141, 209

Xerons 70 DATA 3, 169, 102, 141, 210, 3, 169

P& Commaodore 64: 80 DATA 254, 141, 210, 3,76, 174, 2

POKE 2273,238 RUN



POKE 50462,234
POKE 50463,234
Starta spelet igen med
SYS 49328

Kodorden till de olika nivaerna i spelet ar:
CAIVE

HAWLO

CRYPT

DUNGN

VAULT

LIAYR

LYONS

Chopper Command

N&r du ndrmar dig marken, ska du lang-
samt lata helikopteren ga pa tomgang. In-
nan du ser fienden ska du géra dig redo att
skjuta. FOrsok att fa in en tidig traff.

Flyg sedan tillbaka en bit, oavsett om du
tréffat eller inte. Aven om det tar tid, sa
kan du tjana ménga podng pé det séttet.

Zaga
Pa Commodore 64:
POKE 9551,9

Zaga Mission
Pa Commodore 64:
POKE 12155,169

Néar det star READY pa skdrmen, skriver du
POKE 5702,(antal liv)

POKE 5513,(antal handgranater)

SYS 16384

Efter READY kan du skriva LIST.

Om du nu inte spelar "Who Dares Wins 1"
utan haller pa med ettan, sa ser de sista
tva pokesen lite annorlunda ut:

POKE 5784,(antal liv)

POKE 5569, (antal handgranater)

SYS 16384

Om programmet inte fungerar pa din nr 1
eller nr 2, kan du eventuellt ersatta det
forsta talet i dataraderna (238) med 237.
Maximalt antal liv, 255 stycken, pa "Who
Dares Wins 1" kan du dven klara med
POKE 4516,(antal liv)

The Young Ones

Spelet ar nastan lika kndpp som TV-serien
med samma namn (om jag nu minns ratt,
hette den "Under samma tak” har hos oss).
Du ska flytta ut ur huset.

For detta ska du samla de &tta-nio saker
som varje spelare har. Varje spelare ska
stoppa sina saker i en slags behallare, och
det galler att ha ratt behallare for ratt gub-
be.

Vyvyan ska anvanda "the bin liner”,

Mike ska anvanda "the suitcase”,

Rick - "the rucksack” och

Neil - "the wheelbarrow”.

P& Radio og TV kan man fa hjélp i spelet.
Med "Talk” sdger personen vad han vill gé-
ra - testa att utnyttja det till ndgot, dven
om det verkar lite underligt (t ex ska Mike
anvanda 10 pence for att ringa till Overste
Khadaffi och salja bomben till honom).

Yie Ar Kung Fu
P& Commodore 64:
POKE 41603,208
POKE 36445,173

Bump 'n’ Jump

Pa Intellivision:

Starta spelet som vanligt, men stick
snabbt l&ngst ut till héger innan du hop-
par. Pa sa satt forsvinner det mesta av bi-
len och du kan klara alla banorna.

Advanced Dungeons and Dragons

| Intellivision-versionen ska du ga upp i ena
hornet av kartan och trycka tva ganger pa
ettan och en gang pd sexan. Da flyttas du
till den andra sidan av Kartan, och kan pa
notime sno at dig skatten.

Winter Games

For att hoppa langt i Ski Jump ska du - sa
snart du har "lattat” - kora joysticken runt,
runt och runt, precis som nar du cyKlar i
Summer Games II.

Stealth

Resetta 64:an.

POKE 30298,(antal liv 1-255)
SYS 53055
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Eidolon

S& héar dodar du drakarna:
Level-1: 3 roda fireballs

Level 2: 4 gula fireballs

Level 3: 5 gréna fireballs

Level 4: 6 bla fireballs

Level 5: 7 rdda fireballs

Level 6: 8 bla fireballs

Level 7: 9 rdda fireballs

Level 8: Skjut varje huvud pd samma sétt
som tidigare.

Ett poke far vi ocksa plats till:
Resetta 64:an.

POKE 2811,173

SYS 2304

Spiderman

‘Problem med Ringmaster? Har far du na-

got som sékert kan hjélpa dig lite...
:BONK NRUT NEHT BONK HEUP MOOR
RETN ESEY ERUO YESO LC:

‘ //\\ I/ \‘

\\/

RN

i, N\ = =
4,4\\‘/\\ \////‘LQ'\
—,_\\-/Z/,‘:\
SN Fre
g /',\\\_
IREZ=N

Lords of Time

Problem med "caveman”?

1.:TIP MORF RORRIM TEG

2.:SURU ASOT NORB TARO PRIM EVAW
NEHT SEVRE LEVR W:

3.:NEME VACR AENR ORRI MPOR D:

Zork 1
Kan du inte 6ppna "the jewelled egg"?
:TILA ETSF EIHT EHTT EL:

Terrormolinos

Far du solsting och annat otrevligt?

:SKNU RTDN ANOI TOLN. ATNU. SYKN
AHRA EWDN AYKN AHTO NK:

Problem med djuren i inhdngnaden?
:POSH ANIHC OT LLUB NEHT YKNAH DET-
TONKNU EVAW:

Gremlins

Blir du forfoljd Overallt?

:RAB MORF AREMAC NO HSALF ESU:
Blir du 6verkord av en snoplog?
1.:RETINGI DNA ELTTOB HCROT TEG:
2.:HGUOLPWONS DLEW NEHT HCROT
ETINGI EVLAV NEPO:

Om du inte kan ddda alla gremlins:
:METSYS TNEVENTNIM EHT PART:
Lite assistans? Prova

:SNILMERG PU WOLB NEHT STNEVREVOS
ETALP LATEM DLEW:

Goonies

P& Commodore 64:
POKE 3035,173
eller

POKE 3002,173
POKE 16005,173

Gateway to Apshai
P& Commodore 64:
POKE 2431,50

eller ocksa:

POKE 2264,99

Labirinto
P& Commodore 64:
POKE 9561,0

Dragonskulle

Fa evigt liv pd Commodore 64:
Load spelet, resetta och skriv
POKE 5345,96

SYS 2560

Action Biker
Har i Action Biker géller det att samla ihop
sma blinkande prickar. Men det &rintesd
l&tt som det later - prickarna &r svara att
hitta.

Né&r du samlar prickarna far du utrustning
till din motorcykel (t ex en ny hjdim, nya
handskar och extra vapen).

Har kan du hitta dessa prickar:



Entombed

Nar du &r i rummet med gong-gongar, ska
du sla pa dem i ordningsféljden gul, bla,
réd, gron och vit. Finns det ingen rod
gong-gong ska du sla pa den lila istallet.
Den sistae gong-gongen kommer att lyfta
pa sig sa att du kan fa tag pa facklan.
Men du kan fuska dnnu mer:

Load och resetta spelet respektive 64:an.
Vill du ha evigt liv, &r det

POKE 27931,234

POKE 27932,234

POKE 27933,234

SYS 2560

som galler.

Du kan ocksa ta bort olika saker:

POKE 26902,96 (mygqg)

POKE 25390,96 (skorpion)

POKE 26284,96 (mumie)

Kom ihdg att starta igen med SYS 2560.
Om ovanstdende inte funkar, grét inte., Vi
provar istéllet med att borja om frén bor-

N&r namnet kommer fram trycker du som
vanligt pd4 Commodoretangenten och skri-
ver foljande:

POKE 783,1: POKE 830,34: POKE 832,48:
SYS 62828

Nu kommer datorn att hélla pa och ladda
en bra stund, men ndr den &r fardig skriver
du

FOR K=679 TO 767: POKE K, PE-
EK(K+8192): NEXT

FOR K=828 TO 1023: POKE K; PE-
EK(K+8192): NEXT

POKE 816,60: POKE 817,3

LOAD "NOVA®

Efter varje rad ska du givetvis trycka re-
turn. Nér spelet aterigen har laddat skriver
du

POKE 2208,1: POKE 2213,141: POKE
2214,231: POKE 2215,108: SYS 2128
Sedan kommer spelet att ladda fardigt av
sig sjdlv och starta automatiskt. Men nu

jan. Skriv har du obegrénsad energil
OPEN 1
Airwolf Daley Thompson’s Decathlon

P& Commodore 64:

POKE 5026,252

later dig gd genom vdggar utan att do.
POKE 5019,221

POKE 5020,240

gor dig dessutom ododlig for vissa sprites.

I hjdhoppet ska du ldgga ribban s& hogt
som mojligt och sedan hoppa under. Da
har du, hur otroligt det &n later, kvalifice-
rat dig for nasta gren.

Strangeloop

Dra ut kontakten med kassettbandspela-
ren. Ga in i ett rum och tryck P, sedan S,
sedan F1, darefter F7 och till sist RUN/
STOP. Grafiken blir lite underlig, men nu
kan du se genom véggarna.

For att ta Jet Bike i Rum N2 ska du skjuta
allt som flyger.

Den olycklige roboten i rum V8 gor du
lycklig igen genom att ge honom Pleasure
Circuit fradn rum U6 - i gengéld ger han dig
Bupa Card.

Ge Bupa Card till doktorn i rum C5, s& ger
han dig Circuit Board.

I rum Y7 ska du ge 5 Credit Coin P2, i gen-
gald far du Fuse och 1 Credit Coin. For att
ta 5 Credit Coin P2 ska du ga s& langt till
hoger som majligt, sa dyker mynten upp.

Du kommer in i kontrollrummet (F2) om
du anvander alla skeppets objekt. Ge Cas-
sette of Sorcery till maskinen i A6 (Casset-
te of Sorcery &r faktiskt ett litet skamt.
Programmerarna bakom Strangeloop -
Virgins Gang of Five - har tidigare dven
gjort spelet Sorcery).

Vanliga pokes finns ocksa. Starta spelet pa
64:an, tryck S och F1. Tryck play pa din
datasette och tryck F7. Sedan trycker du
RUN/STOP-RESTORE och skriver:

POKE 45486,173

for oandligt liv. Oandligt med bensin &r:
POKE 44217,173

och

SYS 865

startar spelet.



Galaga
P& Commodore 64: -
POKE 17388,173

Laser Strike
P& Commodore 64:
POKE 16475,173

Pogo Joe
P& Commodore 64:
POKE 2779,36

R-nest
P& Commodore 64:
POKE 4446,173

Sammy Lightfoot
P& Commodore 64:
POKE 3678,189

Seafox
POKE 7337,173

Bounty Bob Strikes Back
P& Commodore 64 trycker du "57§02' i
Special-Code-boxen, sedan "A” och "F3"
samtidigt. Nu kan du starta spelet och vél-
ja vilken level du vill spela (mellan Q1 och
25).

Andra kul koder som du kan testa nar du
tryckt F3 och kommit till valskarmen éar 5,
6, 40, 49, 69, 100, 666, 818, 1000,

Men livet \\%\T er,
Level 1: Ta bl R
att komma till level 4. . &&&X\\\\\\

Level 2: Doda alla monster, hoppa upp pa
rullbandet och tryck "3” + "F7”, sa kom-
mer du till level 22.

Level 3: Ta pokalen, tryck "4” + "F7°, s&
kommer du till level 15.

Level 5: Ta tekannan, tryck "8” + "F7’, s&
kommer du till level 8.

Level 10: Ta hétjugan, tryck "4” + "5 +
"F7”7, s& kommer du till level 14.

Lancer Lords
Pa Commodore 64:
POKE 16424,60:

RO

Laser Zone
P& Commodore 64:
POKE 4971,177

Lazy Jones
P& Commodore 64:
POKE 29719

Le Mans e
P& Commodore 64: W
POKE 2547,(tid) ‘
Loco .

Pa Commodore 64:}?OKE 26944,77

Pa Commodore 64: .
POKE 2532,4 .

{

Montezumas Revenge
P& Commodore 64: {
POKE 36190,230

Moon Patrol

P4 Commodore 64:

POKE 2872,255

POKE 8300,5POKE 2872,200
Pa Vic-20:

POKE 8300,5

Mr. Mephisto

Pa Commodore 64:FOR A=25922 TO
26432: POKE A,44: NEXT

POKE 26372,0

POKE 40800,(0-255)

POKE 8091,173 W

POKE 7616,245

O’Rileys Mine
P& Commodore 64:
POKE 9251,44
POKE 9523,170

Pedestrian
P& Commodore 64:
POKE 2288,255



Pacman

P& Commodore 64:

POKE 3451 ,(antal liv)

Fungerer inte detta pa din version, ska du
borja fran borjan med att skriva

LOAD

Nér det star READY, skriver du

POKE 1010,76: POKE 1011,248. POKE

tar du burken, skrlver
al liv 1-255)
med

' P& Commodore 64:
POKE 20295,44
P& Commodore 64:
POKE 20295,44

Pitfall 11
P& Commodore 64:
POKE 2876,32

Pixi Pete
P& Commodore 64:
POKE 10473,255

Popeye
Pé Commodore 64:

L

Protector Il

Pa Commodore 64:
POKE 16425,6
POKE 16426,6
POKE 16427,6

| vissa fall kan du uteldamna den mittersta
poken.

Quasi Modo
P& Commodore 64:
POKE 16173,234

_ POKE 39132,48

Revenge of AMC
P& Commodore 64:
POKE 35517,95
POKE 35518,250

Ring of Power
P& Commaodore 64:
POKE 43,207
POKE 44,24

Rocket Roger

P& Commodore 64:

POKE 18193,44

POKE 18190,44

POKE 18248,x

POKE 18248 x+48

POKE 21291,255

Talet "x” ska vara antal liv du vill ha (max
207)

Har du resettknapp kan du ta bort alla
fiender med foljande:

Resetta datorn ndr spelet har laddat in.
FOR A=7680 TO 7720: POKE A,255:
NEXT

Starta spelet igen med

SYS 5600

\\\\\»\ ave New York

P& Commodore 64:
POKE 7068, (antal liv)

Son of Blagger
Pa Commodore 64:
POKE 6626,232

P& Commodore 64:
POKE 5697,171

Space Invasion
P& Commodore 64:
POKE 2409,173

Space Taxi
P& Commodore 64:
POKE 16911,200




Impossible Mission

Né&r du &r vid pusslet (det som ser ut som
ett schackbrade), kor du ner handen till ro-
ren vid maskinen och trycker pa "fire”. Sa
kan du komma dérifran.

De svarta kulorna far du bort genom att 13-

ta dem Kollidera med robotar.

Om du vill ge dig pa pusslet, ska du vanta
tills du har alla 36 bitarna innan du borjar
satta ihop dem. Och innan du bérjar satta
ihop, kan det vara ide att ringa pa den
Oversta telefonen och sedan vanda bitarna
tvé och tva...

P& Commodore 64:

POKE 43209,255

for att fa fienderna att se annorlunda ut.
POKE 30970,23

for att starta pa level 23.

Spelet startas igen med

SYS 5209

Ett lite mer besvarligt sétt att gora det pa
ar med nedanstdende listning. Efter pro-
grammets automatiska reset ska du starta
igen med

SYS 16384

och sedan har du lite liv att 6dsla med.
10 FOR A=16384 TO 16553

20 READ T

SOPOKEAT

40 NEXT

50 SYS 64738

60 DATA 32, 44, 247, 169, 16, 141, 205,
3

70 DATA 169, 64, 141, 206, 3, 32, 108,
245

80 DATA 169, 208, 141, 205, 3, 169, 3,
141

90 DATA 206, 3, 169, 39, 141, 237, 2,
169

100 DATA 64, 141, 238, 2, 76, 204, 3,
169

110 DATA 96, 141, 82, 237, 32, 0, 237,
169

120 DATA 76, 141, 82, 237, 162, 6, 189,
163

Arkanoid

Valj two-player och se till att player 2 far
over 20.000 points - sedan kommer det
att vimla med bats, &nda upp till 87 sty-
cken, varje gang du tar nagot (i varje fall pa
64:an).

Med joysticken i port 2 och fortfarande
med férmagan att fa éver 20.000 points,
ska man till skarmmenyn dar man véljer de
an vill anvanda att spela me

130 DATA 64, 157, 22, 7, 202, 208, 247,
162

140 DATA 87, 189, 76, 64, 157, 208, 205,
202

150 DATA 208, 247, 76, 226, 204, 173,
22952

160 DATA 201, 192, 240, 7, 201, 9, 240,
S

170 DATA 76, 93, 206, 162, 28, 189, 236,
205

180 DATA 157, 202, 2, 202, 208, 247, 76,
93

190 DATA 206, 76, 228, 2, 234, 169, 173,
141

200 DATA 54, 9, 169, 141, 141, 55, 9,
169

210 DATA 218, 141, 56, 9, 169, 61, 141,
O

220 DATA 9, 96, 76, 9, 206, 169, 22, 141
230 DATA 36, 191, 169, 206, 141, 37,

191, 76

240 DATA 192, 190, 169, 32, 141, 139, 8,
169

250 DATA 207, 141, 140, 8, 169, 2, 141,
141

260 DATA 8,76, 16,8,7, 18,9, 6
270 DATA 15, 33

Tycker du den hdr listningen &r lite for
1&ng, racker det pa vissa versioner av Delta
att bara trycka ner "fire” och Commodore-
tangenten samtidigt.



Hunchback II

P& Commodore 64:

POKE 54200,20

for ofarliga fiender.

POKE 4328,55

for evigt liv.

POKE 6098,98

startar pa sista level. Starta spelet med
SYS 20062

Om ovanstaende inte funkar, kan du istal-
let prova

POKE 21748,234

POKE 21749,234

POKE 21750,234

Du kan ocksa bérja dnda fran borjan med
att stoppa spritekollisionen. D& skriver du
LOAD

och later spelet ladda in tills det star REA-
DY. Nu skriver du

NEW

LOAD "",1,1

som KOr in nasta del. Sedan skriver du
POKE 22342,0

POKE 22343,221

POKE 22399,0

POKE 22400,221

POKE 22283,0

POKE 22284,221

Starta spelet med

SYS 16384

Oéndligt liv ar:

POKE 22521,234

POKE 22522,234

POKE 22523,234

Antal liv (1-255) ar:

POKE 31352,(antal liv)

Starta med

SYS 16384

Nemesis

Tryck ner Shift/Lock-knappen pa din Com-
modore 64/128 och tryck space 5-6 gan-
ger tills det kommer ett C uppe i vanstra
hérnet. Du &r nu osarbar.

POKE 10239,166

ar ocksa fin.

Spy Hunter

Nér Mad Bomber-helikoptern kommer,
bromsa in och stanna. D& kommer den att
svéva precis framfor dig, och de bomber
den slépper &r vérda 150 poang styck. De
kommer att landa framfér dig hela tiden,
s& du kan alltsé std still och samla podng
med livet i behall.

P& bana tvé ska du halla dig ute vid lastbi-
len (sa langt till hdger som majligt). Dé va-
gar inte helikoptern ga till angrepp.
Oandlig tid far du genom att loade in for-
sta delen av spelet, skriva

POKE 1011,248: POKE 1012,252

och sedan RUN. Nu laddas resten in, och du
skriver

POKE 35914,234

SYS 32782

Game Over

| Ocean-spelet med den féga upplyftande
titeln ska du ha en kod for att kunna spela
Part Two. Varsagod!

2102184«r

1942

P& Commodore 64:

POKE 6432,255

ger dig 255 liv (siffran kan andras om du
vill ha farre, men 255 &r max).

POKE 23980,170

gor dig helt och hallet odédlig. Vill du bli
av med alla fiender fixar du det med
POKE 5230,56

Stara spelet igen med

SYS 2640

Evigt liv ar:

POKE 5806,234: POKE 5807,234

SYS 2640

och spritekollisionen tar du bort med hjélp
av féljande remsa:

POKE 32375169

POKE 3239,0

POKE 5765,234

POKE 5766,169

POKE 5767,0

SYS 2640




Toddler

Hall "C" och "RESTORE" nere samtidigt sa
skiftar du bana och level pa din Commodo-
re.

Road Runner

Det hander att det i starten pa bana 1 star
en skylt med "Short Cut”, och vid sidan av
den finns ett berg med ett hal.

Om s ar fallet Kor du bara in i hdlet, s&
kommer du in pa en ny bana.

Breakthru

Innan marken kommer ska du kora s& hogt
upp som mdjligt. Fortsatt att halla di joy-
stick uppét och tryck ner mellanrumstan-
genten (space).

Efter en stund kan du kora utan att bli
skjuten.

Du kan dven anvanda fina gamla hederliga
pokes:

POKE 6604,234

POKE 6605,234

POKE 6606,234

SYS 12616

Sentinel

Spela den forsta banan som vanligt, sug
upp The Sentinel pa forsta banan, gor av
med ndstan all energi genom att skapa ro-
botar, trad och stenar. Nar du har TRE en-
heter energi (en robot) gar du i hyperspace
stdende pa sockeln. Och da har du koden
till bana 0000 i all sin prakt!

Ett par landskap kan vi ocksa bjussa pé:
36 = 58999784

232 = 66496003

1318 = 58896035

Dessa 64-pokes ger dig rontgensyn:

POKE 1212,12

POKE 9462,173

SYS 16128

International Karate

Super-bonus pa Commodore 64:

POKE 11061,100

Vill du se alla banorna?

Hall ner A+ D + Z + M samtidigt. Prova
ocksa med tangenterna S + E.

Finders Keepers

P& Commodore 64 skal du loada in spelet,
resetta och skriva

POKE 29787,76

POKE 29788,96

POKE 29789,116

SYS 49152

for evigt liv.

Ett annat sdtt att gora det pd (om du inte
har resetknap) ar attskriva

POKE 43,200: LOAD

Datorn borjar att ladda, och ndr det star
?SYNTAX ERROR skriver du

POKE 43,1

20 POKE 49332,248: POKE 49333,252:
SYS 49152

RUN

Nu laddar resten in, och vid READY skriver
du

POKE 29791,0

SYS 40083

Hobbit

Vill du ha hjélp en bra bit pa vagen i Hob-
bit?

E, N, SE, WAIT,, PICK ELROND, WAIT (till
"day dawns”), W, TAKE LARGE KEY, N, UN-
LOCK LARGE DOOR, OPEN LARGE DOOR,
N, TAKE ROPE, TAKE SWORD, S, S, SE, E,
N, NE, N, SE, D, D, D, D, E, TAKE GOLDEN
KEY, U, W, N, E, E, E, OPEN, OPEN, EAT
FOOD, NE, E, E, WAIT (tills du blir tagen av
alvorna; Bild), TAKE RED KEY, UNLOCK
RED DOOR, OPEN, SW, drick.butleren full
och wait tills vakten kastar ner tunnan ge-
norn luckan i goivet, JUMP BARREL, DROP
ELROND, E, PICK BARD, E, N, N, U, N, N, N,
SAY TO BARD "SHOOT DRAGON”, DROP
BARD, PICK TREASURE, S, S, S, D, S, W.

Vi kanske skulle tilldgga, att om du till sist
(ndr du har skatten) ska komma oskadd
genom skogen, sa galler det att inte ga
baklanges. Du ska hela tiden ga framat,
WAIT tva ganger, framat, WAIT tva ganger
osv. Nar du lagger skatten i kistan i "A tun-
nel-like hall” har du vunnit.



[kramble

Jo, det stavas sal P& C-64 &r odddlighet =

POKE 3808,169
POKE 3809.0
POKE 3810.234

Space Harrier

Har du en 64 med resetknapp, kan du fa
evigt liv pa Space Harrier:

POKE 2375,234

Automatisk autofire och snabbare hastig-
het far du med

POKE 14212,234

Flyg genom allt med

POKE 6060,60

| alla tre fallen startar du spelet igen med
SYS 2128

Ett annat sétt &r detta program:

10 FOR A=320 TO 374

20 READ T

30 POKE A,T: NEXT

40 DATA 169, 77, 141, 243, 3, 169, 1,
141

50 DATA 244, 3,76, 13, 8, 169, 100, 141
60 DATA 48, 8, 169, 1, 141, 49, 8, 169
70 DATA 167, 141, 48, 3, 169, 2, 141, 49
80 DATA 3,76, 13, 8, 169, 173, 141, 122
90 DATA 23, 169, 80, 141, 46, 56, 169, 8
100 DATA 141, 51, 56, 76, 80, 8, 224
Skriv RUN, tryck play pa bandspelaren och
skriv

SYSIE20

Bagitman

P& Commodore 64:
POKE 19013,189
POKE 22236,255

Bat Attack
P4 Commodore 64:
POKE 11061,234

Battle through Time:
P& Commodore 64:
POKE 22045,255

Battle Zone
P& Commodore 64:
POKE 8909,100

Black Hawk
P& Commodore 64:
POKE 8290,255

Crisis Mountain
P& Commodore 64:
POKE 2665,238

Dare Devil Dennis

P& Commodore 64:

POKE 29173,255

POKE 17958, (hastighet)

Om dettad inte fungerar, kan du skriva
POKE 24683,138

POKE 24684,2

SYS 39700

Dig Dug
P& Commodore 64:
POKE 10473,255
eller

POKE 1010,76
POKE 1011,248
POKE 1012,252
RUN
POKE 10465,
SYS 2071 |

(antal liv)

Dinky Doo

P& Commodore 64:
POKE 12296,165
POKE 11989,18

Dragon Hawk
P& Commodore 64:
POKE 3477,255

Donkey Kong
P& Commodore 64:
POKE 12118,234

Evolution
P& Commodore 64:
POKE 6947,255

Jungle Hunt
P& Commodore 64:
POKE 2242,165

=

|




Falcon Patrol

Att flyga hogt med en 64, de & livet da se,
sager mangder med 64-freaks som fortfa-
rande spelar den ursprungliga Falcon Pa-
trol. Alla dessa freaks far harmed en snabb
shuffle do-inte-koder:

POKE 16764,234

POKE 16765,234

POKE 167052

SYS 16640

Sammalunda ar moghgt med .
POKE 16764;36 Y
POKE 16705,7

SYS 16640

om du nu vill slippa skriva en rad...

Flak

P& Commodore 64:
POKE 4798,36
eller

POKE 9524,255
POKE 9525,255
SYS 3072

Frantic Freddy
P& Commodore 64:
POKE 34535,24
POKE 31887,255

Galaxy
Pa Commodore 64:

POKE 3369,230

Ghouls
Pa Commodore 64:

POKE 8367,255

Herby
Pa Commodore 64:
POKE 7191,255

HERO

Pa Commodore 64:

POKE 14652,25

Om du dessutom trycker pa F3, kommer
du genast till level 3.

High Noon
P& Commodore 64:
POKE 18033,255

Jet Set Willy

P& Commodore 64:
POKE 11345,33
Om det inte fungerar, kan du prova denna
loader.

1 SYS 63276: PRINT CHRS(147)

10 POKE 783,1: POKE 830,34: POKE
832,48: SYS 62828: POKE 53265,
PEEK(53265) AND 239

11 FOR [=0 TO 30: READ X: POKE
1280+I1,X: NEXT

12 POKE 8941,0: POKE 8942,5: POKE
8945,76: POKE 8946,0: POKE 8947,5

13 POKE 8950,76: POKE 8951,0: POKE
8952,5: POKE 8953,76: POKE 8954,0: PO-
KE 8955,5

27 FOR K=679 TO 779: POKE K,
PEEK(8192+K)

28 A=A+1: [F A=99 THEN 30

29 NEXT

30 POKE 778, PEEK(8192+99): POKE
779, PEEK(8192+100): STOP

100 DATA 169, 27, 141, 17, 208, 169, 85,
141, 98, 242, 141, 124, 242

110 DATA 169, 169, 141, 146, 51, 169, 0,
141, 147, 51

120 DATA 169, 234, 141, 148, 51, 76,
160, 15

Lady Tut
P& Commodore 64:
POKE 2392,50

Kid Grind
P& Commodore 64:
POKE 10020,234

Kick Man
P& Commodore 64:
POKE 7424,230

Mr. Robot
P& Commodore 64:
POKE 11518,255

Omega Race
Pa Commodore 64
POKE 6300,230



Pakakuda

P& Commodore 64:

POKE 7015,234
Punchy

P& Commodore 64:

POKE 15458,50

Q-bert

P& Commodore 64:

POKE 4446,1

Quest for Tires

P& Commodore 64:

POKE 7341,99
POKE 11485,125
POKE 14864,0

Radar Rat Race

P& Commodore 64:

POKE 7194,234

Robin Rescue

P& Commodore 64:

POKE 6144,234

Roundabout

P& Commodore 64:

POKE 12843,234

Sheep in Space
P& Commodore 64:
POKE 35039,44

Squish ‘em
P& Commodore 64:
POKE 2562,100

Super Scramble

Wheelin’ Wallie
P& Commodore 64:
POKE 27427,173
POKE 27916,173

Zeppelin

Pa Commodore 64:
POKE 10081,100
POKE 14337,100

Buck Rogers

Pa VIC-20:

POKE 8825,26

Pa Commaodore 64:
POKE 33182,(antal liv)
eller oandligt liv:

POKE 39290,234

POKE 39291,234

POKE 39292,234

POKE 1 F
POKE

POKE 10619,234

St pelet m
SY 782
rgerf r du me
PO 22,(0-1 5) OKE 33048,(0-15)
som d respektlve bor-
der.
Vill du bestdmma hur manga portar (1-
255) du ska passera for att klara av en le-
vel, kan du leka lite med

POKE 33186,(antal portar)

Choplifter
P& VIC-20 OG Commodore 64:
POKE 8011,173

Crazy Kong
P& bade C64 OG VIC-20:
POKE 30624,173

Scramble \
Pavic-go.
POKE 4691, (hastlghet)

Encounter

Starta spelet som vanhgt Efter spelets
start flyttar du Gverjoysticken i fel port och
vickar den sedan dran sida till sida. Vid var-
je vrickande ger datorn ett litet beep ifran
sig, och nar du vickar framat kommer du
vidare till nasta level.

Desvarre verkar tricket enbart pa level 1 i
C64-versionen.

Oandligt liv far du med

POKE 30430,0

Crossfire
P& Commodore 64:
POKE 27625,173




&
Construction Kit: VI TESTAR:

actionspel!

Commodores nya PC-1
FINAL CARTRIDGE lil:

- Amiga-look pa 64:an
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