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Spel testade i SOFT ör betygsatta i en skola mellan 0 och 5 stiör­
nor. Fem stjärnor ges för det helt suveräna och absolut rekom­
menderbara, noll stjärnor för det fullständigt oacceptabla. 
Betygen är uttryck för recensentens subjektiva bedömning och är 
värderade i jämförelse med övriga spel på marknaden i samma 
prisklass för datorn ifråga. 
Eventuella prisuppgifter publicerade i tidningen är baserade på 
upplysningar från återförsäljare, importörer och andra, och tid­
ningen ansvarar inte för dess riktighet. Citat från tidningen får en­
dast användas med tydlig källangivelse. Utlån och uthyrning i af­
försmössigt syfte ör förbjudet. Artiklar och bilder i SOFT får inte 
utan förlagets medgivande användas i försälningsverksamhet. 

SOFT är här igen! Och 
med en tidning som verk­
ligen rör om i din data­
värld. 
Se bara på vårt reporta­
ge om 90-tolets spel, vå­
ra heta PULS-nyheter el­
ler vårt gigantiska gratis­
tillägg Top Secret. SOFT­
teomet hor verkligen lagt; 
på ett kol för att göra det· 
här numret till något helt 
speciellt. 
Vi vill att du sko pressa fi­
reknappen i botten och 
fyra av så att det ger eko 
i grannskapet. Därför hor 
vi späckat detta nummer 
med heta nyheter, saftiga 
SOFT Checks, praktfulla 
pokes och riviga reporta­
ge från hela välrden. En 
härlig blandning av allt 
godis du kon vara säker 
på att hitta i SOFT. Varje 
nummer. 

Nästa nummer utkom­
mer 28/4 

51 SOFTMail 
Så gäller det bara att kunna 
skriva någorlunda läsligt. I 
varje fall om du när förhopp­
ningar om att få svar från 
SOFT-oraklet som huserar på 
sid 5. 

61 PULS 
Heta nyheter och inside­
avslöjanden från den pulse­
rande sohwarevärlden . De 
spelgalna nyhetssnokarna från 
SOFT har återigen nosat reda 
på de cassaste nyheterna och 
ryktena . . 

741 Psygnosis 
En spelfirma som inte är helt 
normal. Här berättar vår ut­
sände på krigsskådeplatsen 
om dess storhet, fall och nya 
storhet. 

76/ De kallar det EYE 
Ett spel vid namn "öga" är 
det senaste de data bitna en­
gelsmännen plockat fram till 
oss dataspelare. Duffy berät­
tar bakgrunden . 

7 Bl Kod-mästarna 
"Code Masters" betyder 
"Kodmästare", men det är 
också namnet på den snab­
bast växande lågprisspelsfir­
mon på västra halvklotet. Och 
tro det eller ej: Chefen är bara 
19 år! 

22/ 90-talets spe/ 
I ett vetenskaprigt utvecklings­
center i USA sitter högt betal­
da män och grubblar över hur 
dataspelen ska se ut om 5 och 
10 år. SOFT har besökt dem. 

25/ Deflektor-strid 
SOFTs Check-team har delat 
sig i två läger. Det ena tycker 
att DeAektor är ett höjdarspel, 
det andra att det gör sig bäst 
3 fot under jorden. 

26/ Hemma hos Ocean 
Spelgiganten Ocean bor i en 
kyrka. Men det är inte det en­
da underliga med denna fir­
ma, men succeeer som bl a 
"Game Over", "Rombo" och 
"Platoon" bakom sig. 

29/ Vinn en SEGA 
Och helt ärligt: SEGA är vär­
stigen bland spel maskiner just 
nu. Och du kan vinna din egen 
tack vare SOFT och Dennis 
Bergström. 

30/ De bästa spelen 
Blond spelmask1nerna (Sega, 
Atari och Nintendo) är det 
strid på kniven: Vem har de 
bästa spelen? Vi släppte loss 
de tre i en nervpirrande batalj . 

33/ Vinn en Atari 
Yes, boys & girls: En sprillans 
ny Atori 2600 spelmaskin står 
och väntar. Ska der! bli vin? 

34/ SOFT Check 

421 

De senaste spelen hårdtestas 
av vårt garvade testteam. The 
SOFT Check Team. Testlaget 
med störst erfarenhet. 

~?ia'Ju~~~~~rben, B-
spelens häxmästare, ger sig i 
kost med spelen vi alla har råd 
att köpa. Det händer i El 
Cheopos, alias SOFT Cheap, 
på sidan 42. 

TOPSECRET 
Sprätta upp om du törs -
Stort gratistillägg i mitten av 
tidningen, fullpackat med tips 
och hemlika pokes. Bli odödlig 
i dina spel med SOFT! 
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ACTIO N REPL AY MK IV marhn.:idens abso lut basta kop 1er 1ngscartr1dge 
r. ar an: l1 ge n anlJ.n t. Act ion Re ;::i lay 1\1K JV nar neJ a 32k rorn ocn in te 
S"' e l ler 16,.. s.J m ce f lesta andr a car:ridge . Act ion Replay MK IV ar 
s~ \ 1tt v 1 \Ct mar,..na.jens aoso lu t snabOaste cch mest pr 1svarda cartr1dge 
Ac : 1on Rep lay f\1K IV laCdar 202 blocl-.. från c 1skCr 1ve på ca 6 Sekunde r. 
Uetta ar en hast 1g11et som ar he l t i a.;;ifo rbar med Ola Do lphrn Dos mfl . 
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* DISKETT SUPERTURBO (25 GGR) 
* DISKETT TURBO NORMAL 
* KASSETT SUPERTURBO (10 GGR) 
* KASSETT NOR MAL TURBO 
* ENTANGENTSKOMMANDON 
* SCREENDU MP SKRI VARE 
* SCREENDU MP KASSETT 
* SCREENDU MP DISKETT 
* NY SUVERÄN MONITOR 
* HELT MEN YSTYRD INGET ATT LADDA 
* K OPIERAR Ä VEN SK. ANTIFREEZE PRG. 
* OSTOPPBA R RESETKNA PP 
* DEN BÄSTA FREEZERN (utan t vekan) 

* UTÖKAD BASIC * KOP IERAR ABSOLUT FLEST PROGRAM 
* SPRITEKILLER * SPARAR ALLT SOM EN SUPERSNABB FIL 
* SPRITE MON ITOR * HELT KOMPAT IBEL MED C64/1 28 (64 mode) 
* F IL KOP IER ING * FUNGERAR MED 154 1, 1541C, 1570, 1571, 
* SNABBFOR MATERING BLUECH IP, EXELERATOR + , LASER MFL. 
* KASSE TT SL IDESHOW * KOPI ERAR A LLT SOM NÅ GOT A NNAT 
* TEXT MODIFIERING CARTRIDGE KOPI ERA R .•. OCH MER. 
* MED MERA ,MED MERA * 2 VECKORS FULL RETURRÄTT 

* KÖP DEN I DAG -· ~ A * 12 MÅNADE RS FULL GARANTI 
l .... *.~K O;.S;.T~A~R_;E;_N_;D•A.iS•T•4.i9•9•:----n,. - • • • ....... _;;_ _____________ 111111~ 

* He l t kompat ibe l med A rr,,ga 500 & 1000 
* V idareport f ö r f ler d r ivar. 
* Absol ut bästa l<va li tc ' 1rå n N ec / Date l 
* Levereras he l t kom plett med Sv . beskr . 
* 2 Veckors returrätt. 
* 12 Månaders fu l I GA RAN T I 
* BLIR DIN f'ÖR ENDAST ....... .... .. 1595:-
* I pake t med MARAUDU~ 11 ........ 1995:-

Fullhomlig\ bachup· 
syslem lar p,m1op, 

MARAUDER 11 
# HELT ENKELT DET BÄSTA KOPIERINGS -

PROGRAMM~T SOM FINNS TILL AMIGA. 
• Si...persnacb kop ier ing. Kop iera r nastan al It. 
* A n\l andar \l anl 1gt , st y rs f rån musen 
• He l t ko mpat 1oe l t meo A m1 gans tliult1tasking . 
• Hanterar i...pp til I 5 01 skOr 1var· masskap1ering. 
• USAs oastsa lJance kop 1er 1ngs;Jragram , 
• Det o l1 r a itt for futt iga 499:-. 

LEVERANSVILKOR. 
* Snabba leveranser. 
* Moms ingår i a l la pr ise r 
* M inst en veckas öppet köp. 
* Fraktf r i tt vi d köp för 400:­
* Betalning. Mot postf örskot t. 

_ .. ..,. 
ELECTRONIC 
OS23-S1S16 

PROFESSIONA.L DOS 

BLUE CHIP 
DISKDRIVE 

995:-

* LADDAR 2 02 BLOCK PA FANTAST ISKA 2 . 3 SEK . 
* TURBOT AR DET ABSOLUT S NA BB ASTE , 6 0GGR. 
* 16 FUNKTIONST ANGENTER, OLD , RUN, DIR MM . * UNIK FILKOPIERARE INBY GGD . 
* OVER 30 NYA KOMMA NDO N. 
* LATTMONTER AD, INGEN LODNING ETC. 
* FINNS TILL C64 , 128 , 1570, 71, 1541. 

· *SE TE ST I OBEROENDE COMPUTER. * SVENSKA INSTR UKTI ONER 
*ETT ARS GARANT!. 
* 2 VECKORS RETURRATT. 
* PRIS ENDAST. . .. . .... .. .. . 995, -

* BLUE CH IP den k lart bästa disk· 
driven t ill d i n Commodore 64 / 128 

* HELT KOMPATIBEL med c64/128 
*TYSTARE ÄN 1541c 
* KOMPAKT, li t en och smid ig. 
* S- MÄRKT nätdel som li gge r bred­

v id så sli pper du koka din a disket ter . 
• Lev ereras helt KOMPLETT, inget I 

ext ra behöver köpas . .. 
* 2 VECKORS RETURRATT. 
* 12 MÅNA DERS GARANTI. 
* VI HAR INTE FUNN IT ETT ENDA 

PROGRAM SOM INTE FUNGERAR. 
• Pris for 4 1 modellen (64) 1795 :-

. .ST ACTION REPLAY Ml< IV 499 .00 

.. ST ACTION REPLAY MK IV PROF. 569.00 

. .ST BLUE CHI P 41 DISKDRIVE 1795.00 

. . ST PAKET BCD 41 + MK IV 2195.0 0 

.. ST PROFESSIONAL DOS 995 .00 

. . ST EXPERT CARTRI DGE ESM 399.00 

. .ST FINAL CARTRIDGE 3 529 . 00 

. .ST SEIKOSHA SP180VC/Al NLQ MM . 2295.00 

. . ST AM IG A DR I VE NEC/DATEL 1595. 00 TILJ. 

.. ST MARA UDER Il 499 .00 

PLATS 
FOR 

F UT TIG A 

2 . 10 

I PORTO 

.. ST AMIGA DR I VE + MARAUDER 1995 . 00 -· ...... -

.. ST MINNESEXP.512K KAL & KLOCKA 1295.00 -· •• .,. 
~N~am-n~~~~~~~~-,.;:;D~ATTnonR~~-, ...... .._,jfJlll 

ORDERTELEFON.•kA~dres-s ~~~~l--~--1 450 47 
BOVALLSTRAND 0523-51516,51519. 





Heta rykten, brinnande nyheter och rykande 
färskt skvaller. Det är bara några av ingre­
dienserna i PULS, de mest aktuella nyhetssi­
dorna av alla ... 

KRIGS­
TRANING 
De många Vietnam-filmernas 
(Platoon, Hamburger Hill, Full 
Meta! Jacket m.fl.) segertåg över 
världen har inte lämnat software­
firmorna någon ro. 
Ocean kommer nu äntl igen med 
"Platoon" -spelet som efterföijare 
till deras nyss utgivna "Combat 
School ". spelet där du skickades 
på skola för att lära dig konsten 
att kriga . 
Cascade Games tyckte uppenbar­
ligen att det var en fin ide. så de 
köpte upp rättigheterna till Paul 
Hardcastles Vietnam låt "19". Lå­
ten kommer nu som datorspel i 
två delar. 

Första delen heter - logiskt nog -
• 19 - Part One". och undertiteln är 
Boot Camp. Här ska du överleva 
en av Förenta Staternas hårdaste 
militärträningsskolor. och om du 
är tillräckligt bra får du lov att kö­
pa • 19 - Part Two •. ett självstän­
digt spel med undertiteln Viet­
nam. I det senare spelet skickas du 
iväg till krigsskådeplatsen i Indo­
kina . och här gäller det att kämpa 
med alla medel mot de gula. 
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FRANATARIS 
FADER 
I USA nickar gamlingarna inom 
softwarebranschen igenkännande 
när de hör namnet Nolan Bush· 
nell . 
Nolan Bushnell är nämligen man­
nen som i sin tid uppfann dator­
spelen. Vi ska gå 16 år tillbaka i ti ­
den. till år 1972. Då lyckades han 
framställa världens första dator­
spel. ett spel som fick namnet 
Pong. och i samma veva grundade 
han Atari. Han byggde om sitt ga­
rage i Sunnyvale. Californien. till 
ett kontor och satte igång. 
Efter ett par succerika år sålde han 
Atari (som då. år 1976. endast 
producerade spel) och blev miijo­
när på kuppen. Sedan dess har han 
förgäves försökt att få till en succe 
av samma kaliber. bl a med något 
så sjukt som Petsters. en sorts ro­
bot-kramdjur som reagerar på ijud 
och ijus. 
Tills nu har firman bakom Pet­
sters. Axlon. bara förlorat en mas­
sa pengar på projektet. så ryktet 
förtäijer att Nolan Bushnell kastat 
sig över en annan del av branschen 
istället. 
Datorspelens "pappa· ska enligt 

ryktet vara i full gäng med att lan ­
sera "Ataris barnbarn· i form av en 
videospelsfirma som ska tillverka 
arcadespelmaskiner. sådana med 
myntinkast. Att döma efter vad vi 
t idigare sett från Bushnells hand. 
bör det bl i något ganska sensatio­
nellt... 

GOOD 
OLD DAYS. .. 
Kommer du ihåg ... Så börjar ett 
pressmeddelande från den ny­
startade amerikanska spelfirman 
Thunder Mountain. en underav­
delning till Mindscape (de med 
Defender of the Crown och King 
of Chicago). 
Att de vil l att vi ska drömma oss 
tillbaka i tiden. beror på att de lan­
serar en ny serie spel för alla nos­
talgiker runt om i världen . De tän ­
ker sig att fören billig penning åte­
rutge en lång rad "klassiker" bland 
datorspel. Spel som vi kommer 
ihåg från den tid då farfar var ung 
(well. nästan ... som vi kommer 
ihåg från den tid då er chefred. var 
ung. åtminstone ... ). 
Som chefen för Thunder Mounta in 
Software. Roger Buoy. så vackert 
uttrycker det: 
- Bra spel dör aldrig. Därför vill vi 
nu lansera en serie spel som under 
många år varit bland favoriterna 
hos de inbitna spelfreaksen. 
Och mycket riktigt: Det är äkta va ­
ra från 80-talets början i arcade­
hal larna som Thunder Mountain 
sänder ut till alla hugade 64-. IBM­
och Applemaskiner. 
Ta bara en titt på ett par av titlar­
na. så kan du nästan känna doften 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ........ . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . 
. ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

(\;_ .. } .}::-: ... :::::::::: : ::::<~f-1-1--/ 
-~-~-~~~~~~·i:~:~~~~~~:~:~: ~~:~~v_ 
en serie gamla (men fortfarande 
spelvärda) Activisiontitlar till låg­
pris under täcknamnet Ricochet. 

räckligt tuff. kommer du att gå i 
närkamp på olika slagfält under 
utövande av allsköns karateknep. 
Ray Evitts. produktionschef hos 
Origin Systems. spelar själv Moe· 
bius. Och inte bara i hemmet - han 
lägger faktiskt det mesta av sin ar­
betstid på spelet. något som inte 
stör hans arbetsgivare det minsta: 
- Det bevisar bara att spelet i den 
nya Amigaversionen är minst lika 
bra som det var på Commodore 
64. säger de. 

av tvåtaktare och spelmaskinens 11 Mannen som 
svaga ozonlukt. eller hur? No\an B~~hne · första datorspel 
Pac Man, Ms. Pac Man, Dig Dug. uppfann var\dens . I 
Pole Posit ion och Galaxian. Vad och grundade Atan. 

sägs? Good old days are here. ~to~-~~------~=·•., 
stay! • 

KARATE PA 
AMIGA 
Härja. slå och sparka! 
Ett tidigare Commodore 64-spe . 
Moebius. har nu också kommit till 
såväl Amiga som Atari ST. 
Spelet ges ut av Origin Systems 
lnc. från USA. och är ett av de tuffa 
våldsspelen med massor med blo­
dig karate -action. Är du bara t ill-

i! 
I 

första area· 
Så här såg det u~. ~tet var 197Z. 
despelet någ~n"s;~~g" var svartvit 
och grafiken ~la grafikblock. Du 
med stora. liten boll på 
skulle hålla kVar en 
skärmen. 
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Datorspel har det på samma sätt 
som skivor: Efter etttag kan de in­
te säijas längre. de är inaktuella 
(kanske för att de är ute i piratko­
pior kort efter lanseringen). 
Nu har lågprisexperten Master­
tronic och fullprisfirman Activi­
sion beslutat att göra något åt sa­
ken. Iden har setts många gånger 
förr. men icke desto mindre förtjä­
nar den att omtalas. 
När Activisions spel inte längre 
kan säijas t ill fullpris ute i affärer­
na. är tanken den att de ska åte­
rutges under Ricochet-namnet t ill 
lågpris istället. 
Avtalet med Mastertronic går i 
korthet ut på att Mastertronic tar 
över rättigheterna t ill samtliga Ac­
t ivisionspel när de varit ute i han­
deln en bestämd tid -typiskt unge­
fär ett år. Sedan kommer alltså de 
gamla spelen att ges ut igen. i 
lågprisaskar och under lågpris­
märke men utan övriga ändringar. 
Activision-bossen Rod Cousens 
(tidigare chef för bl a Quicksilva) 
säger ti ll SOFT. att i en bransch där 

livstiden för produkterna är kort. 
är det räntabelt för alla parter att 
spelen kan återutges t ill lågpris. 
De första relanseringarna av gam­
la Activisionspel har redan kom­
mit. Det rör sig om Ghostbusters, 
Eidolon och Ball Blazer. 

ELVIN AR 
TILLBAKA! 
Någon som kommer ihåg Elvin At­
ombender? Den galne 

vetenskapsmannen frän häd­
angångna lmpossible Mission 
som hade satt sig i sinne att förgö­
ra allt levande på Guds gröna pixel­
jord? 
Jadå. vi ser skogen av händer som 
sträcks upp. så det måste trots allt 
vara en hel del som fortfarande 
spelar den gamla Epyx-hiten. 
Och nu kommer goda nyheter till 
alla inbit na lmpossible-freaks: 
Epyx meddelar med st olthet i rös­
ten att efterföijaren - lmpossible 
Mission Il - är på väg t ill affärerna. 
Och ska man döma av press-de­
mon är spelet inte illa alls. 
Du ska hitta en säker väg genom 
Elvins högkvarter och undvika de 
dödsbringande robotar som han 
byggt t il l sitt försvar. Sök igenom 
vartenda rum ett efter ett och hit-

I 

. tiden för din 
. ti\\baKa t\\\ . ansK firfl'.a 

orörn d\9 En arneriK en sene 
första K'jSS: att ~terutge rspe\ens 
Kornrner nu . cs fr~n dato 

. rne-c\ass\ 
a\\-t\ \d days. 
goodo 

Karatespe/et 

lmpossible Mission Il. Den här 
gången ännu mer "impossible" än 
föregångaren, den gamla fina 
Epyx-hiten utan Il efter namnet. 

ta kodnumret som ger dig möj lig­
het att förstöra Elvins atombom­
ber. 
Hittar du Elvin och lyckas oskad­
liggöra honom. väntar dig en än 
värre uppgift! Då ska du nämligen 
ut igen! Förbi dödande robotar. 
vakter. minor. fäl lor i golvet och 
hissar som inte fungerar. Jodå. det 
heter inte "Jmpossible" utan or­
sak ... 

BRADSPEL 
FRAN 
MITTENS 
RIKE 
Den engelska firman CDS Softwa­
re har en alldeles speciell förkärlek 
för "trista" datorspel. De ligger bl a 
bakom jättesucceerna Colossus 
Chess och Colossus Bridge. 
Nu har de kastat sig överytterliga­
re ett hjärn-spel: Mah-Jong. 
För dem som inte kännertill denna 
utmaning till hjärnan. kan vi upply­
sa att det rör sig om ett brädspel 
som uppfanns i Fjärran östern för 
länge, länge sedan (innan farfar var 
ung). 

Ocksä korn .. Moebius 
det är sä brrn1t1Arnigave ~ar nu 
pä speJfir a att en avd rs1on. Och 
sig sä m rnan just nu . e anställda 
än att sp~/Cket annat p~nte företar 

a det... arbetstid 
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Kolonisationen förde Mah-Jong 
till västerlandet. och idag kan du 
alltså spela spelet i flott 3D pixel ­
grafi k mot en dator. Undrar vad 
Chi-Huan-Tsi hade sagt om det... 
Med spelet föijer en lärobok i Mah­
Jong och fyra ·nybörjar· -spel. Co­
lossus Mah-Jong föijer de int er­
nationella reglerna till 100%. Da­
torn har nio intel ligensnivåer och 
en ful l tournament -mode. Varje 
bricka kan ses under en bestämd 
tid . och denna tid kan sättas ända 
ned til l 1 sekund. Här är verkligen 
något för til l och med den mest 
härdade Mah-Jong-spelare att 
sätta tänderna i ! 
Just nu finns spelet till Commodo­
re 64 / 128 och Amstrad , men ska­
ran kommer att utökas med både 
IBM och Amiga under året. 

NYTTFRAN 
GREMLIN 
Gremlin Graphics. Det var de som 
en gång i tiden hade världens sö ­
taste grafik-tomte som varumär­
ke . 
Idag är firman en del av den stora 
spelkoncern som bl a också omfat­
tar US Gold, Ocean och lmagine, 
för att nu bara nämna några av de 
mest kända. 
Gremlin har just utkommit med 
ett nytt C 16 / plus 4-spel vid namn 
Tu be Hunner. och att döma av re­
aktionerna hos vår C 16-expert 
(han har fortfarande abstinensbe­
svär) är spelet nog värt att offra 
ett par kronor på. Check it out hos 
din lokala spelhandlare. 
För oss andra som inte är lyckliga 

(hm) ägare av en C16. kommer 
snart Northstar. ytterligare ett 
Gremlinspei.- Vil l du spe la detta. 
måste du ha antingen en Spec­
trum. en Commodore 64. en Am­
strad CPC eller en Atari ST. A andra 
sidan lär spelet i gengäld vara värt 
investeringen i maskinen .. . 

DATASPEL 
FRAN 
SOVJET 
USSR. Det är ju något med feta 0 1-
gor på kolchoser. långa köer och 
två !ADA per 1000 innevånare. Ja. 
den uppfattningen har de flesta. 
men nu är det hög tid att tänka 
om. 
Det första Sovjet-producerade da­
taspelet har nämligen j ust kom­
mit. Om det är ett led i Glasnost­
polit iken vet vi inte. men faktum 
kvarstår - spe let finns här. Tyvärr 
är detta första försök ett inte spe­
ciellt lyckat sådant. 
Det är lite svårt att förk lara vad 
Tetris går ut på. Egentligen är spe ­
let rätt enkelt (faktiskt rätt primi ­
tivt). En saml ing ol ika former 
kommer fram överst på skärmen. 

och med hjälp av olika tangenter 
och j oystick ska du flytta runt på 
de ol ika figurerna och vända dem 
så att de passar ihop i några rader 
längst ned på skärmen. Ju bättre 
du bl ir desto snabbare går det. 
Förbryllad? Tja. det är lättare iver­
kligheten. 
Engelska Mirrorsoft står för kon­
verteringen t ill västerländska ma­
skiner som Commodore 64/ 128. 
Spectrum. Amstrad CPC/CPW. 
BBC/Electron. MSX. Atari. Amiga 
och IBM. Men tyvärr. kamrat Ivan! 
Trots att Mirrorsoft hjälp till är 
spelet fa ktiskt inget vidare. Bättre 
lycka nästa gång. Närfårvi ett sho­
ot' em up där Mikha il och grabbar­
na pepprar sönder Ronnies gäng? 

MER 
MEGA­
KUL FRAN 
MARTECH 
En av de storajulsäijarna i England 
var Mega Apocalypse. uppföijaren 
till klassikern Crazy Comets. 
Nu har Martech konverterat hiten 
så att även Spectrum-ägare. Am­
strad-ägare och snart även Amiga­
ägare kan få glädj e av spelet. Jodå. 
du läste rätt. Mega Apocalypse 
kommer alltså även i andra versio­
ner än C64-diton. 
Och alla finesserna fi nns bevarade -
digitaliserat ijud och tal. 360 gra­
ders rotationsgrafik och massor 
med blixtsnabb action. Se upp - he­
la universum kommer farade mot 
dig och du ska ÖVERLEVA! 
De utländska tidningarna blev 
vi lda av glädje när 64-versionen av 
Mega Apocalypse kom. Tyska 
"Happy Computer· kallade det 
·ren galenskap", "Commodore 
Computing lnt ernationa1· korade 
det ti ll årets actionspel och engel ­
ska "Games Machine" skrev: "Ett 
fängslande spel. välputsat och 
mycket snabbt. Ett säkert kort för 
al la fans av Crazy Comets". 
Med Rob Hubbard på ijudsidan 
och Crazy Comets geni Simon Ni­
col som programmerare är Mega 
Apocalypse säkerligen värt att 
satsa på. SOFT kommer snart 
också med en intervju med mästa­
ren himself, Simon Nicol. Don't 
miss it. 

BRYT UT 
Och de fortsätter och fortsätter 
och fortsätter ... 

Spelförfattarna dränker oss i en 
flod av Breakout-program. Det är 
al ltså de där spelen med en bat. en 
bo ll och en mur som bollen ska gö­
ra hål i. 
Variationerna är många. ta t ex 
spel som Arkanoid och Krakout. 
Men ändå: Nu är förmodl igen höj ­
den av uppfinningsrikedom inom 
genren nådd. 

Simon Nicol är hjärnan bakom Me­
ga Apocalypse. SOFT kommer med 
en intervju så småningom ... 

Mega Apocalypse, 64-hiten från 
Martech, kommer nu även till 
Spectrum, Amstrad och Amiga. 

Det är The Edge som nätt höjder­
na med sitt Tonic Tile. ett Break­
out -spel på inte mindre än två di­
sketter och med fi nfi n grafik (vad 
sägs t ex om en laddningsskärm 
med 180 ol ika färger på Amiga och 
Atari ST-versionerna?). 
Det finns 33 nivåer. och om du dö­
dar draken på den sista nivån utlo­
var The Edge en överraskning. Vad 
denna består av kan vi dessvärre 
inte förtäija. eftersom vi hittills in ­
t e är så dukt iga att vi klarar av att 
ha ihjäl draken. 
På spe let. som utöver Amiga och 
Atari ST även kan fås till C64. kan 
de första 16 banorna byggas om 
med den inbyggda construcktion 
kit. 

BMX­
UNGAR 
BMX-ungar. Det är i direkt över­
sättning namnet på ett nytt spe l 
från Firebird Silver. Då rör det sig 
också om ett lågprisspel . men hur­
dant är spelet? Den frågan ställde 
SOFT till Sean Brennan på Fire ­
birds Londonkontor. 



- "BMX-kids" är grejen för alla 64-
ägare på frihjul. svarade han och 
fortsatte: 
- Du ska fara uppför ramperna. gö­
ra konster med din stuntcykel och 
visa bakhjulet för motståndarna. 
Det är jättekul att dra runt på de 
leriga BMX-cyklarna. Testa själv ... 
Vi skickar härmed uppmaningen 
vidare. 

STARGLIDER 
Il 
Här på nyhetssidorna i förra num­
ret av SOFf kunde vi berätta att 
Starglider. rymdspelet med den 
flotta grafiken från Rainbird. sålts 
till en spelha llsfirma som skulle 
konvertera det till coin -up­
maskiner. 
Nu kommer ännu fler Starg lider­
news. Programmeraren till stargli­
der. Jez San. arbetar nämligen i all 
hemlighet på en uppföijare. Vi gis­
sar att spelet kommer att få nam­
net Starglider Il. 
Ännu kan vi inte visa screenshots 
från spelet. Det är långtifrån klart. 
och kretsen kring Jez San väntar 
inte att spelet kommer förrän i 
slutet av året. Tills dess kan vi ju 
passande fördriva tiden med att 
spela Starglider i originalversion. 
ett spel som inte alls är så il la (milt 
sagt). 

TIDS­
BANDITER 
"Tiden höll på att löpa ut. Det gör 
den ju då och då även för oss resan-

yrt lågprisspel 
'd • ett n t och 

\ · sMX-KI s · .. garna u e . d ar un 
från flreblf · d ölarna. 
fräser genom yp 

de i tiden. Mitt slutliga mål var 
ohyggligt nära. men det var de 
rakbladsvassa stålklorna också. 
Allt var alldeles för intensivt för en 
liten paus. Jag försvarade mig. 
sprang, vek runt hörnet och .. ." 
Time Bandits" från engelska 
Microdeal var på sin tid ett arca­
despel med snabba rörelser. fest 
och färger. Det är det fortfarande. 
men nu i ännu högre grad. Spelet 
har nämligen kommit till Amiga. 
och det har verkligen fått över­
växeln inlagd. Det händer något i 
det här spelet! 
För att ett spel ska vara en riktig 
höjdare krävs det att det också 
finns något för de små grå. Så på 
vissa stäl len i spelet finns det text­
äventyrslika gåtor som du måste 
lösa för att komma vidare. Mums! 

C76-
GRAFIK PA 
AMIGA 
Intet ont om C 16. det år en bra 
maskin. Om manjämför med pri ­
set. alltså. 

Men om man är innehavare av en 
Amiga. känns det säkert en smula 
surt att offra bortåt 400 spänn på 
ett spel. ladda in det och upptäcka 
att både grafik och ijud kunde 
gjorts häftigare på en Commodore 
16. Speciellt när man på omslaget 
läst reklamtexter som: ·Detta spel 
pressar Amigans möjligheter till 
det yttersta". 
Så är fa llet med Backlash. det se­
naste Amigaspelet från Novagen. 
Denna firma. som annars gett oss 
flera bra spel.tex Mercenary. har 
nu lyckats prestera ett rejält stolp­
skott. 
Snyggt omslag. feta reklamtexter 
och ... noll spel ! Man får verkligen 
en lång näsa när man laddat in det. 
Spelet har ijud som från världens 
första elorgel. och man kan förle­
das att tro att programmeraren 
deltagit i en tävling om att få ut 
sämsta möjliga melodi ur tre to­
ner. Och vi överdriver inte! 
Grafik är det heller inte mycket av. 

Spelet försiggår i ingenting. där du 
ska utöva målskjutning på något 
krimskrams. Men det värsta är re­
klamtexten: ·Allt är tecknat i flott 
3D och med effekter från tecknade 
serier·. Icke sa Nicke! 
Vi ger årets gonzo till programme­
rare Paul Woakes och gänget på 
Novagens PR-avdeln ing. Om det 
här varit ett lågprisspel hade det 
kanske till nöds kunnat gå an. Men 
vi gillar inte att smarta texter loc­
kar en att investera sina sista slan­
tar i årets skräpspel. Därför: Dub­
belt fy ti ll Novagen. 

DROID­
ANGREPP 
Du har sett filmen .. . Du har köpt 
T-shirten ... Du har använt tand-
krämen ... Nu kan du köpa spelet! 

St arglider i originalversion. Nu är 
tvåan på väg också. 

u 

ö 

• --~- . ·~- ~-:.. ... 
Varning! Undvik detta spel!!! Det 
är minst sagt uselt.. 

Det är Droids det hela handlar om. 
Det är en känd (i varje fall på andra 
sidan Nordsjön) TV-serie från Lu­
cas Film. där bl a robotarna R2D2 
och C3PO har kul ihop med en 
massa andra Star Wars-typer. 
Och nu har det alltså även kommit 
ett spel. Det är Mastertronic som 
låter sin senaste MAD-titel (nam­
net står för Mastertronic Added 
Dimension) utgöras av Droids. 
Spelet blir. som al ltid när det rör 
sig om Mastertronic. en lågprisva­
riant. Och vissa av er som har till ­
gång till kabel-TV har haft möjlig ­
het att föija Droidernas upp­
levelser via BBC ett tag nu. 

BILLIGT 
FIREBIRD 
Billiga spel är som regel B-spel. 
Detta faktum tänker nu Firebird 
ändra på. 

I "Droids" från Mastertronics MAD 
träffar du bl a på RZDZ och C3PO 
från Star Wars. 

- Bara för att ett spel kostar ett par 
tior behöver det inte nödvändig­
tvis vara dåligt. menar Martin De­
fries. försäijningschef hos Telec­
omsoft. firman som står bakom 
Firebird och Firebirds Silverserie 
med lågprisspel. 
Bland nya titlar är Break Street. 
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~ ett spel därdet gäller att ha putsat 
, dansskorna och ha talang för att 

flytta fötterna på fräckast möjliga 
sätt. Du ska steppa och breakdan­
sa för hela slanten. Och musiken är 
fin . Firebird säger: Visa grannarna 
vem som är breakdance-boss! 
En annan nyhet. även denna till 
C64. är Pyramids ofTime. För ett 
par tior får du lov att ta en psyke­
delisk tripp in i en fjärran framtid 
av färger och ijud. Resan är för en 
eller två spelare och det hela är 
faktiskt rätt flippat. 

NEMESIS 
UPP 
FÖLJARE 
Japanska Konami har alltid minst 
ett ess i rockärmen. Så efter Ne­
mesis, Jailbreak och nu senast 
Jacka I. kommer de med I ron Hor­
se. Nej. det är inte din gamla rosti­
ga Monark. här är det fråga om 
ånglok som skenar(!) fram över 
vilda västerns prärier. Och grym­
ma banditos överfaller utan för­
varning. 

Nytt från Konami är också Track & 
Field, hemdatorversionen av det 
populära myntspelet son nu i nä­
stan två år girigt sugit ur våra fic­
kor. Track & Field är tiokamp i en 
klass för sig. 

Slut ligen är Salamander den nya 
höjdaren från coin up experten Ko­
nami. Salamander är uppföijaren 
till Nemesis. och om det visar sig 
att vara bättre tvekar vi inte en 
mill isekund: Då måste vi bara äga 
spelet! 
Om du någonsin haft fruktansvär­
da mardrömmar om att l!jälplös 
falla ned i rymdens djupa intet. så 
tänk dig en yttre rymd dominerad 
av en fruktlös. dödsbringande ska­
pelse. farlig för allt och för alla. Så 
startar förh istorien til l spelet. och 
ditt jobb är - vi hade så när skrivit 
naturligtvis - att förgöra den 
fr '<tansvärda Salamander. 
Yeah! 
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REN RUTA 
Våren står (nästan) för dörren. 
dags för vårstädn ing . Vinterns 
smuts och skräp ska bort. 
Och glöm nu inte din dataskärm. 
Ibland får man intrycket av att 
ytan på skärmen är tillverkad av 
tape. så mycket damm och smuts 
som det fastnar på den. Till din 
l!jälp finns ett otal kemiska medel. 
och nu har skaran utökats med yt­
terligare ett. Det rör sig om Pro­
fect. våtservietter för datorskär­
mar. och dessa får bort såväl den 
antistatiska strålningen som den 
mer synl iga smutsen . 

Ren ruta. Profect heter våtserviet­
ten för datorbruk. De tar bort allt 
elände som satt sig på din data­
skärm. 

PYROMANI 
Fjutta eld på tidningen. rusa skri ­
kande ut på badrummet. lås in 
katten. ladda in det nya spelet och 
få utlopp för dina inneboende py­
romantendenser. 
Vill du inte gå lös på inventarierna 
kan du ju alltid istället ladda in The 
Plot. ett lågprisspel som snart lan­
seras under Firebird Silver-etiket­
ten. 
I spelet är du Guy Fawkes. och du 
ska springa runt och bränna ner 
parlamentet (för bakgrund till 
spelet. slå upp under Fawkes. Guy. 
Han står i uppslagsboken !). Spring 
genom källargångar medan du 
samlar ihop sprängmedel och tut­
ta sedan på hela eländet. 
Ett brännhett spel! 

-·7' y~ / --L .. -- _:. . -örnan i det 

Du har avanceratpt\ i\t\ ?kån Firebird. 
"'The 0 a un­

nya spelet t i Källargångarn och 
0 sKa run gnaden 

u nar\arnentsbY9 rn möjligt. 
der .. å så rnycKet so 
t utta P 

EN SVART 
LAMPA 
Ni som har Atari ST eller Amiga: 
Var Redo ! Black Lamp kommer 
snart til l DIN skärm. 
Programmerarna Steve cain och 
Graham "Kenny" Everett har to­
tat ihop ett medeltidsdrama i 
vilket du spelar Jack the Jester 
och ska hitta en magisk lampa. 
Och det går inte lugnt till precis. På 
din färd möter du allsköns underli ­
ga väsen. från vampyrer. fladder­
möss och varulvar till troll. äckliga 
häxor och eldsprutande drakar. 
Tack för kaffet. 
Grafiken är flott. och Steve påstår 
själv att han tillsammans med 
Kenny gjort sitt bästa för att få 
fram ett spel som alla kommer att 
bli bitna av. Man måste säga att de 
lyckats bra med Black Lamp. 

MER 810-
WARE 

Dags att gå på bio igen. Amerikan ­
ska Cinemaware (de med bl a SDI, 
King of Chicago och Defender of 
the Crown) har två nya biograf­
spel på gång för Amiga. 
Först och främst har vi The Three 
Stooges. tre galna bröder som är 
stumfilmsstjärnor på 20-talet och 
en sorts pendanger till Helan och 
Halvan. 
The Three Stooges är slapstick ar­
cade-komik kryddat med mer än 1 
megabyte samplat ijud ! Låt oss 
stilla hoppas att det blir bättre än 
Helan och Halvan-spelet... 
Nyhet nummer duo från Cinema­
ware är Rocket Ranger som byg­
ger på något amerikanarna har på 
TV och som vi andra -om vi har ka­
bel eller parabol - kan se på BBC 
vaoe lördag. 
Rocket Ranger är i korthet snygg 
grafik och handling med mycket 
romantik. Två spe l att se fram 
emot. 

RÄDDA 
JORDEN 
Många datorspel handlar om att 
rädda Moder Jord från en stor och 
allt överskuggande fara. Och detta 

DU KAN 
INTE DÖ 
Goda nyheter för alla adventure­
freaks komme från Rainbird och 
Magnetic Scrolls. 
Nu kommer de med äventyrsspe­
let där du inte kan dö. Jinxter he­
ter det. och grafiken är av samma 
höga klass som i föregångarna The 
Pawn och Guild ofThieves. Enda 
skillnaden är alltså bara den att du 
inte kan dö. 
Oavsett hur idiotiskt du bär dig åt 
kommer du att överleva. Du har 
nämligen alltid lite extra tur med 
dig ... 
Jinxter utspelas i fantasilandet 
Aquitania. och din tur beror på lyc­
koamuletten Turani. 

Nu kommer nytt från Cinema­
ware. "Racket Ranger" och "The 
Three Stooges" heter de nästa två 
spelen. 

försöker i al la fal l inte Firebird att 
ändra på. 
PULS-teamets softwaresnokare 
har nämligen snappat upp rykten 
om deras nya spel. och även om vå­
rens Firebi rd-utsläpp är brännheta 
är det intet nytt under solen vad 
angår bakgrundshistorierna. 
Läs själv om de nya titlarna. Vi har 
bl a Genesis. ett spel där snabb ho­
risontell scrollning och massor 
med skjut-dem-i-bitar-action är 
huvudingredienserna. Spelet 
kommer till Atari ST och Commo­
dore 64/ 128. är skrivet av Steve 
Bak och är en uppföijare till Gold-



runner från samma upphovsman. 
Pandora är ett rymdskepp som i 
spelet med samma namn är på väg 
hem från sitt femåriga uppdrag i 
yttre rymden. Plötsligt bryter 
kommunikationssystemet ihop. 
allt blir kaos och du får göra ditt 
yttersta för att ordna upp det hela 
och rädda galaxen. 
Ytterligare ett save-the-world­
spel. Sentinel, är en Amigaversion 
av det välkända spelet där du ska 
ta dig an vakter i ett fantastiskt 
landskap. Spelet påminner en hel 
del om schack. men är ändå yt­
terst originellt på ett sätt som du 
helt enkelt själv måste uppleva. 
Och det får nu alltså alla Amigain­
nehavare chans till. 
Slutligen har PULS-crew hört ryk­
ten om lo. ett spel som ingen ännu 
vet speciel lt mycket om. Vi lovar 
att återvända t ill det i nästa num­
mer. Allt vi vet på nuvarande tid­
punkt är att det är talangerna 
Doug Hare och Bob Stevenson 
som lierat sig för att fixa ti ll ett 
heavy shoot'em up med fin C64-
grafik. More info soon. som de sä­
ger i Norge. 

sLA INTE DE 
sMA 
Den samlade engelska software­
branschen går j ust nu omkring 
höttande med pekfingrarna och 
förmanande: Slå inte barn ! 
Inspirerad av skivbranschens 

Band Aid och deras egen Softaid 
från 1986 har de stiftat organisa­
tionen BACK (Battle Against Cru­
elty to Kids). vilket betyder Kam­
pen Mot Grymhet mot Barn. 
BACK ska t ill att säija Backpack. 
en samlingskassett med t io tidiga­
re ful lprisspel på ett och samma 
band. Kassetten ges ut till Com­
modore. Spectrum och Amst rad. 
och priset kommer att vara som 
för ett normalt fullprisspel. Hela 
överskottet går t ill välgörande in­
stitut ioner som kämpar mot 
barnmisshandel. barnporr och 
våld mot minderåriga över hela 
världen. 

Förra gången det begav sig med 
ett välgörenhetsband blev över­
skottet nästan 4 millioner kronor. 
Ett projekt värt att stötta. 

11111111 

BATTLE AGAINST 
CRUELTY TO l<IDS 
BACK äre .. 
prod n ny forenin 

ucent erna stift ~.som speJ­
pa barn som ,, .. ~ ., . at for att h; .. , av O/'k ~~atts ,,.. ·:1a1-

anta/ ba sJ~g. Överskottor grymhet 
estamd et frän ett 

gä till Vä/göran~:~.el kommer att 
andamäJ. 

NYTTFRAN 
OCEAN 

- är bland annat Phantom Club. 
ett 3D-spel med över 500 rum. 
Gryzor. ett all-action soldatspel 
för stridisar som låtit vänta på sig 
men nu alltså är här och Platoon. 
det otroliga spelet om 
Vietnamkrigets fasor. 
Nytt är också sportspelet Basket 
Master. gissa vilken sport det 
handlar om. och Victory Road 
som bygger på spelmaskinen med 
samma namn. Dessutom har 

uppföijaren ti l Army Moves 
kommit. den heter Navy Moves. 
Kommit har också Phantys och 
PC-spelet wrss. 
Det enda vi väntar på just nu är 
alltså Chute Pursuit t ill vår kära 
C64 .. . 

HARLIGA 
HEWSON 
Hewsons lågprismärke. det Ma­
stertronic-distribuerade Rack-It 
går bra just nu. Så bra. att man 
gått över från de trista svartvita 
omslagen och har fått råd til l 
snyggt färgtryck. 
Nya spel är det danskproducerade 
-fiaskospelet" (det tog program­
meraren ett år och en ansenlig 
mängd refuseringar att få avsatt 
spelet) Thunderforce. Som låg­
prisspel är det nu faktiskt suverän 
..value for money" och hamnar i av­
delningen bästa köp. 
Nytt är också Blietzkrieg. histo­
rien om sex fiendebaser som du 
ska invadera med din stridsvagn 
och din helikopter. Jo. Hewson 
stavar speltiteln så. det är inte 
Tyrkfelnsisse som varit framme. 
Här är massor med missilsilos. ma-

Victory Road är ett 
m k . av de nya o 

as men med sam cean-spe/en Det.. . 
ma namn. · ar en kopia av spel-

skingevärsräder. våld, blod och 
ödeläggelse. 
Mer? Okej. ta en titt på Ocean 
Conqueror med undertiteln Ma­
ster of the Seven Seas. 
Här är du chef för en liten ubåt som 
plöjer genom de sju havens blåa 
böijor i enjakt på fyra fiendekon­
vojer. Här är ubåtssimulator för 
hela slanten. fu llpackat med tor­
peder. värmesökande robotar och 
al lt vad man övrigt kan önska sig. 
Slutligen bör nämnas Overkill. ett 
Rack-It-spel om världen som den 
ser ut efter ett atomkrig. Du är 
agent Norman. en lugn och stil l­
sam grabb som skickas ut på årets 
jobb: Kasta atombomber på fien­
den. Varför? Ja. motivet är hämnd 
- de har j u kastat atombomber på 
er. Öga för öga ... 

BRA AR FOR 
ATARI 
Nu har Atari börjat gå bra igen. Fir­
man som på sin tid togs över av 
förre Commodore-bossen Jack 
Tramiel. och idag ärCommodores 
ärkefiende nummer ett. har gått 
från konkursens rand år i 1984 til l 

i:l4C:kN 

Lägprissp 1 

., .... ..., 
Rack -It e en frän He 
att hämtaOch härfinnsn Wson heter 

. era nyheter 

en vinstökning på 79.4% i senaste 
bokslutet. Inte illa! 
Och det är inte småpengar de bre­
de pöjkarna rör sig med. Förra året 
hade Atari en omsättning på -håll i 
dig - 2 16.2 mi ll ioner. Dollar! 

NY PC-LABEL 
Normalt skriver SOFT inte om PC. 
men här kommer lite tips på vad 
pappa kan få i födelsedagspresent. ~ 
En ny serie PC-spel har sett dagens r 
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ijus. Nu är ju som bekant PC-ma­
skinernas grafik jämmerlig (och 
ijudet som ett fickspel från SO-ta ­
lets början) . men priset på de här 
spelen ligger på ungefär det halva 
av det normala.Det är Prime Lei­
sure som tagit initiativet. De har 
helt enkelt köpt upp kända ameri­
kanska titlar som i vår del av värl­
den kommer att säijas som en 
slags "kontorsmaskinernas låg­
prisspel" . Så långt allt väl. 

Titlarna är som föijer: Frågespelet 
AM/FM Trivia med engelska frå ­
gor om känd musik, stenspelet 
Boulderdash/Boulderdash Il. 
ett spel vä lkänt från hemdatorer­
nas värld, ordleken Mind Dance. 
pappas chans att leka Elton John i 
Football Manager. kontorsspelet 
Poker (höjdare till affärsluncher­
na). Backgammon. Blacl<jack 
("21 · på engelska). Quarterback 
samt antispelen Greeting Card 
Maker, Sign & Bann er Maker och 
Calendar & Stationery Maker. De 
tre sistnämnda är program som lå­
ter dig göra dumma saker på skri­
varen. 

ITTERLIGARE 
ITTESS 
Om du inte redan har upptäckt 
det: cascade Games HAR faktiskt 
redan lanserat uppföijaren till sin 
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vida berömda flygsimulator Ace. 
Och priset för fantasiful la namn lär 
de nog knappast komma ifråga 
för. Tämligen antikreativt har de 
valt att kalla den för - Ace 2 ! Ja. 
man behöver i alla fall inte tveka 
om vad det rör sig om ... 
Nr 2 bjuder på bättre grafik. tunga 
vapen och möjlighettill närkamp i 
luften. Om du redan har Ace är det 
knappast värt att investera i två­
an. men om du inte har ettan är 
uppföijaren ett klart bättre köp. 
Geddit? 

GAMLA 
SKATE­
BOARD­
FREAKAR 
Det händer märkliga ting hos 
Electronic Arts. 
Firman hyrde ett par skateboard ­
freaks som "tekniska assistenter· 
på det nya Skate or Die-spelet. 
och det förlöpte inte stilla och 
lugnt. 
Experterna skulle j u hela t iden 
prova realismen i de rörelser man 
lagt in i programmet. Det medför­
de att korridorerna i spelfirmans 
högkvarter nästan konstant härja­
des av ett par vilda skatebciard ­
freaks som vilt ylande skatade 
genom lokalerna. 
Och det värsta av alit: De två me­
delålders skatefreakarna lyckades 
få spelets huvudprogrammerare 
med på dil len. Så nu är det kaos på 
Electronic Arts. · Ru 11 brädefl ugam • 
härjar! 

MASTER­
TRONIC 
STORMAR 
FRAM 
Nu kan vi inte bara få Way of the 
Exploding Fist, karatespelet som 
lade grunden till en hel genre. till 
lågpris. Nej. Mastertronic har än ­
nu ett ess i rockärmen. Och det är? 
Ghostbusters. det datorspel som 
hittills sålts i flest exemplar i hela 
världen. Ingen tvekan om att det 
kommer att säijas ytterligare nå­
gra nu när det precis som Explo 
Fist kommer som lågprisspel. 
Och vad mera är: Knuck.lebusters. 
det spännade slå -sparka-och­
klös-spelet från Melbourne Hou· 

se. kommer också det som lågpris. 
På Ricochet-labeln, för övrigt. 
Helt nyprogrammerade Master­
tronic-titlar under den närmaste 
tiden blir Scumball och Rolla· -­
round. Något att se fram emot. 

SPEL nLL DIN 
AMIGA 
Jo. det är inte småsaker våra en­
gelska vänner på Microdeal vräker 
över oss just nu. Tillräckligt för att 
få varje Amigadiggare att dregla. 
Först på pisten är Tanglewood. 
ett ST-adventure som nu konver­
terats till Amiga. Du styr med mus. 
för i det här spelet behöver du inte 
skriva in text. Mums för oss som 
inte greppar engelskan särskilt 
bra. 

Slaygon är ett annat purfärskt 
Amigaspel. Du ska rädda jorden 
med din Slaygon-maskin, en sak 
fullsmockad med vapen som en 
mindre stridsvagn och med styrka 
som 100 män. 

Nytt är också Major Motion. där 
spioner jagar varandra och fienden 
utgörs av racerförare. dödsbrin-

SKOLSPEL 
Undervisningssoftware. Om du 
tycker det låter som döden i gry­
tan och mycket hellre vill spela det 
nya Skjut-Pacman-i-bitar-spelet. 
borde du kanske undersöka det 
nya Michtronspelet lite närmare. 
Michtron gör undervisningssoft­
ware för skoltrötta. Deras soft­
ware är designade som spel. dvs 
undervisning kamouflerad ti ll heta 
actionspel. Med andra ord något 
som kan sätta lite fräs på vår så 
trista skola. 

Abzoo är ett av de spel du bör visa 
för din lärare. Eller Algebra. ett 
spel som är mitt i prick om du är 
hopplös i matte. Slutligen har vi 
Invasion. skolans svar på Galaxi· 
ans. I Invasions ska du skjuta ord i 
bitar .. . 

Nu kommer Exploding fist (och 
Ghostbusters) som lågprisspel. 

gande helikoptrar och andra små­
trevligheter. Du försvarar dig med 
nervgas. maskingevär. missiler 
och oija som du kan lägga ut fram ­
för racerbi lama. 

Leatherneck är ytterligare ett 
Microdealspel värt att lägga mär­
ke till. Här är full action för upp till 
fyra spelare - men se upp så du inte 
skjuter en kompis. 
"Ett strategiskt spel för alla åld ­
rar· heter det om Omega Run. och 
trots att det onekligen låter gäsp 
så trist är det kanske värt att ta en 
titt på. Om inte annat har man nå­
got att somna till. .. 

Slutligen är det dags för Soccer. 
sista spelet i den här omgången 
från Microdeal. Och namnet har in ­
get med mammas hemmasticka­
de eller pappas illaluktande att gö­
ra. Nej . en titt i ordboken avslöjar 
att .. Soccer" är det engelska ordet 
för fotboll. Och då kan du ju gissa 
vad det spelet handlar om. 

Utöver undervisningssoftware be­
rättar Michtrons smäckra 
pressflicka (her name is Tracey) 
att de har såväl Master Cad som 
Quickpage på gång. Förstnämnda 
är ett designsystem där du kan gö­
ra tredimensionel la figurer. sist­
nämnda är ett professionellt pro ­
gram för layout av sidor. 
Michtron är systerfirma till Micro­
deal , de med det nya Fright Night 
skräck-och-räds la-och-sitt-inte­
ensa m-i-m örkret-och-ba rn för -
bjudna-spelet. Undrar vad de å så 
pedagofila lärarna skulle säga om 
de visste det? 

STAR WARS 
PA SPEL 
När Domark vid årsskiftet kom 
med den officiella hemdatorver-



sionen av Star Wars var det mån - radioreklam hörs så en häftig 
ga som rynkade på näsan. Men speakerstämma som försöker 
spelet var faktiskt inte så dåligt. övertala dig att söka jobb hos 
Det var en konvertering av den po- Hewson. Som bakgrundsmusik 
pulära arcademaskinen med sam- ligger ijudspåren från firmans stör-
ma namn. komplett med filmij ud sta spelsucceer. Också ett sätt. 
och vektorgrafik. Okej. medges. men ett nytt sådant. att skaffa 

strecken var inte så fina som:~:ål ......... ~:::::iii~foilikipiåi. iiiiii~ originalet. men de fanns där och 
gameplay var också acceptabelt. 

Har du extrautrustning som t ex 
3D-glasögonen finns det ännu fler 
att väija på. Zaxxon 30 och Maze 
Hunter 30 är nya för alla glasögo­
normar. Har du pistolen kan du kö­
ra det nya Rescue & Mission. 

2 LÅGPRIS­
SPEL PA 
SAMMA 
BAND 
Duffy checkin· in. 
Dags för Cheapos-nyheter igen. 
Arets första stora nyhet kommer 
från Mastertronic. som meddelar 
att de från och med nu stoppar sin 

Nästa levande bilder från Domark 
Games blir The Empire Strikes 
Back och senare kommer The Re­
turn of the Jedi. båda uppföijare 
till den ursprungliga Star Wars-fil ­
men från George Lucas. ~~'!!!!~~~~~~~~~~§~~~~~~IM.A.0. -serie. MAD har intill nu va-t ·u det soft· rit de lite dyrare lågprisspelen. 

rfirroa 1 .. un-av en syste e\iga ocu 5 Men MAD avlöses av en annan se-
. nt" ges ut \iskt uppbY99 rie i samma prisklass. och den se-

"fright th9 ä\ja rnora d ro 
s\oddfYl>an~~ nu försök~~u~är\dens un9 ° ··· rien har döpts till MAD X. 

Detgärbraft 
Atari. För .. ?~Jack Tra . 
omsätt . saunmgen gä rn1e/sfirrna 
lioner d~~79en blev öv:r sä20bra att 

ar. 0 rni/-

warenus ~sningsprograrn X:et på slutet står för EXTRA. och 
da undef\11 nu är du naturligtvis nyfiken på 

HEWSONS 
PROGRAM­
MERAR­
SKOLA 
De stora softwarehusen utkämpar 
en hård kamp om att ha de bästa 
programmerarna. Och detta vet 
Hewson allt om. Deras toppfolk. 
Andrew Braybrook och Steve 
"Paranoid" Turner snodde Fire­
bird åt sig. men nu tar Hewson 
upp kampen. De är ute efter nya 
talanger. 
Därför har de startat en soft­
wareutvecklingsgrupp med nam­
net Project Four. Och för att skaf­
fa folk harde skickat ut en platsan­
nons i form av ett kassettband. 
Detta band har de så sänt ut till en 
massa folk i branschen. Det enda 
man behöver göra är att stoppa in 
bandet i en bandspelare (inte data­
setten. en vanlig bandspelare!). lu ­
ta sig tillbaka i stolen och bara lys­
sna. Nästan som hämtad från en 

NYA SEGA­
SPEL 
På annan plats här i bladet kan du 
läsa om Segas spelmaskin. den 
smart designade Sega Master Sy­
stem. Och här kommer lite mer. 
Det har kommit nya cartridges till 
maskinen. Och håll i dig nu : Kung 
Fu Kid, Fantasy Zone Il, After 
Burner, Global Oefense, Alien 
Syndrome, Zillion Il : The Tri For­
mation, Alex Kidd: The Lost 
Stars, Super Wonder Boy, Mon­
ster Land och Cobe Zone. 
Och det vara bara standardspelen. 

Nya spel till Sega. Dussinet fullt! 

vad detta extra står för. Men det 
tänker jag inte berätta! Ha! 
Nåja, när du nu ber så enträget på 
dina bara knän ... 
Mastertronic har lagt märke t ill 
att skivbo lagen har en B-sida med 
en låt till på deras singelskivor. 
Detta är också iden på nya MAD X. 
När du köper ett sådant band lig ­
ger det alltså ett gratis extraspel 
på B-sidan (B för baksida? Red.). 
Du får alltså två spel för samma 
pris som du t idigare fick ett. 
Först i MAD X-serien kommer 
Energy Warrior med Molecule 
som gratisspel. Nästa blir 
Rockford med Back to Reality 
som bonus. Och vad som föijerdär­
näst -ja. det kan du läsa om i nästa 
PULS. 
Duffy signing off. 
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HEMMA HOS 

Här är hela den oförfalskade historien om det 
första soflwarehuset, som tänkte i 7 6-bitar. 
Jodå, det är Psygnosis det handlar om, firman 
du senast såg i tidningens spalter med det råa 
Barbarian-spelet. 

Efter att v1 sett Barbarian på Ami­
gan rådde inga tvivel. den firman 
skulle besökas! 
Sagt och gjort. 
SOFTs egen Mårten tog en t ur till 
England - helt precist till Liver­
pool. Och visst var det värt besvä­
ret! Här kommer hans berättelse 
om detta förunderliga besök: 
Det var en gång i hemdatorernas 
allra tidigaste barndom en firma 
som var Softwarehuset med 
stort S. Det var nämligen inte nå­
got vanligt softwarehus. utan fir­
man som var drivkraften för all 
förnyelse på spelmarknaden. 
Softwarehuset hette lmagine. och 
hade ingen koppl ing till Ocean 
överhuvudtaget. 
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Men som al la andra reformatorer 
kunde lmagine inte leva upp til l si ­
na drömmars mål. Ballongen 
sprack med en knall. För mycket 
pengar hade spenderats på re­
klam. programmerarlöner och 
flotta bilar. allt medan försäijnin ­
gen dalade brant. lmagine var inte 
anpassat ti ll lägre försäijn ing. 
Men det var inte bara namnet 
(som en Ocean-label) som levde 
vidare efter likfärden. Både de an­
ställda och deras ideer fanns fort­
farande med i leken. 
En av historiens mest upprekla­
merade titlar från lmagine- eran 
hette Bandersnatch. megaspelet ! 
Bandersnatch skulle ges ut på 
Spectrum tillsammans med en 
hårdvaruexpansion så att det skul­
le finnas plats tillräckl igt för de­
cenniets spel. Och just Banders­
natch och diverse t idigare anställ­
da klarade sig från att åka med i 
konkursen ti llsammans med deras 
Ferrari bilar. 

Psygnosis 
Tre av de -gamla- lmaginekil larna. 
inklusive tidernas mest upprekla­
merade programmerartalang Eu­
gene Evans (som senare försvun­
nit i mängden). startade genast en 
ny firma. 
Det första den nya firman skul le 
göra var att klämma ut Banders­
natch på marknaden. men nu på 
den super-duper- fantastiska QL­
maskinen från en viss herr Sinclair 
(som senare också köptes ut ur sin 
firma). Men QL lät vänta på sig. 

och när den äntligen kom var det 
försent. 
Det kom en massa irriterande ryk­
ten om nya stora 68000-hopp 
från andra sidan Atlanten. Och ef­
ter tre år fanns det faktiskt hem­
datorer med plats t ill Banders­
natch. 
Megaspelet lyftes åter fram från 
sin dammiga hylla. och långt om 
länge kunde arbetet alltså ta sin 
början. Spelet skulle "konverte­
ras" tii Macintosh. den splitternya 
Atari ST och den kommande Com­
modore Amiga. 
Det gav firman . som man döpt ti ll 
Psygnosis. en historisk chans. 
Psygnosis hade en j ättemöjl ighet 
att placera sig som en av de mark­
nadsledande på 16-bitars-arenan 
eftersom de sku lle bli bland de för­
sta att ge ut spel til l ST och Amiga. 
Det enda felet med det hela var 
själva spelet. Det hade nu fått 
namnförändring ti ll Brataccas. och 
var rent faktiskt ganska trist och 
fullpackat med irriterande småfel! 

De nästa 
Efter denna förspil lda chans fick en 
del av staben kicken eller trädde 

Jodå, vi vet. Psygnosis fabelaktiga 
Barbarian-tecknare påminner rätt 
mycket om en hippie. Men det be­
ror på för mycket arbete, påstår 
han själv ... Och det svaret kan Dave 
Lawson inte låta bli att skratta åt -
det var han som stod för Barbari­
an-programmeringen ! 

tillbaka av egen fri viija. så att det i 
realiteten endast resterade två 
programmerare. Det var Dave 
Lawson och Ian Het herington. Ian 
Hade t idigare arbetat med busi­
ness software och Dave stamma­
de från de glada lmagine- dagarna 
(mitt första köpe-spel hette Arca­
dia och kom faktiskt från hans 
hand). 
Nu koncentrerade sig Psygnosis 
uteslutande om Amiga och Atari 
ST. Och året efter. alltså 1986. lyc­
kades de få ihop två program. Det 
var Deep Space och Arena. det för­
sta ett tredimensionellt solid 
graphics strategispel. det andra 
ett olympiadspel med överhäftig 
grafik. 
Arena innehåller 100 m. längd­
hopp, höjdhopp. stavhopp. kula 



och spjut. Genomsnittshastighe­
ten för dina figurer ligger på 64 
pixels per sekund. och gubben är 
faktiskt 56 x 80 pixels stor ! 
Sourcekod och sourcedata fyllde 
5140 Kbytes ! 
Arena kör med 32 färgers display 
och är en fullständigt genomförd 
min iolympiad med fyra spelare. 
Den är uträknad t ill att ta 144 mi­
nuter. 

Hjärtat 
Tillvägagångssättet för Ian och 
Dave är alltid detsamma. oavsett 
spelet. 
Först går man igenom alla de frå­
gekort som besvarats av köparna 
t ill det föregående spelet. detta 
för att få reda på om eller varför 
förra spelet inte varit tillräckligt 
bra. 
Sedan förfinar man råi den genom 
att fundera fram dator- manu­
skript och konferera med teckna-
ren om vilka möjl igheter som 
fi nns. 
När så alla bl ivit eniga om sprite­
storlek, antalet animationer och 
allt det andra börjar de arbeta var 
för sig . 
Tecknaren startar på sin Deluxe 
Pa int Il till Amigan och Jan och/el ­
ler Dave börjar bygga ihop spelet 
med sina utveclingssystem. 
Och det är detta utvecklingssy­
stem som är Dave och lans eget 
hjärtebarn. Systmet startades för 
tre år sedan. och har hela tiden 
byggts ut fram till sitt nuvarande 
skick. 
Som systemet ser ut idag menar 
de att kunna göra tre program var 

tre dagar att konvertera spelet 
från ST t ill Amiga). 
Samtidigt beklagar de djupt att 
Amigamarknaden ännu inte är så 
stor att det kan betala sig att läg­
ga ner mer tid och arbete på den. 

Barbarian 
Superspelet Barbarian kom till 
med samma tillvägagångssätt. 
och som det torde framgå av de 
tre skärmbilderna har det innebu ­
rit mycket arbete från Collins (de­
ras supertecknare) sida. 
De tre vitt skilda bilderna visar än­
då bara en bråkdel av vad den stac­
kars tecknaren fått gå igenom. 
Längst t ill vänster hittar du hans 
ursprungl iga ide, i mitten en lätt 
bearbetad version och till höger 
den radikalt ändrade färdiga skär­
men ! 
Mellan första iden och den färdiga 

om året. Väl att märka tre pro- (k. / 
gram som utkommer i b~e Ami- / 1--+: ./ ' 
ga och ST-versfoner (~8öbara ~- här te'X~arrya"är skisserna 

) "tl ~ /, till näst,~i?'~posis-spel. Mån.ne 
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produkter uppskattade han att 
han gjort mellan 30 och 40 mer el -

"---~~:nm . re stora ändringar. Men 
- occimit överens om 
n v1 ska jobba mot är 

,......,~.,-u1- ke. säger han 
vidare. 
Först gör jag alltid ett par stillbil ­
der av hjälten och alla hans mot­
ståndare. som Jag tänker mig dem. 
Sedan diskuterar vi vad som är bra 
och vad som är dål igt. samt inte 
minst hur mycket plats där är. 
Så enda prob lemet är egentligen 

att väija ut rätt figurer och tänka 
ut en passande an imation. Hjäl ­
tens rörelser finputsas naturligt­
vis också med en uppsättning 
"övergångs· -sprites. 
Och när Jag känner til l den första 
grottans utseende tar det inte 
måncia dar för mig att fantisera 
fram och producera resten! 
Det som var mest kul med Barbari­
an var nog när David kom på att vi 
hade 170 K över. och vi beslutade 
oss för att göra en överrå intro. Så­
dana teckningar får jag lägga be­
tydligt mer tid på ! 

Framtiden 
Ett av de ämnen softwarefolk nor­
malt gillar bäst att diskutera är 
framt iden. 
Men även här är Psygnosis annor­
lunda. Det krävdes faktiskt rätt 
mycket övertaln ing för att få dem 

att röja något. Men när väl tun ­
gans band lossats var det inga pro­
blem. 
Jag fick smakprover på deras 
kommande epos - och vilka smak­
prover! 
Terrorpods är ett "trist" strategi ­
spel med flott grafik. och en nä­
stan lika otrolig intro som Barbari ­
an! 
Spelet bygger på det gamla kända 
handelstemat. där du ska resa 
runt i en okänd galax. finna/skapa 
vänner. upprätta kolonier och by­
ta och hand la dig fram t ill en för­
mögenhet. Vid några tillfällen är 
det också nödvändigt att banka 
ett par fiender i småbitar - men ge­
nerellt är det inte den bästa meto­
den. 
Nästa spel borde nästan vara fram ­
me i affärerna närd u läser det här­
men jag har lovat Dave att inte av­
slöja mer än att det blir ett scien ­
ce -fiction -adventure med lite skju­
tande och animerad grafik. 
Sedan kommer något mycket ar­
cade a la Barbarian från lans hand. 

Här ser Vi den nä 
~än Het~erington ~~t !11e~. sti/rene 

· Am1gan o sin karesta Och D . et allra k" nr 
ave har är d araste han 

v~cklings-system eras programut­
kor pä en Mac. , ett system som 

och slutligen är det ett Ben Hur­
aktigt spel på gång. 
Och det här Ben Hur-spelet har va­
rit en hård nöt att knäcka. säger 
Psygnosiskillarna. Spelet försig ­
går huvudsakligas: i hippodromen 
och inkluderar häftiga "filmse­
kvenser" aldrig tidigare sett på da­
tor. 
Samtidigt lovar Både Ian och Dave 
att de uppmärksammat kritiken 
på Barbarians dåliga ijudsida och 
hastighetsproblemen på sina stäl ­
len i spelet. Redan i spelet Terror­
pods kommer det att vara mycket 
bättre. 
Så det är något som tyder på att 
det inte var sista gången vi kände 
oss manade att göra en "exclusive· 
på Psygnosis ... 

Mårten S Nielsen 
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Richard (tv) och David Darling sit­
ter på en guldgruva: Lågprisspel. 
Och de verkar gilla situationen. 

~~rfi'f!~d~~-fda ~;!t,~;s/?ad: fn~ 
råd att köpa alla han v'11e ha. Idag är Richard 
7 9 år och Managing Director för ett av de tio 
största softwarehusen i England Han kör en 
fräck liten MR2 sportbil och är god för en mil­
lion - pund! 

I 
I 

I 



Experten avslöjar: 

sAllAR 
FAR DU 
SUCCE 
MED 
LÅGPRIS­
SPEL 
Utan överdrift ser engelsmannen 
Richard Darting ut som något kat­
ten släpat in. Trots sina 19 år ser 
han inte ut att vara en dag över 14. 
han har inte kommit i målbrottet 
än och finnar har satt djupa spår i 
hans anlete. Han har öron a ta 
vingmutter och en näsa som en­
dast en mor kan älska. Kort sagt: 
Richard har utseendemässigt haft 
lite otur. 
Ändå har han succe hos tjejerna. 
Han är nämligen en ruskigt trevlig 
kille. och det stör ju inte heller att 
han var miijonär redan vid 18 års 
ålder - pundmiijonär. till råga på 
allt. 
När han kommer körandes i sin rö­
da MR2 med targatak och 
toppfart på en bit över 200. vänds 
många flickhuvuden i Banbury. 
den titta stad som Richard bor i till­
sammans med mor. far och sy­
skon. 
Men Richard är inte godsägarson 
och har hel ler inte någon rik släk­
ting i Amerika. Han har själv ska­
pat sin förmögenhet. och det vät 
att märka genom hårt arbete. Ri ­
chard är datorfreak och ägare av 
Code Masters softvvare. en lågpris­
firma han driver t illsammans med 
sin bror David och hela den övriga 
famiijen. 

Det hela började när Richard var 
13 och just sparat ihop titt sin för­
sta dator .. . 

Skrev egna spel för att 
han inte hade råd att köpa 
För en 13-åring med begränsade 
fickpengsresurser kan 200 kr för 
ett datorspel vara en astronomisk 
summa - speciellt om han just of­
frat flera månaders sparande på in ­
vesteringen i själva maskinen. 
Så var fallet för Richard när han var 
13. Datorn hade varit dyr. så han 
hade varit tvungen att låna de sis­
ta pengarna av sin far för att få 
ihop hela summan. Därför blev det 
inte mycket kvar att köpa spel för 
när veckopengen på 2 pund beta­
lades ut. 

Först försökte han att få ett jobb 
efter skoltid. Det gick inte. Banbu­
ry är en liten stad. och de få jobb 
som fanns hade Richards kamra­
ter redan lagt rabarber på. A andra 
sidan betydde ju detta bara att 
han hade mycket mer fritid . 
Denna fritid skulle utnyttjas på ett 
förnuftigt sätt. Richard tärde sig 
att programmera. och rätt snabbt 
kunde han stolt visa fram sitt för­
sta spel för famiijen: Ett enkelt 
skjutspel. där en svart fyrkant 

skulle skjuta på en hoppande vit 
boll. 
Handen på hjärtat - det var inte 
det mest geniala spel man sett. 
men för att vara första försöket 
var det inte så illa. Han var ju ny­
börjare. och standarden på spel var 
inte så hög på den tiden. 
Storebror David på 15 blev mer 
och mer intresserad av sin lille­
brors maskin efterhand som Ri ­
chards spel blev bättre och bättre. 
David kom med goda ideertill nya 
spel. och i gengäld lärde Richard 
honom att programmera. Snart 
var de två bröderna så duktiga att 
de kunde börja säija sina hemkör­
da program. 

Den första annonsen 

sammans tjänade 1000 pund i må­
naden. berättar Richard. Då var jag 
14 och David 16 och vi hade redan 
slutat att lira bott för att kunna 
sköta om vår lilla fi rma. Jag sluta­
de skolan när jag var 15 och David 
slutade omedelbart. 
Lärarna visste inte vad de snacka­
de om. Vi skulle tära oss om gamla 
kungar och krig som utspelades 
för flera tusen år sedan. Men det är 
inte något du kan använda ute i 
det verkliga livet idag. Al lt handlar 
om pengar. helst mycket pengar. 
och datorer finns i nästan alla 
branscher. 

Killarnas första annons kom i ja-~ 
nuari 1983 i den engelska Popular 
Computing Weekty. Den var inte 
speciellt stor. men den kostade 
hela 70 pund - en förmögenhet 
som de två hade sparat ihop titt i 
flera månader. 
I annonsen erbjöd de 14 av deras 
bästa spel till ett pris av 15 pund -
ett pris som folk år 1 983 var vana 
att betala för ett enda spel. 
Dagen efte att tidningen utkom­
mit fanns det mycket post till Ri ­
chard och David. Folk i hela Eng­
land hade klippt ut annonsens ku ­
pong. och allt som allt sålde de 
spel för nästan 5000 kr. 
- Vi var tvungna att vara uppe hela 
natten och skolka från skolan näs-
ta dag för att vi skulle hinna med 
att kopiera alla banden. Vi hade 
bara vår bandspelare och föräl­
drarnas stereo. så det tog t id och 
var lite knepigt med kablarna mel­
lan. erinrar sig Richard. 
- Men det gick, även om vi var lite 
förvånade att det gick att tjäna så 
mycket på vår hobby. Vi misstänk­
te att vi träffat på en guldgruva. så 
vi beslöt oss att sätta in fler an-
nonser. 

"Skolan är död, den är så 
gammalmodig" 
Kort efteråt började vi sätta in 
större och större annonser. Vår lil­
la postorderverksamhet växte så 
mycket. att vår mamma efter ett 
tag förbjöd oss att sitta vid köks­
bordet och packa kuvert. Hon kom 
inte åt att laga mat ! 
Folk köpte så mycket band att vi 
blev tvungna att investera i en 
kopieringsmaskin. en sådan som 
skivbolagen har. Alltså en band­
spelare som kopierar flera band 
samtidigt. Lyckligtvis hittade vi en 
begagnad. så ~ behövde inte in ­
vestera en förmögenhet. Tack va ­
re denna maskin fick vi vårt 
nattsömn t ilbaka. 
- Jag kommer ihåg att vi be lutade 
oss för att sluta skolan när vi till-

Storebror 
Richards fi David, 21 I 
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Det enda ämne som intresserade 
mig var datalära. Men det var så 
föråldrat och verklighetsfräm­
mande att det var löjligt. Jag 
visste mycket mer om datorer än 
alla mina lärare tillsammans. så jag 
lade av. Jag vi lle ut och tjäna pen ­
gar istället. Jag såg möjligheterna 
i att göra spel. 

Fickjobb hos Mastertronics 
Våra spel blev bättre och bättre. 
faktiskt nästan professionell 
klass. Detta tack vare att vi köpt 
oss bättre och bättre utrustning 
och fått mer tid till programme­
ring. 
Eter ett tag märkte vi att de verk­
liga mängderna inte såldes per 
postorder. Långt de flesta spel sål­
des ute i affärerna. Men dessa hade 
vi inte kontakter till . så vi började 
se oss om efteren bra grossist etter 
distributör som kunde vara agent 
för våra spel och förmedla kontak­
ter till affärerna. 
Ungefär vid den här tidpunkten 
startades Mastertronics. Det pas­
sade oss fint. för de vi lle säija spel 
långt under normalpris. alltså helt 
i vår linje. Att spelen ofta inte var 
lika bra som fullprisspel gjorde in­
get - ända från början hade ju våra 
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FAR DU 
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MED 
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egna spel varit en sorts lågpris­
spel. 
Jag skrev alltså kontrakt med 
Mastertronics. och många kom­
mer säkert ihåg att både David och 
jag stod som författare til l några 
av dåtidens bästsäijare bland Ma­
stertronicss lågprisspel. 
Vi blev så småningom de mest an­
vända och utgjorde helt plötsligt 
kärnan bland Mastertron icss 
B-spelsprogrammerare. 
Och vi märkte att det fanns pengar 
att hämta i lågprisspel. Mycket 
pengar. För trots att ett spel kan­
ske bara kostar ett par tior tjänar 
man mycket mer. tack vare att det 
säijs många fler spel till det priset 
än till 200 kr. Visst tjänar man 
mindre per spel. men i det långa 
loppet tjänar man på det. Ju billi­
gare ett spel är. desto fler spel 
säijs. 
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Missnöjd som anställd 
Hos Mastertronics började vi tjäna 
pengar på al lvar. Vi fick också suc­
ce med lite dyrare spel. t ex The 
Last VB. 

Ändå kom det lite grus i maskine­
riet. Det är inte alltid lika kul att 
vara anställd, att ha en chef över 
sig som ska bestämma att man 
ska göra saker man egentligen in­
te vill. osv. Med andra ord fick vi 
lust att pröva lyckan som själv­
ständiga igen. Men den hör gån­
gen skul le det inte vara postorder. 
utan en firma precis i stil med Ma­
stertronics och med tusentals för­
säijningsställen över hela Europa. 
Vi ansåg att vi borde klara av det. 
Vi hade blivit äldre. hade mer erfa­
renhet och hade inte minst lurat åt 
oss alla specialknepen från Ma­
stertronics. Vi visste precis hur en 
lågprisfirma skulle skötas för att 
få succe. 

Sagt och gjort. vi sade upp oss och 
startade Codemasters. Startkapi­
talet hade viju från alla Mastertro­
nicsspelen. så på den fronten 
hade vi inga problem. Detta varför 
ett år sedan. 

På det år som gått har det hänt så 
mycket att det är otroligt. Code-
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masters har blivit en av Englands 
10 största spelfirmor. vi har unge­
fär 40 fri lansprogrammerare 
knutna t ill oss och har haft en om­
sättn ing på 2.3 miijoner pund. In­
te illa på ett år. Och jag är fortfa­
rande tonåring ... 

Anställde pappan 
Det första vi gjorde när vi lämnat 
Mastertronics och startat Code­
masters var att anställa vår pappa. 
Han hade en del affärserfarenhet 
eftersom han sålt kontaktlinser i 
10 år. Okej . det är kanske inte di­
rekt samma bransch. men han är 
en bra säijare. och när vi erbjöd ho-

nom jobb slutade han direkt på 
kontaktlinsfirman. 
Idag är resten av famijen också in­
blandad. Vår lillasyster jobbar i 
växeln bland telefonerna och ti ll 
och med William. vår 7-årige lille­
bror. är aktiv i fi rman. Vad han 
gör? Han lägger in de färdiginspe­
lade banden i askarna. sista statio­
nen innan spelen kan levereras. 
Programmerare vi ll vi helst anstäl­
la på frilansbasis. Då slösar de inte 
bort sin tid. utan får bara betalt för 
det de rent faktiskt gör. säger Ri­
chard. som själv varit fastanställd 
programmerare och därför vet hur 
lätt det är att slappa på arbetstid. 
Vi har idag ett team på 40 pro­
grammerare. För lite mer än ett 
halvår sedan hade vi 100, men det 
var för många. Vi fick sortera från 
de sämsta. Man kan inte hålla reda 
på vad 100 människor gör. men al­
la ville ju arbeta för oss när de såg · 
hur snabbt vi fick succe med vår 
nya firma. 

kan kommunikera direkt med al la 
halvgamla affärsinnehavare runt 
omkring i landet. 

Vi är fast beslutna att den fram­
gång vi har just nu inte får st iga oss 
åt huvudet. Vi har varit så länge i 
branschen att affären lmagine 
fortfarande finns i färskt minne. 
lmagine var ju ett tag den ledande 
fi rman i branschen. Omsättningen 
var så fin att den ene chefen köpte 
en Ferrari och den andre en Lam­
borghini . Dessutom köpte fi rman 
ett sommarresidens vid den fran­
ska rivieran. Två månader senare 
gick det inte ful lt lika bra. Chefer­
na hade lagt ut för mycket pengar. 
och för att undvika konkurs fick 

De 40 v1 har idag utgör karnan. De· · 
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är de bästa. Folk som känner va­
randra och har många års erfaren­
het av programmering. Alla är 18-
20 år. vi har den principen att inga 
medarbetare ska vara äldre än vi 
själva. vilket kan vara lite knepigt 
när vi inte är äldre. 
Menjag tror att det är svårt att få 
igenom något som chef när du är 
mycket yngre än den du är chef för. 
Då respekterar han dig inte lika 
mycket. Som tur är är de flesta 
duktiga programmerare på unge­
fär vår ålder. 

Kör japanskt 
När det ska säijas. vil l handlarna in­
te köpa något av ett par grabbar. 
Därför är det fint att ha pappa som 
anställd. Han är den födde säijaren 
och har dessutom rätt ålder. Han 

lmagine säijas til l Ocean. Och idag 
är det j u knappast Englands ledan­
de firma längre. 
Våra pengar ska inte läggas på lyx, 
de ska användas t ill att göra fir­
man ännu bättre och st abi lare. 
Ja. våra bilar kanske är lyx. men 
det är ju knappast Ferrariklass på 
dem. Jag har en liten snabb MR2. 
en tvåsitsig sportbil med avtag­
bart t ak. David har en lite större 
bil . en Toyota Celica Supra. även 
det en sportbil. 

Enda lyxen utöver detta är en 
stor inomhuspool som vi lagt in i 
en gammal lada som hör t ill huset. 
Vi bor fortfarande hemma och be­
t alar inget för det. även om vi i för­
ra veckan enades om att köpa en 
splitterny röd Citroen BX t ill mam­
ma som tack för att hon fortfaran­
de ids tvätta våra k läder och bor­
sta våra skor. Hon blev verkligen 
j ätteglad för den där bilen. 

Tidigare var vi Toyota-fans. men 
nu har vi ändrat mening. Toyota 
gör visserligen fortfarande de bä­
sta bi lar du kan få ti ll priset. men 
mamma fick ingen Toyota. Vi har 

I 
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beslutat att bojkotta alla japanska 
varor. Japanerna vill nämligen inte 
importera våra Codemasters-spel. 
De säger att de förstör marknaden 
för deras egna spelproducenter 
när vi säijervåra spel så billigt. Där­
för existerar det inga lågprisspel i 
Japan. Varken Mastertronics. vi. 
Firebird eller någon av de andra 
lågprisfirmorna kan säija sina pro­
dukter där. 
Närsta gång vi byter bil har vi be­
stämt att vi ska ha två Jaguarer. 
två exakt likadana. 

Inga fullprisspel här 
Jag kommer själv ihåg hur det var 
att ha begränsat med fickpengar. 

- J 
MRag har e 

2 sportbiJ~ liten snabb 

Man hade sannerligen inte råd till 
dyra fullprisspel inte. 
Därför ska vi på Codemasters bara 
göra lågprisspel. Vi tycker att 
fu llprisspel är för dyra därför att vi 
har det på samma sätt som alla 
dem som ska köpa spelen. Vi vi ll ha 
bästa möjliga produkt ti ll billigast 
möjliga pris. 

Kanske kan vi inte hålla kvar priset 
på 1.99 pund. men vi ska försö­
ka. Mycket dyrare kommer det i 
varje fall inte att bl i. 

De enda ställen man kan tänka sig 
ett högre pris är på spel t ill Atari 
ST. Amiga eller IBM. för till dessa 
maskiner krävs det mer program­
mering. 

Just nu håller några av våra bästa 
programmerare på med ett spel 
t ill Amiga, och här blir grafiken i 
stort sett lika bra som om du satt 
och såg en videofilm. Här kommer 
priset nog att närma sig 10 pund. 
men vi tycker ändå att det är bil­
ligt. Tänk på att många Amigaspel 
kostar ca 40 pund i affärerna. 

Vi har också vissa planer på att gö­
ra några spel i stil med Advanced 

Dungeons & Dragons. De ska säijas 
tillsammans med några små figu­
rer. ett par tärningar och en stor 
spelplan. Det är saker som kanske 
kommer att fördyra spelet en 
smula. men inte så mycket att det 
äventyrar vår målsättning att gö­
ra spel till ett pris långt under det 
normala. 

De mest populära 
När vi själva skulle börja hade vi vår 
målsättning klar: Vi skulle göra 
spel som var bättre än dem vi hade 
gjort för Mastertronics. Bland våra 
första hits fanns Terra Cognita. 
Cosmonaut och det helt otroliga 
BMX Simulator. en slags simule­
ring av hur det är att köra BMX-cy­
kel på en svår bana. Det blev verkli­
gen en hit. och förmodligen det 
spel som på allvar gjorde Code­
masters-namnet känt. 

BMX-simulator har grafik som 
man annars bara är van att se hos 
fullprisspelen. och även ijudet är i 
särklass. Ett spel man måste upp­
leva in natura. 
Gran Prix Simulator är ett av våra 
allra senaste spel. Här har vi också 
satsat hårt på både grafik och ijud. 
vilket David Whittaker står för. 
Men gameplay är också bra. och vi 
har fått en känd engelsk 
sportstjärna. racerföraren Johnny 
Dumfries. en adelsman som vi 
också sponsrar. att göra reklam 
för spelet. 

Våra övriga stora succeer är spe­
ciellt Red Max. Thunderbolt. Ar­
mourdillo och Laser Force. men 
Creations har också sålt bra. Det 
ligger fyra spel på Creationsban­
det. men det är inte tack vare des­
sa som spelet säijs. Creations är en 
sorts budgetversion av Shoot'em 
Up Construction Kit. alltså ett pro­
gram där man kan göra sina egna 
spel om man har en fin ide. Det he-

la är enkelt och menystyrt. så man 
behöver inte programmera så 
mycket som en enda rad själv om 
man vi ll göra sitt eget spel. Och 
priset är givetvis detsamma som 
på alla våra övriga band. Det måste 
man väl säga vara prisvärt? 

Det senaste Codemasters-spelet 
är Super G-Man. Det är ett rymd­
spel. men generellt sett är vi emot 
för mycket våld i våra spel så här är 
inte så mycket skjutande. 

Du ska utforska tio ol ika rymd­
landskap och ta dig t illbaka ti ll ditt 
moderskepp i kamp med tiden och 
planetens aliens. Se också upp så 
att du inte river sönder din rymd­
dräkt mot några av de skarpa kan­
terna eller ramlarned i någon av de 
underjordiska grottor som döijer 
sig i planetlandskapen. 

Vi väntar oss en stor försäijning av 
Super G-Man. det är ett bra spel. 

Mitt råd till alla nya 
Att jag är så ung tror jag utgör en 
fördel. Jag och David har t illsam­
mans mycket känsla för vad som 
rör sig hos ungdomen. och de är ju 
också ungdomen som köper flest 
spel. 

Därför kan vi göra spel som träffar 
mitt i prick i vad marknaden vi 11 ha. 
och ·inte som t ex Ocean med sina 
halvgamla bossar råka ut för en 
rejäl flopp emellanåt. 

Om du är en ung programmerare 
idag som vi ll bli framgångsrik. är 
det vikt igt att du gör något som 
inte ser ut som allt annat som 
finns på marknaden. Men ännu 
viktigare är nästan att du är bra på 
det du vill göra. Idag vill ingen kö-

pa ett band med 14 spel för 15 
pund. marknaden har ändrats. Kö­
parna kräver kvalitet. Du måste 
vara duktig. och är du inte dukt ig 
får du se ti ll att bli det. Snabbt! An­
nars kommer du aldrig att slå ige­
nom som programmerare. 

Kom också ihåg. att om du vill tjä­
na pengar ska du göra actionspel. 
Spel där folk inte behöver tänka så 
mycket kommer alltid att säija 
bättre än spel som kräver något av 
spelaren. Så är det bara. det är lika 
bra att se det i ögonen. 

Sist men inte minst bör du veta att 
marknaden idag är :nycket specia­
liserad. Det ska förstås så. att det 
är ett fåtal som gör hela spelet på 
egen hand. Den t id när en man 

stod för allting är förbi. Nu har 
man specialister för grafik. andra 
för ijud. några helttredje ti ll intro­
dukt ioner. andra ti ll kopierings­
skydd och kanske även andra som 
skriver instruktioner. Räknar man 
också in dem som ritar omslag och 
annonser kommer vi upp i ett an­
senligt antal. Och försöker du göra 
allt sj älv. kommer spelet förmod­
ligen att se ut som om det hade 
minst tre-fyra år på nacken. På den 
tiden gjorde nämligen alla allt 
själv. 

Idag är det bättre att specialisera 
sig på ett område och koncentrera 
sig på att bli riktigt duktig inom 
det. Då kanske du snabbt blir kand 
som super-ijudmannen. grafikge­
niet eller något annat. Det är det 
mycket större framtid i. 

Och då kanske miijonerna vinkar 
om hörnet... 

Torben Flöisdorff och 
Rasmus K Kristiansen 
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På besök hos Epyx: 

R SKAP. 
90-TALETS Sl'E& 

Mannen som skapade Amigan har blivit 
direktör för Epyx. Och det är ingen slump. 
Efter att ha skapat framtidens dator vill han nu 
skapa framtidens datorspel... 

Det är morgon i Redwood City, Ca­
lifornia, USA. Kaffet puttrar på spi ­
sen, morgondimman lättar och 
Radio KXLA klämmer mellan ett 
par reklaminslag in att temperatu ­
ren är nästan 30 grader. 

Klockan är 07 :35. många är på väg 
til l jobbet. men i en stor byggnad 
har folk arbetat sedan klockan sex. 
Det är hos Epyx, en av USA:s stör­
sta spelproducenter. 

Då och då arbetar man här i två­
skift - det är när spelutvecklingen 
ska gå snabbt och konkurrenter 
ska slås på mållinjen. Och då bryr 
man sig inte om ifall medarbetar­
na hel lre vil l sova länge på morgo­
nen. Games är big business och en 
stor exportvara för Guds eget 
land. de Förenta Staterna. 
Firman är idag så stor. att om du 
vill köpa den måste du hala upp 
minst 200 millioner ur plånboken. 
Om nu aktieägarna överhuvudt a­
get vi ll säija, vilket är tveksamt. 
Vart år de senaste fem åren har 
Epyx nämligen givit re­
kordöverskott. så förmodligen sit­
t er ägarna hellre kvar under para­
sollerna på Hawaii än säijer. 
Vi brydde oss inte ens om att f rå­
ga. Istället bjöds vi på en rundvis­
ning in de flotta lokaler som inhy­
ser ett av de mest succefyllda soft­
wareföretagen någonsin. 

Här berättar SOFf den fantast iska 
historien om firman som starta­
des av en galen datorfreak år 1979 
och idag är en av de allra största. 
Men först lite om bossen själv. 
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Chefen uppfann Amigan 
Andan i Epyx är att det ska arbe­
tas. Och chefen. David Morse. gör 
sitt t ill för att arbetet ska köra för 
högtryck från t idig morgon. 
Han är högst a hönset i Epyx, en 
chefsst ällning han fick ijanuari 87. 
Den störste akt ieägaren i Epyx, 
Gilbert K Freeman. säger så här: 

- Sedan Mr Morse anst älldes som 
chef har utvecklingen i firman lett 
fram emot att alla tänker längre 
fram i tiden. De anställda har ideer 
som räcker långt in på 90-talet. 
och detta är osedvanligt för en 
softwarefirma. I den här typen av 
företag koncentrerar sig de f lesta 
om vad som ska hända inom de 
närmaste 6-12 månaderna. Men 
Mr Morse uppmuntrar folk att ar­
beta vidare med sina ideer, och 
just nu har vi en mängd arbets­
grupper inom Epyx. där de anställ­
da uteslut ande sysslar med fram­
t idens spel. Spel som först kom­
mer på marknaden om fyra eller 
kanske fem är. 
Själv är Morse blygsam och kom­
menterar det så här: 

- Epyx är en ekonomiskt solid fir­
ma som har utmärkta ledare på de 
olika avdelningarna och sålunda 
har god grund för arbete i flera 
riktningar. Och gärna olika riktnin­
gar. för vem säger att framtidens 
datorspel kommer att likna varan­
dra? Jag tror att vi kommer att 
uppleva en special isering inom 
software. och Epyx kommer alla 
gånger att sprida sig och bli ännu 
st örre. 

Han fortsätter: 
-Just nu ser vi över non-software­
omrädet. och det är mycket möj­
ligt att vi kommer att kombinera 
spelen med helt andra tillbehör än 
vad man har idag. Idag är i stort 
sett det enda spelt illbehöret en 
joystick. men vem säger att de 
kommer att vara så om bara ett 
par år? 
David Morse vet vad han talar om 
när han ser in i framtiden. Utan 
överdrift är han en man med 
visioner och en säregen förmåga 
att kunna förutsäga hur dator­
marknaden kommer att se ut om 
några år. 
Det var den förmågan han tjänade 
många mi llioner på, när han år 
1982 ti llsammans med två vänner 
startade en firma vid namn Amiga 
Computer. Han hade gott om ide­
er och lite pengar. men ingen hade 
hört talas om varken honom eller 
firman. Det enda han hade som 
kunde överbevisa banken om att 
ge honom ett lån var några pap­
persark. På dessa hade han skrivit 
ned några särdeles förnuftiga tan­
kar om hur framtidens dator (allt­
så Amiga) skulle se ut. 
Detta var alltså 1982. Då bestod 
firman al lt så bara av tre personer. 

men de gick genast igång med pro­
j ektet och började konstruera den 
första Amigaprototypen. Det var 
då David Morse lärde sig vad det 
innebär att arbeta både natt och 
dag. Men alla gick in för projekt et 
med liv och lust. och 1983 var den 
första hembyggda Amigaprototy­
pen klar. Så småningom fick Com­
modore se den. och de först od 
snabbt att Morse och hans vänner 
hade konstruerat en höjdare. Med 
andra ord: Här fanns framt idens 
dator. 
1984 tog så Commodore fram det 
stora checkhäftet och köpte den 
lilla fi rman Amiga Computer. Pri­
set är hemligt. men det rörde sig 
om många - riktigt många -mill io­
ner dollar. Kontant. 
Efter Commodores köp bytte fir­
man namn från Amiga Computer 
ti ll Commodore Amiga, och året 
efter startade Commodore serie­
produktionen av den maskin som 
skulle bli känd hos allmänheten 
som Amiga 1000. Framt idens da­
t or och David Morses ide. 

Världens mest produktiva 
softwarefirma · 
Att det arbet as hårt hos Epyx rå-



der det inga tvivel om. och det ger 
också resultat. Nu har det kommit 
svart på vitt på att Epyx är det 
spelhus i världen som går bäst. 
Branschtidningen "The Software 
lndustry Bulletin " har utnämnt 
Epyx ti ll "the most productive 
software company" mätt i relation 
till antalet anställda. De 75 fast 
anställda medarbetarna hos Epyx 
ordnade fram ett överskott lika 
stort som det 100 eller 200 an­
ställda hos andra firmor kunde få 
fram. Och det är ju profiten som 
räknas. 
Det menar i varje fall försäijnings­
chefen. John Brazier. som är en så 
upptagen man att han inte nöjer 

,· sig med ett enda kontor. Han fly-

1 ger och far så mycket. att han har 
· kontor (med sekreterare som vän­
;1 tar på honom) både i Californien 
;:' och i New York. Men han säger att 

det är värt kostnaderna. Han är 
tvungen att resa mycket eftersom 
Epyx är så världsomspännande. 
Epyx säijer ti ll och med spel i Sau­
diarabien och i Japan. länder som 
annars är stängda för de flesta 
västliga spelproducenter. Något 
av en bedrift. 
I dag gör Epyx spel til l snart sagt 
varenda dator som är värd att göra 
spel till . Förutom att vara en smu­
la inblandade i några nya spelau­
tomater. gör Epyxspel till Apple 11-
serien. Atari ST. Apple llGS. Atari 
8007130. IBM och PC-kompatib­
la. Tandy TRS80. Macintosh och 
givetvis Commodore 64/ 128. 
Amiga, Amstrad och Spectrum. In­
te dåligt! 
Alla stora butikskedjor i USA säijer 
Epyx-spel. även stormarknader 
som t ex K-Mart och Target. Du 
kan till och med hitta Epyxspel i 
amerikanska skivaffärer, ofta för 
övrigt som det enda märke de vill 
handla med. 

Grundat 1979 av en galen 
datorfreak 
I en bransch som får se spelfirmor 
slå igen var vecka och nya skjuta 
upp nästan ännu oftare. ärdet säll­
synt med firmor som blir mer än 
2-3 år. Ännu mer fantastiskt är det 
därför att Epyx har hela nio år på 
nacken och faktiskt är en av värl­
dens älsta spelfabriker. 

Epyx grundades redan 1979 av en 
datorgalen kille vid namn Jim 
Connelly. Han hade blivit ordent­
ligt biten av sitt universitets jätte­
dator och var dessutom en tvät­
täkta Dungeons & Dragons-fanati­
ker. Han gjorde själv ett Dungeons 
& Dragons-spel till en dator. det 
första någonsin. och sålde det till 
vänner och bekanta. De tyckte att 
det var så bra att han borde se till 
att få det utgivet. Tyvärr fanns det 
inte så många spelfirmor på den ti­
den. så Jim blev tvungen att 
öppna eget. Han kallade firman 
Automatic Simulations och sålde 
enbart på postorder. Det var star­
ten på Epyx. 
1982 ville Jim Connelly utvidga 
sin lilla firma, och sökte därför ef­
ter några partners med kapital. De 
gick med på att skjuta in pengar 
om firman lade om från postorder 
till "riktigt" softwarehus och dess­
utom bytte namn. Sedan dess har 
det bara gått framåt. 
Fyrami ijonerssatsningen har gett 
tiofalt tillbaka och investorerna 
från 1982 är nöjda och glada. Nu­
mera äger de lejonparten av fir­
man, och förutom Gilbert Free­
man är det The Mayfield Fund. 
Early Stages Development Co. 
Arscott Norton & Associates samt 
US Venture Partners som sitter på 
aktiemajoriteten. 
Firman har blivit så stor. att David 
Morse talar om att köpa upp små 
firmor en efter en. Eller i varje fal l 
delar av dem. de delar han kan se 

David Morse är chef för Epyx. 
Han gör framtidens spel och 
var den som skapade den för­
,sta Amigan 1982. 

framtid i. Och inom det området 
är ju han. om någon. expert. 

Växte 500% på ett år 
Trots hård konkurrens.ja faktiskt 
krig i branschen. har Epyx vuxit år 
efter år. 1987 så mycket att för­
säijningen steg med 500% på 
världsmarknaden. 
Detta har även de 75 anställda fått 
del av. Alla har fått bonus. och även 
de 200 frilansmedarbetarna fick 
en hyfsad check. en slags tack-för­
hjälpenjulklapp. 
Ett par av orsakerna var ·world 
Games" och "California Games". 
efterföijarna till hitserien med 
"Summer Games". Summer Ga­
mes Il" och "Winter Games". alla 
spel som byggde på olika grenar i 
olympiaderna (vinter och som­
mar). 
Men David Morse själv har en lite 
annorlunda förklaring: 
- Jag tror att vår stora tillväxt be­
ror på. att vi hela t iden ligger ett 
stag framför våra konkurrenter. Vi 
har fler kreativa medarbetare än 
någon annan spelfirma. ochjag är 
övertygad om att spel köparna kan 
märka det på den färdiga produk­
ten. Den är en liten smula bättre 
än allt annat folk är vana vid. En li­
ten smula mer avancerad, men 
fortfarande till samma pris som al­
la de andra. 
Utan att säga det direkt. ger David 
en pik till MicroProse. De gör 
också mycket avancerade dator­
spel. men har en prispolitik som 
gör att deras spel ofta blir 50-100 
kr dyrare än normalpriset. 
- Här på Epyx gör vi allt vad vi kan 
för att hålla förnuftiga priser på 
våra spel. Och det lyckas. Vi gör 
inga lågprisspel, men al la våra spel 
ligger på samma prisnivå som övri­
ga spel på marknaden. Våra spel är 
bara lite bättre ... 

Annat än bara spel 
Visst är Epyx en datorspelsfirma. 
därom råder inga tvivel. 
Jag är själv entusiast och spelar 
ofta, berättar David Morse. 
-Mitt favoritspel ärdet nya lmpos­
sible Mission Il, som jag var en av 
de första som fick prova. Jag har 
spelat det sedan dess. 
Trots sin förkärlek för spel har Da-
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ldR SKAPAS 
90·TALETS SPEL 

vid Morse beslut at att firman även 
ska syssla med andra saker. Fir­
man skaju gärna växa. 
Därför har det kommit en serie 
som heter .. The Designer Series ... 
Det är program för folk som vill ar­
beta med text och illustrationer. 
alltså om man så vill en slags "Mini 
Desktop Publishing". Hittills har 
det kommit t re program i serien: 
Print Magic. Graphics Scrapbook 
och gör-din-egen-kalender­
programmet Create A Calender. 
Det är software som inte kan kal ­
las professionell. men som ändå är 
seriös. Och som dessutom inte 
kostar mycket mer än ett vanligt 
spel. 
Bland tillbehör har Epyx tidigare 
gjort flera saker. bl a Epyx Fastloa­
der. ett program som tyvärr hade 
den nackdelen att det kunde ko­
piera en massa software. Exem­
pelvis alla program som Epyx själ­
va gett ut! 
Strax efter kom dock Vorpal Util­
ity Kit och Programmers Basic 
Toolkit. två ·verktyg" som ut ökat 
64:ans prestanda avsevärt. både 
med avseende på hastighet och 
programmeringsmöjlighet er. 
Epyx har också gjort C64/ 128-
versionerna av "Multiplan". det be­
römda PC-programmet från Mi­
crosoft som är ett mycket avance­
rat och professionellt spreadsheet 
som används av över en million 
IBM- och Appleanvändare. 
Senaste tillskottet bland t illbehör 
är nya versioner av Epyxjoy­
sticken 500XJ, en stabil joystick 
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designad speciellt för Epyx egna 
spel ( .. - Men den fungerar också 
fint till våra konkurrenters spel. 
skrattar David Morse"). 
Joysticken har blivit en sådan 
storsäijare. att det utöver den van­
liga Commodore/ Atari -versionen 
nu också kommer versioner för 
Apple. IBM. Nintendo och Sega. 

Nya Epyx-vindar 
Inom den närmsta framtiden . allt­
så innevarande år. kan vi förvänta 
att Epyx redan böoar sprida sin in­
riktning. Inte bara tillbehörsmäs­
sigt. även softwaren kommer att 
bli mer varierad. 
Först och främst kommer det att 
hända saker i den långa "Games· -
serien. Efter nr 5. ·california Ga­
mes". kommer ytterligare en ef ­
t eriöijare under året. Temat (och 
titeln) är fortfarande en väl förbor­
gad hemlighet. Men en sak är sä­
ker: Det kommer att bli ett spel i 
stil med de tidigare i serien. Alltså 
ett spel som faktiskt är en samling 
av mellan 6 och 10 olika under­
spel. alla sportsimuleringar. som 
man ska t ävla i. Det är ett recept 
som visat sig säija bra. Alla "Ga­
mes· -spelen har sålt utmärkt. 
med "Winter Games· som den 
verkliga smash-hiten. 
Även i en annan serie. "St reet 
Sports". kommer nya spel under 
året. Serien. som st artade med 
"Street Sports Baseball". har nu 
utökats med "Street Sports Ba­
sketball ".och snart kommer också 
"Street Sports Football". Gemen-

samt för alla tre programmen är 
flott grafik plus en hel del humor. 
något man int e än bortskämd 
med i de många skjut-på-allt -som­
rör-sig-spel som marknaden över­
svämmas av. 
- Epyx vill inte vara som alla andra 
firmor. säger David Morse. 

Vi vill t äcka en bredare marknad. 
göra fler saker. Arcade. Action Ga­
mes. Adventure. Vi vill vara störst 
inom alla områden och det blir vi 
bara genom att hålla hög kvalitet. 
int e genom att kopiera andra eller 
sänka priset på bekostnad av pro­
duktens helhetsintryck. 

Stora i Skandinavien 
Epyx säijer bra här hemma. Så bra. 
att de till j ulförsäijningen samlade 
ihop fyra av sina klassiker på ett 
band som de döpte till "Epyx in 

FRAMTIDENS 
DATORSPEL 
Epyx-chefen David Morse vill 
med hänsyn till konkurrenter­
na inte berätta något specifikt 
om vilka typer av spel hans oli ­
ka arbetsgrupper har på tape­
ten för 90-talet. Men en sak är 
säker: De blir mycket avancera­
de. Som han själv säger: 
- Bättre än något någon tidiga-
re sett. · · 
- Jag arbetar med utvecklin­
gen. och jag vill att Epyx ska bli 
Number One. Det är vårt mål. 
En mer teknologisk underhåll­
ningsbaserad firma. 

-Spelen kan kanske komma på 
laserdisk och rymma små värl­
dar spelaren kan gå runt i som i 
en 3D-film. Världar som är så 
stora att det tar veckor att ut­
forska dem. 

- Man kan också tänka sig en 
blandning av vanliga 
videoband och datorspel. Det 
är något som en av arbetsgrup­
perna arbetar med just nu, 
men vad det är och om det blir 
till något vore dumt av mig att 
avslöja redan nu. 

- Nästa maskingeneration. 
RISC-maskinerna, kommer gi­
vetvis att bli några underbara 
spelmaskiner. Dem ser vi fram 
emot med glädje, men de kom­
mer förmodligen först till hem­
men omkring 1995. Men. 
That'll be a great games machi­
ne ... 

Scandinavia". Kassetten såldes ba­
ra i Sverige, Norge. Danmark och 
Finland. 

Vanligtvis harde anerikanska soft­
warehusen ett Englandskontor 
som t ar hand om Europaförsäij­
ningen. Så icke Epyx. De har sparat 
pengarna och istället låtit US Gold 
distribuera deras produkter i Eu­
ropa. Att US Gold fått hand om 
detta är egent ligen inte så märk­
ligt. 

- Jag är gammal vän ti ll ägaren av 
US Gold i England, Geoff Smith. 
berättar Morse. 

- Han känner marknaden sedan 
1984 när han själv reste omkring i 
USA för att hitta spel som han 
kunde importera. Och det var un­
gefär vid den t idpunkten som 
Commodore köpte min Amiga-fi r­
ma. så just då fick j ag mer t id över 
till spelens värld. En värld som är 
så int ressant. attj ag aldrig t ror jag 
kommer att lämna den. Ja. det 
skulle i så fa ll vara för att göraAmi ­
gans efterträdare någon gång ef­
ter sekelskiftet. 

- Efterhand som Geoff lärde känna 
Epyx bättre. fick han bättre och 
bättre spel attta hand om. Då gäll­
de det Temple of Apshai Trilogy 
och senare Championship Wrest­
ling och Wint er Games. Fina spel. 
som alla sålde utmärkt. 

Idag håller Epyx på att lansera två 
nya linjer. 

-Ja. vi hoppas på det stora genom­
brottet för vår Maxx-Out-serie 
inom de närmaste veckorna. be­
rättar David Morse. 

- Maxx-Out är några spel som de­
signat s speciellt för den nya gene­
rationen datorspelare. Ungdomar 
som i stort sett vuxit upp med da­
torn och kan den. De är inte rädda 
för den. vilket öppnar helt nya per­
spektiv. Maxx-Out är inte barn­
spel. det är spel för alla unga som 
känner datorn på ett helt annat 
sätt än vi andra som inte hade den 
i vår barndom. 

- Slutligen kommer det att hända 
saker med vår Masters Collection. 
Några av våra bästa spel i en sorts 
samlingsut gåva. Men vänta och 
se. 1988 kommer att gå t ill histo­
rien som ett Epyx-år. och framöver 
kommer vi att skapa de bästa. 
mest fantastiska och teknologiskt 
avancerade spel man kan tänka 
sig. Framtidens datorspel. om du 
så vi ll. 

Torben Flöisdorff 
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Spe/branschens 
svor på Eurythmics: 

... --------------......... --------------... ~--------------------------------.... , l 
Om du inte bott i Timbuktu de se­
naste fem åren eller varit på en tur 
dit rymden kröker sig, har du otvi ­
velaktigt hört talas om Ocean. En 
nyligen gjord undersökning visade 
att Ocean var det spelnamn som 
flest människor kände till. Och det 
är ju rätt bra klarat av en spelfirma 
med bara fem år bakom sig. 
Det är heller inte utan orsak att al­
la spelfreaks känner till namnet 
Ocean. De är Englands okrönta da­
torspelskungar. och trots att de 
bara ger ut fullprisspel är de ändå 
bland de största. 
Vi kan nämna många spel. och du 
känner säkert igen de flesta: Wiz­
ball. Arkanoid, Renegade, Rambo, 
Madballs och Game Over (yes sir. 
spelet heter så!). 
Nyligen besökte SOFT Ocean i 
Manchester, staden som fått sitt 
namn av fotbollshjältarna i Man­
chester United. - No. just kiddin '. 
joke ... Nåväl. SOFT besökte i alla 
fall Ocean i Manchester. närmare 
bestämt på adressen 6 Central 
Street. en adress som vi fått tele­
fonledes vid intervjuöverenskom­
melsen. 

Stor var vår förvåning när taxin 
stannade på den uppgivna adres­
sen. Där låg (ligger) en kyrka ! Sko­
jade Ocean med oss. eller vad i hela 
friden höll de på med? Tankarna 
flög irrande genom våra huvud. 

Efter att vi återfått fattningen be­
slöt vi oss för att ta en närmare titt 
på Vår Herres jordiska etablisse­
mang. Och har man sett! På en li­
ten skylt kunde man läsa namnet 
Ocean. Vi klev in i helgedomen. 

översteprästen tog emot 
Väl inomhus vi lle vi ha klart be­
sked. Och det kunde översteprä­
sten. Miles Rowland. ge oss. Lugn. 
Miles är inte någon riktig präst, 
han är en trind och glad liten en­
gelsman som älskar att driva med 
folk. Samtidigt är han PR-man för 
Oceans exportavdelning. Vänner­
na kal lar honom översteprästen -
han jobbar ju de facto i en kyrka. 

- Kyrka och kyrka. säger han och 
drar på ordet medan han döijer ett 
leende. 
- Egentligen är det ju ingen kyrka, 
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den är ju nedlagd, och det är mest 
på skoj som vi har ett par Jesusbil­
der hängande. Det kunde ju tänkas 
att andan föll över någon medar­
betare under arbetstid - det är all­
tid nyttigt med lite väckelse då 
och då. 

Vi såg skeptiskt på varandra. Me­
nade han det på allvar? Han såg då 
verkligen allvarlig ut. Precis när vi 
höll på att gå på det kom han med 
en riktigt bullrande skrattsalva: 
Nej. nej. det var bara på skoj! 

Om vi ville ha nattvardsvin? 

Han skickade övertekannan och vi 
hällde upp var sin kopp Earl Grey 
av allra bästa märke. Så började 
han berätta om firman. 

- Officiellt heter vi Ocean Software 
Limited, men hela branschen kän­
ner oss som Ocean. Vi har funnits i 
fem år. har 50 anställda. och har 
egentligen tagit över den här kyr­
kan för att vi tyckte att vi skulle ha 
ett trevligt ställe att arbeta i. Ett 
stäl le med atmosfär. 

- I början gick vi runt och såg på nå­
gra riktigt trevliga restaurerade 
lantställen. Det var alla tiders. an­
tikt och så där. men för litet. Vi 
sökte ett st älle med plats för alla 
50, och så dök den här kyrkan upp. 
En utmärkt lokal. 

Miles skrattar. och man kan se att 
han verkligen menar det. Det har 
verkligen blivit trevligt. Man har 
inrättat små kontor överallt. men 
ändå har man lyckats bevara den 
ursprungliga arkitekturen. Den 
nakna stenväggen syns fortfaran­
de och fönstren är fortfarande ori­
ginal. 

Miles fortsatte: 
- När lmagine gick i konkurs för ett 
par år sedan köpte vi upp resterna. 
Idag är lmagine på fötter igen. Vi 
äger firman. och man kan faktiskt 
säga att Ocean och lmagine är en 
och samma firma. Det finns i varj e 
fall inga större skillnader och 
ibland är det rena tillfälligheter 
som bestämmer om ett spel ska 
komma ut under det ena eller det 
andra namnet. Alla anställda job-

Gänget bakom Oceans Platoon­
spel: "Det är skönt att det är klart, 
för det var verkligen hårtjobb för 
hela teamet. I gengäld var det värt 
allt slitet, Platoon är ett spel i en 
klass för sig." 
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Lilla snygga Lynne i Oceans PR-av­
delning har grabbarna ett gott 
öga till. Men även om hon flirtar 
tillbaks, blir det inte så mycket att 
det går ut över arbetet. För som 
hon säger: "Jag ÄR ju förlovad". 

Miles Rowland: "Mina vänner kal­
lar mig översteprästen, menjag är 
ingen riktig präst. Namnet kom­
mer av att Ocean håller till i en 
gammal nedlagt kyrka, en alla­
tiders lokal." 

Programmerarnas grottor är små rum som inrättats i kyrkans källar­
gångar. Här tar vi en titt in i ett smalt rum som inhyser en av Amstrad-

1, experterna. Som alla andra Oceanprogrammerare utvecklar han först 
spelen på en Atari ST. 

Alla spe/galna 
känner till Ocean Software. 
Ocean är iu elt av Englands 

ledande softwarehus. Men det är 
också ett av de mer speciella . 

Visste du tex att de håller till i en kyrka? 

bar faktiskt i båda firmorna. Vår 
direktör. David Ward. är direktör 
både i Ocean och lmagine och själv 
är jag export PR-man för båda fir­
morna. Det kan j u inte undgås att 
det prägla~ det dagliga arbetet. 
men bara till det bättre. 

Läckra Lynne får grabbarna 
att jobba 
Under det dagliga arbetet hinner 
ingen med böner och slikt. Al la de 
50 anställd jobbar hårt, vilket hjäl­
per till att säkra Oceans status 
som en av de stora software-fabri­
kerna i England (och därmed värl­
den). 

Enda stället för rast. vila är i den 
gamla korgången som numera är 
ommöblerad till spelhåla. Den har 
fått namnet "Arcade Alley", och in­
te utan orsak. Här står alla de se­
naste spelautomaterna. så att de 
anstä llda själva kan testa dem. 
Myntinkasten har satts ur funk­
tion. så det är bara att spe la på 
gratis och franco. Det är knappast 
förvånande att det är trängsel i 
"Arcade Alley" under lunchpauser-

Trängsel är det också omkring 
Lynne. Mike Rowlands PR-flicka. 
Hon är fena på det där med annon­
ser, presskontakter och hennes 
utseende gör henne till en veri ­
tabel pojkmagnet. 

- Öh. rodnar hon. så är det inte. 
Inte? Kom igen nu. 

- Att alla killar flockas kring mig 
beror på att jag vet vad som ska 
göras. Jag styr en del av annons­
produktionen. vet när annonserna 
ska in osv. Någon annan orsak är 
det faktiskt inte. 

- Och dessutom är jag redan för­
lovad, så ni kan glömma alla era 
antydningar. 
Klara besked. 

" - Jag tick täcka över 
brösten" 
Lynne ansvarar för att instruktio­
nerna blir översatta till franska 
och tyska. Andra mer eller mindre 
obskyra språk (somt ex svenska) 
står importörerna själva för. 

Och dessutom har hon som sagt 
hand om annonserna. 
-Jag kommer ihåg när vi körde an­
nonskampanjen för Game Over. 
Teckningen föreställer en prinses­
sa i ett fjärran framtidsland och 
hennes liwakt. som närmast ser 
ut som en robot. 

- Prinsessan ser rätt normal ut. 
men vårtecknare hade fått med en 
smula ijusrött från prinsessans 
bröstvårtor med på teckningen. 

Lynne visade oss annonsen. Jodå. 
där fanns faktiskt en svag antydan 
till bröstvårta. Inte något direkt 
upphetsande precis. inte ens till­
räckligt för att leda in tankebanor­
na åt ett visst håll. men tydligen 
tillräckligt för att stöta de engel­
ska datortidningarna. 

- De vägrade helt enkelt att ta in 
annonsen om vi inte täckte över 
brösten. Så vårtecknare blev tvun­
gen att rita på ett par stora metall ­
plattor som täckte det där ijusrö­
da och en bra bit t ill. Då var t idnin­
garna nöjda och vi fick sätta in an­
nonsen. 

Är det sant? frågade vi skeptiskt. 
Jodå. de nya annonserna döijer al­
la behag ordentligt. Men annon­
serna i alla utländska tidningar (ty­
ska. franska osv) har originalteck­
ningen. De vågar uppenbarligen. 
No sex please. we're British! 

Men å andra sidan krävs det knap­
past så mycket mod för att våga 
sätta in originalannonsen. En ijus­
röd antydan av en bröstvårta är 
knappast SOFrs definition på 
snusk ... 

Alla spel startar på en 
Atari ST 
Efter samtalen med Miles och Lyn­
ne kom vi in till det mest spännan­
de. programmerarnas tillhåll. 

Chefsprogrammerare är Gary Bra­
cey. Han programmerar inte så 
mycket själv numera. han är idag 
närmast en koordinator för de 20 
inhouse-programmerarna. 20 pro- ~ 
grammerare är mycket. de flesta 
softwarefirmor har bara en eller 
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~ två fast anställda. Och utöver des­
~ sa 20 har Ocean en ocean Uaja. den 

var lite sökt) fri lansprogrammera­
re som de använder sig av. 

Gary tog med oss ned till det allra 
heligaste. programmerarnas grot­
tor som ligger gömda nere i de 
gamla källargångarna under kyr­
kan. De många små programme­
ringsverkstäderna ligger som en 
labyrint med massor med gångar 
och hit kommer bara ett fåtal be­
sökare. Det är nämligen här som 
alla hemligheter om de komman­
de Oceanspelen finns. 

Det skulle ta alldeles för stor plats 
att beskriva var och en av al la des­
sa intressanta typer som jobbar i 
källaren. Så låt oss bara konstate­
ra att det är specialister det rör sig 
om. Var och en är expert inom sitt 
fält. bland de allra bästa. 

Programmeringsgruppen har en 
arbetsstrategi som går ut på att 
alla spel utvecklas på en Atari ST. 
Från denna maskin förs så pro­
grammen över till övriga maski­
ner: Commodore 64. Amstrad. 
Spectrum osv. 

Många av programmerarna är 
Amigafans. men Ocean har i varje 
fall i nuläget valt Atarin som ut­
vecklingsdator. och det får de allt­
så försöka leva med. A andra sidan 
fick vi syn på många Amigor i de 
små rummen. så förhoppningsvis 
kommer det att hända saker även 
med vår favorit. 

Tekniken att använda en utveck­
lingsdator gör det enklare att fär­
digställa spelen. Alla kan Atari ­
maskinen. oavsett om de är Com­
modore-. Spectrum-. Amstrad- el­
ler till och med Amigaprogramme­
rare .. På så sätt kan alla arbeta till ­
sammans. vilket gör processen be­
tydligt snabbare. Den genom­
snittliga utvecklingstiden för ett 
spel är fyra månader. väl att märka 
med alla versioner klara. Det be­
tyder att alla versioner till de olika 
maskinerna ligger klara ungefär 
samtidigt, och det är ganska 
snyggt. Men Ocean är ju också nå­
got av experter på detta. 

När det gäller musik använder alla 
programmerarna sig av Roger. en 
superprogrammerare som specia­
liserat sig på ijud. Han får veta hur 
mycket hans musik får fylla i ma­
skinens RAM-minne och så får han 
arbeta utifrån det. Han kan inte til ­
låta sig att överskrida gränsen. i så 
fall kommer det att gå ut över själ­
va spelet. Och det til låt er inte de 
övriga spelprogrammerarna. I 
gengäld har Roger alla de senaste 
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David Ward, mannen bakom Oce­
an/lmagine-imperiet i den ned­
lagda kyrkan. 

syntarna och andra hjälpmedel til l 
sitt förfogande. så att han kan gö­
ra det bästa tänkbara av ijudsidan. 

Hårdvarukungen heter 
Steve 
Längst inne i gångarna. i den bor­
tersta programmeringsgrottan. 
hittade vi Steve Lavache. Det är 
bara ett fåtal som vet vad denna 
mystiske "grottman" heter. och 
när vi frågade honom verkade han 
knappast veta det själv. 

- Alla här nere kallar mig rätt och 
slätt för The Hardware-king. sva­
rade han. och det får ni gärna 
också kalla mig. 

Goddag. goddag. Först trodde vi 
att denne herre tog sig själv väl 
mycket på allvar. men så är det 
faktiskt inte. Han är en äkta hård­
varumästare som verkligen förtjä ­
nar sin titel. Han kan trolla med 
elektroniken på ett sätt som grän­
sar till det otroliga. 

Ett av hans favoritnöjen är att 
plocka isär en stor arcademaskin. 
Han river den och packar försiktigt 
ner alla delar i en stor väska. väl att 
märka med alla kopplingar och 

sladdar fortfarande intakta. Så 
stänger han väskan. och voila! En 
spelautomat i tusen delar i en vä­
ska. men den fungerar! Du kan ta 
med den överallt och spela av hjär­
tats lust. Tänk dig att plocka ige­
nom en sådan väska genom tullen: 
Tullarna öppnar lådan. där ligger 
en enda härva av elektronik, men 
spelet kör på högtryck! 

Det senaste från Ocean 
Naturligtvis såg vi alla de spel som 
kommer att härja på hitl istorna 
till sommaren. Och det är spel som 
räddar sommaren om den nu blir 
lika usel som den var förra året. Du 
behöver inte oroa dig för regn och 
rusk. du kommer ändå att sitta in ­
ne och lira för fulla muggar. 

Givetvis vi 11 Ocean inte att vi läcker 
detaijer om dessa spel redan nu. 
Det är fortfarande så lång tid kvar 
innan de ska lanseras. att konkur­
renterna skulle få alldeles för bra 
kort på handen om vi redan nu av­
slöjade vad som är i antågande. 
Därför har vi lovat Miles och Lynne 
att hålla inne med vad vi vet ett li­
tet tag (men vänta bara till PULS i 
nästa nummer!). 

Men vi kan berätta lite om det som 
just kommit och som just ska 
komma. Och dessa spel går heller 
inte av för hackor. 
Platoon. spelet som bygger på fi l-

Steve Lavache kallar sig The Hard­
ware King. Och det är också vad al­
la andra kallar honom - det är fak­
tiskt ett fåtal som vet vad han 
egentligen heter. 

Colin Stakes: "Softwarebran­
schen idag är big business. Men vi 
har ett mål innan 1990: Vi vill vara 
störst." 

men med samma namn om en ung 
soldats upplevelser under 
Vietnamkriget. har du kunnat läsa 
utförligt om i etttidigare nummer 
av SOFr. och nu är alltså spelet ute 
i handeln. 

Gryzor är ett annat spel med flott 
grafik. Även här rör det sig om 
krig, men temat är inte hämtat 
från en film utan från Konamis ar­
cademaskin med samma namn. 
Gryzor är skjuta-och-ful l-fart­
framåt. 

Även Rastan the Barbarian är ett 
hett spel. Det är ytterligare en 
konvertering av ett känt arcade­
spel. I Rastan the Barbarian är du 
den tuffe. muskelst inne ensamme 
hjält en som tar upp kampen mot 
övermakten i ett fjärran och farligt 
rike befolkat av demoner. drakar 
och märkliga gudar. 

Jo. det händer saker i den· gamla 
kyrkan. inte t u tal om det. Och 
som vicedirektören Colin Stökes 
sade innan vi gick: 

- Visst är vi en av de största spel­
producenterna i Europa just nu. 
men vi har ett mål före 1990: Vi 
ska vara den allra största. Och det 
målet når vi bara genom att göra 
spel som folk tycker är värda att 
köpa. 

Torben Flöisdorff och 
Rasmus K Kristiansen 





Kamp mellan spe/maskinerna: 

Vilka TV-spel_ !jr 
·1enn1s . ~r vi spe\ar 
som a\t1d n nänder 

"Maria Bros." (Nintendo). Här är spelet som 
du numera kan få till snart sagt varenda da­
tor. Och på Nintendomaskinen är konverte­
ringen så nära det ursprungliga arcadespelet 
som man kan drömma om. 
I spelet är du Maria, den ene tvillingen i tan­
demparet Maria & Luigi. Maria är samme kil­
le du jagade runt med i "Oonkey Kong", men 
den här gången har han tagit med sig sin 
bror. 
Du ska vara elak och bland annat vända 
sköldpaddor på rygg, och om ni är två som 
spelar är det extra bra. Då kan ni nämligen 
både arbeta tillsammans och motarbeta va­
randra. Det kan man ha mycket kul med. 
Grafik i arcademaskinsklass. ljud likaså och 
gameplay som inte avviker från originalet 
gör spelet bra. 

*** 
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"Excite Bike" (Nintendo). Det känns surt att 
hosta upp nästan tre hundralappar på ett 
spel, komma hem och sticka in det i sin Nin­
tendo och sedan upptäcka att det inte är bät­
tre än det spel grannens grabb köpte igår till 
sin C64 för 29:95. 
Så är det med "Excite Bike". Spelet liknar 
mest något budgettrams från lågprisfirmor 
som Mastertronic eller Firebird, men - detta 
är fullpris. 
Kort sagt går det ut på att du ska forcera en 
drös hinder på en BMX-liknande crossbana. 
och din "cykel" kan bäde hoppa ocn ram1a 
omkull. Sistnämnda bör undvikas. 
År ni två som spelar med eller mot varandra 
kan spelet bli okej, men annars: Undvik det. 

* 

. nå dator .. 
tennis ,. Jo tennis ar 
det saker. h så spe\ar 
a\tid l(u\. oc ·ngen ro\\ 

··sten 1 det na det gä\\er. 
vi\ka pble\s nis är 
N·ntendo-te~ t mes­

' ··ttre an de . 
\(lart ba å när nar VI 
ta vi sett. s ••ånga ·nnare. ,.. · 
en \(lar v1 . er figurer' 
\äd~ra deta\J . erfekt 

••tt stor\eK. \p t oet 
ra t tne o · .. 
11astighe , saknas ar 
enda som tt \(unna 

O··,nigneten a mot 
m, å spe\are 
spe\a t\f - det är inte så 
varandra \(unna spe­
l(u\ att bar~s\tinen. p..n­
\a mo; ~åde grafiken 
nars :ir bra. När du 
och \3udet står din gub­
ska serva ar \ite i d.~n 
be och v~gg ·\en. UlC­
ne\t riktiga st!n fU\\än­
l(er touch. so värstin­
dar känsla~ a:ennisspe\ 
gen b\an 
tnäatan). .. i verKlighe­
Ro\igare an 

ten ...... * * * * .... 

"Pinball" (Nintendo). Visst, till vanliga hem­
datorer kan du få flipperspel till under femti ­
lappen, men vem garanterar att de är lika kul 
som "Pinball" från Nintendo? 
"Pin ball" är alltså en datorversion av flipper­
spel med underliga ljud och märkliga skräck­
/dam-målningar. Testlaget stoppade in cart­
ridgen och befarade det värsta, men våra vär­
sta farhågor besannades inte. "Pinball" var 
faktiskt ganska flott, och betydligt roligare 
än vi hade väntat. 
År ni ett par stycken som kan bygga upp den 
rätta stämningen och komma med tillräck­
ligt med glada (och mindre glada) tillrop, blir 
Nintendos flippervariant nästan roligare än 
på fiket. 

*** 



,, .. ,~ as. 
När vi talar om det som en gång hette TV-spel 
och idag kallas spe/datorer, beror kvaliteten i 
stort sett bara på en sak: Hur bra är spelen? 
Soff har låtit de tre mest sålda "spe/burkarna" 
drabba samman i en jämförande test. Vilken 
"burk" har de bästa spelen ... ? 

"Wonderbo .. ( ' . 

Speldatorema. vår t ids versioner 
av de gamla lV-spelen. är högst 
speciella. Du kan inte programme­
ra på dem. Du kan inte använda 
dem till ordbehandling. Inte till rä­
kenskaperna. inte ens ansluta en 
skrivare. 

De är konstruerade bara för en en­
da sak. Rätt! Att spelas och åter 
spelas på. 

som är ganska trevliga lekkamra­
ter. men heller inte mer. De kan 
spela datorspel så huset skakar 
och grannarna flyr. men de är inte 
speciellt intelligenta. Du kan 
glömma allt om att använda dem 
som läxhjälp. 

konverteri y Sega). Sega 'ob 
hemma oc~ia;· Dera.s mäl~tt~~ O~dentligt med si 
bra som det d r pä dm elektro . g ar, att spelet na arcade­
Ocksä rätt u kan spela ä n1ska skokarto som du sitter 
arcadekJas bra. _!ill och m:d ~tmaskinerna ~g Ska vara lika 
~kateboard~·b ~r är spelet om o~erboy· -ko~v~~el_Jyckas de 
/Jgt talat w . a Yn. som ska i onderboy de ermgen är i 
kor gamia T.a1t and see) för a./r~om eld och' va; fantastiska 
boy" i Origina~nya - en Skönhet ra~~a sin käresta en (b~kstav­
ter System kommer du int blo1or. Har du k .: den tio vec­* * * * s version. Klassr e att bli besViken .. ort "Wonder-

Det är de också i gengäld rätt bra 
till allihop. Producenterna har lagt 
in fin grafik. bra ijud och rika möj­
ligheter för såväl spelminne som 
joystick. Men för att hålla priset 
nere har de i gengäld sparat på allt 
det "överflödiga·: tangentbord. 
RAM. printerport. kassett/ disket­
tanslutning, BASIC och andra se­
riositeter. Sådana saker är täm­
ligen överflödiga för en sann spel ­
freak .. . 

Just nu ärtre modeller högaktuel­
la på den svenska marknaden. Ata­
ri 2600 är en relansering av värl­
dens mest sålda TV-spel, Atati 
2600 VCS. Nu. fem år efter. har 
den fatt ett nytt kabinett. och in­
gen tvekan om att ansiktslyftnin­
gen hjälper. Men detta är också 
det enda som är nytt - denna låg­
prismaskin kör fortfarande sam­
ma spel och varken ijud eller grafik 
har förbättrats. 

. over Sega Mas-

De två andra maskinerna är från 
två japanska fabrikanter. Sega och 
Nintendo. Här är allt nyutvecklat. 
och det märks. Grafik och ijud är i 

"Space Harrier" (Sega). Ytterligare en arcade­
konvertering som till förväxling liknar origi­
nalet. "Space Harrier" är en imponerande 
snabb programmering, där enorma grafik­
grunkor utan förvarning kommer susande 
from nowhere. Live and let die, men var 
snabb med avtryckarfingern! 
Spelet har ganska fint digitaliserat tal, det är 
bara för lite av det. Grafiken är i Amigaklass. 
det är i varje fall det intryck man får. Och även 
om detta är ett av de dyrare Segaspelen är 
det värt en investering. Här får du många 
t immars underhållning i ett spel du aldrig 
kommer att kunna köra på vare sig Nintendo 
eller Atari (Sega har nämligen världsrättig­
heterna). 

**** 

Resultatet har blivit maskiner 

·------~ 

"Enduro Racer" (Sega). Det här är närmast en 
korsning mellan Novemberkåsan och moto­
cross, fast inne i ditt eget vardagsrum. Gren­
sla cykeln, kicka igång, gasa och ge dig ut på 
en kapplöpning med tiden. 
Du ska forcera sten, gropar i vägen, fientliga 
bilar och ett otal hopp medan du njuter av 
melodin och gör dina vägval. 
Synd då att grafiken är som på en Commodo­
re 64. I och för sig är ju detta inget fel , C64 är 
en bra maskin. Men när vi vet att Sega kan 
göra det så mycket bättre (och har gjort det i 
de flesta andra spel). varför har de då inte 
gjort det även i "Enduro Racer"? 
Själva gameplayet är ju okej ... 

*** 

"Millipede" (Atari). Många av spelen till Atari 
2600 är restlager från det glada 1983. Detta 
är också fallet med "Millipede", som på den 
tiden var en av höjdarna för TV-spelarna. 
Nu härjar "Millipede" återigen. Nytt pris, men 
bortsett från det är det samma gamla spel. 
Intet ont om spelet. men åldern sätter trots 
allt sina spår. Grafiken är lite klumpig och vi 
saknar lite av de fantastiska ideer och vilda 
infall som gör dagens datorspel till något 
speciellt. Det har hänt en del på fem år ... 
Är du nostalgiker kan du med en tår i ögon­
vrån drömma dig tillbaka med "Millipede" 
och åter känna din ungdoms glada sorglös­
het. Jodå, detta är äkta vara från den gamla 
goda tiden. På gott och ont. 

*** 
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MASKINER OCH PRISER 
ATARI 2600: 1V-spel med en 
joystick och alla nödvändiga 
kablar. Capris 495:-

SEGA Master System: 1V-spel 
med två joypads, ett spel och 
alla nödvändiga kablar. Capris 
1395:-

NINTENDO Entertainment 
System; lV-spe! med två joy­
pads. ett spel och alla nödvän­
diga kablar. Capris 1495:-

•• •• TtENNZ:S • • •• 

~ "Realsports Tennis (Atari). Tennisspel är all­
~ tid bra. Ja, nästan alltid i varje fall. Och Atari­

varianten är inget undantag. 
Fastän Atari idag väl närmast får betecknas 
som TV-spelens Skoda (gammaldags teknik 
och ett utseende som knappast är sista skri­
ket, men det fungerar fint och du har fått det 
nästan gratis), har programmerarna verkli­
gen pressat maskinen att göra sitt yttersta. 
Figurerna ser faktiskt ut som små män och 
det hela är enormt kul att spela. 

: IJudsidan är mager, men - vill du ha ordent­
' ligt ljud får du också betala för det. Tänk på I. att Atari bara kostar en tredjedel av vad de 
' andra kostar. 

Du kan spela såväl nybörjare som avancerad i 
a Atari Tennis. Och har men sett! Här finns min 

själ också möjlighet för två spelare mot va­
l randra. Många timmars svettigt spelande 

väntar. 

*** 

en kvalitet som hör till år 1988. 
I motsats till Atari säijs både Sega 
och Nintendo med ett spel inklu­
derat i priset. Och istäl let för en 
enkeljoystick får du här två så kal ­
ladejoypads - små utmärkta plat­
tor som du styr med. 

Både Sega och Nintendo är klart 
att föredra. i varje fall för den som 
har pengar. Du betalar nämligen 
för kvalitet. i båda fallen ungefär 
tre gånger så mycket som för en 
Atari. 

Vem har de bästa spelen? 
När man då ställer frågan om vem 
som har de bästa spelen. måste 
man alltså se det i förhållande till 
priset. Eller med andra ord: Hur­
dant är förhållandet pris kontra 
kvalitet. 

"Ghostbusters" (Atari). - Who ya gonna call? 
Ghostbusters! Se filmen, läs boken, köp 
pusslet, bär knappen. sätt på skivan och 
sjung med i Ray Parkers landsplåga från 83. 
Och spela spelet! yudsidan med originalme­
lodin låter ungefär som Beethovens nia på 
näsflöjt - med andra ord något förenklad. 
Men även det kan ju ha sin charm. 
Grafiken är som Atari 2600-grafik nu en gång 
är. Inga tvivel om att programmerarna gjort 
sitt yttersta. men maskinen är nu en gång för 
alla utrustad med ett eländigt grafik-chip. 
Nog om detta, det får vi leva med (och det är 
ju också därför man kan få maskinen för un­
der 500:-, ett fynd för priset). 
Själva spelet kan vi däremot inte klaga på. 
Det är skojigt och kul att spela, när man lär 
det att känna är det till och med bättre än 
C64-versionen. Fyra stjärnor är det absolut 
värt. 

**** 

"Pole Position .. (Atari). Racerbilsspel är en av 
de genrer där man snabbt blir bortskämd 
efet att ha sett vad bl a Sega ("Outrun"-mä­
starna) kan prestera. 
I flera år var Ataris Pole Position ledande och 
stilbildande. Men spelet har för länge sedan 
blivit omkört av ett otal andra racerbilsspel 
med bättre grafik och fler finesser. Idag är 
"Pole Position" ungefär det som engelsmän­
nen kallar so-so. Det är inte dåligt, men heller 
inte något att falla i extas över. 
Du kör på olika banor och tävlar mot andra 
Formel 1-kärror som du ska ta dig förbi. 
Krocka inte, varken med bilarna eller andra 
hinder, för då dör du. Visserligen blir du 
snabbt levande igen, men du måste axa upp 
från 0, och det kostar viktiga sekunder. 

*** 

men en del spel ligger en bit över 
300:-. Segaspel kostar 199:-, 
249:- respektive 269:-, allt bero­
ende på hur omfattande spelet är. 
Men kvalitetsmässigt går det 
knappast att jämföra. Ataris allra 
bästa spel matchar bara med nöd 
och näppe genomsnittet på en sli­
ten Commodore 64. medan spe­
ciellt Segaspelen med lite god viija 
kan sägas ha arcadekvalitet. Åter 
alltså en fråga om kronor och öre. 
Atari är billig. Sega och Nintendo 
tekniskt överlägsna. 

Här måste vi sätta Atari främst. 
Spelmaskinen kostar ju bara 
495:-. och även spelen är billiga. 

ch alla andra: oet 
ina damer och h~rrar.h~ftigaste. flottaste 

"Outrun" {Seg~\~det mest fantastis~.~; spel hallarna. ~la anh 
här är helt enst e"Outrum" vi sett utan ~il\ Amstrad. ja till o~ 
och grymma ~ från commodore . et här är bättre an 

Detta kommer Atari att råda bot 
på under året när de lanserar sitt 
XE Games System. Det blir dyrare. 
men också mycket mer avancerat. 
Då blir det dags för en ny bat aij om 
vem som gör de bästa spelmaski­
nema för hemmabruk. Och Ataris 
skolåda kommer inte bara att 
kunna köra spel. Har man pro­
grammeringsambitioner ska man 
så småningom kunna köpa ett löst 
tangentbord. haka på det på ma­
skinen och på så sätt bygga sin 
egen dator enligt Lega-principen. 
Men detta är framtid. Vi ser istäl­
let på hur läget är just nu. Samtliga 
spel är här-och-ntl-spel, spel som 
du kan gå ut och köpa idag. Läs 
speltesterna och gör ditt val I 

Normalpriset är 99:-. några kostar 
119:-. men det finns även spel för 
79:-. 

Sega och Nintendo då? Ja. Ninten­
dospel kostar normalt ca 289:-, 
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dra kOn't•'.e~e~~i~~· hem och göm;~~~~~1auto~.atden). mest 
med Amlg · . etVis undantag .. tt sega ar en 
alla de andra {giv ? Jo. punkt ett:. ar a abruK. Punkt tv~ 
Varför är det~ b~=~ speldosorna for h:~asKinen "Outrun 
avancerade av e stod för själva area tan och innan. 
är det var Sega so~rde ju kunna spe~et uh med att enbart ~et­
på sin tid. så de bäste Någratycker~.11oc hel Sega-maskin. 
"Outrun" äre~~ •. ~rsak för att kopa en 
ta spel är ti\\racN1g 

***** 
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. .. ..---------------------Aotan ~600 ar d9.en b~llikgast_e speldr;ito"! av alla. I Om du skickar in kupongen före Atari ägs av en amerikan som ti-

en KOsfar 4 ~:- m lus/Ve en 1oyst1ck. Och I den ~7 mars 1988 ä~ du med i ut- dlgare varit chef för Commodo-

man kan bara göra en sak med -1 . s I I l~nmgen av en spnllans ny A~- re. Vad heter han? 
0 

uen. ipe1a, I n 2soo med kablar. spelcartnd-

spela och ater spela... I ge och joystick. 

I Svara rätt på frågorna och fyll i 
Vi ger dig alltså chansen att vinna Vinn din egen Atari I kupongen med namn och 
den nya Atari 2600. Den nya designen har reducerat I adress. Endast korrekt ifyllda 

SOFTs chefredaktör älskar när 
folk kommer ihåg hans namn. 
Vad heter han? (Fortsätt på bak­
sidan om du inte får plats). 

Maskinen är en relansering av det 
gamla välkända Atari TV-spelet. 
men i ny design och till ett mycket 
lägre pris. Spelet levereras nor­
malt med en joystick och alla ka­
blar. men utan spel. 

Grafik och ijud stammar från TV­
spelens guldålder i början på 80-
talet. och detta syns (och hörs) 
också. Men till det priset kan man 
ju inte begära att få en maskin 
med högupplösning och stereol ­
jud. 
Spelen är också överkomliga i pris. 
De allra flesta spelen kostar 99:-. 
några 119:- och ett par kan du få 
för endast 79:-. 
Många av spelen är gamla bekan­
ta. men det finns även helt nya 
spel. Och bland dessa finns det nå­
gra som verkligen pressar ut det 
yttersta ur maskinens efterhand 
tämligen "gammalmodiga· chips. 

maskinens storlek till en knapp I kuponger deltar i den stora ut­
fjärdedel av dentidigare modellen! lottningen. Vinnaren får besked 
Och den är snygg att se på. dessu- I direkt. Du får gärna fotokopiera 
tom.. . I eller skriva av kupongen om du 
Handen på hjärtat: Skulle du inte I inte vill klippa i tidningen. men 
hemst gärna viija ha en sådan här I kom ihåg att vi bara godkänner 
liten apparat? en kupong per hushåll. 

Ataris racerbilsspel var i flera år 
det stilbildande på marknaden, 
spelet som alla försökte kopiera 
och som bildade skola för racer­
bilsspel till hemdatorer. 
Vad heter det? 

Vi tror det i vaoe fall. Därför ger nu I 
SOFf och Atari dig chansen att I Namn: .. . . .... ............ .... .... ... ... . 

vinna en alldeles egen. Komplett I 
med medföijandejoystick. alla ka- I Adress: ... . ....... . ... ................. . . . 

blar och ett häftigt skjut-ner-dem-
spel. så att du kan gå igång direkt I Postnr/Ort: ... ... ............... ... .... . .. . 

med spelandet. I 
Allt du behöver göra för att vara I Tel: .......... . ..... Alder: . ....... , . ...... . 

med i utlottningen är att fylla i ku-
pongen och skicka in den till oss in- 11 Datortyp.: ........ . .............. . ........ . 
nan angivet datum. Vill du inte 
klippa i tidningen får du gärna fo- I Skicka in kupongen så att den är oss tillhanda senast den 27 mars 
tokopiera kupongen eller skriva av I 1988 till adressen: 
den. men vi godkänner bara en ku - I "Vinn en Atari med SOFT" 
pong per hushåll. Och kom ihåg att Themson Media AB 
vi ska ha kupongen senast den 27 I Sveavägen 92 
mars 1988. I 113 SO Stockholm 

I 
I 
I 
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SIÅ EN DRILL 

Att döma av reklam och pressmeddelanden 
är Drill er den största uppfinningen sedan hju­
let. den djupa tallriken och varmvattnet. Ja. 
egentligen är det "Freescape"-systemet. det 
system som Driller är konstruerat med. som 
de haussar. 

"Freescape" är ett nytt sätt att konstruera 
spel på, en slags blandning av ett program­
meringsspråk och ett construction kit. Pro­
grammerarna hos I ncent ive Software har 
plockat fram systemet. och det har tagit dem 
över ett år och flera millioner pund i ut veck­
lingskostnad. Driller är det första spel som 
gjorts med systemet och vi kan vänta oss fler 
spel i samma genre - vilket väl förmodl igen 
betyder en oändl ig massa kopior och varian­
ter av Driller. 

Så långt är allt väl. Men vad går egentligen 
"Freescape" ut på? Jo. om vi håller oss t ill re­
klam och pressmeddelanden är vi i en fanta­
stisk tredimensionell grafikvärld med otrolig 
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realism och över 20 mill iarder olika lokatio­
ner. dvs skärmar. Pretty heavy! 
Och hur stämmer detta med verkligheten? 
Tja, det är sant och visst att vi för första gån­
gen rör oss i gedigen 3D. alltså målade ytor 
och inte bara streck. Och visst kan vi se de 18 
olika "världarna· från vilken vinkel som helst. 
Men så är det också slut på det roliga. 
Grafiken är mega-slö, hyper-långsam. ja. du 
hinner nästan gå och göra kaffe medan du 
väntar på att maskinen ritar klart. Och då för­
svinner liksom en del av suset kring det hela. 
Det susar inte heller så mycket om ··världar­
na·. De är relativt enkla geometriska rum. så 
det där med att gå runt och utforska håller 
inte en t um. 
A andra sidan är ijudet suveränt. En häftig låt 
suveränt drabbad av datorn. Synd att vi bara 
kan ge fem stjärnor. det här soundtracket 
hade nästan förtjänat sex ... 
Nuff sa id. Spelet i sig själv är bra. men om det 
är sant att lncentive lagt mill ioner pund och 
över ett år på utvecklingen av det här spel­
systemet. då kanjag lätt tänka mig mängder 
av bättre sätt att göra slut på pengarna. 
··Freescape· har inte blivit någon bra investe­
ring. i vajre fall inte att dörna efter det första 
spelet. 
Med spelet fö ijer en pusselkloss och en jätte­
lik instruktionsbok (30 sidor). Det är ett am­
bitiöst spel . och inga tvivel om att tusentals 
'" Elite" -fans kommer att gilla det. Vi andra? 
Ja. egentligen blev vi nog en smula besvik -
na ... 
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HAJAR I LUFTEN 
Det är något i luften som surrar ... Vad är det? 
Jo. Firebird har just lanserat ett spel med 
namnet Flying Shark. något vi genast för -
svenskar till "Flygande Haj". En närmare titt 
på förpackningen avslöjar dock INTE en haj 
med enorma vingar. Nej, det hela rör sig om 
ett amerikanskt bombplan från andra värld­
skriget. Besättningen hade på skoj målat no­
sen på planet så att den såg ut som en haj­
käft. Därav namnet "Flying Shark" och därför 
även namnet på spelet. 

Efter denna långa t irad krävs det väl ingen 
större fantasi för att räkna ut vad spelet 
handlar om. Rätt gissat! Du styr ett ameri­
kanskt bombplan på väg över Stil la Havet. 
Målet är Japan. t iden World War Il . Action! 
Flying Shark är en konvertering av spelauto­
maten med samma namn. Och för dem som 
spelat originalet kanjag berätta att hemda­
torversionen rammar automatstämningen 
rätt bra. På många punkter liknar spelet 
"1942": Skärmen scrollar uppifrån och ner. 
fienderna är små plan som flyger runt och 
skjuter på dig. Dessutom tillkommer strids­
vagnar. robotbaser och andra jordiska fien­
der - action ungefär som i "Tiger Mission·. 

Blir det hela lite för tufft har du tre smart­
bombs ti ll ditt förfogande. Det är alltså vapen 
som utrotar 100% av fiendestyrkan på skär­
men. Enda minus är att det är för lätt att fyra 
av en smartbomb av misstag - man smart­
bombar nämligen genom att föra joyst icken 
framåt och samtidigt hålla ned fire. Som tur 
är kan man dock samla upp fler smartbombs 
på vägen. det är ju i alla fall en liten tröst. 

Grafiken i Flying Shark är bra - bättre än i 
"Tiger Mission·. och det säger ju inte så lite. 
Tyvärr har dock några av färgerna valts olyck­
ligt. Ibland kan det vara svårt att se fiendens 
kulor (pang. du är död är rätt surt om man 
inte ens sett kulan!). 

i.Judet är som det ska vara. inget fel på det. 
Men ack! Spelet är gjort i multi load. så vaoe 
gång man genomfört en bana ska man vänta. 
vänta och åter vänta. Det är lite tunt. spe­
ciellt när man tänker på att spelet är så likt 
"1942" och "Tiger Mission". Inget av dessa 
spel behövde ju ta ti ll multiload. 
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Efter dessa små sura uppstötningar bör klar­
läggas att Flying Shark" ändå är en klar hit. 
Ett spel av den sort som du tar fram om och 
om igen. t ill och med flera månader efter du 
köpt deL 
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SPELA BOLLEN, 
GRABBEN! 

Greml in Graphics slår sina påsar ihop med FC 
Barcelonas kände B-lagsspelare. VM-skytte­
kungen Gary Lineker. Vad kommer ut ur det 
samarbetet? Jo. två saker. Först och främst 
ett fotbollspel i en helt annan stil än man är 
van vid. Dessutom kommer ett brädspel som 
givetvis också handlar om fot boll. Det där 
med ett brädspel är något nytt, i varje fall 
från softwarefirmorna. Nu har Gremlin alltså 
kommit på att göra bräd- och datorspel sam-

t idigt (men du ska köpa spelen var för sig). 
Du bestämmer själv vi lka 8 av 11 ti llgängliga 
spelare som ska spela och på vilka platser. Ja. 
det är bara 8 spelare i laget. men det antalet 
är nog en fråga om hur många sprit es man 
kan få att kuta omkring på banan samtidigt. 
När du så vill göra din uppsättning på planen 
får du via färgkoder reda på var dina spelare 
gör sig bäst. Alla dessa val görs medjoystick. 
du pekar på spelaren och trycker fire. 

Precis innan du går över i Start Game får du 
en meny där du ska bestämma olika saker. Du 
kan variera hastighet en från 1 -15. där 1 5 är 
rätt snabbt. I varje fall för snabbt för nybör­
jare. 

Nästa justeringsmöjlighet har tre under­
punkter. Här kan du väLJa om du vil l ha j oy­
stickstyrning från port 1. port 2 el ler dat or­
styrning för din cent er (som ju Gary Lineker 
är). målvakt och tränare (den som bestäm­
mer taktik och strategi i spelet och coachar 
laget). 

Dessa tre roller kan du kontrollera själv. eller 
också kan du låta datorn ta sig an en. två eller 
tre av dessa ro ller. 
Givetvis har det stor betydelse för spelet hur 
dessa tre figurer beter sig. så ta en titt på hur 
datorn löser problemen innan du går igång på 
allvar. 

Dessa j usteringar gör du för bägge lagen. När 
det är gjort ber du om att få igång spelet och 
ytterligare en del laddas in. 

Så ska t ränaren bestämma taktik. spelarna 
ställer upp sig och domaren blåser till spel. 
Nu kommer det häftiga. I Gary Linekers Su­
perstar Soccer har Gremlin lyckats få hela 16 
små gubbar att kuta omkring på samma 
gång. Förmodligen har man använt samma 
princip som man gjorde i Water Polo. 

Dessutom kan du använda dig av hela planen 
när du spelar. Kameran föLJer (dvs skärmen 
rullar med) den spelare som har bollen. Du 
kan lugnt låta dina medspelare st icka mot 

mål ensamma. du ser vad som händer. Dock 
händer det att du inte haren aning om var din 
cent er finns. när han är utanför bild får du lita 
till din förmåga att hålla reda på honom på 
känn. 

När du ska passa bollen representerar joy­
stickens 8 riktningar de 8 olika spelarna. Om 
du al ltså ska passa t ill en speciell spelare ska 
du peka medjoysticken mot honom. 

Gary Linekers Superstar Soccer är nog det 
fräckaste fot bol lsspelet vi riktat våra pixelsö­
kande ögon mot hittills. Köp det 
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Karate från Danmark. kan de' va nåt? 
Det nya Amigateamet Parsec Software har 
börjat bra. och detta till på köpet på den nå­
got bortskämda karatemarknaden. 
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Spelet The Way of the Little Dragon bjuder 
på stora figurer. bra animering. flott grafik 
och realistiska kampsekvenser. Rätt stor 
skillnad från Karate Kid Il där hastigheten 
överdrivits och figurerna blivit alldeles för 
små ... 
Parsec Software är en dansk trio som har in­
vesterat i en utvecklingsstudio med massor 
med teknisk utrustning. Här finns bland myc­
ket annat två professionella syntar. samp­
lingsutrustning. grafiska ritbord och en 
grabbnäve Amiga 1000-maskiner. 
Samplingsutrustningen lägger man märke 
till redan i introns astronautsnack. Spelets 
österländska melodier är jag dock inte så 
förtjust i. men så dåliga att de är direkt 
vidriga är de inte. 
Så är vi framme vid spelets första kampscen. 
Här får du. en glad kines med svarta tygskor. 
kämpa mot en allvarsam ninja. Rörelserna är 
verkligt autentiska (fast en smula groft ani­
merade) ända från karatekämparnas framåt ­
böjda positioner till blockeringarna. 
Och det är just blockeringarna som är spelets 
stora förtjänst. I Way of the Little Dragon 
kan man verkligen finta och blockera mot­
ståndarens slag och sparkar. om man är till ­
räckligt snabb vill säga. Men man frestas att 
tro. att programmerarna hållit på med 
kampsport i verkligheten också. 
Om målet är realism för de som är invigda i 
kampsportens mysterier kommer spelet 
mycket nära. Men den totala realismen 
strandar på att få in tillräckl igt med slag och 
sparkar på en joystick - är det kanske snart 
dags för ett spel till två sticks? 
Grafiken är också den i topp. Det finns fyra 
olika flotta bakgrunder. och de två antago­
nisterna är ren bomull för ögat med veck i ty­
get och "riktiga· skuggor. 
Parsers grafikman Jim Rankenborg är helt 
enkelt rätt duktig! 
Spelijuden är inte det bäst a vi hört. ijudeffek­
tema "missbrukas· för ofta och de fyra öster­
ländska musiksnuttarna är inte direkt min 
kopp te. Men själva speletfungerar ju bra. och 
det är ju huvudsaken. 
The Way of the Little Dragon är rätt och 
slätt ett av de hittills bästa karatespelen till 
Amiga som SOFf sett hittills. 
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GOKART UTAN 
GO 

Så ska vi på det igen . Nytt Amigaspel från en 
tysk firma. med tyska instruktioner och nå­
got som skulle kunna betecknas som textat 
på engelska. 
Vad sägs tex om ordet Rallye Master. det är 
alltså spelets namn ... 
Men lugn. bara lugn. Det blir mycket värre. 
Omslagets reklamtext som försöker att säija 
spelet ska tydligen också gälla som instruk­
tion till spelet. En sak är att stava sig genom 
en tysk instruktion - en annan är när det inte 
finns några instruktioner alls! 
Nå, men spelet autobootar åtminstone. 
Efter en ovanligt tam introskärm rullar en 
menyskärm upp, och efter ett par minuters 
förvirring är det dags att köra. 
Köra och köra. det är kanske för mycket sagt. 
Men i varje fall är programmet och dator­
motståndaren i full gång med att lägga re­
sterna av ditt självförtroende i ruiner. 
Trots att du har körkortet i bakfickan och är 
100% nykter tar det bortåt en timme innan 
du lärt dig att bemästrajoystickstyrningen. 
Musen fungerar nämligen inte i det här spe­
let. trots att knapparna vore upplagda för 
gas och kombinerad broms/back och mus­
styrningen helt givet vore bättre. 
Rallye Master har minsann även en highsco­
relista. Och du har bara att vänja dig till att 
programmet kraschar om du glömt slå ifrån 
diskettens skrivskydd. 
Lika bra att säga det med en gång. De tyska 
programmerarna råder inte direkt över några 
imponerande grafiska talanger. A andra sidan 
skulle allt annat varit orättvist mot program­
merarna. De har ju inte ens kunnat göra ett 
felfritt program ... 
Här finns fel. trots att programmet ödslar en 
hel del tid på att plocka bort bilarna från ba­
nan innan skärmen blir svart och vi drabbas 
av en meningslös utdelning av grafiska me­
daijer för våra prestationer på banan. Under 
medaijutdelningen kan programmet t ex få 

för sig att hålla kvar ett av de irriterande iju­
den från spelet. Suck. 
Och så är det för övrigt totalt talanglöst att 
offra så mycket plats på disketten för lite 
trist grafik som tar en evighet att ladda in. 
Det är rena döden att behöva gå igenom tre 
skärmar med menyer varje gång du förlorat. 
Hela resan tills man kan köra igen tar ca 50 
sekunder, varav halva tiden går åt till att visa 
en svart skärm. Hörde jag någon viska något 
om användarvänlighet? 
Enda ijuspunkten är syntmelodin som har en 
pumpande bas och faktiskt låter riktigt bra! 
Testa den på din stereo och skruva upp 
volymen ordentligt. 
Det är bara synd att programmerarna inte 
klarat att stoppa in ijudet i alla delarna av 
spelet. Speciellt då under körningen. som nu 
spolieras av ett tamt digitaliserat helikop­
terijud från det äkta Super Sprint-spelet. 
Är det inte helt godnatt att lägga in ett heli­
kopterijud som överröstar däcktjutetfrån bi­
len. när det nu inte ens finns med en helikop­
ter i spelet? Jag bara frågar! 
Håll er till sauerkraut und knödel. kära ty­
skar. Det är ni mycket bättre på än speltill­
verkning. Mårten 
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UTSPRUNGEN 
FRAN 
SPELMASKINEN 
Outrun är spel maskinen Spelmaskinen i spel­
hallarna. 
En enorm upplevelse med hydraulik. racer­
ratt och högtalare inbyggda i förarsätet. Gra-



fiken är perfekt. blondinen likaså och bilen -
en Ferrari Testarossa Convertible - går som 
en dröm. 
Ur radion strömmar feta västkustsound­
tracks. komplett med rythmbox och Ham­
mondbrus. 
Kan din gamla utarbetade 64 verkligen mäta 
sig med ett sådant 100.000 kronors mon­
ster? 
Nej. naturligtvis kan den inte det. trots US 
Golds påstående om att Out Run är· ett av de 
bästa. om inte det allra bästa hemdatorspe­
let genom tiderna"! 
iden till Out Run är enkel och simpel. Du ska 
ta dig själv och din chick över USAs 
vidsträckta asfaltvägar så snabbt som möj ­
ligt. Starten går vid Coconut beach, axet från 
0-100 går på 5.8 sekunder och toppfaretn är 
294 km/h. 
Men det är inte helt ofarligt att dåna runt 
med en sådan hastighet på highways där det 
vimlar med Mac trucks. VW-bubblor. Corvet­
ter och andra amerikanare. Klockan tickar 

obarmhärtigt ner. även när du gjort en tabbe. 
Misstag tolereras varken av klocka eller blon­
din. Men efter att ha bjudits på en ordentlig 
luftfärd hoppar hon ändå glatt in i skrindan 
igen för fortsatt färd . 
Måhända för att inte missa målflaggan? 
Den har C64-programmerarna i varje fall inte 
glömt. Först lite klappande i de små händer­
na och sedan en kram av format. Tyvärr lyser 
skillnaden mellan hemdator och spelmaskin 
igenom klart. Din väninna ser faktiskt inte 
särkilt snygg ut. Dessutom är hon mörkhå­
rig . 
Gentlemen prefer blonds. Hur i hela världen 
har programmerarna fått lov att färga håret 
på Out Run -b londinen? 
Talanglöst! 
Och så är det hela vägen. trots rimligt lyckad 
3D-effekt och detaijerad Testarossa. 
Vägkanterna är bland de värsta rysligheter­
na. En handfull palmer och buskar. några ra­
der människor. stentunnlar och en massa lek­
sakshus. och så var det inte mer där. 
Dina med/motkörare är lika ointressanta ... 
1.Judet är som man kunde vänta sig, ett fåtal 
ijudeffekter och två olika soundtracks. Men 
det är en rätt häftig ide att offra en kassett på 
originalsoundtracken . Dock blir det inte helt 
detsamma som att sitta vid spelmaskinen. 
En av de fatala missarna i förhållande till ori ­
ginalet är vägskälen. en av de många saker 
som ger Out Run i original omväxling utöver 
det vanliga. I US Gold-versionen ska du väija 
en av fem fastlagda rutter. och när du 

tröttnat på den måste du släcka datorn och 
ladda in från början igen. 
Jag har alltid varit en stor racerspelsfan. så 
Out Run borde ha stor chans hos mig. Men 
det är varken mer eller mindre än ett hyfsat 
racergame ungefär i klass med Pole Position. 
Det kunde alltså varit ett rätt bra C64-spel 
om det nu inte varit för namnet. 
US Gold blåser dunster i ögonen på folk med 
denna besvikelse. Hemdatorspelet kan inte 
på något sätt leva upp till spel maskinen. men 
det betyder kanske inte så mycket så länge 
pengarna rullar? 
Därför är det garanterat bättre att lägga de 
många pengar spelet kostar på originalma­
skinen istället. Den är mycket häftigare. 
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Jet·boys är det senaste shoot'em-spelet från 
CRL. och den här gången är det knappast nå­
got som förmår göra någon människa glad. 
Som Jet-boy ska du flyga runt i en så kallad 
trooper. och det enda du ska göra är att blåsa 
allt du ser till atomer. 
Spelet är av den sidlänges scrollande typen 
där det hela tiden väller in motståndare från 
sidorna. Varje motståndartyp har givetvis 
sitt eget angreppsmönster. På jorden under 
dig växer det underliga växter som du helst 
ska undvika att komma i närheten av. Dessu­
tom finns det möjlighet att spela två spelare 
samtidigt. vilket är en god ide om du har lust 
att komma in bara en liten smula i spelet 
utan att somna. 
Annars finns det inte så mycket att säga om 
Jet-boys. Spelet liknar sina otaliga föregån­
gare till förväxling. Bortsett från en något an­
norlunda grafik känner du snabbt igen den ty­
piska stilen. Ibland får du chans ett fånga en 
grafikgrunka som flyger över skärmen. och 
gör du det utökar du din vapenarsenal ytter­
ligare. 
Av extragrejar som du kan få på det sättet 
kan vi nämna extra laser. en Quad Blaster 
samt extra sköld och speed. Men kom ihåg -
speed kilts! Det finns fyra olika banor i Jet­
boys. och varje bana avslutas genom att du 
möter en eller annanjättelik rymdputte som 
spottar ut mängder med skott efter dig. 
När du spelat Jet-boys bortåt en halvtimme 
börjar spelet så smått att bli en smula förirri­
terande. Alla dina motståndare angriper på 
samma sätt oavsett var på skärmen du befin ­
ner dig, så du lär dig snabbt hur du ska placera 
dig på skärmen för att överleva den första ba ­
nan. Det krävs alltså inte mycket fantasi för 
att tänka sig att de första banorna i längden 
inte blir särkilt upphetsande. 
Jet.boys är nog ett av de mest medelmåtti-

ga spel som kommit på marknaden på länge. 
Hurduänvriderochvänderpåvärderingenav 
spelet hittar du inget nytt eller överraskande 
(det är kanske det CRL menar är överrasknin­
gen). Spelet kan vara en smula underhållande 
om du kan hitta en medspelare (vilket gott 
kan bli ett litet problem). men utan en sådan 
är spelet obetingat bara slöseri med tid . 
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PA MED MASKEN 
Det är tämligen troligt att du någon gång i 
ett eller annat sammanhang hört talas om 
förbrytarorganisationen Venom och dess 
motståndare. actionklubben MASK. Det har 
hittills kommit ut allt från MASK-pistoler till 
MASK-kalsonger. och nu är det alltså tid att 
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stoppa in nästa MASK-spel. MASK Il . i din 
stackars Commodore 64. 
MASK är en fantasiful l brottsbekämpnings­
organisation som använder högteknologiska 
bilar som främsta vapen i sin kamp mot kri ­
minalitet. Dessa bilar kan när som helst än ­
dra utseende och funktion allt efter vad si ­
tuationen kräver. I MASK Il böljar du med att 
väija besättning till det nära förestående 
uppdraget. Organisationen har ett rikt urval 
av riktigt stereotypa actionmän som när­
mast dreglar för att få slåss och (be)visa hur 
duktiga de är. Och de har minsann lustiga 
namn också. speciellt låter Thunderhawk och 
Condor särskilt välklingande. Kanske det är 
värt ett försök att kalla sig något sådant nä­
sta gång du ska ut och välta stan? 

När du omsider plockat ihop de fyra hjältar 
som krävs för varje uppdrag är spelet igång. 
På ditt första uppdrag ska du bara rädda Pre­
sidenten från en kidnappning. Givetvis är det 
VENOM som ligger bakom det hela. På ditt 
andra uppdrag ska du förstöra en nästan fär­
dig VENOM -bas vars funktion är att kontrol ­
lera oijehandeln i Fjärran Östern . Så fortsät ­
ter det slag i slag med det ena uppdraget mer 
otroligt än det andra. I praktiken är det dock 
inte så stor skillnad mellan de olika uppdra­
gen. grafiken skiijer sig inte speciellt mellan 
dem. 

På skärmen ses som regel en eller annan form 
för berglandskap i vilket din "bil" står place­
rad. Beroende på vilken hjälteroll som finns 
ti ll hands kan bilen nu utföra olika fantastiska 
prestationer. Några av bilarna kan flyga och 
dyka. andra kan segla och hoppa. Den enda 
gemensamma funktionen mellan dem är att 
de alla även kan köra. Genom att kombinera 
alla individuella egenskaper i gruppen ska du 
nu försöka trotsa alla de hinder VENOM satt 
upp för dig. Varje gång du träffar på en omöj ­
lig uppgift byter du bara till ett fordon som 
kan klara av just den situationen. 

Runt omkring på strategiska platser i land­
skapet finns kanoner som skuter mot dig om 
du står för länge på samma plats. Dessutom 
hänger det alltid en eller ett par helikoptrar 
över dig som också ser till att du håller dig 
rullande. 

Grafiken i MASK Il är egentligen inte speciellt 
flott. men den vibrerande rörelse som finns i 
spelet ger ändå intryck av konstant hektisk 
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aktivitet. Men det är en smula irriterande att 
behöva flytta uppmärksamheten från skär­
men till tangentbordet varje gång man vill 
skifta actionman. Annars är MASK Il ett 
hyggligt spelvärt program som glimrande 
maskerar din C64 till oigenkännlighet. 
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ATT 
AVREAGERA SIG 
Så kom äntligen spelet till alla lärare och pe­
dagoger som är snälla och rara mot eleverna 
på dagtid. men har ett behov av att avreagera 
sig på ett civiliserat sätt efter det att klockan 
ringt. Street Hassle heter det. och inga tvivel 
om att lärarna kommer att känna en stor 
lättnad när de spelat det ett par gånger. 
Drömmen om att utföra alla tänkbara ned­
righeter mot de små stupida eleverna är en 
realitet. 
Du spelar rollen som lärare efter skolans slut. 
Det du helst vill göra är att avreagera dig mot 
alla de små korkade eleverna. Tungt beväp­
nad med dina bara nävar går du till verket 
mot skolans värsta slödder. 
Du kant ex skalla dem så de försvinner ur bil ­
den (!).eller ... kasta upp dem i luften fem -sex 
gånger och sedan strunta i att ta emot dem. 
eller ... ta dem i örat så de blir ordentligt röda. 
ja det finns faktiskt inga gränser för vad du 
kan göra mot dem. 
Spelet böljar på skolgården där du ska slå ned 
apor. dumma elever och gamla damer. När du 
slagit ned tillräckligt många går du vidare t ill 
en park där du fortsätter din massaker. 
Förutom att utöva våld mot människor ska 
du se upp för en liten man iklädd stor rock (en 
sådan där blottare har). Han är nämligen en 
riktig lurendrejare.Någta gånger har du tur 
och får din energi förnyad. i värsta fall blir du 
sprängd i luften om han lägger en bomb vid 
dina fossingar. Då gäller det att komma bort 
från bomben i en fart. 

Du harfyra liv t ill ditt så kallade uppdrag. och 
de enda sätt du kan dö på är antingen via 
bomben eller om eleverna klippt till dig för 
många gånger. 
Detta är ett skönt spel för alla de lite mer 
våldliga elementen bland oss. Det finns 
mängder med sätt att krossa dina motstån­
dare på och ijudet när du gör det är långt nere 
i magen och vänder. 
Grafiken är super och ijudet fint. Beat'em all 
up. boy! 
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KOSMISK 
MOTORVAG 
Har du Hysens överblick. bolisinne som Ek­
ström och teknik som Torbjörn Nilsson. är 
detta spelet för dig. 
Cosmic causeway heter det och det går ut 
på att du ska styra en stor läderkula över 24 
olika banor. I slutet på varje bana träffar du på 
en drake. och denna ska du skjuta på tills den 
långsamt går i upplösning. Dina poäng beror 
på hur snabbt du genomför banan. 
Valje bana består av en rad kulörta fält där t 
ex ett grått fält är säker mark. ett svart fält är 
ett hål. ett grönt fält gerdig turbo osv. Om du 
åker in i ett svart fält för många gånger tap­
par du tid. och har du inte klarat banan inom 
en minut är du död (yes sir. kaputtski). 
Några gånger kommer en blinkande disk fa ­
rande mot dig . Kolliderar du med denna får 
du olika saker. Det kan vara 3xpoäng. möjlig ­
het att köra normalt över skära fält (annars 
medför de att din boll åker baklänges) och 
andra spännande saker. 
Om du kommerfram till bana fyra åker bollen 
in i en tunnel. Här krävs det verkligen full kon ­
troll över joysticken - farofältens antal blir 
nämligen större. 
Trycker du på fireknappen kan du få bollen 
att göra små hopp, och denna möjlighet 
kommer du att få behov av ca var tredje se ­
kund. 
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kunnat räkna ut. är al ltså Cosmic Causeway 
uppfö ijaren ti ll Trailblazer. och alla Trailbla­
zerfans kommer inte att bli besvikna. Vi an­
dra som aldrig gillat Trailblazerbl ir heller inte 
besvikna. för i denna efterföijare har de ord­
nat alla små dumheter i föregångaren och 
dessutom lagt in en hel del extra. Med andra 
ord: Cosmic causeway har DET! 
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SKATEBOARD­
PUNK 

Gillar du skateboard kommer du att bli helt 
galen i US Golds briijanta konvertering av 
720. 
Tycker du det är dödssjukt att stå på en bit · 
plast och sprattla med armar och ben, kom­
mer du att älska konverteringen i alla fall 
bara för att det är så fett programmerat. 
Personligen älskar jag att gå på stritan och 
klippa till så många skateboardare som möj­
ligt. När det regnar är 720 ett fullgott alter­
nativ. 
Konverteringen har inte speciellt bra grafik. 
ijudet har vi hört bättre många gånger förr. 
men spelet attraherar som en magnet. 
Du börjar spelet i hjärtat av Skate City. den 
rätta platsen för en up-and-coming skater. 
Du kan åka överallt i Skate City - bortsett då 
givetvis från vattnet. 
I vart och ett av stadens fyra hörn finns en 

Skate Park där man kan tjäna bonus och cool 
cash genom att utföra ett par konststycken 
på brädan. 
I Slalom Park ska du ta dig igenom en serie 
vita flaggor. i Ramp Park ska du göra en half­
pipe (precis som i Califomia Games). i 
Downhill Park går det utför (fort!) och slut­
ligen i Jump Park ska du tima dina hopp pre­
cist om du inte ska sluta som en våt fläck. 
Du kan inte undvika parkerna. Var och en ska 
genomföras för att du ska komma vidare till 
nästa nivå, och dessutom är parkerna enda 
chansen att undkomma de dödliga killer 
bees. 
När din tidsgräns i Skate City går ut är det 
"Skate or Die" på grund av denna svärm kil ler 
bees. 
720 är den amerikanska drömmen återigen. 
och du är dömd att fortsätta till den slutgilti­
ga manövern - 720-gradaren i luften. 
Och allt du egentligen kan klaga på är den 
barska verkligheten. Men samtidigt kan du 
glädja dig över att originalmaskinens punka­
re och slagsmål är betydligt tuffare än de på 
din C64. 
720 är en fin nyhet till Commodoren. Det är 
kul och utmanande utan att vara för svårt. 
Konverteringen är faktiskt betydligt lättare 
att klara av än originalet! 
Att det föijer med ett extra band med ijudet 
från spelmaskinen gör ju inte det hela sämre. 
Det är nämligen hardcore punk av värsta sor­
ten. Med rätt ijudstyrka (full sula) är det full 
stimulantia för cool skateboarders och gran­
nens temperament. 
SOFf-redaktionen gillar 720, och det kom­
mer du också att göra! 
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UTAN 
HOOLIGANS 
Matchday var enjättesucce för ett par år se­
dan. så varför int e upprepa denna succe? 
Sagt och gjort! Matchday Il är en real itet 

med ännu mer verk lighetstrogen action och 
massor med fler nya detaijer. Här finns mas­
sor med möjligheter att väija mellan. handi­
cap för laget. tidsbegränsning för valje halv­
lek. laget s namn. takt ik och mycket annat. 
Ant ingen kan du spela Matchday Il mot da­
torn eller med/ mot en vän. Är du rikt igt cool 
väijer du cup- eller divisionsspel som kan in­
nehålla upp ti ll sju Jag (ni kan vara en grupp 
om sju personer som tävlar! ). 
Möj lighet erna är oändliga men lätta att över­
skåda. 
Detsamma gäller sjä lva mat chen. Även om du 
inte får ditt spel att fungera första gången 
bör du inte t appa modet. Helt plötsligt fun­
gerar spelet för dig. Snart kan du göra allt 
från nick t ill klackspark. 
Det är egentl igen kickometern som är skill ­
naden mellan succe och fiasko. Potent iella 
matchvinnare bör först av allt koncentrera 
sig på att justera skottkraften! 
När du bli r mer avancerad kan du koncent re­
ra dig på dödbol lsit uationer. målvakten och 
att utnyttja det speciella Diamond Deflection 
systemet. Detta ser t ill att bollen ska riko­
chettera på ett real istiskt sätt (och det gör 
den). 
Det enda du inte kan göra i Matchday Il är att 
fä lla din motståndare. Programmet tillåter 
inte fula t ricks. och sålunda behövs varken 
domare eller varningar. 
Matchday Il är fakt iskt ännu mer simulator 
än sin föregångare. men det finns fortfarande 
ett grundläggande fel -hastigheten. Dribblin­
garna företas i gäsp-hastighet medan skot­
ten är relativt snabba. 
Är det simu lator och användarvänlighet som 
står överst på önskel istan kan det aldrig bli 
fel med Matchday Il, om du nu alltså inte re­
dan har Matchday 1 i din saml ing. Skillnaden 
mel lan spelen är inte stornog att försvara ett 
inköp av uppföijaren. 
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Denna gång har vi den stora äran att kunna 
presentera en helt ny och färsk svensk soft­
waredebutant. Firman heter Power och har 
startats på rest erna av American Act ion AB. 
Och deras Amigaprodukter ser helt friska ut. 
Point-x är emellertid ett 64-spel. och det är 
de inte fu llt så dukt iga på. Blygsamhet är tyd­
ligen ett okänt begrepp i Malmö. så de rosar 
spelet i reklamen så att man nästan skäms. 
Det påstås vara det t uffaste och snyggaste 
shoot'em up någonsin t ill C64, fullpackat 
med läcker scrollande grafi k i ett hav av fär­
ger ackompanjerat av massor med läckra 
ij udeffekter. 
Nå. det var vi ju bara tvungna att ta en närma­
re t itt på. i Point-x flyger du över ytan på en 
eller annan namnlös planet och ska t räffa 
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bombmål under dig. Varken grafik eller ijud ­
effekter är skäl nog att tappa vare sig haka. 
ögon eller öron. Däremot dröjer det nog inte 
så länge innan du tappar tålamodet. då ha­
stighet och variation knappast väcker din be ­
geistring i någon högre grad. 
Utöver ett tämligen trist landskap genom 
hela spelet avbryts ditt monotona bomban­
de medjämna mellanrum av fientliga maski ­
ner som förvirrat far omkring. Point-x är 
knappast särskilt svårt. snarare kan det när­
mast beskyllas för att vara en smula slött i 
början. Men det är kanske alla tiders för de 
lite yngre. 
Du ska vara uppmärksam på att det är skad­
ligt för hälsan att kollidera med vissa typer av 
rymdskepp. Därför får du med en förteckning 
över fientliga maskiner. och det är specielld 
dem med hög defencefaktor du ska koncen ­
trera dig på. Du kan dessutom tidsbegränsat 
utrusta ditt skepp med specialfinesser ge­
nom att fånga upp speciella grafiksaker såm 
då och då flyger över skärmen. Här kan du få 
turbo charger. extra energienheter. fire ­
power mm. Mycket praktiskt. fin liten detaij. 
Egentligen är Point-x ett bra och välpro ­
grammerat spel med flera smarta infall. Det 
är bara det att det inte räcker. Man har lik­
som sett det hela för många gånger förr. ny­
tänkning saknas. Tyvärr. för det märks tyd ­
ligt att programmerarna KAN! Kom igen! 
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GALEN SOLDAT 
Återigen är det tjejen Athenas tur att beträda 
högglanspolerade glitterpixels på actionspe­
lens stjärnhimmel. Denna gång möter vi 
hjältinnan Athena i lmaginespelet Psycho 
Soldier. 

Spelet ska naturligtvis laddas in. och till att 
böda med får vi för ett kort ögonblick lite 
RAM BO-musik. som ju numera är lmagine­
spelens signaturmelodi. När den är klar kom­
mer ett brutalt musikstycke av den sort man 
helst hörde live från scen med riktiga syntar 
istället för genom de tre kanalerna på en C64. 
När allt detta är klart är vi redo för krig, och 
det finns det tillräckligt av här. 

Athena har kastats genom tid och rum in i en 
annan tidsålder där mänskligheten håller på 
att tas över av fula demoner och annat 
otäckt. Detta kan ju inte Athena stillatigande 
åse. 

Hon har just vaknat och ska kämpa sig ge­
nom sex nivåer stenhård spacefight. Vaoe ni ­
vå består av ca 30 skärmar rå action där du 
verkligen får användning av en kvinnas snill ­
rikhet. 

Athenas medel är tämligen brutala: Hennes 
inte så lite överdimensionerade bodybuilder­
armar (med tillhörande naglar) . 

Psycho Soldier är en sorts plattformspel där 
du kan hitta olika ikoner (små bilder) som bå­
de kan hjälpa och skada dig. Du får själv kom­
ma på vilken du ska ta och när. 

Från starten är du utrustad med laserkano­
ner (sitter i dina fingrar - tror jag)och runt 
omkring finns diverse bomber som du kan 
samla upp. Med hjälp av omvägar och mycket 
skjutande kan du också för en kort stund 
uppnå odödlighet. ända tills din energi även 
här är uttömd. 

Så fortsätter din färd med skjutning av små 
oformliga tingestar. ibland räcker ett skott. 
ibland krävs det två. Stora grafikmonster och 
underliga saker i alla möjliga former och stor­
lekar ska också mejas med så att du till slut 
når slutet på nivån. Här ska du krossa den 
stora byggnaden med en kombination av 
skott och bomber. och här bör du vara glad 
att du hann samla upp så många bomber på 
din väg, annars hade det varit goodbye. 

Poängräkningen går inte alltför snabbt. Du 
får bara 100 poäng för vanliga "protagonier". 

som invånarna heter. och upp till 1500 poäng 
för de stora. Men då är de också mycket stör­
re och med motbjudande än de små och lätta. 
Med poängräkningen i färskt minne kan du 
nog tänka dig att det tar några spel innan du 
kommer upp i de 50.000 som ger ett extra 
liv. Nästa extra liv får du först vid 150.000 
poäng och sedan efter varje ytterligare 
100.000. Men vem säger att du kommer så 
långt? 
lnrycket av grafiken i Psycho Soldier är blan­
dat. En del av grafiken är lite plottrig, och nå­
gra av de små spritesen kan man bara knappt 
se röra sig . lJudet är rätt tunt. de skulle fort­
satt med musiken från intron. 
"Skriket" när Athena får ett odjur i skallen 
och faller ner till skärmens botten är knap­
past skräckinjagande. Det låter mera som iju ­
det av en missil från ett av de allra första 
rymdspelen. 
Nåväl. i vaoe fall kan du säkert få ut något kul 
ur Psycho Soldier. 
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Ja. så är det hög tid att läska den törstiga 
strupen. och sedan måste man ju ha en i an ­
dra benet också. När det är k lart är man en 
smula torr i strupen igen. och när den !äskats 
behövs en till (bara för jämviktens skull). 
Fem minuter ur Tuffa Viktors liv. ett liv fyllt 
av pilsner och väntan på att puben ska öppna. 
Nå. varför nu allt detta prat om Tuffa Viktor? 
Jo. det engelska softwarehuset Mirrorsoft 
har nu kommit med spelet Andy Capp. och 
Andy Capp ärdet engelska originalnamnet på 
Tuffa Viktor. 
Och gissa vem du ska spela? Rätt! Du ska se 
till att Viktor klarar sig igenom en hel vecka 
utan att någonsin vara helt nykter. Men det 
där med alkoholen är bara ett av alla de pro­
blem du stäl ls inför. 
Först och främst ska du se upp för Vi van (Flo 



på engelska). Viktors kära hustru. Hon för­
söker hela t iden sno åt sig Viktors slantar. 
Varje gång de träffas bl ir det ett stort slags­
mål. och det slutar varje gång med att Vivan 
lyckas sno åt sig lite pengar. Detta kan dock 
undvikas genom att använda charmen lite 
grann. 

Viktor kan nämligen pussas. och det ger myc­
ket olika resultat beroende på vem det är han 
pussar. 
Samtidigt med att du ska hålla ögonen 
öppna förVivan (som medj ämna mellanrum 
hotar att flytta hem t ill sin mamma) ska du 
hålla koll på två andra personer också. 
Den ene är pantlånaren. den andre är konsta­
peln. Just som du sj älv tror att du är oskyld ig 
som ett lamm blir du haffad av konstapeln. 
och då har du bara två möjl igheter. Antingen 
föijer du med honom eller också försöker du 
slå dig fri. Och det går hårt t ill när du slåss. 
Det står ett dammoln kring Viktor och kon­
stapeln. och spelet avgör själv vem vinnaren 
blir. 
Om konstapeln vinner ställs du inför domstol 
och får stora böter. Kan du inte betala böter­
na (som nästan alltid överstiger din kassa) 
får du sitta av böterna. Då riskerar du att dö 
för att du inte får någon alkohol medan du 
sitter inne. 
Om du däremot vinner slagsmålet går du fri 
och får dessutom en hel del pengar. 1 stridens 
hetta har du nämligen passat på att fiska upp 
lite sedlar ur konstapelns fickor. 
Vad ska nu dessa pengar användas t ill? Jo. 
det finns massor med saker att lägga stålar­
na på. Först och främst ska du alltid se till att 
hålla din "Alkometer" i topp. När alkometern 
når botten är du nykter. och det betyder 
GAME OVER för en gammal fyllbult som 
Viktor. 
Och var ska man fylla på denna alkometer? 
Givetvis på stampuben. Här kan du stå och 
snacka med bartendern. höra om någon är ef­
ter dig eller om de vil l säija dig öl tillräckl igt så 
att din alkometer kan toppa igen. 
Så har vi trav & galopp. Det är något Viktor 
verkligen gillar. 

Men det kan vara tämligen komplicerat att 
spela på hästar om man inte får tips här och 
där. För attfå stalltips måste du ned i kiosken 
och köpa Racing News. Här kanske du också 
kan bonna lite slantar av din kompis. 

När tidningen är inköpt är det bara att leta 
rätt på bookmakern igen och satsa. och se­
dan är det spännande att se om det blir vinst. 
Det hela utspelas i hela den trista engelska 
industristad vi lärt känna som Tuffa Viktors 
hemstad (staden Colchester kan ståta med 
att vara förebilden. tecknaren Reg Smythe 
växte upp där). När du ska betala. prata osv 
har du fyra ikoner till din hjälp på nedre delen 
av skärmen. Dessa betjänar du med dinjoy­
stick. 

När du tryckt fire vid den ikon du vi ll använda 
kommer det upp några valmöjligheter som 
du sedan kan styra med hjälp av j oysticken. 
På så sätt kommer en dialog igång som i 
stort sett styrs av datorn och dess svar. till 
ditt stora nöje. 

Andy Capp är ett verkligt kul spel med en söt 
liten melodi man kan slå från om man så ön­
skar. Det är verkligt skoj och mycket svårt 
att få Viktors dagliga liv att fungera ordent­
ligt. men det är inga tvivel om att det bara är 
en t idsfråga innan man får styr på det. 

Grafik 
Ljud 
Action 
Fängslande 
Pris/kvalitet 

HOPPFULLT 

Henrik 

**** 
** 

*** 
**** 
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Ocean/Jmagines senaste produkt heter Mad 
Balls. och detta överesstämmer också med 
verkligheten. Spelet består nämligen av en 
rad fullständigt galna hoppande bollar. 

En kort översiktsbeskrivning kanske kan ge 
dig ett intryck av genren för detta spel. En 
snygg blandning av Thing, Thing bounces 
back. Paradroids. ett labyrint spel och ett par 
andra häftiga actionspel. 

De åtta deltagande i spelet är åtta hoppande 
väsen i bollform. De heter Freeky Ful lback. 
Swine Sucker. Slobulus. Dust Brain. Fist Face. 
Horn Head. Skull Face och Screamin' Mee­
mie. Du är Dust Bra in. vilket du ju blixtsnabbt 
översätter från engelskan och sålunda hittar 
din plats i spelet. 

Ett schema i instruktionerna förklarar vi lken 
styrka de olika bollarna har och vad de äter. 
Jodå. även vad de äter. för spelet är fullsmoc­
kat med mat som du ska hoppa i. detta för 
att uppnå en oslagbar styrka i den eviga 
kamp som utspelas på banan. Det gäller att 
putta in varandra i de "mål " som finn ut place-

rade här och där. Dessutom finns givetvis en 
rad andra regler för detta knuffande och 
förstörande. men alla bollarna har det över­
ordnade målet att få kontroll över och styra 
planeten ORB. 

När du ska runt på planeten finns det vissa 
hjälpmedel du säkert kommer att få glädje 
av. Bland dessa hittar vi studsmattor. svikt­
brädor. gummihjul. katapulter. "dustbins". 
"open dustbins". ramper. pyramider. oijefläc­
kar. bubblor. kokta ägg och höns. Som du kan 
se är det inte småsaker du stöter på under din 
farofyllda färd runt på ORB. Som du kanske 
gissat är det inte alla av de ovan uppräknade 
som är lika hjälpande. några kan också ställa 
t ill ordentliga problem. 

Som i alla Dentons produkter är ijud och gra­
fik ganska bra och originellt. Det tar lite tid 
att komma in i själva spelet. men det är inte 
dumt att bara "hoppa" rätt ut 1 det. När du väl 
kommit igång kan du inte sluta studsa. 

Grafik 
Ljud 
Action 
Fängslande 
Pris/ kvalitet 
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Dif-Daf-Duffy är tilbaka i stolen där 
han recenserar lågprisspel. Den här 

HARDHUDADE 
TUFFINGAR 
Masters of the Universe 
(Americana) 

gången har han Seff på såväl helf Masters of the Universe är 

nva s:pel som återutnivningar av tidi- just nu en av de hetare fil-
/ · ~ mema på biograferna runt 

gare fullprisspel Full spead ahead! om i landet. I förra numret 
skrev jag om det splitter-

••••••••••••••••••• nya fullprisspelet. och nu 
kommer dessutom det 

TUNT OCH 
TÖNTIGT 
Space Relief (Backroom 
Software) 

Hade jag haft en tändstic­
ka kunde jag lätt gjort det 
här spe let mer eldigt. Nu 
är det bara ett enda stort 
elände. 
Handlingen går ut på att 
du - Reginald Claudine -
förvisats från planeten 
Tessican. Men du har lyc­
kats kapa ett rymdskepp 
ur flottan och med detta 
går din vilda flykt över oli-
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ka landskap, allt medan du 
strider mot lokala rymd­
stationer och -skepp. 
I starten på spelet har du 
möjlighet att väija mellan 
tre olika svårighetsgrader. 
men det har ingen större 
betydelse vilken du väijer. 
Al la är lika lätta! 
När du är klar med en bana 
vänder rymdskeppet och 
du flyger åt motsatt håll. 
Detta ska spegla( !) att du 
flyger i en spegelvärld - det 
låter mer och mer genialt. 
el ler hur? 
Handlingen är förvirrande 
och absolut ingen nysl<ap­
ning - jag sku lle tippa att 
det finns minst flera tusen 
spe l av den här typen. lju­
det är int e heller någon 
sensation. Grafiken är 
dock ganska snygg, men 
det uppväger tyvärr inte 
resten av spe let. Här finns 
bara en sak att göra. och 
det är: * (buuuhh) 

första (gamla) Masters­
spelet i en återutgivning 
som lågprisspel. In other 
words: Du kan alltså få den 
oövervinnliga plastfiguren 
i två olika speljust nu. Men 
i denna avdelningen ser vi 
bara på det ursprungliga 
spelet. nu altså lågprisva­
riant. 
Handlingen utspelas vid 
Ormbergets grottor - när­
mare bestämt Greyskull. 
där den onde ärkefienden 
"Skeletor· (en hög ben­
knotor) bor tillsammans 
med sina lika elaka vakt­
poster och annat kryp. Det 
enda han önskar är att bli 
korad till miss Sverige ... 
öh. förlåt, jag menar till 
årets elakaste man. 
Ta-tara-taaaa -du. He-Man 
kommer lyckligtvis in från 
vänster och tar upp den 
skoningslösa kampen mot 
Skeletor. Innan du rusade 
in hade du fått reda på att 
Skeletor får alla sina kraf­
ter från en magisk sten. 
Dessutom har du fått veta 
att det enda sättet att be-

segra honom på, är att 
samla ihop åtta st eder och 
förbannelser och sedan be­
fria Orko. Orko är ett lakan 
med öga som tidigare för­
sökt att kasta dessa eder 
mot Skeletor. men som 
tyvärr misslyckats med 
uppdraget. 
Om du klarar av att hitta 
alla de eder som så små­
ningom förvandlar ditt 
svärd till ett atomdito. be­
fria Orko. hitta Skeletor 
och sedan döda honom in­
nan det gått fyra fullmå­
nar. då men dörst då är du 
en riktig He-Man. Men 
många faror lurar (både 
dolda och synliga). som t 
ex en dammsugare med 
andehuvud. ormar. ohyg­
gliga vakter mm. som du 
hela tiden ska se upp för. 
Dessutom har du bara tre 
liv på dig, och det tycker 
jag är för lite. På din väg 
kommer du att hitta sköld 
samt skott till ditt svärd 
(!?! ), och dessa kommer 
du att ha konstant behov 
av. 
Grafik och ij ud är mycket. 
mycket bra. Figurerna i 
spelet liknar verkligen de 
från äventyret. 
Til l och med folk som an­
nars tycker att de är allde­
les för gamla för He-Man 
borde. nu när spelet är ett 
lågprisspel. testa det här. 
Köp! 

**** 

AVENTYR FOR 
LATMASKAR 
Vendom (Mastertronic) 

Dags för "Det var en gång·. 
Ja. här är en saga, en riktig 
tvättäkta saga, med or-

mar. fällor och allt som 
tänkas kan. Ditt namn är 
Rikki och du har stämt 
möte med din vän Arrel. 
exhärskaren av Armosin­
landet. vid ett gudsförgä­
tet värdshus. Armosin lan ­
det har besatts av onda 
makter ledda av den fruk­
tansvärde Traklan och 
hans vakter. 
Ni kommer överens om 
att du ska ta hand om sa­
ken. och modig som du är 
tar du på dig din rustning, 
grenslar din springare och 
rider land och rike runt för 
att ta reda på hur du 
egentligen ska kunna för­
driva Taklan & co. På din 
farofyllda färd möter du de 
mest fasansfulla skepna­
der. mystiska hus och allt 
annat som ett riktigt 
äventyrsspel ska innehålla. 
Själva betjäningen av Ven­
dom är lätt som en plätt. 
Du behöver inte skriva vad 
som ska göras. det klarar 
den högra delen av skär­
men av alldeles själv. Den 
består av de kommandon 
du kommer att behöva un­
der spelets lopp. Vill du t 
ex säga "Taklan. ge mig 
svärdet" letar du reda på 
ordet TALK. SAV TO, per­
sonens namn. GIVE och 
SWORD. Dessuto~ finns 
alla vanliga kommandon 
som examine. look. view 
osv. som alla ger en be­
skrivning av något. Ett ex­
tra bra kommando är SA­
VE/LOAD. Du kan alltså 
gömma din placering och 
fortsätta dagen efter om 
du vill. Tyvärr är det inte 
alla skärmbilder som inne­
håller grafik. vissa är en ­
bart information. och det 
gör spelet en smula tråk­
igt. 
Grafiken är heller inte nå­
got man blir direkt exalte­
rad av. men handlingen är 

Så här bedömer Duffy: 

Undvik till varje pris detta spel! * 
Dåligt. till och med på real * * 
Bra, värt att överväga till det priset. * * * 
Full valuta för pengarna 
och mer till, köp det! **** 
Helt suveränt, hade gärna slantat 
in på det som fullprisspell * * * * * 

a 



ganska utmanande och 
spännande. 

***(*) 

FREDDIE FRAN 
TELEVERKET 
Frantic Freddie (Top Ten) 

Frantic Freddie har alltid 
varit lite trött på sitt jobb 
som ledningsreparatör 
(kabeltattare) på Telever­
ket. Det var alltid han som 
skulle upp i stolparna och 
fixa de fel som ett överbe­
lastat telenät orsakade. 
Men en dag hände något. 
Freddie blev förflyttad till 
en ödeby långt ute i kloro­
fyller där har skulle rätta 
ti ll en hel radda fel i diverse 
stolpar. Under arbetet hit­
tade han minsann en hel 
spann fylld med guld. 
och en till. och en till. och ... 
Plötsligt stod han där. om­
given av en skara grernlins 
(= märkliga skepnader). 
som bad honom lämna till ­
baks all guld han tagit från 
dem. Freddie tyckte. girig 
som han är. inte att det var 
någon vidare ide. och det 
är här du kommer in i bil ­
den. 
Din uppgift är att styra 
Freddie förbi dessa grern­
lins medan du samlar in 
deras guld. Det låter kan ­
ske enkelt. men det är det 
inte. Du kan bara klättra 
uppför stolpen på den ena 
sidan och bara ned på den 
andra. Detta kan vara rej ­
ält knepigt när du har en 
grernlin i bakhasorna. Var­
je skärmbild består av mel­
lan 5 och 1 O stolpar som 
du måste upp på för att 
kunna sno åt dig allt guld­
et. Dessutom byter dessa 
grernlins skepnad för varje 
bana. 
Personligen tycker jag att 
spelet är ganska kul. men 
efter fem banor blir det 
rätt trögt att komma 
vidare. Grafiken är rätt 
hyfsad medan ijudet är im­
ponerande - ett känt mu­
sikstycke för var bana. 
Frantic Freddie är ett spel 
du antingen älskar eller 
skyr som pesten - härmed 
har allmänheten varnats. 

***(* ) 

SEXKANTIG 
BILJARD 
Angle Ball (MAD) 

Hör du till de många som 
testat biijard och gärna 
skulle viija spela. men 
märkt att biijardhallar 
knappast växer på träd? 
Och hemma kan man 
knappast ha ett bord - det 
sätter plånbok och utrym­
mes krav P för. 
Då har vi hittat spelet för 
dig. Det heter Angle Ball 
och går rätt och slätt ut på 

att köa till bollar så det 
står härliga till. 
Att spela biijard på ett sex­
kantigt bord hör ju inte di ­
rekt till vanligheterna. 
men det är otroligt kul. 
Speciellt om du dessut om 
har en motståndare av 
kött och blod. Det är inte 
carambole det rör sig om. 
inte heller kägel. inte 14-1 
utan en variant av pool ­
spelet Eightball du ska ge 
dig på. 
Eightball går ut på att 
skjuta ner al la bollarna i 
hål, men spara den svarta 
åttan till sist. Råkar du få i 
åttan tidigare blir det 
motståndarens tur att 
spela. Spelar du ensam för­
lorar du ett "liv". När du är 

nere på 0 är spelet slut. Din 
vita stötboll får heller inte 
gå i hål. Gör den det i alla 
fall har du presterat en s k 
förlöpning. vilket ger 
motståndaren "serven " re­
spektive räknar bort ett 
"liv". 
När spelet startar har du 
flera olika möjligheter att 
väija mellan. Du kan t ex 
spela mot datorn. vi lket 
inte är speciellt kul efter­
som du efter en tre-fyra 
spel lätt slår maskinen. 
oavsett svårighetsgrad. 
Dessutom kan du spela 
1-player. en sorts trä-

ningsrunda där du spelar 
ensam. eller 2-player. det 
klart ro ligaste. Utöver det­
ta kan du väija mellan 24 
olika startuppställningar 
eller också göra dina helt 
egna uppställningar. Detta 
gör du med hjälp av joy­
sticken. Du kan flytta runt 
på bollarna och placera 
dem precis där du vill ha 
dem. När du så fått fram 
din favorituppställning 
kan du spara den på ban­
det för senare bruk. Fin de­
taij . 
När du ska göra en stöt ska 
du sikta med hjälp av ett li ­
tet kors som du placerar ut 
i den riktning du vill att din 
stötboll (den vita) ska gå. 
Sedan går vi över till en 

stor boll som är placerad 
till höger på skärmen. Här 
ska du markera var på 
stötbollen du vill att kön 
ska träffa. På så sätt kan 
man göra höger/ vänster­
skruv. över/underskruv 
och kombinationer. 
Kvar sedan är bara att be­
stämma hur hård stöten 
ska vara. Detta gör du med 
hjälp av en biijardkö. också 
denna t ill höger på skär­
men. Ju längre ti llbaks du 
för den desto hårdare blir 
stöten. Sedan är det bara 
att trycka på fire och be en 
liten bön till vår herre. 
Du har tre "liv", dvs du får 
lov att göra tre missar. 
men sen är det slut. Spelar 
du mot motståndare ska 
du också veta att han des­
sutom får poäng när du 
missar ... 
Datorn plockar fram ba­
norna i olika ordningsföijd. 
vilket betyder att du t ex 
kan få en enkel bana direkt 
efter en otroligt svår. Det­
ta hjälper till att öka spän­
ningen i spelet. 
Grafik, ijud och "action" är i 
topp, och jag tillbringade i 
varje fa ll många sena nät­
ter med Angle Ball. Eller 
sagt på ett annat sätt: 

***** 

SLAPPT 
BORG-KRIG 
Orc Attack (Top Ten) 

Din uppgift i Orc Attack 
går ut på att försvara din 
borg mot alla angripare. 
Till din hjälp har du ett an­
tal stenblock och kokande 
oija som du kan vräka ner 
på dem. Men det ska gå 
snabbt, riktigt snabbt. för 
de kommer i tusental. Och 
roligare än så var det inte. 
Med hjälp av joysticken 
ska du kuta till höger och 
vänster för att hämta 
sten. När dessa är slut får 
du ta t ill kokande oija. ett 
effektivt hjälpmedel som 
totalt utrotar angriparna. 
Angriparna ska sätta ihop 
tre stegar för att nå upp till 
kanten av din borg. Om de 
lyckas sätta ihop en stege 
försvinner dina stenar. ls­
tälletska du då försvara dig 
med ett svärd och gå i när­
kamp med motståndarna. 
Lyckas du slakta dem får 
du tillbaka dina stenar. och 

dessa ska du alltså vräka 
ned så att stegarna kros­
sas. 
Efter ett antal banor får du 
också kämpa mot Ninjas 
som klättrar uppför mu­
ren samt angripare med 
armborst. 
Överst får du besked om 
hur skadad du är (9 = frisk 
som en nötkärna. 1 = död 
som en sill) . När du kom­
mit nertill sillstadiet förlo­
rar du ett av dina två liv. 
Extra liv får du vid 20.000 
poäng. 
Tunn handling, dålig pro­
grammering. lousy game. 

** 

HAN KOM, 
HANSAG, 
HAN SKÖT 
Outlaws (Ricochet) 

För många år sedan kom 
en grupp män ridande ös­
terifrån. och med dem 
kom terror och ödeläggel­
se. Ingen kunde känna sig 
säker längre. ingen farniij 
skonades. kvinnor våld­
togs och ingen man kunde 
känna sig fri. Samhälle ef­
ter samhälle plundrades 
och sherifferna hamnade 
på kyrkogården när gän­
get hade varit på "besök". 
De kallades The Outlaws. 
Många månvarv gick. men 
en natt när fu llmånen lyste 
klar kunde man i fjärran se 
siluetten av en ensam 
cowboy. Han hade inget 
namn och ingen bakgrund. 
Hans uppdrag var att göra 
slut på The Outlaws. 
Han kallades Den Ensam­
me Ryttaren. 
Och det är här du kommer 
in i bilden. Du ska guida 
den ensamme ryttaren ge­
nom ödemarker och sam­
hällen. Din joystick styr 
hans häst - om den ska gal­
oppera. hoppa över hinder. 
vilken väg den ska ta och 
med vilken hastighet. Des­
sutom kan du också styra 
de skottdueller som rytta­
ren kommer att råka in i 
under sin farofyllda färd. 
Nedre delen på skärmen är 
förbehållen informationer 
om poäng. eventuell high­
score och dina liv. 
Spelet börjar ute på prä­
rien där en del av banditer­
na tagit sin tillflykt i ett 
stort hus. Dessa banditer 

SOFr 2/88 - 43 



ska samtliga bita i gräset 
för att du ska komma 
vidare. Du ger dig av. bara 
för att råka på en mängd 
indianer som försöker t a 
kål på dig med sina döds­
bringande pilar. Nästa ba­
na innhåller ännu fler hin­
der och banditer. så din 
koncentrationsförmåga 
ställs verkl igen på prov. 
Sedan är det dags för det 
slutliga uppgöret inne i 
Dodge City. Se upp så du 
inte träffar civilbefolkning 
istället för The Outlaws. 
Du har bara tre liv på dig. 
så det gäller att du kan dra 
snabbare än din egen skug­
ga. 
Grafik. ijud och handling 
ligger helt i topp. Köp det­
ta spel. annars skickar jag 
The Outlaws på dig. 

***** 

ATOM­
ÄVENTYR 
Rigel's Revenge (Bull­
dog) 

Vi spolar fram till det 22 
århundradet. Din planet 
har j ust vunnit en seger 
över några rebeller och 
framtiden ser ijus ut - t ills 
du en dag får reda på att en 
galen vetenskapsman (Ri­
gel) har uppfunnit en do­
medagsmaskin ... 
Din uppgift blir nu att hitta 
denna maskin och förstöra 
den. Du förflyttas t il l pla­
netens grupp av toppelit­
krigare. och så är det bara 
att sätta fart i detta stor­
slagna äventyrsspel. Din 
största fiende är tiden. 
men lyckligtvis finns det 
ett wait-kommando som 
ger dig tid att tänka efter 
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utan att tiden räknar ner 
mot domedagen. 
Rige\'s Revenge har ett 
ganska omfattande ord­
förråd. dock inte i klass 
med The Pawn och lnfo­
com. Du kan gömma din 
position så att du kan lad­
da in den igen vid ett sena­
re tillfälle. och den möjlig­
heten kommer du säkert 
att få användning för. Det 
här är nämligen ett spel 
som kräver en hel del av de 
små grå. 
Det finns några verkligt 
flotta scener /bilder. och 
dessutom kan du zooma in 
på saker som du tror kan 
vara av betydelse senare i 
spelet. Do it to it. 

**** 

EN TUR 
PAMANEN 
G-Man (Code Nasters) 

G-Man är nästa spel till 
rakning, och nu är det dags 
att ge sig ut i rymden. när­
mare bestämttill månen. I 
spelet består denna av 1 O 
olika landskap med var sin 
svårighetsgrad. 
På din rygg finns en liten 
minihelikopter monterad. 
Den har du användning för 
när du ska ta dig över klyf­
tor mm. I sutet på varje 
bana hittar du ett trans­
portskepp som tar dig 
vidare till nästa landskap. 
Under din färd kan du hitta 
ammunition t ill din speci­
algjorda Jasergun samt 
bensin till din helikopter. 
Tiden är din största fiende. 
Hinner du inte fram till 
transportskeppet inom 
ungefär en minut är ditt 
uppdrag över och du får 
börja om från början igen. 

Dör du på vägen dras det 
tio sekunder från den t id 
du har på dig. och då har du 
bara att f lyga vidare med 
bara e,n glimt av hopp att 
hinna 'fram. 
Använder du din bensin för 
snabbt har du inte skug­
gan av en chans. likaså om 
du träffas av en missil eller 
en alien. 
G-Man hör ti ll de bättre 
bland rymdspelen. men 
när grafik och ijud bara 
med nöd och näppe får 
godkänt blir det bara 3 
1 / 2 stjärna. 

***(*) 

VIKING FRAN 
DANMARK 
The Vikings (Top Ten) 

Top Ten lyckades få tag på 
rättigheterna t ill danska 
Kele-Lines The Vikings in­
nan (eller var det efter?) 
den danska firman klappa­
de igen med stora skulder 
(bl a ti ll The Vikings 
upphovsman). 
Handlingen är faktiskt 
tämligen originell. Den går 
ut på att du i bästa Ram­
bo-stil ska befria din drott­
ning från några ruskiga 
banditer som tagit henne 
ti llfånga. Ditt namn är Erik 
och du är boss för en grupp 
vikingar. Aret är 1100. 
En t idig morgon landar du 
på ön Stoney Island. en 
välbevakad engelsk ö. Med 
öronbedövande krigsrop 
och dina bara händer sät­
ter du igång med utrotnin­
gen av de saxiska barbarer­
na. Dessutom ska du hålla 
ögonen öppna efter saker 
som du kan använda som 
hjälpmedel på ditt befriel­
setåg. Nyttiga saker är bl a 
ett svärd. en sköld, en st e­
ge mm. 
När du fåtttag på alla nöd­
vändighet er ska du tillba­
ka ti 11 ditt vikingaskepp för 
vidare seglats till ön Death 
Island. den ö där din drott­
ning hålls fången. Här ska 
du plundra saxarnas fäst­
ning och hitta vägen ge­
nom en labyrint där du ska 
stjäla skatter och vin. Till 
sist... nej . det berättar j ag 
inte om. det får du komma 
på själv när du spelar The 
Vikings. 
Spelet bj uder på massor 

med action och både gra­
fik och ijud är utmärkt. 

**** 

SKRANGLIG 
LUFTBRO 
Helidrop (Top Ten) 

Namn: Joe Starbuck. 
Uppdrag: Kasta ned förnö­
denheter till medarbetar­
na på ditt lands ambassad i 
Moldavien. 
Det är kort och dåligt vad 
Helidrop går ut på. Känner 
du att du är mogen för 
uppgiften ska du in i din 
helikopter. starta den och 
ge dig ut på den farofyllda 
resan över det Moldaviska 
landskapet. allt medan du 
undviker angripande helik­
optrar och kanonkulor. 
Innan du når ditt mål ska 
du först samla upp förnö­
denheterna genom att 
helt enkelt f lyga över en 
ramp där de är placerade. 
Sedan ska du kasta ner 
dem på ambassadens tak. 
Vidare t ill nästa bananre­
publik där du gör samma 
sak om igen och igen och 
igen och igen. t ills du blir 
så irriterad att du krossar 
kassetten eller börjar läsa 
förra veckans börsnoterin­
gar istället. 
Det här spelet bj uder på 
praktiskt taget ingenting 
annat än angripande helik­
optrar. och om du låter din 
egen helikopter flyga 
högst upp på skärmen är 
du faktiskt helt osårbar. 
Grafik och ijud är medel­
måttigt och handlingen -
Zzzzzz. 

* 

LUFFAR­
SCHACK? 
Saracen (Americana) 

Saracan är egentligen ett 
underligt spel. Trot s den 
undermåliga grafiken och 
scrollningen är det fak­
tiskt rätt kul. 
Handlingen går ut på att 
du ska bana väg genom un­
derl iga labyrinter som är 
tungt bevakade av några 

märkliga kors. En ligt in­
struktionerna är detta Sa­
racans vaktposter. På en 
eller annan plats kommer 
du attträffa på sj älva vakt­
chefen. På skärmen liknar 
han närmast en konstig af­
rikansk jujumask. Den (el­
ler om du hellre vill, han) 
ska du ta livet av genom 
att först placera en bomb 
vid hans sida och sedan 
skj uta en pi l mot bomben. 
Jo. j ag håller med om att 
det låter underligt. men så 
är det. Onekligen en smula 
bisarrt ... 
Vissa delar av labyrinten är 
låsta. och för att komma in 
i dem måste du fö ijaktli­
gen få tag på en nyckel. 
Dessutom ska du se upp så 
att du inte st år för nära en 
bomb när det smäller och 
undvika att fångas av vak­
terna. 
Jag fattar inte vad i hela 
friden spelet har mad "heli­
ga riddare" att göra. för 
grafiken består enbart av 
kryss. ringar och rektan­
glar. Men det hela är fak­
t iskt rätt ku l att spela. och 
det finns ett otal rum som 
du ska utforska. 

*** 

BENSIN I 
BLODET 
Talladega (Americana) 

Är du fartglad och älskar 
läckra skrindor har vi hit­
tat ett spel i din smak. Tal­
lageda heter det. och ben­
sindoften kan nästan mär­
kas bara man luktar på 
kassettlådan. 
Din ärkefiende King Ri­
chard har vunnit 200 
Grand Prix under årens 
lopp, men modig som du 
är utmanar du honom. 
Det första du ska ta ställ­
ning ti ll är om du vill köra 
på en lätt eller en svår ba­
na. När valet är klart ska du 
kval ificera dig för det rikt i­
ga loppet . Det sker genom 
att du kör en bana där fel 
och genomsnittshastighet 
avgör om du är en man 
med hår på bröst et eller 
bara en glad vekl ing ti ll 
amatör i bästa Hans Hen­
rik-st il. 
Att sköta bilen är busen-



kelt. Med ett tryck på fire 
kopplar du in turbon och 
joystick tillbaka betyder 
broms. Utöver detta behö­
ver du "bara" koncentrera 
dig på att styra förbi dina 
motståndare och hela ti­
den hålla koll på däckssli­
tage och bensinmätare 
samt om du har motorpro­
blem. Får du soppatorsk är 
du ute ur loppet för gott. 
Därför bör du emellanåt 
söka upp depån och fixa till 
alla problem. 
Hela tiden får du informa­
tioner om poäng, din pla­
cering, vem som ligger fö ­
re dig och vem som leder. 
Det finns ca 30 olika banor 
som du ska igenom. och du 
hittar snabbt din egen om­
körningstaktik. 
Grafiken är i 3D. är ganska 
snygg och den backas upp 
av ett rätt bra ijud. Som 
helhet är Talladega ett 
spel jag helt klart kan re­
kommendera till alla fart­
glada bilgalningar. 

**** 

SKALLGANG 
Dragon Skull (Ricochet) 

"På min senaste resa nåd-

de jag äntligen fram till 
Skelettön. Mitt sökande 
efter det onda skelettet 
hade äntligen funnit sitt 
mål. Men något sade mig 
att det onda skelettet 
visste attjag stigit iland på 
hans ö. 
Oron spred sig när vi frän 
fjärran hörde panikslagna 
skrik - förmodligen frän 
zombier. 
När jag stod framför den 
jättelika ingången till det 
onda skelettets grottor 
frågade jag mig själv: Vå­
gar jag utmana skepnaden 
eller ska jag seg la hem igen 
och hälsa på faster Carla?" 
Tja, det är upp till dig, men 
jag tror att det är roligare 
att leta upp och utrota det 
onda skelettet än att dric­
ka te hemma hos faster 
Carla. 
Ditt namn är Sir Arthur 
Pendragon och din uppgift 
är att söka upp och ha ihjäl 
den onde skelettmannen -
hur och varför förtäijer ic­
ke historien. 
Under ditt sökande kom­
mer du att träffa på en rad 
saker såsom en skyffel, en 
kåpa, en sten osv. Dessa 
saker ska du antingen an ­
vända för att komma 
vidare i grottan eller till 
försvar mot angripande 
jättedrakar och up-

prättgående vaktmyror. 
Du harfem liv på dig för att 
genomföra ditt uppdrag. 
Varje liv består av en själ. 
Vid kontakt med det onda 
skelettets vaktposter äts 
lite av din själ tills du så 
småningom faller död till 
marken . Bra spel. 

**** 

RACER­
TÄVLING MED 
HASTIGHETS­
BEGRÄNS­
NING 
Grand Prix Simulator 
(Code Master) 

Grand Prix Simulator är 
dödtrist - det säger jag 
utan att blinka. Det vänder 
sig till spädbarn utan ett 
enda oktan i blodet. Istäl­
let för att ha gaspedalen 
pr~ssad till durken har de 
dragit handbromsen. Med 
andra ord: Ingen fart alls . 
Ja.ja.jag vet om det: Code 
Masters själva gör massor 
med reklam för spelet och 
de har också fått en eller 
annan adlig figur att up­
preklamera det. Men det 
hjälper inte. spelet blir inte 
bättre för det. 
Om vi först ser på grafiken. 
så behöver man först­
oringsglas för att kunna se 
racerbilarna. Banornas de­
sign är eländig, dessutom 
ser man (?) bilarna i fågel­
perspektiv. Detta är knap­
past speciellt uppfinnings­
rikt, man får i11te tillstym­
melsen av det sug i magen 
som man tex får i Tallade­
ga. 
För det andra låter ijudet 
ungefär som när man drar 
en katt i svansen. Det enda 
som är värt att lägga mär­
ke till är rösten som räknar 
ner i början på spelet samt 
det öronbedövande ovä­
sendet när en bil åker in i 
räcket. 
För det tredje är mängden 
action och omväxling mi­
nimal trots att det finns 
12 olika banor. 
I mitt tycke finns det bara 
en plats för denna kassett ­
i papperskorgen. 

* 

FINGRET PA ... 
JOYSTICKEN 
Bazooka Bill (Rikochet) 

Bazooka Bill är helt klart 
ett spel för alla krigsglada 
individer. 
I korthet går det ut på att 
du - Bazooka Bill - ska räd­
da General MacArthursom 
gömt sig på en ö. Vilken ö 
får vi aldrig veta. men om 
du läser instruktionerna 
hittar du en liten karta ned 
tre små öar och en stad. På 
dessa öar ligger de olika 
vapen gömda som är oum­
bärliga när du ska rädda 
den stackars generalen. Av 
vapentyper kan nämnas 
dina knytnävar. ett fruk­
tansvärt vapen som ka­
strerar din motståndare 
totalt. en kastkniv. en 
k-pist. en bazooka och en 
eldkastare. Varje vapen 
har sina för- och nackdelar 
(yezzz. ze bazooka iz very 
nize!). 
Så småningom kommer 
du förhoppningsvis till ett 
flygfält. Där kan du hitta 
ettjetjaktplan med tillhö­
rande ammunition som du 
kan "låna·. Detta vidunder 
utrotar motståndare på 
ett utsökt sätt. och mots­
tåndare finns det tillräc­
kligt av: Zulus. bananjäga­
re. soldater, spioner. last­
bi lar.jaktplan. helikoptrar 
och andra små otrevlighe­
ter. 
Bazooka Bill är svårare än 
Rambo. dels på grund av 
din begränsade ammuni­
tionsmängd och dels för 
att varje enskild strid ver­
kligen kräver mandom och 
mod. 
Det bör nämnas att det in ­
te är någon dum ide att 

först lägga en strategi för 
hur du tanker rädda stac­
kars lille Mac från en allt 
för tidig död. T ex måste 
du ju använda ett jetplan 
för att komma från ö till ö. 
du ska ha samlat ihop till­
räckligt med ammunition 
och vapen osv osv. 
Bazooka Bill är ett spel där 
fingret påjoysticken är det 
viktigaste. 

**** 

LAG& 
OORDNING 
Judge Oredd (Ricochet) 

Kriminalitet härskar i hela 
världen. men värst är det i 
storstaden Mega City. Där 
är ordet kriminalitet lika 
vanligt som ordet pengar. 
Din uppgift: Undersök hur 
omfattande kriminalite­
ten är och hur man får bort 
t:Jen. 
I spelet vandrar du runt 
bland stadens en million 
invånare. En del bor i hus 
och andra tillhör den undre 
världen - dvs bor i kloaker­
na. 
Till hjälp har du fått en spe­
cialkonstruerad motorcy­
kel, ett skjutvapen samt 
en minidator där du hela 
tiden får informationer 
om nya händelser. Ock 
kom ihåg: Du får själv stå 
till ansvar för vad du gör 
när du röjer bland de styg­
ga pojkarna. 
Spelet påminner en hel del 
om "Death Wish", dock 
med den skillnaden att 
grafiken här är klart säm­
re. 

*** 
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EN TUR I 
RYMDEN 
Sunburst (Hewson) 

Med Sunburst får du ver­
kligen ge dig ut på en flyg­
t ur. Du får se galaxer och 
många underliga univer-

Fullt ös 
från 

~lrrn -

sum. Alltså ytterligare ett 
spel t ill de tusen som 
handlar om den oändliga 
rymden. 
Det hela går ut på att ett 
nytt solsystem håller på 
att bildas. och detta utgör 
ett katastrofalt hot mot 
vårt gamla solsystem. Det 
kommer att medföra att 

galaxen kommer att rub­
bas ur läge och allt kom­
mer att bl i kaos. 
Något måste göras. Nu! 
Och vem anmäler sig frivil­
ligt t i ll denna farofyllda ex­
pedition? Ja gissa ... 
Varje bana består av en sol 
omringad av olika stenfor­
mationer. Dessa formatio­
ner försöker hela tiden 
bygga upp energi så att de 
kan bryta ner det gamla 
solsystemet. Och det vär­
sta av allt är att milliontals 
livsfarliga aliens strömmar 
ur stenarna. 
Det finns två typer aliens: 
En grön som åker runt 
med energikapslar och en 
röd som försöker sno åt 
sig DIN energi. Lyckas de 
dränera din energi till noll 
är du död, t ot. dead. finito. 
Dem du ska koncentrera 
dig mest på är de gröna. 
Valje gång du skjuter nå­
gon av dem tappar den sin 
energi och du kan samla 
upp den. Lyckas du samla 
ihop t illräckligt exploderar 
det nya solsystemet och 

du har vunnit. Sedan går 
du vidare till näst a nivå. 
Det är kanske egentligen 
ett rätt kul spel. men jag 
måste erkänna att mina 
favoriter mestadels är mer 
jordbundna. 

*** 

APPL~ 
HAMMARE 
OCH 
TICKA .. 
Super Star Ping Pong 
(MAD.) 

Gillar du pingis är detta 
spel en smash hit. 
Reglerna är de välkända -

spel til l 2 1 och servbyte ef­
ter fem bollar. Vid 20 lika 
måst e man vinna med två 
bollar. 
Du kan både spela mot da­
torn eller levande byte, 
dessutom kan du best äm­
ma om du ska vara lika 
kass som de nere på fri ­
tidsgården eller lika bra 
som Waldner. 
I starten ska du väija en el­
ler två spelare. svårighets­
grad 1-4, smashstyrka. 
hastighet. antal set, racke­
tval och vi lken sida du vill 
stå på. 
Grafik och ijud är utmärkt 
och du kommer säkert att 
spela det många gånger 
om du införlivar det i din 
samling. Därför: 

**** 
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Gyroscope 
På Commodore 64: 
POKE 38271. 141 
POKE 38272.2 
POKE 32274. 1 

Proof Camp.9000 219:-

Alla p riser inkl. moms och frakt 

COMPUTER TRADE 
Tel. 0502-137 39. 

Kl. 17-21, kl. 9-1 3 lörd. 

Om detta inte går på din version. kan du 
prova med 
POKE 46687,76 
POKE 46688. 1 05 
POKE 46689. 182 
SYS 2067 
el ler också med 
POKE 37246. 173 
eller slutligen med 
POKE 38274,8 

Superman 
Starta spelet och tryck på j oystickknappen , 
(fire) ned samtidigt med att du viker av 
mot höger. Hål l nere knappen. så böljar 
stålmannen att blinka ovanför bron. När 
han försvinner kan du släppa fi reknappen. 
Fördelen med detta är att bron inte blir 
sprängd i luften. 



COMMODORE AMIGA 500 

"SUPERPROFFSET" 
BLAND HEMDATORER 

Commodore har infört en världsstandard for hemdatorer. 
Amiga 500 e rbjude r så höga prestanda att den kommer 

att vara normgivande i m ånga år. 
Amiga 5 00 är uppbyggd på multi processo rteknik, 

dvs en Motorola 68.ooo centralprocesso r och 3 slavproces­
sorer som sköter grafi k/animation, video och musik. 

Operativsystem et Amiga-DOS har unika multi ­
taskingmöj lighctcr, dvs klarar fl e ra processer och program 
samtidigt. Enheten har en 3 '/," inbyggd diske ttstation och 
komplett tangentbord m ed separat markörkontroll o~h 
kalkylatorenhet. 

Amiga 5 00 leve re ras m ed ett standardminne på 
5 12 Kb m ed ex pansionsmöjlighet till 1 Mb inte rnt plus 
8 Mb exte rnt. 

Standard in terfacen inkludera r ans! ut ni ngar av 
olika pe rife riutrustning och även video/audio. 

Commodore 
Världens största herndato rleve rantör 

Commodore, Box 8 184, 163 08 SPANGA 
Tel. 08-760 25 50 
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Specialtillagg till SOFT 2/88: 

Ja, vanner, vaninnor, datafreaks i 
hela vArt avlAnga: For andra gAn­
gen Miier du TOP SECRET i din 
hand. En bilaga, som blev sA stor 
succe forra gAngen, att vi helt en­
kelt inte vAgade annat an att gora 
en fortsattning. 
Darfor har vi slagit ihop vAra pAsar 
med nAgra av de allra storsta ex­
perterna inom omrAdet. Resulta­
tet? Du hAller det i handen: En 
tjock tidning sprangfull med po­
kes, tips och andra fuskerier, saker 
som kan hjalpa dig bli ododlig och 
fixa highscore pA de allra basta 
spelen! 
Koppla in din joystick och tryck till. 
TOP SECRET ar har. Din GRATIS 
fuskbilaga, som pA allvar satter 
fras pA dina spel! 

Rasmus KirkegArd Kristiansen 

TOP SECRET Arcade Action Aid ar ett 
gratistillagg till SOFT 2188. 
Redaktionen pAtager sig inget ansvar for 
satsfel eller fel under inskrivningen. 
Samtliga pokes ar sA vitt mojligt genom­
testade. Dock ska man lagga marke till 
att spel ofta ar producerade i flera olika 
versioner, och vissa pokes/tips fungerar 
bara tillfredsstiillande pA vissa av versio­
nerna. 
TOP SECRET Arcade Action Aid. Redak­
tion: Rasmus KirkegArd Kristiansen, Tor­
ben Floisdorff och Sven Bilen. 

// 

Boulderdash II 
Vaij din egen start-grotta pa Commodor 
64: 
POKE 15563, 1 
POKE 15559.16 
POKE 15537, 1 
POKE 15533,2 
Oandligt liv ar 
POKE 25112,165 
POKE 23114.255 
ell er 
POKE 25088.250 

Boulderdash Ill & IV 
Vaij din egen start-grotta. Commodore 64: 
POKE 15859, 1 
POKE 15855, 16 
POKE 15836, 1 
POKE 15832,2 
Och sa kan du vaija mellan 1 och 255 liv: 
POKE 16470.(antal liv) 
Sa kan vi aven bjuda pa oandligt liv: 
POKE 16494, 169 
ell er 
POKE 15334,250 

Boulderdash Construction Kit 
Till diskettversionen pa C64 maste du ha 
resetknapp, men efter reset kan du skriva 
POKE 22222,234 
POKE 22223,234 
POKE 22224,234 
ell er 
POKE 22520,234 
POKE 22521.234 
POKE 22522,234 
Starta spelet igen med 
SYS 22936 

Rupert and Toymakers Party 
Tryck pa tangenten "4" , sa kommer du 
vidare till nasta skarm. 
TryGker du pa pil uppa17koappen. aker du 
upp en vaning. 

Zorro 
Orn du viii kunna samla in alla saker au 
matiskt ska du halla ner fi:iijande tange 
samtidigt: 
S+F+J+3+4 



Hacker I 
Vid security checks .1-4 ar kodorden: 
1. sec: Magma, Ltd. 
2. sec: AXD-0310479 
3. sec: Hydraulic 
4. sec: Australia 
Har fi:iijer de saker som du ska anvanda att 
handla med i de olika stadema: 
Bern= Cash 
London = Chronograph 
Cairo = Swiss Chalet 
Athen = Statue of Tut 
Agra = Scarab 
New York = Stocks and bonds 
Tokyo = Pearls 
Peking = 35 mm camera 
San Francisco = Beatles album 
West Indies = Jade 

Tryck pa mellanrumstangenten nagra gan­
ger och hall sedan ner knapparna M + u + 
G samtidigt tills det star "Cheat Mode" pa 
skarmen. 
lstallet fi:ir space kan du aven trycka van­
sterpilstangenten. 

Thing on a Spring 
Hall ner T + H + I + N + G samtidigt 
med INST /DEL och vansterpilen. Skarm­
kanten blir gra och du har oandligt med ol­
ja (funkar bara pa C-64). 

Spy vs. Spy I 
Nar en bomb ar placeraCl i ett skap eller i 
en bokhylla fi:irsti:ir tlu den genom att ga 
till en av de MORKA luckorn'a i1vaggen. Dar ,, 
kan du hitta en spann vatten som du kan 
fi:irsti:ira bomben med. 
Syrahinken over di:irren fi:irsti:ir du genom 
att ta paraplyet fran rockhangaren . 
Elledningen i di:irren fixar du genom att ga 
till ett skap med ett ri:itt kryss. Dar finns 
en tang som du kan knipsa av ledningen 
med. 
Orn datorns gubbe har alla delarna ska du 
minera samtliga di:irrar pa "i:ivervaningen". 

Bounty Bob 
Skriv "57502" och hall ner F3 + "A" samti­
digt. Sa ska du skriva vilken level du viii 
starta pa ( 1-25). 
skrive hvilket level, du vii starte pa ( 1-25). 
Pa level 1 kan du fi:irst ta blomvasen. se­
dan trycka pa siffran ·1 · och slutligen pa 
"FT (funktionstangent 7) - sa kommer du 
till level 4. 
Pa level 5 ska du ta kaffekannan. trycka 
"8" och sedan "FT - sa kommer du upp pa 
level 8. 

Boulderdash 16 
Vaijer du fel bana ska du bara trycka "B" + 
"D" + "1" + "6", sa kan du vaija om. 

Bruce Lee 
Evigt liv pa 64:an: 
POKE 42309.255 
Ofarliga fiender: 
POKE 2302.80 
Starta med 
SYS 2206 
Pa andra versioner av Bruce Lee ar det tva 
pokes: 
POKE 5686.128 
POKE 5672.128 • 
ell er 
POKE 5677.128 • 
POKE 5686,128 
- En liten loader far vi ocksa plat- ed: 
10 FOR A=300 TO 308: READ. POKE 
A.B: NEXT • 
20 DATA 169. 165. 141. 38• 
30 DATA 29. 32. 132. 255. !!Ill 
RUN • 

LOAD . 41t 
Nu laddas fi:irsta delen in. cir det star 
READY. skriver du 
POKE 1011.44: POKE • 2.1 
Load resten av spelet .. har bade player 1 
och player 2 oandlig.,,tal liv . 

• 



Space Pilot 
Pa Commodore 64: 
POKE 3486,12 
POKE 3487,221 
POKE3611,12 
POKE 3612.221 

Spelunker 
Pa Commodore 64: 
POKE 10407,44 

Super Break Out 
Pa Commodore 64: 
POKE 2148,255 

Survivor 
Pa Commodore 64: 
POKE 19523,254 
POKE 19528,221 
POKE 19563,255 
POKE 19523,200 

Time Runner 
Pa Commodore 64: 
POKE 8543,9 

UGH 
Pa Commodore 64: 
POKE 22178,255 

U-46 
Pa Commodore 64 
POKE 37895, 163 

Whistler's Brothe~ 
Pa Commodore 64: 
POKE 26188,0 

Wizard of War 
Antal liv for player 1 i C64-versionen: 
POKE 10430,x 
- och f6r player 2: 
POKE 10435,x 
Avsluta med 
POKE 16017,44 

Xerons 
Pa Commodore 64: 
POKE 2273,238 

Wizards Lair 
Pa Commodore 64: 
POKE 32318,165 
Fungerar inte poket pa din version av Wi­
zards Lair, kan du prova att slacka och bor­
ja om med att ladda spelet. Nar det har 
laddat, resettar du och skriver 
POKE 32354,(antal liv) 
Antalet kan som vanligt vara ett tall mel­
lan 1 och 255.Vill du se till att motstand­
ama inte kan ta din energi ska du dessu­
tom skriva 
POKE 50461.234 

z 
Pa Commodore 64: 
POKE 6172, 174 
Fungerar det inte, kan du prova f6ijande i 
rad: 
POKE 6134,234 
POKE 6140,234 
POKE 6141,234 
SYS 2304 
Annars har vi alltidr 
POKE 2440,(antal liv 0-255) 
SYS 2304 
Orn inte detta heller fungerar, finns det ba­
ra ett sista hopp: 
POKE 2391.(startlevel 1-255) 
SYS 2304 

Who Dares Wins II 
Pa Commodore 64: 
POKE 15697.173 
POKE 5201,255 
POKE 5012,255 
Orn ovanstaende inte fungerar, prova da 
med att skriva in nedanstaende !ilia pro­
gram innan du laddar in spelet (band): 
10 PRINT CHR$(147) 
20 FOR A~272 TO 306: READ B: POKE 
A,B: NEXT A 
30 SYS 272 
40 DATA 238, 32, 208, 169, 1, 170, 168 
50 DATA 32. 186, 255, 169, 0, 133, 183 
60 DATA 32, 213, 255, 169, 76, 141, 209 
70DATA3, 169, 102, 141,210,3.169 
80 DATA 254, 141, 210, 3, 76, 174, 2 
RUN 



POt<E 50462,234 
POKE 50463,234 
Starta spelet igen med 
SYS 49328 
Kodorden till de olika nivaerna i spelet ar: 
CAIVE 
HAWLO 
CRYPT 
DUNGN 
VAULT 
LIAYR 
LYONS 

Chopper Command 
Nar du narmar dig marken. ska du lang­
samt lata helikopteren ga pa tomgang. In­
nan du ser fienden ska du gora dig redo att 
skjuta. Forsok att f3 in en tidig traff. 
Flyg sedan tillbaka en bit, oavsett om du 
traffat eller inte . .ii.ven om det tar tid, sa 
kan du tjana manga poang pa det sattet. 

Zaga 
Pa Comm9ctore 64: 
POKE 9551.9 

Zaga Mission 
Pa Commodore 64: 
POKE 12155,169 

Nar det star READY pa skarmen. skriver du 
POKE 5702.(antal !iv) 
POKE 5513.(antal handgranater) 
SYS 16384 
Efter READY kan du skriva LIST. 
Orn du nu inte spelar "Who Dares Wins II" 
utan hailer pa med ettan. sa ser de sista 
tva pokesen lite annorlunda ut: 
POKE 5784.(antal liv) 
POKE 5569,(antal handgranater) 
SYS 16384 
Orn programmet inte fungerar pa di 
eller nr 2. kan du eventuellt ersatta tlet 
fbrsta talet i dataradema (238) med 237. 
Maximalt antal !iv. 255 stycken. pa "Who 
Dares Wins I" kan du aven klara med 
POKE 4516.(antal !iv) 

The Young Ones 
Spelet ar nastan lika knapp som TV-serien 
med samma namn (omjag nu minns ratt. 
hette den "Under samma tak" har hos oss). 
Du ska flytta ut ur huset. 
For detta ska du samla de atta-nio saker 
som varje spelare har. Varje spelare ska 
stoppa sina saker i en slags behallare. och 
det galler att ha ratt behallare fbr ratt gub· 
be. 
Vyvyan ska anvanda "the bin liner·. 
Mike ska anvanda "the suitcase·. 
Rick - "the rucksack" och 
Neil - "the wheelbarrow". 
Pa Radio og TV kan man fa hjalp i spelet. 
Med "Talk" sager personen vad han viii gi:i­
ra - testa att utnyttja det till nagot. aven 
om det verkar lite underligt (t ex ska Mike 
anvanda 10 pence fbr att ringa till Overste 
Khadaffi och saija bomben ti ll honom). 

Vie Ar Kung Fu 
Pa Commodore 64: 
POKE 41603,208 
POKE 36445, 173 

Bump 'n' Jump 
Pa lntellivision: 
Starta spelet som vanligt. men stick 
snabbt !angst ut till hi:iger innan du hop­
par. Pa sa satt fbrsvinner det mesta av bi­
len och du kan klara alla banorna. 

Advanced Dungeons and Dragons 
I lntellivision-versionen ska du ga upp i ena 
hornet av kartan och trycka tva ganger pa 
ettan och en gang pa sexan. Da flyttas du 
t ill den andra sidan av kartan. och kan pa 
notime sno at dig skatten. 

Winter Games 
For att hoppa Iangt i Ski Jump ska du - sa 
snart du har "lattat" - ki:irajoysticken runt, 
runt och runt. precis som nar du cyklar i 
Summer Games II . 

Resetta 64:an. 
POKE 302913,(a tal !iv 1-255) 
SYS 53055 



Sa har dodar du drakarna: 
Level 1: 3 ri:ida fireballs 
Level 2: 4 gula fireballs 
Level 3: 5 gri:ina fireballs 
Level 4: 6 bla fireballs 

_ ""'l'.t Level 5: 7 ri:ida fireballs 
. , Level 6 : 8 bla fireballs 
·. Level' 7: 9 ri:ida fireballs 

Level 8 : Sl\jut varje huvud pa samma satt 
som tidigare. 
Ett poke far vi ocksa plats t ill: 
Resetta 64:an. 
POKE 2811, 173 
SYS 2304 

Spiderrnan 
Pr<Jblem med Ringmaster? Har far du na­
got som sakert kan hjalpa dig lite ... 
:BONK NRUT NEHT BONK HEUP MOOR 
RETN ESEY ERUO YESO LC: 

Lords of Time 
Problem med "caveman"? 
1.:TIP MORF RORRIM TEG 
2.:SURU ASOT NORB TARO PRIM EVAW 
NEHT SEVRE LEVR W: 
3. :NEME VACR AENR ORR! MPOR D: 

Zork I 
Kan du inte i:ippna "t he j ewelled egg"? 
:TILA ETSF EIHT EHTT EL: 

Terrorrnolinos 
Far du solsting och annat otrevligt? 
:SKNU RTDN ANO! TOLN ATNU SYKN 
AHRA EWDN AYKN AHTO NK: 
Problem med djuren i inhangnaden? 
:POSH ANIHC C'JT LLUB NEHT YKNAH DET­
TONKNU EVAW: 

,.. 

Gremlins 
Blir du fbrfoijd i:iverallt? 
:RAB MORF AREMAC NO HSALF ESU: 
Blir du overkord av en sni:iplog? 
1.:RETINGI DNA EL TTOB HCROT TEG: 
2.:HGUOLPWONS DLEW NEHT HCROT 
ETINGI EVLAV NEPO: 
Orn du inte kan doda alla gremlins: 
:METSYS TNEVENTNIM EHT PART: 
Lite assistans? Prova 
:SNILMERG PU WOLB NEHT STNEVREVOS 
ETALP LATEM DLEW: 

Goonies 
Pa Commodore 64: 
POKE 3035.173 
ell er 
POKE 3002.173 
POKE 16005, 173 

Gateway to Apshai 
Pa Commodore 64: 
POKE 2431 .50 
eller ocksa: 
POKE 2264.99 

Labirinto 
Pa Commodore 64: 
POKE 9561 .0 

Dragonskulle 
Fa evigt !iv pa Commodore 64: 
Load spelet. resetta och skriv 
POKE 5345.96 
SYS 2560 

Action Biker 
Har i Action Biker galler det att samla ihop 
sma blinkande prickar. Men det ar inte sa 
latt som det later - prickarna ar svara att 
hitta. 
Nar du samlar prickama far du utrustning 
till din motorcykel (t ex en ny hjalm. nya 
handskar och extra vapen). 
Har kan du hitta dessa prickar: 



I 
J 

\I 

Entombed 
Nar du ar i rummet med gong-gongar. ska 
du sla pa dem i ordningsfoLJden gul. bla. 
rod. gron och vit. Finns det ingen rod 
gong-gong ska du sla pa den li la istallet. 
Den sistae gong-gongen kommer att lyfta 
pa sig sa att du kan fa tag pa facklan. 
Men dlJ kan fuska annu mer: 
Load och resetta spelet respektive 64:an. 
Viii du ha evigt !iv. ar det 
POKE 27931,234 
POKE 27932,234 
POKE 27933,234 
SYS 2560 
som galler. 
Du kan ocksa ta bort olika saker: ... 
POKE 26902.96 (mygg) 
POKE 25390,96 (skorpion) 
POKE 26284,96 (mumie) 
Korn ihag att starta igen med SYS 2560. 
Orn ovanstaende inte funkar. grat inte .. Vi 
provar istallet med att booa om fran bor-
jan. Skriv 
OPEN 1 

Airwolf 
Pa Commodore 64: 
POKE 5026.252 
later dig ga genom vaggar utan att do. 
POKE 5019.221 
POKE 5020,240 
gor dig dessutom ododlig for vissa sprites. 

Strange loop 
Ora ut kontakten med kassettbandspela­
ren. Ga in i ett rum och tryck P. sedan S. 
sedan F1. darefter F7 och til l sist RUN/ 
STOP. Grafiken blir lite underl ig, men nu 
kan du se genom vaggarna. 
FOr att ta Jet Bike i Rum NZ ska du skjuta 
allt som flyger. 
Den olycklige roboten i rum V8 gor du 
Jycklig igen genom att ge honom Pleasure 
Circuit fran rum U6 - i gengald ger han dig 
Bupa Card. 
Ge Bupa Card till doktorn i rum CS. sa ger 
han dig Circuit Board. 
I rum Y7 ska du ge 5 Credit Coin PZ, i gen­
gald far du Fuse och 1 Credit Coin. For att 
ta 5 Credit Coin PZ ska du ga sa langt till 
hoger som mojligt. sa dyker mynten upp. 

Nar namnet kommer f ram trycker du som 
vanligt pa Commodoretangenten och skri­
ver foUande: 
POKE 783, 1: POKE 830.34: POKE 832,48: 
SYS 62828 
Nu kommer datom att Mila pa och Jadda 
en bra stund. men nar den ar fardig skriver 
du 
FOR K=679 TO 767: POKE K. PE­
EK(K+8192): NEXT 
FOR K=828 TO 1023: POKE K. PE­
EK(K+ 8192): NEXT 
POKE 816.60: POKE 817 ,3 
LOAD "NOVA" 
Efter vaoe rad ska du givetvis trycka re­
turn. Nar spelet aterigen har Jaddat skriver 
du 
POKE 2208.1: POKE 2213, 141: POKE 
2214,231: POKE 2215.108: SYS 2128 
Sedan kommer spelet att Jadda fardigt av 
sig sjalv och starta automatiskt. Men nu 
har du obegransad energi! 

Daley Thompson's Decathlon 
I hojdhoppet ska du lagga ribban sa hogt 
som mojligt och sedan hoppa under. Da 
har du. hur otroligt det an later. kvalifice­
rat dig for nasta gren. 

Du kommer in i kontroll rummet (FZ) om 
du anvander alla skeppet s objekt. Ge Cas­
sette of Sorcery till maskinen i A6 (Casset­
te of Sorcery ar faktiskt ett lit et skamt. 
Programmerarna bakom Strangeloop -
Virgins Gang of Five - har tidigare aven 
gjort spelet Sorcery). 
Vanliga pokes finns ocksa. Starta spelet pa 
64:an. t ryck S och F1. Tryck play pa din 
datasette och tryck F7. Sedan trycker du 
RUN/ STOP-RESTORE och skriver: 
POKE 45486. 173 
for oandligt !iv. Oandligt med bensin ar: 
POKE 44217.173 
och 
SYS 865 
startar spelet. 



Galaga 
Pa Commodore 64: · 
POKE 17388, 173 

Laser Strike 
Pa Commodore 64: 
POKE 16475, 173 

Pogo Joe 
Pa Commodore 64: 
POKE 2779,36 

R-nest 
Pa Commodore 64: 
POKE 4446, 173 

Sammy Ughtfoot 
Pa Commodore 64: 
POKE 3678, 189 

Seafox 
POKE 7337, 173 

Bounty Bob Strikes Back 
Pa Commodore 64 trycker du "5 
Special-Code-boxen, sedan ·A· oc 
samtidigt. Nu kan du starta spelet h val­
ja vilken level du viii spela (mellan 01 och 
25). 
Andra kul koder som du kan testa nar du 
tryckt F3 och kommit till valskarmen ar 5. 
6, 40, 49, 69, 100 666, 818, 1000, 
2049 ... 
Men livet · 
Level 1: T 
att komma till level 4. $:· 

Level 2: Doda alla monster. hoppa upp pa 
rullbandet och tryck "3" + "FT, sa kom­
mer du till level 22. 
Level 3: Ta pokalen, tryck "4" + "FT, sa 
kommer du t ill level 15. 
Level 5: Ta tekannan, tryck "8" + "FT, sa 
kommer du till level 8. 
Level 10: Ta hotjugan, tryck ·4· + ·5· + 
"FT, sa kommer du till level 14. 

Lancer Lords 
Pa Commodore 64: 
POKE 16424.60: 

Laser Zone 
Pa Commodore 64: 
POKE 4971, 177 

Lazy Jones 
Pa Commodore 64: 
POKE 2971,9 

Le Mans 
Pa Commodore 64: 
POKE 2547,(tid) 

B 
Loco I 
Pa Commodore 64i OKE 26944,77 

\\ 
Maggot Mania 
Pa Commodore 64: 
POKE 2532,4 

Montezumas Revenge 
Pa Commodore 64: 
POKE 36190,230 

Moon Patrol 
Pa Commodore 64: 
POKE 2872,255 
POKE 8300,5POKE 2872.200 
Pa Vic-20: 
POKE8300,5 

Mr. Mephisto 
Pa Commodore 64:FOR A=25922 TO 
26432: POKE A,44: NEXT 
POKE 26372,0 
POKE 40800,(0-255) 

O'Rileys Mine 
Pa Commodore 64: 
POKE 9251,44 
POKE 9523, 170 

Pedestrian 
Pa Commodore 64: 
POKE 2288.255 



Pacman 
Pa Commodore 64: 
POKE 3451.(antal !iv) 
Fungerer inte detta pa din version. ska d.u 
bi:irja fran bi:irjan med att skriva 
LOAD 
Nar det star READY. skriver du 
POKE 1QJ 0.76: POKE 1011,248. POKE 
1012. ·RUN 
Nu la n av programmet in. Nar 
det ·· ttar du burken. skriver 
POKE . 37,(antal liv 1-255) 
och st~ar spelet med 
SYS 2064 

engo 
Pa Commodore 64: 
POKE 20295,44 

Petch 
Pa Commodore 64: 
POKE 20295.44 

Pitfall II 
Pa Commodore 64: 
POKE 2876,32 

Pbd Pete 
Pa Commodore 64: 
POKE 10473,255 

Popeye 
Pa Commodore 64: 
POKI;,2405,255 
~06,55 

Protector II 
Pa Commodore 64: 
POKE 16425.6 
POKE 16426,6 
POKE 16427,6 
I vissa fall kan du utelamna den mittersta 
po ken. 

Quasi Modo 
Pa Commodore 64: 
POKE 16173,234 

Revenge of AMC 
Pa Commodore 64: 
POKE 35517.95 
POKE 35518.250 

Ring of Power 
Pa Commodore 64: 
POKE43.207 
POKE44,24 

Rocket Roger 
Pa Commodore 64: 
POKE 18193,44 
POKE 18190.44 
POKE 18248,x 
POKE 18248,x+48 
POKE 21291.255 
Talet "x" ska vara antal !iv du viii ha (max 
207) 
Har du resettknapp kan du ta bort alla 
fiender med fi:iijande: 
Resetta datom nar spelet har laddat in. 
FOR A= 7680 TO 7720: POKE A.255: 
NEXT 
Starta spelet igen med 
SYS 5600 

.,Save New York 
Pa'tommodore 64: 
POKE 7068.(antal !iv) 

Son of Blagger 
Pa Commodore 64: 
POKE 6626,232 
POKE 39132.48 

56{)"8 

Space Aktion 
Pa Commodore 64: 
POKE 5697.171 

Space Invasion 
Pa Commodore 64: 
POKE 2409, 173 

Space Taxi 
Pa Commodore 64: 
POKE 16911,200 



Impossible Mission 
Nar du ar vid pusslet ( det som ser ut som 
ett schackbriide). kor du ner handen till ro­
ren vid maskinen och trycker pa "fire· . Sa 
kan du komma darifran. 
De svarta ku lorna far du bort genom att la­
ta dem kollidera med robotar. 
Orn du vi ii ge dig pa pusslet. ska du vanta 
tills du har alla 36 bitarna innan du borjar 
satta ihop dem. Och innan du borjar satta 
ihop, kan det vara ide att ringa pa den 
oversta telefonen och sedan vanda bitarna 
tva och tvL 

Delta 
Pa Commodore 64: 
POKE 43209,255 
for att fa fienderna att se annorlunda ut. 
POKE 30970,23 
for att starta pa level 23. 
Spelet startas igen med 
SYS 5209 
Ett lite mer besvarligt satt att gora det pa 
ar med nedanstaende listning. Efter pro­
grammets automatiska reset ska du starta 
igen med 
SYS 16384 
och sedan har du lite !iv att odsla med. 
10 FOR A-16384 TO 16553 
20 READ T 
30PO 
40 NEXT 
50 SYS 64738 
60 DATA 32, 44, 247, 169, 16, 141, 205, 
3 
70 DATA 169, 64, 141, 206, 3, 32, 108, 
245 
80 DATA 169, 208, 141, 205, 3, 169, 3, 
141 
90DATA206,3, 169,39, 141,237,2, 
169 
100 DATA 64, 141 , 238, 2, 76, 204, 3, 
169 
110 DATA 96, 141 , 82, 237, 32, 0, 237, 
169 
120 DATA 76, 141, 82, 237, 162, 6, 189, 
163 

Arkanoid 
vau two-player och se till att player 2 far 
over 20.000 points - sedan kommer det 
att vimla med bats. anda upp till 87 sty­
cken. varje gang du tar nagot (i varje fall pa 
64:an). 
Med joysticken i port 2 och fortfarande 
med fi:irmagan att fa over 20.000 points, 
ska man till skarmmenyn dar man vaijer de 
- an viii anvanda att s d. 'T 2·. "D". ·w. "N". "N" o 

130 DATA 64, 157, 22. 7, 202, 208, 247, 
162 
140 DATA 87, 189, 76, 64, 157, 208, 205, 
202 
150 DATA 208, 247, 76, 226, 204, 173, 
229,2 
160 DATA 201 , 192, 240, 7, 201, 9, 240, 
3 
170 DATA 76, 93, 206, 162, 28, 189, 236, 
205 
180 DATA 157, 202, 2, 202, 208, 247, 76, 
93 
190 DATA 206, 76, 228, 2, 234, 169, 173, 
141 
200DATA54,9, 169, 141, 141,55,9, 
169 
210DATA218, 141,56,9, 169,61, 141, 
57 
220 DATA 9, 96, 76, 9, 206, 169, 22. 141 
230 DATA 36, 191, 169, 206, 141, 37, 
191, 76 
240 DATA 192, 190, 169, 32, 141, 139, 8, 
169 
250DATA207, 141. 140,8, 169,2, 141, 
141 
260 DATA 8, 76, 16, 8, 7, 18, 9, 6 
270 DATA 15, 33 

Tycker du den har listningen ar lite for 
Jang, racker det pa vissa versioner av Delta 
att bara trycka ner "fire" och Commodore­
tangenten samtidigt. 



Hunchback II 
Pa Commodore 64: 

'\\ 
POKE 54200,20 , ;_:;:.1~1 1·;,~ 
f .. f 1· f' d · '/,t· I~·"'-, 11 
or oar 1ga 1en er,. , ~' \ ·'p':;;-:-
~~KE .4328,5~ ~ "// /,)';~~)\ 
for ev1gt l1v. " ,/ 
POKE 6098,98 · / / 
startar pa sist9 level. Starta spelet med 
SYS 20062 f'._ / 
Orn ovanstaende inte funkar, kan du istal ­
let prova 
POKE 21748,234 
POKE 21749,234 
POKE 21750,234 
Du kan ocksa borja anda fran borjan med 
att stoppa spritekollisionen. Da skriver du 
LOAD 
och later spelet ladda in tills det star REA­
DY. Nu skriver du 
NEW 
LOAD ··.1.1 
som kor in nasta de!. Sedan skriver du 
POKE 22342,0 
POKE 22343,221 
POKE 22399,0 
POKE 22400,221 
POKE 22283,0 
POKE 22284,221 
Starta spelet med 
SYS 16384 
Oandligt !iv ar: 

Spy Hunter 
Nar Mad Bomber-helikoptem kommer. 
bromsa in och stanna. Da kommer den att 
svava precis framfor dig, och de bomber 
den slapper ar varda 150 poang styck. De 
kommer att Janda framfor dig hela tiden, 
sa du kan alltsa sta still och samla poang 
med livet i behall. 
Pa bana tva ska du halla dig ute vid lastbi­
len (sa langt till hoger som mojligt). Da va­
gar inte helikoptern ga till angrepp. 
Oandlig tid far du genom att loade in for­
sta delen av spelet, skriva 
POKE 1011,248: POKE 1012,252 
och sedan RUN. Nu laddas resten in, och du 
skriver 
POKE 35914,234 
SYS 32782 

Game Over 
I Ocean-spelet med den foga upplyftande 
titeln ska du ha en kod for att kunna spela 
Part Two. Varsagod! 
:•10218«r 

1942 
Pa Commodore 64: 

POKE 22521,234 
POKE 22522.234 
POKE 22523.234 
Antal !iv ( 1-255) ar: 

•:.. POKE 6432,255 :imr·:: ger dig 255 !iv (siffran kan andras om du 

POKE 31352,(antal !iv) 
Starta med 
SYS 16384 

Nemesis 

••::: llh. viii ha farre, men 255 ar max). .. . .. !:::: POKE 23980, 170 
·: ::·::·:. gor dig helt och hallet ododlig . Viii du bli 

·::gg:mi::. av med alla fiender fixar du det med '!::::::::.t-.. 
tHi!!iUU!::. POKE 5230,56 

"ti:Hilll:!:. Stara spelet igen med 
!:;::::::!ii" SYS 2640 

:g: ; ' Evigt !iv ar: 
.:\ : :; POKE 5806,234: POKE 5807,234 

svs .. e640 
och spr1tekollisionen tar du bort med hjalp 
av m'ijan'cte;remsa: 

Tryck ner Shift/Lock-knappen pa din Com­
modore 64/ 128 och tryck space 5{) gan­
ger tills det kommer ett C uppe i vanstra 
hornet. Du ar nu osarbar. 

PO KE 323'7, i 69 
POKE 3239rO 
POKE 5765,234 
POKE 5766.169 
POKE 5767,0 POKE 10239, 166 

ar ocksa fin. SYS 2640 



Toddler 
Hall ·c och "RESTORE" nere samtidigt sa 
skiftar du bana och level pa din Commodo­
re. 

Road Runner 
Det hander att det i starten pa bana 1 star 
en skylt med "Short Cut". och vid sidan av 
den finns ett berg med ett hal. 
Orn sa ar fallet kor du bara in i halet, sa 
kommer du in pa en ny bana. 

Breakthru 
lnnan marken kommer ska du kora sa hogt 
upp som mojligt. Fortsatt att halla di joy­
stick uppat och tryck ner mellanrumstan­
genten (space). 
Efter en stund kan du kora utan att bli 
skjuten. 
Du kan aven anvanda fina gamla hederliga 
pokes: 
POKE 6604.234 
POKE 6605,234 
POKE 6606,234 
SYS 12616 

Sentinel 
Spela den f6rsta banan som vanligt, sug 
upp The Sentinel pa forsta banan. gor av 
med nastan all energi genom att skapa ro­
botar. trad och stenar. Nar du har TRE en­
heter energi (en robot) gar du i hyperspace 
staende pa sockeln. Och da har du koden 
till bana 0000 i all sin prakt! 
Ett par landskap kan vi ocksa bjussa pa: 
36 = 58999784 
232 = 66496003 
1318 = 58896035 
Dessa 64-pokes ger dig rontgensyn: 
POKE 1212,12 
POKE 9462.173 
SYS 16128 

International Karate 
Super-bonus pa Commodore 64: 
POKE 11061 , 100 
Viii du se alla banoma? 
Hall ner A + D + Z + M samtidigt. Prova 
ocksa med tangentema S + E. 

Finders Keepers 
Pa Commodore 64 skal du loada in spelet. 
resetta och skriva 
POKE 29787,76 
POKE 29788.96 
POKE 29789.116 
SYS 49152 
for evigt liv. 
Ett annat satt att gora det pa ( om du inte 
har resetknap) ar attskriva 
POKE 43.200: LOAD 
Datorn borjar att ladda, och nar det star 
?SYNTAX ERROR skriver du 
POKE 43,1 
20 POKE 49332,248: POKE 49333.252: 
SYS 49152 
RUN 
Nu laddar resten in, och vid READY skriver 
du 
POKE 29791,0 
SYS 40083 

Hobbit 
Viii du ha hjalp en bra bit pa vagen i Hob­
bit? 
E. N, SE. WAIT .. PICK ELROND, WAIT (till 
"day dawns"), w. TAKE LARGE KEY. N, UN­
LOCK LARGE DOOR, OPEN LARGE DOOR, 
N, TAKE ROPE, TAKE SWORD. S, S, SE. E. 
N, NE, N, SE, D. D. D. D. E. TAKE GOLDEN 
KEY,U, W, N, E, E. E, OPEN,OPEN. EAT 
FOOD, NE, E. E. WAl'fi (til ls du blir agen av 
alvorna. Bild), TAKE RED KEY, UNJ.:OCK 
REG DOOR. OPEN. SW. drick ·t>utleren ful l 
och wait tills vakten kastar ner tunnan ge­
nom luckan i golvet. JU~P BAR!ilEL, DROP 
ELROND. E. PICK BARD, IS, N, N. U, N, N, N. 
SAY TO BARD "SHOOT DRAGJON". DROP 
BARD. PICK TREASURE, S. S. S, D. S, W. 
Vi kanske skulle tillagga. att om du till sist 
(nar du har skatten) ska komma oskadd 
genom Skogen, Sa galler det att inte ga 
baklanges. Du ska hela t iden ga framat, 
WAIT tva ganger. framat. WAIT tva ganger 
osv. Nar du Jagger skatten i kistan i "A tun­
nel-like hall" har du vunnit. 



l kramble 
Jo. det stavas sa! Pa C-64 ar ododlighet = 

POKE 3808, 169 
POKE 3809,0 
POKE 3810,234 

Space Harrier 
Har du en 64 med resetknapp, kan du fa 
evigt liv pa Space Harrier: 
POKE 2375,234 
Automatisk autofire och snabbare hastig­
het far du med 
POKE 14212,234 
Flyg genom allt med 
POKE 6060,60 
I alla tre fallen startar du spelet igen med 
SYS 2128 
Ett annat satt ar detta program: 
10 FOR A=320 ifO 374 
20 READ T 
30 POKE A.T: NEXT 
40 DATA 169, 77, 141 , 243, 3, 169, 1, 
141 
50 DATA 244, 3, 76, 13, 8, 169, 100. 141 
60DATA48, 8, 169, 1, 141,il9, 8, 169 
70 DATA 167. 141 , 48, 3, 169, 2. 141, 49 
80 DATA 3, 76, 13, 8, 169, 173, 141 , 122 
90 DATA 23. 169. 80, 141, 46, 56, 169, 8 
100 DATA 141, 51 , 56, 76, 80, 8, 224 
Skriv RUN. tryck play pa bandspelaren och 
skriv 

SYS 320 • • I • I • I • I • I • I • I • I • • • 

Black Hawk 
Pa Commodore 64: 
POKE 8290.255 

Crisis Mountain 
Pa Commodore 64: 
POKE 2665,238 

Dare Devil Dennis 
Pa Commodore 64: 
POKE 29173,255 
POKE 17958,{hastighet) 
Orn detta inte fungerar. kan du skriva 
POKE 24683.138 
POKE 24684,2 
·sys 39700 

Dig Dug 
Pa Commodore 64: 
POKE 10473,255 
ell er 
POKE 1010,76 
POKE 1011 ,248 
POKE 1012,252 
RUN 
POKE 1 ,(antal !iv) 
SYS 20 

Dinky Doo 
Pa Commodore 64: 
POKE 12296, 165 
POKE 11989,18 

-·····-·-···-·······­·-·-·····-·-·-·-···· 
Bagitman 
Pa Commodore 64: 
POKE 19013,189 
POKE' 22236,255 

Bat Attack 
Pa Commodore 64: 
POKE 11061,234 

• I • t • I • I • I • t • I ·····-···-·-·· -... -. -..... -. 
I • t • I • t • I • I • t • ··-···-·-···-· • t • t • I • I • t • I • I • 

I • I • t • I • I • I • I • I 

• t • I • I • I • t • I • I • 

• t • I • I • t • I • I • t 

I • t • I • I • t • t • I • 

• I • t • t • I • I • I • t ·····-·····-·· -. . . . . . . -. 
I • I • I • I • t • 

Battle through Time: . ' -. . . -. -. 
t • I • I • I • I • 

Pa Commodore 64: ··-·-·-··· POKE 22045,255 -·-·-·-·-·· ····-···-·-··· • t • t • I • t • I • I • t • 

Battle Zone 
Pa Commodore 64: 
POKE 8909, 100 

Dragon Hawk 
Pa Commodore 64: 
POKE 3477,255 

Donkey Kong 
Pa Commodore 64: 
POKE 12118,234 

Evolution 
Pa Commodore 64: 
POKE 6947,255 

Jungle Hunt 
Pa Commodore 64: 
POKE 2242.165 

I • .... 
_J 



Falcon Patrol 
Att flyga hi:igt med en 64, de a livet da se, 
sager mangder med 64-freaks som fortfa­
rande spelar den ursprungliga Falcon Pa­
trol. Alla dessa freaks far harmed en snabb 
shuffle di:i-inte-koder: 
POKE 16764,234 
POKE 16765,234 
POKE 16705,2 
SYS 16640 
Sammalunda ar mi:ijli t med 

--- POKE 16164,36 
POKE 16705,7 
SYS 16640 
om du nu viii slippa skriva en rad ... 

Flak 
Pa Commodore 64: 
POKE 4798,36 
ell er 
POKE 9524.255 
POKE 9525,255 
SYS 3072 

Frantic Freddy 
Pa Commodore 64: 
POKE 34535,24 
POKE 31887,255 

Galaxy 
Pa Commodore 64: 
POKE 3369,230 

Ghouls 
Pa Commodore 64: 
POKE 8367,255 

Herby 
Pa Commodore 64: 
POKE 7191,255 

HERO 
Pa Commodore 64: 
POKE 14652,25 
Orn du dessutom trycker pa F3, kommer 
du genast till level 3. 

High Noon 
Pa Commodore 64: 
POKE 18033,255 

Jet Set Willy 
Pa Commodore 64: 
POKE 11345,33 
Orn det inte fungerar, kan du prova denna 
loader. 
1 SYS 63276: PRINT CHR$(147) 
10 POKE 783, 1: POKE 830,34: POKE 
832.48: SYS 62828: POKE 53265, 
PEEK(53265) AND 239 
11 FOR l=O TO 30: READ X: POKE 
1280+1.X: NEXT 
12 POKE 8941,0: POKE 8942,5: POKE 
8945,76: POKE 8946,0: POKE 8947,5 
13 POKE 8950,76: POKE 8951,0: POKE 
8952,5: POKE 8953,76: POKE 8954,0: PO­
KE 8955,5 
27 FOR K=679 TO 779: POKE K, 
PEEK(8192+K) 
28 A=A+ 1: IF A=99 THEN 30 
29 NEXT 
30 POKE 778, PEEK(8192+99): POKE 
779, PEEK(8192+ 100): STOP 
100 DATA 169, 27, 141, 17, 208, 169, 85, 
141,98,242, 141, 124, 242 
110 DATA 169, 169, 141, 146, 51, 169, 0, 
141, 147, 51 
120 DATA 169, 234, 141. 148, 51, 76, 
160, 15 

Lady Tut 
Pa Commodore 64: 
POKE 2392.50 

Kid Grind 
Pa Commodore 64: 
POKE 10020,234 

Kick Man 
Pa Commodore 64: 
POKE 7424,230 

Mr. Robot 
Pa Commodore 64: 
POKE 11518,255 

Omega Race 
Pa Commodore 64 
POKE 6300,230 



Pakakuda 
Pa Commodore 64: 
POKE 7015,234 

Punchy 
Pa Commodore 64: 
POKE 15458,50 

Q-bert 
Pa Commodore 64: 
POKE 4446, 1 

Quest for Tires 
Pa Commodore 64: 
POKE 7341,99 
POKE 11485,125 
POKE 14864,0 

Radar Rat Race 
Pa Commodore 64: 
POKE 7194,234 

Robin Rescue 
Pa Commodore 64: 
POKE 6144,234 

Roundabout 
Pa Commodore 64: 
POKE 12843,234 

Sheep in Space 
Pa Commodore 64: 
POKE 35039,44 

Squish 'em 
Pa Commodore 64: 
POKE 2562, 100 

Super Scramble 
Pir6ommodore'64<., ---­
P8~E 4691.(flastighet-)i----' 

Wheelin' Wallie 
Pa Commodore 64: 
POKE 27427, 173 
POKE 27916, 173 

Zeppelin 
Pa Commodore 64: 
POKE 10081 , 100 
POKE 14337,100 

Buck Rogers 
Pa VIC-20: 
POKE 8825,26 
Pa Commodore 64: 
POKE 33182,(antal liv) 
eller oandligt liv: 
POKE 39290,234 
POKE 39291,234 
POKE 39292,234 

POKEP,!!O 
POKE , 
POKE 1 19,234 

st peletm 
SY 782 
An ··rger f r du me 

som a · d respektive bor-
der. 
Viii du bestamma hur manga portar ( 1-
255) du ska passera for att klara av en le­
vel, kan du leka lite med 
POKE 33186,(antal portar) 

Chop lifter 
Pa VIC-20 OG Commodore 64: 
POKE 8011, 173 

Crazy Kong 
Pa bade C64 OG VIC-20: 
POKE 30624, 173 

Scramble 
Pa VIC-20: 
POKE 4691,(hastighet) 

Encounter 
Starta spelet som vanligt. Etter spelets 
start flyttar du overjoysticken i fel port OCH 

vickar den sedan dran sida till sida. Vid vpr­
je vrickande ger datom ett litet beep ifran 
sig, och nar du vickar framat kommer du 
vidare till nasta level. 
Desvarre verkar tricket enbart pa level 1 i 
C64-versionen. 
Oandligt liv far du med 
POKE 30430,0 

Crossfire 
Pa Commodore 64: 
POKE 27625, 173 
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