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PULS

Fraickt, fenomenalt, fartfyllt.
Det &r PULS, som alltid det
hetaste av det heta. En
anrdttning av saftiga
branschnyheter.

12/ SOFT Mail

Hanne éppnar brev. Och gér
det med still

15/ Julgodis

De basta spelen ér
konverteringar frén
spelhallsautomater. SOFT
beréttar om vad din dator har
att vanta.

18/ Musik-maskinen C64
Ett nytt jattekeyboard kopplas
in i din Commodore och
serverar musik som en riktig
synth.

21/ Mentalsjuk?
SOFT har talat med
experterna: Nagra anser att
du kan drabbas av
datorsjuka, andra sdger att
det ar Leh fel.

Arcade Action Aid

Hemliga fuskpokes som ger
dig odndligt livi de bésta
spelen. Sl&upp, skriv in, fuska!

London Alive!

Det hander saker i dator-
mecka. Rasmus K breder ut sig
pé& fyra hela sidor om alla de
stora spelskaparnas nya
péhitt.

SOFT Check

Testlaget har &ter plockat fram
sina joysticks och satt betyg pa
de senaste spelen. Stjérnor,
sticirnor och &ter stjérnor.

Bubbel

Det sjuder och bubblar i
Firebirds senaste
spelhallskonvertering.
Namnet ér *’Bubble Bobble”’,
spelet &r jdttebra.

Knight Orc

Framfidens Gventyrshjdlte &r
en orc. Och en orc ér en typ
av det mer mérkliga slaget.

Spelfabriken

En grupp programmerare
beslét sig for att Sppna eget,
och har startat sin egen
softwarefirma. Vi rapporterar
frén "Starvisions’” lokaler.

Vinn handgranater
"“Terminator’’ &r joysticken
som ser ut som en hand-
granat. Nu kan du sjélv vinna

en.
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— Var har ni varit?

— Ute!
— Vad har ni gjort?
— Inget!
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Sparra upp korpgluggarna och sug i dig de
svarta bokstaverna fran det vita pappret.
PULS, den hetaste nyhetsspalten bland alla
heta nyhetsspalter, ar tillbaka med scoops &
scandals... - Las om allt det nya!

CLEVER &
SMART

Priset for drets hittills basta ide
gar utan tvivel till tyska Micro-
Partner.

De har lyckats tillkdmpa sig dator-
rattigheternatill alla (ndgorlunda)
friska grabbars favoritserie, Clever
& Smart. Det dr, for dem som al-
drig sett serien, tva fullstandigt
vansinniga hemliga agenter som
hela tiden gor alla mdjliga och
omajliga stunts. Men detta beror
delvis pé att deras chef inte gillar
dem och darfor hela tiden medve-
tet vdljer ut dem till sjalvmords-
uppdragen.

Den tecknade serien dr perfekt!
Iden med spelet, som faktiskt
ocksd heter Clever & Smart, dr att
simulera huvudhistorien och inne-
hallet i nagra av serierna.

Malet med spelet ar att befria den
kidnappade Doktor Bakterius. For
att kunna genomfora uppdraget
ar det vasentligt att minimera
energiférbrukning och penningat-
gang.

Sa snart energimataren kommer
ner pa noll har du forlorat.

Och pengarna dr nodvandiga for
att kopa verktyg, forklddnader
och mat.

Spelytan tdcker en stad, dess
byggnader och kloaker. Spelaren
kontrollerar Clever medan Smart
foljer efter.

Under hela spelet gar det runt en
man och lagger bomber. Om Cle-
ver & Smart inte kan hallamannen
tillbaka och deaktivera bomben
ldggs hela byggnaden i ruiner.
Néar Bakterius antligen lokaliseras
pa alderdomshemmet ska C & S
hitta den hemliga vdgen upp ur
kloakerna och borra sénder en
hemlig dérr. Borrar du fel och traf-
far en gas-, vatten- eller el-ledning
ar det godnatt for de tva agenter-
na.

Annars slutar spelet nar Bakterius
ar befriad.

Clever & Smart kommer till Ami-
ga, och har serie- teckningar, -ac-
tion och dessuton ndgot som sa-
knas i serien, namligen ljud!

LANG
NASA

Nu kan alla de "snabba” tidningar-
na ater sta dar med en lang nésa.
Elite har ndmligen beslutat att
deras Battleships inte levde upp
deras forvantningar. Och detta till
trots att tidningarna gillade det
och handlarna konstant 1dg i tele-
fonen hos Elite och ville ha spelet.
Naturligtvis skickades det runt ett

pressmeddelande som forkunna-
de det glada Battleships-budska-
pet tillsammans med den sedvan-
liga smorjan.

"Under 6 manader har det pro-
grammeringsteam som ocksa var
ansvarigt for Commando, Ghost'-
n'Goblins och Space Harrier arbe-
tat hart pa datorutgavan av det

klassiska  Kryssarspelet”, som
Bernhard Douglas sa vackert ut-
trycker det...

Moralen i denna lilla historia ar att
vissa tidningar far ldra sig tala-
modets svara konst (en lite storre
"langsamhet” pa en del redaktio-
ner skulle inte sitta helt fel) och
att Elite borde fa ett eller annat
softwarepris for omtanke om sina
kunder. Bagge delarna dr ganska
sdllsynt i branschen...

SLAINE

Martech dr redo att lata barbaren
Slaine fran den futuristiska 2000
AD-serien invadera datorskarmar-
na.

Men Slaine dr annorlunda. For for-
sta gangen ska spelaren styra huv-
udpersonens hjdrna istdllet for
den "normala” direkta kontrollen
av hans kroppsrorelser.

Det dar Creative Reality-teamet
som ligger bakom speldesignen
och den unika kontrollmetoden.
Och Slaine ar enligt Martech bara
det forsta av manga spel som
kommer att anvanda sig av denna
speciella Reflex-kontroll.

Det ska bli spdnnande att se om
Slaine kan mdta sig med Nemesis
the Warlock, den férsta 2000 AD-
konverteringen fran Martech.
Men friska grepp ér alltid valkom-
nal

EVENING
STAR

Vi ar ledsna Hewson, men ert nya
spel ar alltsa inte det bdsta vi
sett...

Oavsett hur mycket ni dan skriver
om "autentisk tagsimulering med
rorlig grafik och en massa charm”
kan det inte hjdlpa upp det hela.
Evening Star ar och forblir ett
stolpskott.

Om du inte ar uttalad tagnarkom-
an eller masochist bor du till varje
pris undvika Evening Star!. Un-
drar om ens piraterna éverhuvud-
taget ids offra tid och krafter pa
spelet.




AMERI-
KANSK
ACTION
FRAN
SVERIGE

Nu ar det full fart pa American Ac-
tion. Efter en kort paus nar man
tog en narmare titt pa Malmofir-
mans ekonomi har man satt fart
igen. Och bra fart dessutom.
Firmans ansikte Philip Diab &r en
upptagen man med internationel-
la kontakter.

"- Nu ska vi nd ut till hela vérlden”,
sager han till SOFT.

Det ldr de komma ocksa, atmin-
stone att doma av kvaliteten pa
deras nya spel.

Ivanhoe har suveran grafik och ges
ut till inte mindre an 6 (sex!) olika
maskiner: C64, C128 (specialver-
sion), Amiga, Atari ST, Apple Ma-
cintosh och PC-kompatibla. Till
och med PC-versionen har flott
grafik, tro det eller ;.

Ndsta American Action-spel &r en
Amiga-kopia av Bomb Jack. Och
sist (men inter minst) har man en
Q-bert- variant i rockidrmen. Ater
ett spel till Amiga, och faktiskt
ratt flott att se pa.

De &r pa réatt kurs, inga tvivel om
det!

Sa har ser en Bomb Jack-Kopia ut

till Amiga. Suverént!
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WATCH IT
GROWI!

De demos som dyker upp till Ami-
ga blir bara battre och battre, och
vi har nu kommit ett 1angt stycke
bortom den hoppande Amiga-bol-
len.

Nu &r det musikvideos det handlar

om.
Ndgra hackers i toppklass verkar

nu hafatt upp 6gonen for Amigans
enorma ljudmajligheter. Vi har re
dan hort ett par "hip hop don't
stop”-mixarav Dire Straits Money
for Nothing och Queens It's A
Kind of Magic, en 1dt som kom-
mer fran filmen och det utskallda
spelet av samma namn.

Trots hdaftiga musikeffekter ser
aven grafiken riktigt frasch ut.
Men det haftigaste hittills verkar
helt klart bli den lovande demon
av Run-DMC'’s Walk This Way. En-
ligt var sagesman ska ljudet vara
en osedvanligt rd samplad/digita-
liserad remix.

INTE ETT ORE
TILL

Domark kommer igen med a licen-
se to thrill.

Nu ar det dock inte en James
Bond-film som &r offret. Det &r na-
got sa trist som en bok!

Flott grafik i American Actions Ivanhoe-spel.

Boken heter Not a Penny More,
Not a Penny Less, och den verkar
vara ratt vdlkand i England. Dom-
ark-folket verkade i varje fall Gver-
raskade nar jag ringde och undra-
de over det intetsdgande pres-
smeddelandet.

Forfattaren heter Jeffrey Archer,
fore detta medlem av Mrs That-
chers regering och dessutom myc-
ket vélkand thrillerférfattare. Han
skrev inte Not a Penny More, Not
a Penny Less for att han kande for
det, han skrev den for att han be-
hévde néagra snabba pengar nj
hans foretagsimperium gatt i kon
kurs. Och det var bdrjan till hans
stjdrnstatus som forfattare. Han
fick bade snabba och stora pengar
for sin bestseller!

Historien handlar om fyra affar-
smdn och deras forsok att skaffa
tillbaks den miljon dollar som Har-
vey Metcalf lurat av dem. Med
hjdlp av fyra snillrika planer ar det
deras avsikt att ta tillbaka exakt
enmiljon -varken ett re mereller
mindre.

Detta blir ocksa historien pa da-
torspelet. Var, ndr eller hur vet vi
emellertid inte dnnu.

KEEP ON
JOGGING?

Ddlig kondis? Behdver du jogga
men har inte tid for att du maste
sitta framfor datorn?

Well, da kanske det kdnns fint att

W
e

I denna vidska ligger Combitecs
Flyer. Att doma efter Tinas ansikt-
suttryck ar den tung.

f& veta att det nu finns ett flertal
maskiner du kan hanga éver axeln
och ta med pa din runda i parken.
En av dem heter Flyer, och det &r
en av de billigaste. | minsta versio-
nen kostar den ca 10.000:-, och
tycker du att det later mycket kan
vi pdminna om att de flesta mot-
svarande bdrbara gar pa ungefar
det dubbla. Plus moms.

Tjejen pd bilden forsoker tydligen
skaffa sig en puckel till genom att
sldpa pa en dator pa sin lilla mo-
tionstur - vilket garanterat ger dn-
nu battre kondition.

Aven Grafiken i Q-bert-versionen
ar fin. Har ar du en Amiga-gron fi-
gur med stor ndsa. Du ska hoppa
upp och ner och runt omkring och
farga rutor.




BUDGET-
HEWSON

Lagprisspel, sa kallade Budget Ga-
mes, ar hett just nu. Det sdljs
mangder av dem.

Ochnu tillden goda nyheten. Hew-
son ar pd gang med en hdg budget-
spel som kommer att ges ut via
mastodonten Mastertronic.
Attatitlar &rplanerade att komma
innan nydr. Och enligt presspelea-
serna ror det sig om atta hogklas-
siga lagprisspel.

Aven om Hewsons Rack-it-
budgetlabel bara kommer med
8-bitarstitlar i dr ar det deras av-
sikt att utnyttja en potentiell suc-
ce till att bygga vidare over till 16-
bitarstitlar.

Men oavsett om Rack-it blir en
succe eller gj, ar det stensakert att
Hewson kommer att ge sig in pa
16- bitarsmarknaden ndsta ar.
Rack-it-spelen ar for ovrigt latti-
genkannliga pa deras design. Spe-
lens omslag dr i de tva festliga far-
gerna svart och vitt!

For tinkande spelare lanserase

Draughts Genius, for oss andra
lanseras arcade-adventure som
Rex Harde och Herbobotix.
Valdssdkande och aggressiva spe-
lare far titlar som Powerama och
Anarchy.

Sa har tanker sig tecknaren "Side-
wize”-spelet, fran Firebird. Och gi-
vetvis - det ar du som &r den lille!

SIDEWIZE

- ar titeln pa ett nytt actionspel
som dr sprangfyllt med raa effek-
ter och pulserande ljud.

Det ar Firebird som tilldter sig att
skicka ut denna blodfyllda kassett
som ett knytndvsslag rakt ini ditt
oforberedda nylle. Spelet, som
kommer till bdde Spectrum och
Commodore, ar ett fullprisspel
men ldr vara vart pengarna. Och
enligt vara vanner pa andra sida
kanalen ar Sidewize: "- det flotta-
ste, elegantaste och frackaste
shoot’em up-spelet pa mycket,
mycket ldnge.”

DRILLER

Interna rykten i softwarebrans-
chen har lange surrat om att In-
centive Software forberedde na-
got stort. Och detta visade sig va-
ra sanna rykten.

Det visar sig faktiskt vara ndgot
MYCKET stort!

De smarta programmerarna har
"uppfunnit” en tredimensionell si-
mulator kallad Freescape - med
trademark, copyright och hela ko-
ret. Freescape later anvandaren
flytta runt till vilkken som helst
punkt i ett tredimensionellt rum,
se i vilken som helst riktning och
njuta av utsikten just fran den
punkten!

Driller dr det forsta programmet
som utnyttjar Freescape. Det be-
star av 18 huvudsektioner, och
varje huvudsektion innehdller, hor
och hdpna, 20.000 miljarder moj-
liga olika skarmbilder!
"Driller”-programmet dr varken
ett arcadespel, ett dventyrsspel el-
ler strategi - det &r alla tre plus

THUNDER-
CATS

Som ni sdkert allesammans vet, ar
Thundercats en TV-serie, en tec-
knad serie fran Marvel och ligger
pa hyllorna i alla leksaksaffarer.
Well, detta géller i utlandet, i Sve-
rige ar vi som vanligt ett par ar
(minst) efter...

Men det spelar ingen roll, fakta ar
att Elite arbetar med en ny, fet li-
cens som heter Thundercats!
Historien, som ska ro licensen i
hamn med ett prydligt 6verskott,
ar att Thundercats har blivit fran-

mucket mer”, allt enligt lan An- &-3=5%

drew.
| spelet galler det att lokalisera
och sldppa ut de farliga gaser som
ligger gémda under mdnytan, och
samtidigt undgd fdrsvarssyste-
men.

N

W
W
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révade sin kraft, The Eye of Thun-
ders, som normalt befinner sig pa
svardet Omens. For att det hela
ska bli annu varre, har alla utom
du, ledaren Lion-O, flytt faltet.
Elite betecknar spelet som ett
skjut-, svdrd-, och leda- spel, ndr-
mast en korsning mellan Impossi-
ble Mission, Tir Na Nog och Ghos-
t'n'Goblins.

MANBAS
ALPHA

Antligen! Alla Moonbase Alpha-
fans kan andas ut! Langt om ldnge
kommer dntligen en BRA version
av Star Trek, den amerikanska
rymdlangkoraren.

Det nya spelet ges ut av Firebird,
och grafiken dr enorm. Sjdlva spe-
let &r inte heller sa dumt, sa vanta
med spanning pa ndsta nummer.
D& kommer intet mindre an en
tvattdkta, djuplodande SOFT
Check expert-test.

CAPIAIN
CORAGE-
OuUS

A nej, nu ska vi utsattas for en ny
superhjdlte igen. Och dessutom en
som kallar sig nagot sd oinspire-
rande som Captain Corageous.

I gen ild u™" as det att han ska
vara sryge  an Rambo (inte sa
svart) och dubbelt sa tuff.

Med ensamrdtt ger English Soft-
ware dig chans att folja med den
fruktltse kaptenen genom harre-
sande djungelstrider, resor uppfor
opalitliga floder, haftiga dueller pa
brackliga rep-hangbroar och den
slutliga raddningsaktionen med
tillhorande upplockning medelst
helikopter.

MAGNE-
TRON

Dags for Hewsons Steve Turner
att trada in i manegen igen. Han
sitter just nu nch svettas dver de

allra sist pa Magnetron, ef-
terfoljar i uet populdra Quaza-
tron-spelet.

Spelet ser ut och spelas ungefar
som Quazatron, men handlingen
utspelas pa planeten Quartech och
ror sig i hogre grad om strategi an
tranade triggerfingrar.

Men huvudpersonen heter fortfa-
rande KLP-2.

FART PA
ATAR/

Just nu hénder det saker pa atari-
fronten. Jack Tramiel, den tidliga-
re Commodore-bossen som nu ar
dgare av Atari Corp., har vind i se-
len.

- Darfor kan man tjana mer pengar
pa ett bra Atari-spel an ett bra
Amiga-spel.

Priset arorsaken till att Atari saljer
battre. Harhemma kostar en Atari
520 ST ca4500:-, medan Commo-
dore vill ha 6500:- fér en Amiga
500. Och SA mycket battre &r
knappast Amiga!

Commodore Sverige (och Eng-
land) borde sdnka Amigapriset,
det kdnner vi manga C64-dgare
som skulle vdrdsatta.

Atari 520 ST ar en allvarlig konkur-
rent till Amiga, och den har vind i
seglen!

Det ar Amiga som de glada Atari-
folket kampar mot. Och uppen-
barligen med framgang. | varje fall
visar forséljningssiffrorna fran sa-
val USA som England (och for den
saks skull dven fran lilla Sverige),
att Atari 520 ST sdljer battre dn

commodores
500.
Tekniskt sett ar Amiga bast. Men
ser man pa spelkvaliteten dr Ata-
rispelen ofta battre - programme-
rarna gor helt enkelt mer ut af spe-
len till Atari. Och varfor?

- Det &r en storra marknad, sdger
Jim Basset, amerikansk Atari-
programmerare.

motspel, Amiga

Ar det flott?

Alla stiacker upp han-
den och ropar Jaaa.
Da maste det
ju stimma...
Det officiella
Star Trek fran
Firebird.

ELITE
FOR FULLA
SEGEL

De rundade den enorma siffran
810.000 exemplar i juni. Och vad
var nu detta for en siffra? Jo, det
var antalet salda spel!

Bombjack har sdlts i mer dn
70.000 ex och nr 2 har salt
52.000, Ghost'n'Goblins blev en
hit med 120.000, hittills har
57.500 1942 lamnat hyllorna,
Space Harrier gav 88.154 och det
ligger nara 90.000 Scooby Doo
ute runt hela véarlden.

Och hit-samlingarna har hellerinte
gatt daligt. Hit Pak sélde 86.000
och "6 Pak" ligger strax efter med
77.000 ex.

| absoluta toppen ligger Paperboy
med 162.000, och nu nar Amstra-
dutgdvan ocksa saljer bra vantas
Paperboy mycket snart att runda
200.000.

| botten ligger bl a Ikari Warriors.
Men det ar kanske inte sa konstigt
att spelet hittills bara salt ca
20.000, versionerna till storsaljar-
na Spectrum och Commodore 64
har ju just blivit fardiga!

Nar det gdller kapplopningen om
antal sélda spel per datortyp, kan
vi gladja oss &t att Commodore 64
for forsta gangen gatt om Spec-
trum i statistiken. Commodore
285.438 exemplar, Spectrum
240.037.

Till Amstrad har det dverraskande
nog salts hela 207.717, sa alla fir-
mor som pastdr att Amstradagare




inte @r ett spelande folk far nog dn-
dra uppfattning!

Inklusive forsaljningssiffrorna for
C16, BBC och andra mindre ma-
skiner hamnar Elite alltsa pa
809.639 st. Oh boy!

SKRACKENS
HUS

Engelska Incentive software (de
med Graphic Adventure Creator)
har just lanserat namnet double
Gold, som titel pa deras nya ad-
ventures.

Iden dr att du far tva adventure-
spel till priset av ett.

Forsta samlingen (om man nu kan
kalla tva for en samling) ar spelet
Haunted House tilsammans med
Nova. | Hounted House ar du en
gammal luffare som letar efter ett
stalle dar du kan 6vernatta. Du hit-
tar ett gammalt hus, men blir fan-
gad. Uppgiften dr att komma ut
igen. Nova dr ett high-tech-
aventyr i en ond maskinvarld. Sa
mycket om den samlingen.

Ndsta till rakning ar 2-paketet Zo-
diac ihop med The Secret of Life.
Béda &r stora och ska laddas i tre
delar.

Slutligen kommer Incentive med
Karysia/Queen og Diamonds.
Ett muntert dventyrspaket med
egyptiska drag.

GOR DET
SUALVI

Flera softwarehus har provat det -
flera ganger dessutom. Koparna
har hoppats, och har gang pa gang
blivit grundligt besvikna. Pro-
grammerarna sdager att man inte
kan ga forbi C, Pascal eller det bas-
ta, maskinkod, ndr man ska pro-
grammera ett ordentligt spel.
Men softwarefolket hos Palace
Software sdger ndgot annat!

Palace riskerar nacken genom att
vaga producera ett allt-i-ett Shoo-
t'em up Construction Kit. Har ska
man sjalv kunna gora allt, fran in-
ledningsskarm till okningarna i
svarighetsgrad.

Och nar nu Palace Software har
investerat pengar i det borde det
vara bra.

En hastig titt pd mojlighterna av-

The Secret of Ljfe

Det &r det har som sr

sdljer dem ti]] Samma pris som e

slojar ett par "detaljer”. Man kan
anvanda upp till 128 sprites i stor-
lek 12x 21 punkter, och ljudsidan,
som mest av allt liknar en mini-
mixer, tilldter hela 24 ljudeffekter!
The Shoot'em up Construction
Kit kommer komplett med fyra
demo-spel.

TRANTOR

Forsok till varje pris undvika ett
mote med Trantor, the Last
Stormtrooper om du inte har
gott om tid att spela.

SoftwarehusetGOY, en ny US Gold-
label, har skickat ut en ny hog pix-
els pa marknaden i samarbete
med Probe Software. Och gosse,
vilka pixels!

Grafiken ar stor, flott och tuff. Kan
spelet vara annat an bra?

det nya. Man Packar j
h %
o op tvj aventyrsspel och

ATTA NYA
TILL AMIGA

Spelfabriken Melbourne House
(somju inom parentes koptes upp
av Mastertronics for ett bra tag
sedan) fortsatter ofortrutet. Och
detta med dvervaxeln inkopplad.
Senaste utspelet fran presschefen
Leslie Bossen dr ett meddelande
om att firman kommer att sldppa
8 (ja, atta) nya Amigaspel innan
Jjul.

Det blir action for hela slanten: Ta-
sar, Roadwars, Rockford, AA-
ARGH!, Kelly X samt de tre sport-
spelen World Darts, Basketball
och Pool.

P& Mastertronics budgetsida ar
Feud, Rogue, Revenge Il Och Ninja
for ovrigt pa gang till din Amiga!
Nagot talar for att du far plocka
fram och damma av din gamlajoy-
stick...

TUFFA
VIKTOR BLIR
DATA-

FREAK

Ja, du tror sdkert inte dina pixel-
rodkantade 6gon, men det ar fak-
tiskt sant. Tuffa Viktorsbaksmadlla
och fru (i nu ndmnd ordning) kom-
mer snart att inta din dator.
Tuffa Viktor, eller Andy Capp som
han heter i original, ar forhopp-
ningsvis fardig fran Mirrorsoft till
Jjul.

Och till skillnad fran vissa tidigare

Whattayaknaw! Ingen mindre an
Tuffa Viktor med kepsen ska in
och hérja i din dator. Och du ska
styra honom med din joystick...
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alster frdn Mirrorsoft ser Andy
Capp att doma av de skdarmbilder
vi fatt ut som en potentiell succe.
Bilderna visar perfekta versioner
av Viktor gjalv, Vivan, hans van-
sterprassel pa den lokala puben
och alla de andra.

Iden i detta arcade adventure ar
att du ska Overleva en vecka i
Viktors klader. Och hur overlever
en aktiv soffliggare och pubbeso-
kare en hel vecka pa det som andra
kallar arbetsldshetsunderstod?
Wait and see...

BARA
BILLIGT

Amiga har ocksd satt ett par
otrevliga standarder inom dato-
ramradet. En ar standarden for
priset - eller rattare sagt rekordet
pa priset.

Ett "normalt” spel kostar 4-500 kr
hos din lokala handlare.Det ar ju
ett ndstan hemskt belopp att lag-
gapaettspel, det kan ju ndstan in-
te ens dina foraldrar betalal

Men detta faktum forsoker engel-
ska Anco Software tillsammans
med Kingsoft att andra pa.

Anco har startat en Amiga Bud-
get-label (om man nu kan tala om
budget med priser pa ndra 200:-).
De tre forsta spelen har redan
kommit och dven redan testats i
forra numret av SOFT.

Det var Demolition, Space Battle
och Phalanx, och detta var sa att
sdga Amiga versionerna av tre av
klassikerna fran spelhallarna. Fast
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med flottare grafik och ljud, forst-
as...

Nu vantar vi bara pa de andra tit-
larna, Emerald Mines, Chruncher
Factory, Challenger och Karate
King.

Emerald Mines ar ett mazegame
med nedfallande klippor, spoken,
bomber och mycket annat roligt.
Det finns 100 nivaer!

Cruncher Factory dr en bearbetad
Amiga Pac Man med massor med
nyheter och 30 nivder. Och med
editorn kan du gora egna nivaer.
Spela ensam eller med en kom-
pis...

Challenger bDlir antagligen en
scramble-klon med &ttanivader och
massor med skjutande.

Det hittills sista spelet i serien he-
ter Karate King. Och josses ja, det
spelet dr elandigt. Karate King dr
nog det samsta spelet hittills till
Amiga.

For din egen och din Amigas skull
(en safin dator ska vél inte behdva
jobba med vad som helst!) bor du
hoppa Over att ens tanka pa detta
karatespel!

MEAN
STREAK

Nu &r det Mirrorsofts tur att skic-
ka oss en inbjudan till det farliga
och barbariska London i det 23 ar-
hundradet. Samhallet har blivit sa
egoistiskt och navelskddande att
allt utanfor den tekniskt inkapsla-
de staden inte existerar.

Folk transporteras via molekyldra
demonterings/ihopsattningssys-
tem, ochvagarna, forr stadens pul-
sadror, ar uteldmnade at elemen-
tens raseri.

Men som i alla andra samhallen
finns det nagra som varken kan el-
ler vill underkasta sig denna livs-
form. De aker runt pd Londons
battletrack (framtidsnamnet pa
M25, motorvagen som gar runt
staden) pa sina kraftiga motor-
cyklar.

For att gora turen pa M25 annu
mer attraktiv finns det ett pris till
den som utropar och forsvarar sin
ratt till vagen. Priset ar varldens
haftigaste mc, Mean Streak.

Och gissa vad din uppgift gar ut
pa...

Grafiken ser ratt fin ut, sa det kan-
ske blir kul trots allt.

BUH!

Ingen rddder for vargen har, i varje
fall inte PULS crew. Teamet som
letar fram nyheter alla tider pa
dygnet, veckans alla dtta dagar.
Senaste news kommer fran Fire-
bird och handlar om skrack. Spelet
heter Scary Monsters. Det later
farligt, men vénta bara till mid-
natt, sa ska du fa se pa saker (och
skap som flyttar sig sjdlva).

Grafiken &r fanig och ljudet annu
varre. Men vill du anda se ndrmare
pa spelet ska du vara valkommen
till det.

Vi kanske borde ndmna att man-
nen bakom spelet dr en
Hitchcock-kopia med det amator-
madssiga namnet Herbert K
Wright.

DE KALLADE
DEN 80386

Vad kommer att sittai hemdatorn
anno 1989 eller 90?

Den bésta gissningen just nu ar
80386 eller 68020.

Motorola har namligen redan pre-
senterat ndsta tillskott till famil-
jen 68000 och dess dkta 32-bitar-
sprocessorer. Den heter 68030
och dr en RISC(Reduced Instruc-
tion Set Computer)-processor
med otroliga kraftreserver.
Klockfrekvensen ligger pa hela 20
MHz och man anvénder en trefas
pipeline. Tvé klockpulser anvands,

Skrack!!! "Scary Monsters” dr den
senaste skrack- thrillern for den
dédsféraktande datorungdomen.

vilket ger en processor-ALU (Arith-
metic Logic Unit) pd 100 ns.
6830 innehaller mer &n 250.000
transistorer. Topphastigheten lig-
ger pa 15 MIPS (Miljoner Instruk-
tioner Per Sekund), men i prakti-
ken kommer hastigheten formod-
ligen att ligga pa cirka 7 MIPS.

| detta sammanhang ar Intels
8086-familj dark horses. Med ett
rykte som (alltfor) seridsa och
med de tre magiska bokstdverna
(I B M) i ryggen har de sitt pa det
torra.

Darfor har de heller ingen brédska
med att fa ut den ndsta i serien,
80486, pa marknaden. Faktiskt




sager planerna en lansering forst
1989 eller i borjan pa 1990.

Men sa dr det i gengald en proces-
sor med stort P!

80486-enheten kommer att be-
sta av en CPU (systemets hjdrta),
memory management (minnes-
styrning), acceleratorer som ma-
tematik-coprocessorer och [/0-
controllers samt hoghastighets
grafiksupport.

Chipen lar bli besyckad med mel-
lan 1 och 1,25 miljoner transisto-
rer, alltsd ca 5 ganger sd manga
som i en 68030!

En dator med en 80486-processor
pastds kunna prestera detsamma
som en av IBM's Sierra Mainfra-
mes - omkring 20 MIPS!!

Vad topphastigheten for 80486
ligger pa tors varken vi eller Intel
tanka pa...

Om det vanliga monstret kommer

a
\és n.e" p
ok Nights)

att foljas kommer vi sakert snart
att f& se 68030 och/eller 80486
nedtryckta i hemdatorer. Bland
annat Commodore |dr redan vara
pa vag med en 68030-baserad
Amiga.

ONE NIGHT
IN
BANGKOK

S& ar det ater fart pa System 3's
rotationspressar. De lovar namili-

gen att efterfoljaren till deras myc-
ket lyckade (men en smula forse-
nade) Last Ninja dr klart.

Det ror sig om kampsportspro-
grammet Bangkok Nights.
Spelet kan som extrafinesser erb-
juda stora “serieaktiga” sprites
och multiriknings scrollande bak-
grund. | Bangkok Nights ska du
stélla upp i 6ppna masterskapet i
kick-boxing, och det &r inte precis
nagon sport for veklingar.

Till att borja med maste du, bond-
grabben fran vischan, visa de loka-
la tuffa grabbarna att du &r vardig
att delta. Man Chu Man utmanas
pa toppen av en klippa, Bambo ska

klaras av i djungeln och slutligen
ska du ta ett nappatag med Killa
Kale pa marknadsplatsen. Forst
nar du klarat av dessa tre kan du ta
upp kampen om mdsterskapet.

| finalerna gar deltagarna fyra ron-
der mot var och en av de atta
motstandarna. Och var och en av
dessa motstandare har sina spe-
cialiteter som maste undgas.

NYTT FRAN
RAINBIRD

De héftigaste nyheterna den har
gangen kommer fran lilla sota
Claire Edgeley hos Rainbird. Forde
har verkligen riktigt bra snurr pa
det helal

Rainbird kommer inom kort att
lansera 8 nya titlar pa ett eller an-
nat satt, och om jag inte ska falla i
ondd hos Clair far jag vél beratta

"lite” om deras nya mega- spel..
Amiga Tracker har frdschats upp
och ser ut som ett helt nytt spel
jamfort med 8-bitarsversionerna.
Det ar strategi med vidhdngande
arcademoment.

Sedan har vi UMS (Universal Mili-
tary Simulator), som aren kompli-
cerad krigssimulering.

Och darndst kommer Carrier
Command frén Realtime och
E.P.T. som ar en rymdopera.

Men huvudattraktionen kommer
sékert att bli Dick Special: The
Search for Spook. Det handlarom
Dick som letar eftersin hund Spo-
ok. Later ganska trist, om det nu
inte var sa att vi visste att flera TV-
bolag forsokt skaffa sig rattighe-
terna till att sanda spelet.

Enligt vanligtvis vélunderrattad
kdlla ska animationen leva upp till
standarden for tecknade filmer.
Grafiken likasd, och alltihop pa
Amiga...

Allas var Christian Grottman far
ocksa lite nytt. Level 9 arbetar pa
en ny trilogi, Time and Magik Tri-
logy. Den bestar av Lords of Time,
Red Moon och Proce of Magik, och
kommer att saljas som ett stort
dventyrspaket.

Marten S Nielsen och
Rasmus K Kristiansen




SOFT MAIL's Hanne ar DIN egen personliga brevoppnare!

Och business as usual:
la tassarna fran brevhogen.

EEsDE

| L

Spelmaskiner-
nas Herre!

Hej Hanne!

Férst vill jag bara sdga att det ar
en alla tiders tidning, speciellt
AAA och Puls ar bra. Men jag har
ett par frdgor ocksa.

1. Hur skulle det vara att l1ata oss
félia med lite i vilka spel som
kommer till SEGA och Nintendo
spelmaskiner?

2. Vilken spelmaskin skulle du
rada mig att kopa. Det ska vara
den som bést efterliknar en spel-
hallsmaskin...

3. Ar spelen pa dessa maskiner li-
ka bra nér det géller grafik som
spelhallsmaskinerna??

Manga hélsningar till er alla pa
SOFT...

Kenneth Hansson, Skévde

1]

Kére Kenneth.

1. Jo, men det gor vi ju ocksa
med jamna mellanrum i vira
odvertréffade artiklar om de all-
ra hetaste spelen.
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en gang har hon inte kunnat hal-

2. Gar du efter vilken som har
flottast grafik, &r SEGA bést pa
marknaden. Men om du kan ac-
ceptera lite simre grafik, 4r den
nya versionen av Atari 2600
ocksa ett mycket bra kop. Des-
sutom Kostar den knappt hélf-
ten sa mycket som SEGA.

3. Speciellt SEGA-maskinerna
kommer mycket nidra de "dkta”
spelhallsmaskinerna nér det gal-
ler grafik - skillnaden ses bara av
de riktigt dvade.

Adios,

Hanne.

Kéra Hanne!

Jag tycker att det dr en mycket
trevlig tidning ni har bérjat med,
jag dr stolt a edra vdgnar. Men
jag har ett jatteproblem: jag har
sett ett spel som heter "Wings”,
och jag skulle gdrna vilja veta
vem som gjort det.

Manga datorhélsningar

Jan Nyholm.

Hej Jan!

Ursékta att jag fragar, men var i
hela véirlden har du sett det spe-
let??

Vi vill gérna hjdlpa, men kdnner
inte till spelet. Ar du siker pa att
det dr ett Commodorespel, och
inte till en (usch) Spectrum eller
en gammal ZX81-avart?

Ge oss lite mer att ga efter...
(Hanne.

A—— e |
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Jesper var
namnet!

Hej Hanne.

Jag érenKkille pa 11 arsom heter
Jesper.

Jag skulle vilja veta om man kan
fa "Miami Vice" till Commodore
64.

Hélsningar Jesper.

19

Hej Jesper!

Yes, Jesper! Visst kan man fa
"Miami Vice" till C64, men i mitt
tycke dr det inte ett av de béttre
spelen pa marknaden, tvirtom!
Sa kop hellre ett annat spel, om
du nu dnda &r i farten med att

plundra spargrisen!
Hej fran Hanne.

@jﬁ
En dag med
Kermit ze frog.

Jag arlycklig dgare till ett exem-
plar av SOFT, en tidning jag
tyckte jag borde ldsa, dven om
jag inte spelar sa mycket. Puls
var trist, Soft Mail var utmarkt,
Arcade Action Aid och listningar-
na hoppade jag over tillsam-
mans med reklamen, men spel-
recensionerna var enormt roliga,
speciellt nér ni recenserar daliga
spel. Jag fullstindigt foll ihop av
skratt. Att man kan skriva s&
mycket kul pa sa lite plats!.
Jag koper SOFT nésta gang det
kommer!!!

Recensera fler daliga spel &r ni
bussiga...

Med vénlig hélsning,

Grodan Kermit.

g

Howdy Kermit.

Jag haller inte med om att PULS
skulle vara trakigt. Det &r fak-
tiskt mina favoritsidor, nést ef-
ter Soft Mail naturligtvis!

Men vi dr rérande eniga om att
recensionerna ar ratt kul. Och du
vet vél: SOFT &r den tidning i
Skandinavien som har flest sidor
spelrecensioner!

Signerat,

Miss Piggy.

=)
Brodburk
eller gj

Hej Hanne.

Jag ar en super-duper-maxi-
mega datorfreak pa snart 15,
som dr i den situationen att jag
garna vill byta ut min gamla
brodburk (64) mot en Amiga
500. Tyvarr vet jag inte sa myc-
ket om den vidundermaskin den
férhoppningsvis &r, sa har kom-
mer nagra fragor:

1: 64:an har en upplosning pa
320 x 200, vad har Amigan?

2: Hur manga fiarger har den
(férhoppningsvis mer dn 64:ans
15!).




3: Vad kostar en Amiga 500 cir-
ka?

Nu hoppas jag bara att jag kan
hoppa pa min tvahjuling, trampa
ner till affiren, kdmpa mig fram
till den heliga tidningshyllan,
varsamt plocka at mig nya SOFT
och dér hitta svaren pa mina fra-
gor.

Haélsningar fran den ovetande
Lars Kristiansson, Nassjo.

PS: Utan SOFT hade jag hoppat
fran balkongen for ldngesen.

Hej Lars!

Har kommer min samling kalla
fakta och klara svar:

1: 400x640.

2: 4096, men normalt anvdnder
man bara 32 at gangen.

3: Alltsa, normalt ska den kosta
6495:-, men de allra flesta sdljer
den billigare. Du bér kunna hitta
den for mellan 5 och 6000:- néds-
tan dverallt.

Du kan ocksa gé (eller cykla!) ner
till din datorhandlare och hamta
mer information om Amiga 500.
Du kan ocksd hora efter hos
Commodore sjdlva, adressen ar
Commodore AB, Box 8184, 163
08 Spanga. Dér kan de ge dig ba-
de information om maskinen,
och adressen till din niarmaste
Amigahandlare.

Vénligast,

Hanne.

P —
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Ninjaproblem

Hej Hanne!

"Help!!! - 1 need somebody,
HELP” - Nej, det &r inte McCart-
ney som skrivit det hdr, utan
JAG, en av dina sdkert manga
fans (ndr kommer du som utvik-
ningsbild pa mittersidorna???).
Anyway, orsaken till att jag skri-
ver till dig har du sdkert redan
gissat dig till, sa 1at oss komma
till saken: Jag SITTER FAAAST
(Citat: Kaptenen pa U137) - i
"The Last Ninja", ett spel som jag
investerade mina sista ruttna
sparslantar i for ett par veckor
sedan. Hoppsan, back to bus-
iness. | "The Wastelands”har jag
tagitklonochrensatbergsstigen.
Nu star jag vid en murad avsats
vid vars fot det flyter en back.
Fraga: HUR | HELA ... KOMMER

hjélpa mig, jag skulle bli AAAH s&
glad for ett svar.

Medan du letar efter 16sningen
kan jag ju ge ett tips till TLN: N&r
du star vid draken i "Wilder-
ness”, kasta en rokbomb fram-
for nosen pa den sa gar den i co-
ma! Det gor du genom att ga
langst ner till vénster pa skar-
men.

Det var allt.

Véntar med spanning.

Niklas Frostholm, Stockholm.

1

Hej Niklas.

Du behdver inte ta i sa for att fa
hjélp till "The Last Ninja". Sla ba-
ra upp ratt sidor (AAA) hér i tid-
ningen. Da far du inte bara 16s-
ningen pa ditt problem, utan
dven pa resten av problemen i
spelet!

Tyvéarr méste jag gora dig besvi-
ken. Inte heller i det hdr numret
sitter jag ihopvikt pa mittupps-
laget. Kanske en annan gang,
vem vet?

Hanne.

=i

Claus tillbaka
i SOFT!

Hello to you, Hanne-girl.

Jag ér ivrig SOFT-ldsare, C64-fre-
ak, kvalificerad Amstrad- hatare
och varm tillhdngare av Soft Ma-
il, det vill sdga brevflickan Han-
ne.

Jag har ndgra things till testla-
get...

Marten: Verkligt bra och very
funny. Keep him!

Henrik: Ocksa rétt rolig, brukar
anvanda kolossala méngder til-
ldggsord...

Hans: Genial! Hans recensioner
far mig att skratta sa térarna
rinner.

Bjorn: Den extremt mega-béste
recensenten... Nog sagt!

Men vart har Claus teleporterat
sig? Han dr ocksa en av de bistal
No more dravel this time.

Softa hélsningar.

Mikael, Boras.

PS: SOFT...hardkokt, dkta mju-
kvara!

M

Hej Mikael!
Kul att du gillar var tidning, vi gil-
lar den sjélval! Men det dar med

Claus &r ju inte sd bra. Saknar du
honom verkligen sa mycket?
Det gjorde jag ocksa,sa darfor ar
han med igen med nya friska re-
censioner i det hdr numret!
Raskt marscherat, eller hur?
Hej fran Hanne.

=4

Where have all
the Flowers
gone?

Hej Hanne.

Please, hjélp. Jag har abstinens-
besvir, jag skakar, Kallsvettas
och haller nédstan pa att dé. Pa en
resa till Firdarna forédlskade jag
mig i en liten sét och gullig spel-
maskin som hette "Flowers”
(s6tt namn, inte sant?). Hoppas
du kan tala om om den finns till
64:an, annars mastejag ta en tur
med baten igen. Jag saknar hen-
ne.

Sjélva spelet gar till sa har:

Du &r ett litet rymdskepp ne-
derst pa skdarmen, och du ska
skjuta ner en massa blommor
som virvlar ner ovanifran. Emel-
lanat kommer det ner fem blom-
mor pa rad, dessa ska ocksa
skjutas ner. Beroende pa vilken
du skjuter forst, far du antingen
speed, laser, missiles, cutter eller
ett extra rymdskepp pa skdarmen
som flyttar sig motsatt dig. Se-
nare i spelet ar det en stor gul
blomma, och @nnu senare en pla-
net.

Jag har bara beskrivit en del av
spelet, men jag hoppas du i alla
fall kan hjdlpa mig, annars doér
jag av hjartesorg.

Den férdlskade

Jacob V.

)

Allra kédraste Jacob!

Tyvérr ser det ut som om du kan
bestilla biljetten med en géang.
Jag har inte kunnat leta fram
ditt dlskade "Flowers”, jag har
inte ens hittat nagon som hort
talas om det! Och d& har vi anda
talat med bade ledande spelim-
portorer och ett otal garvade ga-
mesters.

Sa om du inte ska ruinera dig pa
batbiljetter far du nog leta upp
en annan dam att 6dsla din kér-
lek pa.

Lycka till fran

Hanne.

Clabbe-
kompatibel

Dear Hanne.

Vilken superhéftig blaska du och
resten av redaktionen fixar till. |
hope you can hilfe mir. Ar det
manne s34, att du sitter och brin-
ner av ldngtan for att fa berdtta
for mig (och andra) hur man sa-
dér rent tillfalligtvis kan fa odnd-
ligt livi "Cobra”?

Till dig vill jag bara sdga: din me-
ga-maxi-monster-multi- maés-
tar-miljon-mulliga superunder-
bara tjej.

Med vanlig hdlsning,

Soéren "S.0.S" Skoog.

ub

Nej Séren,

du har valt fel tillfdlle. Jag brin-
ner inte tillrdckligt mycket for
att kunna skaka ut ett odédlig-
hetspoke ur rockirmen. Men
manne det sitter ndgon super-
fantom ute i vart avlanga som
har ett POKE fix och fardigt till
dig. Skicka in!

Och vad ar du egentligen ute ef-
ter, gubbe lille? Min autograf??
Hanne.

E=—==
a8t
Sa rok den
kvéallen!

Hej skéna Hanne!

Jag 4r en kille pa 17 somrar som
har en 128, men jag har ett par
problem som jag hoppas du kan
hjdlpa mig med.

A. En dag 6ppnade jag min dator,
och upptéckte att det fanns en
tom plats for ett chip i évre vén-
stra hornet. Jag skulle gdrna vilja
veta vad som ska tdnkas sitta
dar.

B. Finns det 6verhuvudtaget na-
got suverdnt spel speciellt till
1287 Jag ar mycket intresserad
av att se hur bra grafik den har.
(Om nej, varfor inte, om ja, varfor
ar det inte testat i COMputer el-
ler SOFT). ,
C. Har "Trivial Pursuit” kommit
till Sverige? (Om inte, varfor inte
och var kan man fa tag pa det is-
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tdllet, om ja, varfor ar det inte
testat?).

D. Sedan nér har tjejerna bérjat
intressera sig for datorviriden?
Inte for att jag har ndgot emot
det, tvartom, jag tycker det ar
fint att ni borjat intressera en for
den.

Tack pa férhand!

Bye from K V.

PS. Jag tdnkte fragat dig om du
vill med en svdng pa stan, men
tyvdrr hade jag redan skickat
brevet.

PPS. Du ser alltsa stortlacker ut,
och jag menar det verkligen. DS.

)

Hej KV, din insmickrare!

A. AJ-AJ-AJJIN Dér rok din ga-
ranti all varldens vag!!

Naval, svar pa din fraga: Urprun-
gligen hade Commodore tdnkt
att det skulle finnas plats till en
RAM-expansion, men det bidde
visst inte mer a@n en tanke. Dar-
for far dui alla fall &n sa lange Ia-
ta sockeln vara tom.

B. Egentligen inte. Det I6nar sig
helt enkelt inte for programme-
rarna att géra rena 128-pro-
gram. De skulle inte sélja i ndr sa
stort antal som om de ocksa kun-
de kora pa C64. Dessutom har
Ci28internationelit sett inte bli-
vit nagon storsucce. Ok, det finns
ett par hyfsade spel som bara
kan kora pa 128:an, bl.a. "Thai
Boxing".

C. Si, visst kan du kdpa det i Sve-
rige, men eftersom det finns sa
manga andra bra spel har det in-
te blivit testat i SOFT! Nu &r det
ju ocksa sa, att killarna i testla-
get mer gillar ra action!

D. Tycker du?? Jag tycker sjilv
attdet adrfanigt att konsbestam-
ma datorer. Alla kan val ha lika
kul med maskinerna, oavsett
vilket kén man rakar ha. Men
visst, jag kdnner inte s& ménga
andra tjejer som pysslar med da-
torer, tyvdrr. Och det &r ju synd
om alladem som inte provari al-
la fall, men det &r ju deras pro-
blem.

Det var ju synd att du skrev brev-

14 - SOFT 5/87

etsasnabbt, dar rok den kvallen!
Yours faithfully,
Hanne.

st
Chess.

Hej Hanne.

Forstvilljag bara sdga, att du gér
ett bra jobb. Sedan har jag ett
par fragor som jag hoppas du vill
syara pa.

1.Jag har ténkt mig att investera
i ett shackspel till datorn, ochjag
undrar om "Colossus Chess 4.0”
fortfarande ar det bista, eller
om det kommit nya och béttre
schackspel.

2. Jag dr helt sald pa "Archon”,
och nér jag hérde att "Archon 2"
kommit till Amiga blevjag grén i
ansiktet av avundsjuka. Proble-
met ar namligen att jag har en
VIC-64, och darfér undrarjag om
spelet ocksa finns till min dator.
Johan Albrektsson.

Hej Johan!

Tack!

1. Jag anser att "Colossus Chess
4.0" fortfarande ar det bista
schackspelet pa marknaden,
aven fast det 4r LITE gammalt.
2. "Archon 2" finns &ven till din
dator, men ropa inte hurra rik-
tigt dn. 64-versionen 4r nimli-
gen véldigt svar att skaffa. Den
engelska firman har 6vergétt till
att enbart producera Amiga-ut-
gavan. Men om du har tur, kan
du hitta en affdar som har det i la-
ger. | annat fall: Tough Luck.
Hanne.

Vi soker bra program

Gor du sjalv spel eller andra topprogram?
Skicka in dem till SOFT!
Vi betalar dnda upp till en tusenlapp skattefritt per publl-
cerat program - enda villkoren &r att det fungerar, ar brd
och att du sjélv ar upphovsman till det.

Skicka ditt superprogram pa band eller diskett
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VIKTIGT HJALPMEDEL
COMMODORE

Upplysningar till listningarna

Nar du ser Betyder det Du trycker ner
CLR) Screen clear SHIFT CLR/HOME
HOME) Home cursor CLR/HOME
CRSR NED) Cursor ned CRSR UPP/NED
CRSR OP) Cursor upp SHIFT CRSR UPP/NED

CRSR HOJRE)

Cursor hoger

CRSR VENSTRE) Cursor vanster

RETURN)
SPACE)

m T T T T T

3da3d28S 2

Delete tillbaka
Insert

Return

Space

Reverse on
Reverse off

Svart

Vit

Rod

Cyan

Lila (Magenta)
Gron

Bla

Gul

Orange

Brun

Skar

Gra 1

Gra 2

Ljusgron

Ljusbla

Grad 3
Funktionsknapp 1
Funktionsknapp 2
Funktionsknapp 3
Funktionsknapp 4
Funktionsknapp 5
Funktionsknapp 6
Funktionsknapp 7
Funktionsknapp 8

CRSR VANSTER/HOGER
SHIFT CRSR VA/HO

INST/DEL

SHIFT INST/DEL

SHIFT RETURN

MELLANSLAG (SPACE)

CTRL9
CTRLO

CTRL 1

CTRL2

CTRL 3

CTRL 4

CTRL 5

CTRL6

CTRL 7

CTRL 8
COMMODORE 1
COMMODORE 2
COMMODORE 3
COMMODORE 4
COMMODORE 5
COMMODORE 6
COMMODORE 7
COMMODORE 8
F1

F2

F3

F4

FS

F6

W

F8

OBS! 0 i ROD, GRON osv. &r ett danskt 0

.
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De basta spelen ar
konverteringar

Sa ar det nyheter pa
vag il din dator!
Arets hetaste tilar och
julforsdljningens  ab-
soluta toppar dr kon-
verteringama. Vanli-
ga datorspel som ko-
pieras direkt fran ry-
kande heta spelhalls-
maskiner...

Jag ska kdka upp min reset-knapp
om Firebird Klarar av att géra Fly-
ing Shark-grafiken likadan. Den ar
bare SA flott.

Jomen, pojkar! Tack vare US Gold kommer nu Out Run lyckligtvis ocksa i hemdatorversion.

Ditt minne ar férhoppningsvis inte
mer grumligt dn att titlar som
Road Runner, Wonderboy, Enduro
Racer och Gauntlet fortfarande sa-
ger dig nagot.

Men bara ta det lugnt dven om du
inte langre har koll &p alla nya haf-
tiga spelhallskonverteringar. Det
kommer en Konstant strid strom
av nya preview-exemplar som bil-
dar drivor pa herr chefredaktdren
Kristiansens skrivbord. Och sam-
tidigt drunknar den stackars poj-
Ken i pressmeddelanden om de for
ogonblicket hetaste licensavtalen.
Sédana usla arbetsvillkor finns det
bara en rimlig reaktion pa, nam-
ligen recensenter som I6per amok
for fulla segel i SOFT Check och de
spalter du just borjat ldsa. - Nam-
ligen det fetaste, flottaste och fra-
sigaste utsldpp av licens- évertryc-
ket i hela vart avlanga land.

Det hér dr Arcade-a-go-go sa det
smaller!

US Gold

Om det @r nagon som vill vara
ldngst framme ndr det galler kon-
verteringar, sa ar det det "ameri-
kanska guldet”, som egentligen
bestar av 99% engelsk program-
mering och styrning. Nagot som

vare sig programmerarna eller re-
visorerna grater Gver.

Cheferna grater faktiskt bara nér
de ska skriva under licens-checken
till spelmaskinsfirmorna...

US Gold stdr beredda att kasta ut
en handfull nya licenser pa mark-
naden innan de andra firmorna
hinner fa ut sina.

Bland de mindre intressanta licen-
serna (det vill sdga att de bor vara
recenserade pa annan plats i tid-
ningen) har vi Last Mission, Solo-
mons Key, Survivor och mannen
med filmvérldens mest berémda
ldderpiska, Indiana Jones himself!
Med Rygar atervander vi till tiden
mellan varldens skapelse och dino-
sauriernas fodsel. Rygar dr hjdlten,
och det ar honom du ska hjélpa...
Du ska faktiskt hjdlpa honom runt
cirka 300 skarmar fiendeland, in-
nan problemet ar 6verstatt. Precis
som idag var kampsporter inne pa
Rygars tid, sa han forsvarar sig och
angriper med sadana medel.
Utdver Rygar har vi dven Out Run
och skateboardspelet "720 de-
grees”. Och om du nu dr en sddan
ignorant att du aldrig hort talas
om nagot av ovanstaende, far du
antingen leva i olycklig ovisshet,
uppsoka en vdlsorterad spelhdla
eller 1dsa i nagon av de tidigare

SOFT, dér undertecknade stjarn-
reporter spillt krut pa dem...

GO!

Kanner du dig blast? Sitter du och
svar over att det &r sa fa nyheter
(och forhallandevis fa titlar) som
programmet fran US Gold innehal-
ler? Kann dig blast ytterligare en
gang! Utbudet av nya licenser till
datorerna ar allt annat an pavert,
och det har naturligtvis ocksa
smittat av sig a US Gold.

Interna rockader har ndmligen
medfort, att US Gold har flyttat
Over de senaste licensavtalen till
sin senaste label, GO!. Men om US
Gold far som de vill, blir ocksé GO!
nagot i hastvag.

Tills vidare har det bara sluppit ut
upplysningar om spellicenserna
fran Capcom. | gengald dr vi nog
rorande eniga om att dessa bagge
ar varda att omtalas.

Speed Rumbler dr en gammal be-
kantskap i spelhallarna. Det galler
att radda gisslan inom tidsfristen
pa 24 timmar. Och samtidigt ska
du totalhaverera fienderna. | det
21 drhundradet &r bilarna
standardutrustade med fastmon-
terade maskingevér. Gissa vad de
ska anvandas till!

Speed Rumbler har varken fata-
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stisk grafik, fantastiskt ljud eller
enorm attraktionskraft. | stallet
ar det ett gediget spel, och det
borde vara mojligt att 6verfora till
en hemdator utan storre krum-
bukter.
Bionic Commandos dr mer action
av samma sort. Men den hér gan-
gen ar du utrustad med en arm-
protes och shotgun, och detta
borde ge dig en rimlig chans att
svinga och skjuta dig igenom de
oandliga horderna av djupt psyko-
patiskt forvirrade individer (de
som aven Kallas fiender av mindre
begévade, du vet).
Det verkar som om det har upp-
statt ett antal fnurror pa traden
ndr det gdller Capcoms tredje "big-
gie”, Side Arms. For dgonblicket
verkar ingen veta om spelet gatt
till The Edge, US Gold eller en tred-
Jje koncern. Only time will tell!
| gengdld kan SOFT fortélja, att
"GO!"-spelen kommer att vara en
salig blandning av spelhallskon-
verteringar, populdra leksaker och
mycket annat smatt och gott. Ock
vi kommer att berdtta mycket
mer om alla andra licenser fran
"GO!I” (som dr en val bevarad hem-

De basta

tringsegenskaper om stackarna
ska raddas. Se upp for flygande in-
ventarier och eldkulor, och glad
dig nér du raddat den larmande
flickan & toppen av skyskrapan. Da
har du i alla fall lugn och ro'i cirka
fem nanosekunder.

Nu &r det namligen ater dags att
radda maénskligheten. Den har
gangen ska du radda oss alla fran
en felkopplad superdator vid
namn "Dark”. S& du flyger ivdg
med dina Legendary Wings och
forsoker att lokalisera Dark, sam-
tidigt med att du neutraliserar och
undgadr alla naturliga fiender och
hinder. Ett spel som det gar tret-
ton pé dussinet av!

Om det ar ndgot man inte kan saga
om Lock-0n, s& ar det att det dr
enkelt och okomplicerat. Har ska
du prova dina krafter med ett
avancerat jetjaktplan, och det dr
din plikt att utféradet noédvandiga
antalet raider mot fientliga instal-
lationer (det lar finnas oandligt
manga) samt stélla upp pa en
uppfriskande luftstrid da och da.
Grafiken dr mitti prick, och attrak-
tionen flera meter at sidan...

lighet till PCW-show) i ndsta num-
mer av SOFT.

Active Activision

Om nu inte US Gold hade haft alla
dessa licenser i rockdrmen, hade
de férmodligen fatt Idmna dver
forstaplatsen pa konverterings-
marknaden till sin vdrsta konkur-
rent, Activision.

Activision har just nu inte mindre
an sju konverteringar pa sitt pro-
gram, och deras software-ambas-
sador, Andrew Wright, fortaljer
att dven de arbetar med lite av var-
Jje. Supersprint och Rampage ar i
faggorna, och dessa skulle inte be-
héva nagon ndrmare presenta-
tion...

Det borde hellr inte Gunsmoke
och Super Hang-On behova. Su-
per Hang-On dr Hang-On med ste-
reoljud, vibrerande handtag och
forbattrad grafik - sa blev du sa
mycket klokare. Men vi blir nog
tvugna att ge upp tanken pa
vibrerande handtag till Commo-
dore...

| det latt foraldrade Firetrap-spe-
let Gvervakar du yttervaggarna pa
en brinnande skyskrapa. Flickor,
hundar och affarsmédn hdngerikla-
sar i fénstren och vantar pa att bl
raddade.

Men det beror pa dig och dina klat-
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Ocean

Det ar Ocean/Imagine som just nu
har det storsta in-house- utveck-
lingsteamet, sa lat dig inte luras av
den beskedliga tredjeplatsen i var
upprakning.

Rent faktiskt dr de helt i linje med
Activision ndr det galler spelhalls-
licenser. Och det egna utvecklings-
teamet pa mer dn 40 man, kan latt
betyda snabbare konverterings-
tider an de tva andra mastodon-
terna nagonsin kunnat dromma
om.

Om man ska ta Renegade som ett
exempel pa Oceans nya forbattra-
de stil, borde vi kunna glddja oss &t
alla nya spel fra den sidan.

Men lat dig inte forblindas av den
excellenta konverteringen av Re-
negade. Oceans ledning forsoker
inte dolja att deras Tank-spel inte
hor till de allra basta. De var fak-
tiskt mycket tveksam om spelet
skulle halla som fullprisutgava, el-
ler om de skulle slappa det pa en
kompilerings-pack.

| gengald var den tidiga versionen
avAthena, somjag fick lov att leka
lite med pa min senaste Englands-
tripp, absolut inte ndgot daligt
spel, tvartom. Kanske en hit till
jul?

Efter denna trekléver kommer li-
stan efter allt att doma att inne-

halla Gryzor och Combat School.
Formodligen inget daligt val infor
hostforsaljningen.

Gryzor &r ett tdmligen hektiskt
shoot'em up av varsta sorten, dar
du ramlar in i rollen som B-filmens
enmansarme. Det ar dock absolut
ingen B-film ¢ver din soldat och
hans ljudligt smallande lasergevar.
Efter ett par omgangar utomhus-
lekar (sasom att pricka sma runda
hal i fiendesoldaterna) kommer
den allvarliga delen. Ett underjor-
diskt komplex med rullande mi-
nor, elstangsel och allaandra tank-
bara imponator-effekter.

Fundera aldrig pa nasta skott.
Tank aldrig pa de stackars dnkor-
na. Skjut pa allt inom synhall, sa
har du chans att overleva bortat
hela 30 sekunder!!

Hur Ocean har tankt sig att proppa
in bara en brakdel av den urstarka
grafiken i en hamdatorkaninte jag
svara pa (sddana fragor héanvisas
till Oraklet i Delfi). Men de inledan-
de skarmbilder Ocean visade mig,
sag ratt bra ut...

Hur Combat School kommer att
se ut pa datorskdrmen har jag in-
gen aning om. Programmerarna

spelen...

var fortfarande inte fardiga med
att analysera spelhallsmaskinen
under mitt besok - men de hade
istallet blivit urstyva att spela det!
Combat School &r en brottarhit,
och som namnet antyder har man
alltsd hamnat pa en skola for
stridstraning. Traningslagret be-
starav lite av varje, men det ar ratt
betecknande att spelarnas rorel-
ser med trackerball och fireknapp
ar nagorlunda lika krdvande som
en akta stridsskola skulle vara.
Exklusiv grafik, ruggig ljudsida och
massor med tuffa grenar dr the na-
me of the game!

Det borde ocksa vara rimligt goda
chanser att fa se Victory Road i af-
farerna en bra bit fore jul. Och det-
ta kanske dr spelet for alla Ikari
Warriors.

Spelmaskinen ar i princip Ikari
Warriors i rymden. SNKhar uppen-
barligen inte tyckt det varit ndd-
vandigt att dndra annat an grafik
och historia...

Nésta levande bilder, ett spel vid
namn Rastan Saga, dr ocksa lite
av ett ko-objekt for alla spelglada.
Kort sagt dr det en sorts vikinga-
plattform-kampspel. Get it?

Det finn sex nivaer, var och en har
en storlek pa tre skarmar. Pa sista
nivan gar du in i drakens hala, och

har chans att skaffa ytterligare en
prinsessa till hushallet.

Du tror garanterat att jag férsoker
dra en vals, ndr jag berattar om
den sista konverteringen. Namnet
ar Psycho Soldier, och huvudper-
sonen ar en liten gullig figur som
kallar sig Athena.

Vad tycker du att den titeln l&ter
som for sorts spel? Nej, nej och
ater nej, titeln ar ytterst missvi-
sande. Har hade man satt sig ner
med ett glatt leende, beredd pa en
omgang tanklost vald, sa ska man
istallet sorja for framtida fred i
varlden! Men spelet &r anda ratt
underhallande.

Konami vill sjdlva

Det &r synd att sdga, att Konamis
helt egna "byra" for datorkonver-
teringar (eller NMC Global, som de
sjalva foredrar att kalla den) har
visat framfétterna nagot speciellt
pasistone. Vi har faktiskt inte sett
nagot vettigt sedan de glada Jail-
break- och Nemesis-dagarna. Men
a andra sidan kan det ju sjalvfallet
bara bli battre...

Fakum &r, att NMC sitter i en sér-
deles behaglig sits pa ett par av de
basta titlarna av idag, Salaman-
der/Nemesis Il och Jackall

| Salamander flyger du ocksa ner
genom en lang tunnel, dér du
bankar, skjuter och som en sista
utvdg manovrerar dig fram genom
problemen. Det finns tillfélle att
samla upp nagra gréna grunkor pa
vagen, om du nu inte skulle vara
ndjd med fart, vapenlager, lasern
eller kraftfaltet (och det ar du al-
drig i Salamandert).

Salamander &r helt och hallet i bd-
sta Nemesis-stil. Varken battre el-
ler samre pa nagra punkter - bara
annorlunda.

Jackal ar inte fullt sa fantastiskt.
Cyniker kallar det en tam Com-
mando/Rambo-kopia. Men i ratt-
visans namn maste vi sdga, att.
Jackal ar mycket béttre an bade
Commando och Rambo. Fragan &r
bara om marknaden har plats for
mer destruktion!?

Smattingarna

Det finns naturligtvis ocksé nagra
licenser utspridda paandra hander
an de stora. Forst har vi Firebird
med deras superba konvertering
av Bubble Bobble, och deras the-
up-and-coming-star, om man nu
ska tro brakdelen av PR- avdelnin-
gens svada, Flying Shark.
Eftersom Bubble Bobble av goda
grunder (se annan plats i tidnin-
gen) inte skulle vara speciellt in-
tressant att omtala har, far vi ty
oss till den kommande stjdrnan pa
datorhimlen.

Hoppet ar ljust. Flying Shark ar re-
dan en stjarna i spelhallarna, en



som plockar till sig en stor del av
de slantar som stoppas in i sprin-
gorna. Spelet ar helt enkelt en
storsaljare. For vilken fanatiker
med sjdlvrespekt kan lata bli att
prova det spel som kallats den en-
da vardiga efterfoljaren till 19427
Fast egentligen &r det inte spe-
ciellt rattvist att kalla det en efter-
foljare, ndr spelet rent faktiskt ar
béttre...

Det galler helt enkelt att fa sitt
World War [I-plan genom angrepp
fran jaktplan, bombplan, strids-
vagnar, Krigsskepp och alla andra
spelingredienser. Pa din vdg ge-
nom spelet kommer du alla gén-
ger att fangslas av den flotta vyn
Over tropiska djungellandskap, ha-
ven, stranderna, hamnarna och
staderna.

Flying Shark &r enormt flott och
enormt fangslande.

Hoppas Firebird gor ett battre ar-
bete av Flying Shark &n Elite gjor-
deav 1942, for att inte talaom var
svenska klon-version, 1943, ett
tvattakta urrk-spel som jag myc-
ket, for att inte sdga blixt, snabbt
arkiverade i mitt lodréta arkiv.
The Edge har ocksa stora planer
for sin konvertering. Och nej, det
arinte Gustaf det galler. Det gdller
maskinen for alla sanna machos!.
Side Arms kan da inte vara nagot
annat an ett verkligt mulligt
shoot’em up med har pa brostet
och allt dvrigt som behdvs. Du an-
svarar for styrningen av ett par su-
persoldater (l0jtnant Henry och
sergeant Sanders), som kampar
mot all varldens onda Krafter.
Allt du behdver tanka pa, ar att
bomba de onda krafterna tillbaka
till stendldern och hitta objektet
som gor att Henry och Sanders bil-
dar ett odvervinnligt superhjalte-
team!

Till sist har vi outsiderfirman Alli-

Redaktionen gillar
supermachon Ry-
gar skarpt, sa vi
kunde inte lata bli
att lagga upp tva
skdrmbilder pa di-
sken... Imponeran-
de!

Kan du férestélla dig en stérre varsting dan Darius, med sina tre ihopkop-
plade TV-skdrmar (bortsett frdn en med fyra eller fem skarmar, for-

stéss)?

Ja, en precis likadan hemdatorversion ar ju férvisso inte méjlig, av rent

praktiska orsaker...

——

———

Redaktoren pa vag till sitt kontor? Nu snart till din dator...
Har ar det Rastan Saga, och skarmbilden &r plockad fran spelautomaten.
Vi gissar att hemmaversionen inte blir fullt sa lysande.

gata, som har en viss forméaga att
varva verkligt bra spel med en hel
del garanterat skrap...

Och sannerligen, om det inte lyc-
kades Alligata att inkassera licen-
sen till Capcoms Section Z. Men
det &r inte ndgon guldgdva, for
Section Z har aldrig slagit speciellt
bra i spelhallarna.

Spelet ar faktiskt ratt enkelt. Du
flyger fran vanster mot hoger
langs en Korridor, allt medan fien-
derna (férhoppningsvis) flyr av
radsla. Enda skillnaden mot Ne-
mesis och de andra ar, att du inte
gémmer dig i ett rymdskepp utan
ar ensam ute i stora varlden med
en jet-pack pa ryggen.

Overraskningarna

Men utan tvivel har software-
husen ocksa gémt ett par licens-
overraskningar till Personal Com-
puter World Show. Jag vet helt sa-

(T

*

Har ar ett screenshot fran Last
Mission (i original automatver-
sion, inte datorversionen).

kert att tre sardeles intressanta li-
censer ligger och véntar pa PCW,
Forst och framst dr det Segas
Alien Syndrome, som definitivt
bér bli en klassiker pa Nemesis,
Gauntlets och Out Runs niva. Sega
har namligen "snott” ett par ideer
fran Quartet for att kunna produ-
cera ett av varldens basta shoot'-
em up.

Vi befinner oss pa 90-talet, och
den férsta rymdkolonin har just
etablerats. Pa din fjdrrskrivare har
du just mottagit ett meddelande
om att Kkolonin invaderats av
aliens frén planeten Alpha.

Historien dar helt enkelt Aliens yt-
terligare en gang.

Men det or forst pa spelmaskinen
som filmen blir riktigt levande.
Stora ackliga alien-sprites och ak-
ta slem...

Ljudens oaptitlighet har man hel-
ler inte forsokt démpa. Min per-
sonliga favorit dr kvinnoskriket pa
two-player-game - med inbyggd
garanti for grundlig och total rens-
ning av horselgangarna.

Taitos Soldier of Light blir fak-
tiskt ett platt fall vid en jamforel-
se. Och det fast spelet pa intet satt
ar daligt!

Soldier of Light &r "bara” ytterliga-
re ett shoot’em up, ddr en handfull
onda man forsoker att ta dver ett
antal planeter i din galax. S& trots
verkligt fin grafik och bra ljud &r
det har spelet ingen ursékt for att
nte sta i kO for Alien Syndrome.
innu ett Taito, det tre skdrmar
stora Darius-spelet, som val nu-
nera inte borde behdva nagon
narmare introduktion...

Kort sagt. ett Scramble-aktigt
spel i uppdaterad 87-version med
fantastisk hdrdvara och en funky
melodi, a la Shannons "Let the Mu-
sic Play”. Fullt med psykedeliska
sprites, otroliga monster, fyllda
skarmar och fantastiska ljudeffek-
ter!

Du kan helt enkelt inte lata bli att
ta "bara en” runda till...

Vilken/vilka firma(or) som snott
at sig dessa tre spel ar det tyvarr
omdjligt att fortaljaidag. Men for-
vantningens gladje efter nésta
SOFT ér val heller inte fy skam, el-
ler hur?

Ten, four, rubberduck and out
fran...

Marten S Nielsen
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Din dator som “synt”-

NG

Ta ett keyboard, proppa in det baktill pa en 64
och ladda in ett program. Vad far du da?
Bara Sveriges mest avancerade musikleksak

for hemmabruk. Och detta for under 2000:-

Den tunga basen pulserar i mellan-
gardet. Allt under béltet vibrerar i
takt och stamningen ilokalen drsa
fortatad att man kan skdra i den
med kniv. Det ar fullt tryck.

Plotsligt bankar det pa dorren.
Det ar grannen som inte kan sova.
Han tror vi har party. Och blir tam-
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ligen forvanad, ndr det enda han
ser ar tva killar med en hemdator
och ett keyboard.

Sadana var forhallandena nar vi
testade ett av de senaste key-
boardsen till Commodore 64/
128. En smart, billig och effektiv
musikmaskin.

Utan datatekniken skulle break-
dance och Jean-Michel Jarre aldrig
blivit uppfunna. Sedan synthen
forsta gangen sdg dagens ljus har
utvecklingen varit enorm inom
musikvarlden - och speciellt
rockmusiken.

Men synthar haralltid varit for folk
med valfyllda planbocker, dnda
tills for ett par ar sedan, nar Yama-
ha kom med en av de forsta syn-
tharna man kunde plugga in i en
Commodore 64, CX5M. Nu har
marknaden fyllts med mer eller
mindre smarta synthar till dato-
rer. Nu har alltsd SOFT fatt fingrar-
napaen av de smartare, "Music Ex-
pansion System For The Commo-
dore 64/128" fran Commodores
engelska avdelning och SFX.

Nar testlaget fick produkten bor-

Jjade vi genast satta upp hela klab-
bet, och till var stora férvaning
visade det sig vara buslatt - 1 st
Sound Expander Cartridge skulle
placeras i porten pa 64:ans baksi-
da, och sedan skulle en kabel kopp-
las mellan datorn och keyboardet.
Men vad kan Music Expander
egentligen? Ert trofasta testlag
gav sig ut pa en resa i musikens
varld...

Vi packar upp

Med i paketet finns tre band:
Sound Expander, Music Maker [l
och Sound Studio.

Narman kort in det forsta bandet,
Sound Expander, far man upp en
skarmbild bestdende av fyra huv-
udmenyer.
Enavmenyskarmarnaheter Synth



Voices, och hdr valjer du musikin-
strument. Urvalet &r ratt brett:
flojt, gitarr, vibrafon, horn, stra-
kar, piano, tva sorters orglar, har-
pa och tre slags synth.

Vissa av instrumenten ldter dock
inte precis som i verkligheten. Pia-
not later som ndgot fran en spel-
dosa, hornet som en klarinett och
flojten som... ja, inte vet jag. Re-
sten av instrumenten dr helt okej,
speciellt blev vi imponerade av de
fracka ljuden fran syntharna.
"Ensemble” och "Octave” dr de
nasta punkterna, och med dessa
effekter har man mdgjlighet att
framhdva tonen och vélja tonldge
(hogre och djupare).

Sista punkten i menyn &r L.H.
Voices, vilket ger din ton mer eller
mindre basklang i klangféargen.
Ndsta nuvudmeny heter Setup,
och har kan man ga in och fa komp
pa vansterhanden, du far alltsa fle-

ra toner ndr du trycker ner en tan-
gent. Det fungerar precis som pa
de flesta elorglar av idag, och det
later utmarkt.

Dessutom har du mgjlighet att fa
eko padinatoner, vilket geren lac-
ker verkan nar man har synthljud
inkopplat. Dessutom finns en rad
"lek"-funktioner, som bakgrunds-
farger, visa dina toner i ett notsy-
stem mm.

Nasta huvudmenu dr intressanta-
re - Rythm. Har har du mgjlighet
att fa lite klés med de inbyggda
discorytmerna, rock'n'roll, reg-
gae, swing, march och flera andra,
och det ger dina melodier ett ord-
entligt lyft mot ndr du bara sitter
och tar en ton &t gangen.
Sistamenyn pa Sound Expander ar
Riff, och den innehaller olika mu-
sikstycken som kan anvandas till
demonstration - bla. en corny
hons-mix med banjo och fioler

somtden gamlainstrumentalgod-
ingen Telstar.

Music Maker ar ett band fér
sig

Music Maker Il, det ndsta bandet i
raden, innehdller 10 olika bak-
grundsljud som du kan sétta ihop
med din egen melodi. De mest an-
maskningsvdrda dr val narmast
bakgrundstrummor och bas, vilka
ger en enormt effektfull verkan.

Anser du att din lat dren given hit,
kan du naturligtvis ggmma den pa
band eller disk. Kanske du kan fa
ett fett kontrakt med ett skivbo-
lag (eller skicka in till ndsta schla-
gerfestival).

Om du trottnar pa att spela "Kalle
Johansson” och istallet vill utoka
ditt musikaliska kunnande, kan du
leka lite med den medféljande
"musikldraren”. "Han” berattar
vad dina noter heter och hur de
placeras i ett notsystem. Langst
bar i instruktionsboken finns ett
antal sma melodier, som du kan
6vadig pandr du lart dig notsyste-
met.

Saknar du inspiration kan du spela
en av de medféljande demo-melo-
dierna, t.ex. "The Entertainer”.
Dessa demo- melodier &r mer pro-
fessionella an de pa Sound Expan-
der.

Proffsens Sound Studio

Det sista bandet som foljer med dr
Sound Studio. Detta ar nagot for
mer avancerade music-maestros,
dvs halvproffs.

Hela tigep 1. |
N Kan qy £57: "
Med flotta f5 urlegme -

| Sound Studio kan dumed hjdlp av
tre parametrar, tonhdjd, klang
och styrka, skapa dina egna
synthljud.

Inte sa illa, men heller inte super-
bra. Vi har sagt att Sound Studio
ar halvprofessionellt, mer &r det i
alla fall inte. Och det ar rent 16jligt
att programmet ligger pa band!
Varfor finns det ingen diskettver-
sion? Varoch en kanju latt begripa
att ingen professionell musiker
sitter och kladdar med ensl6 Com-
modore datasette! Nej, sédana har
program ska ligga pa diskett, det
ar ett absolut krav.

Fragar vi importoren, HK Electro-
nic, sager de att det inte existerar
en diskettutgdva, inte ens ftil
hogre pris. Lojligt!

Keyboard foér scenbruk?
Music Expander keyboard och pro-
gram kan endast med ytterst god
vilja anvandas som backing instru-
ment vid en konsert. Inte for att
ljudkvaliteten skulle vara for dalig,
den &r faktiskt bra, och ljudet li-
knar nastan till forvéxling ljudet
fran en DX7. Nej, tdnk vad som
hander vid en strémsvikt mittiall-
tihop. All information i maskinen
skulle raderas och man skulle vara
tvungen att ladda in alltihop igen.
Tack vare Commodores fantasti-
ska bandspelare skulle ett band
nastan hunnit fram till extranum-
ren innan bandspelaren snurrat
fardigt.

Nyborjaren har stora méjligheter
med Music Expander. Men det krd-
ver att han/hon har en viss erfa-
renhet av musikaliska fackut-
tryck, och dessutom kanna till
dem pa engelska.

tvisas M
Namjj -
s gen o

oM du kap gr, ,feérskarm
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Dessutom bor man ta i beaktande
att Music Expander dr uppdelad pa
tre band. Detta medfor att man
bara kan anvanda ett bands moj-
ligheter &t gangen, ndgot som
snabbt begransar den vane musi-
kern. Man kan inte blanda effek-
terna fran tva band.

Music Expander

i hemmastudion

Det ar narmast i hemmastudion
som Music Expander pd allvar
kommer till sin ratt. Genom moj-
ligheten att koppla Commodore
och keyboard till sterecanlaggnin-
gen kan man fa verkligt power-ljud
fran hogtalarna.

Med Music Expander kan man
ocksd skaffa sig grundldaggande
kunskaper om funktionerna pa en
synth. Far man en god ide till en
melodi kan man prova den pa key-

boardet med alla olika majligheter
man kan tdnka sig, bakgrunds-
komp, eko etc.

Latt att skéta

Manualerna for de olika banden ar
allesammans pd engelska. Detta
stéller till vissa problem att forstd
dem helt och hdllet, m&nga ord &r
rena engelska fackuttryck.
Manualerna genomgar klart och
koncist var enskild menypunkt
och berdttar kort vad de olika
kommandona kan anvandas till.
Tyvarr saknas en referensmanual,
sa man blir tvungen att ta sig ige-
nom de olika manualerna for att
hitta just det kommando man &r
intresserad av. Annars ar manua-
lerna utmarkta.

Dessutom féljer det med sma klis-
terlappar som man kan marka tan-
genterna pa keyboardet med. Det-
ta kan vara praktiskt nar man ska

VINN DITT EGET

MUSIK-KEYBOARD i

. SOFT ger dig chansen att vinna ditt eget Music Expander keyboard in-
klusive interface och all software (normalpris ca 2000:-). Fix och far- l

digt att kopplas in i din Commodore 64/128.

Skicka in kupongen sa att vi har den tillhanda senast 16 november.
Sa deltar du automatiskt i utlottningen av 1 st keyboard.

Du far gédrna skriva av kupongen om du inte vill klippa i tidningen.

Namn:

Adress:

Postnr: Ort

Tel:

Alder

Skickas fore den 16/11-87 till:

SOFT

Music Press AB
Sveavédgen 92

113 50 Stockholm
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- Mérk kuvertet "Synth-tévling”

Liigg mérke till St
keyb!

oard. Helprofessione\lt.

lara sig var de olika tonerna sitter.
Det arganska latt att anvanda Mu-
sic Expander. Du flyttar markdren
fram och tillbaka med hjalp av
funktionstangenterna F1 och F3.
Nér du hittat det kommando du
vill anvdnda bekraftar du detta
med ett tryck pa F7. UtOver dessa
tangenter behdver du da och da
anvanda mellanrumstangenten,
t.ex. ndr du ska andra tempo.

Enda avvikelsen fran detta system
finns p& Studio Sound- bandet.
Har flyttar du markoren, bestaen-
de av en pil, antingen med hjalp av
definierade tangenter eller joy-
stick.

Slutsats

For bara knappt 2000:- dr Music
Expander ett sant fynd for folk
som arintresserade av att kompo-
nera lite p& hemmaplan. Som pa-

rieken pa Music EXP

- De tre
pro
.kbras samti dig;:mmen kan inte:

ander

ket ar det en drom for dig som re-
dan haren 64 eller 128. Och priset
ar ju som hittat.

Man kan f& tag pa en begagnad
synth med ungefar likvardiga
funktioner for ungefdr samma
pris, men vill man ha en musikma-
skin i den mer professionella klas-
sen far man lagga upp 4-5 ganger
sa mycket. Minimum!

Fordelen med en riktig synth &r
att man har alla funktionerna fran
Music Expanders band liggande pa
en separat panel pd maskinen. Det
betyder att man har storre mojlig-
heter att satta ihop olika saker
och att den ar lattare att betjana.
Nackdelen? Du kan inte leka med
datorn samtidigt. Och det dérmed
dataskarm &dr det manga av 0ss
som satter pris pa...

Torben Flgisdorf och

Rasmus K Kristiansen



DATOR-ssuxap.

en psykol
mycket framfsy sin

September 1987. Debatten star-
tade i Danmark, och svenska tid-
ningar var inte sena att haka pa:

"Datorerna gor ditt barn mental-
Sjukt”, kunde man ldsa. "18- dring
inlagd med datorsjuka”. Och den
har: "Datorerna gér dina barn pa-
ranoida’.

Rubrikerna dr stora, for det luktar
sensation.

Allt har sitt ursprung i en artikel i
en veckotidskrift for ldkare, dar
tva ldkare och en psykolog berat-
tar om ett enskilt fall: en 18-aring
som blivit inlagd med en svar psy-
kos. Den har 18-aringen var ocksa
mycket datorintresserad, och pa
forsok lankar lakarna ihop psyko-
sen och dataintresset.

Men ligger det n&got i det? Ar det
verkligen farligt for hjarnan att ar-
betamed datorer? Ellerdrdet hela
bara en lite for snabb journalistik?

lagnosen g I
;n 18-arin
afor.
//(\/1en KAN man verkligen bif
et dafa.? Eller &r det hely
merad tidhingsankq,. 2

0g satt pa

Det rader delade meningar om
detta, och SOFT har talat med ex-
perterna...

Mentalsjuk ar ett starkt ord
Joseph Weizenbaum &r professori
datalogi pa vad som i fackkretsar
betecknas som vdrldens formod-
ligen ledande forskningscenter
inom ny teknik, MIT (Massachus-
etts Institute of Technology). | en
bok med titeln "Computer Power
and Human Reason” skriver han
om en sjukdom han kallar "Det
kompulsiva tvanget att program-
mera”.

Han beskriver de drabbade av sjuk-
domen som "begdvade unga man
med ett ndgot sjaskigt yttre och
ofta med insjunkna glodande
ogon”. Unga man som upplever
"fantasier prdglade av storhets-
vansinne och drommen om att va-

kare och
9 som suftit for

S/U/( av fOf m)/c.
ra en upprekig-

Kan man bli mentalsjuk om man later sig uppslukas fér mycket av sin da-
tor? Tvé ldkare och en psykolog ldgger fram teorin, andra 4r skeptiska...

ra allsmaktig” framfor dataskar-
men. De sitter vid sina maskiner,
skriver han, "med spanda axlar,
vantande pa att fa fyra av sina fin-
grar som redan svévar over tan-
gentbordet ner mot de tangenter
och knappar deras uppmadrksam-
het ar fixerad pa, likt spelarens fi-
xering av tdrningarna”.

Sa langt den amerikanske profes-
sor Weizenbaum, som inte finner
"sjukdomen DKTAP" vare sig
smittsam eller svar att bli kvitt.
Att tala om mentalsjukdom &r for
mycket sagt, andra har anvant ord
som “bitna av intressen” eller
"uppslukade av de spannande moj-
ligheter datorn har”.

En ung och spelglad datordgare vi
talat med sager sahdr:

"-Visst kan det hdnda att man har
ett vilt uttryck i 6gonen, t ex ndr

man sitter och forsoker fa high-
score i Eagles. Och ndgra ganger
nar min mamma kommit in pa
mitt rum har hon sagt att jag sit-
ter som klistrad vid skarmen. Men
det gor hon ju sjalv ocksa, fast
framfor TV:n istallet”.

Likare slar larm

Det kunde vildsairubrikernaisep-
tember. Starten padet helavaratt
den danska tidningen BT gjorde
ett hopkok pa en artikel i den lika-
ledes danska Ugeskrift for Ldger.
De tva varnande lakarnablev nu till
"flera danska ldkare”. Med BT-arti-
keln som utgangsmaterial tog se-
dan flera svenska dagstidningar
upp historien och redigerade och
battrade pa den danska dagstid-
ningsartikeln.

Originalartikeln skrevs av de tva l4-
karna Erik Simonsen och Erik Jen-
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Kan din
dator
gora dig
MENTAL-

sen tillsammans med psykologen
Bent Brok. | den skriver de bl a:
"- Den unge mannen d&r totalt
uppslukad av arbetet med datorn.
Samvaron med denna trader in
istallet for samvaro med kamra-
terna, och den dominerar nu hans
tillvaro.”

Lakarna berdttar att 18-dringen
har utvecklat en mycket teknisk
och desillusionerad manniskosyn,
och att datorn hammat honom i
hans kanslomadssiga utveckling.
N&gra har darfor fort fram tanken
att datorn ocksa kan bli ett pro-
blem senare i livet. Diskussioner
om att datorn kunde orsaka ak-
tenskapsproblem dok upp i sam-
ma veva som artiklarna om 18-
aringen.

Problem i dktenskapet?

| arlighetens namn forsokte flera
av de svenska tidningarna halla en
saklig linje genom sina reportage,
talamed svensk expertis och ldgga
fram resultatet. En kvallstidning i
vart sddra grannland valde en an-
nan linje:

"~ Jag har hatat den ddr datorn in-
tensivt, men nu har jag lart mig att
leva med den”, sdger en 40-arig
kvinna till en journalist. Enligt
journalisten arhon mor till va barn
och gift med ett datorgeni. Mer far
vi inte veta. Kvinnan tycker att
hennes man lagger ner for mycket
tid pa datorn och for lite tid pa
henne. Fortsattningen paminner
om ett brev till en fragespalt:

"- | bérjan ursaktade sig min man
med att han var tvungen att sdtta
sig in i systemet. Men jag har inga
illusioner kvar. Det dr som en sjuk-
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dom hos honom. Nar han kommer
hem fran arbetet sdger han hej,
menredan da lyser det datorihans
égon.”

"- Han glommer tid och rum nar
han sitter framfor skarmen. Det &r
inte av illvilja, han blir verkligt led-
sen ndr han marker att jag och bar-
nen kallat pad honom i timmar. Jag
gar och lagger mig vid midnatt, sa
kommer han ett par timmar sena-
re”.

En annan kvinna fran "the real life”
(alder okand, namn okdnt, bo-
stadsort okand) blev sa trott pa
sin mans hobby att hon tog konse-
Kvenserna:

"Jag har gett mig ivdg med bar-
nen”, stod det pa den flimrande
skarmen ndr mannen kom hem en
kvéll. Ater en historia frén samma
journalist.

Kan det vara sa illa stéllt? SOFT
ville givetvis tala med journalisten
som haren sa fin formaga att hitta
forsummade hustrur. Vi hérde oss
namligen for hos saval kvinnor gif-
ta med datafreaks och frage-
spaltsredaktorer som kunde tan-
kas kommit i kontakt med proble-
met.

Ingenstans har man hort talas om
sadana fall som journalisten kom-
mit i kontakt med. Men ndamnda
Jjournalist ville uppenbarligen inte
tala med oss, hon var alltid forhin-
drad ndr vi upprepade ganger sok-
te henne.

Det maste vara en tidnings-
anka...

"En tidningsanka”. Det ar vad en
familjeradgivare kallar historien
om Kvinnan som ldmnade sin man

pa grund av hans stora datorin-
tresse. Fredriksbergs Familjerad-
givning hari alla fall inte hort talas
om fall dar datorn var upphov till
familjeproblem. Och de professio-
nella familjeradgivarna kanner in-
te till ndgot fall dar mannens

datorintresse
skilsmassoorsak.
"-Det drju en hobby som sa manga
andra. Jag kan inte heller tanka
mig att nagon vill ta ut skilsmassa
for att deras man dr biten av fri-
madrkssamlande, modelljarnvagar
eller fotboll”, sager en psykolog
som SOFT talat med.

Aven advokaten ar oforstaende:
"-Visst kan ett Overdrivet intresse
for ndgon fritidsaktivitet orsaka
ett daligt forhallande mellan akta
makar, men d& kan man ju lika gar-
na sdga att segling ar orsak till
1000 skilsmassor om aret”, séger
Steen R Andersen, advokat.

"- 1 grund och botten ar det bara
trams, och jag har aldrig ndgonsin
hort om ett skilsmadssofall dar da-
torn funnits med som ett specifikt
argument.”

Men tidigare namnda journalist
haller fast:

"-Kraschade parférhdllanden &ren
vdlkdand yrkesskada i datorbran-
schen.”

angivits ~ som

Midnattsprogrammerar-
nas Kult

| de stora datorlanderna har man
lange kant till att man kan bli sa
fascinerad av data att man varken
kan skota studier eller parforhal-
lande. Men - och i USA poangteras
detta - man kan bli minst lika biten
av baseball, bilar, videofilm, mo-

fam/ ller adgivaren:
- et masta varg en
f/dn/ngsan/(a... 7

belrestaurering och femtielva an-
dra mer eller mindre markliga fri-
tidsintressen. Det dr kanske en av
orsakerna till att de stora dator-
landerna inte offrat speciellt myc-
ket spaltutrymme pa "Datorerna
gor dina barn sjuka”. Tyska BILD -
som annars ar ytterst pigg pa att
gorasensationer -offrade t ex bara
21 rader pa amnet.

I sin bok "The Soul of a New Machi-
ne” later Tracy Kidder en dator-
freak berdtta om sin collegetid, pa
den tiden en dator var ett nytt fe-
nomen som ingen privatman hade
rad med.

"- Jag var midnattsprogrammera-
re. Jag led av maskinitis.”

"-Jag korde ett litet program, och
nar det fungerade kdnde jag mig sa
hog att jag skrev ett program till.
Det varskont. Jag dlskade att skri-
va program. Jag kunde Kontrolle-
ra maskinen. Jag kunde fa den att
uttrycka mina egna tankar. Det
var ett utvidgande av medvetan-
det att ha tillgang till en dator.”
Flera av den unge programmera-
rens vanner, ca 10 stycken, alla
manliga, kom regelbundet till uni-
versitetets nattliga programme-
ringssessioner.

"- Det var en hel subkultur. Nu har
det Dblivit ett utbrett fenomen,
men pa min tid var det en hemlig
kult”, sdger den amerikanska frea-
ken, nu en man som ndrmar sig
medeldldern.
"-Programmeringleken - for det &r
en lek - var enormt fascinerande.
Vi satt ofta uppe hela ndtterna for
attvaramed ochleka. Jag tror det
fungerade ungefar som att knar-
ka.”



Ett par av midnattsprogramme-
rarna borjade ignorera sina vanin-
nor, for att sedan helt forlora dem
pa grund av sitt maskinlekande
ndtterna igenom.
Det rader inga tvivel om att man
kan forsumma bade vanner och fa-
milj genom att sitta i timmar
framfor datorn. Men det kan man
ocksa genom att sitta i timmar
framfor schackspelet eller fri-
markssamlingen, for att nu barata
ett par exempel.
Det hdr enskilda fallet med 18-
aringen som fick en forvrangd bild
av verkligheten ska ses som en
varning. En varning om vad som
kan handa ndr du Gverdriver din
hobby. Han hade kopplat bort all
kontakt med omvdrlden, och en-
ligt Idkarna lade han ner upp till 16
timmar om dygnet pa sin hobby.
Det aralldeles for mycket, och det-
ta oavsett vilken hobby du dgnar
dig at.
Det stora flertalet, de som lagger
en eller tva timmar om dagen, kan
vara lugna: Det finns INGEN risk
for mentala storningar, inte ens
om du okar pa ditt "tim-tal” lite-
grann.
Och som en datorhandlare sade
ndr han skulle kommentera fallet
med 18-dringens psykos:
"- Det finns 2-300.000 hemdato-
rer ute i landet. Vi har nu sett ett
fall med inldggning pa mentalsjuk-
hus. Det skulle ju vara ratt mark-
ligt ominte en enda av alla hemda-
tordgare inte hade det i sig redan
fran borjan, och hade utvecklat sin
psykos oavsett om han hade haft
dator eller ej.”

Rasmus K Kristiansen

Steen, 32 ar:

"-Jag har en Commodore 64 som
jag anvander till lek och spel, men
dven i min lilla affar. Den styr for-
sdljningen av fotoutrustning och
for rakenskaper at mig.

Tidigare har jag haft en Spectrum,
och jag gissar att jag kor dator ca
en timme om dagen - inga pro-
blem.

Min 7-drige son anvander ocksa
Commodoren. P& helgerna sitter
han tre-fyra timmar om dagen.
Visst, jag har last om att det skulle
varafarligt. Men helt arligt -jag tar
inte de artiklarna sa hogtidligt.”

Steentarinte artiklarna sa hégtid-
ligt.

Jan, 16 ar:

"- Datorer ar inte farliga. Sant do-
snack. En dator dr ju inget annnat
an en hdg microchips, precis som
enminirdknare ellerendigitalkloc-
ka.

Om ndgon blir psykiskt sjuk av en
burk madste han varit ratt loony
fran borjan. Mej far du inte att tro
annat.

Jag tanker fortsatta att anvdanda
burken som jag alltid gjort, oav-
sett alla sa kallade varningar.”

Datoragarna:
Vi blir infe mentalsjuka!”

SOFT har talat med en liten grupp slumpvis utvalda datora- Jimmy, 12 4r:

gare om tidningsskriverierna. Vi fraigade bland annat om - Bade min kusin och jag spelar
de blivit radda att sla pa maskinen efter att de last artiklar- mycket,
na. De svarade samstammigt nej.

mest rymdspel och
Decathlon. Jag géri sjuan, och jag
har aldrig hért om ndgon som bli-
vit tokig av datorn.

Man kan vdl inte bli tokigare av
den an av att se pa TV, och jag dri
alla fall inte radd for datorn.

Men jag kanske ocksa ska sdga att
jag inte anvdnder maskinen sd
mycket, jag har inte tid. Nar jag
har laxor spelar jag bara en halv-
timme per dag. Men pd helgerna
blir det ju mer...”

Christian ar inte radd for datorn:
Jag anvander den som en riktigt
héftig leksak tillsammans med
mina kompisar.

Christian, 9 ar:
"-Jag dar inte radd for datorn. Det
ar min pappas, och vi har bara haft
den ett ar men jag kan anda pro-
grammera lite. Och den &r kul att 4
leka med. Jag anvdnder den som e 4

en riktigt haftig leksak tillsam- : /
mans med mina kompisar. Jimmy: "Man kan val inte bli toki-
Vispelar mest spel,ochmin lillbror ~ gare av datorn &n av att se pA TV."
pa 7 far ocksa vara med. Han kan
inte ladda sjalv, sa det far jag hjal-
pa honom med.

| borjan ndr de skrev att man kun-
de bli galen av datorer blev jag lite
radd, men det dr jag inte ldngre.
Jag hari alla fall inte markt nagot,
och fast jag leker med datorn gar
det inte samre i skolan.”

Jan: "-Sant doésnack. Endatoraérju
inget annat dn en h6g microchips,
precis som en minirdknare eller en
digitalklocka.”
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Sitter du fast i ett spel? Dor
du alldeles for ofta i ett an-
nat? Hjdlpen &ar inte pa mer
an en 40 centimeters avs-
tand! Var? Mitt framfor
6gonen pa dig! 3 x A, radda-
ren i noden!

Ater dags for en samling fusk, po-
kes och finesser till alla dina favo-
ritspel. Den har gangen inte lika
enorm i omfang som i férra num-
ret, men anda sprangfylld med fina
trix. Och kom ihdg - det ar DIN
medverkan som gor Arcade Action
Aid magjlig!

Rambo

Vi borjar med Stallonepojken, en
bekant for de flesta av 0ss.
POKE 6099,234:POKE
6100,233:POKE 6101,234

POKE 6099,175

POKE 4820,173 gor dig odddlig,
POKE 6099,173 ger dig odndlig
energi.

H.E.R.O

I H.E.R.O tar du bort fienderna ge-
nom att skriva

POKE 14652,25

Dropzone Har kan du prova med
ett par sma pokes.
POKE 2460,255: POKE 2465,255

Trailblazer

Arduinnehavare av detta spel, kan
du forsoka med att trycka ner
SHIFT/LOCK medan du spelar.
Varfor far du ta reda pa sjalv...

Future Knight

Har kandu kommainicheat mode
fran titelskarmen. Allt du behdver
gora ar att trycka ner tangenterna
B U G 8 7 samtidigt, det kan du
faktiskt klara med en hand pa ryg-
gen.

Legend of Kage

Ytterligare ett tangentbordstrix
att ta till medan spelet kor. Hall
ner tangenterna A E och D, och
tryck till pa X. Varje gang du goér
detta kommer du att hoppa fram
en bana.

Army Moves

Haller du fortfarande pa med for-
sta delen? DA kanske du ar sugen
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pa koden till del tva. Da kan vi ju
avslOja att den lyder som foljer:
15863

Krakout

Om du skriver in (C) pa highscore-
listan kommer du att f& mangder
med bats (bollar).

Miami Vice

Né&gra tips som bor géra detektiv-
livet |gttare for alla Don Johnson
in spe.

1. Stall dig i mitten av en gata.
2. Ladda pistolen genom att tryc-
ka pa knappen.

3. Skjut nér en bil ar bredvid dig.
Du kommer nu att d6, men du ska
inte vara orolig, du lider ingen ska-
da. Tiden kommer att 6kas med
en timme. Det pastar i varje fall
Bjorn och Jesper i Ronneby.

Ghost'n’goblins

Har kommer en hel rad med pokes
som kan vara ytterst nyttiga.
POKE 12707,255 satter hastighe-
ten 10 ganger hogre.

POKE 12707,240 gor hastigheten
normal igen.

POKE 7777,0 tar bort rorliga od-
jur.

POKE 7777,168 plockar in dem
igen.

POKE 4070,170 fOr att starta ef-
ter level 1.

POKE 4170,10 for att stoppa alla
sprites.

POKE 4070,160 genomfor level 1,
och du kan ga dar du normalt inte
kan.

POKE 2198,1-255 skiftar odju-
rens farger.

SYS 2090 for att starta igen.

Jump Challenge

Jens Wall i Karlstad har kommit
pa, att man aker forbi rampen om
man trycker snabbt pd Commodo-
retangenten. Haller man den nere
en stund vander sig motorcykeln.

Street Surfer

Jesper, oldslig poststampel, me-
nar att man ska halla ner RUN-
STOP/RESTORE nar man kom-
mer fram till flasklamnandet.

Nemesis (Konami)

Har har vi redan tidigare talat om
tvd olika satt att sla av spritekolli-
sionsdetektorn pd. Nu har det
kommit tre nya varianter pa sam-
ma sak! Alla tre utfors nar du har
titelskdrmen framme.

Satt 1: Hall ner SHIFT LOCK och
tryck tre ganger pa SPACE.

Satt 2: Tryck ner SHIFT LOCK och
SPACE samtidigt och hall dem ne-
re en stund.

Satt 3: Tryck ner vanster SHIFT-
tangent och tryck SPACE tills du
ser ett ¢ i Ovre vanstra hornet.

Vi dr alltsa uppe pa fem olika satt
att gora samma sak! Finns det fler
forslag? Vi vantar med spanning...

Antiriad

Né&r du hittat drdkten och slatt pa
strommen till den gar du fem van-
ster och ett upp. Har borde du hit-
taendojasomdu tar med till drak-
ten. Da kan du flyga med den. Flyg
tre upp och tre hoger. Har liggeren
grunka. Nar du tar den och gdr
bort till drakten kan du dven skju-
ta. Men det visste du val redan?

Jeep Command
POKE 32627,241
SYS 16384

Orpheus in the Underworld
POKE 18870,234

POKE 18871,234

SYS 9278

Commando

POKE 2280,255 gor att du kan ga
genom Kulor, kanoner och bazoo-
kas utan att do.

Aliens (US vesion)
Har kommer ndgra koder:
Bana 1: 1334 E

Bana 2: 2727 H

Bana 3: 4106 D

Bana 4: 1339 E

Bana 5: 7660 G

Bana 6: 7433 G

Repton 3

Och vi fortsdtter kodandet med
nagra av kodorden till de olika ba-
norna i Repton 3:

PRELUDE

CITADEL

MORNING

AWKWARD

FRITTER

LAWLESS

RATION

TOBACCO

Iridis Alpha

Du andrar antalet droider med
POKE 36020,234

Oandliga droider far du med
POKE 36485,234

POKE 36486,234

POKE 36487,234

Du kan stoppa alla kollisioner med
POKE 38318,234

POKE 38319,234

POKE 38320,234

Equinox

Naturligtvis kan “"spokena” tas
bort. Fattas bara annat. Hur?
POKE 16497,96

POKE 16605,0

forstas!

Oandligt liv? Inga problem!
POKE 13561,208

Du startar med

SYS 2830

BombJack
Har kommer 16sningen pé hur du




sténger av spritekollisionen i for-
sta spelet om BombJack:

POKE 5693,255

POKE 5694,255

POKE 5695,255

SYS 2096 startar spelet igen.
Och har kommer ett par pokes till.
POKE 6819,173

SYS 3101

Eller

POKE 5112,0

SYS 3101

BombJack Il

Naturligtvis har vi ndgot till bror-
san ocksa. Har kan du fa oandlig
energi.

POKE 7053,200

SYS 3303

Green Beret
POKE 14823,126

Aven hiar kan du ta bort spritekolli-
sionen, men det kraver lite jobb.
Ladda in spelet, och nar det ar far-
digt ska du skriva

POKE 816,167

POKE 817,2

POKE 2095,76

POKE 2096,248

POKE 2097,252

SYS 2061 laddar fardigt pro-
grammet.

Néar datorn resettar ska du skri-
va

POKE 3237,169

POKE 3239,0

POKE 5765,234

POKE 5766,169

POKE 5767,0

Och sa kan du ha nytta av att skri-
va

POKE 5806,234

POKE 5007,234

SYS 2640 startar spelet igen.

Sentinel

Du kan fa fram den mérkliga effek-
ten att robotarna far "rontgen-
syn”. Detta sker med

POKE 1212,12

POKE 9462,173

SYS 16128

Mermaid Madness

POKE 21244,208

POKE 21250,240

POKE 21290,234

POKE 21291,234

POKE 2,54

SYS 16384 startar spelet igen.

Mutants

Nu foljer nagra pokes till diverse
spel som du kan testa. Vad de gori
spelen far du komma pa sjalv...
POKE 9273,230

SYS 4096

Killer Ring

POKE 20898,234
POKE 20899,234
POKE 20900,234
SYS 32777

Lazy Jones
POKE 4063,173
SYS 2061

Back to Reality
Resetta med "QQ".
POKE 20109,241
SYS 16384

Who Dares Wins Il

Ochnu skaviinte varafullt sa hem-
lighetsfulla l1angre. Har i WDW Il
kan du ta pa dig den skottsdkra
vasten och bli osarbar.

POKE 5941,169

POKE 5942,0

POKE 5943,234

SYS 16384

Manic Miner

Aven ett gammalt héjdarspel far
vara med. Du kan gora en disable
sprite med

POKE 16632,0

SYS 16348

They Stole A Million

Och frén det gamla till det nya. Du
har val last recensionen i det har
numret? Knappt har alltsa spelen
hunnit komma ut forran tipsen
borjar droppa in till oss. Joakim

Pettersson i Vdasterhaninge har
hittat en bug.

Né&r inbrottet &r Klart och listan
borjar komma upp, tryck RUN-
STOP/RESTORE. D& forsvinner
bilden och en markdr dyker upp.
Skriv RUN, s& startar diskettsta-
tionen och spelet laddas in igen.
Men nu med den vasentliga skill-
naden att du har kvar dina gubbar
och alla pengarna, och dessutom
kan du angripa samma mal en
gang till.

P& sé& satt kan du bygga upp ett
storre kapital innan du ger dig i
kast med de mer krdvande ranen,
och du riskerar inte att do av brist
pa pengar.

Elite

Carsten G harett partips pa hurdu
|&ttare ska kunna utfora din rymd-
handel.

Borja med att kOpa sa mycket va-
pen som mdjligt, &k sedan till en
anarkistat (ex. RIEDQUAT).

Sa snart du har rad med det SKA
du kopa en docking-computer.
Ak aldrig till DISO eller andra de-
mokratistater, speciellt inte om
du har slavar ombord.

Forsok att bligod van med en Ana-
conda, sa far du nagra vaktskepp
som foljer med och skyddar dig.
OBS! Skjut aldrig ner dem.

The Last Ninja

Detta spel verkar vara oerhort po-
puldrt. Och svart, for vi har fatt
mangder med fragor om hur man
tar sig igenom det. Och har kom-
mer en VARNING! Vill du klara av
det helt pd egen hand, sluta lds
hdr. Riv ut eller tuscha for texten.
Per Lindqvist och UIf Nordstrand
(bl.a) har skickat in den fardiga
|6sningen. Per och UIf har dessu-
tom gjort snygga kartor dver varje
level. Men den som |Oste det forst,
var formodligen "SOFT"s egen
Marten. Han fick spelet fére er an-
dra, s& han kunde tjuvstarta...
Men vi foljer Pers och Ulfs 16sning.
Del 1: Du maste sova draken for

att komma forbi den. Detta gor du
med hjalp av rokbomberna.

Del 2: Klon gor att du kan klattra
uppfor och nerfor stupen i berg-
skedjan. Ninjamagin skyddar dig
mot elden fran drakstatyn.

Del 3: Kaststjdrnorna hittar du in-
te forrdn de gamla tagit slut.
Handsken skyddar dig mot blom-
mans gift. Du ska ge amuletten till
guldstatyn i slutet pa nivan.

Del 4: Du kan klattra upp till del 5
med hjélp av repet.

Del 5: Man 6ppnar givetvis portar-
na med nyckeln. FOr att kunna
passera statyn ska du gd s néra
den som majligt. Ninjamagin later
dig ga uppfor trappan.

Del 6: Titta i teleskopet, men akta
dig for kanonen. Hall i blomman
och undersok den bortre vasen
(bla-vit). D& kommer det att
Oppnas en 16nndorr. Du séver hun-
den med hjalp av flaskan. Ta det
gré klagget pa golvet, s kan du
passera statyn utan att dodas. Nar
du dodat shogunen gar du bara ge-
nom lonndorren. Hoppa till plat-
tan i mitten, och darifran till alta-
rets kant. Tag pergamentrullen,
VOILAIl

Och sd nagra smadtips. Enklaste
och sdkraste sattet att doda en
fiende pa, ar att ga in pa skarmen,
vanta tills han anfaller, skada ho-
nom, ga ut fran skdrmen, in igen,
skadahonomigen, utetc., tillshan
ar dod.

I del 5 bor du ga baklanges in mot
stalsamurajen, och sa tatt pa som
mojligt.

| del 6 klarar du bagskytten genom
att undersoka blodpdlen. Shogu-
nen gillar inte en snurrande stav...
Och du... staven finns i del 2...

Det var allt for den har gangen,
men vi kommer givetvis tillbaka i
nasta nummer. Och som sagt - har
du sjalv tips, pokes och goda rad,
skickain dem till oss! Adressen hit-
tar du pa sida 3.
Rasmus K Kristiansen
och Sven Bilen
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De langa kderna utanfor Olympia,
utstéllningshallen i Londons cen-
trum, ar ett arligt dterkommande
fenomen. De far undrande forbi-
passerare att lyfta pd bowlern och
konstatera att arets PCW-show ar
i full gang.

Pa utstallningens forsta dagar kan
kdernalangs Kensington Road latt
bli ndra nog kilometerldnga. Alla
skain och se det senaste av det se-
na pa Europas ledande spelméssa.
En softwarebegivenhet av mega-
format.

SOFT var ocksa dar. Tillsammans
med vdr systertidning "COM-
puter” bidrog vi till kon med nio
huvuden. Och om nundgon trodde
att datorspel var "ute’, sa far de
vackert tdnka om...

London éar HOT! Bade ndr det galler musi-
cals, frender och ny musik.
Men det ér ocksa fart pa datorerna mitt i mil-

jonstaden. Nyligen var dator-agarnas huvud-
stad vard for PCW Soft-show for fionde gan-

gen.

Javisst, herr Minister
Serndgon pa TV? Uppenbarligen. |
varje fall satrar Mosaic Press myc-
ket stort pa TV-tittarna till jul. De
har gjort datorutgdvan av den
populdra "Javisst, herr Minister”
(Thames Television), och de har
kallat spelet "Yes, Prime Minister
-The Computer Game”.

| spelet har du kommit till toppen
a den politiska arenan. Och har
ska du helst stanna, men det ar
inte sa latt som det later. FOrsok
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bara att dverleva fem dagar som
James Hacker, Member of Parlia-
ment. Klarar du det inte, ar det
game over.

Till din hjdlp har du ditt stats-
ministerkontor, som ar ikon-dri-
vet. Med joysticken kan du vdlja
skrivbord, telefon, Kklocka, telex,
anteckningsblock, dagbok, kassa-
skdp mm.

Ett annat av de typiskt engelska
spelen ar "Compendium”, en relea-
se fran Gremlin Graphics. Pro-
grammet later 1-4 spelare spela
pubspel som fia (nej, vi ljugerinte),
bingo, snakes & ladders och beer-
throw. Det sista dr en tdvling om
vem som kan kasta olglas hogst
upp i luften. Det dr ndstan vdl
kraftigt!

Mer fran Gremlin: "Blood Valley”,
ett grafikdventyr sa blodet spru-
tar. Eller vad sdjs om "Basil The
Great Mouse Detective”, som
langt om lange blivit fardigpro-
grammerat? Har spelar du Basil
Mus, kand seriedetektiv fran
Disney-succen med samma namn.

Gary Lineker i pixels

Alla engelsman vet vem Gary Line-
ker ar, orikets stora fotbollshopp.
Nu har denne gentleman lanat sitt
namn till "Gary Linekers Superstar

Ta fyra militdrer och en
_gammal japansk jeep, s&
"~ far du det nya "Jackal”
fran Konami.



Soccer”, ett hyfsat fotbollsspel
fran Gremlin.

Alla datordgare kanner ocksa till
Jack the Nipper, databranscens
Gossen Ruda, som helt ohammad
kutar runt och forstor allt och alla.
Och glad dig, han ar tillbaka igen.
Nuispelet "Coconut Capers”, dven
kallat Jack the Nipper II.

Bland efterfoljarna hittar vi dven
"Mask I1” en sequel till det nyss ut-
givna "Mask” (SOFT Pulsnr4). Och
sd har vi nagot till alla pedal-
atleter: "Tour De Force”, ett sport-
spel dar det verkligen galler att
sdtta snurr pa pedalerna och leka
Faglum.

En flygsimulator kan vi ocksa hitta
i Gremlins gottepase. Titeln &r
"Night Raider” (icke att forvaxlas
med crap-spelet "Knight Raider”)
och hdr ror vi oss verkligen i de
évre luftlagren. Spelet dr nagot for
bade shoot’em up-fanatiker och
flygkaptenerin spe.«e Mer Gremlin
Graphics?

Joda, ur pressarna rullar "Deflek-
tor”, ett sci-fi-spel med massor
med rymdkrig och laserbeams.
Din uppgift ar att styra en laser-
strale genom speglar, linser och
annan optik i en steril och 6de
framtidsvarld.

Merjordndra dr "Alternative World

ON ALIVE!

SHOW 196/

Games”, en genomtdnkt parodi pa
succen "World Games”. Ledsagad
av en munter papegoja ska du
springa sacklopning, kasta stovel,
std pa pinne, segla pa tradstam-
mar och springa upp och ned for
vdggar. Alltsammans forsiggar i
italienska omgivningar (Verona,
Rom, Venedig, Neapel osv) och

med otrolig grafik. Vart att ta en-

ndrmare titt pa.

Slutligen lovar Gremlin oss ytter-
ligare ett spel byggt pa "Masters of
the Universe” (de tidigare i serien
kom fran US Gold, som ocksd dger
Gremlin).

Den har omgangen "Masters”-spel
sags sopa banan med de tidigare,
och de ar ocksé byggda tatt pa de
senaste He-Man-filmerna.

Data for barnsliga

Mattel, en av vdrldens ledande lek-
saksfabriker, hade ocksa en ut-
stéllning pa PCW-show. Och dven
om detta omedelbart kanske ver-
karen smula underligt, sa finns det
en forklaring. Firman dar ndmligen
pa god vag in i High-Tech-eran
med sina senaste leksaker. Gran-
serna mellan lek och data haller pa
att suddas ut.

Forst har vi Teddy Ruxpin, en ta-
lande teddybjorn som har fatt stor
succe i USA (han har gatt om de
annars sa populdra kdldockorna).
Teddy kan sdval tala som sjunga,
allt medan 6gon, ndsa och mun ror
sig i takt -allt ar synkroniserat och
resultatet dr forbluffande.

Annu mer intressant &r "The Laser
Tag Kit". Med infraréda stralar
skickar du ivag ett "skott” med en
pistol, och detta skott registreras
pa motstandarens "hjarta”. Detta
hjarta -en fotocell -skickar ut ljud
och ljus ndr det blir tréffat. Och till
detta set finns det bade hatt och

/////////// 2

% %////////////1//

smart vast. Ett set kostar ca 500:-
for tva personer.

Man visade ocksa Nintendos TV-
dator, och till denna har det kom-
mit bade en laser-gun (du skjuter
pa din TV) och en robot. Roboten
kan du spela med -den star nam-
ligen i kontakt med spelet pa TV-
skdrmen. Sa ndr du spelar &r den
med i leken. Lackert!

Senare debuterar Mattel i Euro-
pa med "Captain Power and the
Soldiers of Fortune”. Hdr ska du
styra leksakssoldater i vad lek-
saksfirman sjdlva sager "det abso-
lut basta inom high-tech toys”. Du
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sag kanske sjdlv lite av vad du kan
gora med Captain Power i "FOn-
ster mot TV-varlden™?

Den gamla rymd-travaren
Viska ut pd enresairymden. Igen.
Det gamla temat dr mer populart
an ndgonsin hos fabrikanterna.
Softwarefirmorna spottar ut det
ena rymdspelet efter det andra.
Ett av dem ar Pandoras "Satar”,
dar hjélten Zak Jones ska skjuta
och skjuta tills han kommer till-
baka till jorden. Ett annat ar "Im-
plosion” fran Cascade, och hér kan
inte budskapet missforstas: When
the world is under attack, Fight
Back!

Trottnar du pa de fardiga rymd-
spelen kan du alltid gora ditt eget.
Du behdver inte ens kunna pro-
grammera, for om du har "The
Shoot'em up Construction Kit”
ska du bara vadlja mellan olika me-
nyer. P& sa satt kan du bygga upp
ditt helt egna spel, och blir det bra
kan du sélja det. Tillsammans med
"The Shoot'em up Construction
Kit" far du fyra gratisspel (men
vem &r intresserad av detndr man
sjalv kan tillverka sd manga man
vill ha?!).

Frén Outlaw och Palace Software
kommer "Starship”, en omgang
rymdkrig pa ldgsta nivad. Har finns
farger och 3D s& det madrks.

Ett bra spel &r ocksa "Rimrunner”,
ett skjutspel med scroll och en na-
got annorlunda bakgrundshisto-
ria: Du rider pa en insekt och ska
skjuta skadedjur.

Nyheter fran Ocean

Ocean dr ett namn som pa allvar
har slagit sig fast pd vart vastra
halvklot. Firman &r en synonym
for software, och deras tidigare
daliga rykte att ha ytterst varie-
rande kvalitet héller nu pa att &n-
dras. Ledningen lovar att vi i fram-
tiden bara ska fa se superspel fran
deras sida.

Ettavdessasuperspel ar till Amiga
och Atari ST. Namnet ar "Eco”, ett
spel som forsiggar i en varld av
scrollande 3D. Du startar ditt liv
som amaoba och ska utvecklas ge-
nom fisk-och faunastadierna tills
du slutligen blir en manniska. Ett
spannande spel om livets
uppkomst.

Till C64 kommer "madballs”, ett
spel som byggts pa nagra leksaks-
figurer fran firman TCFC (Those
Characters From Cleveland Inc.).
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PCW-SHOW 198/

N&gra av typerna &r helt otroliga
och blev givetvis visade pa PCW
-det var Dustbrain och Screeming
Meemie.

Fran Imagine kommer "Freddie
Harvest”, historien om en rymd-
playboy som letar efter sitt rymd-
spel. Och som uppfdljare till "army
Moves” kommer nu "Navy Moves”,
ettspel utvecklat av spanska Dina-
mic. Samma folk star ocksa bak-
om "Basketmaster” och "Phan-
tys”.

Slutligen har Ocean "Gryzor”,
"Rastan Saga”, "Combat School”
och "Where Time Stood Still” i
princip klara forlansering. Flera av
dessa ar ursprungligen
spelautomater, som traditionen
trogen bara konverterats till en
vanlig datorskdrm.

Levande pirayor

Pirhana Software lever alltid upp
till sitt namn. De visade tanderna
pa PCW tack vare ett stort akvari-
um fyllt med dkta levande pirayor,
den kéttdtande typen. Samtidigt
kom Yogi Bear pa besok. Kand fran
TV ivdras i Yogis Skattjakt.

Yogi Bear ar huvudpersonen i ett
nytt spel som ocksa foljdriktigt
barhans namn. Andra nya spel fran
Pirhana &r “Flunky”, "Judge
Death”, "Through The Trap Door”
(dven kallat Trap Door 1), fotbolls-
spelet "Roy of the Rovers (ant-
ligen kommer den gamle fotbolls-
hjélten pd dator. Du har vél ldst om
Roy i SerieMagasinet?), "Gun-
boat™ och det humorfyllda spelet
med det ldnga namnet "The Asto-
nishing Adventures of Mr. Weems
and the She Vampires”. Sist-
ndmnda kallas for enkelhetens
skull bara for "She Vampires™ och
handlar om feminina blodsugare,
som pa hoga klackar och med
blodrott I&ppstift jagar den stac-
kars Mr Weems.

Ett annat skrack-spel kommer
fran Viz Design, som i samarbete
med Ariolasoft har kallat det "We-
rewolves of London”. Spelet hand-
lar om varulvar i dator-mekka, och
har du aldrig métt en data-varulv
bor du vara pé din vakt. Det drnag-
ra ackliga typer. De har har dver-
allt, och i spelet -dar du sjalv ar en
av dem -ska du genomsoka stor-
stadens gator och grander pa jakt
efter offer.

P& lagprissidan kommer CRL's Po-
wer House med ett spel de kallar

"Soft and Cuddly”. Det later ju
omedelbart  mycket  trevligt
(SOFT ar i alla fall ndgot vi kan ap-
pladera), men sanningen visar sig
vara en annan: Ju fler blodiga hu-
vuden du kan kapa av, desto fler
poang far du. Highscoren tillfaller
den bodel som kan orsaka mest
vald, fasa, 6deldggelse och blod-
drypande lik!

Vi kanske borde namna, att folk
vid spelets premidr fick var sin ak-
ta spypadse med paskriften "Soft
and Cuddly Sick Bag”...

"Sa hdr blir

du ett stort svin” -

"How to be a complete bastard”
fran Virgin Software.

I spelet &r du Ade, en 16jlig typ vars
storsta gladje ar att irritera andra.
Han har just Odelagt en fest i
grannhuset och nu ska han gora li-
vet surt for sd manga som majligt.
Jusurare hankangora livet foralla
andra, desto fler "bastard points”
far han. P& skdrmen finns en
"fartometer” sim visar hur manga
pruttar han kan ldgga av. Hela spe-
let &r packat med 7k humor.

Ar du mer for vanliga spel har
Virgin ockséa "Rebel” pa program-
met. | "Rebel” gdller det att und-
slippa slaveriet pd en framtidspla-
net ar 2081, och till din hjalp har
du en laser du kan dirigera. Grafi-
ken dr fin och spelet baddar gott.
Fran Wild Bill Stealy och software-
huset Microprose kommer "Air-
borne Ranger” med fallskarms-
jégare i huvudrollen, "AcroJet”
med segelflyg och "Project Stealth
Fighter”, dar temat dr USAs super-
nya topphemliga jetjaktplan. Har
har du till din raddighet laser, missi-
ler, raketer och en kanon. Fien-
den? Ruskies, of courski.
Ariolasofts Reaktor-label &r hot
just numed "Ziggurat”, ett pussel
om en pyramid som ska utforskas.
Samma firma har ocksa "Bushido
Warrior” pad tapeten, ett spel om
samurajer, shoguns, yakusas och
ninjas. Du ska igenom the Temple
of Time, och dettakan du barakla-
ra av genom att kampa bdde hart
och bra.

"Vermeer” ar en Reaktor-release i
en nagot annorlunda genre. Det ar
ett spel om pengar, och all action
forsiggar i borsmdklarnas varld,
ddr en fin konstsamling ar guld
vard.

Slutligen har vi "Prime Time”, spe-

let som handlar om reklam-TV,
Kanske Sven Melander & Co ar in-
tresserade av att ta en omgang
med joysticken? Never mind,
handlingen gar ut pa att du ska ko-
pa fin sandningstid framfor ndsan
pédina konkurrenter. Ar du duktig
far du din egen satellit och upprat-
tar kanske ocksa din egen TV-sta-
tion.

Dungeon Master fran FTL

Mirrorsoft visade savadl Cinema-
ware som titlar frdn PSS, FTL,

Spectrum Holobyte och Mindsca-
pe.

Fran deras egen hand kommer To-
ny Chrowthers senaste, vid namn
"ZigZag’. Spelet ar ett multi-way
scrolling ddr det galler att bade
tanka och skjuta. "Bermuda Pro-
ject” ar ett nytt dventyr, "Andy
Capp” ar spelet om Tuffa Viktor,
"Mean Strike” handlar om snabba
draparmotorcyklar och "Moon
Strike” dr ett snabbt arcade-game
som ursprungligen blev utvecklat
pa Nya Zealand. Slutligen har vi
gamla fina "Spitfire 40" och "Stri-
ke Force Harrier” som langt om
lange blivit fardiga till Amiga och
Atari ST., sd att dven dgare av des-
sa maskiner kan fa gladje av dessa
tva flygspel.

PSS ger oss "Fortress America”,
ett spel som placerar dig i ovala
rummet i Vita Huset. Jo, du &r
Reggie och ska utfora en 100%-ig
varldsomspdnnande nedrustning
(ratt stor uppgift, till och med for
The President of US of A, we might
add).

Fran Mindscape kommer “Deja
Vu” nu i en Commodore 64-utga-
va, liksom "Shadowgate” konver-
teras till Amiga.

Spectrum Holobyte &r klara med
"Fighting Falcon”, en F16A-simu-
lator. "PT109" dr en simulering av
John F Kennedys torpedbdt fran



andra varldskriget. "Soko-Ban" dr
ett labyrintspel pd PC-plan medan
"Solitaire” dr en datorversion av
det gamla vdlkanda bradspelet. |
“Intrigue” har din bror Joe blivit
kidnappad och du ska hittahonom
-spelet kommer endast pa C64/
128-diskett.

Frdn FTL (skaparna av "Sundog:
The Frozen Legacy”) kommer
"Oids”, uppkallat efter en ny sla-
vras som du ska beftia. Samma fir-
ma ar ocksd klara med "Dungeon

Master”, ett spel uppkallat efter
"COMputers” populdre dventyrs-
skribent.

Spelmaskiner pa gang
Medan Atari i sin enorma Atari
World-avdelning lanserade de pris-
billiga 2600 TV-spelen i ny version
stod menigheten och sdg pa med
tappade hakor. TV-spelet kom-
mer att kosta under 500:-inklusi-
ve joystick, sa det kommer sakert
att sdljas en del till jul.

Samtidigt trollband Sega manga i
Mastertronic-standet. Sega dr
skaparna av TV-spelet Master Sy-
stem, och nu borjar det verkligen
hdnda saker! "Out Run” drlanserat
i originalutforande och "Space
Harrier” likasa. Bdda pa cartridges
som rymmer 2 megabytes!

Till detta kommer 3D-glasogon
och speciella 3D-spel. Plus den in-
frardda lasern som later dig skjuta
direkt pa TV-skdrmen. Har finns
tre spel till, bl a det berémda
"Gangster Town” som hdmtats
fran spelhallarna.

Det blir en hard kamp mellan Atari
och Sega i kampen om TV-spels-
kundernas gunst. Ndr Sega kom-
mer sa tdtt som 99% pa original-
spelen, sa har Atari de lagsta pri-
serna. Aven pa spelen -hdr kom-

mer Atari att ndja sig med 150-
200 kr/cartridge.

Till vanliga hemdatorer (C64,
Spectrum, Amstrad) lanserar spel-
automat-specialisten Konami en
konvertering av automaten "Jac-
kal". Koper du spelet har du chans
att vinna en egen riktig spelhalls-
automat, och samtidigt kan du bli
medlem i Konami Software Club,
som ger dig ett litet kreditkort
och mgjlighet att ringa till en help-
line om du sitter fast i ett spel.
"Jackal” handlar om fyra militar-
pojkar -Bob, Deckar, Grey och
Quint -som far runtien gammal ja-
pansk jeep. Spelet har gott om
skjutande for alla med febril av-
tryckarfinger.

For de mindre skjutgalna borde
Starlights "White Feather Cloak”
vara saken. Detta dventyrsspel
bygger pé& inget mindre an en
dikt(!) forfattad av Mark Phear-
son. Grafiken i spelet starkdrestan

Susan Rowe fér, och tréttnar du
pa den kan den kopplas bort. Gan-
ska praktiskt.

Gratis spel med varje joy-
stick

Hos Konix hade man slagit a stort
med lanseringen av de senaste
Speedking-produkterna.  Speed-
king dr den dér lilla deformerade
joysticken som inte liknar nagon
annan, men som anda kan reagera
mycket snabbare. Inuti finns det
microscitchar, och du héller den i
handen.

Nytt pa Speedking-fronten d&r
emellertid en version med autofire
samt en version till Segas och Nin-
tendos TV-spel. Autofireutgdvan
sdljs for ett par hundra kronor till-
sammans med ett gratisspel,
"Thing Bounces Back” (Thing on a

Spring Il) frdn Gremlin Graphics.
Erbjudandet galler saval dgare av
Commodore 64/128 som Am-
strad CPC och Spectrum.

Savél Konix som alla andra joy-
stickfabrikanter gér ljusa tider till
motes. De ndarmaste manaderna
ska det ndmligen SPELAS! Och det
ska spelas mycket!

Med alla nya spel fran PCW-mads-
san dar de ldnga  kalla
vinterkvallarna i monitorns sken
sdkrade. Inte tu tal om den saken.
SOFT haller dig up-to-date med
det senaste, hetaste och allra ny-
aste pa spelfronten. Kolla nasta
nummer. Da kommer utférliga re-
censioner och tester pa de flesta
spelen fran PCW Soft Show 87 -Be
Therell

Rasmus K Kristiansen
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Mord for oppen

(]
ridé
Aterigen stér polisen maktlds. Innan var det i
Death Wish III, nu dr det i Prohibition. New
York ar forvandlat till gdngledarnas paradis...
Lejda mordare lurar i varje gathorn. Men DU
finns lyckligtvis till, och din sort &r en bristva-
ra dar Over i Staterna. Polisen har namligen
bett just DIG att ta hand om eldndet, och de
ar villiga att betala dig sackvis med dollar for
jobbet.
Du har en sak gemensam med Dirty Harry,
Paul Kersey och Rambo - du star ensam med
din Magnum Special mot ett dvertal av mor-
dare.
Handlingen i Prohibition (pd svenska "For-
bud”) fran franska Infogrames ar: Dra forst,
fraga sen och hamta pengarna i kassa 4.
Du befinner dig pa ena sidan av vagen, och
tvars Over har du en rad byggnader dar de oli-
ka lejda mordarna och de andra skjutglada
befinner sig.
[ genomsnitt har du mellan tre och nio sekun-
der pa dig att hitta dem och skjuta ner dem.
Nagra befinner sig bakom gardiner, andra
gommer sig under kloakgaller eller pa taken.
Ditt pistolsikte pekar dver pa byggnaderna,
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och detta ska du zooma in pa den forbrytare
som utgdr ett hot mot din nasta fodelsedag.
Sedan ska du sdanda honom till de sélla jakt-
markerna - men var uppmarksam pa att reky-
len fran din pistol forsvérar en perfekt traff. A
andrasidan kan duju baratryckapd avtrycka-
ren ett par hundra ganger, dd borde det val
lyckas. Men kom ihdg att du har max nio se-
kunder till varje skott.

Far du panik kan du ducka i sista dgonblicket,
innan din opponent hinner fyra av. Men detta
kan du bara gora ett par ganger, sa du ska in-
te anvanda den majligheten till morgongym-
nastik.

Grafiken i Prohibition dr verkligt flott, och
ljudet ar heller inte sd dumt, faktiskt ganska
realistiskt. Men det saknas en hel del action
for att spelet ska kunna binda dig framfor
burken i timmar.

Duffy
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Har ar de nya SOFT
Check-betygen:

H# Uselt, ga langa
omvagar!

ok Daligt. Mer lampat
som lagprisspel.

>k K Standard, men inte
mer heller.

1. 8.8 8 ¢ Klart over standard.
Bra!

* %%k %  Fantastiskt. KOP!!
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Ingen
M.A.C.H.ulatur

| Danmark dyker softwarefirmorna upp som
svampar ur jorden. Nu har en ny sett dagens
ljus. Firman heter Starvision, och mer omden
kan du ldsa pa annan plats har i tidningen. Vi
har testat deras forsta spel, en kreation vid
namn M.A.C.H., och det skdms inte for sig.
M.A.C.H. ar namligen ett bra spel.

Du har kastats ut i rymden och allting flyger
om Oronen pa dig. Ditt rymdskepp serutsom
Stalmannen sedd ovanifran, men det funge-
rar. Och det dr i alla fall det vasentligaste.
Fran forsta sekund &r det full fart pa det hela.
Hela klabbet far omkring pa skarmen, och vi
frdgar oss hur programmeraren fatt plats
med 22 sprites pa skarmen pa en gang?? Ne-
ver mind, det ser flott ut.

Du kastas ut pa ditt uppdrag och resten ar
upp till dig -ensam (om nu inte du och en van
valt two-player) ska du genomfora de tre ni-
vaerna (en bla skdarm, en jordskdrm och en
skar/brun skarm). Alla &r ritade i crispy pla-
net-grafik. Flott.

Nederst pa skdrmen har du en informations-
display, och hdr var alltsa testlaget tvunget
att konsultera de tre kilometer langa medfo!-
jande instruktionerna. Forsta gangen vi sag
info-skdrmens manga underliga tal och sym-
boler gav vi helt enkelt upp - inte precis apti-
tretande for spelet!

Naval, cirka 50 rader ner i instruktionerna
stod en drapa om info-displayen. Forst har vi
poangen for spelare 1 och 2. Spelar bagge,
spelar de tiisammans som ett team och kan
inte skjuta varandra.

Vidare fran vanster har vi lasermdtaren som
anger din skjutenergi. Den startar pa 03, och
genom att skjuta ndgra speciella laser-car-
riers kan du 6ka pa den.

Sedan finns ett antal smarta bomber, bom-
ber som utrotar allt levande liv pa skarmen
(forutom dig sjdlv, naturligtvis). En sddan
smarting avfyrar du genom att snabbt vicka
joysticken fran sida till sida. Men nér vi prova-
de det hande inte ett dugg. Varfor? Vi hade
inga smarta bomber fran borjan! Dessa mas-
te man samla upp genom att skjuta nagraan-
dra grunkoroch samla upp avfallet efterdem.
Efter smartbomberna kommer nagra streck-
saker som dr din skold. Nar du inte har mer
skold kvar omkommer du, men lyckligtvis
kan du hela tiden bygga pa din skold genom
att skjuta nagra skolddjur. Spelet ar sa smart
inrattat att dessa haller till i en viss bestamd
del av spelytan. Marker du att du ligger risigt
till med skolden dker du bara dit och mejar
ner ndgra skolddjur. P4 samma satt fungerar
det med smart bomb-grejorna och laser-car-



riers, de har ocksa sina fasta tillhall. Skarmen
ar totalt ratt stor, den ar uppbyggd av 25
scrollande skdrmar.

Nedesta raden pa din display visar nagra nya
siffror (de ar koordinater). Det ar din place-
ring pa den stora skarmen. Genom att ldra
dig de tva talen kan du blixtsnabbt styra dig
till de delar av skarmen skolddjur och alla de
andra haller till. Det dr smart, men aterigen:
Det ar for svart att satta sig in il Forvirrande
for en nyborjare...

Over koordinaterna finns fyra klossar, eller
ikoner som de heter i instruktionerna. Vi har
alltid trott att ikoner var sddana ddr bibliska
motiv som ryssarna malade pa trabitar, men
har anvands de alltsa for att visa vilka vapen
du har.

Forst har vi Mega Blaster, skott som hdrjar
ratt friskt. Sedan kommer Auto-Fire, sedan
Super Shield (gor dig odadlig i 40 sekunder)
och till sist Penetrator, en valdsam missil
som tar kal pa allt.

Medan vi spelade fanns alla fyra ikonerna dér,
sa vi trodde givetvis att vi hade alla vapnen.
Men icke, sa Nicke! [konerna SKA LYSA! Aha,
lyser de inte har du inte vapnet. Det hade vi
naturligtvis vetat allt om, om vi bara hade of-
frat de ynka fem timmar det tar att tasig ige-
nom den tegelstensroman som instruktio-
nerna bestar av.

Efterfyrkanternahardu enradar, och hdrkan
du ta en ndrmare titt pa din fiende. Hurden
ser ut som du ska kampa mot just for tillfal-
let.

Efter radarn, ja, dar kommer min sjal ytterli-
gare en siffral Vid en noggrann inspektion av
instruktionerna hittade vi att siffran visar nar
planeten dr skjuten i smabitar. Nar siffran
kommer ner pd noll gar du vidare till ndsta
bana. Och ndr (l&s: om) du genomfor bana
tre, far du, precis som i "Tiger Mission”, en
hemlig kod. Med hjalp av denna har du chans
att vinna en Amiga 500.

Som helhet ar M.A.C.H. ett bra spel. Okej, det
arinte det |attaste att Idra, men nar du val be-
mastrar det blir du hdngande. Det dr namli-
gen ett spel som hela tiden bjuder pa nya ut-
maningar.

Starvisions forsta spel &r en vinnare. Inte un-
derligt ndr firman har "stulit” graddan av pro-
grammerarna fran de andra danska software-
husen. Duffy

Grafik * %k Kk
Ljud * %k %k
Action * % % %
Fangslande * Kk Kk
Pris/kvalitet * % Kk %k

jQQono W ¥

Mega pang-pang

Finns det ndgon darute som fortfarande
kommer ihag spelet Ikari Warriors? Kommer
ni ocksa ihdg varfor spelet blev flera manader
forsenat? Det berodde alltsd pa en program-
merarfigur vid namn John Twiddy. And guess
what, det ar faktiskt han som producerat
fastloadern till det har spelet.

Men vi ska vara gatfulla en liten stund tilll
Spelet vi talar om har uppreklamerats med
att det tagit tva ar att producera. Tvad harda
programmeringsar.

Men pa den scrollande inledningsbilden sager
programmeraren att det &r 16gn och bedra-
geri. Ett pastaende som det smarta marke-

< QOOIOY

tingfolket sjalva hittat pa for att det lar
frackt.

Okej, 1&t oss lyfta pa slojorna. Allt detta hand-
lar om Mega Apocalypse fran Martech. Och
Mega Apocalypse dr inte ett spel vilket som
helst. Det &r efterfoljaren till mitt tidigare fa-
vorit-shoot'em up, Crazy Comets.

Numera dr mitt favoritdito Mega Apocalyp-
sel

Simon Nichol har producerat en helt fenome-
nalt haftig follow-up. Spelet flyttar fram
Commodore 64:an ett par milstolpar langre
an nagonsin forr.

Om maskinkoden ar komplicerad ar i gengald
handlingen easy- peesy. Du har blivit utvald
att utforska universum och se om du kan hit-
ta andra intelligenta vasen. Skulle du traffa

pa nagra ar dina instruktioner kristallklara.
BEAT THE LIVING DAYLIGHTS OUT OF
THEM (inga paralleller till Bonde-James,
utan engelska for att fullstdndigt morbulta
potentiella fiender).

S& snart du lyssnat fardigt pd den otroliga
Rob Hubbard- melodin och valt om det ska
vara en eller tva spelare bdr det ivég.

Mega Apocalypse startar lugnt och stilla
med lite samplat ljud, ett ellerannat not som
skriker "get ready” och en djupsimulerande
bakgrundsstjarnhimmel.

Sjalvklart ar spelet ruggigt svart, trots all ex-
trautrustning som man kan samla upp i bor-
jan. Haribland hittar man missiler, extra fart,
auto-fire, rotationsmotorer och extra liv.
Men se upp for rotationsmotorerna. De &r ex-
tremt svara att styra den forsta effektiva tre-
kvarten du spelar. | gengald blir den stora
360 graders rotationen helt perfekt.
Kort sagt: Mega Apocalypse ar Crazy Co-
mets ide kryddad med battre grafik, ljud och
gameplay. Programmet ar enormt snabbt,
enormt flott och enormt tilldragande. Och
ljudets fem simulerade kanaler med tal, fet
melodi plus Star Wars ljudeffekter som inte
gar av for hackor (och inte ens sinkar hastig-
heten pa spelet) ar av femstjdrneklass. - Sd
det far Mega Apocalypse!
Jag ér totalhooked, och kommer formodli-
gen att fortsédtta ta "bara en omgang till" de
ndrmsta aren. Kan det bli mycket battre?
Marten
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Tanklost race

Emellandt tycker man bara synd om de stac-
kars programmerarna, som gang pa gang an-
vander samma tunna och sega bakgrundshi-
storier till sina spel. T.ex.: Du dr kapten B Ru-
tal, som med din mega-magnum-multi-
spaceziber med fyrdelad afterburner har
hogst 24 timmar pd dig att rdddajorden (och
universum) fran avskyvarda slemmiga sma
gréna man...

Darfor kanns det skont att emellandt fa ta
emot ett spel som w2, Ett spel, dar for en
gangs skull historien dikterar spelet i stéllet
for tvart om. | w2 spelar du Brian Storm, di-
stra professor, somjust ska debuteraien TV-
utfrdgning. Men mitt i alltihop slar det slint,
och tankarna borjar flyta omkring i abstrakta
spekulationer om elementdr geometri. Pani-
ken kommer ndr du mdrker att du inte kan
komma ihag en viktig formel. Problemet ar
helt enkelt att kugghjulen inne i ditt huvud
inte snurrar ratt. Du maste desperat forsoka
ta dig in i ditt huvud for att se vad som han-
der, och for att fa in din hjdrna pa ratt spar
igen.

| praktiken ska du med en liten kapsel, din
uppmarksamhet, kéra omkring i huvudet
och samla ihop brottstycken av den bort-
glémda formeln. Hela ditt minne bestdr av
runda hjarnceller som du kér omkring pd. Du
kan kora runt dessa roterande celler &t bada
hall, och kor du runt en cell ett helt varv sam-
lar du automatiskt in den information som
cellen innehaller.

Men langtifran alla celler ar fulla, och de sma
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brottstyckena av formeln ska naturligtvis
samlas upp i ratt ordning. Under tiden blirdu
konstant stérd av frdmmande tankar, nagra
som bara forvirrat far omkring, andra som
foljer ett bestamt rorelseschema. Rammar
du en av dessa tankar (sma runda grunkor)
suger de av din IQ, och du riskerar att till slut
bli en lallande farskalle. | en del celler stoter
du paolika saker. Nagra ser till att du 6kar din
IQ, andra ger dig mojlighet att forstora de
frammande tankarna. P& andra stallen kan
du hitta sma minirdknare som oOkar din ha-
stighet betydligt.

Grafiken i w2 dr varken speciellt bra eller ut-
préglat dalig, bara ganska medelmattig med
en tendens att blien smulafrustrerande efter
en stunds spelande. Musiken som ackompan-
jerar spelet &r ratt bra gjord, men inte spe-
ciellt avslappnande att héra pa.
Sakert ar, att w2 dr ett spel som bygger paen
tamligen otraditionell ide, vilket i sig sjalvt
gor det mycket spannande. Men ndr du suttit
en stund och cirklat runt sma gra hjarnceller
nagra tusen ganger, bérjar det roliga att ta
slut och trivialitetens gra skuggor att breda
sig. Trotsar du skuggorna och spelar vidare
moter du annu fler roterande kugghjul, och
dessablirflerochflertills verkligheten till sist
blir en enda stor roterande forvirring.
Det mest spannande med m2 ar kanske trots
allt den medfdljande manualen. Den ar otro-
ligt bra skriven, och p& inte mindre an tre
sprak...

Claus
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Salomos gruvor

Ja, dhhh,var dr jag?

Ursakta, forlat, jag ber tusen ganger om hun-
dra kronor.

Jag far just veta fran kontrollrummet att
Solomon’s Key fran US Gold inte har ett
duggmed Kung Salomos berémda silvergru-
vor att gora.

Daremot har det betydligt att gora med spel-
maskinen med samma namn. US Gold han

namligen spottat ut dnnu en konvertering pa
marknaden. Och som omvdxling dr den har
konverteringen inte alls dalig!

Solomon’s Key ar ett ratt "vdlsmakande”
spel. Det kraver bade mandom, mod, strate-
giskt tdnkande och snabba reaktioner. Arca-
de Strategi behdver inte alls vara trakigt, i
Salomon’s Key finns det massor av attrak-
tion!

Iden dr givetvis ratt simpel.

Du &ren upptdcktsresande pa jakt efter kung
Salomos skatt (vad nu? Dar var ju en kop-
pling i alla falll) i en labyrint av rum. [ din s6-
kan efter skatten ska du hoppa runt pa jat-
testenar, som efter behag bade kan krossas
och aterskapas.

Egentligen letar du efter nyckeln till dorren
som leder till nésta rum. Men man dr val inte
dum, ndr man gar forbi "vdrdesaker” vore det
ju korkat att inte samla upp dem.

Odjuren i rummen ar det & andra sidan ingen
ide att samla pa. De forsoker hela tiden stjala
ett av dina fa liv.

Skdrmar i massor att genomfora och riktigt
attraktivt spelande borde val kunna locka
folk att ldgga upp kontanter som kan ga di-
rekt vidare till US Golds investeringsfond for
lyckade konverteringar.
Och vildgger de narmaste veckosluten pa att
genomfora Solomon’s Key.

Marten
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Komplicerad
krigforing

Viskruvar fram tiden till 2846, och dar hittar
vi spelet Falcon fran Virgin. Ditt kodnamn
som special agent ar Falcon (hdrav namnet
pa spelet, finurligt, eller hur?) och det krig
som varati 300 ar haller fortfarande pa. Dock
har atombomberna ersatts med genetiskt
skapta personer.

Du ar den hartslaende agent med har pa bro-
stet (sorry girls) som har fatt till uppgift att
utrota dessa underliga personer. Och till din
hjalp har du ditt specialkonstruerade Eagle-
plan med G-turbo-motor, laser och Xeno
Photon-kanon.



Lyckas du utrota krypen gar du vidare till
uppdrag 2. Har ska du finna fem kommunika-
tionsbaser som du ska ta med och leverera i
ditt underjordiska hogkvarter. Sedan ska du
ta upp kampen mot en Zeta-fighter, och det-
ta kraver bade mandom, mod och morskhet.
Padin vdgkan du haturatt hittandgra sé kal-
lade devastor devices. Dessa kan du anvanda
till att utrota allt omkring dig. De kan varaen
vekligt god hjalp nar det borjar hetta till for
mycket runt omkring pa skarmen.

Till sist hittar du (férhoppningsvis) The Re-
negate Lord - en avhoppare fran karen. Ho-
nom ska du likvidera utan forbarmande.

Klarar du alla banor &r det bara att borja fran
borjanigen, men dd med fler genpersoner och
hinder. Hindren bestar av eldkulor, och dessa
kan du bara fa att forsvinna med hjdlp av kon-
stant full fart pa din laser.

Via din databas kan du valja mellan 8 olika
tidszoner - forntid, nutid och framtid satter
alla sin pragel pa vald tidspunkt. Du kan
ocksa vélja var, t.ex. Egypten, Mexico mm.
CAIN (Cybernetic Artificial Intelligence Ne-
xus) ar en "dator” som du ocksa har med dig.
Den berattar hela tiden om aktiviteten i ditt
omrade, och det dr ocksd med hjalp av denna
du ska hitta The Renegate Lord.

Avslutningsvis bor det ndmnas, att du dven
har mgjlighet att, tillsammans med ndgon,
spela tva former av tvaspelarspel. Det dr
Team-play, dar ni tillsammans ska kampa for
att utrota genetikerna, samla kommunika-
tionsbaser och specialbomber, och till sist
ska spelare 1 ta sig an Zeta. Men ni delar
ocksa alla fiaskon. DOr en spelare mister
medspelaren ocksa ett liv.

Den andra tvaspelarformen heter Head-to-
Head. Har ska ni kampa MOT varandra och
forsoka ha ihjdl varandra.

Falcon dr ratt komplicerat att satta sig in i,
men ndr du val ar insatt ar det ratt kul. Ljud
och grafik ar bra, och det finns dven réatt gott
om action.

Duffy
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Bronson ser rott Il

Visst kommer ni ihdg Charles Bronson fran
"Death Wish™? Speciellt den ddr scenen dar
han har lagt en hdg mynt i en strumpa - och
senare anvander den som batong. Den var
grymt haftig.

Inga tvivel, Charles Bronson, alias Paul Ker-
sey, ar en tuffing, speciellt nar det ror sig om
at utrota busar och annat katten sldpat in |
New York City. Och vilka metoder han anvan-
der sen.

Handlingen i Gremlin Graphics Death Wish 11
foljer monstret: Du (Paul Kersey, polis, do-
mare, jury och bddel) har blivit uppringd av
en gammal vdn, som berattar att New York
haller pa att forvandlas till dédens huvud-
stad. Och, modig som du dr, sticker du dit
med en gang.

Polisen hittar dig, och ber dig att du ska kom-
ma till ett personligt mote hos dem. Har be-
rattar de, att "gangs” har terroriserat, Over-
fallit och ranat folk pa gatornai New York un-
der en langre tid, och att det nu &r dags for
dig att trada in pa scenen. Polisen orkar helt
enkelt inte mer.

Death Wish Il gar sa ut pa att du ska ha ihjal
busarna och undga att skjuta ner gamla da-
mer med kapp. Du far heller inte skjuta pa de
ambulansman som hela tiden tar bort de lik
du ldmnar efter dig. Inte heller far du skjuta
pa poliserna. Om du utrotar fér manga civila
eller poliser borjar de istdllet en klappjakt pa
DIG.

Till din hjalp har du fyra vapentyper: Din be-
romda 475 Wildey Magnum, ett pumpgevar,
ett maskingevar och en bazooka. Bazookan
arden mest effektiva. Skjuter duen buse med
den, ligger han som en Klick lingonsylt pa
trottoaren. Anvander du maskingevdret lat-
tar busen fran marken, och han landar inte
igen forran du sldpper avtryckaren (fireknap-
pen) igen, en ldttande kansla. Pumpgevaret
och revolvern har inga speciella finesser for-
utom att forbrytarna "bara” faller ihop ddda.
Skulle det hdnda att du blir utan ammunition
till ett eller flera av dina dodsbringande va-

pen, galler det att hitta ny ammunition igen,
ammunition som du gémt runt om i olika |a-
genheter. Dessa depoter finns utmdrkta pa
en karta nederst pa skdrmen.

Tar ammunitionen slut for ALLA dina vapen,
jada galler det att blixtsnabbt ta dig till en av
dina depoter och fa fatt pa ett nytt vapen. |
annat fall kommer du att krossas till oigen-
kannlighet.

Du har aven en skottsaker vast som skyddar
dig mot skjutglada galningar. Far du for mén-
ga skott pa dig, borjar den skortsakra vasten
att gradvis forstdras och du blir ett Idttare of-
fer for "storstadsvaldet”. Men du kanske har
tur och hittar en ny skottsaker vast, vem
vet?

Du ska ocksa se upp sa att du inte far for myc-
ket stryk pa en gang. Det tér pa din energi, en
energi som du hela tiden kan folja nederst pa
skarmen.

Ett gang utan ledare ar ett dott gang, sa dar-
fordr det en god ide att hitta de olika gangle-
darna och utrota dem en efteren. Gangledar-
na kan du lokalisera med hjdlp av en annan
karta och en kompass som du bar pd. Dessu-
tom far du I6pande informationer fran polis-
hogkvarteret om en gangledare &r i ndrheten
av dig. Detta gor att det ar ldttare att gora
processen kort med dem.

En annan méjlighet att ta kal pa busarna dr
att gainien ldgenhet, 6ppna ett fonster och
fran detta ligga och prickskjuta pa de forbiga-
ende forbrytarna. Detta ger extrapodang. Men
man ska se upp, for det kan komma in busar
som vill "tala forstand” med dig, och dessa
kan du inte omedelbart se.

Death Wish Il ar verkligen sprangfyllt med
action - fran a till o. Tréffas du for manga gan-
ger av en skum typ borjar du verkligen se
rétt, och det enda du har i huvudet da ar hur
du helst vill utplana honom.

Grafiken dr verkligen bra. | vissa sekvenser
kan man faktiskt se att pixelkladden pa skar-
men verkligen liknar Charles Bronson en hel
del.

Om det ar skumma typer eller fredliga man-
niskor du moter, kommer du snart under-
fund med - nagra biffar har tuppkam och ser
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ut som en buse, andra gar bara runt med sol-
glasdgon och jatteslagtra och leker psykopa-
ter.

En annan liten frack detalj ar de chicks (bru-
dar) som gar runt och lyfter pa kjolen till din
dra.

Jo, det hander saker och ting i det har spelet.
Inga nyskapelser, men gillar du att sl pa kaf-
ten ar detta annu ett spel av det slaget.

Duffy
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Exolon mot
hojderna

Hewsons nya effektfyllda, haftiga och pa det
hela taget superldckra nya actionspel Exolon
ar en sdker rojare pa hitlistorna.

Redan fran forsta skarmen mdrker du att den
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har nya datormotsandaren dr nagot i sar-
klass. Det sista du hinner se férsta gangen du
spelar dar en mega-rymdkanon, som far tillba-
ka pa grund av rekylen ndr den zappar dig.
Visst dor du, men det ser min sjal flott ut.
Historien bakom Exolon dr, som vanligt nar
det gdller actionspel, ratt tunn. Som tungt
bevapnad krigare ska du krossa, strida, hop-
pa och zappa dig genom mer an 100 skdrmar
sprangfyllda med action. Kasta en granat for
att ta kal pa kanoner och skjut hordar med
aliens med din lasergun.
Det enda nya ar ditt val mellan en atletisk
kropp och ett langsamt, tungt och val be-
pansrat exoskelett.
H.C. Andersen skrev battre sagor, eller hur?
Men historien dr en sak, action en annan.
Du startar ditt uppdrag utrustad med ett la-
sergevar och en aggkartong fylld med tio
handgranater. Lyckligtvis dr spelet gjort sa
att du inte behdver anvdnda annat an din
gamla slitna joystick for att spela det.
De farskallar till programmerare som tycker
det &r enormt smart att kombinera ett tryck
pa procenttecknet med ett ryck uppat i joy-
sticken, efterfoljt av F1, F6 och mellanrum-
stangenten nedtryckta samtidigt, var i alla
fall inte de som uppfann den djupa tallriken.
Allasom minst har provat tva rundor Pacman
5 - the Challenge, vet att actionspel ska sko-
tas med joysticken. | Exolon Kklarar man av
problemen genom att halla nere fireknappen
en halv sekund for att kasta ett "agg”.
Visst, det ar en kand metod, men varfor i
glodheta $—&/1%! finns det spel dér denna
metod inte fungerar?
Skillnaden pa dina vapens effekt ar, att geva-
ret klarar av de sma problemen, medan bom-
berna klarar av kanoner, murar och andra
storre hinder.
Gevaret kan dock ibland klara av de storre sa-
kerna, men da krdver det bade gott om tid
och dito ammunition.
Apropa ammunition, du startar med 99
skott och 10 granater. Med detta ska du
kampa dig igenom madngder med banor, och
det ar inte ndgot for mjukisar som Marten.
Lyckligtvis har du, precis som en av vara fyr-
benta vdnner, nio liv, och dem kommer du...
heller inte speciellt 1angt med!
Exolon dar helt enkelt hogklassigt. Alla spe-
lets aspekter ligger i topp, och for att ndmna
ett exempel ar grafiken bade detaljerad och
superbt animerad.
Ljudet ar det ocksa fylit ©s pd, och spelet dr
fullt med sma trevligheter som forfattarna
kommit pa. Forsok t.ex. leka Bror Duktig och
std for lange utanfor en kanons rackvidd...
Varje gang du klarat 25 banor vankas det bo-
nuspoang och extra liv.
Det star det i varje fall i manualen...

Bjérn
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Politisk
begdvning?

Nej, Overskriften ar inte ett forsok att locka
indigiden politiskaankdammen, den dr bara
ett forsok pa att fa dig intresserad av den har
recensionen av spelsimuleringen The Arma-
geddon Man.

Kort: En miniutgdva av Amigaspelet "Balance
of Power”.

Langt: Aret &r 2032, och varlden balanserar
pa slak lina mellan overlevnad och totalfor-
storelse av ett atomkrig.

De sista trettio aren har medfort enorma ok-
ningar av vdrldens karnvapenarsenaler. 16
nationer har kraft nog att radera ut mansk-
ligheten - kraft nog att iverksatta Armaged-
don (domedagen).

[ dennavarld av opalitlighet gdr de 16 lander-
na samman i en desperat allians. Tillsam-
mans finansierar och bygger de ett gigantiskt
natverk av spion- och laser- forsvarssatelli-
ter, som kan dvervaka, paverka och kontrol-
lera handelserna nere pa jorden.
Huvudkontrollcentret ligger i satelliten
"Olympus”, och kontrollen éver dennaliggeri
handerna pa éverkommendanten, The Arma-
geddon Man.

Honom spelar du inte. [stallet &r du en mon-
golisk vildjak-mjolkare som ska fotvandra till
Ulan-Bator for att... Jasd, inte det?

Ditt mal som dverbefédlhavare ar att etablera
ekonomisk, politisk och militdr stabilitet i
varlden. men ndr det kommer till kritan ar
det nog tillrackligt ambitidst att forsoka hal-
la nere radioaktivitetsnivan.

Till hjdlp har du satelliter till 6vervakning och
skydd, en arme du kan satta in pa kritiska
platser, en bra radioanldggning som kan.
snappa upp meddelanden dver hela jorden
samt din styrka som kommendant, vilket
medfor att man i regel lyder ndr du sdger na-
got.

The Armageddon Man visar en stor karta
over de inblandade nationerna, samt en mas-
sa sma markdrer som du kan placera for att
visa vilket forhallande ett land har till ett an-
nat, osv.

Spelet ar grafiskt snyggt uppbyggt, utan an-
nan anvandning av animering an nagra missil-
symboliserande prickar som ror sig fran Sov-
jet mot USA och/eller tvartom.

Armageddon Man é&r spannande, men lite
enformigt i langden. Det tar minst fyra tim-



mar att bli fardig med ett spel, men man kan
gora SAVE var tionde minut.
Ljud finns det inget namnvart av.
Lat mig sdga det sa har: Har du gott om tid
och pengar - kép. Om inte, s& har du inte mis-
sat nagot speciellt.

Bjérn
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En ihdlig
fornimmelse

Den 20 maj 2523 hamnade rymdskeppet
GRS Tracker Il pa sin hemresa i ndgot som
mest av allt paminde om en meteorstorm. En
lampa borjade blinka pa kontrollpanelen, ett
oronbeddvande ljud borjade breda sig fran
nagonstans i skeppet och plotsligt blev mo-
torerna svart skadade.

Var det en mas i propelllern? Eller en alien pa
vindrutan? Nix, baby, det var "bara” ett stort
alien-fyllt svart hal som hade sugit in rymd-
skeppet.

Det var baraen som inte greps av panik. Gissa
vem? Jovisst, DU! Du blev snabbt befodrad
till ansvarshavande for GRS Tracker II. Och s&
borjar resan genom halet.

The Tube (yes, det ar vad Quicksilva kallar
det hdr spelet) bestar av tre levels. Den forsta
ar The Transfer Zone, dar du ska skjuta ner
underliga skapelser med din lasergun. Du kan
ocksa anvanda dina smarta bomber. Dessa
utrotar all fientlig aktivitet omkring ditt
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rymdskepp. Samtidigt ska du forsoka samla
in rymdkapslar. Dessa ger dig extra energi till
dinresa. Efterdettadkerduini The DMT (De-
fence Mechanism Tunnel), som bestar av en
mycket smal tunnel -fylld med nedatfallande
bomber och uppatgaende missiler. Har lar du
ocksa fa anvandning av dina smarta bomber,
men eftersom du bara har ett begransat lager
av dessa galler det att spara.

Klarar du The DMT hamnar du till sist i The
Capture Area. Har ska du samla in fler energi-
kapslar samt kristaller som du ska reparera
din motor med. Dessa kristaller hittar du pa
forolyckade rymdskepp som dnnu ej atits
upp av skaparna av The Tube.

Du startar med en energibehallning pa 7500
kJ, och denna tar du pa ordentligt under din
resa genom The Tube.

Nederst pa din skarmhar du en informations-
panel. Har kan du se hur lang vag du har till
nasta niva. Dessutom finns dar en dator som
berattar hur mycket shield och ammunition
du har Kkvar.

Du har bara tre liv pa dig for din resa, och kla-
rar du alla tre nivaerna borjar du om fran bor-
jan -den har gangen med fler hinder och dnnu
snabbare hastighet. S& spann fast sékerhets-
béltet och luta dig tillbaka med joysticken i
ett fast grepp.

Grafiken i spelet ar mycket, mycket flott.
Ren godis for spelmumsare. Ljudet ar ocksa
verkligt imponerande.

Actiongraden ndr dock bara upp till en viss
grans, vilket du marker nar du spelat The Tu-
be ett par ganger, och jag maste tillsta att
det nog inte ar det fetaste actionspel jag stif-
tat bekantskap med under arens lopp.

Duffy
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Sdregen skrdck

Vilket tema ser man oftast anvant i
skrackfilm: Ar det ndgot med rymdvésen-
den? - Eller mutanter? Bada delarna, | guess.
Tank bara pa "The FLY", "Aliens” och den ddr
med frogurkorna, sa forstar sakert de flesta
vad jag tdnker pa.

Spelet Alien Evolution fran den dar kinesiska
gravlingens firma, Gremlin (man har vdl last
naturkunskap), bjuder pa en blandning av
ovanstdende tva skrackteman.

Historien kan till och med ge den mest harda-
de recensent nervdsa ryckningar, so here it
comes...

Efter ett varldsomfattande atomkrig har
manniskan drivits ned i underjorden. Jordy-
tan ar radioaktiv, och ndr manniskorna vdgar
sticka upp ndsan 2000 dr senare, upptdcker
de att en grupp rymdvésen har slatt sig ner
pa jorden.

HA, sdger de kdra humanoiderna, vi bygger
bara en android som kan meja ner dem. Sagt
och gjort, och androiden for lyckligt skjutan-
de genom landskapet, lamnande ett spar av
doda aliens efter sig. Men...

Fran de doda vasendenas lik vaxer det upp en
ny typ vasen, nu smartare, snabbare och farli-
gare.

Situationen dr (som ndr jag skulle forklara pa
banken varfor det fattades 16000:- pd mitt
konto) minst sagt ohdllbar!

Du styr droiden Cyborg, som, lat det vara
sagt fran borjan, inte har skuggan av en
chans. Men du kan skjuta det oundvikliga
framfor dig med att i stor stil anvénda TNT,
laser bomber och minor. Nagra av rymd-zom-
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bierna ater dina bomber utan pardon, sa de
bor zappas med minor, osv.

Den har recensentens omedelbara reaktion
var att der later lite fanigt. FOr mig ar skillna-
den paattblitraffad av TNT, bomber eller mi-
nor minimal.

Alien Evolution spelas i ett 3D-perspektiv
som "Knight Lore” och "Ant Attack”. Finfin
scrollning och en del action gor spelet helt
OK. Dock finns det bara monokrom grafik
pga kapaciteten i maskinen. Valet har statt
mellan farg och detaljerad grafik.

Alien Evolution &r svart att bedéma. Accep-
tabel handling, snabbt fint spel och bra grafik
drar upp helheten. Representationen av sjal-
va rymdmonstren (teckning av odjuren och
det sdtt de ror sig pa) och vapenlagret tyder
dock pa lite hastverk.

Mitt r&d ar: Se eller prova det innan du kdper.
Né&gra blirhooked, andra ser sig om efter nar-
maste spann...

Bjorn
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Tillbaks till
Vilda Vastern

Express Raider ar en gammal valkand spel-
automat fran Data-East som nu konverte-
rats till den gamla vdlkanda 64:an. Sjdlva
handlingen utspelas i den gamla valkanda
vilda vastern, pd den tiden nar de klingande
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sporrarnaréjde en man pa 50 meters avstand
och respekten satt i knytndvar och revolver.
| Express Raider ar du huvudpersonen i ett
legendariskt tagran pa Starternas snabbaste
express. Eftersom tagran pa den har tiden
inte precis var ndgon sallsynthet, dr expres-
sen proppfull med tuffa revolverman. Dessa
ska du kallblodigt meja ner.
Pa den forsta banan vdrmer du upp med att
sla ner dina motstandare med knytndvarna
uppe pa tdgvagnarna. Detta ar langt fore be-
greppet fair play, sd dina motstandare anvan-
der allt fran skjutvapen till skyfflar, spadar
och flaskor att forsvara sig med. Klarar du av
alla vagnarna kommer du till sist fram till lo-
ket, dar tva pasar med guld ligger och védntar
otalmodigt pa dig.
Pa ndsta bana har du glomt att kopa biljett
tilltget. Darforrider du i stor stil vid sidan av
taget, medan du prickar ner den ena pistol-
mannen efter den andra ndr de dyker fram
bakom lador, sdckar och fonster. Givetvis
skjuter de tillbaka, sa du maste dessutom ri-
daizig-zag 6ver skarmen. Skulle ndgot skott
komma i for obehaglig ndrhet av dig, kan du
utfora lite hastakrobatik. Elegant och i basta
indianstil kan du ducka pa ena sidan av ha-
sten. Det kan vara knepigt ibland att traffa
ratt, dels for att du gungar upp och ner, dels
for att mannen hela tiden duckar just nar du
lyckats stdlla in siktet ordentligt.
Express Raider ar tekniskt sett inte speciellt
bra, men grafiken ar trots det ganska flott.
Rorelserna pa den forsta banan kunde garna
varit mer flytande, striden liknar ofta mer en
polka dn ett vilt handgemang fran vilda va-
stern. Men Express Raider bjuder i hdgsta
grad pa omvaxling, och du lar fa fullt upp de
forsta timmarnai alla fall. For 6vrigt har spe-
let 4 svarighetsgrader och 3 olika spelmodes
(6vnings-, normal- och avancerad mode). Lju-
det i Express Raider ar forhdllandevis bra,
aven om ndgra av slagen later lite rostiga.
Harduen liten cowboy inomdig och gillar ku-
lor, krut och slagsmal, kan jag inte annat an
rekommendera Express Raider varmt och
innerligt. Spelet bjuder verkligen pa bade
spanning, handling och stamning.

Claus
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Mutant i
Mean City

Quicksilva har tagit sig en ordentlig funde-
rare pa radslan for atomkrig och dess foljderi
spelet Mean City. Handlingen tar sin plats
omedelbart efter ett atomkrig, dér bara ett
fatal storstader &r oskadade av stralningen.
Utanfor stdderna ar det annu vérre. Sa gott

som alla manniskor har blivit mer eller min-

dre degenererade mutanter.
The Mutant Federation dr en férening for alla
mutanter boende utanfor storstaderna. Den-
na férening star givetvis i stark kontrast till
stadsborna, som krampaktigt haller fast pa
den smula vélfardssamhalle som fortfarande
finns kvar.
| Mean City spelar du en mutant vis namn
Sante, och du dr son tillingen mindre an leda-
ren av The Mutant Federation. Problemet ar
bara att din far blivit tillfdngatagen och sitter
inldstienstorstad. Din uppgift dr naturligtvis
forst och framst att befria din far, sa The Mu-
tant Federation inte riskerar att bli upplost.
Darfor ska du in i storstaden och leta upp fyra
delar till en digital nyckel. Dessa delar ligger
gémda hdr och dar i staden.
Men du ar inte ensam. Din kusin tanker ocksa
forsoka undsatta din far. Hans motiv ar dock
inte lika rena som dina, hans gar uteslutande
ut pa att vinna prestige och anseende, sa att
han eventuellt kan bli ndstaledare av The Mu-
tant Federation.
| ditt sékande efter nyckeldelarna har du ett
antal skjutvapen till din radighet, och dessa
lar du fa rika tillfallen att anvanda mot polis
och ett otal markliga enforcer robots. Dess-
utom ska du se upp for diverse minor och fal-
lor, snillrikt utlagda pa strategiska stallen i
staden.
Mean City har tre splitscreensala Spy vs Spy.
men handlingen ses uppifran. Aven om spelet
saledes bara dr tvadimensionellt, har
Quicksilva dnda lyckats leka med dimensio-
nerna. De har aven lagt in méjligheten att ga
upp och ner for trappor, och pa sd satt kom-
ma upp pa ett annat plan.
Grafiken i Mean City ar ratt imponerande och
persongalleriet dr ocksa ratt omfattande. De
hyfsat flytande rorelserna gar i ett férhallan-
devis acceptabelt tempo, bortsett fran att
det hade varit bra om du kunde rort dig sjalv
lite snabbare.
Mean City ar ett flott arcade-adventure som
precis nar ovanfor normal standardkvalitet,
men det vore synd att beskylla det for att va-
ra Overdrivet fangslande.

Claus
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Programmerarnas
egna SPEL-FABRIK

Sa hér ser Séren Grénbech ut, kil-
len som tog initiativet till pro-
grammerarnas egen spelfabrik.

Det later som en saga, men &r en
realitet. Ett par spelprogramme-
rare i Danmark som trottnat pa
att bli utnyttjade, har pa en knapp
manad lyckats locka till sig grad-
dan av alla spelprogrammerare i
vart sodra grannland. Vifarval kol-
la om detta ar sant. Lat oss ta en
titt pa rollistan...

SOFT fick lov att tittaideninterna
medarbetarlistan, en vem ar vem
over alla de som arbetar frilans for
Starvision. Och listan var impone-
rande.

Annu mer imponerande var listan
Over fastanstdllda medarbetare,
hel- eller halvtidsanstallda hos
Starvision. Nagra av de mer kédnda,
namn som du sakerligen stott pa
tidigare i SOFT, ar "Vikings”-man-
nen Séren Grénbech, som ocksa
ar en av firmans grundare och den
daglige ledaren, "Tiger Mission”-
grafikern Torben Bakager och
Danmarks baste spelprogramme-
rare (SOFT nr 3) Per Madsen, som
tidigare gjort "Eagles” &t Hewson.
Som co-programmerare hittar vi
Martin Pedersen, killen som lag
bakom Amstrad-versionen av
"The Vikings”.

Dessutom har man Johannes
Bjerregard i sitt stall, en kille som
gjort musiken till flera framgangs-
rika spel. P& tankesidan har man
knutit till sig ingen mindre an Ivan
Solvason, chefredaktor pa var sys-
tertidning "COMputer”.Han fixar

det som med ett fint ord kallas
"story-boards”, spelets handling
mm.

Satsar pa Amiga

Precis som kollegorna World Ga-
mes har Starvision sina lokaler pa
Amager, varldens fulaste ©. Har ni
akt farjan Limhamn-Dragor vet ni
vad jag menar. Det ar den 0 Ka-
strup ligger pa. Invandigt har man
fraschat upp de tre stora rummen
med  data-affischer och Overallt
star Amigor och C64:or.

"- Vi satsar faktiskt mest pa Ami-
ga. Visst det & mojligt att det
kommer ett och annat 64-spel
emellanat, men alla véra program-
merare har kopt Amiga, sa det lar
bli framtiden for oss”.

"-Vart forsta spel, M.A.C.H., ar till
Commodore 64, men nasta spel
kommer att vara till Amiga. Det
heter Gigaball”, fortsatter han.

"- Faktiskt &r det ocksa sa, att det
finns fler pengar att hamta pa Ami-
ga-marknaden. Konkurransen &r
annu inte sa stor och priserna ar
hogre. Ett Amigaspel kostar 400-
500 kr medan ett vanligt 64-spel
bara kan saljas for knappt 200:-.
Men p& Amigasidan ligger ocksa
ett betydligt storre utvecklingsar-
bete, bade pa ljud-, grafik- och pro-
grammerings-sidan.

Soren forklarar att han och de an-
dra programmerarna samlades i
Starvision fOr att pa sa satt kunna
fa ut mer av sitt harda arbete.

Framtidsplanerna

Starvision har manga projekt pé
gang. Férutom redan ndmnda Gi-
gaball ar ytterligare fyra Amigas-
pel under utveckling, och SOFT
kan redan nu avslgja lite om de nya
spelen. Det ena dr ett kampspel
med handlingen forlagd till 1400-
talet. Har ska du med ditt svérd
kampa dig fram til slottet, och
blodet kommer att flyta innan din
seger over den onde slottsherren
ar i hamn. Spelet ari mastodonts-
torlek och kommer att ta ett par
timmar att spela sig igenom. Re-
dan nu i utvecklingsfasen finns det
massor med action i spelet.
Dessutom arbetar Starvision med
ett vertikalt och ett horisontellt
scrollande shoot’em up, plus ett
actionspel med 3D-effekter. Fler
informationer foljer allt eftersom
spelen narmar sig sin fullbordan.

Hard exportmarknad
"- For att vi ska kunna Overleva
maste vi exportera spelen till res-
ten av varlden, men det drinte det
|attaste”, berattar Soren.
"- Softwaremarknaden dar dverfull
med smarta grabbar som forsoker
att skinna nystartade firmor som
o0ss. Alla vill garna hjalpa oss, men
bara om de far en ordentlig bit av
kakan sjalva. Men vi har hittat de
ratta kontakterna nu och exporte-
rar redan till de flesta europeiska
landerna, USA, Australien, Japan
och nagra lander till.

Rasmus K Kristiansen
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Ronnies SDI-
projekt “live”

Viskriverar2017, och amrisar och ryssarhal-
ler antligen pd att enas om att avskaffa all
varldens karnvapen.
Nejvisst, Mindscape dr ju en amerikansk fir-
ma. D4 later det genast mer rimligt, att ett
gang ohyvlade KGB- fanatiker har gjort en
statskupp i Sovjet.
Gruppen krdver naturligtvis att USA ska
uppfylla ndgra helt omdjliga krav. Varden
star pa randen till ett karnvapenkrig!
Som kapten Sloan McCormick mottar du ett
alarmerande meddelande pa telexen. Det
rapporteras om inkommande ryska XB3:or.
Ut i rymdskeppet och skjut ner luspudlarna,
allt medan det utfors "forsta hjalpen” pa de
"sarade” satelliterna.
Senare galler det sammankoppling av vénligt
sinnade amerikanska och ryska rymdstatio-
ner samt befriandet av din alskade ryska, Na-
talya Kazarian.
Och @ven om det inte verkar anti-ideologiskt
direkt, s& ar S.D.L, som Cinemawarespelet
heter, faktiskt tdmligen underhallande. Ani-
meringen ar ratt bra och ljudet har ocksa bli-
vit lite battre, fast det ar fortfarande inte di-
rekt imponerande.
Le grande finale med kvinnan och lite shoot'-
emdead fun drnog den basta delen av spelet.
Pa det hela taget ett typiskt Mindscapespel!
Marten
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Ut och édk med
Max Torque

Grensla maskinen, pd med hjalmen, in med
fétterna och ivdg med 260 knutar. Det &rfak -
tiskt det enda Max Torque fran Bubble Bus
gar ut pa - fran borjan till slut.

Det drmeningen att du, fran din position bak-
om styret, ska vinna drets motorcykelrace.
Detta stracker sig Over sex banor.

I starten ska du vélja vilken férare du vill vara.

38 - SOFT

Du valjer mellan namn som Bill Bullet, Hairy
Harry, Chris Chrunch osv. Varje férare har si-
na fel och fortjanster.

Nar du har valt forarkropp aker du direkt till
startlinjen. Ddr vantar det dvriga kopplet for-
are.

Efter den obligatoriska nedrakningen galler
det sd att gasa ivdg i full karridr. Under loppet
kommer du konstant att rdka ut for att
motstdndarna pa ett eller annat satt vill skic-
ka ut dig fran banan och modellera om din cy-
kel till en skrotskulptur. Detta gér de helst
genom att helt enkelt kora pa dig bakifran.
Och varre blir det av att du inte har nagon
mojlighet att se dig om. Men med lite kansla
for timing bor du klara av det mesta.
Likaledes maste du komma ihdg att svanga i
tid nar du kommer till en kurva, annars ham-
nar du i diket som ett antal kilo blandfars.
Men du ska inte bara rycka joystick. Nej, du
ska ocksa se till att vaxla vid ratt tidpunkter,
samt dessutom se till att du inte pressar din
cykel for mycket nar du ska ldgga all din vikt
till sidan i svangarna.

Men din storsta fiende ar tiden. Du har 60
sekunder pa dig att ta dig igenom en bana. Ar
du for Idngsam blir det bara att borja om frén
borjan igen - om du inte hunnit trottna tills
dess, alltsa.

Varje ny bana blir svarare och svarare, antin-
geniformav ldngden pd banan eller p& grund
av diverse omgjliga svangar.

Banorna hittar du pa olika stallen i varlden,
som t.ex. Mexico och Egypten, och varje gang
du Klarat en far du en kraftig bonuspoang.

P 27 oy
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Grafiken dr bade och... Vissa sekvenser, lan-
skapen t.ex, dr utmadrkta, medan utformnin-
gen av dina konkurrenter har blivit gréna, vi-
taoch bld klattar. Knappast det mest realisti-
ska jag sett. Ljudsidan, bestdende av rent
larm och skrikande hjul, dr daremot inte sa il-
la.

Max Torque har vi kunnat se som spel-
maskin under namnet "Motor-Race", och d&
ardet ganskakul. Men jag kanju inte déjlaatt
Jagblev ganska irriterad pa det har spelet un-
der spelandets gang, nar jag méarkte att mina
konkurrenter kunde tranga ut mig i diket sa
Jag vurpade, men jag kunde inte gora det-
samma mot dem! Surt!

Och ocksa orsaken till att jag starkt rekom-
menderar t.ex. Super Cykle fran Epyx istallet.

Duffy
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BILLIGA SPELPROGRAM

COMMODORE 64/128 & AMIGA

SPELPROGRAM
COMMODORE 64/128
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ACCOLADE COMICS
ACEIl
AIRBORNE RANGER
ALIENS
AMERICAS CUP
ARMAGEDDON MAN
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BARBARIAN
BATTLE CRUISER
BATTLE GROUP
BATTLE SHIPS
BISMARK
BMX SIMULATOR
BUBBLE BOBBLE
CAGE MATCH
CALIFORNIA GAMES
CENTURIONS
CHAMPIONSHIP
WRESTLING
COLOSSUS BRIDGE 4.0
CONFLICT IN VIETNAM
CONVOY RAIDERS
CRUSADE IN EUROPE
DEATHWISH I
DECATHLON
DEEP STRIKE
DEFENDER OF THE
CROWN*
DETECTIVE
DRAGONS LAIR|
DRAGONS LAIRI
DRUID II
EAGLES
EDGE CLASSIX
EPYXEPICS
EVENING STAR
EXOLON
FLIGHT SIMULATOR I
FRENESIS
GAME OVER
GETTYSBURG
GHOSTS’N GOBLINS
GUILD OF THIEVES
GUNSHIP
HEAD OVER HEELS
HIGH FRONTIER
IMPLOSION
INHERITANCE |
INHERITANCE II
JACKTHENIPPERII
KICKSTART Il
KILLED UNTIL DEAD
LAST MISSION
LASTNINJA
LIVING DAYLIGHTS
LURKING HORROR
MANIC MANSION
MARIO BROS
MASK |
MEGA APOCALYPSE
METRO CROSS
MOEBIUS
MOVIE MONSTER GAME
MUTANTS
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NEMESIS
NEXUS
NICK FALDO
NIGHTMISSION PINBALL
OGRE
ON CUE
OINK
OLYMPIC
SPECTACULAR
PHANTASIE|
PHANTASIE Il
PHANTASIEIII
PILEUP
PIRATES
PROHIBITION
PROJECT STEALTH
FIGHTER
QUE-DEX
RE-BOUNDER
REBEL CHARGE
RED ARROWS
REDL.E.D.
RENEGADE
REVS+
RIVER RAID
ROAD RUNNER
RUN FOR GOLD
SANXION
SECTOR 90
SLAPFIGHT
salJ
STAR FOX
STAR PAWS
STATION FALL
STIFFLIP & CO
SUMMER GAMES |1
SUMMER GOLD
SUPER SPRINT
SUPERSTAR PINGPONG
TAIPAN
TANK
TEMPLE OF APSHAI
THING BOUNCES BACK
TRACER SANCTION
TRANTOR
TURBO 64
TWIN TORNADO
ULTIMAI
ULTIMAIII
WARIN
THE SOUTH PACIFIC
WINTER GAMES
WITNESS
Wiz
WIZBALL
WONDERBOY
WORLD OF CLASS
LEADERBOARD
WORLD GAMES
ZONE RANGER
ZYNAPS
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AMIGA
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209 298
449:-
399:-
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149:-

AMIGA KARATE
ARENA & BRATTICUS
BALANCE OF POWER
BARBARIAN
BUREAUCRAZY
CHALLENGER
CHAMPIONSHIP BASEBALL
CHAMPIONSHIP GOLF
CRUNCHER FACTORY
DEEP SPACE
DEFENDER OF THE CROWN
DEJAVU

DEMOLITION

FAERY TALE

FLIGHT SIMULATOR I
GOLD RUNNER
GUILD OF THIEVES
HARDBALL
HITCHHIKERS GUIDE
HOLLYWOOD POKER
KAMPFGRUPPE

179:-

269:-
269:-
269:-
179:-
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179:-
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349:-
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179:-
149:-
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ACTION HITS: Soldier One, Captured,
43 One Year After och Blood'n Guts.
Pris kassett 129:-, diskett 179:-.

COMPUTER HITS IlI: Geoff Capes
Strongman, Elidon, Blagger goes to
Hollywood, Cauldron, 3D Lunattack,
Crazy Cornets, Dynamite Dan, Herbets
Dumm Run, Attack of the Mutant Camels
och Basildon Bond. Pris kassett 129:-,
diskett 179:-.

EDGE CLASSIX: Bobby Bearing, Brian
Bloodaxe, Quo Vadis, Wizardry och
Firequest. Pris kassett 129:-, diskett
179:-.

EPYX EPICS: Impossible Mission,
Break Dance, Summer Games | och
Pitstop 1. Pris kassett 129:-, diskett
349:- 179:-.

179:-

369:-

179:-

179:-

179:-

179:-
179:-

169:-
179:-
179:-
179:-

179:-
299:-
179:-

179:-

269:-
269:-

179:-

IDAG!

KARATE KID PART Il
KINGS QUEST Il
MEAN 18 GOLF
MINDSHADOW
MOON MIST

0GRE

PAWN

PHALANX
ROADWAR 2000
SHANGAI

SILENT SERVICE
SILICON DREAMS
SINBAD THRONE OF FALCON
SPACEBATTLE
SPACE QUEST
STAR GLIDER
STATIONFALL
STRIP POKER
SUPER HUEY
SWOOPER

TASS TIME IN TONETOWN
TERRORPODS
UNINVITED
WINTER GAMES
WORLD GAMES

SPELPAKET TILL COMMODORE 64/128
KOP FLERA SPEL TILL PRISET AV ETT

KONAMIS COIN-OP HITS: Mikie, Green
Beret, Yie Ar Kung-Fu, Hyper Sports
och Ping Pong. Pris kassett 129:-,
diskett 179:-.

SHOOT’EM UPS: Super Zaxxon, Drop
Zone, Blue Max 2001 och Fort Apoca-
lypse. Pris kassett 129:-.

SIX PACK II: Into the Eagles, Batty,
Ace, Shockway Rider, Light Force och
International Karate. Pris kassett 129:-,
diskett 179:-.

STAR GAMES II: Highway Encounter,
Avenger, Ball Blazer, Eidolon, Trailbla-
zer och Knight Games. Pris kassett
129:-, diskett 179:-.

SUMMER GOLD: 10th Frame, Impossi-
ble Mission, Rebel Planet, Dambusters,
Bruce Lee och Beach-Head II. Pris
kassett 129:-.
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Se upp:

"ORC”ARNA

ar hc

Omduinte érenignorantsominte
kan se det fina med adventurespel
eller bara latit mossan vaxa pa dina
sma gra sedan forra numret, borde
du hort talas om Knight Orc.
Knight Orc dr némligen det abso-
lut senaste adventurespelet fran
Level S.

Men det ar inte bara ett run-of-
the-mill adventure fran Level 9
med superb parser och en massa
trista bokstaver. Sagt i all blyg-
samhet ar Knight Orc det forsta
spelet fran hedervdrda Level 9
med lite (1as: ratt mycket) och ratt
flott grafik. Och det verkar som
om adventure-experternainterik-
tigt kommit dverens med det nya
arbetssattet annu.

Vad orsaken @n ma vara, s& mot-
tog vi den forsta prereleasedisket-
ten en bra stund fore Guild of Thie-
ves. Och icke desto mindre har
Knight Orc -stick i stav mot alla ut-
givningsplaner - forst kommit pa
marknaden efter Magnetic Scrolls
utmarkta Guild of Thieves.
Berodde det pd att Rainbird inte
gillade sekreteraren pa Level 97 El-
ler var de radda att de inte skulle
sdlja tillrackligt med Guild of Thie-
ves-spel om Knight Orc kommit
fore?

Ja, det &r tva av manga frégor som
i varje fall aldrig kommer att bli be-
svarade i dessa spalter!

Scenario

Oavsett vad man an tycker om Le-
vel 9, kommer man sakert att fa
revidera sin uppfattning nar man
sett, spelat och kanske dven lyc-
kats genomfora Knight Orc. En
Orc ar ett odversattbart engelskt
ord for ett mycket speciellt dven-
tyrsfolk (ordboken menar faktiskt
att orc betyder spackhuggare). Or-

carna ar ett mycket skyggt och
sarkastiskt folk som foredrar att
leva pasa langt avstand fran de ny-
fikna mdnniskorna som overhuv-
udtaget ar majligt. De ar lite stor-
re an ¢verviktiga alvor, har person-
lig utstralning som spyflugor och
aptit som flodhéstar!

Dessutom har orcarna sma eller
obefintliga magiska egenskaper.
De ndjer sig med rudimentdra
kunskaper om att behdrska knivar
och snoren att strypa med. Kort
sagt ar de ndgra illaka, djavulska
sma bestar.

Vér orc ar till pa kopet osedvanligt
ful -till och med for att vara en orc.
Hans namn ar Gringleguts. Och
folks uppfattning av honom som
tva sndpp ldgre dn en amadba ar
kanske inte helt fel. Gringleguts ar
en pest och en pina, men varst av
allt, han kan inte l&ta bli att ata
upp andras husdjur.

Och ja, om du vill spela Knight Orc
far du vackert finna dig i att iklada
dig Gringleguts roll.

Borjan till slutet
Knight Orc bérjar dar novellen

"The Sign of the Orc” slutar, och

det ar efter en dkta Orc-raid mot
den narmaste byn - eller rattare
sagt, den narmaste puben.

Men - till sin fasa upptacker det
torstiga Orc-teamet att de blivit
omringade medan de tittat for
djupt i glasen. Lyckligtvis ar deten
liten arme som har satt dem i kni-
pa, och de insisterar pa ett avgoé-
rande mellan de tva armeernas
madstare.

Gringlegut har haft oturen att ra-
ka somna under ett bord, sa gissa
vem som valjs till mdstare. For att
han inte ska fa ndgra dumma ide-
er, som t.ex. att rymma, blir han

bunden. Forst binds han till ett
bord, sedan till en hast, allt medan
de Ovriga gor en strategisk retratt
(du vet, fly 6ver stock och sten for
allt vad tygeln haller tillbaka till
tryggheten).

Gringleguts forsta uppgifti det da-
toriserade dventyret blir darfératt
Overleva kampen mot den andra
armens mdstare och undkomma
over viadukten till Orc-berget.
Men innan du kommer fram till
Orc-berget ska du igenom tre niva-
er i en inte helt "normal” magisk
varld.

Intelligent adventure

Att Level 9 harvalt att ge uten hel
trilogi pa en gang ar kanske den
minst intressanta nyheten med
Knight Orc. Tidigare var det ju nor-
malt att ge ut en del i taget som
tillsammans bildade en samman-
hdngande historia. Som exempel
har viju trilogierna Jewels of Dar-
Kness och Silicon Dreams.

Mer intressant ar att Level 9 nu
gatt Over till att utveckla sina
aventyr pa en 16-bitars Atari ST,
vilket har medfort ett helt nytt ad-
venturesystem.

Med detta nya system ar urvalet
avkommandon och speciella facili-
teter utokat. De har faktiskt uto-
kats s& mycket,att spelet har fatt
en helt ny "feel”. Alla tidigare pro-
blem med att kartldgga ett stort

antal rum har utrotats. Vissa be-
stamda majligheter medfér nam-
ligen att du kan GO TO ett be-
stamt stdlle, eller kanske till och
med RUN dit. Som om det inte
skulle vara tillrackligt kan du dven
FIND saker och ting samt anvanda
RAM SAVE och RAM RESTORE.
Skulle det ga helt snett finns alltid
OOPS-kommandot, som steppar
tillbaka i programmet - flera steg,
dessutom!

Knight Orc ar ett interaktivt multi-
character, enspelars- dventyr med
omkring 50 olika gestalter. Alla
50 lever som sagt sitt eget liv,
oberoende av varandra och dig!
Déarfér kan man kommendera de
olika personerna man moter att
utféra bestdmda uppgifter. Det
finns bara en hake - oftast giter de
inte lyssna till dig alls.

Den ende som blint lyder dina or-
der ar Denzyl. Han fladdrar plan-
16st omkring mellan rummen pé
niva 1.

Och javisst ja! Vi har ju de digitali-
serade bilderna. Och de ar verkli-
gen speciella. Level 9 har valt att
anvanda nagra mycket stamnings-
uppbyggande oljemalningar istal-
let for de sedvanliga kalla bilderna
med fotografisk noggranhet.

Goda ideer
Eftersom Knight Orc kommer att
vara en icke alltfér ringa (positiv)

40 - SOFT 5/87



omvalvning fér bade vana och ova-
na dventyrare, har vi ansett att ett
antal "allmdnna betrakningar”
(I8s: fusktips) inte kommer att
skada utbytet av spelet. Och fort-
vivla icke om du inte med ens
forstar vad jag menar. Nar du spe-
lar dventyret kommer sakert ti-
odringen att ramla ner.

Forst och framst, det dr ett ond-
digt sldsert med tid och kraft att
sitta och rita kartor. Det ar myc-
ket mer givande att notera nagra
av upptackterna kring varje per-
son eller sakl

Nér den inledande kampen ar Gver
hamnar du alltid pa skraphdgen.
Hér ska du Take all, wear cloak
and go downwards. D4 ar du re-
dan en god bit pa vag.

For att genomfora niva 1 ska du
skaffa ett 100 fot langt rep som
kan nd Over till andra sidan av
viadukten. Men det skulle ju inte
vara nagon storre konst om man
bara skulle hitta ett rep. Proble-
met ligger istdllet i att lokalisera
de saker som kan bindas ihop och
bli ett riktigt Orc-rep.
Nodvandiga material ar belt, cord,
hair, haylard, hawser, lassoo, line,
noose, reins och tether. Och tja, da
behdver du bara skriva FIND fram-
for 6nskat material, I6sa den spe-
ciella gatan som &r knuten till ob-
Jjektet och ga vidare till ndsta sak
pa "komihdg-listan”.

Nar du samlat ihop alla saker ska
du bara skriva "TIE TOGETHER”
och "RUN TO VIADUCT". For att
komma till Orc Lair ska du bara
kasta repet genom ringen (har du
inte krafter att kasta repet langt
nog kan du binda fast repet i spju-
tet och kasta dettal).

Tyckte du niva 1 var svar?

Da kan du ldgga dig pa kna och gra-
ta en skvatt. Niva 1 dren barnlek i
Jjamforelse med de kommande ni-
vaderna, som ndrmast maste be-
traktas som relativt knappa...
Det grundldggande problemet pa
andra nivan ar att f4 de andra med-
verkande att samarbeta. Du Klarar
av detta antingen genom att fan-
ga skepnaden (musen), Hitta runt
bakom dess forsvar (draken och
trollen), eller, i avsaknad av béttre,
Overbevisa dem med dina
egenskaper (regnbagen).

Men dettarackerinte. Du ska ven
rekrytera skepnaderna innan de
kommer att lyda dig. Och detta
maste sdgas vara lattare kompli-
cerat.

Forst ska keycardet lokaliseras
(okay, hota mig inte, det ligger: i
rdtthalet), sedan kan du Oppna
metalldorren. Innanfér dorren
stérett skap. Detta ska du helt en-
kelt dammsuga pa allt som kan
tankas vara déri. Nu borde du ha
fatt en sa kallad reprogramme-
ringsmaskin. Och det &r denna ma-

skin som gor att de andra kommer
att lyda dina kommandon.

Du kan ocksa bli herre 6ver firebal-
len och 6gat genom att "kasta“ en
troliformel med samma namn not
dem.

Kanner du for dvrigt till Level 9:s
definition pa en valkyria?

En flygande nekrofil, vars enda
existensberéttigande dr atthadmta
déda kroppar och transportera
dem till paradiset for uppstandel-
se, om de nu inte atit upp dem
forst!!

Héftigt program

En ratt given frdga om det "latt”
forsinkade Knight Orc ar om det
varit vért att vanta pa. Pa denna
frdga kan man inte svara annat dn
JA.

Aven om produkterna frén Level 9
redan tidigare liggeri topp pa mar-
knaden bade med avseende pa
spelgladje, iderikedom och giftiga
gator, ar Knight Orc nagot helt
unikt.

Kan man Overhuvud taget tillata
sig att kritisera det till dags dato
hittills mest uppfinningsrika spe-
let fran Level 9? Ett suverant dven-
tyr, som for férsta gangen levere-
ras med riktiga "digitaliserade” bil-
der till 16- bitarna - och inte en
spann kallt vatten med ndgot som
knappt kan Kallas grafik.

Nej, jag har ingen lust att kritisera

Nu ar surrogat-
grottmannen back in

black. Och naturlig-
vis dr det i all blyg-
sambhet ett av de
basta adventure-
spelen norr om Al
perna han skakar
fram en recension
av. Och dessutom
har han ett par fips i
rockdrmen!

det hdr aventyret. Och absolut in-
te ndr de dessutom arbetar med
en uppdaterad parser och riktiga
interaktiva figurer! Men, okay,
visst dr dventyret stort och tamli-
gen tufft att genomfora.

Knight Orc ar helt enkelt ytterliga-
re ett fantastiskt kvalitetsaventyr
fran Rainbird till 16-bitarna. Och
ndr programmerama dessutom
gjort sig en smula omak med att
forbattra de oljemalningsaktiga
stillbilderna en knivsudd gente-
mot Atari ST-versionen (genom
att utnyttja 16-drgersmoden)
kan vi inte klara oss undan langre.
Knight Orc blir det andra spelet
frén Rainbird till Amiga, som far
fem fina flotta stjarnor fran SOFT!
Det arju alltid lite farligt att dra till
med toppbetyget (man vet aldrig
hur nasta spel kommer att se ut),
men Vi ska ju ocksd vara snalla da
och da.

Marten S Nielsen

[ e R G B AN o T
Grafik * ok ok k Kk
Ljud nopel
Atmosfér * * % *( %
Fangslande * % %k % (%)
Pris/kvalitet * % % x (%)
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| “El Cheapos” ser Data-Duffy
ndrmare pa lagprisspelen, de sa
kallade “budget games”. This time
har det relanserats flera spel som
tidigare varit fullprisspel!

UTMATTANDE
GENGAN-
GARE

Decathlon (Firebird)

Decathlon dr sdkert det
varst tankbara, mest skad-
liga och fruktansvarda
spelet for din kondition.
Din joystick kommer att
hata det, dina maobler
kommer att braka ihop
och grannen kommer att
ringa till polisen om du ko-
per det - sa hart ar det nar
du kastar dig ut i Decath-
lon, 10-kamp péd dator.
Ursprungligen var det ett
fullprisspel fran Activision,
u (2 ar senare) lanseras
det som lagprisspel fran
Firebird. Spelet ar 100%

samma, men pris och for-
packning ar annorlunda.
Du ska ta dig igenom fol-
jande grenar: 100 meter,
diskus, 400 meter, 110
meter hdck, spjut, stav-
hopp, hdjdhopp, langd-
hopp, kula och 1500 me-
ter. Far du 6ver 1000 po-
ang i nagon gren jublar
askadarna (ett ljud som
mest av allt later som om
en atombomb exploderat i
grannskapet).

Sjdlva spelandet dr enkelt.
Allt du ska gora dr att ryc-
ka joysticken fram och till-
baka sa snabbt att man till
slut inte kan se dina han-
der.

Mina favoritgrenarvarhelt
klart spjut, diskus, kula
och hack. Hdrmed inte
sagt att de andra dar tra-
kiga, tvartom, men om
man springer 1500 meter
ett par ganger kan du vara
saker pa at handerna dar-
rar dagen efter. valjer du
t.ex. hojdhopp, har du tre
forsok pa dig att klara var-
je hojd. Kommer du Over
ribban hdjs hojden ytterli-
gare, och sa maste du
verkligen hitta ratt satt
att styra joysticken. Nar
du missar i en gren gar du
vidare till nasta.

Dessutom har du, som val
ar, mojlighet att valja din
favoritgren i 6ppningsme-
nyn - alternativet dr att

spela igenom dem en efter
en.

Dessutom har du mojlig-
het att spela mot datorn,
men hdr ska understrykas
med ett tjockt streck att
det dr avsevdrt roligare att
tdvlamot enriktig levande
motstandare.

Grafik och ljud ligger helt i
topp, och det ar garante-
rat ett spel du kommer att
ta fram mer dn en gang.
Och skulle the mamas and
the papas klaga dver att
"du sitter bara dar framfor
TV:n hela dagarna, ut och
motionera lite istdllet”,
sdtt joysticken i handerna
pa dem och lat dem tévla
mot datorn i 1500 meter-
sloppet. Da blir du garan-
terat fri fran att hora det
tjatet gang pa gang.

* Kk k&

BLI DIN
EGEN CARLA

Kikstart 2 (Mastertronic)

Ar du en riktig motocross-
fan? En sadan som flippar
ut totalt varje gang du ser
en offroader? Da ar Kik-
start 2 en parla. Kikstart 2
gar kort och gott ut pa att
du ska vréla igenom fem
motocrossbanor.
Skdrmen ar uppdelad i tva
halvor. Pa den ena kor din
konkurrent, som antingen
kan vara en av kott och
blod eller datorn, pa den
andra kor du. Du har 99
sekunder pa dig att ge-
nomfdra en bana, och det
ar gott om tid - ocksa att
hinna med att se pa om-
givningarna.

Det finns i allt 24 banor,
som var och en har sina
svarigheter och specialite-
ter. Det kan vara olika hin-
der, natt, dag eller sno.
Hitta rdtt hastighet och
placering for din cykel for
diverse hinder, sa dr du sa
gott som madstare i Kik-
start 2.

Du har ocksa mojlighet att
gora egna banor med just
de hinder du gillar bast.
Blir banan for latt kan du
bara stoppa in fler hinder.
Det finns manga olika hin-
der, och vart och ett har
sin halsbrytande verkan,
som t.ex. en eldkastare, en

telefonkiosk, en bombad
vag mm.

Slutsatsen pa det hela ar,
att Kikstart 2 har flott gra-
fik och ljud, och handlin-
gen dr ren harresande un-
derhallning for de moto-
Cross-crazy.

* Kk Kk

FLOPP!

Frenesis (Mastertronic)

Dettaspel -jajosses, det ar
nastan sa jag far tarar i
ogonen - ar det varsta,
grasligaste och mest kata-
strofala jag haft innanfor
min rdckvidd sedan ZX81
kom till.

Programmet verkar ha
kommit till av en slump,
ndr en fyradring for forsta
gangen satte sina feta
fingrar pd ett datortan-
gentbord. For det forsta ar
handlingen hela tiden li-
kartad, for det andra ar
grafiken ndrmast rent 10j-
lig och for det tredje ar lju-
det - blaaah.

Du ska ha ihjdl néagra tre-
och fyrkanter (ska fore-
stalla aliens) i cirka 40 le-
vels, sedan ska du ha ihjal
moderskeppet och sedan,
ja, sa ar det faktiskt inte
mycket mer att sdga om
det. Ett spel att ta |-a-n-
g-a omvagar forbi!

INGA STJARNOR!

ENGELSKA
FOR OVADE

The Pay Off (Bug-Byte)

Jag har alltid undrat éver
varfor man koOper &dven-

tyrsspel med enbart text,
ndr man kan fa bade text
och grafik till samma pris.
Annars ar iden bakom The
Pay Off fran Bug-Byte ratt
kul. Du har akt pa en blas-
ning i ett av Lucky Lucia-
nos casinos, och du dr skyl-
dig honom hela 40$. Allt
du har pa dig ar 50$ att le-
va for, och minus skulden
har du alltsa bara kvar
10$. Det lar du ju inte
komma sdrskilt langt
med.

Vad gora? Betala Lucky
och svdlta ihjal? Rana en
bank? Knacka ner en gam-
mal dam, eller vad? Ja, det
ar faktiskt helt upp till dig
sjalv, men prova att skriva
"help” sa far du se.

Grafik, 6hhh, bokstaverna
ar i alla fall flotta, och lju-
det, tjaaa, det &r inte pre-
cis éronbeddvande.
Jagskulle barakopa spelet
om jag skulle ldra mig en-
gelska, for det ar ratt kne-
pigt att forstd vissa me-
ningar. Men kop det om du
ska ha engelskprov - det ar
ett lite roligare satt att 1a-
ra sig spraket pa.

* %

HALSBRY-
TANDE
STUNTS

Eddie Kidd - Jump Chal-
lenge (Ricochet/Master-
tronic)

Gasa... i med ettan, tvaan,
trean, fyran... stegra...
flyg... hoppsan... bang,
krash,  babubabubabu...

"hoppas du gillar sjukhus-
mat”.

 mer till

dvik till varje pris dette spel!
aligt, till och med pé real
vart att évervaga m det

aiuta for pengama och
,kOp det!

* * *%* Helt suverdint, hade gama slan-
% “in pﬁ det som fuﬁpnsspet!!




Det var vad som héande
mig forsta gangen jag
grenslade min offroader
for att hoppa Gver fem bi-
lar. Spelet fran Mastertro-
nic heter Jump Challenge,
och ditt namn dar Eddie
Kidd - varldsberémd stunt-
man nar det galler flygan-
de stunts.

Din uppgift ar enkel. Du
ska hoppa Over s& manga
bilar som Overhuvudtaget
armojligt -UTAN att bryta
vartenda ben i din kropp.
Det later kanske grymten-
kelt, men icke! Du ska
forst se till att du har ratt
hastighet uppftr rampen,
sedan ska du ligga ratt i
luften och slutligen ska du
landa sdkert igen.

Vaxlar gor du med funk-
tionstangenterna, brom-
sar med mellanrumstan-
genten och styr/gasar
med joysticken. | instruk-
tionerna stdr, att innan
man kunde testa offroa-
dern skulle man hoppa

Over ndgra tunnor pa cy-
kel. Det hande inte i min
version av programmet -
de tyckte val att jag var for
bra for det (daligt skamt).
Det ar ett ratt kul spel,
speciellt nar du ska hoppa
Over atta bilar. Da kravs
det verkligen att du har
tungan ratt i mun.
Grafiken dr snygg - inte
fantastisk, men snygg, och
ljudet (brrrr, skriii, babu-
babubabu) ar ganska reali-
stiskt.

Men det var ratt irriteran-
de att jag var tvungen att
vanta 10 sekunder efter
att ha genomfort en bana,
innan jag fick veta att jag
gjort ett bra hopp och nu
skulle ga Over till X antal
bilar.

Annars - mycket noje med
stuntman-spelet, och jag
hoppas att sjukkassan dr
valvilligt instdlld till dig.
Ma kryckan sta dig bi.

* ok k(%)

SYSTEM |
GALEN-
SKAPEN

Realm (Firebird)

Vad gor man ndr solsyste-
met ar i upplosningstill-
stand och allt ar kaos? Till-
kallar Ghostbusters? Nej,
man tillkallar naturligtvis
dig och din minirobot XR3,
de enda som kan Klara av
det hela.

Du far veta att resterna av
solsystemet ligger i "Inner
Sanctum”, en plats omgi-
ven av mysterier, gator
och dodsfarliga skelett. Sa
gadller det for XR3 att ploc-
ka upp kungakronor (po-
anggivande),  tilltrades-
kort, olja och batterier, sa-
ker som du vid ett eller an-
nat tillfalle kommer att va-
ra i starkt behov av for att
faordning pa solsystemet,
och att 6verhuvudtaget fa

tillatelse att ga vidare till
nasta niva.

Tycker du att det later for
|att? Glom det, det har ar
ett spel som kraver att du
har gott minne. Vissa stal-
len riskerar du ndamligen
att bli instangd, och om
detta handet blir du tvun-
gen att begd harakiri.

Det enda som ar daligt
med Realm dr, att du bara
har tre liv till ditt forfogan-
de, och det kan vara rug-
gigt frustrerande att bl
tvungen att borja om fran
borjan nar man nu kommit
till bana 100.

* Kk K (%)

ENTUR |
HORMUS-
SUNDET

River Raid (Firebird)

Har dr ett spel for de verk-
ligt skjutglada, for i River

Raid fran Firebird dr det en
verklig fordel om du har
autofire pa din joystick.
Du ska flyga over en flod i
ett krigsharjat land, dar du
- little Rambo - ska skjuta
ner allt du far 6gonen pa,
antingen det dr luftballon-
ger, helikoptrar, flygplan,
stridsvagnar, skepp eller
annat.

Pa vdgen ska du tanka ditt
flygplan vianégra flytande
bensintankar som dyker
upp har och dar. Du flyger
Over vatten hela tiden, du
kaninte tadigin 6verland.
Det drgottochval 50niva-
er innan du Overlevt mar-
dromsfarden. Men lyck-
ligtvis har du mgjlighet att
hoppa over de forsta 49
nar du tycker att du ar en
fullfjddrad stridspilot, och
ga direkt pa den vdrsta av
dem alla, niva 50.

Nar jag kom till niva 12
dok det plotsligt upp en
Roda Kors-helikopter.
Blothjartad som jag dr
gjorde jag allt for att und-
vika att skjuta pa den. Nar
jag antligen mandvrerat
mig forbi den skjot den
mig sonder och samman -
en san pxjsrmhgrhhh...!
Grafik och ljud &r bra, men
ingen varldssensation.
Men man maste sdga, att
det finns rikligt med ac-
tion for de skjutglada.
River Raid dr ett spel som
helt klart dr en ordentlig
test pa dinzjoystickfardig-
heter. Som flera andra av
de nya lagprisspelen dr det
ett tidigare fullprisspel,
som nu - ett par ar senare -
far nypremiar i lagprisfor-
packning. Starkt!

* Kk kK

AH NEJ,
ALIENS IGEN..

Beamriders (Firebird)

Aliens ar over dig for
10.039.483 gangen. De dr
pa "besdk” pa jorden, dar
de forsoker tillintetgora
dig med diverse bomber
och irriterande saker.

Din uppgift dr att utrota
de kdra sma vdnnerna, och
ndr du eliminerat 15 styc-
ken ska du ta itu med mo-
derskeppet med en av de
tre  specialkonstruerade
bomber du har pa dig.




Spelet ar kul forsta gan-
gen, men efter den andra
borjar hjarnan att ga pa
tomgang. Efter den tredje
har du totalt fallit i coma.
Grafik och ljud éar lika
"spannande” som spelet.

*

WE DON'T
NEED
ANOTHER
HERO.

H.E.R.O. (Firebird)

En man har blivit instangd
djupt nere i ett schakt i en
kolgruva. Du dar Roderick
Hero, chef for raddnings-
helikopter-eliten, och din
uppgift ar att radda den
stackars mannen fran de
fasor som kan gémma sig
nere i gruvan.

Det "enda” du har till din
hjalp ar en lasergun, fem
bomber och en liten smart
helikopter som tar dig
runt i de olika schakten.
Lasergunen ska du andnda
till att skjuta ner diverse
spindlar, ormar och andra
leda kreatur, bomberna
anvander du till att spran-
ga bort murar som sparrar
din vag. Var uppmadrksam
pa att vissa murar ar dodli-
ga vid fysisk kontakt, sa
detfinns all orsak till att ta
det lugnt och stilla, trots
att du har begransat med
bensin.

Efterhand som du kom-
mer vidare till de mer pro-
fessionella nivaerna, kravs
mer och mer omtanke.
Och givetvis kommer det
fler och vérre hinder pa din
vag.

Precis som i River Raid kan
du hoppa direkt till de rik-

tigt svara nivderna nar du
anser att du ar fullfjadrad
och alldeles for duktig for
de latta.

Ljud och grafik &r i topp.
Inget felkdp att komma
hem med H.E.R.O. efter
shoppingrundan.

* k& Kk

SIOJUNG-
FRUN _
BLIR KAR

Mermaid Madness (Fire-
bird)

Den lilla sjojungfrun leveri
hogonsklig valméga, i var-
je fall i det re-lanserade
Mermaid Madness fran Fi-
rebird. | dag dr hon gott
och val 110 ar, vager 200
ton och ser ut somen fot i
ansiktet.

Colin, vars favoritsport ar
dykning, har otur en dag
ndr han &r ute och dyker.
Han fastnar under ett
stort skeppsvrak. Och som
om inte det skulle vara
oturnog, sa har han dessu-
tom glémt sin nddranson
av syre. Nu star valet mel-
lan kndppa Myrtle och En
Grav | Boljan Den Bla.
Var kommer du in i det he-
la? Jo, du ska hjalpa sjo-
jungfrun Myrtle att befria
den stackars inspdrrade
Colin. Du (Myrtle) ska
komma pa huri hela friden
du ska befria honom fran
vraket, all medan du ska se
upp for fiskar och andra
monster som tar pa dina
krafter. Nar du traffar pa
en syrgastub galler det att
sluka innehdllet om du
kanner dig svag.

Du Kkan hela tiden folja din
livskraft Overst pa skar-
men. Har finns en syrgas-

flaska, och varje gang du
blir tréffad av nagot for-
svinner en del av innehal-
let.

Dessutom finns har ett
hjdrta som illustrerar hur
tatt inpa Colin du ar, samt
en syrematare som talar
om hur mycket syre Colin
har kvar.

Pa din vég hittar du saker
som kan anvdndas for att
befria Colin eller till att
komma vidare in i spdrra-
de grottor. Men du kan ba-
ra bdra en sak at gangen,
sa det galler att valja med
omsorg.

Grafiken ar verkligt impo-
nerande, och spelet inne-
haller manga spannande
och Overraskande saker,
som t.ex. en sjunken egyp-
tisk stad.

* Kk Kk

STACKARS
ALICE

Alice in Videoland (Bug-
Byte)

Det ar otroligt s& manga
utgdvor av Alice man kan
gora. Bockerna, givetvis,
hon har kommit pa skiva,
finns pa film i minst 100
utgavor, och nu har hon
alltsa dven kommit som
datorspel med titeln: Alice
in Videoland. Men poan-
gen dr nastan alltid den-
samma.

Du iklader dig rollen som
Alice, och din uppgift &ratt
guida henne genom ett
forunderligt land bestaen-
de av berg, dar, hus mm.
Under tiden kampar du
fortviviat mot onda drakar
genom att hoppa upp pa
dem. Emellanat dyker det
upp en jattefagel, och da
blir drakarna riktigt ond-
skefulla. Nu mdste du sl&
ihjal fageln - ater genom
atthoppapaden -innandu
blir uppaten (yep, detaren
RA birdie!).

Pa det hela taget ser spe-
let ratt kul ut, men tyvarr
var det baraforstadelen av
spelet som fungerade pa
min utgdva. PI6tsligt stod
det "Insert Disk”, och da
kanner jag en som flippade
ut totalt. Jag vet inte om
detta bara dr ett fel pa te-
stutgdvan eller ett gene-
rellt fel pa alla spelen, sa
darfor far ni ta mitt betyg

med forbehall. Men man
undrar sig Over “Insert
Disk” nar man sitter och
spelar  KASSETT-versio-
nen!! Ratt kass!.

* K Kk

ROBOTPANIK
Captain Kelly (Bug-Byte)

Du har just sokt jobbet
som pilot pa turen manen
turochretur, och hurotro-
ligt det an later far du job-
bet, trots att du inte ens
har flygcertifikat. Men det
visar sig att det hade sina
orsaker att du fick jobbet.
Du stationeras pa en ro-
botskyddad bas vid namn
Obsidian 2. Denna har flip-
pat ut fullstandigt. Robo-
tarna har blivit fientliga,
men du upptdcker det inte
férran du kommit in pa ba-
sen. Som en sakerhetsat-
gard stangs dorren bakom
dig...

Din uppgift som Captain
Kelly ar nu att fa kontroll
Over basen, och du har ba-
ra ett enda liv. .

Till din hjalp finns en jatte-
gun, men tyvarr har den
begransat ammunitions-
forrad. A andra sidan finns
det omkringliggande de-
poter dar du kan hamta
badde ammunition till din
gun och syre for eget bruk.
Du ska igenom flera vanin-
gar, och detta skervia luft-
slussar. Nar du férstort alla
de 35 robotarna kommer
kontrollrummet att
oppnas, och da har du bara
att f& ut tummen och
"bringa reda pa grejorna
igen”.

Grafik och ljud ar lackert,
och det dr ett spel som
kraver attdin hjarna garpa
hogvarv for att du ska kla-
ra dig igenom.

* Kk ok Kk

ENFORMIG
ACTION

Starforce Nova (Master-
tronic)

"Ar du trott pé rutinjobb?
Da har vi jobbet for DIG!".
Tur eller otur, i varje fall
fick du jobbet som rymdpi-

lot, och din uppgift ar att
gora en planet vid namn
F-Dimension beboelig for
manniskor. Man kan ndm-
ligen inte bo pa jorden
langre. Var planet har
skrumpnat ihop till en li-
ten obetydlig kula i rym-
den.

Som rymdpilot ska du
utrota all fientlig aktivitet
pa F- Dimension. Detta
medan du samlar ihop
bokstéver som till sist ska
forma ett kodord. Vad
detta kodord ska anvan-
das till fortaljer icke histo-
rien.

Din storsta fiende ar ditt
bréansleférrad, som kon-
stant tar pa dina nerver
och ditt skepp. Du far bara
nytt bransle ndr du klarat
en level.

Aven om Starforce Nova
utlovar harresande action
var det narmast en besvi-
kelse. Samma banor, sam-
ma bonus och samma an-
gripande rymdskepp.

*

ATOMER PA
AWAGER

Zenji (Firebird)

Ndsta spel till rakning he-
ter Zenji, och problemet
denhdrgdngen dreninsta-
bil Delta-B-reaktor - ett
atomkraftverk - som ar pa
vag ned i jorden med kurs
mot Kina.

Du ska forsoka radda varl-
den fran en ny Tjernobyl-
katastrof genom att vrida
och vdnda de vagar som
forbinder kraftverket till
en viss bestamd farg inom
en viss bestdmd tid. D&
stabiliseras  kraftverket
igen. Efter varje level kom-
mer det fler och fler vagar,
s& det kraver ett visst
matt av strategi.

Zenji ar en flopp. Efter tre
banor borjar det att bli
sémnigt, och efter fem ba-
nor sover du som en stock.
Grafik och ljud hjalper till
med vaggandet.

*




2200

inkl. moms

inkl. moms

Tekniska specifikationer:

DISKETTER

Hidem 1200 Hidem 2400
Hastighet CCITT 300/1200 1200/2400
Hayeskompatibelt Ja Ja
Autouppringning Ja Ja
Autosvar Ja Ja
Fristaende Ja Ja
Indikeringslampor 9 st 105t
Granssnitt RS232 RS232
Storlek (BxHxD) cm 15, 5x3, 5x25 15, 5x3, 5x25
Garanti motfabr.fel 2ar 2ar
Godkand av televerket Nej Nej
PRIS: inkl. moms. 1222:— 2222:—

Lamplig kabel till telefonjack: 50:— inkl. moms.

5.25" DS/DD  60:-/10 st. inkl. moms. o .
3.50" DS/DD 140:—/10 st. inkl. moms. 5 ars garanti.

OBS!! Vid kop av minst 50 st disketter erhaller du en diskett full
med program utan extra kostnad.

OBS!! Vid kop av minst 100 st far du dessutom en rengoringsdiskett utan extra kostnad.
(Galler endast 5.25" DS/DD).

KH DATATJANST AB P.g. 492 03 25-0
Box 13, 442 21 Kungalv.
Tel. 0303/111 80.

Forsaljningsvillkor:
Moms och porto ingar.
Postforskott kostar 10:—, faktura 10 dagar 25:—.

Bestallning via p.g. kostar inget extra. 78

Ja, jag bestaller foljande:
Jag betalar mot

[ ] Postforskott (10:—)
[ ] Faktura(25:-)

.............. stmodem 1200

.............. stmodem 2400
.............. st kabel Frankeras ej
.............. st3.50” DS/DD SACHEanAD

bjuder pé portot

.............. st5.25” DS/DD

INEIIIAR 73 shiaodbbanogsncaiatstosiidnms dhesandonodasinand oib oo dhHaibasaacos st daamaa sEans

| e e S P R R S D U 8 b S R S O

2 o SRS S E e o ey e S RN L i R KH DATATJANST AB
Ja, jag har tagit del av ovanstaende villkor SVARSPOST
IlrersloriBEe _ ot vl mikis o it s e, PO e R A% it g R s A Kundnummer 28774008
T B - o e e Fins & s sy s s i dator. 442 20 Kungalv




Jatte-taviin

Bjarne M Jensen, Supersoftboss:
- Vi sdljer otroliga mangder av den
nya joystick vi producerat sjilva.

“The Terminator” ar
den allra senaste joy-
sticken, designad av
danska Supersoft.
Nu kan du sjalv vinna
en!

46 - SOFT 5/87

Allt ar ett enda kaos av damm,
flammor och mursten. Luften da-
nar av fiendens kanoneld, och tatt
intill dig - alldeles for tatt, tycker
du -viner en granat genom luften.
Dina nerver ar spanda som fiol-
strangar, adrenalinet pumpar.
Ditt blod fryser till is ndr du kastar
dig neriden gyttjiga skyttegraven
och landar pa fyra kroppar. Ddda.
Din egen pluton.

Du soker hdmnd, stridsviljan flam-
mar upp, men du ar ensam! Hela
styrkan drutpldnad. Nagraklarade
inteav helvetet utan gjorde slut pa
sig sjalva. Andra hamnade i fien-
dens knattrande maskingevars-
salvor. En hel styrka borta, fienden
tog dem en efter en. Och nu ar du
ensam kvar. Ensam vid liv i den
gyttjiga skyttegraven.
Frdmmande roster hors ndrma
sig. Du Kisar forsiktigt med ena
6gat och ser konturerna av de sne-
dogdas khakiuniformer. Tre man
ar pd vag rakt emot dig. Dukan ho-
ra dem ndrma sig, men de ar pasin
vakt - de framatriktade k-pistarna
arredo att skickaallt annu levande
till evigheten.

Det finns bara en sak att gora: Du

mdste ligga stilla. Blickstilla. Lat-
sas som om du ocksa dr dod. Och
du serverkligen dod ut. Likblek lig-
ger du och haller andan, insmord i
gyttja och blod, for rddd att tanka
enendaklar tanke. Liggerbara och
koncentrerar dig om att se sten-
dod ut.

Det lyckas. Gulingarna gar forbi
dig, nukan de inte se dig léngre. De
star med ryggen till en bit bort.
Forsiktigt, utan ett ljud, for du
handen ner till ditt ammunitions-
balte. Jal Den dr kvar! Den valkan-
da formen av ett svullet dgg, Kallt
och refflat - din handgranat!

Nu &r din stund kommen! Du kan-
ner hamndlystnaden bubbla upp
inombords medan du férsiktigt
16sgor handgranaten fran ditt bal-
te. Forsiktigt drar du ut sprinten,
siktar och lobbar ivdg den med full
kraft mot de tre fiendesoldaterna.
Duckar snabbt.

Men shit! Vad dr detta? Du ser den
virvia igenom luften med en ldng
sladd efter sig. Ingen explosion!
Du tog fel -istallet for en drapande
handgranat fick fienden en "Ter-

minator”-joystick i nacken. Icke
dédande, men den raddar livet pa
dig. Nér japsarna ser denna nya
fracka joystick jublar de, och de
gléommer allt om krig, elande och
sitt mordiska uppdrag. De skyndar
sig hem till sina fula sm& MSX-ma-
skiner, pluggar in den nya hand-
granatsformade joysticken och
borjar spela.

Du klarade dig med livet i behall.
Men du forlorade din nya "Termi-
nator”-joystick.

Vinn Terminators

Nu har du chans att vinna tillbaka
din "Terminator”- joystick. Eller
vinna en, om du nu aldrig har dgt
nagon. Oddsen talar faktiskt mot
det. Trots att Terminator funnits
pa marknaden nagra veckor nu,
har faktiskt mdanga afférer inte
fatt den dnnu. Atgangen har varit
stykande.

Men SOFT kan rada bot pd leveran-
sproblemen. Allt du behdver gora
arattfyllaikupongenoch skickain
den till SOFT. Och vikvitterar med

gy e %

£ 1



Kolla sjdlva! Har dr Terminator,
vilken sdkert kan ridknas som en
av de mest rda joystickarna pa
marknaden.

Jo, den ser faktiskt ut si hir. Ritt
héaftig!

r I B NN D D R N
Vinn TERMINATORS med SOFT!

Fylli kupongen tydligt ock skicka den till SOFT, Music Press
AB, Sveavégen 92, 113 50 Stockholm. Mark Kuverten "Ter-

att skicka en splitterny "Termina-

tor” till dig. Om du nu alltsd & tat av tdvlingen. _ En rysk minibat

bland de tio lyckliga som Fru For- En handgranat

tuna valjer ut. -Den ar sjélvutvecklad, fran ide till I (OBS! Du far bara sitta ETT kryss!)
produktion, berdttar Bjarne M

Vi ska ha din kupong senast den
16 novemnber. Alla kuponger som
kommer senare arkiveras direkt i
det lodrata arkivet.

Sa fatta pennan och fyll i. Kom
ihdg, det ar inte varje dag du kan
lagga handerna pd en joystick med
en sadan form...

Supersoft ville producera den ba-
sta tdnkbara joysticken, och hyrde
darfor in professionella designers
for basta resultat. Desa satt ocksa
i domarpanelen nar Supersoft ha-
de en stor "Designa en joystick"-
tavling.

Men "Terminator” arinte ett resul-

Jensen, bossen pa Supersoft. Sam-
tidigt berédttar han att firman re-
dan fatt stora order fran flera lan-
der, joysticken vacker uppmark-
samhet vart den an kommer.

"Terminator” passar til alla dato-
rer med standard Atari-ingang. Gi-
vetvis passar den til Commodores
maskiner, men har du en Amstrad
eller Spectrum med interface kan
du ocksa kopla in utrotaren. Och,
som sagt, skickarduinforeden 16
november och lyckan star dig bi
kan du altsa vinna en "Termina-
tor"ll

Rasmus K Kristiansen

november 1987.

I minator”. Och kom ihdg, vi ska ha kuponen senast den 16

Den nya "Terminator”-joysticken liknar:

En klase bananer

I Namn:

l Adress:

I Postnr/ort:

. Tel:
Fodelsedatum:

Datortyp:

I Du far gdrna skriva av kupbngen.
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GAMES

10
20

3@
40

5@
6@

70

Commodore 64

Terr&ng%:‘iende
i

Road Puzzle ar ett ndgot annor-
lunda racerspel till 64:an. Farten
har hamnat i bakgrunden till for-
man for snabbt logiskt tankande.
Spelet dr uppbyggt pa samma satt
som "15-spelet”, ni vet, det dér
spelet dar man ska ldagga 15 bric-
kor med siffror i nummerféljd. |
Road Puzzle har brickorna ersatts
av sma vagbanor, som din lilla &k-
donsprick ska kodra pa. Varje gang
din bil ldmnar en bricka, ska du se
till att den har mgjlighet att kora
vidare pa nésta bricka. Eftersom
alla "6verkorda” brickor blir blan-
ka, sd blir det med tiden ndgot av
ett konststycke att skaffa vagba-
na till din asfaltslukare. Tycker du
att det gdr lite for ldngsamt, sd
tander du bara din efterbrannkam-
mare genom att halla ner firetan-
genten. KOor du ut Over en av
skarmsidorna fortsatter du pa an-
drasidan, férutsatt att vagen fort-
satter pa andra sidan, alltsa.

A redaktionens vagnar kan vi lova,
att Road Puzzles inte gor ens den
mest garvade inknappare besvi-
ken.

YU=53248: POKE UU+338 02:POKE UU+21,0
PEKENS3280 M\SPRKERSI2HINRS
:PRINT”(CLR,EBLARIGJIEELIK!?”
FOR A=@ TC 62:PCKE 51868+A,2:NEXT
FOR A=0 TO 15 STEP 3:RERD B
:PCKE S51968+A, B:NEXT:POKE 53242, 44
DIM BR$C1@) ,FEC7, 12D
FOR A=1 TO 10@:BEAD X1%,X2%,X3S
:BRE(AI="CRUS ONI7+X1%+7 I CRER MED,
CRSR VEMSTRE3) "+X2%5+”(CRSER NED

\ N ) = ~ &=
CRSR UVENSTRER2)”+X3%+"(CRSE 0OP2,
RUS OFF)”:NEXT A
ERS(@)="(GRaR2 ,BUS ONILNNICRER NE

D,CRSR UVENSTRE3IMERCCRSR MNED,
CRSRE VENSTRE3IMEEICRSR 0OP2Z2,
RUS OFF, GRAARL1Y}”

SUNR =SS 2R U REA =
ARORSB=0 SR ORI
HES=ES S BN SRES:

8@ Ik =S THEMNFAR=
SSHS R S 28016 EiliE

12@ PRINT?IC
IR 2] SIEISIE e ol LS S SHE

T1@ERPEKESSI2
SRBEREH ISR ORI
GRAAL 1CHRS L8 :

, BLAA
192
1 5y M

]
n

SINTNE

MERIRE MMM R

2SS 2R kRS B 5 EN

Y, SEPACEROAD LEFT

o) I’JCﬁ cparec

ASES
AL C:POKE
REQDSD
AR BENESEEEG
110

A E RS R R R ERES

DAaTA-L INT
EMND

SR 2S5

n

)

198
TR R

INT" LR,

HI=100

NMNMNNNMMNRMMNMNRERNMNN

48 -
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14@ FOP Aa=1 TO 21 .PEIHT" (BUS OIMIR 482 EOR X=1 TH 7.Y=1:G50SUB*1330

US OFF . SPACEIE. BUS ONIM™: NEXT .FOR Y=1 TO 12:PRINT BRSCFECX,Y));
150 PRINT” (RBUS OMIMNNNNNNNNNNNNMNNNN :NEXT Y, X
NNNNMNNMNMMNRMMNMNNNNNG 498 R=INT(RNDC(@)*4)+1:FX=12:FY=12
160 ¥=1:¥=1:G0SUB 18S8@:PRINT BRE(72; :GOSUB 2020: POKE Uu+21,1
:FOR Y=2 TO 11:PRINT BR$(3; S@0@ GOSUB 51@:GOSUB 2020
CNEXT Y :FOR S=1 TO SP:GOSUB 1320:NEXT S
170 Y=12:PRINT BRS$(B):FOR X=2 T0 G :GOTO S0
-:G0SUB 1938@:PRINT BR$(2):NEXT X 510 G=EE(BX,BY)
:GOSUB 193@:PRINT BR$(E) 520 ON R COTO 530,640,750, 860
18@ X=7:FOP ¥=11 TO 2 STEP-1 530 ON G GOTO ©,549,0,542,0,0,560,
:GOSUE 19280:PRINT BRS(3J:NEXT Y 609,500,560
.GOSUB 199@:PRPINT BRS$CS5) 54@ FX=FX-1:1F FX>@ THEN RETURN
190 Y=1:FOP X=6 T2 2 STEP-1 550 GOTIOC 870
:CDSUB 1990: PRINT BRS(2):NEXT X SE@ IF FX<2@ THEN FY=FY+1
220 PRINT”(HOME,CRSR NEDE, 570 1F FX318 THEN FX=FX~1
CRPSP H@JRESIP 0 A D il 2 2 L 5SB0 IF FY<25 THEN RETURN
E” 539@ GOTO 870
210 PRINT”CCRSR MEDZ2,CRSR HOJRE1Q)(C B2 IF FX<20 THEN FY=FY-1
. 1887 JESFER HOY" 61@ IF FX>12 THEN FX=FX-1
220 PRINT® rroﬁm NENZ CRSER HAJRELI@IEM 620 IF FY>@ THEN RETURN
TERLSPEERMNEGI=3 (RUS ONJECRUS OF 630 GOTIO 387@
F,CRSR VENSTRE:"; 642 ON G GDTO ©,650,9,550,570¢,710,0Q,
230 GET X$:IF X$<”1”0R X%$>”3”THEN 230 0,670,710
240 PRINT X$:SP=7-UALCXS)*2 BS@ FX=FX+1:IF FX<25 THEN RETURN
250 PRINT”(CRSE NED2,CRSR H@JRE1@)SE 660 GOTO 8706
TTING UP HIGHWAY —-" 670 IF EX>4H THENSE BY=EY.-+i
250 PRINT”(HOME BLAA,SPACEROAD LEFT 580@ IF FX<12 THEN FX=FX+1
: 0 %: 102CGRAALY B9@ IF FY<25 THEN RETURN
270 RA=2 . FER X=1 %I Z: FEORY =18 SREN1 2 700 GOT0 870
:FE(X,{. =29 :NEXT Y, X 71@f IF FX>4 THEMN FY=FY-1
282 BX=INTC(RNDC(@2*72+1 720 1IF FX<12 THEMN FX=FX+1
:BY=INTC(RND{@)*123+1:FE{BX,BY =4 730 IF FY>®@ THEN RETURNM
290 HY=INTC(BNDC(@*71+1] 740 E0TO 970
:HY=IMNTC(RNDC@2*120+1 750 CON G GOTC ©@,0,762,760,780,0,E20,
: IF HX=BX AND HY=BY THEMN 290 0,782,820
300 FECHX,HY)=0 ZE00 Y =R =0T RSN EY > AR E N S RESEE B N
F1@ EGR G=1F TEE 18 EOREH=5 SHOH 770 GOTR"S70
329 X=INTC(RNDC(D@)*73+1.Y=INT(RBND(D1*1 780 IF FY¥<2@ THEMN FX=FX-1
2)+1:U=FECX Y):1=0 S OISR >IN ST NS By Bavi i)
33@ IF U=20 THENMN I=!} 802 IF FX>@ THEMN RETURM
34@ IF H=5 AND U=8 THEN I=8 810 GOTO 870
350 IF H=6 AND U=7 THEN I=10 829 IF FY<2@ THEM FX=FX+1
38@ IF H=7 AND uU=5 THEN I1=10 830 I'E EY>er THENSEY=EY.=1,
370 IF H=8 AND U=E THEN I=8 B4@ IF FX<25 THEN RETURM
383 IF 1=0 THEN 320 850 GRTE 870
3899 FECK,¥Y)=1:RB0O=R0O+1 86@ ON G GOTO @,0,878,870,3,820,2,
4@ PRINT”(HOME EBLAA SPACEIROAD LEFT 930,830,890
: "PO"(GRAAL Y B2 Rtivi=tty ek SR RIS S SR B NS R a
1@ NEXT H,G 880 GOTD 873
42@ FOR X=1 I0Q 7:FORP v=1 TOQO 12 890@ IF FY>4 THEM FX=F¥X-1
LB BECYE Y US20 WTHEN (470 ge@ 1F FY<12 THEN FY=FY+1
Y3@ U=INTCRPNDL@x*30+2. FECX,Y2=U Q1@ IF F¥>0Q THEM RETURHN
4u@ IF U=4 THEMN RDO=R0O+1 Q2P G0T0 870
45@ RO=R0O+1 930 IF Fy>4 THEMN FX=FX+1
YE@ PRINT"(HOME BLAA,SPACEMRCADR LEFT gu@ IF FY<1l2 THEN FY=FY+1
: "PO”CGRAAL Y 850 IF FX<25 THEM RETUBNM
47@ MNEXT Y, X:RS=RO 9@ E0TO S70
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970 X=BX:Y=BY:RR=R

8982 IF FX=@ THEN FX=24:R=1:BX=BX-1
:IF BX=0 THEN BX=7

938@ IF FX=25 THEN FX=1:R=2:BX=BX+1l
: IF BX=B THEMN BX=1

12@@ IF FY=0 THEN FY=24:R=3:BY=BY-1
:IF BY=0 THEN BY=12

N2 AETESEY = 2SETHENS Y =1SiR=0 By = Biet]
: IF BY=13 THEN BY=1

1028 BR=FE(BX,BY)

123@ IF BR<2 THEN 1130

124@ ON R GOTO 1050,1070@,1080,1110

125@ IF BR=3 OR BR=5 OR BR=6 THEN 11
30

126@ GOTO 1170@

127@ IF BR=3 OR BR=7 OR BR=B THEN 11
30

128@ GOTO 1170@

128@ IF BR=2 OR BR=6 OR BR=8 THEN 11
30

11002 GOTO 1170

111@ IF BR=2 OR BR=5 OR BR=7 THEN 11
30

1120 GOTO 1170

113@ IF RO=1 THEN 1170

114@ PR=INTC(RO/RS*10@>5
: IF PR<HI THEN HI=PR

1150 PRINT”C(HOME,CRSR H@JRE33,
BLAAJ"HI”(CRSR VENSTEE,
SPACE)% (GRAALY7;

1162 FOR A=1 TI0 1@:FOR F=0 TO 15
: POKE UU+33,F:NEXT F,A
:POKE UU+21,0@:POKE UU+33,0
:GOTO 1320

1178 BR=FE(X,Y)

1180 IF BR<>4 AND BR<3 THEN BR=1

113@ IF BR<>3 THEN 1220

120@ IF RR=2 OR RR=3 THEN BR=8

121@ IF RR=1 OR RER=% THEN BR=5

122@ IF BR<>1@ THEN 1250

1232 IF RR=2 OR RR=4 THEN BR=7

124@ IF RR=1 OR RR=3 THEN BR=b

125@ IF BR<>4 THEN 1280

126@ IF RR=1 OR RR=2 THEN BR=3

1270 IF RR=3 OR RR=% THEN BR=@2

128@ GOSUB 1383@:PRINT BR$(BR2;
JRE=R SN HE @ ERSIE=E R

1238 PRINT"(HOME,CRSR HO@JRE11l,
BLAA)”RO” (CRSR VENSTRE, SPACE,
GRAAL1D”

138@ PRINT”(HOME,CRSR H@JREZ21,
ELAAY ”INTCRO/RS*10@) " (CRSR VENSTR
E,SPACE,GRAALY”: IF RO>@ THEN RETU
EN

131@ GOTO 1730

1320 CO0=0

132@ JO=PEEK(5B320)

134@ IF J0=111 THEN S5=SP:RETURN

1350 IF JO=126 AND HX<7 THEN 1410
136@ IF JO=125 AND HX>1 THEN 1490
1370 IF JO=123 AND HY<12 THEN 1570
138@ IF J0O=113 AND HY>1 THEN 1650
139@ CO=CO+1:IF CO<6 THEN 1330
1400 RETURN
1410 X=HX+1:Y=HY:FOR A=1 TO 3
:GOSUB 19390@:PRINT LEFTS$”(CRSR OP
337 AY;
1420 IF A<3 THEN X1$="MEE"
1430 IF A=3 THEN X1%="LNN”
144@ IF X=BX AND Y=BY THEN SX=SX-8
. POKE UU+1, SX
145@ PRINT BR$CFECX,Y)); ”(CRSR NED3,
CRSR UENSTRE3, GRAAR2,
RUS ONJ”X1$”(RUS OFF,GRAAL)”
146@ NEXT A
1470 IF X=BX AND Y=BY THEN BX=BX-1
1480 FECHX,HY)=FE(X,Y):FECX,Y)=0:H¥X=X
: RETURN
1490 X=HX-1:Y=HY:FOR A=0 TO 2
.GOSUB 1990@:PRINT LEFTS$(”(CRSR NE
D33”,A);
150@ IF A=@ THEN X1%="LNN”
1510 IF A>® THEN X1$="MEE”
152@ IF X=BX AND Y=BY THEN SX=SX+8
:POKE UU+1,SX
153@ PRINT”(GRAA2,RUS ON)”X1$”(RUS O
FF,CRSR NED,CRSR UENSTRE3,
GRAAL) ”BRS(FECX,Y))
1540 NEXT A
155@ IF X=BX AND Y=BY THEN BX=BX+1
1560 FECHX,HY)=FEC(X,Y):FECX,Y)=0:HX=X
: RETURN
157@ X=HX:Y=HY+1:FOR A=1 IO 3
:GOSUB 199@:PRINT LEFT$("”(CRSR UE
NSTRE3)”, A);
1580 IF A<3 THEN X1$="N":X2%="R@"
159@ IF A=3 THEN X1$="L".X2$="M"
1600 IF X=BX AND Y=BY THEN SY=SY-8
:POKE UU,SY AND 255
:IF SY<@ THEN POKE UU+1B,0
1610 PRINT BRS(FECX,Y))”(GRAAZ,
RUS ON)”X1$”(CRSR NED,
CRSR UENSTRE)”X2%” (CRSR NED,
CRSR UENSTRE)”X2%”(RUS OFF ,GRAAL)”
1620 NEXT A
1630 IF X=BX AND Y=BY THEN BY=BY-1
164@ FECHX,HY)=FECX,Y):FECX,Y)=0:HY=Y
: RETURN
1650 X=HX:Y=HY-1:FOR A=0 TO 2
:GOSUB 1990@:PRINT LEFT$(”(CRSR HO
JRE3)”,A);
1660 IF A=@ THEN X1$="L”:X2%="M"
167@ IF A>® THEN X1$="N”:X2%$="GC"
1680 IF X=BX AND Y=BY THEN SY=SY+8
.POKE UU,SY AND 255
:IF SY>255 THEN POKE UU+1B,1

50 - SOFT 5/87




1ES@ PRINT”(GRAAZ2,RUS ON)Y”X1%$”(CRSR
NED,CRSR VENSTRE)"X2%$”(CRSR NED,
CRSR UVENSTREJ”X2%$”(CRSR 0OP2,
GRAAL1)”BRS(FE(X,Y))

1708 NEXT A

1718 IF X=BX AND Y=BY THEN BY=BY+l

1720 BECHXE S HYOEEEIEX Y - FEEX S Y =0 HY =Y
: RETURN

1730 POKE UU+21,0:X=4:Y=6
b (CRSR NED,CRSR VENSTRE3,
SPACE3, CRSR NED,CRSR VENSTRE3,
SRAEE3 IERSREER2 )2 GBSUE: 1330
SPRINT X&: : GASEUB 1:5i@

179@ PRINT X% :6BSUB 1913

175@" X=3: FOR Y=5 7O 8:E05UB 1990
:PRINT X$;:GOSUB 191@:NEXT Y

1760 X=4:Y=B:G0SUB 133@:PRINT X$
26BSUB: 1810

L7 RSk L RESY = BEIRE - SIS ER
:GOSUE 1880@:PRINT X%;:GOSUB 13910
:NEXT Y

1780 X7 Y=5:ERSUB 1338 PRINE X%
:GESUE 1910

1780 X=2  FOR Y=4 1@ S 60SUB" 11380
JREUNTE XS GASEHE. 1810 NEXT Y.

1800 Y=3: FEBR=X=8:T0-5: GOSLE 1339
: PRINT X$:G0OSUB 181@:NEXT X

1'81 @i =B A RERY = SR E R SR
FBESUBHICGS BEPRINTEsXG GRS BM1ESLO
SANEDGEEY

1 B iRy @ RES = S5 i s Sl !
:GOSUB 19390@:PRINT X$:GOSUEB 1810
AINESCTE X

183 DHIRRENIFREGHEMES ERSRHOTRE 13
CRSR NEDBYYOU HAUE DONE”

1830 =PRI NG EERERS HE JREIS
ERSRENBEORFHECTHPESSINEISE

1850 PRINT*CCRSE HOBJRE12,ERSR NEDZ,
SPACEHI Y@ SaREE:

1860 PRINT”(CRSR H@JRE11,
CRESRE NEDJ)THE MASTER PUZZLER”

1878 PRINT”(CRSR H@®JRE11l,CRSR NED2,
SPACEZJKICK BUTTON”

1880 PRINT”C(CRSR HB®JRE11l,CRSR NED,
SPACEE22T0 PLAY AGAIN”

1830 JO=PEEK(56328):IF J0<>111 THEN
1830

1308 GOTO 130

1810 FOR P=1 TO 1@:NEXT:RETURN

182@ PRINT” CHOME,CRSR NER21”;

15308 EORE a=1s 20 PRIEINTECERSRE HOTRE
2,SPACE3B)”:NEXT A

134@ PEINT” (BLAA,HOME,CRSR NED7)”

185@ PRINT"”(RUS ON,CRSR HBJREGIMEEME
EMIHEMEEAAHEBIMARMEEMEI

1860 PRINT”(RUS ON,CRSR HBJREBIMLNMN
BMFGEMNARARARMABMNAMNG”

1870 PRINT”(RUS ON,CRSR H@JREBIMNEMA

EBMAABMNNAAFEBGFEGMNNMF I

198@ PRINT”(CRSR NED3,
CRSR H@JREB)IPRESS BUTTON IO PLAY
AGAIN! (GRAAL)”:GOTO 1830

199@ PRINT” CHOME)”;

2000 PRINT LEFT$(”(CRSR NED37)”,
X*3-1);

2010 PRINT LEFT$(”(CRSR HOJRE37)”,
Y*3-1); : RETURN

2020 SX=BX*24+FX+33:SY=BY*24+FY+13

2030 IF SY<255 THEN POKE UU+16,0

204@ IF SY»>255 THEN POKE UU+1B,1
. SY=SY-256

P@5@ POKE UU+1,SX:POKE UU,SY:RETURN

206@ DATA 48, 120,252,252, 120,48

2070 DATA LNN,MEE,MEE,LAN,MAR, MAR

2080 DATA LNN,AAA,MEE, LAN, AAA, MAR

2030 DATA LAB,MIA,MEE,CAN, AHE, MEE

2100 DATA LNN,MGA,MAD,LNN,AFE, EAG

2110 DATA LAB,AJA,EAR,CAN, AKA, MAD

212@ DATA 255,255, 255, 255, 255, 255,
P55, 255, 2040

2130 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

214@ DATA @,255,255,255,127,63,31, 15,
1001

2150 DATA @,127,127,127,126, 124, 120,
112,863

216@ DATA 15,31,63,127,255,255,255,
255, 1256

2170 DATA 112,120,124, 126,127,127,
127,127,990

2180 DATA 255,127,63,31,15,7,3,1,502

2190 DATA 255,254,252,248, 240, 224,
192,128, 1793

2200 DATA 1,3,7,15,31,63,127,255, 502

2210 DATA 128,192,224, 240, 248,252,
254,255, 1793

2220 DATA 128,64,32,16,8,4,2,1,255

2230 DATA 1,2,4,8,16,32,64, 128,255

2240 DATA @,127,127,127,127,127,127,
127,889

2250 DATA 127,127,127,127,127,127,
127,127,1016

2260 DATA 0,255,255, 255, 255, 255, 255,
255, 1785

2270 DATA 127,255,255, 255, 255, 255,
255, 255,1912

2280 DATA 120, 169,51,133,1, 162,08, 189,
825

2230 DATA 0,208,157,0,208, 189, 0,209,
971

2300 DATA 157,0,203,183,0,210,157,8,
922

2312 DATA 210,189,0,211,157,0,211,
189, 1167

2320 DATA 0,192,157,0,212,232,208,
P23, 1224

2330 DATA 169,55,133,1,88,96,0,0,542
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SOFT hdller pa att utvidga
sin redaktion, och for deffa
behover vi fler personer
med “go” och ett friskt, ungt
satt aft skriva.

Speltestare har vi mer an fill-
rackligt av, sa du kommer
bara att skriva vanliga arti-
klar. | gengdild kan du for-
vanta  dig  spdnnande
uppgifter och mycket bra fri-
lans-betalning.

Kontakta:

SOFT International

St. Kongensgade 72
DK-1264 Kopenhamn K
Danmark

Att: Chefred,

Rasmus K Kristiansen

Kortvagslyssna med
din dator!

NU kan du ansluta
din radio och se:

® De senaste nyheterna direkt fran
nyhetsbyraerna

® Amatorradiotrafik, battrafik ambassader
och mycket mer

SWL-
cartridge. 690: -
Frekvenshandboken:

”"GUIDE TO UTILITY-
STATIONS”

Hitta ratt bland alla 1000-tals kortvags-
sandningar!

® 480 sidor FYLLDA med information

® 75 nyhetsbyréer listade pa 438 olika
frekvenser

® 82 olika vaderstationer pa 232 olika fre-
kvenser

e Sindningstiden, sandningsmoder
adresser mm
e Pris .... 285: o
COMTRONICS

Box 10035, 781 10 BORLANGE Tel 0243-253 20

DATORVARLDENS BODYBUILDERS
ATARI 520 STM ATARI 1040 STF

1024Kb Ram, diskett-
station 720Kb, ej TV-
modulator, i évrigt som
520 STM. Komplett med
mus ENDAST

9.195:—

TV-modulator, midi-inte
face mm. Komplett me
mus ENDAST

3.695:—

ATARI 520 STM

ETT UNIKT PROGRAMPAKET MEDFOLJER VARJE DATOR

| PROGRAMPAKETET INGAR BL.A. FOLJANDE: ORDBEHANDLING, GRAFIKPROGRAM, SPEL, CP/M
EMULATOR, C-KOMPILATOR, LISP (programsprak for konstgjord intelligens), OTROLIGA GRAFIKDEMOS,
TERMINALPROGRAM VT 52, BASIC MM. MEN INTE NOG MED DET DU FAR OCKSA 10% RABATT,ETT
HELT AR FRAN INKOPSDATUM, PA ALL PROGRAMVARA, BOCKER, TILLBEHOR DU KOPER AV 0SS
UR VAR OMFATTANDE KATALOG TILL ATARI ST.

Vi har alla de hetaste toppspelen till COMMODORE, ATARI, MSX, PC, SPECTRUM, VIC 20 m.fl.

MYCKET LAGA PRISER. GRATIS KATALOG
pyramed softrare

Grytvagen 12, 183 65 TABY, tel 08-756 90 93




Verkiigheten éir vaiien
jeimfort med "COMputer’’!

Du behover infe riskera aff do av forst,
for i ndsta nummer av "’Oberoende
COMputer’’ kan du bl a hitia foljande:

C64-tester: Fem EPROM-brdnnare, tva Fastloaders,
Expert Cartridge, tre expansionskort och mycket mer!
Tips och trix till Amiga/C64/128/ + 4

Amiga-tester: XT-kortet, VIP Spreadsheet och Amiga som
vulkandetektor!

Allt detta och MYCKET mer i DIN egen Commodoretid-
ning! Finns i handeln nu! Pris endast 24:90.

’COMputer’’ - fér DIG och din Commodore




"Bubble Bobble” dr titeln pa en
spelautomat som nu konverterats
till din "brédburk”. Oversatt heter
spelet ungefar "Bubbel Bubbel” -
och om vi inte visste battre blev vi
inte mycket klokare av det.

Men forst - lite Kultur.

En brontosaurus (gammalgrekis-
ka for askodla) ar namnet pa en
forhistorisk amerikansk jatteddla.
Odlan var vixtatande och blev upp
till 22 meter lang och vagde mel-
lan 30 och 35 ton.

Den Gvre delen av skelettet bestod
av en forhallandevis latt benkon-
struktion, medan ben och fotter
var av en betydligt kraftigare kon-
struktion. Detta tyder pa att den
fardats pa& bottnen av floder och
sjoar.

Fotterna var 64 cm breda och klo-
forsedda - en klo pa varje framben
och tre pa varje bakben. Tandgar-
nityret visar att brontosaurerna
livndrde sig pa saftig och mjuk ve-
getarisk foda.

Bub och Bob

Och vad skulle nu denna lexikala
forelasning vara bra for?

Jo, huvudpersonerna i Taitos spel
ar just tva brontosaurer. Men det
ar tva icke helt normala ddlor.
Bub och Bob ar tva brontosaurer i
bantamvikt som ar fullt och fast
overtygade om, att det basta for-
svaret mot varldens alla faror ar
att bldsa stora bubblor. Bubbel-
blasning ar faktiskt battre an bade
att anvanda bazooka och att kasta
bomber fran flygplan. Inte ens
gammal hederlig boxning gar upp
mot bubbelblasning.

En valriktad bubbla kan sparra in
den varste bland valdsman. Och
ndr busen vdl ar innesluten i bub-
blan kan man befria varlden franen
saddan meningslos existens genom
att banka bubblan i smabitar. Det
ser givetvis flottast ut att krossa
bubblan med sin tjocka bronto-
saurus-skalle...

Oavsett om det dr en eller tva spe-
lare upptrader Bub och Bob alltid
som ett team. Det betyder att en
eventuell medspelare nar som
helst kan ta dver kontrollen med
den andra 6dlan. Och det sdger sig
val ndstan sjalv, att tva spelare all-
tid ar battre an en ensam. Sa las
lugnt vidare om du vill bli den bas-
te Bubble Bobble bubbel-blasareni
grannskapet.

Massor med busar

Nar du klamt till en bubbla med
bus-innehall med ditt rabarkade
Odlehuvud, hoppar och dansar
bubblan runt pa skdrmen. Och bus-
en dansar omtumlad med. Sedan
omvandlas bubblan till en banan
som ger dig en bonus pa& 500 po-
ang.
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Forntidsodjur i farten. Det dr nagot som bubblar i "Bubble Bobble".

Om du ocksa ar galen i de sma gulliga Bron-
fosaurerna borde Bubble Bobble verkligen
vara nagot for dig. Men det ér ocksa nagot
for dig som vill ha omvaxling, utmaningar eller
en av klotets basta spelmaskins-konverterin-

gar!

Samlar du in flera odjur i dina bub-
blor samtidigt, kommer bonusen
att variera mellan dpplet pa 1000
podng och diamanten pa 32000.
Samtidigt kommer det att dyka
upp en bokstav pa skarmen, och
nar du fatt ihop ordet extend far
du ett bonusliv.

Men se upp med samlarmanin!
Bubblorna haller bara for vald-
smannens rymningsforsok i 15
sekunder. Och om de lyckas rym-
ma blir de roda i ansiktet av ilska
och far som galna runt Gver skar-
men for att hdmnas pa Bub eller
Bob.

Nar skdrmen inte klaras av tillrac-
kligt snabbt blir det emellertid an-
nu vdrre. D& dyker den odddlige
Baron von Blubba fram ur mérkret

for att gora slut pa de tva vanner-
nal

Det finns dven magiska grunkor
bland bonusmajligheterna. En sko
betyder extra fart, en karamell ger
storre bubbel- produktion och ett
kors betyder tur. Nagra ganger
kommer en bestamd magigrunka
att sdttaigang en speciell kedjere-
aktion -bast ardet naralla odjuren
forsvinner och hela skarmen fylls
med underliga saker. Samlar du
ihop alla dessa inom 20 sekunder
far du en bonus pa 100.000 po-
ang!

Men det dr inte bara de mer an tio
olika magisakerna som dar Kul.
Aven busarna bjuder pa mycket
skoj.

Var kan du annars hitta stenkas-

tande spoken, flygande fisk och
missilglada Space Invaders? Eller
den enormt stora spriten pa
skarm nr 1007

Det drojer inte lange forran du ldrt
kdnna och alska dem allihop. Hop-
pande Bonnie-bo, satte Benzo,
gremlinen Boa- boa, den flygande
Bubba-fisken, spoket Boris och
Bonner.

Tummen upp!

Bubble Bobble kan helt enkelt inte
undgd att fa SOFTs stora fina
stampel for Overhiftig Full Frés i
Spelet (OFFiS).

Firebirds programmerare har lyc-
kats prestera optimalt resultat i
forhallande till spelmaskinen. Spe-
let dr en ndra nog exakt kopia pa
allapunkter, fran grafik och ljud till
den otroliga attraktionen. Man
har till och med behallit two-pla-
yer mojligheten, och detta med li-
ka fint resultat - massor med skoj.
Det ar val ndstan synd att spelma-
skinens grafik och ljud inte ar na-
got att ga totalt bananas dver, det
ar bara utmarkt. Men & andra si-
dan, det &r kanske just for att spel-
maskinen har ett par ar pa nacken
som programmerarna lyckats ut-
fora konverteringen sa bra. Vid de
andra konverteringarna vadar pro-
grammerarna i majligheter, och
snubblar darfor Over den enkla
hemdatorn.

Fordelen med Bubble Bobble dr
(precis som med Kklassiker som
Space Invaders och Pac Man) att
succen bygger pa spelgladje, dar
nya absolut maste vara snabbare,
flottare och mer omedelbart till-
dragande dn konkurrentens, vilket
ar till skada for den mer langlivade
attraktionen. Det dr inte manga
firmor som 6dar tid pa att produ-
cera spel med 100 nivder som har
pa Bubble Bobble -folk hinnerjual-
drig sd langt innan ndsta produkt
ar pa marknaden.

Kort sagt ar Bubble Bobble perfekt
till din 64. Kanske borde det bli
femsjarnigt over hela linjen...

Nej, nu har jag inte tid langre, ab-
stinensbesvaren blir mer och mer
uttalade. Jag MASTE bort och ta
en ny dosis Bubble Bobble!
Marten S Nielsen

Grafik * % k(%)
Ljud * Kk k(%)
Action Kk k ok (K)
Fangslande * ok k(%)
Pris/kvalitet *k k(%)




Vill du ha harresande action? Vill du kénna den 4kta arcadekénslan? Vill du anvanda din intelligens?
Préva da M.A.C.H. — det nya danska superspelet till din Commodore 64/128. M.A.C.H. innhaller éver
200 animerade sprites, 3 gigantiska spelfélt, suveran tvaspelar-méjlighet, scroll i 8 riktningar, su-
perljud, lacker grafik och méngder med extrafinesser. Bland annat kan du fa Mega-Blaster, jéttemis-
siler, extra skdldar och auto-fire, Penetrator, genomtrangande skott, smarta bomber, storre skottstyrka
och mycket, mycket mer. Kan du klara av den slutliga uppgérelsen, métet med superroboten, kan
du delta i tavlingen om en Amiga 500. M.A.C.H. — i din lokala spelaffar i november.

M.A.C.H. utges av Starvision Software, Rodosvej 42, DK-2300 Képenhamn S, Danmark.

Tel 00945 - 1 55 14 41.

Varldspremiar den 15 november.

Sla MAAC.HG
och vinn en AMIGA
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