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Laver du gode
_| programmer?

Smé eller store, sjove eller
seﬂm?tll de populcere com-

re
Sé& vil vim gerne vise dem i
= t!m om " em Hsoﬂ!l

mﬁnﬁm.
, vi giver op til 1.000 kroner

skattefrit for et rigtigt godt pro-
gram. Send kassette eller disc
og gerne en udlistning med en

—| lille programfo ogen
Ircn::rel returkuvert til:
"Ny Elektronik’’

st. ade 72,
1264 Kobenhavn K.
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B Hvem kender ikke GHOST-
BUSTERS, DECATHLON eller
PITFALL II?

Allesamnmen, vel nok. Men
kender du ogs& manden bag
disse software bestsellere, der
kgrer i over 6 millioner eks-
emplarer verden over. Plus
sikkert lige s& mange i pirat-
kopier.

Han hedder David Crane, er
30 &r og ligner alt andet end
en spilfanatiker. ‘Soft Speci-
al” traf David under et besag
i London, og naturligvis matte
Crane underkaste sig et '3,
grads forher’’. Men fgrst lidt hi-
storie. . .

[ 1979 arbejdede David Cra-
ne for Atari. Sammen med tre
andre kollegaer besluttede
han at grundlcegge det uat-
heengige softwarehus Activi-
sion, hvis erklcerede mal var
at lave bedre software til Ata-
ris TV-spil end Atari selv kun-
ne.

[ lang tid koncentrerede Ac-
tivision sig da ogsd udeluk-
kende om Atari - f.eks. med
STAR MASTER, PLAQUE AT-
TACK og KEYSTONE KAPERS -
og ferst for ni-ti mémeder siden
cendrede Activision officielt
signaler for at blive mere alsi-
dig. I dag har Activision 130
mennesker ansat, og hoved-
scedet ligger i Mountain View
midt i Californiens legendari-
ske Silicon Valley.

David Crane fortceller, at han
bruger mellem 8 méneder og
1 &rtil at skabe et nyt compu-
terspil. Hver del bliver testet
ved at spille med det. P& den
made ser jeg lynhuriigt, om
spillet fungerer, og om det
kan fcenge publikum, siger
David.

GHOSTBUSTERS, - bestseller
lavet pa rekordtid.

PITFALLII, - den slags even-
tyr oplever man udelukken-
de pr. computer.

DECATHLON, - jeg spiller
selv for at se, om min idé er
feengende og kan holde hos
def store publikum.




Et naturligt spergsmal til Cra-
ne var selviglgelig, hvordan
han udviklede og fik ideen til
GHOSTBUSTERS.

- I starten kan jeg g& lcenge
og gruble over ideer. De kan
komme overalt, - ndr jeg ser
en dame snuble pd gaden el-
ler kigger p& en gammel Tar-
zan film i TV, forklarer David.
- Jeg havde leenge gdet
med en idé om at skabe et
udspil, der havde noget med
bilers udrustning at gere, da
filmfolkene bag ~'Ghostbu-

sters’’ kontakté: :___e os. Vi kun-

g, at jeg faktisk havde de

overordnede detaljer klar al-
lerede. Det gaelder ting' som
keretgjet, hvordan det laesses
og losses og selviglgelig et by-
kort. Resten var kun at fylde
pd.

Crane understreger i gvrigt, at
han ikke har mulighed for at
lave hele spillet selv. I dag
fungerer han mere som in-
strukier og styrer grafikspecia-
lister, lydfanatikere og ma-
skinkodefolk.

Et spil som GHOSTBUSTERS fds

til flere forskellige computere.
Hvilken maskine bruger Da-

vid mon selv?
- Jeg arbejder udelukkende

med Commodore 64, men vi
har da ogsd st@rre maskiner.
N&r Assemblerkoden skal
overscettes til maskinsprog,
bruger vi en sterre PC. S& gdrr

det hele meget hurtigere. Des-
uden benytter vi et par udvik-
lingsprogrammer til grafik og
musik. Men i princippet om-
skrives alle spil fra C-64 og til
andre systemer, f.eks. MSX og
Spectrum, fortceller David
Crane.

Til sidst ville vi godt have et
par gode 1dad til lcesere, som
gerne vil forsgge sig udi spil-
udvikling.

- Jeg md nok straks fortcelle,
at jeg nemt kan slés i point af
dygtige unge kncegte. Dem
holder vi lgbende kontakt
med for at f& inspirationer. In-
gen af dem har dog forestillin-
ger om, hvor svcert det er at
lave et rigtigt godt spil, forkla-
rer Crane.

- Siden jeg for mange ar si-
den besluttede at blive spilud-
vikler har jeg videreuddan-
net mig i elektronik, nyere
programmeringssprog  og
matematik. Det store problem
ligger nemlig i at f& udtrykt
det virkelige liv i matematiske
formler.

- Jeg bruger altid et eksem-
pel med en springende bord-
tennisbold. Den skal ikke ba-
re ramme en flade og hoppe
op. men ogsd svaeve, som
om den var udsat for Jordens
tyngdekratft. For at kunne go-
re det, m& man vide en mas-
se om simulation, slutter Da-
vid Crane.

Han harigvrigt ingen konkret
plan om et nyt spil som afleser
for GHOSTBUSTERS. Men han
antyder, at han er blevet
meget inspireret af moderne
europceisk musik og film. S&,
hvemved...O

Leif Bomberg




B Helten jager rundt i Paris’
ensrettede og krogede gader
i en stiglet taxa. Hele tiden
med skyggerne fra en dalen-
de faldskcerm foran sig.
Gyngende i faldskcermens
stropper hcenger nemlig skur-
ken - en fantastisk flot, men li-
ges& farlig kvinde. Hun flygte-
de fra dig ved at hoppe ud fra
Eiffeltérnet. Hvem kunne ogsd
vide, at hendes trgje havde
indbygget faldskcerm?

Den vilde jagt fortscetter gen-
nem gaderne og strcederne.
Fodgcengere og cyklister ka-
stersig til siden ircedsel, ogdu
indhenter den ene bule efter
den anden ved at ramme
vejskilte, parkerede biler, mu-
re og alskens andet ragelse,
der stdr i vejen.

Til sidst {&r du taget klippet af
vognen, og bagpartiet skce-
res af i et voldsomt sammen-
sted. Men bilen kerer bare vi-
dere. Helten skal nok & fat i
den flyvende kvinde, der
beerer pd en livsvigtig kode-
meddelelse.

S&dan kunne man beskrive
hcendelsesforlgbet i den nye-
ste James Bond film - A
ViewtoaKill” -som netop
har hatt Danmarkspremiere.
Og hvilken film - Roger Moore

6 god

ertilbage i topform med mas-
ser af action og skenne kvin-
der omkring sig.

James Bond

og computere

Bond filmene har naesten al-
tid indeholdt computergre;j.
For nogle dr siden s& vi de fer-
ste armbdndsure med ind-
bygget sender og TV og sene-
re datamater, der styrer robot-
ter, undervandsbyer osv.

[ "A View to a Kill"”” arbejder
skurken med avancerede
Philips kceempecomputere,
men i al beskedenhed kan
du ogsd vceere med derhjem-
me pda din egen maskine. [til-
pas god tid fer filmpremieren
udsendte engelske Domark
nemlig ""A View to a Kill"' p&
computerbdnd og diskette til
en stribe populcere datama-
ter.

Den danske importer, Semi-
cap Data, har stillet 10 A
View to a Kill"" spil til r&idighed
for en konkurrence heri "'Soft
Special”’. Eneste krav er, at du
besvarer spgrgsmdlene sene-
re i denne artikel, - og selvial-
gelig senderdem ind til os pr.
brev.

Gda Roger Moore

i Bond bedene

A View to a Kill"* spillet be-
stéar af tre dele, hvor du kom-
mer alvorligt p& arbejde. Spil-
let, der er action- og arkade-
preeget, herer nemlig til de
svcerere i genren.

Farste ¥ af spillet foregdri det
indre Paris, hvor du - som
ncevnt tidligere - skal jage
den kvindelige agent. P&
skcermen ser du hele tiden
gaderne ovenfra, og ind
imellemn ogsd faldskcermens
skygge. Den skal du fglge s&
godt du kan, men hold tun-
genligeimunden. ..

Via forruden pé din stjalne ta-
xa ser du vejen foran dig. Du
kan ogsd mdle hastighed og
afstanden op til den flyvende
kvinde. Hold ogsé @je med ti-
den og en mdler, der viser,
hvor slemt din bil er blevet til-
redt ved diverse sammen-
sted.

Afdeling 2i ""A View toa Kill"”’
foregdr p&d San Franciscos
r&ddhus. Skurken Max Zorin
har forskanset sig her, men
scetter ild til hele skuret, da
han opdager, at Bond er i
hcelene pd ham.

Din opgave bliver nu at for-
sgge at undslippe flammerne

og samtidig redde Zorins assi-
stent, Stacey. Undervejs rundt
i det store hus skal du finde be-
stemte nggler, ildslukkere,
vandspande osv. for at holde
flammerne p& afstand.
3.ogsidstedelaf ““AViewtoa
Kill" sender dig fluks til elek-
tronikkens verdenscentrum,
Silicon Valley i Californien.
Her har skurken fundet nogle
underjordiske miner, som han
vil spreenge i luften, s& alle
computerfabrikker synker i
grus. Din opgave, - tja gecet
selv.
Viskallige ncevne, at du he-
rer syntetisk tale under hele
spillet, ligesom du kan veelge
mellem at hgre hitmelodien
“AViewtoaKill" ellerdet op-
rindelige Bond tema.
Sadan kan du
veere med. . .
“"AViewtoaKill" fastil Com-
modore 64 (bdnd eller disk),
Enterprise, Spectrum, Atari og
Amstrad, -sa de fleste lcesere
kan vcere med. Besvar
spergsmdalene og indsend ku-
ponen senest fredag den 6.
september. S& er du ogs&
med i konkurrencen om 10
spcendende Bondspil fra Do-
mark og Semicap Data.ld
Leif Bomberg



Abningsbillede fra compu-
terspillet. Kan du genkende
riffellobet?

Situation fra ferste par af ’’A
View to a Kill’’. Du er chauf-
for gennem det indre Paris.
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Konkurrencgf

Sporgsmal 1:
Hvor mange James Bond
film er der lavet?

8
10
14
24

Spergsmal 2:

Kan du ncevne mindst 1
anden film, der har dannet
forbillede for et computer-
spil:

Spergsmadl 6:

Hvor mange listninger fra
""SOFT Special”’ indtaster
du?

Spergsmal 7:
Hvor gammel er du?

Spergsmal 8:

Hvilke forbedringer kunne
dutcenke digi "SOFT Speci-
al"?

Sporgsmal 3:

Hvad hedder den pop-
gruppe, som har lavet titel-
melodien A View to a
Kill*'?

Sporgsmal 4:

Hvis du vinder. Til hvilken
computer vil du have vin-
derspillet?

Spergsmdl 5:
Hvor ofte keber du ""SOFT
Special’?

Navn

Adresse

Postnr.

By

Indsendes til

SOFT Special

St. Kongensgade 72
1264 Kgbenhavn K
Mcerket: James Bond.
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ET ADVENTURE

B Hvis du star og vil anskatfe
dig et spilprogram til en IBM
PC eller til din kompatible PC,
md& Kings Quest absolut vee-
re med pd listen over dine
overvejelser.

Adventurespillet fra Sierra er
noget ncer det laekreste even-
tyr vi har set, ikke bare p&
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PC’er men ogsd pd alle de
andre microer.

I Kings @uest er du blevet
den cedle ridder Sir Graham,
der skal finde og hjembringe
kongeriget Daventrys 3 fra-
stiGlne klenodier. Det drejer
sig om et spejl, der kan forud-
se vejret, et skjold, der ger
bcereren uovervindelig og et
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skrin, der altid er fyldt med
guld.

S& meget om handlingen,
der er bedre end i de fleste
adventures. Men lad os kom-
me til det mere interessante -
spillets opbygning.

Kings Quest ser umiddelbart
ud som om Moviesoft teknik-
ken fra f.eks. Valhalla er ble-
vet anvendt. Kommer man
ncermere ind p& livet af pro-
grammet, opdager man, at
det er meget mere avance-
ret. Hvert af skaeermbillederne
(der er mere end 100) er utro-
ligt lcekkert opbygget grafisk.
[ modscetning til alle andre
adventures kan hver eneste
lille blomst, sten eller, hvad
der nu er pd skcermen under-
s@ges, vendes og drejes.

Det er bade lcekkert, fordi
man altid f&r en reaktion,
men ogsa svecert, for man
kommer let til at overse spor.
Derfor, "LOOK" p& og i alle

tracestubbe, sten, huse og ob-

"

jekter.
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[ Kings Quest er der ikke no-
get med at skrive “"Northeast””
eller "'up’’ hele tiden, for her
styrer du Sir Graham enten
med joystick eller cursortaster.
Dette giver endnu en oplevel-
se af grafikken, for du er nadt
til at g& udenom trceeme og
de andre ting. Sir Graham
kan ogs& svemme, hoppe og
dukke sig. Alt illustreres flot
med sprites pd skcermen.
Skcermbilledermne er ikke
“still"*-billeder, for hvis en per-
son taler til dig, slar dig, eller
hvad m/k nu foretager sig, -
s& ser man det p& skcermen.
Abner du et skab ser du dere-
ne svinge op og ud kommer
. det kunne du lide at vide,
hva?
Spillet er fyldt med fremmede
vaesener, folk, troldmcend og
dvcerge, der render rundt og
forskreekker dig. Og med for-
skrcekker mener vi faktisk
skrcemmer livet ud af dig.
Prev bare, nér du har fundet
ngglen, (dereren)atgaopi
bjerget en nat, du er alene
hjermnme forbavsende
lydeffekter!
Selv om man kan styre med
joystick eller cursortaster, er
der alligevel rig lejlighed til at
skrive ord og scetninger p&
engelsk. Ord som look, give,
turn, dive, climb, get og with
vil vcere dig en uvurderlig
hjcelp.
Det kan absolut anbetfales at
tegne et kort over Daventry.
Vi kan 1gbe, at det bliver et
forbavsende let og overskue-
ligt kort, selv med de mange
skcermlokationer.
Under spillet tildeles point, alt
efter hvor opfindsom man er.
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des ned med enslynge, men
man kan ogs& “bare’’ und-
gd ham, indtil han dratter om
og sover.

Som konklusion mé vi erklce-
re, at Kings Quest vel er et af
de bedste, for ikke at sige det

l En keempe kan f.eks. knal-

.Jﬁmm i,
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l ODk cas t l E' bedste adventure, vi nogen-
de h t: Sdidam: ..
his is_the castle of King Edward the e o i
Benevolent. fel: 6
look at bri dge Action (ogsa det!): 10
Feengslende: 11
Gennemfgrthed: 13
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PISKERIS PA OPGAVE

Programmet Chopper Squad
er et af de saedvanlige acti-
onfyldte ‘shoot’em up’ spil.
som der gdar tyve af pd dusi-
net. Du er helikopterpilot, og
din opgave er at samle et an-
tal flydele sammen, sé& du til
sidst sté&r med et helt feerdig-
samlet fly.

Alt imens du flyver rundt p&
skcermen for at samle dele-
ne, bliver du angrebet og for-
fulgt, hvorefter du formodes at
skyde dine angribere ned.
Ndar du endelig har f&et sam-
let flyvemaskinen, skal du til

at samlet et nyt.

Den eneste forskel er, at dine
angribere nu har et nyt udse-
ende. Hvad der sker nér man
har samlet det andet fly ved
jeg ikke, da jeg ikke fandt
programmet veerd at ofre
mere tid pd. Grafikken er
klodset, og lyden kedelig.
Det eneste, der fangede min
opmeerksomhed, var det fak-

tum, at spillets tema mindede ?Igilik: 7
fantastisk meget om det nu AYt.. _ 7
hedengangne Spectrum spil Féfgr; i ;
Jet Pa Ulti 24 :

¢ fra Ultimate (Twilight). B :

LILLE FYR
PA AFVEJE

B Doing Doing Doing Doing
Doing.

Er det en fugl, et fly, super-
mand, nej, det er @ogo 2 fra
Megastar Games, der er et
softwarefirma med ncer til-
knytning til Memotech fabri-
kanterne i England.
Megastar Games er nyt, men
godt, for efter Continental
Softwares monopol er det rart
at f& nye kreefter med i spillet.
Og krcefter er der i @ogo 2.
@ogo 2 minder ikke s& lidt
om Qbert, som du sikkert ken-
der fra Arcade maskinerne
pd& bakken, eller hvor du nu
bevceger dig. Hvor Qbert kun
har den samme bane, igen
og igen, findes der i @ogo 2
prcecis 50 baner af varieren-
de udseende og svaerheds-
grad!

Lyden er fantastisk god, den
kan sagtens sammenlignes
med C-64. Det sammme gcel-
der grafikken, der er virkelig
god.

@ogo 2 er kommet for at
blive, i mere end en forstand,
for er du ferst startet gér der
lang tid, fer du slipper spillet
igen. (Memodan).

Gratfik: gl 11
Lyd: M | 11
Action: 10-11
Feengslende 10
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Ordioriaringer: A = Arkade/oction spll. £ = Eventyr/Adventure. F = Fiyvesimulation. § = Strategispll. U = Underholdning

FRANSK PA
PICCOLINE

Skal vi nu til at spille adventu-
re-games i fransktimerne?
Tja, mdaske. I hvert fald er det
netop, hvad Francoise An-
dersen og hendes firma Soft-
ware i Undervisningen
leegger op til. Herfra kommer
en rcekke interaktive compu-
terspil, som lcerer skoleelever-
ne fransk, mens de spiller.
La chasse au tresor (skatte-
jagten) er det ferste adventu-
re i serien. Her skal du finde
en kiste med guldmenter,
som din gamle onkel har
gemt. Desvcerre dgde han,
inden du fik besked om, hvor
de mange dejlige penge 14.
S& du md ud at sege.

[ alt har du 24 genstande, du
skal arbejde med, og al kom-
munikation foregdr selviglge-
lig pé& fransk. F.eks. sp@rger
computeren 'Qu’est-ce que
Vous prenez?’ Hvad tager
De, - fransk er jo et hefligt
sprog, ikke sandt. . .
Indbygget i programmet er
forskellige hjcelpefunktioner,
- grammatiske skemaer og
en ordbog. Safremt der er et
fransk ord, du ikke forstér - og
det kan jo ske for selv den
bedste - indtaster du ordet,
efterfulgt af spergsmdlstegn.
Lynhurtigt f&r du svar p&
dansk samt angivelse af ken
osV.

Men, hvor er det indlcerings-
mecessige element? Jo, det
overordnede problem er, at
eleverne ud fra et ord i ube-
stemnt form skal finde frem til
samme ord i bestemt form.
Forfatteren havde oprindelig
regnet med bgjningen som
det vcesentlige i program-
met, men etter prever pd fle-
re gymnasier fandt man frem
til, at ordbogen blev brugt
mere end forventet. Spillet
var udviklet til 1G’ere, men
viste sig at vcere sproglig for
sveert. S& nu er det 3G'ere,
som forngjer sig.

Francoise Andersen har ind-
samlet veerdifulde erfaringer
med La chasse au tresor. Nu
er flere spil undervejs pd for-
skellige sprog, ligesom pro-
grammerne fremover kan
leveres p& bdde Piccoline,
Butler og IBM PC.
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B Spilletloader . . . . . gaaab
..... nd, nu dukker skcerm-
billedet frem . . . .. SHIIT ...
nu skete det igen. Problemer
med at loade, og skcermbil-
ledet bliver til smd irriterende
firkanter uden den mindste
sammenhoeng ..... men;
. hvad sker der? .....
firkanterne glider rundt, blan-
des ligesom 1| fjernsynet nér
derer OBS . ... og frem duk-
| | el Locomotion.
DU er lokomotivigreren, der
skal igennem 10 baner, hvor
du selv skal leegge sporet un-
der et nerveflcensende tids-
pres. Sporet skal leegges p&
samme mdade, som man ord-
ner de smd& plastic-spil, hvor
f.eks. 24 brikker ligger fast p&
en plade med plads til 25, og
hvor det s& geelder om at &
billedet ordnet. Bare ved at
rykke brikkeme frem og tilba-

TOGTORTUR

ge.
Locomotion er meget, meget
sveert og minder ikke sé lidt
om Rubiks terning, hvad dét
angdr. Her er dog to gode
1éd:

Prev at {& toget til at kere i en
cirkel. 5& kan du lcegge spo-
ret i 1o og mag, for uret er
stoppet, nar toget kerer. Hvis
tidsfristen er lgbet ud, tryk hur-
tigt p& O-tasten, da hele spil-
let s& gdir langsommere (lidt
fusket).

Locomotion er et Mastertronic
spil, og koster kun ca. 40 kro-
ner, men det er meget, me-
get mere vaerd.

Gratfik: 10-11
Lyd: @-10
Fcengslende: 10
Pris: 11

| |

B Nej, det drejer sig ikke om
en modificeret udgave af Nu-
sers velkendte tegneserie-
eventyr, men om Microsofts
nye flysimulator Spittire 40.

Spillet virker meget realistisk,
og selve skaermbilledet med
instrumenter o.lign. skulle
vcere direkte adopteret fra
originale tegninger hos Spiti-
re producenten Supermarine.
Dog er der mindst to ting, som
ikke fandtes i de originale ja-
gere - men, som piloterne sik-
kert gerne ville have haft. Det
er ''rudder indicator’’, som vi-

PILOT | 2. VERDENSKRIG

ser positionen af haleroret, -
og "'pitch indicator’’, der gi-
ver et sidebillede af flyet.
Manualen til Spitfire 40 er ik-
ke scerlig fyldestgerende, selv
om den ndr langt omkring.
Den oplyser f.eks. ikke, at
man ved for stejl stigning kan
vende op-og-ned (loope).
hvilket kan give alskens over-
raskelser. Pas ogsd pd lan-
dingsstellet (gear), der skal
hives op s& hurtigt som mu-
ligt. Ellers crasher du.

Til gengceld rummer Spitfire
40 mange udmcerkede og

OP OG NED AD
STIGER

I

Imsx

B Du befinder dig dybt nede
i en forladt mine. Forladt . . .

+ =
BEl SRR E R SRR R E
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uscedvanlige features. Med
MAP kan du se et kort over
hele Sydengland, hvor du
selv er indtegnet med red prik
og fiendens Messerschmidt el-
ler Focke-Wulf med sort. Vil
du have din position endnu
mere prcecist, kan du zoome
ind med ""N"'. Ganske fikst.

| Spitfire 40 kan du vcelge
mellem de krigeriske "‘com-
bat practice’” (@velse) og
“combat’ (luftkamp), mens
pacifister kan gve sig i flyv-
ning med "‘practice”. Her har
man kun sig selv og sin egen
dumdiristighed som modstan-

der.

[ forhold til mange andre
krigsbaserede spil kan man
ikke kalde Spitfire 40 for scer-
lig blodig. Selve luftkampen
har vi s&dmeend ogsé set i me-
re medrvende udgaver,
men for alle tilfceldes skyld, -
ov dig ferst i at styre din Spitfi-
re. Den er bdde i virkelighe-
den og i spillet noget hurtige-
re at tumles med end en
Boeing 747 eller en lille Cess-
na som i “‘Solo Fligth"’. (Twi-
light).

Grafik: _ 10
Lyd: *m 8
Action: | o E 8
Betjening: | 9
Pris: Q

g
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instructions.0 Mightu One

‘uction=s,0 Mightuy One

HNORTH SOUTH

STORBY VANVID [=]

B Hekse og trolde, magiske
trylleformularer og anden
overtro er yt. Hvorfor dog vae-
re nedt til at tage fantasien til
hjcelp, ndr vi kan fé& alt det
eventyr, vi gnsker, blot ved at
keempe os op af laenestolen
og g& en tur ned pd gaden.
Mean Streets fra Kuma hand-
ler om alle de problemer, du
som almindelig borger i en
storby kommer ud for. Fra det
gjeblik du vagner, indtil du
sidder i sikkerhed p& dit kon-
tor.

HWEST

EAST TAKE

Hvert sted du kommer til, bli-
ver kort beskrevet af compu-
teren, der samtidig oplyser,
om der her befinder sig nogle
ting, som du mdske kan have
brug for nu eller senere. De
andre ordrer du kan bruge er
TAKE, USE, GIVE og DROP. Det
er s& op til dig at finde ud af,
hvorndr du skal bruge hjcel-
pemidlemne.

P& din tur gennem byen
kommer du ud for alskens for-
hindringer. Et sted skal du

ja. men kun af alt levende.
Minen er nemlig fuld af sp@-
gelser, som du ustandselig
mé passe pd. Og hermed er
der lagt op til handlingen i
Spooks & Ladders.

Fra bunden af minen skal du
arbejde dig op gennem 10
niveauer, og hvert sted skal
du indsamle nogle genstan-
de, som er placeret forskellige
steder i gangene. Det drejer
sig om negler, skattekister, ju-
veler og penge. Du far points
for hver ting, du samler op.
Du kan bevaege dig rundt i
minen ved at kravle op og
ned ad stiger og trapper.
Ydermere er der placeret for-
skellige mekaniske indretnin-
ger rundt omkring i minen.
Det drejer sig om '‘elevato-
rer’’ og transportbénd. En ele-
vator er en spiralformet tin-
gest, der drejer rundt og kan
fgre dig op eller ned.

Na&r du gar pd et transport-
bénd, i samme retning som
bd&ndet kgrer, bevceeger du
dig meget hurtigt, men gar
du imod bdndets retning
kommer du kun meget lang-

T —+ i
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somt frem. De fleste minegan-
ge er solide nok, men der fin-
des en del sten, som smuldrer
og forsvinder, ndr du gdr p&
dem.

Dine fjender er minens spg-
gelser, som ger alt hvad de
kan for at genere dig. Efter-
hé&nden som du arbejder dig
op gennem minen, kommer
der flere og flere, og enkelte
bevceger sig meget hurtigt.
Det siger sig selv, at du ikke
mé& komme i kontakt med
spaggelserne, men du er des-
veerre ikke udstyret med no-
get vadben, som kan drcebe
sp@gelsermne. Du har kun en
hakke, og det eneste den
kan bruges til, er at lave et
hul i minegangens gulv. Hvis
et spegelse kommer for ncer,
er der ikke andet at ggre end
at lave et hul og hdbe, at
spegelset falder i. Hvis det
sker, skal du fylde hullet op
hurtigst muligt, og p& den
mdde begrave spegelset. S&
er der ét spggelse mindre, og
du indkasserer nogle points.

Det kan vcere fristende at st&
pa et sikkert sted og vente p&

bk

|
|

at spggelserne gdar i faelden,
men pas pd&: Det tager tid, og
der er kun en vis mcengde
luft i minen. Spa@gelserne har
for gvrigt den fordel, at de ik-
ke gdr, men svcever, De kan
derfor bevaege sig hurtigt
mod et transportbdnds ret-
ning, og de svage sten for-
svinder ikke under spagelser-
ne.

Det krcever behaendighed at
klare sig igennem Kuma-spil-
let Spooks & Ladders. Man
kan vcelge at starte p& et
hvilket som helst niveau. Det
er rart, at man ikke absolut
skal igennem de fgrste nem-
me niveauer ved hvert nyt
spil. En ulempe er, at man ik-
ke kan bruge MSX ‘ens pileta-
ster til at bevcege sig rundt i
minen. Man skal i stedet bru-
ge Z/X og M/K-tasterne. Dog
kan joystick ogs& benyttes.[]

Grafik: Q
Action: 10
Lyd: 8
Hastighed: 10
Pris: Q

B!

T

passere en smal gyde, hvor
der befinder sig en bande
ungdomskriminelle (kan
“gluesniffers’’ overscettes til
dansk?). Hvordan ‘slipper du
igennem uden at blive over-
taldet? Flere steder er vejen
blokeret af politiske agitato-
rer, og her md& du bluffe dig
vej igennem eller bestikke
personeme. Der er virkelig
gjort forseg p& at beskrive
nogle barske hcendelser,
som i et moderne storbysam-
fund ikke er helt urealistiske.
Et af de vcerste eksempler fin-
der du, ndr du pd et tidspunkt
meder en medarbejder pd
socialkontoret. En vred klient
har sat ild til den stakkels
mand, og det bliver din op-

gave at slukke ilden. Det ly-
der barsk, men man harer jo
fra tid til anden om overfald
pd socialarbejdere.

Mean Streets er et rent ad-
venture-spil. Der er ingen gra-
fik overhovedet. Alt foregér i
form af en tekstdialog med
computeren. Ordforrddet er
rmildest talt spinkelt, spillet har
derfor ikke mulighed for at
blive lige s& nuanceret som
andre mondcene adventure-
spil.

Alligevel er det virkelig
feengslende. Du kommer i
hvert fald ikke hele vejen
igennemilgbet af "'notime”.
En fordel er det derfor, at
programmet giver mulighed
for at lagre alle oplysninger
om sted, besiddelser og lig-
nende pd& bdnd. Du kan s&
fortscette hvor du slap pd et
senere tidspunkt.

Da programmet er engelsk,
handler det selviglgelig om
engelske forhold. Og her kan
vi godt {& problemer. Det vil
f.eks. vcere trivielt for en eng-
lcender at vide, hvilken parti-
tarve avisen 'The Guardian”
har, men det herer ikke til
danskernes almenviden.
Desuden bliver der p& et tids-
punkt spurgt om navnet pd
den sidste saksiske konge(!!).
Det ved enhver engelsk
kncegt, som har fulgt med i
historietimerne, men vi md&
indremme, at vi i dét spargs-
mdal blev ngdt til at snyde ved
at kigge i programteksten
(som er ren BASIC).(J

Betjening: Q
Feengslende: 10
Pris: Q
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Samler du pa programmer

Sé kan du ikke undveere SOFT. Danmarks eneste, rigtige softwaremagasin.
Hver anden méned finder du store og sma programlistninger til alle markedets
kendte computere - fra ZX-81 over Commodore 64 til IBM PC.
SOFT’ spilredaktion er ogsa pé feerde i
hvert nummer. Lees om de nyeste og bedste
computerspil til netop din datamat.

£y




Du styrer din pencil med ta-
sterne:

ER T

o [

D- -G —

LN - —

€ Vin ____\H'w[_ TTTT

[ =]

=

<

Ll
WNNHR RO D00NCARW

k¢

B Programmet tegner i hgjop- S
lgselig grafik. Det kan tegne
hvad som helst, da der ikke
benvyttes farver.

10H-

T gaskouy T2 PR

= Slet skaerm
- = Flytuden at tegne
+ = Tegnigen

Placering af pennen:
Y-retning max. 200
X-retning max. 320
Programmet tdaler ikke,
man kerer ud i kanteme.
Lars Nielsen

' i} \x\m\\\i\iii\\\\\'-\Yﬂ-' ]
M :

ROGRAM= HIRES TEGNIMNMGER
i FRINT"J(CLR. GUL 2 ' = POKE
S0, 11 =PFPDKE &50. 122

2 PRINT"(CRSR NMEDZIZ=.

INNE odcabg
PRIMNT"C(CRSR

» D POKE S53=

SFPACE3) ++=++ TEGNEMAS

NED=. SPARACE1S) TASTER Byl EafR

PRINT"<CRSR NMNED. SPRACE17>E R I
PRINT" = ' 5
PRINT"<(CRSR NED. SPRCE17>2 D —=
PRINT""(CRSR MNMED. SPRACE1=22 -~ I T
PRINT" = 4 B

PRINT"CRSR NEDZ:2,. SPACE133»+ = SLET SKA

™M

O PRINT"<C(CRSR NED4. SPRACES)HIT ANY KEY
CONT INULUE®"

1 GET A= IF AE=""THEMN 11

2 PRINT"C<CLR»"

= PRIMNMNT"™ PLACERING AF FPERMN®

4 INPUT"(CRSR NEDZE. SPACE4IJLDDRET " sY

S5 INPUTY" CCRSR NED. SPACE4A4 I VANDRET 35X

E& PRINT"CCRSR MNEDA4. SPACESJIVENT ET FAR

NMUTTER"

FDR W=1 TD 1000=:RnRNEXT=PRINT"<{CLRI"™

S BASE=2=2%+=403&
9 POKE S3Z272. PEEK(SIE2720DR B
=0 PDKE S=2265. PEEKO(SEZ6SI10R =2
SO0 FOR I=BEBASE TDO EBEASE+73393
SO PDKE I O:=NEXT I
&0 FDR O I=10Z2Z4a TDO Z20Z23=
o POKE Xa SOG=NEXT I
FTi1 V=S3ZSZaS=:PODOKE V+21, 4:FPDKE =Z042, 13=
72 FDR N=C TD &Z2ZiREAD = PODKE E3Z2+N. R2=NE
he
T3 DATA Oh DOy Oy O Oy Oy O Oy OF O &9 Oy O 1. O
» 28 02 O 55303 Or 1122 Or O DS O 0. 128, O O,
O, O
FTa DATA O 0y 0Oy O O O Ok O O O 0. O, O5 O 0. O
Oa O Ox OF O3 O O3 O3 O OF O O5 Oy O, O, O

S0 YW=Y-+RA
[0 X=X+B

100 CH=INT.X. /S22
110 RO=INTCY. /S
120 LN=Y RAND 7
130 BY=BASE+RO*3IZO0+B+CH-+LN
140 BI=7—<X AND 73
150 PDKE BY. PEEK<C(BYJIODOR{(Z+EBIDI
151 IF X+1&6&255 THERN PDKE WV+158, asR=X—2=24
152 IF X+1& 4255 THEN PDKE VY+16, O=R=X+16
153 FPOKE V+4a. R: PDKE V+5. Y+41l
160 GET AsSs:=IF AS=""THEN 150
1& 1 IF AS="R"THEN A=—1:=B=0O
162 IF AS="T"THEN A=—1:31B=1
163 IF AE="G"THEN A=0=EB=1
164 IF AS=""E"THEN A=1:=B=1
16S IF ASE="V"THERN A=1=tEBE=0
1686 IF AS=""C"THEN A=1:=B=—1
167 IF AS=""D"THEN A=0:=zB=—1
168 IF AS=""E"THEN A=—1=F=—1

53 IF AsSs="+"THERN 173
170 IF As="—"THEN RA=0=:B=0:zlk=1
171 IF ASs="=+"THEN RA=0:B=0: k=0
172 IF W=1 THEN =200
177 GDTD SO
179 PDKE S3Z265. PEEK(SITSZ65 AND

= PDKE S3272. PEEK(SIZ:Z2722 AND

FPDIKE V<21, 0O
RUMN

Y=w+RA=zX=X+EB
GOTD 151




Du har netop overveceret din
onkels begravelse. Efterdret er
pd vej, og vinden blceser
kraftigt igennem din tynde
sommerjakke. Du kcemper
dig vej op til afdedes advokat
for at {& oplaest testamentet.
Du er eneste arving. Havde
han mon styrtende med pen-
ge?

Advokaten dbner den forseg-
lede konvolut, og siger: Alle
mine penge skal gd til min
nevg, sammt alle mine ejen-

10 ° TESTAMENTET nr.7
20 ° TT software 1985
3¢ °

S0 GOTO &00
&0 ' FANFARE

R 426,
DaTa 3%3.
DATA 284,
» DATA 426,

RESTORE 280

READ TONEA. TONER

IF TONER=0 THEN 250
SOUND 10, TONER, 35: 15
SOUND 17, TONEB/2. 35: 15
GOTO 200 )

© SOUND 17, 288, 200, 13

» SOUND 10, 169, 200, 15
RETURN

DATA 0.0

"INTRDO (Gasolin)
RESTORE 310

READ TONER, TONEE

IF INKEYS="" THEN 480

\ S ¢

domme. Neej!! udbryder du:
er jeg nu blevet rig. Advoka-
ten sukker dybt. Nej ikke, far
du finder pengene og ejen-
dommene. Deres placering
fremgdr nemlig mystisk nok
ikke af testamentet.

Onklen har opsat en masse
fcelder, men problemet er at
du er en frygtelig bangebuks.
Felgelig anscetter du en
mand til at klare opgaven.
Sa&dan lyder indledningen til
dette adventure spil til Am-

40 INK 2,12, 3:INK 3,3, 12:MODE 1

70 RESTORE 0:ENT 5:2,=10, 1.5 44 1

80- FOR @=1 TO S:READ T(@):NEXT

30 DATA 851, 548, 714, 548, 758, 548, 638, 568
100 FOR @=1 TO I:FOR W=1 TO B

110 READ T:SOUND 17,7/4,12,15,5.5

120 SOUND 10, T(W) /2, 12, IS:NEXT W. @

ND 1T, 424674, 48, 15, 10 L :SOUND 10, 424,36, 15 14 1 :RETURN
5 379, 358, 315, 373
3, IB4, 268, 313
426,379, 451
v G265, 826, 626, 426,426, 426
"M IDNIGHT (Beethoven)

DATA &7&, 246284 451, 268, 268, 268, 451, 268
DATA 902, 301,602, 301, 358, 301, 602, 301
DATA &7&, 225,451, 225, 268, 225, 451, 225
DATA 902, 225, 402, 225, 358, 253, 602, 253
DATA &76, 248, 451, 268, 268, 225, 451, 225
DATA S06&. 169, 338, 143, 201, 150, 336, 150
0 DATA 902,225, 602, 225, 358, 225, 802, 225
» DATR 902, 225, 602, 225, 358, 213,602, 213
DATA S0&. 201, 338, 201, 201, 201. 338, 201
DATA 902,301, 402, 301, 358, 268, 602, 253
' DRTA &76. 229, 451, 225, 268, 22
DATA 804,319,536, 319, 319, 31
DATA &02, 253,402, 253, 253, 253, 402, 253
DATA 902, 268, 402, 301, 158, 138, 602, 358
DATA &02,301, 451, 301, 253, 301, 451, 301

IF TONEA=0 TMEN RESTORE 510:G0TO 460
SOUND 17, TONEA/ 1.4 25, 15
SOUND 10, TONEB/ 1.4 25, 15

51,225
Ihe 353

lestamentet

strad.

Spillet skal indtastes meget
omhyggeligt, da alle mellemn-
rum skal med, programmet er
helti BASIC, og danske karak-
terer ligger p& klamme ven-
stre, klamme hgjre, backlash
(skrastreg til venstre) for hen-
holdsvis ce, @, &. De smdbog-
staver {&s med shift. Program-
met modtager naturligvis
danske ordrer som GA NORD,
TAG SPAND etc.

Serg for, at det ikke nér at

TBO DATA i et 1ille lavioftet rum.s+é.i

T sSmal vindeltraepe.,15

730 DATA &' en sresoiane., 132, en hav

GEIMIES &N 9TAD | 'ee for enden af en
Hoveddiaren er 1°st..123.i en

800 DATA ° #n Sti midt i et staudebed

i@t Samme it drivhus..d. i et
Stue. 130 en {iot veiholdt spisestue,
820 DATA 7.0.7.0, i et lille firkantet
vet '4S. i et STOTT bi'malet KdkHen..4Z

240 DATA 7,0, en 1ane Korridor,,23, i
Poen. 4bs i @0 1ille elevator.

230 DATA 70, 7,0, 700 i @t maleratel ier
usikvareise. #7000 e’ en attan. 3

avest:. Jes kan se en sStor 9rdn smede
70 DATA " havet.,34,p° en Smal sands
BN Y9929 SkOveti., 134, ved et

en ‘ben slette., 12
tille 4. Stranden er fy

14

32 I D8:{30)

30 FOR Q=1 TO 239:READ TIDS(QR) :NEXT
40 DATR
ETh S#=ETen: SYTTen, atten, nitten, tyve
330 DATA enostyve, toostyve, 1recetyve, §
LLE0ITY Ve NI 0Tt Y Ve

o 4gle. 041
"Et storu

En stor

s hammer i

rE#y ol anke: 3. 47,
#eke ".patronsr,
P TUSEN gy &0, 51, "

A

RN

S30 PRINT CHR$(7):RETURN

400 * START

410 RESTORE 430

420 FOR Gm1 TO &:READ RET$(Q@) iNEXT

&40 PEC1)=41PACL)=0:BOC1)=01PE(2) =01 PALZ
(4)=0:PACAI=1Z:BO4)=10
650 SYMBOL AFTER 64

SYMBOL 32, 24, 0. 60, 102, 126, 102, 102

3bs 24, 0, Sby 124 126, 204, 118

&80 DIM HUSS(S, 4, 40, HUS (S, 4, 4)

&390 FOR ETAGE=]1 TO &

700 FOR X=1 TO §

710 FOR ¥Y=1 TO &

720 READ HUSS(X.Y.ETAGE), H$(X,Y,ETAGE)
730 NEXT ¥.X.ETAGE

T40 DATA 7,L.7.L. 7ula 74l

@T @r en oP=Kknae 0% en ned-knae..l

Ftrum. . 12

o g9t

510 DATA 130, 1136, 190, 738, 190, 548, 190, 478, 190, 568, 190, 478, 239, 568, 284, 758

520 DATA 179, 851,179, 568, 179, 424, 179, 358, 179, 426, 179, 358, 179, 426, 179, 568

S30 DATA 213, 1276, 213, 851, 213, 638, 213, 506, 213, 638, 213, 506, 253, 638, 319, 851

S40 DATA 130, 956, 130, 438, 190, 478, 190, 379, 190, 478, 190, 379, 190, 478, 190, 438

S50 DATA 233, 1134, 239, 758, 239, 548, 239, 478, 239, 568, 239, 478, 253, 568, 284, 758

560 DATA I01, 1517, 301, 1012, 190, 758, 190, 602, 758, 758, 602, 602, 758, 758, 1012, 1012
S70 DATA 130, 1136, 190, 758, 190, 568, 190, 478, 190, 568, 190, 478, 213, 568, 239, 758

580 DATA 253, 1517, 253, 1012, 253, 738, 253, 602, 253, 758, 253, 602, 253, 758, 253, 1012, 0, 0

&30 DATA "NORD =, "AST *,*SYD ", "VEST ", *0P *, "NED *

460 SYMBOL 31, 126, 204, 204, 254, 204, 204, 2063 SYMBOL 93, 124, 198, 206, 214, 230, 198, 1241

470 SYMBOL 123,0. 04126, 27, 126, 216, 110:SYMBOL 125, 04 0, 124, 206, 214, 230, 1 241 SYMBOL

750 DATA i en mark Wryot. 3. i en fustis smal
98t 8’ vagsen.. 15,0 et lille laboratorium. .2

T&0 DATA i et firkantet rum. Loftet er fyidt med SPidse pisse.,0, i
&N vinkaider fyidt méd stdvede vinrecier..3.i et rodet varktdisrum.1234,i et va
770 DATA o’ en smal afsats. Dybt nede si'rvandet imod brandens sider,

Hist opee ses wanten af branden.,2,ved en dyb brand..3: i et vaskerum. Lanss va
A9eNe ST rder STOre War med SUII9t vand.. 124, en faneselsce! le..4

g —

BO(Z) =91 PE(I)=131PA(I) =T BO(I ) =42 PE

Der st'r skrevet na
en lille elevator.

1020 FOR Q=1 TO 30:READ SPECS(Q):MEXT
1030 DATA Det er et STOTT Tun9t SKab..
skubbes frem', L X X, XXX X

1040 DATA Det forestilier to mand. Den

@n skuffe i SKrivebordet.,X:.Det er et
tien "Marke'.

det er vist ikke skatten '.De er ikke
1060 A=1iB=I:E=2:PEN 1:PAPER 0

1070 TIDDIF=TIME: TIMER=14:K$(1)="over
10BC PRINT:PRINT"Det er eftermiddas.

1090 GOSUB 440:STARTCHECK=1:G0TO 1340
1100 * HOVED RUTINE
<110 IF LYSC=0 AND (E=1 OR TIMER)Z21 OR
1120 IF LYSC=1 THEN LYSTID=LYSTID=1:IF
dt ua !'*
1130 GOTO 1170
1140 INK 1, 4:INK 0, 018
» E) i PLACE=R+B+S5+E+20~2
10 PLRCE=R+B*S+E+20-
9t vand.Jes oliver avait...":PRI
1160 GOTOD o
1170 INK 1
1180 PRINT
BS$=k$ ¢
Ag="r:
PRINT "Jes wan 8°
PLACE=R+B+5+E+20
» FOR O=1 TO 3
NEXT Q
IF CHC=0 THEN
Jew kan

PRINT

sei”
FOR B=1 TO Z0:iF PLAC(@)=PLACZ T-HEN AS=TILS(Q)+TINGES(RI+", "1 PRINT A%

NEXT @
PRINT:IF STARTCHECK=0 THEN 1020
IF HJS$(A.B.E)="p" havet." THEN 1

«12: 70
8" en
B840 DATA £° havel..Z.ved en lille forfaldeh hytte..2,p° en Sti.:25: 0" en

ver aords 70, 54, "En 1ane ".stige, 20,

Pummiz o a0 2 En Jun@i@suniv, 9. 18

#n bred 9esims fra AlTanen til et andet Tum.

men til "3 2INK 3. 26, Z1SPEED INK 120, 10:PEN 3:PRINT“TESTAME
NT"Din udsending er kiar til at modtase sinfirste ordre. Tivk o'

tBORDER BO(E):CLS:AS="Jes er "+HUSH(R, B

IF TIMER=24 AND PLACE=53 THEN 2910

blive nat, da du ikke kan se i
merket. Ordren CHECK fortcel-
ler dig, hvilke ting du becerer
pd. Er du helt lost, skriver du
SB. S& far du at vide, hvor du
befinder dig.

En af de smarte ordrer, som ik-
ke normalt eksisterer i adven-
tures er, at du kan spegrge
HVAD ER KLOKKEN.

Torben Tang

2t spisexammer. 3. i et brresers..134,p" e

@stue fridt med malmer. OGennem havedidren
Stor sraselEne..3. i en stoT hall,
hyag thesalon. 1

<1238, 0 @t lille kare! med et smukt dek

réret aiter.,l.p’ hovedtraepen.4aS, 7,0

SHUmme !t bibliotek.+3: i en maselis opholds
12

Tum, Et svast Ivs stiser op fra sul

230 DATA 7,0, 7,0: 7,0, 8" en smal vindeitrapee. 456, 7,0
2t I¥St sovevareise.,1,7.0.7,0.p" hovedtra

Der er en op—knap o9 en ned—knap.,4
et studerervareise..0, i et m
I vindeltraeree., 146

litie K
J#TRS| ‘98 mod nord..3

trand. Mod nord |isser havet.,12
hundeRus. » 1

DATR © @n 1ille SKOVIYSNiNg. 2,00 en smal SNOet bJeresti..3d, s en tilsroet

ldt med indfadte | krigsmaline',24,p" en a

Mod nord @r der en dyk aferund.. 13

# mATK bieretunnel. Jes kan hire vand der dryeper 09 fJierne skris
ared Buldrende fiod. Mod nord skimtes et vandfald.,2d

navel. .I4.p° en bred I¥s sandstrand, Havetr |
biergsti. Drbt nede Skimtes ficden o9 vandfaldet..134,p° dgen ast|

er mod nord.. 13

L L0 Lrds £iv e fOm SOKS: SYV.OLT® i  Tir 81 18ves tolve tretten, £40rTen, femt

IT@ORtyve, femoutyve, SEKSOTY Ve, SYVOItYVe, O

560 DIM TILS(I0). TING$ (30}, VEGT (303, PLACC30) , SPECS (300

) FCR @=1 TO 30:READ TiL$(@), TING#(Q), VEGT (2, PLACCR) tNEXT @

T T kimoe,skab: 70, 56+ En vin, tdnde, 70: 8, En alteriyse, stase, 7, 27, 5t stear:
S5 En plastic,spand: 3, 15 En cykel. pumees &y 13, En 988, | i ghter, 2, 56, "En gy

smaieris 30, 58, "Et pers.sa ", taooe, 60, 54,
3+ "Et samméit ".brev.O, 1. "En

tanat " rebs 1.5
FETT ryde, &, S ldymAnT, 1,

f HOStobar ", skat.l » "Et stort ".fiveei,

Tanden kKan ones. [ oF Stagsen wan

ene St'r e'@n aitan. Dern anden Wravier o°
Der &r en sule o' taseet..Der er
litle kort brev..Det &v tyhd bow med ti

1050 DATA Den ska| cumpes Op far den WKan se.ie.. X, X X, 1, X, De &r messt samie, Men

nowet vard. X X.X. X, X, ¥

IKS (2= ILYSTID=100:G0™
PRINT"Kioknen &r f.rée

TI%ER S} N 1140
LYSTIDA=0 THEN _YSC=0:2RINT"_yset er bran
Tr J@9 Kan iW<e S, TIEE=HS(R B

SIVAL(MIDS (B8, @, 1)) INEXT

HC=1:GO0TC 1250




1320 IF PLACE=&46 AND KURTC=0 THEN 3440

1330 IF (PLACE=79 OR PLACE=E0) AND FAKIRC=0 THEN I&4&0

1340 IF (PLACE=64 OR PLACE=53I) AND INDC=0 THEM IS00

1350 IF (PLACE=72 OR PLACE=71) AND KUNDC=0 THEN 3530

1360 INPUT S58:Ss=UPPER$ (5%}

1370 IP=INSTR(SS, "€"):IF IPYO THEN S#m_EFTS(S$, IP-1)+"2"+RIGHT®(S%, LEN(S$)-1P} G

070 1370

5%0 IP=INSTR(SS$: "A*):IF IP}O THEN S$=LEFTS(S$, IP=1)+"a"+RIGHTS(S%, LEN(S$)-IP):G
1380

é?éﬁ ;:;INSTE(S$_“3"1=IF IPYQ THEN S$=LEFTS(S$, [P=1)+"" "+RIGHT$(S$, LEN(S$)-IP) :G
1

1400 HINJ=ROUNDC(TIME-TIDDIF)/1800)

1410 TIRERF=TIMER!IF MINU}S9 THEN TIDDIF=TIDDIF+108000:TIMER=TIMER+1:G0TD 1400

1420 1IF TIMER)24&4 THEN TIMER=1:MK=0

1430 IF TIMER=24 AND MX=0 THEN PRINT:PRINT"Det er midnat.":FOR @=1 TO 999:NEXT:P

RINT:PRINT"Jes harer musik #ra farste sal :“:PRINT:GOSUB 18GIMX=1:00TO 1340

1440 IF S$="HVAD ER KLOKKEN" THEN 201¢

1850 IF LEFT$(S5%,2)="G'* OR INSTR(S$, "S2JL")}0 THEN 1770

1450 IF LEFT$(S$,3)="TAG" OR INSTR(S$, "FLYT"))0 CR INSTR(SS, "SKUB"))0 THEN 2220

1470 IF S#="CHECK" THEN 2170

1480 IF INSTR(SS$, "SMID"))0 OR INSTR(SS, "DROP")}0 OR INSTR(SS, "GIV*)}0 THEN 2330

1490 IF INSTR(S%, “ANUS"))0 OR INSTR(S®, "aDEL2G")}0 THEN 2580

1500 IF S$="SE" THEN 1100

1510 IF INSTR(S$, "SOV")}0 THEN 2380

1520 IF LEFT$(58, 3)="SE " OR INSTR(S$, "UNDERS4G")}0 THEN 2730

1530 IF INSTR(SS, "'BEN"))0 DR INSTR(SS®, " BN")}0 THEN 2430

1540 IF INSTR(SS. "PUMP")}0 THEN 3250

1550 IF INSTROSS, "LUK ")3>0 AND INSTR(S$, " UD"))0 THEN 3300

1560 IF INSTR(S$, "FeLD"))0 OR INSTR(S$, "R¥YD “1)0 THEN 3070

1570 IF INSTRC(SS, "TeND"))0 OR INSTRCSS, "SLUK")}0 THEN 3130

1580 IF INSTR(SS, "TRYK")30 THEN 2640

15390 IF INSTR(SS, "HKRAVL")}0 THEN 2730

1400 IF INSTR(SS."LaS ")}0 THEN 16&0

1510 IF INSTR(SS, "GRAV=))0 THEN 3120

1620 IF LEFT$(S$, &4)="SKYD" THEN 3340

1630 1F INSTR(S$, "IDIOT")}0 OR INSTR(S$. “_ORT*)>0 THEN PRINT"Det Kkan du selv var

@.":60TO 1360

15640 PRINT"Det forst'r Jjes ikke."

14650 GOTO 1360

1660 "

1670 IF PLACE=7 AND INSTR(S%. "BREV")=0 TAEN 1740

1480 IF INSTR(SS, "BREV")=0 THEN PRINT"Det er ikwe nddvena at.”:G0TOD 13&0

1430 PRINT"Der st ri:":PRINT

1700 PRINT"Kare arvina. "

1710 PRINT"Jew har nederavet skatten o en

For at n’ til havet skal du

ny forei vadestedet 09 Over 8t bierg.”

1720 PRINT"God Jast. " :PRINT

1730 GOTOD 1360

1740 PRINT:INK 2,56:PEN 2

1750 PRINT"Ve.ilednine i at seile i summib'd."."First pumpes b'den op. &' skaffer

man enseand til at fierne vand méd. hvis der skulle vare hul i bunden. 09 til

sidst finder san no9et at ro med."

1760 PRINT:PEN 1:GOTO 1360

1770 '

1780 ALl=A:B1=B:E1=E:E=E-(INSTR(S%, "OP")}0 AND INSTR(E$."5")}0)+(INSTR(SS, "NED")}

O AND INSTR(ES%."&")}0)

1790 A=A+ INSTR(SS, "VEST"1)0 AND INSTR(BES."4")}0)-(INSTR(5%, "aST")20 AND INSTR(B

%:"2"))0) :B=B+(INSTR(S%, "NORD")}0 AND INSTR(B%,"1")}0)-(INSTR(SS, "S¥YD"))>0 AND IN

STROES, "3" )30

1800 IF (A{)A1 AND B(}B1) OR (A()A1 AND EC)E1) OR (BCO)B1 AND EOE1) THEN A=Al:iB=

E1:E=E1:PRINT"Jea kan kun 9' i en retnine ad sansen '“:G0TO 1340

1E10 IF A=Al AND B=B1 AND E=E1 THEN PRINT"Jes kan ikke #' den veJ.":GOTO 1340

1820 IF B=0 THEN A=1:B=4:E=4

1830 IF B=5 THEN A=1:iB=1:E=2

1840 IF E=1 AND A=3 AND B=1 THEN 1920

1850 IF E=4 AND A=4 AND Bi=2 AND B=1 THEN PRII\-T "Jes skulle aldris have sast det.

":FOR W=1 TO Z000:NEXT:PRINT"H.zazazaazip. FOR W=1 TD 2000:NEXT:GOTD T010

1860 GOTO 1100

Iie 4 @t Stykke ude | havet.
ud af AUSEt: 9ENNEM haven 09 Jungle

1870 IF PLAC(17)}0 THEN PRINT"Jes har insen b'c at selie i. Jes kan iKKe Svame
. meTH. .. Jes drusner '":GOTO 3010

1880 IF LUFTC=0 THEN PRINT“Der er ingen Iuft | summib’ den. higip... ieo
synker '“i1GO0TO 3010

1890 IF PLAC(S)}O THEN PRINT“Der er @t 1ilie hul i b'den. Jes mansleren spand t
i at fierne vandet.":FOR W=1 TO 2000:NEXT:PRINT"B'den synker...":1GOTO 3010

1900 IF PLAC(21)}0 THEN PRINT"Jes har ikke noset at ro wmed. ":GOTO 1340

1910 GOTO 1310

1920 CLStINK 3,4, 41SPEED INK 40,4

1930 PEN I:PRINT"HJELP... “IPRINT

1940 PRINT"Diren er smekket | b ®ig..." "Jes er fansetr.":FOR @=1 TOD &000:NEXT
1950 PRINT:PRINT"Loftet besynder at sEnke sia. Jes bliver mast..."
1960 FOR Q=1 TO I000:NEXT

1970 PRINT :PRINT"Aa. ArrITe99. .. "

1980 FOR Q=10 TO 2000 STEP 10

1930 SOUND 17, @, 2, 15:S0UND 10, 399, 2, 15

2000 NEXT Q:PRINT:GOTO 3010

2010

2020 IF TIMER)O THEM AS$="nat"

2030 IF TIMER)4 THEN AS="moraen"

2040 IF TIMER)Z THEM AS="+formiddas"”

2050 IF TIMER=12 THEN A$="middas"

2060 IF TIMER}) 12 THEN As$="eftermiddas"

2070 IF TIMER) 12 THEN As="aften"

2080 1F TIMER=24 THEN A ' "

2090 PRINT:PRINT“Det er "+As+"."

2100 T=TIMERIIF T)12 THEN T=T-12

2110 M=MINUIK=1311F M)}=30 THEN M=&0-M:K: TeT+1:IF T=

2120 IF M=30 THEN PRINT"Kiokken &r haiv “+Ti 59!.ij

2130 IF M=0 THEN PRINT"Kiokken er "+TIDS(Ti+", "3

2140 IF M=1 THEN M$=" minut " ELSE M$=" minutter "

2150 PRINT"Kiokken er "+TIDS(M) +MS+KEC(K)+" "+TIDS(T)I+", ":PRINT

2160 GOTO 1380

2170 * y

2180 TRAGANTAL=0:PRINT:FOR Q=1 TO 30

2190 IF PLAC(E)%0 THEN PRINT TIL$(@)+TINGS$(Q):TAGANTAL=1

2200 MEXT:IF TAGANTAL=0 THEN PRINT"Jew bamrer ikke o' noset."

2210 PRINT:GUTD 13860

2220

2230 FOR @=1 TO JI0:IF INSTR(SS.UPPER$(TING$(Q)))}0 THEN 2250

2240 NEXT R:PRINT"Det kan Jes ikke.":GOTO 1340

<250 IF PLAC(@)=0 THEN PRINT"Det har Jjes allerede.":GOTD 1340

260 IF PLACCR) ()PLACE THEM PRINT"Det hiaiper ikke noset.”:B0TO 1360

2270 IF @=3 THEN PRINT"oocohhh....":FOR @=1 TO 1999:NEXT:PRINT"En del af ait
BYIiNNET Til Side. En smal trapee fdrer ned i drbet."HSL{A, B.E)="14":1E8="14"
:GOSUB &0:GOTO 1360 . .

2280 IF @=12 THEN PRINT"Aha...der er en lem | sulvet,":GOTO 1340

230 IF VEGT(R)=40 AND INSTR(SS. “FM ¥30 THEN PRINT"Jes kan ikke bare s' tunse t

ing. *:GOTO 13460
2300 IF VEGT(R)}&0 THEN PRINT"Jes kan slet ikke rokke s° store tine.":607T0 13460
310 IF INSTRO(SS, "TAG")}0 THEN PLAC(Q@)=0:LAST=LAST+VEGT(Q):IF LAST}3I2 THEN PLAC!
D)=PLACE:LAST=LAST-VEGT (@) tPRINT"Jee kan ikke bere mere, " GOTO 1340

<320 PRIN'I oK. ":G0TO 1380

THEN T=1
RINT:GOTO 1360
:GOTO 1360

70 I0

TRA(5%, UPPERS (TING®:T: )30 AND PLAC(Q)=0 THEM 2370

PRINT"Det har .Jes [4ke.":GOTD 1340

PLACE=44 AND O=24 TrEN PLACIR =1:PRINT"De indfidte takker for saven.os t
iBa%% til dertes iandsby.":INDC=1:GOSUB &L0:HUSH(A, BiE)="s' en ii:le

. 2420

2380 iF PLACE=T9 AKL Jv23 THEN PLACIWI =1:PRINT"Fakiren gsewmer manten i et 1iiie
SKFiM 19 3iver mi9 sudernes beskrttelse '"IFAAIRC=1:80ZSUEB A0:1GOTD 2420

2390 IF PLACE=4L OND G=22 THEN PLAC(E)=1:PRINT"Kurt @iveér mi9 spaden o8 3't 9iad
ned ddstranden med Ivvden. UATC=1:PLAC(20)=0:GOSUB &0:GOTD 2420

2400 PLAC(Q)=PLACE:IF PLACE=42 CR PLACE=45 THEN PLAC(@)=i

2410 IF PLAC(&)=0 THEN LYSC=0
2420 LAST=LAST-VEGT(Q) tPRINT"
2430 i

2440 1F INSTR(SS, "L'GE")=0 THEN 2480

2430 IF PLACE=T7& AND PLAC(S)=0 THEN B$="13":PRINT"L's9en er ‘"ben. jes wan 9' nord
nu. ":GOSUB &0:PRINT:HS$(A, B, E)="13":60TO 1340

2460 IF PLACE=T& THEN PRINT"Jes har ikke den rigtise ndsle.":GOTO 1340

2470 PRINT"Je® kan da ikke Se nogen |'9er her. 07D 1360

Z4BO IF INSTR(S$, " LEM")}0 AND HULC=1 THEN PRINT"Den er io "ben.":60TO 1360
2430 17 INSTR(S$, " LEM")}0 THEN PRINT"Lemmen er ‘ben. Der er et hul i sulvet. Je
9 Kan Se et svast I¥s nedefra '“IHUSS(A,BLE)="i et studerevereise. En lem | L]
uivet st'r “ben.”:GOSUB &0:HULC=1:60TO 1340

.
oK. ":GOTO 1350

2500 IF PLACE=8 THEN B$="13":TIL$(2)="En ‘ben vin"iH8(A, B, E)="13":PRINT"Tirden e
¥ toms @9 Kan s€ ind i @t mArktrum imod nord. "iGOTO 1340

2510 IF PLACE=24 AND INSTR(S%, "DaR")}0 THEN PRINT"Diren binder, Jes kan ikke ‘"bn
den ! ":GOTO 1360

2320 IF PLACE=31 AND INSTR(SS$. "DaR")}0 THEN 25&0

2330 IF SKUFC=0 AND PLACE=S54 AND INSTR(S$, "SKUFFE")}0 THEN PLAC(25)=54:PLAC(1S)=
S4:PRINT“Der |i99er nogie tine i skuffen. " 1SKUFC=1:00T0 13&0

2540 IF PLACE=5& AND INSTR(SS, "SKAB")}0 THEN PRINT"Skabet er tomt.":!PRINT"Jee ka
T $e en 9ans mod dst.":GOSUB S0THSCA, B,E)m"12":Be="12":60T0 1340

PRINT"Det er umulist.":GOTO 1340

IF PLAC(2)}0 THEN PRINT"Ddren er I'st. Jjes Kan ikke 'bne den.":GOTOD 1360
GOTD 3570

iF INSTR(SS, " DAR")I}0 THEN PRINT"Hviiken dir mener du ?":GOTO 1340

2 IF PLACE=26 AND INSTR(S$. "HAVED4R")}0 THEN 2620

2610 PRINT"Hvor er du dos destruktiv, ":PRINT"Det m' man da ikke !'":GOTO 1340
2620 IF PLAC(10)=0 THEN PRINT"Daren er smadret. VeJen er fri '":HS(R.B.E)="13":B
13":G0SUB &0:GOT0 1360

=0 PRINT"Jes skal bruse en Stor hammer. "
s40 °

2450 IF PLACE ()57 AND PLACE ()17 THEN PRINT"Det er ikke en elevator.":GOTO 1360
2660 IF PLACE=ST AND INSTR(SS. "0P"))0 THEN PRINT"Jes kan ikke Komme langsere op.”
:GOTOD 1360

2670 IF PLACE=17 AND INSTR(S$, "NED")>0 THEN PRINT"Jes kan ikke komwe |@nsere ned
- "EGOTD 1360

2680 IF PLACE=S57 AND INSTR(SS. "NED")}0 THEN E=1:80T0 2710

24690 IF PLACE=17 AND INSTR(S%, "OP"))0 THEN E=3:G60TO 2710

Z700 PRINT"Du kan trykke dis seiv ' nasen '“1GOTD 13460

2710 FOR @=2000 TO 100 STEP -8

2720 ‘SDI.NB 17+ 8 1, 15:S0UND 10, 3000-@, 1, 1SINEXT @:GOTO 1100

1GOTO 1360

2740 FOR @=1 TO 30:1F INSTR(ES, UPPERS{TINGS(@))))}0 THEN 2760

2750 NEXT Q:PRINT“Der er ikke nowet seecielt at se. ":GOTO 1340

2760 IF PLACC(Q) () PLACE THEN 2750

Z770 IF SPECS(@)="X" THEN SPEC$(D)="Der er ikke noset specielt at se."
2780 lPRIN'I' SPECS(Q) :GOTOD 1340

2800 IF PLACE=54 AND HULC=1 AND INSTR(S$, * NED"))0 THEN 2890

2810 IF PLACE=355 THEN A=4:PRINT"Man skal ssu finde sis | meset !'":FOR W=1 TO 200

OINEXT:GOTO 1100

2820 IF PLACE=34 THEN A=35:GOTO 1100

2830 IF PLACE=34 THEN E=3:GOTO 1100

2840 IF PLACE=3 AND (PLAC(13)=9 OR PLAC(19)=0) THEN B=1:GOSUF &0:60TO 1100

Z850 IF PLACE=4 AND INSTR(SS$, "NED")}>0 THEN PRINT"Jes er faldet ped i vandet. Der

@r ikke Plads til at svimee ret seset..."!FOR O=1 TO 2000:NEXT:PRINT"H)zumaie..

. i®9 drukner.":GOTD 3010

2860 IF PLACE=4 THEN B=2:G0TO 1100

2870 PRINT"Jes nmater at kravie her.”

2880 GOTO 1340

2890 IF PLAC(14) (00 THEN PRINT"Je® tdr ikke kravie ned uden stise.":GOTO 13460

2900 E=2:GOSUB 40:G0TD 1100

2910 °

2920 IF PLAC(I) {}1 THEN 1340

2930 PRINT"En kuttekiadt t'eet skikke!

let. *tPRINT

2340 PRINT"Med en h#s skurrende stemme hvisker den!”, "Hvad er det der fyider sel

¥ STOTE Sadle: Kryb@#T mellem tTaerne | SKOVENn OF SMY9ersis sennem de mindste sera
IPRINT: INPUT S%:PRINT

MARKE"™ THEN 2970

2360 PRINT"Dit svar er forkert !“iPRINT:PRINT"Skikkelsen forsvinder (anesomt: mu

Sikk@nhdrer oey, alt er stille.":GOTO 1340

2970 PRINT"Dit svar er rigstist. Jes vil skmnke di9 en ndsle til den srianne havel

¢, "tPLAC (3 =0: PRINT: PRINT "5k i kke Isen for nder lanesomt: musikkenhdrer oes al

t er stille."160T0 1360

2980 "

2930 IF TIMER)S AND TIMER{(24 THEN TIMER=241PRINT"Ok. Jew sover nu.":BORDER 0:FOR

W=i TO A0OO0:NEXT:BORDER BO(E) :PRINT"Jes wan hire noset...”:PRINT:GOTO 1430

000 TIMER=2:PRINT"ODk. Jes sover nw.":BORDER O:FOR W=1 TO 4000INEXT:GOTD 1100

3010 '

3020 BORDER O:PRINT

3030 PRINT"Din udsendine er did.”

Z040 PRINT"Vil du prdve en san® til 7"

3050 INPUT J$:IF J${)"NEJ* THEN RUN

3060 END

3070 *

3080 IF PLAC(1B)}0 THEN PRINT"Jes har ikke noset at f e med. ":GOTOD 13460

3090 IF PLACE (}73 THEN PRINT"Det har ineen menins her.":GOTOD 1360

3100 PRINT"Jes skal 9dre mit bedste...”:PRINT:FOR W=1 TD 2000:NEXT:PRINT"Stien e

T Tyddets J kan 9° ayd.":1G0SUB &0

I110 P$="13":H$(A. B, E)="13"1HUSS (A, B.E)="p" en nrklippet Jjuneiesti.":GOTO 1340

3120 *

3130 IF PLAC(20))0 THEN PRINT"Jes har ineen seade.":GOTD 1360

J140 IF PLACE ()43 THEN 3180

3150 PRINT:PRINT"Spaden stddte 0@ noset !":FOR W=l TO 2000:NEXT

F160 PRINT:PEN 3:PRINT"Jes har fundet skatten '''":PEN 1tPRINT"Mer |iseer en oyr

ide af platin, en kusile af suid o9 en funkiende diamant.":PLAC(ZE)=0

3170 GOSUB &40:GOTOD 1290

J180 PRINT:PRINT"Jew sider ikke srave her.":1GOTD 1360

I¥ysende dines

Sidder ved flys

3200 IF PLAC(4) ()0 THEN PRINT"Jes mans
3210 IF INSTR(S®. "TaND")}0 THEN 3230
3220 LYSC=0:PRINT"Jes har i¥s til"iLYSTIDi"skridt. ":GOTO 1360

3230 IF PLAC(7) ()0 THEN PRINT"Jes har insen |ishter.":GOTO 1380

3240 LYSC=1:PRINT"Jes har Iys tiI"iLYSTID:"skridt. ":FOR W=1 TO 2000:MEXT:GOTO 11

er @t steariniys !'":060TOD 13460

3250 °

3260 IF LUFTC=1 THEN PRINT"Den er Jo pumeet oe. ":GOTOD 1340

I270 IF PLAC(A) ()0 THEN PRINT"Jes har insen pumpe.”:GOTOD 1360

3280 IF PLACC17) 430 THEN PRINT" har ikke noset der skal pumees '":GOTO 1360
3290 LUFTC=1tFOR @=1 TD 5:PRINT"pumpe.."3:FOR W=1 TO BOO:NEXT W.Q:PRINT:PRINT"S'
t. " :60TO 1360

3310 IF LUFTC=0 THEN PRINT"Der er Jo ikke moset iuft i '":GOTO 1360

3320 IF -PLACC17) (30 THEN PRINT"Jes har ikke b'den med mis mere.”:G0TO 1340
S3IZ0 PRINT"peppffefffe444444iiiiiittttt. "ILUFTC=0:G0TD 1360

SIA0 "

I350 IF PLAC(24) ()0 THEN PRINT"Jes har insen pistol.*:GOTO 1360

3360 IF PLAC(25) ()0 THEN PRINT"Jes har insen patroner.”:GOTO 13&0

II70 IF INSTR(S$, "KURT"))»0 OR INSTR(SS, "FAKIR")}O THEN PRINT“"Det xan man da ikke
. Det er jo mord !*:GOTO 1360

3380 IF INSTR(SS. "INDFADTE")}0 THEN PRINT"Der er alt for manse af dem.":GOTO 136

o]

3390 ENT & 10480, 1420, 80, 2

TA00 ENV 4350301+ 140515, 15, -1, 2

I410 SOUND 1, 500, 50, 0s 444y &

T420 IF INSTROS$, "HUND" )0 THEN PRINT"Jes fik den. Vasthunden er dad." HUNDC=1
3430 GOTO 1360

J440 "

3450 PRINT"Strandsamieren Kurt st'r udenfor hytten.Han vil sive mie en spade for
@n sryde. ":PRINT:GOTO 1340

460 "

3470 IF PLACE=739 THEN PRINT"En fakir passer et vadested over floden.Han kraver 1
Ul dedny for At lade mie Komme over +loden.":PRINT:GOTO 1360

34B0O PRINT"Fakiren lafter armene op over hovedet 09sSKriger imod himien. Straks b
gy nder vandet at stiee | fioden.”

3490 FOR W=1 TD 4000:NEXT:PRINT:PRINT"Vandet n'r mi9 til kneene..."!FOR W=1 TO &
O00:NEXT:PRINT"Jea bl iver rever med af strimmen. ":GOTO 3010

3500 °

3510 IF PLACE=44 THEN PRINT"De indfddte kri9ere har omringet mis.
lade mi9 passere. ":PRINT:GOTO 1360

3520 PRINT"De fanser mi9. Je9 bliver bundet..
tter mi9 ned i en Stor eryde.
EXT:G60TO0 Z010

3530 °

3540 IF PLACE=71 THEN PRINT"Mod 48t @r der @n Stor bidSk vasthund
&N ikké 9’ den ves !'"“:PRINT:GOTO 1340

3350 PRINT:PRINT"Hisaszie...":FOR W=1 TO 2000iNEXT:PRINT"Hunden mder mi
I560 GOTO 3010

3570 '

3580 IF PLAC(ZB) {30 THEN PRINT"Der er ingen srund til at 9" ud af husetfir Jes h
ar fundet skatten.":GOTO 1340

3590 BORDER 0:INK 0, T:PAPER OfINK 1,26, 13:PEN 1:MODE 1

S&00 PRINT"TILLYKKE, du har i&st testamentet.”

J4610 PRINT:END

De vil ikke

- "iFOR W=1 TO 2000:NEXT:PRINT"De ou
Jes tror de vil spise mi9.":FOR W=1 TO 2000:M

Jew tar nast
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T AT _n,.c+8; "U*:

ﬂ‘?d—\-\ﬂ\-——\" -,
N T

o

_.---""

1 LET Y3=" “: GD SUE 81006:
NEXT N: LOAD_"*"COoD : BRIGHT 1:
PAPER 7: GO _TO 8510

2 CL3 LET s=E: LET p=22:

: LE
h g spsiﬁoz LET f=0: LET qw=0: LET
nr=

3 LET mrm=l: LET me2: LET : =0
4 LET 7=7: LET x=15: LET min=

@: LET sek=@: LET ti=0®
8 POKE 236595,1: BRIGHT ©®: PRI
NT AT 22,08,P0.5." ;00.00.008"; AT
Z5,5-LEN 8TR$ HHIN; HHIN, AT 25,8-
LEN STR$ MSER; HSER, AT 22,11-LEN
agns T HTT; INT HTI: POKE 23659

1® BORDER 7: PAPFR _7: BRIGHT 1
B8 IF n¢21 AND L>=0 Iﬂsg PRINT
BT 0, C~
S0 T NcBL AND 155 THEN PRINT
N+1,C+4;Y$; AT n,c+d;¥Y
106 LET r=mr+i: LET fv=1+INT (RN
D3} : LET c=INT (2+RND:21}: FOR
0 2 STEP -1
181 IF ti>»=i® THEN LET sek=sek+

- ET ti=0

102 IF sek)>=680 THEN LET min=ain
+#1: LET sek=0

1A% IFGRipB+1 AND H=21 THEN GO

108 IF R«=PD THEN GO SUB 8040
188 IF R>PO+1 THEN GO SUB 88208
110 GO SUB 1830

118 PRINT AT D.0; "SPEED “;AT O
3_LFN STR$ sp,sp: IF spc188 THEN
PRINT AT @,8. %

120 IF sp»>11B THEN GO _TO 8818
131 IF P8 AND sp>88 THEN GO TO

138 IF INKEY $="5" THEN LET =l
:LET f=B > s

134 IF INKEY&="8" THEN LET mr=m

r+=: LET 5ﬁcsp~5: LET m=m+.13
IF INKEY $="7" THEN LET mr=n

r-2: LET sp=sp+5: |LET m=m-.13
137 LET ti=ti+m

IZ8 IF mr<l THEN (i ET mr=1

135 PAUSE mr

148 TIF INKEY $="8" THEN LFT gw=1l
: LET =)

141 IF S<1 AND S53-1 AND P<22 TH
E”d PRINT AT P,85;" A T P=22
142 IF p=21 THEN LET s=INT i1+R
ND x28)
1dd IF P22 THEN LET P=P-1: PRI

AT P+1,8-1;*" “: IF P«<1 THE
N LET P=2

lﬁB IF p«22 THEN PRINT AT pP.,s; "

148 IF iX=5 OR X-1=5 OR X+1=5)
AND (Z=P OR Z-1=P) THEN GO TO &2
30

147 IF r=PD AND N=1@ THEN GC SU
148 IF r=PD3x2 ANLD N=2 THEWN D T
158 IF =0 THEN PRINT AT z,x;"P
; S xL:GR';ﬁT

z-1
z2-2,x NDY AT Zz -8, x;
186 IF f=1  THEN_PRINT AT z,x+1;

2

Z,x+1
hH

c=c+l: LET
Ssms 4+1: F 530 AND E{EE THEMN PR
;v “: LET p=22

NT FP,5-1; -

185 IF w=1 THEN LET c=c-1: LET
s=5-1: F s <@ AND p 22 THEN PRI
HT BT posadis o
A70 I INT {(RNC#*11)=5 AND p=22
THEN LET p=21

186 IF (z=n OR zZ+1=n OR z-i=n}
AHD (x«c OR x3>c+4} THEN GO TOC 6@

o
1598 HNEXT n
iddd GO TO 20

10530 IF nc21 AND 3= THEN PRINT
n+1l,c-1;,Y%$,AT n,c-1;

1831 IF N<21 ANC_ c <27 TH PRINT
Y§LAT ;

N
10834 IF c«2B AND

NT AT n-1,c+5;"
1pEE INK @
1857 IF INKEY$="8" THEN LET F=1:

LET BW=l
18338 IF INKEY$="5" THEN LET F=&:
ET =0

L Gkl
14 RETURN
5020 CLS : PRINT FLASH 1,AT &
i "ETYRT": RINT AT 3,1,;,"DU H

FOR HURTIGT PAA ISEN"T:

15

mia

M

@
5
<
b
q.l
b
b1 ]
¥
Th-
D
]
o
B
c
o
o
-

G
e ] = PRINT FLASH 1;AT
SKURALIFICERET": PRINT AT
E AF BANEN": 50 TO 56080

Qm = A *

| 7

Q G [ Val d'Isere er du en slalom-
mester. Spilles styres ved
I,'f hjcelg af cursor tasterne: 5 og
8 styrer skilgberen mod hgj-
re/venstre, og farten.
P& vejen ned skal du igen-
nem 10 eller 20 porte athcen-
gigt af, hvilken bane du vcel-
ger. Maximum farten er 120
km/t, men dukker der et isskilt
op, skal farten scettes ned il 80
- kmit.

Skriv ferst programmet UDG
EDITOR ind og RUN det. NEW
dette program og skriv ho-
vedprogrammet ind. Skriv s&
GO SUB 8120. Nu kan pro-
grammet saves med SAVE
"SKIL@B'* LINE 1: SAVE "‘co-
de’ CODE sa, 168
Computeren kan cleares, og
programmet loades ind.
Kent Glerup Mikkelsen

- y - ; TAS Z&8; VO.00.00" AT HN+2,26-LEN
BT ek AL TF TORRET - PRINT AT 2:3; STRY I'iN); IIN) ;AT N+2,25°LEN STR
“GU MISTEDE EWN PORT™ ; I N+1Bh+ItN+1ﬂl arei v
6020 FOR N=@ TO 2€: BEEP .00s5,1s /983 PRIMT AT NS, 32 LEN * Tt
;. BEEP_.005,18: NEXT N: PAUSE’20 7§9fkb?I"Tn“°£;uégag Kept Slecy
7 e 5 i eilsen': = T
70@8 LET K=@: LET ¥=75: LET T=IN 5B00 BORE 23650, 1. BAICHT 8. BRI
7005 FOR N=® TO 184 STEP B 20,08,
5 ~  —LEN 5793 Te1y;T(1) ;AT 25, 6-LEN
Zo0e IF RE1TTHEN FOR Nal)o o d= STRE Tl Jéltlﬁs,ET‘aa;liiLEN aT
P10 IF N>3 THEN PRINT AT 22-(H/s v‘pnxz 5535&‘2"7 1(37): BRI 1
B),Y7B;" ;AT 22-(Ns8), (¥s8) 12 L PORE 23889,
5315 PRINT INK T; 6T El—(N!Ba+YIB 5820 IF R«PO+3 THEN PRINT AT &,2
Dol Thy o8y 2By T By B0l T, 87  B828 POKE 20653,1. BRIGHT B: PRI
PR et oy I N e Re B 52,28 _LEN 5?n¥ seK Ser AtmS8/ 85
@20 PLOT Y+12,N: . =, 26 | s K ;
2058 TF f=0 THEN PRINT AT z,n;"P R S R 1IaIN+ ti: POKE 236
WSAT Z,x+l;vt v 7—13x;“ﬁn"5ﬁT Eg,2: BRIG
Eo g xi HND AT Z—3.0 RE EG4® PRINT AT 8.04; 00.00.08": P
o036 IF f=1' THEN_FPRINT AT z,.»3:1; 2 T S e (T
CCUCAT z,x; " MYSAT r-i,x;tABM; AT RINT AT 8,26 LEN STR$ min;min,
z-2,x-1; “DEF"; z-5,x; “oR" 2,20-LEN STRE SEK sek;AT 0,35k
Zo5% IF N=128 THEN GO TO zsee BN STRE NI, TIiINT s
7868 PLOT Y+12,N: DRAU OUE i 2130 OTNP$L18,20): DIN Tise): F
4365 LET TI=TI+H: IF TI>3 THEN L =1 18 . i=
ET BER=SEK+1: LET TI=0: IF SEK>E THUR &R e 50“ N=1 TG B4
& THEN LET MIN=HIN+1: LET SEK=8: i SR S
7287 PORE _23659,1: BRIGHT O: PRY 5118 LET HHTIN=1. L :
O e - L R g UG-8 5155 LET ne=23730: LET n3=PEEK n+
22,26 LER STRE §En+setsﬂ+ a2,3g- 5128 LET n=23y
T i L L e Ei: RORE. 38, 8130 IF N2-68000:0 THEN GO TO 81
2048 pLo¥ OuRl s 8140 LET SA=65368: LET Ke="48K":
2898 NEXTN, 8150 LET SA=32600: LET K$="16K":
7826 GO _TO 315 BETURN

2 ; 5560
7700 PRINT AT 21,0; "BEDSTE TID I £
DAG ";X(3); .";T118) ;5. ", T1a7) 2512,
FOR ©=2 TO 12: BEEP .004,15: BEE 5. 17;
F_.0803,10: NE -
77ie PRINT AT 19,8;"DIN TID abee
“IHING Lt BER; RN TI: FO
R 9=a"TD 58: b ;
215,50: NEXT 0: PRUSE -

540

ul]

« 5 INT :
» ; ESE0
EEP .01.18: BEFP . co

PAUSE ®: GG TO 77208
£ INT AT 3,3;"1 = BAN

TAB 35; "2 = BANE 2", TAB 35;

RESULTAT-TAULE": PAUSE €

%E gNKEYjs"l“ THEN LET FO=8

IF INKEY$="2" THEN LET PO=1
T =
IF INKEY$="3" THEN GO TGO 7&

[y]
o
o
o

7716 PAUSE @ i
7758 CLS : PRINT AT 3,3;"1 = NyT &8 __ e aer

AFIL",; TAB 3, "2 = RESULTATTAVLE™ 8 co 5 3

T ;"R = hENORE BANE" ; TAB 3; ' = ® IF HIN(HMIN THEN GO TO

X SL&TT ALLE REGULTHT&H"' n& 851 IF HIN»HHIN THEN GO TO 22390
B = BAUE SKILAE": PA & S@62 IF SEK»HSEK THEN GO TO S03@
?7z8 IF INKEvz-"sf THEN GO TO 2 gess £ - e T s e L
7748 IF INKEY$="2" THEN GO TO 78 -,°0 I TIHTI THEM GO _TO 5058

@ BEEP 5,16: LET

£3 3
7748 IF INKEY4="8" THEN SAVE “8K SO5
ILGR" LINE 1: SAUE “code " CODE 8f

188 :
47E@ IF INKEY$="3" THEN GO TGO 85 gaga

AT 22

EEP .8,0: BEEP .
AHTIM=MIN: LET HMSEK=SEK: LET HTI=

P95E223659,1: BRIGHT ©: PRTY

186 Ir INKEY$="4 THEN GO SUB & LEN 5Tni’ﬂxg+nxu;nT 25,26 -LEN_ST
100 =

22 ,22-LEN S5TRS$ INT

7770 GO TD 7720 _TI,gN%LTI: BEEP .00S,5: POKE 23
7756 GO TO 2 &5
2800 CLS : PRINT AT 1,10;"DU ER g?gg gg;g:; 1
%Ngﬁ§§ 3335$e°' °$,B§§u= i S1S@ IF HMIM«I(18) OR_ (HIN=I{18)
5810 FOR 0=8 TO 2¢: BEEP .@@E,15 HHD SER(I(363}) OR (SEK=I{(38) AND
BE 005 ,10: NEXT O: PRINT &F _T1I«I(S43) THEN GO TO 7800
17,3; “DIN TID VAR “; INUVERSE 1; 3%33 EETT$13;ﬁ$
“20.00.008" ;AT 17,17-LEN STR$ HIN 22 I
; INVERSE_1;HIN Z565 FOR N=18 TO 1 &
La5a PRINT AT 17.20-LEN STR$ BEK 210 IF MINCI(N) OR_(MIN=T(N) AN
; TINUERSE 1;S5EK O BEK (IiN+18)) OR_(SEK=T(N+18) A
T € +3 ¥ »
7538 PRI sl s 1RAFOTHY BTRS INT 5559 LET N=Nt1l: FOR N=17 TO N 8T
T R 4 e mwen ITI3 ST EENIRoOg M LET, T
i =YX { - +3 = + .
733°T5N5g;en" IF LEN, 85228 STHEHN TIN+ST7I =T (M+36) - NEXT M
7875 GO SUB_2200 O LET M=M+1: LET P&(N)=A%: LE
7360 CLE : FOR_N=i1 TO 18: PRINT L iN) =MIN: LgT I:iN+18) =5EK: LET
N+2,2-LEN STR% MiN; " “;P&IN); N+36) = E

X
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B Programmet er beregnet til
lagring af medlemmers
adresser og restancer. lalt er
der pladstil 300 medlemmer.
Der er afsat 15 karakterer til ef-
ternavn, 12 til fornavn, 4 til
medlemsnummer, 25til gade
etc., 20til postnr. og by samt 2
til landskode. Med mindre
programmet keres pd Enter-
prise 128, kan ovenstdende
tabeller ikke udvides.
Hovedmenuen giver mulig-
hed for segning pd eftemavn,
fornavn, postnummer (4 {@1ste
pladser), land, restance/ikke
restance og pd medlems-
nummer. Desuden kan der
veelges indscetning af nye
medlemmer (programmet
indscetter automatisk p& rette
plads) samt load og save af
data. Desuden kan man
“bladre”’ medlemmerne
igennem fra begyndelsen el-
ler man kan {& en optcelling.
Som sidste mulighed i hoved-
menuen kan der veelges ud-
skrift pé labels (format 36 x 70
mm) sorteret efter land (pro-
grammet leder efter DK, S, N
og SF) eller en medlemsliste.
Etablering af kartoteket sker
blot ved at indtaste adresser-
ne som nye medlemmer. For
at undgd for lang ventetid ber
adresserne indtastes i alfabe-
tisk orden.

[ enhver indtastning af efter-
navn og fornavn indtastes
blot med smd bogstaver. Ga-
der, byer etc. skal indtastes
med stort begyndelsesbog-
stav. Lande indtastes som
max. 2 bogstaver svarende til
de af postvaesenet anerkend-
te bilmcerker (DK = Danmark).
Na&r en adresse er fundet efter
gnskede betingelse er der fle-
re muligheder: Joysticket kan
brugestilat “"bladre’’ frem el-
lertilbage med, medlemmer
kan slettes eller adresser kan
rettes, dog kun gade, by og
land: skal der rettes et navn
mdé& det indscettes som nyt
medlem og det gamle navn
slettes. Der kan desuden tastes
for markering af restance eller
ingen restance, eller for at
vende tilbage til menu. Tastes
der N for "nceste’” sgges der
videre efter det noeste med-
lem der opfylder den oprin-
delige betingelse. Tastes der P
udskrives adressen til labels.
Vedr. udskrifter p& printer:
De anvendte kontrolkoder
passer til EP 80+ printeren. Har
du en anden printer er det sik-
kert nedvendigt at cendre dis-
se kontrolkoder. Dette ger du
ved at editere linjerne 190,
200 og 210. Her betyder vari-
ableme fglgende: TABS er

scetning af tabs, DKRS er
dansk karakterscet, NDKRS er
svensk karakterscet, P10S og
Pl2Ser 100g 12 karakterer pr.
inch. (1Qog 12 pitch), MGS er
marginscetning og LSPS er li-
nespacing.
Har du ikke tilsluttet en printer,
ber du aldrig bede om ud-
skrift, da computeren sé& i al
evighed vil vente p& klarsig-
nal fra printeren. Computeren
kan derefter ikke stoppes
uden at data forsvinder! Ellers
kan du slette alle linjer der
indeholder "lprint”".
BEMZERK:
Der bgr ALDRIG, gentager AL-
DRIG, tastes STOP under save
og load af data!!l! Ligeledes
md& bdndoptageren aldrig
stoppes midt i disse procedu-
rer.
Der er dog felgende mulig-
hed for at redde dine data,
hvis du har tastet stop: Tast F2.
Skriver maskinen da “‘chan-
nel already open’’, tast F3 og
derefter F2. Dine data vil nu
blive savet, og du taster deref-
ter Fl, som starter program-
met.
Har du tastet stop midt i proce-
duren der henter data ind, vil
programmet starte op igen,
og dine data forsvinder.[]

P. Stadel Nielsen

e,

Enterprise
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18@ PROGRAM "kart_ep8@8"

118 CLEAR SCREEN:SET £1@2:PALETTE 9,
255,9,9:SET BORDER 9

120 SET STATUS OFF

130 PRINT AT 10,0:"* * * FORENINGSKA
RTOTEK * =* *";CHR%(241)

140 PRINT :PRINT

1985" ; CHR$(241)

158 STRING *1@ Q%,T$,0ATO%,MED®,R%, T
AB1%,TAB2%,TAB3%, DKR% ,NOKR,P18%,P12%,
MGO$,MG1$,LSP1%,LSP2%

168 LET 0,X,A=8

" P.Stadel Nielsen,

170 IMAGE: siger <EEEEEEFFEFEELEELES
£EE
188 SET INTERRUPT STOP OFF:SET TAPE

SOUND OFF

190 LET R$=CHR$(27):LET DKR$=R$&"R"&
CHR%(14) :LET NDOKR$=R$&"R"&CHR$(15)

200 LET P10%=R$8"P":LET P12%$=R$&"M":
LET MG@%$=R$&"1"&CHR%(B):LET MG1$=R$&"]
"&CHR$(10@) :LET LSP1%=R$8"2":LET LSP2%=
RE&"J"BCHRS(171)

210 LET TAB1$=R$&"D"8&CHR$(20)&CHRS (2
8)&CHR$ (48)&CHR$ (56) BCHRE(76)&CHRH (@) @
LET TAB2$=R$&8"D"&CHR$ (28)&CHRE(56)ECHR
$(0):LET TAB3%=R$&"D"&CHR$(4)&CHR$(F)8&
CHR$ (37)&CHR$(65)&CHR$(B)

220 WHEN EXCEPTION USE UPS

230 FOR N=2 TO 16

240 SET FKEY N ""

250 NEXT N

260 SET FKEY 2 "call save"&CHR$(13
b

278 SET FKEY 3 "close E1"8&CHR$(13)

280 STRING E$(38@)*15

298 STRING F$(3@@)*12

300 STRING M$(300)*4

310 STRING G$(300)*25

320 STRING Y$(300)*20

330 STRING L%(300)+2

348 STRING B%$(300)*1

350 NUMERIC NR(1 TO 3

360 CALL CHAR:CALL SUBMENU:CALL MA
INMENU

370 LET E%(8),F&(8),M5(0) ,G$(@),YS$

(@),L$(8),Bs(@)=""
388 DO

398 DISPLAY £18:AT 1 FROM 1 TO 1
&

408 DISPLAY £38:AT 3 FROM 1 TO 1

41@ LET as=""

420 PING

438 CLEAR SCREEN

448 SET BORDER 9:SET £102:PALETT

E 9,255,9,0:SET £20:PALETTE 9,9

450 LET T$=TAST$

460 IF T$="E" THEN

478 CALL EFTERNAVN

488 ELSE IF T$="F" THEN

490 CALL FORNAWN

500 ELSE IF T#$="M" THEN

510 CALL NUMMER

528 ELSE IF T$="L" THEN

530 CALL LAND

548 ELSE 1IF T$="B" THEN

550 CALL BETALT

560 ELSE IF T$="P" THEN

570 CALL POSTNR

580 ELSE IF T$="N" THEN

59@ INPUT AT 28,5,PROMPT "indt
ast antal nye:":ANT

400 FOR T=1 TO ANT

=] INPUT AT 20,5,PROMPT “"indt
ast antal nye:":ANT

600 FOR T=1 TO ANT

618 CALL INDTAST

628 NEXT T

630 ELSE IF T$="H" THEN

640 CALL LOAD

658 ELSE IF T#="G" THEN

660 CALL SAVE

670 ELSE IF T$="S" THEN

680 LET I=1:CALL SCROLL

690 ELSE 1F T$="0" THEN

700 CALL OPTAELLING

719 ELSE 1IF T$="U" THEN

720 CALL PRINT

730 END IF

740 LOOP

750 DEF EFTERNAVN

760 STRING *15 D$

778

t efternavn:

780

798
800
8108
LL
820
830
&40
850
860
870
20
880

INPUT AT 20,5;PROMPT
":D%$
LET D$=UCASE$(D$(1:1))8D$(2:

"indtas

PRINT AT 28,5,USING 170:D%
FOR I=1 TO A

IF D$=E$(1) THEN CALL SCRO

IF Q@%$="M" THEN EXIT DEF
NEXT I

END DEF
DEF OPTAELLING

CLEAR SCREEN

DISPLAY £182:AT 1 FROM 1 TO

SET £102:PALETTE 97,255,133,

255:SET BORDER 97:SET £20:PALETTE 97,9
b

898
er!"

1]

910

928

238

940

950

968

978

980

990

1808

1818

1828
medlemmer

1838
med|l emmer

1848
med]l emmer

1858
medlemmer

1868

I medlemmer

)

PRINT AT 18,1@:"opt{11ing sk
LET DK,S,N,SF=0
FOR I=1 TO A

IF L$(I)="DK" THEN

LET DK=DK+1
ELSE IF L$(I)="S" THEN
LET S=5+1
ELSE IF L$(I)="N" THEN
LET N=N+1
ELSE IF L$(I)="SF" THEN
LET SF=SF+1
END IF
NEXT I
PRINT AT &,5:"antal danske
"3DK:PRINT
PRINT TAB(5);"antal svenske
"31S1PRINT
PRINT TAB(5);"antal finske
"3SFsPRINT
PRINT TAB(S);"antal norske
"iN:PRINT

PRINT CHR$(246);TAB(S);"anta
ialt: "sA:PRINT CHR$(246

187e PRINT TAB(5)};"tast U for uds
krift:"

1880 IF TAST$="U" THEN

1898 LPRINT P12%;MGO$:MEDS;" pr

"sDATOS:": ;" DK=";DK;" N="3;N;" S="
7S SF="3SF;" IALT: ":A

1188 END IF

1118 END DEF

1120 DEF SCROLL

1130 CLEAR SCREEN

1140 SET £102:PALETTE 88,255,88,9
1:SET BORDER 88

1158 DISPLAY £1@2:AT 1 FROM 1 TO
28

1168 SET £20:PALETTE 88,217,26,25
S

1178 Do

1180 LET @$=""

1190 PRINT AT 8,5:B%(1),M$(1),1

1200 PRINT AT 18,5:E®(1);", ";F
$(1)

1210 PRINT AT 12,5:6G%(0)

1220 PRINT AT 14,5:L$(1);"-";¥%
[§9)

1238 LET Q%=TAST%

1248 IF ORD(Q%$)=180 THEN

1258 LET I=1+1

1268 ELSE IF ORD(Q$)=176 THEN

1278 LET I=I-1

1280 ELSE IF G$="M" THEN

1290 EXIT DEF

1300 ELSE IF Q$="N" AND T$<{>"S"
THEN

1318 EXIT DEF

1320 ELSE IF @Q$="B'" THEN

1338 LET B$(I)="+":PRINT AT 8
,S:B$(1):6G0TD 1230

1348 ELSE IF Q%$="R" THEN

1358 LET B$(1)="-":PRINT AT &
»S1B%(1):G0TO 1230

1368 ELSE IF Q$="U" THEN

1370 LPRINT DKR$;LSP1%;MGR%S;P

10%;M$ (1) :LPRINT E$(1):LPRINT F$(I1):LP
RINT G$(L):LPRINT L$%(I1);"-";¥$(1):LPRI
NT :LPRINT LSP2%:LPRINT LSP1%;:G0TO 12

38
138@
1398
1488
1418
1428
1430
1448
1458
1448
147@
1480

ELSE 1F Q%="K" THEN
LET N=I:CALL INDTAST

ELSE IF Q@%="S" THEN
CALL SLETNING

END IF

FOR X=1 TO 7
SET SCROLL UP 4B,46

NEXT X

LOOP UNTIL I=@ OR I=A+l

END DEF
DEF SUBMENU

1498 SET VIDED X 4@:SET VIDED Y 5
+SET VIDEO MODE @:SET VIDEO COLOR @

1508 OPEN £20:"video:"

151@ SET £20:PALETTE 9,9,9,9
51528 DISPLAY £28:AT 23 FROM 1 TO

1530 CLOSE £@:SET 29,20:0PEN £8:"
editor:"”

1540 PRINT "joy op=forrige

Joy ned=n{ste"”

1550 PRINT "tast B for betalt
R for restant”
1568 PRINT "tast K for korrektion

+ S for sletning”

1578 PRINT "tast M for menu,

N for n{ste"

1580 PRINT " tast U for udsk
[ [ o

1590 CLOSE £0:SET 29,102:0PEN £0:
"editor:"

1600 END DEF

1610 DEF MAINMENU

1628 SET VIDEO X 32:SET VIDED Y 1
&:SET VIDEO MODE @:SET VIDEO COLOR @

1630 LET C$=CHR$(246)

1648 OPEN £10:"video:"

1658 SET £10:PALETTE 9,118,9,178

1660 CLOSE £©:SET 29,10:0PEN £8:"
editor:"

1678 PRINT AT 6,1:"tast E for eft

ernavnss)g”;CE:PRINT
vnssig';CH

1688 PRINT "tast M for medlemsnum
mersig";C$:PRINT "tast L for landssig"”
3CH:PRINT "tast O for opt{lling";C%:PR
INT "tast S for alfabetisk scroll";C$

"tast F for forna

1690 PRINT "tast B for +/- betalt
519" ;C$:PRINT "tast P for postnr. sign
ing";C%

1788 PRINT "tast N for nyt medlem
"+sC$:PRINT "tast G for at gemme data'";
CH:PRINT "tast H for at hente data";C%
:PRINT "tast U for udskrifter";C$;

1710 CLOSE £@:SET 29,102:0PEN £0:
"editor:"

1720 SET VIDEO X 34:SET VIDEO Y 1

:+SET VIDEO MODE 5:SET VIDEO COLOR 1

1738 OPEN £3@:"video:"

1748 SET £30:PALETTE 9,146,38,255
1750 PLOT £3@:38,35,

1760 PRINT £38:"* * * * ok x"
1770 PLOT £3@:380,35,

1788 SET £3@:INK 2

1798 PRINT £38:"MENU"

1800 END DEF

1818 DEF INDTAST

1828 STRING #*25 E1$*15,F1%*12,M1%

*4,G1%,Y1$,B1%$*1,L1$+2,(0%,5%*2,Us

1830 CLEAR SCREEN

1840 LET C$=CHR®%(241):LET S$=""

1850 DISPLAY £102:AT 1 FROM 1 TO
28

1868 SET E£182:PALETTE 96,91,96,21
7:SET BORDER 96:SET £20:PALETTE 95,96

1878 IF @$="K'" THEN

1880 PRINT AT 4,0:C%;"RETTER: "
sC$:PRINT E$(I1);C%$:PRINT F%(1);C%$:PRIN
T M$(I);C$:PRINT C$:G0TO 198@

1898 END IF

1900 INPUT AT 14,8,PROMPT "indtas
t efternavn: ":E1%

1918 LET U$=E1%:LET E1$=UCASE$(U%
(1:1))8US(2:)

19208 PRINT AT 5,8:E1%;C%

1938 INPUT AT 15,@;PROMPT "indtas

t fornavn: ":Fl$

1948 LET U$=F1%:LET F1%=UCASE$(U$
(1:1))8U$(2:)

1958 PRINT AT 6,1:F1%;C%

1960 INPUT AT 16,1,PROMPT "indtas

t medlemsnummer: ":Ml%

1970 PRINT AT 7,1:M1%;Cs$

1988 LINE INPUT AT 17,1,PROMPT "i
ndtast gade & gade nr. ":Gl%

1998 PRINT AT 8,8:G1%;C%

2000 LINE INPUT AT 18,1,PROMPT "i
ndtast postnr. & by: ":¥Y1l$

2010 PRINT AT 9,1:Y1%;C%

2820 INPUT AT 19,1,PROMPT "indtas
t land (DK,S,N,SF): "iLl1$

2830 LET L1$=UCASE$(L1%)

2840 PRINT AT 10,1:L1%;C%

2058 PRINT AT 28,1:"Tast B for be
talt, R for restant”

20868 LET S%=TAST%

2878 IF S$<>"B" THEN LET Bls="-"
2080 IF S$="B" THEN LET Bl$="+"
2890 PRINT AT 11,1:B1%$;C$




2180 PRINT AT 21,1:"tast U for ud
skrift af "3

2118 IF @$="K" THEN PRINT "rettel
se";

2120 IF T$="N" THEN PRINT "nyt me
dlem:";

2138 LET S$=TAST$

2140 IF S$="U" AND Q$="K'" THEN
2158 LPRINT P12%;MG@%;"G).adr.

s "IME(I) " "3ESCL) " ";Fs(I);" “;G8(1
23" "iLS(I)3YS(I)

2168 LPRINT "Ny adresse: ";G1%;
"oMaL1s;t-"iY1S

2178 END IF

2188 IF Q%="K" THEN

2190 LET G$(I)=G1$:LET ¥$(1)=Y¥Y1
$:LET L$(I1)=L1%$:LET B$(1)=B1%

2208 CLEAR SCREEN

2218 SET £102:PALETTE 88,255,88

,$1:SET BORDER 88:SET £28:PALETTE 88,2
17,26,255

2220 END IF

2230 IF §$="U" AND T$="N" THEN LP
RINT P12$;MGB$; " "ny: ";B1$;M1$;:" ";E1$;
OWSEISEY Y3EISst MILIg ="V Is

2240 IF T$="N" THEN CALL INSERT
2258 CLEAR SCREEN

2260 END DEF

2278 DEF FORNAVN

2280 STRING *15 D$

2290 INPUT AT 28,5;PROMPT "indtas
t fornavn: ":D%$

2300 LET D$=UCASE$(D$(1:1))8D%(2:
)

2318 PRINT AT 20,5,USING 170:D%
2328 FOR I=1 TO A

2330 IF D$=F$(1) THEN CALL SCRO
|

2340 IF Q$="M" THEN EXIT DEF
2358 NEXT 1

2360 END DEF
2378 DEF NUMMER

2380 STRING *4 D%

2390 CLEAR SCREEN

2400 INPUT AT 28,5;PROMPT "indtas
t medlemsnummer: ":D%

2410 PRINT AT 28,5,USING 170:D%
24208 FOR I=1 TO A

2430 IF M$(1)=D$% THEN CALL SCRO
1]

2440 IF @$="M" THEN EXIT DEF
2458 NEXT I

2468 END DEF

2470 DEF_POSTNR

2480 STRING *& D%

2498 INPUT AT 2@,5;PROMPT "indtas
t postnummer: '":D%

2500 PRINT AT 28,5,USING 170:D%
2510 FOR I=1 TO A

2520 LET C#=¥&(I)

2530 IF C$(1:4)=D%(1:4) THEN CA
LL SCROLL

2540 IF @%="M" THEN EXIT DEF
2550 NEXT 1

2560 END DEF
2570 DEF LAND

2580 STRING *2 D%

2590 INPUT AT 20,5;PROMPT "indtas
t land (DK,S,N,SF): ":D%

2688 LET D$=UCASE$(D%)

2618 PRINT AT 28,5,USING 170:D%
2620 FOR I=1 TO A

2630 IF L$(1)=D% THEN CALL SCRO
LL

2640 IF @%="M" THEN EXIT DEF
2650 NEXT 1

2660 END DEF
2670 DEF BETALT

2680 STRING *2 Us,D$

2698 LET Us=""

2788 PRINT AT 28,1:"tast B=betale
re, andet=restanter"”

2718 LET U$=TAST%

2720 IF U$="B" THEN

2730 LET D$="+":PRINT AT 28,5,U
SING 178:"betalere"

2740 ELSE

2758 LET D$="-":PRINT AT 20,5,U
SING 17@:"restanter"”

2768 END IF

2778 FOR I=1 TO A

2788 IF B$(1)=D% THEN CALL SCRO
LL

2798 IF @%="M" THEN EXIT DEF

2808 NEXT: I
2810 END DEF
2820 DEF SLETNING

2830 CLEAR SCREEN:SET E20:PALETTE
88,88
2840 PRINT AT S,8:"tast U hvis pr

intning inskes:

2850 IF TAST$="U" THEN LPRINT P1@

$;"slettet: ";MS(I);" "“;E$(I);", "iFs(

Iy;" "iGEHCI):" ";¥Y$(I)

2868 PRINT CHR$(246);"sletter: "
ML) ;" “;E$(I):", "iF$(1):PRINT CHR$
(246)

2870 FOR N=1 TO A-1
2888 LET E$(N)=E$(N+1):LET F$(N
)=F$(N+1)

2890 LET M&(N)=ME(N+1):LET L$(N
}=L$(N+1)

2908 LET GH(N)=G$H(N+1):LET Y$(N
I=YS(N+1)

2918 LET LS(N)=L$(N+1):LET B$(N
)=B$ (N+1)

2928 NEXT N

2938 LET A=A-1

2940 CLEAR SCREEN:SET £28:PALETTE

88,217,88,177

2958 END DEF

2968 DEF SAVE

2970 CLEAR SCREEN

2988 INPUT AT 20,8,PROMPT "indtas
t dato:":DATO%

2990 SET STATUS ON

38008 PRINT AT 22,0:""

3818 LET P$=E$(1):LET P2%$=E$(A):L

ET MED$=P$(1:1)&"-"8P25(1:1)

3020 OPEN £1:"TAPE:KARTOTEKSDATA"
ACCESS QUTPUT

3030 PRINT £1:A

3840 PRINT £1:DATO$

3858 PRINT £1:MED$

3060 FOR I=1 TO A

3070 PRINT £1:E$(I)

3080 PRINT E£1:F$(I)

3890 PRINT E£1:M$(I)

31ee PRINT £1:G$(1)

3110 PRINT £1:Y$(I)

3120 PRINT £1:L%(D)

3130 PRINT £1:B%(1)

3140 NEXT 1

3150 CLOSE £1

3160 SET STATUS OFF

3170 END DEF

3180 DEF LOAD

3190 SET STATUS ON

3200 CLEAR SCREEN

321@ OPEN £1:"TAPE:KARTOTEKSDATA"
ACCESS INPUT

3220 INPUT £1:A

3230 INPUT £1:0ATO%$

3240 INPUT £1:MED$

3250 PRINT £10,AT 1,1:"kartotek "

iMEDS$; " pr.";DATOS

3260 FOR I=1 TO A

3270 INPUT £1:E$(D)
3280 INPUT £1:F$(D)
3290 INPUT £1:M$(1)
3300 INPUT E£1:G$(1)
3310 INPUT E1:Y$(1)

33208 INPUT E1:L$(1)

3330 INPUT E£1:B%(1)
3340 NEXT 1

3350 CLOSE £1

3360 SET STATUS OFF

3370 END DEF
3380 DEF INSERT

3390 STRING #*38 P%,U$

3400 CLEAR SCREEN

3410 LET X=8

3420 PRINT AT 18,8:"inds{tter: ";
Fls;", ";El$

3438 FOR N=A+1 TO 2 STEP-1

3448 LET L=MIN(LEN(E1$&F1%),LEN
(ES(N-1)8FS(N-1))):LET P$=E$(N-1)&F$(N
=1):LET W$=E1$8F1%:LET P$=P$(1:L):LET

WE=Ws(1:L)

3450 IF P$<W$ THEN EX1T FOR
3460 NEXT

3470 LET X=N:LET A=A+l

3488 FOR N=A TO X+1 STEP-1

3490 LET MS(N)=M$(N-1):LET B$(N

)=B$(N-1):LET ES(N)=E$(N-1):LET F$(N)=
F$(N-1):LET GH(N)=GS(N-1):LET Y$(N)=Y%
(N=1):LET L$(N)=L$(N-1)

3500 NEXT N

3510 LET E$(X)=E1%$:LET F$(X)=F1$%:
LET M$(X)=MI1$:LET G$(X)=G1$:LET Y$(X)=
YI$:LET L$(X)=L1$:LET B$(X)=Bl$

3520 END DEF

3530 DEF CHAR

3540 SET CHARACTER 91,126,108,108
,126,108,108,110,0,0 'C

3550 SET CHARACTER 92,2,60,118,10
2,192,118,60,64,8 '\

3540 SET CHARACTER 93,24,0,60,102
»126,102,102,08,08 ']

3570 SET CHARACTER 123,0,0,62,1@,

62,104,62,0,0 '{

3580 SET CHARACTER 124,0,2,60,110
»102,118,60,64,0 !
3598 SET CHARACTER 125,24,0,60,6,

62,102,62,0,0 '}

3600 END DEF

3610 DATA DK,14, ,S,15,SVERIGE,N,14
+NORGE , SF, 15, F INLAND

3620 DEF PRINT

3630 STRING *5 C%$,U$,S%$

3640 LET C$=CHR$(241)

3658 CLEAR SCREEN

3668 DISPLAY £182:AT 1 FROM 1 TO
21

3670 PRINT "#* % * » UDPRINTNING *
* % #";CHE:PRINT

3680 PRINT "tast L for uderintnin
g af labels";C%

3698 PRINT :PRINT "tast M for med
lemsliste";C%

3700 LET U$=TASTS

3710 PRINT AT 1@,1:"tast S for st
art af printning”;C$

3728 LET S$=TAST%

3730 PRINT :PRINT "ESC = exit'";C$
3740 IF Us="L" THEN CALL PLAB:EXI
T DEF

3750 LPRINT P12%;MG1%;TAB3%;LSP1%
3760 FOR I=1 TO A

3770 IF INKEY$=CHR$(27) THEN EX
IT FOR

3780 IF L$(1)="DK" THEN

3798 LPRINT DKR$;

3800 ELSE IF L3(1)<>"DK" THEN
3810 LPRINT NOKR%;

3820 END IF

3830 LPRINT L%(1),M$(1),ESC(I);"
» "$FS(1),6%(1),Y$(I)

3840 NEXT I

3850 END DEF
3860 DEF PLAB

3870 STRING #*5 LC%,LAND%,C%,A%
3880 LPRINT P10%;MGO%; TAB2%;

3890 RESTORE 3518

3900 LET C#=CHR$(13)RCHR%(18)
3910 FOR L=1 TO 4

3928 READ A%$,LC$,LANDS

3938 LET X=1:LPRINT R%$;"R";CHR$
(VAL (LCs$))

3940 LET I=1

3958 IF L$(I)=A% THEN LET NR(X)
=1:LET X=X+l

3960 IF INKEY$=CHR$(27) THEN EX
IT FOR

3978 IF X=4 THEN LET X=1:G0TO 4
830

3980 LET I=I+1

3990 IF I<=A THEN 3950

4000 IF X=1 THEN 4880

40210 IF X=2 THEN LET NR(X)=0:LE
T NR(3)=0

4820 IF X=3 THEN LET NR(X)=8
4830 LPRINT LSP1%;TAB1$;ES(NR(1

1), ME(NR(1)) ,ES(NR(2)) ,ME(NR(2)) ,ES(NR
(3)),MB(NR(3))

4048 LPRINT TAB2%;F$(NR(1)),Fs$(
NR(2)),FE(NR(3));C$;G5(NR(1)),GH(NR(2)
) ,GE(NR(3)) ;CH;YS(NR(1) ) ,YE(NR(2)),Y$(
NR{3));C%;LAND%,LANDS,LANDS;

4850 LPRINT LSP2%

4860 IF I>=A THEN 4088
4878 GOTO 398@

4080 NEXT L

4898 LPRINT LSP1%;

4100 END DEF
4110 DEF TASTS$

4120 STRING *1 Us$

4138 LET U$=INKEY$

4140 Do

4158 LET U$=UCASE%(INKEY%)
4168 LOOP UNTIL U$<>""

4170 LET TAST$=Us$

4180 END DEF
4190 HANDLER UPS

4200 IF EXTYPE=9288 THEN

4210 GOTO 4318

4220 ELSE IF EXTYPE=9229 THEN
4230 IF EL<3370 AND EL>321@ THEN
4248 RUN

4250 ELSE

4260 STOP

4278 END IF

4280 ELSE

4290 RETRY

4300 END IF

4310 END HANDLER
4320 END WHEN
4330 GOTO 380
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PROGRAM:  TIPMIMG. 3521
1 REM #f!****fﬁii##i#**?#*+#+*#**f
2 ] ’AM LAYET AF ]
3 LLO JEMSEN
4 FEREEE RN

PACE17 YMEHU

S OFF "

DIM EC132, K132, TC130,58013,3)

FEL13

18 GG=2:GOSUE 488

11 PRINT T¥$.:"(CRSI
ELADTIPS"

W

R HMED4>"THBCS>"1.

12 PRINWT TAB:8»"{(CRSR HNED»Z2. FROCEHT
TIPS"
13 FRINT TRE(3)»"(CRSR MED>Z. UDSKRIY

MIMG AF RAEKKE

15 PRINT"C(CRSE MWED3.GLUL,

SPACE12PETER JEMSEH"

PRIMT"(CRSR MEDZ.L.GREM,

SPACE14)MAJ 13985"

25 GET R$:IF AFC"1"0R AS2>"3"THEN 25

26 OH YALCA$»GOTO 188,288,122

186 GG=3:GOSUE 466: D=8

181 PRINT"C(CLR.RYS 0OM.
SPACE1S)BLADTIFS
(RYS OFF»"

184 IMPUT"(CRSRE HNEDZ.CRSE HAJREZXANT
AL BLADE" :AM:PRIMT"C(CLR3"

‘GOSUB 780:FOR A=1 TO 13

185 PRIWT"(HOME.CRSE MEDZ@XKAMP HRE."
A" SKRIY ANTAL AF 1 = 2 "

186 INPUT ECAX. KA, TCAD

118 IF ECAX+KCAI+TCAYAN THEM FPRINT
1P FEJL I TRASTHIMG":GOTO 1”‘

112 PRINMT"

113 ECA=INTC108/AMN¥ECAH) )
CKCAI=INTC 188/ AMEK CA D
CTCAISINTC1O8/AN$TCAD >

114 GOSUE 238

115 NEXT:FOR DD=A TO 1888 NEXT

128 GOTD 1@

122 GG=5:G0SUE 498

123 PRIMT"(CLR.RYS OH.
SPACE2UDSKRIYMING AF RAEKKER

(RVS OFF»"; :C=1:R=4
124 PRIMT"(RVWS OM,SPACE48.REYS OFF2"
129 GOSUE S@8:FOR W=1 TO 1@

16

M

CPRINMT" (HOME > "
138 FOR A=1 TO 13:Q=INT(RHDC12#393+]
131 IF Q<ECAITHEN PRINT TABCW#3+2)"1

1" SC¢A, 12=5(A, 13+1:GOTO 148
132 IF QECAI+KC(ADTHEN PRINT TRBCW#3

+23 K1Y SR, 2)=8(A. 22+1:GOTO 148
133 PRIMT TARABCW®3+23"2|"

"SR, 3)=5CAH, 3:+1
134 GET S#:IF S%{>""THEM 134

148 IF A=3 ORF A= 0F A=2 THEW FRIWT
TAEBCW%3 3" +—‘+““—“‘

141 MEXT:MNEXT: F‘FINT
RYS OFF»":50S

142 PRIMT THE 5 * OPYTRYE «RYWS
OHISPACECRYS OFF . SPACEXFIOE HAESTE
TEGH"

143 PRIHT THP‘F"TP1}

% OM. SFACE43.

144 PPINT THBfr‘”TP 'k W5
0OFF , SPACE4 »FOR NAES TE
JRE)EREKEKER"

145 PREINT TRE(&)"TREYE (REYS OMIF7IRVS
OFF , SPACE4XFOR MEHL"

"PRIMT TRBC(7»"C(RVS OWITYPETEGH I
REVERSE"

146 GET A%$:IF A$C"(F3I2"0OR RA$Z"C(F7H"T
HEM IF A${:" “"THEW 146

SA=C: IF A$=" "THEN C=C+1

18 THEM C=2:R=R+3

: »33 THEHM R=4

148 IF A$="(F3)"THEM R=R+3:C=2
“IF R>33 THEW R=4

142 IF A$="(FS)"THEN 122

158 IF A$="(F7>"THEHN 18

151 GOSUE 688 FOR A=A TO 1
‘POKE 1824+C#40+RE+A,
PEEK < 1824+ C#40+R+A+128

52 POKE 1824 SH¥48+A .
FEEEC1824+55+SA¥4A+H I ~123 |

135 PRIWT"(HOME.CRSRE HED.RYS OM,
SPACEE>" :GOTO 145

208 GG=7:GOSUE 404 : D=8
"PRIMT"CCLR, EVS OM,
SFHCE14)PPDCEHTTIPS

281 PRIMT"(CRSRE HEDZ,CRSRE HAJREZXSUHN
MEN FOR DE = MULIGHEDER"
282 PRIMT"(CRSE NED,CRSR HBJREZ)SKAL
TILSAMMEN GIVE 188 FROCENT"
283 GET A$:IF A$=""THEH 203

277777/

204 PRIMT"CCLR)":GOSUR 786
‘FOR A=1 TO 13
285 PRIMT"(HOME,CRSE MEDZE)KAMP HR."
A" SKRIY PROCENT FOR 1 # 2 "
286 INPUT ECRYKCAY, TCARY
287 IF ECAIHECAM+TCRD <108 THEN PRIM
T FEJL I TASTHIMWG": uﬂTD 285
282 PRIMT"
283 GOSUR 258
212 NEXET
212 GOTO 18
258 PRINT"(HOME»":'FOR CC=1 TO D
CPRIMT"(CRSE MNEDD"; ‘HEXT
CPRIMNT TRABCIIECA» : TABC143KCAD
TAEC19XTCAY
254 D=D+1:1IF D-i _THEN D=2
253 IF A=3 DR A=6 OR A=3 THEW D=D+1
268 RETURN
308 PRINT"(HOME)":FOR A=1 TD 13
385 IF SCR, 1=3SCA,22AND SCA.12=250A.
¥ stHJ+ 1
{ JAND SCAL22=250A.
(SRR
3 IJHHD SCAL3=250A.
ngHEN FFiA)= F$ Ai+"2
318 MEXT:FOR A=1 TO 13
PRINT TRB(342"(RVS OMI"F$CA2
211 IF A=3 DR A=6& OR A=3 OF A=132 THE
M FRINT
312 HEXT:RETLUREN
40@ POKE S53221.@0:POKE 53280,G06
'POKE &4F.GG:RETURH
5680 PRIMT"CHOME)":FOR A=1 TO 13
581 IF A=4 OR A=7 OR A=1A THEM PRIMT
5642 PRINT TABC1-IMTCR/1@))A"(CRSRE VE
HSTRE 2 | " :HEXT
583 RETURH
688 IF C=5 OR C=2 0OR C=13 THEW C=C+1
&81 RETLIRH
788 PRIMNT"(HOME)" :PRINT TRE(4>"——
v T Ly o
785 FOR A=1 TO 13
718 IF A=4 OF A=Y OR A=18 THEHW FRIMNT
TABL4 ) T ————— e}

7em PRINT TRECS-IMTCA/ 180 3A" I
| 1" NEXT
730 PRINT TAB(4)"——d———i—-
S
49 RETURM

g L L L L L L L L L L LS

' Helgarderet

Her er et program, som kan
lave reducerede systemer til
tipning. Det eneste, program-
met kreever, er, at du kender
den procentvise fordeling, el-
ler f.eks. 20 avisers gennems-
nit fordenuge, hvor du vil tip-
pe. Derefter beregner pro-
grammet de resterende tegn,
og du har s& mulighed for at
se de konstruerede raekker p&
skcermen.[]

A

“““““““‘




B P& trods af overskriften, er
det her ikke et undervisnings-
program. Det garud p& at du
skal lede din bogstavspisen-
de orm gennem en labyrint.
Den mé kun spise bogstaveri

alfabetisk ord eh.
Programmet kgrer pdenzx 81
med 16K RAM udvidelse, og
er faktisk virkelig morsomt at
spille - ogsd i lcengere tid.[]
Brian Oreskov

S T e et

— o

8 LET TOP=0
9 GDSUB 2600
10 LET B=1
20 LET
30 LET
&0 LET
S0 LET
40 LET C$="j,mmn
T0 LET Rt="zzezeszzzeeiieazased
eRWPRIRIRRRD L
2 Iez
CET ] EE
&2 22
2@
2 a3
2@ E
2 Aeez 2@ 2
Maz ETS B
2 £ u
ZRrrEEEEERRRETRRRRRER
e@Rzezeeeeea"
75 LET R$=A$+"din:ABCDEFGHIJKLM
NOPRRSTUVWXYZ top:"
80 CLS
90 PRINT A%

92 IF TOP»© THEN PRINT AT 13, TOP+

%5 v
95 GOSUB 1000
100 LET Y=Y+(INKEY$="P")-(INKEY$
=1Q)
110 IF Y=0 THEN LET Y=8
120 IF THEN LET Y=1
130 IF AND Y {5 THEMN LET B=E-
140 IF THEN LET B=E+1
150 1IF AND Y {7 THEN LET C=C+
160 IF OR Y=8 THEN LET C=C-1
170 LET B$=CHR$% B+B$( TO3)
180 LET C$=CHR$ C+C$( TOS)
136 PRINT AT CODE B%$(1),CODE C%(

"

200 PRINT AT CODE B$(2),CODE C$(
iy

"

220 IF CODE A$((B+32)+C+1) ()0 THE

N GOTO 300
230 GOTO 100

500 IF CODE A®C(3I2+«B)+C+1) AL TH

EN GOTO 360

210 PRINT AT CODE B$(6),CODE C$(b6)

——

310 LET A$C(I2*¢B)+C+1)="
220 LET AL=AL+1
330 PRINT AT 12,AL-353CHR$ (AL+127

=33 IF AL-38) TOP THEN LET TOP=AL-

335 PRINT AT 13, TOP+Z3" ™

45 IF AL=64 THEN GOTO S00

50 GOTO 100

60 PRINT AT B, Cji"#"

370 IF INKEY$="U" THEN GOTO 10

T80 PRINT AT B, Cji"#"

390 GOTO 360

500 CLS

S16 PRINT A$C TO3I84)

520 GOSUB 1000

536 LET I$="bravo"

S40 LET H$="® "= J MMEAL"+CHRS 11+"
#5177 14" +CHRS 11+" AGEPTM ™™ "

550 LET Gsanlllll-lll'lll -.lll

S60 FOR H=1 TOZ6
570 PRINT AT CODE G$(H),CODE H$(H) 3
580 PRINT AT CODE G$C(H+4),CODE H$(H
+4)5"0"

590 PRINT AT CODE G$(H+S5),CODE H$(H
+5)5"0"

600 IF H)7 AND H(13 THEN PRINT AT 1
PHITE -7

10 L

1

i

1)
2)

T G,03"2"3AT 1,03
GOSUE 1500
PRINT AT 1,03"2"3AT 2, 03"2
IF INKEY$="U" THEN G270 10
GOTC 759
PRINT AT 0,0:"a":AT 1,03 @

» COSUBR 1500

PRINT AT 2,031"a" AT L,0%" "
GCSUR 1500

FOR G=0 TCS

PRINT AT 1,Gi"o"

IF G)O THEM PRINT AT 1.5-13"0"
iF G=5 THEN PRINT AT l.03" "
GOSUE 1500

NEXT G

PRINT AT ©.053"a2"3iAT 1. O5"A"

} GOSUB 1500

PRINT AT 1,05"a"3iAT Z,05:"a"
GOSUB 1500

IF AL=&4 THEN RETLRN

PRINT §"READY?"

FOR J

) NEXT J

PRINT

FOR J=1

NEXT J

RETURN

PRINT " Bt Ba—zBeormBes

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT "DU SKAL STYRE ORMEN -

CRMIT - RUNDT PAA BANEN

Nl CTVRES ¥ED w0 OO
DU STYRER MED =G+ OG

TRVERNE




B RON er en energisk lille
sjover, som leverien kcelder,
hvor han har det skidt. Han
gnsker at komme op p& top-
pen af huset, isikkerhedietlil-
le rum under loftet. Igulvet er
der huller, og det er igennem
dem RON skal, for at n& top-
pen. RON styres med cursor
tasterne, og hvis han gnsker
det, kan man med COPY ta-
sten lave et hul i gulvet, dog
hoijst tre gange. For at ggre det
svcerere vil du blive forfulgt af
vaeggene og sommetider vil
der blive skudt laserstraler ef-
ter dig. Hvis du er hurtig, kan
du med et tryk pd ‘SPACE’
standse,stralerne.[]

Morten Olsen, Jens Husbjerg

AMSTRAD SPIL, ###% RUN RON s
10 7 - J.Husbiera & M.Oisen - April = 1985 -
20 SYMBOL AFTER 100:SYMBOL 231, &0, 820, 870, &DE, &8D, &7, &2, &0 :SYMBOL 232, &0, B2, &7, &

2D, &D8, &70, &20, &0

=0 BORDER 13:MODE Z:hui=7
40 I1m%=1:POINTSLUT=0:JL=1tpointk=000 sy h=29 yU=22  xIU=301 yIh=6 v 4h=2 1 x4 %=501¥5
IRSN=E0 I yEA=2 I nOR=TO Iy 7Uh=4 I xT%=10 xB¥%=30yB%=4 t xI%U=T0 1 y9%=4 ! FIRE=Z: CL5: GOSUE .

S0 LOCATE 10, 24:PRINT"Point:":LOCATE 55, 24:PRINT "Skud:":LOCATE &S, Z4:PRINT"Bane
*":LOCATE 40,1:PRINT " ": LOCATE 33, 24:PRINT "#:k% RUN RON ##x"

60 IF x%#=40 AND y%=1 THEN GOTO 700

70 IF INKEY(2)=0 AND y% (24 THEN y%=y%+1:G05UEB S20:G0TO 1S5S0

80 IF INKEY(0)=0 AND y%}1 THEN y%=y%-1:G0SUEB 820:5070 170

90 IF INKEY(S)=0 AND X%)1 THEN x%=x%-1:060SUEB 220:G0TD 210

100 IF INKEY(1)=0 AND x%{(72 THEN x%=x%+1:G0OSUBR E20:G0T0O 190

110 IF INKEY(9)=0 AND FIRE)©O THEM LOCATE X%.Y¥-1:PRINT " ":FIRE=FIRE-1

120 GOSUB 830

130 LOCATE 17, 24:PRINT point%:LOCATE &1,24:PRINT FIRE:LOCATE 71, Z2Z4:PRINT 8-hui:iL
OCRTE x%,y%:PRINT CHR$(225)




140 GOSUB 250:GOTO &0

150 IF TEST (x%#8-8, (28-y%)*16)=1 THEN Y¥%=Y%-1:GOTO 70

1460 GOSUB 850:LOCATE x%, y%—1:060SUEB 3&60:G0SUEB 8Z0:G0SUR 250:G0T0 &0

170 IF TEST (x%*8-8, (25-y%)*14)=1 THEN Y%=Y%+1:GOTO 70

180 GOSUB ES0:LOCATE x%, y%+1:G0SUB B860:G0OSUB 830:G0SUB 250:G0TO 60

190 IF TEST (x%#8-8, (25-y#)#1&6)=1 THEN x#%=x%-1:G0TO 70

200 GOSUEB 850:LOCATE x%—1,y%:GOSUB 860:GOSUE 830:GDSUE 250:60T0 40

210 IF TEST (x%#B8-8, (25-y%#)#16)=1 THEN x%*=x%+1:60T0 70

220 GOSUB B8S0O:LOCATE x*+1,y%:0G0SUB 860:G0SUEB 830:G0SUB Z50:G0T0O &0

230 FOR x1%=1 TO 79:LOCATE x1%, 1:PRINT CHR$(143) :LOCATE x1%,24:PRINT CHR$(143Z):N
EXT:FOR y1%=1 TO 25:LOCATE 1, y1%:PRINT CHR$(143Z):LOCATE 79, y1%:PRINT CHR$(143)3C
HR$(C143) 3 :NEXT:FOR y1%=1 TO 23 STEP Z:FOR x1%=1 TO 73:LOCATE x1%,y1%:PRINT CHR%$(
143) :NEXT:NEXT

240 FOR y1%=3 TO 21 STEP 2:FOR d%=1 TO hul :LOCATE (70#RNDC1))+Z,y1%:PRINT " ":NE
XTINEXT:FOR X1%=1 TO 79:LOCATE X1%,25:PRINT CHR$(143)3:NEXT:RETURN

250 g%=INT(Z#RNDC(TIME) )—1:u3%=x3%+a%

260 IF x3%=73 THEN xI%=78

270 IF x3%=1 THEN x3%=2

280 IF TEST (x3%#8-8, (25-y3%)*#16-16)=0 THEN yI%4=y3%+2:LOCATE x3%, y3%—2:PRINT " "
230 LOCATE x3%, yEZX:PRINT " "jCHR$(143)3"

00 IF x3%=x% AND y3I%=y% THEN GOTO 710

210 9%=INT(3+RNDCTIME) )—1:x4%=xa4%+a%

I20 IF x4%=739 THEN x4%=78

Z30 IF x4%=1 THEN x4%=2

340 IF TEST (x4%#8-8, (25-y4%)*#16-16)=0 THEN y4u=y4%+Z2:LOCATE x4%, y4%-2:PRINT " "
290 LOCATE x4%, y4%A:PRINT " "3CHR$C143)3"

260 IF x4%=x% AND y4%=y% THEN GOTO 710

370 IF x%)3+x5% THEN a%=1

I80 IF x%(3+x5% THEN 9%=-1

380 xS%=x0%+a%

400 IF x5%=739 THEN x5%=78

410 IF x5S%=1 THEN xS5%=2

420 IF TEST (xS%#B-8, (25-yS%)*16-16)=0 THEN yS%=yS%+2:LOCATE xS%, yS¥-2:PRINT " "
430 LOCATE x5%,yS5%:PRINT " "3CHR$(143Z):" "

440 IF xS5%=x% AND yS%=y% THEN GOTO 710

4350 9%=INT (3#RNDCTIME) )—1:xb%=xb%+a%

4460 IF x&6%=79 THEN x6%=78

470 IF xé&%=1 THEN x&%=2

480 IF TEST(xb&%#B-8, (25-yb%)*16-16)=0 THEN yb&%=yb%+2:L0OCATE x&%, yb%—ZiPRINT " "
430 LOCATE x&%, y&%:PRINT " "3;CHR$(143)3" "

500 IF xb%=x% AND y&%=y% THEN GDTOD 710

510 g*=INT(Z*RNDC(TIME) )=1:x7%h=x7%+9%

S20 IF x7%=79 THEN x7%=7&

D30 IF x7%=1 THEN x7%=2

D40 IF TEST (x7%##B-8, (25-y7#)#16-162=0 THEN y7%=y7%+2:L0OCATE x7%,y7%-2Z:PRINT " "
SS90 LOCATE x7%., y7#A:PRINT " "3SCHR$&(143Z)3" "

560 IF x7%=x% AND y7%=y% THEN GOTO 710

S70 g%=INT(Z+#RNDC(TIME) )-1:xB8%=x8%+a%

S80 IF x8%=79 THEN x8%=78

530 IF x8%x=1 THEN xB%*=2

600 IF TEST (xB%#8-8, (25-y8%)#16-16)=0 THEN yS%=yE8%+2Z:L0OCATE xB8%, yS%-2:PRINT
610 LOCATE x8%, y8%:PRINT " "sCHR$C143235" "

620 IF x8%=x% AND y8%=y% THEM GDT0 710

630 9%=INT (Z#RND(TIME) )—1:x9%=xI%+a%

&40 IF x9%=79 THEN x9%=78

650 IF x3%=1 THEN x9%=2

660 IF TEST (x3%+8-8, (25-y3%)#16-16)=0 THEN yS%=y9%+Z:LOCATE x9%, y9%-Z:PRINT " "

670 LOCATE x9%, y9%:PRINT " "3CHR®(14Z)3" "
680 IF x9%=x% AND y3%=y% THEN GOTO 710
630 RETURN

700 GOSUB 870: Iim%=iIm%+1:1F HUL=1 THEN GOTO 710 ELSE hul=hui-1:G0TO 40

710 GOSUB 870:FOR x=1 TO 7:pointsiuvt=gemk(x)+pointsiutiNEXT:G0T0 780

720 YC%=INT (6 (RND(TIME) d)+1)%*Z2

730 FOR BOLD%=77 TO 2z STEP -z

740 IF YC%=Y% AND X%=BOLD* OR yc%=y% AND x¥%=bold¥%+1 THEN LOCATE X%, YA:PRINT CHR%
(238):LOCATE 35, 13:PRINT "GAME OVER":FOR D%=1 TO 1000:NEXT:GO7O 710

750 SOUND 1,25,2,15,2,2,13IF INKEY(47)=0 AND FIRE)O THEN LOCATE BOLD%, YC®:PRINT
" Yipoint=point-2S50:fire=fire-1:RETURN

760 LOCATE BOLD%, YC%:PRINT CHR#$(2Z1):LOCATE BOLD%, YC%:PRINT " ":LOCATE bold%h+i,y
C%:iPRINT CHR$(232):LOCATE bold%+l, yckiPRINT " ":INEXT
770 RETURN

780 LOCATE 17, 13:PRINT" Du fik "SPOINTSLUTH(7=hul)*5003" point, Vil du prdve ises
n Ei/nk "

7390 IF INKEY(45)=0 THEN GOTO 36

200 IF INKEY (44)=0 THEN STOP

210 GOTO 790

220 SOUND 1,100,2,15,2,2:RETURN

230 IF RNDC(TIME)»)>0.95 THEN GOSURBR 720

240 RETURN
S50 LOCATE x%., y%:PRINT CHR$(Z2S5):RETURN
860 PRINT " "ipoint%=point%-1:RETURN

270 gamt(imt)=point¥%:RETURN
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FROGRAM : OVEHRALSER
19 REM VOVEHALSEHN <C>1995S BY KSJ.

Z28 POKE S32281.0:FPOKE S322ZE0. 0 POKE &5S9. 1
28 PRIMNT"<CLR.CYRAM>"
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T PRINT" cCRS ED 2>
28 PRINT TARABC (DR‘HNDE)MHDE 1985 BY"
S8 FPRINT" CCRS D=2>"

108 PRINT TAB

"-l- - — —THM"
"o~ 1
"

112 "PRINT
120 PRIMNT H Sy | B
138 FRINT 1 %= & 1"

L e e L L
"COROHM.,. CRSR HED=E>HIT A

20872 : FOKE =4. R
F "UTHEN 100
Q;-QB FOKE S3289.5:POKE S3281.5S ' PRIMNT" <L
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198 PRIWMT*"<C(CRESR HMEDl1&.S0ORT FPRACES>%IL D

i HAVE IHNSTRUKTIONCJIA >

J"AMD AF<>"H"THEH =
H"THEHN ==4

CLR: SFACES>1I I-I'CCTF I_Ilf TIOHER FOR
OYEHALSEM" CHR®E < =

=4 PRIMNT"

29580 PRINT"CCRSR HED> ' G ot eyt
=s5a PRINT"%F’TI_I_ET GAAR LD FAAR AT HOFFE

UD FRA _EH™
=7vea F’RIHT "PLATFORM. GYERST FAAR SEAERMEH
MED EHN™
=58 PF\.“IHT “FALDSKEAERM SPARAEHMDT FAA RYGGEH
FOR TIL*"™

298 PRINT*"=SIDST AT LAMHDE FAA l:t ' EM AHDE
H FLATFORM®* !
pe = =] F‘RII‘QT"SDrﬂ STAAR FORMEDEM. DET LYDER
HEMT ROk * » -
=1e F’RINT “IKKE. MEN DET ER DET IEKKE. FO
R YwTHDEHMN" .
328 PRINT"BLAESER MEGET ERAFTIGT LIRS .

0OG DET KEAM
ALDSKAERMEMH IKEKE l_]I]:lF]._l 22

238 FRINT

248 PRIMNT"<CRSR HED>DU STYRER

350 PRIMT"CcCRSRE HEDZ.RWS Ok
YEHSTRE . HAJTRE=<RYS 0OH P> CRYS FFE :

268 PRIMNT"<CRSR HEDZ. SFACES > TRYK FPAA
S OM>SPACECRVS OFE -

SPACE >HAAR DU ER KLAR*"
278 CGET A% : IF AF<>" "“"THEHN =7Va
2868 PRINT"(CLR>ET @JEBLIK. JEG LAESER D

390G FOR A=4915z2 TOo 49152+44:READ B:FOKE

A. B HNEXT :SYS 42152 :G0TOo 4304

4068 DATA 129, 162.68.133.2951.133.253. 152,
169,208, 133,252, 169,48, 133,254, 170, 155

4168 DATA 1.41.251.133.1.,177.251.145,.253
L2060, Zas ., 2a9, 230, 252,230, 254 . 282 2= .

==

G4ze DATA 165.1.9.4.133,1 .92, 5

430 FPOKE S327=. &F’EEI’(SSZ?Z)F\HL’I Z4@a>+1=

446 FOR A=&S TO 71 :FOR -B=@a TO 7:REmD C-
FOKE 12288+<8*H)+E‘C HEXT B.A=-%wI=1:L1T

4s5a DATA 6. 12255, 255 . 255 . 255 .. 66 25

458 DATA 24.60.24.68. 230 .24, 35, 1602

47e DATA 'Z2494.60. 24,228,596 24, 1. =24

458 DATA 21.31.31.=249.249.24. 24,29

496 DATA 2494%.248.245.,24.24.24.249.24

=08 DATA Z25S5. 129, 129.255.255.1=22.129.25

=16 DATA 6.0.0.85.55, 255 . 255. 255
=26 POKE S3250.0:FPOKE S3E221.60:FPRIMNT" CCL

S30 FRINT'™C« I_R'SF-'e: HEDZ . SFACE . RAD . RYS OH .
FRACE=. CYAM >

S48 FOR A= 1 TO 1= :FRINT®™ =

SSE FPFRIMNT"<RWYS OH. GR'Z!I"J ‘SF‘F{I" E

*HCT
| Hasere Thamen

[ dette Commodore 64 pro-
gram skal du kravle ud p&a en
platform - ganske som de ki-
nesiske faldskcermsspringere
ger det de f@rste gange.

Du spcender seletgjet og pul-
sen stiger hastigt. Bare fald-
skeermen folder sig hurtigt ud,
for det er ikke sjovt at de nu.
Hvis den folder sig rigtigt ud,
skal du lande pd& neceste plat-
form.

At springe fra platforme er i
virkeligheden ikke nogen ny-
hed. Denne specielle form for

115=2.1153
TEA HM=1153:Y=H—a90: FA=

=a E
1=PEEK.CFRA+X>  El=FPEEKC
Fra FOKE X.&66: FOKE Y.

vea IF M“o=19a<4 AHND

spring hedder BASE jump og
er selviglgelig udviklet og op-
fundet i USA, hvor mange har
fors@gt sig fra Empire State og
World Trade Center. De fleste
er da ogsda sluppet fra det
med livetibehold. Menidet-
te spil, skal du alts& lande p&
en helt anden platform, og
det tror jeg ikke har veceret
prevet i virkeligheden. Spillet
er selvforklarende, og er
veerd at bruge lidt tid pé.

Kenneth Jergensen

=a

CE=FEEK. >3 D
FA+'Y>
S5 POKE FRA+X. 1 : POK

HC=190=2 THEH 510

7@ IF X>=19@9 AND X<=19Z2a THEH S7a

2808 IF X>=1884 AMHD X<=1892< THEHM 1816

B B IF X>=1921 AND HX<=19832 THEH 100

@ FOKE X.D:POKE Y.E:FPOKE FA+X.D1:FPOKE

FH+V E1

838 GOTO 7ia

84@ IF VYiI=1 THEHM MX=x—2:RETLRHN

858 IF VIi=z THEHM RETURH

8668 IF YI=1 THEN RETURH

878 IF YI=2 THEH X=X+2Z:RETURH

888 IF WI=1 THEHM X}=j—1

89@ IF WI=2 THEM >mi+1

I RETURHM

2160 Li=LI—1:POKE . .0 POEE Fass
D1 :FOKE FAR+Y.E1

F2Ea HW=—1: IF 1962 THEH SSa

238 D=FEEKCX>»:E=FEEK{X+FRA> : FOKE H.&7:P0
KE FA+X.1:FOR K=1 TO 206 :HEHNT

D40 POKE K.D:FOKE ®+FA.E:GOTO S2a

256 'IF LI=a THEH 1178

25 GOTO. &7a

S7¥A POKE H.D: FPOKE Y.E:FOKE FA+X>.,.D1 : POKE

FPRIMTYC HCIt"!E CRSR
9290 LI=LI—1:IF LI=9a
1968 GOTO 76

HOG.TRE1>FLASK ' " FO

Hi TRE 16 .. SFAC
THEHM 117

@

18818 FRIMNT" (HOME . CRSRER HOITRE1O>HURRA—HUR
RFA" FOR Kk=1 TO G9:HEXT
1928 PRINT" (HOME . CRSRE HOJIJREL1G. SFPFRCEL1L> "

FGA=GA+1

830 IF GR=2S OR GA=5S0 0OF GA=75S OR GA=1

1
88 THEHN LI=L.I+1

1@ POKE H.32Z:FOKE Y. 32

1258 GCOTOo &7

1868 LI=LI—1 ' FOKE X.E:'FOKE %.D:FOKE FA+

#.D1:FOEE FAR+Y.E1
18va H=xHK+1:IF H=139344

la=a D=FEEK (x> E=FEEK C=+FRA>  FI

OKE FARA+x.1:FOR K=1 T0O

PHEN 1168

CE M.E7: P
===

T
1@5@a FOKEE X.D:FOKE =+FA.E: GOTO 1679

11898 IF LI=&8 THEH 11

=
11@ POKE S3280.0:FOKE S32s1.0:FPRIAT"CC

1
LR> "

11290 FRINT"CCRSRE HEDS
SFPFACES . CYAM> "

113@ FOR A=1 TO 15: PRIMNT®"

114@ PRIMT" (RYS OH. GREH
BLFIHDIIIlllIIIIII(GEF\H,E"\p

S8 PRINT TﬁB'-’..ZB“:-" <
S OFF . SPACEL1G. HVID>»
1s@ GOTO =

3

+» SORT> "™
1158 PF‘INT "CCRSR HED
1158 FOR A=1 TO 166
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R

16>

1z FPRINT®" — — T o— — o
- — "
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)

: = 438 GO _TO 306
1 GO 818 =XAE- | ET hi=0 S88 PRINT AT 18,6, “Svaerhedsgra
2 GO SLIB_ 35086 d 1;8;83 2 {1 er den sw
& REM Laser Fubruar 1988 aereste) ™ R
§ . Sjanads Bruon DisgoaRAATTY 5106 INPUT =
@ PAPER 1: INK 7: BORDER 1: © B20 IF y<>1 AND y<>2 AND w13 T —_—
LB!I_B GD_SUB_S580 HEN .GO -; ség-ruﬁﬂ —
28 BRINT FLASH 1;AT 1,13; "LASE a8 SkBp° —
o £ FOR 1 TO
3@ PRINT AT 5,18, "1 KEYBOARD el neap’ > 2 =
48 PRINT AT 7,18, "2 CURSOR 5320 FOR x=0 TO 7
E@ PRINT AT 21,7 By Mad- Br  Eaza READ n
vun Olsen™ EG40 POKE
o10@ IF INKEY$="1" THEN GO TC 15 samp NEXT LSR ZSix .0
116 IF INKEY$="2" THEN GO TG 17 : gg,lggzﬁaa '59*125*222'22:*255
78 'DATA “b",60, 182, ’ a8z o : 3
120 GO_TO 100 281,102,608 Traditionen tro bringer vi ogs&
18@ LET u$="i": LET d$="Jj": LET #%pmsd 'DATA “c",3,15,59,255,052,60 of rumsbil denneglan Du
- .
1g9 B To 1 & P gang

3

8o kéa DATA _"d',192,240,228,25%,63
170 LET u$="?7": LET d$="86": LET - ga.,24d8, 192 ' sl . ’
g SRRt T 0:00:00 40608, .
283 BORDER 4: PAFER @®: INK 7: C J7p.B5,170 0 * y T

skal styre din rumjager for al
kunne skyde s& mange uhy-

s s1le BATA “g“,127,31,08,0,0,0,8,0 rer som muligt. Du styrer med
216 PRINT PAPER 4;RT 08,0, " E138 DATA “h.285,586,%8.8%,63,7 ot Y
2, cursor tasterne eller keyboar-

By By Hihalk."ATER 45 FLASH g"igsmgg It e b Lo det. Programmet har 3 sveer
559 FOR a=1 TO 21: PRINT PAFER  £i8p AETURN ;
4, AT a,B;" ": _NEXT a 2000 BEEP .00S.8: REM fire heds grader.
4§¢g PAINT AT 1.8, INK ®; PAFRER 7018 FOR 9226 0 7 STER -1: FRIN Mads Bruun Olsen
‘.lt cure:” T . - = tl__ q

é%2 PRINT AT 5.8; INK 8; PRFER v020 PRINT At h,7; ™

25 2l N

580 PRINT'AT 7,8, INK ®, PAPER 3839 IF bzh THEN GO TO 7050

578 PRINT AT 3,8; INK ®; PAPER 7OE® LET c=B8: LET sc=sc+INT (RND
d;sc £10) x2: GO TO 2850

578 LET monster=INT (RND#2) 5000 FOR x=12 TO 1 _STEP -1: E=SEP

276 IF monster=d THEN LET mi="g “'“Bsé$:tN%xI x: REM death

p EB i =

77 IF monster=1 THEN LET mé="  £o13 BRINT BT b,c-1;% =

EO1S LE

278 LET b=INT (RND:20@) +1

B0 LET RuTNT (BNDIER 21 i 8228 IF L=0 THEN GO TO 8500
4;hi 2 hi THEN LET hims.: P
WIRR SEINT_INK 8; PARER 4:AT 21, T gHe PLanh’TiAT T61%EanERSEE.

hasvAsL: i : =510 PRINT ; .

508 PRINT' ¥nNK 3, AT h,28; "~ EBZ® PRINT AT 11,16, "SCORE=",sc

361 PAUSE Sge 8550 PR AT 13,18; “HI=",

308 PRINT b,c-1; . 8 sc=hi THEN BEEP @.1,7:

318 PRINT INK (monster+4),AT b, gFFp p.1,4 0.1,4: BFEP &.5,

€523 LeT cmcen £548 NPT 'BROU IGEN 7 v ws

333 IF c=28 THEN GO _TO 8020 BEEE IF St rrnaY s i e

L4080 TP INKEve=ug AND ho1 THFN L ’
hmh-1: + ;
418 IF INKEY$=ds nND he2d THENn 3333 PP .. LeT t=3. LET R=11-

. PRINT AT h-1,28;" Cas:
L o TP IuKkEvsars THEN 66 40 700 LET sc=0: RETURN
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Amstrad computeren er i l@-
bet af det sidste ar blevet utro-
lig populcer. En af grundene
er, at den har nogle ganske
lcekre lydiacilitetter. Her er et
kort program, der viser, hvor-
dan man kan {4 nogle sjove

lydettekter frem ved brug af |

ENV kommandoen.
Claus Hemdrup Hansen

240
JND

Diaus Hemdrum

Computer

1,0, 100,0, 1,0, 31

1,05 150,0, 2,0,

2, LQOOIQNIND 1,0, 100,0,3,0, 31

=8, 1000:50UND 1,0,300,0,4,0,32

=
ol

eENV 5, =10, 1000:80UND 1, G, 500, 0,5, G

’ EKB. &

ENV 61 :i | 7 &DQ:FDL”\JD 1! D‘: 75‘: 0! 6'.' 01 -
E

FOR t=1 TGO 100 = N
¥ ERS: 7

FOR t=1 730 10

ENV 7, =11,400:50UND 1, 100,75,0,7,
NEXT

© EKS. 8

T

R |

wt d

ENV 8, =13, 1800:50UND 1, 0,500, G, 8, 0,31

* ERB. 9

ENV 3, =17, 1800:50UND 1,0, 250,0, 3,0, 31

T oiyd=eKs

_’1'! :—3‘:)1 {-11 11 2(}1 "'f:l-': 1 =EP\FV :r =01 :O‘:”}O:
1" 160? 8{:};:}1 1:1' ?;! JI,

sC

Felgende program er en gan-
ske enkellille sorteringsrutine.
Listningen er kort og skulle
kunne arbejde p& de fleste
andre hjemmecomputere
uden de store problemer.

Claus Hemdrup Hansen

 (P) Claus hemdrup Hansen, Computer
CLS
PRINT"Hvor mangs slementsr skai sortares
INPUT EE
DIM =%(22)
FOR t=1 TC ee=
PRINT t3
INPUT ") "sed(t) ! 2%(t)=UPPER$(2%(t))
NEXT
FOR tt=1 T0 ==
FOR t=2 TD e=e
IF e$(t) (2%(t—1) THEN GOSUR 190¢
MNEXT t-.tt*
FOR t=1 TO a=
PRINT t")"es(t)
IF t/20=INT(t/20)THEN GOSUER 220 *CALL
NEXT
END
a$=e$b (1) twh=ab(t—1)
b (t)=whicb(t—12=a%
RETURN
' pause
PRINT
PRINT "TRYK {( ML EMRUM " 35CHAR$(7)
PRINT
re$d=INKEY$ : IF ra=%=" " THEN RETURN
GOTO =260




B Rumflyvning er et spil, der © / /
har virkelig god grafik,.og er //
meget hurtigt. Spillet er nem-

lig opbygget i maskinkode ////
ncesten hele vejen igennem. /
Du skal flyve dit rumskib rundt

p& skcermen for at undga /
UFQO’erne, fordi hver gang du
rammes, bliver UFO’emes ha-
stighed stgire. Tredje gang

dgr du. Det geelder om at &

flest points, naturligvis.

Space Travel benytter joystick
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Race

Spectacular

B Du sidder 1 en racerbil og
skal sgrge for, at den holder
sig p& vejen og kommer hel-
skindet udenom forhindrin-
geme. Du skal desuden passe
pd at kere gkonomisk, da der
ogsd “forsvinder’’ et liv, hvis
du kerer for hurtigt, bruger for
meget benzin, kegrer for lang-
somt eller bruger for meget
tid. Hvis du kerer tilpas gkono-
misk, vildu n& frem til en slan-
ge, hvor bilen vil kunne &
tyldt benzin og tid pd.

Bilen styres med tasterne 8 og
@ (henholdsvis vensire og haj-
re), bilens fart reguleres via
gearene (tast 7 for at komme
op i gear og tast ¢ for gear
ned). Na&r bilen er lige ud for
slangen skal der trykkes p&i O.
P& den gverste linie af skcer-
men, vil du kunne se hvor
mange biler du har tilbage,
hvor meget benzin og tid du
har (gverste og nederste streg)
og hvilketgeardu kereri. 1 er
hurtigst og 4 er langsomit.
RACER 1, 2 og 3 listningemes
startadresser er 23296, 24485
og 27136 og de er pd hen-
holdsvis 246, 1408 og 1128 by-
tes. Programmet startes fra

adresse 24485.0] Krolle

RACER i

133 183 73 2 144 35 228 203
o [:] 0 0 o o 7 13
240 224 3 [+] [+] o o o
28 &2 119 99 119 &2 28 o

o o o o 4] o 231 193
193 231 40 o o o o o
233 126 &0 o o &0 126 233
[ [ 40 126 253 3 233 253
253 2335 4 253 233 233 233 233
] 4 3 31 31 &3 &3 49
204 204 252 252 140 0 242 247
] s o 79 239 233 2319 239
128 192 224 240 248 232 234 253
13 ? 3 1 233 254 232 248
1 3 F 13 31 &3 127 255

233 235 233 233 233 233 233 235
255 255 255 233 233 253 255 255
233 233 235 233 &3 233 233 235
o 3 3 233 233 31 3 o
&8 as 32 a2z [+ ?? 84 &9
32 84 &3 78 73 &9

RACER 2

1 [+] Fd 183 237 &6 229 213
209 1 32 7 183 237 &é 233
237 &6 195 250 %8 & 8 229
[+] 237 184 193 209 223 37 21

32 [+] 237 184 217 201 221 33
17 o 221 34 12 L] 221 =4
15 o 221 34 16 [+] 33 [+]
& 32 34 Q 35 16 231 38
242 0O &2 4 0 72 92 211
& 24 197 & 10 34 3& 33
34 [+] 35 16 251 & 4 54
193 16 231 221 126 O 234 3
[+] [+] &2 L -] 33 104 110

3 234 48 48 40 237 93 &0

203

213
16

&4
a4
234
16
36
48

230

cCo0O0ODRO
N

233
255
233
160
247
160
127
224
253
233
253
233
ag

a8

140
32

197
241
102

33
251
s

3

BASIC-PROGRAM TIL INDTASTNING AF MASKINKODE-RUTINERNE

REM Det or meningen man skal indsastte tal { linie 20 og 70.
LET m=0: LET n=0: LET o=0

LET a=i(maskinkodens startadresss)

INPUT b: POKE a,b: PRINT b

LET m=m+1: LET o=o+1: LET n=n+b

LET arl

IF m=12 THEN 00 SUB 100

IF ol{i{antal bytes) THEN GO TO 30

G0 SUP 100: IF as="n" OR a®="N*" THEN GO TO 30

STOP

PRINT "Liniens checksum= “in

INPUT *Checksum i orden (J/NI7?"jas

LET p=m: LET m=0: LET n=0
IF a#="j" OR a#="J" THEN
LET a=a-p: LET owo-p
PRINT "Start 4ra begyndelsen aé den

PRINT "0k, jeg er klar til naeste linie": RETURN

linie.”: RETURN

245 198 44 119 241 35 35 16 & 61

128 96 60 &1 40 7 21 32 235 &0
218 &0 B8 42 88 O o 4] ] 234
42 237 93 &0 230 31 87 8 245 198
241 35 33 16 4 13 202 128 %& &0
a8 7 21 32 233 &1 8 24 174 &1
93 284 48 S& 168 24 248 237 §5 230
87 8 243 158 192 119 241 33 33  1&
202 128 9& 21 32 240 8 24 138 ©
o o o o o ] o o o 4]
] ] o ] o o ] 0 -] o
o o o o o ] o o o o
e 221 33 o0 102 221 T4 32 66 221 S4
= 221 W4 34 74 33 108 110 22 27 &
18 221 83 32 221 83 32 221 53 33
128 97 24 237 237 9%  2%4 119 %6 20
230 14 40 31 31 31 31 198 1 119
o ] o 195 190 94 284 112 S& 20
230 14 60 31 31 31 31 198 2 119
o o 4] 195 150 94 234 97 =& 20
230 14 &0 31 31 31 31 198 3 119
o o o 193 1%0 94 234 83 S& 20
230 14 &0 31 31 31 31 198 4 119
o o /] 195 190 94 221 190 34 3&
93 230 14 40 31 31 31 31 198 S
33 0 o o 195 190 94 221 190 33
237 9% 230 14 40 31 31 31 31 245
119 33 33 241 198 8 119 33 35 0
4] 4] o a9 195 190 94 221 190 32
o o 79 &2 & 119 33 3% 193 190 94 O o
124 248 ag? [+] 33 o 88 & 32 sS4 o 35 18
o o 469 ] 0 o 221 4 1 27 221 sS4 2
o o 323 =4 3 1 221 T4 4 27 221 sS4 03
o 129 684 =4 & 4 221 sS4 7 3 221 %4 8
o o 466 54 9 104 221 34 10 110 221 =4 11
126 &0 1326 %4 14 15 208 © 106 62 © 219 254
255 255 1974 234 31 40 246 42 20 211 234 © o
235 4 2338 &2 10 33 [+] &4 54 90 s 54 90
32 192 &73 ?0 35 125 198 23 111 © o o 54
247 4 2294 %4 24 3I5 =4 24 I3 54 24 36 4s
160 © 1413 126 35 =4 126 35 34 126 35 123 198
63 31 2269 ] o ] 54 40 33 34 &0 35 54
192 128 1819 sS4 40 3I& 46 O 4 %0 35 34 90
253 253 1522 90 I3 125 198 25 111 © 0 o 54
233 235 3040 S4 126 35 sS4 126 35 sS4 126 36 46
255 255 3060 24 3I% sS4 24 33 S4 24 35 125 198
255 43 2676 /] [} 0 54 126 3I%5 sS4 126 3I5 54
&8 33 795 54 126 38 46 O 54 24 33 =4 24
48 48 738 24 3% 123 198 23 111 O 4] [} 54
403 =4 &40 33 B4 40 33 54 &0 3& 46
90 I3 sS4 S0 IS sS4 S0 3% 123 198
o o o sS4 24 35 34 24 35 54
54 24 3& 46 O s4 126 3% sS4 128
126 3% 125 1%8 23 111 © o o 54
:5 f:; iig; 54 24 33 54 249 33 54 24 3& 46
1 32 1532 90 33 =4 90 35 %4 P0 3I5 4 23
217 1 1581 25 111 3% S4 24 35 sS4 24 33 54
221 84 1502 o es 221 70 o© 54 s 33 18 281
221 sS4 ass 62 4 245 & 24 =4 23 385 16 231
z e a1 3 54 4 35 16 251 &2 32 189 40
195 i e ] 35 24 248 33 223 90 17 255 90
o a8 1108 223 87 17 2535 B7 62 3 & ? 229
# F 39 205 140 93 193 225 209 1%7 1 32 o
ii  am e 46 233 183 237 46 193 16 233 &1L 40
221 =2 1368 111 95 o0 <] 4] o 0 o ] o
i35 v >aG o o o o o o 241 211 2%4 205
a5 1233 205 0 106 237 91 9 102 33 32 es

31 71 34 346 3s 18 231 229 229 2é

251

160
13

230

s
24

23
&0
33
128

25
126
35
&0

23
249
33
24

125
24
aé&
221

217
213
183
19

84
26
7

202
24
a8
119
13
237
&0

202
93
33
9%
33
L]
33
95
3s
237

111

111

111

198

197
237
193
(4]

110
230
2

1235
772
834
1480
1097
916
1330
1193
889

1103
798
1157
1599
Bla
1255
817
1240
818
1226
817
1239
880
1047
1210
825
P53
738
515
804
1023
868
1073
1190
1118
S8l
697
440
1050
447
&08
799
746
744
645
542
&EF
548
42
339
&4
733
440
837
508
%0
1011
745
12565
1386
1717
1544
208
1105
1159
P92




230
232
119
119
119
38
36
36

32
230
102

32
50
209
20
20
a8
28
33
3s
126
14
193
126
219

as

&1
204
32
189

RACER =

221
13
38
35
35
s

40
110
203
203
201
203
36

221
36

230
254
203

229
19
19
19
26
26
26
33
230
15
230
90
22
123
213
3s
33
126
126
126
126
18
123
232

254
&1
108
221
&1
204
32
83
20
1046

126
198
221
126
232
204
192
160
S4
254
54
=11
54
54
190

178
208
&1

222
203
190
203
203
36

244

209
3&
36
34
11%
119
119
14
237
129
13
14
241
71
126
128
124
i8
18
18
18
42
198
e
254
203
221
203
52
32
83
20
107
221
221

14
32
126

43
43
43
43
13
54
140
32
239
239

221

214

230
238
203
203

33
223
26
26
&2
19
19
19
251
71
38
&0
18

S0
18
18
18
33
20
20
20

31
&2

103
119
79

107
221
221
3
a3

178
111

178

206
203
190
203
203
32

203

244
254

128

119
119

126
3s
33
35
102
22

40
32

40
221
221
221
53
53

128
54
221
P&
&3
51

54
38
54
34
54
54
221
13
221
36
198
11
214
222
28
238
221
203
36

38
19
19
129
26
26
225

102
111
32

230
71
35
3s
35
254
126
126
126
43
&4
219

15
&2

=3
33
53

204

38

119
111

38
346
38

72
160
239

79
54
2354
190
203
203
32
203
34
221
38
54
254
221

&4
36
34
111
119
119

19
229

204
204
a3

89
35
14
=4
=4
=4
=4
38
38

a3
43
a3
a3
13
54
11
198
206
28
222
221
53
203

36
54

219

204
204
204
a3

189
107

g
as
&3
s1

a9
170
198
54
54
54
549
254

32
203
36
221
36
54
11
230

203
7

o
119
119
119
&4
38
36
54
35

19
195
252
&0
71
20
20
20
106
33
33
3s
13
33
75
119

254

233
a3
83
107
106
221

54

72

35
35
35

40

247

?

19
19
19
26
26
26

54

237
106
241

195

111
&2
54
54
54

190

111

38
38
36

38
221

54
11
214

230
238
203
203
221

&l

36
36
117
119
119
33
3&
7
a3
100
254
116
106
1246
126
209
22
18
18
22

71
15
&2

71
87
221
221
24
53
41

221

=54
54
=54
i)
35
&8
=53
203

203
203
201
203
b1l

244
254
54

100
18
18
22
&4
20
20
88
32
75
221

40
202
40
126
53
64

204

54

3&
36
36
36

=4

247
247
8%

190
221
11

198

214
222
&1
238
203
203
3&
11

404
1320
400
&00
760
&00
&00
&31
799

1190
1163
14861
1238
1226
Fa4

397

1141
590
597
543
1005
840
1647
894
1471
1419
1070
1454
1060
1154
1059
1300
1207

1145
244

1131
1362
799

1068
1173
247

2093
1576
1448
2181
1461
1641
2059
1845
2174
1513

13

198
206
28

222
221

111
54
178

221
221
221

213

28
126
245
245
28
244
=54

221
234

203

190

26
119
a3
54
13
32
106
54
54
34
221
221
10
54
54
37

126
221

54

193
230
237
111

54
133
as
&4

126

23
54
54
=4
231
13
123
19
16
12
221

16
193
(]

2
201
28
2086
221
3
203

203
203
201
246

33

26
119
19
16

234
111
24

11
190
126

15
16
32

33

126
221

1%0
240
82
=4
133

132

221
11

215
&2

243
198
126

244
165
33

38
221
36
=4

214

230
238
203
203
221
192
L]
26
119
19
36
251
3s
195
&z
209

1460

12
17

250
35
78
33

126
33
7
237
2s

111
221
=4
111
133
89

33

27

160
54
33
126
22
30

15
&2
&2
L]

16

&2
&4
53
203

203
203
201
203
3é
246
254
54
221
88
119
19
36
186
201
3s
28

221
221
221
221
32
254
221
221
195
33
16
8y

33

14
121
32
bt
549
54

54
111
133
a9
224

33
221
221
33
13
224
215
213
15
221
198
22

33
2351

3
221

178

214
222
&1

238
203
203
36

54
43
19
34
16
250
38
3s
109
190
126
54
54
54
49

52
52
189

251
133
a9
32
33
a8
254

238
54

35

=4
111
133
[:1:]
33
16
54
54

71
s
122
221
119
48
215
219
32
34

221
110
203
203
201
203
36

221
38

230
254
203

13
190
38
16
2350
223
a9
&2
62
40

13
221
3z
13
16
?3
&4
223
111
133
as
&4

237
221

35
15
54

54
111
133

251

88
221

28
215
126
12
245
122
254
&4
44

&2
203
36
221
386
214

230
238
203
203
53

201
252
230
225
43

88

126
190
170
221
160
221
221
221
17

221
170
190

193
=4
111

133
54

126

126
221

193

192

206
203
170
203
203
32

203
36

246
2354

17
38
228
a3

32
40
52
202
54
54
52
221
54
15
16

197
16
3s

549
111

17
237

215
254
197
186

242

190
203

32
203

221
3&

234
221

F1
229
229

54

221
1235

109

160
335
a8y
33

128
33

128
221

Sa

229
242

201

1229
1379
1395
2093
1233
1808
2014
1240
1879
2095
2054
2141
&84

1647
1130
1206

1310

1252
1375
1148
1298
1707
14684
140%
1079
1122
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I dette program bruges MSX
lydgeneratoren til at udsende
de tonekoder, som trykknap-
telefoner anvender. Du kan
opbygge et lille kartotek over
telefonnumre og & compute-
ren til at ringe op automatisk.
Det eneste, duskal gere, er at
holde telefonen hen til hgjtta-
leren pd dit fiermnsyn eller mo-
nitor, trykke koden for telefon-
nummeret, og toneme vil au-
toamtisk ringe op.

Fer du trykker koden, skal du
sgrge for at telefonen har klar-
tone. Programet skulle kunne
bruges over hele verden, da
tonekoderne er internationa-
le. Torben Madsen

188 "Toneopkald MSX

228 UA=8:UB=18
238 SOUND 2.63:S0L
ND 1@,@:SCREEM, ,@
2408 0In Ts(1,1908)
<258 CLs

i

‘HCT

Hams Chr Thaysen

l

120 "Dette program foretager automatisk TO 25@ = 1828 IF As$="1" THEN R@=16@:R2=93:60T0 11
1 16@:R2=93:60T0 11
) i r. 5 278 IF N$="@" GOTO 348
slefo 280 IF UALCN$)>@ AND UAL(N$)(=108 GOTO 4 Lo I nesa o THEH RO =UDR IRAFRIEROTY. 11
? d es pd to mider: 298 PRINT:PRINT :PRINT r telefonen kla 1848 IF A$="3" THEN RB=160:R2=26:G0T0 11
Dels kan man taste ummer direkta a r = tryk RETURN" L 5 38 j
g dels kan man opbygge en (primitiul dat 295 B$=INKEY$:[F Bs=' O 2497 1850 IF A$="4" THEN RB=145:R2=93:G0T0 11
abase med . Man trykker da f.e 298 PRINT:PRINT "Ringer... 39
ks *12" og ot hlusmer 566 Star 380 FOR J=1 TO LENCNS) 1RE@ IF A$="S" THEM RB=145:R2=84:60TC
register 318 AS=MIDS(NS, J, 1) 39
198 "N&r mask anba R ut kan ma 320 GOSUB 1000 L o701t A e DR FHEN RPx T 5 !
n_gsre tre ting: 330 NEXT:GOTO 250 3@
{56 1) Indtast "@" for at oprette et ny 248 PRINT:PRINT:INPUT "Registernummer” :N 1@80 IF A$="2" THEMN RB=131:R2=933:G6070 11
AT 3 TN B 33 ¢ : iz
;BE 2) .?dtasfh'l' 188" for at kalde e 345 IF N<OINTONI OR N<1 OR N>18@ GOTO 34 1892 IF A$="8" THEN R@=131:R2=B4:G0T0 11
umme r ra tabellen. a =l 39 .
178 *3) Indtast et helt telefonnummer og 350 INPUT “Tekst "iTEC@,N) 1108 IF A#="9" THEN R@=131:R2=76:6070 11
fi Elet opkaldt. 36@ INPUT “Telefonnummer “:T Z],"-“: 30
180 "Bemark at subrutine 1988 er generel 3780 PRINT:INPUT "Skal der ringes op (J-N 1118 IF A$="@" THEN RB=113:R2=84:G0T0 11
\;s Ifdn bruges | andre programmer, 1" NS ) . i 30 i
1 : 380 IF N$="J" THEM M$=T$(1.N):G0TO 298 1128 RETURN
20@ "AsLav tone, B=Hdj tone 390 IF N$="N" GOTO 250 o 113@ SOUND @,R@:SOUND 2,R2:SOUND 2,60
21@ "UA=Uolumen af A, UB=Uolumen af B 409 GOTO 378 1148 *Tonens .varighed '

ND 8, UA:S0UND

260 INPUT N$:IF UALCIN$I<>INTCUALIN$)] GO

1158 FOR I=1 TO 1@@:NEXT
1168 SOUND 2,63

1178 "Interval mellem tonerne
1180 FOR I=1 TO S5@:NEXT

1190 RETURMN

410 PRINT:PRINT:
3,UB:s0U 428 PRINT:PRINT

430 N$=Ts(1,vaL(

1888 "Denne subr

y 2 P

1818 "Input er A% som kan indeholde "@
g".

'S



For et stykke tid siden bragte
vi et program til Commodore
64, der lavede data karakte-
rer i stedet for de normale. Her
er en Amstrad udgave. ka-
raktererne er paenest i MODE
1, og iscer med lys-bl& skrift
(INK 1,11 ellerINK 1,2).
Carsten Lynge Jensen

SYMBOL AFTER 33 5S40 SYMBOL 126, bbq bbby 66, 33, 126
SYMBOL 33, 16, 16, 16, 24, 24, 0,24 550 SYMBOL 80, 1261466, 66, 126,36, 36, 36
SYMBOL 34,72, 108,108 560 SYMBOL 1264 66, b6y bb, 78, 78, 126
SYMBOL 35,72,72, 254,72, 254,108, 108 570 SYMBOL 82, 124,68, 68, 126,98, 92, 98
SYMBOL 3b» 24, 126,64, 126, 2, 126,24 5380 SYMBOL 83, 124, 66,64, 126, 2,98, 126
SYMBOL 37,227, 166,236, 24,55, 101,199 590 SYMBOL 84, 16, 16, 16y 16y 24, 24, 24
SYMBOL 38, 956,40,56,118,92,92,118 &H00 SYMBOL b8 . &b 65 665 32, 98, 126
SYMBOL 39, 14, 24, 24 o 610 SYMBOL bb, bbby bb, b, I8, 102, 60
SYMBOL 40, &, 28, 48, 32, 48, 2B, 6 420 SYMBOL 87, b6, b&» 665 b6 106,110, 60
SYMBOL 41,36, 356, 12, 4, 12, 56, 36 630 SYMBOL 88, 46, 102, 60, 24, 60, 10Z, &b
SYMBOL 42, 1&: 84, Sb, 254,56, 84, 16 640 SYMBOL &b bds &b 1265 244 24, 24
SYMBOL 43,0, 14, 16, 124, 16, 164 650 SYMBOL 30, 126,2, &y 12, 24, 45, 126
SYMBOL 44,0, 0:0,0,0, 16 24, 24 6H60 SYMEOL 126,70.72,30, 114,98, 126
SYMBOL 45, 0, 0,0, 60 &65 SYMBOL 9%, 32,45, 16, 24,8, 12, 4
SYMBOL 4&,0,0,0,0,0, 16,24 &T0 SYMBOL 33, 60, 0, 126, b, 126, 35, 92
SYMBOL 47.4,12,8,24.16, 48, 32 675 SYMEODL 16, 24,8, 12,4

SYMBOL 48. 126,664, 466,98, 98, 38, 12 &H20 SYMBOL 0,0, 124, 4,124,786, 124
SYMBOL 43, 24, 24, 8, 8,8, 28, 28 &87 SYMBOL 94, 14, Sh, 124, 1h, 1h, 5b, 5

SYMBOL S50, 126, 2,2, 126, 64,70, 126 690 SYMBOL 98, 94, 94, 124, 68, 63, 100, 124
SYMBOL 51, 126,2,2,62,6,6,126 700 SYMEOL 99, 0, 0, 124, 64, &4, 96, 124
SYMBOL S, b4, b4, &4, 70, 126+ 65 6 710 SYMBOL 100,12, 12, 124,68, 68, 100, 124
SYMBOL 53, 126, 64,64, 126.2,98, 126 720 SYMBOL 101,0,0, 124, 88, 124, 96, 124
SYMBOL 5S4, 124,468,684, 126,70,70,12 730 SYMBOL 102, 80,386,372, 112,94, 95, 94
SYMBOL 55, 126,66, 2,14, 4. 6:6 740 SYMBOL 103,0, 0,124, 68, 68, 124,12, 124
SYMBOL 9S5&. 126,686,686, 126+98,98, 126 750 SYMBOL 104,64, 64, 124,68, 68, 100, 100
SYMBOL 57, 126,566,686, 126.6,6.6 7680 SYMEBOL 105,0, 24,0, 16, 14, 24, 24
SYMBOL SE.0,0,146,24,0,16, 24 770 SYMBOL 106,0:12:0,4,4. 4,78, 124
SYMBOL S9,0,0,16,24,0,16, 24, 24 720 SYMBOL 107,648,722, 72: 124,82, 100, 100
SYMBOL 60,2, 14, 56, 36, 36, 14, 2 790 SYMBOL 108, 16, 16, 146, 16, 24, 24, 24
SYMBOL &1, 0, 0,60,0, 60 800 SYMBOL 109, 0, 0, 124, 74, 74, 106, 106
SYMBOL 62,64, 112,24, 6, 24, 112, 64 810 SYMBOL 110,0, 0, 124, 68, 68, 100, 100
SYMBOL &2, 126,66, 2: 30, 24, 0,24 520 SYMBDL 111,0,0, 124, 468, &8, 100, 1224
SYMBOL 64, 126,72,72,126,104,104,110 830 SYMBOL 112,0,0, 124,68, 100, 124,36, 36
SYMBOL 65, 62, 34, 34, 126, 38, 38, 38 840 SYMBOL 113,0,0, 124, 68, 7Th, 124, 12, 12
SYMBOL &6, 124,648,468, 126,98, 38, 126 250 SYMBOL 114,0,0, 124, &4, &4, 36, 36
SYMBOL &7, 124,64 b4, b4, 96, 98, 126 860 SYMBOL 115,0,0, 124, 64, 124, 12, 124
SYMBOL &8, 124,66, 66, 646,98,38, 124 870 SYMBOL 11&.32,32,112,32,32,34, 80
SYMBOL &9, 126,64, 64, 124, 36,36, 126 880 SYMBOL 117.0, 0,683,468, 62, 100, 124
SYMBOL 70, 124, b4, b4, 120,96, 36, 96 890 SYMBOL 118,0, 0,568, 68, 63, 102, 56
SYMBOL 71, 126,66,64,64, 102,38, 126 [00 SYMBOL 119,0,0, 68646, 86, 74, 106,126
SYMBOL 72Z, &6, 66, &6, 126,98, 38, 98 Q10 SYMBOL 120,0,0, 108, 54, 56, 102, 68
SYMBOL 73,24, 0,16, 16, 24, 24, 24 920 SYMBOL 1Z1,0, 0,68, 68, 100, 124, 4, 124
SYMBOL 74, 2,2,2,2,6,70,126 930 SYMBOL 12%,0, 0, 124, 12, 26, 48, 124
SYMBOL 75, 68, 68, 76, 124, 38, 98, 38 340 SYMBOL 123,0,0, 124, 76, 65, 100, 124
SYMBOL 76, &b, &b, &by b4, b, 3T, 176 950 SYMBOL 124,0, 0, 124,84, 92, 76, 118
SYMBOL 77, 126,74, 74, 66, 33, 98, 98 960 SYMBOL 125,56.0, 124, 4, 124, 76, 124
SYMBOL 78, 126. 66, bb, bk, 32, 33, 38 1000 SYMBOL 163, 124, 48, 64, 240,34, 102, 25




U-bdds manevre

Denne ubddssimulator til Me-
er mdske det bedste
. der er blevet trykt til
FT. Det tylder 8,5K
og har fin grafik.
Du styrer med felgende taster:
A=Farten-op
S=Farten ned.
R=Klar til torpedoattyring. sig-
tekorn op
1-6=Dala for destroyere 1-6.
tre/hejre =drej

“UBADSIMULATOR":
FAFER 15
LET D=0:

14 LET I%=

RAND 1000z
CLE : VS 4
t IM As(l4.
LET C(A)=10000: NEXT
DU ER KAFTAJN FA EN UBAD

vensire

Cur p/ned=dyk ud/ind
Home = Atfyr torpedo.

P& displayet serdufelgende:
Batt =Batteriernes tilstand
Fuel = Breendstof beholdning
Knot=Hastighed i knob.
Depth=Dybde

Oxygen=Luft beholdning
Base = Afstand fra ubdd til ba-
se

Csr=Kurs

CRYS &.1.21.19.11.5.32:

LCllbh:
LET HI=c

: LET As({A)

ER VED AT VENDE HJEM FR

epth
ja/nej
Ved angreb ser du:
Dist=Distancen fra dig til de-
stroyeren
Csr=Destroyerens kurs.
Husk at stoppe, ndr Base=0
Basen ligger pa 98 meters
dybde. Hvis CSR =0 og Depth

8 og B )0. far du et

flot 3-D billede. Dyk ikke dy-

Warning = Advarsel

128 SFRITE
FRITE 8,0,1

“"UBADSIMULAT

130 GENPAT 0,98,
GENPAT 4,1, .
. : GENPAT 7,

A RUSLAND MED MNOGLE TOF

HEMMEL IGE TEGMINGER OVER RUSLANDS NYESTE FLADEBASE"™

bere end 98 meter!
For at vinde skal alle destroy-
ere skydes ned, og du kan ik-
ke skyde hvis du ligg ybe-
re end 10 meter.
Nar din CSR er lig destroye-
rens CSR kan du ramme den
Hvis dist bliver under 100 ram-
mes du sikkert af en dyb-
vandsbombe
God fomejelse.[]

Simon Bennick
+0,4: SPRITE 6,0,143,42,0,0,4:
SPRITE 9,0,47,98,0,0,4:

» 255, 255, 255, 255, 255, 255

&, 1

0,0,0,0,0,0,0

s B0

SPRITEZ 7,0,143,34,0,0,4: 5

SPRITE 10,0,5%,82,0,0,4

6,16,16,56,0,0,0: GENPAT 5,1,0,0,0,0,0,0,0,0: GENPAT &,1,0,0,

CSR ©0,2: PRINT " BATT"

15 LET Z$=Z%+". RUSSERNE HAR OPDAGET DIG OG SENDER & DESTROYER EFTER DIG" THEN RETURN ELSE GOTD 14000

1& LET Z$=I$+".JOYSTICK I FORT 'R’. DU SKAL FA ’CSR’ (KURSEN) NED PA 0.’ BASE' ER THEN RETURN ELSE GOTO 16000

DISTANCEN TIL BASEN. HASTIGHEDEN STYRES MED 'A".°S"." THEN RETURN ELSE GOTD 15000

17 LET Zs=I%+" DF DG MNED SAMT KURSEW STYRES MED JOYSTICKET. HVIS "DEFTH WARNING THEN RETURN ELSE GOTO 16000

BLIVER R2D MA DU IKKE GA BARE 1 M. LENGERE NED. i THEN RETURN ELSE GOTO 16000

ie 60OTO 350 THEN RETURN ELSE GOTO 18000

19 LET SI=0: LET I=a; P420000: LET Du=( LET DIm0: L 1 THEN RETURN ELSE GOTOD 14000

ET Da=0: LET DS=0: LET Dé&= LET D1 15: IMK I: CLS

20 LET T=B: LET B=INT(RN NT (RNDS70) +361: LET E=INT (RND$ Z: PRINT "DEPTH": CSR 25,.3: PRINT “WARNING":
+12000: LET K=10: LET He: ET O=INT (RNDEFOO0)} +60000: LET SC=0 : PRINT * FUEL": CSR 0,8: PRINT " KNOT"

20 LET ATT=0: LET DES=0: CTLSPR 2.0:1 CTLSPR 1.1 FRINT * £ CSR 0.14: PRINT " OXYGEN"
100 REM PRINT " BASE": CSR 0.21: PRINT " CRS."
105 CTLESFR &.0: GENPAT 3.2,0.0.0,0,0,0,0,0 FRINT “TORPEDO"

107 CTLSPR &.3: FOR UX=4 TO S: FOR XU=4 TO 7: GENPAT XU,UX, 10,0,0,0,0,0:1 NEXT PRINT “READY": CSR 11.21: PRINT "FIRE"

s NEXT

-

aT
109
10,0,01
110 GENPAT 7,0,
40,0,0,01 GENPA
111 GENPAT 4,4,0,
113 GENPAT 4,5,0,

oHouone

114 GENPAT 4,10, 56,33, 16,28,43,74,8,81
NPAT &,10,8,14,141,145,204, 168, 144, 1451
11% GOSUB 21200
118 RETURN

GEMF

GENPAT 5,10,149,446,149,72,34,1
GENPAT 7,10,14%,72,37,144,346,82,

: SPRITE 1.0.3

GOSUE 120:

AND ATT=1 AND H<11 AND T 0

THEN LET H=H=-1: IF H=
THEN LET HmH+1

30 gt



» 725 IF ASCUINKEY$)=8 AND K>0 THEN LET C=C-(INT(RNDX¥3)+1): IF C<-9 THEN LET C=-
9

F27 IF ASC(INKEY$)=25 AND SI=1 THEN GOSUB 18000

‘?';gQIF ASCIINKEY$)=25 AND K>0 THEN LET C=C+(INT(RNDx3)+1}: IF C>999 THEN LET C
935 IF INKEY$=“A" THEN LET K=K+1: IF K=26 THEN LET K=25

37 IF INKEY$="S" THEN LET K=K-1: IF K=—=1 THEM LET Km0

755 IF SI=1 AND H>10 THEN GOSUB 11300

P60 LET G=6+K-26: LET E=E-K: LET O=0-(H%2): LET BwB-k

970 IF DW=0 AND H=98 THEN LET DW=1: CSR 25.4: INK &: PRINT "'******=; CSR 25.5:
PRINT Branses "My INK 4: GOSUB 11000
FB0 IF DW=1 AND H=9% THEN LET Ts=" KNUET AF TRYKKET®: G0OTO 14000

990 IF DW=1 AND H=97 THEN INK F: CSR 25,4: PRINT “**t**t*s; CER 25.5: PRINT “*°

AN g INK I: LET DW=0

995 IF B>200 THEN GOTO 1100

1000 IF C=0 AND B<200 AND B>170 AND H=98 THEN INMK 1: GOSUB 14500: LET SC=SC+300

P: LET D3mi: INK &

1010 1F C=0 AND B<171 AND B>140 AND H=98 THEN GOSUB 201: INK 1: GOSUB 14550: LE

T SC=SC+3000: LET D4=1: INK &

1020 IF C=0 AND B<141 AND B>110 AND H=98 THEN GOSUB 202: IMK 1: GODSUB 14400: LE

T SC=5C+3000: LET DS=1: INK 4

1030 IF C=0 AND B<111 AND B>BO AND H=98 THEN GOSUB 203: INK 1: GOSUB 14450: LET
SC=SC+3000: LET Dé=1: INK 4

1040 IF B<B1 AND C<>0 AND H=98 THEN LET DE=300: FOR NE=2 TO 15: COLOUR 4.NE: SO

UND Z,4,NE+15-(23¥NE): FOR JE=0 TO DE: MEXT JE: LET DE=DE-30: NEXT NE: GOTO 18800

1050 IF C=0 AND B<81 AND B>S0O AND H=98 THEN GOSUB 204: INK 1: GOSUB 144680: LET

SC=SC+3000: LET D7=1: INK & :

1060 IF C=0 AND B<S1 AND B>20 AND H=98 THEN GOSUB 205: INK 1: GOSUEB 14700: LET

SC=SC+3000: LET DB8=1: INK 4

1070 IF C AND B<21 AND B>4 AND H=98 THEN GOSUB 207: INK 1: GODSUB 14720: LET S

C=5C+3000: LET D! INK &

1080 IF AND B<S AND H=98 THEN GOSUE 208: INK 1: GOSUB 14750: LET SC=SC+3000
LET D1 INK 4

1100 IF TIME$S="000030" AND B>400 THEN GOTO 17000

1110 IF ATT=1 THEN GOTO 4000

1120 GOTO 9940

6000 LET DD1=DD1-K: LET DD2=DD2-K: LET DDIw=DDI-K: LET DD4=DD4-K: LET DDS=DDS-

LET DD&=DD&-K

6010 LET Wi=C-DC1: LET W2=C-DC2: LET W3=C-DC3: LET W4=C-DC4: LET WS=C-DCS: LET w

&=C-DCé&

5450 LET HN$=INKEYS

6460 IF HM$=“1" THEN LET CLS : VS
6470 IF THEM LET CLS : V5
6480 IF THEN LET CLS 2 VS

6490 IF HN$=“3" THEM LET

&492 IF HN$="5S" THEN LET VS &: CLS @ VS
&4%4 IF HN$="4" THEM LET V8 &: CLS 1 VE
&500 VS &: IF DES=1 AND ADi=1 THEN CSR 0.0: FRINT "DESTROYER 1": CSR 0.2: PRINT
“DIST. ":DDl: PRINT “CSR. *i1DCl

4510 IF DES=2 AND AD2=1 THEM CSR 0.0: PRINT "DESTROYER 2": CSR
« "3DD2: PRINT “CSR. “:DC2

6520 IF DES=T AND ADI=1 THEM CSR 0.0: PRINT "DESTROYER
- “:DD3: PRINT “CSR. “:DC3

&530 IF DESw=4 AND AD4=1 THEM CSR 0.0: PRINT "DESTROYER 4": CSR ©0.2: PRINT "DIST

CLS : W5

.

k=
]

FRINT “DIST

CSR 0.2: PRINT “DIST

. "3;DD4: PRINT "CSR. “:DCa

&340 IF DES=5 AND ADS=1 THEM CSR 0,0: PRINT "DESTROYER S": CSR 0.2: FPRINT “DIST

. ®3DD3: PRINT “CSR. *“:DCS

6550 IF DES=& AND AD&=1 THEN CSR 0.0: PRINT "DESTROYER &": CSR 0.2: PRINT “DIST
"31DD&: PRINT "CSR. “:DC&

000 VS 4

9700 IF DDI<100 AND AD1=1 THEN GOTO 10000

9710 IF DD2<100 AND AD2=1 THEN GOTD 10000

9720 IF DD3<100 AND AD3=1 THEN GOTO 10000

9730 IF DD4<100 AND AD4wl THEN GOTO 10000

9740 IF DDS<100 AND ADSwi THEN GOTO 10000

9750 IF DD&<100 AND AD&=1 THEN GOTD 10000

9800 IF ADI=1 AND W1<L AND Wi>-L THEN SPRITE 21.3.142-W1.110.0,0,1 ELSE SPRITE
21,3, 300,300,0,0,0

9810 IF AD2=1 AND W2{L AND W2>-L THEN SPRITE 22.3,142-W2,110,0,0,1 ELSE SPRITE
22, 3,300, 300,0,0,0

9820 IF AD3=1 AND W3<L AND W3>-L THEN SPRITE 23,3,142-W3,110,0,0,1 ELSE SPRITE
23, 3,300, 300,0,0,0

9830 IF AD4=1 AND W4<L AND W4>-L THEN SPRITE 24,3,142-W4,110,0,0,1 ELSE SPRITE
24,3, 300, 300,0,0,0

840 IF WSCL AND WS>-L AND ADS=1 THEN SPRITE 25.3,142-WS,110,0,0,1 ELSE SPRITE
2%, 3,300, 300,0,0,0

P850 IF W&<L AND We>-L AND AD&=1 THEN SPRITE 26,3,142-W&,110,0,0,1 ELSE SPRITE
26,3,300,300,0,0,0

9960 CSR 11-(LEN (STR$(B))),2: PRINT Gt CSR 11-(LEN (STR$(E})),&1 PRINT E: CSR 8
~(LEN (STR®(K)}),8: PRINT K: CSR 9-(LEN (STR$(H))).12: PRINT H

9970 CSR 6~ (LEN (STR$(D))),15: PRINT D: CSR 10-(LEN (STR$(B))),19: PRINT B: CSR
18,191 PRINT T: CSR 10-(LEN (STRS(C))).21: PRINT C

975 IF BmO AND C=0 AND K=0 THEN BOTD 11510

5980 IF OCO THEN LET T#=" DXYGEN MANGEL": GOTO 14000

985 IF G<O THEN LET Ts=" BATTERI MANGEL": GOTO 14000

5990 IF B<O THEN LET Te=" DU SEJLEDE FORBI BASEN": GOTD 14000

9995 IF E<O THEN LET Te=" BREMDSTOF MAMGEL": GOTO 14000

5999 GOTO 915

10000 LET Te=" RAMT AF EN DYBVANDSBOMBE": GOTO 14000

10010 LET G=6-10: LET E=E-20: CSR 5,21 PRINT Gi CSR S.&: PRINT Ex RETURN

11000 FOR BK=1 TO 2: FOR AK=10 TO 300 STEP 21 SOUND O,.AK$1.S5,15: SOUND 1,AK,15:
BOUND 2, AKSS, 151 NEXT 1 NEXT i« SOUND 0,0,0: SOUND 1,0,0: SOUND 2,0,0: RETURN
11200 INK &: CIRCLE 142,110,18s LINE 134,110,114,110: LINE 1%0,110,170,110: LINE
142,110, 142,82: LINE 142,118,142,138: INK I

1120% CSR 19,201 INK F: PRINT “'": INK I

11210 RETURN

11300 LET SI=0: GOSUB 14000

11305 CSR 19,20: INK &1 PRINT "'": INK I

11310 RETURN

11500 RETURN

11510 CTLSPR 2,0: PAFER 41 INK 1S5: CLS 1 LET SCWSC+E+D+5000+(T#5000): CSR 1,12:
PRINT "VEL UDFORT MISSION. POINT";SC

11520 RESTORE 215001 FOR XU=1 TO 4%5: READ K.L: SOUND 2, ((4000000)/(328K)),15: FO
R ¥=0 TO L#20: NEXT i1 SOUND 2,0,0: NEXT : SOUND 2,0,0

11530 GOTO 12000

12000 PAPER 1S: COLOUR 4,15: INK 7: CLS

12001 CSR 9,01 PRINT CHR${131):: FOR XC=1 TO 13: PRINT CHR$(130):: NEXT 1 PRINT
CHR$ (132): CSR 9,1: PRINT CHR$(135):: INK 10

12003 PRINT "TODAYS TOP 15":: INK 7: PRINT CHR$(135)

12005 CSR 9.2: PRINT CHR$(133)3: FOR XCw! TO 133 PRINT CHR$(130):: NEXT : PRINT
CHRS$ (134)

12010 FOR X=1 TO 1%: IF SCOC(X) THEN GOTD 12030

12020 NEXT X: GOTO 12050

12030 INK 12: INPUT " ENTER NAME FLEASE ";E$: FOR C=3 TO S: CSR 0,C: PRINT *

": NEXT
12040 FOR N=14 TO X STEF -1: LET AS(N+1)=AS(N): LET C(N+1)=CiN): NEXT M: LET A%(
Nym™ “: LET AS(X)=LEFTS(E®,20}: LET C(X)=SC

12050 FOR X=15 TO 1 STEP -1: CSR 26,X+3: INK 12: PRINT C(X}): NEXT : FOR X=i5 TD
1 STEP -1: INK &: CSR S,X+3: PRINT AS(X): NEXT

12060 FOR %=15 TO 1| STEP -1: INK 4: CSR O,X+3: PRINT X: NEXT

1299% CSR 10,22: PRINT "PRESS ANY KEY"

13000 FOR XU=1 TO S000: IF INKEY$<>"" THEN GOTO 350 ELSE NEXT : GOTO 350
13500 VS 4: PAPER S: COLOUR 4.1: CLS : INK 4: FOR UX=0 TO 255: PLOT UX,B&+SINIUX
Y3 NEXT

13510 CTLSPR 2.5: CTLSPR &.3: SPRITE 1.5,54,83,0,0,10: SPRITE 2,3,40,83,0,0,1
13515 SOUND 3,73,15: FOR Ux=270 TO 214 STEP -1: SPRITE 3,4,UX.74,0,0.1: FAUSE 50
: NEXT : SOUND 3,0,0

13517 CER 9,10: INK Sz PRINT mteresrrsrrsccccn, gosyB 21000

13520 SPRITE 4,4,220,74,0,0,1: SOUND 3,4.7: FOR UX=220 TO &4 STEF -1: MVSFR 1,4,
4: PAUSE 10: NEXT : SOUND 3.0,0

13522 ADJSPR 2,1,0: ADJSPR 2,4,0

13525 LET DE=300: FOR NE=2 TO 15: ADJSPR 1.2.ME: SOUND 3.4,NE+1S-(28NE)}: FOR JE=
O TO DE: NEXT JE: LET DE=DE-I0: NEXT NE

13530 RESTORE 21100: FOR UX=0 TO 101: READ XU: IF XU=0 THEN RESTORE 21100 ELSE
MVSPR 1.2.2: ADJSPR 1,2.XU

13540 WEXT UX: ADJSPR 1.2,0: SOUND 3,75,1%5: FOR UX=0 TO 220: MVSPR 1.3,4: PAUSE
50: NEXT : SOUND 3,0,0

1399% RETURN

14000 CTLSPR 2,0: FOR DWsO TO 191: FLOT 1.DW: DRAW 254: NEXT : PAFER I: INK 15:
CLS ¢+ CSR 0,121 PRINT T#: PAUSE BOOO: GOTOD 12000

14500 IF D THEN RETURN

14501 LINE 135.110.135.117: LINE 145,110.145.117: LINE 135.117.145.117

14510 LINE 133,110,135,110: LINE 145,110,147,110: LINE 133,110,133,119: LINE 147

+110,147,117

14520 LINE 135,119,145,119: LINE 133,119,155,141: LINE 147,118,186.141: LINE 155

» 181,165,141

14530 LINE 147,110,165,1311 LINE 165,131, 166,141

14540 RETURN

14550 IF D4=1 THEN RETURN

14551 LINE 130,109,.130,121: LINE 145,109,145,121: LINE 130,121.145,121

14560 LINE 126,109,126,125: LINE 149,109,149,125: LINE 126,125,149,125: LINE 126

109,130, 109: LINE 145,109,149, 109

14570 LINE 126.125.148,159: LINE 149,125.171,159: LINE 14B,159.171.159: LINE 149

L109,171,144: LINE 171,144,171, 15

14590 RETURN

14500 IF DS=1 THEN RETURN ELSE LINE 121.110,121,132: LINE 151,110,151,132: LI

NE 121,132,151,132

145610 LINE 115.110,115,136: LINE 157.110.157,136: LINE 115.136.157.136: LINE 115

4110,121,110: LINE 157,110,152.110

14620 LINE 115.136,146,167: LINE 157,136.175,154: LINE 157.110,175,129

144630 RETURN

14650 IF Dé=1 THEN RETURN ELSE INK 1: LINE 10%.83.10S,133: LINE 179.83.179.13

3: LINE 97,83,97,141: LINE 187,83,187.141

14660 LINE 97,83, 105,83: LINE 179,83,187,83: LINE 105,133,179,133: LINE 97,141.1

87,141

144670 LINE 97,141,118, 141

14675 RETURN

14480 IF D7=1 THEN RETURN ELSE LIME 104.70,104.150: LINE 104,70,180,70: LINE

180,70, 180, 150: LINE 180, 150, 104, 150

14485 FOR UX=100 TO 119: PLOT 132.UX: DRAW 20: MEXT : LINE 104,70,132,100: LINE

180,70, 152, 100: LINE 104,150,132,120: LINE 180,150, 152.120

14490 RETURN

14700 IF DB=1 THEN RETURN ELSE LIME 104,70,104,150: LINE 104,70,180,70: LINE

180,70,180,150: LINE 104,150, 180, 150

14705 FOR UX=9% TO 124: PLOT 127,UX: DRAW 301 NEXT

14710 LINE 104,70,127,95: LINE 104,150,127,124: LINE 180,70,157.95: LINE 180,150

, 157,124

14715 RETURN

14720 IF D9=1 THEN RETURN

14725 FOR UX=90 TO 129: PLOT 122,UX: DRAW 40: NEXT

14730 LINE 104,70,122,90: LINE 104,1%50,122,129: LINE 180,70,162.90: LINE 180,150

,162,129: INK 15: LINE 104,70, 180,70

14740 RETURN

147%0 IF Di10O=1 THEN RETURN ELSE FOR UX=70 TO 1503 LINE 104.UX,.180,UX: NEXT :

RETURN

15000 GOTO 15000

16000 CSR 14,3: PRINT * “: CSR 13,4: PRINT * “: CSR 12,5t PRINT *
"; CSR 11,6: PRINT " ~

16010 FOR Xv=7 TD 1

L 110,601 RETURN

17000 LET DD1=300: LET DCi=C-47: LET DD2=320: LET DC2=C-10: LET DD3=300: LET DC3

=C-127: LET DD4=350: LET DC4=C-197: LET ATT=1

17010 LET DDS=340: LET DCS=C-81: LET DD6=350: LET DC&=C-165

17020 LET AD1=1: LET AD2=1: LET AD3=1: LET AD4=1: LET ADS=1: LET AD&=1: LET AD7=

11 LET L=4S

CSR 11,XY: PRINT * "y MEXT @ IMK 41 CIRCLE 142

17030 INK &: FOR XU=O TD 4: SOUND 3,0,0: CSR 25,13: PRINT “****°"'"; CSR 25,14:
PRINT ®t***t*s4y CSR 25,15 PRINT "**'*''*"; PAUSE 300
17040 SOUND 3,1,15: CSR 25,13: PRINT "ATTACK ": CSR 25,14: PRINT “"WAVE IN": CSR

25,15: PRINT "RANGE "1 PAUSE J00: NEXT

17040 SOUND Z,0,0: INK I

17070 GOTO 1110

ABOOO SOUMD 3,4,7: FOR UX=44 TO 100 STEP .3: SPRITE 19,1,151,UX,0,0,1: NEXT : SO
UND 3,0,01 SPRITE 19,1,300,300,0,0,0: LET T=T-1

18010 IF Wi=0 OR W2=0 OR W3=0 OR W4=0 OR WS=0 OR We=0 THEN GOTO 18020 ELSE GOS
UB 11300: RETURN

18020 IF Wi=0 AND AD1=1] THEN LET AD1=0: LET SC=SC+1500: SFRITE 21,3,300,300,0,0
+0: GOTOD 183500

18030 IF W2=0 AND AD2=1 THEN LET AD2=0: LET SC=SC+13500: SPRITE 22,3,300,300,0,0

.0: GOTO

18040 IF W3=0 AND AD3=1 THEN LET AD3=0: LET SC=SC+1500: SFRITE 23,3,300,300,0,0
.0 GOTO 18500

18050 IF W4=0 AND AD4=1 THEN LET AD4=0: LET SC=SC+1500: SPRITE 24,3,300,300,0,0
.0 GOTO 18500

18040 IF WS=0 AND ADS=1 THEN LET ADS=0: LET SCs=SC+1500: SPRITE 25,3,300,300,0,0
L0 GOTO 18500

18070 IF W&=0 AND AD&=1 THEN LET AD&=0: LET SC=SC+1500: SFRITE 26,3,300,300,0,0
.0: GOTO 18500

18090 RETURN

18500 LET DE=300: SPRITE 18.10.142,110,0,0,6: RESTORE 21100: FOR NE=15 TO 2 STEF
—1: READ XU: ADJSPR 1,18,XU: SOUND 3,4,NE

18510 FOR JE=0 TO DE: NEXT JE: LET DE=DE-30: NEXT

18550 SOUND 3,0,0: SPRITE 18,10,300,300,0,0,0: GOSUB 11300: IF AD1=0 AND AD2=0 A
ND ADI=0 AND AD4=0 AND ADS=0 AND AD&=0 THEM LET ATT=0: GOTO 18570

18540 RETURN

18570 VS &6: PAPER 15: CLS : VS 4: INK 15: CSR 25,13: PRINT “*****" CSR 25.14:
PRINT ®*tsettiiy COR 25,15 PRINT "**'*'*'*"; INK I: RETURN

18800 CTLSPR 2,01 PAPER I: COLOUR 4,1: INK 15: CLS : CSR S5,15: PRINT “DU SEJLESE
IMOD KAJEN '“: FPAUSE B8000: GOTO 12000

21000 REM

21095 LET XC=0

21094 FOR M=1 TO LEN (Z%)-3%9: INK 15: CSR 7.12: PRINT MIDS(I$.M, 1%

21097 V5 2: LET XC=XC+1: IF XC=3 THEN LET XC=0

21098 ON XC GOTO 21120, I0.21140,21150

21097 V5 4: IF INKEY#$< THEN SOUND ©,0,0: CSR 7.12: PRINT "

*: RETURN ELSE NEXT GOTO 21095

21100 DATA &6,11,%,10,8,6,10,%,11,46,10,%,8,0
21120 IMNK 4: CSR 0,0: PRINT US$: IMK &: CSR O,1: PRINT US$: INK 1: CSR 0,2: PRIN
T USs$: INK 12: CSR 0.3: PRINT USs: GDTO 21099
21130 INK 12: CSR 0.0: PRINT US$: INK 4: CSR O.1: PRINT US$: INK &: CSR 0.2: FRI
NT US$: INK 1: CSR ©0,3: PRINT US$: GOTO 2109%
21140 INK 1: CSR 0,0: PRINT US#: INK 12: CSR 0,1: PRINT US®: IMK 4: CSR 0,2: PRI
NT US$: INK &: CSR 0,31 PRINT US$: GOTO 21099
21150 INK &: CSR 0,01 PRINT US#: INK 11 CSR O,1: PRINT US$: INK 12: CSR 0,2: PRI
NT US$: INK 4: CSR 0,31 PRINT US$: GOTO 21099
21160 NEXT XC: VS &
21170 GOTO 21098
21200 GENPAT 0,65, 126,102,102,126,230,230,230,0:1 GENPAT 0,46,124,102,102,124,230
» 230,252,0
21210 GENPAT 0,467,126, 102,956,%6,224,230,254,0: GENFAT 0,48,120,108,102,102,230,2
30,254,0
21220 GENPAT 0, 49,126,98,%6,120,224,224,2%4,0: GENPAT 0,70,124,94,94,120,224,224
.224,0
21230 GENPAT 0,71,126,102,96,110,230,230,254,0: GENPAT ¢,72,102,102, 102,126,230,
230,230,0
21240 GENPAT 0,73,124,54,24,24,24,55,124,0:1 GENPAT 0,74,30,12,12,12,12,110,128,0
21250 GENPAT 0,75,102,108,120,112,248,234,230,0: GENPAT 0,74,96,95,95,96,224,2246
2 254,0
21260 GENPAT 0,77,99,119,127,107,99,99, 103,01 GENPAT 0,78,102,118,126,126,278,.23
0,230,0
21270 GENPAT 0,79,126,102,102,102,230,230,254,0: GENPAT 0,B0,126,102,102,126,224
«224,224,0
21280 GENPAT 0,81,1246,102,102,2T0,238,254,2,0: GENPAT 0,82,124,102,102,124,248,2
36,230,0
21290 GENPAT 0,83,1256,102,98,126,4,230,254,0: GENPAT 0,84, 12&,24,24,24.56.56.55.
o
21300 GENPAT 0,8%5,102,102,102,102,230,230,254,0: GENPAT 0,B86,102,230,2
$50,24,0
21310 GENFAT 0,87,115,99,99,107,127,119,99,0: GENPAT 0,88, 102,102,60,24,60,270,2
30,0
21320 GENPAT 0,8%9,102,102,560,24,24,54,55,01 GENPAT 0,90,126,70,12,.24,48,224,254,
o

230,102

21330 GENPAT 1.130,0,0,0,255,255,0,0,0: GENPAT 1,131,0,0,0,7,15,28,
21340 GENPAT 1,132,0,0,0,224,240,36,24,24: GENPAT 1,173,24,24,28,15,7,0,0,0
21350 GENPAT 1,134,24,24,56,240,224,0,0,01 GENPAT 1,135,24,24,24,24,24,24,24,.248
21360 GENPAT 0,93,24,0,860,102,126,230,230,0: GENPAT 0,92,1,124,102,106,114 b, 2
54,01 GENPAT 0,91,62,72,72,76.124, 200, 206,0

21400 RETURN

21500 DATA  S23.3,15,523.7,15,523.3, 15,4564, 2, 15,440,15,523.
»B880,15,880, 15,880, 15,784, 15, 698. 4, 60

21510 DATA S587.4,1%5,587.4,15,587.4,15,4659.3,15,4698. 4,15, 4659. 3. 15, 696. 4, 15, 5687
-4,15,523.3,15,523. 3, 15,523, 3, 15, 464, 2, 15, 440, 50

21520 DATA 523.3,15,523.3,15,523. 3,15, 4566. 2, 15, 440, 15,523, 3, 15, 698, 4, 15, 784, |
5,880, 15,880, 15,880, 15,784, 15, 498. 4,30

21530 DATA &98.4,30,784, 30,784, 70, 698. 4, T0, 659. 3, 30, 698. 4, F0

24,24

-15,498.4.15,784.15

Mas




Variabel Dump til Spectrum
48 K udprinter alle definerede
variabler, simple s&vel som
dimensionerede tal og tekst-
variabler, samt for-next vari-
abler, og disses vaerdier.

Nér du har indtastet program-
met, vil det automatisk kon-
trollere, orn du har tastet data-
erme korrekt ind. Nér du skal
gemme programmet pd&
bénd taster du SAVE ""Var

Dump’’ CODE 64800, 492.
Nu kan du hente programmet
med CLEAR 64799:LOAD 'Var
Dump’* CODE. Du skal blot
veere klar over, at du vil slette
alle variabler, nér du loader
programmet ind, - s& du mé
tage programmet ind f@r du
skal bruge det.
Du kalder rutinen med RAN-
DOMIZE 64800.0]

Lars Kjcer Larsen




IF PEEK(491SZ>=16&3 THEN @
A=4315Z

READ B: IF B=S993 THEH

FOKE A.B:'A=A+1:C=B+C:G0TO 3@

IF C<o>a%3m3a THEM PRINT"DATA FEJLI™:

———— FUNKTIONS DEFIHERING
REM
DEF FH RACXI=D. 1#x—STIHCX2
M
IMITIALISERIMNG
M
PRIMT"cCLR2>"
FOKE SS.8:FOKE 5.3
FOKE S3Z5a.49
GRAFH=43434<3 1
HEM=<3915=
—J

HOWED FROGRAM

CTHER  Zae

EREME TER

FE D =35 PMITH = P 1
HE D s FUIHE T A S THEEILE -

O AKSE -

THE R =16

FPLOT .

THEH S5e

FLUNETION ——m——————
1% F F
P P o o [ o
HE=T AL
RETLIRH
FIHD MAS
T CDRESR O HMED
M2 STEF =
2 THEHN =2
1 THEM “1=FHHA
HED»% MIHK="_.%1

y

Grafplotter tegner grafen for
en hvilken som helst funktion
du gnsker, ndr denne blot er
indtastet i linie 90 efter DEF
FNA(X)=

Grafplotter udregner max. og
min. vcerdier for funktionen i
intervallet Xmin. - Xmax. De
to vaerdier indtaster du i kers-
len af programmet.
Stepsterrelsen, du veelger, an-
giverden nejagtighed, du vil
beregne vcerdieme med. Na-

DATAH
DHETH
DATA

DATHA

DHRTA

DHRTH

DFTF

DHETH

THTH

nHTH

DA TH

T

nNETE

D T A

DFITHA

D TH

HETH

DHATHA

TATA

DATH

DARTAH

nErA

DATA

A TA

DFRTA GG . C

IIATAR Z47 .
DATH 172

DATA 179 .

1|

DARTA az21 .

n
]

DARTH @16 .

2
I

DARTAR a3z.

v &

9

DARATAHR 1323.

il
)

o

DATH Z8aa.
DATA 1==.

8N
DM G @ b Qi G

g

DATA 157 .

a9
0o N d @
[

98
g

DATA O&8&.

05

"
9
[}

DATA aaa.
DATA 141 .

W a
=
[

=N
-
N
8

DATA 1<41.

turligvis tager det lcengere tid
at beregne mere ngjagtigt.
Foruden at beregne de on-
skede to vcerdier, tegnes gra-
fen i hojopleselig grafik. og
koordinatakseme er ogsd
indtegnet.
Der er dog ikke angivet koor-
dinater p& akserne, men
man kan jo blot benytte gra-
fen som skitse.[]

Thomasz Kapielewicz
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Jukeb

B Du kan bruge enten hele
programmet eller blot en blok
fra det, hvis du vil scette et mu-
sikstykke ind i dine Lambda-
programmer. Det er et pok-
kers indtastningsarbejde, “{
men lyden er fin, og der er al-
le de melodier du altid har
drgmt om.[]
Claud D. Sgrensen
og Michael M. Jargensen
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> 10 REM  ssteskshodobobob sk kb bk s b bbb bbb o

20 REM * *
30 REM * MUSIK-EXSEMPLER

40 REM # " TIL LRMEDA 2300

S6é REM * LAVET AF

60 REM *CLAUS C. SORZINSEN OG
70 REM #MICHAEL M. JORGENSEN
S0 REM = ™
A0 REM stk shokoskeshe sk skok s bbb s oo o ek b
100 CLS

i19 PRINT AT 0, 83"MUSIK-EKSEMPLER

-

120 PRINT
130 PRINT "1.
140 PRINT "2,
156 PRINT "“3.
160 PRINT "4. POPCORN"
170 PRINT "S. MINKA"
180 PRINT "&. BONDE MARCH"
: PRINT "7. SE HAN KOMMER"
200 PRINT "B. WELCOME SWEET PLEA
SURE"
205 PRINT "S.
AMMET > "
Z10 PRINT
220 PRINT
230 PRINT
240 PRINT "TRST ET AF OVENSTAAREN
DE TAL"
ZS0F$=INKEY$
2 IF F${"1" OR F$>"3" THEN GOTO

YESTERDAY"
WHEN THE SAINTS"
WHART SHALL WE DO"

SLUT(SLETTER PROGR

IF F$="1" THEN GOTC 1000

iF F$="2" THEN GOTO Z000

IF F$="3" THEN GOTO 3000

IF F$="4" THEN GOTO 4000

IF F$="5" THEN GOTO S000

IF F$="6" THEN GOTO &000

IF F$="7" THEN GOTOD 7000

IF F$="B" THEN GOTOD 2600

IF F$="9" THEN PRINT "ER DU S
IKKER (J/N)"

553 IF F¢="" THEN GOTO 2350

iS5 INPUT B$

IF B$="J" THEN STOP

IF B$="N" THEN GOTO 100

iF B$="" THEN GOTO 355

IF B$(>"J" AND B${}"N" THEN G
0TO 355

160060 CLS

1010 PRINT AT 5,53 "DEN VIL NU SPIL
LE YESTERDAY"

1020 PAUSE 100

1GZ0 REM sobsobsbkdortok

1040 REM *YESTERDRAY#*

1050 REM sedskskbttsk

1066 TEMPO 37

1070 FOR N=1 TOZz

10280 GOSUB 11460

1G98 GOSUB 1140

1100 MUSIC "ESESR4B4C) 4BZAZBLAZGA
RZE10"

1110 MUSIC "ESESRA4BA4C) 4BZAZBLAZG4
B4C)4G4F4E4L"

1120 GOSUB 1160

11360 NEXT N

1140 MUSIC "C4E4LD4A{4C4EZEL1O"
115¢ GOTO 100

1166 MUSIC "D2C2C1z"

1176 MUSIC “"E2fZeZAZB2C)2BZAZA12"
1180 MUSIC "RZAZGZF2EZDZFZEZESBD4"
1199 MUSIC "C4E4D&A{4LCAEZE1O"
1200 RETURN

2000 CLS

2010 REM sobksobsmddrdkkdopk

2020 REM *WHEN THE SAINTS:*

ZOZO REM soskskkrkskson koo ok bk ok

2035 PRINT AT S, 0:3"DEN VIL NU SPIL
LE WHEM THE SAINT"

2036 PAUSE 100

2040 TEMPOD 4
ZOSORS="F(16RA{16B{16C50OF {16A{16B
{16CSOF (16R {16B{146CI2A(I2F (I2A(3
Z2G(S0R{16A (16"
ZOL0BS="G(16F (Z2F {32A(32C32C16B«(
al‘;‘) "

2070CE="F (16A{16B{16C32A(32F (326
(ZZF (4"

2080 MUSIC A%

2090 MUSIC B%

2100 PAUSE 9

2110 MUSIC C%

2120 PAUSE 15

2130 MUSIC A%

2140 MUSIC EB%

2150 PAUSE 9

21460 MUSIC C%

2170 GODTO 100

Z00e CLS

3010 REM *

SO20 REM *WHAT SHALL WE DO#*

ZO3I0 REM  sobskbeokobb okt shokokok bbbk

G35 PRINT AT 5, 03"DEN VIL NU SPIL
LE"$TAB 153"WHAT SHALL WE DO"
Z036 PAUSE 100

040 TEMPO 4
IOS0AS="R(16A(BA(BA(1L6A{(BA(BA(1E
D{1b6F(16AC16G(14G(SG(SG(146G(26G¢(8E
G{16C{16E(14"
IOL0B$="G(156R{16A(SA(BA{156A(BA(R
A{16B{15C16DI6C1I6AC16G{LILE (16D (3
2D (32"
ZOT70CH="A(IZA(32R{14D(1&F (16A(14&
G(I2G{32G{(16C{16E{16G{16A(3I2A(I2
A{16BC16C1IL"
ZOB0D$="D16C16AC16G{16E (16D (32D
J2"

Z085 FOR X=1 TOZ2

3030 MUSIC A%

3100 MUSIC B%

3116 MUSIC C%

3120 MUSIC D%

3130 NEXT X

Z180 GOTOD 100

4000 CLS

4010 REM sk

4020 REM *POPCORN#*

4030 REM ssokskokokon

4035 PRINT AT S, 231"DEN VIL NU SPIL
LE POPCORN"

4036 PAUSE 1o¢

4040 FAST

4050 TEMPO 15

4060 FOR P=1 TOZ

4970 MUSIC "AzGz"

4080 FOR N=1 TOZ

4G90 MUSIC "AZEZC2EZA(4AZGZ"
41060 MUSIC "AZEZCZEZA{4AZB2"
4116 MUSIC "C)ZBZC)ZAZBZAZB2G2"
4120 IF N=1 THEN MUSIC "AZGZAZFZA4
RzG2"

4130 IF N=2 THEN MUSIC "AZGZAZB2C)
4E}» 2Dy 2"

4140 NEXT N

4150 FOR N=1 TDZ

41460 MUSIC “E)2C)2G2C)ZE4E)2Dy2"
4178 MUSIC “E)2C)2G2C)2E4E) 2f)2"
4180 MUSIC "G)2f)2G)2EY2F)2E)Y2€) 2
D» 2"

4190 IF N=1 THEN MUSIC "E)»2ZD)2E)zC
YZE}4E) 2DY 2"

4200 IF N=2 THEN MUSIC "E)2D)2C) 2D
Y ZEY4RZG2"

4210 NEXT N

4220 FOR N=1 T0Z

4230 MUSIC "C)1&A12C) 2Dy ZE) 2D) 8C)
160

4240 NEXT N

4245 FOR N=1 TOZ2

4250 FOR N=1 TOZ

4260 MUSIC "G14E12GZA2BEAS"

4270 IF N=1 THEN MUSIC "Gi&"
4280 IF N=2 THEN MUSIC "Gi1z"

4230 NEXT N

4300 NEXT P

4310 SLOW

43206 GOTO 100

S000 CLS

SO10 REM sk

S0O20 REM *MINKRA#*

SOTO0 REM sokstokotok

S0O35 PRINT AT S, 3:"DEN VIL NU SPIL
LE MINKA"

5036 PAUSE 100

5S040 TEMPO &
SO50A%*="A(BA{(BA{(EA{(SA{(SCSE (SR (20
{BG{BG(BG(BG (BB {(BA(SG{(BR{(3A(BA(E
A {BAR(BCSE(8"
SOLOB$="R(BG(SB(3E(3G(3A(1&6A(1&"

S50O70C$="C8CECECECEESDECEE (8B (8B (
2B (BB (SDSCBB (SR (SA{(BA(BA (SR (BCERB
{BA(EG(BB{BEB"
S5OB0D$="G(8A{16A (16"

5038 MUSIC A%

5100 MUSIC B%

5110 MUSIC C%

5126 MUSIC D%

51386 MUSIC C%

S146 MUSIC D%

5156 GOTOD 100

L0008 CLS

HO10 REM sekskkotoksb ook ok

&£020 REM *BONDE MARCH+*

HEO3T0 REM setobctokdotokoks dook

&£035 PRINT AT S, ©3"DEN VIL NU SPIL
LE BONDEMARCH"

&£6036 PAUSE 100

6040 TEMPO 4
LOSOA$="E (SF (BG{14E (BF {BG (166G (16
E1&C16"
6O6OB$="D146D16CEB(EBA(BG(SG(16EL6
cis"
&O70CH="D15D146CEE(SA{(BB{BC16C16C
16"

L0OS0D$="DECSB (164B(BA(BG(16G(16E1
&C146DSCEB(BE(EBA(SG(1466{16E16C1E"
6030 FOR N=1 TOZ

6100 MUSIC R%

&116 MUSIC B%

6120 MUSIC RA$

6130 MUSIC C%

6140 NEXT N

&£150 FOR M=1 TOZ

6160 MUSIC D%

&1760 MUSIC A%

6180 MUSIC C#

6190 NEXT M

6200 GOTO 100

7008 CLS

7010 REM sokotokskbskdbokbokdokk

7020 REM #SE HAN KOMMER:#*

TO3I0 REM s#tokshssbdkobbkoksdok

7635 PRINT AT 5,03"DEN VIL NU SPIL
LE SE HAN KOMMER"

7636 PAUSE 100

7040 TEMPO 4

7050 FOR A=1 TOZ

7040 FOR N=1 TOZ

76070 MUSIC "D3ZB{(14C16D3I2G(32A(8BB
(ECBDBC14B{(146A{54B (BCEDBEBD14D16
G4B8D1&C10B(10O"

7080 MUSIC "ClOR{146G{10G{&4"
7090 NEXT N

7100 MUSIC "B{BA{(BB{(BCB8B{146B(16A(
I2G(32G(BF (BG{(BR{(BG{16G{16E32c32
D146EBDEC16D16"

7110 MUSIC "D&64D3IZEB{146C1&6D32G(15A
{E8B(BCB8DBC14B{146A (328 {BCEDECEDEE
BD1&D146G16DLIG"

7120 MUSIC "C14B{16R{16G(16G{(32D3
2B (32B(32G{(32A(I2A{(32A(H4B(32D32
DE2B{(32A (32"

71306 MUSIC "A{32G(32"

7146 NEXT A

7156 GOTO 100

8000 CLS

SO10 REM stekokstosioh koo okok ok

8020 REM +SWEET PLEASURE#*

BO30 REM sk

BO35 PRINT AT S, 93"DEN VIL NU SPIL
LE SWEET PLEASURE"

BO34 PAUSE 100

8046 TEMPO 3
B0S0A%="C156C146C16CIZC16A(1E6B(16A
(1466(326G¢(16F {16G{166¢146G(32G(16B
{16G¢(146A(156"
BOLOB$="B{(IZB(16A{Z0G (16F (16E (8D
{BE{(BF (BG(1&6F (3Z2E{1&F (32"
BO70C$="R{16D16B{14CIZD16E16F16D
16E32E146C16C16D16C30C1A6B(16A {1606
(2"

8080 MUSIC A%

8090 MUSIC B%

E100 MUSIC Cs

8116 MUSIC "A{32"

8120 MUSIC Cs$

8130 MUSIC "R{(32A{16A(16R{16B(16A
{30A{16G(16F {(3Z2E {16F (32"

8140 GOTO 100

8500 SAVE "MUSIk"

8510 GOTD 10

gt 39




1. del 2.del

1 T=10
2 FOR A=S2000 TO S20111READ SIPOKE A.SINEXT

3 DATA 32.68.183,32,209,194,32,182,194,76,32.203

10 A®="[T CRSR HOJRES)TX CRSR HOJRES ) e CRSR HOJRES e~

11 8% 1)="0000000000+00 +00+00+00000000 +0+0+0000+0 +00000- - - -+ 4 - - - - - --00000000 *

O PRINT*({CLR,CRSR MEDID,SPACESYHEAD TO HEAD RACE" 12 B# 2)="+00+00+00000000 + +000000 +00+00+00+000+00 +00-00-00--===

1| PRINT*(CRSR MNED3)VENT LIOT * 13 B 3)="-00-000-0-0-00-00-00+0+0+0+0+0+0+0+040+0+0-0--0-0--0-0--0"

10 FOR A=14344 TO 148231READ S1POKE A, SINEXT 14 B8 4)="-0--0-0--0=+~=000000000+++++++===++++00-00-00-0-0++++00000000000000 ~

100 DATA ©, 24, 36, 66, B6, 254, 184, 184 R R em

101 DATA O, 120, 68, BB, 124, 194, 196, 248 17 PRINT*C(CLR}"ICHS

102 DATA O, 24, 36, 64, B4, 192, 228, 120 18 FOR A=0 TO LEM C®)1POKE 30000+A ,PEEKC 1024+A) INEXT

103 DATA 0, 64, 124, BB, BB, 184, 194, 232 20 PRINT*(CLR)IDETTE PROGRAM ER LAVET AF ML"

104 DATA O, 128, B4, B4, 232, 1892, 192, 294 21 PRINT"(CRSR MEDZM C)*

103 DATA O, 126, B4, B4, 232, 192, 182, 192 22 PRINT®(CRSR MED3IMWENT LIDT INDLAESHING TIL MASK INKODE *

106 DATA 0O, B0, 86, 64, 192, 198, 194, 232 70 REM SPRITE FIGUR

107 DATA O, 86, 66, 66, 234, 194, 194, 194 71 FOR A=B32 TO B94:READ S:POKE A,5!MNENT

108 DATA O, O, 16. 16, 48, 48, 48, 48 72 DATA 0.248,0,0,32,0,0,168,0,0,248.0,0,168,0,0,32,0,0,112,0,0,112,0,0,848,0

108 DATA O, 8. 8. 8., 8, 200, 208, 224 73 DATA O,248,0.,13,141,128,13,141,128,1%,143,128,13,2%3, 128,112,249, 128,0,248,

110 DATA ©, 70, 72, 80, 224, 208, 200, 188 o

111 DATA 0O, 64, 64, 64, 192, 182, 194, 234 74 DATA 3,234,0,3,2%4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

112 DATA O, O, 102, 80, 218, 194, 194, 184 80 REM HOVEDPROGRAM

112 DATA O, 66, 98, B2, 202, 1898, 194, 1894 81 FOR A=32000 TO S2116tREAD S1POKE S3280.S1POKE A.SINEXTIFOR R=0 TO 2000:NEXT

114 DATA O, 80, 66, BB, 194, 1894, 1894, 232 82 DATA 32,.68,193,32,241,194,32,218,194,32,72,194,32,96,193,32,143,194,32.,8,

113 DATA ©, 120, 68, 66, 196, 248, 182, 182 189

118 DATA O, B0, 66, 86, 210, 202, 198, 234 83 DATA 174,288,2,224,0,208,8,32,99,185,169,1,141,228,2,174,228,2,224,1,208,8

117 DATA O, 124, 86, 66, 232, 208. 200, 196 84 DATA 32,31.193,168.,0,141,229,2,173.229.2,14)1.228.2

118 DATA O, 80, €64, 64, 60, 130, 194, 232 83 DATA 174,184,2,224,0,208,3,32,136,19%

119 DATA 0, 234, 16, 16, 48, 48, 48, 49 BE& DATA 174,193,2,.224,0,208,3,32,195,19%

120 DATA O, BB, BB, 66, 194, 134, 194, 232 87 DATA 174,230,2,224,1,208,11,169,0,141,2,208,173,231,2,141,183,2 : 11 44

121 OATA O, O, 184, 184, 100, 100, 36, 36 88 DATA 174,232,2,224,3,208,1,96,174,233,2,224,3,208,1,96 B [ dette racerbllsspll til Com-
122 DATA O, 130, 130, 146, 146, 212, 212, 232 e DATA 32,87,189,76,32.203 :

123 DATA O, 130, 68, 40, 16. 104, 228, 194 80 FOR A=48165 TO S0IE3IREAD S:POKE S3260.5:FOKE A,SIMENT modore 64 kqn man Spllle 2
124 DATA ©, BB, 66, B6, 60, 8, 24, 24 83 GOTO 10000 : ;
125 DATA O, 126, 2, 4, 8, 112, 86, 126 100 REM SCROLL BAME 1¢48165-4928%) Splllere pCI en gang (Spllt-
126 DATA ©, 126, 136, 136, 234, 136, 136, 142 102 DATA 162,0,189,144,5,157,184,5,232 224,27 ,208,24% r
127 DATA 0, 124, 134, 138, 146, 162, 194, 124 103 DATA 162.0,1689.104,9,157,144,5,232 224,27 ,200,243 Screen)- MCID an OgSé Spllle
128 DATA 16, O, 124, 130, 130, 2%4, 130, 130 104 DATA 162,0,109.64,9,157,104,3,232,224,27,200,245

120 DATA ©. 0, 0, 0, 0, 0, 0, 253 105 DATA 162,0,189,284,3,157,64,3 232,224,247, 208 , 243 mod computeren med man-
130 DATA ©, O, O, O, O, O, 235, 233 106 DATA 162,0,188,240,4,157,24,5,232,224 27,208,245 ;

131 OATA 0, 0, 0,0, 0,0, 0, 0 107 OATA 162,0,189,200,4,157,240, 4,232 224,27 208,245 ge forskellige svcerhedsgra-
132 DATA ©, O, O, 0, O, O, O, 233 108 DATA 162,0,189,160,4,157,200,4,232,224,27,208,245 : :

133 DATA ©, O, 0, O, O, O, 293, 233 108 DATA 162,0,188,120,4,157,160,4,232,224 27,208,243 der. Spl].let erdelt opl todele.
134 DATA ©. O, O, O, O, 233, 233, 233 110 DATA 162,0,188,80,4,157,120,4,232,224 27,208,245 . .

135 DATA ©, O, O, O, 233, 233, 233, 233 111 DATA 162,0,189,40,4,137,80,4,232,224,27,208,245,96 1. del. Grafik til banen.

136 DATA 255, 295, 233, 255, 0, 0, 0, O 120 REM SCROLL BANE 2¢ 48308-48438)

137 DATA 235, 233, 233, 0, 0, O, O, O 121 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 2. del. Selve hovedprogrcxm—
138 DATA 233, 233, 0, 0, O, 0, O, O 122 DATA 162,0,188,132,7.157,192,7.232,224,27.208.243

139 DATA 255, 0, 0, 0, 0, O, 0, O 123 DATA 162,0,188,112,7,197,1%2,7,232,284,27 208,243 met.

140 OATA ©, O, O, O, O, O, 0, O 124 DATA 162,0,188,72,7,157,112,7,232,224,27,208,243 : :

141 DATA 0, 0, 0, 0, O, O, 0, O 12% DATA 182,0,188,32,7,187,72,7,232 ,224 ,27 ,208,245 Da Splllet er delt op1 to, skal
i42 DATA 0, O, O, 0, O, 0. 0, O 126 DATA 162,0,188,.248,6,157,32,7,.232,224.27,.208,245

143 DATA ©0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 127 DATA 162,0,189,208,6,137,248 6,232,224 .27 208,243 man huske atsave 1. del efter
144 DATA ©, O, 0, 0, 0, O, 0, O 128 DATA 162,0.188,168,6,197,208,6,232,224,27,208,243 . . .

145 DATA ©, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 128 DATA 162,0,189,128,6,157,168,6,232,224 27,208,245 lndtastmng. Derefter indtastes
146 DATA ©, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O 130 DATA 162,0,189.86,6,137,120,6,232,224 27,208,243 .
147 DATA O, 120, 132, 132, 0, 132, 1328, 120 121 DATA 162,0,189,48,6,137,86,6,232 224,27 ,208,245,96 anden del, som SelVIQﬂgellg
148 DATA ©, 2, 2, 2, 0, 2, 2, 2 140 REM STYRING BIL 1 (48440-49437)

148 DATA 0, 234, 2, 2, 234, 128, 128, 234 141 DATA 174,1,880,884,.851,208,3,206,0,208 284,247,208 ,3,238,0,208 .96 OgSCI skal saves. Spol bandet
130 DATA ©, 234, 2, 2, 234, 2, 2, 294 142 REM STYRING BIL 2 (49456-48475) i

I1S1 DATA O, 130, 130, 130, 234, 2, 2, 2 143 DATA 174,0,220,204,123,208,3,206,2,208 ,224,119,208,3,238 ,2,208,96 hlbage og load prograime-
132 DATA O, 234, 128, 1208, 234, 2, 2, 254 144 REM STYRING FART BIL 1{48476-48303> —

133 DATA ©, 128, 126, 188, B34, 130, 130, 234 145 DATA .174,1,280,284,254,208,3,236,192 2,224 ,293,208,3,206, 1922 met.[]

1S4 OATA ©, 234, 2, 2, 2, 2, 2, 2 148 DATA 174,1982,2,224,295,208,3,238,182,2,96 . :

1S3 DATA O, B0, 86, 66, 6O, 68, 66, 6O Michael Lauridsen

136 DATA 0O, 60, B6, 66, 60, 2, 2, 2

157 OATA O, O, 0, 0. O, 0. 0, O

138 DA™ ©, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0

198 DATA O, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O

63000 PRINT*(CLRILOAD®1POKE 198 ,.31POKE 631.181POKE 632, 131POKE 633,13
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148 REM STYRING FART BIL 2(49304-48331)

148 DATA 174.0,220,224,126.208,3.838,193.2,224,12%,208,.2,206,193.2

150 DATA 174,193,2,224,.255,200,3.2368,193.2,96

153 REM VEJSTYRING VEJ 1{49332-43620)

160 DATA 238.194.2.174,194.2,189,48,117

161 DATA 170,.224.43,208.13,.238,198.2,169,160,141,208,2,169,160,141.209,2
162 DATA 224,45.208.13, 206, 198, 2, 169,160

163 DATA 141, 208, 2, 169,160, 141, 209, 2, 224 E901 POKE 33281.0
164 DATA 48,208,.8,169,.160, 141, 208, 2, 141, 209,2,174,198,2,173, 208, 2, 157 B010 PRINT"(CRSR MNEDIZ.SPACE4)MPH-- LAP--PLATER 2°
165 DATA 40.4,169,32.1%97.41,4,137, 42, 4, 137, 43, 4, 137, 44 .4, 157, 45, 4 , 8020 PRINT "¢ HOME ,GRON) ":FOR A=0 TO 10:PRINT"(RVS ON.SPACES.RVS OFF ,SPACES,
173 RVE ON,SPACE 12"t NEXT
186 DATA 209, 2. 137, 46, 4, 96 B02% PRINT"(CRSR MNED)"
169 REM VEJSTYRING VEJ 2(49620-43708) 8030 tFOR A=0 TD StPRINT-{RVS ON,SPACES,RVS OFF ,SPACES,RVS ON,SPACE12)" tNEKT
170 DATA 238,195,2,174,195,2,189,48,117 B0O39 PRINT"( HOME ,CRSR MNED4)"
171 DATA 170.224,.43.208,13,238,199,2,169,160,141,210,2,169,160,141,211,2 B040 PRINT TAB( 3037 “C BLAAH( CRSR NEDIECCRSR MED)ACCRSR MED)DC CRSR VEMSTREAQ,
172 DATA 224 .4%,208,13, 206, 188, 2, 168,160 CRSR MED)T({CRSR NED)D(CRSR NED,CRSR VENSTREZ,
173 DATA 141, 210, 2, 169.160, 141, 211, 2, 224 CRSR MNED)H{ CRSR MEDYEC(CRSR MED)ACCRSR MED)D( CRSR VENSTRES,
174 DATA 48,208.8,169,160, 141, 210, 2, 141, 211,2,174,199,2,173, 210, 2, 157 CRSR MED)R(CRSR MED}A{CRSR MED)CtCRSR MNEDJECCRSR NEDY*®
173 DATA 48,6,169,32,137,49,6,157, 30, &, 157, 31, &, 137, 32 ,B, 157, 33, 6 . 8043 PRINT"( HOME ,CRSR MEDI )"
173 B80S0 PRINT TAB(30) "% CRSR MED)W CRSR MED)W CRSR NED)W CRSR VENSTREM,
176 DATA 211, 2, 197, 34, 6, 96 CRSR MNED)™ CRSR MED)™W CRSR VEMSTRE2 ,CRSR MED2)W CRSR MED)W CRSR MNED )N CRSR
180 REM JORDEM 1¢489710-48722) NED )W CRSR VENSTRE4 ,CRSR MNED)W CRSR NED ) CASR MED)W CRSR MED)W"
181 DATA 162,0,169,160,157,40.4,232.224,26,208,248,96 8000 FOKE S3269.3:POKE 33248, 1241POKE 710,.8:POKE 70E.0!POKE 707.0:POKE T11.8
189 REM JORDEN 2¢ 49723-49733) 2001 POKE S4296,15:1POKE S4277.,190!POKE S4278,.255:POKE S4273,.9:POKE S4E76.33
186 DATA 162.0,169,160,137,48,6,232,224,26,208,248,96 3002 POKE 34284, 1890:POKE 3428%,233:POKE 34283,33:POKE 34280,9
190 REM SCROLL (48736-43808) 9050 POKE 33231,228
181 DATA 174,200,2,.224,32,208,3,32,32,193,224 ,64,208,3,32,32,193,224,96,208,3, 8060 POKE 2040, 13:POKE 2041.13
32 8300 SYS 32000
192 DATA 32,193,224,128,208,3,32,32,193,224, 160,208 ,.3,32,32.193,224,192,208.3, 9399 FOR A=S4E72 TO S42961POKE A,0:NEXT:POKE 198.0
a2 9600 FOR A=0 TO 2000tNEXT
193 DATA 32,193,224,224,.208,3,32,.32,193,224,234,.208,3,32.32,193,224,1,208.,8 9610 IF PEEKC744))PEEKC 7T45)THEN FOR A=PEEK: S32303T0 1| STEP-1:FOKE S3250,AIMNEXT
184 DATA 32,13,192,32,46,194,32,124,193,96 fvi=1
199 REM SCROLL 2¢48809-48730) 89620 IF PEEKC T44)(PEEK( 743 )THEN FOR A=PEEK( 33248)T0 | STEP-1:POKE S3248.AINEXT
196 DATA 174,201,.2,224,32,208,3,32,30, 193,284 ,64,208,3,32,30, 193,224 ,96,208,3, EVi=g
a2 9630 PRINT"{CLR)VINOEREN ER PLAYER®IVI
187 DATA S0,193.224,128,208,3,32,30,193,224, 160,208,3,32,30, 193,284, 192,208,3, 9633 POKE 138.0
3z 9700 GET A%iIF As=""THEN 3700
198 DATA 50,193,224,.224,208,3,32,90,193,224,2%4,208,3,32,30, 193,224,233 ,208,8 10000 POKE 33272.31:POKE 2041.13:POKE 704 ,0:POKE 70S5,01PORE 706,31POKE 707,3
199 DATA 32.157.192,.32,99,194,32,213,193,96 10001 PRINT=(CLR,CRSR MEDSZ)":POKE S3280.0
201 REM -730¢ 49882-49804) 10003 PRINT* HEAD TO HEAD RACE  *
202 DATA 174,192.2,142,218,2.206.218,2,238,200,2,32,72,194,174,218,2,224 .255, 10010 PRINT"¢CYAN,CRSR NEDI)DER SKIFTES FARVER PA BILERNE VED™
10011 PRINT*HJALP AF JOYSTIKKENDE "
203 DATA 240.96 10020 PRINT*(CRSR NED4)E!1 PLAYER®
BOE REM -731¢4980%5-49892) 10021 PRINT"T!2 PLAYER"
207 DATA 174,193.2,142,219,2.206,219,2,238,201,2,32,145,1984,174,219,2,224,293, 10030 FOR A=0 TO 7iPOKE 14336+16088+A, 235 INEXT
208 10031 FOR A=0 TO 7:POKE 14336+63s8+A,01NEXT
208 DATA 240,96 10032 FOR A=0 TO TiFOKE 14336+35sB+A 01MNEXNT
210 REM LYD 142 (49928-489930) 10030 POKE 33269.31POKE S3248,1701POKE 33249,.73:POKE 2040, 13:POKE 33250,178
211 DATA 169,33,141.4,212,174,192,2,142,0,212 10031 POKE 33231,112¢POKE 33281 ,01POKE 744,253:1POKE 745 ,253:POKE 706.3
212 DATA 169.33,141,11,212,174,193,2,142,7.212.96 'POKE 707.3
220 REM FALDER | FART 1| (499%1.-49978) 11000 GET A®tIF AS="E"THEM POKE 742,1:60T0 11100
221 DATA 174,31,208,224,1,208,20,162,6,206,192,2,172,182,2,192,233 11001 IF AS="TTHEN POKE 742,2160T0 11130
222 DATA E0B.3.238, 192 .2.208 284 .0,208,.238,96 11002 POKE 1000,206iPOKE 1001,38:POKE 1002.208:POKE 1003.96
223 REM FALDER 1 FART 2 (43979, -30006) 11003 POKE 1004,.206¢POKE 1003,40:POKE 1006,2081POKE 1007,96
224 DATA 174,31,208,224,2,208,20,162,8,206,193,2,172,193,2,192,235,208.3 11004 IF PEEK(36321)=238 THEN SYS 1000
223 DATA 238,193,2,208 .224,0,208,230,96 11003 IF PEEKCS63203=111 THEN S¥S 1004
230 REM SKRIVER MPH UD (30007-30075" 11030 GOTO 11000
231 DATA 169,32,141,1,4,141,2.4 11100 FOR A=I70 TO 200:POKE 33230.A:FOR R=0 TO 10:MEXT R.A
232 DATA 169,19,32,210,253,173,192,2,43,192,2,168,169,0,32,143,179,32,213, 188 11101 FOR A=112 TO O STEP-1!POKE 33231 .AINEXT
233 DATA 169,19,32,210,253,169,17,162,13,32,210,235,202,224,0,208,248, 168,32 11102 FOR A=73 TO 124:1POKE 33245 ,A:NEXT
234 DATA 141.9.6.141,10.6,173,193,.2,45,193.2,1608,169,0.32,145,178,32.215, 189, 11103 FOR A=170 TO 110 STEP-1!POKE 33248 ,AINEXT
a8 11103 IF PEEKC7423=2 THEN 12000
240 REM OMGANGSTAELLER 1¢30076-30114) 11110 INPUT®{ CLR }SVARHEDSGRAD | "1 SV
241 DATA 238,194 .2,238,232,2 11120 POKE 743,58V
242 DATA 169,18,32,210,2%3,162,8,163,29,32,210,235,202,224,0,208,246, 173,232 11130 GOTO 12000
243 DATA 2,43,232,2,168,169,0,32,143,179,32,213, 189,96 11130 FOR A=170 TO 110 STEP-11POKE 33248,.A!POKE 33230 ,AtNEXT
244 REM OMGANGSTAELLER 2¢30115-30163) 11131 FOR A=112 TO 2281POKE 33231,AINEXT
243 DATA 2238,199.2,238,233,2,169,18,32,210,233,182,13,169,17,32,210,233,202, 11132 FOR A=73 TO 1241POKE 33243 ,A1NEXT
224 12000 INPUT CCLRIOMGANGE 11230 *10:11F 03230 OR 0<1 THEN 12000
246 DATA 0,208,248,162,9,169,29,32,210,233,202,224,0,208,246, 173,233 12001 POKE S2107,0:POKE 32088.0
247 DATA 2,43,233,2,168,168,0,32,143,178,32,213,188,96 12010 GOTO 8OO0
8000 PRINT*(CLR,ROD.SPACES IMPH-~ LAP--PLAYER




AMSTRAD SPIL. #++* CRASH LANDER w++»
10 * CRASH LANDER V1.2
20 "

I0 BORDER 1t
40 PEN 1t INK
S0 PEN 2: INK 2
&0 PEN I: INK I
70 GOSUB 550

80 MODE 1: LOCATE 12.12:

INK €1

PRINT "piease wa t":DIM ni4l)

‘90 FOR t=1 TO 22: FOR y=1 TO Z2tu=ih*yift! NEXT y! NEXT t
100 MODE 1: GOTO &40

110 CLS

120 ENV 2,5, -3, 30tmiw3tcu]ltgn] to=0ig=

130 FOR y=2 TO &0: r=24=-(INT(RND*( . +5)31: FOR r§
140 PEN 3: LOCATE ».»u: PRINT CHR$( : MEXT wxt LOCATE ¥

EXT ¥

150 PEN 1! LOCATE 29.1: PRINT “missiies: 3"

180 FOR y=2 TO 25:FOR x=1 TO 40: PEN 2t LOCATE x.y: PRINT CHR®{(212) CHR$:I1i» C~
R$(210)

170 IF )23 THEN LOCATE d.ct
180 as=INKEYS

190 IF as="m" OR as="M" THEN 440 ELSE IF e=1 THEN a$="
200 IF e=1 OR s=1 THEN GOSUB S10

210 IF & e" OR as="B" THEN GOSUB 420

220 IF o=l THEN e=1:p=0

230 CALL &BD1S

240 IF y=25 THEN FOR t=1 TO 25:
‘250 IF c=nld) THEN s=13 h=0

260 IF y=0 AND x=0 AND b(2)=y+1 THEN SOUND 1,302,150, 1,2, 1,5
T CHR$(241): CLS: GOTO S20

270 IF y=b(x+2) THEN SOUND 1,302,150,1,2,1,5: FOR t=0 TO Z: LOCATE w+Z.y: PRINT
CHR$(21&+t)1 FOR (w1 TO 1SO:NEXT i: NEXT t: CLS: GOTOD 520

280 IF s=1 THEN SOUND 1,200,7,12,0.0,21% bld)=bi(d)+1: IF AND+&£{0.5 THEN e=0: g=0
¢ p=0: LOCATE d.ct PRINT * *

230 IF ym=24 AND x=34 THEN z=1: FOR t=1 TD 25: b(t)=24: NEXT t

300 IF y=25 AND x=1 THEN LDCATE x.¥: PRINT * ": GOTO 320

310 LOCATE wsy: PRINT * ": NEXT m: MEXT ¥

320 y=235: FOR t=2 TO 12: LDCATE t.¥: PRINT m#: FOR w=1 TO 7S: MEXT k: LOCATE t.v¥
2 PRINT ® "3 NEXT t: LOCATE 12.¥t PRINT CHR$(212)

330 FOR t=1 TO S00: NEXT t

340 FOR i=1 TO 8: LOCATE 13,25t PRINT CHR$(Z50): FOR t=1 TO 200: NEXT t: LOCATE
13,25t PRINT CHR$(251): FOR t=1 TO 200: NEXT t: NEXT

330 LOCATE 13,25: PRINT CHR$(245): FOR t=1 TO S00: MEXT t

360 y=25: w=b

370 FOR t=12 TO 37: LOCATE t.v: PRINT m$: FOR =1
380 IF k)1 THEN k=k=-1

PRINT " “: =0t g=0

blt)=2bt NEXT t

LOCATE Z.y+1: PRIN

TO k»S0: NEXT
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Spillet Crash Lander er en ny
version af det gamle, og vel-
kendte, Bomber som blev
bragt ferste gang i et engelsk
blad. Viviser her en ny udga-
ve af spillet, hvor der b&de er
lyd, farver og brugerdefiner-
bar grafik.

Selve spillet géir i al sin enkel-
hed ud pd, at du skal bombe
en storby s& flad, at du kan
lande helskindet. Spillet er
menustyret . EEE
Kasper Vad

390 LOCATE t.¥: PRINT " “: NEXT
400 LOCATE 38.y: PRINT CHR$(244) CHR$(245): FOR k=1 TO S0: NEXT W:
PRINT * "i CHR$(244): FOR k=1 TO SO: MNEXT k: LOCATE 33, v! PRINT "
410 CLS! LOCATE 5,5: PRINT "CONGRATULAT I ONS"

420 LOCATE 5, 10: PRINT "Hit any Key to Pla¥....... i
430 WHILE INKEY$="": WEND: RUN

440 IF mi=0 THEN GODTO 310

450 m=x+3I: n=y! FOR i=1 TO 19: LOCATE m.nt PRINT CHR

LOCATE 38.v:

P

21%): FOR =1 TO 5t NEXT

LOCATE m.m: PRINT " "¢ IF n=bi(m) AND m{4] THEN blm)=pimi+
460 IF wm}&40 THEN n=n+1: m=0
4T0 m=m+1: NEXT i: mi=mi—-1: PEN 1: LOCATE 3I7.1: PRINT w:! GOTO 280

480 IF »}23 THEN RETURN

4390 IF e=0 THEN b=1: h=9: c=y+l: d=x+l: RETURN

S00 RETURN

S10 LOCATE d-<c! PRINT " ": c=c+l: LOCATE d,c: PRINT CHR$(ZS5Z): RETURN
S20 CLS! LOCATE 5 10: PRINT "SORRY..... ¥Ou crashed down'''"

530 LOCATE S: 15! PRINT "Hit any kKey 1o PIay a%aifee... .

540 WHILE INKEYS$="": WEND: CLS: RUM

S50 SYMBOL AFTER 209

S&0 SYMBOL 210, 0, 0. 0.0, 0, 248, 254, 248

570 SYMBOL 124, b6, 65, 255, 225, 255

SB0 SYMBOL 224,224, 224, 224, 255, 2!

530 SYMBOL 2

400 SYMBOL

&10 SYMBOL 2

420 SYMBOL

&T0 SYMBOL 217,168, 54.3,137.4 7z

&40 SYMBOL 218,40, 132, 152, 16, 146, 34,

&50 RETURN

660 CLS: PEN 1t m8=CHR$(212)+CHR®(211)+CHR$(210): ps=" CRASH LAN

ER "1 FOR
&T0 FOR u=1 TO 50: NEXT u:

TO 40t LOCATE #,3t PRINT MIDS(bS&, ., 1)im$
NEXT #:LOCATE +.3: PRINT * =

PRINT “You are in control of an aireiane”
"which iS 100SiNnS height very fast.”
"Your task is to bomb the City so

&390 PEM 2: LODCATE S.5:
700 LOCATE S5, 7: PRINT
710 LOCATE 5.3t PRINT

720 LOCATE S, 11: PRINT " “flat, that you can land theré..."
730 LOCATE 15, 14 PRINT  “CONTROLS"
740 LOCATE 5. 14! PRINT “BOMBS.... sens

S0 LOCATE S, 18! PRINT “MISSILES. senas

“Difficulty level (l...

740 LOCATE S
770 IF {1 OR LT8O
THIT ANY KEY TO PLAY..vessenn "

780 LOC =l

WEND: GOTO 110

.
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B Dette program laver din
computer om til en bordreg-
ner. Den kan beregne en
masse ting, for eksempel
arealer, rumfang, overflader

TO

4 T
P PDEE

*

TAST 1

[ S e T

e

TAST =3
o PRIMT “#* 1.~
*.

T 1 PR TR ' sk e ok e o b
e
Z@, INPUT A:PEIMNT"CCL

IF A=1 THEH

FEM % [1IRE
PR IHT
e e e o o e e e

= FRIMT"*TRAST 1

g
= F'F'II‘--I'T"':O‘.TI':I‘..:..T =
Ea

=7 FF"IP-II'"‘-TFIEGT =
HT * "

C FRI?-IT""{ THR=T -3
El_l‘ll sFRAM s

ITE F“F‘IHT"*TFI,:-T =1

e
31

a

1.1
i e e 2 o

FPRINT EB+C:
CcCFRIMT EBESC:GOTO 1

1IF THEH
IF THEM
IF THEH
= IF THEH
= IF THEH
= IF THEHM
= IF THEH
= IF = THEH
+ IF A=1 TI-*I:H I_-I_I T
120 FRIHNT
=Z0a IHNFUT [
Z16a FRINT
Z26a IHFUT [ -
Z38 FRINT =
Za@ IMPUT B: IHPUT C
258 PRINT"D1YIDERE"
=250 IHFUT E: IMHFUT (
=78 PRIMNT®™ M FI*
IHHPILT P
A FRIMT A
IHFLT
FRIMT
IMHFLT
FRIMNT
I LT ¥
FRIHT" g R
IHFLT T C
FRINT"<CLR*" :FPQI

S11 PRINT "*#*lﬂlﬂ*ﬂt‘*##*‘l‘ E RI_MF ARG

ordregner -

Programmet er selviorklaren-
de, da du hele tiden bliver
spurgt om de ngdvendige op-
lysninger, til beregninger-
ne.(d

etc. Jens Harald
S FRINT"CcCLE> " FORE S3280. 3 FOIHE S3ES1 .
g 1 IilT"t«d»ﬁud-##shih*sﬁ# i e o o e e i i e o e s e el e e
b TARAST 1 =
ALM. AREALER (=}
TARA=T Bl =
3 [I_I" It lT L 'dve DOMEREEDS OvERFLADER

IT o *#****4#*‘####******#**ﬂ**k*’*&i#

AHMD AFXFC>Y"I"AND A~

IID AFC>"S&"THEHN GOTDO &

15
ZES
Suae
=aa
=50

=TI ek ek ok kR CALCLUILATOR

51333 I :PFPOKE 53281
= 3 <+ =
- + A
= 1a
> = MEHL

i G S o P S Sl b e e o e o o

o

CPRIMNT B#C GOTO 1&
:FRINT B—C:GOTO 16

SOTO 1

GOTO 1S
CEXGOTO 15

CGOTOD 1
CIMAL™

DE
1. S0TDO 1

PR INT BE#CS 166 S0T0

A . = PFOKE S3228

E S

FILEFR: %
e s o e AREALER E b b

AREALET AF EH TREAFE
AREALET AF EMH IREE
AREALE1 AF EN TREKA
AREALET AF ET FARAL

MEHL

L
Z=8a FRINT "m*#*”‘iﬁ****** e o e o o e o

IHFL =

IF A= v

IF A =95

IF R A=

IF A 415

IF . A (=)

FRIHN ¢! EH TRAFETZ"

IHFUT "Ha IDEH P IMFUT AR ALLELLE =
" B:INFUT C: PP‘IHT ASZ2¥E-C - GOTO 371

FRIHNT"AREALET AF EH CIRKEL" b
IMFUT"RADIUS ":A:FPRINT ATZ#a  GOTO =
FRIMNT"AREALET AF EH TREEAHRHT™

INPUT"HBJDEN " :A:INPUIM"GRUNDLIMNIEN
“SECPRINT A%0.S%E:GOTO =71 : =5
415 PRIHMNT “F!REF!LET HF ET FARAL!
42a INPUT"HOJIDEH ;A ITHFUT "G
“,BPRINT AMB:GOTO 371
S8 REM ¥ RUMFANG ¥
190 PRINT"C<CLR> " : POKE S3z30. 3 FOKE

L L RAM*
JHDL IH.JTH

RUMF AMGET
RUMFANGET
FRUMFANGET

3

FRUMFANGET
RUMFANGET

mm3I 3

RUMFANGET

-
ra

RUMFANGE T
MEHRL

m
Q agang a=a=ama

o e o o
IHMFUT Fi F‘P‘Il‘lT"'fl'L.F’}""
THEN GOT

*
Qi

Ammhmu@mﬂmm&wmna

T
ATANTANIY

A== = =]
CIHT"REUMFARGET
HF’UT C"HRIDEHN" ; E ¢
T B#L GOTO 511
RIMT"RUMFAHNGET

o

I

T

M I
IDFLADER " -

547 PRINT"RUMFANGET AF EH KEGLE™

S48 IMNPUT"HOJDEMN *":EB: IHFUT"GRUHDFLADERA
DIUS ", C:FRINT 1/7°3%a¥C T2Z2*%EB: GOT0 S11

=42 FPRINHNT"RUMFAHNGET AF EH KEGLEZTUE"™

S50 IHFPUT"HOJDEHMN . B: I HPUT"GRUHMDFLADERA

DIER ",C:INFPUT

EH FRIS

El FPYREA
ErR FPYRA
EH KEGL
EHM HEEGL
EH CYLI
EH KELWGL

E
2 FRINT®™ G***#*#&***ﬁ#ﬁ*#ﬁ*##dﬁ#*##** E b

nE *

IHT"RUMFHHGET AF EH PYEAMIDESTUE"
;B INPUT " GRUNDELADER
* D+ S0 S > >

D
1551 F‘RIHT ﬂ*l/‘_ﬂB*(Ct‘z+Dt’_’+C*D) FPEOTO S1

552 PRINT"RUMFAMNGET AF EMH CYLIHMDER"
553 IHN 'U"I' "HEJDEN ":B: IHMHPUT"GRUHDFLADERA
DIUS ";C:PRIMNT aWCTZ#B: GOTO S11

554 PRINT"RUMFANGET AF EHN KL

G
SS5SS5 INPUT"RADIUS “.:B:PRINT n%0.7S%B13:G

OoOTO S11

S0 REM OMKREDS s

16?5 PRINT"<CLR>" : POKE S3z280.3=:
s

FOk E SEEa

Sl PRINT®" U*ﬂiﬁﬂ**lﬂ** e e e DNKREDS. o

1 e e o e e o e o o e

Ell PRIMT"WTAST 1 OMEREDSEH AF EH CIRK
Py

S1Z2 PRINT"®TAST = MEHU
e

13 PRINT®* e o o o o o e o o e

e o s e e e e e e e e
=20 IMNMPUT A: PRIHT"(CLR)"
(=]

S38 FPRINT"OMKREDSEN AF EHN CIRKEL"™
€31 INPUT"RADIUS ":B:PRIHNT ZX*a%B:GOTO &

&S0 REM s OVERFLADER WM

&55 FRINT"CCLR>*" : POKE 5‘328@» 2 :POKE S328
RINT "mmmmtmwmmmvmmmm OVERFLADER

P
&ﬁ&‘** ety
61 Lo IHT"HITFIST 1 OYERFLADEH

LE
GEERPR INT;*TFIST =2 OVERFLADEH
Lgsa PRINT "*THS"I" 3 DVERF'I-_FIDEH
654 PRINT®™ ‘THST <4 OVERFLADEH
LESTUB L.
565 PRINT" lOITHS‘I' 5 MEHU
L.

AF
AF
AF
AF

EN KUG
‘EM CwL
EM KEG
EH KEG

S56 PRIHT“nmmmmmmmmmmmmmmmmm*mmw*mm*mm*

mmmmmmmmmﬂ*
sS7v@a INPUT APRINT"<CLR>"™
&71 IF A=l THEHNW GOTO <8S@
&72 IF A=2 THEN GOTO s382
&73 IF A=3 THEH GOTO S84
F A=4 THEHN GOTO &&&
&7S IF A=35 THEHN GOTO

ul
N
&
=

a
8@ FRINT®" UVERFLHDE AF EHN EUGLE"
€81 IMFUT"RADIUS ",B:'PRIHNT 4%a*BTZ:COTO

s8Z FRINT™ UVERFLHDE AF EHN MLIMDER"*

&s83 INFUT"HBJDEH 4 ; IHPUT "GRL’HDF‘LHDLF?H
DIUS ",C:PRINT zmﬂ-mcmn CGOTO Sc8

&34 FPRINT"OVERFLADEHN AF ' EN KEGLE

&85 IHNPUT"SIDEL INJEN " :B: IHNPUT"GRUHDFLA
DERAPIUS " C:PRINT awBWC: GOTO S

S86 PRIMT"ONVERFLADEN AF EN HKEGLESTUE"

S 1 NF"UT " 5 I D%IQJE i) P IMHPWT " GRUNDF LA

=3
DERADIE o
sS8 GCITD =1-1=]
ieoa IHNPUT"ER DU SII{KER "iAs
1921 I AF="JT"THEHN HE

18R IF As="HN"THEH GDTO [

FRINT fr*!B‘tl_‘d-D)




Matematikere kan & stor
gleede af dette program, som
finder alle nulpunkter (bade
reelle og komplekse)i et poly-
nomium af vilkérlig hej grad.

Torben Madsen

18 * Polynomiers nulpunkter
28 CLS:PRINTTAB(G6)"Polunomiers nulpunkte

38 PRINTTABLSH
Oette program finder alle rodde
n"te grads eolynomium, "IPRINT P

INPUT "Polynomiets grad”iN

IF N<=@ OR N<INTOMI THEN PRINT :PRINT
“...et positivt heltal, tak.":PRINT:GOTO
68
B2 DIM ARCNI,AZ(N), AaLIN-11:CLS
9B A%="HE, KHeHEREEEE "
188 PRINT"Indtast koefficienten til":PR]
NT
118 FOR K=8 TO N
128 PRINT"X™" ;N-K 3
138 INPUT ARCK) :NEXT
140 IF ARIA)=0 THEWN PRINT:PRINT "Koeff ic
enten til Nt skal ware (3B, 7IPRINT:
oToD 188
¥ Realdel
ag.de R
IF 1 188
78 P1=0:P2=0:G0SUB 115@:N=N-1:G0T0O 168
188 IF N<=2 GOTO S48
198 FOR K=8 TO N-1

ALCKI=ARTKIX[N-K ] INEXT

R=ARIN) :MI=EXPILOGIABSIR-ARIA) 11 -N)

FOR K=1 TO N-1

IF ARCKI=8 I

U=EXPILOGL(ABS( 1))/(N-K]]

IF U<HMI THEM MI=U

NEXT

B XP=0:vYP=Q:FF=ARINIXAR(N) :FA=FF :XQ=aR

11:¥0=0
BA U=MI-2:%

IF AR(NIXxXQ<@ T ®=-X

A OX=-X:¥=@:Dv=0:G0SUEB 1898:4=1
EP=FB( 2XNXSE-14)%( 2XNXSE-14)
IF U+aBSIDXI+ABSIDYI=U OR F<EP GO

RZ=X:1¥2=Y iNZ=N

FOR KZ=8 TO N

AZIKZI=ALIKZ)

GOSUB

KP=XGIYP=Y

IF U<\ GoTo

J=0X :DX=-DY¥*2:0¥=U:6G0T0 492
DX=(XFAXP+YFXYP /U :DY=[YFXXP-XF x¥YP] »

RA=(X-XBIE[(A-XAI+[Y-¥YBIX(Y-YR]
F2=((XP-XQIX(XP-XQI+(YP-YOIX(YP-YQ1)]

IF F2-U<=Ur4F AND F=FF THEN H=H-1:G
45
H=1
R=0OXxDX+DYx0Y
46@ IF R<=25%R@ GOTO 490
470 R=SAR(Z25%(RB-R] :U=0x:0X

¥R

480 D FKU+, 4%DY I%R

498

588 X- X A=K i¥=YQ-

518 1898 :

528 IF H<>1 GOTO

536 J=1:02=F>F@

548

358 IF Dz DY~2:0-x@-0x:8

=Y0- 3

560

578

580 FOR KZ=0 TO N

590 AZ(KZ1=ARIKZ) INEXT

oSy
658

668 J=N+1

678 GOTO 5

688 GOTO 258

698 IF H<>@ G

708 O=XXX+YRY:P=2%(-X)1:A=S0R(0Q]1:5=R:EP=A
BS(AR(BII%. 25

218 T=AR(BI:R=T

728 FOR K=1 TO N

73@ T=AR(K)-PXR-QXS:5=R:R=T :EP=EPXA+ABS(
TI:INEXT

748 EP=((4%EP-3x(ABS(TI+ABS(SI*A)+ABS( X%
SII¥SE-14) IEP=EPXEP

758 U=ABS(X)+ABS(Y]

768 IF ABS(DX)I+ABS(DYI>=16"(-8B)%U OR F<F
@ GOTO 728

270 X=X@:Y=YB:R=.4XDxX-,3XDY:0Y=, 3xDX+, 4%
DY :DX=R

788 IF U+aBS{OX)+aBS(OYI<OU GOTO 500

798 GOTO 328

800 P=-2%kX:0=Xix:R=0:5=8

812 FOR K=8 TD N-2

820 T=AR(KI-PXR-0%S:S=R:iR=T iNEXT

830 T=AR(N-11-(P¥R+0%S)

840 IF (AR(NI+(XET-QRIIXCARINI+(XET-Q¥R
11»*F GOTO 83@

858 R=8

860 FOR K=8 TO N-1

870 R=REX+AR(KI :AR(KI=RINEXT

880 P1=X:P2=0:G05UB 115@:M=N-1:G0T0 938
890 R=0:S5=R:P=-21X Q=Xix+YEY

988 FOR K=8 TO N-2

918 T=AR(KI-PXR-Q*S:AR(K]= =RIR=T:IMNEXT

928 P1=X:P2=-Y:GOSUB 1138:P2=Y:GOSUB 115
BiN=N=-2
938 GOTO 188
948 IF MN=1 THEN P1=-AR(11-AR(B]:P2=80:G05
UB 115@:G0TO 1.93@
958 U=aAR(11*AR(11-4*AR(BIXAR( 2]
96@ IF U»=@ GOTO 998
970 R=2%AR(0O):S= (-Ui-rR
980 Pl1=-AR(11-R:P2=-S:G0OSUB 115@:P2=5:G0
SUB 115@:G0TO 1198
998 IF ARC1)=0 THEM R=SQR(-AR(Z)-AR(A)]:
GOTO 1818
1880 R=(-1-SQRCU-ARI1I-ARC1JIIIXARC1I-(2X
ArRCAl]
1818 Pl=AR(2]-(ARIBIXR) :P2=A:605UB 115@:
:GOSUB 1158
GOTO 1198
PZ2=-2%XZ :QZ2=XZXXZ+¥YZXYZ :RZ=0:57=0
FOR KZ2=8 TO NZ-2
TZ=RZ(KZ1-PZ2iRZ-Q2%S2:S2=R2:R2=TZ:N

TZ=AZINZ-11-(PZXRZ+0Z2%52)
HG=AZ(NZ1+(XZ2xTZ-Q2%kRZ) :¥G=Y2XT2:0=

GXAG+YGEYD

1988 RETURN

1898 XZ2=X:i¥YZ2=Y iNZ=N

1188 FOR KZ=8 TO N

1118 AZIKZI=ARIKZ] iNEXT

1128 GOSUB 1838

11380 XF=XG:YF=YG:F=D

1148 RETURN

1158 PRINT USING A$:P1:

1168 PRINT " ™3

1178 PRINT USING A$:P2

1188 RETURN

1198 END




Spillet er en Amstrad udgave
af det kendte arkadespil Frog-
ger. | denne udgave er der
gjort god brug af farver og
grafik. For at muliggere den
lcekre grafik, har vi vceret
nedsaget til at gere brug at
nogle ekstra maskinkoderuti-
ner.
Disse rutiner er lavet som ek-
stra BASIC instruktioner via de
sékaldte RSX's. Det betyder
Resident System eXtension.
Om systemet kan man se me-
re mere i Amsoft's Amstrad
Operationg System Firmware
Specification.
Néar du indtaster programmet
skal du vecere opmecerksom
pa, at de smdé o’er der fore-
kommer i listningen ikke er
o’'er, men derimod den lod-
rette streg, der {as ved at tryk-
ke SHIFT +* (snabel a). @
Nér spillet er indtastet, skrives
GOTO 1800 for at SAVE pro-
grammet. Ndar du skal starte
spillet, tast CTRL+ENTER. Du
kan/skal ikke starte program-
met p& andre mader. [ gvrigt
er spillet selviorklarende.
Michael Jeppesen

10 " 444444

80

30

100
110
120
130
140
150
160
170

220
EN*
230
240

hi=0:GOSUB 1430

GOSUB 1400

GOSUB 710

ENV 1.5:2:1

ENV 2, 10,-1.2

ENV 3.135.-1.10

GOSUB 1260

wen=3: home=0:score=0: pause=100
GOSUB 380
@PRINT, 12: POKE
GOSUB &&0

IONE 12tchrimQixl=]ls
¥1=23tcol1X=12tu2mulzy2=y]

LOCATE x1,y1:PEN 3:PAPER coll%:PRINT

LRASD, a4

PEN 3:LOCATE
iment

LOCATE 12, 25:PAPER 9:PRINT “HI"thit
LOCATE 1, 241 PAPER 11:PRINT “SCORE"is

12, 24:PAPER 10:PRINT "M

core. 1@PRINT, 24

230 1IF INKEY(Q)=0 OR INKEY(72)=0 THEN 25
+]

260 IF INKEY(0)=0 OR INKEY(72)=0 THEN ¥2
=y1-2

270 IF INKEY(1)=0 OR INKEY(75)=0 THEN x2
=x1+1

280 IF x2=21 THEN w2=20

230 IF INKEY(B)=0 DR INKEY(74)=0 THEN x2
=xl=-1

300 IF x2=0 THEN x2=1

310 col2%=12-(7 AND ¥2) 13 AND »2(232-(2
AND ¥2)3 AND v2{12)-(8 AND y2=3)

320 LOCATE xl. vy1:PAPER coll%1PEN J:PRINT
330 eLSCROLL., &, 5, 8,9, 19, 20, 21

340 @RSCROLL,7+11.1%, 16,17

330 IF RND (0.5 THEN oLSCROLL.12,13,12,13
ELSE @RSCROLL,12,13,12,13

3460 IF home)3 THEN oRSCROLL.17:elLSCROLL.
13

370 IF home)7 THEN oRSCROLL,7.11

380 IF home}1ll THEN @RSCROLL. 15,16, 17telL

SCROLL, 19, 20, 21

390 IF home) 15 THEN oLSCROLL.4.S5.8,9:0RS
CROLL, 7411

400 PAPER col2%:LOCATE x2, ¥2

410 oCHR, SchrXiIF chrX()32 THEN 480

420 PEN 3:1F y2=3 THEN 550

430 PRINT Ps

440 IF y2{yl THEN SOUND 2,30, 20,15, 2isco

re=score+5:LOCATE

INT
450
460
470
480
430
500
S10

1, 24: PAPER 11:PEN S:PR
*SCORE"iscore:ePRINT, 24
l=x2tyl=yZicoll¥=col2®
FOR N=1 TD pause:NEXT
GOTD 240

SOUND 7.0,120,15, 3,0, 15
men=men-1:IF mend=0 THEN
IF scorelhi THEN hisscore

LOCATE 1, 22:PAPER 1:PEN 1S:PRINT *

200

GRME OVER Ll |

520
530

PRINT " ¥ for et nyt seil

IF INKEY$="Y" DR INKEY$="y" THEN

0 50

5S40
530
S0
S70
580
590
&00
32
&10
&20
&30
&40

GOTO 530

PAPER 4:PRINT P$:GOSUE 720
score=score+S5: homemnome+ |

IF nhome/& () home@4 THEN GOTO 200
POKE &A4SD. 80:GOSUB 122
FOR n=4 TO home STEP 4
LOCATE RND#19, 12:aCHR, 3cnrit
THEN &00

PRINT Vs:ils

NEXT

IF home) 1é THEN names
SCOTesECOre+scorads
GOTO 170

RESTORE &70

HR$(217)
IS=CHR$(Z1E)

Us=CHRS(
L$=CHR®(
M$=CHR®(
N&=CHRE(
O$=CHRS( 2

He$=CHR$(200)
I$=CHRS(201)
JE=CHRS$ (202}

S$=CHR$(211)
VS=CHR$(Z14)

330 RESTURE 3I0:FOR n=1
DEF a, 1, 3&+n, &4+n, 199+n

940 NEXT:RETURN

950 DATA &9, 54,42,61.58
7 3hs I8 4by T4, 27 47 50,

940 RESTORE 930:FOR 1
DEF as 1, 9&+n: &&+n,sn=(1 AND n{3)

370 MEXT n:RETURN

980 INK 0, 1:INK 2, 7:INK &, 115 INK 7,43 INK
8 152 INK 9, 17:INK 12, 192 INK 14,3

‘990 MODE O:POKE &R4SD, 30

TO 21 :READ a:KEY

1000 PAPER S:PEN 9:PRINT AMSTRAD TRAF
FIC ":aPRINT.1

1010 LOCATE 1.,4:PRAPER 10:PEN S

1020 PAPER 10:PEM S:PRINT Yeils"

N O:PRINT X$3Y$:Y8$iZ8" EN 141PRI

PEN S:PRINT

FESRLERL AL 4 it X$:aPRINT,
a4
1030 LOCATE 2, 43PEN 43PRINT CHR$(255):L0
CATE 1,6
1040 PEN 4:PRINT "THITE: Te" Te:7
s UTEiT TS
1050 PEN 13:PRINT * “A$iBS"  “Asi3%"
"A%:iBS"  “ASiBS;

1040 PENL T:PRINT
IPRINT " AEIVES

70 FOR n=0 TO 1Z:POKE ADABE+n. 3:NEXT

10BO PEN &:PRINT T$iT$"  “T$iTsiTs"
“TEITEITSY  "TesT

1090 PEN 13:PRINT A$iBS"  “AS:iBs" A
$iBs"  “"ASIBS" 1y

1100 PAPER S:PEN 4:LOCATE 1. 14:PRINT US$:
UssUsiUss: SiUSIUSIUSTUSIUSIUSIUSIUSSU
SiUsSiUsIUsS;US
1110 PEN 1Z:PRINT LSIMSILSIMSINS" "1iP
EN 1:PRINT LSiMSINS" "t :PEN T:PRINT L

SIMEIMEINS" ":oPRINT, 15

1120 PEN 11:PRINT " "Os" SPEN 10:FPR
INT H&:I$" "3:PEN B:PRINT HS:Is" "i:P
EN 4tPRINT O$" “i:PEN F:PRINT H$:lIs:
1130 PEN 4:PRINT "= = = = "y

PEMN 1:PRINT

1140 PEN 14:PRINT Js:iKs

os" "31:PEN 1Z:PRINT J$:iKs$ “3:PEN 11
tPRINT JSiKs" b |

1150 PEN Q:iPRINT " "O $i58" ' N
S:PRINT O%:iASiSSIRE:5S “3:PEN &:PRIN

T O%:RS1SE1aPRINT, 20

1160 DATA 01000101000110111011100100110,
10101010101000010010101010101, 1110101010
1100010011001110101, 10101010100010010010
101010101, 10101010101100010010101010110
1170 RESTORE 11&0:FOR m=1 TD S: RERAD a$
1180 FOR n=1 TO LENCa$):IF MID$(a$.n.1)=
"1® THEN PLOT Aa+n#*4, 170-2%m. 135

1190 NEXTINEXT

1200 LOCATE 1.22:PEN S:PAPER 12:PRINT Us
FUSTUSIUSIUSIUSIUSIUSTUSIUSIUSIUSIUSIUSS
UsiUssUstUSIUS USS

1210 PRINT * .

1220 PAPER 1Z:PEN S:LOCATE 1,3:FOR n=1 T
Z0:PRINT CHR$(Z13)5:NEXT

1230 PAPER 41FOR n=0 TO 3:LOCATE n*S5+3.3
tPRINT " “:INEXT

1240 PAPER 12:PEN S:LOCATE 1.12:PRINT "

WS WE"
1250 RETURN
1260 INK O, 0:INK 1,243 INK 2,14:PAPER Q!P
EN 1

1270 MODE 1:LOCATE 17, 2:PRINT “"OPGAVE":P
RINT :PRINT

1280 PRINT "Faa "::PEN 2:PRINT PSIPEN 13
PRINT “sikkert over wveJen of floden.undw
a1 *

1290 PEN 2:PRINT H
TISIVEIIS" "ASIER".

g

7 "LSIMSINS"

1300 PEN 1:PRINT:PRINT “"Pas paa EN 2
SPRINT V$:Ws::PEN 1:PRINT " paa flodbred
den, "

1310 PRINT:PRINT “Der er fire huller i h

@9net "1iPEN 2:PRINT UsiUs"™ “Us:iUs:

1320 PEN 1:PRINT:PRINT "som skal bruses.
1330 PEN 1:PRINT:PRINT “Naar alle fire h
uller er brust, vil has-tisheden blive s
at op. "

1340 PEN 1:PRINT:PRINT "0Oe "i:PEN 2:PRIN

T VEiW$: :PEN L:PRINT " vil faa en ven ti
| ved floden.”

1350 PRINT:PRINT
sSiden, men ikKke
1360 PRINT:PRINT
rsor keys (J/C).
1370 IF INKEYS () THEN 1370
1380 IF INKEY$="" THEN 1380
1390 RETURN
1400 SYMBOL

"Du kan frem o9 til
tilbase

“Brus Jorstick eller cu

200y 15, 18 34, 127, 255, 255, 40,

SYMBOL 201,128, &4, 32, 254, 254, 255, 40

2021 142. 4,127,127, 255,20, 8
207, 240, 72, 6B, 254, 255, 255, 20

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL 204, 127,127,127, 127,127, 255,
2L 8

1450 SYHBOL
b4, 128

1460 SYMBOL

205, 254, 254, 254, 254, 255, 255,
20&, 0, 248, 196, 194, 254, 254, &0
SYMBOL 207,24, 24, 36, 126, 40,90, 165: &
SYMBOL 208, 5&. 40, 146, 124, 56, 36, 40, 1

209, 0+ 31+ 35, 35, 127,127, 20. 8
210, 127, 1274 1274 127, 255, 255,

1430
1300
1510 SYMBOL
168, 16

1520 SYMBOL
1530 SYMBOL
1540 SYMBOL
Q

1550 SYMBOL
1560 SYMBOL
1570 SYMBOL

SYMBOL
SYMBOL
211,256, 254, 254, 254, 254, 255,
38:0.0.0

&8, 255. 5B, 0
151,163, 160,

W16, 41,199, 0,
213, 0, 68, 255, 68,
214, 0, 34, 85, 143,

215, 0,88, 170, 241, 2
2160 140 160 16y 254, &
217+ 0. 0. 0, 0, 20, 235

1580 SYMBOL Z18.9&. 124,84, 120,
4y 252

1590 SYMBOL Z219.0.0

1600 SYMBOL 220.6,12. 15

SYMBOL 255, 96, 36, 124, 124, B4, B4, 120,
RETURN
SYMBOL
1660 INK 0.8: INK

BFTER IZ:MEMORY BAIFF
1. 15, Z5:SPEED INK 30,30

LCCATE £+ 10:PRINT “VENT VENT VENT ¥
ORE
1670 FOR n=&R400
1420 READ a%$:POKE n.

1710




B Dette program kan gere dig
sikker i alle relevante daglig-

dags spegrgsmdl, - endda p&
en morsom mdde.

Quizmaster starter med at fyl-
de skcermen med sp@rgs-
malstegn, og venter pda et
tasttryk. Straks efter dette tryk,
kommer ferste spergsmdal.

JRININHI

FPROGRAM= QUIZ. TST
1 LET CSs="

= POKE S3ZIZ2B0O. 0 PDKE

Hvis du svarer rigtigt, vildu f&
en stigende lyd. Tilvarende
giver et forkert en nedadgd-
ende lyd.

Programmet er lavet, s& det
accepterer forskellige svar.
F.eks.:

Hvilket dyr kaldes Jumbo?

Elefant

REM SDRT SK

STEE1. 0=

BRM. KUM FOR C—&a
10 PRINT CHR®2<1471,.CHR$<143, CHR® (28 : RE
M REMNS SHKaGRM. TEXT MDD Do ROoOD FARVE
=20 PRINT® T T S L L TS I I
e ok e
=0 PRIMNT® B
a0 PRIMNT" = =—OMPUTER — 2UIZ
S50 PRIMNT® -+

PP
&0 PRIMNT® I I I I R T s

e o e Y
&S IF G=1
S G=1

THERN

RETURMN

FOo PRIMNT:PRIMNT:PRINT CHRS<IZO "

-—aVET AF

tREM CHRS CIOI=0RON FARVE
80 PRINT:PRINT CHR=S<1585) "

- AUsS ERSSDN "
: REM CHRS$<158) =

GUL FRARRVE

S0 PRIMNT:PRINT CHRS<15933 "

E":REM CHR®#<159)1= LYSEGRON
100 PRINT:FPRIMNT CHR=SC15S82) " -
ARS = =_-OLKVIST. "z REM CHR=®S<15B)= 0GCGUL
105" PRINT:PRINT::PRINT CHR®$<3O "
RYHK ERN TAST. "EPRINT:PRINT
EREM CHRS <IZO))I= GROMN
1085 ¢
107 REM LINJE 110 TIL LIRNMJE 1S5S0 KUN FDR
COMMDDDRE &4
108 =
109 =
110 SI=Saz272:PDOKE SI+3,. B:PODOKE SI+&. 2480
POKE SI+4, &5:POKE SI+Z24. 1S:PDKE SI+1. 0

120 P=4CO:FOR L=10 TO 1S0O:P=P—10:=:PDKE B
I+1. 0L

1=0 GET AR: IF As=""THEN FDR Q=1 TD FINE
XTePRINT"?"3s sNEXT=06DTD 120

140 POKE SI+Za, OsCs="<(HWVID. ROD, CYARN. LIL
LA, GRON,. BLAA. GUL . ORANGE. BRUN. L. ROD.
CGRAAL. GRAAZ, L. GROMN. L. BLARA, GRAATS) ©
150 POKE S3Z281. 0 PDKE S3280. 0

151 REM KUN FDR
IFAS=""THENGDTD15S1
152 LET L=200:=
cla7iri=RENS SHKaRM

IKKE Sa—ERE:S L]

CETAS:

PRIMNT CHR$<147)3 s REM CHRS

GDTD 1000
LET Ci=1

HOME

18:PRINT::NEXT

FORKERTE SWVAR"IiKI

1460 READ AS. Bz IF ASs="s+"THEN
(=]
1&1 LET Cili=C1l1+13:3IF Ci=1& THERN
1862 DDSUEB 10
1463 PRIMNT CHR®c139) : REM CURSDR
164 FOR X=0 TODO
165 PRINT®Y RIGTIGE SVAR"sSTA
168 PRIMNTY

PRIMNT"

FOR X=0O TO

M
NN
ODNrODN

PRIMNT CHR®SC13) =

SPORGSMAAL Y SKI+TAHA
PRINT CHRS<13):=
18:=2PRINTINEXT

PRIMNT TAB<C<ZO) "FDRRIGE SWVAR"™
PRIMNT TAB<C<Z21)"VAR

REM CURSDR HDME

I RS
REM CURSDR HDME

Elefanten

Er det ikke elefanten?

Alle svar vil blive godkendt,
og du vil f& “rigtigt’’. Hvis du
taster Elefanten (med stort)
bliver dit svar forkert.
Bemcerk at pundtegnet er
brugtsom ce og &. @=2.

Du kan selv lave flere eller.

feerre spergsmdl. De nye da-
talinier skal indtastes med
spergsmdl, svar i rcekkeiglge.
Der er 113 spgrgsmal i pro-
grammet, men tastes blot tid-
ligere som data, vil du slippe
for at taste alle data ind.[]

THE

RIGTIGES o3 DU B

REM DU KAN SELY LAVE FLERE RUIZ -—

SPORGSEMAAL VED AT LAVE FLERE DA

]
REM DU SKAL BLDT GORE SAADARNM =

SVARET

MMBD" s EL-

=« E FEM DLY

SOR LIGGER 1 URDPAS HOJESTE

T, OSTRIG

SVOR LIGGER BROEN FOLDERN AT

10010 PRINMNT DU "sTAs"
ESVAREDE "sKIs'" FDRKERT.

10020 ERND

1OS00 =

10501 =

10502 =

1LOSO3S =

10504 =

1OSO0S

TAS
10508
10507
DATA SPORGEMAALET .

10508 =

10509 =

10510 =

=SC000C DATA" MMILKET DYR KALDES
EFANT

sSc0o0l1 DATA" MAD SYMBDL ISERER
MPISKE =IMNGE" s FEM VERDENSDELE

So0o0o2 ATA"Y
BRD < BURDFPABRDOEN

Sooo= DATA"
E ¢ Las =LI-STAIR RACLEAN

SAN FRAMNSISCOD
Soooa DATA™
RETROMSEBERDEN FPAA <
Soo0oS DATA™
EBaLTSERD
S000s DATA"M
EM =mOBERNHAVMN
So0o07 DATA'™
vNE BDLDHELUB
SooocB DATAY
T . BERGEMN
S00039 DATAY
ARSKIEB". FRAM
So010 DATA™
. GUL
SO0o011 DATA" MMAD
REKIB" . DISCDODVERY
=1z DaTAY MAak

[m]e]

NEATIDNELLE NOGERNBALLET". DODDENS
AR HEDDER

SoCc13 DATAY
. DONALD DUCK

Sool1a DATA"M
GEDE MED I

So0o1S DATAY
UND" s PLUTD

wDOR BLEY «=IDVIG

HED M EMMIMNG

«AD HED DERN DUKKE
MIKKASSEN", LILLEBRDOR
«AD HEDDER RICKEY RROUSE™ S H

3.

«OR MANGE PILLER HVILER FTD
TAL
ORMAAR BLEW
INDVIET
OR MAMNGE BROER
- mMAGER
AD STAAR "B "

3. as

= ER GAMLE =IlLL

CTALDY . 1935
ER DER MELL

CTALDY . a
FDODR" . KOBEMNHA

wLOLEBEERG FOD

AD HED LSRIDTJOF SMANSEN FPDL
MILKERN FARVE HAR ERN ERANTIS

HED "BAPTAJN SCOTTS FOLA

M INDTS SE

TRIUMF
" NDERS =MD I g™

="MNGRID LE

So0o1s DQ'I'Q"DD EINTIN‘ 5. TERRY

Soo17 DATA®Y
DDENSE

-—— =RMNDERSERN FODRDT".

SOo018 DATA" MDR BLEWY g ODRDENMSKJDLD FoDpT*"

+» TROMNDHJIEM
Soo19 DATA

ORSVARET

- So0=20 DATA"M

DVENTEKRANE <

O R
So0o=22 DATAYS=DAM

|BOoOoZ2Z2= DATAY MEM
EN". MDZART
SOo0Z4a DATAY MAD

SSAD STAAR = o~

«/OR MAMNGE LYS ER DER I
sSvAR MED BOGETAVER 1 .

ER SMAPODLEDN FODT

DG
KOMPONEREDE g RYLLEFLOJT

HED

FOR"-.CIWVIL F

ErM A

CERM OD)

. EVA

-« E GAMLE __EYLDODNERS

BKRIFT". HIERDGLYFFER

So0=2S DATAY

179 FDR X=0 TO S:PRINTINEXT

180 PRIMT MID®<C®.C1l.133AS

190 PRINT: INPUT" "y

ZOoO FDOR A=1 TO LENC<DS):=IF sz-ch.n.LEN
cB%$))=BsTHEN GDTD SO0O

Z10 NEXT

215 1

Z1& REM LIMIE Z20 = L¥D » KUN FOR C—&a
Z2C POKE SIiI+Za4. 1S53iFDR L=140 TD 20 STEP-—
15 POKE SI+1.L:NEXT:IPDKE SI+24.0

=3-1=1 LET RE="FODRKERT":PRINT:PRIMNT?"

PP

Z=ZZ0 1 {LHINT“ «ET RIGTIBE SWVAR
VAR

240 PRINT" EEE=1

=250 PRINT:PRINT:zPRINT® g RYK E
N TAST. ‘RYS DFFIVSLET KImKI+1

260 GET AS: IF As=""THEN GDTD Z2&0

Z70 GDTD 1&0

H|BOD =

sS01 REM LIMNJE =02 = L¥D. KUN FDR C—&a
SOZ PDKE SI+Z4. 15:FDR L=20 TD 140: PDKE

51+X-L NEXT:POKE SI+I4a,. O
LET R$="RIGTIGT":LET TA=TA+1:PRINT:

PR}NT:PR]NT" e )

Sa0 PRINT:PRINT:PRINT® p RYK E
N TAST.

=SS0 BET As: IF ASs='""THEN S350

S0 BDTO 160

10000 PRINT CHR®$C147) =
1000% PRINT:PRINT:PRINT:PRINTIPRINT®"
AF "sKI+TAs" SPORGSMAAL BESVAREDE" 3

REM RERNS SHKaORM
(W] =]

«AD HEDDER STRODET MELLEM ==
ICILIEN DG =EMN ITALIENSKE -TDUI_ESPIDE"

So026 DATA MISSINA-STRADET.

SOoO0=27 DATA" MILKET LAND VAR
T I SPARNIERN

Soo=28 DATA" MAD VAR g ORDENSKJDLDS RIGTI
CE NAVN'", PETER WESSEL

So029 DATA" MAD SETAAR 4. &4 FDOR" . FODRENED
E NATIODNER

- ICASSD FOD

ILKET FOLK BRUBDTE TDTEMFPRaL

=s0c031 DATAa" %E?HDVEN FODT" . BONN
S00I2 DATAY - " LILLEMDR
SCOST DATA""WEM KOMPDNEREDE RAANESKINSS
DNATEN" . BEETHBEVEN
=S00Sa DATAY MAD HEDDER TEGCNESERIERN
SERNE I SIT HJEMLAND", PEANUTS
S003S DATA" HDR MANBE ETAGER ER DER PAA
lnpan STATE "UILDING I SEW RDRK
<TAL)Y " X

sSob=6 DATA 10Z. " &AD HEDDER HOVEDSTADEN
I =yRIEN'", DAMABKUS

sob=7 DATA" ~AD HEDDER
TE KOBSTAD". NYBTED

=S003B DATA" NDR. MANGCE UBER ER DER MELLE
M PAABKE DO PINS CTALY " 7

=00aC DATA" &ND AN FORKDRTES KILDORAM".
=]

=D I
-

- ANMARKES EBYDLIGE
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S0o04al1 DATA" NMOR ER BRMARTIN &LUITHER FODT <

LANDI ", TYSKLAND
So0az2 DATA""IARIUS DG .. --.--"-BAKTUS
So0o4aa DATAY MAD HEDDER FLDDEN DER LOBER
ICERNNEM - RAG" . MODLDAU
S004S DATA" DR MAMNGE RODE PODOBTKASSER WV
AR DER I = AMNMARK I 13971 <TAL", 11123

S004é& DATAY MHMAD ER EN ARABESK ™ . DRNAMENT

S0047 DATAY MILKET DAGBLAD LANCEREDE I

1902 DRDET *TBIL" I STEDET FDR AUTOMDB
TL "™

So0aB8 DATA POLITIKERN

So0439 DATA" LMAD STAAR O. "B FDR" . OSTAEIA
TISK KOMPAGNI

SOoO0S0 DATAYIR DER ETs TRE ELLER FEM RUM
I ERr BRTEBALG < MED BDGSET. 2" ET
SOoO0S1 DATA" MMDR OER -—— ORSTED FODT". RU
DEKOBING

S00S52 DATA"SAMYRTAARMNET DG - .- - = === "»BIVD
GMNERM

S0053 DATA"Y MMAD HEDDER FARVANDET IMELLE
™M R=ON DG MRALSTER" - GRONSUND

S0054 DATAY MILKEN KORNMNSDRT ER DERN MIND
STE I - ANMARK " . BY G

S005S DATA" MMAD HED «EN SIDSTE RUSSISKE
;R"‘NIEDLRJ

00S5S DATAY &AD HEDDER DEN STORSTE AF -
E a0oYPTISKE .YRHI"IIDEFR"- CHEDPE PYRAMIDERN
SOoO0S7 DATA"Y ~AD HEDDER DEN STORSTE AF a
= AMERIKANSKE "TATER". TEXAS
SOoO0SB DATA"Y MMOR MANGE ol KAN DER V@RE I
EN OLKASSE"™. 30

S0o059 DATA" MAD BTAAR |- "N FDR" - UNITED
HKIMNGDODM

So0&80 DATAYER DET TBLLERERN ELLER NGVNER
EN DER STARAAR DVER BROKETREGEN". TABLLER
SOo0&1l DATAY MMDR O ER FRUNMDTVIG FODT". UDBY
So0s82 DATAYSY DG .. "+ BI
[SOoO&E DATAY MMAD HEDDER
RETE S0". ESRUM SO

Soosa DATAY MDR I LLAND HAR =EDESELBK
ABET SIT HIJEMSTED" . VIBDRDG

SO0o0685 DATAY MDR FAMNGES DE FLESTE GRINDE
HYALER" . FRROERNE

SO0sSE DATAY HMILKEN AF DE TD VISERE SIDD
ER MNaGRMEST URBKIVEN <STDR/LILLED) ",

= AMNMARKESE NesSTSTO

SDﬁlb_;L-IBETF'l it u.;ggKEEngg DET SIDSTE BDGET g
T BET". DMEGA i
n§°§ggj2$'{3;.5".:“‘° R BLEABKT: . DMEDS o e Aét om Spectrum maskinkode eﬁr booen for alle, der vil ind
e > 1|
AE FOLMBTINGEECL - W R S pa det store og spaendende omrade, so. » maskinkode-pro-
S6O7Z DATA"POG DG - - - . - . BDKKE i grammering er. Alt om Specirum Maskinkode gennemgar
S[oOoTH DATAY MAD STAAR "N | - FDODR" . KDNSERWV @ B &
BT Gembom. S e e e e pa en simpel og paedagogisk méde alle de finesser som
AN TKKE LBNG-ERE KAN GAA MDD SYD'. ' netop Spectrum datamaten har, men er samtidig et godt ud-
SYDPOLERN g g
SooS= DATA™ *IFs fgBP 06 _. .. . RUP gangspunkt for enhver med en Z-80 baseret computer.
= OO " | =1 - N LI : i ke ¢ . . 5 =
By el e e MURRR S PR RE R Bogen beskriver alle instruktionerne for Z-80 mikroprocesso-
PEE:E% Egéz:‘ “/OR_MANDE STYKKER GAAR DiR ren, ogdhar spec;et!e afsr_'ut om betingc_ade hc?p, re]ative adres-
" EOMED D - -emmm IE -
<58 ?._DSUERTQ" "X I_KENDFQRVE Bl oRE e Haa D :et}[ill:tﬂr iz;utlner. bltrkr;ﬁlpulenng.Ireglgt;ararltlmetlk. pro.gram
501‘02 DATA""FORM DEMN ..... " GAMLE g o g w pra ; Sven ese‘» e mm? oniia
SC11i0 DATA" &D WITLER 3LFRED TIL FORNAV hvordan man selv laver et automatspil, med opbygning
SO0120 DATA" MNAD HEDDER *"USTRAL IENS BERO af Uh)’l’ﬂf, fremstilling af Iabyrinter, selvteenkende rutiner 0og
MTE s, HASTEVAARABERN" . BODMERAMNG m et
HﬁgéEaEﬁnTﬁ"g‘é?g'a E:I:DE?MDEN DODVERHUD SDM eg mere. :
PE83a8 Barar WIlLLET (RRE romminbEs man ¢ En lang reekke tabeller ger Alt om Spectrum Maskinkode til
58150 BATA“TUAD HED S TANBUL TIDL IGRRE" det perfekte opslagsvaerk og desuden giver bogen anvis-
Seles BaTAl o B S R o S ninger pa hvordan man selv kan videreudvikle rutiner og pro-
oL A ..vr-'uo ER EN FAGDT", MUSIKINGTR grammer.
SO180 DATA" MAD ER CGORGODNZDLA' . OST
SOL190 DATA"™ MAD ER ET TAFFEL". MAALTID
SoZ200 DATA" &HAD ER MIGRANE " . HDVEDS I NE
gggég gz:g: AR ER EN FAKTURA . RI‘T.I.?N I™NG
_Seoz= WAD ER ET DIAPOSITIVW.LNGET Keb bogen hos en af nedennzevnte 62
REmT L L e ey SRR IR LD R Bogpa-forhandlere eller ring til forlaget "’ny
;gg;g 32¥2:: ﬁRD ER LDROCONETTER". BRILLER : i k -k” é. I f
oDC2SC DATA! WILKE BAKKER KAN MAN TRKE K elektronik’ pa telefon (01) 11 28 33.

Sez2a0 DATA"Y SHAD EEBE DET MAN SPISER T A
MO . SKAANEKDST
So=270 DATA" MAD ER DET DER ER GULT DM D

ngggsgaoﬁ_rn_.nﬁggTEgMDE$T;g:";Eﬁnr;lagl_ i .II;'LLAI:D T e o Thisted: Buchholtz Boghandel 07-920041
LJ : jerringbro: Barklins Boghande! =681 Tender: Jefsens Boghandel 04-722341
P S DEmA D e m o e Billund: Billund Boghandel 05-331300 | vamdrup: Vamdrup Boghandel  05-581081
TE WMOBSTAD". SVANEKE Brabrand: City Vest Boghandel 06-253644 Varde: Kristiansens Boghandel. . . .. 05-220040
=OZO0 DATA" NMILKEN IDROT DYRKEDE SVERNSK Brande: Brande Boghandel 07-180500 Vejle: Papyrus Boghandel 05-820485
EREN KALDET =CHRODER". TENNIS Brarup: H Brerup Boghandel05-381196 | Vri: Vra Boghandel 08-981058
gggé?023$n I-VF\D_H_ED" DEENZEEETE HKATOLSKE Egtved: Egtved Boghandel 05-551127 Abenrd: Bo Bojesens Boghandel 04-623352
So==0 DATA" wEM” HAR LAVET DETTE PRDGRAM Esbjerg: Esbjerg Boghandel 05-121177 Alborg: Vejgards Boghandel 08- 166800
vL CLAUS PERSSDON DO LARS R. SALKVIST Fredericia: Bang P BogerogFoto  05-921688 | Arhus: Clemens Papir 06-133922
SOZTT0O DATAYMAI HAR 7 HALSHVIRVLERS: HYDR Frederikshavn: Dafolo Bogcenter  08-428100 | Ars: Poul Smits Boghandel 08-621079
MENOE MBS, .DIRSFIER SeYShuliAL pEw rio G s o
LIGERE FOTO—-MODEL JWIGGY FIK STOR SUCC Sreni:\ﬁlh.HanscnsBoghandel 06-321933 | Bogense: Ehlerts Boghandel 09-811055
ES I adsten: Bogeentret, P. O. Center  06-982239 Brenderup: Brenderup Boghandel  09-441164
so0=IZm0 DATA THE BDOY FRIEND Herning: Herning Bogeenter 07-220575 | Kerteminde: Kerteminde Avis
Igegﬁg DATA" HOR LIGSER VULKANEN LEKLA". Ros_lrupBogmarked 07-126575 Boghandel 09-321072
=6=70 DATA" /AD HEDDER MIROERNES STORST Hozmhmé}-tlp“Thom."f"s.me’. g;z%?.!,';’" Nyborg: Nyborg Bogeenter 09-313233
E Y cBD3 . THORSHAVN k rik Se 4 1 Odense: Arensbak Boghandel 09-123808
=0=Z=20 DATA" AD HEDLER | URDPAS NDRDL IGS Hurup: Thingérdens Boghandel ~ 07-951042 Bogtik 09-159928
TE FORBJERG". NDRDKAP Ikast: Ikast Bager og Papir 07-153144 | Ringe: Fjord Nielsens Boghandel ~ 09-621125
T Kolding: Hauge Rasmussen 05-520070 | Svendborg: Latzens Boghandel ~ 09-210323
22 B s £ Kolingd: Kolind Boghandel 06-392077 | Sand Senderse Boghandel
D HEDDMER 1URDPAS STORSTE Bc 09-8921
LSOROOSDOT A = Logster: Balles Boghandel 08-671101 sated
s041C DATA" MAD HEDD.IR FARVANDET IMELLE Mariager: Mariager Boghandel 08-541008 SIELLAND
B R NJR‘BQEEQE)';EBEEE:SENE e e Nordborg: Nordborg Boghandel  04-451462 | Glostrup: B. O. Bager,
52:KHIB DG =PANIEN'. PYRENGERNE Nykabing M: H. Hansens Boghandel07-721777 Glostrup Centret 02-454585
soca=0C DATE '"MAD HEDDER §1URDPAS HOJESTE Padborg: Padborg Boghandel 04-673108 | Holback: Wulffs Boghandel 03-430045
BJIJERG'" . MODNT BLANC i Randers: Lars Jacobsen & Sans Korser: Halskov Boghandel 03-570264
Dsoaao DATA" DR LIDGER g IPFERARY". IRLAN Boghandel 06-420116 | Kaege: Erh. Jensens Boghandel 03-650254
ATA ' DR LIBGER "BL.AKSVIG". FOROER Kasters Boghandel 06-4201 13 Lyngby: B. O. Bager, Lyngby Centret02-870445
NEO“EO B Silkeborg: Erh. Serensens Boghandel06 - 820699 Naerum: Torvets Boghandel 02-801345
=oa&0 DHTS;T.EQEF.:EDDER LOLLANDS NasTsSTO Skanderborg: Schmidts Boghandel 06-520027 Redovre: B. O. Bager,
RSTE_BY'"., ROT _ Skive: Jungs Boghandel 07-523233 Redovre Centret 01-410485
ngé7? 22;2“ .':BﬁcﬂE:DLDTEE o e oo A e Skjern: Jacobsens Boghandel 07-351666 | Vordingborg: Bog-og Papircentret 03-774246
SoaBc DATH' B5 ODLYMPIADEN I 1976". MONTRE P.W. Bager 07-350922
P Senderborg: Senderborg Boghnadel 04-421820 FARBERNE
Soa90 DATAYEG DLYMPIADEN I 1980". MOSKVA Tarm: A. G. Madsens Boghandel  07-371544 Torshavn: Bokaselan 042-15283

SOSO0 DATFE e, ek




Ugedag

B Dette program kan bereg-
ne pd& hvilken ugedag, en
dato falder (ogsa 30. februar).
Programmet er sikret mod al-
le forkerte datoer.

FEM =##+FFLLE 1

E (=3
[ F"fl-ll' III LD
Pl!— Ll

FTOEEGRARET

O E T =
. ._r-‘anI--'ll-l.- 1 =

_IIn—n‘

NB! Programmet regner efter
Gregor XIII kalender (den vi
bruger i dag) og kan sdledes
ikke g& leengere tilbage i ti-
den end il 1582.00

Palle Lyckegdrd

H. TG T 0 #

HFAHDAG . T IRSDAG o

i l - TI‘II“ JAR . FEBUAR : MARTS . AR TL. - AT
== TIA TII TLIL I - FHLIS FTEMEER. O TOEE R .
-"F|1I—I—F-= DECEMEER
: ==
DHATA
SPACE3> ~——
= FPIflT" I [ 0 ; 1] =] i
F ! IHT" 1
F r.= IMT™ e
- DETTE FROGTREAM KA LIDREEGHE I—-il
: I LIGEM. "
- 5 ENM GIVEHN DATO FALDER FARAAH. "
=3 T
=T o] IMNT CTAST "a* FOR STOF "™
=24 IHT

T CcELAA >

_ 939 UGEDAG=AMNTAL DAGE
C

F5a REM
:.S!E! F—’RII‘{T
IHFUT

HTARAST DATA

"CHWIDI>DATO: D

(==

THEH 3=&aa

MAAMNED - 1

1Z2>THEM <Soa

B LE ..¥H+I|+.-.I+- M—15>+IMHT«C -1
‘-.'4'—1r~4‘r-’__"=|mf]rl-:-:F|—-]':- g =1 B o e ]
Sl GOT0o S3a
SEZE0 ANTALIDAGE =" Z.+H4_{|+ =
+2 .32 INTCAAS > —IHT o

1M=L v —THTC . <M
CAASA1T88A 5 +1
CHAMHTHRLDFNGE &7 5 #

UDSKER IS UGEDAG

HT
THT i
IHT D FIFRRE TUEE «
STRF
IHT ECIWGEDRAGE > @
INMT
LHT T~
T - 1

ﬂNSTRQD PROGRA,
10
SO

40 fa=1:PLOT
S50 CLS

&0 DEG

70 FOR g9=1 TO 340
80 PLOT 2
90 NEXT:fa=15
100 FOR s=1 TOD
110 PLOT
120 NEXT
130 R=R-10:RZ
140
150

3‘.«‘.}1 e

PRause=

’ Lavet af HENRIK RONNEST.

GRAFIK DEMO

1385.

STEP

0+COS(9),
:R=200:R2Z=
360 STEP fa

2=10
fa=fa—1:IF fa=0
S:FOR B=15

185

)+R*COS (), 2

THEN 150 ELSE 100

a1 STER =1 8F0R

EXT:pause=pause—-1:NEXT:G0TO 150

D0+ 190+5IN(g), fa: fa=Ff

O0+RZ

G=1 TO 15

M Her er et ganske kort pro-
gram, som kan demonstrere
AMSTRAD computerens lcek-
re farvegratik, samt lydfacili-
teterne.

Henrik Rennest

1,1, 1:MODE O:INK O,0:BORDER 0:INK 1,Z&6:PAPER O:PEN 1

atl:IF fa=15 THEN

#SINC9), fa

:INK G, @:50UND 1,9%25, pause, 152N
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Mini Ram Editor

B Ofte er de bedste program-
mer, bade serigse og spille-
programmer skrevet i ma-
skinkode for at opné& hurtig-
hed. Hvis man e@nsker at
cendre pd sit M/C program,
f.eks. overscette teksten til
dansk, f&r man problemer.
Undertegnede skrev i avrigt
dette lille program med hen-
blik p& at overscette det be-
iemte tekstbehandlingspro-
gram AMSWORD, sdledes at
menu/hjcelpe-siden blev
dansksproget.

Selve RAM EDITOREN bruges
ved, at man loader sit ma-
skinkodeprogram ind i com-
puteren (husk at cendre HI-
MEM med MEMORY kom-
mandoen). Nu starter man s&
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RAM EDITOREN, hvorefter
man bliver spurgt om start og
slut adressen pd& det omréde =
af hukommelsen der skal li-
stes (DUMP’es) ud pd skcer-
men. P& skcermen vises s&
hukommelsens indhold i hex
form i ASCII form. N&r man
har fundet, hvorfra RAM'ens
tekststrenge ligger, kan man
s& cendre disse (tast ‘'CHAN-
GE’ d.v.s. ‘1), hvorefter man
kan indtaste sin nye tekst-
streng. Hvis man @nsker at

DUMP e fra en ny adresse skal
man bare taste ‘2'. Taster
man '3’ {&r men en pause isin

udskrivning og tastes 'SPACE
BAR' foriscetter man efter pau-
sen.Ud

Kasper Vad
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Talpuslern

W Her er s& en computerud-
gave af det gode gamle BOSS
spil, som mange nok i tidens
leb har moret sig med. Pro-
grammet er selvforklarende,
og meget struktureret i opbyg-
ningen. Det er ligeledes farve-
fyldt og flot i opsaetningen.
Derfor - skynd dig at prev det
fer din nabo.O

Svend Erik Pedersen

PROGRAM: 418

10 DIM PC16),6¢ 16) ,NC 16) ,F( 16,4)

20 FOR A=1 TO 186

30 FOR B=1 TO 4

40 READ C:F(A,B)=C

S0 MEXT BIMEXT A

6o oATR O0,0,2,%,0,!,3,6,0,2,4,7,0,3,0,8,1,0,6,9,2,5,7,10,3,6,8,11,4,7,0,12,5,0
70 DATA 10,13,6,9,11,14,7,10,12,15,8,11,0,16,9,0,14,0,10,13,1%,0,11,14,16,0,12
80 DATA 15,0.0

20 PRINT "(CLR>"

100 X=81Y=6:1GOSUB I320tPRINT "®skkxkkkkkkrkrhhhknhahs"

110 X=8t1Y=7:1GOSUB 1320:PRINT "x "

120 X=8:1Y=81GOSUB 1320:PRINT "% BOSS SPILLET z"

130 X=81Y=91GOSUB 1320:PRINT "x x 580 1

140 X=8:Y¥=10:1GOSUB 1320:PRINT "x COPYRIGHT 18985 & S5S0 REM ®Ekrkkk Rk kbR dr kR ke kkn fkpr
150 X=8:1Y=11:GOSUB 1320:PRINT "x L e 600 REM = BR IKKERMNE BLANDES *
160 X=81Y=121G0OSUB 1320:PRINT "x SV. ERIK PEDERSEM =" 10 REM ®Ereskhhk stk ik nk ek ek ke Kk Rk kK
170 X=B1Y=131GOSUB 1320:1PRINT "= s 620 PRINT "(CLR)"iX=1S:1Y=12:G0SUB 1320:PRINT "VENT LIDT"
180 X=81Y=141G0SUB 13201PRINT "% EMILIEVEJ 24 *" 630 FOR A=0 TO 16:MNCA)=OtNEXTIRI=0

190 X=8:1Y=151G0SUB 1320:PRINT "» L 540 FOR A=1 TO 15

200 H=8:Y=16:1GOSUB 1320t!PRINT "% 9900 FREDERIKSHAVN *" 650 PCAY=INTC 1SERNDC 15541

210 X=81Y=171G0OSUB 1320:PRINT "= x" E60 IF MNCP{A)YY<>0 THEN 850

220 H=8:Y=181G0SUB 1320!1PRINT "» "

670 NCPCAY)=AIG(AI=P(A)
680 IF P(A>=A THEN RI=RI1+1
690 NEXT A

700 I=0

710 FOR A=1 TO 14

230 X=81Y=19:G0SUB 1320:PRINT "REXERXkRXERRRRRRRRRRRRK"
240 K=14:Y=231G0SUB 1320:PRINT "ONSKES INSTRUKTION? (J/N>"
230 GET A%:IF A$C>"J" AND AS$< >"N" THEN 250

260 IF A%$="J" THEN GOSUB 460

efo 720 FOR B=A+1 TO 15
280 REM 22k kk ARk R u kR AR RRERRRRRER KRR R 730 IF PCBI<PC(A) THEN I=1+1
230 REM = HOVEDPROGRAM *®

740 NEXT BiMNEXT A
730 IF 1/2¢>INTC1/2) THEN 630
7680 P(16)=0:G( 16)=0:N¢0)=186

300 REM 22Xk XXeXXEXEEREREERRRRRRRRK KR
310 GOSUB 580

320 TR=0:GOSUB 730 770 RETURN

330 GOSUB 870 780 1@

340 GOSUB 1080

350 GOSUB 3870 e
360 IF RI<15 THEN 340 g

370 K=1:Y=22:60SUB 1320 .
380 PRINT " VIL DU PROVE IGEN MED SAMME UDGANGS- STILLING? ¢J/N>* '

390 GET AS$:IF ASC>"N" AND A$< >"J" THEN 330

400 IF A$="J" THEN GOSUB 1220:GOTO 320 Bem girokortet!

410 PRINT "VIL DU HAVE ET NYT SPIL?2(J/N)"

420 GET A$:IF ASC>"J" AND AS$¢>"N" THEN 410

430 IF A$="J" THEN 310 Tegn abonnement

440 END SOFT Special er Danmarks eneste softwareblad. Hver

450 anden mdned finder du side op og side ned med interes-

GE0 REM SRk edd ek dd et ekt a Rk a ke kR k% sante programlistninger til markedets populaere com-

470 REM =» INSTRUKTION * putere. "

480 REM sk kaeikrxkk kR rkbaknkks

490 PRINT "(CLR,CRSR NED2,SPACE2)DETTE ER 14-1% ELLER BOSS-SPILLET. DIMN CRSR Vi DU vaere sikker pa at f& SOFT Special, hver gang bla-
NED>OPGAVE ER AT FA DE 1S5 *; det udkommer, er det en god ide at tegne abonnement.

S00 PRINT "BRIKKER SAT I NUM-(CRSR NED)MERORDEN VED HELE TIDEN AT SKUBBE EN N 6 numre af SOFT Special koster kun 153 kroner, - og du
A-CCRSR NED)>BOBRIK": tér bladene portofrit tilsendt.

510 PRINT "HEN PA DEN TOMME PLADS. ({CRSR NED,SPRACEZ)NA *
R ET SPIL ER SLUT,(CRSR HOJRE)HAR DU M":

520 PRINT "ULIGHEDEN(CRSR NED)FOR AT PROVE IGEN MED SAMME UDGANGSSTIL-(CRSR N Néede du ikke at kebe SOFT Special udgaverne, num-
ED)LING, OG SE OM " mer 1 og 3 hos din bladhandler, kan de stadig bestil-

S30 PRINT "DU KAN KLARE DET MED FER-C(CRSR NED)RE TRAK." ':fe‘r’]'l’l_‘l’;‘l:“pgi;"”age‘- Prisen er kr. 27,85 pr. styk plus

540 PRINTIPRINTIPRINTIPRINT &

550 PRINT "(CRSR HOJRES)>TRYK EN TAST"

S60 GET A%:IF A$="" THEN SE&0 Ring og bestil abonnement eller &ldre numre pé telefon

%70 PRINT "{CLR)":iRETURN 01-11 28 33. Eller indbetal straks 153 kroner pa postgiro

konto 940 60 77.

so god



Mikro-
grafik

B Der skal ikke s& meget il for
at lave flot grafik p&d Lambda,
ZX-81, Marathon eller Power
3000. Disse korte og f& linier er
ganske effektive, men tast
selv ind og prev.[]

Jakob Pedersen

10 TDO S5TEpP-2
20 TO&S
0 PLOT £, 2i+K=*C08 (A/31.3+%F1
46 PLOT A, Z1+K#5IN (A/&THFD)
S0 NEXT A
At KTV (g
QW iME AT i
76 GGTO 70
20 CLS

109 SAVE "JPG!

110 RUN
TS0 REM dkkddkr®d vk koo ok 1210 :
800 REM = SPILLEPLAN * 1220 REM ®dkrkkk ek a kb bk kv ke LR R KR KX
10 REM %k sy nk ¥ kRe ek r ek g kg 1230 REM = SAMME UDGAMGSSTILLING *
820 PRINT "(CLR)":X=11:Y=S:iG0SUB 1320:PRINT " s " 1290 REM *¥kkkdd ok dkaak kR R E RN KRR R R & k%
830 K=11:Y=6:G0SUB 1320:PRINT "(RVS OM)I(RVYS OFF) mr—a—r— 1" 1250 FOR A=1 TO 16
840 FOR A=1 TO 2 1260 PLAY=G(AD
850 FOR B=1 TO 2 1270 MKPLAYI=A
860 X=11:Y=3#A+B+3:G0SUB 1320:PRINT "(RVS OM)I(RYS OFF) | | | | n" 1230 MNEXT A
370 MNEXT B 1230 N(O)=18B
880 K=11:Y=3#A+6:6G0SUB 1320:PRINT "(RVS OMIRCRVS OFF) b—4—+—+—4I " 1300 RETURM
830 MEXT A 1310 @
300 FOR B=1 TO 2 1320 REM koo ok oo o ok ok ok ook ok o b o o
310 X=11:¥=B+15:6G0SUB 1320:PRINT "(RVS ON)R{RVS OFF) | I | I | 1330 REM = PRINTFOSITION *
220 MNEXT B 1340 REM sooskdormdkodk ok kb bk ookokok bk dok ok ok ok ok
930 X=111Yv=13:G0SUB 1320:PRINT "(RVS OMIJ(RVS OFF) b—md—u— g~ 1350 PRINT “{HOME>":
940 K=11:Y=19:G0SUB 1320:PRINT " X RVS ON) e—— R/ S OFF = » 1380 IF ¥<>0 THEN POKE 214,Y-1iPRINT
950 RETURN 1370 POKE 211 .,¥%
8980 = 1380 RETURN
370 REM skdddordsokd sk korrk ok dordkodok koo kb ok
980 REM =* EBR IKPLACER ING *
30 REM sdksdkt ko r ko ko ok ok ko ok
1000 RI=0

1010 FOR A=1 TO 16:P$=RIGHTS(STR$(P(A)),2)

1020 IF P{AY»=0 THEMN P%=" "

1030 X=3%((A-1)-4%xINT((A-1)/4))>+13:Y=3%xINTC(A-1)/4)+8:1G0OSUB 1320:PRINT P$
1040 IF P{A>X>=A THEM RI=RI+1

1050 MEXT A

1060 RETURN

1070 :
1080 REM Xt ek kR bRk kAR KRR R R KRR KKK
1080 REM = BRIKFLYTNING *

1100 REM Rk x e ek ek E R R ek R R R R R AR

1110 TR=TR+1:X=11:Y=20:G0SUB 1320:PRINT "TRAK NUMMER ";TR

1120 X=5:Y=22:GOSUB 1320: INPUT "HVILKEN BRIK SKAL FLYTTES (CRSR VENSTRES)>
"iBR%

1130 IF VAL(BR%$)><1 OR VAL(BR$)>15 THEN 1120

1140 BR=VAL{BR%)

1150 FOR A=1 TO 4

1180 IF F(MNCOD),AX>=N(BR> THEN 1130

1170 NEXT A

1180 GOTO 1120

1180 PCNCOD ) =BRIP(NCBR))=01GE=N(O):MNCO)=NCBR ) :N(BR ) =GE

1200 RETURMN




B Programmet er et selvteen-
kende kryds og bolle, deride
ferste spil kun kender de
grundlceggende regler for
spillet, men som hver gang
det dummer sig aldrig vil gen-
netop den fejl det lige
gjorde.
P& den méde kan man i star-
ten sld den uden s& meget be-
svcer, men efter ca. 30 neder-
lag er den sej og efter 40
uovervindelig. Du har X'emne
og far lov til at starte.
Felterne har islgende numre:

med hhv. rort

106 BOSUB 1170 'DIM
110 GOTO 1040 'TEGN
120 REM###% HOR #eaes
130 REMERFHEERIFHERERE
140 RUNDE=RUNDE+1

150 GOSUB 380

160 TEGN=KR:GDSUB 500

Opbygningen af program-
met gar kort fortalt ud pa at
X’eme, O’emne og de blanke
pladser nummereres med
hhv. 1, 20g0.

Pladserne lagres s& som f.eks.
' 21 der ville svare til:

X

Derefter omregnes der fra tre-
talssystemet til decimalsyste-
met, og pd den mdade gem-

000 for-
hénden

mes hver afde ca. 2(
skellige stillinger eft
i form af decimaltal.
Programmet passer til de fleste
former for basic, og kan ellers
konverteres relativt nemt.!
Jens Peter Meilvang

170 IF RUNDE=}3 THEN CHEK=KR:GOSUB 790 ' 3 Paa STRIBE
180 IF VUNDET=1 THEN RLM (GEMF)=HR:RUM(GEMS)=0:60T0 950
190 REMesx#x Artificial Intelligense #¥exx
200 REMEHHHEEHEEHEHE RS

210 SLET=0:SAET=0:TEGN=BO

220 IF RUNDE=)2 THEN CHEK=KR:GOSUB 360

230 IF RUNDE(=3 THEN 260
240 SLET=SLET+1:SRET=0

230  IF RUM(SLET) ()BO THEN 330

260  SAET=SAET+1

270 IF RUM(SAET} (0 OR SAET=SLET THEN 310
280 RUM{SAET)=BO:RUM(SLET)=0

290 BOSUB B850:IF OK=0 THEN 370

300 RUM{SAET}=0zRUM (SLET)=B0

310 IF SAET(9 THEN 260

320  IF RUNDE(=3 THEN 340

330 IF SLET(9 THEN 240

340 LOCATE B, 40:PRINT "Opgir..."
350 IF RUNDE)3 THEN RUM(BEMF)=KR
360 RUM(GEMS)=0:B0T0 950

370 60SUB 500:60T0 140

380 REMx###% INPUT *%es

390 REMEEREEREFERFEEEERE

400 IF RUNDE (=3 THEN 450

410 LOCATE &, 40, 1:PRINT "Slet felt :

420 LOCATE 6, S1:PRINT SLET

"3 +SLET=VAL (INPUT$ (1)}

430 IF RUM(SLET) (YKR THEN BEEP:GOTD 410
440 RUM(SLET)=01:GEMF=5LET

450 LOCATE 4,40,1:PRINT "Set felt
460 LOCATE 4,51:PRINT SRET

470 IF SAET(1 DR SAET=SLET OR RUM{SRET){}0 THEN BEEP:GOTD 450

480 RUM (SRET)=HKR:GEMS=SRET

490 RETURN

S00 REM####% SAET & SLET #*#*+

S10 REMsEEESER3EFE5EEHEREREREEH

520 IF RUNDE (=3 THEN 540

330 LOCATE INT(SLET/3.1)%E+4, (SLET-(INT(SLET/3.1)%3) ) #12-5:PRINT * *

540 LOCATE INT(SRET/3Z,1)#&+4, (SAET-(INT(SAET/3.1)1#3))#12-5:PRINT TEGNS (TEGN)
350 RETURN

960 REME#x#* HAN FA 3 PS?7 #tass

S70 REMEEHEHEEHEFERERERERRIFES

380 PS=0:TK=0:FOR Y=2 TOD ! STEP -1:TUR=0:FOR X=! TO 9

590 IF RUM(X)=Y THEN TUR=TUR+1:BR{TUR)=X

600 NEXT X

610 FOR X=1 TO 3:C1=INT(X#, 5+,5) :C2=INT(X#.5+2) :AKTU=4-X

£20 FOR Z=1 T0 9

B30 IF RUM{Z)=0 AND V(BR(C1))+V(BR(C2))+V(1)=15 THEN PS=Y:TH=1:5LET=BRIAKTL)
640 NEXT Z,X:FOR X=1 TO J:BR(X)=0:NEXT X,Y

650 IF PS=0 THEN RETURN

B0 SRET=TH

670 IF DS=BO THEN GOSUB 500:LOCATE 8, 40:PRINT "Jeg vandt...":COMP=COMP+1:RETURN
1040

BB0 RUM(SAET)=BO:Y=0

£90 IF RUNDE(=3 THEN 760

1 "3:SAET=VAL (INPUTS(1))

700 Y=Y+1

710 IF RUM(Y) ()BO OR Y=SAET THEN 740

720 RUM(Y)=0:B0SUB 850:IF OW=! THEN RUM(Y)=B0:60TD 740
730  TEGN=BO:SLET=Y:60SUB S00:RETURN 140

740 IF Y(9 THEN 700

52 gt



T30 RUM{GEMF)=HR:RUM(GEMS)=0:60T0 78O

760 GOSUE 850

770 IF OK=0 THEN GOSUB S00:RETURN 140

T80 RAUMSAET)=0:RUM(GEMS)=0:LOCATE A, 40:PRINT "Opgir...":RETURN 950
T AEMxse#% 3 05 ases

BOC REMEEREEERRRRRTRERS

810 SUM=0:VUNDET=0:FOR ¥=1 T0 9

BEO IF RUMUX)=CHEK THEN SUM=SUM+V(X)

B30 NEXT X:IF SuM=15 THEN VUNDET=!

840 RETURM

B50 REMe#¢3# MOQ JEG STAA HER #+ers

BE0 REMER¥3asdias e s Rtrrier s

A70 SUM=0:FOR X=1 TO 9

880  IF SPEJL(}0 THEN SUM=SUM+STED(X)#3"(3-X) ELSE SUM=SUM+RUM(X)*3*(3-X)
890 NEXT X

900 BOG=INT(SUM/8. 0001 )+1:DOLLAR=INT (BOG/255. (01) :UDE=BOG-(DOLLAR*2SS)
910G IND=(5UM-(BOG-1)#8)-1:ASK=ASC (MID$ (BRS (DOLLAR) , UDE, 1))

920 MEM=ASK

930 OK=SGN(ASK AND 2*IND)

940 RETURN

950 REMe#x#x gem stilling #eexs

960 REMEHEHEEREERFEFEREREEEES HE

970 LOCATE 9, 40:PRINT "Du vandt...":SPIL=SPIL+1:RESTORE 1400

980 FOR SPEJL=L TO B

990  FOR TUR=1 TD 9:READ A:STED(TUR)=RUM(R) :NEXT TUR
1000  GOSUB 830

1010 IF DH=0 THEN MEM=MEM+2"IND

1020 MID$ (BR$ (DOLLAR) , UDE, 1) =CHRS (MEM)

1030 NEXT SPEJL

1040 REMxxx¥x NYT SPIL #x#«s

1050 REME##3E8EHEHEEEFEEEREE

1060 IF RUNDE()O THEN FOR X=1 TO 2000:NEXT X

1070 GEMF=0:YUNDET=0:SLET=0:SPEJL=0:RUNDE=0:FOR X=1 TO 9:RUM(X)=0:NEXT X
1080 FOR X=1 TO 3:BR(X)=0:NEXT X

1090 CLS:SCREEN 0,0,0:WIDTH 80:COLOR |

1100 PRINT 0%

1110 FOR X=1 7O 3:FOR Y=1 TO S:PRINT M$:NEXT Y:PRINT S$:NEXT X

1120 LOCATE 19, L:PRINT N$

1130 COLOR 2

1140 LOCATE 21, 1:PRINT NAVNS$;SPIL

1150 LOCATE 23, 1:PRINT "MASTERLESS : ";COMP

1160 COLOR 12:6070 140

1170 REMExexe INIT #e#xs

1180 REMMFHEHEFEHEERFERE

1190 SCREEN 0:WIDTH 40:CLS:KEY OFF

1200 COLOR 4,0:LOCATE 2,9,0:PRINT CHR$(213)+STRINGS (21,205)4CHRS (184)
1210 LOCATE 3,9, 0:PRINT CHR$ (179)+STRINGS (21, 32) +CHRS (179)

1220 LOCATE 4,9,0:PRINT CHR$(179) 3:COLOR 14:PRINT *® MASTERLESS I
4:PRINT CHR$ (179)

1230 LOCATE 5,9, 0:PRINT CHR$ (179)+5TRINGS$ (21, 32) +CHR$ (179)

1240 LOCATE 6,9,0:PRINT CHR$(212)+STRINGS (21, 205) +CHR$ (190)

1250 COLOR 15,0,0:LOCATE 8,20,0:PRINT "BY”

1260 LOCATE 10,5,0:PRINT “Michael Seifert & Fyr Meilvang®

*++COLOR

1270 COLOR 13,0:LOCATE 23,3,0:PRINT * Copyright 1985(C) by PPC Software

1280 COLDR 15:LOCATE 16, 1:INPUT "NAVN : *,NAVNS
1290 IF NAVNS="" THEN NAVNS="SPILLER"

1300 NAUNS=NAVNS+* : *

1310 DIM BRS$(9)

1320 08=" ’
1330 Mg="
1340 S¢="
1350 Ng="
1360 TEGNS(1)="0" s TEGN$ (2) =" :KR=2: BO=1 : TH=0

1370 FOR ¥=0 TO 9:BRS (X)=STRINGS (255, 0) sREAD V(X) :NEXT X
1380 RETURN

1390 DATA 100,4,3,8,9,5,1,2,7,6
1400 DATA 1,2, 3,4,5,6,7,8,9
1410 DATA 7,4,1,8,5,2,9,6,3
1420 DATA 9,8,7,6,5,4,3,2,1
1430 DATA 3,6,9,2,5,8,1,4,7
1440 DATR 3,2,1,6,5,4,9,8,7
1450 DATA 1,4,7,2,5,8,3,6,9
1460 DATA 7,8,9,4,5,6,1,2,3
1470 DATA 9,6,3,8,5,2,7,4,1

Memograph/

Memotech halvdelen at
listningen faidat ud. Den kom-
mer her

3128 IF Hi=M THEM

FOR x=@& TO 233

LET Y=ALF$X+BET+25

IF ¥<@ OR ¥>191 OR <8 OR X>127 THEN GOTO 1156
PLOT X+127.Y

B NEXT

FOR X=8 TO 2355

3 LET Y=ALF#xX+BET+23
88 IF (-Y+138+(BET#2)3{8 OR (-Y+191+2%¥BET»>191 OR -X+127<0 THEM

PLOT -X+127,-Y+128+BET%2
HEXT

5 CSR @,22: PRINT "TRYK EM TRST"
3 LET L$=IMKEY®: IF L%="" THEN GOTO 12186
GOTO 368
CcLS
CSR 5.1: PRINT "BEDSTE RETTE LIMIE:"
CSR 5.3: PRINT "R=";R1
B CSR 5,2: PRINT "Y=";ALF;"X+(";BET;" )"
CSR 5.5: PRINT "HVOR MANGE Y-YLRDIER VIL DU HAVE"
INFUT M
A CSE 4,7: PRINT "FOR HVILKE ¥ VIL DU HAVE Y-VLRDIER"
LET R=8
FOR Hi=1 TO M+1
INPUT %

A LET Y=ALF¥X+BET
2188 CSR S.R:

2130 NEXT

A CLS

PRINT "CXoyd=C";¥i", "sYi" 0"
LET R=R+1
B IF N1=M THEN CSR 15,22: PRINT "TAST ET TAL & <RET>"
@ GOTO 2668
CSR 5.1: PRIMT "BEDSTE RETTE LINIE:"
CSR 5.3: PRINT "R=";R1
CSR 5.2: PRINT "Y=";ALF;"A+(";BET;" )"
CSR 4.5: PRINT "HVOR MANGE AX-YLCRDIER VIL DU HAVE"
INPUT M
@ CSR 4.7: PRINT "FOR HVILKE ¥ VIL DU HAVE X-VLRDIER"
LET R=3
FOR Hi=1 TO M+1
INFLUT ¥

LET X=(Y-BET »/ALF
CSR S:R: PRINT "CX.¥i=(";¥;",
LET R=R+1

Wiy e

CSR 15.,22: PRINT "TAST ET TAL & <RET>"

GOTO 1208




Du skal holde styr pd& en ung-
domsforbryder, der farer rund
ti et ni-etagers hejhus og over-
male veeggene med gratffiti
slagord.

Han skal undgd at blive fan-
get at vagtmanden, der forfel-
ger ham overalt i skyskrabe-
ren. Betjenten kan holdes hen
ved atlaegge en bombe (joy-
stick ned, keyboard 9), som
eksploderer kort tid efter. Vagt
politimanden der kun, hvis
han er lige over bormnben un-
der eksplosionen. Selv om
han der, varer det ikke lcen-
ge, inden en kollega dukker
op. P& hver etage er der to
elevatorer, en op og en ned.
Ved hjeelp af dem kan vores
maler bevaege sig rundt i hu-
set. Graftitien skrives p& veeg-
gen ved at trykke fire eller nul.

Bogstavermne skal skrivesi den
rigtige raekkefelge: Det fgrste
skal skrives til hgjre for eleva-
toren. P& en skeermradar kan
du se, hvilke etager der er
skrevet fcerdige. Er alle etager
overmalede, gar du videre til
et nyt hus.

Torben og Olav Kjcer

—_—

Samtlige afirykte listninger
1 atprevede lar offentlig-
garelse. Forlaget betaler
skattetrit op til 1000 kroner
for godkendte leeserpro- \

grammer. Forlaget har red 1l
at afirykke godkendie pro-
grammer i bladet og offent-

liggere dem pd andre .—I

lagermedia
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Brugur wruafik

'FDR m=USR "a" TO USR "“j"
. PORE m,a

SaA,E84,92,50,92

25,28,28,28,0,258
npL,o0,20,20,124,

% 28,258,285 ,8
Loz ,55,55,58, m‘as
53.50,00,20,50,51,
16,55,16,&¢*16,56,55,5
24 ,60,126,24 ,24,24,24,
24,24 ,24 ,24,128,806,24,
©,191,191,191,8,253,28
GO _SUB 2000

LET R=1: DIM G(9):
BIM A%(S,18)

"REM tegne shkaerm
5 FOR M=1 TO 9: LET X4iMi=
XT H

FPAPER &: BORDER @:
410 PRINT INK 2;AT 2, 1,“; GRAFF

PLAY THE GAME
s, 1,“THE BEST CNE
¥

a?.l,“BDHB§"Rgg623“

,nT =

,19; "SCOR 263"

INK 2! FoR -;1 Tg 30. PEINT

11, m; @G AT Llems i
Sm; EeL AT 1limos. a,sé;“ﬂﬁz ¥
RINT AT 15

B
;AT 17,3,“‘ (o

+7

(IR R IR LTI
WL~ SEEE
SREMEIE

(I
a

W

ZWWWWHLL W

DIM X4i(S

SEO-ENAN @

MEOPJMWEI = =

Y
-]
@
-
Q
<
m
P
]

“SAT 18,53
is, 3;"‘

m
ET gim)=31: N

LET te=8: LET sc=@

50

B2 REH Epil

SPa -

S@6 INK 7: LET bp=108: LET pos=i
B+RND¥5G: LET c=25: L 5-
IF RND>.5 THEN LET cr=.5: LET c=
57" THEN PRINT AT

b;"
LET ba-“ ",
N 1000
THEN PRINT OT
i 1E,k;
'j“- BEEP ©
BoB THEN GO TG 1010
PRINT ‘AT 16,b;"R";AT 17.b;"
, AT 18 by
s %F Ep(} 88 THEN PRINT AT 18

548 LET te=te-1: TIF te=0 ANC'bp
=c THEN GO TO 3@

545 IF te=0 AND BP <108 THEN PR
INT AT 18, b ;. LET bp =100

&0 IF THREY¢= 8" AND b-& gre)
AND B<>25 THEN PRINT AT 18,5, 98¢

2y {gtel) xtte)-xtip!+a$fgji
gleid: LET G(E)=G(E) +1: LET &C=5
S+l

SES TNK 4: PRINT AT 9,31-LEN ST
nF SC;5C

855 INK 7: IF INKEY$="9" ANC ab
»@ AND b 325 AND bg="l AND- le <l
THEN PRINT AT 18,b-1;"§": LET
b=ab-1: LET te=5: F*F-‘IN’T AT T B+a
prakstt B e

EEG IWNK 7: EF

*@ AND _b>28 AND b;a" ﬂ-". AND te (.i
THEN PRINT i5, bt S
k=ab-1: LET te=E: ﬂR NT AT 7. B+a
b;" ":. LET bp=b+1

SEE IF_INT PO=3 T?gﬁ BEEP_.Z2.0

pa}a THEN =

BEG PRINT AT 18,c;™ “;AT 17,¢;"

. = T LE L—c+cr

s5@ PRINT nT 18 ‘9" ;AT 17,c
JEj ﬁ Eb r=-.5l+|“&

pr]
ez
Q2D

n

m

IF c=b OR c+l1l=b DR c-1=k TiH

EN GO TO_S000

51@ GO TO S1i@

g?g'nsn Eksplotion

&

228 FoRr m=1 .To 10: PRINT AT 16,
c; e ;AT 17, PR ET AB.ci i B
FEP .@1,3: BRTNT AT 18,5 s aT
17,c; =" ;AT 18, cC ¥ 2

a¢5 pRINT AT, iaiL," SMET A%, e

AT 1B, c:”

=50 LET‘cies. LET cr=-.5: LET p
a=RND330+25: LET scs=sc+2285

5558 L EP=168

£0 GO 51

g?g-REM Elevator op~-/-nec

250
1200 IF e=1 THEN LET b=24: GG TO

E4
1013 IF e=9 AND b=5S THEN LET b=6
. GO TO 540
i@1z IF Bpé%1ga EHEN PRINT AT 15

BP; " L
ig15 LET b=b+th=5)—tb=26) {
lﬂEB P?gN‘r Fﬂ' lﬁ,h' 17.b; "
1m¢a PRINT AT 18,c;™ "“;AT 17,c;"

AT 18,c;:'
PRINT AT 15,7;°

1060 LET x4$(e)=as(e) (1 TO gle) -1
¥
i85 IF xs$le)=asle) THEN GO TO 1
200

E=E+ iB=6/) - (B=25)

iggg ESR Ro1'T0 4: BEED .08,2: B

FEP .@S,18: BEEP .05,15: BEEP .8

"
AT 13,15;e;AT 15,7;x%
AT 17,b5 "

5,00 NEXT
1398 PRINT
ie} .
1118 PRINT AT 16,b; "R’
; AT sbib

15® PRINT INK 4; TINUERSE 1; FLA
50,3 Fir’aznee’ ©
1228 EGR n=1 TO IF ATTR (7,15
tH) 2132 THEN LET AZP=AZP+1: ‘exT
)
1238 IF AZP=5 THEN LET SC=S5C1588&
"GO0 TO 470
iz4® GD TD 1B7D :
=000 PAPER ©: BORDER &: INK &: O
=2
5305 PRINT AT _5,0;
Z@1@ FOR m=1 TO 48: PRINT “EEmEs
w"': NEXT m
o) FRINT ; OUER ®; PAPER ®; IN
YT 16,8; " @ AS565 by T&O S0OF

bl ]
npe o
el

PRINT GUER @&;
&,7;"

Xp~En

*
a2 INK &; "
"0 &

THEN GO TO 299

INK B: "
IF INKEY#H=""
CLS - RETURH
PRTNT AT 21.,4;"

“aAT 31,7, "NAUN; T
Hi: LET Vé=(H$+ EIA
?EINT INK &4,AT S,17;¥%;"

LET hsc=sc
URN

39 0
3B
B3 0

o B A L B 1 T )
eene 1
L8 Tl T T
s~ 9--

FOR _M=1 TO 7
1,4; “POLTITTHAN
DEN EF NEXT M: BEEP .

xT
S@82 IF scr>hsc THEN GO SUB 76
BQESEsﬁlNT AT 21,&, PREggaﬁ

gﬂs@ Ir INKEY$="” THEN GO TG BO3

5035 PRINT INK 4; 8T, 15.2;.
Lar’a, e
T 18,B;" ;AT 17 ,8; ETGEG e
: IF Para THEN pﬁINT AT _18.G;
TN

2

i 17, 1
a;??ppru'r INK 4;AT

13¢155”1"497
. BEEFR' 3,
234E8T5
5800 DATA “"KOE_““ALT_OM DATA™""*
5@1@ DATA "KILAROY WAS HERE! ! 1°
3828 DATA "KOE SOFT SPECTAL! !
9838 DATA “"MUHAMHED LEUER! 1t 1"
324@ DATA “"BZ .JORDKLADEN? 111
5@ DATA “IRAN UD AF LGTEN"
E® DATA "GENERALER FOR FRED™
78 DATA "OUERMAL DIN By!i1i+
5@ DATA “AFSKAF_COMPUTERNE
58 DATH "A-KRAFT ER DODoODT"
@3 DATA "FRI HASH BAA MADS!
118 DATA "SKRTIU GRAFFITT! 4
22 DATA “HUA SKA_JEG SKETUE,
3@ DATA "UD ME SGOLEM, .. ...




SA KOM DET OMSIDER - "ALT OM DATA’'S” STORE

COMMODORE BLAD

FYLDT MED TESTS AF SPAENDENDE ARTIKLER OG
TIPS. OG MED EN GRATIS FLEXPLADE INDLAGT
MED 6 STARKE C-64 PROGRAMMER PA.

Lees bl.a.:

Keempetest af den brandvarme Commodore 128,
Voice Master — 64’eren som "bugtaler”.
SAS-piloten tester flysimulatorer.

Tips og tricks til C-16 og Plus/4.

Commodore 64 leger videokamera.
Memory Map og maskinkode 64.
1541 mod konkurrenterne.
Vind Fuiji printer.
Alt om Comal.

)

3\
&%

K@B STRAKS

"COMPUTER” NR. 1

HOS DIN BLADHANDLER.

PRIS KUN KR. 29,85.




VITESTEB:_

VITES
Co-Tec

Keb det nye *’hotte’
nummer of ’’Al om Data’’
i kiosken. Kun kr. 23,85.

Du kan ogsd & bragt bladet

gratis til din bopcel.

12 numre koster kr. 262,35.

Ring efter et girokort pd tlf. 01-11 28 33.
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