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SOFT SPECIAL er fremstillet
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bladet *’Alt om Data’’. Samt-
lige aftrykte programlistnin-
ger er afprovet og gengivet
efter korrektur.

Nceste nummer af SOFT udkommer den 25. april




VICINTERRUPT

VIC-20 er en lidt
gammeldags
computer, men
udnyttes den
rigtigt har den
masser af
muligheder.
Vores lceser
Rune Gunder-
sen kommer i
denne artikel
ind pé& inter-
rupts, og hvor-
dan du define-
rer funktions-
tasterne p& en
smart méade.

4 Soft Special

B [ denne artikel beskceftiger
vi 0os med interrupt-program-
mering pd en almindelig
VIC-20 uden udvidelser. For
at {& forstéielse af denne arti-
kel mé& man dog have et for-
udgdende kendskab til ma-
skinkode programmering i
6502-processoren, det ville
veere alt for omfattende at
komme ind p& det her.
VIC-20's operativ-systermn er
interruptstyret. Det vil sige, at
60 gange i sekundet testes
stopknappen, og systemuret
forgges. Prav for eksempel at
skrive FORT = 1TO3000:NEXT.
Trvk pd return og derefter
nogle andre taster. Nér FOR.
NEXT slgjfen er fcerdig, vil de
sidste indtastede bogstaver
vise sig. Dette er fordi at
VIC-20's keyboard ogsd er in-
terrupt styret.

Interrupt vektoren ligger i ad-

resseme 788 og 789. Hver
0,016 sekund kigger 6502 pro-
cessoren pd disse steder og
hopper til en rutine, angivet
ved den mest betydende by-
te (adrs./256) i lokalition 789,
og den mindst betydende by-
te i lokalition 788.

Nd&r man skal lave sin inter-
rupt-rutine, m& man ferst
cendre veerdien | disse posi-
tioner til den adresse, hvor
man har placeret sin egen in-
terruptrutine. Inden dette ma&
6502 have besked om, at den
skal stoppe med at lcese inter-
rupt vektorerne (PEEK (788),

1/ 11117,
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PEEK(789)). Dette geres med
SEI(120).

Nér den nye adresse er lagt
ind 1 interruptvektoremne,
genstartes processoren med
CLI(88). Tilsidst returneres til
BASIC med RTS(96). Nar dette
er gjort, kan man gd& i gang
med sin egen interruptrutine.
Den nye interrupt rutine ma
afsluttes med en JMP(76) til
den gamle interrupt rutine
dvs. 76,191(PEEK(788)), 234
(PEEK(789)).

Jeg vil nu vise det fgrste eks-
empel p& en udnyttelse af in-
terrupt vekiorerne.




10 DATA 120

20 DATA 163, 45
30 DATA 141,20,3
40 DATA 163,28
S50 DATA 141,21.3
70 DATA 88

80 DATA 165,197

tREM 5EI /7 INTERRUPT PARUSE

*REM LDA# 45 // LES DEN LAVE BYTE FOR ADRESSEN
*REM &TR 788 // GEM 1 VEKWTOR 788

tREM LDA# 28 s/ LES DEN HBJE EBYTE FOR RADRESSEN
tREM STAR 783 // GEM I VEKTOR 783

$REM CLI // FORSET INTERRUPT

tREM LDA 197 s/ L&S DEN NEDTRYWWEDE TAST
530 DATA 201,33 :REM CMP#39 // ER F1 NEDTRYKKET

100 DATA 2083 tREM ENE 3 // HVIS NEJ SA HORP 3 FREM
110 DATA 238, 15, 144 :REM INC 36873// POKE 368793, PEEK{36873) +!
120 DATA 76,191,234 :REM JMP 60035// AFSLUT INTERRUPT
130 DATA -1

140 READA (IFA( —1THEN POKE 7200+T,A:T=T+1:60T0140
150 SYS7200

160 END

Det ses at linie 20-50 scetter in-
terrupt rutinen til adresse
7213, fordi
45+28 %256=7213.

Ker programmet og prev at
trykke pd F1 sd tit du vil- Hvis
programmet afbrydes af en
R/S+RESTORE, skal du gen-
starte interrupt-rutinen med
SYS7200.

Det kan vcere, du kan se de
mange muligheder ved brug
af interrupt. Lad os ncevne
cursor styring med joystick,
grafik, lyd og du kan s&gar
lave dine egne kommandoer
ved hjelp af JSRIIS
(CHRGOT), som henter nceste
BASIC karakter ind og under-
sgger den.

5 REM DEFINERING AF FUNKTIONSTASTER P& VIC-20
10 DATA 120,163,45,141, 20,3, 1659, 28,141, 21,5,88,96: REM INTERRIJPT FRA ADRG. 7213
20 DATA 165,197,174, 141 2 tREM RA=PEEK (197) : X=PEEK (653

30 DATA
40 DATA
50 DATA
60 DATA
70 DATA
80 DATA
90 DATA
100 DRTA
110 DARTA
120 DATA

201,33, 208, 7
224, 1,240, 3
238,15, 144
201,39, 208, 9
224,1,208,5

160, 27, 140, 15, 144
201, 47,208,9

224, 1,240, 5

160, 255, 140, 138, 2
201, 47,208,9

:REM
tREM
tREM
tREM
i REM
tREM
tREM
tREM
tREM
tREM

ER A=39: NEJ HOP +7
ER X=1:JA HOP +3

PEEK (36873) =PEEK (36873) +1

ER A=39: NEJ HOP +3
ER X=1: NEJ HOP +5
y=27:POKE 36873,y
ER A=47:NEJ HOP+9
ER X=1: JA HOP +5
y=225: POKE 6350,y
ER RA=47: NEJ HOP +9

For at programmere specielle
taster skal du bruge PEEK(197)
og undersgge hvilken tast der
er nedtrykket.

F1=39, F3=47, F5=55, F7=63.
Hvis F2, F4, Fé ogs& skal defi-
neres md du undersgge PEEK
(653). Hvis denne lokation er
lig 1 er SHIFT nedtrykket; hvis

170 DATA 224, 1,208,5 fREM ER X=1: NEJ HOP +5 i
140 DATA 160, 0, 140,138, 2 tREM y=0:POKE 650,y den er lig 2 er Commodore
150 DATA 201,55, 208,39 tREM ER A=55: NEJ HOP +3 tasten nedtrykket.
160 DATA 224,1,240,C tREM ER X=1:JA HOP +5 I det sidste eksempel viser jeg
170 DATA 160, 100,140,40,3  :REM y=100: POKE 808,y hvorledes PEEK(653) bruges
180 DATA 201,55, 208,73 tREM ER A=S55: NEJ HOP +93 o1 Gl undo o or ST
190 DATA 224,1,208,5 tREM ER X=1: NEJ HOP +5 g
200 DATA 160, 112, 140,40,3  :REM y=112: POKE 808,112 sten er nedtrykket. Efter pro-
210 DATA 201,63, 208,93 tREM ER PA=63: NEJ HOP +3 grammet er kert vil F tasterne
220 DRATA 224,1,240,5 ftREM ER X=1: JR HOP +5 veere defineret séledes:
230 DATA 160, 200,140,7,3 :REM y=200: POKE 775,y
240 DATA 201,63,208,93 tREM ER A=63: NEJ HOP +9
250 DATA ZZ4, 1, 208,5 tREM ER X=1:NEJ HOP +5 F1 Giver en ny farve

o 260 DATA 160,199, 140,7,3 tREM y=199: POKE 775,y F2 Normal farve

nee ' 270 DATA 75, 191,234, -1 tREM END OF INTERRUPT F3 Repeat af alle taster

8Ys

7200

280 READA:IFA(Y—1 THEN POKE 7200+T,A:T=T+1:60T0 280

F4 Normal repetering

F5 Udelukker brug af RS +
RESTORE

F6 Normal R/S + RESTORE

F7 List stop

F8 Normal listning

Soft Special 5



11001 nat

B Holder du af Tusind-og-en-
nat, hvor fakirer og andet
godtfolk med sans for tilslgre-
de kvinder og flyvende tcep-
per udger hovedpersonerne,
vil du uden tvivl kunne lide
Jinn Genie spillet fra Micro-
megda.

Her befinder du dig i den fjer-
ne Orient, hvor du skal for-
sege at nedkcempe en gru-
som bande, der truer med at
overtage ledelsen i den gyld-
ne by.

Din ferste opgave lyder pa at
eliminere de flyvende djcev-
le, som racer rundt om dit
flyvende tceppe og forsgger
at gere det af med dig.

Ndar du ferst frem til sultanens
palads, hedder problemet at
finde et vindue, der kan &b-
nes. Men pas pd. Vagteme er
arvagne, og de kan kun
skrcermmes bort for en tid ved
hjcelp af alverdens forban-
delser.

Inde i paladset geelder det
om at f& tcendt alle fakler for
at skreemme merkets veesner

++++T++T+++++++

bort. Har du fundet den magi-
ske krukke og befriet den go-
de hersker, er din opgave s&-
dan set klaret. Du har reddet
den gyldne by mod under-
gang.

Forbryderne fik du imidlertid
ikke has pa. De flygtede lyn-
hurtigt til nceste oaseby, hvor
du s& kan genoptage be-
kcempelsen.

Grafikken i Jinn Genie er
meget flot og uscedvanlig far-
verig. Micromega har ramt
atmosfceren fint, og spillet
fecengsler brugeren effektivt,
ndr han/hun fgrst er kommet
1gang.

Kort sagt, Jinn Genie er en
udmecerket méade at undslip-
pe det gr& og kedelige vinter-
vejr i Danmark. Teend for
computeren og du befinder
dig blandt smukke, merklg-
dede og mystiske haremsda-
mer. (PCS).0J

Grafik: Y 8l 10
Lyd: Do Q
Action: L Q
Spcending: AfEEEe) 11
Pris/kvalitet: _""J 10

Eliten blandt
helikoptere

B Elite’s nye hit i England,
Airwolf, horer til den store
gruppe af spil, hvor du skal
flyve en helikopter eller et
rumskib enten ude i rummet
eller dybt under jorden.
Airwolf foregdr under jorden,
men er s& afgjort ikke som al-
le andre. Elite har gjort meget
for at gere spillet bedre, og
det er da ogsd lykkedes gan-
ske godt. Airwolf bygger i
@vrigt sorn flere andre fra Elite
p& en amerikansk TV-serie.
Som pilot i den ultradyre heli-

Ll

kopter Airwolf er din opgave
at befrie 5 vigtige viden-
skabsmceend, der holdes fan-
get dybt nede under Arizo-
na’s svedne grken.

Helikopteren skal trcenge ned
gennem et kompliceret for-
svarsanlceg ved at destruere
en rcekke kontrolbokse pla-
ceret rundt omkring i de un-
derjordiske gange. Hver
gang en boks skydes, &dbnes
der et andet sted mulighed
for at du kan treenge videre
ind i systemet. Efter en lang
og kraeevende flyvning nér du
ned til den f@rste videnskabs-
meend, der - ligesom de 4
andre - fgrst skal bringes sik-

ENERGY

2345678

H TOTHADA AND © REVLLY

Break feber

B Som afveksling for de man-
ge blodige krigsspil til compu-
tere, er det ganske afslap-
pende, ndr der ind imellem
kommer danseprogrammer.
Break Dance fra Epyx var det
ferste spil udi de nyeste dan-
setrin. Den netop udsendte

Break Fever fra Interceptor
felger i samme spor, men er
langt fra s& afvekslende og
udfordrende som forbilledet.
Til gengceld er lyden og mu-
sikken mere breaked’ hos In-
terceptor.

Grafikken i Break Fever er su-
perflot, men du bliver des-
veerre hurtigt trcet af begiven-
hedeme. Trcet bliver din

o : o
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kert hjem til basen, for du kan
fortscette mod den nceste
mand i reekken.

Undervejs pd din farefulde
redningsmission meder du
bl.a. hidsige lasere, kanoner,
mure som skal nedskydes, fer
de automatisk fornyes, farlige
radarer og sagar en UFO-lig-
nende tingest.

Airwolf kan i starten virke
meget sveert og kedeligt. Vi
kan dog roligt betro laeserne,
at det sandelig cendres, s&
snart de fgrste forhindringer
overvindes. Bare vcer lidt téal-
modig. Grafikken er flot
(modsat lyden), hvilket lige-
frem far spilleren til at sidde
tryllebundet ved skaermen,
bare for at komme til at se det
nceste skcermbillede i syste-
met.

Det er da heller ikke uden
grund, at Airwolf meget hur-
tig er gdet til tops p& de en-
gelske hit-lister. Godt gjort, Eli-
tel (microdealer & PCS)

Grafik: e o]
Lyd: e E 8
Betjening: _

Action:

Pris/kvalitet:

Jagt langs
flodlejet

=}

(NG o

B River Raid fra Activision
giver ikke helt samme tota-
ludnyttelse af 64'erens lyd og
grafik, som vi ellers er for-
veent med fra Activisions si-
de. Spillet er dog spcendende
nok, fordi det formidler en
helt sceregen atmostcere.

Som pilot i en angrebsjager
skal du suse langs flodbred-
den i lav hgjde for at undgda
fiendtlig radar. Undervejs ren-
der du ustandseligt ind i for-
hindringer. Det kan vcere
spcerreballoner, der er kom-
met ud af kurs, krydsende tor-

pedobdde, kanonkugler el-
ler modstanderens overvag-
ningsily.

Din vigtigste opgave er at af-
skcere fjendens forsynings-
tropper, der befinder sig p&
den ene flodbred. Den bedste
made at gere det pd er at
smadre alle broer, du meder.
Men det krcever b&de omhu,
thi broemme er af forskellig
konstruktion og hgjde, og pd-
passelighed, fordi dit jagerfly
r1dder over en begrcenset
meaengde breendstof.
Optankning kan ske fra forsy-

ninasnunkter undervejs. De
markeres automatisk pd&
landskabet, der ses ovenpd&
gennem hele River Raid.
Spillet er som helhed accep-
tabelt, men vi savner spcen-
ding og afveksling. (CBS).(J

Grafik:

Lyd: -
Action:
Spcending:
Pris/kvalitet:

o ~J] ~] 0o o

breakdancer pd skcermen
ogsd, og s& falder han sam-
men som en gammel klud.
Hvilket f&r computeren til at
kommentere "'You is Bad
News'' i bedste Brooklyn-dia-
lekt.

[ Break Fever kan du stille op
i forskellige discipliner. Hvis
du ikke kender betegnelser-
ne i forvejen, lcerer du dem
hurtigt: Turtle, Backspin og til
sidst Space Shuttle, hvor du
skal & danseren til at dreje
rundt p& én finger. En ret s&
vanskelig opgave, der krce-
ver fuldstcendig kontrol over
joysticket.

Som ncevnt er lydsiden fin-fin,
og Interceptor har haft den
gode idé at leegge sound-
tracket p& den anden side af
kassettebandet. Det kan du
s& bruge, hvis du skal holde
fest, — eller mdske trcene selv
i breakdance. (Twilight).[]

Grafik: 0 =11
Lyd: — g 10
Action: | 7
Spcending: 7
Pris/kvalitet: 8

_f_ .
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Pas pa
sidevind

B Hvis du kunne lide Tornado
Low Level vil du elske Cyclo-
ne. Fra det gjeblik, du starter
spillet, vil du kunne se, at det
ligner sin forgcenger meget.
Denne gang haerges en lille
ggruppe af en voldsom cy-
clon, og din opgave er at
samle medicinkasser og red-
de de ngdstedte, der vinker til
dig fra en bakketop.
Gratikken er - hvor utroligt
det end lyder - endnu bedre
end i bergmte TLL. Bl.a. er
kortet blevet betydeligt sterre,
sd nu tager det over et minut
at flyve igennem fra nord til
syd.

Cyclone har 14 ger ialt, og p&
6 af dem er der baser, hvor
du kan {& fyldt tanken op. Det
vigtigste mal er at finde alle 5
medicinkasser, men for at {&
extra points skal du mangvre-
re hen over flygtningene og
hejse dem op i sikkerhed.
Hold endelig godt gje med
vindmdéleren. Hvis du kom-

mer for teet p& cyclonens
centrum, bliver helikopteren
kastet hid og did af de krafti-
ge vindsted.

Da medicinkasserne tit gem-
mer sig bag en skrcent eller et
hus er det ngdvendigt at skif-
te frem og tilbage mellem 2
forskellige synsvinkler for ikke
at overse noget.

Alt i alt er Cyclone et af de
bedste p& markedet og ber
findes i enhver cegte spille-
narkomans samling. (Twi-

light).[]

Gratfik: 11
Lyd: mﬂ 9
Action: ' o)
Spcending: commo 5 11
Pris/kvalitet: 8 11
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Livagtig
fodbold

M Ocean Software er kendt
for at lave gode programmer,
og det seneste skud pé stam-
men er ingen undtagelse.
Navnet er Match Day og spil-
let placerer sig i kategorien
sportsspil, ncermere betegnet
fodboldspil.

Match Day ligner meget "'In
ternational Soccer’’ til Com-
modore 64, som regnes for et
af de bedste fodboldspil til
hjemmecomputere. Faktisk
er Match Day ncesten lige s&
godt som dette, bortset fra
grafikken, selviglgelig.
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Ocean har indbygget mange
faciliteter i programmet. Du
kan vcelge, om du spiller
mod computeren (i s& fald tre

svcerhedsgrader), mod en
kammerat eller du kan end-
da lade computeren spille
mod sig selv(!). Ligeledes er
det muligt at skifte spilletid,
holdenes farver og meget an-
det. En sjov detalje er, at du
sammen med flere kamme-
rater kan spille i en cupturne-
ring med egne selvopfundne
holdnavne.

Ndar alt det gnskede er valgt
via menuerne, kan kampen
begynde. Farst ses i bedste In-
ternational Soccer-stil spiller-
ne komme ind p& banen for

at tage opstiling p& deres
pladser. Banen ses i samme
perspektiv som i fodboldkam-
pene i fjernsynet — dvs. med
tredimensionelle virkninger.
P& den modsatte banelceng-
de ses en rcekke tilskuerplad-
ser, mens der oppe i hgjre
hjermne findes ur. Holdenes
navne og kampens stilling
kan desuden ses nederst p&
skcermen. Spillerne virker ri-
melig livagtige, selv om de
dog er lidt smd, og bolden
giver ogsd en skygge pd den
grenne greesplcene. Alt i alt
er grafikken altsd fin.

Det samme gcelder compute-
rens spil, nér dén udfordres.

Positionsspillet er helt i orden,
og det ligner i det store hele
en rigtig fodboldkamp. Dog
skal det lige ncevnes, at spil-
lemme efter vores mening er
noget slgve i bevaegelsen. De
traver ncermest.

Vi kan alligevel kun sige, at
Match Day md virke meget
attraktivt p& enhver fodbold-
og computerfan, f.eks. som
en lille opkvikker i de lange
perioder uden fodbold i fijern-

synet.. . . (microdealer)
Grafik: 10
Lyd: 8
Action: 4> |§ 8
Betjening: . Q
Pris/kvalitet: Q

Amstrad
Adventure

B Andromeda fra Interceptor
er et ganske vellykket Ad-
venturespil til Amstrad. Spillet
fylder ca. 40K, hvilket natur-
ligt begrcenser det ordforrad,
maskinen reagerer pd. Derfor
vil spilleren i starten opleve
svaret “‘kender ikke..
gang pé& gang. Fortvivl dog
ikke. Efter lidt @velse kommer
Andromedas kvaliteter til fuld
udfoldelse.
| starten af spillet befinder
man sig pd patrulje et sted
ude i universet. En radiongd-
melding indlgber pd& rumfar-
tejets modtager, og nu gcel-
der det om at finde de ned-
stedte.
Andromeda hgrer til den ny-
este type Adventure spil, hvor
der ogsd indgdr grafik. Nogle
af de mystiske rum er udeluk-
kende beskrevet med ord,

mens landingspladsen er teg-
net meget flot i farver p&
skcermen.

Hele den vcesentlige del at
handlingen foregér 1 et
uoverskueligt bygningskom-
pleks, hvor man skal sege ef-
ter de folk, der udsendte ned-
signaleme. Er man pd et tids-
punkt ngdt til at afbryde spil-
let, kan man ‘'save’’ sin posi-
tion og status, - og starte fra
samme punkt, ndr man md-
ske senere far lyst og energi
igen.

Andromeda hgrer méske ik-
ke til verdens mest spcenden-
de Adventurespil, men pro-
grammet er udmeerket gen-
nemforklaret. B&ade voksne
og bern kan lcere nyt, narde
skal kommunikere pd& en-
gelsk med computeren.[]

A

Gratfik:
Betjening:
Spcending:
Pris/kvalitet:

0 0 0 O

Spceendende
rumspil

P& omslaget til Black Star stér,
at det ikke er sbare et nyt
rumspils,
skepsis var vores fgrste tanke

- den er god med jer! Men

nej — Black Star er anderle-
des, ideen er fin, programmet
hurtigt, grafikken overbevi-
sende, lyden flot og betjenin-
gen god. Her har program-
meren ikke givet sit program
frit, f@r det var helt fcerdigt.
Du befinder dig i en galakse,
som du kan & en plan over,
ved at trykke pd en tast. Du
starter i et let forsvaret omra-
der, (samt de militcere), og
flyver omkring. Mod dig kom-
mer planeter og firkanter.
Hvis du flyver ind i en planet,
skifter billedet, og du befinder
sig nu flyvende henover pla-
netens overflade. Ved hjcelp
af et nyt kort, kan du finde

og med vanlig

planetens forsvarscenter, og
bekrige det. Resultatet kan
blive at du befrier planeten.
Firkanterne kommer i grup-
per pa fire. Athcengig af hvil-
ken du flyver igennem, vil du
flytte dig rundt i galaksen. Er
du kommet gennem firkan-
ten, viser en tunnel sig. Den
skal du igennem uden pro-
blemer, for at det lykkes dig
at skifte position i galaksen.
Og det er sveert for tunellen
snor sig i alle retninger.

Til slut et kort ord om instrukti-
onen: Du kan f& felgende
hjcelp i begyndelsen af spil-
let: »Hvis det rer sig, sé skyd
det. Hvis ikke, s& skyd det al-
ligevel. Er det firkantet, sé& flyv
igennem, og er du i tvivl, s&
lces instruktionshceftet!«

Grafik: 10
Lyd: Q
Betjening: | 8
Action: 11
Feengslende: 11
Pris/kvalitet: 10
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Legetoj, der
er farligt

B Jeg mener ikke at kunne
huske, at mit gamle legetgj
hjemme pd& ferstesalen var
decideret farligt at omgds.
OK, dampmaskinen kunne
da springe i luften og bolden
fra fodboldspillet ryge med et
brag op isynet p& én, men at
dukkerne skulle vcere ond-
sindede og de grillstegte kyl-
linger aggressive. Dét opleve-
de jeg f@rst, da Toy Bizarre fra
Activision blev kegrt ind pd
min computer.

Spillet er mildest talt bizart. Du
befinder dig nemlig p& en

fortryllet legetgjstabrik, hvor
du render ind i et mareridt,
ndr kyllinger begynder at
vrimle ud af gule balloner. Sa
gcelder det om at i& benene
pd nakken og ellers undgda
Hefty Hilda, der absolut ikke
lever op til navnet sedt duk-
kebarn.

Din eneste mé&de at overleve
1 Toy Bizarre er at udrydde
balloner og kyllinger s& hur-
tigt som muligt. Du ma afven-
te det helt rigtige tidspunkt, s&
kyllingeme ikke bliver stegt
mere pd panden. Ellers bliver
de helt umuligt at omgds.
Hefty Hilda er jokeren i spillet.
Hun er drillesyg som bare
F. ... Hun har det bl.a. med

at teende for alle kontakter,
s& maskineriet gar helt plan-
lgst i gang. Altsa, - serg for at
t& hende sendt op i legetajs-
himlen s& kvikt som muligt.
Grafikken i Toy Bizarre er an-
derledes end scedvanligt,
men pd sin vis meget fascine-
rende. Lyden folger Activisi-
ons scedvanligt gennemar-
bejdede linie. Ja og handlin-
gen: Den er bare noget helt
for sig selv. (CBS).[]

Gratik: 10
Lyd: E! 10
Action: ' = 10
Spcending: CoMMO- 5 Q
Pris/kvalitet: || ] 9

Moderne
love story

M | Mutant Monty fra Artic
kommer du ud for den nce-
sten klassiske opgave at red-
de den smukke og letsindige
heltinde. Men som saedvan-
ligt kreever det sin mand at
opnd den eftertragtede helte-
titel. Din fornemste opgave er
nemlig at finde rundt i 40
rum, der hver for sig rummer
de forundeiligste eventyr.

[ hvert rum ligger fem-seks
poser guld, som du er n@dt til

at sleebe med, indtil du finder
din skenjomfru. Ellers har I
nemlig ikke nogen startkapi-
tal, hvis I skulle undslippe
borgens dystre mure.

Vi befinder os jo i det 20. &r-
hundrede, og s& indbygger
man selviglgelig ikke gam-
meldags riddere eller trold-
meend i et moderne spil. Nej,
vores ven Monty skal klare
helt anderledes skcer. F.eks.
skal han passe acceleratoren
1 et atomkraftveerk og forsege
at keempe sig igennem et
helvedesrurmn med en slimet

P b

veeske pa alle sider.
Grafikken i Mutant Monty
vcelter ikke en garvet spilan-
melder af stolen. Lyden er
heller ikke at 1Gbe hurra for.
Faktisk synes vi, at den var di-
rekte enerverende efter en ti-
mes spil. Men OK, spilideen
og variationen er udmcerket i
Mutant Monty. (pcs)[!

Grafik: Q
Lyd: iy 8
Action: oo Q
Spceending: - 10
Pris/kvalitet: Q

Skraldemand
alenei
verden

B Skraldemcend lever livet
farligt. De skal konstant passe
pd& kantsten, glubske hunde,
lebske biler og bananskrcel-
ler. Men det er intet imod de
farer, du kan komme ud for,
nar du efter lang og tro tiene-
ste udncevnes til “"'overskral-
demand”’

Det er netop, hvad der sker i
det nye Spectrum-spil Travel
with Trashman. Det skal afle-
se den nok s& velkendte
Trashman, som lcenge 1& haijt
pd hitlisterne 1 England og
Danmark.

Forhistorien er, at vor helt
skraldemanden har vist sig s&
dygtig i sit lokaldistrikt, at han
nu far til opgave at rense he-
le verden for atfald. Det giver
ham naturligvis fine chancer
til at se spaendende og frem-
mede byer som turist, men
hans foresatte er mere snedi-
ge end han. Skraldemanden
skal nemlig selv betale sine
rejseudgifter ved at samle
skrald. Ellers kommer han
aldrig videre til naeste turist-
mal.

Vores skraldemand kommer
vidt omkring i Travel with
Trashman. Han besgger
Moskva, Paris, Jerusalem,
Hong Kong, Madrd og en
rcekke eksotiske smdabyer,
hvor affaldet bestar af under-
lige ting og sager.

Travel with Trashman rum-
mer som sin forgcenger man-
ge flotte billedvirkninger i 3-D.
Undervejs kommer der
ustandseligt jokes og kvikke
bemecerkninger, og lydsiden
mda i det hele taget betragtes
som forbilledlig. En af spillets
flotteste grafikker er et ver-
denskort, hvor man selv kan
se lille Danmark.

Travel with Trashman er helt
i klasse med de bedste arka-
despil. Det krcever sin mand
at klare opgaverne. Ellers
bliver du stanget, deporteret,
kert ned, skambidt eller far
alle tiders skideballe ned
over hovedet. (Twilight).[

Grafik: A
Lyd: 10
Action: i E 10
Spcending: - 10

Pris/kvalitet: 10

++++++++++++++++++++++++++++++++mmWw+




Gamblermania

B Dine hcender ryster. Hjertet
banker. Koldsveden bryder
frem. Hoendermne sgger fe-
brilsk i lommerne efter den
nceste smeg. Den mdé veere
der et eller andet sted. Du f@-
ler, at alle andre kigger p&
dig. Stirrende gjne i spillebu-
lens regtyldte tusmerke. Du er
grebet af manien.
Med et spjcet vagner du op.
Det er beelgmerkt omkring
dig. Veekkeuret tikker ufortra-
dent, og du er badet i sved.
Du kan ikke sove mere. Ma-
nien har grebet dig, og du
styrter tvcers over det kolde
gulv. Hen til din Commeodore
64.
Start maskinen og et @jeblik
efter lyset jackpot-spillet op
pd& skcermen. Heldigvis har
Bally ikke levet forgceves. Det
er den eneste mdade, du kan
kurere din “‘gambler-mani’’
pd.
Programmet har med sine 10
sprites og meget flotte gratik
gjort dig athcenglg Pragv selv,
hvis du fer.

S!ef{en Brdiuner

5 GOSUB3D0

10 POKESE,E1tPOKESS, 1281 POKES2 61 1POKES], 128
20 FORX=OTOEZ:READA:POKEX+ 15744 ,ANEXT

30 FORX=0TOEZ:READA:POKEX+ 15808, A NEXT

40 FORX=0TOEZ :READA:POKEN+ 15872 ,A:NEXT

S0 FORX=0TOG2:READA:POKEX+ 15936  ATNEXT

60 FORX=0TOGZ:READA:POKEX+16000,AIMNEXT
70 FORX=0TOG2:READA:POKEN+ 16064, AINERT
B0 FORX=0TO62:READA:POKEX+ 16128 ,A:NEXT
80 FORK=OTOEZ:READA:POKEX+ 16192, ATNEXT
100 FORK=0TOGEZ t READA: POKEX + 16256 , AT NEXT

110 FORM=0TOGZ tREADA tPOKEX + 16320 ,MINEXT

120 V=53248:POKEV+37 ,0:POKEV+38, 1

130 FORM=1TO10:S( X)=X+24SIMNERT

140 FORX=1TOI0IREADAIFC X ) =AINEXT

150 DIMHICES) t0IMH2C2%) 1D IMH3C 25)

160 FORX=1TO2S tREADH LCK)  H2C M) HIC K INEXT

170 Hi¥=1:HE¥=11H3X=11POKEV+37 ,01POKEV+38, 1161 LY=0

180 GOTO 1000

198 REM 223 KIRSEBAER #%x

200 DATAO.18,0.0,18.0.0.16.0,0,16,0,0,84,.0,0,84,0,0,69,0,0.6%5,0,1,6%,64,1

202 DATAD,.64,.1.0,80,5,0,16,4,0,16,8,0,32,42,0,168,170,130,170,170,130,170,170
204 DATA130,170,170,130,170,.42,0,168,8,0,32

209 REM %3 APPELSIM s

210 DATAO,0,0,0,0,0,0.0,0,0,84,0,2,154,0,10,170,128,10,170,160,10,170, 180,42, 170
212 DATALE8,42,170,168,42,170,168,42,170,168,42,170,168,42,170,168,10,170, 160,10
214 DATA170,160,2,170,128,0,170,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0

218 REM s3x BLOMME 33

220 DATRO.0.0,0.0,0.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0.0,0

222 DATAZ2,170,.1286.10,170,160,428,170,168,170,170,170,170,170,170,170,170,170,170
283 DATAITO, 168

284 DATA42,170,160,10,170,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

229 REMess KLOKKE sex

230 DATAD.0.0.0.0,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0,0,40,0

232
234
233
240
242
244
249
230
a5z
254
asa
280
262
2B4
288
270
are
a2ra
B0
278
280
282
284
288
280
292
293
294
300
310
320
330
340
3so

'
T Ot Phcryng
son

CcT

DATAD,.40,0.0,40,0,0,170,0.0,170,0,0,170,0,0,170.0,2,170,128
DATA10,170,160,10,170,160,42,170,168,42,170,168,0,0,0,0,0,0,0.0.0
REM22s CBM 23%
DATA40,0,0,130,0,0,128,0,0,1288,0,0,188,0,0,130,0,0,40,0.0
pATAZ,160,0.2.8,0,2,8,0,2,160,0,2,.8,0,2,8,0,2,160.0
DATAD,.2,.2.0.2,138,0,2,34,0,2,2,0,2,2,0,2,2,0,2.2

REM s3z C= 232
DATAO,0,0,0,.0.0,0,0,0,0,0,0,5,80,0,21,80,0,85,80,0,84,5,80,80,5,64,80
DATAS.0,80,0.0,80,5.0,80,5,64,84,3,80

DATASS ,.80,.0,.21,80,0,%,80,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

REM z®z ELOVER 3%
DATAD,40,0,0,170,0,2,170,128,2,170,188,2,170,128,8,170,32,42,40, 168
DﬁTHlTD,l?U,I?O.l?O,i?ﬂ.]?O.l?U,!?O.'ITO,170,170-lTUv“Eﬁ"Ov‘GQJD:“U;UvUv“U'n
DATAO,40,0,0,170,0,10,170,160,42,170,168,0,0,0,0,0,0,0.0.0

REM 2xx COMPUTER %83

DATAD,D,0.42,170,168,32,0,184,32,0,168,32,192,184,35,12,168,35,0,184
DATA3S,12,168,32,192,184,32,0, 168,42,170,168,0,20,0,0,20,0.0,20.0
DRTHO.SS,O,]U,I?D,l?O.l].197,IBS.QE,I?O.\?D-‘S.E3B,E3E,1?U,l?D.]BO-l?Uv|7°v‘
REM ssx JOYSTICK s

DATAS .64,0,1,180,0,0,100,0,0,84,0,1,84.0.1,.84,0,0,84,0

DATAO .84,0,1,84,0,1,84,0,0.84,0,0.84,0,1,84,0,1.84.0
DATAD,80,0,0,80,0,0.80,0,21,83,84,25,8%,84,21,85,84,3,0.80

REM ssx BAR xs%

DATAOD.0.0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,21,8%,8%,21.85,85,41,108,108
DATA38,102,102,38,102,1028,38,102,102,41,102,106,41,106,103,38,102, 102,38, 102
DATAIO2

DATA38, 102, 102,41 ,102, 102,21 ,8%,85,21,8%,85,0,0,0,0,0,0,0,0.0

POKES3281, 12:POKES3280 ,01PRINT "I o000 000 O o o o bt ]
PRINT® o oo 00 o o o "5

PRINT= o oo o0 o o o "3

PRINT® o o0 oo o o0 "3

PRINT® 0000 00000 O o o L

PRINT® o oo o0 o o "

10 Soft Special




360 PRINT" o oo oo o o 3020 IFAS="@"ANDPEEK! 14801 =173THEMPOKE 1480, 171:51=1:G0TO3010
370 PRINT® o oo oo o o 3030 IFAS="E"ANDPEEKC 1480)=17 I THENPOKE 1480, 173:51=01G0TO3010
380 PRINT® oooo o 0 00000 00000 o » 3040 IFAS= "W "ANDPEEKC 1484)=17 1 THEMPOKE 1484, 1731 52=0: G0TO3010
3BT REM tt SHIFT W 3030 IFAS="W"ANDPEEK! 1484 )= 1 73THENPOKE 1484, 171152=1160T03010
390 PRINT “NNM"SPCC 19)"AF = 3060 IFAS="I"ANDPEEKC 1488)=173THENPOKE 1488, 171:53=1:60T02010
400 PRINT*E"SPCC23)CHRSC 34) 3070 IFAS="W"ANDPEEK( 1488)=17 1 THEMPOKE 1488, 173153=01GOTO3010:REMF I ,F3,FS 11
410 PRINTSPCC 13) "STEFFEN BRAUMER* 3080 GOTO2010
420 PRINT* MRS AESER DATA IMD.......... *IRETURN 3090 PO{KI=POCK)-11IFS1=10RS2=10RS3= 1 THENSE= |
898 REMs:sx SPRITE FARVER ssa 3100 POKE1480,1731POKE1484,1731POKELI488,173
800 DATAZ,.8.,4.7.0,0.3,9.7.7 3109 AI=INT(RNDC 13233 +10
908 REMs: DATA FOR HJIULEMNES$sx» 3110 AZ=INTCRMNDC 1 3853 +20
910 DATAR4E,251,246,253,249,249,253,246,.253,230,232,246 3120 A3=INTC(RNDC 1)873+30
913 DATA24E 255,247 ,248,250,255,252,.251.2%2,2%1,247,251.254,251 ,248 3121 IFSI=ITHENA4=A] +4
820 DATA248.233,234,.231,296 246,247,248 247,246,253 ,252 3122 IFSE=1THENAS=AZ +4
823 DATA248,247.231.231.246,249.247,249 .255 252,252,246 3123 IFS3=1THENAG=A3+4
930 DATAZ234,248,250,247,230,253,251,2498,248,2459,251,254 3130 Ad=A4+]: IFALC =AITHEMH IX=H1X+1: IFHIX)E3THENH 1 K=1
935 DATAZ2S3,247,247,246,.249,2%90,248,246 246,250,254 ,248 3140 AS=AS+11 IFASC sAZTHENH2XsH2%+ | § IFH2X »2 S THENH2 = |
1000 PRINT*® tREM 37 = CRSR DOWM 3150 AB=AB+ 11 IFABC sAZTHENHIX=HIX+ 1 1 IFHIX»23THENHIX=1
1010 PRINT® BALLY ER EM EMARMET TYVEKMAEGT DER ER*® 31535 IFABXAIANDAT >AZANDAS YA 1 THEN3Z 10
1020 FRIMT® FLYTTET IMD I COMPUTEREM. " 3160 POKEV+21,7IPOKEV+28,71POKEV, 144 1POKEV+2, 17TE{FPOKEV+4 2081 POKEV+1,114
1030 PRINT" DU STARTER MED EN KAPITAL PAA SO KR." 3170 POKEV+3.114:POKEV+S,114
1040 PRINT® HVERT TRAEK KOSTER 1 KR.. (RETURMY.* 2180 POKE2040,HI1(H1X) IPOKEV+39 FIHICHIX®)-243)
1030 PRINT® HJULEME KAM HOLDES MED F1.F3.FS3.° 3190 POKE2041 ,H2(H2X) IPOKEV+40 ,F( H2( H2X) 245 )
1060 PRINT-EM"TABC 12) "GEVIMNSTLISTE = 3200 POKEZ2042 ,HI{HIX)IPOKEV+4 | ,F(H3( H3¥)-245)160TO3130
1070 PRINT"BAR" . "BAR",*BAR",* 200 KR.*" 3210 S1=018S2=0183=0tQuH1CHLX) tW=H2( H2% ) 1E"H3( H3X)
1080 PRINT*QUJOYSTICK *JOYSTICK","JOYSTICK"," 150 KR. " 3215 LYsLY=1t IFLY»0THENIFG=25 10RW=2S 10RE =25 | THEMGDSUBS000
1030 PRINT*[COMPUTER®,“COMPUTER" , "COMPUTER" , * 100 KR. " 3220 IFO=233ANDW=23SANDE =235 THEMNGE =200 : POC X ) =P0{ X ) +200: GOTO4000
1100 PRINT®[KLOVER" , "KLOVER","KLOVER", " S0 KR.* 3230 IFO=234ANDW=234ANDE =234 THENGE = 1 30: POC X ) =POC X ) +1350: GOTO4000
1110 PRINT*[XLOKKE ", "KLOKKE " , "KLOKKE “BAR 18 KR." 3240 IFO=233ANDW=233ANDE =233 THENGE =100: POC ¥ ) =P0( ¥) + 100 GOTO4000
1120 PRINT*[BLOMME ", *"BLOMME =, "BLOMME “BAR 14 KR.* 3230 IFO=232ANDW=2S2ANDE =232 THENGE =50 1 POC X ) =P0C ¥ ) +30: G0TO4000
1130 PRIMNT "DAPPELSIN®, "APPELSIN®, "APPELSIN/BAR 10 KR." 3280 IFQ DK E =255 ) THENGE = 181 POC X ) =P0( X ) + 181 G0TO4000
1140 PRINT"[K IRSEBAER" , "KIRSEBAER" , "K IRSEBAER/BARID KR." 3270 I E =23S)THENGE =14 :PO( X =P0OC X1+ 14 :G0TO4000
1150 PRINT"O--~-","KIRSEBAER" , "K IRSEBAER ) KR. " 3280 IFO=247ANDW=247AND( E=24T0RE =235 ) THENGE = 10 POC ¥ ) =POC X1 + 10: GOTO4000
1160 PRINT*D---",*---", "KIRSEBRER 2 KR, " 3290 IFQ=246ANDW=246ANDC E=2460RE =233 ) THENGE = 10:POC X ) =POC X )+ 10:60TO4000
1200 PRINT"CCBM®, *CBM*", "CBM", " 20 KR.*® 3300 IFW=246ANDE =246 THENGE =3:PO( ¥ ) =P0( X ) +3: GOTO4000
1210 PRINT** EKSTRAGEVINST I MAESTE 20 RUMDER" 3310 IFE=246THEMNGE=2:PO0OCX)=P0O( X)+2160TO4000
1220 PRINT*HVIS C= ER PAA CENTERL IMNIEN. " 3320 IFO=2S0AMNDW=2S0AMDE =2S0THEMGE =20: PO( X ) =F0{ ¥) +20:LY=20:G0TO4000
1240 PRINT® M CRETURN> XK 3400 G=0:PR INT * SR * © F OF Y = 1 TOD : PR INT “¥8"NASE ¥ ), POCY ) I HEXTY
1300 WAITIS7, 11POKEL198,0 3403 IFG=1THEN3440
1310 PRINT"MANTAL DELTAGERE ¢ 1=4) "r1:INPUTD 2410 PRINT TAB( 203 * INGEN GEVINSTH"
1320 IFD<OORD >40RDC » INTC DI THEN1I310 3420 FORY=I1TOISO0tNEXTY
1330 FORM=ITOD:PRINT®". SPILLERS MAVN®: INPUTHNASI X} tMNASI X)) sLEFTH HASIX) 81 1PO( K= 3430 PRINT TAB( 203 * a
S0 3440 A4=0:AS=0:AE=0:PR INT " SRR : |FSE= | THEMSBE=0:G=1
1340 MEXT 3430 MEMTHIGOTOZ2120
2000 PRIMT"J"!t1POKES3281, 121 POKES3280,0 4000 G=1:PRINT TABC 20) "GEVINST ="GE"®"
2010 PRINT*mE ases ass 8 L] L] L] H 4010 FORY=1TO1S500tNEXT
2020 PRINT"Z2 L] LI L] . e 4020 PRINMT® TABC 200~ a
2030 PRINT 2 . LI L] L 4030 GOTO3440
2040 PRINT @ L] L) L] L] S000 VS=INTCRNDC 1)%7)+1:5V=23896
2030 PRINT @ L] L] L] EM SHIFT-Q S010 IFVS=1THENPOKESY+4 . 2:POKESY +S,2:GE=20:FORU=1TO 1000 : NEXT
2060 FORX=1TO3:PRI " IMNEXT S020 IFVS=2THENPOKESYV+10,21POKESV+3 ,21GE=20:FORU=1TOIS00:NEXT
2070 PRINT"Z L] ams ams a "3 S030 IFVS=3THEMPOKESY+ 14 ,2:POKESY+1S 2:GE=10:FORU=1TO1300: NEXT
2080 PRINT"H® L] as am F 3 = 5S040 IFVS=4THEMPOKESY+139,2:POKESV+20,2:GE=S30FORU=1TO1S00: NEXT
2030 FRINT"@ - _gwm __Jwm __a "1IREM C=- 0 S0S0 IFVS=STHEMPOKESY+24 ,2:POKESV+2S ,2:GE=10:FORU=1TO1300: MEXT
2095 PRINT @ = = = =: tREM MINUS 3060 IFVS=6THENPOKESV+29 .21 POKESV +30,2:6E=20:FORU=1TO 1300 NEXT
2096 POKEV, 144 :POKEV+1, 1141POKEV+2, 176:POKEV+3, 1 14: POKEV +4 ,208: POKEV+S, 114 S070 IFVS=7THENPOKESV+34 ,2:1POKESV+35,2:16E=10:FORU= I TO1S00tNEXT
2097 POKEV+21,7:POKEV+28, 7 POKERO40 HIC H1%) tPOKE204 1 \H2( H2% ) : POKE2D42 , H3C H3Y) S080 POKESV+4 ,0tPOKESV+S,01POKESV+3 ,0tPOKESV+I0,0tPOKESV+14 ,0:POKESV+1S.0
2098 POKEV+39,FCHI(H1%) -245) tPOKEV +40 ,FCH2( H2X ) 245 ) 1 POKEV+4 | . F{H3( H3) -245) S090 POKESV+18,0:POKESV+20,0:POKESY+24 ,0tPOKESY+25 ,0tPOKESY +29 ,0:FOKESV+30,0
2100 FORX=I1TOS:PRINT 2 1 INEXT 5100 POKESV+34 ,0:POKESV+35,0
2110 FRINT*"OM o 20 1e] S0 1o 20 108" S110 POCH)=POC X)) +GE
2120 FORX=1TOD:PRINT "¥MI"MNAS X)) PO K~ = EMEMT S120 PRINT TABC 20) "EKSTRA GE. ="GE~@"
3000 FORM=I1TOD:PRINT MASE M) " #":POKE138,0 5125 FORJ=|TOI1200tNEXT!B=]
3010 GETAS: [IFAS=CHRE( |3)THEM3O30 S130 PRINT TAB( 201" a/
3011 IFG=1THEN3010 S140 GE=0:RETURM
1 GO IO 9900

2 LET h=100: LET h$="auto piloten”: BORDER O: FLASH 0: INK O: PAPER 5: BRIGHT
0: INVERSE 0: OVER 0: CLOSE #1: CLOSE #2: CLS

S5 LET e=0: LET k=135

10 CLS ¢ LET c=0: LET d=0: LET a=1: LET s=0

11 PRINT AT 20.0% PAPER 4:"

13 LET w=0: FOR n=2 TO 29: LET a=INT (RND*&4)+k: FOR m=a TO 20: LET w=w+l: PRIMN
T AT msni INK Of PAPER &1"C": NEXT m! NEXT n

20 LET b=0

99 GO SUP 9998

100 PRINT AT aibi™ "1 LET bmb+l

110 IF b=32 THEN LET a=a+1/2¢ LET b=0

120 PRINT AT a:bi"R"

121 IF (INKEY$="8" OR IN 31=14) AND s=0 THEN LET p=p+1: LET s=1: LET c=INT (a+
1)t LET d=b: PRINT AT c.di"B"

130 IF s=0 THEN GO TO 150 x

131 IF c¢=20 THEN LET s=0: PAPER 0: GO SUE 9998: PRAPER 5: PRINT AT c.di PRPER &
% "t LET c=INT at LET d=b: GO TO 142

140 PRINT AT c.»di™ "% LET c=c+l: IF ATTR (c.d)=4B THEN FOR o=c TO (c+3): BEEP
001,01t LET p=p+10: PAPER o-ct! GO SUB 99398t¢ PAPER 5: PRINT AT oidi" "t LET w=w-1
# LET s=21 IF o=20 THEN LET s=0

141 IF s=0 THEN PRINT AT 20.,d! PAPER 43" *

142 IF s=2 THEN LET b=b+lt PRINT AT a:b-1%" A"1 IF b=32 THEN LET a=a+l: LET b

143 IF s=2 THEN NEXT ot LET b=INT b! LET s=0

144 IF s()0 THEN PRINT AT c,d1"B"

150 IF a=18.5 AND b=30 THEN PRINT AT 1,031"00DT GJORT": LET e=p+2000: GO SUB 93
S8t PRINT '"''"Tryk paa en tast for ny bane": FOR n=-350 TD 50: BEEP .0l.n: NEXT n
1 PRAUSE 01 BEEP .01,1t PAUSE O¢ CLS ! LET w=k-1%! LET s=31 IF w=0 THEN INK St LE
T e=p+21 FOR n=1 TO 30: BEEP RND.nt PAPER RND#8: PRINT AT RND+20, RND=%203"BONUS''
!'"1 GO SUB 999B! NEXT nt PAPER 31 INK 0O

151 IF «=3 THEN GO BUB 9938: FOR n=1 TO 50: BEEP .01, RND%&: NEXT n: GO TOD 10

290 IF ATTR (a,b+1)=48B THEN GO TO 1000

300 GO TO 100
1000 FOR n=1 TO 20% PRINT AT a»bi® A"1 BEEP .1,21 PRINT AT a»b+l% PAPER &5 INK 2
T*C*1 BEEP .1,13 NEXT n
1100 IF hip THEN PRINT "Du siow rekorden™! INPUT "DIT NAVN ? "ih$: LET h=p:
1200 PRINT nh#1" Har rekorden®
1300 FOR w=350 TO -501 BEEP .0Ol.mt NEXT m! PRINT "Tryk": PAUSE Ot BEEP .1.0: PRIN
T "Paa™t PAUSE 01 BEEP .1,301 PRINT "En tast"! PAUSE 0: BEEP .1.60: GO TD 3
&000 LET o=0t FOR n=1 TO 211 FOR m=0 TO 31t IR ATTR (n.m)=48 THEN LET o=o+l
&001 MEXT m! NEXT ni PRINT of SBTOP
9900 PAPER St BORDER Ot INK O: INVERSE Ot FLASH Ot CLS ¢ RESTORE : FOR n=USR "a"
TO &£5391t READ at POKE n.a! NEXT n
9910 PRINT TAB 101 PAPER 31 INK 71"Br Bombereni™' INK 01 PAPER 5i"] dette spil e
r du en bomberiloctePaa en Fiyver!A i aaret 1917, der skal udslaette en by med

nowle store JjaernkusiertB, som du smider ned over husene!"i PAPER &1"C":

PAPER S1“saa cveretaserne waar istyvkker *f PAPER &1"C"i PAPER 5
9920 PRINT "Du faar 1 point for at udiOse "3 PAPER &1"C"i PAPER 3i"en bombe o9

"t PAPER &1"C"1 PAPER 31"10 points for hver etase du "3 PR
PER &1"C"7 PAPER Si"rammer (max. &4)"
9930 PRINT "Det der saa for dis at smidebomberne over de stOrste huse ford
i du KomeeT laensere nedaf hele tiden o® du maa ikke stOde ind i husene”''"“Du u
di0ser bomben med tasten 0"
9996 PRINT AT 21,0t PAPER RND#B1 INK 91"Tryk paa a for at starte”: IF INKEY$="a"

THEN RUN 2
9997 G0 TO 9994
9998 PRINT AT O0.01" "$AT 0,01 INK 93 "SC="ipi"B HI
SC="i1h1 "W "1 PAPER &% INK O1"C"¢1 PRINT INK S1"'er="iw: RETURN
9935 SAVE "By Bomber® LINE 0O: GO TO 9999 DATA 0.0, 191,222,235, 12.0,0,0, 0,48, 48,
14, 0.0 0, 255, 153, 255, 153, 255, 153, 255, 153¢ REM

B Du svcever over Manhat-
tan i din Helldiver bombema-
skine. Dit mal er at nedskyde
de hgjeste skyskrabere, idet
dine arbejdsgivere er For-
eningen til Bekcempelse af
Hojdeskrceek.

Det gcelder om at bombe de
hgjeste bygninger farst, fordi
dit fly konstant taber hejde.
Spillet kerer b&de p& en 16K
og en 48K Spectrum.[]
Christian Bemler

e s e B Skri
emme Paa baand R ] AT,

vt RUN 9999 for at @ R
-
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S MBOL 5, : . s 252,255
89 SYMBOL 2 255, 141 1“1 I“l,ﬁj,dﬁﬁ
98 SYMBOL | 'Se, 252,255, 253,253,253, 252
laa sYMBOL 252, &x111888, 8118111, 84118111, 241116806, 2111111, 24111111, &1 19888, 5.5
IR

11 s¥YMBOL 253, &Kk1alilal, ex11@tilall. adiiaiaiil. axitaalilil. a<1aial11. 41811811, 4%
11811161, 8x411111111

126 SYMEOL 254, 4X106001106, 2710001111, 4<1118111. 841118111 =111, axX111@111.&11181
11, 2511111111

136 SYMBOL 235.&A11186,a<i11118a, 831111186, 841111186, 81111166, 81111183, 211111
ad, Lx11111108

148 FOR x=1 TO 2 :FOR w@=1 TO &:READ char:kiste®d x i=kiste$ x HCHRSC chapk HEXT 9. %
158 DATA 15.8.244, 245,246, 247

168 DATA 15.9,248,249.250, 251

178 DATA 15.,9,252,253,254,255

126 INE @,@: THK 1.24:IHK 2,15:IHK A,9:IHK 4.2:IHK S.7:IHK 7.25:THK Z.3:IHK 9,27

198 h=12:vw=12

206 DEF FHforward$ . s )=MIDE as posy—wiuretnina+udxretning ), Posx+rduretnind+y fur
etnina,1n

218 DEF FHMrand a, b o=IHTE RHD#C k-3 0 1+3

228 DIM a% 25, waxi 12,122, wa% 12,120, box( 28

238 RAMDOMIZE TIME

19 =S¥MBOL AFTER 244 [
20 SYMBOL 244,1%.31.31,63,63, 127,127,127

38 SYMBOL 245, 235,253,253, 255,255,255, 255, 255

48 SYMBOL 246,255, 255, 255, 255, 255, 253, 255, 255 =]

58 SYMBOL 247,248, 243, 248, 252, 252, 254, 254, 254

Sﬁ SYMBOL 243, 6; B3, 63, 255 131 131 (=36

248 MODE 1 Bk
258 PEM 1:PRINT "Laburinten bliwver nu oPrettet,” ST

268 GOTO 1118 —————

270 MIDECa%iu 1w )="s" ' posx=1H ———

288 posy=24 : vretning=0:yretning=1:antal=1 = — =

298 tid=sTIME Y P A R A
308 ‘repsat Flay 2277 l'
318 GOSUE 539 /Al
326 IF FHforward$c@,@i="s" THEW FOR i=1 T0 3:LOCATE 9,22+i:FRINT kiztes(i):HEKT: T T [

CALL #BR1S:GOTO 1A48
334 a%=IMKEYS$:IF a%="" THEHW GOTO 3324
348 IF a% »CHR$C 248 ) THEM 424

o et Z )

376 IF FHforward$1,@5="k" THEM SOUMD 1, 1206, 186 bump=bump+1:GOTO 2660 /// / / i / / / / /
388 Posx=pozx+xretning 7

390 posu=pasy-yretning
428 MEXT n

418 COTO 368@
428 IF as=CHR$ 4F2» THEH m=xretning:xretnina=CHOT wretnind dyretning

/|
|

raretning=(HOT gyretning 230 -n):G0TO 2548 //-// I/
4328 IF a%=CHR$(&FZ) THEM n=xretning: wretning=CNOT xretnind 2 —dretnlns ) i J//{/// /// Z/ // /
saretning=CHOT Yyretning kn:GOTO 358

446 IF as=CHR& LF1» THEH =retning=-zretnin@:dretning=—dretning: GOTO 254
4568 IF a%<>"k" AMD a%d »"E" THEN S1@ ELSE MODE 1:FOR x=1 TO Z5:LOCATE 1.x:FRINT a
S i HEAT :kort=kart+1 : LOCATE Posx,Posy

460 PEM 3:IF wretnind=-1 THEM PRIMT CHRE&( 2420
47@ IF wxretning=1 THEW PRINMT CHR%: 243
420 IF aretning=-1 THEH PRIMT CHRE®C 241

438 IF wretning=1 THEWM FPRINT CHR$C 2483
588 WHILE IMKEY$="":WEND:GOTO 286
518 IF INSTRC"123456789",a%) THEM antal=VALC 3% :GOTD 3364
Sze GOTO Zaa
SE38 ‘tean fang9e
S48 MODE A
550 ORIGIN 224,z
1' "n

SeA t=1:=1ut an=1:thefore=a: myr=FHforwards @, 1 ="E"

B1A =3z <0 LR TAAGE 1 a = s R2AE2E00
Bl MOYE x. =49 :DEHM =2, =4, 9

£25 IF FHMforward$t,@:="g" THEM FOR wx=-16G+t TO 1@-t:MOVE -18+t, —a+ic+E: DREAW 18-
t, —d+ux+3, 3:NEAT
F3A t£=t+1:GOTO 57

578 IF FHforuardst, ﬂ'-"k“ OF tr=18 THEM zlut=-1
S20 IF FHforwardsot, 10="k" AMD NOT mor THEM GOSUE 786
598 IF Cslut OF FHforward&ot, 140" "E" Y AMD mor THEWM GOSUB 266
@A IF =lut OR t>=16 THEM GOTO 4@
G 7

and the other zide
mx=t: fortegn=-1:thefore=a: mur=FMforuardsd @, -1 ="k"

i T s e -
F“ﬁk Ph*ﬁrm2|d$l+ ~1 ="k RMD MOT mur THEN GOSUB 756

1F ¢ t=m= (OF FHfrrmarcdsd £.o—1 Sy AHD mer THEM GOSLIE 2660

AF =t

A w=pns
728 FOR o«

=@ MEXT + o FABA 3 ////// ///// ///7 // /
=1 T mn STEF 4 Z//// I ‘




L
IAAANAAANS
JIIAAAANS

7EE
T4
75
=15
vra
=]
elcl
saa
18
526
239
244
a5
ae8
a7y
54
294
Saa
918
9za
934
944
amg
968
478
954
95a
1666
1a1@a
182a
14368
1a46
1a5eE
1a6a

1ava

1a2a
@36
116@a
111a
1124
1134
1146
1158
f1e@
117@
11364
1193
1266
1212
1226

MOVE .4

DRAW wo~u, 2
HEXT =
GOSLE 994
FETURM
w=( 2SR LR 1AAAG D v orbedn 4=/ 3205208
==
shetf ore=] 320-S0R thef ored 1HAAA » 1 ¥fortecn
MIVE xbefore,q
DRAW w.4.2
DRAL w,~a, 2
DRAW <before,=4.,2
MOVE w+ddfortedan, B
DRAN C328-50RCCE=1-14C £=6 3 018606 1 v ortean, 8, 6
z=10-t :DRALR -z#fortesn, z:DRAWR zdfortedn, -z DRAWE
thetore=t
RETLIEMN
w=l A20~-SORC LK1 0GR ) kf orbegn 4 =0, 32AK200
ML=
whefore=( 32A-50F thef ored 1A66A ) 2Efortean
FOR w2=xbefore TO x» STEF —dffortean
MOYE =2, x2- 2205206
DRAW x2,-x2- 3204204, 2
HEAT =2
thetfore=t
RETURH
LOCATE 18.2:PEM 1:IF wretning=l THEM PRINT"@"

IF xretnina=-1 THEH PRIMT"%"

IF gretning=1 THEHM PRIMT"H"

IF 4retnina=-1 THEM FRIMT"SZ"

RETURH

MODE 1

FREIMT"Du fandt zkatten
FPRIMT"Du bruste"tid-20@"sekunder."
FRINT:FRIMT:FRINT"09"kort"kia Paa kortet,”
PRIMT :PRINT :PEIHT"Duw Qik"bump "9an9e ind i
WMHILE IHKEYd="":LEHD

FLIH

ERASE a%.waX,wa%:DIM 3% wE2+1 dowvaiih,w wazih+l v+l
FOR ==@ TO h+l:waidw, @r=1:ma%lx, v+l =1 :HEXT

FOR =0 TO w+lwaZ B, is=1 a4l w =1 HEXT

11l n

mrer !

IF
IF
IF
IF
IF

M=4 THEH 125&

HOTCM=1 0OR <M=2 AND waXir,
r=h THEM z=1-z¥(z{ >y i:r=1
waki .= 0= THEH 1178
wasir=1,3 2@ THEH m=4:GOTO
IF waxir,==1 =0 THEH 1234

IF wa¥%ipr+1.s0=0 THEN GOSUE 1476:0H IHTCREMHOEm: +1 GOTO
GOSUE 1448:0H ok+1 GOTO 1416, 1344

1154

~z4fortegn, —z

I dette spil skal du finde en
skat, der er skjult i en stor la-
byrint.
Labyrinten vil hele tiden blive
tegnet for dig, som om du stod
inde i den. Alls& i rigtig 3D.
Det geelder s& om at finde
skatten p& det kortest mulige
antal sekunder, det fcerreste
antal kia p& kortet og med s&
f& buler i hovedet som muligt!
Du flytter ved hjcelp af pileta-
sterne og kigger pd kortet
med K.
Hvis du, f@r du trykker pd en
piletast, trykker p& et af talle-
ne fra 1-9, vil du beveege dig
sé& mange skridt i den pagcel-
dende retning. Held og lyk-
kel

Lars Christensen

qQ=@: z=@: a=THT RHDEh I+1 cwaXda, 1 =1 o=2 p=aa=] M=3 s lut=0

13246, 1406, 1416

1238
1246
1258
{268
1z2va
1226
1294

IF wakir+1.s=68 THEH OM IHTCRHDEZ 41 GOTO 13244, 1386, 1456
GOSUE 147@:0M THTCRMDEm: 41 GOTO 1346, 13586, 1416

IF wa¥kir,=—1=60 THEM 1286
GOSUE 14468 IF wakir+1, s =6
O ak+1 GOTO 141@. 1424

IF waXir+1,s =G THEW GOSUEB 1476@:0M THTCRHDEMA 41 GOTO 1336, 1468, 1416
GOSUE 1446 O ok+1 GOTO 1416, 13526

1266 IF =lut THEW 1214 ELSE 1158

1318 2% | i=5TRIMGE K2+, "k" 1 FOR =1 T0 v a$l J2 ="k "+5TRINGH hEZ, "
p=a%l 1 2:FOR i=1 TO ke IF wako i, ii<2 THEM MID$C a%l S22

L1%241 .1 2="k"

1228 IF waZoi, .

THEH OH ck+1 GOTO 141@, 1466

"y ak ¥R+

AMD wako i, J 242 THEW MIDSC 3%C i42+1 0, 142, 1w=" "

1338 MEXT i,.:x=af¥Z:u=2:posx=IMSTRCASC2S ), " " :MIDS. A% 250, Pasw, 1 3="k" :GOTO 278
13413 wakip=1,20=1 :c=c+l vaXipr—1,8 =2 r=pr-1

Q=@ =3
IF c=hfw+l THEHM =lut=1
GOTO 1366

WAk, s

R A R A

NP g gy
B L0 L0 00 00
2 b0 0 g T iR
ot

wakir+l, s =1

1414 IF a=1 THEHM

Mip,s A i ams
a2 GOTO 12668
14268 m=1:G0OTO

144B o=@: [F

17368
THEM IF =z=1

THEM o=1

ELSE 4q=1 ELSE IF waXir.=+1 328 THEH o=1

==

1436 IF o=1 THEM ok=1 ELSE ok=IHT{RHD¥Z )

14668 RETLRH

14703 wogmz s TF w021 AND ==y THEW a=1 :mw=3

1488 IF wa¥ir,s+1 =8 THEM mx=3

1496 RETLRH

15686 PRINT USTHG"##4"+CHRSC 132 3ibhkw=c: IF m=4 THEHW 12S5@ Soft Special 13




ommodore

B Med dette synthesizerpro-
gram til din Commodore 64
kan du lave dine egne melo-
dier eller lydeffekter, og du
kan selv indstille de vigtige
parametre uden problemer.
Ved at trykke RETURN én
gang vil du kunne se, hvilke
taster, du skal bruge for at
indstille de forskellige ting.
Na&r der star F3 og F4 betyder
det, at med F3 tcelles op og
med F4 tcelles ned.

Med tryk p& RETURN én gang
til vil du kunne se, at du kan
spille i 2 oktaver, og hvordan
de 2 oktaver ligger p& tastatu-
ret. Derfra kan du trykke en
hvilken som helst tast for at
komme tilbage til indstilnin-
gen. God formngjelse.[]

Claus Ljunggren
5 V1=0tA150:P1=20:51=0:H=0:L=0:A=0 1230 POKE PL,P1
10 VO=S4236:1AT=54277 1PL=594276:5U=54278 1235 PRINT* SSSSSRtaanianRaanaan "/ F |
20 WF=54273:LF=34272 1240 GOTO 130
30 POKE 53280,0tPOKE 53281.0 1245 PRINT* SESSSSSSRSRRRMMAMMMM-" ' F |
40 FRINT* SSSSSRSRRRSMESRN N\ US S0 3« BE D * 1250 GOTO 130
50 PRINTSassssssssssssesu o0 &0 & 0" 1260 PRINT " SSSSSSSRESSAAMRRAAMAAAT (0 *
60 PRINT" PECIALLY FOR MYOURE 364° 1262 A0
70 PRINT'SESSSSSE N N N N N S N S N A S A S N A S o aw 1265 8070 130
BO PRINT " ERRRRRRESEREs. 0L OUME S000@ ATTAC DECAY #000@" 1B70 REM sasssssissusss s s s snsssssssasss
SO0 PRINT"MMBBSSSSULSFOR #D00@  SUSTAIN/REL 200" 1280 S1=51+1vIF $1)835 THEN S1=0
92 PRINT " SSSSSRRSRRSRRERREES RESS RETURN FOR INSTRUCTIONS: * 1280 POKE SU,S1160TO 1320
34 PRINT " SSSIOSSNSMSSEsEsLy I 3 F ¥ F A I F I r sy s r s s sy 1300 S1=51-111F S1(0 THEN S1=255
96 PRINT'S S o W & W o u" 1310 POKE SU,S1
S8 PRINT" SRBRRRRRRMREY C) COPYRIGHT 1985-86° 1320 IFS1=0THENPR INT " SSSSSnERnSSSRSHASAREGRMMEATAMMMMEESROREEY [
55 FRINT® BESESESSSSERESRSES N J. B5 W AN BN 1330 IFS1(=SANDS | YOTHENPR INT * SSSRSRSRRSRRSSSASSESAASTAERSASSARMIESREASE] * ; S |
100 PRINT - ampsessssssescy 57 o 0 F 0 20 1340 IFS1>=10ANDS 1< ID0THENPR INT * IMSSSSRSSRRRASRANMMASASARRASARRARMMMMMEEAREST " | S |
101 REM S8880800s0astastssssssssssssnss e LI TR Il LR ™ S o s ———————————————————— Y]
110 REM sxxsxxs MAIN PROGRAM ssssxss 1360 GOTO 130
120 FRREEERRRRRRRRRRRRERRES 1370 PRINT L i
130 A= THEN 130 1380 FORI=1TD2E
135 THEMH=E1L =147 1 GOTOS70 1380 PRINT'H B aw
140 THENH=9:L=21160T0S70 1400 NEXT 1
145 THENH=91L=159160T0S70 1410 PRINT'® "
150 THENH=10:L.=60:GOTOS70 1420 PRINT * S | NOS T ILNING  *
155 THEMH=10tL =205 :60TOS70 1430 PRINT " SSSSSSSSSSSRSEAERRENE 0 0 1 &1 0T8T o
160 THEMH=11:L=1141G0TOS70 1440 PRINT " ASSSSSSSSRRMSRAARNSRS- |H B8 &= F38 BA FIN
165 THEMH=121L#32160T0270 1450 PRINT ' SSSSSSRSSREaRSaRATseny =N B.8 FSE FTR Ba Fow
170 THEMH=12:L=2 16:60TOS70 1460 PRINT " REBBRRSRANFFESS BERETURNEE TO CONTINIUE®
180 IF THEMH=13:L=156160T0OS70 1470 K=33296:POKE X .6
190 IF THENH=14tL=107160TOS70 1475 GETAS! [FASC > * "THENI 730
200 IF THENH=151L=70:GOTOS70 1480 X=M+2:IF X>S5335 THEN 1500
210 IF THEMNH=16:L=47:160TOS70 1480 POKE X ,B1POKEX-1.1:60TD 1473
220 REM S8Sssssssssassatssssssssstasass 1500 X=55373:POKE X,6
230 IF A$="X¥" THEMH=]7:L=37:G0TOS70 1305 GETAS! IFASC »* *THENI730
240 IF THEMH=18:L=42160TO870 1510 H=X+B0tIF X)»3629% THEN 1530
250 IF THEMNH=19:L=63160T0S70 1520 POKE X,61POKEX-40,1:FORI=1TOI0:NEXT:GOTO 1505
260 IF THENH=20:L=100:G0TOS70 1330 X=36253:POKE X,EB!POKEX+],1
270 IF THEMH=21:L=1%4:160TOS70 1535 GETAS! [FAS > " "THENI730
280 IF THEMH=22 1L =227 160 TD970 1540 X=X-2:IF K(S6216 THEN 1360
290 IF THENH=24 1 L =631 60TOS70 1930 POKE X,6:POKEX+1,1160T0 1333
300 IF THEMH=2%5:L=177:G0TOS970 ISE0 H=SEI761POKE X, EtPOKEX+40,1
310 IF THEMNH=27 1L =561 GOTOS70 1965 GETAS$: IFASC > * *THENI730
320 IF THEMNH=281L=214:G0TOS70 1570 H=X-BO!IF X{S53296 THEN 1330
330 IF THEMH=30:L=141:60TOS70 1580 POKE ¥,6t1POKEN+40,11FORI=1TOI0tNEXTIGOTO 1565
340 IF THEMH =32 tL =94 16G0TOS70 1590 REM ssssssssasssssssssnsaassssnsns
830 IF THEN 1000 1600 X=332961POKE X,
800 IF " THEN 1070 1605 GETAS: IFAS( )" " THEN1730
910 IF THEN 1100 1610 X=X+21IF X>53333 THEN 1630
820 IF THEN 1170 1620 POKE M,l1tPOKEX=-1.8:60TD 1805
30 IF THEN 1270 1630 X=S537S1POKE X,6
840 IF THEN 1300 1635 GETA$: IFAS( >* *THEN1730
950 IF ASCCA$I=13 THEN 1370 1640 ¥=¥+801 IF X)SE295 THEN 1660
860 GOTOD 130 1650 POKE ¥, 1:POKEX-40,6:FORI=1TO10:NEXTIGOTO 1635
970 POKEPL,01POKE HF ,HIPOKE LF,L 1660 X=362331FPOKE X,11POKEX+1,6
980 POKEPL,P11FOR I=0 TO SOINEXT 1 1865 GETAS! IFASC > " *THEN1730
880 GOTO 130 1670 ¥=X-2: IFX{ 562 16THENIGSD
1000 REM FEREEEERERRIES 1680 POKE ®,11POKEX+1,6:160T0 1665
1010 VI=VI+1t1F V1315 THEN Vi=0 1690 X=S6176:POKE X,11POKEX+1,6
1020 POKE VO,V1 1695 GETAS: IFAS >* *THENI 730
1030 1FV1=0THENPR INT " SSRRERERSSRRRRRRRAN )00 * 1700 X=X-801IF X<S5S296 THEN 1470
1040 IFY1¢=SANDV 1 J0THENPR INT * il SSSSSeSSSRRRRRaRs] *\ | 1710 POKE ,1:POKEX+4D,6:FORI=1TOI0:NEXT:GOTO 1695
1050 IFV13=10THENPR INT * MSSSSSSSSRSRRRRRINN" | 1720 G=0:GOTO 130
1060 GOTO130 1730 REM #8888 2 88880 ssasssssssntss
1070 REM s% LR LT ETT 1740 POKES3281,14:PRINT CHR® 147)
1080 Al=A1+11IFAL2SSTHENA]=D 1750 PRINT*AEMRSRSSRMRRRSRRN) KEY BOARD *
1080 POKEAT,A11GOTD1120 1733 PRINT " SESESRMRMEERE]
1100 AL=A1-11IFAICOTHENA]=25S 1760 PRINT* SRR RS ReRy [LLE OKTAV®
1110 POXEAT,AL 1770 PRINT SSEISIsrasssssses o 3 N T 0 T 0 T 0 3
1120 IFAL=0THENPR INT * SESSSSISSERRARRRSARARARSRRARASRRGRAMMNS (0 * I780 PRINT"AnNAEIISTSSRessstl @ A0 & s Am aAn 3
1130 IFA1C =3ANDA | >0THENPR INT * ISSSSSESSARSARAAMARAAASAESEARERMARORERE] "/ / | 1730 PRINT OSSR ISTRSSpastrey) §o3 B3 NG W53 w03 B°
1140 IFAL>=10ANDA 1< 100 THENPR INT " SESSSSSSSSSSRRSSASSASAASEAMRARSRRRMMRES] | / | 1800 PR INT * A0SR aaaa s sspaepey: T YU | O F*
1130 IFA1L>=100THENPR INT * SESSSSSSSSSRESASEAASARSERRRRAMRMMRRERNT" ;| | 1810 PRINT " S EE SRR E Ry 1S TREGET OKTAV "
1180 BOTO 130 1820 PRINT " SOS000SISRRREESS SRt rssssy N A N I 0 I N I 0 I a1
1170 REM S88sssssssssssssstsssssssssss 1830 PRINT " SSetnieeeer S r e p e p i p ey o 3 0 3 0 I @ 3@ & °
1180 A=A+116G0TO 1200 1840 PRINT " SSS0SIOSSRSDSRELIIELEEEERERSIY 03 0Fd  oHA 373 B5d ©
1200 IF A=] THEN P1=17 1850 PRINT* SSSSSeeteeeeeseRIE TEREPRRRRRetg C VE N M ,*
1203 IF A=2 THEN F1=33 1855 PRINT " SEMMMMMMMMSMI-RESS ANY TO RETURN®
1210 IF A=3 THEN P1=6S5 1860 GET BS: IFB$=""THENIBEO
1213 IF A=4 THEN P1=1281G0T0 1243 1870 IF ASC(A$)>=13 THEN 30
1220 IF A=S THEN P1=0160TO 1260 1880 GOTO 1860
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1536

.0

CHRISTENSEN

RDER ©: CLS : FOR TO

(RND*T)+1

g1v JEDY -AF PER CHRISTENSEN - TRYK EN TRST
LET w=1&: LET c=0: LET |ives=9: LET x1=2: LET »i=0:
(RND#32)
OVER 13 INK 43AT wxsvias
PAPER 5% INK 13AT 0, 263"LIV:"j1ives
PAPER 5: INK 13RT 0,0:i"SCORE: "iscore
INK farveiAT c,aibs
AT 2, y3" "
AT x1.¥13
AT x1+l,yl3" "
3 THEN LET w=y-1
THEN LET r=y+1
AND score)=12000 THEN GO SUB 3000
IN 49150=251 THEN LET w=x-1
®1»=18B THEN GD TD 9950
IN 32766=251 THEN LET x=x+l
score)=12000 THEN LET rvi=yi+l: IF »1)=30 THEN LET »v1=0: LET xl=nl+2
IN 439150=253 THEN GO SUB 1200
PRINT AT c.ai" "
LET c=c+1: IF ¢)=13 THEN GO TO 1500
IF score=1000 THEN LET farve=2: GO SUB 1400
iF THEN LET farve= GD SUB 1510
IF re=B100 THEMN LET farve=4: GD SUB 2000
IF score)=12000 THEN LET farve=5: GD SUB 2100
IF y{(=0 THEN LET y=0
IF y»=31 THEN LET y=31:
IF x{=0 THEN LET x
IF x}=18 THEN LET Bt
PRINT INK Z:iRT 4, S:"N"
PRINT INK 1iAT 5. 253"JK"IRT &, 25i"LM"
: GO TO 110
IF wx=c AND y=a THEN PRINT INK 23AT x.yi"AB": BEEP .02,20: BEEP .05,30: BE
3» 20: PAUSE 50: PRINT AT x.yt" *
IF «x: AND »=a AND b%: THEN LET score=score+100t LET c¢=0: GO TO 105
AND y=a AND b%$="D" THEN LET score=score+200: LET c=0: GO TO 105
AND y=a AND w$="F" THEN LET score=score+300: LET c=0: GO TO 105
IF =x{)c OR v{}a THEN RETURN
PRINT INK farveiAT c,ai"AB": FOR n=0 TO 10: BEEP .05, RND%20: NEXT nt LET |
lives-1: PRINT AT c,ai” ": LET c=0: IF lives)0 THEN GO TO 105
IF lives=0 THEN FOR n=0 TO 10: BEEP .05, -(RND*20): NEXT n:
CLs PRINT “Du kunné ikke afvaerse ansrebet.men du fik da "iscorei” point
PRINT '"3 PAPER &: INK 2i" TAK FOR SPILLET ": PAUSE 200
BORDER 7: PAUSE 15: PRAPER 0: CLS PAUSE 15: PAPER 7: CLS : PRINT INK O:#
982 Sinclair Research Ltd”
15341
.5. 15! BEEP .3,15: BEEP .1.15! PRINT PAPER 2: INK 1% FLASH 11A7
10, 113"S N ¥ D T=: INPUT "Vil du prOve isen"is$
IF #$()"nei" AND s$()"n" THEN GO TD &3
STOP
BEEP .S.17: LET bs$= LET score=score+1000: RETURNM

1600

g
J000
005

EXT #:

010
4300
S000

NDIVI

A DE
S010

3160
3150
160
3170
3180
3130
3200
3210
3800
300
9910
3920
3950
9951

9953
9955

3965

m

I ""Jedy Attack’’ er du place-

ret i kontrolrummet pé et for-
svarsveerk p& Jorden, hvor
du skal holde @je med en
lang rceekke overvéagnings-
skcerme.
Det er helt skyfrit og everst p&
skcermen kan du se dveerg-
stiernen Bival og keempepla-
neten Tratum. Pludselig kom-
mer der et UFO-angreb, som
du ikke ndr at opfange, fer
det har ramt din by. Men de
nceste har du chancer for at
ramme, hvis du er dygtig.
Spillet egner sig bade til Spec-
trum 16K og 48K.

Per Christensen

BEEP .5, 40% LET w$="F": LET score=score+2000! RETURN

BEEP .&,-208 LET xil * LET r1=0: PRINT AT x1,r1:%"G LET score =score+3000

PRINT AT x1.¥13"G"

PRINT AT xl+l.¥ '

RETURN

IF x=xl AND y=y1 THEN PRIM INK 2Z5AT xl.¥1i"AHE"

IF x=xl AND y=y1 THEN LET score=score+5000: FOR =0 TO &9: BEEP , 0025, #: N

GD SUB 4300

IF x{)«1 OR v{}yl THEN RETURN

FOR +=0 TO 1001 NEXT +: CLS FOR +=0 TO 7

BEEP .05, #»f: PRINT INK fiAT 0,0:"JEG TROR IKKE PAA DET"' "HVORDAN KAN ET 1

D SOM DIG MED ET SAA RAANDSFORLADT ANSIGT"' "REDDE MENSKEL IGHEDEN FR

FRYGTLIGE ® JOBAJANER® 7 =

NEXT #

FOR #=0 TO 130 STEP 30

PLOT 110.0: DRAW 4.1 =PIt PRINT AT 9, 1&+(+/8) BEEP .05.10

NEXT +

100
PRINT """PROV OM DU KAN KLARE DET IGEN": PAUSE 100: GO TD 55
TORE 3070: FOR m=1 TO 15
T 7
POKE USR e$+n, a

NEXT n: NEXT m (=

DATRA " » 160, 192, 32, 63, 248, 251,63 |

DATA + 34, 116, 168, 604 190, 4B, 240

DATA ' » 129, 165, 219, 219,

DATA " 127,85, 127. 65, 127+ 65, 127, 65

DATA + 254+ 564 56 56, 565 16, 0.0

DATA " 9&, 36+ 5&+ 248, 56, 40, 36, 98

DATA *,8,8, 28, 54, 62, 54, 2B. 9

DATA P 136, T3, 42, 146, 124, 62,73, T2

DATA "i": 24, 36+ &by 255, 66+ 36+ 2440 [ g

DATA *3%: 050504 133, 75 15, 31 el el

DATA “k": 0s &9y 145, 225, 226, 244, 232

DATA - 31,15,22, 35,69, 72,48, 0

DATA “m", 184,112, 224,192,128, 0,0, 0

DATA "™ 24, 60,110, 251, 255, 110, &0, 24

DATRA "o".93, 127,127, 127,93, 73, 9%, B85

INK &

FOR n=0 TO 31t PRINT AT 21.ni" NEXT

FOR 31 STEP 2: PRINT AT 20,nt"E": NEXT n

FOR 31 STEP 4: PRINT AT 19, E NEXT n: RETURN

INK

FOR 31 STEP 4: PRINT AT 19.ni"E": BEEP .0l.n: NEXT n

FOR 31 STEP 2: PRINT AT ' E BEEP .0Zyn: NEXT n

INK n=0 TOD 31: PRINT AT i BEEP .0l.n: NEXT n: FOR #=0 TD 200

TO

INK &: PAPER O: BORDER 0@ CLS PRINT BRIGHT 1:" JEDY

AF Per Christensen 23-6-'"B84"

PRINT * INK 7i BRIGHT 1:1"Du sidder i kKontrolrummet paa en af jordens fors

varsstat:oner ,09 Ser Paa en af de man9e over-vaasningsskaerme.Det er helt sk

¥frit Saa du Kan se masser

Erne

3370

maderet

9375
3380
9982
9384
9386
3388
930

9994

DET
Z PRINT

"BIVA
PRINT
ska

L=
PRINT
cL
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

RAMM:

TYDEL
PRINT

af stierner.0verst kan du o9saa se den r0de dvaergst.d

L' .09 kaemee eianeten "TRATUM . "

BRIGHT 13" "Pludse! s kommer der et fremmed rumskib susende ned over
ermen: du Naar ikke hen til kontrolknapperne fOr det fO0rste skib er s
d bryen neden under.men Saa er du KIar til at besvare ansrebet !!''"

13"TRYK EN TAST": PAUSE 0
tyr dit sigtekorn med f0lsende taster :"
OP="K

*"VENSTRE='1' HOJRE="X""

*USKYD=" L "

“(FLERE TASTER KAN HDLDES NEDE SAMTIDIG F.EKS. 'M' DG '1I")"

""HUSK ,AT NAAR MODERSKIBET WOMMER (NARAR DU HAR 12000 POINT).SAA SKA
ES OVERST !!'!'"™

IN LASER SKYDER SAA HURTIGT AT DU IKKE KAN NRA AT SE SKUDET.MEN DU
IGT SE EFEKTEN HVISDU- RAMMER"
FLASH 1:"TRYK EN TAST": PAUSE O: GO TO 8
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B [ programmet LINE WRITER
kan du med tekstbehand-
lingsprogrammet Vizawrite &
din MPS 802 printer til at skrive
i den linjeafstand, du gnsker.
Indtast programmet og save
det. Ved opstart sperg pro-
grammet om linjeafstanden,
hvor du kan veelge fra 1 til
127
Efter dette skriver computeren
et lille eksempel ud pa printe-
ren, s& du kan se om afstan-
den er rigtig.
Endelig bliver du spurgt, om
du vil loade Vizawrite eller
stoppe. Hvis du vecelger Vi-
zawrite, 1ar du i programmet
den gnskede linjeafstand.]
Peter Anker Jakobsen

LINE WRITER

100 PRINT" "

110 PRINT" COMMODORE MPS 802 MATRIX PRINTER®
120 PRINT" L INIEAFSTANDSPROGRAMMER ING "
130 INPUT"ZMepepi) AFSTANDSTAL (1-127) ";AF
135 IF AF<1 OR AF>127 THEN 130

140 OPEN 6,4,6:0PEN 1,4

150 PRINTHE ,CHR$C AF)

160 PRINT#1,"DETTE ER LINIAFSTAND"AF

170 PRINTH#1,"DETTE ER LINIAFSTAND"AF

180 INPUT":iuspieie) ER AFSTANDEN OK ";S%
190 IF S#$="N" THEN CLOSEG:CLOSE1:G0OTO130
200 IF S#$<>"J" THEN 180

210 INPUT " Sinisiepeielepy LOAD VIZAWRITE ";S%$
220 IF S$="N" THEN SYS64738

230 IF 5$<>"J" THEN 210

240 PRINT"M SKIFT DISKETTE & TRYK RETURN"
250 GET A%: IFA$< >CHR#C 13) THEN 250

260 LOAD"VIZAWRITE 64" ,8,1:NEW

Sortering

Programmet er

Kurt Friis Hansen

selviorklarende

teer

'Shall sort rutine

60000 ELEMENT _AFSTAND%=2" INTCLOGCELEMENT _ANTAL%)/L0G(2))-1

60018

60020 WHILE ELEMENT_AFSTANDY>@

60030
60040
60050

FOR TAELLER]#%=1 TO ELEMENT_ANTAL%Z-ELEMENT_AFSTAND%
FOR TAELLERZ2X=TAELLER]% TO 1 STEP - ELEMENT_AFSTAND%
IF NOEGLER$(TAELLER2%)>NOEGLERS (TAELLER2%+ELEMENT _AFSTANDZ)

THEN SWAP NOEGLERS$(TAELLER2%) ,NOEGLERS®(TAELLER2X+ELEMENT_AFSTANDZ)
ELSE TAELLER2%=R

60070 NEXT

6008@  NEXT

50090 ELEMENT _AFSTANDZ=ELEMENT _AFSTAND%\2 1 'Heltalsdivision
60120 WEND

Elementafstanden har betydning for, hvor effektivt Churtigt) sorteringen

foregdr. Hvie sorteringen startes med en ELEMENT_AFSTAND%Z pf mellem
ELEMENT _ANTAL%¥ og ELEMENT_ANTAL%/2, og startv{rdien vflges sd&ledes, at
alle efterfolgende vérdier er ulige, opnde det bedste resultat. Denne

tilpasnihg sker § linje €EQQRQ. Er der f.eks. tale
bliver forete vérdl for ELEMENT_AFSTAND%

vE€rdier bliver 31, 16, 7, 3 0g 1.

om 120 elementer,
1ig med 63, og de efterfolgende
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0050
000
0070
Q080
0090
0100
o110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180

0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280

HCT

//-programmer: CLAUS @. THOMSEN-//

PRINT CHR$(12)
DIM £(7,7),spil% OF 1,c% OF (2),d$ OF (2),inss OF 1
PRINT AT(11,1);"#% SOLITAIRE #="
PRINT AT(50, L
PRINT AT (S0, 11) ;"##% CT SOFTWARE ##"
PRINT AT(S0, 12) ;"#% PRESENTERER w##"
PRINT AT(S0, 13} ;"#% SOLITAIRE ##"
PRINT AT (S0, 14D 5 " 3030000000
PRINT AT(1,3):" 1 2 3 & -] [ 7 i
PRINT
PRINT "1 ! v 1 e
PRINT
PRINT "2 . ' ' 2n
PRINT
PRINT "3 1 1 { t ! i ] 3"
PRINT
PRINT "4 ' ' | ' ' ' &4
PRINT
PRINT "5 2 ! ! ' ! ! 1 5"
PRINT
PRINT "& ! ' ' g
PRINT
PRINT "7 ! ! Heed
PRINT " 1 2 3 4 ] & 7 i
EXEC forspergelses
7 oy
PROC svarspil
REPEAT
PRINT AT (45, 22) ;CHRS (30)
INPUT AT(1,22),"VIL DU SPILLE SA SKRIV J, ELLERS SA SKRIV N ": spils
UNTIL spil$% IN "JiNn" AND LEN(spil%$)}0
IF spil$ IN "J;" THEN EXEC vardi
IF spil$% IN "Nn" THEN STOP
ENDPROC svarspil
F e e Ty
PROC vardi
Q=0
ri=
REPEAT
risr+l
FOR a:=1 TO 7 DO
IF ri{}1 AND r{}2 AND r{}& AND r{}7 THEN
tir, a)3=5
ENDIF
IF ()1 AND &()2Z AND a()6 AND &4 ()7 THEN
tir, 4):=5
ELSE
IF ti{r 8){¢}5 THEN t(r, a):=-35
ENDIF
NEXT &
UNTIL r=7
tia,4) =
EXEC brat
ENDPROC vardi
I e e, i
PROC brat
PRINT CHR$(12)
PRINT " #% SOLITAIRE #="
wimQ
PRINT " 1 2 3 &4 =] & 7 B
REPEAT
wi=p+]
PRINT AT(B, x#2+3) ;u AT (43, n#2+3) 1x
FOR y:=1 TO 7 DO
IF tix,y) {30 AND tix,y) (}-5 THEN
PRINT AT(9+y#4, x#2+3) ;" !I"
ENDIF
IF tix,y) ()0 AND t(x,y) {}-5 THEN
PRINT AT (G+y®a, x#2+3) 4 14
ENDIF
IF tix,y){}5 AND t{x,y) {}-5 THEN
PRINT AT(G+y#s, x#2+43) 3"
ENDIF
NEXT y
UNTIL x=7
PRINT
PRINT * 1 2 3 & 5 & 7
EXEC mov
EXEC flyt
ENDPROC brat
r Ly
PROC flyt
REPEAT A
PRINT AT(10, 22) ;CHR$ (30)
INPUT AT{1,22),"Flyt fra ": c$
IF c$="" THEN EXEC flyt
IF c$ IN "Ss" THEN EXEC svarspil
IF LEN{cs$) {}2 THEN EXEC flyt
IF c%(1t) {CHR$(49) OR c#%(1:))CHR$(S5) THEN EXEC flyt
IF c%(2:) (CHR%(49) OR c%(2:))CHR$(55) THEN EXEC flyt
INPUT AT(13,22) "til ": ds
IF d$="" THEN EXEC flyt
IF LEN{ds) {}2 THEN EXEC flyt
IF d¢ IN "Ss" THEN EXEC swvarspil
IF d${1:) {CHR${49) OR d%{1:)})CHR$(55) THEN EXEC flyt
IF dei{2:) (CHR$(49) OR d${(2:))CHR$({55) THEN EXEC Fflyt
PRINT AT(1,22);"Flyt fra ";c$(12);", ":c®(21):" til ";de{1:);", ";d€(2:
IF VAL(c%(1:)) {1 OR VAL (d$(1:)) {1 THEN EXEC flyt
IF VAL{ce{1:2))}7 OR VAL (d$(1:}))7 THEN EXEC flyt
IF VAL{c$(2:)))7 DR VAL (d$(2:))3}7 THEN EXEC flyt
IF WAL (c®(2:)) {1 OR VAL (d${2:)) {1 THEN EXEC flyt

»Solitaire« er et meget gam-
melt breedtspil, som stadig er
populcert | vide kredse. Den-
ne version af solitaire karer i
Comal 80 pd en Piccolo com-
puter.

Maskinen simulerer brcedtet,
hvor der er 33 huller med sma
»pinde« i hver med undtagel-
se af den midterste.

Det geelder om at flytte og
fierne pilene efter bestemte
regler, indtil der kun er én til-

bage, som s& til gengceld
skal vcere placeret i midten.
Programmet er sddan set
selviorklarende, men lceg for
en sikkerheds skyld mcerke til
vores eksempel pd spill@s-
ning. Breedtets udformning
ligger i linierne 150 til 290.
[ linierne 770, 1250 og 1270
kan man i stedet for to mel-
lemrum danne et mellemrum
og et 01 printscetningen (»0«).
Claus @. Thomsen

1070 wi=VAL (ce(11)) Her er en lesning til SOLITAIRE
1080 fr=VAL (c$(21))
1090 gi=VAL (ds(13)) 1. Flyt fra (2,4) til (4,4)
1100 ht=VAL (d$(2:)) 2. Flyt fra (3,6) til (3,4)
1110 IF e{}g AND f{}h THEN EXEC flyt 3. Flyt fra (1,5 til (3,5
1120 IF ti{e,f){}5 THEN EXEC flyt 4. Flyt fra (4,5) til (2, 5)
1130 IF tig,h} ()0 THEN EXEC flyt S. Flyt fra (1,3) til (1,5
1140 IF c#=d$ THEN EXEC flyt 6. Flyt fra (1.5 til (3.5)
1150 $1=INT(ABS ( (e+g) /2)) 7. Flyt fra (6.5) til (4, 5)
1160 §t=INT(ABS ( (F+h) /2)) 8. Flyt fra (5,7) til (5,5
1170 IF t(i, j) ()5S THEN EXEC flyt 9. Flyt fra (5,4) til (S,6)
1180 EXEC tegn 10. Flyt fra (3,7) til (5,7)
1190  UNTIL g=31 11. Flyt fra (5,7) til (5,5
1200 EXEC endgame 12. Flyt fra (5,2) til (S5, 4)
1210 ENDPROC flyt 13. Flyt fra (7,3) til (5,3
1220 //-- =1/ 14. Flyt fra (4,3) til (6,3
1230 PROC tegn 15. Flyt fra (7,5) til (7,3)
1240 qr=g+] 16. Flyt fra (7,3) til (5,3
1250  PRINT AT(9+fe4, e*2+3);" " 17. Flyt fra (2,3) til (4,3
1260 tle, f)1=0 18. Flyt fra (3,1) til (3,3
:g;g :?:NT}?T;9’i'ﬂ.i'2*3?=“ = 19. Flyt fra (3,4) til (3,2)
, 4le= 20. Flyt fra (5,1) til (3, 1)
1290  PRINT AT(9+h=a,g#2+3) ;% ' v 21, Fl;t fra (3.1) til (3.3
1300 tig,h)1=5 22. Flyt fra (5,4) til (3,4)
1310  PRINT AT(SS,11)3q 23. Flyt fra (3,4) til (3,2)
1320 PRINT AT(E3,20);c8(11) ;AT(ES, 20) ;ce(21) 24. Flyt fra (3,2) til (5,2)
1330  PRINT AT(71,20) ;d$(11) ;AT (73, 20) ;d8(21) 25. Flyt fra (5,2) til (5,4)
1340 ENDPROC tegn 26. Flyt fra (5,4) til (5,6)
1350 //=—===—m ——————— 1 27. Flyt fra (4,6) til (4,4)
1360 PROC hurra 28. Flyt fra (4,3) til (4,5
1370 ai=0 29. Flyt fra (3,5) til (5,5
1380  REPEAT 30. Flyt fra (5,6) til (5,4)
1390 PRINT CHR$(7) 31. Flyt fra (6,4) til (4,4)
1400 FOR wi=i TO 250 DO
1410 MNEXT m
1430 at=a+l
1430  UNTIL a=S
1440 EXEC tillykke
1450 ENDPROC hurra
1860 //————mmmmm—e 1
1470 PROC mov
1480 PRINT AT{30, 11) ;"FLYT=":q

1490  PRINT AT(S0,20);"SIDETE TREK: 0,0 TIL 0,0"

1500 ENDPROC mov

1510 // £

1520 PROC w ame

1530 IF %£{4,4) ()5 THEN EXEC svarspil

1540 EYEC hurra

1950 ENDRROC sndgame

1560 // - e

1570 PROC instrucs

1580 PRINT CHR®(12)

1390 PRINT AT(20, 1) ;" #assnsnninnsnss’”

1600  PRINT ' o

1610 PRINT . H SOLITRIRE +#"

1620  PRINT AT(20,4):"# a

1630  PRINT AT(20,5) ;"sessssstssnnens’”

1640 PRINT "Du skal flytte pindene, indtil der kun ar en i midten.”
16850 PRINT "For at flytte en pind skal du skrive dens koordinater."
1660 PRINT “"Det ger du ved, at skrive de to tal hvor den skal"
1670 PRINT “flyttes fra. Derefter skriver du tallene, til der hvor"
1680 PRINT "den skal flyttes til."

1690 PRINT

1700 PRINT "DU SKAL IKKE SKRIVE TALLENE MED KOMMA MELLEM DEM......"
1710 PRINT "TALLENE SKAL LIGGE MELLEM 11 OB 77."

1720 PRINT "PINDENE SKAL FLYTTES VED AT HOPPE OVER EN PIND,"
1730 PRINT "TIL ET HUL."

1740 PRINT "DU KAN STOPPE SPILLET MED S."

1750 PRINT "DU SKAL SKRIVE DET LODRETTE TAL F@RST, DEREFTER DET VANDRETTE."
1760 EXEC svarspil

1770 EXEC vardi

1780 ENDPROC instrucs

1790 7/ FF

1800 PROC forspargelses

1810 REPEAT

1820 PRINT AT(31,45) ;CHRS (30)

1830 INPUT AT(1,22),"VIL DU HAVE INSTRUKTIONER (J/N) ": ins$
1840 UNTIL ins$ IN "J;Nn" AND LEN(ins$)}}0

1850 IF ins$ IN ";J" THEN EXEC instrucs

1860 EXEC wvardi

1870 ENDPROC forspergelses

1880 /7 £/

1890 PROC tillykke

1900 PRINT CHRS$(12)

1910 PRINT "Xl XX X0 O XXX N X XA AAAA A
1920 PRINT "x : 1]
1930 PRINT "X TTTTT III L L A\ Y K KK K EEEEE X"
1940 PRINT "X T I L L ¥ KK KK-E ! e
1950 PRINT "X T I L L Y KK EEE x
1960 PRINT "X T I L Y KK KK E 1 il
1970 PRINT "X T ITT LLLL LLLL ¥ K KK K EEEEE X"
1380 PRINT "X L
1990 PRINT " X000 N M
2000 EXEC svarspil

2010 ENDPROC tillykke
2020 7/ i
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Easy Data

1.DEL

@ PRINT"ZNEM

1 PRINT")MMPT 44,16:FI 16%23€,0:NEW

3 PRINT “EMLOAD" : CHR$(34) ; "KARTO" ; CHR$(34),".8
4 PRINT"MMMDF888, 225 : RUNH

56 POKE 198,4:POKE 631,13 .

68 :POKE 632,13

65 ‘POKE 633,13

78 :POKE €34,13

BB END

PRINT*D"

SAVE"EASY DATA 64".8

PRINT

OPEN 15.8)15
GET#15.A% PRINTRS, :
PRINT

130 CLOSE 15

1899 REM SAVE GOTO 1@@

2.DEL

IF ASCOCHRS$C13) THEN 120

B | dette databaseprogram
kan du indlaegge op til 1500
navne og adresser p& folk.
Du kan ogsd placere person-
lige data p& hver enkelt og
soge pd alle kriterier med
undtagelse af de personlige
data. Dem har du for dig selv.
Programmet er opdelt i 2
blokke og virker kun pd dis-
kette. indtast del 1, og save

den med GOTO 100. Indtast
nu del 2, og save med GOTO
62000.

Programmet fylder ca. 10 K
og kan anvendes med MPS
801, 802 og flere andre printe-
re. [ programmet er ogsd ind-
bygget dansk karakterscet.[]

Martin Bajstrup
Torben H. Rasmussen

@ OPEN 15.8,15,"I":CLOSE 15:GOSUE £199@:REM DANSKE TEGN (ASA) 5018 PRINT"MOOIOOODOOOINIIOODONGS F1 8  S80 PA NAYN dF5 W 800 PA BY"
1 REN SS#tfadssdasb s asnsassassassdnsbessssns 5020 PRINT"NH F3 ® 500 PA nnREsss 5 F7 B S@G PA TLF."
2 REM % EASY DATA 64 & 1541 (C) M.E.-T.H.R % 5870 GETXS
3 REM E#abesksnss FEEERRR S S@8@ IFX$="E"THEN10208: REM 580 PA NAVH
7 POKESS®. 128 5092 IFX$="B"THENZO@@@ REM SOG PA RDRESSE
16 D=@ 5100 IFx$="|I"THEN3@@@@:REM S@C PA BY
39 DIMNS$(1509), AF(150@), PSC1500) , TE(1508) , DS(1500) 5118 IFX$="H"THEN4Q@@R:REM S@G PA TLF.
109 POKES3280.0: POKES3281,8: PRINT 7AI" 5120 0OTOS@7e
119 PRINT" @ oo
120 PRINT"d ERSY DATA 64 & 1541  (C) M.B.~T.H.R Tooe
139 PRINT"S = 7881 PRINT
150 PRINT" M@ 1 ™ NYE DATR" 7082 PRINT
160 PRINT" M@ 2 ® S@AGHING-RET I DATA 7818 PRINT"@ DATA CATALOD "
178 PRINT" ®d 3 ® SLET DATA" 7020 FORN=1 TO 16:
180 PRINT" M3 4 ® SAYE DATA" 7038 PRINT"G & am AW
199 PRINT" ¥4 S ™ LOAD DATA" ;g;g g;?;T i
221 PRINT" MM@ & ™ UDSKRIFT AF ADRESS STE" % ;
230 GETXS i 7499 RETURN
240 IFX$="1"THEN1288@ 9808 REM #M SLET I KARTOTEK Wk
258 IFX$="4"THEN200® 9801 PRINT" -
260 IFX$="5"THEN309@ 9@e5 OOSUB 60008
280 IFX$="2"THENS@G& 9807 PRINT"M "
300 IFX$="3"THEN 9604 9808 PRINT" & SLET DATAER 1 KARTOTEK =
319 IFA$="6"THEN 470208 9018 PRINT" INDTRST NOGET AF NAVNET PA DEN DATA"
320 G0T0230 9012 PR:HT"I DER SKAL SLETTES."
1908 REM %% NYE DATRER I KARTOTEK #% 9019 I T" EOODOSHNHNNINNN" NS N=LEN(NS) : IF N$="" THEN 108
1885 GOSUE 60002 seze FDR 0-1 T0 D: IFLEFT#(NS(G). JmNSTHEN OOSUB 5S040
1096 PRINT" Sasiaslalelals e el g 90930 NEXTG
1007 PRINT"AL ", 9836 GOTO 1080
1898 PRINT" 2 'NYE DATAER 1 KARTOTEK [ 9848 GOSUB 60008 GOSUR SS50es
1810 N$C(D)="": Y IFN$CD)=" "THENN$ (D) =" =" 90841 PRINT"OOMMOOOONIONMNNINE ER DET DEN DER SKAL SLETTES (J/N) W'
1828 A$CD)I=m"": CIFA$CDI=""THENAS$ (D ="~ 9042 E$="":OETES$: IFE$="N"THENRETURN
1930 P$(DI="": CIFE§C¢Do=""THENP$(Dy="=" 9943 IFE$="J"THEN 9945
1848 T$(D)="" CIFTHCD)=""THENT$(Dy="=" 9844 GOTO 90842
1856 D$cDr="": CIFD$CD)=""THEND$(D)="~" 9845 NE(GI="" AS(GIm" " :PS(GIm" " TH(G)="" :DS(Gr=""
1860 PRINT" S qaaaaoaia@anmds ER DATA 1 ORDEN (J/N) @ 9@5e GOTO 180
1878 GETX$: [FX$="N"THEN19@6 18002 PRINT"®"
198@ IFX$<>"J"THEN1@7@ 10018 INPUT" o " ;N# :NsLENCNS) : IFN$=""THEN188
1885 D=D+1:LE="#kNk" N$(D)=L$:ASCDi=L$ PSCD)=L$:T$<D)=L$:D$cD)=L$ 10020 FOR U-l TO D:IFLEFT$(N$(G),N)=N$THEN GOSUE18048
1898 GOTO 190 18038 NEXT
2008 REM %% SAVE DATA PA DISKETTE #% 10036 auTo 109
20881 PRINT"I w; 18040 00SUB £@@09:00SUB 55000
2002 PRINT"@ SAVE DATA PA DISK [ 10941 PRINT "D g VAR DET DEN UD S@OEDE (J/N) B
2003 OPEN 15,8,15,"1":CLOSELS 18042 E$="":GETES$: IFE$="N"THENRETURN
2807 INPUT "#0000@ FILENS HAVN IBI";Q$:IF Q$="" THEN GOTO 1@e 10043 IFE$="J"THEN10845
2008 Vem"K/"+Q$+",5, 0" OPEN2,8.2,V$ 18844 GOTO 1@@42
2009 FOR X=@8 TO D+1 18645 PRINT " oI s SKAL DISSE DATA RETTES <J/N> B
2018 PRINTHZ NSCX) :PRINT#2, RECK) :PRINTHZ, PECX) :PRINTH2, TSCX) :PRINT#Z, Ds(x) 10846 GETKS: [Fi$="N"THEN18050
20820 NEXT X 18847 IFx$="J"THEN GOSUB4900:G0TO11158@
2039 CLOSE 2 18948 GOTO 10845
2048 GOTO 100 18050 PRINT " SaiDeoenmmes Y IL DU HAVE DEN UD PA PRINTEREN (J/H) ®*
3088 REM Mk Loﬂn DATA PA DISKETTE #w 16035 GET Z$:1F Z¢="N" THENGOTO1115@
3081 PRINT"IL "; 13353 IF Z$="]" THEN GOTO 46089
3802 PRINT"& LORD DATR PA DISK ®':G0OSUB700@:00SUB 63099 19953 OOTO 19835
3083 OPEN 15,8,15,"1":CLOSELS 11156 IF E$="J" THEN 108
3604 INPUT “M@iad FILENS NAVN HBI";Q$:IF Q$="" THEN 00TO 18@ 11151 GOTO 45000
3087 Y$="K/"+ O$+",S,R" 20000 PRINT"®"
3009 D=1:0PENZ,8,2,V$ 28610 INPUT " ENISRERAEERIRIA ; A% N=LENCAS) | IFAS=""THEN18@
3019 INPUTHZ,N$(D) 20020 FOR G=1 TO D:IFLEFT$(A$(G),N)=A$THEN GOSUB20@4@
3911 INFUTHZ,A$CD): INPUT#2, P$(D): INPUTUZ TscD) INPUTHZ, D$(D> 20038 NEXTG
3020 IF N$CD)="wkM¥" THEN GLOSE 2:G0TO 20836 GOTO 192
3830 D=D+1:GOTO 3810 20849 GOSUB 60060 GOSUE 55000 .
4900 REM #% RET DATAER I KARTOTEK W& 2@84.1 PR IMT " STl aTeleTeIaTeleIalaIeleTeleIeI0 e VAR DET DEM UD S@CGEDE (J/M) ="
4921 PRINT " NN X - 20042 E$="":GETE$: IFE$="N"THENRETLURN
4985 GOSUB 60000 20043 IFE$S="J"THEN2004S
4907 PRINT"RL 2 ", 208044 GOTO 20842
4988 PRINT"& RET DATRER I KARTOTEK - 20045 PRINT" @ SKAL DISSE DATA RETTES (J/N) =&
4809 GOSUB S%000 28046 GETX$: IFXE="N"THEMZGB85E
4910 INPUT " MEDDMMNANEIINNT ; N$ (0D 28047 IFX$="J"THEN GOSUE480@:G0T011158
4820 INPUT " iihhhtitilitil” ; A (0 208048 GOTO 20046
4938 -INPUT " SHENAIHNIAA" . P$ (5> 26853 PRINT " Sl OIga VIL DU HAYE DEN UD PA PRINTEREN CJ/N) ="
4940 INPUT "ititithhtmtd’ ; T$(G) 20055 GET Z§:IF Z$="N" THENGOTO11158
4050 INPUT " Wittt ; D$(0) 20068 IF Z$="1" THEN GOTOD 45008
4860 PRINT" ER DATA I BRDEN C(J/N) @ 28065 GOTO 20@355
4878 GETXS: IFX$="N"THEN42O@ 21158 IF E$="J" THEN 10@
4880 IFX$C>"J"THEN4@TR 21151 GOTO 45088
4290 00TO 10 30000 PRINT"&"
4120 GOTDS@aSs 30018 INPUT " KNNSNNNERERIRRERER  PE : N=LENCPS) | [FP$=""THEN18@
5@0@ REM MM S@0 I KARTOTEK ok 36020 FOR G=1 TO [:IFLEFT$(P$(G),N)>=P$THEN GOSURZ0040
5@@1 GOSUB 50000 20030 NEXTG
5087 PRINT"AL " 30836 GOTO 198
5088 PRINT"& 586 I KARTOTEK - 39948 GOSHE- sa%a&aeesaa-ssaae
360841 PRINT" SN MEPIOONOEE VAR DET DEN UD S@GEDE (J/H =
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EASY DATA

Hans Chv. Thaysen

e84z
20643

30644

38845
30045
30847
30848
30959
38053
30050
38865
31150
31151
460688
48018
46020
40038
48836
40046
48041
48042
48043
40844
48845
40046
49847

48048
48850
468355
40850
480635
41158
41151
44858
45860
450835
45008
46818
46020
46038
46048
46850
47808
47218
47011

' Commodore tricks

Ef="":GETE¥ IFES'“N“THEHRETHRH
845

PRINT " siaiaqaialaialainlelelelnlelninielnlolalnld SkAL DISSE DATA RETTES (J/H) &

GETKS$ : [FA$="N"THEN30850

IF¥$="TJ"THEN GOSUB4808:G0T011158

GOTO 9946

PRINT " seii(eupeleleleelaleI(elelleqeld /1L DU HAYE DEN UD P& PRINTEREN (J/H) &
GET Z2%:IF Z$="N" THENGOTO1115@

IF Z$="J" THEN GOTO 46020

GOTO 30855
IF E$="J" THEH 108
GOTO sl

PRINT"&"

INPUT " STeD Nt tAtnnrtat | T4 H=LENC(TS : IFT "THEH1B8

FOR G=1 TO D:IFLEFT#<{T#$.G),N>=TFTHEN GOSUE 4

NEXTG

GOTO 16@

GOSUBR £6086:G0OSUR S5008

PRINT" YAR DET DEW UD SOGEDE <J N, &
E$="":GETE#: IFE$="N"THENRETLIRN

IFE$="J"THEN48043

GOTO 4Badz

PRINT " sisiaeialIx]aIeTa]aInIn]nInlulnleleield SKAL DISSE DATA FETTES <J N ="

GETX$: [Fx$="N"THEN48058
IFX$="J"THEN GOSUB486@: GO0TO11150
GOTO 13@46

DIRDIIEE YIL DU HAVE DEH UD PA PRINTEREN (J/H) ®"

I IR
GET Z%: IF L”"H" THENGOTO11158
IF Z$="J" THEN GOTO 45060

85

OPEN 4.4
SAS=CHRE(15)
PRINT#4, SAE;N$CGH ;" ";A$CGH;"  “,P$CGI,"  TLF."; TG
PRINT#4
CLOSE4
GOTO 108
OPEN 4,4
SAS=CHRS (15) : SOS=CHRE(14)
PRINTM4,508; "ERSY DATA 64 & 1541 ADRESSE UDSKRIFT"
PRINT# 4,508, "
FORB=1 TO I-1
IFNSCBICO"—"THEN PRINTH#4,SAS;NSCBY;" "ASCBY;" ";P$(BY;" TLF.";T$(B)
NEXT B:PRINTH4:CLOSE 4
60TO 188
REM
PRINT " MODOBBIKEREMNNT | NS (G)
PRINT " ShBRIRINININ S AS(G)
PRINT "SRIRIAIARIN" ; PS(C)
PRINT" YRIANNARRNAA"  TS(G)
PRINT " SRRRIBIRERIR" ; DS(0)
RETURN
PRINT"";
PRINT"MN" ;
PRINT" "
PRINT" =
PRINT"NAYN : v
PRINT" "
PRINT"ADRESSE i
RINT" s

PRIHT”TLF. : u
PRINT" "
PRINT"DATA : ny
PRINT" "
PRINT" L
PRINT" gl
PRINT" i
PRINT" "
PRINT" w;
PRINT"
RETLRN
FOR T=0 TO 54:READ A:POKE 49152+T,A:NEXT T:SY8 49152

Fg$ R=3 TO 23:RERD C:POKE 2264+R,C:POKE 3288+R,255-C:NEXT R
RETURN

DRTA128, 169.8, 133, 251, 133, 253, 168, 169, 208, 133,252, 169, 8
DATA133,254,170, 165, 1,41, 251,133, 1,177,251, 145,253,200
DATA208, 249, 230, 252, 230, 254, 202, 208, 242, 165, 1,9,4,133, 1
DRTA173,24,208,41, 240,39, 2, 141,24,208,58, 96

REM DATA FOR DE DANSKE TEGN (ASA)

DATREZ, 120,216, 254,216, 216,222,8

DATRS, 124, 286, 222, 246,230, 124, 192
DATA24.8, 60,102, 126,102, 162,98

REM SAVE PROGRTMET

PRINT 0"

SAYVE"KARTO", &

PRINT

OPEN 15,3,15

B GETH#15.A$:-PRINTAS, ' IF A$CSCHR$C13)THEN 62838

CLOSE 15:END

OPEN15,8.,0,"I"CLOSE 15

OPEN1S, 2,8, "$8: K %" (PRINT " 20" : =0
FOR H=@ TO 3@:GET#15, A% NEXT

GET#15.A%. E¥

GET#15.A¢, Bs

GET#15.A%$. B

C=9

IF A$CO"" THEN C=RSCCAS)

IF B${>"" THEN C=C+RSC(BE$)¥25¢
GET#15,B$: IF ST{O@ THEM £3200

IF B${>CHR$(34) THEN &3858

IF WC8 THEN PRINT"SM1";

IF W=8 THEN PRINT " HaeIalem"

IF W>8 THEN FPRINT"fettahtatannnirrninnr:
IF W=8 THEN FRINT i
IF W=16 THEM GOTO 63206

GETHIS.A$ GETH15. A%

GET#15.E$° IF Ef<OCHR$(34>THEN PRINTES, :GOTOS3118
GET#15.E$:[F Ef=CHRE(32) THEN 53120
C$=C$+EB$:GETHIS, B$: IF BSC""  THEN 63148
PRINT" . MW=W+1

IF ST=8 THEME2926

3 CLOSELS RETLRN
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Razzia

Racerbiler og pac-mcend er
scerdeles populcere  som
computerspil, men Razzia er
hverken ost eller biler i
gcengs forstand. Det er en helt
ny kombination.

Du skal styre en lille raceibil
rundtien labyrint med en ra-
sende fart, samtidig med at
du konstant risikerer at stede
ind i den anden bil (pas pa,
den kgrer som en braskket
arm). Turen Kkoster buler,
mens flagene giver points.
Ndr alle flag er samlet (og det
skal g& steerkt, for du er ikke
alene), kommer et lille skilt
frem med teksten ““WAY
OUT"". Det gcelder nu om at
nd frem til skiltet, inden det
forsvinder, for at dukke op et
andet sted p& banen - stadig
uden at ramle ind i den an-
denbil . . . Lyder det sveert? -
det er det!

Der er mange forskellige ba-
ner at komme igennem, in-
den der uddeles bonus. P&
hver bane er der forskellige
ting at samle, og flere points
at tjene. Racerbilen styres
med kun to knapper., en
knap vil {& bilen til at dreje til
hejre ved nceste hjgme, og
en knap vil f& den til at dreje
til venstre. 1, 2, 3, 4, Sdrejertil
venstre og 6, 7, 8, @, O drejer til
hgjre. Det er pd den made
muligt at bruge joysticks som
bruger piletasterne, samtidig
er det ogsd muligt at bruge
joysticks af Kempston-typen.
Der er fire sveerhedsgrader:
LEARNER er den letteste, EASY
og HARD er svcerere og
GRAND PRIX er meget svcer.
P& nederste linie vises under
hele spillet den aktuelle sco-
re, antal liv der er tilbage, det
niveau der spilles p& (level)
samt den hidtil hajeste score
(high-score).

Indtastning:

programmet bestér af to dele,
et kort BASIC-program pd fem
linier og ca. 5K maskinkode.
Det smarteste er at taste ma-
skinkoden ind ferst, og der-
ncest de fem linier BASIC, efter
denne opskKrift.

1) Tast CLEAR 27499 ENTER
Det sikrer, at der er plads til
maskinkoden, og at den ikke
slettes ved et uheld, hvis der
tastes for meget BASIC ind el.
lign.

2) Indtast en decimal-loader
som vist, sGledes at maskin-
koden kan tastes direkte ind.
Det lille program segrger for at
poke de 4875 tal ind i compu-
terens RAM-lager for adresse
27500 til andresse 32375. For
hver 10 bytes maskinkode, er
der udskrevet et checksum,
som skal passe med den der
udskrives i loader-program-
met.

3) Nar hele maskinkodede-
len er tastet ind og fundet ior-
den, kan decimal-loaderen
slettes med NEW. Det er ikke
farligt at bruge NEW her, da
maskinkoden er beskyttet
over RAMTOP efter CLEAR-
kommandoen.

4) Indtast nu de fern linier BA-
SIC og skriv RUN 100 ENTER
Programmet bliver nu savet
pé& bénd i to dele, ferst den
korte stump BASIC med nav-
net " RAZZIA" og derncest den
lange del maskinkode med
navnet “"WAIT"".

Hvis alt er tastet korrekt ind
skulle programmet nu virke
som beskrevet, men det er
desvcerre ret sandsynligt at
du har begdet mindst en fejl i
de omkring 8000 indtastnin-
ger, og den ene fejl kan vece-
re nok til at programmet ikke
vil starte. Veer derfor meget
omhyggelig med at teste
checksummerne.

Skulle det veere nedvendigt
at save maskinkoden, inden
den er tastet ind, kan det go-
res med SAVE "‘maskinkode”’
CODE 27500,4875 ENTER

Det kan loades igen med
CLEAR 27499 ENTER

LOAD ** " CODE ENTER

Vi kan forsikre at den tid det
tager, at taste programmet
ind langt overskygges af den
tid der kan bruges p& at spil-
le det.

Rolf V. @stergaard

DECIMALLOADER TIL RAZIA (INDTABT ET TAL AF GANGEN!

1@ LET a=27300
2@ PRINT A,

3@ LET a=@

4@ FOR i=a TD a+5:
3@ PRINT *Sum = ;s
E@ LET =i

70 IF a)=32875 THEN STOP
B9 GO TO 2e

INPUT *DATA (dec) >>*idi POKE 1.,dir LET s=s+PEEK 1: NEXT 1

BASIC TIL RAZIA (SKRIV GOTO 10@ FOR SAVE)

10 CLEAR 27499: INK 7: PAPER @: FLASH @: BRIGHT @: OVER @: INVERSE 2: BORDER @
LS ;

: €
29 PRINT AT 1@,8;“RAIIA IS LOADING": INK @
3@ BEEP ,i,6: BEEP .@5,6: BEEP .1,13: BEEP .05,13: BEEF .1,18
49 LOAD “*CODE : PRINT USR 273@@
Q@ SAVE "RAIIA" LINE 1@: SAVE CHRS 22+CHRS 12+CHRS 14+CHR$ {E+CHRS$ 7+°UAIT*COD

1
E 27500,4873
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MASKINKODE TIL RAZIA SOM DECIMALLIST (LAES FRA VENSTRE MOD HeJRE)

T
n
n
]
m
=
e
@
-
-
w
L]
-
=

75 5@ 197 188 205 229 137 = 24 32 167 1@ 240 = 448
285 198 1@e8 2e5 51 115 205 143 114 24 = {365 28459 224 6 ] 32 192 24 (] 32 16 = 436
242 126 234 230 @209 213 33 24 248 B2 = {E51 28460 @ 4 240 240 @ ] 2 B4 24 @ = 5BB
| 2es 78 124 &2 7 203 42 124 62 = 9{Q 2847¢ 32 248 16 ] ? ] ] @ 2ee = 495
1 05 133 34 205 124 124 209 @9 115 = 1257 cg4Be 24 16 e @ 16 2ae 4 3 16 = 328
33 33 168  2e3 89 187 62 H 213 38 = 968 2843 &2 2 209 133 34 B2 2 203 78 = Be3
197 ies 238 | 215 33 198 208 129 = 1237 cB83ee {24 62 7 2es 42 {24 205 124 124 205 = 1222
197, 62 18 215 %8 197 ie8 215 33 18 = 1931 2851 89 113 33 178 iie i3 197 283 g25 = {168
168 203 129 187 62 B - ie6 92 2es = {972 28320 114 193 16 249  Zes 143 111 € ®0 42 = 1179
204 124 40 251 214 79 32 175 3@ = {714 £833e  Eil 8 17 ie e 23 3 211 1ie 197 = 941
197 108 24 208 234 T4 a2 7 62 1 a 967 EEE&B 285 113 338 ie ? 17 -] 203 = 774
50 197 1e8 24 197 234 76 49 14 254 = {214 2esse 181 193 16 230 205 143 i1 204 33 = 1316
69 42 14 284 72 42 14 234 U a2 = 868 28360 164 43 {24 18! 253 254 .32 = 1981
14 24 212 62 ? 24 19 g2 24 = 438 gg37e 247 zet 8 28 [} [ 48 ? 216 = 828
& &2 2 24 2 62 18 e 216 118 = 370 26380 208 @ @ 32 ] 24 246 @ L} = 348
281 2g 3 i 73 32 32 73 69 B9 = 619 28590 @ [} "] ? 72 28 [} ge = {89
1 79 ] a2 &8 253 ‘22 8 18 74 = 737 28600 48 @ 176 @ ] 72 68 = 364
32 2 75 69 77 &80 B3 @4 9 78 = 689 ggeie 48 @ 2 2 ? ] ] = 48
B85 g 12 18 17 6 16 @ ® 38 = 454 28620 184 28 208 @ @ @ 4B ] [] = 348
32 76 g9 £s g2 7B €9 B2 2z 14 = =gg 28630 @ 248 28 208 ] ] a8 [} = 512
18 B89 32 3 69 65 83 89 22 {6 = 495 zgede @ 2 2 200 68 32 @ = 300
18 7e EL 32 72 65 82 68 22 18 = 4B{ 2863e ] @ 62 ge3 78 = 346
18 71 32 32 71 EH ES 78 &8 ag = %45 2Be6e 124 4 203 133 4 |- 205 a2 = @38
ge 82 73 g8 17 i 16 [ 22 [ = 391 28672 124 %3 124 124 208 9 113 i 3 = 992
3 a3 69 7% ] &7 84 32 73 a7 = £Q3 28680 2es {88 33 B 12 6 23 126 33 = 734
T4 58 22 i2 3 83 B4 &3 82 B4 = %57 28699 213 29 197 33 ige 17 g8 @ 2e3 = {996
32 71 g% i €3 LE] EH {27 = 524 28700 181 193 22% (6 23 i i3 3 229 = {104
32 3 7 B4 32 79 77 ) 68 63 = 51@ 28710 205 i85 @225 3 186 33 2i3 g29 = {177
84 E5 32 83 g &9 &7 73 E5 78 = E94 2g72e 197 7 e @ 33 12¢ @ 203 181 3 = B36
32 13 6§ 76 7% 3} ee |\ N 12 = 352 28730 193 @225 16 238 33 156 {11 6 7 197 = {182
84 g3 32 g2 55 B3 59 g2 BE &3 = 739 28742 2@ 223 114 193 16 242 203 143 {fy 203 = {666
68 13 B7 gz 73 Bd B84 69 78 3z = 57¢ Ly 43 161 2et @9 32 2 32 ez 32 32 = 777
E& B9 32 82 79 76 7@ 32 BE 22 = 544 28_‘623 32 €9 32 32 E ge 32 32 3 (] = 438
48 83 g4 €3 g2 71 [+ £S5 g2 &8 = 747 28770 32 32 32 gz 32 32 32 69 84 kR = 439
7 B 16 233 ° i79 2@ 2i8 118 = B33 ge7ER ?E 32 79 84 32 32 2 79 g8 160 = 370
5 217 418 42 213 {18 237 91 211 118 = {415 28792 18 152 8 32 ] ] [] = 248
167 237 82 48 4 237 82 213 {18 33 = {Zg2 ceBee 24 168 16 ig2 16 - @ ] = 472
34 211 118 62 = = 21 118 = gEEla "] 2 ize 96 geB @ @ 64 48 = 536
205 240 111 205 255 iee %8 215 118 6 = 15976 2eBze @ 2 2 2 72 128 3 ] ] = 232
%0 215 118 2es 4! 113 28 218 ii8 167 = 1309 cggse o e 2 2 @ @ 184 96  ge8 = 488
2e@ 24 g6 1 14 237 67 i2t 118 = {918 23842 E4 @ ] 2 2 ] 248 96 = 408
172 3R 1287 118 3@ 101 i16 82 1 3@ = B39 2gese  zes -} 4 @ @ @ ] @ a 272
148 117 | 30 20 237 &7 116 117 38 = 878 23e5p 16 ] &4 32 ] 16 240 @ = 376
218 116 ge3 ig8 124 4g iga 92 17 32 = 1136 28672 @ 9 B 16 35 v & i8 2 & g0
29 235 33 33 120 i e @ 237 = 7{8 2BB8@ @ [} 2 [ Ta 16 ? 64 48 = 29@
i76 33 25 j1e 34 23 i@ & 1 197 = 715 2E88%e @ 192 208 @ ] ? 6 (6 L] 4 = E1E
&2 2435 1 il 14 28 7 ge3 42 - 2egsee 48 192 e 64 [} ] 248 & = 368
124 203 ig3 &2 148 213 62 149 213 = {314 28919 208 @ e 64 48 ® @ ? 4 = 320
1 135 205 6 123 62 i3¢ 213 62 = 341 28520 200 48 32 ] @ ® ? 4 = 280
131 213 42 23 110 94 33 BE 33 78 = EB93¢ @ ? 62 g 2e3 8 24 62 205 = 740
a5 7o 35 34 23 11 23% 20" 1%9 2% = {931 28940 158 34 62 7 203 42 24 205 124 24 = 1982
241 61 38 204 183 16 198 62 i 30 = @38 28959 203 89 113 33 116 112 ie 197 203 = {999
i2@ 118 203 199 116 38 2i6 118 7 &2 = {283 2896e 223 114 193 249 203 43 14t 20t 237 = {694
3 144 T4 33 144 | 43 26 N 32 = 371 2637¢ 73 123 {18 237 &7 184 18 62 203 = 1128
231 16 246 38 12@ ii8 234 cee ze3 = {468 28980 42 ig4 33 9 114 208 79. 113 2. 3 = {034
ig8 118 38 12@ iig 234 200 33 219 = {248 2089%¢ 124 62 i 205 42 124 3 4 114 203 = 951
{18 {86 &34 2 2i2 ied 116 38 i2e 118 = {236 2908 179 113 €2 3 =L - 24 23 73 114 = 948
e34 233 %2 204 323 as 2@ @237 9 128 = {3684 29eie 203 179 113 62 205 42 124 73 = 1938
92 { 32 237 17 237 7% 182 116 = {268 2992 {14 2e= 179 {13 62 03 42 124 62 = {142
283 6 1283 205 a4 124 g2 i ges 42 = 29839 203 7B 124 62 2es 133 M 203 = {972
i2ad 82 7 203 7. 124 62 156 21% 62 = 1295 904 124 g4 2@l 89 143 2 2 30 197 92 = 97¢
137 18 237 7% 192 116 205 & 129 = {247 2908 33 103 {14 19 97 203 @223 114 193 = {202
62 138 215 &2 139 213 285 33 11@ 203 = {444 29e6 16 249 & 9 33 43 13 ge3 38 119 = S42
i 124 175 3@ 1@ 116 30 192 116 30 = 302 2907 201 38 i 3 38 3 [ 38 = 323
1@3 116 38 218 118 6@ 1] 2i8 118 234 = {313 29gee | 2 93 3 74 i ] = 182
T 2 10 175 =@ 218 iije 203 75 111 = {901 2909 @ 38 1 i 2 38 @ 24 = {06
195 233 108 205 4 113 38 216 118 60 = {332 2919 i ? 38 237 9 123 = 300
5@ 216 118 38 217 118 6@ 5 217 118 = 1222 29t g2 32 37 7% 237 78 121 118 = {989
195 235 ieg [} 136 1| 2 [} 136 = B33 2912 2es ig3 &2 144 13 g2 142 213 &7 = {416
| 1 2 136 1 1 @ i1 2 2 = {55 2913 73 21 118 4 ce3 123 62 146 213 = 1077
2 i 2 i 2 1 2 i @ 19 = 43 2914 2 47 218 33 232 22 16 194 = 934
3 4 @ 33 77 i1¢ & 8 197 94 = 332 2913 46 197 38 72 2 203 63 203 63 = {{@3
33 BE 35 78 33 70 35 233 B2i3 B2e3 = {R27 2916 k] 2e3 31 i1 2% 70 ? 16 = {251
139 183 @223 193 16 238 201 ] 1 1 = {163 2917 54 & 16 234 @3 167 241 238 79 16 LI 181
2 g3 1 2 [} a3 { 1 2 136 = 327 2918 54 3 7 [] 16 254 21 ] 193 = B4
{ { ) 184 i 2 ? 53 i 2 = B9 2919¢ {6 16 2@t ] 1 7 3 = 472
2 il 2 4 2 184 1 4 @ 38 = 264 g9gee 31 2 ] 192 224 224 240 13 = 926
216 i@ 74 B2 35 144 i 238 3 i = §33 29219 i5 15 3 ] 2 240 192 192 = E57
4 3 32 231 238 @ 23| @ 238 @ = (206 29220 @ @ ] ] ie 3 = 43
198 17 a7 198 14 a3 & i 137 38 = i 29239 i 63 B3 @ ] 36 832 @832 234 = 971
72 92 203 63 203 €3 203 63 283 @23t = 1396 2924¢ 34 63 31 i @ @ @ 2 254 = 895
211 234 6B @ ] ] 16 231 2e3 167 = {{EB 2925@ 34 32 232 240 @ @ [} 38 = 1934
241 234 67 @ @ [ 16 231 2@ 29 = B48 29269 ie7 87 233 2aB 42 @ ig €2 233 293 = {381
[} 193 16 22@ 201 8 ge ] Be 24 = B22 2987@ 206 T 112 6 3 igd 233 233 24 = 1294
@ i 242 @ 248 240 240 8§ Be 24 = 1Q96 29280 36 3 ] 12 14 239 835 126 28 = 747
@ 16 16 ] g 249 16 232 @ 36 = 29299 E@ 48 232 48 24 48 232 48 24 48 = 912
ge 2 Be 4@ @ ive 216 @ @ = 392 29308 32 @ 48 232 48 24 48 232 48 = 96@
@ iegd BQ @ 82 4@ 176 @ 8@ 2 = J6@ 2931e 4 48 232 a8 36 eie @ @ 64 49 = 728
2 2 2 152 16@ 176 4@ @ @ = 328 29329 @ 36 36 g4 40 = 216
2@ 2 2 ? 200 80 49 2 @ = 400 29330 @ 224 216 @ @ [ 96 36 240 = 832
4@ 2i6 @ @ 49 49 @ k] 49 2] = 416 Egghg EE % 5 g g GSE g g AN = égg
15 =g 224 @ ] ) = 293 5 i =
DO R AR ol R O
2 4 ] a2 4 - = =
L L SRS ety (ERd 18 =es 2538 o e 3 46 o 200 3 o 32 4o = 400
2 [} @ 32 @ @ @ 240 5& @ = 328
32 2i6 @ 2 32 2 2 ] ] 197 = 477
i26 35 {23 92 79 g6 33 3@ 126 = 844
92 71 229 205 289 34 285 {93 6 = 1289
197 78 as 70 33 &2 9 i 2e3 = 720
121 4@ & 30 255 124 237 68 79 g2 = 979
i 203 128 4@ 22 253 i2e 237 &8 = 1@72
bl 197 @813 229. 33 iee @ £ Iy 19 ? = 870
283 igl 3 283 209 193 229 217 229 =217 = 1908
2035 ige 36 217 225 217 225 193 ] 196 = {716
201 62 7 205 42 124 B2 i 2es 78 = 987
124 62 i 205 135 34 283 124 124 32 = 1067
glg {13 6 12 197 2@ @283 114 193 {6 = {295
249 {73 3@ 2is 118 205 @9 113 2ol 203 = {B22
34 128 1 (] 203 6 123 1 150 = 547
113 42 211 118 205 231 124 | 164 113 = {323
8 213 18 i%8 48 i 167 113 38 = 580
216 118 38 @ i1l 203 249 124 i 174 = {236
118 4 213 118 208 231 124 23 147 118 = 1343
2e3 1289 @7 g3 @28 183 2@l 83 67 32 = {i82
48 48 48 48 48 32 3z 76 73 32 = 483
48 5 £ 32 7% 69 32 48 48 32 = 470
32 12 73 2 48 48 48 48 48 3 = 481
32 32 e 32 32 32 k1 32 32 32 = 320
32 32 3z 32 32 32 e 32 32 32 = 329
32 32 22 32 32 32 2 EH] 3 32 = 320
32 253 3% Ee 28 ? i92 48 @ = 931
32 249 72 -} ? ] 48 [} = 352
[} 192 [] 72 1g8 48 2 = 449
[ ] @ [] ] [ 136 9% = 232
] 64 24 32 24 4 i92 9 [] = 360
248 160 208 ? 92 48 [} @ ? = 836
? T 28 2 ¢ ? [] [ = 360
2 2 -] 8¢ 48 @ @ 192 = 328
208 @ @ 4 @ T2 8o 24 192 = 549
24 64 ] @ 2 ? 184 B = 352
28 @ ? 92 48 ? ] e ] = 448
136 48 3 @ ® @ @ @ = 216
] ] 200 ] ] 4 48 ? ] 224 = 332
208 [] 224 4B 24 224 @ ? = 728
[} @ 4 [ [] 2 @ @ =
38 iel 116 i@ igé 61 e ie1 116 = 747
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Pirate Fighter

Med dette program kan du
gore livet surt for smépirater.
Programmet kan nemlig
leegge en autostartrutine for-
an dine b&ndprogrammer.
Desuden er RUNSTOP/RESTO-
RE funktionen sat ud af drift,
s& snart programmet starter
op. De udenlandske softwa-
rehuse benytter sig i @vrigt af
en lignende rutine til beskyt-
telse af deres dyre program-
mer.

Du skal f@rst save program-

\

aT—a

met, ndr du har indtastet det.
Derncest tekster du det for fejl.
Né&r det hele virker, skal du i
programmet indlcese dét
program, du vil beskytte. Der-
efter saver du en ny beskyttet
kopi af dit program ned p& et
nyt band.
Du vil automatisk f& alle
meddelelser om, hvad du
skal gere i hver del af pro-
grammet. Egentlig forklaring
er derfor ungdvendig.
Kristian Otosen

7

16 REM # SOFTHARE-BESKYTTELSE #
20 REM (C)» KRISTIAM OTTOSEN 1983
TLF. 86-992362

98 POKES3281,0:PRIMT"IR"

38 REM
49 REM

680 PRIMT"

78 PRINT"I
88 PRINT"I
20 PRIMT" *

SOFTWARE~BESKYTTELSE

PRINT"M

(C» KRISTIAM OTOSEN 1985 [

VENT 1"

FOR¥%=43403T049477 : READDX

POKE!X ., DX : A=A+DX : MEXT
IFRC>7S7BTHEMPRINT"FEJL I DATA 1":END
FORX=49664T049687 : READDX
POKEX, D% : A=A+DX ' HEXT
IFA<>11324THENPRINT"FEJL
176 FORX=49288T049920:READDY
POKE¥, D% : A=A+D¥% : NEXT
IFAC>13332THENPRINT"FEJL
FORX=56008T058106 : READDX
POKE®. D7 : A=A+D% : MEXT
IFA<>26662THENPRINT"FEJL
230 PRINT"MMKLARGER ORIGIMAL
24@ POKE1398.09

258 GETA$: IFA$=""THEM250

268 PRINT"'MSYS 50000%":POKE192,2:POKEE31,19:POKES32,13
278 REM #¥k¥# DATA 1 ##kks

I DATA 2":END

I DATA 3":END

I DATA 4":EMD
BAAMD OG TRYK <{RETURMZ"

280 DATA 141.0,192,169,87.141.36,3.169,241,141.37,73,169.,5,133,198,169,19,141
298 DATH 119.2,169,82,141.,120,2,169,85.141,121,2,169,78,141,122,2, 169,13, 141
368 DATA 123,2,169,225,141,40,3,142,1,192,162.9,169,32,157.0,4,232,208,250
316 DATA 173.9,192.174,1.192,76.,87,241.,98

320 REM ###d% DATA 2 #ldkin

338 DATA 162.224,189.0,194,32.21@,255,232,208,247.169,08,133,198, 32

3246 DATA 228,235,201,0,240,245,96,0

350 REM ###%%#¥ DATA 2 #kkkks

360 DATA 13,13,83,75,73.70,84,32.66,65,65,78,62,32,79.71,32,84,82,89,75,32
378 DATH €@,282,69.84,85,82,78.62.32.13,0

380 FEM ##k#% DATA 4 sonsior

390 DATA 169,1,1708,168,32, 186,255, 169.8,32,189,255,163,0,32,213,255,32,0,194
429 DATA 162,0.,189.65,32,157,0,196,232,208,247,162,8.189,6,193,157,16, 196,232
410 DATA 288.,247.169.81,141.36.3,169,3,141.37.3,169,1,170, 168,32, 186, 253, 169
426 DATA 2335.1€2.0,160.196,32, 189,255,169, 36, 133,251, 169, 3, 133,252, 1£3. 251
430 DATA 174,63,3,172,64,3.32,216,255,169,87.141.36,3,169,241,141,37,3.32,129
440 DATA 25%,32,0,194,76,30,135,8

458 END
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- I dette spil til en standard
VIC-20 :skal du samle smd&
prikker p& skeermen uden at
ramme de blokke, der ogs&
er pd skeermen, da du vil de

af dette.
Rammer du siderne der du
ogsd. Spillet har indbygget
instruktion.

Kim Rahbaek Ahler

1288 PRINT"J"
1281 PRINT“FEENSKER DU AT SESREREERINTRUKT IONEN 7"
DU S

PG 1218 PRINT® VAR MED J ELLER N ' :Ag=""

1 1215 GETRE: [FH: HENIL"IE-

2 1226 IFAs$="J"

3 1238 IFR$="N" THI-_NPF!INI U SU=R - LE=0 G010 2368

7 1235 IFL=1THENZ263n

& P="oumal e 1240 GOTO 1260

18 POKERSE, 2608 FORE= 1 T0E #54 2008 FOKE36879.17a

12 v=8 818 PRINT“ R#sshil STAR FACEN #ekss"

15 T=INTCRHDC L 8506 0+77 24 . [F =7 /24 THENLS 2828 PRINT o i
2030 PRINT"MAMI DETTE SFIL SKHL. DU =TYRE EN STJERNE RUWDTI EM LREYRINT.®
£848 FRINT"DU FAAR POINTS VED AT "SFPISE” PRIKKERNE."

16 F=35486+ T=755u) 2850 PRINT"NM] DEN FORSTE OMGHANG HAR DU 1 MINUT TIL AT SAMLE POIWNTS I."

18 POKER.7 : 2060 PRINT"1 ANDEM OMGANG HAR DU 45 SEK. 0SW,"

26 POKET, 162 2876 PRINT"NHYIS DU GRAR IND [ VHEGGENE Dok LU, MSAH PHS PRA 1"

22 FRINT"sad 2080 PRINT"R"

2% HEXI 2098 PRINT" sa TRYK EN THST

27 GOTO36 2180 PRINT"® TRYK EN TRST

2118 GETR$: IFR$=""THENZB%
2208 FORG=46TOBSTEF-2:FOKE36E33. G FURH=1T04M : NEXT - NEXT
2308 PRINT"IHVIS DU HAK TAGEYT ALLEDE PRIKKER DU KRN FOR TIDEN UDLGBER . TRYK

38 l.uEH-u i,ﬂl'[la( a]

HENR=R-22
2 THEN 1 B6& AR _H

HEMHA=H=1 2381 PRINT"DETTE VIL RESULTERE I A1 DU STRAKS GARR VIDERE TIL NRESTE OHG
HEM 1866 ANG. "

" THENA=H+1 2305 PRINT " aesTYREKNAFPER :
37 IFAZB1SSTHEN] BaE 2318 PRINT" 0P =W
38 IFA$="Z"THENA=R+22 2320 PRINT" NED G

2338 PRINT" VENSTRE="R""
2335 PRINT" HaJRE ="D""
39 IFAXS1SSTHEN @) 233? FORG=BTO465TEFZ : FOKE3E883, G- FORH=1T048  NEXT - HEXT
48 [FA$="H"THEN/@n 348 PRINT "
45 IFPEEKC(R)=102THEN1 @08 2341 PRINT"7a8 TRYK EN TRST
5 THENCS: 1:SC=CSHL - GOTOSHE 2342 PRINT" 'R TRYK EM TRST L

45 IFPEEK(A) s S
47 R=38400+ A-7680) FOKER. 1 : POKER. 42 2343 GETAS$: IFA$=""THENZ341

45 ES:HI"HH:"H#"%W' JSCi IFTIS=PSTHENTG@ gg;s ;g?s:fsstrw 2 POKE36H83, G- FORH=1T04A  NEXT - NEXT
58 038
300 FORG=BTOZS 2370 PRINT"SSVRERHEDSGRAD (1-5)",
318 T=INTCRNUCI)#S863+7782° [FT=7702THEN31@ . e s m < ;
312 R=38406+(T-7680) gg;g iﬁsarmeebrEPz POKEIESE3, G FOMH=1T048  NEXT : NEXT
314 POKER, 2 2375 SC=a
315 IFPEEK(T)=48THEN31@ 2380 IFLOSORLC THEN2360
328 POKET,46 5398 FRINT"Z

2400 GOTOD 2

2500 IFA$=""THEN4S

2518 IFAS="A"THENY=Y-1: IFV<@THENV=Y+1 : GOTO180E

2528 IFARs=" D"THLNVHV*I IFY2>2 1 THENY=Y=1 : GOTO 1098

. 2
o 2 : 2530 GOTO 3
518 FORU=1TOS8: HE T 2688 PRINT' ﬂ.llh'ﬁillilliliﬁ STAR RACERN s&es"

S15 POKE3687E, A 2618 PRINT" 3T
528 GOTO 47 2 =1:0 '
708 PRINT'J": IFP$="000100" THENPS= 090845 " | T1$="006000" A=7702 G0TO18 22;2 I@.}%ﬁu?w“m
FP (TI#="woB00e"  A=7782: GOTO18 3088 T=135
TI$="0Ramd" | H=7 702 GOTO1E8 3618 PRINT"" :POKE36E79, 5

3828 FORA=7688TOY 71
3838 FOKER, 42
3840 POKE36878,10:POKE36875, T:FORY=11010%:NEXTY  FOKE3687E8,0: T=T+1 -NEXTH

FORD=255TO1285TEP-1

5 K E SR TE " 3950 FORA=7723TOES1B5STEFZZ

lewe POKESESYE. 0 NEXT Jodaiane =

1603 POKE36878.8 3860 POKER, 42 o Gran raniad M i e
1004 1FSCORITHENHI=SE 3876 POKES6S78, 18: POKE368/S, [ FURY=1T0189: NEXTY | PUKE36878, 81 T=T+1 :NEXTA

3858 FORA=3184TOB164STERP-1

3898 POKER. 42

3188 FOKE3S878, 10:POKE3SA7S, T:FORV=1TO168: NEXTY  POKF 36878, 8: T=T+1 NEXTR
3118 FORA=3142TO77B2STEF-22

1883 FRINT * TIaasitet it nE
1618 FRINT® siaslerinttnss Ok
1815 FRINT"NM  HI=-SC

1929 PRINT"MAlMME | HYT sSPIL ClANe 20 3128 FOKER.42

igjs ngifnjﬁ?:stE:gti1__1__1_.;»! i 3130 POKE3587S, 19:POKE3S8/5. 1 FURV=1TO180 : NEXTY : PUKE36E7E, 01 T=T+1 - NEXTH
Ais= (C5=9:GOTO1 208 3280 POKESES7S,8:FOKE3Ss?S. @

1ese ;FHS='_'1:1"THENEND 3?8@ GOTUEE;GB 7

leca GOTOLB36 Seed REM  MADE BY KIM AHLER

L R’L"‘ LINIERNE 18-38 ANBRINGES

M Det er tit, man har brug for TIDTAGNINGEN SKAL BEGYNDE.

at tage tid p& en bestemt ting. 3 REM LIMIERNE 6@-20@ ANBRINGES DER M
Det kan f.eks. veere, hvor  uor TIDTAGNINGEN SKAL SLUTTE.
lang tid man kan holde sig i S REM 'BEEP' ROUTINER UIL GORE TIDTAG

luften i flykampspil, eller hvor NINGEN UKORREKT,

R . 1@ POKE 23672,9
hurtig man er til at lese en 20 POKE 23830

krydsord. 3@ POKE 23674,0

Med dette Spectrum program 4@ FOR i=1 TO 1008

skaber du dit eget ur med 58 NEXT

mdbygget stopursthktion.Li- 6@ GO SUB 188: PRINT INT (ar6@);" MINU
: B T";("TER" AND INT (asB@)<»1);" ";INT (a-

nieme 10, 20 og 30 nulstiller 5o, /1" 50)) ;" sexunper”

en indbygget tceeller. [ linie 28 STOP

200 leeser vi, hvor langt uret 108 GO SUB 208@: LET b=a: GO SUB 20@: IF

har talt 2 gange. Vi gnsker p>a THEN LET a=b

i i 118 RETURN
nemhg lkk,e Cﬂ ICESG 3-bY1€‘S 200 LET a=(PEEK 23674%B5536+PEEK 23672+
tcelleren midt i et skift. [J PEEK 23673%256),50: RETURN

Karsten Hansen
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B [ 5xKAJskal du med en lil-
le kugle fjerne alle krydser,
som befinder sig inden i nav-
net 5xKAJ, som fylder hele
skcermen.
Alle krydser har forbindelse
med hinanden, s& du kan
rydde dem alle af vejen. Pas
pd at du ikke stgder ind i
vceeggen for mange gange,
da du kan risikere at ende di-
ne dage med en bundrekord
at rang.
[ ovrigt geelder det om at fjer-
ne alle krydseme s& hurtigt
som muligt, da der bliver ta-
get tid p& denne scerlige dis-
ciplin i CBM-time.[]

Nils Lausten

\

4 C=9939
S PRINT " :POKES32689, 1 ‘POKES3281, 1

5@ IFX=44THENN=N+1 | IFPEEKC11B5+N)=1082THENN=N-1 ' GOSUBEERE]

60 IFHCBTHENN=Q

65 IFN>IIITHENN=399

67 IFPEEK(11@5+N)=43THENV=V+1: IFY=338THENPOKES3280, 2 POKES32E1,2: G0TOS0000

68 POKE1105+N, 81 POKESS377+N,2

7@ POKE11@5+N, 32

76 B=E+1

77 GOTOl@

79 PRINT " S R S R T

BB PRINT"Bt++++++ SORMENEORE + BN+ S+ WOR+ +4 4 +-+ 413"

81 PRINT" W4 44+ 4+ RUMERINENG + NONH+ + MO + RO+ 4+ 44 4. +15"

82 PRINT" B+ + OSTRBIOSSIIEGE + 155+ ++ M0+ + + + RECHTRIEN + 5

83 PRINT" B+ WOSUERNTISIERT-+ + BN+ + + K+ + + + BENURIG + 5

84 PRINT" S+ + SSNOOEURSROEENS -+ 0+ + N0+ + + + SESSR + 1
& BY PRINT" B+ + EECOUNSRERESEENS + 1+ + + B+ 0+ + PETREREE + B
86 PRINT" i+ OSSOSO+ + 1+ + + B + 4 + + 4 HEEIREREH + 3
B7 PRINT" B+ EOSRMECHRISINES + 1+ + ZEE++ 4+ + + ST+ + 5
85 PRINT" B+ SO TR B+ + + + B + MR + B + 2
B9 PRINT B+ NN + M-+ T 44 4 + IR+ + T+ + BRRERE S + B
90 PRINT" B+ 14+ SRR+ + 4+ I+ 4+ + BENR+ + [0+ + PRTRENL + B
91 PRINT" B4 4444+ GRS+ HENES +-+ 4 + DUR+ + B0+ + SOREEOR + 5"
32 PRINT" B+ +E0 + B + 4+ K0 4 364 + IRRR+ + S50+ + IOOSIGRE + 0"
53 PRINT" SO + B + B + 35 + B84 + 4 T + B0 + SRR + 50
94 PRINT" SNSNE+ ++ + EUEEE + 4 4 05+ +-+ N+ + E00+ + FESTRORE + + 7"
95 PRINT " SRR+ NSRS+ + W+ + 00+ + M0+ + B+ 4 IR+ + "
96 PRINT® B+ 0000+ + BSORIRGEES + M0+ 4 + 5+ + T+ JH4 + BREH 410"
97 PRINT" B+ 000+ + RSOERTISEN -+ M0+ 4 4 -+ J+ + S04 4 BG4 1"
98 PRINT" Rt ++4+++ NOSRERORES + T + B4 + 04 Tk 44 4+ 410

9993
7 0OSUB?9 : :
g Y=@:B=p
N 9 He@: =g
18 X=PEEK(197)
20 IFX=62THENN=N-48: JFPEEK(1103+N)=102THENN=N+4@ ' GOSUB6@201
3@ IFX=1@THENN=N+4@: IFPEEK(11@5+N)=1@2THENN=N-42 : GOSUB6@@a1
e . 4@ IFX=t7THENN=N-1: IFPEEK(11@5+N)=102THENN=N+1 : GOSUESADA1

288 RETURHN

50080 FRINT"J":PRINTTAB(ZE2)

58081 PRINT"ABRAVO® DU GJORDE DET FAR".B:"TIDSEMHEDER"
50084 IFBCCTHEN C=B

50083 PRINT"HIOHSCORE: - “:C

T@P7 PRINT:PRINT:PRINT"ANTAL KANTST@DNINGER® " W- IFW>DTHENO=W
S@008 PRINT:PRINT"REKORD I KANTST@DHINGER: ".0."(PINLIGT»"
J0P09 PRINT:PRINT"IGEN?"

30010 GETAS: IFAS ="J"THENI

50020 GOTOS9910

60001 POKES4296,17:POKES4277,@ POKES427E, 248 POKES4273, 4 POKES42Z72, 209
50992 POKES4276,17 FORT=1T0188 NEXT ' FOKES4276. 16

50983 HW=l+l RETURH

Morsetrcener

Kan du morsealfabetet?

Hvis ikke, har du her chan-
cen for at i& oversat fra nor-
malt sprog til morsekoder.
Indtast blot ordet eller scetnin-

gen, sA viser Spectrum koder- ~

ne p& skcermen. ¢
Jens Ulrik Pedersen o

T 28Q IF ksis)s=s"1" THEN LET k&(s)

= CHRs
20 REM OMFORMER Dk TIL EEEEE .c S.zzsénn-"a" THEN LET kS§(s)
=CH!
30 POKE 23658,8: POKE 23609,10 :r K§(s)="3" THEN LET k$(s)
tCHR'

4@ BORDER @: PRAPER ©@: INK 7: C 29 IF LE(s) ="4" THEN LET k&(s)
$ : PRINT AT 8,8; FLASH 1;"MORS -CHRI 159 1

INVERSE 2 “OHFQRMER 300 NEXT S
BRINT AT 11,6; FRA DANSK TI 310 LET k§=k§+CHRS 159
E" 330 BRINT
DIM b(16@): DIM a(5@Q) 33 55 .1,10: BEEP .1,20: BEE
65 s08 370 =o' VMO pa'g ENPUT QNSKES DETTE Ph PRIN
GO_su . i -
PRINT BT 13,0;"NUL, K, A FI TER 7 " 3§: IF ssa="J" THEN LPRIN
UNDER @ N, E, PRUSE 100 T ka =
RESTORE_ 11@: FOR x=288 TO 90 350 INPUT_"‘RUN‘ IGEN 7 ";s%: I
AD 8. LET bOX) =3, NEXT X F S8 N THEN Bo T8 1e
,1111,11,1832 L ETRTEON g% H 358 CET GR1=BIN 00100102: LET G
12213212 12% 1142014241 R2=BIN ©01000: LET GR3=BIN 00100
4,2112,2128,23881 100 LET GR4=BIN 00100100
ﬂé&TORE 120 FOR x=48 TO 87 380 RESTORE 400: FOR Csl TO 7:
B 3: LET blx) 3. BEED .05, RERD g FOR 00 TO 7: READ 1. P
P .00, x-10; BEEP .005,x-2 OKE USR We10,I. BEEP' .003,04C
X X 5
ORTA 2221,123a3,11382,11123 400 DATA "K",2,0,8,BIN 20011000
2,11111,24111722111,328211.2 ,BIN 20011000,0,0,0: REM
410 DRTA "L".2,0,2,BIN 21111110
LET b(157)=22228: LET b(148 ,BIN ©1111110.0,2,@: REM
18: LET bl1edi=iza1d; LET & L3e pATA “Eéﬁet§§1,GR1 ,GR1,GR1,
1131: LI { = : :
&3:;11?§%11 : Gagécgg+g "8, 0 0R2  GR2, GRZ ,GRZ,
LET b = ‘ .
CET K§a"": CLS : INPUT "DIN 440 DATA "E",@,BIN 22139009, BIN
No:"; LINE ag . 01001110,B5IN 01201000,BIN i111
170 PRINT AT ©,0;a8 103 ,BIN ©1021002,BIN 01021
180 FOR s=1 TO LEN a# REM RE
190 IF a8 ()2 7 THEN LET Ke=ks 480 DATA “A-,BIN 22011090,0,8IN
4": LET var=l: GO TO_z40 g 911200, gR3 00111100, 18R37E
202 IF s>1 AND var=@ THEN LET k R3,Q: REM
S=kg+ D" 440 DATA "N",0,BIN 00Q11200,GR4
187LET var =0 ,GR4 ,GR4,GR4 ,BIN 00011020,0: REM
LET a(s)=b(CODE asis)) NUL (Q)
LET RetkassThe ate) 470 RETURN

HEXT s
FOR s=1 TO LEN kS§
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Spagelser pa
motorvejen

M For at dette spil kan arbej- —- S"”EENS . ?’efﬁ%."'m;éu':"éqL &TEE:
s : Rl T GOS . 3RS « GHE

de hurtigt og effektivt p& en N FHEW F. RETURN 4 IF U3 THEN F
ETURN COPY C= RETURN LIST SF"W F

Lambda datamat, er det ETURN

skrevet helt i maskinkode. ngETI @:I_,_?Eﬂgjggg#Enaogﬁ BuAL Y
i FRIN E HIFTN S.RNDE
A ioﬁalt Sr £ apg o FZE"SE:E'T" "INDTAST SURERHEDSGRA
styre din formel-1 racer uden o 18-38300) . BT 8 =
om de spagelser, der d]‘_lkker 28 IF 2@ OR 5:20000 THEN GOTO
op. Ofte er spggelserne i flok, 20
. 40 RAND_20291-5 )
s& pas pd, at du ikke pludse- 5@ PRINT "TRYK ENTER FOR START
lig er omringet af dem! _._ 5@ IF INKEY$(>CHR$ 11& THEMN GC
Inden programmettastesind, | “se cLs »
bruger du fglgende lille Hex- 28 BRINT AT g?m; “GAME OUVER"
IOGdEI‘ P® PRUSE S60
: i@

Nér programmet er pd plads,
skriver du RUN, og indtaster
tallene i hgjre kolonne for
maskinkoden:

Nar alle tal er inde, bruger du
BREAK, skriver POKE 173@3.@
og erstatter linierne 1 til 8@
med det nye program. Des-
uden tiligjer du linie 9@ til
11@. N&r du er feerdig, ber dit
program se ud som Vist.
Programmet kan ligge ien 2
K Lambda (uden RAM-pak-
ke), og startes med RUN.[J
Jakob Gaardsted

1REM ..........(98 punktummer)

10X=17307

20 INPUT AS

30 SCROLL

40PRINT X:"'="";AS

50 POKE X.16 % CODE AS+CODE AS(2)-476
60X=X+1

70 A§=AS(3TO)

80 GOTO 20+(30 AND AS< >""")

LDHL,17245 215D43

LD B.& 0606 INC BC 03
LDB.& 0606 LD A.(BC) OA

LD (HL).28 361C CPA.1l8 FE76
INC HL 23 JRNLZ.1 2001
DJ NZ.-5 10FB DEC BC 0B
LDBC.17218 014243

LD H.64 2640 PUSH BC 05

LD AR EDSF LD BC.6%92 01B402
AND A,31 E6IF LDDE.17234 115243
ADD A, 159 Co%F LDHL,17201 213143
LDL.A &F LDDR EDB8
LD (HL).15 360F POP BC Cl

LD HL.(16434) 2A3240 LD A.(BC) 0A
DEC HL 2B PUSH AF F5

LD AH 70 LD 1.8 JEO8
CPAD FEOO LD (BC).A 02

JR NZ.-6 20FA POP AF Fl

LD A(16421) 3A2540 CPA.1S FEOF
CP A.255 FEFF RETZ cs
JRZ.20 2814 LDHL,17250 216243
CP A.240 FEFO LD A.(HL) 7E
JRC.9 3809 CPA.37 FE25
DEC BC OB JR NZ.4 2005
LD A.(BC) DA LD (HL).28 361C
CPA,LI9 FE76 DEC HL 2B
JRNZ.10 200A JR-10 18F&
INC BC 03 INC (HL) 34

JR7 1807 JR -85 18AB
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PROGRAM No. 1

Amclock

*HCT

Hans Cha. Thaysen

1" Initialiser DIGI-CLOCK
2 GOSUE 10000
3" Herfra o9 op til DIGI-CLOCK |ig9er MARIN PROGRAM

10000
10010
10020
1o0z0
10040
10050
100ED
10070
leo30
100390
10100
10110
io1z0
10130
10140
12150
10160
10170
i@1ic@
10150
10200
i0z10
10220
102730
10240
18250
10260
10270

3 * sk ek ke ek ook sk shok ks
T ek DIGI-CLOCK ook
T sk (c) Kasper Vad Aok
Yo ol (c) d. @B6—-01-1985 Aok
' Start procedure

MODE 2

’ Bet clock

LOCATE 2,2
LDCATE 2,5
LOCATE 2.8

$PRINT"DIGI-CLOCK"
! PRINT "Set clock:"

INPUT "Input timer (@-23) "shrs : IF hrs{(@ OR hrs)23 THEN 10100
LOCATE 2,10

INPUT "Input minutter (@-59) "smns : IF mns{(@ OR mns)5S9 THEN 10120
LOCATE 2,12

INPUT "InpPut sekunder (@-53) "jsec : IF sec(® DR sec)S9 THEN 10140
LOCATE 2, 14: PRINT "er "jhrsimnsiseci" korrekt J/N 2"
kor$=INKEY$:korr$=LOWER®(kor%): IF korr$é="" THEN 10170

IF korr$="n" THEN 1D0QEQ

CLs

?

Interrupt kKommando

EVERY 50 GOSUB 10230
' RETURN TO MAIN PRDGRAM : RETURN

' Opdater

sec=sec+l:
mns=mns+1:
hrs=hrs+l:
RETURN

PROGAM No. 2

100 LOCARTE 2,2:
11@ LOCATE 5. 2:
120 LOCATE 8,2:
130 GOTO 180

ing af uret

IF sec(6@ THEN RETURN ELSE sec=0
IF mns{E@ THEN RETURN ELSE mns=0
IF hrs{(24 THEN RETURN ELSE hrs=0

PRINT hrs
PRINT mns
PRINT sec

Der har ofte vaeret vist clock
(ur) programmer til forskellige
computere, men oftest er dis-
se programmer ganske ubru-
gelige 1 mere praktiske
sammenhcenge.
Dette lille program bruger
Amstrads smarte interrupt
kommando EVERY, se linie
10210.
Ved opstart springer man til
»DIGICLOCKz¢, hvor uret indstil-
les. Derefter returneres til linie
3, hvorfra ens eget program
kan ligge. Det er MAIN-
PROGRAM. Under udigrelsen
af MAIN-PROGAM springes
der s& én gang i sekundet til
»DIGI-CLOCK« hvor uret s& op-
dateres.
Nu er det s& meningen, at
man i m"MAIN-PROGRAM« kan
skrive pd skcermen, hvad
klokken er, ved hjcelp af de
tre variabler hrs (timer), mns
(minutter) og sec (sekunder).
til at illustrere dette har vi la-
vet program 2. Tast program
1 og 2 ind og ker dem samti-
dig.
Brugeren kan desuden tiligje
forskellige andre finesser til sit
program, f.eks. en alarm
funktion, og man kan lade et
vindue pd& skcermen vise,
hvad klokken er.
Vecer opmeerksom pd én ting.
hvis du under opdateringen
af uret skal styre andre ting,
f.eks. en alarm kan du f&
problemer med tiden. Husk,
at jo mere der skal laves un-
der interruptet, jo mindre tid
bliver der til at eksekvere
MAIN-PROGRAMMET.
Kasper Vad

Programmer:

Samtlige aftrykte listninger
er afprevede ter offentlig-
gerelse. Forlaget betaler
skattefrit op til 1000 kroner

for godkendte laeserpro-
grammer. Forlaget har ret til
at attrykke godkendte pro-
grammer i bladet og offent-
liggere dem pd andre
lagermedia.
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B Du er pilot i en jordisk
kampilyver og bliver under
en fredelig rutinetur kaldt
over radicen: En klynge
ukendte og uidentificerbare
flyvende objekter ncermer sig
Jorden i hurtig fart. Udslet
dem.

De indtrcengende UFO’er er
ikke helt nemme at omgads.
F.eks. viser det sig, at de skal
have mindst 25 fuldirceffere,
ier de eksploderer. Forsvarsle-
se er de heller ikke. Pas pd,
de bider fra sig og kan nemt
uskadeliggere dig, hvis du
bliver for ké&d.

Men, du har selviglgelig fald-
skcermen som sikkerhed. El-
ler har du? Man har jo fer hert
historier om, at faldskcerme
glemmer at folde sig ud.

W0 JaiGT FOR
GR&FTE ADAFTER.
EFRIE HOUGASGRD 1
BRUG <4> & <&
. Al SEYDE

MM OCK

1
[
1

10i0é&

IR
100 i FLIr
1008
1o
101
1011
1012
10173
1014
1015
1016
1017
1018
1019
1020
1021
102
1023
1024
1025
1026
1027
1028
1029
1030

FEY COFF
DEF FNS
READ X, Y:N=FNSZ (X,
DIM FLAMEY (M)
FLANEY (0) =X3 FL
FOR T
DATA St
DATA
DATA
DATA &
DATA &H
DATA &H:
GOSUR 1072
CL.S: SCREEN 1
GOSUE 1050
GOSUR 1045
GOSUE 1084
CLS

LINE (10,
LOCATE 1:FPRINT "
LLOCATE 23, 2:FRINT
GOSUE 1054
AS=INKEY®: IF As="8"
IF A$="2" AND X<155
IF Ag=" "
IF Wil3
IF W<170 AND W
FUT (160,X),FL,FSET
FUT (W,E),RO,FSET
GOTO 1031
LINE (160,
SOUND 800,
LINE

sDIM ERS(

« BHSS50A,

o, HHDSSS,

: DEF

10)—-({310,

1040
1041
1042
"§SC:F=F+1

104Z IF F“?S
1044 RETURN

1045 FUT

FERHI LR EEREE NSRBI RF SRS SRR RN RN
IBM FC MED BASICA 0OG *
SEREVET
JAMUAR
Tl
FaR
CEEREEE R R TR R R R RN R
10000) L 1=5

(X)) ={4+INT{{X+7)
Y

SEG=0:FOKE

1800 ,1

"SCORE:

THEN GOSUE
OR Wx279 THEN FUT
145 AND

(160,80) ,FLANEY:

Slap dog pare af. [ program-
met er indbygget en sidste
redning. Nemlig at du lander
din kampflyver i en keempe
hostak. Det giver ganske vist
halmstrd i naesen, men spa-
rer dig en brddden pande.
Du fé&r 10 points, hver gang
du rammer plet p& en UFO og
100 points ekstra, hvis du kan
pumpe s& meget bly iden, at
den eksploderer.
Kort sagt et fornajeligt spil, der
kan hjcelpe lidt over de kede-,
lige pauser pd kontoret eller
derhjemme. Spillet kgrer p&
en IBM PC eller kompatibel,
der har grafisk adapter ind-
bygget.[!
Erik Hougaard og
Michael Andersen

AF *
1985
AT FLYTTE FLY
MED.

DER TRYEFKES

TEEER

/B8yeY) /2

AMEY (1) =Y

TO M:READ FLAMNEX(I):
YHH, HH3555, &
k. . LHS
&HU&SH.°HD5A5.

NEXT I
55, WHESSS, ¥HSSSS, ¥HSSS5S,
5y AHS65S

1, XHDSA

EFHSSS

« H5S

1050,FEEK (1052) : COLOR

y BF

"$SC:LOCATE 23,30:PRINT

AND X310

THEN X=
1039

THEN X=X-

X+5

(W,E) ,RO, XOR:

(E=X+3 0OR E=X+8) THEN GOTO

X+11)—-(0, X+11)

(160, X+11) = (0, X+11),0
IF W:<160 AND E=X+3 OR W<160 AND E=X+8 THEN SC=SC+10:LOCATE

THEN F=0:60T0 1069

LOCATE 8, 17:FRINT

"FLY: "3

GOSUEB 105

1044 DIM DF (Z00):GET(0,0)—-(10,30),DF
1047 DIM FL(200):GET(159,735)-(185,94),
1048 FOR 1=280 TO 170 STEP —-1:FUT
1), TROOF%,FSET: FOR C=1 TO &0:NEXT
1049 RETURN

1050 LINE (140,60)-(180,
1051 PAINT (160,100),2,2

PL
(I, BU)
tNEXT

120),1,BF:CIRCLE
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RO, PSET:NEXT

(160,100),4,2

LHS555

S5, ¥*HAPS6, LHSS5S, ¥*HASSA
LHZ2AB, *HAAAA, XHFSAF , X*HAREA
. HHABAA, XHEAF S, YHEBF A/, LHAAFA, XHFSAA, HHSS
LHS 755

DS, ¥*HFSSF

FS, ¥HS555, ¥*H5555, #H5555, ¥*HS555

Sy

LI

4 ELSE W=W+RET

1057

gz
23, 23

"UFO JAGT...."

:FOR I=100 7O 170:PUT

FRINT"SCORE

(160



11052 DIM RO(70):GET (145,95)-(174,105) ,R0O
1053 CLS:RETURN

1054 E@=INT(RND#*2):IF @/2=INT(Q) THEN W=1:RET=10:W=INT (RND*#100)+5 ELSE W=280-INT
(RND#*80) :RET=-10

1055 E=X+3:R=W:FUT (W,E),RO,FSET

1056 RETURN

1057 FOR G=0 TO 10:FOR T=0 TO 10: I=INT (RND#20)+155: D=INT (RND#20)+X:PUT(I,D),RO, X
OR:NEXT :NEXT

1058 GET (100,0)-(200,199) ,EEKS

1059 D=INT (RND#10):IF D<5 THEN GOTO 10&63

1060 PUT (100,0) ,EKS:FOR N=X+15 TO 170:PUT (1&60,N),TROOFPY,FSET:FOR L=0 TO 20:NEX
T :NEXT

1061 FOR I=0 TO 1000:NEXT

1062 F=0:LI=LI-1:1IF LI=0 THEN GOTO 106BELSE GOTO 1026

1063 CIRCLE (1860,200),15,2:PAINT (160,198),2,2:LOCATE 23,2:PRINT "HOSTAK o 15
HR$ (26)

1064 FOR N=X TO X+20:FUT (153Z,N),LAND%,PSET:PUT (100,0) ,EKS:FOR L=0 TO 20:NEXT :
NEXT

1065 FOR N=X+20 TO 170:PUT (153,N),LAND%,FSET:FOR L=0 TO Z0:NEXT :NEXT
1066 FOR I=0 TO 1000:NEXT

1067 F=0:LI=LI-1:1IF LI=0 THEN GOTO 104BELSE GOTO 1026

1068 LOCATE 12,20:FRINT "GAME OVER...":END

1069 FOR 0O=0 TO 10:FOR TY=0 TO 10:S5S=INT (RND*20)+W:D=INT (RND*Z20)+E:PUT (S5,D),R0O:
NEXT :NEXT )

1070 SC=S5C+100: LOCATE 23,2:FPRINT "SCORE:"iSC:LOCATE 23,30:PRINT "FLY:"3LI
1071 GOTO 1026

1072 READ X.,Y:N=FNSZ(X,Y)

1073 DIM TROOFZ (300)

1074 TROOFXL(0O)=X:TRODFPZ(1)=Y

1075 FOR I=2 TO N:READ TROOFZ(I):NEXT I

1076 DATA 2HZ2A,%H17,%HO, ¥HO, &HO, ¥HO, *HBOAA, XHO

1077 DATA &HAOO, XHABAA, &HO, XHAADOD, XHAAAA, ¥HBO , LHAAOZ, XHAAAA

1078 DATA LHAO, ¥HAAROA, ¥*HAAARA, ¥HAB, XtHAARODA, YtHAAAA, XHAB, ¥*HAAOA

1079 DATA LHAAARA, ¥HAB, “*HBAODZ2, ¥*HABABS, XHAD, XHBZ00, XHZ000, ¥HBO

1080 DATA LHCIOO, ¥HIOOO0, &HCO, &*H3RBOO, ¥ HZBRZF, ¥HO, ¥HF OO, *HECSF

1081 DATA &HO,%HBOO, &H380C, &HO, #HAOO, XHBAA, XHO, ¥HO

1082 DATA %H2A,%HO, &HO, XH2A, ¥HO, ¥HO, ¥H2A, ¥HO

1087 DATA %HO, &H22, &HO, &HO, &H22, XHO, &HO, &H22

1084 DATA &HO,&HO, &H22, ¥HO, ¥HO, &HO, &HO, $HO

1085 RETURN

10846 READ X,Y:N=FNSZI({X,Y)

1087 DIM LANDY (300)

1088 LANDYL () =X: LANDZ (1) =Y

1089 FOR I=2 TO N:READ LANDY(I):NEXT I

1090 DATA MHZZ,%H17,%HO, &HO, &HO, 2HO, 2HO, &HO

1091 DATA ZHO, &HO, &HO, &HO, &HO, &HO, &HO, &HO

1092 DATA THO, &¥HO, ¥HO, ¥HO, &HO, &HO, &HO , &HO

1097 DATA LHO, LHO, &HO, LHO, LHO, LHO, ZHO, LHO

1094 DATA &HO, &HO, ¥HO, ¥HCOOF , &HO, &HBF OO0, ZHCB, &HO

1095 DATA %HBB8Z, &HO, HHAAOO, &HAB, &XHO , LHBOOA, HO, 2HAOO

1094 DATA SHBO, &HO, &HBOOA, LHO, &HB00, EHBO, EHO, RHBO03

1097 DATA SHO, EHBOO, 2HBO, 2HO

1098 RE THRN
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Super 3D lab

1@ POKE6SQ,255:POKES3281, 7 POKES3280,5
2@ GDSUB3Ses

180 DIM R$(22),5%¢12) .

120 F$="#":BX=38:BvY=23:DIMB(EX,EY>

148 FORI=@T022:A$(1 =F$: FE=F$+" MW" ‘HEXT
160 HE$="3 XBI":FG=12:FM=@

18@ FORI=1TOS: TE=T$+H$ NEXT

200 FORI=OTOZ:S$(I)3T$: TH=TE+HE+HE -NEXT
218 FORI=1TOS:S&C1)=S$(1)+"T)" :NEXT
220 FORX=@TOBX:B(X,@)=1:B(X,BY)=1:NEXT
240 FORY=2TOBY-1STEP2

268 FORX=2TOBX-15TEP2

280 B(X,Y)=1

388 NEXT

320 NEXT

340 FORY=0TOBY:B(@,Y)=1:B(BX,Y=1:NEXT
368 FORY=1TOBY-1

380 FORX=1TOBX-1

B Du er fanget i en keempe-
stor labyrint. Du har allerede
sved pd panden. Kommer
jeg ud eller hvad??? Det ger
du, men kun hvis du bcerer
dig fornuftigt ad.

Du vil ferst i dette program f&
en grundig instruktion, hvor-
efter du er overladt til dig selv.
Men det gdr altsammen, hvis

du bare ikke kikker for man-
ge gange pd& det oversigts-
kort, du skal anvende for at
finde udgangen.
Du kgrer frem med spacebar,
til venstre med V og til hgjre
med H. Ved drejning stér du
pd samme sted. Du kan se
landkort ved et tryk p& L.0OJ
Nils Lausten

400 IFRND(@)>.80 THEN B(X,Y)=1

448 NEXT

460 NEXT

470 UX=INT(RNDC@)#¥(BK~-1)+1:K=INTC(RNDC(@)#¥(BX-1)7+1

471 IFUX/2=INT (UK 2)0RX/2=INT (X/2) THEN47D

475 B(UX,0)=-1:¥=BY~1:B(X,Y)=INT(RND(@)¥4)>+2:B(UX,17=0:B(X,Y=-1)=Q
580 Z$="P":T¥=0:TY¥=0:G0TO1128

1190 GETZ$:TX=0:TY¥=0

$120 IF Z$=""THEN1109

1125 IFZ$<>" "ANDZ$<O "H"ANDZ$<> "V "ANDZ$CO "L "ANDZ$<> "P " THEN1 198
IF Z#="L"THENGOSUBS2@® :G0T01100

1128 IFZ$="P"THENPRINT"J":G0TOZ0RQ

1130 IFZ$=" "ANDB(X.'Y)=2THENTX=@:Ty=-1:G0T01220

1160 IFZ#=" "ANDB(X,Y)=3THEMTX=1'TY=2:G0TO1220 2008 REM

1180 IFZ$=" "ANDBEX.,Y)=4THENTY=1:TX=0:G0T01220 8018 IFOF=1THENF(@)=11:F(1)=12:F{20=15:F{32=1:G0TO2030
1200 IFZ$=" "ANDB(X,Y)=STHENTX=-1:TY=0 8828 F(@)=0 :F{1)=2 :F(2)=0 :F{3)=2

1220 IFB(X+TX,Y+TY)=1THEN110@
1230 PRINT"D"
1240 IFZ$=" "THENB(X+TX,Y+T¥)=B(X,Y) :B(X,Y)=0: K=K+T¥: ¥=¥+TY : GOTO2009

5838 FOKES4G,F(a)

2848 PRINTA$(M1); TABCHL ) ;S$(51>
28580 POKES4E.F (12

28050 FR}NTHS(HE);THBfHS,,Sz s2»
2063

1250 REM
1260 IFZ$="H"ANDB(X,Y)<{>STHENB(X, Y =B(X, Y)+1:G0TO2000 PRINTTAB(HZ) ;"7
1280 IFZ$="H"ANDB(X,Y)=5THENB(X,Y)=2:G0T02000 2065 PFINTHS(N;:,TRB (HZ) ; "

1298 REM

1380 IFZ$="V"ANDB{X.Y)<CO2THENBC(X,Y)=B(X,Y)~1:G0OTO2009
1320 B(X,Y)=3

2000 IFB(X,Y)=2THENGOSUB7288:G0T0Z1e9

2020 IFB(X,Y)=3THENGOSUB?7380:G0T02180

2040 IFB(X,Y)=4THENGOSUE7480:G0T02109

2060 GOSUB7Iee

2080 REM HRAimnm s nonsnn

2100 IFB(X+X1,'Y+Y1)>0THENQF=0:00T02150

2120 GF=1

8878 POKEE4E,F(2)

2028 PRINTA$C(NZ); TABCH3) ; S$(53)

8625 POKEE4E,F (3

2a9a PRIHTHSCN4);TRB(H4);&$’S4J

8033 FRINTTRB(H4);

8035 PRINTRA$(H4) THBfH4DJ"ﬂ‘“

8180 RETURN

2200 FOKES4E,FG:PRINTA$(8) i TAB(13); "—
8220 PRINTA$(15);TRE(13);"—"

8240 GOTO 1108

2158 N1=0:N2=0:N3=1:Nd=1:H1=3 HZ2=4'H3=5 H4=6:51=8:52=8:53=7 54=7 GOSUB2000 8300 PRINTA$CE); TABC1S) ;" —————n
2220 IFBC(H+K2, Y+Y2)2OTHENGF=@: GOTO2250 8528 FPRINTR$(17); TﬁB’lS); —_——
2248 GF=1 8348 GOTO1100

2250 N1=0:N2=0:N3=1:N4=1:H1=36 H2=35:H3=34 'H4=33 §1=8: 52=8:53=7 54=7 GOSUEI30Q

2320 IFB(R+F¥, Y+FY)=1THENSO00

2400 PRINTA$(4);TAB(1L); " ————————————
2428 PRINTA$¢19); TAB(11); ' ————————————

2338 IFBCA+FR, Y+FY)=-1THENSS50@ 8446 GOTO1180

2349 REM 8500 FRINTR$(2);TRBL7);" "
2360 IFBCH+H3, Y+Y3)JOTHENRF =2 : GOTOZ358 8520 PRINTA$(21);TABL{7;" 4!
2358 QF=1 8342 PRINTAS$(1@);TAB(13);"DU KLAREDE LDET !!!"

2350 N1%2:N2=2:N3=3 N4=3:H1=7 H2=8:H3=9 H4=10"51=£:52=6:53=554=5 GOSUEE000
2460 IFB(X+X4,'Y+Y4)>BTHENQF=0:GOT02499

2480 QF=1

2490 N1=2:N2=2:N3=3 N4=3rH1=32'H2=31 ‘H3=30 H4=29:51=6:52=6:53=5:54=5 GOSUR2300

8345 PRINTR$<1);TABGLI7); "UDGANG"
89350 POKEG46, INT(RND(@)#%16) :GOTOBS506
B836@ END

5808 PRINT"EI"

2560 IFB(X+Fx#2,'Y+FY#2)=1THENGDAOD 9019 FORGY=0TOBY
2570 IFB(K+FX¥2, Y+F'Y¥2)=-1THENS400 5020 FORQGX=OTOBX
2588 REM 3848 IFB(QX,QY)=1THENPRINT" M "; :GOTO9120

2688 REM #RSEEKEnk i 9868 IFB(QX, QY)=BTHENPRINT GOTO2128

2708 IFBCA+KS, Y+YS)2OTHENQF =0 GOTOZ739 9680 IFB(GX,AY)=-1THENPRINT" G0TOS128
27260 OF=1 3108 IFBCEX, AY)>1THENPRINT "MmM" ;  GOTOS 128
2730 N1=4:N2=4:N3=5:N4=5:Hi=11 'H2=12 H3=13:H4=14:51=4'352=4:53=2:54=3: GOSUE3@0Q 9128 NEXT

2800 IFBCX+XE, v+Y6)YBTHENGF=0: GOTO2830 914@ PRINT

2320 OF=1 9160 NEXT

2830 M1=4 N2=4:N3=5:N4=5 H1=28:H2=27 H3=26'H4=25 '§1=4:52=4:53=354=3 GOSUB2200 9130 RETURN

2885 IFB(X+FX¥3,Y+FY#3)=1THEN72GQ 9380 REM

2687 IFBCX4FX¥3, V4FYH3)=-1THENG300 9310 IFGF=1THENF(B)=11:F(1)=12:F(2)=15:F(3)=1 :060TOI330
2890 REM s¥mEsepespueyinsy HUSK 9320 F(@)=0 :F(1)=2 :F(2)=0 :F(3r=2

2900 IFB(X+K7,Y+Y7)>BTHENGF=0: GOT02930 5330 POKEG46,F (@)

2926 GF=1 9340 PRINTA$(N1);TRBC(H1);S$(51)

2930 N1=6:N2=6:N3=7N4=7 :H1=15 'H2=16:H3=17:Hd=18:51=2:52=2:S3=1  54=1:G0SLES000 3359 POKES4E, F(1)

3000 IFB(X+X8, Y+Y8)>0THENGF=0:G0T03838
2020 QF=1

3030 N1=6:N2=6:N3=7 N4=7:H1=24 'H2=23 ' H3=22 H4=21:S1=2:52=2;
IFB(X+F ¥4, Y+F'Y%4 ) =1 THENS200
IFB(X+F %4, Y+FY#4 ) =1 THENPOKEG46 , FM
3898 IFB(X+FX¥4, Y+F'Y¥4)=OTHENPOKEE4E, FG
4802 PRINTA$¢(S);TRAB(19),5%(@)

4020 PRINTAS$(S); TAB(20),;5$(8)

4940 GOTD1100

5000 POKEG46.FM

5820 FORI=7TO32

504@ PRINTA$(2);TAB(1);S$(6)

5868 MNEXT

5880 GOTO1188

6000 POKEE46, KM

6028 FORI=11T028

6048 PRINTR$(4); TRB(I);S$(4)

6060 NEXT

6880 0OTO1100

7000 POKEG4E,FM

7820 FORI=15T024

7848 PRINTA$(E);TAB(1);58(2)

7880 GOTOl1e8
1:¥1=0:%2=1:Y2=0:FX=0:FY=s-1:%3=~1:Y3=-1:Kd=] Y4=-]

YWS==2:K6=]:Y6=~2  KP=~1Y7=~3 KB=] ¥B=-3 :RETURN

7300 X1=0:Y1=-1:X2=0:Y23] :FX=1:FY=0:K3=1:Y¥3=~1 Kd=1:Y4=]

7310 X5=2:¥S=~1:X6=2:YE6=] K7=3:¥Y7=~1:K8=3:¥Y8=1:RETURN

7400 K1=1:Y1=0:%2=-1:Y2=0:FX=0:Fy=] X3=1:¥Y3=] K4=-1:"v4=1

7410 XT=1:YS=2:K6=-]:¥YE=2:K7=1:Y7=3!XB=~1:¥8=3 :RETURN

7500 X1=0:Y1=]:X%2=Q:y2s-]:FK==1:FY=0:%3=-1:¥3=]:K4=~1: ¥4=—1

7510 X¥=-2:¥9=] K6=~2: Y6=~1!X7=~3:Y7=]1:K8=~3:¥8=~1:RETURN

936@ PRINTA${NZ) ; TRB(H2); S${52)
9363 PRINTTABC(HZ2); "W

3365 PRINTA$CNZ); TRBCH2); "@"
9378 POKEG4S,F(2)

3388 PRINTR$CN3); TRB(H3);S$(S3
3383 POKEG46,F(3) *

3398 PRINTA$(N4); TRE(H4),58$(54)
9393 PRINTTABCH4 ;"W

3395 PRINTA$(N4); TRB(H4) ;" 9"
9408 RETURN
9508 PRINT"J4

$3=1:54=1:GOSUEI300

DETTE PROGRAM ER LAVET AF "

9518 PRINT"Z WIIELS LAUSTEN®"

9520 PRINT" 4l.H.MUNDTSYES 158"

9530 PRINT® we3e YIRUME

9558 PRINT"MDU SKAL FINDE UDGANGEN I LAEYRINTEM."
9560 PRINT"DET ER KUN MULIGT AT SE S SKRIDT FREM"
9579 PRINT"FOR SIG I DEN GANG MAN NETOP BEF IMDER"
9588 PRINT"SIG I.W"

9590 PRINT"SAADAN BEYAREGER DU DIG :m"

9608 FRINT"ETRYK SPACE” , SAA' GAARR DU FREMAD"

96085 PRINT"HYIS DER IKKE ER EM MUR

3610 PRINT"WTAST/H’,3AR DREJER DU DIG TIL HOEJRE, "
9629 PRINT"MEN ELIVER STRRENDE PAW SAMME STED."
9630 FRINT"JTAST V. SAA DREJER -BU DIG TIL YENSTRE;"
9640 PRINT"MEN @BLIVER STRAEMDE PAA 'SAMME STED,"
2658 FRINT"WHYIS DU TASTER “L‘,ELIVER LABYRINTEW"
9660 PRINT"SKREVET UD PAR SKRERMEN, " }
PRINT"PHYIS DU TASTER'F-,ELIVER DU STAAEMDE"
2658 FRINT"HYOR DU STAAR.ERUGES HYIS IU HAR"

2626 PRINT"/SHYDTZ Y& AT S8 LABYRINTEM. (L "
2700 PRINT"@IDER HVOR MUREN ER LY¥S,ER DER SENMNEMGANG"
2939 RETURN
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Fort Apa

It S

.

et

B Fort Apache er en compu-
ter version af en af de kendte
smd& lommespil, hvor du har
kontrol over broen til din
borg. Den skal slds op og
ned. Op, ndr det er fiender el-
ler venner, der ankommer.
Spillet er selviorklarende og
delt op i to. Indtast del et og
lceg den pd bénd. Indtast
derncest del to.
Efter indlcesning af del et fra
bdénd skal du vente ca. 3 mi-
nutter pd, at skcermen slettes 'S
og andre vaesentlige ting P
klarggres.[d ‘%
Michael Lauridsen ~ M 2
By

~

7

1 FORJ=0TO2047

2 POKESE333,127tPOKEL .51

3 K=PEEK( 53248+J)

4 POKE!,55:POKESE6333,129

S POKE14336+J,X%

B NEXT

10 FORA=0TO1191READSIPOKE( 14336+A+8%33) ,SINEXT

100 DATA3,.4,12,24,56,124,255,255

110 DATA30,24.24,16,62,88,20,18

120 DATA30,24.24,16,124,26,40,72

130 DATA O,24,.24,16,62,88,20,18

140 DATA 0,24,.24,16,124,.26,40,72

150 DATA30,12,12,8,15,12,3,0

160 DATA30,12,12,9.14,12,8,1

170 DATA O,12,12,8,15,12,3,0

180 DATA O,12,12,9.14,12,2,1

190 DATA2S4,248,232,200,255,136,136,8

200 DATA127,31,23,19,255,17.17,16

210 DATAB,8,8,8,255,8,8,8

220 DATAl6,16,16,16,255,16,16,16

221 DATAO,0.0,0,0,0,0,0

222 DATAl92,48,204,48,192,0,0,0

300 PRINT"WBPILLET GAAR UD PAA AT BESKYTTE EN BORG"
310 PRINT"FOR FJENDER(MED HJELM). NAAR DER KOMMER®
320 PRINT'EN FJENDE SAA MAA DU IKKE AABNE PORTEN®"
330 PRINT"MEN NAAR DER KOMMER EN UDEN HJELM SAAR*
340 PRINT"SKAL DU AABNE PORTEN.

3350 PRINT"HVIS EN SOLDAT KRAVLER OP AD REBET SAA"
360 PRINT"SKAL DU DRAEBE HAM MED ET SPYD(FIRE)®
370 PRINT*MEN KUN HVIS HAN HAR HJEM PAA*
380 PRINTIPRINTIPRINT*CONTROL I PORT 1"
390 PRINTIPRINT" AABEN PORTY

395 FORG=0TOI10!GETASINEXT

400 GETAS! IFAS$=""THEN40O

JLUKKE PORT"

410 PRINT®NAAR CURSER SES TASTES <LOAD>* 19010 IFPEEK(1493)=32THEN21080
READY. 10108 IFPEEK(1493)=31THENZ1000
19112 IFPEEK(1493)=32THEN20000
18280 IFPEEK(1895)=99THENZ21000
18210 IFPEEK(1895)=32THENZ20000
19300 IFPEEK(1895)=99THEN20000
18310 IFPEEK(1895)=32THENZ1080
20009 PO=FP0+10
© POKES3272,31:L1=0:P0=0:POKES3280,9:POKES3281.,0 20190 PRINT"=MM SCORE ";PO
10 PRINT"M¥ SCORE" 29150 IFPEEK(1855)=35THENPOKE 1855, 32 :POKE1935,35
20 PRINT " SoDeeDaevieeD 20208 GOTO1180
30 PRINTTRBC(Z8);"gm® " rrmnrsem 21008 LI=LI+1
49 PRINTTRB(28),; "4 B+ o 21125 PRINT" rupeisieieleie(ele" ; TRBC28+LI1%30,; "M m/"
50 PRINTTRB(28),"7 a.-a " 21138 PRINT" "STABCZS+LI¥3), "M I"
€0 FORA=BTO4:PRINTTABC(28),"N a " INEXT 21158 IFLI=3THEN3D000
70 PRINTTAB(28);"N a - 2120@ GOTO1180
80 FORARE2ITO24 : FORBE=32T039:POKE1024+AK48+B, 166 NEXT : NEXT 30808 PRINT " =IIsIelsInIeIa{eleIeIalelnloIanllelnl SAME OVER™
9@ PRINT"7d@ COMMODORE 64 FORT APACHE " 30210 FORA=OTO1S:5YS49152: NEXT
190 PRINT"@ Y 20850 LI=0:P0=0:PRINT" =0 L
11@ FORA=1984T02015:POKEA, 33:POKER+5S5296-1024,6 NEXT 20868 PRIMT" nNeNINNN" ; TRB(2S) " "
120 POKE2812,160:FPOKE1972, 160 20061 PRINT" sMIaleeIele" ; TRE(25); " n
290 FORA=30000T0N30255:B=INT(RND(1)%15)> 39890 FORR=BTO255:POKES4273,A:MEXT
210 IFB=0THENPOKER.35 30098 IFPEEK(S56321)<>239THEN30070
220 IFB=1THENPOKER.,37 30639 PRINT " SOaIelaleslenleale] s eI al s aIxnIa]n]
230 IFB>1THENPOKER. 32 30108 INPUT"SSYAERHEDSGRAD 1-108";P: IFF>180THEN3A166
240 NEXT 30191 GOTO 298

-

1868
1108
1008

DATA173,

FORA=35000T035255 : B=INT(RND( 1)#%25)
IFB=RTHENPOKER, 38
IFB=1THENPOKER, 40
IFB>1THENPOKER, 32
NEXT
INPUT"#MSYAERHEDSGRAD 1-100";P: IFP>100THEN320
FORA=49132T049230@ : READS : POKER, S: NEXT
DATA162,30,189,32,7,157,33,7, 202, 224,
DATA173,211,5,141,212,5
DATA173,251,5,141,211,5
DATA173, 35,6,141,251,5
73,6,141, 33.6
DATA173,115.6,141, 75.6
DATA173,155,6,141,115,6
DATA173,195,6,141,155,6
DATA173,235,6,141,195,6
DATAL73, 19.7,141,235.,6
DATA173,143,7,141,183,7
DATA169,32,141,143,7,96
POKES4296€, 15: POKES4277, 199 : POKES4278, 248 : POKES4276, 33
PRINT"®':PO=0:PRINT" &M
FORA=1TOZS55: POKE1827, PEEK(30000+R) : POKE1811, PEEK(35000+A) : SYS49152
POKE1493, 32
IFPEEK (56321 )<240THENPOKE 1493, 31
IFPEEK (56321 )>=2351THENPOKE 1895, 99
IFPEEK(S6321)>=247THENPOKE 1895, 32
IFPEEK(1492)=38THEN12008
IFPEEK(1492)=4@THEN12100
IFPEEK(1835)=35THEN10200
IFPEEK(1855)=37THEN108300
FORT=@TOP : NEXT
FORW=1TO1@:POKES4273, W:NEXT
NEXT :GOTO1088
@ IFPEEK(1493)=31THEN2@020

9,208, 245
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0010
0020
0030
Q040
0050
0060
QQ70
Q080
0030
0100
0110
Q120
0130
0140
G150
0160
Q170
0180
0130
Q200
0210
0220
Q230
0240
0250
0260
Q270
0280
0230
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
Q370
0380
0330
Q400
0410
Q420
0430
0440
0450
0460
0470

// Copyright (c) by Lars Christensen, Hillered.
PRINT CHR$(12):TRAE(26):"E L I Z A"
PRINT
PRINT
PRINT
// Initialisering
n1i=36; n2i=14; n3:=112
DIM s(ni), r{nl), ninl),i% OF 80, ks OF 20,c$ OF 80, f$ OF 80, rs$¢ OF 20
DIM ss¢ OF 20,0% OF B0, keyword%i{nl) OF 20, reply$i(n3) 0OF 80
PRINT "a moment, please. She’s coming soon”
RESTORE numerical
FOR x:=1 TO n1 DO
READ six), 1
rix)i=six): nix)i=s{x)+i-1 T = =gy |
NEXT
RESTORE keywards
FOR x:=1 TO nl DO READ keyward$(x)
RESTORE reolyes
FOR x:=1 TO n3 DO READ reoly$(x) D
PRINT "hi! i’m Eliza. what’s your problem ? " )
// User input Section

REPERT
INPUT i%
igi=" Maigen

IF "shut” IN i$ THEN
PRINT "ok, i give up, goodbye.”
END
ENDIF
WHILE "”" IN i% DD posi=""" IN i$; i%i=i$(lipos—-1)+i%{pos+liLEN{i%$))
IF 'i$=p% THEN )
PRINT "please don’t repeat yourself!"
DEi="$5E5FFSSFFESEEFEETESESHSS"
ELSE
// find keyword in i%
sli=
FOR kl1:=1 TO nl DO
"IF keyword$(kl) IN i% THEN sli=kl; kli=nl
NEXT ki1
IF s1i{=0 THEN
s1:=36
ELSE
RESTORE pronouns

c$i=" "+is({(keyword$(sl) IN is)+LEN(keyword$(sl)):LEN{(ig))+" "
FOR x:=1 TO n2/2 DO
RERAD ss%, rs$

WHILE ss$ IN c% DO posi=ss$ IN c$; c$i=c${l:ipos—1)+rs$+cé{pos+LEN(s

s$) tLEN(c$) )

0480 WHILE rs$% IN c% DO posi=rs$ IN c$; c$i=c${lipos-1)+ss$+cs{pos+LEN(r
s%) :LEN{(c%))

0430 NEXT x

asS00 IF c$(2:2)=" " THEN c$:=c$(2:LEN(c%))

0510 WHILE "!" IN c% DO pos:="!" IN c$; c$i=c$(lipos—-1)+cé{pos+l:iLEN(cS))
0520 ENDIF

0530 IF reply$(r(s1l)) (LEN(reply$(ri(sl))):) (3 "*" THEN

0540 PRINT reply${ri(si))

0550 ELSE

aS60 PRINT reply$(ri{s1)) (1:LEN(reply$(risl)))-1):c%

0570 ENDIF

0580 pEi=i%: risl)i=r(sl)+1

0590 IF r(s1))n(sl) THEN r(sl)i=s(sl)

0600 ENDIF

0810 UNTIL FALSE

0620 keywards:

0630 DATA "can you","can i", "you are”,"youre”,”"i dont”,"i feel”
0640 DATA "why dont you”, "why cant i","are you","i cant”,"i am”", "im "
0650 DATA "you ","i want”, "what", "how", "wha", "where", "when", "why"
0660 DATA "name", "cause”, "sorry”, "dream”, "hellco","hi ", "maybe"

0670 DATA " wno”, "your”, "always”, "think", "alike”, "yes", "friend"

0680 DATA "computer”, "nokeyfound”

0630 proncuns?

0700 DATA " are "," am ","were ","was "," you "," i ","your ","my "
0710 DATA " ive ",” youve "," im "," youre "

Q720 // data " me " " you "

0730 replyes:

0740 DATA "don’t you belive that i cans"

0750 DATA "perhaps you would like to be able tox"

0760 DATA "you want me to be able tox”

0770 DATA "perhaps you don’t want tox"

0780 DATA "do you want toc be able to#*"

0730 DATA "what makes you think i am#*"

0800 DATA "does it please you to belive i am#*"

0810 DATA "perhaos you would like to be#"

0820 DATA "do you sometimes wish you were#*"

0830 DATA "don’t you really#="

0840 DATA "why don’t yous"

0850 DATA "do you wish to be able tox"

0860 DATA "does that trouble you?"

Q870 DATA "tell me more about such feelings.”

0880 DATA "do you often feelx"

0830 DATA "do you enjoy feeling#*"

0900 DATA "do you really belive i don’t#+"

0310 DATA "perhaos in good time i will®"

0320 DATA "do you want me towx" /
0930 DATA "do you think you should be able tox”

0340 DATA "why can’t youx"

0950 DATA "why are you interested in whether or not, i am*"

Elizo

M Er du treet af altid at se din
computer meddele '‘SYNTAX
tfejl’ og "Variabel ikke erklce-
ret'? S& tast dette program ind
og RUN det. Du vil s& blive
prcesenteret for psykoanalyti-
keren Eliza.
Med hende kan du fgre en
samtale, godt nok p& en-
gelsk, men alligevel noget
mere intelligent end sced-
vanligt.
Eliza vil analysere det, du
skriver, og forsgge at reagere
sé& fornuftigt som muligt p&
det. Selve teorien og ideen
bag det hele stammer fra
amerikaneren og psykoana-
lytikeren Carl Rogers.
Praesenter dette program for
alle, der plejer at bande over
deres computer, og for alle
der ikke har prgvet en com-
puter for. Det vil helt sikkert
gere lykkelll

Lars Christensen

e

—_—

.
*HCT

Hans Chr Thaysen
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0360 DATA "would you orefere if i were not#*"

0370 DATR "pernaps in your fantasies i am#"

0380 DRTA "how do you know you can’ t*"

0930 DATA "have you tried?"

1000 DATA "operhaps you can nows"

1010 DATA "did you come tc me because you are#”

1020 DATR "how long have you beenk"

1030 DATA "do you belive it is normal to bew”

1040 DATA "do you enjoy beeing#*"

1050 DATA "we were discussing you—--— not me. "

1060 DATA "ah, i*"

1070 DATA "you're not really talking about me, are you?”

1080 DATA "what would it mean to you if you got#"

1090 DATA "why do you want#*"

1100 DATA "suppose you soon gob#"”

1110 DATA "what if you never got#"

1120 DATA "i sometimes alsa want#*"

1130 DATA "why do you ask?"

1140 DATA "does that question interest you?"

1150 DATA "what answer would please you the mast?”

1160 DATA "what do you think?"

1170 DATA "are such cuestions on your mind often?”

1180 DATA "what is it that you really want to know?"

1130 DATA "have you asked anyone else?"

1200 DATA "have you asked such questions before?"

1210 DATA "what else comes to mind when you ask that?"

1220 DATA "names don’t interest me."

1230 DATA "i don’t care about names-- please go on.”

1240 DRTA "is that the real reason?"

1250 DATA "don't any other reason come to mind?"

1260 DATA "does that reason explain anything else?"

1270 DATA "what other reasons might there be?"

1280 DATA "please don’t apclogize!"

1230 DATA "apclogies are not necessary.”

1300 DATA "what feelings do you have when you apologize?"

1310 DATA "don’t be so defensive!"

1320 DATA "what does that dream suggest to you?"

1330 DATA "do you dream often?”

1340 DATA "what persons appear in your dreams?"

1350 DATA "are you disturbed by your dreams?”

1360 DATA "how do you do ... please state your problem.”

1370 DATA "you don’t seem quite certain.”

1380 DATA "why the uncertain tone?"

1330 DATA "can’t you be more positive?"

1400 DATA "you aren’t sure?"

1410 DATA "don’t you know?"

1420 DATA "are you saying no just toc be negative?”

1430 DATA "you are being a bit negative."”

1440 DATA "why not?"

1450 DATA "are you sure?"

1460 DATA "why no?"

1470 DATA "why are you concerned about my#*"

1480 DATA "what about your own#"

1430 DATA "can you think of a specific example?”

1500 DATA "when?"

1510 DATA "what are you thinking of?"

1520 DATA "really always?"

1530 DATA "do you really think sa?"

1540 DATA "but you are not sure you#"

1550 DATA "do you doubt yous™

1560 DATA "in what way?"

1570 DATA "what resemblance do you see?"

1580 DATA "what does the similarity suggest to you?"

1530 DATA "what other commections do you see?”

1600 DATA "could there really be some commection?”

1610 DATA "how?"

1620 DATA "you seem quite positive.”

1630 DATA "are you sure?”

1640 DATA "i see."

1650 DATA "i understand.”

1660 DATA "why do you bring up the topic of friends?"

1670 DATA "do your friends worry you?"

1680 DATA "do your friends pick on you?"

1630 DATA "are you sure you have any friends?"

1700 DATA "do you impose on your friens?"

1710 DATA "perhaps your love for frinds worries you.”

1720 DATA "do computers worry you?"

1730 DATA "are you talking about me in particular?”

1740 DATA "are you frightened by machines?”

1750 DATA "why do you mention computers?”

1760 DATA "what do you think machines have oroblem?"

1770 DATA "don't you think computers can help pecaple?”

1780 DATA "what is it about machines that worries you?"

1790 DATA "say, do you have any psychalogical problems?”

1800 DATA "what does that sugcest to you?"

i810 DATA "i see."

1820 DATA "i’m not sure i understand you fully.”

1830 DATA "come come elucidate your thoughts.”

1840 DATA "can you elaborate on that?"

1850 DATA "that is ocuite interestina.

1860 numerical:

1870 DATA 1,3,4,2,6,4,6,4,10,4,14,3,17,3,20,2,22, 53,25,3
1880 DATAR 28,4,28,4,32,3,35,5,40,9,40,9,40,3,40,9,40,9,40,9
1890 DATA 49,2,51,4,55,4,59,4,63,1,63,1,64,5,69,5,74,2,76,4

1300
1310

DATA 80,3, 83,7,30,3,93,6,99,7,106,6
END

Drcebeme |
drivhuset

B Troede du, at havearbejde
var noget af det mest fredfyld-
te og idylliske, man kan fore-
tage sig, kan du roligt tro om
igen.

Vores ellers s& fredelige gart-
ner kommer nemlig ud for de
veerste oplevelser, da han
bliver hyret til at luge ud i et
celdre misligholdt drivhus hos
en lige s& mystisk eneboer.

&
5
&
¥/
8
9
10
11
12
14
15
16
17

12 G0 sup 5399
O PRINT AT 21.0% INK &41"EEEECEEESEEEEEECEEEEEEEEEEEEEESE"

Du megder edderkopper, der
firer sig ned fra loftet, og som
kun kan udryddes med gift.
Edderkoppeme md under in-
gen omstcendigheder nd ned
til planterne. De kan nemlig
ikke té&le den gift, som insek-
terne spragjter omkring sig.
Programmet er selviorklaren-
de.O]

Christian Bemler.
1 LET h=100: LET z$="Comeuteren”

2 LET w=.5
3 LET t$="ARARAARARA"

BORDER &
INK ©
PRPER 7
BRIGHT O
OVER ©
INVERSE Ot CLS & _ET
DIM atlé)

FOR i=1 TO &

LET alil=1

NEXT i

LET s=0

LET p=13

LET c=19

LET d=b

=31 LET om0

sas@ITmEE

T TR LI
LR FEE T
'

: FOR n=-7 TO

4
50
99
100
Pstinef

01

7
PRINT AT 20.,0: I

H RBS n:“FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF™
BEEP .1, (ABS n)e

PRINT AT 20,01 INK Z:i"FFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

PRINT AT 4,01 (MK b1 " ceeccmccccccccccccccceececca———— o

GO SUB 3383

REM AAARARARRAARARARAA Amain |
ARRAARARBAARRARRA

PRINT AT 20. b1 INK 21“F"*

: LET pmb+((INKEY$="8" OR IN 31=1 DR IN 31=17) AND b{}30)-((INKEY$="5" OR IN

T1e2
103
104
107
108
109
1o
120
130
135
180
161
142
183
144
145
150
300

1000

oDD

1001

1002

1003

1004

1005

1006

1007

1008

BEEP

1125

1130

PRINT "'

1140
roet
1150
1151
1152
1153
1140
1170
1180
11939
1200
2000

FEKSTRAF

2001

2002
2004
2005
2008
2008
2010
2011

2012
2013
2020
2021

2022
2023
2030
2031

2035
2036
2037

OR IN 31=18) AND &0} 0)
PRINT AT 2Z0.b6i"A"
PRINT AT chat™ "

IF s=0 THEN LET d=b
IF {a+56)/&=INT ((d+&)/&) AND (c-1) {a({d+&)/6) THEN GO TO 3500
IF s=1 THEN LET c=c-1

IF (CIN Z1}15 AND IN 31¢24) OR INKEY$="0") AND s=0 THEN LET s=1
IF ¢¢)19 THEN PRINT AT c.d% INK 3:"B"

IF ¢(8 THEN PRINT AT c,d$" ": LET s=0: LET c=19
LET w=w+. 0005

LET x=INT (RND*&)+1

BEEP . 005, x

BEEP . 005, x+.01

PRINT AT al(x), ((x-12%b)5 INK &4:"C"

LET atwl=ain)+w

PRINT AT al(x), ({x-12%5)3 INK 27"D"

IF ai(x))=20.5 THEN GO TO 1000

GO TO 100

REM DDDDDDDDDDD D1/3 D
DDDDDDDDDDD

LET 1=1-1

FOR i=1 TO 30

PRINT AT Zl.b-(w*&)% INK &43"E"
BEEP . 001,35

PRINT AT Z1,6-(w*&)i INK Zi“D

BEEP . 001,30

NEXT i

BEEP 1,-20: BEEP 1,-20: BEEP .1.-20: BEEP 1,-20: BEEP ,9.-17: BEEP .1.-1Bt
+7+=181 BEEP .1,-20: BEEP .5,-20: BEEP .&4.-21: BEEP 2,-20

IF 140 THEN GO TO 1170
PRINT AT 10,103i"GAME OVER":
"Du sios rekorden™: GO SUB 5000

IF INKEYS® () "0" AND IM 314)1&4 THEN PRINT AT Z.0% FLASH Ii"TRYK PR ‘skvd’ fo
n¥t s@il": PRINT AT 20,0ix%i" Har Rekorden med “"ih: GO TO 1140

LET 1=3

LET p=0

BEEP 1.43

GO TO 2

GO SUB 3399

IF 1{30 THEN PRINT AT 10, 31"Tryk caa “skyd'"

IF INKEY$()"0" OR IN 31=0 THEN GO TO 1070
CLS

GO TO 10

PRPER &: REM

IF pd=h THEN PRINT "Skriv dit navni®: LET h=p:

FFFFFFFFFF
FFFFFFFFFF
FLASH 1
INK 2

FOR n=0 TO 21 —
BEEP .0Ol.n
PRINT AT n.ni“EKSTRA=

NEXT n

FOR n=22 TO | STEP ‘-1
PRINT AT (n-22).ni"EKSTRA"
BEEP .0Lin

NEXT n

FOR n=0 TO 21

PRINT AT n, 111"EKSTRA"
BEEP .01, (n+20)

NEXT n

PRINT AT 10, 0i"EKSTRAEKSTRAEKSTRAEKSTRAEKSTRA": BEEP . 1,10

PRINT AT 11.0%"EKSTRAEKSTRAEKSTRAEKSTRAEKSTRA": BEEP .1.20

PAPER 7

INK O

FLASH O

LET =i+l

GO SUB 99599

FOR n=1 TO 100

PRINT AT (RND#20).(RND*2&)% PAPER (RND#7): BRIGHT 1% INK 91“EKSTRA"
BEEP .01.1

BEEP .01.2

NEXT n

GO TO 1020

SAVE "Biomster" LINE 3B00! REM

ved at BRERKE o® skrive

faem Prosra

paa baand RUN 3000
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3001 GO TO 3000

3500 REM BEEBEEEBEEBBER
& ramtB BEEEBEEBEEBEBEE

3501 PRINT AT (c-1).d1 INK &i"C"

IS02Z LET al(d+b)/&)mal(d+&)/6)=5

PRINT AT a((a+b)/&),d1 INK &31"D"
FOR n=&3 TO 50 STEP -3
BEEP .0lsn

NEXT n

LET p=p+4+INT (alld+&)/8))
LET s=0

LET c¢=19

LET d=b ’
GO SUB 99939
IF ») 1000 AND 51\030 THEN LET emp+31: GO TO 2000
PRINT AT 19, (a=1)
G0 TO 109

REM

3503
1504
3505
508
3507
I50B
3509
3510
3511
3512
3513
ZT00
S000

b

FOR e=1 TO 31:

ccccccoccocoeoece
navntC CCCccococococcccee
S001 LET z8="

¢ PRINT AT 2,0:"GODT GJORT"'
t navn med tasterne 348 ti1 at koere frem OF i ibave

"t LET a=1: LET

"Du efr den bedste sPiller til

0 naar der staar det ristisebosstav.”' "&=5LUT"
5010 IF IMKEY$="4" OR IN 3l=4 OR IN J1=& OR IN 31=5 THEN ! LET z#(a)=" *:
AT 12.05z83" "t RETURN

5011 BEEP .01,0: BEEP .01,1: LET wew+((INKEVS="8" OR IN 31m1))-((INKEYS="S"
N J1=2)): IF w=91 THEN LET w=bk

5012 IF webl
S020 PRINT AT
- 1,03 BEEF .1,
T et RETURN
5393 G0 TO

THEN LET w=30
12y te=1)1 INVERSE 1iCHRS wi:
BEEP .1,

IF INKEY$="
T0: LET z$(a)=CHRS w: PRINT AT 12,0:2%: LET

15:

S0:0

Cskriv
w=b5
dette seil.Skriv di
i alfapetet med,tryk paa
PRINT
OR I
0" DR IN Ti=14& THEN BEEP

a=gel:

NEX

T % RETURN
5333 GO TO 3010
SEQ0 REM
@ instrutionE
9895 RESTORE
PAPER 7
INK 0
BORDER &
FOR n=USR "a® TO &35a416
READ a
POKE n.at NEXT n
Ls
PRINT TRB 10t INK 51 PAPER 11"BLOMSTER"' INK O1 PAPER 71" dette spil er du
sartner A.der skal redde dine blomster "i INK 21"FFF"5 INK 03"

"% INK &1"EEE"1 INK O1"fra at blive spist af & Kaempe biller "§
INK 21"D"1 INK 03", "
5993 PRINT "der xommer | lanse traade

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE Esrafik o

ECCEEECEECEEEEECEEEEEEEE

.n

"1 INK &1"C"i INK 01" ned over skaermen,"
"Du har 3 liv os faar "t FLASH 11 INK &1 PAPER 21 "EKSTRA"i1 PAPER 73 FLASH O
i INK 01™1iv for hver 1000 points"

9994 PRINT "For at Kunne faa Points skal du skyde efter billerne med skyen "1 IN
K 31%B"1 INK Ot"saa de bliver ramt.ow dv faar PoOints efter hvor billerne er.
Hvis du er for lanwet vaek fra billen ov du skyder kan skyen nedbrrdes af Iuf
ten of wiften har inwen viTknine Paa billerne.Brus 5+B ti| V/H o9 0 til skud.
Eller brus kempston Joystick.”

‘9335 BEEP .01, RND#*20t PRINT AT 21.0% PAPER INT (RND#7)i INK INT (RND#E8):"Trvk pa
a4 en tast for at starte '"

9936 IF INKEY$="" THEN GO0 TO 9995

9937 RUN

9998 DATA 24, 24, 60, &0, 60, 126, 126+ 126, 28, 56, 28, BS, 170, 54, 2B, S&, 16, 16, 16: 16, 16, 16,
16y 164164 186, 186, 254, 56+ 214, 185, 80, b6, 36, 197,110, 546, 112, 48, 255, 0, 0, 0, 0,0, 0, 118, 1

19,0
9999 PRINT AT 0.01 PAPER &:"
B _Hit"Thi®"__" 11801 TO (1-1))1 RETURN

"3IAT

001" __Score:"s

B De fleste folk, der pusler
med elektronik p& amater el-
ler professionelt plan, kom-
mer pd et eller andet
tidspunkt ud for at skulle be-
regne modstande.

Det ger man normalt pr.
handkratt eller lommeregner,
men man kan udmeerket la-
de en Commodore 64 foreta-
ge arbejdet. Dette lille smarte
program kan ovenikgbet ud-
regne afvigelser i modstan-
de.

Programmet spgrger om de fi-
re farver p& modstanden. Ud
fra de oplysninger kan det
dels beregne vcerdien dels
afvigelsesprocenten. Be-,

meerk i programmet, at @ er
nulog A er AA.O
Allan Kristensen

evaegelse &

1R
SR

EM MODSTAMDSKODE
EM MADE BY ALLAM KRISTEMSEM

18 PRINT"R" POKES22230,6 FPOKES3221.,6

ZA PRINTTAEC132"MMODSTANDS KODE®

380 PRIMTTAEBC11 " AW r— 1 "

48 FORJI=1TO4:PRINTTABC112"| o [N ] Tl B L1 1" NERT
SA PRINTTAEBC11 )" b—db—b it — bl L 1t

68 PRINTTREBC7Z »"TT)—"TRB(28)" "

78 FORI=1TOZ:PRINTTABCZ»" | "TABC3IZ2" | " i HEXT

80 FPRINT " Keneeepeen" - FORJ=1T04 : PEINTJ"N. FARYE ";:INPUTAS$
298 IF A$="SORT" THEM R{J»=1:BC(J)=@

188 IF A#="ERUN" THEM ACJ)=1A:EC{J)=1

118 IF A#="RAD" THEN ACJ)=100:B(J)=2

128 IF A$="ORANGE" THEN ACJ»=1813:BC(J)=3

138 IF Af="GUL" THEM ACJ)=18T4:E(J)=4

148 IF A$="GRAN" THEM ALJ)=1815:EB(J)=5

158 IF AF="BLAR" THEM RACJ)=1AT& EB(J)r=f

168 IF A$="YIOLET" THEM A{J»=1817:B(J)=7

178 IF A#="GRAR" THEN A(J)=1812:B(Ji=5

158 IF A$="HYID" THEM RA{J)=1819:B(J) =2

218 IF J<4 THEM NEXT

228 IF A$="GULD" THEM C<(J»=5

238 IF AF="SaLY" THEM C(J»=1@

235 IF A%="REBD" THEW C(JI)=2

248 IF BCZ)ZATHEMLET BC12=BC1:#18+BC2) LET D=E¢1)%AC3)
243 IF BiZ)=@ THEM D=B{1)#%A{3)

245 PREINTTREBCS)"TITITITITDIAMODSTAMDEN ER PARAA",
258 IF D>=@a AND I<=99% THEM 20@

2el IF D>1988 AND D<=993939THEM 488

27a IF D>999993THEN Soa

08 pPF="t

318 GOTO 2448

408 LET D=D/1008

418 FPE="K"

428 GOTO 248

438 GOTO 2448

88 LET D=D/1@aaa0a

S18 PF="nm"

948 FPRIMT D:

958 PRINT"S"TAEC27 " el eIelalnleme " ; P£; " OHM
268 FRINT" MED TOLERAMCE PAR":CC43: %"

978 PRINT"MMDIITREYX @ 1™ FOR AT FORSAETTE"

1888 FORJI=1TOZ2:PRINT" "IMEXT
1418 GETA%: IFA$<>"m" THEN 191@

1828 CLE

1938 RUH
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Proxon angriber

M [ spillet '‘Proxon angriber’’
befinder du dig ved styrepul-
ten i rumskibet Stellar Fighter,
der er det eneste tilbage af en
hel armada til beskyttelse af
din fredelige planet.

missiler, der udsendes i en
strid strem fra krigsplaneten
Proxon.

Da du styrer fredsplanetens
eneste tilbagevcerende rum-
skib, skal du passe ekstra pa.

nemlig maximalt t&le at blive
ramt fire gange, for det smad-
res.

Spillet styres med A for op og
Z for ned. Missiler affyres med
space-tasten.]

CF N R

T

Din opgave er at forsvare din  Skibets beskyttelsesskjold kan Flemming Christensen s waun
hjemklode mod fjendtlige -
9 GO SuB 3888 1788 RETURN

18 FOR a=]1 TO 5: READ as$ 2000 PRINT AT xl,n+1; FLASH 1;"cde"

20 FOR b=@ TO ?: READ ¢ 2010 LET s=s+l@

30 POKE USR as$+b,c 2020 PRINT AT @,7; FLASH 1;s

48 NEXT b: NEXT a 2030 FOR a=1@ TO 4@ STEP 2: BEEP .l,a: B

5@ DATA "a", 48,48,56,191,127,255,1,0 EEP .@5,a-5: NEXT a

6@ DATA "b",0,0,8,192,48,8,255,0 2840 PRINT AT 8, 7;s

/@ DATA "c¢",@,15,63,255,63,15,0,0 285@ PRINT AT xl,n+l1;" o

8@ DATA "d",@,255,255,255,255,255,0,0 21ee GO TO 1835

9@ DATA "e",@,227,255,255,255,227,0,0 220@ PRINT AT x,8; FLASH 1;"ab"

188 PAUSE 1: IF INKETY$="" THEN BORDER 2285 PRINT AT xl,n+1;" "

@: BORDER 2: BORDER 6: BORDER 4: BORDER 221@ FOR s=] TO 4: FOR a=1@ TO 20: BEEP

5: BORDER ©: GO TO 190 .@5;a: NEXT a: NEXT s
118 BORDER ? 2228 FOR a=4@ TO 1@ STEP -2: BEEP .1,a:
120 CLS BEEP .1,a-5: NEXT a

1888 LET x=18 2238 PRINT AT x,8;"

1901@ LET mi=08: LET fi=0 2240 FOR a=] TO 22: PRINT AT 1@,a;" GAME

1820 LET s=8 QUER" : PAUSE S: NEXT a
1838 PRINT AT @,8;"Score: ";s 2245 PAUSE 58
1835 LET x1=INT (RND%19)+2 2258 CLS
1937 LET mi=0 226@ PRINT AT 1@,6;"Et spil mere 7 (Js/N)
1040 FOR n=28 TO 2 STEP -1 "

g 1050 LET x=x+(INKEY$="2z" AND x<2@)-(INKE 2270 PAUSE @

oS T$="a" AND x>2) 2280 IF INKEY$="j" THEN CLS : GO TO 1@@
1855 IF INKEY$=" " THEN GO SUB 15@8 ]
1853 PRINT AT x-1,8;" " 2288 CLS
1868 PRINT AT =,@; INK fi;"ab" 2388 STOP
1861 PRINT AT x+1,@;" " 3880 PAPER 7: INK ©: BORDER ?: CLS
19078 LET x1=x1+(RND<.1 AND x1<2@)-(RND>. 3885 PRINT AT @,13; INUVERSE 1;"MISSIL"
9 AND x1>3) 3810 PRINT " Du bliver angrebet af mi
1873 PRINT AT x1-1,n;" L g~ siler, Huert missil skal rammes 4 g
18880 PRINT AT xl,n; IMK mi;"cde " ange foer dets skjold bryder sammen og d
1881 PRINT AT x1+1l,n;" " et springer | luften.”
1898 NEXT n 3020 PRINT "Slipper der et missil forbi
1180 LET fi=fi+2 dig,eksploderer det o9 beskadiger dit
1110 IF fi=6 THEN GO TO 2280 skjold."
1112 FOR a=38 TO 18 STEP -2: BEEP .@5,a: 303@ PRINT " Huer gang du rammer ei mis

BEEP .@S,a+5: BEEP .85,a-5: NEXT a sil faar den en lysere farve som tegn
1115 PRINT AT xl,n+1;" "
1128 GO TO 1835

15@@ FOR j=2 TO ? STEP S
1510 PLOT INK J;12,175-x%8-6 3840 PRINT '"Du styrer ned med Z, op med
15280 DRAW INK J;i;nk8-17,8 A, 09 skyder med space.

153@ BEEP .1,40 3050 PRINT AT 2@,1@;"TRYK EN TAST"

1548 NEXT J 3860 RETURN

1558 IF x=x]1 THEN LET mi=mi+2 318@ SAUE "Migsil" LINE 1

138@ IF mi=8 THEN GO TO 2888

bliver forri
gae lder for dit fly.

paa at forsvarsskjoldet
nget., Deti samme

-
o

[

i

Kaere |aeser. FT
Vihéber, at du er tilfreds med programmernei

SPECIAL.
) Skulle du ligge inde med tilsvarende gode — og maske endnu sjovere og

bedre — programmer, du selv har lavet, herer vi gerne fra dig. SOFT er
S nemlig lzesernes blad, og vi betaler op til 1000 kroner for et rigtig spaen-

dende program. Og maske far netop dit program en fremtreedende plads
i det naeste SOFT SPECIAL eller i “Alt om Data".

Indsend dit program pd kassettebdnd eller disc og gerne vedlagt en ud-
printning. Samtlige programmer testes og vurderes, inden de offentligge-
res. Alt materiale returneres efter brug, og bladet har fuld ret til at publi-
cere programmet pé tryk og eventuelt andet lagermedium.

Programmer sendes til “Alt om Data”, St. Kongensgade 72, 1264 Keben-
havn K.

W o Tharpan
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B | OFF-SHORE til Lambda/

i\ﬂSSEBEHGLD ; KR . i
Marathon/Power gcelder det ggggs‘-:;:;;;::;;;;;;;*‘**“ ERE3
om at sejle rundt og bore efter i — e = . o
olie. Derefter skal fundet brin- BANKFORRETNING
ges iland, eksporteres og du OL TETRANSIPORT
skulle s& gerne tjene penge. PROUIANTERING
Den der sidst i spillet har flest EKSPORT
penge, er den lykkelige vin- s INGENT ING
der. KONCESSION

Hele spillet, pdncer bankfor-
retningerne, styres med joy-

: 1 SAVE "OFE
stick, og det har foruden de 3 Bem Revad
velkendte funktioner to nye: 10 TH="_
Tryk_ p& skudl;nappen betly- il g;égm
der ja, mens vippen med pin- iis gg\,gﬂim
: = o ";A
dgn betyder nej. 18 FLA= \KJ-";RT__-tég gElEFUND
Oliefelternes omfang og be- = L ;51R5: gius
liggenhed veksler fra spil til 3@ RU=9300 cggg égzh?g;’af;ﬁ;ﬁ' §=
spil, men jo stgrre dybde du 20 AJ=S00 Sst2) 1128 ?’%..
: 42 RI=S20 570 FRINT AT N =
borer pd, desto mere olie kan 45 BANK=3000 291! {1080, " ead KRl AT &,
du finde - hvis der altsét er no- *5&‘“:"%‘.@1.:@* % 1335 ";E%l}i—%‘%’{-’— KiT2
get p& DET felt. 78 Usssssrsarsrssssasaaasaiay 578 IF B(T) ;és‘l‘rr!ﬁg“c-g;ngwg.r .
Hvert ny! spiller-display sper- 138 £A5T. 4 s aaey bR EgsT T AR T
er, om du vil sejle eller bore 112 For_o=1 {0_22s 88E IF F(T) 1 THEN GOTC &s6
ger, ) : 120 Y$(2,0) =STRS$ (INT (RND#1@)) 81¢ IF F(T):35 THEN PRINT AT =
Hvis du ikke vil nogle af dele- 183 vBi2.8109: ®538 10638} 0T R
g 188 B2 e /8,080 Th F(I]3> THEN PRINT AT 3
ne, far du en reekke andre 189 H=1B2 ((1LINT (AND#1S))) -7 gg Up=US-1+ANDs2
muligheder: proviantering af 139 FOR %1 7o d@ e oa i [U:’: US2USLINT tanD
i . F u =Ft- * @) -
dieselolie til se]ladssamt fede- ggg %Edngaiﬁg rgﬁg g?-ru 240 USJ?@ PRINT AT 5:131 1@ 5
varer til mandskabet. Er du e SoToaNe.. . INT*{ i g2 . ¢ (T30 THEN RETURN
f@rst i sgen bliver det dyrt med @250 IF G¢1 OR G225 THEN EOTO 2 é éaxﬁ ‘Téﬁ-‘z’sTgﬁNngTg 700
z : - e u “iGIT};
en ngdvendig helikopterassi- 202 Yall.ov=m2 g;%g §5§§$”
stance. Bankfonretningeme er 2723 35S maammor s iy~ gmes | D497 TIL B0DE <[.p
' ; OF E RN 388 RETURM
lige ud ad landevejen, men ;’2’5‘ 1818 FSR 320 10 @ sTER -1
husk at bade geeld og tilgo- §§§ EEE;;;";R:OD ;T 18ss IS _Ruo) 12, THEN coTo 1029
dehavender traekker renter, 238 Far J=3"70"is sTee xa2 3827 BAIRRSaR 10, 0,  eum——
og atdiskontoen kan variere! 288 1F Jie"anb’Jk1Z THen pRonT ga *Bobus ¢
Hjemsejling sker ved, at du 398 PRINT AT 20-u,31-M; X" 1830 GosuB Ay *OI* (G (M) r100)
: s 281 IF J>»8 AND J12 THEN PRINT 1@33 IF KI(T) <@ THEN =)
sefler gennem de inverse AL 2e-J 31-tiRs(32-r) EEINT AT 2,0; S
i 32 b
plusser med oliefelter. Nar du ggg HEbnb se, 700 3 BRINT gT FeeiTs
har samlet tilstrcekkelige 387 §§§EB"RU 1938 &h-td<2ous'THEN coto 2eee
meengder, ber du sejle i W‘?’ i | §l§§”g S
havn. 315 Rg="" 1188 SounD S
; - L350 PRINT eSSy (232 NEXT T 0
Koncesmonertﬂh@rernormqlt SaE SBUr ‘-g‘ eif INT (5.5)as.8 THEN cosus
staten, men kan kebes (hajst 358 BN K 1338 PEET+%s vo 1
. 3 - - 25 STEP 1@
10 ad gangen) til 6OOQ S pr. ggg BIn 8@ 13: §gg¥o_r~r ;12000
styk. Kort over koncessioner- 388 BIn £ 80 BEINT Ns (1) il
ne t&s pd forlangende. Eks- 3% bin 28 3 5:;' BRINT | 2
. 38 DIM GiA) L
orten er ogsd et kapitel for 38 127
P SpChiaD 382 S5SURLN 2
sig.mensomvedalledean- 333 HIL =30 (anossas 128 K€1) -G DK
i >f- 408 PR m . e o A . K2 -g 2
;:ke Iltnesser gceld?l' ﬁ?’mt't Pl téggsﬂ;rniﬁmm gnyarPEINT, mIZfﬁhﬁsﬁﬂKFDRRETNIN
er et par gange forstar man fos INRUT Ns(9) & 'PROC tAkTER IRLTINS BT i MEndde
systemet. Efter hver spillerun- SHE Neth o) cebia thebs W £ gg)g?zmﬂ ar i " INGENT ING™ ;
z ; e . 128) 500, + 2938 cEs3T64 4
de vises display ‘et, indtil der 125 NEXT u 8045 PRINT AT o0, o=
F 430 " s . i AT
trykkes p& et eller andet igen. 438 %Eggginé_ iNS (@) zese H=H+Qi(1m(=y‘ o 21—:,(15 )
. = i = iy =" —-2%
OFF-SHORE er et spil med , 438 K (0] 22508000 1 1HT “RAnD 80000 2960 PRINT At H,@; “>. a7 H j:KEY
ganske mange uventede be- 442 B@) =20+INT (RND#201 @E5 IF INKEY$="U“ THEN QD' :
5 442 F(R) =15 @79 coro TO 208
givenheder, og husk at hver 448 X (@) =K (o) 5822 geTa,2gss,
eneste oplysning p& skcer- 484 NEXT G- Soas EE’?N“’? 884
: )83 NEXT @
men har en betydning![] gyo° PRINT AT Z,0, ENNCEGEWEETD 225 EbsHE 1S, IHEN GOTD 11sp L
Jan Hansen 10e GoTo 118a°' ' (H-S) «5@2) s i
=
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SOUND 6@-2xG, 180
3 KiT)>@ TH 5240 F’RIN‘II' AT R uspg KR e NExT 9
.Eiﬁ‘-r')"?y“ AT Z+ g”oggrﬂnﬁgfﬂn i Rl Ll ‘SR TONpE, Jipalr ;.‘,, 1 #1PPB+INT (RN
fgg.;;g,.,.o&,;-,-.. PR - LAAN N 53:; .;r—ET')rT::‘Té"-:EmE S :i;! v 1_ Yil.z,l_ ¥
E < N BRETURN 2 ; IR
L R e
8833 37 Mo o2 20e 3950, 1 25g 0%
> EN GOSUBE 7see
cats 0(T) =0 (T) +FU
52 IF INKEYS$<¢>"U" THEN cOTO fa PRINT AT 4,9;0(T)
Q5@ RETURN PAUSE 1@
g:iig §=%+INT (TI(T) r2000) QE’;ERS
£1S8@ FOR P=1 TGO M FLA=1
: Fise printlarS.Siueies - ar za e
= 513‘0 'i!‘_-‘ RUMDER"' o KIT) =K {T) -2000000
: u NU_ PRINT N$(J); “STYRER BUDENE Yl
< PRINT BT 17,8; "DET ER mu S 2 X=H1T)
Sto i T pesommm TRk ua, wuss seie e 5675 ULk
= P4 fars “e FLA=3
3 2188 PRINT "KASSEBEHOLONING NU = TR wRRD R
£139 GOsSuE 6010 DInSTRY R+
SAnG Si23 2280p, °LR €070 uLvk
7@ SOUND 200,40000 5193 SCROLL >
1552 jooo :ee B2gs If T(3:3°%RA EMSeT0 s21e REsstay i Res
G < N T -
4028 GoOS La €207 U=T (4} 36$E'ﬁ”’ R# (K(T) r100)
3030 BRINT fr X(T) ,¥ (T} ; €210 PRINT AT R, i" VIL INDBRI -
4032 IF F (T} <26 THEN PRING AT 3, Nee idsxuses; ” ‘R&Y SOUND 2,2000
- i1}
gégaﬁr#—-‘”“” ‘28 THEN: PRINT aT =, 8332 ';gn:::;n"r:iguiec$gpaés ;gn $11.37.%%0
i 3% et a ¥ 11 @) =ty
4226 S0UND 10,300 6228 EB=INT LRND 587 NExr$ ="1" THEN UsU+a
4@40 GUSUB C €230 PRINT AT R,Q; SAELGER " Ng SCay
4942 FiTI=F(T)-1 I)i_ FOR ";EB;" ¢ LAVERE" ERINT
4242 %;‘-‘L=g (T -2 3 ?OSUB c PRINT "DER ER NU “;u;~ FELT
u= T N _GOTO 4948 + F _Jg="0" THEN GOTO B e .
2242030 YAT1=18 AND X (TY el (T) TH 4s seRoci bl PRINT “MED OLIEINDHOLD TILs
=
Thhe SR ch omoeimy gy THEN RE  £RS8S PRINT “HENE", N$ () - EEESWES RETLR
- HT &T xX(T) ,very; = PRINT AT s --=\-r;.
A B290 K (J) =K (J) +U%US 3B : BT _HMED ua
4OSBEX (T) =X (T) 4 (U$="R’ AND X 1T) < 68308 T () ot (o) TH*US*BB Aggs P28 ’.‘E'-'”;EGQ ELT ER NARET
211 -(Jg="a" i e 6305 SOUND 158, 13000 3 LP=@
4060 \E_I[T)E}’(T)-I-Edi- F'y-(Jg="7 5‘1, ggsﬂg c
RAND Y (T) > <>"U" THEN RET
$972:45 TREN §375IgpeRe X v E328 Eloot U THEN mETURN
Ti)=149 T =BB- B8>28) - (S AND
4878 IF BND:.97 THEN GOSUB 7760 230) + (10_AND BB (10
408@ GOTO 4030 234 IF B;5 THEN BBeBB+p
410@ U=U+30208 325 NEXT P
\ 4410 PRINT AT 5,0, " iEENEEENS 220 SohaRN
4128 KT =k Gr': -20005Us 5422 FRINT “EENNE; N$ (D) ; - SRS =Tl THEN“RIL
P 4 =@ T \ o
4150 PrRINT - e sl 425 IF UST(I) THEN GOTO 6470 HENPRINT AT .y
: 138 § 11 2 (B +i0S. 1880eES E‘“ﬁf;&m"%‘, seTo seis
414@ GOTO 4832 i F
P ane ST TI+ (U AND U0 (T)) +¢a #4858 IF INKEY$<>"" THEN GOTO s4s TP Y8(S.LY NS (T 1) THEN ReT
>= ¥y 447 Jg=rye IF vea
FISaQETLI0TI~ (U AND LD ITII-(0  Sike airo’eais $(3.L) <> 4" THEN GoTO' B
T AND >=01(T2) oL Y3 L) =N (T, 1)
424@ RETURN LP=LPsg
S804 IF X(T)<>HIT) OR YI(T)<>1% T KIT) =K (T) -se0e
HEN GOTO SSaa RINT AT x,v;N
PRINT AT 6,0 S5 PRI T
¥ §i‘ 1.2 pgi} @za"\'u 2 4 ot 4 géil/:l.e@a, .08
5 NT ;US; Us; Us; Ls; Lis; & 2
/ ERIE MExT o | MANURIUS; LN TS 910 GOsSUB LA 269 um—n 22015
20 PRINT T3 5928 PRINT AT 5.0@; "SKAL LICENSKOD 138 Ryl
\ Se2s GosSuB AI n‘r DUENI d.Dl'.‘IDU KR. "
5 E PRINT AT o "G SITErS 3@ c
B g P ST AT 6933 IF |J$<}"U" THEN GOTO 7eee
i 6934 IF RND>.96 THEN GOTO 8400
6935 FAST
€936 FOR B=1 TO A
£94@ FOR ®=1 TOQ 15
6948 SOUND 2,Ad
="{ale
€383 IE-LITSIERNILETL esve =
&
szaa pnrm- AT 18,8-1;" “;AT 18,0 €955 IF YE(2,15%(0-1) suser oR g
X §z2215+x ¢ ~14¥3) = "XV INKEY § BOTO 3
E:Lée @-onxmxz\r . AND D (31) -¢ RSBmO s
NKEY! =7 ) 6964 IF NE(B.1) INKEYS PRINT @ s
5138 IF quzvss--u THEN GOTO 515 T 6403J-11CHRE  (C0DE ¥$i2,15¢ (0~ 5
2 ) +J) +128+ (1@ AND B<>T) ) 8
] S14@ GOTO Sipge 597¢ XT -4
= ~~ 5150 Q=20 £95¢ &
5155 IF Jg="7" THEN GOTO S2ee : THEN FRINT AT 5,0
516@ P=INT to*um‘?m 83 Y+ THEN P
d 5170 BI(T) =B(T a; RINT AT s,
18 o & = 83q o i
™ 256 b Uszies) 838 e L)
- 21 = #UsSs T (US el = [
T .=+ 5215 F ()R (1) 2 X4 S ARG 1R3222.6N0 RE s S
N 258 K iT) oLl 3 ] NT (KiT)/1i0@ 8308 so e e
330 Gosub o i 700S F Ty FiT) -3 8321 gUg 27-1soce
z u ; 7827 SOUND 14,1 831 NT ar s,
320 IF J$<>"U" THEN RETURN 7225 SOUND Er g 3333 832 Yo mus PhLEN T &8fo 7189
GOTO _S010 : 5 7019 T et K(Tl~uweamus AND Rs
gus 11- FITr <28 THEN PRINT AT 3, 232
- ‘?'aﬂa-r‘\jr =Y (T) &35 {"_}_augeams
§540 FOR iS5 ToO vr'n TEP -1 7023 PRINT AT v g B34 ©,1) =Rs THEN =
O SR L NANT AT HIT),Q; “&" AT H(T) Z@35 cosug ¢ ¥R Lxis ' Bl =iro
@; "“X", AT HIT -5 Lal ‘;gﬁﬁ PRINT n"r Wi " 83
> ﬂg';(’-rb L2378 7838 X0, Js=Lv 'R+HE::DGETO Tiew 81
S o e {21 - 4%
75 IF X(T)=H(T) THEN GOTO Ss9& P e b 84 ey
FOR @=H(T) TD X(T) STEP BGN 25T AND v? YE="F" anp YA18) — (Ug= 8420 .:. 2; “TE
X (T) =H(T)) 7050 BRINT AT R = FDRKERT Kgm-r ShT =i HISK uHELD
Tron EF}@TQHT‘E (DY ATL "X AT 9,7« 7253 BiT) =g (1) 4 ' B 432 SOUND S5, 84 -@;Ts
v Z ‘
Bs sbunp 5170’ ToRN T BT <1T8R #(T) <1 THEN RE ase usS
@ NE @ 785 1F BiT) <28 T 4EQ
£59s nr!’ l;s“- E(1B-Y (T) + (ABS (X ¢ S+ (Ti; HEN PRINT AT 2, 210 To
= 7es v = T .
S608@ K (T) =K (T) =N 059 ég_rg $32298 THEN cosus 77ag m “Ar'8S, $16; N8 (D) ; e
E60E SOUND 3, S92 2108 X (T =% 39’33 NEXT @
5612 PRINT At S,0; "DER KOSTEDE 7118 Y (T} =% 295 PRINT AT g,p
N " KR, EREelf oY (T =18 Anp x Si%e 593,92 T6'212 svep ,s
€15 SOUND 158,000 EN” RETURN RORL =Ty iy 2132 PRINT Y5(0,5 50 @51d)
817 PRINT ofT iﬁ:l.a INT (K(T). 100 Eigg EE1L(18x (x-7)) 4y 3122 EERngi -
518 zg_{gggségg 2a-" = FU2,0) 27X Ty GOTO 77 ;;;g zgxm' AT gaﬁ) Y (Y NSy, 1)
2 v »
201 Be=s 19.5832e #3210 NS OY,1) THEN oo siss i :
& =20 = Jumi To sy 4 RETURN
. LS ‘;%Eg EERIN$=1 To .4'1' AL Y$(2,Ly 9900 FOR I=1 To &
@6 E=S5+INT (RND#15) 7142 SOUND g‘i_dxméx;:m 8910 PRINT FiT 21,0; us
@& GOTO Bi@ 7145 NExT o c1e 992@ SCROLL
60102 PRINT AT 16-2%A,0; Us Z1S5 MNEXT o 293@ NEXT
| 8811 PRINT 7157 KIT) =K (T3 24 8240 SCROLL
£@i2 For @=1 TO A 2158 IF ANG,.os T—EE;‘;U%*U 5558 RETURN
-,'!tINDEEENT N (o "Egg .7 23%9 IF Y1 i -nqE THEE%QSE—: =23t 35 xumrrsw-- THEW GOTO 2930
20 PRIN 72
6022 HEXT © 9955 RETURN.
| B@23 SCROLL 7170
§224 ScroLL %-.
= ROLL 19000
€238 2°BR:SINI,, (ENDs(P+pi; 7138 NEyop S
8838 If RND>.2 THEN Bé=eBi2 7386 FOR D=1 TO LEN X$
>+9 THEN E=E+E 721@ PRINT AT X.Y; X$(G)
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Ampainter

M Nu kan du {& lejlighed til at
udfolde dine kunstneriske ev-
ner pd Amstrads monitor.

Med dette program kan man
tegne linier, cirkler og firkan-
ter. Cirklerne og firkanterne
kan udfyldes efter behov.

Programmets st@rste fordel er,
at du kan gemme dine teg-
ninger p& bdnd. Hvis du s&

1808 REM fkfikiirikiriiirixyy
1918 REM % *
1920 REM %
1938 REM ¥ ;
1948 REM diiikdikibiioikiikiks

1856 SPEED WRITE 1

1968 ZOWE 1

1870 MODE 2

1888 REM kkrkiiikiriix

185@ REM % *

1188 REM ¥ windows X

1119 REM * *

1128 REM tkt***x***#ti

1130 WINDOW #1. 16.42.6.18

1148 WINDOW #2, 4?.?5,6,18

1158 WINDOW #3., 1.5@,25,25

1168 WINDOW #4. 78,88,25.25

1170 WINDOW #5, S@,80,25,25

1180 REM txtxtxtxttxttxltxtxttx*xtttx
1196 REM x
1206 REM *
1218 REM %
12208 REM tl*tt*t**Kt*t*tttttttt*ttt**

1230 SYMBOL AFTER 91

1240 SYMBOL ASC("w"),126,216,216,254,216,216,222
125@ SYMBOL ASC(">"),126,198,206,214,230,198,252
1268 SYMBOL RSC("a"),%56,@,124,138,254, 158,158
1278 SYMBOL HSPC"E")JBJB-IIGJZSJl25a21$-1|3

1280 SYMBOL ASC{"#">,@.0.118.,2084,214,182,220
1298 SYMBOL ASCC"A").48,8.128.12,124,204,118
1388 GOSUB 376@: CLS

1318 REM ®xkkikkkiikikkkiikiink

1326 REM * ¥

1330 REM ¥
1348 REM %
1358 REM *f*t!t***tltt*tk****#*i
1360 {=0

1378 ia=l

1388 x%=320

1350 yw%=208

1480 Dnimxi

1410 lyX=9%

1428 tom=8

1438 linie=1

1440 cirkel=2

1458 firkant=3

1468 slet=tom

1478 mini=@

1488 maxb=538

1498 maxh=382

15688 REM sEXixidiidiriviitiivies
1518 REM % %
1528 REM %

tesne Prosram &
*

darke bogstaver *

initieting *

sturing move ¥

senere i et andet program (et
adventure?) skal bruge bille-
det skriver du blot LOAD
“IBILLEDE"".
En anden smart ting er, at du
kan {& en oversigt over kom-
mandoemne, uden at hele
tegningen bliver gdelagt.]

Carsten Olsen

i

REM ¥ . *

REM XX¥EXEXKEEXXERELLEELREK

IF INKEY(@)=0 THEN LET wisyX+2
IF IMKEY(@)=32 THEN LET wX=uXx+1@
IF INKEY(2)=@ THEN LET wixmyi-2
IF IMKEY(2)=32 THEMN LET w¥sy%-18@
IF INKEY(8)=8 THEN LET wimxi-2
IF INKEY(B8)=32 THEN LET x¥%=x%x-18
IF IMKEY(1) =@ THEN LET xi=xk+2
IF INKEY(1)=32 THEN LET wimxk+18
IF INKEYCE@)=@ THEN LET lx¥mxi:
LOCATE #4,1.1

PRINT #4,"KLAR"

REM % KEEERRRER R

REM * *

REM ¥ teane art £

REM * *

REM ¥kxfprikiiiiiiiiiniiies

IF INKEY(36)=8 THEM GOSUB 2178 : REM linie
IF INKEY(62)=8 THEN GOSUB 2288 : REM cirkel
IF IMKEY(S4)=@ THEN GOSUB 27@@ REM firkant
IF INKEY(42)=@ THEM GOSUB 3820 : REM udskrivning
IF IMKEY(35)=8 THEW GOSUB 311@ : REM indlEsning
IF INKEY(&1)=8 THEN GOSUE 3200 - REM sletning

IF IMKEY(44)=@ THEN GOSUE 4198 REM hJElP

F INKEY(53)=8 THEN CLS: GOTO 138@: REM forf

IPEL LS

REM EXEEXXEEXELEEEXLIXXXEDEXIEXTERREAS tttt**l*t Eiei i s sty
X

REM *x

REM % si#rge for at move ikke hevEser si9 ud af skfrmen X
x

REM %

REM %X

ORIGIN @,16,0.638,398, 16

IF xx<{mini THEN x¥%=mini

IF w%maxb  THEN x¥=maxb

IF wk{mini THEN wi=smini

IF wX>maxh  THEN yX=maxh

REM ¥kttt % et s s s eteres
REM % *
REM *  udskriwning af start Punkt o8 x.u %
REM % *

REM TEEEEANEE rEEE
LOCATE #3, 1.1

PRINT #3, "i=", USING "XX#",xX,

PRINT #3, " Y=", USING "®k#" yX.

PRINT #3, " START/CENTRUM/HJRNE=", LUSING “Xk#"; 1xX,
:E;HT #3, ",", USING "Xk#";lu¥

tEEREER
REM x x
REM * slftter Gammelt Punkt o8 Plotter et nwt X
REM ¥ %
REM XEXXXEX Ixx

IF w¥mxd¥% AND wimwaX THEN GOTO 1558

IF TEBT (xX,u¥%)=@ THEN {aw@ : im] ELSE iawil ' {=@
PLOT xak,wa¥X,ib:REM sl€tter Plot

PLOT x¥.4%,1'REM Plotter

ib=ia
REM LRXEE
REM % x
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REM %  hobPer retur for ny inkey X
REM x *
REM EEERERELR LKL
LTl LA T B ES

GOTO 1558

EWD

REM XXXEXZXXXXAAL

REM x

REM ¥  linie X
x

REM %

REM XXXXXEXXAXAXE
PRINT #4, "LINIE"
FOR t=il TO 35@88: NEXT

REM XEXAXXXXXEXXLXARE
REM % x
REM % cirkel x

REM % %

REM ¥RExidiixikiiiiir

PRINT W4, "CIRKEL"
rfdiulleGR<<R88(1x2-x2!“2J+(HQB(1!2-!ZJ”2>)
44'.

IF radius?>188 THEN s'=@.5

IF radiusk(25 THEN s
FOR 9'=1 TO 360 STEP s'

DEG
PLOT Ixk+radiusX2COSCQ! ), luX+radiusXaSINCE! 3,1
NEXT

PRINT #4

slet=cirkel

PRINT M5, "“MSKES CIRKELEN UDFYLT {JsN>"
IF INKEY(45)=@ THEN GOSUB 2508: GOTO 2490
IF IMKEY( 46 =8 THEN 2480

GOTO 2430

PRINT #5

RETURN

REM ¥¥¥&¥xkRsxkiiiiikiiiies

REM X £

RE: ¥ udfyldt cirkel x

REM ¥
REM sokkioni ik kX ok kb ex
PRINT #3

PRINT #4, "UDFYLDER"

LET «'=8.5:4'=38.5

IF radiusX>1@@ THEN =2'=@,2%:2'=533,25%

IF radiua¥<25 THEN s'=2:3'=3]

FOR g'=38 TO | STEP -s!

DEG

MOVE 1xX+radiusxCOSC9! ), luk+radiusXkSINCG ! )

DRAW 1xx+radiusX¥COSC 360-9" ), luX+radiusX¥SINC368-9' 3, {

HEXT

slet=tom

FRINT #4

RETURH

FEM ¥¥dfisisix¥diies
REM % *
REM % firkant *
FEM ¥ ¥
REM ¥¥¥kfxdkdyiiinss
FRINT #4, "FIRKANT"
FOR t=1 TO 5@@: NEXT
MOYE 1xX, 1u¥

96 slat=firkant
PRINT #4
A PRINT #S, "“NSKES FIFKANTEN UDFYLT <JsN>"
IF INKEY(45)=8 THEN GOSUB 287@: GOTO 2360
IF INKEY(45)=8 THEN ZES@
GOTO 2820
PRINT #5
68 RETURN
(TE REM FEEEERERCEEESREREERE RS
B& FEM ¥ ¥
3 REM ¥ udfuldt firkant *
A REM *
A REM #REEREEEREERRERR iR
PRINT #5
3 PRINT #4, "UDFYLDER"
=t¥=1

3B08 FRINT ua

3618 RETURN

FAZ0 REM FREREREErerk e i bk s e i s b ki

36838 REM % t

3840 REM ¥ ndzkrivning af skErmbillsde t

3058 REM ¥ *

30RA FEM EEEEERreif b iR e e e s e bk re i et ees

3678 PRINT #5. "UDKKRIVNING AF SK=RMBILLEDE": FOR T=1 T0 S68
3088 PRINT#: PRINT #S

3098 SAVE “'billede".b.-16384, 15333

3188 RETURN

2118 REM r#*ttttx:ttrax*tx*xtti*xtxxsxxr:rxt
3128 REM 4
3136 REM » indlEsning 22 zkErmbil lede l
3146 REM ¥

3158 REM nxxtxxrx*ttt&*taxsxxstttx::tattts::

3160 PRINT #9. "INDL#SMING AF SKR=FMBILLEDE": FOR T=1 T0 Sa0
3178 PRINT#Z « PRINT #%

2180 LOAD “'billeds"

3198 RETURN

Programmer:

Samtlige aftrykte listninger
er afprevede far offentlig-
gerelse. Forlaget betaler
skattetrit op til 1000 kroner

for godkendte lceserpro-
grammer. Forlaget har ret til
at aftrykke godkendte pro-
grammer i bladet og offent-
liggere dem pd andre
lagermedia.

MOVE 1x%, 1w¥ ' DRAW x¥.u%.1 ¢ duxeleX © duXslu¥ @ IxXexi:

ly¥my

MOVE 1x%+radiuskdCOSC90+Ca'=a! 3D, luk+radiualkSING 98+ a'=g! ))
DRAW 1xx+radiuskC0SC360-C 98+ 3 =9 1)), luk+radiusXdSINC360-( I8+ a'~8' D)), 1

DRAW i, 1w, i DRAM x¥,u¥.i: DRAW lxi, w2, 10 DRAW Tk, lux, i

NEXT

HEXT

4218
4228
4238
4248
4250
4260
4278
4280
4298
43089
4318
4328
4338
4348
4358
4368
4378
4388
4390
4488
4418
4426
4438
4446
4458
4466
4476
4458
4430
4586
451a
4526
4536

REM #¥$Fdetessbdssss
REM ¥ E
REM ¥ sletning ¥
REM % *
FEM fkddsstiirisinss
IF zlet=tom THEH GOSUE 3368 © FEM in%en tind af zlette
IF slet= is THEN GOSUB 3390 © PEM sletning af linie
IF sletacirkel THEW GOSUB 3588 : REM sletning at cirkel
IF sletmfirkant THEN GOSUB 3648 @ REM =letning af firkant
RETURN
EEH *t#t*xtl*fx*ttttx**itttt*li*
EM *
REM *  ingen tin@ af slette t
REM % ¥
REM frekxddtfrerrikisstneionk

PRINT #5, "DETTE KAN IKKE SLETTES®
FOR t=1 TO 1@@@ : HNEXT

FRINT #5

RETURM

REM #ftfridiiisrriixiiiiiniris
REM * ¥
REM ¥ sletning af linie *

REM *
REM ¥#EExkk k¥ iriixidieieryiy
FPRINT #4, "SLETTER"

MOVE =¥, cu¥ DRAM »%, 9k, iar Ixk=dek: lyX=dui
FOR t=1 TO 58@ : MNEXT

FRINT #4

séetnton

TURN
REM XXXXibiiisxdiiiieinioiss
M ¥ x

o
m

REM ¥ sletning af cirkel %

REM % x

REM blkkkiinbierkitinirbay

PRINT #4, “SLETTER"

IF radius?>10@ THEN s'=8.5 ELSE s'=1
FOR 9'=1 TO 368 STEP s!

DEG
PLOT Ix¥+radiusk¥COSCa’ ), lyX+radiusieSINCS" b {a
NEXT
PRINT #4
slet=tom
RETURN
REM ¥REFXEXXXEEXXFEREXIRERERE
REM % *
REM % sletnind af firkant ¥
EM *

*
REM ¥REEXEXREXEXEREXXXXTEERES
PRINT #4, "SLETTER"
FOR t=1 TO S@@: NEXT
MOVE 1xX, T9%
DRAW %, 19%,@: DRAW x%,9%,8 DRAW 1x%,4%,@: DRAM 1x¥%, lu¥, ia
PRINT #4
slet=tom
RETURH
REE :St‘!t*!llll!!*!!*

REM ¥ menu/forside X
REM % ¥
REM ¥¥tkiiki¥siviiiidy
cLs

L

LOCATE 28.3

PRINT "M ENU FOR TEG
LOCATE 2@.4

PRI NS 20 E o s o o 25 i S S "
PRINT #1, "'S' = STRART-CENTRUM-HJ-RNE"

PRINT #1

PRINT #1, "'L’ = LINIE"

PRINT #1

PRIMT #1, "‘C’ = CIRKEL"

PRINT #1
PRINT #1, "'B’ FIRKANT (BOX)"
SLETTE <ODELETE>"

NEPROGRAMN

PRINT #1
PRINT #1.
PRINT #1
PRIMT #1, "'F' = FORFRA"

PRINT #1

PRINT #1, "'H" = HluwlP"

PRINT #2, “*l' = UDSKRIVNING TIL B4ND"
PRINT #2

PRINT 82, “’1’ = INDLwSNING FRA BabD"
PRINT #2

PRIMNT #2, "'";CHR®{248):"' = 0OP"

PRINT #2

PRINT #2, "'",CHR®{241):"' = NED"
PRINT #2
PRINT #2.
PRINT #2
PRINT 2.
PRINT #2
PRINT i?
LOCATE

o
]

‘" CHR®C 2425, "' = VEMSTER"
JCHR®C 2433, "' = H*JRE"
“PSHIFTY + PIL = HURTIG

5,28
PPINT "NB! CIRKEL & FIRKANT TEGNES ~INVERSERFET’ | FORHOLD TIL HYOR CURSOREM
LOEHTE 30,22

PRINT CHRS$: 1645 "CARSTEN OLSEN"

LOCATE #3.1.1

PRINT #3,"TRYK *EWNTER’ FOR AF STARTE PROGRAMMET"

IF INKEY( 18=8 THEN RETLURH ELSE GOTO 4168

PEM ¥¥s¥xsvivss

FEM * +

REM ¥ hiElp #

REM ¥ ]

FEM fkfsdesttts

PRINT #3. "'S' = START/CENTRUM-H.-RFHE"

FOR t=1 TO 1282 HEXT

PRINT #5. "‘L’' = LIMIE"

FOR t=1 TO 1888: HEXT

PRINT #5, "'C' = CIRKEL"

FOR t=1 TO 1@@88: NEXT

PRINT #5. "'B’ = FIRKAHT (BOX "

FOR t=1 TO 1888 NEXT

PRINT %5, "'[ = SLETTE <DELETE »"

FOR =1 TO {@@a&: HEXT

PRINT #5, "'F' = FORFRA"

FOR t=1 TO 1888: HEXT

PRINT #S. "'H’' = Hl=lF"

FOR t=1 TO 1@88: HEX

PRINT #S, "'U’ = LOSKRIVNING TIL BaWb"

FOR t=1 TO 1866 HEXT

PRINT #S, "1’ = INDL=»SHING FRA EaND"

FOR t=1 TO {G@¢

PRINT #5, "'"

FOR t=1 TO

PRINT #%.

FOR =1 TO

FRINT #5.

FOR t=1 TO

PRIMT #5. ="

FOR =1 TOC
HT #5.

FOF t=1 TO

FRIMT #5

FETURN

= np"

= HF["
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B Regnelcerer til Commodore
64 er et program, som kan
hjcelpe smd& skolebgin med
matematikken.

Programmet giver nogle op-
gaver, som man skal lgse.
Opgaverne bliver svcerere, jo
flere man fér lgst.
Opgaverne omfatter de fire
regnearter. Programmet er el-
lers selviorklarende.l]

Michael Lundholm
PRINT"J"
POKES3280,0:POKES3281 ,0:POKES3272 .23
GOSUBS00

FORA=0TO2000:NEXT
POKES3272,21:GOSUB 1500
POKES4276 ,32:PRINT"J"
REM#*VAELGEPROGRAMS
PRINT'wm'IPRINT'mx---
PRINT " iSRS

PRINT * SRAER ll-PLusa | 'e-mw.lsn | |

PRINT " MARRRRNE o

PRINT " iR
PRINT " iSRS m-snm:n I!I'DW'IDERI l:\-sTnFn .
PRINT " BRRREEE
INPUT " IRRRREEES-VAD vIL. DU OVES 1* ms:ans-'s THENPR INT*J" tEND
PRINT " MAEEEHVOR MANGE OMGANGE VIL DU HAVE®

INPUT " ¥MB" Y POKES4296, 15

REM##PLUS- ,MINUS- OG GANGEPROGRAMs®

P=25

PRINT"J"

A=INTCRNDC 1) #P)+11B=INTCRNDC 18P ) +1

PRINT " MMMMMMMMF O INT: *S* OMGANGE ! "R: IFR=YANDS =Y +STHENGOTO 1000
IFAS="* | *THENPR INT " ASSSSSSSSSRESAARSEMMERI" - * + "B C=A+BIRES="+*
IFA$="2 " THENPR INT * ISR SRS RRRARMME" A " - "B IC=A-BIRE$="-"
IFA%="3"THENFR INT " MERESRRRRESRSMRARMMREN " "+ "B C=AsB I RE$="2"
IFA$="4"THENGOTO200

TI$="000000" : INPUT * \MSSESMMMMMMMAN" ; D
IFTI$>*000010* THENPR INT * MMMMMMMMMMVMMD| | ER FOR LANGSOM®
IFD=CTHENFR INT " MMMMEEAREMSRMMF |GTIGT" 12 =6510=3001G0SUBS0015=5+5

100 IFD< >CTHENPR INT * MMMMMMMMM- ORKERT DET ER°Ct:Z=33:0=1000:G0SUBS00

S FORE=0TO10001NEXT

110 P=P+251R=R+1t IFR=YANDS{ Y*STHENGOTO330

0 G0TO4S
0 REMs#3DIVISIONSPROGRAME#
1 RE$="/"

205 POKES4286,01PRINT J"

210 PRINT*HVILKEN TABEL VIL DE HAVE?": INPUTGIP=10
219 PRINT*J"

2280 H=G#INT((RNDC 1)%10)3P)1 1=6

a2

1 PRINT " MMMMMMMAF O INT ! *S "OMGANGE | "Rt IFR=YANDS =Y +STHENGOTO 1000

225 TI#="000000"! IFP > 100THENT I $=*000000"

2e

7 T1%="000000" IFP > 100THENT 1$="000000"

230 PRINT " MASSSSSSSSSRRMMMMMMMM" - " * |

232 INPUT " MMM "  J 1 K =H ./

235 IFT1$>"000010" THENPR INT " MMSSSSMMMMMD| ER FOR LANGSOM®

240 IFJ=KTHENPR INT " MRARRRARRF [GTIGT" 12 =6510=5001605UBI001S=5+5

230 IFJCOKTHENPR INT " MBRARRSARERMA- ORKERT DET ER "Ki1Z=33:G=10001G0SUBS00

260 FORL=OTO1000!MNEXTIR=R+1IP=P+101 IFR=YANDS( Y#STHENGOTO350
270 GoTo218

330 REM *3STOP- ELLER FORTSAETPROGRAM=®

380 PRINT"J"

370 IFR=YANDS=R2STHENPR INT " MMM GET FORNEMT "15=5+50
375 IFS{R*SANDS >Rs4THENPRINT " DMAERKET " 1S=5425
380 IFS(R*4ANDS )R*3THENPR INT "MMMMMMMMDET ER IKKE FOR GODT"15=5+10
385 IFSC<R#3ANDS )R*2THENPR INT " ¥MMMMMMMMDY DI1G MEGET MERE *1G0TD401
380 IFS{R*2THENPRINT"¥MMDU SKAL FOLGE MERE MED I SKOLEN"1GOTO401
388 REM STOP- ELLER FORTSAETPROGRAM

400 PRINT " RERRRMMEED BOMUS FIK DU "S"POINT®:1GOTO403

401 PRINT" BRSBERRMMMMMOU FIK "S"POINT®

403 POKES4276,321PRINT " MARRRRRAS/ [ DU PROVE IGEN?(J/M)"

405 GETS#! IFS$=""THEN4OS:

406 IFS$¢ ) *J*THENPRINT *J* 1END

407 IFS®="J"THENPR INT * MRRASERAMSMNMMMMMF- TAD [G *RE$" 7 " iR=015=0
410 GETTES: IFTE#=""THEN4 10

415 IFTE$="N"THENGOTO10

420 IFTE$="J"THENAS$=AS$IPRINT*J" 1S=0:R=0:G0T044

488 REMzx INDLEDNING®x

500 MVs="R ORITTEN BY “ICHAEL LUNDHOLM WALCULATIONE"
505 PRINT * i

510 FORA=1TOLENG NV$) sPRINTMIDS NV$,A, 105 IFORB=0TO30: NEXT I NEXT
520 FORDF=1TO200:POKES3280,0:POKES3280,7 tNEXTDF

530 RETURN

900 REMssLYDPROGRAMs %

910 N=542721POKEN+24, |5:POKEN+S ,01POKEN+E ,2501POKEN+1, 18

920 POKEN,0!POKEN+4,Z tFORT=0TOG{NEXT tPOKEN+4 , 16 tRETURN

1000 G=1:1C=541A=901FORL=54272TOS4296 I POKEL ,0:NEXT

1005 POKES4296 ., 15:POKES4277 .64

1010 POKES4278,.89:POKES4273,Q:POKES4272,0

1015 POKES4276 . 17tPOKES4276, 17:10=0+5: IFQ »38THENG =5

1020 A=A-11C=C-11 [FC< sO0THENG=G+A: IFA< | THENPOKES4296 ,0:G0TO350

1030 GOTO1005

1493 REM *3FORKLARING:%

1500 PRINT * . i

1505 PRINT®DETTE REGMNEPROGRAM FOREGAAR SAALEDES AT FORST KOMMER DER EN MENU.":
1510 PRINT"DEREFTER VAELGER MAN DEN REGNEART MAN VIL HAVE. SAA VIL *!

1515 PRINT*COMPUTEREN SPORGE "’

1520 PRINT® HVOR MAMNGE STYKKER DU VIL HAVE. NAAR DU HAR SVARET PAA "}
1530 PRINT®DET STILLER COMPUTEREN MNOGLE REGME- STYKKER, SOM BLIVER *;
1535 PRINT"VANSKELIGERE "!

1540 PRINT" EFTER-HAANDEN. DEM BESVARER DU SAA, 0G HVIS DUBESVARER DEM ALLE ":
15350 PRINT*RIGTIGT VIL DER KOMME MNOGLE LYDE FRA COMPUTEREN. ®

1560 PRINT NM"'

1362 PRINTSPC(3)"OTRYK EN TAST"

1563 FORDG=1TO200:MNEXT

1565 PRINTSPC( 9) "OMTRYK EN TASTE"

1567 FORDG=1TO200:MNEXT

1570 GETSVS$: IFSVs$=""THEN1562

1580 IFSVE( »" "THEMRETURN

Race

- 200 IFS=0ANDAYX=1THENPRINT" @"STR$(KM) "®" :S=]

219 OETA$: IFA$=""THEN320

228 IFASCCA$)=133ANDKMC 1088 THENSP=200
238 IFASCCA%$)=134ANDKM{ 2088 THENSF=180
2498 IFASCC(A%)=135ANDKM{3BPBTHENSP=52
250 IFASC(A$)=136THENSP=0

268 IFASC(A$)=92THENWAIT37137,32,32

18 DIMRE$(4),RE(4) ‘FORN=0TO4 RES(N)="YIC 20"+STREC(N+1) RECN)=188: NEXT  GOTO48E98 388 IFAYZIZTHENS=0

20 KNM=0:AXX=10:Av%a4:SEX=10:SP%=4 POKE36878, 15+2  POKE3?137, 0 FOKESS, 109 POKE 368 2308 IFP24C102ANDPZ7CO97ANDP2Y 5225 THEN4D
65,60 991 FORN=6@TO15TEP-1:POKE3EBES, 60~ INT(N/18) :

30 5P=0:POKE36B79, 87 FORN=1T023: PRINTTRBCSPY ) " Al W TABCSPY+SEX) " %Rl * : NEXT POKE36863, 68+ INT(N/18) :NEXT : POKE3686 35, 38
49 PRINTTRECSPX) "1l Maae" TAE(SP/+SB%) " 2080l &
5@ Tx=INTCRND(@I#2)

68 IFT4=1ANDSPXOOTHENSPX=SPY~1

78 1FT%=@RANDSF+SB/C1BTHENSFXaSPY+1

80 POKE37154, @ B=((PEEK(37137 AND6B)OR{PEEK(37152,AND128) ) : POKE37154, 255

9@ Ki=((BAND128)=0)-((BAND16)=0) :Y¥=((BANDS)=8)-((BAND4 =8>

188

POKE7SER+RAXZ+22% (AYX-1),32

1800 POKE36879,27 POKE36863,38

1818 FORM=@TO4

1820 IFKM+AYX>RECM)THEM1880@

1838 MEXT

1840 PRINT"ZENM HIGH SCORE Mg

1830 FORN=BTO4

1860 PRINTTRBC@IMN+1; TAB(3IRES (N, ‘PRINTTABCEIRECH) "KM" (PRINT

110 IFAXA> 1ANDXZ=1THENAKX=ARK-1 1878 NEKXKT

128 IFAYX>1ANDYX=1THENAYX=RY¥~1 18088 PRINT"DU K@RTE"KM+AYZ"KM"
130 IFAXXCZIANDK:==1THENAY 9968 FORN=1TOS5808

148 IFAYXCZOANDYY =1 THENAYX=AY%+1 3970 NEXTN

142 P2X=PEEK(TEBB+HAXX+Z2WAYY) 9980 GETAS: IFA$="5"THEHNZ@80Q
158 IFP2X=32THENFOKE7G8R+RXK+22%AYY, 46 9959 GOTOZ@

151 IFP2H<>32THENPOKE7EBR+ARKL+22#AYY, 42 3939 END

168 KM=ikKM+1 18208 FORN=4TOM+1STEP-1

178 IFKM/20@=INT(KM-200ANDSEX>6 THENSBX=5B%~1 180010 RES(N)=RE$(N=-1)

175 IFKM/108@=INT(KM/ 1988 )ANDP2%=32THENAXX=18 AY%=4  SBX=18 SPx=4 SP=0:GOTO38 18028 REC(M)=RE(N=-1)

188 FORN=1TOSF:MEXT 18838 NEXT

198 PRINT 18848 REFCMI="RANONYM"
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e
S %
B Talsys konverterer deci-
maltal til hex, hex til decimal s
samt decimal til bincer og bi- <
neer til decimal.
Programmet er selviorklaren-
de. Dog skal det bemcerkes
at det returnerer til menu, nér
der indtastes (RETURN) uden
talveerdi.[ R
Kai Bentzen Tt
S5 REM TALSYSTEMER
10 PRINTCHR$(147) 595 IF C=0 THEN A$(C)="0"
20 DIM A$(15) 600 TR$=TA$+AS$(C)
30 GOSUB 5000 605 G=G/1b6
40 REM 610 NEXT 1
S0 PRINTTABC10) 3"KONVERTERING AF TAL" 620 PRINTCHR®(145)3:PRINTTRE(ZE-LEN(TA$) ) TA$
60 PRINTTABC10)5" = 630 TA$=""1H$="":G0TO 530
70 PRINT:PRINT:PRINTTAB(13)3"1 HEX. TIL DEC." 800 PRINTCHR®(147)
80 PRINT:PRINTTRAB(13)3:"2 DEC. TIL HEX." 810 PRINTTAB(10)"BINRER - DECIMAL"
90 PRINT:PRINTTAB(13)3:"3 BINRER TIL DEC." 820 PRINTTRE(10)" "
100 PRINT:PRINTTAE(13)3"4 DEC. TIL BINRER" 830 PRINT:PRINTTAB(S)::INPUT H$
110 PRINT:PRINTTAE(13):"S SLUT" 840 IF H$="" THEN PRINTCHR$(147):G0OTO S0
120 PRINT:PRINT:PRINTTAB(13)"ANGIV RUTINENR: "3 250 IF LEN(H$))8 THEN PRINTCHR$(147):G0OTO 800
125 GET B$:IF B$="" THEN 125 840 L=LEN(H$): G=1
126 B=VAL (B$) 870 REM
130 IF B)S THEN PRINTCHR$(147): GOTO 30 290 FOR I=L TO 1 STEP -1
140 PRINTCHR$(19) :FOR I=1 TD B#2+2 900 T$=MID$(H$, I,1)
150 PRINT 910 T(I)=VAL(T$)*G
160 NEXT 1 920 TR=T(D)+TA
170 PRINTTRB(10);3"=)" 930 G=G#*2:NEXT I
180 FOR L=1 TD SOQO:NEXT L 940 TR$=STR$(TA) : TL=LEN(TA%)
190 ON B GOTO Z00, 500,800, 1200, 1000 950 PRINTCHR$ (145)3:PRINTTAB(ZB-TL) TAS
200 PRINTCHR$(¢147):PRINTTAB(10) "HEXADECIMAL - DECIMAL" 960 TA=0:H$="":G=1:G0TD 30
210 PRINTTAB(10)"--- " 370 STOP
220 PRINT:PRINTTAB(12)::INPUT H$ 1000 PRINTCHR$(147)
225 IF H$="" THEN PRINTCHR%$(147):GDTOSO 1010 END
230 M=1:X=0: G=16+3 1200 PRINTCHR$(147):PRINTTAB(10) "DECIMAL - BINAER"
240 L=LEN(H$): FOR I=S-L TO & 1210 PRINTTRB(10)" E
260 T$=MID$(H$, M, 1) 1220 PRINT:PRINTTAB(D)3:INPUT H$
270 IF ASC(T$))47 AND ASC(T$) (58 THEN T(I)=VAL(T$)#G: GOTOD 290 1230 IF H$="" THEN PRINTCHR$(147):GOTO 50
280 T(I)=(ASC(T$)-55)*G 1240 IFVAL( H$)) 255 THEN PRINTCHR$(147):G0TO 1200
290 TA=TA+T(I): G=G/16 1250 G=2+7
T00 M=M+1 1260 FOR I=1 TO §
310 NEXT I 1270 TC(I)=INT( VAL(H$)/G)
315 TA$=STR$(TA) :LT=LEN(TA%) 1280 H$=STR$ (VAL (H$)=T(I)*G)
320 PRINTTAB(2B-LT)3:PRINTCHR®(145):TR 1285 A$="1"
325 TA=O 1230 IF T(I)=0 THEN A$="0"
330 He="":GOTO 220 1300 TAS=TAS+A%
500 PRINTCHR®(147) 1310 G=G/2
510 PRINTTAB(10) "DECIMAL - HEXADECIMAL" 1320 NEXT 1
520 PRINTTRAB(10)"—————————— - i 1330 PRINTCHR$(145)3:PRINTTAB(ZE-LEN(TA$) )TAS
530 PRINT:PRINTTAB(S);:INPUT H$ 1340 TA$="":H$="":GOTO 1220
S40 IF VAL(H$)) 65535 THEN S00 1350 STOP
S50 IF VALCH$) (O THEN H$=STR® (VAL (H$)+65535) S000 FOR I=1 TO 15
560 IF H$="" THEN PRINTCHR$(147):GOTO S0 S010 READ A$CI)
570 D$=H$:G=16+3 S0Z0 NEXT 1
580 FOR I=1 TO 4 S030 DATA 1,2, 3, 4,5. 6,7, 8 9, A, B, C: D, E, F
590 C=INT(VAL (D$)/G):D$=5STR$ (VAL (D$)-C*G) 5040 RETURN

19858 RECMI=KM+AYH

18@6@ PRINT"I®AA JEG FAA DIT NAYN TIL HIGH SCORE" Dette racerspil kan kere pa en forste F1, andet F2, tredje F3
HPUT M> : IFI $CM)) THEN 70 E i

odd Uil 0% S VIC-20 uden ekstra RAM-til- og fierde F4.

10160 GOTO1940 :

30000 GETAS: IFASCO"T" THENS998 slutning. : . Ved forste start begynder du

30012 GETAS: IFA$<S"0"THENII50 Spillet styres med joysticks. med RUN20. Derefter bare

30020 GETAS: IFA$CO"P" THENSS98 :

39930 POKEB@S, 112 Forseg at kere sa leenge som RUN. Henning Petersen

38048 PRINT"SPOL BRANDET TILBAGE 0G TRYK ‘RETURN’" ¥ J

30050 WRIT197.64, 64 muligt. Du har fire gear, —

30068 SAYE"RACER I":PRINT:FPRINT"PROGRAM SAVED"
39078 OPEN1,1,1,"RACER I FILE":PRINT:PRINT“SAVING HIGH SCORE"
30080 FORN=BTD4

38050 PRIMT#1,RE$CH)
30100 PRINT#1,STR$(RECNI)
30110 NEXT

30128 CLOSE1

30130 PRINT"OK"

3148 END

4@000 PRINT"SPOL BARNDET TILBAGE OG TRYK “RETURN""
48818 WAIT197,64,64

42828 OPEMN1,1,@,"RACER I FILE":PRINT"FOUND"
40038 FORN=BTO4

40048 INPUT#1,RESCND

4@58 INPUT#1,R$

40060 REC(M)=VAL(A$)

49870 NEXT

48088 CLOSE]

49998 GOTOZ9
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Mcelkeve)

B Programmet »Mcelkevej«
demonstrerer pd en overbe-
visende mdde, hvor flot Com-
modore 64 kan tegne pd en
skcerm.

Né&r programmet er fcerdig,
stér du tilbage med et impo-
nerende grafikbillede af en
meelkevej med over 2000
stierner. Da programmet ta-
ger lidt tid at kere, er det vel-

egnet til f.eks. »demos,
Programmet tegner en eller to
spiralarme i en af universets
galakser. Centerstiernen mar-
keres i hvidt, mens planeter-
ne udenom farves i bldt pa
en sort baggrund.
sMcelkevej« rummer en del
REM-scetninger, s& det funge-
rer selvinstruerende. [
Christian Nielsen

190 REM »##MRELKEVE S

REM PAAR COMMODORE 64

PRINT CHR${147): REM SKAEEMEN SLETTES

PRINT YALT OM DATA 1984"

PRINT: INPUT"HVOR MANGE SPIRALARME (1 ELLER 2»";21

POKE 33280,0: REM RAMMEN FARYES SORT

PRINT:PRINT:PRINT "HAY LIDT TRALMODIGHED"

POKE 36.32: REM BRSIC BESKYTTES MED GRAFIK FOER INDSKRIVNING
GOSUB 180@: REM ORAFIKKEN TAENDES

FOR Z=1 TO 21
IF Z=1 THEN W=8: GOTO 238

¢ IF Z=m2 THEN Weq

: FOR A=@ TO 2 STEP .01
REM » KOORDINATER FASTLREGGES FOR BESTEMT PUNMKT I SPIRALEN *

* RmEXP(R) 12

¢ KmCOSCWIMZNR+16@ © Y=SINCW)IWR/2+10@+COSCWIMR :© REM CENTRERES
¢ Xim¥ : Yisy : QOSUB 200@ : REM HOVEDSTJERNEN TEGNES
TR V0O R0 0 0 0 0 0 0
REM DE OMOIVENDE STJERNER INDTEGNES
00 00 0 O 0
IF A<1.735 THEN I@=Aw2+t : GOTO 348

IF AC1.83 THEN I@=2 @ GOTO 348

19=1

FOR I=@ TO I

DX=RND(1)W3 : DY=RND(1)M3

D1=RNDC1> : D2™RND(1)

IF D1<.5 THEN DXw==DX
IF D2<C.5 THEN Dy=-DY
XK1wK+DX & YiaY+Dy :

GOSUB 20@@ @ REM OEVRIGE STJERMER INDTEGHES
NEXT I

W1=RNDC1)/73 : e+l

:  NEXT A

NEXT Z

RE
REMRSTJERNER TEONES SOM BROGRUND
REP
FOR S=1 TO 238
X=RND(1)%320
Kimx @ Yimy :
NEXT S

Y=RNDC1)W200 :
GDSUB zeee :

REM TILFRELDIGE PLADSER BESTEMMES
REM STJERNER TEGNES

REM
REM VENTER PAR TRASTTRYK
REM

CET Qf :
REM
REM GRAFIKKEN UDKOBLES
REM

POKE 33265,PEEK(33265) AND 223
POKE 33272, PEEK(33272)AND 247

IF Qs="" THEN 500

END
REM
REM ORAF IKHUKOMMELSEN SLETTES

REP :
FOR [=8192 TO16191

REN

REM BAGORUWDSFARVEN BLIVER SORT, STJERNERNE HYIDE
RET
FOR I=1824 TO 2023:POKE 1,16 @ NEXT

POKE 33272,PEEK(S3272) OR 8: REM GRAFIKKEN STARTER FRA ADRESSE 8122
POKE 33263,PEEK(33263) OR 32:REM HOEJOPLOESHING STARTER

W

: POKE 1,@ : NEXT

EETURH

B REM###* L
@ REM SAET FPRIK
3 REM INFUT ¥= 0G Y-POSITION (X1.¥1>

REM OQUTPUT:

FEMESEEEFE SRS

5@ X1=INT(K1) W=INT{YL)

@ BY=8192+INT(¥1-8
8 FOKE BY.FEEK(BY> OR

SIR320+8¥ INT(X1/782+0Y1 AND 72
CETCT=CRIAND 7223 REM SAET PRIEK

RETUREM

3 RETUKN

B Du skal i dette lille program
styre dig vej igennem den in-
tergalaktiske rumvej i syste-
met Sorion. Du skal finde hver

toppen. Hvis du ikke ger det
hurtigt nok, er du fcerdig.

Styr med tasterne Q for op, A
for ned, M til venstre og N til

passage for at avancere til hgjre.l]

Nils Lausten

1 0=
2 POKE33280,0:POKES3281,0  PRINT"]" : POKESS@., 255

3 INPUT "ENTER LEVEL ¢1-1@>";T

18 FORI=1TO1Z:PRINT"®

28 PRINT"® "
38 NEXTI

31 FORE=1TOT

48 FORI=1824T020235TEP4@
3@ NEXTI:MEXTE

68 IFPEEK(1124+P){>102THENOP=1:G0TO10@

7@ IFPEEK(1824+6@+P+1)=1R2THEND=-1:G0TO10@

8@ IFPEEK(1024+60+FP-1)=182THEND=+1

188 POKE136@+J,81:POKESE232+],1

185 POKE1024+60+F, 32 POKESSZ296+60+F. 0

106 IFOP=1THENP=F+4@:0=8:0FP=2

187 IFOP=2THENO=1:0P=@

188 P=F+0

118 POKE1824+6@+F, 36 : POKEIS236+6@+F. 2

120 IFP>9@BTHENGOTO100@8

121 IFJC-90@THENGOTO1100

123 POKE136@+],32:POKE36232+J,8

130 OETAS$: IFA$C> " "THENGOTO400

208 G0T0Se

480 IFA$="A"ANDPEEK(1960+J+4@){>182THEN]=J+4@:G0TOER

410 IFR$="0"ANDPEEK(1960+J-40)(>1B2THENJ=J-4@: G0TOER

420 IFAS$="N"ANDPEEK(196@+J-1)<{>102THENJ=J~1:G0TO6@

432 IFAS="M"ANDPEEK(196@+J+1)<{>1@2THENJ=J+1 :GOTO62

440 [FA$="A"DRA$="Q"ORA$="N"ORA$="M"THENGOSUB30@R

439 G0T060

180@ PRINT"TELENDIGT. DU TRBTE":GOTOZ@R@

1180 PRINT"ITFINT KLARET. DU VANDT":GOTO2000

20088 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

2188 PRINT"WPRESS “Q° TO PLAYY"

2119 PRINT"WPRESS “Q° TO PLAYTD"

2220 GETRS$: IFA$="Q" THENRUN

2222 G0TO2100

3080 Y=34296: W=S4276: A=S4277 H=54273:L=34272

3985 FORX=1@TOBSTEP-,25

301@ POKEY,X:POKEW, 17 :POKER, 15:POKEH, 4@:POKEL,200:POKES4278, 248 NEXT
302@ POKEMW.,®@:POKER, @ 'RETURN

'POKEI+ INT(3E¥RND(@))+1,32
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= POKES3281,
10 PRINT"J" tV=532481Fu542721H =0
PRINT*NMVENT ET OJEBLIK....."

REM LESER DATA TIL GRAFIK
FORI=12288T012391:READA:POKE T . AINEXT
FORI=12500TO12600:POKE |, 01 NEXT
PRINT * SRR ' C | TY BOMBER "
PRINT*MMKONTROL TAST:
PRINT " MMFKONTROL TRAST!
B4 PRINT " MEANNERERRRRITR K
POKE198,0:WAITISS8, 11
66 PRINT"U" iPOKES4296

13
40
50
5
&0
62
63

B3

70
100
101
102
103
104
105
106
110
111
114
140
150
133
156
160
162
163
165
170
175
176
180
130
199
193

200

230
300
499
S00
505
S10
s12
515

OKES3280.6

SPACE ..! SMID EN BOMBE"

F=TAST..! FLYETS HASTIGHED"

EN TAST FOR AT STARTE"®

OKE198.,1
15:POKESA277 . 0: POKESAZTE 240 H=S4273: T=54276

POKEV+24 ,281SC=D1BO= 10D1LV=11LL=2

REM GRAF 1K

FORP=1944TO2023 :POKEF , 31 POKEP +F , 0t NEXT10=21 1L =8

IT=INTCRNDC 1385 ) +LL i POKETS 1,0+ 11 POKETSE, L1 SYSESS20 1 PR INT "KKK JKK *
FORI=1TOIT

POKETS1,0:POKETS2,L1SYSES520 FRINT*KKKK 11" :0=0-1:MNEXT
POKE781,01POKETS2,.L ! SYSESS20: PR INT “LODHFG "
0=21iL=L+E

IFL>28THEND=0:L=0:60TO114

GOTO 108

POKES3281 ,6:POKESIZB0 .6

REM HOVED PROGRAM

He=102410=0:1RK=1903

POKEX, 1 t POKEX+F , 4 1BG=( RMND( 1) 28)

POKERK ,0:POKERK +F , 4

GH=X1GR=RK I POKEGY, 32

IFPEEK( RK ) =2 THEMRK = 1304 +GG: Y0 : POKEGR , 32 1 POKEGY, 381 7
IFPEEK( ¥) =DTHENRK = 1904 +GG t Y=0 1 POKEGR , 32 1 POKEGY , 32: Y=
HaM+ 1 tRK =RK -40
KEY=PEEK( 187
IF@=OTHEMNIFKEY =60 THENG
IFKEY=2 | THENH =} +0. 5
IFG =1 THENGDSUBS00
IFPEEK( H) =1 THENGDTO 199
IFPEEK( X )¢ »32 THENGOTOBOO

IFX 31942 THENGO TOEE0

IF® 3 18E4THENG =10

IFRK< 1024 THENRK = 1 304 +G6  POKEGR , 32

POKEGH , 32 1FOKEGR , 32

GOTO1SS

REM BOMBE-RUTINE

POKEY ,2:POKEY+F ,BIGY=YIY=Y+40

IFPEEK( ¥} =OTHENRK = 1904466 : ¥=0: POKEGR , 32 1 POKEGY . 32: YY=0:0=0:POKEH .0

IFPEEKS Y3¢ >32 THENSC=SC+31PP=11PaP+1

IFPP=1 THENPOKEH P POKET ., 33: POKET, 129

IFY? 1843 THENY=0:0=0:POKEGY . 3:FORP=1TOS: POKEH P tPOKET , 129: NEXT : POKEH ,0:PP=0

[v]
Q=0:POKEH ,SIPOKEH 0

PY=H+40:YY=10:PP=0:P=0

POKEH,S:POKEH, O

B Her har du s& nok et blodigt
kampspil til din Commodore
64. Denne gang foregdr det
hele i Afghanistans hoved-
stad Kabul, hvor du skal ned-
keempe nogle scerdeles
indcedt keempende rebeller.
Som pilot i en kamphelikop-
ter er din opgave at bombe

s& mange hgjhuse som mu-
ligt. Men rebellerne har vee-
ret snedige. De har heceldt
mecelk i din flybenzin, s& du
tager hgjde hele tiden. Altsd,
pd den, hvis du vil nd at sam-
le points, inden du selv ryger
ned pd maven.[]

Tom Rasmussen

=100:POKEBY ,32

I1-SCORE D00 "HI: " NEEED *

I-SCORE:D"HI: " IEEEBED EEey -

1-SCORE : 000000 *

S20 RETURN

S99 REM FLY-STYRT RUTINE

E00 FORP=I00TOOSTEP-1:POKEH,PIPOKET, 1291 NEXTIPOKEH 0t K=K-1:0

602 POKEX, 1 IPOKEM+F 416X =X

B0% M=X+40:0=0+1

BO0E POKEM.0:POKET, 17

10 IFX}1943THENK=0:GY=0:POKEGH,3:GOTOE19

E12 FORP=1TORO:MEXT

B15 POKEGH,32:POKEGR ,32:60TOB02

519 FORP=2STOOSTEP-1:POKEH,FIPOKET, 129:FORPP=1TO10IPOKEH P INEXT I MEXT : POKEH 0
620 PRINT"U®: IFSCHITHENH T =5C

€25 IFSC> I00THENPR INT *@SCORE 1 00 "SC: * CHSEEE *

B2E IFSC{ 100THENPR INT*@SCORE : 000 "SC/ " CHNN0

B27 IFSC>393THENPR INT “EECORE :0°SC; " [(INNEGEEL MRS -

628 IFSC=0THENPR INT *@SCORE : 000000

B2 IFHI > 100THENPR INT * SRS AR SRS RS- | -SCORE (00 *H 17 * SN0 *
630 IFHI¢ 100THENPR INT

€31 IFHI>399THENFR INT

B33 IFHI=0THENPR INT

B34 PRINT " MMMMMMMMMMMUSMARRIG AME OVER * 1POKEV +24 , 21 1POKEH ,0:FOKET .0

B35 PRINT " MMMEMBSMNU STYRTEDE MED PAA*:LV: “RUNDE. *

636 PRINT " MMBSBEBERITRYY. EM TAST FOR AT FORSAETTE "

640 POKEI98.0:WAITISE, 1IPOKELIS8,0

E5% PRINT*J*:GOTO70

660 REM LANDET

663 PRINT"J" tFORP=1TO2SSSTEPR:POKEH,PIPOKET, 17 IMEXT1SCoSC+ 100 POKESI2TE, 21
670 FORI=0TO2S+(RNDC 12100

673 POKES3281, 1tPOKES3280, I+1 1NEXT:POKES3281, 1:POKES3Z80, 11:POKEH ,0:POKET, O
B8O PRINTUBONUS *:B0; "SSBBBMEES FVEL: "iLVILV=LY+liLL=LL+1

683 FORI=0OTO2000:'MEXT:BO=BO+100

690 IFFAY1ITHENFA®]

693 IFLL>IOTHEMLL=10

700 PRINT*J":POKEV+24,2816Y=0:1G0TO101

1000
1001
1002
1003
1004
1003
1006
1007
1008
1008
1010
1011
1012
1013

REM DATA TIL GRAFIK

DATA24 .60 .60.60,60.60, 126,213
DATAS0, 126,60,60,.24.0,0.0
DATA129,34,56,76.88,1.23.4
DATAO.0.0.0,.235,255.255.235
OATAL.1,1,.1,3,1%,63,255

DATAD.0.0.0,.240.248.2%2.2%4

DATAD.D.0.0,15,.31.63,127

DATAZ40,240, 124 ,25%,29%, 124,240,240

DATAZSS , 255,255,255 ,255,295.255.2933
DATALIZE, 128,128,128, 192,240,252 ,255
DATAZ2S5S ,255,235,255,.235.293.25%3.2%%

OATAESS 255, 195,195,195,203,195,193
DATA2SS 235,215,255 ,215,215,255,255
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Smarte datakarc

10 POKES3281 ,0:FPOKES3280.,0

20 PR INT " o RERRRREEE« x * DATA-KARAKTER *%x%"

30 PRINT " MEEMEREREEREREREEENENT ET GJEBLIK®
40 POKESZ,48:POKESE,48:POKESE334 ,PEEK( SE6334 )AND254 :POKE ! ,FEEKC( 1)AND251
50 FORA=12288TO16383:POKEA ,PEEK(A+403680) :NEXT
60 POKE! ,PEEK( 1)0R4:POKESE334 ,PEEK( S6334)0R1:FPOKES3272,( PEEK( 53272 )AND240) +12
70 FORA=12288TO12799 :READB :POKER ,B:NEXT
80 FORA=13312T0O13823:READB:POKERA ,BINEXKT
S0 PRINT"NYT ALFABET:"

100
110
120
130
140
1350
160
170
180
180
200
210
220
230
240
250
260
270
280
2380
300
310
320
330
340
350
360
3vo
380
390
400
410
420
430
440
450
480
470
480
4380
S00
510
S20
530
340
550
S60
570
580
530
600
610
620
630
640
B850
660
670
680
6390
700
7i0
720
730
740
750
TB0
770
780
730
800
810

PR INT *MABCDEFGH I JKLMNOPOERS TUVLIXYZ "
PRINT"MMINYE TEGN: "

PRINT"MH-%/=t %A, . < >7C@++! "+CHRS( 34 ) +" "+CHRF( IS+ "HFA&'( D"

PRINT "MNNYE TEGN ON"
PRINT"MPOKES3272 ,( PEEK( 53272 )AND240)>0R12"
PRINT "MINYE TEGMN OFF"
PRINT"MPOKES3272,21"

DATAOEO0 ,066 ,080 ,082,076 ,064 ,060 ,000:REM
DATAOEOD ,036,036, 126,098 ,098,038,000:REM
DATAL24 ,068 ,068, 126,098,098, 126 ,000:REM
DATA126 ,066,064 ,036,086,038, 126 ,000:REM
DATA 126,066,066 ,098,098,088, 126 ,000:REM
DATA124,064 ,064,120,096,096, 124 ,000:REM
DATA 124,064,084 , 120,086,086 ,096 ,000:REM
DATAL126,066,064, 102,098,038, 126 ,000:REM
DATAOEE ,066 ,066, 126,038,098 ,098,000:REM
DATAO16,016,016,024 ,024 ,024 ,0249 ,000:REM
DATAOO4 ,004 ,004 ,006,006,070, 126 ,000:REM
DATAOE8 ,068 ,068, 126,098,088 ,098 ,000:REM
DATAOE4 ,064 ,064 ,086 ,096 ,096, 124 ,000:REM
DATA127,073,073,105,105,105, 105 ,000:REM
DATA 126,086,066 ,098,098,038,098,000:REM
DATA126,070,070,066,066,066, 126 ,000:REM
DATAl2E ,066 ,066, 126,086,036 ,086 ,000:REM
DATA126,066 ,066 ,066 ,066,078, 126 ,000:REM
DATALl24 068,068, 126,098,098 ,098,000:REM
DATA126,066,0684, 126,006,070, 126 ,000:REM
DATAL2E 016,016,024 ,024 ,024 ,024 ,000:REM
DATAOBE , 066,066,098 ,098,098, 126,000 :REM
DATAOSE ,088 ,098, 102,036,036 ,060,000:REM
DATAD?3,073,073,105,105,105,127 ,000:REM
DATAOEE ,066 ,098,060,098,038 ,098,000:REM
DATADBE ,066 ,066, 126,024,024 ,024 ,000:REM
DATAL26 ,066,002, 126,086,038, 126 ,000:REM
DATAOE0 ,032,032,032,032,032,060,000:REM
DATA126 ,064 ,064 ,240,086,036, 126 ,000:REM
DATAOBO0 ,004 ,004 ,004 ,004 ,004 ,060,000:REM
DATAODO ,024 ,080, 126,008,008 ,024 ,024:REM
DATAODOD,016,048,124,127,048,016,000:REM
DATAOOO 000,000,000 ,000,000,000,000:REM
DATAD1E,016,024 ,024,024,000,024 ,000:REM
DATAL102, 102,034,034 ,000,000,000,000:REM
DATAL100,100,255,102,2855,070,070,000:REM
DATAO1E,126,080,126,018,082, 126 ,016:REM
DATAD34,102,012,024,032,070,004 ,000:REM
DATAOE2 ,032.034,127,098,0398, 126 ,000:REM
DATAODE ,012,01€6,000,000,000,000,000:REM
DATAODE ,016,032,048,048,024,012 ,000:REM
DATAOLE ,008,004,012,012,024,048 ,000:REM
DATAL129,102,080,255,060, 102,129 ,000:REM
DATAOOO ,024 ,024, 126,008,008 ,000,000:REM
DATAODOO ,000,000,000,024,024 ,008 ,008:REM
DATAOOOD 000,000, 126,112,000,000,000:REM
DATAOOO ,000,000,000,000,024,024 ,000:REM
DATACOOD ,003,006,012,016,032,064 ,000:REM
DATAl2E ,066,066,070,070,070, 126 ,000:REM
DATAOOS ,008 ,008 ,024 ,024 ,024 ,024 ,000:REM
DATA126 ,066,002, 126,096,036, 126 ,000:REM
DATA124 ,088,004 ,062,006,070, 126 ,000:REM
DATAL2E ,086 ,066 ,066, 127,006,006 ,000:REM
DATA126,0684 ,064, 126,006,070, 126 ,000:REM
DATAL126 ,066,064, 126,070,070, 126 ,000:REM
DATAL2€E ,002 ,002 006,006,006 ,006 ,000:REM
DATAOBO 036,036, 126,070,070, 126 ,000:REM
DATA126,066,066, 126,006,006 ,006 ,000:REM
DATAODO 024,024 ,000,000,024 ,024 ,000:REM
DATAODO ,000,024,000,024 ,024,008,008:REM
DATAO 14,024,048 ,086,032,016,014 ,000:REM
DATADOO ,000, 126,000, 126,112,000 ,000:REM
DATA112,024,012,006,004,008,112,000:REM
DATA126 .002 ,002, 126,096,096 ,000,086:REM
REM

+ 3 PEANLKXELCCANAODIVIOZICAGC=IOTMMOODDR

SN W

* B D

WDw ll A s @ONOUN RN =0

820
830
840
850
860
870
880
830
800
a10
320
830
240
850
360
870
980
9380
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1080
1070
1080
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1330
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1980
1470

REM k®xx%* MEGATIVE TEGN *k*xkx
REM
DATA185,189,165,173,179,191,185,255:REM
DATA195,219,219,1288,157,137,157 ,255:REM
DATA131,187,187,12898,157,157,128,255:REM
DATAL129,189,191,159,159,157,123,255:REM
DATA129,189,188,157,157,157,129,255:REM
DATA131,181,191,135,158,159,131,255:REM
DATA131,191,191,135,159,159, 158 ,255:REM
DATA129,189,191,153,157,157,129,255:REM
DATA189,189,188,129,157,157,157 ,255:REM
DATA239,239,.239,231,231,231,231,255:REM
DATA2S1 .,251,.2851,249,249,185,129,255:REM
DATA187,187,187,1289,157,157,157,255:REM
DATA191,191,191,158,159,159,131 ,255:REM
DATAl2E,182,182,150,150,150, 150,255:REM
DATA128,189,1838,137,157,157,157 ,255:REM
DATAl29,185,185,189,189, 183,129 ,255!REM
DATA129,189,189,129,153,158,153,255:REM
DATA129,189,189,189,189,177,129,255:REM
DATAL131,187,187,1288,157,157,157 ,255:REM
DATA129,189,191,129,249,185,123 ,255:REM
DATA129,239,239,231,231,231,231,255:REM
DATA189,189,189,157,157,157,1289,28551REM
DATAL1ST ,157,137,1353,219,218,185,255:REM
DATAl82,182,182,150,150,150,128,2855:REM
DATA189,188,157,185,157,157,157 ,255:REM
DATA183,189,183,129,231,231,231,255:REM
DATA129,188,253,128,158,157,1288,255:REM
DATA195,.223 ,223,223,223,223,195,2855:REM
DATA129,191,191,015,159,159,128,2855:REM
DATA185,251,251,251,251,251,185,255:REM
DATA25S5,231,195,129,247,247,231,231:REM
DATA2SS,239,207,131,128,207,239,255:REM
DATA25S5 ,255,2855,855,2595,255,255,255:REM
DATA239 ,238,231,231,231,255,231 ,2855:REM
DATA133,153,221,221,255,255,255,255:REM
DATA155,155,000,152,000,185,185,2855:REM
DATA239,129,175,189,237,173,129,239:REM
DATA221,153,243,231,223,185,2851 ,2855:REM
DATA193,223,221,128,157,157,129,255:REM
DATA249 .243,239,255,255,255,255,255REM
DATA247 ,239,223,207,207,231,243,255:REM
DATA239,.247,2851,243,243,231,207,255:REM
DATAL2E6,153,195,000,195,153,1286,255:REM
DATA255.231,231,1289,247,247,255,255REM
DATAZ2SS ,255,255,255,231,231,247 ,247:REM
DATA255,255,255,129,143,255,255,255tREM
DATAZSS ,255,255,2855,255,231,231,255:REM
DATAZ255 ,252 ,249.,243,2389,223,191 ,255:REM
DATA128,189,189,185,185,185, 128 ,255:REM
DATAZ247 ,247 ,247.,231,231,231,231 ,255:REM
DATA12S, 189 ,253,129,159,1598,123,255!REM
DATA121,187,251,193,249,185,129,255:REM
DATA1E29,189,189,183,128,249,249,2551REM
DATAL129,191,1981,129,248,185,129,255:REM
DATA129,189,191,129,185,185, 123 ,255:REM
DATA128,253,253,249,249,249,248 ,255:REM
DATA195,219,219,189,185,185,128,255:REM
DATA129,189,189,129,2489,249,249 ,255:REM
DATA255,231.231,2855,255,231,231,855:REM
DATA2SS ,255,231,255,231,231,2497 ,2471REM
DATA241 ,221,207,158,2232,239,241 ,255:REM
DATAZ25S5,255,129,2855, 129,143,255 ,255:REM
DATA143,231,.243,249,251,247,143,2855:REM
DATA129,253,253,129,153,158,255, 159tREM

0ZICALU=IOTMMOOD®DR
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| Commodore tricks I""'

kterer

ABCDEYGHABCDEYGH
IJRLGINOP IJRLART
QRSTUVRIORSTUDHL
AY4edILEAYZACILS
57850766785

0 “| B 669", g ”. 669" $
D lli_’- D l Ml am? =

B Dette program laver hele
karakterscettet om til smarte
data karakterer, ndar du kerer
med store bogstaver pa tasta-
turet. Programmet er skrevet
fuldt i BASIC og kerer p&
CBM-64.

Lars Zeuner

rnebo

B [ dette spil, der passer til
Spectrum 16K og 48K, skal du
forsvare en mur, der er livs-
nedvendig som beskyttelse at
en landsby.

]

1 BORDER 2
LS G0 _SUB_lo09d
2 DATA 183,18 55,24 122
85,195,185 52,2 27 T i32
4,129, 124 s5.1 s 1 lat 5s. 1
29.2%1.28 51,9, 1, 1 L
3 DATA 14,53,11 3 2
Q.9 128,190 32.,0.9.9.128 .11 =3
la 1@ g a Je,192.1 2.2 2.2
5 F TO 151 Fom 2
K SR CHRs f
o

o

49 LET ys=ys+ i INKEYS$="8" AND 4
@ AND x:=281 - INKEY$="5" AND 4 1
AND x> =201

45 IF L=l THEN GO :db a29e

S8 IF INKEYS= 9= AN
x:=2@-n+1 THEN LET x.n-; PRINT
AT =,y R, AT i41 y;"C"

58 IF INrEf!x 8" AND x 20 THE:
LET <=x31. PR AT x,4."A&";AT

60 LET b= B+1RND).S AND (23! -
RND <. § _AND

70" Ir x=20- n;l THEN LET »3=" B
PRINT AT

= g
IR r iy
EOrEa TN T F o

EF
INT i(sc-2) THEN LE

TLr IR LT

s e A /

% IF L=1 THEN LET s=s+l LET

rgen

Sagen er bare, at en kaempe-
@ synes, det er sjovt at bom-
bardere muren, og det skal
du forhindre med alle mid-

ler.(] Allan Poulsen
L=0

100

112

111 &

112 L

115

iz0
RINT
,20: G0 TO 1§

121 IF SOREENS (m,Y) =" THEN &
0 TO 18

13@ HEXT n

14@ GO TO 1S

200 IF SCREENS (5.b! " THER
PRINT AT £ ,b;"3": BEEP .3l.: PR
INT AT $.b.° LET $¢=3C+15% LE
T e=168 TURS

205 PRINT:AT s.,b,"s" BEEFP .01
£ PRINT AT =.b," *

210 LET = Y

211 IF = TO ase

220 GO T @

250 PRINT AT 1@.11; FLASH 1 "&&
HE OQUER" EEP 1.-10

26@ PRINT AT 12,11, INVERSE 1
SCOREs", FLASH 1;s¢

302 FOR n=1 TO 420 NEXT r

400 CLS

S0@ RUN
1009 PRINT AT 3,9; FLASH 1. "EAGL
E-ATTACK
1109 PRINT AT 5,2, DU HAR NETOF
FAERD IGGJORT
1209 PRINT AT 6,2, "EN MUR,DESURE
RE BLIVER DEH
13@9 PRINT AT 7,2, "BOMBALERET aF
EN i‘RN.'
14 PRINT AT 8,2 "HUIS QRMEN GE
HHI NBR *DER I'IL'QEN
1453 PRINT AT 9,2, "ER DU FRERDIG
. A DU HAAR
1480 PRINT AT 1@.2; "HELE TIDEN L
2B P AF STIGEN
1470 PRINT AT 41,2; "FOR AT HENTE
NYE STEM TIL
148Q PRINT AT 12.2;"AT REPARERE
HUREMN .
1499 PRINT AT 14.2;"DU STYRER nE
L CURSOR-PILENE"
1495 PRINT AT 15.2;"06 STENE~ LA
EGGES PRAR FPLRADS™
1487 PRINT AT 16.2; "MEC “@

1S0Q INPUT "TRYK “ENTER HNaas
CU ER KLAR" ,08
16@9 CLS RETURN
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B Mange tipsprogrammer
har gennem tiderne set da-
gens lys. Dette program ad-
skiller sig fra de fleste ved, at
det udnytter systemtipnin-
gens fordele. Programmet
scetter brugeren i stand til f@l-
gende:

Man kan

gemme systemer pé& b&and
hente systemer fra band
bruge systemer

selv indtaste nye systemer
Programmet er i stand til at
kopiere systemer fra ét band
til et andet, hvilket vil vcere
nyttigt, nar flere brugere at
programmet vil “bytte’’ syste-
mer med hinanden!
Programmets kapacitet er al-

9 REM sxxxx INIT #xxi%
10 POKE 353281.,0
11 PRINT " -

50kr. | 11,25kr, 115,oolkr, 1!:,75Lr. 2!,501/ ,25!kr 3tl),00kr. Slii,?slkr. al.soL,

1 2 3 4 5 ] 8 9 10

1 X} 2 X|[2Q1 F K 2 xH 2 o HxHe B [x] 2R HxE 2R ][x][2

2 |1 X2 xH 2071 B4 2B x 21 20 HxH2 B X 2R X200 (X 2]

3 [ X1 [X xH 2054 X120 1 Hx el X121 ExH2R o 1x1 2R HxH 2001 [X][2

a a2 011 [XThel 1 B 2 Wad [ X [ 20 2 x H 201 [ [ X120 1 ExH 201 [[x][20 1 ExEH 2001 ([ x][2

s |1 ]2 1] X1 el 1 X124 xH 2011 2R HxH 2001 X128 1207 (X1 [2]

6 |1 xitel 12K xRl 1150 2B xH 2R 1x12E 5 HxHz 0 11 2R Hxl 201 (X1 [2

7 Dt xH2 0 [x[[20 1 et 20 1][ x xH 20 [[x][20 1 HxH201 [[x[[20 1 E xl 201 [[x][2

s |1 1[5 2 DX (X1 2 xH 2001 [X] 2071 [X] 20 HxH 2001 X1 201 HxH 2071 [X][2]

9 [ X][20 1 1 1 2011 [xX1[20 1 HxH 200 1 X1 2R 1 HxH 2071 [X][2

10 [ xH20d [x][201 201 20 xH 201 [ X][ 201 B xE 201 [[x][ 201 B xEH 20 1][X][2

n [11pa 2071 D4 XX H 2 0 [X] 20 I 2011 [X] 28 1 HxH2 011 [x] 2R 1 Hxd 207 (X [2

2] X120 XH 2 54 (X1 20 1 15 2071 X1 20 ExXE 2 B XIR o ExE 2l X [2

1 [1]{x BB ZSEE IR Bk, 0NE B 5E ONE BiGE BiRE

le reducerede systemer fra 1|  stersidste tegnihver bjcelke, ger, og melder derefter OK!
til 255 enkeliraekker, hvilket skiftes der automatisk til nce- eller FEJL! F&s meldingen

skulle veere tilstraekkeligt for
de fleste.

Indtastning af

nyt system:

Nér programmet har spurgt
om navnet pd systemet, antal
hel- og halvgarderinger og
antal reekker, skal ABC-n@gg-
len indtastes: Programmet
skriver "HELGARDERING NR.
1" og tegner en gren bjcelke.
Helgarderingermne skal nu
indtastes nejagtigt, som de
star i ABC-neglen (brug taster-
ne 1, x og 2). Tegnene vil ef-
tethédnden  erstalte den
grenne bjcelke. Idet man ta-

ste bjeelke (= nceste hel- ell.
halvgardering).

VIGTIGT! Alle halvgarderin-
ger skal indtastes med tegne-
ne 1 og 2! (programrmmet een-
drer selv, hvis du f&r brug for
1x ell. x2 garderinger).

Brug af system

Man designer sin opstillings-
rcekke ved brug af tasterne
1, 15, 13 og ‘CRSR UP/DWN'.
Ferste tryk pd& {1/£3/15 teender
det gnskede tegn imellem >
og <, andet tryk slukker. Nar
der tastes {7 checker pro-
grammet, om der er det rette
antal hel- og halvgarderin-

440
450

PRINTTAB(T) "B“——' 2"

FEJL!, s& ret og tryk {7 pany.
Ndar der vises OK!, kreerer pro-
grammet samtlige rcekker i
systemet og viser dem pd&
skcermen, seks ad gangen, li-
ge til at skrive ned pd& tipsku-
ponen!

[ evrigt er programmet selv-
forklarende.

TIPS: Det er en god idé, at
holde program og data (sy-
stemer) adskill p& hver sit
bé&nd, da dette reducerer risi-
koen for utilsigtet sletning til et
minimum.[]

Martin Christiansen

T=T+6:PRINT " IIIIIIIIOIIIIIITN"

12 PRINT® | SYSTEMTIPNING MED COMMODORE 64 |

13 PRINT® L 4

14 PRINT " VERSION 2.0"

1S PRINT "M AF D. 14/11-1984"

168 PRINT "M (C) 1984 BY 0Z11IKU"

17 PRINT "M MARTIN CHRISTIANSEN"

18 PRINT "M a TRYK EN TAST [ o

19 GETAS:IFA$="" THEN 19

21 DIM HASK 13) HES 13) ,KAK 13)
25 DIM RA%K 13,255) ,URS( 13)

26 DIM D¢ 13),EC13),FC¢13),6AC 13)

30
100
105
150
310
312
315
320
330
350
360
370
380
385
380
400
410
420
430

FORI=1TO13:URS [)="

"INEXRT

REM #33xsx STYREPROGRAM 2xsx::2

GOTO 7000:REM *sHOVEDMENU®%%

REM X223 xesssassaasans

REM sxx33 RAEKKERMNE UDSKRIVES #%:3%
THTS="El RAEKKERNE UDSKRIVES
PRINT TXTS

PRINT "S":T=3

FORP=1TORA

PRINTTAB( T+1):P

PRINT

PRINTTAB(T) "B —— &"

FOR I=1 TO 3tPRINTTAB( T)JRAK I,P)
PRINTTAB( T) "M —— A"

FOR I=4 TO G:PRINTTAB(T)IRAS 1,P) INEXT 1
PRINTTAB( T "B }I—X"

FOR 1=7 TO 9tPRINTTABC(T)!RAK I,P) iNEXT I
PRINTTABCT) "M |I—&"

FOR 1=10 TO 13:PRINTTAB(T):RA$C I,P) INEXT I

INEXT 1

4535

457

480

470

480

5000
So010
3020
S030
5040
5050
5080
5100
5110
5120
5128
5130
5150
5180
5170
3180
3180
3200
s210
3300
3310
3320
5330
5340
3350

IF PC>RA AND P/B=INT(P/B) THEN:F=1:iGETA%: IFA%=""
IFF=1 THEN PRINTTKTS: "MMM"tT=3:F=0
NEKXT P
BETAS$: IFA%$="" THEN 470
RETURN

REM xx2xx SUB SIKKER *xx%x3x

FORJ=1TORA

IF URSC [)="1"THEN RAS( 1. ID="M|E Mi&"
IF URSC I)="X"THEN RASC I, J)="N|H X H|@"
IF URS(I)="2"THEN RAS( [, J)="N|d 288"
NEXT J

RETURN

REM sx%2:x SUB HALV xxxx%

IF URSCI)="1X" THEN As$="2"

IF URS$( 1)="X2" THEN A$="1"

IF URS I)="12" THEN A$=""

FORJ=1TORA

B$=MID® HAK B> ,J, 1)

IF B$=A% THEN B$="X"

IF B$="1"THENRAS( 1 J)="N|@1 WIN"

IF B$="X"THENRAS( 1, J)="0|Hd X HIN"

IF B$="2"THENRAS( 1,J)="NIH 2H|M"

NEXT J

RETURN

REM #xx%:x SUB HEL #3x:z

FORJ=1TORA

C#=MIDSCHES$(A),J,1)

IF C$="1"THENRAS( 1, J)="N|H1 MHIN"

IF C$="X"THENRASC [, J)="N|H X H|&"

IF C$="2"THENRAS( 1, J7)="N|H 2HI|A"

THEN4S5S5
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3380 NEXT J

3370 RETURN

5400 REM #x:232SYSTEMINDLAESNINGksx%2

3403 GOSUB S000:REM sx3x NULSTIL 32

5410 THT$="_ N0 HENTE SYSTEM "
3420 PRINT THT$! INPUT " MERSERERERRRRRRRES- 'S TEMNAVN® ; SY$
5430 PRINT THT#!PRINT " MERRRRERREAE ILAEG DATAKASETTE"
5435 GETAS$:IFA$="" THEN 5435

5440 OPEN1,1,0,SYS$

5450 INPUT#HI1,HE

5460 INPUT#HI1,HA

5470 INPUTH!1.RA

5480 IFHE< >0 THEN FORI=1TOHE:! INPUT#1 ,HESC 1) INEXT

5490 IFHA< >0 THEN FORI=I1TOHA: INPUTHI ,HASK 1) INEXT

5495 CLOSE 1

3500 RETURN

5600 REM sxx%x OPSTILLINGSRAEKKE *x%x%

S603 FOR @=1! TO I31URKQ)=" "IF(Q)=01ECQ)=0tD{ Q)=01NEXT @
S610 THTS="mL] OPSTILL INGSRAEKKE -
5620 PRINT THTS

5630 PRINTTABC 17); "Ml ——"*

5640 FORI=I1TO3:PRINT * KAMP NR.": I} TABC 17> " | |"ENEXT 1
3660 PRINTTAB( 170%™ b——"

5670 FORI=4TOB:PRINT * KAMP NR."; I:TABC 172" | I"tNEXT I
5680 PRINTTABC17): " —"

5690 FORI=7TOS:PRINT * KAMP NR.":I:TABC17)#" | I"ENEXT 1
3700 PRINTTABC 1707 ° p——"

3710 FORI=10TO13:PRINT * KAMP NR.":;1:TABC17):"| |"tNEXT I

5720 PRINTTABC 1703 " e

5730 PRINT "l ’ TABC 16) 7 "HDiREESY o

3740 PRINT "ARRRalM" ' TAB(25):*<F1> = |m"

5750 PRINT TAB(25):"<(F3> = X"

5760 PRINT TABC(25): *<F5> = 2xm"

5770 PRINT TAB(25):"<{F?7> = FAERDIG*

3775 LI=1:1KA=1

5780 GET AS

5790 IF A%$="" THEN GOSUB 5300

5800 IF A$="2" THEN GOSUB 8000

5810 IF THEN GOSUB 6100

5820 IF OR A$="t" THEN GOSUB 6300

5830 IF A$="N" OR A%$=CHR#¥ 13) THEN GOSUBE200

5840 IF A$="N" THEN OK=0:G0SUBE400: IFOKTHENSSEO

5850 GOTO 5780

5860 RETURN

5900 REM xx3xx SUB ETTAL *x#%x

5910 IF D(KA)>=0 THEN 5860

5920 D(KA)Y=0:PRINT"HNMM"iFORI=1 TO LI:PRINT"W";:NEXKT 1
5930 PRINTTABC 18):2 " *

5940 UR$(KAY=" "+MID$(URS(KA),2,2)

595N RETURN

S960 DCKA)=11PRINT "Hell" 1FORI=1 TO LIIPRINT"M"; iNEXT 1
5970 PRINTTABC 1B):"1"

5980 UR$(KA)X="1"+MID$( URS KA) .2,2)

5990 RETURN

6000 REM xxsxx KRYDS #xaxx

6010 IF E(KA>=0 THEN 6060

6020 ECKA>=0:PRINT"ZMMM":FORI=1 TO LI:PRINT"M";:NEKT I
6030 PRINTTABC 18):2" *

6040 URS(KA)=MID$(URS(KA),1,1)+" "+MID$(URS(KA),3,1)
6050 RETURN

6060 ECKAY=1:PRINT"ZMMM" :FORI=1 TO LI:PRINT"M"; NEXKT I
6070 PRINTTABC( 18): "X*"

6080 URS$(KAI=MID$( URS(KA),1,1)+" K" +MIDS(URS KA),3,1)
6080 RETURN

6100 REM xxxxx TOTOALxkx%xx

6110 IF F(KA>=0 THEN B1E0

6120 F(KA)Y=0:PRINT"HMMM":FORI=1 TO LI:PRINT"M";:NEXT I
6130 PRINTTAB(20):" *

6140 URSCKA)=MIDS(URS(KA), 1,22+ "

6150 RETURN

6160 F(KA)=1:PRINT"ZM":FORI=1 TO LI:PRINT"M";iNEXKT I
6170 PRINTTAB(20):"2"

6180 UR$(KA)=MID$(URS(KA),1,22+"2"

6130 RETURN

6200 REM »xx NED #®xx

6210 IF KA=13 THEN RETURN

6220 PRINT ":M":FORN=1TOLI:PRINT "M"7:MNEXT N

6230 PRINT TAB( 16)" YnnEE *

6240 LI=LI+1-(KA=3)-(KA=B)-({KA=3):1KA=KA+]

6250 PRINT "HMM":FORN=1TOLI:PRINT"M";:NEXT N

6260 PRINT TAB( 16); "M iRy 2"

6270 RETURN

E300 REM sxx OP xxx

6310 IF KA=1 THEN RETURN

6320 PRINT "HNMM":FORN=I1TOLI:PRINT "M";:NEXT N

6330 PRINT TAB( 16)" MnEmE *

6340 LI=LI-1+(KA=4)+(KA=7)+{KA=10):KA=KA-1

6350 PRINT "MMNM":FORN=I1TOLI:PRINT"M"::NEXT N

6360 PRINT TAB( 16); "H>MRREEK 3"

6370 RETURN

6400 REM xxxxx GARDERINGSKONTROL #*%%3%
E406 PRINT " SSStttRealRRemiiiE" ; TAB( 29) 1 "VENT "
6410 G1=0:G62=0:G3=0

6420 FORI=1TO13

6430 GACI)=0

6440 FOR J=1 TO 3

6430 IF MIDS(URSC I),J,1)<>" "THENGA( 1)=GA( I)+]

EB460 MNEXT J

8470 IF GA(I)=1 THEN G1=G1+1}

6480 IF GAC 1)=2 THEN GZ2=G2+1

6430 IF GAC I)=3 THEN G3=G3+1

6300 NEXT I

6510 IF G2=HA AND G3=HE AND G1+G2+G3=13 THEN OK=1:GOSUB EE600:GOTOE530

63520 OK=0:GOSUB 6700
6330 RETURN
6600 REM sxsis BLINK OK xxsrsx

6603
6610
6620
6630
6640
6645
6630
6700
6703
6710
6720
6730
6740
6745
8730
6800
8801
6802
6803
6804
6805
6806
6807
6810
6813
6814
68135
BB16
6817
6820
6838
6840
6830
6860
7000
7010
T020
7030
7040
7050
7060
7070
7075
7077
7080
7080
7100
7110
7115
7117
7120
7200
8000
8010
8020
8025
8030
8035
8040
8050
8060
8070
8075
8080
8080
8100
8105
8110
8120
8130
8140
8270
8275
8280
8230
8300
8305
8310
8320
8330
8340
8350
8000
s010
s020
8030
8040
8050
10000
10010
10020
10030
10040
10050
10058
10060
10062
10070
10080
10080
10100
10110
10120
10130
10140

FORL=1 TO 3
PRINT *

FORO=1TO100:NEXT O

PRINT *

FORO=1TO100:NEXT O

MNEXT L

RETURN

REM sx33% BLINK FEJL sx£%%x
FORL=1 TO 3

PRINT *

FORO=1TO100:NEXT O

PRINT *

FORO=1TO100:NEXT O

NEXT L

RETURN

REM s:x2&% RAEKKERNE UDREGMNES sx%%x

THTS=" RAEKKERNE UDREGNES -
PRINT THTS

PRINT " AAASSRRRRRNEE" ' TAB( 170} " —— "

PRINTTABC 17) " [VENT | "

PRINTTAB( 170" — "

PRINT " ASSSSRSAMBRRAS/ENT LIDT MEDENS JEG FINDERNM"
PRINT "MMMMMMMMMMF N TRETTEMNER TIL DIG!"

FORI=1TO13

Bg=""

FOR Y=1T03

IF MIDSCURSK 1),Y,13¢>" "THEN B$=B$+MIDS{ URS 1),Y,1)
NEXT Y

URSK 1)=B$

"3TAB(28): "W OK ! &";

"1 TAB(28): " "

"} TAB(29); "WFEJL ! &"

JTABC29);: " 2

IF LENCURS( [))=3 THEN A=A+1:G0SUB 3300
IF LEMURS( 1))=2 THEN B=B+1:G0OSUB 5100

IF LENCURS( 1))=1 THEN C=C+1:60SUB 5000

NEXT 1

RETURN

REM 2233283233030 88 X002

REM # HOVEDMENU *

REM 23322322 XXER 82 ERRRXRRERRRER

THTS=" 2 HOVED MENU -
PRINT TXTS; " Inid" /

PRINT * ¢(F1> = LAGRE SYSTEMN"

PRINT * <F3> = HENTE SYSTEME"

PRINT * ¢(FS> = BRUGE SYSTEMN"

PRINT * <F7> = INDTASTE NYT SYSTEMN"

PRINT (S> = SLUT"

GET A$:IFAs$="" THEN 7080

" THEN GOSUB 10000: GOTO 7000

" THEN GOSUB S400: GOTO 70p0

* THEN GOSUB S600:GOSUB 6800:GOSUB310: GOTO 7000
N" THEN GOSUB 8000:GOTO 7000

IF A$="S" THEN SYSE64738

GOTO 7080

RETURN

REM #3332 8388288 8888382 K8 880288282

REM » ° INDTAST SYSTEM *

REM S8 883882 8888888288 4E0RRER &S

GOSUB 9000 tREM $#%#3NULSTILLING %

TXTS= "k “INDTASTNING AF SYSTEM -
PRINT TXTS! " ESSSSSntn SYSTEMETS NAVN": ! INPUT SY$
PRINT TXT$: " MESSRSSSd ANTAL HELGARDER INGER"; : INPUT HE
PRINT TXT$: " SSSeil ANTAL HALVGARDER INGER"; : INPUT HA
PRINT TXT$:" ANTAL RAEKKER":: INPUT RA
IF HE=0 THEN 8270

FOR J=1 TO HE

PRINT THTS: " aE" : "HELGARDERING NR. ":J: "MM"

FOR I=! TO RAtPRINT " BM"; iNEXT I

FOR I=1 TO RAIPRINT "N";:NEXT I

FOR I=1 TO RA

GET A$: IF A% >"1" AND A%{ >*"H" AND A%< >"2°" THEN 8110
HES$( J)=HES$({ J)+A$:PRINT A%}

NEXT 1

NEXT J

IF HA=0 THEN 8350

FOR J=1 TO HA

PRINT TKT$: " " ; "HALVGARDERING NR.":J: "mM"

FOR I=1 TO RAIPRINT " "’ tNEXT 1

FOR I=1 TO RAIPRINT "NW";INEXT I

FOR 1=1 TO RA

GET A$: IF AS(>"1" AND A%C>"2" THEN 8310

HA$L J)=HAS( J) +ASIPRINT AS:

NEXT 1

NEXT J

RETURN

REM S8k 88R RSB RRKRTRRERERRRS

REM # NULSTIL SYSTEMVARIABLE %

REM 328388888880 RRKXRXRERERRERR LK
HA=0:HE=0:RA=0:SY$=""

FOR K=1 TO 13:HAS(K)=""1HE$(K)=""INEXT K

RETURN

REM RXks685 X8 RREREXKXRXRKRRRRERK

REM SAVE SYSTEM *

REM R¥kkSXkXbXbRFXRKERERXRERRRKE

THT$=" k00 GEMME SYSTEM ="
PRINT TXT$:PRINT " e e ILAEG DATAKASETTE"®

GET A%:IFA$=""THEN 10050

PRINT TXT$:PRINT " iR e, 1
PRINT "iEEEa IVENT | *

PR INT " SEE23 M)

OPEN 1,1,1,S8Y$

PRINT#1 ,HE

PRINT#1 ,HA

PRINT#1 ,RA

IF HE< >0 THEN FOR I=1 TO HE:PRINTHI1 HES$( [):iNEXT I
IF HA<>0 THEN FOR I=1 TO HA:PRINTH#I1 . HAS( [)iNEXT I
CLOSE 1
RETURN
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Dobbelt-Snake

==
. e AT
: ) 4 ;5;3’ ) ﬂ“

Dette spil krceever to spillere. som mulig, og samtidig und- <N e «t“/'tz e ;
Hver har sin egen slange, g& at blive lukket inde af
som han/hun kerer rundt modstanderens slange.
med pd skcermen. Dobbelt-Snake er et spil fuld
Undervejs gcelder det om at af fart, farver, lyd og grafik! (] -
ramme s& mange stierner Lars Christensen

MODE @

SPEED IMNK 14,14

SYMBOL 255,8.0,118,284,214, 182, 225
IMK 8.@:INK 1.16,18: MK 2.2:IHKE 3.24:THE 4,17 THK 5.8.2
LOCATE 7.5:PEM 1:PRINT"S H A K E"

56 MOYE 128, 366:DRA 546, 366, 3 DRAW S46, 306 DRAW 126, 2600 DRAK 126, 366
6@ LOCATE 4.12:PEN 4:FRINT"For to zpillere"

78 LOCATE 1. 17:FPEH Z:FRINT"Instrukticner ¢ ismi"; :PEM S:PRINT CHRE$C 1430
82 LOCATE 1.25:PEN 3:FPRINT TAB(S);CHR®: 164 ;" by LC-Soft.”

i GOSUR 4664

198 IF w«$="i" OR =%="4" THEH GOSUE 47@

118 INK B.8:IHK 1,16, 18:IHK 2.2:IHK 3,24:IHK 4,7

120 SPEED INK 7.7:Pointi=@:Pointe=6

120 FOR =pil=1 TO 5

146 MODE @

156 FOR x=1 TO 26:PLOT RHD$S36+260. RHDA360+26, 1 : DRAWR ~4,6:DRAWNRE 4.4 :DREALE 4,-4:[
RAWR -4, -&:DRALR -4, 6 :HEXT

1680 MOVE B8.6:0RAW £39,0.2:DRAW £39, 299 :DRAW @, 239:RAL 6.4
178 %1=80:41=199: x2=579:42=1939  xwretningl=4 uretningl=0:xretnini2=-4: yretninaz=@
188 WHILE IMKEYS<:"":WEMD

198 EVERY 5 GOSLIE 488

208 DI :xiZ=xl+xretningl :yl2=ul+uratnindl  x22=x2+xretningZ 4 22=92+aretning?  test
=TEST(x12,412): test2=TEST( 22, 422"

218 IF testl=1 THEN Pointi=pointl+3:S0UND 1,186,164

220 IF testZ=1 THEN pointZ=point2+3:SOUND 2,206,104

238 IF testl>1 THEW SOUND 2,206,540 point2=point2+1@:GOTO 288
248 IF testZ>1 THEM SOUND 1,108,5@:pointi=pointl+16:GOTO 284
259 MOVE x1.,91:DRAW %12,912,3:MOYE x2,42:DRAW =22,422,4

260 El :x1=x12:ul=ul2: x2=xZ22:92=422

278 GOTO 296

286 NEXT =pil

294 MODE 1

388 IF pointl>=point2 THEM INK 2.24.2 ELSE IHK 2.24

318 IF pPoint2>=pointl THEW INK 2,7.18 ELSE IMK 2.7

328 PEH 2:PRINT" Spiller 1 fik ";pointl;" pPointas"

330 PEM 3:PRINT" Spiller 2 fik "iPoint2:" Poinkts"

348 IHK 1.13

35@ PEN 1 :PRINT:PRINT:PRINT" Nyt spil Cirsny 7

368 GOSUB 4fa

378 IF x$="4" OR x&="." THEHW GOTO 1186

380 IF =$="n" THEN EMWD

398 GOTO 3264

490 tastE=IHKEYS:IF tast$="" THEN RETLIEM

418 IF tast$="z" THEM t=wretningl:wxretninal=-dretningl: yretninal=.
420 IF tast$="»" THEM t=wretninal:wretningl=gretningl:yretninal=-t
430 IF tazt&="." THEM t=xretning2:xretningZ=-4retningd: 4retningz=t
440 IF tast®="." THEH t=xretning?:wretnind2=dretning2 aretninaz=-t
456 RETURM

4680 x%="":WHILE x%="":xS=L0WERS IMKEYS »: WEHD: FETURH

470 MK 2,13

4238 MODE 1

430 PEN 1:PRINT:PRINT:PRINT TABC1S):"S H A K E"

580 PRINT:PEM Z:PRINT TABC A Sturer—~taster :":FRINT

510 PRIWNT TABCAX'SPiller 1 : *";:FEH 3:FRINT"z": :PEM Z:PRINT"' o9
T"x"i:PEN Z:PRIWT""" \

528 PRINT TABCE"SPiller 2 : *"i:PEN 3:PRINT"<";:PEH Z:PRINT"’ o2
T">"; :PEM 2:PRINT"*"

538 PRIMT:PRINT TRBCEI"'z' o3 “<*' til wenstre.,"

540 PRIMT TABCE "%’ o9 "> til h"iCHR®C 2555 " ire."

5%8 PRIMT:PRINT TAB(C& »"Stiernerne Qiver ";:PEM Z:PRIHT"Z"; :PEM Z:PRINT" Pointz"
568 PRINT TABCE "Hvis man rammer kanten =] ler"

578 PRIMT TABC G "en af s=landerne 9iver det"

SEA PRINT TABC & ¥ "modstanderen " :FEH Z:PRINT"1@"; :FEM Z:PRINT" Points"

59A PRINT:PRINT:PRIMT:PEN 1:PRINT TABC1Z2'G OO0 K AMEF ' 10"

AAR PRINT:FPRIMT:PRINT:FEN 3:PRINT THREC1S 3 "Trek <zpace:"

1A WHILE THEEY®S =" " :WEWHD: RETURN

£ 00 D) R
[ s X

T
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Luk Rummet

Dette program til VIC-20
krcever ingen RAm-udvidel-
ser. Det er et garnmelt spil, og
mange nikker nok genken-
dende, fordi de har fremstillet
det engang i en af landets
slgjdsale.

Det geelder i korte traek om at

ningkast. Jo flere rum man far
lukket, desto fcerre minus-
points f&r man, og du lever
lcengere.
Programmet husker '‘rekor-
den’’ som det hgjst opndede
antal slag.l]

Bjarne Malmgren

lukke rum ved hjcelp af ter-

REMBE S S0 S nrnnn s

REM## LUK RUMMET #*#
REMBEEEEEEERER SRS,

REM COPYRIGHT 1984.

REM BJARNE MALMGREN.
PRINT"" :W=36876 ' FOKEZ6E73
GOSUE7006
S=0:P=0:0=0:PP=0:00=0:55=0:FORA=1TO7 POKES169+A. 32
A GOSUBYO08 PRINT"#M — — — — — — /"

I PRINT"I". 1] 1 el s e

12 PRINT" 1 010 018 20 1101

13 PRINT" 1 10 kK0 00 0] 19 O
14 PRINT" 11 112113114113 116117 1"
15 FRINT" R e e e
58 PRINT"®" :TC1)=INT(RND(1)>¥&+1>
51 T(2)=INTC(RNDC1)%5+1)

52 FORA=1TO7:POKEB169+H, 32 NEXT

. 118 GOSUR7ane  GOSLEI80

CHEXT ( GOSUBTGRE

e D0 N BN =D

| ] e
|

95 PRINT" SNNINIRDINNDN S -

96 FORA=1TO108:NEXT

98 S=5+1

99 PRINT" MNDDIDOONE"S" N, SLAG "P"POINT ®":PRINT

199 ONT<1)G0SUB1998@, 19918, 19920, 10930, 10942, 19950

105 PRINT " TTTRRNMIENEN IL DU LUKKE WENRAETRN ET RUM TAST 318
186 PRINT

118 ONT(2)GOSUB19999, 19918, 10020, 19938, 19948, 19a3A

115 PRINT" TTREEMEENENIL DU LUKKE YEEEERER TO RUM TRST ENRERNELRE
120 GETARS$: IFA$="1"THEN1Z3

121 IFA$="2"THEN138

122 1FA$=CHR$(134)THENEOBE®

123 IFA$=CHRS$(133)THEN132

124 GOTO120

125 IFPEEK(7738+3M(T(2)+T(1)))=48+TC1)+T(2)THEN135A

126 IFPEEK(778B+3MT(1))=48+T(1)ANDPEEK(?788+3MT(2))=48+T(2)THEN1S2 ~
127 GO0TODZee

130 IFPEEK(778B+3WT(1))=48+T(1)ANDPEEK(77B8+3WT (2] )=48+T(2) THEN132
131 IFPEEK(?788+3M(T(2)+T(1)))=48+T{1)+T(2)THEN15R

132 00TO200

150 POKE77BB+3M(T(2)+T(1)),32:60T018880
152 POKE77BB8+3MT(1),32: POKE7P7BE+3INT(2), 3
200 FORB=1TO7:QuPEEK(7788+3%B)
RA=QG+GNCRCO32) ~4BRRCO32)

202 NEXTE

203 P=P+QQ: IFQR=@THENP=P+T(1)+T(2)

204 SS=55+5: IFPC{-44THENGOTOS08

205 Q=9 SS=8

2:60T01908

206 IFSSRTHENR=5S 19988 PRINT"
500 PRINT " MOOOOMIN0 " el e L
501 PRINT"MMMODIMNI"SS'H SLAG REKORD="R"N " e Bat bl
502 IFSSIRTHENR=SS s L
503 FORA=1T07:READK :POKE38889+A, 1 POKEB1694A, K FORB=1T020 : NEXT 2085 RETLRN
504 POKEW+2, 15:POKEW, 210-3#A :NEXT : RESTORE  FORB=1T058 : POKEW+2, 8 : POKEMW, @ 19010 PRINT"
5@5 POKEBL76, 49 19@11 PRINT"
506 OETAS: IFAS=CHRS(133) THEND s cetiir
587 IFAS=CHRS(134) THENSODD - :
518 GOTO306 10013 PRINT"
10@@ FORA=1T07:READK : POKE3BBB9+A, 1:POKESIEI+A, K NEXT : RESTORE O
1801 POKEB176,55 18620 PRINT®
1802 GETRS: IFA$=CHR$(136) THENSS e el
1803 IFAS=CHRS(134) THENSOED S i
1894 GOTO10@2 e R
7080 POKEW+2, 15:FORA=1T010:POKEMW, 225 : NEXT : POKEW+2, 8 POKEW, 8 RETURN e el
8000 PRINT"-DOWMKITAK FOR SPILLET":PRINT"MAMWREKORD: "R:FRINT:PRINT:END [ghes pRINl
FOOE PRINT'ZTT  MMRRMMOEIERRRNN LUK RUMMET ## ARHRBOKRNOR RN 10030 EE I
9081 PRINT") I DETTE SPIL SKAL.DUMED TERNINGEKAST LUKKE" N
9902 PRINT"7) SAR MANGE RUM SOM  MULIGT, DU KAN ENTEN BRUGE SUMMEN RF BJNENE" e i
9993 PRINT"7) -0G LUKKE EET RUM - ELLER BRUGE HVER TERNING FOR SIG e L
9@@4 PRINT"7 - 03 LUKKE TO RUM - HYIS DU EFTER ET KAST IKKE KAN LUKKE NOGET " it U
9085 PRINT""RUM, FARR DU SUMMEN RFTALLENE 1 DE ARBNE RUMSOM STRAFPOINTS. " oo ol
90806 PRINT*TALLE RUM LUKKET GIVER ET EKSTRA SLAG, DER  REGNES SOM PLUSPOINTS * D
9007 PRINT*SPILLET SLUT VED -45 " Jaiay gl
9008 FORAw1T07:READK : POKE38B29+4R, 1 :POKER169+A, K : NEXT : RESTORE o
9005 POKES176, 43 16943 FRINT"
9100 GETAS : [FA$=CHRS (133) THENPRINT " : GOSLE7@80 : 0109200 A
9101 GOT0I109 Jogag LEINT
5200 PRINT'IIN  SHMWWMEEKOREERE # LUK RUMMET ## EERERORRE R e TR
9201 PRINT"?) VIDERE = F1 2000 ERINT S
- 19651 FRINT

9202 PRINT"T MYT KAST = F7 " 18052 PRINT"
” = 16053 PRINT®

9203 PRINT*] SLUT = F3 b g e
1806855 FETURN

9205 GETAS$: IFA$=CHR$(133) THENPRINT"" :RETURN
IFR$=CHR$ (134 ) THENB22D
9207 GOTD3Z85

DATAZO,1,19.20,32.6.32

\\\\\\\\m--_._
LR
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[ vort ferste nummer af ““Soft"’,
der udkom til Jul, fik vi beseg
af nogle scetternisser, der for-
lystede sig lidt p& sideme.
Vcerst gik det ud over Cosmic
Changa, hvor halvdelen af
listningen faldt ud. Den kom-
mer her i fuld lcengde.

Debug

Cosmic Changa

B = D= TN B )= @

®

2858

PRINT")"
FORK=54272TOU54£596 : FOKEK , v
M=255: L=129

POKES42685. 5

FOKES4277, 18- POKES4284, 11

PRINT"KEYS" : PRINT"Z=VENSTRE OF" F<INT"X=VENSTRE" :PKINT"C=VEMSTRE NED"
PRINT"¥=NED" : PRINT"M=0P" : PRINT", =HAJRE MED":PRINT".=HBJRE":PRINT"/=HBJRE OP"
PRINT"ANY KEY TO CONTINUE"

IFPEEK {197 »=64THENS

B PRINT")" :POKES3250. 8 FOKES3281.49

A=53248

POKER+21 . 15:POKEA+48, 1 - POKER+39. 7 : FOKEH+41, 9 POKEA+42Z, 1

POKE2048, 11 :POKE2841, 13°-PUKEZB42, 14 -POKEZ843, 15
FORK=8TO62 - READE : POKE7wB4+K , B-NEXT
DATA128.24,1,96.24.6,112.60,14.608.68,60,30,60, 120, 31,126,248, 15,255,249
DATA7, 129,224,7.66,224,63, 36,252,255, 24, 255,63, 24,252, 7. 36,224,7.66,224
DATALS, 255,248, 31, 126, 248, 30,60, 129,60, 60,60, 112,60, 14,96, 24,6, 128,24, 1
POKER, 128 POKER+1, 128

100 FORK=OTO4STEP3:POKEK+832, 24 ' NEXT

@ FORK=8T02E:READE: POKESI6+K, B:NEXT

® DATA@.58,8,8,255,8,1.195,128,3,129,192,3,129,192,3, 129,192, 3,129,192
@ DATAL,195,128,8,255.0.0.68 2

@ FORK=@TO62:READE:FOKEK+968, B : NEXT

158 DATA137.17.34.8.0,8,36,146,72,0,0,0,137,85,36,32,0.8,2,186,128,136,0,36
168 DATA36.@,136,10.8,168,176,6,170,10,0,168,34,8,136,136,8,34,2,186,128
17@ DATA32.8.8,137,185,66,0,0.8,36,136,72,08,9,08, 137,17, 38

200 POKER+39.7:POKES4278,1:POKES4296,15:P=-1:F=1:F=0:0=5

308 POKER+&.B:FOKER+7,C-5

1 POKER+41,RNDC1)#15+1:POKER+2, 0 POKES4283, 8 POKES4284, 2 POKES4283, 125

302 IFP=0THENO=0+1@:F=F+.5: IFF>13THENF=13

385 P=P+1:PRINT"®":PRINTSPC(I1)"POINT"F" "

310 POKER+7,8:POKER+6, 8- H=INT(RND(1)#8)+1 - ONHBOTOS@R, 788, 718,720, 738, 748, 758, 768
S0@ B=0:C=6:Z=F :X=F #

518 G=PEEK(197J: [FG=12THENFOKES4276. 8 POKES4273, M: POKES4276. L - GOTO1@88

520 IFR=23THENFOKES4276.8: POKES4273, M- POKES4276, L - GOTOZ2@08

530 IFR=2@THENPOKES4276,0 POKES4273, M:POKES4276, L GOTO3008

548 1FG=31THENPOKES4276,8: POKES4273, M: POKES4276, L : GOTO4@8a

550 IFR=36THENPOKES4276,8 POKES4273,M: POKES4276.L  GOTOS@60

560 IFR=47THEMPOKES4276,8 POKES4273,M: POKES4276, L GOTOEH80

@ IFA=d44THENPOKES4276,0:POKES4273. M: POKES4276, L GOTO7 @68

588 IFR=55THENPOKES4276.8: PUKES4273,M: POKES4276, L : GOTO80800
390 B=B+X: C=C+Z POKEA+4,B:POKER+S,

688 IFC+5>128ANDC-15<128ANDE+ 18> 1 28HNDE-18<1 28 THENS00E

618 GOTOS518

700 C=133 P=0: X=F Z=0:G0TO51@

710 C=2355: p=5: X=F:Z=-F :GOTO510

@ C=235:P=128:2=-F : X=@:G0T05180

73@ C=255:B=25@:K¥=-F : Z=-F :GOTO518

74@ C=133:p=255:K=-F : Z=0:560T0510

790 C=8:B=255:x=-F:Z=F:G0TO516

760 B=128:C=0:X=0:Z=F G0TOS16

1988 D=136:FORK=138T048STEF-8: D=D-8:POKEA+Z, D: POKEA+3, K : B=B+X: C=C+Z :POKEA+4, B

18 POKER+S, C: IFD+15>BANDD-28<BANDK+S>CANDK-1 SCCTHEN32@

1820 IFC+5>128ANDC-15<128ANDE+10>128RANDE-10<128THENS 208
Y838 NEXT:GOTOS1e
2088 K=138:FORD=128TUZOSTEP-8:POKEA+Z, :POKER+3, K: B=B+X:C=C+Z:POKEA+4, B

18 POKER+S,C: [FD+18>BANDD-28<BANDK#3>CANDK-18<{CTHEN3WE

2020 IFC+5>128ANDC-15<128ANDE+22> 1 28ANDE-20<128THENSBea
2838 NEXT:GOTOS18
3000 [=126 FORK=158TO2S@S1EFS: D=0-8 FUKEFR+2Z.D:POKER+3, K- B=EB+X C=C+Z POKEA+4. B

168 POKER+S,C: [FD+182BANDD-28< BANDX + 1 8>CANDK~15< 0 THENZ@d

3026 IFC+5>128ANDC-15<128RANDE+18> 1 28ANDE-18<128THENSBoR

36 NEXT:GOTOS1@

4986 D=136 FORK=158TOZSBSTEPS: POKER+2, L: PUKER+3, K : B=B+X : LsC+Z: FOKEA+4, B

18 POKEA+S.C: IFD-2>BANDD-16<BANDK+18>CANDK-28<CTHEN 306
20 IFC+52>128ANDC-15<128ANDE+ 182> 1 28ANDE-18{128THEN BB
38 NEXT:GOTOS1@

5008 D=136:FORK=128TO45STEP-2: POKER+Z, D:POKER+3, K B=B+x C=C+Z FUKEA+4. B

18 POKERA+S,C: IFD-5>BANDT- 1< BANDK+5>CANDK - 1 S<CTHEN39@
28 [FC+5>128ANDC-15<1 28ANDE+ 18 1 28ANDE- 181 28 THEN D

5838 NEXT:GOTOS18 S .
6008 D=135:FORK=145T0258STEPS  D=D+3: PUKEA+Z, D' POKER+3, K B=B+X - L=(+Z FOKEA+4. B

18 POKEA+S5,C: IF D+152BANDD=- 19 BANDK + 1 S>CANDK = 1 SCC THEN 308

6828 IFC+5>128ANDC-15<128RNDE+15> 1 28ANDE-15C1 2BTHENSBBE
6030 NEXT:-GOTOS1e

7988 K=138:FOR

=143TOZSSSTEPS : POKEA+2Z, D POKEH+3, K : B=B+4  L=C+Z: FOKEA+4, B

18 POKER+S IF D+ 28 BANDD= 1 SCBANDK+5>CANDE - 18<CTHEN 388

7828 IFC+S>128ANDC-15<128ANDE+28 1 28ANDB-28<]1 ZBTHENSBBE
7838 NEXT:GOTOS1@

8088 D=133:FOR

geze IFC+5>1

33TO4SSTEP-8: U=D+3: POKER+- . D FORER+3, K - B=B+A - L=0+Z POKER+4. B
1F D+ 152 BANDD= 1 5< BANDK+33CANLK -1 5<C THEN S0
ANDC-15<1 28ANDE+26> 1 ¥ BANDE-28<{1 22 THENIBaE

18 FOKER+S

8038 NEXT:GOTOS1e
9988 POKER+23. 2 POKER+29.3

9085 POKER+7, 117 FOKERA+S, 117 :FOKER+4, 8 POKES4Z7E, 2
9618 FORK=1STOBSTER=, 5 POKES4 /6, 129 POKER+39, K “0kESa23e . K - FOKER+

5 - FOKES4Z /s . 8- FL £73. 2

15 HEXT

skat

Mange Commodore ejere
fandt ogsé ud of, at skattepro-
grammet var til en Commo-
dore 64, og ikke til en Spec-
trum, som vort logo angav.
Til de skuffede Spectrum-folk
har vi skyndsomt modificeret
programmet lidt, s& at det og-
s& kerer p& en Spectrum.

M Hvis du vil kere skattepro-
grammet p& en Spectrum
computer, foretages felgende
cendringer:

Forst fjernes alle POKE ordrer,
da de kun styrer farverne pé&
skcermen. Tag derpd alle ste-
der, hvor der stér print “‘invers
hjerter”’, og skift ordren til CLS
(clear screen).

Foran alle variabler scettes
kommandoen LET. Det gcel-
der ogsd for variabler i f.eks.
linie 5030, hvor LET skal ind-
f@jes efter THEN.

Alle andre inverse tegn fjer-
nes i de resterende print og in-
put scetninger, da de kun
bestemmer placeringen pd
skcermen.

Nu mangler du at finde linier-
ne 4080, 5052, 6052, 7092,
8043, 9043, 10043, 11043,
13190, 21020, 22160, 23150,
24250, 24360 og 25200.

[ disse linier st&ir computeren
og venter p&, at en tast bliver
trykket. Her skriver du hver
gang LETAS = INKEYS. Lav
bagefter en ny linie neden-
under, hvor du skriver [FAS =
""""'THEN (det forrige linjenum-

9626 IFPHITHENPRINT“&" :WI=r:PRINITRYC1 113  HIGH" - PRINTIAB« 311 “SLORE “HI 1
3636 GETAS: IFASC W' THEN9Y3D mer).[]
848 POKEA+Z3, 8 PUKEA+29. 8 U=kl PUKER+4.2. 1 GOT0Zi0
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64 geometri

[ geometriprogrammet il
Commodore 64 slugte vor
printer de fleste tal i hvert li-
nienummer. For at bede p&
forvirringen bringer vi
programmet igen med de
korrekte linienumre.[

Vigtigt tip
B Vi {ar ofte henvendelser fra
lcesere, der ikke kan tyde de

inverse tegn p& Commodore

programmer. ve programmets kagrsel.
[ de fleste tilicelde bruges dis- Bemcerk dog. at tegnene in-
se tegn udelukkende til at far- verse hjerter og inverse S skal

bruges altid.[]

ve teksten eller printe den

M CURSOR NED" E EEE COMMODORE 4
0O O CUrRSOR OP"™ o] Wl COMMODORE S
¥ ¥® CURSOR HOJRE B EEN COMMODORE &
Il IEE CURSOR VENSTRE 3 [XX3 COMMODORE 7
H EEN CTRL 1 i IEE! COMMODORE 8
3 A3y CTRL 2 ud vAdd CLR TASTEN
¥ HEE) CTRL 2 # = HOME TASTEN
A hhh CTRL 4 N IWEE INST TASTEN
#l @A CTRL S . Fl
il Bl CTRL & AW F2
- CTRL 7 BEERF2
fl EEEl CTRL 8 E M Fq
# #d3d CTRL 9 N IR FS
= mmm CTRL O 3 B Fe
] I¥I3 COMMODORE 1 B BEEI F7
K e COMMODORE 2
O 28 COMMODORE 3 B BEE F8

pcenere ud pd skeermen. De
kan derfor ofte undvceres, da
de ikke betyder noget for sel-

F§=" ~ MEENI/F *I0ER— "20I"

PRINT" IMIN" - GOSUB10908 : PRINT" ME"TABC192F$, "1 | RUMFANG"
PRINT"M"TABC1@)F%; "3 | FLADE AREAL"
FRINT"W"TAEBC10)F%;"S| OVERFLADE AREAL"
PRINT"E"TABC1@)F$; "7 | AFSLUTTE"

GETAS$: IFA$=""THENS®

" THEHZ082

“  GOSUE10688: FRINT"MNBPRBRI'FS; "1 | RUMFANG AF EN KUGLE"
" "2 1 RUMFANG -AF EN CYLINDER"
;"3 | RUMFANG AF EN PYRAMIDE"
i RUMFANG AF EN PYRAMIDESTUE™
$;"S| RUMFANG AF EM KEGLE"
"F$;"6| RUMFANG AF- EN KEGLESTUB"
FRINT"XNRBRBBBI"F$; "7 | TILBAGE TIL HOYEDMENU"
GETA$: IFA$=""THENSO
A=ASCCAS) | IFA<1330RA> 140THENAS=""-G0TOER
R=A-132 ' ONAGDTO109, 200, 308, 20, 498, 508, 700, 89

180 INPUT" MNRADIUS AF KUGLE ";R:SV=4NHERT.’3{32RS=“3TRS&'R;

118 PRINT"H 4 ¥ 1 ¥"R"HTSY v St
120 PRINT"RUMFANG = " FORI=1TO9+LEN(RE) (PRINT"~"; INEXT (PRINT" =";8¥
13@ PRINT" 3 " : GOSUB20800

200 INPUT" MMHOJDE AF PYRAMIDE "“H
218 INPUT"MGRUNDLINIE X ".GX St o
220 IMPUT"NGRUNDLINIE ¥ ";GY:Sv=GXNOY#H/3 HS=STRE(H) GHE=STRE(GH) GrYS=STRE(GY)

239 PRINT"N

NGRS E"GY "R H

240 PRINT"RUMFANG = 4 UFORI=1TO3+LENCHS ) +LENCGXS)+LENCGYS) - PRINT =" {NEXT
245 PRINT" =";SV¥

238 PRINT" *

260 GOSUBZ0000

2080 INPUT""DMMRADIUS AF KEGLE "R

318 INPUT"NHBJDE RF KEGLE ".H:SV=n#R12¥H/3 H$=5TR$(H) RE=STRE(R

320 PRINT"H . e “ =n
320 PRINT"RUMFANG = ", :FORI=1TO7+LENCH$)+LENCRS)  PRINT" =" :NEXT PRINT" =";5V¥
3"

n ¥";R"N1Z ¥"iH

348 PRINT"

358 GOSUEZ0008

460 INPUT"MRADIUS AF CYLINDER "R

410 INPUT"MHRJDE AF CYLINDER ";H:SV=n#RT2#H
420 PRINT"XRUMFRNG = n #";R"NT2 #";H;"=";SV
430 GOSUBZ2888

500 INPUT"-DIHOJDE AF PYRAMIDESTUE "iH

518 INPUT"EBVERST
920 INPUT"ERYERST

GRUNDLIMIE X ";GX
GRUNDLIMIE ¥ ":G¥

538 INPUT*BMEDERST GRUUNDLIMIE X “iHX

540 INPUTENEDERST GRUNDLINIE ¥ "iNY ;
S50 HE=STRECH) GHE=STRECON) (GYS=STRE(GY ) NXE=STRE(NAD NYS=STRECNY
SE@ TG=G#0Y  HG=NY#NK  SY=H¥({ TG+NG+SOR ( TGENGS 23

S8 PRINT"R

2608 AF=""
2883 FRINT" @mm
2062 FRINT" MM
2803 PRINT" N
2005 FRINT" DI
2019 GETA$: IFAS="

578 PRINT"NMBVERST GRUNDFLADE =",Gi:

e DY TG
PRINT"EMEDERST GRUNDFLADE =" Ni;"#";RY;"=" ;NG
PRINT™H " H; "NBEC™ TG, "Bk S NG "I e W
PRINT"R =", ‘FORI=1T011+4LEN¢
9 PRINT"—"; NEXT:PRINT" =",

F.
TR$CTE) ‘HRE=STRE
SEHRE+" 124"+ TRE+" 1

aRHECHR 124 TR 12+ CHR#TR 0,3
HRE4+ " 4 TRE+" 0"

JEVE

FORI=1TO1E+LENCHE ) +LENCHRE X +LENC TRE) ( PRINT =", ‘HEXT
PRINT"
PRINT" R 3"

GOSUBZ0GR6 -

PRINT"TMelE"  GOSUE100Q0 PRINT" OBBRBRRIF$; "1 | AREAL AF EN TREKAMT"
:"31 AREAL AF EN PARALLELOGRAM"

;"3 ARERL AF EM TRAPEZ"

;"7 AREAL AF EM CIRKEL"

;"21 TILBAGE TIL HOYEDMENU™

THEHZ@18

20268 A=ASCIAF) - IFA<1330RA 140THENZO10

2838 A=A-1
21968 INPUT
2116 INPUT"EGRUNDLINIE
2120 FRINT"M

2 ONAGOTOZ 108, 2260, 2300, 2490, 2010, 2010. 2010, 20
TMHAJDE AF TREKANT ", H
"G SV=HEG/2 ' HE=STRS(H)  GF=STRE(G)

sH: "#": 06

2138 PRINT"AREAL AF TREKAMT = “; :FORI=1TO1+LENCHS)+LENCGE) (PRINT"="; 'HEXT
2148 PRINT" =";Svy

2158 PRINT" 2

2168 GOSUB2o002
2288 INPUT"MMHOJDE AF PARALLELOGRAM “;H

2218 INPUT"MGRUNDLINIE
2226 PRINT"MRREAL AF PARALLELOGRAM =" ;H; "#"

"G SYEHEG  HE=S

(H}  G$F=5TRE(G)
sV

G
iG =

2438 GOSUBZ20009

2300 INPUT"TINMH@JDE AF TRAPEZ ";H

2319 INPUT"MBVERST GRUMDLIMIE ;TG

2328 INFUT"EMEDERST GRUMDLINIE *;HNG

2338 SY=HK(TG+NG)/2 HE=STR$(H) : TGH=STR$(TG) 'NGE=STRE(NG)

2348 FRINT"H

IHIUE (TGS M NG;

2350 PRINT"AREAL AF TRAPEZ ="; ‘FORI=1TO7+LEMCHE)+LENC TGS +LENCHGE  PRINT " ~";
22360 MEXT PRINT" =";35Yy :
2370 PRINT" 2~

2380 GOSUB20999

2400 INFUT"TMMERADIUS AF CIRKEL ";R:SY=m#R1Z

2418 PRINT"EFREAL AF CORKEL = n #"R;"IM2 =";%v

2420 GDSUB20909

e
00 INFUT"TMMRYERST RADIUS “;TR
S

" PRINT"IMeM" : GOSUE10900 : PRINT " XBPNBRBRI'F$; "1 | OVERFLADE AF KUGLE"
ERPRRRRRIFE; "3 | OVERFLADE AF CYLIMDER"

F£;"51 OVERFLADE AF KEGLE"

F&:"7| OVERFLADE AF KEGLESTUE"

F$;"81 TILBAGE TIL HOYEDMENU"

THEHZB2S

A=ASCIA%) - IFAC1330RA 1 40THENZB2S

A=A-132 :ONAGOTO3108, 3260, 3390, 3400, 3025, 3025, 2625, 20

INPUT"TIMRADIUS AF KUGLE “iR:SY=d#nkR 12

PRINT"MOVERFLADE = 4 # n #",R;"IN2 =";5%
GOSUEZ0006

INPUT"MERADIUS AF CYLINDER ;R
INPUT"BHAJDE AF C¥LINDER ";H:5W=2
PRINT"MDVERFLADE = 2 # a1 %".R;
GOSUEZ20080

INPUT" DIMRADIVS AF KEGLE "R

INFUT"MISIDELINIE ";5:SY=S#n#R .
@ FRINT"MOVERFLADE =".;S.:"# n #";R;"=";5V
GOSL, [s]

" INPUT"MMEDERST RADIL
INFUT"MSIDELINIE. ", 5:

"iNR

=SHnECTR+NR )

wi

O PRINT"EOVERFLADE =":5:"% m #{"; TR, "+ ;HR; "My =":Sy
GOSUBZ80685 %
PRINT" ~—— e
FRINT" I *HI 1I+IH | 1

20 PRINT® P e IR R R

B30 RETLRM

aa PRINT"METRYE
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B Bronx er et trist og ofte
skaeebnesvangert kvarter i
New York, hvilket du hurtigt
finder ud af, né&r du forsgger
dig med dette Spectrum spil.
[ bedste amerikanerstil skal
du forsege at undgd at blive

UL LLLLLIN T

*HCT

Hars Oty Thaysan

[
U OO EEE

o OGE O N U Op N ooar on oow

oo WS
| s EEEEmE

Duel i Bronx

ramt af skud. Hvordan, - ja
selviglgelig ved at skyde for
dine modstandere.

“Duel i Bronx’ har en fin gra-
fik, og selve spillet forklarer
selv, hvordan du skal forhol-
de sig.[] Niels K. Obergaard

DEF FN MiX,¥1=(X+Y+ABS i(x-%

S DEF FN Ui} =(65536*PEEK
4+256*FPEEK 223873+PEEK 2367z2!
7 DEF FN Ti)=FN HM(FN Ui}

LET H3=0
PAPER @: BORDER @ Int

)

@

1S G0 SUB 2009

2@ INPUT " INSTRUKTIONER
?"; LINE AR$: IF CODE Rs$=1028&
DDE A$=74 THEN GO SUB d@e

RESTORE_2@@: DIM RiZ2
TO 3@ STEP 2: RERAD R

2

2

F

@ INPUT " azrhedsgraa i
v: IF LEU OR LEV:S THE
4

@ LET W=d: LET X=4: LET 35C
ET C=-1: LET G=15

6@ PAPEL 9. BORDER @ 1INk =
70 CéRCLE 238,88,8

;1.5
8@ PLOT 25@.113: DRAU
RALY -25,@¢: DRAW @,-20

w

24
l:ﬂ PLOT &, : DRAL 2

3,0: DRGU G 8 CRAW -8.@ DRAY
-0,-0. DRAY &8,8: DRAU @,-3
139 PLOT Eaéélﬁz DRAU @,-8: PLD

1&2'1NK 2. PLOT 64,40: DRAY 48
150 POKE 23674,0: POKE 23873,0
POKE 23672,0

178 FOR x=1 TO 3: BEEP

)
NEX
1BG PHINT RT 18 15; INK 2

B
190 PRINT AT 21,3, INK 5, "SCORE
PRINT AT 21,21; INK §; "RISH
203 LETBQ-FN T IF @:60 THEN

2
@ LET F= —fINKEYl'”E“ anp 5@
]+(INKEVl= 8" _AND G<31)
aea F:>G THEN PRINT AT 12.G

230 IF F<?b THEN PRINT AT -1&.,F
INK “: LET GuF
240 IF INKE¥‘="B" THEN GO .5U8 7
U] =
QSG IF SC»>HS THEN LET H3mSe: LE
2&5 PRINT AT 21,9, INK §,3C: PR
INT AT 21.26; INK S, FLASH W, H3
500 LET C=C+1l: IF C=23-LEV*3 TH
EN LET C=@: PRINT AT A(X) ,X; PAP

ER @
S10 IF C=0 THEN LET X=INT (RND#
15)+1: LET x=x32: PRINT AT A:X
CE

520 GO TO 209
750 IF G::x THEN BEEP ,5,20 RE

TURN
760 FOR C=7 TO @ STEP -1: PRINT
AT AiX)  X? INK C;"A": BEEF .95,
C#INT (RND#71+1: NEXT C
JT7e PRINT AT A(X) ,X, PAFER 2

780 LET SC-SC+LEU RETURH

300 INk CLS : PRIN
e+ 1} EEFINDE‘ DIG
I EN GYDE" '“I BRONX. "NEW vO
RK.”:“EN HMASSE ""CRASY 5"’ a

ER EFTERDIG." "NAAR DERES ANSIGT

ER DUKKER FREM "'“FRA SKYGGERNE
SKAL DU _SKYDE!!!" i
805 PRINT °~"DU FLYTTER DIN I3
Al : 8 0G_SKYDER ME
g HE

EL

2 c
930  PRINT AT 21,21; PAPER 7, 'nI
B

H: ",

940 INDUT NYT SPIL iJst a
INE Rs: IF LNDE As=112 OR CODE A
$=72 THEN STOP

95@ FLASH @: GO TO 49
20@0 DﬂTﬂ = 3 16,14,13,
a8,
ad

8-
) nssrons 2020 FOR
TO USR "B"+7. READ R
NEXT X
9012 RETURN _
9920 DATA 238,16,146,16,32,56, 13

124
9030 DATA @,@,16,16,56,56,254 .25
4

‘HCT

Hans Che Thaysen

J
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1 REM ORMEN
@ CHRISTIAN B@MLER
2 LET h=((PEEK B5535)%255)+PEEK 63528

3 LET ty=0

180 INK @: BORDER 4: PAPER 4: CLS LET
p=@: LET d=0: LET a=15: LET (=3

20 POKE USR "o"+2,129: POKE USR "o",12
9

21 POKE USR "o"+5,BIN 01100110

1990 LET a=a+(INKEY$="8" AND a<>23)-(INK
EY$="5" AND a<{>B): IF SCREEN$ (4,a)="x%"
THEN LET d=1

181 IF SCREEN$ (4,a)="~"

182 POKE 23692, 255

183 PRINT AT 4,a; INK ?2;"0"

186 IF d=1 THEN GO TO 1000

187 IF d=2 THEN LET p=p+1@: BEEP .01,5
@: IF h<p AND tj=0 THEN FOR n=1 TO 18:

THEN LET d=2

BEEP .@1,50: NEXT n: LET ty=1

188 DIM a$(30)

189 LET d=90

118 LET as$(INT (RNDX3B)+1)="x"

111 LET a$(INT (RND%X3@)+1)="x"

112 LET a$(INT (RND%3@)+1)="x"

113 LET a$(INT (RND%38)+1)="~"

200 PRINT AT 21,0;’as

30@ GO TO 190
188@ IF h>p THEN PRINT AT 8,0;"Rekorden

er paa:'jh

1881 FOR n=1 TO 18: PRINT AT 4,a; INK 27;

"o": BEEP .@5,8: PRINT AT 4,a;"%";: BEEP
.85,08: NEXT n: PRINT AT 4,a;"0" ;CHRS 8;
OQUER 1;"x"

1810 LET Ll=1-1

%

Z

F— < _ad

“mmmﬂmﬂyﬁh

2010 IF o0>255 THEN LET o=0-255:
+1:

4’ et ——
P
S e <o IR
= B
= an uil_umm':m"l 1-45;."

1815 PRINT AT 1651;:"Du har ¥;5L5" Liwv il
bage"

1016 PRINT " Du har ";p;" points"

1817 PRINT FLASH 1;"Tryk paa B@"

1918 IF (<@ THEN GO TO 1823
1818 PRINT AT 9,@; FLASH 1;"GAME QUER":
PRINT AT 12,8; FLASH 1; BRIGHT 1;"tryk p

aa a for at begynde paa et nyt spil

1020 IF h<p THEN LET h=p: PRINT AT 20,0
;"'"Du slog rekorden med ";h;" Points": GO
SUB 2000

1821 LET n=INT (RNDX20@): BEEP .1,n: BEEP
sIan=1% BEEP .1yn: BEEP .1s;=n% BEEP: i 14
=n=1:% BEEF .1;=n% IF PEEK 23568<>CO0E "a
" AND PEEK 23560<>CODE "A" THEN GO TO 1
P21: RESTORE : GO TO 1021

1822 RUN

1823 BEEP .1,0: BEEP .1,-1: BEEP .1,1: B

EEP . l,8: BEEP .. }y—13: BEEP .1,=2

1024 IF PEEK 23568<>CODE "®@" THEN GO TO
1023

1840 FOR n=1 TO 18: BEEP .1,-18@: BEEP .1

»18: NEXT n

1858 CLS

1855 LET d=@
1068 GO TO 100

2000 LET k=@
2095 LET o=p

LET
GO TO 2019

2020 POKE 65535,k: POKE 65528,0

2030 GO TO 1@21

o

k=k

Du er en s@slange, som skal
bevcege sig ned gennem et
hav fuldt af sten og svampe,
som ligger i vejen for dig. Hvis
du spiser en svamp fér du 10
points, men pas p& du ikke
rammer stenene, for s& er du
dedsens! Du styrer slangen
med tastermne :

1@5 er grafik

tegnet et 0. ORD '

5 og 8. I linie
Christian Bemler ‘

T T S T T S P P E TR
e L T T T T R L T
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Du sidder i den nye '‘Spec- //////// %/////////////’— “‘-{{///// : |_NE1- 90

trum-racer’’ med den bergm- & &
te 16/48 K motor. Styregrejer- 4 . '\,“ g -t
ne ligger i tastaturet. 8 PAPER @: INK ?: BORDER @: I[NUERSE @
Du drejer rattet til venstre ved FLASH @: BRIGHT @: CLS

at trykke tallet 5 og til hgjre 11 LET v=8

med tallet 8. 1.,ara CL? : BEi:_'—’ . 2885, 48
Spectrum-raceren skal kares HOIDLETL Loty

hurtigst muligt uden at ram-

hetetint y , 182 LET u=ut(la=1)-(a=2))%6: LET f=f+((
me rabatten. % /] E 183 PRINT AT 18,15;"i
“Gentlemen, start Your Engi- Z 4 / / B/ /) 194 PLOT ©,66: DRAW 255,8: BEEP .@802,5
nes!”[] / / / %/ ; Al
. L s [T 185 PLOT 135+(f%]1.5),16: DRAW -28+v,50
M

IMKETY$="5")-( INKEY$="8"))%5

Christian Bamler i = 186 PLOT 9@+(f%1.5),16: DRAW 28+u, S0
187 IF RND<.3 THEN LET a=INT (RNDX3)
108 BEEP .00@5,60

109 IF u>64 THEN LET a=2

118 IF w<{-64 THEN LET a=l

111 LET f=i+(ur1@)

12@ FOR n=122 TO 126: IF POINT (n,23)=0
THEN NEXT n

138 IF n¢>127 THEN GO TO 19080

200 GO TO 1ee
1808 IF h<t THEN LET h=L: PRINT AT @,0;

I""\K\\‘ A I'I “"Du har slaaset rekorden
; / 1818 PRINT AT 1,8;"du kBrte ";t;" sec. p
aa den tur": PRINT "trvk paa @ for el ny
: T /////:; P . - . t SD':.".II.FT‘?_ET\IT_C\T 1@,‘_7',;’%.'_9.8'.4 |Efﬂ:<lrL: r_)
_//'A"W///‘//// W_____ /////////‘//////‘////////M/f/ .._-QER DOD": IF INKEY$<>"@" THEN GO TO 18
e ——A S :
K7 I L 1820 GO 10 2

Tegn abonnement pa SOFT.

SOFT Special er blevet en sd stor succes fra starten, at
vi har besluttet at udgive Danmarks eneste program-
blad hver anden méned.

Det vil sige, at SOFT Special udkommer igen., i april,
juni, august, oktober, december o0.s.v.

*
Hvis du vil undgd&, at SOFT er udsolgt hos din blad-
handler, er det en god idé at tegne abonnement. 6
numre af SOFT Special koster 153 kroner, og du far
bladene portofrit tilsendt. Ndede du ikke at kebe for-
ste nummer af SOFT, kan du bestille bladet p& forla-
get. Prisen er kr. 27,85,

*

Ring og bestil abonnement p& telefon 01-11 28 33 el-
ler indbetal straks kr. 153 p& postgirokonto 940 60 77.

Nceste nummer af SOFT udkommer den 25. april
1985.
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~iafiske

<1 kan vise

~iyd p& en TV-

«uh fungere som spek-

wyzer, forvandle lyd til grafik

“eller udskrive noder efter den musik,
der bliver spillet.

?
Her kan du,se
Byg en aktiv subwoofer med fornem- hv I d ’

me data. Konstruktionen rummer en or gOd y ene
10" Vifa bas og en 75 watt Hi-Fi for- T i

stcerker med Dual Drive. Subwoofe-
en kan bygges for ca. 1000 kroner.

CTRUM AHGLYZER am

Sansui har bygget en af markedets
mest avancerede kassetteb&ndop-
tagere. D-W10 har to indbyggede
decks og et opbud af computerstyre-
de finesser, sorn vi aldrig har set ma-
getil. Leestesten i det nye nummer af
ny elektronike.

AM Kemi er bedst kendt for sin kos- Teet pa Sansuis gigant
kassettedeck

metik til plader. Nu kommer rense-
specialisterne fra Kokkedal ogsé
med egne hovedtelefoner. Kan de
mon klare sig i konkurrencen?

ny elektronike« gér toet pé to Hi-Fi for-
stcerkere med hver sin filosofi: Philips
og Rotel.

Masser af speendende byg-selv arti-
kler: Professionel audioattenuator -
computer modem - defroster-ur.

Grundig oversigt: Alt, hvad du ber vi-
de om transistorer.

Optiske computere er stadig
science-fiction. Men, hvor lcenge?
Leces den speendende reportage.

Kob »ny elektironik« nummer 3 hos
din bladhandler i dag. Pris kr.
21,85.

Altom

DATH
TORNA-DOS

Markedets bedste hurtig-loader til Commodore 64
og 1541 diskstation. Rummer en stribe finesser, der

ger arbejdet med en 64’er meget nemmere.

Ma modul koster TornaDOS kun kr. 345.-

* Loader programmer 7 gange hurtigere.
* Helt nyt DOS operativsystem.
* Nye og nemmere diskkommandoer, bl.a. OLD. PP
* Indbygget resetknap til Commodore 64. R
* Markering af resterende RAM-plads. ‘
* Fri definering af funktionstasterne til ey

specielle opgaver.

TornaDOS fas kun hos »Alt om Data«

St. Kongensgade 72, 1264 Kebenhavn K, tIf.: 01 - 11 28 33




COMALtIpyp
og Spectrgyﬁ T

Kab det nye nummer af
Alt om Data i kiosken.
Kun kr. 21,85

Du kan ogsa tegne abonnement pa
11 numre for kr. 218,50 pa telefon
01-11 28 33.




