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Oscar, Lenny e toda a turma esperam por vocé
em revistas de atividades, no livro de piadas

e na histéria completa do filme.

Peca & ao seu jornaleiro!

'Cartela de transfers -
i ou tatuagens em

. todas as edicoes!

. Colecionel!!!

mmmm ™Mo

©  Espanta Tubardes & marca registrada da DreamWorks LLC.
Shark Tale TM e © 2004 DreamWorks L.L.C.
*Todos os direitos reservados.
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Guerra Virtual!

Que bom seria se 9
todas as guerras do
mundo existissem
somente nos videogames.
Mesmo apds muitos anos, os homens continuam se
matando por terem idéias diferentes. A ProGames € a favor
apenas das guerras virtuais, em que as armas nao ferem &
nem matam de verdade. Tudo ndo passa de uma disputa
limpa e sem violéncia. Nesta edicao, selecionamas quatro
demos para vacé se divertir: Aliens vs. Predator 2, Painkiller,
Worms Fort" s, Battle for Troy e 0 mais atual Steam para
fazer download do Counter-Strike 1.6. Uma selecéo para
jogador nenhum botar defeita. Nas proximas paginas,
vocé descabrira que a Brasil vai sediar a primeira grande
feira de games da América Latina, além de muitas analises
e novidades do planeta gamer.

- ®

@

Boa jogada, gamers!
Equipe ProGames

04 noricias

As news mais quentes e tudo o que esté agitando o universo gamer.

10 conueca A Ecs ‘
O Brasil vai sediar a primeira feira de grande porte da Ameérica Latina. Confira tude o que vai rolar!

12 reviews

As analises de games gue vocé nao pode deixar de conferir:

16 »s NOVAS TENDENCIAS GUE PROMETEM INVADIR
0 MUNDO DOS GAMES

Saiba tudo o que esta rolando e as novas tecnologias do entretenimento virtual.

18 previews

As primeiras impressdes dos games mais esperados do momento.

22 MANUAL DE COUNTER-STRIKE
Chegou a hora de vocé conhecer a fundo a febre CS,

24} picas s MACETES PARA PC

Os macetes campedes para vocé detonar nos games mais dificeis.

28 CS 1.6 INVADE OS COMPUTADORES

Descubra o universa do novo Counter-Strike e tire suas conclusdes.

30 as meEnINAS DA REDE
O time feminino de CS que ficou em segundo lugar no campeonato mundial.

21 cuirboco

Saiba tudo sobre o CO-ROM que acompanha a revista para nao se perder na hora de jogar.

34 camES VIOLENTOS

Sera que as games violentas sao téo violentos como dizem os analistas?




Noticlas

Winning Eleven 8
chega ao Japao

KONAMI ESPERA VENDER CERCA DE 1,5 MILHAO DE UNIDADES

S0 NO JAPAD

0 jogo Winning Eleven 8 chegou as
prateleiras nipénicas com nada mais,
nada menos, que 1 milhao de copias no
seu primeiro dia de vendas.

A Konami espera bater o recor-
de de vendas de Winning Eleven 7,
gue alcancou 1,5 milhdo de coépias
em trés semanas.

O ndmero real das vendas deve ser
anunciado em hreve pela empresa.

Novo anx.-.:. .
somente em EBDE

{ MICROSOFT CONFIRMA' ' NQT[CIA '

- Em uma reuniao snbre ﬂnan—‘::;

gas realizada na Mn;msoﬂ;_,.ande.d

versas novidades sobre a linha de %
novos produtes s&o mostradas .
para seus acionistas, uma noticia

muito importante fai d[vulgada pa

Steve Ballmer, que foi direto 8o as- -
sunto e disse que o Xbox 2 naosera
lancado em 2005 como prevista, &

el

. era esperado,

._RELINIAB

Sim samente am
DB Nenhuma jus- -
cativa fm__anunclada
a 0. Microsoft Media
Senter, umna estacao multimidia
capaz de gerenciar filmes, musi-
as e fatos, esté confirmado
ra 0 proximo ano conforme

‘.-‘-----.--.---’

O fim da
pirataria

SISTEMA ANTICOPIA DE JOGO

PARA CELULAR CUSTA CARD
PARA PIRATAS

Especialistas de seguranca na g
area de tecnologia desmentiram ru- ®
mores do que parecia ser o primeiro B
virus malicioso para telefones Delula—:
res que, na verdade, se revelou uma g
protecdo anticdpia de um game &
pirateado na plataforma. A nota & ®
da BBC. .

O jogo britanico Mosquitos come- g
cou a ser distribuido de forma ilegal ®
em redes de download P2P como ®
BitTorrent e Kazaa, com uma versao :
modificada para rodar de maneira ile- g
gal em celulares. Quando o usuario ins- &
tala o programa, ele tem uma instru- ¥
cao para enviar uma mensagem SMS :
para um servidor que cobra taxas al- g
tas do aparelho, caso nao tenha sido B
adquirido legalmente. Relatos iniciais ®
indicavam que a rotina era um virus,
quando, na verdade, era uma prote- g
cao anticapia do criador do game. |

Como muitos consumidores re- ¥
clamaram da medida, o servico fai:
desativado e nao cobra mais taxas g
tao caras, mas guem ainda usa ver- §
sdes piratas da primeira edicdo do ™
game [que ainda estao disponiveis g
por meios ilegais na internet) conti- g
nuardo a ter a mensagem enviada. ¥
: A nova versao comercial do game ®
g N&o utiliza mais essa trava.

| ]
’--.--.l--------'




Boatos ou novidades?

VAZAM INFORMACOES DO MULTIPLAYER DE HALO 2

Com o inicio do beta de Halo 2, al-
guns envolvidos no teste do game dei-
xaram vazar informacées da opcao
multiplayer do game - as mensagens
ariginais foram removidas do férum ofi-
cial do Xbox, mas acabaram aparecen-
do em diversos sites dedicados ao game.

Trés mapas multiplayer foram des-
critos: Zanzibar (exibido na E3), Mid-Ship,
gue se ambienta dentro de uma nave
dos Covenant e Ivory Tower, uma estu-
fa com elevadores.

Entre as armas reveladas estavam
a nova SMG, um rifle de batalha que

Confira os 10 jogos

também oferece funcao sniper, o rifle de
raios Covenant, o Brute Shot [que ar-
remessa granadas que quicam), a cara-
bina Covenant [descrita par eles coma a
melhor arma do jogo) e a famasa espa-
da energética.

Os testadores também confirmaram
que as duas forgcas opaostas do
multiplayer séo idénticas do ponto de
vista da jogabilidade, e gue existird uma
opcao cooperativa do game para qua-
tro jogadores por meio do Xbox Live.

Microsoft e Bungie ndo confirmaram
as informacoes.

mais vendidos no Japao

FINAL FANTASY | & Il ADVANCE CHEGA A LIDERANCA

Depois de Paper Mario cair nas gracas dos niponicos, agora & a vez de Final
Fantasy | & Il Advance para o GBA SP, que foi lancado na semana passada, trazendo
um remake dos dois Ultimos episadios de Final Fantasy.

Confira o ranking entre 26 de julho a 12 de agosto no Japao:

» 1. GBA Final Fantasy | & Il Advance
»2.GC Paper Mario

» 3. P52 One Piece: Land Land

» 4. PS2 The Nightmare of Druaga

» 5. PS2 Guilty Gear Isuka

» 6. GBA Power Pro Kun Pocket 1.2
y 7 PSD Powerful Pra Baseball 11

» 8.PS2 Tenchu Kurenai

» 9. P52 Taiko no Tatsujin 4

» 10.PS2 Pachi-Slot: Hokuto no Ken

149.400 unidades
51.300 unidades
49.400 unidades
43.200 unidades
38.700 unidades
32.000 unidades
31.400 unidades
28.200 unidades
25.400 unidades
20.400 unidades

":"L'ngutipn
. do novo
' Playstation 3

“ SONY ENTRA COM PEDIDO
. DE PATENTE

A Sony entrou, nos EUA, com o
pedido de registro de patente para

. firmar & nova marca que trara em

Seu novo consale.
Além do registro, uma amostra
do que sera o provavel logatipo foi

~ anunciada. O logo seguiré os mes-
» mos padrdes do PS2. Confira abaixo
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Vem ai
mais

NOVO ESTUDIO DO CRIADOR
DE FINAL FANTASY ESTA -
PRODUZINDO DOIS JOGOS

A Mistwalker, nova produtara de
Hironobu Sakaguchi [criador da sé-
rie Final Fantasy) estd trabalhando
paralelamente em dois RPGs, infor-
mou o designer da empresa em
uma recente entrevista.
Como dito anteriormente, os t
tulos estdo sendo produzidas com os
consaoles da proxima geracao em
mente. Sakaguchi fez guestao de res-
saltar que pretende deixar o desen-
vohimento dos dois projetos progre-
dir naturalmente, independente de
quanto tempo isso leve - para ga-
rantir a qualidade de ambas.

’-------------I---.-.-.-----.-'

Artistas brasileiros no FiIFA 2005
MARCELO D2 E IVETE SANGALQ NA TRILHA SONORA DO GAME

A Eletronic Arts revelou uma lista
com as musicas que irdo compor a tri-
Iha sonora de FIFA 2005. A novidade
fica por conta de dois artistas brasilei-

ros que faraao parte da coletanea. Entre
eles, ninguém mais que Ivete Sangalo, a-
musa do futebal, e Marcelo D2.

Confira a lista de todos os artistas:

» Sorte Grande [lvete Sangalo]

» What You Need [Coldcut Force Mix 132 Edicao) — EA Sports Thrawback Trax
Powered By Rhino (INXS]

» A Necessidade [Jose]

» Esto Es Lo Que Hay - Reggaeton Remix [Los Amigos Invisibles]
» Jugadoras, Jugadores (Mala Rodriguez)

» Miss Evening (Manana)

» Profisséio MC [Marcelo D2)

» Follow Me [Miss J)

» Irish Blood, English Heart [Marrissey)

» An die Wand [Nachlader)

» Blue Monday - EA Sports Throwback Trax Powered
By Rhino” [New Order)

» Almada (Clorofila of Nortec Collective)

» Augen Aufl (Oomph!)

» EA SPORTS Foatball Theme (Paul ODakenfold)

» Ciao Sono lo (Sandro Bit)

» World on Fire/Junkie XL Remix (Sarah McLachlan)
» Take Your Mama (Scissor Sisters)

» Release (Seeed)

» The End of All Good [Sneak Attack Tigers)

» Cientos de Preguntas (Sober)

» Surfing on a Rocket (Air]

» Dieci Cento Mille (Brothers)

» One Rhythm - Da Yard Riddim Mix (Debi Nova]

» She Wants You Back (Emma Warren)

» No Roots (Faithless]

» Rock Your Body, Rock [Ferry Corsten)

» To Youth — My Sweet Roisin Dub [Flogging Mally)

» Tell Her Tonight (Franz Ferdinand)

» Sorcerary (Future Funk Squad)

» Vive La Vida [Gusanita)

» Brooklyn is Burning (Head Automatica)

» Eu Perdi Vocé (Inverga + Num Kebra)

» 1.000.000 Mansters Attack (Sould Out)

» Seven Days a Week (The Sounds)

» Karmageddon (The Soundtrack of our Lives)

» Fit But You Know It [The Streets)

» Hat In The Club [Wayne Marshall)

Mortal Kombat 7 a
caminho do Xbox 2 e P§37?

SETIMO MK NOS CONSOLES DA NOVA GERACAO

Os criadores de Mortal Kombat tém
interesse em trazer o sétimo titulo da
série para a nova geracdo de consoles
[Xbox 2 e PS3).

A revelacao foi feita em uma caon-
feréncia de tecnologia nos EUA, onde

foi anunciado o titulo e em que pla-
taformas ele aparecera. Vale lem-
brar gue isso & apenas uma inten-
céo dos produtores. Nada foi dita
ou revelado oficialmente pela Sony
ou pela Microsoft.




Caem as vendas do
Playstation 2 no Japao

MESMO ASSIM CONSOLE NAO PERDE A LIDERANCA

. Apesar da diminuicdo da compra
do Playstation 2, na dltima semana,
no Japao, o console ainda se mantém
na ponta entre os mais vendidos. Isso
porque seu maior concorrente, o GBA
SP, também viu suas vendas cairem e
manteve-se em segundo lugar.

Canfira o ranking da
semana, segundo a /
Media Create, das
vendas entre s

dias 26 de julho a 1° de agosto:

» 12 PlayStation 2 - 35.409 unidades
» 2° Game Boy Advance 5P -
33.321 unidades

» 3% GameCube - 9.730 unidades
» 42 Game Boy Advance -

2.387 unidades

» 5° Xbox - 334 unidades

PS3 tera
de ler
discos
Blu-ray

CONSOLE DEVE SER
MOSTRADO EM 2005

Uma nota oficial da Sony - cita-
da durante a conferéncia Comtex
no Japdo, confirma que o
Playstation 3 tera a capacidade de
ler discos Blu-ray conforme rumo-
res gue rondavam na net.

‘ 0 sistena Blu-ray tem a capa-
cidade de armazenamento cinco
vezes maior que um DVD comum,
e deve ser revelado com o
Playstation 3, no dia 31 de marco
de 2005.

Novidades no Japado

SEGA E KONAMI TERAO JOGOS INEDITOS NA TOKYO GAME SHOW
Os organizadores do evento japanés de videagames Tokyo Game Show divulgaram uma lista de titulos que serdo demonstrados
na ocasiao. Apesar de listar diversos titulos, o texto informa também que algumas empresas terdo surpresas para o evento. Confira:

ACQUIRE
» Way of the Samurai 2 {PS2)

ARDUC
» CeM-Station (PS2)

GAME INFINITY
» Mystic Nights [PS2]
» Digi Dance (XB)

KOEI

» Samurai Warriars: Xtreme
Legends [PS2)

» Angelique Etaile [PS2)

» Harukanaru toki no naka de 3
Ps2)

» Dynasty Warriors [tentative name,
PSP _

» Uncharted Waters Online [PC)

» Jogos novos a serem revelados

KONAMI :
» Enthusia Professional Racing [PS2)
» Bumble Roses [PS2]

» Me=tsl Gear Solid 3:

__—o_—

Snake Eater [P52)
¥ Jogos novos a serem revelados

CYBER FRONT

» Koran [PSP)

» Chuukana Janshi Painyan [P52]

» Fantastic Fortune 2 Triple Star [PS2)
» New Princess Maker game [PS2]

GRAVITY
» Rose Online

SEGA/SAMMY

» Phantasy Star Online Blue Burst (PC)
» Sakura Taisen V Episede 0: Arano no
Samurai Murasume [PS2]

» Shining Force: Resurrection of the
Dark Dragon (GBA)

» Shining Tears [PS2]

» Novo Shining Farce [PS2]

» Dororo [P52)

» Altered Beast [PS2)

» Guilty Gear Isuka [P52)

» Strugarden [PC)

» Berserk [PS2]

TOMY

» Zoids Versus Il (GC)

» Zoids Struggle [PS2)

» Naruto RPG [GBA)

» Naruto: Gekitou Ninja Taisen!
3 [GC)

TONKIN HOUSE
» White (P52)

NAMCO

¥ Tales of Symphonia [PS2)
» Tales of Rebirth [PS2)

» Ace Combat 5 (PS2]

» Death By Degrees [PS2)
» Tekken 5 [Arcade]

HUDSON

» Tengai Makyou [ll: Namida [PS2)
» Rengoku: The Tower of
Purgatary [PSP)

¥ Momotaro Dentetsu USA [PS2]
» Boboboubo Boubobo:
Dasshutsu! Hajike Royale [GC)

» Bomberman Battles [PS2]




Noticlas

Confira os titulos confirmados

para o Nintendo DS

divulgar sua lista.

Entre os destaques estao os ja anunciados Sonic DS, Metroid Prime Hunters e até uma versao
de Winning Eleven. Confira agora os 72 jogos confirmadissimos para o novo portatil da Nintendo.

72 JOGOS A CAMINHO

Depois de mostrar os 75 jogos confirmados para a PSP, chegau a vez do Nintendo DS

» Dragon Ball Z

CAPCOM

¥ Castlevania

» Winning Eleven series

» Megaman Battle
Network series

AKI » Tengai Makyo series - - | RDCKET COMPANY.

» Mikke! » Doubutsu Shima no
IDEA FACTORY Chobigurumi 3

ATLUS » Spectral Force

» Jinsei game SAMMY

» Shin Megami JAMS WORKS . » Fist of the

Tensei DS » New board game North Star

» Snowboard Kids -

» Caduceus . KOEL .. | SUNRISE

» Choro G DS » Shin Sangoku Musou INTERACTIVE
» Rekishi Simulation | » Simulation game

ARUZE » Mahjong

» Tounou Ni Asekaku SEUARE ENIX

Game Series Vol 1 KONAMI » Egg Monster
» YuGiOh! Nightmare | Heroes

BANDAI - Troubadour : » New Final

» Moabile Suit » Ganbare Goemon 'Famtésy Crystal

Gundam Seed » Survival Kids  Chrenigles game

» One Piece » Vandal Hearts '» New Dragon Quest

» Meteos ¥ Boktai - Mansters game
» Powerful Pro - » New Secret of

BANPRESTO Baseball series Mana series game

» New Slime Mori
Mori Dragon Quest

» Viewtiful Joe series

series game
MARVELLOUS
INTERACTIVE SPKE' - -
» Harvest Moon » Kenshuui

» Minna no Mahjong

» Gyakuten » Kawa no Nushi Tsuri | Tendou Dokuta
Saiban series BEEE T T
» Original RPG SEGA
CHUNSOFT » Sonic DS
- » Mysterious Dungeon MTO - » Project Fub

» Kisei Gawa Tantei
Jiken Bo :
» Living High, Killing Low
» Kaido Racing Battle

HUDSON

» Bomberman

| » Metroid Prime Hunters

» Wario Ware DS

» Maria Kart DS

» Animal Forest DS

» New Super Mario Bros
» PictaChat

¥ Nintendogs

D3 PUBLISHER » Race game _TAITD
» Action game » Rakugaki
NAMCO - Tengoku series
EPOCH COMPANY » New Mr Driller » Puzzle
» Action game » New BPG o Bobble series
¥ Pac Pix '
GAMEARTS » Pac n Roll | TECMO.
» New RPG » New Monster
NINTENDO - | Farmgame
GENKI » Super Mario B4x4 m

~ ¥ Team Ninja game

TOMY

- » Naruto

» Zoids

YUKES

» Wrestling

Temn gente

com a corda
no pescoco

LUCASARTS PASSA POR
REESTRUTURACAO

A produtara e distribuidora
LucasArts confirmou recentes rumo-
res de demissces do seu quadro de
funcionarios e afirmou estar passan-
do per uma grande reestruturacao.

As grandes mudancas, até o
momento, foram a dispensa de 31
funcianarios - inclusive os envolvidos

. nos primeiras estagios da producao

de Knights of the Old Republic 3 - e a
nomeacao de Peter Hirschrmann como
vice-presidente de desenvalvimento de
produsos. Peter ja foi produtar da
Electronic Arts antes de ir para a
LucasArts, onde esta ha dois anos.

A empresa afirma gue passara
a focar em uma menar quantidade
de jogos. Star Wars Episode [ll, por
exemplo, teve seu desenvolvimento
migrado para o estudio californiano
The Collective, que ja trabalhou em
outros jogos da LucasArts, como
Wrath Unleashed e Indiana Jones
and the Emperor's Tamb.




Medal of Honor: Pacific

Assault e adiado!

JOGO CHEGA SOMENTE EM NOVEMBRO

Ouem segura
a GBA SP?

PORTATIL SE APROXIMA DO PS2 NO JAPAD

Final Fantasy Hl Advance foi o lider
isolado em vendas no Japao na semana
do dia 26 de julho a 12 de agosto. Mas
sua boa performance nao foi suficiente
para fazer o GBA SP assumir a primeira
colocacdo no ranking dos consoles.

Na verdade, o portatil vendeu me-
Nos gue na semana anterior, mas o
Playstation 2 também caiu bastante e
os dois ficaram bem proximos.

Os demais consales ndo variaram sig-
nificativamente, segundo a Media Create.

Os numeros foram os seguintes:

» Playstation 2 35.4 mil

» GBASP 33,3 mil

» Gamecube 9,7 mil

» GBA 2.3 mil

» Xbox 334 unidades
» PSOne 80 unidades
» Swan Crystal 70 unidades

] Racnavn (nis faci

Prometido para o inicio de 2004,
Medal of Honor: Pacific Assault teve seu
lancamento adiado para setembro e,
agora, prorrogado para novembro, se-
gundo a Elstronic Arts.

Os motivos séo: o jogo precisa de -
mais tempa para dar um polimento e
para adicionar alguns recursos inéditos,
como o Combét Squad Control, que per-
mite ao jogador emitir comandos a sua
tropa pelo teclado.

AEletronic Arts promete uma verséao
demo do jogo antes de seu lancamento.

Cinema se
une aos
WE

CONHECA 0S TALENTOS DE
HOLLYWQOOD E DAS
DISCOTECAS QUE
PARTICIPARAQ DE GOLDENEYE

A Electranic Arts chamou diver-
S0s pesos-pesados para ajudar na
criacdo de Goldeneye: Rogue Agent,
seu novo game baseado em 007
que coloca jogadares na pele de um
agente renegada.

A trilha sonora do produto serd
feita pelo famoso DJ Paul Oakenfold,
aclamado como um dos maiores da
musica eletronica e dance. Entre ou-
tras projetos do DJ estao Swordfish,
Austin Powers e Matrix Reloaded.

Atores conhecidos também nao
vap faltar: com a volta de vilges e
personagens famosos, como Xenia
Onatopp, Goldfinger, Pussy Galore,
Oddjob, Dr. No, M, Francisco
Scaramanga, as participactes de
Judi Dench e Christopher Lee ja es-
tdo confirmadas.

A producéo artistica também foi
turbinada: Sir Ken Adam, produtor
de diversos filmes classicos de Bond,
esta trabalhando na direcao artisti-
ca das fases do game. A figurinista
Kym Barrett [Matrix] e o designer de
personagens Rene Morel [Final
Fantasy] completam a equipe.




Foi divulgada, este més, uma novida-
de que surpreendeu, positivamente, toda
a comunidade gamer do Brasil. E que,
finalmente, o pais serad sede de uma fei-
ra de games de porte expressivo.

Organizada pela Qelli Brasil, subsidi-
aria da promotora mexicana de eventos
de entretenimento Oelli, a Electronic
Game Show serd voltada exclusivarmen-
te para o universo dos jogos eletronicas.

A boa nova surpreende naa apenas
pela fato de @ EGS ser a primeira feira do
segmenta realizada no pais, mas tam-
bém por ser o maior evento de games
de tada & Ameérica Latina.

EXPERIENCIA MEXICANA

A Electronic Game Show nasceu no
Meéxico, em 2002, e, devida ao éxito e
a0s bons resultades gue acarretou na
indistria eletronica do pais, ganhou uma
segunda edicao no ane seguinte. Hoje &
um evento de referéncia em todo o con-
tinente, tendo conguistado milhares de
visitantes e a confianca da inddstria.

Foram reunidas as principais produ-
toras e companhias de games com a
intencao de assaciar sua marca ao mun-
do dos jogos eletrénicos. Assim, a feira
funcionou como uma verdadeira conven-
cao de games, muito semelhante a E3,
de Los Angeles, o maiar evento de jogos
do mundo.
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SAO PAULO VAI SEDIAR MAIOR A FEIRA DE GAMES
DA AMERICA LATINA

UM EVENTO PARA TODOS

AEGS de Sao Paulo, aberta ao publi-
co, promete agradar a gregos e
troianos, de todas as idades. De acordo
com as infermacdes liberadas até o
momento, 0s organizadores tém a ex-
pectativa de reunir um publico de cerca
de 30 mil pessoas, oferecendo atracoes
para usuarios avancados, jogadores
iniciantes e para ‘leigos” interessados
em desvendar os mistérios do entrete-
rimento eletronico.

O evento, certamente, nao sera
apenas um amontoado de vitrines -

‘apesar de gue elas também estarao

l4, entre games e celulares. A feira
sera palco de campeonatos diversos,
com modalidades para os mais expe-
rigntes para 0s gue nunca Competi-
ram. A organizacao do evento preten-
de garantir a presenca do publico
nesses torneios internos, o gue nao
devera ser tarefa dificil, j& que a mai-
oria dos visitantes da feira devera ser
de gamemaniacos.

POTENCIAL VERDE -AMARELO
Instalada no Expo Center Norte, em
580 Paulo, entre os dias 19 e 21 de
novembro de 2004, a EGS tera uma
ampla area de exibicde, onde as princi-
pais empresas do setor mostrarao seus
produtos, inclusive lancamentos, 8 um
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espaco exclusivo para a realizacao de
torneios em consoles e computadores.

A organizacao da feira tem como
objetivo consolidar o EGS como o evento
mais importante para a inddstria de jo-
gos eletronicos na América Latina. E o
Brasil tem mostrado, gradativamente,
forte potencial nesse segmento.

De acordo com o gerente da Celli no
Brasil, Reinaldo Normand, somente no
Pais ha aproximadamente 18 milhdes
de jogadores entre criancas, jovens e
adultos. Esse dado ja justifica, por si so, a
escolha do Brasil para a realizacda de
um evento do porte do EGS. “Nossa es-
tratégia € impulsionar o setor”, comple-
ta Normand, fazendo referéncia ao su-
cesso da edicao mexicana do Electronic
Game Show.

Esta sera a primeira vez que algo dao
tipo acontece no Brasil, e sua importan-
cia & indiscutivel, ja que o pais tem uma
cultura de games e tecnologia intensa
que vem aumentando a cada dia, espe-
cialmente no gue diz respeito ao desen-
volvimento de jogos.

@ Brasil, no entanto, apresenta uma
caracteristica gue chega a ser canflitante
com a ideia original de uma feira interna-
cional de games, que & o aquecimento
da indistria desse segmento: 0 merca-
do de jogos no Brasil é guase todo
pirateado, ou seja, a maioria dos conso-
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les e games nao sao produzidos agui. “0
Brasil € um dos poucos paises do mun-
do que ndo possui oficialmente consales
como o Xbox, da Microsoft, e o Playstation

2, da Sony. A Nintendo saiu dagui em

2003 e agora opera apenas com um
distribuidor local. Contudo, os Jogadores
brasileiros surpreendem la fora, fazem

bonito, ganham medalhas e desbancam
asiaticos, eurapeus e, principaimerite,

narte-americanos”, explica Normand.

Este ano, os consoles ainda nao es-
tarao aqui, mas os lancamentos esta-
rao mais proximos dos brasileiros € o
encontro entre as comunidades nacio-
nais e |atino-americanas podera render
bons frutos. il

“Para quem ndao sabe, 830 0s conso-
les de videogames e os jogos produzidos
para eles gue movimentam a inddstria
de games mundial, sendo responsaveis
por quase 80% dos US$ 30 bilhdes
faturados em 2003. A idéia da feira &
comegcar com os jogos para PC e cha-
mar a atencao dos fabricantes para a
potencial dos consales no Brasil”, res-
salta Normand

Fabricar esses equipamentos no
pais parece ser uma eficiente forma de
combate a pirataria, j& que a medida
faria com gue oS precos dos jogos e
consoles caissem significativamente.
Especialmente no Brasil, onde a maior
parte da populacdo nao pode pagar
R$ 200,00 por um jogo.

A Electronic Game Show no Brasil,
portanto, pode e deve ser uma. fer-
ramenta para despertar a atencao de

empresas como Sony, Microsoft e
Nintendo para o potencial do segmento

‘de games neste pais que, sem atencao

das grandes campanhias, j& possui 18
milhoes de jogadores. Esperto sera quem
enxergar e acreditar que esse namero
tem tudo para crescer.

MERCADD BRASILEIRO
HQuando o assunto € mercado de
games no Brasil, os nimeros nao sao

‘dos melhores.

- As estimativas da pirataria apantam
para o altissimo indice de 90% de jogos
vendidos no pais, o que indica que guase
dois milhdes de consales da nova gera-

‘cao [PS0ne, PSE, Xbox, GameCube), ven-

dides nos Ultimos oito anos, entraram

‘aqui por contrabando.

Nesse aspecto, a EGS ndo é um

 evento ‘apenas de entretenimento. Na

Mexica, por exemplo, o grimeiro pais a
receber a feira, o resultado sobre o
mercado de jogos eletranicos foi sig-
nificativo, De acordo com dados-apon-
tados por Reinaldo Normand, ha trés
anos o Mexico faturava metade do que
o Brasil com s jogos eletrénicos. Até
o final deste ano, deve faturar 50% a
mais, com a possibilidade de ultrapas-
sar o Canada.

O combate a pirataria e funda-
mental para o crescimento desse mer-
cado, e deve ser tarefa do governo e
dos publishers|ocais. Ja existe inclusi-
Ve Ummia associacao para tracar estra-
tégias em conjunto e estimular o
cresimento do mercado.

JOGADORES EM ALTA

Em direcao contraria ao panorama
da pirataria esta o favoritismo dos joga-
dores brasileiros nas competicaes. 0 time
brasileiro de Counter Strike, g3nerationX,
ja foi, este ano, para Dallas para partici-
par da CPL ou Cyberathlete Professional
League, um dos maiores campeonatos
de games do mundo, e ainda coleciona
titulos de renome, como o vice-campeo-
nato de CS da etapa brasileira do Warld
Cyber Games 2003 e da dltima etapa
da Latin Cup 2004, reslizada no Peru.

Outra equipe brasileira, de Minas
Gerais, também fez bonito e desbancou
0s times representantes da Asia, Euro-
pa e Estados Unidos, no campeonata
mundial de Medal of Honor.

A presernga de um time de mineiros
na coordenacao do World Cyber
Games, um dos maiares torneios nacio-
nais, que rola em Brasiliade 10a 12 de
setembro, € uma novidade. Gustavo
Fonseca Nagueira, um dos diretores da
empresa responsavel pela etapa brasi-
leira do WCG, a VSEN e-Sparts Network,
pretende naa apenas reunir gamers
talentosos, coma incentivar a competi-
cao com 0s mineiros, que lotam mais
de 300 Lan Houses com jogadores de
futuro promissor. ;

0 Brasil também se destacou com o
vice-campeonato mundial de Counter
Strike conquistado pela equipe feminina
do pais, este ano. Foi a primeira vez que
um time fermado per garotas brasilei-
ras consegue ter esse resultado nurmi
carmmpeonato mundial.




Review

Battlefield 1942

PLATAFORMA: PC

Battlefield 1942 possui uma estru-
tura diferente dos jogos de tiros conven-
cionais. Os jogadores podem escolher
classes com habilidades especiais [bate-
dores, medicos, engenheiros), assim
como podem operar dezenas de veicu-
los terrestres, aquéticos e aéreas.

Vocé pode optar pela opcédo de um
jogador ou multiplayer, com diferentes ti-
pos de missoes, e a opgcdo Conquest jo-
gado ondine. Selecionando essa opcao,
voce escolhe entre quatro faccaes opos-
tas [alemaes, ingleses, americanas e rus-
s0s] que devern dominar determinados
pontos estratégicos, Cada jogador pos-
sui um determinado ndmero de tickets e
bases pré-definidas. Esses tickets servem

para gue o jogador morto possa com-
prar um novo soldado. Isso quer dizer que,
guanto mais um jogador marre, mais o
outro time se aproxima da grande vitdria.
Como seu personagem pode ser marto
com um tiro, sua equipe deve encarar a
guerra com estratégia e muita paciéncia.

A parte de exscucaa técnica & bem
legal, mas nada comparado a grandes
titulos, principalmente no setor gréafica
ou sanoro. Parém, tudo o que o jogo
oferece é feito com muita competéncia.

JOGABILIDADE

O sistema de controle se destaca
pois, apesar de bastante simples, é ex-
tremamente funcional. Todos os perso-
nagens e veiculos podem ser operados
com a mesma conjunto de comandos.

GRAFICO

Os mapas séo grandes ambientes
reais, onde as batalhas antigas foram tra-
vadas e marcadas por pontos estratégr-
cos e pelos quais devem ser protegidos.

SOM

Ruidos e musicas que envolvermn o joga-
dor tornam este game ainda mais realista.

Battlefield 1942 pode surpreender
quando voce conseguir reproduzir o
ambiente certo com as pessoas certas.
Porém, quando estiver em acao, hanre
sua camisa e boa sarte!

Need for
Speed:

! Underground

PLATAFORMA: PC

Para quem gosta de velocidade e
carros invocados, Need Faor Speed é um
prato cheio. Trazendo mais de 20 car-
ros licenciados, a grande atrac&o fica por
canta do Golf que, pelo jeito, sera o xado
de muitos brasileiros.

O jogo mostra bem os ambientes
urbanos e noturnos, deixando no ar a
ilegalidade de rachas e velocidade. O
objetivo da Eletronic Arts & levar Need
For Speed ao submundo, onde vocé po-
dera pilotar carros populares podendo
modifica-los e disputar corridas com
premiacoes em dinheiro.

Se vocé se der bem nas corridas,
paderd investir seu prémio para a com-
pra de novos carros ou até mesmo aces-
sOrios que padem deixar seu carro ain-
da mais envenenado.

0 grau de dificuldade nas corridas
@ cada vez mais perigoso e € isso 0 que
fard com que vocé seja um piloto res-
peitado e conhecido no submundo dos
rachas, e lhe permitiré acesso a circui-
tos secretos e premiacoes absurdas
em dinheiro.




PLATAFORMA: PC

Call of Duty leva voce d}reto;péra a

Segunda Guerra Mundial, ande sera ne-
~cessario um trabalho em equipe para

gue seu objetivo seja alcancado.
Embarque no passado e sinta na pele
a adrenalina de uma verdadeira guerra,

JOGABILIDADE

0 grande objetivo do jogo & mostrar
0 gue os soldados sentiram e passaram
dentro da guerra, e Call of Duty mostra
bemn esse lado, com detalhes em taodas
as caracteristicas.

0 controle do jogo é simples de ma-
nipular e apresenta botées individuais
para cada acao. Dessa farma, fica facil
executar manobras antes de levar um
tiro na cabeca.

Os inimigos n&o o perdoam, e uma
simples bobeira que cometer, vocé jaera.

Por isso, & fundamental o trabalho em

equipe, no qual sua tropa da cobertura

e efetua atagues fantasticos.
Durante o jogo, vacé encontra diver-
sas armas diferentes e caixas de salva-

- mento, essenciais para a sua sobreviven:
cla. As armas vao desde simples espingar- -
das até metralhadaras e lanca-bombas |

fatais - quando Utilizados em tanques de
guerra ou pequenas bases inimigas.

Voce padera se locomaver de vari-
as formas: Ly
~Correndo: sua locomocao & muito rapida;
~Agachado: em casos de uma deslocacdo
simples entre trincheiras;
~Rastejando: vocé fica bem lento [eficaz
para lugares estreitos).

O siléncio em Call of Duty & essenci-
al. Qualguer ruido pode chamar a aten-
cao do inimigo, & ai, tado o seu trabalho
de espreita vai por dgua a baixo. :

Em situactes de batalhas contra os

alemaes, em longa distancia; vocé tem a -

opcéo, com o botdo direito do mouse,
de mirar o inimiga. Com ele, vocé pode
mirar perfeitamente a uma grande dis-
tancia e executar o inimigo com apenas
um tiro. :

GRAFICO

Os graficos sao bem auténticos. Com
trajes de guerra e armas da epoca, 05 -
veiculos seguem o mesmo caminho e sdo

bem interessantes.

Os graficos s&o bem continuos, com
texturas muito boas e ambientes total-

mente destruidos e devastados pelos

SuUpostps ataques aereos.

_A feicGo e o movimento das tropas
580 muito bons e bem realistas, comn ex-
pressdes de medo e de adrenalina. As tex-
turas na parte grafica s&o boas, mas me-
Ihoram muito, dependendo do poder de
seu computador e da sua placa de video.

O joge nao & muito colorido e, com
poucos verdes, sua caracteristica & val-
tada a cores que lembram os terrenos
arenosos e devastados por bombardei-
os. Mas isso nao significa que ele seja
basicamente de cores mortas, parte do
jogo mostra o lado belo e ainda preser-
vada de um pais-em guerra,

SOM =
- A parte sonora agrada muite, princi-
palmente a seqliéncia de tiros e bom-

‘bas, que parecem Ser interminaveis no
. decorrer das batalhas. e coloca vocé na
- alima de panica de uma guerra.

- Asvozes saa boas, porém, as vezes,
os barulhos ensurdecedores dificultam
0 audio das instrucoes da sargento [nes-

. 58 hora, a legenda ajuda bastante).

0 barutho de tiros, explosivos e gri-
tos séo espetaculares e dao um certo
pavor e desespero. Porem, tudo é parte
do show & coloca vocé num dos melho-
res jpgos de guerra da atualidade.

Gail of Duty leva vace a 1944 e con-
ta um pouco da historia desse passado
gue, com certeza, nunca Sera esgueci-
do. Vale a pena canferir!




Audls says, "1 got yer wares! What do ya want?*
Lodin says, "I got just what you necd!™
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Dark Age of Camelot

PLATAFORMA: PC

A Miythic, recentemente, liberou a
expansao para seu papular joga on-ine
Dark Age Of Camelot. Somando trés con-
tinentes, corridas, seis classes e uma
variedade de monstros e itens, o jogo
vem aa PC repleto de criaturas lendari-
as, que mostram muito realisma.

JOGABILIDADE

Baseado em mitos de Nordic e indo
alem das fronteiras entre diversas terras,
0 jogador encara varias batalhas em
Camelot. O jogo obteve melharas e um
novo conteudo. O personagem possui no-
vos dons e, além disso, jogadores de vérios
niveis estao disponiveis para participar do
Realm Versus e do Realm Combat.

Em Dark Age of Camelot, ha trés no-
vas ilhas [uma para cada Realm) a serem
exploradas. Nessas ilhas, existem deter-

minadas corridas e duas classes que tam-
bém foram adicionadas. Cada ilha tem
animais e guerreiros que podem ser utili
zados, Os animais servem somente para
estimacao e os guerreiras entram com
dons especiais no jogo.

A jogabilidade é boa e leva um certo
tempo para se acostumar com os coman-
dos, mas depais fica facil. Outra deficién-
cia encontrada, & a auséncia de mapas, o
que dificulta um pouco sua locomaogao.

Em cada continente ocorrem cer-
ca de 10 a 20 encontros em niveis
diferentes. Encontros sao objetivos a
serem cumpridos diante dos inimigos.
Por exemplo: um encontro com nivel
15-30 cujo objetivo é atacar uma cida-
de. Se os jogadores n&o se unirem
para atacar os inimigos, eles tomam
posse dela rapidamente.

GRAFICO

A Graphics Engine ampliou, nessa
expansao, varios efeitos de sombras e
movimentos de agua que contribuem
com o ambiente do jogo. As cidades es-
t&o ainda maiores e foram incluidos no-
vOs continentes e inimigos.

Som

Novas musicas e efeitos de vozes
foram acrescentados, deixando o jogo
com um ambiente atmosférico realis-
ta maravilhoso.

A empresa que esta desenvolven-
do Dark Age of Camelot disse que
ainda serdo feitas melhoras no sis-
tema. Porém, nao acreditamas que
a parte sonora obtenha ainda maio-
res exitos.




Tom Clam:g’s Splinter Cell

PLATAFOFIMA. PC

Splinter Cell & um dos 10905

mais procurados para PC, e a

ProGames trara em primeira-mao
0 gue o jogo oferece.

JOGAEBILIDADE

Sam, um ex- pr55|d|arlo militar, re-
cebeu licenca para efetuar qualquer
tipo de missao a favor dos EUA. Dessa
vez, foi uma grande encrenca para
resolver, pois € uma missao que, inick-
almente, seria apenas um simples
resgate, mas que acaba se tornando
um inferna.

Voltado a uma politica america-
na convencional, o jogo se desenro-
la por meio de uma célula gue esta
nas maos dos soviéticos e precisa
voltar & sua origem, antes que o

~ caos aconteca. E é vocé quem rece-
bera o desafio.

Sua primeira missao comeca com

a investigacéo do desaparecimerits .
de dois agentes da CIA: um tinha se
infiltrado no governo da Geargia an-

tes de desaparecer e, o outro, sumiu

enguanto investigava o desapareci-

mento da primeiro.

4 jogo leva voce a dversas rnfs-'
s0es, gue serao apresentadas no de- -

senrolar do jogo. Tapes e videos for-
necem um resuma da historia, em gque
VOCE podera interrogar pessoas, es-
cutar conversas, interceptar e-mails e
transmissoes de radio.

E_m_ comparacao com o Xbox, um-
‘ detalhe crucial pode prejudicar o PC:

o eontrole cuidadoso e analdgico de
movimentos existentes no Xbox nao

esta presente no PC, ficando apenas

com um incémodo teclada digital.

Uma tentativa para conseguir B

sistema, era substituir o analdgico

pelo mouse do computador, o gue é
simplesmente terrivel de se acestu-
mar. Porém, no geral, o jogo para PG
ganha de lavada do Xbox.

GRAFICO

Em relacéo aos graficos, apenas
um comentario: sensacional! Os gra-
ficos sdo extremamente perfeitas,
com profundidades notaveis gue
complementam todo o cendrio. Sem

falar na riqueza de detalhes que in-

Serem voce no jogo. :
A empresa gque desenvaolveu o

game ndo teve preguica e trabalhou
~ pesadp na parte grafica, tanto que, sem

divida, € o ponto forte do jogo.

SOM

0 som nao deixa a desejar em ne-
nhum aspecto. O game apresenta baru-
thos ensurdecedores de explosdes, tiros,
gritos, sons de vidros guebrando e so-
cos, alem de belas trilhas de fundo, gue
dao ao ambiente um certo mistério.

A melhor coisa da parte sonaora &
que, em nenhummomenta, voee se irrita-
ra a ponto de desligar as caixas de som.
Tenha certeza de gue isso & excelente!

Em relacéo a outros jogos do estilo,
Splinter Cell detém a melhor producao

-s0Nora ja vista nos jogos para PC,

Buando tudo se combina em Splinter
Cell, o jogo se torna uma obra-prima

maravilhosa e, com certeza, vacé nao vai
Se arrepender.




inovacbes

O entretenimento eletrénico &, hoje,
uma das maiores, senao a maior fonte
de diversao, lazer e até trabalho para
todas as idades, em todo o mundo.

A tecnologia aplicada no desenvolvi-
mento de aparelhos eletrénicos se aper-
feicoa em ritmo quase frenético e, mui-
tas vezes, o proprio consumidor acaba
tendo certa dificuldade em acompanhar
tamanha evolucao em intervalos tao cur-
tos de tempo.

As geragdes mais novas, no entanto,
s80 as que tém maior facilidade com o
advento de novidades eletranicas, princi-
palmente pelo fato de estar em constan-
te interacéo com esses tipos de apare-
lhos desde o seu nascimento. Atualmen-
te, sa0 raros 0s casos de criancas e jo-
vens que preferem um passeio de hicicle-
ta ou um jogo de futebol a uma partida
de videogame. Sem falar nos celulares
de dltima geracao que, além de executa-
rem sua principal funcéo, tém ferramen-
tas que os tornam verdadeiros apare-
lhos multiuso.

A ProGames fez uma selecao das
novidades gue aterrisaram por aqui este
ano e ainda estdo por vir, coma a praxi-
ma geracao de consoles.

CONSOLES DA
PROXIMA GERACAO

NINTENDO

A Nintendo ja havia dado a dica na
E3 2004, em Los Angeles, mas foi em
junha que veio a confirmacéo: um nava
videogame da companhia esta par vir.
A tradicdo de nao liberar muitas infor-
macoes com antecedéncia, no entan-
to, permanece.

Os detalhes sobre a cansole ainda
sd0 poucos e superficiais, mas o
temporao da Nintendo j& tem um naome
provisério: Revolution. A opgéo por ndo
associar o proximo console ao atual
GameCube se deve aos resultados nao
tao favordveis do Cubo da Nintendo, que
atualmente segue na disputa com o
Xbox, pelo segundo lugar.

De acordo com o presidente da
Nintendo, Satoru lwata, o primeiro pro-
totipo do aparelho sera exibida apenas
na dia 17 de maio de 2005, na coletiva
de imprensa que antecede a abertura
da E3 2005, provavelmente junta ao
sucessor do PS2, da Sony.

Para quem esta imaginando apenas
um GameCube mais potente, lwata ja
afirmou que néo é o casg, & que o
Revolution dara novas idéias de entre-
tenimento. ‘0O gue nds precisamos nao
& uma nova geragéo de console, mas
uma geracao de como um jogo é usa-
do”. explicou lwata. “Precisamas propar
idéias para que a industria de jogos saia
da crise”, concluiu

O presidente da Big N acredita que
a indastria de jogos nao pode mais con-
tar apenas com visual sofisticado para
segurar o jogador, gue estz ficando mais
exigente. Por isso, a aposta da Nintendo
deve ser em novas idéias, e nao apenas
novos formatas.

No entanto, o atual console da com-
panhia, GameCube, nédo tera sua pro-
ducdo interrompida apos o langamento
do Revolution. Ambos devem conviver

nas prateleiras por longo tempo, usan-
do, dessa forma, a mesma estratégia
adotada pela Sony, que até hoje
comercializa simultaneamente o
PSOne e o PS2.
Entre as escassas informacdes
sobre o préximo console da

NUM FUTURO PRI

AS NOVAS TENDENCIAS QUE PROMETEM INVADIR
O MUNDO DOS GAMES

[=

Nintendo, lwata anunciou para a impren-
sa, numa conferéncia realizada em T6-
quio, gue o Revolution podera ser usado
tanto em televisares como em monitores
de PC. Também hé infarmacdes de que
0 novo console devera rodar jogos do
GameCube.

Tecnologia

A producéo e uso de chips gréficos
para o sucessor do GameCube ficara por
canta da ATI, a mesma do Xbox 2. A
emprasa, porem, afirmou que duas equi-
pes distintas e sem contato estdo cui
dando de cada projeto separadamente,
para que nao haja vazamento de infor-
macdes. Ja o coracéo do novo consale
da Nintendo serd IBM, com sua nova
tecnologia PowerPC.

SONY

Alem do sucessor do
PlayStation2, a Sony investe
em novas tecnologias para
outros aparelhos, como te-
levisares, por exemplo.

Com o objetivo de
voltar ao mercado de
TVs de tela plana -
no qual perdia para
concarrentes
como a Sharp - a
empresa divul-
gou, no inicio de agos-
ta, gque pretende implementar
o chip do PlayStation 2 em TVs de
tela plana que serdo lancadas no Ja-
pao no final deste ano. A proposta é
usar a peca para criar interfaces grafi-
cas de alta qualidade nza nova linha de
TVs. O chip ja foi utilizado anteriormen-
te na interface do gravador digital PSX,
que apresenta menus visuais com ele-
mentos 3D e interacao facilitada, cujo
sistema é o mesmo a ser aplicado nas
futuras TVs. A estrate ie usar com-
ponentes do PlayStation em outros
produtos para b r sua produgdo
deve ser utilizada também com com-
ponentes do su sor do PS2, o
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PlayStation3. ain edito.
E falando no su or do PlayStation
2, ainda ndo se muito sobre o
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proximo console da Sony, a ndo ser
que a tecnologia utilizada no console
serd algo nunca visto antes em ma-
téria de graficos e processamento e
o provavel logo que sera utilizedo,
como pode ser visto nas noticias des-
ta edicdo. Em dezembro do ano pas-
sado, a empresa anunciou que o Chip
Cell, o caracéda do PlayStation 3, ja
estava pronto.

Tecnologia

Fruto da parceria com a IBM e
Toshiba, o projeto Cell do PS3 sera o
chip escalavel mais poderoso do plane-
ta. Além disso, a Sony planeja uma estra-
tégia de dominio de mercado impres-
sionante, com a comunicacédo do PSP
com o futuro PS3.

O PlayStation 3 sera compativel
com seus dois antecessores e trara
uma versao “cell-powerad” do Emotion
Engine, o que fard do PS3 16 mil vezes
mais poderoso que o P52. De fato,
25BMB de memoria para um console
€ um ndmero assustador.

MICROSOFT

Em agosto de 2003, a empresa
anunciou gue rompeu o seu contrato
com a nVidia e elegeu a ATl Technologies
como parceira para prover o chip grafico
do Xbox 2, que tera trés processadores
PowerPC 3.5 Ghz em um sa chip. O mati-
vo do rompimento foi, bem provavelmen-
te, as vendas abaixoc do esperado do
Xbox e a tecnologia considerada ultra-
passada ainda utilizada pela nVidia.

Compatibilidade

O Xbox 2 ja carrega uma desvanta-
gem antes mesma de nascer. Tudo in-
dica que e o novo console nao sera
compativel com o atual Xbox. A
Microsoft chegou a disponibilizar uma
equipe de programadores encarrega-
dos de criar um emulador para que se
torne possivel rodar jogos antigos no
novo console. Boatos, no entanto, es-
palham que o esforgo nao tem dado
muitos resultados e que, talvez, esse
plano caia por terra.

Estética

Apesar das reclamacoes com rela-
cao ao tamanho do console da Microsoft
nao terem influenciado diretamente nas
vendas, tudo indica que o sucessor do
Xbox devera ter proporcdes bem meno-
res que o atual,

Lancamento

O sucessor do Xbox j& vinha sendo
anunciado para langamento em 2005
ha tempos, e a Micrasoft j& havia, inclusi-
ve, anunciado que o lancaria antes do
PlayStation 3 e do novo console da
Nintendo, para ganhar a concorréncia.

Novas informacoes, contudo, libera-
das no inicio deste més, mostram que
nao havera mais Xbox 2 em 2005. Steve
Ballmer, CEQ da divisdo de consoles da
Micrasoft, ndo demanstrou nenhum oti-
mismo com relacao a chegada do novo
videagame em breve.

Ainda existe, no entanto, a possibili-
dade de o console ser exibido na E3
2005, com os concorrentes das quais
tentou passar a frente.

PORTATEIS

A E3 2004 foi, novamente, uma das
maiores porta-vozes de novidades do
mundo eletranico. Foi no evento em Los
Angeles que os novos portateis foram
apresentados. Eles sdo pequenos, leves
e com uma capacidade que, de peque-
na, nao tem nada.

Se 0 mercado de portateis foi domi-
nado pelo GameBoy durante muitos
anos, agora, divide forcas com os pe-
quenos da Sony e Nintendo, o
PlayStation Portable e o Nintendo DS,
respectivamente.

Na E3, a expectativa para co-
nhecer o videogame de bolso
da Sony era tanta que os fas,
ansiosos pela novidade, ti-
veram que enfrentar filas
interminaveis. Impressio-
nou o publico e a critica o
patencial multimidia do
PSP, gue exibiu em sua tela
filmes em alta resolugao,
cam gualidade de DVD. Ainda
assim, o PSP é pequeno, extremamen-
te fino e quase totalmente liso. O apa-

relho conta com guatro botées na
face, um direcional digital, um
direcional analdgico (que parece um
alto-falante] e dois botdes de ombro
transparentes. Na parte interativa, os
melhores graficos ficaram por conta
de demonstracoes técnicas (como
uma banheira com patao de borracha,
exatamente como foi feito na demons-
tracao do PS2).

Ja o Nintendo DS, cuja lista de fun-
cionalidades é bem inferior ao PSP, cau-
5a @ mesma - as vezes até maior -
empolgacéo que o portatil da Sony. Isso
porque o objetivo da Nintendo ndo era
projetar filmes DVD ou arquivos MP3, e
sim, criar uma experiéncia em jogos
interativos. Nesse sentido, a compa-
nhia atingiu o que pretendia, especial-
mente gracas & sua tela sensivel ao
togue, que permite, de fato, opcoes
interativas como jogos no estilo
“raspadinha” e desenhos feitos pelo
proprio jogador.

A principal diferenca entre os porta-
teis da Sony e Nintendo & que, pela
tecnologia utilizada e pelo preco sugeri-
do, o PSP seréd um passatempo de bolso,
sim, mas naa ao alcance de todos.

Jad o DS pode ser comparado
como parte da nova geracao do
GameBoy, principalmente por ser
compativel com a maior parte dos
jogos do portatil e por ter um
preco mais acessivel.




Preview

Wings of Honour

PLATAFORMA: PC

PLATAFORMA: PC

Baseado na Primeira Guerra Mun-
dial, Wings of Honour quer inovar o
género de jogos de avides, exploran-
do uma variedade de estilos quando
0 negacio & combate aéreo.

O game trard missdes de espio-
nagem, destruicdo e bombardeios.
Além disso, tera um mado or-ine, com
combates aéreos entre 30 jogado-
res gue poderdo optar por maquinas
do comeco do século XX.

A parte gréfica do jogo promete
maostrar uma boa gualidade nas tex-
turas, que deixara o céu repleto de
rastros de balas, nuvens e explosdes
cinematograficas. Ja o sistema de con-
trole serd bem simples para nao de-
sanimar os pilotos de primeira viagem.

Wings of Honour deve ser langa-
do em outubro nos EUA. Por enquan-
to, dé uma espiadinha nas primeiras
imagens do jogo.

Dragonshard

Os jogos de estratégia em tempo
real séo alguns dos menos originais do
mercado: praticamente todos seguem
os exemplos dados pelos dois gigan-
tes do género (Command & Conquer
e WarCraft), sem tentar oferecer mai-
ores novidades. A Liquid quer dar um
basta nisso com seu mais novo proje-
to: Dragonshard.

O game ja comeca com um ambi-
ente diferenciado: o mundo de
Eberron. Tirado de Dungeons &
Oragons, esse reino se diferencia até
na sua midia de origem: ele & um mun-
do moderno baseado nas regras de

fantasia - cidades grandes, corporacies,
transporte em massa - 86 que tudo
regido por magia e racas comao anoes
e elfos.

Porém a verdadeira novidade esta
na formula do game. WarCraft Il inte-
grou elementos de RPG com a introdu-
céo dos herdis. Mas Dragonshard faz
algo totalmente diferente para mesclar
0 RPG: separa a aventura em duas par-
tes. Algumas fases séo como as de jo-
gos de estratégia, mas essas sao inter-
caladas por calaboucos que parecem
uma mistura de Diablo com Neverwinter
Nights. Vocé explora esses ambientes
com calma, encontra itens que melho-
ram os personagens e pode interagir
com outras pessoas.

Dragonshard se ambienta no conti-
nente de Xen'drik, mais precisamente no
Anel das Tempestades. Esse vale foi o
lar da maior e mais magnifica cidade de
elfos do mundo, e muito mais avancado
que qualquer outra civilizacao de Eberron.
56 que um terrivel cataclisma destruiu
esse lugar, afundando a cidade nas
profundezas da terra e espalhando seu
povo - que acabou dividido em diferen-
tes sub-racas.

O objetivo principal do game & se
aventurar pelas catacumbas e ruinas
da cidade, cacando tesouros da civiliza-
cao antiga. Mas além de lutar contra
0s guardioes antigos (que véo de esta-
tuas animadas até beholders), vocé
precisa enfrentar as outras trés fac-
coes representadas no game. Todos
0S Seus personagens morreram na
calabouco? Isso ndo & problema: sua
base na superficie pode treinar mais
deles para um novo ataque.

A construcdo da hase também
ganha uma nova proporcéo estraté-
gica: vocé comega com um castelo,
que delimita uma certa area de cons-
trucdo. Esse espaco restrito impede
0 jogador de criar todas as estrutu-
ras existentes - entdo a escolha deve
ser feita a dedo. Até mesmo seu
posicianamento causa influéncia: uma
torre de magos ao lado de um cen-
tro de treinamenta militar cria luta-
dores com resisténcia magica ampli-
ada. Adicione uma igreja & mistura e
vocé tera paladinos.

Uma opcao multiplayer permitira
que tudo isso possa ser misturado
em enormes confrontos com duas
frentes - uma subterrdnea e outra
ao ar livre, exigindo total atencao e
estrategias complexas e sem prece-
dentes no género.
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El Matador

PLATAFORMA: PC

El Mariachi que se cuide! El Matador
€ 0 mais novo matador da América do
Sul e promete deixar todos os trafican-
tes de drogas tremendo de meda!

Neste jogo de acdo em terceira pes-
s0g, jogadores encarnam El Matador, um
agente especial do departamento de
combate ao trafico de drogas que deci-
diu fazer justica com as proprias maos:
depois de ver o irmao morto pelo sindi-
cato Narkomafia, ele viaja para o lar de
seus integrantes para aplicar a pena de
morte por conta propria.

Além de usar seu treinamento avan-
cado, El Matador depende de muita
furtividade para chegar até o esconderi-
jo dos lordes da Narkomafia. No decar-
rer de suas missoes, ele viverd uma in-
tensa trama repleta de surpresas e
momentos dramaticos - o game & um
conto de corrupcao, vinganca, ambigli-
dade moral e justica.

Como um agente treinado, El Mata-
dor conta com indimeros equipamentos
avancados para conseguir se infiltrar sem
ser detectado. Inimigos nao faltaréo -
de capangas idiotas até outros assas-
sinos, o game tera chefes, civis hostis e
ate animais comao crocodilos e caes trei-
nados para matar.

Além de contarem com habilidades
diferentes, os inimigas também tém uma
hierarquia: os mais experientes podem
dar ordens e organizar a acao dos me-
nos treinados. Caso o alarme dispare,
eles podem coordenar suas forcas para
cacar voce.

Full Spectrum

PLATAFORMA: PC

Com o sucesso mundial de
Counter-Strike, os jogos ondine de com-
bate em times viraram mania e até
mesmao a forca militar mais poderosa
do mundo aderiu a onda.

Full Spectrum Warrior & um simu-
lador para treinamenta de infantaria
criado pela Pandemic Studios para
servir de ferramenta de ensino ao exér-
Cito americana.

No jogo, vocé assume o papel de
lider do seu esquadrdo e deve coman-
dar seus suburdinados em missdes de
combate urbano, sempre levando em
conta as doutrinas e usando o arse-
nal do exército americano.

A producéo do jogo € supervisio-
nada pela forca armada americana

0 que promete situacdes de combate
reais. Somalia, Bagda e Cabul sao al-
guns dos 24 cendrios que os soldados
do teclado terdo gue enfrentar. Comao
ndo poderia deixar de ser, Full
Spectrum Warrior traz também com-
bates multiplayers.




Doom Ili: The Legacy

PLATAFORMA: PC

Doom Il ja esta revirando o mun-
do dos games, e a revista ProGames
traz algumas novidades que rondam
por ai e estdo abalando a cabeca dos
fas da série.

Doom esta voltando ao PC em seu

tercerio episadio. Considerado um dos
maiores sucessos do mundo dos games,
ele promete retornar com toda forca e
tatalmente remodelado, trazendo um
novo mundo em 30.

AID Saftware promete umn visual com

Wings of War

PLATAFORMAS: PC/XBOX

Depois de Wings of Honour ser
anunciado para PC, agora é a vez de
Wings of War chegar para o Xbox e
PC nos mesmos padrées de jogatina.

A diferenca & que Wings of War
coloca o jogador em aviGes alemaes
em missoes pela Europa dividida pela
Primeira Guerra Mundial. Ambas as
forgas deverdao entrar em batalha
COm grupos inimigos para controlar
bases militares durante as 70 fases
do jogo.

Com mais de 25 avides, Wings of
War conta com artilharia pesada que
vai desde bombardeiros até metra-
Ihadoras antiaéreas, muita Gteis para
derrubar forgas inimigas.

Conforme o seu progresso duran-
te o jogo, vocé recebera recompen-
sas que permitem a atualizacdo das

8eronaves com novas armas, motores,
armaduras, foguetes e pinturas.

Nada foi dito sobre uma provavel
opcao multiplayer an-line para PC ou
para Xbox, mas espera-se gue ela es-
teja presente no jogo. Wings of War
deve aparecer nas prateleiras em me-
ados de novembrao.

alta tecnologia e com notéaveis avancos
na parte grafica, combinando ambien-
tes e personagens. Os personagens se-
réo mais detalhados e o criador e funda-
dor John Carmack da ID explica que os
impressionantes efeitos de luzes em
tempo real ndo estardo ali por acaso.
Segundo ele, esses efeitos atuardo como
elementos concretos e que ajudardo a
criar um ambiente aterrorizante. Toda
essa tecnologia reproduzira com quali-
dade e uniformidade a sombra dos per-
sonagens, objetos e do préprio cenario,
calibrando, assim, tudo isso com a quan-
tidade necessaria de luz para cada situ-
acéo do jogo.

A parte sonora também merece
destaque, e esta sendo melhorada para
deixar o jogo ainda mais alucinante.




Zoo Tycoon 2

PLATAFORMA: PC

Se vocé adora bichos e sempre
guis ter um animalzinho de estimacao,
gue tal ter seu proprio zoologico?

Em Zoo Tycoon 2, vace é o admi-
nistrador de um zoolégico e devera
manter seu empreemdimento sem-
pre em ordem e em perfeita paz. Para
isso, o jogador tera que manter o zoo
sempre limpo, comprar novas jaulas
para os animais, ndo esquecer de
traté-los e sempre ganhar o sorriso
de seus visitantes.

A nova edicao de Zoo Tycoon 2
permite ao jogador mais trés opcées
de perspectiva, caso ndo queira so-
mente dirigir o lugar: vocé podera
encarar o zoo como um funcionario,
um fotografo ou, se preferir, como
um simples visitante.

Os graficos em 3D estdo bem me-
lhores que a versao anterior e ofere-
cem texturas e sambras muito bem
trabalhadas, que dao todo o realis-
mo de um verdadeiro zooldgico.

Como na versao anterior, o jogo
oferecerd atualizacdes de novos

animais, Novos Cenarios e outras itens
gue nado deixardo o game cair na roti-
na indesejada.

Zoo Tycoon 2 deve aparecer ao PC
em meados de outubro.

Alexander

PLATAFORMA: PC

A Ubisoft esta desenvolvendo o game
Alexander, baseado no filme de mesmo
nome de Qliver Stone. O longa metragem
conta a vida de Alexandre, o Grande -
enquanto o joga recriard suas conquis-
tas militares na forma de desafios de
estratégia militar.

Tanto o game quanto o filme sao
focados nas grandes conquistas militares
do personagem histérico, contadas com
a ajuda da trilha sonora de Vangelis (Blade
Runner]. A versao interativa, porém, per-

mite aos jogadores explorarem alternati-
vas como a vitoria do rei persa Dario.

O sistema de estratégia em tempo
real de Alexander planeja “agradar gre-
gos e troianos” - ou, nesse casg, vetera-
nos e novatos. A mistura entre acessibi-
lidade e dificuldade promete ser um dos
destagues do game.

Jogadores poderdo experimentar a
escala épica das conguistas de Alexan-
dre por meio das campanhas historicas
- cada qual com caracteristicas Unicas e
desafios especificos no gerenciamenta de
recursos. Alem disso, figuras histdricas
como Alexandre e outros famosos perso-
nagens da epica estarao representados.

Uma vez a frente das tropas, sera pos-
sivel coordenar suas formacoes com tate
cas militares reais da época, levando gigan-
tescas tropas para terras estrangeiras.

Sangue serd derramado no campo
de batalha e a honra serd pasta & prova,
com uma combinacao de coragem e es-
tratégia, decidindo quem seré vitorioso.
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Paoucas pessoas sabem que o CS n&o
& um jogo. Calma, nés explicamos: Counter-
Strike € uma modificagdo do game Half-
Life, & foi desenvalvido especialmente para
ser jogado pela internet ou em rede. O
seu enredo & muito simples e de facil
compreensao, e talvez esse seja um dos
maiores motivos para ele ter se tornado
0 game mais praticado do mundo inteiro.
Nele, vocé encantra um confronta entre
dais grupos: os terraristas (terrorists) e
0s policiais (counter-terrorist]). De acardo
com a mapa utilizado, cada grupo possui
um cbietivo, que pode variar em implan-
tar, desarmar bombas, fazer/resgatar
reféns, matar// proteger a lider etc.

A cada inimiga morto e ao término de
cada objetivo, o jpgador ganha pontos e
dinheiro, que permite a ele adquirir arma-
mentos, munigdes, equipamentos de se-
guranga e outros produtos que os jogado-
res poderdo usar na decorrer do game.

A POLEMICA

Desde o seu langcamento, gue ocor-
reu em junho de 1998, a modificacda de
jogos mais famosa do mundo causou
muita polémica. Mesma sendo apontado
como um game criado para combater o
terrorismo, Counter-Strike caiu na mira
de alguns juizes e chegou até a ser prai-
bido em varios paises. Esse veto, no en-
tanto, ndo deu muita certo por dois mati-
vOS: 0 primeiro, & gue um game proibido
sempre causa muita curiosidade, isto &,
guanta mais criticas recebe, maior o nu-
mero de pessoas que guerem batar as
maos em cima do jogo para ver se ti-

nham mesmo razéc; o segundo motiva
e que a modificacdo do game Half-Life
nao era vendida e, sim, disponibilizada
para downlpad, e isso fez com que o
game invadisse muito mais rapido as
casas e Lan Houses do mundo inteiro.

0OS CRIADORES

Foi em marco de 1899, que
Gooseman e Cliffe, criadores de modifi-
cacfes para games, resolveram se unir
para trabalhar em uma modificacéo para
Half-Life, Partiram da idéia de criar um
game contra o terrarismo e trabalha-
ram pesado nessa concepcao, até en-
téo, nova no mundo dos games. Antes
de chegarem ao titulo Counter-Strike,
foram citados varios nomes, como:
Counter-Force, Terrorist Wars e
Counterterrorism. Porém, o nome que
mais agradou a todos foi Counter-Strike.
Trés meses depois, exatamente no dia
18 de junho de 1999, a primeira ver-
s8o da modificagdo mais premiada de
todos os tempos estava disponivel na
internet para todos os jogadores de Half-
Life fazerem seus downloads e comeca-
rem a entrar no mundo em gue as guer-
ras ndo ferem e que as armas s6 funci-
onam virtualmente. Depois dessa primei-
ra modificacdo, foram criadas muitas
autras versoes atualizadas de CS.

LAN HOUSES

As modernas casas de jogos em
rede nao herdaram quase nada de seus
antepassados fliperamas. Os famosos
“flipers” sofriam com os preconceituosos

pais que os taxavam de lugares obscuros
freglientados por desocupados. Assim,
milhares de pessoas ficavam vetadas de
passar ao menas uma vez na porta do
lugar. Quem nunca ouviu uma histaria de
uma mae furiosa que foi buscar o filha
pela orelha em um flipgrama? Ja as mo-
dernas casas de jogos em rede ficaram
conhecidas por serem seguras e conta-
rem com servigos exclusivos que as
fliperamas nao ofereciam. Em algumas
Lan Houses, os pais podem deixar os fi-
lhos e acompanha-los por meio de
cameras instaladas na loja. Sem dizer que
0s atendentes prestam atengao em tudo
e nao deixam gue nada de estranho acon-
teca. Isso fez com que as Lan Houses
agradassem os pais e os filhos.

RECOMENDAGOES

Se vocé é iniciante e precisa apren-
der um pouco mais de Counter-Strike,
aconselhamaos gue treine em casa com
0s bots, ou entdo, redna alguns jogado-
res iniciantes camo vocé para jogar em
alguma Lan House. N&o comece joganda
cOm pessoas experientes, pois isso vai
causar uma certa frustracéo. Os gamers
que costumam jogar CS sempre, nao
perdoam nenhum vacilo e o melhor mes-
mo é treinar antes de encarar um cam-
peonato de verdade.

ARMAMENTO

O mais popular game em rede de
todos os tempos & conhecido por seu
poder de tiro avancado. As armas que
VOcé encontra no jogo reproduzem gua-




se perfeitamente o tamanho, maodelo
e poder das originais. Isso foi criado
para que o game passasse um realis-
ma incomparavel. Outro ponto forte do
armamento do jogo e que cada time
possui armas exclusivas, o gue torna a
batalha mais acirrada e o jogo muito
mais emacionante.

MAPAS

Os mapas sempre deram o que fa-
lar no jogo. Tudo porgue os fas de CS
criam cenarios das mais variadas situa-
coes. A popularizacao do jogo & tao gran-
de que hoje em dia j& existem mapas da
favela da Rocinha, da cidade de Sao Pau-
lo e muitas outras maluquices.

ESTRATEGIA

Cada time, geralmente, monta
uma estratégia para vencer a bata-
lha. Mas se vocé é iniciante e ainda
nao conseguiu ganhar nenhuma guer-
ra, vamos ajudar:
» 12 vocé precisa conhecer todos que
fazem parte do seu time. Isso & muito
importante para gue ndo atire nos
seus companheiros. Nas campeona-
tos, o fogo amigo vale, e se voce atirar
em seus companheiros, ja vai come-
car na desvantagem;
» 2% nunca parta para a ignorancia so-
zinha. Seja como aquelas pessoas que
s0 brigam em bando e, s6 saia em busca
de seus inimigos, se um companheiro
estiver lhe dando cobertura. Isso, certa-
mente, vai deixar o seu time com muito
mais poder de tiro e perseguicao e o

atague mais intenso;

» 3% existem lugares no mapa em que
o0s terroristas sdo obrigados a passar.
Conhecer todo o mapa ajuda bastan-
te, tanto para se proteger, quanto para
armar uma emboscada. Lembre-se de
que o Counter-Strike ndo é apenas um
jogo de acéo. Vacé também vai preci-
sar de uma boa estratégia para ven-
cer a batalha;

» 4% nunca fique atirando sem parar,
pois isso faz com que seus inimigos per-
cebam rapidamente sua posicao e vocé
se tornard um alvo muito facil. O ideal é
atirar apenas 0 NECESSArio;

» 5% quando andar em grupos, tenha
sempre um lider. Isso faz com que a sua
equipe tenha um grande sincronismao.
Alem disso, estipule pessoas para tomar
conta da retaguarda e outros para o
confronto cara a cara.

APRENDA A SE COMUNICARE
NAO PAGUE MICO POR Al

Algumas expressoes s&o usadas
apenas por uma galera gue curte os
jogos em rede. Se vocé esta comecan-
do a freqiientar as Lan Houses, ja deve
ter se deparado com alguma “palavri-
nha” estranha que nunca ouviu falar,
Mas, a partir de agora, vocé pode co-
mecar a entrar de vez nesse universo e
conhecer o vocabulario mais usado den-
tro das casas de jogos. Dessa forma,
nés vamos dar uma forcinha para que
vocé ndo pague mais nenhum mico. En-
tenda tudo o que a galera das Lan
Houses esta falando.

PLAYER MAIS FALADO DO PLANETA

VOCABULARIO DE LAN HOUSE
» Bugar: uma pane no sistema. “Ai
caramba meu teclado bugou

» Bots: de “robots” - personagens
programados para lutar;

» Camper: pessoa gue joga escondi-
do. “Eu vou te pegar, seu camper!”;
» Camperar: do verbo “camper”.
Esconder-se:

» Cheater [xiter]: trapaceador

» Cla: time de jogadores. “Vamos for-
mar um cla?”;

b Defusar: desarmar uma bomba;

» Fragger: o jogadar mais bem pon-
tuado na rankin
» GG: abrevia
(bom jogo). “Caraca, GG!";

» GL: “Good Luck” - boa sorte;

» Lan: “Local area network” - rede local,
» Lag [leg): demora no sistema. “Sa
marri porgue deu lag”;

¥ Lol: rir muita alto. Dito quando algo
& muito engracado;

» Mod: modificacdo de um jogo. “Vocé
viu aguele mod de Half-Life?";

» Nerd: pessoa gue naa deixa de jo-
gar nem mesmo pra namorar;

» Newhbie: iniciante, novato;

» Operado: morto a facadas;

» RLZ: de “rules” - ser muita bom.
“0 cara rules”;

» Rox: de “rocks” - arrasar, fazer su-
cesso. “Aquele time é r

» Rushar: apressar;

» Sux: de “sucks” - oposto de rox.
“Morri, de sux!”;

» TIC “Team kill*, Matar alguém do
proprio time. “Para de TK!".

‘good game”
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CODIGOS DE TRAPACA
Edite o arguivo user.ini, de
modo que a carta aberta
se refira & palavra “talk”.
Entao, durante o jogo,
aperte a tecla "talk”,
apague “say”’, e escreva:
set DeusEx.JCDentonMale
hCheatsEnabled True.
Entao, vocé podera colocar
o0s codigos a seguir:
-Modo de deus: god:
Pegar todas as armas:
allweapons;

-Preencher todas as
municdes: allammo;
-Ganhar toneladas de
pontos de skill: allskillpoints;
-Augmentations

basicos: allaugs;

-Preencher a

saude: allheath;
—-Preencher a

energia: allenergy;
-1000 créditos

extras: allcredits;
-Destrancar todas as
imagens: allimages;
-Gerar um grande grupo
de inimigos: spawnmass;
-Destrancar portas:
opensesame;

-Menu especial: legend;
-Matar o inimigo: tantalus,

Diablo

DUPLIQUE OS ITENS
Primeiro, escolha o item a
ser duplicado e jogue-o no
chéo, deixando o espaco
reservado para a sua volta
ao inventorio. Entao,
escolha um item do
inventorio para ser
“transformado” e feche

todas as telas (Status, etc).

Counter Strike

SEM GRAVIDADE
Digite sv gravity O e
aperte o botdo de pular.

COMECAR COM O
MAXIMO DE DINHEIRO
Aperte a tecla “ [aspas]

8, depois, quanda
aparecer uma tela
preta com palavras
laranjas, digite: “sv
impulse 101",
Nota: Obedeca as
€5pacos escritos.

Dicas & Macetes — PC

Com tudo pronto, mante-
nha uma distancia do item
que esta no chdo e dé um
“click” nele. Assim, seu
persanagem andara para
pega-lo e, nesse momento,
vacé devera abrir o
inventdrio com a tecla " e
colocar o cursor sobre o
item que sera transforma-
do. Ent&o, no exato
momento em gue seu
personagem pegar o item
do chao, dé um clique no

item gue sera transformado.

Duke
Nukem 3D
Atomic
Edition

CODIGOS DE FRAUDE
Durante o jogo, digite um
dos seguintes codigos para

conseguir a efeito desejado:

-dnkroz: invencibilidade
(god mode];

-dnhyper: esterdides
imediatos;

—dnclip: caminhe por
algumas paredes;
—dnstuff: todas as chaves,
municdes, armas e artigos;
-dnitems: armadura

completa e todas as chaves;

-dnkeys: todas as chaves;
-dnweapons: todas as
armas e municoes;
-dndebug: mostrar apenas
informacoes desnecessarias;
-dncoords: exibir
coordenadas;
-dnshowmap: exibir

mapa inteiro;

-dnunlock: alternar todas
as portas;

-dnscotty###: ir para o
episadia #, nivel ##;
-dninventory: todo

0 inventario;

-dnmonsters: liga/ desliga
MONStros;

-dncashman: jogar dinheiro

G

quando a barra de espaco
e apertada;

~dnending: terminar

o episddio;

-dneat: satide completa;
~dnnuk: munigcdes completas;
~dnskill # 0: sem monstros/
14 sao niveis de habilidade;
-dnrate: exibir taxa de
frames,/ segundo (frame rate);
—dncosma: exibir “Register
Cosmo today!”;

—dnbeta: exibir “Pirates Suck!”;
—dntime: exibir mensagem.

MODO DE FRAUDE EM REDE
Segure [alt] e digite
“iddtiddtiddtiddt” no

modo mapa.

MODO DE FRAUDE

DO DEATHMATCH

Aperte T no mapa para
entrar em modo de
conversa. Entao, segure [alt]
e digite “iddt” varias vezes. A
primeira vez revelara o
mapa inteiro. Repita o
cadigo para revelar todos
os artigos. Repetindo o
codigo novamente, devolvera
0 mapa ao normal.

CODIGOS DE FRAUDE
Durante o jogo, entre com
um dos seguintes codigos
para ativar a funcao de
fraude correspondente:
-iddt: aperte tab antes
para entrar no mapa,
~[1x): mostra mapa do nivel;
-[2x): mostra o andar todo;
~[3x): mostra os monstros;
-iddgd: invencibilidade;
—idkfa: todas as armas,
chaves, municées e 200%
de armadura;

—idfa: recarregar municao;
-idbeholds: forca de
Berserker:;

-idbeholdv: invencibilidade




temporaria;

-idbeholdi: invisibilidade
temporaria;

~idbeholda: mapa do
micro (automap);
-idbehaldr: roupa
anti-radiacao;

—idbeholdl: visor de
amplificacdo de luz

[ver no escuro);

-idclip: atravessar paredes;
-idchoppers: pegar a serrg;
—idclev [n® do nivel 01-32]:
seleciona a fase (ideclev 31
e 32 sao fases secretas
do wolfenstein];

-idmypos: exibicdo das
coordenadas e titulo;
—-idmus [n® do nivel 01-32]:
mudar a musica do

nivel indicado;

—fhhall: mate todos os
inimigos no nivel;

~fhshh: invisivel a inimigos
ateé ao ataque.

Obs.: Também existem
codigos de command line.
Para entrar no jogo, use um
desses comandos:
—Doom2 -warp nn: inicia o
Doom |l diretamente na
fase selecionada. O nimero
maximo de fases é 30.0
“nn” & o nimera da fase;
-Doom2 -warp nn -fast: o
efeito é catastrofico. Os
inimigos vao se mover e
atirar até 3 vezes mais
rapido. S0 funciona em
conjunto com o comando
Warp. Ex: Doom2 -warp 19

Half Life

CHEAT CODES

Carregue o jogo como
“hlexe console” na linha de
comando. Aperte ~ para
exibir o console e digite
“sv_cheats 1" para hahilitar
o modo de fraude. Entao,
digite um dos seguintes
comandos de console para
ativar a funcao de fraude
correspondente:

-/god: invencibilidade
[god mode]

—/noclip: atravessar

-fast [comeca o jogo no
nivel 19 e com inimigos
super-rapidos};

-Doom2 turbo: aumenta &
sua velocidade. Vocé pade
dar um tiro, correr e ser

Iindependence Day

Va para ID4’s Menu
Principal e entre com um
dos seguintes nomes
abaixo. Entdo, no menu
de aopcoes, aperte ctrl,
shift [direito) e 8,
simultaneamente, para
ativar a dica:

NOME DO JOGADOR:
-LIVE FREE: invencivel;
-TOURIST: selecionar nivel;
-GO0 POSTAL: bénus de
indenizacao, armas

e recarregar;

-FOX ROX: selecionar nivel;
-GODZILLA: morte civil e
asas assassinas;

-MR HAPPY: selecionar

0 aviao;

-KYRA NR: selecionar
nivel e avido, invencivel,
morte civil, asas assassi-
nas, bonus de indeniza-
¢80, armas e recarregar.

os obstaculos;

-/map [nome do mapa]:
selecionar mapa;

-/ give [nome do item]: obter
itens (lista dos itens abaixo).

LISTA DOS ITENS:
—item_airtank
-item_antidote
-item_bhattery
-item_healthkit
-item_longjump
-item_security
-item_sodacan

atingido por ele;

-Doom2 -timer mm: faz
com que o Doom Il termine
o nivel atual e passe para o
préximo no tempo especifi-
cado. O “mm” é o numero
de minutos.

Half Life:
Opposing
Force

CHEAT

Carregue o jogo usando a
linha de comanda:
“CONSOLE-GAME GEARBOX”
sua linha de comando

—item_suit
-ammo_357
—ammo_9mmAR
—ammo_9mmbox
—amma_9mmeclip
—ammo_ARgrenades
—ammo_buckshot
-ammao_crossbow
-ammo_egonclip
—ammo_gaussclip
-ammo_glockclip
-ammo_mp5clip
-ammo_mpSgrenades
-amma_rpgclip
-weapon_337
-weapon_S9mmAR
-weapon_S9mmbhandgun
-weapon_crossbow
-weapon_crowbar
-weapon_egon
-weapon_gauss
-weapon_glock
-weapon_handgrenade
-weapon_harnetgun
-weapon_mp5
-weapon_python
-weapon_rpg
-weapan_satchel
-weapon_shotgun
—weapon_snark
-weapon_tripmine

devera aparecer HLEXE -
CONSOLE -GAME GEARBOX.
Entéo, aperte ~ para ativar
o Cheat.

TODAS AS ARMAS
EMUNICACQ

Faca o cheat. Depois de
apertar ~, digite: impulse 101.

CONSEGUIR ITENS

Faca o cheat. Apos apertar
~, digite: give item. Substitua
a palavra item por algum
nome destes abaixa:
-Ammunition Ammo_556
~Ammo_772

-Weapons
-Weapon_displacer
-Weapon_grapple
-Weapon_knife
-VWeapon_pipewrench
-Weapon_eagle
-Weapon_M245
-Weapon_Shockrifle
-Weapon_Sniperrifle
-Weapon_SporelLauncher




INVENCIBILIDADE
Faca o cheat. Depois de
apertar ", digite:;/god.

SELECAQ DE FASES

Faca o cheat. Depois de
apertar ”, digite: map name.
Substitua a palavra name
por alguma das fases abaixo:
No treino:

-Ofboot1

-Ofboot2

-Ofboot3

-Ofboot4

No jogo

E um pouco complicado:
~-0f<0-7>a<0-5>letra
Exemplos:

-5e voce quiser ir para a fase
3. level 2, escreva: of3a2;

~Se voce quiser ir para a
fase 4, level 2b, escreva:
ofdach.

Medal of
Honor:
Allied
Assault

CHEAT CODES
Comece o jogo com a
seguinte linha de comando
(ou edite o atalho) "[drive e
pastal\ mohaa.exe” + set
ui_console 1 + set cheats 1
+ set thereisnomankey 1. No
modo single player, durante o
jogo, tecle ~ para trazer o
console, agora, é s entrar
com um dos codigos abaixo:
~Invencibilidade: dog
-Saade: fullheal;

-Todas as armas e
municdo: wuss;

-Meodo fantasma: noclip;
—Remover alvo: notarget;

Dicas & Macetes — PC

Star Wars Jedi Knight: Dark Forces 2

CODIGOS

Para entrar com os
codigos, pressione T
enqguanto estiver jogando
e, entdo, entre com as
senhas abaixo:
-jediwannabe on:
habilitar 0 modo God;
-jediwannabe off:
desabilitar o modo God;
-red5: Todas as armas;

~wamprat: todos os itens;

—eriamjh: modo Flight;
-bactame: preencher a
energia;

~yodajammies: preen-
cher a magia;

-sithlord: Dark Jedi;
-imayoda: Light Master;

~Lista inventario:
listinventory;
-Teletransportar para

uma coordenada indicada:

tele [x y z coordenada;
-Mostrar a coordenada
corrente: coord;
-Setar a sadde: health
[ndmera];
-Caometer suicidio: kill;
—~Ganhar a arma desejada:
giveweapon weapons,/
"[nome da arma]”.tik.

NOMES DAS ARMAS
-colt45
-m2frag_grenade
-p38
-steilhandgranate
-m’_garand

-kar98

-shotgun

-raccoonking: todos os
poderes da forga;
-5858Ivr: mostrar a mapa;
—deeznuts: pular a fase;
—pinotnair #: passar para a
fase #;

~slowmo on: camera lenta;
-slowmo off: velocidade
normal;

-thereisnotry: terminar a
fase em andamento;
-white flag on: desabilitar
a lA;

-white flag off: habilitar a |A;

-iamthebestjedi: modo
Upsidedown.

VENDO AS CUTSCENES
Edite o arquivo yourname.plr

-bazooka
~-panzerschreck
-bar

-mp44
-thompsaonsmg
-mp40
-springfield
-karS8sniper

Max Payne
2: The Fall
of Max
Payne

Clique no atalho do jogo
que ha na sua érea de
trabalho com o botao
direito do mouse. Escolha
“propriedades” e, no campo
“destino”, "C\Arguivas de
programa® Rockstar

o

e dirija-se até a linha
“end”. Depois dela,
adicione estas linhas,
exatamente como sao
mostradas aqui, e vocé
podera ver todas

as cutscenes.
Cutscenes [25]:
01-02a.5mk 1
03-04a.smk 1
OBa.smk 1
08-10a.smk 1
12a.smk 1

16a.smk 1
18-19a.smk 1
21a.smk 1

23a.smk 2

25a.smk 2

27a.smk 2
33-34a.smk 2
3B6a.smk 2

38a.smk 2

39a.smk 2

41da.smk 2
94a.smk 2
41-42asmk 2
41dsa.smk 2
44asmk 2
4Ba.smk 2
48a.smk 2
50a.smk 2
52-53a.smk 2
57a.smk 2

Games\ Max Payne

2\ MaxPayne2.exe”,
acrescente developer (com
um espaca depois de
“exe”). Execute o jogo. Tecle
tab e escreva:

-jump10: salto. Troque
10 por 20 ou 30 e salte
mais alto;

-coder: todas as armas e
modo God;

~showhud: ativar Hud;
-getbullettime: restaurar
bullet time;
-getgraphicsnovelpart1:
obter a primeira parte das
histdrias em guadrinhos que
servem de introducéo para as
fases. Troque 1 por2e 3, e
obtenha o resto dos episodios;
~help: mostra mais

opcoes debug.




PERSONAGENS SECRETOS
Faca o mesma gue no item
anterior, mas, ao descrever o
destino, coloque: "G\ Arquivos
de programa® Rockstar
Games\ Max Payne

2\ MaxPayne2.exe” -
developerkeys. Clicando em
“avancar” e “voltar”, padera
trocar de personagem.

OQuake Ill:
Arena

CHEATS

Entre no console apertando
a tecla abaixo do esc e digite
um dos cadigos abaixa para
obter o efeito desejado:
-Todas as skills abertas na
skill 1: /iamacheater;
-Todas as skills abertas na
skill 100: /iamamonkey;

Splinter Cell

Aperte a tecla F2, escreva
o codigo e tecle enter:
~Modo Deus: invincible 1;
—Sair do modo Deus:
invincible O;

-Saude completa: health;
—Invisibilidade: invisible 1:
-Fim da invisibilidade:
invisible 0;

-Toda a municdo: ammo;
~Voar: fly;

-Ligar/desligar
invencibilidade: /god;
-Atravesar coisas: /noclip;
-Todas as armas e
municoes: /give all;
-Criar item: /give;
-Mudar visao:
/cg_thirdpersonrange
<320-500%;

—Mudar angulo:
/cg_thirdpersonangle <
360-360>

~Mudar gravidade:

/ d_gravity <0-800>;
-Mudar pele de Sarge:
/madel sarge/ krusade.

Star Wars:
Jedi Outcast

HABILITAR MODO CHEAT:
Durante o joga, aperte as
teclas shift +™ na configura-
céo de teclado americano e
shift + 7] na canfiguracéo
portugués. Digite helpusobi
1 ou devmapall para ligar o
modo cheat. Agora, basta
entrar com os codigos a
seguir para habilitar as

-Atravessar as
paredes: ghost;
-Encerrar o modo voar
e atravessar: walk;
-Congelar os inimigos:
playersaonly 1;
-Encerrar modo
congelar inimigos:
playersonly O;

-Jogar sem nenhum
inimigo: killpawns.

Grand Theft Auto 3

LISTA DE TRAPACAS

E EXTRAS

Durante o jogo, pres-
sione esc e digite os
cadigos corresponden-
tes no menu para ativar
os efeitos:

-Carros invisiveis:
anicesetofwheels;
-Destruir todos os
carros: bangbangbang;

-Jogabilidade mais veloz:

boooooring;

-Veiculos voadores:
chittycittybb;

-Direcdo mais precisa:
cornerslikemad;
-Recuperar energia:
gesundheit;

-Obter o tanque (Rhino):
giveusatank;

—0Obter todas as armas:
gunsgunsguns;

-Obter mais dinheiro:
ifiwerearichman;
~Mudar o visual:

dicas correspondentes:
-Armadura no maximao:
give amor;

-Atravessar paredes: noclip;

-Barra de bateria no
maximo: give batteries;
-Energia no maximo:
give health;
~Invencibilidade: god;
-Todas as armas:

ilikedressingup:;

-Clima com nuvens
carregadas: ilikescotland;
—Clima chuvoso:
ilovescaotland

-Clima enevoado:
peasoup;

-Clima normal:
skincancerforme;
-Clima maluco:
madweather;

-Reldgio acelerado:
timeflieswhenyou;
-Aumentar nivel de
procurado pela policia:
morepoliceplease;
—Diminuir nivel de
procurado pela policia:
nopoliceplease;
-Pedestres loucos:
itsallgoingmaaad;
-Pedestres contra vocé:
nobodylikesme;
—Pedestres lutando
um contra o outro:
weaponsforall.

give weapons;

—Municdo no maximo:

give ammo;

-Suicidar-se: kill;

-Pilotar a AT-ST com

visao em terceira pessoa:
drive_atst;

~Todas as armas, maxima
energia e armadura: give all;
-Travar o jogo: fly_xwing.




>

A nova fase

SAIBA TUDO SOBREOCS 1.6 E
MUITO MAIS NOVIDADES DO
TIROTEIO VIRTUAL

A tao esperada versao do Counter-
Strike, 0 CS 1.8, vem cam uma surpresa
que para muitos, ndo foi tdo grata, o
chamado STEAM. Desenvolvido pela
Valve, & um programa que, instalado na
maquina, faz com que voceé tenha aces-
50 & todos os jogos e MOD’s referentes
ao jogo Half-Life.

Alguns desses jogos podem ser cam-
prados no Steam e sdo “baixados” dire-
tamente para a sua maquina. Os precas,
logicamente, sdo em daélar,

E recomendével o uso de uma “hoa”
maquina e uma conexdo de banda larga
para o uso completo do Steam, pois ele,
continuamente, baixa paths e arquivos
dos jogos.

Uma novidade gue o Steam traz, é a
possibilidade de uma chat com amigos
pré-cadastrados, algo como um icg, que
pode ser acessado a qualquer hora, mes-
mo durante o jogo.

O Steam so permite a conexao com
a central Steam, gue € o host de auten-
ticacdo dos jogos da Valve, por meio de
um CD-Key ariginal.

Counter-Strike foi lancado como
um MOD gratuito que adicionava um
mado multiplayer-ao bom e velho Half-
Life. Esse game de terrorismo virou
uma verdadeira coqueluche na
Internet, enchendo servidares e LAN
parties por todo o mundo. E aprovei-
tando a oportunidade, a criadora do

original uniu-se a Gearbox (responsé-
vel pela expansdo Opposing Force) e,
juntos, criaram uma versao single-
player desse MOD: Condition Zero. Mas
agora, o projeto foi passado para a
Ritual Entertainment,

Imaginem o melhor de dois mun-
dos: toda a acao frenética e estraté-
gia da equipe de Counter-Strike, sé que
com o enredo e as seqléncias pré-de-
finidas de Half-Life. Se isso nao fosse
suficiente, o pacote adiciona novas ar-
mas e Cenarios.

No Counter-Strike 1.6, a batalha en-
tre terroristas e contra-terroristas ga-
nha algumas madificacdes. Além de gra-
ficos mais detalhados e bonitos, a




jogabilidade continua a mesma, fazendo
com que agueles que j& jogavam a ver-
sao anterior néo sintam tanta diferenca
com a mudanca de versao.

Em julho de 2004, a Valve desabilitou
todos os servidores WON, que davam
acesso a versao 1.5 do Counter-Strike.

No inicio, o Steam saiu com muitos
problemas, o gue fez com que a Valve
liberasse muitos pacotes de correcao
ate lancar sua versao mais estavel, que
tem 600Mb.

Durante a apresentacao de algu-
mas demos do Half-Life 2 na E3, a
Valve revelou novidades que vaao agra-
dar muito: modificacées como o
popularissimo Counter-Strike e o Day
of Defeat foram convertidas para a
engine do Half-Life 2.

Apos a demostracao da versao do
Counter-Strike utilizando os recursos do
Half Life 2, que foi denominado Counter-
Strike Source [Source & o nome da engine
do HalfLife 2]. A Valve afirma que esse
nao sera chamada Counter-Strike 2 e sim
o mado multiplayer do Half-Life 2.

Além das melhorias “estéticas”,
perfeitamene notérias, a utilizacdo do
Source Engine podera elevar a experién-

cia do CS a niveis impossiveis de atingir
no nivel tecnologico atual, o que so pode
ser positivo para o jogo como experien-
cia de entretenimento para a sua enor-
me comunidade de seguidores e princi-
palmente para a longevidade do jogo
como plataforma competitiva.

Segundo a prépria produtora, Half-
Life 2 sera lancado até o final deste ano,
mas, mais uma vez, nao foi revelada uma
data especffica.

NO COUNTER-STRIKE 1.6

O Counter-Strike 1.6 traz algumas
modificaces, como novas armas, altera-
coes em alguns mapas e um escudo
balistico de CT. Confira as modificacées
do CS 1.6:

ABRMAMENTO PESADOD

» Arma: FAMAS

» Fabricante: Groupement Industriel des
Armements Terrestres

» Preco: $2,250

» Histéria: Feito para competir com
o poderoso AK-47 dos terraoristas,
esse fuzil € conhecido par sua apari-
cao em Metal Gear Solid. Quem jo-
gou iré lembrar-se dele. Vai custar um
pouco menos que o M4A1, e usara
25 projéteis de calibre 5.56mm
NATO por pente [0 mesmo que o
M4A1 usa). O tiro alternativa (funcao
secundaria) sera o modo burst [como
a glock) ou o modo auto [automati-
co). Um tiro burst de trés projéteis
atira trés balas mais répido do que o

_modo auto, porém, possui uma ca-

dencia maior entre as rajadas. Supos-
tamente, o FAMAS tem uma boa mira

tiveis com o rifle M4A1 dos CTs. A cal
xa de descricdo descreve a arma como
o AK, apenas mais pesada e, conse-
gquentemente, mais certeira. Esse
assault-rifle pode ser visto perto do fim
do filme The Way of the Gun. Nao tem
funcao secundaria.

» Arma: Escudo
» Fabricante: Nao Dispanivel
» Preco: $1,000

LISTIC SHIELD HIA

» Histéria: Este novo e excitante item
bloqueara completamente todos os
disparos dados contra o usuario na
versao beta. E claro que isso devera
mudar par motivos de balanco. Vocé

er Strike

e ¢ forte o bastante para se compa-
rar ao AK-47. Que venca o melhor!

» Arma: Galil
» Fabricante: Israeli Military Industries
» Preco: $2,000

" » Histdria: Israel produziu esse assault-

rifle para competir com o AK-47 no
campo de batalha. Atualmente, € a
arma “oficial” de Israel, e usa 35 projg-
teis de calibre 5.58mm NATO, campa-

<

poderd camprar o escudo com qual-
quer pistola [menas a Dual Beretta] e
ele ocupard o slot de primary
weapons. O escudo, eventualmente,
cobrira a frente do corpa do usuério,
enguanto vocé poderd olhar pela pe-
guena janela dele (completamente vi-
sivel apesar de a sua visaa ficar redu-
zida a um pequeno retangulo]. Abai-
xado, 0 escudo protege completamen-
te 0 corpo da pessoe, mas em pé nao.
De &ngulos diferentes & mais facil acer-
tar, mas pela janela, ndo da para acer-
tar. Porém, quandao ligado, o escuda
diminui sua velocidade.

Gostou da idéia de ter o Counter
Strike 1.6 instalado no seu com-
putador? Temos uma surpresa
para vocé. Confira em nosso CD o
STEAM para fazer o download do
CS 1.8 e comece a detonar todos
os seus adversarios.




Nome: Claudia Shiro Miranda

Nick: LadieSAMD | Lakinha

{ ldade: 20

Historica em campeunatns

» MK Pomp

» Aztech Lan House

» Pre-Bualify CPL

» ESWC Challenge |

» ESWC Challenge I

» ESWC Femile

Arma favorita: Colt

Mapa favorito: de_Inferno

Melhor partida: LadieS AMD x EIBO

‘VICE-CAMPEDNATD MUNDIAL DE CS

O Counter Strike, jogo de tiros em pri-
meira pessoa gue virou febre entre os
gamers de todo o munda e, especialmenta
no Brasil, conguistou também uma parcela
relativamente pequena entre as jogadores:
as meninas. Pravanda gue Lan House ndo &
lugar apenas para garatos, duas brasieiras
forsm mativo de orgulho para a comunida:
de gamer do pais e deram um show para
marmanj@ nenhum hotar defeito.

Elas s8o Claudia Miranda e Michelle
Jang, conhecidas nos clas de Counter
come Lokinha e 1004, respectivamente. E
0 gue essas duas meninas aprontaram
para se ternarem comentario geral entre
0s gamers brasileiros? Conquistaram nada
MENOS gue o vice-campeonato de Counter
Strike Mundial na Franca (Electronic Sparts
World Cup] com a equipe “LadieS AMD?,
que & atualmente o time de destague da
modalidade feminina no Brasil

Corn o patrocinio da AMD, consequién-
cia de um trabalhe desenvalvido ha cerca
de dois anos, as garotas do Counter se-
guem agara em busca de novas batalhas.

0 COMECO

Elas nunca imaginaram que se torna-
riam profissionais. Ambas comecaram a
freqlientar Lan Houses para acompanhar
amigos e irmé&os. Entraram na anda do €S
por diversao, mas foi depois de vencer os
primeiros campeonatos que a brincadei-
ra se fornoU coisa séria e a aspiracao por

melhores resultados virou prioridade. En-

tre diversao e trabalha, Michelle e Clau-
dia estao jogando ha guatro anes. Jur-
tas, porém, desde setembro de 2003,

Comparadas com o Mibr no guesito
skill, &s garatas tém agora uma grande
respansabilidade; ja que os fas de CS
depositam nelas uma expectativa cada
Vez maiar, especialmente apds o resul-
tado do ESWC. Buscanda uma eleva-
cao constante de nivel, elas aperfeico-
am Seus jogas com treinos diarios de
ate 4 horas.

DESAFIOS ESWC

Na ESVWE, o maior desafio foi o time
das chinesas da Eibo, que chegam a trei-
nar 10 horas diarias. Mas cam muito
treino e concentracéo, as meninas aca-
baram por nao cometer muites erros e
venceram par 13x3.

Na Franca, as regras foram as mes-
mas dos putros campeonatos interna-
cionais, o unico diferencial & gue as jo-
gadoras padiam falar ‘'maortas’.

Apos uma grande controversia en-
volvendo o jogo final na ESWGC, a time
feminine de Counter-Strike LadieS. AMD

.CONguistou o vice ‘campeanata perden-

do na fingl para o time dinamargués
all4one por 13:10.

PRECONCEITO

Buando guestionadas se séa pareo

Nome : Hyun Joo Jang (Michellg]
Nick: LadieS.AMD | 1004

Idade: 24

Historico em campeonatos:

» MK Pomp

» Aztech Lan House

» Pre-Qualify CPL

» ESWC Challenge |

» ESWE Challenge Il

» ESWE Femile

Arma favorita: AWP

Mapa favorito: todos

Melhor partida: LadieSAMD x EIEQ

para as times masculinos, as garotas
880 sinceras. Afirmam que existem al-
guns times medianos gue elas sao ca-
pazes de “bater”, mas os tops brasilei-
ros ainda ndo. Mas, é claro que nada &
impossivel e ninguém duvida da capaci-
dade dessas meninas.

0 preconceito contra meninas nes-
se ambiente tambem existe e elas pro-
prias j& ouviram coisas do tipo: “por que
nao vao pilotar fogdo?”. Ainda bem gue
elas ndo seguiram esses conselhos, j&
gue sao responsaveis pela credibilidade
que o Counter brasileira tém ganhado
munda afora.

CURIOSIDADES

» O apelido de Michelle & 1004 porgue
esse nimero tem o mesmo fonema gue
a palavra anjo, em coreana.

» As meninas viajaram & Franca no mesmo
avigo gue Pato e AT-skyward, e disseram ter
se divertido muito com os colegas.

» Alérmn de Counter, nossas campeas
gostam de WarCraft 3 e Gunbound.

» As meninas odiaram a AVWP na ver-
sao 1.6 do Counter Strike, mas acaba-
ram se acostumando.

PARA ACHAR AS LADIES AMD
O site das meninas &:
www.cyberlan.com.br/angels




Desvendando o CD

Uma das coisas mais chatas que podem acontecer é vacé comprar uma
revista com CO-BOM e, na hora de comecar a se divertir, o CD nao funcionar. Comao
nos, da ProGames, tratamos o nosso leitor com o devido respeito que ele merece,
testamos tudo antes de chegar na sua casa. Assim, ndo tera prohlemas quando
0 assunto for diversdo. Para facilitar ainda mais o uso deste CD, nés desvendamas,
ao maximo, todos os mistérios. Acompanhe as melhores dicas, para nao se perder
na hora da jogatina:

Revista ProGames

s
DEMOS
Nesta secao, vocé encontra quatro
demos de tirar o félego. Confira!

COUNTER STRIKE )
506 aqui voceé encontra o Steam para
fazer download do CS 1.6.

ESSENCIAIS

Os programas essenciais para voce
nao ter problemas na hora de rodar
nosso CD-ROM.

= Demos

Counter-Strike

Para jogar sem ter prablemas,
aconselhamos gue instale a
Ultima vers&o do DirectX gue se
encontra na pasta Essenciais do
CD. Desse mado, todos os jogos
devem rodar sem problemas.

enciais

Volta para tela anterior.

X
Fecha o CD.

Caso o seu CD néo abra
automaticamente, procure o drive
de CD do seu computadar e
execute o item gue representa o
CD-ROM da ProGames.




Alien vs
Predator 2

A primeira versao de Aliens vs Predator ja era excelen-
te, gracas aos gréficos de primeira linha e a inclusdo de
dois dos mais famosos personagens de ficcéo cientifica, O
segundo game mantém todas essas qualidades e acres-
centa novidades: os ambientes estdo bem mais comple-
xos e melhor desenhados, como resultado de uma nova
versao do engine LithTech (parte responsavel pelos grafi-
cos). A copia de demonstracao traz apenas uma fase, que
pode ser disputada em rede ou pela internet. Se vocé ficou
com agua na boca para comecar a detonar todos os seus
adversarios, sua tarefa sera muito simples. No CD-ROM que
acompanha esta ediacao, clique na categoria Demos e, em
seguida, selecione o item Aliens vs Predator 2. Sera
descompactado em seu computador a versio demo desse
jogo. que esta fazendo sucesso no mundo inteiro. Comece
agora mesmo a desfrutar deste game e nao tenha medo
dos inimigos que estiverem & sua frente.

Worms Fort's

Em Painkiller, vacé é Daniel Garner, um homem que
acabou de safrer um acidente de carro e morreu. Relegado
ao purgatorio, Daniel se vé no meio de uma briga entre o
céu e o inferno. Esse é o enredo de Painkiller, um dos
melhores jogos da temporada. Desenvolvido pela empresa
polonesa People Can Fly, o game tem fisica extremamente
realista e graficos espetaculares, e est pranto para deto-
nar em seu computador desde que vocé tenha os seus
requisitos minimos: um Pentium Il B00OMHz, 128MB de RAM,
Placa 3D com 32MB, Win98,/Me/XP,/2K. Se vacé tem um
computador com essa configuracdo, pode comecar a co-
memarar, pois a versao demo de Painkiller vai fazer muito
sucesso em seu PC. Néo tema o descanhecido neste game
que promete tirar seu folégo, € comece agora mesmo a se
divertir com um dos melhores jogos produzidos para PC.
Para comecar a diversaa basta clicar na secéo Demos gue
acompanha este CD-RBOM e seréd descompactado em seu
computador a versao do jogo.

As minhocas mais violentas dos
jogos multiplayer estao de voltal E dessa
vez, elas estdo mais preparadas. Em
Worms Forts’s, os anelideos contam
com alguns novos truques para se
defender e atacar, que prometem
deixar a série ainda mais interessante.

Como o nome indica, a grande
novidade sé&o fortes: cada equipe deve
construir uma base a partir de seu
ponto de inicio. Mas essa estrutura &

muito mais do que um simples escudo
para os herdis - cada construcao
exige certos recursos que o
participante deve usar sabiamente,
assim coma define quais armas suas
minhocas poderao empregar.

Toda base tem um coracdo, e se
um predio intermediario for destruido,
todas as construcoes que nao estdo
diretamente ligadas zo centro de
comando perdem sua funcionalidade.




Steam

Depois de muito esperarmos,
finalmente a versao 1.6 de Counter-
Strike foi lancada, sem bugs e falhas.
Mas nao pense que & so chegar, baixar
e sair jogando esta nova versdo.
Primeiramente, deve-se instalar o novo
Steam Client da Valve, gue atualizard o
seu Half-Life para a versao v1.1.2.0,
junto com o CS, e ter muita paciéncia,
pois 0 pacote total tem 373,4 Mb.
Detalhe importante que podemas
ressaltar: para jogar os mods [os jogos
modificados, mas baseado no Counter),
como a DoD [Day of Defeat). deve-se
atualizar tudo, senao, para de funcionar,
pois, ao instalar o Steam, os arquivas
do HL seréo substituidos. A Valve,
também se preocupando com a
pirataria, colocou um blogueador no
Steam Client, que identifica os jogos
piratas. Sera necessario ter um CD-Key
original para instalar o jogo. Para utilizar
o Steam, basta baixar do CD gue
acompanha esta edicao.

Houve um tempo em que dois reis
disputaram o coragdo da mesma
mulher: Helena, a rainha de Sparta. De
um dos lados estava o Paris, o rei de
Troia, e do outro, um traidor ordinario.
A batalha para recuperar o coracéo da
amada levou Trdia a se tornar um rio
de sangue.

Escolha seu lado nessa guerra e
espere que 0s deuses o ajude. Este &
Battle for Troy, um game de estratégia
baseado nos lendarios povos europeus.
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Com tanta polémica em torno. da
violéncia nos games, ndo poderfamaos
deixar esse assunto - gue envalve e une
pessoas do mundo todo - passar em
branco. Vejamos o que diversos setores
€ paises pensam a respeito,

O fato negativo mais recente sobre
a violéncia nos videogames foi um homi-
cidio praticado no Reino Unido por um
adolescente de 14 anos. A familia da
vitima alega que o assassino foi influenci-
ado pela violéncia do jogo Manhunt. Nao
€ a primeira vez que o game & alvo de
acusacdes. Em alguns pafses da Eurapa
[coma Inglaterra e Alemanha) a justica
temn tirado esse tipo de game de circuls-
c&o ou tem vendido com controle severo
a maiores de 18 anos.

Ha varios detalhes em guestéo: a
autorizacao de venda dos jogos a meno-
res, a autorizacdo de producao de games
muito violentos, a prova de que realmen-
te games induzem jovens a atos
destrutivos. Porém, o fato envolve mais
prismas do que aparenta. Ha, por tras
da polémica: industrias, empregos, liber-
dade de expresséao e relaces comerci-
ais internacionais.

Os aspectos positivos s&o argumen-
tados por especialistas em comporta-
mento individual e social. E ndo sio pou-
cos. Outra bom aspecto dos videogames
€ 0 tratamento hospitalar. Os jogos séo

usados para entreter criancas doentes.

A discussao sobre o gue deve ou
nao ser vetado nos jogos envolve lide-
rancas de diversos setores sociais. Politi-
cos, ONGs, cientistas e religiosos envol-
vem-se na polémica. Cada um com seu
respaldo ~ parece que ha um consenso:
jogos violentos alteram negativamente
0 compartamento dos usuérios.

Na Brasil, ha restricdo em casas de
jogos em redes em relacdo & idade e
permanéncia de responsaveis no ambi-
ente de jogo. Nos EUA, ha diversos proje-
tos de lei que buscam proibir a venda de
games violentos a menores.

Uma universidade jesuita narte-ame-
ricana descabriu - via pesquisa - que o
videogame torna as pessoas menos sen-
siveis a dor fisica.

Alguns profissionais de psicologia
argumentam que, além da violéncia, ou-
tros fatores séo inseridos na de-
seducacéo dos menares, entre eles, de-
turpacédo da concepgéo sobre sexa e
moral [como racismo, por exempla).

S&o constantes alvos de critica, jo-
gos cujo contexto envalve cenas de agres-
sdo. roubg, exterminio, contravencao,
pornografia, entre outros do género. Isso
acontece porgue alguns jogadores tém
facilidade em confundir os banecos dos

‘jogos com seres humanos.

Averdadeira necessidade de canteu-

dos violentos também & questionada por

parte da sociedade mundial.

" A disseminacao dos jogas eletroni-

cos e tao grande nos dias de hoje, que

0s games estao em celulares, casas de -
jogos, Lan Houses, pagers, computado-

res e relogios.

Os jogos mais recentes que podem
ter influenciado criminosos sao Grand
Theft Auto, Resident Evil e Carmageddon.
Os games menos inteligentes influenci-
am a ma formagao do vocabulario de.
criancas e adolescentes.

Na maioria dos meios de entreteni-
mento, ha aspectos que deseducam e
enferrujam os neurdnios. Porém, defen-
sores do uso de videogames t&m seus
respaldos na ciéncia. Muitos deles ale-
gam que o0s jogos eletronicos ajudam a
desenvolver o raciocinio lagico e estraté-
gico. Disciplina e aceitacao de regras
também sao vistas com bons olhos por
esses psicologos e abservadores.

Outros grupos acreditam que os jo-
gos ajudam a conter a violéncia, porque
0 javem extravasa sentimentos ruins atra-
vés dos jogos.

A psicologa brasileira Méarcia Homem
de Mello afirma que os jogos em rede,
como Counter-Strike, ajudam a
sociabilizar pessoas num maomento da
vida em que elas costumam ter dificulda-
des para lidar com estranhas.
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Uma guerra sobrenatural entre o céu e o
inferno. Destrua todos os seus adversarios

~ ALEN: PREDATOR - pemo

| Chegou a hora de mastrar toda a sua
| coragem neste game de alienigenas

INPERBIVELD NOVAS TENDENCIS
EES BﬂASIl

as tecnologias gue vao fazer parte
do mundo dos jogos

NEWS!

As noticias mais quentes do.universo
da diversao eletronica estao aqui!

MENINAS NA REDE

Conheca o time feminino vice-campeao
mundial de Counter-Strike e veja que
esse game tambem & coisa de mulher

Vem ai a primeira feira de
games da America Latina.
| Saiba tudo que vai rolar

“ neste grandioso evento

|

E MAIS!

Encontre aqui as dicas e trugues mais dgwnigad 0 GS ’}
procurados para os seus jogos de PC '

Configuracio minima para rodar nossa CD
Processador Pentium Il ou equivalente, 64 MB de memaria RAM, 8 MB de video, placa de som, drive de CD-ROM 2x. Alguns jogos podem requerer mais que a

configuragéo minima especificada, como placa de video 3D.
u Atencao: Todos os jogos contidos no CD-ROM séo versdes freeware, shareware ou demos. Alguns programas podem néo funcionar corretamente no Windows XP 2000.
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