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ONLINE-RA VALTUNK!

Nyomtatott forméban most utoljara taldlkozhattok az 576 KByte magazinnal.

20 év nagy idd, ennyi telt el az elsé KByte magazin megjelenése 6ta. Ez idd alatt
sok minden tortént. A vilag picit megvaltozott, amihez nekiink is alkalmazkodnunk kell.
Mindezek fényéhen tigy dontottiink, hogy a teljes szerkesztdségiink a netre koltozik,
hogy a www.576kbyte.hu oldalt Magyarorszag legfrissebb és legtartalmasabb
online magazinjava tegye.
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Az offline magazinok kedveldit azonban nem hagyjuk cserben. A Motor Presse lapkiado-
val kotott megallapodasunk alapjan az eldfizetdink a tovabbiakban a megdjult PC GURU
magazint kapjak majd! Mindemellett jiliustdl az 576 KByte dsszes holtjaban is hénaprol

hénapra megvasarolhatod a legiijabb PC Gurukat!
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Elérkeztiink a — megujult - 576 KByte huszadik
szamdhoz, és bartigy érezziik, mindenidék egyik
legerésebb magyar jatéku at tudjuk letenni
az asztalra, juliustél nem a megszokott forma-
ban taldlkozhattok veliink. A nyomtatott ujsag

(inik, a digitalizacié és a modern id6k nyo-
teljes L Gsé-
glink a netre koltozik, hogy a www.576kbyte.hu
oldalt Magyarorszag legfrissebb és legtartalma-
sabb online magazinjava tegye. Mindaz, amiért
szeretted az ujsagot — exkluziv el6zetesek, ala-

[intro | 576 KBYTE 020

SZIASZTOK!

Mindkett6 bevaltotta a hozza fiizott hatalmas re-
ményeket, és mindkett6 tucatnyi t rabolt el az
detinkbal _ | bb 6romiinkre. A verseny-
jatékok is kitettek magukeért, mind a Split/Second,
mind a Blur komoly kiabélasokat okozott az osztott
képernyGs versengések soran.

El6zeteseinket tekintve Ggy gondolom eddig
sem lehetett ok panaszra a frissességet illetéen,
de most megprébaltuk feliilmulni az eddigie-
ket is, és mar az E3 els6 napjan elhozni nektek a

pos tesztek, interjik, no meg cikkek a jaték
minden érdekes eseményérél -, javitott miné-
ségben, sokkal nagyobb mennyiségben olvas-
hatd lesz online is; raadasul minden nap!

Na de térjiink vissza a honap és a 20. KByte tar-
talmara: megérkezett két, évek ota vart jaték, a
Red Dead Redemption és a Super Mario Galaxy 2.

show legnagyobb jatékait. Persze néhany dolog
kimaradt, igy a MotorStorm 3-rél, a Shogun 2-r6l,
a Square ******_jatékarol és a tobbi ujdonsagrol
mar online olvashatod helyszini lelkendezésiin-
ket. Taldlkozunk a neten!

J6 jatékot!
Grath
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MEG TOBBET AKARSZ TUDNI? LATOGASS EL AZ 576KBYTE HURA

34 NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT  RABLO-PANDUR NEGYKEREKEN

Sokaig titkoltak, de mi megnéztk az Uj, a gyokerekhez visszatéré Need for Speedet.
Most ti is lathatjak: igy képzeli a modern autézast az 6riilt rombolasrél ismert Criterion!

P et 4

CALL OF DUTY: BLACKOPS  FEGYVERES TURISTA A HIDEGHABORUBAN

Megjérta mar par szézszor a masodik vildghaborut, megvivta a jelen kor csatait,
most viszont megint a multba téved az Uj CoD. Akcié valtozatos hadszintereken

52 DEUS EX HUMAN REVOLUTION  CYBERPUNK RENESZANSZ

Az elsé klasszikus, a mésodik baklovés volt - milyen lesz a harmadik? Az biztos,
hogy nagyon stilusos. Vérbeli cyberpunk a Deus Ex vilagaban. Mese a jovorél!
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TESZTEK

Alpha Protocol 88
Blue Dragon:
Awakened Shadows 96
; Blur 80
Blur (mobil 93
08 PARTIBEMUTATO 28 TOM CLANCY’S H.A.W.X. 2 (mobil
Zajlik az E3, de mér hetekkel eltte kiteritette lapjainak zomét  Tom Clancy angyalai ismét égetik a kerozint. Harc a levegé- Clash of the Titans 82
indenki. Az Activision bulijan jértunk, ahol megnéztiik ben, harom fr; val, még mindig a hébord felé forduld -
Ujragondolt True Crimeot és az Gsz sztarjat, a DJ Hero 2-t! futurisztikus vildgképpel. Mérnoki csodak osztjék a halalt. Dementium 2 97
Half Minute Hero 94
15 SONIC COLORS 30 DRIVER: SAN FRANCISCO 5
Sonic csak nem akar megdégleni. A jatékvildg kultikus kék  Rajér a rud a Driver sorozatra. Klasszikusként indult, aztén fe- ModNation Racers 95
stinje lassan, de biztosan kitdpaszkodik a hulldmv lemas, végul pedig katasztrofalisan rossz lett. Vajon van esély Naruto Shippuden:
Most épp a Nintendo tdbornak kedvez: tton az Uj rés afeltdmadasra? Idén kiderdl - szamba vetjl Sl s
P & el A a ' ! : Clash of Ninja Revolution 3 92
18 DEAD SPACE 2 32 LITTLEBIGPLANET2 B
Haztlznéz6ben jértunk a rideg, kies (irben. Isaac Clar Kis otletbl nagy siker. Nem akart folytatast a Media The F tten Sand o3
nem menekdil a rémalmai el6l. Nekromorfokat kergettiink ~ Molecule, de mégis beadja a derekat — Sackboy mar idén Shorgoten Sanas
Grvarosokban és trhajokon. Jaték a vakuummal. ugral tovabb kihivasok felé, paradés ujitasokkal. Red Dead Redemption 64
20 FIFA 11 34 MEDAL OF HONOR Ridge Racer Drift 93
Harom dolog biztos az életben: a haldl, az adok és az éven- Megné: mit a vildgon eddig kevesen lattak - az -
= - : Twist of F
kénti FIFA. A 2011-es szezonnak szentelt rész a szokdsos, meg-  Uij Medal of Honor multiplayer médijét. Ujraindul a sorozat, Runaway: Twist of Fate =
keriilhetetlen Ujitasokat hozza - és még egy kevéske pluszt. de a DICE képes lesz felvenni a versenyt a CoD-dal? Sin and Punishment:
Star Successor 72
22 GH: WARRIORS OF ROCK 38 KILLZONE 3
gelte 56 rész dta komoly Ujragondolasra szoruld Rohamtempdban készlil a jelenlegi generdcio leglatvanyo- Skate 3 70
stilust a Guitar Hero mogatti garda. A metal és a borito- sabb Fi nek folytatasa. A patriotizmus haboruja a jové- split/Second 76
tervek vildagabol merit az idei GH, de a régi kelléktérral. ben tovabb zajlik, bolygdkon étivelve, nagyobb méretben. P
Split/Second (mobil 93
24 RED FACTION: ARMAGEDDON 42 ASSASSIN’S CREED BROTERHOOD R { )
Amegdébbentéen sikeres el6 vére folytatja a Red Kevesebb, mint egy évvel a folytatds utdn hasonld Street Fighter Alpha 93
Famo‘n. Konlwplronlms_szur'n aregiésazj ko Ott—harcaVords — mindségi Uj résszel bovg\ az Assasswn s Qeed csa}avq. them Super Mario Galaxy 2 84
Bolygo felszinén és a mélyén, sok finomitassal harmadik rész, de annak is beillene: multiplayer Italidban!
The Wispered World 74

UFC Undisputed 2010 20



Egy gondolattal
gyorsabban

ESET
Smart
Security

NOD32 technolégiaval

INTEGRALT KOMPONENSEK
NOD32 virusvédelem

NOD32 kémprogramvédelem
Személyi tlzfal
Levélszemétsz(iré

www.eset.hu

= =2

we protect your digital worlds @ eT

LEVELEZES

cseveg

=)
<

Dicsérettel
megédesitett
bucsu. Persze

nem megyiink
messzire...

1<

o Hellg!

« Améjusi 576 az eddigi legjobb szém, amit

. osszehoztatok! Mivel Attilanak mér émleng-
tem a kiilcsinért (az XCOM elézetes besz*ras
jO), téged a tartalom miatt nyallak kérbe:
tele van a lap olyan infékkal, amit a neten
még SEHOL sem olvastam! Teszek a vész-
madarak fejére: aml’g az offline sajtd ilyen

Tovabbi j jO munkat, remélhetSleg még ezt a
szinvonalat is tudjatok tovabb fokozni!
Csordds Attila

A nyomtatott sajténak sajnos mindig
meg kell kiizdenie a Ieadés ésa
i Imekkel - és az
csinalja jol, aki ennek ellenére is friss tud

maradni. Mi mindig is ezért dol k

'EXKLUZIV TESZYEK: PRINCE OF PERSIA MONSTER HUNTER 3 LOST PLANET 2

sok teljesen uj informacié van az elézete-
sekben, meg k***ajo a jaték, de mégis, sok

leszez... Lefizettek titeket?

Tanuk

Nem, sajnos nem. Igazabdl még soha
senki nem prébalt meg minket lefizetni,
ami azért elég felhaborité, ha bele-
gondolsz. Amugy meg nem egészen
értem mi a baj - ha egyszer neked is

a cikkek, raadasul a jaték is

- és eza szamunk kiilénésen errél szél.
lgaz, a figyeleméhes kiad6k par képet,
nehany mforma:lomorzsat alegtobb

bején, mi a baj? Inkabb oriilni kellene,
hogy BP sikerrel bevette a Rockstar
féhadiszallasat és a titoktartasardl hires

jatékrol nem birtak ti
tartani, de bizton allithatjuk, hogy ilyen
részletes informaciékat a bemutatott
jatékok nagy részérél nem olvashattok
online - és ha van Isten/karma/mazli,
akkor a Need for Speeddel még igy is
el6zziik az egész vilagot!

Célunk a jovében is ez: megeléznia
teljes magyar sajtot, exkluziv irasokat,
interjukat hozni olvaséinknak. De ahogy
azintréban is elmondtam, nyomtatott
formaban nem jeleniink meg tébbé. Az
576kbyte.hu oldalon azonban a fenti
filozéfiat kovetjiik: az offline sajtéra
jellemzéen igényes cikkeket és remek
kapcsolatainkbél fakadé exkluzi
irasokat kaptok - méghozza az online
elonyevel, a gyorsasaggal és a gyakori
terveink '

Hello!

Miért irtok ennyit a Red Dead Redemptionrél?
Mar az el6z6 két szamban is volt rola cikk,
most meg jén gondolom a teszt. J6, hogy

NYERTESEINK

Az el626 szamunk nyereményjatékainak nyertesei, a tamogatoinknak koszonjiik afelajanlasokat!

Alan Wake

Alan Wake-et nyert:
Ged6 Akos, Budapest

Prince of Persia

X360-as Forgotten Sandset nyert:
Pallér Vilmos, Szolnok

ELOFIZETONK!

Torchlight
Torchlightot nyert:
Gulyas Istvan, Torokszent

2010 World Cup

X360-as World Cupot nyert:
Molnar Judit, Pécs

KEDVE

cég neki, hogy kiprébalj

a jatékot. Megjegyeznénk, hogy ezzel
is egyediilallé teljesitményt hajtottunk
végre a magyar piacon.

Sziasztok,

A cikketek hatésara letoltottem a Dwarf
Fortresst, és meg kell mondjam, 3D-t és
grafikai effekteket imadé lelkem belesze-
retett. Elképzelni sem tudtam, hogy egy
szinte grafika nélkiili programban (bér azért
letoltottem néhéany csomagot a szépités-
hez) mit lehet élvezni, de ez valami fenome-
nalis. Igaz, nem egy konnyd jaték, de mar
taldltam néhany ezzel foglalkozo oldalt, igy
lassan kitanulom a dolgokat. Széval koszi
szépen, hogy felhivtatok a figyelmemet
erre a csodaral

Ando

Nagyon szivesen - és pontosan ez volt
a szandékunk a cikkel. A sok foly

meg egy stilusba besorolhaté jaték
kozott felhivni a figyelmet egy tényleg
egyedi prébalkozasra! B

ModNation Racers
PS3-as ModNation Racerst nyert:
6s  Lote Attila, Budapest

MAGAZINUNK MEGSZUNIK, DE ELOFIZETESED NEM VESZ
KARBA, SOT! AZ EZZEL KAPCSOLATOS INFORMACIOK-
ROL, VALAMINT A NEKED SZOLO PC GURU-S AKCIOKROL
A 99. OLDALON OLVASHATSZ!



FIFAT1

LABDA ERKEZIK
11 ORANAL - RUGJUK

s

ABORT.

GUITARHERO 6
GITARZUZAS

METALTORTENETRE
HANGSZERELVE.

EK

GUILD WARS 2
(OROK KALAND, GROK
HABORU - MOST IS
(MAJDNEM) INGYEN.

LITTLEBIGPLANET 2
NAGY KALANDOK
ANEMISKICSI

FOLYTATASBAN.

erdekességek

ha szeretnél jélértesult lenni

ASSASSIN’S CREED:
BROTHERHOOD

BERGYILKOSSAG ITALIA-
BAN - MULTIPLAYERBEN.

HONAP SZTORIJA

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT

FPS A VALOSAGBAN

Feltamadni latszik az FPS - idén rogton két bontas-
ban, két témaban érkezik. A nagy 6regek marad-
nak a valésagnal. A Medal of Honor a sorozatot
Ujjéinditand6 4tédssa magat a jelenkor hadszinterére,
azafganisztani habordba, a Call of Duty pedig idé
utazénak csap fel és bejarja a Hideghaboru kevésbé
ismert hadszintereit, Vietnamtol az Uralig.

FPS A JOVOBEN

Ha a Black Ops az id6utazo, akkor a Killzone 3 a vérat-
lan meglepetés. Alig ért véget a helghastok és azem-
beriség haborujanak masodik nagy utkozete, jovére
mar jon a harmadik. Nagyobb, hosszabb és remélhe-
leg kidolgozottabb. De nem annyira futurisztik
mint a Deus Ex: Human Revolution. Dohanyfiistds
noir-cyberpunk - ez aztan tényleg paratlan!

AKCIO IDEGEN BOLYGON

A Mars nagy részét a Red Faction mér tdbbszor is fel-
szabaditotta, de még mindig harcol, most mar nem
csak a felszinen, de az alatt is. Vissza a gyokerekhez

. azinnovacié és az tjdonsag zaszlajaval. A Dead

Space 2 mar kénnyebb talajon mozog - 6 nem gon-
dolja Gjra magat, csak mindent megtébbszoréz. A
sz6rnyek szamat, a helyszinek méretét és a horrort!




PARTlBEMUTATo activision pre-e3 event

/V

Ha egy kép tobbet ér ezer sz6nal, akkor az Activision Blizzard szakemberei akar némasagi fogadalmat is
tehetnének, hiszen par hete abban a megtiszteltetésben részesiiltiink, hogy ellatogathattunk a cég londoni
rendezvénynapjara, ahol kiprébalhattunk és megtapogathattunk minden sikervaromanyos programot, élében
lathattuk a legféltettebb fejlesztéseket, és cseveghettiink az alkotokkal is. Az egész napos eseményen alaposan
szemiigyre vettiik az 6szi paletta kinalatat és mar most beszamolhatunk arrél, hogy mivel késziil a kiad6orias a

napokban zajl6 Los Angeles-i E3 szakkiallitasra és a latogatok lenyligozésére.

A harom éve fejlesztés alatt allé grandi-
6zus projekt (amihez tébb mint 27.000
Avildgot beboritd korrupcié nemismeretlen  fényképet hasznéltak fel hogy tokéletesen
azalvilagi triddok, vagyis a kinai maffiacsa- adhassak vissza a kinai metropolisz mindig
ladok éltal iranyitott és rettegésben tartott nytiizsgé és folyton élettel teli forgatagat)
Hong Kongban sem, igy nem csoda, ha a elsé par kiildetésébe engedtek bepillantast
True Crime-széria legujabb darabja a fény anem titkoltan John Woo-rajongé fejlesz-
és neon varosaba helyezi &t székhelyét. A 6k. A megkozelitéleg 20 perces demonst-
sorozat vilagdhoz hiien egy jabb mesterde-  raci6 tobb fronton is letaglézott minket
tektivvel, Wei Shen rendértiszttel kell felven-  és alaposan feltilmulta varakozésainkat.
niink a harcot a szervezett biinézés ellen, Egyrészt, a jaték gydnyor(. Elesen kivehetd
H Nathan Drake egy amihez el6szor is bebocséjtast kell nyerniink konturok, részletesen modellezett karak-
a kinai legendak szerinti legkiterjedtebb és terek remek animéciokkal, liiktetd vérosi
kévetke-  |egveszélyesebb Sun On Yee nevii (a valé- forgatag, vezethetd jarmiicsodak, valamint
sagban is |étezd) alvilagi szervezetbe. hatalmas, teljes mértékben bebarangol-

08 =758

hato belsé terek szinesitik az amugy szinte
példatlanul nagy kiilsé teriileteket.

Shen aktudlis megbizatésa hogy egy raktar-
helyiségen rajtaitve kikérdezze a konkurens
triad egyik beszallitéjat annak fegyver-
ellatmanyarol. Ehhez at kell hamoznunk
magunkat az alsé szinten rank leselked6 elsé
védelmi vonalon, ahol maris élesben vizsga-
zik a kézelharc: elészor csak pusztakézzel, a
legkiilonboz6bb harcmiivészeti stilusokban
értalmatlanithatjuk a rank témadé bandat:
gokat (kéztorés, rigas, csukléhajlitas). Ké:
felkaphatjuk az ltaluk elejtett késeket, és
bérdokat, mig végiil persze egy hatalmas
tlizparbajban csticsosodik ki az litkozet. Hasz-
nalhatjuk a kérnyezetiinkben felallitott terep-
targyakat (konténereket, hiitészekrényeket,
lampavasakat, korlétokat), és mindezek sol
hogy a lendiiletiink egy mésodpercre se
torjék meg, villimsebesen dtcsusszanhatunk
akér az asztalok, vagy felallitott terepakadaly-
ok felett, alatt, illetve ttis. Az animacid
jol vizsgézik, a karakterek mozdulatai — nincs
jobb sz6 ra - lefolynak a képerny6rél, a jaték
mar most olyan képfrissitést produkal, amit
sok végleges jaték is megirigyelhetne!

Az iild6zés innen nyilt szinen folytatodik:
egy motort elkdtve a varoson és rend6ri
kordonokon keresztiil kell megakada-
lyoznunk, hogy az informétor eljusson a

kéhez. A True Crime igazi csemege lesz
a GTA stilusaért rajongoknak, szamtalan f6-,
és mellékkiildetéssel (akar karaoke-barban
torténd énekléssel is), motorcsonakokkal, és
kegyetlen keleti hangulattal. m




Hogy két Pékember-film kéz6tt se unatkoz-
zunk, a Beenox csapata a Marvellel kar6ltve
Uj, izgalmas kiilsé nézetes akci

kedveskedett szamunkra. Ebben egy rejté-
lyes er6 darabokra szakitja Spidey vilagat,

és harom tovabbi parhuzamos univerzumot
hoz étre - szétszort kristalyokkal, melyek
Bsszeillesztése és a misztérium megfejtése
lesz a feladatun nden vildagot egy-egy
ismertebb f6 ellenlabas véd majd).

A 12 missziéra bontott sztori minden alka-
lommal més vildgba repit, igy j6 nyomozé-
ként egészen addig esélytink sem lesz felde-
riteni az tigyet, mig minden részlet 6ssze
nem éll az utolsé vildg utolsé palyajahoz. A
"20-as évek film noir stilusu, Splinter Cell 4ltal
ihletett, lopakodos része talén a legnagyobb
Ujitas a sorozat életében, hiszen itt leginkabb
taktikdznunk kell, mintsem ész nélkul
rarontani az ellenfeleinkre. A mozdulataink
ettél fiiggetleniil a mar ismert repertoarbol
kertilnek ki: lenghetiink, lasszézhatunk, hélot
I6hetiink, és a delikvenseket megforgathat-

Pékember minden alakja kicsit mas

juk a sajat tengelytik koril, mikézben fejiink
folott I6baljuk 6ket. A vandorcirkuszi palya
gyonyori, meleg sérga szinei még a szinte
fekete fehér-képeken is nagyszertien titnek
4t, a pozndk mogé settenkedés pedig brilians
szint ad az elcsépelt jatékelemekhez.

Azismert képregényekben megismert
Amazing vilaghoz tdl sok mindent nem
tudunk hozzaf(izni: New York, piros-kék
szerko, valamint az elmaradhatatlan csihi-
puhi. Annal érdekesebb viszont a harmadik,
itt bemutatkozo vilag, mely 2099-es sorozat
alapjan késziilt. Mint kikovetkeztethetd,

nem s oly kozeli jovében jérunk, egy

ik Elem-szer( viziét bemutatva, ahol

Pokember egy nagyon modern, fémszerii
ruhéban feszit, az ehhez kapcsolhaté Uj
tulajdonsagokkal. Vagany mozdulatsorok
és lebilincsel6 atmoszféra lengi be a foként
ligyességi elemekre kihegyezett vilagot. Az
utolsd, negyedik vilag felfedése a Comic-Con
fesztivalon, és nem az E3-on esedékes (hol
méshol..). m

mas jellegii ta

ban lesz erés - de az alapok mindig vltozatlanok

PARTIBEMUTATO

activision pre-e3 event

Van valami megkapo abban, ha azember Haden Blackman

iaForce
Példaul megkérdezhetjiik, hogy milyen ujitasokkal lgyekexnek
lenyiigozni minket a masodik részben. Fejlédés? Szolid folytatast
idéznek, egyeldre forradalom nélkiil: az irdnyitas totalis atgondo-
lasra keriilt, mosl mar ugy banhatunk azErével, ahogyan az elé van
irva. Az nem csak
d it jukis ésaduplafé

vel latvanyosabb mozdulatokra lesziink képesek. Egy izben Tie
Fightert vezérelhetiink, maskor logikai feladatokkal pakolt palyat
kapunk - ha az els6 rész kis csalodas volt, ez kikoszoriili a csorbat.

A Guitar Hero farvizén evezve a halhatatlansag dicsé csarnoka
volta cel, de :sak félisteni statuszig jutotta DJ Hero, mely mégis
ik idén. Sza agitart - szerepét a vokal

veszi at. Sokat finomitanak a DJ pulton (de a jaték kompatibilis
marad az eredeti hardverrel), valamint sokkal nagyobb figyelmet
forditanak a valtozatos repertoarra (egy szamot mar csak egy mix
hasznal fel; raadasul szélesedik a paletta, és olyan eléadok keriiltek
a szelekcioba mint Lady Gaga, a Pitbull, vagy Dedmaus5). Az el6adék
szamai ezentil sokkal szabadabban varlalhatok, sot mas dalokkal

egész u ire akal
parban, egymassal vall vallnak vetve is szkreccselhetiink. v

Meglepéen latvanyos akcidorgiaval késziilt az Unreal Engine 3

altal fiitott aj Transformers-jaték, mely olyan teriiletre merész-

kedik, ami eddlg sxmte (abunak bizonyult a sorozat tobb mint
tor Az és D i

sziilbolygéjan jarunk, ahol mind a két fél megkapja majd a maga
kampanyat. A kiilsé nezetes fedezékharcra kihegyezett gyors,
purgos ésla ]

soran szm!e bar
nkat is, |Iletve a

ikor

fo moddal j6

par kell oratelto 5bb is. For
ugyan nem csinal, de sokkal-sokkal elfogadhatébb, é
mii, minta obbi préba asaz
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HIREK

TOPLISTA USA 02.28-04.03.

VERZIO ELADAS*
X360 486

1. TC's Splinter Cell
Conviction

3. New Super Mario wil 200
Bros. Wii
4. Pokemon HeartGold DS 193

5. GodofWar3 s 180

s3
6. Wii Sports Resort wil na.

7. Battlefield BC2 X360 166
8. WiiFitPlus Wil n.a.
9. JustDance wil na.

10. SuperStreetFighterlV  PS3 143

*ezer példany

PS3 Wi
314 000 558 000
DS

= 701 000

120 000
X360

338 000

éslatszik, hogy

hardverekben biznak (Move, Natal, 305).

Bungie 9 Activision

Az év talan legvaratlanabb bejelentése volt
az, amikor a Bungie kézolte, hogy kévetke-
26, legalabb tiz évre tervezett Uj jatékso-
rozatuk kiaddja az Activision lesz. A Halo:
Reach megjelenésével igy tehat tényleg
megszabadul a fejlesztécsapat Master Chief
univerzumatdl, és valami teljesen tjba
véagnak bele. A jatékrol egyelére semmit
nem tudni azon kivil, hogy a Bungie A-csa-
pata (a Halo-trilogia fejlesztését vezetok
kéziil gyakorlatilag alig maradt par ember
mutatéban a Reach-re) mér évek 6ta tervezi
és késziti - és a Reach megjelenése utan az
egész stidio ezen fog dolgozni. A program-
r6l akciojatékként beszélnek, egyes tippek
szerint egy MMO FPS lesz, mésok pedig

egy Mass Effect-szer(i akcid-RPG-t vélnek
kirajzolédni a horizonton; de az biztos, hogy
PS3-ra is megjelenik majd! Az E3-on valdszi-
nlileg mér be is mutatkozik a program. =

zene Jaték DVD, Blu-ray

*vildgszerte, milliard dolldrban
(a digitalis letdltéseket nem szémitva)
Forrés: Media Control GfK

m ivel az utébbi egy évben meglepéen
sok, altalunk Japan-exkluzivnak tartott
és e rovatban szerepeltetett jaték kiadoja
dontdtt a varatlan nyugati premier mellett,
most kifejezetten ezért irunk az Gj A.C.E.-
részrol.

A sorozat két japan kiado k6zos gyermeke:
aBanpresto és a From Software robotgyar-
6 tizemei allnak 6ssze, hogy egy dsszné-

pi dcskavas-generalo buliban hozzak 6ssze
hat-nyolc kiilonféle anime-sorozat gépeit.
Az R jelli uj, kizarélag PS3-ra kész(ilé epizéd-
ban a Code Geass, a Full Metal Panic, a
Macross és a Gundam szériak mellett még
harom kevéssé ismert széria gépei szerepel-
nek - természetesen a vadonatuj, kizérélag
ajatékhoz gyartott Iépegetok mellett.

Maga a jaték tomény akciobol all: a kajla
sztorira felf(izott kiildetések jatszodhatnak

Another Century’s
Episode R

az Grben és megannyi bolygé felszinén is,
célunk pedig a témegestiil timadé tobbi
robot felszecskazasa lesz. Nem kell akkora
tomegjelenetekre szamitani, amikre mond-
juk a Dynasty Warriors: Gundam-jatékokban
lattunk, de az biztos, hogy ellenfelekben
nem lesz hiany. A sorozat eddigi részeihez
hasonléan a csatamezon talélt alkatrészek-
kel lehet fejleszteni gépiinket, akar olyan
képességekkel is felruhdzva, amelyeket az
eredeti sorozatokban nem tudott.

A jaték augusztusban kertil a japan boltok
polcaira, és a kiadé — a Namco Bandai -
reményei szerint legalabb olyan jél fogy
majd, mint a PS2-es epizodok (ez a sorozat
negyedik része mar), és igy majd sorozatban
érkezhetnek a DLC-k, kiegészit6k és tovabbi
epizédok. Mi mér egy angol nyelvii premier-
rel is kiegyeznénk - bér allitdlag jogi prob-
lémak miatt Macross-tartalmu jaték nem
jelenhet meg Japanon kivdil... =

SHOGUN 2

A Total War-sorozatnal az egyik legizgalmasabb kérdés
mindig az, hogy a kovetkezo rész vajon mikor és

hol jatszodik majd. Sokan vartak a Napoleon utan azelsé

vilaghaboru feldolgozasat, de a Creative Assembly inkabb

ezmillio

visszatért a gyokerekhez: a hatodik epizéd a mindent elin-

dité Shogun folytatasa, vagy inkabb ujjagondolasa lesz.
Japan kézépkor, szamurajokkal, varostrommal és minden

eddiginél valtozatosabb csatakkal.

Kilenc klan koziil valaszthatjuk ki, hogy melyikkel
akarunk harcba széllni a séguni cimért. Azagressziv, de
nem igazan kedvelt Oda klant, vagy a visszafogottabb
anyagi hattérrel, de hihetetlen diplomaciai kapcsolatok-
kal rendelkez6 Tokugawa klant valasztod - j6l donts, mert

B HALASZTAS!
Maris megkezdd-
déttaszokdsos
halasztgatés - a Halo
ésaCall of Duty miatt
tologatjak el a kisebb
jatékokat 2011
legelejére (aKillzone
ésaGears of War elé).
Azelsd ilyen dldozat
aGhost Recon Future
Soldier, de igencsak
meg lennénk lepve,
hanéhény masik
nagy cim el nem
cstiszna...

B NHLSLAPSHOT
NHL-jaték még nem
volt Wii-re, de idén
ezenvéltoztataz EA.
Afentinévre keresz-
teltprogramhoz egy
félméteres miianyag
hokiiitét is kapunk,
amibe a wiimote-
otésanuncsakut
belehelyezve elvileg
teljesen valésaghtien
-még ha miniatii-
rizélvais - tudunk
majd cselezni, véde-
ni, vagy épp géltiitni.
Még egy miianyag
izéahézban...

vetkezménnyel jar majd. A Total War-sorozat
kettds jatékmenete (korokre osztott dllamvezetés és
~fejlesztés, valamint valos ideji taktikai harc a konkrét
iitkzetekre) megmaradt, de rengeteg dologgal béviilt.

A harcmezon levé épiiletek elfoglalasa kihat a viadalokra:
atemplom moralt ad példaul. Az 6t szinten at fejleszt-

hetd, csapdakkal telirakhato varak épitése, ostroma és

megvédése egyarant kiilonallé miivészetnek foghato fel.

Az akci

atékok altal ihletett hosi egységek egymagukban
képesek iitkdzeteket eldonteni, a csatak elején elmondott
(optimalis esetben) lelkesitd beszédek pedig megannyi
lehetéséget kinalnak a tehetséges tabornokoknak serege-
ikingyenes erésitésére. Megjelenés jovére, csak PC-n.




hogy értelmezzék azt at sajat szajiziik szerint. Valahogy
igy indulhatott a Namco Bandai legujabb akcidjatéka-
nak készitése is - legalabbis mas tipptink nincs ra, hogy
Faust 6rokbecs torténetébdl miként kerekedett ki ez...
Ez, vagyis egy miniszoknyas nokkel, vérrel és szornye-
tegekkel teli, a modern korban jatszodoé akcidorgia,

Beindul a Crytek A Crysis 2 bejelentése 6ta
alig hallani a mar négy studiot is miikodtets
cégrél, pedig egészen biztosan folynak még érde-
kes fejlesztések a multikulturalis cégnél. Az ameri-
kai védjegy-bejegyzéseket és Linkedin-profilokat
atolvasva az latszik, hogy a Crysis 2 multijan

egy kiilén studié dolgozik, késziilében van egy
Crysis-mellékszal PSP-re, Kingdoms munka cimen
egy MMO FPS is készill, és Self Defense néven egy

Ségunok az olimpian Mivel még nem
hivatalos a dolog, kénytelenek vagyunk itt
megemliteni, de amugy tény: késziil az elsé
Total War-jaték, a Shogun folytatasa. A jaték
aXVl.szazadba repit, a daimjok harcanak
koréba. Tengeri csaték, kooperativ kampany,
RPG-elemek - mi kell még?! Szintén az ausztral
céghez kapcsolddik, hogy mar elkezdtek
dolgozni a 2012-es olimpiat feldolgozo jatékon.

mennyiben szeretnéd a frészt hozni a german
irodalom tisztelGire, kérj meg egy japan céget,
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melyben a Faust altal készitett hisgélemek lesznek f6
ellenlabasaink. Mi egy Heinrich nev(i boszorkanyva-

daszt alakitunk, aki egyik célpontja atkatdl sujtva halha-
tatlanna valik. Ettél valamiért a boszorkényok pértjara
all, és a Gretchen nevii holgyet kell elkisérniink a Faust -
esetiinkben egy 6riilt alkimista - elleni keresztes hadja-
ratban. Hésiink tehat halhatatlan, amit béven ki lehet

hasznalni, mikézben 6les kardunkkal rendet tesziink a

s,

a meg nem erdsitett tartomany

mez6kon - elbukni a jatékot az
amugy minket magiaval segit6é
Gretchen halélaval lehet. A jaték
HD-konzolokon 2011 tavaszén
érkezik - épp id6ben az iroda-
lom érettségikhez... m

HD kolosszus Ugy néz ki,a God of War
Collection sikeres volt - ahhoz mindenképpen,-
hogy hasonlé gydjteményes kiadasok eljovetel-
ében segédkezzen. Ha igazak az informacicink,
akkor 2011-t6l évente akér két-harom ilyen pakk is
a boltokba kertilhet, elséként Sony-istéllds PS2-es
cimek felUjitott, tréfeakkal szerelt Gj verzidival. A
pletykak szerint az els6 az Ico és a Shadow of the
Colossus kettSse lesz, aztan johet Jak és Ratchet is.

Aprék, vegyesen A Sims kvetkez6 fejezete
a kozépkorban jatszodik. Pestis, juhé! e Készil

a Dante’s Inferno kévetkez6 része. o A sporak
gonosszé valnak: Spore 2 helyett Darkspore
néven érkezik az evollicié-szimulator folyta-
tésa. ¢ Az NBA Live sorozatnak mostantél NBA
Elite a cime. o Késziil a Resident Evil 6, de csak
jovére mutatjék be és 2012-ben kertil a boltokba. e
Ne ess kétségbe, ha a PSP2-t nem mutatjék be az
E3-on:a GamesComon lesz a premier! m

HIREK

De Blob
Underground

Comrade Black visszatér - igy aztan
a szinek erejét haszndlé hésnek meg
kell réznia magat, ott kell hagynia a
palmafas strandot, és tjra harcba kell
vonulnia. A jatékmenet természete-
sen az elsé részre épit, de azt para-
dés ujdonsagokkal dobja fel - a sok
festegetés, szinkeverés és a sziirke,
fehér és fekete hazak kipingaldsa
mellett igy mar platformrészekhez

is lesz szerencsénk. E szakaszokon
klasszikus kétdimenzios jatékmenet-
re kell szdmitani, és természetesen
az ugralas mellett a szinkezelés lesz
a f6 fegyveriink. Mindezt egy béveb-
ben egyel6re még nem részletezett
kétfés multiplayer-méd egésziti

ki - no meg egy olyan DS-verzio,
ami ett6l teljesen eltéré torténetet,
pélyékat és szineket hoz a képbe.
Megjelenés az idei év végén, kizéré-
lag Wii-n. m

Shaun White
Skateboarding

Fasiszta minisztérium uralja a varost.
Minden sziirke, mindenki érzelem-
mentes, minden szabalyszerlien
zajlik. Természetesen te a felszaba-
dit6 hést alakitod; nem, nem egy
kopasz (irgardistat lézerpuskaval,
hanem egy paradicsomszin haju,
komolytalan deszkast. Igaz, a SWS
nem egy Tony Hawk-klén, egy Skate-
masol6 - itt nem a pontossagrol, a
triikk6zésrél van sz6. Menet kdzben
ugyanis mi magunk alakithatjuk

a tajat, méghozza szines csikok
berajzolaséval. Ha felfelé iranyitjuk
azta jobb analdg karral, a taj ugy
véltozik alattunk, hogy akér a tet6kig
feljuthassunk - ha lefelé asnank,
eltlinik alélunk a fold, medencét
alakithatunk ki, vagy akar a metroba
is lenézhettink. A varos 6t keriilete
folyamatosan alakul a szemiink el6tt,
deszkank alatt, megtelik szinnel és
mindenkinek teljesen més élményt
okoz. Megjelenés PS3-ra, X360-ra és
Wii-re még azidén. m




The Last Story

Midta a Blue Dragonnal és a Lost Odyssey-vel
orokre lekotelezte az X360-tulajokat, nem
sokat hallottunk a Final Fantasyk atyjarol,
Hironobu Sakaguchirdl. Pedig hat a sz6rfolés
mellett dolgozott is, néghozza a Wii-exkluziv
Last Story i kon. Adott egy kis sziget,
egy hatalmas, de végnapjait él6 birodalom
legkiilsé részén, és itt talalkoznak héseink:
Elza, a lenézett zsoldosok egyike, illetve
Kanan, a nemesi szarmazasu fiatal holgy.
Innentdl kezdve egymasba gabalyodva

jarjak be a vidéket, itt polgarhaboruba, ott
minijatékokba keveredve. A harc valés idében
zajlik, de a szokésos meniis rendszerrel
megoldva. A kiizdelmek egyedi vonasa, hogy
egy képességgel magunkra vonhatjuk az
ellenfél figyelmét, igy adva esélyt mondjuk
magusunknak a nyugodt varazslasra. Megjele-
nés Japanban mégidén. m

PES 2011

Valamikor az év legvégén keriil a boltokba az
Uj Pro Evo, amelyrél idén is azt mondja a prog-
ramoz6bdl producerré lett Shingo Takatsuka,
hogy végre igazi forradalmat és megujulast
kapunk. [gérnek megujult animéciokat,
Ujrairt mesterséges intelligenciat - jatéko-
sokat, csapatokat, akik a mi mozgésunkra
reagalnak. Ezt tavaly is megkaptuk - papiron
legalabbis, mert a végleges jatékbdl mindez
hidnyzott. Ami viszont biztosan ott lesz idén,
azazonline is jétszhatd Master League, illetve
majdnem minden hivatalos joggal (Anglidbol
idén két csapat lesz, a németektSl meg egy
sem) felszerelt BL, Eurdpa Liga, illetve a Copa
Libertadores. Meglatjuk, mekkora esélye lesz
asikerre a FIFA ellen - méghozzé a DS kivéte-
lével minden platformon. =

B Potter mészérol
Az eddigi HP-feldol-

gozasok a gyerekes Steve Jobs
kategéridba tartoz- cége, az Apple végre
tak, demost az tébbet éra tézsdei
EAugy dontdtt,a elszamolas alapjan, mint
kézénség megérett

egy kis pusztitasra.
A Deathly Hallows
cimii utolsé kotet
két jatékban jelenik
meg, és egy megle-
hetésen csunya
Gears of War-klont
kapunk, fedezék-
harccal és varazspal-
cas lovoldozéssel.

12

aMicrosoft (222 vs. 219,
persze milliard dollarban).

A JATEKVILAG

SZalmo

szerre jelenik meg 6sszel a Fable 3

1 PC-re és X360-ra! A masodik rész
kamera lesza pletykak szeri

2 a PSP2-ben. Es csak egyetlen
analog kar. .

tovabbra is 360-exkluziv.
277

0j NFS-cimet jegyeztetett
1 4 be az EA; és a Shift 2 nincs
koztu

ember vett részt
a Halo Reach bétateszt-
jében.

kban 30

évazamerik

alegujabb iparagi felmérés szerint. Ez
kicsit soknak

-ben érkezik a Tekken 7, de bemu-
tatni csak a Tokyo Game Show-n

fogjak

Creed 2-bol. Nem véletlen tehat az:
ztes' rész megjelenése.

EL SHADDAI

szazaleka ajatékosoknak csa ingyenes
tartalmakkal (demok, flash-j
Facebook-programok) jatszik.

ékosok atlagos életkora :

H Bourne halott
Asvéd fejleszté-
csapat, a Starbreeze
két jatékon dolgo-
zottaz EA-nek: egy
Jason Bourne-
kalandon ésa
legendés Syndicate
ujragondoldsan.
Most klasszikus
Hegylaké-stilusban
csak egy maradt:
Bourne-t elkaszélta
akiadé, igy csak
acyberpunk stra-
tégia-RPG maradt
néletben”. Reméljiik
azE3-on végre
megnézhetjiik.

bevétellel nyitotta
Sands oleme film

Ascencion of the Metatron

B ibliai ihletés( akcid-
jéték a Devil May Cry
designerétdl. Hagyunk par
pillanatot, hogy ezen elmé-
lazzatok...

Sawaki Takeyasu tehat nem
fél nyitogatni a pofonladat, de
amig ilyen egyedi stilusban
teszi mindezt, mi benne
vagyunk a jatékban. Merthogy az
El Shaddai, noha természetesen a
Foldon jatszodik, egy alomszerd,
furcsa vilagba repit minket. Mi Isten
megbizésabal keressiik a bukott
angyalokat, akiket sz(ik hataridével
kell lemészarolnunk, hogy a fénok

Jake Gyllenhaal
munka nélkiil van:a
csufos nyitas miatta

Jade Raymond

Montrealbsl Toronté-
ba kéltézott, hogy ott
feliigyelje az ij - és
megjulé - Splinter Cell
készitésének munkalatait.

S

Disney tgy déntétt, hogy \§
aPrince of Persia filmbé|
végiil nem lesz trilégia.

nehogy indulatba j6jjon és egy oriasi
arvizzel vessen véget az emberi-
ségnek és az llatvilagnak (tényleg,
noévényekbdl is pakolt Noé?).

Vad kombak, légiharc és hatal-
mas ellenfelek - nyilvan a Devil

\\

hercegnét meg
ta Bowser és megintami
munkank leszmegmen-
teni.Istennek hala, merta
jaték bitang jo lett!

May Cry 6roksége érzédik

e jatékon is, és a téma
érzékenysége irdnti érzék-
telenség (Japanban a vallasi
agresszi6 gyakorlatilag
ismeretlen fogalom) abbol

is latszik, hogy a brutalitas-
faktor is az egekben lesz. A
harc kiilonleges elemét a
péancélok jelenléte jelenti:
Lucifer szolgéirél - 6 valészintileg
az utolsé féellenség lesz - dara-
bonként, olykor a palyat kihasznal-
va kell leverni a boritast, miel6tt
hozzéférhetnénk a lagy részekhez.
Megjelenés jovére, PS3-on és
X360-on. m

Michael Jordan
lesz a cimlapfiguraja és
fészerepléje az NBA 2K11
kosarlabdaprogram-
nak - az 6 életpalyajat
jatszhatjuk le Gjra.

J.Allard
az utolso , Xbox-alapito”
is elhagyta a Micro-
softot, igy az eredeti
projekt elinditoi koziil
mar senki nincs a cégnél.
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VAGRANT
STORY

Minden id6k egyik
legjobb Squaresoft-
jitéka (pedig nem kicsia
verseny!) érdekes madon
alig késett Eurdpaban —
{iditd kivétel volt abban a
korszakban. Egy kis akcid,
eqy kis szerepjéték, egy
kis logikai fejtord, hegy-

omlasnyi hanqulattal és
teljesen egyedi latvany-
vildggal. Ja, és — megint
lelkesediink —minden
iddk talan legszebb zenei
koritésével.

CHASE THE
EXPRESS

NohaaVagrant Story
megérdemelten kapott
98%-ot, csak emiatt

nem fogjuk még egyszer
korbedicsérni. Helyette
jojjona Chase the Express,
amireanno 96%-ot pakol-
tunk;igaz, a vildgsajtoban
506560 kazé estekaz
értékelések. Persze,

nem mindenkivevda
darabos rendervidedkkal
karberakott, ,zombitlan
Resident Evilre”, de tiz éve
mégitt-ottmend volteza
stilus. Foleg, hogy a vonat
azegyik befejezésnél
Budapesten allt meg!

REGIIDOK FM-JE
MaaFront Mission

sajnos maregy robotos
akcigjaték, ahol raadasul
mégnéha gyalogosan
iskell lovoldozni, de a
hdskorban még egy takti-
kaz6s RPG volt, temérdek
modosithatd lépegetavel,
fegyverek garmadéjaval
€ german nevii szerepldk
tucatjaival. Persze nem
valo mindenkinek, mert
bizony igen lasstiajaték-
menet, és ez késtbb sem
indul be olyan nagyon.

M inden idék egyik legjobb és mindenképpen leglatvanyo-
sabb PSP-jatéka folytatodik, avagy Kratos még halala utan
sem nyugodhat békében. Igaz, ez egy el6zmény lesz, egész
pontosan a sorozat els6 és masodik része kozott jatszodik. A
torténet azonban foként Kratos multjardl szol: végre megtudhat-
juk a latvanyos tetovalas, valamint a szérny(i sebek eredetét és
megtudhatunk részleteket a hés csaladi életérdl is. Persze nem
csak ilyen érzelmes pillanatok szerepelnek majd a jatékban, hiszen
a jatékmenet tulnyomo részét tovabbra is az ugrandozés és még
inkdbb az eszel6s mészarlas tolti ki. Haznyi féellenfelek, tome-
gesen tamado éléhalottak és szornyetegek és mitologiai lények,

HIREK

kiontott belek, kiszurt szemek, kirabolt templomok - mas szdval,
csak a szokasos munka a haboru istene szamara. A fejlesztést a
Chains of Olympust is 6sszekalapal6 Ready at Dawn végzi egy
tovébbfejlesztett motorral, szoval valészintileg a technolégiai
megvaldsitasra sok panaszunk nem lesz. Az el6dnél legalabb
25%-kal hosszabb jatékidét nyujté program még idén a boltokba
kerdl (a digitalisba is).

(filmg

Adatlap

Bemutaté: 2011

HITMAN 2 Rendez6: Daniel Benmayor
Forgatéksnyv: Daniel Casey
Rendez6: Wayne Cramer

KANE ANDLNcH Fészereplok: Bruce Willis és Jamie Foxx

(MiLLenNIUM) Forgatékényv: Kyle Ward

MASS EFFECT Rendez6: Mark Protosevich

o & (1Am Legend, Thor)

(Lecenbary) Producer: Avi Arad (minden Marvel-mozi)
Bemutat6: 2012

BIXELS Rendez6: Patrick Jean

(CoLumaia) Producer: Adam Sandler

GEARS OF WAR Pehutaogy
Forgatoksnyv: ?

(New Ling) Producer: ?

& é Hitman -igaz, azt még
nem tudni, hogy a 47-es igyndk eredeti megfcrméloja iRy Ol St S e
ban lelki indul hogy pér gyilkossag soran rendbeszedje
lelket. Ezamdgy a Hitman SJA\eka!apszana is.

Augusztusban indul a forgatds, de az eredeti rendez6 majus végén lepattanta csapatbol - bir
sikerdlt helyettest talalni, ez azért cseppet sem J6 elGjel. Az is kérdéses, hogy Foxx mennyire
tudja (akarja) majd hozni a brutalis és sosem finomkodo Lynch karakterét. Bemutaté jové év
nyarén - ha 6sszejon a forgatds.

A sikert sikerre halmozé és a World of Warcraft-filmen is dolgozé Legendary késziti a Mass
Effect feldolgozdsat, bér még détum sincs, nemhogy sztoriészletek. A BioWare fejesei és
Casey Hudson, a j4ték direktora executive majd a ilégia?)
felett, amely inkébb vilsgaban és mintsem sztorijaban épill a jatékra.

Az internetet meghédité fantasztikus vides (keress ra YT-on) annyira megihlette Adam
Sandlert, hogy elhatarozta, teljes estés filmet készit beléle. Még forgatékényv-ir6 sincs, de a
terv az, hogy eqy Szellemirték-szert viddm és kajla filmlesz a Pixels.

Emiékeztek még, amikor Len Wisemann rendezte a 120-140 milliés koltségvetésd, hatalmas
csatakat és epikus torténetet tartalmazé GoW-mozit? Na ezt el lehet felejteni: a rendez6 lelé-
pett, a New Line jéval széz milli6 al végta a biidzsét, és a sztorit is egy egyszer( idegenes-
megszillés butaségra irjak at. 6 hir meg sehol...
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idézetek

befellegzett. De hat a DS-sel és a Wii-vel mar amugy is a sajat

I »AziPad jelenésével a Ni !

sirjukat astak.”

Masato Kato, a Chrono Trigger és a Xenogears ir6ja, a FF7 kiildetésterve-
z6je nyilatkozott igy meg Twitteren. Bar az iPad tényleg remek dolog, ez

az dllitas minimum elhamarkodott... =

»+Megddbbentd, hogy az emberek nem vették észre, hogy
Pachter csak poénkodott. De ték mindegy, nem érdekel.

En az E3-at itthonrél nézemidén.”

David Jaffe (Twisted Metal, God of War) reagél Michael Pachter ipari
elemz6 egy nyilatkozatara, amelyben az E3 egyik nagy meglepeté-
sének a Twisted Metal 2 remake-jét nevezte meg. Nem hangzott tul

viccesen...

»Rengeteg munkat 6ltiink az Alpha Protocolba. A gond az,

y

k végleg

Noha a Kane & Lynch elsd része meglehetds csalddas volt, ugy tii
afejlesztdk tanultak a hibdikbol, és a masodik részt mar a javitas
szandékaval készitik. Persze az augusztusi megjelenésig nem biztos,
hogy kideriil, hogy mennyire jartak sikerrel, mindenesetre jaték-

bemutatott 6t lehetdség leirsa!

médok terén alaposan odatették magukat: ji

KANEs
IYNCH
IIII DAYS

A sztorimédtol hatalmas Ujitasokat - jatékmenet

terén - nem kell varni; viszont remélhet6leg most mar
minden komponens kivéléan mikodik. A mindvégig
Sanghai-ban jatszodo torténetben ezittal a pszichopa-
ta Lynch kertil a kézéppontba (bar kooperativ-médban
- most mar akar online is! - Kane lesz a masodik jaté-

on az eddig

kos), illetve egy rosszul sikertilt fegyveriizlet, ideges kinai bandavezérek és persze rengeteg
16v6ldozés. Mindez a YouTube éltal ihletetett sz0s5z6s, itt-ott pixeles, kifakult sz(ir6kon
keresztiil, végig egy kézikamera mozgasat imitalva.

Fragile Rlliance

hogy mindezt koordinélatlanul tettiik, vagy éppen valami

fejes hiilyeségeit kellett megcsinalni. [...] Mar két éve is
nyilvanvalé volt, hogy le kellene I6ni a projektet. [...]

A Fallout New Vegas remekiil fest és a masik, bejelentetlen

fejlesztés is nagyszer(i - mar most jobb, mint amilyen
az Alpha Protocol volt megjelenéskor.”

Az els6 rész legjobb hizésa volt a FA, amely egyedi
leképezése a szokasos rend6rok-bankrablok viadalnak.
Itt ugyanis mindenki banditaként kezd, és ha rablas
kozben elhalélozik (a helyszineket gépi iranyitasu
rend6rok védik), akkor mar rendfenntartéként éled

fel. A rablok célja a minél tobb pénz megszerzése és

Egy magat meg nem nevezé Obsidian-alkalmazott kirohanésa az Alpha

bizonyosodott be, hogy tényleg egy fejlesztérél van sz6, de az informé-
ciok bensdséges jellege mindenképp ezt sugallja. m

ltsdéval hacsdltiink

mielétt

uF

dontést, de végiil ugy éreztiik, hogy az EA Partners a
legmegfelelébb tars - nem kis részben azért, mert igy az 4j

jatékunk jogai nalunk maradnak.”

Ted Price, az Insomniac vezetdje magyardzza azt a vildgrengetd beje-
lentést, hogy a cég kovetkezo jatékat az EA fogja kiadni, PS3 mellett
immar X360-ra is (ez lesz az elsé, nem-Sony gépre is kiadott Insomniac-
cim). Nem kell félni, ez csak egy sorozat lesz, a Ratchet és a Resistance

maradnak PS3-on! m

hoztuk a

eljuttatasa a helikopterhez, és itt jon a csavar: mivel a zsakmanyt egyenl6 részekre osztjak, a
rablétarsak kiiktatasa tobb pénzt hoz a konyhéra neked - igaz, alaposan megnehezitheti a
dolgodat, ha kinyirod tarsaidat; réadéasul az dldozat rendérként tuti réd fog vadaszni.

A fenti jatékmod egy valtozata az Arcade-mdd, amely
tulajdonképpen ugyanazt meséli el, csak éppen emberi
tarsak nélkiil, egyeduil jatszva azok szaméra, akik nem
rendelkeznek online kapcsolattal (minden online méd
12-fét kezel). A tarsak itt orosz maffiozok, és egy Gsszetett
algoritmus donti el (nem kis mértékben a te korabbi

cselekedeteid alapjan), hogy elarulnak-e és hogy ez mikor kévetkezik be.

Undercover Cop

#Travis életének ezen szakasza véget ért a No More
Heroes 2-ben - nem terveziink harmadik részt. Azonban

Szintén a Fragile Alliance médositasa, méghozza talan
alegaljasabb. Amugy is igaz a torékeny szévetség
leiras erre a jatékmadra, hisz mindig kell moho ,bara-

az élete hozhat még neki kalandokat, mas jatékokban még
feltinhet. A killer7 nagyon fontos jaték szamomra és a csapat
szamara. Remake-et soha nem készitenék bel6le, de egy uj
epizdd fejlesztésében szivesen benne lennék!”
Suda51, a fenti jatékok alkotdja (jelenleg az EA-nek készit horrorjatékot)
beszél legkedvesebb alkotasainak, héseinek jovojérdl. m

«A Red Dead Redemption lehet, hogy az utébbi tiz év legna-
gyobb jatéka, de a lelkes ir rajongdk cstinya meglepetésre
szamithatnak. A ,részeg ir” sztereotipia sajnalatos médon
megint feliitétte a fejét, hisz a falu alkoholistajat egyszeriien

Irish-nek hivjak.”

Az Irish Herald nevi napilap felhdborodik. Reméljiik elébb-utdbb a
mexikoiak, az Abraham nevdiek, a sirasok és a kokainfliggdk is megha-

ragszanak. S6t, pereket is indithatndnak... m

S aaracy

Protocol tesztjeinek megjelenését kdvetd idészakban. Igaz, az nem 5

¢ ésmellékkiild
| f6leg tgy nincs

m nnak eller

van robotokkal és reptil6 gozhaj
egy tipikus, klasszikus jJRPG-nek igér
elképeszt6 hatalmu varazskard kG

re - vagy inkabb pont azért -, hogy tele
,a Xenoblade

Van egy

6tt tortenet (fiatal

srac megtalalja, gonosz varazslé megkivanja), roman-

tikus szal, no meg millio csata, tapolas a végtelenségig

ések szazai. Nincs i | semmi baj,

ahogy a Xenogears-széria készitoi €

Wii-n megvaldsitottak: minden fantasztikusan

alig-alig kell a kontrollerrel hadonaszni. A kiizdelmekben

az alaptamadast MMO-szertien automatikusan osztjuk

igazan odafigyelni a varazslatok hasznalatara kell: ezeket

osszehangolva a gép altal irdnyitott térsak cselekedeteivel

kal er6sebb hatast érhettink el (egy recept: ttizgolyo +

tok” hatbatdmadasatol tartani, de itt az egyik bandita
réadasul beépitett zsaru, akinek f6 feladata a rablok
- optimalis esetben gyanut fel nem kelt6 - kivégzése.
Mivel egyediil van a rosszarctiak kézott, igen dvatosan kell cselekednie, hogy hazafisagét
sikeresen dlcazza kapzsisagnak. A legjobb, ha a gyanu elterjed, és a gengszterek egymasra
vadasznak - ekkor meglapulva elég lehet kivéarni e csatdnak a végét.

Cops and Robhers
Négy millié dollar, négy perc - a rablok szamara

. menekiilés, a rend6roknek pedig Uildézés. Itt nincs

oldal-valtas, nincs elosztott pénz, igy itt a tarsak igazi
szdvetségesek, nem pedig potencialis gyilkosaink. Az
Osszedolgozas, a pénz oroszlanrészét cipeld gengszter
megvédése lesz a kozéppontban, no meg a négy perc

alatt a helikopter elérése — nem lesz egy egyszer(i menet.

g atékvi
Xenoblade semmit nem biz a véletlenre:

laggal rendelk
amugy is tekintélyes jatékidejét egy achievement
rendszerrel és egy varosépitos mellekkiildetessel (nem

olyan osszetett, mint a Dark Cloudok megoldasa) nyujtja

még tovabb. Megjelenés Japanban mar juniusban. m




érdekességek

m z Gjoncoknak, a fiatalok-
nak tervezett Sonic-széria
harmadik allomasa (a Secret Rings
és a Black Knight utan) a Colors
alcimet visel6 jaték lesz, amely
még idén megjelenik, Wii-re és
DS-re. A klasszikus, 3D-s Sonic
formulat hasznald jatékban
szerencsére nem lesznek mas
jatszhato karakterek, vérsiindk, fegyverhasznalat és beszélgetés, tehat ilyen téren egy
Jtiszta” Sonicot kapunk. Azért extrakra kell szamitani: mégpedig az eltér6 szin( és igy
eltéré erbket birtoklé Wisp nevti [ények kapnak fontos szerepet. Minden ilyen éllatka
megzabalaséaval Sonic valami kiilonleges képességet kap, az egyikt6l még gyorsabban
fut, a masiktdl asni kezd, a harma-
dikkal megvédi magat a kérnyezet
artalmaitdl - egyszéval Mario-féle
powerupokrél van szo, csak itt
ugye altaldban hatalmas sebesség
mellett kell ket megenni, felhasz-
nélni. Valamennyire idetartozik,
hogy a nyérra beigért Sonic 4-et a
Sega elhalasztotta, a jaték igy csak
év végén jelenik meg. m

B zamunkra megdobbentd volt a Sega szereplése, hisz csak egy - kis csalassal kett6 —
sorozatuk van, amelyik elérte a tizmillis eladasokat. Valahogy tobbet vartunk a legen-

B Konzolok
das cégtdl, akinek megannyi felejthetetlen, de ezek szerint viszonylag sikertelen jatékkal ® PC
ajandékozott meg minket. A lenti Gsszeéllitasban a jatéktermi kiadasokat, a gy(jteményes Jatékportalok
kiadésokat, mobiltelefonos verzidkat nem szédmoltuk, illetve az eltéré platformokra megje- B MMO-k
lent (akar eltéré cimen is), de azonos jatékokat is csak egynek szamitottuk. = Mobil

*Amerikaban, a jétékokra
KBttt pénz alapjin
orrés: Gamasutra

SEGA-MILLIOK ) :
OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL

MARIO AND |~ @ e 5
SONIC A VIDEOJATEKOKROL...
1 Minden idék legkisebb helyet foglal, kereskedelmi

Jatékok szama: 32

Osszelads: 54 000 000 \
Azelsg rész: Azelsé rész:
Sonic the Hedgehog Mario & Sonic at the Olympic Games €2008)
Alequtébbi rész: A legutébbi rész:
Sonic and the Black Knight Mario & Sonic at the Olympic Winter Games (2009)

NFL 2K _ VIRTUA
l.@m FIGHTER

Jatékok szama: 2 forgalomba kerdilt jatékprogramja valészinileg a

Osszeladas: 16 500 000 ZX81-hez készlilt sakkprogram, a Chess, ami kényel-

3 Mig az amerikai Dreamcasban gyarilag egy 56 k/s

. modem figyelt, addig az eurépai verziéba egy jéval 2

5 lassabb, 33.6 k/s-es modem kapott helyet. Ez még

+ mindig jobb volt, mint Hong Kongban, ahol a modem

. helyét egy egyszerii miianyag téglaval taltstték ki.
Jatékok szama: 6 2 3 Az EA elsé, egymillié példanyban fogys programja
Osszelads: 8 500 000 S
Azels6 rész: s
NFL 2K (1999) .
Alegutobbi rész: 2
ESPN NFL 2K5 (2004) .

nem jaték volt, hanem a Will Harvey éltal kédolt Music
Construction Set, egy zeneszerkesztd. Mindez 1984-

Virtua Fighter (1995) ben, két évvel a cég megalakitésa utan tortént.

A legutébbi rész
Virtua Fighter 5 Online (200]

ra készitett egy specialis Space Invaders verziét Pepsi
Invaders cimmel. Ebben iirlények helyett a P-E-P-S-I
betiiket kellett ,mészarolni”, és hogy tuti a Coca-Cola
gydzz6n, a harom perces menetekre a jatékos végtelen
életet kapott.

Az Atari a Coca-Cola megrendelésére egy konferencia- 4

Jatékok szama: 6
Osszeladas: 5 500 000
Azelsé rész:

Medieval 2: Total War (200
A legutdbbi rész

Napoleon: Total War (204

Jatékok szama: 5
Osszeladés: 5000 000
Az els6 rész:

Alex Kidd in Miracle World (1986)
) A legutobbi rész:

( le a Scramble jatéktermi masina szoft- és hard-
DRSSP Alex Kidd in the Enchanted Castle ;‘
G

ver-jogait, igy azt egy csomé élelmes cég egy az
egyben mésolva maga forgalmazta.

5 A Konami a magas lgyvédi dijak miatt nem védette

@15



BEELOZTUK A SHOW-T

It

Heteken és heteken dt tarto, harom foldrész Ujsagiro-kollégait €s hat orszag PR-osait megmozgatva (
sikertilt \egdabb félig beeldzniink a legnagyobb jatékshow-t, az E3-at. Bar természetesen rengeteq jétel
kal nem tudtunk foglalkozni helyhidny, és néhany tényleg Uj programmal a titoktartas véget, de azt hlszem
gy is hu)/kek lehetlink az tsszedllitdsra. Legyen sz0 az Uj Need for Speedrdl vagy Assassin's Creedrdl, a
Guitar Hero vagy a Deus Ex friss szemlélet(i folytatasairdl, online nem olvashato informéciok, masutt nem
ldthato képek egész garmaddjat gy(jtottiink Gssze nektek 50 oldalon, Az Gsszealitashoz jo szorakozdst
kivanunk, es ne felediétek: az 576kbyte.hu oldalon minden mas E3-as bejelentésrol azonnal olvashattok!

[IRTA GRATH]
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ELOZETES | deadspace 2 | pc ps3 x360

PAPOUTSIS, A VISCERAL GAMES pnonucsnz TENYLEG ENNYI-
mmmo TiPUS, VAGY UGY JATSSZA AZ ESZET, HOGY TEVESEN
. LEN; EPP EGY ANGOL SZAKACSOK ALTAL
| VAGYOK TUL, ES EGY LONDONI PREZENTACIGN UCSORGOK, AHOL EGY
RAZ EGY, A VILAGUR ALLATKERTIET KIPUSZTITO MERNOK LEGUIABB
FLETERZESSE VALT GLOBALIZACIO MELLETT MEGFER A TOLTELEKHUMOR IS,

| orror és terror”, vigyorog Steve. ,A célunk tovabbra is egy véres, erészakos
sk megalkotdsa, de szeretnénk mindennek még nagyobb lendiiletet
dni.” A Dead Space 2 azonban ennek ellenére tovabbra sem az agyatlan
ok taborat szaporitja majd: Steve kitér rd, hogy a karakterfejlédésnek is
szerepe lesz, err6l pedig az ,Isaac 2.0" feliratd prezentécios kép arulkodik.
limura bényéaszhajé katasztréfajanak egyetlen tuléléje marnem a korabbi
p n us és szenvtelen énjét adja: végre i ka 16
| = - et sisak mogott lapuld arcat, és szétlansagét a latottak esetenkénti

mentaldsaval tori meg. A vérbd sci-fi kontés mogé egy pszicho-
X rrort szeretnének bujtatni a Visceral emberei. ,Gondolj csak bele,
nyi szart megélt a szerencsétlen, és soha nem szolt egy szot
. Persze, ezlittal sem szeretnénk beléle dumaladat faragni, de ugy
]uk, atélhet6bb lesz a torténete, ha személyiséget kolcsonziink
pedig jét tesz, ha is beszélgethet.”

- 3 telt el az Ishimurdn megélt mészarlas 6ta, a semmi
i | pedig a Titanra, a Szaturnusz harmadik holdjara kevere-
: b ! I nevi Gréllomés nyersanyagok feltérésaval foglal-
: nkasélet szépségeit azonban a nekmmo fok témadasa
Azeltelt id6t val 1 kiképzétaborban
a meglehetésen vad Idegenek ugyanis nem kozvetlendl
ank: k, elbdjnak, a I keriilnek, kitérnek
el6l - a rohadékok tanulasra is képesek, sziikség esetén
lyezkedésiikn is véltoztatnak.

ink a kinetikus eszk6zok hasznalatan. Az j takti-
/4gd le a végtagot, majd kapd fel, és allitsd az ellenfélbe!”
izza Steve, a demonstraci6 kedvéért pedig Isaac felkap
tott karmos mancsot, és a frissen megcsonkitott ellenség

18 22838




Alegtébb fegyver visszatér az elsé részbél, de a

gp Jl
Nem ité hanem I6szer

cimborajanak a fejébe repiti, mire az azonnal 6sszecsuklik. ,Sokan
dicsérték az el6z6 rész latvanyvilagat - azt szeretnénk, ha ehhez
felnone az it ktivitas is!” A pusztitas anatomiajaval kapcsolatban
nemis lehet kifogds, hacsak az nem, hogy néha mar-mar 6nmaga
parodigjaba hajlik: Isaac egy kromgerellyel nyarsalja fel a rohamozo
nekromorfot, hogy utana abba magasfesztiltséget vezetve égesse
szénné ET agressziv rokonat. A crawlerek ennél sunyibbak, de minden
aljassaguk remekiil megbosszulhato: a fejiik levagasa utan egy gyors
lenditéssel felkaphatok, majd az ellenfélhez vaghatok, a detonacio
talélési esélyei pedig roppant alacsonyak.

Finomitatlan kddot latunk, ezért a Steve éltal emlitettimpressziv grafi-
ka egyel6re nem szuirja ki a szemiinket; a textudrak eléggé alacsony

k tlinnek, az élsimitasért felel6s munkatars pedig valo-

- szintileg a szabadsagat

pc ps3 x360  dead space 2 ELOZETES

JIsaac mérnok, nem tGrkommandoés; szeretnénk ezt az oldalat alaposabban bemutatni.
Bar a jaték akciodusabb lesz, nem hagyhatjuk figyelmen kiviil azok igényeit sem, akik a
puzzle-feladvanyokat szeretik. Az 6 kedviikért ezeket Isaac képességeinek megfelel6-
en fejlesztettiik tovabb” kozli Steve, és be is mutatja, mire gondol: Isaac egy biztonsagi
ajtd paneljét meghackelve juthat at a kovetkezé helyszinre - egy hatalmas csarnokba,
amelyben csak igy hemzsegnek a nekromorfok. ,Ennélfogva nem pusztan tiizerével kell
gy6zedelmeskedniink” probalja meg tuliivolteni az épp beszakadni késziilé hangfalakat,
+hanem a terep adottsagait is ki kell hasznalnunk!” Egy 16vés a vakuumzaras zsilip panel-
jébe, és a kapu feltarul, a sivalkodé idegenek pedig egymasba gabalyodva stivitenek ki a
vilagtirbe, nyomukban Isaac-kel, aki kétségbeesetten kaparja a padlot, amig a becsapodo
ajto ketté nem vagja. Dobbent csend. ,Persze, ilyenkor figyeljiink arra, hogy ezzel mi is
konnyen porul jarhatunk” - jegyzi meg Steve, villamgyors nabazmeg-pillantast vetve a
jatékot prezentald sracra, majd gyorsan megtekinthetjiik a rendezdi valtozatot is - ezuttal
a Spawn-fizimiskaju fohos taléli a kalandot. ,Mar csak azért is, mert ezt az ellenfelek is
el6szeretettel hasznaljak.”

wli.Ettél fuggetendl - LOondonban kideriilt: a Dead Space 2 brutalisabb,

mér most latszik, hogy

Egy német kolléga kérdez valamit, mire Steve

abanyaszhajéval ellen- va’Itozatosabb éS akciédljsabb, mint az e|s6 rész. elmosolyodik. ,Vérj, odaadom a mikrofont.

tétben itt nem csak

éjsotét zugokban maszkalhatunk: a Sprawl bemutatott szegmensei
egy rozsdamarta Blade Runnert idéznek. A banyaban munkagé-
pekliktetnek, a neonfényben vibral6 zoldes folyosokon crawlerek
kapaszkodnak fel a falra, a szuperkomputerekbe repitett golyézapor
hataséra pedig elegansan rombol6dik a kdrnyezet. Mindez nem
csupan latvanyelem: a kirobban6 tivegszilank, a leszakado panelek, és
avezetékeken himbal6zo neonlampa 6nmagukban is jol festenek, de
atorott fémdarabokat szintén felhasznalhatjuk a kinetikus tamada-
sokhoz - a hitelesség kedvéért gyorsan meg is tekinthetjiik, ahogy a
fémszildnk a falba ékelédve végzi.

Apém, ez tiszta Oprah. Széval, mire vagy
kivancsi?” ,Lesz PC-verzi6?” — ismétli meg a kérdést a pasas. ,Hogyne lenne!” vagja ra
Steve, mintha nem borultak volna langba a forumok, amikor az EA ennek ellenkez6jérél
tajékoztatott néhany honapja.” Nem kérsz gyiimolcsot?” A kérdez6 operacios rendszere
lefagy a szabalytalan m(ivelett6l. Kihasznalom a dobbent csendet: ,Kordbban emlitet-
tétek, hogy lesz multiplayer - megtudhatnank err6l valamit?” ,Nem arulhatok el réla tal
sokat - legyen elég annyi, hogy a barataid szisztematikus megcsonkitasa lesz a cél.” (Ez
frappans, meg is jegyzem, ennek kdvetkeztében kidertil, hogy remekiil Gjrahasznositha-
6 panel, mivel kés6bb sz6rél szora ugyanezt mondja a VG247 riporterének is.) ,Az igért
valtoztatdsok nem viszik el teljesen mas iranyba a jatékot az el6dhoz képest?” hangzik a
kovetkez6 kérdés, Steve pedig rogton ingatja a fejét. ,Tiszteletben tartjuk mindazokat,
akik megvasaroltak az el6z6 részt, éppen ezért a Dead Space 2-t is Uigy terveztiik meg,
hogy az 6 igényeiknek is maradéktalanul megfeleljen, és az el6d teljes értékii folytatasa-
va valjon.”

Nincs tobb kérdés, laptopok csukédnak, jegyzetfiizetek pottyannak a taskakba, motoszka-
1as t6ri meg a siri csendet, amivel éles kontrasztot képez, hogy Isaac egy nekromorfot tapos
a hattérben. ,0ké, sracok, koszonom, hogy eljéttetek. Biztos nem kértek gytimolcsot?”

Sok szérny lesz ismerds az elsé részbél,
de alegt6bb tanult Gj triikkoket - a beta-
nult reakciok nem fognak miikédni

v . 578020 19
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IFA

[RIeRATH] o F Bar sok évnyi borzalmas alig-folytatason kellett magunkat
'S atszenvedni, két-harom éve a FIFA-sorozat megint csucsformaba
lendiilt, és minden konkurenst eltipré behemétta nétte ki magat.
s : Tizmillional is tobb eladott példany, napi dtlag hﬁrommilliti‘
y » mérkozés - nem véletlen, hogy témegek™
: varjék oz uj részeket. [gy tehat kévet-
* " # e kezzen els6, exkluziv interjink a FIFA 11
# i készitéset vezeto ket ismeréssel: David

Rutter producerrel és Gary Patterson
] kreativ direktorral!

Uj év, uj FIFA a boltokban - szerintetek
egykor megsziinik ez a felallas?
[nevetnek] Hé, hé, az allasunkkal jatszol!

Nem erre gondoltam - csak az EA

erbsen rament mostanaban a digi-
talis kiegészitokre, és gondoltam

megkérdezem, hogy mekkora
esélyétlatjatok annak, hogy
egyszer a FIFA X+1 a FIFA X-hez

/ érkezo kiegészitoként tiinjon fel.

Azthiszem, hogy ha ezt meg tudnank tenni,

akkor ék munkat vé t

p
., olyat, amiérttizéve joggal szidtak minketa

jatékosok. Ma—sot, jonéhany éve — mar egy FIFA
nemabhol all, hogy belerakunk két uj stadiont meg

izdljukajaték i éle tulzas
nélkiilmondhatom, hogy a FIFA 11is minden téren
belenytil aFIFA10-be, legyen sz6 jatékmenetrdl, fizi-
karol, grafikarol. Lehet, hogy kevesen veszik észre, de
példaul astadionjainkatis minden évben szépitjiik,
alakitjuk kicsit, hogy minél jobban emlékeztessenek
azigazira, hogy kovessék annak valtozasait. De persze
sokkal bak ajaté értva S
sok, ésitt szinte minden atalakult idén is. Nyilvan
de imlal

aszabalyok
helyen nyultunkbeleajatékmotorba, igy ezt FIFA 10
DLCkeént ni ilag lehetetlen lenne.

Mik ezek a jatékmenetet illeté nagy
valtozasok?
Tobb is lesz, de ahogy megszokhattad, nem
indent mutatunk be egyszerre. Most k
ologrol tudok beszamolni, a tobbi dologrol - a
jatekmodokat ért valtozasokrdl, azonline megol
asokrol, a Wii-, kézikonzol- és PS2-verziokrol —
‘csak késobb tudok nyilatkozni.
Akétnagy, kiilon nevet kapott jellemzo mindegyike
egy céltszolgdl: hogy a FIFAmég élethiibb
legyen. Lehet, hogy néhanyan nehezités-
ként élik meg ezeket, de az nyilvanvalg,
hogy aki FIFA-val jatszik, az szeretiaz
igazi focitis. lgy aztan haajaték még
€lethiibben viselkedik, akkor az tetszeni fog nekik.
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verzi6 is minden tekintetben a zsenialis
HD-konzolos jaték tudasat hozza!

de mi ez a két dolog? mellé alabda. Meg kell szokni, ez tény, de legalabb
et] Ja, igen, az lemaradt. Az egyik tehata maroda kell figyelni erre is, nem lehet par pillanat
Personality Plus névre hallgat, a masik pedig a Pro alattfelfejlodnia kapu elé minden csapattal - sokkal
Passing nevet kapta. biztonsagosabb, ha mindenkinél varsz kicsit, hog;
teljesen iditse alabdat. Persze kjaték

retitek az alliteraciot! Kezdjilk  sok, akaregész gardakis, akik i tudnak
sonality Plusszal. Tippem ping-pong passzolni” tovabbrais, de ez lesza ritkabb.
res jatékosok valosaghii
takarja majd; de ilyen volt
abbaniis...

niatt a jaték - mert gy

Igen, ezis része a dolognak, de sokkal tobbrdl van gzik, inkabb kotéseket jelent
s20.Kezdve a jatékosok arcatol, testtartasatol ez az élethiibbé valtas?
egészena jatékos képességét leird statisztikaki Nem, anehezebb az ke nem jo szo.
mindent gatyaba razunk. A statisztikaknak kicsit Egyrésztlesz kiilon iranyitasi metddus a kezdoknek,
gyobb hatast adunk, valamivel é L leszegy orész, ahol el azzuk ezeket

lesznekaa kiilonbségek mondjuk a 70-es és 80-as adolgokat, masrészt pedig nem a nehezitésrol, a
iigyességii, vagy mondjuk lGerejii jatékosok kozott. jatékosok szivatasardl van szo. Egyszeriien taktiku- tobb jatékos arca felettiik a labdat. Szerencsére ezt automatikusan
Ezentil iink par dj statisztikét, a timadoés sabban kell jatszani, tobbet kell fifikazni, oda kell jexelethgaiy ldottaa P lity Plusk ése-a

- védoaffinitas példaul aztjelzi, hogy mennyire vesz figyelni akar minden jatékos egyedi tudasara. Eddig, IelgPagyovhlh'ILg'alk lelden magas képesség hianyaban hihetet-
résztazadott miivelethen anem altalunkiranyitott ha sériilés miatt lecserélted a 81-es atlagu focistd- :;:;5:;::":" lenii s dolog lesz atemeléssel kisérletezni. De
jatékos — beleértve a gépi ellenfeleket is. dategy 79-es atlagura, tulajdonképpen semmi nem kidolgoztak! mas téren is kihatott ez az ujitas: a kapusok kozott
Ezpersze még nem jelent sokat, de ezt megpro- valtozott. Most azonban lehet, hogy at kell alakitani is hatalmas eltérés lesz - hogy csak egy dolgot
baltukfeldobni rengeteg egyedi dologgal: mas ataktikadat, mert mondjuk 6 nem cselez, hanem mondjak, ami igen fontos, nagyon nem mindegy,
animaciokat kap a labdavezetéshez, a lovéshez és inkabb 16, vagy mert nem szivesen marad hatul hogy egy adott helyzetben a haléor megfogjaa
szintemindenhez az adott dologban jo jatékos, védekezni, vagy hihetetlen gyorsan tud futni. labdat, vagy kiiiti.

minta kicsit képzetlenebb. A statisztikak kihatnak
abemutathato mozdulatok listajara, igy egy agilis

Birabezoomolt  Tudom, hogya multiplayerr5lmég nem

jatékos képes becstiszni, elhalaszni a labdat, majd t sok veliik a gond tavaly; sot, alloké aFIFA éltel tesen, de legalabb
illé felpattanni és dni - egy még a World Cupban mindig jol nézettki,  valami atfogé képet tudtok adni?

lassabb jatékos erre egyszeriien nem lesz képes. Igen, a passzolas utan ez volt a masodik dolog - tul idénatévé-kamera-  Nem, sajnosazon tiil, hogy mégjobb lesz, mint
lelkesen jonnek ki, tul konnyen lehet atemelni bélislatvanyossa-  gqqig, nem tudunk réla mesélni. De tudod mit,

Mir avolbol az RPG-kedvelok gothapunid iy egy informacio, amit azt hiszem ma ma

legyetérté morajat hallanam... ) még nem mondtam: a World Cup biintet

[nevet] Igen, valami ilyesmirdl van szo, bar a varazs- rendszere annyira jol bevalt, hogy azt atvessziika

kardot csak a 12-es epizodba tervezziik! Egyszeriien FIFA11-be.

azalényeg, hogya valodi fociban is hatalmas
kiilonbségek vannak az egyes jatékosok képességei
kozott, és ezt be akarjuk mutatni. Nem arrdl van sz6,
hogy jobbak vagy rosszabbak, hanem hogy miben
jokésmiben gyengék. Akijol cselez, lehet, hogy
nem tud jol fejelni - és ezerilyen ellentétet lehetne
felallitani. A statisztikak segitségével ezt meg is
tessziik, és ha valakinek alacsony a fejelés képessé-
ge,aznem tud majd csukafejessel golt szerezni.

3
s mit tud a Pro Passing? 54
Ezisehhez kapcsolddik. A tabb szazmillio lejatszott o\
li a isszajelzést kaptunk !
illetve gyijtottiink, és alegtobb panasza ping-pong Y
jellegii astérte. Egy a a i 4 .
j inte telj aggal tudott & U
passzolni. Ennek most valamilyen szinten vége van, ¥
mert. i iiggébb lett. Hanem ¢
6lal i lyzethél, nem Y k
fel ajatékos lelé /

képességétol fiiggd eséllyel mehet akarjocskan is

el 2|
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BAR FENYE KETSEGTELENUL MEGKOPOTT AZ UTOBBI
EVEKBEN, A GUITAR HERO MEG MINDIG AZ ACTIVISION
EGYIK LEGJOVEDELMEZOBB SOROZATA. NEM CSODA
HAT, HOGY MAR KESZUL A HATODIK RESZ!

A Rock Band nem hazudik a cimé-

vel. Rockbandat, metalegyittest

hozol Iétre, akikkel bejérod az
egész bolygot, egyre nagyobb koncerteket
adva. Ellenben a Guitar Hero... ma mar toké-
letesen jatszhato akar gitar nélkil is, raadasul
tul sok hésies sincs a dologban: felbattyogsz
aszinpadra, leztizod az elre kiosztott
szamokat és hazamész. Nem feltétlendl
baj ez persze, senki nem pereli be a céget
(ezért legalabbis), de hata nomen est omen
mondas nem véletlentil vészelte at az elmdilt
évezredeket - valami csak van benne...

Ide vezet vissza a mar alcimében is ezt a kort
felidézo uj Guitar Hero. Rdadasul eznem
csak marketingszoveg, nem csak altatas — a
vadonatuj Quest jatékmod végre atveszia
sorozat alaposan megféradt ,kampanyanak”
helyét. Ez felépitésében - sosem talalnad

kil —a régi Super Mario jatékokat idézi: ott a
térkép, azokon pottyok jelolik a harc egyes
allomasait, és e palyakat lekiizdve mehetiink
tovabb. Még azis megvan, hogy extra jo
teljesitménnyel kiilonleges helyszineket,
utlevagasokat nyithatunk meg harcosunk
szamara. Nem marios dolog, de ennek elle-

Az unaldmig_ism,‘ert,kavmpény végre atalakult: egy
fantasy kala,ndbt’élhgtii’nk at, gitarunkkal harcolva!

Valami hasonl6 felismerés mehetett végbe
aNeversoftnal is: a gérdeszkard| gitarra
tltetett fejlesztocsapat legfébb vagya idén

a gyokerekhez valo visszatérés. Ez egyrészt
jelenti a sorozat gyokereit is, amikor Duran
Duran, Elton John vagy Steview Wonder nem
kaphatott helyet a zenei kinalatban. No nem
azért, mert rossz zenék lennének - bar speciel
a Duran Durannal szemben vannak komoly
fenntartasaink -, hanem azért, mert a gitar-
hoz, legalabbis a gitarzizashoz vajmi kevés
kéziik van. Masrészt azonban a gyokerekhez
valo visszatérés egy mas sikon is értelmezhe-
t6:a 80-as évek igazi metalbandainak, a legen-
dassa lettriffek, felejthetetlen boritok id6sza-
kanak vildgdba val6 visszatérésként. Amikor
a fantasy konceptalbumok meghataroztak a
zenei szinteret, amikor gitarral torténeteket
lehetett mondani, amikor taldn még nem a
pénz volt mindennek a kozpontjaban.

22 =780

nére jol hangzik: igazi sztorit kapunk, epikus
intréval, rengeteg atvezet6 jelenettel.

Harcost alakitunk, aki a csak Bestiaként
emlegetett sotét entitas ellen vonul harcba,
feltémasztandé a rock istenét, darabonként
osszerakva annak magikus gitarjat, legyézve
annak félelmetes tabornokait. Komoly
Briital Legend utanérzésed van? Nem csoda,
de nem is annak masolata: egyszeriien az
ihletforrés volt ugyanaz. Az 4j gitar is ennek
szellemében késziilt: aj funkcioi nincsenek,
de alakja egy bardot idéz, mérete hajszal-
nyival nagyobb, és két ,szarnyat” szabadon
lehet majd festeni, matricazni.

A jaték nyolc metalharcost ismer — néha-
nyan régi visszatérdk, mint Lars Umlaut, de
béven lesznek tjoncok is. A Gene Simmons
(ugye ha ezt a cikket olvasod, nem kell

Amegdébbentd
intenzitassal a Briital
Legend térképét
esziinkbe juttato
Quest-meniiben
mindig latszanak
éppen aktualis
feladataink, a
megnyitott hely- |
szinek és aktualis
karakteriink. Az
elorejutas a mar

i
megszokott médon, |

gitarzuzassal,
hurtépéssel torténik:
tobb pont elérésével,
hibatlan szakaszok-
kal vagy az ellenfél
hibara kényszerité-
sével nyerhetjilk meg
a parviadalokat.




¥ AGH5 kapcsan felmeriilt perekbél okulva ezittal egyetlen igazi

zenész sem jelenik meg a jatékban - a KISS frontembere is csak jelleg-

zetes organumaval van jelen. Ezért cserébe a Quest médban feltapolt
& stvihetjiik més jatakmé e

kitérni ra, hogy ki is 6) dltal narrélt torténet
soran egyszeri gitarosunkbol ténylegesen
GitarHOS valik — ha a megfelel varazstargy
birtokaban vagyunk, alakot valt és képes-
ségeiis kiboviilnek: az el6bb emlitett Lars
példaul villamkéntost it és akar hatszoros
(Star Powerrel 12-szeres) szorzot is képes lesz
elérni. A Bestia tabornokai hasonloan erések,
s6t, némelyek varazslatokkal is tamadnak
jaték kozben!

A Quest mod hosszarol még nem esett sz,
de kisebb valtozasok lesznek attol fiiggden,
hogy melyik karakterrel vagunk neki az
eseményeknek, széval az igazan elszantak
heteken keresztiil el fognak szorakozni.

E mellett raadasul ott van minden mas
ismert opcio: a quickplay, ahol minden

e RECRUIT THE FIRST WARRIOR}'

T

szam megnyitva varja a zenészeket (itt mar
termé dobosok, basszusgitarosok
és énekesek is megkapjak a magukét), réaada-
sul 13 egyedi kihivast terveztek mindhez.
Ottvan a party play,amelyben tovabbra

is menet kozben lehet jatékosonként
nehézséget, vagy akar hangszert valtani. Es
természetesen ott van az online multiplayer
is, méghozza minden megszokott funkcioval
és jatékmoddal.

A korités tehat sokat valtozott, és boldogan
mondhatjuk: csak elényére. A jatékmenetet
tal nagy reform nem érte (a basszusgita-
rosok kapnak egy tj mozdulatot, amikor

ki kell tartani egy hrt a tobbi pengetése
mellett), de jovére talan ez is megtorténik:
Brian Bright producer a londoni bemutatén
elpattyintette, hogy nagyon komolyan
gondolkodnak a billenty(i bevezetésén is —
ezamugy a Rock Band 3-ban fog debitalni.

Kozel 90 U szam lesz, importalhatoak lesznek
aGHS5 zenéi és minden, azzal a jatékkal is
kompatibilis letlthet6 tartalom is. A legvég-
56 csatdhoz, a Bestiaval valo leszamolashoz
aKISS néhany tagja irta a zenét - rogton két
verziéban is, mert a designerek szerint az elsé
valtozat (noha remek dal volt) tdl konnyti-
nek bizonyult, igy par tekerést, valtast még
belepakoltak. Amugy a zenei kinalat a fent
elmondottaknak megfelel6en a gitarzd-

z0s iranyba tolodott el (bar a Queen-féle
Bohemian Rhapsody azért nagyon nem ide
sorolhato — de megbocsatjuk, jo dal), de

az kicsit furcsa, hogy a fantasys-sarkanyos
témahoz egyel6re meglehet6sen kevés tipi-
kusan ilyen dalt jelentettek be. Oké, van Black
Sabbath meg Children of Bodom, de hol van
Dio vagy a Manowar? A Demons & Wizards
és azlced Earth? Savatage, Blind Guardian,
Nightwish, Helloween, Iron Maiden, Gamma
Ray - és a sort még a végtelenségig lehetne
folytatni. Reméljiik, a dalvalogatok a helyes
stilus felé matatnak, és az eddig bejelentett
dalok listajat csak az eléadok ismertsége
alapjan allitottak 6ssze.

Tobben talan letettek mar a GH-sorozatrol
~f6leg a tavalyi eszel6s mellékszal-aradat
miatt -, de a Warriors of Rock egy hatalmas
lépés a legjobb iranyba. Talan a modern
metalon nevelkedettek szemében furcsa

és gyerekes lesz eza mese, de hat roluk a
Manowar mar mindent leirt. Ez a jaték az
igazi metal hiveinek szol. Es ez igy van jol! =

AFI

Anthrax
Avenged
Sevenfold
Black Sabbath
Buzzcocks

Children of
Bodom

Cure The Cure
. Def Lqppgrd

Dethklok
Dire Straits
DragonForce

. Drowning Pool :

~Fall Out Boy
Foo Fighters

Foreigner |

Jane’s Addiction :

Jethro Tull
. Kiss
Linkin Park

Megadeth

Me{alllca &0zzy
~ Osbourne

Muse

ly Chemical
Romance
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i Merthogy a jatékok vilagaban - meg gy egyaltalan, a sci-

| fiben — hosszu békére csak a legritkabb esetben van példa,

| ésahogy a beszédes nev(i Red Faction Armageddonbdl
kiderdil, ezattal is ez a helyzet. A nagy fesztivalt kovet6 6tven év
ugyanis tobb szenvedést hoz a mar amugy is sokat latott voros
bolygo életébe, mint az azt megel6z6 6t évezred. Hogy mi is torté-
nik? Roviden: vilagvége.

Minden azzal kezdédik, hogy a Marauderek (az eredeti kolonizalok
mutéciokon atesett agressziv leszarmazottai) egy renegét szarnya
tamadast indit a Mars terraformalé |étesitményei ellen, és az 6ssze-
hangolt, jol idézitett akcioval sikerdil is a varosnyi méret( berende-
zéseket darabokra robbantani. Ennek kévetkeztében a balzsamos
id6jaras, az elviselhetd klima, a kontrollalt széljaras a multé, és par

A jaték egyik fontos tij eleme a Reconstructor: egy nanofegyver, amellyel
nem rombolni, hanem ujjaépiteni lehet. Egyelére nem tiszta, hogy csak
elére meghatérozott pontokon bevethetd, vagy barhol lehet vele majd
hidat, falat, barikddot emelni, de igy vagy gy, sokszor fogjuk hasznalni...

ora alatt a bolygo felszine szinte teljes egészében lakhatatlanna valik. Milliok halnak meg,
szazezrek koltéznek a fold alé - a bolygot &t- meg atszové barlangok, kiirték és mestersége-
sen |étrehozott jaratok lesznek az emberiség uj otthonai.

Ocska helyzet, mi? Nem is lehetne rosszabb, gondolhatna az ember. O, dehogynem,
mondja erre a jaték kreativ direktora, Jacques Hennequet. Merthogy a féldalatti varosok
és sugarutak kialakitasa rengeteg véjkalassal jar, és elobb-utobb oda is befur az oktondi
banyasz, ahova nagyon nem kellene. Esetlinkben egy bogérszert, tobb ezer éve hibernalt
- és emiatt rém ellenséges - faj fészkébe. Az idegenek azonnal fegyverhez nytlnak, és a
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harc méris kétfrontossa valik: a felszinr6l a Marauderek vadaszcsa-
patai portyaznak, lent pedig az allati 6sztonok altal hajtott bogarak
nyiizsognek.

Természetesen egy, csak egy ember van talpon a vidéken, méghoz-
za az el6z6 rész fészerepléjének, Masonnek egy leszarmazottja
(6tven-hatvan évvel jarunk az el6z6 rész utan), egy bizonyos Darius.

Banyasz, kommandds, robbantasi szakérté - és ezeknél sokkal tobb:

azemberiség utolsé reménye.

Akornyezetet tehat isme de milyen lesz maga a jaték? Az alapjait
tekintve vitathatatlanul a Guerilla megoldésaira épiil: hatalmas teri-
letek nyilnak meg egyre-masra, melyeken a sztorikiildetések mellett
millio masodlagos feladatunk is lesz. Ezek végrehajtasa nem kotelezo,
de mivel a jutalmak potenciélisan hatalmasak, nem éri meg otthagyni
oket. A jaték koriilbelll fele jatszodik a felszin alatt, barlangokban, a
bogarlények 6si jarataiban, embervajta alagutakban - de a felszinen
is sok idét toltiink majd el. Igaz, a ,régi” Marsot el lehet felejteni: fenn
jégviharok, lavatavak boritanak szinte

minden tertiletet, igy megfelel6 védéfel-

szerelés (ez jelenthet tankot, Iépeget6t,

ésigen, végre, re| s!) nélkiil ongyil-

kosség lenne idelatogatni.

Az akci6 sokkal durvabb

lett: a Marauderek nem Mad
Max-kocsikban és gyalogosan
tdmadnak, hanem hatalmas
Iépegetdkkel, az idegenek pedig
eltérd taktikakkal probalkoznak.
Azambusher nevii lények bele-
olvadnak az arnyékokba, lesbél
tamadnak, a creeperek a falon és
aplafonon masznak, a gruntok
ostoban rohamoznak, de lesznek

Darius a nanofejlesztések és a hatalmasat robbané fegyverek mellett

M Noha ,klasszikus” kooperativ-méd nem lesz, a ma mar m.

nevezhetd, négyen-a-hullamokban-tamadé-lények-ellen

létezik. Az Extermination sztorialapu, és a négy védekezé jatékos ennek
megfeleléen kap majd uj fegyvereket, nanofejlesztéseket.

~

savkopok is lesznek az arzendlban, de a jaték végére mini fekete lyukakat is e
Természetesen a téj és az épiiletek pusztuldsa most is a jatékmenet fontos része, de ezdttal
mindez stratégiai felhangot is kap: az idegen monolitok felrobbantasa megzavarja a ,boga-
rakat”, a hazfalak ledéntésével konnyedén végezhetiink az alatta levé katonékkal, de az
idegen fészkek ellen is miikodik, ha a plafont rajuk szakitjuk.

Ha ez még mindig nem lenne elég, akkor ott vannak a kiilénleges képességként,
egyfajta varazslatként szolgalé nanofejlesztések: az egyikkel lathatatlanna vélha-
tunk, a masikkal 6riasit lehet ugrani, a harmadikkal meg
mondjuk attérhetiink minden falon. Ezek a sztoriban
is kivaléan hasznalhatdk lesznek, de az biztos, hogy a
tovabb finomitott multiban lehet majd veliik igazén
kivaléan triikkozni.

meglepetése volt - a Volition csapata pedig
biztos kézzel épitgeti tovabb a feltamasztott
sorozat renoméjat. Kiilon kooperativ-méd,
kétfrontos haboru, a nagyivi pusztitas mellett
az épités lehetésége — nem is beszélve a teljesen
kérnyezetrél, az ultrahatékony fegyverekrél é
jarmivekrél. No és a jaték alatt dolgozo techni-
kérol: a teljesen megujult jatékmotor hozza azt
az elvart el6relépést, amire szamitottunk. Mert
a Guerilla j6 jaték volt ugyan, de csak néha volt

adivat Oké, kis tulzas, de

még egy

ariasi, nyolc méteres behematok
az tény, hogy a

feleld vé

igazan latvanyos - az (j epizéd viszont mér e

ka megszerzése é 6 elonyok-

is, akik kovekkel dobéljak meg a
szerencsétlen jatékost.
Igaz, védtelenek nem lesziink,

kel ruhéazza fel (értes

- az egyikkel a barlangokban rejtézhet, a
masikban kevésbé hatnak ra a felszin viszontagsagai.

z6nyéhez. Es most méar nem lesz meglepé, ha ez
sikerdil is neki! =
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KET EUSZAZADDAL AZ ELSG RESZ UTAN TOUABB FOLYTATODIK A HABORU TYRIA
VILAGABAN. AZ ELMULT EVEK EGYIK LEGNEPSZERUBB ONLINE JATEKA VISSZA-
TER, OJ ESEMENYEKKEL, TEMERDEK UJITASSAL, MASSZIV IGERETEKKEL.

MMO-t gyartani a World of Warcraft ellen,

még hat évvel annak startja utan is bator

varakozas — hat még akkor, mikor az
elstartolt. Foleg ugy, hogy a Guild Wars nem is volt
hagyomanyos MMO: sokkal inkabb volt csapatala-
pu, fejlodéssel teli hack'n slash, mint barmi mas,
csak a sors Gigy hozta, hogy mindez online zajlott.
Es zajlik is, a Guild Wars tovébbra is népszerd,
ingyenes alternativa a visszafogottabb idével és
tobb életkedvvel rendelkez6 jatékosoknak, elofize-
t6i dij, valamint massziv, tobb tizezer f6t egybefogo
kozponti tertilet nélkdl. Elet a hatarvidéken, masod-
szorra - csak most mar (majdnem) hatarok nélkal.

VISSZA A JOVOBE

250 év telt el az Eye of the North eseményei 6ta: Tyria
vilaga azota drasztikusan megvaltozott: ezeréves
almukbol ébredeznek az 6si sarkanyok és a szemdor-
golés utan rogton tiizet is okadnak. Annyira, hogy
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otuk atformalja az egész vilagot, amit habortk sora
és folyamatos vérontas tetéz. Vége az Gsi viszalyko-
dasnak, tobbé nem szamit az ellentét: a fajoknak
egyesiilnie kell, ha meg akarjak élni a holnapot.

Ha pedig valamibdl, hat fajbol bizony sok van a Guild
Wars 2 tjragondolt vilagaban - kereken 6t. Azembe-
rek mellett a békéért kiizdenek az Asurak, a Charrok,
aNornok és a Sylvariak. A karakterkrealas a folytatas
egyik leghangstlyosabb része. Az MMORPG-k nagy
rakfenéje az uniformitas: elfbél, orkbdl, emberbél
millié akad, a ruhazatot leszamitva kiilonbség
koztiik nincs. A megoldas? Személyiség. A Guild
Wars 2 karaktereinek van, raadasul olyan, amit te, a
jatékos hatarozol meg. Eld6nt6d, honnan szarmazol,
a kasztod és a fajod fliggvényében kivalasztod az
elotorténeted, kitoltod az életutadban tatongo dires
helyeket, meghatarozod a személyiséged. A Guild
Wars 2 hivatalosan nem ismeri a kasztokat, azokat

szakmanak hivja. Szakmabol nyolc darab van, ebbél
egyeldre csak kett6 ismert: az elementalista és a
harcos. Hogy a dolog bonyolédjon, a nyolc kaszt

Ujabb harom csoportra oszthaté. A ,tudésok” — mint
példaul az elementalista — konnyl pancélt hasznal-
nak, a kalandorok” ennél mar vastagabb ruhat olte-
nek magukra, a ,katonak" pedig tet6tél-talpig fémbe
oltoztetik magukat. Az ezen a téren hozott dontés
nem csak hangulatos és latvanyos, de ténylegesen
kihat arra, hogy milyen iranybdl is kozelited meg a
torténetet — ha mogorva, tanulatlan ember vagy,
akkor igy is fogsz viselkedni az NPC-kkel, a kalandod
pedig nem egy kariaban, hanem egy lepukkant
utszéli viskoban veszi kezdetét.

Es késébb is végigkisér a teljes kalandon. A Guild
Wars egyik kiemelked6 része a torténetvezetés volt
— kevés MMO mondhatja el magarél, hogy tényleg
izgalmas, részletes és kidolgozott térténetet kinal,
rdadasul olyat, amit nem tres, statikus és élettelen
szovegbuborékok daralnak el, hanem az esemé-
nyek. A Guild Wars 2 pontosan ezt akarja elkertilni:
ha példaul egy kis falvat rohannak le a szérnyek,
akkor arrél nem egy a semmi kozepén alldogélo
NPC ad majd téjékoztatast, hanem az, ahogy latod,
amint t(izokado, vagy épp vérre éhes banditak
hasznaljak gytjtosnak a falu hazait. Rajtad all,

hogy kozbeavatkozol-e. Ha akarod, te leszel a h6s
megmentd, ha akarod, hagyod, hogy a tamadok
gyo6zzenek és viseled a tétlenséged kovetkezmé-
nyeit, a szamodra 6rokre elveszé lehet6ségeket.
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VILAGOK (H)ARCA

llyen és ehhez hasonl6 eseménybol
rengeteg, tobb szaz akad, réadasul ezek
képesek atfedni is egymast, igy egy.
egyszer( targycipelds kiildetés egy masik,
éppen folyo invazid terlletére is betorhet.
Véglegesen persze egyik kiildetés sem
teljesithetd, az elhibazott vagy kihagyott
események egy bizonyos id6 elteltével
ismét megjelennek.

Els6sorban azért, mert a Guild Wars 2 a
hagyoményos értelemben vett MMORPG
szabalyrendszernek nem felel meg, a
killdetések tovabbra is a kozos tertile-
tektdl elzart instance-okban zajlanak,
egyediil a kozponti teriletek azok, ahol
tényleg nagyon sok jatékos tartozkodik
egyszerre. Ez persze tovabbra sem zarja ki
acsapatalapu megkézelitést és a klanokat,
de a maganyos harcosok most mar sokkal
konnyebben lelhetnek tarsakra, hisz az
adott teriileten zajl6 dinamikus esemé-
nyekbe barki, barmikor becsatlakozhat,
raadasul ugy, hogy nem kell félnie masok
kozbeavatkozésatol, hiszen az XP és a
zsakmany eloszlasa minden aktiv szerepl6é
szamara egységes és egyenlé mértéku.

Persze az ellentétek tovabbra is lerendez-
het6ek a jatékosok kozott, a PvP-rendszer

i elemek erejére tamaszkodik - a vizzel

gyoayit, a félddel erésit, a tiizzel sebez. Hogy a szél mire lesz jo, azt még nem tudni...

teljes egészében megegyezik az els6 Guild
Warséval, vagyis mindenki a maximalis
szinten, minden elérheté képzettség és
targy birtokaban szallhat be a kozpon-

ti harcba. Igazi valtozas a vilagszinti
PvP-ben tapasztalhatd, ahova barki,
barmilyen szinten becsatlakozhat. Az itteni
csaték masszivak, sok f6 részvételével
zajlanak, sokkal inkabb hasonlitanak egy
valos ideji stratégiara, mint egyszert
kaszabolésra.

A feladatok is ehhez igazodnak, itt a
kiizdelem inkabb szol 6rtornyok és straté-
giai fontossagu teriiletek megszerzéséré|
és megvédésérdl, mint a masik megolésé-
r6l. A gy6zelemért jard jutalom pontosan
ehhez igazodik: nem a jatékost, hanem

az adott tertletet jutalmazzak, jobb
targydobalasi rataval, egyéb bonuszokkal
—féleg olyasmivel, ami kihat a harcra is. Az
osszecsapasok folyamata kiilonosebben
nem valtozott, de (j, fontos tényezéként
kezelendé az irany és a hatés. Az irany.
egyértelmd, kiilonosen a teriiletre vagy
célszemeélyekre hatd varazslatoknal és
tamadasoknal van szerepe, a hatas pedig
féleg az elementalistara, és varhatoan a
tobbi varazshasznalora igaz - az altala
huzott tiizfliggény 6nmagaban is komoly
fegyvertény, de ha egy csapattars ezen
keresztiil [6vi el a nyilat, akkor az 6 tama-
dasa kap egy plusz médositot. Loni marpe-
dig jo, foleg, mert a 250 év alatt sikerdilt
feltalalni a puskaport, igy a pisztolyok és
a puskak jelenléte mar nem csak mitosz,
hanem maga a valdsag.

A Guild Wars 2 régota, 2007 6ta késziil

és ezmeg is latszik rajta. Szép, latvanyos,
nagyon sok tjitast hoz, az ArenaNet pedig
mindent erre a lapra tesz fel. Magabizto-
sak, hezitalas nélkul allitjak, hogy ez az,
ami abba az iranyba viszi el az MMO-kat,
amibe régen kellett volna — mi pedig
megszavazzuk nekik a bizalmat, hiszen

a Guild Wars remek jaték volt, az tjitasok
lattan pedig még sokkal jobb lehet. Es
ha minden j6l megy leszis ~ itt az ideje
leporolni a pallosokat és kardokat, hiszen
kozeledik a (majdnem) uj vilag és annak
millié felfedezésre véré torténete. A tiéd
még csak most kezd6dik. m

Age Of Conan:
Of The Godslay

Nem drasztikus, de izgalmas véltozasokkal lehel dj életet az Age
of Conanbe a Funcom. A majusban megjelent expanzié bemu-
tatta a khitdji fajt és a hozzéjuk tartozo teriiletet, az (j kontinen-
sen szamos, elsésorban az alsé- és kozépszintti karaktereknek
nyujtva dj kiildetéseket. A két Uj allat, a farkas és a tigris nem
csak harci allatnak, de hatasnak is hasznalhaté. Az igazi nagy
Ujitas az alternativ fejlédés, amely nem szintekkel, hanem uj
perkekkel tolja ki az egyes karakterek tudésat.

PC

Nem lesz konzolos Star Trek Online. Cserébe PC-n az alapjaték
mar megkapta az elsé kiegészi ben pedig tovabb
béviil. Hamarosan a jatékosok altal krealt tartalom is hasznalha-
16 lesz, de a tervezett kiegészitok ezernyi Uj kiildetést hoznak,
feltornasszak a maximalis szintet, megmutatjék a hajok belsejét,
4j minijatékokat vezetnek be, nagyobb figyelmet szentelnek

a klingonoknak. Raadasul mindezeken felil juliustél hetente
lesznek kisebb-nagyobb djitdsok!

PC X3§q
Fura név, fura jaték: a Wakfu ugyanannak az Ankaménak a

mlive, akik a Dofust is elk6vették. Az itteni tertlet 500, jatékosok
altal iranyitott szigetre oszlik, ahol egyvalakit megvalasztanak
kormanyzénak, aki meghatarozza a NPC-k éltal adott kiildetések
iranyvonalat, azt, hogy a mérleg nyelve melyik fajnak is kedvez.
Az erds PVP, a csapat- és kozosség kozpontd megkozelités, vala-
mint a hajmeresztéen szép, rajzolt 2D-s grafika miatt a Wakfu a
Dofus igazi kihivdja lehet!
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ISMET KOTELEKBEN SZALLNAK AZ ANGYALOK. A
H.A.W.X. SOLYMAI EGYSZER MAR MEGMENTETTEK
AMERIKAT, DE MOST AZ EGESZ VILAGOT ERI TAMA-
DAS. INTENZIV AKCIOZAS A LEVEGOABEN, HAROM
FRAKCIOVAL ES SOK UJDONSAGGAL.

Tom Clancytdl hiteles és logikus torténetet, emlékezetes szerepl6ket varni olyan, mint

a Mikulast december el6tt. Megvan ra az esély, mint a lotté 6tdsre, de azért nagyobb

tétet rarakni nem érdemes. Féleg akkor, mikor a Clancy név mér évek 6ta egyszerii
brand és nem tényleges kdzrem(ikodést, minéségi garancit nyujté plecsni. Féleg egy Tom
Clancy’s H.AW.X. utén, amely ugyan egy nagy, arvan tatongo lyukat tométt be a maga modjan
anagyon hanyagolt repiil6s jatékok birodalmaban, de tette azt tigy, hogy egy névtelen és
kidolgozatlan hést tiltetett a pilotafiilkébe, el6bb el6léptette, aztan leszerelte, majd megint
felvette a hadseregbe, mikézben a hattérben az Egyesiilt Allamokat lerohanta egy azsiai szék-
helyt, de amerikai maganhadsereg. Mulatsagos popcorn torténet, teljes komolységgal el6ad-
va. Talan alibibél, talan azért, mert a Tom Clancy direktiva megkertilhetetlen. Ahogy a folytatas
keérdése is—ahogy a gépek az égen, tgy szall idén is a H.A.W.X. osztag, sok-sok Ujitassal.

TRIGGER HAPPY

Mit lehet egy drkdd-vadaszgépes rakéta-tiizijatékon djitani? Annyira

sok mindent nem. Példaul a torténetet: a H.A.W.X. egyenes agu, direkt
folytatés - azitteni Egyesiilt Allamok még mindig a sebeit nyalogatja,
de a hatarokon kiviil még mindig gond nélkiil adja el6 a csendér szerep
kovetelményeit. Az osztag megint korberepiili a Féldet, de most a
Kozel-Keleten kezd - a helyi felkel6k nem csak aktivak, de egy titokzatos
tamogatora is leltek, aki pont annyi fegyvert és pont annyi pénzt pumpal
belgjiik, hogy ne csak a sivatagban, de nyugaton is robbantgathassanak.
Raadasul nem csak petardat: jo szokas szerint laba kél egy nagy adag
orosz nuklearis arzenalnak, igy nem csak turbanos terroristakat, de atom-
fegyvereket is hajszolunk majd. Harom fronton, a H.AW.X. méar nem csak
a cimado csapatra fokuszal, hanem kitekint a nagyvilagba: megmutatja

B Bar a légiharc sem egyszerii, a legtriikkdsebb feladat a 1é
lizemanyag-utantoltés, illetve az anyahajora valé leszallas lesz |

[IRTA W]
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B Noha a konfliktus kitalalt, az abban részt vevé felek felszerelése a
valésagot, pontosabban annak kicsit futurisztikusabb verzi6it idézi
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B Az elsé rész megdobbenté hidnyossaga volt a klasszikus bombazés kiildetések teljes mellézése. Amig az Ace Combat

6 pazarul mutatta be a hadviselés ezen agat (kiegészitve a féldi egységek - igen limitalt - parancsnoklasavall), addiga

H.A.W.X. kizarélag a Ié
tudunk, és ezeket egy

a brit és az orosz pil6tak oldalaral is a hajszat.
Nem harom, hanem egy kampanyrdl van sz6,
valtogatott fohsokkel valahogy Ugy, ahogy
bérmelyik tisztességes Call of Duty-részben.

A harom oldal megkapja a maga fészerepl6it és tdmogato karaktereit, a hozzajuk passzolé
fegyverarzendlt és persze az egyes nemzetek gépeit. A kinalat éppen ezért nagyon vegyes,
azF-22-es Raptorok, a Su-37-esek és az Eurofighter Typhoonok mellett a veteran F-117

I awk éppugy szeli majd az eget, mint a vadonattj AC-130U, vagy akar egy nagyobb
UAVis. Es innen a nagy ujdonsag: a kiildetések. A H.A.W.X. ugyan a nagy rivalishoz, az Ace
Combathoz képest sokkal véltozatosabb missziokat kinalt, de azok sem mutattak tul a
,16j le mindenkit aztan hiizz haza” képleten. Voltak persze érdekes, izgalmas és néha kissé
frusztréald kilengések - a radarszint alatti repiilés, a f6 bazist védé energiahalé Iépcsézetes
lebontésa példaul izgalmas és érdekes kiildetés volt, de nem sok ilyen akadt.

Ezértis van itt az UAV. A pil6ta nélkiili gép a modern hadviselés megkeriilhetetlen eleme,
alaposan megvaltoztatta azt, ahogy a hébord lezajlik, err6l pedig a H.A.W.X. 2 sem feledke-
zik el. Az itteni UAV-ok nem passziv, hanem irényithat6 szereplék — pancélozottak, gyorsak,
jol birjak a strapét és teljesen mas oldalrél mutatjdk meg a habort. Az ehhez kapcsol6dd

Y
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GR: ADVANCED WARFIGHTER

Igen, a H.AW.X. torténete ezzel
a jatékkal indult: ebben kellett

ENDWAR
Az elsé rész teljesen uj teriilet volt
a Ubisoft szamara — a Tom Clancy-

lettrdl szolt. A masodik rész kiks
n kezelé6feliilet egésziti ki - ami

Sztori szempontjabol az EndWar
volt a H.A.W.X. folytatasa, a mas:

riili ezt a csorbat, legalabb harom bombazés kiildetésrol
sen latvanyos az éjjeli misszioknal!

kiildetések a kémkedésre épitenek: beszélgetések hallgatéak ki,
célpontok azonosithatoéak, kijelolheté a torténet csapasiranya,
felvezethetd a kovetkez6 nagyobb Gsszecsapas.

MAVERICK, GOOSE

Mert ha repiilés, akkor harc - és ha harc, akkor rakéta. Sok-sok rakéta,
sok-sok ellenfélhez. A H.AW.X. 2 ugyanolyan pajkosséggal ontja
magabodl a halélt, ahogy tette azt korabban, de most mar szlikebb
marokkal méri a sikeres talalatokat. Nincs tobbé szuicid kotelék,
agyatlan repkedés - azitteni ellenfelekben mar dil az életkedy,
foggal-kérémmel ragaszkodnak a gépiikhoz, elészeretettel lassitanak,
gyorsitanak, fordulnak. Menekiilnek, behtiznak a csébe és gondolkod-
nak. Vagyis ugy viselkednek, ahogy egy piléta tenné, mikor épp egy
rakéta langcsovajanak a kozvetlen kozelébol probal eliszkolni.

Landolni nem tudnak; te viszont mar igen, a H.AW.X. 2 pétolja

az elédje pontatlansagat. Landol és felszéll, katonai bazisokrol,
anyahajokrol, sét, még a menet kozbeni lizemanyag utantoltést is
bevillalja, gy, ahogy azt kell. Intenziven, érdekesen és szépen. A
H.AW.X. 2 nem olyan latvényos el6relépés,
mint amit altaldban a sorszamozott folyta-
tasok tesznek, de még igy is szebb, mint az
el6dje. Ugyanazt a GeoEye miiholdképes
megoldést hasznélja a terepeken és ugyan-
ugy lemodellezi a gépeket, csak mar részle-
tesebben, élethibben teszi mindezt. Nem
csak a négy f6t tamogato kooperativ, de a
nyolc f6t megmozgaté dogfight médban is.
Mert repkedni j6, de csapatban még jobb

egyszer kérntink, ! ében jatszo-
és ez ihlette meg a designereket d¢ jatékra még nem volt példa.
egy repiils jaték ére.Egy A a Blazing

Mitchell-kapitanyt segité kiildetés y vizsgazé aniai  Paj;

tovabb, vagyis fontos szerephez
Isszel jut benne a SLAMS rakétavédelmi
j amit a H.A.W.X.-ban

kaptunk is a H.A.W.X.-ba emiatt. studio kapta meg.

egyszer mar megmentettiink.

étviszi — féleg, ha épp az egész vilagot fenyegetd
terroristakat kell hajkuraszni egzotikus
helyeken, ezer méteres magassagban, egy
t6bb millié dolléros acélhengerben. Ujabb
unalmas nap azirodaban. m
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[IRTA GRATH]

KIADO UBISOFT
FEJLESZTO UBISOFT REFLECTIONS

PLATFORM MAC, PC, PS3, Wil, X360

evés olyan széria van, amit egy formabonté és zsenialis kezdet utéan annyira
MEGJELENES 2010 DEC.

sikertilt volna a foldbe allitani, mint amilyen az egykori Atari - és még korabban: GT
Interactive - koronagyémantot, a Drivert. Az els6 részek legendésak lettek és
Osszesitve jo tizmillio példanyban fogytak. Aztan valami nagyon elromlott: az

angol fejlesztégarda megirigyelte a GTA-k sikereit, és telepakoltdk a Driv3rt és a Parallel

Lines alcim( epizédot botranyos gyalogos részekkel és 16voldozéssel. Azota egy kdsza és

hamar elfelejtett PSP-s epizodot leszamitva nem sok minden tortént a sorozattal. Azaz
mégis: a Ubisoft megvasarolta mind a sorozat jogait, mind a fejlesztécsapatot.
Néhany borzalmas Wii-projekt utan a banda megkapta a megvaltas esélyét —
egy Uj epizéddal kell bizonyitaniuk a Driver-széria létjogosultsagat 2010-ben.
Valészintileg ez a sorozat utolsé esélye - és hogy sikeriil-e véghezvinni egy
Sands of Time-hoz hasonlé feltamasztast, azt egyel6re nem tudjuk. Amit
viszont tudunk az Uj részrél, azt alant megtalalod!

Ahogy a jaték cime is sejteti, a beépitett zsaru John Tanner ezuttal
San Franciscoban til volan mogé. Nem egy GPS-szel leképezett

pontos megvalositasra kell szamitani, hanem egy témoritett, de a
véaros minden hires tdjat bemutat helyszinre. Azért att6l nem kell
félni, hogy par utcat kapunk csak: sszesen 200 kilométernyi utat
jarhatunk be.

A torténet kdzéppontjaban a sorozatban mar sokszor feltiint,
t0bbszér majdnem-elkapott Jericho all - a bandavezér egy
kozelebbrol meg nem hatérozott tervével szinte polgarhaborus
helyzetbe sodorta a varost: drogiizérek, banditak, rablok lepték el
avidéket. Es ahogy a videojaték-mitoszok mindig is irték: egy, csak

egy ember van a korrupt varosban, aki ez ellen tud valamit tenni.
Kitalalod ki az? Menni fog...
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Bér az autokinalat tartalmaz
rn gépcsodakat is, a szaz
ut6 kézott béven vannak

ikonikus benzinfaldk is

Tanner tehat a véros egyetlen esélye, de a torténete nem kezdé-
dik tul viddman - alig kezdene bele az események felgongyali-
tésbe, mikor brutélis autébalesetet szenved. Nem ez az els6 az
életében, de mindenképpen az elsé a vilagtorténelemben - a
képregényeket leszamitva —, ahol valaki kiilénleges képességet
szerez ezéltal...

Igen, egy halvany természetfeletti szl is belép a Driverbe, hisz
Tanner az Uj epizédban képes lesz felhasznalni Shift nevet viselé
tudasat. Ez leginkabb a méasodik Matrix-filmben latott autos
(ildozést idézi: Tanner képes barmelyik auto felett azonnal atvenni
akdzvetlen irdnyitast. gy aztdn siman ,4tugorhat” egy sértetlen,
vagy egyszer(ien gyorsabb kocsiba, egy elk6tott kamionnal probal-
hatja letarolni ellenfeleit, vagy éppen akar a kergetett illeté verdajat
hajtja neki a falnak.

Tobb részlet sajnos nem ismert, pedig béven tudnank hasznositani
még néhany informéaciomorzsat, mert egyelére kicsit kodosen
hangzik mindez - féleg a kergetett személy autdja feletti uralom
atvétele hangzik tul erésnek.

Autobdl ennek készonhetéen nem lesz hidny - a jatékba szaznal is tobb licenszelt, térhetd
auto kertlt, mind belsé nézettel, és altalaban azzal a specialis iranyithatdséaggal, ami mindig
is a Driverek sajtja volt. Tudod te is, ha kiprobaltad a korai részeket: laza felfliggesztés,
oriasi farolasok, sziik fordulok - mindez pedig a nytizsgé civil forgalomban.

Akiildetések soran autonkat nem fogjuk elhagyni — nem kell gyalogos részekkel szenvedni,
a Reflections bdlcsen az ,ami nem megy, azt nem kell eréltetni” filozofia mellett dontott. A
kiildetéseket igen véltozatosra tervezik, és a klasszikus ild6zést6l az észrevétlen kovetésig
mindenben lesz résziink. Igaz, a Shift képesség kicsit mindent atalakit, sokkal akciédisabba
téve a jatékmenetet.

Mindez igaz lesz multiplayerre is: osztott képernyén is lehet majd |6kd6sédni, de az igazi
eréfeszitést e téren az online meccsekbe 6li a fejlesztégarda. Kilenc eltéré jatékmod varha-
16, az egyszer(i versenyektdl a roncsderhikig terjedé mértéki agresszivitassal. A legjobban
sikerilt jeleneket - akar online, akar offline is torténtek - a sorozatb ol ismerés modon
elmenthetjiik, megvéaghatjuk és feltolthetjiik egy online térhelyre, mindenki mas okulaséra.

llyen lazitasra nem csak online lesz lehetdség, de San Farancisco vérosa a sztoriméd soran
is sokat kinal a vilagvége hangulatban levé Tannernek: 20 utcai versenyen vehet részt, és
ha kedve Ugy tartja, 80 egyéb feladatot is végrehajthat — ez utébbiak a civil autok feletti,
Shifttel tortént hatalomatvétel utan jelennek meg. A taxissal a reptérre kell kiszaladni, a
tejszallitoval id6re kell megtenni a reggeli kort, a rendérautdkkal pedig fifikds gonosztevé-
ket kell elkapni.

Oszinték lesziink: nem vagyunk maradéktalanul meggyézve. Egy Uj Driver amugy is gyans
dolog, bar az szép, hogy az iranyitast és a gyalogos részekhez val6 hozzaallast tekintve
visszatérnek a gyokerekhez, réadasul a grafika is pompézatosnak igérkezik. Azonban a Shift
képesség meglehetdsen sok kérdéjelet vet fel benntink: lehet, hogy tonkreteszi és lehet,
hogy sosem latott magassagokba helyezi az éiményfaktort - de abban biztosak vagyunk,
hogy ezen éll vagy bukik a program sikere. Az E3-on mindenesetre személyesen is kiprébal-
juk, melyik iranyba billenhet el a mérleg nyelve...
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fejlesztd
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platform

PC, PS3 X360

megjelenés

OKT. 15
{

pc ps3 x360

TYLERT BESOROZTUK. DE LEGALABBIS MINIMALIS FELKESZULESI HATARIDO-
VEL KIZAVARTUK LONDONBA, AHOL AZ EA TARTOTT BEMUTATOT AZ ELKOVET-
KEZENDO EGY EVRE TERVEZETT JATEKAIBOL. iGY A MOH-OT IS KIPROBALTUK!

A mellettem (il6 kolléga fejét csak
J azinfraportos Sennheiser fiiles

szoritasa tartja vissza a széthullas-
16l; kordbban lattam az ebédIében, amint
tiveges tekintettel meredt a kavéspoha-
réra. Jetlag, narkolepszia, érdektelenség
—mindegy is. A prezentaci6ért felelés Greg
Goodrich, a Medal of Honor executive produ-
cere bolcsészkari hanghordozassal, finoman
kozhelyes PR-panelekkel inditja a bemutatot,
ami valéban nem tul érdekfeszité, de révid
hangolést kévetéen elkezdenek peregni a
kivetit6n a Leave a Message trailer képsorai.
Csakhogy itt nincs vagas a csticsponton,
a helikopter lezuhanasanal - az Unreal 3
motorral meghajtott mozi minden dtmenet
nélkiil csap &t kékemény akcidba.

EASTERN EXPOSURE

A rangerek vezényszavakat (ivoltoznek,
duiborognek a gépfegyverek és kavarog a
rotorok altal felvert homok. A négyf6s osztag
egy kozel-keleti vadiban kushad, lassan
megkezdik az elérenyomulast. Kiizdenek
améterekért; a folyamatos tiizhenger, a
becsapddé granatok és a konstans orditozas

kozepette nem is nak sé lopp-

kékemény haborus hangulat az 6sszhatasnak kdszénhetéen mar-mar
dokumentanstajellegu, csak izgalmasabb, perg6bb annal. Csukott

| megkiilonboztethetetlen lenne egy valédi habords filmtal,
vagy éppen a valddi hdborttél - errél megkérdezném a fentebb emli-
tett szomszédos kollégat s, mint i de amikor odapil ok,
latom, hogy épp csak a nyala nem csorog, kiguvadt szemeiért pedig
Eberség-érdemrendet is kaphatna.

A rendezés kifogastalan, a fegyverek Gjratoltésének animacidja és
finom mozgatasa aprolékos és életszert, az aprobb jelenetek koreog-
réfidja pedig szokatlan kimunkaltsagrol arulkodik. Az ellenfelek rejtéz-
kodnek, kommunikalnak, fedezékbe bujnak, viselkedésiik és anima-
ciéjuk mar a fejlesztés ezen szakaszaban is kivalonak tiinik. ,A vezeté
platform a PS3, a jatékot erre optimalizaltuk” sztrja kdzbe Greg, ahogy
arangerek kiérnek egy kissé nyitottabb terepre, é&s megcsap benniin-
ket a hatalmas latétavolsag. A sivatag nem a véltozatossagardl hires,
de amennyire lehetséges, minden részletesen kidolgozott, az elsé
kavicstél az utolsé flicsoméig. Tiikorsima a képfrissités, dinamikusan
kapcsolédnak egymésba a jelenetek. Kissé talan sok a scriptelt jelenet,
de a kétottséget a haborus filmek hangulata ellenstilyozza.

A csapat egy kéfal mogé huzédik, megbeszélést tartanak,
egyeztetik a taktikat - sziikség is lesz rd, a volgyperem melletti
elérenyomulast tjabb sort(iz akasztja meg. F6hésiink fedezékbe
bujik, am a becsapodo l6vedékek szépen kicsipkézik, majd egy
id6 utan lebontjak azt. Tetszets, noha a Frostbite motor rombol-
haté kérny | ez az effekt azért nem vetekszik. A tarsak

ra. ,A Medal of Honorra tgy tekintiink, mint
egy torténelmi fikciora, amelyen keresztil
bemutathatjuk a katonak batorsagat, hésies-
ségét” elmélkedik Greg, mikézben a kivetitn
a csapattarsak fedezékbe huzédva sorozzak
a sziklaperem mégé hizodé ellenfeleket.
Reklamszlengnek hathat, de igazat mond: a

légitdmogatast kérnek - egy vadaszgép sivit el a vadi folott, és
kvarchomokka bombazza a palya szézméteres szakaszat. Rangat

a kamera, mindent belep a por, az iivéltések és a detonéci6 robaja
megkinozza a fejhallgaté membranjat. Az osztag egy kis kuny-
hoéhoz ér; a rangerek a hadseregben hasznalt kézjelekkel adnak
utasitasokat egymasnak, és az ajt6 berugasa el6tti helyezkedésiik is
profi kommanddakciot idéz. Benyomulnak. ,Mi ez, telefoncsorgés?”



Egy irdatlan robbanas rézza meg az elfe-
ketedd képernydt, és mar csak a zaporozo
tormelék kopogasat halljuk...

.Milyen kiilonbségekre szamithatunk az egy-
ésatobbjatékos mod kozott?” probalja oldani
ahangulatot egy Gjsagiro. ,Mint nyilvan
tudjatok, a multiplayeren a DICE dolgozik,
akik szoros kapcsolatban éllnak az EA Los
Angelesszel. Két csapat dolgozik két kiilon
feladaton - ez lehet6vé teszi, hogy mindenki
teljes erébedobassal koncentrélhasson a

sajat munkajan. A DICE mar a Battlefieldnél is
remekelt a tobbjatékos moddal - eza Medal
of Honor esetében sem lesz masként” foglalja
Gssze Greg. ,Azonban a multiplayer jellege-
benis teljesen mas lesz; tudod, nem hasonlit-
hatjuk 6ssze a csokoladét a mogyorévajjal.”

Furdal a kivancsisag, hogy a tobbszor emlitett,
ésajatékban is feltind Tier 1 osztag miként
vette ki a részét a fejlesztésbol, ahogy azt mar
korabban is beharangoztak - rakérdezek hat
aszerepiikre. ,A bemutato soran a rangereket
lathattuk akci6 kézben; 6k a hagyomanyos
harcaszatban megszokott modszerekkel
dolgoznak, a Tier 1 egységhez tartozo katonak
azonban joval konyortelenebbek, masfajta
harcmodor jellemzi 6ket, mégis, az 6 kiildeté-
seik kevésbé akciédusak, taktikusabbak.”

,Hogyan pozicionalnatok magatokat a
Modern Warfare 2-vel szemben?” kérdezi egy
kivancsi kolléga. ,Nos, a Call of Duty-szériat

ELGZETES

Sajnos hiaba probalhattuk ki az elsék k6z6tt a multiplayer-médot, az EA nem tudott adni képeket ebbél az opciobol.

bar mas mas

igy be kell érnetek a

egy igazi fenoménnek tartjuk a maga kategoriajaban” kezdi Greg.
(Merne csak mast mondani: Amanda, a mindig éber PR-os kolléga
sasszemekkel figyeli, és a Respawn EA-hez atigazolt dezertéreinek
szerz6désén még meg sem szaradt a tinta.) ,A Medal of Honor
azonban, mint emlitettem, térténelmi fikcio, amely a hadviselésrol
526l - egy olyan, érzelmekre hat6 torténetet szeretnénk elmesélni a
katondk sorsarol, amelyhez a videojatékot talaltuk a legkifejezobb
médiumnak.”

Felkapcsoljak a villanyt, lassan kioldalgunk a teremb6l - a hall-

ban faradhatatlanul lelkes csoportvezetém, Christie fogad, aki a
hozzanétt programfiizetet lapozgatva kisilablizlja, hogy nemso-
kéraa multiplayert is kiprobalhatom. ,Tényleg, a Sims 3-kiegészit6t
mar lattad?” — bok a kozelben kiallitott Alienware laptopok felé - a
monitoron pixeles farku pasas tusol egy IKEA-sablonhazban. ,Futolag.
Jobban szeretem az olyan jatékokat, amiben embereket kell 6Ini.”
(Angol hidegvérrel.)

Patrick Lee, a multiplayer szegmensért felel6s producer, finom modo-
ra azsiai fickd, udvariasan hellyel kindl. ,Miel6tt belevagnank, elmon-
danam, hogy a multiplayer a kieg; ott, taktikus jaték etrdl
fog szdlni, ami megkaoveteli a palya alapos ismeretét - probald
memorizélni a terepet, szlikség lesz ra!” Megfogadom a tanacsot,
rovid szoszmotélés utan pedig felporog az Xbox 360-as fejlesztégép,
ésa 127 centis full HD kijelzén életre kel a Frostbite motor. ,Ez a verzio,
amit most latsz, pre-alfa allapott” kozli Patrick. Kissé szemcsés és
darabos a kép - igaz, ezinkabb a tévé kozelségének és méretének
készonhetd, no meg a full HD képernyd és a kisebb felbontas sem
hatnak jotékonyan egymasra.

A - hangsulyozottan félkész - technoldgiatol eltekintve azonban
meggy6z0 a latvany: a mozgatas sebessége tiikorsima, a palya pedig
hibatlanul megidézi egy lerohadt afgan belvaros hangulatat. Az at
kozepén kiégett kocsironcsok hevernek, az éptiletek pedig (kialaki-

késziil, nagyon hasonléan néz ki, mint ezek a képek...

tasukat tekintve) leginkabb az Allied Assault
sztalingradi pal idézik: Iépten-nyomon
zegzugos lépcs6hazakba, peremekbe,
parkanyokba, beugrokba és kiszogellések-
be botlunk, minden romos, szanaszét l6tt,
kormos és repedezett. Okos, rafinalt palyater-
vezés nyomait fedezem fel, valtogatok a
fegyverek kozott, probalom felmérni, hogy
mit, hol, és milyen hatékonysaggal hasznal-
hatok. Behtizédom egy Iépcséforduloba, a
falon tatongo résen keresztiil megcélzom a
tévolban feltliné burnuszos fickét, rako-
zelitek a rongyba tekert gépfegyverrel -a
fejlovéstol osszecsuklik. Masallah! , Figyeld
aszamlalot a sarokban” sz6l kozbe Patrick,
»Minél tovabb maradsz életben, és minél
t6bb ellenfelet puffantasz le, annal maga-
sabbra kuszik - igy tudsz fejlédni. De minél
magasabb az érték, annal nehezebben né!”

A sunyi orgyilkos taktikajét tehat elfelejthet-
jiik; a folyamatos mozgas és a tartos életben
maradas a siker kulcsa, a fair playt azonban
a piszok jol célzo ellenfelek ugyancsak
megnehezitik, ugyanis két-harom l6véssel
leszednek. A jobb anal6g kar benyomasa-
val lendithetjiik meg a magunkkal cipelt
machetét; egy-eqgy fraget kdnnyen tudok
ezzel a taktikaval szerezni, mivel az Al néha
hajlandé bemondani az unalmast.

Figyeld, ott vannak egy csoportban, a
fotéren!” figyelmeztet Patrick. A d-paddel
valaszthatod ki a légicsapast.” Egy lézerve-
zérlésii szkop keriil a kezembe, a nyiizsgés
kozepébe célzok, az elstitést kovetden pedig
egy vadaszgép bombézza végig az utcat. A
rombolés szelektiv: az ellenfelekbél I6ncshus
lesz, néhany hordo odébb repiil, a faladak
szétforgacsolodnak, de az épiiletekben nem
esik kar. A Frostbite képességeit ismerve ez
meglep, de a taktikus jatékmenettel és a
mérnoki pontossagu palyatervezéssel nem
is egyeztethet6 6ssze a foldig rombolhato
kornyezet.

Lejar a tesztelésre szant ido, kezet razunk,

és nem hazudok, amikor hangot adok

az elismerésemnek. A foldszinten toltok
magamnak egy kis kdvét a biifénél, kozben
Christie-be botlom. ,Na, milyen volt?” -
kérdezi. ,Remek - bologatok. - Még egy picit
kiforratlan, de igéretes. Es piszkosul élvezetes
benne az emberdlés.”
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MILENNE, HA A BUNGIE KESZi-
TENE EGY CALL OF DUTY-T?
MILYEN LENNE A FINAL

FANTASY, HA A BIOWARE
KESZITENE EGY EPIZO-

pOT? MIKENT FESTENE A

NEED FOR SPEED, HA AZT A
BURNOUTOKROL, AZ gszELOS
TEMPOROL, A FELELMETESEN
|ZGALMAS VERSENYEKROL
|SMERT CRITERION STUDIO
FEJLESZTENE. A ,MI LENNE

HA” JELLEGU KERDESEK AZERT
J6K ES EGYBEN ROSSZAK, MERT
DEFINITIV VALASZ SZINTE SOHA
NINCS: MARAD AZ ELMELKEDES,
AFANTAZIALAS, ARAJ GAS
AZ ELKEPZELT REMEKMUERT.
£S NEHA, NAGYON RITKAN
MEGTORTENIK A CSODA -
ESETUNKBEN A CRITERION
KESZIT NEED FOR SPEEDET!

Burnout, csakigazi kocsikkal.
| Burncut,csakrendérbkkel.Bumout

csak torténettel. Valahogy igy
hangzottak a pletyka elterjedését kovetd elsé
taldlgatasok. Eppen ezért elsé kérdésem Craig
Sullivan kreativ direktornak a Burnoutré! sz6l
—hogy déntik el, hogy egy &tlet Burnoutba,
vagy éppen Need for Speedbellé? A vélasz
pedig szinte tiindérmesével ér fel, de Craig
lelkes, klasszikus angol akeentussal teli szavait
hallva nincs kétségem, hogy tényleg fgy
tortént. ,A Criterion régéta rajongéja a soro-

pc ps3 x360

kiat
fejleszté criterion
platform P&, ps3,

x36
megjelenés 2010. noV.

® Az autok festése
lehetséges lesz,

de nem akkora
szabadséggal, mint
akorébbi részekben

need for speed: hot pursuit

ELOZETES

zatnak, mar az 1994-es elsd részté| kezdve.
Minden résszel rengeteget jatszottunk, ésha
voltak gyengébb epizodokis, a fantasztikus
szaguldasok emlékét semmi nem tudta
elmosni. Egy nap, a Burnout Paradise elkésztil-
te utan valakiben felmeriilt az dtlet, hogy
KérjiikmegazEAt, hogy adja nekiink kdlcson
azegyik legértékesebb sorozatét, hadd
Készitstink egy Need for Speedet. Senkinem
gondolta teljesen komolyan, hogy akér csak
fontoléra vennék az stletet, pedig az EAigen
lelkes volt - pér nap, par megbeszélés utén
azsebiinkben volta szerz6dés, és mindenki
hatalmas lelkesedéssel vetette magéta
munkalatokba.”

Minden Need for Speed mas, miértéppa
Hot Pursuit lett a kivalasztotta felujitésra,
folytatasra - kérdezem, ekkor a jatékréla
cimén kiviill mést még nem tudva. Craig
szerint a dolog egyértelm( volt: ,A legjobb
NFS-emlékek? A menekiilés a renddrok elél,
mega versenyzok megallitasa blokaddal és
tiiskés szalaggal. Ha egy esélyiink van, kkor
abba mindent beleadunk, fgy arend 5s
{ildozés lett mindennek az alapja. Ezpediga
Need for Speed-krénikékban aHot Pursuit.”
Craig szerinta két eddigi Hot Pursuit-jaték
nyujtotta ,az el6z6 generacio legjobb

all s jeleneteit:a torkodban dobog a
szived, a kocsiban tdbb szaz |6erd diibérog,
s menekillsz, ameddig csak tudsz!”

Kérdésemre, miszerint ez azt jelenti-e, hogy
amenekiilés lesztehata fontos, és nem
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az tildézés, Craig szinte felhaborodottan
vélaszolja, hogy ,Nem, nem, semmiképpen.
A Hot Pursuit errél az egész elképzelt autos

6, ahol az utcai versenyzok

k egyforma lelkesedéssel,
egyforman erés szuperkocsikkal kergetik
egymast - illetve az egyik kerget, a masik
pedig menekiil” Ebben pedig, derdil ki
szavaibol azis benne van, hogy a rendérék
nem feltétlentl fankzabalé luzerek, ellen-
szenves gonoszok lesznek, hisz a jatékos
ket is iranyithatja. ,A célunk az volt, hogy
arendérok is mendk legyenek, hogy vonzo
vélasztast nyGjtsanak 8k is Yk is szuper
autdkat vezetnek, egyedi triikki k vannak
atarsolyaikban [a bevethetd eszkozokrol
|asd keretes interjunkat -a szerkl], és velikis
rendkivil élvezetesa jatek!”

® Autétuningra nem

E£s mindez azt is jelenti, hogy két teljesen belvarosok. Mint mondja, Kiprébaltuk, kell szamitani. Nem készonhetéen, illetve a Craig éltal egyel6re

Kalnalle kampanyt is kapunk - a2 egyikben  senkineknem 5tt be a pici utcakon vald feltétleniil baj, egy csak elismert, de nem részletezett idjaras-

ilyen kocsit misem
mernénk megberhelni

versenyz6i, a masikkal rendéri oldalrél ismer- lasst verseny. Végre valédi autdink vann valtozas soran.

kedhetiink meg Seacrest varosaval és annak és ha beszallsz egy ilyenbe, hat hadd mond-

lakival. sebb sztorira, B-kategorias jam el: nagyon nem a forgalomban akarsz Megemlitem néhany, a Két elsé Hot Pursuit-

szinészndkre nem kell z4mitani, az eléreha- {ildégélni, meg derékszogl kanyarokkal jatékhoz fiiz6d6 élményemet, a rendérok

ladas a térképen felt feladatok megol- szorakozni. Le akarod nyomni a gazt, és radioinak lehallgatasat, a szirénakkal szerelt

désaval zajlik. ,Lesznek t6liink fuggetlendl % PR Laborghinit, a hegyes

2ajl6 Uldozések, mellékes iRl Sokkal Kkevesebb benne a Burnout, PRI TARCLALILY palyan valo szdguidst

Burnout hirdetétabla-zazésa?” kérdezem, R e o ahoviharban - és Craig

B el széles mosollyal valaszots Nans. [ egy gyonyoru es izig-verig Need for Speed lesz! IEEL it

ember, a Criterionrél van sz6!" mmiatt esett a valaszta-
repesztenia naplementébe. £s a Hot Pursuit sunk a Hot Pursuitre, ami bizonyos értelemben

Megkérdezem Craiget a varos méreteirdl, pontosan ezt adja meg!” n fejezet az NFS-torténelemben. Nyilvan-

és d szinteséggel valaszol: nohaa ban toreksziink arra, hogy ezeka dolgok

véros, pontosabban a bejérhaté taj sokkal Maga a véros amugy annyiban mindenkép- szben is benne legyenek.” Es ha mar it

nagyobb teriiletet foglal el, mint Paradise pen az eredeti Hot Pursuitokat idézi, hogy tartunk, megkérdezem, hogy az utébbi évek

City, az Gthalézat hossza valamivel révidebb 3ban nem s varos - az utak kgzott akad

lesz. A ltszolagos ellentmondds magya- b6 | tengerparti szerpentin, erdén

r4zata az, hogy itt Craig szavajarasaval az a it, soksavos autopalya, alagutakkal.

Lepikus szaguldasok” lesznek a kozéppont- Elvileg a: sszedllitast Kalifornia inspirélta,

ban - vagyis a hosszt egyenesek, a fantasz- nekiink inkabb az NFS-sorozat korai részei-

tikus kérnyezetben zajl6 eszelSs versenyek. szemazsolszott ,est of” valogatasnak

Tehat nem a mellékutcak, a sokféleképpen tdinik, A fentiek killondsképp életre kelnek

megkézelithetd cél, a civilekkel zstfolt az éjszakak és nappalok véltakozasanak
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B Afejlesztdk odafigyelt

versenyjtékaibol miket vettek at, miket vetet-
tekel? Autétuning? Nézd, ezek szuperkocsik.
Haveszel egy versenyre peallitott Ferrarit, nem
kezded el allitgatnia dolgokat." (Fordités: nem
Jesz) Szociélis funkciok? ,Persze, eznagyon
fontos szamunkra. Nem feltétlentil a Facebook
meg a Twitter, hanem a haverok gyors
megtalélasa, meginvitalasa, Kihivasok kiildése,
ilyesmi. Minden, amita Burnout Paradise-ban
4ttal, csak tovabbfejlesztve.” Mi Gjsag a kocsik
sériilésével? ,Nézd, hanagy sebességnél

ik két autd, akkor ott cstnya dolgok
torténnek, ezt latniis fogod. De tény, hogy egy
|gazi,licer\ce|t autéval nem lehet megcsinalni
azt,ami a Burnout kocsijaival tortént” (Forditas
megint: lesz sériilés, de korantsem radikalis
_mia Shiftet kicsit feliilmuloan latvanyosan
rombolodé gépeket varunk)

Felteszek még par kérdést (milyen autok
vérhatok? minden Kkocsibél lehet renddr-
autd, vagy azok exkluziv gépek |esznek? a
rendérok csak {ildézni fognak, vagy lesznek
més rendfenntart6 feladataik is?), de ezekre
Craig kitéréen valaszol - gy latszik e rész-
letekre csak kés6bb deriil fény. Rakérdezek
avezetési modellreis = tipikusan egy olyan
dolog, amit nehéz pér szoban elmondani, de
Craig megproblja. Nem lesz szimulator a
Hot Pursuit. Annyira arcade-jellegli sem lesz,
mint a Burnout Paradise volt. A szandékunk
az, hogy mindenki remekiil szorakozzon a
jatékkal. £s ezt nem csaka vezetésre értem:
egyszer(ibb leszaz interfész, egyszertibb
lesz multiplayer meccsekbe kapcs
akinek nincs netkapcsolata, azis elér minden
versenytipust, ki tud probalni minden autét.”
APR-os kozbeszdl, az interjunak nemsokara
vége, igy még pér kérdést szegezeka kitartd
Craignek. Erdekel példaul, hogy mekkorak

gy vélogattak kia képeket, hogy azokrol
arendérok altal bevetheté fegyverekrél semmi ne deriilhessen ki

lesznek ezek az
{ildozések —emlé-
kezetes, hogy @

elbb-utébb meg

helikopterrel is kergettek minket. ,Mondtam
mar: mivagyunka Criterion - oruletes kerge-
t6zések lesznek. Sokkal nagyobbak, mint azt
az eddigi részek alapjan gondolnéd!”

A Criterion rengeteg jjat gy(ijtott bea
Burnout Paradise-ért, méghozzd a megjele-
nés uténi terméktamogatéssal kapcsolatban.
Megjelenteka motorok a jatékban, kaptunk
egy hatalmas (j szigetet, 0j autokat, killdeté-
seket, versenyeket, opciokat, jétékmodokat
— mindennek nagy részét teljesen ingyen.
Mar a kérdésem is bvatos: Tudom, hogy nem
fogsz részleteket elarulni, de a késbbi tartal-
mak terén lesz er6to még egyszer végre-
hajtani valami hasonlét?” ,Hmmm... annyit
mindenesetre elmondhatok, hogy hatalmas
&lmény volt nekiinkis ésa ja’te’kosoknak is—
butasag lenne, ha nem fontolnank meg. De
ezt ne vedd igéretnek!”, teszi hozzé azzala
boldog mosollyal, amivel a fejlesztok kisérik
azolyan beismeréseket, amelyek sz6 szerint
véve nem beismerések.

Milyen lenne tehét a Need for Speed, haa
Criterion csinalna? Versenyjaték a javabol,
ahol akér az (ild6z6, akér az Uildozott szere-
pét vallalhatod. HosszU, izgalmas futamok
fantasztikus kornyezetben. Eszel6s autok,
minden Korabbinal zsigeribb élményt ado
megvalos sban. A szaguldas élvezete,
egy gyonyoru Jatékban[’ Esezmégnema

férumozok vagyakozd fantazidlésa - ez Craig

Sullivan véleménye. £s bizony, a ltottak
alapjan mi is pontosan ezt gondoljuk rélal =

'__need for speed: hot pursuit

ELOZETES

Beszélgeté:
mikor a rendérok altal bevetheté eszkozokrol kérdeztem Craiget.

Sok konkrétumot nem 4rultel, de ennyin mulott,
mot nem kaptam, amikor egy WipEout-szerl"l NFS képe derengett

fel elottem. Szerencsérenem errdlvanszo...

siink Iegsziivreélisabb pillanata akkor kovetkezett be,

hogy szivroha-

Az eddigi Hot Pursuitekbena rendérok a kosza keréklyuggaté
drétonésa blokadokon kiviil csak aromma toréssel tudtak
operalni. Gondolom most valami kifinomultabb rendszert
kapunk...

Egyrészta z0zas sem lebecsiilendd taktika, de ezt lehet, hogy

csak a Burnout-malt mondatja velem; egy szazmillios szuperkocsit
mondjuk tényleg nem szép dolog totalkarossa zuzni. De ezattal
tényleg tobb lehetdsége lesza rendéroknek, hisz bevethetnek

fegyvereketis.
Hogy mi?! Milyen fegyvereket?

Sajnos részleteket errdl csak par he
tartalékolnunk par informaciot késobbre is.

6nap mulva mondhatok, muszaj

Oké, én ezt értem, de kérlek mondd, hogy nem Mario
Kart-vagy WipEout-szertien kell majd 16voldozni!

[nevet] Nem, nem igy értettema fegyvereket. A rendszer példaul
ablokadot ésa kerékroncsolo szalagokat is tudna fegyverkent
kezelni. Ovatosan fogalmazok, nem akarom, hogy konkrétan
leird, hogy ezek benne lesznek a programban, mert errdl még
nem beszéliink. De nem puskakra, vagy elektromos csapasra

kell szamitani, hanem a valdi rend6rok eszkozeire. A bevetheté
eszkozok — igy jobban hangzik azért, nem? - egy tipusa példaula
tamogatas kerése.

Tamogatas? Mint a helikopter a Hot Pursuit 2-ben?

Hat, valami hasonlo, de mondom, részleteket neis probalj meg
kiszedni bel6lem. Nem beszélhetek arrol, hogy a fegyvereket
miként lehet megszerezni, fejleszteni, hasznalni.

A, szoval lehet majd 6ket fejleszteni! Es ezek szerinta haszna-
latuk sem lesz végtelen-ajo vezetéssel gyﬁjtheti’mk ezekhez
energiat, mintahogy a nitro mikodotta Burnoutban?

[nevet] Kovetkez6 kérdes!

Oké, még valamire rakérdezek, amir6l nem beszélhetsz: mit
tudnak tenni az ismeretlen fegyverek” ésa ,tamogatas”
ellena versenyzok? Nyomjaka gazpedalt?
Aversenyzoknekis lesznek eszkozei, igen. Amugy jol tippeltél,
egyelore ezekrol sem mondhatok semmit, csak kibirsz par hona-

pot, nem?




Noha sikeriilt hatalmas csapast mérni a helghast seregekre, az idegen héditék ellen vezetett bosszuhadjarat-
nak messze nincs vége. igy aztéan érkezik a Killzone 3, méghozza még nagyobb helyszinekkel, még brutalisabb
kdntdsbe bujtatva - és igen, a 3D-t és a Move-ot tamogatva!

kiadd

sony
fejleszté
guerrilla
platform

ps3
megjelenés
2011 tavasz

[IRTA LIQUID]

AKillzone harmadik epizédjanak
érkezésére fogadni nagyjabol
olyan volt, mintha magunkra
tennénk nagyobb Gsszeget egy diih6s
tengerimalaccal folytatott ketrecharcban. A
Killzone 3 megjelenése ennek megfeleléen
tokéletes biztos volt mér tavaly ilyenkor, a
mésodik rész premierje utén par hénap-
pal is - a kérdést nem a ,lesz-e?” hanem a
smikor lesz?” jelentette. Most mar vélasszal
is tudunk szolgalni: a méasodik rész utan erés
két évvel, 2011 els6 félévében tehetjiik rd a
mancsunkat a folytatasra.

KEZDODIK AZ GRULET
»The madness... begins.” - horogte a jatékos
arcaba a haldokl6 helghast vezér, Visari a

Killzone 2 utolsé perceiben. Igen, spoiler,
sajnaljuk, és reméljiik, hogy senki nem
kezdett bele a harmadik rész részlete-

it targyalo cikk olvaséséaba Ugy, hogy
legaldbb vézlatosan ne lenne tisztaban
amasodik felvonés térténéseivel. Visari
halott, de a hdbord nem ért véget, nagyon
nem. A helghast anyabolygé, a Helghan
ellen inditott végs6 roham nem csak a
Killzone 2 térténetének alapjaul szolgalt - a
harmadik rész is javarészt ezen a plané-

tan jatszodik. A nagyvezér halala utan a
Helghan birodalom két részre szakadt: az
egyik frakciénak a fegyvergyértéasért felelés
vezetd parancsol, a mésik tarsasag pedig
egy katonai parancsnok iranyitéasa alatt

éll. Az Interplanetary Strategic Alliance,

révidebb nevén az ISA rosszul tervezett, a
helghast ellenallés a vartnal jéval nagyobb
volt, és nem ért véget Visari haldlaval: az
igazi mészarlas, a vezér altal megjoésolt
Griilet csak most kezdédik - errél fog szoIni
aKillzone 3.

A harmadik részben a.mésodik epizéd ISA-s
taléléit irdnyitjuk majd, igy tovébbra is
Tomas ,Sev"” Sevcsenko szemszogébdl éljiik
meg az akciét. A Guerilla megerésitette,
hogy a kampanyban Sev lesz azegyetlen
jatszhato karakter. Ez nem jelenti azt, hogy
ne lennének térsai a bajban: a méasodik rész
végén bossztiszomjasan gyilkoldszoé Rico
most is ott lesz mellettiink, és termé-
szetesen Uj, egyelére nem megnevezett
karakterek felbukkandasara is szdmithatunk.
Atorténet egyébként masodpercre ponto-
san ott kezd6dik majd, ahol a mésodik

rész anno abbamaradt - ennél direktebb
folytatast elképzelni sem lehet.

SZEBB ES NAGYOBB

Nagyon finoman fogalmazunk, ha azt irjuk,
hogy a Killzone 2 megjelenését méretes
vérakozés, és még méretesebb elvarasok
ovezték 2009-ben. PlayStation 3-fronton
az Uj Killzone volt az a nagybettis exkluziv,
ami bemutatta a platform kiemelked6
képességeit abban a mifajban (sajatszem-
sz6gi l6volde, ugye), ahol manapség talan
alegnagyobb vizuélis verseny folyik a
videojatékok kozott. A Killzone 2 nyakéban
éppen ezért méretes teher l6gott. Ott

volt a PS3 bejelentésével parhuzamosan



bemutatott, elképeszté latvanyvilaggal,
ésegy ,nagyjabol ilyen lesz jaték kdzben

is” igérettel kecsegtetd rendervide6, aztan
meg a tébb éves varakozas a jaték megje-
lenésére. A Killzone 2 alapvetéen jol vette
az eltte tornyosuld jokora akadalyokat: a
létvany - ha nem is hozta pontrél-pontra a
bemutatkozo trailer szinvonalat - abszolut
kiemelkedé volt. Akkoriban tgy tekintetiink
ré, hogy nagyjabol ez a maximum, amit a
PlayStation 3-bdl sok
pénzzel, sok munkaval,

M Sokkal nagyobb
terekre kell szadmita-
nunk a folytatdsban
- és ennek megfelels-
en a csatak is sokkal
hatalmasabban k
fognak tiinni.

P 5 Y

killzone 3
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B A helghastok ha lehet még elszéantabbak lettek, hiszen a masodik részben alaposan odacsap-

tunk kulturajuknak, politikai berendezkedésiiknek

elmult mésfél évben sok minden tértént a
PS3-jatékok vildgaban, készénhetéen elsé-
sorban a Sony Santa Monica studidjanak,
és a Naughty Dognak. Jelesiil: megjelent az
Uncharted 2 és a God of War 3 - két olyan
jaték, amirél most mondunk hasonlékat,
mint amit annak idején a Killzone 2-vel
kapcsolatban allitottunk. A cstcsjatékok
4ltal dtugrando léc egy fokkal magasabbra
kertilt, a Guerilla pedig tisztaban van vele,
hogy 2011-ben egy fokkal nagyobbat kell
dobbantani, mint 2009-ben.

AKillzone 3 fejl6dott, és a fejlesztési
szakaszbdl hétralévé egy évben még fejléd-
ni fog. A Guerilla a mésodik rész befejezése
utén azonnal nekilatott a harmadiknak,
afejlesztés els, elokésziileti fazisa pedig

Sokkal nagyobb helyszinek, sokkal tobb scriptelt

tehetséges fejlesztok-
kel ki lehet csikarni. Az

jelenet, sokkal intenzivebb kiizdelmek - ez a KZ3!

B A biztonsag kedvé-
értkét gépagyuvalis
felszerelt, vasszar-
nyakhoz hasonlé, de
jet-packként funkci-
onalé6 exoskeletonok
teljesen uj szint visz-
nek a taktikazasba.
Féleg akkor, amikor
ezt hasznalé ellenfe

(részben) a méasodik epizdddal kapcsolatos
kritikék és meglatasok dsszegy(jtésérd|,
feldolgozasérdl szélt. [gy kideriilt, hogy a
jatékosok és tesztelok legfébb probléméja
a palyak nagysagaval és felép vel volt.
Durva tulzas lenne a Killzone 2-t cséjaték-
nak nevezni, de kétségtelen, hogy a jaték
nagyon sok helyen tdmaszkodott a megle-
hetésen linearis, és sz(ik helyszinekre. A
klausztroféb érzés megteremtését ugyan jol
szolgélta a sz(ikosre szabott palyadizéjn, a
véltozatossagot azonban sok helyen gyilkol-
ta. Kiilonosen a jaték els6 felében lehetett
olyan érzésed, hogy folyamatosan ugyan-
azokon a romos-fiistds utcakon, beton-acél
bunkerekben 16v61d6zol. A helyzet most
véltozik, a Killzone 3 jelentésen nagyobb,
és |ényegesen nyitottabb pélyakat kinal.
Mennyivel nagyobbakat? A bemutatott
havas helyszin a Guerilla elmondésa szerint
konkrétan tizszer akkora, mint a Killzone

2 egy atlagos pélydja - a valtozas valéban
jelentds. A Guerilla a méretek névelésén tul
a véltozatossagra is nagy hangsulyt fektet.
Ami konkrétan azt jelenti, hogy a palyak
felépitésiikben és kinézetiikben is szignifi-
kénsan nbozni fognak egymastdl, a cél
az, hogy a jatékos minden Uj helyszinen 0j
vizudlis témaval, igy Uj, addig nem tapasztalt
hangulattal talélkozzon. Konkrétumokrél
kevés sz6 esett, annyi biztos, hogy a romos
katonai létesitményeken kivil akcidzhatunk




majd jeges vidékeken, belekdstolhatunk
a Helghan s(rd, életveszélyes, és teljesen
idegen dzsungeleibe, sét, a jaték utolsd
harmadaban még a planéta orbitalis palya-
jéra is kilatogathatunk némi null-gravitacios
16voldozés erejéig. J6 hir, hogy a jelenlegi
fejleszt6i szandék szerint teljesen eltlinnek
majd a téltéképernydk, még a palyak kozott
sem lesznek ilyenek!

Vess egy pillantast a képekre: igen, a jelleg-
zetes kékes-sziirkés Killzone-szinpaletta
megmarad, de az igéretek szerint mar nem R

lesz annyira sotét a jaték, mint korabban. g A i

Az élén szinek alkalmazéséval ennek L ﬁ 7 = e

ellenére csinjan banik a Guerrilla, okuk is M A Killzone 3 egyike lesz a PS3-as 3D-s élmény zaszléshajéinak, a jasték mar most timogatja ezt a megjelenitést. Bar

van ra: egyrészt nem akarnak radikalisan természetesen ezt tdmogaté tévére lesz sziikség ennek kihasznalasahoz, ennek birtokaban hatalmas élmény-néve-
eltérni a sorozatot eddig jellemzé vizuélis kedésre lehet szamitani. Ez kiilongsen jol latszott a bemutatott fagyos palyan: a h6férgeteg mintha a képernyé el6tt

diihéngétt volna. Igaz, egyelére ilyen j
ni), de ezt az igéretek szerint a premierig elsikaljak.

stilustdl, mésrészt pedig a szinesebb szaggata program (minden fi kétszer kell ilyenkor kirajzol-
pontokat inkabb figyelemfelkeltének, a
jatékos tekintetét a lényeges, latvanyos
eseményekre vonzo Ujdonsagnak szanjak, MOZgan példaul mindig 16véldozniink, a kbzelharc A repkedés, és a magasabb szabadsagfok
mint rikit6 koritésnek. A motor a szamok d' a korabbinal jéval nagyobb hangslyt kap, ellenére a Guerilla tébbszor is kiemelte, hogy
szintjén is fejlédik, ellenfeleink részletesebb magad: és komplexebbé is valik. A szituacionak aKillzone 3 nem szabadon engedés ,menj,
kidolgozast kaptak, és a Guerilla még egy O T e ¢s helyzetiinknek megfeleléen tobbféle repiilj, ahova csak akarsz" jaték. A lineéris
lapattal rapakolt a Killzone hagyomanyos re - és hivatalosan tadmadassal terithetjlik le az ellenfeleinket: strukttra marad, csak joval kevésbé lesz
erésségére - latvanyos effektek mindenhol, - nem sz6lt semmit tavolrdl fejrigast oszthatunk ki, kézelebbréla  tetten érhetd, mint korabban. A nagyobb
ami széttorhet, felrobbanhat, eléghet és ELCACUCIIICTDRN  foldre dobhatjuk Gket, vagy kést szdrhatunk teriiletek alkalmazésa az ellenfelek mester-

osszeomolhat, az meg is teszi. A bemuta- azaza mozgasér- a szemiikbe - utébbi mozdulat kiilénésen séges intelligenciajara is j6 hatassal lesz. A
brutalis, még nézni is féjdalmas. A fejlesztéi Guerilla okosabb MI-t irt a Killzone 3-hoz, a
helghast katonak viselkedése jéval kevés-
bé lesz kiszémithato. A fejlesztok ezt azzal

zékels kontroller
tamogatasarol, ezt
kémeink mar szik-

tott palya kittinéen illusztrélja a fentieket:
héseink egy méretes helghast furétornyot
kozelitenek meg !ev"eg"c') 61, a tavolban Iaszilard tényként
hatalmas hegyek, diihéng a hévihar, az kezelik. A megoldés csendesebb megkézelitést kedvelSk gyakran
Intruderekre (az ISA rep(ilé platformjai) valésziniilega fordulhatnak a késhez, a hagyoményos
szerelt gépagyuk pedig szazszamra kopik SOCOM 4-etidézi jatékmenetet elényben részesitéknek ott
magukbdl a vérésen izz6 téltényhiivelye- LRI T a teljes korabbi fegyver-arzenal, Rambo

ket. Odalent robbanasok, sszeroskad6 UELTUELEILLENIEIN  képzeletbeli, de azért még mindig roppant
tartéoszlopok, halal és pusztulas. Ujabb alabdaval szerelt vérszomjas unokai pedig lecsatolhatjék a
parhuzam a masodik résszel: a havas akcié maslickutytvel gépégyut a helyérdl, és kedélyes tdmegmé-
elsé héarom perce tébb latvanyos, elére ::T“:‘g:‘:zp;:’;::_ szérldsba kezdhetnek. A korabban megis-
megkoreografalt jelentet tartalmaz, mint a ten ponul)ssa'ggal mert fegyverek egytél-egyik visszatérnek,
Killzone 2 egy teljes palydja. Zélosni. Kivanesian béviilés persze lesz - eddig egy Uj fegyverre,
varjuk, ez vajon azegyszerre tobb rakétat inditani képes,
IZGALMASABB ES OKOSABB multiban majd alternativ modban fellilr6l lecsapd W.A.S.P-ra
Amasik ,Nagy Kritika”, ami a Killzone 2-ta elényt jelent- deriilt fény. Nem fegyver, de majdnem az: a

szandék az, hogy jatékmenet tekinteté-
ben mindenki megtaldlja a szamitésat. A

megjelenés utan érte: nem elég valto-
zatos a jatékmenet, az elsé rész ebbél a
szempontbdl tébbet nyujtott a kiilénbz6
képességekkel felruhazott karaktereivel.
A Guerilla ennek megfeleléen ezen a téren
is valtoztat. Tobbféle jatszhatd karakter
ugyan most sem lesz, az Uj lehetéségek
Sev-ben egyestilnek. Nem feltétlendil kell
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nagyobb pélyaknak készénhetéen bemutat-
koznak a hatra szerelhet, szarnyakkal ella-
tott rakétahajtémiivek. Meglepetés: repkedni
lehet majd vellik, de szerencsére méretes
géppuska is tartozik hozzajuk - a reptilé
szerkenty(ik megjelenése (az ellenséges
oldalon is) a 526 legszorosabb értelmében uj
dimenziét nyit a jatékmenet el6tt.




magyarazzék, hogy az Ml kordbban is tudott
sok mindent, de tobb ponton nem volt r&

elég fizikai helye, hogy hatékonyan alkalmaz-
zais azokat - most mar lesz. Ellenfél-tipusbol
értelemszer(ien tébbre szémithatunk, szamos
Uj belépével, akik allitolag komolyan meg
fogjak majd keseriteni az életiinket. Talan
ezért lesz ott mellettiink dllandéan Rico, aki
nem csak plusz tlizeréként, és lelkes goly6-
fogdként funkciondl majd, hanem egyfajta
végsé segitségként is: a Killzone 3 is alkal-
mazni fogja a manapsag egyre divatosabb
Jmasodik esély” jatékmechanikét. Vagyis: ha
afoldre keriilink, nincs vége régton a dalnak,
Rico mellénk ugrik, és - ha van ra ideje és
lehetésége - minimalisan felgyogyit minket,

A légiharc sokszor teljesen atalakitja a kiizdelmeket,

Sokféle népség

Bar ellenfeleink kozott

csak helghanok lesznek,

igy igazan eltérs ellenfe-
lekre nem kell szamitani
(bar természetesen az

el626 rész mini-foellensé-
gei-alangszoros katona
példaul - visszatérnek). A
monotonitast megel6zend6
az egyszeri helghan katonak
sok széz eltéré médon lehet.
nek feléltozve, igy nem
érezziik majd harcunkat
klonirtasnak.

jatékmodokrol szdl. A teljes kampényt végig-
nyomhatjuk majd egy haverral (kétfés koop)
plusz kapunk négyf6s kiildetéseket, ezekhez
azonban mar kiilon, a sztorimédban nem
szerepl6 pélyak tarsulnak majd - hangstilyo-

hisz most mar fentrél is tamadasokat indithatunk...

éppen csak annyira, hogy esélyt kapjunk az
azonnali folytatdsra, és ne kelljen régton a
legfrissebb checkpoint felé fordulnunk.

TOBBEN IS?

Akérdéjel nem véletlen, most kévetkezne
amultiplayer szekcié bemutatésa - de erré|
még nagyon keveset tudunk, hivatalos
forrasbél szinte semmit. Az allitélag megbiz-
hat6 forrdsokbol taplalkozé szébeszéd a
kételez6 kompetitiv multin kiviil kooperativ

zottan &llitdlag, ezek az informaciok abszolut
nem hivatalosak. Mint ahogy a nem hivatalos
a hénapra pontos megjelenési datum sem: a
Killzone 3 egészen biztosan 2011-ben érkezik
(a Guerrilla csak ennyit mond), mashonnan
viszont pontosabbat is hallani - ha hihetiink
nekik, akkor a harmadik résszel j ilyenkor

avaban I6ve ztink, az Uj Killzone
epizéd 2011 méjusaban kerdil a polcokra.
Igencsak varjuk, hisz a helghan habortinak
ideje véget vetni! m

killzone 3

ELOZETES
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. teslver%segge ofbergyilkosokligazi'eros: Gé‘\
ségelal csupaljatekbun rejlik!'Az alabbiakban annak
jarunk utdna, hogy eleg eros lesz-eiez'a csapat ahhoz,
hogy elvigye az 4j multiplayer elemekkel is felvértezett
Assassin’s Creed epizodot a haten!
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tavasz legnagyobb vihart kavart bejelentése kétséget kizéréan az

EA és az Activision utén az egyre decensebb kritikai és gazdasagi

eredményekkel biiszkélkedé francia Ubisoft irdnyabdl hangzott el:

a cég ugyanis nem kisebb tettre szénta el magat, minthogy illusztris
térsasagba lépve, azon kiaddk panteonjaba kertiljon akik bizonyos huizécimeiket
megprobéljak évente az Uri vasarlokézonség elé terjeszteni. Hogy ezt technoldgi-
ailag ki miképpen éri el, az studion-
ként és cimenként valtozo - egye-
sek ugyanazt a fejlesztécsapatot
dolgoztatjak minden egyes évben,
mig mésok példaul kétéves titem-
ben, két fejlesztéstudidval parhuzamosan és felvaltva dolgoztatnak. A Ubisoft
jelen esetben csupan annyit kdzolt hogy az alig fél éve megjelent és azéta a kilenc
milliés (!) eladasi dlomhatért is 4tlép6 Assassin’s Creed 2, Brotherhood alcimmel
direkt folyatast kap — mely a teljes érték( tobbjatékos méd mellett is szamos Ujitast
és meglepetést igér -, raadasul mar idén megjelenik. Mindenki felhivja a figyelmet:
eznem az AC3 - de az arra val6 vérakozast mindenképpen megkonnyiti!

KORBEVESZNEK JOBARATOK
Alegnagyobb vihart kavaré Ujitas valészinileg a teljes értékii tobbjatékos mod
lesz, azonban mégsem mehetiink el sz6 nélkiil a mintegy 15 éranyi elfoglalt»
ségot igéré egyjéatékos kiildetés
nydjtotta lehetéségek mellett sem. A
torténetszal onnan folytatédik ahol
azeldd stilusosan elvagta azt: Ezio
aXV.szazad Itélidjaban azimmaron
pépava valasztott Rodrigo Borgia
ellen vezetett szent haborujahoz

Uj szovetségeseket toboroz, hogy

g L

megalapitsa a jaték cimado testvériségét. Ebben segitséget nyujt Niccolo
Machiavelli, akinek a Tiber szigeten fekvé erédjében hizzuk meg magunkat,

de visszatérnek az el6z6 részben feltiint és megszeretett tovabbi karakterek is,
mint Leonardo Da Vinci vagy Caterina Sforza. Persze szamolnunk kell néhany
ellenlébassal is - mindjért itt van példaul Cesare és Lucrezia akik a papa tulajdon
csemetéi, és kokemény védéfalat képeznek majd Ezio és Rodrigo kézott.

Ezio torténetének folytatasa mellett a legnagyobb R S Cal ey
durranas a jatékban a multiplayer versengés lesz!

biiszkén ecseteli, hogy Réma

lesz az Assassin’s Creed-jatékok
torténelmének legnagyobb és
legrészletesebben kidolgozott varosa: az 6t teljesen kiilénallé keriiletet kitevé
komplett varos haromszor-négyszer akkora lesz, mint Velence volt a méasodik
részben. Minthogy a jatékosok kérében meglepéen jol vizsgézott az elédben
bevezetett villa- és varosfejlesztési minijaték, igy ezt a folytatasban tovabbfej-
lesztve, egész Romara levetitve kapjuk vissza. Patrick Plourde vezet designer
negédesen stigja meg, hogy nem csupén a varosban végbemené valtozasokra
lehettink aktiv kihatassal, hanem a testvériség tagjait is kedviink szerint alakit-
hatjuk, fejleszthetjiik. Minthogy a jaték kezdetén Ezio mar 45 éves, az akcioban
mar nem mindig 6, hanem a bandéja fog végrehajtani. Ellathatjuk a toborzotta-
kat ruhazattal és fegyverekkel, kiildetéseket adhatunk szémukra, fejleszthetjik
Oket, és az 6 szintjiiktol fliggéen mi
is finomabb technikak tulajdonosai
lehetiink.

EGYEDUL NEM MEGY

Amit személy szerint a legjobban
hidnyoltam az eddigi Assassin’s
Creedek jatékélményei kozil, az a
tobbjatékos méd volt. Imaim ugy
tlinik meghallgatasra talaltak, hiszen
a készit6k is hasonldan gondolkodtak,
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Afolytatas termé asz6l6 Imeseit sem hagyja kielégi il a masodik rész nyitva hagyott

befejezésére épitkezik - melynek soran Ezio és D d jai Italia f6 t (rigas, okol- o~

harc és afegy ina k & otésével), uj sz6 k i szi v ‘#A
és fejlédést, b 6 rejtett hel ket (a 6l a Szent Péter a mintlehetéséget i aron a

varosokra is kiterjeszté igéretek allnak a zanzasitott jellemzésben.
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amikor az eredetileg szél6nak tervezett jatékot kiegészitették a tobbjatékos
lehet6ségekkel. Stephane Baudet kreativ direktor szavaival élve: ,A multiplayer
élmény &télésére iranyuld igény egyre nagyobb ardnyban képviselteti magat, és
stilustol figgetleniil egyre tébb hivet tudhat maga mégétt. Es bar az Assassin’s
Creed egyediil is igen mély és magéval ragadé volt, igy gondoltuk hogy itt
azideje tovébbfejlesztenink, illetve kiegésziteniink ezt. Ezzel egyidejlileg
szeretnénk lesz6gezni, hogy nem hanyagoljuk el a szél6kampény rajongdit,

és nem terveziink radikalis irdnyvaltast a sorozat életében sem, minddsszesen
csak teljesebbé szeretnénk tenni az eddig kinalt éiménycsomagot. Ehhez az
Abstergo Animus rendszerét hivtuk segitségtil, ami - ahogy azt mar eddig is
felfedtiik - bérgyilkosokat képzett ki hogy a templomosok legyézhessék vele
az életiikre tor6 orgyilkosokat. Ezeket az elére bedllitott profilokat betdltve, a
Jjétékosok szinte barmilyen karakter bérébe bujva azonnal mesterei lehetnek a
legkiilénb6z6bb technikaknak.”

A tobbfajta multiplayer jatékmod gySkeresen eltér majd egyméstdl, és a
késziték elmondésa szerint még a megféradt online veteranoknak is totalisan

M A tobbi jatékos munkaja-

¥ "nak, mozgasénak akadalyo-

multiplayer legfébb
lizdsa lesz!



Uj élménycsomagot biztositanak majd. Az ezekben a pillanatokban elstartolé
E3 alkalméval az 576 KByte stéabja mindent megtesz, hogy elsé kézbél szél-
litson tovabbi konkrétumokat a jaték tovabbi aspektusaival kapcsolatban,
addig azonban be kell érntink a Wanted névre keresztelt egyetlen nyilvanos-
sagra hozott jatékmoddal. Ez a leginkabb macska-egér harcra emlékeztet
opcié egyszerre helyez minket a rablé, valamint pandur szerepbe, hiszen mig
egyik végrél azzal lesziink elfoglalva, hogy a szamunkra kijel6lt zsdkmanyt
elejtsiik, azaz megorgyilkoljuk, addig parhuzamosan egy masik jatékos a

mi skalpunk begyijtését kapja feladatéul. A nyertes az a jatékos lesz, aki az
adott idSintervallum alatt a legtébb pontot gy(ijti 6ssze. Ezeket a pontokat
elére meghatérozott mozdulatokért, és cselekedetekért kaphatjuk (példa-

ul észrevétlen gyilkossagért, latvanyos mozdulatokért, idére végrehajtott
feladatteljesitéséért).

Fontos kitétel, hogy a szingli és multipalyak kiilonbéznek majd
egymastdl (mar csak azért is valtoztattak a helyszinek paraméte-
rein, hogy mégse érakon &t kelljen kergetni szerencsétlen delikven-
seket a reneszansz nap lemend fényében), viszont szémos helyszint
atolelnek Firenzétdl kezd6déen, San Donaton &t, egészen ROma-
ig. Ezek a helyszinek az Abstergo digitalis jatszoterei lesznek,
nylizsgé, igazi é16 varosképpel. Az egyetlen Ujités, ami a
palyaelemekben megmutatkozik azok az igynevezett Chase
Breaker objektumok, illetve hasznélhat6 térgyak lesznek
(csap6ajtok, lengékarok) melyek segitségével lerazhatjuk

aminket Gld6z6 bérgyilkosokat. Ezzel csupan lélegzetvé-

telnyi id6hoz juthatunk, am mégis elegendé idé lehet

arra, hogy megfelel6 rejtekhelyet keressiink magunknak,

vagy végezziink a szamunkra kijellt célponttal.

Csapatjaték

Az Assassin’s Creed Brotherhood fejlesztése

soréan a legnagyobb kihivast az uj bérgyilkos
kasztok megalkotasa jelentette” avat be minket a kulisz-
szatitkokba Stephane Baudet az ACB kreativ direktora.
»Altair és Ezio karaktere olyan autentikus és hiheté orvva-
daszoknak bizonyultak, hogy igen csak megnehezitettiik
asajat dolgunkat hogy akar csak hasonlé kvalitasu szemé-
lyiségeket tudjunk a térténetbe illeszteni (akik koziil jelenleg
csak toredékiiket fedhetjiik fel). Ennek ellenére tgy érezziik,
hogy i unyakat sikeriilt kio iink, hiszen olyan
alcak koziil valaszthatnak majd a jatékosok, mint a kurtizan,
acsavargo, a hohér, a nemes, a pap, a doktor, a bohdc, vagy
avadasz.” Késobb raadasul letdltheté tartalomként tovabbi
karakterek is érkeznek majd. Mindegyik kaszt sajat fegyver-
rel (pl. tor, injekcios ti, fejsze, legyezé), kivégzé mozdulat-
tal és eltéro j a is bir, de a ura terén
az akrobatikus Ezio klénjai.

» 2

Taldn a legfontosabb kérdés, ami felmeriil egy
ilyen macska-egér hajszéval kapcsolatban,
hogy miként fogjék megkiilénboztetni
egymast a jatékosok, illetve milyen eltéi
lehetéségekkel birnak a karakterek.
Szerencsénkre a késziték most is a segit-
séglinkre sietnek: ,Az Assassin’s Creed
jatékuniverzuménak egyik legerésebb
eleme a szabadségfaktor. Ezt probéltuk
nyujtani a jatékosainknak az eddigi
részek soran is, és ezen jelen alkalommal
sem kivanunk véltoztatni. Nem szeret-
nénk a jatékosokat a vélasztasukhoz elére
megszabott korlatokkal szabélyozni, vagy
bizonyos tulajdonsagokhoz kotni: a vélaszta-
suktdl fiiggetleniil szinte a teljes fegyverar-
zendl és mozgésrepertoar rendelkezésiikre all
majd. Ehhez olyan mér ismerés mozdulatokat
hivhatnak segitségtil, mint a fiistbombék, vagy a
rejtett fegyverek hasznélata, de tovébbi izgalmas
_lehetdségetek is tartogatunk az alakvaltas, vagy
a karaktert kériilvevé tdmeg sajat kinézetére
formalasénak képében. Ugy érezziik, hogy
ezek a tulajdonsagok megfelel6 faktorai és
garanciai lehetnek az id6talld és tartalmas

szoérakozésnak.” m
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kiadd activision fejleszt treyarch placform pc, ps3, X360 megijelen:

A hideghaboru idészaka sok akcidjatékot meég nem
ihletett meg - nem volt tul sok nyiltsisakos kizdelem,
sokkal tobb dolog tortént a szinfalak mogott,
mint a szinpadon. Az Infinity Ward sokak szerint
végzetes meggyengllésével hatalmas lehetdseget
kapd Treyarch csapata azonban meglatta benne
lehetéseéget: Korea és Vietnam, SzovjetUnidban és
Kubaban végrehajtott titkos kuldetések.
&s meg sokkal tobb a Black Ops!

habordt, esetleg egy hadszinteret dolgoz fel, JEzaz id6szak egy hihetetleniil termékeny

T icsoda valtozast hoz
E két év... Cirka 700 % hanem egész évtizedeket, egy viszonylag taptalajt jelentett a designereink szamara.
: 3 nappal ezel6tt szintén a hosszu id6szakot. Ez nagyjabol egybeesik " Hiabavan hozzénk idében kozelebb, minta
= Treyarch designereivel, a hideghabord néven elhiresiilt id6szakkal, — masodik vilaghabord, arrél az id6rél mégis
= vezetoivel beszélgettiink  amikor Amerika és a Szovjettinio a Fold sokkal tobbet tudunk, mint a hideghabo-
a soron kovetkezo Call minden problémas orszagaban farkasszemet rarol. igy hatalmas szabadsagot kaptunk
of Duty-jatékrol. Akkor nézett egymassal. Ez a nyiltsisakos kiizdelmek a kiildetések 6sszedllitasa terén. Amikor
azonban még teljesen mas volta hangulat, mellett a titkostigynokok és az ellenséges pedig beleastuk magunkat a torténelembe,
mas volt a felallas. Akkor a World at War orszagokban ledobott kommandésok ideje annyi titkositott kiildetéssel talaltuk szembe
- kapcsan tartott bemutato soran kideriilt, volt, no meg a kémkedésé és az elképeszté magunkat, hogy muszaj volt egy tobb évtize-
hogy a cég két masik fejlesztésen is dolgo- haditechnikai fejlédésé. Ennek szinte minden .. den ativel6 programot készitentink!”.
zott, és az egésznek er6lkodés-szine volt: oldaldt megtapasztalhatjuk a Black Opsban, 18
mindenképpen arrél probaltak meggyézni amely - bar hosszabb-révidebb idére més KULDETESROL KULDETESRE
minket, hogy képesek lesznek megismételni karaktereket is iranyithatova tesz — két Arajongok altal évek 6ta kovetelt Vietnam . 0 =
az els6 Modern Warfare sikerét, mindségét. CIA-tigynok, Mason és Hudson torténetére .. természetesen oroszlanrészét képezia 21

Es bar ez csak néhany téren sikerdilt, a 12 épit. Mindketten friss kadétkéntindulnak, ésa  jatéknak, tobb kiildetés jatszodik majd itt,
millio eladott példany alaposan megerésitet-  jaték végét igazi veteranként élik meg. mint a jaték barmely mas tertiletén. Azon-
te a sracok Onbizalmat, lelkesedését. Most, ban itt is sokféle kiildetésre kell szamitani,
“elcsevegve Josh Olinnal, teljesen mas a kép: Nem csak a térténelem altal diktélt 6sszecsa- nem gy, mint mondjuk a World at War éltal
a Treyarch az Activision egyik legfontosabb pasokat kapjuk meg, hanem egy fiktiv torté- megformalt Japanban. Josh harom vietnami
csapatava valt, az egész ~ nem kicsit felduz- net mentén fiktiv kiildetésekben is résziink = kiildetést mutat be, és ezek mind-mind
zasztott - studio a Black Opson dolgozik és lesz. A sztori kozéppontjaban egy hatalom- teljesen eltéro jatékélmeényt, tempot és
nem kell kiadoi elvarasok szerint a masodik éhes szovjet tdbornok és az dltala 6sszera- eszkozoket kinalnak. Nem véletlendil, hisz
vilaghaboruhoz visszanyulniuk. Ugy néz ki, bolt kémiai és nuklearis fegyverek allnak ahogyan a Modern Warfare 2 alapvetése is
a Treyarch csillaga idén mar oly fényesen *ﬁi valahogy 6t kellene megallitanunk. Masor&a valtozatussag volt ugy aBlack Ops is erre
yog, mint egy éve az Infinity Wardé. 2 % s Hudson a valosagban is létez6 Operation 4{5 -
£ 40 nevii kommanddsbrigad tagjaként fognak
‘tevékenykedni, de mas, szélesebb korben alig
ismert csoportok (mint amilyen a SOG) akcidid
kban is rész fogunk venni Ahogy Josh mondja
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call of duty: black ops

B Noha azt llitani, hogy a Black Ops atment lopakodés jatékba égbekialto marhasag lenne,
de az tény, hogy helyenként érdemes csendben maradni. Ennek kitiin6 eszkéze a high-
tech nyilpuska, amit késobb, a kiildetés hangos

pc ps3 x360 wii

mar simént atkapc

is (oké, 6 nyil

Vietnam, ismer6s a Rambo 2-b6l és a haborut
feldolgozo legtobb filmbél: a hatalmas
haségtol és aziszonyatos paratartalomtol
vibrélo levegg, élettel teli dzsungel, pdlma-
kunyhokbol allo szegényes falvak, rizsfoldek,
no és persze magukat a sarban vagy a fak
tetején bujtato vietkongokkal és egyszertisé-
gtikben brutalis csapdakkal. Itt latszik, hogy.
a jatékot a designerek és a palyatervezok
koncertkeént vezénylik le: a lassu, lopakodos
részek valtakoznak az AK-k és granatok hang-
jatol zengd csatakkal; néhol egyediil lesziink,
maskor meg két-harom helikopter pakol le
mellénk utanpétlast. Szintén feltiing ajaték
motorjan végrehajtott fejlesztés: ez a kornye-
zet rombolhatésagaban latszik leginkabb.
Ugyan nem lesz Crysis vagy Bad Company
ajatékbol, mar ami a rombolast illeti, sok

fat nem lehet kidonteni, de a kunyhok,

hazak alapos valtozason mennek at néhany
granattalalat, felrobbano hordo hatasara.
Falak tiinnek el, autok robbannak darabokra
- sokkal latvanyosabb a dolog, mint a sorozat
barmelyik részében.

A kovetkezo megbizas — nem a jatékban, Josh
hozza egymas utan a példakat - a beszédes
Slaughterhouse, azaz vagohid névre hallgat,
és Hue vérosaba vezet. A Hue-i csata volta
habort egyik legvéresebb iitkdzete, 5000

61 van sz6, nem grana )

kiildetés a Payback cimet viseli, és bévebben
is olvashatsz rola a jarmtivekkel kapcsolatos
interjinkban a szemkozti oldalon. Ennek
kiilonlegessége a helikopter-lopas — ponto-
sabban az, hogy ebbdl nem csak rogzitett
allasbol lehet I6voldozni...

TROPUSOKROL A HEGYEKBE

Kapunk egy az el6zéektd| teljesen eltéré
példatis, méghozza a WMD nevet visel6,
az Urélban jatszodo kiildetés képében. Mar
azindulas se semmi — megintcsak: lasd az
interjat! -, de ezt kovetden egy kiilonleges

Noha a hideghdboru elvileg pont nem a harcokrdl
sz0l, a Black Ops természetesen ezekre épitkezik... ; :

civil aldozattal, kozel tizezer katonai halottal
- mindezt két honap alatt, egy végiil szinte a
féldig rombolt varosban. Mikézben a langok,
avér és alemend nap altal vorosre festett
varosban dithong kéruléttink a kiizdelem,
azellenséges erck kémeire vadaszunk és
egy igen fontos dokumentumot tildoziink.
kommandoésunkat egy méretes telefonnal
megidézheto helikopteres sereg témogat-
ja, villamgyorsan elemeire szedve azt az
épliletet, amelynek koordinatait betivoltjiik
a kagyloba. A harmadik bemutatott vietnami

50 72888

élmény jon, amint a téli alcaruhaban, maszo-
vasakkal szerelt Hudson probal belopakodni 3 %
a szovjet bazisra. Bar az sem baj feltétlentil, 3
ha riadét valtunk ki (igaz, veteran fokozaton

gyakorlatilag ez 6ngyilkossaggal ér fel), de

sokkal inkabb érdemes lopakodva, dvatosan

haladni. Ez a kildetés tobbszor is épit a

hatalmas jégszirteken valo leereszkedésre

(a csakanyokat a kontroller ravaszaival kell a

falba vagni), illetve a Rainbow Six Vegas-

szériabol ismert koteles leereszkedésre és ~
ablakokon valé berobbanasra.
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6l vagy a Modern Warfare 2 hésikléjardl, az biztos, minden vezetds
d i Idani. Eppen ezért Josh Olint,

R A , 2 Glorglic o

gy je lathato. Persze
zonban most mar mi fogjuk vezetnia gépet!

a hatvanas-hetvenes évek iitkdzeteinek egyik legs:
eszkoze. Ezekbdl lehet majd 16v6ldézni, vagy csak a kiildetések

Mindkett6 igaz, de ezen feliil vezetni is lehet majd a helikoptereket.

B Régota kovetelték mar a jatékosok, hogy legyen mar valami iranyithaté
légijarmii a Call of Duty-szériaban, és most végre ez tokéletesen illesz-
kedett a mi terveinkbe is. A képen egy Hind helikopter lathat6, amit a
Payback cim(i, Vietnamban jatsz6dé kiildetésben fog irdnyitani a jatékos.

Tudsz mondani részleteket errél a palyarél?

Mason és Woods, a vietnami vonal fészerepl6i egy kolosszalisan rosszul
sikertilt akcio utan csapatuk nélkiil az ellenséges vonalak mogott
maradnak. Természetesen nem adjak fel a kiizdelmet, hanem elhata-
rozzak, visszavagnak - innen kapta a pélya a cimét. Eleinte gyalogosan
kell majd harcolni, valahogy végrehajtani a kétségbeesett tervet, azaz
egy szovjet helikopter elkotését. Innentd| kezdve a pusztitas lesz a fo
feladat: minél nagyobb kart kell okozni az ellenfeleinknek!

Hogy oldjétok meg az iranyitast?
Nem, természetesen nem. Erre vannak mas jatékok; vagy legalabbis
régebben voltak. Egy bizonyos szempontbdl tipikus Call of Duty kiilde-
tés lesz ez is: konnyen bele lehet lendtilni és hihetetleniil szérakoztatd
lesz vele pusztitani. Ugy gondolom ez a jaték egyik felejthetetlen
pillanata lesz - és mindent megtesziink érte, hogy a repiilés gyors és
€élvezetes legyen. Nem az a célunk, hogy lezuhanjanak a jatékosok — bar
természetesen azért oda kell figyelni a magassagra, a tereptargyakra is.

A videdban szerepelt egy repiilé is, amit az éles szemii rajong6k

egy SR-71 Blackbird tipusii repiiléként azonositottak be... |
Igen, az SR-71 is része a jatéknak, bar ezt nem fogja a jatékos kozvet-
lendl irdnyitani. Ez tulajdonképpen egy kiildetés felvezetése — de
mindenképpen felejthetetlen latvany a kézel 30 kilométeres magasséag-
bl letekinteni. # %

-
t L
M F Errdl a kiildetésr6l mondanal valamit? f
A Az SR-71 felszallaséval indulunk (minden élethti a mechanikatol kezdve
« azegyenruhdkon - azaz (irruhakon — &t a radiészovegekig), és amint
i gép eléri az utazomagassagot, Ugy rajzolddik ki alattunk a fold, minthi

egy miihold felvételét néznénk. Ezen tébbek kozott a foldon manévi
rez6 kommandosok is lathatok, és nekiink a feliilnézet alapjan kell Gkef
irdnyitani, mintha csak egy stratégiai jatékban lennénk. Nem kell megijedni
[esettinkben: belelkesedni — a szerk.], ez nem tart sokaig, és a kép gyonyo-
riien levalt a felszinre, ahol a CIA kommanddsai immar a tokéletes pozicio=
bél indithatjak meg tamadasukat.

1
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Tarsaink halkan végeznek az 6vatlan 6rokkel
- azegyik ledobja az oroszt a szakadékba,
amasik csendben késeli meg aldozatat.
Mindekozben mi is besegithetiink: a
keziinkben egy high-tech nyilpuska, amellyel
hang nélkil - am kegyetlen brutalitassal

- szamolhatunk le ellenfeleinkkel. Aztan
amikor hangosra fordulnak a dolgok, vagyis a
bunkerbe valé behatolas utdn egy gombnyo-
mas, és az fjpuska agressziv izemmaodba valt:
halk nyil helyett egy harom masodperces
késleltetéssel robband granatlévedéket szor.
Ez becsapodas utan diszkréten villan kett6t,
majd hatalmas pusztitast végezve maga
kortl megsemmisiil. Furcsa dolog ez a félig
primitiv, félig sci-fi fegyver, de ahogy Josh
elmondta, ezt is egy valds torténet ihlette:

a jaték egyik katonai tanacsaddja mesélt
egyik kissé kattant régi tarsarol, aki minden
bevetésre vitte magaval az fjpuskajat.

MINT A MOZIBAN
A Black Ops hihetetlentil intenziv, hihetet-
lentil véltozatos - egyszoéval tipikus Call
of Duty. Olyan téren is, hogy kis tulzassal
az utolso hopehelyig minden pontosan
meg van tervezve, elére le van progra-
mozva, rajtunk csak az mulik, hogy ebben
a megkomponalt kdoszban miként allunk

52 578020

Testkozelbdl — BP jelenti Londonhdl

Az orosz tajgan kell kémrepiilést végrehajtanunk ‘68 telén egy
Lockheed SR-71 felderitégéppel. A 24 ezres magassagig emelkedd
cirkalén atélhetjiik a hangrobbanast, a vakité napsugarba veszé
tekintetiink pedig tokéletes tarsra lelhet a Iégkor folé emelke-

dé néma csondben. Mar ekkor a levegét kapkodom: a grafika
részletessége lélegzetelallitd, a foldon allomasozé alakulatunk és
arepiilégép iranyithatésaga pedig olyan plusz éimény, ami felett
mindenképp meg kell emelnem a kalapom! Hirtelen a héban tapo-
sunk, hogy terepruhaban kézelitsiik meg egy szovjet erémiivet. A
gyilkosellatott nyilpuskaval lopakodunk, kotélhagcson ereszke-
diink le, de hidba minden elévigyazatossag: nagyszamu ellenld-
basba iitkéziink. Fegyverporné kévetkezik: mindent I6viink ami
csak mozog, vagy robban, esetleg 6sszedél. Olyan latvanyos és
intenziv adrenalinaramlas szemtanuja vagyok, amit csak tetéznek
amoziszer(ien lassitott jelenetek, a hazfalba csap6do, égé heli-
kopterek, az é16 pajzsként hasznalt értatlan tiszok. Intenzivebb,
mint a Modern Warfare 2. Akarom. Most.

helyt. Természetesen az archaikus ,ha a
képzeletbeli vonalat nem léped at, a végte-
lenségig 6zonlenek az ellenfelek” megol-
dasok elvetették, de rengeteg kisebb-na-
gyobb jelenet szinesiti a jatékot.

Sokan kritizaljak ezt a megoldast, hiszen ez
mindenképpen csokkenti az Ujrajatszhato-
sagot a Halo-, vagy mondjuk a Battlefield-

szériak allandéan véltozo, mindenkinek kicsit
més élményt nyUjté megoldasaval szemben,



M Hue City amerikaiak altal
o tortént elveszitése az egész
héaboru egyik legvéresebb,

legbrutalisabb iitkozete volt.

Ez szomorti dolog. Es tékéle-
“=gtes alap egy CoD-palyanak.

de az kétségbevonhatatlan, hogy igazan
porg6s, hullamvasut-jellegt, néha beinduls,
maskor lelassulé jatékélményt mashogy nem
lehet megteremteni. Az Ujrajatszhat6sagot
erdsiti a szokasos veteran fokozat(,talan nem
lesz olyan gyilkos, mint a World at Warban”
mondja Josh), no és a jaték két masik pillére.

Merthogy bar a Modern Warfare 2 vagy az
Infinity Ward egy pillanatra sem keril széba
a megbeszélés alatt, az kétségtelen, hogy
egy téren az a jaték rajtahagyta a nyomat
aBlack Opson. Ez pedig a ,harom pillér”
felépités, azaz, hogy a szokasos kampany,
illetve a szintén szokasos multiplayer
mellett egy kiilon kooperativ-maédot is
kapunk. Ez azt jelenti, hogy a sztorit az
el6z6 Treyarch-készités( Call of Dutyval
szemben csak egyediil jatszhatjuk, de egy
kiilon jatékmaod lesz négy jatékos szamara.
Hogy ez a Nazi Zombies-féle, stratégiat

is hasznal6 palydkhoz, vagy a lovészetet
tesztel6 Spec Opshoz éll kézelebb, azt
sajnos nem tudtuk kideriteni, akarmilyen
furfangos(nak vélt) modszerekkel probal-
koztunk is. Egyébként a multiplayer terén is
hasonl6 az ,informaciobéség”, itt is késébb-
re tartogatjak a részletes tajékoztatot.
Mindenesetre az alap dolgokat (szintlépés,

fegyverek és a felszerelés médositasa,
sokféle jatékmad, porgés tempo) okkal
varjuk el, és a mai divatnak megfeleléen
DLC-témogatas is lesz a megjelenést koveto-
en. (A PCs verziéban pedig lesznek dedikalt
szerverek, modolhatdsag, tehat minden,
amita MW2 elétt elvartunk a sorozattol.)

Tagadhatatlan, hogy a fejleszték mindent
bevetnek. Nem csak arrél van szo, hogy

a 200 f6s studio minden alkalmazottja
ezen a jatékon dolgozik, nem is a hatalmas
koltségvetésrél - hanem a részletekre vald
odafigyeléstél. Minden fegyvert él6ben is
kiprobélnak, az animaciokat és ugy egyal-
talan, a hangulatot pedig valodi katonak
segitségével teszik még élethiibbé. Nem
csak SOG- és Operation 40-tagok torténe-
teit hallgattak meg, de némi diplomaciai
puhatoldzas utdn még az orosz Spetznaz
egykori tagjait is kifaggathattak. Tébb
kildetés épp ezekbdl a térténetekbdl eredt
- olyan kiildetések ezek, amelyeket csak
nemrég hoztak nyilvanossagra, és amelyek-
re elkdvetésiikkor a ,letagadhato” volt a
besorolds. Am a XX. szézad legfeketébb
titkai ma mar a szérakozasunkat szolgaljak
- és a Black Ops ennek tokéletesen eleget
istesz! m
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Legenda. Mestermunka. Felejthetet-
en, megismételhetetlen csoda. Ke-
vés olyan mi van a jatékok vilaga-
ban, amelye!g*b’l mindez egyértelmiien
kijelenthetd. Hiaba, fiatal miivészeti
agrdl van szo - a festészetnek évez-
redes ideje volt &sszehozni a Mona
Lisat. Mi térténne, ha valaki megfes-
tené annak a folytatasat - ériltség,
még csak ilyet gondolni is, nem igaz?

\
B {2

|

B

[IRTA GRATH]
AR 4 s LA
~ f torténelem eddig ezt tamasztotta tudunk még réla, torténeterol mélységeirdl-  *~marszinvonalon levd egyéb elemekkel”
ETEON l4: a Deus Ex két folytatasa bar Azt viszont bizton allithatjuk, hogy a Deus Ex mondja nagy séhajtassal Jean-Francois
‘n\"‘"\ bnmagéban talan nem volt lelkes rajongdk kezei kozott formalodik, és Dugas, a Human Revolution fejlesztésé-
rossz jaték, de az el6d |ézerfényéhez képest hogy nem kell majd szégyenkeznie a szinte nek vezetdje és egybenaz Uj jaték kreativ
csak halvanyan pislékolo gyertyak lehettek. félelmetes monolitként mindig jelen levé direktora.
e Amator probalkozasok egy stilusteremt6 els6 rész mellett.
square enix kolosszus labnyomat keresve, annak bokajéig De mik is voltak ezek az erények? A 2000-ben
fejleszcs  semérve fel. ,Hallatlanul nehéz volt a feladatunk, mikor megjelent Deus Ex volt taldn az elsG jaték,
eidos montreal nekidlltunk elképzelni az Gj Deus Ex-jatékot. amely eredményesen 6tvozte a szerepjatéko-
platform  HELYES HOZZAALLAS Félre ne érts, lelkesité feladat, de egyben Kat és az FPS-eket. Egyike a mai napig s csak

PR Pes vaB’D Es most itt van egy Uj, kanadai fejleszté-
megjelenés

011 csapat, egy japan kiado, és eqgy még az
eddigieknél is szkeptikusabb célkozonség.
Recept a bukashoz? Meglehet. Am abbél,
amit a Human Revolutionbdl lattunk, nem ez
|atszik. Botorsag lenne azt irni, hogy biztosan
feltlmulja az els részt. Abban sem lehetiink
biztosak, hogy eléri annak szintjét —
elvégre rengeteg dolgot nem

félelmetes is. Mert hidba volt nagyszeri
jaték anno a Deus Ex, hiaba toltottink el
vele tobb szaz érat, ma ugyanaz egyszer(ien
mar nem allnd meg a helyét. Muszaj tehét
valtoztatnunk, de minden ilyen jitas vitak
tengerét sziili - koztiink, és majd a rajongok
kozott is. A célunk csak az lehet, hogy
meg0rizzik a Deus Ex igazi erényeit, és ezek
koré felépitsiink egy modern szerepjatékot,

par darabot szamlalé sztorialapt cyberpunk
jatékoknak. De ami még ezeknél is fonto-
sabb, olyasmit adott, amire azel6tt, azéta
alig-alig volt példa: a szabadsagot. Mikézben
JC Denton kiilonleges tigynokat iranyitot-
tuk a vilaguralomra tor6 titkos tarsasagok,
mesterséges intelligenciak és furcsa alakok
altal lakott jatékban, a jatékos Ugy érezte,
barmit megtehet. Legyen szo a térténet
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alakulasarol vagy éppen a jatékmenetrol,
minden rajtad mulott. Olyan irdnyba
specializalodtal, amelybe csak akartal, és
kibernindzsa-szert szellemként ugyanolyan
élvezetes volt a program, mint mindenki
hangulatat, gondolkodasat a kivant iranyba
Jbedllitd” szonokként, vagy shotgunt és
rakétavetSt markolo gyilkolomesterként.
Voltak persze hatarok, megkotések, de
ezeket olyan tigyesen alcaztak dontések,
valasztasok tomegével, hogy a jatékos ugy
érezte, a sajat, csak szamara megirt torténe-
tet jatszhat végig. Eza szabadsag az, amit
egyik folytatas sem tudott visszaadni, &s ez
az, ami a legfontosabb a Human Revolution
készit6i szamara.

SZEP UJ VILAG

A hangulat megteremtése a vilag megte-
remtésével kezdodik. A vilag megteremtése
pedig egy érdekes dontéssel: mivel a torté-
net 25 évvel az els6 rész el6tt jatszodik, alig
jarunk a jovoben: a kibernaptarak 2027-et
mutatnak. Ez a vilag azonban mégis teljesen
mas, mint amit ismertink.

A forradalom, a nanogépek feltalalasaval
kezdodott: ezekkel a hihetetleniil draga
kiitytikkel szabadon alakithat az emberi
test. Mivel a technologia draga, csak a
gazdagok és testéreik engedhetik meg -
ez pedig a tarsadalom minden eddiginél
erosebb szétzilalodasahoz vezet. A szegé-
nyek még lejjebb csusznak, a gazdagok
meég magasabbra hagnak - a metaforikus
szakadék pedig néha valosagossa is valik.

Divatsuli

Bar mi vagyunk az elsék, akik bevalljak, hogy a magas szintii divathoz

deus ex: human revolution  pc ps3 x360

Koszontiink Sanghajban, a varosban, ami

a horizontalis terjeszkedést vertikalisra
cserélte: a varosra egyszer(ien felhtiztak

egy hatalmas oszlopok altal tartott masodik
szintet. A mocsok, a gané, a s6tétség az alul
élok jussa, fent pedig aranyozott baltermek
és drogtanyak varjak a gazdagokat. Marx
beszélt volna ilyesmir6l a Neuromanc elolva-
sasa és par bélyeg elmajszolasa utan.

Ezaforrongo és komor vilag azonban
mégiscsak a tudomanyra és a mivészetekre,
ezek villamgyors fejlodésére épiil. Ez - no
meg a kiberbeiiltetések — ihlette a Human
Revolution alcimét, illetve a vilag ,cyberpunk
reneszansz” leirdsat. Noha csak 17 évvel
jarunk a jovoben, mégis, az emberi jellemet
leszamitva minden megvaltozott. Furcsa,
areneszanszot idéz6 ruhaban vezetik az
emberek az aramvonalas autékat, vill6zo
neonfénybe burkol6znak a sikatorok, de a
kapualjban nem fiivet arulnak, hanem valami
utcai klinikaba probalnak becsalogatni.
Cyberpunk, ugy, ahogy még nem

lattad - legfeljebb a lelki szeme-

iddel egy-egy Gibson-regény
olvastan.

ADAM, AZ ELSO

A jaték fohose, az altalunk
megszemélyesitett karakter
Adam Jensen, egy
egyszert, mindennapos
biztonséagi 6r. Divatosan
vagja a hajat, a munka
miatt mindkét kezét

ONA

fikarcnyit sem értiink,

ék meg, hogy ki
ezavaléban reneszanszos stilus lesz a divat 17 év mulva. Ez persze csak az

azutcan a bordzsekitol akl ik

nem hissziik, hogy

elitre ik, a
minden a 6. A harom, il

overalig
hasznalt holgy amugy

| nem voltak ok tisztaznia

sorrendben: Eliza, egy kivancsi tévériporter, Megan, akinek kapcsolatat

elrabolt

kishuig vagy elrabolt szeretd), illetve helikopterpilotank, Farida Malik.
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ELOZETES

M (fent) A média ismerete és iranyitasa 2027-ben is a politikai elit uralmanak egyik alapja.

Eppen ezért néha muszaj rendbe tenniink oket...

(balra) Ak é ések mindegyike remekiil

fémvégtagokra cserélte, mély hangja halla-
tan megremegnek az livegtablék — de nem
tigynok, mint JC, nem maffiozo, nem seftes,
nem katona. Probélja élni az életét, annyira
becstiletesen, amennyire ebben a korban
még lehet. Vannak baratai, vannak rokonai,
és van multja. Nem hofehér, hanem mini-
mum sziirkés - nem véletleniil hagyta ott 12
év utan el6zo alkalmazojat. De az 6sszetett
jellem, kidolgozott életiit nem csak ra jellem-
26 - minden fontos karakter megkapja ezt a
kezelést a jatékban.

Legujabb megbizasa - ahol bekapcsolodunk
azeseményekbe - egy kutatolabor 6rzése a
Sarif Industries Corporation megbizasabol.
Rutinfeladat. Amig az éjfekete ruhat visel6,
aHalalnal is halalosabb kommandadsok

T TR végzetes csapast nem mérnek az objek-
[ ! ° tumra. Minden tudés meghal, minden adat
! = elttinik, minden kolléga elpatkol - az elsé
= - = kérdés pedig igy rogton a ,minket miért nem
fesk 11 Oltek meg?” lesz. Ezzel, pontosabban az ezt
ﬁc’m ¥ koveto nyomozassal indul be a harmadik
Deus Ex torténete, amely a klasszis el6dhoz
hasonloan végigvezet a vilagon. Sanghaj
mellett egyel6re csak Detroitrol beszélnek a
i
P -
El6zmények D . ‘
3 * DEUSEX
. 3 Azelsé rész nem csak stilust teremtett, de egy kiilonleges
. vilagotis. A Majestic 12, az llluminati, az ATC olyan szerve-
¥ "T o zetek, melyek haloja még a vergodés is ji
» * élmény volt. Tobbszér kapta meg minden idok legjobb jatéka
¥ cimét, 2000 ota 6sszesen egymillio példany fogyott beldle.
DEUS EX: INVISIBLE WAR W \

Bar abszolut nem volt olyan felhaboritoan rossz jaték, mint
visszatekintve sokan gondoljak, de az tény, hogy nem volt egy
ligaban az eloddel. Sok design-dontés egyszeriisités volt, és
ezt sokan az Xbox-verzié létének tudtak be. Eddig 6sszesen
1.2 millié példany fogyott beléle.

PROJECT SNOWBLIND

Eredetileg Deus Ex: Clan Wars cimmel késziilt, é: enki
altalimadott vilagba helyezett multiplayer |i§vﬁlde volna.
Az Invisible War kritikai bukasa utan azonban a fejlesztés
atalakult: elhagytak a nevet, és végiil sztorival szerelt, de
igencsak kozepes FPS-ként jelent meg, lopakodas és parbe-
szédek nélkiil.

és j olall.

fejlesztok, de az biztos, hogy tobb helyszin
lesz, mint az eredeti jatékban.

NANOROBOTIKA

A jatékmenet ismét a szabadsagra épit -
noha szerepjatékrol van szo, a lopakodas és
arobbantas éppugy megfér az arzenalban,
mintak leges képességek hasznalata
vagy a rabeszélés. Ezt mar a nézopont is jelzi:
alaphelyzetben természetesen FPS-t kapunk,
de fedezékbe htzédva azonnal kiilsé nézetre
vélta kamera. Szintén kiviilrol latjuk majd a
kozelharci jeleneteket - legyen sz6 a nem
letalis artalmatlanitasrol (a megfelelo gomb
egyszeri lenyomésaval) vagy a kivégzésrol

(a gomb nyomvatartasaval). A lopakodas
megvalositasa igen érdekes: mivel a jovoben
mindenkinek van infraban is lato szeme, vagy
legalabb szemiivege, az arnyékok mit sem
érnek - igy aztan e tekintetben uij szabalyo-
kat kell megtanulnunk.

A parbeszédek rendszere leginkabb a
Mass Effect megoldasara emlékeztet, de
sokkal Gsszetettebb halozatokat kapunk.
Alegfeljebb egy-két szoval jelolt valaszok
inkabb hozzéallast tiikroznek, mintsem a
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SCO0sm Vv

EEEEEEREREEREEREREEEREREERREERRERE

Egy kép felér ezer szdéval. De mi lehet-
ne ennél még jobb? Sok kép eés ezer szd!
Kovetkezzen tehat minden, amit egy
Human Revolution képbdl megtudhatunk!

A LUXUSEMELET Mivel Sanghaj masodil szmtjeta krd:
aggal rendelkezé kevesek é ék, itt szinte

majd a gazdagsagba. lgaz, az utak nem aranybél vannak, de az indoko-

latlanul 6riasi palotak, a selymekbe burkolt kejnok ésa Ilmuzmok

éles ka

lenti szennyel szemben. Itt jobb,

ha meghuzzuk magunkat - vagy

anagypofaju, kézvetlen megnyi-

latkozasok el6tt nagyhatalmu

tamogatokat szerziink.

srsssssssnnssasEsnnannan ) 7y -
SANGHAJ A ~\7//% -
JOVOBEN Ajéték et S i"“/
nem Sanghajban kezdé- RIDLEY" SCOT'I‘w &
dik, de a fejlesztok hamar EMLEKVAROS Sanghaj alsé
rajottek, hogy eza varos szmt]e tulajdonkeppen a mostani varos
ikonikussa valhat: a két szin- kicsit de i hagyott
tes megavaros valami olyan, 4 i verzitja - szinte livélt a Blade Runner-
amit eddig nem sokszor osszehasonlitasokért. A napfény szinte
lathattunk - és még keve- -~ 3 . 4 teljes hianya, a fentrél
sebb alkalommal derithet- ¥ csopogévizésalent
tiink fel. Es bar természete- bsszegy(ilé miazmak
sen a 25 milliés, elképesztd i Lukodfelh6i, no és az itt s
aranyokkal rendelkezé €16 milliok agressziv
varost nem jarhatjuk be életfenntartasi 6szto-
teljesen szabadon, Sanghaj nei mind-mind jelzik,
mindkét szintje egyenként w=a hogy ez egy masik
is joval nagyobb, mint az vilag. Bar ittis vannak
elsé Deus Ex ba ik hel Minden jaré becsiiletes emberek,
beszélgethetiink, raadasul a ,hu de rossz idénk van” banalitasoknal altaldban azer6 ésa
é a hatalom dént minden
keérdésben.
e
AZ OTOS AGRESSZIiV
METRO =~ ELLENORZES
Sanghaj No persze nem mindig 4
egymastol egyszerii a tomegkoz-
tavol levé lekedés - amennyiben
teriiletei ke a ellenzé
al lel. i eszkéz a vi: olcsé személyek is tudomast
metrd. A masodik szint talapzatara felfiiggesztett jaratok szereznek terviinkrél & g 7
az egesz metropoliszt be]arjak, igy barhova illa an é Ositja & "d‘i
— sok kil ik majd ojegy a védelmi szolgal
valtasaval... tot.Esez ebben a vnlagban mar nem orkszerii bunkékbol all, hanem
legalabb kéthar 6l és tamado
robotokbél.
58 a7 S >




.', \

pc ps3 x360  deus ex: human revolution ELOZETES

ELETLEN PENGE A pengék kézbe szere-

lése kiilon beiiltetésnek szamit. A pengék életlenek,

igy a halal nélkiili artalmatlanitas
is lehetséges - de megfelel

% erével hasznalva oket,
- szétis vaghat-

( { jukellenfele-
inket.

OEA

KLINIKAI KISERLET Adam
testet a jatek soran szinte barmikor

feltéve, ha
tiik a hardverhez a sziikséges - és bosé-
ges! - pénzt. A Limb Clinicnek nevezett
sok helyen
gyorskérhazakban egy par 6ras miitét
utan a sajat - még ha esetleg fémbél is
Ievu = Iahunkon mehetiink tovabb. A

=r-c=ch

krr iz Oz e st
Kt

nem ké semmit célja-
inkrol, az orvosi titoktartas intézménye, ha lehet, 17 év milva még
erésebb, mint napjainkban. Osszesen 20 helyen avatkozhatunk be
testiink mil ter ésébe, dea 6
fejezet soran Adam karjait fémkezekre cseréli - igy 19 lehetoség
marad. Még ha esetleg semmi masra sem kdltenénk, az 6sszeset
akkor sem tudnank megszerezm |gy;o elére kl kell taldinunk,
hogy milyen taktikai é van égiink, és ezeket
kell megvenniink a piacon...

S
{ !‘/

DIGITALIS
KALOZ Termé-
szetesen a hackelés
tovabbra is fontos
eszkdziink - mar ha
Adamba szereliink egy
ko6dtoré modult. Ekkor
egy rovid, RTS-re
emlékeztetd, drotva-

legy6zni a gép védel-
mét (a modul fejlesztésével szeriink egyre erésebb seregeket, azaz programokat

ehhez). Ha bejutottunk, szabad a vasar: bankszamlak, kamerak, védelmi agyuk,

robotok - mindent mi kontrollalunk!

R

LEHETOSEG LEHETOSEG HATAN Afémkezek
beépitése millié lehetésé nyﬂjt' o g atenyérbe,
kédtoré modulta 6 i pengét

azalkarba. Csak rajtunk mulik, hogy Adam teste merre fejlédik a
nanoevoliciénak hala!

KOCKAROBOTOK A k legsiiriibben bevetett gé
ellenfele hivatalosan a 80-X névre keresztelt, mindenki altal azon-
ban ovif 6 robot. Neviiket
onnan kapték, hogy nyugalmi
allapotban egyszerii dobozt
formalnak, ebbél hajtogatjak ki
magukat feladat esetén. Ez lehet
az egyszerii pakolastél a harcig
minden - képességeik pedig

az 6ket vezérl6 programoktol
vagy a taviranyito biztonsagis
tudasatol fiigg. <

esating
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M A kézpengék egyik lehetséges

fejlesztése az arammal feltoltés. llyenkor
mar egyetlen iités is elaltatja az ez ellen
kiilon pancéllal nem vé 6 ald

kat és hatasos a gépek ellen is.

£

konkrét szovegek tartalmat, és ezekkel kell
reagalnunk a beszélgetépartner reakcidira.
Raadésul ezek nem csak szedalt dialogok,
hanem igazi verbalis kiizdelmek, ahol szavak-
kal ugyan, de le kell gy6zni az ellenfeliinket.
Minden parbeszédnél ott a realis veszély,
hogy ha tulzésba vissziik a dolgokat, ha rajon-
nek cseliinkre, akkor az lleté megharagszik
rank — ekkor bukjuk a kiildetést, elveszithetjiik
egy segitonket, vagy akar harc s kitorhet.

Ajéatékmenetet illetéen a legérdekesebb
pont mindenképpen Adam testének modo-
sitasa kulonféle kiberkiitytikkel. A fémkezek
mellett még 19 teriileten mdittethetjik meg
magunkat, méghozza igen dragan - szo
sincs arrol, hogy mindent ki tudjuk fejleszteni
egy végigjatszas soran. (A pénzitt tényleg
limitalt lesz, igy tényleg nem mindegy, hogy
hol tudunk j tizletet katni, kit6l szerziink

par ajandék granatot, vagy kinek logunk egy
szivességgel egy kolcson miatt - Gidit6 , ujitas”
amai jatékok milliomos RPG-hései utan.)

Az 6sszesen 20 helyen elérhet6 betiltetés
mindegyike egy alapvet6 bonuszt, képes-
séget ad. A kiberkézzel tébb cuccot tudunk
magunkkal hordani. A kiberlabbal nagyob-
bat lehet ugrani. A csukloba épitett kodtoré
modullal kiilon felszerelés nélkiil is lehet digi-
télis zarakat nyitni. A robotszem kimutatja a
falak gyenge, berobbanthaté pontjait.

De mindez csak az elsé |épés, mondhatni a
bevezet6 az adott beliltetés sajat kis vildgaba.
Merthogy a kiildetésekért, fontos dontések

meghozatalaért (és kisebb mértékben a
qgyilkoldsért, zartorésért, rabeszélésért) kapott
tapasztalati pontokbol minden betiltetésnél
négy vagy 6t Uj funkcié nyithaté meg, ezzel
jelezve, hogy Adam teste egyre inkdbb
hozzaszokik az j szerveihez. A szemiinkkel
egy id6 utan videot rogzitiink és atlatunk a
falakon (az effekt megdébbentéen hasonlit

a Sotét Lovag rontgenlatasara az Arkham
Asylumbol). A kiberkézzel konténereket lehet
hajigalni, vagy az emlitett gyenge faltertile-
teken atis torhettink. A mesterséges labak
képesek felfogni a zuhanasokat, vagy akér a
becsapodasunkat tamadassa alakithatjuk at.
De lesznek itt még triikkosebb megoldasok
is a lathatatlansagtol az agykontrollon ata
testtinkbdl kilohetd I6vedékekig minden - a
kérdés csak az, hogy te merre akarod fejleszte-
ni Adamot. Miben akarsz profibb lenni, hogy
birkoznal meg legszivesebben a jaték altal
eléd szort kihivasokkal. Szabadsag — nem csak
marketinszoveg, hogy a Human Revolution
erre éplil. lgaz, mindez nem jelenti azt, hogy
a végjatékban mar Terminatorként z(izunk

le mindenkit, papirként tépve szét a falakat
és Herkulesként soporve el ellenségeinket.

A kibercuccok aktivalasahoz energia kell, és
a-természetesen bovithet6 - tartalékunk
elég hamar kifogy. Igaz, a teljesen el nem
hasznalt ,egységek” visszatoltodnek, ahogy
alegutolso rubrika is — de a palyakon megle-
hetésen kevés dllomas van, ahol maximumra
szlopalhatjuk magunkat elektronokkal.

Néha azonban majdnem mindenki rakény-
szeriil a harcra (természetesen lehetséges

Hol van Eva?

OEA

Adam Jensen megteremtése nem ment egyszeriien, a grafikusok tobb szaz arcot
almodtak meg, mire tobb kép 51 létrejbtt a végleges verzié. Ugyan-
ilyen nehéz munka volt megtalalni a hangjat is - ennek a kézel szaz 6ranyi dialogus
miatt szintagy hatalmas jelen-
tésége volt. Végiil Elias Toufexis
kanadai szinész mellett dontéttek,
akinek nagyobb filmszerepei még
nem voltak, de sorozatokban, szin-
hazban mar sokszor bizonyitott. Es
jatékokban is, az utébbi évek szin-
te minden Ubisoft-alkotasaban
hallhattuk - de most sokkal
mélyebb, érdesebb hangot
préselt ki magabol.
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WIDOWMAKER TX J'* | n x
AM.A.O. cég sorozatlové katonai i ‘)_5 e ¥ & "
shotgunja kitiinden alkalmas egész 7 M = I
termek villamgyors megtisztitasara, de ~ )
egy dolgot ne varjunk téle: csendet. FR-27
v Az FR-27 gépl élyh hetiink d
= osztalyu tavcsovet, és i
e TMP 18 BViad pité-rendszerrel is. A fegyverhez harom eltéré
] A csak hurrikan ° cA-40 I6szertipust vehetiink.
becenevii géppisztoly A baratai altal csak Zenith-nek
egyszerii, 9 millis pisz- becézett, rovid sorozatok leadasa-
tolygolyokat eszik, ra is képes pisztoly kis mérete és
de azokat elképesztd é ito-kiegé S
7 sebességgel képes toje miatt lett népszerii.
R S S -
<20, kikopni magabol. L m—
2% e -
s L
b- i
o Jed ——
€ MPRS 329
- 2 i Vallrol i 6, csak a legzii bb
B . R, 2 iigyletekhez, csak a legnagyobb robotok és/
52 e —y— vagy kiberkatonak ellen. Mindig a célhoz késziilt
e 8= N\ lovedékekkel.
202 ERSR S
A korszak leghatékonyabb, nem kisérleti stadiumban levé
ovész-puskaja, amit par inta onvé i
shotgunna is alakithatunk.
A masodik rész sokat hibajaa 16 k volt - a kevés szamu

‘ . D Hajra, arzenal!

6l meritett tolf

eltéré fegyver

valot. Na ennek itt vége - rengeteg fegyver lesz, és mindhez kiilon szedegethetjiik a I6szert!

ol a kozos

lesz a gyilkolas nélkiili végigjatszas itt is), és
e téren is remekiil muzsikal a program. A
fedezékharc mellett a regeneralodo életerd

" is bekeriilt a képbe - ezt a keményvonalas
rajongoknak bizony szoknia kell majd. Szerep-
jatékhoz képest meglepéden jol viselkednek
afegyverek, remek érzés veliik harcolni -
raadasul millid moédon meg tudjuk konnyiteni
kiizdelmeinket. Bérelhetiink zsoldosokat
vagy rabeszélhetjiik baratainkat, hogy
tartsanak veliink; meghackelhetiink éridsi
robotokat és régzitett agytkat; elaknasithat-
juk a teriiletet, vagy mesterlovész-puskaval
puhithatjuk meg a védelmet. Ramehettink az
osonasra, azemberek és kamerak kijatszasara;
bevethetiink brutalis fehérfoszfor-granatokat
vagy huménus kabitolovedékeket. Persze
érdemes Ovatosan nekivagni a dolgoknak,
mert hacsak nem gyurjuk ki magunkat kifeje-
zetten a ,tank harcmodorra”, akar két-harom
16vés is halalos lehet.

B Noha a jaték minden helyszine nélkiiliink
jo Deus Ex-szokas szerint szinte minden
hel éleké it at.

UJ REMENY?

Sok kérdés van még benntink. Némelyekre
az E3-oh valaszt kapunk, masokra valo-
szintileg a jaték megjelenéséig varnunk

kell. Két dolog, azonban biztos: a Human
Revolutionhoz alkotott vilag olyan, amelyben
minden vagyunk elveszni, illetve Adam
végre egy szimpatikus hos, akit élmény lesz
gyozelemre vezetni. Igaz, az, hogy pontosan
ki ellen is, és miért, azt egyelére nem tudjuk.
De haa hangulat és a jatékmenet a helyén

van, ugyanezt boldogan megel6legezziik a
torténetnek is. Nem vartuk, hogy képe-

sek lesziink még fellelkestilni egy uj Deus
Ex-jaték fejlesztésétol, de a montreali csapat
végrehajtotta a lehetetlent. Legalabbis annak
els6 allomasat - mert 2011 tavaszaig varnunk
kell arra, hogy kidertiljon: vajon mindenesttil
magaval ragad-e minket a Human Forrada-
lom. Hogy elvarézsol-e a kiberreneszansz.
Hogy megismétlédik-e a megismételhetet-
len.Hogy lesz-e Mona Lisa 2... =

576020
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RED DEAD SKATE 3
REDEMPTION

LOHATON A VADNYUGA- BANDAZAS

TON, AVAGY MESE A DESZKASOK ES A
AHATLOVETUROL. FELCSO VILAGABAN.

tesztek

amikben megbizhatsz

GRATH
Betegség miatt eltort
belgle anagylelkiség
Nem utazott Londonba,
helyette két esélytis
adott Thornton ligynék-
nek (2 valosagban pedig
Tyler igyndknek).

SZATI

Azegyhete érezhetd
mianyag nem keltett benne
gyandt és az sem zavarta,
mikor mér fiistben Uszott
alakas - Szati tovabbrais
Szatiként viselkedik, még
tizvészidejénis.

SASA TYLER

Ebben ahénapban visz- Olyat tett, amit még soha:
szafogta magét és meg- ol R Onként, kérés nélkdl,
lepGen kevés emberbe ¥ raadasul a lapzarta eldtt
kotott bele. Mario tehet napokkal elkezdte leadni

r6la, tul jol szrakozott / acikkeit. Aszandékot
dijazzuk, még ha pér évet
s késettisvele.

ahhoz, hogy magst adja
Majd az E3 utén!

SPLIT/SECOND

VALOSAGSHOW
ROBBANASOKKAL
ES AUTOKKAL.

BLUR UFC2010
MARIO KART MODERN I1ZMOS FERFIAK
JARMUPARKKAL, 1ZZADT HARCA
A JOVOBEN, A KETRECBEN.

TARTALOM ALPHAPROTOCOL 88 BLUE DRAGON: AWAKENED SHADOWS 96 BLUR
80 BLUR 93 CLASH OF THE TITANS 82 DEMENTIUM 2 97 HALF MINUTE HERO 94
MODNATION RACERS 95 NARUTO SHIPPUDEN: CLASH OF NINJA REVOLUTION 3 92
PRINCE OF PERSIA: THE FORGOTTEN SANDS 93 RED DEAD REDEMPTION 64 RIDGE
RACER DRIFT 93 RUNAWAY: TWIST OF FATE 97 SIN AND PUNISHMENT: STAR
SUCCESSOR 72 SKATE 3 70 SPLIT/SECOND 76 SPLIT/SECOND: VELOCITY 93 STREET
FIGHTER ALPHA 93 SUPER MARIO GALAXY 2 84 THE WISPERED WORLD 74 UFC
UNDISPUTED 2010 90

.info
ERTEKELONK MAGYARAZATA

Nem csak a stilus, de az utébbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

Az adott kategdria egyik asza, mely
béven megéri a gy(ijtéi verziot is.

Remek jaték, mely legalabb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasaban

emelkedik ki a sziirke tomegbdl.
WILSON
Nyolevan érét tltétt a B Kilehet probalni, de hat annyi
vadnyugaton, de a nyéron sokkal jobb jaték van...
aBad Company 2-be
dliazidejét két koncert 5 Néhany ora eltsltésére alkalmas,
kozdtt. A halakat koszoni, béar masnap mar nem emlékszel ra.
de marad ott, ahol van.

4 Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-

mas; de valami nagy gaz van vele.

GREGS5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Ugyan astratégia és a gbja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
kaland hive, de ebben

ahonapban két lbbal 2 Haszakitas utan depressziosan ki-
taposott a gazra és napo- nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
kig alszta az ellenfeleit a

Blurban. Az6ta mindenhol 1 Hat, végiilis elindul, széval techni-
apowerupokat keresi. kailag jatéknak lehet nevezni.
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K lisé, de csak azért, mert igaz is: a mult utolér. Akkor is, ha a habo-
1t stjtotta Kelet-Eur6pabol hajozol at Amerikaba, az igéret fold--
. jére, a szabadsag varosaba - és akkor is, ha a szazadfordul6 utan
dontesz ugy, hogy bandita helyett inkdbb farmer leszel. John
Marston is ezt tette. Bandita volt és farmer lett, igy két évig.
Megvolt a szép nagy haza, az llatokkal benépesitett birtoka,
a cserfes asszonyka és a kamaszodo gyerek. De megvolt a
mult s6tét arnya és bint eltakaritani kivané ambiciozus
rendérség is. [gy hat a gyorsan jétt nyugalom tova is
tlint, a Marston familia gyengébbik része ment az
emberrablast sem megvet6 kormanyiigynokség-
hez, John Marston maga pedig vissza a vadnyugat
utolso érintetlen teriiletére, azzal a feladattal, hogy.
levadéssza egykori bandaja utolso tagjait.

A Red Dead Redemptionben ennél tébbet nem fogsz csinal-
ni - vadaszol, kiizdesz a mindennapi tulélésért, 6sszeszeded
a napi betevére valot (ki igy, ki ugy), segitesz a helyieknek,
elborult karak kkel taldlkozol, kiildeté Jjesit
I6héton galoppozol a végkifejlet és az tjabb és tjabb
felfedeznivalok felé. Ha a Red Dead Redemptiont be kellene
kategorizalni, akkor ra lehetne aggatni az ,Gjrafestett GTA”
jelzét. A formula ugyanaz, a struktura véltozatlan, valami
azonban nagyon Uj, nagyon egyedi, nagyon paratlan: maga
avadnyugatos kornyezet és a vilag.

A westernjatékok egyik nagy problémaja az identitas:

a tizenkilencedik szazad végének, huszadik szazad

elejének vad Amerikaja egy korkép festévéaszna, ahova
atermészet és a torténelem kénnyed lezserséggel
frocskolte szét az éghajlatokat, a tajakat, azembereket
és a kiizdelmeket. A nehézség ebbél adodik — mit,

hogyan és milyen mértékben lehet ebb6l megragadni



és abrazolni. Van a fokuszalt megoldas, ami
egy fontos teriiletet és korszakot emel ki
(példaul a klasszikus Outlaws), a koztes, ami
amaga eszkoztaraval megprobal ebbél is,
abbdl is csipegetni (mondjuk a Gun) és van
a Red Dead Redemption.

Ha mar a nagy, nyitott és szabadon
bejarhato vilagokbadl épitett birodalmat

a Rockstar, akkor miért is ne hasznalna ki.
Meg is teszi, a Red Dead Redemption maga
a zanzasitott vadnyugat: gyakorlatilag

mindent tartalmaz, raadasul tgy, hogy
azmég hihetd is legyen. Itt van a kozép
nyugat erdés-hegycsticsos fabirodalma,

a déli teriiletek kaktuszovezte voroses
sziklarengetege és itt van Mexiko napszitta
fehér homoktengere, a tajat atszel6 és ezzel
egyuttal elvalaszté nagy folyéval, a civiliza-
ci6 kapujaban, a vadnyugat utolsé éveiben.
A tdj a Red Dead Redemption szamara

nem egyszer( jatéktér, nem a behazudott
korszak és helyszin alibi-szinpada, ahova
aszélesebb korben ismert lek

lehet pakolni egymas nyakéra. Ez maga a
vadnyugat, annak is az a része, amivel eddig
szinte senki sem foglalkozott. [tt mar nem a
pisztolyhésok és a banditék uraljak a tere-
pet, a lovas-nomad életmdd mar inkdbb
kuriézum, mint elvaras, a falvak, varosok
nydlvanyai a vasuttal parhuzamosan faljak
fel a torvénytelen korszak utolsé maradé-
katis. Oké, ez nem teljesen van igy, hiszen
akkor nem a western kategoriaba kéne
tuszkolni az RDR-t, hanem egy els6 vilag-
habort el6tti koztes id6szakéba. Pedig ez
még western: vannak itt koszos, olcsé nék
és még olcsébb whiskeyvel fellocsolt ivok, a
helyi banditakkal macska-egér jatékot (iz6
sheriff, a prérit atszel6 vasut, a vadregényes
tajakat uralo allatok és ttonallok vilaga.
Harom részletben talalva, a megszokott
GTA szabalyrendszer szerint: 0j teriilet

csak a torténet elérehaladtéval nyilik meg,
addig egyikréla masikra atjutni nem lehet.
Az akadaly ezuttal fizikai, a viligot atszeld
er6s sodrasu folyo a gat, a megoldas pedig

A VADHYUGAT ILYZN EANGULATOS ABBATOLASBAN TALAN NIG S0SIN
JZLZNT HI6 HONIOBORON. RAADASUL PILHVASINON SZH SORSLOR..
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persze hid, rogton kettd. Egy Mexiko felé,
egy pedig a nagy siksagok iranyaba, oda,
ahonnét Marston is szarmazik és ahonnét a
rohand vilag sebes léptekkel koveteli maga-
nak a helyet a lettint id6k mezején. A harom
tertilet tényleg harom teljesen kiilonallo,
6nallé birodalom. Méretiik egyenként

is hatalmas, egytt pedig egy hatalmas
vilagot alkotnak - kiilon-kiilon viszont
inkabb nevezhet6ek makro-univerzumnak,
sajat stilusjegyekkel, jellegzetességgel és
szokasokkal.

Marston a kalandjat New Austin teriiletén
kezdi. Ez a vidék maga a megelevenedett
spagetti western, a klasszikus vadnyugat
utolsé maradéka, a vér és veriték aztatta
hatarvidék, ahol még a régi rend uralkodik.
A sheriff ild6zi a banditakat, a banditak
pedig gyakorlatilag mindenkit. A horizontot
a napszitta hegyek jeldlik ki, addig pedig
kavicsos homok és kaktuszok és szikkadt
ligetek boritanak mindent, az egyetlen
nagyobbacska véros, Armadillo alig par
épiletbél 6sszetakolt menedék a poros
sivatagban, amit elhagyatott, roskadozd
viskok, bandék uralta omladozo erédit-
meények és délebbre sziintelentil zaka-
tol6 olajkutak tarkitanak. A vélgyeket, a
vadregényes vilagot a sziinteleniil dolgozo
lokomotiv kéményébdl kidramlo fekete

flistpamacsok lepik be, a déli napsugar
keltette forrosag miatt a leveg6 pedig
valésaggal vibral. Eltelik jo par jatékora és
j6 par nap, zajlanak az események, hullnak
az emberek, Marston pedig atkeriil a hatar
tulsé oldalara, a polgarhaboru szélén

4116 Eszak-Mexikéba. Mexiké az, amilyen
az amerikai vadnyugat volt ugy 40 évvel
korabban. Térvény nélkili temet6, ahol
zsarnokok és Utonallok szipolyozzak a
népet és az orszagot. A taj nem all masbol,
mint sokméteres kaktuszokbol, napszitta,

Poker-
verseny

A kocsmik létfon-
tossagu szerepet
toltottekbea

hofehér kavic bol és é des,
sz€| és viz altal formalt voros sziklakbol - a
kegyetlenség és a kilatastalansag sivataga
ez, ahol még a hazafinak latszo forradalmar
is a maga gazdagsagat tildozi.

Mert bar ez mér a vadnyugat vége, az
oncéla er6szak még mindig tombol - féleg
azokban, akikkel Johnt 6sszehozza a sors.
A Red Dead itt, ezen a ponton olajozottan
simul bele a GTA hagyatékaba. Feji 6l

yug ésez
mostisigy van.A
poker, a blackjack
vagy a kockajaték
itteni verzidja
remek lehetéséget
kinal mind a lazitas-
ra, mind erszé-
nyiink kitémésére.
A vérosokban ezen
sportok mellett
egyéb jatékok

fejezetre mutatja be az elborultabb-

nal elborultabb karaktereit. Az er6sen
nekrofil sirds6t, a whiskeys tiveget letenni
képtelen és az egyik bajbél a masikba
csoppeno koszos-buidos irt, a minden
betegségre gyogyirt kinald Kigyoolaj arust,
azegy 6l kirugott, fol

késsel bokodés,
szkanderozas) is
elérhetdk, de ezek
mar nem sikeriil-
tek olyan jol - mi
kizarélag a kaszi-
néban milattuk az
idonket!

Marston ruhatara ugyan a jaték elejént még a szegényes jelzét is csak nagy jéindulattal érdemli meg, de ahogy
haladunk elére a térténetben, tgy nyilik meg a lehet6ség uj és tj cuccok megszerzésére. Ezek egy része - a kénnyen,
esetleg automatikusan megszerezhetdek - csak vizualis tuningot jelent, de a tobb kiildetést, szerencsejatékosi sikere-
ket ,kéré” ruhak mar néha egész komoly bonuszokat is adhatnak
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Opium-mamorban fiird6 tudést, aki ugyan
tokéletesen liberalisnak vallja magat, de
épp élete f6 elméletén dolgozik, amely
kimondja, hogy a fehérek bizony fels6bb-
rendtiek a barbar népekhez képest. Ezek
viszont csak az extrém példak — a RDR nagy
érdeme pontosan az, hogy mindvégig a
foldén marad, nem leng ki egyik irdnyban
sem, egy komplett, kerek, mives keretbe
foglalt térténetet kinal. Ami hosszu, nagyon
hosszu, mindent kihagyva, mindenen atga-
loppozva is kézel harminc éra, mig valaki
atrdgja magat a Marston-familia kalvariajan,
a jarulékos tartalommal pedig béven széz
ora folé kuszhat a mutat6. Még ugy is, hogy
a GTA IV-hez hasonléan itt is érezhet6 az
id6huzas, csak mig az ott zavaro tényez6 is
lehetett, itt egyaltalan nem az.

A Red Dead Redemption letehetetlen.
Legalabb annyira addiktiv, mint barmelyik
Civilization. Szémszerdsitve az itteni tertilet
lehet, hogy elmarad az utébbi idék hasonlo
jatékaitol, viszont nincs benne resjérat,
toltelék rész, sablontertilet. Kapaszkodjunk,
Gjabb klisé érkezik: a RDR vildga él. Nem
gy, ahogy azt altalaban hasznalni szokas,
nem kovethet végig a helyiek napi rutinja,
itt senki sem megy azirodéba, nem I6bal a
kezében telefont, nem f6z6cskézik. Szimplan
csak jelen van minden, de tényleg minden,
amit ett6la kortdl, vilagtél a filmek és

i alapjan el

gy unk




mesterlovesz

A RDR multija két jol elkiilonitheté részre
oszthaté. Elsé korben ott van a Free Roam, ahol
nyolc ember jarhatja korlatok nélkiil a harom
nagyobb helyszint. Feladatbél sajnos itt nincs
tul sok, a single-ben mar minimum egyszer
kipucolt banda~rejtekh'elyek itt csoportosan is

a 6l, de érthe-
tetlen médon hidnyoznakam tékok (egy
ol plés pokerért dIni ank) és nincs

tul sok teendé. A juniusban érkezé ingyenes

DLC ezt béviti ki, hat teljesen tj kooperativ

kiildetéssel! A masik szekcié a hagyomanyos

multiplayer-médok gyiijthelye, ahol a csapat

alapti vagy amaganyos dldoklésen til a CTF

egy sajatos variacioja is lizhetd. A multiban
lati 1 Gith

akarakter
skinbdl rengeteg van, am jelenleg kénnyedén
kijatszhato a célzast illeté korlat, igy az auto-
matikus rasegités, a ki G ag és
anagyon kusza, szinte
hianyzé lobbirendszer
miatt a multiplayer a
Red Dead Redemption
talan legnagyobb
gyengesége. Remél-
hetédleg hosszutavon,
egy kiadés frissités
utan ezis ki fog kupa-
16dni, ahogy annak
idején a GTA IV multija
is tette!

a kocsmaban nagyivok tamasztjék a barpul-
tot, diilongélve a zongorista dallamara,
azemeleten a nem tul draga (de Marston
hazassaga miatt gyakorlati haszonnal nem
rendelkez6) kéjholgyek varjék a kuncsaftokat,
az utakon lovaskocsik jarnak, a békés varos
nyugalmat alkalmanként banditak vagy
kojot-tamadasok riasztjak meg.

A Red Dead €l, mert él6lények, allatok és
viragok népesitik be. A feny6fas-erdés
hegyvidéket farkasok és grizzly-medvék
tartjak uralmuk alatt, a prérin vad musz-
tangok szaguldanak, a rokak nyulakat
kergetnek, a sasok a pockokat hajkurasszak,
a sivatagban a kaktuszok kozott kigyok
kusznak, a sziklak arnyékaban tatuk és
rokak futnak, a tetemek fol6tt varjuk és
kesely(ik koroznek. Allatbél sok, nagyon
sok van, béven két tucat folott jara szamuk,
rdadasul mindegyik le is vadaszhat6, meg

is nyuzhato. A vadészas elvileg
opcionalis, gyakorlatilag viszont
kotelezo, Marston a pénzét legf6-
képp ebbdl szerezheti. Levadész-
hat egy-két szarvast és farkast, a
husukat, agancsukat, bériiket pedig
eladhatja a legkozelebbi boltban,
amibél vehet maganak térképeket,
gyogyszert, csalit, [6szert esetleg
Ujabb fegyvert.

Marpedig ha a vadnyugaton jarunk,
akkor ott nem a szép sz6, hanem a
Winchester és a Colt szava az (r. A
fegyverkinalat pompazatos, piszto-
lyokbal, puskakbol, shotgunbdl, dinami
nem csak sok, de szamtalan fajta akad
—ahogy telnek a napok, telnek a hetek,
egyre-masra tinnek fel az er6sebbnél
erosebb és egyre modernebb fegyverel

kiilonbség koztiik nem csak latvanyos, de

B Masok kaktuszmezén valé
keresztiilvonszolasa nem szép
dolog. Még achievement sem jar
érte. Azonban ha valakit meg
akarsz biintetni, ennél nagyobb
mékat nem tudsz kitalalni. (Eset-
leg a vonat elé dobast - és azért
még achievementet is kapsz...)

MASVELEMENY
GRATH A HATLOVETU

En ugyan a klasszikus vadnyugatot
jobban kedvelem, mint ezt az induszt-
rialis fajtat — azonban a RDR van olyan
j6, hogy még a cowboyfébiasokat is
meggy6zze mar az els6é néhany perc-
ben. Marston kalandjanak ugyan van
par megkérdéjelezheté moralitasu
momentuma (féleg Mexikéban), de
ebbdl is csak az latszik, hogy a csalad
érdekében hésiink mindenre képes.
Fantasztikusan szérakoztato!

itbol
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érezhetG is, kevés olyan kiils6 néze-
tes akciojaték akad, amely annyira
biiszke lehetne az eszkozeire, mint a
Red Dead. Itt tényleg minden kil6tt
golydnak ereje van, a fegyverek
tényleg visszalitnek, a csdvet elha-
gyo flistpamacsok még segithetnek
a célzasban is. Erre pedig sziikség is
lesz, a Red Dead a GTA IV harcrend-
szerét fejleszti tovabb, hibrid megol-
désban. Nem csak a fedezékrend-
szer csinjat-binjat sajatitotta el (most
mar nem tapadva ra gyakorlatilag
mindenre), de menet kdzben rajott
arra is, hogy mit jelent a szabad

akarat. Van ugyan automatikus célzas (ami

nagyon jol hasznalhat6 és bizony erésen
hasznos, ha l6hatrél, menet kozben kell
valakit vagy valamit eltaldlni), van viszont

k. A

rasegités nélkiili, szabad célkereszt is. igy
pedig mar egyaltalan nem olyan konnyt a

vadnyugaton, féleg gy, hogy ellenfélbol

egyszerre altalaban tobb van, akik nem
restek par golyoval atkiildeni a masvilagra.
Athidalé megoldas - vagy a fedezék, vagy a
Dead Eye hasznalata.

A Dead Eye a Red Dead Redemption bullet
time-ja: visszatolt6do idGlassitas, amivel
Lucky Luke-ot megszégyenité sebes-
séggel vaghato apro cafatokra egy vagy
t6bb célszemély. A Dead Eye hasznalata
elsésorban akkor jut igazan nagy szerep-
hez, ha a manualis célzas van beallitva - az

576020
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automatikus rasegitésnél olyan nagy haszna
nincs, a parbajoknal viszont elkeriilhetetlen.
Mert ha vadnyugat, akkor vannak parbajok.
- Parbajozni néha kotelezéen is kell, de joval
tobbszor lovoldézhetiink a féuton opcio-
nalisan - vagy ha Marstonnak esetleg nem
sikerdilt észrevétlendl csalnia pokerben...

Marston nem triember és nem is a béke
hése. Ha kell, csal, ha kell, 1. A kett6t
egytt dltalaban csak a poker asztalnal
teszi, de teheti mashol is. A Red Dead
Redemption sok minijatékot ismer: kinal
blackjack asztalt, bonyolult kockatippel-
geteést, szkandert, [6patkéhajigalast, gyors

¢ dét madarakkal, vad musztangok
betorését. Ebbol igazan a poker emelkedik
ki, a whiskey-foltos asztalon folyé jaték
annyira kidolgozott és annyira hangulatos a
lathato szereplékkel, hogy 6nallo, kiilonallo
jatékkeént is megallna a helyét. Addiktivnak
talan nem annyira addiktiv a tobbi, de a
kinalat olyan béseges, hogy legalabb egy
vagy ket favorit mindenképp akad, ami
megtori a hosszu lovaglast.

Ami bar egy tobbé-kevésbé teljesen tires
tdjon zajlik, egyaltalan nem unalmas.
Azizgalmat nem csak az allatpopulacio
szolgaltatja (jo tanacs: ha egy medve fut

A Marston altal ker
’ .

sett egy|k gazﬁcko tulajdon-
keppen gyermekkon bara!

ban jatsz6do fejezet e.gyik
kozponti alakja. Vigasz-

x360
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A Red Dead-ben a pénz allandé problémit jelent. Minden draga, dollarbél pedig nagyon kevés van. A vadaszat (és a halottak
kifosztasa) ezért szinte kotelez6, a Iegtobb pénzta nagy vadak ad;ak, de nem mindegy, hogy holadod el a zsakmanyt: erdemes

mindig &

i egy masik

aszorme,

feléd, azonnal sarkantytizd meg a lovat, mert
Micimacko egyetlen csapassal a tdlvilagra
kildi a hatasod!), de a mellékkiildetések is - a
Red Dead teljesen uj oldalrol kézeliti meg.
Ahelyett, hogy fix ponton lébecold NPC-ket
kinalna, mint minden hasonszérd jaték, az
esemeényeket egy szintre emeli a vilaggal és
randomizalja azt. Vagyis: barhol, barmikor
belefuthatsz egy Ut szélén acsorgo maganyos
holgybe vagy trba, aki eldaralja a bujat-bajat

(Valészid &
_niileg) nekrofil & =

els6, aki

Bonnie az elsé karakter, /&
akivel dsszefutunk a jaték-
ban - és nagyon sokaig az

onzés

¥l

Ervgiin

és donthetsz arrél, hogy segitesz-e neki.
Néha egy elcsent kordét kell visszaszerezned,
maskor elszabadult rabokat kell befognod,
van, amikor az artatlannak tin6 holgy a lovad-
t6l, netan az életedtél akar megszabaditani. A
mellékkiildetések kotetlenek, elvallalni ket
nem kotelezo, de az értiik jaro jutalom fontos
—amoralitast a hirnév és a becstilet szemlél-
teti. EI6bbi minuszba nem kerdilhet, utobbi
viszont igen, igy lehet Marstonbol bandita is

3
A mexikéi | |
kormanyerokvezem]e, \
katona: alattva-

'szenved: magaval
vitatkozik egy ko

egykor szinte érké a

Dutch bandaja
ban. Ma mar kozel sem ilyan
jo a viszony koztiik...

vezetd
Abraham Reyesbe, aki
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viszont minden né baratja...

mogott,

arrél, hogy az altala
keresett kincsa
vajon valddi-e...

vagy kihasznalasi szandék
nelkul teszi ezt. Nagyon
lednyzo, oriasi
kar, hogy Marston hii fe
ezért sosem alakulhat ki
kettejiik kozt semmi...

16it ostoba majmoknak
tartja, embereivel fiatal
lanyokat raboltat maganak,
és ugy altalaban ellenzi az
emberi jogok vagy a demok-
racia intézményét...
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vildgmegmento hos helyett. Ez befolyasolja a
helyiek hozzaallasat: a nép hoseként altalaban
mindenki baratsagosan tidvozol, banditaként
viszont még az is eléfordulhat, hogy a boltos
megemeliazarait. A blindzés egyaltalan nem
kifizet6dg, a lehet6ség

segitség nélkul, a masik egy viragcsokrot
szeretne a feleségének, egy harmadik egy.
replil6 szerkezetet akar 6sszetakolni. Ezek a
kis szines sztorik talan a Red Dead legér-
dekesebb torténetei, nagyon egyedi, néha
fejbekalinté amondandajuk.

Ha a vadnyugatos jatékok az elmuilt tizensok
évben mell6zéttek voltak, akkor most tobb-
szorosen bebizonyitottak a létjogosultsagu-
kat. A Red Dead Redemption nem tokéletes:
nem tul j6 a multija, tud nagyon bugos lenni
és nem feltétlentil azt a

ugyan adott, de sokkal
hasznosabb becstiletes
cowboyként ronia
vilagot, példaul biinozok
utan kutatva. A fejvada-
szat roppant jovedel-
mez6 iparag, célpontbol
nagyon sok van, réaadasul
ha egy lasszo segitségé-
velsikertil élve visszaci-

MASVELEMENY

SASA, MINT EASTWOOD
AWeste At E e
ja.Nincs mese, a RDR képes volt messze
feliilmulni minden eddigi probalkozét.
Hatalmas bejarhato teriilet, egész jo
harcrendszer, min kok, nagyszer(
karakterek és ké lag. A sokat emle-
getett bugok koziil én egyetlen eggyel

korszakot mutatja be,
amit egy westerntol el
lehetne varni, de amit
tud, azt nagyon jol tudja.
Onerébol, érted, értem,
a jatékosért. Mert a Red
Dead Redemptionben
itt van ez a hatalmas
vilag, ami eddig csak a
filmeken és kényvben

pelni a seriff irodajaba a

sem talalkoztam igy semmi se tudta

létezett. Mar nem kell

N

delikvenst, dupla annyi a

gy a fikci6 hézagjaita

lesz a vérdij. rd,

darab. Varom a DLC-ket és a folytatast!

A pénz pedig nagyon

sok mindenre kolthet6. Nem csak tjabb és
ujabb fegyverekre és |6szerekre, de épiiletek-
reis. A hdrom tertlet mindegyikén legalabb
fél tucat olyan haz vagy szoba van, ami vagy
kibérelhet6, vagy megvasarolhaté. Menteni
vagy itt, vagy a szinte barhol felcsaphato
taborban lehet, de az egy tucatnyi,
megnyitasra szoruld ruhaiitt 6lthetd fel. Ez
mér 6nmagdban nagyon sok ora jatékidot
jelent, az alternativ 6lt6zetek el6hozasénak
nagyon sok a kritériuma, a legtobbh6z

nem csak targyakat kell megtalalni, de
feladatokat is el kell végezni, igy a Red Dead
hatalmas térképének teljes felfedezése ezért
elkerilhetetlen. Kiilonosen tgy, hogy az nem
szokvanyosan tarul fel, nagyon sok mindent
mondanak el réla azidegenek. Azidegenek
azok a karakterek, akikhez tobb lépcsés,
mellékkuldetések kotédnek. Az egyik Kali-
forniaba szeretne eljutni pénz és barminemi

de feltlmulhato Skay | kitdlte-
nem, hiszen minden a
helyén van. Mar nincs
mas dolgom, mint donteni és Gszni az arral.
Még nem tudom, hogy bandita leszek vagy.
cowboy, de egyvalami mar biztos: hazaér-
tem. Végre itthon vagyok.

720p, dd 5.1
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A Red Dead Redemption az, amire eddig kézel
tokéletes formaban még nem volt példa —
maga a vadnyugat, interaktiv verziéban.
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skate 3

ps3 x360

ALAPOZO Akinem ismerné: a Skate az uj generacié Tony Hawkja: fantasztikusan jatszhato, tele
van ujitasokkal és hatalmasakat lehet versengeni benne. Mindezt mar bandézva, online is.

kiadé ea

fejleszté ea black box
platform ps3, x360
megjelenés maj. 14.
multiplayer 2-6

egy egész

Skate 3 legnagyobb ujitasa az uj

helyszin, Port Calverton. Nem azért,
mert kanyargos lejtéi remek lehet6séget
kivannak a gyorsasagi versenyekre, nem
azért, mert félcséveiben, rdmpain sosem
latott triikkzéport hozhatunk el6, és nem
is azért, mert — ahogy az introbdl kidertil -
jetinek 61tozott fiatalok jarjak erdGit. Nem,
Port Calverton végre egy deszkasbarat varos,
feltduilés - mit feliidilés; forradalom! - az
eddigi Skate-ek fasisztoid San Vanelonéjéhoz
képest, ahol az egyszeri sportembert gumi-
botos és tézeres biztonséagi 6rok kergették
lépten-nyomon. Itt végre nyugodtan lehet
guruini, csuszni és karcolni — sosem kell tarta-
ni a karhatalom erészakos neheztelésétél.

T
DESZKASKAPITALIZMUS
Az eddigi részek meglehet6sen debil torté-
netébdl visszavettek, ahogy a mér emlitett

M A jatékban hihetetlen mennyiségii rekldm kapﬁtt hélye(— alegtobbaté

70 B

aSkate3

(és azért még mindig elég debil) intrébdl

is kidertil, a képzeletbeli Port Calverton a
gordeszkaipar kézpontja, és itt kell nekiink
is valami épkézlab vallalkozast 6sszehoz-
nunk. A cél: egymillié sajat gyartmanyud
deszkat kell eladnunk. Nem kell persze
stratégiai részre, holmi menedzserjaték-

ra gondolni, egyszertien arrél van sz6,

hogy minden megbizas végrehajtasaval
sikerll néhany ezer eladast hozni a cégnek.
Kétoldalas fot6 a Trasher magazinban, 8000
eladott deszka; legrindelsz egy hatalmas
bulldézert, 5000 deszka; 4tugrasz a parkolo-
héz sorompadja felett, 2000 Gjabb rendelés.

A jaték tehét ezekre a minikildetésekre
éplil: Port Calvertont bejérva szazszam talal-
hatjuk a kiilénféle ikonokat mindenfel¢, de

* sokkal gyorsabb, ha a mentiben vélasztjuk ki

a nekiink szimpatikus feladatokat - mert-

gyarté

hogy a tucatnyi eltéré feladattipus kozott
biztos lesz olyan, amivel meggytilik majd
abajod... (Nekem példaul a versenyekkel
akadtak komoly problémaim.)

Afeladatok azonban nem az el6rehaladas
egyediili lehet6ségei: mivel ma mara
Facebook-térsadalomban éliink, termé-
szetesen szocialis halonk kihasznalasaval is
el6rébb juthatunk. Egy néma (de legalébbis
kevésszav) operatér allandéan vesz
minket, éslegjobb mozdulatainkrol, esetleg
eséseinkrél barmikor 6sszevaghatunk egy
révidke videot. Ezeket, valamint képeinket
feltdltve a Skate feliiletére, varhatjuk a lelkes
Jlajkolokat”, hisz minden szavazat, kedvenc-
cé vélasztas plusz eladasokat general.

DESZKASMERNOK

Ha ez még mindig nem lenne elég, megal-
kothatjuk sajat placcunkat is, méghozza az
extrémsport-torténelem messze legkidol-
gozottabb felliletével. Igaz, ehhez nem art
némi szépérzék és képzelSerd sem, igy és
leginkabb a tobbiek parkjait toltttem le és
prébéltam ki - és mindezzel természetesen
plusz eladdsokat hoztam nekik.

_ AirDi
High'Gap 5.4 m

StairiGap 9.1 m




Erre egyébként sziikség is lesz a megté-
vesztéen konnyii els6 két orat kovetéen:
ekkor még szinte minden feladatot elsére,
de legalébbis tiz probélkozason beliil telje-
siteni tudunk, a deszkék csak ugy repulnek
le polcainkrdl, csapatunk egyre mérete-
sebb lesz. Mar épp azt hinnénk, hogy mi
vagyunk a vilag kiralyai, de nem kell olyan
nagyon belelkesedni: a program csak altat
és nemsokara rakényszerit minket az 6ssze-
tettebb triikkok hasznalatéra, a Skate-fizika
teljes megismerésére.

Merthogy a jaték tovabbra is a Flicklt
rendszert hasznélja irdnyitashoz, azaza

Maloof Street

Eric
Andrew Reynolds

azeldre rivalis

' M (fent) Amennyiben online vagunk neki a jaté

| ok helyére jaté

olyan gyorsan. Igaz, ez mér elég messze
van az elsé Skate ultrarealizmusatél, de hat
konyoérgém: az igen szérakoztatd Hall of
Meat jatékmodban a minél tébb zizédas
és torés a cél; ez mér nem az a valésaghi
jaték, mint aminek harom éve indult... (Aki
esetleg visszasirna a régi idéket, annak ott
van a hardcore fokozat, ami sokkal kevésbé
megbocséatd, mint az eddigi részek.)

jobb karra épiil a = T

LISV Biztosan nem okoz csalddast, ugyanakkor nagy
tobbsége az egyszerl % = RS T, ¥
ugrasoktol a flip. meglepetésben sem lesz részed kiprobalasakor...

trilkkén &t egészen a

manualokig bezarélag. Az Gjoncok szédmara
egy elviselhet6 oktatorész magyarazza el
adolgokat, de a veteranok is betérhetnek
ide, hogy az uj triikkdket, mozdulatsorokat
kitanuljak. Apro ujitasnak tinik, pedig
sokakkal kedveltetheti meg a sorozatot:
végre lehet nehézségi szintet valasztani!

A kénnyt fokozaton ugrasaink nagyobbak
(azaz tobb id6 van triikkézni), a landola-
soknal nagyobb rahagyéssal dolgozik a
jaték és a grindeléseknél sem lassulunk le

Personal Best

887,/333

DESZKASBANDA

El6zetesen a Skate 3 fejlesztSinek legtébbet
hangoztatott Ujitasa az online csapatjaték
megjelenése. Megvallom, kicsit tobbet
véartam e téren, mert ugyan tényleg lehet
online, csapatban gurulni, ez kozel sem aza
forradalmi dolog - s6t, megkockéaztatom, az
eddigi gordeszkas-jatékok jo része is tudott
majdnem mindent. A lényeg a haromfés
csapatok viadala, amire harom jatékmodban
van lehetéség. Van egyszerii pontvadaszat,

juloof Street
Best Trick
Josh Kalis

Eric Koston
Chris Cole

van a helyfoglal6s versengés (korabbi Tony
Hawk-jatékokban mar szerepelt, a palya
egyes pontjait az addigi rekordot feltimulé
triikkel lehet elfoglalni), de a legjobb az
amugy egyjatékos modban is elérheté Own
the Lot névre hallgatd feladat. Itt minden
helyszinen korilbelil tiz apro feladat (pl.
ugord at ezt, grindeld meg azt, flip triikk
amott, grab triikk emitt) vér a két csapatra,
és az gydz, aki azokat elébb teljesiti.

Nagy kér, hogy mindez az offline partimod
elveszitésével jart, ami pedig a Skate 2-ben
nagy kedvenciink volt — hosszu érakat
toltottiink el a szerkesztéségben egymas
Hall of Meat-rekordjainak megdéntésével;
most ez mér csak online lehetséges.

A grafika nem véltozott sokat az el6z6
részekhez képest, ami féleg annak fényében
szomoru, hogy egy teljesen tj varosban
vagyunk. Mivel a jatékosok 99%-a a meniibé|
vélasztja ki a kihivasokat, a varosbol gyakor-
latilag semmit nem latunk - és az nemhogy
elsd ranézésre, de még tiz 6ra jaték utan sem
kiiléniil el igazan.San Vanelonatdl - mar az
agressziv lakok hianyat leszamitva, ugye. A
zenéket tekintve... én értem, hogy a szemé-
lyes izlések kozott ég és fold lehet a kiilonb-
ség, de a Skate 3 meglehetésen nyamnyila,
punnyadt zenéket hajlamos a legvadabb
viadalok ala pakolni. Ma mar nyilvan nem
miikédne a régi Tony Hawkok szorfrock,
punkpop vonala, pedig azok legalabb tény-
leg hozzaadtak valamit az élvezethez.

A Skate 3 tehat jott, latott, és megint meg-
gy6zte ugyanazokat, akikkel mar kétszer meg-
tette ezt. A fejl6dés érezhets, mindazonaltal
mar kellene valami nagysagrendi elorelépés

is — de mindenképpen mas iranyba, mint amit
anno a Tony Hawk-széria kovetett. m

576  értékelés
1080p, dd 5.1
grafika e —
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Teljesen elfogadhaté folytatas, megannyi uj
lehetéséggel, kihivassal. Ennél azonban nem
tud tébb lenni, és aki az els6 Skate altal hozott
forradalomra szamit, az kicsit talan csalédni




Succesor of the Skies

ALAPOZO A Treasure tizennyolc éves fennéllasanak summazataként megalkotta a jové akcid-
jatékat, dicsé multjanak elemeibél épitkezve - mas nem lett volna elég bator vagy tehetséges
ehhez a lépéshez, 6k azonban végigmentek az Gton.

izévnyi szlinet és egy generacionyi
igazolatlan tavollét utan kiolvasztot-
tak a Sin and Punishmentet - a platformva-
lasztas logikusnak ttinik, annak tudataban,
hogy az el6d a Nintendo 64 alkonyzénéba
sodrédasanak idején debiitalt. A Treasure-
nél név szerint ismeri egymast a maréknyi
alkalmazott a vezérigazgatotdl a recepcio-
sig, igy AAA-kategdrias jatékot maximum

a kevésbé (human)eréforrés-igényes

Wii-n képzelhetnek el - még egy pipa a
célplatform melletti rubrikaba. Tehat egy
Treasure-jaték rendel, mozgasérzékelds
kontrollerhez igazitva - na, itt mar fenna-
kad a szemoldok, formalodik a ,normalisak
ezek!?” kérdés, és felrémlik a kép, amint
sajtreszelével... tudjatok.

Nos, bar normalitassal senki nem vadolhat-
ja a tokioi alomgyarat, naluk jobban talan
senki sem tudja, hogy mit jelent a tudatos
jatéktervezés és a jatékmenet fontossaga,
aminek mindent ald kell rendelni, kerdil,
amibe keriil - elvégre a megélhetést
biztosité bérmunkakon kiviil egész élet-
miviik err8l arulkodik. Es nincs ez masként
a Successor of the Skies esetében sem;
olyannyira, hogy az évtizedes visszatekintés
zsenidlis karrier-dsszegzésként is felfog-
haté.

EARTH

A Successor of the Skies féléranyi bujalko-
das utan butitott kiils6 nézetes akciojaték-
nak tinhet, vagy az atlagosnél komple-
xebb rail shooternek - fogalmazas kérdése.
Kiils6 kameranézet, a wiimote-tal iranyitott
célkereszt, hagyomanyos [6voldozés és
egységnyi id6 alatt feltdltédé koncent-

ralt témadas, jetpackes lebegés, illetve a
négy égtaj felé torténd kitérés, foldon és
leveg6ben egyarant. Visszakdszon a kard
is, ezdttal azonban energianyalabbal, és
nem vaskos pallossal kaszabolhatunk - a
gydnyorkadteto valtozatossagon tul ezzel
csaphatjuk szét a legtobb I6vedéktipust,
ezzel verhetjlik vissza a rakétékat a felado-
iknak, és ezzel vaghatunk utat magunknak
a tereptargyak kozt. A karaktermozgatas
korlatozott, a haladési tempét helyenként

kiado nintendo
fejlesztd treasure
platform wii
megjelenés maj. 7.
multiplayer 2

médosithatjuk, de az Gtrél nem térhetiink
le, és megallni sincs lehetdséglink; de miért
is akarnank letérni a jart atrol, amikor azt a
Treasure a maga szakértelmével taposta ki?

A mozgasi és tdmadasi lehetéségek fixek,
aterep felépitése azonban gyakorlatilag
tobbféle jatékstilust is a képernydre varazsol.
A kdvetd nézetbdl torténd apritas éppugy
jétszik, mint az oldalirdny( haladas a Gradius
V-ot idézé halaloszto gépek ostroma kéze-
pette, vagy a Panzer Dragoont parkoldpalyéra
allitd féellenfelek - ez utdbbiak alkotjdk a
jaték gerincét. Az (irhajo belsejébe helyezett
tétova oktatopalya még nem villantja meg
afog fehérjét, de ez a kifogas néhany szint
utdn tovaillan, és egyenesen Spielberg capéja
vicsorogja a pofankba az #FFFFFF szinkddot.

A Successor of the Skiesszal kapcsolatban
csupan egyetlen malért emlithetiink meg,
akissé problémas Iégi harcot — a mozgatas

B (balra) Van ugyan térténet, de inkabb zavaré,
mintsem magaval ragadé. Itt 16ni akarunk!

SCORE 7.689.620



sebessége tul lasst, ami a kdvetd nézetben
nem tul zavard, és a kitéré man6verekhez
remekiil megfelel, am az egész képerny6t
beboritd I6vedékzaporban és a kardparbaj-
okra épil6 bossharcok soran elnagyoltnak
bizonyul. A fészereplé mozgatasa a palya
felépitésétdl fiiggetlentil konstans, am a szin-
tek kialakitasa folyamatosan véltozik, és a fent
emlitett két esethez nem igazén passzol ez az
irdnyitasi metédus. A lomhasagot csupan a
gyors kitérés gyakori hasznalatéval kompen-
zalhatjuk, viszont preciziot ez sem kinal. Szép
dolog a methodical

SCEORE: 16.690 150}

shooterek felséguizeire N[ H=To ) unlverzalls sikersztori,de haa stllust vagy

evezni, de az megkove- % = 7
(LR o fejlesztoket kedveled, csodas utazasban lesz részed

és a dinamikat, akarcsak

a villimgyors reflexekre épiil6 kozelharc - az
ehhez sziikséges finomsag tavollétét védi ki
az életer megléte, ami szamtizi a meglova-
golt stilusra jellemz6 ,egy taldlat = egy halal”

képletet. Mindezt azonban sosem latott tech-

nikai virtuozitds kompenzélja; az alafesté zene
a 16 bites akciojatékok vérpezsditd, korszertisi-
tett remixeivel szaggatja a vakolatot, a latvany
pedig vitathatatlanul az egyik legd6gosebb,
amit a Wii valaha kipréselt magabol.

WIND
Noha a hét szint néhény 6ra alatt végig-
jatszhatd, a stablista megpillantasakor
ugy érezhetjiik, hogy elvégeztiink
g gy jatéktervez6i mesterkurzust.
Aviszonylag kotott jatékmenet
dacéra részt vehetiink egy futurisztikus
nagyvaros ostromaban, kereszttilvereked-
hetjiik magunkat egy viz alatti alagttrend-
szeren és egy rémalmainkban megelevened6
kisérteties erdén (ami finom visszakacsintas
az el6z0 rész egyes pélyaira), majd egy légpér-
nés géppel navigalhatunk keresztiil egy
sivatagon, ahol vastti kocsikat kisiklasztva
csaphatunk oda a mogéttiink loholé gigészi
bikénak, miutan aknékat robbantottunk fel,
és gigantikus homokférgeket pusztitottunk
el. Es akkor még sz6 sem esett a roncsok
kozott lebegé gétikus-mechanikus kastélyrél
és annak lakoirol (a Gradius-rajongdk késztil-
hetnek a szivritmuszavarra), a tengeralatt-
jard elleni kiizdelemrdl, a frocskdld lavaval
elarasztott iparnegyedrdl, valamint a zaré
epizddrdl, ahol egy kissé proszté verekedss ~

Ve P
Vilagmegment6 paros
Isa és Kachi a Treasure-rel gyakran kooperal6 Yasushi Suzuki fantazi-
ajanak sziileményei; a szereplok kozti kiilonbség nem csupan nemiik
és fajuk szerint csoportosithato, hanem fegyvervalaszté képer-
nyéként is felfoghaté. Mig Isa (aki az elsé részb6l megismert Saki

? Amamiya és Airan Jou fia) a dinamikus célpontvaltas és a koncentralt
tamadasok hive, addig Kachi egyszerre tobb ellenfelet is képes

{ befogni a gerjesztheté lovéssel, de egy ellenfél eltalalasakor addig
sorozza azt, amig azelnem pusztul ce’lpomut va’ltani pedig csak a

jatékot idézé kézelharcba, valamint a Senko
no Ronde-t idézé parbajokba is belecsoppen-
hettink. A hetedik pélya leplezetlen diszsor-
t(iz a Radiant Silvergun dicséségtabléja el6tt:
afelvezetés, a golyéfogoként beréppend
ellenfelek mozgésirdnya, a harc tagolasa és
afelhasznélt szimbdlumok egyarant a 2D
shooterek non plus ultrajat idézik. Szajbara-
gastol mentes, ,annak, aki érti” kikacsintasok
- ennyire még sosem esett jol, hogy kilora
megvettek egy interaktiv emlékkonyvvel.

AND FIRE

Az athallasok ellenére a jaték felépitése és
egyre magasabb sebességbe kapcsolasa
ontorvényl, csakis a sajat, teljesen eszelds,
de kovetkezetes ritmuséhoz ragaszkodik.
Noha eleinte kissé unottan zongorazunk

a tliz- és iranygombokon, a lezarasnal mar
a szintiszta, végletekig tulporgetett abszt-
rakcioval fogunk hadakozni, a stablistanal
pedig radébbentink: jelen a'IIa’s szerint
koztunk. Hidba, ez a jol sikeriilt Treasure-
jatékok ismérve: csak 6k képesek megdon-
teni az altaluk teremtett status quo-t. m

480p, dts 2
grafika R SRR
jatszhatésag
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zene/hang [ emartisn s mEnns]

Vélogatott inyencfalatok késhegynyi isteni
szikraval, két kanal tomény zsenialitassal
és fél marék robbané cukorkaval.
Kompromisszumot nem tartalmaz.
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ALAPOZO Orok axi

e whispered world H

a bohdcok élete nem tul vidam. Féleg, ha kider(l, hogy 6k okozzak

majd a vilagvagét - és nyomorult Sadwick pont egy ilyen bohéc.

klasszikus, kézzel rajzolt kalandjaté-
kok, ha lassanként is, de folyamatosan
csordogalnak a sokszor tetszhalottnak
faj kitart6 kedvelGinek legna-
mére. Az utobbi hénapokban
a Runaway 3, a Vampyre Story és féleg a
Machinarium kapraztatta el az interaktiv
torténetmesélés irant érdeklédéket, folya-
matosan jonnek a Monkey Island és Sam &
Max tjragondoldsok is - szerencsére tehat
nem lett igaza a Broken Swordok atyjénak,
mikor pér évvel ezel6tt kijelentette, hogy
a klasszikus kalandjaték halott muifaj. Mi
t6bb, néha teljesen varatlanul bukkannak
fel olyan gyéngyszemek, mint amilyen a
Whispered World is.

azonban annyira igéretesnek tlint, hogy
t6bb német kalandjatékokkal foglalkozé
cég is felfigyelt rd, és végiil a Daedalic
szerzédtette Marcot, hogy immar komoly
emberanyaggal és hattérrel megtamogatva
kereskedelmi forgalomba hozhaté forméaba
ontse elképzelését.

A WW egy nagyon egyedi, borongés fantasy
vilagba, Silentidba kalauzol el benniinket. A
rajzfilmszerd grafika teljes egészében kézzel
rajzolt és szinezett, ez adja meg a program
valédi hangulatat. Fészereplénk Sadwick

az egyik legérdekesebb, legosszetettebb
fészerepl6nk talan a Grim Fandango kaszasa

A Whispered World szinte minden téren teljesen

Sl
kiadé deep silver
fejleszt6 daedalic
platform pc
megjelenés maj.20.
multiplayer nincs

wWw(w)

A Whispered World
azért nem teljesen a
semmibdl keriilt elé: cirka hét évvel ezel6tt
egy egyetemi diplomamunkaként indult,
egy bizonyos Marco Hiillen &ltal. A projekt
koncepcidja és annak kidolgozottsaga

ota. A tizenéves, mélabus filit, bar gyermek
még, komoly filozofikus gondolatok foglal-
koztatjak. Ennek ellenére csaladja kis privat
vallalkozéséaban kell oszlopos szerepet

egyedi tud lenni — és emiatt nem lesz tul népszeru

jatszania, mely nem mas, mint egy vandor-
cirkusz. A depresszios, mindig lehangolt
Sadwick kapja ,természetesen” a nevet-
tetésre hivatott bol gy hat
nem csoda, hogy nem megy tl jél a csaladi
biznisz; persze szérnyen szenilis nagyapank
és tahokiraly batyank sem konnyiti meg

az lizletet. Sadwick annak ellenére, hogy
nagyon fiatal, depresszioja mellettigen
mély gondolatai vannak, komoly, felnétt
dolgokkal szeretne foglalkozni és igen egye-
di, nagyon fanyar humorral bir. Az ilyenfajta
kettSsségek atszovik az egész programot,
furcsa, egyedi izt kélcsonézve neki.

Mint mér a jaték elején kidertl, Sadwicket
furcsa, vilagvégével kapcsolatos rémalmok
gyotrik mar egy ideje, egy véletlen, hirnd!



M A latvanyra alloképeken panaszunk sem lehet.
Elesben azért zavaré a mozgas hidnya...

kel torténd talalkozas révén pedig arra is
ré kell débbennie, hogy dlma hamarosan
valésagga valik, és hogy a profécia szerint
nagy valdszinliséggel a vildg végzetének
nem csak szenvedé alanya, de egyben
okozoja is lesz. Eme kellemetlen radébbe-
nést persze nem hagyhatja sz6, de féleg
tett nélkil a fiatal srac, igy hat felkerekedik,
hogy kideritse, mi is térténik koriiltte,
és bebizonyitsa, nem 6 miatta var kin és
szenvedés Silentiara.

VISSZA A GYOKEREKHEZ

A Whispered World minden tekintet-
ben a LucasArts altal feltalalt point'n
click mechanikat és jatékstilust kéveti:
kétdimenzios hatterek elétt mozogva
tudunk haromféle interakci6t végrehajtani:
hasznélni, megvizsgélni és beszélni. Elég
sok tereptargy akad az egyes helyszine-
ken, ezek felfedezése és behatd vizsgalata
jelentGs részét teszi ki a jatékidének, mely
tulnyomo részben azonban hosszadalmas
dialdgusokbal all.

On the Spot

BaraWW-bena
mellékszereplok
folyamatosan
cserélédnek,

legjobb baratunk
ésutitarsunk, Spot
végigkisér benniinket
kalandjainkon. Spot
allattani (?) besorola-
saigencsak kérdéses,
leginkabb olyan,
mintha Pom-Pom, egy
hernyo és egy festék-
paca szerelemgye-
reke lenne. Ertelmes
formaban sz6lninem

Az alkalmankeént jo 6t-hat percet is kitevé
beszélgetések minésége kicsit hullam-

26. Féként Sadwick dsszetett lelki vila-
gétismerhetjiik meg benniik, sok-sok
héttérinformaciot kapunk a vilagrol, valamint
természetesen a fejtérok hatterérél. A
verbélis humor is szerepet kap, am csak
itt-ott felbukkanva egy-egy révid villanasra,
és tényleg nagyon fanyar formaban. A dial6-
gusok dsszességében szérakoztatdak, néhol
elgondolkodtatdak, helyenként megin-
ditéak, és bar akad j6 par semmitmondo,
unalmasabb epizdd is koztiik - am kozel sem
annyi, mint mondjuk a Runaway 3-ban volt -,
Osszességében korrekt és egyedi szoveg-
irdssal van dolgunk. A németrél torténé
forditas nagy részben igényes munka, dm
anémet anyanyelven jatszok szerint azért

j6 pér csattand és szdvicc elveszett a nyelvi

képes, mégis roppant
hasznos tars, mivel
rengeteg formaban
felhasznalhatjuk 6t
akadalyok lekii;

sére. Ezt sz6 szerint

kell érteni, ugyanis 6t
kiilonb6z6 alakot is
fel tud vennia jaték
végeére, igy funkcio-
nalhat akar szivacs-
ként, katélként,

vagy akar vérmes
ragadozokéntis.

A

atliltetés kdvetkeztében, és akad par, barki

K dltal kiszarhat6 egyértelm( melléforditas

is. En igazabol csak a mellékszereplék

kidolgozottsagaval nem voltam kibékdilve:
Sadwicken és csaladtagjain kivil minden
karakter csak néhany perces epizodszerepet
kap, szinte a neviiket sincs idénk megjegyez-
ni, szereplik abszolut alkalmi: ismertetik a
torténet rajuk rott részét és/vagy par gondol-
kodtat6 kihivasba torkolé feladatot, aztan
soha tobbet nem lesz dolgunk veliik. Ez alél
dito kivételt képez az egy hernyd és egy
paca keresztezésébél megalkotott legjobb
haverunk és allando utitarsunk, Spot, aki
azegész jaték soran végigkisér benniinket.
Pontosabban kuszik utanunk, és annak elle-
nére, hogy igen egyedi anatomiai felépitése
folytan beszélni nem képes hozzénk, hasznos
atitarsunk lesz. Spotot ugyanis felhasznal-
hatjuk targyként, eszkézként is a kiilonb6z6
feladvanyok megoldasaként.

A fejtorok altalanossagban kell6 kreativi-
tassal és nehézséggel rendelkeznek: jorészt
akiloén 4rgyak megtalalasabol és
megfelelé felhasznalasukbol, sszekombi-
nélasukbol tevédik Gssze, am akad néhéany
konkrétan logikat, kombinécios készséget
prébara tevo ,tablas” és ,szerel6s” feladat
is. Néhény esetben sajnos pixelvadaszatba
torkollik a targyak utani hajsza: elég idege-
sit6 tud lenni, mikor egy hattérbe teljesen
beleolvadé tereptargy miatt nem tudunk
tovabbjutni valamely helyszinrél. A jaték
egyébként négy nagy, kiilonallo fejezetre és
helyszinre van osztva, és cirka tiz 6ra alatt

BPT] B Azatvezetd ,vide6k” kozelebb allnak képek

pc  the whispered world | TESZT

rendes

teljesithetd, ha nem akadunk el sehol sem
hosszabb idére.

Atorténet kissé lassan indul be, am a végén
meglepd és meghaté végkifejlettel zarul, a
késziték pedig nem fogynak ki az Gtletekbdl a
végjatékra sem. Ezt az egyedi, kissé borongds
vilagot kétség kivil szokni kell, elképzelhetd,
hogy sokaknak egyaltalan nem fog tetszeni,
am akiknek mégis, azok biztosan végigjatsz-
szék a Whispered Worldét. Hasonl6 ,vagy
imadjuk, vagy gytiloljik” kettsség jellemzi
fészereplonket is: Sadwick karakterét nagyon
nehéz megemészteni, és erre csak ratesz egy
lapattal a kissé debil, selypités angol szinkron.
Szintén nehezményeztem a még kalandja-
tékokhoz képest is kissé lassticska jatékme-
netet: a szerepl6k nagyon lassan beszélnek,
és sok esetben végig kell varnunk, amig
fészereplénk végigvanszorog a teljes képer-
nyon. A kiilcsin - bér alapvetéen nagyon szép
és egyedi - hidnyos: a hatterek példaul alig
tartalmaznak mozgasanimaciokat

RETEG-KALAND-JATEK?

Hibai ellenére a Whispered World egy
szerethetd, egyedi kalandjaték, tidit6 szin-
folt a nem tul széles palettan. Valészin(leg
rétegjaték valik beldle, ezt a fajta stilust és
humort szerintem sokan nem fogjék tudni
megemeészteni, am akik igen, azok imadni
fogjak. Bosszantd, hogy hétéves fejlesztés
ellenére ennyi idegesit6 aprosagot szlrtak
el benne, ém a jaték még igy is méltd
a,LucasArts kiilondij” cimre! m

576 : értékelés

p4 2 ghz, 1 gb ram, 256 mb vram
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Gyonyord, klasszikusokat idézé kalandjaték
egy teljesen elborult, egyedi vilaigban
- sok-sok beszéddel és csipetnyi humorral.

oregs ______ JWAS
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ALAPOZO Felrobbané épiiletek, langold kocsironcsok, szétforgacsoléds
tereptérgyak, volté motorok, észbonté sebesség és folyamatos feszliltség
-aSplit/Secondben keveredik a tévés valsagshow fikcidja és az arcade

autéversenyek nagyon is valds izgalma.

TR Gran Turismo 5 rétestésztaként AD ASTRA PER ASPERA
iado disney elnyulé vajudaséat latva joggal Afentiek utdn kézhelyszer(inek tlinhet
interactive gondolhatnank, hogy profi szimulatort széba hozni, hogy a Split/Second vérbeli
fejlesztd black rock fejleszteni embert prébalo feladat, de ez arcade versenyjaték és abszolit nem
platform pe, ps3 azidGtartam csupan a miifajhoz sziiksé- szimulator, ez mégis elengedhetetlen. Ha
ﬁ;genés méj. 18. ges perfekcionizmusnak tudhaté be: az aféktelen pusztitas és a versenytarsak
multiplayer 2-8 élethiien modellezett fizikai torvények és a folyamatos szivatasanak lattan a Burnout- Hogy a sorrenden kiviil mi a kiilénbség?
realisztikus latvany leképezése id6igényes alombol eredeztetnénk a vérvonalat, nem Lassuk. Az autéversenyek, ugye, elészere-
folyamat, a siker pedig csak tiirelem és jarnank messze az igazsagtol, de nem tettel szamszerdsitik a jatékbeli teljesitmé-
elhivatottsag kérdése. Arcade autéversenyt  is ragaszkodnéank ahhoz, ha ennyiben nylinket: a visszacsatolas az Outrunban és
fejleszteni azonban komoly kihivas: ilyenkor ~ maradnank. A koncepcid lattan (amelynek a Gran Turisméban is hasonlé. El6bbi eseté-
csupdn a korités tdnik valésaghtinek, az ala alapjat a palya rombolhatésaga, és ezaltal ben a képerny6 tetején porgé visszaszam-
pakolt szabélyrendszer sajatos, de kelléen arivalisok kititése képezi) joggal asszoci- 1416, utébbinal a koridd kijelzése mutatja
kovetkezetes, a realizmus pedig a jétszha- alhatnank egy korlatozott, de eszelésen az aktudlis dllapotunkat. Bar a Split/Second
t6sag érdekében kispadra keriil. A Split/ felpérgetett, adrenalindus kart-jatékra, de ezt az értéket szintén szdmon tartja, a stat:
Second esetében ezt mind kipipalhatjuk: ezismét drnyékra vetédés lenne. A Split/ szunkat sokkal egyértelm(ibben prezental-
a Black Rock jatéka ugyanis annyira kil Second nem autéverseny, amely az arcade jak: a pofankba robban egy magasvastit, a
bézik a hagyomanyos autdversenyektdl, jatékok szabalyaira éptil, hanem az akcil fejlinkre szall egy utasszallité repiilégép,
mint egy Forma 1-es futam az El Alamein-i tékok szabalyrendszere, amit autéverseny- rank szakad egy kanyon sziklafala, agyonvag
tankcsatatol. kontdsbe bujtattak. minket egy tobb tonnés acélgerenda, vagy
konzervdobozza présel egy leszakadé gyar-
i ¥ kémény. Tudsz vezetni, mi, paraszt? Ugrélsz
BN ott el8? Hat akkor szakadjon réd a feliiljara!

'_—’%. Ez a romboléds nem csupén latvanyelem

POWER PLhY - - & (noha annak is letagl6zo): a Split/Second
Ly % . palyain nem az adott szakasznak megfelelé
TR e részidét kell memorizélnunk, hanem azt az
akadalyt, amely megprébal ebbdl kibil-
lenteni. Ennélfogva a jaték a palydk minél
alaposabb kiismerésére épiil: az idealis iven
Ujtja a legjobb eredményt, de a
folyamatosan bombazo rivélisoknak készon-
het6en ez a legveszélyesebb is - érdemes

13Ini az optimumot, ahol nem a fal mellett
sunnyogva kell kanyarognunk a tartds tulélés
reményében, hanem gy dongettink végig

a palyan, hogy lehetéleg ne stjtson halalra
valami randomgenerélt istennyila.
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B Az osztott képernyd esetiinkben ez talan még nagyobb éimény, mint az online kiizdelem, hisz

A Split/Second, szigorian a mechanikajat
tekintve - barmilyen falsnak tlinik az 6ssze-
vetés —sokkal jobban emlékeztet az R-Type-
ra, mint a Mario Kartra. A shooterekhez
hasonléan itt is megvannak azok a torténé-
sek, amelyek el6re meghatéarozott mintat
kovetnek, és azok is, amelyek dinamikusan
valtoznak. Lovold6z6s jatékoknal ez a
scriptelt golyézépor és a célpontra (azaz
rank) tarto lovedékek megfelelSje - a Split/
Secondben ezzel egyenértékii a folyama-
tosan rombolédé pélya, valamint a halélos
fenyegetést jelentd teriiletek elkeriilése. A
shmup-hadszintér legjelent6sebb képvise-
16it idézi a tanulasi |doszak kiméletlensége
is; azismerkedés soran rtelen biinte-
tés lesz a résziink a legkisebb hibéazasért is.
Aziddk viharat azonban nem véletlendil élte
tul az ,ismétlés a tudas anyja” szentencia;
ha eleget gyakoroltunk, id6vel pontosan
tudni fogjuk, hogy az iparnegyedben
leszakado keresztgerenda el6szor a bal
oldalaval fog a talajnak csapédni, majd
jobbra billen a stlypontja - mindez pedig
azért fontos, hogy a tavolsagunk és a sebes-
ségink fliggvényében fel tudjuk becstilni,
hogy melyik oldalon érdemes atsurranni,
mielétt agyonlapitana. Ez a felépités a jaték
egészére érvényes: a Power Play néven futé
szivatasok tagolasa altalaban kett6s vagy
harmas. Az els6 és az utolsé fézis elkeriilhe-
- lasd a fenti illusztraciét —, a maximalis
hatékonysaggal fenyeget6 csticspont

végén egy robbanassal kicsinalt ellenfél arcan a kétségbeesést!

azonban kivédhetetlen. A palya rombol6-
désa szinte az 6sszes esetben tulélhets; a
sikeres versenyzés kulcsa a j6 memoria, a
villimgyors reflexek, a taimadasok hatdsu-
garénak felmérése, és ennek fliggvényében
a biztonsagi jaték lesz.

MORS CERTA, HORA INCERTA

A tulélés torvényei erds hasonlésagot mutat-
nak a drogprevencio és az ehhez f(iz6dé
artalomcs6kkentés szabalyaival: az optimalis
helyzet az, ha egyaltalan nem sériiliink. Ha
mar sériiliink, igyekezziink minimalizalni a
kart. Ha ezt sem sikertilt elkertilntink, probal-
juk meg a leheté legjobb médon kijavitani

a hibat. De ahogy a Blikk minuszos hirei
kozott, a legnagyobb kértiltekintés dacara is
felbukkannak halott heroinistak, tgy a Split/
Secondben sem védhetd ki az 6sszes karos
mellékhatés - ezt pedig a Black Rock jatéka-
ban gy hivjak, hogy szerencsétlen véletlen.
Mert hidba a fantasztikus pilota-reflexek és
avillimgyors autd, a tehetetlenség szerepe
nagy, szinte tulsdgosan is.

A Power Play-tamadasokbol

hetiink be - ezeket kiilon-ki

jiik a palya megfelelé pontjain, illetve, ha
tiirelmesek vagyunk, aktivalhatunk egy, az
egész tartalékot felemésztd akciot is. Ennek
a savja kétféleképpen toltheté: drifteléssel és
draftolassal - az el6bbi a cstsztatast, a masik
a szélarnyékban haladast jelenti. A tul sok

A Race az unalomig ismert, de unalmassa sosem valé
korpalyas versenyeket takarja, a Detonator pedig a
stopper és a szétforgacsolodo palya elleni vérforralo
futam - ilyenkor lehet a legjobban memorizalni a
6 iar Az Elimii a
é leszamitva a kép 6 tetején

ennek azasaa mezony

sereghajtéjanak automatikus kiesését jelenti.

potyogtaté kamionok aldasat kell kikeriilniink, amely
leginkabb egy destruktiv Outrunt idéz: az id6limitre
figyelve kell megel6zniink a monstrumokat, amiért
plusz masodper(eket kapunk]ulalmul A kék hordok

SURVIVAL

A Survival jatékmodban a benzineshordokat

Az Air Smke a preﬂz vezelesre épit: a rakétakkal

komoly lendiiletet is adhatnak -, a piros viszont azon-
nali életvesztést eredményez.

i kozott kell

niink. Az Air Revenge a kiszolgaltatottsagot bosszu-
allassal kompenzalja: a kecses driftelés és a kikeriilt
Iovedékek egyiittese felturbozza a Power Playnek

k ki - s6t, idonké fenntartott savot, amit ,vissza a feladénak” jeligével

rakétara cserélhetiink - ezek utan az adott idélimiten
beliil kell i az égrol a helil t.
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driftelés értelemszer(ien lelassitja az autét,
draftolni pedig nyilvan csak akkor tudunk, ha
kézvetlentil eléttiink van valaki; az ellensuly
tehat minden esetben megvan, ez pedig
okos huizés. Kissé balga lépés azonban, hogy
hatrafelé nem tudunk témadni, igy elsé
helyen autdzni roppant veszélyes, sosem
tudhatjuk, hogy mikor Gitnek ki a palyarol.

A biztonségi jatékra az kinalja az egyetlen
esélyt, ha sikeriil elhiizni a mez6nytdl, és ez
huszbol egy alkalommal talan sikerdlni is
fog, am az erre irdnyul6 kisérletek is rizikosak.
Példa: id6t nyerhetiink, ha a révidebb utat
vélasztjuk, de ha ahhoz at kell suhannunk egy
benzinkuton, a tul kézeli rivalisok valamelyike
szinte biztos, hogy rank fogja azt robbantani.

Ez a fajta kiszolgaltatottsag, bar frusztralo,
kétségtelentil igy felpumpalja az adrena-
lint, amihez hasonlét arcade autéverseny
esetében még nem lathattunk - igaz, a
kelleténél tébbszor kapjuk magunkat azon,
hogy biztosnak vélt dobogds helyezésiinket
sereghajté-érdeméremre cseré| llyenkor
bizonyul hasznosnak a tripla erésségu
Power Play; ha a palya megfelel6 pontjan
aktivéljuk, adott esetben akar az utolsé
helyrél is visszakapaszkodhatunk az élre,
elvégre a palya félmérfoldnyi szakaszan:
felrobbantasa nem tartozik a kénnyen
tulélhetd élmények kozé. Ha ilyenkor sikerdil
elhtizni a mezénytdl, és tkdzben fel tudjuk
tolteni a Power Playt, nyugodtan hasznaljuk
fel a rovidebb utak megnyitésara - ilyenkor

kockazatmentesen novelhetjiik a tévolsagot
koztiink és a bosszut lihegé tobbiek kozt.
Tehat, a fenti prevencios parhuzam, a Split/
Second jatékmenetén bemutatva: lehet6-
ség szerint probaljuk elkertilni a tdmadasok
legkdrosabbnak szamité hatésugarat (Iasd
az acélgerendas illusztraciot). Ha ez nem
sikertil, probéljuk a kart minimalizalni, vagy
a hasznunkra forditani - a kdnnyebb jarga-
nyokat a robbanasok ereje mindig megdob-
ja, és bar ilyenkor valamicskét veszitiink a

Noha nem kozvetlentil 16ji

H A tévésorozat
minden epizédja
négy futambdl, illet-
ve két nehezebb,

ki megnyithaté
versenyszambaél all

k, netan lokijiik ki az

Eoamae
msEsE (&6
oo

4 Avh[ _, - = -

ERSON CHAMPIONSHIP

tehetjiik meg. Személyes kedvencem, a
mér-mér cheat-szag Cobretti Slipstream
szinte mind a tizenkét, egyenként hat
alpélyara osztott epizdd végigjatszasara
alkalmasnak bizonyult - roppant kénny( és
sériilékeny jérgany, viszont a gyorsulasa és
a Ridge Racert idéz6 pajkos
riszélasa mind a mezény

ellenfeleket a palyardl, igy is mi végziink veluk!

sebességbdl, ha tigyesen kicsapjuk a kocsi
seggét, szépen felpiszkalhatjuk a Power
Play-statuszt. Ha mégis langolé roncsként
végezziik, prébaljuk utolérni a mezényt
- ezt alegjobban egy jol gyorsul6 géppel

beérésére, mind a Power

Play feltéItésére aleginkabb

alkalmas jargannya teszi.

ek és ritmu-

hetéen a legjobb mutatékkal
rendelkezd gépeket is cstifosan megaldz-
hatjuk egy, az adott kiildetéshez kivalasztott
jargannyal.

VIRESCET VULNERE VIRTUS

Noha a jatékmechanika sem olyan feszes,
mint a Burnout esetében - igaz, jéval
komplexebb, szertedgazobb is annal -, nem
csupan ez a Split/Second egyetlen hibaja;

-
)
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B A Boeing kissé ziirés landolasa a nyakunkba a
jaték talan legintenzivebb pillanata

szigortinak és igazsagtalannak tiné jatékot
csak a miikodoképesség menthet meg -
ilyenkor kidertil, hogy maga a strukttra
hibas-e, vagy csak nem egyértelmdi, hogy
az egyes akciok milyen reakciot eredmé-
nyeznek. A Split/Second 4tment a teszten;
ezt bizonyitja a hetvenkét megszerzett
aranyérem, az dllandésult adrenalinsokk,
és az az elgondolkodtatd tény, hogy sosem
éreztem késztetést arra, hogy makulatlan
eredményekkel tudjak magam mogott
egy autéversenyt. Es ennek a legfébb
mozgatérugdja nem csak a miikodoké-

az 6sszképet tovabbi
bosszanté aprésagok

is lerontjék. llyen a
teljesen logikatlan
meniikezelés: nincs
kocsivalté mentipont,
holott a téltés kézben is
felhivjak ré a figyel-
miinket, hogy érdemes
kisérletezni a palya és
azauto parositasaval az
optimalis teljesitmény
érdekében. Az egyes
epizédok elit versenye-
inek teljesitése utan

MASVELEMENY
" GRATH ROBBANT

Osztottképerny6naSplit/Second esze-
16s élmény, nem tudom, hogy volt-e
mar hasonléban részem. Online azon-
ban mindez a ,pénzért csalast” modja-
ra arusitott ultradurva kocsik miatt
nem miikodik ennyire - ériasi kar, hogy

lehet sziirni, de palya, autokorlat,
tudas alapjan cseppet sem. A ,driftelj
a robbantasért” elv sajnos sok kocsival
nem megy, de az tagadhatatlan, hogy
ennyire vad, elemi kiizdelmet beton-
aton én még nem lattam!

pességet logarléccel
méricskéld, kivancsi
analitikus, hanem a szdja
szélét harapdalé ember,
aki harmincadszorra is
nekiugrik egy vesztésre
4116 Elite versenynek,
szaznyolcvanra ugrik

a pulzusa, mikdz-

ben felrobbannak a
tizijatékok a startvonal
mellett, ahol a motorok
ugy tvéltenek, mint a
repiilégéphangarban
pérzé oroszlanok... és
amikor egy laza gomb-

automatikusan tovabb
léplink a kdvetkez6 részre, még akkor is, ha
lenne mit valasztani az adott etapon belil
—ilyenkor csak az Uj epizéd megnyitésa,

majd a kényszer(i visszalépés segit. Az online
meccsek meglehet6sen lomhan téltédnek
be, az egyjatékos médban is jatszhatd
versenytipusok egy része nem elérheté
masok ellen, és a versenytarsak csoportositd-
séara sem figyeltek oda: a mezdny nincs kate-
goriak szerint osztalyozva, igy a leggyengébb
Ryback a legerésebb Hanzéval egy ligaban
indul a startvonaltdl. Hidnyzik a visszajétszas
is — egy tévémiisor-kontosbe bujtatott jaték
esetében ez roppant szerencsétlen huzas,
kiilénésen akkor, ha olyan latvanyos jelenete-
ket pakol a képernyére, mint a Split/Second.

Mégis, a végso elszamolasnal csak az a tény
marad, hogy a komponensek kissé hézagos,
de tartos felépitményt alkotnak. A Split/
Second ugyanis, szerénytelen véleményem
szerint, zsenidlis darab. Mert egy széthullonak,

nyomassal felrobbant
egy kildtotornyot, elegans ivben rafarol

az Gjonnan megnyild ttra, elkerlilve egy
éppen leszall6 reptilégépet, azon morfon-
dirozik, hogy a Burnout-kollekciét vajon a
kukéba hajitsa-e, vagy porfogénak azért
maradhat..? =

720p,dd 5.1
e i SN
grafika
jatszhatdésag
szavatossag
zene/hang

Minden hibaja ellenére mestermunka - akit ez
alatszélagos ellentmondas zavarba hoz, az
nézze csak meg a mil6i Vénuszt.
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TESZT { blur |

pc ps3 x360

A PGR-ek legalébb sz6rmentén realis versenyei utdn most Uj stilusba evez a Bizarre

Creations - igaz, a valos kocsik és létez6 helyszinek még itt vannak, de ezeknél sokkal fonto-

sabb, a sok felvehet6 fegyver.

A Gotham Racing-sorozat alkotdinak
legujabb 6riilt autoversenye, immar
valamennyi fontos platformon” - harsog a
hangzatos marketingszoveg a Blur megje-
lenésének apropdjan. A Bizarre-os sracok
csupa elsé osztalyd, s6t uttord, valosaghui-
séget szem el6tt tartd versenyjatékkal rukkol-
tak el6 az elmult évtizedben - az activision6s
felvéasarlas utan pedig most megprobalnak
azarcade irdnyba nyitni. Felemas sikerrel.

A preciz kanyarvételek helyett ezittal

az Oriilt szaguldason és egymas szivata-
san lesz a hangsuly kiilonféle felveheto,
Ujratermel6d6 powerupok segitségével.
Magyaran szdlva kapunk egy mostana-

ban annyira divatos, Mario Kartot idézé
jatékot, melynek egyik furcsasaga, hogy a
val6sagbol lemodellezett csticsjarmiivekkel
hajkuraszhatjuk egymast, a legkevésbé
sem valdsaghti fegyverek segitségével.
Kozelre és tavolra hatasos energianya-
labokat I6vellhetiink ki kocsink orrabdl,
aknakat ejthettink rank tapado rivalisunkra
- valamint szintén powerupok segitségével
megprobalhatunk védekezni a hasonld
galadsagok ellen. Mindez elsére roppant
jol hangzik, am a Blurben nincs az égadta
vilagon semmi (jito jelleg: a jaték savat-
borséat ado, felveheté fegyverek szérnyen
banélisak, valamennyit lattuk mar ilyen-
olyan formaban mas hasonl6 jatékokban.
Bar van egy-két jopofa megoldas, mint
példaul hogy a kézeli energiasokkolast
nem csak ellenfeleink megzavarasara,
hanem a rakétak félretéritésére is bevet-
hetjiik, vagy, hogy a pajzsot aktivélva a
falrél lagyan lepattanva sokkal gyorsabban

abszolvélhatunk kanyarokat. Ennél sokkalta
tobbet vértunk egy olyan csapattdl, aki a
Dreamcast-éra 6ta min6ségi, megkertithe-
tetlen autdversenyeket gyart. Szamomra
teljességgel érthetetlen, miért tartott a
fejlesztés harom hosszu éven at, és milyen
extrakat tehettek bele a tavaly karacsonyra
igért elnapolt megjelenési id6pont ota.

A helyszinek elvileg a valosagbol vettek,
versenyezhettink Los Angeles vagy New
York utcain is, am sokkal inkabb érezziik
majd tigy, mintha egy jovébeli nagyva-
rosban furikaznank, készonhet6en az
egyedi, neonszerl megvilagitasoknak és a
szandékoltan elmosott grafikanak. A kiilcsin
minésége megint csak oriasi kérdéjeleket
hagyott bennem, ugyanis egyedi megvalo-
sitas ide, néhol lenytigozo fényeffektek oda,
a Project Gotham Racing 4 kategoriakkal
jobban nézett ki harom évvel ezel6tt. Az
autoémodellek még csak-csak a helyiikon
vannak, a fényeffektek is egész szépek, am

a kornyezet valami borzasztéan elnagyolt
és kihalt. A hazak, épiiletek és tereptargyak
texturdi évekkel ezel6tti szinvonalat tiikroz-
nek és gyakran ismétlodnek, sok helyen
valami eszméletlentil kihaltak a palyak,
semmi latnivalo nincsen rajtuk. Persze lehet
mondani, hogy mikor hiisz eszement autds
szivatja egymast 200 km/0ras sebességnél,
akkor igysem a kornyezet szépségeit fogjuk
keresni, de ez akkor sem kifogas azilyen
szinten puritan grafikara. Emlékezziink csak
a MotorStormra - az
is tudott majdnem
ennyi autost, és kate-
goriakkal latvanyo-
sabb volt.
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kiado Activision
fejleszto Bizarre
Creations
platform pc, ps3,
x360

megjelenés maj. 25.
multiplayer 2-20

A 20 résztvevés
versenyek egyedi
izt kdlcsonoznek a

vissza tiz helyet,
még mindig nagy a
kiizdelem!

A Blur egyébként nem tartozik a konnyen
emeészthetd autoversenyek kozé, mely elé
barmikor lehuppanva kénnyedén gy6z-
hetiink. A powerupok hasznalatanak, és
féleg kombinalasuk (a legtobb rank kldott
fegyvert valamelyik eszkézzel negalhatjuk)
kiismerése idébe telik, ahogyan az is, amig
memorizaljuk, az egyes palyakon hol és
milyen szin( extrakra bukkanhatunk. Igen, a
Blurben immar nemcsak a palyavezetést kell
megjegyezniink, de legalabb ilyen fontos,
hogy emlékezziink, melyik powerupra a
palya melyik szakaszan, kissé eldugottabb
szegletében lelhetiink ré (minden helyszin
tele van levagasokkal, parhuzamosan futé
utvonalakkal). Egyszerre harom tipus lehet
nalunk, melyek kézt szabadon valtogatha-
tunk, ez pedig némi taktikazasi lehetéségre
is lehet6séget ad a versenyek soran.

A jatékmodok szamaval szintén nem voltam
megelégedve: a natdr, ,na ki ér el6szor a




nincs de modok

sével lehet fejleszteni a kocsikat.

i,

! (lent) A Blurben kilenc versenysorozatra osztva kilenc nagy rivalist
kell legy6zniink az egyes egységek végén. Ahhoz, hogy veliik egyaltalan
S e A =
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kell

a

célba” versenyek mellett kiizdhetiink az id6
ellen is, illetve van eqy, kizardlag rivalisaink
szivatasarol sz6l6 modozat is: addig mehe-
tuink, addig tart az idénk, amig elegend6
borsot tériink a tébbiek orra ala. Mindez

l6an éltalanos, elért helyezéstdl fliggetlen
teljesitmeénytinket is értékeli a program, csak
most Kudos helyett rajongokat gydjthetiink,
jorészt az ellenfelek minél latvanyosabb
megleckéztetése Utjan. A rajongoi szam
- még Ugy is elég szegényesnek tiinik, hogy a novekedése éltal szintet is [éphettink, a
jatékba beépitették
azautéversenyek- |
ben mostandban
__ igen divatos jutal-
mazo rendszert,
azaz gyakorlatilag minden kicsit is figye-
lembe vehet6 perfomanszunkat értékeli
és szamon tartja a program. Az el6zésektél
kezdve a tamadasok haritasan at a farolasok
hosszaig mindent szamol a jaték, és bizo-
nyos mennyiségek elérése utan jutalmazis
benntinket. A Gotham Racingekhez hason-

huszonot fokozat mindegyikének elérése
pedig valamilyen extraval kecsegtet. Nem
feltétlentil Gj autdkra és jatékmodokra kell
gondolnunk, hanem a jatékmenetet konkré-
tan segité apro extrakra is, igymint példaul
azalapbol nitrézasi lehet6séggel indulas,
vagy a célzast segit6 halvany lézerfény.

! (alul) Megddbben-
t6, de igaz: osztott
képernydben kicsit
gyorsabb a képfris-
sités, mint egyediil

jatszva. S ; 5 S 3
Szintén a valtozatossagot probalja novelni,

hogy sokszor specialis céloknak (is) meg kell
felelntink egyes versenyeken. Hajtsunk bele,
I6kjtik fel ellenfeleinket nitrozas hasznalata
kozben, tartsuk sebességuinket egy bizonyos
hatar felett egy egész koron at, vagy haritsunk
el bizonyos mennyiség( tdmado manévert.

A jaték hangulata egyébként powerupok
ide vagy oda leginkabb talan az
undergroundos korszakbeli NFS-ekre emlé-
keztet - a mentik elrendezése, a hangulatos
elektro alafestés, de még az elérehaladasi
rendszer is a j6 6reg klasszikusokat idézi.

A hetven kihivas elsére nem ttinik olyan
soknak, am a Blur igen komoly nehézségi
szintje biztositja, hogy ne tudjunk csak tgy
gyorsan végigszaguldani az egyjatékos
modon sem. A tizenkilenc rivalis mind

§ = tokéletesen ismeri a palyakat és agresszivan
SRR hasznalja a powerupokat, néha még csal-
nak is, igy még a normal fokozat is komoly
nehézségeket hordoz magaban. A kihivaso-
kat tetézi, hogy a tularado szocialis funkciok
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kozott (minden, de minden eseményt,
diadalt, gy6zelmet azonnal megoszthatunk
Twitteren, Facebookon vagy épp XBL/
PSN-tizenetben) helyet kapott egy barati
versengés menti is: minden verseny utan
kihivast intézhettink baratainkhoz, hogy

az adott idét, vagy rajongdszamot vagy
barmely mas eredménytinket nem tudjak
feltilmulni. Néhany Blur-rajongo pajtassal
gyakorlatilag végtelen a feladatok szama.

Az online tobbjatékos modot én kicsit tul
kaotikusnak éreztem: a single jatékmodok
készonnek vissza némi kibévitéssel, am
szerintem multiban egyszerten tul sok a
hisz egymast folyamatosan piif6l6 autd
egyszerre a palyan - raadasul online funkci-
Ok terén is elmarad a jaték a PGR4-t6l.

Osszességében a Blur egy korrekt autd-
verseny lett, melyb6l azonban hianyzik a
Bizarre-tol megszokott elsopré hangulat és
profizmus. Mintha valahol kiveszett volna a
csapatbdl a lelkesedés. Reméljiik kovetkezo
Jprojectjiikkel” visszatérnek a jol megszo-
kott nyomvonalukba. &

1080p, dd 5.1

kartjaték” megalkotasa, de ebben a formaban
kicsit tal kevés lett. Persze ha a ki zal és
osszevisszasaggal teli versenyeket kedveled,
nagyon ra is kattanhatsz.




fakanallal és par méretesebb pallossal, mélyen Kratos arnyékaban.

m aIstennel széllsz szembe, akkor jo, ha
vagy Cthulhu, vagy az 6rdog vagy.

Ha Istenekkel... akkor elétte térj be egy
fogadaéirodaba, fiityiilj az oddsokra és tegyél
mindent a mésik félre. Kivéve, ha kigyurt,
nagyon mérges spartai, esetleg eltitkolt félis-
ten vagy. Kratos hdromszor tarolt, Perszeusz
viszont csak most fog. De nekem Uj hésém
van - tgy hivjak Bubo. Aranylo, fémes teste
van, merthogy gép, méghozzé robot. O a
Clash of The Titans eltitkolt fohdse.

Bubo persze nem egymaga nyomja le az

Isteneket, de azért nagy szerepe van benne.

0 gondoskodik a mentésrél, 6 télti be szin-
nel és fénnyel a s6tét, koszos és baratsagta-
lan vildgot. Azt, ahol Gton-utfélén a semmi-
bél el6tiiné szérnyek lakoznak, ahol egy
faluban maximum négyen laknak, raadasul
6k sem csindlnak egész nap semmit, csak
meredten bamuljak a tengerpart egyet-

len siralyat, esetleg nyakcsigolyatéréssel
kuiszkddve imitaljak a stritett levegés
maszturbéciés robotokat. Mar ha léteznek
- izgalmas, kideritésre véaré téma. Taldn
izgalmasabb a Clash of the Titansnal is.

Ugyan mar: ki gondolta, hogy jol fog
elsiilni a God of War 3 - vagy akar az elsé
rész - utan egy negyedannyi tehetséggel,
elszéntsaggal kipréselt kion? Na ugye -
istenek ide vagy oda, a Delphoi jésdénak

sem kellett ehhez nagylizemben dolgoznia.

Ahogy a Game Republicnak sem, hisz a
Clash of the Titans tulajdonképpen egy
diszkrét Genji-mod, hatalmas rak nélkil, am
annal tdbb egyéb furcsa lénnyel. Csont-
vézakkal, zombikkal, hidréval, krakkal és
mindennel, amit csak a gérég-mitoldgia
megihletett - a kdzs jellemz6jiik az, hogy
nem hagynak hatra foldi maradvényt, nem
valnak porra, egyszeriien csak eltiinnek. A
nagy, kidolgozatlan és érinthetetlen vilag-

ALAPOZO Ordéglizés helyett istenkdromlas és istengyilkolds. Felvonulnak az istenek ellen a halandé emberek, kaszéaval,

kiado namco bandai
fejlesztd game
republic

platform ps3, x360
megjelenés maj. 27.
multiplayer nincs

Az viszont zérva volt, igyhogy a cs6
maradt, fém helyett kébél-sziklabdl és
mocsokbdl épitkezve, GPS és térkép nélkiil.
Mert alibi-térkép ugyan van, de azon
semmi, sz6 szerint semmi sincs a falakon
kiviil, igyhogy ember legyen a talpén,

aki tudja, épp merre kellene menni. Nem
mintha nehézséget okozna a maximum két
alternativa, vagy maga a feladat. Vigyazat,
spoiler: meg kell 6In6d mindenkit és nyersz!

panoptikumban, ami S 7 z =
pEeparrl Tokéletesen felesleges filmfeldolgozas - raadasul
jelenkori és jévbeni g T T

Rl érthetetlentil 6tvar min6ségben. Nem kellett volna...

vildg ez, amit valaki
apro, kidolgozatlan és mindenféle fantéziat
mellékelé csovekre vagott, nyilvan hogy

kicipelje a MEH-elosztoba.

B A fegyverek mérete figy

e mélto, dee

sem rekor-

der: a 3D Dot Game Heroes hu

Ezzel taldn nem sikerdilt lerombolni a
jatékélményt - megteszi ezt a CotT maga,
gyakorlatilag barmikor. Akkor, mikor
4tvezetd cimén gyakorlatilag animalatlan
karakterek elb6fogik a maguk mondandé-
jat, ajakszinkron nélkiil, par masodperces
késésekkel, legalabb akkora atéléssel,
mint ahogy egy részeg vizil6 tiisszogne

a Szahara kézepén. Vagy akkor, mikor a
harcra kertil a sor, az ellenfelek végelldtha-
tatlan, Gjratermel6d6 soréval, nyolcvan-
fajta (amugy szinte teljesen haszontalan)
fegyverrel, feleslegesen tdlbonyolitott
fejlédéssel ide vagy oda.

A Clash of the Titans az izgalmak jatéka:
fenemaod j6 varni azt, hogy lesz-e még
rosszabb. Es ha lehet, akkor hogyan

- olyan sok a lehetéség, olyan nagy a
fantazia. Meghalalja: vérrel, veritékkel és
feledhetetlen érékkal; elvégre a téboly
maradandé. ®

720p, dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag

A Clash of The Titans majdnem olyan, mint a
régmult idék focija: csak az emlékekben jo,

de ez még ott is csak alig-alig. A hack'n slash
antitézise: igy ne csinaljunk jatékot a stilusban.
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super mario galaxy 2

ét év! Ennyi id6 kellett a Nintendo
tokidi szupercsapatanak, hogy a
szaksajtoban maximum pontok kérnyékén
értékelt Super Mario Galaxynak elkészitsék
a folytatasat. A kiildetés majdnem lehetet-
len volt: meg kellett dimodni, és feliil kellett
mulni egy gyakorlatilag tokéletes platform-
jatékot. Miyamoto, Koizumi és csapatuk
azonban be merte vallalni a lehetetlent.
Alkottak, kreativ 6tleteket gyuijtottek, majd
mindezt a Wii technoldgiai korlataival
Osszeegyeztetve addig gytrtak, amig elké-
szitették minden id6k messze legjobb plat-
formjatékat. S6t, meg merem kockaztatni,
hogy a Super Mario Galaxy 2 személyében
megsziiletett minden id6k egyik legjobb
jatéka, egy 6rokos klasszikus, egy évtizedek
muilva is visszaidézett csoda!

A Super Mario Galaxy 2 els6 ranézésre nem
sokban valtozott. Peach-et elraboljék, Mario
felkerekedik, Yoshi a nyelvét nydjtogatja,
Bowser horég. Amiéta a vildg a vilag ez igy
is volt és minden bizonnyal igy is lesz. A
Mario-jatékok sosem a torténetmesélésre,
hanem a kreativitasra fektették a hangslyt,
megmutatva ezzel a piac 6sszes szerep-
16jének, hogy a technoldgiai lehetéségek
kiaknazasa nem feltétlentil a képi vilag

84 =7

kiado nintendo
fejleszté nintendo
ead

platform wii
megjelenés jin. 11.
multiplayer 2

Peach hercegnét megint elrabolta Bowser és egyre terebélyesedd kompaniaja. Mariénak most
par haverral és egy ismer6sen festé (irhajoval az egész galaxist at kell kutatnia a vészt szupermagnesként
vonzo baratnojéért.

tokéletesitésében rejlik. Mindezek fényé-
ben azt gondolhatnank, hogy a Galaxy
«Csak” jo, de nem szép. Err6l azonban sz6
sincs a jaték talan a legjobban kinézé Wii-s
jaték, szamtalan grafikai és animacios
bravurral, zsenilis ellenfelekkel és rajzok-
kal. Egy tokéletes vilag mesés megvalosita-
sa. Dobbenetes, zsenidlis és lenylig6z6.

Persze mindezek csak tires szavaknak
tinhetnek, ezért megprobalom tények-

kel aldtdmasztani mindazt, amiré| eddig
irtam. Nehéz lesz, hiszen Mario legtjabb
kalandjanak minden egyes pillanata egy
visongasra késztetd élmény, amit egyrészt
nehéz szavakba onteni masrészt elképeszté
anyomas mivel egy-egy elképeszté pillanat
kifelejtése lelkiismeretfurdalassal tolti el

e sorokiirdit. A legegyszer(ibb az lenne,

ha egy két mondatban 6sszefoglalnam
mondandémat, majd zarszoként csak annyit
irnék, menj, és vedd meg, életed legjobb
befektetése lesz... nincs Wii-d? Vegyél azt is
mar csak ezért a jatékért megéri.

Az életazonban nem ilyen egyszer(i. Ezért
nekikezdek, megprébalom elmesélni mind-
azt, amit a tesztelés alatt éreztem, mindent
amit-e jaték adott, és aminek koszonhetéen
ezutan mas szemmel fogok nézni minden
tesztelésre, kiprobalasra varo jatékra.

NINCS L I
A Super Mario Galaxy 2 rendkiviil Gtletes
jaték, és bar nehéz parhuzamot vonni mas
stilusok jeles képviselivel egy dolgon

azért érdemes elgondolkodni. Hogy lehet
az, hogy tobb processzorral rendelkezé
masinakon futé programok képtelenek ilyen
élmény szolgaltatdsara? Miért van az, hogy
egyes stilusok a téméntelen eréforrasok
ellenére képtelenek tjat hozni? Imddom

a Halo-sorozatot, zsenialis a kooperativ
élménye, débbenetes a mesterséges
intelligencia, amit felmutat, formabont6an
Uj otletekkel, igazédn egyedi megvalésitd-
sokkal azonban az els6 rész megjelenése
6ta nem szolgélt. Eddig mindez elégnek
tlint. Amulatba estem az elképeszt6 nagy




terektél, a megannyi ellenfelet mozgaté
motortdl és a kiizdés harcoktél, eszembe
sem jutott, hogy mindez csupan épphogy
elégséges feltétele lenne egy legenda folya-
tasanak. A Galaxy 2 6ta azonban tudom,
hogy mindez bar megfelel6 ahhoz, hogy jo!
elszorakozzunk, hogy 6rommel nyugtazzuk,

hogy a Bungie megint megcsinalta (a fenti
példaban a Halot barmelyik remek soro-
zatra kicserélhetnénk izlést6l fliggen), am
ahhoz, hogy igazan elégedettek legyiink,
hogy azt merjiik mondani, hogy egy uj
klasszikusrél van sz6 mindez kevés. Az ok
egyszerl, a Mario Galaxy 2 tokéletessége
aj mércét allit, ij kovetelményeket tamaszt
és bar sokaknal tizenete minden bizonnyal
stiket fiilekre talal, a vilagba tivolti, hogy a
jatékok mindségi korldtait nem csupan a
nagyfelbontast texttrék és a gigahertz-ek
hatarozzak meg. Igen Tyler tudom, hogy
te is ezt szajkézod és sokszor vitatkoztunk
mar, de végre sziiletett egy jaték, amiben
minden a helyén van, és nem azzal kell
érvelni, hogy ,de a harcrendszer annyira
jo, hogy az minden mas hibat elfelejtet”. Itt
nincs hiba, amit el kellene felejtetni.

Mario vildga, noha minden, csak nem
hihetg, szinte kirobban az életenergiatdl, a
véltozatossagtol - nem csak régi vagyainkat
teljesiti, de azokat is, amelyekrél nem is volt
tudomasunk. Mindent kidolgoztak, minden
illeszkedik a jaték altalanos koncepcidjaba —
ami paradox médon az eklektika. A Galaxy

2-vel a monotonitas megsziint létezni.
Azsenialis nyitéjelenetben egy konyvet
lapozgatunk, melynek torténetét a klasszi-
kus Mario World6k mintéjara 2D-s nézetben
mi magunk irjuk, aztan elérkeziink a
kastélyhoz, ahonnan Peachet tjra elrabol-
jak. A 2D térbelivé valik, a vilag megnyilik.

Ezutan bolygorol bolygéra repiilve,
rengeteg stilust vegyitve juthatunk el a
végkifejletig. Hol 2D-s platformjatékkal

lesz dolgunk, hol eszeveszett szaguldas-

ban vesziink részt, néha korcsolyazunk,
uszunk, repuliink, farunk, rugoként ugrunk,
tiizet hanyunk, kétombként gorgtink.
Mindez csak izelit6, egy-egy apro, de remek
elem; a kaosz olyan tengere, melybdl egy
koherens, minden elemében profin kivitele-
zett platformjaték kerekedett.

AHANY HAZ, ANNYI VIL
A Super Mario Galaxy 2 a kiilonféle tipusu
bolygo felvonultatasaval méar boven eleget
tett volna a célnak. A Nintendo azonban
nem érte be ennyivel. A most mar linearisan
elénk tarulo planétak ugyanis nem csak
képi vilagukban, hanem jatékmenetiikben
is teljességgel kiilonboznek egymastol!

A havas palyan gérgetheté hogolyok egyre
nagyobbak lesznek, amiket az Gtjukba kerii-
16 lavafolyamra guritva pillanatnyi hidat
képeznek. A Puzzle névre keresztelt palyan
korflirészek szeletelik aprora az elénk tarulo
vilagot, aminek végén Mario seggre huppa-
nasaval egy igazi kirakost kell megoldani. A
2D-s palyak nem csak azzal varazsolnak el
benntinket, hogy szebbek, mint a nemrég
megjelent Wii-s New Super Mario palyai,
hanem 6tletesebbek is. Egyik pillanatban
2D-ben rohanunk aztan a kamera valt
3D-be, de az se ritka, hogy egy kapcsolot
atkapcsolva a gravitacié megvaltozik, igy
ami eddig a fent volt, az lent lesz; Mario mar
nem a foldén rohan hanem a plafonon, az
eddig tiiskés hatu ellenfél ,felpottyanva”
mar sériilékennyé valik. Hihetetlen, de a
gravitacié megvaltozasa utén is minden
mukodik. Sehol egy bug, egy hibasan
elhelyezett platformelem, egy végleg
elronthato palya.
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Ketten még
_nagyobb az élmény!

Az el626 Super Mario Galaxyhen isvolt

amikb.

ibbél all, hogytarsunk akurzort moxgatva

atadjak egy hangulatot, hogy 6sztonozzek
mindenkit, aki valaha valamilyen kapcsolat-
ba kertilt a videojatékokkal, hogy semmi-
képpen se hagyja ki ezt a miremeket!

A Super Mano Galaxy 2 gyényorii. Eles,
letisztult, egységes és béjos. A képi vilaghoz

aléh megkénnyit- | AE i S 2
anyedén asszisztalo zenék és hangok ugyancsak példat- *
o & faji vméd e lanulillenek az egészhez. A dallamok felcsen-
lj nb: hogy a mellet- duilésekor azonnal jokedve lesz annak, akia tv effektek és zenék megvaltoznak, 6sszeforr-
tiink il 6 6 ne csak Lf ja. elétt tl - foleg, amikor elGkertil Yoshi, ésazene  naka figuraval, sok esetben tisztelegnek és
hi & Vannak azonnal, de szinte észrevehetetlen atmenettel meghajolnak a legendas el6dok el6tt. Mario

| jatékok ahol ennyi éppen elég. A Super Mario Galaxy 2 pedigilyen!

A perspektiva valt, és abban a pillanatban
mintha mar egy egészen Uj palyan szalad-
nankelére! A vizes palyan megjelennek a
520 szerint vizes blokkokbol all6 platform-
elemek, amikben tszni kell, majd kiugorva
bel6liik megkapaszkodni a szilard elemeken
és igy tovabb. Komolyan mondom, hogy
annyi 6tlet és apro felejthetetlen szikra talal-
hato a jatékban, hogy felsorolni is lehetet-
len. A cikk megirasakor megfogadtam, hogy
a Galaxy minden egyes részletét leirom, hogy
a jatékot mindenestl kivesézem. A sorok
irésa kozben azonban rajottem, hogy erre se
hely, se id6 nincs — nem beszélve arrél, hogy
ezzel megfosztanék mindenkit a felfedezés
6romérol. A célom igy mar csak az, hogy

86 27892

porgbsebbé valik; szinte 6ntudatlanul is futas-
ra, rohanasra késztetve azembert.

Mindezekhez szorosan kapcsolodnak a
jatékba helyezett extra képességek. Hogy
miért? Mert azokat hasznalva az animaciok,

ismét tud méhecskeként repilni, rugoként
pattogni, kévé valtozva nekirongyolni

az ellenfeleknek, tiizet és jeget dobni.
Mindezek mellett immaron j6 baratsagba
kertilt a felh6kkel és tjra meglovagolhatja
Yoshit is. A kis feln6sapka utan haromszor

So, hey, guess what! | decided to
look for @ Power Stars too!

1 (jobbra) A jaték
végigjatszasaval
Luigis is megnyilik
jatszhato karakternek.
Furcsa mozgasa miatt
ezamolyan nehéz
fokozatnak felel meg.

|mblnaclo. vilég, j 1
egjobb designereinek
vnlnahele mlndenoﬂetét egy
peszm! g |




Zoom out

teremthetiink platformelemként szolgald
felhét, mig Yoshit meglovagolva bekaphat-
juk az ellenfeleket, nyelviinkkel hiizhatunk-
vonhatunk dolgokat, és a bekebelezett
zsakmanyok kikopése mellett nyelviinket
Indiana Jones ostoraként hasznalva megka-
paszkodhatunk a kis viragokkal diszitett
elemeken. A szamtalan specialis képesség
totalisan feldobja a jatékot és természete-
sen nagyban hozzajarul a valtozatossaghoz,
ami a kastélyok végeén, illetve a bolygékon
talalhat6 féellenfelekben csticsosodik ki. A
legtobb esetben a célszemélyre valé ugrés a
cél, am, hogy miként, az mindig valami triik-
kos feladatot takar. Mindemellett vannak
olyan palyak, ahol Mario flréberendezésére
lesz sziikségtink a konyortelen mészar-
lashoz. Az egyik legszuperebb ketyerével
ugyanis keresztiil tudjuk magunkat farni a
bolygdkon, s6t, van, amikor a 2D-s palyakon
kell logikai feladatokat megoldani ezzel.

A

¥ Nem csak a fontos
dolgokkal foglal-
koztak, de minden
kis lIényrél, tavoli
tereptargyrol ordit
az odafigyelés

Alegnagyobb méka azonban az, amikor
aféellenfeleket kell alulrél megfirnunk a
VEgsé gyozelemhez.

sesr

palya néhany teljesen uj jatékelem
5sét hozza, hogy aztan johessen a kovetkezo!

Igen a Super Mario Galaxy 2 tokéletes. A
neten olvastam egy cikket, aminek a konkldzi-
6jaként megallapitottak, hogy nem hoz mas
stilusokbol vett elemeket a miifajba, mégis
olyan szinten tokéletesiti a mar meglévo

és hasznalt elemeket, hogy a kategéria
0sszes eddig at elértékteleniti.Eza
megallapités igaz, &m egy kis helyreigazitast
igényel. A platformjatékok kategériajanak
megsziiletett legtjabb és minden bizonnyal
hosszt évekig megdonthetetlen kiralya. Az
eszméletlen mennyiségi (j Gtlet, a remek
kamerakezelés és az a kreativitds, amit siker(ilt
Miyamotoéknak belepréselni a jatékba azon-
ban nem csak a kategoria, hanem az egész
jatékipar osszes eddigi jatékara hatast kell,
hogy gyakoroljon. Ett6l a pillanattél kezdve
az dsszes grafikusnak, designernek, palyater-
vezonek és zenésznek arra kell torekednie,
hogy a sajat mifajukon beliil elkészitsék a
maguk Super Mario Galaxy-jét. Ha ez sikertil
nekik, vagy legalabb csak megprobaljak, én
egész életemben boldog leszek.

Egy Uj etalon sziiletése mindig 6rvendetes
feladat, kivaltképp akkor, ha egyik kedvenc
videojaték-héstink fészereplésével forrnak
igy egybe a dolgok. A Super Mario Galaxy
2 mindezek tiikrében egy kihagyhatatlan
darab, igazi csemege, amirél azoknak

sem szabad lemaradniuk, akik valamiért
6dzkodnak a Nintendo mozgasérzékelds
kontrollerétél, vagy magatol a konzol-

S| t6l. Az 4j Mario
tokéletes

ugyanis minden
igényt kielégitve
valhat mindannyi-
unk kedvencévé,
legytink akar a stratégiai jatékok megszal-
lottjai vagy éppen szerepjaték-6riiltek.

Grath-t6l pedig itt nyilvanossag el6tt kérek
elnézést a kis cstiszasért és azért, mert
minden bizonnyal nemilyen irast vart, hanem
egy tényektol hemzsegg, informativ cikket.
Par hét mulva be fogja latni, hogy egyrészt
errdl a jatékrél nem lehet és taldn nemiis érde-
mes mindent leirni. Ezt a jatékot jatszani és
élvezni kell akar 40-50 6ran keresztiil, mivel a
120 megtaldlasra véro csillag (aztan a megnyi-
16 Gjabbak) 6sszegyijtése eszméletlen nehéz
feladat! Nehéz, de felejthetetlen — megyek is
vissza minden id6k legjobb galaxisaba! w

480p, dts 2
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grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Leirom még egyszer, hatha nem volt
egyértelm(:a SMG2 minden idék legvéltoza-

tosabb, legkreativabb ka. Magaddal
csellézol ki, ha valami el6itélet miatt kihagyod!



TESZT

alpha protocol

ALAPOZO Kémlecke kezddknek, a régmuilt idSk tankényvébél. Az Alpa Protocol déntéseket, szévevényes térténetet, emlékezetes
karaktereket, akci6-szerepjatékot igér. Olyan, mint a rossz baratné: bemondja az all-int, de harminchat srac elétt térdel le.

@E a par év mulva valaki megirja a nagy
visszatekintést, megkezdi a ,milyen
volt az el6z6 generécio” fejezetet, akkor
gyanusan egy sorral fog nyitni: nehéz
sziilés. Nehezen, nagyon décégdsen indult
maga a valtas. Késett a Wii, késett a PS3,
fél-egy év utén sorozatban adta meg magat
azelso széria Xbox 360. Nagyon nehezen
jottek a jatékok - sokat késett a Final
Fantasy XIIl, még mindig sokat késik a Gran
Turismo 5, harom platformot is megjéart a
Too Human, legaldbb kett6t a Kameo, 6t év
alatt tjragondolta magat az Alan Wake. Az
Alpha Protocol pedig... nem késziilt el. Mert
bér rahuzott par évet a tervezett idépont-
ra, szétdemozta a vilagot, kiallitasokon
brillirozott, trailerekben igért és majus
28-an fizikai forméban is megjelent, de el
sosem készlilt. Vagyis: Gjabb Obsidian-jaték
a piacon.

NYERS HUS

Az Alpha Protocol magat kémes szerep-
jatéknak aposztrofalja. Bevallottan és
szandékoltan Mass Effect-klon, tavoli sci-fi
kornyezet helyett a kdzeljovo realitasdban, a
24 hangvételével, a Mass Effect narréaciojaval,
amodern kiilsé nézetes akcidjatékok
kockadobalds-sokstatisztikas harcrendsze-
rével. Ez hellyel-kézzel megallja a helyét, az
Alpha Protocol tényleg sok hasonldsagot
tud felmutatni a mindig is nagy példaképnek
tartott BioWare-szériéval, de az Obsidian
szamdara az AP nagyon Uj. Mert bar az tlet
nem teljesen eredeti, minden mas igen,
hézon beliil késziil6, sajat djitasokat és stilust
felmutatd tétova probalkozas egy relative
ismeretlen terepen. Gondokkal. Nagy és sok
gonddal, amit a legegyszeriibben tételesen
felsorolva lehet bemutatni. Merthogy az
Alpha Protocol a hidnyok jatéka.

Bumm: igy kezdédik. Bumm, stivolti a
rakéta, ami kecsesen szaguld bele a Kozel-
Keleten egy utasszallité gépbe. Bumm,
tlnik el szazak élete, bumm, amilyen
sebességgel az Alpha Protocol tigynékség

pc ps3 x360

arégioba szaguld, hogy a rakéta csovajat
jol nevelt 6lebként hajkurassza végig a
vilagon. llletve 6k nem, csak Mike Thornton,
az Gjonc tigynok, aki mar az elsé misszidja
soran belekeveredik egy az tigynokség
mélyéig nyuld sszeeskiivésbe, életbe lép
azalfa protokoll (igen, Ugy hivjak, ahogy az
tigynokséget is - logikus), Thornton pedig
szabaduszoként jarja be a vilagot, hogy
eljatssza a vilagmegmentd jofiit.

Thornton. Mr. Thornton. Mike. A laza srac. Az
Alpha Protocolnak nincs féhése, illetve van,
csak 6 sem tudja, hogy hogyan kézelitsen
hozza. Kemény, vérbeli patridtaként: 6 lenne
Jack Bauer? Elhivatott, de ide-oda sodrédé
kemeényfitként: 6 lenne Jason Bourne?
Sarmos, minden mozgé vagy nem mozgé
él6lényt megdugé macsoként: 6 lenne a
modern James Bond? Ezt (elvileg) te dontod
el, mert az Alpha Protocol azt allitja magardl,
hogy a déntések jatéka. Te dontod el, hogy
Mike hogy viselkedik, milyen vélaszokat ad,
kikkel 1ép sz6vetségre, kik lesznek az ellen-
ségei, sét, kit hagy életben. Aminek (megint
csak: elvileg) hossztavu kovetkezményei
lehetnek - egy-egy missziéban nem attd|
vagy nem akkora segitséget kapsz, mintha
mas adna tdmogatast a radion.

&
kiado sega
fejleszté obsidian
games

platform pc, ps3,
x360

megjelenés maj. 28.
multiplayer nines

W A pisztoly képes-
séget felfejlesztve
minden fedezék
magiil legydzhetet-
lenek lesziink

A MENEKULO EMBER

Az els6, amit megtanulsz nem az iranyitas
lesz. Nem az, hogy milyen fegyvereid
vannak, hogy milyen gadgeteket cipelhetsz
magaddal. Az elsé dolog, amit megtanulsz
az az, hogy itt minden csak illizié. Nem
|étezik a tobbdimenzionalis, sokrét( és
koherens toérténet, nincs karizmatikus,
szerethet6 és atélhet6 karakter( fohos,
nincsenek érdemleges tarsak és ellenségek,
nincs elgondolkodtato vagy élvezetet nyuij-
t6 kiildetés, nincs semmi, amit a kilencve-
nes évek végének jatékai ne tudtak volna

- sokszor igencsak jobban.
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Mote Info @
Az Alpha Protocol taln le
pénzért vett kiegés:

Van helyette harom helyszin: Taiwan, Orosz-
orszag, Olaszorszag. llletve az sincs, Rdoma
annyiban Réma, hogy minden sziirkésbarna,
Moszkva att6l Moszkva, hogy az épiiletek
6ril van ho, Taiwanban meg sok az azsiai.
Az Alpha Protocolnak nincs egyénisége
és nincs személyisége,
nem volt se designere,
se palyatervezéje. A

cessecsasencenn

MASVELEMENY

almasabb része a fegyverek és a pancél médositasa. A draga
6kkel bévithetd a tar, csékkenthetd a
pajzs esetében pedig névelhet a lopakodés mértéke. A me!

szarligas, feltornaszhatod a sebzés,

rendszer hasznélhatatlan, nehéz barmihez is
odatapadni, még nehezebb onnan tovabb
araszolni. Lopakodni nem lehet: nincsenek
sGtét és vilagos teriiletek, nem kiléhetck a
fényforrasok, a gadgeteket el6halaszni lasst
és nehézkes, raadasul haszontalan. Merthogy
nincs mesterséges
intelligencia, random
kockadobélds (no meg

misszidk egy |
B-be hosszanti iranyba
mutatg, alig kanyar-
g6s csében zajlanak,
sajtpapirra festett és
Otsz6rés méretre hlizott
hatterek el6tt, silany,
random mennyiségui és
mindségui interakcionak
teret engedé atkotd
uresjaratokkal és az
elmult évek leggyen-
gébb akciodrészeivel.

Az Alpha Protocol nem

diszkréten, hanem hatalmas puffanassal esik
két szék kozé. Szerepjatéknak tulsagosan
gyenge - perkekbdl, skillekbdl van ugyan egy
tonna, de kilencven szazalékuk hasznalhatat-
lan. Akciéjétéknak botranyosan rossz. Minden

fegyvernek - még alegmagasabb képzettsé-
gi szint mellett is — akkora a szérasa, hogy 6-8

masodperces nyugodt mantrazas kell, mire
sikerdil valakit tényleg leteriteni. A fedezék-

GRATH HARCA

Ennyire félkész jatékot mar rég nem
lattam: tizcentis célkeresztek, ostoba
ellenfelek, minden képzeletet alul-
muléan rossz fGellenfelek, valtozatos-
sagtél mentes kiildetések, bugok, no
és persze technikai bakik mindeniitt.
Igaz, ezek alatt egy remek kapcso-
latrendszer dolgozik, de minek, ha a
karakterek laposak, a sztoriban egy
darab fordulat van, és még a féhést is
betonba fojtanam, annyira ellenszen-
ves! Hatalmas, kihagyott ziccer; az
alapanyagbél a BioWare egy felejthe-
tetlen jatékot rakott volna 6ssze.

a sunyités képességiink)
adja meg azt, hogy
sikertil-e észrevétlentil
settenkedni. Altalaban
nem, akkor pedig
mindenki, még a tuls6
vérosban tartézkodok
is tudni fogjak, hogy

életében a Vasember
cimszerepére palyazott:
6 Méagnes Miska, az
ember, aki (igy vonzza a

legnagyobb méagnese

- 10-b6l 9 alkalommal mindenki gepardo-
kat megszégyenit6 sebességgel sprintel a
huszcentis intimszférajaba, anélkiil, hogy

elne. Utni akarnak, pofozkodni és rigni,
akar a sajat életlik aran is. Az Alpha Protocol
annyira kémes-szerepjaték, amennyire egy
tal tomeggyartott puding a kulinaris magia
csuicsa. Nyomokban ezt-azt tud, de azt is
rosszul, megkésve, bt

kicsit kusza, de lehet6ségbél sok van!

Mike hol van. Mike el6z6

terroristdkat, mint a vildg

HACKELES AFilles-

magazin gyermekoldalait

KODTORES Kétfixen alls
kddsort kell megtalalnod
egy amugy folyamatosan

mozgd szimokat tartal-
maz6 tablan.

ZARNYITAS Harom-6t
zarnyelvet kell a helyére

tened — ha elron-
tod, jon ariadd. Még egy
sima lakatnal is!

s M Az elképesztd méretii
. célkeresztek a virtualis

Az Alpha Protocol ronda. S6t, egyenesen
pofatlanul nem tud semmit, példaul azt, hogy
mi az az animécio. Thornton annyira kecsesen
lopakodik, mint egy hasmenési ingerrel

(izd6, sterilizalt, reumas gorilla, amelyik épp
alegkozelebbi illemhely és a legkézelebbi
banan kozti leggyorsabb utat keresi.

Izgalmas, érdekes, szovevényes, par éra
kinlédas utan magéba szippant, a hibain tal
lehet jutni, el6sejlik a disznok kozé vetett
gyongy igérete? Lehet, akkor, ha valaki

tiz éves kihagyas utan Ul le ismét jétszani.
Tegye, szive joga - de késziiljon fel arra,
hogy ha disznok kozé veti magét, akkor
nyakig mocskos lesz. Még ha menet kézben
meg is dug egy-két nét. m

grafika
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Az Alpha Protocol az els6 kémes-szerepjaték
az elmult években, de ahogy maga a téma,
ugy 6 maga is leragadt a kilencvenes években.
Nem parédianak indult, de csak annak
élvezhetd.



ufc: undisputed 2010

ALAPOZO Izmos férfiak ketrecben piifélik egymast. 2010-ben is visszatér az UFC, hogy a régi szabalyrendszerrel, de
nagyon sok mas Ujdonséaggal verje végig a mezényt. Olni nem lehet, szinte minden mas viszont megengedett!

e tényleg azt akarod, hogy megtis- annak nagyobb a hagyoménya, ottnemelva- T oy tartalom (,még 6t stadion! még tiz jatékos!
selek? rés, hogy pépesre verje barki is a masik arcét, (iad thq még szaz mozdulat!”), hanem a mindség lett
- Gyerlink, tedd meg ezt nekem. rdadasul a palya is nagyobb egy ketrecnél. fejlesztd yuke’s azelsé - még ha vannak is olyan hatérok és
- De miért? Vitat arrél nem nyitunk, hogy a baseball vagy platform ps3, x360 akadalyok, amin tullépni fizikai képtelenség.
- Mit tudom én, hogy miért; nem tudom. az UFC-e a jobb (persze, hogy a baseball!), megjelenés mdj. 25. Az UFC viszont friss sorozat, 2007-ben kezd-
Sose bunyéztam. Te? azon viszont elmélézhatunk, hogy miértis multiplager 2 te a palyafutasat, ez mindossze a méasodik
- En se, de j6 is, hogy nem kellett. lett akkora siker a UFC 2009 Undisputed. Mert probélkozasa - és mar most hatalmasat Gt.

- Dehogy jo. Mit tud az életrdl, aki sose
bunyézott? Sebhely nélkiil haljak meg? Na,
iss meg, miel6tt meggondolom magam.

Valahogy igy kezdddhetett az, amit manap-
sag UFC-nek hivnak - és amirél most nem
lesz sz6. Nem irunk kacifantos, tényekkel,
szamadatokkal teli attekintést, nem soroljuk
fel a liga sztarjait, nem tesziink tgy, minta
évek 6ta UFC-t néznénk, mintha azlenne a
kedvenc sportagunk, mintha azon kevesek
egyike lennénk, akik aktivan kovetik a sport-
4gat. Nem tessziik, mert hazudnank: az UFC
annyira ismert itthon mint... mint amennyire
mondjuk az amerikai baseball liga. Igaz,

az volt, négymillional is tobben voltak ra
kivancsiak, amire aztan végképp senki sem
szamitott - arra meg plane nem, hogy a
UFC 2010 még annal is jobban szerepelhet.

KETRECHARC

Erre pedig minden esélye megvan,
mert az UFC 2010 jo. Nem kicsit,
hanem nagyon, beéll abba a
sorba, ami az elmult

lett népszeri. A fej

az évenkénti sportjatékok
kategdriaban, ahol fordult

akocka és nem a pusztan
szamokkal aldtémaszthatd

{=[8) 375020

Els6 blikkre sok minden nem valtozott,
tovéabbra is izmos felsGtestti férfiak csépelik
egymast, titésekkel, rigasokkal, fogasokkal
és mar-mar megkérdéjelezhet6 tolteti
egymason fekvéssel. Az UFC az UFC, a
szabalyrendszer ugyanaz, a kinélat pedig
ehhez igazodik - nem nyujt semmi Gjat.
llletve igen, csak a régi néven.

Ugy hivjak karrier. A karrierméd az, ami a

munkanélkiili, végtelen szabadidejii vagy
végtelen tirelmd spor k-rajongonak
szdl, annak, akit nem zavar azt, hogy az
ideje nagy részét egyszer( mentikben

M Az azonnali KO intézménye most is jelen

van, ami csak akkor gond, ha egy online
meccs 3. masodpercében kapjuk be.

AN




M A sajat karakter létrehozasa minden hasonlé
proba asnal 6 -igaz, areali:
miatt igazan elvont fick6t nem tudunk alkotni

tolti, statisztikak, szamadatok, médositd
tényezok és a varakozas kozepette. A UFC
ennek a krémje, lassu, d6c6gdsen halad
el6re, cserébe viszont tényleg mindent
tud, raadasul gyorsabban és atlathatob-
ban, mint tavaly. A meniirengeteg ugyan
tovabbra is megmaradt, de mar nem

kell 6rékat sz6sz6lni a szponzorokkal, az
emailekkel és mindennel, ami nem a ,hadd
verjem mar ki a szart is a masikbdl” irany
felé mutat. Ki lehet verni, kérem szépen, de
nem mindegy, hogyan. A karrier zéme nem
a tényleges meccsekbdl, hanem az azokra
valo felkésztilésbol all. Az UFC ezt harom
szinten kezeli: ismeri a tréning intézményét,
tisztaban van az edzéssel és még a tanu-
l6korutakat is szereti. Az els6 a kondicio
fenntartasara és novelésére épit: ha nincs
minden képesség egy adott szinten, akkor
a ketrecharcos tulajdonsagai gyengtilnek,
vagyis a folyamatos kepesztés elkertilhe-
tetlen. Az edzés ennél mar egyszer(ibb, a
szokasos Utésvaltas soran tanulhaté meg Uj
mozdulat, mig a tanulékorit ugyanez, csak
kis koritéssel.

allithato, hogy sulyos orakat lehet eltSlteni
csakitt, szoszolve a lehet6 legmegfelelsbb
utés- vagy rugas-stilusokkal.

PS3-on
kicsit tobb

Az UFC, bar igazi
multiplatform
jaték, mégis azon
nagyon kevés cimek
egyike, melyek egy
adott gépen tobbet
nyujtanak.

HARCOSOK KLUBJA

Es ez el is oszlatja azt a tévhitet, ami az UFC
haszontalansagarol illetve egyszerliségé-
16l sz6l. Az UFC nem egyszerdi, st, pont

Ezjelen esetben
aPs3, aholnema
latvany, hanem a
tartalom terén van
eltérés. Mennyivel is
tud tobbet? Hirom
harcossal, 6t bonusz
harccal alegendas
kiizdelmek médban,
valamint néhany
valés UFC-meccs

HD mindségii verzio-

a jatékverzi6 az, ami igazdn megmutatja,
hogy milyen &sszetett és taktikus sportrol is
van sz6. Mert bar igen, kiilséleg nem latszo-
dik semmi azon tul, hogy két érett ember
szétveri egymast egy ketrecben - viszont
nem mindegy, hogy mikor, hogyan, milyen
mozdulattal, milyen fogassal probalkoznak.
Az UFC Undisputed 2010 ennek megfelel6-
en nehéz, a tanuléidészak hosszy, raadasul
a szinte teljesen passziv, botranyosan felve-
zetett és az érdemi részekre gyakorlatilag ki
sem térd tutorial sem segit.

Miért is van ennek akkora jelentésége?
Azért, mert a karrierben most mar teljesen
egyedi, sajat harcos hozhat9 létre. Altal-
ban minden sportjaték szeret egymasra
licitalni a kusztomizacios lehetéségek
kapcsan, de az UFC 2010 az, ami majdnem
royal flush-t mutat. Ugyan a kiillem nem
befolyasolhato olyan mértékben, mint
egy Fight Night esetében, minden mas
viszont igen. Es mikor minden mésrél van
526, akkor vegylink bele MINDENT, ami
csak a harcstilushoz kéthetd - tulzas nélkal

Ha viszont sikertil belerdzédni az
tésvaltasba, az UFC fokozatosan tarja
fel magat. Nem napok, hanem hetek és
hénapok alatt. Ujat talalni benne mindig
lehet, rdadésul van is hol, hiszen a karrier
répke 12 évet dlel fel, a szokéasos
jatékmodok - bajnoksag, torna
- pedig garantaljék, hogy
sosem marad senki meccs
nélkiil. Persze online sem, az
Undisputed 2010 viszont csak
az elsg vasarloknak nyujtja ezt az
élményt: hasznalt, masodkézb6l vasarolt
| példany esetében kiilén kell megvasarol-
ni az online engedélyt, parezer magyar
forintért. Hogy ez kinek és mennyi-
| rejo egy kiiln téma, hisz az UFC

Undisputed 2010 elsésorban a karrierrél
sz0l, igy a tovabbra is sokszor lagos és
hibaktol nem mentes multiplayer kiizdel-
mek hidnya nem feltétleniil 6ngyilkosségra
késztetd probléma.

Es taldn az izzado testektél sem fog
megrokényédni senki, hiszen pont ezt

Ha szeretnéd megtudni, hogy a ketrecharc tényleg
egy taktikus sportag-e, az UFC 2010 erre tokéletes!

varja és meg is kapja. Egy év persze

nem volt elég ahhoz, hogy drasztiku-

san szebb legyen az UFC és nem is lett.
Szépnek tovéabbra is szép, a kimelegedett
férfitesteken végigfolyo izzadtsagcsep-
pek talan még izgatoak is lehetnek, de

a halottakat idézé arcmimika és a kissé
felliletesen kidolgozott ruhak, vagy a
Schanz-gallért idézé nyakmozgasu birok
azért eléggé kilognak a sorbdl. Ez persze
csak részletkérdés, amin fennakadni nem
érdemes - elvégre ki akarnd kihivni tobb
mint félszaz gyilkolé gép haragjat, mikor
inkabb laposra is verheti 6ket? m
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Az UFC Undisputed 2010 drasztikusan nagyot
nem valtoztat a tavalyi képleten, inkabb csak
helyrehozza annak a hibait, de meghagy par
olyat, ami miatt nem feledhetetlen az élmény.




naruto shippuden: clash of ninja revolution 3

ALAPOZO A millié, parhuzamosan futé Naruto-| feldolgozasok kézil most épp egy kevésbé
unnepelt kap folytatast. Sajnos a vilagot most sem véltja meg..

zalapanyag sikeressége megkivanja atorténetirant érdeklodo jatékosoknak is

afolyamatos kéztudatban tartast, inkdbb a mellékelt olvasnivald atbongészését
a Naruto-vonatkozasu jatékok jelentés javasolnank. A hagyomanyos jatékmoédok
(6tvenhez kézelité) szamat tekintve pedig azonban joval baratsagosabb képet festenek
egyértelmiivé valik; ezt a feladatot nem lehet —azugyanis nem annyira a Street Fighter,
egy kézben tartani. A licenc-feldolgozas joga mint inkabb a Super Smash Bros-széria felség-
ezlttal az Eighting/Raizinghez vandorolt, a terliletére merészkedik.
kivalasztott célplatformma pedig a Wii vélt.
Ebben nincs semmi meglepé: a narancssarga A Nintendo buny6s anyaganak emlitése nem
melegitds nindzsa otthonosan érzi magat véletlen:ittis lehet6ségtink lesz szimultan
a Nintendo-platformokon, a Tatsunoko vs. négy jatékost egymasnak ereszteni,ami a
Capcom minésége pedig arrél arulkodik, pofonegyszerti alapokra épitkez6 harcrend-
hogy a fejlesztok kellé magabiztossaggal szernek kdszénheten roppant szorakoztaté
és tehetséggel képesek hozott anyagbol (a harcrendszer a kitérésekre, a konny(i/nehéz
dolgozni. témadasok titemezésére, valamint a gyors

helyzetfelismerésre épit). A nuncsakut AZON-

Ahogy a fenti crossover-jaték felemlegeté- NAL felejtsiik el, és a verekedés jatékokhoz
sébél sejthetd, akciodus kalandjaték helyett nem igazan passzol6 GameCube kontroller

ezlttal szintiszta pofozkodast kapunk, a hasznélatat semjavasolnank (achtung amlg
forrdsanyag pedig-a  gm U =5

harmincétnél is tobb
vélaszthat6 karakteren
kiviil - a sztoriméd
rovid atvezetSivel

Csak néhany aprosag. A harcrendszer atgon-
doltsagat nem érheti kifogas - legalabbis
olyan szempontbdl nem, hogy noha tilzott
mélységekkel nem kecsegtet, a meglévé lehe-
t6ségek remek kombinécioknak adnak zold
utat. Olyan vérbeli adok-kapok-blokkolok-
visszacsapok mokazasra szamithatunk, amely
négyjatékos modban a képernyo tulsé oldalan
kaotikus 6rvénylést, az innensén 6nfeledt
visitozast garantal. A technikai mal6rok

kissé aggasztobbak: bar alapvetéen tarsas
élvezetekre kihegyezett jétékrol van sz6, ha
négyen jatszunk, a Wii hardvere megvalta-
sért konyorog, a szordinds képfrissités pedig
gancsot vet a tdamadasok folyékony, zokke-

probalja megidézni a rajzfilmek hangulatat. ez utdbbi a gépbe van kétve, a Wii érzéketlen némentes kivitelezésének. Még rosszabb a
Ha ett6l nem tériink ki kiromkodasban, akkor lesz a taviranyité hasznalataral) - a legkézen- helyzet az online meccsek soran, ahol csupan
aharc kiegyenstilyozatlansaga biztos, hogy fekvébb iranyitast az oldalirdnyban tartott avéletlenszeri lefagyasok akadalyozzak meg,
képes lesz ezt elidézni - szerencsére az wiimote garantélja. Ha ez megvan, szinte ¥ ATatsunokovs  hogy azid6nként jétszhatatlanul akadozé
extrak megnyitasahoz sziikséges krediteket semmi nem &llhat a szorakozas Gtjaba - vagy Capcomalkotéitél  meccsek miatt bertigjuk a tévé képernysjét.
nem kizérolag innen lehet kiimadkozni, és mégis? azértmélyebb jaték-  kar roppant nagy kér, mert a Clash of Ninja

menetetvartunk... g oytion 3 a térsas jaték soran mutatja ki

afoga fehérjét, Csak ilyenkor megfigyelheté
némi szuvasodas is. =
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A hibéit inkabb a rajongok fogjak lenyelni - az
objektiv szemlél6 amiatt reklamal, hogy ebbél
az alombol mér sziiletett csodagyerek is.

D 6.0
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prince of persia: the forgotten sands

PRINICE OF PERSIA
THE FORGOTTEN SANDS

Mobilrovatunk tovabbra is teljes gozzel halad elére. Bar a
képernyok mérete altalaban alulrol kozeliti a DS-i
0

tas terén is vannak megkotések, e jatékok

Tanacsadé rovatunk ezek megtalalasaban,

illetve a szemét elkeriilésében nyujt segit-

séget. A rovat tamogatéja a Vodafone!

hullamzo teljesitményt

nyuijto jatéksorozat
legujabb felvonasaval szem-
ben jogosak lehetnek a magas
elvarasok; bar az utobbi évek
csapongo Utkeresése szinte
minden téren prébara tette
a herceget, addig a kétdi-

tisztelete és az elhibazhatat-
lannak t(in6 alapkoncepcié
mindig is biztonsagi haloként
lengedezett alatta. De ahogy
a 3D-s fejezetek is szivacsként
szivtak magukba a kor minden
pozitiv(nak gondolt) hatasat,
tgy a mobilverzié sem
lehetett ez alél kivétel. Ennek

Split/second: Velocity

KIADO DISNEY INTERACTIVE

A jéték minésége és a célhardver
teljesitménye kozott dltaldban nem
all fenn egyenes aranyossag, az
»altalaban” szora pedig az olyan
kivételek miatt van sziikség, mint

a Split/Second. A néhény oldallal
arrébb babérkoszoruval idvozélt
versenyjaték mobilverzioja ugyanis
pont annyival satnyabb jatékélményt
nyujt, mint amennyivel egy W880i
gyengébb hardver egy Xbox 360-nal.
Ezért viszont inkabb téviskoszorut
érdemel, meg korbacsolast és bérelt
helyet a Golgotén. Sem a darabosan
mozgd izometrikus grafika, sem a
tudatos tervezést mell6z6 jatékme-
net nem képes annyira felkelteni az
érdeklédést, hogy megprobaljuk
észrevenni a rejtett szépségeit is —
nehézis lenne, ha egyszer a Game
Boyra portolt Micro Machines mar

a bootoléasnal dllva hagyja. Ebben
aformaban ez csak vicc, amin még
kuncogni sem lehet. m

TYLER 2 .o

Kiildd dijmentesen az 576 sz6t a 1744-re és valasz
ik Neked annak az oldalnak a linkj:
ahol a jatékokat 6sszegyijtottiik! Toltsd le mind!

megfelelen a Forgotten
Sands zsebben hordhaté
verzidja is szamos klasszikust
felidéz - és szerencsére nem
az eggyel korabbi, pocsék
DS-es kiadast.

tigyességi jatékrél beszéliink;
a jatékmenet a felt(ing ikonok
osszekukézasabol, kissé
modoros és nem tul gyakori
kézelharcokbdl, valamint
azagytekervényeket nem
talsdgosan megterhel6 felad-
vanyokbol all. Ujjbol tiz van,

Azinspiraci6 tobb feldl érke-  «
agybdl viszont csak egy, igy i

menzids eredet szakralis . zett,dm még mindig tisztan

vodafone

KIADO GLU MOBILE

A szandék és a végkifejlet kozti
: kulonbség orbitalis: csupan a
: mobilos autéverseny-felhozatal

krémjét szerettem volna habosra

: verni, ehhez képest a fallal tettem

ugyanezt. Persze, fogalmam sincs,
hogy mit is vartam a Blurtél, ami

i asztali konzolon kellemével, élvezhe-
6 jatékmenetével és sajatos latvany-
. vilagaval hivja fel magara a figyel-

: met. Talan egy kicsit felpiszkalt Mario
Kartot, féleg, ha a mésik szivatasara

. isnagy hangsulyt fektetnek. Na de

: automata gazzal? A versenyzés-fak-
tor mell6zésével? Ezzel a World Rally

Fevernél is gyatrabb koritéssel? Nem,
nem, soha. Ez igy, ebben a formaban

csak egy egydimenzidssa butitott

. Space Harriert idéz a pufogtatassal

: meg azide-oda sodrodassal. Nézzé-
tek csak meg Ujra azt a reklamfilmet,

sracok. A nagyfitk nem igy jatszanak.

+ Akicsik nem szoktak leiskolazni
i Sket. m
T OTYLER
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inkabb az elébbieket tették

prébara; az Another Worldét
idéz6, vizzel elarasztott labi-
rintusbdl torténd meneki
soran példaul tigyesen idézit-

ve kell masodpercre kiszamolt
vetédéssel beugrani az éppen
csukodé ajtoé alatt, hogy egyre

és

Ridge Racer Drift

KIADO NAMCO BANDAI

A korabbi autéverseny-fiaskok miatt
gyilkos el6itélettel kozelitettem a
Ridge Racer Drifthez, a savas kémha-
tast pedig csak némi kivancsisag
semlegesitette, amely egy részfel-
adat sikeres megoldaséra vonatko-
zott - ez pedig a driftelés implemen-
tacidja. Alcim, ugyebar, ha a név nem
kotelezne eléggé. A késziilék falhoz
vagasabol idegnyugtato felhojaték
lett - a csusztatas ugyanis a kissé
darabos mozgatasu kocsinak és a
d-pad ormétlansaganak ellenére is
remekiil kézben tarthatd. A séma az
Ujabb Ridge-versenyeket kdveti: a
csUsztatassal tolthetd nitrozéssal kell
lehagynunk a mezényt, az ellenfelek
gépiesen preciz viselkedése pedig
megkoveteli a lehetéleg hibamentes,
de dinamikus jatékot. Ha a karton-
papirbél kivagott jarganyoktol és

az elnagyolt grafikatol eltekintiink,

a platform egyik legélvezhetébb

anyaga. m 7 0
o
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magasabbra menekiilhessiink
a folyamatosan emelked6
vizszint eldl. Szerencsére a
kezelés kelléen rugalmas :
ahhoz, hogy még telefonon |
is élvezhet6 legyen - 6rven-  «
detes Iépés, hogy a precizio  +
és a baratsagos kezelés mégis |
megférnek egy gyékényen, "
még akkor is, ha ehhez repiilé +
szényeg kellett. A féellenfe- 7
lek leginkabb a Castlevaniat ~ «
idézik, ahogy a gondosan .
pixelezett grafika is - a e
tdmadasi mintdk memoriza-
lasa és az ellenjavalt stratégia
felfedezése a siker kulcsa.

zolt hattér hlien visszaadja a ja

QTE-reflexgyakorlatok vették
at, és az ellenfelek animéacioja
« lattan sem kezdhetiink 6nfe-
< ledt tapsolasba. Oda se neki—
. mint a fenti illusztracié mutat-
* ja, jartunk mar ennél sokkal

Morogni talén csak a fantaziat- + rosszabbul is, a kontextusba

. lan kézelharcok miatt lehet; a

. régmidlt avittas, de hasznalha- « &tlagszinvonalat meghaladé
) kardparbajait felturbézott

. helyezés pedig még igy is az

© jatékot eredményez. m

¢ Verekedés jatékot mobilra portolni

kétesélyes vallalkozas, az Ut jo és
rossz példakkal egyarant ki van
kdvezve; elbbit a Super Street
Fighter 2, utébbit a Tekken csapnivald

: 4tirata szimbolizélhatja. Az Alpha a

kett6 kozott lavirozik, éppen azért

félsikernek is mondhatd. Elvégre a

remekiil kidolgozott, nagyméretti
karakterek és a gyony6riien megraj-

teremben latottakat, az animécié (és

i annak sebessége) pedig szintén az

eredetit idézi. A kombdzas parasztos
egyszer(iséggel keriil télaldsra: a
specialis timadasokat nem irany
plusz gombkombinacidval vihetjiik
be, hanem a 7-es és 9-es billentyiik
szapora nyomkodasaval. Kissé prole-

: tar megoldas, de az apro billenty(ik

eredménytelen masszirozasanal
célravezet6bb — még akkor is, ha egy
bunyés anyag esetében kulcskérdés
a kellemes kezelhetéség. m
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ALAPOZO Amikor a vilag balhézik a tiz éréasra kurtult szerepjatékok miatt, a Marvelous a piacra
dob egy programot, amely fél percben foglalja 6ssze mindazt, amit a stilusrél tudni kell.

emérdek jatékot vagyok képtelen
komolyan venni, olyat viszont roppant
keveset tudnék mondani, ami sajat magat
nem veszi komolyan. El6bbieken gyakran
fuldokolva réhégok, ugyanis annak ellenére
tudnak viccesek lenni, hogy nem annak szan-
tak Sket, utdbbiakon a ritka alkalmak miatt
nincs sok lehet6ségem kacaraszni. Holott a
1jaték” és az ,6nirénia” szavak elvileg nem
lennének idegenek egyméstdl, csak éppen
ez megkivannd azt az ugrast, hogy a vérbeli
szakértelem és a kell6en 6kott kisérletezd
hajlam egymasra talaljon. A Half-Minute Hero
esetében ez az, ami hibatlanul sikerdilt.

INYENCFALATOK
Atobb évvel ezel6tt Japanban megrende-
zett, 3Min néven futd jatékfejlesztdi verse-
nyen a nevezési kiiszobot nem a jatékstilus,
hanem annak haromperces idétartama

hatérozta meg - mar akkor is gyanus volt
a sok-sok szaznyolcvan masodperces
szerepjaték jelenléte. A Half-Minute Hero
egy lépéssel tovabb megy: itt mindéssze
harminc mésodperc éll a rendelkezéstinkre,
hogy megismerjiik a térténetet (miszerint

a Gonosz el fogja pusztitani a vilagot),

llero took 4 domoge?
Frill |isard T

denl t 7 dommge

B Noha a PSP képernyéjén talan szokatlanul hat ez a fajta pixeles grafika, a Half-Minute Hero
egyszeriien fantasztikusan néz ki - elképzelni sem tudnank poligonos megvalésitasban!

feltdpoljuk a karaktert (a térképen mozgas
soran bekovetkezé véletlenszer( harcok
alatt, amelyekre SEMENNY! befolyasunk
nincs), bevéséroljunk a kereskedéknél, majd
bucira verjiik a boss fejét - ezek utdn meg is
tekinthetjiik a stablistat. Mindez szivszagga-
tdan bajos, a pixelgrafika jelenlegi magasis-
koldjat jelentd koritéssel, ami egyszerre idézi
1986-ot és 2010-et — ez a két és fél évtized
pedig egyszerre merit a klasszikus japan
szerepjatékok mechanikéjabdl, és helyezi
6ket olyan kontextusba, ami napjainkban
mar friss, Ujszer( értelmezést biztosit neki.

Hiilyéskedésbél persze nem éliink meg; a
fejleszték is tisztaban voltak azzal, hogy
erre nem lehet jatékot épiteni. Késobb a
szisztéma annyiban bonyolddik, hogy plusz
masodperceket vasarolhatunk Gtkézben,
ugyanis a féellenfelek lekiizdése egyre

Fél perc van a vildag megmentésére — nem csoda hat,
hogy a jaték hihetetleniil p6rg6s jatékmenetet kinal

nehezebbé vilik, és csak kelléen feltapolva
csaphatjuk le 6ket - mind a tapasztalati
pontot, mind az idélimit kitolasahoz
sziikséges pénzt innen szerezhetjiik meg.
(El6fordulhatnak ,mellékkiildetések” is
- indokolt vajon egy egyperces digitalis
novella esetében az A-B pont kdzotti kitérét

Mailn " St-oruf~iNolire ~
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T > ezzelacimkével illetni?) Diéhéjban - vagy
kiadé rising star harmllnc 'masodperct?en = os'szefog'|a|v3
fejleszt6 marvelous ennyi a lényeg, a tovabbi szérakozast a

platform psp
megjelenés apr.
multiplayer nincs

tobbi jatékmad biztositja - ezek kézotta
valés idejﬂ stratégia’t ésa shootert éppugy

(kissé korlatozott) multiplayert.

KLASSZIKUSOK POPRITMUSBAN
Kézikonzolra szinte lehetetlen olyan szerep-
jatékot késziteni, ami nagy képernyén ne
lenne élvezetesebb (és a ,szinte” szt is
csak a The World Ends With You létezése
indokolja), de a Half-Minute Hero izig-vérig
handheld jaték: egy percre el6kaphato,
kompakt, de szérakoztat6 élményt garan-
tal6 jRPG-svédasztal. Egy olyan jatékstilust
tesz gyorsan fogyaszthatdva, ahol inkabb
rég6s falatokat szoktunk meg. Es teszi
mindezt olyan béjjal, olyan természetesen,
olyan szokatlan megoldasokkal (példaul a
hivatalos oldalon bepotyéghetd highscore-
kodokkal), ami el6tt mind a jatékosok, mind
afejlesztok fejet hajthatnak. A koldoknézos
ahitatnak is lenne létjogosultsaga, de
nem kap fészerepet - ez az 6nfeledt, de
tiszteletteljes mosoly id6szaka. ®
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m indenkinek van legalabb egy sztorija
a jo szandék visszajara fordulasarol,

a videojaték-ipar torténetét lapozgatva
pedig lépten-nyomon botolhatunk efféle
balfogésokba. A cikk cime és a kezd6-
mondat lattan a kedves olvaséban nyilvan
tudatosodott, hogy a Sony is elérukkolt a
2010-es szezon belsos fejlesztést, identitas-
valség sujtotta darabjaval.

A Modnation Racersrél ugyanis tivolt, hogy
nem tudja, mit akar - egyszerre akar komp-
lex és feliiletes lenni, a kett6 keverékébol
pedig kiilondsen szerencsétlen elegy sziile-
tett. Amit jol tud, az a tananyag aprobets

R Add/Remove

M A PS3-as és a PSP-s epizodok nem allnak k

e

kiado sony

fejleszté sony san
diego

platform psp
megjelenés maj. 25.
multiplayer 2-6

Nem csak a képernyé m
minden tekintetben gyengébb lett PS3-as tarsanal...

A Modify

az egyiken megtervezett gépek, palydk a masikon nem elérheték

ALAPOZO A Sony gokart-versenye egyszer Mario Kart, masszor LittleBigPlanet szeretne lenni,
de két szék koziil a pad ala farol be. Tanmese az ész, eré és oly szent akarat, valamint az atoksuly

kozti durva atmenetrél.

része, a kiemelt rész pedig alarendelt
szerepet jatszik. Pedig papiron jol fest az
elképzelés: egy végletekig testreszabhato,
béjosan debil gokartverseny, sajat karakter-
palya- és jarmiitervezés, az asztali konzolos
kiadas utan (méretes) zsebben is cipelheté
valtozatban.

futamainak laissez faire-jellegtelensége nem
teszik probéra a reflexeket és az tigyességet,
nem sarkallnak precizebb jatékra, palyai
jellegtelenek, nem tiikr6zédik rajtuk sem az
alkotok rafinalt gondolkodasa, sem a jaték-
stilus alapos ismerete. A képi vilag csupan
szandék szintjén tiikréz egy szeretnivaléan
debil vilagot,

érete kisebb, de sajnos a MNR [FERS

Es hat ki gondolt volna barmi rosszra?

A tartalmas beallitasi lehetéségek és a
szabadjara engedett fantazia csodas dolgo-
kat eredményezhetnek; tessék megnézni a
LittleBigPlanetet. A konnyed versenystilus-
nak idealis terepe a hordozhatd platform

- ezt meg a Mario Kart DS eszel6s sikere
igazolja. A Modnation Racers inkabb keve-
sebb, mint tobb sikerrel ezt a két jatékot
hajszolja érdekhazassagba - az eskiivén
még mindenki boldog, csak a torzsziilott
leszarmazott inkubatoranal gy(rogethetjiik
a telesirt zsebkendét.

Mert ez igy nem mikaodik. A palyatervezés,
a vizfejii nyomi kis karakterek sajat szjizhez
igazitasa és a gokart kidekoralasa inkabb
gyerekkori Lego-készleteinket idézik,
annak is a kevésbé fantaziadus darabjait.
Az editor feltérképezése hosszadalmas
folyamat, és ez nem feltétleniil a kinalati
béségre, inkabb az észbonté hosszisagu
toltogetésre vezethetd vissza. (Vonatkozé
észrevétel a Final Fantasy VIl fejlesztésének
idejébdl: ,Ha a jatékosok sokallni fogjak a
toltogetést, elvesztiink” - Yoshinori Kitase,
producer.) Hordozhat6 jatéktol elfogadha-
tatlan - a sz6szm&tolés tirelmetlenné tesz,
igy a lehet6ségek atbongészése utan gyors
versenyekkel enyhithetjiik az eseménymen-
tes id6szakot.

Enyhithetnénk. A feltételes mod és a duzzo-
gés egyarant indokolt; a Modnation Racers

verzidban ebbél
csak indokolatlanul
elnagyolt karakte-
rekkel, elszomoritdan maszatos palyarajzzal
talalkozhatunk. Az iranyitas nem elég feszes,
afékezés/gyorsitas/driftelés trio Gsszjatéka
sokszor hamisan cseng, a powerup-rendszer
pedig nem mondhaté sem eredetinek, sem
tal hasznalhaténak.

Summa: a palyan unott kérézgetés,

a testreszabas mentjében lanyha
objektumzsonglérkodés, a toltéskép-
erny6 gyakori idvozlése és tét nélkili
multiplayer futamok. Az atlagos jatékok-
nak 52016 értékelés csak a kinalati Gr bet6-
mésének szol, és a lathato, de célt nem éré
igyekezetnek - egyébként a szamarpad-
ban a helye, amiért jatékéiményt tekintve
képtelen meghaladni a lassan huszéves
Mario Kartot. =
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A PS3-as valtozatbdl az elnagyolt alapokon tul
csak azidomtalanul sok téltogetést sikeriilt
maradéktalanul dtvenni - és pont erre nem
volt sziikségiink...
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Blue Dragon
Awakened Shadow

ALAPOZO A Blue Dragon-széria kiildnleges arnyékokkal rendelkezé gyermekek kiizdelmérél szél: a jRPG-klisék mentén,
de azoknal is kdnnyedebb hangszerelésben. Az Awakened Shadow sem kivétel... =

appy Meal mendi. Ha valaki ranéz a
Blue Dragon baba kék, wc-tisztitokra

kiado d3 publisher 5 R o
fejleszt bird emlékezteto szind, tilmdanyagozott fell-
platform ds letére, akkor elsé blikkre oda csatolné Gket.

megjelenés maj. 18.

Es mondjuk nem abba az életmdibe, ami a
multiplayer 2-3

Dragon Ballbél, a Dragon Questbdl és aa
Chrono Triggerbdl all. Pedig a Blue Dragon
oda tartozik, ott dagonyézik 2006 6ta, inkabb
kevesebb, mint tébb anyagi sikerrel. Es nem
akar megddgleni. Olyan, mint a I6kolbasz:
nem art, ha van a haznal, de tul sokszor
elévenni és csocsalni senki sem fogja.

A jaték legfébb hose az altalad alkotott karakter,

Shu és a tobbiek ezuttal csak masodhegedisok...

Pedig a Blue Dragon kedves, aranyos,
megvan a kis gyermeki bugyutasaga és baja,
el lehet benne meriilni, meg lehet baratkozni
a fekalia-szornyekkel és a rézsaillatu Iények-
kel, na meg persze a nyolc éves kort éppen
hogy nyaldosé viligmegment6 hdsokkel.

Annyira, hogy az Awakened Shadow mér a
harmadik prébélkozés ebben az erésen furcsa

W A tarsak aziires-
jaratokban ugyan
6gyi de

vilagban. Harom évvel az eredeti térténete
utan a Shu-Jiro-Kluke tri6 még mindig az
élményeket hajkuréssza, de mar megint a
vilagvége-kaland talalja meg éket. Egy napon
egy erds, titokzatos fény tiinik fel az égen,
par méasodpercre elvakit mindenkit, ami pont
elégid6 ahhoz, hogy elt(injon a vilagbol az
Osszes arny, az Osszes sarkany. Kivéve egyva-
lakiét: a tiédet, mert ez a te torténeted.

Hiszen itt Shuék inkabb masodhegediisek,
mint fészereplék. Mert most te vagy a hés, a
vildgmegments kalandor.
Létrehozod a magad kis
anime karakterét, aztan
nekivagsz a vilagnak. Es
csodalkozol, az Awakened
Shadow ugyanis szép. Nagyon szép - talan
nem veszi fel a versenyt az élboly tagjaival, de
igy is meglepGen latvanyos. Mar amikor épp
lathatd, hisz a jatékmenetet monoton, passziv
és kissé almosito, elére rendelt atvezetd
jelenetek térik meg, bemutatva a fontosabb
kiildetések kozti eseményeket.

Kiildetésbdl marpedig rengeteg van, a Blue
Dragon sokkal inkabb szabadosabb jRPG,
mint egy f6 szal mentén, egy cs6be zért
burok. Kalandozhatsz benne, sok iranyba

9gy
afoellenfeleknél 6k
lesznek az elsék, akik
® elpatkolnak.

Marunar

WEA7 0N INE-handed

mészkélhatsz, még tobb szereplével talélkoz-
hatsz, és még tobbet vehetsz be a csapatba.

A csapat itt mindennél fontosabb,
elsésorban azért, mert harcolnod kell.
Sokat. Rengeteget. méteres patkdnyok-
kal, a sorozat védjegyévé valt maszkalo
szarkupacokkal és mindennel, amit csak a
BD eléd rak. Raadasul valds idében, az jaték
harcrendszere érdekes atmenetet képez a
World Ends With You érintéképernyé-nyo-
mogatdséval és egy mezei hack'n slash-el.
Van sok varazslat, van egyfajta tdmadas és
vannak a térsak... akik barcsak ne lenné-
nek. Az Awakened Shadows leggyengébb
része pont a csapatkdzpontt mechanika,
hisz a banda masik két tagja buta, suta,
oktondi. Gyakorlatilag passziv résztvevék,
nyugodtan tirik, ha épp csépelik 6ket, nem
torédnek az életerejiikkel és nagyon veled,
a jatékossal sem.

Ami érthet6 lenne, ha a torténet mas bara-
tokkal végigvihetd lenne, de nem ez a hely-
zet. Multiplayer ugyan van, tud mindent,
amit tudnia kell, de elszeparalt kiildetéseket
kinal - olyanokat, amik megkdzelitéleg
sem olyan izgalmasak és érdekesek, mint
az Awakened Shadow amugy dlmositéan
lassan beinduld, de fél tavnal alaposan
meginduld sztorija. Az Awakened Shadow
persze nem gyenge, de pontosan annyira
kozépszerd, mint a vilaga - szerepjaték a
tapasztaltaknak, a kezd6k hangvételével és
ecsetvonasaival. m
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Az Awakened Shadow kissé suta, néha nagyon
buta, de azért szerethet6 — ennél azért
manapsag ezen a gépen nagyobbak az
elvaréasok.
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m ét nagy talany maradt a modern
vilagban: hogyan gondolkoznak a n6k
és mi a fenét keres a horror, mint stilus egy
platformon, amit alapvetéen a mobilitasra
terveztek, aminek két, gyufasdoboz méret(i
képernydje van, a hangszdréja maximum
egy muslinca-csalad elijesztésére képes

és Ugy altaldban sem vérhatd téle tul sok
akkor, ha valaki 3D-ben gondolkodik.

Mérpedig a Dementium 2 megfelel ennek
a leirasnak - tovabbra is horror, tovébbra

Dementium 2

TESZT

ds dementium 2 runaway: a twist of fate

nem rémisztd. Sokkal inkabb gusztustalan,
a szornydesign még mindig nagyon sokat
merit a Silent Hillbél és a Sufferingbdl, de
még azon is csavarva egy nagyot a kilogd
tlidok, belek és vérben Usz6 szervmara-
dékok iranyaba. Marad az émelygés és a
sok igéret. Olyanok, amiket itt, ilyen
kortilmények kézott nem tud beval-
tani - hiszen ez pontosan az a stilus
és az a sorozat, aminek nem itt lenne
a helye, hiaba a kifogasnak és szinpad-
nak hasznélt elmegyogyintézet. m

is belsé nézetes [6vélde. Es ezen feliil kiils-
ndsebb leirds nem adhato réla: ha lattad az
elsé részt, lattad ezt is. Igaz, itt legalabb a
hibakat kijavitottak: a folytatas olyannyira
folytatas, hogy kivagta az ablakon a gyatran
miikédé kozelharci fegyvereket és jobb,
nagyobb sebzést nyujté targyakat rakott

a helyére, a targylista most mar tiz tétel
befogadasara képes, a szornyek pedig nem
hajlamosak tjratermelédni a végtelenségig,
kiszamithatatlan médon.

Mimaradt? A DS szintjén mérve jo, de

tovabbra is rendkiviil kezdetleges 3D-s
latvanyvilag és az, hogy a Dementium 2

értékelés A Dementium 2 hatarozottan jobb, mint az elédje, sok hibat
w javit, csak épp még mindig nem stimmel a platform.

Runaway

KIADO DREAMCATCHER FEJLESZTO PENDULO
PLATFORM DS MEGJELENES JULIUS MULTIPLAYER NINCS

. rilégia lezaro tagjaként kezelni a Twist
of Fate-et az els6 par 6ra alapjan
lehetetlen - féleg egy olyan platform
kozonségének, aki jo eséllyel kimaradt

a PC-s el6zményekbdl. De Brian és Gina

B A rajzolt hatterek
remekiil festenek a DS
apré képernyéjén is, e

hisz a program az eddigi részek legfébb
szerepl6jének Brian Basconak a temetésé-
vel kezdédik.

Es bar a jatékmenet a régi, de a linearis
torténetvezetést lecserélte a eléretekin-.

régi ismerdsei is nagyokat néznek majd,

téren nincs gond : e 5 : 5 o
tésekre és visszamlékezésekre és az elsé

féltucat 6raban nem is hajlando elérulni,
hogy miként is kapcsolodik mindez a
Runaway 2 végéhez. Ami nem feltétle-

nil baj, csak nem a legszerencsésebb
megoldés. Pedig a Twist of Fate nem

rossz, kicsinyitve, visszafogottan ugyan de
pontosan azt nyujtja, mint a PC-s eredetije.
Nem tul sok, de annal kedvesebb ujitassal
és a régi hibakkal - még mindig tul sok a
logikatlan feladat, még mindig tul sokat
és feleslegesen beszélnek a szereplok és
még mindig tulsagosan statikus a legtobb
helyszinen. Semmi DS-specifikus atalakitast
nem kapunk, de legaldbb pixelvadaszés

feladatokban sem lesz résziink, ami aldas a
DS-képerny6k méretét figyelembe véve.

De legalabb van, létezik, megjelent, ami
kalandjatéknal mar 5nmagaban is pozitiv
dolog. Lehet, nem olyan idétallé, mint a
Broken Sword, nem olyan kreativ, mint
barmelyik korai LucasArts-alkotas, és lehet-
ne sokkal izgalmasabb is. Kezdetnek viszont
nem rossz, még akkor sem, ha ez a kezdet
egyben a vég is - véget ért a trilégia, de
taldn csak most koszont be a Kanaan. =

Twist of Fate

kelés A i 3 és i
w az elédje, de még mindig csak kézépszerd tud lenni.

és , mint
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