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Ugy tiinik, teljesen és végleg atalakult a jaték-
ipar egy eddig megingathatatlannak hitt tétele.
Eddig ugye mindig a karacsonyi szezon volt a
legériiltebb idészak: szinte minden napra jutott
egy milliok altal vart megjelenés, nem is beszél-
ve a kisebb cimek egész aradatardl. Idén azon-
ban tavasszal, a marciustol majusig tarté idészak
is legalabb ilyen durva kinalatot hoz. Elég, ha
megnézzitk mostani vagy el6z6 szamunk teszt-
jeit, vagy azokat a jatékokat, melyeket a kovet-
kez6 Gjsagban teszteliink (Super Mario Galaxy 2,
Red Dead Redemption, Metal Gear Solid Peace
Walker), és nyilvanvalé, hogy napjainkban mar
egyszertien tul sok jo jaték késziil ahhoz, hogy
mindent ki lehessen szérni a karacsony bevasar-
lasok idején.

Emiatt nem fogunk panaszkodni, hisz ez garan-
talja az idénk kulturalt eltoltését. Alan Wake
kalandjai példaul az egész szerkesztéséget ma-
gaval ragadtdk, és bar a befejezés koriil nem

intro 576 KBYTE 019

SZIASZTOK!

volt minden teljesen tiszta, alig vérjuk a letolt-
heté folytatast. Persze e mellett is mindenkinek
megvolt a maga elfoglaltsaga, Sasa hatalmas
csalodottsaga mellett is végigkilizdotte magat a
Lost Planet 2-n, Tylert és engem a Sakura Wars
csabitott elvont utazasra, BP pedig Londonban
nyuzta a Red Dead Redemptiont.

Persze el6zeteseink kozott is rengeteg a friss,
magyar Ujsagban még nem latott anyag, le-
gyen sz6 a harmadik F.E.A.R.-jatékrol, az XCOM-
ujjagondolasrol, vagy éppen a Scribblenauts
remeknek igérkezé folytatasarol. Kovetkezo
szamunk épp az E3 kezdetén fog megjelenni,
igy rengeteg, hivatalosan csak a kiallitason be-
mutatott programmal tudunk kedveskedni. Ju-
niusban talakozunk!

Jo jatékot!
Grath

e 03
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STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED Il  AZ ERO VELED VAN

Starkiller él: a nagysiker( Force Unleashed hése klénformaban tér vissza,
hogy az er6 jobbik oldalan kiizdve kutasson az emlékei utan, Darth Vaderrel a nyomaban

“ 2

BULLETSTORM A LEZER VELED VAN
Husevé novények, barbar emberek, zsoldoskatondk, és egy lézerostor.
Uj FPS-sel jelentkezik a Painkiller fejlesztéje, a 26. szézadban kalandozva.

XCOM A BLOBATOV VELED VAN

Ujsagcikk az 6tvenes évek idilli Amerikajabol, abbél a korbél, amikor kiderdlt, hogy
az (rbdl érkezett idegenek agressziv, gonosz, logikatlan lények.




08 CAPTIVATE 2010

Hawaii-n tartotta éves jatékbemutatéjat a Capcom. Készul
a Marvel vs Capcom 3, mér nydron elérhet6 lesz a Dead
Rising 2 prom6 — a Capcom még mindig a rajongokeért él.

11 NEED FOR SPEED WORLD

Ami nem ment par éve, az taldn most sikerdl. Idén ismét
MMO-formaban prébélkozik az NFS. Végtelen versenyzés
az autdzas szerelmeseinek, kizarélag online!

12 SUPER MARIO GALAXY 2

Mér a nyar elején a bolygok kézott ugrdl Mario. A Super
Mario Galaxy a Wii legjobb platformere és a masodik rész
ezen csak javit!

13 GEARS OF WAR 3

Végéhez ér Marcus Fenix trilégidja. A harmadik Gears of
War j6v6 éprilisban fejezi be a massziv habordt, egy uj,
harmadik fajjal és melankdliaba fordult hangulattal.

16 DWARF FORTRESS

Nyolc év utan elkészilt minden id6k legkomplexebb és
legkiszamithatatlanabb jatéka — mondjuk mi. Elbeszélget-
tunk a vezetd (és majdnem egyetlen) fejlesztével.

18 POSTMODERN WARFARE

Minden &prilisi hirt leséport a szinrél az Infinity Ward szét-
esése. Polgdrhaboru napjaink legsikeresebb studidjan belll.
Korbejérjuk a miérteket, megjésoljuk a jovét.

20 SCRIBBLENAUTS 2

Lecserélt iranyitassal, de a régi kreativitassal folytatja idén
a Scribblenauts. Minden idék egyik legjobb otlete azt
igéri, hogy most mar élvezhetd jatékként valésul meg.

22 RED DEAD REDEMPTION

Ot 6réat toltottiink minden idék talan legjobb vadnyuga-
tos jatékaval. Beszamold elsé kézbdl, Idhaton Ulve, bandi-
tékat Uldozve, fegyvereket polirozva. Vaditj vadnyugat.

24 ARCANIA: GOTHIC 4

Hidba szakadt szét a csapat, a Gothic-szekérnek mennie

kell. Es megy is: Gjabb kalandozés a fantasy birodalomban,
meglepden szép megvaldsitasban.

26 LOTR: WARIN THE NORTH

Dul a habort Kozépfoldén. Az eddigi leger6szakosabb és
legfelnéttesebb Gydr(ik ura-adaptaciot igéri a Warner.
A mini-szévetség megmenti Tolkien birodalmét.

28 THE WITCHER 2

Elrepultink Lengyelorszdgba, hogy megnézziik, ezittal
tényleg letarolja-e a konkurenciat a CD Projekt Red bri-
gadja. Geralt, a szérnyirté folytatja multjanak felderitését.

40 F3AR

Alma terhes és nem csak 6, de az univerzum is tagul.
Modernkori rémisztgetés FPS-nézetbdl az elmult évek
egyik legsikeresebb sorozatanak harmadik részében.
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Bétak ésalfak, o Helld,
vékonyabb gépek « Tudom, nem tul mélyértelmu a kérdésem,
ésmagyarrend- | de mi a kiilonbség a demé és a bétateszt
szerek * k576tt? A Battlefield Bad Company 2 PS3-as
bétatesztje, meg a Blur X360-as bétatesztje
szamomra demoénak tnnek: kiprébalha-
tom megjelenés el6tt a jatékot, megtudom
milyen is lesz. Tegnap 6ta elérhet6 a Halo
Reach bétdja, abban is van két palya, tobb
jatékmod, rengeteg Uj fegyver — miért kell
ezeket bétanak hivni?
Ando

Egyrészt sokkal jobban hangzik - a
bétateszt valahogy belséségesebb
kifejezés, azt tiikrozi, hogy a résztvevok
szinte mar a fejlesztok szintjén benne
vannak a jatékban. Ennél azonban sokkal
fontosabb, hogy a demé egy gyakor-
latilag mar szinte kész jatékbol izelit6,
mig a bétateszt soran a tapasztalatok
alapjan lehet még formalni a programot.
Igaz, a felhasznal6k tekintetében olyan
extrém nagy kiilonbség nincs, de féleg a
multiplayer-k6zpontu jatékoknal a béta-
teszt hatalmas segitséget jelent a fejlesz-
toknek a kiegyenstilyozas, bugok kiirtasa
terén. Mert lehet, hogy egy nagy cég akar
két-haromszaz tesztel6t is ra tud uszitani
a programjara, de az teljesen mas, amikor
az elsé napon egymilliéan zuhannak ra

a Halo Reach bétaszervereire, kiskapu-
kat, hibdkat, tul erés vagy tul gyenge
pontokat keresve. A R.U.S.E. bétatesztje
példaul annyi és olyan kemény visszajel-
zést hozott, hogy fél évvel elhalasztotta a
Ubisoft a stratégiai programot.

Sziasztok!
Az érdekelne, hogy a pletykarovatba
honnan szeditek a ,hireket”. Persze a

NYERTESEINK

Az el6z6 szamunk nyereményjatékainak nyertesei,
atamogatéinknak koszonjiik a felajanlasokat!

Pokémon SoulSilver
Jadtékot nyert:
Kovacs Imre, Pécs

Dragon Age: Awakening
PC-s verziot nyert:
Karacsonyi Arpad, Budapest

Mindenkit megkériink, hogy a vélasz mellett mindenképp
TUNTESSE FEL IGAZI NEVET, CIMET ES TELEFONSZAMAT
is, mert ezek hianydban még a tokéletes megfejtést sem
tudjuk elfogadni. A nyeremények kipostazasa optimalis
esetben a kdvetkez6 szam megjelenéséig megtorténik, ha
valami gond lenne, azt emailben jelezziik. Sok szerencsét!

Ezen szamunk nyereményjatékai

Alan Wake (58. oldal), Prince of Persia: Forgotten Sands (64.
oldal), Torchlight (69. oldal), 2010 FIFA World Cup (71. oldal),
ModNation Racers (93. oldal)

legnagyobb durranasokrél (mint amilyen a
Gears of War 3 volt) lehet olvasni minden-
féle weboldalakon is, de sok dolgot nem
nagyon lattam mashol.

Taé

Vannak kiilon az ilyesmire (példaul
trademark-bejegyzésekre) specializalé-
dott oldalak, azokat szoktuk e rovathoz
bongészni. De olyan is volt mar (igaz,
nem sokszor), hogy kollégaktél vagy
kiilonféle cégek képvisel6itél hallotta-
kat adtuk tovabb pletykaként; persze
nem mindent, és soha nem konkrétu-
mokkal.

Hi,

Ha mar arrél irtok a hirekben, hogy lesz
Gears of War 3 meg Killzone 3, akkor miért
nem irtok részleteket a jatékokrol? [gy kicsit
hiilyén néz ki a dolog...

Cortex

A pletykarovat neve elég arulkodé -
legaldbbis azt hittiik. De legyen, eimond-
juk:itt olyan jatékokrél irunk, melyekkel
kapcsolatban nincsenek konkrétumok,
csak hiresztelések. Természetesen amint
tudunk képeket és informacidkat szerezni
- mint most a Gears of War 3 esetében -,
azokat azonnal lek6zoljiik.

Hello,

Tobb jatékokkal foglalkozé blogon is olvas-
tam, hogy fizetds lehet a PSN, illetve, hogy
érkezik egy vékonyabb Xbox 360 gép. Az
el6bbi a Battlefield miatt érdekelne (allan-
déan azzal jatszom), az utébbi meg azért,
mert épp gépvasarlas elott dllok. Tudnatok
valamit mondani?

Edgel

Egyrészt a jatékblogok nem feltétleniil
ellendrzik a forrasaikat, széval mindent
nem kell elhinni, amit ilyen oldalakon
olvasol. Persze sokszor bizonyulhatnak
igaznak ezek a pletykak, de ilyen kevéssel
az E3 eléttinkabb azt tanacsoljuk, hogy
vard ki a Sony és a Microsoft sajtotajékoz-
tatéjat; bar amennyire a két cég maltjat
ismerjiik, par héttel-nappal ezel6tt mar
kint lesz a neten minden részlet. Azt
mindenesetre nem tartjuk elképzelhe-
tének, hogy a Sony barmilyen, jelenleg
ingyenes dologért pénzt kérjen - mond-
juk, hogy az online Battlefield jatékért
fizetned kelljen. ®



08 CAPTIVATE 2010

Hawaii-n tartotta éves jatékbemutatéjat a Capcom. Készul
a Marvel vs Capcom 3, mér nydron elérhetd lesz a Dead
Rising 2 promé — a Capcom még mindig a rajongokért él.

11 NEED FOR SPEED WORLD

Ami nem ment par éve, az taldan most sikerdl. Idén ismét
MMO-formdaban prébélkozik az NFS. Végtelen versenyzés
az autdzas szerelmeseinek, kizérélag online!

12 SUPER MARIO GALAXY 2

Mar a nyar elején a bolygdk kozott ugral Mario. A Super
Mario Galaxy a Wii legjobb platformere és a masodik rész
ezen csak javit!

13 GEARS OF WAR 3

Végéhez ér Marcus Fenix trilégidja. A harmadik Gears of
War j6vé aprilisban fejezi be a massziv habordt, egy uj,
harmadik fajjal és melankdliaba fordult hangulattal.

16 DWARF FORTRESS

Nyolc év utan elkészilt minden idék legkomplexebb és
legkiszamithatatlanabb jatéka — mondjuk mi. Elbeszélget-
tlnk a vezetd (és majdnem egyetlen) fejlesztével.

18 POSTMODERN WARFARE

Minden &prilisi hirt leséport a szinrdl az Infinity Ward szét-
esése. Polgarhaboru napjaink legsikeresebb studidjan belil.
Korbejarjuk a miérteket, megjésoljuk a jovét.

20 SCRIBBLENAUTS 2

Lecserélt iranyitassal, de a régi kreativitassal folytatja idén
a Scribblenauts. Minden id6k egyik legjobb &tlete azt
igéri, hogy most mar élvezhetd jatékként valosul meg.

22 RED DEAD REDEMPTION

Ot 6rét toltottiink minden idék talan legjobb vadnyuga-
tos jatékaval. Beszamold elsé kézbdl, I6hédton tlve, bandi-
tékat Uldozve, fegyvereket polirozva. Vaditj vadnyugat.

24 ARCANIA: GOTHIC 4

Hidba szakadt szét a csapat, a Gothic-szekérnek mennie

kell. Es megy is: Gjabb kalandozés a fantasy birodalomban,
meglepden szép megvaldsitasban.

26 LOTR: WAR IN THE NORTH

Dul a hdboru Kézépfoldén. Az eddigi legerészakosabb és
legfelnéttesebb Gydirlik ura-adaptéciot igéri a Warner.

A mini-szdvetség megmenti Tolkien birodalmat.

28 THE WITCHER 2

Elrepultink Lengyelorszagba, hogy megnézziik, ezdttal
tényleg letarolja-e a konkurenciat a CD Projekt Red bri-
gadja. Geralt, a szérnyirt6 folytatja multjanak felderitését.

40 F3AR

Alma terhes és nem csak &, de az univerzum is tagul.
Modernkori rémisztgetés FPS-nézetbdl az elmdilt évek
egyik legsikeresebb sorozatanak harmadik részében.
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MARVEL VS CAPCOM 3

ACAPCOM HOSEI
SZUPERHOSOKKEL
POFOZKODNAK.

DWARF FORTRESS

Ha azt mondom, Dwarf Fortress, tizbdl j6, ha egy
ember felkapja a fejét. Pedig az ingyenes PC-s jaték
mar a megjelenése 6ta él6, folyamatosan fejl6dé le-
genda - mi pedig elbeszélgettiink annak atyjaval és
egyszemélyes istenségével. Lemmingek és Simsek
helyett torpék, varos helyett fold alatti eréditmény,
ASCII grafikaval, kizérélag billenty(izettel. Hardcore!

SUPER MARIO
GALAXY 2

MARIO MEGINT ELTEVED
AVEGTELEN URBEN.

SCRIBBLENAUTS 2

INTERAKTIV
SCRABBLE-OLIMPIA
A KREATIVITASERT.

SCI-FI FIESZTA

Ismét dul a jatékiparban a sci-fi laz. Igaz, bujtatva: a
Gears of War 3 bar a jovben jatszédik, sok futurisz-
tikus nincs benne, ahogy a huszonhatodik szézadba
kalauzol6 Bulletstormban sem. A Star Wars esetében
viszont egyértelmu a helyzet. Mi a koz6s? Az akci6 és
a brutalitas, legyen sz6 dual Iézerkardokrdl, Iézeros-
torrél vagy gépfegyveres lancfiirészrol!

RED DEAD
REDEMPTION

ELSO KALANDOK A
MODERN VADNYUGATON.

F3AR

ALMA TOVABBRA IS
REMISZTGETI
AVILAGOT.

erdekessegek

ha szeretnél jolértesilt lenni

FANTASY DESSZERTEK

De ha maér sci-fi, akkor legyen fantasy is. Es bizony
lesz is, a vilag minden frontjarél. Lengyelorszag a
remekbeszabott Witcher 2-vel erdsit, a németek
tovabb folytatjak a Gothicot, immar negyedszerre,
mig az amerikaiak K6zépfoldén kalandoznak, fel-
nétt kiadasban, nem csak sok orkkal, de sok vérrel
és temérdek akcidval is, erd6k és hegyek mélyén.
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CRATT N \

A €apcom minden tavasszal dekadens bulit rendez a kivaltsagos (értsd:
amerikai) ujsagiréknak, ahol a kényeztetés mellett bemuta¢jik szamuk-
ra a cég kovetkezé egy évben varhaté ujdonsagait. Ez idén is igy toértént,
raadasul az aprilisi Captivate ezutctal Hawaiiegyikszigetén keriil¢ megren-
dezésre; hat esoda, ha irigykedik az ember?!

Nehéz elhinni, de a legutébbi Marvel vs.
Capcom jaték mar tiz éve, hogy megjelent.
Nagyjabol ugyanennyi ideje konyorognek
a vereked®ds jatékok rajongoi egy Ujabb
epizédért - és ez kiiléndsen id6szerlivé
valt az elmult harom-négy évben, amikor a
képregény-hésok a filmeknek koszénheté-
en minden korabbinal népszertibbé valtak.
A Capcom azonban nem direkt szivatta

a rajongokat: 2002-ben elveszitették a
Marvel-karakterek jogait (ezért az ebben az
évben megjelent, majd visszavont PS2-es
és xboxos verzidk hihetetlentl dragak is), és
_ azt csak 2008-ban sikertilt visszaszerezniuik.

Ekkor indult meg a MvC3 fejlesztése,
méghozza a Street Fighter IV-t6| teljesen
kiilon kezelve. Nemhogy a csapat tagjai
kozétt nincs atfedés, de a grafikus motor

is eltéro: ez a jaték a Resident Evil 5-ben

és a Lost Planet 2-ben mar bizonyitott MT
Framework rendszert hasznalja. Ennek
megfelelGen a design is mas lett, tokéletesen
hozva a kilencvenes évek képregény-han-
gulatét - a lent lathato karakterek a jatékban
szereplé modellek, &s nem promacios rajzok!

A jatékmenetrél egyelére nem sokat
tudni, de aligha tévediink nagyot, ha a

MvC2 és a Tatsunoko vs. Capcom rend-
szereinek tovabbfejlesztett visszatérésére
tippellink. Jelenleg 30 karakter szerepel
a jatékban, de néhanyat még biztosan
hozzaadnak a 2011 marciusi premierig
(PS3-on és X360-on). Egyelére hat karak-
tert mutattak be, a Capcom oldalarél Ryu
(Street Fighter), Morrigan (Darkstalkers)
és Chris (RE5), mig a Marvel fel6l Iron
Man (Extremis pancélzatban), Wolverine
(az Astonishing X-Men ruciban) és a
klasszikusHulk tuti szereplék. A tobbieket
szép fokozatosan fogjdk felfedni, de a
Fantastic Four tagjait el lehet felejteni -
az 6 jogaikat még a Marvel sem tudta a
Capcomhoz atjatszani. m

O 576019

WWW.576.HO
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Noha a kooperativ meglehetdsen kevéssé kidolgozott, igy mindkét jatékos Chuckot iranyit-

ja, a hatalmas jatéktéren tobb ezer kiilonféle kiegészit6t huzhatunk magunkra, igy végiil

Mivel a Capcom és a fejleszt6 kanadai Blue
Castle meglehetésen titkoldzo taktikat
kovetnek a Dead Rising 2-vel kapcsolatban,

a torténetrél még mindig igen keveset
tudni. Az els6 kézzelfoghaté informacidkat a
kaszkador f6hésrél és a masodik rész torté-
netérél csak nyaron, az Xbox 360-exkluziv
demobol fogunk megtudni. A Case Zero
névre keresztelt csomag két évvel a DR1
elétt és harom évvel a DR2 el6tt jatszodik (és
olyan tajak, fegyverek és féellenfelek lesznek
benne, akik és amik a végleges jatékban

nem kapnak helyet). Ezt végigjatszva kidertil,
hogy a zombik mésodik kitorése miként
kothet6 Chuckhoz, illetve, hogy lanya nt
is fert6z6dik meg a zombivirussal. Merthogy
az 6 meggyogyitasa lesz a Dead Rising

egyik (els6?) f6 feladata: elegend6 Zombrex
antiszert kell neki talalni.

Ez persze nem lesz konnyd, hisz a jatéknak
otthont adé Fortune City komplexum a
zombik uralma alatt all, ami az unalmasabb
pillanatokban is legalabb 6tven kozeli él6ha-
lottat jelent. Az eseménydus pillanatokban
pedig? Maradjunk annyiban, hogy egy tavalyi
prezentacié alkalmaval 6000 agyakra éhes
zombi tlilekedett a képernyd

Az atlagos hasznalati targyak fegyverként
valé hasznalata most is a jaték része, de a

LIFE EEENNEN

- MyBestFriend18
i
& has sent you an invitati

mindenkinek abszolut egyedi karaktere lehet.

300 alapfegyver sokkal izgalmasabb lesza
kombdkartydk megtaldlasaval. Ezek mind
kulonféle fegyver-kombinéciokat jelentenek:
sepriinyélre kotott lancflirészt, mechanikus
plussmedvére kotott gépagyut (magatol jarja
a kornyéket és automatikusan tiizet nyit a
zombikra), vagy a fejre hiizva igen csuf ered-
ményt adé vodor-firé kombinaciot.

Az elsé jaték 72 o6ras felépitése megmaradt,
ahogy az id6re végrehajtando felada-

tok sem tlintek el. A fejlédési rendszer
viszont atalakult; mig az eredetiben Frank
West fotoriporter a minél latvanyosabb,
véresebb képeivel szerezhetett PP-nek
nevezett tapasztalatot, addig itt kizarélag
a hentelésért jar pont. Igaz, a trikkdsebb
fegyverek, vagy éppen a kornyezet kihasz-
néldsa plusz pontokkal jar, de reméljiik
lesznek mas madjai is a szintlépés el6segi-
tésének.

A Captivate nagy bejelentése a kétfés
kooperativ-maod volt. Ez egyel6re kilono-
sebb odafigyelést nem kapott: nincsenek
kulon palyak, csak igy végrehajthato
feladatok, két jatékos kozremiikodését
igényl6 trikkok a jatékban. Gyakorlatilag
arrél van szo, hogy ketten lehet szeletelni
a zombikat — ami persze nem egy rossz
dolog, de reméljik, itt majd tébbet tesz
hozz4 az élményhez, mint a Lost Planet 2
hasonlé megoldésai. ®

Kooperativ-médban a masodik jatékos nem
Iép eldre a sztoriban: az 6 jutalma a fejlodés
& ;

 ZOMBREX (1]
-~ Chemical-Dependency
- Art Appreciation

. Ante Up <:.

0 KILLED

captivate 2010 = PARTIBEMUTATO

A tavalyi TGS talan legjobb tj jatéka a Ghost Trick volt, az Ace
Attorney-széria alkotoinak uj 6riilete. Leginkabb a logikai jatékok
kozé lehetne beszuszakolni, de persze extrém humorral. F6hé-
stink Sissel lesz, aki rogton az intréban elhalalozik, és innentél
kezdve csekély hatalmu szellemként kell tevékenykednie. Ez mas
szellemekkel folytatott kommunikaciot jelent, illetve a kérnyezet,
a targyak manipulaciojat. Gyakorlatilag barmilyen eszk6zben
poltergeist-effektet hozhatunk Iétre, és ezek kombinaldsaval,
lancba fiizésével kell megakadalyoznunk masok halalat és
el6éidézni a gonoszak megbiinhédését. Mindezt fantasztikus
latvanyvilaggal, valamikor 2011-ben, DS-en élhetjiik majd at.

.

Az Okami az utobbi évek talan legcsifosabban jart jatéka: csak
tgy sugarzott beldle a zsenialitas, a baj és az 6tletesség - mégis
hatalmas anyagi bukas lett beléle. igy aztan 6romteli meglepetés,
hogy késziil a folytatas. Igaz, mar nem Amaterasu, a dalias isten-
ség a fészerepld, hanem egy kolyokfarkas alakjat 61tott pottom
isten, Chibiterasu. A jatékmenet viszont se emiatt, se a platform-
valtas miatt nem valtozott: egyszerii, de élvezetes harcra, logikai
fejtordkre, illetve az isteni ecset hasznalatara kell szamitani.
Ezzel semmisithetjiik meg ellenfeleinket, ezzel rajzolhatjuk be a
megrongalddott hid hianyzé darabjat, és ezzel gyalulhatjuk el az
akadalyokat. Megjelenés 2011 elején, DS-re.

Valészintileg a Capcom PR-osok nem oriilnek, amikor valaki
»~Szamurajos Dynasty Warriorsnak” nevezi a Japanban mar hat részt
megért Sengoku Basara legujabb epizéodjat, de hat mit lehet tenni,
amikor még nagyitéval sem lehet sok kiilonbséget talalni a két
sorozat kozott (raadasul ott van a Samurai Warriors is...). A jaték
tehat az egy hés versus szazfos seregek receptjére épiil, viszonylag
egyszerii harcrendszerrel, karakterenként eltéré specialis tamada-
sokkal és fejleszthet6 fegyverekkel. Valamirevalé tjdonsagot (mar
ha annak lehet nevezni) a DW-knél észrevehetéen latvanyosabb
grafika, és az animékbol szalajtott design és beszolasok jelentenek.
A jaték év végén jelenik meg, Wii-re és PS3-ra.

272212 i8Y
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TOPLISTA USA 02.28-04.03.

VERZIO ELADAS*
PS3

JATEK

1. God of War 3 1100

B zoktal latogatni jatékokkal foglalko-
z6 férumokat? Ha igen, biztos isme-
red azt a jelenséget, hogy gyakorlatilag
barmilyen téma bedobasa utan 6t perccel
egymasnak esnek a kiilonféle konzolok
tulajdonosai (és 6njeldlt kereszteslovagjai).
Idegesit6 jelenség, a normalis parbeszé-
det legalabbis lehetetlenné teszi. Es, bar ezt

DS
PS3
X360

2. Pokemon SoulSilver

3. Final Fantasy Xill 828

4. Battlefield Bad 826

Company 2

2. FokemonljsgitGald b il eddig nem tudtuk, ez kitlin6 taptalaja egy
6. Final Fantasy XIlI X360 494 japan RPG-nek.
7. New Super Mario X360 457

Igen, a kozépszerd alkotasokrél ismert
Compile Hearts egy konzolhaboru-

ba vezet - ahol négy istenné veszi fel a
harcot a gonosz Magicon (Japénban a
DS-es warezkértyak neve) ellen. A f6hésné
Neptune lesz, az elkészilt, de végiil soha
meg nem jelent 1995-6s Sega konzol utén
(6k a jaték kiadoi), harom térsa pedig a

z0ld Rinnebox, a fekete Lastation és a fehér

Bros. Wii

8. Battlefield BC 2 PS3 451

9. WiiFit Plus

430

10. MLB 10: The Show 349

* ezer példany
PS2
118 000 Wi

PS3

Chouijigen
Game Neptune

A jaték messzire viszi a konzol-parhuzamo-
kat: a jatékos flopilemezek segitségével
idézhet meg kiilonféle jatékkiaddk alapjan
késziilt Iényeket, a fejl6dés pedig az 6rajel
emelésével, a memoria novelésével miiks-
dik. A jétékba szinte minden japén kiadé és
fejleszt belekertl, és bar mint jaték vals-
szinlileg nem alkot maradandét (rengeteg
Visitos parbeszéd és korokre osztott harcok
varhatok), igy is szivesen kiprébalnak. Es
mivel a jaték PS3-ra készll, a régisfiigget-

314 000 Ruwii kiralysagok istennéi lesznek. lenség miatt még esély is van ®

701 000

PSP
120 000

X360
338 000

Visszadllt a régi rend — megint a Wii alegnépszer(ibb konzol.
Réaddsul gy tiinik, az amerikai piac kezd helyredlIni: a mércius kis
novekedést hozott az egy évvel kordbbi eredményekhez képest. Két
dologra érdemes figyelni: ez az elsd alkalom, hogy a PS3-as jétékok
eladdsai voltak a legjobbak, és nagyon kevesen muilt, hogy a PSP
nem csiiszott be a kozel tiz éves PS2 eladdsai ala. ..

Csak gydjtéknek!

Tele vagy pénzzel? Szeretnéd elszérni
hatalmas dobozokra? Akkor j6 idében, j6
helyen vagy: az év talan két legnagyobb
jatékabol is készil pénztarcagyilkos kiadés.
Vegyiik az els6t, a StarCraft 2 Collector’s
Editiont, amely a fantasztikus dobozban

a jaték mellett tartalmazza az els6 részt
kiegészitdstul (egy olyan pendrive-on,

ami a jatékbeli hés, Jim Raynor dégcédu-
lajat mintazza), egy 176 oldalas mivészeti
albumot, egy képregényt, egy ,igy késziilt”
DVD-t, a jaték zenéjét CD-n, illetve par
ingame bonuszt és egy let6ltheté World of
Warcraft Iényt. A Halo Reach Legendary
Edition a hatalmas dobozédban egy mére-
tes, szamozott és Todd McFarlane &ltal
tervezett szobrot tartalmaz, valamint egy
naplonak dlcazott mivészeti albumot és
kiilénleges pancélokat multiplayerhez. Ja,
és a jatékot! m

AUGHTY BEAR

iincike és édibédi faluban éldegélnek a vidam pliissmacik. Minden
szép, minden j6, mindenki szereti a tobbieket - kivéve a cimbéli
morcos medvét, aki viszont egész nap csak szemétkedni akar. Nyil-
vanvaléan 6t fogjuk iranyitani, célunk pedig a minél nagyobb kaosz
és megalaztatas okozasa lesz. Elhetiink egyszerii eszkdzokkel
is (reggeli a vécébe, tévé a szakadékba, balta a fejbe), de a
jaték végére mar robotjelmezben terrorizalhatjuk a vidéket,
tlizvészeket indithatunk, vagy éppen a rendérék fegyvereit és
jarmiiveit elcsérva arathatunk a pliisshaverok kdzott. A 28 palya
mellett multiplayer is var a gonoszkodni vagyokra, akik X360-on
és PS3-on csaphatnak le a programra, valamikor nyaron.

T

¥
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Robin a hazban! Az tény, hogy késziil a
tavalyi év talan legnagyobb meglepetésének, az
Arkham Asylumnak a folytatdsa, és az is majd-
nem biztos, hogy koriilbeliil egy év mulva kerdil
majd a boltokba. A tartalomrdl azonban eddig
nem sok informacionk volt; igaz, amiket most
hallottunk, azok sem hivatalosak. Tehat: a maso-
dik rész nagy Ujitasa a kooperativ-mod lesz - a
masodik jatékos pedig az titnivalé Robin szerepét
veheti fel. A fégonoszok kozé Joker mellé Kétarc,
Mr. Freeze és Talia al Ghul vérhatok.

Hangos Hill A Konami csak annyit kozolt,
hogy késziilében van egy uj Silent Hill - a rész-
leteket pedig az E3-on kozlik. Ez nem allitotta
meg a szagldszokat, akik kideritették, hogy a
fejlesztés mogott a cseh Vatra studio (korabbi
Mafia-fejleszt6k csapata) all. Ez 6nmagaban
még sokat nem mond, de ha tudjuk, hogy a
Vatra jelenleg egy FPS-t fejleszt, és 6sszerakjuk

ﬁ”\‘

LAG...

gsitett tartomany

a két informaciot, az a félelmetes kép jelenik
meg lelki szemeink alatt, amint egy M16-ossal
Pyramid Head-seregeket mészéarolunk le...

Masodik évfolyam A Bully (Eurépaban a
remek Canis Canem Edit néven jelent meg)
annak idején igazi feluidiilést jelentett a megany-
nyi komor, magat nagyon komolyan vevé
program kozott. Néhany portolason tdl nem
hallottunk tébbet Jimmy Hopkinsrél, de ugy
hallottuk, hogy jovére visszatér — méghozza egy
egyetemi kollégium békés vilagat fogja feldulni.

Aprésagok Készil a zsenialis Boy and his
Blob (Wii) folytatédsa. e A nagy siker miatt

az eredeti tervekkel ellentétben mégis lesz
Demon’s Souls 2. @ A Persona 5 PS3-ra és X360-
ra készul. e Bar a masodik rész megbukott, lesz
Red Steel 3 - és tamogatni fogja a Nintendo
rejtélyes Vitality Sensor kiityjét is. B

HIREK
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6k megmondtak.

ol

l »Tony Hawk Shred. Tessék, kimondtam. Sét, én neveztem igy
el. Tuti, hogy valahol a PR-osok most diihéngenek...

Tony Hawk Twitteren keresztUl jelenti be a kdvetkez6 jatékat. Es igaza

volt: a:PR-osok mésnapra toroltették a bejegyzést. . .

»Egyelére ez'az utolsé Halo. Legalabbis a Bungie-tél. A tavoli
jovében persze minden lehetséges; ki tudja, lehet, hogy tiz év
mulva tgy dontiink, hogy visszatériink ebbe az univerzumba
- de egy jé id6re a Reach lesz az utolsé Halo-jatékunk.”

Lars Bakken, a Bungie multiplayer designere nyilatkozta a Joystig-nak. Es
miért pont tiz év? Lapozz a 18. oldalra. ..

»A Gran Turismo 5 jelenleg 90%-os késziiltségben van.
Osszesen 140 fejlesztd dolgozik most a jatékon. nem, megje-
lenési datumot még nem tudok mondani.”
Kazunori Yamauchi, a Poliphony Digital vezére. Csak a tajékoztatas
kedvéért: janudrban is 90%-ot mondott. Most vagy altat, vagy 140-fés
pizzapartikat tartanak...

»~Az lenne a legjobb, ha a Nintendo eljénne hozzank, és
pisztollyal kényszeritenének minket a kévetkezé Star Fox
elkészitésére.”

_Hideki Kamiya (a Platinum vezetGje, a Bayonetta vezetd designere)
Twitteren. Az 6tlet j; mindenképpen jobb, mint a Namco megbizésa
volt a GGkorszakban. ..

»~A Move semmiképpen nem teszi tonkre a SOCOM 4-et,
ez volt a legfontosabb dolog a fejlesztésnél. Lehet, hogy
sokaknak nem tetszik majd ez a megoldas, de nekik ott van a
klasszikus, DualShockra épiilé iranyitas.”
Elliott Martin, a SOCOM 4 producere arrol, hogy a mozgésérzékelés
beépitése mellett a ,hardcore” jatékokban a Sony meghagyja a hagyo-
manyos irdnyitast is.

+Eld 4t a Red Hot Chili Peppers térténetét, a szerény LA-i
kezdetekt6l a legendas Hyde Park-i koncerten &t a 2011-re
vart uj studiéalbumig. Ismerd meg korszakalkoté zenéjiik
gyokereit a jatékban megnyitott interjuk, koncertfelvételek
és zenekari kommentérok segitségével.”

Részlet egy Activision-felmérésbdl, amely alapjan jévére megjelenhet
a Guitar Hero RHCP! =

A JO, A ROSSZ ES A DIGITALIS
APRILISBAN

12

SUPER MARIO GALAXY 2

Az Gj Mario Galaxy par vide6 megtekintése utén 2010 elsé felének legjobban vart
. jatékava valt a szerkesztdségben. Es mivel az eurépai megjelenésig még mindig

. hétravan egy hénap, kénytelenek vagyunk elmeriilni a jatékrol érkezé informaciék
« tengerében. igy hat kévetkezzenek a jaték eddig bejelentett tij power-upjai!

A FELPUFFADT YOSHI
Yoshi 6nmagaban is zsenialis
rd, a zenében megjelennek a dob
vele egy lufit, és felfGjodik, nem csak egyszeru hatasnak de
replilének is hasznélhaté lesz, mar amig tart benne a szufla.

A SZIKLAGOMBA
m tudunk Manobol faragni,

g yasztasaval kis idére megszilardul.
igy falakat térhet at, ellenfeleket lapithat ki és rengeteg
féellenség ellen is fel tudja venni a harcot.

A FELHOVIRAG
Béra méhjelmez toké

nak. Es mivel a szél is fuua Oket, meg utazni is lehet veliik.

A FUROFE]
i magét az aprocska
p elérhetetlen helyszine-
Ikeritett teriiletekre). Rdadasul

7

A MASODIK JATE
Bar senki nem haszna
méd: a mésodik kurzor
masodik részben ennél tobbrél
iranyitani: a kristalygyujtogetés meIIett targyakat is 0sszeszedhe-
tiink és ellenfeleket is lefoghatunk kis idére, igy segitve Mariénak.




MUPPET RACE
MANI
Noigen, aMedievil 2vagy
alrazy Taxitaldnvadabb
_ dmlaptémalettvolna, de
Brekick kartjatéka legaldbb
sokkal jobbvolt, minta
soktucat, licencen alapulo
versenyprogram. Nohaa
kapott90%-otennyiév
taviatabol nem itélnénk
-~ megneki, deaztény, hogy
kellemes versenyeket
_ lehetettbenne vivni (multi
természetesen osztott
képernyn) ésabdtian
Adventure-neknevezett
extrajatékmddadottvalami
egyedifztaprogramnalc.

SOUL CALIBUR

Debiital a Dreamcast, és
vele egyiitt az iddszak
legszebb és taldn legjob-
han jatszhato verekedds
jatéka. A magazinban
98%-ra taksalt prog-
rammal gyakorlatilag
minden DC-tulaj (vagy
DC-tulajhaverrat bird
egyeén) tobb szdz drat
toltottel, csodalvaa
harcosok akrobatikus
mozgdsat, aketfds
 viadalok elkeseredett

hizasaités vy melleit.

N em akarjuk a sajat véllunkat elis-
meréen megveregetni, de el6z6
szamunk pletykarovataban megjésoltuk
a Gears of War 3 bejelentését (ponto-
sabban beszamoltunk masok jéslatarol).
A tényleg jovo év aprilisaban érkez6
GoWS3 a trilogia lezarasa lesz, amely
masfél évvel a masodik epizéd vége utan

BukasaNo
| More Heroes
HD-konzolos
verzidja
Japanban.
Azeredmény?
Nemlesz

_ Tobb, mint ket eve varunk
aTeam Fortress 2 X360-as
patch-ére. Mégmindig

_ ofthe -
Colossushol. Az irja, aki az j St

 Nincstobb online
Halo 2 és Pandora
Tomorrow: -
. megszintazerede-
tiXboxlive...

Frontierville néven jon a Farmville

. vadnyugatos verzidja - sok millidan

fognak odaveszni...

érdekességek | HIREK

jatszodik. A felvezetés grandidzus: az
utolsé emberi véros, Jacinto is elpusz-
tult, igy az emberiség megmaradt er6i
kénytelenek utolsé rohamot inditani a
Locust fold alél tdmado seregei ellen.

A harcba egy harmadik csoport, az
emulzio altal megvéltoztatott Lambent
szornyetegek is bekapcsolodnak (6k

az eddigi részekben is szerepeltek,
példaul a GoW2 végén a muténs brumak
is Lambent volt). A harc a szokasos
menetben zajlik tovabb, de a jaték az
elvart altalanossagokon — uj fegyverek,
ellenfelek, jarmuvek — tul tartalmaz
meglepetéseket. A legpozitivabb talan a
négyfés kooperativ-moéd megjelenése,
de a viz alatti palyakat, vagy a |épeget6s
részeket is igencsak varjuk. Az els6 rész-
letes informaciokat az E3-on, a Microsoft
sajtotajékoztatojarol szallitjuk.

_ Egyretobben

gondoljak

 Ugy, hogy

azingyenes

jatékdemo

. luus-a
Crytekszerint .
_nemsokdra

it OQdMEOYER

lesznek...

Azels6 pénzbe keriils WoW-hatas
négy 6raalatt kétmillié dollar
bevételt hozott a Blizzardnak.
Nem akarunk fizetés StarCraft-
egysegeket!
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Aragorn’s Quest

Miéta a Warner magahoz ragadta a Gy(iriik
ura jogait, azéta sok dolog nem tortént - de
idén beindul az olifant-biznisz. A komor,
hangulatra vagyoknak ott a War in the
North (lasd el6zetestinket a 24. oldalon), akik
pedig a Babd kicsit meseszer(ibb hangula-
tara vagynak — netan kiskordak -, azoknak
késziil az Aragorn’s Quest. A jaték a trilégia
torténetét meséli el, méghozza Samu
tolmécsolasaban. O Aragorn cselekedeteire
koncentral (és mivel a porontyainak regél,
nincs veér), igy aztan csak 6t fogjuk iranyitani
a jaték soran. A Wii és a PS3 mozgésérzé-
keléjére hangszerelt jatékban a kardozas

és a nyilazas, illetve ezek I6haton el6adott
verzioi lesznek a kozéppontban. Csalddosok
a kooperativ-médot is kiprébalhatjak - itt
Gandalf lesz a masodik jatékos karaktere. A
jaték nyaron jelenik meg. =

Saw 2

Az eredeti Saw-jaték nem volt egy nagy eresz-
tés: noha a hangulat és a gonosz csapdak
elkaptdk a filmek szerelmeseit, a harcrendszer
valami félelmetesen gyenge, volt. Meg kell
vallani, a kiilséségek tekintetében nem sokat
valtozott a helyzet: noha Uj a fészerepl6 és

Uj a helyszin, minden maradt a lepusztult és
rozsdas eredeti stilusaban. A megreformalt-
nak igért harcot egyel6re nem mutogatjak, de
a prezentalt logikai fejtorék inkabb hangulat
terén iitnek, mint a jatékmenetet illetéen; a
képen példdul a jaték elsé feladata, a fejszo-
rit6 kulcsanak arcbél vald kivagésa lathaté
~ezlehet, hogy durvén hangzik, de az egész
idézitett gombnyomkodas és karmozgatas

a jatékos részérél. Megjelenés oktéberben,
PS3-on és X360-on. m

Gwen Stefani

A JATEKVILAG

ony r

krol tudni egyelére, ami témo-
gatja a Wii Vitality szenzort: a Red
Steel 3 lesza

sziget is lesz a Test Driv
Unlimited 2-ben: Ibiza mellé

szazaleka a japanoknak akar
jelenleg 3DS-t venni. A Mario

kiilonféle powerup szerepelt :
Osszesen az eddig megjelent ¢
Mario-jatékokban. :

kézel hatmillié példanyban fogy6

(ezzel mindenki mas elégedett lenne,
de a Sims 3-tdl talan tébbet vartak) Sims
3 Gsszel érkezik konzolokra is. Osszesen
harom verziét kapunk az életszimulatorbdl,
mindegyik egyedi jellemzékkel bir. A
HD-konzolos valtozatok extraja a szerkesztd
kiegészitése: az altalunk alkotott targyakat,
épiileteket, simeket egy gombnyomassal
megoszthatjuk, és az online piactéren mi
is mazsolazhatunk a tobbiek krealmanyai
kéziil. A Wii-valtozat egy teljesen Uj tenger-
parti bulivérost hoz, sajét karrierlehet6sé-
gekkel és id6toltési opcidkkal — kalandok-
nak hivott kiildetéseket kapunk, illetve
multiban baratainkkal meg is mérkézhe-
tlink; ez minden id6k legbékésebb kiizdel-
meit jelenti. A DS-es verzi6 a tapiceruzara
felépitett szerkeszt6t kap, illetve egy életet
bemutaté sztorimédot, megannyi elére

Michael Pachter

és bandaja, a No Doubt
megnyerte az Activision
ellen a Band Hero
kapcsan inditott per

szerint az E3-on bejelen- %
tik a kisebb és Natallal
osszecsomagolt Xbox
360-at, 6szi megjele-

szazalékkal estek vissza az eurépai DS-
jaték-eladasok. A Nintendo elsésorba
warezolast okolja.

jatékora alatt érte (csalas nélkil)
el az els6 ember az 50. szintet Bad
Company 2-ben.

helyezést ért el az EA a Fortune
magazin amerikai cégeket rangsorolé
500-as listajan.

olyan jatékos volt, aki csak

egyszer probalta kia Madden
bejelentésekor ez tizszerezodik . : 3 50 ezer 10 online lehetéségei

10 minis

koreografélt eseménnyel. Ja, és ha mar
Sims 3: juniusban érkezik hozza a masodik
nagy PC-s kiegészit6, méghozzd Ambitions
cimmel. Ez a foglalkozasok terén dobja fel
a programot: nem csak tiz 4j munkakort
kapunk, de vallalkozést is lehet inditani és
munkaidében is lehet majd iranyitani kis
digitalis rabszolgdinkat. ®

...............‘.........l....l....................

Ami a celebvilagban tortéent...

Hideo Kojima
fogadalmat tett: haa
kovetkezd, szupertit-
kos jatéka megbukik,
elhagyja a jatékfejlesz-

elsd lépését.
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Daigo ,Beast” Umehara
lepaktalt a Mad Catz
kontrollergyarté céggel
-aBestia ezentula TE
FightStickkel fog Street
Fighterezni.

néssel.

Richard Morgan
nem csak a Crysis 2
sztorijat irja, de az EA
jovébeli jatékaiba is be
fog segiteni 6tleteivel,
torténeteivel.

tés vilagat.

Jerry Bruckheimer

filmet készit két

, hardcore jatékosrdl,

akik sereget vezetnek

i\ egy jaték megelevene-

dett szornyei ellen...
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m Nail'd fizikdja, vezetési modellje valamivel tévolabb van a realitasoktol, .
mint amit a Burnout-széridban mar megélhettiink. Magyaran szélva: csak
a versengés szamit, a realizmust el lehet felejteni. A stilus tekintetében hasonlo, -
am a Nail'd fejleszt6i szerint tul visszafogott Pure médjéra triikkok bemutatasaval -
lehet nitrét gydjteni, azzal pedig akar kétszeres sebességre gyorsitva szaguld-
hatunk végig a pélyan. A palyan, amely nem korokbdl all, hanem egy hatalmas
szakaszbol; a palyan, amelyen eldgazasok tucatjai taldlhatok; a palyan, amely
néhol magnesvasutak tetején vezet, mashol pedig egy landolé 747-es eldl kell
menekdlni. Mindez természetesen multiban is, akar 12 f6 szémara — ami
féleg a minden foldi jot tartalmazo palyaszerkeszt6é miatt lesz érdekes
élmény. A Nail'd PC-re, PS3-ra, X360-ra érkezik, valamikor az év végén. m
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Svetkezzen szokdsos havi rovatunk, ezdttal a Konami legjobban fogy6 sorozatait
bemutatva. Szamunkra meglepé volt a Silent Hill kicsit visszafogott teljesitménye, és

Nintendo N DS
ezzel egyltt a Pro Evok kiugréan jé szamai - igaz, mivel Japanban évente négy-ot verzio Square Enix u Wi
is napvilagot lat, ez érthetd. A jatékok szdmandl a kiad6 gyokereire tekintettel a jatéktermi M Namco Bandai B PSP
kiadasokat is szamoltuk (ugyanakkor ezek véltoztatas nélkiili konzolos kiadasait mar nem.), B Konami H Ps3
s6t, az iPhone-verzidkat is felirtuk. = B Capcom B PS2

B Sega H X360
— M Egyéb ‘
AZ EGYES KIADOK ALTAL AZ EGYES GEPEKRE ELADOTT JATEKOK SZAMA

ELADOTT JATEKOK SZAMA *Millié darabban megadva. Forras: Media Create

OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL

KONAMI-MILLIOK

PRO EVOLUTION
SOCCER

Gl
Jatékok szama: 41 g
Osszeladas: 59 000 000 -
Az els6 rész:
Pro Evolution Soccer (2001) }
\;ﬂ'\Ce‘

A legutébbi rész:
Pro Evolurion Soccer 2010 (20

CASTLEVANIA

Jatékok szama: 32
Osszeladés: 21 000 000
Az els rész:
Castlevania (1986)

A legutébbi rész:
Castlevania: The Adventure ReBirth (2009)

DANCE DANCE
REVOLUTION

Jatékok szama: 84
(Osszeladas: 10 500 000
Az els6 rész:

Dance Dance Revolution (1998)
A legutdbbi rész:
Dancin Stage Hottest Party 2 (2

METAL
GEAR

Jatékok szama: 22
Osszeladas: 27 000 000
Az els6 rész:

Metal Gear (1987)
A legutébbi rész:
MGS Peace Walker (2010)

FROGGER

Jatékok szama: 19
Osszeladés: 20 000 000
Az els6 rész:

Frogger (1981)

A legutcbbi rész:
Frogger Returns (2009)

SILENT HIL

Jatékok szama: 9
Osszeladés: 6 000 000
Az els6 rész:

Silent Hill (1999)

A legutdbbi rész:

SH Shattered Memorig
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A VIDEOJATEKOKROL...

Az International Karate+ volt az elsé jaték, amelyben
a jatékos hatraszaltézhatott — és ezt a fejleszté Archer
Maclean a Grease film egyik jelenetébdl rajzolta ki,
képkockanként.

Sheng Long, a Street Fighter-széria karaktere egy
félreforditas eredménye: az eredetiben a Sho-Ryu- Z

Ken iitésrdl beszéltek, ezt a kinaiak Sheng
Longnak ejtik, és az angolok ezt vették at.

Az eredeti UFO-ban maradt egy bug, ami az elsé
mentésnél lenulldzta a jaték nehézségét. Igaz, ez
1994-ben volt, vagyis a jaték igy is kemény volt.

a

A nyolcvanas években a gépek nagyon keveset
tudtak — igy az EA elsé amerikai focis jatéka sokaig
csak 7-7 jatékost kezelt oldalanként. A névado
edzd8, Madden volt az, aki kozolte, hogy ha a nevét
akarjak hasznalni, realisztikus, 11-11-es felallast kell
prezentalniuk. Ez két év alatt sikerdilt a programo-
zéknak...

A konspiraciés elméletekkel tdmétt Deus
Ex készitdi a Fehér Hazat nem a latogaté
CIA kérésére vagtak ki a jatékbél, hanem
mert unalmas volt a rengeteg iroda.
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A TORPE ORIAS

dwarf fortress

gdoman, a térpe békésen lldogélt mihelyében. Nem volt gondja: bend6-
Jet teletomte az erdéd kordili farmokrél szarmazo étellel, szomjat a telepiilés
koriil futé folyd vizével oltotta, szenvedélyét munkajaban élte ki. Ogdéman
kézmives volt, méghozza a legjobb - hirneve legendas, tudasa és tigyes-
. sége paratlan volt. Nem volt szamara szokatlan az sem, hogy m(helye
~ nem a fold alatt, hanem nyilt szinen helyezkedett el. Elvégre gondos ura,
~ akit sosem nevezett nevén, az égbdl felligyelte a sorsat, de most épp nem
volt ideje arra, hogy asni kiildje a torpéket, gondoskodva azok védelmérél
és komfortjarél. Ogdoman mégis békében élt, nem félt semmitél. Eletét a
= " milvészetének szentelte, idejét pedig fé6 miivének, egy legendas bogre fara-
gasanak Nem egyszer(i bogre volt ez, melybél részeg torpék horpintik a bort: mives darab
volt, dbrakkal és karcolatokkal a szélén, monogrammal az aljan. Egy nap azonban beké-
vetkezett a tragédia: a résnyire nyitott ajton két mosémedve surrant be, szdjukba vették
a bogrét és eliszkoltak a kozeli erdébe. Ogdéman féktelen haragra gerjedt: élete fémuive,
munkajanak gylimélcse eltlint. Barbar rivalldsa az egész er6dét beharsogta, hat még az a
hang, mikor megindult, hogy bosszut alljon... mindenkin, aki csak az utjaba akadt. Kitba
I6kte torpetérsat, aki csak inni akart; lemészarolta a kaput 6rzé harci kutyat, kibelezte az
istalléban szénat majszolé lovat, aztdn haldlos sebet ejtett egy szamaron. Ogdéman mérges
volt. Es faradt is, igy hat visszavonult 4gyaba, hogy szunyoékaljon egyet. Am a pihenés nem
csillapitotta féktelen haragjéat: ébredés utan pozdorjava torte az agyat, a széket és még az
ajtotis, majd kiviharzott az er6dbdl, hogy megalljon a bejérat el6tt elteriilé hidon, elrugasz-
kodjon és beleugorjon a folyéba, magéval rantva az épp bekéltozni késziils, a létfenntar-
tashoz kiemelt fontossagu kovacsot is. A kovacsot elragadta a sodras, Ogdéman viszont
épp borrel maszott ki a partra. Bosszuja véget ért: visszavonult az erédbe, ahol cseppet sem
boldogan, de még élt - két évet, hogy aztan
a depresszidja elteljesedjen rajta és beleugor-
jon a legmélyebb tarnaba.

rORI
ORt

K ES ERODOK ,A testvérem és én (gy
néttink fel hogy egymdsnak adtuk tovabb
az élményeinket, ez pedig taldn meg is latszik
a Dwarf Fortress felépitésén, amely teret ad
az efféle élményeknek és eseményeknek.”
- meséli nekiink hossztra nyult beszélgetésiinkben Tarn Adams, a Dwarf Fortress tervezd-
je, designere, programozdja, grafikusa és atyauristene. Nem hallottal réla? Ha nem jatszol
gyakran PC-n, nem lételemed az, hogy valamibe akér tébb szaz érét is 6lj, rdadasul gondot
okoz, ha a grafika nem &ll masbdl, mint szines bettikbél is szimbolumokbél, akkor egyal-
talan nem meglepé. Ha a fenti torténetrél azt gondolod, hogy hangulatos alapozé, netén
egy Otletes mesélé beszamoldja egy D&D szeanszrol, akkor van egy rossz hiriink: egyik tipp
sem jo. Mert mindaz, amit olvastal megtortént a Dwarf Fortressben, sét: barmikor megis-
métlédhet. Teljesen méashogy, mas szerepl6kkel, mas végkifejlettel, de mindig kiszamitha-
tatlan moédon. Mert mig a legnagyobb stadiok akar fél évtizedet és 60-70 millié dollart is
képesek elszérni azért, hogy felépitsenek egy hatalmas jatékteret, megtoltsék azt élettel és
egy feledhetetlennek hitt torténettel, addig akadt két ember, aki nyolc év programozassal,
barmiféle komolyabb segitség nélkiil megcsinalta minden idék egyik legkomplexebb, legki-
szamithatatlanabb és legélvezetesebb jatékat, ahol barmi megtérténhet, de kétszer ugyan-
az szinte sosem.

,Nem meglep6, hogy nem mozdulnak el a nagy cégek ebbe aziranyba. Két év alatt
elkésziteni egy kidolgozott és finomhangolt jatékot véletlenszer(i elemekkel, amely egy egész,
kidolgozott jatékot alkot anélkiil, hogy a véletlenszer(iség ténkretenné az egészet, nos, hatal-
mas kihivas, és ha nem izgat az Ujrajatszhatoséag, akkor egy elére meghatarozott torténet sokkal
impozansabb végeredményt alkothat, ugyanannyi fejlesztési idével.” Adamsnek e téren pedig
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;pda!m az embereket és \m!ﬂhﬂqv le tudta rag
kat, melyeket éveken at hordozott

van tapasztalata, hiszen fliggetlen fejlesztoként 6 is bejarta a kotele-
z6 utat — megprobalt egy teljesen tradiciondlis keretbe rakott szerep-
jatékot megédlmodni, gyakorlatilag teljesen egyediil, csupéan a batyja
segitségére tamaszkodva. ,Az els6, kiadatlan jatékunk a DragSlay volt,
amely mar rendelkezett a Dwarf Fortress testtdjékokkal is szamolé harc-
rendszerével, a randomgeneralt vilaggal melyben sérkanyok és torzsek
jarjak a vilagot, varosokat tdmadva meg - te, a jatékos és tarsaid pedig
hosként alltatok a sarat ezek védelme érdekében.” Azonban az Adams-
fivéreknek gyorsan ra kellett jonnie arra, hogy a kezdetleges 3D grafi-
ka és az ebbdl akadé Gsszetettség komoly akadalyt jelent a fejlesztés
soran. A legtobb lelkes fejleszté ennél a pontnal dltalaban abbahagyja,
és inkabb visszatér a mindennapi munkajahoz, de Adams ennél maka-
csabb. Elvégre a Stanfordon PhD-zett matematikabol, igy egy ilyen apré
probléma csak nem fogja megallitani!

Es nem is dllitotta meg. ,Megsziiletett a Mutant Miner,
ahol a jatékos feladata banyak létrehozéasa volt radioaktiv hulladék
utan kutatva — a sugarzas segitségével egyre tobb végtagot noveszt-
hetett, mellyel gyorsabban &shatott és hatékonyabban harcolhatott
a fold alatt él6 szornyekkel.” Innen pedig egyenes Ut vezetett ahhoz,
hogy megsziilessen a Dwarf Fortress. Adams és hihetetlenil lelkes
rajongétabora mindmaig nem dontétte el, hogy milyen stilusd is
a jaték: roguelike kaland? Torpe-kdzpontu szerepjaték a Dungeon
Keeper szellemében? Stratégia a Simsekre jellemz6 karakterkézpon-
tu interakcioval? Esetleg mindez
egyiutt? Ezt eldonteni mi sem
mernénk, annyi biztos csupan,
hogy a Dwarf Fortress paratlan.
Maga az alapétlet lehet, hogy nem
Uj - épits egy 6nmukoddé gazda-
sagu, betolakodé biztos foldalatti
eréditményt és virdgoztasd fel a
torpe torzset — a megvalositas és a
lehetéségek szama viszont paratlan. Mar-mar végtelen és ez ebben
az esetben nem lres marketing szoveg. A Dwarf Fortress alapja a
véletlen: randomgenerator dont arrdl, hogy hogyan nézzen ki az
adott térkép, hogy hol helyezkedjenek el rajta a torzsek és a szérnyek,
hogy mikor (it be a krach. Az ehhez pérosuld részletesség példatlan: a
Dwarf Fortress a tényleges indulds elétt 1000 év torténelmét szimu-
lélja, ahol civilizaciok tinnek fel és tlinnek el, ahol az erdzi6 atformalja
a tajat, ahol a szélirany és a vizmennyiség befolyasolja az éghajlatot,
ahol a folyé nem csak egy mederben csobog, de képes barlangokba,
foldalatti tarnakba is lecsordogalni. Az elhullott tetemek oszlodasnak
indulnak, mérgez6 gazokat termelnek, amik képesek sziik jaratokban
tovabbterjedni, hasonléan a vérhez, a magméhoz és barmilyen egyéb
folyadékhoz. S6t, a Dwarf Fortressben nem csak a végtagok sériilhet-
nek és szakadhatnak le, de a mérgezés és az egyéb behatasok akar
még a sejtek miikodését is befolyasolhatjak!

OGGEZ RASHAS, A PUSZTITO ,A Dwarf Fortress designjanak
egyik f6é talpkéve az, hogy a valéséag remek Utmutaté a jatékme-
chanika kialakitdsaban - a valésag mkodik, igy egyes jatékelemek
bizonyos fokig kiegyenstlyozzak egymast.” Az elmult évtizedben
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mar megszokhattuk, hogy ha tébb NPC-t is szerepeltetd jatékrdl van szo, akkor a fejlesz-
ték szeretik kiemelni azt, hogy azok élik az életiiket, elvégzik a napi rutinjukat és végre
tényleg ugy viselkednek, mint a valé élet emberei. Ez persze altalaban jottanyit sem igaz,
legalabbis addig, mig valaki le nem Ul a DF elé. Mert itt bizony tényleg ez a helyzet: az
adott foglalkozéssal rendelkez6 torpék tényleg elvégzik a napi teenddket: a farmerek a
foldeken huzzak az igat, a kovacs az Ullén kalapélja a fegyvereket, a mészaros pedig a
héziasitott éllatokat fosztja meg a belséségektdl. A torpék nem csak gondolkodnak, de
éreznek is: képesek haragra gerjedni, szerethetnek, orlilhetnek, depresszioba eshetnek —
Ogdoman torténete jol példazza azt, hogy ez mire vezethet...

Bér 6 almodta meg és mind a mai napig 6 foglalkozik vele, azért még Adams is
meg tud lepddni a DF hihetetlen torténetein. ,Akadt egy eset, amire még én sem szamitot-
tam: egy torpe hohér, mivel egy balesetben elveszitette kezeit, tobbé nem tudott a bardja-
val banni, ezért elkezdte harapdalni az embereket és valahogy le tudta ragni a végtagjukat,
melyeket éveken &t hordozott a szajdban.” Es ha valami, akkor ez bizony szintiszta zseniali-
tas, mert nem csak a fejekben és a tervezdasztalokon létezik, de elkésziilt, miikodik és barki
altal kiprobalhato. ,Nem mondanam, hogy korabban senki sem gondolt arra, hogy ezeket
egy jatékban szerepeltesse. Sokan probaltak mar és sok jaték rendelkezett olyan alrendsze-
rekkel, melyek a val6s vilagot szimulalték. A legtobb jaték azonban vagy egy konkrét hatar-
id6vel rendelkezik, vagy idével kutba esik a projekt, igy sok elképzelésbdl le kell faragni.”

KOMPLEXITAS Ez pedig az egyre jobban butulé és egyre inkabb a rovid, tomor és messze
nem komplex élmények felé elmozdulé modern jatékokat latva jogos és észlelhet6 is. A Dwarf
Fortress legnagyobb el6nye az, hogy a véletlenszer(iség hajtja; elvégre ennyi lehetéség, ennyi
egyedi élmény, ilyen, gyakorlatilag végtelen szavatossagot mashogy elérni talén lehetetlen
lenne. Kivételek persze akadnak: a randomizacié egy formaja manapség eldszeretettel kertil
el6. A proceduralis generacio annyira kozkedvelt terminus manapsag, mint par éve a lens flare.
Mirél is van sz6? Adott tartalom generélasardl algoritmus altal, ahelyett, hogy mindent kézzel,
manualisan kellene eléallitani. Példaul ott van a Grand Theft Auto-széria Liberty Cityje, amit
muvészek, grafikusok és tervezok tucatjai dimodtak meg és raktak a helyére — egyik épiilet
utdn a masikat, hosszu évek alatt. A procedurdlis generalas ennek egy részét kivalthatja: ha
adott paraméterek szerint megalkotnak egy rendszert, ami képes kiilonb6z6 méretd, formaju
és stilusu haztombaoket generalni, akkor maris felgyorsul a folyamat. Ennek a gyokerei mar
a videojatékok hoskoraig visszavezethetéek — ezzel prébalkozott példaul a klasszikus Elite
elsé verzidja, amely 282 milliard (1) galaxist akart a jatékosok elé rakni — mig a kiadé Gigy nem
dontott, hogy ez a gigantikussag elriasztana a jatékosokat, igy végtil csak nyolc, kézzel el6al-
litott galaxis kerdilt be a jatékba. A sorsnak persze van humora, mert az 6tlet harminc év eltel-
tével visszatért: a még fejlesztés alatt &llé Gir-MMO, az Infinity pontosan ezt valositja meg, csak
épp teljesen 3D-s kornyezetben és impozans grafikaval.

Adams szamara viszont egyaltalan nem fontos a grafika — elvégre 6 tovabbra is az
alap ASCIl megjelenitéssel épiti a maga birodalmét és a jovoben ezen nagyon nem is szeretne
valtoztatni. Az idé mindenesetre nem hajtja: a Dwarf Fortress az elmult években olyan kultuszt
alakitott ki, hogy Adams a legutobbi, hihetetlentil sok ujitast hozo frissitésen (ami a verzidsza-
mot 0.28-rél 0.31-re emelte) kdzel 14 honapon at dolgozott, és ami még fontosabb, éhen sem
veszett. A Dwarf Fortress élete zajlik: hétrél hétre, honaprél honapra képes valtozni, megujulni,
de ,elkészilni” talan sosem fog. Mindig akad valami olyan 6tlet, valami olyan attoré tjdonséag,
ami teljesen U] szint visz a torpemenedzselés életébe - a kovetkezé nagy update-ben magia,
hajok és az eddigieknél idegenebb, kilonlegesebb helyszinek lesznek majd. A komplexitas
sokakat elriaszt, a DF-et viszont pont ez teszi olyan csoddssa, varazslatossa és kiszamithatat-
lanna - még ha ebbe maguk a torpék is hajlamosak beledriilni és vad mészarlasba kezdeni. =
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A Tarn Adamsszel késziilt interjunk teljes terjedelmében az 576 Kbyte Online-on ol
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Marcona kidobé6k. Orakon keresztiil foly6
kihallgatasok. Lenyult dollarmilliok. Egy
pénzéhes kiado. Raadasul sosem lesz
Modern Warfare 3... Es gyakorlatilag az
egész balhé Steven Spielberg hibaja.

pielberg talalta ki, hogy a Ryan kézlegény megmen-
tése film alapjan jatékot kellene késziteni, és az 6
oOtlete volt a rengeteg latvanyos, elére megren-
dezett jelenet, no meg a realisztikus vilag is. Igaz,
amikor a Jurassic Park ihletésére késziilt jatéka, a
Tresspasser hatalmasat bukott, 6t évre megutalta
a jatékok vildgat - eladta az EA-nek a DreamWorks
Interactive fejlesztGcsapatot, és ment tovabb a
maga Utjan. Az EA fejeseinek elképzelései kozill azonban nem
siker(ilt kitizni a latvanyos, masodik vildighébordban jatsz6dé
FPS képét, igy elkezdtek fejleszték utan kutatni. Elsé valasztasuk
a mfaj leghiresebb csapata volt, az id Soft - de onnan elza-
varték 6ket, hisz mindenki a Doom 3-on dolgozott. Igaz, nem
kellett Ures kézzel tavozni az EA-s fejlesztokeresknek: az id egy
megfelel6 gardét ajanlott a figyelmiikbe - ez volt az oklahomai
2015 Studios.

Két év telt el, és az ifjonti héy, illetve a bizonyitasi vagy altal
flitott 2015 végul egy korszakalkot6 FPS-t tett le az asztalra. Ez
volt a Medal of Honor: Allied Assault, a PS1-en mér nagy sikert
aratott sorozat els6é PC-s darabja, és maig legjobbnak itélt
epizédja. A kiadé azonnal meglovagolta a sikert: kiegésziték
gyartasara utasitotta a csapatot. Az Allied Assault fejlesztését
meghatarozé magnak azonban ez nagyon nem tetszett; mint
ahogy maga Tulsa sem. A varos ugyanis nem volt tul izgalmas,
legaldbbis nem egy hirtelen hirnévhez és pénzhez juté fiatal
csapat szdmara nem - igy aztan Grant Collier és Vince Zampella
vezetésével 22-en egyszerlien otthagytak a studiét és Gj otthont
kerestek maguknak. A kivélasztas legfontosabb paramétere a
tengerpart kozelsége volt, igy az orszdg kozepébél Santa Monica

infinity ward vs activision

palmafés-homokos strandja mellé telepedtek le. (A partizanakcié kdvetkezményeként
az Allied Assault-kiegészitéket mas csapatok készitették el, és a 2015 az EA-vel is 6ssze-
veszett: a legendasan 6cska Men of Valort dobték 6ssze a Vivendi szamara. A cég azéta
csak mobiltelefonokra fejleszt.)

Az Infinity Ward nevet felvett csapatra Bobby Kotick figyelt fel — az Activision fénéke
meggyozte a vezetéséget, hogy masfél millié dollaros befektetéssel vasaroljak meg az Gj
cég 30%-at. Akkoriban ez a pénz elég volt egy PC-s jaték elkészitéséhez, és az Infinity Ward
ezt masfél év alatt meg is tette. De még hogy! A sajt6 altal eleinte csak Medal of Honor-
klénnak nevezett jaték drokre tirta az akcigjatékok térténelmét. Es bar az eladasok nem
sokkal kusztak egymillié folé, a rengeteg dij és még tobb lelkes jatékos elég bizonyiték volt
Kotick szémara: j6 |6ra tett. [gy aztan az Activision megvésérolta az Infinity Ward maradék
részét és harom éves kiilon szerzédést kotott a fejesekkel (a két vezet6 alapité mellé felnétt
Jason West designer is). A fejlesztékre ekkor tdl nagy teher még nem nehezedett - 6k is
akartak a folytatdst, rdaddsul az Activision nem is szolt bele a dolgukba, Kotick szerint a sajat
fejlik utan haladva tudnak ,méagikusat alkotni”.

Eltelt hdrom hénap, és a helyzet igencsak megvaltozott - a képbe ugyanis belépett a
Microsoft, akiknek kellett valami tit6s cim az akkor még a legnagyobb titokban fejlesztett
Xbox 360-ra (az mér akkor biztos volt, hogy a Bungie lecsuszik a premierrél - bar azt val6-
szinlileg senki sem sejtette, hogy két évet késnek majd...). Az Infinity Ward érémmel allt
a kihivas elé, és nem csak megtriplaztak a Iétszamot, de azon kevés kiilsés fejleszték kozé
tartoztak, akiket a Microsoft beengedett az ATG (Advanced Technology Group, az Xboxok
megtervezését végzé mérnokcsapat) szentélyébe, és igy ha minimalisan is, de kihatottak
a konzol képességeire. Nem volt konny(i menet, de sikeriilt - a Call of Duty 2 volt a gép
kezdeti cimei koztil a legjobban fogyd program: a gépet megvasarlok 77%-a dobta be ezt
is a kosarba.

A hatalmas siker természetesen viddmma tette a kiadot és a fejlesztét is —elébbi kézel 30
millié dollart 6lt a jatékba, és bar sokan kételkedtek benne, hogy ezt sikeriil visszatermelni,
ismét Bobby Kotick joslata vélt be. Azonban az ezt koveté hdnapokban valami elromlott

- és ebbe két dolog jatszott bele. Az egyik az volt, hogy az évenkénti megjelenés miatt az
Activision felkérte a Treyarch stidiot a paros években kiadandé Call of Dutyk fejlesztésére,
amelyhez mindig az el6z6 évi Infinity Ward grafikus motort hasznaltak fel. Es noha a kévet-
kezé néhény évben a két fejlesztécsapat kozti viszony hihetetleniil elmérgesedett, sokkal
nagyobb volt a szakadds az Activision és az Infinity Ward k6zott. A masodik vildghaborat
megunva a fejleszték egy modern kori Call of Dutyt akartak késziteni, és ebbe az aranyto-
jast tojo6 tyuk kinyirasat vizionald Activision-fénokség csak igen nehezen nyugodott bele. Ez
odaig vezetett, hogy felvet6dott, hogy az IW-vezeték szerz6désének meghosszabbitasara
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nincs is szlikség - igaz, véglil gyézott az ész, és egy évvel a Modern
Warfare megjelenése el6tt megkottetett a 2009-ig tarté szerzédés
(igaz, mar csak két vezetével — az alapité Grant Collier abszolut
csendben lelépett a cégtol).

Azt mindannyian tudjuk, hogy a Modern Warfare mekkora siker

lett — ennek, illetve a Guitar Hero-sorozat sikerének koszonhetéen

az Activision még a Vivendi éltali felvasarlasbol is jol jott ki: Kotickbol
még nagyobb fénok lett, méghozzé egyetlen feladattal. Pénzt kellett
csinalnia. Minél tobbet, minél hamarabb. Az tjabb eszel6s siker

Ujabb Osszezordiiléseket sziilt: az Infinity Ward nem akart folytatast
késziteni, nem akartak tartani a nyaktoré 22 hénapos tempot, viszont
részestilni akartak a jatékaik sikerébdl. A targyalasok elkeseredettek
voltak, és 6t hdnapig hizédtak: csak 2008 marciusaban sikertilt
megéllapodni (ennyivel kevesebb idé jutott a Modern Warfare 2-re).
A megallapodésok az Activision Blizzard Uj felfogasat tiikrozték: nekik
egyetlen dolog szamitott, az, hogy 2009 novemberében megjelenjen
aModern Warfare 2. Ezért cserébe nem csak pénzt (pontosabban
nagyobb részesedést a stidié minden dolgozéjénak az ltaluk
fejlesztett jaték bevételeibdl) adtak, de valami pillanatnyi 6riilettél
vezettetve lemondtak a Modern Wafare brandrél, és a jovére nézve

Igen, de egyet lehet taldlni, hogy a Modern Warfare 2 megjelenését
kovetéen mivel allt el6 a mar Bobby Kotick éltal vezetett 61tonyos-
sereglet: 2011 novemberére készen kell lennie a harmadik résznek. Ez
természetesen kiboritotta a bilit: Zampella és
West ragaszkodtak a szerzédésben fehéren-
feketén leirt jogaikhoz, az Activision pedig az
idékozben 2011 nyaraig meghosszabbitott
munkaszerzédésekhez. A nem kis részben

épp a Call of Dutyk altal a legnagyobba valt
kiad6 szokasos megoldasa - ,adjunk még tébb
pénzt nekik!” — nem jott be, és a targyaldsok
most is hdnapokig hizédtak. A megoldas
azonban csak nem jott el, és igy a kiad6 példat-
lan cselekedetre hatarozta el magat: marcius
1-én kirugtak az Infinity Ward két vezetdjét.

A hivatalos indoklés szerint az ok fegyelemsértés,

Lesujt a poroly!

Az Activision valoszinlileg azért nem ta-
madta még be hatalmas perekkel a fejlesz-
toit elcsalo EA-t, mert 6k ugyanezt lépték
meg alig néhany honappal ezelétt. Akkor
ugyanis a Visceral élérdl szipkaztak el Glen
Schofieldet és Michael Condreyt, a Dead

Space fejlesztését vezeté szakembere-
ket. Ok Sledgehammer néven alapitottak
studiot, és - min6 meglepetés! - egy kiilso

dig a Call of Duty-univerzumban.

POSZTMODERN WARFARE
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illetve versenytarsakkal valé kapcsolatfelvétel volt. Ez magyarra leforditva azt jelentette,
hogy a vezetdket azzal vadoltak meg, hogy a masfél év mulva lejaré exkluziv szerz6désiik
lejartat kovetben le akartak lécelni. A fegyelemsértés szekcio arra vonatkozott, hogy Zampella
és West nem adtak &t magantelefonjaikat és -laptopjaikat az Activision tigyvédjeinek.

A végso ,megbeszélés” egy hat 6ran keresztiil tarto kihallgatas volt — munkasziineti napon,
az Activision-kdzpont egy ablaktalan szobéjéban.

A kiragottak azonnali perrel valaszoltak (ebbél az is kidertil, hogy pér nappal a nekik jaré 36
milli6 dollaros részesedés kifizetése el6tt csaptak el 6ket), és természetesen az Activision is
visszatamadott a sajat keresetével. Ez az ligyvédek harca lesz, és innen lehetetlen megjé-
solni, hogy kinek - és mikor — ad végil igazat majd a biré. Az Activision kdvetkezd [épése

az volt, hogy egy kiilon szekciét hozott létre a Call of Duty-brand iranyitasara - és mivel
ilyesmit kitalalni, kidolgozni nem két nap, sokak szerint az egész balhé egy el6re megfontolt
terv alapjan ment végbe. Ennek értelmében a cég mar most bejelentette, hogy 2011-ben a
boltokba keriil egy Infinity Ward altal fejlesztett Call of Duty.

A kérdés csak az, hogy ez milyen Infinity Ward lesz. Merthogy Zampella és West elveszité-
sét minden bizonnyal siman tdlélte volna a cég - csakhogy mar most 13 régi alkalmazott
is felmondott. Nem is akarkik: az 6sszes vezet6 designer és animator, valamint a vezetd
grafikusok és programozék koziil is néhanyan. Hivatalosan ugyan még nem jelentették be,
de alegtobben a két vezetd éltal alapitott — és zsenidlis médon Respawn névre keresztelt
- Uj fejlesztéstidional talalnak otthont. A Respawn a vildg legegyszer(ibb weboldalaval is
a fejlesztok krémjét vonzza, hisz ennek a csapatnak a jatékara mindenki oda fog figyelni.
Egyrészt, mert korulbelll két év mulva kidertil, hogy milyen is lett a Modern Warfare-
fejlesztok jatéka, masrészt azért, mert az EA minden bizonnyal hatalmas rekldmkampényt
kanyarit majd a jaték koré. Igen, az Electronic Arts, hiszen a cég az EA Partners rendszeren
keresztiil felkarolta a Respawnt, és 6k adjak majd ki a jatékot!

Es az Activision? Nos, idén kijon a Treyarch-epizéd, ez tiszta sor. J6v6-
re kijon az Infinity Ward logéval eladott Call of Duty is. Ez azonban
nem lesz Modern Warfare 3, és hacsak a szerz6dést nem érvényte-
lenitik valahogy, ilyen cimmel program soha nem is fog megjelenni;
kivéve persze, ha Zampella és West belemennek. De valljuk meg, erre
egyel6re nem sok esély van...

A posztmodern, jogi haboru tehat kezdetét vette, és az biztos, hogy
ebbdl senki nem jon jol ki — legkevésbé mi jatékosok... m

Lapzartankig 6sszesen 26 IW-alkalmazott mondott fel.
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ettéezer kilenc (egyik)
legjobban vart jatéka:
Scribblenauts. Kettéezer
kilenc legotletesebb
jatéka: Scribblenauts. Kett6-
ezer kilenc tan legnagyobb
csalédasa: Scribblenauts. A
Messids, a Csoda, ami nem
hét nap utén, hanem mar az
elsé taldlkozéaskor csalédast
okozott - Gigy, hogy kdzben
mégis Otletes és egyedi volt.
Ha volt elhibazott lehetéség,
akkor ez mindenképp az volt.
Elhibazott, de nem menthe-
tetlen: eltelik kereken egy év,
Maxwell pedig ismét ceruzat
ragad, hogy kalandozzon
egyet a képzelet végtelen és
korlatok nélkiili 5svényein.

Ha barmelyik masik jaték
mellé odabiggyesztjiik a
kettes szamot, akkor ott éltald-
ban valamilyen oldalrél drasz-
tikus Gjitast varna el az ember.
Itt viszont nem: ez sokkal
inkdbb az eredeti kibévitett és
helyrepofozott verziéja, mint
grandiézus folytatas. Es ezzel
jelen esetben semmi gond,
hiszen a Scribblenauts jé

volt, egészen addig, mig nem

e

« VAAcLOR, a tehénve,

avagy melléknevek akciéban. A teheneket
mindenki ismeri, de lattal-e mar kovér,
netan langold, esetleg robotikus, netan
csikos vagy akar kovér-robotikus-csikos-égé
tehenet? Itt garantéltan fogsz. Reméljiik ezt a
din uszokkal is el lehet majd jatszani!

kellett irdnyitani a fészereplét.

\ Ami nem feltétleniil szerencsés
L annal, ami nagyrészt inkdbb volt

platformer, mint logikai jaték.

Mérpedig ha Gjitasokrél van sz6,
akkor a legfontosabb az, hogy
Maxwell most mar nem éli ki
vadul szuicid hajlamait, nem
veti le magét szakadékokba és
nem hajitja el a kezében fogott
dolgokat. Pedig azokb6l most
mar tényleg béven vélogathat,
a szétar 10 ezer sz6val tobbet
ismer az eddiginél, ami ismét

| hihetetlen teljesitmény. Még

szerencse, hogy lesz is 6ket hol
hasznalni, a kampany ezuttal
120 szintet Olel fel és drasztikus
véltozasokon ment at. Eltlinik a
Jpar” rendszer, vagyis most mar
nincs meg a kényszerité eré,
hogy az adott feladatot muszaj
adott mennyiségui lépésen belil

I befejezni.

HOLDMISSZIO A Scribblenauts 2-ben nem csak a mellékneveknek, de a csoportoknak is nagy sze-
rep jut. Az egyik misszioban egy csapatot kell kiildened a Holdra - de egy adott foglalkozasi korbol
csak egy embert vihetsz magaddal. Politikusnak jo az elndk (fekete bort, ha megidézed) vagy
Thomas Jefferson, tudosnak egy labormunkas vagy Charles Darwin. Donts: lehetdségbol van boven!

¥ "‘"’V
o

)

M Az elsé rész kihagyott ziccerét a folytatas zsdkolja be. Az Gj palya-
szerkeszté sokkal tobb funkciét kinal, a latvanyosabb és letisztultabb
interfész miatt taldn-taldn az atlathatésaggal sem lesz gond. Sét,
online csereberélésrél, palyagalériardl is széInak a hirek...

Ez pedig jo teret ad a kisérletezésnek. A Scribblenauts 2 méar nem
csak féneveket, de mellékneveket is ismer, raadasul fogalmakat is
kezel. Példaul ha valaki egy politikusra vagyik, akkor elég beirnia,
hogy elndk - ha pedig ételre, akkor az lehet akér egy szakacs,

akér egy farmer, akér egy rak. Vagy egy ég6 rék. Vagy szinesrak:a .
melléknevek nem csak Uj formét kolcsondznek a targyaknak, de
ugy is moédositjdk azokat, hogy ne legyen elég megtalalni 15 fix
sz6t, amivel minden egyes kihivas teljesithetd, ezzel orvosolva a
Scribblenauts talan legnagyobb hibdjat.

Sokan nagygépes, Wii irdnyultsagu folytatast reméltek, pedig a
Scribblenauts a kezekbe vald. Instant élmények tomkelegét kindlja,
melynek tényleg csak a képzelet szab hatart - féleg most, hogy
mar nem kell rettegni Maxwell 6ngyilkos mozdulataitél. Az 6rok
harc persze idén is folytatédik: vajon Isten le tudja-e nyomni itt is
Cthulhut? m

ESKUVO A kiildetesek egyszerusége sok helyen visszalitott: a Scribblenautsot végig lehetett vinni alig 10-15 targy hasznalataval. A folytatasban a tobb lépcsés kiilde-
tések is gatat akarnak ennek vetni. A fenti abran Maxwellnek be kell jutnia egy eskiivare, hogy elcsenje az egyik ajandeékot. Utjat allja egy 6r, a gyanut fogé vendégek és
persze a boldogsagban uszo ara. Igazan nagy szerencse, hogy egy fess dltdny és a lopott portekat elrejteni hivatott meéretes taska megoldast nyujt minden problémara!
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ELOZETES

RED DEAD
REDEMPTION

red dead redemption | ps3 x360

napfényt6l hermetikusan elszeparalt, hatalmas targyaléterem-

ben probalom befészkelni magam egy pofatlanul kényelmes

borkanapé siippedés szegletébe, de még én sem vagyok akkora
szinész, hogy pokerarccal tudjam végigtilni az el6ttem all6 napok eseményeit.
A hatalmas, egész falat beborito HDTV és 6.1-es hangrendszer ugyanis mar
csak ram var, hogy az 576 komplett szerkeszt6ségének kollektive irigy pillanta-
sai kdzepette magamra zarjam az ajtot és kozelebbi kapcsolatba lépjek az idei
év talan legjobban vart jatékaval a Red Dead Redemptionnel. A Rockstar volt
olyan elézeékeny, hogy a megjelenés elott allo, de mar a végleges valtozattal
kedveskedett szamunkra londoni irodaiban. En pedig élvén a soha vissza nem
téré lehetoséggel kedvemre barangolhattam a naplementében, I6hettem

mennyire arad a profizmus az egész koncepciobol, és a megvalésitasbol. Itt
van. Valésag. Ez tényleg a vadnyugat. Ez pedig tényleg egy vadnyugat-szimu-
lator. Blidos. Koszos. Rongyos. Nyers. Erés. Arad bel6le a HANGULAT. A karakte-
rek arcélei, és grimaszai szinte tokéletesen kivehetok, a szinvonalbeli ugras az
ugyanezen technolégiat hasznéalé Grand Theft Auto IV-el szemben egyenesen
hatvanyozott. Hogy a jaték tartalmilag is feln6jon az elképeszté vizualitashoz,
a mar maskor is kivaloan teljesité Houser-fivérek érkeztek, hogy vallaljak a
dialogusok és a forgatokényv megirasat, a Rockstar North sztardesignere,
Leslie Benzies pedig ezuttal az dltalanos feladatkrében egyengette a produk-
tum sorsat. Ha mar nagyon nem birnad, és kivancsi vagy miért pont ez a jaték
lesz az elkovetkezendo idoszak etalonja, akkor a kévetkez6é havi, boncmesteri

szitava a banditakat a hegyormon, vagy menthettem bajba jutott hélgyeket a
szakado esoben. Azon, hogy a felvezet6 képsorok alatt mar dmulatbél dmulat-
ba esem, szinte meg sem lep6dom. Azon viszont mar annal inkabb, hogy

pontossaggal készlilo irasunk el6tt vess egy pillantast eme ropke izelitére és
kedvcsinaléra, mely a jéték elso par kiildetése és meghatarozé momentumai
alapjan irodott.

Lohdaton

Az RDR harom hatalmas teriiletet feldlel6 vilagaban elsé szamu kozleke-
dési eszkoziink I6haton torténik majd. Hogy sajat hatasra tegyiink szert,
be kell torniink és magunkhoz édesgetniink a prérin készalé vadlovak
egyikét (késobb persze igénybe vehetjilk majd a postakocsi-szolgalta-
tast, vagy akar vonatra is szallhatunk). A miivelethez minddsszesen egy
szabadon készal6 csordara, egy lasszéra, némi kitartasra, és a megfele-
16 reflexekre lesz sziikségiink. A folyamatosan izg6-mozgo, és terhétsl
szabadulni akaré lovon maradni ugyanis egy igen izgalmas egyensulyi
jaték. A szélrézsa négy iranyaban kell egyenstlyban tartanunk testiinket,
kiilonben hamar a porban végezhetjiik (elsé alkalommal nekem majdnem
hisz percig tartott a miivelet). Minden 16 egyedi értékekkel rendelkezik,
és a garazsként funkcionalé fogadok, épiiletek elétt kikothetoek. Sot,
barhol jarunk - egy fiittyentéssel barmikor magunkhoz hivhatjuk 6ket.

Fedezékben

A komplett harcrendszer atgyurasra keriilt
a GTA IV 6ta eltelt id6 alatt, és csak elismerd-
en tudok nyilatkozni az aj kezelés nyujtotta
érzetrol. Egyrészt idité szinfolt hogy a nehéz-
ségi szint beadllitasaval finomithatjuk, illetve
nehezithetjiilk magat a célzast is (nehéz szint
= teljesen szabad célzas), masrészt a fede-
zékrendszer bevezetésével szinte barmely
tereptargy tovében meghuzhatjuk magunkat
(mindezt akar guggolassal is kombinalva).
Filmbe ill6 pisztolyparbajok és rajtaiitések
alakulhatnak kieképpen, amiben alegfantasz-
tikusabb dolog, hogy egyetlen gomb lenyo-
masaval hivhatjuk el6 a fedezékbél fedezékbe
vonulast, vagy éppen vetédést. Sét, a legtobb
kiildetésben mozgé6 fedezékeket is hasznal-
hatunk, e célra példaul a lovaskocsik bakjat,
vagy a banyaszcsilléket tudom ajanlani.
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= Varosnézoben

A pusztakat és hatsagokat 6sszekoté utakon mintegy szinesitd
elemként szolgalnak majd a kisebb falvak vagy nagyobb vérosok,
mint példaul az els6 meghatarozobb székhelyiink, Armadillo, ahol
a westernek mar-mar védjeggyé valo épiiletei és lehetéségei varjak
a betéré vandorokat. A szalonokban altalaban szocialis életet élhe-
tiink (kiildetéseket vehetiink fel, illetve szerencsejatékokat jatszha-
tunk), adoktornal kiilonb6z6 gyogykészitményekre tehetiink szert,
a seriffeket munkajukban segithetjiik, az iiresen all6 ingatlanokat
pedig bérbe vehetjiik (egyfajta menedékhazként). Természetesen
a fegyvereinket is itt fejleszthetjiik, st a legtobb mellékkiildetés
egyértelmiien a varosokban €16 lakosokhoz kéthet6.

ArYY

- Kiildetéstudat
J‘» A fészal mellett hangsulyos szerepet kapnak a mellékkiilde-
| tések és opcionalis feladatok is - amiket ezuttal az elsédleges
kiildetések mellett akar parhuzamosan, megkotés nélkil is
végezhetiink. A kanyonokban tdborozé banditak rejtekhe-
lyén specialis képességet rejté kosztiimok utan kutathatunk,
a varosokban lévé pokerszalonokban probara tehetjiik lapja-
rasunk és szerencsénk, patkot hajithatunk, vad- és gyégyno-
vényeket szedhetiink, kincseket rejté térképek rejtjeles lizene-
teit dekédolhatjuk, bajba jutott postakocsikon segithetiink,
korozott blinozoket lildozhetiink (akiket akar élve, akar halvais
visszaszolgaltathatunk a seriff-hivatalban), és ez csak a jéghegy
. csucsaahhoz képest, amire a programban még szamithatunk...

Farmerélet

Az a milié, ami a vadnyugat mashoz nem
hasonlithaté egyedi atmoszférajat jelenti
egytdl egyig megtalalhaté lesz a Red Dead
Redemption altal felvonultatott arzenalban.
Barmikor satrat verhetiink, hogy a szavannan
éjszakazzunk, pisztolyparbajra hivhatjuk a
varosi nagyfiukat, érezhetjiik, ahogyan a leve-
goben terjed és szall a puskapor illata (sokszor
egy elsiitott fegyver kibocsatott fiistjébal
kovetkeztethetiink a tamadok pontos koordi-
nataira), a vadon kiilonb6z6 allataira vadasz-
hatunk (s6t, akar meg is nyuzhatjuk oket,
hogy irhara, vagy élelemre tegyiink szert),
vagy lovasversenyeken vehetiink részt. Hirne-
viinket brutalis gyilkossagokkal tépazhatjuk,
ilyenkor nem kivanatos személyekké valunk,
és nehezebben jutunk diilére a hatésagokkal.

iViva México!

John Marston nem egy éppen a torvény-
tisztelé6 mintapolgar még a civilizalodo
vadnyugaton sem. Azonban amikor a
kormany a felesége és fia elrablasaval
tartja sakkban, kénytelen atgondolni a
torvényhozasbavetett hitét. Arablo, uton-
allo, ésvoltbandatag ugyanis ultimatumot
kap az egyenruhasoktol: vagy segit felsza-
molniazamerikai kontinens egyik legelve-
temiiltebb és nem elhanyagolhatéan sajat X
korabbi cimboraibol kikeriil6 rablébanda- ‘: &
jat, vagy bucsut mondhat szeretteinek. Ez Ty
a motivacio és felallas kiséri végig kaland-
jainkat, amikor szovetségesek utan kuta-
tunk, egy oriilt sirrablot és egy sarlatan
doktort pesztralunk, banyat robbantunk,
vonatot téritiink, tervet készitiink, és
fegyvert rabolunk, hogy rajtaiissiink volt
bajtarsainkon... Hogy 10 éranyi intenziv
jaték utan a Mexikoban rejt6z6 maradék
bandatagokrél kideriiljon: oket is kézre
kell majd keriteniink. Izgalmas hetek elé
néziink...
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kiado JOWOOD fejvlcsztﬁ SPELLBOUND platform PC, PS3, X360 megjelenés 2010 VEG_E G O I H I‘ 4 4

Ugy néz kl, négy névcse- Igaz, a latottak alapjén egyel6- valtoztatni a bevalt formuldn, mint azt talan gondolnank egy ilyen
’ lehet re nehéz megjésolni, hogy tekintélyes széridban tjonc csapattol.
re eés egy megiehetosen a széridba Ujonnan bevont

durva korulmények Spellbound mennyire lesz képes minden Egyfeldl biztattak a benniink lakoz6 Gothic-rajongét (nem arultuk
S ) . tekintetben helyt alini a Németorszdgban el, hogy inkabb Elder Scrolls-pértiak vagyunk), mégpedig azzal,
kozott Vegrehathtt minden képzeletet feliilmiléan népsze- hogy azért, ha mindent egybevesziink, tulajdonképpen semmi

fe'lesztc’ivéltés utin rl sorozat 6reként, de az biztos, hogy a nem valtozott. Ugyanlgy kapunk egy irdatlanul méretes vilagot,
) sracok igencsak lelkesek. Egyfeldl tudjék, szabadon bejarhaté véarosokkal, erd6kkel és pusztékkal; ugyanagy
a Gothic 4 végre hogy szdmukra ez egy kiugrasi lehetéség a semmibdl indulva kell az egész birodalomban ismert és tisztelt

(mar csak azért is, mert ez lesz az els6 héssé vélnunk; és ugyantigy valos idejli harc segitségével tehetjiik

révbe érhet. A jatékot

Gothic-jaték, amely konzolra is megjelenik, meg mindezt. A sztori legérdekesebb pontja taldn, hogy a fégonosz
nemrég, aCD Projekt raadasul a vildg minden pontjén egyszerre),  szerepét - legalabbis eleinte - a Gothic 3-ban létrehozott és kiralyi
i S masfel6l pedig dohog benniik a bizonyi- trénra juttatott ex-héstink alakitja: 6 az, aki az Uj fészerepl6 sziget-
varsoi konferenCIajan tasi vagy. Az eredeti fejlesztk ugyanis kiralysagat, Feshyrt megtamadja az intréban. Mi igazi hazafiként

tavaly a Risen nevii Gothic-klénnal (nem fejszét ragadunk, és innentél kezdve csak rank van bizva, hogy

nem sikertilt hozniuk. Ebben a Spellbound szerepét, vagy beallhatunk a rosszarctak kozé egy kis utonallas
producerei lehetéséget latnak, és mint vagy blinszervezetben valé részvétel végett. Azaz, tipikus Gothic.
mondték, 6k pont ezért mernek tobbet Olyannyira, hogy a sorozat eddigi eseményeit t(ilél6 kevesek

= . .
= vehettiik T . szidaskepp, de tényleg errél volt sz6) tértek  mihez kezdiink: sajat gazdagodasunk érdekében feltdrhatjuk a régi
G fejlesztok babaskodasa vissza, de nagy forradalmat, megujuldst id6k romjait, masokat segitve alakithatjuk a vilag 6rangyalanak

<

mellett.

M Bar hésiink a szige-

tét megszallé héditok |
elpusztitasat tizi ki maga
elé célként, eleinte inkabb

szornyeket és vad allatokat |
fog mészarolni; az emberek
olése csak par kiildetéssel
késébb kezdédik.
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megint visszatérnek, igy a régi rajongék
megint paroldzhatnak Diegoval, Lesterrel
és Miltennel.

Mésfel6l azonban komoly figyelmet fordi-
tanak ra, hogy a sorozatrél semmit nem
tuddk - példaul a konzolos kozonség - is el
tudjanak navigalni a vilagban. A minitérkép
sokkal tébbet segit, mint barmikor kordbban,

raadasul, ha bekapcsolva hagyjuk az opciot,

MMO-szerdi felkialtojelek jelzik a kiildetés-
adokat a varosokban. Es noha a fegyveres
harc most is hasonlatosan egyszer( az
eddigiekhez, a varazslatokat eztttal mér
lehet fejleszteni. Méghozza nem a szokasos
maodon: a vildg harom istene ugyan fejenként
csak egy-egy varazslatot ad, viszont azokat
tiz szinten keresztl lehet erésiteni. Rdaddsul
minden Uj szint teljesen uj felhasznalasi
maodot jelent, nem csak nagyobb sebzést:
adruida-szeru vallast kdvetve példaul az
egyszeri gyogyitastol
eljuthatunk a névény-

pc ps3 x360
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B (lent) A h4z8rz8 pékokkal (séskakkal?) nehéz dolgunk lesz; jobb
oket kard helyett inkabb messzirél tiizzel megnevelni

- nem csoda, hogy a visszajel-
zések alapjan annak atalakitasat
megkezdték. Mivel a Gothic-
sorozat a nyilt jatékmenete
miatt lett hires és a progra
hibék tomkelege miatt lett
hirhedt, rakérdezti

anno a Gothic 3-nél is

A példakiildetés ugyan

elég sokaig tartott -

bevételekkel eltlint adésM& :

kellett felkutatni, akir6l ke

kideriilt, hogy nem leléce

hogy RPG-téren nem nﬂtamf‘al,tvcsapat keszltette a programot
klisés karakterek, fajdalmas p‘ﬁkjﬁeSZédek és gyatran megrendezett
jelenetek sorén derltettunk fényt az eseményekre. Igaz, a fejlesztok

Az uj fejlesztok a régi megkozelitést alkalmazzak a

novesztésig (remek
dolog, ha alkimiara
adnank a fejuinket), az
allatok elbdjolasaig és a skala fels6 végén mar
kedviink szerint alakithatjuk a napszakokat és
azidéjarastis.

A PC-s és konzolos verziok tartalom szem-
pontjabdl teljesen megegyeznek majd, de

a kezelés tekintetében lesznek eltérések.
Lattuk mindkét valtozat eltérd kezel6feliile-
teit, és mig a PC-s letisztult és gyors, addig a
konzolos feltilet megdobbentben zavaro lett

Gothic 4 tekintetében - csak mar konzolokon is!

is hangsulyoztak, messze jarunk még a végleges verziétél - éseza
jaték egyes teriiletein is latszott. Mert mig az erdék és a kis tanyak
részletesen és képzeletgazdag médon voltak képernyére dimodva,
addig a nagyvéros egy sziirke, szogletes poligonhalom volt.

A harc legalabb sokkal igéretesebbnek tiint, mint az eddigi részekben.
Igaz, a fantasy-kelléktar minden fegyvere megtalélhat6 lesz itt is, de a
varazslatokkal kombinalva mar kelléen dinamikus harcokban vehetiink
részt. Es noha az attervezés alatt 4ll6 menii elég poérias volt, az mér
most latszott, hogy a réteges 6ltozkddés timogatasa jo otlet egy

M A fejlesztdk kiilondsen biiszkék arra, hogy a Gothic 4 végre valés §

kozépkori ihletésti programban is: egy plusz
gyorsasagot adé borvértet hiizva a dognehéz,
de kellemesen defenziv teljes pancélzat

alg, ellensulyozhat6 annak negativ hatasa.

A kiizdelmek pedig stir(in jonnek, raadésul
kelléen valtozatos lények ellen. Az még

csak hagyjan, hogy 15 eltérd allat (kiilonféle
fejlettségi fokozatokon) és 25 kuilonféle szor-
nyeteg irhaja lesz kilyuggathato, de az eltéré
emberi frakciok is eltéré katonakkal, papokkal,
varazslokkal tornek majd az életiinkre -

vagy éppen segitenek meg minket. Hiszen
valasztani el6bb-utébb muszaj lesz a sztori és
avilag altal felkindlt lehet6ségek kozlil, és ez
meghatarozza majd nem csak a végjatékot,
de a vilag tovabbi sorsat is, merthogy egy
elcsipett megjegyzés szerint mar nyaron,

azaz megjelenés el6tt elkezdik fejleszteni az
Arcania 2-t. Hat, 6k tudjék... m

id6jarast hoz a programba. Az eltérd vidékek eltéré évszakokban mas
és mas jelleg(i id6jarast hoznak: szelet, szarazsagot, esét, vihart és akar
héforgeteget is. Az esé técsakat formal, nedvessé valtoztat minden nyilt
 feliiletet - sok jatékban lattunk mér ilyet, de sosem ilyen léptékben...
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A Gydirtik Urét képernydkre dlmodték mar

az utébbi harom évtizedben gyakorlatilag

minden olyan berendezésen, amit lehetett

iére, monitorra kotni. Volt, hogy egyetlen kiad6

basaskodott a jogok felett, és volt, hogy hdrman-né-
gyen is megvették a Tolkien vilaganak egy-egy szele-
téhez f(iz6do jogokat. Aztan az EA végiil undorral
- vagyis a pocsék Conquest kiadasaval - elhagyta
Kozépfoldeét, és a helyére a filmek készitéit is bekebe-
lez6 Warner keriilt. Es bar sokdig - a Lord of the Rings
Online istdpoldsan tal - nem sok mindent tettek e
téren, most teljes pélyas letdmadast inditottak, igy
az Uj évtized sem marad Gy(iriik Ura nélkiil. Igaz, ez
mar nem is egészen olyan, amilyennek a korabbi
feldolgozésokban megismerhettiik: kicsit moder-
nebldkicsit valtozatosabb - és nagyon brutalis.

RU ESZAKON
Irtik ura-trilogia tobbé-kevésbé két szalon
| at6 hobbit brigad,
6 Szbvetség,
as vilag, és minden
Iban; hatszaz

26 7591

szinekben és 6sszecsapasokban bévelked6 kampé-
nya soran kitért rd, Tolkien regényeiben nagyon
kevés szerep jutott e konfliktusnak, és a filmekben
is alig par széban intézték el a viszélyt. A War in the
North pontosan ezt az ismeretlent akarja kihasznal-
ni; és ez minden szempontbol érthet6, hiszen igy
nem csak részletesen bemutathatjak a haborut, de
mindezt Ggy tehetik, ahogy 6k szeretnék, és nem
kell ragaszkodni a lapokon, filmvasznon mar ,kébe
vésett” alapokhoz.

Megkotések azért igy is vannak, hisz mégiscsak
Tolkien vilagaban jarunk: a tertilet ugyan relative
Uj és a fészerepl6k sem a Szévetségbél keriilnek
ki, de az események a trilégia idején zajlanak. Igaz,
masként, mint azt korabban lathattuk, hisz ez lesz
az elsé felnétteknek 52616, a brutalitast tényleg
brutélisnak abrézol6 Gytir(k ura-jaték, kifacsart
anatomiaju lényekkel, elképzelhetetlen borzalmak-
kal és nagyon sok menthetetlennek l4tsz6 harccal.
Ha konkrét stilusba kellene tuszkolni a War in the
Northot, akkor valahol a taktikus akcié-szerepjaté-

~kok mellé kellene hiizni a strigulat, azzal a megjegy-

Zésselyhogy ittnagyon erds csapatkézpontusaggal
el szémolnl A torténet kozéppontjaban harom 6
£ ini Szovetsegkent dotgozik

felderit6k vagy varézslatokat hajigalé magusok (itt
szisszen fel a hardcore Kézépfolde-ismeré...). Akik
hatérozottan nem a sor végén kullognak és nem

y jol bevédhet6 rejtekhelyrél szérjék az atkokat



a harcosok, elvégre a hivatalos kimutatas szeri
Gandalf is két napon és két éjjelen at kiizdott a
Balroggal.

TETEMRE HIVAS

A fejlédés ennek megfeleléen simul bele a szerep-
jatékok szabvanyaiba, a harcok utan szerzett
tapasztalati pontokkal, Gij, megtanulhaté képessé-
gekkel és varazslatokkal, egyre ellenéllobba vélé
fizikummal. Természetesen megvan az el6nye
annak, ha a harmas eltéré karakterosztélyokat
képvisel, de ezt eréltetni a jaték és a mesterséges
intelligencia nem fogja: éppugy hasznélhat6 egy
adott stilus eréltetése, mint egy véltozatos csapat.
Ennek igazan nagy jelentésége a torténetbe
agyazott multiplayerben lesz, ahol a Szévetség
minden tagjat egy-egy felhasznalé képviseli,

akik nem csak kisegithetik egymast a bajban, de
megoszthatjak nehezen megszerzett kincseiket,
fegyvereiket. A kulcsszé a hés: itt mar nem Frodo,
Gandalf vagy Aragorn kiizdenek Kozépfolde lété-
ért, hanem te és a csapatod. A War in the North
lépcsézetesen épiti fel a maga torténetét, kezdet-
ben igencsak kotédik a trilégidhoz, megismertet
olyan karakterekkel, akik ismerések lehetnek

a regényfolyambdl, aztan szép lassan elvagja

a szalakat, elengedi Tolkien kezét és szabadon
enged az északi teriileten, hogy megismerd a
habordt és annak résztvevdit.

Az ezt segit6 parbeszédek felépitése a BioWare-
jatékokhoz hasonlit, tobbfajta valasztasi lehet6-
séggel, eltérd stilust szovegekkel, sajatos médon
kézelitve nem csak a fontosabb szerepl6khoz, de
Kézépfolde vilagahoz is. Ahol egyértelmd, hogy ki
agonosz és ki a j6 — atmenet, a két szélséségbdl
oda-vissza hajlé moralitas nem lesz. Es ez igy is van
rendjén, hiszen ez a gonosz legyézésérél szol. Azzal

pc ps3 x360 @ the lord of the rings: war in the north

pedig allandéan meg kell kiizdeni, karddal, fjjal és
magidval - és egyaltalan nem mindegy, hogy milyen
sorrendben. Mert ha fellilrél 6zénlenek a nyilvesszok,
szembdl pedig orkok acsargasa hallatszik, mindig jol
jon az, ha a magus teste koré hizott védéburokba
visszahuzédhat az egyszeri tiinde, nem csak gyogyul-
va ott, de akar tiizes nyilvesszéket is eregetve, mig a
felderit6 az ideiglenes lathatatlansagat kihasznélva az
ellenséges vonalak mogé huizédik, megoélve azokat,
akiket a harcos nem tudott elcsalni.

Az egyes karakterosztalyok kozti szimbiézis, a folya-
matos egyiittm(ikddés kulcsfontossagui — az ellenfe-
lek nem kegyelmeznek, kihasznéljak a védelem réseit,
letipornak és kivégeznek, hogy aztan még napokig
csbcsaljak a tetemeket. Mert Kozépfolde lakosai

mar csak ilyenek: ha épp nem akarnak mindenkit
megmenteni a gonosztodl, akkor altalaban megpro-
baljak elterjeszteni azt. Kiskoromban (irhajés akartam
lenni — ha most lennék gyerek, akkor hés lennék
Eszakon, ahol még szamos kaland varna ram. m

Boldog sziilinapot!

Ha Gyiiriik ura-rajong6 vagy, akkor minden bizonnyal mar egyszer kiprobaltad a
Lord of the Rings Online-t. Vagy legalabb hallottal réla, az egyetlen és meglepéen
j6 Gyiirik ura-MMO idén tavasszal iinnepli harmadik sziiletésnapjat, nem is akar-
hogy: a sziiletésnap alkalmabé6l még a megszokottnal is tobb targyat pofozhatsz
ki az egyes szornyekbél, a helyi keresked6k pedig olcsébban adjak a portékaikat.
A LotR Online jévéje egyelére biztositottnak latszik (nagy sz6 a WoW altal évek
ota fojtogatott MMO piacon!), féleg, mert az azt fejleszté és gondozé Turbine-t
idokozben sulyos pénzekért felvasarolta a témaban nagyon nyomulé Warner
Bros. A jatékbol egy tiz napig jatszhato demo letdlthet6 a hivatalos oldalrél,
vagyis a www.lotro.com-rél.
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the witcher 2: assassins of kings
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irdlyok gyilkosa, a nyugati szerep-
jatékok megmentdje. Avagy: apré
erszénnyel, visszafogott elvara-
sokkal, nagy pofaval - merthogy
a Witchertél kiilonosebben senki
sem varta, hogy egymaga visz teljesen (j
szint az RPG-k stilusaba, annak ellenére
sem, hogy a CD Projekt Iépten-nyomon ezt
hangoztatta. Na bumm: igy mulik el a vilag
dics6sége és igy lesz igaza a PR-gépezet
hajtotta igéretkampanynak. Hiszen ennyi év
utan a Witchernek mar van egy tisztességes

kiadé > cd projekt
fejlesztd > cd projekt red
platform » pc, ps3, x360
megjelenés > 2011. tavasz

[IRTA W]

= .
; . % i !
b L
s Phg “
| Sty
\ Q e, ];’
~ e AT 3
PE -
" e\\ Ty
~ Y . \ :
o LR
b . '\__ s »

28 378

 ASSASSINS OF KINGS

it GRANDIOZUS FOLYTATASSAL TER VISSZA JOVORE A HATALMAS SIKERT
' / ARATO WITCHER, HOGY ELMESELJE EGY BIRODALOM BUKASAT ES
J( / \ FELTAMADASAT. GERALT EZUTTAL IS RENDET TESZ AZ AGRESSZOROK

KOZOTT, MIKOZBEN FOLYTATJA ELETE LEGNAGYOBB KALANDJAT.

el6élete (a hazajaban sikeres kényvsorozat),
mogotte egy meglepden erds kiado, elétte
pedig egy folytatds, ami ha nem is értelmezi
Ujra azt, hogy mi a Witcher, de latvanyosan
tanul a korabbi hibdibdl, haztiznézébe
megy a stilus egyéb képvisel6ihez és elcseni
azt, amit arra érdemlegesnek talal.

Geralt nem I6gatja a labat: a Witcherben
ugyan megjarta élete nagy kalandjat,
felcsipegette 6sszekuszalédott emlékeinek
morzsait, megakadélyozta a Langol6 Rozsa
Rendjének lazadasat, megmentette Foltest
kiraly életét, de ez sem volt elég ahhoz,
hogy teletémje batyujat hamuban siilt
pogacsaval és ttra keljen a megérdemelt
nyugdij és a tiidérakba hajlo 6reges pipazas
felé. Geralt a tipikus hés, az, aki még a stab-
lista utdn is megmenti a vilagot, legalabb
kétszer véraztatta hacukaban is. Mert ugyan
Foltest kiraly feje nem valt el a testétél, de
Temeria politikai szintere forrong, 4tlépve az
olvadas-hét. Egy honap telt el a gyilkossa-
gi kisérlet 6ta: a kirdly seregei La Valette
baréné erédjének ajtajan kopogtatnak vad
barbarként, rivallasukkal prébélva ledénteni
a falakat, a puszta jelenlétiikkel kisérelve
meg jobb Utra tériteni az utolsé forradalmar
terliletet. A hatorszagban viszont valami
késziil, az északi kiralysagok vezérei sorra
hullanak és senki sem tudja, hogy miért. Az



j DANDELION

8 Dandelion a tipikus ndcsabasz: ha
nd keriil a kozelébe, azonnal beveti
csaberejét és mindenkit megpré-
bal &gyba vinni. Dandelion fontos
szerepet tolt be Geralt multjanak

megismerésében, hiszen 6 az egyike
az elsé embereknek, akitél Geralt
érdemi informéaciét kap. Megszallott
szerencsejatékos, érces hangu bard,
aki mindig ott van, hogy megéne-
kelje és elmesélje a fontosabb
eseményeket.

ZOLTAN

Zoltan Chivay, a torpe, a masodik
Nilfgaard haboru veteranja. Geralt
téle kapta legendas kardjat, a Sihilt.
Ko6z6s maltjuk csupan Geralt szama-
ra nem ismert: Zoltan latta, amint
Geralt meghalt, igy hitetlenkedik,
mikor ismét 6sszehozza éket a sors.
Igazi pesszimista, és mivel dllandé

célpontja a rasszista timadasoknak,

ezért kdzponti figuraja az ezzel
kapcsolatos konfliktusok megolda-
sanak.

o (

1 &

pc ps3 x360 i the witcher 2: assassins of kings

ELOZETES &

-
\tl' f
¥

‘

¥

Geralt viszont nem tétovazik
és megkezdi nagy, személyes
kalandjat, megprébalva kide-
riteni, hogy kik is a titokzatos

bérgyilkosok. Nyomozasa soran

felkuszik a Pontar folyon, a Temeria,
Kaedwen és Aedrin fekvo hatéarvidékre
jutva, egy olyan hatalmas konfliktusba
keveredve, mely a vilag leghatalmasabb
erdi kozott zajlik.

e / A Witcher 2 innen pedig zakatolé loko-
motivként indul meg a végkifejlet felé,
hogy huszonsok 6ra alatt gongydélitse

TRISS

Triss Merigold az egyik elsé ember
volt, akivel Geralt taldlkozott,
miutan visszanyerte eszméletét.

A kettejiik kozti kapcsolat akkor
fonddott igazan szorosra, mikor
Triss a Kaer Morhen-i invazié soran
megsebesiil és csak Geralt képes
egy olyan fézetet kotyvasztani,
amely megmentheti. Ezt egy kiadés
agytornaval haldlja meg és azzal,
hogy gondoskodik Geralt egészségi
allapotarél. Az dgyon kiviil is.

6szbe hajlo fiirtokkel szaguldo

fel az elvarratlan szalakat. Az Assassins of
Kings bevallottan feszesebb és intenzivebb
élmény, amely nem kivanja feleslegesen
elnyujtani a torténéseket, azokat inkabb
rovidebb, de kidolgozottabb formaban
talalva, am meghagyva mindent, ami a
Witchert egyedivé tette. llyen a tobbfajta
befejezés, a kritikus fontossagu dontések
intézménye - Geralt kalandjat és a végki-
fejletet tovabbra is vagy féltucatnyi iton
terelheti a bator jatékos, egyedi és személy-
re szabott élményt kapva. Ugy, hogy az
emlékei utan kutato Geralt flashbackjei
egyaltalan nem kiilontilnek el drasztikusan
az aktualis eseményektdl, inkabb bedgya-
zédnak a torténetbe, beleszéve a multat a
jelenbe, megprobélva kapcsolatot taldlni a
két id6sik kozott. Egy valami viszont kozos:
a felnéttesebb, komplexebb és realisztiku-
sabb torténet és az ehhez igazodo talalas. A
leglatvanyosabb ugras tényleg ezen a téren
érezhetd. Bar a Witcher 2-re még b6 egy

év fejlesztés var, mar most, alfa allapotban
is életszer(ibben, hihetébben és kevésbé
robotikusan vezénylile atvezeté animaciot
- olyba t(inik, hogy sikeriilt j6 dramaturgot
és rendez6t taldlni Lengyelorszagban is. A
néha egész hosszu (akar ot perces) videok
leginkabb a Mass Effectre emlékeztetnek:
sok benniik a vagas, rengeteg a kozeli,
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IPHONE-ON IS A Mass Effecthez hasonl6an a Witcher is megjarja a

maga Apple-kdrutjat. AziPhone-os/iPades Witcher: Versus a bongészére
optimalizalt verzi6 tovabbgondolasa - sokkal inkabb a kartyas fantasy
jatékokra emlékeztetd parharc Geralt és az ellenfelek kozott, mint
keményvonalas szerepjaték. Ugyan stilusat tekintve elrugaszkodik a
sorozattol, de kell6képpen latvanyos és tartalmas, raadasul végigvitele
exkluziv hattérképeket ad a Witcher 2-bél. Rajongéknak egyenesen
kotelezd, a csalédas majdnem kizart!

a képzeletbeli operatér tigyesen mutatja
be a helyszint és a szerepl6ket. Raadasul
valamilyen szinten a jatékos is beleszol-
hat abba, hogy mi is térténjen. Az egyik
szituacidban a csapat épp egy agressziv
elf jasszal targyal - és ha sikertil elkapni
az utemet, akkor oda lehet stgni egy
csapattagnak, hogy izzitsa be a kezeit és
a jellinkre hajitson egy méretes tlizgolyét
a lény nyakaba, igy a csatat (mar ha kitor,
mert ez nem mindig térvényszerd) komoly
elénnyel tudjuk kezdeni.

Am ha harcrél van sz6, akkor érte-
lemszertien abban Geralt és tucat-
- nyicsapattarsa a mérvado. E
"L téren mérazelsé percekben is
érezhetd a drasztikus
valtozés: a Witcher 2
jelenlegi allapotaban
inkabb hasonlit egy
- TPS-ekre jellemz6
» ) kameranézethez
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Geralt

Riviai Geralt, a Witcher f6hdse bar nevében 8rzi Riviat, valéjaban nem
onnan szarmazik. A srdc mar nem sokkal a sziiletése utdn a witcherek
palotdjaba keriilt, ahol a kinkeserves prébak kiallasa utan emberfeletti
képességekre tett szert, A legszikarabb witcherré valas ttjat batran

kidllta, de a szamtalan kisérletezgetés miatt haja 6szbe fordult. Sorsaban

ugyan nem hitt, de mindig is tudta, hogy a harc az ereiben csérgedezik.
lgaz, ez nem akadalyozta meg abban, hogy majdnem elhaldlozzon - az
utolsé witcherek azonban megmentették a halal szélérél. Geralt azéta
elveszett emlékeit és a witcherek koriili dsszeeskiivés szalait kutatja.
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Warra, mint hagyomanyos szerepjatékra.
Zaporoznak az Uitések és rigasok, 6ssze-
csattannak a hideg acélpengék, a jol id6zi-
tett vetédésekkel métereket szokkennek a
karakterek, a megtort védelem utan pedig
mar majdnem szallnak a végtagok, kisza-
kadnak a belséségek és tornek a csigolyak.
Félni azonban nem kell, a Witcherbdl nem

sabb és latvanyosabb, testkdzelibb lesz a
harc, de teljes egészében visszatér annak
taktikussaga és megfontoltsaga is.

Raadasul a CD Projekt a tradiciok hive és
nem tér ra a manapsag egyre tobbszor
alkalmazott 6svényre, ahol az ellenfelek a
jatékossal egy id6ben fejlédnek. A Witcher
2 hatalmas vilagaban minden ellenfél
rogzitett szinttel rendelkezik, igy az, aki
tényleg id6t szan a karaktere fejlesztésére,

izomzatanak novelésére, igazi kolosszusnak
érezheti magat, a kezdetben nagy kihivést
nyujto ellenfeleket a végjaték felé mar
harmasaval ropogtatva. Es ahhoz, hogy
ez m(ikodjon, a Witcher 2-ben jelent6-

set |ép elére a karakterfejlesztés is, Ggy,
hogy minden egyes képesség egy adott
jatékstilushoz igazitsa az sszecsapasokat.

A harom specializacio - kardvivas, varazslat,
alkimia — még keverhetd is valamilyen
szinten, igy egyedi, hibrid h6sok indulhat-
nak a birodalom megmentésére. Ezt pedig
a képzettségek alakitasa, testreszabasa
igencsak megfejeli: egyaltalan nem elha-
nyagolhato lehetéség példaul a varazslatok
sebzésének felturbdzasa, vagy a hatés tobb
ellenfélre valo kiterjesztése.

Az egyedire szabds viszont mindenre kiter-
jed, azaz nem csak a képességekre, de a




fegyverekre és a targyakra is. Geralt az elsé
nekifutasban alig tiz kiilonb6z6 karddal
aprithatta a Iényeket, most viszont mar
kozel 200 kilonb6z6 fegyver és pajzs var ra.
Az alakitas kiilonosen az 6ltozet esetében
latvanyos, ahol akar az egyes elemek - a
keszty(, az Ov, a térdvédo - kiilon-kilon is
tovabbfejleszthetdk, hihetetlen mennyi-
ség és fajtaju utat vazolva igy fel. Hely
ehhez pedig akad, hiszen itt mar semmiféle
korlat sincs a cipelhet6 targyak mennyisé-
gétilletéen, igy Geraltbdl egy valosagos
fegyverraktar is kalapélhato.

Mindez persze mit sem érne jo kiildetések
nélkil. Az Assassins of Kingsre e téren

sem lehet panasz: az epikus torténethez
epikus vilag dukal, elképeszté méretekkel,
valtozatos terepekkel, meseszerd tajakkal
és a gonoszsag altal atitatott pokollal.
Geraltnak gyakorlatilag mar semmi sem
jelent akadalyt: atszokken a keritéseken,
megmassza a falakat, hegyoldalakrol eresz-
kedik le. Vagyis pontosan ugy viselkedik,
ahogy azt a valésagban tenné, ahogy a
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konyvekben tette. Kihasznélja a szabadsa-
got, jaratlan utakra téved, dtlagemberekkel,
katonakkal, forradalmarokkal, hataloméhes
magusokkal és bérgyilkosokkal hozza

Ossze a sors. Némelyik 6rok ellensége lesz,
némelyik kozeli j6 baratja. Az, hogy ki
csatlakozik hozzad és milyen viszony alakul
ki az egyes tagok kozott, foként rajtad és
tarsaid személyiségén mulik. Az életszer(
szerepl6k cselekedetei éppolyan fontosak,
mint a tieid: kiilonb6z6 misszidokban és
torténetekben lehet részed, attol fliggden,
hogy ki is all melletted. Am egyik mellékkiil-
detés sem toltelékfeladat, nincsenek tébbé
FedEx megbizasok, olyan 6soreg jatékde-
signt idéz6 feladatok, ahol csupan A-bél
B-be kell elcipelni egy-egy targyat. Minden-
nek jelentésége, sulya és létjogosultsaga

-
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" A harcrendszer jelenlegi allapotaban egy szintiszta akcidjatékot idéz -
de ez csak azért van, mert e téren még sehol nem all a fejlesztés

van - barmi, még a legaprébb semmiség is
kulcsfontossagunak bizonyulhat a kirédlysa-
gokon ativel6 kalandban! [gy a roméncok is.
A Witcher 2-ben mar nem jarnak kartyalap-
ok minden egyes sikeres dgytorna utan - itt
inkdbb a parbeszédekkel, ajandékozassal
csabithaté az agyba a kiszemelt holgy,
valahogy tgy, mint a Dragon Age-ben.

C7EDNOM
S7ZE

A két jaték kozti hasonlésag amugy
letagadhatatlan, de elsé pillantasra a
Witcher 2 felé dél a mérleg, merthogy
szebb, sokkal szebb, ami egyaltaldn nem
meglepé Ugy, hogy bé két év lesz a két
jaték megjelenése kozott, de mar most,

alfa dllapotéban is pazar latvanyt nyujt.
Drasztikusan részletesebbek, kidolgozot-
tabbak a karakterek: ugyan még mindig
kissé lélektelenek és robotikusak, de

mar inkabb hasonlitanak hus-vér emberi
Iényre, mint marionett-babukra. Es ezek
csak a szerepl6k, a Witcher 2 igazén akkor
nyujtozik ki, ha elhagyja a falvakat és falakat
(a minimalisnal is kevesebb toltés utan!) és
kalandozhat a vadonban, ahol a fak lombjai
kozt atsztrédnek a napsugarak, ahol a
leveg6ben apro porszemcsék széllnak, ahol
éjszaka a faklya fénye val6saggal beragyog-
ja a kozeli terepet. A véltas elkeriilhetetlen
volt, de van egy masik oka is: a Witcher
most mar tényleg megprobilja bevennia
konzolok vilagét is. Eppen ezért a nullarél
Ujrairt vadonatuj motor talan a Witcher 2
legnagyobb érdeme. Pedig abbdl béven
akad. Alaposan 4dtgondolt, tovabbfejlesztett
és rendkivil izgalmas folytatasa egy kissé
kidolgozatlan kalandnak, amely 2011-re
végre mélto formdban térhet vissza. Mert a
vilagot Geralt ugyan egyszer mar megmen-
tette, de azért megteheti méasodszorra is

- elvégre erre valok a hésok.
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fejlesztd LUCASARTS |
platform PS3, X360
megjelenés 2010. okt -

tar Wars vilaga szinte végtelen
téségeket kinal a regényirok,
P ervezok szamara, bé harminc
R az elsé film megjelenése utan is.
: A id6k legsikeresebb SW-jatéka
. a Force\Jnleashed volt, amely ugyan
tomente n helyen athagta a .vilag
szabalyafr_ gde hétmillio vasarlot ‘ez
sem tudott Itantorltam. Eltelt majd-
| nem két é év; ek az eredeti fejleszt6ktdl
e X asiA fo]ytatas, amia
mau receptnek Megfeleléen nagyobb,
|obb\ €s brjutallsa_\ esz elédjénél.
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Az Er6 ismét a Force Unleashed mellé szegddik. Visszatér a halalbol
__I ’ Starkiller, a Star Wars-vilag talan leghatalmasabb erej( és mégis legkevés-
bé ismert szerepldje, hogy ezttal ne csak tild6z6, de tildozott is legyen.
Egymasnak csapddnak a lézerkardok, széllingdznak a latvanyosabbnal latvanyo-
sabb tamadasok, replilnek a klénkatondk, robbannak a Tie Fighterek — egyszdval
teljes erejével dul a haboru a tavoli galaxisban, valamikor réges-régen...

A LucasArts nem csak gazdag, de siiket, néma és talan vak is. Esetleg agyatlan,
vagy szimplan csak nem érdekli - sem az, ami koriilotte zajlik, sem az, amit téle
varnak el. Mert az elmult 6t-tiz év leginkdbb vart bejelentései kozott szerepel:
egy Uj X-Wing rész, egy uj Dark Forces-epizod és egy Wii irdnyultsagu fénykard-
szimulator. Az elmult 6t-tiz év LucasArts bejelentései kozott pedig nem szerepel
egy Uj X-Wing rész, egy uj Dark Forces-epizod vagy egy Wii irdnyultsagu fény-
kard- szimulator. Volt helyette egy megdobbentden sikeres, de jatékként nem
tul értékes Clone Wars-feldolgozas, néhany, nem kozvetlendil a LucasArtshoz
kothetd, de a Star Wars vilagban két labbal és két kézzel tapicskold Lego Star
Wars, és egy forradalminak beharangozott, mindig is inkabb a technolégiat,
mint a torténetet vagy az Ujité jatékmenetet el6térbe helyezo Force Unleashed.
Ami nem feltétlendil rossz teljesitmény, de semmiképp sem az, amire oly sokan
vartak, varnak. Féleg tgy, hogy a Force Unleashed fészerepléje talan minden
idék legerésebb harcosa, ami nem egészen hihet6 a Luke Skywalker és a

Darth Vader kéré font mitoszban. Starkiller az els6 rész végén meghalt, igy az
egyértelmiien késziil6 folytatasnak el6bb aj féhést kellett taldlnia - talalt is. Ugy
hivjak, hogy... Starkiller.

ELOZETES
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CSILLAGOK GYILKOSA

A halélnal és az adoknal biztosabb dolog nem létezik, de a sorozatok és
filmek vilagaban legaldbbis az elsé kérdéses. Féleg, ha kozrejatszik az Ero, és
persze egy klonkozpont. A Force Unleashed ugyan kétféleképpen is véget
érhetett (attol fliggben, hogy az egyszeri jedi/sith mennyire akart hésies
vagy gonosz lenni), de a folytatas az igazi befejezésnek azt tekinti, ahol
Starkiller feldldozta magat a lazadokért. Azéta egy év telt el — azaz tovabbra
is a harmadik és a negyedik film kozti sétét korszakban jarunk - és a galaxis-
ban olyan nagy valtozas nem tortént. Legalabbis a halandok tekintetében -
merthogy Starkillernek épp elég sokk volt az, hogy mikor kinyitotta a szemét,
nem az Eré Nirvanajaban, hanem Darth Vader el6tt tért magahoz. A helyzet
a szerencsétlen szamara cseppet sem rozsas: nem elég, hogy ,feltdmadt”,
de révid id6n belil megtudja, hogy egyszer( klén, akinél megvan az esély,
hogy révid idén belil megériilhet, hisz a felgyorsitott klonozasi eljards mar
tobb tucatnyi alkalommal cs6d6t mondott, rdadasul ez az elsé alkalom,
hogy sikertilt olyan személyt Iétrehozni, akinek az ereiben ott csordogal

az Er6. A bajt csak tetézi, hogy a hidegzuhanyra emlékezteté ébredés utan
Starkiller fejében megszolalnak a hangok, szeme elé6tt pedig akaratlanul is
feltlinik szerelme, Juno arca. Starkillernek igy mar két feladata is van azokon
tul, amiket szuszogo mesterétdl kap: megkeresni Junét és szembeszallni az
oriilettel. Es ha nem volt elég csavar eddig, akkor lesz késébb, mikor Kota
tabornok elhinti, hogy Starkiller taldan mégsem klon...

Am az, hogy kinek az oldalan is kiizd Starkiller nem teljesen egyértelmd. Ha

a Force Unleashed vadaszat volt az utolsé életben maradt jedik utan, akkor

a masodik rész tildozés: Starkiller egykori szerelmére Junora, Vader pedig
Starkillerre feni a fogat. Legyen elég annyi, hogy megvan a motivacié, megvan a

Ugyanazt kinalja, mint az elsé rész, csak felturbézva, telis-tele

emlékezetes jelenetekkel és elképesztoen nagy ellenfelekkel.
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féhos és megvan a kelléktar. Hiszen a Force Unleashed 2 egyenes agu folytatas,
ami nem taldlja fel Gjra a kereket és nem is kivanja Ujraértelmezni azt, ahogy

az el6d megkozelitette az Er6, a jedik és a sithek kérdését. A FU2 gyakorlatilag
kottdra ugyanazt nyujtja, mint az elsé nekifutasra, csak kicsit tovabbfejlesztve,
kicsit kicsinositva és jocskan kibovitve.

A REGI KOZTARSASAG

A legizgalmasabb Gjdonség talan a két |ézerkard hasznalata. Starkiller reperto-
arja az Uj harcstiluséhoz igazodik — nem csak a két lézerkardot forgatja paratlan
ligyességgel, de kézben még kiilonosebb erélkodés nélkiil szorja az Erdvel
mikodtetett vardzslatokat is. Eltanulta példaul Darth Vadertdl az elmék befo-
lyasolasat, rakényszeritve akaratat a célpontjaira. Am ahhoz, hogy ez és a régi
repertodr miikodjon, pontos célzas kell: a Force Unleashed egyik nagy baja az
volt, hogy nem volt egészen tisztaban a 3D-s térrel — sokkal inkédbb zajlott egy
fura sikon, mint szabad 3D-s tertileten. A villimok zome nem oda ment, ahova
kellett volna, a I16kések hajlamosak voltak célt téveszteni. A FU2 ezen drasztiku-
san javit, az Gjragondolt irdnyitas és a finomitott kamera révén mar nem okoz
gondot igazi harcosként viselkedni. A latvanyos elérelépés nem csoda, a folyta-
tast ugyanaz a csapat késziti, a megjelenés 6ta eltelt id6 alatt pedig visszatiltek
a tervezbasztalhoz és dtgondoltak azt, ami nem m(ikodott és azt, hogy mivel is
kéne még eléallni.

Technolégiai szempontbdl ez talan széraz, de cseppet sem elhanyagolhaté.
Hiszen ott van példaul a Havok motor hasznélata: a valos fizikat szimulalo
modult a Force Unleashed szinte minden centiméteren hasznélta. Gondos-
kodott arrél, hogy az Erével gyakorlatilag barmi és barki felkaphato legyen
- a jaték vége felé még egy komplett csillagrombolét is uralma aléd vont
Starkiller, ami nem egészen elhanyagolhaté teljesitmény Luke Skywalker
nehézkes X-Wing sulyzézasa utan. Hasonléan nagy szerep jutott az
Euphorianak is, a FU azon programrészének, amely az emberek és katonak
animacioit feltigyelte, és amelynek hala tudott példaul egy épp ,lebegé”
klénkatona belekapaszkodni a legkdzelebbi tereptéargyba, igy probélva
menekdilni a kérlelhetetlen haldltél. Igaz, az ehhez parosulé mesterséges
intelligencidjuk nem volt éppen mindig a toppon: a fedezékbe menekdilés
muvészetét elsajatitottak, mégis hajlamosak voltak sok esetben inkdbb

egy helyben lecovekelni, vérva a biztos haldlt. Ez viszont masodszorra mar
kelléképpen irritalé lenne, igy most mar sokkal taktikusabban és életsze-
ribben kiizdenek lézerfegyvereikkel a keziikben, ahogy az egy jol idomitott
katondhoz illik. Rdadasul most mar a kijelz6 sem takarja el sem 6ket, sem a
grandiozus terepet: az Uj interfész egyszer(bb, letisztultabb, csak a Iényegre
fokuszal ahelyett, hogy otromba és teljesen értelmetlen feliratokkal és
kijelzékkel ostromolna. Ha pedig valami, hat az esetenként latvanyosan
hosszu toltési idé is irritdlé volt — taldan mar mondani sem kell, hogy a FU2
mar nem koveti el ugyanezt a hibat. Ilgaz, ez egyelére csak a konzolos verzi-
okrél mondhaté el: ahogy a Force Unleashed annak idején, tigy a folytatés
is kizardlag PS3-ra és X360-ra késziil (marmint hivatalosan és jelenleg), de
egyaltalan nem lenne tilzas abban reménykedni, hogy idével, talan ismét
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par honapos késéssel, esetleg kibovitett tartalommal a PC-s, esetleg Wii-s
tabor is megkapja a maga jol megérdemelt 1ézerkard-adagjat.

Mindent 0sszevetve viszont ezek 6nalléan mind-mind lenylig6z6 technolégi-
ak, de a fejleszték bevallottan nem voltak képesek rendesen 6sszehangolni a
mUkodésiiket. Egészen mostanaig — lehet, hogy a FU technoldgiailag forradalmi
volt, de a mésodik rész az, ami tényleg egybekarol mindent azért, hogy ne csak
latvényos, de jol m(ikodo is legyen. Legalabbis ez az igéret, de legkés6bb az
E3-on kidertil, hogy mi valésul meg ebbél.

CSILLAGOK HABORUJA
A fejlédés azimpozans méret(i és mennyiség( helyszinen is érezheté. Az Uj Star

.Wars-trilogia sok ujat tudott mutatni a galaxis eddig tobbé ismeretlen tertile-

teibdl, de sok esetben csak alig par percre tévedt el a f6 csapasiranyatol. A FU2
ezért visszatér oda, ahol a széria képernyon eddig csak rovid ideig jart: megmu-
tatja példaul beliilrél a kamindi klénkdzpontot, gyanithatéan mar a torténet
elején, hiszen eléggé logikusnak tinik, hogy Starkiller is ott kezdi uj életét, ahol
megannyi kléonkatona. S6t, még eljut Cato Neimoidiara is a harmadik epizodbol,
ahol Uj és ismeretlen |ényekkel is 6sszefuthat.

Merthogy az elsé kedvcsinalé videdban latott, kozel szaz méter magas rondasag
nem csupan a képzelet (marmint ha a Star Wars vilagat valésagnak vessziik)
sziileménye volt: a Force Unleashed 2-ben bizony alaposan ra lehet csimpasz-
kodni az arcéra, remélhetéleg két Iézerkarddal a kézben, egészen az artériakig
hatolva. A Rancorokat reggelire majszolé Gorog csupan a hatalmas 6sszecsapa-
sok egyike. Bar a FU2 nem megy el a teljes irrealitds iranyaba (megprobalva nem
megdrjiteni a Star Warsot vallasként kezel6 rajongodkat) és nem fog uton-utfélen
féellenfelek karmai kozé taszitani, de azért kinal annyi grandiézus 6sszecsapast,
hogy kielégitse az igényeket. Ezek rdadasul sokkal inkabb fékuszalnak majd a
képességek hasznélatara és a jedi életérzés visszaadasara, mint arra, hogy kotele-
z6 érvényl videojaték-elemek legyenek.

Persze azért abbdl is akad, hiszen a Force Unleashed azon kevés jatékok egyike
volt, amely teljes egészében ignorélta a multiplayer médokat. Ez bizonyos szem-
pontbol érthetd, de ebben a generacidban taldan mar nem tul szerencsés vallalas.
A Force Unleashed 2 ezen is javit: mar tudja, hogy milyen tobbjatékos modokat
nyujt at a jatékosoknak, de még nem kész arra, hogy ezt meg is ossza a kozénség-
gel. Oda se neki: az Er6 latvanyosan vele van, 6sszel pedig lézerkarddal a kezében
mutatja meg, hogy még mindig 6 a galaxis egyik utolsé nagy reménysége. =

4
B Remélhetdleg azt is megmagyarazzak, 4 \

hogy Starkiller honnan akasztott le két
egyenkék fénykardot; merthogy Vadernek
nincs raktara ilyesmibél, az tuti!
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Sithek a valésagban

Nem csak Starkiller és Juno, de a hangjukat kdlcsonzé szinészek is
visszatérnek, hogy megvivjak a maguk harcat az Eré uralta galaxis-
ban. A foszerepl6t szinkronizal6 Sam Witwer nem csak a hangjat, de
akiilsejét is kolcsonozte a lézerkard-forgatonak. Witwer igazi sorozat-
szinész, feltiint az Angelben, a JAG-ben, a Smallville-ben, az NCIS-ben,
a Vészhelyzetben és a két masik nagy sci-fi franchise-ban a Star Trek-ben
és 11 részen at a Battlestar Galacticaban is - ott nem a Kéztarsasaggal,
hanem a Cylonokkal harcolt.
Jatékbeli szerelme, Juno megformaldsaban Nathalie Cox segédkezik. A
kisasszony karrierjének kezdete 2005-re nyulik vissza, am els6é nagyobb
kaliber(i munkajat az idei Titanok Harcaban kapta, ahol régton egy
istenndt, Artemist személyesitett meg. Eddig a lehetdségig inkabb a néma
szépség par masodperces szerepe jutott neki, ilyen-olyan filmekben és
sorozatokban pillogva csabosan. Minket megnyert a hiteles alakitasa!
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Csok o szokdsos: kizdelem o téiélésért o tavoli jovoben, egy barhdr bolygon.
Tamadnak o katondk, tdmadnak a hosevé novények és tdmad a jatékos is — lézer-
ostorral, testrészeket csonkold Iuncos grdndttal. U] FPS a Painkiller megalmodmtol| ,

ER S —

kiadé ELECTRONIC ARTS fejleszté PEOPLE CAN FLY platform PC, PS3, X360 megjelenés 2011

Minden torténet egy nével, egy hossel és
J l egy gonosszal kezdddik. Esetleg né nélkal.

A Bulletstormban is inkdbb nébél van hiany,
semmint gonoszbdl vagy h6sbol - bar hésnek nevezni
egy renegat kommandost, aki katonai palyafutasa utan
kalozként tengeti az életét, nos, erds tulzas. Persze
csak akkor, ha nem a 26. szazadban jarunk: pedig itt
most pont eza helyzet A ga!axis legtobb szegletét

tomordilve roja a végtelen (rt, kiterjesztve hatalmat

az 6sszes, életre alkalmas planétara. Am a latszélagos
békének ara van, méghozza nagy és éltaldban véres,
amirél a kézvélemény legtdbbszér nem tud. Es ez taléan
igy van rendjén, hiszen a Konfederaciot vezet6 Serrano
generalis szeretett apafiguraként igazgatja az emberisé-
get, ebbe a képbe pedig nem egészen férnek bele a
leszakado testrészek és a mindent szétszakité golydk.
Ezzel pedig Grayson Hunt is egyetértett - a titkos kiilde-
téseket levezényl6 Dead Echo tagjaként Grayson volt
az, aki elintézte a piszkos munkat, eltakaritotta azokat,
akik veszélyt jelenthettek a birodalomra.

SCI-FIBEN NINCS LAKATLAN BOLYGO

Am a j6v6 nem éppen egy idilli dlom, még a hésok
szamara sem, Grayson rovid id6n beliil raébred arra,
hogy Serrano kifinomult eszkoztérral téveszt meg
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mindent és mindenkit, rakényszeritve akaratét arra is,
aki nem hajlandé 6nszantabdl kévetni terveit. Grayson
kinyitja a széjat, és igy gyorsan kikertil az elit korbél és
a galaxis legkeresettebb blinczéjévé valik, ahogy az a
nagypofaju kisemberek sorskonyvében meg vagyon
irva. Tiz év telik el, Grayson részeges kal6zként emeli

el a Konfederacios teherhajok rakomanyat egyetlen
tarsaval, az android Ishivel repkedve a széles tirben. A
multat elfelejteni azonban a veteran nem tudja: egy
nap sikertil belefutni az Ulyssesbe, Serrano kedvelt és
féltett csatahajojaba. Az esélyek nem tdl jok: héstink
egy apro, lovedék formaju kis Grkomppal rendelkezik,
ami pont arra elég, hogy egy kellemes rohogést valtson
ki a radarkezel6kb6l - Grayson viszont annyira tokos,
annyira macso, hogy ratapad a gazpedalra és teljes
erdvel becsapodik az Ulysses oldaldba, mondvan, ha
mar meg kell halnia, akkor méar magaval viszi a csataha-
jotis. Csakhogy sikertil eltalalni a monstrum géphazat,
a két hajo pedig nemzeti tinnepeket idézé tlizijatékkal
csapodik a mélybe, egyenesen egy (latszélag) lakatlan
bolygéra, a Stygidra.

Na bumm: épitsiink kolénidt, gyorsan keressiik meg és
gyilkoljuk le egymast, esetleg takoljunk mentécséna-
kot vagy jelz6bojat? Egy civilizalt vilagban talan ezek
torténnének, Stygia viszont messze all ett6l - konyor-



telen, a természet uralta gladiator-aréna ez, ahol az
egyetlen lehetdség a harc a tulélésért. Merthogy nem
csak Grayson és az Ulysses legénysége, de a helyi fléra
és fauna is egymas vérét ontja. A Stygia egykoron a
galaxis piiffedt gazdagjainak kedvelt célpontja volt:
akinek még a zsebébdl is kreditek folytak, azok itt kolt-
hették nem éppen nehezen megszerzett vagyonukat a
legdragébb nékre és a még anndl is dragabb drogokra.
Csakhogy egy nap feltdmadt a természet, a bolygd
lakatlanna valt — leszédmitva a maroknyi hatramaradt
embert és a htisevé novényeket. Szép kilatasok az
ismeretlenben.

LEZEREKET ELO

A Bulletstorm futurisztikus kornyezetbe agyazott, széles
fegyverarzendlt felvonultat6 FPS lesz, torténetorientalt
megvalésitasban, rendkiviil addiktiv és folyamatos
gyilkolasra késztet6 Gjitdsokkal. A szaraz tényeket
tekintve ez lenne a legmegfelel6bb 6sszefoglalé, amde
ez a jaték elsé par perce alatt nem derdil ki. Merthogy

a Bulletstorm cseppet sem tuszkolhaté be a hagyo-

pc ps3 x360 _ bulletstorm ELOZETES
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maddon a harc nem a lehété leggyorsabb gyilkolasrél
sz0l, a fészerepl6 nem cipeli magaval egy fejlettebb
orszag hadseregének teljes arzendljat, rdadasul nincs

is némasagra itélve. Elszallnak az elsé golydk, megfek-
szenek az elsé ellenfelek, a képerny6t pedig feliratok és
szamok tengere takarja el. Mi ez kérem, vad FPS vagy
szamviteli disszertacié?

A vélasz: az FPS-ek Burnoutja. Vagy valami hasonlé, a
Bulletstorm le sem tagadhatnd, hogy abba az iranyba
mozdul el, amivel a Bizarre-féle Club is prébalkozott

par éve, csak nekik nem sikerdilt tulsdgosan — sem a
kiils6 nézet, sem a dinamizmus hianya, sem az érdek-
telen kérnyezet nem segitette a programot. Ezek a
Bulletstorm esetében semmiképp sem alinak fenn - a
jaték mogott az a People Can Fly éll, akik megcsinaltak
az ezredfordulé egyik legértelmetlenebb és ezzel egyiitt
legszérakoztatobb FPS-ét, a Painkillert, dtcibaltak a
Gears of Wart PC-re, most pedig lepaktéltak annak atyja-
val, az Epic-kel. Es hozzacsaptak az EA témogatasat is.
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A remények nagyok, az elvarasok hasonléan, és nem véletlenil
~ mindig is zavart, hogy a belsé nézetes |6voldék kilencvenki-
lenc szézaléka a nyolc-tiz 6ras kampany soran tulajdonképpen
 fikarcnyit sem valtozik? Akkor a Bulletstorm a te jatékod. Sét:
a Bulletstorm igazodik hozzad, ahhoz, ahogy haladsz, amilyen
stilusban kiizdesz, amilyen fifikdsan hanyod egymasra a teteme-
ket. Egy hagyomanyos FPS nem all masbél, mint az ellenfelek
megolesébdl. Tiszta sor, ez itt is fennéll. Csakhogy itt egyaltalan
nem mindegy, hogy hogyan is jutsz el a célhoz. Mert bar hatasos
az, ha fejtajékra
kiildesz egy soro-

Az elso jaték, ahol egy ellenfél sima lelovése nem

Az ostor Grayson elsédleges fegyvere. Az energianyalab
képes szinte barmire - akar az ellenfelekre is - ratapadni, azokat

kozelebb huzni, ahonnét egy jol iranyzott rigassal adhato neki
uj lendiilet. Raadasul a fegyver tovabbfejlesztheto is, magasabb
szinten mar teriiletre hat, langol, vagy éppen csonkol!

Persze nem a puszta kezeddel, hanem a Graysonnal cipelt ostorral.
Az ostor gyakorlatilag mindenre képes: Graysonhoz huzhatja az
ellenfeleket (valahogy tigy, mint a Just Cause 2-ben a csaklya tette),
akiket aztan egy jél irdnyzott rigéssal kiildhet tovabb, ezzel aktival-
va egy ideiglenes id6lassitast.

Ez viszont nem egészen elég ahhoz, hogy a tobb mint szazat
szamlalo kivégzés-kelléktar megnyiljon - az ostort fejleszteni

kell azokkal a pontokkal, amit a harc sorén szerzett. Az egyik
ilyen upgrade az iités,
amivel az ostor ereje

zatot, sokkal latva-
nyosabb, ha valakit
gyomron rugsz,
azzal a lendiilettel felkiildod a levegbbe és ott engeded utjara, a
masvilag felé. Esetleg torokra mész, vagy az egyes testtajékokra,
vagy rahelyezed a szerencsétlen testét egy tébb méter magas
kaktusz tiiskéire. Vagy, ami sokkal jobb, kombinalod ezeket.

SZADO-MAZO

Ha a Burnout az 6da a pusztitashoz, akkor a Bulletstorm a gyil-
kolds szimfoniaja — a minél konyortelenebb, minél triikkkésebb és
minél latvanyosabb gyilkoldsé. Mig a Cluban ez leginkabb egy
szorz6 megtartasat és felpumpalést jelentette, addig itt sokkal
inkdbb a véltozatosséag kertl el6térbe. A People Can Fly ,kreativ
oriiletnek” hivja, ez pedig tokéletesen rimel a Mad Worldben
latottakra is. Mert az itteni harc 6riilt, eszel6sen p6rgés, feltéve,
ha van benned elég 6tlet. Egy egyszer(i 6lés nem ér tobbet tiz
pontnal, egy fejlovés pedig 6tvennél - viszont ha mindezeket
kombinalod a tereppel, a rombolhat6 és felhasznéalhaté targyak-
kal, réaddsul igyekszel csoportokat egyszerre elintézni egy-

egy kiilén ember helyett, nos, akkor a szamlélé mutatéi gyors
porgésre késztethetéek. Radobhatsz egy hatalmas reklamtablat
az alatta posztol6 6rokre, herén, aztan fejen I6hetsz egy oktondi
katonat, robbané hordét hajithatsz egy szunydkal6 zsoldosra,
és maris ezrekkel n6 a szamlaléd. Gyakorlatilag ha csak lelész
valakit, akkor szomorkodhatsz, hisz kihagytal egy lehet6séget a
kombézésra, a pontszorzéd novelésére.

siker; hisz kombokkal tobb pontot is kaptunk volna g e

megtobbsz6ro-

a megfelel6
pillanatban a féldre csapni, akkor minden és mindenki
a leveg6be emelkedik - az agyaggalambokként lebegé
ellenfeleket a konnyti préda szerepére kényszeritve.

Es ez csupén egy darabja a kelléktarnak. A Bulletstorm nem
fog tobb tucatnyi fegyvert kinalni, viszont pont eleget ad
ahhoz, hogy azokat egymassal, a tereppel és persze az
ellenfelekkel kombinalva tényleg szdzféleképpen lehessen
gyilkolni. Grayson arzendlja a granatokat sem veti meg, de
a Bulletstorm erdsen szadista designja erre is

ranyomja a bélyegét. Az itteni granat erésen

hasonlit a Gears of Warére: ebbdl is hosszu

lanc l6g ki, ezt is fel lehet porgetni, csakhogy a

lancszemek nem csak diszletként szerepelnek:

képesek racsavarodni a labakra, kezekre,

nyakakra, mellkasokra, a tereptargyakra.

Egy id6 utan persze felrobbannak, de

elétte hasznalhatdak akar csapdakeént is:

egy kisebb folyosdra kifeszitve remekdil

alkalmazhatoak instant csonkol6ként.

BOTANIKA
A Bulletstorm vildga az egyes frakciok miatt
vaéltozatos, hisz megvan benne a tavoli jovo

AZ EMBER ES AZ ANDROID

Graysonrol mar irtunk: ex-katona, gyakorlé alkoholista és reménybeli forradalmar. Mar ha sikeriil elékaparnia kommandés mult-
janak minden tudasat. Ebben tarsa Ichi lesz, a Star Trek Dataja és egy Borg kapcsolatabél sziiletett android, aki mindig ott van,

haironiara es szarkazmusra van sziikség. A csapatban természetesen Ichi a higgadt és a megfontolt, 6 az, aki képes Graysont a

legmerészebb terveitol elriasztani - egészen addig, mig bele nem futnak Serrano generalis féltve 6rzétt csatahajojaba! A jaték
elejen az 0 megmentése lesz az elsé feladatunk, lévén zuhanas utan az elsé 6rakat egy hatalmas névény ,gyomraban” tolti.
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elvont stilusa, a jelenkor erészakossaga, a természet konyor-
telensége, a versenyek intenzitasa és a torténetmesélés
fontossdga. Marpedig a sztori pont az, ami nem éppen a
stilus er6ssége. Az er@szakfesztival ezen is szeretne valtoz-
tatni, a Bulletstorm fordulatokban igencsak bévelkedé kalan-
dot kinal, amely akér 6rarél oréra is képes teljesen vératlan
csavarral Uj irdnyba vinni mindent. Nem is csoda, hiszen
szerz6je az a Rick Remender, aki a Fear Agent képregény-
szériaval alaposan odatette magat a geek-térképre. Nem
ez az elsé és gyanithatéan nem is az utolsé szereplése a
videojatékokban. Es 6 semmiképp sem névlegesen van
jelen: ténylegesen kozremiikodatt a fejlesztés soran.

Ez pedig meg is latszik a Bulletstormon, hiszen nem
csak koherens vildgot kinal, de azt ugy is talalja, hogy
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semmiképp se vonja el a figyelmet, ne térje meg az intenzitast.

Itt nem lesznek sem husz perces monoldgok, sem szandékosan
elnyujtott és nagyon filmszer( dtvezetd jelenetek. Oké, passziv
videébol akad néhany, de a torténések nagyobbik része a jatékos
latéterében zajlik, valahogy gy, mint a Half-Life szériaban. Persze
zombiszer( lények helyett katonakkal és husra éhes gigantikus
névényekkel, a huszonhatodik szazadban - no és multiplayerrel.
Ami még erésen fejlesztés alatt all és legnagyobb megddbbené-
stinkre csak annyi biztos, hogy kooperativ térténetet nem nyujt
majd: mivel allitélag baromi idegesit6 volt, ahogy a jétékosok
elloptak egymastol a killeket. A multirél az elkovetkezendé héna-
pokban fog kidertilni sok részlet, hisz a Bulletstorm nem az idei év,
hanem 2011 egyik nagy reménysége — olyba ttinik, hogy par éves
kihagyas utan az FPS mint stilus ismét fejlédni kezd. Még ha ehhez
a jovobe is kell utaznia! m
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dolgozdkra (a tuddsok lehangoltsagra panaszkodnak, hallucinacidkat, és rémal-
mokat kezdenek latni), mignem egy napon gondolataival felgyujtja a komplett
épliletszarnyat. Ovintézkedésként a nyolcadik sziiletésnapja el6tt Almat mesterséges
kémaba helyezik, hogy imméron értalmatlanul, de tovabbra is folytathassak képességei-
nek felderitését. Harlan speciélis megtermékenyitéssel kisérletezik, igy két alkalommal is
teherbe ejtik az ekkor még csak 15 éves Almat, aki a ra kovetkezo6 évben két fiutestvérnek is
életet ad. Paxton Fettelt, a fiatalabb gyermeket telepatikus képességeinek kdszénhetéen
szinte azonnal kivélasztjak, hogy az amerikai
védelmi minisztérium titkos hadmdive-
letében vegyen részt (itt pszichés alapu

A diihkitéréseinek készonhet6en egyre komolyabb veszélyt jelent az épiiletben
|
\

taldlnak ki csavarosabbnal csavarosabb 6sszeeskiivéseket hogy
ismét nyiltta tegyenek egy mar lezart konfliktust. A folyatasbol és
kiegészitokbél kideriilt, hogy Alma tulélte a robbanést, genetika-
ilag Ujjaépitette magat, valamint életet lehet halott fiaba Fettelbe
is. S6t, ahogyan a F.E.A.R. 2 végjatékdban szembesiiliink vele: a
Delta Force csapat parancsnoka, Michael Beckett személyében Uj
fenyegetés szabadul a vilagra, ugyanis Alma megtermékenyitésével
valami nagyon gonosz kezd nevelkednia haséban...

MINDEN 1P6K LEGEL BoRULTABE KERETSZTORIZAVAL

agykontrollal irdnyitott hadsereg létrehozasa VAN DOLGuNK. HOGY Ez. 30’ DOLOG'E; A'ZT NEM TUPQ’UK

a f6 cél). Point Man, az idésebbik fit pedig

prototipussd lesz - a teste 6tsz6r gyorsabban képes iranyitani a gondolatait és ezaltal
mozgasat, mint a ,hagyomanyos” emberek. Taldn ezért is valasztott katonai palyat, és ezért
is keriilt az elit FE.A.R. alakulatba. A sors irénidja, hogy a két testvérpar végiil mégis egymas
ellen kényszeriil harcolni, amikor Point Man a jaték els6 bevetése soran azt a feladatot kapja,
hogy szémolja fel a magara hagyott komplexumot, Almastul egyiitt...

UTOELET

A felrobbant épiiletkomplexum, majd a homlokon [6tt 6¢s persze nem zélog a boldog
végkifejletre, s6t — szamtalan hollywoodi szuperprodukcié bebizonyitotta mar hogy a
muzsa néha nem nénem(, hanem papir alapu, és a forgatokonyvirok is elészeretettel

e

-

A 2005 novemberében debtélt F.E.A.R. kerettorténete ugyan
kusza, és sokszor még a mexikoi szappanoperéakat is megszégye-
nité szalakbol tevédik 6ssze (hiszen az egész hatasfoka a meglepe-
téseken és a varatlan fordulatokon all vagy bukik), de jatékmeneté-
ben azonban jéval egyszer(ibben egyesitette az FPS jatékok vilagat
a horrorfilmek fesziiltségével. A Dead Space el6hirnokeként és a
Doom 3 szellemi 6rokoseként nem csak megijeszt, hanem az azsiai
horrorfilmekre emlékezteté megoldasokkal sikeriil megragadnia

a jatékosok belsé félelmeit és rettegésben tartani 6ket. A kritikai
sikert szamos expanzio, gyjtoi kiadas, rendezéi valtozat és képre-
gény-adaptacio is kdvette. A harom és fél évvel késébbi folytatas-
ban egy kiaddvaéltason is atesett fejlesztécsapat uj felallassal és régi
nemezissel probélkozik — a féként belsé terekben jatszédo epizéd-
bél azonban mar nem tdtt 4t annyi kreativitas és eredetiség, mint
elédjébél, igy a kritikusok mellett a jatékosok is csalédottabbak
voltak. Ezek utan a Warner Bros. idén ujult erével, és megujult
fejlesztécsapattal készil a jatékosok bizalménak visszaszerzésére,
mindehhez egy egészen 6riilt felvezetéssel kapréaztatva el minket...

HARMAN PARBAN

A harmadik rész furcsa felitéssel adja meg az alaphangulatot:

egy apokaliptikus hatast okozo vajudas, mely felboritva a tér-idé
kontinuumot, furcsa vizidkkal és latoméasokkal arasztjak el a vila-
gunkat. Felborulnak a nappalok és az éjszakak, a varoson eluralko-
dik a kdosz - és csak a jo ég tudja milyen gonosz érkezése varhato...

Az alaptorténet szerint Point Mant egy ismeretlen vészhivas nyomaira
bukkan az Armacham vallalat romjai k6z6tt, és az tigy rejtélyes mivolta
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™ A katonak, robo-

miatt a helyszinre siet. Igy mig a F.E.A.R. csapat megmaradt tagjai tovabbra is a véllalat felsza- tok és killonleges

molésan dolgoznak, addig mi a magunk Gtjat jarva probalunk pontot tenni a csaladi tigyiink kininandésoimalls
végére. Alma gyermekkori trauméi azonban kihatassal lesznek a terhességére is: ahogy kozeleg most csatlakoznak a
a harmadik szlilés idépontja, egyre erételjesebben pulzél és razkodik meg a mi vildgunk is. mutans allatok is
Két fia, Point Man és Paxton Fettel 6sszezartsag-érzete pedig csak tovébbi kiilonés izt ad a

jatékmenethez (akik nem mellesleg az els6 rész finaléja utan ismét farkasszemet néznek majd

egymassal). A nagy tjdonséagot jelentd, immaron kooperativ kampanymaédban moralis kérdé-

sek is szegélyezik majd a jatékosok utjat: vajon érdemes-e kiizdeni az elemekkel, szembeszallni

asorssal - ezzel is az emberiség javét szolgalva, és véget vetni Alma terhességének -, avagy

célszer(ibb-e elfogadni a csaldd hivo szavat, és Fettel sugallatanak megfelel6en megjelenni a

sziilészoba szent falai kozott megvédve az Gjabb testvért.

A két iranyithato karakter nem csak motivacioiban, de fizikai tulaj-
donségaiban is eltér egymastdl. Point Man az el6dékbél mar ismert
idolassitassal tud elényt kovéacsolni az ellenfelei ellen (arzenaljat
kiegészitve a sorozatban teljesen uj fedezékrendszerrel), mig fiata-
labb testvére, Paxton a telepatikus képességeivel férkézhet be az
ellenfelek tudatalattijéba, ezaltal is manipulélva ket (hogy a kihi-
vas megmaradjon, ehhez azért megfelel6 szintl mentalis energia
sziksegeltetik, és a kiilonboz6 ellenfelek elméi, csak bizonyos ideig
lesznek fogva tarthatéak). Ezzel nem csak hogy két teljesen eltéré
stilussal taldlkozhatunk egy kampanyon beliil, hanem vélasztasunk-
tol fliggben alternativ Utvonalakat, és megoldasokat is felfedezhe-
tlink (minekutana rajtunk mulik hogy a tarsunkat ezen stratégiai
felfedezésekbdl mennyi informaciéval is latjuk el...). A jaték tamo-
gatja az osztott képernyds lizemmadot is, és ha egyediil vagnank
neki a torténetnek, Al iranyitotta tarsat kapunk (ekkor automatiku-
san Point Man gunyajat, és igy a klasszikus id6lassitds jatékmenetet
kapjuk meg). Az egyszemélyes kiildetés mellett lesz hagyomanyos
tobbjatekos lehetoség is, azonban a konkrét részletek valoszindisit-
hetoen a junius E3 kiallitasig még varatnak magukra.

PAXTON FETTEL
A fiatalabb Wade-testvér, homloka kézepén biiszkén
viseliannak a golyonak a nyomat, mellyel az elsé F.E.A.R.
eseményei soran testvére (aki e kapcsolatrol akkor még nem
tudott) megolte. Késébb Alma feltamasztotta, és most tei't—
vére oldalan, de nem békében kiizd anyja érdekeiért. 1

N

4 KET TESTVER

POINT MAN

Alma gyermekei koziil |#

az elsé, gyakorlatilag

még csak a Project Origin
prototipusa. Az elso
F.E.A.R. jaték foszereploje,
elképeszto reflexek tulaj-
donosa: amikor ,bekap-

g csolja” e képességét,
'3 szamara lelassul az id6 és
. igy pillanatok alatt képes
végezni egész komman-
dos-osztagokkal is
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A REMENY HAL MEG UTOLJARA

A folytatas nem meglepé médon tobb djitassal is megprobalja beirni magét a torténe-
lemkényvekbe. Az elsé ilyen a meglepetésfaktor. Ahogyan a horrorfilmek sikeressége is a
kiszamithatatlansagon alapszik, a F.3.A.R. (igen, sajnos ez a jaték hivatalos cime) a hangza-
tos ,Generative Scare System” szerepeltetésével probalja fenntartani a fesziiltséget. A Left
4 Dead 2 altal alkalmazott rendszer ihlette metddus fokozatosan figyeli a jatékos allapo-
tat, energiaszintjét, és felszereléseit, és ezekre reagalva, szamtalan lehetséges formaban
hozhatja rank a fraszt. Nincs tobbé elére tarolt, sablonos és bemagolhaté Gtvonal, folyton
résen kell lenniink, hiszen sosem tudhatjuk, honnan térnek majd rank az ellenfelek.

A masodik ndvum az Ujrajatszhatdségi faktor, hiszen azéltal, hogy a két f6hés teljesen
kiildnboz6 utakat jar be (és ezeken a teriileteken szamos egyedi karakterrel és informacio-
val talalkoznak), rengeteg lehetéséget rejt a fejleszték szamara. Féként hogy a statisztikdink
eltarolodnak, igy a késébbiek soran barmikor Ujra csiszolhatunk eredményeinken, vagy
akar megprébilhatjuk legy6zni kooperativ tarsunkat. A miikodés pontos részletei sajnos
még nem publikusak, de az igéretek szerint a véltozatos felallas miatt nem lesz repetitiv az
Ujrajatszas sem, féként, ha a halkan elejtett esetleges alternativ befejezéseket is ide vessziik.

Minthogy a Day 1 fejlesztécsapata mar a MechAssault sorozattal bizonyitotta ratermettsé-
gét a lépegetdk vilagaban, nem volt meglepd hir, hogy az ériési Elite Power Armor robotok
visszatérnek a folyatasban is. A studio epikus harcokat igér, amit mindjart egy helikopteres

W Sajnos a jaték egyelére nem tiinik kifejezetten latvanyosnak - remélhetdleg hihetiink a Day 1
sajtosainak, és ez tényleg csak egy igen korai allapotot tiikroz...

]
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lildozéssel tamasztanak al3, igy biztositva, hogy az oridsi fémszerkeze-
tek ne legyenek sulytalanok, és megfeleld kihivast biztositsanak még
egy 6rias monstrum vezetéfiilkéjében dilve is. Reménykedijiink, hogy
ezek a szakaszok tulmutatnak majd a mésodik rész illiziorombold, sz6
szerint és atvitt értelemben is falak kozé szoritott megoldasain...

FELELEM.COM

AF.3.AR.tehit onnan veszi fel a fonalat, ahol az el6dok letették: belsé
nézetbdl, horrorsémak alapjan készitett 16voldozos jatékra szamit-
hatunk; ezuttal azonban nem csak zért, belsé helyszineken, hanem
nyilt, utcai terepen is egyarant. A szirrealis, romok ltal boritott vilag
idealis helyszin példaul a nyitdjelenet szamara, ahol nem csupan egy
emberekkel teli hidon kell majd 4tkiizdentink magunkat (ehhez &t kell
vagnunk egy roncstelep-szer(ien egymasra borogatott vagonokbdl
épitett labirintuson), hanem kiilonb6z6, nem evildgi mutans lények is
utunkat lljdk majd. A dontéseink kovetkezményeivel, és a jarm(hasz-
nalat mellett, még szamos egyéb meglepetésre is szamithatunk a
késziték elmondasa szerint — azonban a konkrét részletekrél egyel6re
makacsul hallgatnak. igy be kell érniink az igéretekkel, illetve az el6bbi
felsorolassal, mely a jaték hivatalos Ujitasait tartalmazza.

Erdekes szinfoltja a fejlesztésnek, hogy a Warner Brothers a képregény-
vilagban is jartas Steve Niles személyében igazi nagyagyut szerzéd-
tetett a térténet kidolgozasahoz — a 30 Days of Night cimi uj-zélandi
horroreposzt is megélmodé ir6 felels a jaték eseményeiért, és fordula-
taiért. De az igazi reménysugar mégis csak a horrorok atyja, a legendas
John Carpenter lehet. A rendezélegenda feladata, hogy a filmes bealli-
tasok, a képi vildg, és hangulat megfeleld érzetet drasszon - talan pont
az 6 személye jelenthet garanciat a minéségi szérakoztatasra.

Hogy mit is varhatunk a F.E.A.R. harmadik manifesztéci6jatél azt
nehéz lenne dsszefoglalni, hiszen irdsban taldn még lehetetlenebbnek
tlinik egy horrorjaték, mint a képernyok elétt tilve. Azonban, ahogyan
az elédeit, a fantasztikus tlizharcok és a fesztiltség megfeleld szinten
tartasa a folyatast is sikerre vihetik. Az izgalmas, meghdokkento ujita-
sok, a kooperativ jatékmad, és a horrorisztikus alapkdrnyezet miatt a
potencial még mindig adott. Kivancsian varjuk az els6 kézzelfoghato
tapasztalatainkat: vajon a készitok tudnak-e éIni mindezzel...? =
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»Az igazsagot nem
arulja el a pontozas,
de megmutatja az
ahhoz vezeté utat.”
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Akcioba lendiil az XCOM

MDCCCCXXXI. 4. szam

Egész Amerikat
ellepték az urlények!

Minden iigynok,
minden katona részt
vesz a kiizdelemben!

iRTA GRATH

NEW YORK, 576 KBYTE TIMES SZERKESZTOSEG —— Az idege-
nek itt vannak, és ezen, ugy néz ki, a kormanyiigynokségek
legjobbjai sem tudnak valtoztatni. Hiaba az FBI specialis oszta-
ganak, az XCOM-nak minden erdfeszitése, legjobb esetben is
csak lassitani tudjak az tirlények invaziés seregének el6renyo-
mulésat. Ujsagunk most egy exkluziv cikkben tudésit a front-
vonalon és az orszag szivében dolgozé férfiak és nék aldozat-
kész munkajardl, és azokrdl a kiildetésekrsl, amelyeken elddl

EGY HATALMAS, f6ld alatti hangér-
ban 4llunk. Pontosabban egy egykori
hangarban: a messzire ny1l6 betonfalak
most nem szerelGcsarnokot és alkatré-
szeket védenek, hanem az emberiség
utols6 véddbastyajat. A foldonkiviili
invazio visszaverésére létrehozott kiilon-
leges osztag, az XCOM f6hadiszallasan
vagyunk. Hogy pontosan hol, azt mi sem
tudjuk: szemiinket bekototték, fiiliinkre
fehérzajt araszt6 mikrofonokat szerel-
tek, igy kellett kivarnunk, mig a hat 6ras

utazés soran elértiink ide. A fényképész-
b6l és jomagambol 4116 apré firkasz-csa-
patot maga Carter {igynok fogadja, az
osztag vezetdje és legrégebbi tagja.
Carter divatos fiatalember képét
mutatja: napjaink, az 6tvenes évek dere-
kéanak férfidivatja szerint 6ltézkodve bs
nadragot és inget visel fényes cipével és
természetesen kalappal. Es bar a bazi-
son sétélva felt(in6, hogy minden titkéar-
né és adatelemzéssel foglalkoz6 hélgy
szeme megakad rajta, 6t mindez cseppet

az orszag, a nemzet sorsa.

sem érdekli. Szemeiben fanatikus tfiz él,
mintha csak kiildetésének élne; valami
személyes katasztrofat sejtek a hattér-
ben, de kérdéseimre nem vélaszol, még
nem bizik bennem...

De kis birodalméan legalabb kérbe-
vezet, és a trdhoz csatlakozik doktor
Goldberg is, a bézis f6parancsnoka.
Bepillantunk a jelenleg meglehet6sen
iiresen tatong6 fegyverraktérba, ahol a
kiilonleges fegyvereket lepel takarja, igy
nem tudom megnézni Gket. Mert ugyan

MEG TOBBET AZ INVAZIOROL

Az ellenallas kozpontja Bér a konkrét harc nem a kuta-

A frontvonal harcosai Megismerheti az iigynokoket, akik

télaborokban torténik, ezek nélkiil nem maradna esélyiink

a gy6zelemre. Most betekinthet a legtitkosabb bézis kulisz-
szai mogé: tudositasunkbol minden titok kideriil — 29. oldal

nap mint nap kockéra teszik életiiket a harcban — 30. oldal

A megszallas hattere Bemutatjuk a szinte latnoki erével
bir6 jatékokat, melyek megjosoltdk a tdmadéast — 31. oldal

csaknem teljes hozzaférést kaptunk az
exkluziv cikk érdekében az XCOM bazi-
sahoz és legénységéhez, nemzetbiztonsé-
gi érdekek is vannak; ugyan az idegenek
sokkal kozelebbi fenyegetést jelentenek,
mint barmelyik f6ldi orszig, de a voros
6rdog sosem alszik.

A bézis bejarasat és a kedélyes beszél-
getést egy riad6 szakitja meg: vords
fény pulzal a bazison, de sziréna nem
harsan. Meglepddve futok Carter utan,
aki Goldberggel egyiitt egy hatalmas
képernyd el6tt allva vitatja meg a hely-
zetet. Kérdésemre elmondjék mi tortént:
az elemzGk talaltak egy helyszint, ahol
valésziniisithetGen idegen tdmadas,
vagy legalabbis valami incidens tortént.

Mindannyian hallottunk ilyesmirél:



IDOJARAS MA
Méara bortas id6 varhat6, idészakos vérzivatarokkal.
Az idegenek (irhaj6i elhomalyositjak a Napot, igy
hiivos, szeles iddjarasra szdmithatunk. A hémérséklet
22 és 28 fok kozott alakul, az irhajok alatt szdmol-
junk minusz 10 fokot. Az épp felégetés alatt 4116 teriile-
teken a hémérséklet elérheti az 5000 fokot is.

pte Times

A videojaték magazin 799 Ft / 4,04 $ / 3€ / 181 INR

BOLYGOERT!
EK VISSZA AZ IDEGENEK!

Egyszerti, foldi l6fegyverekkel semmire sem jutunk a legtobb idegen ellen — én se prébalja meg a padlason érzott puskaval, az gy mellett tartott pisztollyal legydzni Oket.

hirtelen timadé 4llatok, spontan tiizek,
kiiiriilt vagy kiirtott varosnegyedek —
ezittal is hasonlérél van szo6.

A képerny6 egész Amerikat mutatja,
vorossel jelezve a gyanis teriileteket,
kis célkereszttel az elemz6k altal bizto-
san firlények Aaltal tartott teriileteket.
Jelenleg harom ilyen van a térképen: egy
Maine-ben, egy Kansasban, illetve az 6j,
egy arizonai kisvarost, Flagstaffot jeldl-
ve. Mint Carter elmondja, az elemzdk
munkéja létfontossag, hisz az tigynokok
szdma nem végtelen, és 6ridsi pazarlis
lenne, ha Ggy vonulnanak ki, hogy nem
biztosak abban, a célnal tényleg idegen

L W),

Az ezen a kiilonleges felvételen lathaté Blob ellen példaul a tiiz a hatdsos; de sok emberélet veszett oda, mig erre rdjottiink!

1ények, idegen targyak varnak rajuk. Mint
elmondja, mér legalabb 30 ilyen kiildeté-
sen vannak tal, és elkinzott pillantésabol
az is kideriil, hogy mindegyikre emlékez-
ni fog halalaig. Az (irlények gonoszak, de
egyben ravaszak is: igy az ligynokokre
mindig halélos csapdék varnak, sosines
két azonos kalandban résziik.

A HAROM LEHETOSEG KOZOTT
valasztani kell: mivel az id6 éllando-
an telik, szdmit4sba kell venni az egyes
missziok tévolségat, a varhat6 hasznot
és a lehetséges ellenéllds mértékét; mint
Carter elmondja, nem lehet a végtelensé-

gig totojazni. Ha egy varost til sokéig elha-
nyagolnak, ott az idegenek el6bb-utobb
elvégzik dtkozott és szamunkra ismeretlen
dolgukat és tovabballnak. {gy azt4n Carter
feladatai mér itt, a bazison elkezd6dnek:
ki kell valasztani, hogy mikor hova indul-
jon, szamitasba véve milli6 paramétert.
Ezittal hamar megsziiletik a dontés:
az Gjonnan a listara tett helyszinre,
Flasgstaffbalatogatunk. Carterkétiigyno-
kot vesz maga mellé, Jonast és Franket,
majd gyorsan osszeiilnek Goldberggel és
a labor vezet6jével, Quinttel. Utobbi atad
Carternek valami kiilonleges ketyerét, de
mire szemiigyre vehetném, az mar el is

tlint egy hétizsdkban. Alig fél ora telt el,
és mar a garazsban is vagyunk, ahol egy
hétkoznapi aut6 var rank. Mar épp elkez-
deném magamban az adofizet6i milliok
ellopaséval vadolni az XCOM szervezetet,
de meghallom az aut6 hangjat, és rajovok:
lehet, hogy az Interceptor kiilsére nem
nytjt sokat, de tuddsaban a hatvanas, s6t,
taldn a hetvenes éveket idéz6 technolégia
lapul a motorhaztetd alatt.

Az 1t legnagyobb részét ismét érzék-
szervi megvonasban toltjiikk fényképé-
szemmel, a végsé orat pedig egy gyorstal-
palo tanécsadoval. Carter vezet, Jonas és

(Folytatas a 28.-oldalon)

,Az informacié: hatalom. A kiildetéseink egyelére nem az idegenek
megolésérdl, kiirtasardl szélnak, hanem az informacioszerzésrol. Ki kell
ismerniink ellenfeleinket!” — Dr. Goldberg, az XCOM bazis vezetdje
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Frank pedig oktat minket: fegyvert nem
kapunk, igy musz4j 6vatosan, minden
parancsukra azonnal hallgatva viselked-
niink. A szivem a torkomban dobog, de az
tigynokokon nem latom jelét a félelemnek:
vigan szivaroznak, majd a vdroshatarban
leparkolva csendesen felkésziilnek.

Péncél helyett oltonyt oltenek (,az
idegen halalsugér ellen Ggysem véd
semmi, minek cipeljiink dognehéz cucco-
kat?”, mondja Carter), majd felfegyverzik
magukat. Mindenkinél puska és pisztoly,
valamint egy hatizsdk van — én viszont
mezitelennek érzem magam, hisz még
noteszomat sem hozhatom.

Eljon az utols6 megbeszélés, és elké-
peszt, amit hallok: gyakorlatilag nincs

576KByte Times el6zetes — x-com — pc x360

A megszallok elleni habortiban a leghatékonyabb fegyveriink az informdcié — ha furcsa haldlesetet, megmagyardazhatatlan
Jelenséget lat, azt fényképezze le, a képet pedig a leheté legbbségesebb informdcibk kiséretében kiildje el az iigyndkségnek!

eldre kit(izott cél, és nem tudni semmit
az ellenallasrol. A félelem mozgat, mikor
kérddre vonom Cartert, de & tiirelmesen
elmagyarazza, hogy egy-két, kiemelten
nagy teriiletet érint6
és nagy pusztulst
okoz6 akei6 kivéte-
lével éltaldban ez a
helyzet. Aziigynokok
feladata mindenhol
a felderités és az
informéci6szerzés.
A felderités, és nem
a harc — persze hasznos, ha le tudnak
gy6zni néhany idegent, ha par hullat
haza tudnak vinni kutatési célokkal, de
jelenleg az ellentdmadéshoz til keveset

FPS. 2K Marine.
tavasza. Kodok, nevek,
melyeket a bazison hal-
lottunk emlegetni, és
melyek megfejtéséhez a
tudasunk nem volt elég.

tudunk ellenfeleinkrél. Az iigynokok
legfébb fegyvere igy a fényképezégép
és a notesz — mintha csak kollégdk
lennénk. Igaz, mig mi képeinket legin-
kabb Carterékrél ké-
szitjiik, addig 6k az
idegenek nyomait rog-
zitik. Minden hétra-
hagyott hulla, min-
den savval lefrécs-
kolt hazfal, minden
elporlasztott aut6 egy
Gjabb  bizonyiték.
Es ahogy gytilnek a bizonyitékok, gy
tudnak a bazison egyre hatékonyabb
eszkozoket fejleszteni a tudésok. Carter
terve szerint, ha minden {rlény fajt

2011

kell6képp lekutatnak, elég fegyver lesz a
kezében ahhoz, hogy elleninvézi6t indit-
son — igaz, el6bb még til kellene élni a
mai napot, és még jonéhényat.

Hihetetleniil 6vatosan kezdjiik meg
Flagstaff felderitését, annak ellenére
is, hogy kiilonsebb problémaba nem
iitkoziink. Megdobbent6, hogy az idil-
li kisvaros — tényleg, mintha csak egy
tokéletes kertvarost bemutatd tévé-
filmben jarnank! — mennyire csendes.
A tokéletesen gondozott fii és a jolét
mindenhol tapasztalhaté nyomai elké-
peszté kontrasztot alkotnak a hal4los
csenddel, az elhagyott jatékokkal, a
megteritett, de elhagyatott kerti aszta-
lokkal.

Ha megpillant egy Titant, menekiiljon!

AZ EMBERISEGRE TORO IDEGEN ERGK
legfélelmetesebb tagja a Titan, a furcsa, robotszert,
teleportalasra is képes lebeg6 lény (?). Bar nem t{inik
tal fenyegetének, ahogy a cikkirénk altal készitett
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felvételeken (6 nem is emlékezett ezek elkészitésére)
is latszik, pusztité haldlsugara barmit képes elpor-
lasztani, legyen az szdzéves fa, egy modern autécso-
da, vagy, sajnalatosan, az tjsdgnak dolgozé hivatasos

fényképész. Mivel egyelére nem tudni, hogy miként
arthatunk egy Titannak, ha megpillant egy ilyen 1ényt,
vagy meghallja jellegzetes ziimmog6 hangjat, azonnal
menekiiljon és riassza az XCOM iigynokséget!




Bar a lakosség legnagyobb része talan nem is tud az Elerium létezésérél, az idegen technolégidjat mitkodtetd anyag begyiijtése
az iigyndkok egyik legfontosabb feladata. On semmiképp ne prébalia megszerezni, veszélyes szubsztanciarél van sz6!
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Néhol hulldkat taldlunk: egy furcsa
pézban fekvé felndttet, egy halélra vert
nét, és ilyenkor mindig el6keriil a notesz
és a fényképezbgép (nekiink nem engedik
ezek lefot6zését; igaz, kedviink se lenne
ehhez). Carter a mindig a keze tigyében
tartott térkép alapjan t4jékozodik, beje-
16lve a mér felderitett hazakat. Az egyik
épiiletben hirtelen vége a csendnek: a
falat fekete, alland6éan mocorgd, zsezsgé
folyadék lepi. Mint egy béanyasz sfirti
kopete, ha megbocsatjak ezt a képet.
Igaz, ez a kopet folyamatosan valtoztat-
ja alakjat, 4llabakat noveszt, és elindul
felénk — majd egy hirtelen szokelléssel
Jonas arcéra ugrik. Engem megbénit a
horrorisztikus latvany, de Carter higgad-
tan céloz, és egy szerintem elképesztGen
rizikés lovéssel leszedi tarsa fejérél a
bestiat. Ezt koveti még néhany 16vés,
és a furcsa lény szaz meg szaz darabban
végzi. Vége, szusszanhatunk.

De nem, miként a higany gombjei egye-
siilnek szinte magikusan, agy olvadnak
Ossze a szétl6tt idegen — mint késGbb

megtudom, XCOM-zsargonban Blob
névre hallgatnak — cseppjei. Mar-mar a
menekiilésen torom a fejem, de Carter
el6veszi az egy pillanatig mar latott furcsa
szerkenty(it: mintha egy ugyanilyen feke-
te zselével tolt6tt lombik lenne, néhany
kiilonleges, futurisztikus hatést fogas-
kerékkel és kapcsoléval az oldalan. Ezt
granatként hajitja el, és be is valik: pusztito

tiiz csap fel, és elemészti a mar mintha
menekiilni probalé, csapokat novesztd
Blobot. Na most, most van vége. Persze
csak sziamomra, hisz mig a sarokban lihe-
gek, addig Carterék elképeszt6 aprolékos-

saggal dokumentaljak az esetet.
Amikor a granatrol kérdezem, Carter
roviden bemutatja a blobatov nevi
(Folytatas a 30. oldalon)

A kiilonleges
ligyosztalynak
szuperauto dukal

Ismerje meg az Interceptort, azt a
masindat, amellyel a bator iigynokok az
orszagot jarjak!

Mivel az idegenek megjelenése o6ta a
légikozlekedés igencsak veszélyes az
orszagban, ezért az ligynokok is auto-
val kozelitik meg bevetéseik helyszinét.
,Inkéabb érjiink oda egy nappal késébb,
de épségben, minthogy észveszejté
sebességgel repiiljiink, de egy Titdn,
vagy valami még szornyiibb ellenfél
toroljon el minket az égb6l” — nyilatkoz-
ta Carter igynok. Az sem mellékes, hogy
sok esetben pusztin csak a meglepetés
ereje az, amire az ligynokok szamithat-
nak, és egy propelleres repiil6gép ezt
nem igazéan szolgéalna.

Itt 1ép be a képbe az Interceptor, egy
direkterre a célra atalakitott automobil —
az XCOM iigynokség nem arulta el, hogy
melyik gyar terméke volt az eredeti. Ez a
hétkoznapi autoknél sokkal gyorsabban
széllitja utasait, de kiilsére nem olyan
felt(in6, hogy felhivja magara barmelyik
idegen figyelmét. Az Interceptor ugyan
nem tud sok szazkilonyi felszerelést szél-
litani, de arra tokéletesen alkalmas, hogy
a kiildetésiiket elvégzs, esetleg menekii-
16 tigynokoket villamgyorsan eltiintesse
a veszélyes kornyékrél. Ezt a magunk
bérén is megtapasztalhattuk, hisz csak
az autocsoda megbizhato miikodésének
és remek vezethetGségének kozonhettiik,
hogy cikkirénk megmenekiilt az undori-
t6 1ények tamadésatol.

A foldi védelem kozpontja

AZ AKCIO BIZTONSAGA érdekében nem 4rul-
hatjuk el, hogy a lenti fényképen is lathat6 XCOM-
kozpont melyik nagyvaros melyik reptere alatt talal-
haté, de az biztos, hogy ez életben maradasunk zaloga!
Itt gyjtik az adatokat a kiilinféle anomaéliakrol, és az

iigynokok is innen indulnak bevetésre. Itt talalhato6 a
kutatélabor, ahol az idegen technolégidkat probaljak
megérteni és leutdnozni korunk tudésainak legjobbjai
doktor Quinn vezetésével, és a gyar is, ahol a mar elért
fejlesztéseket Elerium felhasznalasaval kézzel foghat6

dolgokra lehet valtani. Akkor sincs veszve minden, ha
az idegenek esetleg rabukkannanak a kozpontra, hisz
a vezetGség a védelemre is forditott pénzt: gépagytk
és csapdék is bevethet6k az (irb6l jott vérszomjas
bestiak ellen.
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szerkezetet, amit alig par napja fejlesz-
tettek ki a labor tudésai — sikeriilt annyi
informéci6t 0sszegytijtenie a Blobokrél
(és néhany ,hullat” is vitt haza), hogy
a bézison létre tudtak hozni néhany
kifejezetten  ezen
faj ellen készitett
szerkezetet. Azon-
ban nincs végtelen
utdnp6tlas  beldle,
hogy az idegen tech-

Nyomatékosan felhivjuk a
tiszteltlakossagfigyelmét,
hogy hazilagos moédsze-
rekkel ne préobaljon meg

jelezve még €16 ,fajtarsait”. Ez a nem vart
mellékhatas segit rajtunk: meglepetés-
szerlien tamadva két Gjabb Blobot is le
tudunk gy6zni. Az iigynokok l8szere,
ellitmanya azonban egyre csokken, és
egyre tobbszor, egyre
komolyabban felme-
riil az Interceptorhoz
val6 visszatérés, az
elmenekiilés Gtlete.
Carter ekkor azon-

nolégiak legyarta- beleavatkozniakiizdelem- 1, meglat egy da-
sahoz elerium kell be, hagyja azt a profikra! rabka eliriumot — a

— egy, a Foldon meg

nem talalhaté6 asvany, ami a harcban
értékesebb, mint egy tonnanyi arany,
egy hegynyi platina. Kiildetésiink célja
részben Elerium zsdkmanyoldsa: ahol
idegenek tenyésznek, ott eleriumnak is
lennie kell.

A kis intermezz6 utén folytatodik a
kornyék felderitése — de Flagstaff hatal-
mas, mi pedig hihetetleniil lassan hala-
dunkelére. Ekkor veszi észre Carter, hogy
a maradék blobatovban levé zselé egyfaj-
ta Blob-jelzé irdnytiiként is miikodik,

WILLIAM
CARTER
A fiatal FBI-iigynok
vezeti azt a csopor-
tot, amelyet XCOM
névre keresztelt a
rovidités-kedveld
kormany. Eleinte a megmagyarazhatat-
lan tigyek felderit6iként miikodtek, de az
invazi6 meginduldsa utin 6k léptek el§
f6 védelmi er6vé. Noha Carter tigynok
mellett rengeteg tirsa meghalt, a fiatal
washingtoni iigynok eddig minden
Osszecsapasat meguszta. Reméljiik, ez a
jovbben is igy lesz, hiszen minden ilyen
tehetség elveszitése katasztrofélis hatés-
sal lehet az emberiségre.

zoldesfekete, 4llan-
dban valtoz6 geometriai alakzatokat
formalé asvany egy kert végében van,
oriasi szerencse, hogy megtalaltuk.

Ot perc telt el. Ot perc, és mégis
mennyi minden tortént. Mintha lassitva
lattam volna az eseményeket, amint a
foldre zuhanva, szinte lebénulva, tehe-
tetleniil néztem az eseményeket. Frankre
hétulrél ugrott ra egy Blob, Jonast pedig

MALCOLM
QUINN
Noha az emberi
ellendlldas  kozpont-
jéul szolgalé bazis
kozvetlen parancs-
noka egy bizonyos
Doktor Goldberg, a legfontosabb ember
taldn mégis Malcolm Quinn, a labort
vezet6 fiatal tudés. Azidegenek targyaihoz
mintha valami perverz vonzédas vonza-
né; 6romét leli benne, hogy miikodésiiket
megproébalja megérteni, majd az eszkozo-
ket eredeti tulajdonosai ellen 4talakitani.
Quinn talalta fel a Blobatovot, mindméaig
az egyetlen fegyvert, amit a Blobok ellen
hatékonyan tudunk felhasznalni.




576KByte Times el6zetes — x-com — pc X360

J6 15 évvel ezel6tt még nem gondoltuk, hogy azidegenek
altali megszallas tobb lesz, mint gyermekriogaté mese,
tobb, mint ponyvaregények témaja. Filmvéasznon és a
jatékok vilagaban is rengeteg feldolgozast éltiink meg —
de egyik sem hozta az igazi megszallas valodi borzalmat
és kiléféstalanségét. Hiaba, azok jobb id6k voltak...

Az elsé ilyen jaték 16 éve jelent meg, és megdobben-
t6 modon X-COM volt a neve (illetve a régi kontinensen
UFO néven futott). Igaz, a cim és a téma hasonl6sagan
tal nem sok koze volt a mai helyzethez: egy korckre
osztott stratégiai jaték volt, ahol kiilonféle humanoid
tirlények ellen vehettiik fel a harcot. Sokat szamitott a
bazisaink fejlesztése, az idegen technologiak klénozésa
és eladésa, no és a sajat (irhajo fejlesztése. A jaték hatal-
mas sikert aratott, altalanos vélemény szerint ott van
a legjobb, leghangulatosabb szdmitogépes programok
élmezdnyében.

A hatalmas siker miatt természetesen jottek a foly-
tatasok, de sem a masik fejlesztGcesapat altal az 6ceé-
nok mélyére koltoztetett els6, sem pedig az eredeti
garda altal alkotott méasodik folytatds nem tudott
felnéni az el6dhoz. Igaz, a bédiiletes nehézségi foko-
zatbol visszavettek, és egy-két tekintetben kibdviiltek
a jatékosok lehetGségei, de hangulat szempontjabol az
eredeti volt a kiraly.

Ugyanez mondhato el a stilust véltott két tovabbi
X-COM epiz6drol: az (irharcot és az (irstratégiat egye-
utdn mintha vége szakadt volna a sorozatnak. Az
eredeti kiad6 Hasbro Interactive csédje a két fejlesztés

Régi idok harcai: amikor az egész jatéknak tiint...
Nosztalgikus visszaemlékezés az UFO-szériara

BTN NN N
Sectoid autopsy

Ekkor még azt hittiik, hogy az idegenek mind humanoidok, legfeljebb mas bérszinnel és ardanyokkal.
Ma mar tudjuk, hogy az igazsag sokkal szornytibb, és hogy az idegenek, hat, tényleg idegenek...

alatt 4116 X-COM jatéknak is a végét jelentette, aztan
pedig a jogokat a 2K vette meg.

Es ezt kovetGen jott az idegenek igazi timadasa, az a
szorny( habord, amit nap mint nap megéliink. Most mar
latszik, hogy az {irlények nem feltétleniil kicsi zold vagy
sziirke emberek, esetleg fekete, a kozépkori démonokat
idéz6 1ények. Sokkal... idegenebb, sokkal absztraktabb,

sokkal érthetetlenebb kreattrakkal van dolgunk. A szaba-
lyok, ahogy megismertiik ket, nem miikodnek az elleniik
val6 harcban. Persze a hdbort egyes alapvetd ismérvei nem
valtoznak. gy azt4n, ha megtanultad a régi jatékban, hogy
a falak radontése az ellenfélre mennyire hasznos, nos, ezt
atriikkot a valosagban is be tudjék vetni iigynokeink. Igaz,
csak akkor, ha van naluk megfelel robbanbanyag...

két ilyen {irlény réntotta be egy ajton. Es
bar Carter végiil, az utols6 blobatovot
is elhasznalva megolte ellenfeleinket,
egyik tarsat sem tudta megmenteni,
azok megégve, sebekkel boritva feksze-
nek a foldon. Carter arcdn a diith konnyei
rajzolnak mintdkat a koromrétegre;
megvan az elerium, de elesett mindkét
tarsa. Es bar holnap mar maés tarsakat
kap, egyaltalan nem mindegy, hogy zold-
filld Gjoncok, vagy Jonashoz hasonld
profik kisérik az embert.

BAR FLAGSTAFF TERULETENEK
még felét sem jartuk be, 16szer hijin,
tarsaink elvesztése utan kénytelenek
vagyunk visszavonulét fdjni. Pedig
biztos van még néhany darabka elerium,
még biztos lenne mit fot6zni, mirél jegy-
zeteket késziteni. De hat az idegenek
joval erésebbek, mint az emberek, és
az ligynoknek mindig el kell dontenie,
mikor elég, mikor valtozik a felderités

ongyilkos kiizdelemmé. Féleg a l6szer
és az extra felszerelések kifogyasa kész-
teti tdvozasra a felderitéket; elvégre egy
atlagos varosban nincs minden sarkon
16szeres doboz, kotszer. Es akarmennyi-
re is f4j, hogy tarsai testét itt kell hagy-
nia, Carter gy dont, azonnal és gyorsan
menekiilniink kell.

E sorokat mér az autéban iilve irom.
A Flagstaffban toltott utols6 percek egy
rémalommal értek fel. Villimok kisére-
tében megjelent el6ttiink egy égi mono-
lit, egy barna fémes kocka, amelynek
ziimmog6 hangjat még most is a fiile-
imben érzem. Amint Carter elkiltja
magat — ,rohanjatok!” — a lény szogletes
alakja megvaltozik, és valami embertelen
metamorfézis utan ellentétes irdnyok-
ban forg6 koncentrikus korokké valtozik.
Mar mindent elfelejtve futok, a szemem
sarkdban latom, hogy Carter elképeszt
batorsagrol (vagy oriiletrél) tantbizony-
sagot téve készit egy fényképet, aztan

utdnam indul. Mintha ezer villim siilt
volna el: a rettegett halalsugir nem talal
el, de apr6 darabokra bont mellettem
egy aut6t. Minden iranybél Gjabb Blobok
tlinnek el6, és fényképészemet magukkal
ragadjak. Carter hamar megel6z, én csak
futok és futok és futok utdna. Mire elérek
oda, ahol az Interceptort hagytuk (magam
sem tudom, hogy keriiltem el még két, az
aszfaltba kilométeres arkot vago halalsu-
garat), mér diibérég a motor — beugrom
az ajtén — Carter gazt ad — elajulok.

Néhany mondat papirra vetése utan
szinte katatoniaban iilok; a szememet nem
kotteti be Carter, de igy sem tudom merre
jartunk. A bazisra visszaérve mindketten
magnoéra rogzitjilk élményeinket, Carter
hihetetlen részletességgel, én még mindig
az élmények hatésa alatt dadogva, valo-
szintileg mindent elttlozva.

A bazis felbolydult kaptarra vélto-
zik, és legnagyobb megddbbenésemre
mindenki hihetetleniil sikeres beve-
tésr6l beszél. ,Sikeriilt éles koriilmé-
nyek kozott is eredményesen tesztelni
a blobatovot, egy megdobbentéen nagy
adag eleriumot szereztiink, és a félel-
metes, eddig még sosem legy6zott tita-
nokrol is megtudtunk egy s mést Carter
fényképébdl, az elmondottakbdl” -
mondja Goldberg — ,és mindennek csak
két tigynok volt az dra. De amig Carter él,
addig zajlik tovabb a hare: egyre tobbet
tudunk meg az idegenekrél, egyre tobb
fegyvert, egyre jobban képezett iigyno-
koket vethetiink be elleniik. Es egy nap...
egy nap mar nem felderiteni, hanem
tamadni megyiink. Az emberiséggel
nem lehet kukoricazni!” m

AVALSAGKORMANY FELAIVASA

MENTSD
A FOLDET!

Baratunk!

Ha fontos szamodra a csalddod, a bara-
taid, nemzet és a bolygd, jelentkezz
azonnal toborzépontjaink barmelyikén.
Egyike lehetsz azon biiszke férfiaknak,
akik hazazavarjik a gaz idegeneket!!!

Asszonyok!

Segitsetek az iizemekben és a mentéallo-
masokon; osszatok kotszert és élelmi-
szert a hésoknek. Mentsétek meg gyer-
mekeiteket és férjeiteket!

DONGOLJUK
FOLDBE Al
URLINYEKET!

STUKSEG VAN RAD!
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POP: T FIFA WORLD CUP
FORGOTTEN SANDS

KIHIVASOKKAL TELI VILAGBAJNOKSAG
KALAND PERZSIABAN. OTTHON, DE UGYAN-

MAR A SOKADIK.. UGY ATEVEKELOTT.

tesztek

amikben megbizhatsz

GRATH
Avulkan tobb izben is

| betett neki ((j mottoja:
,atomot nekik!"), de a
gyorsan mdlé haragjat
kelloképpen orvosolta
az Alan Wake-kel toltstt
éjszakék sora.

SZATI

Az egész napos irodai
aramsziinet alatt a leg-
nagyobb félelme az volt,
hogy milesz a falvaval.
Hat igen, a Lord of Ultima
elnyelte Attilat - lassan is
ment a munka!

SASA

Bér még mindig az
Uncharted 2-hoz hasonlit
mindent, azért egyre
tobbszor lehet vele
beszélni masrél is. Mar
amikor épp nem non-
stop ganyol mindenkit.

TYLER

Tylert par év késéssel
elnyelte a Lost és a Dexter.
Siker(ilt neki egy olyan

{ ,ﬁ 0j hobbit talélni, ami

f/ miatt most mér tényleg
garantaltan lemarad a
lapzartarél.

80

MONSTER LOSTPLANET 2 MODNATION RACERS
HUNTERTRI ) !
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10 Nem csaka stilus, de az utébbi &t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.
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Az adott kategoria egyik dsza, mely
béven megéri a gyijtéi verzibt is.

Remek jaték, mely legalabb egy vé-
gigjatszést mindenképpen megér.

Legfeljebb egy-két vondsaban
emelkedik ki a szlirke tomegbdl.
WILSON
Megint megvivta a maga
harct a B kategériaval,
de legaldbb a munkan
kivilli jatékélményei
kérpotoltak. Es mara
ﬂ kezében a két legjobban
vért jatéka.

BN @

Ki lehet prébélni, de hat annyi
sokkal jobb jaték van...

Néhény ora eltoltésére alkalmas,
bar masnap mar nem emlékszel ra.

‘UT

Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
- mas; de valami nagy géz van vele.

GREG5

Greget a honapban
akreativitas éltette.
Versenyzett és épitkezett
aModNation Racersben,
kalandozott Perzsiaban
ésj6 sokat blndzott a 1
GTA-ban.

W N

Ha a jatékstilus legnagyobb rajon-
goja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.

Ha szakités utdn depressziésan ki-
nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.

Hat, végiilis elindul, széval techni-
kailag jatéknak lehet nevezni.
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Sokaig kellett varni az ebresztore,

de Alan Wake, a tehetséges iré végre
felebredt. Igaz, rogvest egy remalom
kellos kozepen talalja magat — ami
neki ugyan szornyi, nekiink, jate-
kosoknak viszont valami fantasztikus

¢lmeny. Az anno a Max Payne-ekkel
bankot robbanto

Remedy mit sem veszi-

tett tudasabol; most

mar csak @ munka-

sebességen kellene

fejleszteni kicsit...

m sokéves fejlesztési id6 az esetek
tébbségében komoly okot adhat a
gyanakvasra: mi tartott ilyen sokaig, miért
kell ennyi id6t tolteni egy jaték munkalatai-
val? Az Alan Wake a jelenleg futé generacioé
egyik nagy késéje, a Remedy 2005-ben
jelentette be a jatékot, acélos Microsoft-
exkluzivként — az akkor még Gjoncnak
szamité Xbox 360-at, és a szintén csecse-
mokorat él6 Windows Vistét célozva be
vele. Az Xbox 360 most az élettartalméanak
j6 eséllyel utolsé harmadéban tart, a Vista
pedig lassan multid6évé vélik. Maga a jaték
is sokat véltozott az évek sorén, a f6hés
masképp néz ki, mint 6t éve, és az erede-
tileg elképzelt, szabadon bejarhaté vilag

is ugrott, az Alan Wake alapvetéen linearis
madon bonyolitja a cselekményét.

EBREDJ, ALAN!
Az Alan Wake ,pszicholégiai akcié-thriller”,
a dobozon is olvashaté (6n)definicié pedig
kelléen titokzatos ahhoz, hogy a varakozas
hosszu évei soran sokan, sokszor sokfé-
Iét képzeljenek mogé. Az Alan Wake-et
gondoltak borongoés kalandjatéknak,
nyugatositott Silent Hill-utdngondolasnak,
az Alone in the Dark modernizalt verziéja-
nak, északi Resident Evilnek, s6t, taldn még
horrorisztikus GTA-nak is. Jelentem: egyik
meghatarozés sem allja meg a helyét. Az
Alan Wake hatarozottan nem kaland-
jaték, a tavol-keleti horrorokra még
minimélis mértékben sem emlékeztet,
nem fogunk nyomozni, vagy csavaros
rejtvényeket megoldani benne, ésaz
6vatosan adagolt jarm(ves szekciok
ellenére még minimalis koz :
Grand Theft Auto-széridhoz.
mi? Az Alan Wake ak
tudatalattit piszkald

A dobozra karcolt mtifaj-meghatérozasbol
taldn egyetlen sz6 maradt ki: a ,cinematic”,
vagyis a ,moziszer(i". Helyesebben: soro-
zatszer(, hiszen az Alan Wake szerkezete,
felépitése szandékoltan a tévészériakat
idézi. Az AW épen ezért olyan, mintha egy
sorozat els6 évadjit néznéd végig, hat,
egyenként nagyjabdl kétéras (van, hogy
révidebb, van, hogy hosszabb) fejezetbdl
all, az epizédok végén a kotelezo, izgal-
makat felkorbécsol6 csattandval, az elején
pedig révid 6sszefoglaléval a korabbi
torténésekbdl.

BESZIPPANT A SOTETSEG

Az Alan Wake torténetének részletes
tesztszintl targyaldsa olyan bin lenne,
melynek elkévetése utén okkal kezdhetne
a szerkeszt6ség langra lobbantasa céljabol




osszeallitott molotov-koktélok gyartasaba
az olvaso. A sikoltozos tlizhalal elkeriilése
okan ezért az alapfelallds teljesen spoiler-
mentes ismertetésére hagyatkozunk. Alan
Wake mend krimiird, millioszam adja el

a konyveket, de nala is belit minden ir6
rémalma, a kreativ valsag. Magyaran szolva:
régota tervezett Uj konyvét, a Departure-t
két év alatt sem sikerlil 6sszehoznia, annyira
nem, hogy gyakorlatilag egy bettit sem
képes leirni beldle. A csendes északi kisva-
rosba, Bright Fallsba felesége, Alice rangatja
el, azt remélve, hogy a nyugis kornyezet jo
hatassal lesz Alan kiapadoban lévo kreativ
vénajara. A vakacio hamarosan rémalomba
fordul, Alice titokzatos kortilmények kozott
elttinik, Alan pedig zlgo fejjel, egy romma
tort auto Ulésében ébred. A sotét erdében

Megdobbentd, de a marketingesek minden szava
igaz lett: ez egy intelligens thriller, remek koritéssel!

kiado microsoft
fejleszto remedy

platform x360
megjelenés maj. 14.
multiplayer nincs

bolyongva ratalal egy papirlapra - a soha
meg nem irt Departure egyik oldala az.

De nem ez a legnagyobb problémaja: a
sotétben olyan rémségek tornek az életére,
melyek mintha az 6 agyabol pattantak
volna el6 - lehet, hogy tényleg onnan
jonnek?

Ha ismered a Remedy eddigi munkassagat,
kiilonos tekintettel a Max Payne-jatékokra,
nagyjabdl sejtheted, hogy a torténet sajatos
lesz. Sajatos, mert - akar csak a két Max
Payne - szamtalan helyr6l merit inspiraciot,
és ezeket gyurja 0ssze eredeti torténetté. Ha
a felszint nézed, el6szor Stephen King neve
juthat eszedbe - nem véletlentil, King mindig
is szivesen szerepeltetett Gnmagarol (az alko-
torol) mintazott hésoket, vagy antihdsoket;
raadasul a jaték épp
amestertol szarmazo
idézettel kezdodik.
Maga a kisvaros, és
az azt benépesitd

reszr

lakok erésen idézik David Lynch kultsorozatat,
a Twin Peaks-et. Bright Falls talan nem annyira
bizarr és orllt helyszin, mint Twin Peaks, de
ketségtelentil furcsa hely.

Az inspiraciok itt még nem értek véget,
sot, sorolhatnank oket napestig - de nem
fogjuk, mert ezzel (talan) mar az er6sen
kertlni 6hajtott poénlelovos teriiletre
tévednénk. Legyen elég annyi, hogy

a Remedy hazi ir6ja, Sam Lake ismét
emberesen odatette magat, él6 karak-
terekkel, jo érzékkel adagolt fordula-
tokkal, és tobb szinten értelmezheto,
kifejezetten intelligens misztériummal
pakolta tele a jatékot. A tobbszintliség
egyébként a jaték egészére is igaz.

Az elsodleges sztorivonalon kiviil a
popkultarélis utalasokbol, a Departure
elszort lapjaibol, radio- és tévéadasokbol,
és nem utolsésorban hirtelen el6pattané
latomasokbol kikevert hattérvilag, az Alan
Wake metaverzum is nagyon sokat ad a
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sztorihoz - a torténet teljes megértéshez
ezek ha nem is szlikségesek mindenkép-
pen, de nagyon hasznosak hozza. Az Alan
Wake szerencsére még a befejezésével
sem rangatja le a foldre a misztikumot, az
Alan-t kisérté nagybettis Sotétség miben-
létérol tobb elméletet is lehet gyartani

- ez pedig nagyon j6 dolog. Az pedig még
inkabb, hogy a torténetnek a befejezéssel
sincs vége, hisz jonnek a DLC-k, amik ezit-
tal nem piti fegyve-

egy nyitott vilagot jarnal be, ahol termé-
szetes, és kevésbé természetes korlatok és
akadalyok felallitasaval terelnek mindig
a helyes iranyba. A gondosan kijeldlt
osvényekrol persze le lehet, és gyakran le
is érdemes térni, mert ezek a mellékutak
béségesen (a legtobb esetben rejtett
cuccokkal) jutalmaznak. Apropo jutalmak:
a jaték mindenrdl pontos statisztikat
vezet, és sok achievement ezekkel van
osszekotve. A legtobb

reket, vagy felesleges

dolog szervesen

Sy TR T

(fent) A jaték soran néhany alkalommal Alan és Alice New York-i ottho-

multiplayert hoznak az
eseményekbe, hanem
folytatjak a sztori
elmesélését.

Kordbban mar
bedobtuk azta -
valészintleg széles
korben ismert - tényt,
miszerint az Alan
Wake valamikor 6t

MASVELEMENY
GRATH A SOTETBEN
Minden pillanattal egyre inkdbb ma-
gaba szippantott Alan Wake vilaga
- olyannyira, hogy egy révid sziinet
alatt a valésagban kiégett lampa miatt
majdnem szivrohamot kaptam. Es bar
aharcis élvezetes (bar tul kénnyti: elsé-
reis anehéz fokozatot ajanlom), a jaték
is latvanyos, leginkabb az intelligensen
megirt torténet kapott el - olyan ritka,
hogy egy jaték e tekintetben felvegye a

harcot egy regénnyel.

kotodik a jatékhoz, de
aki akarja, az gyujthet
termoszokat, vagy
oromét lelheti az itt-ott
felallitott konzerv-pira-
misok fellokdosésében.

A nyitott vilag 6roksége
legjobban az aut6zos
palyaszakaszokon
érheto tetten. Ezekbol
kevés van, a jatékido-

éve nyitott vilagban

jatszodo, klasszul hangzo angol kifeje-
zéssel élve sandbox jatéknak indult. Most
mar nagyon nem az, van ra hivatalos
magyarazat is, figyelmesebb olvasdink a
korabbi Remedy-interjubol akar emlékez-
hetnek is rd. Ez pedig: nyitott vilagban
kevésbé ment a feszes torténetmesélés,
ezért kukaztak az eredeti koncepciot, és
attértek a hagyomanyosabb és nem utol-
sosorban joval lineédrisabb szerkezetre. Az
Alan Wake ilyetén gyokerei ennek ellenére
szamos ponton megvillannak a jatékban,
és egész végig olyan érzésed lesz, mintha

56 a7a%

bél egymashoz adva
sem tesznek ki sokkal tobbet fél 6ranal. A
szereplik masodlagos, legtobbszor az A
pontbdl B pontba valo eljutast szolgaljak,
késobb rovid akcio-szakaszok épiilnek
rajuk. Nem véletlenil nyilatkozom ilyen
visszafogottan az autézasrol, ez ugyanis
az a jatékelem, amit akar mell6zni is lehe-
tett volna az Alan Wake-bél, a jaték nem
lett volna kevesebb ett6l. Nem rosszak,
csak épp teljesen atlagosak - ez egyben
aztis megmutatja, hogy jatékmenet mas
komponensei igen magas szinvonalat
képviselnek.

V’

natis megnézhetjiik, vi

éslat

soran.

(balra) A nappal jatsz6doé palyakon harc ugyan nincs, de a hangulatigy

sem feltétleniil rézsas - foleg, amikor egy FBI-ligynok keresi az embert...

mr—
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x360 = alan wake = TESZT
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® Cross the transfor

o

(® Find Barry

koromsotétben jatszédik. A tébb napot Mint a veszélyforrast jelent. A megszallt emberek
atolelé események nagyjabol harminc = abszolut halélos ellenfelek, alapesetben
szazaléka torténik nappal: ha ugy tetszik, mozi ba n még csak megsebezni sem tudod Sket, hisz

ezek a nyugis részek, sok parbeszéddel, és Az AW atvezets a benntik és korilottiik sziszegd Sotétség
gyakran véltogatott helyszinekkel. Ahogy jelenetei a filmekre pajzsként védelmezi a testiiket. Az ellen-
leszall az éjszaka, és Alan rémalmai valdra jellemzé méodszer- szer? Természetesen a fény: Alan zseblam-
vélnak (ne vedd sz6 szerint!) a jaték 6todik rel késziiltek. paval égeti le réluk a sotét pajzsot, aztan
sebességre kapcsol, és rengeteget fogsz I6fegyverekkel semmisiti meg a
menekdlni, és még tébbet harcolni. \ fizikai valdjukat. Leirva egyszerdi-
{ . nektlinik, a jatékban annyira mar

Tévedés ne essék: az Alan Wake nem \ . nem az. Az ellenfeleid ugyanis
LOVESEK A SOTETBEN szintiszta akci6jaték, annyira semmikép- ; ; altaldban csoportosan tamad-
Ha legalabb az utébbi egy-masfél évben pen sem az, mint példaul a Resident Evil § n nak, roppant agresszivek, az elsé
figyelemmel kisérted az Alan Wake korili legutébbi része volt. Az akci6 teljesen ANIMATIK adand¢ alkalommal bekeritenek,
torténéseket, feltiinhetett, hogy a kiadott mas rendszer(i, mint amit korunk divatja- Mindent papiron és két-harom gyors csapassal mar végeznek
képek és videdk szinte mindig az éjsza- nak - bujj fedezékbe, és onnan 16v6ld6zz t,e"'e“ek Bieg is veled. Kézelharci téamadés nincs is, csak

% L ; ; AT R Z st és ezeket egymas ST ] P
kaban jatszédtak. Az ilyesmi soha nem a - szolgai masolasa feltételezne. Fény és magé fiizték. elhajolni tudsz, azt is csak megfelel6 id6zi-
véletlen muive - itt sem az. Az Alan Wake Sotétség: elébbi a bardtod, utébbi az ellen- téssel tudod hatékonyan tenni.
legfontosabb, visszatéré, az egész jatékon séged. A fényben villdamgyorsan gyégyulsz, it A megoldas: a fénnyel folyama-
keresztiilhizott témaja a Fény és Sotét- a sotétben viszont soha nem érezheted A \ tosan tavol tartod 6ket, felméred
ség ellentéte. Megijedni nem kell - azaz biztonsagban magad. Ellenfeleid a Sotét . 1 az eréviszonyokat, kiismered az
dehogynem kell, hiszen rémiildozésre lesz Jelenlét altal megszaéllt humanoidok, alla- g ; ellenfeleid viselkedését, folyamato-
okod béven - az Alan Wake nem kizérélag tok, és targyak lesznek — mindegyik kiilon 3 { san mozogsz, és ligyelsz arra, hogy
MOTION CAPTURE mind a zseblampad (elemek), mind

EIS szereplékkel a fegyvered (I6szer) folyamatosan téltve
o g vették fel a jelenete- legyenek.
. . ket, kiilonos tekin- id

SRR
e it e Az Alan Wake harcai gyorsak, kegyet-

lenek, és taktikusak: a szokottnal
némileg hosszabb tanuldsi fazis utan
I raérzel majd az izére, az iz pedig
y tditéen friss. Nem csak 16voldozni
B  tudsz, akét durvabb fegyver (villa-
RENDER négra’pét és fénypisztoly)’kit(jné)en
E filmeket a jaték- alkalmas a latvényos tomegoszlatasra, a faklya
beli karakterek- pedig egyfajta végsé menedék — szorult
kel, hatterekkel helyzetben el6kapsz egyet, fényburkot vonva
ujrakredltak. magad koré, az ellenfeleid par masodpercre
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alan wake

x360

Nyerd meg!

A Microsoftnak készonhetéen ki tudunk
sorsolni egy példanyt a jatékbol.

Kérdésiink: hogy hivjdk Alan feleségét?

A cim: nyeremenyjatek
kukac 576.hu
(A targy Alan Iegyen)
A hataridé: junius 3.

|en Smﬂ

Osszezavarodnak, és hatralni kezdenek

- egy-egy ilyen ,szlinet” az élet és

halal kozti kiilonbséget jelentheti. A
menekiilésben a zsebldmpaval elvakitas is
segithet, még akkor is, ha a S6tétséghdl font
pajzsot mér lebontottuk egy-egy ellenfélrél -
ha a lampa erejét az A gombbal koncentraljuk,
ellenfeleink lelassulnak, vagy akar menekdilni
kezdenek. A jaték kiilonleges részét képezik
azok a jelenetek, amikor hatalmas gépezetek,
oriasi bulldozerek kertilnek a Sététség befo-
lyasa ala - ilyenkor ezeket kell megsemmisite-
ni a fény erejével.

B A Sotétség dltal megfert6zott madarak ellen legnagyobb hatékonysaggal a fényrakétakat
16v6 pisztoly vethetd be - de mivel ahhoz nincs tul sok 16szer, sokszor ez nem lehetéség...

EJSZAKAI LATVANYOSSAG
Platform-exkluzivok esetében altalaban
elvaras, hogy baromi j6l nézzenek ki. Az Alan
Wake ennek megfelel6en baromi j6l néz

ki. Nem feltétlentil a mindenkit bebiintetd
karakter-modellek (Iattunk szebbet) vagy
texturak (ezekbdl is) frontjéan, hanem a sztori
és jatékmenet éltal megkovetelt részeken.
Jelestil: fénybél, s6tétségbdl, éjszakai hely-
szinekb6l, megelevenedett arnyékokbol és
gomolygé kodbél viszi az aranyérmet a jaték.
Az Alan Wake nappal sem vall szégyent (kiil6-
nosen a gyonyori pano-
ramak lenyligozéek),
éjszaka viszont

® e s 000 e0 e 00000008000 e e

MASVELEMENY

a nyugati horror-irodalombél, amit egy
kisvéros kornyékén el tudsz képzelni, és

egy kicsit is félelmetes lehet, az benne van

az Alan Wake-ben - és nagyon félelmetes.

A helyszinek valtozatossaga szerencsére
magara a jatékmenetre is atragad, az Alan
Wake remekiil kombindlja a felpérgetett
akciét a még jobban felporgetett menekdilés-
sel. Ha kell, visszakapcsol, ha kell, felgyorsit,
egy percig sem unatkozol. Az epizédszer
felépités, a fordulatok, és a folyamatosan
adagolt izgalmak miatt nagy a csabitas, hogy
egy Ulté helyedben
jatszd végig - még akkor
is, ha a jatékidé normal

atmoszféra-bajnok, az
itt dbrézolt helyszinek-
be a sz6 legszorosabb
értelmében bele lehet
borzongani. Apropé,
helyszinek: 6k 6rven-
detesen véltozatosak,
azaz nem kizarélag sotét
erddket jarhatunk be.
Konkrétumok lelévése
nélkil: az Alan Wake
itt is keményen merit

WILSON RETTEG

Ha eddig nem lett volna egyértelmdi,
akkor most mar biztos, hogy a Remedyt
be lehet tenni a Blizzard- és a Rockstar-
fiokba. Egy stadio, amelyik nem tud
hibazni - kevés hangulatosabb jaték
létezik az Alan Wake-nél, még keve-
sebbtdl lehet igazan félni. Ha a Silent
Hill létrehozta a stilust, akkor az Alan
Wake most jrairja annak a szabalyait.
Tessék figyelni, Konami: igy kell 2010-
ben horrorjatékot késziteni.

fokozaton, céltudatos
elérehaladas mellett
nyolc 6ra félé nydilik.

Az Alan Wake ereje
abban rejlik, hogy
nagyon ligyesen kevert
dssze sokféle dolgot, és
azigy kapott keveréket
egyedi médon, gondo-
san feldiszitve talalta.
»Nagyon egyben van”

%)




A tablan talalhat6 logot keressiik boszen a jaték eldugott sarkaiban (csak a lampa fényében latszik az ezt jelo16 nyil),

hisz a tovében mindig egy I6szerrel, fegyverekkel telipakolt ladat talalhat az élelmes kutato...

Mint a

0, valésagban
A Remedy nem csak
tévésorozatokbol

taplalkozott Bright
Falls megalkota-
sakor: a grafikus-
csapat tobb hetet

. toltott el Oregon-
ban és Washing-
tonban, felkeresve
erdéségeket, a
Krater-t6 vidékét,
régi banyakat és
kisebb telepiilése-
ket egyarant. Nem
csak a hangulat
taplalkozik az 5000
kilométeres tira
élményeibél, de a
legtobb hazat, fat és
bokrotis a 60 ezer
fényképbol olléztak
ki. Sét, az allathang-
ok, de még az égen
lathato csillagképek
is avaléd északnyu-
gat eredetijei!
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® Follow Sarah

- mondana egy kedves baratom, és kivé-
telesen egyetértenék az dltalam amuigy
nem kedvelt kifejezéssel. Az Alan Wake
tényleg nagyon egyben van, a jaték-
menet, a karakterek, a zene, és maga a
sztori rengeteg ponton kapcsolodnak
egymashoz, és remekiil szolgaljak
egymast. Alan Wake a sotétségbe tett g
kirandulasa azamugy is erés Remedy- »
életmu eddig legkiforrottabb darabja,
igazi hangulatbomba. A sotétben félni
jo dolog.

720p, dd 5.1

1 2
grafika

jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Nem véltoztatja meg a jatékokrol kialakitott
képlinket, egyszerden ,csak” egy remek,
hangulatos és izgalmas kaland egy teljesen Uj
kornyezetben, kliséktél mentesen. Es éppen

ezértimadjuk ennyire!
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ALAPOZO A Mount & Blade mintapéldaja, hogy miként lehet minimalis tokébal, am maximalis
lelkesedéssel sikerjatékot késziteni. A pér f6s torok fejlesztécsapat hosszu évek alatt megalkotta
a Mount & Blade-et, és most elkészitették az elsé kiegészitét is...

m z alapjéték meglehetésen megosz-
totta a kdzvéleményt, mert felemas
min&ségétdl sokan az elsé pillanatban mar
rosszul lettek, masok viszont beleszerettek.
Azért felemds, mert a Mount & Blade sok
mindenben istentelendl j6 (jobb, mint
barmelyik nagyt6kés tarsa), am sok helyen
komoly fogyatékossagokkal is rendelkezik.
De nevezziik is nevén a dolgokat; zsenialis
RPG, mintha a papiros-ceruzés igazi szerep-
jatékkal jatszanank, leny(igézé harcrend-
szer - mondom ezt azért, mert taldn még
egy jatékban sem volt ennyire élvezetes a
kardozas -, és akkor ez még csak egy fegy-
vernem a sok koziil. A s6tét oldalon viszont
ott a mostoha grafika, meg a mesterséges
intelligencia, melynek a sz(ikebb terepek és
a lovak kezelése igen komoly problémékat
okoz. Példéul mikor Grath el8sz6r meglatta
a jatékot, a képernyén egy arénakiizdelem-
ben az ellenséges lovasok kamikaze médja-
ra vagtaztak a falba - azéta nem hajlandé
masodik esélyt adni
a programnak, pedig

SOVANY REFORM

Minden esetre a h6n szeretett Mount &
Blade vilaga, Calradia a multé. No nem kell
nagyon megijedni, a név maradt, de a vildg-
térkép elrendezése teljesen megvaltozott,
atrendez6dott, igy kell némi id6, mire Gjra
megszokjuk, melyik frakciénak hol is van a
felségtertilete. S6t kapunk egy Uj népet is, a
Sarranida Szultdnségot, ezéltal a vilag-
térképen is megjelent a sivatag, meg az
oazisok; noha meglehetésen kis jatékteret
biztositva. Hogy erre az egész atrendezés-
re pontosan miért volt sziikség, azt nem
tudom, nekem az el6z6 terep sokkal logi-
kusabbnak tint, féként, hogy ott a havas
szakasz a hegyvidéknél volt, most meg csak
Ugy beleldg a sztyeppébe. Ez a tessék-las-
sék megoldas nem tetszett, de hat mit lehet
tenni — nem fogok modolésba kezdeni.
Azis érdekes, hogy az amugy igényes és
sokoldalas kézikényvbdl kifelejtették, hogy
immaron hat frakcio van...

kiado paradox
fejleszté taleworlds
platform pc
megjelenés marc. 30.
multiplayer 2-64
magyaritas felirat

Nem sokkal tobb, mint az alapjaték megszépitett,

az egy régi bétaverzié
volt csak.

kibdvitett verzidja, de a multi mindenért karpétol!

Az Uj frakci6 nyilvanvaldan uj kellékekkel
egészitette ki a vildgot, melyek a kdzépkori
Eszak-Afrikai Iszlam Kiralysagot probaljak
reprezentélni, nevezetesen a mérok, illetve
az egyiptomiak jelentek meg. Tehat lesz
maér a tarsolyban mindenféle turban, kaftan,
az eladhato értékek kozott megjelent a
hasitott bér, sz616, datolya, oliva és hasonlé
nyalanksagok. A harci tevék hianyaért azért
kér, meg azért is, hogy ezek az Uj cuccok
sokat nem dobnak tgy 6sszességében a
jatékon és kevés is van bel6liik - méltatla-
nul kevés egy kiilonallé kiegészitébe. S6t, a
tovéabbi ujdonsagok sem tik ki a biztosi-
tékot a kampanyban: gyakorlatilag a neten
talalhaté modokat pakoltak bele a jatékba.
[gy példaul lehetiink mar mi is kiralyok,
sajat frakciot alapitva, ezaltal végezhetjiik
az ezzel jaré feladatokat, példaul mi oszt-
hatjuk ki a vazallusi jogokat stb. Hazasod-
hatunk érdekbdl, hogy a trén kézelébe
kertiljlink, ami szintén az Gjdonsagok kozé
tartozik, de nincs nagy jelentésége. Kétség-
kivil a kirallya vélds és az azokkal jaré nem
tal 6sszetett teenddk alkotjak a legfonto-
sabb ujitast a kampényban.

MOUNT & BLADE: MULTIPLAYER

Ami elviszi a hatdn a Mount & Blade 6nma-
géban is futtathat6 kiegészit6jét, az kétség-
kiviil az egyjatékos torténetlinktél teljesen
kiilénallé tobbjatékos modozat. Sajnélatos
maédon a kampanyban felfejlesztett karakte-
riinknek semmi kéze nem lehet a multihoz;
itt ugyanugy készithetlink egy karaktert,
ami kimeril abban, hogy miként nézzen ki,




mount and blade: warband TESZT |
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4§ Nyerd meg!

A CD Projektnek koszonhetéen ki tudunk
\, sorsolni egy példanyt ajatékbol.

Kérdésiink: melyik évben alakult meg a
jdtékot fejleszté TaleWorld?

A cim: nyeremenyjatek kukac 576.hu
(A targy Warband legyen)
A hatarid6: junius 3.
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de fejlédés vagy barmiféle statisz- e FENdSZer tud, ami szamomra valahol alig-alig talalkoztunk. Széval j6 méka

tika nincs; csak keresni kell egy szer- A ~ - csalédas, hiszen mint irtam koréab- online csinélni azt, amit eddig csak gép
vert, becsatlakozni és mér mehet a M A S V E I' E M E N Y ban, még statisztikat sem vezeta ellen tehettiink meg, bar mondjuk a sima
moka. Kezdésnél ki kell véalasztani, JOSHUA 1S MEGMONDJA EESEEYEIEIEINN jatékban szerepl6 aréna harcokbdl vagy

melyik frakciéhoz tartozunk és A M&B szamomra az évtized legjobb lovagi torndkbdl is csindlhattak volna valami

ezeken beliil van harom kaszt, akik LT C S GE G S EEORG N A jatékmodok terén egyrészt kelle- jopofa jatékmodot.

kéziil valaszthatunk, majd johetnek  REECIRECISOIEZGGEREELLLES  mes a helyzet: ugyan semmi forradal-

afelszerelések. A valaszthato LCEREVEREELIEIGUERETIERERELREE  mi nincs, de hozza az elvarhat6 szin- KONKLUZIO

cuccok erésen eltéréek, nyilvan B RS O R SMEEE]  tet: deathmatch, team deathmatch, Mindent dsszevetve, csupan azért tudom

egy fjasznal nem vehetiink pallost elsa]:.;adhatn.ak'mellette. Eh.hezptt nfost roham (minél tobb zaszl6t 6ssze- azt mondani a Mount&Blade: Warbandre,

o - némi plasztikai sebészet és 1Q-tréning, T 2 % s :

és egy lovagnak nem lehet ija, de 2 : . gy(jteni és embert megdlni), capture  hogy érdemes beszerezni, mert nem teljes

L 5 megfejelve azemberi ellenfelek jelentet- W gt g L .4 -

még hétas jészagot sem minden te kihivassal. Amig nem harcoltad meg a the flag, csata (ha meghalsz, csak a aru jatékként kerdlt a boltok polcaira,

kaszthoz vasarolhatunk. Kezdésnél L e EA e L o e ey kovetkez6 forduloban éledsz Ujra), raadasul ezt is magyar felirattal lattak el,

van éltalaban 1000-1500 aranyunk alatt, nem éltél igazan. kiizdj és pusztits (be kell védeni de mint kiegészit6, édeskevés, amit kinal.

(szerverbedllitastol fliggben), ebbdl objektumokat), ostrom (varfogla- Ugyan a grafika is fejl6dott, de még mindig

kell 6sszedllitani az eszkdzeinket, és teljesit- 1as). Pélyak terén sem vészes a helyzet, az kozelébe sem jar a mai trendeknek, viszont

ményunktdl figgéen (6lések, zaszléfoglalas, ostrom jatékmaédban négy kiilonbdz6 véarral  ezaltal a gépigény is némileg megemelke-

gy6ztes kor stb.) kapjuk a tovabbiakat. Amig talalkozhatunk, a tobbi jatékmodnal pedig dett - persze egy négymagos procival és

az adott szerveren vagyunk, a megvasarolt, A sare bk akad hét-nyolc elére elkészitett palya, illetve  egy jé videdkartyaval mindent a maximum-

egyre taposabb felszerelések nem vesznek megjelendse a jtik- randomgeneralt sztyeppéket is kapha- ra htizhatunk és nem lesz akadés. Ha még

el még palyavaltas utan sem, viszont, ha ban sokkal kisebb  tunk. Maximalisan 64 f6s szervereket lehet nem jatszottal a Mount&Blade-del, akkor

esetleg kilépuink, megint kezdhetiink véltozas, mintamitaz  inditani (de egy médositassal ez felhizhatd mindenképpen a Warbandet vedd meg,

mindent el6lrél. Ennyi, amit a tobbjatékos elézetes hirek alapjan ~ 100-200 f6sre is) és szerencsére laggolassal mert mindent tud, amit az elsé rész, viszont
véarni lehetett ha mar igen, de sokkal tobbre vagysz, akkor

; azt nem fogod megkapni. =

p4 2 ghz, 1 gb ram, 256 mb vram

1 2 3 4

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Csak azért nem kap magasabb pontszémot,
mert az alapjatékhoz képest vajmi kevés tjitast
tartalmaz; a legnagyobb erénye a fapados
multiplayer médozat, nomeg, hogy immaron
kiralykodhatunk benne - sz6 szerint.

[ 0.0
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prince of persia: the forgotten sands

TESZT

RINGE
OF PERSIA

HE FORGOTTEN SANDS
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Perzsia Hercegének 1989-es
megformalasa dta a
Ubisoft szamtalan forma-
ban prébalta meg djra-
almodni Jordan Mechner
klasszikusat. A legijabh, a mozi-
filmmel egy idoben érkezd rész a
legsikeresebh, 2003-as Sands
of Time epizodhoz kivan
visszanyiilni, néhany kis
L. csavart téve a nyolc-
éves formulahoz -
felemas sikerrel.

kiado ubisoft fejleszté ubisoft montreal platform pc, ps3, X360 megjelenés maj. 20. multiplayer nincs

Prince of Persia elsé modernkori

feldolgozasa, a Sands of Time maga
volt a tokély — mind a kritikusok, mind a
rajong6k egyontettien imadtak az epizédot,
mely Ggy tudott hi maradni az 80-as évek-
beli alapkoncepciéhoz, hogy szamos 6Gtle-
tes Ujdonséagot hozott a kiilsénézetes akcié-
jatékok muifajaba. A folytatds, a Warrior
Within sotét, elvont megkozelitésével mar
nem tudott felnéni a nagy el6dhéz,majd az
egy évre ra érkez6 Two Thrones sem tudta
megismételni az ld6homok sikerét és miné-
ségi szinvonaldt. Messiasként vartuk hat az
ujgeneracids konzolok teljesen megujulé
Prince of Persidjat 2008-ban, és bar a
hangulatot végre sikerdilt ismét megcsipni,
a jaték a konnyed RPG-elemek és a vélaszt-
haté dsvények ellenére hihetetlentl kénny
lett: nélkiil6zott minden kihivast, de még a
meghalas lehetéségét is.

FOSZLANYOK A MULTBOL

A Forgotten Sands marketingesei érthetd
okokbdl azt hangstilyozték, ez az epizéd
mennyire a Sands of Time homokvona-

ldban halad - a nagy igazséag viszont az,
hogy legalabb ugyanannyira koveti a
2008-as rész koncepcidjat is, annak minden
pozitivumaval és negativumaval egyditt. A
Forgotten Sandsben ugyan mar meg lehet
halni, maximum egy apré arnyalatnyival,
egy bolhafaroknyival jelent nagyobb kihi-
vast az el6z6 felvonasnél - hidba bizonygat-
jabészen ennek ellenkezéjét az el6z6 részt
masfél éve bészen utdlé Sasa. Rdadasul, ha
végigvittlik a Herceg valamennyi eddigi
kalandjat, akkor tényleg nem sok uj jaték-
mechanikara lelhetiink. Persze, egy-két
dolog mésképp van becsomagolva, de
bizony az Egyesiilt Arab Kastélyépitok Es
Csapdakeésziték Szovetsége nem sok inno-
vacioval rukkolt el6 az utébbi két évben...

Kedvenc szépfilink szerencsére azért par
dologban mutat némi elérelépést, s6t
igazi fejlédést is: az ellenfelekbél elhullaj-
tott gdmbocskékbdl tetszésiink szerint
turbézhatjuk Herceglinket, Uj (jorészt
harci) képességeket szerezhetiink, vagy
a mar meglévéeket tovabb turbézhatjuk.
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M Annak ellenére, hogy olykor akar 50 ellenfél
is van koriilottiink, a harcok igen kénnydek

Emellett a torténet elérehaladtéval allandé
dzsinn segiténénk, Razia segedelmével

- aki ahhoz képest, hogy tobb ezer éves,
ugyancsak vonzo teremtés - szert teszlink
négy fontos, akrobatikaval kapcsolatos
képzettségre is. El6szor is megkapjuk a jol
ismert idévisszatekerés funkcisjét; szokasos
moédon egy energiagémbiinkbe keriil, ha
valamelyik akadalynak, ugrasnak, ellen-
félnek még egyszer neki akarnank futni
tiz-tizenot masodperccel kordbbrol. Késébb
lehetéségiink lesz mindenféle vékony
vizfolyasok és vizfalak megfagyasztasara,
melyeket azutan felhasznalhatunk elrugasz-
kodasként funkciondlé ,ugréfalként”, vagy
egyszer( tovalendiilést biztosité pdzna-
ként. Egyszerre csak egy viztomegre lehe-
tiink befolyassal, igy ugralas kozben gyak-
ran nagyon kell figyelniink, elrugaszkodas
utan mikor is aktivaljuk ismét a fagyasztast.
Ezek utan kapunk két kevésbé 6sszetett
lehet6séget is: egyes parkanyokra, ahol
éppen ellenfelek varnak rank, ugrés kézben
,odahuzhatjuk” magunkat, valamint a
kizarélag e célbél megjelend varjak hatarol
is tovabbugorhatunk. Végiil megkap-

juk az Idé valodi hatalmat is, melynek
keretében régmult targyakat (falakat,
oszlopokat) hivhatunk el6 sajat hasz-

nunk és tovabbhaladasunk érdekében.

A halvényan dereng® feliileteknél egy
gombnyomasra megjelenik az, ami

az6ta mar régen porra és homokka

lett, hogy segitségiinkre legyen
Gjabb helyek elérésében. Hason- ’
|6an a fagyasztds képességnél,

itt is egyszerre csak egy multbéli

dolgot tudunk ,megidézni”, igy

pc ps3 x360

Nyerd meg!

A Ubisoftnak készénhetéen ki tudunk
sorsolni egy X360-as példanyt a jatékbol.

A feladat: mondj egy PoP-jdtékot, ami

a 66. oldalon taldlhaté felsoroldsbél
kimaradt.
@

Acim: nyeremenyjatek TG

kukac 576.hu
(A targy Persia legyen)
A hataridé: junius 3.
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néha igen ligyesen és gyorsan kell valto-
gatni, éppen mit is kivanunk meg el6hivni,
megfagyasztani.

El6szor csak két-harom hasonl6 ugrést

kell egymassal 6sszekombinalnunk, de

a jaték vége fele mar egész szép mixben
ztdulnak rank a kiilonb6z6 akrobatikus
megprébaltatasok, melyeknél valamennyi
extra képességiinket sorra be kell vetniink
a tovabbjutas érdekében. Ennek ellenére,
mivel 6riasi rahagyas van a mozdulatok
idézitésében, taldn néhanyszor 6sszega-
balyodnak az ujjaink, de a legfifikasabb
ilyen tipusu résznek sem kell ketténél
tébbszor nekiveselkedniink. Mér csak azért
sem, mert a felsoroltakon kiviil minden
mas akrobatikus megmozduldsunk a jol
bejéaratott sémakat koveti. Rovid vizszintes,
illetéleg fliggéleges futas a sik falakon,
csimpaszkodas, kapaszkodas, poznakrél és
rudakrol valé tovalendiilés - mindezt lattuk
mar az dsszes Ujabb PoP-részben, de azért
kell6 uj izt ad mindennek az imént felsorolt
négy specidlis képesség.

NE CSAPD BE MAGAD!

Miutan hén szeretett batyank, Malik aktivalja

a palota védelmi berendezéseit, a hus-vér

- oppardon, csont és por - ellenfeleinken

fellil meg kell birkéznunk mindenféle rafinalt

csapdékkal is. llletve annyira nem is triikkos

szerkezetek ezek, egyszerii, ém annal vesze-
o




delmesebb ritmikusan mozgé és kérozé
bardokrdl, hosszt pengékrél és tiiéles, forgd
korongokrdl van szé. Bar ezek egy-két tipusa
és kombindcidja eleinte fejvakarasra késztet-
heti a kalandort, miutan rajoviink a nyitjara

- azaz hogy milyen sorrendben érdemes
alapképességeinket hasznélni — soha tébbet
nem fognak komoly gondot jelenteni. Plane,
ugy, hogy egyik harci képességlink, a Stone
Skin, azaz az ideiglenes sebezhetetlenség

a tliskéknél is hatasos. A forgé pengéknél
ugyan néha nem egészen egyértelm, mikor
és merre kellene ugranunk, vagy melyik falon
kellene végigfutnunk, valamint késébb a
,multidézé” képességtinket is hasznalnunk
kell csapdaknal is, ezek a szakaszok még igy
sem jelentenek szamottevé kihivast, kicsit is
rutinosabb jatékosoknak egyszer( ujjgyakor-
lataz egész.

A ,véresen nehéz” ugrabugra részeket
szinesitend6en a Forgotten Sandsbe
belepakoltak egy-két manapsag mar szinte
.kotelezé” feladvanyféleséget is, melyek

Noha elsé ranézésre tényleg a Sands of Time-ra

pc ps3 x360

M Visszatér kedvenc
mozdulatunk is, az
oriasi drapéridkon

valé destruktiv
lecstiszas!

KARD KI KARD!
A széria nagy
ujdonsagaként
lett beharan-
gozva a szintén
a Sands of Time

TESZT

prince of persia: the forgotten sands

M A jaték eleje, a var ostroma igen hasonlit a filmben latottakra, s6t, egyes
események is megegyeznek - ennek ellenére a két sztori nem kotédik

alapjaira épito,

am mégis teljesen Ujrairt harcrendszer

- mely alatt diib6rgé kédsorokat kiilon
harci motorként emlegeti a jaték elején
bekdszoné logé-sorozat. F6 ismérve, hogy
lehetéséget ad szdamunkra, hogy akér j6
harminc-negyven ellenféllel is kiizdjink
egyszerre. Alaptamadasunkkal kozepes
erésséglt vagunk, a gombot hosszabban
nyomva pedig egy rovid megtorpanas
utan er6s, majd mindent athasité csapast
oszthatunk ki. Masik, gyors tamadas
gombunkkal meglokhetjik, megrighat-

vélhet6leg agyunk gondolkodas nevii
funkciéjat lettek volna hivatottak eléhivni.
Sajnos indokolt a feltételes méd hasznélata,
mert a legfeljebb harom, de altaldban csak
két forgathaté kar négy kilonboz6 iranyba
torténd huzigalasa nem ad kiilénésebb
kibontakozasi lehetéséget elménk szémara.
Bér a mindenféle furmanyos szerkezetek
ide-oda torténd alakitgatasa egy-két

esetben ligyesen 6ssze lett kombinalva
mindenféle akrobatikus ugrasokkal, ez

igy 6nmagéban csak keveset szinesit a
jatékmeneten és még kevesebbet ad hozza
a kihivasi'szinthez.

hasonlit, de a 2008-as Persia-bol is sok van benne

juk ellenfellinket, ezzel megzavarva a
koncentrélasban illetéleg kititve annak
kezébdl pajzsat. Mindezekb 6l maximum
o6t tagbol allé kombdkat adhatunk elé,

de a nagy igazsag az, hogy a gyorsiités,
majd egy-két alapsuhintas, végul odébb
gurulds kombinéciéja majd kivétel nélkil
m(ikodik minden egyes szituaciéban.
Hiaba ugorhatunk rd, rugaszkodhatunk el
ellenfeleink fejére, fejérél, hasznalhatjuk
a terep adottsdgait a kivégzéshez, ezek
bar latvanyosak, sokkal hatasosabb, de
legalabbis gyorsabb valamelyik jo! bevalt
sima tdmadaskombinaciot alkalmazni.

Bruckheimer
Perzsiaja

Noha nevében, hésé-
ben és kornyezetében
a Prince of Persia-film
(az elsd, a siker esetére
tervezett sorozat-
ban) a Sands of Time
jatékra épiil, nagyon
sok tekintetben nem
koveti annak esemé-
nyeit. Talan ez a kulcsa
egy tényleg élvezhetd
jatékadaptaciénak
~-no meg a kozked-
velt szerepldk (Jake
Gyllenhaal, Alfred
Molina, Ben Kingsley
és a gyonyord Gemma
Arterton) és a méretes
koltségvetés. Ez
esetiinkben a kisebb
kurtitasok ellenére is
150 millié dollarra jott
ki, amit a rendez6 Mike
Newell és a producer
Jerry Bruckheimer
babaskodasa mellett
koltottek el. A film
nalunk is majus végén
keriil a mozikba,
csakigy, mintavilag
minden részén.
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prince of persia: the forgotten sands

e
- Urcuve Avananc @

M A végigjatszassal megnyithaté Survival-méd saj
akkora éilmény, mint a Gears of War vagy a CoD hasonlé médjai

M Kalandunk soran az ellenfelekbél, valamint az igen feliile-
tesen elrejtett szarkofagokbdl kinyert tapasztalati gombok-
bél fokozatosan tovabbfejleszthetjiik harccal kapcsolatos
és dltaldnos képességeinket is. Ezek mellett négy fazisban
javithatjuk tovabb életeré- és mana-raktarozasi képessé-
giinket, de lehetdségiink lesz kiilonb6z6 alaptamadasaink
hatékonysdagat is megnovelni. Késébb a vazakbél kinyert
életeré gombok mennyiségét is megnovelhetjiik.

Négy harci képességet fejleszthetiink szaba-
don kalandunk sorén, ezek barmelyikének

bevetése egy energiagdmbbe keriil.
A jéglovéssel néhany méasodpercen
keresztiil fagyaszt6 cséva fogja
kisérni minden egyes kiosztott
utéstinket, lelassitva, megbénitva
kis id6re a hétul all6kat. A tiizet is
segitségul hivhatjuk: izz6 jarasunkat
aktivalva egy égeté nyomvo-

nal marad labunk utén - ennek
bevetésekor érdemes 6ssze-vissza
futkosni, és minél nagyobb tertiletet
felgyujtani ezaltal. Van még a mar
emlitett, rovid idére teljes sérthetet-
lenséget biztosito Stone Skin ~ ezt
inkdbb csak nagyobb ellenfeleknél

érdemes bevetni -, valamint az dltalam favo-
rizalt forgdszél, mely minden koriilottink
allét foldhoz vag és megsebez, mely utén

nem

UPGRADE MENU

B S
MASVELEMENY
SASA IS ME( IND
Az Gj Prince of Persia nekem sokkal
jobban bejott, mint a legutolsé epizod!

A fohos enyhén szolva is antipatikus
kiilsejét leszamitva végre ismét jol

szorakoztam. Vissza a gyokerekhez,
mondtak a fejlesztok, és ugy is lett.
A Sands of Time alapjaira épitkezo
Forgotten Sands mindent tud, amit
a klasszikus, az uj lehetoségek, és a
fejlodés pedig ligyesen megy tovabb a
Jordan Mechner altal kitaposott tton!
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pc ps3 x360 .
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tehetetlendil kitertilnek par masodpercre.
Valamennyi képességet négy lépcsében

fejleszthetjiik tovabb az ellenfelek-
bél kinyert tapasztalati gombocskék
segitségével. Mivel egyszerre csak
egy aktivalhato, és négyes szinten

is mindegyik csupan egy egység-
nyi mandaba keril, értelemszertien
érdemes egy képességet kimaxolni,
és csak utana ramenni a tobbire.

Bér a tlizes és a sebezhetetlenség
varézslatot nem sikeriilt maximumra
htznom (erre egy végigjatszas nem
is elég), szerintem egyértelmlen a
masik két alternativa a nyer6 minden
esetben.

BESTIARIUM ES SZTORI
Az alap kétféle kozkatonak, csontvazak
mellett dsszefuthatunk tavolrol lassan 16v6

| — —

2004

VOLT.

2005

ZAST, A MESEKET ES A BORZALMAKAT —
PLUSZ AZ IDOVISSZATEKERES 1S NAGY UJITAS

ét a megfagyaszthat6 és platformelemként hasznositha-
t6 viz adja. Mindegy, hogy egy vizesést hasznalunk falként, egy apré vizsugarat lendiiletet adé
korlatként, vagy egy nagyobb patakot hidként, az éimény elképesztd!

egyszeru varazslokkal, és vorosben izzé
fémégusokkal is — el6szor mindig 6ket
érdemes eltenni lab alél. Késobb jonnek
még pajzsos, majd pancélos keményfiuk
is, kicsit tovabb kell gyepalni 6ket, de a
pajzskilités majd lekaszabolas kombinécié
néluk is remekul miikodik. Féellenfélként
kapjuk meg el6szor a helyi faltoré kost,

a szarvaval ész nélkil nekiink rohané
hatalmas mamlaszt, de késébb éltaléno-
san elterjedt ellenféltipussa vélik. Van egy
erésebb, foldet csapdosé, kéborrel rendel-
kezé valtozata is — mikor két ilyen rohangal
fel-ala a harminc kdzkatona kdzott, akkor
azért komolyan oda kell figyelni, ha nem
szeretnénk elhaldlozni. Még szerencse,
hogy az ellenfelek egymast is sebzik, ezt
néha igen tigyesen ki lehet hasznalni.

Az egész rendszerbe lathatéan sok munkat
fektettek, de ennek tilnyomo részét
szerintem tonkrevdgja, hogy az ellenfelek
borzaszt6 lassuak, igy ha gyakran gurulunk,
barmilyen primitiv taktikdval gy6zhetiink.
Féleg, hogy szinte mindenki jo két-hdrom
masodpercig kitartja a kardjat, pallosat,
miel6tt lestjtana vele. Az el6z6 Prince of
Persia hagyomanyaként a féellenfelek
tobbszor visszatérnek — dzsinn rivélisunkkal
példaul vagy 6tszor kell megmérkézniink

a végigjatszas soran, és bér az ismétlodés
nem olyan gyakori és monoton, mint a
2008-as részben, azért ez mégis frusztrald
kicsit.

i
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NEM JONNEK KI JOL EGYMASSAL. PLUSZ A
SMINKJUK 15 TOBB, MINT DURVA...
2008 Ez A HERCEG NEM IS HERCEG, HANEM

=

2004 HU DE MERGES VAGYOK! HU DE
DUHOS VAGYOK! HU DE KEVES RUHA VAN
ITT MINDEN CSAJON!

2005 SKIZOFRENIA-SZIMULATOR: EGY
HERCEGBEN KET LELEK LAPUL, ES NAGYON

“KATASZTROFA VOLT, A KEZDET1 3D-5 PC-s
JATEKOK MINDEN HIBAJAT FELHALMOZVA,
EGY REM ELLENSZENVES HERCEGGEL. ¢
2003 A SANDS OF TIME TOKELETESEN
VEGYITETTE A HARCOT ES AZ UGRANDO-

VALAMI CSAVARGO ~ NEM IS ERTJUK MI
TORTENT ITT.

2010 RUHAJABAN JAKE GYLLENHAALT
IDEZI, FEJE PEDIG EGY ELLENSZENVES, TUL
PEDANS GIMNAZISTAT.



A torténet, mint azt mar régoéta tudjuk, a
Sands of Time és a Warrior Within kozti
id6szakot meséli el, mikor is hercegiink
batyja segitségére siet, kinek kastélyat
éppen komoly erékkel ostromoljak. A taleré
elsépro, igy Malik testvériink a legendés
»Salamon kirdly seregét” hivja segitségiil.

A dolog nem Ugy stil el, ahogy varjak, Malik
raadasul egyre hataloméhesebbé valik, és
végul az egymast is marcangol6 testvér-
parosnak szembe kell néznie az 6si erék
legfébb birtokoséval, egy dzsinnel is. A
sztori tartogat egy-két varatlan fordulatot,
egyszertisége ellenére hozza az elvarhaté
szintet, a rovid dialégusok viszont kozel
sem olyan frappansak és viccesek, mint
Farah-val vagy Elikaval, korabbi néi kisér6-
inkkel val6 csipkel6dé diskurzusaink voltak.

Minden hidnyossédg ellenére a jatéknak
megvan az a bizonyos egyedi, Ezeregyéj-
szaka meséi hangulata, a legaprobb eldga-
zast is nélkiilozo palyak ellenére élveztem
a végigjatszas minden egyes percét, csak
hianyoltam a kihivast — bar igaz, a teszt-
verzidban a két kiilonallé ,tulélé médot”
még nem volt lehetbség kiprobalni, ahogy
Ezioval se tudtunk Gjbdl nekiveselkedni a
kalandnak.

PERZSA [TELET

Az Uj Prince of Persia
epizéd sajnos magan
hordozza a legtébb
mostanaban ragélyos
Ubisoft betegséget.
Bar hangulatos
kaland, rettentéen

o
PN ps3 x360 @ prince of persia: the forgotten sands

kénny( és az egyjatékos mod ropke hat-
hét 6ra alatt konnyedén végigj;'atszhaté—
multi pedig nincs. A néhany tj varazslat
nem sok jelentds Gjitast hoz a széria
életébe, a harcrendszer pedig ilyen forma-
ban hiaba kidolgozott, ha a legprimitivebb
taktikaval is konnyedén legy6zhetiink
mindenkit. A Forgotten Sands els6sorban
azoknak fog igazan tetszeni, akiket nem
zavartak az el6z6 PoP rész apré hianyos-
sagai, de a Prince of Persia mozifilmen
felbuzdult alkalmi jatékosok is ritka jél
fognak szérakozni. m

e AR R, SV EEREIES )
1080p, dd 5.1

1 2

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Valahol a 2008-as PoP és a Sands of Time
kozott van: inkabb realisztikus a grafikaja, de
meglehetdsen kénny( lett. Néhany remek
otlet feldobja, igy a joé iranyba billen a mérleg.
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Diablo-klén, annak minden sziikséges kellékével - egyedil a multiplayer hianyzik
kicsit. A teszt idézitésének indoka: most jelent meg dobozos formaban is a jaték.

N em kell felhordlilnitik a jol értestiltek-
nek: a Torchlight valéban tobb honap-
pal ezel6tt jelent meg Amerikaban - azéta
elis nyerte a GDC legjobb debiit jatékanak
dics6 cimét — hazankban azonban némi
faziskéséssel csak a napokban kertilt a boltok
polcaira, igy ha mar mit ad Isten, pont valami
576 nevii cég a jaték terjesztje, jonak lattuk,
ha réviden mi is bemutatjuk a Diablo 1-2
alkotoinak legujabb... khm, Diablo-klénjat.

,A Diablo készitéinek uj jatéka” — hangzott el
az utébbi évtized majd minden esztendejé-
ben valahol a hangzatos marketingszoveg,
hogy aztan az aktualis program démoni
sebességgel tlinjon el a siillyesztében a
maga joindulattan is legfeljebb 6t-hat
pontos értékeléseivel. Azt, hogy Max és Erich
Schaefer anno mekkora
szerepet is jatszott
ténylegesen a legendas
sorozat két tagjanak
megalkotasaban ma
mar lehetetlen objektive megmondani, tj
termékiikrél azonban teljesen egyértelmdi,
hogy vissza szerettek volna térni a gyokerek-
hez - marmint az elso, '97-es Diablohoz.

Meseszerd, els6 ranézésre mar-mar
gyerekes kinézet( fantasy vilagban talaljuk
magunkat, karaktervélasztékunk pedig a
beszédes nevd brutalis Pusztitot, a magi-
aban otthonos Alkimistat, és a tavolsagi
fegyverekben jartas Hoditot takarja. Bar
kalandjaink soran hus-vér segité hidnya-
ban egyediil lesztink, de nem magunk-
ban: ugyan fegyverforgato tarsunk nem
lehet, mindig elkisér hiiséges, kutya- vagy
macskaszerti négylabu tarsunk. A joszag
hasznélatanak otlete talan a Fable 2-bal,
talan a Dungeon Siege-bél szarmazik,
alényeg, hogy a maga modjan probal
segiteni benniinket a szorult szituaciokban
és egyben kiilon raktarként is funkcional

68 75

sajat hatizsakkal. Bar az 6tlet abszolut jo,
mivel igen gyenge és gyakran csak fel-ala
téblabol, hiaba adhatunk ki neki alapvetd
utasitasokat, mégsem fogjuk sok gyakorlati
hasznat venni, de legaldbb nem lesziink
egyediil. Kissé abszurd, vagy még inkdbb
morbid médon késébbiekben haldszas-
sal olyan halakat is foghatunk, melyek
ideiglenesen vagy véglegesen valamiféle
durvéabb bestidva varazsoljék addig szelid-
nek mondhato éllatunkat, de mar ezel6tt is
j6 hasznat vehetjlik, hisz hala neki nem kell
minden egyes alkalommal visszamenniink
a varosba, mikor megtelik hatizsakunk.

Marpedig ez igen hamar meg fog torténni,
mivel a legcsévesebb imp is kész Dérius
kincseskamrat hord maganal. Szerencsére
az, hogy éppen mi is hullott elég jol 4tlatha-

t6, de még igy is rengeteg megvizsgalasra
érdemes holmi fog potyogni mindenkibél.
Szintén szokdsos modon négy nagy katego-
ridra vannak osztva a szamottevo holmik: a
magikusak, a ritkdk, a kuriézumok valamint
a készletbe” tartozok, illetve természete-
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kiado 576 kbyte

fejleszté runic
platform pc
megjelenés apr. 17.
multiplayer nincs
magyaritas felirat
(késobb, patch
formajaban)

Ha tesznek bele multit, a folytatas kivételesen jo
jaték lehet. Addig meg gyakorolunk az elsé résszel

A Torchlight

minden bizonnyal
minden idék legszine-
sebb Diablo-klénja.
Es ez jol all neki...

sen vannak itt is ireges targyak, melyekbe
mindenféle ékkdveket téve sajét izléstinkre
szabhatjuk az adott pancélt vagy husangot.

Orém, hogy végre van értelme a sajat
fegyver krealasanak, ezek ugyanis sokszor
kategoridkkal er6sebbek a talalt ritka
targyaknal, és a pénznek is van szerepe, sok
szép és j6 dolgot kapni Torchlight varos-
aban, szoval érdemes szorgosan felkiildeni
hatasunkat a keresked6hoz. A seftelés
kidolgozottsagara mondjuk szanhattak
volna nagyobb figyelmet, ha mar annyit
fogunk csencselni, néha kicsit unalmas és
nehézkes a kismillié targyat azonositgatni,
osszehasonlitgatni, majd egyenként eladni
a neklink nem kelloket. Fontos megjegyez-




Nyerd meg!

Az 576-nak koszonhetéen ki tudunk sorsolni
egy példanyt ajatékbol.

Kérdésiink: mi volt a Torchlight-csapat el6z6, uE e
még Flagship Seattle néven készitett jatéka?

A cim: nyeremenyjatek kukac 576.hu (Torchlight targgyal)
A hataridé: junius 3.

ni, hogy a varosban van egy kézos lada is,

melyhez hozzéférhetnek a tobbi karakte-  *
reink is, igy tehat ha taldlunk valami igazan =S
; ; : V5 se

egyedi fegyvert vagy varazsszert, amit az SN

éppen aktudlis kasztunk nem tud hasznalni, j @M > ,\‘;‘\

eladas helyett érdemes inkabb atpasszolni et Y S

a parhuzamos karinknak. oy
PUSZTITO

A szokasos puszta
erot képviseld kaszt
valtozatos fegyver-
jartassagokkal, aki
az osi szellemek
harci technikait is
segitségiil hivhatja.

A torténet szerint Torchlight varosa egy
kilonleges, magikus energiaval rendel-
kez6 érc kibanyaszasara épilt, igy a hely
vonzza magahoz a kalandozokat és a kétes
banditakat, sotét magusokat. Elmertilve a
véroska ligyes-bajos dolgaiban, szép lassan
rajoviink, hogy ez a bizonyos érc bizony
nem csak pozitiv tulajdonsagokkal, de
civilizaciokat megdonté gonosz hatalom-
mal is bir - mi pedig természetesen nem
hagyhatjuk cserben otthonunkat.

HODITO

A Diablo amazonja-
nak és druidajanak
egyfajta noi keve-
réke, foleg ijak és
nyilak terén jartas,
de képes halalos
csapdak felallita-
sarais.

Akiildetések és a jatékmenet az oly sokat
emlegetett klasszikust idézi: klikkel6 bajnok-
sag elére gyorsbillentytkre tett, folyama-
tosan fejlédé képességekkel és varazsla-
tokkal. Kezdetben a konkrét vas-hus elleni
hozzéaallas jut féleg szerephez - mér ha nem

ALKIMISTA

A gyenge és
torékeny varazslo
karakter, aki bar
képes konnyebb
fegyvereket kezébe
venni, erejét mégis
csak magikus
lovedékei és idézett
lényei adjak.
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az alkimistat valasztjuk —, de ahogy fejlodik
varazstudomanyunk, Ugy valtja fel az egysze-
r, gyogyitalok szlircsolésével tarkitott harcot
a sokkal taktikusabb és latvanyosabb magia
vilaga. Az ellenfeleket sem kell félteni, b6szen
szorjak rank az aldast, bar az alsé két fokoza-
ton némiképp ugy érezhetjiik, nem igazan
vagyunk egy sulycsoportban, mivel szinte
mindig joval erésebbek vagyunk naluk, ha
kell6 szorgalommal iszogatjuk a fézeteket
harc kdzben. A natur Iényeket igen nagy
gyakorisaggal szinesitik kisebb ,alfonok”
szornyek, 6k néha mar meg is lephetnek
egy-egy vadabb képességgel, a valodi
féellenfeleknél pedig, féleg a jaték vége fele
mar igazan oda kell figyelni. Ennek ellenére
anormal fokozatot tul konnytinek éreztem,
talan ha 6tszor haltam meg Gsszesen, szoval
kicsit is hardcore-abb, Bhaal-runokhoz
szokott klikkel6 huszarok nyugodtan kezdjék
a harmadik szinten.

A grafika stilusat a fejlesztok gy irtak le, mint
a Hihetetlen Csalad és a Dragon’s Lair jatékok
keveréke. Ez nagyjabdl tarthato is, azt hozza-
téve, hogy azért a texturak és a karakterek

is elnagyoltak — cserébe viszont a varazslat
effektek elég latvanyosak, és a jaték elfut akar
barmelyik netbookon is. Szinkronhang sajnos
csak nagyritkan szolal meg a felirat mellé, a
Diablo eredeti zeneszerzéje pedig talan kicsit
tulzottan is ragaszkodott a jol ismert dalla-
mokhoz, mely azért megfelel6 hangulatot
kolcsonoz a kalandoknak.
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Béar nem hoz semmi szdmottevo ujitast
amuifajba, és a kiilséségek is némiképp
megmosolyogtatéak, van valami egyedi
hangulata a Torchlightnak és kell6en hozza a
Jtapolas orome” érzést. Hatalmas szivfajdal-
munk, hogy legalabb valami teljesen egyszert
tobbjatékos modot nem tudtak implemental-
ni, és bar ennek megléte esetén sem monda-
nank stilusosan, hogy a jaték ,Faklyaként”
vilagit a Diablo-klonok tengerének partjan,
azértigy sem tudunk jobb hasonlé programot
mondani az elmult fél-egy évbol.

p3 800 mhz, 512 mb ram, 64 mb vram

1 3 4 5

grafika
jatszhatésag
szavatosséig
zene/hang

Kellemes szérakozas lehet néhdny unalmas
hétvége feldobasara, de amig multiplayert

nem raknak bele, nem fogunk tgy raszokni,
mintanno 1997-ben a Diabléra...
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2010 fifa world cup south africa

ZOIO FII-'A WORLD CUP

s SOUTH|
WAFRICA

ALAPOZO Ha esetleg az utébbi hénapokat egy osztrak hentes hazibérténében téltotted, tudj réla, ez a nyér a focivébérsl

fog sz6lni. Es ez nyilvan egy jatékfeldolgozéssal is jar...

m z EA nagy bajnoksagokra, nemzetkozi
tornékra idozitett jatékai két kategori-
aba sorolhatdk: a szinte mar cinikus lehtizas,
vagy a hangulatbomba kategéridkba. A
legutdébbi VB-feldolgozas az elébbi csoport-
ba soroltatott, de szerencsére eztttal sokkal
jobb a helyzet. Igaz, ez nem feltétlenil az ezt
a konkrét jatékot fejleszt6 csapat érdeme,
hanem azoké, akik fél éve 6sszehoztak a FIFA
10-et; merthogy jatékmenetében és fizikaja-
ban természetesen arra éplil ez a program is.

A FOCI (MAJDNEM) MINDENKIT
0SSZEHOZ

A focijaték-manidsok természetesen tudjak

a felépitést: nincsenek klubcsapatok, bejott
viszont minden vélogatott a bolygérol. Oké,
nem mindenki, ,csak” 199 csapat van jelen a
selejtez6kon elindulé 204 helyett, volt, akikkel
nem lehetett a jogi kérdésekben megalla-
podni. (Szamomra egyébként leny(ig6z6,
hogy a FIFA-nak 16-tal tobb tagja van, mint
az ENSZ-nek.) Ez is elég azonban ahhoz, hogy
minden, a foci torténetébe barmilyen médon
belekerilt csapat a valos felllasban és a valds
mezekkel Iéphessen pélyara. Hetente jonnek
ki a médositott Gsszedllitasok, tehat a sériil-
tek, edzokkel Osszeveszok kiesését is koveti a
jaték, ha engedjlik netre kapcsolédni.

Azt sem kell talan hangsulyozni, hogy a jaték
minden egyéb hivatalos joggal is rendelkezik:

70 576019

kiado ea

fejleszté ea canada
platform ps3, x360
megjelenés apr. 30.
multiplayer 2-4
magyaritas nincs

M Az els6 néhany
alkalommal még
szérakoztaté a
robotikusan téancolé
szurkolék bevagasa,
de ez hamar unal-
massa valik

ps3 x360 X~

a dél-afrikai bajnoksag mind a tiz stadionjat
lemodellezték, és a menti rogyasig van a
trademark-jelekkel meg
azzal az undorité sarga-
z6ld oroszlan kabalaallat-
tal (nyilvan nem miatta, PLATFO
de a meniik félelmetesen
lasstiak és nehézkesek).
A meccsek soran tombol
atomeg, a kamera
allandéan kivalt az
arcfestett, punkfrizuras,
tancolé drukkerekre
(hulldmzas sajnos

nincs, mindig ugyan-
azok a halott tekintet(
zombiszurkoldk jonnek
be), de ugyanilyen stirin mutatja az utolsé
bajuszig és melegiténaciig lemodellezett
edzéket is a program.

FIFA 10.5
Mivel a jatékmotort az el6z6 év remek jaté-
kébol vették at, természetesen ezzel olyan

GROUP STAGE

OENTINA
NILSON MANDELA BAY STADIUM

s 4

PC-s verzi6 nincs, de a jaték PSP-n és
Wii-n is megjelent. El6bbi a Battle of
Nations kivételével mindent tud, de
szornyen lasst, raadasul a csapattagok

intelligenciaja is elég hianyos lett. Wii-n
a FIFA 10 jatéktermi, oldschool jatékme-
nete tér vissza. lgaz, itt a jatékmodok
listaja csupaszabb (bar egy Dream Team
opciot kaptunk), de legalabb van online
meccsekre is lehetéség - kar, hogy
bajnoksagot mar nem vivhatunk igy.

sok baj nincs. Pontosabban béven akadnak
idegesitd részei a jatéknak (a kapusok, vagy
mondjuk a szabadrugas-
ok), de mivel nincs jobb,
ebbe nehéz belekotni. A
fejleszt6k a marketing-
rizsa szerint szaz Ujitast
raktak bele a World
Cupba, de komolyan
meg lennék I6ve, ha
mondjuk 6tnél tobbet
meg kellene neveznem.
A hivatalos weboldal
szerint példaul a stadion
tengerszint feletti
magassaga befolyasolja a
jatékosok stamingjat — ez
a tipikus ,sem megerésiteni, sem céfolni nem
tudom” kategoriés dolog; de az biztos, hogy
észrevehetd valtozast nem hozott ez a jatékba.

D R

MULTIPLATFORM

(ULONBSEGEK

Persze gonoszkodni sem akarok: a biinteték
teljesen étalakitott rendszere remekil miiko-
dik - persze csak akkor, ha a direkt erre szolga-
16 menuipontnal elmagyaraztatjuk a rendszert,
mert hogy magunktdl nem joviink ra, az tuti.
Valamivel kevesebb bakit vétenek a kapusok
is, kicsivel konnyebb lett messzirdl raszurt
l6véssel golt elérni, és nehezebb atemelésbdl
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eredményesnek lenni. A jaték ritmusa is gyor-
sult par Gitemmel, és a rengeteg lehetdséget
ado interaktiv goléromoket is minden bizony-
nyal sokak fogadja mrivalgéssal.

Jatékmodok tekintetében semmi meglepé
nincs: ami itt azt jelenti, hogy legalédbb négy
jatékmaod var mindenkire. Természetesen
jatszhatunk klasszikus VB-rendszerben (valds
vagy random csoportkiosztésban), nekivag-
hatunk barmelyik csapattal a selejtezéknek,
vagy akar az dtnevezett Be a Pro méddal is
prébalkozhatunk. Ez utébbi talan a legizgal-
masabb: egy Ujonnan megalkotott, esetleg a
FIFA 10-bél athozott jatékossal kell olyan jol
teljesitentink, hogy a VB-re kijusson a csapat
és az edz0 a keretbe soroljon minket.

E mellett ott van az indokolatlanul sok

Coca Cola-hirdetéssel felruhazott kihivasok
mendje. A Challenge-ekbdl egyelére 54

van a korongon és mind valamilyen szorult
helyzetet dolgoz fel

a2010-es vilagbaj-

nokség selejtezéibdl

vélogatva. Altalaban

ezek az X géllal vezet

azellenfél és mar

csak Y perc van hétra,

nyerj innen!” recept

alapjan késziiltek, de

az, hogy altalaban

tényleg emlékezetes meccsekrol, és a torté-
nelem virtudlis megvaltoztatasardl van sz,
alaposan feldobja a dolgot. Ott van példaul
a hirhedt francia-ir selejtez6, a valészintileg a
maradonai magassagokba emelkedé Henry-
kezezéssel: itt az irekkel kell a hatralevé id6
alatt kiegyenliteni és igy tovabbjutni. Ezek

a kihivasok alapbdl is sok idénket veszik el
(piszok nehezek, nem véletlen, hogy a val6-
sagban ugy végzédtek a meccsek, ahogy), de
az EA igérete szerint a VB igazi meccsei alap-
jan szinte naponta ad majd ki Gjabbakat - az
igazi meccsek eseményeit megvaltoztatan-
dé. Sajnos ezekhez a meccsekhez nem lesz

i Oy =

Online
World Cup

A vadonatuj, Battle
of the Nations névre
hallgaté jatékmod-
ban egy valoga-
tottat kivalasztva
kell kiizdeniink az
orszagért. Ujrava-
lasztani, magunkat
meggondolni

nem lehet, tehat

az esetek tulnyo-
mo tobbségében
mindenki hazaja
seregeit alakitja.

Minden, ezzel a
csapattal lejatszott
mérkozés pontokat
hoz a konyhara, és
ezek alapjan dol
majd el ritmikusan

a virtualis FIFA-
rangsor. Es hogy ne
mindenki a legjobb
csapatokat valassza,
minél gyengébb egy
valogatott, annal
tobb pontot szakit
adott eredmény-
nyel. Természete-
sen Anglia vezet
jelenleg (lévén ez

az orszag a FIFA

fo piaca), de csak
elszantsag kell
hozza, hogy letaszit-
suk 6ket a tronrol!

£
ps3 x360
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kilon kommentar — nem
ugy, mint a lemezen

2010 fifa world cup south africa

MASVELEMENY

TESZT

Kérdésiink: mikor jott ki az elso'VB-t
feldolgozo EAyjaték?

A cim: nyerei(nenyjatek
kukac 576.hu

(A targy FIFA legyen)

A hataridé: junius 3.

szovegekkel, de amig le
nem cserélik teljesen, én

elérhetéekhez.

THREEPWOOD

A FIFA-val toltott bo fél évem alatt sike-
riilt szinte tokélyre fenni a tudasomat
(nem véletlen, hogy Grath mar nem all
ki ellenem). Nekem mar pont jol jott
egy kis valtas, és bar jatékmenet tekin-
tetében sok elérelépés nem tortént, a
teljesen Uj hangulat és a remek opci-
ok miatt nekem tetszett a jaték. Kinek
kellenének klubcsapatok, ha a magyar
valogatottért kiizdhetek az online

Természetesen online
vilagbajnoksag is van,
rendesen, selejtezékkel,
majd kieséses rendszer-
ben. Az online rendszer
remekill mukodik, lagot
hirbél sem lattunk. Igaz,
bar azt igérték, hogy a
jaték jobban sz(ri majd
azonline meccseket
feladé jatékosokat a
program, ez nem igazan jott 6ssze. Sebaj,

a sunyi, veszteni nem képes alakokat egy
viddm népi jaték keretében fel is lehet jelen-
teni a @fifaquitters Twitteren.

arénaban?!

SIPPAL, DOBBAL, NADIHEGEDUVEL
Grafika tekintetében mar tobb dologra kitér-
tem, de mindenképpen ki kell itt is emelni,
hogy a jaték szebb lett. Sokkal élethiibb a
bevilagitas és az drnyékok, és a jatékosok bére
végre nem szolarium-aldozatokat idéz. A PES
2010 e téren lenyomta a FIFA égett mlianyag-
karaktereit, de most a kanadai fejleszt6csapat
visszael6zott. Természetesen féleg a tényleg
nagy, vb-esélyes csapatok labdarigéi vannak
kidolgozva, de testalkat és frizura tekinteté-
ben majdnem mindenki pontos lemodelle-
zésre kerllt (igaz, itt mar el6fordulnak a régi
id6ket idézben élettelen arcok is).

Nem tudni miért, de ezuttal egyik verzié sem
kapott magyar hangsévot, vagy akér feliratot
(és bar eddig nem emlitettem kiilon, de PC-s
verzio sincs), széval marad az angol kommen-
tar. Nekem speciel ezzel még 6nmagéban
nincs nagy bajom, a szovegek minésége azon-
ban finoman szélva is 6sdinak tlnik. Igaz, még
mindig ez a sorozat rendelkezik a legjobb

addig fogom szapulni.
Mert idegesitd, ahogy az
erétlen beadasok elka-
pasat ,Mekkora védés!”
felkidltassal idvozlik

a kommentatorok,
idegesit6, amikor egy
béduletesen nagy kapu-
fat ,Hitvany prébalko-
zas"-nak neveznek, vagy
amikor egy olasz-francia
meccsen nem emlitik
meg a 2006-0s dontét.
A zenék tekintetében nem merek ilyen szigo-
rusaggal itélkezni: engem ugyan hihetetlendil
idegesitett a vilagzenei kinalatbdl vélogatott
felhozatal, de egyes ismeréseim szerint ezis a
hangulatot erdsiti. Hat, lelkiik rajta.

R CIZIK

Nehéz itéletet mondani a World Cup 2010
felett — egyfel6l egy remekaiil jatszhaté foci-
jaték, masrészt viszont nem mas, mint egy
kozepesen megjavitgatott FIFA 10; klubok
és menedzser-mod nélkiil, de kellemes
VB-hangulattal. =

576 értékelés

1080p, dd 5.1
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Ha elkap a VB-hangulat, j6 levezetd lehet,
de azért egy rendes FIFA teljesitményét,
tudasat, tartalmat nem tudja még csak
megkézeliteni sem.
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kiad6 paradox
fejleszté ageod
platform pe
megjelenés marc. 9.
multiplayer 2

B Természetesen az
utanpotlasra és az
idéjarasra is ligyelni
kell egy-egy iitkozet
elrendelése el6tt

rise of prussia !
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ALAPOZO Hétéves Haborl - hét esztenddnyi taktikézas a tulélésért, stratégidzas a gyézelemért. Poroszorszag jovoje a tét,
és ilyen profi megvalésitasban bizony ilyesmire még nem volt lehetéségiink!

T udtatok, hogy a britek dltal a német

Frigyes porosz kirdly becenevébél ered (és
nem pedig a Frankeinsteinbél, mint ahogy
azt sokan tévesen gondoljak)? Nos, a valasz
akérigen, akdr nem, abban nem lehet vita
kozéttiink, hogy a kora-Ujkori Poroszorszég
torténelmének feldolgozasaval eddig eléggé
mostohan bant a jatékipar: bar a teuton
lovagok harcias utédai az Age of Empires és

a Total War sorozatokban is felttintek, azt a
legnagyobb jéindulattal sem lehet allitani,
hogy a kézéppontba is kertiltek volna. Mond-
juk ez valamilyen szinten értheté is, hiszen ki
latott mér olyan valamirevald stratégat, aki
mondjuk a waterloo-i csataban nem Napole-
on francia granatosait, hanem Bliicher porosz
lovassagét akarta gyézelemre vezetni?

Mindezek fényében kiilonosen extra elis-
merés illeti az Ageod francia (!) fejlesztdit,

katonakra aggatott ,Fritz” csifnév Nagy

s c— —

hogy a komoly szakmai, és elfogadhat6
szintl kézonségsikert aratott American Civil
War és Napoleon’s Campaign (ez utébbi,
megjegyzem, nagysagrendileg jobb jaték,
mint a nemrégiben lapunkban is kitargyalt
Creative Assembly féle Napoleon: Total
War), és szamos egyéb, méltatlanul mell6-
zott alkotds utén vigyazé szemeiket Nagy
Frigyes uralkodasanak idészakdra, azon
beliil is a Hétéves Haborura (1756-1763)
vetették, és egy Ujabb ,grand” stratégiai
remekmuvet alkottak.

EGY MINDENKI ELLEN,

MINDENKI EGY ELLEN

A RoP altal felvazolt alapszituacié nem is
lehetne komplexebb: egyfel6l adott Auszt-
ria, Franciaorszag, Oroszorszag, Svédorszag
és Szészorszag félelmetes koalici6ja, masfe-
161 pedig Poroszorszag egy szal komolyabb
(de legaldbb kell6képp tavoli, és szarazfoldi

haderejét nézve sulytalan) szovetségessel
(Anglia), meg az aprécska Hannoverrel.
Sé6t, a még nagyobb felfordulds kedvéért
késébb Portugalia és Spanyolorszag, végtil
pedig Hollandia is csatlakozik a kiizd6
felekhez, egyfajta pre-vildaghaboru kandcét
lobbantra olthatatlan langra. Ezt a nem

sok joval kecsegtetd helyzetet kellene a
jatékosnak a maga javara forditani — mivel a
szavak ideje rég lejart, a fegyverek erejével,
a legendas porosz katonai diszciplinat
segitségll hivva.

Az els6 pozitivummal mindjart az elinditast
kovetéen szembesiilhetiink: habar a RoP
egy viszonylag rovid periédusra fokuszal, a
fejlesztéknek mégis sikerdilt 7 teljes hadjéra-
tot belezsufolni (igaz, ezek mind ugyanazon
témat ,fényezik” kiilonb6z6 kiinduldsi
helyzetekbél). Es akkor még nem széltunk a
hérom oktaté kampanyrol, amelyek —eltéréen



M < < <[ <[ <<l

i‘ Controled: § Tota:: 12 Needed: 12
Objectives condtion not fuliled.

|| Victory condition by v@ accumuletion
| Accumuleted Vitory Pots; 275 (snermy: 300)

16, 8

a konkurencia vérszegény prébalkozasaitol
- viszonylag j6 munkat végeznek, vagyis
nemcsak a jaték (a latszat ellenére azért
annyira nem bonyolult) alapjait mutatjak be,
hanem rédadasul még élvezetesek is. A vete-
ranok (illetve a kell6képp elszantak) persze
alapbdl dtugorjik ezeket, és mindjart a
komplett Hétéves HaborUt vélasztjak képes-
ségeik megmérettetésének terepéiil. Pedig
ez a terep - szerencsére - egyaltaldn nem
nevezhet6 konnytinek: donté gy6zelmet
(értsd: az ellenség teljes megsemmisitését)
szinte lehetetlen kicsikarni. A RoP e téren is
hti a torténelmi realitésokhoz, miszerint a
konkurens Poroszorszag és Ausztria kozott
utébbi tulereje ellenére nem voltak olyan
nagy kiilonbségek gazdasagi és katonai
eréforrasok téren, hogy barmelyik is térdre
kényszerithette volna a masikat, és inkabb
csak Frigyes éllamférfidi és hadvezéri géni-
usza (és persze a habortihoz mindig sziiksé-
ges joszerencse) jelentette a kiilonbséget.
Maradnak tehat a realisabb, mérsékeltebb
célok: azon jelentdsebb varosok és tartoma-
nyok (éliikén a nyersanyagban gazdag Szilé-
ziaval) elfoglalasa, amelyek gazdasagunk
meger6sitésén tul un. gyézelmi pontokkal

is gazdagitanak benniinket. Marpedig a
gy6zelmi pont itt a nemzeti moréal kovasza,
amellyel az e korban épp szarnyait bonto-
gato nacionalizmus tésztdjat megfelel6en
nagyra dagasztva legy6zhetetlen harci
pogacsava siithetjiik 6ssze amigy 6nz6-
ségre nem kevéssé hajlamos alattval6ink
szerteszét huzo érdekcsoport-morzsait.

»~NEM [ROM PENNAVAL,

FEKETE TENTAVAL..."

Barmilyen tipust gyézelemre torjiink

is, néhany osszetevére mindenképp
szlikséglink lesz, ezek: pénz (és pénz és
pénz), harctéri egységek és persze anyagi
és emberi utanpotlas. Erdekesség, hogy
a hadviseléshez sziikséges készletek
eléteremtésén tul a gazdasaggal nem kell
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Friedrich,
der GroRRe

Kora talan legna-
gyobb katonai lang-
elméje, Poroszorszag
felviragoztatoja,
tehetséges zene-
szerzd, a ,filozéfus
kiraly”, Voltaire
baratja, egyaltalan:
afelvilagosodott
abszolutizmus a
maga él6 valéjaban
-ezvoltFrigyes,

aki kortarsai koziil
mindenkinél jobban
kiérdemelte a ,,Nagy”
jelzot. Hittétek
volna, hogy fiatalon
mindent hatrahagy-
va Angliaba akart
szokni apja terrorja
el6l? A kisérlet siker-
teleniil végzodott,
Frigyes pedig végig-
nézhette legjobb
baratja kivégzését. Es
hogy szamos szona-
tajata csatatéren
komponalta? Ahol
avérzivatar kozben
gyakran jatszott
furulyan, az artiszti-
kus kellemre kevéssé
fogékony generalisai
megrokonyodésére.
Uralkodasa vége felé
elmaganyosodott,
csak vadaszkopoi
tarsasaga tudta
felviditani.

kilonosebben foglalkoznunk - hidba, ez
deklaréltan egy katonai stratégiai jaték, és
nem egy gazdasagi szimulacié Kéniglich
PreuBische Tycoon néven, amiben melles-
leg harc is van... Ugyanez igaz a politikara
is: mivel a szemben allé koaliciok megle-
hetésen merev struktirak, amelybdl igazi
muvészet barmilyen nagyobb darabot is
kitorni (értsd: pl. az oroszokat levalasztani
osztrak szovetségeseikrol), jobban jarunk,
ha a kihegyezett ltdtollat gubacstin-

ta helyett vérbe martjuk: diploméciai
lizenetek irogatasa helyett egy jol iranyzott
mozdulattal szdrjuk inkdbb egyenesen
ellenségeink szemiregébe.

Kiilon dicséretet érdemel a parancsnoki
lancolat mas alkotasokbdl teljességgel hiany-
z6 realisztikus megvalositasa is: a RoP-ban a
porosz, vagy az osztrék hadsereg féparancs-
nokaként nagyjabdl 200 hiteles térténelmi
személyiség katonai karrierjét egyenget-
hetjuk, biztositva, hogy a csticsra valdban a
legrétermettebb tisztjeink keriljenek.

A jaték grafikdja - mondhatni a mdifajtol
megszokott médon - valészintileg egyet-
len mivészeti kiilondijat sem fog elhozni
a soron kovetkezo fesztivélokrol, a célnak
szentesitett eszkdzként azonban tokéle-
tesen megfelel, és ami a legfontosabb:
hosszu tavon sem faraszté a szemnek és
az elmének. Osszességében a felhasznalé
interfésszel karéltve leginkabb az egy
generdcidval ezel6tti Paradox alkotasokat
idézi: izlésesen szinezett sik fellletek,
amelyek csak a tereptargyak és egységek
terén tesznek némi engedményt a térbe-
liségnek, funkciégazdag, jol ttekinthetd
és kezelheté mentuik. A hanghatasok mini-
malizmusat diisan ornamentikazott barokk
zenék igyekszenek kiegyenliteni.

A RoP-ba tulajdonképpen egyetlen ponton
lehet belekotni, ez pedig a taktikai szint

teljes hidnya. A manapsag népszer(
széridkkal ellentétben ugyanis az litkozetek
itt nem 3D-ben élethitien lemodellezett
virtudlis zaszléaljak poligontajakon vald
tologatasaval déInek el, hanem két ldbbal
a kékemény récio talajan allva: statisztikai
alapon. A hidnyérzet (ha volt egyaltalan)
igen hamar tovaszall, hisza magasabb
egységek megfelel6 pozicidba valé
mandverezése 6nmagéaban igen magasra
kalibralja az izzé puskaportdl terhes széra-
koztato faktort.

Summa summarum: a RoP egy igazi klasz-
szikus, komplex és id6igényes stratégiai
jaték, alapvetden jol behatarolt célkézon-
séggel, azonban a ,kils6sok” szamara is
szeretheté moédon kivitelezve. Ha kizéré-
lag a felporgetett-ritmusu RTS-ek hoznak
lazba, messzire keriild el. Ha viszont
érdekelnek a ,mélyrétegelt” alkotasok, és
mindig is szeretted volna azt a Habsburg-
cafka Maria Teréziat méresre tanitani,
vagy épp ellenkezéleg, tiroli folklérestet
adni a ,széanalmas porosz rokokd” stilus-
ban épiilt berlini Operahédzban, akkor ez a
te jatékod... amely minden egyes nehezen
kipengetett Frigyes-eziistot sokszorosan
meghalél. m
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Elvezetes ,retro” stratégia, épp olyan magas
szinvonalon, ahogyan azt a régmdlt nagyjai
(SSI, SSG, Microprose és tarsaik) toltak
fénykorukban.
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ALAPOZO Ismét szdrnyvaddszatra csabit a Capcom - nem ez az elsé invitalas, de a Monster Hunter most mutatkozik be

elészor a Nintendo asztali konzoljan. Es pont ugyanazokat az erényeket villantja meg, amikért korabban szeretni lehetett.

ﬂ ontos allomés ez, mind a Wii,

mind a sorozat térténetében: a
Monster Hunter-széria vilagéletében a
Sony platformjaihoz két6dott, csupan

az elmult egy-két évben kezdett masfelé
kacsintgatni. Hogy mennyire életképes
elképzelés egy kékemény, a fanatikusok
igényeit szem el6tt tart6 akcio-szerepja-
tékot az unatkozé haziasszonyok kedvenc
videojatékos platformjéra szam(zni, tébb
szempontbdl vélaszolhaté meg. A japan
kozonség reflexszerlien a pénztéarca utan
kap, ha a Monster Hunter kerdil teritékre, a
Tri fogadtatasa pedig kedvezének bizonyult
a szigetorszagban. Tobb mint egymillio
eladott példany utén kijelenthetjik, hogy
a savpréba eredményesnek bizonyult - de
ki tudja, mi tértént volna, ha az eredetileg
megcélzott PlayStation 3-on kot ki a jaték?
Valészinlleg grandiézusabb, a rendelkezés-
re all6 technolégiat meglovaglo, kevesebb
gyermekbetegség sujtotta produktumot
eredményezett volna. Ugyanakkor azt a
tényt, hogy a Monster Hunter széméra ez
a technikai szinvonal kielégit6, az 6sszes

idaig kiadott jaték igazolta. A célplatformok
kapacitasa kozti kiilonbség elhanyagolhaté
-mi a helyzet a kozonséggel? Elvégre ez az
abszolut ismeretlen faktor...

MESTERSEGEM CIMERE

A hédromszaz oldalas, diszkotést fegyver-
ismertetéket és egyéb becses relikviakat
vitrinekben felhalmozé rajongétabornak
nem kell a szivéhez kapnia: noha a Monster
Hunter Tri tett néhény tétova lépést a
felhasznalébarat megkozelités iranyaba,
nem tagadja meg 6nmagéat. Tovébbra is

az a tartalmas és atgondolt neodarwinista
sz6rnyvadaszat, mint korabban volt, csupan
a belerdzédas konnyebb, ami nagyrészt a
széjbaragosabb oktatomaodnak készénhe-
t6. A cél és a feladat nagyjabdl véltozatlan:
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kiirtani a Jurassic Park-trilégia komplett

allatéllomanyat, a begydijtott javakkal keres-

kedni, tébort épiteni, Uj, egyre erésebb és
hatékonyabb fegyvereket és pancélzatokat
vasérolni. Aki ,diabloid” hentelésre szamit,
nem is feltétlenil kopogtat rossz ajton,

de (hevenyészett) parhuzamost inkébb a
Phantasy Star Online-nal képez — a Monster
Hunter Tri ugyanis tisztességes online és
kooperativ multiplayer tdamogatast is élvez,

kiado capcom
fejleszté capcom
platform wii
megjelenés apr. 29.
multiplayer 2-4

M Noha a kisebb, gyorsabb fegyverekkel is j6l lehet szelni, esztétikai
okokbél a legtobb online jatékos a hatalmas pallosokat erélteti

a jaték felépitése pedig bizonyos vonatko-
zasban a Sega klasszikusat idézi.

AZ OTOS SZAMU VAGOHID

Hogy miként teljesit a Monster Hunter

a Nintendo konzoljéan? Erre a kérdésre is
kétféle vélasz adhaté - az egyik az, hogy
,remekiil”, a mésik pedig ugyanez, csak
hozzé kell tenni, hogy ,ugyanakkor.” Az
elébbit a tapasztalatlan Gjonc - esetleg a
PSP-rél atvandorl6 fanatikus - fogadja el
hiteles magyarazatként, utébbi pedig a
parasztvakitasra alkalmas elézetes képek
altal megvezetettek felrazasara alkalmas.
Sz6 se réla, a Monster Hunter Tri igen vonzo
képet fest: a kezdé helyszinil szolgalo kis
haldszfalu kidolgozasa kell6en részletes, a
stég deszkait nyaldosé hullamok, a hattér-
ben horgonyzé hajé és a paranyi kunyhdk
kellemes alaphangulatot teremtenek,

am egy parasztorszagi élsimitas (értsd: a
tévé menujében 50 szazalék ala huzott
képélesség) azért nem art az idilli képhez.
Ha pedig valakinek a seggnél kivagott
nadragot és a majdnemtanga-alsénemidit
visel6 falusiak szurjék a szemét, kirohanhat
avadonba, ahol mar kissé kevésbé rézsas az
0sszkép, de egy id6 utan kelléen egzotikus
helyszinekre is eljuthatunk: banyék sotét




jarataiban éppugy araszolhatunk, mint
hélepte jégmez6kon, vagy narancssarga
lavaval befrocskolt vulkanikus terepeken.
Friss élmény, hogy - a széria torténetében
el6szor - a viz ala is merlilhettink, ahol
rogton késtolét is kaphatunk beléle (ha
kordbban mar nem valt volna vilagossa),
hogy miért érdemes kdnnyi pancélzattal
nekivagni ennek a manévernek...

A Monster Hunter ugyanis egy reklamcég
spotlistajat is megszégyenitéen osszetett
Excel-tabla szerint dolgozik; sasszemmel
figyeli az egyes fegyverek és pancélza-
tok statisztikai mutatoit. A kéttonnas
kardokkal és sarkanybiztos pancélzattal
felszerelt karakterek altalaban lomhak,
mint egy Tigris tank, de akkorét is sebez-
nek, mig az atletikus, konny vérttel és
szalonnazobicskaval felszerelt harcosok
dinamikus tempdban, de jéval hosszabb
id6 alatt belezik ki a velociraptorokat. A
pancélok, sisakok, csizmak, kardok, szam-
szerijak, torok és csatabardok arzenalja
egyenesen letaglézo, réadasul karban-
tartast is igényelnek; ha nem tigyeliink a
fegyver épségére, tamaddereje csokkenni
fog, a kiizdelem pedig hosszabb id6t vesz
igénybe. (Harc kdzben a fenékével vacakol-
ni ugyanakkor nem egy életbiztositas...)

Bar a jaték gerincét képezi a vadaszat, a
Monster Hunter Tri nem az 6ld6klésrél,
hanem a létfenntartasrol és az egyre
erésebbé vélasrol szol. Az aprélékossag
nem csupan a fegyver- és pancélkinalatnal
mutatkozik meg, hanem a sz6 szoros értel-

v Ay T -
Y g ‘\ ” \s VA 2N
CAMEO A Monster Hunter-univerzum az Gjabban atjaréhazként
(lasd még a GoW3-karaktereket) funkcionalé Lost Planet 2-bél is

visszakoszon majd, de az igazi csemege a MGS: Peace
Walkerben var; egyrészt feltiinnek majd a Capcom [ -

jatékaban szerepl6 Felyne-ek, Snake pedig tobbek

kozott ,well-cooked rations”-szel
csillapithatja étvagyat, Y
amit a levadaszott allatokbol

nyerhet ki.

A Y
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wii  monster hunter tri

playeri
player2

player3d
playerd

mében mindenre figyelniink kell. Gyors
példa: az alléképességlinket jelz6 stamina-
csik feltoltéséhez hust kell szerezniink,
amihez le kell 6Intink a kiszemelt allatot,
kivagni beldle a hust, nydrsra hizni és
megstitni (vigydzva, hogy oda ne égjen), és
csak ezutéan lehet elragcsalni. Fontos megis-

Méghogy meteor! A dinoszauruszok kihalasat a

M Az online jaték a
Phantasy Star Online
rendszerét idézi - de

azzal szemben ez itt
ingyenes!

novekvod novényzetet, hogy gyégyno-
vényre bukkanjunk, 6ssze kell szedniink

a gombakat, be kell gytjteni a kaptarbdl

a mézet, asvanyokat kell kikotornunk a
banyéaban. Rovidre fogva: ahhoz, hogy vala-
mit letehessiink az asztalra, el6sz6r ki kell
vagni a megfelel6 fat, utdna gyalut épiteni,
nekiesni a batorlap-
nak, 6sszetitni, majd

bérre, husra és csontra ahitozo jatékosok okozzak!

merniink a kdrnyezetet is, ugyanis nem
statikus terepen méaszkalunk: a szérnyeknek
megvan a maguk él6helye és mozgastere,
meg kell figyelniink a viselkedésiiket, végig
kell kutatni az 6sszes zegzugos barlangot,
flicsomat, megvizsgalni a folyamatosan

o N—

& -

raboritani a teritot,

és utédna kezdhetlink
el gondolkodni rajta,
hogy mit szeretnénk ratenni. Ja kérem, a
fejlédés osszetett folyamat, a homo erectus
sem a polifénikus csengbéhang feltaldlaséaval
valt evolucids allomassa...

NINCS TOBBE MAGANY
Természetesen nem egy szal
tarzangatyéban kell kirohannunk a
vadonba, és a mészarlas sem koncepciotol
mentesen torténik; a Monster Hunter
Tri ugyanugy kiildetés-alapu
szisztéma szerint m(ikodik, mint
az el6dok. Bar lehetéséglink
lesz a Free Hunt jatékmaédban
allatokat kinozni, 4ltaldban
misszidkat teljesithetlink — ez
lehet egy targy megszer-
zésére iranyulo kildetés,
vagy egy/tobb szérny
levadaszasara/elfogasara
kihegyezett expedicié.
Szerencsére a noteszben
nyomon kovethetjiik, hogy
milyen misszioét vallaltunk el,
hogy milyen képességekkel
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Monsterek, masképp

A Monster Hunter-széria idaig kilenc epizé-
dot ért meg, harom kiilonb6zé platformon.
Kozismert, hogy a Capcom addig (iti a vasat,
amig meleg, a Monster Hunter pedig tiizfor-
r6 alapanyag. Mi varhaté a jovoben?

B A sorozatban - s6t, batran mondhatjuk, hogy az egész stilusban - uj szint jelentenek a vizalatti kiizdelmek. Irdnyitas 3

szempontjabol szerencsére sok valtozas nincs (féleg Classic kontrollerrel), raadasul karakteriink is elfogadhaté sebesség- N\
gel uszik. A viz alatt él6 szornyek viszont dltalaban hatalmas kihivast jelentenek, tehat érdemes kicsit varni, mig mélyebbre P
uszunk. Még szerencse, hogy a korallgyiijtés feladatokkal mar a jaték viszonylag elején is beletekinthetiink e vilagba...

‘ 3 N
kell MMO-méret(i hadseregekre szémitani. VNS, r/A

bir a fészerepl6, hogy milyen targykombi- e

néciokra nyilik lehetéségiink, hogy miket FOZOCSkeI A kooperativ jaték egyszerre négy jatékos \ -
kell 6sszegereblyézniink a fegyverek de okosan jelenlétét engedélyezi, a karakterek kozti 3" 2 o
fejlesztéséhez. Nem csupan a sajét, de az dsszhang pedig mindennél fontosabb MONSTER HUNTER FRONTIER (X360)

5 PRI ; Nem csupén a vada-
ellenfelek tulajdonsagait is innen bogarasz- szattal fejlesztheté szerepet kap; a keményebb kiildetéseknek

hatjuk ki — késébb, amikor mar nagyvadra képességeinkre, de inkdbb csak jol 6sszeszokott csapattal
tdmadunk, nem art alaposan elmélyedni ataplalkozasrais érdemes nekivagni. A missziok felépitése is
benne, hogy az adott kiizdelemhez a figyelniink kell, ha ennek megfeleléen alakul: mig a legnehe-
megfelel6 eszkozoket vélaszthassuk ki, eredményes harco- zebb megbizasok bonyolultsaga offline g i A ‘\
és ne essiink neki rugésbicskaval egy et ALV jstékmodban maximum 6t csillagos lehet, : = g, /=
pachycephalosaurusnak. af',’_z_,es"e' ¥ ")egfe' addig ez multiplayerben csupan harmat - ? y
leld 6sszetevok 2 . 2 ; \
s e ér — a képzett harcostarsakkal fokozott
kivalasztasaval és Sy 4 {
tulerével szemben is helyt kell allnunk. S
Noha siras és fogcsikorgatas igy is garantalt ™

A PC-s verzié mar 2007-ben megjelent

- egyébként uj fegyverekre és szornyek-
re, 999-ig felpiszkalt Hunter Rank-re és
massziv online tamogatasra szamithatunk.

-~

A karakter combo-
soddsaval vallal-

°

£ Canteen 3
: I e

hatunk el egyre TR I - egy kildetés elbukasdhoz haromszor a v
keményebb kiilde- ‘ ‘ 5} ‘ : kell meghalnunk, vagy az arra kiszabott, MONSTER HUNTER FREEDOM 3 (PSP)
téseket — kezdetben durvan haromnegyed 6ras id6nek kell A finomitott kooperativ jaték, 4j bejarhaté
csak novényevoket [ { eltelnie eredménytelentil -, szerencsére régiok, kipofozott Felyne Comrade System
mészarolhatunk, i 45 - a tagolas némileg enyhiti a kinokat. Ha -ajapan kiaddst év végére saccolhatjuk.

és el kell telnie = _ az XP-t helyettesité Hunter Rankunk tul Bsr Y 2 /3

Ugy szaz-szazhusz s * : ] alacsony, nem kell attdl tartanunk, hogy A &= K .
oranak, hogy megfelel elkészitési négy vérprofi harcos egyuttmikodését . 0 a c ‘1 ’:"
eljuthassunk a féellenfélhez. A jaték Y peaer sl megkovetel6 szornyekkel akad 6ssze a " 8 S @SN
azonban még ekkor sem ér véget; egyrészt el Gj képességeket bajszunk - az Elite Questek a 31-es szint ‘ B

a megszerezhetd targyak és a teljesithetd ésvalhatunk egyre utan valnak elérhet6vé. Természetesen e -

kiildetések szama a végtelenhez kozelit, erésebbé - minden minél magasabb szintt kildetéseket —_ & q; : " Y’

masfeldl az online csapatjaték legaldbb taplaléktipus mas- véllalunk el, annal gazdagabb lesz a teljesi-
olyan (ha nem még inkabb) fontos része R BB tésiik utan hozzank végott jutalom: online
a Monster Hunternek, mint a magényos ;‘aag:tkm"”étek“y
kalandozés. Japan jatékrdl lévén sz6, nem ;

MONSTER HUNTER DIARY (PSP)
e S b : : : Alternativ mellékszal, amely a felyne-ek
jatékot jatszva réaadasul még ez is tovabb lidvéskéjét, Airut helyezi a jaték kozép-

hatvanyozédik. pontjaba - meglepd kéritéssel...
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Change into one of your

Classic kontroller

A DualShock 2-re emlékeztetd
kontrollert a Monster Hunter Tri
diszdobozos kiadasa is tartal
és mindenképpen érd
latba venni; ez az iranyitasi metédus
értelemszeriien jobban illeszkedik a
régota hasznalt jatékmechanikahoz, minta
wiimote-ra és nuncsakura épit6 kalando-
zés. Az ugyanis balga médon a mozgasér-
zékelds funkciokat is hasznalja,
a csatak hevében pedig
roppant kényelmetlen
kontrollert razogatni...
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BORLESZK

Nem lehet sz6 nélkiil elmenni néhany gyer-

mekbetegség mellett, amelyek részben a régi

vérvonal 6rokségébdl fakadnak. Ezek nem

kifejezetten a mechanikabdl eredeztethetdk,

az kelléen alapos, ellenben a prezentécio és

a jatszhatdsag nincs a helyzet magaslatan.

A diszdobozos kiadashoz csomagolt Classic

Controllerrel a helyzet még tigy-ahogy az

uralmunk alatt tarthat6, am még ennek

ellenére is banto tud lenni néhany aprosag.

A fordulas és a hirtelen iranyvaltas eléggé

lomha - ez a realizmusnak jot tesz, a jatsz-

hatésagnak kevésbé. Az elindulas lendiilete

tdl nagy, nem tudunk finoman araszolni; ez

kulonosen akkor idegesitd, ha szeretnénk

felvenni valamit, és kbzelebb lépnénk, am a

kérdéjel-ikon csak egy pillanatra villan fel, és
maris tovabbléptiink az ideélis poziciébdl.

A kezelés egyébként is olyan avittnak
hat, mintha a Capcom programozoi
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B Ugyan otthonunkat nem lehet teljesen szaba-
don atrendezni, de amig egy pelenkas diszné
lakik benne, ez cseppet sem zavaré

az elmult 6t-tiz évet egy atombunkerben
toltotték volna — kézenfekvé gombkiosz-
tasrél a Monster Hunter Tri maximum a
platéni ideatan tanulményozasakor hallott.
A zsenidlis jatéktervez6k valamelyike az Y
gombhoz tarsitotta a targyhasznalatot, ami
alapértelmezés szerint a fegyver elrakasara/
elévételére szolgal - nem segitette el6 a
kezeléssel val6 megbaratkozast, amikor
két raptort akartam keresztilszarni, és
végignézhettem, ahogy a fé6hésém nekiall
egy megejté méret(i husdarabot grillezni

a tabortiz folott (ugyanis épp a barbecue-
slités volt tarsitva a gyorsgombhoz). Ehhez
hozzajon a tavolsagi fegyverek borzalmas
kezelhetdsége (inkdbb kezelhetetlensé-
ge), ami nem csak nekem tdint fel, mas
férumokon is dtkozodtak miatta. Egyes
fanatikusok szerint ez a széria esetében
teljesen megszokott, de mivel az aztékok
is a hagyomanyokra hivatkozva verték szét
sz(izlanyok fejét a piramisok tetején, ezt az
érvet, azt hiszem, semmisnek tekinthetjtik.

BAJNOKOK REGGELUJE

Ha a kissé személytelen prezentacion és
azidével borzalmasan monotonna vélé
jatékmeneten tultessziik magunkat - vagy
éppen olyan stilusjegynek tekintjiik, ami

a sorozat sajatja —, a Monster Hunter Tri
kulonosebb szivbaj nélkiil emlithetd a
korabbi részekkel egy lapon. A vaskos
online komponens, a dobbenetes tartalom,
a szazszamra fellelheté kiildetések és a
bebarangolhaté vilag mérete paratlan
szavatossagot garantal: még egyedill jatsz-
va is fennall a veszélye annak, hogy sosem
fogjuk szaz szézalékig meg- és kiismerni a
jatékot, a tobbszereplés mdka pedig mind-
ezt képes négyzetre emelni. Tisztességes
iparosmunka - a kifejezés minden negativ
konnotacidja nélkiil —; a makacs beidegzé-
déseihez ragaszkodik, de ennek ellenére
képes azt nyujtani, amit a célkozonsége
elvartéle. m

576 értékelés

480p dts 2

1 2 3 a4

grafika [ Sasnpais i ]
jatszhatosag
szavatossdg
zene/hang

Béar nem haladta meg 6nmagét, idegenben is
képes megfelelni a vele szemben tdmasztott
elvarasoknak.
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W 77




.

\ﬁ

. \ < | - v Y % ) - ~
- ‘Q‘v\\
o - -
- S -
kiado capcom - . -
fejleszt6 capcom # 8 - 3

platform ps3, x360
megjelenés apr. 30. ; o
multiplayer 2 B85 s =il

Fighter IV

ALAPOZO Visszatérnek a kilencvenes évek és a Street Fighter megkezdi a burjanzésat. lgaz,
visszafogottabban, a Super jelzés(i a masodik és egyben a legutolsé kiadasa az SF4-nek.

ki megélte anno a Street Fighter

2-korszakot, annak bizonyéra nem
meglepé a Super elétaggal ellatott uj
SF megjelenése. S6t, szamara valoszini-
leg az okoz fejtérést, hogy hol vannak a
Hyper, a Turbo, az Alpha, a Championship
Edition és mas fantazianev( verzidk, amit
gyakorlatilag kotelez6 gyakorlatként vért el
a verekedds jatékait mindig nagy lelkese-
déssel tenyészté Capcomtdl. Nos, A SSF4 az
egyetlen és utolsé kibdvitett Street Fighter
4, és szerencsére pont olyan, mintha mar
az 6todik-hatodik valtozat lenne: minden
téren jobb lett, minden téren tobbet tud
elédjénél.

LENN A TEREN

A Street Fighter 4, és ez vitathatatlan,
bombaforméban tért vissza megannyi
esztendd tavollét utdn. Nem csak a fantasz-
tikus latvanyvilag és a sorozatban els6ként
jelen levé online jatéklehet6ség miatt,
hanem azért is, mert a jatékmenetet sikerilt
eltaldIniuk. Ugyan a SF3-ak eszel&s 6ssze-
tettségét, a tényleg csak a megszallottak
szamara kitanulhato rendszereket elhagy-
tak, de félreértés ne essék: a gyakorlat itt is
sokkal tobbet szamit, mint rengeteg masik

verekedés programban. Akik a megjelenés
6ta a neten élnek és maximumra gyurtak
magukat valamelyik tultdpolt versenyzébél
(igen, Sagatra gondolunk), azokat megverni
gyakorlatilag egyszerti halandénak nem
lehet.

Ez oly sokat a szuper verziéval sem
véltozott, hisz a profizmus és a gyakorlat
tovédbbra is elengedhetetlen kellékei

a gyoztes csatdknak. Azonban a jaték
online opci6i a leheté legjobb irdnyba
véltoztak, mert végre pontosan tudhatod,
hogy milyen j6 az ellenfeled. Es bar a tiz
régi-uj karakter sokkal méretesebbnek
tnd Ujitasnak tlinhet (és az is persze), ez
szamomra ez sokkal értékesebb ajandék
volt. A rendszer a kdvetkezé: egyetlen
szint helyett ketté méri a jatékosok online
teljesitményét — a Player pont akar csok-
kenhet is, és a jatékos altaldnos tudasat
méri, a Battle pont pedig csak adott karak-
terre vonatkozik (és ez nem csokkenhet).
[gy aztan mindig képben leszel, hogy
ellenfeled mennyire profi ugy altalaban

a Street Fighter 4 m(ikodésével, mind a
kivalasztott karakter egyedi finomségaival
kapcsolatban.
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E.J.: FF, FF Revenge, FF Streetwise, SFA 3

A Final Fight-széria egyik foszerepldje a sitt-

rél tor ki, hogy unalmat eliizendé harcoljon
egy kicsit. Utcai harcosként nétt fel, utcai
harcos most is, raadasul gyokereit felidé-

zendé kiilonféle eszkozoket is felhasznal a
kiizdelemben.

EDDIGI JATEKAI: SF, SF Alpha 1-2-3
Aleghiilyébb frizuraju SF-karakter a thaifoldi
Muay Thai harci stilus ismeréje. Ragadozé
macskakrol elnevemq;gg!inadisnl rendkiviil
) gyorsak, és 6 az egyetlen karakter, akinek
. specialis mozgasat (az SFA3-ban) egyetien
gombnyomassal lehetett aktivalni.

>

EDDIGI JATEKA: Super SF2, SF Alpha 3
Deejay azért 16g ki a tébbiek koziil, mert egy
amerikai designer tervezte. A zenemanias

[ kickboxosrél kevesen tudjak, hogy - a SF rajz-
= filmsorozat szerint - a Microsoftnal dolgozott
programozéként; a mai konzolhaborus id6k-
re ezt a Capcom torolte életrajzabol.

DUDLEY «<<««<
EDDIGIJATEKAI: SF3, SF3 2nd, SF3 3rd
Az excentrikus brit arisztokrata boxolé
személyiségét egy igazi fick6rél, Chris
Eubankrél mintaztak, de kiilonleges tama-
dasai is igazi bokszolék iitéseit mintazza. A
bajnoksagba azért szall be, hogy uj viragokat
talaljon a vilag koriil...

=, EDDIGIJATEKAL Final Fight 1-3, FF Revenge, FF

Streetwise, SF Alpha 2-3, Namco x Capcom

A neve igazabél Gai, hisz egy japan
nindzsardl van sz6, a fikcio altal sziilt Bushin
y Ryo Ninjutsu alkalmazéjarél. Semmi extrém
£ vagy kiemelkedé nincs benne, talan épp

ezért népszerii ennyire.

HAKAN
EDDIGI JATEKAI: - (Gj SF-karakter)
Hallottal mar a Yagli Giires nevii torok harc-
miivészetrdl? Mi sem. Es Hakan megismerése
utan nem is akarunk. Merthogy ez a birk6zas
egy olyan vélfaja, amiben a versenyzék olajjal

«<<«<«

bekent testtel vesznek részt. Igaz, a frizurajat
(igen, az a kék a haja) ez sem magyarazza...
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E.J: SF3, SF3 2nd, SF3 3rd, Gem Fighter Mini Mix
Az eredeti SF-ben szereplé Geki lanya, aki egy
nindzsafaluban él. A nindzsa technikdkat, a
harcot szereti, de mivel fiatal, bulizés csajrél
van sz6, barmikor kaphaté egy kis flortélésre
és kihivé ruhdk nagy tételben valé felvasar-
lasara.

MAKOTO

EDDIGIJATEKAI: SF3 3rd

Ne tévesszen meg, hogy egy fiatal sracra

hasonlit, Makoto lany - méghozza a Rindo-kan
stilusu karate avatott mestere. Szakavatott
irdnyitasa nem egyszerii, de ha sikeriil kitanul-
ni, elképesztéen erés karakter valhat beléle.
Mas szavakkal: tipikus SF3-karakter...

Online bajnoksag

Az Endless Mode nevii opci6 segitségével nyolcfés bajnoksagokat
vivhatunk. Ez a jatékmod remekiil hozza a jatéktermek és a bulik ,a
gyoztest kihivom” hangulatat, hisz Iényegében arrél van sz6, hogy
nyolcan vannak a lobbiban, és az éppen zajl6 kiizdelem gyo6ztesét
lehet kihivni. Aki épp nem harcol, az nézi az aktualis meccset, és
persze beszélgethetis a tobbiekkel. Szerencsére lehet limitalni a
résztvevok szamat, igy nem kell csacsogés kedvii német tarsasag
megjelenésére (vagy a spanyol inkviziciéra) szamitani.

qronF‘nomzenG
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A remek szérakozast nyujté Endless modrol
kiilon olvashatsz, e mellett tovabbra is van
Ranked lehet6ség a klasszikus viadalokra,
illetve a Team Battle, ahol két, akar négy-
négy fébol all6 csapat eshet egymésnak,

és természetesen az gydz, aki a végére
életben marad (a jatékosok sorrendjét el6re
meg kell szabni).

KORBEVESZNEK JOBARATOK

Emlitettem a tiz SF4-Ujonc karaktert,

akik azért mindenképpen a Super verzié
leglényegibb részét jelentik. A hdrom leany
és a hét fickd (multjukrél, megalkotasukrdl
kdlon is olvashatsz) mind-mind teljesen
egyedi stilusban kiizd, sem egymas, sem

a korabbi 25 karakter mozgasat nem
ismétlik, ami mar 6nmagaban is igen

durva eredmény. Csak két igazi Gjonc van,

a gonosz taekwondo-miiveletekkel és
szexudlis tulfltottséggel tdmadd Juri és a
megddbbentden elvont, a torok olajbirko-
zast gyakorl6 Hakan — maradjunk annyiban,
hogy elébbi a hormondlisan tulftitott férfiak
elsé valasztasa lesz, utébbi pedig maximum
a perverzeké.

Az Uj karakterek alaposan az offenziv jaték
felé billentik el a mérleg nyelvét: legtébbjiik
villdmgyors és nagyon erés, tehat vissza-
fogottan nem érdemes vellik jatszani. Ez,
kombinalva azzal a véltozassal, hogy a séri-
|ések nyoman el6hivhaté Ultra-tdmadéasok
erejét szinte megfelezték, sokkal vadabb,
sokkal kevésbé 6vatos 6sszecsapasokat
eredményez. Szerencsére ezuttal minden
karakter az elsé pillanattél fogva elérhe-

t6, csak az extrakért (medalok, ikonok,
gunyolodasok, alternativ ruha-szinek) kell
jatszani — de az kellemes meglepetés, hogy
minden jatékmoédban megnyilnak ezek,
nem kell az arcade-médot végigszenvedni
mindenkivel.

A régi karakterek amugy kicsit atalakultak:
azon tul, hogy a fizetds, let6lthetd ruhak
immar alapbdl a korongon vannak (nem kell
aggodni, jon mindenkinek egy tjabb digi-
talis ruhatér-bdvités; j6 pénzért persze...),
mindenkin alakitottak kicsit. Rengeteg
kombo, tdmadds erejét vagy sebességét

lecsokkentették, néhanyét megnovelték,
mégpedig a megvivott tobb millié online
viadal tapasztalataira, no meg a profi jaté-
kosok megfigyeléseire épitve. Az eredmény:
kicsit kiegyensulyozottabb karakterek, az
oOriasi Sagat-er6folény példaul eltlint; olyany-
nyira, hogy a megvivott kézel 60 meccs alatt
csak eggyel taldlkoztunk.

HORDOK ES SPORTKOCSIK

Mi van még a lemezen? Ot j palya, ami
mondjuk nem tesz oly sokat hozzd a jaték-
menethez, illetve egy moziterem, ahol sajat
elmentett visszajatszasainkat nézhetjiik
vissza - illetve ismeréseink, vagy a toplista-
kon tanyazék mozijait. Utébbi elméletileg
a tanuldst szolgélja, gyakorlatilag pedig
arra jo, hogy rajojjiink, mennyire mesze
vagyunk az élmezénytdl. Plusz, a korai
részek, illetve a régi mellékszalat hangula-
tat megidézendd, kapunk egy sportkocsi-
szétverd és egy hordézuzé ijatékot. Par
alkalommal vicces, de azért inkébb nem
ezzel toltoéttem az idémet.

Jobb csomag, mint az el6dje, de csak az

Uj karakterek, kisebb-nagyobb javitasok
miatt nem tudok neki tébb pontot adni.
Merthogy gyakorlatilag csak tobb lett, de
néhany aprésagot leszamitva jobb nem.
Igaz, DLC-nek tényleg tul nagy lett volna, és
ha esetleg kimaradt az alapjaték, ez tokéle-
tes pont a belépéshez. Csak vigyazz, mert
az online aréndban senki nincs tekintettel a
zoldfilGekre... m

~ értékelés
1080p, dd 5.1

grafika 1

jatszhatésdg
szavatossag R
zene/hang

Az SF4-et nem kedvel6ket tuti nem fogja
meggy6zni, de az ,alapjaték” kedveldinek
csaknem kihagyhatatlan csomag, és ezt
kedvez6 ara csak még vonzébba teszi.
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ALAPOZO Visszatériink a jégbolygéra - ami az elsé kaland 6ta (és annak kovetkeztében)
felolvadt, sokkal véaltozatosabb téjat kindlva az 6ldéklésre.

ondolom sokan emlékeztek a Capcom

2007 elején megjelent akcitjatékara, a
Lost Planetre. A szinte semmibdl el6bukkant
programnak voltak ugyan hibai, de mint egy
Uj sorozat elsé része nagyszer(ien szerepelt.
A Lost Planet gigantikus volt, gyonyord,
akciodus és valtozatos — mindamellett még

a torténete is jol sikeriilt. Mindez egyiitt egy
Uj univerzum megsziiletéséhez vezetett,
egy olyanéhoz, amely folyatas utén kialtott.

Tobb mint harom év utén a folytatas végre
megérkezett. A készitok igérete szerint egy
igencsak mas, jatékmenetében teljes egészé-
ben atalakult jatékkal taldlkozhatnak azok,
akik imadtak az elsét, és tlikon Ulve vartak a
masodik részt. Mindenki tudja, hogy a jaték-
ipar az igéretekrél szol, amik altalaban nem,
vagy csak félig valnak valéra. A Lost Planet
2-azon kevés programok egyike, amely
bevdltotta igéreteit. Mas lett, nagyon mas...

ELVESZETT PLANETA

A Lost Planet elsé része a jégkorszak-
ban ragadt univerzumrdl, az akciorol
szolt. Gordilékeny és folytonos volt, egy
egységes, j6l megtervezett kaland. Az Gj

epizéd azonban megvaltozott. Elveszett a
torténetmesélés, megsz(int a folytonossag,
hianyzik az érzés, hogy kiizdok valamiért,
hogy el szeretnék jutni valahova. Mindezek
mellett megmaradt az akcié, amibél ezer-
szer tobb jut minden percre, dm mindez
képtelen kérpétolni az elveszett dolgokért.

Meg merem kockaztatni, hogy a Lost Planet
2 egy rossz jaték. Igen rossz, mert az uj
koncepcié egyszertien nem miikodik. A
Capcom fejébe vette, hogy elkésziti minden
idék leglatvanyosabb akcidorgidjat megspé-
kelve egy olyan tobbszerepl6s kooperativ
élménnyel amilyenre — reményeik szerint
-nem volt még példa. A négy f6 szdmara is
lehetséget nyujté egyjatékos maod kiegyen-
sulyozadsa még a Halo 3-at készité Bungie-nak
sem sikertilt tokéletesen éppen ezért azon
6nmagaban nem csodalkoztam, hogy a
Capcomnak is beletort a bicskaja a feladatba.

A kooperativ jatékmodokat szinte mindig
imadjuk, a Lost Planet 2 esetében azonban
szinte semmi élvezetet nem okoz. Hogy
miért? A vélasz egyszer(i: a LP2-ben a
fejezeteket alfejezetekre bontottdk, amik
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egymas utan f(izott arénakat jelentenek.
Ezek a terliletek azonban kicsik, nagy résziik
rossz esetben is 10-20 perc alatt végig-
jatszhatd, igy nem tudunk belemelegedni
a harcokba, nincs meg az-az érzés, hogy
valamin dtverekedtiik magunkat. Sokszor
ugyanazt a teriletet tébbszor is hasznal-
tak a palyatervezok, pedig el6szor sem
nyujtottak felejthetetlen élményt. J6 példa
erre a masodik aréna, ahol el6szor ki kell
nyirni egy halom ellenfelet a fél perc alatt
bejarhaté ,pélydn”, majd ha ennek vége,
meg kell védeni ugyanezen a helyszinen az
elfoglalt izéket (hogy pontosan mik is ezek,
és miért olyan fontosak, az nem derdil ki).
Ekkor az aréna minden zugabdl elépattan



még 30-40 ellenfél, akik ellen mindennemdi
stratégia nélkil kell jra felvenni a kesztydit!
Olyan az egész, mintha egy régi Battlefield
vagy egy Unreal Tournament alibibél 6ssze-
ollézott egyjatékos porcidjaval jatszanank,
nem pedig egy sztorira felflizott, megterve-
zett jatékkal.

Ha elériink egy adott szint végére, akkor
elindul egy visszaszamlalo (,a palyanak
vége, 10... 9... 8..."), majd toltés utan az
értékel6 képernyén megnézhetjiik statisz-
tikainkat, és az Gjabb rangjelzés birtokdban
nekiindulhatunk a kovetkez6 arénanak.
Mindezzel talan nem lenne baj, ha a kiizd6-
terek valtozatos kihivasokkal lennének
tele, ha legalabb néha gondolkodnunk
kellene, ha 6sszehangoltan, okosan kéne
foldbe tiporni az ellentink vonulé hatalmas
|épegetdket, vagy a gigantikus féellensége-
ket... deilyen jellemzéknek irmagjaval sem
talalkozhatunk.

Mesterséges intelligencia ugyanis nincs,

és ha van, akkor is hibasan muikodik. Az
Uj kdérnyezet nem a nagy, nyilt terekre

Gale of Gold

helyezi a hangsulyt, mint el6édje, hanem
sz(ik folyosdkra, apré arénékra. Ezért aztan
az el6z6 részbdl 6rokitett nagyobb lények
vagy mechék kényelmetlentil érzik magu-
kat a legtobb helyszinen. A szerencsétlen
palyatervezésnek koszonhetéen a fent
emlitett ellenfelek az esetek tobbségében
(1) beragadnak egy faagba, egy kébe, igy
jatszi konnyedséggel irtjuk ki azokat. A
tobbi ellenfél dltaldban csak akkor vesz
észre, ha megszdlal a riasztd, vagy raléviink
egy sorozatot - nem egyszer, nem kétszer
fordult el6, hogy az ellenfelet baratnak
hittem, és ezért nem |6ttem ra, igy végiil
csak a minitérképen lathato ikonrél esett
le, hogy 6 is gonosz. A sajét tarsainkat

WASKED: JUDGE

Csapatjaték!

A készitok a Lost
Planet 2-t egyértel-
miien csapatalapura
tervezték, ami

mar az egyjatékos
méodon is atiit, de
igazan nagy élményt
csak multiban nydjt.
A jatékmodok koziil
egyértelmiien a Post
Grab alegjobb. A
datapostok elfogla-
lasa és megtartasa
ugyanis megannyi
lehetdséggel és
stratégiaval bir! Itt
vessziik igazan hasz-
nat az arzenalnak,

a pajzsoknak, az
extra pancélzatnak,
alépegetoknek és
agyogyitas leheto-
ségének. Urém az
oromben, hogy a
szerverek egyelére
nagyon lagosak,

de mire ezeketa
sorokat olvassatok,
a Capcom taldn mar
orvosolta is ezeketa
problémakat!

pc ps3 x360 TESZT

lost planet 2
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M A datapostok aktivalhaté ujjasziiletési hely-
szinként funkcionalni

kommandirozé Al (négyen leszlink egy
csapatban; ha nem online baratok, akkor
gép altal iranyitottak) 56nmagaban szinte
semmire sem j6, néha teszi a dolgét és |6
minden irdnyba, néha pedig butan all, majd
a maximalis szinten levé életerém ellenére
nekiall gyoégyitani.

Komolyan mondom, hogy a jaték tizenegy-
két érdja soran egyetlen kiizdelem utan
sem éreztem a gy6zelem jolesé érzését
ésinkabb a ,na jo, ezt is lel6ttiik, menjiink
tovabb, hatha valami kiraly animacié jon”
hozzaalldssal rohantam a kovetkez6 alloma-
sig. Furcsa és megmagyarazhatatlan dolog
ez, hiszen az el6z6 részben rengeteget
kellett kiizdeni, sokszor 6rakra le lehetett
ragadni egy-egy durvabb résznél, itt meg
az ember csak megy, néha meghal és ezt
kovetéen azonnal Ujjasziletik, majd ezutan,
ha kicsit 6vatosabban is, de minden tét
nélkiil vag Ujra neki az titkdzetnek. Nem
beszélve arrél, hogy valami érthetetlen
okbdl kifolydlag a jaték iranyithatdsagat
sem sikertilt tokéletesen kiviteleznie a készi-
téknek. A magneses csaklyat ugras kozben
nem lehet kiléni, igy rengeteg vetédés a
mélybe vezetett. Oké, én vagyok a hilye: ha
nem lehet, akkor miért ugrélok felesle-
gesen. Ennél mar sokkal komolyabb és
réadasul megmagyarazhatatlan probléma a
koriilményes fegyvervaltas volt, ami elvileg
egyetlen gomb lenyomasaval mikodne.
Igen &m, de néha ez vagy egyaltalan nem,
vagy csak a fegyvervélté gomb tobbszori
lenyomdsa utan torténik meg, ami roppant
idegesit6 akkor, amikor a hatunkon lévé
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M A Capcom hii maradt eredeti igéretéhez, és tdmogatjak az osztott képernyds jatékot. Kicsit
meglepé, hogy nem rendesen, egy fél képernyén kapja meg a két jatékos a latnivalékat, hanem

két apro, bo fekete keret altal hatarolt miniképen lathatjuk az eseményeket - gyakorlatilag, mint-

rakétavet6t nem tudjuk hirtelen a keziinkbe
kapni és a vellink farkasszemet nézé mech
csak azért 6l meg minket, mert a jaték nem
fogta fel, hogy azért nyomogatjuk bészen

a gombot, mert szeretnénk lecserélni a
keziinkben tartott shotgunt...

NAGYSZERU JATEK-

Nem is értjiik, hogy a Capcom hogy gondolta ezt!

végre tényleg Ut, a mesterlovész-puska
zoomolva és anélkiil is hasznélhatd, a
lépegetdk valtozatosak és kitlinéen ma
verezhet6k. Mindezekhez térsul az el6z6
részbol dtvett T-energia rendszere (ha
valakit leloviink, kihullik bel6le a narancs-

ELEMEK

még életemben

nem talalkoztam ilyen jatékkal! Ha ugyanis
a Lost Planet 2 jatékelemeit, fegyvereit

és arzenaljat kiilon-kilon nézziik, akkor
azt kell mondanom, a japén fejleszték
zsenialisat alkottak. A fegyverek
sokszintiek és jol hasznalhatoak.

A shotgun
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ettt A LP2 olyan, mintha egy kezd6 csapat alkotta volna

M A jaték elsé ot
fejezetében 6t,
foként 6ltozkodé-
sében eltéré hokaléz
torzstagjaként
fogunk jatszani.
Aruhdzatésa
design mellett
fontos, hogy
mindenki mds
régiéban lakil
igy igen

most nem irha-
tunk...

-~

sarga, héenergiat adé trutyi), aminek
felhasznélasi metédusa némileg atalakult.
Az elsé részben ez arra szolgélt, hogy a
rideg kérnyezetben ne fagyjunk meg,

itt viszont az életeré utanpoétlasra, ladék
kinyitasara (?), illetve tarsaink felgyogyita-
séra is szolgal.

A gyogyité funkcioé mellé fantasztikus
kiegészit6 a felveheté hatalmas pajzs,

amit magunk elé tartva nem csak nekiink,
hanem még két tarsunk szdmara fedezéket
nyujt. E mogtl siman gyégyithatjuk a tobbi
bajtarsunkat akik ,gondtalanul” zizhatjak
le a robosztusabb ellenfeleket. Mindezek
mellett természetesen megmaradt a jol

bevalt csdklya, amivel felkapaszkodhatunk
az épuletekre, igy akér tobb oldalrdl is
kénnyedén bekerithetjik az ellent.

Ha valakinek mindez nem lenne elég, az
megkapja még a fejlédés lehetéségét is. Az
egy- illetve tobbjatékos médban szerzett
tapasztalati pontok szintlépéshez vezetnek,
amik kiilonb6z6 tulajdonsagok névekedé-
sével jarnak. A késziték itt sem fogtak vissza
magukat, igy megszamlalhatatlan 6ra soran
a 99. szintig is felfejlédhetiink. Ezen dolgok
mellett az ellenfelekbdl kiesett ladakat
kreditekre vélthatjuk, amikbdl kiilonb6z6
design-elemeket vésarolhatunk karaktere-
ink diszitése céljabol.

MEGHALTAL? KEZDD ELOROL!

A toredezett jatékmenet és buta Al ellenére
az egyjatékos madd elviselhetd is lehetne.
Minden elézetes varakozasomat félretéve
megprobaltam a Lost Planetet egy meches
Left 4 Deadként kezelni; és igy mar nem
volt olyan rossz a helyzet. S6t, volt olyan
pillanat, amikor kifejezetten élveztem az
agyatlan arénaharcokat egészen addig,
amig meg nem haltam (addig lehet ujjaé-



ledni, amig el nem fogynak a gyilkolassal és
datapostok feléllitésaval szerzett pontja-
ink)! Ekkor ugyanis kénytelenek lesziink az
egész fejezetet Ujra kezdeni fliggetlentil
attol, hogy négy-ot arénan mar sikeresen
tuljutottunk! Elképeszté, hogy 2010-ben
egy jatékban nincsenek ellenérzépontok,
hogy akar egy masfél 6ras folyamatot kell
Ujrajatszani. Ez még abban az esetben is
frusztréld lenne, ha az egyjatékos méd
amugy jo lenne, igy azonban a jatékosok
nagy része egy-két f(ibeharapds utén a
kukaba dobja az egészet vagy felhagy az
egyjatékos moddal és kizérélag multiban
folytatja tovébb kiizdelmet! Hal'istennek
,ennyire” meghalni azért nem olyan
konny(, mivel egy kis odafigyeléssel mindig
talalunk - amugy Ujjaéledési pontokként

is szolgal6 — datapostokat, és ha lassan,

pc ps3 x360 § lost planet 2
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B A multiplayer utdnérzést az is fokozza, hogy a sztoriban is random jatékosneveket latunk a gép altal iranyitott tarsaink
feje felett. Ezeket teljesen véletlenszeriien valasztja a jaték, és egy betdltott allas utan Gjra kioszt mellénk néhany ,jaté-
kost”. Nem tudjuk, hogy mi volt ezzel a Capcom szandéka, de ez a beleélést finoman szélva sem segiti elé...

megfontoltan haladunk elére,
akkor az ellenfelek sem nyujtanak
nagy kihivast.

TITANOK HARCA

A sok bosszanto hiba mellett el
kell ismerni, hogy a Lost Planet 2
gyonyordi lett. Az 6t kiilonbozé
hoékaléz torzs epizédjai homlo-
kegyenest eltérnek egymastdl: a
dzsungeles elsé fejezetet koveté,
a Metal Gear Solidra emlékeztetd
vizi-éllomas, vagy a sivatagos
kornyezet, vagy az 6riasi vonat

mindig mas és mas hangulatot varazsol a
TV képernydjére. A vilag ugyan soha nem
tlnik él6nek, lakottnak, de az ellenfelek

MASVELEMENY
GRATH A MECHBEN

Nem értem a Capcomot. Nem értem,
hogy miként lehetett egy hangulatos,
sztorivezérelt jatékbol skirmish-palyak
lazéan Osszeflizott lancat létrehozni.
Nem értem, hogy miként lehetett
ennyire agyatlan tarsakat és ellenfele-
ket alkotni, ennyire ritka mentési lehe-
toségekkel, rosszul felhasznalt remek
otletekkel. Valahol, valamikor papiron
lehet, hogy jol hangzott, de élében
mindez hatalmas csalédas.

masodik nagyobb ellenfelet példaul
fél 6ran keresztil kellett 16ni, amig
kimult (igaz, az els6 percek izgalma
utan eléggé leiilt a hangulat). Ott
akkor azt hittem, hogy nagyobbal
nem taldlkozom majd, am mint kide-
riilt, az még csak a kezdet volt!

A palyak tehat valtozatosak, gyonyo-
riiek, jol texturazottak. Az atvezet6
mozik hihetetlen mindségl mester-
muivek (pedig a jaték motorjaval
késziiltek), a kornyezet sok helyen
rombolhato, a lények megvaldsitasa

pedig egyedi és hangulatos, fliggetlendil
attél, hogy nagy résziik az elso részbol
kdszon vissza!

szama sokszor durvabb, mint a Serious Sam
legelvetemiiltebb palyain, a féellenfelek
pedig elképesztéen oriasiak! Irgalmatlanul
nagy kreatdrakkal kell felvenni a harcot - a

Kétve hiszem, hogy idén barmelyik jaték
nagyobb csalédast fog okozni, mint a Lost
Planet 2. Az els6 rész nagyszer( debiit
volt, a masodik pedig csak egy gyenge,
félresikerdilt folyatas lett! A débbenetes
képi vilag mellé egy gyenge mesterséges
intelligencidval ellatott, apré darabokra
szaggatott arénaharc lett, amin még a
négyfés kooperativ jatékmaod sem volt
képes segiteni. A Lost Planet 2 j6 példaja a
nagyszer( jatékelemek hibas felhasznala-
sanak. Ha valaki vette volna a faradtsagot
és fél év alatt 6sszeflizte volna a palyékat,
majd neadj'isten checkpointokat tett volna
a fejezetek kozé akkor most egy kozepes, de
élvezetesen jatszhatd programrol beszél-
nénk - igy azonban a japan fejlesztéknek
meg kell elégednitik egy hdrmas aldval. m

1080p, dd 5.1
1 2
grafika e
jatszhatosdg
szavatossag
zene/hang

NY

Az év eddigi messze legnagyobb csalédasa.
Nagyszerti 6tletek, melyeket a pocsék
kivitelezés és a teljesen elbaltazott

alapkoncepcio tonkretesz.
6.0
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kiad6 take two fejleszté rockstar
platform pc, ps3, X360 megjelenés apr. 20.
multiplayer 2-16

Grand Theft Auto stilust, kategoériat

teremtett, melyben a Rockstar aktudlis
klasszikusa mindig toronymagasan, igazi Goli-
atként emelkedik ki minden mas hasonszeri
probalkozas koztil. A tobbi fejleszté ma mar
egyszerlien nem is képes, vagy még inkabb
meg sem prébdl versenyezni a brit studié
remekeivel, a Mafiat, és annak hamarosan
érkezé folytatasat leszédmitva mindségét
tekintve valéban nem volt parja az utébbi
évtized Grand Theft Autoinak. Azilyen
tokéletes remekmuiveket pedig vétek lenne
kiegészités nélkil hagyni, igy a Rockstar — mar
az alapjaték fejlesztése kozben - nekildtott
az expanziok hegesztésének. A Microsoft
Ggy gondolta, egy ekkora név még csak
Jrészleges” exkluzivitésa is megér sokmillié
dollért, igy a PC-s és PS3-as verzidkra jo fél
évet kellett varakozni. A fél éves varakozas,
ha tigy vessziik, nem ,érte meg", alig kapunk
extrakat, féleg a PlayStation 3-as véltozatot
tekintve, am PC-n kell6 szamu olyan plusz

funkci6 is elérhetd, amit konnyedén odador-
golhetlink az xboxosok orra ala.

ELATKOZVA, FELMELEGEDVE

A csomag tehat tartalmazza mindkét kordb-
ban napvildgot latott, digitalis formaban is
elérhetd kiegészité csomagot egy lemezen,
egy mérsékelten hasznos kézikonyvet,
valamint egy gigantikus méret(i térképet
arészben megvaltozott, részben kiboviilt
Liberty Cityr6l. Némi extraként tekinthetiink
adobozos verzi6 két radidaddjara, PC-n pedig
a nem kis tovabbi szavatossaggal kecsegtetd
modolhatdsagi lehetéségre — az alapjaték
utan megjelent modifikaciok nagy részét
elkezdték &tirni, hogy az Episodes alatt is
fussanak, de szamos uj, roppant kreativ -
példaul jovében jatsz6dé — moédositasnak is
nekiestek mar a rajong6k. Amig elkésziilnek,
itt vannak nekiink Meleg Tony megprébal-
tatdsai a kékemény Liberty City alvilagbol,
illetéleg az elatkozott motoros bandék randa-
lirozésa. A Lost and Damned kiegészité jelent
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meg el6bb annak idején, és bar a kétkerek(,
bajuszos, kékemény bandatagokkal valé
amokfutés is bédiletesen nagy élményt
nyujt, a legjobb, legétletesebb kiildetéseket
amasodik kiegészitében kapjuk meg. A két
kulonéllé csomag természetesen egymastol
szeparaltan jatszhato, nincsenek hatéssal
egymasra, és nem igénylik az alapjatékot sem.

Valédi tjdonséagok tekintetében sem a
Lost and Damned, sem a Gay Tony nem
rendelkezik annyi Ujitéssal, mint mondjuk
a szintén kiegészitének felfoghaté Vice
City — egyszer(ien csak tovabb csiszoljék
az alapjaték amugy is csaknem makulatlan
jatékmenetét. Johnny, a hirhedt motoros,
banda masodik embere, a Fénok jobb keze
érdekes karakter, de azért nem akkora
forma, mint az alap GTA 4 Nicéja. Beteges,
elvont, mar-mér akar Ponyvaregénybe is
beleill6 karakterekbél igy sem lesz hiany,
néhanyuk akar kiilon filmet is érdemelhet-
ne - kér, hogy tébbiik csak tényleg nagyon
epizodikus szerepet kap, nincs idejiik annyi-
ra kibontakozniuk, mint lehetne.

Az LD jatékmenete tilnyomo részt a
motoros balhékra helyezi a hangsulyt,

és bar néhol szerephez jut a tébbi jarmu

is - féként egy-két extrémebb eszkoz

-, idénk hetven szazalékat azért kétke-
reklieken fogjuk

tolteni. Ez némi-

képp riaszté lehet

azoknak a hozzam

hasonléknak, akik

sohasem csipték

igazén a motorokat

sem a GTA-kban,

sem mashol. Az 6

megkonnyebbiilé-

stikre szolgél, hogy

valéban jelentésen

iranyithatébbak

lettek a kétkerek(ek,

a fizikajuk is javult,

M ALostand
Damned teljesen
atformalta a moto-
rozast; kar, hogy ez
az alapjatékba nem
keriilt at

LIBERTY

ALAPOZO Féléves varakozas utan PC-n és PS3-on is folytaténak a
Liberty City-beli alvilagi kalandok - szokasos Rockstar minéségben.

raadésul vagy egy tucat Uj tipus kozil is
vélaszthatunk; de én még mindig sokszor
sokkal szivesebben pattantam volna inkdbb
volan mogé. A motoros bandatagsagnak
vannak komoly el6nyei is amellett, hogy
mindig muslincés lesz a fogunk: a talpnyald
bandatagok segitenek minket a kiildetések
soran, valamint egyetlen csettintésiinkre
barmikor hazhoz széllitjak az altalunk kivant
motort vagy fegyvert (ami mar elérhet6
szamunkra). A kiildetések soran is jelentés
segitséget nyUjthatnak csicskasaink, bar

ez nagyon megbizasfliggé: van ahol szinte
semmi hasznukat nem vettem, maximum
golyéfogoként funkciondltak, de akadt,
ahol jelentésen megkonnyitették dolgomat




Fantasztikus karakterek, latva-
nyos jelenetek, eszel6s akcié -eza
GTA, és ezt nyujtjak az epizodok is

pc ps3

Annyi Gjitas, annyi munka, annyi tartalom van a

lemezen, hogy két teljes jatéknak is vehetjiik 6ket

- az Al-jukon még javithattak volna vala-
micskét az xboxos premier 6ta. Egyébként
minél tobb sikeres kiildetésen vesznek részt
mellettiink, annal életerésebbek lesznek.

Tovabbi Gjitas a kiegészitében az Uj
minijatékok megjelenése: bar mar az
alapprogramban sem hiszem, hogy az
achievement/tréfea megszerzése utan

Amit PC-n ne hagyj ki!

4

utani

PC-n termész

a megjel

P ikezdbdatta

modok és videdk gyartasa. A legjobbak kdziil szemezgettiink,
a tobbiért keresd fel a gtaforums.com oldalt!

L I T R R S S RS

W Milyen lenne a GTA
4 belsé nézethdl?
Elsére talan furcsanak
tinhet az 6tlet, pedig
bevalik. A nézépont
athelyezésével sokkal
inkabb a kalandban,
Liberty Cityben érez-
ziik magunkat!

W A végére jojjenek
kedvenc videéink,
melyeket a YouTube-
on nézhettek meg. A
kaszkadérmutatvany-
ok terén a Ben Buja
nevii felhasznalé vide-
oit érdemes megnézni,
elképesztd a srac!

»

: ' EmAzENB mod
- installalasaval (a

legtjabb patch utan
nem mindig miikodik
jol) a jaték sokkal
~ latvanyosabb lesz,
koszénhetéen harom
uj effektnek és az
- . élesebb texturaknak.

, TR
| e

w

barki 6rakat toltott volna mondjuk a
billidrdasztalnél vagy a tekepélyan, a Lost
and Damned kartyaasztalat, léghokijat
vagy szkanderét sem hiszem, hogy sokaig
fogja gytrni barki is. Ellenben az 4j fegy-
verek és gyilkolé alkalmatossagok roppant’
hasznosak lettek: a granatvetével kisebb
hadseregeket is konnyedén megéllitha-
tunk, a leflirészelt csévi puskak, valamint
a bombék és kiilonb6z6 Uték pedig kozelre
jelentenek jelentés meggy6z6 erét.

FORRO KAVE UTAN MELEG TONY

A mésodik kiil6nallé kildetéslemezben
ismételten mintegy hét-nyolc 6ranyi
megbizatas vér rank, am ezek sokkal Gtlete-
sebbek és valtozatosabbak, mint az LT, vagy
akér az alap GTA4 kiildetései. Beteg karak-
terekbdl itt sincs hiany - a k6gazdag, debil
emirsracnak, Yusufnak még sajat Facebook
oldalais van! -, a jatékmenet pedig tényleg
itt mutatja meg igazi csicspontjat. Mindez
nem csak azért, mert gigantikus felh6kar-
colékrol ugorhatunk le ejtéerny6zve, vagy
mert immar katonai APC-vel is rombolhat-
juk a vérost, hanem mert a mar meglévé
elemek annyira 6tletesen lettek 6sszerakva
- no és a sztori is joval szérakoztat6bb,
mint mondjuk az LT esetén. A nagyobb
tlzerejli gépfegyverek, specialis bombék
mar csak habot jelentenek a tortan, ahogy
a golf, a pezsgbs részegedés és a tancolas
is apro izesitést hoznak az amugy is remek
kiegészitéhoz.

A képfrissités valamivel stabilabb PS3-on,
mint anno Xboxon volt, és bar a PC-s verzié
gyerekbetegségei is sokat javultak, és folya-
matosan javulnak is, azok a franya idénkénti
belassuldsok tovabbra is megmaradtak,
akarmilyen erémdivon is futtatjuk a progra-

gta 4: episodes from liberty city
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mot — cserébe viszont kapunk egy frappans
videofelvevé programot is: irdny a YouTube!

_ ARed Dead Revolver megjelenéséig

minden Rockstar-rajongénak kételezé még
egyszer nekiveselkedni az alap GTA4-nek

- a kiegészitékben rengeteg aproé utalds
van a korabbi karakterekre és esemé-
nyekre. Ezutén tessék nekilatni a Lost and
Damnednek, majd az egész korondjaként

a Gay Tonynak, és mire végeztek mindez-
zel, megtapasztalhatjatok, hogyan is néz

ki mindez vadnyugatos kornyezetben -
merthogy Liberty City-s koritéssel ebben a
muifajban, ezen a konzolgeneracion tébbet
kihozni egyszertien lehetetlen. m

1080p, dd 5.1

1 2

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Szinte tokéletes lezarasa a GTA 4 terjeng6s
sztorijanak, vilaganak. Ha nincsenek meg
digitalis forrasbodl az epizédok, kotelezé a két
kaland!

. i
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ALAPOZO A Japanban nagy népszeriségnek 6rvendé Sakura Taisen Eurdépaban is szerencsét
prébal. Szamurdj-cowboyok, filctollal szinezett mechdk, intenziv csajozas, szinhaz-menedzs-

ment és konstans kuncogas.

7] izennégy évnek kellett eltelnie, hogy a
.1 Sakura Taisen-széria nyugati nyelvte-
riletre is dtvandoroljon, a fogadtatésa pedig
ennek megfeleléen szélséséges. A kbzonség
legnagyobb hényada totalis érdektelenséggel
(nem) vesz réla tudomast, masok pedig - akik
néhény perc erejéig futnak 6ssze vele - igy
gondoljék, hogy a vilag boldogabb hely
lenne, ha ez az akarmi a japan boltok polcain
rohadt volna meg. Grath és jomagam - vélhe-
téen a teljes magyarorszégi rajongétabor

- csuklasba és paralizises gorcsokbe torkolld
rohogésben tortiink ki mér az elsé tizenot-
husz perces jaték utdn is; ez azonban nem
glinykacaj volt, hanem a jéték sajatos japan
humoranak értékelése. Csillagos 6tossel. A So
Long, My Love ugyanis az utébbi idék legszé-
rakoztatobb jatéka, ezt a véleményt azonban
ROPPANT kevesen fogjak osztani; a humora
leginkébb az abszurd brit komédidkat idézi,
csak cukormézasabb, infantilisebb kéntésben.
Ezt viszont kevés gyomor veszi be, akédrcsak
magét a jatékstilust; alapvetéen randi-szi-
mulétorral van dolgunk, am az Ace Attorney-
széria kalandjaték-elemei is visszakészonnek,
mindezt pedig a jJRPG-k csatéival fliszerezve
kerdil télalasra.

A So Long, My Love ugy mutat be egy fiktiv,
sosemvolt Amerikat, hogy attél egy humorér-
zék nélkili USA-hadiigyminiszter reflexsze-
rlien megcéloznd Hiroshimat egy interkonti-
nentalis rakétaval. Az 1928-as év New Yorkja
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GEMINI SUNRISE
Texasi rendfenntarto,
szamurajnak oltozott
cowboyként tevé-
kenykedik - plusza
szinhaz takaritdja, és
maga akétlabon jaré
balszerencse.

A Harlembél szarma-
z6 iigyvéd feltette az
egész életét a jogra;
egy kopogtatas
nélkiili ajtonyitasbol
képes instant targya-
last rogtonozni.

DIANA CAPRICE
A tolészékhez kotott
szokeség altalaban
a Central Parkban
eteti a madarakat, és
mindig képes felvi-
ditani a letargikus
hangulatd Shinjirot.

kiado nis
fejleszt sega japan
és idea factory
platform wii
megjelenés apr. 9.
multiplayer nincs

ugyanis rendhagyé torténelemorat tart - az
informatika, a Benetton-szinezésti mechak,
a rakéta-vezérlés(i rendszerek és a villam-
gyors metrd egyarant jelen van, de mindent
g6zzel hajtanak - a szamitégépeket példaul
stilszer(ien ,steamputerként” aposztrofalja a
jaték. Egy japan viziot lathatunk arrél, hogy
milyen is Amerika, a latszélagos/felszines
csodélat mogtil azonban akarva-akaratla-
nul vérforrald irénia bukkan ki; mindez a
halédlosan komoly talaldsnak kdszonhetéen
olyan groteszk jeleneteket eredményez, amit
nem lehet stabil rekeszizommal tulélni. Az

M Az litkozetek masodik fézisdban bei

Your assets are just so...

| couldn’t take my eyes off them.

Ujvilagba érkezé Shinjiro Taiga tizenkilenc
éves szamurajként prébélna segiteni a rend-
fenntartoként tevékenykedd Star Division
munkajat; a szervezetnél dolgozé lanyok
civilben szinésznok, mellékéllasban pedig
viligmegmenté mecha-pilétak. Mint kidertil,
Shinjiro — akire a csajok a legvaltozatosabb
beceneveket aggatjék — egy félreértés kovet-
keztében keriilt a csapathoz, Cheiron pedig ki
is akad, hogy ez a csavoé 6sszességében nem
lehet tébb tizenhdrom évesnél, de Ratchet, a
csapatvezetd sz6szi igy dont, hogy probét
tesznek vele, és egy kissé alacsonyabb karak-
terosztalyban, jegyszedéként és takaritoként
inditjak utjara. (Batoritas: , A takaritas kiemelt
fontossagu feladatnak szamit, Shin.”)

altal gydlolt ragadvénya, a grindelés
azonban hidnycikk a Cseresznyefa-viragzas

dulé légiharc soran tobb ponton is sebezhetjiik a féel-

lenfeleket (szerencsére tanacsokat is kapunk, hogy milyen sorrendben érdemes 16ni)




vildgaban - s6t, a harc is. A jatékid6 nagy
részét a csajokkal valé kommunikacio fogja
kitolteni, ahol a parbeszédek soran adott
optimalis valaszok tesznek egyre erésebbé;
ez helyettesiti az XP-t. Utkézetekre csupan
a fejezetek végén keril sor, akkor azonban

~ Shinjiro megérkezé-
| sekor a szdke haju

- hélgyemény a Star
| Division vezetdje,

késébb azonban
atengedi hésiinknek

a hadszinteret.

ROSARITA ARIES

wii
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sakura wars: so long, my love

B Nem egy tipikus jRPG: viszonylag ritkan vannak harcok, de akkor mindig egyediek, kiilénlege-

sek.Furcsar , de tokélet

maskor egy bir6ségi targyalason vehetiink
részt. Akadnak QTE-szerli tigyességi felada-
tok is, ahol a nuncsaku analég karjaval és a
wiimote irdnygombjaival kell biivészkedntink
- ez utébbiak soran jogos bosszankodasra

ad okot, hogy a Wii d-padje irdnygombjai
finom mozdulatok bevitelére alkalmatlanok,
aDualShock ezen a téren jéval baratsago-
sabb periféria lenne (de a PS2-es verzi6 csak

illeszkedik a jaték egészéhez!

bonyolddik, a tartés abrak plazmaba égésé-
6l pedig csak a ritkan felt(iné dtvezet6
vide6k mentenek meg - ugyanakkor a kori-
tés akkor is megfelel a célnak, ha a varosi
latkép egyenesen a PS1-korszakot idézi.
Szerencsére a zenére nem lehet panasz;

a jazzes alapok és az elbajolé zongora-
futamok tokéletes summazatat adjdk a
Sakura Taisen-élménynek: érzédik rajta a

monstre, minimum 30-40 perces dssze- Allévesmexikoire- Amerikaban l4tott napvilagot). Szerencsérea  szeretetteljes odafigyelés, de nem prébal
csapésokra szamithatunk, dinamikusan ::::’h&s k°"'lbe,'"| gombnyomkodés minijétékok kell6en vélto- meg komolykodni - erre a fogékony jatékos
valtozo helyzetekkel és terepekkel, foldi leg} o::am;::::’iga zatosak - bar a mechanika mindig statikus, hasonlo viselkedéssel reagél a képerny6

és légi harcokkal, folyamatosan csicsergd véllincsiicsiilémenyét. €2t szertedgazo témavalasztassal parositot- tllsé oldalan. Mintha Phoenix Wright a
csajokkal, gigantikus féellenfelekkel. Aharc-  perfekcionizmusamar-  tak. Egyszer a szinhdz vilagitasat kell helyredl-  Tokyo Mew Mew csapatéval lepaktélna - és

rendszer maga nincs tulbonyolitva; mivel

az litkbzetek nem szazszor is bekovetkezd,
sablonszerti kiizdelmek, minden helyzethez
szajbaragos és kell6en intuitiv oktatémad is
tarsul. Ha odafigyeliink, hogy folyamatosan
gyobgyitsuk a csapatot, és ligyesen pozicio-
néljuk a csajokat a terepen, nagy megle-

petés nem érhet benniinket; szerencsére a ’éghi;:g o ("i°"é':f LEGAL ALIEN 9’;’“;"1 08
parbeszédek soran szerezhet6 tapasztalati gondolkoddsiiszerepld, oo\ iy 5761ni tudjuk a déntést, hogy a J s
; i T s £ akirél még azt sem 3 g > szavatossag
pont csupdn minimalis mértékben befolya- Nahet akdtriberi Rody Sakura Taisen végre kivaltotta a nyugati /h
solja a csatédk végkimenetelét. fii-e vagy Iény: igaz, utlevelét is, ugyanakkor a jatéknak széamos Aens(aeng
ezt 6 maga sem tartja olyan vonasa akad, ami miatt a New York-i
Amilyen valtozatosak a kiizdelmek, olyan fontosnak. englishmanhez hasonl6 sors varhat ra.

mokasak a dialégusok és a feladatok is;

hol fotdkat kell készitentink, hol a szinhaz
szérolapjait kell osztogatnunk, méskor egy
nyakkendévasarlas sordn bonyolédhatunk
roppant vicces/kinos helyzetbe, megint

;sw ‘ )
CSEMEGEK
A mellékszalakkal egyiitt 21 Sakura
Taisen-jaték jelent meg, egytol egyig japan
nyelvteriileten. Az els6 rész 1996-ban debii-
talt Sega Saturnon, am késébb a Windows
PC-tél mobiltelefonokig mindenhova
portoltak. A felzarkézashoz a legalkalmasabb
a10 GD-ROM-on elterpeszkedé Dreamcast
kompilacié6 (Sakura Taisen Complete Box),
amely az els6 négy részt tomoriti egy
csomagba; ugyanezt tudja a PC-s portis
(Sakura Taisen Premium Edition), a Sakura
Taisen 3 Drama Downloaddal kiegészitve. A
Sakura-vadhajtasok kozott hat kisregényt,
egy mangat, hat OVA-t, egy tévésorozatot,
valamint egy mozifilmet talalhatunk.

mar klinikai szintd.

SUBARU KUJO

litanunk, maskor a Metropolitan mizeumban
lopakodva kell kihallgatnunk két korrupt
dontéshozo beszélgetését, de a konyvtari
dokumentum-keresgélés és a felmosas

soran teljesen dtnedvesedett Gemini Sunrise
patyolgatésa szintén telitalalatok.

Ezek tobbnyire ellentmonddsos vonasok:
igaz, hogy a jaték tiz-tizenot ora alatt
végigjatszhato, de ezt kompen-
zalja a kivalé Ujrajatszhatésag. A
torténet tobbnyire alloképeken

hét lehet rossz végeredménye egy ilyen
kollaboréciénak? =

Az igazolatlan tavollét indokolja a megrovast,
de a képességfelmérd dolgozatra jelest
érdemel.
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\ Itis similar, but not quite the
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ALAPOZO A folytatas, amire senki nem szamitott, amiért senki nem éhségsztrajkolt. A kemény
kopé Jack Slate és konydrtelen bldkije negyedszerre is visszatérnek!

ROMAIAK, MENJETEK HAZA

A Dead to Rights sosem volt sikersorozat,
sét: inkabb volt erés bukast produkalé kisér-
letezés a kiilsé nézetes akcidjatékok terén,
mint barmi mas. Legalabbis a széria egészét
tekintve — az elsé rész a jatékipar mércéjé-

IIj! Le vagy tartéztatva! - Givoltom a

transzformator-szobat kérbedleld
g6z- és parafelhének. Rohadt seggfejek
- rikoltom a kihalt el6tér tivegablakai-
nak. Elvégre nem tudhatom, hogy mikor
tamadnak rdm, hogy hol rejtézkodnek.

nyar esti programjait kitolti, aki a nyolcva-
nas évek szellemiségét vigan megdrizte
az ezredforduléra is. Utdlok mindent és
mindenkit, lekopnék, kibeleznék és cipéra
pofoznék akarkit, akivel csak taldlkozom.
Mégis akadnak, akik szeretnek — gyanit-

kiado namco bandai
fejleszté volatile
platform ps3, x360
megjelenés apr. 27.
multiplayer nincs

Zsaru vagyok, Jack Slate-nek hivnak és
a vilag talan
legveszélyesebb

hatéan nem azért, mert én vagyok a vilag

Lehetne jo jaték is a Dead to Rightsbdl, de ebben a e ratae

nek tartott Metacritic szerint 73 szazalékos
atlagpontszammal all,

varosat védem.

viszont mar csak 54-en.

formaban a B-kategériés akciofilmek szintjén A1 A receptra: az orszagai
korlatait érzé és a nyugat
felé kacsingaté japan kiadé megprébalja
megnézni, hogy mi megy nyugaton, majd
szorgosan lemasolja azt. A Dead to Rights
idejében ez a Max Payne volt, a finnek
noirral alaposan meglocsolt, erotikaval és
6lommal 6sszerazott koktélja, a Matrix 6ta

Farkaskutydm-
mal, az okleim-
mel, a foldon talélt fegyverekkel és szaz
szazalékosan természetes alapanyagbdl
osszerakott macsésagommal. Muszklik

a karomon, muszklik a lapockamon,
muszklik a heréim kériil. En vagyok a
B-akciohés, aki a kereskedelmi csatornak

legszerethet6bb fickdja, hanem mert a
forgatokonyv és a panelek szerint minden
seggfejnek kell, hogy legyen valakije, aki
torédik vele. A seggfej pedig én vagyok.
Morcos vagyok. Haragos vagyok. Kemény
vagyok. Zsaru vagyok!

M Valakiigazan
feltalalhatna mar
azt a mesterlovész-
puskat, ami nem
veheto észre egy
kilométerrél is...

88 BT



kotelezéen hasznélt bullet time-mal és egy
érdekes tarssal, a farkaskutyéval. Grant Cityt
megmenteni csak a torténetben sikerdilt,

a tévéképernydkon tul a Dead to Rights
komolyabb nyomot nem hagyott.

A Retribution papiron a széria Gjrainditasa,
anagy voros gomb, ami visszatér az eredeti
tervekhez, kihajit mindent, ami nem muiko-
dott, a maradékot 2010-es szintre hozza, és
ismét beviszi a koztudatba a varost, a két
féhost és a sajatos jatékmenetet. Es ha csak
ezt nézziik, akkor a Retribution tulajdon-
képpen teljesen hii az igéreteihez, azt lesza-
mitva, hogy nem hajitott ki mindent, ami
nem mUikodott, a maradékot pedig nem
hozta vissza 2010-es szintre. A koztudatba
igen, befészkeli magat, de nem egészen
ugy, hogy azt emlegetni lehessen az
unokaknak is. A Retribution ugyanis rossz,
illetve... j6 lenne, ha a naptérak tovébbra is
2000-t mutatnanak, Max Payne pedig még
mindig csak a finnek irodajaban daralna
nagymonoldgjait.

A MEGTORLO

Jack Slate egy hajorél kévalyog le az éjszaka
kozepén. Fején hatalmas seb tatong, keze-
ivel atlyuggatott mellkasét fogja, mogotte
pedig ott liheg hi térsa, Shadow, a farkas-
kutya. Grant City megint elbant vele, ahogy
kordbban mar tébbszor is —a nem éppen
4lmos nagyvérost nem csak a korrupcio, de
abuin is ellepte, bandék jarjék az utcakat,
terroristak foglaljak el felh6karcoléit, egy
nagy 6sszeesktivés pedig teljes egészében
be akarja kebelezni a békét és nyugalmat
csak hirbél ismeré megapoliszt.

A Retribution torténetérdl értekezni vagy
elgondolkozni olyan, mint barmelyik Van
Damme filmben az Oscar gyanus szinészke-
dést keresni. A Retribution annyira B, hogy
annal B-bb talan mér nem is lehetne.
Akcidjaték a nagyon profan, nagyon
egyszer( és nagyon értelmetlen fajtabdl,
ahol minden mésodpercre
jut egy kdromkodas, ahol a
vér nagy felh6ként robban
ki minden testbdl, ahol a
negyven percig lathaté
mellékszereplé a legtedt-
rélisabb médon, a szakadé

175489
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Kutya az
arnyékbal
Shadow, a farkasku-
tya az elsé részben
még képes volt az
ellenfelek kezébol a
fegyvertis elcsenni,
LETCEFASEYLETER
hoz visszavinni, de
ezt a képességét

az Gj részre mintha
elhagyta volna.

A masodik Dead to
Rightsban inkabb
védelmezo szerepet
toltott be: ha volt
elég szuflaja, akkor
ugyanugy elharapta
barki torkat, mint
most, viszont ha
lefaradt a sok futka-
rozasban és gége-
csocsalasban, akkor
csak jobbra-balra
harapott és ugatott,
igy tartva tavol
Jacktdl az ellenfe-
leket. lgaz, ahogy
most, ugy akkor
sem maradt egy kis
vérfolt sem azarcan,
hiaba mészaroltle
egy egész varosta
fogaival.

es6ben leli a halélat, mikdzben Jack az ég
felé orditja, hogy MIERT, MIERT, VALAKI
JOJION SEGITENI!

Es persze jon is, mert kell egy femme fatale,
kell a drama, és mert elére kell haladni. Ha
valamiben j6 az (j Dead to Rights, akkor
azaz elérehaladas. Utbdl csak egy van,

az eltévedés esélye zéro, a legnagyobb
jatéktér 15 méter széles, de abbdl is csak

a kozéps6 harom méteres savon beliil van
barmi érdemleges.

EN, A KEM

A Retribution terroristéi legaldbb annyira
butdk, mint maga a jatékmenet. Sapadt
holdfénynél tancolnak, varjak a halalt,
szaladgélnak és megprébalnak izes
pofonokat osztani. Az Gj Dead to Rights
nagy igérete az, hogy egy tet6 ala hozza a
kozelharcot és a fegyverhasznélatot ugy,
hogy mindketté kidolgozott legyen és az
egyensuly is megmaradjon. Ez legalédbb
annyira siker(l neki, mint a magyar
népmesék leanyanak. Tényleg van 16vol-
dozés, tényleg van pofozkodas, de a kettd
taldlkozasa inkébb katasztréfa. Mert ha I6ni
kell, akkor pontatlan a célzés, ha verekedni
kell, akkor éltalaban sikerdl luftot Gtni, vagy
szivni a tavolbdl gépfegyverrel/rakétavetd-
vel szérakozé bandatagoktdl.

A Dead to Rights mindig is identit4sza-
varban szenvedett: mikor debditalt, akkor
Max Payne akart lenni, mikor folytatédott,
akkor a minijatékokkal prébélkozott, most
viszont egyszerre 6lti magara a Gears of
War és az Arkham Asylum kabétjat. Ami

nem csak hiilyén néz ki, de nem is m(ikodik:

a fedezékrendszer silany, a kozelharc
talsdgosan erds, a |6voldozés pontatlan és
céltalan. Shadow, a farkaskutya elvileg két
szerepet is ellatna, hiszen mindig ott van
Jack oldalan, egy gombnyomassal barkire
réereszthetd, a szerencsétlent vagy ott

M (lent) Kicsit megelézve a Bulletstormot (lasd elézetesiinket a 36. oldalon) a Retribution is értékeli a
triikkos, kegyetlen Iovéseket. Igaz, itt alig néhany lehetéség van az extrak halmozasara...

helyben széttépi a tokénél, nyakanal és
egyéb érzékeny és fajékony testrészeinél
fogva, vagy éppen addig lefogja, hogy Jack
be tudjon vinni par atyai pofont. Csakhogy
Shadow hidba jéInevelt és hidba nyalogatja
szeretetteljesen gazdaja arcat, magétol
nem csinal semmit, azon tul, hogy 6szto6-
nosen fut a golydk elé. Jack meg persze
futhat hozza feltémasztani, ahelyett, hogy
laposra verne mindenkit. A Dead to Rights
viszont ad a blokinek még egy esélyt:
Batman ugyan maga mészott a szell6z6k-
ben és egyéb szlik jaratokban, de Jack tul
kemény és macs6 ehhez. [gy hét elkiildi az
olebet, hadd hajkurassza a gonoszokat. Am
Shadow nem csak lassu, de értelmetlen is

- miért is kellene vele egy kulcsot elcsenni,
mikor a kaput simén be is lehet rugni?

Oké, lehet, hogy Jack derekédnak nem feltét-
lendil tenne jot a sok hajolgatas; hisz vagy
areuma, vagy a kdszvény, vagy a ,Hogy ne
készitstink videojatékba animéciét” tanfo-
lyam elsé leckéje adhat magyarazatot arra,
hogy miért mozog mindenki csipé nélkdil,
futds kozben miért 4gaskodik ki a testbdl
vagy fél méterre az emberek lapockdja,
Shadow pedig miért levital sokszor a fold
felett. A Dead to Rights megprébalva mind-
ezt elkendézni egy kozepesen jo bevildgi-
tassal, HD-felbontéssal és par j6 effekttel.

Sikertelentil. Vannak azok a cimek, amik
annyira rosszak, hogy mar jok, és vannak
azok, amik még sajat maguk parédiajaként

is elbuknak. A Retribution az utébbi: nem
csak buta, ronda és felesleges, de unalmas

is - ha lattad az els fél érat, lattal mindent. Es
bar vannak, akik mindent és mindenkit, akar
futtdban is, azért néha nem art meghtizni a
vonalat: van, amikor tényleg nem érdemes
mindenbe belemartani a belemdartanivalét. m

<&

1080p, dd 5.1

1 2 3 a 5

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

A Dead to Rights: Retribution igazi id6utazé:
gyakorlatilag ugyanazt tudja, mint az
ezredfordulé idején, ami nem tul szerencsés
bé tiz évvel késébb.




batman arkham asylum: game of the year edition

& }

pc ps3 x360

ALAPOZO Atavalyiév talan Iegkellemesebb meglepetese kicsit meghlzva, de térbeli
kiterjedéssel tér vissza. Denevérember az ériiltek hazaban - ezt a kalandot nem fogod elfelejteni!

Game Of The Year Edition

fadatlap U A
kiado warner bros.
fejleszté rocksteady
platform pc, ps3,
x360

megjelenés marc. 26.
multiplayer nincs

Italaban nem szokasunk Gold, vagy
GotY, vagy barmilyen hasonlé marke-
tingszagu jelzével ellatott bovitett, utélagos
kiadasokat tesztelni, de a Batman esetében
kivételt kell tenntink. Nem feltétlendil azért,
mertaz ,év jatéka”
kitétellel ebben a
konkrét esetben milliok

is, mert egy tekintet-

ben ez a kiadas el6remutatd, és segitségével
belepillanthatunk a kovetkezé évek egyik
legnagyobb lendiilettel marketingelt Gjita-
saba. Igen, Batmant most mar valédi térben,
harom dimenzids grafikaval irdnyithatjuk!

A Nightmare
Challenge Map
Scarecrow vilagaba
visz minket

9 576019

WWW.576.H0

Természetesen az semmiképpen nem allit-
haté, hogy ez a program lenne az elsé jaték,
amely tamogatja ezt a metédust (az 1985-
0s Master System nevti Sega-konzol példaul
tudta ezt néhany jatéknal), de minden-
képpen az elsé olyan prébalkozas, amely
tomegek szdmdra és olcson hozza el az
élményt. Igaz, ez nem teljesen az az élmény,
amit az idén a boltokba kertil6 ténylege-
sen 3D-re kitenyésztett tévék tudnak - a
Batmant a TriOviz nevili megoldassal, a
klasszikus szines lencsés papirszemiivegek

segitségével tették at a harmadik dimenzio-
ba. Ennek nyilvan koltségvetési okai voltak,
de a megoldas sokkal jobban mikodik,
mint a nagyon régi kék-piros szemuvegek
esetében; a Batman ugyanis zéld-magenta
szinezést hasznal (egy jatékhoz rdadasul két
szemiiveg is jar).

Az opciét bekapcsolva (minden tévén,
minden felbontédson és minden platformon
egyforman mikadik a dolog) azingame
jelenetek keriilnek at 3D-be, egy megle-
hetdésen visszafogott effekt kiséretében.
Nem arrél van sz6, hogy minden karakter
vagy felirat kiugrana a képerny6bdl, inkabb
a mélységeket latjuk ténylegesen mély-
ségnek. Mar aki, hisz Wilson véltig éllitotta,
hogy 6 semmi véltozast nem lat, Szati pedig
sz6 szerint tizmasodperc utan kézolte, hogy

i'@v‘;

neki megféjdult a feje. A szinek kicsit kifakul-
nak, de ez a Batmannek éppenséggel nem
tesz olyan rosszat, hisz tulajdonképpen az
egész jaték sotét vagy fako szineket hasznal.

A jaték amugy hianytalanul a korongon
van, a remek hangulatéval, valtozatos, hol
lopakodasra, hol vad verekedésekre éptilé
jatékmenetével. Sét, a fizetds letdlthetd
tartalmak — hat extra és extrém nehéz pélya
a Challenge-médhoz - a korongon vannak,
tehét ennyivel is tobbet kap az, aki a GotY-
kiadast vélasztja.

Ha megvan az eredeti, nem éri meg megvenni - de
ertenekegyet deazert ha kimaradt, ez a tokéletes lehet6ség a potlasral

Csak egyet tarts
észben: eznem az,
amit a 3D-s tévék
tudnak; az a technolégia sokkal dragabb
és sokkal-sokkal hatasosabb is. Ez csak
egy kis kedvcsinélo, foként azok szamara,
akik még nem jértak 3D-s moziban, netan
IMAX-vetitésen. No de ezt egy év mlilva,
az Arkham Asylum 2-nél majd élében is
megtapasztaljuk.

1080p, dd 5.1

jatszhat
szavato
zene/hang

Dobbenetesen j6 csomag, de félre ne értsd: ha
megvan az alapjaték, olyan sok extrat azért
nem kapsz a pénzedért, hogy indokolt legyen
a masodszori megvétel. Mindenki masnak
kotelezé.



m a sarkanyokroél van sz6, maradok a D&D
vilagainal, koszonom szépen. Lehet,
hogy ott is a klisékonyvbdél van minden
kiszedve, de legaldbb ha ott egy matuzsalem
fekete sarkany egy adag savkopettel eltalal
egy falut, akkor ott csak egy nyulds zselével
fedett flistolgoé krater marad. A How to Train
Your Dragon film alapjan késziilt jatékban
pedig korulbeliil 6t szézalékkal csokken az
ellenfél életereje. Merthogy, barmennyire is
prébalja leplezni a jaték doboza és webolda-
la, ez egy verekedds jaték. Es, hogy finoman
mondjam, nem feltétleniil veszi fel a versenyt
a Super Street Fighter IV-gyel...

Nem is oda késziilt, kialt fel a megbantott
fejleszt6 — no de nézziik meg, egy gyerek
mihez kezd a jatékkal. EI6szor is, eltéved;
merthogy a méltésagos designer ur
elfelejtett térképet kredlni a programhoz.
Merthogy hidba a jatékmenet kozponti

része a sarkanyok csataztatésa, a klizdelmek

értékelés A gyerekeknek tul lassti és til unalmas, a felnétteknek
grath pedig... nos, tul lassu és tal unalmas...

el6tt és utan rengeteget kell kutyagolnunk.

Szedni a sok hust és flivet és gyogyitalt a
hiilléknek, teljesiteni a félhulye falusiak
logikatlan vagyait.

A jatékban 30 sarkany kapott helyet,

de mivel a jatékot Ugy tervezték meg,
hogy véletleniil se kapjunk ki, ezt csak az
achievement/tréfea-6riiltek legelszantabb
rétege fogja megtapasztalni. Aki csak ugy
végigjatssza a programot, az készuljon fel
anégy bajnokséagra, és ezek soran tobb
oranyi répa és csirkekeresgélésre — és ha
nagyon-nagyon elszant, belekéstolhat a
szintén nem tul 8sszetett minijatékokba is.
Talén-taldn megérné vele szenvedni, haa
harcok érdekesek, vagy legalabb véltoza-
tosak lennének: de alig van par kombé, az
Al elképesztéen ostoba, réadasul néhany

jatéktervezési hiba (a védekezést nem lehet

atiitni, a féldre vitt ellenfél nem sérdil stb.)
miatt a harcok tul hosszura is nydlnak. m

ps3 x360 wii pc  how to train your dragon iron man 2

M Fent a ,kalandjaték”, lenta ,verekedéds
jaték” opcié. Ez az egész jaték...
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KIADO SEGA FEJLESZTO SEGA SAN FRANCISCO
PLATFORM PC, PS3, X360, Wil MEGJELENES APR. 30.
MULTIPLAYER NINCS

osem gondoltam volna, hogy Scarlett

Johansson valaha is rondénak fog
tinni a szememben, de most ez is megesett
- Black Widow-ként kész poligonkarambol
az arca. No persze ez a legkisebb baj az
Iron Man 2 film alapjan készult jatékkal. De
sajnos ez pontosan
mutatja, hogy milyen
Otvar a program —
igaz, mit is varhatunk
attol a fejleszto-
csapattol, akit az
anyacég Sega abban
a pillanatban feloszla-
tott, hogy elkésziiltek

MW Az ellenfelek
méretével nincs baj;
a jatékkal mar annal

tobb...

N

‘Q-?N';M ]

a sokszorositand6 mesterlemezzel (igaz,
még jobb lett volna ezt egy évvel ezel6tt
megtenni...)...

Az Iron Man 2-ben minden benne van, amiért

a filmfeldolgozas” szitokszonak szamit a jéték-
iparban. Félelmetesen révid (ha nagyon rosszul
jatszol, akkor talan-talan kétszer addig tart, mint
a film), semmi extra jatékmaéd, megnyithatd
kilonlegesség nem késztet az Ujrajatszasra, a
se nem a film, se nem a képregények mentén
késziilt sztori pedig klisés és unalmas lett.

Van hét-nyolc rovid kildetés, de gyakorlati-

lag mindenhol ugyanaz a feladat: elmennia
sarga négyzettel jel6lt célponthoz - Gtkdzben
mindenkit ledlve - és ott valamit szétl6ni, vagy
avildg legbénabb ,minijatékaval” meghackelni.

TESZT
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How to Train
Your Dragon
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KIADO ACTIVISION BLIZZARD FEJLESZTO ETRANGES LIBELLULES PLATFORM
PS3, X360, WIl MEGJELENES MARC. 26. MULTIPLAYER 2

Mindez végteleniil konnyd, ami azért is

jo, mert a fejlesztéseket és gyartasokat
bemutaté kildetések kozti menti telje-

sen kezelhetetlen; de ha nincs szlikség
tovabbfejlesztett repulzor-agyura, akkor
legaldbb nem kell elmeriilni benne. Az
eddigiek utan talan mar nem meglepd,

de a két valaszthato karakter — természe-
tesen Iron Man és War Machine — semmi
kiildnbséget nem jelent a I6vedékeik szinén
tul. A karakter erejébdl semmi nem jon at,
és az iranyitas pocsék megoldasai miatt a
kecses légiakrobatikédbdl sem fogunk atélni
semmit. Nemhogy Vasember-szimulatornak
rossz, de (igy egyaltalan: ez az utdbbi évek
talan legszanalmasabb AAA-min&ségu
cimként behazudott programja. Szégyen. =

értékelés Emiatt utaljuk a filmfeldolgozésokat: még ha a mozipremier
grath miatt nem is siették volna el a kiadasat, akkor is 6cska lenne.




TESZT

modnation racers

ps3
X ”

m rajongok éltal kredlt tartalom mar

6sid6k ota jelentds szerepet jatszik a
PC-s jatékoknal. A bé tizenot éves Warcraft
1-hez és Doom 1-hez is mar milliészémra
késziiltek palyak és kiegészitések, a Warcraft
3- és Half-Life-modokkal Dunat lehetne
rekeszteni; a konzolok viszont valamiért a
mai napig kimaradnak a szérasbol. Hidba volt
mar komoly online feliilete az elsé Xboxnak
is, mégis a PlayStation 3-on latszik lassan,
nagyon lassan beindulni a felhasznaléi
tartalom el6térbe
helyezése. Pedig mi

kiadé sony

fejleszté united front
platform ps3
megjelenés maj. 25.
multiplayer 2-8

ALAPOZO Adjunk Sackboynak egy kocsit, és hagyjuk, hogy kiélje szténeit. Vagyis szabj
mindent izlésed szerint, fess és szobraszkodj, alakits ki palyakat. ja, és persze versenyezni is lehet!

MARIO UTAN SZABADON
A Mario Kart-széria dobbenetes sikere

kénnyed autéversenyek mindenféle

meg érvényesiilni legelsé jatékaval. A

ModNation Racers mar nevében is hangsu-
lyozza, hogy itt bizony a modolhatésagon,

Bar a palya- és autokinalat alapbdl is tekintélyes, a

6ta egyre népszer(ibbek a (go)kart szer(

extrém kornyezetben és palyakon. Az el6z6
szamunk Sonic & Sega All Star Racingje is
ezt a hulldmot lovagolta meg sikerrel, és a
kanadai United Front csapata is itt prébal

Erdemes is el6szor ennek nekifutni, hisz

az egyjatékos versenysorozatok szépen
fokozatosan vezetnek be a ModNation
kulisszatitkaiba. El6sz6r csak megismerjiik
autéink képességeit, a futamok hangulatat,
majd szép sorjaban megtanuljuk mindezt
nagymértékben befolyasolni is. Mivel a
jaték ,gyerekeknek is ajanlhaté” besorolast
kapott, az irdnyitas és a nehézségi szint nem
lett tulbonyolitva, mégis sikertilt megoldani,
hogy a rutinosabb versenyz6knek is nydjtson
némi kihivast. Minden egyes versenyen
harom kiilonb6z6 teljesitménytinket

sem jobb Uzlet annal,

IEEEIUEENEN megjelenés utani napokban ezrekre kell szamitani

szerkeszt6 programokat

biztositjak a jatékosoknak, 6k pedig feltéltik
sokszind, mindig valtozé anyaggal a vazat. A
LittleBigPlanet nyomvonalat kévetve most

itt az elsé kart-verseny program, melyben
megint szinte mindent személyre szabhatunk.

Autoénk testreszabasanal megint csak ezernyi prak-
tikus és teljesen oda nem illé miityiirrel ruhazhat-
juk fel jarganyunkat, de az, hogy az alap vazra és
méretre nem lehetiink befolyassal megakadalyoz
minket abban, hogy megalkossunk a Kill Bill ominé-

zus jarganyat, vagy a Twisted Metal legendas autéit.

a szerkesztésen van az egyik f6 hangsuly,

am ennek ellenére nem lett annyira
multiplayer-kézpontu a program, mint

vartuk, teljes érték( egyjatékos, s6t torté-

netmad is megtaldlhaté benne.

A Modoknak nevezett karakterek megalkotasa
nem Sims-szeriien, holmi csuszkak tologatasaval
torténik, hanem elére letarolt tobb szaz szem,
bajusz, ékszer és logé tetszéleges kombinalasaval.
Pillanatok alatt 6sszedobhatjuk Homér Simpsont,
vagy akar Eric Cartmant is.

dijazhatjék. Ha példaul harmadik vagy jobb
eredményt érlink el, megnyilik el6ttiink a
kovetkezd futam és két-harom magunkra/
kocsinkra aggathatd plecsni, ha viszont elsék
lesziink, és mondjuk kilokiink harom rivalist
is, megtaldlunk minden levagast a palyan,
vagy elég farolas pontot gy(ijtiink 6ssze,
tovébbi extrék nyilnak meg szamunkra.

A paiyakészité mar valamivel fifikasabb: bar a
nyomvonal megalkotasa még pofonegyszerii, utana
a csapdakkal és extrakkal torténé benépesités nem
annyira egyértelmii: nem szérhatjuk agyba-fébe

a gyorsitokat, bombakat, kiilonben a versenyek

kdoszba fulladnak.
L
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Az elsé opcidt dltaldban konnyedén
teljesithetjiik els6, vagy maximum maésodik
nekifutdsra, a tobbi extréra hajtva viszont
sokszor keményen meg kell szenvedniink
és ki kell ismerniink a palyak és ellenfeleink
minden apro fifikajat. Lehetéségek mérpe-
dig minden helyszinen akadnak szép szém-
mal, a palyakon ugyanis gyorsitok, ugraték
és csapdak egész garmadaja van elhelyezve
szerte szét, nem is beszélve a folyamatosan
megujulé powerupokrol. Ezek tobbnyire
ellenfeleink valamiféle szivatasat takarjak,

a f6 kiilonbség koztiik az, hogy merre fele
vethetjik be 6ket. Eregethetiink magunk-
bél mindenféle trutyit, villamokat vagy
hangorként zdadithatunk a rivélisokra -
mindezen galddsagoknak pedig harom
fokozata van, csak gy6zziik kivarni az Gjabb
powerupok felvételét.

Vezetéstechnikankat legnagyobb mérték-
ben a farolasok mikéntje fogja meghataroz-
ni, no nem mert ezéltal sokkal gyorsabban
vehetnénk be a kanyarokat, hanem mert
az ugratasok mellett ezek toltik leginkébb
a turbénkat. Barmilyen débbenetes, ezt
révid gyors gazfroccsokre hasznalhatjuk
fel -nomeg arra,
hogy révid idére
oltalmazé pajzsot
vonjunk magunk
koré. Erre pedig nagy
sziikséglink lesz, mert
a gépi ellenfelek szinte
mindig minket pécéz-
nek ki, a bekapott
tdmadasok pedig igen
durvan, jé par masod-
percre visszavetnek.
llyen téren kicsit csal6-
nak éreztem a gépet

- tényleg mindig
minket szivatnak,
altaldban mikor pont
kifogytunk a naftabdl
- cserébe viszont a
javunkra is csalnak:
érezhetden vissza-
vesznek a gazbal,
miutan lehagynak
minket, sokszor szinte
bevarnak minket.

Kratos és
Ratchet

Noha a karakter-
szerkeszto millio
dologra képes, de
teljesen egyedi
alaku, boritasa
hosoket nem lehet
vele megalkotni.
Itt Iépnek a képbe
a fejlesztok, akik a
LBP-hez hasonléan
egyedi hosoket és
autdkat krealnak,
melyeket viszony-
lag olcson lehet
megvenni. Az

elso korbe Kratos,
Ratchet, Nathan
Drake és Sackboy (az
el6z6 oldal bal felsé
sarkaban) lesznek
elérhetéek: ameri-
kai elérendelok
szamara ingyene-
sen, mindenhol
mashol pedig piti
pénzekért.

Nyerd meg!

modnation racers

Gyakorlatilag minden a kart-
jatékok szabalyai szerint zajlik,
azt kivéve, hogy a turbozas
energiajat akar pillanatnyi pajzs
felhuzasara is elhasznalhatjuk

A Sonynak koszonhetéen ki tudunk sorsol- i

ni egy PS3-as példanyt a jatékbol.

érdésiink: mia mad.

Szamomra tovabbra is
némiképp érthetetlen, a
Sonic Racingjéhez hasonléan miért teljesen
véletlenszerd, milyen extrét is kapunk a
powerupok felszedésénél: ez, és az ellenfelek
tébbiranyu csalasa erés szerencse-faktort hoz
a jatékba, nem mindig csak a tudas szamit.
Egyébkeént a jaték cirka harminc pélydja példa-
értékiien valtozatos, minden helyszin hoz
valami Ujdonségot, a vége fele pedig a csap-
datengernek hala mar kész halallabirintusok-
ban kell helyt allnunk. Egyediil az tvezetékbe
tudok belekétni: a vélhetdleg viccesnek szant
kozjatékok szornyen farasztoak és gagyik,

és az Uigynevezett torténet sem Uti meg a
marketingesek altal hangoztatott hollywoodi
mindséget — hogy finoman fogalmazzak.

MODERALAS

A jaték harom szerkesztéfeliilete példaér-
tékien profira sikerult. Karakteriinket és
jarganyunkat valéban kismillié plecsnivel,
matricaval és mindenféle miityiirrel aggat-
hatjuk teli, mindenki létrehozhatja dlmai
csodamasinajat és versenyzdjét. Bar valéban
minden test- és autdtajékon széz-kétszaz ()
opciébdl valogathatunk, azt azért hianyol-
tam, hogy alapvet6 méreteinket, felépité-
stinket nem tudjuk megvéltoztatni, és sajat
kézzel rajzolt emblémékat sem krealhatunk
- ,csak” a tébb ezer elére gyartott alakzatot,
ikont forgathatjuk, varialhatjuk.

A palyaszerkeszté hasznélat szintén
példaértékiien egyszerd: el6szor csupan a
nyomvonalat alkotjuk meg egy gigantikus
buldézer segitségével, majd akar rasegités-
sel is teleaggathatjuk ugratokkal, tizkari-
kakkal, ériasklopfoléval és szupervulkédnok-
kal. A tereptargyak kategoériakra és azok is

ik ,,Play, Create,%hare”

alrészekre vannak bontva, igy némi rutint
igényel, hogy mindent megtaléljunk, de
utana valéban husz perc alatt alkothatunk
extrémebbnél extrémebb pélyakat. Némi
szivfajdalmam azért itt is akad, az el6zetes
igérgetések alapjan arra lehetett szamitani,
hogy akér teljesen Uj szabélyokat, fegyvere-
ket is alkothatunk, pedig csak a mar alapbdl
a korongon évé dolgokat varialhatjuk
tetszéstink szerint - a ModNation tehat
valdjaban nem annyira modolhaté, mint a
LittleBigPlanet volt, cserébe viszont rette-
netesen, szinte elviselhetetlenl sokat tolt.

Bér a korrekt egyjatékos maod is hosszu tavu
szbrakozast biztosit, az online versenyek és
tartalommegosztés az, ami a ModNationt
igazan naggya teheti. Tesztelésiinkkor még
csak par Ujsagiréd tobzodott a szervereken,
de mar 6k is bédiletesen valtozatos karak-
tereket (Zombi Sebességdémon, 576Boy...)
és palyakat hoztak 6ssze — am hogy véglil
mennyire lesz nagyszert a kinalat, az rajta-
tok is mulik. m

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Mér alapbél is egy nagyon jé kartjaték, de
megjelenés utan naprél napra tobb tartalom
lesz benne. Reméljiik a DLC-k nem lesznek tul
dragék...
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samurai shodown sen

‘=
- -
-if01"®

x360

A

=

i Shc

ALAPOZO Azelsé rész még 1993-ban késziilt el, és majdnem tuti, hogy jatszottél a sorozat
valamely részével, hisz azok gyakorlatilag minden platformot megjartak az évek soran.

m armincnégy masodperc - ennyi ideje
markolom a stopperorat, arra varva,
hogy eljussak a karaktervalaszté képerny6-
t6l az elsé meccsig. Ugy, hogy kihagytam

a bemutato videodkat, tléptem a sztorit

és minden télem telhetét megtettem,
hogy a lassan belszé m(vészetinek szant
képek is eltakarodjanak a képernyérél. Es
most... harcolok. Megnyertem egy meccset,
megint vartam fél percet, aztan nekiestem
a kovetkezd ellenfélnek. Hihetetlen kitar-
tassal keressiik egymas védelmén a gyenge
pontot, szurkalunk, rugdosunk, titiink,
karddal csapkodjuk egymas vadlijat. Az
els6 kort megnyerem, a méasodikat viszont
bukom. A mindent eldénté harmadik fordu-
I6ban nagy eldnnal csépeljiik egymast.
Eletergink fél tavnal jarnak, a gyézelem mar
elérhet6 tavolsagban van. Mikor elbukom
az egészet: egy Utéstdl a foldre keriilok, és
amint feltdpaszkodnék, azonnal kapom a
kdvetkezot a harcba. Kikaptam - de nem
adom fel, hanem folytatom. Visszakeriilok
a karaktervalaszté képernyére, gyorsan
kijelolom a kovetkezé kiszemeltem és
varok. Harom és fél percet verekedtem és
most harmincét masodpercet varok arra,
hogy visszakertiljek az el6z6 6sszecsapas-
ba, ugyanazon ellenfél ellen, ugyanazon

a palyan. A dobozra az van irva, hogy ez

a Samurai Shodown Sen, de lehet, hogy

a boltban olvaséfej-tesztel korongot
kaptam. Vagy t6lt6 szimulatort.

M A Samurai Shodown Sen legnagyobb g

erénye talan a kidolgozott, realisztikus
gyodkerekkel biré sztori. Kar, hogy pont ez
nem érdekel senkit egy verekedds jatékban...

De nem, ez a Samurai Shodown Sen, a

2D-s klasszikus uj része, ami a korabbi
SNK-sorozatokhoz hasonléan lép at a
3D-be. Eznem ment a Metal Slugnak, nem
ment a King of Fightersnek és nem megy a
Samurai Shodownnak sem. Nem azért, mert
annyira rossz lenne - igen, lehet taldlni néla
rosszabbat — de nem is j6.

Pedig kindl ezt-azt: 24 f6s, verekedni vagyé
csapatot, de Ujdonsdgot nem sokat - oké,
11 4j szerepld a gardabol. Ez pedig remekiil
Osszegzi a Sent is: a kiilsé Uj, a belsé viszont
arégi. Az extrémen sok gombot és alap-
allast hasznalé kombinéacidk, a ,dekazés”,
az ellenfél leveg6ben tartésara épiilé
jatékmenet, a sokiitéses kombinaciok, a fél
évszazadig is az aktivalasi fazisban szotyizé
kiilénleges tdmadasok. A méasodik problé-
ma: teljesen mindegy, ki is kerdil kivalasztas-

Elméletileg rengeteg lehetéség var a harcosokra, de

a valésagban ezek toredékét éri csak meg hasznalni

raa gardabdl, mert tobbségiik ugyanabbdl
a mozgaskinalatbol épitkezik, sok animacié
masnal is visszakdszon, ami azért igy 2010
felé taldn mar nem teljesen ildomos. Ahogy
az sem, ahogy a Sen kinéz. Nem csak sivar,
otlettelen, egyszerd, de cserébe még maxi-

kiado snk playmore
fejleszté snk playmore
platform x360
megjelenés apr. 16.
multiplayer 2

N S
mum harom szinbél épitkezik (pedig pont
a Samurai Shodown volt az, ami mindig is
merészen nyult a szinskalak minden lapja
felé), a terepet egyszerd, kicsi és cicoma
nélkiili arénaként kezeli, réadasul a bevila-
gitas mivészetével nagyon nincs tisztaban
- annyira s6tét, hogy a gardaba béven
beleférne Batman vagy barmelyik éjszakai
szuperhds is. Ok legaldbb még angolul is
tudnak, nem tigy mint
a lokalizalo csapat,
akik mar a fémentben
is vadul tik félre a
karaktereket.

Ha frappans leirast kellene késziteni a
Samurai Shodown Sen dobozara, akkor
elég lenne réirni, hogy a szegény ember
Soulcaliburja. Nem csak ronda, de kidol-
gozatlan és feliiletes is. Azzal talan még
nem lenne baj, hogy archaikus, de akkor
legalabb tisztességesen adna el6 a mesét,
amit tud - igy viszont csak elferditi, és
inkabb elvesz beléle, mint hozzaad. Ez
pedig nem valik a szamurajok becstiletére:
ennél azért tobbet érdemelnek. m

1080p, dd 5.1

1 2 3 4 5

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang
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A Samurai Shodown: Sen olyan, mint a régi id6k

focija - az emlékekben szép, a valésagban
viszont méar senki sem kivancsi ra. Féleg
felhigitva, sajat maga arnyékaként.

4.5




Mobilrovatunk tovabbra is teljes gézzel halad elére. Bar a
képernyok mérete altalaban alulrél kozeliti a DS-ét, és iranyi-
tas terénis vannak megkotések, e jatékok
kozott is rengeteg mindségi alkotas van.

C

vodafone

Tanacsado rovatunk ezek megtalalasaban,
illetve a szemét elkeriilésében nyujt segit-
séget. A rovat tamogatoja a Vodafone!

tom clancy'’s splinter cell conviction

TOM CLANCY’S SPLINTER
CELL CONVICTION

MOBILJATEKOK

KIADO GAMELOFT | + Persze, akarcsak a nagygépes

Kiildd dijmentesen az 576 szot a 1744-re és valasz
SMS-ben elkiildjitk Neked annak az oldalnak a linkjét,
ahol a jatékokat 6sszegyjtottiik! Toltsd le mind!

lehetne verni a harangot, de
ami a jatékfelhozatal tarkasaga
elvitathatatlan.

Hogy miként kotédik ez a
Splinter Cell: Convictionh6z?
Ugy, hogy a nagy név feltd-
nésének dacéra a jaték, bar
mindent kihoz a sajat stilusabol,
ami csak lehetséges, nem
érdemes a nagykonzolos cimek
4tlit6 erejére szamitani. Persze,
ettdl fliggetlenil a Conviction
itéképes darab: ezért a finoman
kidolgozott, tiikérsima parallax

m zismertetd irdsa kdzben
csak ugy mellékesen
eszembe jutott, hogy a mobil-
telefon az igazan univerzalis
videojaték-platform, ha csak a
népszer( franchise-ok megje-
lenését vessziik figyelembe;

a Metal Gear-univerzum és

a Silent Hill félelmetes vilaga
éppugy visszakdszon, mint a

.
.
.
.
.
.
.
.
0
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
0
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
©
.
.
.
.
.
.
0

- grafikaért 6Ini tudtunk volna a
> SNES-éra idején. Felmeriilhet a
« kérdés, hogy egy, a lopakodasra

« lattén persze sokszor félre . de majd jol visszanyomjuk aviz « Ugyességet kovetel meg.

GYORSTESZTEK

New York Rollercoaster Rush

KIADO DIGITAL CHOCOLATE

$ ]
. Fieldrunners
: KIADO HANDS-ON MOBILE

ald, mert mikodik, méghozzéa
scrollozéssal gordiilé 2D-s pixel- « remekdil; a fel-ala grasszalé -

+ kissé kevés fazisban animalt

* - 6rok macskaként fiilelnek
.a léptek zajéra, igy a platfor-

+ mokrol valé leereszkedés és az
* miikodhet kétdimenzids térben, : osonds hasonléképpen macska- * a borzalmas atirat-mezényben

Az 1997-es Postal az erészakos
videojatékok ellen kéralok kezébe
adott csodafegyver lehetett volna,
ha barki tudta volna, hogy kell
kibiztositani, a relativ ismeretlenség
azonban jotékony homalyba burkol-
ta — mobiltelefonon el6rukkolni

egy nembhivatalos feldolgozéssal
hasonléan kockazatmentes vallalko-
zas. Féleg, hogy nem annyira a PC-s
eredetire, hanem a - szintén 1997-
ben piacra dobott - Grand Theft
Auto-ra emlékeztet, csak jarganyok
nélkul. A cél tovébbra is az ellenfelek
elpusztitdsa, minél valtozatosabb
fegyverarzenallal, a leheté legdur-
vabb médon - kendézetlen vérfiir-
dézésbe cséppenhetiink, amelynek
atélhetéségét a nézépont ugyan-
csak megneheziti, a szérakoztatéd
mivoltat viszont abszolut el6segiti.

A jogvédok széjaba pedig nem kell
rongyot témni, hiszen ez meg sem
Uti az ingerklszobuket. m

TYLER 6.0

: A betoltés el6tt egy Rollercoaster
: Tycoon-kaliber( jatékot vizionaltam,
: merészen kanyarodé hullamvasutak-

kal és sugdrban héanyé latogatokkal,

: finom mikromenedzsment-szalakkal,
: am csupén az elébbi komponenst

kaptam meg, hényésra pedig maxi-
mum a képernyé innensé oldalan
kertilhetett volna sor. Ugyanis ez

a Rollercoaster Revolution folyta-
: tésa, amit inkdbb nevezhetnénk
: egy kiegészitének vagy modnak,

ugyanis a jatékmenet gyakorlatilag

: valtozatlan; a célunk a hulldamvasut
sebességének szabdlyozasa, amely
. azoldalnézeti 2D-s terepen docogve
: prébal célba jutni - egyediil arra kell
figyelniink, hogy az utasok lehetdleg

ne potyogjanak ki a kocsibél, az
ugyanis pontlevonast eredményez.
Na j6, hdnytatéas éppenséggel nem
lesz belle, de ezzel a fejleszt6i
mentalitassal garantélt a jaték
hanyattatott sorsa. m

4.0

: Tower Defense-stilusu jatékot
. fejleszteni kockdzatmentes véllal-
: kozés, a casual jatékok piacat az

utébbi idében ennek megfeleléen
meg is roppant a kinélat sulya alatt;

: aMachineworks csapata azonban

ugy vélte, hogy a PSP-re és Apple-
platformokra kiadott jaték egy Java-
konverziét még elbir. Es jol tették:

a Fieldrunnerst az Atyauristen is

handheld jatéknak teremtette, a

 Classic jatékmod négyféle lepakol-

haté tornya (Gatling, Tesla, Fire és
Missile) meghatérozott erésségek-
kel és gyengékkel, valamint sokréti

i fejlesztési funkciokkal rendelkeznek,
: aszazjatszhato szint pedig valtoza-
: tos sakkpartikra biztosit leheté-
séget. Sajnos pont ez a tdményen

: adagolt, id6igényes elfoglaltsag

: az, aminem illik egy mobiljaték-

i hoz - szerencsére az autosave, ha

: szérmentén is, de képes orvosolni

: eztaproblémét. m
TYLER

7.0

« verzio, mar ez a Splinter Cell

. sem kizardlag a lopakodasra lett
< kihegyezve: a feladatok kéz6tt a
+ Contrét idézo repulégép-lepuf-
+ fantés, a kéziigyességet igényls
. platformjaték-elemek, a logikai
« feladvanyok is megtaldlhatok.

» Tul komoly dolgokra nem kell

< gondolni, illusztrativ példanak a
* muzeumi palyét lehetne felhoz-
d . ni,ahol egy pisztolylovéssel

. lehet eltrafalni egy elektromos
kabelt, ami leszakadva zarlatot
okoz az ajtényitasért felel6s
szamitégépben. Megint maskor
aterepen fellelheté komputerek
chipjeit meghackelve juthatunk
tovabb - ilyenkor kézenfekvo a

« telefon gombkiosztasara hagyat-
+ kozni. Kompromisszumképes

. jatékosoknak j6 befektetés, hisz

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

+ kellemes kivétel. m

: W Wood |
s

KIADO GLU MOBILE

¢ Annakellenére, hogy a negyvenes

. évekrajzfilmhése sokak szaméra
maér csak a csengéhang-kompatibilis
rohogése miatt lehet emlékezetes, a
Glu Mobile nem restellte felhasznalni

a jomadarat, hogy egy kozepes-rossz
ligyességi jatékot probéljon meg

. eladni a nevével. (Pedig 6t magat,

: fliszeresen atsutve célszeriibb

¢ lettvolna.) Sem Woody nevének
(nemlétez6) mozgositd hatésa, sem
maga a jaték nem képes felvilla-
nyozni; amit kapunk, azt a Windows

3.1 ski.exe nevd dlloménya is képes

: volt felmutatni tizenét-husz évvel

i ezelétt, ugyanis eztttal csak egy
lesikl6pélyas manéverezésre futotta
a Glu csapatétdl. Széba keriilhet,
hogy a mechanika egyszertiségé-

: ben rejlé nagyszerliség egyeseket

" felvillanyozhat, de a kétked&ket is
kidbranditja az atlathatatlan terep és
a korlatolt, jobbra-balra csuszkalasra

© TYLER
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again ds

N

[*d |k

ol o tell me wha

was aoing on at the time.

Kate Hathaway

ALAPOZO Mélabus és rém unalmas nyomozés egy sorozatgyilkos utan, Pennsylvaniaban,

a Providence Gyilkossagok utén 19 évvel.

Providence Gyilkossagok. 19 éve. A

Providence Gyilkossagok? Igen, 19
éve. Itt, Pennsylvanidban. Ugyanazzal a
madszerrel. A Providence Gyilkossagok.
Amik 19 éve térténtek. Es most megint. Itt,
Pennsylvaniaban, ugyanazzal a médszer-
rel. A Providence Gyilkossdgok? Igen, itt,
Pennsylvaniaban!

Hérom 6réja lild6zom a titokzatos gyilkos
nyomait és ez id6 alatt harom dolgot
tudtam meg: a Cing-nél a Monty Python
Repiil6 Cirkusza folyamatosan ismételve
megy; sikertilt 6sszeszednilik az 6sszes
Japanba menekiilt, Los Angelesbél tehet-
ségtelenség miatt ellildoz6tt, ZS-kategorias
szinészt; illetve a 95 szazalékban a dial6-
gusokra épilé Again torténete abbdl all,
hogy 19 éve egy sorozatgyilkos szedte az
aldozatait és most Ggy tlinik, hogy vissza-
tért. Mondtam mdr, hogy Pennsylvaniaban
jarunk, az tigyet Providence Gyilkossagok-
nak hivjak, szélai 19 évre nydlnak vissza?

Az Again azért Again, mert Gjra és Ujra
elismétel mindent - azt a sacc per kabé
héarom totalisan érdektelen dolgot, ami itt
forgatékonyv, mashol meg a legjobb esetben
is egy kidobott papirfecni margéjan heverne
egy irészoba padléjan. Miutan levizelték. Es
megrégta a kutya. Es az egerek vigan szétteri-
tették volna rajta a nemzénedveiket. Esében.
Egy tet6 nélkiili hdzban. Az erd6 kozepén.

Providence Gyilkossdgok,
Pennsylvania, 19 éve!

Az Again magat interaktiv novellanak aposzt-
rofalja, ami abbdl a szempontbdl igaz, hogy

novelldtidéz, csak épp az interakcié maradt
le — mert az semmiképp sem kalandjaték,
ahol az éltaldban egy, azaz egy opciét nyujtd
beszélgetéseken tul annyi a teendd, hogy két
szinte teljesen azonos képen meg kell talalni
a kiilonbséget.

The Ewe of Fro

Pennsylvanidban, a Providence Gyilkossdgok
helyszinén, 19 évvel késébb!

Es ezek utan mégis ki a fenét érdekelne egy l.<iadc') ece

szOszi FBI-ligynoknd és tarsa J, a migrénes fejleszté cing
rohamokat fél percenként kapé kopd, vagy platform ds

megjelenés marc. 30.

a szaznegyven f6s garda tobbi tagja, akik I
Sl i 9 multiplayer nincs

egyt6l egyig ugy néznek ki, mintha egy
bollywoodi film rostdjat megutni képte-

len iskolai szinjatszé csoportbdl kertiltek
volna ki? Ehhez mélté alakitassal, amit a
hetvenes-nyolcvanas évek pornéfilmjeibél
nyult zene tdmogat — az Again egy hajszalra

A Cinget eddig fantaziadus, hangulatos jatékokrol

that “room where |
[*m™yaiting for

M Hopp, egy pisztoly!
Ez talan az Again

legszivdobogasosabb
jelenete...

of ProvidEn

Ami azért is kiilonosen érthetetlen, mert
ugyanebben a stilusban, ugyanezen a
platformon, ugyanez a stidié megcsinalta
a jelenlegi konzolgeneracié egyik legegye-
dibb, legjobb, legstilusosabb kalandjatékat,
ami ugyan forradalminak cseppet sem volt
nevezhetd, de legalabb nem is ment két
percenként az ember idegeire (ez volt a
Hotel Dusk). Es szélt is valamirél, nem csak
arrél, hogy mi tortént Pennsylvanidban,

19 éve, és ahol a rajzceruzaval felskiccelt
szerepldk is embe-
ribbek voltak, mint

> = 7 7 - a négypontnullas
ismertiik. Az Again ebbdl semmit nem mutat meg. JEEEEEIEIGEES

van attél, hogy Ron Jeremyt tegye meg
féhésnek, aki nem jelvénnyel, hanem egy
lila gumibréanerrel Gld6zné a biint (mondjuk
erre a jatékra kivancsiak lennénk).
M igen b*zmeg,
tudjuk, hogy a
Providence Gyilkos-
sagokroél van szé!

Pennsylvanidban, a Providence Gyilkossdgok
kapcsdn, majdnem két évtizeddel azok utdn!

Supervisor's Office

Henry Mills

szinjatsz6 csoport. Az
Again a jatéktorténelem talan elsé tokéle-
tesen éjszakai-6r kompatibilis jatéka: béven
elég haromnegyed éranként rapillantani,
hiszen az égvildgon semmi olyan nem
torténik benne, amirél le lehetne maradni.

Még ha azember Pennsylvanidban is van.

1 2 3 4 S
grafika Bu e el
jatszhatésag I
szavatossdg

zene/hang

Az Againre sajnos a kdzépszerti jelzé is
dicséret lenne - de még ez sem mondhaté el
réla, hisz botranyosan silany, unalmas és
rémisztéen mvi lett.

4.0
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WHERE IS SHE!'!!

m zért ezt mar nem hiszem el” — diinny6g-
te a székely paraszt, amikor kisétalt
amozibdl, a Star Wars vetitésérél. Bar az
alapanyag mar egyszer videojatékba simult,
az Alice in Wonderland a hasonszorti licencelt
jatékokhoz képest paratlan minGséget képes
felmutatni - s6t, o6nmagaban is teljes értéku
darabnak szamit. A szurrealis témavalasztas
ugyan eleve igéretes lehetéségeket kindlt, de
a célplatformként kivalasztott DS és az adap-
tacios béklyé semmi joval nem kecsegtetett.
Sebaj - azilyen el6itéleteket éri a legvaratla-
nabbul a megsemmistiléstik.

Az el6szor szembeszoké elem a csticsmi-
néséget sugallé design —az Alice mar a
fémentben is olyan igényességgel kapraztat
el, amit ezer jatékbdl egy képes felmutatni.

A vizudlis kontos a Patapont (és halvanyan

az Okamit) idézi fel a stilizélt figuraival és

ds alice in wonderland TESZT

ALAPOZO Egy rossz videojaték-adaptacié még Lewis Caroll és Tim Burton hagyatékat is képes lenne saros labbal taposni.
Az Alice in Wonderland azonban hozzéaad az igéretes alapanyaghoz, és az utébbi évek egyik legminéségibb, licencen

alapuld jatékaval kapraztat el.

konturos tereptérgyaival, ami eleve nem
rossz ajanlélevél, a jatékmenetet pedig az
ICO és a Lost Vikings hatésai pofozgatjak. A
csodavildgba dtruccand kislany ugyanis jéfor-
man teljesen passziv karakter, annak ellenére,
hogy 6 a mese fészerepléje; a mi feladatunk
azlesz, hogy atrangassuk a palyakon, anélkiil,
hogy a Red Queen csatl6sai elkapnék. Ezt
leirni egyszer(ibb, mint kivitelezni, és persze
kevésbé érdekes is: az viszont, hogy a kislany
segitétarsai koziil mindenki egyedi képes-
ségekkel rendelkezik, mindségi fliszerekkel
dusitja a készitményt.

Bar ugy tlinhet, de az Alice... nem a film alapjan

késziilt; és talan éppen ezért lett ennyire élvezetes!

McTwist idémanipuléciéval varial; az id6é
felgyorsitasaval vagy lelassitasaval képes
elérhetetlen helyekre jutni. Absolem a
gravitacié megforditasaval képes navigalni
a kislanyt, mig Cheshire egyes objektumo-
kat képes megjeleniteni vagy eltiintetni.
Mad Hatter a rejtett dolgok felfedezésében

M A PC-s és Wii-s
verzidk sajnos a
szokasos filmatirat
mindéséget hozzak...

e

kiado disney
interactive
fejleszté étranges
libellules

platform ds
megjelenés marc. 2.
multiplayer nincs

jeleskedik, ugyanis képes elforgatni a vilagot
a tengelye koriil. Az Gj képességek a karak-
terekkel egytitt, fokozatosan ttinnek fel a
jatékban - a bejarhato teriilet mérete nem tl
nagy, de a fel-ala csaszkalas az Gjonnan elér-
hetd variacios lehetéségeknek kdszonhetéen
egyaltalan nem vélik monotonnd, ehhez a
szérakozashoz pedig a vérforraléan groteszk
és ironikus parbeszédek is hozzéjarulnak.

Az Alice in Wonderland irényitasa
szerencsére a DS specidlis képességeit
sem heverteti parlagon, az pedig, hogy
ligyességi jaték létére
a stylusszal is toké-
letesen iranyithato,
komoly fegyvertény,
kilénosen a Prince of
Persia-kaliberti fiaskék ismeretében. Bar a
kiizdelmek egy id6 utan kissé monotonna
valnak, a remek pélyatervezés és az Gtletes
puzzle feladatok mindezt képesek feled-
tetni, az iranyitas esetenként problémas
volta pedig a gyakran fellelhet6 életer-
toltének és a stir(in elhelyezett mentési
pontoknak kdszonhetéen sosem megy a
jatszhatdsag rovasara. Nincs mese: az Alice
in Wonderland 6nmagaban is teljes értéki
remekm(ként konyvelhetd el, de mivel
licencrél van sz6, inkabb a kisebb csodédk
kozott érdemes szamon tartani. m

N

grafika
jatszhatdség
szavatossag
zene/hang

Annak ellenére, hogy adaptaciorél beszélink,
észbontdan igényes darab; nem kifacsarja a
forrésanyagot, hanem inspiracioként hasznalja
azt.
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