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Amikor tavaly a Modern Warfare 2 miatt a kol-
lektiv jatékipar elhalasztotta a karacsonyt, még
nem sejtettiik, hogy milyen koncentraltan ém-
lik majd rank a sok remek jaték. Most pedig ez
a helyzet: pénztarcank vonyit ugyan a megter-
helés alatt, de amikor kis talzassal ugyanaznap
érkezik meg a Final Fantasy XIll, a Battlefield:
Bad Company 2 és a God of War 3, akkor nincs
mese: el kell adni a jobbik vesét, és fejest ugrani
a gyonyorokbe.

Réadasul az eszel6s jatékaradatnak messze nincs
vége, elég csak belelapozni a magazin elsé har-
madaba, hogy a Crysis 2, az Alan Wake, a Super
Mario Galaxy 2 vagy éppen az Gj Ghost Recon
lattan meginduljon az ember nyalelvalasztasa.
Es raadasként a tortara itt van még a Starcraft 2

SZIASZTOK!

bétaverzidja is, ami el6l annyi id6re sem lehetett
elrdngatni Greg5-6t, hogy legalabb egy negyed
oldalas cikkben ismertesse, hogy mennyire jé is
zerglingeket mészarolni galaxisszerte.

Nagyon ugy néz ki, hogy ez az év igencsak em-
lékezetes lesz, és ha 6szinték akarunk lenni, mar
most, két és fél honap alatt sikeriilt feliilmualni a
tavalyi évet szinte minden szempontbél. Hogy
ez a véletlenek eredménye, vagy a gazdasa-
gi valsag lassu elmulasan megélénkiilé piacot
akarjak letarolni a kiadok, azt nem tudjuk - min-
denesetre tény, hogy jol érezziik magunkat. Re-
méljiik tiis!

J6 jatékot!
Grath

#7802 03
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12 ALAN WAKE REMISZTGETES FINNORSZAGBOL

Nem csak testkozelbdl lattuk az Alan Wake-et, de mikrofon elé is citdltuk annak vezeté fejlesztéjét
Oszinte kérdezz-felelek, a vartnal joval tovabb huzodé fejlesztésrél.

24 CIVILIZATIONV GANDHI IS ATOMOT DOB

Atalakitasok minden idék egyik legjobb jatéksorozatan — és ami még jobb,
Budapest is benne lesz a jatékban. Igdzd le a févérost!

)

32 CRYSIS 2 HARC A FELHOKARCOLOK KOzZOTT

Krizis utén széleskort habord. Hatrahagyja a dzsungelt a Crysis és a folytatds mar egy
urbédnus rengetegben kalandozik. Harc az ostrom alatt &llé New York-ban.
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08 LARA CROFT AND THE
GUARDIAN LIGHT

Uj Lara-kaland a Tomb'Raiderek drnyékdban. Lara és egy
Uj féhés, izometrikus nézet, kooperativ maéd, letdlthetd
forma — komoly véltoztatésok alatt a széria.

09 BODYCOUNT

Folytatast kap a Black — legaldbbis spiritudlisat minden-
képp. A név an mas, de a vezetd fejlesztd és a megkd-

zelités ugyanaz. Fegyverporné HD-ben.

10 PURE FOOTBALL

Laza futball a franciaktdl, a Fifa Street nyomdokain. Ot az
ot ellen feldlldsban rdgja a bért a focivilag elitje.

11 SUPER MARIO GALAXY 2

2007 legjobb jétéka bombaformaban tér vissza. Mario
ezuttal Yoshi tdrsasdgaban menti meg a hercegnét és a
platformjatékok becsuletét.

11 MAIJIN

Kalandozés az Elveszett Kirdlysagban. Még a The Last
Guardian el6tt elmeséli a maga torténetét az arra
kisértetiesen emlékeztetd Majin.

11 F1 2010

Lerdntja a leplet a Codemasters az Uj F1-rél. Az évek 6ta tartd
aszalyt az idei szezonnal oltja a kiad6, szarazon és es6ben.

14 ZOMBIE DRIVER-INTERJU

A GTA talédlkozik a Death Rally-vel és nekidllnak zombikat
passzirozni a I0kharitéra. Elbeszélgettiink a rendkivil fura
jaték vezeto fejlesztojével.

16 TEST DRIVE UNLIMITED 2

Leporolja a Test Drive-szériat az Atari. A sorozat legsi-
keresebb része tér vissza, az online-t és az offlinet még
szorosabbra f(iz6 jatékmddokkal.

18 SOCOM 4

A Zipper Ujabb online csatateret mutat be — PS3-on
folytatja tovabb a SOCOM-széria, sok Ujitassal.

20 FABLE3

Nem Ul a babérjain a megalomén Peter Molyneux, és
mar idén &sszel ismét kalandra hivja a jatékosokat a Fable
harmadik részével.

22 UFCUNDISPUTED 2010

Idén tovébb finomitja extrémen sikeres UFC-szimulatorat
a THQ. Izzadé és végletekig kigyurt férfi felsétestek ketre-
cek kdzé szoritva. Nyam.

28 L.A.NOIRE

Forradalmasitani kivénja a virtudlis szinészkedést a Team
Bondi. Az ausztrélok végre megmutatjak, hogy min dol-
goznak évek 6ta. GTA kl6n helyett akciodus kalandjaték.
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OnLive és 3D,
minden ami
biiniink.

csevego

Hejho!

Néhany szdmmal ezel6tt olvastam egy
cikket nélatok az OnLive nevii rendszerrdl,
amivel ugye elvileg barmilyen gépen lehet
béarmilyen jatékot jatszani. Kicsit probaltam
utanaolvasni a dolognak, de sok uj infor-
maciét nem taldltam. Mivel a PC-m vagy
hat éves, a netem viszont baromi gyors,
nekem baromi jél jonne egy ilyen megoldas
- nem akarok kimaradni a Civilization 5-bél!
Tudtok ezzel kapcsolatban valami biztatét
mondani, vagy az egész terv behalt?

Endor

J6 hiriink van: a rendszer jobbara
miikodik, és jelenleg is bétatesztelés
alatt all. Igaz, egyel6re csak Amerikaban
- ott a tervek szerint még idén megje-
lenik, Eurépa azonban csak ez utan
johet széba. Mivel a béta zart, raadasul
titoktartasi egyezményekkel van tele-
pakolva, ezért egyelére csak egyetlen
bator versenyzé, egy bizonyos Ryan
Shrout irasara hagyatkozhatunk, aki egy
»barat baratjanak baratjan” keresztiil
tudta kiprobalni az OnLive-ot. ElImon-
dasa szerint egyel6re csak zsineges
nettel megy (a bolti verziéban a wifi is
miikddhet) és csak egyetlen felbontas-
ban, 720p-ben. Egyel6re sem a mobil-
telefonos, sem a ,barmilyen laptopon
fut” igéretét nem tartotta be a cég, de
hat ne feledjiik: ez még csak bétateszt.
Shrout elmondasa szerint az OnLive igen
kevés rendszermemoriat eszik. Egyelére
nyolc jaték és néhany demé van fenna
rendszeren, és a tapasztalatok megdob-
bentéden jok voltak: a Burnout Paradise-

NYERTESEINK

Az el6z06 szamunk nyereményjatékainak nyertesei,
atamogatoéinknak koszonjiik afelajanlasokat!

D T R I N

Dante’s Inferno
X360-as verziét
nyert:

Illés Daniel, Gyor

White Knight
Chronicles
Jadtékot nyert:
Konrad Barnabas,
Budapest

Heavy Rain
Jatékot nyertek:
Krizsan Miklos,
Kétsoprony

Mindenkit megkériink, hogy a valasz mellett mindenképp
TUNTESSE FEL IGAZI NEVET, CIMET ES TELEFONSZAMAT
is, mert ezek hianyaban még a tokéletes megfejtést sem
tudjuk elfogadni. De most komolyan, tébben is emiatt estek
ki a nyertesek koziil... A nyeremények kipostazasa optimalis
esetben a kovetkez6 szam megjelenéséig megtorténik, ha
valami gond lenne, azt emailben jelezziik. Sok szerencsét!

Ezen szamunk nyereményjatékai

Battlefield: Bad Company 2 (61 oldal), God of War (78. oldal),
SupCom 2 (81. oldal), Command and Conquer 4 (88. oldal ),
Phantasy Star Zero (93. oldal), Eye of Judgement (95. oldal).

UJ CIVILIZATION, UJ TRANSFORMERS, UJ PIRATES OF THE CARIBBEAN, U1 RED STEEL

57, KByte
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BIOSHOCK2
FALLOUT: NEW VEGAS

rél a be nem avatottak fejében fel sem
otlott, hogy ez nem azon a gépen fut, a
HAWX is kellemesen miikodott, viszont
az ultraporgés Unreal Tournament 3
csalédas volt a kivancsi Gjsagirénak:
szaggatott és kozel jatszhatatlan volt.
Mindent egybevetve azonban a helyzet
jobb, mint vartuk: a rendszer jobbara
miikddik, és ha a jatékok annyira nem is
néznek ki j6l, mint maximumra allitott
helyi futtatasnal, elvileg egy régi, gyen-
ge gépen is futnak.

Szevasztok!

Olvastam az el6z6 szamotokban, hogy
jonnek a 3D-s tévék, és hogy vegyen
mindenki ilyet. Hat a nagy 6f***t! Egy évig
gyljtogettem a HD felbontasu tévémre,
minden este fantasztikus élmény, amikor
letilhetek az X360 elé, tuti, hogy nem
fogom kihajitani az ablakon, hogy megkap-
jam ugyanezt egy hiilye papirszemiiveggel
elldtva! Nem tudom, hogy gondoltatok
ezt...

Bali

Oké, itt valami tévedés lesz: mi nem
akarunk neked eladni semmilyen uj
tévét. A tévégyartok akarjak ezt, mi csak
beszamoltunk az Gj eseményekrél, mert
ez adolgunk. Amugy ez a teljesen érthe-
t6 hozzaallas aggaszthatja leginkabb

a tévégyartokat: mint ahogy a CES-sel
foglalkozé cikkiinkben le is irtuk, hiaba
akarjak lecserélni néhany éven beliil

a boltokban a sima tévéket 3D-sre, ha

az emberek semmi kiilonlegesen nem
kapnak e mellé, egyszeriien nem valta-
nak. Rdadasul ndlunk még a HD sem
olyan elterjedt, mint Amerikaban...

Sziasztok!

Van valami informéciétok arrél, hogy az
Xbox Live és/vagy a PlayStation Network
elérhetd lesz-e magyarul az elkévetke-
zendd Stven évben? Evek 6ta igérik, és
még mindig semmi, még mindig kuilfoldi
cimekkel kell tokérésznem.

Gadi

El6szor is, tudomasunk szerint senki
nem igérte egyik rendszernél sem. Még
ha esetleg hallottunk is volna hireket a
magyar verziokrol, akkor sem mondhat-
nank el a hivatalos bejelentés elétt. De
ha erre vagy kivancsi, akkor varj az E3-ig,
hatha ott bejelentenek valamit... ®
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IZOMETRIKUS NEZETBOL, OLOMDUS FEGYVER- SZAGULDAS A CIRKUSZ- IBIZA A JATSZOTERED AKCIOVAL MEGLOCSOLT
PAROSBAN. VALTOZIK PORNO, A BLACK SZAL, EZUTTAL A GRID LESZ, ASZFALTON ES KALANDJATEK, A GTA
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INTERJUK VISSZA A GYOKEREKHEZ? REFORM MINDENARON!

Ebben a hénapban nem csak egy, hanem régton Mig néhényan az ujitdésba menekiilnek elére, addig Akadnak bétor véllalkozék - az e havi felhozatalban
két studiot is felkerestiink. Elséként repiilére pat- sokan inkabb a mar bevalt megoldasokndl. Szinte kulonosen, hiszen a Crysis gyakorlatilag teljesen
tantunk, hogy megjérjuk a hideg északot - az Alan kottdra ugyanazt nyujtjaa SOCOM 4, mint a ko- atalakult. Az L.A. Noire fejlesztdi az egész fejlesztési
Wake vezetd fejleszt6jével egy kiadds helyszini rabbi részek; a TDU 2 sem valtoztat a koncepcion; mechanikat szeretnék atformalni. Megnézziik, hogy
préba utan beszélgettiink el. Oriasi lelkesedéssel a Bodycount inkabb ttinik HD felbontasba huzott kik napjaink nagy reformerei és mivel is probélnak
beszéltek a Zombie Driver alkotéi is a legnagyobb Blacknek, mint vadité folytatasnak. Baj ez, vagy a kiemelkedni a sziirke tomegbdl, vagy a sajat, nem
jéindulattal nézve is elborult jatékukrol. rajongok kiszolgaldsa - keressiik a valaszokat. biztos, hogy rézsas arnyékukbol.
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HIREK érdekességek

TOPLISTA USA 10.01.03-10.01.30.

JATEK VERZIO ELADAS*
1. New Super Mario wil 657
Bros. Wii

3. WiiFitPlus wil 556
4. Modern Warfare 2 X360

5. Mario Kart Wii wil 31
6. WiiSports Resort Wil 298
7. Modern Warfare 2 PS3 247

X360 783

8. Army of Two: The
40th Day

9. JustDance Wil 192

10. Darksiders

X360 171

ps2 *ezer példany

: Wii
Ps3 g 466 000
277 000

PSP

DS

333 000

Szegény PS2, til a kilenc éves koron minden, idok leggyengébb
eladasait produkalta, de ezen til minden platform egészséges
adatokkal rukkolt eld a tradiciondlisan gyenge janudri iddszakban.
ANintendo tovabb naveli el6nyét minden fronton, az X360 vissza
tudta eldzni a PS3-at, de a Sonynak sincs szégyenkeznivaldja.

DSi XL testkozelben

A Nintendo termékeit forgalmazo Stadlbauer
jovoltabdl szerencsénk volt a megjelenés
el6tt gyurni egy nagymamasitott DSi-t, az
Eurépaban XL-uténévvel ellatott gépet. Bar
tudtuk, hogy a gép nagyobb lesz, mint el6d-
je, megddbbenté méretei vannak az XL-nek,
mintha csak egy hordozhaté tévét fognal a
kezedben. A jatékok egy részén nem rontott
a joval nagyobb kijelz, de volt néhany
program, ahol azért mar nem néztek ki olyan
szépen a részletesen megrajzolt sprite-ok,

és foleg a betlik, szovegek, mint az apré
képernyén. Igaz, ez csak néha volt zavard, és
leginkabb a mentikben - ennél sokkal fonto-
sabb, hogy a hatalmas képerny6kon szinte
lemasztak a karakterek a ,vaszonrél”! m

AMERIKAI OSSZESITETT HARDVER- ES
SZOFTVERELADASOK 2009-BEN*

HARDVER
(18,5 milli6 db)

SZOFTVER
(158 millié db)

WII B X360 W PS3 m

08 =6l

satabardod egyetlen suhintasara az

elefantszer lények kozil vagy tiz is
felddl, kardod egyetlen vagassal tucatnyi
rohamozé 6ridst vag darabokra. Csak ugy
repkednek a végtagok, zene helyett halal-
orditasok és nydgdécselések hallhatdk, és
minden tdmadésod vérszokdékutat indit
el. Tipikus japan ériilet, mondhatna a tajé-
kozatlan jatékos — a fura nevii Zangeki no
REGINLEIV ugyanis a Nintendo gondozasa-
ban latta meg a napvilagot.

A programot az Earth Defense Force-
szériat megalkot6 Sandlot fejlesztette,
és az arra igaz allitasok itt is mind igazak:
ronda, mint a biin, hatalmas élvezet
multiban (a Zangekiben négyfés online
hentelések is vannak), és az egész jaték
nem mas, mint egy agyatlan mészarlas

Lara

visszater! -

Zangeki no

REGINLEIV

elképeszté ellenfelek tengerében. A fegy-
verek folyamatos megszerzése és fejlesz-
tése van a jatékmenet kdzpontjaban, a
bardoktdl az elhajithaté pallosokon &t

az atombombat (!) I6v6 vardzspalcan at
minden pusztité eszkoz kiprébalhatd, ami
csak egy elvont japan jatéktervezo fejében
megfordulhat.

Sajnos a Nintendo a tengeren innen a
barédtsagos csaladbarat nagyapo szerepé-
ben tetszeleg, igy ez a véres-hentelds jaték
vélhetéen nem fog Japanon kivil megje-
lenni. Nagy kar, mar csak azért is, mert
végre itt lenne egy program, ami megmoz-
gatnd a Wii beporosodott modemjét —
mert az kiilon 6rom, hogy online teljesen
eltéré palyakon, uj karakterrel tapolodva
lehet harcba vonulni. Nem minden, ezen
rovatban bemutatott program esetében
szorgalmazzuk az angol megjelenést, de itt
igencsak orlilnénk neki. m

o

= JAGéED
ALLIANCE 3

Alegendas masodik
résztiz éve jelent
meg, azétarengeteg
en prébalkoztak
afolytatassal. A
Strategy First tavaly
decemberben adta
fel - a jogokat pedig
most egy kis német
kiadé, a bitComposer
vasaroltameg. A
Jagged Alliance 3
2011-ben érkezik - ha
azatok megintle
nem sujt...

caat
B PORTAL 2

A Valve bejelen-
tette, hogy PC-re,
Mac-re és X360-ra
még idén megjele-
nik a Portal 2. Igaz,
ez még nem a messi-
askéntvart Episode
3, de a vadonatuj
kihivasok, a koope-
rativan jatszhaté
kiilén sztori, no meg
avisszatéré GLaDOS
garantaljak a

remek szérakozast.
Teleportra fel!

gaz, nem feltétlenil abban a

formaban, ahogy megis-
mertuk. A millié kalandot atélt,
millié régi kincset dsszeharacsolt,
millié védett allatot lemészarold
holgyemény azonban most valami
olyasmibe keveredik, amire rég
nem volt példa: egy rogzitett
kamerakat hasznalo, kombozasra,
pontok gyujtésére koncentrald
akcidjatékba. A Lara Croft and the
Guardian of Light cimdi epizéd
egyelére meg nem nevezett plat
formokra készil (tipptink szerint a
két HD-konzol és PC), nyar végén
fog megjelenni - méghozza kiza
rélag letolthet6 formaban.

Larat egy maja

harcos, bizonyos

Toltec kiséri, 6 lesz
kooperativ-modban

a masodik jatékos

karaktere. A sztori

nem a hivatalos Tomb Raider-
kanon része (ezért is hianyzik e két
magikus szo a jaték cimébal), igy
lesznek benne éléholtak, oriasi
allatok, szellemek és gépagyus
katonak egyarant. A szinte kizaro-
lag az ora koncentralo jaték-
ban sokszor csak a két karakter
egyuttmikodésével lehet tovabb-
jutni: Lara néha csak Toltec pajzsa-
rol, vagy falba szart landzsajardl

tud tovabbszokkenni, maskor
meg Lara magneses csaklydja
menti meg a parost. Mindenért

- foleg a gyilkolasért - pontokat
kapunk, és a fé kihivas a rengeteg
toplistan van, amelyeken szinte
minden cselekedetiink elorébb
visz minket. Nem feltétlenul erre
vartunk, de ugy tudjuk, készil egy
Jrendes” Tomb Raider is Crystal
Dynamics haza tajan...



BODYCOUNT

most jutott el oddig, hogy kovet-
kezé jatékat a nagykozonség elé

M inden mai FPS kib*szott
unalmas. Fedezékharc, vara-
kozas - ki a franc képes ezekkel
jatszani?!” - ez volt Stuart Black
elsé nyilatkozata, amit az utébbi
négy évben, el6z6 csapatanak
elhagyasa o6ta tett. Persze mindez
csak a marketing része, Black ur
ugyanis a —-nem réla elnevezett

- Black vezet6 designere volt, aki

Egy KisNagy folytatas A Sony megtette
azt, amit mar mindenki vart télik: felvasa-
roltak a LittleBigPlanetet készit6 studidt, a
MediaMolecule-t. Es bar a tavaly még fiigget-
len kis csapat feje akkor még azt nyilatkozta,
hogy sosem készitenének masodik rész, lehet,
hogy ez az elhatérozas a tobb kobméter pénz
hatéséra megvaltozott. Az mindenesetre
biztos, hogy az elsé rész egy nyari patch utan
kiemelten tdmogatja majd a 3D-s tévéket, és
ahhoz sem kell nagy logikai ugrés, hogy az Arc
hasznossagat lassuk a palyatervezés terén...

A harmadik leszamolas Az Epic

poszterfitja, Cliff Bleszinski Twitteren mar szin-
te minden nap azzal kelti fel a nép érdeklédé-
sét, hogy célzasokat ejt el arrél, hogy az E3-on
milyen ,epikus” dolgokat is fognak bemutatni.
Az egyikilyen dolog a Bulletstorm lesz, az EA
kiaddsaban, a masik pedig a kis célzasok szerint

j6 eséllyel a Gears of War 3 lehet.

Sony PSPad A Wall Street Journal penditet-
te meg titkos értesiilését, miszerint a Sony

térja. Ez pedig a Bodycount, ami
lehetett volna akar Black 2 is, haa
designer nem a Codemastersnél
dolgozna. A koncepcié nem
valtozott szinte semmit: fegyver-
pornd, l6szerbukkake, robbanas-
orgia. Maganyos hés (a sztorit
hagyjuk, annyira gaz), millié

ra

any

tett tartom

v
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ALLITOLAG...

a meg nem erosi

ellenfél, és tobb szaz kilétt golyd
percenként. Mert a Bodycount
ezekrél szél, no meg a pusztitas-
rél, amit ezek véghez visznek.
Leomlik a fal, szildnkokra robban
az ajto, 0sszedol az éplilet - 100%
akcio, pillanatnyi sziinet nélkl.
Mindez a két HD-konzolra érke-
zik, pontosan egy év mulva, 2011
marciusaban.

egy vilaguralomra toré kitylin dolgozik,
amely ,elmossa a hatarokat a netbookok,
az ebook-olvasok és a jatékgépek kozott”.
A gazdasagi lap értesiilései szerint az iPad
konkurenciajanak szant termék még idén
megjelenik, és elsé kérben PS1-es jatékok
lesznek ré letoltheték a PSN egy kissé atalaki-
tott verzidjabol. E mellett allitélag végre
megkezd6dott a PlayStation brandet viseld,
és szintén jatékra kitalalt okostelefonok
tervezése is, az Ericsson végre legydzte a
Sony-fejesek berzenkedését.

Aprésagok Allitolag fizet6s lesz a PSN,
legaldbbis egyes funkcioi. Az elsé hiradasok
a csetelést nevezték meg ilyennek, a jaték
tovabbra is ingyenes lesz. m A legljabb
DS2-hirek: a gépben lesz mozgésérzékel6 és
egy Pokémon-jaték lesz az egyik nyitécim.

m A Rare egy Natalra készulo fitnesz-jatékon

dolgozik. m A tervek szerint Robin is jatsz-
hat6 karakter lesz a Batman: Arkham Asylum

2-ben, méghozza a vadonatuj kooperativ
modban! m

érdekességek | HIREK

2010 FIFA World Cup
Nem meglepetés: a vilagbajnok-

sag tiszteletére az EA kiadja a FIFA
aktudlis részét, atcsomagolva, kicsit
megbuherélt tartalommal. A '98-as
verzié maga volt a csoda, azéta
viszont inkdbb a gyors pénzszer-

zés altal motivalt dolognak tiinik.
Meglatjuk, hogy az idei verzi6
melyik lesz, mindenesetre a FIFA 10
alapjaival olyan nagyot nem lehet
tévedni. A jatékmenetet termé-
szetesen kevés valtoztatas érte:

a passzok és a forduldsok lettek
porgdsebbek, illetdleg a jatékosok
lettek faradékonyabbak, szimulalva
a néhany hét alatt lezavart, hatalmas
sulyd meccsek nyomasat. A korités
természetesen teljesen hivatalos:
minden stadiont lemodelleztek,
mind a 199, a selejtezékdn induld
csapattal nekivaghatunk a megpro-
baltatdsoknak - igy aztan virtuélisan
ismét lehet magyar bajnok. Sét, akar
te is gyézhetsz, hisz a FIFA 10-bdl
athozhato lesz a virtualis profi, azaz
a te sajat jatékosod is! Megjelenés
joval a vébé elétt, aprilisban, PS3-ra,
360-ra, Wii-re és DS-re. m

Pure Football

Lényegesen mas megkozelitést hasz-
nal a Ubisoft, akik szintén belevagnak
a focijatékok készitésébe. Igaz, csak
6vatosan, nem mennek neki az EA

és a Konami 6ridsainak — inkabb az
arcade-jellegti feldolgozasok terén
tamadnak. Itt dridsi (ir van, amit a
félelmetesen pocsék FIFA Street

3 kudarca csak tovabb novelt: és

ide vagodik be a Pure Football.
Méghozza 6tfés csapatokkal, vall folé
rakott kameraval és természetesen

a valdsnél némileg latvanyosabb
mozdulatokkal. A jatékban 6sszesen
230 valddi jatékos lesz - a képek
alapjan igen stilizaltan megfor-
maélva -, akikbél a klubcsapatok és
szabadon 6sszevalogatott brigadok
mellett 17 nemzeti vdlogatott is
6sszehozhato lesz. A j6 jatékkal nem
csak Uj és Uj arénakat hozhatunk eld,
de 17 legendas jatékost is. Négy f6
jatszhat egy gépen, ketten csaphat-
nak 0ssze online, méghozza méjustol.
(Platformok egyel6re nincsenek, de a
360-PS3-Wii vonal tutinak tlinik.) m
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Super Mario
Galaxy 2

Nintendo végre részletesen is bemutatta az altalunk igencsak

vart Super Mario Galaxy 2-t. Az els rész maig a Wii legjobb
jatéka, a folytatas pedig ugyan nem forradalmasit mindent, de
tobb Uj 6tlet van benne, mint tiz atlagos folytatasban egyiittvéve.
Kezdetnek példaul ott van Yoshi, akinek a hatdra pattanva rengeteg
Uj lehetéséghez jutunk. Meghuzgalhatunk, felszippanthatunk vele
dolgokat, kiilonféle cuccokkal atalakithatjuk, és persze az ellenfelek
legy6zésében is Uj utakat nyit meg. Lesz temérdek uj felszereléstink,

A BORITON
RESIDENT

az egyikkel példaul a péalyaként szolgélé gémbok egyik oldalarél
furhatjuk 4t magunkat a masikra - kitiné a gyors menekiiléshez,
vagy a féellenfelek csapdaba csaldsara. Mert féellenfelek most is
béven lesznek. Oriasiak, aljasok, triikkosek - remélhetéleg rengeteg
élvezetes, fesziiltséggel teli pillanatot szerezve a jatékosoknak. A
megjelenés 6romteli kozelségben van, a wiis jaték junius 11-én
keriil a boltokba. Es bar idén is hatalmas lesz a kiizdelem, mar most
biztos, hogy a SMG2 versenyben lesz az év legjobbja cimért! m

Metroid: Other M*+

E ddig nem sokat lehetett tudni a
Nintendo és a Team Ninja—no meg a
D-Rockets kreativ gardajanak - egytittmd-
kodésével késziilé Metroidrol. Samus Aran
kalandjarél azonban most lekerdilt a lepel, igy

o
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alapbol egy kiils6 nézetes, a felfedezésre és
harcra épil6 program. Klasszikus Metroid,
mondhatnank, am két dolog is befolyasolja
ezt a képet. Az egyik az, hogy a palyak nem
kétdimenzidsak, igy a harcok is veszélye-
sebbek - most mar tényleg barhonnan a

nyakunkba eshet a rengeteg szrnyeteg. A
masik dolog a Prime-epizddok hagyoméanya:
az altalaban vizszintesen, NES-kontrollerként
tartott wiimote-ot a tévére iranyitva
FPS-nézetbe jutunk. igy lehet Samus raké-
taival sebészi pontossagu lovéseket leadni,
igy lehet meglelni az 6rdogien elrejtett
tapokat, és persze igy lehet elpusztitani a
szornyfészkeket is. Minden eddigi résznél
tobb sztorizasban lesz résziink, sét, a korai
6sszel megjelend jatékban Samus arcat is
megnézhetjiik - végre nem csak a jaték
végén, jutalomkeépp...

yilvanvaloan aljas dolog megjelenése elétt lesajnaldan emlegetni egy jatékot, de hat nehéz

az objektivitdsra hajlo ujsagiré dolga, amikor a Majin ilyen egyértelmuen a Last Guardian (az
Ico-széria harmadik része) elhanyagolt kistestvérének
igérkezik. A fiatal emberi f6hos itt is egy bdszme nagy
lény tarsasagaban roja a vidéket, itt is lesz résziik akcio-
ban és logikai fejtorokben egyarant. Igaz, a latvany kozel
sem olyan lenytigozo, raadasul Majin, a hatalmas, moha-
val benétt golemmel még baratkoznunk kell. Persze nem
akarjuk elore temetni a programot - annyira nem, hogy
kovetkezo szamunkban részletesebben is visszatériink
ra, méghozzd a fejlesztok kifaggatasa utan! =

EVIL3

Azels6 két epizdd utan
mindenki csodat vért — és
akdrhonnan is nézziik, a
Nemesis bizony csalddas
volt. Ostoba, erdltetett
fejtorck, teljesen elbaltd-
zott torténet, kiegyensu-
Iyozatlan ellenfelek. Ezaz
eladdsokon is meglatszott,
aprogrambdl ,csak” 3.5
milli6 példany kelt el.
Igaz, késobb a Capcom
béven gondoskodott rdla,
hogy ne ez legyen a széria
mélypontja...

A HONAP JATEKA
STAR
OCEAN 2

Kicsit csalunk, merthogy
alegmagasabb értékelést
acsak Japanban elérhetd
Max G kapta (sztorival
elldtott autdverseny),

de mivel ez sosem jelent
meg angolul, igy aremek
Star Ocean-folytatast
emeljiik ki. A 2econd Story
cimében ugyan pocsék,
tartalmaban azonban
remek kis RPG volt, amely
hosszi hetekre lekdtotte
aszerepjdték-rajongokat.
Kar, hogy a negyedik rész
kivégezte a sorozatot.

TIZEV, NULLA
VALTOZAS

No nemaz Gjsagban, az
elég sokat alakult. A jaték-
kindlatban — merthogy a
tiz évvel ezelGtti szamokat
végiglapozgatva csaka
nevek — és persze a képek
—masok, afelhozatal
megddbbentden sok
részben egyezik. Akkoris
tomegesen jottek arajz-
film-dtiratok (Toy Story 2), a
fantdziatlan versenyjatékok
(Extreme 500, Supercross
2000), LEGO-feldolgozasok
(LEGO Rock Raiders). Igaz,
akkor még minden jRPG
fantasztikus volt — vagy
legalabbis annak téint.




M ar tébb, mint harom éve nem jelent meg hivatalos F1-es jaték — a Sony altal

kihajitott jogokat a Codemasters szedte fel a foldrél, és 2007 6ta dolgozgat-
nak sajat verzijukon. Igaz, Wii-re és PSP-re mar tavaly megjelent a program, de
most jon az igazi valtozat is, a HD-kozonségnek késziil6 F1! A GRID-et is készitd
csapat dolgozik a kora nyaron megjelend jatékon, és igéretiik szerint a megfelelé
beallitadsokkal jatszhato lesz abszolut kezdok, illetve megszallott szimulatorosok
szamara is. Es milyen remek dolgokat igérnek? Dinamikusan valtozo id6jaras (a
tocsak kialakuldsa, esetleg felszaradasa oriasi kihatassal lesz a vezethetoségre),
realisztikus sértlések, tokéletesen lemodellezett boxutcék... Csapatonként
eltéréek lesznek a felénk tamasztott elvarasok, raadasul a futamok, edzések utan
interjuikat is adhatunk, ahol akar a csapatnak is beszélhatunk - s6t, igen fontos
lesz a csapattarsunkkal vivott kiilonverseny az elsé szamu piléta megtiszteld
cimért. Es nem kell elkeseredni: mivel még nem indult be az idei szezon, és nem
tudtak lemodellezni a megujult kocsikat, a képeken a 2009-es verdak vannak - de
a nyaron megjelend végleges verzioban mar az uj kocsik lesznek!

Svetkezzen a Take-Two cég birtokaban levo fejlesztok és kiadok (példaul a

Rockstar, a 2K, a Firaxis) legsikeresebb jatéksorozatai. Természetesen csak azok az
epizédok szamitanak, amelyeket mar a Take-Two adott ki. Az adatok 2010 januar 31-iek,
a forras a cég pénziigyi jelentései és a Gamesindustry.biz voltak. A mobiltelefonos
verzidkat sehol nem szamoltuk fel, az eltéré platformokon megjelent megegyez6
kiadasokat egy jatéknak vettiik.

TAKE-TWQO MILLIOK

GRAND X MIDNIGHT/
THEFT AUTO, / CLUB -

Jatékok széma: 13 Jatékok széma: 7
(Osszeladas: 120 000 000 Osszeladés: 13 500 000
Az els6 rész: Az els6 rész:

Grand Theft Auto (1997) Midnight Club: Street Racing (2000)
A legutobbi rész: A legutébbi rész:

GTA 4: Episodes from Liberty Ci Midnight Club L.A. - Complete Edition (2009)

BIOSHOCK

NBA 2K

Jatékok szama: 5
Osszeladés: 6 500 000
Az elsd rész:

NBA 2K6 (2005)
A legutébbi rész:
NBA 2K10 (2009)

TES IV:
OBLIVION

Jatékok szama: 3
Osszeladas: 4 500 000

Az els6 rész:

The Elder Scrolls IV: Oblivion (
A legutdbbi rész:

The Elder Scrolls IV: Oblivion g
Game of the Year Edition (2007)

Jatékok szama: 2
Osszeladas: 7 000 000 //¢4
Az els6 rész: /
BioShock (2007)

A legutébbi rész: .
BioShock 2 (2010) B 2
4

CIVILIZATION,

Jatékok szama: 5
Osszeladas: 5 000 000
Az els6 rész:
Civilization IV (2005)
A legutébbi rész:
Civilization IV: Colonization

érdekességek HIREK

A FINAL FANTASY ELADASOK:-

(2010 januarjaig, millié darab)

8

Japan B
Egyéb m

*Forras: a Squaresoft,
illetve a Square Enix
pénziigyi jelentései, Famitsu

9 FFVI FFVII FFVIII FFIX FFX FFXI

OTDOLOG, AMIT NEMTU DTAL
A VIDEOJATEKOKROL...

A God of Warban eleinte nem latott fantaziat a Sony,
igy az elsd Uzleti tervek szerint budget-kategéridban
és csak Amerikaban jelent volna meg.

az FNG egy amerikai hadsereg-szlengbdl jon,

A Modern Warfare-ek edz6palyainak neve, 2
jelentése Fucking New Guy.

Capsule Monsters cimen, de a Nintendo nem adott
pénzt a projektre, igy azt a Game Freak csak a NES-es
Yoshi sikere utan, sajat tékébdl fejezte be 1996-ben.

3 Az els6 Pokémon-jaték fejlesztése 1990-ben indult

szinkron volt, hogy a teljes anyagot régzitették
japan hanggal. A hivatalos indoklas szerint az
amerikai szereplkhoz nem illett a japan széveg,

de Mikami egy jéval késSbbi interjuban elmondta,
igen tehetségtelen szinkronszinészeket talaltak, igy
kritikan alulian 6tvar volt a japan hang - pénz pedig
nem jutott a teljes anyag Gjonnani felvételére.

5 A Wii és a PS3 ugyanazt a bet(tipust hasznélja a gép

A japan Resident Evilben annak ellenére is angol 4

fémenujében.
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oskari hakkinen | alan wake

OSKARIHAKKINEN-INTERJU

Alan Wake
nemsokara felébred

A magyar-finn nyelvrokonsdgot ugyan nyomokban sem sikerUlt felfedezniink, de a méteres
ho altal lepett Helsinkiben végre kiprobalhattuk az Alan Wake csaknem végleges verzidjat. Mi
tobb, a jatek elsé masfél drdjanak kiprébalasa elétt elcseveghettiink a lathatdan vidam Oskari
Hakkinennel, aki a jol csengd ,head of franchise development” titulust viseli. Nem csoda, hogy

vidam volt: a jaték mar gyakorlatilag kész van, és lathatdan mindenkinek tetszik!

[nevet] J6l hangzik, de azért szerintem nem igy
fogjuk reklamozni! Az Uncharted 2 fantasztikus
jaték volt, tehat mindenképpen jél esik a hasonlit-
gatas. Az igazat megvallva azonban a vélhet6en
hasonléan magas minéséget leszamitva olyan
sok kozds pont nincs a két program kézétt. Ebben
szerintem a Naughty Dog is egyetértene: a két
jatéknak nem csak a hangulata és szinte a teljes
jatékmechanikaja eltér6, de szamunkra kiemelten
fontos a sztori és a jaték dsszefonddasa is.

Rengeteg jatékban van j6 sztori és jo jatékmenet, de
ezek sokszor alig-alig fliggenek 6ssze. Ha levélasz-
tod az atvezet6 jeleneteket és a parbeszédeket,
kapsz egy filmet, illetve egy jatékot, mind a kettét
lehet élvezni. Az Alan Wake azonban a térténetre
éplil, attdl elvalaszthatatlan. A jaték felépitése, a
(rém)almok és a valdsag 6sszekeveredése, az ellenfe-
lek és maga a harc - mindennek csak a sztori ismere-
tében van értelme. Ezért van az, hogy mindenhol ezt
hangsulyozzuk, hogy az Alan Wake, amellett, hogy
egy remek akciojaték, egyben egy thriller-térténet
hozza egy sztorit, hanem kéz a kézben haladt a
torténet és a jatékmenet kialakitasa.

Igen, legalabbis az volt a célunk. Rendkiviil biiszkék
vagyunk a torténetre, a két irénk és tulajdonkép-
pen az egész csapat is hosszu éveken at dolgozott
minden részleten. Azonban nem akarjuk el6re
leléni a fordulatokat, bemutatni az okokat, leréantani
aleplet a hattérben zajlé eseményekrél. Ezért

nem arulunk el semmit az elsé fejezetet kdvetd
eseményekrdl, és ezért kériink meg téged is, hogy az
achievementekrél ne irj semmit a cikkben. Neked is
van kedvenc sorozatod - és biztos te sem szeretnéd,
ha elmesélném a kovetkezé részek tartalmat. ..
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[nevet] Pedig eddig mindig bejott eza mondat! De
a viccet félretéve: mi is Lost-rajongdk vagyunk, de az
élvezet jokora része az, ahogy darabonként feltarul
azigazsag; az, hogy a haverjaiddal megbeszéled a
dolgokat, elméleteket gyartotok a latottakrol.

Mert az lehetetlen, barhogy is igyekeznek egyes
fejleszték ezt megtenni. Nem a technolégiai
akadalyok miatt, hanem egyszer(ien azért, mert

a filmek legfeljebb harom éréasak, ebben van a
felvezetés, a csticspont és végiil a lezaras — ugyan-
ezt az ivet nem tudod egy 15 6ras jatékkal leirni,
mert a jatékos egyszer(ien megunja az egészet.

A tévésorozat viszont tokéletes anal6gia: miis fel
tudjuk osztani a jatékot kézel ugyanolyan hosszu
fejezetekre, mindegyik mas ivet irhat le, méas érzel-
meket valthat ki a jatékosbol.

Nem, abszolit nem errél van sz6. Nagyon fontos
dolog volt szamunkra, hogy az Alan Wake

ne legyen kiszamithato, igy nem lesz benne
semmi ilyen dthaghatatlan szabaly. Nappal is
térténhetnek szérny( dolgok, és az éjjel is lehet
teljesen nyugodt. Az egyik fejezet talan csak egy
orat olel fel, a masik pedig napokat; lesz vidam
és horrorisztikus, porgés, vagy épp sz65z616s
epizod.

Nem, természetesen egy j6 jatékba rendes
lezaras kell, és az Alan Wake is ilyen lesz. Lesz
megnyugtato vége a jatéknak, rengeteg *T'
megtudhatsz a hattérrél, az okokrol. Persze r

[IRTA GRATH]

Igen, az Alan Wake semmiképpen nem egyetlen
program lesz. Természetesen rengeteg dolog fiigg

a sikertdl, de ha a kortilmények optimalisak és a
jatékosok kivancsiak a folytatasra, vannak étleteink.
Letolthet6 tartalmak, DLC-k példaul biztosan lesznek.

Nem, a DLC-k a torténetet viszik tovabb. Mivel a jaték
végérél nyilvan nem mondhatok semmit, igy részlete-
sen nem mondhatom el, hogy ez pontosan mit jelent,

mindent, hagyunk par kisebb szdlat, hogy tovabb™ =

haladhasson a torténet.




de nincsenek triikkok, fejlesztés kozben kivagott
palyak. Nem elé6zményekrél van sz6 (bér visszaemlé-
kezés lehet benniik), nem jelentéktelen mellékkiilde-
tések lesznek, hanem a torténet megy tovabb.

Hat igen, mi sem igy terveztiik. Amint megvoltak a
kezdeti dolgok, elkezdtiink dolgozni a programon,
és mint azt valoészindleg tudod, nyilt, szabadon
bejarhato vilagot terveztiink. Nyilvan semmi koze
nem lett volna a GTA-khoz, de a szabadsag csak-
nem ugyanakkora volt - ezzel tébb éviink ment
el. A végén belattuk, hogy ekkora szabadsag bizto-
sitasa mellett nem tudjuk elmondani a torténetet,
amit el akarunk mondani. Ha a jatékos szabadon
kéricalt az erdében, eltlint az a feszesség, ami

egy jo thriller jellemzdje, igy végiil ezt teljesen ki
kellett vagnunk a jatékbol — most mar linearis a
torténetvezetés.

Harom ilyen pillért tudok kiemelni. Egyrészt mindig
is thrillert akartunk: félelmetes, fordulatos, okosan
megirt torténettel, kornyezettel. Aztan sosem
valtozott a fény és a sotétség ellentéte, ami ugye a
jatékmenet gerincét adja: az ellenfelekrdl a sotétség-
pajzsot le kell égetni fénnyel, és csak utana tudod
megsebezni 6ket. Es végiil bar Alan arca és szemé-
lyisége is alakult, az sosem volt vitatott, hogy ir6 lesz.
Ez kapcsolédik a torténethez (az altala csak terve-
zett, de meg sosem irt horrorsztori lapjain olvashato
rémes dolgok mind megtorténnek, legtobbszor

par perc mulva), réadasul igy nem furcsa, hogy Alan
maganak kommentalja a latottakat, atélteket.

Multit komolyan sosem terveztiink, egy masik
szereplé nem illene bele a torténetbe. A kudarcok

.

helyett inkabb valami vidém dolgot mondok: egy
programhiba miatt a fejlesztés korai részében a
fizika néha megériilt, és egyes feldontott targyak
elkezdtek pattogni, rezegni, és ha elérték Alant,
meg is 6lték. Ez néha olyan félelmetes volt, hogy
a tesztel6k néha jobban megijedtek ettdl, mint az
ellenfelektdl - igyhogy ezt belevettiik a jatékba,
igy sziilettek meg a poltergeist cuccok, vagyis a
maguktol mozgé targyak.

Hat igen, de err6l nem feltétlenil mi tehetiink.
Félre ne értsd, nem a Microsoft tiltatta be, de

a Remedy a mai viszonyok kozott kifejezetten
apro studionak szamit, és egyszertien nincs
embertink arra, hogy két verziét egy idében,
egyforma mindséggel elkészitsiik. A forraskodot
nem toroltiik le, késébb barmi megtorténhet -
de ezt kérlek ezuttal tényleg ne rejtett igéretnek
vedd! Abszolut észintén mondom, hogy jelenleg
mindenki az X360-as verzion dolgozik, és nincs
betervezve az, hogy X idé mulva megjelenne a
PC-s valtozat.

Nem, azok a karakterek mar nincsenek a jatékban.
Ezis a rengeteg finomhangolasnak a kovet-
kezménye. A hattérben levé ok, a misztikum, a
magyarazat nem valtozott semmit, de a lények,
az emberek, akikkel szembekeriil a jatékos, azok
rengeteg valtozason mentek at.

is hihetobbe teszi a kornyezetet. Alan Wake
ja ugyanez a vilag, mint amiben mi éltink.
€, neki sokkal tobb horrorban van része, de egy
i@ Rogy ne utalna konyvekre, az emberek miért

ELOZETES

oskari hakkinen

alan wake

ne beszélnének filmekrél. Raadasul ez egy kiilon
eszkoz szamunkra, hogy eltéré hangulatokba
ringassuk a jatékost.

Hmm... Oké, elmesélek egy részt a jaték késobbi
részébdl: egyszer Alan egy sovénylabirintust

talal, messzir6l nézve pont ugyanolyan, mint

amit a Ragyogasban irt meg Stephen King. Aki
latta a filmet, azonnal aggddni kezd, szinte a
baltas Nicholsont keresi minden sarokban. Pedig
tulajdonképpen mi semmit nem csinaltunk - az
egész a jatékos képzeletében teremtddik, de mivel
olvasta a kényvet vagy latta a filmet, tudja, hogy a
sévénylabirintus veszélyes dolog. Es itt indulhat be
a jatékdesigner fantaziaja: mi van, ha direkt nem
ijesztem meg itt a jatékost? Mi van, ha ez a sévény-
labirintus teljesen artatlan? Mi van, ha hagyom,
hogy a jatékos sajat magat kergesse rettegésbe,
majd amikor megnyugszik, én ijesztek ra a még
nagyobb hatés kedvéért?

[nevet] Hat igen, valami hasonlérél van szé. De
reméljiik, mindenki élvezi majd. Mar az is kilon
orém lesz, ha felismersz egy utaldst. Rengeteg
ilyen lesz, némelyek meglepéen sziik kézonség-
nek lesznek csak értheték, de példaul a haz kordl
szazszamra gyllekezé madarak Hitchcock 6ta
baljés démennek szamitanak. Persze nem csak
ilyen kolcsonvett dolgokkal késziiliink, de nincs
annél nagyobb siker egy jatékdesignernek, amikor
valami egyszerd Otlettel éri el, hogy a jatékos agya
talreagéljon dolgokat, hogy valami aprésaggal
érjunk el oriasi eredményt. Nem nehéz ugy
megijeszteni a jatékost, hogy a hata mégé leraksz
egy (volté zombit, de ez hamar unalmassa és
idegesitové valik...

Nem, tulajdonképpen ez az egyetlen. Bar termé-
szetesen fontosak Alan regényének lapjai is, de
azinkébb a térténet szempontjabdl érdekes - és
ugyanilyenek a meghallgathaté radio- és tévé-
musorok is. Akit nem érdekel a viladg, az elrohan
mellettiik, akit viszont érdekelnek a részletek,
Bright Falls varosanak mkodése, lakéi, az kap
plusz informéacidkat. Mi is van még a statisztika-
lapon...? Ja, igen, példaul a megtaldlt készletek:
alampaddal ugyanis nagy ritkan talalhatsz falra,
kére, fara festett nyilakat, amelyek extra készletek-
hez vezetnek. Természetesen ezek sem random
kincsesladak, a jaték soran kiderdil, hogy ki és miért
segit neked.

Na végre, észrevette valaki! [nevet] Nem is tudom,
honnan jott az 6tlet, de a magyarazat az, hogy
Alan nem egy katona, nem egy kommandos,
hanem egy egyszer( dtlagember. [gy aztan nem
fog fejlovéseket halmozni, hanem 6riil, ha eltaldlja
gyorsan mozgo ellenfeleit. A zseblampa (vagy
késdbb a kézi reflektor) fénye tulajdonképpen a
célkereszt, de amikor abbdl kimeriil az elem, még
nagyobb a fesziiltség, hisz nem csak a fény veszik
el par pillanatra, de a pontos, vagy legalabbis
viszonylag pontos célzas lehetésége is. »
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Kiadonk nemrég jelentette meg a Zombie Driver cim(i vidam zombimészarolds ja- s 9
tékot, €s ha mar temérdek perctinket vette el més, kétségtelentil hasznosabb dolgok s

eldl, ugy dontéttiink, hogy megkeressiik a lengyel fejlesztéket, és kifaggatjuk dket,
hogy tdndibdndi mobilos-jatékoktdl miként jutottak el a véres Zombie Driverig...

Mesélnél nekiink az Exor fejlesztéstadio
megalakulasarol? Ha jol tudjuk,

egy modder csapat volt a magja a
brigadnak?

Igen, az Exor 2003 utolsé napjaiban alakult
meg - amikor a tagok kézil mindenki
valamilyen iskolaba jart még. Es igen,
modderek voltunk, tébb, mint egy évet
huztunk le egy végiil soha meg nem jelent
Half-Life 1 mod munkalatain. Ezt kévetéen
két iranyba agazott el a csapat munkakore:
2005-ben a finn, mobiltelefonos jatékokkal
foglalkozo kiadd, a Gamelion bérelt fel
minket testliletileg, és nekik - illetve rajtuk
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Az Exor megalaku-
lasa el6tt mobilte-
lefonos jatékokon
dolgozott, azéta
pedig palyater-
vezd és PR-os egy
személyben

keresztiil az EA-nak és a Sonynak - két éven
keresztiil készitettiink ilyen apré programo-
kat. E mellett azonban viszont a Source-
motorra véltottunk, és elkezdtiink dolgozni
a DIPRIP nevti totélis konverzion. 2007-ben
Vvéglil a sajat keziinkbe vettiik a sorsunkat:
otthagytuk a Gameliont, és Gjra megala-
kitottuk az Exort. Ez 2007 augusztusaban
tortént, azéta féleg a Zombie Driveren
dolgoztunk, ami Steamen 2009 legvégéts|
elérheté.

A DIPRIP meglehetésen brutalis Source-
mod volt - hogy jutottatok el ide a
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horgaszés és ,rakj harom egyforma
szinii kovet egymas mellé” jatékoktol?
lgazabdl egyszerre dolgoztunk a DIPRIP-en
és a mobilos jatékainkon. Az egyik szivbél
jott, a masik a tékét adta ahhoz, hogy 6ssze
tudjuk azt hozni. Gondolom ki tudod taldl-
ni, hogy melyik projekt melyik leirasra illik!
[nevet] Mikor biztosak voltunk benne, hogy
a DIPRIP megjelenéséig tudjuk finanszirozni
a céget, akkor hagytuk abba a Flash-jatékok
és mobilos programok fejlesztését.

A DIPRIP tobbsz6rosen dijnyertes mod
lett - miért hagytatok abban annak
csinositgatdsat, és miért dontottetek
egy sajat jaték megjelentetése mellett.
Miért nem lett mod a Zombie Driver is?
A célunk az volt, hogy kereskedelmi forgalom-
ba tudjuk hozni a jatékainkat. Nincs ebben
semmi szégyellnivalé: meg akartunk élni a
munkénkbodl, és ezt ugye ingyenes modokkal,
barmilyen jok legyenek is, nem lehet megten-
ni. Persze azis megoldas, ha az dlomprojekt
mellett szerz6déses munkékat vallalunk, de
mennyivel jobb, ha a tényleg megalkotni
akart jatékért kapjuk a pénzt, és nem olyan
programokért, amelyeket csak a pénz miatt
kell kifejlesztentink. A DIPRIP fizetés kiadasa
nem jott Gssze, igy mashoz kellett nydlnunk:
egy kisebb jatékon kezdtiink dolgozni,
ingyenes jatékmotorral és middleware-ekkel.
A Valve-val a Source-mod miatt remek volt a
viszonyunk, igy az elsé jaték nem is lehetett
mds, mint egy Steamen terjesztett PC-s jaték.

Es honnan jott a zombigazolasok
otlete? Félre ne értsd, nem
panaszkodunk, csak érdekel a dolog!

A terv sziil6atyja pontosan beazonosithatd,
a designertink, Tomasz Tulikowski jott elé



a Zombie Driver alapjaival. Abban biztosak
voltunk, hogy egy ,arcade” jellegu, pontva-
daszos jatékot akarunk késziteni, és az autos
harc, a gazolas is fontos volt — hisz mar a
DIPRIP is erre épilt. A zombik. .. Tomaszt
kellene megkérdezni, de mindenkinek
azonnal megtetszett az 6tlet, hisz a kis
éléholtak ma reneszanszukat élik, filmben
és jatékban is. Persze sok kedvenciink
ihletett minket, a Carmageddon és az els6
Grand Theft Auto hatasa letagadhatatlan -
de a DIPRIP-es multunk is sokat segitett, az
egyik autét példaul szinte egy az egyben
onnan emeltik at.

Mennyiidobe telt a jaték elkészitése?
Harom hénapig volt tervezés fazisaban,
kis csapattal a jaték és fél évig zajlott
teljes g6zzel a fejlesztés. A legtobb id6t a
kiegyensulyozas vitte el, az auto fizikajan,
illetve az elcsapott zombik viselkedésén
rengeteget dolgoztunk, hogy mindez
élvezetes és ,realisztikus” legyen.

Nagy kedvenciink a Darkness nevii

mod a jatékhoz, ami nyilvan éjszakaba
varazsolja. Nektek, mint egykori
moddereknek milyen érzés latni az
ujabb és tjabb modokat?

Fantasztikus, természetesen, egész
meghat6 a dolog. Mi tényleg tudjuk, hogy
mennyi eréfeszitésbe keriil egy igényes
mod megalkotésa, és hogy ez azt jelzi,
hogy a készit6 tényleg rajong a programért.
Egyébként a hivatalos forumon rengeteg
auto is letoltheto, tehat aki esetleg megunja
a jatékban talalhatokat, az mazsolazhat
rengeteg vicces jarmu kozul.

Mi volt a tapasztalatotok a Steammel?
Jol bannak egy viszonylag kicsi és 4j
fejlesztécsapattal?

Oszintén mondhatom, a Valve és a Steam
aleheté legjobb dolog, ami a fliggetlen
jatékfejlesztokkel csak térténhetett. Amikor
a Valve-val beszélsz arrél, hogy a Steamen
terjesztenéd a jatékodat, csak egyetlen
dolog szamit nekik. Nem a pénz, mint
minden ,rendes” kiadénal, hanem a miné-
ség. Es batran mondhatom, hogy a Valve
igazabol tobbet torddik a kis fejlesztékkel,
jobban téamogatja 6ket, mint akar a legna-
gyobb cimeket kiad6 driasvallalatokkal.
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Mindig érdekelt, hogy steames eladasi
adatokat soha nem latni. Ez a Valve
kérése? Ti példaul tudnatok mondani
eladasi adatokat a Zombie Driverrél?
Nem, nem oszthatunk meg semmit a sajtéval
- vagy egyaltalan, akarkivel. A Steam szerz6-
dések egy kulon fejezete foglalkozik ezzel.

Vérhatok tovabbi fejlesztések a Zombie
Driverhez? Korabban volt sz6 egy
versenyzos jatékmodroél, és persze 4j
fegyvereket is mindig szivesen
fogadunk...

Igen, tébb nagy bonuszcsomag is tervezés,
fejlesztés alatt &ll. Az elsé marcius legvégén
jon ki. Ez a Slaughter cimet viseli, és 6t
palya, valamint toplistak mellett egy atdol-
gozott kombd-rendszer is lesz benne. Plusz,
ami ma mar elengedhetetlen, Facebook- és
Twitter-tamogatas.

Es mi lesz a Zombie Driver utan? Van
mar tervetek, esetleg egy folytatasra?
Nem, egyel6re nem lesz méasodik rész, egy
teljesen eredeti jatékon dolgozunk, de csak
egy kis csapattal. A tervezési fazis elején
vagyunk, de par hénap mulva remélhet6-
leg mar errél a programrdl is be tudok majd
szamolni.

exor

A férumokon egyre tébben vetik fel,
hogy megsajnaltak a zombikat. Esetleg
nem terveztek egy bosszuallds jatékot,
ahol azombikkal igazhatnénk le az
emberiséget?

[nevet] Mi is olvastuk, és bar egyelére nem
tervezziik, ha lesz folytatas, stratégiai
minijatékként a része lehet.

Korabban emlitettétek, hogy tobb
platformon is el tudjatok képzelni a
Zombie Drivert. Ezzel kapcsolatban
azéta hatalmas a csend...

Igen, kiilonféle szerz6déses megkotések
miatt nem mondhatunk semmit. llletve,
egy dolgot igen: egy konzolra mar készdil
a Zombie Driver, de részleteket csak akkor
kézélhetiink, ha a kiadonk azt jénak latja. Es
nem, nem fogok tippeket adni arra nézve,
hogy melyik konzol is ez!

Hogy latod az Exor jov6jét? Tényleg jon
aFacebook és aziPad, és letarolja azt,
amimegmaradt a PC-s piacbhél?

Nem, mi ezeket a platformokat tdamogatas-
ként, marketing-eszkozként tudjuk elkép-
zelni. Az Exor tovabbra is viccesen brutélis
jatékokat fog késziteni, olyan platformokra,
melyeket kifejezetten jatékokra talaltak ki.

pawel lekki
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A Zombie
1 Driver
legelsé
jatszhaté verzioja

~azombik itt még
2D-s spire-ot voltak!

Photo-
2 shopban
megalko-

tott kép a fejlesztés
tényleges beindula-
sa elottrél: ez volt az
alatvanyvilag, amit
megprobaltak hozni
a jatékban. Sikerrel.

A jaték
3 pre-alfa
verzidja,
amelyben a fények
és az arnyékok még
utomunkalatokkal
keriiltek a képre.
Kés6bb mindent
hoztak ingame-ben is!

A Darkness
4 mod miko-
dés kozben:
igazi horrorhangulat
koszont be a vidam

mészarlas helyett.
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[IRTA GRATH] I

kiado atari fejleszté eden platform pc, ps3, X360 megjelenés 2010 vége

Szazmillids luxusautd, legénylakas a legmendbb szigeten,
tengernyi szabadidd. Lehet, hogy nem mindenkinek a vad
versenyzés jutna minderrél az eszébe, de az Atarinak igen -
igy végre folytatddik a Test Drive Unlimited!

Megannyi szénalmasan rossz
_‘ prébélkozas utan a Test Drive-
sorozat 2006-ban diadalmasan

tért vissza. A hatalmas Hawaii-i sziget, a
millié kildetés és a remek multiplayer
viadalok rengeteg embert meggyéztek, igy
sokan a mai napig jatszanak a programmal.
Mindenki varta a folytatést, és ritmikusan,
Ggy évente érkeztek is errél hirek - sét, alli-
télagosan a fejlesztoktol kikerdilt képekkel
is talalkozhatott az élelmes internet-flirkész.
Azonban a hivatalos bejelentés egyre csak
késett — marcius elején kozolte csak az Atari,
hogy a TDU2 valéban fejlesztés alatt all.

A sok hajcih6 arra vezethet6 vissza, hogy
noha nevét és iroddjat tekintve a két epizé-
dot ugyanaz az Eden fejleszti, a valésagban
szinte példatlan médon - tesztel6ket és
ataris producereket leszamitva - nincs egy-
két embernél tobb, akit itt lenne még a régi
brigddbdl. Felesleges lenne a nagy szaka-
das okait keresni, de tény, hogy amig két
éve a TDU2 még féleg a terepversenyekrol
sz6lt, addig most megint egy civilizalt

16 B

sziget aszfaltatjai kinaljdk majd a helyszint.
A sziget ezuttal eurdpai, mégpedig a
spanyol mediterran bulizéna kozepe, Ibiza.

lgaz, maga a sziget alig harmadakkora
terliletet kinal, mint az elsé rész Oahuja,
de az uthalézat hossza csaknem ugyan-
akkora - rdadasul ezuttal szinte teljesen
pontosan lemodellezték még a legki-
sebb sikatorokat is. A jaték felépitése

nem valtozott sokat: ifju versenyzéként
indulsz, és autéd kivalasztasa mellett
sofért is tervezned kell. Az 6 szerepe
most fontosabb lesz, hisz az egyjatékos
moédban ezuttal lesz torténet is. Igaz, nem
varunk Nobel-dijra érdemes sztorit, de

az kiilon jo pont, hogy a sziget renge-

teg hazat megvehetjlik, és bulikat is
tarthatunk baratainkat meghivva. Az igazi
Ibiza-maniasoknak, luxusra vagyéknak jo
hir, hogy minden, ehhez az életstilushoz
illeszkedd cuccot is megvehetiink a kocsi
és a keco mellett, igy a jachtt6l a markas
ruhdkon at a svéjci 6rékig minden kaphaté
lesz a sziget egyik-masik boltjaban.

~ " " ol =S




kocsi. A gyarté tervei szerint
saga miatt egy
ltor pilota i

egy Gumbert Apollo, egy 512 16erés, n

A versenyekben ezuttal is csak szuperkocsik
vesznek részt, és ezekbdl még tobb lesz, mint
azelsd részben. A par perces szlalomozastél az
akar fél oras, szigetkeril6 versenyekig minden
lesz, réadasul a jatékosok is készithetnek verse-
nyeket, melyeket mindenkivel automatikusan
megoszt a rendszer. Merthogy az online rész
integracidja még teljesebb lesz: ha a géped
online van, automatikusan egy szerverre

pakol a program, ahol a barataid is furikaznak.
Mindenki végezheti a sajat dolgat, de ha épp
ahhoz van kedved, a sztorimod versenyeit
hus-vér emberek ellen is megvivhatod.

A jatékmenet sokat fejlédott, hisz megjelen-
nek az éjszakak és nappalok fokozatos valta-
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Egy példa a cikkben is emlitett exkluziv sportautokra: ez

pc ps3 x360

{

GLIMPERT

kozésai, dinamikusan valtozik az id6jaras és
végre debiitél a csaknem realisztikus aut6-
sériilés is. Igaz, ezek egyel6re mind csak
igéretek, hiszen a kiadott képeken kizarélag
veréfényes napsiitésben lathatok teljesen
egészséges, lathatéan épp lemosott autok.
Mindezt temérdek szocidlis funkcié teszi
egésszé (igaz, mi nem teljesen értjiik azt

a trendet, hogy a jatékok telespamelik a
Twittert és a Facebookot minden verseny,
achievement, vasarlas utan, de ugy latszik
oregsziink...), no meg egy év végi megjele-
nés. lgaz, a GT5 megjelenési datumardl még
nem tudni semmit, de az Atari valészintileg
bélcsebben tenné, ha az el6tt probalnak
meg piacra dobni a Test Drive-ot... ®

Barmilyen furcsais leirni, de a klasz-
szikus Dodge Viper a leggyengébb,
legolcsobb auték kozott lesz a jatékban...

~ test drive umlimited 2

~
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Luxusszigeten luxuslakas

Az elsé részben sofériinket még csak 6ltoz-
tettiik, most mar egész életét iranyithatjuk.
Igaz, nem megy at teljesen Simsbe a dolog,
de az biztos, hogy az MMO-vonasokat erési-
tik a fejlesztok. igy aztan tokénkbol lakast
tarthatunk fenn a szigeten (izléstol fligg6en
abelvarosban, vagy akar egy rejtett zugban),
és természetesen tele is zsufolhatjuk
mindenféle kinccsel, bérkanapéval, meden-
cével. Rezidenciankon bulikatis rendezhe-
tiink, de a legfontosabb szerep természe-
tesen az erésen limitalt példanyszamban
késziilt kocsikat tarolé garazsnak jut.
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Ny minder

ett, amikor véfiaflénul bejelen-
gelt széria igazj




ps3 socom 4 ELOZETES

== tagjalesz - pedi

= g ezazorsza i :
SOCOM—osztag grems e

okat fenntarté NATO-nak. =

tengerparton, hegyen, volgyon és varosokon at, mint egy
kiilondsen agressziv buldoézer.

A jatékmenetben fontos része lesz a fedezékek hasznalata-
nak, a parancsok kiadasanak (az idé kicsit lelassul, de nem
all meg, amig parancsnoki feladatainkat ellatjuk) és a terep
kihasznalasanak. Merthogy most mar rombolhaté a terep
-no nem Red Faction-mértékben, de a kisebb kalyibakat,
védfalakat azért szét lehet kapni egy-egy erésebb tamadas-
Mar-mar azt hittiik, a szérianak befellegzett. A Slant Six altal készitett, csak  sal (itt-ott kérhetiink Iégitamogatast is).
I online jatszhat6 SOCOM-epizéd leginkabb programhibairél hiresiilt el,

az eredeti fejlesztok pedig mar évek 6ta - az el6z6 szamunkban tesztelt - Multiplayer terén a SOCOM 3 vonalat viszik tovabb: viszony-
MAG-gal foglalkoztak. A MAG megjelent, a Modern Warfare és a Battlefield kozott lag nagy iitkozetek (32 f6 a maximum), varhatéan jarmiivek
sikerteleniil prébalt meg milliés tabort megszerezni maganak, igy a tervezettnél is lesznek, no és mar most biztosra vehetéek a letélthetd
hamarabb mutatta be a Zipper a kovetkez6 jatékat. Azt, amivel visszatérnek a tartalmak is. A legnagyobb valtozast a fejlesztok szerint az
gyokereikhez: idén 6sszel érkezik a SOCOM 4! uj jatékmodok, illetve a rombolédé taj hozzék - minden-

esetre reméljitk nem megy at teljesen Battlefieldbe a jaték...
Az alapok természetesen nem valtoztak: kiilsé nézet, az atlagosnal realisztikusabb A grafika egyel6re nem nyujt semmi kiemelkedét, de a késé

jatékmenet, kommandésok, modern fegyverek. Ami viszont atalakult, az a sztori. Oszi premierig ezen éllitolag még rengeteget javitanak - és
Oké, a klasszikus részekben is voltak egyjatékos misszidk, de valljuk be, ezek taldn addigra az is kideriil, hogy mik lesznek azok a nagyon
sosem voltak til népszeriiek - bevallottan csak a gyakorlast szolgaltak, no meg ajité online jatékmodok... =

a PS2-es korszakban nem lett volna bolcs hiizas kizarélag :
online jatszhat6 akcidjatékot kiadni. Most ennek a lekezelt ™ Barakiadott képeken egyelsre nem
idészaknak vége - a Zipper designereibél el6bujt a torté- '_aa's:;':‘ “‘:V néitagja is lesz osztagunknak
netmeséld, igy a 14 kiildetésre bontott jatékban kiemelten " m‘i:; s :;‘e"e"'e hallgaté hslgy az
fontos lesz a sztoriméd. Bar természetesen - siker esetén - a M S0COM-szerepis
multi lesz az, ami évekre odakati a jatékosokat, de ezuttal
minden téren fel akarjak venni a harcot a legnagyobb
konkurensekkel.

igy aztan egy 6tfés kommandé élén Indonéziaban kerii-
liink bevetésre. Természetesen eleinte semmi nem sikeriil:
a minket tdmogaté NATO-sereget szétbombazzak, és
eredeti célpontjainkrodl, a Naga terrorszervezetrél is kide-
riil, hogy egy kormany iranyitja 6ket. A sztori hat napot
olel fel, ennek soran megismerjiik négy beosztottunkat,
és remélhetoleg vdltozatos kalandokat éliink at. A torté-
net folyamatosan zaijlik, nincs kiildetések kozti bazisla-
togatas, készletfeltoltés - megyiink elére, dzsungelen,
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vilagaban is létezik ilyesmi, ha

szerzdi jatékokat keresiink, a Fable lehet rd az
egyik fajstlyos példa. A Fable ugyanis tipikusan Peter
Molyneux, pontosabban az 6 kilon bejaratu vizio-
ja a szerepjatékok fejlédésének lehetséges utjairol.
Molyneux az eddigi két Fable-lel szétszedte, és ha nem
is tokéletesen, de jobbara sikeresen Ujra 0sszerakta a
zsaner alapelemeit, néhany alkatrészt a kukaba hajitott,
masokat pedig gondosan Gjraformalva illesztett vissza.

a szabadsagrol és a valasztasrol szol, utdbbit
nem szerteagazo dialogusokon, hanem a tetteinken
keresztiil kindlva. A masodik rész tovabb aramvona-
lasitotta a formulat, a harom gombbal minden felada-
tot (kdzelharc, 16voldozés, magia) elldtd harcrendszer,
az egyszerusitett fejlodés és targyhasznalat a klasz-
szikus szerepjatékok hivei szamara talan tulzottan
radikalis lépésnek tlntek, ugyanakkor kinyitottak
a jatékot egy szélesebb kozonség elétt. Ha az elsé
taborba sorolod magad, kapaszkodj meg: a Fable
tovabb menetel a Molyneux-i Uton, harmadik rész
olyan RPG-alapvetésekkel szamol le, mint a tapasz-
talati pont, a szintszertien nyomon kovetheto6 karak-
terfejlodés - és rend kedvéért még a hagyomanyos
kezelofellletet is szamuzi egy masik dimenzioba.

2010vége

UJKOR

, valtozik a vilag, 6tven évet ugrunk az
idében. Az elsé rész tobbé-kevéshé standard fantasy
kornyezetét a folytatas modernebb, a tizennyolca-
dik szazad Eurépajat idézo elemekkel gazdagitotta, a
harmadik felvonas pedig hatarozottan a Dickens-regé-
nyek vilaga felé kacsingat. A Fable 3 Bowerstone-ja mar
nem az nagyobbacska, de alapvetéen vidam varos,
amit a masodik részben megismertiink, a teleptilés
sokkal inkabb idézi a tizenkilencedik szédzadi Londont
- egy sotétebb szinekkel festett, valtozatos gozok-
be burkol6dzé, iparosodd nagyvaros utcait jarhatjuk
majd be. Az uj kor Uj gonosza (esetlinkben: a zsarnoki
Logan kiraly) sem a szokasos fantasy-rosszember lesz,
az uralkodo sokkal inkabb hasonlit modern diktatorra,
mint a hatalomba és magiaba félig beledrilt mania-
kusra. Maniakus vagy sem, a feladatunk az 6 fenékbe
billentése lesz, a Fable 3 elso fele teljes egészében az
ellenallas megszervezésérdl, és a kiraly (valdszindleg:
jo eroszakos) megbuktatasarol fog szolni.

a masodik felében? Errdl fogunk a
legkevesebbet irni — mert errdl tudunk a legkeveseb-
bet. Tomoritve: a Fable 3 masodik felében te leszel a
kiraly, a jatékmenet jelentdsen valtozik, a dontéseid




(pontosabban: az ,itéleteid”, ahogy Molyneux fogal-
maz) joval hangsulyosabba valnak. Uralkoddéként
a birodalom gondja szakad a nyakadba, és a sajat
stilusodban intézheted az orszadg Ugyeit: lehetsz
josagos kiraly, vagy véres kez(i akarnok, mint Logan
volt. Izgalmas? Az, de a Lionhead nagyon keveset
beszélt eddig réla, visszatériink ra akkor, ha megsz(-
nik a titkol6zés. A Fable 3 elsé szekcidja felépitésé-
ben, jatékmenetében a Fable 2 direkt folytatasa.
Annyira az, hogy lehetdséglink lesz a korabbi karak-
terlink importélasara, még akkor is, ha Molyneux
szerint csak kis(ebb) szerepe lesz a dolognak, senki
se szamitson a Mass Effect 2 élet-halal dontéseket az
Uj torténetbe simit6é huncutsagaira.

ESZREVETLEN FEJLODES

viszont az Ujfajta fejlo-
dési rendszerrol, és az ehhez kapcsolhaté funkciok-
rol. Mivel nincs tapasztalati pont (azaz: nincsenek
tobbé beszipkazhaté XP-gombok), a karaktertink
leginkdbb a megszerzett targyakon és fegyvereken
keresztiil eré6sodik majd — méghozza a szé legszo-
rosabb értelmében. A masodik részben a zsiros
cubakoktol gyogyultunk, de pocakot eresztettiink,
és falhattuk kil6szam a zellert, ha fogyni akartunk.
A Fable 3 bucsut int ennek a rendszernek. A karak-
tered fizikai kinézete annak fliggvényében valtozik,
hogy milyen fegyvereket hasznalsz. Izmos, nagyda-
rab harcost szeretnél? Hasznalj méretes kétkezes
pengéket. Sovanyabb, szélkdsabb kinézetre hajtasz?
A t6rok és pisztolyok lesznek a barataid. Visszatér a
cselekedeteinknek megfeleléen alakulé fizimiska

Ez !'ényleg a
jatékbol szarmazo
kép: a Fable 3-ban
egyaltalan nem
lesz klasszikus
értelemben vett
kezelofeliilet, még
a boltokban sem!

is, de a Fable 3 igazi ujitasa a fegyverek valtozasa. A
valasztott fegyvered a kinézetedhez hasonléan fog
valtozni. Légy j6 fi, és a penge ragyogni fog; gyilkolj
artatlanokat, és vér csorog majd beléle. A szisztéma
egyébként ennél joval komplexebb, a fegyver telje-
sen egyedivé tehet6 — a megolt ellenfelek szamaval
parhuzamosan er6sodik és alakul, méghozza attol
fliggden, hogy kiket, és milyen gyakorisaggal kasza-
bolunk vele. A fegyver kiilon nevet kap (benne lesz
a gamertaged is), és online lehet majd 6ket aruba
bocsatani, illetve csereberélni.

a ,Touch” rendszer - ez
a masodik rész sokféle kifejezését valtja fel. Pontosab-
ban: részben megmaradnak azok is, de a kordbban a
kifejezések altal betoltétt szerepet most az érintés
veszi at. Molyneux nem titkolja, hogy az érintés Gtlete
az ICO-bdl szarmazik: kozvetlen fizikai kapcsolat egy
masik karakterrel. Az érintésre két példat is mutattak,
az egyikben a karakter lanyat kellett hazakisérniink
kézen fogva, a masikban pedig egy koldust adtunk
el rabszolganak. A békeés, fecsegés, kézen fogos séta

i Az érintés
Molyneux szerir
atalakitja a jatékot, sol
kézelebb viszi hozzad a
karaktere

RESZ T

fable iii

érzelmileg szoges ellentéte volt a koldus elcipelé-
sének. Molyneux szerint komoly érzelmi toltetet ad
a dontéseidnek, ha magadnak kell végrehajtanod
oket: egy dolog ranyomni egy ,megytink a banyaba,
eladlak” opcidra, és mas végigvonszolni a fél varoson
eqy sird, az életéért konyorgo karaktert. Az interakcio
egyébként nem merdil ki a masik karakter megragada-
saban, egy rakas mozdulatot (simogatas, pofon, 16kd6-
sés...) tudunk végrehajtani, mindegyikhez mas érzelmi
reakcio tartozik majd. Tudjuk, hogy a Fable 3 tamogat-
ni fogja a Natalt - gyanithatdan az érintésnél kap nagy
szerepet az 6sszel deblitaléo mozgasérzékelds eszkoz.

a kooperativ multirél. A
Lionhead itt az el6z6 rész hibainak orvoslasat igéri,
ezUttal egy az egyben atvihetjiik a sajat karakte-
riinket a cimborank jatékaba, és végre nem leszlink
kozos kamerahoz sem kotve. Helyes, mert az a Fable
2 leggyengébb lancszeme volt - végre teljes szabad-
sagunk lesz a haverunk vilagaban is. A jaték Gsszel
jelenik meg, feltéve, ha Molyneux ur életében el6szor
képes lesz késedelem nélkiil befejezni a jatékot... =
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ufc undisputed 2010 § psp ps3 x360

AZ OTLETET, AMI AZ EA-NEK NEM KELLETT, AZT A THQ ARANNYA NEMESITETTE TAVALY ES
ELSO KETRECHARC-SZIMULATORUKKAL HATALMASAT ROBBANTOTTAK. LASSAN ELTELIK
EGY EV, ES A FEJLESZTOK AZOTA IS AZON MUNKALKODNAK, HOGY PORIG ALAZZAK AZ

ELOZO RESZT A 2010-ES EPIZODDAL...

kiadé thq /
fejlesztd yuke's ,
platform x360, ps3, psp

megjelenés maj. 28.

sors fintora, hogy Dana White, a UFC

szervezet elnoke el6szor az EA-t kereste

meg, hogy digitélis formaba ontesse a

ketrecharcot, am az Electronic Artsnal nem
lattak fantaziat a dologban (persze azéta mar észbe
kaptak, s hegesztik a maguk MMA jatékat). A THQ-nal viszont
igen, és milyen jol dontottek: a megjelenést kovetéen sokaig
id6zott a toplistak élén az UFC 2009 - teljesen megérdemelten. Egy
remek jatékot kaptunk a tobbnyire eddig pankrator-jatékokat gyarto
Yuke’s-t6l, de ahogy az mindig lenni szokott: van hova fejlédni...

OKTAGON KETRECE UJRA MEGFESZUL

Mivel még nem keriilt a kezeink kozé a jaték és videot is csak néhanyat lattunk,
igy tobbnyire az igéretekre kell timaszkodnunk az el6zetesben, amik nagyon
impozansak, rdadasul teljesen redlisak. Ami talan az el6z6 rész legszembetiinébb
fogyatékossaga volt, hogy a karakterek elég darabosan mozogtak, birkéztak,
nagyon érz6dott az egyes animaciok kozti valtas. Nos, koszénhetéen a megkét-
szerezett szamu és felturbézott minéségli animacionak és az atdolgozott fold-
harc- és fogasrendszernek, sokkal gordiilékenyebben kapcsolédnak 6ssze majd a
mozdulatok, s remélhetéleg teljesen megsziinik a darabossag.

A mésik - ami szamomra felettéb frusztrald volt az eredetiben -, hogy az iranyitas

meglehetésen kusza volt, legalabb hisz-harminc csatanak el kellett telnie, mire

elsajatitottuk a megfelelé mozdulatokat. Egyszeriisitésen ugyan nem esett at a

jaték, de legalabb kicsit &tdolgoztak a gombkiosztast, igy nem (mindig) kapunk

majd kézgorcsot, ha megprobalunk kikeriilni egy durva szoritasbél vagy idegbaijt,

amikor mar azt se tudjuk, merre és milyen félkorivet kéne leirni, hogy egyaltalan

feltdpaszkodjunk a foldrol. A foldharcot, illetve a birk6zast probaltak gordiilé-

kennyé, kiegyensulyozottabba tenni, igy gyorsabban valthatunk fogast, egy jol

titemezett ellenfogdssal vesztett szituaciokbol is a jobb poziciéban 1évé jatékos

folé kerekedhetiink, no és az 6kdlharc is folyamatosabb és valtozatosabb lett, s6t g

ha minden igaz, lesznek elhajlasok kiilén is, nem csak egy-egy specialis iités ‘
»

4%
i
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részeként. Menet kézben
valtoztathatjuk az alapallast
a nyerd taktika érdekében, ami
mondjuk mar épiilhet arra, hogy
nekirontunk az ellenfélnek, akit felkeniink a ketrec
oldalara (ekkor megcsodalhatjuk, hogy jé, mozog mar
aracs is!) és az oktagon falait kihasznalva kényszeritjiik foldre a
sporttarsat. Ha meg nagyon tigyesek vagyunk, az ellenfeliink meg
tul szivés az agyhalédlhoz, akkor a 2010-es epizédban mar el6for-
dulhat, hogy a biré allitja meg a jatékot technikai KO-val.

psp ps3 x360  ufc undisputed 2010 ELéZETES
A

3
i
3

KETRECBEN SZEP AZ ELET...
Jatékmodok terén sincs alléviz, uj médok érkeztek; Title, illetve Defense
meccsen értelemszeriien a bajnoki cim megszerzése vagy megtartasa lesza cél, a
Tournament médban pedig egyszerre 16-an is jatszhatunk a bajnoki 6vért. A Classic
Fight méd is megvaltozott (hogy mennyire, azt még nem tudjuk), illetve a karrier
méd sem maradt érintetlen. Ez utébbinal ugye a felturbézott karaktergenrator
sokat dob, illetve az ésszer(isitett meniirendszer, de a fejlédés is megvaltozott
némileg. Ezuttal mar nem egy-egy harcmiivészetet fejleszthetiink globalisan, ha
ellatogatunk valamely iskolaba, hanem konkrétan a mozdulatainkat csiszolhatjuk
tokélyre, példaul névelhetjiik szoritasi erénket, vagy éppenséggel teljesen uj tech-
nikakat is megtanulhatunk majd.

Hérom 0j harcstilus érkezett, Noha tul gyors folytatésnak tinhet a 2010-es kiadés, Egy Uj rendszernek készénhetéen

méghozza a karate, a greco-

a program figyeli mit és hogyan

sen, akar élesben) és ezeket az

roman birkézés ésegyorosz @ latottak alapjén az UFC tényleg elore tudott Iépn|! szeretiink csinalni (akar edzé-
ﬁ\;ﬂ\ technika, a sambo. Mind- .

", emelletta karaktergenerator is okosabb lett,immaron
L N Ay " teljesen testreszabhatjuk a létrehozott jatékosok harcstilusat,
b ™\ azaz mozdulatrél mozdulatra mi rakhatjuk 6ssze arzenaljat,
hogy aztan teljesen egyedi 6sszeallitassal gyepalhassuk
anépet. Az atalakitott meniirendszernek koszonhetéen
(istenem, de réafért...), konnyedén dltoztethetjiik, tetoval-
) hatjuk harcosunkat, illetve cserélgethetjiik a szponzo-
. roklogdit a nacin. De ha mar karakterek,
akkor tegyiink emlitést a kibéviilt karakter-listarol,
na meg hogy minden eredeti jatékos fotorealisztikus
fizimiskat kapott, az
egyedi tulajdon-
sagokrél nem
beszélve.

informéacidkat felhasznalva a kommentétor is valtozatosabban koézvetit majd, illetve
ellenfeliink is felkésziilteb lesz, igy ne csodalkozzunk, ha a jél begyakorolt litéssoro-
zatunkat egy jo6l irdnyzott ellentamadassal rendre megallitja.

Nem irtam még az egyik legfontosabb ujitasrol, az online médrol. Itt aztan tényleg sokat
fejlesztettek a programon, hiszen ligékat, klubbokat alapithatunk, edzhetiink majd masik
jatékosok karakterei ellen, névelhetjiik hirneviinket, ezaltal komolyabb szponzorokat
szerezve, részt vehetiink mas klubok altal inditott tornakon. Egyszoval megprébalnak egy
interaktiv kozésséget épiteni a program koré, aztan majd meglatjuk ez mennyire fog sike-
riilni, illetve megvalésulni, de papiron mindenképpen kecsegtetéen hangzik. Kategériajan
beliil az UFC 2009 nagy meglepetése volt a tavalyi évnek, hamar megszerettiik brutalitdsa
és a sportag aranylag pontos abrazolasa miatt, na meg a remek jatékmenet is hozzajarult
a sikerhez. A fejleszték pedig nagyon elszantak, hogy az el6z6 részt kenterbe verjék és
legalabb egy dupla olyan jé ketrecharc-szimulatort alkossanak meg idén is!

PA fejlesztok kiilon
gyelmet forditottak
az arckifejezésekre, igy
nem lesz tébbé fojtoga-
tasat és arconrugasat
bociszemekkel visel
harcos



ELOZETES civilization v pc

[IRTA W]

KISEBB KIHAGYAS UTAN 19 EVE LEFEKTE-
TETT ALAPOKAT MEGMOZGATVA E%
UJRAIRVA TER VISSZA A CIVILIZATION.
FORRADALMI I'JJI'T[:\SOK ES FINOM- p-
HANGOLASOKAZ OTODIK RESZBEN -
CIVILIZACIOEPITES KEZDOKNEK ES
RAJONGOKNAK! ¢
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kiado
2k games
fejleszté
firaxis
platform
pc

megjelenés

2010. 6sz

an, aki nem birja abbahagyni és van, aki nem
tud mast csindlni - ha valakire, hét a Firaxisra
és annak vezetdjére mindkét leirds igaz. Kevés
olyan stddioé van, ami - kis tulzassal - kozel hisz
éve szinte pontosan ugyanazt csinalja. Vissza-
fogottan, erésen korlatozott darabszamban,
aprébb mellékagakkal. Es bar az elsé Civilization
szigorian nézve még nem a Firaxis nevéhez kdthetd, a sorozatot
igazan meglendité késébbi részek mér az 6 neviik alatt futottak. Es
futnak mind a mai napig, a Civilization azon kevés széridk egyike,
melyeket nem kezdett ki az id6 vasfoga, pontosan ugyanott helyez-
kednek el a videojaték egyetemes térképen, ahol tették azt egy
évtizeddel kordbban: a csticson. Eppen ezért is meglepé hét, hogy
a szamozast tekintve még csak az 6todik felvonas jon, raadasul
ez az els6, ami igazan nagyot mer ujitani. Mert bar a Civilization IlI
megprobalta egyedibbé faragni az egyes nacidkat, a negyedik rész
pedig komoly befolyasol6 tényezéként elséként tapicskolt a vallas
nem éppen atlat-
haté és kénnyen

Nem egy sima, kicsit alakulo folytatas, hanem egy

civilization v ELéZETES

teljesen megvaltozik a gép viselkedése. Erre pedig sziikség volt: a
Civilization pér, papiron akar tobb tucat népcsoportot is ismer, de
par ritka kivételtSl (és néhany nagyon kevés specialis egységtdl)
eltekintve kiilénésebb hatarvonalat nem huzott kozottiik.

Idéig. A Civilization V a karizmatikus vezet6ket mar nem egyszer(
portréként kezeli, hanem olyan Iényekként, akiknek személyiségiik
és szeszélyeik vannak, és akiktdl kitelik olyan taktika alkalmazasa is,
melyet a valésdgban nem erdltettek. Az olyan extrémitasok, mint
Gandhi atombomba-hasznélata sokkal ritkdbban jelentkeznek, a 18
vezér hajlamos rendkiviil egyedi médon viselkedni. Katalin carné
példaul szivesen rugdossa egyre tavolabbra orszéga hatérait, Gjabb
és Ujabb teriileteket foglalva el, a varosok létesitéséért viszont annyi-
ra nem rajong, igy inkabb sok kisebb teleptilésbél épiti fel a birodal-
mat, mint nagy megapoliszokbol. Erzsébet kirdlynd ezzel szemben
a tenger felé val6 terjeszkedést szereti, inkabb flottat, mint gyalogos
hadsereget épitve. A mesterséges intelligencia ennek ellenére nem
kiszamithat6 - Gandhi
nem fog mindig a

szamok nyelvére
fordithato vilaga-
ba, egyik sem volt
képes arra, hogy a kis érckalapacséaval ne csak megkocogtassa, de
akar a padloig is lebontsa az alapokat. Megteszi ezt most, 2010-ben
a Civilization V: istenkisértés vagy nélkilézhetetlen vérfrissités?

CHURCHILL ES CEZAR

Lehetett volna masképp is: maradhatott volna minden a régiben.
Elég lett volna frissiteni egy alaposat a megkopott talalason, itt-ott
alibibél bevezetni par nagynak mondott ujitast, amelyre j6l csengd
marketingszovegeket lehetett volna irni és elkelt volna 2-3 millié
példanyban, ahogy szokott - mert a Civilization neve koveket és
hegyeket mozgat meg a maga nem éppen kicsi szubkultarajaban.
De nem igy lett: amit a Final Fantasy csak a tizenharmadik alkalom-
mal mert megtenni, azt a Civilization mar az 6todik kornél elinditja:

felkapja a startpisztolyt és elsiiti, a pisztolycsé robbanasszeri hang-
javal inditva el egy szinte minden tekintetben Uj korszakot.

Ami elsé blikkre egyaéltalan nem tinik annyira Ujnak, hiszen a
Civilization lélektana és legfébb célja valtozatlan. Nullarél felépiteni
az emberi kulturat, feltalalni a kereket, az irast, a fémet és az olyan
nélkilozhetetlen kiegészitoket, mint az internetet meg az (irbéli
kutat6szondat, menet kdzben pedig le lehet nyomni a rivélis kultd-
rakat, ha éppen Ggy hozza a torténelem. A harcias, ritka esetben
barati kulturak kezelése eddig is fontos faktor volt, most viszont

minden téren reformot igér6 ujrakezdés - ez a Civ5!

népesség novekedés-
nek hédolni. Lehet,
hogy hajlamos lesz ra,
de mindig a helyzetnek megfeleléen cselekszik. Médosit6 tényez6
lehet a kezdépozicié vagy épp a kozeli nyersanyag-leléhelyek
mennyisége és fajtaja — ha London mellett csak lovak nyihognak a
térképen, akkor Erzsébet is inkabb fog beléliik huszar-alapanyagot
faragni, mint tengerjaré hajét; I6bélbdl az amugy is nehéz lenne...

MATRIX

Am ez tébbé-kevésbé csak kozmetika - ahhoz, hogy ez tényleg
miikddjén mas is kell. Magia, csoda, vagy épp egy komplett Gjrairas.
A mesterséges intelligencia fogalmat szinte minden jaték elére
meghatarozott utasitadsokként kezeli. A helyzetre B reagalas, C
helyzetre D vélasz. A Civilization V viszont nem ilyen: ténylegesen
intelligenciat kapott, olyat, amely tobb szinten kezeli az egyes
meccseket, mindegyikhez mas feladatot rendelve. A legalsé szinten
lévé csak az aktudlis harcokkal foglalkozik: megnézi, hogy milyen
egységek allnak a kézvetlen rendelkezésére, 6sszehasonlitja azok
tulajdonséagét a jatékoséval és dont arrél, hogy érdemes-e tért
ragadni. Az e folott 1évé szint mar a térképet figyeli, gondoskodik
az utanpétlasrél és megnézi, hogy hol is érdemes harcolni. E folétt
mar joval sszetettebb rutinok Iépnek életbe, a harmadik modul
mar a térképet nézi, meghatdrozza a stratégiailag fontos helye-

ket, kigondolja, hogy merre érdemes terjeszkedi, hol érdemes
varosokat alapitani. A legmagasabb poziciéban a ,generalis” all, az
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amesterséges intelligencia, ami mindezt sszefogja, de legféképp
a kézponti taktikéra fokuszal, arra, hogy milyen médon szeret-

né megnyerni a jatékot, a termelést és a lépéseket pedig ehhez
igazitja. Ha gazdasagi folényre lat esélyt, akkor meggyorsitja a
terjeszkedést, ha a katonai dominanciat szemeli ki, akkor létrehozza

azt az infrastrukturat, ami a legjobban kedvez az egységgyartasnak.

Eppen ezért az Al inkabb kevesebbszer |ép harcba, akkor viszont
olyan kiizdelmeket indit, melyek a f6 célhoz kétédnek és nem egy
lokélis problémat orvosolnak.

Ebben a déntésben kiilondsen nagy szerepet jatszik a jatéktér atfor-
malasa. A Civilization a terepet nem négyzetekre, hanem hatszé-
gekre osztja, valahogy tigy, mint tette azt a Panzer General a maga
idejében. Az Gjraformalas mellett tébb érv is sz6l: sokkal természe-
tesebb hatas érhet6 el ezéltal a felépitést és a kiilséségeket tekintve,
nd a mozgastér és
valtoznak a taktikai

A jatékban lesz random palyagenerator is, de most
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A hatarvonalak szerepe ezittal sokkal fontosabb lesz, mint barmelyik
korabbi részben. Hasonloképp, a nyersanyag-forrasok (mint a képen az
elefantcsonté) is nagyobb prioritast kapnak, hisz kapacitasuk nem végte-
len. igy egy olajleléhelyért tényleg 61d6klé harcok folyhatnak majd...

miatt minden eddiginél fontosabb szerep jut a terepviszonyoknak
és az adottsagok kihasznalasanak, hiszen az egységelhelyezés
korlatai miatt egyaltalan nem mindegy, hogy ki és hol is vérja a
harci indulét. Ez az ijaszok és a tavolsagi harcra képes katonak
esetében latvanyos, akik mar képesek nem csak tobb mezét athi-
dalni, de atl6ni az egyszerii gyalogosok fél6tt is. Dombos, hegyes
helyszinek esetében ez hatarozottan elényds, hiszen a spartai takti-
ka, a magaslatok altal bvezett vékony folyosé kihasznélasa a tulerd
ellen mar nem csak abrand, hanem hasznalhaté stratégia, amellyel
az ellenség létszama rendkiviil gyorsan leapaszthaté.

Ami eddig kiilonosebben nagy problémét nem jelentett, mert bar a
tapasztaltabb egységek jobban kiizdéttek, de az utanpétlas gyors
gyartasa viszonylag kiegyenstilyozta a szivésabb katonak p6tlasat.
Eddig: a Civilization V teljesen mashogy kezeli a nyersanyagok kérdé-
sét és a mennyiséget

lehet6ségek. S6t,
ezek tulajdonkép-
pen Ujrairédnak - a
hexagonokon példaul megsz(inik az egységek egymasra halmoza-
sanak lehetdsége. Minden egyes teriiletrészen egy adott tipusbdl
csupan egy darab lehet, mellette csupan egy atlagos peon fér el. Ez
pedig Ujrairja a hadviselés alapveté szabalyait, hiszen az ostromok
soran el6szeretettel alkalmazott taktika itt mar nem csak, hogy nem
életképes, de meg sem valésithaté. Mindezt tetézi, hogy a varosok
most mar képesek sajat magukat is megvédeni és nem feltétlenil
kell dllandéan egy buzazabalé hadosztalyt a falak kozétt allomasoz-
tatni - bar ennek a lehet6sége természetesen tovabbra is adott.

300

Hogyan és hol zajlik akkor a kiizdelem? Tulajdonképpen mindenhol
méshol, elsésorban a hatarvidékeken: a Civilization V-ben sokkal
hatékonyabb és szerencsésebb a nyilt terepen megallitani az
invaziét, mint a varosokba befészkelédve, gyakorolva az ellenallas
mlvészetét. Féleg, mert a katonai gy6zelemhez most mar nem

kell minden egyes telepiilést elfoglalni vagy a porig rombolni, elég
csupan a févarosrél gondoskodni. A taktikussag elétérbe helyezése
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kiemelt szerepet kapnak a térténelmi scenariok is!

helyezi el6térbe. —Te

Viszont a valé élethez 4 ¢ :

hasonléan ez véges, / S,

egy fémbénya vagy \ ¢
egy l6-leléhely nem képes egy egész hadsereget kiszolgalni és csupan

alig fél tucat éplilethez, peonhoz, 4gyuhoz elegendé tartalékkal

rendelkeznek. Ahhoz, hogy a leléhely felfrissii azebbdl létreho- ‘s
zott épliletnek vagy egységnek el kell pusztulnia - feltéve, ha nem

sikertil Gjabb banyat talalni. Az 6tlet mindenképp hitelesebb, mint az

eddigi megoldas, nagyobb odafigyelést kdvetelve meg a menedzse-

Iés terén: most mar van ok kiizdeni a sereg életben tartasaért.

A kereskedelem és a kultira esetében ez viszont inkdbb segitség, mint
hatréltaté tényez6: mivel a vallas teljesen eltdint a jatékbol (térténelmi
fontossaga és jatékmenetbeli népszer(isége ellenére), ezért a hatarok
terjesztésénél, a lakosok boldogsédganak névelésénél hatarozottan
nagy segitséget nyuijté luxuscikkekbdl elég akér egy is, hogy azok

az egész birodalomra kifejtsék a hatésukat. Ez pedig leginkabb a
kereskedelmet élénkiti, hiszen minek két festékanyag-leléhely, ha csak
az egyikre van sziikség — a mésikbél pedig vaskos profit szerezheté. A
diplomacia eréltetése nem véletlen, a Civilization esetében ez mindig
is egy hatalmas Achilles-in volt, amire mér nagyon régéta rafért egy
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CIV.NET

A Civilization V nem vélet-
leniil tartalmaz beépitett
béngészét: junius magassa-
gaban startol el a facebookos
Civ bétaja. A vilaggazda-
sagot eséllyel megrengeté
ingyenes jatékrol szinte
semmit sem tudni, annyi
biztos csupan, hogy szaz
szazalékosan hii akar lenni
a Civekhez. A Civilization

komplett tatarozas, féleg, mert a (szintén Sid Meierhez kéthetd)

mér tizenakarhany éves Alpha Centauri szinvonaldt mindmaig nem
sikertilt e téren elérni. Ha drasztikus médositds e téren nem is varhatd,
az olyan aprésagok, mint a kereskedelmi egyezmények bevezetése
mindenképp nagy elérelépés a téren, hogy az egyes civilizaciok ne
csak egymas kihasznalasara térekedjenek, de ténylegesen egyitt s
mikodjenek. A rivalizélas és a harc persze elkeriilhetetlen, kiilonésen
akkor, mikor egy hatarvarosrdl, egy minibirodalomrél van szé.

A Civilization szdmara ez egy teljesen uj fogalom: az 6todik részben
nem csak a 18 f6 civilizacié lesz jelen, hanem apré, komplett

Network persze nem lesz 3 3 SRR, R 7 - e

tokingyenes, a 2K a valés birodalmat létesiteni képtelen népek is. Az egyik ilyen a magyarok

pénzért kinal majd dolgokat lesznek — 6k (masokhoz hasonldan) vérosallamokként vannak jelen,

- azegyik terv szerint példa- egy telepiiléssel (Budapesttel), amely altaldban egy rendkiviil ritka

ul gyorsabb egységgyar- nyersanyag-forras kozepén helyezkedik el, esetleg olyan bénuszt

tast. Valtig allitjak, hogy a ad a kereskedelem, a diplomacia vagy a hadviselés terén, melyet

fizetdsok nem lesznek nagy ignoralni nem éppen a legjobb &tlet. A varoséllamok akér el is foglal-

elonyben és nem boritjak fel hatéak, épp gy, mint egy barbar teleptilés, de érdemesebb veliik

s ke"yes‘atekegye"s}’"}'t‘ diploméciai kapcsolatot fenntartani, hiszen az ajandékok, a pénzbeli

Persze, hallottunk marilyeta gy v & et " i

Travisn kapesinis. ., sggltsegnyuﬁas l:Itan lojalissa valnak, megs.eglt)esuk (pe.lda’ul egy
kiilsé agresszortél valé védelem) utan pedig vértestvéri statuszba

lépnek. Szerepiik kritikus fontossagu, akar komplett haboruk is kitor-

hetnek a birtoklasukért vagy a lojalitasukért, igazi gyujtébombaként

helyezkedve el a diploméciai kapcsolatok szovevényes haldjaban.

TOTALIS HABORU

Ujitasokbol tehat nincs hiany, gyakorlatilag minden téren véarhatunk
friss megoldasokat. A nullarél Gjragondolt, a minimalizmus felé
elmozdulé, de a komplexitast is megmutato kijelzok mellett igazan
nagy valtozason a kiilsé ment at: minden sokkal természetesebbnek
hat, hisz a geometria és a magaslatok 6sszehangoltsaga miatt a
Civilization V mér inkabb hasonlit egy latvanyos miholdfelvételre,
mint egy makettbirodalomra. Féleg, mert a terepek szinpalettaja és
stilusa kontinensrél kontinensre, népcsoportrél népcsoportra valto-
zik, igy prébalva meg szimbolizalni az egyes kulturak eltérd lakhelyét
és mentalitasat. Igaz, ha ez valakinek nem tetszik, tovabbra is igénybe
veheti a rajong6tabor képességeit — a Civilization még mindig nagyon
erételjesen tdmogatja a kozosséget, az Uj, sokkal egyszer(ibb és igen
felhasznalébarat térképszerkeszt6vel barki megalmodhatja a maga
birodalmat, de nagyobb hozzaértéssel szinte mindenbe belenyul-
hat. Ezt pedig terjesztheti is, egy csomagban, a Firaxis hivatalos
modkezelé feliiletén és csatorndjan, sokkal atlathatobba és egysze-
r(ibbé téve a modok kategorizélasat és hasznalatat.

Ha nem is minden téren, de a legfontosabb teriileteken a
Civilization V batran 1ép el6re, rdaadasul hétmérfoldes csizmaval.
Egy sikeres sorozat esetében ez talan kissé meglepd, de hisz év
elmultaval talan mar éppen id6szerd - a kérdés mar csak az, hogy
meghaléljék-e a rajongdk, vagy barbarokként dontogetik majd a
kapukat. Persze csak miutan letudtdk a maguk Civilization-adagjat
- a haboru el6tt még pont van id6 egy tjabb korre! m
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30k Sk v itkolzds utén ehll a el 3 noi-4orszakt felkarla A Noie 16l Nyomozss a negyvenes ek

Los Angelsthen, reazmsra,esie 6 r6mes bintettekrehangszerele

z 1947-es év egy szerdai napon vette a kezdetét. Januar

elseje jeles nap volt: a brit szénbanyék kikeriiltek az allami

kézbdl, Nigéria erésen korlatozott autonomiat kivivva

indult meg a fliggetlenné valas utjan, Kanada pedig

megkezdte teljes kivalasat a brit birodalombdl. A vilag még a maso-

dik vilaghabort utéhatasait nydgte, prébalta helyreallitani megtépa-

zott becsiletét, méltésagat és stabilitasat. Ki pénzzel, ki hatalommal,

ki erbvel, ki pedig a biinnel. Mert a noir aranykorszaka nem éppen a

biztonsag szétari definicioja - Los Angeles ekkor mar az angyalok

varosa volt. A halottaké, azoké, akik a koszos utcékon, a sotét sikato-

rokban és a dohos csatornakban vesztették életiiket. Keménykalap,

ballonkabat és mindent atitato nyers cigarettafiist: egy letint korszak

elevenedik meg, Ujrairva a korh(iség fogalmét és azt, ahogy a modern
videojatékok készlilnek: innovacio és forradalom a multba agyazva.

SZIGORUAN BIZALMAS

Minden egy elhagyatott autéval kezdddétt. Nem téint kiilondseb-
ben kiemelkedé esetnek, egészen addig, mig a rézsutos ajton at vér
nem kezdett folyni a koszos padkara, par méterrel arrébbrél pedig
el6keriilt egy véres csédarab. Gyilkossag tértént? Nem kizart, hiszen
a rendszam ellen6rzése utan kiderilt, hogy az auté egy bizonyos
Eugene White tulajdona, aki par nappal ezel6tt elttint a fold szinérél.
Uraim, gy tunik, van egy tigylnk: Cole Phelps nyomozé mégsem
I6gathatja egész nap a labat.

el akarja kdnyvelni. Vagyis nem a negyvenes évek Amerikajaba agya-
zott Grand Theft Auto-klén, még ha a producer (a Rockstar Games
vezetésége) leginkabb ebben a zsanerben is mozog. Akkor mégis
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mi? Torténetorientélt, kalandjaték-elemek altal vezérelt interaktiv
krimi, némi 16voldézéssel, némi vezetéssel és temérdek parbeszéd-
del. Detektivregény és film, kontroller kéré fonva. Es ennél jobban
mar csak egy széval lehetne kordilirni az L.A. Noire-t - megalomania.
Mert ugyan mi mas mondhato el a jatékrol, ami mar tobb mint fél
évtizede fejlesztés alatt all és olyan igéreteket puffogtat, minthogy
Ujrairja a jatékkészités szabdlyait és metédusait?

REKVIEM EGY ALOMERT

Kalandjaték, ami tgy mikadik, mint a GTA, éllitja a producer. Ez
pedig elsé blikkre egyaltalan nem tiinik fel. Nincs hatalmas felhékar-
colok vezte varos, nincsenek az utakon vadul szaguldé autécsodak,
nincsenek rosszban santikalé maffiézok és nincsen kotetlen binel-
kovetés sem. Es ebben semmi meglepé sincs, a naptarak 1947-et
mutatnak, az ablakon kinézve Los Angeles utcai sejlenek fel, neon-
tablakkal, hatalmas kirakatokkal és lasst tempoban cs6porgo esével.
Raadasul ez nem egy a jatékmenethez igazitott alomvilag, hanem
a varos, ahogy akkor és ott kinézett: a Team Bondi nem egyszerdi-
en elképzelte, hogy milyen lehetett a huszadik szazad kozepének
korszaka, hanem éveket toltott kutatomunkaval, beledsta magat
az archivumokba, kibanyaszott onnan kozel kétszazezer fotét és
Ujsagkivagast, leporolta a kék itatospapirokat a helyi 6nkormanyzat
pincéjében és az eredeti tervrajzok alapjan hozta létre Los Angelest.
Aprolékossag? Tobb annal: szenvedély, elszantség és a tokéletes-
ségre valo torekvés; mar-mar oriiltség. Az L.A. Noire kdrnyezete egy
olyan korszak ujradlmodasa, melyet ennél alaposabban felépiteni
a semmibdl ennél jobban lehetetlen feladat, mind a valé életben,
mind a virtudlis térben. Akkuratusan a helyiikre pakolt, mara mar
nem is létezé utcak, igazi, akkori arucikkekkel teletoltott kirakatok-
kal, az akkori divatnak megfelel6 6lt6zetben flangalé emberekkel. A
varos, ami autopalyak nélkiil, méhkasként rajzé6 massziv autétomeg
nélkiil elképzelhetetlen — az L.A. Noire-ban ez mégis megtérténhet.

Am ez L.A. Noire még ezen is tilmutat. Hiszen a helyszin adott, de mi
van azokkal, akik nem jatéktérré, hanem varossa teszik a hatalmas
haztémboket, a gyengén megvilagitott bérlakasokat, a tablak dvez-

ps3 x360
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te sugérutakat? Az emberek, azok, akik a mindennapi teendéiket
végzik, akik éjjel és nappal is az angyalok varosat jarjak. Ki munkdba
igyekszik, ki haza tart onnan, ki bint kovet el, ki a bint tldézi. Egy
ilyen hatalmas, tébb négyzetkilométernyi teriiletet élettel megtdl-
teni nagyon nehéz feladat, olyan, amibe sokan belebuktak mar és
még sokan is fognak a generaciévaltas miatti megtobbszor6zédott
kovetelmények miatt. Nincs annyi animéator, nincs annyi modellezé
és nincs annyi grafikus, hogy elkeriilhetetlen legyen az 6nismétlés, a
gépiesséq és az érzés, hogy korlatok kozé szorul a jatékos. Es itt jon
képbe az csodalatos afium, a kigyoolaj, ami mindenre gyégyirt ad -
forradalom a karakterek létrehozésa terén.

SZARNYAS FEJVADASZ

A robotika tudomanyaban forog egy kifejezés, melynek magyar
megfeleléje nincs, ez az uncanny valley. Az a pont, mikor az élet-
hii emberabrazolasban akad egy olyan pont, ami a nézét elriasztja

l.a. noire
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W AzL.A.Noirea
tévésorozatok vila-
gabol keresett segi-
tot: a foszereplota
Med Man-sorozat
sztarja, Aaron
Staton jatssza, az
atvezetd videdkat
pedig a széria
egyik fé rendezéje,
Michael Uppendahl
iranyitja
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NOIR ALAPX

ANOIR KIFEJEZES ELSGSORBAN A
FILMEK VILAGABOL SZARMAZIK. A
NEGYVENES EVEK KOZEPEN MEGIN-
DULT STiLUS LEGINKABB AZ ERGSZA-
K0S BUNUGYEKET TAGLALO KRIMIKRE
RAGADT RA, AZOKRA, AHOL NEM VOLT
EGYERTELMUEN POZITIV A MAGANYOS
FOHOS, AHOL AZ EROSZAK, A SZEXUA-
LITAS NAGY SZEREPET JATSZOTT - ES
PERSZE SZINTE MINDIG ESETT AZ ESO
AKODOS, SOTET HELYSZINEKEN, A
DOHANYFUST ARNYEKABAN.

AMAHAI SU[YI]M Az elsé igazi noir az 1941-ben
kiadott A maltai sélyom volt. Minden idék
egyik legnépszeriibb krimije a sablonok
dsatyja: a sairmos nyomoz6t (Humphrey
Bogart) felkéri a végzet asszonya, de az
események végiil gyilkossagi liggyé tornyo-
sulnak, kézéppontban egy XVI. szazadi
kinccsel, a dragakdvekkel kivert maltai
sélyommal.
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(ISCWORLD NOIR Korongvilag-jaték azismert
Korongvilag nélkiil. A rajongékat azonnal
elvarazsolé6 Discworld Noir a negyvenes
évek vilagaba iiltette at Terry Pratchett
klasszikusat, ahol meglepéen jol miikodatt.
Torténet egy nem tul sirmos nyomozéval,
egy kdzepesen szép nével és persze eszmé-
letleniil sok humorral és vérforralé beszé-
lassal, vérbeli kalandjatéknak alcazva. Ha
kihagytad, itt azid6, hogy pétold - az évek
alatt mit sem veszitett hangulatabél!

|
|
|
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RAYMOND CHANDLER
The Big Sleep & The High Window

HAYMI]N'] EHAN“[[H Az angol-amerikai Chandler
amodern detektivregények atyja. 1933-

ban indult karrierjének kozponti eleme a
karakterizélas volt: Chandler his-vér emberré
tette fészerepldit, az altala kitalalt szereplok
szinte egybeolvadtak a miifajjal. Sam Spade
és Philip Marlowe olyan a magandetektivek
vilagaban, mint Sherlock Holmes a nyomo-
zékéban.
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W A jaték neve
Noire, a stilusé
viszont csak noir
-aplusz betiitaz
urbanus legenda
alapjan egy, francia-
ul nagyon nem tudé
programozo tette
oda, aki elészor 3
létrehozta a jaték ¥
start-képernyéjét

- a mozgas robotikussaga, a gesztusok és arckifejezések hianya (sok
részlet mar annyira stimmel, hogy a néhany nem élethi dolog hirtelen
igen feltiind és zavar lesz). A kdztudatban mar tébb mint egy évtizede
Iétez6 anomalidra megoldast eddig senki sem taldlt. Ott van ugyan az
életszer(i mozgas abrazolasat kivané motion capture, de az elsésorban
csak az alsotestet fedile, az arckifejezéseket nem. Ezért néznek ki olyan
furan a Mass Effect emberszabasu lényei, ezért hiteltelen a Beowulf
vagy a Polar Express szinészkedése. Es pontosan ezért is tartott ELY]
évig, mig az L.A. Noire elrugaszkodott a tervezéasztalokrol.

Az Uj technolégia? Teljes digitalizalas - az L.A. Noire minden egyes
karaktert, még a legutols6 mellékszereplét is igazi, él6 emberrdl
mintéz, olyan szinészekrél, akik nem felmondtak a szovegiiket,
hanem eljatszotték azt. Arcjatékkal, gesztusokkal és mimikéakkal,
olyan részletekkel, melyet régziteni és felhasznalni eddig senki sem
probalt, azért, mert nem allt ra készen a technolégia. Eddig: az L.A.
Noire hidat ver a szakadékok f61é, egybefiizi az akar tobb hetes folya-
matokat és megmutatja, hogy igenis lehet nem életszer(i, hanem
tényleg hiteles karakterabrazolast csinalni 2010-ben.

Ez mit sem érne akkor, ha csak cicoma lenne, mert az L.A. Noire...
nos, nem szép, a szinte hénapra ugyanebben a korszakban jatsz6do
Mafia 2 megeszi reggelire. Gyatran festé épiiletek, gyenge bevils-
gitas, sz(irék és latvanyosabb specidlis effektusok hidnya — a hibak
sokdig sorolhaték. De az L.A. Noire nem is ezt helyezi el6térbe,
hanem a jatékmenetet. Azt, aminek kilencven szazalékaban nyomo-
zas folyik, nyomok keresésével és begytijtésével, jegyzeteléssel,
parbeszédekkel és persze temérdek kihallgatassal. Es itt jon képbe
az, hogy mit ér az emberi mimika. Tetszenek emlékezni a kultikus
Blade Runner vallatasara? Az L.A. Noire pontosan ezt tudja, csak nem
a szemet figyeli, hanem az arc legaprébb rezdiiléseit. Akar a valla-
toszobéban, akar egy konyhaasztalnal iilve, legyen sz6 egy elitélt
blin6z6rél, egy egyszer( tolvajrél vagy egy halalra rettent héaziasz-
szonyrdl. House doki szerint mindenki hazudik, Los Angelesre ez
pedig nagy atlagban igaz is. Viszont megtalélni, hogy ki, mikor és
milyen témadban is terel mar egyaltaldn nem olyan kénny. Phelps
nyomozo6 e téren leginkdbb a Mass Effect parbeszédeire épitkezik
- harom hangvételben kézelithet minden téméahoz és.
egyaltalan nem mindegy, hogy melyiket is hasznal-
ja. A talzott agresszivitas gyorsan elriaszthat barkit,
megtagadva a vélaszadast, a kénnyelm( és lezser
kérdezgetés viszont sokszor nem elég ahhoz,
hogy érdemi informacié hangozzon el.

Mérpedig erre és a megtaldlandé nyomokra
igencsak sziikség lesz. Az L.A. Noire torténete
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nagy misztikum, egyaltalan nem tudni, hogy milyen ut felé is tart,
annyi biztos csupéan, hogy a végkifejlet felé szamtalan aprobb-
cseprébb lggyel jut el, ami egyéltalan nem meglepé, hiszen nem
par napot 6lel fel, hanem akar tobb évet is, mely alatt Phelps felkiiz-
di magat a szamarlétran, végigmaszva a nyomozati osztaly minden
részlegén, eljutva a trénig, a gyilkossagi tigyekig. A missziok kilenc-
ven szazaléka valos eseteken alapul, a rendérségi aktakbol épitke-
z6 kildetések szintén a korh( koérnyezetabrazolast segitik és van
beldlik annyi, hogy reélis legyen Phelps elémenetele. A jatékhosok
a tizensok o¢ra alatt altaldban pontosan olyanok, mint a torténet
elején, Phelps viszont valtozik: a masodik vilighdboruban elkove-
tett gaztettei visszakoszonnek, az egyre gyomorforgatébb és nehe-
zebb bintények pedig tovabb tépazzék az amugy sem teljesen
szazas lelkivilagat. Féleg abban a korszakban, mikor a rendéri er6k
kozott épp aranykorat élte a korrupcio, ahol mindennaposak voltak
a lefizetések sét, a blincselekményben valé részvétel és ahol a soro-
zatgyilkosok vigan vadasztak prédaikra az éj leple alatt.

Phelps persze nem feledkezik el teljesen a haborus el6életérdl,
hiszen a blnt er6szak nélkil tGldozni maximum csak Sherlock
Holmes vagy Poirot tudja. Az L.A. Noire nagy részét ugyan a nyomo-
zas és a vallatasok teszik ki, de az akcidjeleneteket sem veti meg. A
GTA-ban latott massziv és szinte mindig kaotikus utcai [6voldozések
Los Angelestdl tulsagosan idegenek lennének, igy elsésorban egy-
egy elleni leszamolédsokra és hajszakra lehet szamitani, révidebb
autos uldozésekkel és menekilésekkel. Erre alkalmas terep minden-
képp lesz, hiszen kozel kétszaz, akar tobb szintes épiilet belso tere
vararra, hogy alaposan megtépazzak a szabadon repkedé golydk és
a levegében szallé I6por.

llyen hatalmas ambicidkat relative tapasztalatlan kezekbe adni
hatalmas riziké: az L.A. Noire nem csak egy torténet akar elmesélni,
hanem egy egész korszakot is be akar mutatni a lehet6 legrészlete-
sebben és leghihetébben. Az, hogy a fél évtizedes kisérletezgetés,
a tobb mint kétezer oldalas forgatokdnyy, a sztarsorozatbél igazolt
fészereplé és az animaciokért felelés rendezd elég lesz-e ahhoz,
hogy az L.A. Noire ne csak Ujrairja a fejlesztés folyamatat, de élveze-
tes jaték is legyen, nos, eléggé kétesélyes. Ahogy maga az élet is az,
féleg Los Angelesben, 1947-ben. =
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atalmas, de konkrét tervekkel vagott neki a foly-
tatads elkészitésének a Crytek. A Crysis ugyan

gyonyord volt, de a jatékmenet a fejleszték szerint lehe-
tett volna még jobb is. Igy aztan jott az elhatarozas: a
Crysis 2, amellett, hogy minden idék legszebb jateka

lesz, megprobal minden

R

levegét konokul athasité, 6z6nl6

I6vedékek zaja valéséggal

szétszakitja a felhkarcolok
rengetegének liveghaldjat. A horizontot
bet6ltd fiistot hirtelen egy hatalmas repiilé
targy hasitja at - a polipszer( csapos lény
egy masodpercre sem néz hatra, inkébb
kecsesen és szélsebesen szeli a leveg6t. Van
oka menekdlni: nyoméban két helikopter
rotorja visit, a z(igast néha az elszaguldé
rakétak zajaval térve meg. Az idegennek

A Crytek tervei szerint a Crysis 2 nem csak gyonyor

idék legjobb FPS-évée valni!

[IRTA W]

VILAGOK HARCA

Kénnyd a trénusrél a mélybe zuhanni - féleg
akkor, ha Cryteknek hivnak, megalkottad az
évtized (egyik) legnépszeriibb jatékat, (ismét)
Ujradefinidltad a fotorealisztikusnak hitt
grafika gyakorlati hasznélatat, ek6zben pedig
felépitettél egy tobb orszagon és akar egy
kontinensen is ativel6 birodalmat. Németor-
szag az a hely, ahol évtizedes énekesi karriert
futhatott be egy osztrak nevii amerikai, és
ahol egyediiléllé médon a helyi celebvilagba

lesz, de jatékmenetében is felné a legmagasabb szintre!

esélye sincs, a testébe vagodo |ovedékektél
megszédiilve csapodik egy 60 emeletes
éplilet kozepébe, hihetetlen erével fesziilve
neki az acélnak és az tivegtablaknak, tobb
szintet atszakitva, és véglil egy hatalmas
kratert hagyva maga utan. A fiistolgé roncs
nem egy idegen hajé tobbé, hanem értékes
kincs - a hajtévadaszat még csak most
kezdédik. Dzsungelbél ki, dzsungelbe be:
nyirkos eséerdd helyett dohos urbanus
rengeteg. Nem is gondolnad, hogy ez a
Crysis 2.

tolhaté tobb prominens videojaték-fejleszté.
Kiilonos vildg, valés érdemek — merre tovébb
innen? El6re a gyézelembe. Egy folytatassal,
ami elsé pillantasra csak nevében az, a szive
mélyén viszont izig-vérig Cryis ez is. Még ha
ezt felhékarcoldk, gézt okadé csatornafede-
lek és hatrahagyott sérga taxik is prébaljak
elrejteni.

A Crysis 2-hoz kozeliteni tobbféleképpen

lehet. A fél évente videokartyat cserélé
PC-s nyilvén a kettésséget latja benne: egy
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A képen lathato gépezet egy idegen
fészek: ezeket dobtak le az lirbdl a
nagyvgrosokra, és ezekbol keltek ki
az agresszorok. A jaték elején ezeket
fel kell kutatni, hogy-informaefokat
szerezzimk a tamadasrol

Uj korszak kezdetét, ahol mar nem a Szent
Gralnak tartott PC az elsédleges és ahol a
konzolcentrikus fejlesztés miatt komoly
csorba eshet a jatékon. A konzoltulajdonos
a régi vagy beteljesiilését latja benne, egy
olyan jaték megérkeztét, amelyrél ugyan
pletykak szoltak, de igazan sosem lehetett
hinni benne. A jétékos pedig egy jé FPS-t
var. Ha pedig valami, hat a Crysis biztos,
hogy jé FPS volt. A Crysis 2 pedig még
annal is jobb akar lenni!

VENI, VIDI, VICI

A Cryis epikusnak hitt finaléja semmiképp
sem volt, nos, lezéras, sokkal inkabb
felhergelés a folytatasra. Harom év telt

el a szigeten tértént események 6ta, a
vildg azéta nagyot véltozott: 2023-ra az
idegenek a Fold nagy részét tetemektol
roskadozé csatatérré formaltak. A nagyva-
rosok zome vagy teljesen elpusztult, vagy
lakhatatlannd valt, Tokyo, London és Rio
de Janeiro erésen hatraestek az életszin-

34 7

vonal terén, most pedig épp New York van
soron. A vilag kézepe, az Amerikai Alom
epicentruma, a megapolisz, ami sosem
alszik. Féleg nem akkor, ha egy ¢riasi flotta
épp tobb darabra akarja szakitani - még
jo, hogy itt vagy te, a jatékos, hogy ezt
megakadalyozd. Prophetnek hivnak, NYC
hatramaradt, makacs 6riiltjei legaldbbis
ezen a néven emlegetnek. Az el6z6 részek
idegenek éltal elrabolt kommandésa rejté-
lyesen tinik fel - bérébe bujva ott vagy a
helyszinen, egyediil, magényosan vezekel-
ve, lild6zott vadként kiizdve a tulélésért.

A vérosban mindenki meg akar dlIni:
elragcsélnanak az idegenek, megcsocsal-
nanak a zsoldos katondk. Hogy pontosan
ki és miért is akar ennyire eltenni lab aldl,
nos ez még nem ismert, ahogy a Cryis 2
torténetének nagy

része sem. Mert

M Noha nem New
York ultrapontos
leképezése volta

cél, ,mellékesen” ez

is sikerdilt...

o>

Uj oldalrél kozeliti meg a narraciot, sokkal
kevesebbet épitve a szajbaragds atveze-
t6 videdkra és dialégusokra, a mesélést
inkdbb a BioShockbol kdlcsonzott naplok-
ra, a Metroid Prime-bdl atemelt elemzésre
héritva.

assineel A sztori tekintetében nagyon titkoléznak, reméljik

megismerned - a
Crysis 2 szamara

e tekintetben tényleg valami egyedivel rukkolnak el6é




Nanopanceél

a fenntarthato
fFejlédéeseéert

A kettes verzioszamu Nanosuit nem csak a kiilsejét, de a belsejét
tekintve is valtozik. A kiilonleges képességeket garantalo 6ltozet
tovabbra is emberfeletti tulajdonsagokkal bir: képessé tesz olyan

dolgokra, amiket egy atlagos katona még a legkifinomultabb gyégy-
szerekkel és drogokkal sem lenne képes:
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Infiltration C

Solid Snake lehet, hogy a lopakodas meste-
re, de aCrysis 2 fohose megprobalja lepipal- b Y
ni a veteran katonat. Az Infiltration hasz-
nalataval tompithatod a lépéseid zajat,
kiélesitheted az érzékszerveidet és sokkal
kec bben, feltiiné 1itesebben kozle-
kedhetsz. Mivel passziv képesség, ezért
az energiad nem szivja, csak és kizarélag
akkor, ha bekapcsolod azideiglenes, az elsé
részbdl ismerds lathatatlansagot is.

f/ A stratégia és a taktikussag a csatatéren
& ’ sem elvetend6 dolog. A Cryisis 2 egyedi

torténetmesélésében a T&ticamdozat
nagy segitséget nyuijt, hiszen ez eltompitja

a kdrnyezet zajat és elsésorban a beszédet
& élesiti ki, igy az akar tobb szaz méterre 1évo
g Grjaratok diskurzusait is kihallgathatod,

értékes informacidhoz jutva. Ha meglepe-
tésszerii tamadast akarsz szervezni, akkor
itt van hozza az alapkellék!

Armor O

A Nanosuit nem csak j6l néz ki, de igazan
szivés anyagbdl késziilt, az Armor bekap-
csolasaval pedig valésagos pajzs formalha-
t6 beldle. Az egy simulé na alal
képesek még a golyok nagyrészét is felfog-
ni, igy egy kiadésabb tiizharcban akar az
élet és a halal kézdtt is donthetnek. Raada-
sul ekkor még a hangok is megvaltoznak: a
golyok és a forgacsolodo fedezékek elmé-
lyiilnek, karakteresebbé valnak.

az Ujdonsag? Ott van az, a lista végén.
Nincs tébbé kiilon gyorsitott sebesség

és megnovelt erd, a kettd egy agon fut
tovabb, Power cimke alatt. A pajzs erdsi-
tése a régi, a két masik izemmod viszont
nem. A Tactical szekci6 az emlitett
Metroid Prime-pdrhuzamért felel, tulaj-
donképpen egy vizor, ami villimgyorsan
végigpasztazza a képernydt, kijeldli a
megvizsgalhaté részeket (legyenek azok
holttestek vagy épp tereptargyak), infét ad
az ellenfelekrél, megmutatja a fegyverek
rejtekhelyét, megjel6li az 6rjaratok utjat.
A tévolbdl kivehet6vé vilik az ellenfelek

Szkennelni tulajdonképpen barmit lehet,
New York teli van térténetekkel, melyek
csak elmesélésre varnak - mesélnek a
héatrahagyott testek, az elhagyott targyak,
a kitrtilt utcak, az omladozé épliletek, a
hangosan beszélgeté zsoldosok. Akik nem
koreaiak, az 4zsiai birodalom latvanyosan
tavol marad a Crsysis 2 eseményeitdl.

A nagy kérdés: élvezhet6-e ez a Crysis
ismerete nélkll? Természetesen igen, a
Crysis 2 bar folytatas, de egy kerek, 6néllé
egészet alkot, amibe az eddig nem éppen
kidolgozott vildggal csak most ismerked 6k

is belevethetik magukat. Rajongdnak lenni
azért nem hétrény, sok a visszautalds és
kitekintés, sok a visszatérd karakter.

A SZABO CSALAD

Fészerepl6t talalni a Crysis legkdnnyebb
feladata: elég csak letekinteni a végtagokra
és megtapogatni az azokat korbedlelé
ruhdt. A modern katonai fejlesztéseket
tovabbgondolé Nanosuit tovabbra is

a jatékmenet szerves részét képezi -
megemelt verziészammal, tjdonsédgokkal.
llyen a médok atszervezése, az 6ltozet
tovébbra is négy lehetéséget ismer, ami
az el6éd ismeretében stimmel, de akkor hol

beszélgetése, az esetleg épp csapdat allitd
katonék tevékenysége. Meglepetésszer(i
tamadast és a Rambo-taktikan tulmutaté
stratégiat szervezni a legkdnnyebben igy
lehet, a Cryis 2 pedig meghalalja ezt. A foly-
tatas az egyik legfontosabb hibajavitasnak
a harcrendszer dtgondolasat tartja. Az elsé
részben a frontélis tamadason tul kevés
alkalom volt a taktikazasra, raadasul

az 6sszecsapasok zome szinte

egymast masolta. A masodik

nekifutds ezen csavar egyet,

minden egyes harcot 6nallé

és magas kihivast nyujto utko-

zetként kezel, olyan szituacioként,

Power O

Az uj W a korabbi gyorsasagot és erét

fonja egybe. A Power emberfeletti erot
biztosit: utadat allja egy hatrahagyott
taxi? Kapd fel és hajitsd arrébb! Kifogyott
a loszered? Csapd agyon az ellenfeleket az
besen el kiilnél, vagy

gyorsan szeretnél nagyobb tév‘lségokat
athidalni? Aktivald a power médot és maris
rakétasebességgel szaguldhatsz a célod
felé, siivité menetszéllel.

dkléddel. Szél

¥
e
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megailakulas
Németorszagban,
Coburgban a torok Yerli-
fivérek megalapitjak a
Crytek studiot.
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x-isle(Q
A GeForce 3 képességeit
bemutatandé az X-Isle
dem¢ elvisz a dindk foldjé-
re:ebbél lesza Far Cry.

cryengine 10
Az els6 generacios
CryEngine elkésziil,
az X-Isle végiil egy uj
jatékka alakul.

=004

far cry() cryengine 20

A CryEngine debiital: akci-
6zas egy dlomszép trépusi
szigeten, a tengerkék
6cean partjan.

=004

A DirectX 9-re és 10-re épit
az Gj CryEngine. Szemkap-
raztaté latvany, extrém
hardverkévetelmény.

=007

M (jobbra) A vezethetd jarmiivek ezuttal is a jaték részét képezik,
feltéve, ha meg tudjuk szerezni 6ket viszonylag sértetlen allapotban.
Repiil6krél még nincs hir, ami a New York-i kérnyezet miatt érthetd is

Sandbox 3

harmadik generaciés Crytek motor

ugyan szamos Uj feature-rel béviti a
kelléktarat, de a legizgalmasabb minden-
képp az uj fejlesztéfeliilet. A stadio forra-
dalminak tartja a Sandbox 3-at, mivel az
egyszerre mindharom célplatformot képes
kezelni: kiilon monitoron fut a PC-s, PS3-as
és az X360-as Crysis 2, amibe a fejlesztok
par kattintassal nyulhatnak bele, akar
menet kozben is, azonnal latva minden
méddositast. Ez pedig tényleg Gttord,hiszen
a portkészités folyamata ezaltal teljesen
megvaltozik: megtorhet az Unreal Engine 3
egyeduralma?

B B Do B v G e e en e e

So—n Rivsens amadfine4 8

b e

melyet tobbféleképpen is meg lehet oldani.
Es ebben hasonléan nagy segitséget nyujt
azInfiltration médozat is: a passziv képesség
elfedi a Iépések zajat, kiélezi az érzékszer-
veket. A lathatatlansag hasznalata tovabbra
is manualisan dllithat6 és csak ez szivja le az
energiat, az Infiltration aktivéldsa 5nmaga-
ban nem. Az egyes médok kozti valtas mar
nem annyira éles, sokkal gordulékenyebb és
hitelesebb a képességek rotalasa - raada-
sul dtmenet is van koztlik, igy a szélsebes
futasbdl a settenkedésre kapcsolni eltart

1-2 masodpercig, ez alatt pedig mind a két
csoport elényei élvezhet6ek.

Ez kezdetben talan nem tlinhet olyan
fontosnak és kritikusnak, de a Nanosuit 2-re
aggatott késébbi fejlesztések utan mar lesz
jelentésége. Merthogy a ruha most méar
moduléris, ha szét nem is szedhetd, de az
altala nyujtott el6nyok listdja bévithetd. A
szerepjatékokbol d&temelt tapolas szamos
elénnyel jér: a Taktika 4gazata példaul
megmutathatja a I6vések pontos iranyat, a

Rejtézkodés akar a falakon &t is meg tudja
jeleniteni az ellenfelek sziluettjét, az Eré
tovabbfejlesztése pedig még a lovések

egy részét is vissza tudja verni. A fejlesztés
menete és a kovetelményei még erésen
képlékenyek, a jelenlétiikon tul még semmi
sem biztos, hasznossaguk viszont mar most
nyilvénvalé.

Mert hidba a helyszinvaltas, az akci6 a régi,
legalabbis az intenzitast tekintve — minden
mas pedig nem kicsit, hanem sokkal jobb,
kidolgozottabb és tartalmasabb lett. Az
utakat ugyan mar nem szegélyezik palmafak,
a tavolbdl nem hallhaté a partot mosé écean
hangja, de New York még igy is hatalmas, az
eléd mércéjével mérhetd jatéktér. Es nem

az a varos, amit a filmekben lehet latni - az
elcsépelt, sablonos és taldn kissé unalmas
lenne. Fontos és ismert latvanyossagok azért
akadnak, a Szabadsag-szobor, a Ground Zero
vagy a Wall Street kihagyasa igazi ballépés
lenne, de itt elsésorban nem a turista-latva-
nyossagokon, hanem a felh6karcolékon és




D crytek hungary ) crysis vwarhead () cryengine =3

Vér és veriték aran elkésziil a
multiplatform CryEngine. Allejté
latvany minden platformon -

Uj oldalrél mutatja meg
aCrysis torténetéta
Crytek magyar studidja a
kiegészitovel.

Megint Gj szintre emelia
grafikat a Crytek. Ismét
sziget, de most idegenek-
kel és koreaiakkal.

Magyarorszagon,
afévarosban nyitja meg
harmadik studiéjat
varjuk szeretettel.

az uj terepen van a hangsuly. A Crysis és a
Crytek szdmdra az urbénus kornyezet isme-
retlen terep, olyan, amit érdemes uj oldalrél
megkozeliteni. Sz6 szerint, az FPS-ek jelentds
része altaldban a sikon vezényli le a maga

kis akciojat, a Crysis 2 viszont a fliggbleges
irdnyt is szamitasba veszi. A harc gyakorlati-
lag barhonnét elindulhat, akér az égbdl, akar
egy haztetordl, akar a metréalagutbdl, igy
folyamatos mozgas nélkiil életben maradni
nem lesz éppen a vilag legkdnnyebb
feladata. Elrejt6zni, masokat megkerdilni,
nagyobb tavolsagokat athidalni méarpedig

pc ps3 x360

A multiplayer-szekciorol egyelére csak azt tudni, hogy

ELOZETES

crysis 2

D free radical
Megmenti a teljes bezarastél
a brit Free Radicalt a Crytek.
Beolvasztas, sok 6néllésaggal
és sajat jatékkal.

hanem mindennek a teteje. A CryEngine
harmadik generacidja szinte a nullarél épiilt
Gjra - nem csak azért, hogy megfeleljen

a 2010-es kévetelményeknek és mindent
tudjon, amit tudnia kell (példaul az Gj
DirectX trikkjeit), hanem azért is, hogy
konzolon is meg tudjon mozdulni. Az Gj
platformok felé val6 nyités elkeriilhetetlen
volt, és bar a valtas egyaltalan nem volt
gyors és zokkenémentes, de megérte. A
Crysis 2 pazar, fliggetleniil attél, hogy PC-n,
PS3-on vagy X360-on fut (a képek egy meg
nem nevezett konzolos verzioboél szérmaz-

tobbféleképpen lehet: az emeletek és az
épliletek kozti ugrandozast, a goly66zontdl
rétegrol rétegre eltliinG fedezékrendszert, a

A7 TRE 33 v ‘ megmaszhatd, megvédhet6 és lebonthatd
P - < akadalyokat latva nehéz nem jatszotérként
v S ° tekinteni a vilag talén legismertebb nagy-
> ~ varosara. Szépség a kdoszban és a destruk-
w @ = ciéban.
- ELO A MUSZKLIKKAL

A Crysis esetében egy dolog mellett
elmenni mindenképp lehetetlen: szép-e?
Jol fut? Melyik platformon a legerésebb? A

valaszokat a szem és a képek adjak - lehet,
hogy az utémunkalatok miatt nem egészen
hiteles, de mindenképp ad egy tdmpon-
tot. A Crysis a maga idejében szép volt,

2t ¥l Rk ! il
i > <t még évek multaval sem sikeriilt nemhogy
G Pe talszarnyalni, de megkozeliteni se nagyon -
3 h p a Crysis 2 viszont ezt szeretné feliilmulni. Es
— \ e s e sikeresen: a Crysis 2 nem egyszer(en szép,
-~ =  na s ~
W .-
- — S
— i ’A._, 3
- s"

lesz - az igéretek alapjan itt is forradalom varhato!

nak a hivatalos kozlés szerint). Lehet, hogy
a nyers erét és a beallitadsokat tekintve a
kontroller-kompatibilis verziok nem kéthe-
tik be a draga er6gépek cipofiizéjét, de ezt
igy el6re problémaként emlegetni 6riiltség
lenne. Hiba, amit elkévetni remélhetéleg
senki sem fog. A Cryis 2 nem kot semmiféle
kompromisszumot, nem édldozza fel a PC-s
trikkoket azért, hogy a nappalikban is jol
fusson. Egyszer(ien csak teszi a dolgat:
ennél tobb pedig nem is kell.

A Crysis, a Far Cry és annak mostohagye-
rekei némely tekintetben sokkal inkabb
voltak feliiletes techdemok, mint azt
szerettiik volna. Elkévettek olyan hibakat,
melyeket talan nem kellett volna, alkalmaz-
tak olyan megoldasokat, melyeken talan
jobb lett volna tallépni. A Crysis 2 pedig
meg is teszi ezt, mert most csak egy dolgot
szeretne: jO jaték lenni. A lehet6 legjobb. m

B 37



ELOFIZETOI AKCIO

KIHAGYHATATLAN AJANLATOK!

» Need for Speed Undercover » Need for Speed Undercover

PS 3 » Red Alert 3 Ultimate Edition X3 60 » Red Alert 3
» The Godfather 2 » The Godfather 2
» The Lord of the Rings: Conquest » The Lord of the Rings: Conquest

Egy éves 576 KByte elofizetés
+ ajandék jatékszoftver*
9588 + 7500 = 17088 t helyett

CSAK 10000 Ft

(7088 Ft megtakaritas!)

» Crysis Warhead

PC » Red Alert 3
» The Godfather 2
» The Lord of the Rings: Conquest
g The <<
g bodfather |

» Burnout Dominator » Black
» Medal of Honor: Heroes 2 » Medal of Honor: Vanguard
» Need for Speed Undercover » Need for Speed Undercover

» The Lord of the Rings: Tactics » The Godfather

*Az akcios elofizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthato!




EXTRA ELOFIZETOI AKCIO

KIHAGYHATATLAN AJANLATOK!

Egy éves 576 KByte elofizetés
+ ajandék jatékszoftver* CSA K

9588 + 12999 = 22587 Ft helyett 10000 Ft
_

JTIEED FOR SPEED. J7 /'

~IFA10
l.s\ R, .5 - ;
| ’E;&"\ Pl

Tovabbi részletekért latogass el a www.576.hu/elofizetes oldalra!
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FINAL FANTASY XilI ENDLESS OCEAN: NAPOLEON: YAKUZA3 C&Ca:

BLUE WORLD TOTALWAR TIBERIUM TWILIGHT
FORRADALMI MELYTENGERI KALAN- A LEGNAGYOBB A JAPAN ALVILAG ES
WITASOK AZ OSI DOK NAGYZENEKARI HADVEZER A LEGKISEBB ANNAK LEGNAGYOBB VEGET ER EGY KORSZAK -

SOROZATBAN. KORUSSAL NADRAGBAN HOSE VISSZATER. FELEMAS LEZARASSAL.

TARTALOM ACE ATTORNEY INVESTIGATIONS: MILES EDGEWORTH 96 ARMY
MEN: MOBILE OPS 91 BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 58 BLEACH THE 3RD

PHANTOM 94 COMMAND AND CONQUER 4: TIBERIUM TWILIGHT 86 DOODLE
JUMP 91 DYNASTY WARRIORS STRIKEFORCE 50 ECHOSHIFT 92 ENDLESS OCEAN:
BLUE WORLD 52 EYE OF JUDGEMENT - LEGENDS 95 FINAL FANTASY XIll 42 GOD
OF WAR 3 74 NAPOLEON: TOTAL WAR 66 NEON RUNNER 91 PHANTASY STAR 0 93

; ; RAGNAROK DS 94 RED STEEL 2 70 RESONANCE OF FATE 54 SHIREN THE WANDERER 90
amikben megbizhatsz SONIC & SEGA ALL-STARS RACING (MOBIL) 91 SONIC AND SEGA ALL-STARS RACING 64
SUPREME AIRFIGHTER 91 SUPREME COMMANDER 2 80 YAKUZA 3 82

A HONAP | s
4 o ERTEKELONK MAGYARAZATA
y 4 Y 4 | 10 Nem csaka stilus, de az utébbi 6t

év egyik legjobbja is. Legenda lesz.
GOD OF WAR 3

§ Azadott kategoria egyik dsza, mely
béven megéri a gyijtéi verziot is.

8 Remek jaték, mely legalabb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

/] Legfeljebb egy-két vonéaséban
emelkedik ki a sziirke tomegbdl.

GRATH SZATI WILSON
Letudta Finnorszagot, de Belépett az iPhone-tulajok ADLC miatt megint el- B Kilehet probalni, de hat annyi
| aFinal Fantasy XIll meg- cseppet sem sziik kdrébe kapta a Borderlands-léz és sokkal jobb jaték van...
jelenése 6ta nem tud és azbta szédillt vigyor il § % 1égy napon ét csak azzal
masrol beszélni - pedig azarcén, méar amikor latni @ jitszott. Azota magahoz 5 Néhany ora eltoltésére alkalmas,
elétte csak és kizarolag a lehet - ki sem lehet tépni tért, de most meg a FF13 béar méasnap mar nem emlékszel ra.
Starcraft 2 koriil forogtak a kezébdl az Uj kedvenc . &y kotile. Vegre befejez egy
a gondolatai jétékszerét... L o JiEed 4 Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-

mas; de valami nagy gaz van vele.

SASA

Annyira belelkesedett a
God of War 3-tdl, hogy
SMS-ben rogton meg is
irta a befejezését. Semmi
baj, majd csinalunk neki
egy kollazst a Halo Reach
végeérdl.

TYLER

AResonance of Fate utan
kezdi Ujraértékelni azt,
hogy a japanok képesek-e
8A barmiféle logikus és
értelmes torténet kitalala-
sara. Lelkesedése ennek
ellenére toretlen

GREGS5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Kajan vigyorral &lit neki gbja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
az utolsé C&C-nek, de

a késdbbi palyak sorén 2 Haszakitas utan depressziésan ki-
szinte nulldra apadt a nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
lelkesedése. Még j6, hogy

ottvolt neki a Starcraft: a 1 Hat, végiilis elindul, széval techni-
protossokkal lit bossz(it kailag jatéknak lehet nevezni.
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ALAPOZO Hosszu éveket vartunk az elsé Ujgeneracids igazi Final Fantasyra, amely végre ango-
lul is megjelent. A jaték fogadtatasa nem volt egységesen lelkes, de a FF13 igy is egy remek
kaland, egy tipikus Final Fantasy. Talén a legutolsé ebbél a stilusbol...

ehéz sziilés - mind a Final Fantasy

Xl térténete, mind e cikké. A Square
a FF12-t ért tdmadasok nyoman uj alapok-
ra helyezett jatékat anno PS2-re kezdték
fejleszteni, de az végl, sok évvel késébb
PS3-ra és X360-ra jelent meg. Ezt a cikket
pedig legaldbb haromszor kezdtem Ujra, és
6réakat beszéltlink a jatékrol Sasaval, féleg azt
kévetéen, hogy a jatékot hatalmas szérassal
értékelte a legtobb online magazin. Nem
az én tisztem, hogy védébeszédet irjak egy
jatéknak, de az teljesen példatlan, hogy
egy ilyen igényesen Osszerakott programot
nagy nev(i magazinok ennyire a féldbe
tiporjanak. Mert annak ellenére, hogy a FF13

Cocoon és Pulse vilaga lebilincsel6 hatteret kinal a

Pulse-i igyndk, a Sanctum szinte a teljes
varos kiirtasa mellett dont. Ez pedig gond,
ha az ember Bodhumban él, vagy legalabb-
is balszerencséje miatt ott tartézkodik;

hat héstink kozul 6t marpedig igy keril
kapcsolatba az eseményekkel.

A térténet megértéséhez tisztazni kell
még par fogalmat: a vildg mozgatérugéi,
legfontosabb entitésai a fal'Cie névre
hallgaté hatalmas... entitdsok. Ezek oridsi,
energiatdl korilvett szobrok alakjaban
jelennek meg, és altaldban az ételt, az
aramot, egyszoval a jolétet biztositjak —
azonban parancsaikkal, sugallataikkal a

bizonyos értelemben hatalmas kihagyott
ziccer (kevés kellett volna hozzé, hogy ez
legyen az év meghatarozd jatéka, igy ez még
fajobb), masrészt nagysagrendekkel jobb,
mint minden, amit az utébbi években japan
szerepjaték cimkével elénk ontottek.

SZEP UJ VILAG

Cocoon, Pulse, fal’Cie I'Cie, cie'th... furcsa
vilagba vezet minket a Final Fantasy XIII.
Forditsuk is le e szavakat: Cocoon az az
égben lebegé mesterséges vilag, ahol

a bolyg6 felszinérél, Pulse-rol menekiilt
emberek élnek. Cocoon a civilizacio, a
kifinomultsag, a kultura foldje, Pulse

pedig a barbérsag, a kdosz, az aljassag
birodalma. Olyannyira ez a helyzet, hogy
aki kapcsolatba kertiil barmivel, ami Pulse
vilagérdl szarmazik, azonnali retorzidkat
szenved el Cocoon uralkodé szervezetétdl,
a Sanctumtol. Megtisztitasnak hivjak, Pulse-
ra telepitést értenek rajta, a valésagban
pedig sunyi gyilkossagokrél van szé - és
mivel Bodhum vérosaban felttinik egy

jatéknak, oriasi éimény elveszni az uj kalandban!

legfontosabb dontéseket is 6k hozzak meg.
A fal'Cie-k igynokoket is kivélasztanak az
emberek legnagyobb rémdletére: a I'Cie
nevet visel6 kivalasztottak kapnak egy
feladatot - ez a fokusz —, amit végre kell
hajtaniuk, kiilonben szorny(, zombiszerd
Iényekké vélnak. A feladat végrehajtésa
sem feltétlentil gy6zelem: a sikeres I'Cie-k
kristalyburkot novesztenek, és 6rok

életet kapnak - mozdulatlanul, érzelmek
és érzések nélkil. A Sanctum mantraja
szerint Pulse, pontosabban a Pulse-on levé
fal’Cie-k Cocoon elpusztitasara tornek,

igy minden Pulse-i I'Cie az &llam és a nép
ellensége.

Torténetiink kezdetén egy sokaig rejtve
levé, Pulse-bdl szarmazo fal'Cie tlinik

fel Cocoonban, és az dltala megbélyeg-
zett I'Cie-vel, Serah-val indulnak be az
események. O Lightning htiga, Snow
menyasszonya. Az afrofrizuras Sahz szintén
I'Cie-vé valt gyermekét keresni, Hope és
Vanille pedig egyszerien rosszkor vannak
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A cocooni elit kato- e . AFinal Fantasy Xlll viliga igazinak tiiné, részletekig kidolgozott biroda-
: . lom. Lakéi, szervezetei bonyolult matrixot alkotnak, és dltaldban még
nai osztag, akik o sokkal tobb van a felszin alatt, mint az elsé pillanatban latszik. A lenti
Dysley parancsait % abréavalegykissegitségetszeretnénkadniavildgot megismernivagyok-
mindig kbvetik = nak - de figyelem, sok dolog, relacié megvaltozik majd a jaték soran...
e Akegyetlen PSICOM-tiszt a 3 b’
2 Cocoon I'Cie-k megtaldldsd- i
. Yaag Rosch ért és felhaszndldsaért felel .
. APSICOM végrehaitoja, aki -
) ezreket is képes lemészdrol-
: SANCTUM
. h
. « ACocoont teokratikus eszmékkel uralé
= 5 4 . szervezet.Hatalmukat a Pulse-t6l valé
. gﬂj?" Cid Raines « rettegés allandé fenntartasara épitik
& v?,cf"A Lindblum hajé parancsno-
o ka, aki nem felétleniil hisza __-

I'Cie-k veszélyességeben  KSALLNAN VN K el0)id g5

Nagyjabol a cocooni rendfenntartd
J'szervek, akik belhdborba kevered-

B Galenth Dysley * nek a PSICOM-mal
s Cocoon legfdhb vezetdje, -
e aki a fal Cie-k dontéseit Rygdea .
e végrehajtja Cid kozvetlen beosztottja, e e T L ;
= aki szintén nem szivleli ACEs 4
e a PSICOM-ot. Minket ¢
ith pilotakéntsegit . " ..., régij
3 il St Oerba Yun Fang
Arejtélyes Fang is a I'Cie-k
bélyegét viseli, de multjdrol
eleinte nem sokat tud elmondani Oerba Dia Vanille %
.. .~ —amnézids szegény Mintha csak véletlen lenne, "

Vanille Hope-ra vigydzva g
keveredik bele a kalandba ’

Dajh Katzroy
Afiatal gyerkdc nyolc

RS
oo & @ L i
= .
. .
. .
. .
e e

Sazh Katzroy Serah F
A gyermekét keresd Sazh eran 'S :
4 j?’)yurc o hajéban lok6 Nem jdtszhat karakter, Lighting Farron
5 i érku oBeaiiie Is : del'Cie-vé valdsa inditja Serah ndvére egész életét
: heazeseményeket testvére megvédéseére tette

i e . fel - és ez bizony szocidlis o

0s Karakterei igen hamar ‘Cie-v , a 8: s o ,r.r . .
fal’Cie entitasok ligynokévé valnak. Mivel 5 érzéke kiréra vil... o

indenki Pusle katonainak tartja 6ket, a: B
Coc ion nem kivanatos elemekké valnak E‘ .
oo slete s * o o
i e ® ., E: ¥
% G . . e A e Hope Estheim °
g Hope anyjo meghal egy

& e NORA-akciéban, igy viszonya

e e Snow-val nem épp felhdtlen 3

Gadot Jpo% t¥aus
Minden idsk egyik legundoritébb ‘?";“ s vy
frizurdji FF-karaktere, de ettdl fiigget- ':'" e; |km ig"::'.‘bqkos’
leniil 6 a NORA mésodik embere 0 U V.

Lebreau
Furcsa dltozékét kemény & NOM
", harci tudds és egy bazi & = -
*  nagy puska egésziti ki . Snow sajat ki.iliin.!aejératu a'narchista
b1 o testiilete, amely szérnyek irtasa végett
. . alakult meg. Amikor azonban a PSICOM
'.. Masik két tarsdtol eltérgen 6 egy ..' elkezdi Ierftészérolni Bodhum I’al’(osségét,
. percig sem a csapat tagja — jobb is, bs atmennek felszabadité seregbe
o . mert idegesitden vinnyog S %

44 EEE



M Erdemes minden szdérnyet azonnal kianalizal-
ni a Libra képességgel, mert csak ezt kovetéen
lesznek hatékonyak az automata tamadasok

rossz helyen. (A hatodik csapattag, Fang
megjelenésére legalabb tiz 6rat kell varni -
de természetesen 6 is kapcsolatban van a
fal'Cie-kkel.)

Maga a torténet sokkal személyesebb,
mint barmelyik korébbi Final Fantasyé - a
karakterek (eleinte legalébbis) nem a vildg
megmentéséért harcolnak, vagy a nagy
igazsagért és ellenfeleink sem feltétlendil
gonoszok. Egyszer(ien adott ez a vilag, és
a benne él6k, akiket érzelmeik mozgatnak.
Sokaknak talan tul emocionalis lesz az Gt
egy-két pillanata, de ha belegondolunk,
hogy Hope édesanyjat veszti el, Sahz
gyermeke elvesztésébe 6riil csaknem bele,
Snow és Lightning Serah miatt idegesked-
nek (és maradjunk annyiban, Vanille-nak is
van oka a feszliltségre, barhogy is probélja
leplezni kislanyos lelkesedésével), akkor
érthetd a sok sirds, bocsanatkérés, érzelmes
beszélgetés. A torténet egyébként annyira
jo, a karakterek olyan szimpatikusak (no
nem mindenki egybdl), hogy tovabbi
részleteket nem is irnék le réluk — ezt
megteszi maga a jaték. Igen, mivel in
medias res kezdiink, rengeteg dolgot nem
tudunk a vilagrél (példaul, hogy mi az franc

M A jatékban termé-
szetesen tovabbrais
a gil afizetéeszkoz,
de ezuttal nagyon
kevés lesz, hisz csak
kincsesladakban
talalhatunk ésnema
harcok utan kapjuk

M (fent) A jaték egy teriiletén allithatjuk az id6jarast: esében mas
lényekkel talalkozhatunk, mint veréfényes napsiitésben

i

gRelentless=Ax

PARADIGM SHIF
- —

az a mindenki altal emlegetett |I'Cie), ezért
a meniben a Datalog cimsz¢ alatt szép
leirast taldlunk minden szerepl6 aktudlis
allapotardl, a hattérrdl, a sztori eseményei-
rél. Es természetesen, a Square zaszléshajé-
jahoz mélté modon, a jaték soran rengeteg
biztosnak hitt dologrél, tényrél deriil ki,
hogy a val6ség talén teljesen més...

LINEARIS?

A jatékot szamomra érthetetlen médon
olykor porba tipro kritikak legtobbje a jaték
linearitasat emeli ki, mint legfébb hibat. Szé
ami sz0, a jaték elsé husz érajaban tényleg
viszonylag egyenes az ut, kanyarodni csak
akkor kell, ha a folyosé is fordul. A jaték e
szakasza (a végjaték mar egy nyilt vidéken
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jatszédik) tényleg leirhaté az ,atvezetd jele-
net-csata” koktél véaltozatos aranyu prezen-
talasaval. Mindenki megjegyzi, hogy noha
a térténet remek, a harcok pazarok és a
tajak is leny(igoz6ek, ez mennyire fapados,
és 6sdi megoldas, hogy Final Fantasy még
sosem volt ilyen egyszerd. Direkt el6vettem
a FF10-et, és az pontosan ilyen egyenes
uton vezetett végig a végjatékig, ahol aztan
megnyilt a vilag.

A nagy gond szerintem inkébb az, hogy
noha a jaték alig-alig lineérisabb, mint
konkurensei, elédei, a fejleszték semmit
nem tettek azért, hogy ezt leplezzék, hogy
énmaganal bonyolultabbnak tiintessék
fel. Mas jatékokban legalébb alibibél vezet

M A csatak utan kapott millionyi kacatot a fegyverek és kiegészitok fejlesztésére hasznalhatjuk
fel. A kivalasztott fegyver vagy amulett minden szintlépéséhez meghatarozott mennyiségii XP
kell, arengeteg hulladék pedig ezeket biztositja. Igaz, van olyan cucc, ami csak néhany pontot ad,
masok pedig ezerszam tartalmazzak a tapasztalatot - a legjobbakért meg kell izzadni...
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nghtmng LELTTEYS
ugyanaz aszinészné
- Ali Hillis - adja, aki
a Mass Effectekben
Liara szinkronjat is
biztositotta.

két 6svény az erdben, itt pedig legfeljebb
dtméteres mellékutakat talalunk, melyek-
ben éltalaban egy kincsesgémb var minket.
Ugyanigy a fejlédésnél: méashol szintlépés-
sel, fegyverbdl tanulhat6 képességekkel,
alkimiaval takarjak el, hogy gyakorlatilag
egy Ut van kiszabva minden karakternek-
itt viszont ott a pére igazsag a képernydn:
minden Medic kasztu karakter nagyjabél
ugyanazt tudja a jaték ugyanazon pontjan.
Hiaba volt szinte ugyanilyen linearis a

FF10, vagy szinte barmelyik, mostanaban
megjelent japan RPG rendszere, tény, hogy
a Final Fantasy mindig is az jité megolda-
sairél volt hires, és ezek fényében a 13-as
sorszamu rész a kudarcok kézé sorolando, a
hirhedt FF8 megoldasa mellé, ami biintette
a szintlépést, és ellenjavallotta tette a
varazslatok hasznalatat.

Mindezt tetézi még a tényleg felhaborits-
an linedris bevezet6 néhany éra - ugyan
ha a vilag felkelti az érdeklédésed, siman
legy(iréd, de tény, hogy ez az utébbi idék
legalmositdbb, a jaték erejébél, pozitiv
vonasaibdl legkevesebbet mutaté jatékkez-
det. Ha azonban elkap a hangulat, magéval
ragadnak a karakterek és megtetszik a
harcrendszer (és mind a harom dologra
nagy az esély - minél régebb 6ta élsz a
kozépszerli jRPG-k diétajan, annél inkébb),
lgyet sem vetsz arra, hogy lehetett volna

sokkal &sszetettebb a fejlédés, vagy lehet-
ne sokkal tobb eldgazas a palyakon. Mert
hidba visz egy irdnyba az ut, a kaland még
mindig legalébb 30 6rés - és akkor még
nem engedted el magad Pulse hatalmas
vilagan...

FINAL FANTASY MANAGER

Néhany interjiban elejtett megjegy-

zés alapjéan valdszintinek tlinik, hogy a
harcrendszert ért 4talakitasok radikaliz-
musanak okét a FF12-t ért kritikakban kell
keresni. Ott ugye gambitoknak nevezett

kis makroparancsokkal elére beallithattad,
hogy karaktereid mit tegyenek a csataban,
pér 6rat raszanva gyakorlatilag 6nmiikédé
csapatot hozhattal létre, akik gyogyitottak,
ha kellett, t(izzel, vagy épp faggyal tdmad-
tak, ha erre volt sziikség. A Final Fantasy XIlI
gyakorlatilag ugyanezt tudja - csak éppen a
gambitokkal val6 sz6sz6lés nélkiil, csaknem
teljesen automatikusan.

A nagyjabdl két 6ras, a jatékmenet szem-
pontjabél rém unalmas bevezeté utan
héseink kiilonboz6 kasztok felé fejlédhet-
nek. Ezekbdl hat van a jatékban, és minden
karakteriink két-haromban szerezhet jartas-
sagot (a tizedik fejezettdl pedig minden ut
megnyilik mindenki el6tt). A harcokban csak
a vezetének adhatunk kdzvetlen parancso-
kat, a tobbiek viselkedésére csak ezeknek a

M A jaték felvezetése egy 13 napon keresztiil hiz6dé térténet, melyet a 13 fejezet soran
folyamatosan ismeriink meg az egyes karakterek szemszégébél

SAZH ' b
Brynhildr a FF13 tiizes eidolonja, sztoriokokbél cserél-
ték le szegény Ifritet. A leqvisélc elég nehéz a csapat

aktualis 6sszetétele miatt, duhlgmhdlcﬁumbb
mmwmm.wnﬁnhmmmt

MEGIDEZVE

A megidézhetd lények régéta a sorozat jellegzetes elemét
képezik, és ez most sincs masképp. A FF9 utdn megint
eidolon néven futé Iényeket a sztori soran ezuttal le kell
verni, hogy a szolgalatunkba alljanak. Ezek talan a jaték
legnehezebb csatdi, de ha az idére mené kiizdelmekben
gyéziink, az eidolon bevethetévé valik. Csatdban veliink
egyiitt kiizdenek (a tobbi tars helyett), és elbocsatas elbtt
jarmiivé alakitva 6ket még kombdkat, megsemmisité
erejii timadasokat is bevihetiink veliik.

l’Lm \

Az Odin elleni csata a jaték elsé felének legdurvabb iitks-
zete lehet, ha nem vagyunk elég erések és nem a megfelel6
paudlmmikatveﬂukbe ellene. Ehhez méltéan erds a xm
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SNow 4 A
Shiva ezuttal két 1ény, két jéghideg lany
parosa. Styria és Nix a harcban jéggel és
vizzel pusztitanak, a jaték leglatvanyo-
sabb atalakulasaban pedig egy motorra
olvadnak 6ssze.

FG - -

/ 3 mwmvésbe félelmetes 3
‘Bahamutja viszonylag kénnyen leverheté
és még vadaszgép (?) alakjaban sem til
eros. Viszont 6 az egyik leglatvanyosabb
 CG-vide6 fészerepléje!
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M (oldalt) Ugyan minijatékok és a régebbi epizé-
dokhoz mérhetéen véltozatos mellékkiildetések
nincsenek, de Pulse-on rész vehetiink egy rakas
hatalmas bestia versenyszerii levadaszaasaban

kasztoknak a véltogatasaval lehet kihata-
sunk. Egyszerre legfeljebb hat kombinécionk
lehet elmentve, ezek kozott barmikor egy
gombnyomédssal lehet véltani. Ha gyogyi-
tasra van sziikségiink, egy olyan ,receptet”
kell betdlteni, ahol van Medic kasztu a
csapatban; ha tdmado varazslatok kellenek,
egy Ravagert is tartalmazé csapatkiosztds
kell és igy tovabb. Mivel a csapat Gsszetétele
folyamatosan valtozik, rengetegszer kell Gj és
Uj kombinaciokat kitaldlnunk.

A jaték elején a harcrendszer megtévesz-
téen egyszerdinek tlnik, de Ggy 6t 6ra
elteltével durva fokozatra kapcsol: még a
normal Iények ellen sincs esélylink, ha nem
valtogatjuk a kasztokat legalabb két-ha-
rom alkalommal a csata soran. A harcok
rendkiviil porgések, igy van egy automata
cselekvés gomb is, ezt lenyomva karakte-
rink az ellenfél ellen aktuélisan leghatéko-
nyabb cselekvések koziil st el valamit - a
rendszer igen okos, nagyon ritkan kell csak
belenyulni a cselekvésekbe (a tamogato
kaszt esetében példaul sziikséges, mert ott
meglehetdsen logikatlan a segité varazsla-
tok elstitésének sorrendje).

Ez egyfeldl j6 — hisznem is lenne id6
minden alkalommal a meniikben turkal-
ni —, masfeldl viszont kicsit visszavesz az
élménybdl. Mivel sokkal tobbet kell a jaték

események, és én prébaltam Iépést tartani
veliik, egyszerre gyégyitani, tamadni, vara-
zsolni, erdsiteni és gyengiteni. Nem véletlen,
hogy az elveszitett csatdk utan nem kell allast
tolteni, hanem az iitkozet elé rak minket
vissza a gép, hogy lehessen masszirozni

a paradigma-recepteken, alkalmazkodni
azellenfél tudasahoz. Sasa ellenben nem
lelkesedett a dologért, neki jobban tetszik a
»minden parancsot személyesen, toprengés
utdn megfontoltan én adok ki” megoldas.

HARCI KIEGESZITOK

A legfontosabb extra a fentiek mellett a
harcokban a stagger-rendszer, amit talan
atitésnek lehetne forditani. Lényegében
arrél van sz6, hogy ha ugyanazt a lényt
tamadjuk folyamatosan, akkor fokozatosan
egyre tobbet sebziink rajta. Ezt a képeken a
narancssarga csik és a mellette levo szaza-
Iék mutatja - a triikk pedig az a dologban,
hogy a csik folyamatosan csokken. A kozel-
harci tdmadésok e csokkenés sebességét
lassitjak, a tdmadé varazslatok pedig a csik
maximalis méretét novelik, igy az igazan jo
eredményt e ketté kombinalasaval érhetjik
el - és ez a fentiek értelmében azt jelenti,
hogy a fegyveres Commando és a csata-
mégus Ravager kasztokat kell egyidejiileg
szerepeltetni. Ha a sebzési szazalékunk elér
egy bizonyos szémot (ez szornytdl fligg,

a 110-t6l az 500-ig minden van), a szérny

Linearitasa ugyan tagadhatatlan, de a stilus, vagy

e

a sorozat kedvelo

altal amagy paradigménak nevezett kasztok
kozott valtogatni, mint konkrét parancsokat
kiadni a karaktertinknek, kicsit eltadvolodik a
jatékos a harcoktdl - lehet, furcsa analégia,
de korilbeliil olyan a dolog, mintha FIFA
helyett egy focimenedzser programmal
jatszanank: a csapat nyer, de nem azért, mert
te személyesen rigtad a golt, hanem azért,
mert jol taktikaztal. Mi hosszasan beszéltiink
réla a szerkesztéségben, hogy ez mennyire
j6, avagy rossz, az mindenesetre biztos, hogy
sokkal tobb odafigyelést igényelnek a csatak,
mint barmelyik kordbbi részben. A féellenfe-
leknél szinte zongorazni kell a kontrolleren,
kicsit olyan érzésem volt, mintha egy zene-
kart vezényelnék: villamgyorsan zajlottak az

48 e

it ez nem tantorithatja el az FF13-tol

kilonlegesen sebezhetd allapotba kerdil: a
kozelharci tamadasok feltik a levegébe, és
a sebzéseink ereje hihetetlen iramban n6 -
akar a 999 szézalékot is elérheti a leosztott
plusz agresszi6é mértéke. Ezért sokszor nem
is az a Iényeg, hogy sebezziik az ellen-
felet, hanem az, hogy stagger allapotba
juttassuk.

Szintén a csatakhoz tartozik a megidézhetd
eidolonok szerepeltetése. Ezekrél kiilon is
irunk, igy itt csak annyit mondanék el réluk,
hogy minden karakterhez egy lény tartozik,
és bevetésiik el6tt le is kell gy6zni Gket -

ez pedig meglehetdsen brutalis csatakat
jelent, idélimittel, valtozatos taktikakkal.

Kristalytiszta fejlodés

Miutan karaktereink I'Cie-vé valnak, megindulhat a fejlédés (ne
csodalkozzunk, egészen eddig, azaz ugy két 6ran at nincs tapolas).
Minden karakter két-harom, szamara elére kiosztott kasztban
fejlédhet parhuzamosan. A kijeldlt at fix, tehét a gyogyité utat

megkapé minden karakter csaknem ugy a 6kon halad-
hat elére. Sajnos a fejlédési it majdnem teljesen lineéris (akarmi-
lyen kacskaringésnak is tiinik), csak itt-ott van néha egy-egy plusz
képességet adé ,mellékut” A rend leginkabb az FF10 megol-
dasat idézi, azzal az extraval, hogy az egyes fejezetekben limitalva
van a karakterek eréssége - azaz itt egészen a jaték legvégéig nincs
értelme kiilonsebben tapolni, visszafelé haladva ismételgetni a
csatakat, mert egész egyszeriien nem lehet elkdlteni a pontokat.

pARAD M H/FT
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A Final Fantasyk mindig is az adott plat-
formok legszebb jatékai kozé tartoztak és
ez most sincs masképp. Bar a FF13-ra nem
jellemz6 a nyugati fejleszt6k monumen-
talitasa, effekthalmozaésa, nincs benne
annyi poligon, mint a God of War 3-ban
és nem taldljuk meg benne azokat az
eszel6sen realisztikus textdrakat, mint

az Uncharted 2-ben, a latvéany mégis
leny(ig6z6. Fantasztikusan megédlmodott
és leny(ig6z6en a képernydre varazsolt
tajakat barangolunk be, melyek minden
sarkat hatalmas odafigyeléssel alkottak
meg. Talan nem is tlinik fel, hogy a hattér-
ben levé falakon milyen mives faragasok
vannak, hogy a funkcié nélkli lépcsét is
festés boritja, hogy a horizont is milyen
kidolgozott és izléses.

A legjelentéktelenebb csatakat is latva-
nyossa teszik a leheletfinoman megalko-
tott effektek, karaktereink a hatalmas kaosz
kozepette is remek animacidval varazsol-
nak és kiizdenek. Ellenfeleink hatalmas
szamban rontanak rank, eléfordul, hogy
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akar heten-nyolcan is a
nyakunkba omlanak. Es
ha mar ellenfelek: batran
allithatom, hogy nem volt
még Final Fantasy, ahol
ilyen remek, valtozatos
népségekkel keriilhet-
tlink szembe. Az emberi
katondk mellett vannak
szérnyetegek, robotok,
hatalmas monstrumok és
aproé lények is — mégis, a
design félelmetesen egysé-
ges. Es ez fontos, hisz aki
anno racsodalkozott a FF7
jarkalé kutyahéazara vagy
a Blue Dragon agressziv
szarkupacdra az tudja,
hogy Japanban sok dolgot
képesek ellenfélnek kine-
vezni...

M (lent) Az utols6 néhany fejezetben megnyilik a vilag - igaz, nem
Cocoon -, és a tajat szabadon, chocobo-héton jarhatjuk be

(- ONVIMANDO

FIAVA S

B Az LB, illetve az L1 gombok lenyomasaval érheté el a kasztvaltas - a Paradigm Shift - meniije, ahol az el6zetesen bekészi-
tett receptek koziil valogathatunk. A durvabb ellenfeleknél szinte masodpercenként kell valtogatni, kiilonben elhullunk...

A zenék is remekiil sikerliltek, bar ahogy a
jatékmenetnek, gy ennek is kell par 6ra, mig
igazan belelenddil. Sajnos a csatak alafes-
tése nem lett olyan energikus, mint azt
megszoktuk a sorozattél, de cserében
a tobbi muzsika pazar lett. Néhol
tiszta jazz, maskor rock, elektro vagy épp
western-filmeket felidéz6 szajharmonika
- de mindig illeszkedik a hangulathoz.
Az angol szinkront is csak dicsérni lehet:
remek Gtlet az eltéré akcentusok bevetése, és
sikeresen valasztottak ki a szinészeket is.

NEM AZ UTOLSO TORTENET
A Final Fantasy XlIl igen érdekes jaték lett
- bizonyos szempontbdl a Final Fantasyk
esszencidja, egy csaknem tokéletes
Osszegzése a PS1-es korszaknak és a
tizedik résznek. Egy lebilincseld kaland,
remek hésokkel, porgés harcokkal és
fantasztikus audiovizualitassal. Néhany
téren azonban a jatéktervezk mellénydl-
tak, és a tulzasba vitt (vagy inkdbb el nem
leplezett) linearitadsnak készonhetéen igy
hatalmas tamadasi fellilet nyilt a jaték olda-
I&n. En megértem, hogy lesznek olyanok,
akiknek nem fog bejénni - de aki a korabbi
részeket is szerette, aki a mostani jRPG-
felhozatal klisétengerétél hanyingert kap,
az remekiil fog szérakozni. A Final Fantasy
ugyanis sosem a varosokrél szélt, meg a
random civilekkel valé parbeszédekrél. A
Final Fantasy mindig teremtett egy vilagot,
amiben érdemes és élvezetes volt elveszni
- ésilyen értelemben az uj rész is maximali-
san megérdemli a nevet! Nagy kar lenne, ha
véget érne amese... m

576 értékelés
1080p, dd 5.1

1 2 3 4 5

grafika SR RN
jatszhatésdg I
szavatossGg
zene/hang

Kicsin malott, hogy nem lett beléle feled-
hetetlen klasszikus, az (j generaci6 FF7-e.

Ez a kicsi azonban sokaknak okozhat majd
unalmasabb pillanatokat - és ez megdébbentd
ett6l a sorozattol.

e 9.0
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ALAPOZO Az 6kori Kina misztikus vilaga elevenedik meg eléttiink: hatalmas sere-
gek, kiejthetetlen nevii tabornokok, gonosz és nemes nagyurak. Meg toronymagas
varazstigrisek és szazméteres tlizokado l6szobrok - vagyis minden, ami a torténe-
lemkonyvekbdl kimaradt.

kiado koei tecmo
fejleszto omega
force

platform ps3, x360
megjelenés febr. 19.
multiplayer 2-4

¥ Fury-moédba
valtva karakteriink
minden iitése joval
nagyobbat sebez, és
nehezebb lesz foldre
donteni

Mea‘*t’«f)un

"
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ké, kezdjik a feketelevessel/oromhir-

rel: a Strikeforce még mindig vérbeli
Dynasty Warriors; még mindig (majdnem)
maganyos hds irtja-mészérolja benne a
végelathatatlan seregeket; még mindig
ronda, mint a btin; és még mindig a korai
epizodok alapjaira épitkezik. Aki az eddigi
részeket nem szerette, most is fapados,
ocska jatéknak fogja tartani. Mindez azon-
ban mind nem meglepé a széria kitarto
rajongdinak, akik a mdfajteremté DW2 6ta,

azaz csaknem tiz éve gyaluljak pihenés
nélkiil a gonosz Lu But és milli6 beosztott-
jat. S6t, 6k ujjonghatnak, mert a prog-
ramban tobb régdta vart ujitas van, mint
mondjuk az el6z6 ot részben dsszesen!

MERTHOGY...

Merthogy a PSP-rél konzolra telepilt
Strikeforce remek dolgokkal kecseg-
tet — példaul van benne négyfés online

;m 576017 B
I o WWW.576.
\ LU

kooperativ-mod! Oké, ezt 2010-ben Ujitd
dologként beharangozni kicsit tényleg
szanalmas (hallottatok volna Sasa gunytol
frocs6gé maganszamat erre...), de mit
tegylink, ha a szériat az elejét6l fogva keze-
16 Omega Force egy kicsit az élboly mogott
kocog technolégiai szempontbdl. A lényeg,
hogy megannyi csak egyediil, esetleg
osztott képernyodn jatszhaté epizéd utén a
Strikeforce-ban végre van lehetéség online
csépelni az ellenséges seregeket. Igaz,
ennek megvalosita-
sa nem feltétlendil

a legegyszertibb
(nincs multiplayer-
ment, a varosban
lehet online-maddra véltani), de legalabb
elég sokan jatszanak és megdobbentéen
magas a normalis emberek aranya.

Egy masik fontos dolog, hogy étalakult a
szokasos felépités: vagyis az, hogy mosoly-
gos vezériink kisebb-nagyobb szévegelések
kiséretében kiild el minket bevetésekre. Most
minden kiildetés végén visszatériink a sajat
kis varosunkba (oké, falunak is kicsi, kilenc

.’30'!?'7!

Private

épllet van benne), ahol pétolhatjuk készle-
teinket (mennyire gz felhivni a figyelmet r4,
hogy ez s ujitas?), tobb bolt és cserekeres-
ked6 kinalataban mélyedhetiink el, és néha
még egy akaratos pandaval is tizletelhetiink.

Kilon bolt van a fegyverek vételére és még
inkabb fejlesztésére, a fegyverbe tehetd
varazscuccok hegesztésére és a chi, azaz

a passziv bonuszok felvasarlasara, kiilon
helyszin a milli6 komponens (a fegyverfej-
lesztésnél van kiemelt jelentdségiik) beval-
tasara, szoéval egy egész komplex tépolds
részt kapott a jaték. Rdadasul a falu minden
éptiletét kiilon-kilon lehet fejleszteni,
méghozza a mellénk szegddo tisztek akti-
valdsaval. Minden teljesitett kiildetés soran
fejlédnek az épiiletek, és igy nyilnak meg az
egyre Ujabb cuccok. Igaz, nem feltétlentil
érdemes kiildetések ismétlésével feltapolni
a falut, mert igysem lesz nalunk annyi és
olyan komponens, ami a ténylegesen erés
dolgokhoz lenne sziikséges...

A CSATATEREN

Szerencsére nem csak a korités fejlodott
szamottevéen, de maguk a kaszabol6s,
ezerszer latott részek is atalakultak kicsit.
Most jon a harmadik szannival6 ujjongas:
ellenfeleink végre mar nem csak ostoba,
vagohidra vonulé marhak, hanem megjelent
amesterséges intelligencia is a programban
(oké, lassan ré kell jonndém, hogy a sorozat
mennyivel van ténylegesen elmaradva
vetélytarsaitdl...). Nem kell persze Ninja
Gaiden-szertien aljas ellenfelekre gondolni,
az Gjitast az jelenti, hogy az egyszeri bakak
koziil a pajzsosok képesek nehezen attérhetd
védelmet feldllitani, a tobbiek pedig ugralva,
rohamozva is tdmadnak. Egy-egy Uitkdzet-
ben éltaldban sokkal kevesebb ellenséges
katonat kell levadasznunk - és a kiildetések
idétartama is sokat rovidiilt.

Latszik, hogy a fejlédés jegyében a
designerek még valtozatossagot is megpro-
baltak belecsempészni a programba,
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mellékkiildetést pakoltak, hogy karakterein-

ket tetszés szerinti tempoban fejleszthessiik

fel. Az automatikusan jaro kiildetések mellett

v k crossover kiildetések (a S ai

Warriors és a Warriors Orochi részekbél atvett
= helyszinekkel, ellenfelekkel), konyveket

megtalalva legendas litkozeteket jatszhatunk
| am looking for someone to whom | can entrust this sword. X l]jfa, és hetentejﬁnnek az "Jabb ingyenes

o ] “ _ kiildetéskupacok is PSN-re és XBL-re.

3
- "4,&«. M A jatékban toméntelen mennyiségii
?

lesznek arul6-vadaszos, bazismegsemmisi-
t6s, tigrisvadaszos feladataink is a szokva-
nyos ,menj ki a hatarba és csapj mindenkit
szét” feladatok mellett. Egyes helyszineken
az ellenfelek végtelen szamban
termelédnek tjra, maskor a tiszte-
ket legyézve szerezhetiink meg a
tovébbjutashoz sziikséges kulcso-
kat. S6t, a tisztjeinket jelképezé
kartyalapok elosztasaval a jatéktér
egyes mezdin kiilonféle bonuszokat
is megidézhetiink - nagyobb
sebzést, menekil6 ellenfeleket.

Mindezt pedig még szérakozta-
tobba teszi, hogy nem egyedidil kell
csataba vonulnunk, hanem egy
négyfos szakasz élén. A kiilde-
téseket teljesitve csatlakoznak
hozzank egyre tobben, és koziliik
kell a harom kisérot kivalasztani (de hogy
erre miért magamtol kellett réjonném - a
jaték ugyanis egy széval sem utal erre, a
kézikonyv pedig gyakorlatilag hasznélha-
tatlan...). Ok hozzank hasonléan fejléd-
nek, egyre ujabb és tjabb képességeket
tanulnak, tehat mar szinte egy kompetens,
mai programban érezheti magét az eddig

DYNASTY WARRIORS

a digitalis kozépkorban tartott rajongé. Es
egy Ujabb remek 6tlet: minden karakter
,Fury-format” 6lthet, ha elég sokat hada-
kozott az egyszeri bakakkal, vagy elég sok
Utést kapott be a vezetdségtol. Ez
amugy a megddbbentden agilis
ellenséges tisztekre is igaz, Lu Bu
kiilonosen haldlos ilyen médba
kapcsolva...

ORIASTIGRISEK

ES GRIFFMADARAK

No persze nem lenne az Omega
Force 6nmaga, ha nem baltaztak
volna el itt-ott a Strikeforce-ot. Az
eddig a realizmus latétavolsaga-
ban levé jatékmenetet egyene-
sen a fantasy birodalmaba I6tték,
mégpedig az 6riasi allatszobrok,
vagy pusztan allatok bevezetésé-
vel. A hatalmas, szaz méteres tigris, vagy a
hasonléan monstrum griffmadar még csak-
csak elmennek, de a felh6karcoldnyi, alig-
alig sebezhet6 animalt szobrok (esetleg
robotok, a jaték nem igazan tisztazza, hogy
mirdél van szé) mar sokkal idegesitébbek,
mintsem érdekesek. Pedig lehetett volna
latvanyos ttkozeteket krealni ezekbdl, de

amikor egy oriasi l6szobor a teljesen nyilt
palya barmelyik részén képes egy védhe-
tetlen tamadassal felléni a levegébe, akkor
nincs nagy érém...

Lehet, hogy csak tapolni kellett volna
ezekhez a lIényekhez — a mellékkiildeté-
seket akar millidszor is le lehet nyomni,

és minden fejezetben van néhany, amely
megdobbentéen sok XP-t ad -, lehet,
hogy mas chi-t kellett volna valasztani, de
bizony volt néhény olyan csata, amit csak
online médban, maximumra gyurt hésok
tarsasagaban sikerllt sikeresen megvivni
(apropo, bar ugy tlnik, de nincs automata
mentés a jatékban, széval ments minden
kildetés utan!).

Bar egy avatatlan szemlélé szamara
rémiletesen primitivnek tinhet, mégsem
mehetiink el amellett, hogy a Strikeforce
végre igazi fejlédést hozott a sorozatba. Az
Omega Force-nak mar csak grafikus motort
kellene cserélnie, mert ez a PS2-es gyokerd
engine mar finoman szélva is elmaradott.
Tudom, klisé, de muszaj kimondani: a
Strikeforce a sorozat rajongdinak készilt;
nem nagyon lehet olyan jatékost taldlni, aki
most, elészor taldlkozva a sorozattal képes
lenne megszeretni. De még tiz-tizenot rész,
és taldn ez a csoda is megtorténik... m

720p, dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Ez a Warriors-széria messze legjobb tagja az
elmult fél évtizedben. Noha a technoldgia
még mindig '98-at idézi, az online lehetéségek
és az RPG-elemek burjanzasa hatalmas

Iépések a megfeleld irdnyba!
6.5
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endless ocean 2 wii

6 mélytengeri relaxaciés élmény talélkozik a brazil
szappanoperak kozhelykészletével - alamerilés a sés vizbe és ragacsos érzelgésségbe.

m savas cinizmus és a sés tengerviz
taldlkozasa éltal eredményezett kémi-
ai reakciok épp olyan széls6ségesek, akar a
Csendes-6cean meteoroldgiai viszonyai, a
szubjektiv nézépont pedig olyan eleme-
ket ragad ki az Endless Ocean 2-bél, ami
jelentésen megneheziti annak komolyan
vételét. Pedig a nyilt viz irdnti vonzalom és
a karcosra nézett Nagy kékség DVD szépen
megdgyazott a jatéknak a pozitiv elvarasok
bolcs6jében — az mar mas kérdés, hogy ez a
mese nem az elringatott szerelemgyerekrél
fog sz6lni.

TUL SZEP, HOGY IGAZ LEGYEN

A feltételek adottak voltak: a Wii-ben rejlé
erétartalékok kihasznaldsahoz optimalis-
nak bizonyult a valasztott téma, és az els6
snittek soran kdnnycseppet morzsolva
gyonyorkodhetiink a latvanyban. Az
Endless Ocean 2 ugyanis gyonyor(: a fodro-
26d6, hulldmzé viz és a tengeralattjaroként
Usz6 ambréscetek mind a Wii hardverét,
mind a szépérzéket komolyan megdol-
goztatjak - igaz, az iszonyu aléfestd zene
hallatan szinte mar varjuk, hogy felt(injon a
héttérben a stillyedé Titanic meg a Leonar-
do DiCaprio. Mindez persze nem kdvetkezik
be, de az Arika ett6l fuggetlentl remél-
hette, hogy a végtelen 6cean korlatlan
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mennyiségben képes felszivni a csopogd
nyalat. Kar, hogy a természeti torvények az
Adventures of the Deepben épp tigy nem
jutnak fészerephez, mint a kovetkezetes
jatéktervezés.

Van ugyanis térténet, ami j6 eséllyel
taszithatja idegosszeomlasba a mélyten-
geri merilésre és a relaxaciora sévargo
jatékost. Az hagyjan, hogy a korlatozott
beleszélassal testreszabhaté féhéstink
minden j6 szandék dacara is visszata-
szitéan féregszerre fog sikeredni, de

a hajéskapitannyal, valamint kedves
unokajaval, Océane Rouvierrel folyta-
tott parbeszédei is a kilencvenes éveket
idézik: szajmozgas és felirat van, de
szinkron nincs, az 6sszhatas pedig a
Csehszlovakiabol importalt diotorék
kaffogasat idézi. A kibontakoz6 sztori
szinvonala még a Hallmark-nézékkel is
Ujraértelmezteti a giccs fogalmat, és bar
egy buvérkodasra épiil6 jatékban ennek
huszadrangu szempontnak kéne lennie, a
rovid meriiléseket dllandéan flashbackek
és torténetmontdazsok szakitjadk meg,
csupan annyi tengermélység-illuziot és
szabadsagot biztositva a jatékosnak, mint
egy National Geographic-vagokép, amit
félalomban néziink a firdékadbal.

Oké, hogy nem

husevo, de ha asit
egy nagyot, nagyon
megszivjuk...

[

£

——

kiado nintendo
fejleszt6 arika
platform wii
megjelenés febr. 22,
multiplayer 2

MELYEBBRE SULLYEDVE

Csobbanjunk hat egyet, hatha belefulla-
dunk, és gyorsan tul lesziink rajta. Kezdet-
ben erre nem mutatkozik tul sok esélyiink;
a viz alatt vizsgalt, valéban kapréazatosan
festo fléra és fauna nem jelent rank
veszélyt, az egyetlen problémét a kizaro-
lag wiimote-ra szoritkozé irdnyitas fogja
jelenteni. Egyszer( és kézenfekvé, de az
érzékenységgel akadnak problémak; két
felbofogott Iégbuborék kozott pattintsuk
hat be a Classic kontrollert, ami szamuizi a
baljos arnyakat, és végre akadalymentessé
teszi az él6vilag vizsgalatat.

Ami megkoveteli az alapossagot, a
megismerhetd él6lények szama ugyan-

is a haromszézat is meghaladja. A mar
felismert fajok az enciklopédiéba keriilnek,




¥ (lent) Az Amazonas oblében édesvizi halfajokat is megvizslatha-

tunk, feltével, ha nem féliink a ragadozéktél

a Nagy Brehmt6l 6dzkodé gatlasosabb
fajtakat pedig némi taplalékkal csalo-
gathatjuk magunkhoz. Hogy ne csupan
egy bioldgiakonyv létrehozasa legyen a
feladatunk, az Arika gytjthet6 kincsekkel
és véltozatos objektivékkal bévitette az
arzenalt. (Néhany, a tenger alatt (!) bonyo-
16d6 parbeszédet hallva egy szigonypuska
sem artott volna. Meg némi torzitas,

ami legalabb a radi6zas - egyébként is
hamis - illuziéjat keltette volna, mertigy a
|égzbpipas Kazinczy-verseny vildgbajno-

M Steve Irvine
nem tamogatja
azéllatok ilyen

kozelrél valé
megfigyelését...

Egy fantasztikus 6ceantura lehetett volna beldle,

kait is tdvdzolhetjik.) Ha mar itt tartunk,
a kelléktarunkba még a jaték masodik-
harmadik kiildetésénél belekeril a Pulsar
néven futd eszkoz; ezzel akkor ismerke-
diink meg, amikor Océane-t kell megmen-
teni a tdamado tigriscapaktol. Az elektro-
mos Osztokeként funkcionalé kiegészité
nem csupan a nagyobb
halak elriasztéaséra

de rengeteg megkotés miatt sajnos megfulladt...
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szolgal, gyogyitani is
képes a sérilt allato-
kat. (A két komponens

kozos nevezdre hozésa, bar a jatékmenet
szempontjabdl kézenfekvének mutatkozik,
jobban belegondolva teljesen elmebeteg
otlet - vajon a vezetd designer fejfajasat

Kalmopyrin helyett villanyarammal
kezelték kiskordban?!)
| Azels6 killdetések soran még nem
jelent problémat az oxigénpalack
kapacitésa, de a késébbiekben mar
figyelniink kell a szuflara; kvazi karak-
terfejlodésként is felfoghaté a palack
fokozatosan boviil6 Grtartalma, igy
egyre tovabb maradhatunk a mélyviz-
ben. Az el6dbél kdszon vissza a fotozas -
az elkésziilt képeket SD kértyara mentve
tarolhatjuk —, valamint a delfinnel valé
lubickolas; palackorru térsunk jelentd-
sen felgyorsithatja a haladasunkat. A
tengerkék monotonitasat hat kiilonb6z6
helyszinnel probaltak oldani: mertilési
célpontjaink kozott az Atlanti-6cedn
korallzétonyai éppugy megtalélhatok,
mint a dél-amerikai partok, vagy a
sarkvidéki lokaciok. Persze, mindez
csak idével valik elérhetévé - az
Adventures of the Deep nem kindlja
fel az el6d nyitottsagat, a strukturalt-
sagot a torténet bonyolitasaval

wii § endless ocean 2

igyekeztek mederben tartani. Az objek-
tivakat és a célpontokat a megnyithato
térképen mindig nyomon kovethetjiik.

BAJ VAN A RESZEG TENGERESSZEL
Vannak jatékok, amelyeknek jol all a kotet-
lenség - olyanok, ahol a szabalyok csak
lehetéségeket biztositanak, nem pedig korla-
tozzék a szabadsagot. Pontosan ilyen volt az
Endless Ocean elsé része, ami magat a Nagy
Kékséget kinalta ezisttalcan. A folytatasban
ezzel szemben céltalan és gondtalan relaxa-
cio helyett csonakmotorként evezhetiink az
6ceén fenekén. Az Adventures of the Deep

a multiplayer meriilések soran hasznalhaté
Wii Speakkel, az idomithaté delfinekkel,

a bavarnapléval, az enciklopédiaval, a
kincsvadaszattal, valamint a fokozatosan
kibontakozd, sirégorcsbe hajszold torténettel
probélja kibéviteni az el6z6 részben megélt
eseményeket, de az arkhimédészi torvények
kiméletlendil visszalitnek: a hozzdadott
komponensek stilya pont annyit szorit ki az
alapjaték hangulatabdl, amennyit papirfor-
ma szerint hozza akart adni ahhoz. =
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A merlések tulvilagi nyugalma még azt a
stresszt sem képes feloldani, amit a jaték
fennmarado része okoz.
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resonance of fate

evolucié a maga teljes pompaéjaban?

ANCESIFATE

ALAPOZO A japan szerepjatékok megfeneklett harcrendszere életmenté dézist kap a legkevésbé vart iranybol:
a fejléd6képesség tendencidjat a tri-Ace mutatja be a Resonance of Fate-tel. Vajon képes-e kibontakozni az

kiadé sega
fejlesztd tri-ace
platform ps3, x360

megjelenés marc. 26.

ultiplayer nincs

m rra, hogy a tri-Ace az elmult idében

mit kovetett el a haldokld hattydként
kdékadozé jRPG, mint stilus revitalizalasaért,
illetve mennyit artott annak, most inkabb
nem térnék ki; nem szeretném, ha meg kéne
valnunk attél a harom f6tdl, akik az olva-
sotaborunk és rajongdik keresztmetszetét
képezik. Konyveljiik el a blincselekmény-ka-
tegorias Star Ocean 4-et egyfajta valadék-
ként, ami ezuttal nem szennyezi a tiszta vizzel
toltott poharat — mar csak azért sem, merta
Resonance of Fate nem éppen arrdl arulkodik,
hogy hijan lennének a jé szandéknak és a kivi-
telezéshez sziikséges képességeknek.

KEPTELEN TERMESZETRAJZ
A Blade Runner éta tudjuk, hogy a stlyos
Iégszennyezés negativ hatasait a négy-
szazadik emelet folé koltozéssel lehet a
legegyszertibben kivédeni; a Resonance of
Fate vildganak kézponti helyszinét képezé
- és a légtisztitas szerepét is ellatd - Basel
is ezt a metodust kovetve
- magasodik pokoli
B N toronyként a

-

A~

e

felszin folé. Az 6ram(-szer(i fogaskerekek-
ben gazdag, tébbemeletes torony komplett
varosrészeket foglal magaba; mig az alsébb
szinteken boltosok, kincsvadaszok, céhek,
gengszterek és privat katonai alakulatok
kiizdenek a napi betevéért, addig az arisz-
tokracia nem csupdn nevét, de helyzetét
tekintve is a felsé tizezerhez tartozik. HGse-
ink - Vashyron, a huszonhat éves exkatona,
a tizenhetediket tapos6 Zephyr, valamint

a csabos ifji sz6keség, Leanne - féleg

az 6 megbizasaikbol (valamint Vashyron
korabban kiépitett kapcsolataibdl) élnek,
zsoldosként teljesitve a cérnakeszty(s pénz-
emberek kivansagait. (Igaz, nem kizarélago-
san: bar van egy kézponti torténeti szal, ezt
gazdagabbra széhetjiik a helyi céh kdzpont-
jaban felveheté mellékkiildetésekkel.)

Basel tarsadalmi rendje tehét a kapitalizmus
divatjamult formajat — és modern korunk
csak papiron létez6, sikertelen asszimilacios
modelljét - idézi; a guildek és a zsoldosok
szolgaltatnak, az arisztokracia pedig bizto-
sitja ehhez a sziikséges financialis hatteret.
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A régies formatervezésti, ,antikolt” épiletek
és a hipermodern technolégia, a fodros-
kockds ruhdcskék és a nyersbér kabatok, az
ondolalt és tépett frizurak, a fehér gallérok
és a fekete I6por keveréke megkapo elegyet
alkot, ha pedig mindehhez hozzavessziik a
harcrendszert is, eljuthatunk az egymonda-
tos 0sszefoglaldig: a Resonance of Fate egy
steampunk-hatdsoktél sem mentes, soté-
tebb ténusu mese-

M Az aréna a tapolas
legegyszeriibb
médja: bejelentke-
zés utan leverjiik az
ellenfelet és felmar-
koljuk a pénzt

ps3 x360

TESZT

resonance of fate

M Basel varosa valésziniileg minden idék legfurcsabb helyszine: jobban
hasonlit egy acélviragra, mint barmi masra

vélnak bejarhatéva. Ezeket az 6sszecsapa-
sok soran gydjthetjiik be; kell6 mennyiségu
kiizdelem utan megnyithatjuk az utolsé
zugot is, amire érdemes is sort keriteni,
mert hasznos targyakra bukkanhatunk.
Hogy a cselekmény megmaradjon a maga
medrében, a korlatlan csapongast a szines
elemek fékezik meg: egyes helyszinek csak
a megfeleld szint hatszogek beillesztése
utan valnak elérhetévé, ezeket pedig
altaldban megbiz6inktdl kapjuk meg. Basel
emeletei kozott liftekkel kdzlekedhetiink;

a kozponti szallité konnyen hozzéférheto,
mas szintek megnyitasa azonban mar
bonyolultabba valhat, mivel azok aktivélasa
tobb esetben specialis elemek megszerzé-
séhez kotott. A Station Hex szintén fontos
szerepet jatszik: ezzel béazist hozhatunk
|étre a térképen, ahol menthetink, illetve
regeneralhatjuk a csapatot.

Ry A Resonance of Fate kettds jaték: a harcrendszer és

a John Woo-filmek
akciédus snittjeivel
bévitettek ki.

MADARTAVLATBOL

Bar a vilagtérkép puritanizmusa elsé
pillantésra elrettentének tlinhet, a

tovabbi szemlél6dés soran az dtgondolt-
sag is megmutatkozik rajta. Elboklaszni
lehetetlen, a terepet ugyanis egymashoz
kapcsolédé hatszogek jelképezik, az tjabb
teriiletek pedig csak az ezek megnyita-
sahoz sziikséges elemek elhelyezésével
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a vilag remek, de a torténet prezentacidja szornyd!

LOPORFUST ES AKROBATIKA
Téjékozodni tehat tudunk, és mivel kezdet-
ben Ggysincs més lehetdségink, elsé utunk
azarénaba vezessen - a harcrendszert
ugyanis érdemes alaposan kiismerni. Mert

i oy B B g

M (lent) A térképet sajat magunk tolthetjiik fel a
csatdkban megnyert hexagonokkal

a Resonance of Fate legerésebb pontja

a kiizdelem, amelynek ujit6 szandéka
tdvozlendd, koncepcidja pedig bétor, és
életképesnek is mutatkozik. Az ATB rend-
szer minden aprélékéval egyltt vagdasz-
talra kerdilt, s6t, magiaval vagy kozelharccal
sem talalkozhatunk: a félig valés idejq, félig
korokre osztott 6sszecsapasokat I6fegyver-
rel bonyolithatjuk le.

Alapvetéen kétféle tamadast vihetiink -

és kaphatunk - be: Scratch Damage-et,
illetve Direct Damage-et. EI6bbi csupén
ideiglenesen szipkazza el az életerét,
idovel fokozatosan visszatoltodik, de a
Direct Damage kozvetlentil a HP-t csapolja
meg. Ha az SD-nek nincs ideje regenera-
16dni, egy DD az elézéleg bevitt sebzés
mértékével egylitt fogyasztja az életerét.
(Algebra-nyelven: 60 SD + 0 DD = 0 pontnyi
sériilés a kovetkezo kor elejére; 60 SD + 30
DD = minusz 90 pont életeré.) Vashyron
A45-0se és Leanne gépfegyvere DD-sebzést
produkal, mig Zephyr automata sorozatlo-
véje SD-vel gyengiti az ellenfelet. Gyakorlati
alkalmazas: Vashyron megsorozza az ellen-
feleket, némileg csokkentve azok HP-jét,
majd Zephyr a kdvetkezé forduléban annyi-
ra meggyengiti 6ket, hogy Leanne-nek jé
esetben mér csak el kell takaritani 6ket, az
SD ugyanis addigra nem regeneralédik, igy
egy-két Iovéssel is leszedhetdk lesznek.

Kulcsfontossagu szerep jut az aktualis
poziciénknak is. Bar harc kozben szabadon
mozoghatunk a terepen, ilyenkor az ellenfél
sem tétlenkedik, és nem restellnek biztos
tavolsagbol puffogtatni. Valés idében - és
nyilt szinen - nem is nagyon érdemes
tlizharcba bocsatkozni, ugyanis jéforman
csak egy-két [6vést vihetlink be, és néhany
esetben még célozni sem sikertl, ha az
ellenfél egy jol iranyzott ellentdamadassal
megszakitja a mandvert. A célkeresztnek
ugyanis idore van sziiksége a feltoltédéshez,
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resonance of fate

és ez a tavolség fliggvényében apasztja a
mozgaspontjainkat: minél tavolabb all az
ellenfél, annal késébb tiizelhetiink. (Tavoli
opponenseinket j6forman be se tudjuk
célozni; elébb apad nullara a mozgasi lehe-
téségiinket prezentald sav.) Ez a fajta adok-
kapok kizarélag biztonséagos fedezékbdl
jatszhato el: a I6réssel ellatott falak pont ezt
a célt szolgaljak, az egyéb terepakadalyok
azonban takarnak a I6vonalat.

Ez eddig nem tul izgalmas, a Hero Attack
viszont azza teszi - és itt jon a képbe a
John Woo-faktor. A karakter kozvetlen
irdnyitasa helyett ugyanis kijelolhettink
egy mozgasvektort, amin a kivalasztott
szereplé a gomb ujbdli lenyomasat kdvetd-
en végigszalad: ilyenkor nem sériilhet meg,
viszont annal nagyobb hatékonységgal
tamadhat, elvégre a terepen végigrohan-
va akdr egy pillanat alatt célozhatja be a
gyakran testkozelben &ll6 ellenfeleket.
Egy-egy rosszfilit akar négyszer-6tszor is
megsorozhatunk, miel6tt a kovetkezére
valtunk; ez valés id6ben torténik, a mozgas
pedig a célpontvaltas idejére sem all le, igy
érdemes mindig koncepcié szerint dolgoz-
ni, és a legkdzelebbi ellenféllel kezdeni az
apritast. Ha kelléen legyengiilt, a d-pad egy
gombnyomasaval vélthatunk a kovetkezére
- elhaldlozas esetén a valtas automatikus.
Hogy az akadalyokat elkeriilhessiik - és

a tdmadas idejét kitolhassuk - érdemes
megfelelé idében a levegébe vetodni. Az
hagyjan, hogy a tiizharcok koreografiaja
mellett a Matrix maximum csehszlovak
gyurmafilmnek tiinhet, de nem csupén
ezért érdemes triplaszaltok kozepette
halalt osztani: egyes ellenfelek kifejezetten
afeliilr6l érkezé tdmadasokra érzékenyek,
masokat pedig a talajszintbél inditott
|6vések ereje repit a magasba. Ha ilyenkor
ugrunk fel, és a rosszakar6 folé keriiliink,

Noha csak harom foszereplo
van, sajnos oket sem sikeriilt
emlékezetesre, szimpatikusra
megalkotni

ps3 x360

a bevitt témadas ereje foldhoz csaphatja,
ami plusz sebzést és elpottyantott bénusz
targyakat eredményez - ez a Smackdown,
amit jol id6zitve tobbszor is eljatszhatunk
egy-egy tamado ellen.

A Hero Attack hatékony, okos rendszer, és
mintilyen, nem jér ingyen: a kozépen latha-
t6, a karakterfejl6déssel bévitheto csikot
csapolja meg. Folyamatos visszatoltéséhez
elengedhetetlen, hogy a tdmadast a két
tarsunk kozé huzhaté egyenest keresztezve
inditsuk, illetve megoljink egy ellenfelet.
Ez kezdetben nem nehéz, elvégre a jaték
elején 6szi legyekként hullanak a tamadok,
késébb azonban dsszetetté valik a legy6zé-
siik, igy az Uitemezés - és az egyes célpontok

ZEPHYR

0 a tulajdonképpeni
foszerepld, gépfegy-
verekkel osztja a
halalt, illetve hatal-
mas komorsaggal a
beszdlasait.

)

e

LEANNE

A 16 éves szokeség
egy szerencsétlen
baleset nyoman csat-
lakozik a tobbiek-
hez. Kicsit infantilis,
de 6 a gyogyito.

¥
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VASHYRON

A 26 évessraca
csapat ,Oregje” és
egyben vezetdje.
Kézifegyverekkel
harcol, illetve grana-
tokat dobal.

gyengitése - kulcsfontossaguva valik. A
Gauge Break egyike ezen taktikaknak:
egyes tamadasok utén az ellenfél életer-
savja megtorik, igy csupan annak elsé fele
tud regeneralédni, a késébbre litemezett
golyézaporok pedig konnydszerrel kivé-
gezhetik. Er6forras-igényes, de hatékony és
roppant latvanyos tdmadas a tri-Attack: egy
ellenfelet haromszog alakban kézrefogva
kombinalt offenzivat indithatunk, melynek
soran harman egyszerre tiizelhetiink r4, az
egyes tamadasok tipusa és hatasfoka pedig
osszeadddik — bossharcok sordn igencsak
hatasos médszer.

Hatékonysagunkat a szintlépésekkel és
fegyvertuninggal névelhetjiik. El6bbi a
gyakori harc természetes kovetkezménye,
utébbit pedig a zsoldbdl és a csetepaték
soran begyjtott pénzbdl finanszirozhat-
juk, de az arénaharcok is szép haszonnal
kecsegtetnek: az itt kapott pénzjutalmon
felll tovabbi érméket is begydjthetiink,
amiket kés6bb térgyakra cserélhetiink. Az
Gj mordalyok igencsak borsos aron futnak,
szbval kezdetben inkdbb a teljesitményt
noveld kiegészitSkre koltstink. A jaték-
egyensuly megtartasa érdekében a Zephyr
gépfegyverébe tarazhato specialis |6sze-
reket, valamint a Vashyron altal hajigalt
robbandszereket (kézigranatot, Molotov-
koktélt, elektromos és vegyi bombakat)
nem vasarolhatunk: ezeket a harcok soran
gydjthetjiik be, vagy a vilagtérkép kicsem-
pézése soran szerezhetjik meg.
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elmenekiilni, illetve ugy, hogy kifutunk az adott palyaszakasz kijarataig
#® 123934 mindharom karakterrel. Dungeon esetén annak a kijarataig, kiilonben
csak egy masik, szornyekkel zsufolt helyszinre térhetiink vissza.

M Borsos aron ugyan, de héseinknek Gj kosztiimoket is vasarolhatunk;
a szemiivegtdl a csizman at a felséruhazatig minden ruhadarabjukat

és kiegészitéjiiket modosithatjuk. Hasonléan széleskorii lehetéségeink
vannak a fegyverek testreszabasara: a lézercélzé, a bovitett tar, a
hangtompité és a kényelmesebb markolat beépitése nem esztétikai
értelemben, hanem a hatékonysag névelésének szempontjabél fontos.

RESONANCE CASCADE A harcok dinamikéja
Az iddig olvasott szoveg és az értékel6ben ugyanakkor szembe-
lathaté pontszam kozti differencia ellenére szokden latvanyos;
nem nyomdahibardél van sz6; ez az érték kér, hogy mindez
a Resonance of Fate szazalékos késziilt- éles kontrasztot
ségi statuszat mutatja. Nincs mentség és képez Basel sivarsa-
magyarazat az egész jatékot eluralé inkohe-  gaval. Egymondatos
renciara; bar egyes teriileteken kiemel- toltelékszereplok,
kedden teljesit, méshol 6sszecsapottnak, idéhuzas-kategoria-
elnagyoltnak tlnik, és még a remekiil ba sorolhaté mellék-
sikerlilt komponensek sem illeszkednek kuldetések, statikus
olyan precizen, mint a baseli 6ram. helyszinek és kopar
dungeondk prébal-
A dungeondk koparsaga a Quake elsé jak elhitetni maguk-
részével vetekszik az Egyhangusag-Kupa- rél, hogy 6k a Vilag, pedig ez csupén szinhaz, sem a folyamatos fejlédés, sem a koncep-
ért — nevetséges, hogy egy erdében kiizd- ahol a szinpadon I6porfiistben gazdag, ciozus tervezés nem érzédik: a sztori még
ve csupan az atvezet6 videdban lathatunk helyenként tul m(vi, egyszerre klasszicista tiz-tizenkét 6ranyi jaték utan sem kezd el
némi névényzetet. A hullamokban 6z6nlé és posztmodern diszletek drvélkodnak, a kibontakozni, de a megismert események a
ellenfelek kiismerése utan borzasztéan szerepl6k pedig sétlan és élettelen babok. hiteltelen fészereplék miatt is érdektelenné
monotonna vélik a crmmn, . e 7 % valnak. A tervezdk valészintileg nem vették
PRIl Harcai Ujitoak és rendkiviil élvezetesek — am mindez T EREESIERRE
a harcok ugyanis s % = P = husz perccel megérkeztek Magyarorszag-
e "I nem képes elvinni a hatan az egész programot... ra az els Lorenzo Lamas-videokazettsk,
ugyanazt a sémat Vashyron karaktere pedig ennek tiikrében,
kovetik, fliggetlenil attol, hogy féellenfe- A japén szerepjatékokra altaldban jellemz6 hat, hagy némi mozgasteret a mokas asszo-
lekkel vagy mezei portyazékkal kiizdiink: finom, érzékeny hangulatingadozas itt a két ciacioknak.
minél kozelebb kell keriilni hozzéjuk, és véglet kdzti csapongésban testesiil meg: a
beléjlik ereszteni az egész tarat. Az Uj Resonance of Fate helyenként patetikus, akar ® Asztorihihe- A Resonance of Fate ettdl fiiggetlendil
ellenfelekhez sziikséges taktikakra azon- egy Csath Géza-novellat szavalé Latinovits tetleniil lassan  értékes kisérlet: batran és ligyesen szakit a
ban semmiféle ravezetést nem kapunk Zoltén, maskor viszont sikdebil idiotizmus bontakozik ki,az  konvencidkkal, és tobbé-kevésbé sikerrel
- marad a frusztracié és a folyamatos uralja a képernyét, egyszerre hiteltelenitve intréban latott, elvi-  viszj képerny6re a megalmodott jatékme-
Ujraprébalkozas, amit tovabb sulyosbit, el az addig latottakat és az aktualis jelenetet. legkézpontialak,  chanikat. Ez egy elbukott forradalomrl,
hogy elhalalozas utan az Gjbodli kisérlet A torténet prezentécioja a kiildetések utan Subject20,azelsd o, 5 k5zépszeriiség labvizérdl sz616 mese;
; gl 22 . s e hisz 6raban nem BT 2 p L
bizony fizetéskoteles. bevéagott videdkra korlatozédik, és ezen €S bér ez a végeredmény szempontjabdl
mindegy, a taldlkozasunk az értékelhetd
jo szandék kapcsan marad emlékezetes.
Sajnalatos, hogy a pokolba vezet6 utat is
azzal szoktak kikovezni. m

576 értékelés

720p, dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Szép kisérlet, de a végeredmény csak
laborkérilmények kozott reprezentativ;

a szélesebb korben torténé felhasznalashoz
ez az anyag még kiforratlan.
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ozel nyolc éve valt a jatéktorténelem

meghatarozo jelenségévé a Battlefield-
széria, amely els6, PC-n megjelent valtozata
6ta hihetetlen tomegeket vonz maga elé.
Erthetd is, hiszen a jaték meghatérozé
vonasai, mint példaul a szinte végtelen
csatamezOk, az ezzel egyditt jaré hatalmas
szabadsag érzése, s a vezetheto jarmivek
sokasaga olyan tobbszereplés csatarozasok-
nak ad otthont, melyhez foghatét nagyon
keveset lattunk még. Most pedig megérke-
zett a széria legujabb része, amely szerfelett
jol igyekszik mélté vetélytarsként felvenni
a harcot korunk multiplayer-csaszaranak
kikialtott Modern Warfare 2-jével.

A B-SZAKASZ
Az el6z6 részt 2008 nyaran kaphattak
kézhez a lelkes vasarlok, amelyben a
B-osztag, azaz egy adag problémas kato-
nai kételék mindennapjait kovethettik
nyomon. F6hdslink ezuttal is aza Preston
Marlowe, akit egy aprébb incidens utén
szamUztek ebbe a szakaszba - ez egy éltala
vezetett helikopter és egy ezredes limuzin-
javal van szoros kapcsolatban, bér Preston
szerint a részletek kicsit kodosek és fele-
I6ssége sem lett soha bebizonyitva.
Tarsaink — az artatlan kisnyuszi
kinézet(i Sweetwater, a
piroman Haggard, és csak
6rmesternek hivott vezetd
- ezuttal is gondoskodnak a
szdrakozasunkroél, humorban
bdséges jelenetek, parbeszédek kovetik
egymast lépten-nyomon. A kampény indité
kuldetése kicsit rendhagyora sikeredett,
ugyanis elsé kildetésiinkben egy masodik
vilaghdborus bevetés keretein beliil ismer-
hetjik meg a jaték iranyitasahoz sziikséges
alapokat, ahol egy szigeten dolgozé japan
tudds kimentése lesz a feladatunk. Es hogy
mivel is foglalkoznak ott a japanok? Nos,

ahogy azt a jaték soran valaki megjegyzi: ,a
németeknek ott volt a V2, az amerikaiknak
az atom, széval a japanoknak is biztos volt
valamijuk”.

MEDERBOL-MEDERBE

A rovid id6utazast kovetéen mar a kozel-
jovében talaljuk magunkat, ahol javaban
dul az orosz--amerikai haboru, aminek
természetesen mi is aktiv résztvevoi
lesziink. A kampany tizenharom kiildetést
tartalmaz, melyek egyenként nagyjabél

fél 6ra alatt végigjatszhatok, legalabbis az
els6 két nehézségi fokozaton. gy kénnyen
kiszamolhat6, hogy kozel hat 6ras jatékido-
re szamitson az, aki beleveti magat a Single
Player ment felderitésébe, ami korunk
szomoru atlagat. A pélyék a leheté legvalto-
zatosabb kornyezetet biztositjak szamunk-
ra. Lesznek havas, fenyékkel és meredek
hegygerincekkel boritott palyak, latogatést
tesziink Dél-Amerika stirti 6serdeiben,
valamint felkerestink egy hajéroncsot

A sztoriméd néha fantasztikus dtletekkel |

egy izben példaul egy vihar mennydérgégé
idében kell tiizelni, hogy ne bukjunk le

HATALMAS A KUZL
MILITARY-HANGULATU AK
KOK PIACAN, ES A BAD COMPANY
EGYENESEN A TRONRA TO
A B-SZAKASZ MEGUJULVA

MEGSZEPULVE TER VISSZA!

adatlap

kiado e

fejleszté dice

platform pc, ps3, x360
megjelenés marc. 5.
multiplayer 22-24
(konzol) 2-32 (PC)

pc ps3 x360 _ battlefield: bad company 2
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is valahol a homokd(inék kozt, egy nem
igazan kietlen sivatagban. Bér a kornyezet
latvanyos és igazan valtozatos tereppel
szolgal, sajnos a hatalmas szabadsag érzete
elmarad a sorozattél elvarttdl, ugyanis szin-
te végig egy keskeny sévban terelik elére a
jatékosokat, melyrél ellenséges aknak vagy
épp tuzérségi csapas miatt nem igazén
térhetiink le. Ez a fajta linedris jatékmenet
elég idegen a Battlefield vilégatol, és sajnos
majdnem mindvégig elkisér minket a
végigjatszas alatt, de persze lesznek tiditd

a5 59
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in behatarolt szakaszok, ahol inkabb a l6voldézés,

nt egy Uj teriiletre
etést. Kicsit zavaro

sdiink, ott meg altaldban igen sziik az at...

~ varnak rank, vagy beakadnak valahol hatul
egy kidolt faba, majd egyszer csak megje-

. lennek az orrunk el6tt 6t perccel kés6bb.
lgy aztan nincs mese, egyediil nekiink kell
gondoskodni majdnem minden egyes
ellenfélrdl, jarmdird|, akik utunkba &ll, ezért
attél fliggetleniil, hogy tarsaink milyen jél
szérakoztatnak minket humoros parbeszé-
deikkel, monolégjaikkal, nem sok hasznukat

B A terep ugyan
rombolédik, de ilyen
puskaval inkabb ne
prébaljunk falakon
atléni...

8 -

neteket (eltéréen
i a Modern Warfare 2-t6l), de értheté médon
~ akészitok nem akartak, hogy véletleniil
is lemaradjunk ezekrdl, igy alapvetéen
megbocsathaténak érezziik ezt.

Nem ugy, mint a mesterséges intelligencia és
az utvonalkeresés hianyat, ami mellett nehéz
keresetlen szavak nélkiil elmenni. A legna-
gyobb gondot szamunkra tarsaink téblabo-
lasa okozta, akik szinte ott sem voltak, amikor
sziikségiink lett volna rajuk. Gyakran elérero-
hannak a kdvetkez6 eseményvonalig és ott

60 B

vessziik. lgaz, ez mar az el6z6 részben is igy
volt, de egy kis javulas egyaltalan nem &rtott
volna ezen a téren a jatéknak.

Erdemes megjegyezniink, hogy a kampény
Ujrajatszhatésagi mutatéja kozepesen kileng,
amit a gydjthet6 fegyvereknek és a palyakon
tobbnyire elrejtett M-Com allomasoknak
készonhet. A dolog lényege az, hogy az
ellenfeleinktdl kiilonféle fegyvereket zsék-
manyolhatunk, melyek aztan egy bizonyos
ladaba kertilnek, amikkel id6k6zonként
talalkozhatunk a palyakon. Ezeket megnyitva
mazsolazhatunk majd a kiilonféle mordalyok,
karabélyok kozott, ide keriil minden olyan
fegyver, ami valaha megfordult a keziinkben.
Emellett az el6z6 részbél ismert aranyladak
helyett M-Com allomasokkal is 6sszefutha-
tunk, melyekbdl 2-4 talalhat6 egy-egy palyan.
Jol eldugva persze, az achievement- és tréfea-
vadészok legnagyobb 6romére, de lénye-
gében ezek is sokban 6szténzik a jatékost a
kampanyt Ujrajatszhatosagat illetéen.




aplrgsé"ite,sz még valésa 8, mint a
tereprombolas lehetésége, azaz a motor
ugynevezett Destruction 2.0-4s modulja.
Ennek kdszénhetéen minden fa, bokor,
tereptargy, éplilet, de még a talaj is lerom-
bolhato, atalakithatd, kidonthetd, hasonlé-
an az elsé részhez, amelynek akkor is ez a
fajta destruktivitas adta meg igazi pikanté-
riajat. A két rész kozotti fejlédés leginkabb
ott mutatkozik meg, hogy az éptileteket
ezuttal mar teljesen legyalulhatjuk, azaz ha
eléggé meggyengitjiik azok tartoszerkeze-
teit, kidontjik tamaszfalait, hangos robajlas

Veteranok
jutalma

A megrogzott
Battlefield-jatékosok
legnagyobb 6romére
akészitok egy igen
sajatos rendszert

- talaltak ki a vetera-

nok megjutalma-
zasara. Ehhez nincs
ismas dolgunk,
mintellatogatnia
veteran.battlefield.
com oldalra, ahol
regisztraljuk a mar
meglévé Battlefield
jatékainkat. Minél
tobb programot
regisztralunk, tgy
né veteran-statu-
szunk, amit a jaték
tobbszereplés
ponttablajan is
figyelemmel kisérhe-
tiink. A kettes szintet
elérve azonnal egy
masodik vilaghabo-

az M1 Garanddal,
ami bar nem veszi
fel aversenytakor
modern fegyverivel,
mégis nagyon trendi
dolog azzal puffog-
tatni a harcmezén.
Sajnos a BF1943-at
egyelére nem lehet
regisztralni...

Nyerd meg!

Az EA-nek kdszonhetden ki tudunk sorsolni egy
példanyt ajatékbol.

Kérdésiink: Mi volt az els6 konzolos

Battlefield alcime?

A cim: nyeremenyjatek

kukac 576.hu
(A targy BF legyen)

A hataridé: dprilis 5.
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mellett 8sszeddinek, maguk alé temetve
mindenkit, aki odabent tart6zkodott.

Bar hangokrdl nem igazan szoktunk édakat
zengeni egy cikk irdsa folyaman, most ugy
érezziik, hogy nem szabad elmenni sz6
nélkiil a Bad Company 2 hanghatésai mellett,
melyek rendkiviili mértékben igyekeznek a
latvanyt Gigy tdmogatni, hogy a minél inkabb
bele tudjuk képzelni magunkat a hédborus
kérnyezetbe. A fejlink felett elhuzo helikop-
terek hangja, az agyuk dorrenései, a fiillink
mellett elsiivité |6vedékek hangjai mind-
mind csillagos 6t6st érdemelnek téliink, amit
vastagon irunk be a DICE ellen6rz6kényvébe.
(Ugyan multiban elnyomja a kozeli Iépéshan-
gokat, igy nem ajanlott, de a War Tapes audio
bedllitas hasznalataval még durvabb lesza
hangzas, a haborus hangulat.)

AZ IGAZI CSATAMEZON

Nincs Battlefield multi nélkil. Természete-
sen jol tudjuk ezt, mert hiaba a szérakoztaté
kampany, hidba a mindent elsépré latvany
és a hangok, ha a készitéknek nem sikerdl
dsszehozniuk egy olyan tobbszereplds
jatékmaodot, amely mélté vetélytarsként
veszi fel a harcot a Modern Warfare 2-vel. De
szerencsére nem igy lett. A Bad Company

2 atorténelem talan legjobb multiplayer
jatékmédjaval igyekszik letaszitani a trénja-
rél a jelenlegi kiralyt.

A multiplayer meniiben négy jatékmod
keretein belll mérkézhetiink meg egymas-
sal, melyek kozil a legnépszer(ibbnek
ezuttal is az el6z6 részbdl ismert

battlefield: bad company 2

L
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M Sajnos egyelére elég kevés a palya, a kedvenc jatékmédunkhoz, a
Rush-hoz példaul csak 6t helyszin elérheté

TESZT
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Rush-jatékmod szamit. A jatékban kétszer
12 f6 kiizd egymassal egy teriiletekre
osztott palyan. A tédmadok feladata az, hogy
elpusztitsanak két M-Com éllomast az adott
szakaszon. Ehhez csupéan annyi a dolguk,
hogy a kozelébe jutnak és beinditanak egy
énmegsemmisitdt, vagy addig robbant-
gatjak tankokkal az épliletet, mig az maga
ala temeti az dllomast. A véddk feladata
értelemszer(ien annyi, hogy megakada-
lyozzék ezt, s ha huzamosabb ideig képesek
kitartani (azaz elfogy a tamadok részére
biztositott Gjrasziiletési ticket), akkor 6k
nyernek. Amennyiben a tdmadék elpusztit-
jak a két llomast, a jatéktér odébb tolodik,
s a palya egy ujabb szakaszan zajlik tovabb
a harc, de ez csak haromszor-négyszer
ismétlédhet meg.

A kdvetkez6é mod a Conquest, ami a klasszi-
kus teriiletfoglalés mérk6zés, ahol zaszl6kat
foglalva kell minél tobb ideig biztositanunk
minél tobb teriiletet (ezismerds lehet
rengeteg mas jatékbal is). Ezen fellil a Bad
Company 2-ben taldlhatunk még két kisebb
létszamra 6sszpontosito, de joval nagyobb
csapatmunkat igénylé jatékmgdot is,
nevezetesen a Squad Rush-t, ¢s a Squad
Deathmatch-et. Az elébbiberi ugyanaz a
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‘négyszer négy f6 jatszhat egymas ellen,
ahol az a szakasz nyer, aki a legelséként éri
elaz 50 pontot.

Bar a jatékban mindosszesen négyféle kasz-
tot, azaz jatszhato karaktertipust kiilén-

I Ugyan viszony-
lag kevés fegyver
van, azok csaknem
mindegyike hasznos
lehet, tehat a valo-
gatas nem konnyii...

vek ritkitdsan
. .szorgoskodnk, valaminta sajatjait javitja,
 illetve a Recon, aki tavesove puskajaval
‘biztosit fedezetet a témadék szamara.

EZT NEM LEHET MEGUNNI

Barkit is valasztunk a négy jatszhato karakter

koziil, minden, a harctéren végrehajtott érté-

kelhet6 cselekedetiinkért tapasztalati ponto-

kat kapunk, melynek készénhet6en tébbféle

uton is fejlédhetiink. EIGszér is, pontszamunk
novekedése
szintlépéssel jar,

M (jobbra) A sztori palyait hatasvadasz médon gy tervezték meg,
hogy elképesztd tajakat pillantsunk meg. Nem panaszként mondjuk...

de attdl fliggben,
| melyik kaszttal

harcoltunk (Assault,
Medic, Engineer, Recon vagy jarm(vek), ugy
nyilnak meg elé6ttiink a kiilénféle extrak,
Uj fegyverek és csecse-becsék. Minden
karaktertipus hét kibonthat6 fegyvert tehet
magaéva megfelel6 teljesitményt kbvetéen,
valamint olyan Gigynevezett specializaciékat
is megnyithatunk, melyek kicsit hasonlitanak
a Modern Warfare 2 perkjeire. Ezekbél a
specializaciokbol egyszerre harom lehet aktiv
jatékoson. Itt taldlhatunk jobb célzast segité
iranyzékokat, testpancélt, tébb granat vagy

robbanészer cipelésére alkalmas 6vet, illetve
rengeteg hasznos dolgot, melyek kozil
minden megsziletésiink el6tt kivalaszthat-
juk, melyiket szeretnénk magunkkal vinni.

A pontrendszer is rendkiviil jol felépitett,
ami nem csupan lgyességlinket jutalmazza,
hanem csapatjatékunkat is. Pontot kaptunk,
ha tegyiik fel a Recon

karakterrel eldobunk

egy mozgéas-érzékeld

granatot, s annak

hatésugaraban lel6-

nek valakit tarsaink,

ha gyégyitunk, ha

I6szerrel latjuk el

csapatunk tagjait,

javitunk, vagy ha

egyszer(en csak

pilétaként koréziink

egy Blackhawk

helikopterrel az
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M A jaték els par millio pé ya a kicsit meg
amiket a jaték inditasa utan azonnal begyiijthetiink magunknak. llyen a
géppisztoly, vagy a Tracer Dart, amivel jarmiiveket jelélhetiink m !

lészeres doboz, melyeket csak késdbbi szinteken nyithatnak

életbevagobak az élvezetes jatékokhoz, és nagyon hamar be: ti Limited Edition jutott. Egy masik
gyenesen letolthetd lesz. 3

ellenség bazisa felett, mikozben tarsaink a Megjegyezném, hogy a Bad Company 2- e w van sz6, melyeknek rajongéi ugyanabbéla
ﬁelik’)ter gépdagyuival ritkitjak az ellenfelet. ben egy sajatos kommunikécios rendszer is ; korbdl kertilnek ki, ugyanazért a latvanyos
Kétszeres jutalom jar azért, ha szakaszunk helyet kapott, amit a kontroller Back/Select, akcidért rajonganak, ugyanazért szeretik
tagjait seqitjlk, igy érdemes mindig harom vagy a billentytizet Q gombjanak P azilyen jatékokat, mint mi is. Hogy
tarsunk kézelében maradni (ezt segiti, hogy nyomkoddasaval érhetiink el. Ennek R R R R  melyik a jobb, azt nagyon nehezen
a bézis helyett mellettiik is Gjjasztilethetiink). segitségével felhivhatjuk a figyelmet M A S v E L E M E N Y tudnéank eldonteni, de az biztos,
H’asonléa'r'\ anagy konkurenshez, kitiinte- az .ellense'ges egységekre (ameny- m hog.ylmindlfét jatéknak akadnak
téseket, kiilon bonusz pontokat kaphatunk nyiben akkor nyomjuk meg, ha pozitivumai, melyeket szembe
sorozatban elkdvetett teljesitményiinkért szarkeresztiink kozepén ellenséges il b s el lehetne allitani egymassal. Tény,
. 3 . % . ; LR ¥ : sztorimod csalédas, de multiban csak p P

v is, tehat ha egy adott szamu fejlovést bevi- egységet, jarmuivet észlellink), s igy dgy brillirozik a jaték. Egyedi megité- hogy a Bad Company 2 jéval inkabb
szlink, vagy rogzitett gépagyuval elkaszélunk  csapatunk tobbi tagja is tudni fogja, lés kérdése, hogy az FPS jarmivekkel ‘Oszténzi csapatmunkdra jatékosait
egy bizonyos szamu jatékost. Kozel 40 ilyen milyen irdnybél varhaté a tdmadas. egyiitt, vagy azok nélkil nagyobb g ti:')bbsterepl_di myq_db’an. A rombol-
ugynevezett Pin létezik a jatékban, melyek Ennek kdszénhetben rovid ideig élmény, mindenesetre a Battlefield az hat(r*bmyeze;rl‘ek‘@s-a szémtalan
gyujtogetésekor még nagyobb kitlinteté- lathatéva valik a kijelolt egység, akit elébbi partjan levoknek magaamenny- vezetheté‘ia’rw’kégénhetéen
seket is bezsebelhetiink, melyek komoly ha ilyenkor lelének, az 6t megjel6l6 orszag. Igaz, joval tobb palyara szami- EECICFATGIETA O SRV | (FETGE
tapasztalati pontot érhetnek. Egyszéval a jatékost is megjutalmazza a prog- LCRTLIBE R E O E O LIVEER  sabb jatékowmkindl, mint kihivoja.
pontrendszer zsenialisan sikerdilt, pontosan ram. A dolog teljesen automatikusan  [eebeUERLEIELELER D IEZAIER  szemben a Modern Warfare hihe-
és megfelelé mértékben jutalmazza a jaté- mikodik mas esetekben is, tehat €z abszolit meghotsithats; tetlen latvanyos, akciédus, gyors
kost, aki ennek kdszonhetben szinte képtelen  ha egy barati jarmire nyomunk, jatékmenete all, melynek egyszemé-
lesz letenni a jatékot. akkor kérhetjiik, hogy alljon meg és vegyen lyes kampdénya is joval erésebb, perkjeinek,

fel minket, vagy engedje, hogy megjavitsuk hasonléan jol felépitett fejl6dési rendsze-

lerobbant tankjat. Az mar egy masik lapra rének koszonhetéen pedig méltan éllja a
tartozik, hogy sokan csak hattérzajnak miné- kihivé k6kemény kardcsapasait. Az, hogy
sitik az ilyen kivansagokat, igy fittyet hanynak ki melyiket valasztja, mar teljes egészé-

arra, hogy mit is akarunk voltaképpen. ben izlés dolga. A lényeg az, hogy az EA

N A Bad Company 2 Fhs s Ry £ 1)
a DICE sajat motor- ezzel a jatékkal mélté vetélytarsként kiizd
MEGHALT A KIRALY? javal késziilt,ésaz  az Activisionhéz dezertalt Infinity Ward

Nem &sszehasonlitani a Bad Company 2-ta bizony megélliaa  csapataval szemben, aminek eredménye

Modern Warfare 2-vel szinte teljes képtelen- helyét - sokszor  egy kiélezettebb konkurenciaharc lehet.

ség lenne. Két hihetetlendil hasonlé jatékrol kategéridjanak  Reméljiik, ennek kszénhetéen mindkét fél
legszebbje.  helead majd apait-anyait, hogy a jévében

hasonlémaéd elkédpraztassanak minket, mint
ahogyan az most sikertilt a Bad Company 2
esetében. ®

576 értékelés

1080p, dd 5.1
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Minden id6k legkiforrottabb taktikai l6vold6zés
jatéka aprobb hibakkal, aminek multis jatékmaod-
jamaga a mennyorszag. Méltan veszi fel a harcot
aModern Warfare 2-vel.
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ALAPOZO Sonic maga kéré gydijti a Sega minden legendas figurajat, és ezuttal egy vidam

sonic & sega all-stars racing

pc ps3 x360 wii

gokart-jaték keretei k6zott dontik el, hogy ki a legjobb. Objektive Alex Kidd, de mi azért inkabb

drukkolunk Beatnek...

m tél lassan nyolc hénapos szabadségra
utazik, am két rivalisbdl lett jé barat
beszélgetésének 6rokségeként hagy itt
magaval valami igazan szérakoztat6t maga
mogott. A neves paros — Mario és Sonic

-, mikdzben letudtak a téli olimpiat, egy
kanadai barban beszélték ki dolgaikat életrdl,
melybél sokat tudnak szerezni gombak és
gytrdk formajaban, sikerrél, amire Mario
tovébbra is verheti a mellét, s hobbikrol.

Az olasz uriember bevallotta villdmsebes
slin cimboréajanak erds alkoholmamor alatt,
hogy a '90-es évek 6ta az egyik kedvenc
id6toltése a hercegné megmentése mellett
a gokartozas; tény, nem tér Formula 1-es

Nyilvanvalé Mario Kart-klon, de e

csaladbol egyértelmiien a legjobb!

babérokra, de élvezi ezt a sportot. Sonic ezt
hallvén ugy dontétt, 6 maga is szervez az
ismerdseivel egy hasonlé dzsemborit, s ha
médja akad rd, igyekszik tartalmasabban kivi-
telezni azt. Felmendi segitségével az sszes
nevesebb Sega-karaktert sikeriilt ravennie,
hogy blogolas, twittelés és egyéb kockasag
helyett versenyezzenek egyiitt, egymas
ellen, egymasért. Kevés latolgatds utan a
teljes kompdnia rabolintott a megmeérette-
tésre. Lathatjuk a kék stindiszn6 kedvelt és
utélt ismerdseit, a Shenmue sztarjat, a Virtua
Fighter harcosait, s megannyi elborultabb
produkcié héseit egyarant, épp, hogy a Black
Jack folé I16ve huszonkét ismert sztért invitalva

“szorult hely@ben
“\@&ﬁi

a bajnoksagba. A bajnoksagba, amelyben te
—akar Xbox 360-as avataroddal, avagy Wiis

kiadé sega

f;; e?zté sgumo Miiddel - is részt vehetsz!

digital

p|;t;<gm PC, ps3, KOSZ, MARIO!

x360, wii ; 4 5 (i :
megjelenés fabr. 26. Sonic a szabalyokat egyértelmien lefektette:

szinte mindent lelopott, oppardon, legytink
finomak, kdlcsonvett az olasz fivérek széridja-
bél. Csak a gy6zelem szamit? Nem, ez csak a
moka része, de lassuk a tovabbi utasitasokat:
padlégéz, farolds, a palyan kapszulak formaja-
ban elhelyezett és random kiosztott eszkézok
bevetése tarsaink lefékezésére. Extra funkcid,
hogy minden karakter rendelkezik egy
teljesen egyedi, s bivalyerés All-Star csapassal,
amit altalaban akkor sorsol ki nekiink a gép,
ha nagyon lemaradtunk az élbolytél. A
kedves sziil6k ekézben igyekeztek megfelelé
szinvonalu helyszineket biztositani szerze-
ményeiknek, s mindezt sikerrel abszolvaltak:
a Nintendo-csalad, avagy Hermann Tilke (F1
palyatervezo) segitsége nélkiil. A diszleteket
megannyi sikeres alkotds ihlette, a névado
Sonic-vildg kackids kanyarulatai, a Jet Set
Radio modern vérosa, a House of the Dead
ijeszt6 szinpada, a Monkey Ball kiszogel-
Iésekben gazdag vonalvezetései, és igy
tovabb. A versenynaptdr dsszesitve 24 pélyat
mutat, ami tobb mint elegendé a valtozatos
kihivasok kedvelGinek; illetve csekély szamu,
de élvezetes arénat a specidlis Osszecsapasok-
nak, vagyis a deathmatch-nek. Igen, az efféle
maodozat - véltozatos futamokkal, példaul
smaragdgy(ijtéssel vagy teriiletszerzéssel -
sajnalatos médon igen csekély témogatast,
minddssze harom palyat kapott.

multiplayer 2-8

q@{sﬂ( igen

Az egyszeri versenyek soran rengeteg eszko-
ziink lesz a sikerre, az egyszeri l6vold6zés és
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3 - v M Az osztott képernyds versenyek remekiil miikdnek, bar az igen nagy elény, hogy latjuk, ellen-
. feliinknek milyen fegyvere van. Raadasul PC-n ez az egyetlen médja a multiplayernek...
Multiplatform

A jaték az erésebb hardvereken a legszebb, ez maga- s 3o i y o :
t61 értetdds, de a Wii-s verzié sem szégyenkezhet. A alkalmazasa, ez a lenyulds csak jot tett a (és trofeahoz, achievementhez) AAA rang

Microsoft konzoljanak tulajdonosai kapjak a legtébb jatéknak, hiszen hasonléan j6 élményt nydijt, elérése sziikséges.
extrat, hiszen az avatarok hasznalhatésaga mellett Banjo mint a Nintendo dltal gyartott, tobb éves
és Kazooie parosa is vendégszerepel (Wii-n a Mii-k is bevet- varakozéssal érkezé falatkak a remekmiive- Teljesitményiinket egy tovabbi szisztéma,
heték). A legnagyobb érvagas a PC-s verziét érintette: ebbdl ikbdl (rdadasul tdbb platformon is). J6, nem az ugynevezett Sega mérfoldek gydijtése

L

szaguldas mellett, mindegyikiik mas és mas
kvalitast kovetel meg a jatékostdl. Lesz,
ahol a farolasok éltal kredlt extra turb6
jelenti a gy6zelmet (apropd, ugras kézben
egy-eqgy triikkot sikeresen eléadva nitrét
eredményez landoléskor), de akad, ahol

az objektumok kikertilése és gyorsitosavok
felhasznalasa, vagy, a rejtett és tényleges
elényt jelentd rejtett levagasok megtalalasa
és hasznalata eredményezheti a sikeriinket.

Elvakult Nintendo-rajong6 a Mario Kart-okat
tiszta fajnak tekintvén a SEGA alkotasat
kotoréknak tituldlhatnd, de ez felesleges:
hidba hasonlé a vezethet6 jarmivek
viselkedése, az egyazon elven miikodé
farolasbol kinyerhet6 turbézas és
afegyverek mellett a palyanként

valtozo hatraltaté objektumok

teljes mértékben kioll6ztak az online multiplayert!

legalabb van, és kozel azonos élményt nydjt a
kategoria vezet6hez mérve.

MELLEKUTAKON
Az otletek masolasa, illetve kibévitése
itt viszont nem allt meg, de itt-ott kerilt
némi hiba a gépezetbe. Bajnoksagok,
elnyerhet6 kupdk itt is vannak, de
» csupan hatot taldlunk belélik -
pedig 24 pélyabdl azért tobbet is ki
lehetett volna hozni. Itt rdadasul akar
konnyd szinten is teljesithetjik a dolgo-
kat — a megszaéllottaknak viszont ott
van extraként a 64 misszi6, ahol a kihivas
mértéke sem befolyadsolhaté. Ezen utébbi
az egyik legélvezetesebb és tartalmilag a
legjobb része a Sega Racingnek. Véltoza-
tos, vegyes kihivasok kovetik egymast, hol
idore, hol farolasra, hol el6zésre, céllévol-
dére, gyljtogetésre, hol egyébre (a lista
igen tisztességes) sarkallva a jatékost. Itt
nincs szabad kéz, elére meghatarozott
karakterrel kell abszolvalnunk a kiilén-
féle feladatokat, amit a klasszikus
betls rendszerrel osztalyoznak: a
tovabbhaladéshoz minimum
‘A, a maximum eredményhez

4
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dijazza. Ezek arra jok, hogy sok, eleinte zérolt
palyat és karaktert, valamint zeneszdmokat
vehesstink rajtuk. Eréltetni nem kell, egy
végigjatszas (vagyis a hat bajnoksag lekuiz-
dése, illetve a 64 extra kihivas ) alatt kapunk
annyit, hogy siman felvasarolhaté legyen
csaknem minden. Sajnos par misszio kivéte-
lével a jaték egyediili jatékosként nem igazan
kihivasokkal teli, de szerencsére a remek,
nyolcfés multiplayer kelléen ellenstilyozza
ezt. Ott mar rendesen centire kell ismerniink
minden palyat és triikkt, mert gyenge jaté-
kosokkal igen ritkan fog 6sszehozni a sors.

Mindennek a talaldsa mesés, s kihasznalvan

a sz0 kettds jelentését, egyben meseszerii

is: viddm, de nem tul szirupos-ragados,
melynek hala osztott négyes képernyén is
latvanyos és stabil képfrissitést produkal a
jaték. Semmi extrém effekt, poligonparadé
vagy texturativornya, hanem a zsaneren belil
elvarhat6 magas szintd, kreativ, s nem csupan
a fiatalabb korosztély szamara emészthet6 és
szerethet6 vizualis szemtéplalék.

Nem érheti rossz sz6 a hdz elejét, bar igen
kozel &ll ahhoz, hogy Mario Kart-klén billog-
gal lathassuk el, de mindez jaték kbzben
senkit sem zavar, mert az élvezeti faktoron
mit sem ront ez. Meglehet, Sonic ezért a
fulesért tényleg vendégszerepet fog vallal-
ni majd a Mario Galaxy 2-ben? Elvélik. m

576 értékelés
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Mario gokartbéli tronjéra ezuttal Sonicék
térnek. Ugyan nem taszitja le a kirlyt, féleg
nem Ugy, hogy kizarélag sajat eszkozeivel
tdmad, de igy is viddman becsusszan mégé a
masodik helyre.
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o‘m napoleon: total war

TOTAL WAR

ALAPOZO A Total War-széria legujabb része megint furcsa joszag: joval tébb, mint az Empires egyszeru kiegészitéje, de
teljes értékd pakknak azért nem menne el. Féként, mert a széria megannyi régi hianyossagat nem sikerilt kijavitani.

m abara grandidzus stratégiai jatékairol
elhirestilt Creative Assembly legutébbi
alkotasa, az Empire 1799 telén letette a
histéria fonaldt, szinte biztosra lehetett
venni, hogy a szorgos angolszéasz kezek
hajtotta Nagy Virtualis Vilagtorténelmi
Rokka csakhamar tjra forog majd. Es tessék:
alig telt el két kor (066, akarom mondani
négy évszak), és ~ahogy azt a Total War
sorozat valamennyi korébbi inkarnaciéjanal
megszokhattuk — maris menetrendszerien
itt van az alapjatékra épitett kiegészito,

ami ezuttal a sokat sejtet6 ,Napdleon”
(csak azért is hosszu ,6"-val!) nev( szélat
gombolyitja fel.

Annak idején a szintén a CA jegyezte
Medieval lI-h6z érkezett Kingdoms kiegé-
szit6 megrendit6 csapast mért nemcsak
tobb mint két és fél évtized alatt kiérlelt
terminolégiamra, hanem az ilyesfajta
Jtoldalékokkal” kapcsolatos eléitéleteimre
is. Hatdsara ugyanis egyrészt kénytelen
voltam elhagyni a bejératott ,kiilde-
téslemez” definiciét (hiszen hogyan is

6 576017
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nevezhettem volna igy egy négy irizélé
korongon terjeszkedd, a laban 6nmagéaban
is ragyog6an megall6 alkotést), masrészt
meg kellett, hogy allapitsam, hogy - a
sebtiben dsszecsapott kiegészitok zométd|
eltéréen —tobb tartalom van benne, mint
az 6sszes addigi Total War jatékban egyutt-
véve... Nos, valahogy ilyesforman van ez

a steames pre-install dllapotaban is tébb
mint 15 GB-ot ,nyom¢&” Napéleon: Total
Warral (tovabbiakban: Napéleon, vagy
NTW) is, amely mondhatni kozvetlen eléd-
je, az Empire bevaltatlan igéreteit hivatott
realizalni - tobb-kevesebb sikerrel.

HA... AKKOR

Emlékszik még valaki a BASIC programozasi
nyelvre? Ha igen, akkor még bizonyara
rémlik a HA...AKKOR (IF...THEN) struktura
is, amelyet remekdl lehetett 6sszehason-
litasra, de legfoképp ,kikényszeritett”
dontéshozatalra hasznalni. Nos, drommel
jelenhetem, hogy ez a réges-régi (amugy
az antik gorog logikaban gyokeredzd)

metddus nagyszertien mikodik a Napoleon

3 *x |F
P,
i

e

kiado sega

fejlesztd creative
assembly

platform pc
megjelenés febr, 26.
multiplayer 2-8

értékelése esetén is, altala ugyanis 99
szazalékos valoszintiséggel megjésolhato,
hogy az adott jatékosnak tetszeni fog-e a
CA legfrissebb alkotasa.

HA ugyanis

1. nem vagy hard-core stratéga,

és/vagy

2. eddig kevesebb, mint harom Total War
jatékkal jatszottal huzamosabban,
és/vagy

3. sokat adsz az audiovizualis megvalé-
sitasra,

AKKOR a Napoleon biztosan a te jaté

HA viszont

1. mar az SSI 80-as évekbeli klasszikusai-
val is jatszottal,

és/vagy




M Noha a jaték negyvennél is tobb orszagot, népet, varosallamot ismer, ezek koziil csak 11
jatszhato. A képet tovabb drnyalja, hogy a kiemelten kezelt franciak mellett ezek koziil csak négy
(Ausztria, Poroszorszag, Nagy-Britannia, Oroszorszag) jatszhaté a Campaigns of Coalition jaték-
maédban, a tébbiek, igy mondjuk a torokok vagy a spanyolok csak multiban iranyithaték

2.a Shogun é6ta mindegyik Total War
jatékra ratetted a vérmocskos kezed,
és/vagy

3. akiilcsin helyett inkdbb a belbecs
érdekel,

AKKOR menthetetleniil csal6dni, de leg-
alabbis fanyalogni fogsz.

PRO...

Habdr szerencsétlenségemre (?) szerény-
ségem inkdbb a masodik csoporthoz valé
tartozas el6feltételeit teljesiti, és a jatékbe-
mutato rdadasul erésen szubjektiv mivészeti
4g, most mégis inkdbb megprébalok a vélhe-
téleg az olvasok tobbségét add rajongok
kedvében jarni, és tolong6 onkifejezési
kényszeremet hatrébb szoritva els6ként a
jaték pozitivumairél beszamolni. Mik is ezek?

Els6ként a témavalasztas. Lehet-e jobb
témat valasztani a szegény korzikai haza-
fibél a francidk csaszarjava emelkedett
Bonaparténdl, aki a maga képére formélta
Eurdpat, a legszebb néket szerette, a legha-
lélosabb kartacsot mixelte, aki Marengo

hidjatdl a téli hé boritotta orosz sztyeppé-
kig mindenhol katondi élén jart, és akiért
inkdbb meghalt a Régi Gérda, mintsem
hogy egy Iépést is hatraljon? Nem lehet.

Ezt kdveti a fokuszaltabb jatékélmény.
Azok, akik mar erésen rauntak arra, hogy

Ha igazi ujdonsagokat varsz a sorozattdl, csalodni

of Napoleon” cim( klasszikusaban volt
utoljara alkalmuk (és annak bizony mar két
évtizede!) Firenze templomainak faldba és a
gizai piramisok koveibe vésniiik szép szem(
francia kedveseik listdjat, ennek finoman
sz6lva is mér itt volt az ideje.

Megnovekedett
torténelmi hiiség. A

a Total War-jatékok tobbségének célja
»mindossze” annyi, hogy az aktualis kor
Dr. Genydjaként vildaguralomra térjlnk,
most fellélegezhetnek, itt tudniillik végre
nagyon is konkrét célokat kapnak. A jaték
gerincét ezlttal nem a ,Nagy Hadjarat”,
hanem a Napéleon karrierjének egy-egy
fontosabb id6szakat ado, tiszteletremél-
téan strukturélt kampéanyok adjék, ko
olyan csemegékkel, mint az 1796-os itéliai,
vagy az 1798-as egyiptomi hadjérat. Mivel
a stratégdknak - eltekintve néhany mod
adta lehetdségtdl — az SSI 1989-es ,Battles

fogsz, mert Napoleon mellett minden a megszokott

M A ,vilagtérkép”
sokkal részleteseb-
ben lett kidolgozva,
mint a korabbi
részekben

jaték tér- és idébeli
kiterjedése tudatos
Jleszikitésének” egyik
automatikus hozadéka, hogy a fejleszték-
nek nagysagrendileg tobb idejik maradt

a torténelmileg hitelesebb atmoszféra
kidolgozasra. Ellentétben az Empire histo-
rikusan néha erésen esetleges szerepléivel,
technoldgidival és eseményeivel itt tényleg
szinte minden a helyén van. Az ifji Széche-
nyi Istvant mindazonaltal nem sikerdilt
megpillantanom a lipcsei csata forgataga-
ban, pedig higgyétek el, meresztettem a
szemem rendesen...

A Rome és a Medieval Il témve volt olyan,

a rajongok éltal glinyosan csak ,fantasy
egységeknek” nevezett alakulatokkal,

mint pl. a bizanci ,langszérésok” (muhaha,
megnéztem volna azt a kelet-rémai
generalist, aki ilyen on-és kbzveszélyes
+harcosokkal” merészkedik mondjuk a frank
hajitébardok zaporaba), amelyeknek az
égadta egy vilagon semmiféle térténelmi
gyokere nem volt. Ez itt — hala az égnek!
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Modvilag

Az Emipre-hoz késziilt modok tobbsége valoszinlileg heteken beliil
kompatibilis lesz az NTW-vel is, igy mindenképp érdemes néha rajuk
pislantani. Erésen javasolt kategoria:

DarthMod: elsésorban az Al-t veszi kezelésbe, de a jatékegyenstily-
bais keményen belenyuil (és raadasul milyen jo érzékkel!) Ha lenne
igazsag, Darth mar rég a CA vezeté game designere volna...
Empire Realism: akarcsak a Rome és a Medieval Il esetében, most
is erre a modra harul a feladat, hogy a jatékot a brutalis valésag felé
mozditsa el. Foleg az egységek harci attributumaira fokuszal.

A Proper Empire - Terra Incognita: végre egy mod ahol az
utanpotlasi rendszer megreformalasa van elotérben! Az ellenallasi
mozgalmak, a gazdasag és a tiizérség realisztikusabb modellezése
mar csak hab a tortan.

- teljesen elmaradt, ami tidvozolendd

tény, hiszen ha egy veszélyes tekintet(
baziliszkuszgyik és a frissen sorozott
foldmivel6k hordainak epikus 6sszecsapa-
sat akarom ltni, arra mar ott van a Heroes
of Might &Magic... Egyszéval ez a jaték
tényleg granatosokrol és dragonyosokrél
sz6l, akik a maguk teljes digitalis dics6ségé-
ben vannak jelen.

Mivel technikai sportagban vagyunk, nem
elhanyagolhaté a tovabbfejlesztett korités
jelenésége sem. A maga korénak stan-
dardjai szerint méar a Rome és a Medieval
Ilis egyediilaliéan jol nézett ki, azonban

az Emipre-nek, de még inkdbb az annak a
vizudlis orokségére épitkezé Napéleonnak
olyan 3D-s grafika jutott osztalyrészéiil,
hogy azt barmelyik FPS megirigyelhetné.
Az alkoték immar olyan szintig tigyeltek a
részletekre, hogy még a foldnek csap6do
tlzérségi lovedékek is nyomot hagynak

a talajon, az esében hasznalt I6fegyverek
visszafelé stilnek el, megporkolve kezel6iket,
a felszallo fliston at homalyosan felkodlenek
a tavolban kozeled6 egységek korvonalai...
A lovasséagi rohamok ,becsapdédésa” a
gyalogos tdmegekbe pedig természetesen
tovabbra is kdprézatos latvany, akarcsak az,
ahogy a lathatéan nagy miigonddal model-
lezett francia gardistak tokéletes oszlopba
rendezédve indulnak el kettéroppantani a
hitvany angolok hadrendjét, mig a gyava

&«
X

Wellington lovat vadul sarkantytzva prébal
megldégni a harc mezejérél. Mondjuk valahol
legbeliil megértem a derék angol arisztok-
rata félelmét, mert a francia tlizérségi granét
virtulis megfelel6je - héla a CA vajtfild
audiokommandéjanak - éppoly sokkoléan
slivit, mint az igazi. Személy szerint egyedil
az egységek mozgasa altal keltett realisztikus
zajokat hianyoltam: valami van ugyan, de
élethlinek a legnagyobb jéindulattal sem
nevezhetd. Pedig gondoljatok bele, hogy
valéjaban milyen pszicholdgiai hatassal
birhatott/birhatna a tobb tizezer egyszerre
dobband lab és a torkokbdl felharsano ,Vive
Le Empereur!” kialtés...

Es végiil, de nem utolsé sorban ott van
arengeteg apro javitas a jatékmechani-
kan. Amikor el6sz6r megtapasztaltam

az Empire-ben alkalmazott ,utanpotlasi”
rendszert (ami ugyebar a Civilizationh6z
hasonlatosan egy adott telepiiléshez
rendeli hozza egy adott egység ellatasat)
egyfeldl nagyon megoriiltem (kilenc éve
konyorgott minden rajongd!), masfell
viszont elmorzsoltam néhény, az igazan
realisztikus logisztikaért ejtett konnycsep-
pet is (kilenc év utén igy csindltdk meg?).
Ha nem lattam volna az Empire csapat
.Napoleon 1813” cim(i kikerilhetetlen
alapvetését, talan még elégedett is lettem
volna valamennyire... de sajnos lattam, és
annak hala, tudom, hogy milyen egy aktiv
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M A rohamozé seregek latvanya kozvetlen
kozelrél még mindig elképeszté

visszacsatolasi mechanizmussal rendelke-
26, igazén interaktiv utanpétlasi rendszer,
aminek mukodtetése dontd befolyassal van
a hadmliveletek menetére. Itt ennek nyoma
sincs —ami a logisztikdt kiilonos becsben
tarté Napdleon esetében kiilonosképp
megbocsathatatlan. Azért, hogy mégse
legyen ennyire sotét a kép, kapunk valami-
féle lathatatlan ,utanpétlasfigyel6t”, ami
szépen elkezdi csbkkenteni a csapataink
|étszamat, ha huzamosabb ideig tart6zko-
dunk valamilyen nehezen megkézelithetd
terepen (hegyvidék, sivatag és tarsaik).

... ES KONTRA

A jatékmechanizmus kapcsan mar finoman
megkezdtiik az dtevezést a viharosabb vizek-
re — lassuk most mi van a mérleg ,negativ

Tovébbra is ,sulytalan” kissé a stratégiai
szint. A Total War-sorozatnak mindig is a
kvazi valds ideji titkozetek kommandi-
rozasa adta a sava-borséat - ehhez képest
a stratégiai szint érthet6en hattérbe
szorul kissé. Ennek azonban nem kellene
feltétlendil azt jelentenie, hogy a jatékos-
nak monoton manuélis folyamatok sorat
kelljen elvégeznie, mikdzben a valédi
hadmdveleti stratégiat befolyasolé folya-
matok (pl. logisztika, politikai és ellenal-

A multiplayer-lehetéségekre ezuttal kiemelten

figyeltek, sokkal inkdbb, mint kordbban barmikor

serpenydjében”! Itt a primet az unalmas
tengeri csatak viszik el. Majdnem egy évtize-
den keresztiil azért sirtunk, hogy legyenek,
amikor pedig végre megkaptuk 6ket,
altalaban a leggyorsabb megoldast vélasztva
egyetlen kattintassal vetiink véget nekik...
ami persze bizonyos szinten érthetd is, hiszen
kinek van kedve féltucatnyi nyomorult ladik
vitorldit allitgatni megallas nélkiil az optimalis
szogbe, mikozben a szérazfoldon véraztatta
csatamez6k varnak ré, ahol tizezrek élete és
haléla felett lehet Gr? Egyszéval amig a CA
fejleszt6i ezt a részt nem kalapaljék valaho-
gyan nagysagrendileg dinamikusabbd, addig
marad az Auto Resolve, a kiszamithatatlan
kockajaték virtualis megfeleléje (és sokszor
az allasok visszatoltése.. ).

ldsi mozgalmak stb.) csak gyalazatosan
egyszertien keriiltek lemodellezésre.

A legnagyobb gond azonban még mindig,
mar megint az éjs6tét Al. Sajnos a mester-
séges értelem kapcsan e jelz6 emlegetése
korédntsem az 6rdogi ravaszsagnak szél...
A CA édltal 6sszetakolt gépi unintelligencia
fényévnyi tavolsdgbdl nézi a Firaxis és
Stardock jegyezte jatékok MI-jét, messze
nem jatszik egy ligdban a Paradox fajsulyo-
sabb darabjaival, de még a Relic és Blizzard
RTS-einek szintjétdl is messze elmarad. A
legszomortbb az egészben, hogy ez nem
volt mindig igy: a 2000-es Shogun egész
j6, a Medieval pedig véllalhaté Mi-vel

rendelkezett. Az igazan sulyos problémdk a -

Multiplayer

Az NTW multiplayer
része szamos Uj lehe-
toséggel boviilt az
Empire-hoz képest.
El6szor is jobb

Steam integraciot
kapott: a Steames
achievementek és
bonuszok immar ittis
élnek, csakugy, mint
az iitkozetek élvezeti
értékét nagyban
novelé kozvetlen
hangkommunikacio.
Alegérdekesebb
ajdonsag mégis az
un. ,Drop-in Battles”
funkcié, amelynek
segitségével az
utkozetekben egy
emberi ellenfél vehe-
tiatazellenséges
hadsereg iranyitasat
azamugy egyjatékos
kampanyban! A
dolog természetesen
forditva is mikaodik,
vagyis tanulastol,
vagy irodai munkatol
ido el6tt megran-
cosodott arcunkat
barmikor kisimit-
tathatjuk egy jo kis
kora-XIX. szazadi
vérzivatarral.

oleon: total war

Rome tajékan kezdddtek a nyilegyenesen a
végzetiikbe masirozo, vagy pedig a kijelolt
célponthoz a megfelel6 utat soha meg
nem talal6 egységekkel - hibak, amiket

az eltelt 6t hosszu év alatt sem sikerdilt
kikalapalni! Mindezt a virtualis generélisok
teljes fogalmatlanséga ,korondzza meg”: az
MI-nek lathatdlag elképzelése sincs arrdl,
hogy hogyan lehetne akar a legegysze-
rlibb harctéri taktikat is konzekvensen
végigvinni.

HUBRISZ

Miel6tt belemennék az NTW kritikdjanak
summazataba, egyvalamit nem ért leszo-
gezni: a jaték —a sorozat tobbi tagjdhoz
hasonlatosan - élvezetes kikapcsol6dast
nyujt. Itt azonban sajnos meg is kell allnom
a dicséretben: az NTW History Channelds
amatér interaktiv multidézésnek kivaloé
ugyan, de stratégiai jatékként barmelyik
kozepesnél jobb Paradox, Stardock-, vagy
Firaxis-alkotds (az olyan brilidns jatékok-
rél, mint az Europa Universalis, a Galactic
Civilzations, vagy a Civ IV mar nem is szélva)
sz6 szerint a porba alazza.

Az kori hiibrisznek hivtak azt a fajta
felfuvalkodott g6got, aminek ha engediink,
egyenes Ut visz a romldsba. Amiigazan
érdekes, hogy ez aszé egyuttal baglyot is
jelentett - aki latott mar ilyesfajta madarat
tollazatatél megfosztva, az valészinileg
pontosan tudja miért... Nos, ha durvan
akarnék fogalmazni (és kidbrandult Total
War-veteranként miért is ne akarnék?), akar
azt is mondhatnam, hogy a Napoleon: Total
War pontosan olyan, mint ez a bizonyos
bagoly: kivil a tollazat még impozans, de
alatta a vaz mér igencsak sovanyka. m o o

P4 2.3 GHz, 1 GB RAM, 256 MB VRAM

1 2 3 4 5

grafika SR
jatszhatdsag
szavatossag %
zene/hang

VE

Napéleon nagyobb figyelmet érdemelt volna.
Nem rossz persze ez az epizéd sem, de mar
raférne egy renovalds az egész sorozatra...
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ALAPOZO A nyugat western h6se szamuraj kardot ragad, hogy megvédje a kelet harcosainak
becsiletét. Kardforgatas és pisztolypuffogtatas két kézben, a mozgasérzékelés erejével, egyal-

talan nem ismeretlen terepen

A Red Steelt nem szeretni egyaltalan nem
nehéz, féleg nem ennyi idé6 tavlatabél.
Ronda (néha nagyon), az esetek tobbségé-
ben nehezen irdnyithatd, egyaltaldn nem
tul okos, a redlisnak bedllitott kardozés
extrémen limitalt és rendkiviil pontatlanul
dolgoz6 al-magia, a fegyverhasznalat kissé
nehézkes, vildga statikus. Vagyis tipikus
nyitécim, amely csak akkor és ott, a hardver
mellé csapva, az elsé romantikus incselkedés
alkalmaval képes elkapraztatni, tobb kilo
smink, kacér mozdulatok és méretes arcimke
mogé rejtve a barbdr valésagot. A Red Steelt
szeretni mégsem lehetetlen feladat - meg
is tették sokan és megtették volna Ujra is,

ha a Red Steel 2 nem késett volna éveket.

De késett, négy évet, ami bardtok kozt is

sok, plane egy olyan gladiatori arénaban,
ami ez idé alatt lefaragta és Ujraformazta az
elsédleges kdzonségét, kihajitotta az ablakon
amindséget, behodolt a tomegtermelés és
azinstant fogyaszthaté élmények oltaran,
utdna pedig még ra is vizelt a balvanyra. Ami
nem vérbél és veritékbdl, hanem pénzbél
éplilt - a Wii maga a szinarany sator, ahol
nem 6szovetségi profétak és hésok potyog-
tatjak a foldre a tokmagot, hanem a vérre és
a gyors menetekre éhes rablok és hiénak. A
Red Steel 2-nek nagyon nehéz a dolga: nem
csak, hogy egy olyan platformon prébalko-
zik, ahol a tartalom és a minGség a prioritasi
lista hatso részére szorult, de ahol a kozonség
sem tulsdgosan vevé a nem csaladbarat
hozzéllasra. Boldogulds a priidség haborgd
tengerén, karddal, pisztollyal, szamurajokkal
és motoros bandakkal. ;

VERVOROS NAPLEMENTE :
Hason fekve, kotéllel a kezeden, eqy |
asra pingalt motorhoz lancolva szagt
végig a sivatagon. Bérkabatod képtelen
felfogni a széraz homok smirgliszer(
kapirgalasat, borod rétegenként mallik le

a testedrdl. A sebesség, az éles fordulok és
a hirtelen fékezések valésaggal kicsavarjak
a végtagjaid, a szemeidet kimaré homok-
rengetegtél szinte semmit sem latsz. A
tavolbol athallatszo tivoltések és kiabdldsok
a menetszéllel egyiitt szinte kirobbantjék a
dobhdrtydd. Menekiilésre, talélésre szinte
esélyed sincs. A motor irdnyt valt, betéved
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M A pisztolyos tamadékat konnyl megéini -
vagy pontosan célzol, vagy felszeleteled ket

egy betonnal bélelt csatornaba, dtszaguld
eqy ég6 olajtocsan és ekkor érzed, hogy ¢
a langcséva kezdi magat atragni a kotél
szbvetein. Itt az esély: el6kapod a piszto-
lyod, kilovéd a motor hatsé kerekét, majd
az elzigé motorossal egytitt feltapaszkodsz
a foldrél. Felkapod a szamurdj kardjét és
elindulsz - Caldera varosa csak rad var.

Hogy pontosan miért is vagy itt nem tudod.
Es ha nem is figyelsz nagyon nem is fogod
megtudni: a Red Steel 2 nem latvanyos

- és tartalmas bevezeté vide6val indités a
tovéabbiakban is meglehet6sen slendrianul
kezeli a torténetet. Féleg, mert az tulaj-
donképpen nincs is, vagy legalabbis csak
nyomokban taldlhaté meg benne, valahogy
gy, minta mogyoré a turérudiban. Cimsza-
vakban: szamuréjok, neo-western, elarult
és lemészarolt klan, bosszu. Utmutaté a
+hogyan alkossunk érdektelen és céltalan
keretet” kurzuson, az els6 szemeszterben. A
Red Steel 2 ennek ellenére megprobélkozik
narracioval: sok m%é szerepl6t vonultat
fel, extrémen jol kinézé abrakkal, akciodus
és j6l megrendezett videokkal mutatja be a
fontosabb ellenfeleket és radion folyamato-
san tartja a kapcsolatot a segitStarsakkal. -
Szémozott fotytat_:és, 180 fokost®rdulat (és
csak ennyin malt, hogy nem Gj néven jelent

meg...) - aRed Steel 2 nem a neonfényes . **

Japéanban jatszédik, nincsenek benne fekete
Sltony6s maffiozok, egész alakos tetovaldso-
kat visel6 yakuzak, véres leszamolas eséaz-
tatta dojéban. A helyszin Caldera és a sivatag,
a kor pedig a jelen. Annak is egy erdsen kicsa-
vart és stilizélt véltozata, az itteni vilagban
motoron szaguldozé szamurajok cikdznak a

wii | redsteel 2 | TESZT

torténet elején megprébalja izekre tépnia
nagyon titokzatos féhds rivalis klanja, blnta-
nyava formalva a békés kozosséget. Azt, ahol
nincsenek artatlan civilek, ahol minden ajté
és ablak zarva van, ahol csak par hatrama-
radt szerencsétlen vivja kilatastalan harcat.
Az ultralineéris kdrnyezetet csak a szélfutta
ordogszerekek teszik
mozgalmassa, a

kiado ubisoft

fejleszté ubisoft paris
platform wii

megjelenés marc. 26.
multiplayer nincs

valami félelmetesen Ures,

hatérvidéken, westerneket idéz6 kisvarosok-
ban, ahol éppugy megfér egymas mellett a
ramenes biifé és a kocsma, mint a kardkészi-
té mihelye a benzintdlté dllomés tovében.

‘Vad-kelet, ostrom alatt: Calderat mar a

hermetikusan lezart
tertileteken életnek
nyoma sincs.

elhagyatott teriilet lett

Ami mar alapjaraton gyanus: a Red Steel
teljesen linedris, torténetorientalt FPS

volt, a folytatas viszont ezen is véltoztat.
A sztori ugyan még mindig az el6térben
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® Noha az akcié igen vad, mivel minden ellenfél mindig ugyanott var
minket, hamar ki lehet tanulni, és ennek kvetkeztében meg lehet unni

a varosban valé kéricalast

van (a maga egyszer(iségével), a linearitas
viszont ugrott. legaldbbis elsé ranézésre,

a szabadséag ugyanis csupan illazié: lehet,
hogy Caldera egy kis szelete szabadon
bejarhato, azonban elkészélni értelmetlen.
Nincsenek felfedezésre varé épiiletek, nem
var lelkesen egy helyi sem teastiteménnyel
vagy férfihoz mélté mellékkildetéssel nem
kell az artatlanok védelmére kelni. Caldera
a tokéletes Patyomkin varos, kartonbél
kivagott el6tér, amit korhadt gerendék
tamasztanak hatulrél, csupan azért, hogy
elhintsék a megtévesztés magjait.

A méz egyaltalan nem tartds, mdr alacsony
héfokon, rogton a kezdetekkor megolvad.
Felt(nik az els6 szerepl6 - a hetvenes évek
kung-fu filmjeibdl kilépé, kapitélis kozhe-
lyeket banélis mozdulatokkal el6adé, az
alakité Jian és azonnali tréningre kiildi a
Kardmestert. Erre pedig sziikség is lesz, a

Red Steel elsé része a nehézkes és kénny(
irdnyitason sosem tudott tuljutni, az RS2-ben
viszont inkabb az Gsszetettség jelent gondot,
merthogy mozdulatbél majdnem annyi van,
mint ellenfélbél. Az ok? A Wii MotionPlus,

az opcionalisan megvasarolhato kiegészitd,
amely (elvileg) szaz szazalékosan val6sag-
hien adja vissza a Wiimote mozgatéasat.

Nem mellesleg alapkdvetelmény a Red Steel
2 futtatasahoz. (Van is olyan csomag, ahol
csomagoljak mellé.) Az alapjait6l jragondolt
harcrendszerben a kardozas mér els6dleges
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fontossagu, megke-
riilhetetlen tényez6,

de egydltalan nem
mindegy, hogy mikor
milyen mozdulattal

is apritanad a rivalis
szamurajokat. A kinalat
béséges, a repertoar
folyamatosan, a térté-
net elérehaladtaval
béviil. Kezdetben
csupéna golydk verhe-
t6ek vissza, az egyszer(
suhintason tUl masra nem alkalmas a penge,
késébb viszont megnyilnak az &sszetettebb
triikkok. A szdras, ugyanennek a futasbol
inditott valtozata, az oldalazéssal val6 hatba-
tdmadas, az ellenfél labdaként val6 dekazasa
és levegbben tartdsa, az adott irdnybdl, adott
erével inditott kombinaciok és védekezé-
sek. Ami talén par percig még hiteles is,

-utana viszont egyértelm(ivé valik, hogy az

RS tovdbbra is csak két irdnyt ismer - a fiiggé-
legest és a vizszintest — a kettd kézti teriiletet
pedig teljes egészében elhanyagolja.

MAXIMO PARK

Ami rogton fel is veti a kérdést: mi sziikség
akkor a MotionPlusra? Tulajdonképpen
semmi, a kardozas, bar pontosabbnak
tlinik, mégis egy centivel sem mutat tul

az elsé részben latottakon -~ a sokmillié
Wii felhasznal6 kizarasaval pedig a RS2
végképp sajat magat 16vi (szrja?) ldbon.

M A blokkolas
sokkal konnyebb,
mintazta
MotionPlus alapjan
varnank

W A késobbi
ellenfelek jé részét
maér csak a durvabb

trilkkkoket hasznalva
lehet egyaltalan
megsebezni

A helyzeten még az sem valtoztat, hogy a
sokrét( beallitdsok kozott a lehet6 legki-
sebb rasegitésre és a legnagyobb erékifej-
tésre kertil a kapcsol6: a valtozas minimalis,
csak és kizarélag a hosszabb tdmadasok
aktivalasahoz kifejtett er6 mértéke né.
Aminek pedig értelme nincs sok, hacsak
valaki nem Wiimote-tal akarja letudni a napi
bicepszépitést. Kardozni marpedig sokszor,
tulajdonképpen az esetek 90 szazalékaban
kell, f6leg, mert a harcokbél elmene-

kiilni nem lehet, az életeré automatikus
visszatoltése pedig csak akkor indul be, ha
sikeriilt mindenkit eltakaritani a szinrél. Ez
egyaltalan nem nehéz feladat, ellenfélbél
altaldban maximum négy van egyszerre,
réaddsul az 6sszetételilk minden teriileten
fix —csupan késébb tlinnek fel a gyorsan
szétkaphat6 szamuréjokon tulmutaté
pancélos, gépagyus, vagy ennél is er6sebb
klan hivok, de 6k sem:nyujtanak akkora



kihivast, hogy aggodni kelljen. Sokkal
inkabb nagyobb jelentésége van az asitas-
nak, mert a Red Steel 2 unalmas. Nagyon,
tokéletesen belesimul abba az dltalanos
Ubisoft-filoz6fidba, ami vesz egy zsenialis
otletet és aztan azt ismételgeti Ujra és Ujra,
egészen a zar6 képsorokig. A kihalt utcakon
mindig ugyanott, ugyanugy posztolnak a
harcra varo6 ellenfelek, a terlilet elhagyasa
utan erészeretettel sziiletnek vissza, hogy
ismét le kelljen verni éket.

}Ezen a Red Steel 2 felépitése pldne nem
segit. Ha parhuzamot kellene vonni
valamivel, akkor mindenképp az MMO-k

lan nem volt j6 6tlet. Pedig ott lenne a
fegyverfejlesztés, a puskak, pisztolyok és
gépfegyverek médositésa, a sebzés és a
célzés erbsitése, a tereptargyak lerombo-
laséval szerzett pénzérmék elverésének

” = lehet6sége, aminek
Noha az elsé részben volt multiplayer, a Red Steel 2 .= 7= 0

keriilnének elé. A torténet, mint olyan itt

is folyamatos felvételre és leadasra szorulé
kuldetések soran zajlik - a menedéket
nyujt6, minden tertleten megtalédlhaté béar
vezényli le biztonségos varos szerepét, itt
keriilnek kiosztasra a kiildetések és itt tlnik

fel a maroknyi j szerepl6 is. Feladatbol

ugyan rengeteg akad, de a variaciok szama

erbsen véges és az egyhez kozelit - 6lj

meg mindenkit, mindenhol. Izgalmasnak

hangzik? Nem, mert nem az, a linearitast

erre a teljes kihaltsagra cserélni egyalta-
“e

semmi ilyen lehet6séget nem tartalmaz. Sajnos...

¥ A pisztollyal kard
elleni tamadas itt
nem anti-fair play,
hanem balgasag

me, mert a golyok
nagy része vagy
célt téveszt, vagy
lgyis felfogjék ket. A kardon tul massal
harcolni ezért szinte teljesen értelmetlen.
Plane a féellenfeleknél, akik elészeretettel
alkalmaznak rendkiviil olcsé médszereket
(egy tamadassal akar a fél életerdt lenyisz-
szantva), kihivast csak ezéltal nytjtanak, de
az egyszer( szamurajokhoz hasonléan a
maguk kis tdamad6 mutatvanyuk utan két-
hérom masodpercig gond nélkiil néznek a
messzeségbe, varva a kivégzé mozdulatot.
Mér ha sikertil eljutni odaig a véltakozo
Utemben fellépé idegrohamok utan.

Lt

red steel 2

B Akiilonleges tamadas egy felfejlesztett kard-
dal mar egész szép effekttekkel jar

IT'S A TARP!

A Red Steel 2 egy ujabb kihagyott lehet6-
ség, pedig abbdl eddig is akadt béven. Az
egysiku, a sablonossag fogalmat maximali-
san kimerit karakterek, az ehhez pérositott
kritikan aluli szinkron, a sok esetben
tetszet6s, mégis teljesen kihalt, minden
szempontbdl szogletes és dobozszer( vilag
- mind mind csalédast okoznak. vannak
értelmetlen dolgok is: a csaladbaratsag
jegyében nincs példaul vér és csonkolas

- no de mi koze a csalddbaratsagnak egy
ilyen stilusos neo-western vilaghoz, szamu-
raj cowboyokhoz?! A Red Steel 2 nem a mai
kor, hanem a tavoli mult FPS-e. Kisérletezni
maximum a helyszinek tekintetében mer,
minden mast inkabb korzével és vonalzéval
farag ki, az el6z6 generaciok tankonyveébol.
Hétra maradt, 6npusztitd szamurdj, lélek és
megbecsiilés nélkiil - Ut a harakirihez, m

480p, dd 2

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

A Red Steel 2 bar latvanyos és sok ponton
Gjit6 elérelépés az elsé részhez képest, de
talsdgosan archaikus és monoton a felépitése
ahhoz, hogy nagyobb adagban is

ogyaszt ato legye
8







ps3 §| god of war 3

BRUTALIS, ELSOPRO, GIGANTIKUS! NAGYJABOL EZEK
AZ ELSO JELZOK, AMIK ESZEMBE JUTNAK A GOD OF

A God of War 3 az év eddigi legtité-
sebb élménye. Nem a torténetével

kiado sony A : :
fejlesztd sony santa kényeztet, nem késztet Iépten-nyomon
monica moralis dontésekre. Kratos pusztan

platform ps3
. megjelenés marc. 19.
multiplayer nincs

szbrakoztat: beledongél a foldbe, kitépi a
gerincedet majd diihos mosollyal az arcan
maga mogé hajitva minket a végzetébe
rohan. Egy torténet a végéhez ér, pont
amikor a legjobban élveztiik, pont amikor
nem akartuk, hogy véget érjen. Taldn pont
ez a zsenialitas ebben. A Sony napfé-

nyes vidéken dolgozo Santa Monica-i
csapata nem hagyta elértéktelenedni
hését, hanem a tokéletességre torekedve
mélté bucsura késziilt. Azt gondolom,
nem arulok el nagy titkot azzal, ha azt
mondom: sikertilt nekik!

A Dante’s Inferno nagyszeru darab volt. Nem
mondom, hogy végig élveztem, de elhitette
velem, hogy mas is hiba nélkiil jarhat a God
of War altal kitaposott uton. Most azonban
masképp latom a dolgokat. Es bar Dante
tényleg jo uton jart, nem sokaig jutott. Ha
Dante as Kratos talalkozasat a két jaték alap-
jan elképzelnénk, akkor egy igen révid 6ssze-
csapas szemtanui lennénk. Dante ugyanis az
oktatopalya elsé ellenfeleként vélna Kratos
martalékava, aki labujjbeggyel a foldbe tipor-
na, majd odarugna a pokol kutyainak, akik a
tetemet kortilszaglasznak majd felhizott
orral maguk mogott hagynak. Ennyi!
A God of War 3 nem monoton, nem
kisstilt, nem ismétli 6nmagat, hanem
robog, szaguld, tivolt, tor, zuz, valto-
zatos helyszineken, kornyezetben;
a harci- és a platformelemek okos
adagolasa mellett néha egy-két
logikai feladvannyal bontja meg
azelmult tiz év legbrutélisabb
héborujat. Kratos ebben a rész-
ben ugyanis végleg leszamol az

 WAR 3 VEGIGJATSZASA UTAN. AKKOR, AMIKOR A
DANTE’S INFERNO VEGEZTEVEL AZT HITTEM, HOGY
A STILUST MEGUNTAM, HOGY AMI ANNO ELVEZETET
'OKOZOTT AZMOST MARMINDEN ELMENYT NELKULO-
ZO KONNYED IDOTOLTES LESZ CSUPAN. AZ ISTENEK
AZONBAN UGY DONTOTIEK, HOGY NINCS EZ IGY JOL!

istenekkel, a titanokkal, szembenéz multjaval
és a sorsaval. Tiszteleg az el6z6 részek el6tt
és még magasabbra téve a lécet, utat mutat
a kovetoknek.

A God of War 3 legnagyobb vonzereje a sz6
szerinti nagysagaban rejlik. Grath-tel mar az
els6 palyat végignézve is egyik amulatbol

a masikba estlink. A Santa Monica-i studio
mar az elsé 6t percben megmutatja mire

is képes, mi volt a célja, hogyan képzelte

az epikus sorozat zarédarabjat. Gondolom
nem l6vok le poénokat, ha elarulom, hogy
ebben a részben az 6sszes isten kivégzése
a cél, a végso utkozetet tehat Zeusszal kell
megvivnunk majd. Nem vagyunk ezzel
egyediil, ugyanis a felhdborodott titanok
ugyanezt a célt tiizve ki maguk elé masz-
nak fel az Oliimposzra, az egyikiik hatan
Kratosszal.

Mindez els6 hallasra talan nem sokkal
érdekfeszitobb, mint egy unalmas torténe-
lemora, de a jelenetet latva 0sszecsinaljuk
magunkat! Gaia karjan ugyanis porszem-
nek tdnink, a titan felfelé kapaszkodva
elpusztit mindent maga el6tt. Potyognak a
kovek, valtoznak a fényviszonyok, diilongél
a kamera: ha Gaia karjan harcolunk, és az
mondjuk megkiizd a Poszeidon éltal életre
keltett mitologiai lénnyel, akkor egyik
pillanatban még rohanunk, majd az oriasi
ellenfelek titésvaltasanak kovetkeztében
valt a perspektiva, a fentbdl lent lesz, és
fliggeszkedve haladunk tovabb, egészen
addig, amig a titan Ujra biztos kapaszko-
dot nem talal. Ekkor természetesen Gjbol
megvaltozik minden és mar felfelé maszunk
az Olimposz oldalan. A latvany débbene-
tes - és a fent leirtak szerencsére nem csak
rovid feltitését jelentik a jatéknak, hanem
minddssze a prolégust, az elsé lépcsofo-
kot, amit Ujabb és Gjabb kovet. Még tobb
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ARZENAL

A God of War 3-ban 6sszesen hét targyat fejleszthetiink.

Héliosz fejérdl és Hermész cip6jérdl mar volt sz6 a cikk-
ben, itt most kiemeljiik azt az 6t eszkozt, amit a harcok

soran folyamatosan hasznalni fogunk. Egy adott

BOW OF APOLLO

Az el6z6 részekbél jol ismert

ij most mar sokkal tobb, mint
egy sima tavolsagi fegyver.
Egyrészt magunkra csal-
hatjuk a repiil6 harpiakat,
amiket ezutan ,meglovagol-
hatunk” masfelél felgyujthat-
juk vele az égheté targyakat.

CLAWS OF HADES

Eszméletleniil jo kis fegyver, amellyel az ellen-
felekbdl kitéphetjiik a lelket. Ha a jaték korabbi
szakaszaban kaptam volna meg, akkor biztos

ezt hasznaltam volna az alap pengék helyett.
Masodlagos médjaban egy szellem minotauruszt

idézhetiink eld, aki raront az ellenfelekre.

NEON CESTUS
Személyes kedvencem a
Herkulestdl megszerezhe-
t6, oroszlanfejet formazé .
kesztyli. Felfejlesztve
gigantikusakat iithetiink

vele, masodlagos médja-

val pedig egy koncentri-

kus I6késhullamot idézhe-

tiink el6. Hatasos fegyver

a pajzsos ellenfelekkel

szemben!

NEMESIS WHIP

Nagyjabol ugyanaz minta pengék,

csak ez afegyver elektromossaggal van
feltoltve. Szamtalan ellenfél ellen ez
aleghatasosabb fegyver. Masodlagos
médjéban egy energianyalabot 16 ki
meghbénitva az utjaba keriil6 ellenfeleket.

utkozet alatt érdemes ezeket folyamatosan valtogatni,
mert mindegyik mas és mas tulajdonsaggal és extraval
bir. Természetesen az el6z6 részekhez hasonléan

BLADES OF EXILE
Kratos alapfegyvere a lancos
kardpar, aminek mar a jaték
elején nagy hasznat vessziik.
Az R2-vel el6hozhaté specialis
tamadas egy spartai ,teknés-
béka formacioba” felallé légio,
amely egy pillanatra kérkéro-
sen megsebez mindenkit!

minden megszerzett targy kiilon fejlesztheto!

szornyeteg, még nagyobb ellenfelek, egyre
epikusabb jelenetek, egészen a débbenete-
sen apokaliptikus végjatékig.

Kratos bucsuszimfénidja véresebb, mint
valaha. A brutalitas, amit a képerny6n
latunk, példatlan a videojaték torté-
nelemben. A sz6 szerint kibelezetten

agonizalo kentaurok latvanya azonban
nem borzaszt el, hanem szérakoztat.
Furcsa ellentmondas ez, de a készitéknek
sikertilt ugy képernyére vinni az erésza-
kot, hogy ne egy elmebeteg és perverz,
hanem egy mészarszék-létével is szérakoz-
tato jaték képét kapjuk. Oké, lehet, hogy
én vagyok beteg és perverz, de imadtam
széttépni a puruttya ellenfeleket, kitépni
Hadész husat, leszakitani Héliosz fejét,
foldbe dongdini Herkules arcat. Az elemi
harag, az allati diih végig jelen van a jaték-
ban, de mindehhez jél asszisztél a korités,
a képi vilag, a zene, az atvezetd mozik.
Mig a Dante esetében egy id6 utan idege-

Az apro ellen-
feleket lehet a
legvaltozatosabb
maodon szétcincalni,
anagyobb bestiak
ellen kisebb Kratos
lehetéségeinek
szama

sitettek az ellenfelek, monotonna valt a
bugyrok biztositotta kornyezet, és az idege-
imre ment az allanddan visitozo-livoltdzé
emberekre épitett zene, addig itt minden
harcot élveztem, percenként elamultam a
latvanyvilagtol és Grommel hallgattam a
nagyiv( filharmonikus ,filmzenét”!

Ha objektiven nézziik a jatékot, akkor
kijelenthetjiik, hogy igazabdl sok minden
nem fejl6dott benne. A jatékot jatszva
azonban nem érezziik azt, hogy rékabér-

rel, elslendridnoskodott folytatassal lenne
dolgunk. Hogy miért? A valasz egyszerti:

a jaték sz6 szerint gigantikus. A titanokkal
vivott, illetve a testiikon zajlo Gtkozetek, a fifi-
kas féellenfelek és a mindig valtozatos pélyak
elhitetik veliink, hogy itt valami uj dologgal
allunk szemben, fiiggetlendil attol, hogy

ez nem feltétlentil van igy. A jaték minden
eleme csiszolodott, sokkal dinamikusabb,
atélhetobb lett az egész. Az (itkdzetek alatt a
vagas nélkiil pasztazé kamera, a perspektivak
véltasa (néha FPS-nézetbdl agyalhatunk, vagy
épp aldozatunk szemén &t latjuk sajat brutalis
cselekedeteinket) beszivja a jatékost, aki nem
képes egy pillanatra se kiszakadni beléle.

J6 példa erre a napisten kivégzése, vagyis
Helios fejének a leszakitasa. A demébaél mar




mindenki lathatta, ahogy Kratos odamegy
és letépi azt. A végleges verzioban azonban
még ratettek egy lapattal: a fej letépése
elétt ugyanis minden elvakit annak fénye.
Kratos szinte semmit sem lat egészen
addig, amig a jobb kart mozgatva, és azzal
a hos kezét iranyitva ki nem takarjuk a
vakito fény forrasat.

Ugyancsak remek vagasokkal teli a Herku-
les elleni kiizdelem, amelyben é megfog
minket és jatszi konnyedséggel elhajitva
hozzavag egy kéoszlophoz. Altalaban
minden jatékban ez egy sima animacio, itt
azonban az eldobas pillanataban Kratos
vallara csuszik a kamera és latjuk amint

Herkulestél tavolodunk, majd érezziik,
ahogy a falnak csapddva fejiink megbi-
csaklik. A kovetkezo pillanatban mar
ismét valt a kép, és felvaltva félig-meddig
FPS-nézetben (azért a ,félig-meddig”
kitétel, mert a vallra szerelt kameranak a
szoge ugy van bedllitva, hogy a kezeink

Szigoruan nézve a monumentalitas a f6
GoW3-nak, de ez fantasztikus eredményt hozott!

mellet Kratos fél feje is latszik), illetve
klasszikus kiilsé kameraval harcolunk
tovabb. Ugyanilyen epikus élmény az
egyik titan kormének letépése, vagy

A pajzsos
ellenfelek teljesen
mas banasmaédot
igényelnek minta
~csupasz” lények

TESzT

éppen a Zeusz elleni kiizdelem, ahol nem
csak mi, de a kornyezetiink is brutélisan
amortizalodik.

Persze, nem csak az istenekkel vivott csatak
élvezetesek, az egyszeri lények lezizésa

is kinal uj jeleneteket. llyen friss megoldas
példaul, hogy a felkapott ellenfelet magunk
elétt tartva feldonthetlink mindenkit, aki
az utunkba kertil, majd a nyomorult fejét a
falba verve kiolthatjuk az életét - vagy épp
a mélybe taszithatjuk. Ugyancsak uj dolog
a képernyd jobb oldalén levé omega-ikon,
melyet csapkodasokkal feltoltve dtmehe-
tiink igazan vérszomjasba, azaz aktivalhat-
juk a berzerker-modot. llyen allapotban
sokkal nagyobb csapasokat mérhetiink az
ellenre, akit ekkor sz6 szerint ledaralhatunk.

Mindent 6sszegezve a God of War 3 a jelen-
leg kaphato legdinamikusabb, legiigye-
S6t, meg merem kockazatni, hogy egy-két
esetben a logikai
jatékok tronjara is tor.
Helios fejével - amel-
lett hogy vilagossagot
gyujthatunk a sotét
helyeken — megvildgithatunk a falakat,
felfedve rejtekajtokat, vagy a tovabbjutast
segitd képeket. Hermész cipdjét megsze-
rezve bizonyos helyeken felfuthatunk a

ays

Ujitasa a
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falakon. Vannak klasszikus oszloptologatés
feladvanyok is, de a legmegdébbentébb
az a helyszin volt, ahol az echochrome
megoldasahoz hasonléan a kamera forga-
saval egymas mellett nem levd lépcsék és
erkélyek Uj utakat alakitanak ki el6ttiink.

A legviccesebb feladat azonban az volt,
amikor kutyakat kellett egy teleportkapun
berugdosni, hogy az ebek a sulyukkal
lenyomjak a tovabbjutashoz sziikséges
platformot. A GoW 3 egyszerti, de hatasos
megoldasok és kihivasok elegye, amit
nevezhetnék csupan illizionak is, de kit
érdekel mindez, ha a kozel tiz 6ran keresztiil
tarto triikk sikerrel zarult?!

Nehéz kérdés! Vannak pillanatok és jelene-
tek, melyek jobban néznek ki, mint eddig
barmi a vilagon. Egy-két jelentéktelen
mellékszerepl6t kivéve (akik kifejezetten
csunyak), a GoW débbenetesen fest; Kratos
karaktere pedig egyenesen a legjobban
kimunkalt hés a videojatékok térténelem-
ben. Aprélékosabb, mint az Uncharted 2
fészerepldje, részletgazdagabb, mint a Final
Fantasy XlIl karakterei, és jobban animalt,
mint az évekig mocapolt Heavy Rain
barmelyik hése. A helyszinek is végletekig
kidolgozottak, és bar enyhén miianyag
érzése van egy-két teremnek, falnak, ha
megallunk nézelédni, olyan érzés lesz urra

rajtunk, mintha egy gyonyéri festmény
el6tt llnank. A hattérben allanddan torté-
nik valami: hol hullak potyognak az égbél,
hol eszeveszett tornadok kavarognak és
villamok csapnak le rank, hol szikrakat
vetnek a korilottiink lehullé lancok.

Semmiképpen se mehetek el sz6 nélkiil az
atvezetd mozik mellett. A God of War 3-ban
ugyanis nincsenek elére renderelt videdk,
mindent a jaték mozgat meg (toltés nélkiil!).
Egységes, dobbenetes és zsenialisan rende-
zett jelenetek ezek, mozgalmasabbak, mint
a FF13 mozijai. Egyetlen negativumként
talan az altaluk életre keltett térténetet
rohatnank fel, merthogy az egyszerd, mint
a facsipesz. Az igazat megvallva nem is
vartam mast: Kratos nem a bélcsészdiplo-
majardl hiresdilt el, és mivel nem a szavak
embere, a vele folytatott parbeszédek elég
hamar vérengzésbe torkollnak. Es ugyan
van egy-két szerepld, aki megéri a jaték
végét, tudhato, hogy nem ez a jellemzé.

A harcokat alaposan feldobja Kratos hihetetleniil

agressziv viselkedése és az op

ratér tehetsége!

dprilis 5.
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A tavaly tesztelt Bayonetta legnagyszertibb
ujdonsaga a kimunkalt harcrendszer volt.
Nekem speciel hidegrazésom volt az idiéta
hésnétél, a nyomorult (sokak szerint vicces)
torténettol, az arannyal futtatott ellenfe-
lektdl, de azt elismerem, hogy kiizdeni jo
volt benn. Azt is elhiszem, hogy haborodott
kollégdmnak azonnal merevedése lett a
szemuiveges bérruhas hésnétél, azonban
aztis boritékolom, hogy a leany Kratossal
szemben cstinyabban végezte volna, mint
Dante! (Ha nem is tigy, mint Athéna, aki
Kratosszal gyengéd kapcsolatot teremt.

No nem kell megijedni, a kamera nem a
hetyeg6 part mutatja - hanem Athéna két,
egymast nyald-falo szolgalolanyat...)

A God of War 3 kiizdelmei éppoly valto-
zatosak és élvezetesek, mint a sokak altal
etalonnak tartott Bayonettaé, azzal a kiilonb-
séggel, hogy itt joval egyszer(ibb latvanyos
kombdkat végrehajtani, és nem kell feltétle-
nil betanulnunk tébb széz kombinaciot az

TEszT

Athéna nem szégyell6s lany - és par percre
bizony Kratos is tud sziinetet tartani a nagy
vérengzésben...

Udvosséghez. Ez persze nem jelenti azt, hogy
konnyd, primitiv lenne a dolog (s6t, a jaték
még normal fokozaton is képes befiiteni a
tiirelmetlen jatékosnak).

szazméteres skorpion futunk és szeletellink.
Az apro él6holtakat ugyanolyan élmény
széttépni, mint amilyen kellemes dolog
leszamolni egy irgalmatlan titannal, akinek a

A folyamatosan megszerzett
eszkozok (Hadész karma, Herkules
kesztydje stb.) fejleszthet6ek, és
folyamatosan véltogatva 6ket még
hatékonyabbak, mint csak egyiket
vagy masikat eréltetve. Eszméletlen
jo érzés a sotétben felbukkano
harpiat el6szor Hadész fejével
Jlevakuzni”, majd a derengés-

ben Apoll6 nyildval megsorozni

a megszédiilt madarat, lancos
kardunkkal magunkhoz rantani,
majd ugyanazzal a lenddilettel
elkapni és addig szoritani, amig
elemeire nem robban. Eszel6s érzés

MASVELEMENY
GRATH IS MEGMONDJA

Hihetetlen, hogy egyetlen otlet - a
monumentalités - elviszi a hatén az
egész jatékot. Oriasi ellenfelek, mozgo
palyak, megsemmisiilé istenek, tita-
nok és birodalmak - Kratos atjat semmi
sem allithatja meg. Mindez félelmete-
sen kidolgozott kdrnyezetben egy még
tovabb csiszolt harcrendszerrel keriilt
a korongra. Belekotni szinte sehol sem
lehet - és talan-talan DLC-pakkokban
tovabbi jatéklehetdséget is kapunk!

kérme mellett is eltérpliink.

Nehezemre esik megirni az utolsé
bekezdést, mert tudom, hogy renge-
teg mindent nem irtam le, hogy
megannyi élményt nem osztottam
meg veletek. Mindezt direkt tettem,
mert az lesz a legnagyobb élmény,
amikor magatok szembestiltok a
program gigaszi mivoltaval, a tobb
képerny6é magas ellenfelekkel, az
epikus pillanatokkal - de ugyanak-
kor kis rossz érzés is munkalkodik
bennem. Mindez persze lehet,
hogy azért, mert tudom, hogy nincs

agombnyomkodos kivégzéseket eléadni,
nézni, amint a haldlos szoritasban szenvedé
minotaurusz szédiilten fujtat a szabadsag
reményében, vagy amikor egy hatalmas,

tovabb, hogy Kratosszal ebben a formaban
nem talalkozhatunk tobbet, a Santa Monica
bevallottan lezarta a sorozatot. Csakugy,
mint a Metal Gear Solid 4-nél, most is batran
kijelenthetjiik, hogy egy legenda lezarult,
egy hos bucsuzott. Kratos persze nem
olyan kidolgozott, komplex karakter, mint
Snake volt - ennek ellenére kalandjaival
felejthetetlen élményt okozott. Es a harmas
szammal jel6lt ezek koziil mind kozdl is a
legfantasztikusabb.

1080p, dd 5.1

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

A God of War 3 az év legjobb akcidjatéka.
Nem tudom elképzelni, hogy idén, de akar az
elkvetkezé években barmi felilmdlja majd.
Monumentélis, hatalmas ivi szérakoztato

darab!
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ércre lesz sziikségtink, amit a palyan

¢ clszortleldhelyekre épitett kiterme-

I6kkel nyerhetiink, valamint energiara,
amit pedig tetszéleges helyen felhtzott
erémuivek nyoman kapunk. Az alapanyagok
aramlasa nem szlinik meg soha, amig allnak a
termel6k, dm egyjatékos médban dobbene-
tesen kevés érclel6hellyel kezdiink, amit csak
nagyon lassan, kinkeservesen elfoglalt kisebb
bézisok és ott elfoglalt banydk megszerzé-
sével tudunk idegérl6 lassusaggal feliebb
tornazni. Ez komoly valtozés az elsé epizéd
6ta, hisz ott siman volt mar a program elsé
felében is jo husz kitermel6nk, és szinte alig

E zereted egységeid pancélleme- T, tudtuk elkélteni a befolyd pénzt. A SupCom
zeit egyenként, aprélékos médon kiadé square 2 kampanyaiban gyakorlatilag folyama-
kipingalni? Minden hésddet a keresztnevén fejleszts gas tosan érchiannyal kiiszkodtem, mert mar
sz6litod, és ugy vigyazol rajuk csataban, powered games harom-négy gyar allandé tizemelése is elvitte
mintha sajat gyermekeid volnanak? Akkor platform pc csaknem mindenemet, mely relative kisebb

megjelenés marc.20.

a Supreme Commander 2 nem a te jatékod. multiplayer 2-12

Ha viszont vonz a tobb szaz, s6t, ezer high-
tech, pusztitasra gyartott robot megaloman
Osszecsapasa, jO taktikai érzékkel felaldozol
tobb tucatnyi lélektelen titdniumgépet, hogy
megnyerj egy masik, nagyobb csatat - az
dcskavasbol ugyis megint gyilkold gép lesz
-, akkor j6 helyen jarsz a SupCom vilagaban.
Bara monumentalitasbél ezuttal egy kicsit
visszavettek, cserébe egy konnyebben beta-
nulhato, némiképp egyszerdsitett modell
segitségével érezhetjiik at, milyen is lehet
egy hadszintér legfébb parancsnokanak
lenni.

kaliber(i - értsd: tobb széz egység helyett
sok tucat - seregeket eredményezett. Persze
a hadboru most is folyamatosan tombol, nem
lesz egyetlen perc nyugtunk sem, ez pedig
alland6 écskavas-utanpétlast eredményez. A
parancsnokunk és mérndkeink éltal begyij-
tott elhullott egységek és épiiletek alap-
anyaga ismét felhasznalhato, amivel csupan

A nagyobb lépege-
tok, kisérleti egységek
hatalmas erot képvisel-
nek. lgaz,ahogy a Star

wWarsi a, mindig
van na hale

SZAZ ROBOTOT, EZERET!

A legendas Chris Taylor csapata ezuttal

sem ment messze az almafajatél: ahogy

az els6é SupCom is a '98-as korszakalkoto

Total Annihilationnek volt egyfajta modern
feldolgozasa, igy a mésodik rész a 2007-es
eredeti finomhangoldsa Uj torténetvonallal és
Uj egységekkel. A nyersanyag kitermelésének
szisztémdja mit sem valtozott: minden épiilet
és badogdoboz el6allitdsahoz el6szor is

¥ SUPREME
COmmAnDeErR

ALAPOZO Milli6 robot apritja egymast hatalmas csatamez6kén - igen, a Supreme
\(\ Commander vildga visszatért. Tul sok valtozast nem igértek - és ezt be is tartottak!
\#H))
ha

aza gond, hogy a folyamatosan rohamoz6
ellenség eldszeretettel 6vi ki a roncsok kozt
téblabold begydijtéinket.

A gyéraknak tovabbra is négy f6 tipusa van:
szarazfoldi, 1€gi, vizi és kisérleti. Végre nem
kell ezeket faradtsagos médon, egyenként
tovébbfejlesztgetniink a jobb egységek
eléréséhez, mert az egész tapolasi rendszert
Ujrairtak. Az épliletek és mérndkeink immar
egységesek, nincsenek kiilonbozé fejlett-
ségi szint( verziok, ehelyett egy 4tfogd,
tech-pont alapti fejlesztési meniit kapunk.
Felhtzott kutatébézisainknak és sikeres
harctéri cselekményeink éltal folyamatosan
kapjuk a pontokat, amiket egy egyszerd,
atlathato kiilon mentiben kélthetiink el hat
f6 kategoriara (foldi egységek, légi egységek
stb.) bontva. Az életer6, regeneral6das,
hatétévolsag és hasonl6 éltalanos finomsa-
gok turbézésa mellett itt lesz lehetségiink
az Uj technoldgidk megvasarlasara is: persze
csak ha mar az 6sszes korabbi ,el6fejlesztést”
applikaltuk. Mivel a combositdsok a mar
legyartott bakakra is vonatkoznak, a legelsé
alapegységek sem vesztik el Iétjogosultsagu-
kat a haboru végére sem.




MONSTRUMOK
A hadjératban ismételten a United Earth
Federation, a Cyberian nemzet és az
llluminatik esnek egymésnak. Az el6ddel
ellentétben most csak sorrendben halad-
hatunk a nemzetek kozétt, cserébe viszont
megprobalték 6ket jelentésen egyedibbé
tenni, mint voltak. Nem csak kilséségeik
lettek jellegzetesebbek, de egységeik eréssé-
ge és felhasznalhatdséaga is. Az llluminatiknak
példaul nincsenek is vizi jarm(vei, cserébe
sokkal er6sebbek levegbben és taposabbak a
szuperegységeik. Aprop¢ kisérleti haditech-
nikak: az elsé rész monstrumai megujult tech-
nikakkal - tlizet okadé cyber-dinoszaurusz,
mozg6 pluténiumbomba-gyar, ,6ridspok”

- térnek vissza, elkészitésiikhdz pedig nem
kell j6 féléranyi fejlesztés, tapolas, hanem
viszonylag hamar és olcson elérhetévé
valnak. Ezéltal mondjuk nem érezziik annyira
katartikusnak, mikor végre-valahara sikertil az
elsé darabot legyartanunk az egyikbdl, de igy
legalabb a tiirelmetlenek is megcsodalhatjak
ezeket a mozg6 halalgyarakat.

A kampanyhadjérat helyszinei, bar még
mindig hatalmasak, érezhet6en 6sszemen-
tek a SupCom 1 6ta. A

.. S
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B A két héttel a PC-s utén érkez6 X360-as verziét nagyon rejtegeti a fejlesztd és a kiadé, eddig még sehol nem mutattak
be. Néhany képet sikeriilt szerezniink beldle, és ez alapjan érthetd a dolog: a jaték iranyitasa megdobbentéen komp-

lexnek tiinik. Elég répillantani erre a képre, és maris beleszédiilsz - hat még, amikor egy hatal

villamgyors épitési, gyartasi, mozgasi parancsokat kiadni...

helyekrél 6zonlenek réank a reptil6k és
tankok, ahova mi még be sem tehetjiik
lanctalpunkat.

A rengeteg élettelen, mechanikus egység egy
id6 utdn nyomaszté lehet, ezért a kampanyt
megprébaltak feldobni jé par emberi szerep-
16, parancsnok folyamatos, érzelmekkel teli

GEAELSEEIE Kicsit kezelhet6bbé valt a jaték az elsé rész ota, de

tokat teljesitve egyre

PN még mindig 0sszetettebb, mint az atlag stratégiak

el az aktudlis térkép-

nek, és végre nincsenek nagyon varatlan és
geny6 huzasok latétertink kibéviilésekor

- példaul nem derdl ki 200 tank legyartasa
utan, hogy keletre egy athatolhatatlan
hegylanc hizédik. Ennek ellenére az még
mindig frusztral6, hogy sok esetben olyan

Nyerd meg!

A CD Projektnek koszonhetéen ki tudunk

sorsolni egy példanyt a jatékbél.

Kérdésiink: ki volt a
jdték vezetd designere?

Acim:
nyeremenyjatek
kukac 576.hu

(A targy SupCom
legyen)

A hataridé:
dprilis 5.

diskuralasaval. Még a kézikonyv is oldalakon
atfoglalkozik a fészereplék hétterével, a
jatékban pedig gyakran kényszeriilnek mora-
lis, nehéz dontést igényld helyzetekbe. Mind-
ez valamelyest sikerrel tolti meg élettel a
jaték élettelen fémvazat, de a jatékmenet
még igy sem tiindérmese, az egész
kérnyezet és korités tovabbra is nagyon
kegyetlen és mechanikus. Szamottevd
torténetrdl sajnos tovabbra sem nagyon
beszélhetiink, és bar van néhany érde-
kesebb, viccesebb széveg szerepl6ink
kozott, s6t még néhany vératlan, kegyetlen
fordulat is akad a térténetvonalban, azért
reméljiik a kovetkezé jatékukra mar valami
épkézlab sztorival rukkolnak elé.

Az elsé rész cirka harom oréra is elhtiz6d6
kiildetései helyett most altaldban fél-egy
6rais elég palyanként a diadalhoz, igy az
egyjatékos porcié érezhetéen révidebb

csata kdzepén kell

lett. Ami viszont fajdalmas, hogy ezt nem
kompenzalja a tébbjatékos mod sem:
hiaba telepul kotelezéen a Steam is, nincs
gyorsjaték, a meccskrealds funkcidi elég
spartaiak és nincs semmiféle rangrendszer
sem. De itt legaldbb a jatékmenet kategé-
ridkkal porgésebb.

LEGFOBB ITELET

Ujrairt kezeléfeliilet, friss egységek, kisebb
palyak, atalakitott fejlesztési rendszer: sok
apré véltozas akad a SupCom 2-nél - végre
a gépigény is korrekt - mégis a jatékmenet
kicsit lomhébbé és kevésbé hangulatossa
valt. Bér a program egyedi és igazi technikai
bravr Chris Tayloréktél, most mar 6riilnénk,
ha végre valami friss, élettel teli témahoz
nyulna a Mester. m

Core 2 Duo 3 GHz, 2 GB RAM, 256 MB VRAM

1 2 3 a 5
grafika SRR

jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang
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Sok apro ujitas és egyszerisités, am a
SupCom 2 tovabbra is ugyanaz a
lélektelen fémdarald, mint volt.




Yakuza 3

ALAPOZO Blnelkdvetés Japan szivében, harmadszorra. Kazuma Kiryu megint végigverekszi
magat a tokiéi alvildigon mikézben felfedezi maganak a modern japént és a legmélyebb embe-

ri érzéseket.

E ofozz tigrist, Uss bikat, csapdosd meg
a japan alvilagot. Kazuma Kiryu még
mindig azt csindlja, amihez a legjobban ért.
A slendridn reklamkampannyal és a teljesen
rosszul értelmezett leirassal a haldlba
kuldott Yakuza-széria kap egy harmadik
esélyt a nyugaton, hogy megmutassa, nem
csak Japénban lehet érte rajongani. Kalan-
dozas a Tokidi alvilag mélyén minden id6k
egyik legkeményebb féhdsével, massziv
mennyiségl harccal és egy paradésan
hangulatos jatéktérrel. Yakuza 3, eredeti
szinkronnal, angol felirattal, kizarélag
PS3-on.

IWO-JIMA

A trilégiava - Japanban mar tetral6giava -
béviilé Yakuza nem menekiilt az alternativ
Utvonalak, el6zmények felé, hanem onnan
folytatja a torténetet, ahol az a fordulatok
szamat mar erésen tulzasba vivé Yakuza

2 abbahagyta. Az izmos Kazuma megint
lepofozta a Tokidi alvilag nagy részét, hely-
redllitotta a megtépazott Tojo klan hirnevét
és erejét, aztan végre tényleg kiszéllt a
bulibdl, kisétélt Kamurocho neonfényes
kapujan, magaval cipelve a bajos Harukat,
megprobalva Uj életet kezdeni, Tokiétol és
a bilntdl tavol. Okinawan, a szigeten, ami

a masodik vildaghaboruban zajos hadszin-
tér volt, mara inkdbb nyugodt menedék

az 6cedn kozepén. Egyaltaldn nem kicsi
vérossal, égszinkék tengerparttal és egy

Valészintileg minden id6k legtartalmasabb jatéka

kiadé sega

fejleszté amusement
vision

platform ps3
megjelenés marc. 12.
multiplayer nincs

mosolygés mentorkodasra cserélte. A
Napfény arvahaz életkedvvel teli menedék
vagy egy tucatnyi kolyok és persze Kazuma
szamara. A multat persze nagyon nehéz
végképp hatrahagyni - az alig par éves
szam(zetést megtori két, a miniszterelnoki
székre 4csing6zo6 politikus, azok Okinawat
atformalni kivano tervei (egy amerikai
katonai bazis, valamint
egy udulékézpont

a Yakuza 3, még az eurdai verziét ért vagasokkal is

arvahdzzal. Kazuma maga is arva volt, j
életcélja pedig nem a maffia, hanem a
sajat csaladjanak igazgatdsa. Kiryu az 6klét
simogaté tenyérre, mogorva stilusat pedig

épitése), no és persze a
japan alvilag, a yakuza,
akik egy nagy szeletet

akarnak kiharapni a millidrdokkal kecsegte-
t6 bizniszbol.

A Yakuza 3 minden id6k egyik leglassabb
és leghosszabb bevezetéjével indul, a 12
fejezetbdl sacc per kabé négyben nem tesz
mast, mint bemutatja a helyi arvahaz lakéit
és Okinawa apro-csepré eseményeit, vagy
inkdbb életképeit. Nem mintha Ryo Hazuki
masként csinalta volna, hiszen Shenmue
hése bosszuallas el6tt még megsimogat-
ta a helyi falucska cicajat, bedobott par
érmét a jatékfigurakat sz6ré automataba,
elbeszélgetett a helyi hot-dog arussal

és még napnyugta el6tt felpofozott par
arrogans helybélit. Kazuma ugyan macskat
nem simogat, viszont argus szemekkel lesi
az arvak minden bujat és bajat. Ez persze
pont megfelel arra, hogy nyitanyként a
karaktereket alaposan be lehessen mutatni,
megmagyarazva, hogy ki és hogyan kerdlt
a satuba. A Yakuza 3 torténete grandié-
zus, két varost felolel, beleharap a japan
belpolitikdba, kitekint a nyugati torekvé-
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M Okinawa békés hely;

’ kar, hogy a multittis
/ megtalalja hésiinket...

zajlé dolgokat, tul gyorsan iktat ki szerep-
I6ket, az Gjakat pedig néha kifejezetten
erbltetetten hozza be.

GRAN TORINO
Ez pedig itt-ott a vonalvezetésen is érez-
hetd, a hosszura nyujtott bevezeté utan
is meglepden kevés alkalommal kertil elé
igazan hosszU és a sztorit komolyabban
eléremozdité esemény. A harmadik Yakuzat
szigoruan megalkotott jatékkategdriaba
betuszkolni annyira nagyon talan nemis
lehet, a tul sokat nem mondé ,Kazuma
Kiryu-szimulator” tovabbra is a legponto-
sabb leiras. Ennek pedig egyszer(, prozai
oka van, olyan, amire minden negativum
visszavezéthet6 - a Yakuza jottanyit sem
valtozott az els6, vagy inkabb a par latva-
nyosabb ujitast hozé mésodik rész 6ta. Ez
pedig egy csapasra megmagyarazza azt,
‘ — hogy a Yakuza fejleszt6i miért tudnak 13-14
sekre és persze alaposan beledssa magat valamint a mar ismerés ,mi tértént az el6z6 3 hénapos ciklusokban uj részekkel el6alini a
az azsiai alvilag szovevényes és érdekes részekben” 6sszeallitas, amely az el6z6 két 4 kozel sem konnyt kezelhet6ségérdl ismert
felépitésébe, belharcaiba. Az utolsé par cimbdl kiollézott videdkkal prébal tdmaszt s ’ PS3-on. Azért kérem, mert sematikus, mert
fejezetig minden apro rezdiilést kévetni nyujtani a megértéshez. A kezdeti kuszasag L blintudat nélkiil hasznalja fel djra és Ujra
ezért hatarozottan nehéz feladat, féleg, a végére persze 0sszedll, de a nem igazan < : a kulcsfontossdgu komponenseket, mert
mert sok a visszatérd karakter, a visszauta- katartikus befejezés, a kihagyott ziccerek és Azelsé részarva inkabb feltolja HD-be azt, amivel a PS2-es
lés a korabbi részekre. Mégis élvezhetd az amar tényleg a sablonossdg még elviselhe- néi karaktere korszakban mér el6allt, mintsem hogy
elédok ismerete nélkiil: segitségiil ott van t6 mértékén tulnyulé megoldasok miatt a most mar Kazuma nullarél épitkezzen Gjra.
a mindig elérhet§ csaladfa, ami digitalizalt Yakuza 3 messze nem olyan grandiézus és neveltlanya: 6
,Ki kicsodaként” mutatja meg a szévevé- hatdsos, mint a korabbi részek. Mondvacsi- felel a Sunshine Ott van példaul Kamurocho, a fé hely-
nyes kapcsolati hal6t, bénusz infékkal, nélt indokkal magyarazza meg a hattérben Srvaiiniet. szin, a negyed, ahol az els6 két Yakuza is
levezényelte a pofonosztas nagy részét.
i AR AR R KRR R R R S LR TR LR R X PR AR R TR B vabiilintuitinieniBead; elsOsoran
VagOSZOba Tokio piroslampas részérél, Kabukichordl
A Yakuza 3 igazi hazardjaték a Sega szamara, amit vagassal kompenzaltak. Idé és pénzhiany mintazott fiktiv helyszin sem méretében,
(valamint a varhaté nyugati priidség és kdzfelhaborodas) miatt ugrott a randizas, a hostess sem felépitésében, sem bejarhat6 részei-
lanykak oltoztetésének, nevelésének és persze 4gyba dugasanak lehetésége, valamint az
ehhez kapcsol6dé mellékjatékok. Sajnos hianyzik az élvezetes kérdezz-felelek is az arkadok-
bél, igy ott az UFO Catcheren és egy par percig szérakoztaté shooteren kiviil mast csinalni
nagyon nem lehet. Karpétlasul a mar az alapjaraton rajta vannak a lemezen a Japanban
letdithetd tartalmak, melyek elsésorban a végigjatszas utani élvezeteket toldjak meg két ij
kolosszeumos tornaval, vagy épp Haruka igényeinek kiszolgalasaval.

ben nem mutat ujat. Ugyanazok az utcék,
Dojima Kazuma ugyanazok a keresztez6dések, ugyanazok a
kérésére tér vissza, fontosabb terek és épiiletek - se Uj keriilet,
hogy megakada- se nagyobb toldalék, se uj épiiletek. Es ez
lyozza a Tojé kién bizonyos szempontbél mégis j6 ez igy,
spithaibale hisz Kamurocho tovéabbra is a videojatékok

torténetének egyik leghangulatosabb
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yakuza 3

helyszine, igy, hogy a statikussagot szotari
definici6ként mondja vissza. Nincsenek
benne mozgo, leomlo vagy épités alatt
allé részek, az ablakokban nem csiinge-
nek a semmibe bamulé NPC-k, nem jarjak
mindennapi koreiket a helyiek és nem
jaréréznek az utcdkon a rend éber drei.
Kamurocho nem varos, nem az ezerszer
elpuffogtatott ,él6 és lélegzé” virtualitas.
Mégis mikodik. Mert megvan a baja,
megvan a maga egyedisége és megvan
neki az, ami oly sokakbdl hidnyzik - a lélek.
Kamurocho teljesen hiteles jatéktér, amely
barmikor el tudja hitetni az emberrel, hogy
nem a nappaliban gérnyed, hanem a Japan
févaros néhol kissé koszos, néhol félel-
metesen sotét és baljéslati neontengerét
jarja, ahol barmikor betévedhet egy bérba
a legelegénsabb italokat kortyolgatni, vagy
egy rameneshez egy kiadds ebédre vagy
vacsorara. Kamurocho minden napszak-
ban igazi méhkasként nylizsdg, a minden
négyzetcentimétert ellep6 népségtdl, a
folyamatosan beszél6, tivolté emberto-
megtdl szinte megmozdulni sem lehet, a
nagyobb tereken bandéazé helyi rosszarcok
pedig barkit barmikor szivesen megsimo-
gatnak - 6kollel.

SZEMTOL SZEMBEN

A random harc intézménye keleti szerep-
jatékban megszokott, a Kazuma Kiryu-
szimulatorok targykorében pedig plane

- azelsé részben egy métert nem lehetett
megtenni Ugy, hogy egy helyi, nagy remé-
nyeket taplalo, yakuza-tagsagra acsingézé
aspirans vagy bandatag ne kotétt volna
bele Kazumaba. Ez pedig nincs masként
most sem: mind a népes, nagy sugarutakon,
mind az eldugott mellékutcakban akad
valaki, aki szivesen lehamozna Kazuma
pénztarcajat a testérol. ,Nincs pénzem
buszjegyre? Kisegitenél? Verjiik egymast

84 B

M (fent) A harcok nem
tal véresek, de igy is
hihetetleniil brutali-

sak tudnak lenni

laposra!”. A recept egészen egyszer(: 90

szazalék harc, 6t szézalék tedtralis torténet-

vezetés, 6t szazalék kotetlen barangolas.

Es ez még mindig pontosan olyan jél

muikodik, ahogy az el6z6 két alkalommal

- legalabbis az alapétlet szintjén. Ahogy a

véz, Ugy a problémék is a régiek. Ott van

példéul a harcrendszer, a beat’em upokat
talan a legjobban 3D-be tol6 Yakuza
rékfenéi nem valtoztak. llyen az ellenfelek
befogasanak hidnya, az esetenként akar

25-50 f6s 6sszecsapasok kaotikus jellege.

Ez kezdetben annyira nagyon még nem

probléma, hiszen az ttések és rigasok

ltalaban mindig célba taldlnak, mindenki
fekszik, jajong, Kazuma pedig gy(ijti az

XP-t. A gond ott kezd6dik, mikor a képbe

bejonnek a specialis tdmadasok, azok, amik

az egekig tuszkolt Heat-mérd feltoltédése-

A titokzatos

Mine titokzatos,

a hattérben
meghuzédo karak-
ter - legalabbis
kezdetben...

kor aktivalodnak — ezeket ell6ni mar-mér
lehetetlen feladat ugy, ha a célpont épp
nem magatehetetlenil kaparja az aszfaltot.
Mert nincs befogds, nincs méd a hatulrél/
oldalrél érkezé tamadasok kivédésre,

mert a legalantasabb pofonok is képesek
kizokkenteni a mar elinditott Gtésvaltaso-
kat. Ezen tuljutni igazan a tizensok 6ra utén
is csak hellyel-kozzel lehet - ha van valami,
amit le kell nyelni, akkor ez az.

Mert a Yakuza 3 karpotol érte: a massziv,
paratlan mennyiségu harc az akadozé
irdnyitas ellenére még mindig igazi paradé,
fesztival az titések alatt Osszeprésel6d6
tidonek, bordaknak és a vérzé arcoknak. A
szellemiség maradt, Kazuma a modern vide-
ojaték hésoktél eltéréen nem hord magénal
méretes fegyverarzenalt és nem probal
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meg pofanléni mindenkit, aki csak rosszul
nézra. Fegyvert ugyan haszndl, de nema
mindennapi értelemben: Kazuma kezében
éppugy fegyverré vélhat egy bicikli, egy
Utakadalyt jelzé boja vagy egy sorosrekesz,
mint egy par |6vést engedélyezé pisz-

toly vagy puska. A specialis tdmadasok
ugyanugy vonatkoznak réjuk, a magasra
tornaszott Heat-mutatéval még mindig
brutalis kivégzé mozdulatok csalogatha-
téak eld, a helyzetérzékeny megvalésitas
miatt ebben még a fal vagy egy padka is
kozrejatszhat. Az igazi karpotlas a fejlédés, a
sikeres kiildetések utan kapott tapasztalati
pont 6t kategéridban szérhaté el, ndvelve az
életerdt, a Heat-mennyiséget, Gj mozdula-
tokat sajatitva el és igy tovabb. Az evolucié

A harmadik
részre Daigo a
Tojo klan vezére
lesz - a jaték
elején azonban
megsebesiil

M Tokié a jaték szerint minden id6k legveszélyesebb helyszine:

minden sarkon nekiink ront par huligan...

B Hangulatos naple

-nézés, illetve véres kiizdelem; a tengerparton

széles a lehetdségek skalaja...

latvényos, Kazuma pér 6ra alatt egyszeri
veréemberbdl igazi izomkolosszussa nevel-
hetd, aki a reggeli kavé mellett fél kézzel ver
pépesre akar egy tucat yakuzat is.

BLOKK PARTI

Tartalomrél beszélni a Yakuza sorozat
esetében mas megkozelitést igényel - a dolog
Osszetett. A Yakuza 3 esetében kiilonosen:

ott van a megddbbentden hosszu térténet,
Kazuma harmadik hajcihéje az alvilag képvise-
I6ivel alséhangon is 15-16 6ras affér, feltéve, ha
sikeriil ignoralni a mellékkiildetéseket. Lehe-
téleg ne sikerdiljon: a Yakuza 3 a missziokat
nem unalmas XP-szerzésként talalja, hanem az
adott helyszinhez k6t6dé hangulat csomag-
ként, olyan kis kalandokként, amik remekil
megmutatjak a modern Japén talalkozésat a
régi hagyomanyokkal, legendékkal és beideg-
z6désekkel, egyuttal az dzsiai kultira mélyére
is dsva. Teszi mindezt tobb mint szaz (!)
epizéddal, melyek mar 5nmagukban vannak
olyan hossztak, mint maga a sztori. Nem
egyben érhet6ek el, hanem folyamatosan
nyilnak meg, rdadésul kilencvenkilenc szazalé-
kuk a végigjatszas utan megnyil6 prémium
kalandban is folytathatéak, megadva a
kimaxolas lehetéségét. Ami Griiletesen sok
id6t vesz el: a két varos csomagmegérzéihez
tartozo és ligyesen elrejtett kulcsainak megta-
lalasa, az 6sszes étterem és bolt termékeinek
megismerése, a féltucatnyi minijaték (golf,
horgaszés, pdker, mahjong,...) a bérgyilkos
misszidk, a komplett bajnokséagokkal varé
foldalatti kiizd6tér, a karaoke-barok dalkinala-
ta... Ezt lemérni hagyomanyos mércével nem
lehet, a Yakuza 3 mar-mér egy makro-univer-
zum, egy olyan vilag, amiben csak elmerdilni

lehet, sz6 szerint akdr hetekre is. Még gy is,
hogy a Japan verziéhoz képest szolidabb a
kindlat, hiszen ugrottak a hostess kislanyok és
ugrott a romantikazas.

Viszont ami maradt az mar-mar pératlan.

A Yakuza 3 csillagos 6t6s folytatas a széria
imadaéinak, az elkotelezett rajongok hii és
becsiiletes kiszolgaldsa; tjoncként viszont
elriaszthat az esetenként irritalé harcrend-
szer, az el6z6 generaciés alapok miatti
korlatok (lathatatlan falak, teljes statikus-
sag), a PS3-as szinvonalat a legnagyobb
joéindulattal is csak az éjszakai megvilagi-
tasban eléré Kamurocho. A Yakuza 3 egyal-
talan nem szép, viszont megvan neki az,
amirdl a legtobben csak dlmodoznak: lélek,
szenvedély, egyediség és hangulat. Erészak
koré font modern tiindérmese, sok pofon-
nal és anndl is tobb eseménnyel. A Yakuza
vilagdban mindenkinek van egy - rajtad all,
hogy meg akarod-e ismerni 6ket. =

i}

720p, dd 5.1

grafika : .
jatszhatdésGg

szavatossdg S

zene/hang

A Yakuza 3 extrémen hangulatos és
megddbbentben tartalmas epizdéd, de
tulsdgosan sok mindent emel &t a korabbi
részekbdl. Rétegjaték: csak imadhaté vagy
utélhato.

8.0
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= N e kerlilgessuik a cudar igazsagot: a
S C&C marketingesei ezuttal alaposan

-’ ; atejtettek minket. Néhany igért jellem-
(. !

z6nek hlt helyét sem talaljuk, par olyan
dologban pedig, ahol valéban mar-mar
forradalmat igértek, inkabb nevetségesen
egyszerl megoldasokkal talalkozhatunk.
Az Uton-utfélen hangoztatott ,alkosd meg,
fejleszd ki, allitsd 6ssze egyedi hadsere-
gedet” szoveg minddsszesen annyit takar,
hogy a mind egyjatékos, mind tobbjatékos
modban a kiilénbozé eredményeinkért

D
O
|

B e R s T (egyfajta achievementekért) és megolt
ellenfelek utan tapasztalati pontokat
kapunk, és el6bb-utobb szintet [épiink.
Igen @m, de szintugraskor SEMMIT nem

FORRADALMAT tudunk meghatérozni az Gj egységek és
IGERTEK képességek megnyilasat illetéen: maxima-

lisan behatarolt médon meg van szabva,
héanyas szinten mikkel is boviil arzenalunk.
Ezek még csak a meglepetés erejével sem
hatnak, mert a mentiben mar kezdéskor
latjuk, hogy a huszadik szintig terjedé fejl6-
dés soran mikor mi lesz a jutalom. Na de

ha itt nincs lehetéségilink modositasokra,
akkor majd biztos a konkrét jatéktéren, hisz
harom kiilonb6z6 tipusu, mobil kezd6ba-
zist véalaszthatunk. A crawler névre hallgaté
mozgo gyar és eréd - én csak lépegetének

A LEGENDAS
COMMAND &
CONQGUER-SOROZAT
LEZARO RESZEBEN -
VAJON MELTO
MODON TAVOZIK
KANE A DIGITALIS

3 VILAGBOL?

- @ R
~

/ )

t‘v
g
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hivom - harom tipusat kilonboztetjik
meg: tdamado, védo és tdmogato. Pélya-
kezdéskor vélaszthatunk a harom tipus
kozul, am ezeket a kiildetés kozben is
barmikor lecserélhetjiik behatérolt szamu
alkalommal, ha az ellenfelek ezt indokoltta
teszik, vagy az el6z6 bazisunkat megsem-
misitették. A harom bazis teljesen eltérd
egységekkel és azokat tamogato specialis
képességekkel bir, illetéleg a védelmi
crawler képes mindenféle védelmi éllast,
épuletet is felhuzni maga korl.

Offenziv Iépegetonk elsésorban gépesitett
nehéztiizérségben erds, a defenziv inkabb
gyalogosokban, a tdmogaté pedig légi
jarmUvekben. Kezdetben még csak négy-ot
kiilonb6z6 tamado tipust tudunk gyartani
,kasztonként”, ez a szam a legmagasabb
szintet elérve ndvekszik meg tucatnyira. En
mindkét oldal végigjatszasanal probaltam
elég keményen ramenni a tapasztalati
pontokra, am igy is csak kilences szint koze-
pén fejeztem be mindkét hadjaratot, tehat
alig nyolc-kilenc egység koziil valaszthat-
tam csak feladatkoronként (igaz, aki el6szor
megy neki a multinak, és csak aztan a
sztorinak, mar a korai pélyakon is Git6képes
seregekkel rendelkezhet). Hiaba a harom

kiadé ea

fejleszté ea los
angeles

platform pc
megjelenés marc. 16.
multiplayer 2-10

command & conquer 4: tiberian twilight § TESZT

g
’{r .
kilonbo6zo bazistipus, a tdmogatd lépegetd
légi egységei egyszerlien nem elég erések
a bazisok és a nehéztankok ellen, kategéri-

akkal nehezebb, szinte lehetetlen sikeres-
nek lenni vele a sztorimédban.

Marad tehat két valodi ,nagy” valasztasi
lehetéség, vagyis a GDI és a Nod, akiknek
azonban sem egységei, sem képességei
nem kiilonboznek olyan drasztikusan
egymastol, ha jobban megnézziik éket.
K6-papir-oll6 jellegl szisztémaban
mindenki nagyon jé egy tipus ellen és
nagyon sebezhet6 egy masikkal (gyalog-
sag, konnyl pancélosok, nehézpancélo-

eréforrds-managelést - mely valojaban
nem is |étezik. Minden palyan adott vala-
mennyi, tulnyomorészt hatvan ugynevezett
parancsnoki pont, amiket elkolthetiink a
mar emlitett egységek gyartasara. Ezt az
értéket semmilyen modon nem tudjuk
felturbozni, egy-két palyan novekszik csak
meg 10-20 ponttal, ha teljesitjiik egyik-
masik kiemelt részfeladatunkat. Van tehat
hatvan pontunk, amiket Iépegetonkben
elkolthetiink a tobbnyire 3-9 egységbe
kertil6 harcosainkra. Rovid fejszamolas:
cirka tizenot egységgel fogunk garazdal-
kodni minden kiildetésben. Ha barmelyikiik
elhullik, bazisunkbdl pillanatok alatt eléva-

Bar a széria lezarasat igérték a fejlesztok, ma mar
kicsit szelidebbek: ha sikeres, tuti lesz folytatas..

sok, agyuk és épliletek a kategoriak). Az
egységekrél csak minimalis részletességet
arul el révid adatlapjuk, igy rengeteget kell
majd probalgatnunk, ki-ki ellen, milyen
hatékonysaggal allja meg a helyét.

A DAWN OF WAR 2 NYOMABAN

Mindez még mindig nem hangzik olyan
borzalmasan - a sziven dofés ott jon, hogy
anegyedik C&C rész az uj Dawn of Warhoz
hasonléan maximalisan elmegy akcio
irdnyba, és szinte semmi stratégiazasra
nem ad lehetdséget. Lassuk el6szor is az

razsolhatjuk potlasat, hisz lépegeténkkel
mindig szorgosan kovetniink kell csapatun-
kat. Semmi retorzi6 nincs, barmennyiszer
feltolthetjik hadseregiinket a maximalis
létszamra - bar egyszerre csak egy egység
készll, igy tomeges pusztulds esetén azért
bajba kerilhetiink. Féleg, hogy hozzank
hasonldan az ellenség is folyamatosan ontja
magabdl a tankokat, plusz folyamatosan
gyogyul, igy két azonos tipus vall-vallelleni
harca rendszerint mar-mar patthelyzetbe
torkollik. Es igen, jol értitek, nincs tébbé
tibérium-betakaritas...
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A TIBERIUM-SZTORI a hébord és résztvevdi

COMMAND &
CONQUER 1

ANod meghdditja

Azlon
Cannonnal

megkezdi

atibérium
hasznosi-

tasat.

-

Lebegiink
aziirben.

Ellenta-
madas

Még mindig
aziirben...

AGDI legydzi
aNodot.

Belharcok

ANod propagan-
ok e aNodban.

da meggyengiti
aGDl erejét

== KANE —— SCRIN
= NOD GDI

Nyerd meg!

Az EA koszonhetden ki tudunk
sorsolni egy példanyt a jaték-
bol.

Kérdésiink: Melyik cég készi-
tette az els6 C&C-t?

A cim: nyeremenyjatek
kukac 576.hu

(A targy Tiberium legyen)

A hataridé: dprilis 5.

Vilagbéke.

COMMAND &
CONQUER 2

Kairéban legyézi
aNodot.

Kane rakétikat
épittet.

Kanearca

megsériil.
Kicsit
unatkozunk...

Haboria
Noddal.
AGDI
megint

BEKE

Elkésziilt a folyékony

tibériumot hasznalé

bomba.

Kane visszatér
és elfoglalja
Ausztréliat.

Kane megint
egyesiti a Nodot.

Megint
vildgbéke,
minden jo.

Tik... Tak...

ANod tjra
tamad.

CABAL, az riilt
Al dtvesziaz

uralmat.

meghackelia Kane megint

meghal.

AGDI ésaNod

osszedlinak ANod
CABAL ellen és belharcok
legyézik. kitjulnak.

A tényleg megallas nélkali csihi-puhit
kezdetben még élvezetesnek és hangu-
latosnak is fogjuk tartani - plane ilyen
pazar audiovizualitassal -, dm mindez igen
erételjes monotonitasba fullad néhany
palya utan. Vég nélkili hullamokban
érkeznek a tankok jobbrdl, helikopterek
fentrél, gyalogosok balrél, mi pedig gyilkas
lassusaggal probaljuk meg felrobbantani az
ezeket gyarto crawlereket. Persze néhany
alkalommal 6k is képesek ujjaéledni, legna-
gyobb 6romuinkre.

A gép raadasul altalaban pofatlan
talerében is van: mig mi mindig egy
szal bazissal maszkalunk, 6 rend-
szerint négy-ottel is bir, akik féleg,
ha egymast segit6 kozelségben
vannak, csak valéban idegérl6 és
igen hosszadalmas kiizdelemben
morzsolhatok fel. Ha nagyon
fogy seregtink és bazisunk élet-
ereje, egyszertien visszabb huzo-
dunk: kozleked6 tizemmaodban is
késziilnek az egységek, melyek szétbontas-
kor egybdl kiozonlenek a kapun, hogy maris
»apjuk” védelmére siethessenek.

Magasabb
szinteken tényleg
aj, a szériaban
eddig még nem
latott egységek és
triikkkok nyithatéak

COMMAND &
CONQUER 3

Kane tilélte
abombat.

C&C3:
KANE'S WRATH

Kane megszerzi
Scrinek minden
Felrobbannak a bombak. :u;.;lsr;

i
TAMADAS! GDI gyézelem.

Megint tamad
egyAl...

AGDI véletle-
niil aktivalja
abombit.

Gyakorlatilag
megsemmisiilt
aszervezet.
Kane + Nod +
Scrin tdmadas.

Némi csavart azért mégiscsak sikertilt csem-
pészni a jatékmenetbe: a palyakon elszérva
elég gyakran mindenféle agyuk, védelmi
Utegek taldlhatoak, melyeket az egységek
és bazisunk kozellétével tudunk gyorsan
vagy lassan sajat oldalunkra allitni — el6bb
még tiizel rank, majd semlegessé valtozik,
végiil minket fog tamogatni. Egy-két palyan
Udit6 ujitasként a mutansok épiileteit is
elfoglalhatjuk, s6t, néha még igazan jopofa
egységeket is gyarthatunk segitséguikkel.

Az épiiletekbe, bunkerekbe ezuttal is tehe-
tlink gyalogosokat, am ezt a funkciot joval
ritkdbban hasznaljuk majd, mint a korabbi
C&C-kben. A palyakon elszorva talalha-
tunk kék és zold tibérium kristalyokat is,
melyek arra szolgalnak, hogy lelassitas aran
er6sebbé tegyék az 6t cipel6 egységet,
vagy pedig... fejlessziik vellik hadseregiin-
ket. Hoppd, mégis csak van némi személyre
szabhatdsag, bar a sztori soran olyan kevés
tapolasi lehetéség all rendelkezésiinkre
(bizonyos tipusu bakaink sebességének,
tlizerejének, latétavolsaganak, specialis
képességeinek javitasa), hogy mar az elsé
tiz percben Ugyis meg tudjuk vasarolni
valamennyit. Ime, ismét egy korrekt Gtlet,
amit maximalisan elbaltaztak.

SZTORI ES MULTI

2062-ben, a Tibérium haboruk utan
tizenot évvel jarunk, miutan az emberi-
ség sikeresen visszaverte az idegen Scrin



A latvany egészen elképesztd, és mindezt
az év egyik legjobb zenei anyaga teszi
mégfeledhetetlenebbé!

faj offenzivajat. Bar relative békés idok
jarnak, az emberi faj a kipusztulds szélén
all, a tibérium pedig csaknem az egész
Foldet ellepte, mely hamarosan teljesen
élhetetlenné valik. A kezdeti GDI-Nod
szovetséget természetesen hamar felvalt-
ja arivalizélas, rdadasul sorra bukkannak
fel mindenféle szeparatista, terroristanak
bélyegzett erék. A sztoritovabbra sem

a C&C erdssége: a palyak kozti torténet
elég keszekusza, gyakran nem sokban
kapcsolodik a korabbi eseményekhez,

am azért rejt néhany valéban izgalmas
felvonast és érdekes fordulatot, féleg a
hadjaratok masodik felében. A GDI, vagy a
Nod oldalon jatszva nagyjabdl ugyan-
azokat a torténések éljiik at, csak éppen
mas szemszogbol, némiképp kiegészitve
arivalisnal tapasztalt ismereteket: néha
utdlag esik csak le a tantusz, hogy a masik
oldalon jatszva mi is tortént valojaban.
Atvezeté vide6bol nem lesz hianyunk:
majd minden kiildetés el6tt és utan is
végignézhetiink egyet. Ezek szintén az
elmult évek minéségét hozzak: az élésze-
repl6s, ,beszélgetés” mozik és azok felejt-
hetd hatterei amolyan vasarnap déleléttii
tévésorozatnak is beillenének. A sztori
amugy tényleg megnyugtatéan lezarul -

de azért nyugodtan tegyiik hozza, hogy
a sorozatban Kane mar kétszer feltamadt,
széval soha ne mondd, hogy soha...

Eddig hihettétek, hogy a végére tartogat-
tam a nagy DE-t, a tobbjatékos modot, ami

fél kézzel megmenti majd a C&C 4-eta
kudarctdl, de sajnos ujbél csalédnotok kell:
azannyira hangoztatott multi nem hogy nem
enyhit a problémékon, de mar-mar komikus
kudarcba taszitja az univerzumot lezarni
kivano epizodot. Kezdjiik azzal, hogy az egész
online kezel6feluilet kékorszaki, mar Ramszesz
farad is jobbat hasznalhatott az 6korban; de
ha é nem is, a '98-as Starcraft kategoriakkal
tobbet tudott ennél. Van néhany chatszoba,
jatékba invitalas, baratnak felvétel - és ennyi.
Statisztikai informaciokat sem kaphatunk
tarsainkrol, de még a krealt jaték tekintetében
is alig van bedllitasi lehetség. Ideértve a
jatéktipust is: kompetitiv meccs esetén egy
szal, a Battlefieldek Conquest médjara emlé-
kezet6 meccsfajta van, ahol a csapatoknak

a palyakon szétszort kontrollpontokat kell
elfoglalniuk és megtartaniuk minél tovabb.
Bér jopofa és élvezetes, van is tucatnyi térkép,
ennél sokkal tobbet vartunk, ahogy a koope-
rativ kampanytol is. Miutén (!) végigvittiik az
adott palyat egyediil, nekiveselkedhetiink
egy baratunkkal is. Néhany kiildetést érez-
hetéen erre az opciora irtak alapbol - ezért
lett par Nod palya piszok szivatés egyediil -,
egymassal véllvetve pedig konnyed ujjgya-
korlat szinte minden megbizas.

2

t6k, tankok, langszorok - tipikus C&C.

Lenne, ha példaul kellene banyaszni

Ne legyen abszolut

Mivel nem kell tibériumot banyaszni, a jaték sokkal g kicsengesiia

teszt: a latvanyvildg,

inkabb az akci6 felé ment el, mint a korabbi részek! . sicq a2 audio

alafestés dobbene-
tesen jora sikerdlt. A latkép egyedi belitésu,
részletgazdag és valtozatos, az egységek
mondokai, tokéletesen eltalalt hangszinei és
a dobbenetesen flilbemaszo, kérussal megta-
mogatott zene pedig hangulatot csempész
az egész vakvaganyra futott design ala.

VISSZA KANE-T!

Bér a jaték alapvetd koncepcioit nem érzem
teljesen hibasnak, azok megvalésitasa
szinte mindenhol nagyon gyengére sikerdilt.
Talan jobb lett volna egy jol bevett séménal
maradni, mert ez igy ilyen formaban abszo-
Iit nem mélto lezérasa a legendas sorozat-
nak. Rajongok és ,akciojaték” kedvelok azért
persze jatsszak csak végig ezt a részt is, de
azért reméljiik, hogy ez az egész csak egy
korai aprilisi tréfa volt az EA részérol.

Core 2 2.5 GHz, 1 GB RAM, 256 MB VRAM

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Toketlen, egyugyd ujitasok, egyszerdsitések a
felsénézetes akciojatékka degradalt negyedik
C&C-ben. Reméljiik, nem ilyen csufosan

bucsuzik a széria.

6.5
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-
shiren: the wanderer | wii

ALAPOZO A Chunsoft és az Atlus koz6s eréfeszitéssel idézi meg a régmult szellemét egy
betonkemény, taktikai elemekben gazdag szerepjaték formajaban.

m oha a Shiren The Wanderert ugyanaz,
a jRPG-k szekerét sugérhajtomiivel
felturb6z6 ChunSoft hegesztette, akik a
Dragon Quest II-t6l a 428-ig minden izgalmas
fejlesztésbol kivették a résziiket, most egy
modern kéntdsbe bugyolalt, de a tradiciok-
hoz foggal-kérommel ragaszkodé szerepja-
tékot tettek le az asztalra; az pedig, hogy a
jaték kiadasat az Atlus vallalta magara, mar
elérevetitette, hogy inyenc, de makrancos
fogasra késziilve kothetjlk fel a partedlit.

Biztosra nem fogadunk, ugye, pedig pont ez
tortént; a Shiren egy kbkemény, labirintus-
felderitésre alapozo taktikai szerepjaték. A
véletlenszerlien generalt Utveszték széve-
vényessége a Bard’s Tale kiméletlenségét
juttatja észbe, az 6sszecsapasok maximalis

koncentraciot igény- e = = = .
AP Nagy kar, hogy inkabb a stilus, mintsem a tartalom
egy Léké Péterrel

vivott sakkpartit
idéz. ,Hu, akkor itt
minden Iépésiinket érdemes megfontolni,
igaz?” - hallom az izgatott olvasot lelki fiile-
immel, és igenléen bélogatok, hogy persze,
igy van, majd magamban hozzateszem:,,...
mondjuk teljesen mindegy, akkor is meg
fogsz dogleni.” A felhasznélobarat megks-
zelités ugyanis kimerdil az Easy jatékmod
jelenlétében, amit tlzforron ajanlanék is
mindenkinek, mert a fentebb emlitett sakk-
jaték-analégia nem volt véletlen: a Shiren a
téves lépéseket sokszor azonnali halalbiin-
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tetéssel sujtja, korrigaldsra csak ritkan — és
sulyos hatranyba kertilve - lesz lehetdsé-
guink. Bar a poroszos fegyelem igy sem lazul
tulzottan, a harminc féréhelyes targylistat
igy nem kell az igen gyakori elhalalozasokat
kovetéen minden alkalommal Gjratéraznunk
-igaz, igy is alaposan meg kell fontolnunk,
hogy mit visziink magunkkal.

Ahogy a szigor, ugy a jatékmenet is a
régmultat idézi; a girbegurba labirintusok
feltérképezése soran szamtalan targyat,
kiegészitét és fegyvert gydijthetiink be -

ez utébbiak altalaban vagy hatékonyabb
sebzést, vagy kisebb tamadéerét, de
hasznos mellékhatdsokat kinalnak. A jaték
joéindulatuan felajanlja a csapattarsak
iranyitasat, ami a folyamatossagot és az 6sz

sikertilt jobban - pedig e kategdriaban forditva jobb...

hajszalak gyarapodasat szimultan segiti
el6; kedves barataink ugyanis elészere-
tettel tdmadnak az arzenélban fellelheté
legerésebb targyakkal és varazslatokkal
a legszerencsétlenebb ellenfelekre is -
kétségtelendl dicséretes igyekezet, de ha

ka hit Fl:

dama

| BNt

a féellenfeleket nem kéromvagé olléval
szeretnénk leszurni, akkor jobb lesz, ha
féken tartjuk 6ket, és az igazan erés ellen-
felekre tartogatjuk a hatékony pusztitast
végzd matéridkat.

kiado atlus
fejleszté chunsoft
platform wii
megjelenés febr. 9.
multiplayer nincs

Ha tultessziik magunkat a koriilményes
targylistan, tulbuzgé térsaink minusz tarto-
manyba hajlé intelligenciajan, valamint az
idével borzasztéan repetitivvé valo jaték-
meneten, a mérleg masik serpenyéjében
még mindig ott hever majd a megkapé,
kissé 6don hangulatot araszto, vizfest-
ményeket idézé latvany, a bajos, nyelvi és
képi humorban gazdag térténet, valamint
a csakis a konvenciékhoz ragaszkodék
szamara elfogadhat6 jatékmenet. Mert

a Shiren The Wanderer a modern kérités
ellenére is a régi iskola névendéke, ahol a
szigor és az indokolatlan fegyelmezés az
oktatds természetes velejardja volt - de
sajnos manapsag ez tul kevés a felsébb
osztalyba lépéshez. m

B Aféellenfelek e
jatékban még a régi
minta szerint késziil-
tek: aljasak, brutali-
sak és szemetek!

<&

480p, dts 2

1 2 3 4 5

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Konvenci6zus és k6kemény, ez a fajta
kérlelhetetlenség pedig szélséséges
értékitéletet eredményezhet a befogadéi

]




Mobilrovatunk tovabbra is teljes g6zzel halad el6re. Bar a
képernyék mérete altalaban alulrél kozeliti a DS-ét, és iranyi-
tas terén is vannak megkotések, e jatékok
kozott is rengeteg mindségi alkotas van.

O

vodafone

Tanacsado rovatunk ezek megtalalasaban,
illetve a szemét elkeriilésében nyujt segit-
séget. A rovat tamogatdja a Vodafone!

Kiildd dijmentesen az 576 szot a 1744-re és valasz
SMS-ben elkiildjitk Neked annak az oldalnak a linkjét,
ahol a jatékokat 6sszegyiijtottiik! Toltsd le mind!

kodasra adott okot — még akkor
is, ha a sajat fészekbdl kimaszni
nem tdnik tul rézsas Gtletnek.
Pedig szerencsés, hogy sor

* kerdilt rd. Ha a mobiltelefon

Sonic & Sega All-Stars

Racing mobilverziéjanak
kapcsan az égvilagon semmi
jora nem szémitottam, elvégre
a videojatékos célplatfor-
mokra késziil6 verziokat a
Sumo Digital hegesztette, a
Jharapjunk ki egy szeletet a
Mario Kart tortajabol!"-attit(id
pedig a fejleszték szakértelme

= komolyan vehetd jatékplat-

. formmé szeretne valni, a krea-
* tiv alkotasokon kiviil karakteres
+ cimekre is sziiksége van, és bar
. egy orditéan egyértelm( Mario
* Kart-klont egy sznob térsa-

5 sagban azonnal lefitymalnak,

. ebben a kézegben életmentd

s hianypétlasnak bizonyulhat.

00: 28220
CURRENTS 00: 05250

+ ellenére is némileg felborzolta + lefelé kéréket ver mindenre);
. aszbrtatarkomon. A telefonos | és bar a palyatervezést nem
* &tirat azonban a Java-mégus

De a Sonic & Sega All-Stars

* Racing nem csak ezért jo.

+ Bajosabban, megkapobban

- fest, mint a Mario Kart korabbi

Sonic & Sega All-Stars Racing

SONIC & SEGA ALL-STARS

MOBILJATEKOK

KIADO GAMELOFT | R Ac I N G

és a szépség a helyén van.
Klasszikus nem lesz beléle,
miikodéképessége azonban

elvitathatatlan. A tizfés szerep-
« kézikonzolos verziéi (a GBA-tdl * I6gardabol tobbek kdzott

. Eggman és Amy tapossa

s az utolsé kanyarig kicentizett + a gazpedalt, a felvehet6
. Gameloft m(ive, ez pedig biza- . alapossag jellemzi, a dinamika . powerupok pedig igyesen

5 Ryo Hazuki, Sonic, Shadow,

billegtetik a jatékegyensulyt.
(Ezek nem véletlentil fognak

Mario Kart piros teknéspan-
céljat? -, de a copypaste-illat
itt azt jelenti, hogy jé helyrél
sikerlilt 6tleteket csenni.)

. Atisztességes jatékmod-felho-
» zatalban idéméré edzésekbe,

+ farolés versenyekbe és trofea-
+ gylijtésre kihegyezett bajnok-
« sagokba futhatunk; az egyetlen
+ komolyabb érvagast a tobbja-
. tékos-mad teljes hianya jelenti.
* Pedig a rajzfilmes-gokartos

: anyagoknak itt szokasa orosz-
. lankérmét villantani, a tarsas

« élvezet hidnyanak koszonheto-
+ enazonban gyorsan feledésbe
< meriilhet. Kivdnom, hogy ne

* igy térténjen, mert ennél jobb
+ sorsot érdemelne. ®

Supreme Airfighter

KIADO NOMOC :

A rosszindulatu el6itélet azt sugja,
hogy ha egy kijevi gérda Java-ala-
pokra prébél olyan 2D shootert
fejleszteni, amit még GPS-en sem
trne meg egy joérzésii jatékos, az
maga a binéris kédban megfogalma- :
zott katasztrofa - és ez féligazsagnak :

helytéllé is. A Supreme Airfighter,
bar latvanyt tekintve egy futurisz-
tikus belitési 1942-t idéz, néhany
ponton frissiti a pufogtatasra épulé
formulat; a felveheté powerup-
rendszer leginkdbb a Gradius
testreszabhat6 fegyverzetét idézi,

noha lényegesen fapadosabb formé- :

ban teszi ezt. A kezelés szerencsére
épp annyira baratsagos, amennyire a
telefon gombkiosztasa azt lehetévé
teszi — a tovabbi finomitasért az
intelligens automata tiizelés a
felelés, ami az ellenfelek képernyére
libbenése esetén azonnal 16ni kezd.
Egynek jo, de inkdbb a HAWX atirat-
ara voksoljunk. =
TYLER

: Army Men: Mobile Ops

. Az Uristen sem gondolta volna, hogy

¢ pont az Army Men legtjabb epizéd-

: janak jut majd dicséret, miutan

. porig rombolta 6nnén renoméjat

: akilencvenes években! Tiz év alatt

: megtalélta a helyét és 5nmagat; bar

sokan tartjak a mobiljatékokat az

: ipar szemétledntéjének, az efféle

alkotasok bizonyitjdk, hogy a gube-

: ralas kifizet6dé is lehet. Valtozatos

. objektivak szeglyezik a froccsontott

: katondk életét nyomon kévet6 utun-

. kat, és a feje tetejére all a helyszint

: biztosité haz: borsészemként

: kommand6z6 rangerek tiizelnek a

: vécépapirtekercs mogiil, kartyavar

: oltalmédbdl pusztitanak a granéto-

: sok, taktikazas és arénaharc ddlja

. fel a kerti ficsomok nyugalmat - a

. rafinélt palyatervezésnek készon-

: hetéen pedig tgy szérakozunk egy

¢ Ult6 helylinkben mésfél 6rat, hogy

¢ csak kés6bb csodalkozunk el romba
dolt el6itéleteinken. m

TYLER 7 .0

KIADO CONNECT2MEDIA :

: ADoodle Jump a videojatékok
: Gsrobbanasa - minimélis alapanyag-
: bél mindent elsépré, a szabadidére

i irtézatos veszélyt jelent, hihetetle-

¢ nil addiktiv szubsztancia sziiletett.

: Kockasflizet-hattér, pofonegyszerd,

. cselekedeteinkre kiilonféleképpen

. reagald szines platformok, zabalni-

: valé, aranyos fészerepld, egy l6vés

i gomb - eza komplettarzendl, a cél

: pedig afelfelé evickélés, amit az

: egyre jobb teljesitményre sarkallé

i high score lista fejel meg. Az élvez-

. het6 mobiljatékokhoz sziikséges

¢ Osszes kovetelménynek megfelel: &t

i percen és 5t hénapon 4t egyarant

. szérakoztat, egyszer(ien irdnyithat6

: ésfolyamatosan csabit az Ujrajatszas-
i ra.A szerencse szerepe talan picit

. tulkompenzalt a vegytiszta ligyessé-
: géhezképest, de ettél fiiggetlentil
letehetetlen anyagrol van szé: hosszu
¢ tavl befektetés a gyors meneteket

: kedvelSknek. m
: TYLER

Doodle Jump
KIADO GAMEHOUSE :

.-

8.0

Neon Runner
KIADO CONNECT2MEDIA

: Arafinélt és okos jatékok terjesztésé-
i értfelel6s kiado (akik tobbek kdzott
: azEdge mobilverzi6jat is babusgat-
: jak) legtjabb dobasa a labirintusja-
. tékok felfedezésre alapozé izgalmat

keveri a Snake és a ké-papir-ollé

szabélyrendszerével. Vadhazassagnak
. hangzik, pedig ez csupén a casual
: jatékok palotaforradalma, amia

nyolcvanas évek jatéktermi anyagai-
nak egyszerliségét elegyiti a konnyed
kezelhetéséggel és a csabitéan

i csomagolt retro-esztétikéval. Felada-
. tunk kilonféle szimbélumok begydij-
: tése lesz, ami a varialhaté szineknek

: (lila, voros és ibolya) készonhetden

: nem egyszer(, ezeknek ugyanis

: megvan a maguk eréssége és
gyengéje, az ezek kozti véltas pedig

. ajatékmenetet és a megjelenést

* egyarant befolyasolja. Nehéz réla

beszélni - talan a ,Geometry Wars
a gondolkodé embereknek” jelz6 a

legplasztikusabb. = 8 0
o

5.0

TYLER
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TESZT : echoshift = psp

Utazas a koponyam koril, szinesben. Az Echoshift zsirkrétat ragad, Gjragondolja
a mechanikajat és egy Uj logikai jatékkal dolgozza meg az agytekervényeket, az idé

manipulalasat tlizve zaszlajara.

il helyzet cseppet sem menthetetlen, de

#® paradox: az, ami par éve még erésen
ritkasag volt, mara elvont, elborult és persze
rettenetesen nehéz formaban, de kozel

sem ritkasan elérhetd. A sajtpapirok sarkaba
tuszkolt Sudoku-abrakon tdlmutaté logikai
jatékot talalni ugyan egyaltalan nem nehéz,
de az e téren a probalkozasok orvosi lovaként
elkényvelt PSP (nyugaton) tetszhalotti allapo-
ta miatt nem éppen a legjobb vadaszteriilet.
Pedig innen indult
a teret modosité
Crush, itt startolt el az
Echochrome és itt van
most annak folytatasa
is. Még ha hivatalosan nem is az. Az Echoshift
lehet, hogy az anyakonyvében egy izeset kop
afelmendje felé, de egy masodpercig sem
kérdojelezi meg az 6sszehasonlitast. Massal
sem: egyszer( korités. Marionett-babu féhés.
Valtozo perspektiva. Idévisszatekerés. Isme-
ré6s? Nem meglepd — az Echoshift nem csak

a sajat alapjaira, de mas haztol kdlcsonzott

92 780

fejleszto sony japan

megjelenés marc. 1.

probalkozasainkat
szellemképként
latjuk, veliik kell
egyiittmiikédnia
siker érdekében

otletekre is épit, hogy levakarja magarél a
koszos fattyu gunynevet. Vissza a jovébe!

| cr i DUl v > AU

Az Echoshift a hivatalos doktrina szerint
mellékszal és nem Echochrome 2. Ez az 4llitas
pedig tébbé-kevésbé megallja a helyét,
hiszen a dobozon nem ez szerepel és mar
afémentiben bévebb a paletta mint az
Echochrome szigortian monokrém vildgaban.

Miis akkor az Echoshift? 1.5-6s verzi6ra torna-
zott alternativ dimenzi¢, kitdltetlen, mario-
nett-babura emlékeztet6 féhéssel, egy tonna
- pontositva: sok... nagyon sok - palyaval és
egy pasztérizalt otlettel. Nevezetesen: oldd
meg a feladatod (vagy egy részét) idére, aztan
tekerj vissza az elejére és oldd meg megint.
Ami els6 hallasra talan nem tiinik izgalmas-
nak, pedig az Echoshift az is tud lenni. Nem
csak azért, mert az 6ra konyorteleniil szamol
vissza, hanem azért is, mert egy rossz Iépés

is elég ahhoz, hogy sikertiljon kartyavarként
Osszeomlasztani a grandiozus tervet.

Tervezni és stratégiazni — min6 megle-
petés! - stratégiai jatékokban szokas. De
altaldban nem ennyire, nem ilyen hosszu
tévon gondolkodva és nem ennyire sz(ikosre
szabott gondolkodasi id6vel. Az Echoshift
viszont kdnydrtelen, igazi véreb, aki barmi-
féle megbocsatas és konyoriilet nélkiil veti
ra magat mindenkire, aki nem idomul a
szabalyokhoz. Amik cserében egyszer(ek:
adott ugye a mér ismert f6hés és adott az
A-bdl B pontba valo eljutas, mint feladat. A
kett6 kozott viszont ott vannak az akadélyok:
aktivalasra vard lépcsok, athatolhatatlan(nak
tind) szakadékok, no és a félelmetes ember-
evo papirgalacsin. Legalabbis az elején, az
Echoshift a konyortelenség kelléktarat folya-
matosan, a csoportokra osztott szintelosz-
tasban adagolja, Ujabb és djabb kihivasokat
allitva. A-bél B-be eljutni még az akadalyok
ellenére sem tiinik nehéznek, egészen addig,
mig ki nem derl, hogy kvéazi mér az elsé
palya is teljesithetetlen, mert a kapcsold
elforgatasa egyuttal a kijaratot is lezarja.

LUXUSKONDENZATOR
Es akkor itt jon képbe az, amit egy tisztessé-
ges sci-fi rajongé vagy tudés is megirigyelne
- utazas azidében és a térben, vissza egye-
nesen a palya elejére. Es ekkor...nos, ekkor
lejatszodik minden, csak épp felvételré.
A-bél megindul a mdlt szelleme, megnyom-
jaa kapcsoldt, a jatékos ekdzben pedig csak
bamul, jobb esetben pedig vadul kéveti a
sajat arnyékat és a leheto leggyorsabban
beel6zi azt, hogy ott legyen a kijarat el6tt,
miel6tt az oda vezet6 Ut végleg lezarodik.

Es ez, kérem szépen zsenidlis - lenne, ha lett *
volna korabban mar lathaté. A Braiddel valo
osszehasonlitas talan 6von aluli, tekint-

ve, hogy az sem éppen eredeti, viszont
megvolt benne az, ami az Echoshiftben
nincs: hangulat, stilus és kisugarzas. Mert
ugyan az Echochrome a maga kénnyhul-
lato heged(-melankolidjaval és zsenialis
egyszerlségével egyszeriien nem utalhato,
a szinek felé menekiil6 (de a zenét megtar-
to) Echoshiftrél ez annyira nem mondhaté
el. Tulsagosan steril, tilsagosan lombik-iz(i
ahhoz, hogy kiilonésebben megfogjon.
Annak ellenére, hogy m(ikodik, a nehéz-
séget és az ujitasokat remek ritmussal
adagolja (igaz, a QTE-kre emlékeztetd vad
gombnyomogatas erésen lerombolja a
stratégiai tervezést), tud nagyon szép és
nagyon hangulatos lenni, de nem annyiszor
és nem Ugy, hogy le lehessen borulni elétte
ahitattal és csodalattal. Mert a béalvanyima-
das biin, de néha sziikség van ra mert ez
nem mas, mint agymunka, 6rabér nélkiil. =

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Az Echoshift dtgondolt és kidolgozott logikai
jaték, de néha eltulzott nehézsége és
tdlségosan steril megvaldsitasa még a
legvadabb puzzle rajongékat is elriaszthatja.
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T ucatjara martézhatunk meg a

Phantasy Star vildigaban, amely mar
az ezredfordul6 6ta kacsintgat az online
hadszinterek felé. Bizakodasra adhatna okot
azis, hogy a munka oroszlanrészét ismét a
Sonic Team végezte, de sajnos a mellék-
hatasok nem csupén az édes virtualis élet
illiziojat teremtik meg, hanem kesernyés
szajizt is hagynak maguk utan.

NAGYOBB VAGY EGYENLO?

Kar lenne tagadni; a sztoriméd, bar gazdagon
illusztralt torténettel igyekszik feloldani az
ész nélkiili grindelés, sok 6réas szornyhentelés
monotonidjat, nyilvanvaléan azért keriilt a
jatékba, hogy alternativat kinaljon a wifi-
kapcsolattal nem rendelkezé jatékos szamara
is. A Phantasy Star Zero ugyanis az online
jatékra lett kihegyezve, de ezen csak az fog
meglepédni, aki nem emlékszik r4, hogy ez a
sorozatra azéta jellemz6, hogy a Dreamcast
modemjébe tuszkolhattuk a telefonka-

belt, csatlakozva a
Szaturnusz holdjairél

EGENET

kiadé sega

fejleszté sonic team
platform ds
megjelenés apr. 12.
multiplayer 2-4

STAR ZERO

ALAPOZO Kézikonzolra kéltdzott a Sonic Team évtizedes
multra visszatekinté majdnem-MMO jatéka - vajon elfér
afarzsebben az egész vilag?

Alapvetéen nem feltétleniil rossz 6tlet a PSO-t DS-re

elnevezett szerverekre. oo = g o i
T L stirni, de ebben a formaban kevéssé emésztheto lett

tott, az elismeréen

bélinthat, ugyanis a tarsas jatékot a Visual
Chat, valamint szémos, a k6zosségi élményt
patyolgaté funkcié és jatékmaod segiti elS.

A fiaské felismerése kissé hosszadalmas
folyamat, csak némi csécsalast kovetéen

Nyerd meg!
A Stadlbauernek
koszonhetden ki
tudunk sorsolni
egy példanyt a
jatékbol.

Kérdésiink: melyik
gépre jelent meg
az elsé Phantasy
Star?

A cim:
nyeremenyjatek
kukac 576.hu

(A targy Phantasy
legyen)

A hataridé: dprilis 5.

keverednek a nyallal a fanyar izek. A bejatszott
rajzfilmek minésége kifogastalan, a stabilan
magas fordulatszamon porgé grafikus motor
pedig, bar kissé kasas képet présel ki magabdl,
akar allva is hagyhatja a mezényt, ha egy
cseppet nekiduralja magét. Udvézlendé

a harom kiilénb6z6 faj (CAST, Human és
Newman) megléte, akarcsak a kissé feliiletes,
de legalabb felkinalt testreszabés lehet6ségek
- akivalasztott f6hés nem csupan a kiilsét, de
atorténet alakuldsat is befolyasolja.

A Phantasy Star Zero mar csak repetitiv
mivoltabél fakadéan sem lehet a magéanyos
harcos kedvence; a trsasag jelenléte némi
szint visz a végtelenitett, szornyvadaszatra,
ladéak kifosztasara és féellenfelekre épilé
kéborlasba, és bér a tobb széz fegyver
kezelésének elsajatitasa, valamint a képes-
ségeik kiaknazasa hosszu tavu véllalkozas,
véltozatosnak nem nevezheté. A harcrend-
szer ugyanakkor kovetkezetes, atlathaté

és okosan egyensulyozott, a konny(- és
nehézsulyl tdmadasok kombinalasi lehe-
téségeinek kiismerése nem bonyolult, de a
gyakorlatban szerencsét is megkovetel - a
tébbszerepl6s csapatjaték ezt prébalja
igyesen kivédeni. Szintén jot tesz, ha valaki
folyamatosan fedez benniinket, mert a
kamerakezelés borzaszt6. Mar a Dreamcast-

T
‘ ' ds § phantasy star zero
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verziéban is érdemes volt elkeriilni, hogy a
hétunkba kertiljenek, a Zero esetében pedig
ez hatvanyozottan igaz: sokszor kaphatjuk
azon magunkat, hogy vaktaban 16vold6-
ziink, mikozben leteritenek benniinket.

SZAMLALO NULLARA

A Zero terv szintjén m(ikodo, a szandékot
tekintve szép, technikai aspektusbol érté-
kelheté alkotas, de egyjatékos szérakozas-
nak tdl unalmas és Gtlettelen, a multiplayer
bohém 6romei pedig csak kdzéptavon
feledtetik a jaték repetitiv mivoltat és a
néhany sorral feljebb kiatkozott iranyitasi
hibakat. Ez csak platform- és nem paradig-
mavaltas - jéforman semmiben sem mutat
tul az évtizedes 6rokségen, és az sem jelent
felmentést, hogy ezuttal a kézikonzolok
ligdjaban prébalt babért aratni. m

576 értékelés
1 2 3 4 5
grafika fstasiiggier ek
jatszhatoésdg
szavatossag NN
zene/hang s st o Tt
ROy

Tehéat 6n, Mr. Spigott, a féllabu, jelentkezik
Tarzan szerepére. Nem hiszem, hogy az angol
kozodnség felkészilt lenne egy féllabu Tarzan
latvanyara.

2.0
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TESZT bleach: the 3rd phantom

ragnarok ds
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Bleach: The 3rd Phan

KIADO SEGA FEJLESZTO TOM CREATE PLATFORM DS MULTIPLAYER —

B ajnos ez a folyamatébra értheté médon TN 8. /

csalédast kelt: a Bleach a pofonosztas
magasiskoldja helyett a stratégiai RPG-k szak-
munkasképzéjének pottagozatan prébal meg
érvényesiilni. Palyaiv az éltanul6tél a kisegité
iskolas diékig; mig a Treasure verekedés jaték-
ként képes volt kritikai sikert aratni az anime
alapjaira épitkezve, addig a 3rd Phantom kis
eséllyel palyazhat efféle babérokra.

Pedig minden esélye megvolt ra. Az audio-
vizulis korités tovabbra is igényes, a rajzolt
karakterportrék és a harctéren lthat6 szuper-
deformalt figurak kozti atmenet is kellemes,
jogosan jar érte a pirospont. A legszebb

Fire Emblem-hagyomanyokbdl, valamint

az eredeti mangaért is felel6s Tite Kubo

altal biztositott matéridbdl épitkezé jaték
szaznyolcvan karaktert vonultat fel, a hosszas
dialégusok soran kibontakozd térténet pedig
azanime kedvel6i szdméra izgalmas pillana-
tokat biztosithat - feltéve, hogy a céljuk nem
egy tartalmas, kelléen mozgalmas prezen-
téciéval biiszkélked6 videojaték birtoklasa,
hanem a rajongés oltéran térténé véraldozat.
Ennek ugyanis az Uj Bleach remekiil megfelel,
de a jaték-szegmensre kivancsiaknak jogosan
borzolédik a személdoke.

Hidba mtikodik jol a harcrendszer, hidba
okos huzés, hogy megtédmadasunk esetén
magunk valaszthatunk a védekezés és a
vélaszcsapas kozt, hidba, hogy a témada-
sokat izlésesen koreografalt - valészin(leg
a bunyés jatékokbdl kioll6zott — animaciok
formajéban tekinthetjikk meg, ha mind-

ez csupan lassitja a jatékot; dogdsnek
mutatkozik, hogy a nehezen kritizalhato,
de azinspirativ megoldasokat mell6z6
harcrendszerbe ne kéthessiink bele. Szintén
nem sokat tesz a pergé ritmusért a tul nagy
adagokban elmesélt, parbeszédek forma-
jaban bonyol6dé térténet, ami zavaréan
szakitja meg az amugy is kézifékkel docogé
jatékmenetet. Nem sikeriilt megjavitani azt,
ami egyébként is m(ikodott. =

értékelés Verekedés jatékként a platform koronaékszere lehetett,
ler Y astratégiai RPG-k piacan azonban maximum bohécsipka.
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gy PC-n népszer(inek
bizonyult online MMO
szerepjaték Nintendo DS-en
torténd ujrahasznositasa
finoman sz6lva is kockazatos
véllalkozés. Osszegzés elére:
jelen esetben sikertelen is. Pedig
a csinosnak mondhaté latvény
terén joforman csak a felbontas-
ban kotottek kompromisszumot, a
lassu, keleties futamokat cincogé,
chiptune-ihletés( muzsikak is
abszolut rendben lévének tinnek,
az egérkattintds imitalé stylus-
pocogtetés pedig bardtsagossa
varazsolja a kezelést. Csakhogy a
torténet borzalmas prezentacidja, az
1995-6s jatékokat idéz6 navigacio, és
az eszkdzokben gazdag, de a taktikus
jatékmenet terén koldussszegény
Osszecsapasok gyorsan eltantorit-
jak a mérfoldekkel minéségibb
szinvonalhoz szokott szerepjaté-
kost — az egyszerepl6s jatékmod
hibdi még az uj karakterosz-
talyok bevondasa ellenére is
sarba tapossak az amugy igéretes

ertékeleés Egy tartalmas MMO jétékot sikeriilt egy lootolasra
tyler kihegyezett, huszadrangu sereghajtova aljasitani.
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koncepciét. Kar, pedig a szereplék valto-
zatos fejlesztési lehetGségei - vagyis a
kasztok tarka palettaja - ennél tetsze-
tésebb koritést is megérdemelt volna;
igy viszont a Ragnarok DS egy nem tul
igéretes béta-verzio6 szinvonalan mozog.

nwIr !
pa i

L4
Nﬁ\

=0 [T 3
e
wIr JoTr
B5e [95%
- | . .0
o o
iflonw |a-n |o-u

»De hat a Ragnarok sosem az egyjatékos
modrél szélt!” - sivit kozbe a kevésbé
objektiv, de igazsdgos megitélésre térekvd
kibic (akinek semmi sem draga, ugye),
lgyesen ramutatva, hogy a multiplayer
sarba tiprasara még nem is keriilt sor.
Valéban. Nos, kimondottan felzaklato,
hogy a Ragnarok DS multijanak szinvo-
nala a kattintgatés hack & slash jatékok
cipéfiizéjét kotogeti. Harmadmagunkkal
indulhatunk portyézni, a fantaziatlan
dungeondkben valé kdborlast és a vég
nélkiili mészarlast pedig az egyjaté-

kos médban is felcsiphet6 targyakkal
jutalmazzék - ezért még egy Flash-
programozot is megkorbacsolna a projekt-
vezetdje. A Ragnarok Online hordozhaté
verziéja gytiimolcsrost, citromlé és cukor
nélkiili limonadé; ranézésre kellemes
szomjoltd, csak éppen két korty utén kide-
riil, hogy poshadt vizet késtolunk. m



V annak sikersztorik, vannak elhibazott
lehetdségek és vannak hatalmas
bukasok. Ott van a Blizzard felvasarldsanak
kihagydasa 1997-ben az Activision részérél;

ott van a Red Octane bekebelezé-
se, majd par évvel késébb teljes
leépitése, a Harmonix megvétele
helyett; ott van a mozgéasérzé-
keléssel mar a PlayStation 2 éraban
kisérletezd Sony technoldgiaja és ott
volt a Playstation Eye, a PS3-hoz utélag
csapott kamera, aminek (elvileg) forradal-
masitania kellett volna azt, ahogy a konzo-

los kiegésziték mikodnek. A PlayStation kiado sony
Eye igért a sci-fi filmeket idéz6, szinte fejleszt6 sony japan
valés idejli szkennelést és modellezést, a PRI

,J, 4 S A megjelenés marc. 12.
hasonszérii szolgaltatasokat levaltd, gran- multiplayer 2

diézus, remek mindségli és akadasmentes
videotelefonalast. [gért forradalmi jatékot
is a fizikailag létez6 kartyalapokat hasznéld
Eye of Judgementtel, amely igyes Magic:
The Gathering klénként cibélt el6 egy
stilust, ami b6 tiz-tizendt éve volt a

Nyerd meg!

A Sonynak készonhetéen
ki tudunk sorsolni egy
példanyt a jatékbol.

Kérdésiink: mi volt a PS3-as
rész elsé kiegészitéjének cime?

A cim: nyeremenyjatek
kukac 576.hu

(A targy Eye legyen)
A hatéridé: dprilis 5.

A torténet nem
dijnyertes, de
legalabb van - ez
is tobb, mint amit
a PS3-as erdeti fel
tudott mutatni...

will soon be birthed inlo the world of morials.
pse a name 1o be elernally remembered by.®

1
1

csticspontjan. Az Eye of Judgement ugyan
oOtletes volt, de bukott, méghozzé nagyot:
draga volt, nehéz volt beéllitani (féleg a
fényviszonyokra volt héklis), lassan érkeztek
az Uj kartyacsomagok, rdadésul az azokkal
valo triikk6zést, csaldst mar viszonylag
hamar sikertilt megoldani. llyen felvezetés
utan altalaban a kisérletezgetést abba
szokds hagyni, fordulni 180 fokot és massal
prébalkozni - nem ugy a Sony, aki makacs
oleb médjara adagolja az Gjabb Eye of
Judgement-dézist. Uj platformon, kartyak
és kamera nélkl.

eye of judgement: legends

Eve of
ement
egends

ALAPOZO Epits kartyavarat orkokkal. Az Eye of Judgement visszatér, hogy kamera nélkiil vivja
meg a maga harcat, most mar kizarélag a virtualis térben. HKK: Harcolj Kifulladasig Kértyakkal.

TESZT

pedig muikodik, igy is, ugy is, online is (két
fével, természetesen), kartyacseréléssel,
sajat pakli épitésével.

Csak épp rondabban, kissé unalmasabban -
lehet, hogy a kamerat nehéz volt feldllitani
és jatékos is kevés akadt, de talan pont az
volt az az 6sszetevo, ami egy fél ponttal
tdlmutatott a mezényon. A Legends ronda,
a lények szinte kivehetetlenek, az effektek
gyengék, a feliratok homalyosak, az
artworkok a képerny6hoz képest minimum
haromszor kisebb felbontasbdl keriilnek

Az Eye of Judgement szabalyrendszere nem olyan

. Ve g . s

izgalmas, hogy pusztan ez elvigye a hatan a jatékot

Ez pedig mint Gtlet egyéltalan nem elve-
tendé. Bar az Eye of Judgement eredetinek
nem teljesen nevezhetd, de az egyszer(

-~ jatékszabalyok, az atldthato jatéktér és a

folyamatosan 6z6nl6 lapok és kreatuirdk
miatt hamvéba holt véllalkozésnak is
tulzas lenne tituldlni. Mi maradt? Tulaj-
donképpen minden a szoftveres oldalon:
ugyanaz a kilenc mezére osztott, mas és
mas elementalhoz tartozé terepdarabok,
ugyanaz a koronkénti megoldas. A kértya-
laprol lemdszoé lények és épliletek tovébbra
is 3D-ben élednek fel, megvivjak a maguk
kis csapkodasként abrazolt harcukat, és

ha kell, sakkot adnak. Merthogy az Eye

of Judgement még mindig nem egészen
tradiciondlis kdrtyajaték, sokat merit a sakk-
bél és a hasonszéri logikai kihivasokbol.

Réadéasul most méar mindezt keretbe
foglalva teszi, hiszen komplett torténetet
kapott a feneke ald. Sablon fantasy vilaggal,
még sablonosabb féhéssel, a , jaj, te vagy az
egyetlen esélye a vilagnak, mind megha-
lunk, FUSSON KI MERRE LAT!” irdnyvo-
nallal. Ami tulajdonképpen még teljesen
elfogadhatd, hiszen a torténeti alapozasnak
annyi szerep jut csupdan, mint egy tisztes-
ségesebb Puzzle Quest-résznek. A Legends

felhizésra, a minden egyes |épést, laphu-
zést és manapont megjelenését belivolts,
a Mortal Kombatbdl igazolt narratort pedig
érdemes lenne cementbe forgatni és kiéhe-
zett, tlizel6 gorilla holgyek elé vetni. Az Eye
of Judgment nem rossz, csak épp semmi
olyan nincs benne, ami miatt megérné vele
hosszu érakat szenvedni - az atlag jatékos-
nak. Mert akit még mindig el tudnak bivol-
ni az ezuttal mar nem is |étez6 kartyalapok,
azitt is fejest fog ugrani a mélyvizbe. Csak
aztan ne koppanjon, ha mar a dobhartyajat
nem tudja kimélni. m

576 értékelés
1 2 3 4 5
grafika SouEnEEm
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Utélag latszik, hogy noha sok volt a szenvedés
a PS3-as rész kézzel foghat6 lapjaival, a
kameraval meg a tereppel, mégis csak ez tudta
feldobni a jatékot. Mert ezek nélkil még pér
6rara sem tud lekotni
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TESZT  ace attorney investigations: miles edgeworth  ds m

gt ANEN

m ziFly légitarsasag gépén az elsé
osztély nyolc utas fogadasara
alkalmas: mindegyikiik hatalmas kanapén
terpeszkedik, két pofara habzsolja a tortat,

a kaviart és a pezsg6t. Az alsé szintre vezeté
lift el6tt két, egyenként négy méter magas
bronzszobor all, a kbzeli italos pult legaldbb
hat méter hosszu, az ,el6szoba” mellé pakolt
ajandékboltban pedig nem csak a cég kaba-
laja vésarolhat6é meg, de a vizbe zuhanéskor
megddbbentéen hasznos mentémellény,
mentScsénak és menté-gumikacsa is. Mert
ez mind nincs ingyen, ahogy a j6zan ész
sem: az Ace Attorney sorozat sz(ik marokkal
méri a realizmust, azt inkdbb elborultabbnal
elborultabb otletekkel helyettesitve, csak és
kizérélag ott gondolva a jézansagra, ahol az
kell, legyen a féhés Phoenix Wright, Apollo
Justice vagy Miles Edgeworth.

96 LAk

ALAPOZO Ujabb levél otthonrél - Phoenix Wright és birésagi szakaszok nélkiil tér vissza az Ace
Attorney vildga, hogy kizarélag a nyomozas és a logika kéré fonja elborult eseteit.

OBJECTION!

Ace Attorney Investigations: Miles
Edgeworth. Hosszu cim, régéta futéd
sorozat, Ujabb mellékszal. Phoenix Wright
hérom epikusabbndl epikusabb jogi kaval-
kad utén végleg (?) hatrahagyta a targyalé-
termeket és dtadta terepet az (ij generacio-
nak. Vagy inkdbb a mellékszalaknak - habar
az Apollo Justice ugyan gond nélkiil volt
beilleszthetd az idérendi sorrendbe (hiszen
valédi ,utézmany” volt), az AAl esetében ez
mér egyaltalan nem megy. Nincs tdmpont,
nincs (tul sok) ismerds szereplé és még a
jatékmenet is mas. A stilus persze maradt,
szoveges alapu, szinte végig statikus
héttereket hasznalé biintgyi kérnyezetet
hasznélé kalandjaték. Azonban targyal6-
terem, jogi csatdrozas és furmanyosabbnal
furményosabb megoldasok nélkiil.

—_—

kiadé capcom
fejleszté capcom
platform ds
megjelenés febr. 19.
multiplayer nincs

MILES

Miles Edgeworth
sokdaig Phoenix
Wright nemezise
volt, de a trilégia
soran végiil szeret-
heté karakterré
valt. Fészerepléként
ez nem valtozott,
logikéaja a targya-
I6termen kiviil is
megallja a helyét.

GUMSHOE

Gumshoe nyomozé
még mindig a torté-
nelem legszerencsét-
lenebb rendére, de
Edgeworth iranti
imadata tovabbra is
toretlen - ha mar a fize-
tése a ballépései utan
amélypontra keriilt!

Hogy kapcsolhaté akkor ez az Ace Attorney-
hoz? Sokféleképpen, ott van példaul a
féhos: az AAl-ben az a Miles Edgweworth
terelgethetd, aki j6szerivel mindig a targya-
I6terem masik végében trénolt, afféle
(dltaldban) baratsagos nemezisként. Miles
nem valtott karriert és nem hagyta hétra az
lgyészséget: még mindig ugyanabban a
hatalmas, napfény siitotte irodaban tengeti
a mindennapjait, mar amikor épp nem
vadoljék meg gyilkossaggal, rablassal, vagy
épp a kett6 egyittesével. Az AAl-ben ez elé
fog fordulni, az 6t tgyet fel6lel6 jatékban
Miles szinte méterenként kell, hogy bebi-
zonyitsa az artatlansagét. Parbeszéddel,
nyomkereséssel, logikaval és vitaval.

POIROT UTODJA

Oké, ez négy dolog volt egyszerre, amit illik
megmagyarazni. A parbeszédet ecsetelni
nem kell, a maradék harmat viszont talan
maér igen. Nyomkeresés? Az Ace Attorney-
széria felépitése az elsé rész 6ta teljesen
véltozatlan volt: megismerni az esetet,
felfedezni a helyszint, megtaldlni a nyomo-
kat, kihallgatni mindenkit, aztan bevonulni
a targyaléterembe eldonteni a dolgokat.
Csakhogy: most mar nincs targyal6terem,
nem egészen olyan a nyomkeresés, mint
eddig és a helyszinek felfedezése is erésen
megvaltozott. Az AAl ugrik egy nagyot,
egyenesen a point’n click kalandjaté-

kok felé: viszont kiils6 nézetbdl, szabad
mozgassal. Ami éles és latvanyos véltas, a
portré szinten jelenlevé szerepl6k most mar
vadul és latvanyosan kapargatjak a képer-
ny6t a cip6talpakkal, teljes animéciéval, de
persze a szokdsos elnagyoltsédggal, tény-
legesen mozogva a helyszinen. Szabadon,
a korlatoltség mindig az adott szobara/
teremre/lokaciéra vonatkozik, azon belil
viszont szinte minden megvizsgalhato,



esetenként felvehetd és elraktarozhat6
nyomként a valtoztatas nélkili targy- és
bizonyitéklistaban.

Aminek igazi nagy haszna a vitdkban lesz -
mert bar targyaléterem csupan egy izben
szerepel (és akkor sem egészen gy, ahogy
az eddig megszokott volt), de az éles széval-
tas és az érvek felsorakoztatdsa tovabbra

is igen fontos. Miles ugyan az esetek tobb-
ségében nem mint ligyész, hanem mint
érdekl6d6 nyomozé van jelen, azért rendre
kikérdez mindenkit és prébélja megtalalni

a fogast a vallomasckban, mindenkinél

According to his badge
and ID. Buddy Faith was
a precinct detective

tobbszor, tobb forduléban. Miles viszont
nem fog tippeket kapni elhunyt ex-kol-
Iégaktdl, nincs olyan segitétarsa, aki
beleldtna a mésik lelkébe és még specialis
képességekkel sem rendelkezik, amellyel
érzékelhetné az arulkodé mozdulatokat.

Az AAl az eddigi legfoldhozragadtabb és
legreélisabb epizdd, ugy, hogy az ériiltségi
faktor a legmagasabb értéken van. Ez féleg
a garda esetében latvanyos: visszatérd
szerepl6bdl és a kordbbi részekre vald
utalasbél tobb van, mint egy tisztességes
rajongoi taldlkozé el6adasain. Franziska Von
Karma szinte mér a kezdetektél megragadja
az ostorat, hogy mindenkit alaposan megsi-
mogasson vele; Gumshoe nyomozé még
mindig lelkes kutyaként liheg Edgeworth
nyakaban, hogy olyan remek észrevételeket
tegyen, minthogy ,a foldon lévé nagy voros
massza minden bizonnyal egy vértécsa”;
s6t, még Oldbag is el6bujik a szekrénybdl,
hogy kiéhezett GILF-ként prébalkozzon be
ezredszerre is Edgeworth-nél.

DEDUKCIO, INKVIZICIO

Az AAl minden eddiginél humorosabb,
ennyire jol megirt rész (a szovegeket
tekintve) nem volt, a temérdek visszautalas
igazi rajongdi dlom - de most jonnek a
kisebb problémak. Ott van példaul az 6rok
gond, a logikdtlan megoldasok sora. Az AAI
még mindig el6szeretettel kényszerit olyan
parhuzamok allitésara, melyre épeszii ember
talan csak utoljara gondolna. Igaz, ilyen szitu-
acidkbdl drasztikusan kevesebb van, mint az
eddigi részekben, de még mindig akad annyi,
hogy szévé kelljen tenni. Ahogy az tigyek

FRANZISKA

A Von Karma klén
legifjabb leszdrma-
zottja még mindig
elészeretettel veri
ostorral mind az
ellenfeleit, mind

a segitdit, mind

a tanukat - tulaj-
donképpen nem s
csindl mast az egész
sorozatban.

KAY

Kay a legendas
tolvaj, a Yatagarasu
cim Gj birtokléja

- aszeleburdi tini
ennek ellenére

egy teaskanalatis
képtelen elemelni.
0 az AAI jol sikeriilt
Jar-Jarja: vicces,
onmaga karikatura-
ja.Iméadnivalé!

SHYRYU ES SHEENA
Shi-Long Lang (és
asszisztense) a
Zheng Fa koztarsa-
sag sztarnyomézéja:
hitvallasa szerint
ugy lehet a leggyor-
sabban felszamolni
a biint, ha minden
gyanis személyt
orizetbe vesznek.

Az Ace Attorney Investigations megint 6t ligyet kindl megoldasra, melyek a Trials and Tribulations, illetve az Apollo Justice
részek kozott jatszodnak, és egymassal alaposan dsszefiiggnek. Az igyeket nem idérendi sorrendben kapjuk meg.

TURNABOUT
VISITOR
Idérendbeneza
negyedik kiildetés.
Edgeworth irodaja

e

THE KIDNAPPED
TURNABOUT
Idorendbeneza
harmadik kiildetés.
Edgeworth egy

gyilkossag helyszine
-ésazellenszenves
Jacques Portsman
ligyész a jo oreg
Gumshoe-t vadolja
meg az elkovetéssel.

ML

i

¥ o4
TURNABOUT
AIRLINES
Idérendben ez a
masodik kiildetés.

Az ultraluxus repiilén
megtalaljak egy
Interpol-ligynok
hullajat, Edgeworth-
bél pedig utas helyett
nagyon hamar gyanu-
sitott lesz.

baratjan segitendo,
valtsagdij atadasaban
segédkezik; ez pedig
természetesen fino-
man szélva sem folyik
mintaszerten...

TURNABOUT
REMINISCENCE
Idérendben ez az elsé
kiildetés.

Hét évvel jarunk a
jaték tobbi kiildetése
elétt - Edgeworth
még igazi ligyész, aki
mentoraval egyiitt
hatol egy csempész-
gy mélyére.

TURNABOUT
ABLAZE

Idérendben ez az
otodik kiildetés.
Osszefut minden szal,
és hamar kideriil,
hogy a gyujtogatasos
gyilkossag sokkal
tobb, mint aminek
latszik. Poénokat nem
persze loviink le....

M A logikai ellentmondasok keresése birésag
hijanis a jaték legfontosabb elemét képezik

hosszlsagat és nehézségét is: az AAl marad a
maégikus 6tosnél, de a targyaléterem hianya
erdsen érezhetd, nem csak a szavatossagban,
de a hangulatban is. Igaz, hogy a nyomozas
élvezetes, a vallatasok pedig ugyanolyan
izgalmasak, mint eddig, de érezhetéen
sokkal konnyebb ligyészként boldogulni,
mint védélgyvédként, igy jutva tul alig
tizenakdrhény 6ra alatt az Gsszes eseten.
Pedig Gjdonsag még akad, hiszen ott van a
logika hasznalata: Miles a spiritualitas helyett
a dedukcios képességeire alapoz, a fonto-
sabb nyomokat és észrevételeket a Logika
fiilbe gyUijti 6ssze, ahol parhuzamok allita-
saval, kapcsolatok létrehozéasaval faraghat6
le a még fliggében |évé kérdések szama.
Malusz: a rossz logika éppen ugy leharapja
az életer6t”, ahogy a hibas kovetkeztetések
a szévaltasok esetében. Ez csak a nagyobb
fejezetek esetében toltédik vissza, akkor sem
teljesen, igy a megfontolatlan Iépésekért jard
biintetés drasztikus és kdnyortelen.

Mégis szerethetd. Az Ace Attorney:
Investigations ugyanolyan stilusos, sarmos,
mint az alap trilégia. Van annyira feszes, jol
megirt, 6tletes és mindenekel6tt humoros,
mint amilyen a fénykorban. Nem annyira
lelketlen, mint amilyen az Apollo Justice
volt - igaz, nem is annyira szovevényes és
hosszu, nincsenek benne hatalmas fordula-
tok és a torténeten ativeld fészal sem annyi-
ra kielégitd, mint amilyen lehetett volna.
De ez ugyan kit is zavar: az ériilt kavalkad
megint a varosban paradézik. m

&

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Az Ace Attorney: Investigations hatarozottan
otletesebb és egyedibb, mint a legutébbi AA
epizdd, de a targyaléterem hidnya és a rovidség,
valamint a kdnnyités azért érezhetd rajta.
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