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Mindenkit koszontiink, aki az orszagot fedé mé-
teres horéteg alol kiasta magat a legkozelebbi

SZIASZTOK!

tiink, de egy dolog biztos: kitliné szérakozast

tudnak nyujtani a lelkes - és a Dante esetében:

Ujsagosig. Nagy szerencsénkre a 6 el6tt
minden jaték megérkezett, igy a kandalloként
melegité konzolok el6tt taléltiikk a nagy hide-
get. Igaz, a helyekért kedés volt,
hisz példaul a hénap legjobb jatékanak, a Heavy
Rainnek a végigjatszasaért csaknem 6lre menta
teljes szerkesztdség. Igaz, a késébbi megbeszé-
lések soran alap lepédtiink — mind

kinek teljesen eltéré utat szabott ki a jaték!

No de nem a Heavy Rain volt az egyetlen nagy
durranas a honapban. A tavaszra csusztatott
»karacsonyi”csu ugyanis kezd6détt:
megérkezett a Bioshock 2, a Dante’s Inferno, az
Aliens vs Predator és a No More Heroes 2 is. Per-
sze tokéletesen elégedettek egyikkel sem lehet-

dasra nem | -j

Az Gjsag elsé felében megprobaltunk teljesen uj
- vagy legalabbis altalunk még nem ismertetett
jatékokra koncentralni, remélhetéleg értéke-
litek igyekezetiinket. No meg az els6 informa-
ciokat olyan jatékokrol, mint az Armada of the
Damned, az Activision uj felfogasban készitett
4j Transformers-feldolgozasa. Es persze az igazi
aszok: a Red Steel 2, a Brink és mindenek felett
a Fallout New Vegas! Es a kovetkez6 honap még
stiriibbnek igérkezik: jon a Final Fantasy XIlI, a
God of War 3, no meg az uj Battlefield is!

16 jatékot
Grath

#7821 03



MEG TOBBET AKARSZ TUDNI? LATOGASS EL AZ 576 HURA

CIVILIZATION 5 UJABB ALMATLAN EJSZAKAK

Idén sem hagyja aludni, dolgozni és az életét éIni a jatékosokat Sid Meier.
Az 6todik nekifutasra késztl a Civilization - szabadid, reszkess, csak még egy kort!

=10/ .
RED STEEL 2 TAVOL-KELET A VADNYUGATON

Szamurajkarddal és hatlévetavel veszi fel a harcot a nindzsak és az ellenséges klanok ellen
az alapjairél Gjragondolt Red Steel folytatasa. Ortilt egyveleg Wii-n!

FALLOUT: NEW VEGAS RULETTEZNEK A MUTANSOK

Egy rész erejéig atvallalja a Fallout-sztori folytatasat az Obsidian. Posztapokaliptikus kalandozas
aviszonylag jo dllapotban lévé Las Vegasban, mutansokkal, GECK-kel és gekkokkal egyarant
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jok mind yiségben, a teng ton. ¢ A
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Ismét ny al jar utana a sajat kis misztikus torténeté-  jatékra készil a Karib-tenger kaldzainak birodalmaban. 3
nek a Cing. Vérbeli kalandjéték DS-re a platform nagymes-  Hajézés, kalé: &s és rengeteg agyu az 6cedn felszinén. STALKER: Call of Pripyat 84

allatasokkal és nyomkereséssel. 30 BRINK Tatsunoko vs Capcom 56
19 SUPREME COMMANDER 2 Hatarokat és korlatokat dontégeté forradalom a Splash Vancouver 2010 64

kopottasan ment, 4 ramarcsilogé  Damage-t6l. Ujra bizonyitani akarja ratermettségét a stab, L
zoménccal probélkozik. Ujabb héboruba invital Chris Taylor. most egy helyen, e utd sztoriméddal és multival Vancouver 2010 (Mobil) 92
White Knight Chronicles 74

Worms 2010 922

haboru jjtotta Amerikaban.
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gyorsabban
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we protect your digital worlds @ eT
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csevego

Amajmok ? Hell6!
visszatérnek, « Qg, itthon nem lehet kapni, de ha mar

PSPt T jllagalis (tényleg, ez illegalis?) modsze-
seersinehy . rekkel ratekertem csépjaimat az amerikai
nomegeBayt | b yStation Networkre, kiilfoldrsl meglep-
oktatnak! « layStation Networkre, kulfoldrol meglep

tem magam egy PSPgo-val. A gondom

az, hogy a cucc elromlott (oké, beédzott,

én voltam a barom), és noha megjavitja a
Sony, a belsé memériéra let6ltott jatékaim
megsemmisiiltek. Most vérok a visszaérkezé
gépre, és rohadtul félek, hogy megint fizet-
hetek ki mindent. J6 jaték az a Syphon Filter,
de masodszorra azért nem fizetem ki...
Gabo

Ne félj, bi: ban vagy:a P
Networkrél egyszer mér leszedett progra-
mokat tovabbi 6t alkalommal még le lehet
szedni. Persze ez is komoly megkétés (a
masik két konzolon nincs ilyen hatér szab-
va), de hacsak nem valami extrém médon
éled az életed, ezuttal még minden rend-
ben. Amugy érdekes kérdés ez a ,legélis-e
kamu cimmel mas orszég halézatara
csatlakozni” felvetés. Most hirtelen nincs
akozelben egy iigyvéd sem, de ha valaki

BEST OF 2009 - A TAALY! EV LEGJOBB, LEGEMLEKEZETESEBB JATEKAI!

a hasonlé nagy jatékboltokbdl mar nem
lehet rendelni (téletek sem, ejnyel), vagy
néhany esetben lehetne, de nem szallitjak
ki hozzénk, marad az eBay. Ott viszont még
nem tizleteltem, nem tudom, hogy mennyi-
re megbizhat6. Nektek van tapasztalatotok?
Imig5

Igen, az utébbi idében tobbszor is
deltiink onnan, és bii
juk, még senki nem vert 4t minket. Persze
itt is biztos vannak aljanépek, de mivel
az eBayen az osztalyozas fontosabb, mint
egy gimnaziumi év vége felé, p
lemérheted, hogy ki mennyire megbiz-
hatd. A recept egyszerdi: ha valakinek
98-99% alatt van az értékelése, ne késs
vele iizletet. Az eBay lizletpolitikaja,

nagyon akarna, az d
nyesen tudna fellépni ellened. Nyilvan
nem sittelnének le, de valésziniileg nem

illetve a kézbeil PayPal rendszer
miatt amigy sem faraghatsz ra, atverés
esetén sem bukod el a pénzed - persze

véletleniil van minden PSN Store régiéb
mas jaték- és filmfelhozatal...

Sziasztok!

Tudom, kicsit le vagyok maradva, de elhata-

roztam, hogy sszedllitom kis kuckdmban a

tokéletes PS1-es jatékkinalatot. Csak eredeti

jatékok, még a Platinum kiadasok sem johet-
nek sz6ba. Mivel ilyesmit az Amazonrél meg

NYERTESEINK

Az el626 szamunk nyereményjatékainak nyertesei,

atamogatoéinknak koszonjiik a felajanlasokat!

Mass Effect 2

Army of Two: The Arthur
40th Day Jatékot nyertek: X360-as ME2-t nyert:
X360-as verziot Toth Balazs, Keszthelyi Gabor,
nyert: Budapest Budapest
Polgér Daniel Téglas Sandorné,

Monor

Mindenkit megkériink, hogy a valasz mellett TUNTESSE
FEL IGAZI NEVET, CIMET ES TELEFONSZAMAT is, mert
ezek hianyaban még a tokéletes megfejtést sem tudjuk
elfogadni. De most komolyan, tébben is emiatt estek kia
nyertesek koziil... A nyeremények kipostazasa optimalis
esetben a kovetkezo szam megjelenéséig megtorténik, ha
valami gond lenne, azt emailben jelezziik. Sok szerencsét!

Ezen szamunk nyereményjaték
Dante’s Inferno (59. oldal), Heavy Rain (66. oldal),
White Knight Chronicles (73. oldal)

nem y
Majmok!

Na jo, nem, csak megtetszett ez a szoveg az
el6z6 szambol. Egy panaszom azért lenne:
tul kevés jatékot teszteltek Wii-re. Ez féleg
annak fényében érthetetlen, hogy az Gjsag-
ban lathato sszes eladasi adatbol az jon ki,
hogy ez a legnépszeriibb platform. Persze
tudom, nem lehet minden hénapban 6ssze-
szedni tiz valamireval6 jétékot a gépre, de
néha csak egy-egy jaték kerll kivesézésre.
Yuzu

Igen, ha az egész vilagot nézziik, a Wii
kétségteleniil kozel olyan sikeres, mint
aPS3 és az X360 egyiitt. Kishazankban
(meg ugy altalaban Németorszagtol
keletre, Japantdl nyugatra) azonban mas a
helyzet. Noha pontos szamokat a konzol-
bazisokrél egyik gyarté sem mond (illetve
megtiltja, hogy leirjuk), de a nyilvanosan
elérheté szoftvereladasi statisztikakbol
latszik, hogy nalunk a Wii a népszeriiségi
lista harmadik helyén van. Ettél persze
még tesztelhetnénk sok jatékot, csakhogy
rengeteg meg sem jelenik nalunk. Néha
tesziink kivételeket ilyen programokkal

(a PS2-es Persona 4 voltilyen, ebbena

mega dealta-
labanah ily azokra a prog! '
keriil, amit tiznél nagyobb példényszém-
ban beh k az agba.A i6

terén sem vagyunk elkényeztetve, zold
szinii tesztgépiinket méteres por fedné,
ha a Sega nem kényeztetne minket... ®



DOA PARADISE
LANYOK, BIKINI,

TENGERPART,
ROPLABDA. MIKELL MEG?

CES 2010

3D-lazban ég a vilag és a szérakoztatdipar. Las

Vegasban idén mindenki az uj képmegjelenitésnek

hédolt be. 3D-ben futottak nem csak a filmek, de
ajatékok is: a Sony hatalma. lat a technold-
gidban. No de tényleg ez a j6v6? Mindenki szerint
igen. Gran Turismo 5, God of War 3 és Blu-ray-
filmek hdromdében: igazi sokk az érzékeknek.

METRO 2033

MENEKULES A
MUTANSOK ELOL
AZ OROSZ METROBAN

SONIC4

VISSZA A GYOKEREKHEZ,
SIKON ES TERBEN
EGYARANT

CIVILIZATION 5

CIVILIZACIOEPITES
OTODSZORRE,
AZELETKARARA

BRINK

KEZET RAZ A KAMPANY
ES AMULTI.
FORRADALMI FPS!

erdekessegek

ha szeretnél jolértesult lenni

FILMFELDOLGOZASOK — FILM NELKUL!

. Egyre sikertelenebbek az egyszerti filmatiratok, igy

mindenki ujit. A legujabb &tlet? Nem filmeket adapté-
lunk jelenetrdl jelenetre, csak a vilagot vessziik at, és
megprébélunk abban valami kiemelked6en igényeset

. alkotni. Meglétjuk, hogy mennyire vevék azemberek a

Bruckheimer és Depp nélki
Megan Foxot nélkiila:

i kal6zokra, vagy a Bayt és
srobotokra...

RED STEEL 2

Ahhoz a felnétt nséghez sz6l a francia kiadd,
aki rendre visszadobja az er6szakosabb jatékokat —
Wii-n. Forradalmi djitasokkal, hihetetlen latvany-
vildggal és porg6 akcidval probél szembeszéllni a
kétségek hurrikanjéval a Red Steel 2. Talalkozik a
tévol-kelet és a vadnyugat, megvivjak harcukat a
ballonkabéatos szamuréjok.

B 07
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Ertelme? Nulla...

M Tipikus marketinges hozzaallas: tskmind-
egy mit hirdetsz, bérelj fel csajokat!

A CONSUMER ELECTRONICS SHOW NAPJAINK LEGNAGYOBB SZORAKOZ-
TATOELEKTRONIKAI KIALLITASA — NEHEZ ELKEPZELNI, HOGY 1967-BEN EGY ZENEI
LLITASROL SZAMUZOTT KUTYUK LESAJNALT RENDEZVENYEKENT INDULT.

mar évek 6ta tradicionélisan Las Vegasban

megrendezett esemény altaldban a legfonto-
sabb technoldgiai bejelentések helyszine: 2004-ben
itt mutattak be elészér Japanon kiviil a Blu-ray tec!
noldgiét, 2008-ban itt kézolte Bill Gates, hogy vissza-
vonul (miutan a vilag kacajatol kévezve 2005-ben az
itt behirdetett Windows Media Centere él6 adésban
lefagyott). Es 2010-be 0 de ehhez lapozd fel a
CES tényleges ujitasairdl szold cikkiinket (16. old.),
hisz itt a rendezvényrdl, a partirél van sz6.

Az idei kiallitast leglatvanyosabb médon természe-
tesen a televizidk uraltak: itt volt a vilag legnagyobb
tévéje (kézel négy méteres képatléval a Panasonic-
tdl) és a vilag legtébbet tudo tévéje is (a Toshiba
csodaja: sima filmet 3D-sre alakit, egy terrabajtos
merevlemez van benne, vezeték nélkiil kommunikal
a HDMI-forréasokkal, beépitett Blu-ray-lejatszé és
~felvevo, rengeteg elérheté weboldal). A 3D amugy
mar minden tévénél magatdl értetddd dolog - lesz,
ha azidei nyartél megjelené modellek a gyarték
tervei szerint tényleg kiszoritjak két-harom év alatt a
hagyomanyos modelleket a piacrol.

jastévéje, 4096x2304-es
felbontassal és négy méteres atloval kapraztat

em rendeltetésszerdi
meravalszerelt

A miésik frontvonalat a vasarlok (ma még nem is létez6)
végyainak kiszolgélasaért az elektronikus kdnyvolva-
sok jelentették. Vagy tiz eltéré modell mutatkozott

itt be, de szegények alaposan rafaragtak, amikor par
héttel késébb az Apple prezentalta a mindnél joval
tobbet tudé és soknal olcsébb iPadet... Természetesen
megannyi kisérleti technoldgia is jelent volt, igy kint volt
egy zsinegmentes HDMI technoldgia az Intelnél, egy, a
Minority Report filmet idéz6 kijelz6-rendszer az IBM-nél,
t6bb grafikus megoldas mobiltelefonokra (és ha a plety-
kak igazak, a Tegra 2 esetében a kovetkez6 DS-hez is), no
meg kamerak, telefonok, laptopok minden mennyiség-
ben. Es hogy ne csak a sikervaromanyosokkal foglalkoz-
zunk: a BBC tudositoja néhany koppantassal darabokra
torteav lI6-mindenallé Sonim QuestPro
telefont, az Electro Joe (mér ez is dijakra mélté...) nev(i
cég pedig az ,epic fail” definiciéjaként n6i magassarku
cipSkbe épitett hangszorokkal jelentkezett... m
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. képernyés falan
> minden kocka

oldalain hat nagy-

felbontasu video
futott. Hogy miért?

| S Aztnemtudni, de
A N 2 nézki!

vodafone

Végtelen zene
egy CD araért!

Szorfolj a neten
havidij nélkiil!

Feltdltokartyds
Internet

Feltolt6kartyas internet:

9990+

csak rolad szél

M= M T

M 1 OTOR

Az akei6 2009. januér 25 -t3l érvényes visszavonasig vagy a kés:
erejéig. A it shvos, P T




MENJ BIZTOSRA,
RENDELD ELG MOST!

PC: 7.999,-
PS3/X360: 12.999,-

BIOSHOCK 2
SPECIAL
EDITION

= a jaték
6 oldalas ?} : / = 164 oldalas, kemény-
vészeti album [EEAEINERAEE |0 horités mivészeti album
: ol = hdrom poszter a jatékbél
= a jaték zenéje CD-n
= az elsd jaték zenéje bakelitlemezen

16.999,-

o
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TOPLISTA USA 09.11.29-10.01.02

JATEK VERZIO ELADAS*
1. New Super Mario wil 2820

Bros. Wii

2. WiiFitPlus

3. WiiSports Resort wil 1790
5. Modern Warfare 2 PS3 1120
7. Mario Kart wil 936

8. Assassin’s Creed 2 X360 783

9. Left4Dead2 X360 729

10. Mario & Luigi 3 DS 657

Ps2 *ezer példany
333000 "\ Wi
Pss_____ & % 3810 000

5 DS
o4 3310 000
X360
1310 000

Psp
655 000

Minden iddk legdurvabb jétékipari hanapja zarult Amerikéban,
akdra szoftvereket, akar a hardvereket nézziik. Igaz, ez sem volt
elégazév,megmentésére”, 2009-ben azipar 8%-kal maradt el
arekorder 2008-t6]. Minden konzolgyértd elégedett lehetett,
killondsen a Sony (az elsd alkalom, hogy a PS3-eladésok egymillié
felett voltak) és a Nintendo (a DS a kézikonzolok, a Wii az otthoni
gépek eladasi rekordjait dontétte meg alaposan).

PS3: hadonaszas
csak Gsszel!

A Sony mozgasérzékelds kontrollerének
eredeti megjelenési ddtuma tavasz volt,
de az egy bejelentett, ezt tdmogato jaték
Osszeszamlalasa utan lehetett sejteni, hogy
itt halasztés lesz. A legtébbek altal Arc
(azaz [v) kédnéven emlegetett kiityli igy
aztan Gsszel érkezik, varhatdan igen kozel a
Microsoft-féle Natalhoz a Sony a DualShock
mellé, standard, altalanosan hasznalt
kontrollernek szénja a csak a PS Eye kame-
raval egyitt hasznalhat6 (és valészintileg
mellékelt) egykezes iranyitét. m

140
AJELENLEGI KONZOLGENERACIO
120 HIVATALOS ELADASAI*
egyéb

usA ®
Japan B

Wii X360  PS3 PSP

+2010. januér 6-ig
Forrés: cégek gyorsjelentései,
sajtkozleményei, NPD, Media Create, Chart-Track)

10 EE8

z utébbi honapokban nem vettiik

komolyan ezt a rovatot, és olyan jaté-
kokat mutattunk be, melyek angol megjele-
nését nem zarhatjuk ki - s6t, tobbet mar be
is jelentettek nyugati forgalmazasra (oké,
a Love Plusra még vérunk). Na ennek vége,
most egy olyan programot szemeltiink ki,
melynek angol véltozatéra nulla, azaz zéré
esély van. Kezdetnek azért, mert egy olyan
mangan alapul, ami csak japanul elérhet6.

De még inkabb azért, mert noha még csak
nem is erotikus jatékrol van sz6, téméja a
klasszikus ,ezek-a-japdnok-de-perverzek”
témakorbe sorolhaté. A fészerepl6 fiatal
sracrol, Tsukasarol kiderdil, hogy eddigi élete
csak atverés volt, sziilei 6rokbe fogadtak,
igazi csaladja pedig dusgazdag elit familia. A
gimnéziumba jaré sréacot gyorsan ki is akarjak

Marriage Royal
Prism Story

hézasitani, ezért megvesznek egy kis szigetet
- arajta levé kastéllyal egytitt -, majd kiirnak
egy nemzetkozi feleségkeresés jatékot.

[gy ,szegény” Tsukasét hamarosan 12
potencialis ara veszi kdrbe, no meg két
segit6je: ikerhtgai, Miu és Miku. A stan-
dard csébités-beszélgetés-ajandékozos
jatékmenet is vélaszthatd, de a fejleszté
Omegavision beépitett jonéhany eltéré
utat is a programba. Az események
megfelel terelésével példaul bekoltozhet
afélelem az idilli szigetre (minden nap
eltlinik egy lany...), nekiéllhatunk felfedez-
ni a kiterjedt katakomba-rendszert,
4tmehet az egész idolos koncertszi-
mulatorba - Gsszesen hét ilyen
minijatékokkal dusitott jatékstilus érheté
el. Megjelenés tavasszal, PSP-re. ®

B VEGE A DALNAK

Ezahénapaz
Osszeziizott
almokrél szél:a Ms
megsziinteti az Xbox
Live azon részét,
amely azeredeti
Xbox-jatékokat
szolgéljaki,a
Nintendo befejezte
ademékelérhetové
tételéta WiiWare-
jatékokhoz, A Square
pedig kézélte, hogy
azelkovetkezendd
években nem lesz
FF7-remake.

W iPAD
Evek 6ta pletykal-
jak, és az Apple

végre bejelentette
tablagépét. A

talméretesiPod
Touch kinézetével
és képességeivel
rendelkezé kiityii
jatékok terén valé-
sziniileg uj piacot
jelentafiiggetlen
fejlesztéknek;
s6t, mostmara
nagy kiadékis
megkérnyékezték
az AppStore-t...

BACKBREAKER

épp iranyitott védo) vallainal van,
arohanasnal épp ugy viselkedik,
mint amikor Marcusék rohamoznak
egy idegen bazist, és az titkozések
is vannak olyan brutalisak, mint a
GoW kivégzeései. Ez azonban nem

H a amerikai foci, akkor
Madden - ez a szabaly év
zedek ota a jatékok vilagaban, és
az EA eszel6sen sikeres sorozata
valészinlileg még hosszu évekig a
trénon marad. A korébbi kihivokat
az NFL-jogok teljes felvasarlasa-
val herélte ki, igy a rivalisoknak
megmaradt a licensz nélkiili jaték
készitésének a lehetsége. Ezzel
nyilvan senki nem akar élni —
legalabbis eddig ez volt a helyzet.
A leginkabb az Euphoria, fizikdt és
mesterséges intelligenciat kezel
programcsomagrol ismert Natural

Motion azonban most probat tesz
ezen a teriileten is.

Jogok nélkiil igazi csapatok,
mezek, stadionok természetesen
nincsenek - de legalabb az el6bbi
kett6t helyrehozhatjuk azigen
komoly szerkesztéprogrammal. Itt
(igyis az akcioé a fészerep, nincs is
30 évig hiizhatd jatekmaod, nincs
draftolés, edzés, menedzserkedés
—a Backbreaker az akciorol szol. A
jatékot sokkal inkabb ihlette a Gears el -
of War, minta Maddenek: a kamera
mindig a labdabirtokos (vagy az

sikerhez. m

egy lebutitott jaté
ugyanazok, mintaz NFL-ben, jatéko-
sokbol is ugyanannyi van a palyan

— csak épp az Euphoria motor miatt
minden (itkozés, minden passz,
minden csel egyedi. Majusban dél
PS3-on és X360-on —, hogy
ezelég lesz e a Backbreakernek a

szabalyok
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alkalommal halasztottak el (ed- szazaléka az amerikai 12-17-es
dig) az Alpha Protocolt, ezuttal korosztalynak rendelkezik valamilyen
nyar kézepére : konzollal

B GTA-kiegészitd

mindenkinek!
Addig-addig tagadta
minden érintett,
mire (cseppet sem)
meglepetésszerlien ) L
bejelentették:az bejelentetlen jétékon dolgozik embert bocsétott el a Nam
eddig X360-exkluziv jelenleg a Square Enix (a mobil a veszteségek miatt (egyediil a
kétextra GTA4- cuccok nélkiil) Tekken 6 volt sikeres)

fejezet elérheté lesz
lemezes és letolt-
heté formatumban es szexpartner (+a példany fogyott p:
3 . recepci6slany) van a Mass 1 1 . alatta Bayonettabdl; eza 3
isPC-n ésPS3-on. A pcidslany o 1 millio . ecoshift

Effect 2-ben Platinum els6 sikerjatéka

megjelenés marcius
vége felé varhaté,
meglehetdsen

Bar az echochrome fejlesztéit6l érke-
zik PSP-re, és a neviik is hasonlo, az

éves a Sims-sorozat; az kilométert vezettek 8 4
kedvezményen Ssszeladasok 125 millional 1 8 .I eddig azonline versenye- echoshiftnek nem sok koze van ahhoz
dron -denullaplusz vannak o mi ken a Forza 3-jatékosok ajatékhoz. Igaz, itt s letisztult grafikus

tartalommal. designt kapunk, és itt is az agyunkat kell

dolgoztatni: a feladatunk minden palyan az
lesz, hogy embertinket eljuttassuk a kijéra-
tig. Minden cselekedettink régziil, és ha egy
Uj karakterrel nekivdgunk a palyanak, az
el6z6 mozdulataink, cselekvéseink szellem-
képként megjelennek - és igy, magunkkal
egyuttmUkodve teljesithetéek a kihivasok.
Nyolc vildgban &sszesen 56 pélya var a
jatékosokra, méghozza mindegyik harom
jatékmoédban. ®

Majesty 2: Kingmaker

m vilag leglustébb DoA-rajongénak késziti a Tecmo azidilli szigeten a kilenc csaj viddman hempereg a

a sorozat kovetkezo részét: abszolut nincs benne homokban, kenegeti a tobbit naptejjel, és persze pézol A tavalyi Majesty tulajdonképpen a tiz
verekedés, és bizony strandroplada sincs sok. A Paradise  fiirdéruhacskajaban. A mi dolgunk egyfelél a néhany éves eredeti jaték remake-je volt, mint-
leginkédbb minijaték-gydjteményként foghato fel: akciodusabb minijaték levezénylése lesz (egyszerdsitett sem igazi folytatas, és sajnalatos médon

% = roplabda, ugréndozas a medencében, biliard, poker), atrend folytatédni latszik a kiegészitével

¢ masrészt pedig a lanyok kényeztetése. Ez leginkabb is. A Kingmaker semmi jelentés valtozést
a semmit nem fedé bikinik drusitasaval foglalkozd nem hoz a kirdlysdgmenedzselds jatékba:
plazaban torténik: a lednyok (és a férfiszemek) igencsak a kapott nyolc palyan ugyan lesznek 0j

ortilnek az elfedett testfeltilettel forditottan aranyos veszélyforrésok (Uj szornyekt6l kezdve

arral biré ruciknak. Ezen fellil lehet fényképezgetniis a az allandoan lavaes6t okozo vulkanokig),
csajokat, barmikor, barmilyen szogben - és azigazan és minden kaszt kap egy - igen, egy - Uj
képességet vagy varazslatot, de ezen tul sok
ujdonsaggal nem kell majd baratkoznunk. =

perverzek online cserélgethetik fotéalbumjaikat is. m

Akitencholgy koziil
csak égyinem régiismerds:
6 Rio,@V6res hajli brazil
csinibaba

Knights in the Nightmare
Néhany hénappal ezel6tt (oké, nyaron)
teszteltiik a Sting igen eredeti DS-es
szerepjatékat, a Knights in the Nightmare-t.
Az érintéképernydre tamaszkodo jaték mas
platformon elképzelhetetlennek tint - no
de a Stinget ilyen aprésagok nem zavartak
meg... (Ha mar a jaték stilusa korokre osztott
RTS, még egy ,fabol vaskarika” megoldas
csak belefér.) PSP-n a stylus szerepét &tveszi
azanaldg bityok, a pixeles latvanyvildg
helyett gyony6ri grafikat kapunk, valamint

)

A
FheiEu debook s #3 Back még pér kisebb bonuszt. m
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VANQUISH

Mit kapsz, ha bezérod egy szobaba a Resident Evileket kitalal6 Shinji Mikamit és Az

Okami meg a Viewtiful Joe kitalaldjét, Atsushi Inabat, adsz nekik egy hatalmas kupac
pénzt, és arra biztatod 6ket, hogy készitsenek egy modern akciéjatékot? A valaszt teljes
egészében senki nem ismeri, de legalabb néhany alap informaciét sikeriilt megtudni a
Vanquish névre keresztelt alkotasrél (PS3-ra tuti jon, és a 360-as verzié is tébb, mint valé-
szin(). Az ultramodern kornyezetben jatszod6 Vanquish az elsé, kedvcsinalé vide6 alapjan
szintiszta akcio lesz, egy hofehér pancélos gérdistaval a fészerepben (bar az alkotékat
ismerve az sem lenne olyan meglepd, ha az Amerikat megszallé idegeneket kellene irdnyi-
tani...). Részletek kdvetkez6 szdmunkban! m

-2,

= ¥ ‘
i Would you Jike toplay with m

+Ez egy videojatél lyb jatél k azt nézik, amint
tangas nék razzak a melluket egy két hetes vakacion. [...]A
jaték tele van perverz voyeurkodé jelenetekkel, réadasul azt a
bizarr és téves dolgot sugallja, hogy a n6k ténylegesen ilyes-
mivel szérakoznanak egy fizetett nyaralason. A paradicsom
nem fatorzseken valé érzéki nyujtézkodast jelent fogselyem
jellegii tangakban.” 7
Az ESRB amerikai korhatar-besorold szervezet elsé (azéta tilzott
szubjektivitdsa miatt lecserélték) értékelése a Dead or Alive Paradise-rol.
Bérmennyi pénzt rétennénk, hogy egy nénemdi alkalmazott irdsa volt...

»Mindig azt mondom a csapatnak hcgy a pontos megjele-
nési datum bejel k 6en nem késhetiink - ennél
nagyobb biint jatékfejl 6 nem kovethet el! A hi I
megjelenési datum egy igéret a rajongoknak és az iizleti part-
nereknek - a halasztas pedig ennek az igéretnek a megszegé-
se. EInézést mindenkit6l!”
Részlet Hideo Kojima bocsanatkérd levelébdl, a Metal Gear Solid: Peace
Walker 6t hetes japan halasztésaval kapcsolatban (az eurdpai datum
nem valtozott, az még mindig méjus 27). Vajon mi lett volna, ha a Duke
Nukem Forever fejleszt6i (,'98 nyaran kész leszlink") ilyen szellemiség-
ben dolgoznak...?

2009-ben

szam, oldal,

tesztelt jaték, © platformon

Tesztjeink, platformok
szerinti bontasban
PC | wil
PS3 W DS
= PS2 W PSP
o 360 B MOBIL

Tesztjeink, értékelés
szerinti bontasban

#Afejl és elsé 6l kezdve minden-
kinek, hogy mindegy, milyen Iesza végsé program, Sok
kritikaval fogunk besiil él k mar
aBioShock puszta folytatasanak ténye is érthetetlen [...]
masok pedig valami teljesen (j, eltéré dolgot varnak minden
masodik résztol.”

Jordan Thomas, a BioShock 2 kreativ direktora a jaték megjelenés el6tt

egy héttel. Az oké, hogy nem vértunk extrém valtozasokat — de valamit

azért alakithattak volna a formuldn... [tesztlinket ldsd az 52. oldalon]

»Miutén az (j Zelda-jatékot kompatibilissé tettiik [a MotionPlus
rel], minden megvé t: Link kardja ésak Il
gybeolvadtak. lgy aztan ka dontést: a jaték csak és
kizarélag a MotionPlus kontrollerrel lesz jatszhatd.”
Eiji Aonuma, az utébbi harom konzolos Zelda fejlesztésének vezetsje

1-10 (NEM VOLT) W 51-6.0
1120 W 6170
21-3.0 W 71-80
| 31-40 8.1-9.0
W 41-5.0 9.1-10.0

7 Az egyes platformok
: jatéktesztjeinek
i atlaga
3 PC " Wil

PS3 | DS
2 | PS2 W PSP
7 H 360 B MOBIL
5 S PR L0

6,44 6,21 5,91 6,39 6,28 5,77 6,25 6,10 Az bsszes teszt atlaga 5.95

egyiitt hozd létre a vilag legerésebb, leggazdagabb, legoko-
sabb, vagy egyszeriien legfaszabb civilizaciojat.”
Sid Meier az 0j Civilization bejelentésekor. A platform? Kapaszkodj
meg: FaceBook. Napjaink egyik legfontosabb weboldalan elképesz-
téen népszerliek a jatékok, a FarmVille-t példaul 75 millidan jatsszak
naponta, pedig ott a legizgalmasabb dolog az, ha tojik egyet valame-
lyik tydkunk...

I »A Civilization Network lehet6vé teszi majd, hogy barataiddal

»Menj a Pokolba!”
A Dante’s Inferno rekldmmondata — amit cenzura miatt a Super Bow!
szlinetében vetitett rekldmbol ki kellett vagni.

majd a Square Enix el6all az informacidkkal, ha készen allnak
ra. G6z6m sincs, hogy az mikor lesz...”
Jeff Rubenstein a Sony amerikai dgédnak egyik marketingese egy
nappal azutan, hogy egy interjiban kézolte, hamarosan cséstiil
érkeznek az informaciok a Final Fantasy Versus XIll-rol. Mint kiderdilt,
6a,sima’ FF13-ragondolt. ®

| »Jahogy a FF13 Versus epizédja? Arrél semmit nem tudok,

12
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Mirror 2

12 évvel ezel6tti eseményekre mar szin- ] :/
te senki nem emlékszik, Willow Creek ] (/&

varoskajabol turistaparadicsom lett. A Black
Mirror kastélyban tortént gyilkossagok emlé-
két csak egy apré muzeum 6rzi, a borzal-
mas események szinhelyeként elhirestilt
szanatoriumbol hotel lett. Minden szép, minden j6 - de a fejleszt6k folytatni akarjak
a kalandot, igy megint sotét idok jonnek... A 2003-as Black Mirror ki 6

Az els6 DBO megddbbentéen j6 jaték

TURISMO 2 kalandjaték volt, sotét hangulattal, komor misztikummal - és a masodik részre szinte volt - a kozépszerti és pocsék Dragon
600autd, kétlemez, semmi nem valtozott. Ugyanaz az irdnyitas, a parbeszéd-rendszer, hasonléak fej Ball-feldolgozasok tengerébdl
végtelen szabadsdg és a sztorivezetés. A jatékos egy béven ki tudott emelkedni a DS-es

—nagyjabol eza Gran
Turismo 2. Asorozat
PSt-gskiteljesedése
minden képzeletet feliil-
milt - sokan elképzelni
sem tudtak, hogy miben
lehet még fejlddni. Pedig
az-tjfent elhalasz-
tott—Gran Turismo 5
bebizonyitja, hogy még
egyilyen tradicionalis
stilusban s boven van
hely a fejlodésre.

RESIDENT
EVIL2

Azdtasem értisenki, hogya
PST-enés PCnkétlemezen
megjelentResi 2-t miként
lehetettegy 64 megds

N64 kartyabasstiriteni, a
(apcom programozéinak
azonbanvalahogy mégis
sikeriilta dolog. A mindkét
sttoriszalat, atvezetd
videdkat és szinkrontis
tartalmazoverzi 98%-ot
szakitotttesztelonktdl, am
apénztdraknal sajnos elha-
salt—igyasorozat éveken
telkeriite aNintendo
otthoni gépet....

’

Arcazarcodba Az egyre tobbszor
Arc néven emlegetett (ij Sony-
kontroller ésszel jelenik meg, és
hivatalosan még mindig nem tudni
semmit az ezt tdmogato jatékokrol.
A kulcsszé a hivatalosan: mert-
hogy ugy tiinik, az Insomniac és a
Guerilla is g6zerével dolgozik, hogy
FPS-sorozataik Uj epizédja készen
legyen a premierre. A legutébbi
informéciok szerint a Resistance 3

any

Darren nevli fiatal fotélaboros sracot
iranyit majd, akit - mi mas - egy
gyonyor lany rangat bele az esemé-
nyekbe. Az eseményekbe, amelyek
ismét a Black Mirror kastélyig
vezetnek, ismét bizarr gyilkossagokat
mutat be, és ismét vagy husz 6ran
keresztiil lekotnek majd. Megjelenés
majusban, PC-n. m

dolgozik a minden eddiginél realisz-
tikusabb hangszereket felvonultato
Rock Band 3-on, de ezzel nincs vége
a listanak.

Alegujabban igényelt zenei jogok
nagy része ugyanis olyan nem

Rock Band-kompatibilis muzsikék-
ra vonatkozik, mint Timbaland,
Cascadad, vagy a gengszterrapper
M.O.P. Tipptink szerint az Amplitude
és a Frequency folytatasa késziil a

RPG-akci6 keverék. Nem véletlen,
hogy néhany hénap mulva Japdnban
mar a folytatas is megjelenik, az év
végén pedig mar angolul is kaphatd
lesz, Sztori tekintetében direkt foly-
tatasrol van sz, csak épp jéval tobb
Uj jatszhato karakterrel (pl. Bulma,
Yamcha és Krillin is iranyithatéak
lesznek), sokkal nagyobb csatékkal
és sokkal zeldasabb jatékmenettel,
irdnyitassal. A kellemesen hosszu
sztori mellett két bonuszt is kapunk:
a Survival Tower nevii helyszint, ahol
a hatalmas hullamokban témado
ellenfeleket kell elpusztitani rengeteg
emeleten keresztiil, illetve egy
1986-0s, NES-en megjelent Dragon
Ball-jatékot, amely anno angolul meg
sem jelent. m

b |

Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja
Storm 2

Bar az utdbbi évek Naruto-
felhozatalabol csak az elsé Ubisoft-
feldolgozas tudott kiemelkedni,

a kiadok és fejleszték nem adjak

o

:‘ még idén varhato, a kiity(ivel T zenészfejlesztoknél... fel: napjaink egyik legnépszeriibb
TiZEVE SZTAROK egyszerre, de a Killzone 3-ra 2011 8 mangdja végtelen alapanyagot
VOLTAK tavaszaig varnikell... £ Aprésagok Noha a siker elmaradt, biztosit. Jelenleg e témakorben
._.’.mavpedlgav_e(,rov?myjlat @ mérkészil az EyePet 2, mégpedig hérom jéték késziil Japanban, de sem
ku;lyal.l\;ayallyleyvegsls- Csajok a ringben A Dead or & Arcrahangszerelve. ® Az Infinity aDS-es, sem a PSP-s valtozat angol
;: n:géjﬁ:;:m;; Alive-lanyok ugyan szivesen \ N Ward kdvetkez6 Call of Duty jatéka megjelenésére nincs sok esély. Az
Jimg-yremake e ejtéznek paradicsomi kériilmények nem egyszer(ien FPS lesz, hanem Ultimate Ninja Storm 2 azonban az
pedigamés;dikrész kozétt (Iasd két oldallal el6rébb), de eléfizetéses online FPS. m Készil idei év végén nalunk is megjelenik,
kapott 74%-ot. Aszintén hamarosan megint elékeriilhetneka N aFEAR. 3, mégpedig a csalodast a sorozat eddigi tagjaitél eltéréen

tesztelt Vandal Hearts 2
vilagaba tizévkihagyds
utdn térhettiinkvissza
idénjanudrban, azonline
rendszerekrdl letdlthetd
Gjrésszel. Esbdrnem

pofonok. Egyre tébb jel mutat arra,
hogy a Tecmo legnépszertibb soro-
zata idén visszatér — nevezetesen azt
hiresztelik, hogy a Dead or Alive 5
PS3-ra és X360-ra jelenik majd meg,
t6bb Koei-karakterrel kibovitve.

v e

ALLITOLAG...

a meg nem erosi

okozé masodik rész vonalét elfelejtve
ismét a horrorra és a latvanyos
akciora koncektralva. ® Mi speciel
nem hisziink benne, de hiszékenyebb
emberek szerint Sonic szerepelni fog
a Super Mario Galaxy 2-ben... ® Ugy

mér Xbox 360-ra is a PS3 mellett. A
torténet a cimbdl kikdvetkeztethetd
maédon a Shippuden-sztorivonal
soran jatszédik, igy héseink kicsit
idésebbek és erésebbek lesznek. A
jaték multiplayer-porcidja rendes

gég:i;il;y(:;ﬁo;hmn tlinik, hogy sajnos a Slant Six (SOCOM online harcokat kinal, akar egyszerre
e Rap Band? Kiilsé studional készil Confrontation) dolgozik a kévetkezé négy jatékos szamara is. m

eloszdraz Gj epizodrol!

a Rock Band Green Day, a Harmonix

Star Wars Battlefront epizodon.
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Mega Man 10

A Capcomnak bejétt a retro-vonal: a klasszi-
kus epizédokhoz hasonléan pixeles, stilusos
és acélkemény Mega Man 9 hozott annyit
akonyhéra, hogy gyorsan ésszedobjanak
egy folytatast. A sztori részletezésével nem
farasztanék senkit sem, de az mindenképpen
érdekes, hogy ezuttal harom jatszhato karak-
terlink is lesz: Mega Man, Proto Man és egy
eddig nem ismertetett figura. Ennél is jobb,
hogy a nyolc féellenség koziil az egyik egy
elektromos gyapjuval témadé robotbirka

- ekkora éllatsagot mar rég lattunk... A jaték-
ban a kontrollerek épségének érdekében lesz
egy kénnyti fokozat (atalakitott palyakkal), az
igazi profiknak viszont az ultranehéz szintért
megintcsak fizetnie kell: az késébb, letélthetd
forméban jon mindharom gépen. m

Jumpgate Evolution

Ha szivesen jatszanal egy (rhajos sci-fi
MMO-val, de az Eve Online tul bonyolult, a
Star Treket pedig nem szereted, a Jumpgate
leheta megoldas. Nincs ,valés” Grfizika, nem
kell gravitacios kutakkal és foldi csatakkal
sz0sz6Ini: csak bedurrantod a hajtomdiveket,
és kellemes csatakat vivsz a millié kaldz, robot
ésidegen ellen. No persze MMO-6l van sz6:
millié kiildetés vér réd, a galaxis szélén mas
jatékosokkal is 6sszecsaphatsz, folyamatosan
fejlédnek képességeid és egyre nagyobb
4gyuk meredeznek a hajédon. Magasabb szin-
teken muszaj lesz klanokba tomariilniink, hisz
a belsébb naprendszerekben védelmi rend-
szerek, zsoldosseregek probaljak megvédeni a
cégeket a témado vadészgépektl. m

JAPAN
2010

A Famitsu magazin
szerkeszt6i minden év
elején felkeresik a japan
kiadokat és fejleszto-
ket, és meginterjtvoljak
Oket az adott esztendd-
rél, a terveikrél, a varha-
10 stratégiajukrol. Most
az érdekesebb valaszok
koziil szemezgettiink.

A Egy teljesen

fejlesztés alatt

a Natal induldsénal

shoot 'em up jaték

14 2R

NAMCO BANDAI

durranasnak szant j
A Két jatékkal lesznek jelen

2 Atovéabbi XBLA és PSN
Jelenlét kizérolag az elérhe-
16vé tett jatékok altal termelt
profittdl fligg - ha Point Blankra
Vvagysz, vegyél meg minden
Namco-jatékot, hatha...

2 Egy teljesen Uj X360-as

valamint Rarom jatéktermi

LAST WINDOW

gy évvel aremek Hotel Dusk

utan jatszodik a teljesen més
cimmel készlilé Last Window - 1980-
ban jérunk, a meglehetdsen barat-
sagtalan Los Angelesben. Ezis egy
DS-es kalandjaték, mint elédje, és a
fejleszté Cing nem sokat véltoztatott
a stiluson. [gy aztan a fészerepld Kyle
ezuttal is igazi rendérként viselkedik:
bizonyitékokat gy(ijt, beszélget, és
persze kombinal - mind térgyakat,
mind elméleteket. Az egyedi grafikus

masina otthoni verziéjén esélyes, hogy azt is atirjak

dolgoznak PS3-ra és X360-ra
jatek all 2 Eqgy teljesen 4j, milliés
FROM SOFTWARE  sikernek szant jatékon

ént
rélnak, nagyon kevés multi-
platform és nulla 360/Wii-

exkluzfv program all fejlesz-

dolgoznak, a bejelentés
még idén meg lesz, a
megjelenés nem biztos
2 Bar sokan érdekl6dnek

tés alatt felGle, a Muramasat nem
2 Nem hisznek a mozgas-  irjék 4t més platformra
érzékelés megoldasokban,

nem késziilnek se a Natalra,
seazArc jel €

orm Warri-
ors jaték all fejlesztés alatt

2 Annak megjelenése
utan majdnem minden
Jjatékuk tdmogatja a Natalt

M
2 Ha a No More Hega
2 nem teljesit fényef

készul,

stilus nem sokat véltozott, de a Cing
teljesen yj jelleg(i fejtoroket is igér.
Ajéték torténete ismét gyilkossagok
koril bonyolédik, de valahogy a
masik Cing-sorozat, az Another Code
sztorijahoz is kapcsolodik — az sem

elképzelhetetlen, hogy annak fésze-
repléje, Ashley Robbins megjelenik
majd a Last Windowban is. A japan
megjelenés mar januarban megvolt,
azangol véltozat pedig nyar végén,
Gsz elején érkezik meg.

2 T6bb PS3-exkluziv.
jatékon is dolgoznak

A Akkor készul j
Shenmue és Sakura
Taisen, ha a fejlesztési
koltségekbe barme-
lyik konzolgyarto
bekapcsolodik

2 Sonic nem vész
el, csak atalakul:
arészleteketésa
Sonic4-en lésda
27.0ldalon!




After Burner Climax

gyféleképpen lehetne jobb az %;

After Burner visszatértének a
hire: ha minden letéltétt példanyhoz
mellékelne egy méretes, mozgé
jatéktermi kabint is a Sega. Mivel
azonban erre nincs lehetéség, inkdbb
kezdjtik el sorolni a legendas jaték
legtijabb részének tudasat. Mivel Xbox
Live-ra, illetve PlayStation Networkre készil, sejthet6, hogy a latvannyal nem
lesz gond: harom géptink (Super Tomcat, Super Hornet, Strike Eagle) iszonyatos
sebességgel stivit a hlisz palya az el6re meghatarozott ttvonalain, nekiink
pedig csak a 6voldézésre, illetve a kitéré mandverekre kell tigyelniink. Utébbit
segiti a Climax-méd, vagyis az idélassitas elstitésének a lehetsége; hat igen,
az After Burner sosem szimulatorszertiségérél volt ismert...Tovabbi bonusz
retromanoknak: a korabbi részek zenei anyaga is vélaszthato lesz!

TOVABBIREMAKE-EK ES RETRO-FOLYTATASOK A KOZELJOVO ONLINE KINALATABOL N I n t e n d O R P G k

Bonk: Brink of Extinction (PSN, XBLA, WiiWare), Earthworm Jim HD (PSN,
XBLA), Metal Slug 7 (XBLA), Perfect Dark (XBLA), Tecmo Bowl (PSN, XBLA)

B it

érezte is, igy par éve megkezdték ilyesmivel foglalkozé fejleszték megk
nyékezését. A folyamat idén érik be, hisz két monumentalis RPG is napvilagot
lat a gépre. Az elsé annak a Hironobu Sakaguchinak az uj alkotasa, aki az elsé
hét Final Fantasy, illetve legutobb a Lost Odyssey felett babaskodott. A Last
Story (nagyon rimel a Final Fantasyre...) cim(i jaték mellett a masik szerep-
jaték-csemege Japanban a Xenoblade, Amerikaban pedig a Monado nevet
viseli — hogy nalunk mi lesz a neve, arra nem tippelnénk. Ez annak a Tetsuya
Takahashinak a munkaja, aki kordbban a Xenogears, illetve a Xenosaga jaté-
kokat is irta és rendezte (és akarmennyire is Gigy téinhet, a Xenoblade

fog jatszodni).

m Ovetkezzen a Namco (ma mar Namco Bandai) hat legsikeresebb jatéksorozata. lgaz,
egy jelentkez6 hianyzik a listardl - Pac-Man szereplésérél egész egyszertien nincsenek

NDP, illetve Famitsu

5 R, Amerik: Japan
adatok, csak annyit tudni, hogy az elsé, Atari 2600-as verziébdl hétmillié fogyott. Az adatok il s D By,
L. £ 1202 +. o o 3 & Modern Warfare 2 X360 4,2 millié Dragon Quest IX DS 4,1 millié
2010. janudriak, a jatékok szamanal a jatéktermi, illetve mobiltelefonos verzidkat (az iPhone e e i i
kivételével) nem szamoltuk, az eltéré platformokon megjelent megegyez6 kiadésokat Wi 2.4 millis NewSuperbaroBros Wi Wi 2,5 milli6
egynek vettiik. A neveknél mindig az eurépai kiadas nevét hasznaltuk. MarioKart Wi Wi 52 millie i 05 2.3 milli
WiiPlay Wi 2,1 millié Final Fantasy Xl Ps3 1,7 millié
Halo3:00ST X360  2,0millié i Wii 1,5 millié

NAMCO-MILLIOK

TEKKEN

OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL
A VIDEOJATEKOKROL...

1 A Saboteurbd| kivagtak a teljes végjatékot (egy

Jatékok szdma: 17
Osszelads: 13 000 000
Az els6 rész:

Namco Museum Volume 1 (1995)
A legutobbi rész:

Namco Museum Essentials (2009)

Jatékok szdma: 8
Osszeladds: 35 000 000
Azels6 rész:
Tekken (1994)
Alegutobbi rész:
Tekken 6 (2009)

hatalmas naci kastéllyal, illetve egy rakétagyarral
egyltt), illetve a replil8s részeket

hi tikus zenék de

A Silpheed Sega CD-s kladasahoz Tomoyukl 2

csak i ii verziéit a jaték,
mert a grafikus kédot iré programozék elvettek
minden er&forrast a zenétédl.

A Star Fox Adventures lemezén talélhaté egy
gametext.bin nevii file, ami a jaték teljes eredeti
sztorijat tartalmazza — abbél az idébél, amikor a
jaték még N64-re készilt.

Jatékok szdma: 25
Osszeladas: 12 000 000
Azels6 rész:

Tales of Phantasia 11995)
Alegutdbbi rész: /
Tales of Graces (2009);/

Jatékok széma: 7
Osszeladas: 11 500 000
Az els rész:

Soul Blade (1996)
A Iegutobbl Tés

A 2006-0s Sonic the Hedgehog lemezén van egy
megnyithatatlan titkos karakter (Metal Sonic),
olyan targyak, melyeket végiil nem lehetett

ACE y ; 4 megvasarolni a jatékban, és utalasok egy online

COMBAT ‘ f versenyz&s multiplayer médra.

A Tiger Woods 99 PS1-es lemezére sokszorositas
el6tt egy fejlesztd felmasolta a South Park sorozat
egy epizédjat (a Spirit of Christmast). Igaz, csak PC-n
volt elérhetd, de az EA-nek vissza kellett hivnia a
teljes szallitmanyt.

Jatékok szama: 10
Osszeladas: 10 000 000
Azels6 rész:

Air Combat (1995)

A legutobbi rész:

Ace Combat Xi: Skies of Incursion (2009)

Jatékok szama: 12
Osszeladas: 11 000 000
Azels6 rész:

Ridge Racer (1994)

A legutdbbi rész:

Ridge Racer 7 (2006)




Ami a jatékiparnak az E3, az autoknak

Frankfurt, a filmeknek meg Cannes, aza

kitytiparnak a Las Vegas-i CES. Minden
januarban itt gy(ilik 6ssze a techvildg apraja és
nagyja, hogy még nagyobb képerny6kkel és még
kisebb kamerakkal, 6riilt és kifinomult, forradalmi és
érthetetlen talalmanyokkal licitaljanak egymasra és
el6z6 évi magukra. Természetesen a szérasbél nem
maradhatnak ki az Amerikéban huiszmilliardos tizle-
tet jelentd jatékok sem - a kiallitas idén két fontos
bejelentést, bemutatot hozott. Az talan nem csoda,
hogy a Nintendo nem I6tte el patronjait, de hogy
sem a Sony, sem a Microsoft nem a sajat mozgésér-
zékelGjére koncentrélt, az meglepd volt...

PLAYSTATION 3D

Bér X360 egyel6re ugyanannyi jaték van, amely
tamogatja a 3D-s televizidkat, mint PS3-on, ez idén
6sszel drasztikusan meg fog véltozni. A Microsoft
ugyanis nem hisz ebben, illetve egész pontosan
abban nem, hogy a 3D-s tévék elterjednek annyira,

576016

hogy érdemes legyen atélIni a nagyiizemi tamo-
gatasara. Ezt persze gy is lehet értelmezni, hogy
megvarjak, hogy a rivélis 6ljon milliékat a dolog
kikutatasaba, tokéletesre csiszolasaba és reklamoza-
saba - majd aztan 6k egyszer(ien beletilnek a tutiba.

No de félre a cinizmussal, hiszen a Sony mas
megkozelitést alkalmaz: az idei évben elérheté lesz
az az update, amellyel minden PS3-as jaték 3D
kéntost kap. A pontos részletek errél még mindig
nem ismertek, de az biztos, hogy a megfeleld
hardver (értsd: egy bazi draga tévé) megléte esetén
visszamendleg is minden jaték automatikusan 3D-s
lesz. Természetesen ez sok esetben nem dobja meg
az élményt (példaul régi-uj kedvenciink, a Last Guy
biztosan nem fog profitalni beléle), de az eddig
demozott alkotasok esetén latvanyos a kiilonbség.

Kérdéses persze, hogy ha az ijdonség varazsa elmu-
lik, akkor a nem kifejezetten 3D-re tervezett jatékok
tobbet nyujtanak-e majd a hagyomanyosaknal, de

egyel6re mind a TGS-en latott WipEout HD, mind a
Las Vegasban demdzott Gran Turismo 5 leny(igozte
a jarokeldket. A legnagyobb kérdéjel, hogy vajon
minden Uj, 3D-s tévével mUikédik-e a rendszer, vagy
kizarélag a Sony altal gyartott Bravia tévéknél lesz-e
elérhet6. Merthogy széznal is tobb 3D-s képet ado
tévét mutattak, vagy altalaban jelentettek be a
CES-en, melyek legalabb 6t-hat eltéré technoldgiat
hasznélnak fel a 3D-s hatas elérésére.

Igaz, mig a tévégyartok éppen azt sulykoltdk
mindenkibe, hogy a 3D HD megérett a tdmeg-
termelésre és -fogyasztasra, addig a bemutatott
jatékok éppenhogy kicsit homalyosabbak voltak,
mint szimplan, két dimenziéban szemlélve 6ket.

GAME ROOM

A Microsoft nem hasznalta ki az alkalmat a Natal
részletesebb bemutatésara, de a Windows-hoz és
egyéb, nem feltétleniil jatékokhoz kétheté bejelen-
tések mellett azért bemutattak egy igazi Ujdonsa-
got. Eza Game Room névre hallgat, és Iényegében
egy virtudlis jatékteremrdl van sz6.

A valamikor tavasszal debiital6 rendszer leginkabb a
Nintendo Wii virtualis konzoljdhoz hasonlit: kizarélag
régi klasszikusok valtoztatas nélkiili verzioit kapjuk

M (alul) Game Room - a berendezést sajat izlé-
siink szerint alakithatjuk ki sci-fitél westernig




meg. Nincsenek Uj grafikai elemek, dtalakitott palyak,
online jatéklehetdség: csak azok az olykor 20-25 éves
klasszikusok, amelyeken egy generacid felnétt.

A Game Room programot elinditva egy Ures terem-
be jutunk: ezt tolthetjiik meg jatéktermi gépek-
kel, feltéve persze, ha kipengetjiik érte a pénzt,
pontosabban a Microsoft pontot. Egy zsetont

40 pontért kapunk, egy jatéktermi masinat 240
pontért vehetiink meg 6rokre (azaz utana ingyen
és bérmentve jatszhatjuk barmennyit, barmeddig).
Van egy harmadik lehetéség is, ha PC-n is jatszani
akarunk (a Game Room és annak minden funkciéja
aGames for Windows rendszerbél is elérheté lesz):
400 pontért szamitogépen és X360-on is aktivélha-
16 lesz egy gép. Tekintve, hogy egy MS pont nagy-
jabél hdrom forintot ér, tigy t(inik, hogy a Game
Room valamivel olcsébb lesz, mint Wiis tarsa.

Nagy kérdés persze a jatékkinalat. A rendszer

30 klasszikussal (pl. Centipede, Asteroids, Space
Invaders) indul, és hetente toltik fel az djabb alko-
tasokat - 6t év alatt akarjak elérni az ezer elérheté
jatékot. Minden jaték az eredeti jatéktermi masina-
val jelenik meg a sajat termiinkben, és kedviinkre
rendezgethetjiik azokat. Az egyre tébb géppel

Random jatékok

CUIERDEERT B

capcom

Uj karakterek 4j palyak, j ultra kombok és megany-

nyi, tlyt segité apré (bye-bye
legyézh len Sagat...); 6l igy foglalhaté
Bssze a Super el6taggal ellatott tj SF4. A legfontosab-
bak ebbél kétségteleniil az Gj hésok: nyolc karakterre
szamithatunk, akik koziil eddig hatot mutattak be.
Arégiismerdsok koziil visszatér T. Hawk, Dee Jay,
Adon, Cody és Guy, igy az (eddig) egyetlen igazi Gjonc
.lun, a Sethnek dolgozé gonosz, émde igen szexi csaj.
(o] kiizd, kiilonl kombéit
pedig egy ki-erésité, agyba épitett kiityii teszi igazan
latvanyossa és eréssé. Hat igen, a sztori nem a SF4
nagy eréssége... Mivel most mar a Street Fighter Il
teljes hadba kil arégiharcok az
uj kéntdsben is folytathatéak.

egyre Gjabb terliletek, szintek és extra berendezési
targyak nyilnak meg. Baratainkat magas pontsza-
mainkkal idegesithetjlik, illetve hivhatjuk ki egy
viadalra, de akar baratsagos ejtozés céljabol is
meginvitalhatjuk 6ket termiinkbe. Achievementeket
az egyes jatékok nem adnak, de a Game Room, mint
kiilon program rendelkezik majd veliik.

Nyilvan nem mindenki izgul fel azon, hogy megint
megveheti a Pac-Mant, de mivel Eurépédba a
legtébb Capcom, Konami és Sega gép csak igen
korlatozott szamban jutott el (ha egyaltalan...), a
késébbiekben rengeteg csemegével is talalkozha-
tunk. Feltéve persze, ha hetente tényleg jon vagy
féltucat gép...

EYEOF JUDGEMENT - LEGENDS_ _ _ .
sony

A PS3-as Eye of Judgement egy kozepes kartyajaték

SI0 E\ELIM'

uP To &
oPTICE

MAJD JOVORE...

Noha a CES nem feltétleniil a jatékokrol szdl, de
mivel ez az iparag abszol(t technolégiafiiggd, az
itteni bejelentéseknek hatalmas kihatasa lehet arra,
hogy néhany év mulva hogyan fogjuk jétszani a
PS4-en és DS Advance-on. Az idei kiallités a 3D-ré|
szolt - de mi nem hisziink benne, hogy ez itthon
par éven beliil tényleg olyan hihetetlen sebesség-
gel terjedne el, mint azt a gyartok szeretnék. Igaz,
az Avatar sikere a mozikban gyakorlatilag mindent
atalakitott, de amig a jatékiparnak nem lesz meg

a sajat Avatarja (és nem, a térhatasuva tett Gran
Turismo nem az - sét, az Avatar jatékfeldolgozasa
sem az!), addig nagyon sokan megmaradnak a
wvacak”, kétdimenzios tévéjiknél... m

Bara CES a kiityiikr6l szdl, mindig van néhany bator cég, aki jatékokkal meri szérakoztatni
a nagyérdemlit. Kévetkezzen a harom kedvenctink!

SCSEIETL

slick

Nltro, }avltastjelképezu csavarkulcs, millié fegyvera

volt I6sen csalé gépi ell kel), amelyet
az az extra dobott fel, hogy igazi paklit kaptunk

a jaték mellé, az azokon levé ikonokat olvasta be
a PlayStation Eye kamera. Es noha kamera elvileg
PSP-re is kéthetd, de a Legends alcimmel felruha-
zott uj valtozat nélkiilézi az igazi, kézzel foghaté
kértyékat, és a virtualis lapokat adja virtualis

igen,
ismét egy roncsderbit elhelunk at! Az N+ alkotoi
dolgoznak a Scrap Metalon, amely ugyan szinte
semmit nem valtoztat a miifajtél megszokott dolgo-
kon, mégis igen élvezetesnek tiinik. Egyediil egy 60
allé kell h (futa-
mok kozott fejlesztésekkel), multiban pedig nyolcfés

[gy aztan daha harmas

b kat (Idsd Destruction Derby) és négyfés

tabla, a ko ézhetd, eltéré

kapcsol6dé szérnyek, no meg a rengeteg vari-

aci6s lehetbség. A PSP-s verzié egy teljesen uj
sztorimédot tartalmaz - baratsagosabban indité
ellenfelekkel -, no meg rengeteg tj lapot: 300 bestia
lesz 6sszegyiijthets.

(Iasd Death Rally) zavarhatunk le. Az

1l horda ii: dotegy
olyan megoldas helyettesiti, ahol minden megtett
kérrel egyre tobb rendér és végiil katona iildéz
minket (lasd GTA, lineéris utra szoritva). Megjelenés
tavasszal, Xbox Live Arcade-re.

B 17
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eieseink kozott
baltunk csakis a

entralni, muszaj egy
kitérot tenniink olyan
tasok felé, melyekr6l

ban mar irtunk,
egjelenéshez kozel

{ j dolgok deriiltek ki
roluk. Itt prébaltunk a tény-
legesen 1j informacidokra
koncentralni, illetve olyan
jatékokat kivesézni, amelyek-
r6l korabban csak labjegyzet-
szinten szamoltunk be.

18 B

sen 1j jatékokra ‘
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ELGZET

AMIT EDDIG IS TUDTUNK Az elsé rész
nyomdokain haladva a SupCom 2 is
hatalmas robotcsatakat tesz atélhet6-
Vvé. Akér tébb ezer lépegetd és tank és
bombazo és csatahajo is részt vehet
egy-egy, akar tobb orasra is duzzadd
kiizdelemben. Természetesen a

jaték grafikaja megujult, de
ahabortban résztvevé harom sereg
stilusa, a felhasznalhat6 egységek
jokora része megmaradt ugyanaz.

AZUJINFORMACIOK Amig az els6 rész
foleg azért késztilt, hogy a monumen-
talis itkozetekre vagyok az online
csatatereken egymasnak feszitsék
stratégiai zsenijliket, addig a méasodik
rész mar az egyjatékos-modot kedvel6k

|

szaméra készlilt elsésorban. igy aztén
kicsit egyszertibben iranyithatova

vélt minden, a 300 () eltéré egységet
megtizedelték, de az oldalankénti
negyven eltéré pusztito eszkdz még igy
is rengeteg lehet6séget kinal. A tovabbi
egyszertisités és a jaték porgdsebbé
tétele érdekében eltiintek a falak, gyen-
gébbé valtak a védelmi tornyok, auto-
matizélhatok a nyersanyag-begydijtok és
lecsékkent a pajzsgeneratorok ereje. Es
ha még mindig a legyézhetetlen véde-
lem épitését erSltetnéd, hat vigyazz:
megjelentek a teleportald, illetve mas
egységeket a palyan keresztiilhajitd
gépezetekis, igy az dltalad védelmi
vonalnak kinevezett és kiépitett hegyvo-
nalat gyerekjaték lesz megkerilni....

s intd gyartastech-
féLeltér6en most csak egy-

lesz sziikség a foldi, vizi

éslégi egységeklegyartasahoz

Kutatasi pontokat kutatdallomasok

® @6 06 0 ©¢ © 0 o 0 0 o
kiado square

e o o o ® o o 0 o o o
enix fejleszté gas powered games

megjelenés mdrcius 5. platform pe, x360

A porgésséghez a jatékmenet
felgyorsitasa is hozzajarul. No nem
egyszeriien a gyorsabb haladésrol van
sz6, de olyan dolgokrél is, mint a durva
egységek korabbi felhasznalhatdsaga.
Mig az els6 részben akér egy ora is
sziikséges volt ahhoz, hogy a legna-
gyobb egységek, atombombak gyarta-
sat elinditsuk, itt negyed éra alatt méar
rengeteg Griasgépet szalajthatunk

ki a gyarbol. Ezekbdl az igynevezett
experimentalis, kisérleti gépekbol
oldalanként hat kisebb (nézépont
kérdése, ez is lehet Gtven méter magas)
és harom nagyobb létezik.

Ezen egységek mind-mind rendelkez-
nek valami egyedi képességgel (az emli-
tett thajitom-a-tobbieket-a-palyan
gép, vagy a mobil teleportalé allomas

isilyen), a kedvenciink mar most aza
Cybranosaurus Rex, amelyik tulajdon-
képpen egy lézeragytkkal és pancélle-
mezekkel telepakolt dinoszaurusz.

A tovébbi Ujitasok koziil kiemelkedik
a fejlesztési rendszer megreforma-
lasa: nehezen 6sszegyjtott kutatasi
pontjainkat barmikor elkélthetjiik
meglévé egységeink fejlesztésére,
avagy Uj egységek, specidlis képes-
ségek megnyitasara. A legelszantabb
rajongokat talan zavarja majd a

kis egyszertisités, a baratsago-

sabb kezeléfeliilet, de mi észintén
ortiliink nekik: tovabbra is hatalmas,
atombombazéporral és szézméteres
lépegetékkel feldobott csatakat
vivhatunk, de mar sokkal konnye-
debb médon. m

Az experimentalis egységeket lehe-

§ 10s€g lesz mar félkész dllapotban is

kizavarni a harcmezére: igaz, ekkor fel

dllapotuktol fliggo eséllyel néha tiz
masodpercre ledlinak. ..

épitésével, illetve kevésbé élethi mddon
ellenséges egységek és épliletek sebzé-
sével, rombolasaval szerezhetiink

Ateljesen Ujjairt motor nem csak a
zoomolast kezeli sokkal firgébben;, de
az egységek is sokkal jobban néznek ki

y B2 19
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Dragon Age: Origins — Awakening
® © © & 0 ©¢ 0 © © 0 © © & 0 0 6 O 0 6 0 0 o o © 0 © © © © 6 © © © o 0 06 o o © o 0 0o 0 0o o o
kiado ea fejleszté bioware megjelenés marcius 16. platform pe, ps3, x360

AMIT EDDIG IS TUDTUNK Ahogy a
megjelenéskor készitett interjunk-

bal is kiderdilt, a BioWare gézerével
dolgozik a Dragon Age-kiegészitokon.
Igaz, a Return to Ostagar DLC-vel sok
gond volt, de a kdvetkezé - lemezes
jatékként manifesztalodo - nagy
kaland mar Gton van...

AZ UJ INFORMACIOK Az Awakening
hénapokkal az eredeti jaték vége
utén jatszoédik — a hdborunak vége,
de a darkspawnok mégsem tértek
vissza testiiletileg a fold ala. A felada-
tunk a Grey Wardenek rendjének
Ujjateremtése lesz, mégpedig egy
északi provinciaban, Amaranthine-
ban. A rend egykori féhadiszallasat
visszafoglalni még nem lesz olyan

nehéz - de amikor taldlkozunk

az Architect nevdi, gondolkozni,
beszélni, sét, terveket késziteni képes
darkspawnnal, akkor bestirtisédnek
adolgok.

A kiegészité vagy a régi hostinkkel
kezdhetd el, vagy egy teljesen uj
karakterrel — utobbi esetben egy Uj
eredetsztorit is kapunk. A régi csapat-
tagok kozul egyeddil Alistair tér vissza,
de az 6t Uj potencialis tars igen durva
sereget jelenthet. Erre sziikség is lesz,
mert hidba a 35 folé novelt szintlimit,
az Uj fegyverek és pancélkészletek és
az Uj varazslatok, az olyan ellenfelek,
mint a ldngolé gélemek vagy a szel-
lemsarkanyok nem adjak majd olcson
abériket... m

A lemezes kiegészité nem jelent
aletdlthetd tartalmak végég— Kisel
kalandok, felsxerelés-pakkofr
varhaték a jovében is

C&C 4: Tiberian Twilight

kiadé ea fejleszté eala megjelenés marcius 19. platform pe

Lost Planet 2

kiadé capcom fejleszté capcom

megjelenés méjus 18. platform pc, ps3, x360

AMIT EDDIG IS TUDTUNK Az els6
részben bejart — és romossa |6tt

- fagyos bolygé cselekedeteink
nyoman elkezdett melegedni, igy a
csatat most mar melegben vivhatjuk
tovéabb. A masodik rész idomtalanul
nagy féellenfeleket, négy fés koope-
rativ-modot és egy igen kidolgozott
online arénat is felvonultat a siker
érdekében.

AZ UJ INFORMACIOK Ugyan a torté-
netrél - 6t hés, akik eltéré cselekede-
tei alakitjak az utols, hatodik fejezet
eseményeit - még mindig nem tudni
sokat, de ez igazabdl senkit nem
zavar: a Lost Planet 2 igazi vonzerejét

a hatalmas
ellenfelek adjak.
Ezek a hazaknal
is joval nagyobb
bestiak olykor
az egész palyan
végigkergetnek
minket, masszor
pedig nem telje-
sen megszokott
taktikét kell bevetniink ellentik - az
egyik Iény példaul lenyel minket
|épeget6still, és beliilrél, a beleiben
kiizdve kell szétrobbantani.

A kusza sztorivezetés miatt igen
valtozatos palyakat fogunk meglé-

AMIT EDDIG IS TUDTUNK Véget érni
latszik a C&C-sztori - a Tiberian
Twiligh a legendas sorozat lezarasat,
Kane utjanak beteljestilését igéri. No
meg hatalmas, mozgathato bazisok-
ként funkcionalé lépegetdket. ..

AZ UJ INFORMACIOK A sztorirdl a
fentieken tul semmit nem tudni -
taldn nem is baj, ha a GDI és a Nod
végsé kiizdelmének torténetét csak
ajatékbol ismerhetjitk meg. Sokkal
fontosabb a megreformalt jatékme-
net: barmikor is jatszunk, valaszta-
nunk kell a tdmado, védekez6 és
tamogatd kasztok kozott. Mindegyik
sajat egységekkel és képességekkel
bir, és barmikor vélthatunk kéztiik.

Ekkor elveszik minden pénziink,
megsemmistil a bazisként, gyarként,
kitermel6ként szolgald lépegeténk,
de miikdé6 egységeink megmarad-
nak, és megujult taktikai eszkoztarral
vethetjiik bele magunkat a kiizdel-
mekbe. A tdmado kiszereléssel elfog-
lalhatjuk a kijeldlt bazist, majd véde-
kezésre valtva megerésithetjiik azt. A
nagy tamadas visszaverése utan johet
a légi egységekkel operalo tamogatd
kaszt — majd tjra tdmadasba valtva

el is foglalhatjuk azt. Ez a lehetéség
teljesen atalakitja az amugy standard
(klasszikus egységek, tibériummal
mukodtetett gazdasag és fejlédés)
C&C-jatékmenetet. Ugy néz ki, a soro-
zat nagy durranassal mulik ki... m

togatni, a hatalmas dzsungelektél a
sivatagi oridsvonatokig mindenhol
megfordulunk majd. Az egytittmui-
kodés igen fontos, igy ha nem online
jatszunk, a gép iranyitja tarsainkat

- akik, egy Uj bejelentés értelmé-
ben akar Marcus és Dom (Gears

Ieéhet jatszani, online tarsak megléte
esetén akar egymas ellen is.

of War) fizimiskajat is felolthetik;
sajnos a lancfirészes puskat nem
hozzéak. Nagy elérelépés az elsé
részhez képest a tapasztalati pontok
megjelenése: ezekkel uj fegyvereket,
eszkozoket és hasznos képességeket
szerezhetiink. m
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Bad Company 2
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kiadd ea fejleszté dice megjelenés madrcius 5.

platform pc, ps3, x360

AMIT EDDIG IS TUDTUNK Tudtuk,
hogy a jaték igen szérakoztato lesz
online: hatalmas palyak koncentralt
csatakkal, rombolhaté épiiletekkel,
tomérdek jarmiivel. Tudtuk, hogy
ittjobban kidolgoztak a karakterek
fejlédését, tudtuk, hogy kiilon-ki-
l6n er6s6dik mind a négy online
jatszhato kaszt, és tudtuk, hogy

ugy altaldban a multiplayer komoly
kedvenciink lesz hosszu heteken,
honapokon at.

AZ UJINFORMACIOK Az egyjatékos-
méd azonban eddig rejt6zkodott —a
legels6, csaknem egy éve tortént
bemutatd 6ta egy pixelt nem lattunk
beldle, ott pedig szinte semmit

nem tudtunk meg a torténetrél. A
végigjatszhato verzio birtokaban

- Battlefield-tesztet nem irunk a
multiplayer kiprobalasa nélkiil; az
ilyesmit méshol keresd... - azonban
tudatlansagunk semmivé foszlott.

Aznem meglep6, hogy a Bad
Company 2 sztorimédja jobb lett,
mint az el6dé; ami meglepé, az az,
hogy mekkorat véltozott a jatékme-
net, annak ellenére, hogy nagyjabol
ugyanazok a fegyverek, ugyanugy
rombolédik a terep és ugyanaz a

harom marha alkotja sajat karakte-
riinkon kiviil a B-szakaszt.

Mér a sztoriméd induldsa sokkold

- hiszen a multban, a masodik vilag-
hébortban talaljuk magunkat! A Bad
Company 2 torténetében kézponti
elemet képezé szuperbomba
gybkerei ugyanis egy japan tudoshoz
vezetnek, akinek az elrablasa/kiszaba-
ditasa lesz a feladatunk. A Battlefield
1943 latvanyvilagat béven feliilmulo
kiildetés soran késeltink majd japan
mesterlovészt, feldulunk egy repteret
és olyan klasszikus fegyvereket
hasznalunk, mint a Springfield vagy
aGarand. A teljesen varatlan és
megdébbentéen intenziv bevezetd
utan a lendiilet cseppet sem lankad
- a mai id6kben jatszodo fejezetek
soran mar a klasszikus B-kompania
tagjaként duljuk fel a nyugati féltekét
Alaszkatol Dél-Amerikaig.

A realisztikus médon egyazon
vidéken jatszodo haboru helyett itt
szinte minden pélya mas hangulatd
helyszinen jatszodik: a sivatagtol az
Gserddig, a fagyos hegytet6ktél az
6szies hangulatu lankakig mindenhol
megfordulunk majd. Igaz, ennek

a helyiek - leginkabb terroristék,

bb or is lesz résziink gépesitett

Ié‘éhen: lesz, ahol nekiink csak.

illetve orosz katonak - cseppet sem
oriilnek, mert ahol nem tankkal
romboljuk le hatalmas szélerémdi-
veiket, ott gyalogosan, motorcso-
nakkal, helikopterrel, terepjaréval,
de mindenképpen felfegyverezve
teszlink rendet.

Ateljesen nyilt, hatalmas palyakat
sokkal sz(ikebb, de épp ezért kidol-
gozottabb, intenzivebb helyszinek
valtottak le. Néhol tényleg sz(ik jéra-
tokkal, mashol a tébbi FPS-hez képest
azért még mindig 6riasinak tiind
teriiletekkel - de az a szabadsag, ami
az elsé részt jelentette, nincs jelen.
Szintén eltiintek a hosszt, unalmas
kutyagolasok és soférkodések — itt

gyakorlatilag minden pillanat akci6t
hoz. Raadasul a rombolhato épiiletek
miatt amugy is kiilonleges jatékme-
netet (kell par perc, amig megszokod,
hogy a haz sarka nem tokéletes
fedezék...) tovabbi emlékezetes pilla-
natokkal gazdagszik. Egyszer példéaul
atombol6 vihar mennydérgéseihez
idézitve kell mesterlovészkedni,
maskor meg a maganyos hegyi
menekdilés kozben muszdj itt-ott s
tiizet gydjtani, hogy ne fagyjunk meg.
Taldn nem olyan szuperkoncentralt
akcio, minta Modern Warfare volt, de
cserébe sokkal viccesebb és hosszabb
kaland - a multi pedig lehengerl6, no
de azt a deméval mindenki maga is
kiprébélhatja... m
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Mass Effect 2

kiadd ea fejleszté bioware megjelenés — platform pc, x360

AMIT EDDIG IS TUDTUNK Az év legjobb
szerepjatéka, amely mar az elsé
napokban is érdekes letSIthet6 tartal-
makkal egészilt ki — és az igéretek
szerint ez egyre csak folytatédni fog.

AZ UJ INFORMACIOK A letolthetd
tartalmakat egy kiilon csapat késziti,

és ezafolyamat mér egy éve tart. Az
els6 extra kiildetés (egy latogatas a
Normandy romjainal) ugyan inkabb
hangulataval, mintsem a jatékme-
netével tlint fel, de a késébbiekben
természetesen akciodus kalandokat is
kapunk. Az elsé ilyen marciusban érke-
zik: ebben a jarmtives harc kedvelSinek
kedveznek, hisza Hammerhead névre
keresztelt gravitacios tankkal végre fel
lehet fedezni egy rakat lakatlan vilagot.

Az els6 plusz karakter a Zaeed Massani
nevli fické volt, de tavasszal egy
masodik harcost is kapunk: a Kasumi
nevli karakterrdl csak azt tudni, hogy
létezik, de a név alapjan egy ember
lednyra szamitunk — bar egy elcor
harcmiivészt is szivesen fogadnank a
Normandy éllatkertjében. A kdvetkez6
hénapokban amtigy szamos aprd, egy-
egy Uj fegyvert vagy pancélt adé DLC
is varhatd, méghoz-
zaingyen. Aztan,
par hénap mulva
johetnek a sztorit
tovabbvivé, immar
fizetds, és sokoras
kalandok is - jo
eséllyel mar lemezen
(is) terjesztve... m

Spec Ops: The Line

® © © © 6 6 © © 06 © 6 © © 0 &6 © © & 06 © © © © © © O © © 0 0 06 © o o 0o © © &6 © 0 © © ¢ o o o
kiado 2k fejleszté yager megjelenés szeptember platform pc, ps3, x360

AMIT EDDIG IS TUDTUNK Egy sikeres
és jo, valamint hét sikertelen és egyre
szanalmasabban pocsék rész utan a

Resident

Spec Ops-széria megujulva tér vissza
- elédeihez a fészerepl6 komman-
ddésokon tul szinte semmi nem fiizi.

M A jatékban nem
sak akciozni kell:
dpmoralis dontéseink
7 alakitjak a torténet
¢\ alakulasat, a kevés
megmaradt civil
hozzank valé
viszonyat

e —

Decemberi bejelentésekor csak az
volt biztos, hogy a homokviharoktol
stjtott Dubaiban fogunk csaszkalni.

AZ UJ INFORMACIOK Mit tud kezdeni
néhany millié homokszem a modern
épitészet egyik csuicspontjanak szamito
Dubai varosaval? Nem sokat. Képzeljiik
el azonban, hogy eza homokvihar
Roland Emmerich és Michael Bay
képzeletében sziiletett meg, aztan még
erésodott egy kicsit: a folyamatosan
vandorlé dlinék kozott néha a legmaga-
sabb tornyoknak is csak a csticsa latszik
ki - igaz, nagyobb szelek esetén két f6s
(egyszerti parancsokkal iranyithatd)
kisérettinkkel még a szegénynegyed
lapos hazaiba is benézhettink.

A Cerberus komman-

désainak pancéljaa
pajzsot, az életerét
és anehézfegyverek-
hez felveheté I6szer
mepnyiségét noveli.

Az evakualasi parancs ellenére is
avarosban marado Delta Force-
alapité utani hajszaban a homok, az
idgjaras allando faktor lesz. A Gears
of Warhoz hasonlé médon lezavart
harcok (16voldozés fedezékbél,
regeneralddo életerd, rohanaskor
bezoomol6 kamera) soran ugyanis

a homok lehet segit6nk vagy ellen-
ségunk is. Az ellentabor feje feletti
tvegtet6t beléve a tonnanyi homok
végez mindenkivel, a robbanasok
homok-vortexeket teremtenek,
melyek lehtizhatnak minket a mély-
be, eltemetett épiiletekbe, ha a vélet-
lenszerten véltozo szél betemet egy
jaratot, akkor kénytelenek lesziink
masfelé utat keresni. m

Evil 5: Gold Edition
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kiadé capcom fejleszté capcom megijelenés marcius 9. platform ps3, x360

AMIT EDDIG IS TUDTUNK Uj helyszinekkel és kibéviilt Mercenaries-méddal
szerelve érkezik a kib6vitett RES-kiadds, egyelére csak konzolokra. A két extra

LOST INNIGHTMARES Chris és Jill felderitik a

fejezet kiilon is letSlthetd lesz, kedvez6 aron. PC-s verziordl egyelére nem
tudunk, valészintileg az alapjaték ezen verzija nem lett elég sikeres ehhez.

MERCENARIES REUNION Az id6re mené zombiirtas,

Spencer-villat - eleinte hatalmas, akar egyetlen
téssel is gyilkolni képes horgonyokkal felszerelt
mutansok, majd Wesker ellen kiizdve. A mésfél 6ras
kalandban kevés I6szerre és rengeteg oldschool
Resident Evil-fejtorére kell szamitani — no meg sétét,
dohos vidékre a napsitotte Afrika helyett. m

| T
DESPERATE ESCAPE Amig Chris és Sheva Weskert
kergetik, addig az agymosas al6| felszabaditott Jill és
aBSAA-ligynok Josh menekiilnek a Tricell-lizembdl.
Az éjszakai kuildetés durva akciora épiil: a két 6ras
rohanas soran sok széz zombit fogunk lemészarolni,
hogy vé: Ikotve egy helikoptert, megmentsiik a
sziklat haverokat a ldvatobol. m

avagy a Mercenaries-mad uj karakterekkel és j kosz-
timokkel gazdagszik (utobbiak természetesen egyedi
fegyverkiosztassal is jarnak). A teljesen uj karakterek
koziil mindenképpen megemlitendd a mérgezé
injektorral felszerelt Tricell-vezér Excella Gionne, illetve
a kézelharcban profi BSAA-s Josh Stone. m
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ipaljuk a dinaméjat viszonylag siiriin, reflektor
tt egy gyertya hatékonysagaval fog miikédni.

Artyom karéraja n

csak a gazmaszk filte:

jének dllapotat mutatja,

de fényébél tudjuk,

hogy fedezékiink
mennyire hatékony:

. vordsenvilagit, ha egy
ellenfél lat minket,
sargan, ha gyanitja
kozellétiinket

METRO 2033

ooooo.ooooooo}ood’,oooo;o.

kiadé thq fejleszté 4a megjelenés marcius 19. platform pe, x360

atablazat is mutatja, nem nehéz
hasonlésagot talalni a STALKER
ésaMetro 2033 kozott - no de

. Ahogyazt g

ugyanis linearis kaland lesz, ahol
a palyak az események az elére
lefektetett forgatokényv szerint
vzajlanak. Nincs szabad kalandoza

ELGZETES

va?beton fodémek alatt. Sok 6rom
nincs, efe‘i se sok, de az allévizet
végiil felkavaqa egy vandor, aki
_klvu'lrnl erl(!mk és ezzel beindul-
nak a? esg‘ n‘ye_k

is, és az egyre gyakoribba valé
hallucinaciék pedig lassan, de
biztosan elvezetnek minket a
végjatékhoz - ahol nem csak a mi
eletunk de az 6sszes moszkvai

b7
6 fele talny
telik:
dos ,torzseket” keresiink fel, elrej-
tett kmcsqk raktarak utdn kuta-

tunk, leszamolunk az él

g &

ezértheté is, hiszen a fejl ok
egy jokora része is kozos a két
programon. A 2006-ban bemu-
tatott, a végs6 nuklearis habora
utan jatsz6d6 FPS-t szinténa THQ
karolta fel, és 6k raztak gatyaba a
hatéridokkel hadliabon all6 ukran
fejlesztoket. Moszkvai metro,
kettes vonal, 2033-ban - a kdvet-
kezé megall6 Mutansfalva...

A Metro 2033
vilagat és jaték
netét tekintve tényleg a STALKER- /
re hasonlit, de egy haté!mas elté-
rés azért van koztiik: a 4A jatéka

gyllkos

a metroal

toro muta}-s allatokkal (a demo-

(azall
meg, a szervizalagutak szornyt
Iények buvéhelyei, a kiilsé vilagrél
pedig szinte semmit nem tudni),
fészereplénk, Artyom egyiitt
sodrodik az eseményekkel.

Az elsé palya gyakorlatilag a jaték

veget mutatja meg, és mielott
llanank, a képernyo el

ik, ésnyolc napot ugrunk vissza

azidében. Ekkor még egyszerii
" fiatal sracként tengetjiik életiin-
\ ket a sugarzastol védoé hatalmas

kapuk mogott, sokméteres

ni kiilonosen und
szﬁmyet‘;g) Afegyvereink
eleinte s_fmetbol

0l gyartott
, fénytsokszor
csaka fe?lémpa’nkad a
vasarlast és a tiizharcot
pedig'mindigatkell
gondolnunk;, hisz

valuta... Késo|

természetesen |
kiszabadu-
lunka kiilsé
teriiletekre

AJATEK LENYEGE

aZénaban

Posztapokaliptikus FPS,
erds horrorelemekkel,
egy orosz regény alapjan

Teljesen szabad kalandozas

s rablok, mutans
allatok és emberek

Lineal

s tul
ésemberek

Posztapokaliptikus FPS,
erds horrorelemekkel,
egy oroszregény alapjan

palyavezetés,
sok scriptelt jelenettel

GSC Game Worlds

AFEJLESZTOK

Metro 2033

A GSC Game Worldsbdl kivalt

fejlesztok altal alapitott 4A




ELOZETES [ sonic the hedgehog 4

UZLETI JELENTESEK

Véget ért a cégek harmadik tizleti negyedéve, igy mindenki
elarulja eredményeit, kozli terveit. Négy nagy kiado paksaméta-
jabol szemezgetiink.

ELECTRONIC ARTS

Negyedéves bevétel 1.243 milliard dollar
Tervezett bevétel az egész évre 3.65-3.9 milliard dollar
Részvényarfolyam-reakcio a jelentésre -9%

Eladasi eredmények:

FIFA 10 - 9.7 millio

Dragon Age: Origins - 3.2 millié

Left 4 Dead 2 - 2.9 millié

Mass Effect 2 — 2 millié (négy nap alatt)

Uj bejelentések:

> Két Need for Speed érkezik — egy akciodus epizod

a Criteriont6l most Gsszel és egy szimulator jovo tavasszal.

= Egy .epic shooter” jelzével illetett jaték szintén jovo tavasszal.
= A Dead Space 2 érkezik kézikonzolokra, az Extraction elkészul
XBLA-ra és PSN-re is. A PCs verziorol még nem dontottek.

= Az EA Sports Active folytatasai tobb platformra (értsd: Natalra
és valészintileg PS3-as Arcra) késziilnek.

= A Dragon Age-folytatas jovo tavasszal érkezik, minden
platformra (kézikonzolokra is).

= A Sims 3 és a Spore idén Gsszel megjelennek minden konzolra
és handheldre.

THO

Negyedéves bevétel 357 millié dollar
Tervezett bevétel az egész évre 850 millié dollar
Részvényarfolyam-reakcio a jelentésre +11.4 %

Eladasi eredmények:
Darksiders - 1.2 millié

Uj bejelentések:

= 2010-ben érkezik a Homefront, az UFC 2010 és az Uj Red Faction.
= 2011-ben jon a Saints Row 3, a Darksiders 2,

a WH40K: Space Marine.

ACTIVISION BLIZZARD

Negyedéves bevétel 1.65 milliard dollar
Tervezett bevétel az egész évre 4.2 millidrd dollar
Részvényarfolyam-reakcio a jelentésre +0.5 %

Eladasi eredmények:
World of Warcraft - stabilan 11.5 millié eléfizetd
Guitar Hero — 60 milli6 letoltott szam

Uj bejelentések:

-> DJ Hero, Uj Guitar Hero - csak ez a két zenés jatékuk
jelenik meg 2010-ben.

= Idén lesz j Tony Hawk rész (a deszkdra) és természetesen
Call of Duty is.

> A True Crime is idén jelenik meg.

UBISOFT

Negyedéves bevétel 697 millié dollar
Tervezett bevétel az egész évre 1.15 millidrd dollar
Részvényarfolyam-reakcio a jelentésre -3 %

Uj bejelentések:

= Ghost Recon Future Soldier minden platformra;

a jovoben jatszodik, igy sci-fi jellegti dolgok is lesznek benne.

> Az Uj Assassin’s Creed (még nem az AC3) Rdmadban jatszodik,

és a nagy Ujitds a negyfos multiplayer lesz.

> Az EndWar 2 fejlesztését ledllitottak.

> Még idén megijelenik az Gj Driver és az Gj Raving Rabbids-epizod.

Sonic the
edgehog 4

m égota varunk mar Sonicra. Marmint a régi, csticsformaban levé, hangsebességgel
repeszt6, fogyatékos furry haverjait otthon hagyo Sonicra. Nagyjabol 1994-ben
talalkoztunk azzal a Sonic-kal, azéta csak valami klénja rohangél vérsiinként, macskak,
emberek és minden mas Iény tarsasagaban, karddal a kezében, vagy épp kocsik volanja
mogott. Ennek most vége - oké, ezt egy hdnappal a Sonic & Sega Racing el6tt nem
biztos, hogy elhiszi barki —, hisz jon az évek 6ta vart igazi folytatas, a Sonic 4!

A mindharom konzolra, pontosabban ezek online rendszereire késziil6 jaték epizodikus
format 6lt: minden epizéd egy zonat tartalmaz, az elsé természetesen az ikonikus Green
Hill lesz. A jatékmenet is a klasszikus trilogiat idézi: csak Sonic lesz jatszhato, a hangstly a
platformrészek és a szaguldozas kombinalasan lesz. A grafika a MegaDrive-os eredetiket
idézi (igaz, ma mar ordenaré nagy felbontasokban), és a zene is a régi dallamok vonalat
viszi tovabb: egyszer rei lve, maskor meg Uj dalokat prezentélva. A nyari megjelenést
idén még egy epizéd kovetheti, siker esetén pedig gyakorlatilag 6rokre el lesziink latva
oldschool - és remélhet6leg min6ségi - Sonic-kal! m

Joint Assault

Namco sorozata mara gyakorlatilag az
egyetlen talpon - illetve levegében —
maradt széria, amely a modern harcészat légi
4gat dolgozza fel. Igaz, tulsagos realizmussal
senki nem vadolhatja, de hét a rajongdk erre
nem is szadmitanak. Annél inkabb a valtozatos
kuildetésekre, a félig-meddig a jovo techno-
|6giajat alkalmazo vadaszgépekre és valami
6nmagat tul komolyan vevé torténetre. Erde-
kes, hogy ebbdl a harom komponensbél csak masfél szerepel a Joint Assaultban, a sorozat
masodik PSP-s részében. Ez azonban mégsem egy kiherélt epizdot jelent, hanem egy uj
felfogasban készitettet. Merthogy az tj rész a multiplayerre épiil, a vadaszgép-osztagok
koordinalt tdmadasaira és a tobbféleképpen megoldhato kiildetésekre.

Erdekes és nem vart dolog, hogy a jaték ezuttal igazi orszagok igazi varosai felett

jatszodik: London, Kair6, Tokio és egyéb jél ismert helyszinek teriilnek majd el

alattunk a szokasos erd6k és hegyek helyett. Az ad-hoc és online is 6sszehozhato

négy f6s csapatokat a legtébb kiildetés két részre bontja, hogy egyszerre, egymastol
viszonylag fliggetlendil hajtsanak végre
feladatokat. Ami a vadaszgépeket illeté
valtozas, az az, hogy néhany kildetés-
ben nem hasznalhatjuk az ultramodern
rakétainkat, és a klasszikusokhoz mélté
modon gépfegyverrel kell levadészni
ellenfeleinket. A megjelenés az év utols6é
harmadéaban varhaté. =




CIVILIZATION §

A CIVILIZATIéN MINDEN IDOK EGYIK LEGSIKERESEBB MEG AZ AMUGY REMEK CIVILIZATION REVOLUTION, DE

JATEKSOROZATA, IGY AZTAN IGENCSAK MEGLEPO, HOGY
AZUTOBBINEHANY EVBEN KICSIT EL VOLTUNK HAN YA-
GOLVA. PERSZE, VOLT EGY MAJDNEM-CIV COLONIZATION,

MARANNAK IS MAJD’ KET EVE. MOST AZONBAN VEGE
MINDENNEK, TELJESPALYAS LETAMADAS KESZULODIK
SID MEIEREK HAZA TAJAROL.

kiad6 2k

fejleszto firaxis
megjelenés 2010 vége
platform pc

gaz, a titoktartast, mint civilizacios vi y
- és mivel a Fallout miatt igy is el kellett hal egy héttela
nem akartuk tovabb fesziteni a hirt. igy aztan legnagyobb sajnalatunkra sok dolgot
még nem arulhatunk el a Civilization 5-rél, csak néhany képet mutathatunk be a

Gj ériink majd a ré is).

nem tul ko

ACivilization 5 nem reformalja meg a stilust - azt a stilust, amit anno a ‘91-es eredeti
teremtett meg. Tovabbra is korokre osztott, isegyvé alt bolygo
kalandozt k a fold hires népeivel (nem magyarok még mindig nincsenek...), tovdbbrais
fontos leszaz 6 ési d k ki avarosok koriil, a bronz kifejlesztése a landzsa-
sokhoz, illetve al6por a Ismét Ihetiink ki elefantcsontot és sz616t, oda

kell figyelniink a asunkra és a korny ésre. Akkor hat hol az tjitas?

(-

Minden Civ-epizédnak van néhény olyan pontja, melyet részletesebben =
kifejt, mint elédei. Az Gj résznél az egyik ilyen dolog a diplomécia lesz.
Asorozat ismerdi tudjak, ennek ak az akar-Civ-is-leh I
Alpha Centauri volt, és az igéretek szerint most ezt is feliilmuljak. Egy
masik fejl dédologa { -a lution a porgésségével
(marmint Civilizationh6z mérten) j6 tt felé indult el. Kicsit bosszanté
holmi embarg6k miatt csak utalni tudunk a remek tjdonsagokra, de
reméljiik az elsé informaciémorzsaknak legalabb annyira oriiltok,
mint Herr Bismarcknak és az els6 képeknek a jatékbol. m

Oda Nobunaga’s Japan

Ovar Province (1559)

sztorit pakoljona stratégak ala, de a valés lAiirténe—
lembél vett rengeteg scenaridjaval kiél hetlk'ma'gu-
Kkat a histériat kedveldkis. Ezek a specialis p'alyak
féleg a kézépkorra koncentrélnak, de ter’mfaszetesen
avilaghaboruk sem maraéhatnak kia szérasbol...

Altozott: kicsit minden szebb lett, az egyes népek

int latszi ka nem sokat v
W Mint latszik, 2 graf ulds. Hal'istennek!

egyedi varosképet kapnak, de nincs radikalis atalak
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ezdetben volt a haboru. Senki sem tudta, hogy mikor vagy miért kezd6dott —

egyszer(ien csak vivtak, sziinteleniil, kegyelem nélkiil. Az Autobotok és az Alcak

nem tudtak, hogy mikor és ki fog gy6zedelmeskedni, nem is érdekelte 6ket, hiszen

agyo6zelem csak ideiglenes lehet. A térténelmet a gyéztes irja, de a harcot a vesz-

tes folytatja. Az Autobotok sokaig kénytelenek voltak ezzel dlomba ringatni magu-

kat, mignem megérkezett 6, a nagyvezér, Optimusz, aki tjraformalta a harcmez6-
ket, egységbe kovacsolta a szétszort hadosztalyokat és megvivta a maga harcat Megatronnal,
amagét mindenhatonak képzel6 dridssal. A vég pedig ett6l fogva elérheté kozelségbe kerdilt.
A Kibertron bolygd sorsa egyszer és mindenkorra megpecsételédhet - csupén rajtad mulik,
hogy végiil melyik oldal gyézedelmeskedik!

HARC EGEN ES FOLDON

Licencelt jatékot késziteni dltalaban a rendes fejlesztési id6 fele alatt szokas, sz(ik biidzsébél,
egyszer célkitlizésekkel. E téren az Activisonnek és tulajdonképpen minden nagy kiadénak
van tapasztalata - elég csak megnézni az aktudlis filmkinalat animacios részlegét, besétalni a
legkdzelebbi boltba és mazsolazni az egy kottara megirt jatékadaptaciok kozétt. J6 licencelt
jatékot késziteni dltalaban a rendes fejlesztési idé alatt szokas, nem feltétlentil sziik blidzsébél,
akar egyszer( célkit(izésekkel. A pozitiv példa? Azilyenkor 6rokésen elécibalt Riddick, vagy
bérmi, ami a szolgahtiség helyett mer mashogy gondolkodni.

A War for Cybertron pontosan ezzel probalkozik. Nem elég, hogy nem kotédik egy Megan
Foxal hazasitott CG-pornéhoz sem (tehét filmfeldolgozasnak nevezni sem teljesen pontos),
de még aztis bevallalja, hogy visszakanyarodjon a sorozat legrégibb, mar-mar elfeledett
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gyokereihez, Ujraértelmezzen par alaptézist, feltdrja a hazat, kihajigélja a korhadt
alapozast és Uigy egyaltalan: hogy mindent tjragondoljon.

AWar for Cybertron az els6 generécios Transformers-képregények idejére ékeli

be magat: az Autobotok és az Alcak habortjanak a végén jarunk a mechanikus
Kibertron bolygén. A két oldal massziv kiizdelme csticsra jaratva porog, Megatron
ésaz Alcdk 6rddgi terve a hattérben viszont mar késziilédik. A torténet éppen ezért
errdl szol, de mind a két frakcio szemszogébdl - a két oldal két kiilon kampany soran
fedezhetd fel. Idérendben ugyan az Alcék vannak elél, de a szabad valasztas miatt
akdr az Autobotokkal is kezdhet az, aki van elég bator hozza. A két kampany tényleg
két eltéré kampanyt jelent, nem ellentétes oldalrél kezdett, de amugy azonos palya-
kat, ahol a dontés csupan latszolagos. Igaz, a végeredmény ugyanaz: eredettorténet.

Hanem is a ma hasznalt értelemben, de a War for Cybertron mindenképp a

két fészerepld koré csavarja fel magat, feltéve a kérdést, miért is lett gonosz
Megatron? Miért is 6dzkodik annyira a habortiban valo részvételtél Optimusz?
ATransformers-mitosz alaptételeit, ha nem is kezdi ki a feldolgozas, de minden-
képp kériiljarja, Uj szogbél vizslatja azokat. Eretten, felnéttesen, tgy, ahogy a
Transformers-vilag csupén ritka alkalommal mert a kozonség elé allni. A High
Moon fejlesztécsapat e téren kompromisszumokat ugyan ismer — nem fogja
példaul kamikazeakcidval elvagni a rajongéi almokat —, de gondolkodas nélkiil
ugrik fejest a moralitas kérdéseibe, megprobalva réjonni, hogy Megatron tényleg
gonosz-e vagy csupan a sajat elvei rabja, olyan hité, mely szamara egyéltalan nem
tlinik tévesnek vagy problémaésnak.

A HABORU KEREKEI

Teszi mindezt akciojaték formajaban, leginkabb a Gears of War ihletésében - TPS-t
gyértani manapsag a GoW eldcibalasa nélkiil latszolag lehetetlenség, a két
kozti hasonldsagot tagadni pedig teljesen értelmetlen lenne. A High Moon ezért
nem s teszi: a Transformerek ugyanolyan linearis térténetvezetéssel passzirozzak
magukat tjabb és tjabb formékba, a lehetd legfurmanyosabb taktikékkal probal-
va meg atvagni a masik fél acélburkolatan. F6ldon és — egyes karakterek esetén

- leveg6ben egyarant, a War for Cybertron ligyesen keveri a két hadszinteret, de
gondosan tigyel arra, hogy ne kévesse el a hasonszér jatékok hibajat; kevés olyan
jéték volt a multban, ahol az instant valtés a reptilés és a gyalogos kiizdelem kézott
jol siilt el volna. Erre itt éppen ezért nem is lesz lehet6ség, valaki vagy repiil, vagy
gyalogosan irtja az ellenfeleit.

! pc ps3 x360 wii ds
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Ennek viszont ara van, amit a karakterkinalat fog megsinyleni. A garda pontos
Osszetétele ugyan egyelSre nem ismert, az viszont biztos, hogy a nagy klassziku-
sok szerepelni fognak. Viszont nem feltétleniil abban a formaban, ahogy a rajon-
gotabor megismerte és esetleg megszerette Gket (a képeken is latszik, hogy van itt
véltozas a kanonhoz, a filmekhez képest). A dontésekben a legfontosabb szerepe
nem a népszeriiségnek van, hanem a képességiik hasznossaganak és zart térben
nyujtott harci potencialjuknak. A szortirozas az ellenfelekre is igaz, eddig mint
biztosan jelenlévé féellenség csupén Triptikon és Szuper Omega kerilt megerdsi-
tésre, de hasonl6 gigaszok egész sora varhato. Gigaszok, mert e lények garantaltan
t6bb képerny6nyi magassagura duzzasztva csapnak majd oda, ahova csak kell,
igazan latvanyos és paratlan kiizdelemmel tesztelve a Transformerek képességeit.

Legyen sz6 nem csak a kampanyrdl, de a tébbszereplés csatarozasrol is. A War of
Cybertron nem koveti el azt a hibét, amit a multban oly sokan: nem utélag csapja
azonline komponenst a jatékhoz, hanem mar a kezdetektdl fogva, parhuzamosan
épiti azt. Hogy hogyan, milyen jatékmaédokkal, milyen karakterekkel és milyen
palyakon, nos, az még a jov6 zenéje. Az ebben a generécioban csupén egy révid
és er6sen diszletszagu Bourne feldolgozassal probalkozé High Moonnak van

mit bizonyitania a ratermettségérdél, de elég csupan ranézni a képekre - lehet,
hogy siit réluk a Photoshop-utémunkalat, de mindenképp igéretesek. Tetszetds,
részletesen kidolgozott robotok, latvanyosan és meglepden hihetéen megalmo-
dott helyszinek, mindent kdrbedlel6 fémfeliiletek és a horizontot bet6lté végtelen
kozmosz. Legalabbis a fébb platformokon, hiszen mint minden, ez is lefedi az
Osszes elképzelheté platformot, a sort a PC-vel nyitva és a DS-sel zarva.

A War of Cybertron kétség kiviil nem csak az eddigi legizgalmasabb
Transformers-jaték, de az egyik legotletesebb adaptacié is. Merész, bator és
kelléképpen kidolgozott ahhoz, hogy a keményvonalas rajongdkat is meg tudja
gy6zni a kompromisszumok és a valtozasok sziikségességérol és helyességérél.
Kemény csatanak néz elébe, a végeredmény pedig legaldbb annyira kétesélyes,
mint a Kibertron bolygd sorsa. Mert végiil csak egy maradhat: mind a skt felvi-
déken, mind a robotikus jovében. m
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Karib-tenger kalozai trilégia sem tartozik kozéjiik. A filmek mogott &ll6 Disney

becstiletére legyen mondva, hogy legalabb megprobaltak; az elsé filmhez csatolt
jaték ugyan csalt egy kicsit (az Akella majdnem-kész kalozos jatékat nevezték at gyorsan, és
adtéak hozza Keira Knightley-t narratornak), a tovabbi két nekifutas pedig szépen simult a
nagy nyari blockbusterekhez futdszalagon gyartott akcidjatékok hosszi-hosszu, ugyanak-
kor tokéletesen felejthetd soraba. Az Armada of the Damned Ujra megprobalja, ezuttal nem
létez6 film alapjan (a negyedik rész, az On Stranger Tides csak 2011-ben érkezik, teljesen
mas sztorival), hanem a trilégia eddig nem targyalt el6zményeire alapozva, a filmekben
megismert karakterek nélkiil, tj f6hGssel.

Kevés film mondhatja el magarol, hogy tisztességes videojaték késziilt bel6le: a

UJ HOsS, UJ KALANDOK -

Uj héroszunk neve James Sterling, reményteljes, abrandos lelkiilet( fiatalember, aki a kdds
Londonban a filléres regényekben olvasott torténeteken felbuzdulva romantikus kal6zélet-
r6l almodozik. Apja haléla, és az igy megorokélt kevéske pénz teremti meg a lehetdséget:
James jegyet vélt a karibi szigetvilagba, és szentiil megfogadja, hogy 6 most kal6z lesz, ha
torik, ha szakad. Torik is, szakad is, méghozza az almai, régtén a megérkezés utan. A regé-
nyekben vazolt romantika még nyomokban sem lelhet6 fel, lepusztult épiiletek, szegény-
ség, és a vizeket vaskézzel ural6 spanyol és angol flotta jelentik a valdsagot.

Utdbbi tarsasaggal (az angolokkal) héstink hamarosan testkozelbél is megismerkedik, egy
balul sikertilt akci6 utdn az angol flotta parancsnoka rovid Gton belehajittatja az 6cednba -
no nem viccbél, hanem hatarozott vizbefojtasi szandékkal. James megussza a dolgot (nana,
kiilonben a vildg legrovidebb jatékardl lenne sz6), és egy kietlen sziget homokos partjan
ébredezve elhatarozza, hogy a vizbel6kés egyben végsé 16kés is volt, 6 most csak azért is
az 6nmegvaldsitas Gtjara lép. Ha az dlmai nem léteznek, létrehozza Sket, Gj rendbe szervezi
a kalozokat, visszaadja a szakma becstiletét, és ismét értelmet ad a kal6zkodas hagyoma-
nyos értékeinek - természetesen a baratsagrol, a testvériségrdl, és az ipari mennyiségben
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fogyasztott rumrél van szo. Az elhatéarozast tettek kévetik, és végcél
is lebeg a leend® Sterling Kapitany szeme el6tt: szivesen szétrigna
afentebb emlegetett angol admiralis hatso felét. Addig azonban
hosszu lesz az Gt.

SZABADON, MINT EGY KALOZ

Az Armada of the Damned innen sokfelé indulhatna Iehetne beléle
akcio-szerepjatékok mufa]aban versenyez, azok minden kételezé
elemét felvonultatva. Hosiink karaktere folyamatosan fejlédik,
méghozza tébbféle médon. Kételezéen egyre ligyesebbek és
erésebbek lesziink (alapelvaras) kevésbé kotelezéen pedig szamos
valasztasi lehetdség nyilik meg eléttiink. A missziok és a beszélgeté-
sek soran hozott moralis dontéseink tobbféle modon befolyasoljak
asorsunkat - ezek nem csak a torténetre lesznek hatéssal, hanem
James fizikai kinézetére is. Jatszott valaki a Fable-jatékokkal? Akkor
helyben is vagyunk, indulhatunk j6 és rossz irdnyba, lehet bel6liink
kalézkodo triember, szerethetd betyar, vagy igazi tengeri szérnye-

M Noha a képek alapjan nem sok szerepjaték-
elemet vélhet felfedezni az azokért koslato
'szem, a Fable és a Mass Effect képeirdl sem
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M Sajnos a harci jelenetekbél még semmit nem tudtak mutatni - egysze-
riien ez a része nincs még bemutathaté allapotban az Armada of the
Damnedben. Ezért latunk ra esélyt, hogy nem lesz kész azidén...

teg is. A dontéseink kévetkezményei ugyanakkor nem csak kozmetikai formaban jelennek
meg. J6 vagy rossz lelkiiletiink meghatérozza, hogy milyen misszidkat vehettink fel, milyen
helyszineket latogathatunk meg (s6t, a helyszinek kinézete ennek megfelelGen valtozni is
fog), plusz a megvasarolhato targyakra és eszkézokre is kihatassal lesz. Az igéretek szerint a
karakter jelleme nem csak a két extremitas (nagyon jo, vagy atkozott gonosz) kozti valasztast
jelenti, a kett6 kozott elhelyezkedd barmelyik drnyalatra ragydrhatunk majd.

HARC FOLDON ES VIZEN

Nem csak karakterfejlédni fogunk persze, hanem harcolniiis, jo sokat. A harcok két csoportba
sorolhatok: gyalogos vagdalkozas és tengeri iitkozetek. A foldi 6sszecsapasok valos idoben
alaptémadas, ezek id6zitésre épitd kombinacidi, és a ktelezé specialis tamadasok. A rendel-
kezéstinkre all6 specialis mozdulatok a jellemiinkhdz, és ezen keresztiil a valasztott fegyvere-
inkhez kapcsolodnak. Példa: a gonossza alakitott karakter egyik brutalis fegyvere egy massziv
horgony lesz, ehhez
pedig egy kiilonésen
er6s, terliletre hat6, az
ellenfeleket a levegébe
repité témadas parosul.

Avizi litkozetek fészerepl6je hajonk, a Nemesis lesz. A Nemesis tobbféle célt szolgdl. Ertelem-
szer(ien a kifejezetten tengeri célzat misszioknal vessziink majd nagy hasznat, ugyanakkor
ajaték lényegében, a pénzszerzési szandékkal végrehajtott kaldzkodasban is segit minket. A
kaldzosdi nagyban épit a megfigyelésre, kikémlelhetjiik a jobb kereskedelmi titvonalakat, és
itt csaphatunk le a b6ségesen megrakott teherszallitokra, egészen addig, amig rd nem jonnek
arra, hogy hol, és mikor tamadunk, ebben az esetben megvaltoztatjak az Gtvonalukat - apro,
de bajos adalék. A tengeri csatakat leginkabb agyukkal vivjuk meg, de ne szamitsunk szimpla
lovoldozésre. A hajot sajat keztileg mandverezhetjiik, a tamadasnal nagy szerepet jatszik a

Mivel nem valamelyik filmre épitkezik, az Armada of the Damned

fejlesztdi teljes szabadsagot élveznek torténetiik alakitasaban...

szélirany, a hajonk helyzete, és a célzott, hajotestet, vagy vitorlakat
roncsold I6véseink is. Ha nem elstillyeszteni, hanem elfoglalni akarjuk
a célhajot, kiilon mandvereket kell bevetniink: el6bb egy csaklyazos
minijaték keretében bénithatjuk meg a célpontot, aztan jéhet a hajo
személyes betamadasa, kézelharccal. A zsakmanybdl nyert pénzt nem
csak magunkra kélthetjlik, hanem a hajora is. A Nemesis fejlesztheté
lesz, a legénység pedig felbérelhetd, a hozzaértébb matrézok tobb
teriileten (sebesség, mandverezhetdség, a célzas pontossaga...) is
javithatjék a tengeri teljesitményinket.

FENYES HORIZONT

Egy igen fontos kérdést hagytunk a végére: mit6l Karib-ten-

ger kaldzai az Armada of the Damned? Elsésorban attél, hogy
ugyanazt az univerzumot hasznalja, lesz benne misztika béven,
ismerds helyszineket
jarhatunk be, és...
most jonne az, hogy
sismerds karakte-
rekkel talalkozunk”.
Azért nem jon, mert az ez iranyU kérdésekre egyelGre egy mosoly-
gos ,talan” a fejleszt6i valasz. A magunk részérél ezt igennek
vessziik, és van ra egy tiveg grogunk, hogy igy lesz. El6zmény ide
vagy oda, az Armada altal nyujtott kalandokba béven belefér,
hogy 6sszefussunk Jack Sparrow-val, egy kodos éjszakén elhtizzon
mellettiink a Black Pearl, vagy hogy menekdiljiink Davy Jones
elatkozott hajoja és legénysége eldl.

A masik kérdéses dolog maga a fejlesztécsapat: a Propaganda eddi-
gi egyetlen jatéka, a Turok még finoman szélva sem volt kritikai- és
kézonség kedvenc, mit kezdenek egy joval komplexebb jatékkal?
Remélhetéleg sokat, a szandékok komolysagat mutatja, hogy az
Armada-hoz a BioWare-tél csabitottak at (korabban a Dragon Age:
Originst feltigyel6) producert, a DICE-t6l pedig direktort. Az Arma-
da of the Damned az eddig latottak és hallottak alapjan ambiciézus
probalkozéasnak tiinik - a Karib-tenger kalézai most talan megkapja
a neki régéta kijaré minéségi jatékverziot. m
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KIADO BETHESDA FEJLESZTO SPLASH DAMAGE

PLATFORM PC, PS3, X360 MEGJELENES 2010 VEGE

Egyszerre akar a stilusos latvanyvilagaval héditani és

forradalmi

leteivel atalakitani az FPS-ek stilusat.

A Brink bemutatkozik - és nem is fogjuk elfelejten

Amikor a Splash Damage a tavalyi

E3-on el6sz6r bemutatta a vilag-

nak a Brinket, és kozolték, hogy
most aztan végleg elmossak a hatarokat
az egyjatékos-modok, illetve a multiplayer
kozott (a kooperativ lehetéségekrél nem
is beszélve), a cinizmust, mint életformat
hasznald Gjsagiré csak legyintett egyet,
hogy ,j6l van, na majd pont ti"... Nem kell
kellett volna, mert barmilyen hihetetlen, a
Brink tényleg egyszerre kinal sztorimédot,
nyolcf6s kooperativ lehetéségeket, illetve
06ldokls, csapatalapti online csatakat.
Egyazon palyan, ugyanakkor.

EGYEDUL A SEREGBEN
A megoldas lényege, hogy a sztorit két

rend6ri er6k dllnak a szegény civilekkel
szemben. llletve, egy masik nézépontbdl: az
egyik oldalon a gonosz, anarchista gengsz-
terek allnak, és csak a rendéri erék hésies
kiizdelme védi meg a békés embereket
Igaza senkinek nincsen,

mszakadtaig kiizd ellenfelei

ellen, minden eszkozt bevetve.

Ha egyediil vagsz neki a kiizdelmeknek,
akkor egy klasszikus FPS-t kapsz: linearisan
kovetkezé palyakkal, dtvezetd jelenetekkel,
fordulatokkal, néha féellenfelekkel, véltoza-
tos kihivasokkal. Melletted mindig ott vannak
tarsaid, az ellenfél pedig hullamokban 6mlik
rad - vagy éppen stindisznoként védi allasait.

A teljesen realisztikusnak
szant helyszineken kicsit
komikusnak hatnak ezek a
karikaturisztikus harcosg

oldalrél is megélhetjiik. Valamikor a nagyon
jovében jarunk, egy vizre épitett ultramo-
dern mesterséges szigeten, az Arkon. A
rengeteg szempontbol azért tovébbra is a

Tegyiik fel, hogy mondjuk két haverod is
online van - ekkor csak behivod éket a
meccsbe, 6k pedig egy kattintassal belé
nek (nem kell palyainditaskor ott len

RENGETEG JATEK KEVEREDIK A BRINKBEN, ES EZT MILLIO

re tdmaszkodo sziget alaposan
beftirdik, amikor valami ismeretlen ok
(tippiink: atomhébort) miatt a szarazfoldon
megsziinik minden élet, minden jeladas, igy
természetesen az aram- és az ételellatas is
décdgni kezd. A részleteket majd az intrébol
és az elso atvezetd jelenetekbdl megtu-
dod, a lényeg az, hogy ez természetesen
két dologhoz vezet: egyrészt az Ark elkezd
pusztulni, rozsdasodni, rohadni, masrészt
pedig minden lakos fegyvert ragad, hogy
vélt vagy valos érdekeit megvédje. Az egyik
oldalon a gonosz, mar-mar fasiszta jelleg
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és atveszik két gépi haver szerepét. Az
akcié meg sem reccen, ti pedig egytittes
erével folytatjatok a kiizdelmet a vélasztott
oldalon. Ha viszont igazén bator vagy, a
jatékodat nyilt meccsként kell inditanod,
ekkor barki csatlakozhat - réaadésul barme-
lyik oldalra. Azok a jatékosok, akik épp ott
tartanak a sztoriban (kildetések alatt épp
ezért nem |lehet menteni; egyediil jatszva
azért checkpointok lesznek), belépnek, és
ha mi a biztonsagiakat irdnyitjuk, 6k meg

a felkel6k oldalan vannak, akkor ellenfelek
lesziink. A gépi karakterek igy szép lassan




eltiinedeznek, és igy a jatékbdl egy 8 vs 8
felallast vad harc alakul ki.

A HABORU OSSZETETT DOLOG

No de milyen is lesz ez a harc? Nem klasz-
szikus deathmatchrél lesz sz6, de CTF sem
lesz, s6t, teriiletfoglalas sem. llletve ezek
mind felvaltva, eltér6 mennyiségben és
aranyban lesznek adagolva. Megeshet,
hogy egy bombahatastalanité gépet

kell elkisérniink egy alaaknézott jaratig,
megvédve azt a szabot6roktél. Ha sikerdil,
eléreztdulhatunk a kdvetkezd szakaszra,
ahol mondjuk egy dokumentumot kell
ellopni és a sajat bazisra visszaszéllitani. Ezt
kévetSen jon egy szakasz, ahol a bazist kell
megvédeni, és véglil el kell menekilnink a
helyszinrél (ez konkrétan a Shipyard palya
menetrendje). Mindez a biztonségi er
szemsz6gébol nézve alakul igy, a felkeldk
természetesen mindig ellentétes feladato-
kat kapnak: jarm(rombolast, dokumentum-
védést, bazisfoglalast, kivégzést.

T&
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A feladatok latszélag - ha véltozatosak

is — adottak, el6re rogzitettek, de ez nincs
igy. Elég lenyomnunk a d-padot (vagy PC-n
a kozéps6 gombot), és maris feltlinik az
osszes épp aktualis kiildetés. Oké, elsédle-
gesen a kis kocsit kell kisérgetni és megvé-
deni, de ha ehhez nincs kedved, akkor mas
tennivalot is valaszthatsz. Minden pélyan
van példaul néhany Command Post

nev(i bazis (oké, |6szeres ladak,
de hat amilyen hasznosak,
muszdj feldicsérntink

Gket), ezek elfoglalasa,

illetve adott esetben

A sok vetdd

megoldast
inspiralta,

mindig lehetséges. Ezek
birtoklasa esetén a teljes
csapat plusz életerét kap,
illetve itt lehetséges lesz az
azonnali felszerelés-valtas is.

De éltaldban a jaték minden pillana-

taban elérhet6 két-hdrom masik, az adott
pélyaszakaszra vonatkozo kiildetés is.

Emitt egy gyorsabb ttvonalat adé jaratot
(Ujjasziiletés utan mindig a bazisunkrol
indulunk) tisztithatunk meg az akadalyok-
61, amott meg az ellenséges értornyokat
vagy gépagyukat kell lerombolni. Lehet,
hogy meghackelhetiink egy szervert, lerom-
bolhatunk egy hidat, vagy épp védelmi
robotokat kell aktivalni egy kézeli raktarban.
Gyakorlatilag minden ilyesmi segiti a csapa-
tot, de egy dolgot észben kell tartani: ha a

6 feladatot nem sikeril elvégezni (esetleg
idében elvégezni), akkor buktuk az egészet,
igy arra is oda kell figyelni...

KASZTRENDSZER

Azimént emlitettem a felszerelés-valtast

is: ez kiemelten fontos lesz, hisz a jatékban
négy kaszt vélaszthato, és mindegyik tobb
tucat képesség kozul valogathat. Folya-
matosan kapjuk a tapasztalati pontokat:
minden 6lés, kiildetés-végrehajtas, csapa-
tot segitd cselekedet ezzel jutalmaz minket.
A fejlédés sokszintii: pénzbdl vehetiink

Parkour
belso nézgitel

ést, kapaszkodast,
csusszanast haszn:

visszafoglaldsa példaul m valt ki FPS-ne:
% 4 o nem a Mirror’s Edge

hanem egy
fejlesztd @ Jump
is szerepelt), egy I
Kotott kameras felve-

M (balra) A SMART-rendszer segitségével egy
gombnyomassal te barmilyen akadalyon
atjuthatunk, barhova felmaszhatunk.

uj fegyvereket és azokra kiegészitoket,
tapasztalati pontokkal nyithatunk meg
képességeket, melyek koziil egyszerre
hérom lehet aktiv. Es mivel ennek sokszoro-
sa elérhetd, a variacios lehetéségek szama,
ha nem is végtelen, de mondjuk a Modern
Warfare 2 vagy a Bad Company 2 szintjét
béven feltlmulja.

Lassuk akkor a fészerep-
|6ket, vagyis a négy
kasztot, és azok legjobb
képességeit. Az alap
katona a [6d6zés
mellett a |6szer-utan-
potlas felelése is. A
mesterl6vészkedni
vagyoknakis ezlesza
viélasztésa, de ugyanigy:
arakétazas és robbantas is
egy lehetséges speciali .
irdny lehet szdmdra.

416 Brink
ézethdl. B

parkouros
Britainben
sisakra

telei.

Az igyndk néven futd stilus az osonds és
arohanas mestere, aki Team Fortress 2-es
haverjahoz hasonléan képes az ellenséges
csapat tagjanak alcazni magat (s6t, késelni
is olyan halalosan tud), képes meghackelni
védelmi berendezéseket - sét, egy magas
szint(i képességével messzirdl is atveheti
az uralmat a I6vegtornyok felett és belsé
nézetbdl iranyithatja azokat; optimalis
esetben hatbatamadva az azt épit csapa-
tot. Egy masik mokas képessége, hogy az
éppen elvérzé ellenfeleket képes megki-
nozni, igy kis ideig annak minden csapattar-
sa latszik a mi - és tarsaink - radarjan.

A mérnck ezuttal tényleg épit: kisebb
hidakat, 6nvezérelt, illetve manuélisan
kezelhet6 agyukat, aknamezéket. Ennél is
fontosabb, hogy a mérnck sokféleképpen
erdsitheti tarsait: regenerald, sebzésnoveld,
gyorsito, és még ki tudja milyen cuccokat
aggatva rajuk. Minden képesség — nem csak
a mérnoké, mindenkié - pipnek nevezett
energiat igényel, és a Brink nagy huzésa az,
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Oriiltekhaza

A Brink egyedi, kicsit a Rejt6 Jené-képregényeket (csak ugye témeg- 3 hogy a tarsakat erésiteni ,olcsébb”, mint
pusztité fegyverekkel) idézé karakterei teljesen szabadon médosit- i sajat magunkat tapolni, igy vesznek ra
hatéak. Igaz, az extrémebb diszekért bizonyos rang elérése sziik- v, 4 minket a csapatjatékra.
séges, de mivel mar kezdetben is vagy hisz teriileten alakithatjuk
karakteriink ruhatarat, arcvonasait, hajat, tetkoéit és
| egyéb kiegészitsit (darabonként legalabb 30-40
valasztasi lehetéséggel), igy tényleg egyedi figu- b 5 5
rank lehet. Hogy elsé ranézésre is megkiilonbéz- deaz ledési kérbe még nem belecsi-
tethetd legyen a két fél, egyes hangsilyos szinek 7 szott katonakat képes feltamasztani is (illet-
exkluzivak lesznek a két banda gardrébjaban. . | L) j ve az egyik legtdposabb képességeként
A < haléla helyén sziilethet Ujra a sajat bazis
helyett). Rendelkezik gy6gyité granattal is,
és képes messzir6l regeneralni haverjait —
egyszéval 6 haverjai kzt igazan hasznos. Es
bar ez mindenkirél elmondhatd, az tigynék
megfelelébb lesz a maganyos farkasoknak.

A negyedik valasztasi lehetéség az orvos,
aki természetesen gyogyit, és az elhullott,

IGERETEK

A Brink m(ikodik, ezt senki nem tagadhatja:
gyonyor(, konzolon is eszel6s képfrissités-
sel szaguld, egyedi grafikai stilusa pedig
kiemeli a hasonszér(i jatékok tengerébdél.
A hangokkal sincs gond (lasd kil6n az
alomcsapatot, akiket tucatnyi felséligas
fejlesztécsapattol szedtek dssze), és az
otletek is nagyszertiek. Azonban sok dolog
még mindig kérddjeles. llyen példaul

az, hogy egyediil jatszva tényleg képes

Itt a bérnyak nem
jelent automatikusan
birkaagyat - s6t, a
legerésebb fegyvereket
csak a nagyrahizlgl
karakterek képesek’
forgatni
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Dean Calver
programozé

A Heavenly Sword
vezetd programozéja

Olivier Leonardi
S

e of Persia (2008)
livészeti vezetdje

Richard Ham

vezetd animatora

vezetd designere

. B Splash Damage nem cicézott, amikor elsé sajat étleten .

¢ ream alapulo jatékukon kezdtek dolgozni. Kériilnéztek a piacon, 0

2 a Bethesda hathatés piaci tamogatasaval bevasaroltak, b

% Team St egyszeri orosz millidrdos a focistdk kézétt. Lassuk az dj, o
5 direkt a Brink kedvéért & emberek

Tim Appleby
David Jolnaton kardterotaticas
palyatervezg A Mass Effect
oo o Mindenidoklegnépszeriibb fészerepléinek
palyajanak (de_Dust) megalkotdja
amegalkotéja
lis AKillzone 2 vezeté
fegyverhangjainak atyja palyatervezéje

lesz-e egy igazi, erre kidolgozott FPS falnal felkapaszkodast eredményez - kicsit meg a tobb szaz képesség annyi lehet6-
szintjét hozni. Mert a botok lehet, hogy jéI  olyan, mintha a Mirror's Edge mozgaskom- séget jelent, hogy egy nyolcfés csapatban
céloznak majd, de scriptek nélkiil igazan binacidit egy univerzalis gombbal helyet- ezeknek csak egy toredékét lehet majd
latvanyos, emlékezetes jeleneteket nehéz  tesitették volna. Ez még mindig a jaték hadrendbe éllitani - igy aztan a kiegyen-
lesz létrehozni. része, de sokkal kisebb jelentéségti - és sulyozasnak kritikus szerepe lesz. lgaz, ez

e s s e e e s s b b L Aosbkdal Kisebb 18ptékibeh a felidstknKaz
HA MINDEN UGY SUL EL, AHOGY A FEJLESZTOK AKARJAK, f::drzyk;eefﬂéﬂﬁxlezf;;:&:fu'iﬁgffysag
2010 LEGVEGET ONLINE TEREN A BRINK URALJA MAJD! :

Egy biztos: a Brink igéretes. Még az év

Egy maésik kérdéjel a SMART névre keresz-  megjelent a manualis ugrandozas, vetédés multiplayer bajnoka is kistilhet belSle, ha

telt megoldas, amit bejelentéskor még a lehetésége is. a lelkes fejleszt6k hatart tudnak szabni

jaték legnagyobb adudszanak hirdettek. Ez kreativitdsuknak és fogyaszthato, baratségos
ugye egy gombot jelent, amely lenyo- Es bér a designerek szerint ez nem lesz formaba zarjak mindazt, ami az 6tletrohamok
maskor automatikusan végrehajtja azt a gond, de a négy kaszt, a harom testméret alatt felmerilt. Az mindenesetre biztos, hogy
mozdulatot, ami sziikséges a tovabbha- (a nagydarab lassu, de tobb életereje van és a csapat tehetséges - igy mér csak abban kell
ladashoz. Egy korlat ala nézve atcsuszik azigazan bohom fegyvereket is hasznél- reménykedni, hogy a Brink annyi halasztas
alatta, egy ladahoz kozeledve atugrik, egy  hatja, a kicsi meg fiirge, de pusztulékony) utan tényleg jelenjen meg idén. m
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ELOZETES [ red steel




KIAD0: UBISOFT
FEJLESZT0: UBISOFT PARIS
PLATFORM: WII

MEGVELENESMARCITS 23.

red steel2 = ELOZETES

Ojraértolmezett kardozas efy , 0 ;
A Red Steel 2 négy év varakozas utin lecsap, hogy 2 nullaro‘ :
épitkezve probalion meggyGzni egy olyan kozonsedet a folndtt
Wiijatékok letjogosultsagarel, mely rendre visszautasita a
probalkozasokat, Erdszak scamurdjkarddal és Batlovetifvel.

8 Uj hardvergeneraciot nyitécimkeént kisérni
olyannyira nagyon senkinek sem szerepel a
hobbijai kozétt. Sem a konzolgyartonak, aki
esetenként akar millidrdokat is befektet, mire
megtervezi, legyartja és eljuttatja a vasarlokhoz az
4j gépet. Sem a kiadoknak, akik nem szeretik, ha
egy jol mené iizleti gépezetet szinte a nullardl kell
ujjaépiteni, majd 6t év.mulva megint. Sem a fejlesz-
t6knek, akiknek esetenként kompletten tjra kell
tanulniuk mindent. Mégis, nyitéjatékot késziteni
nem csakkihivas, de kivaltsag is, hiszen az a féltucat
cim lesz az, ami garantaltan a kosarakba kerdil - és
6k az els6k, akik megmutatjak, hogy mire is képes
egy hardver az elsé honapokban. Akkor, mikor
még csak kozelitoleg sincs elképzelése senkinek
arrél, hogy hosszttavon mit is lehet kihozni beldle;
hogy mennyire lesz sikeres; hogy milyen gyorsan
veszik ra magukat a jatékosok a valtasra. A nem
olyan messzi 2006 e téren kiilondsen izgalmas volt,
hiszen nem csak a sok Gijdonsagot (a nyers erén és a
Live-integracion kiviil) nem hozo Xbox 360 startolt
el, hanem a forradalom is. A Nintend6é, a halélba
kiildtt GameCube és az akkor mar szarnyal6 DS

arnyékaban, a mozgasérzékeléssel addig még nem
prébalkozo nagygépes konzolok piacan. A Wii
kezd6kinalata nem tudott és nem is mert til sokat
villantani - plane nem a Red Steel, az FPS, amely
minden téren tobb éves elmaradasokkal szerelve
probalt meghonositani egy stilust egy olyan gépen,
amelynek kozonsége azel6tt is keriilte azt. Es

mégis sikeresen: hidba a rondasag, a sok esetben
banto kidolgozatlansag, a Red Steel betomte a
felnott jatékok terén jelen levé (rt. Es most betémi
masodszorra is; akkor, mikor e téren mar nincs is mi
betémni. A kasszaknal a Wii komoly, olykor véres -
jatékai sorban buktak meg — de hét eza bukott
szamurajok kora...

Ritka az olyan folytatas ami az el6djébol szinte
semmit sem 6riz meg. A Red Steel 2 ilyen ritka

madar: nem csak, hogy héatrahagyja a gaijin

féhését, de még a neonfényes Japanrdl is lemond,
kukoricdra térdepelteti a maffiabol verbuvalédott
ellenfeleit és a sarokba allitja a modern kornyezetet.
Az Gj helyszin a vadnyugat. Es mégsem az: a naptar
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red steel 2

ELOZETES

e
ésésa is

agy ujlik:
‘ahogy a kontrollert mozgatjuk

o ajelenkort vagy legalabbis egy ahhoz kozeli datu-

mot mutat, a térkép pedig egy ismeretlen varoskat,
Calderat, a nevadai sivatag mélyén, valamint az azt
karbedlel6 kanyont, banyaval, az id6 vasfoga altal
kikezdett nagy vastti atjaréval. Caldera latszolag
tipikus kalandor telepiilés, sztette és roskadozé.
faéptiletekkel, kocsmaval, a poros utakon maga-
nyosan kovalygé ordogszekerekkel. Ez viszont nem*
avadnyugat: ez a vad kelet-nyugat, a hely, ahol a
tavol-kelet és az indusztrialis nyugat egymas vallara
borulva éli ki absztrakt hajlamait. [t nyugodtan
megfér egymas mellett egy ramenarus szegényes
pultja egy koszos benzinkutas télt6allomasaval;

az apro, japan kézimunkat arulé bolt az amerikai
steakhazzal. A dojo, a teaszalon, a fegyverbolt
éppolyan mindennapos, mint a szamurajkardot
lenget6 nindzsak és a ballonkabatos cowboyok
I6frélasa a falakon tdl, a poros kanyonban, a helyi
ércbanyék tészomszédsagéban — vagy mondjuk a
motoron szaguldé szamuréjok. A keverék rendkiviil
egyedi, ilyen 6sszeallitassal eddig gyakorlatilag
senki sem probalkozott.

Raadasul nem csak a kornyezet egyedi, de ez kihat
az egész jatékra is. A Red Steel 2 ha nemiis egyediil-
allo, de mindenképp stilusos modon probalja kihar-
colni maganak a helyét a technikai korlatok és az
els6 rész Uressége kozott, stilizaltsaggal hidalva ata
lehetGségek és megmutathaté poligonok alacsony
szamat. Az éles fekete konturok, a tajat korbedleld
voroses-barnas szinpaletta, az éptileteket borité
acéllemezek és fagerendak, a kiegészitGkkel teli-
aggatott ellenfelek, a sz(ir6k és a specialis effektek
egyittesen probaljak elkend6zni azt, amit muszaj.
A Wii nem er6gép, a Red Steel 2 mégis kacagva
tornéazza fel magat a platform erébajnokai koze.
Teszi mindezt er6sen stabil képfrissitéssel, latva- -
nyos atvezetd jelenetekkel és persze mérhetetlen
mennyiség akciéval.

Merthogy ha valami, ez biztos nem valtozott—a
Red Steel 2 akcidjaték. FPS-nek nevezni taldn nem
is kell, mert senki sem fog |6v6ldozni benne 6rakon
at, megszakitas nélkul. A lehetéség persze’qd tt,
hiszen a Kardmester nev(i h6s kezében otta :
toly. Ami inkabb hasonlit egy hatlévet(ihoz,
egy modern 9 millimétereshez, de nem véletlendl
— a pisztolyhasznalat igy lomha, kissé kortilményes,
golyébol kevés van raadasul sok olyan ellenfél
akad, aki vagy kikeriili, vagy kardjaval stilusosai
visszapattintja a kil6tt I6vedékeket. Szamuraj
pedig nem is mélto, ha nem a kardjaval a
miszlikbe azt, akit csak kell - a Kardmeste

dig szamuraj, raadasul klanjabdl szinte az utolso,
miutan a Sakalok szinte az utolsé szalig kiirtottdk a
brigédot. A klan becsiiletének megvédése ezért az
6 feladata lesz, és nem is habozik, hogy felkutassa
a Sakalok vezérét. Aki hol bujkél? Természetesen
Calderaban, tobb szaz aprodjaval és alvezérével, na
megvadabbnal vadabb csapdakkal.

5

Caldera minden négyzetcentimétere hemzseg a
vérre éhes ellenfelektél, a ldtszat azonban csal6ka:
akad még j6 és segit6kész ember ezen a foldon. A
Red Steel 2-ben ezek a biztonsagos teriiletek urai,

a kanyon olyan szegleteiben, melyek nem az ellen-
séges klan uralma alatt allnak. llyen helyekbdl akad
béven - ott van példaul a helyi sheriff lepukkant
irodaja is. A seriff buszkén dllitja, hogy 6vé az egész
megye - a fél kilométeres szikladarab -, de a rendet
fenntartani mar képtelen 6reg kora miatt. Még
szerencse, hogy a fegyvermaniaja egyaltalan nem
kopott meg, a seriff igy a legfébb municio- és targy-
forrés lesz; plusz az els6 kiildetések kiosztéjais. A
fegyverek fejleszthetéek, van, amelyik tobb szinten
is. A repertoar t6bb fronton is bévithetd, az egyik
leghtiségesebb tarsnak a shotgun bizonyulhat. A

A MotionPlus kotelezé
lesz a jatékhoz: igy aztan

. kaphaté lesz azzal egybe-

| csomagolvais

66476
@1sooo
e 3
q&;‘h:vusi st @asoon

UPGRADE YOUR KATANA
~
%

(G

@ y
T st smse

Gsooo:

A jaték rendkiviil fontos eleme lesz a pénzharacso-
Ias, és az ennek folyaman megvalésithaté fegyverfej-
lesztés. A kardnal a sebzés vagy a fiirgeség erésithe-
106, a I6fegyvereknél pedig szintén a sebzés, illetve a

& dgésa ag.A gy i, dea

fejlesztések nagy hatasuak, és igy élvezet a tapolas!




TALTOZATOS TAJAK

A Red Steel 2 nem fogja vissza sajat alkotéinak képzelaér
fogunk kardozni és16v6ldézni. Lesznek echte i
japan palyak (teahaz, pagoda) és persze a kettonek a keverékei is.

u red steel 2 | ELOZETES

ejét - a jaték soran

eltéro
gyarak),

sorétek bajos szorasa miatt a puska széles tertiletet
képes lefedni, kozelrél a szinte biztos halalt osztja,
tavolrél viszont mar messze nem olyan hatékony,
raadasul az Gjratoltés még kell6képpen lasst is. A
buheralas intézménye itt |ép be a képbe: par kisebb
fejlesztéssel a shotgun gyengeségei ellenstilyoz-
hatoak és igy hi tarsként foglalhatja el a helyéta
kinlatban.

Miért is érdemes erre pazarolni az id6t? Azért, mert
aRed Steel 2-ben a I6fegyver és a kardhasznalat
parhuzamosan is torténhet, a kett6 kombinalasa
atulélés egyik alapfegyvere, olyan tudomany,

amit az ellenfelek is elGszeretettel alkalmaznak.
Féleg akkor, mikor nem csak egyesével, hanem
csoportosan, akar hatan is a Kardmester nyakaba
vetik magukat, hektikus kiizdelembe kényszeritve
amaganyos host. A két fegyvernem kozti véltas
killonosképp a specidlis ellenfelek esetében jon jol,
azoknal, akikre nem hat vagy az egyik, vagy a masik
tamadas. Ok a nindzsak, a klan, akik csak a legen-

alkalmazva pedig megadja azt a barati I6kést, ami

dakban léteztek - vagy legalabbis mindenki azt
hitte. Caldera legrettegettebb harcosai a lopakodas
és az akrobatikus mozgas mesterei, a golyokat hihe-
tetlen gyorsasaggal keriilik ki, képesek tizmétereket
atugrani egy masodperc leforgasa alatt, a sikeres
tamadasok utan pedig hajlamosak a palya masik
szegletébe vonulni. A veliik val6 harc teljes odafi-
gyelést és a kombok tigyes valtogatasat koveteli
meg - és ha mar itt vagyunk: kombokat szerezni a
fejlédéssel lehet, a folyamatosan megnyilé mozdu-
latok mellett a sebzés és a védekezés mértéke is
novelhet6, de az igazi fejlédés az, ha sikeriil egy
specialis képességet megnyitni.

ami szinte barkit képes letaszitani a labaral - felér
egy hatalmas tivoltéssel, egy orkanerej széllel,
ami remek tomegoszlato fegyver, a szorultabb
helyzetekbdl kiutat nyujthat, a mélységek mellett

e B S R

esetleg ahhoz sziikséges, hogy valaki a mélyben
végezze. Kar, hogy sokan - példaul a nindzsak

- immunisak ra. Egy jol irdnyzott kardcsapas
azonban barki b6rén athatol, igy aztan kardozni
szinte kotelezd, féleg, mert az aképernyén mindig
jelen van. Raadasul most mar ténylegesen ugy
mukadik, ahogy az elvarhatd téle. Nincs tobbé
olyan porhintés, mint az els6 rész esetében. Ennek
viszont ara van, a Red Steel 2 nem is hajland6
elindulni, ha nincs a Wiimote aljara csatlakoztatva
egy MotionPlus. Az eredmény? Széz szdzalékosan
preciz érzékelés, teljesen hiteles kardmozgatas, a
penge pontosan azzal az er6vel és pontosan abban
aszogben csap le, ahogy a Wiimote mozog, soha
nem latott élethliséggel dbrazolva egy mér bé egy
évszéazada kihalt tradiciot. Marmint masok ritudlis+
feldarabolasat. .

Am ahhoz, hogy ez a lehet6 legkidolgozottabb, a
Red Steel 2 pedig a lehet6 legtokéletesebb legyen,
ugrott az, amit tulajdonképpen az égvilagon

senki sem hasznalt és talan hianyolni sem fog: a
multiplayer. Az els6 rész annak idején anline nélkiili,
hérom szabalyrendszerben futo 16voldozést és
parbajozast kindlt, ez azonban most teljes egészé-
ben hidnyzik. Igaz, ezért panaszkodni senki sem
fog, a Red Steel 2 tartalmas, hosszu, latvanyos és
megddbbentéen min6ségi szérakozasnak igérkezik
azismert és mégis teljesen ismeretlen vad kelet-
nyugaton. Barmit is jelentsen ez!

<D0 —
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Az élet szar. Nem elég, hogy a nagy

habort 6ta a vilagbol nuklearis
sugarzas altal stjtott civilizaciotemetd lett.
Nem elég, hogy a vadon tele van mutans
allatokkal, mutans emberekkel, banditakkal,
rabszolga-kereskedékkel. Nem elég, hogy
egy korty viz a kozeli folyobdl, egy harapas a
siilt patkanybol megélhet. Nem elég, hogy
harom rohadt éven at kepesztettél, hogy
valami mel6t talalj ebben a szérny(i vilagban.
De amikor futarként kézbesitenéd az elsé
csomagodat New Vegas csillogé varosaba,
valaki hatbald, kirabol és magadra hagy,
akkor aztan tényleg elszakad a cérna. .

A SZERENCSE SZULOTTE?
No nem kell aggédni, természetesen a f6h6s
(az elsé a sorozatban, aki nem bunkerben
nétt fel) nem halalozik el a bevezeté vided
soran — egyszeriien ez annak a modja,
hogy a Fallout 3-stilusban kedviink szerint
alakitsuk ki karakteriinket. Merthogy a
radioaktiv, vadallatok altal benépesitett
pampan heveré emberroncsunkat
egy igen kedves, Victor nev(i robot
felkapja, és barmilyen meglepd, nem
a legkozelebbi szervkeresked6hoz
szallitja — hanem egy Doc Mitchell
nevii botcsinélta orvoshoz, aki primitiv
eszkozeivel nagy nehezen helyrehoz.

A leltér meglehetésen elszomorito. A
szallitmany? Eltdnt. A tdamadok? Nem

ismertek. A b6rod? Kilyuggatva,
Osszedltve, elhasznalva.
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Powder Ganger: Fore!

T es |gl_-| I7|E| alasabhak,

m|nt eg falka predator..

No de innen szép nyerni, tartja a mondas,
és ez ezittal is igaznak bizonyul. Amint
asok mutét utan hésiink magahoz tér, a
doki azonnal nekiall felmérni képességeit
-vagyis nekiallhatunk a karakteralkotas
szérakoztatd feladatanak. A sorozat eddigi
részeib6l ismert SPECIAL rendszer ezdttal

is jelen van, elsé feladatunk a hét alaptu-
lajdonsag bedllitasa lesz. Ezt koveti egy
pszicholégiai teszt, a Fallout 3 vizsgédjanak
helyi megfelel6je: a fura kérdésekre adott —
olykor elképeszt6 — valaszokkal alakithatjuk
ki személyiségtinket, vagyis a jaték nyelvére
leforditva, itt valasztjuk ki a képzettsége-
inket. (Ha mindent manudlisan szeretnél
beéllitani, arra is lehet6ség lesz - de a
tesztet ekkor sem hagyhatod ki.)

Ezeknek megfeleléen (értsd: ha a kozel-
harcra koncentrélsz, karddal indulsz, ha
orvoslasra gyultal, plusz stimpack dagasztja
a hatizsakod) felszerel a bokeztiségben

is verhetetlen Mitchell, majd nekienged
anagyvilagnak. A nagyvilagnak, ami
Nevada allamban jobban hasonlit a régi,
atombomba-esé el6tti vidékre, minta

Fallout-szériaban korabban latott vidékek.
Oké, erdével, burjanzé novényzettel itt sem
fogunk talalkozni, de az ég nem hamu-
sziirke, hanem vidam ké any épllet is

megmaradt a régi korbdl, és tigy egyaltalan,

sokkal kevesebb a szemét, a kaosz, a rom.

A BOSSZU VAROSA
Innentdl kezdve a jaték atcsap tipikus
Fallout-vonalba - és mivel a grafikus motor
ugyanaz, azt is mondhatnank, hogy még
tipikusabb Fallout 3-vonalba. El6tted van
a hatalmas vidék, rajta szaznyi telepiilés,
h , farm, ivo, bunker, raktar, barlang,
zsoldostanya, és még ki tudja milyen hatal-
mas tarhaza kilonleges, vagy kilonlegesen
veszélyes karaktereknek. Ugyanugy van
6zponti torténetszél (kideriteni, hogy
miis tortént veled — ez késébb a ,dontsd
el New Vegas sorsat” sztoriba csap at), de
emellett rengeteg kisebb-nagyobb feladat,
kiildetés var rad. Elképeszté mennyiségu
cuccot haracsolhatsz 6ssze, te valhatsz
rnyék jotevojéve, vagy szazak altal
gydlolt gengszterré. Te dontdd el, hogy
mikor és hova mész, te dontod el, hogy

A grafikus motor ugyanaz, de a New
VVegas messze nem csak egy kiegéeszito;
ez egy teljesen gj vilag, Gj hangulattal!
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New VVegas varosa, az NCR és Caesar sere-

geinek allandé csataja sokkal nyuzsgabb, élébb o
kérnyezet, mint amilyen VWashington volit

adott helyzetben miként viselkedsz, és te
16v6d szét ellenfeleid fejét a VATS harc
rendszerének keretében. Belsé nézet(i RPG,
hatalmas szabadsaggal.

Ez tehat a Fallout 3, csak Uj boritassal?
BioShock 2-féle alfolytatas? Uj résznek
alcazott kiegészit6? Kicsit, semmiképp és
nem. Azt is szogezziik le, hogy ez azért nem
a Fallout 4. Nincsenek radikalis valtozasok
afejlédést, a jaték felépitését és a harcot
tekintve. Noha mindenhol vannak javitasok,
kisebb-nagyobb ujitasok, de a hangulat és a
kidolgozottsag terén sokkal nagyobbak az
eltérések, mint jatéktechnikailag. Ez persze
nem feltétlentil egy rossz dolog — no meg

a Fallout-rajongok kiilonben is gy vannak
a radikalis valtozasokkal, mint egyszeri
brahmintenyészt6 a timado szupermutan-

sokkal: sikoltozva szaladnak a masik iranyba.

A New Vegas egyszeriien egy Uj torténet, a
Fallout 3 megoldasaival elmesélve. A meni
meg a kijelz6k hasonlitanak, de a torténet

—
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azelsé két Falloutig nyulik vissza, a harmas
részre egyetlen utalas nem lesz,
egyetlen karakter nem tér vissza
onnan vendégszerepelni.

UJ VILAG

No de akkor lassuk azokat az
ujitasokat! A teljesen uj terep
mindenképpen idetartozik:
féként New Vegas vérosa lesz
majd djdonsag, hatalmas mére-
teivel és rengeteg excentrikus figurajaval.
Mert Vegas még mindig kiilonleges hely.
Igaz, néhany kosza bomba meg rengeteg
fosztogato feldiilta, de a helyiek épp kezdik
visszaépiteni a latvanyosabb épiileteket, a
kaszinokat, hoteleket. Ebben két tényez6 is
akadalyozza 6ket: a Caesar nev(i bandavezér
(a rabszolga-kereskedelem a specialitasa),
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illetve az NCR, azaz a New California Rangers
nevii szervezet. Ugyan egyik sem tisztan
jovagy gonosz, mindegyik azon dolgozik,
hogy kiirtsa a masikat, és kozben leigazza
New Vegast. (Noha a Brotherhood of Steelt
nem emlitették még a fejleszték, de nélki-
lik nem lenne igazi Fallout a New Vegas
sem.) Természetesen végiil a mi dontéseink
formaljak az események kimenetelét - és
ezittal ezt komolyan is kell venni.

Kezdetnek példaul a jaték teljesen eltéré
uton-mddon érhet véget, attdl fliggo-

en, hogy kikkel szévetkeziink, mikor
milyen dontéseket hozunk. A Mass Effect
mintajara fontos kihatasunk lesz a sztorira,
szamit, hogy ki éli tdl a dolgokat, hogy
melyik kiildetést miként oldjuk meg - csak
ittnem kell éveket vérni erre a hatésra,
hisz a Fallout 3 jatékidejével egy szinten
emlitheté New Vegasban azonnal latod

a hatasokat. Egy fontos feladat példaul

pc p53 x360 I fallout: new vegas
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Kina megszallja
Alaszkat, igy az USA
is bekapcsolédik a
kiizdelmekbe

Amerika a haboru
soran annektalja
Kanadat, majd vissza-
foglalja Alaszkat

Kitor az utolso elGtti
habori a sziikos
nyersanyagok

Senkinem tudja, ki
kezdte az atomcsapast,
de két 6ra alatt vége
acivilizacionak

AFallout 1 eseményei;
aVault Dweller

vizet keres és mutans-
hordat mészarol

C birtoklasaért
===

egy Helios One nevti napenergia-éllomas
beinditasa lesz. A legtbb id6t a védelmi
berendezések hatastalanitésa fogja
elvenni, de az NCR &ltal adott kiildetés
sokféle véget érhet. Ugy allitod
be a gépet, hogy az energia
az NCR-nek menjen? Atvered
Oket, és Caesaréknak adod? Vagy
segitékészen a varosiakat segited
meg vele? Esetleg mindenkit
szerencséltetsz az élteté arambol
— és ezzel azt kockaztatod, hogy
az er6mt nem birja a terhelést és
végleg lerohad? Csak egy dontés,

A jaték az alapbealli-
tasokkal nagyjabol
aFallout 3 szintjét
hozza nehézségben

amegszallottak, 6si - A
rajongok szaméra azonban amelynek viszont komoly hata
lesz egy Hardcore néven sa lesz: a frontvonal ennek
futé opcid is. megfeleléen valtozik a

harom frakcié kozott, igy
vesznek el vagy nyilnak
meg Uj kiildetések,
igy valtozik az egyes
szerepl6k hozzénk valé
viszonya.

Ez tovabbi realizmust
 csempészajatékba, apro, de
Y g"egyﬁttesen ‘athaté médon befo-

~ lyasolva ajatékot. llyen valtozas,
hogy epben amédban a stimpack
nem azonnal gyégyit, hanem fél perc
s alatt lassanként. Ide tartozik, hogy e
médban innunk kell, ha nem akarunk
- a gﬁ:ﬁ nap sugarai alatt mumiava
aszalédni. Itt a 18szereknelk is lesz
sulya, igyhogy nincs tébbé tébb
szaz patron, golyé, sérét, energia-
cella, rakéta és egyéb eszkoz. Plusz
itta jaték automatikusan nehéz
fokozatba valt, igy minden harc
kihivés lesz. Sok sikert!

g

Merthogy a meglehe-
t6sen primitiven miikodé
karma-rendszer mellett most
mar a reputécionkra is tigyelni
kell. Ez szervezetekre, helyszinekre
lebontva mutatja, hogy egy adott
szerepl6 mit gondol rélunk. Ha nagy
altalanossagban jok vagyunk (azaz
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magas a karmank), de mondjuk hobbink-
ka valt, hogy a rabszolga-vadaszokat
shotgunnal aratjuk, akkor Caesar emberei
azonnal tiizet nyitnak. Hidba vagyunk
gonosz tolvajok, ha egyszer segitettiink
a Goodspring falucskaban éléknek, az
ottaniak kedvelni fognak minket (amig
konkrétan nekik nem tesziink keresztbe).

A JOVO VAROSA

Mindez azt jelenti, hogy cselekedeteinkre
hihet6bb médon reagél a vildg - és ugy
éltaldban ez volt a fejleszték célja minden-
nel. Megfelel6 helyzetben a boltosok
leviszik araikat — s6t, amikor egy kocsmat
ostromolnak banditak, alig kell kis rabe-
szélés, hogy a szatdcs kiosszon par vérteta
helyiek k6zott, minket meg egy felberhelt
pisztollyal ajandékozzon meg.

Igen, szintén ujitas, hogy a fegyvereket
lehet fejleszteni: nagyobb tar, Iézercélzo,
visszarugas-csokkent, hangtompito — ilyen
és ehhez hasonlo kiityiikre kell szamitani.

A fegyverekhez kapcsolédik, hogy a kozel-
harc végre hasznalhato alternativa lett,

hisz minden ilyen fegyver rendelkezik egy
specidlis, kiilonésen hatékony képességgel.
A golfiitével lab kozé csaphatunk, a balta
csonkol, a katana lefejez, és igy tovabb

— mindet élvezet lesz hasznalni viccesen
brutilis hatasai miatt!

A New VVegas jovdjéert vivott kizdelemben
megkerulhetetlen tényezé a Hoover Dam,
a gat, ahol van tiszta viz és energia is.

Hogy mi lesz vele,
a3z csak dontéseiden mulik...
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A New Vegas
esemeényei...

A Brotherhood of Steel AFallout 2 eseményei; A Fallout 3 eseményei;
eseményei; akivalasztott a101-es bunker

nem a hivatalos Fallout- létrehozza lakéja tiszta vizet
sztorivonal része azEdenkertet ad anépnek

A legtobbet igéré valtozasnak az tinik,
hogy a parbeszédek alatt milli6 lehet6sé-
glink lesz befolyésolni az eseményeket.

A Fallout 3-ban ugye volt egy rabeszélés
képzettségiink, és ezt sikeresen bevetve
beszélhettiink ra valakit valami nekiink
igen jo dologra. A New Vegasban el6bb
vagy utébb minden képzettségiink jol
johet beszélgetés kozben. Egy rajtatitést
tervezve példaul ha magas a lopakodas
képzettségtink, felvethetjiik az osonds
megkozelitést, igy a majdani csatat hatal-
mas helyzeti elénybél kezdjiik. Ha ugyanitt
egy robbantasi szakért6vel vagyunk, a

»dinamitozzuk le 6ket, h6” opci6 nyilik meg.

Ha doktort jatszunk, lehet, hogy lehet6sé-
glink lesz drogokkal felturbozni tarsainkat
— hatért csak a fantazia kimeriilése szabhat,
de ezoly nagyon nem fenyeget...

REGI VAROS
Merthogy a fejleszték mindent bevetnek
a siker érdekében. Mivel igazi Fallout-

Noha konkrétumokat még abszolut nem tudni, a= biztos,
hogy a vegasi kalandokat taovabbi letdlthetd tartenetek
viszik majd tovabb, a Fallout 3 stilusaban...
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ha a radioakiivitas altalaban kisebb

\

problema, mint a Fallout 3-ban,

buven lesznek helyek, ashol avatosan

oriiltekrél van sz6 (a kreativ direktor Chris
Avellone irta anno a Fallout Bibliat, Josh
Sawyer vezetd designer pedig az eredeti
Fallout 3, a Van*Buren egyik tervezéje volt),
prébalnak minél tobbet visszahozni az elsé
részek sotét humorabal. Mint mondjak,

a Fallout 3 ugyan remek volt, de - taldn a
kornyezet miatt — sokkal komorabb, mint
amire 6k vagynak. [gy aztan rengeteg
emlékezetes karakterrel fogunk talalkoz-
ni, akik nem csak ledaraljak a kiildetés
szOvegét, hanem beszélgetnek veliink,
megproébélnak meggyézni minket a sajat

— és altalaban teljesen ériilt - Gigyiiknek. Es
a jatékmenetet tekintve is lesznek vicces
dolgok - egyszer példaul lehetéségiink
lesz egyet, és csak egyet I6ni egy orbitalis
lézerrel (ismét hatalmas dontés — kiket
perzseliink pernyévé?). Ez utan nem sokkal
azonban talalkozunk egy feltalaléval, aki
ezt a technolégiat egy puskaba szerelte:
igy lesz nekiink kézi lézeragyunk. (Ez lesz
amugy a New Vegas legdurvabb fegyvere,

kell mozognunk - ilyen
példaul egy nuklearis

kutatéallomas...

|
tulajdonképpen a Fat Man nukledris kata- ‘
pultitteni verzidjarél van sz6; a pusztitas ¥ |
erejét tekintve mindenképp.) “

Nyilvan nem hagyjak ki a (New) Vegas jelle-
gébél ad6ds lehetSségeket sem: bovens
lesz lehet6ségiink eljatszaninehezen
megkeresett kupakjainkat, mutanskoncer-
teken tombolni a tomeggel egyiitt, vagy.
stand up comedyt hallgatni egy el6adason.
Es ez, bar nem hangzik tobbnek egy apro |
id6toltési lehetdségnél, pontosan megmu- ]
tatja, hogy milyen is a Fallout, ha egy él6,
még nem ledlt, zombiszerd allapotban levé
vilagba teszik. Egy olyan vilagba, ahol a sok
drog, gyilkossag és banat mellett ott van a
remény és a humor is. No persze nem akkor,
ha egy féltonnas, parokat és szivecskés
szemiiveget visel6 szupermutans tor az
életedre — akkor johet a kétségbeesett
harc. A harc, ahol hordozhat6 (rfegyvert
ugyantigy bevethetsz majd, mint goly6za-
26 golfutét!
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amikben megbizhatsz

JATEKA

HEAVY RAIN

GRATH
Megvivta a maga harcst
ahoval azirodaban,
illetve a kiadokkal
telefonon és interneten.
Elet a Mass Effect 2-es
szabadség utén hamaro-
san, Starcraft 2 lazban

SZATI

Miota lecserélte
agyerekeit abrazolo
hatterét egy Adriana Lima
fotora, gyakrabban kell

I" az asztalon
ikont keresgélnie

WILSON
Acsalodasok havat élte
meg. Nem aztkaptaa
/% kedvenceitdl, amit vart, de
aYakuza 3 ésaRed Dead
| Redemption kizelgs

<4 megjelenése mégmindig
7~ == bamikor felviditia

véletlenl

Féleg lapzartakor...

SASA

KiselGadast tartott a Lost
eltilzott misztériumardl,
éles vitat vivott a Mass
Effect 2 torténetérdl,
kielemezte a Bioshock 2
textdréit. Sasa tovabbra
isarégil

TYLER 754 GREG5
Megkapott mindent. Nyo-  fiea Osszeszedte minden bs-
mozott a Heavy Rainben, torsagat és tiltette magat
kaszabolt a Muramasaban, azels6 megddobbenésen
"4 repillta Sky Crawlersben. ~jobban féltaz Aliens vs.

| ( AMass Effecttel tett pro- Predator méretétdl, mint
7 l I" bsjanemjottbe: bezzeg abenne 6y harcoktdl!
‘_&l ha japan lenne! Kiizdelem 19 gigaval.

DANTE'S INFERNO MURAMASA STALKER:
A ? s CALLOE PRIPY

TARTALOM ALIENS VS PREDATOR 86 AVALANCHE SNOWBOARDING 92 BIOSHOCK 2 4

DANTE’S INFERNO 60 DARK VOID 78 GLORY OF HERACLES 96 HEAVY RAIN 6¢
LUMINOUS ARC 2 95 MAG 58 MINI GOLF CHALLENGE: 99 HOLES 92 MURAMASA:
THE DEMON BLADE 76 NO MORE HEROES 2: DESPERATE STRUGGLE 80 PUZZLE
CHRONICLES 94 RAINBOW INVADERS 92 SANDS OF DESTRUCTION 97 SKY
CRAWLERS: INNOCENT ACES 72 STALKER: CALL OF PRIPYAT 84 TATSUNOKO VS
VANCOUVER 2010 (MOBIL) 92 WHITE KNIGHT

CAPCOM 56 VANCOUVER 2010

.info
ERTEKELONK MAGYARAZATA

Nem csak a stilus, de az utébbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

Az adott kategoria egyik dsza, mely
béven megéri a gyijtéi verziot is.

Remek jaték, mely legaldbb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sziirke tdmegbol.

Ki lehet probalni, de hat annyi
sokkal jobb jaték van...

Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
mas; valami nagy gaz van vele.

Néhany ora eltoltésére alkalmas,
bar méasnap mar nem emlékszel ra.

Ha a jatékstilus legnagyobb rajon-
gdja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.

Ha szakitas utan depressziésan ki-
nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.

Hat, végilis elindul, szoval techni-
kailag jatéknak lehet nevezni.
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FALAI TiZ EV ELTE

LTEVEL SEM KONGANAK

AZ URESSEGTOL. AZ OCEAN UGYAN IDOROL IDORE VISSZAKOVETELI AZT, AMI AZ
OVE, DE A SPLICEREK, A BIG DADDYK ES A LITTLE SISTEREK KOZTI KIELEZETT HABO-
RU TOVABB FOLYTATODIK. UJ VEZETOSEGGEL, UJ ELLENFELEKKEL, UJ FOHOSSEL
- ES EGY TELJESEN UJ JATEKMODDAL. LEHET, HOGY A FEJLESZTOCSAPAT MAS, DE -
RAPTURE A REGI. BORZONGATAS, AKCIOZAS FELSOFOKON, UJRAERTELMEZETT AKCI-~
OVAL ES PERSZE GRANDIOZUS OSSZECSAPASOKKAL, TiZ EVVEL AZ ELSO RESZ UTAN.
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apture-t az 6cean fenekére épiteni nem volt
lehetetlen; mashova épiteni lett volna az.
Elkévettem volna hibakat? Senki sem épit
egy varost (gy, hogy a kétségek vezérlik.
De lehet-e kormanyozni teljes biztossaggal?
Tudom, hogy a hitem segitett, tudom, hogy
amit visszautasitottam, elpusztitott volna.
De a varos, a szemeim el6tt leoml6 falak...
olyannyira elhomalyositana a latésomat a
hitem, hogy mar nem latom az igazsagot?
Talan. De Atlas ott van valahol a roskadozé
falak kozott, csak arra var, hogy elpusztit-

hasson és vele egy(tt a varosomat is. Ezt
megkérdéjelezni egyenlé lenne a feladas-
sal. En pedig sosem adom fel!”

ALMODOZAS NEGYSZAZ

METER MELYEN

Es nem adlta fel az Irrational sem. A csapat,
ami tizenharom éves fennéllasa alatt létre-
hozta minden id6k egyik legfélelmetesebb
szerepjatékat, megalmodta a szuperh6sos
pofozkodas kérokre osztott véltozatat,
korbejérta a Los Angeles-i kiilonleges

rend6ri osztag munkajat, Ujraértelmezte a
aztan feloltotte a buvérharangot és leme-
riilt az 6cean mélyére-hogy megmutassa,
miként omlik Gssze kartyavérként az utopia-
ra épitett dlomko6zosség.

Volt honnan kiindulniuk, hiszen a harom
alapit6 tag korabban a Looking Glass
tagjaként kereste a napi betevét, olyan
klasszikusokban tapicskolva, mint az Ultima
Underworld, a System Shock vagy épp a
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forradalmi technoldgiékkal probalkozé szinte nullardl kellett Gjrakezdeni. Bizalmat
Terra Nova. A System Shock emlitése ezért a System Shock rajongéin tul taldn
kiilonosképp fontos — a BioShock le sem kevesen szavaztak meg neki: az széls6sége-
tagadhatna, hogy annak egyenes agu sen filozofikus torténet, a szinte egyaltalan
leszarmazottja; kissé leegyszerdsitve, tele- nem latott jatékmenet miatt még maga
pumpélva akcidval, izgalommal és persze akiadé is a jatékvasarlasi [4z fertalyaba,
egyediséggel. Odaig eljutni egyaltaldn nem augusztusba szoritotta, halélra itélve. A
volt kénny(i menet, a BioShock fejlesztése BioShock megjelent, a boltokba kertilt és ‘
valamikor az ezredfordulé utan kezd6dott, elmaradta 6 lelovése
fészerepben egy deprogramozoéval: egy - minden idék egyik
olyan karakterrel, aki agymosassal keresi legsikeresebb nyari
a napi betevéjét. Ez pedig nem miikédott cime; slagerjaték és
- olyannyira nem, hogy 2004 derekan a kultklasszikus lett.
BioShock lekdlt6zott az 6cean mélyére, Megérdemelten. llyen el6étellel hogy van % de mindenképp ahhoz nagybn kozel csob-
létrehozta a maga dinamikus és erésen batorsaga barkinek is folytatast és komplett MiMultibana o habokba, egy ment6csénak helyett

e iort6 tareadalriibi hidi St épiteni koré detiigard Big Daddy-ruha
rémisztd tarsadalmi hierarchiajat, aztan vart. sorozatot epiteni koré az eredeti garda nem jelentisteni

Eveket - a BioShock végleges formajat csak nélkiil? A 2K-nek biztos — a BioShock ha nem hatalmat; hanem
az utolsé tiz hénapban érte el, akkor, mikor is pontosan ott folytatja, ahol abbahagyta, figyeliink, hamar  Andrew Ryan birodalma nincs tsbbé:

lelévik rélunk...  nem csaka polgarhaboriban csédolt be a
tokéletesség illizioja, de évekkel késébb,
Jack visszatérésekor is. Az els6 rész hése a
tizensok oras kaland végeztével a felszinre
jut, végleg maga mogétt hagyta eltemetett
multjat és a roskadozo falakat, de Rapture
készdnte szépen és vigan éldegélt tovabb a
nyomor és a szenvedés feneketlen vermébe
stillyedve. Még szerencse, hogy volt valaki,
aki nem hagyta veszni a viz alatti birodalmat:
Sofia Lamb az, Ryan els6szamu opponense,
azindividualizmust a kozosség erejével
behelyettesitd politikai ellenlabas, akir6l az
els6 felvonasban ugyan sz6 sem esett, mégis
Rapture torténetének szerves része. Ott volt
a kezdetektdl, ott volt, mikor Ryan eszméit ki

régton egy egész felmentd sereggel.

B Big Daddykéntarivet gun
lesz a f6 fegyveriink - ez par
e fejlesztés utan két-harom

55 S talalattal mar lni tud

o

- e
=4 a



des

kellett kezdeni €5 ott volt azutan is, hogy az
alapito atya zsenialisnak hitt agya egy golf-
(it6 végén végezte. Azéta pedig nem tétlen-
kedett - a vilag tengerparti nagyvarosainak
kislanyait elrabolva épitette jra a térékeny
taplaléklancot, egy nagy és boldog csaladba
taszigalva a Splicereket, igazi kultuszt épitve
maga koré. A BioShock 2 féhése se nem

egy magahoz tért szektatag, se nem egy
varatlanul odacséppené értatlan civil, hanem
Delta, az elsé Big Daddy, a nagy buvarha-
rangba b\]jtatott és genetikailag modositott
akitLamb elszakit a hozza kijelolt k|s|anyto|
ésannak szeme lattara kényszeriti par szoval
sajat maga fejbelGvésére. Még szerencse,
hogy a feje legalabb annyira kemény, mint
amilyen makacs a személyisége. Tiz évvel az
els6 BioShock utan magahoz tér, hogy néma-
sagba burkoldzva keresse meg az id6kozben
felcseperedett , kislanyat”, Eleanort. Hajsza
azADAM és persze Lamb utan, nem éppen
barétségos haverok tarsasagaban.

EN ES ADAM
ABioShock 2 elsé tiz perce maga a deja
vu, kalapot emelve, udvanasankoszohve =

H{jobbra) A Little Sisterek sebezhetetlenek, ket sem mi, sem ellenfele-

felsejlik a horizonton a varos, felttinik az els6,
elektromos plazmid, el6keril az els6 kett,
técsaban alldogald ellenfél, a tovabbjutés elé
keriil az elsé ajto a szikrazo panellal. Ponto-
san Ugy, ahogy 2007 nyarén is, csak épp mas
helyszinen, de ugyanazzal a mentalitassal. Es
mégsem: a BioShock 2-t folytatasnak nevez-
ni, féleg nagy, szimozott masodik résznek
erésen tulzas — sokkal inkabb egy tigyesen
osszerakott kiegészité lemez vagy tovabb-
gondolas (szamszeriien: 1.5-6s verzio), mint
teljes értékd, grandiozus és a kozel harom
éves varakozast minden szempontbdl
megindokold hatalmas el6relépés.

inknem tudjak leléni. Igaz, a
®
o f—
s

ADAM-ért

¢ b

kiado 2k games
fejleszté 2k marin
platform pc, ps3,
x360

megjelenés febr. 9.
multiplayer 2-10

Pedig izgalmasan indul, a nyomaszté intrét
kovet6 els6 babaléptek és azinnentél fogva
szinte szuntelem{l sistergd radio kelléképpen
megalapozzék a ‘hangulatot ahogy Delta
bemutatkozésa is. Hogyan is tud latva-
nyosan bemutatkozni az elsé Big Daddy?
Akcioval és persze a kultikus forgofejes
furdjaval. A csavarkulcs 6sdi dolog, Delta
inkabb a gépiesitett daralas hive, a belsé
szervek mélyére vajva az acélporgetty(it.
Egészen addig, mig a nem éppen csende-
sen pofékel6 farofejbél ki nem fogy a nafta
(jelen esetben az olaj), ami relative gyorsan
bekovetkezik. Eppen ezért ajénlatos itt is a
|6fegyverekre alapozni. Kiindulasi pontnak
otta l6szereket villamgyorsan felragcsald
gépfegyver vagy a hatalmas l6vedékeket
rakétasebességgel puffogtatd rivet gun, de
azarzenal id6vel szépen béviil. Ha hatalmas
nem is lesz, de mindenképp valtozatosabb
és tartalmasabb, mint az elsé részben; féleg,
mert er6sen eltéro sebzésiik és timadasi
madjuk, valamint a folyamatos 6szerhiany
miatt a koztiik valé dllandé véltogatas is
kritikus fontossagu. A repertoar lenyligézéen
hatésos, feltéve persze, ha megfelel6 ellenfél

’%‘,&L‘: 51'/(f




TESZT

M Az elsé rész passziv fej éseutana mar sokkal szerep juta fé

gépnek. Ami most mar nem is fényképez6gép hanem kamera: a harc elején érdemes vele befogni

egy ellenfelet, majd azt a leheté legvaltozatosabb médon csépelni egészen annak halalaig avagy a
| kutatas jezéséig. A asaval ag alapjan torténik, igy al6szerek, a fegyverek vala-

mint a plazmidok kézti valtas nagyon fontos. A é 3 sebzés, tobb a 6

EVE, esetleg bonusz az életerére, illetve mind a kilenc kil 6 fajtanal egy kiiloi tonik.

i

M A kis pisztoly csak

L dpmRee

Bér néhanyan eskiisznek ra, mi nem talaltuk kell6en erésnek...

kertil elé: a j6 méteres dardékat hajigalo
Speargun nem éppen a legjobb modja egy
buvarharangos Big Daddy lepofozasanak,
ahogy a gépfegyver hasznalata sem feltét-
leniil a leggazdasagosabb egy mezei splicer
esetében. Igaz, a fejlesztés mar alaposat dob
rajta - az elsé rész immel-ammal kezelte a
fegyverbuheralast, nem tul latvanyos és a
gyakorlatban nem is mindig érezheté fejlesz-
tésekkel. A masodik rész ezen alaposan javit,
minden egyes modositas tetszetds kiilsé

fegyver.

Még szerencse, hogy ismételten ott
vannak a plazmidok - a magiaval rokonit-
hatd specialis timadasok. Azok, amik elsé
blikkre kottara megegyeznek Jack nem
éppen humanus kezdeti [épéseivel. Az
elektrosokkal, a fagyasztassal, a tiizcsiho-
lassal és a telekinézissel. Es persze a tobb
szintes fejleszthetéséggel, pluszsebzést,
extra mennyiségti tamadast biztositva. Ez
lenne a nagy ujitas? Nem egészen, inkabb a
plazmidok és a fegyverek parhuzamos hasz-

bévitéssel jar. A megnadvelt pontossag alapo-
san megnyujtja a cso méretét, a maximalisan
cipelheté |6szermennyiség feltornaszasa
megdobja a tar méretét. Ez f6leg az értékes
specialis I6szerek esetében jon jol, hiszen a
BioShock 2-ben els6sorban tovabbra is ezek
adjak a legszélesebb alkalmazkodasi lehe-
t6séget. A robband, pancél elleni vagy épp

a hokovetd toltetnek mind-mind megvan a
maga helye és azideje; és el6bb vagy utobb
biztos, hogy elfogynak.

52 228

nalata, kiilon véltas nélkiil. Ami elsére lehet,
hogy kicsit fura lesz, par perc utan viszont
tokéletesen kézreall és onnantol fogva

a BioShock 2 megmutatja hogy érdekes
modon a harcot tekintve a legerésebb. Arra
pedig béven lesz lehet6sége, a jatékmenet
kozel kilencven szazalékaban a Splicerekkel
valo kiizdelem zajlik majd, ott pedig akar
mar két fénél is érdemes tiszta fejjel és csurig
Bltott életerdvel szorni az 6lmot. Es mellé a
tliz- vagy jégtamadast. A fegyveres harc és a
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plazmidok nem csak, hogy egyszerre hasz-
nalhatdak, de latvanyosan és hatékonyan
kombinélhatdak is. Ott van példaul a mini-
tornadad bevetése, ami szinte barkit a levegé-
be repit és utana par masodpercig a foldon
tart, remek ablakot nyitva egy esetleges
felgytjtashoz, mindezt megkoronazva egy
imméron célponttal rendelkezé hékovetd
rakétéval. J6 hangzik? J6l is mUikodik!

VODKA-TONIK

Ama plazmidok és a szintugy visszatéré
tonikok megnyitasahoz sziikséges ADAM
elébb vagy utobb elfogy, azt pedig kotelezé
pétolni. Majdnem (igy, ahogy Jack tette —
azért csak majdnem, mert Delta pontosan
ugy viselkedhet, ahogy egy igazi Big Daddy;
elvégre 6 is az. Partfogolhat egy Little Sistert,
kisértgetheti, megvédheti és biztonséagba
helyezheti. A feléllas, a palyankénti két-ha-
rom Big Daddy altal kisért Little Sister parosa
ésa vellik valo parharc véltozatlan (tehat
csak akkor robban ki, ha mi vagyunk az
agresszorok), a végeredmény viszont més. A
gyors ADAM-szerzési format (és ezzel egyutt
anem éppen rozsas befejezést) megnyito
konyortelen lanykamészarlason tulmutatd
patronalds leginkabb az Unreal 2 bazivédés
megoldasahoz hasonlithato. Egy Little

Sister maximum két, latvanyos fehér fisttel
megjelolt testbdl tudja kinyerni az ADAM-ot,
ekkor viszont harom-négy percig védtelen, a
Splicerek pedig minden iranybol 6z6nlenek
ra. A plazmidok és a fegyverek parhuzamos
hasznalata ilyenkor jon igazan jol, féleg ugy,

i

hogy az olyan masodlagos |6szerek, mint az
elektromos csapda vagy a foldre pakolhato,
automatizalt gépagyt komoly szerephez
juthatnak. El6re gondolkozva szinte minden
kisebb vagy nagyobb terep bevédhet6 - a
tervezésnek igazén a Big Daddykkel valo
viaskodasban jut szerep, ahol a nyiltszin(i
harc gyors elhaldlozashoz - de legalabbis
készleteink vészes leapadasahoz - vezet.

ABioShock 2 nem lett konnyti - igaz, az
alaphelyzetben megint bekapcsolt Vita
Chambereknél a feltamadas ingyenes és
azonnali. Ennek kikapcsolaséaval azonban
mar igazi a fesziiltség: az ellenfelek ugyan
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ENERGIAGENERATOROK

Visszapattinthatéak
lesznek a rank Iott
lovedékek

Megnévelt sebzés.
Kezd apuknak: ez
hasznos

£

\ GAZDASAGOS MOTOROK

Mint egy anti-Hummer: alig
fogyaszt iizemanyagot!

FURO

APU SZEREL

Big Daddyként két kii lesz: a kézre szerelt fuir6,
illetve arivet gun nevii hallos eszkéz. EIgbbi nagy hibaja, hogy
azigazan sokat sebzé médja csak tigy zab'élja azolajat. Utébbihoz
két extra l6szert is bevethetiink (pancélatiits, illetve ellenfél

6 é bbané). Az dbrak a fegy ha a
fejlesztését mutatjak.

MEGNOVELT HOHATAS

PLUSZ SEBZES
Kell magyaraznunk?

NAGYOBB TAR

Tobb IGszer a tarban, azaz
kevesebb idegesito ujratolrés

RIVET GUN

O USE FIRST AID KIT NOW

T USE EVE HYPO NOW




nem kiemelked6en okosak vagy taktikusak,
| % de atulerd, az aktiv plazmidhasznalat és a
sokat sebz6 taldlatok miatt nagyon gyorsan
képesek minket a foldre kiildeni. Féleg a
specialisabb fajtak, a gorillaszeri monst-

! rumok, a falakon pokként kézlekedd, két
méteres rondasagok, vagy épp az Alfa-szé-
rids, kissé visszafogottabban témadé Big
Daddy korcsok. A folyamatos 6szervéltoga-
i tés nem elég, valami plusz pélkiil a végjaték-
: ban boldogulni szinte mér lehetetlen. Még
szerencse, hogy visszatér a fényképez6gép
és ezzel egyiitt a kutatds intézménye. Ujra-
gondolva, tovébbfejlesztve,‘ pBioShockelsé
i részében a folyamatos fotézas talségosan
monoton és repetitiv volt, itt viszont mar nem
teher, hanem élvezet. Azért, mert a kamera
mar aktiv szerephez jut, all6képek helyett
mozgdkép rogzithets, ami a valtozatossag
és a gyorsasag alapjan osztalyos és pontoz,
novelve az adott ellenféllel szembeni
sebzést, extra tdmadasi értékkel honoralva

a lelkes kutatot. Ez kiiléndsen akkor jén jol,

i mikor felt(inik az els6 Big Sister, Rapture j

¢ lakéja, a Lamb-birodalom csendérsége. A Big
i Sisterekkel val6 harc legaldbb olyan massziv,
mint mas jatékban egy-egy féellenfél,
raadasul itt ez visszatéro jelenség. A Rapture
falai kozott jar6rozo Big Sisterek csak akkor
merészkednek el6, ha egy adott szinten

B A hackelé: teljesen
kell egy folyamatosan mozgé mutatét a zéld

SORVEnding Mt

40 Buyout

~ o

Ugrott a cséjaték, helyette mos! mar valés idében

folé érve i.A és most

i
M A kék pillangé
ajaték visszatéro
eleme: de értelmére
csak a jaték végén
deriil fény

mar kell6 mennyiségti Little Sister tiint el -
ekkor viszont sikoltozva, hatalmas diihvel és
ultramagas életerével csapnak le. Vagy fel,
esetleg oldalra: a Big Sisterek falakon ugral-
nak, hihetetlen gyorsasaggal mésznak, I6nek,
plazmidokat szérnak, és tulajdonképpen

mindennel prébalkoznak, amivel csak tudnak.
A veliik val6 kiizdelem roppant élvezetes, H A gyégyité gépek
legy6zésitk magaar (ilt sikerélmény. éseigen
fontos, hiszigy az
azt hasznalé ellen-
felekkel azonnal

Elsére legalabbis biztosan, mert a jaték
felét6l azért - a Little Sisterek allandd

végezni tudunk

mér tévolrél vagy akar harc kézben is torténhet, igy tobbet nem jelent gondot a kamerak és a
gy asa! A kék mez6 bonuszt jelent, a piros azonnali roadét.

védelméhez hasonléan - hajlamosak
gyorsan kifulladni és inkabb idegesit6 és
ismétléd6 akadalyként szerepelni ezek az
0Osszecsapasok. Még szerencse, hogy ahogy
szinte minden, 6k is kihagyhatok — ha nem
birizgélod a kislanyokat, anyuci sem érkezik
meg bosszuért lihegve.

A Rapture-t behal6zo vasutvonalat kdvetd
torténetvezetés minden megalléban - azaz
minden palyan - prébal valami djat mutatni
(a varos keletkezését bemutaté miizeumot,
egy western stilusti bevasarlé negyedet, egy
aviz altal kozel tiz évig kikezdett kozosségi
teriiletet) de a felszabdaltsag miatt megbom-
lik az egykoron népes és élhet6 varos illtizio-
ja. A BioShock 2 inkabb tlinik mesterségesen
6sszekapcsolt térképcsomagnak, mint hite-
lesnek. Pedig hangulatosak, hébe-hdba apro-

a csoszerti folyosok

ésanéha tulsagosan

lezseriil kezelt terek
miatt inkdbb klausztrofébiat, semmint
beleélést véltanak ki. Féleg gy, hogy a
legalabb két izben 180 fokos fordulatot vevé
elsé rész utan a masodik gyakorlatilag nulla
csavarral, nagyon kevés karakterrel, tires és
néha egészen unalmas dialégusokkal (illetve
monolégokkal, Delta nem nagyszaju legény)

|ékosan felépitettek, de



APU RUHAJA

A i médok iil az, mikor valaki Big
Daddyvé valtozik. Ehhez nem kell mast tenni, mint a palyan vélet-
lenszerii helyen megjelené ruhat felvenni. Az eredmény azonnali
éslatva a 6 6 fegy szinte
masodpercek alatt leslhet egy kisebb témeg, az aknahajigalassal
pedig akisebb teriiletek kiilonsebb nehézség nélkiil dek be.
Lassu, 0 asuk miatta tamadja

T oiagences |

2 R o

és minden eddiginél nagyobb mennyiségti
hatrahagyott napléval prébdlja kitolteni azt
az (irt, amit a sebtiben 6sszetakolt Delta-
Lamb-Big Sister haromsz6g hagy maga
utan hatra azalig tiz 6ras, fél tucat allomast
felolelé torténet soran.

GRUPPEN A TENGERBEN

Ez pedig az elsé rész és a harom éves
fejlesztési ciklus viszonylataban, bara-
tok kozt is kevés. A BioShock 2 viszont

B A furé megdéb-
bentden hatékony
eszkoz; kar, hogy a
nafta hamar kifogy

kompenzal, azzal, amire taldn egyaltalan
nem volt sziikség — multiplayer méddal! A
tobbszereplés hanctrozas nem egyszer(
arénaharc, hanem keretbe foglalt és tobb
jatékmadot feldlel6, a
modern multiplayer-
kovetelményeknek
megfelel6 plusz
tartalom. El6zetes,
merthogy a Rapturet
szétszakitd polgar-
habort el6tt jatszo-
dik, akkor, mikor a
plazmidok még csak
tesztelés alatt alltak.
A multiplayer-méd
latvanyos karakterge-
neralassal indul, utdna
pedig beleveti magat
a Call of Dutyk vilagaba. Atemeli annak
fejlédési rendszerét (igaz, ezuttal teljesen
linearisan osztva a jutalmakat), a tobbfajta
felszerelés-kiosztas hasznalatat, mindezt
belerakja a kampanybdl (esetleg az elsé
részébol) kiollozott és atalakitott palyakra,
hozzaigazitva a BioShock jatékmenetéhez.
Az egyszer(i deathmatchen tul csapat
alapd teriiletvédést, vagy épp a Counter-
Strikel VIP modjat pironkodas nélkil
lenyuld Little Sister-védést kinalva fel. A fél
tucat jatékmodban szerzett tapasztalati
pont elmentédik, a folyamatos szintlépés
Ujabb és tjabb plazmidokat, tonikokat

és fegyvereket nyit meg. A BioShock

2 multiplayerben nem szégyellnivald,
megvan a maga hangulata, de hosszu-
tavon esélytelen, hogy népszerd tudjon
maradni. Tul kevés hozza a palya, tul kevés
a jatékmaod, tulsdgosan kidolgozatlan és
még inkabb kiegyenstilyozatlan a részletek
terén ahhoz, hogy konkuraljon a legnép-
szerlibb multiplayer cimekkel. Igényes, de
felesleges.

pc ps3 x360
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M A Brute Splicer az egyik uj lény: tereptar-
gyakat hajigal és rohamozik - shotgunt neki!

Es ez taldn a BioShock 2-rél is elmondhaté
—a BioShock azon kevés jatékok egyike,
melyet folytatni annyira taldn nem j6 6
legalabbis tgy, ha a kozben eszk6zolt
véltoztatasok szima
minimalis, a varézs és

a magia pedig féliton
elvész. A BioShock 2
ennek ellenére nem
rossz, a plazmidok és a
fegyverek parhuzamos
hasznélata miatt ilyen
élvezetes harcokat
ebben a stilusban régen
lehetett latni, réadasul
pont egy olyan id6szak-
ban j6tt, mikor komoly
kihivéja a palyan nem
akad. Lehet, hogy nem
klasszikus, lehet, hogy nem maradando,

de nagyon tévol éll a kozépszeriiségto|

és attdl a kategdriatol, amibe els6 blikkre
beletuszkolna az ember. Rovid, tomor és
kissé feliiletes élmény — Rapture baja harom
év utan toretlen, ha mér az egyedisége nem
is. Es féljetek: jovére, a filmmel egyiitt jén a
harmadik részis... m

1080p, dd 5.1

ABioShock 2 az tjitani nem merd folyt:

etes példaja. Ugyan nem néhet

egyediségéhez és tartalmého
olyan FPS van manaps

etes és hangulatos lenne a h

=78018 55




l.
IPPAVS TESZT = tatsunoko Vs capcom:
aterialti i

L PPATSUMAN
KEN THE EAGLE

ALAPOZO Egymasnak esnek az anime-univerzum és a jatékgyaros emblematikus figurai,
a kivitelezés pedig legalabb annyira bizarr, mint maga a szereplégarda.

zek a viharfelhék mar régota gydile- a Marvel vs. Capcom-jatékok viszonyla-

keztek. Az egykori Toaplan-alkalma- gos népszerliségének dacara is - de hat
zottakbol all6 Eighting (korabban Raizing) a Capcom lokalizalasi hajlandosagaval
csapata maér a kilencvenes években is nagyon is tisztaban vagyunk, igy sokkold
mindségi akciojatékokat rézott ki a kisujja- meglepetésrél nem igazan beszélhetiink...
bél, igy nincs semmi meglepé abban,
hogy a bérmunkaként hozzajuk kerdilt, LEVEGOBE BOKSZOLAS Es el6szér szokatlannak is tiinik: az ismerds
— és akkor még Cross Generation of Heroes ...egészen a kiprobalasig. A Tatsunoko vs. % karakterek - példaul a Street Fighterbdl

. P . S Sl kst 2 kiado capcom < 5 A n P

alcimmel futé - jatékot a tavolkeleti sajto Capcom ugyanis jocskan eltér mindattdl, fefleszt6 eighting atruccant Ryu és Chun Li - komboi a helyiikon
is elismerésével illette. Mivel a jatékterem amit a cég crossover-jatékaiban mar volt platform wii vannak, de a kis/kbzepes /kemény tamadasok-
és az otthoni konzol atjarhatosaga mar az alkalmunk megtapasztalni. A kiilonbség megjelenés jan. 29. ra épiil6, harom akciogombos iranyitas (meg
STV/Sega Saturn korszakban sem okozott annak készénhetd, hogy a Marvel-figurak multiplayer 2-4 egy a raadas - ezzel valthatunk csapattarsat)
szamukra problémat, a Wii hardverével Jstreetfighterizaldsa” kdnnyen végrehajthato eleve ellehetetleniti a megszokott kdzelharcot.
kozeli rokonsagot felmutaté pénzbedobos folyamat, az SNK-harcosok pedig szintén a A specialis tamadasok el6csalogatésa egysze-
alaplap nappali-kompatibilis verzioja is pofonoszto ligdban jatszanak, igy a kozos 10, akar a faiskolai érettségi: legfeljebb félkor
csupan néhany napos késéssel keriilt a nevezore hozasuk torténete egyperces plusz akciégomb kombinécidra kell gondol-
japén boltok polcaira. Bar a hetvenes évek novella. Az Eighting azonban itt igencsak nunk, de altalaban az irany plusz valamely

amerikai képregényeit idéz6 Tatsunoko- megbontotta a format: bar minden, vereke- gomb egyiittese is elegans, néha foldontulian
figurak és amerikai kollégaik kozti kiilonb- d6s jatékbol ismerds karakternek megvannak extrém testi sértésbe torkollik. Elsére minden
ség elhanyagolhato, nyugati ismertségik ajellegzetes tdmadasai, a jaték inkabb a kaotikus, az egész jaték esztelen csapko-

dasnak tinhet - és nem is jarunk messze az
igazsagtol -, de a harcosok meg- és kiismerése
) idével taktikus jatékmenetet eredményez. Ez
NEW HERO NEW HERO > pedig a kdnnyedségnek kdszénhetéen nem

ArpankwesT — = / PPATSUMAN' N veszigénybe sok id6t - néhény végigjat-

hianyabol fakadéan kérdésesnek mondtuk Super Smash kaotikussagahoz, mint az
volna a nyugati verzié megjelenését, még SNK vs. Capcomhoz all kézel.

szas elegendé egy parossal, hogy minden
képességtikkel tisztaban legytink, par tovabbi
oy fordulé pedig garantélja a magabiztossagot.
5 ] Fontos: a kompromisszummentes éiményhez
z »;/’[7;{/7 / klasszikus kialakitast kontroller (Wii Classic,
T DAMAGE! 74 - y 3 vagy GameCube iranyitd), vagy még inkabb
i . = arcade stick hasznélata javasolt.

BLOKKOLAS ES BALEGYENES
Akonnyed ismerkedés az Gjoncok Gromét
szolgalja, a harcrendszer Ujitésai pedig a vete-

B (fent) Kétmilliardos sebzés harom iitéssel? Minden mas jatékban
vilagvége lenne, itt alig csdkkent az ellenfél életereje
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wii 2 tatsunoko vs capcom: the ultimate all-stars
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Az ismeretlen karakterek

DORONJO Az1977-es

beképzeltebb.

ime-: negativ fé!

Vezéregyéniség, de nem is nehéz annak lennie két olyan idiéta tarsasaga-
ban, mint Boyacky és Tonzura, akiknél jéval rafinaltabb - és mindenkinél
JOETHE CONDOR A Science Ninja Team Gatchaman névre

tiritarka

hallgats, 6tfés f

i6 tagja, ahol

6ltozni, és ko

nevelnl ahetvenes evekjapan |ﬁusagat

szépre és jora
KARAS Azegykori yakuza-!ag a Tatsunoko

P gy
képzett

késziilt,

képes &

pléje;
és autévais.

6, de jatszi ko

YATTERMAN-2 Mily meglepé - a polgéri nevén A| (han neven futé kislany szinténa

az0

Yattermanbél érkezett bajt keresni.
_—= NEWHERD NEWHERD 7
ARASMAS‘@Z;X\

fohose, Hiro zsebrevagta.

hogy az alapvetéen 2vs2-meccsekre alapo-
6 megmérettetésen 6k egyedul indulnak.
Magényos cédrusaink: Gold Lightan a
hasonlé cim(, 1981-es animébél, valamint
a Lost Planetbdl atruccant PTX-40A kédné-
ven futé mecha, teljes harci diszben. Irredlis
tamadaerejiiket a lomhasaguk kompen-
zalja - igaz, a hdmezdk réme még igy is
jelentés folényben van a Mega Man-sorozat
Rolljaval, vagy a felmosévodros kislannyal
szemben. A fizikailag gyengébb karakte-
rek tébbnyire a specialis tamadasok terén

A Marvel-karakterek ismerésebbek voltak, de a
RV IENa Tatsunoko-garda sem okoz csalddast az arénaban
okoza tulso, mint az

innensé oldalon. A Mega Crash az ellenfél
tamadasanak megtorését szolgalja; ezt

csak akkor hasznélhatjuk, ha legalébb két
savnyi tartalékunk van a specialis tdamada-
sokhoz sziikséges energiabol - ilyenkor ezt
(és némi HP-t) feldldozva kikertilhettink a
halélos szoritasbol. Mentéov az utélag okos
jatékosoknak, igen - de a fél sornyi életerét is
elszipkazo gyilkos kombok karenyhitésének
még mindig ez a leghatékonyabb maodszere.

ranok tekintetét fényesitik — ezek elsésorban
az onfelaldozasra éptilnek. A Baroque Cancel
a sajat életerénket szipkazza el, de extrém
mértékben felturbozza
a specialis tamadast;
sikeres bevitel esetén

erések; kiilonos, hogy a Darkstalkers kézel-
harcban alapvetéen tehetséges Morriganje
is ebbe a ligéba kertilt, igy elészeretettel
hasznélja a jetpackes foldbe dongolést és
a szényegbombazast. Doronjo lakéjainak
behivasaval és teljes képernyét beterité

M A Tatsunoko
karakterei megdéb-
bentéen durva
kombékkal rendel-
keznek

; ARAS.
T AW WD 5K

CSOPORTOS GARAZDASAG

A karakterek kozti egyensuly mar a szerep-
I6garda gyors atnyalazasa utan is erésen
megkérddjelezhetd; az irredlisan erds ellen-
felek esetében csupan annyi a korlatozas,

és a Yatter-Pelican haragjat vonja az ellenfél fejére.
Fortress Maximus és egy Gorenje hiitélada keverékének tiinik, aki raadasul
6ngyujtéva képes atalakulni - elészor a ‘81-es anime filmben tiint fel, amikor a sztori
SAKI elészér a Quiz Nanairo Dreams randi-szimula-
torban tiint fel, késébb pedig a Neo Geo Pocket Colorra megjelent SNK vs. Capcom
kartyas jatékbol, valamint a Marvel vs. Capcom els6 részébél készont vissza.

GOLD LIGHTAN Ranézésre

objektumokkal varial, a Dead Rising Frankje
a parbaj intimitasat megzavaré zombikkal
és bevasarlokocsikkal egésziti ki golf- és
baseballiitébél allo arzenaljat, Viewtiful
Joe pedig bombékkal és masfél méteres
shurikenekkel kiizd. A végeredmény: cikazo
lézerek és vaskos energianyalabok, a palyan
grasszalo zombik, bicikliz6, kosztimos
mangalanyok, falrepeszté pofonok,
égszakadas-foldindulas - egy csodas,
megelevenedett rajzfilmet bamulhatunk
kiguvadt szemekkel. Az egész egy nagy,
mégis szeretnivalé ideologiai kdosz; az
atjarohazak maskor zavaré nylizsgése az
eklektika ellenére is felzaklato, de harmoni-
kus élményt garantal.

Mar az is istenkisértés-kategoria, hogy

az egy generacioval fejlettebb hardverre
késziil6 Street Fighter IV grafikai szinvona-
lat sikertilt megkozeliteni: a technoldgiai
hatranyt altalaban brilians jatékdesignnal
szoktak enyhiteni, ehhez képest az Eighting
pont ezen a teriileten alkalmazott kitéré
mandvert. JOl tette: a félrelépés ismerds, de
jaratlan Utra téritette, amire a bolondnak
eszébe nem jutott volna ralépni - de hat

»a bdlcs, barmit tesz, tele van szorongéssal
és bizonytalansaggal, ezért végiil mindig
célhozér” m

480p, dts 2

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

A Tatsunoko vs. Capcom az a ritka kivétel,
amikor az elmélet mikodésképtelennek tdnik,
de a gyakorlati alkalmazas bebizonyitja annak
helytallé mivoltat.

8.0
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'A z els6 pofanverést a MAG-tdl az elin-

L ditasat kvetd els6 percekben megka-
pod. Nem, nem a szaz megas update-ek
letoltésérol beszélek, Iévén azilyesmi ha
nem is megszokott, de mondjuk tgy, elfo-
gadott manapsag. Amiré| beszélek, az az
elsé Iépés a jatékban: kivalasztod magadnak
aseregedet - cirka nulla informacio alapjan,
megvaltoztathatatlanul. Kiprobalnal

més csapatot is? A jaték vélasza: csinalj Gj
PSN-azonositot, vagy torold le a régi karak-
tert, minden elnyert fejlesztéssel, tapasz-
talattal, statisztikdval egyutt. Ez mar azért

is gond, mert a valasztas sokkal nagyobb
kuilénbséget jelent, mint gondolnad.

Egyrészt a magasabb szinteken elérheté
fegyverek és képességek rendelkeznek
egyedi izzel - nem is értem, hogy valasztas
elétt miért nem lehet ezeket atbongészni.
Ez még csak a design-hiba, de erre a jaté-
kosok is ratettek egy lapattal: a SVER nevii
szervezet tagsagdba ma mar haromszor
annyian tartoznak, mint a masik két banda-
hoz. Ez azzal is jar, hogy 6k joval tébbet
jatszanak, ergo gyorsabban fejlédnek.

Es mivel a felszerelésiik is erésebb kicsit

a tobbiekénél, gyakorlatilag minden nap
dezert6rok szazai torlik régi azonositdikat és
témek at SVER-oldalra. [gy aztén ez a hadse-
reg még erésebb lesz, még jobban fejléd-
nek, még tébbszoér nyernek (amivel tovabbi
bénuszokat szereznek) és igy tovabb - volt
olyan pillanat, amikor az tezer online
SVER-es bakara 6sszesen jutott ezerkétszaz
jétékos a masik két csoporttdl.

MINDENKI GYOZNI AKAR

A MAG egy online FPS, net nélkiil gyakor-
latilag el sem indul. A maganyos harcra

- egy 6cska oktatopalyat leszamitva —
nincs lehetéség, itt tényleg a tarsasagban
lezavart kiizdelmeken van a hangsuly. Négy
jatékmad all rendelkezésre, de ebbél kettd
eleinte zarva van - szintlépéssel, fokozato-

58 =28

ALAPOZO Kizarélag multiplayerre alkalmas FPS, a mai standardok - fejlédés, specializacio,
jarmivek - mentén készitve. Oriasi jatékosszam, de meglepé hianyossagok...

san nyilnak majd meg. Az elsé médozat egy
egyszer(i deathmatch, ahol 32 fés csapatok
kiizdenek egymas ellen. A gyakorlatban

ez olyan 50 mesterl6vész és néhany bator
oriilt rohamozo kiizdelme - egy harc, ahol
alapfelszereléssel esélyed sincs a villogas-
ra. Mér csak azért sem, mert a MAG nem
cicozik: nincs regeneralddo életerd, fede-
zékharc, van viszont azonnal 616 fejlovés és
iszonyatosan durva granatok (kijelzo nélkiil,
tehat esélyed sincs elkerilni 6ket).

A masodik jatékmod a Szabotazs, amelyben
a szintén 32 f6bél all6 csapatok koziil az
egyik védekezik, a masik tdmad - el6szor
két radaréllomas, majd ezek egydittes eleste
esetén egy szerverkozpont az agresszorok
célja. A mesterlvészek itt is tenyésznek,

de mivel az elfoglalashoz oda kell llni
amegfelel6 szamitogép elé, itt mér az
egyszeri gépfegyveres katonanak is lesz
szerepe. Negyedik szinttdl kiprébalhato az
Acquisition jatékmaod, ahol mar 128 jatékos
szaladgal a térképen. Igaz, eltér6 feladatok-
kal megbizott eltéré szakaszok tagjai-

ként, tehat a végjatékig csak akkor fogsz

\

A MAG abban is a régi idoket idézi, hogy
nulla célzas-rasegités van benne...

talalkozni szakaszodon kiviili harcosokkal,
ha direkt rossz helyre sziiletsz meg,

vagy nagyon szeretsz turazni. Ebben a
jatékmodban két jarma ellopasa a cél
(marmint a taimadoknak - a védék

termé 1 stindiszndééllasban
vannak itt is), de ezt nehezitik lég-

és jarmielharito agyuk, berobbant-

hat6 kapuk, bunkerek, radarok és
megannyi mas, a vezetéség altal aktival-




hatd létesitmény. Es végiil, tizedik szintts|
probalhaté ki a Domination, amelyben mar
adobozon is dles bettikkel hirdetett 256
fos csatakat élhetjiik meg. Itt egyszerre
nyolc elfoglalnivalo vér rank, természetesen
mindre kiilon csapat van kijel6lve, igy a
palyanak - és az ellenfeleknek - csak kis
szeletét nézhetjiik meg egyszerre.

HADBIROSAG

A jatékmaodok koziil igazan az utobbi kettd
az, ahol a MAG valami eredetit tud felvillan-
tani, igy megnyitasuk utan érdemes ezeket
eréltetni. Ehhez azonban szintlépés kell:
tapasztalati pontot csak 6lésért, illetve a

Igy aztan még a bonyo-

lultabb kiildetéseknél
is megdobbentéen
sok a lesipuskas, akit nem érdekel a csapat
helyzete, csak a minél tébb gyilkolas. Ezt
egy meglepden jol miikodé rendszerrel
probaltak ellenstilyozni: a magas szinti
jatékosok szakasz-, illetve seregvezetévé
léphetnek el6, és az altaluk kiadott paran-

csok végrehajtasa kozben extra pontokat

kap a kézlegény is. Ez, ha értelmes ember

a vezér, remekiil mikodik: a vezeto erdsiti

kiado sony
fejleszto zipper
platform ps3
megjelenés jan. 29.
multiplayer 2-256

Az APC-ket

lehet vezetni; mas
kérdés, hogy ez
nulla élményt jelent
aziranyitas ordit6
hibai miatt

, mert a jaték

nem tér ki olyan

vezetdi ké K elsiitése, vagy

lése, agyuk h

beosztottai harci képességeit, adott esetben
tlizérségi- vagy légitdmogatast kérhet, radar-
ral kutathatja fel ellenfeleit. A gond csak az,
hogy minden mas online jatékhoz hasonlo
modon kapitalis gyokerek is betilhetnek a
tabornokok parnazott székébe. Lazadni,
seregvezeért levaltani pedig nem lehet...

A szintlépés természetesen nem csak a
jatékmodok megnyitasara jo, hanem a
fejlodéshez is ez kell. Igaz, sokkal visszafo-
gottabb tempoban a manapsag megszo-
kottnal: egyrészt eleinte kevés a kapott XP,
és hatalmasok az 6sszegytijtend6 mennyi-
ségek, masrészt pedig a szintenként kapott
egy, azaz egyetlen darab, fejlesztésre kolt-
het6 ponttal olyan sokat nem lehet kezdeni.
Féleg azért, mert a komolyabb képességek,
fegyverek, kiegészitok megvételéhez akar
4-5 pont s kell, ami azt vonja magaval, hogy
hossz( 6rakon at nem valtozik felszerelé-
stink (igaz, a pontokat néha tjra lehet oszta-
ni, tehat legalabb kisérletezni lehet). A kevés
pont miatt raadasul muszaj specializalodni,

kar, hogy ebbél szinte semmit nem sikeriilt bevaltani

mert a néhany altalanosan hasznos passziv
bénuszon til minden jatékstilusnak mas és
mas eszkozokre lesz sziiksége.

A megnyitott cuccokat 6tféle felszerelé-

si pakknak allithatjuk be, amelyek kozt
minden Ujjasziletéskor valthatunk. Vigyaz-
ni kell azonban, hogy az egyes targyak,
pancélok pontértékkel rendelkeznek, igy
nem lehet mindenbdl a legjobb nalunk,
valami kompromisszumot kell kétni. Akarod
a gyogyito fecskendot? Akkor mondj le a
rakétavet6rol. A mesterlovész-puskadat
tele akarod aggatni extra kiitytikkel? Akkor
esetleg mar granatra sem marad pontod...

kittiz6tt feladatok végrehajtasaért kapunk — a

meccs megnyeréseért o

peidaulnincsjuralom. A MIAG hatalmas potenciallal rendelkezett - nagy
\

KIVEGZES

Mindez egy kellemesen Gsszerakott jaték
képét vetitheti el6, de rengeteg gondrél még
nem beszéltem. Ott van példaul a szamomra
megbocsathatatlan palyahiany. A négy jaték-
modhoz minden zsoldoscsapatnak egy-egy
helyszin dukal, igy ha rakapsz a Domination-
modra, akkor harom teljes térkép all rendel-
kezésre (a valdsagban pedig 70%-uk a SVER
helyszin lesz...).

Es bar a fejl6dés meg a hatalmas csatak egy
modern, mai jatékrol mesélnek, megannyi
vonasa a programnak az FPS-6skort idézi. A
szazalékban mért életeré6 még megszokhato,
de példaul a halalt valami paradésan bénan
kezeli a jaték. Ha nem fejlovéssel hunytunk el,
karaktertink hisz masodperc alatt ,vérzik el”.
Ennek soran a csapat szanitécei feltamaszt-
hatnak minket - ritkan sikeriil azonban olyan
helyen elhalalozni, hogy azonnal ne I6jék

le a segiteni akaro orvost. Ha elvéreztiink,
bekertiltink az tjjasziletési korbe, ami hisz
masodpercenként rakja a palyara az elhalta-
kat. Ha tehat hagyjuk az elvérzés folyamatat
végigérni, és pont rosszkor keriiliink be az
ujjasztiletok kozé, negyven masodpercig
lesziink kikapcsolva a jatékbol.

Szintén baromi zavaro a palya teljes pusz-
tithatatlansaga. Oké, nem kell mindennek
Red Factionnek lennie, de hogy a legeré-
sebb mesterlovész-puska sem visz at egy
drétkeritést, az tobb, mint durva. Vegyiik
még ehhez hozza a puritan grafikat, a
kevés, teljesen haszontalan és borzalmasan
kezelhet6 jarmlivet, az elenyészéen kevés
|6feliiletet — és

tatisztikat, az otromba
maris nem olyan szép a kép.

Es ez az egész MAG-rdl elmondhato.
Messzirdl nézve leny(ig6zé csoda — bele-
vetve magad viszont Iépten-nyomon pofo-
nokkal szembestilsz. Néhol, ha véletlendil
sikertilt egy jo szakaszvezet6t, kommuni-
kalo csapatot kifogni, akkor remek lehet

- de azid6 tilnyomo részében kozel sem
tud akkora élményt adni, mint a kisebb
szamokkal dobal6zo, de feladatukat sokkal
szinvonalasabban végzo konkurensei.

1080p, dd 5.1

Nagyratéré tervek,

MAG-ban sok igéret volt, de ezek
nem tudta bevaltani. Rem
konkurensek szoritasaban egyre nehezebb

lesz a fejleszték dolga

B 6.9
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4 iz

fejleszté visceral
platform ps3, x360
megjelenés febr. 9.
multiplayer nincs

ALAPOZO A rettenthetetlen Kratos egyeduralma megtérni latszik, hiszen egy keresztes lovag
személyében mélto ellenfelére talalt - immaron nem 6 az egyetlen, aki képes istenekkel,
démonokkal viaskodni, vagy éppen alaszallni az alvilag legmélyére.

Az emberélet ttjdnak felén magaval a Halallal néziink farkasszemet,
egy nagy sotétlo erdébe jutottam, és megadas helyett a csontos-kopenyes
mivel az igaz utat nem lelém. fazont ki is hivjuk egy parbajra, amelynek
Dante Alighieri  végén keziinkbe keril a képekrdl és vide-
(Forditotta: Babits Mihaly) ~ 6krél mar jol ismert, indokolatlanul driasi
csontkasza.
s valéban. Alighieri Isteni Szinjaté-
kénak elsé része — a Pokol — megle- NA MENJ A POKOLBA!
6veghden jelenik meg a Kezdeti lelkesedésem ezen
5n a Visceral fejlesztéi ban, és az ezt kovetd teme
jovoltabol. Igaz, a jaték eleje kicsit megtorni latszott, hiszen nem azért
hiszen a bugyrok vartam annyira Dante kalandjait, hogy
feldulasa el6tt latunk majd erdét uténa félelmetesen primitiv csihi-puhiban
és varost is. Utobbi kicsit meglepd élvezkedjek, amely cs6palyakon és ezernyi
modon egy képerny6nyi teriilet- legyilkolt ellenfélen kiviil tud nem sok ujat
re lett zsugoritva, de sebaj - az felmutatni. Nem err6l volt sz6 kordbban
alapmozdulatok megtanulasara sem, nem errél szolt a reklamkampany, no
épp jo lesz. Aztan beindul a dolog: és persze ott volt az alkotok el6z6 remeke, a
egy hatbaszirasnak koszénhetéen Dead Space is...

llyen az, amikor a fagyi visszanyal:
vagyis amikor a Halalt a sajat kasza-
javal vagjuk ketté...
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M A biintetéssel a gonosz, a felmentéssel a szent titon haladunk
tovéabb; el6bbi a kaszat, utobbi a varazslatokat erdsitd XP-t jelent

tetlendil jol jart a Visceral Games csapataval,
elvégre pont azt kaptak, ami végre rafért
astudiora: Gtleteket, minéséget, valamint
stilust. Vége a gyartésoros tucatolasnak,

az elektronikus miivész urak az esziikhoz
kaptak, és a jol bejaratott sorozatok mellett
elindultak egy mésik dsvényen is, amelynek
talan legfontosabb tagjavé a horror és sci-fi
elemekbdl taplalkozé Dead Space valt. A
Visceral emberei pedig nem Ultek a babér-
jaikon, és miel6tt nekidlltak volna a varhaté
folytatasnak, igy déntéttek, hogy megszo-
rongatjak az utdbbi évek legnagyobb hack
'n’ slash-szériajat, amely az okori istenekkel,
és akar az alvilaggal is kacérkodik - sokan
mar ekkor azt pusmogték, hogy Kratos napjai
meg vannak szamlalva.

A Dante’s Inferno ugyanis nem kisebb faba
vagta fejszéjét, mint a keresztény monda-
vildg leglényegébe: az Isteni Szinjaték elsé
részének, a Pokolnak a feldolgozésat kapjuk
meg, amelyben Dante a szerelméért szall
ala, hogy megkiizdjon a bugyrok 6sszes
démondval, és véglil szabadda tehesse a
sajat binei dltal kérhozotta valo Beatrice
lelkét. Klasszikus sztori, méghozza irodalmi-
lag klasszikus (aki esetleg nem ismeri, essen
neki), igy meglehetésen halds a téma, de

nem meglepd, ha mindenki kivancsiva valt,
vajon a cstcsformaban levé csapat mit hoz
ki az egészbdl.

A jaték egy-egy kisebb retusalason kiviil
abszolut Alighieri mivét koveti, és teszi
mindezt bombasztikus karakterességgel, és
rendkis letekkel. Az mar az els6 tiz perc-
ben latszédik, hogy tabukat nem ismertek

a készit6k. Dante egy kereszt alaku sz6vetet
varr a mellkasaba, majd sajat fegyverével
végzi ki a mindenhaténak ismert Halalt,
percekkel késébb pedig Beatrice mellei
keriilnek az el6térbe; bar erotikusnak nem
mondhaté a jelenet, mar csak dramaisaga
miatt sem. Dante pedig alahullik
a Pokolba, ahol a vérdses, barnas,
feketés szinezet( szornyd latomas

MASVELEMENY

MASOK POKLA, AVAGY MI LENNE, HA...

Ha mar ugyis divika szmhalakban az
angol mester minél bizarrab i
hat miis lehetne a kévetkezé l1épcsofok, mint egy jaték, ahol a rizs-
poros iré leszamol sajat mnvemek szereplmvel (esetleg azokkal,
akik szerint nem is 6 irta kényveit). Az kozott
lehetne egy hatalmas Capulet-Montague csata Dynasty Warriors-
szerii feldolgozasa, illetve hamlet segitése a bosszihadjaratban.

A

gf 6je elve-
bii )% iiletik minden

szik sajat

id6k legjobb cyberpunk jatéka. A System Shockot mintazé jatékban
bejarjuk a bolygé minden sarkat, felbéreljiik Mollyt és nekime-
gyunk i ék

k. Oriilt vllalat-
biré imadna J meg
kérjiik az eredeti, ‘88-as jatékot a korongra'

A ,fényesebb alancnal a kard” elméletnek
megfeleléen az elsé palyan egy bészme nagy pengével vaghatunk
rendet a Habsburgok seregei kozott. A jaték az osszeskuvés elme-
letek alapjan vezeti torténetét: ar utan Szil
fogsdgba (szokasos design-fogas: a foh6s minden extra képességét
elvesziti, azokat tjra meg kell szerezni), innen a szokés és a hazaut
atajgan at a jaték f6 szakasza. A jatékmenet ihletdje: Devil May Cry.

régton a Pokol kapujaban elszalltak, amikor
hatalmas szérnyeteg jelent meg, ledontve
afalakat is, hogy aztan a nyakaba ugorva
tegytlink rendet a zombiszer( szolgak,
denevérek és démonok kdzt, mancsaival
csapkodva, vagy pusztito tiizet
fljva - de mindez még semmi, csak
a bevezetd! A lelkeket szallité hajo

feje (6 az

valdsagként elevenedik meg az
orrunk el6tt.

ELATKOZOTT VIDEK

Sikoltozd, nyosz6rgo, jajveszé-

kel6 lelkek zuhannak végtelen
szakadékokba; vonaglé testek
omlenek ki egy-egy sziklaarc
szajan; mas szerencsétlenek karéba
huzva izegnek-mozognak. Kezdeti
ellenérzéseim (marmint: ,hol van
mar a brutalitas, a fantézia?!”)

GRATH A POKOLBAN

Noha a Dante nekem is tetszett,
azért teljesen nem tudott lenyligoz-
ni. Tobb izben bugok idegesitettek
(volt, hogy egy ora jatékom veszett
el - tobb mentési helyet hasznalja-
tok!), a latvany is stilusaval, mintsem a
konkrét megvalésitassal hédit, a harc
pedig egy az egyben God of War. Kozel
sem olyan maradand6, mint az ihleté
mi, de legalabb a hangulatot sikerdilt
telibetalalni.

felfogas szerinti Kharon)
szélitja elkarhozott utasait, a Limbé
megkereszteletlen gyermekei elké-
peszt6 latvanyt nydjtanak pengeke-
zliekkel, a hely vak ura és parancso-
|6ja pedig lazan tiizi vashegyre azt
a szerencsétlent, aki 6ngyilkossag
miatt jutott a szornyd helyre.

Ahogy méar mondtam, a Dante’s

Inferno nem ismer tabukat, s6t,
kifejezett 6rommel tapossa meg
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TESZT

B A kéj bugyraban meglehetésen undorité
Iényekkel fogunk talalkozni...

M Ha tul lassu
afejlédés,
vegyél lelkeket
pénzért! Az EA

dante’s inferno

ps3 x360

ezeket. Beatrice meztelenil, nem kevés
szexualis tartalommal toltve nyégdécsel
atemplomi driaskereszt alatt (!), a kéj
bugyréaban skorpidfarokkal ellatott lanyok
molesztalnak minket, hogy végiil Kleopatra
gigantikus melleinek bimbdi adjanak életet
azordit6 bébiknek. Raadasul ez még mindig
csak a kezdet, hiszen az alapot nyujté miinek
megfeleléen van kiilén vidék a torkosoknak,
ehhez méltéan gyomorforgato koriilmé-

Sokan felhaborodnak a Pokol abrazolasan, de a jaték
nem ér fel Bosch festményeinek perverzitasahoz!

nyekkel (minden végtagjukon fogakat visel6,
énmagukat felzabalo lényekkel), vagy ott van
a harag téja, a Styx, az eretnekség birodalma,
no meg a langol¢ forditott keresztek - avagy
tulajdonképpen minden, ami a Pokolba és az
istenkdromlésba belefér.

Termé 1a Visceral nem szimplan a

csalast arul - bar
igaz, egy apré
csomagotingyenis
elérhetsz...

botranybol akart megélni, igy a bemele-
gités utan jol megtervezett, kellemesen
hosszu palyak varjak a vallalkozo kedvi

B GYOND MEG BUNEID! A Dante’s Inferno tar

avi jaté torté k egyik
legprimiti egy-egy torténelmi személy lelki idvének érdekében kell
anégy iranybél érkezé gémbék (biinék) sorrendjéb: ia jait. Sokkal
@ i i (értsd: kivégezni) a

kalandorokat, amelyek ugyan igen
lineéris felépitéssel birnak, no de egy God
of War-klontél nem is vartunk GTA-szer(
szabadséagot. A kezelés baréti és egysze-
r(i, kaszalni igazi élmény; ezen tul pedig
fejleszthetiink (4j mozdulatokat szerezhe-
tiink), gy(jtogethetiink (kiilonféle segitd
kegytérgyakat) és varazsolhatunk (altala-
ban a kereszt szent erejére tamaszkodva)
- nagyjabol semmi olyat nem tapaszta-
lunk, ami igazi Gjdonsag lenne a jatékok
vilagaban, mar a térténeten és a vilagon és
alényeken kiviil. A mintahoz hasonléan a
kamerat itt sem mi kezeljiik (a jobb analég
kar a vet6désekért felel), az ,operatér” is
remek munkat végzett.

Persze a Dante’s
Inferno sem csak és
kizarolag a hésies
pozolgatasbol, meg
a féktelen 6ldoklésbdl all (még ha ezek is
teszik ki a jaték nagyobb részét). A verekedé-
seken tul lehetdségtink van koteleken lenge-
dezni, ladakat és koveket tologatni, lelkeket
biintetni vagy megmenteni, falra kapasz-
kodni, vagy leoml platformokon, sziklak
tetején ugralgatni. Logikéra nem sokszor
van sziikség (talan a tiikor-teleportos rész a
legosszetettebb mind koziil), de szerencsére
igy sem valik unalmassa a csihi-puhi, kdszon-
hetéen a félelmetes fantaziaval felépitett

MASVELEMENY
SASA SZINJATEKA

God of War-imadéként gyanakvéan koze-

litettem Dantéhoz, de azt kell mondanom,

meggy6zott. Igaz, a jatékmenet nem sokat

tesz hozza a GoW2-es hagyomanyokhoz, de

sikeresen tudtak atemelni az egész jatékot
egy masik mitolégiaba. Persze, nagy lopas/
klénozas ez, de emiatt aggédjon a Sony
Santa Monica. En inkabb élveztem a rendki-

viil beteg helyszineket, ellenfeleket, esemé-
nyeket. Ritka az ilyen szélséséges jaték, és
épp ezért okozilyen élvezetet!

palyaknak. Lényegében a klasszikus video-
jatékok esszencidja kdszon vissza a méretes
féellenfelek megjelenésében, az ugrabug-
raban, a ,nyolcadik kor” kihivasaban, nem
utolsésorban pedig a végjaték tobbkoros
felépitésében, és abban a remek videdban,
amely végre visszahozza azt az érzést, amikor
avégso féellenfél leverése utan elégedetten
déliink hatra, hogy az 6tperces, mesterien
kidolgozott bejatszassal elnyerjiik mélto
jutalmunkat. A kérusok végig nyomjak a
templomi aridkat, mikézben a nagyzenekar
inditja be a libab6r fennmaradé részét, a
jatékos pedig csak (il, és bamul maga elé az
élmény hataséra (azutén, ha 6sszeszedte
magat, johetnek a megnyert extrak: ruhak,
extra videdk, Infernal-nehézség, Gates of
Hell-méd).

NEM MENNYEI

A Dante’s Inferno rengeteg téren szin-

te tokéletesen masolta a God of Wart.
Ugyanugy kell ajtét nyitni, ugyanolyan
ladakat talalhatunk, ugyantgy felvillannak
agombok az ellenfelek kivégzésekor. Ez
persze nem feltétleniil gond (bar kétség-
telen, nem pont a GoWs3 elé kellett volna
idéziteni...), de vannak olyan teriiletei a
jatéknak, amelyek méar nem érdemlik meg a
hozsannézast.

A legfébb gond, hogy a jatékidé gyakor-
latilag a nehézségi szinttdl fligg. Normal
fokozaton gyakorlatilag csak a féellenfe-
leknél fogunk elhalalozni, ott is csak addig,
amig ra nem joviink tdmadasaik ritmusara,
apontos ellenszerre — és ekkor cirka 6t dra
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Redemption Cell
Purch

A celliis added to Dante's Redemption meter
which extendsits duration

i
dhet karakteriink;
e mellett relikvidk gyijtogetésével fejlédhetiink
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Nyerd meg!

Az EA-nek készonhetden ki tudunk
sorsolni egy 360-as példanyt a jatékbol.

Kérdésiink: melyik dében halt meg « = Brat
Dante Alighieri? L 5 3 Difficulty: Easy
A cim:

nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Dante legyen)

B APOKOLIHORDA A végigjatszas utan elénk tarula ag divatos, a jatékmod, amely ezuttal a
- oy Gates of Hell névre hallgat, és el ésé hiien a jaté is j it kapuk elétt jatszodik, ahol mindenféle
A hataridé: mdrcius 5. parositasban érkeznek a dé k és egyéb alvilagi ter ¢ Aminijatékot ba i ésil elindit-
hatjuk (a helyszin nem valtozik), illetve er ényei elis hetjiik. Aprilisban egy - varhatéan fizetds - extra
letdlthetd 1k o6dot is kap ez a jatékrész.

alatt vége a kalandnak. Eggyel keményebb hamar tulteszi magat az ember, de példaul polcan. A film par dologban tér csak el a
szinten viszont még a legaprobb kiizdelem is a lélekment6s minijaték egyenesen borzal- videojatéktdl, példaul Dante valamivel
igazi élet-haldl kiizdelemmé valik, olykor két- mas (talan direkt? igy akarjak kifejezni, hogy ~ hihetébb médon jut a kaszahoz, és nem ,ki,
hérom talalattol is elhaldlozhat derék héstink a jo Ut nehezebb?), az ugrandozos részek ha én nem"-stilusban nyulja azt le a Halaltol,
- ésigy a jatékidé meg is tobbszorozédhet. pedig nem csak a szimpla jelenlétiikkel de ami a legnagyobb erénye, az az, hogy
Személyes beallitottsag kérdése, hogy ki okoznak retro-érzést, de azzal is, hogy inkabb a horror megkozelitésre torekszik.
mennyire toleralja ezt - mindenesetre jobb sokszor olyan szinten ki kell szamitani az
lett volna, ha valamivel hosszabb a kaland ugrasokat és eséseket, mint egy régi Tomb Es ami pedig még tavolibb, és kézel sem
(ha mér a Darksiders alaphangon is 15-20 drat B Azellenfelek  Raider-résznél, amelyeknél ha a cipésar- biztos: 2011-re véarhato egy Dante’s Inferno
vesz el életlinkbdl...). hatalmasakat  kunk utolsé millimétere lelégott a célként mozifilm is, amelyrél részleteket még nem
sebeznek:hanem  Kkitliz6tt sziklarol, mar zuhantunk is lefelé. A tudni (rendezéje nincs, szinészek ismeretle-
Van még néhany kisebb gond is, ezeket szokodmegasiiri  Pokolnal pedig nincs lejjebb. nek), de bizzunk benne, hogy a videojaték-
leginkabb szokni kell. A bugyuta kezdésen védekezést, hamar hoz is kéze lesz; nem utolsé sorban pedig
Persze tobbjatékos mod nincs (még, azeredeti mi ismeretében a szerkeszt6ség
letolthet6 forméaban érkezik), de ennél akar arra is fogadna, hogy lesz itt még
tobb negativumot nehéz lenne elészed- Dante’s Purgatorium, és lezarasként Dante’s
ni. Nem is szeretnék. A Dante’s Inferno Paradise is - merthogy a Pokol csak egyhar-
néhol sablonos, néhol extravagans, néhol madat teszi ki a konyvnek. A Visceral nyj-
agyatlan GoW-klén, amely majdnem totta befejezés ezt siman esélyessé teszi.
tokéletes formaban nydijtja azt, amire oly A megszokott mondast pedig mar biztosan
sokan vartunk. Szemernyi tjitast nem ismeritek: varjuk szeretettel... ®

fogunk talalni benne, nem tolja elérébb a
jatékstilus szekerét — de nem is szamitot-
tunk erre. Természetesen kiskordak, mélyen

vallasosak messzirdl kertiljek, mert ezt a 1080p/dd5.1
videojatékot a szexudlis tartalombal, az 1 2 giieis 5
erészakossagéabdl, a direkt szentségtelen- 9"’“““ i
ségébél kiindulva nem nekik szantak. (Es Jmszhotosgg
kéretik nem felhaborodni ezen.) szavatossag

zene/hang
Dante kalandja azonban nem ér véget
egyetlen videojatékkal, hisz aprilis 29-én Hésies, monumentalis, néhol vérfagyasztd és
jon a Trials of St. Lucia elnevezés( extra gyomorforgaté kaland a Pokol kiilonb6z6
fejezet, amely Gj Iényeket, valamint online bugyraiban, szigoruan a God of War
kooperativ médot is tartalmaz. Februar nyomdokain.

elején jelent meg a sztori animacios valto- o e 8 0
.

zata, amelynek a helye ott van a rajongok

B 63




E TESZT

vancouver 2010

pc ps3 x360 =~

ALAPOZO Tapicskolas a hdban, a 2010-es téli olimpia nevében. Si, bob és gyorskorcsolya,
erdsen ritkitott misorrenddel, megdébbentéen kompetens technikai megoldasokkal.

m utatasi témaknak remek lenne az
olimpiai jatékok miifaja - pontosan
annyit fejlédott a stilus az elmult tizen6t-hisz
évben, mint a japan szerepjatékok zome.
Nem tl sokat, a kevésbé visszafogottak talan
azt is mondhatnak, hogy semmit. Persze, ami
anyolcvanas években priinty6gés volt, azma
mar hiteles hangeffekt; ami anno pér pixelb6l
allt, az ma mar effektezett poligonkupac;

ami akkoriban egy sportag gombnyomo-
gatassa alakitasa volt az ma... még mindig
az.Jatszédjon az Athénban, Pekinben vagy
épp a hdlepte Vancouverben. Ott, ahol nem
csak madar nem jar, de a jelek szerint egy
tisztességes jatékdesigner sem...

BEST OF OLIMPIA

AVancouver 2010 magat a téli olimpia hiva-
talos jatékanak aposztrofalja, annak nevezni
viszont erésen tulzas. Lehet, hogy birtokolja a
hivatalos jogokat, lehet, hogy arcodba tolja a
logokat és figurakat, de magasrdl tesz minden
masra, a lényegre: nem érdekli, hogy valoja-
ban hény kiilonallé sportag, hany sportold és
hény nemzet képviselteti magat Vancouver-
ben. Inkabb valogat, tiltengé sznobériaval,
feltinG lezserséggel, komolyabb koncepcid
nélkiil. Nemzetekbdl jo, ha kéttucatot ismer,
konkrét sportolokbol kereken nullat: nincs
itta snowboard vagy a siugras sztarfelho-
zatala. Van kanadai 1-es jatékos, német 4-es
és a sort egészen az amerikai 24-esig lehet
folytatni. Barmilyen sportagrol legyen is sz6,
azaltalunkiranyitott karakter csak a mezére

pingalt szamban tér el s 7
e aeeal A téli olimpia kivonatolt verzioja, az események
harmadaval, a hangulat egy szazalékaval (se)...

lan rivalisaitol.

Réadésul a sportagak...
naitt vérzik el legjobban a jaték. Kapunk hat

sportag-kupacot, és ezeken beliil egy teljesen
randomnak tiné valogatast. A szanké harom
valfajaban csak férfi verziok vannak, ahogy az

B (jobbra) Férfiseggek renderelése terén a jaték-
ra szemernyi panasz sem lehet...

(6rids) milesiklasban is - viszont a szlalomban
csak néi valtozat van. Nincs curling, nincs
biatlon, és nincs mikorcsolya, alpesi si, hoki,
északi Osszetett, és a meglévo sportok is
kiherélve szerepelnek.

Fapados, egyszert, keret nélkiili az egész.
Nincs komplett olimpia - szerencsére, elvégre
ki az, aki minden sportagban indulna - vagy
bevonulési ceremonia, nincsen nyito- és zaro-
innepség, nincs kommentar, vagy értelmes
dijatadé ceremonia. Nincsenek eltérd idGjarasi
koritilmények, edzés, barmiféle allitasi lehetd-
ségek, csapatversenyek, tobb korbdl allé futa-
mok; instant élmény van, két-harom perces
szaguldas, ami a reklamsziinetre idealis, mély
és tartalmas jatékhoz viszont egyaltalan nem.
Az esetenkénti titemes gombnyomogatas

6t perc utan nem csak, hogy faraszto, de
dogunalmas is, féleg, mert valtozatossag sincs
benne. Az pedig nem éppen a sikerélmény
csticsa, ha sikertil legy6zni skeletonban Anglia
8-ast... Oké, a csalé teljesitménye miatt az
angol nyolcas bekaphatja.

EUROSPORT

Es mindenki mas, legalabbis a Vancouver
2010 készit6i szerint. Annak ellenére, hogy
amit tudnia kell azt hellyel-kézzel, de jol és
mindenekel6tt szépen tudja. A Vancouver
2010 meglep6en igényes, elegansan kerdili ki
a budget-kategoriaju jatékokra jellemzé vizu-
alis lapvidékét. Nem Uncharted-aldzéan szép
persze, de a funkcionalisnal sokkal szebb.

A karakterek kidolgozasra megfelelGek,
mozgasukra mar nem annyira - ez kiiléndsen
azamugy borzalmas vagasokkal dolgozé
visszajatszasok alatt megfigyelheté.

Ez azonban még igy is kevés, sovany és
biiszkén nem felvallalhaté. Tul kevés a
sportag, tul kevés a latnivald, tul kevés

a kihivas —a Vancouver 2010 inkédbb
gazdasagos valogatas a kondér aljabol,
mint grandiézus tinneplése egy az egész
vilagot csendesen és békésen megmozgatd
eseménynek. A sacc per kabé kett6 plusz
egy jatékmoddal (a masodik a pontra vagy
idére mené verzioja a sportoknak, a plusz
egy pedig az abszolut kihalt online olimpia),
az alig egy tucatnyi sportaggal a Vancouver
2010 két zacsko chips elfogyasztasa és a
hosszdra nyuijtott reklamsziinet hi tarsa
lehet. m

1080p, dd 5.1
ailidieaiatc a4y S
grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

AVancouver 2010 legalédbb annyira izgalmas
és tartalmas, mint amilyenek az olimpiat
feldolgozé jatékok voltak b6 hisz éve - csak
azota felnétt a célkozonsége.
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“RHeavy Rain teljes dintési

- szabadséggal, nonlinedris,
komoly témdikat honcol-
gato torténettel és sosem
latott interaktivitissal kecsegtetett. A Quantic
Dream bevaltotta az igéreteket: radikalisan
ujraértelmezték az interaktiv film fogalmat.

T udni lehetett, hova tartunk, mégsem
szamithattunk ra, hogy ez fogad
minket, amikor megérkeziink. A Quantic
Dream evollcidjanak ttja nyilvanvalé
volt. A szabad kalandokat kinalé Omikron,
valamint a filmszalag nélkili moziélményt
Uj oldalrél megkozelité Fahrenheit parhu-
zamosai Osszeértek a végtelenben, kozos
nevezé helyett azonban egy uj, eddig
ismeretlen képletet eredményeztek.

CSELEKVES, TORTENES, LE S

A Heavy Raint bajosan nevezhetnénk
jatéknak, annal inkabb az interaktiv
torténetmesélés Uj médiuménak. Az
sinteraktiv film”, annak ellenére, hogy ritka
az érvényes (és minGségi) képviseldje,
indokolatlanul elkoptatott stilusk Ori-
ava valt az évek soran, ahova a jatékosok a
Phantasmagoriatél az Unchartedig igyekez-
tek mindent betuszkolni. Gondatlansagbél
elkovetett félreértés: el6bbinél a felhasznalt

66 a7

technolégia, utébbindl a talalds megté-
veszt6. Mindebben nincs semmi meglep6
— filmszer( jatékmenet alatt a legtébben
atvezet6 videdkat és a torténethez igazitott
cselekményt értenek. Eszre sem veszik,
hogy tévednek.

Haladjunk kronolégiai sorrendben: John
Carmack, az id Software fenegyereke még a
kilencvenes években azt nyilatkozta, hogy
»a videojatékban a torténet szerepe csupan
annyira jelent6s, mint egy pornéfilmben —
elvérjék, hogy legyen, de egyaltalan nem
fontos.” David Cage, a Heavy Rain vezeté
designere is a pornogréfit rantotta elé
egy interju soran - 6 a fentebb is emlitett
Uncharted kapcsan jegyezte meg, hogy a
jaték felépitése leginkabb egy pornéfilmre
emlékeztet: a rovid torténetmontazsokat
gyors, dinamikus és valtozatos akcidjele-
netek valtjak. Egy valédi interaktiv filmben
azonban maga a cselekvés az, ami a torté-

|



netet létrehozza, nem az 4tvezetok. Vide-
ojatékos példaként talan a Shadow of the
Colossust vagy az Another Worldét lehetne
emliteni; a jatékmenet Iényegi részét
képez6 események alkotjék a jaték gerincét,
ez meséli el a jéforman szavak nélkil bonyo-
16d6 torténetet. A fenti jatékokat inkdbb a
stilus illusztrativ példaiként, semmint inspi-
récios forrésként érdemes megemliteni. Bar
a Heavy Rain is az aktiv cselekvésen keresz-
tll prezentalja a torténetet, a narrativa itt
nem szorul hattérbe; ugyanis, amig egy
videojaték esetében az interakcié cselekvés-
sé valik, addig itt minden tettiink a torténet
alakulasat befolyasolja. A Heavy Rainr6l
sokat lehet mesélni, de j6forman lehetetlen
ugy, hogy konkrétumokrél beszéljiink —
ahol létige-szinten alakul at az interaktivitas,
és a cselekvés torténéssé valik, ott a példak
felemlegetése kapitalis spoilerré, poénle-
16véssé valik. Es mar nem 1994-et irunk,
amikor a kalandjatékok ismertetdje a részle-
tes végigjatszas kozzétételébdl allt. ..

\
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platform ps3
megjelenés febr. 24.
multiplayer nincs

A Heavy Rain nem a tomegek jatéka lesz; de aki
értékeli az akcid nélkiili fesziiltséget, az beleszeret

Sztereotipia
vagy sem, Madison
bizony tébbszér is
kihasznalja vonzé
kinézetét

©PERSIST
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Azinteraktivités és a torténetabrézolas
szinvonala kozti forditott aranyossag a
videojétékok keresztje — a Quantic Dream
csapatat a jelek szerint nem nyomasztot-
ta annak mazsas sulya, inkabb maratont
futottak vele a Golgota tetejére, és kozben
meg sem izzadtak. Ez nem egyszer(ien
dicséretes teljesitmény. llyen nincs. Nem
volt, nem lehetett ra felkésziilni. A fenti,
feloldhatatlannak hitt ellentétet mindenki

ismeri, aki jatszott a Dragon’s Lairrel -

kor hatarait feszeget6 audiovizualitasért

a cselekvési szabadsag brutalis megté-
pézésaval fizettlink. A Heavy Rain ilyen
szempontbdl ellentmondésos joszag: bar az
egyes helyszineken vald tevékenykedéstink
korlétozott — és sok esetben nem eredmé-
nyez valédi, a cselekményt befolyasolo

(fent) Az elsé fejezet idillje utan Ethan élete
egy plazédban omlik darabjaira. Minden idék
egyik legfesziiltebb jelenete, amint elkevere-

dett ét keressiik a td

véltozatossagot -, mégis szamtalan,
szabadon alakithaté helyzettel ismertet
meg benntinket, mikézben kovetkezete-
sen figyel az apro, de Iényeges részletekre
is. Elképzelhetd, hogy a nyolcvannal is
tobb fejezet némelyike csupan a variacios
lehet6ségek kibovitésével kecsegtet, és
nem szélnak bele a torténet hosszl tavi
alakulasaba, de a sajat ,rendez6i valtozat”
|étrehozasaban jatszott szereptik elvi-
tathatatlan. Maskor
azonban egyetlen
gombnyomas is egy
Uj multiverzumot hoz
|étre, amely mind

a végkifejletet, mind a torténet tovébbi
bonyolédasat drasztikusan atalakithatja.
Esilyen dontéshelyzetbél ezernyi akad; két
egyforma végigjétszast csak akkor hozha-
tunk 6ssze, ha kovetkezetesen ugyanazt
csinaljuk, mint el6zéleg.

Az ,6s0k” vérvonala tisztan kivehet6: a
Fahrenheitben mér felbukkant a jaték
alakulasat szervesen befolyasolo cseleke-
detek fontossaganak hangstlyozasa, amely
akar halalhoz is vezethetett — ez azonban
ott és akkor a jaték végét jelentette, mig

a 1999-ben megjelent Omikron esetében
csak egy alternativ irdnyvonalat jel6lt ki.

A f6hés elhaldlozasa esetén ott ugyanis
egy masik karakter képes volt a holttestet

Befejezetlen szimfdnia

Bar a masodik rész megjelenését cafoltak, a Heavy R:

DLC-k formajab

fog
terebelyesednl A Heavy Rain Chronicles néven futé eplzodlkus tartalmak kézt szerepelnifoga

néven - egy kiallita

Madisont alakitva élhetiink at egy borzalmas é

mar -fejezet,

(az

nem

allatkltomo haremet keszlt maganak] Ezek utan Norman Jayden bérébe bjva egy, a jaték eloz-

steitoah

(és

6 torténetetismerhetiink meg, végiil

pedig az Origami Gyllkos felettis atvehetjuk az lranyntast Fontos eznem az 6sszes, a jovében

megjelend DLC, csupan ezeknek az é

be
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A szereplok fantasztikusan vannak kidol-
gozva - kar, hogy a szinkron nem ennyire jé

megeérintve magaba szippantani a fosze-
replo - vagyis a jatékos - lelkét, igy folytat-
va a torténetet. A sci-fi és az okkultizmus
elemeibdl boségesen taplélkozo el6dokhoz
képest a Heavy Rain (halistennek!) jéval
foldhézragadtabb; bar mindkét jaték saja-
tossagaibol kélcsonoz egy keveset, mégis

a Quantic Dream eddigi legletisztultabb
alkotasarol beszéllink. Nincs konkretizalt,
az arcunkba tolt statusz-monitor, de telje-
sitményink Big Brother-i alapossagu megfi-
gyelés alatt all. A négy kdzponti szereplé
valamelyikének elhaldlozasa esetén nem

ér véget a jaték, am az adott szerepld
Jkiirodik” a torténetbol. Nyoma sincs sem

a misztikumnak, sem a tavoli jovének,

a helyszinek nem elvagyoédast, inkabb
nyomaszto hatast keltenek - mégis, a
Heavy Rain a leglebilincsel6bb atmoszféra-
ju jatékok egyike. Pont a hétkoznapi ember
altal is ismert torténések és a mindennapok
kozege konnyiti meg az atélhet6séget;

és ez nem feltétlentil a szereplokkel valo
azonosulasi vagyat, hanem az empatikus
kozeledést erdsiti.

A jaték struktarajanak ismeretével
fuziondlva ez elképeszto fesziiltséget
eredményez: manapsag megszokott

Megdobbento-

en kényelmetlen
jelenet, amikor
Madisonnak el kell
csabitania ezt az
undorito alakot

H

jelenség, hogy az elhaldlozas nem jar
kiilonésebb kovetkezményekkel, hiszen
a legutébbi checkpointtdl folytathatjuk a
jatékot. Mintha mi sem tortént volna - és
nem is tortént. Videojaték = a fészereplé
kvazi halhatatlansaga. A hibazas korrigéla-
sanak lehetésége semlegesiti a multat. A
hosszu tévon hatd kovetkezmények stlya
- és természetesen az elhalalozas is ide
tartozik - azonban a jaték végéig érezteti
a hatdséat a Heavy Rainben. Semmihez
sem foghato érzés tgy jatszani, hogy a
film pereg tovabb, a(z egyik) fészereplé
halott, és semmit sem tehetiink, hogy ezt
visszaforditsuk - épp ezért nem is akarjuk
megtapasztalni. A hus-vér karakterek
életszer(i abrazolasanak azonban a
halanddség is szerves része, nemcsak

Nyerd meg!

. ASonynak készénhetéen ki tudunk sorsol-
« niegy példanyta jatékbol.

k: Mi a négy f6.
A cim:
nyeremenyjatek@576.hu
(A térgy Rain legyen)

A hatérid6: mdrcius 5.
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_azemberszer( jellemvonasok, a kettd
pérositasa pedig sosem érzett torédést
ébreszt féhdseink irant.

Cage minden fronton és minden férumon
igyekezett hangsulyozni, hogy a Heavy
Rain feln6tteknek késziilt interaktiv drama;
ennek megfelelGen - és nagyon helyesen

MASVELEMENY
GRATH IS MEGMONDJA
Interaktiv film? Ugyanmar, ez a leiras alapbol

negativ képet fest mindenkiben. Ez kérem a

sa - méghozza hatalmas ugras az eddigiekhez
képest. Hi ég szinte
san, déntésiké

p
te 6 at-és

a legkevésbé linedris jaték a Blade Runner 6ta.

Sokfelé agazo térténet, am visszanézve mégis

szinte egyértelmli minden: minden végigjat-

szas elmenne kiilon regényként.

- nem kezeli tabuként az olyan témakat,
mint a meztelenség, a szexualités, a vér,
az erészak, vagy a pszichézis. Mindez nem
szenzécidhajhasz, hatdsvadasz jelleggel
kertilt a jatékba (labjegyzet: a Quantic
Dream 6sszes korabbi jatékaban szerepel-
tek erotikus jelenetek), a filmek vilagaban

Dalban
mondja el

A Heavy Rain
hanganyaganak
régzitésére a vilag-
hires Abbey Road
keriilt sor;

ez emlitésre sem mélto, ter dolog
- miért kéne az interaktivitas jelenléte miatt
parlagon hevertetni? (Aki csak ezért vasa-
rolna meg, azt figyelmeztetném, hogy ez
épp olyan ostobasag volna, mint megvenni
egy lkarus buszt egy tank benzinért.)

A korhatarindex itt nem csupan a téma-
valasztas miatt kerdilt kiemelésre. A Heavy
Rain a feln6tt korosztdlynak szant jaték,

azintézmény a hang-
studiok korelndke,
1931-es megnyitasa
ota pedig szamos
film - példaul a

Lord of the Rings -
dallamaitis itt vették
fel (nem beszélve a
Beatles albumairdl).
A David Cage-dzsel
jo atsa lévé.

de nem csupan a felnétt vid

kat szélitja meg - és ez igenis jelent6s
kiilonbség. Az el6bbiek kéziigyességének
hidnyabol szarmazoé hétranyt a Quantic
Dream a kontextus-érzékeny iranyitassal
prébalta meg éthidalni, a végeredmény
pedig tobb mint sikeres; egyenesen

Norman Corbeil 75
percnyi szimfonikus
zenétirta jatékhoz,
amelyet ugyanennyi
zenészinterpretacio-
jaban hallgathatunk
meg a jaték soran.

heavy rain

letagl6zo. Helyzeti elénybe csupan

azok kertilnek, akik ismerik a DualShock
gombkiosztasat, ugyanis a jaték erésen
alapoz mind a mozgasérzékelésre, mind a
gombnyomkodds szekvenciékra. A kezelés
konnyed (igaz, a karakter mozgatasa a
hirtelen kameravaltasok miatt néha kissé
attekinthetetlenné valik), de sosem latott
maodon intuitiv - és pont ennek kovetkezté-
ben teremt allandé bizonytalansagérzetet.
Nincsenek bejaratott kombok, ra lesziink
kényszeritve a folytonos rogtonzésre. Egy
olyan konstans tanulasi folyamat részesévé
valunk, amely a jaték végéig nem ér véget.
A kezelés és a képernyén pergd események
kozti 6sszhang bamulatos: az 6vatossag, a
gyengédség, a kényelmetlenség, a gyor-
sasag és az idegesség egyarant érezteti

a hatésat. Ennek a megoldasnak készon-
het6en a kéz is a jaték kozben hasznalt,
aktiv érzékszervvé valik - kell-e részletezni,
hogy ez mennyiben jérul hozzé az egyes
élethelyzetek atélhetéségéhez..?

Es ehhez tarsul a térténet kegyetlen,
magaval ragado lendiilete. A foszereplének
is tekinthet6 Ethan gyermekének elveszté-
sét mar a jaték legelején atélhetjik, de az
Origami Gyilkos néven ismert pszichopata a
masik fiat is elrabolja, probatételre kénysze-
ritve az amugy is mentalhigiénés problé-
makkal kiiszk6d6 apat; a cipésdobozban

Kevés jaték foglalkozik mindennapi témakkal -
de a Heavy Rain kitilinen birkézik meg ezzel is
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(fent) Az FBI-os
megtorik a jatékmenetet

kiildott origami-figurak mindegyike
egy-egy Ujabb kihivasra kénysze-
riti Ethant, az 6nfelaldozas és a
kockazatvallalas egyre mélyebb
bugyraiba taszitva. Ethan elszant
kiizdelmet folytat az idével, hogy
visszaszerezze a fidt, mikozben Scott
Shelby, a kioregedett exrendor
magandetektivként nyomoz a gyil-
kos utan, Norman Jayden pedig az
FBI kotelékében teszi ugyanezt. Az
almatlansagban szenved6 Madison
akarva-akaratlanul vélik a torténet
részévé - a négy foszereplé parhu-
zamosan futtatott torténetszala

a cselekményeink fliggvényében
futhat 6ssze vagy agazhat szét.

MEG

Az elmuilt tiz évben nem volt hangula-
tosabb kalandjaték a HR-nél, a miifaj
pedig talan a point'n click rendszer
bevezetése 6ta nem élt at ennyi ésszer(i
djitast. Dobbenetes, hogy Wilsonnak,
Tylernek és nekem mennyire mas utakat
sorsolt ki az élet (és valasztasaink)! Ami
viszont k6z0s, az a bo fél tucat, soha el
nem felejthetéen hangulatos, izgalmas
jelenet, melyekre még évek multan is
emlékezni fogunk. Szerintem a parbe-
5 4 - 2
gan lehetne még boven mit javitani, de
ez mit sem sokat ront a jaték élvezetén...

GREGS IS

Rain legaldbb ennyire hasonlita
Se7enre - nem csupan az esémosta,
fako és nyomaszto kérnyezetet,
hanem a sorozatgyilkos metodikajat
tekintve is. Megint maskora Leon a
profi kdszon vissza egy snitt erejéig,
ugyanakkor a Blade Runner hatésa
is erosen érzodik a jatékon - itt

nem csupan Ridley Scott 1984-es
filmjérél, hanem a Westwood 1997-
ben kiadott jatékadaptacidjara is
gondolhatunk. Ez elsésorban Jayden
nyomozasi modszerére vonatkozik —
az ARI néven futo detektor és analiti-

kus szoftver, valamint a Blade Runner
KIA-ja kdzotti parhuzam nyilvanvalo:
ott is a begyijtott és alaposan

Aki az alaptorténetbol a Fiirész-filmekre
asszocialt, nem jar messze azigazsagtol, de a
referenciak ezzel nem mertilnek ki. A Heavy

kielemzett bizonyitékok alapjan gérdithettiik
tovabb a torténetet, ahol egy-egy kihagyott
aprosag is [ényeges véltozasokat eredmé-
nyezhetett.

Arcmesterek

A Heavy Ram premlerje egy techdemo volt, amely a Casting cimet viselte. Ez egy fiatal

- Eztegészen

virtualis - lanyt mutatott, aki

he Ez vult aHeavy Rain gyGkere, itt debiitalt a motion (apture és famal

capture - illetve ar
ésigy valodi sziné arc asait, r it tudtak
kus doki (oké, gyogy , de az

verzidja. Igaz, a hajat megkurtitottak, de mimikaja megdébbentéen élethii.

ia jatékba. Fent lathato példaul a nem tul szimpati-
arcat és hangjat adé szinész, alul pedig a jatékban szerepld

70 &78as

®

A Heavy Rainben azonban nem csupan a
figyelmességen mulik minden, a moralis
dontések legaldbb ilyen jelentés szerephez
jutnak. A tokéletesre torekvés dicséretes
dolog, de ez nem a hibatlan jaték szinonima-
ja. Afelel6s dontéshozatal talan még sosem
voltjelen ilyen koncentralt formaban egy
videojatékban — madartavlatbol konnyd
atombombat dobalni és megahalalokban
szémolni, de emberkozeli dbrazolasnal a
hétkéznapi kockazatvallals is tonnas sullyal
tudja nyomni a véllat. Kockéztatnank-e a
testi épségtinket? Szenvednénk-e, hogy
megmentsiink valakit? Olnénk, hogy valaki
mas tuléljen? Milyen jogon? Milyen alapon?
Miért!? A kalandjatékokban logikai feladatok
megoldasa jelenti a tovabbjutas kulcsat, itt

a batorsag, a moral és a felel6sségtudat tolti



Heavy Rain — szamokban

A Quantic Dream 2000 6ta rendelkezik sajat motion capture studioval, igy természetesen

a Heavy Rain j; itis itt forg

.Az 613 szerep

felvett j

170

napig tartott, a forgatason 70 szinész és kaszkadéor vett részt - és bar ez is harom film készi-

téséhez elegend

anam ezt kévetden tovabbi 60 napon keresztiil

gul ILM altal

gzitették 50 szinész
nebb Vicon MX40-es

kamerakkal. A fejleszt6csapat mintegy 220 fét szamlalt, akik Cage 6000 oldalas vazlatabol

dolgoztak, a szinészek szajaba pedig 30 ezer szonyi

be ezt a szerepet - és ugye a ,tovabb”
nem biztos, hogy a ,megoldas”
szinoniméja lesz. Ezek a fordulo-
pontok leginkabb az On dént cimd, a
kilencvenes években futé tévémdisor-
ra emlékeztetnek, ahol a stidiéven-
dégek vitattak meg, hogy mit kéne
afészereplének csinalnia, tényekkel
és érvekkel aldtémasztva - de otta
felhozatal brazil szappanoperakbol
és kétféle befejezésbdl allt, itt pedig
szamtalan kombinacios lehetéség és
amaga mindennapisagaban szorny(
és stlyos dontéshozatal hatvanyozza
azott latottakat. Elakadni lehetetlen,
a tetteink 6sszessége mindig egész
szamot eredményez, de maga az
érték valtozo.

ialogust adtak.

MASVELEMENY

WILSON IS

NDJA
Semmiképp sem jaték, sokkal inkabb
interaktiv film, annak viszont ta!an a
legjobb.Ennyire megh

karakterek talan a Shenmue 6ta nem
szerepeltek jatékban - a HR legna-
gyobb érdeme az, hogy képes valos
érzelmeket kivéltani az emberbél.
Mély és fajdalmas dolgokat. Lehet,
hogy minden idék legnagyobb kliséi-
bél épitkezik, lehet, hogy kissé lehan-
gold, ha valaki szinte 6nhibajan kiviil a
legsotétebb tonusu befejezést kapja,
de a HR maga a nagybetiis ELMENY.
Taldan nem megkeriilhetetlen, de
mindenképp felejthetetlen!

A Heavy Rain nem hibatlan jaték, de
tokéletes interaktiv film. Ha valami miatt
lehetne fanyalogni, az a kivitelezés nem
mindenhol egységesen magas szinvonala;
igaz, ez inkabb egy sarpottyos eskiivoi
ruhat, mintsem lyukacsos l6denkabatot
jelent. Néhany grafikai elem a PlayStation 2-
korszakot idézi, ami miatt htzhatnank a
szankat — ha nem lenne ott a klub, ahol
villogé fények és diiborg6 zenei alafestés
kozepette tancol kétszaz ember, akik
nemcsak teljesen mashogy néznek ki,

de az animacidjuk is kiilonbozik.
Vagy a stablista a jaték elején —
ezek azok a pillanatok, amikor

az ember elgondolkozik, hogy a
kukaba hajigalja-e a nappaliban
fellelhet egyéb szérakoztato-
elektronikai berendezéseket. Nem
mehetiink el amellett, hogy a
szereplék animécicja helyenként
fajoan tokéletes, mashol viszont
partvisnyelet nyelt robotként
grasszalnak, és a szinkron is néha
inkabb egy felolvasoestet idéz,
mint fesziiltséggel teli dramat.

Akik mégis emiatt minésite-

nék élvezhetetlennek a Heavy
Raint, késziiljenek fel ra, hogy a
Wikipédiara esetlegesen felkertilé

heavy rain

Tévézés hétvégi apukaként - a valas utan még egy ilyen egyszerii cselekedet is temérdek
fajdalmat képes felszabaditani azemberben

;

onéletrajzuk rakeresés esetén automa-
tikusan felkinalja majd az atiranyitast a
szarragd” szécikkhez. Ezek a hibak ugyanis
(a médium jellegébdl fakadoan) nem

ugy értelmezenddk, mint egy videojaték
esetében; inkabb (igy zavaréak, mint
amikor belelog a képbe a mikrofon, vagy
egy pillanatra szétesik a DVD képe. Ha van
olyan videojaték, ahol az efféle anomaliak
jelenlétét nem kell, és nem is érdemes
negativumkeént kezelni, akkor a Heavy Rain
az. Elvégre igy maradhat meg a kéztudat-
ban, mint az az alkotas, ami forradalmasi-
totta az interaktiv filmeket és utat mutatott
nekik a jovébe. Ha pedig senki sem koveti,
az nem zsakutcat jelent, hanem a halhatat-
lansag garanciajat.

576

értékelés

1080p, dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Hasonléan progressziv Iépésre legalabb tiz
éve nem keriilt sor - az interaktiv film
hatarainak feszegetése vadonattj médiumot

eredményezett.
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TESZT  the sky crawlers: innocent aces

zadaptacios vérvonalak papirtdl

monitorig kigyéznak. A Felhékaristolok
ot részletben kiadott regényként indultak
utjukra, hogy meghdéditsak Japant — Hiroshi
Mori alkotasénak elsé része 2001-ben hagyta
el a nyomdat, Kenji Tsuruta illusztraciéinak
tarsasagaban. A torténet erején kiviil a
Production I.G. vallalta a felel6sséget a képek
mozgésba hozasaért; az anime-mogul tamo-
gatasa mar 6nmagaban is jelentds fegyver-
ténynek szamit, de a Mamoru Oshii / Kenji
Kawai paros neve nem véletlentil csenghet
ismer6sen - az 6 neviikhéz flizodik (tobbek
koz6tt) a Ghost in the Shell is. Egyes (és kissé
talan elfogult) vélemények szerint a fiktiv
torténelmi hattérbe agyazott, légiharcokban
gazdag drama Oshii legzsenialisabb alkotasa;
mi lenne hat természetesebb, mint a tlzforré
anyag kihtilés el6tti intenziv kalapalasa?

Innocent Aces

ALAPOZO Palyafutasat regényként kezdte, majd anime filmként folytatta - a Sky Crawlers téretlen sikerét videojaték-

adatlap

kiado namco bandai
fejlesztd project aces
platform wii

megjelenés febr. 26.
multiplayer nincs

B Aviszonylag
primitiv kijelz6kbél
latszik, hogy ez

nem egy valésaghi
szimulator - de ezzel
nincs is baj, az anime
utan nemis azt
vartuk...

adaptacioval igyekszik megkoronazni a Namco Bandai.

Az értékes alapanyag koriiltekinté gondozast
igényel, a biztonsagi szolgalatot pedig ennek
megfeleléen vélogattak. Az Ace Combat-
széria sorsat egyengetd Project Aces neve
garanciat jelent, akarcsak Oshii személyes
szerepvallaldsa - a Production |.G. altal
forgatott képsorok kifejezetten a jatékhoz
késziiltek, a rendez6i széket pedig a méltan
hires direktor foglalta el. Eppen ezért fontos
megjegyezni, hogy aki az anime interaktiv
Ujraélésére vagyik, csalodott lesz: az Innocent
Aces csupan a Sky Crawlers-univerzum
meglétét garantalja, f6hse és torténete
egyedi és friss, az tvezetdk pedig szinte szaz
szézalékig kézi rajzok — mig a film elészeretet-

légvédelmi szirénaként figyelmeztet, hogy

a vezérlés 6nkényessége ugyancsak kihtiz-
hatja a gyufat, és nem is kell csalédnom - az
Innocent Aces elvarng, hogy a nuncsakut

a jobb, a Wiimote-ot pedig a bal kézben
tartsam. El6bbi dontogetése az iranyvaltas-
hoz, az utébbi vertikalis billegtetése pedig a
sebességszabalyozashoz sziikséges. Néhany
szerencsétlen mandver utan probat teszek
afelcseréléssel, és szerencsére nem kell
csalatkoznom: a jaték igy is mikodik, sét, a
GameCube-kontrollerrel is j6 baratsagban
van. De ahogy a tisztasagi teszt kontrolljat
sem végezhetjiik el hagyomanyos mosépor-
ral, igy ezt a lehetSséget is figyelmen kiviil

A Wii legjobb repiilds jateka; oké, ez még nem jelent

sokat, de a Sky Crawlers tényleg kellemes kis jaték!

tel elegyitette a modern komputeranimaciot
arajzolt jelenetekkel, addig itt a kétféle tech-
nolégia poligongazdag jétéktér és vegytiszta
rajzfilm formajaban jelenik meg, a két kompo-
nens pedig sosem elegyedik.

RODEO DRIVE

Mar a logika formalis szabalyait abszolut
figyelmen kiviil hagyé meniistruktura is

TIME: 16'4°2

hagyom - a kezdeti, agyhalott rétisast idéz6
bukdacsolas pedig révid idén belil finoman
koreografélt billegésbe torkollik. Bar az
analég karok és a Thurstmaster joypadek
érzékenységéhez szokott kéznek a Sky
Crawlers irdnyitasa bumfordinak tiinhet,
szerencsére minden kontroll alatt tarthaté.
A vasmadar mozgatasa a repiilt géptol
fuiggetleniil lomhanak, kissé esetlennek
tlnik, de a nuncsaku analdg karjaval
kivélaszthatd nyolcféle triikkés manéver
aktivaldsa még a legrafinaltabb mrepiilé
kiiroket is lehetévé teszi - a zabolatlan
iranyvaltasokat az Gjraaktivalashoz sziiksé-
ges idékorlatozas szabalyozza. Stallingot



(azaz a kiils6 tényez6k hatasara bekévet-
kez6, szandéktalan motorleallas, zuhanas)
tobbnyire csak a til hosszura nyul6 lassitas
utan tapasztalhatunk, ilyenkor pedig egy
gyors gazfroccsel és néhany masodperccel
kés6bb ismét magabiztosan repkedhetiink
- kiilénés, hogy az intenziv leszakadasokat
és a merész hurkokat jobban viseli a madar,
mint a szorosra fogott gyepl6t...

Bar a Sky Crawlers hangulata leginkdbb a
masodik vilaghabortra enged asszocialni,
a naptar nem a negyvenes éveket mutatja;
igy nyer magyarazatot, hogy a hadszin-
terek kozt miként szerepelhet Svajc,

és miként szembesiilhetiink valamivel
fejlettebb technoldgiaval. A filmben itt-ott
tetten érheté modernizmus ugyanakkor

a jatékbol nem koszon vissza. lgaz, hogy
repiil6gép-azonositd és radar segiti a
munkankat, de levegé-levegd rakéta hijan
nincs digitalis befogérendszeriink, igy
némi zavart okozhat az ellenfelek nyomon
kovetése a kezelés magabiztos elsaja-
titasdig. Szerencsére ez inkdbb csak az
atlagosnal hossszabb tanul6idét igényel,
mint emberfeletti képességeket, és ezt is
a beidegz6dések levetkézésére kell fordi-
tanunk. A bevezet6 kiildetések papirfor-
mat hoznak, felidiilést eleinte csupan az
igényes 4tkoto videok biztositanak, am ez

M A jaték aregények
altal megteremtett
vilagba vezet minket.
Kicsit furcsa, hogy
amangaverzié
viszont éppen a
jatékon alapul, annak
torténetét meséliel,
és nem a filmét, vagy
mindennek az origé-
jat, aregényt...

a késébbiekben megvaltozik; a valaszto-
vonal a hatodik misszi6, ahol a hegyvonu-
latok kozotti objektumok minél precizebb
lefotézésa a cél, és ahol a rarepiilés és az
tigyes exponalas bonyolultsaga egyenes
aranyban novekszik - az élmény pedig
palyara all.

EMBERKOZELI MADARTAVLAT

Térkép e t4j. Talan a fiktiv térténelem
egykori haboruinak homalya vetiilt a terep-
re, talan csak a tulzasba vitt Sturmovik- és
HAWX-fogyasztas miatt tinik némileg
puritannak, mindenesetre izléssel kiala-
kitott, a szemnek kellemes latvany fogad

- ha a sajatos iranyitas nem hessegetné el

a gondolatot, egy PlayStation 2-jatékra is
asszocialhatnank. A parbajokra kihegyezett
missziok esetén a terep is megkapobbnak
tlinik, azonban a kételékben repiilt

Az anime

Japanban addig nem
szamit egy regény
vagy manga sikeres-
nek, amig egy anime
nem késziil beldle.
A Sky Crawlers

pedig sikeres, hisz
az 6todik kotettel

i altal rendezett
film (angolul DVD-n
ésBlu-rayenis elér-
hetd) dijat nyerta
velencei filmfeszti-
valon, bemutattak
atorontoi filmes
gyiilésen, és Oscar-
dijrais felterjesz-
tették.

wii  the sky crawlers: innocent aces

TESZT

M A jaték masodik felétél a valtozatos kiildeté-
sek a Project Aces legjobb pillanatait idézik

kiildetések esetén, ahol szamos ellenséges
gép ellen kell felvenniink a harcot, mar
nincs okunk gyonyorkodni.

Szerencsére idonk sem nagyon, a dinamiz-
mus nem hagy helyet a bosszankodasnak.
Figyelni pedig mindig van mire: a csapattar-
saink folyamatos kommunikacidja és a jaték
kdzben pergé események sztorival szinezik
az litkozeteket (szemben az anime némafilm-
monumentalitassal elmesélt, hatasos képkoc-
kéival), a zenei aléfestés pedig talan a legjobb,
amit valaha repiil6gép-szimulator ala

k altak. A korhtiség har ldsa nem
teremtett stilusbeli megkotéseket, a szaba-
dosség pedig olyan soundtrackbe torkollott,
aminek hatasara mar nem a kontrollert
markoljuk, hanem a (szintén fantdzia sziilte)
replilégép botkormanyat, minden puritan
robbanés fémet és olajat kopkod poligonok
helyett, minden rivalis halalos ellenséggé, és
minden, tévéfotelben tespedé atlagjatékos
aleveg6 aszava valik. Kar, hogy az Innocent
Aces nem képes alabukni a forrasanyagok
mélységeibe, és jatékként nem lehet olyan
atlit6 erejli, mint amilyen a film szamit annak
amaga teriiletén. De még igy is szorakoztat.
Es ki tudja, taldn az anime megtekintéséhez is
kedvet teremthet... m

576 értékelés

480p, dts 2
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Adaptécionak kissé sekélyes, mégis a torédés
nyomait viseli magan - és ez is elég ahhoz,
hogy a Wii legjobb dogfighterévé valhasson.
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TESZT § white knight chro

<

CHRONICLES

ALAPOZO Masfél év varakozas utdn atszeli az 6cednt a Level-5 grandiézus szerepjatéka. Offline és online kiizdelem egy
kirdlysag megmentéséért - megujulva és kiboviilve.

mi a Square-nek a Final Fantasy-

sorozattal két évtized utan Gsszejott,
az a tobbi japan RPG-fejlesztének egyel6re
csak vagyalom: ez a nagyjabél szimultan
megjelenés a vilag minden tajékan. Jobb
példa a White Knight Chroniclesnél nem is

formabont6 és vératlan fordulat nélkiil
prébalja besziintetni, masfél évvel az erede-
ti japan kiadas utan, alig egy hénappal a
Final Fantasy XIll el6tt. Bator vallalkozas, ami
nem is teljesen hamvaba holt: bar a WKC
klisékbél épitkezik és azokra még annal is

kell: a jaték mar szintea PS3 b ota
ismert, 2008 decembere 6ta Japanban is
elérhetd, de csak most, legnagyobb rivélisa
arnyékaban merte atszelni a foldgolyébist.

A LOVAGOK,

AKIK AZT MONDJAK: WKC

Cisna hercegn6 mar tiz éve nem nyitotta ki
aszdjat. Se egy kdsza sikoly, se egy dithodt
kialtas, se egy arva nevetés nem hagyta

el ajkait. Cisna magényos és depresszios,
azota él sajat kis vilagaban, miéta a kedves
anyukdjat egy bérgyilkos orvul hatba

szurta. Tizennyolcadik sziiletésnapja mégis
hatalmas esemény, a kiralysag apraja-nagy-
ja 6sszegyiil, hogy megiinnepelje a névé
cseperedett tron-aspiranst. Még a rivalis Faria
kiralysag kovetei is eljottek: az évtizedek 6ta
foly6 habort latszélag véget ért, a két biroda-
lom egymas vallaira tdmaszkodva kot békét.
Vagy legalabbis kotott volna, merthogy egy
kiszamithaté manéverrel az tinnepség alatt a
gonosz Pyredaemos megtdmadja a kastélyt,
amagia minden fortélyat és egy misztikus
lényt bevetve pedig rdadasként porig
rombolja a févarost, megprébailva eltenni lab
alél nem csak a kiralyt, de még a hercegnét
is. Milyen szerencse, hogy pont a palotaban
volt a kalandvagyo Yulie és te, a szintén
teljesen néma jatékos: vllvetve harcolva
végiil nem csak a hercegné megmentése
lesz a feladatotok, de ahogy az kell, az egész
birodalomé is.

Mi sziirhet6 le ebb61? Tobbek kozott az,

hogy a White Knight Chronicles az évek 6ta
tart6 PS3-as szerepjaték-aszalyt barmiféle
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If altabb paneleket htiz a szokasos
Jtinik megmentik a vildgot” gardaval, de
még igy is van annyira szérakoztato, hogy

érdemes legyen hosszt 6rakat eltdlteni vele.

Szerepjatékrol lévén sz6 a fegyveres
kiizdelem a jatékid6 jelentds részét lecsipi

— itt kiilonosen, az arany tgy 80 szézalék, a
maradék egyd rész a hosszt - nagyon
hosszt, akér 15-20 perces () - atvezetSknek
és a minimalis felfedezésnek jut. A WKC
mestere lathatéan a korlatokat dontdgeté
FF12 volt, az epizéd, amely végre megpro-
balkozott a tényleges fejlédéssel és par kriti-
kus fontossagu jatékelem tjragondolasaval.
A WKC harcai éppen ezért valés idoben
zajlanak, a haromfés partibdl alapjaraton
csak egy karakter iranyithato (valtani koztik
bérmikor lehet), a maradék pedig végzi a
dolgat tigy, ahogy tudja - vagy optimalis
esetben, ahogy a jatékos bedllitotta. Az
automatikus viselkedésformakkal konnye-
dén kioszthato a témado, védekez6 és
gyogyité szerep, am ez csak részletkérdés.
Az est sztarja az elképesztéen flexibilis és

e
kiado scee

fejleszté level-5
platform ps3

megjelenés februar
multiplayer 2-4

VEKONY JEGEN

A gyakorlat viszont nem ezt mutatja. Bar
skillekbdl tobb szaz akad, tébb kategd-
ridra (kard, balta, varazspalca..) bontva,

a nagyon sz(ikésen mért sebzés miatt

a mégiapontokat és akciopontokat is
felemészt6 specialis mozdulatok hasznalata
egyaltalan nem hasznos a gyakorlatban.
Az elsé percekben megszerzett harci tudas
(értsd: szimpla suhintas/iités) csupan par
ponttal marad el hatékonysagban attol a
szuperlatvanyos tiizes robbanastél, amit a
harmincadik 6raban sikeriil megszerezni.
Ennek analdgidja érezhetd a fejlédésen

is: a szintlépés ugyan gyakori jelenség, de
észlelhetd, ténylegesen hasznos hatasa
nincs sok - alig n6 az életerd, alig n6 a
sebzés, alig valtozik valami. Tulajdon-
képpen nem valunk sokkal erGsebbé a
kaland soran és pont ez a White Knight
Chroniclesnek, mint szerepjatéknak a
legkomolyabb baja: pontosan olyan az
6todik percben, mint (akér) az 6tvenedik
oraban. Ugyanugy borzaszto sokaig tart
még a legalapvet6bb, legutolsé szérnnyel
valé harc az elsé tertileten, mint hisz

Leonard's Slash=>= kioble critically htl 24 dmg.

Kible defeated!
Eameq 50 EXP 2nd 186!

Leonard's Siash= polken
o

>

s 16 dmg.

1 takes 18 dmg.

| jaté ennyi kijelz, felirat és ikon még nem volt

szabadon varidlhaté mozgaskina kall
zésa: minden karakter harom hosszu csikba
pakolhatja a megnyitott tdmadasi formakat,
menet kozben egy gombnyomésra valtva
koztiik. A horizontalis csikra éppuigy rabigy-
gyeszthet6 az alap kardsuhintas, minta
magiaval megspékelt tiztamadas vagy épp
afeltémasztas — kozel két tucat képesség és
kombo érhet6 el igy menet kozben, anélkil,
hogy barmiféle meniiben kellene kotoraszni
utanuk. Ez pedig mély rendszert és komoly
taktikazast sejtet.

a képernydn, mint a White Knight Chroniclesben




Fejl5dni teljesen
szabadon lehet, de
egy dolgot minden-
képp tegyél meg:
minden csapattag
tanuljon meg azonnal
gyégyitani!

Nyerd meg!

ki tudunk |

ps3

osszecsapasokban pedig az aktivalas nem
is toliink figg. Kihagyott ziccer — és ez mar

iegy p yta

A
jatékbol.

Kérésiink: Sorolj fel két PS2-es Level-5
Jjdtékot!

Acim:
nyeremenyjatek@576.hu
(A targy WKC legyen)

A hataridé: mdrcius 5.

szintfejl6dés utan az utolson. lgy még kiils-
nosebb kihivas sincs, a legnagyobb tuleré
is kdnnyedén lepofozhat6, minden csupan
id6 kérdése.

A dolgot pedig csak tetézi az, ha mar elér-
het6 a cimben is megemlitett Fehér Lovag.
Az ,6s0k” altal hatrahagyott grandidzus
fegyver, a hatalmas pancél, ami a legna-
gyobb szornyeket is megeszi reggelire,
testtajékokra mért csapasokkal, specialis
mozdulatokkal. A forma csak fél tucat
akciépont birtokaban aktivalhato, azok
meglétekor viszont szinte barmikor — fenn-
tartaséhoz viszont elegend6 mennyiségl
magiapont sziikséges, azt viszont minden
egyes tamadas apasztja. Kiilonosebb értel-
me a fehér lovagnak nincs: sima szérnyek
ellen értelmetlen aktivalni, a grandiézus

Klisés sztori, kozepes grafika, joszerivel értelmetlen

online méd; minden téren lehetett volna sokkal jobb... IR

B A harcrendszer
meglepden élveze-
tes, csak két gond
van vele: sokat kell
varakozni, és azalap
tamadasokon kiviil
nem érdemes mast

hasznalni

a

SZORNYVADASZOK

Még szerencse, hogy a WKC mindezt
megprébdlja kompenzalni egy robusztus
online méddal - olyannal, ahol minden
id6k egyik legrészletesebb karaktergene-
ratoranak végre van értelme. A torténet-
ben a jatékos karaktere passziv, néma és
ne’vtelen szereplé, csupéan egy tagaz igazi
sokkal inkabb hasonht egy erésen limitalt
MMO-ra, mint egy teljes kooperativ médra.
Ennek megfelelGen is miikodik, a WKC ezen
porcidja leginkabb a Monster Hunter-
szériabdl merit, onnan viszont sokat — itt is
vannak céhek és itt is vannak hozzajuk tarto-

26, rém egyszeri kildetések (,verj le X ilyen
lényt”). Klon erre szabott térténet, avagy a
f6sztori tarsakkal torténé végigjatszasa nem
lehetséges, igy kénytelen mindenki sajat
kalandot gyartani. Sz6 szerint: a Level-5
leporolta a Dark Chronicles szabad véros-
alkotasat és tovabbgondolta azt. Az itteni
online terepen a ,megnyert” karakterekbdl

5 Yulie

HP 56 MP
&‘@ Leonard

Target

&‘Troli

TESZT

white knight chronicles

és a harcok soran megszerzett nyersanyag-
okbdl sajat varos épithet6, hazakkal, embe-
rekkel, boltokkal és kereskedelemmel. Noha
a jaték ezen része igen hangulatos lett,

de hosszttavon nem alkalmas arra, hogy
elterelje a figyelmet az unalmas kiildetések-
16l és az izolalt kalandrol. Féleg tgy, hogy
pont a varosok a White Knight Chronicles
gyengéi: az el6z6 generaciot is csak alulrol
nyaldossak kinézetben, szogletesek, sivarak,
a foléjiik pakolt egyszinii ég pedig garantal-
tan nem segit - és ez f6leg azért érthetetlen,
merta kiils6 helyszinek még masfél évvel az
eredeti debiit utan is lenyligozéek tudnak
lenni.

A White Knight Chroniclest lehet szeretni
az elsére igazan mélynek tiind karakterfej-
lesztés és a temérdek képesség, valamint
az online mod miatt,
4m a lehet6 legsab-
lonosabb megolda-

torténet, a még
unalmasabb karakterek és a multiplayer-
modhoz megéalmodott 6tvar feladatok
miatt gyorsan elmdlik a varézs. Noha
egyel6re nem tenyésznek a japan RPG-k
PS3-on, ez azonban nem jelenti azt, hogy
érdemes harmincsok 6rat 6Ini valamibe,
amit mar ezerszer lathattunk, akar joval
szinvonalasabban is — a WKC tisztelettu-
doan felmondott hazi feladat, amit 6t perc
utan bevag az ember a taskajaba és tobbé
nem nézra. Akkor sem, ha cuki hercegn6
van benne. B

1080i,dd 5.1

1 >

grafika

jatszhatésag

szavatossag

zene/hong
AWKG tisstesséqes iparosmunkasamely, bar
tud Ujat mutatni, de tul sokat alapoz a mér
ezerszer latott dolgokra. A jelen generaciéban
eztis meg kell becsiilni, de ett6l még nem kell
megériilni érte.

e 6.0
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muramasa: the demon blade

ALAPOZO A Princess Crown és az Odin Sphere utan Gjra tdmadnak a 2D-s jatékok csaszarai
- a Vanillaware ezuttal a tavolkeleti mesevilagba kalauzol.

E eorge Kamitani fejébdl valoszintileg
azutén pattant ki az isteni szikra, hogy
afejére szakadt a hack 'n’ slash jatékokkal
telepakolt padlas. Ez az allitas persze féleg
fikcid, akarcsak, ahogy a Vanillaware-
jatékokban megismerhet6 mesevilagok is:
jogos alapjuk van, de a felépitmény mar a
legvadabb fantazia sziileménye. Igaz ez a
kozépkori kornyezetbe dgyazott Princess

Van néhany hibaja a Muramasanak, de baja és remek
harcai miatt ezeket meg lehet bocsatani neki...

Crownra, illetve a skandinav mitologiabol
merité Odin Sphere-re is — és az allitas
megall a laban a feudalis-mesebeli Japan
festdi tajain jatsz6do6 Muramasa esetében is.

AZ EDEN SARKANYAI

Akaszabolos jatékok felemlegetése

persze nem véletlen; a Vanillaware-jatékok
RPG-elemekkel enyhén fiiszerezett, tomény
harcot kinalnak, és bar a Muramasa tidit6, de
nem kivétel. MindGssze a korkSvetelményeket
kopi szemen: avittnak hato kétdimenzios
jatékmenete inkabb a klasszikus Ninja Gaiden-
jatékokat idézi, mint Ryu Hayabusa modern-
kori kalandjait. Es jol teszi: a mérleg mésik
serpenyGjébe szemkapraztato latvanyt pakol.
Ennek minGsége - jelen ismereteink szerint

— feltilmalhatatlan: nincs olyan képernyd,
olyan snitt, olyan jelenet, amiért egy wannabe
képzémiivész ne adhatné oda a fél karjat.

Még a legrosszabb képkockak is egy igényes
mesekonyv illusztracioira emlékeztetnek.

76 B

Bar Kamitani sajatos képalkotasi stilusa az
(irbél is szabad szemmel kivehetd, a téma-
valasztas miatt roppant kdnnyen asszocial-
hatunk az Okamira. Két hiilye, koIt6i kérdés:
baj az, ha a videojaték-torténelem egyik
leggydnyériibb alkotasahoz hasonlit? Es az,
ha bizonyos értelemben még sokkal szebb is
anndl? Eszbe nem juthat. Az erdékben érzé-
dik a finom, sz(irt fény hatasa, a rizsfoldeken

T, sem.Aszinarnyalatok gazdagsaga ellenére
s izléses, cseppet sem giccses az 6sszkép: érz6-
kiadd atlus dik a régi japan miivészeti albumok, a tus és
. - S W fejleszté vanillaware g Jap A i
lengedezik a termés, az objektumok anima- platform wii az egyéb nemes festékek aromaja. Minderre a

- hédromlemezes albumként is kiadott - zenei
alafestés teszi fel a koronat, amelyen Gsszesen
heten dolgoztak (tébbek kozétt a maga
mogott tisztességes életmdivet tudo veteran,
Hitoshi Sakimoto): a keleties ambient
futamoktol a gregorian kérusokon
atadiiborgé elektronikaig
minden jatszik, csak a
disszonancia nem.

cidja és a karakterek mozgatésa pedig - bar
kissé kevés fazisbol ll, de igy is - elsérangui.
Nem kevésbé impressziv a kép selyemsima
gordiilése és a tobbrégett parallax scrollozas

megjelenés nov. 27.
multiplayer nincs

KELETI HOSOK

A fiatal, amnézias harcos sajat multja
utan kutat, hogy kideritse, ki is 6 valéjaban,
és miért tartjak drulonak az 6t lekaszabolni
szandékozé nindzsak. Noha semmire sem
emlékszik a multjabol, ismeretlen eredetii
bossziivagy fiiti, mikézben a japan févaros
felé tart. Alapfegyvere a Phantom Katana.

EDENTOL KELETRE
De mi rejlik a gyonyo-
ri diszitéelemek
mogott? A Vanillaware
korabbi fejlesztéseibdl
ismerds jatékmechanika;
a csihipuhi-sztenderdek,
és az azokat szinez6
szerepjaték-komponen-
sek. A Muso Mode-ban a
levert ellenfelek utan jaré

Kisukével ellentétben Momohime
nem térvényenkiviili. A fiatal, csendes lany
Mino tartomany hercegndje, aki a févarosbél
Kyoba tartva talalkozik Kisukével. Introver-
talt természete ellenére meglehetésen haté-
konyan jaanindzsakat ésa
seket a mindig magaval cipelt tachival.




tapasztalati pont folyamatosan feljebb
tornassza az élet- és tamadoerét, melynek
koszonhet6en egyre erésebbeké valhatunk
- arendszert még az egyszerre elérheté
harom, de kétféle osztalyba sorolhatd
kard (Blade és Long Blade) csavarja
meg. A Long Blade osztélyba a lomha, de
annal gyilkosabb pengék sorolhatok, a
Blade-ek a villamgyors, agilis kizdelemhez
hasznalt kardok gyiijténeve. Egyszerre
t6bb katanat is cipelhetiink magunkkal
(s6t, a kardkovacsoknal ezek fuziondlasaval
Uj, a képességeinkre is hatast gyakorld
pengékre tehetiink szert), de harc kozben
csak egy harmas csokorbdl valogathatunk;
érdemes minden helyzetre felkésziilt arze-
néllal nekivagni a kiizdelemnek. A kardok
folyamatosan kopnak, majd végiil eltérnek,
de aggodalomra semmi ok, a penge
regeneral6dasa csupan idé kérdése. A tobb
mint szazféle fegyver mindegyike képes
elécsalogatni egy kiilonleges tamadast is,
igy az egyszer(en behozhato, de sokszini
komboknak készénhetben roppant vélto-
zatos sszecsapasoknak lehetiink aktiv
résztvevéi.

Az Odin Sphere-ben is jelenlévé f6zécske
szintén visszakdszon; a begyjtétt kompo-
nensekbdl elkészithet6 - és receptekbdl
megismerhet6 - kiilonlegességeket
magunk is megfézhetjiik, az elkésziilt étel
fliggvényében pedig vagy képességeinket
fejleszthetjlik, vagy uj targyakat kapha-
tunk. Az instant fogyaszthat6 csemegék-
kel az életerénket is visszatolthetjiik a harc

A Princess Crown
fejlesztéiaz Atlus
torzsébél kivilva
alakitottak kiilon
fejlesztécsapatot,
majd a kezdeti
Puraguru nevet
Vanillaware-re
cserélték. George
Kamitani, a csapat
alapitéja cégtablatol
fliggetleniil zseni-
alis festomiivész,

akinek latvanytervei
astudio védjegyévé
valtak: a festmény-
szerii manga-

illusztraciok nagy-
ban hozzajarultak a
2007-es Odin Sphere
ésa GrimGrimoire
karakterisztikus
megjelenéséhez.
Afejleszték a
Muramasa befejezé-
se 6ta a Kumatanchi
munkacimen futé
DS-jatékon dolgoz-

pedig az elleniik

i) 3

M Néha a latvanyos effektek miatt lehetetlen
kdvetni az akciét

6 taktika

t6bb, mint

kdzbeni gyors majszolassal, am érdemes
arra figyelni, hogy nassolni csak a telitett-
ségtink fliggvényében tudunk, igy ha

. tele a hasunk, még egy kamionnyi
finomsag sem fog visszarantani a
halal kiisz6bérol.

KIUZETES A PARADICSOMBOL

A fentiek utan hibat keresni a jatékon olyan
lenne, mint a szépségkiralynd kivillano
narancsborén és sminkeletlen pattanasain
guinyolddni, am a Muramaséanak van egy-
két komoly szépséghibaja is; ezek egyike,
hogy a jatékmenet nem elég valtozatos.
Bér a kaszabolas dinamizmusa elvitathatat-
lan, és helyenként a taktikai érzékiinkre is
sziikségiink lesz, egy id6 utan fullasztova
valik a kiizdelmek toménysége, gorcsoldo-
ként pedig csupan tresjaratokat szol-
galnak fel. Az 0j palyaszakaszokat lezaro
erétereket csak az Gjonnan megszerzett
katanakkal torhetjiik szét, igy az oda-
vissza futkosas a jaték elengedhetetlen
részévé valik. Néha perceken keresztiil
nyargalhatunk visszafelé, teendénk pedig
a Tanulmanyi kirdndulds a vildg legszebb
képeskonyvében cimii tevékenységre korla-
tozédik. A féellenfelek helyenként Gdité
valtozatossaggal ellensulyozzak az id6vel
rutinszer(ivé valo, koznapi vérontast, de
Muramasa 6sszességében inkabb a refle-
xek tornagyakorlata, mint az éles elméjé.
(Megjegyzés: a Wiimote és nuncsaku
parosanak sarokba hajitasa erésen ajanlott
az analdg kar tul érzékeny mivolta miatt —
szakképzett nindzséak és kunoichik csakis

GameCube iranyitot hasznéljanak, esetleg
Classic kontrollert.)

A mivészi igényességben fird6z6k szamara
jelenleg keresve sem lehetne jobb jatékot
talalni a Muramasanal, a gondosan egyensu-
lyozott, progressziv akciojatékok kedvelGinek
azonban mosdszappanként csiphetik a
szemét a fentebb felsorolt hidnyossagok. Tul
direkt az a&tmenet a méregerds intenzités és
ateljes tiresség kozt, és a komoly esztétikai
élmény sem feledtetheti a tartalmi hidnyos-
sagokat. Kissé ellentmondasos az ,0sszecsa-
pott” sz6 hasznalata egy olyan jaték esetében,
amibdl ennyi szeretet és torodés sugarzik,

de mégis talalé. Elvégre az Edenkert nem
csak szimbolum, hanem a mezégazdasag
kortalan non plus ultraja is - ennek megfele-
16en tragyazni is kell, nem elég gondtalanul
fosztogatni a kozepén all6 almafat. =

480p, dts 2
7t e lollilea i i
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Vanillaware-eszencia a szokasos minGségben:
egzotikus és kellemesen gyiimélcsos, de a
kissé savas zamat ellenére is semleges ut6izi.
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ALAPOZO Muténs Gears of War-klén, némi Halo-beiitéssel és egy-két egész hasznalhaté uj 6tlettel. Csak a hangulatot
és a sztorit felejtették ki bel6le, pedig azért az is fontos lehet...

kiad6 capcom
fejleszté airtight
platform pc, ps3, x360
megjelenés jan.25.
multiplayer nincs

H A féellenfelek
csak nagyok, de
semmiképpen nem
jelentenek hatalmas

78 278%1¢

fedezékrendszeren alapuld kiils6-

nézetes akciojatékok méra mar az
egyik legfontosabb kategoriat képviselik az
adrenalinfiit6tte, mind tobb és brutalisabb
akcioért epedo jatékpiacon. A Sony ésa
Microsoft alapvet6 fontossagu exkluziv soro-
zatai is komoly mértékben épitenek az agyat-
lan 16v6ld6zés helyett a taktikus fedezékharc-
ra, de valljuk meg, istenigazabol elérelépés
nemigen kdvetkezett be a stilusban az Epic
2006-0s klasszikusa 6ta.
Ezértis furcsa, hogy a

nagy magassagok vagy mélységek el6tt
allva egy gyors gombnyomassal nem

csak a vizszintes sikunkban elhelyezked6
tereptargyakat hasznalhatjuk fedezékként,
hanem a fiiggélegesen elhelyezkedé
kisebb-nagyobb platformokat is. E

bo6z6 sziklakrol és eltéré magassagokbol
16v61d6z6 robotokat pillantunk meg. Egy
gyors gombnyomassal azonban héstink

A Crimson Skies alkotoitol sokkal jobb jatékot vart

alapu jatékmenethez, mely bar kezdetben
igen hangulatosnak hat, hamar elveszti
varazsat. Féleg amiatt, mert az ilyen szitu-
aciok még kénnyebbek, mint a hagyoma-
nyos, horizontalis szakaszok, kis gyakorlas
utan semmi kihivast nem jelentenek. Fede-
zékiink mogott mindig teljes biztonsag-
ban vagyunk, gyors elérehaladasunknak,
tovabbroppenéseinknek kdszénhetéen
pedig hamar ra fogunk jonni, hogy sokkal
praktikusabb, biztonsagosabb megoldas
mindenkihez odalibbenni, és a kézelharci
tamadas gombbal egyszerden lelokni
amélybe, mint fél percen at, magunkat
sebzésnek kitéve I6d6zni. Ezenfeliil nem
értem, miért nem
lehetett okosan

Dark Void, mely végre
megprobal valami
valodi vérfrissitést
hozni a miifajba, ennyire ,kdnnyedén”
elbukik. Sz6 se rola, tiirelmesebbek széméara
egy ropke végigjatszast megér a program,

de az er6s potencial fajéan hamar semmivé
foszlik, ahogy raébrediink a jaték egyéb téren
fellelheté komoly hidnyosségaira.

VERTIKALIS FEDEZEK

A jaték sokat hangoztatott nagy ujitasa
tehat az, hogy bizonyos szituaciékban,

DESTHOY THE ARCHONS

mindenki; de a varazs elttint, a Dark Void gyenge lett

kicsit hatral, kamera bedél, és maris az alat-
tunk |évo talajt, sziklat hasznaljuk fedezék
gyanant. llyenkor tébbnyire kapaszkodni

- vagy lejtmenet esetén — l6gni kezdiink

az adott fedezéken, a nem tul tévol es6
platformokra pedig a hatunkon elhelyezett
jetpack segitségével roppenhetiink tovabb
vagy eshetiink le: ez a gyakorlatban egyet-
len gombnyomast jelent. Tulajdonképpen
egy teljesen uj sikot kapunk a fedezék-

osszekapcsolnia
#natur"fedezékharcot
a vertikalis boh6cko-
dassal: csak a jaték vége fele volt egy-két
olyan helyzet, ahol tényleg tigy éreztem,
kicsit gondolkodni kell, taktikazni lehet,
hogy akkor most honnan és merre haladva
érdemes fel6roini az ellenfelet.

A jaték ,masik gerincét” képez6 sima
fedezékharc mar ismer6s lesz milli6 korabbi
jatékbal, és sajnos ilyen téren komoly lema-
radasai vannak a Dark Voidnak. Egyszeriien
tul kevés fegyver van, azok is teljesen egy
kaptafara épilnek - fejlesztési lehetGségiik

Osszetettsége pedig egyenesen rohejes —, az
ellenségként felsorakozo idegen, robotszeri
Iények pedig inkabb tlerejiikkel és komoly

B Dobozok. Valtozatos méretii, de mi
zok - a Dark Void legfobb lakberendezési targya

sziirke dobo-



M A szinskala sajnos sosem hagyja el a barna
ésakék teriiletét...

életerejiikkel keseritik meg életiinket, mint-
sem eszességiikkel. Persze kell egy kis id6,
amig kitay példaul az antigravitacios
buborékkal tdmado egységek elleni idedlis
taktikat, azide-oda
tokat pedig igen koriilményes és hosszadal-
mas leszedniink lassu I6vedéki sorozatfegy-
vereinkkel, de az egész inkabb csak tirelem,
mint kihivas kérdése.

Ugyanigy a féellenfelek elleni taktika sem
tul véltozatos, az egy szammal nagyobb,
brutalis sebzési mindenféle idegen
szerkentytiket altalaban ugyanugy tudjuk
lel6ni fedezékbdl, mint a kdzkato-
nakat, kilonosebb taktikazast nem
igényelnek.

FEL AZ EGBE!

Ajaték - egy vélhetleg monumen-
télisnak és hangulatteremtének szant
- nagy légi viadallal nyit, ahol szamos
kell leszedniink
kozt repkedve. A moka akar még hangu-
latos is lehetett volna, ha az iranyitas nem
lenne valami borzalmasan szedett-vedett.
Levegében a célzés a nagy kilengések miatt
borzaszt6 kériilményes, alig lehet kicsit tavo-
labbi ellenfeleket becélozni, és mindekdzben
még folyamatosan nyomnunk kell a géz vagy
afék gombjat is, hogy némi szerencsével par
késza lovéssel betalalhassunk. Az auto-
matikus célzérendszer is csupan annyibol

4ll, hogy a kamera megmutatja, kit is kéne
megprobalnunk leszedni, de a konkrét
célzasban vajmi keveset segit. Bar a nyitany
utan j6 ideig nem lesz alkalmunk ilyesmi
harcra, a késébbiekben egyre gyakrabban
kapunk nagy nyilt terepeket, ahol opciona-

iklaormok

de a Dark Void Zero
é valésagga

szolgaltatason
keresztiil toltheté
le aleginkabba
nmetroidvania”
stilusba sorolhato.
Rendkiviil vicces,
baromi élvezetes és
minden tekintet-

amugy promotalnia
kellene (visszatéro
Capcom-rémalom
ez, a Bionic
Commandonal
isugyanez volt
ahelyzet). A
NES-korszakban

igazi klasszikussa
valhatott volna,

és amugy minden
téren hozza annak
azidonek a bajat -
inditaskor még bele
is kell fijnunk a

DS-be, mintannoa
NES-kartyakba.

lisan akar hatunkon pihend jetpackiinket

is belizemelhetjiik. A magas sziklak tetején
lapit6 orvlovészeket, az ide-oda repked6
rakétahajtomives robotokat roppant nehéz
6ldrél leszedegetni, ilyen esetekben szinte
ra lesziink kényszeritve hajtémdviink haszna-
latéra. Bar as dolog par 6ra utén megszokha-
16, nekem a jaték végéig sem sikeriilt teljesen
megbaratkoznom az irényitasi rendszerrel

- ez pedig komoly probléma egy jatéknal,
ami mér a boritéképén is a légi harcokra
koncentral.

Egyébként van néhany igen hangulatos
palyaszakasz, Gtletes, tarsainkkal egyiittmi-
kodést igénylé térképrész, de ezek inkabb
csak orditanak azért, hogy a jatékot egy
baratunkkal vallvetve, kooperativ médban
toljuk végig az egészet - erre pedig nincs
Az uj vertikalis fedezékrend-
szerrel egy jobb palyadesigner zsenialis
multiplayer térképeket alkothatott volna

- én még egy szintisztan tobbjatékos
programként is el tudnam képzelni a Dark
Void-ot, no persze csak kicsit tovabb fino-

H Arobotok, jarmiivek designja paradés - igazan
nagy kar, hogy alig néhany eltéré tipussal talal-
kozunk az egész jaték folyaman...

sors, akit az omindzus helyszin felett kell
atreptetnie. Természetesen lezuhannak,
nyakukba veszik a dzsungelt, a régi sebek
felszakadnak - a brazil szappanopera-

irok hivatalos szovetsége pedig bészen
tiltakozik, hogy 6k ennél kategoériakkal jobb
sztorikat adnak elé nap mint nap.

Akiilséségek enyhén atlag alattinak mond-
hatok: kicsit gonoszan azt is mondhatnam,
hogy igy nézett volna ki az Uncharted,

ha tehetségtelenebb grafikusok dolgoz-
nak rajta (ezt az érzetet az is noveli, hogy
mindkét jaték fészerepljének ugyanaz a
szinkronhangja). Az aléfest6 zenék viszont
iszonyu atmoszférikusak, a Battlestar
Galactica muzsikajaért felelés kompo-

nista gyonyori nagyzenekari dallamokat
alkotott. Mindezek azonban nem képesek
kiemelni a nagy témegb6l a Dark Voidot. Az
alapétletek egyaltalan nem rosszak, am egy
jatékban manapsag mar sokkal-sokkal tobb
tartalmat és odafigyelést varunk el! =

mitott véltozatban. Szivbél élem, hogy
valamelyik nagyobb fejleszt6csapat meglat-
ja a potencialt a vertikalis szisztémaban, és
normalisan ki is dolgozza azt — merthogy
innen a multi teljes egészében hidnyzik.

SZAPPANOPERA

ALTERNATIV DIMENZIOBAN

Az 1938-ban jatszodo torténetben egyéb-
ként fény deriil a Bermuda-haromszog
wvalodi” titkara. Sugok: itt ragadt idegenek,

1080p, dd 5.1
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Vertikalis fedezékrendszer ide, jetpackezés
oda, a Dark Void monoton ellenfelei és
kiforratlan iranyitasa nem hagy benniink

6 nyomot.

parhuzamos dimenzio, tcsata.
A fészerepl6 teherpilotat min véletlen,
pont az ex-baratndgjével hozza 6ssze a
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TESZT

madom az anime-okat. Megorii-
16k a cuki, nagy szemdi és lilahaju
mangaldnyokért. Szeretem gydjteni az
akciofigurakat. Rajongok a mechakért,

o6lni tudnék a legujabb képregényekért.
Imadom 6rakon at bamulni a tévében a
profi birkézast. Szeretem a pornét, szeretek
lenge 6lt6zetd lanyokrol almodozni. Nem
okoz problémat az eszel6s szaguldas.
Megoériilok a motorozasért. Naphosszat
logok az eBayen, megveszek minden kaca-
tot és minden kincset. En vagyok a kornyék
legmendbb arca. Mar csak a nevem emlité-
sét6l benedvesedik a benedvesedni valé;
hirnevem nem ismer hatarokat. Keritéseket,
falakat és épiileteket rombol mar az emlé-
kem is. Lézer-katanammal barkit, barhol
kettészelek. Nem kérdezek, nem gondol-
kodom, nem t6r6dom semmivel. Miért is
tenném, hiszen nem szamit senki sem csak
én. En, aki az 51. helyrél felkiizdotte magét
adobogé legfelsé fokara; én, aki minden
idok legjobb bérgyilkosava avanzsaltam;
€én, aki a siker utan harom évre eltiintem.
De visszatértem és kovetelem azt, ami jar

M

kiadé ubisoft
fejleszté grashopper
manufacture
platform wii
meg]elenes 2010.
marcius

multiplayer nincs

stilusos

ALAPOZO Travis Touchdown egyszer mar eljutott a bérgyilkos-liga cstcsara, de hamm év sziinet utan visszatér, hogy
ismét megmassza a szamarlétrat. Oriiletes akcid, s Osita

nekem - az els6 helyet, a Bérgyilkosok Liga-
janak tronjat, a koronamat, a hirnevemet

és azengem illeté mély tiszteletet. Travis
Touchdown vagyok. Te meg bekaphatod!

AZ UTOLSO AKCIOHOS

A Wi kiilonleges allatfajta — roskadasig

tudja tolteni a polcokat a ,cs6kkentett ara és
mindségi” kategoriat is erésen alulrdl strold
borzalmakkal, de évente néhanyszor képes
olyan it6kartyakat el6htzni, ami miatt érde-
mes porrongyot ragadni. Es nem csak a klasz-
szikus sorozatok uj és (j részei tartoznak ide,
hanem olyan kisebb cimek is, melyek valami
teljesen egyedit nyujtanak. llyen volt a Mad
World, ilyen a Muramasa és ilyen volt par éve
a No More Heroes is. A jaték, amely uj szintre
emelte az 6riiletet, ami puritan egyszeriisé-
gével és utanozhatatlan stilusaval mezényt
tarolt, ami gondolkodas és megbanas nélkiil

figurézott ki mindent, ami arra érdemesnek
bizonyult. A jaték, amit szinte senki sem vett
meg-— merthogy aWii fogyasztokozonse-
gének tilnyomé része nem a ré
kivancsi. Miért is probalkozik akkor megint a
jaték, ami néha még sajat magat is hahotazva
parodizalta ki? Azért, mert Goichi Sudanak
senki nem parancsolhat — még a piaci
elvasarok sem!

Santa Destroy varosa az elmdilt harom évben
szinte semmit sem valtozott. Ugyanazok a
napfényes utcak, kissé lepukkant épiiletek,
6riilt teend6k varnak mindentiitt. Valami
mégsem stimmel —a varost ellepték a turis-
tak. Travis az els6 No More Heroes soran val6-
sagos legendava valt, hiszen 6 volt az elsé
ember, aki le tudta verni a teljes bérgyilkos-
mez6nyt a megdobbentden brutalis ligaban.
A titkara azota se jott ra senki, probalkozobol
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B Travis a masodik részben sem tudja meghazudtolni magat: most is pofatlan és tusko; és most
is a vilag legfurcsabb, legextrovertaltabb figuraival akad 8ssze Iépten-nyomon

és tatott sz4ju turistabol viszont temérdek
akad; manapsag mindenki Travis akar
lenni. Kivéve magat Travist, aki kiilonosebb

magyarazat nélkiil tdnik el6 a semmibél, mar

azels6 percben tidvo-

ban van vele, hogy egy jaték, olyan instant
fogyaszthato szérakoztatdipari termék,
amibél ezer és ezer akad. Es ezt nem gy6zi
kifigurazni. Kiszl és kikacsint a képerny6

YT Az els6 rész szinte minden csorbajat kikoszoriilte, de

visszatéro Sylviat, aki

VSV Gzben érthetetlen bakikat is vétett mas teruleteken

Bérgyilkos Szovetség
- szineiben csabitja egy kiadés pofozkodas-
»De mi a franc tortént az elmult harom
évben?!” - kérdezi Travis, és vele egyiitt
minden bizonnyal a jétékos is. Sylvia pedig
valaszol: sok minden, de most nem mondjuk
el, mert sokaig tartana és a jatékosok tgyis
tovabbtekernék, ahogy altalaban az introt és
az atvezet6 videokat szoktdk...

ANo More Heroes 2 mér az els6 tiz
percben megkezdi a dimenziok,
stilusok, kategoriak

kozti hatarvonalak

atszaggatasat — tiszta-

talso felén tlok felé, a negyedik fal nemhogy
behorpad, de dtszakad: azember arcaba
mondja, hogy bizony itt most egy cicomas
illuzi6 lathat6. Annak viszont tovabbra
is jo, stilusos és vicces, néha talan
még humorosabb is, mint az
el6dje, mér amikor épp nem
t6bb hektoliternyi vért locsol
aképernyore. Az els6 rész
Eurdpaban (tévesen) cenzurazottnak
lett elkonyvelve, val6jéban viszont a
Japan eredeti direkt portja volt. Azé a
verzioé, ami a testrészek leszakadasanal
fekete masszaval teritett be mindent.

kokkal 6sszegyiijtott pénzta

AzNMH?2 ezzel szemben inkdbb a természe-
tesebb utat valasztja, megnyitja a gatakat és
megtestesiti a vérbankosok rémalmat.

KES/ALATT

Am ez talan a legkisebb djitas, az NMH2 ott
javit féként, ahol arra érezhetéen sziikség
volt. llyen a kézlekedés: az els6 rész Santa
Destroya egy iires és élettelen vaz volt, egy
ronda és statikus alibije az él6 varosoknak.
Ez teljes egészében ugrott — nincs kotetlen
barangolas, nincs motoros szaguldas,

a helyszinek most mar kozvetleniil a
térképrél érhetéek el, kvazi teleportalassal.
Ami rendkiviil hasznos és a legkevésbé
id6rablé megoldas — ez viszont azért jon
jol, mert teend6 akad béven. A feliiletesen
kidolgozott és meglehetésen mono-

ton mellékkiildetéseket kozel egy tucat
minijaték véltotta fel, 2D-s megvalositas-
ban, a NES-korszakot mimelve. Sprite-okkal,
agyontomoritett és nevetségesen gyengén
digitalizalt hangokkal, két fazisbol allé

boltokban verhetjiik el. A hasznos (értsd: erésebbé

tevd) cuccok mellett elérheté minden, ami csak a tokéletes geek alcahoz kellhet: mintas
pélok, vadité nadragok, mend kabatok, és foleg 6vek és szemiivegek széles tarhaza kaphaté.
Ha mindent be szeretnének szerezni, bizony érdemes kitanulni a rovarirtas 6si tudomanyat...

AIRPORTSI
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okkal és vadito priintyogéssel. A
kinalat széles, az 6riiletnek pedig hatara itt
egyaltalan nincs: épplgy megfér egymas
mellett a tdbbfokozat( steaksiités, mint a
sok latogat6 miatt folyamatosan eltémédé
csatornarendszer kitisztitasa, a tengerparti
kékuszfak modszeres rugdosasa, a helyi
bogar- és rovarallomany lenulldzasa. (Mert
a bogarirtékra a n6k még az orvosoknal is
jobban buknak, csak épp ez egy jol 6rzétt
titok, allitjia a NMH2.)

Miértis érdemes akar hosszu orakat a
torténetben szerepet egyaltalan nem jatszo
és szaz szazalékig opcionalis mellékkiildeté-
sekre pazarolni? Azért, mert kéltekezni Santa
Destroyban is j6, raadasul ismét van mire, hisz
Travis ruhatdra vagy szaz tétellel bévithetd.
Ottvan még az tjabb és tjabb, egyre hatéko-
nyabb és egyre dragabb fegyverek vasarlasa,
vagy épp az edzés, amivel mind a maximalis
életeré, mind a bevihet6 sebzés mértéke né.

Mindez hatarozott el6relépés, sziikséges
fejlédés. Amire viszont semmi sziikség nem
volt, az a Desperate Struggle meglepen
klisés és unalmas felépitése. Az NMH1 még
az utolsé percekben is képes volt djat és
izgalmasat mutatni, a folytatas viszont az
els6 egy-két ora utan erre képtelen. Ugyan
esetenként megprobalkozik valamiféle
fordulattal és egy még ujabb visszatérd

karakter bevetésé-

vel, de ez egyaltalan

nem elég ahhoz,

hogy a cirka 8-10

6ras kaszabolast

barmennyire is

feldobja. Ez pedig a

Revenge kiildetések-

re igaz - azokra, ahol

adott egy zart helyszin, adott szamu ellen-
fél és eqy idGkorlat. A feladat? Kitalalhato:
lepofozni mindenkit, aztan felmarkolni a
vérdijat.

BAZINGA!

Ha valami, hét akkor a harc biztos nem
véltozott. A No More Heroes még mindig

az akci6 mifajanak modern éllovasa, amely
masodik nekifutasra is jatszi konnyedséggel
kezeli a tomeges kaszabolast, |ézerkardok és
nunchakuk és lancfiirészek fémesen csilinge-
16 koccanasait, a testrészek sebészi levalasz-
tasét, a latvanyos kivégzéseket és a pankraci-
6bél kdlcsonzott mozdulatokat. Ugyanazzal
a valtozatlan iranyitassal, interfésszel és
eszel6s sebesséq(, intenziv kiizdelemmel
talalkozunk az j részben is, mint amit anno
madr megtanultunk kezelni és szeretni. Travis
még mindig tokéletesen ért az agyatlan
mészarlashoz, raadasul képes magat annyira

mozg6 Kazuma tigriseket pofozott, addig
Travis esetenként azza is vali ikeres
utések utan folyamatosan névekvé diih
idével felgyiilemlik, tetpontjan pedig
éllatias er6be csap at. Ezt pedig csak tetézia
félkard rablokbol kélcsonzott kijelzs, amely
harom fajta szimb6lum random pérgetésé-
vel a szerencsét is belengeti, extrém mazli
esetében fél percen 4t emberfeletti erét
garantalva Travisnek. Valamilyen szinten ez
még médosithatd is, Travis izgalmi allapota-
nak noveléséhez remekiil hasznalhatéak a
palyakon elszort kincsesladak mélyén lapuld
pornémagazinok. Az életer

visszatoltésére tovabbra is

arandom megjelené pizzak
alkalmazhatoak, a folyamatosan

t6ltésre szorul6 katana pedig

elemekkel, vagy a legkevésbé sem

Hilfiitott erotikat mimel6 mozdu-

latokkal (a fiigg6legesen tartott

wiimote iitemes fel-le rangatasaval)
tarthat6 karban. Ami az els6 részben

TRAVIS TARSAI

Bar a foszereplé tovabbra is Travi:

B Ami a képrél
lemaradt: fényes
kard toltottsé-
gének ikonja egy
erdvesztéssel egyiitt
petyhiidé pé

tér6 karakterek is - két olyan is, akiket iranyitani

Shinobu az elsé részben még Travis ellenfele volt, most viszont az
eltitkolt tanitvanya: az UAA toplistajan szinte megalla

szaguld végig, Travis nevében gyiijtve be a tréfedkat. A masik
kardforgaté Henry, az eltitkolt testvér. Mindkettejiik csak egy-
egy palya ere] lathato, eltéré képességeik miatt teljesen

mas élmény a veliik valé harc és a felfedezés, mint Travissel.




M A varos szabad bejarhatésaga talan csalodas
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B A harcasok vér
miatt talan még
élvezetebb és széra-
koztatébb, mintaz
elsé részben

er6sen idegesito volt, itt viszont szerencsére
csak kevés alkalommal kell a téltégetésre
pazarolni a draga idét. Igaz, éltalaban a
legrosszabb pillanatokban: a féellenfelek
z6me erbszeretettel szivja le a teljes energia-
tartalékot két jol iranyzott tamadassal, ami
csaka frusztracio els6 foka.

A No More Heroes minden id6k legemléke-
zetesebb és legjobb fGellenfeleit gydjtotte
egy kupacba, olyan extrém valtozatosséggal,
hogy sosem lehetett tudni, mi jon legkoze-
lebb. Ez félig-meddig az NMH2-re is igaz: a

utdélet nélkiil. Rendkiviil kiszdmithatéak,
526 szerint percek alatt leverhet6ek, és talan
ha kett6 akad, amire még egy hét utan is
emlékszik az ember — pedig legalabb husz
ilyen harcunk lesz. Ez
pedig sajnalatos, hiszen
aNo More Heroes 2
igy ugyan vicces és
stilusos, de - elédjéhez
képest - lelketlen is. Néha ugyan tud 6tletes
lenni és olyan alapokra épitkezni, melyet
eziddig kevésszer hasznaltak, de tulsagosan
bétortalanul és kevésszer teszi ahhoz, hogy
ez barmit is segitsen a f6 gondon.

kiszamithatatlansag tovabbra is jelen van,
ahogy az érult design is, am a kihivas és
amegalapozas eltiint. Az NMH2 erésebb
ellenfelei szinte végig egy sablon mentén
jelennek meg, kiilonosebb bevezeté vagy

A problémak pedig itt nem érnek véget: ott
van a folyamatos allitgatasra szoruld kamera,
atulsdgosan sivar helyszinek, a kevés
ellenféltipus, a néha tilségosan monoton
felvezetések (van, ahol tébb mint szaz ellen-
felet kell leverni, mire megnyilik a kovetkezé
helyszin!), a gyatra motorozés és a néha

6gli utcakon, k

megdobbentéen olcsé és gyenge megolda-
sokkal visszavago ellenfelek felsorakoztatasa.
Vagy épp az alternativ iranyithato karakte-
rekkel val6 botladozas, egy olyan platform-
szekcidval, ami tokéletesen megmutatja,
hogy az NMH alkalmatlan egy teljesen mas
jatékstilusban valé probalkozasra, még ha
csak egy-egy teremr6l is van szo.

A Desperate Struggle ott javult, ahol az elsé
rész nem volt kiemelkedé, viszont pont

ott gyengélkedik, ahol elédje térténelmet
irt. Felemas folytatas, ami sokkal inkabb
egy kiegészits, semmint tovabbgondolas.
Stilusos, latvanyos, jol szol, de kissé tires,
révid, és par megmozdulason tul egyal-
talan nem olyan merész, lelkes és bétor,
mintamilyen az elsé mese volt. Travis még
mindig szeretnivalé taho, akinek szinte
barmit el lehet nézni — most viszont véresen
és sarosan tapicskolt a még festés alatt allo
hazba. Lehet, hogy meg kellett volna vérni,
mig megszarad a vakolat; néha kell egy kis
sziinet két vérfiirdo kozott. |
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ANo More Heroes 2 sok Gjitast hoz, de pont OO

ott vesz el, ahol elédje fényesen ragyogott. ® O (

Még mindig latvanyos és szandékosan

eltdlzott akci6jaték, de mar nem olyan eredeti @ @ ¢

és Gtletes, mint volt.
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TESZT

s.t.a.l.k.e.r.: call of pripyat

pc %

kelle visszamenned, hogy megtudd, mit is rejt Csernobil, a betonszarkofag...

GSC csapata 2007-ben a Stalkerrel

megmutatta a vilagnak, hogy bizony
Ukrajnéban is akad els6osztalyu video-
jaték-fejleszt6 brigad, és bizony nem
csak az olcso cigit és veszélyes nuklearis
hulladékot érdemes importalni téliik. A
Stalker egy olyan dirt tolttt be, melynek
|étezésérdl valdjaban nem is tudtunk.
Taktikai FPS-ekhez konvergald jatékme-
net, mindenféle finom RPG-elemekkel
kombinalva, mindez egy ériasi, dinamikusan
valtozd terileten. Hasonlé egyveleget nem
lattunk még korabban, és a mai napig is
igen kevés csapat probalja meg ezt a két
miifajt valamilyen modon egyesiteni: taldn
csak a Borderlandset tudnank felhozni a
kozelmultbol (bar ott teljesen mason volt a
hangstly), vagy, ha a hangulatot is figyelem-
be vessziik, akkor sz6rmentén a Fallout 3-at.

Az ukrén brigad azonban tobbnyire
mindent akart és azonnal, igy az alapjaték,
de még annak elsé kiegészitje is rengeteg

hibatol, bugtdl hemzsegett, gyakorlatilag
hoénapokba telt, mire ugy kijavitottak,
hogy egyaltalan normalisan végig lehetett
jatszani 6ket. A masodik kiegészitore végre
megtanultak a kiadas el6tti tesztelés”
fogalmat, igy az Gj, magaban is jatszhatd
Stalker-epizod a legjatszhatobb lett mind
koztil.

ATOM ANTI UTAN SZABADON
Miutén a Clear Skyban megismertiik az
alapjaték el6zményeit, a Call of Pripyat a
torténet kozvetlen folytatasat meséli el.
Strelok nagy tette kovetkeztében immar
feltérult a Zéna epicentruméba vezetd
igy hat még veszélyesebb terepen folytatjuk
tovabb vandorlasunkat. A tovabbi felfedezé
kérut azért indokolt, mert korméanyzatunk
érthetd okokbdl kifolyolag fennhatosaga

aléd szeretné vonni a csernobili erémivet.
Ennek érdekében felderit6 gépeket kiildtek
szét szerte az betonszarkofag koriil, melyek
azonban furcsa, meg nem magyarazhatd

Pripyat

ALAPOZO Nukledris holokauszt utdn nehéz az élet, féleg, ha a kihalt tajon fél-terminatorok és muténsok garazdalkodnak. Marpedig neked ide

kiado GSC Game
World

fejlesztd GSC World
platform pc
megjelenés jan.30.
multiplayer 2-8

B Csernobilbana
reggeli tornatigen
komolyan veszik:
akinem nyomjaa
fekvétamaszt, azt
lelovik...

koriilmények kozott egytél-egyig lezuhantak
- igy rénk harul a feladat, hogy kideritstik, mi
is zajlik a Zona kozepén. Kiildetéseink soran
f6 feladatunk lesz pontos informaciokat
szerezni arrél a bizonyos ,dologrol”, mely
ilyen kénnyen leszedett fél tucat helikoptert.
Ezt kdvetGen persze nincs vége a harcnak:
megmentjiik a személyzetet, majd akar Gssze
is foghatunk vellik. Erre komoly sziikség is
lesz: a nuklearis hulladéktél szennyezett
terlilet veszélyesebb, mint valaha.

A jatékmenet igazabol nem sokat valtozott
a korabbi epizddok 6ta, igy aki eddig nem
szerette a sorozatot, az most sem fogja
megkedvelni, viszont tjoncok szaméra ez a
rész idedlis lehet kezdésnek, hisz eléismere-
tek nélkiil is maximalisan élvezhet6 a Call of
Pripyat - mar ha nem fekszi meg gyomrun-
kat talsagosan ez a stilus. A Stalker ugyanis
nagyvonalakban az Operation Flashpointtal,
vagy az ArmA-val is rokonithatd: itt bizony
irtézatos nagy teriileteken fogunk gyalo-
gosan &tvéagni ( és az emlitett rokonoktol
eltéréen tovabbra is mindenféle jarmi
nélkiil), a tobb tiz négyzetkilométernek
pedig nem minden sarkaban dul 6ldoklé
csata. Hegynek fel és volgynek le, idénként
maga a terep lesz f6 ellenségtink, és nem
csak a megmaszhatatlanul nagy ormok
miatt, de a mindenféle vegyi hulladékok és
elektromos vezetékek miatt is. Ha mar itt
tartunk: a térkép kiillemén, részletességén
igazén csiszolhatnanak még a GSC-s sracok,
mert gyakran egyaltalan nem egyértelmd,
bizonyos teriletek mit is takarnak.

A gigantikus kiiltéri részek mellett odafi-
gyeltek az elhagyott tizemek, gyarak,
pincék kidolgozasara is: ezek kozel ugyan-
akkora szerephez jutnak, mint a nyilt terep,



és teljesen eltéré harcstilust, taktikazast
igényelnek. Apropo csatézas: a Stalker itt
is a taktikai FPS-ekkel mutat rokonséagot,
tehét elég egy-két jol iranyzott golyo, és
maris tolthetjik vissza legutobbi menté-
stinket. Flig Jimmy szerint az nevet utolja-

ra, aki el6szor (it: a: - X P -
eyl A7 ukran fejleszt6k altal megalmodott Stalker-recept

LA N 8ES

B Afegy j ése el -ésigené

hisz a jaték végére ezuttal szinte

mar terminatorként vaghatunk rendet a tamadok hordai kézott

CSERNOBILI MESE

A korabbi RPG-elemeket ezuttal jelentésen
tovabb csiszoltak: bar a boltosok mindennek
borsosan megkérik az arét, és még csak afas
szamlat sem adnak, fegyvereinket eztittal
sokkal tobb modon fejlesztgethetjiik, mint
korébban, és tobb testésziinkre is kiilon-kii-
16n véséarolhatunk pancélt. S6t, még néhany
vadonatuj, ideiglenesen képességnéveld
hatasu katyvasz is helyet kapott a program-
ban. Torténetmesélésben némi visszalépés
tapasztalhato az alapprogramhoz képest, a
jaték elsé felében egy-két nagy felfedezést
leszamitva nem sok izgalmas dolog torténik —
de a végére azért beindulnak az események.
Elagazasokbol, mellékkiildetésekbdl sincs
most annyi, mint a Shadow of Chernobylban,
de ez taldn nem s baj, mert igy legaldbb nem
lehet annyira elvesziteni a f6 fonalat.

pstpatie - Call of Pripyat epizédban teljesedik ki leginkabb!

arra lesztink figyel-

mesek, hogy ,valahonnan” piszkosul I6nek
rank. Emiatt fontos a minitérkép allandé
hasznalata és a figyelmes terepfelmérés:
bizony nem futkoshatunk felel6tlentil
Ossze-vissza, mert barhol ott lapulhat egy
ellenséges Stalker, vagy esetleg egy teljes
osztag katona vagy mutans is. [dénként
ajanlott jobaratunkat, a katonai tavcsovet
is bevetniink a szdmtalan goly6osztonk és
Geiger-Mdiller-szamlalonk mellett.

A Stalkerben az irtozatos bejarhato teri-
letekhez képest gyonyorti latvanyvilag
fogad — mar ha lehet szépnek nevezni egy
nukleéris holokauszt vidékét. Bar néhany
tereptargy részletessége még mindig hagy
kivannival6t maga utén, a kérnyezet 6ssz-

hatésa, a dinamikusan valtozo id6jaras és a
napszakok effektjei — DX11 videokartyasok
kiilon ortilhetnek! - tényleg feldobjék

az 6sszképet. Ami viszont igazéan él6vé
varéazsolja a halott tajat, az a kornyezet
millionyi apré nesze. Barmerre jarunk,
mindenféle gépek z(igé hangjat, sivitd
szeleket vagy éppen mindennapjaikat

él6 semleges portyazdk hangjait halljuk.

A zene - mar mikor éppen kegyeskedik
megszolalni bizonyos ellenérzé pontoknal,
fontos szitudcioknal - szintén sokat tesz a
hangulathoz.

A tobbjatékos modrol kiilonosebb emlitést
tovabbra sem érdemes tenni, néhany ezer
éve megszokott multi mod kéziil valogat-
hatunk par lesziikitett palyarészen: nem
éppen eszeveszett tobbjatékos csataroza-
sokra talaltak ki ezt a stilust. Inkabb hagy-
tak volna az egészet, és megirtak volna a
sztorit konzolokra is! (Egy X360-as verziorél
egyre tobbet hallani, de hivatalosan még
nem erdsitették meg érkeztét.)

NAGYON ATOM!

A STALKER tovabbra sem egy kénnyen
emészthetd hibrid, valészintileg vagy
nagyon fogod szeretni, vagy fél 6ra utan a
fenébe kivanod az egészet. Az univerzum-
mal most ismerkeddk nyugodtan valasszak
akar a legkonnyebb fokozatot is: borzasztd
nehéz atszokni mondjuk a Modern Warfare
utén egy ilyen lassabb folyasu, mégis sokkal
komplexebb ,shooterre”. Ha azonban
egyszer rakapsz az izére, nehezen fogod
letenni: radioaktiv taj a Fallout 3 6ta nem
voltilyen élvezetes. m

p42ghz, 512 mbram, 128 mb vram
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Apré finomitasok és korrekt sztori folytatas a
radioaktiv tundran: mutansok elényben, de
mindenki jol fog szérakozni!!




TESZT  aliens vs. predator  pc ps3 x360

A NAGY HORROR- KLASSZIKUS UJRAGONDOLASA‘;\FRISSITETT GRAFIKUMTMOTORRAI.
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. Z 1999-es Aliens vs. Predator jaték
maga volt a borzongas, valoszintileg
jo eséllyel palyazna minden idék legfélel-
metesebb programjanak cimére. A '99-es
klasszikusra visszagondolva a mai napig
kiver a viz: ahogy egy szal tengerészgya-
logosként radarunk 6rjité pittyegését
figyelve probaltuk mereszteni szemuinket
avaksotétbe, vérva, hogy rank ugorjon
alegvaratlanabb helyrél egy csapos
gyilkologép. Igen, az AvP-hez képest a Fear
is csak kénnyed babazsurnak tiinik, a Dead
Space pedig vidam Ablak-Zsiraf lexikon-
nak. Mivel a fejleszté (nevében legalabbis)

5 ,71 s and enter the researt

Objective Marker Update:

ugyanaz a Rebellion csapat, aki az eredeti
jatékot is 6sszehozta, j6 elére felvasaroltam
a kérnyék minden pelenkakészletét és
naivan vartam, hogy megismétlGdjon a tiz
évvel ezel6tti csoda. Sajnos, mint kidertilt,
kétszer ugyanazt a zsenialitast nem lehet
elvarni - latszik, hogy a Rebellion ma mar
nem a fejleszték csticsat jelenti.

OKTATOMOD

A Rebellion csapata egyfajta Gjragondolasat
alkotta meg a lassan tizenegy éves jatéka-
nak: megprobalva maradva a horrorisztikus
elemeknél 2010-es grafikus szinvonalra

kiado Sega

fejleszt Rebellion
platform pc, ps3,
X360

megjelenés febr. 25.
multiplayer 2-18

9

probaltak hozni a régi produktumot, persze
egy uj sztorival megspékelve. Az FPS-piacon
teljesen egyedi médon ismét harom telje-
sen kiilonbo6z6 faj képviseldit irdnyithatjuk a
hadjarat médban. A harom eltéré hangulat
és teljesen mas jatékmenet a garantalt
valtozatossag ellenére azonban még 6nma-
gaban nem garancia a sikerre: ahogy Grath
fogalmazott, harom kozepes jatékbol nem
lesz egy jo - és sajnos részben is igaza lett.

Rajongdként prébaltam nem figyelembe
venni, hogy a Rebellion bizony az eredeti AvP
mellett, illet6leg utana szamos kiemelke-
déen 6tvar programot (Shellshock 2, Rogue
Warrior... bleargh) is letett az asztalra, de
gondoltam egy Bayonettat is felkarol6 Sega
csak nem tesz rossz Iora. Majdnem megle-
podtem: az Uj AvP bizonyos részei ugyanis
roppant gyengére sikertiltek, és meglepé
maédon pont azok, melyek annyira jok

voltak az elédben. De nem akarok minden-
kit megijeszteni: az AvP nem lett rossz —
egyszertien csak nem az a megkeriilhetetlen,
stilusformalé csoda, mint az els6 rész.

KATONAK, ELORE!

A sztorimddban alapbdl nyitva all mind a
harom faj hadjarata, sot, azok kiildetéseit
keverve, Gsszevissza is haladhatunk. Mint a
biiszke, am esend6é homo sapiens faj képvi-
selje természetesen a tengerészgyalogos-
okkal kezdtem a végigjatszast, és az els6 két
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aliens vs. pr

palyéjan nem is akadt komoly kifogdsom a
jatékmenettel vagy a hangulattal kapcsolat-
ban. A tavoli (ir egy elhagyatottnak hitt boly-
gojan lévé emberi bazist szép lassan el6zonlik
a Xenomorph faj (jtsd: élienek) képviseldi,
nekiink pedig egy elit osztag kezdé jon-
caként kell helyt allnunk. Rdadésul régton
egyediil: egy szerencsétlenség utan a bazis
egy félrees6 pontjan térsaink nélkiil kell mara
jaték alapjaival is megismerkedniink. Egy szal
pisztolyunkat szorongatva nem tul felemel6
érzés a hatalmas, fenyegeté arnyékok kozt
elérehaladni, mikdzben a zart ajtok mogiil
elkeseredett csatahangokat, vel6trazo ordi-
tasokat és mindenféle sz6rcségést hallunk.
Els6 komolyabb 6sszecsapasaink azidegen
fajjal valoban jol felépitett, emlékezetes és
hangulatos kiizdelmek — nagy kér, hogy ezt
kovetéen ellaposodik kicsit a hadjarat.

Az Gjdonség vardzsa elttinik: néhany palya
utan mar elég felt(in6 lesz, hogy gyakorla-
tilag mindig pont ugyanazt kell csindlnunk
€és anéhany kiildetés-darabka egyre csak
ismétl6dik. Juss el a bazis (vagy késébb

més teriiletek) egy adott pontjara a radar
melletti kis nyilacskat kovetve, majd ott
kapcsolj be egy generatort, szamitogépet
vagy antennat. Ezzel még nem is lenne
akkora probléma, viszont az, hogy ezeknél
menetrendszertien ismétlédik a ,bejutsz egy
szobaba, ahonnan a tovabbvezetd (it akkor
nyilik csak meg, ha mindenkit megaltél”
séma mar roppant monoton egy idé utan.
Ez a kiéregedett szisztéma utoljara a Serious
Samnek és a Devil May Crynak allt jol hat-hét
évvel ezel6tt. Persze itt kicsit masképp van
mindez el6adva, de szerintem legaldbb
ugyanolyan frusztrald és 6sdi megoldas az,
hogy a kodfeltoréstink, tarsunk szamito-
gépes kutakodasa pont akkor fejezédik be,
mikor elfogytak el6liink a zéldvértek.

A kezdeti palyakon irtézatosan kevés
|6szert kapunk - kifogyhatatlan piszto-

tor f pc ps3 x360

lyunk pedig vajmi keveset ér a komolyabb
Alienek ellen —, és mivel ezeknek a szintek-
nek a felépitése, vizualis kidolgozottsaga
kimagaslik a helyszinek kéziil, a korai
nyomaszto beltéri palyak, szlik bazisok
jelentik azemberkampany legfélelme-
tesebb, legélvezetesebb részét. Legjobb

és egyben legidegesit6bb j6 baratunk
tovabbra is az emblematikus zold radarunk.
A korabbi részekhez hasonldan ez és ennek
allando priintydgése inkabb egyfajta

{ legviccesebb jelenete,
amikor egy tiszt
letépett fejével kell
aktivalnunk egy reti-
naszkennert. lgaz, nem
véletleniil csak 18 éven
. feliilieknek ajanljak a
jatékot, igy ha ennél
fiatalabb vagy, takard
4 kiaképet...

hangulati elemként szolgal, mivel egyfelél
magassagot nem jelez, masrészrél mire
rapillantunk és beazonositjuk nagyjabol
ajelzett helyet képernyénkon, addigra az
idegen mar j6 eséllyel a terem masik felébdl
készul rank vetni magat (a legrosszabb eset-
ben pedig mar a majunkat majszolja).

Al: ALIEN INTELLIGENCIA

A jatékmenet mégsem lett annyira ijeszt6 és
nyomaszté, mint lehetett volna. Az idegenek
eléggé 6ssze-vissza ugralnak a falakon,
plafonokon, és bar téliink tavol roppant
gyorsan suhannak, amint kdzvetlen elénk
keriilnek, valahogy kicsit tigyefogyotta
vélnak. Mozgasuk lelassul, és csak immel-
4ammal tamadnak, akkor sem feltétlendil
halalos médon - vannak ugyanis aprot sebzé
csapasaik is. Ezekre a butitasokra val6szinti-
leg azért is volt sziikség, mert egy szerintem
hibas jatékdesigneri dontésbél kifolyolag
valoszintileg Ugy gondoltak, nyomasztobb,
ha fél percen keresztiil kiizdiink az el6ttiink



Ot-tiz méterre flangalé Alien hordaval,
mintha egyetlen csapéssal-lovéssel lete-
rithetné egyik fél a masikat. Ez a szisztéma
viszont jelent6sen visszavesz a nyomasztd
hangulatbdl, féleg, hogy falrél, plafonokrol

is ritkan ugralnak kozvetlen rank, tobbnyire
padldszinten kozelitenek felénk. Bar néha
egész tigyesen taktikdznak, volt, hogy telje-
sen varatlanul biztos fedezékem mogé keriilt
egyik-masik nem kis keriilével, 6sszességé-
ben inkabb buta, gusztustalan éléskdd6knek
tlintek, mint kegyetlen gyilkologépeknek.

Eltéré egyedeik nem mutatnak kiilonosebb
valtozatossagot; van ugyebar az aprocska,
tojasbal kikel6, arcra puszit adni igyek-

v6, aki inkabb idegesit6 alig kiszarhato
méreténél fogva zavaro, és persze vannak
anormal, emberméret(i vagy annal alig
nagyobb nyalgépek. Ezek kiilsére nehezen
megkiilonboztetheték egymastol, az
er6sebbek életereje viszont akar 6t-hatszo-
rosa is lehet az alapegyedekének, sebzés-
ben viszont sajnos nincs ekkora kiilonbség
koztiik. A késébbi palyakon kapunk még
egy savkopo valtozatot is, 6 villimgyorsan
szaladgal a falon, de gyenge és sunyi tama-

A harom faj teljesen eltéré taktikat igényel multiplayerben. Igaz, a

mindéssze hat palyat elég konnyii kiismerni, de szerencsére mar az

elsé ho é aj Ha észinték akarunk lenni, ezt
dhatnak ingyen is, de nem lesz ekkora szerencsénk...

ALIEN + EMBEREK - PREDATOR
A : b

Ha az 2
szelés a « gosok eltéréenittaragado-
got és azt, hogya . afegyverekreépite- [ 26 csakkozelharci
plafon,afalésa « nek.Acsapatmunka « pengéivelindul
padi6 elébb-utébb  * =
dsszemosodik, nem . mertafegyve- kiityiiket mind-mind
lesz sok gondod. £ rek szétszérva . apalyakeltérs
sebzédnek a végtagjaikon, és képesek a lgaz, az . h kapalyan, - (ltald
foldre keriilés utan is tovabb tiizelni, néha idepsnekl b & czmmaganye . levé) !
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amiarzenalunk is igen halovényra sikeriilt.
Allandd pisztolyunkon feliil 6sszesen két
fegyver lehet nalunk egyszerre, ami még
nem is baj, az viszont annal inkabb, hogy
minddsszesen Ot szerszam koziil valogat-
hatunk! Bar ezeknek mind van masodlagos
tiizelési modjuk is, ez egész egyszeriien
nevetséges 2010-ben. Van egy natur
golydszoronk, ami olyan gyenge, hogy

a késobbi palyakon gyakorlatilag
hasznalhatatlan, masodlagos ttizelés-

ben viszont teriiletre hat6 granatot

vet - mar ha talalunk hozza skulot. Itt

van aztan a szokasos sorétes puska, akar
egyszerre dupla aldassal, és van még
klasszikus langszoronk és roppant erés
mesterlévész-puskank is, mely legjobb
baratunk lesz a hadjarat soran. De persze
csak az irtozatos méretti, mindkét fegyver-
helyet elfoglal6, automatikus célra tartassal
is felvértezett golydszoronk mellett: azon par
alkalommal, mikor ilyenhez jutunk, garantalt

kozé el Alien. eknél...|

dasainak koszonhetéen inkabb idegesito,
mintsem félelmetes ellenfél. Természetesen
osszeakasztjuk majd a bajszunkat egy (?)
Kiralynével is, valamint a jaték legvégén par
brutalis elit harcossal, de 6k sem képesek
igazan feldobni a felhozatalt. A hadjarat
masodik felében aztan 6sszefutunk nehéz-
pancéllal rendelkez6 harci androidokkal

: 6k Dead Space-szertien sokkal jobban

a verfiirdé. Ugyanigy, er6sen kiszamithato
maodon, ha robband palackokat latunk meg
elszérva a kozelben, biztosak lehetiink
benne, hogy mindjart rank szakad egy fél
kaptarnyi rusnyasag. A fegyverek koziil
teljesen egyértelmti, hogy a tavcsovessel és a
shotgunnal érdemes menniink minden szitu-
acioban, igy a mar emlitett par uj ellenfelet g
leszamitva kiilonosebb médosulas nincs a e\ W
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predator

pc ps3 x360

o il s ; L INWNE=
B A Survivor-médban harom tarsunkkal vehetjiik fel a harcot a hullamokban tamadé idegenekkel
Muszaj 6 Il i és spérolnia k merta Inek

fok nem vi

jatékmenetben az utolsé palyaig bezarolag.
Egyéb hasznalati eszkozeink lesz még allan-
dé elemléampénk és a nagyobb fényt ado, de
rovid ideig ég6 gyertya - na meg aza harom
egészségcsomag, ami egyszerre nalunk
lehet. Adta volna magét, hogy az automata
gépagyuk felallitasaval az Unreal 2 médjara
némi plusz taktikazast vigyenek a jatékba, de
sajnos ezek mozgatasara, nincs modunk.

A DZSUNGEL KIRALYA!

Most hogy kelléen szétszapultam a
tengerészgyalogosokat, j6jjon a jaték igazi
fénypontja, a Predator. Mintha egy teljesen
masik csapat készitette volna ezt a részt,
annyira ég és fold a kiilonbség az élvezetet,

az élményt tekintve. Ragadozonk iranyitasa
komoly tigyességet, taktikazast igényel,
sokszin és teljesen egyedi jatékélményt
nydjt. Otiranyitva valoban étérezziik, hogy
mivagyunk a taplaléklanc csticsa, az egysze-
mélyes kivégz6osztag, aki mellett mindenki
més gyarl6 és esendd. Kozepes tavolsagokat,
magassagokat egyetlen jol iranyzott ugrassal
tudhatunk le, rovid idére pedig szinte teljes
lathatatlansagba is tudunk burkolézni.
Tobb kiilonbo6z6 latasmodunkkal messzir6|
kiszarunk barkit és barmit -ezek megvaldsi-
tasa is félelmetesen hangulatosra sikeriilt. F6
fegyvereink két mancsunk brutalis pengéi,
melyek a gyengébb és erésebb tamadasi
modoknak, a megragadasi lehetéségnek

és azonnali, szuper brutélis kivégzésnek, no
meg a blokkolasnak koszénhetéen megle-
pden osszetett és odafigyelést igényld kozel-
harci lehetéségeket eredményeznek. Féleg
akkor kell odafigyelni, amikor egy hordanyi,
féleg a harapasokkal és csapasokkal operald
Aliennel kertiliink szembe. Ravaszsagban
sem szenvediink hianyt, par alkalommal a
parancsnok fejét gerincesttil kell kitépniink
és magunkkal cipelntink, hogy a késGbbi
retinaszkenneren &tjuthassunk.

A késekkel azonban nem ér véget a Predator

eszkozleltérja, hisz emberi zajt utanozva
képes elcsalni, s6t, bizonyos konkrét helyre
csalni a gyanutlan humanokat. Bar ez is

90 »28ne

jopofa lehet6ség, kicsit erdltetett, hogy akar

alegeldugottabb, kihalt tisztas legvégé-
be is elcsalhatjuk hangokkal ,gyanutlan”
dldozatunkat. Igen korlatozott municiéval,
de médunk van lasst haladést lézernyalab
féleségeket is eregetni, melynek energidjat
azemberek gépeibdl nyerhetjiik vissza, de
telepithetiink mozgasra vagy gombnyo-
masra aktival6do aknakat is, és késébb egy
kiélezett hajitokorongot is kapunk.

Mindezek Gsszessége, vagyis a Predator
jatékmenete engem leginkabb a tavalyi
Batman-jatékra emlékeztetett. Ide-oda
szokellve, a lathatatlan magasbol el6buk-
kanni, lecsapni, kivégezni két gyandtlan

aldozatot, majd elt(inni, miel6tt a tarsak
feleszmélnének - igazi hangulatbomba.
Raadasul némi gyakorlast is igényel, nem
olyan egyszerti am az 6t-hatf6s csoportokat
fel6rdlni, féleg, hogy kézel sem vagyunk
halhatatlanok, par I6vés elég az elhalalozas-
hoz. Mintha a filmekben azért szivésabbak
lettek volna az agyaras joszagok...

#~ANYU, A VALOSAGBAN IS EL ILYEN?”
Boénusz gyanant Alien oldalrél is megis-
merhetjiik az eseményeket. Ja igen, mind

= |

B Nem kell aggédni: az az Alien, amelyik kozel ér,
sokkal kevésbé veszélyes, mint a hattérben suhang,
esetleg a messzeségbél kopkodso fajta



@ Multiban nincs kegyelem: aki nem olyan alaku,
mint te, azt el kell tenned lab alol!

a harom hadjarat nagyjébél ugyanazt az
egyébként teljesen semmitmonda sztorit
meséli el kiilonb6z6 szemszogekbdl, és bar
nagyon tigyesen varialjak a megkozelité-
seket, apro kiegészitéseket is lathatunk, de
ugyanazokat a helyszineket, palyakat jarjuk
be mind a harom alkalommal.

A hatos szam tesztalanyként jorészt
szell6z6jaratokban és sotét plafonokon
fogunk settenkedni. Barhova villamgyorsan
felkapaszkodhatunk, szélsebesen cikazunk
falak és plafonok kézott, csapos tamada-
saink viszont relative gyengék, igy jorészt

a hat mogiil alkalmazhat6 kivégzésekre
fogunk 6sszpontositani. Fegyverarzenéllal
sajnos nem rendelkeziink, az iranyitas a
villamgyors haladas és a mindenre ,feltapa-
das” miatt kissé nehézkes, szerintem sokan
par perc utan bele fognak szédiilni, de igy

a jatékmenet igy is kelléen egyedi, kicsit a
The Darknesst idézéen beteg ahhoz, hogy a

harmadik oldalrdl is végigtoljuk a torténetet.

A médositott Doom 3-motor felett sajnos
mér némiképp eljart azid6 (pontosabban
tehetséggel azért lehetne turbézni - az
elézeteseinkben részletezett Brink is azt
hasznalja), a belsé terek tigyes bevilagitassal
még csak-csak j6l mutatnak, de a nagyobb
teriiletek kidolgozottsaga eléggé elnagyolt,
és az egész latvanyvilag valahogy a Quake 4-
et idézi. Palyak valtozatossagaban egyéb-
ként nincs baj, a bels6-kilsé bazis utan
csatornaban, barlangokban, mocsarban

és egy 6si Predator piramisban is helyt kell
allnunk. A szinkron kissé gyenguska, zene

Lol

gyanant pedig éltalaban halk sistergést és
nyikorgasokat hallunk a ritkén felbukkand
borzongaté dallamok mellett.

HOR
Az értékelésnél némiképp bajban vagyok,
ott van ugyanis egy sok tekintetben
kritikan aluli ember hadjarat. A Predator
kampany viszont igazi gyongyszem, végig
roppant él és egyedi jatékélményt
nyujt. Az Alienek részlege egyedi hangu-
laty, de a fejlédés hianya miatt a végére az
is monotonna valik. Ezekbél atlagot vonni
felesleges lenne, de ha megelélegezziik,
hogy a multi médokkal sokaig élvezettel
elbohéckodunk (sajnos ezt a demon tal
csak egyediil tudtuk nézegetni el6zetes
példanyunkkal), kapunk egy majdnem-
nyolcast. Ami lehetett volna sokkal-sokkal
jobb is, ha valddi valtozatossaggal feltol-
totték volna azember kampanyt... =




MOBILJATEKOK

worms 2010

WORMS 2010

« 526 az Amigarél, a Game Boy
pr6 plasztikkartyairol, vagy az
Xbox Live-os letélthetd tarta-
+ lomrol, életutja pedig a Team

[KIADO EA MOBILE

jaték részletes ismer-

tetésétdl nyugodtan
eltekinthetiink. Intézménye-
ket nem szokas bemutatni,

Mobilrovatunk tovabbra is teljes g6zzel halad elére. Bara
képernyok mérete altalaban alulrél kozeliti a DS-ét, és iranyi-
tds terén is vannak megkotések, e jatékok
Kozattis rangateg mindséglalkatasvan, @
Tandcsado rovatunk ezek megtalalasaban,

lletve a szemét elkeriilésében nyujt segit-
séget. A rovat tamogatdéja a Vodafone! VOdOf e

Kiildd dijmentesen az 576 szot a 1744-re és valasz
SMS-ben elkiildjiik Neked annak az oldalnak a linkjét,
£ Vi X aholajatékokat Gsszegyiijtdttiiki Toltsd le mind!

legfeljebb akkor, ha lebombaz-
zék 6ket, marpedig a Worms
elpusztithatatlan. Sorsa kozel
masfél évtizedet dlel fel, a
célplatformokat tekintve pedig
mindenhol jelen volt, legyen

3 .@ « alatt tarthat6, a haromnegyed

. 17-t6l az EA Mobile-ig kigyozik.
* AzUjepizdd megjelenése

i hagyomany, nem hir - vagy ha
mégis, akkor a bulvar és a kis
szines kategoridjaban jatszik.

+ Atlapozni azonban emiatt nem
. kell, és nem is érdemes.

Nem érdemes, mert igy

legalabb volt ideje arra, hogy

égletekig kiforrott darab-

+ béavaljon. A mobiltelefon,

< mint videojatékos platform,
életképesebb kozeg egy Uj

Worms-jaték szamara, mint

szertari beféttestiveg: az

ranyitas az ergonomikusnak

bajosan nevezhet6 kiosztas b

ellenére is remekiil kontroll * maritt tartunk: a lassidad

* evolticié - bar mar elébb is

perces idélimit béven elég az

+ immér félelmetes méretdire

. duzzadt fegyverarzenélban

« vald kotoraszashoz, a viszonylag
. gyenge processzor és a j6 min6-
séqli kijelzok kettése pedig a
korhiinek nem mondhat6, de

a célnak megfeleld és izléses
pixelgrafika mozgatasahoz

« tokéletes vélasztasnak tlinik.

* Aksrokre osztott jatékmenet

< nem kévetel sem polipmancsot,
* sem amfetamin fiitotte refle-

+ xeket, ellenben remek apropét
biztosit a tarsas mokahoz. Ha

és Bluetooth-kapcsolaton

engedélyez.

lehet6vé tette volna - mostanra
* jutott el a helyi multiplayer jaték
« kibdvitéséig; az Gj Worms online

keresztiil zajl6 parviadalokat is

Tul sok Gjdonsagrol nem lehet
beszamolni, de ezt a jatékot
nem is a radikélis irdnyvaltasai
miatt szeretjiik. A Worms ragad-
vany, amely éppugy beépiilta
videojatékos kéztudatba, minta
szinkombinacios logikai jatékok.
Es pont azt a sémét kveti, mint . kdzeg megkévetel. Es merje
azok: egy elkoptathatatlan
alapétlet, mindig éppen annyi
sminkkel, amennyit az adott

+ valaki azt mondani, hogy iméad-
: nivald kis férgekkel habortizni

« nem kortalan szérakozas! m

Rainbow Invaders
KIADO NOMOC

A fejleszték valdszintileg nem érez-
nék jogosnak, ha védjegybitorlason
felbsziilt Uristen rajuk omlasztana
a plafont, pedig megtehetné: ezzel
acimmel mar 2006-ban megjelent
egy Atari 2600-jaték, Silvio Mogno
gondozasaban. Hogy a mobilos
kiadas (nem port, ugyanis nem
atiratrél van sz6) semmitmondé

és unalmas, nem Silvio biine - 6
sajat pénztarcajabol ajanlott fel 100
dollart annak, aki a legszebb boritot
tervezi az (eredeti cartridge-ra
masolt) jatékahoz. Meglepne, ha a
Qplaze jatékanak fejlesztési koltsége
meghaladja a fenti 6sszeget - a

kéd nem tul bonyolult, a stilusosan
elnagyolt grafika pixelezése nem
tul megterhel6 feladat, az alafes-
tést pedig a Final Fantasy VIII harci
zenéje (1Y) biztositja - sebaj, annak
a tizenhat bites audio-remixét még
tgysem hallottam. Es ekkora pofat-
lansagot se lattam még. =

TYLER 2 .0

Avalanche Snowboarding

4 -«

A C64-es kisérleteket - és a ski.exe
It - leszdmitva nem létezik olyan
snowboard-jaték, aminek ne az
ergonomikus kezeléfeliilet, a nagy-
képernyd és a bombolé hang lett
volna az éltet6 eleme. Szerencsére

¢ aGameloft formabonto kisérlete
nem egy ,legaldbb megprobalta”-
¢ kaliberi hési halott, hanem egy

: hatarozottan finom darab. A 3D-s

engine mozgatasa (majdnem)

: tukorsima, tartasa egyenes, az altala
: kipréselt &sszteljesitmény bamula-
tos. A kezelés - az egyszerdsitett,

* mobil-kompatibilis iranyitasnak

: készonhetéen - teljesen rendben
van, az ugratasok utén az iranygom-
: bokkal vihetjiik be a triikkoket: a

: kénnyed éttekinthet8ség révid idé

: alatt képes latvanyos eredményeket
: eléesalogatni. A Moszkva tér - Keleti

palyaudvar kozti szakaszon képes
egy kis telet csempészni a tulfiitott

metrékocsikba. m
TYLER 7 -0

KIADO GAMELOFT :

A komoly teljesitményti célplatform
: nem a profizmus garancidja - az

: Everybody's Golf pedig sejteti, hogy
: eznemis feltétleniil sziikséges -,

: de eza maroktelefonos minigolf

: aztdn minden j6érzésti embernek az
arcaba boritja azamatérizmus tragyas
: talicskajat. Ez nem is hagyomanyos

: golf, hanem a Hasbro Egérfogé nevi
i (mechanikus) jatékanak indirekt

: portja. Bar a cél a labda bejuttatéasa

: alyukba, eznem az A és B pont

: kozti legrévidebb Gtrél, hanem a

: furmanyos lancreakciokrol szol: itt

: bepdckdl, ott kijén, erre atugrat,
aztan leesik, csavarodik, begurul,

: kozben meg felszed par érmét s.

¢ Mindehhez a két gombbal 4llithatd
irdnyzék és a I6késerésség-szabaly-

: z6 tarsul. A probléma? Nincs olyan

i képzett palyatervezd, aki ezt elég

¢ fantaziadusan télalna hosszabb

: tavon, se épesz(i felhasznalo, aki 6t

KIADO DIGITAL CHOCOLATE

Golf Challenge: 99 Holes :

Vancouver 2010
KIADO REALNETWORKS

S~

Vo o

FREESTYLE MOGULS:

i Ahavi sportjaték-felhozatallal valé

¢ szembesilés utan erds szkepticiz-

. mussal fogadtam a Vancouver

i 2010-et, de kellemes csalédasban

: volt részem; a tesztalany a katakliz-

: ma és a jatéktorténelmi alapvetés
részhalmazaban helyezkedik el,

: er6s jobbra tartassal. A sielésre és

: snowboardra alapozé sportok vélfa-
¢ jait felvonultaté anyag inkabb tekint-
. hetd reflexekre épiilé minijaték-gydij-
: teménynek, mint sportprogramnak
- egy mobiljatéknak ez jobban is all,

: mint az erészakos szimulacio. Mind

i asnowboard, mind a sifutas, mind

a biatlon a 4/5/6 gombok pontos

¢ lenyoméséra alapoz, és teszi mindezt
¢ kell precizitassal és bajos grafikus
koritéssel. Csakis a nehézségi szint

: balanszolasa miatt rancolodhat a

¢ homlok, a kénnyii fokozat ugyanis
mezei ujjgyakorlat, a nehéz pedig a

¢ késziilék falhoz vagasanak lehet6sé-

gét lebegteti. m
TYLER

6.0

i OTYLER

i perc utan ne gyiiléiné meg. = 3 0
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0 Keresd a végtelen zenét és
vodafone @z internetet az 576 KByte
uzleteiben!

csak rolad s=zél

Feltéltokartyas
} Internet

é

vodafone

Feltoltokartyas internet Tobb mint félmillié dal korlatlan
havidij és hliségid6 nélkiil, letoltése a szamitogépedre
forgalom aranyos dijazassal! vagy a mobilodra egy CD araért!

A csomag tartalma: A csomag tartalma:

* HSDPA modem ® Els6 60 nap dijmentes hasznalat

¢ VitaMAX instant SIM kartya ¢ VitaMAX instant SIM kartya

A csomag ara: A csomag ara:

9990+ 3990+

Az akci6 2009. januar 25 -3l érvényes visszavonasig vagy a készlet erejéig. A szolgaltatds a savos, forgalomarényos dijazassal mikodik, aktivalasa a szerz6déskotéstSl szamitott 48 oran belll torténik.
Minden hénapban SOMB hasznélat dijmentesen rendelkezésre &ll. Az ezen tili feltoltés az Ugyfél feladata.Az Instant Net Music els6 60 nap dijmentes hasznalata utdn a masolasvédelemmel ellétott dalokat csak
a havidij megfizetésével (2000 Ft/hé) lehet lejétszani. Tovabbi részletek: wwwi.instantmusic.hu
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puzzle chronicles  psp

ALAPOZO A Puzzle Quest alkotdinak Uj jatéka - ugyanaz a stilus, csak éppen rengeteg dolgot
afeje tetejére allitottak, vagy éppen az oldalara dontottek idékézben.

kiado konami
fejlesztd infinite
platform psp
megjelenés —
multiplayer 2

# A szines kovek
aktivalasaval IGhe-
t6k el a bekészitett
varazslatok

94 R

Puzzle Quest megjelenésével egy (j
atékstilus is megsziiletett. A puzzle
RPG névre keresztelt mifaj a kezdeti
hatalmas sikerek utén kicsit elcsendese-
dett, és a megannyi - bar altalaban Flash-
formatumban és nem fizetés programként
- kévetd nem tudta megismételni a sikert.
S6t, még az eredeti ,teremt6” sem - a
Galactrix sokkal unalmasabb volt, mint
elédje. Most az Infinite ismét jelentkezett,
és ahhoz képest, hogy 6k a stilus éllovasai,
megdobbentéen sokat valtoztattak a
formulan.

JOBBROL BALRA

A jatékteret harom nagy részre bontottak:
feliil zajlik a kiizdelem valds és latva-
nyosabb része, ahol ostoba és kegyetlen
barbar karakteriink laposra veri ellenfelét
(vagy persze forditva). Alul lathatd

a két részre bontott jatéktér: ezuttal

a két résztvevének két kiilon palya jut,
nem ugyanazon
atablan kell a
szines kévekkel
kombézni.

Akévek ezdttal
jobbrol érkeznek,
onnan ,esnek” balra,
amidolgunk pedig

természetesen megint az egy szinG kupacok,
csikok Iétrehozasa lesz. Igen, ez is egy ,rakj-
egyméas-mellé-harmat” jellegti puzzle jaték,
am megddbbentden sok extraval; aki ismét
egy Bejeweled-klont var, azt bizony fabunké-
val csapja arcon azamugy rém klisés névvel
felruhdzott Puzzle Chronicles.

A PUSZTITO KOVEK

Ajéték célja, hogy a fent latvanyosan kiizd6
karakternek a kovecskék kombinalaséaval
eszkozoket és diihét adjunk a kiizdelemhez: e
nélkiil szerencsétlen csak egy helyben alldo-
galva varja az ellenfél
mozdulatait. Egyszerre
egy harmas kupac kévet
kapunk, amelyek nem
csak a megszokott négy
szin valamelyikét viselhetik, hanem a fejlesz-
t6t6l elvart médon rengeteg, extra ikonnal

is fel lehetnek szerelve. A legfontosabbak a
koponyakkal jelcltek, hisz ezekkel lehet sebez-
ni—azonban itt nem X pontot kell lefaragni az
ellenfél életerejébdl, hanem a két jatékteret
elvélaszto vonalat kell egyre hétrébb szoritani.
Ha az picire 6sszemegy, el6bb-utébb az adott
szerepld képtelen lesz kombdkat Gsszehozni,
és mint a Tetrisben a betel6 jatéktér esetén,
szamara vége a dalnak.

Azonban nem elég egyméas mellé pakolni
harom koponyat: ezeket - valamint minden
mas kombot - aktivalni is kell a megfelelé
koével. Ezen fellil még vannak er6sit6 kovek,
illetve minden kérnyez6 kaviccsal kompa-
tibilis mez6k, a jaték felétdl ezek kihaszna-
lasa lesz a siker kulcsa. Ezzel amigy még
mindig nincs vége a lehetéségeknek: ha a
kiilonésebb képességgel nem rendelkezé
szines kovekbél 6sszehozunk egy négy-
zetet, azokkal kiilonféle segité targyakat
aktivalhatunk. Buzogany a plusz sebzésért,
pajzs a védelem érdekében, de mérget és
félelemvardzst is bevethettink.

A jaték felépitése a fejlesztok eddigi jatékait
idézi: a térképen indokolatlan mennyiségi

varos, barlang, templom, kikot6, szérny-
fészek, var lapul, mind-mind kiildetéseket
és csatakat kindlva. A varosban vehetiink

Uj cuccokat, a vadonban idomithatjuk
éllatunkat, de lehet kincset keresni, edzeni
és természetesen Uj fegyvereket kovacsolni.
A széz 6ras jatékido itt sem tulzas, mar csak
azért sem, mert a csatak sajnos kicsit tul
vontatottak lettek. A kévek tdl lassan esnek,
a kombok tul lassan fejtik ki hatasukat;
eleinte ez fontos, hogy belerazédjunk a
dontétt palya miatt teljesen megvaltozott
taktikdhoz, de kés6bb ez idegesitd lett.
(Ahogy a rém hosszu téltési idék is.)

A sztori persze még most is kritikan aluli,
de hat ez gyakorlatilag a stilus velejaroja -
nincs olyan ember, aki ne nyomna el azon-
nal minden &tvezetd j

sekhez is hosszu szoveg késziilt, de mivel
mindenhol egy-két-harom lény leverése
afeladat, ezek is olvasatlanul maradnak.
Az viszont az Infinite eddigi jatékaival
szemben (idit6 djdonsag, hogy a gép nem
csal, nem latja elére a majd leesé kéveket. A
fentiek a PSP-s verzioval szerzett tapaszta-
latokat tiikrozik, de nemsokara DS-re, késo
tavasszal pedig Xbox Live-ra és PSN-re is
megjelenik a program. Remélhetéleg a
néhany apro hiban javitanak valamelyest,
mert Ggy megint hatalmas siker lehet az
Infinite markaban! =

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Nem akkora csoda, mint amilyen a Puzzle
Quest volt, de igy is érdemes kiprobalni.
Reméljiik a késobbi verziokon gyorsitanak
kicsit.
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' Arc 2

ALAPOZO Tovabb divik a taktikai szerepjatékok istenimadasa a DS-en. Megérkezett Eurépaba
a Luminous Arc folytatasa - sokat vartunk ra, az biztos...
m a korokre osztott stratégiai RPG-re van

szitkséged, akkor a DS a te géped. Es
ezzel vitatkozni kiilénosebben nem lehet,
hiszen a sort nyité Advance Wars 6ta szinte
havi rendszerességgel 6zénlenek az epiku-
sabbnal epikusabb torténetek, taktikus
harcba csomagolva. llyen a Luminous Arc is,
a sorozat, amely Japanban mar a harmadik
résznél tart, angolul pedig mar 2008-ban
megkapta a maga folytatasat... csak épp
Eurépardl feledkezett el mindenki. A Japan
és Eurdpa kozti Bermuda-haromszog hatasa

tovébbra is érezheté. Ennek a tokéletes
példéja a Luminous Arc, amely két eszten-

hasznalata, a kiilonleges képességek és
varézslatok hasznélata. Az 8sszes elvards
kipipalhato, a LA2 okos diakként mondja fel
ahazifeladatot, a stréberkedést sem vetve
meg. Teszi mindezt tucatnyi harc, végellat-
hatatlan hordakban érkez6 ellenfelek soran.
Sajnos: a problémak mar a torténet elején
felsejlenek és egymas hatara halmozddva
tornyosulnak, ostromolva az eget.

TRAGEDIA KOZELEG

llyen a térténethez kapcsolodo fontosabb
kiildetések egymashoz kapcsoldsa - a
Luminous Arc 2 van annyira kegyetlen, hogy
dével az eredeti premier utan érkezett el az ne egy, hanem akar harom nagyobb 6ssze-
oreg kontinens boltjaiba. csapast is dsszefiizzon, barminem sziinet,

Ebben a hénapban nincs hiany a DS-es

stratégidkban, és a LA2 nem a legjobb

HINNED KELL!
Carnava kiralysaga a
szokvanyos fantasy
birodalom: trénjan
mangaszem(i és lila hercegné, a kastélyban
lovagok, a pincében misztikus eréket garan-
talo gépezet, a falaknal pedig Brutus és az 6
teadélutanra érkezé szornyei - az erd6ben
pedig a helyzetet alaposan megkavar6
boszorkanyok. Carnavaban latszolag sem
minden szép és jo, az eget nem artatlan
meéhek zimmaogése és virgonc gyerekek
kacagasa tolti be, hanem az egymasnak
fesziilé acélkardok éles hangja, az ambi-
ciozus f6h6s(6k) csatakidltasa. Roland, a
kalandvagyo fészereplé akaratan kivil csop-
pen az események kozepébe, szbvetkezve
minden baratsagos és kevéshé baratsagos
lénnyel, hogy megmentse Carnavat a
romlastdl, pusztulastol és a stilusnal latszo-
lag kételez6en gyatra torténettol.

pihend vagy mentési lehetdség nélkiil.
A végeredmény egyértelmdi, az

elbaltazott harcok kezdhetéek az
elejérél - ugyanazzal a csapattal,
ugyanazzal a felszereléssel, eset-
leg ugyanazokkal a hibakkal. A &’
LA2 kénydrtelen, kegyetlen

o)

A Luminous Arc 2 tradicionalis taktikai
szerepjaték, igy kiilonosebb meglepetést
sem az elsé percekben, sem az els6 tiz raban
nem fog okozni. Ugyanaz az unalomig ismert,
korokre osztott harcrendszer, a négyzetekre
osztott csatatér, a magaslatok médositd
tényezéje, az eltér6 egységtipusok

kiado rising star
fejleszté imagepooch
platform ds

megjelenés januar 28.
multiplayer nincs
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és ott probal keresztbe tenni, ahol csak tud.
Még a randomizacio intézményét is beveti,
altalaban a lehetd legrosszabb pillanatban.

A semmibdl el6tiné ellenfelek, a mar legys-
z6ttek helyébe barminemii elézmény nélkil
betoppand erdsités altalaban pont akkor
érkezik meg, mikor mar sikerilne pontot tenni
acsata végére. Ez pedig egy olyan jaték eseté-
ben, ami pont a taktikazasra és a stratégiara
éplil, nos, a legnagyobb jéindulattal nézve

is csalasnak konyvelhetd el. Aljas és etikatlan
huizasnak; a megoldas pedig? Sokszori
Ujrajatszds, a spawnpontok és az ellenféltipu-
sok és -mozgésok betanulasa. Nem taktika

ez, hanem memoriajaték, a hosszabbik és a
nehezebbik fajtabdl. Harc, csak épp nem az
ellenfelekkel, hanem a mechanikaval.

Eppen ezért a Luminous Arc 2 inkabb egy
jelentkez a sok kozil, mint gléria 6vezte
messias - stilusaban ezernyi jobb probal-
kozés akad, olyan, ami nem csak, hogy
nem csal, de izgalmasabb, érdekesebb és
egyedibb is. Mert a LA2 ezen feltételek
egyikének sem felel meg: még ha cinkelt
lapokkal is jatszik... m

grafika
jatszhatosag
szavatossag

zene/hang

A Luminous Arc 2 becsiiletes iparosmunka,
de unalmas torténete és egetverd csalasai
miatt a kozépszer(iség mocsaraban lubickol:
csupan covek a Tactics-cimek lapvidékeén.
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ALAPOZO Rendhagyé térténelemdra az 6kori Gérégorszagban, halhatatlan féhéssel; az dkori

glory of heracles  ds

mitologiat japan szerepjaték-elemekkel sikertilt megtamogatni.

kiado nintendo
fejlesztd paon
platform ds
megjelenés marcius
multiplayer nincs

lyan helyzet ez, amikor az el6itéletek

nem alaptalanok, és a cégérbél le
lehet vezetni a bor minéségét. A kbzisme-
retlenségnek 6rvendé Paon alapvetéen
nem sztarfejlesztéket tomorit, szakértelmii-
ket tobbnyire kiilsés feladatok elvégzésénél
kamatoztatjak: ilyen példaul a bérmun-
kaként megszerzett, de sajat fészekaljbol
kiroppent Wii-s Klonoa, vagy a Super Smash
Bros. Brawl, ahol a Nintendo mellett matat-
tak a gyartosoron. A Data East- és Raizing-
alkalmazottakat foglalkoztato fejleszt6-
csapat mar korabban is egytittmiikodétt a
Nintenddval, igy a Glory of Heracles kiadasat
is a tokioi cég vallalta magara, a biztonsag
kedvéért pedig leigazoltak a Final Fantasy
torténetirdjat, Kazushige Nojimat is.

(...akit szivesen belefojtanék egy
savanyukaposztas hordoba, amiért a fanta-
aga ordito bizony ént ismét
szotta azamnézia-kartyat. Igen, a jaték
féhése egy arctalan és névtelen, multtal nem

193 |DEF 133)%
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rendelkez6 senki, aki mindennek a tetejébe
halhatatlan is - csak én gondolom tgy, hogy
ezma mar nem allja meg a helyét?)

APHRODITE

A fordulénként zajl6 kiizdelmeket szémos
otlettel sikertilt feldobni; ilyen az Ether
alkalmazasa, amely mindig egy kivélasztott
varézslathoz kapcsolodik, igy ha az egyik
Elemental-magiat teljesen lecsapoltuk is,
nyugodtan atvalthatunk egy masikra. Az
Ethert levert ellenfelekbdl nyerhetiink ki
Ujra; sajnos ez oda vezet, hogy a harcban

a csapattarsak néha hajlamosak a hulla-

kat titlegelni, ez pedig az 4tfogo tervezés
karara valik - hogy ne karomkodas legyen
avégeredmeény, a fejleszték kénnyebbre
vették a jatékot a sokévi atlagnal, ami nem
a karenyhités legelegansabb formaja.

A kiizdelmek ugyanakkor meglepéen
sokréttiek: a kezdetekkor arcunkba csapodo
tutorial részletessége el6szor elborzaszt, de
a szajbaréagas utan rajoéviink, hogy kilén-
legességet, és nem madcsingot izlelgetiink.
Az igazan erds varazslatokat érdemes a
bossokra tartogatni; ezeknek az erejét
kilonféle minijatékokkal turbozhatjuk fel.

ACHILLES
Sajnos ezek id6vel elég repetitivvé vélnak,
és ez az egész jatékra jellemz6 - mindossze

Hagic
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a taktikazast halalosan komolyan vevé féel-
lenfelek serkentik a kreativitast, a jaték nagy
részét ugyanis indokolatlanul sok véletlen-
szer(i kiizdelemmel sikerdilt felhigitani. Arra
hivatkozni, hogy ez stilusjegy, 2010-ben
egyrészt nem elfogadhat6, masrészt nem

is tdl galans megoldas. A fészaltol eltérni
nem lehet, mindéssze a bebarangolhatd
dungeondk nyujtananak némi koborlasi
lehetéséget.

A sok keser(iséget a jatéktér tarkasaga és a
vizualis korités igyekszik mézben pacol-
ni: cel-shading (vagy arra emlékezteté)
technolégiat haszndl, a bejarhato terep
felépitése részletes és kelléen gazdag; a
karakterek rajzfilmes designja és az élet-
szer(i kérnyezet keveréke altal létrehozott
kontraszt szokatlanul kellemes élményt
nydujt. A tartalomra ez mar nem érvényes:
atorténet nem éppen homéroszi, és a
jaték sem kecsegtet az athéni demokrécia
szabadsagfokaval. Henrik Schliemann is a
féldben hagyta volna, ha rdbukkan Tréja
feltérasakor. m
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Az i izacio:

- ajapan RPG-kben és a gorog mitologiaban
nem ezt szeretjlik, az asszimilacio pedig
kudarcba fullad.
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ALAPOZO A Xenogears, az Etrian Odyssey és a Grandia bélcséjét ringato alkalmazottakbol
verbuvalédott imagepooch Uj szerepjatéka - teljesitménye szélséségesen hullamzo.

jelen konzolgeneraci6 - RPG-felhozatalt

tekintve - legerésebb platformjan,
miért kéne a Sands of Destructionnel
toltenem az idémet?” kérdezheti a Vasarlo, a
Kritikus pedig a feliiletes attekintés - vagyis
a készitok listdjanak atbongészése, a jatékkal
kapcsolatos oknyomozés és tiz-tizendt, a
jatékkal eltoltott perc - utan sajat szavaba
vagva sorolja a pozitivumokat. ,llyen stabbal
melléfogni elméletileg lehetetlen. A folyama-
tos szinkron mellett el6szor Yasunori Mitsuda
zenéje maszik a fiilledbe; a ,japan John
Williams” korabbi ajanlélevelein a Chrono
Triggert és a Xenogears neve diszeleg. A
karakterdesign Kunihiko Tanaka manga-
rajzolé munkéja, aki szintén a Xenogearsen
dolgozott, hasonld munkakorben, Masato
Katdhoz hasonléan, de 6 a forgatokényvért
felel: mar szémos, korszakalkoto szerepjaték
esetében bizonyitotta a szakértelmét. A
grafikus design kiemelked; izléses, jol atte-
kinthetd, a térbeli objektumok keveredése a
sprite-okbdl felépil karakterekkel megkapd
latvanyt eredményez. Akit nem zavar a
hirtelen zoomolasoknal erésen pixelesedé
szerepl6k latvanya, az elégedett lehet.”

L Allj csak meg!” kapja el a Kritikus a fellelke-
sedett vasarl6 gallérjat, aki maris rohanna

begydijteni egy példanyt a jatékbal. ,Még
nem végeztem. Mindez szép és j6, de még
szoba sem kertilt, hogy a jaték milyen iskolat
kovet. Régit. Poroszost, idénként kérmos-
sel és sarokba allitassal. A dungeonékben
tizméasodpercenként bekévetkez6

random harcok idegtép6 mivolta nehe-
zen toleralhatd, az ott lathatd események
pedig megrokonyddéshez vezethetnek.

A Xenogears akcidgombokra kiosztott
harcrendszere itt is visszak6szon, akarcsak
atamadaspontok jelenléte; driilhetnél, de
azott l4tott, almentikre épiil6 gyors valtast
hanyagolték, igy a harcok sokszor bosszanté
gombnyomogatésba torkolinak. A jaték
felépitése is avittnak hat: a mentési pontok
egymastol tul tavol helyezkednek el, a
kiizdelmek és a - tagadhatatlanul izgalmas,
fordulatokban gazdag, moralis kérdéseket
boncolgaté - térténet elegyedése pedig
hasonldan szerencsétlen. A hosszdra nyult
torténetszalak néha egy hirtelen ttkozet
soran bekévetkezett elhalalozasba torkoll-
nak, ilyenkor pedig csak az Ujratdltéshez
folyamodhatsz. Az akciopontokat a jaték a

teljesitményed fliggvényében osztogatja, ez

hatarozza meg a témadasaid gyakorisagat
és sorrendjét; hosszu ideig tart, mire kiisme-
red a miikédés elvét.” A Kritikus ellhallgat,

Tobbek kozott a Xenogears alkotoi készitették; de
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majd hozzateszi: ,Ha egyaltalan kiismered,
semmi sincs részletesen elmagyarazva.”

A karakterfejlédésbe a tamadasok testre-
szabasi rendszerével te is beleszélhatsz; a
specialis képességek késébb fuzionalhatova
valnak, a karakter pedig er6ssé, tul eréssé.
llyenkor méar a bossok sem jelentenek kiil6-
nosebb eréprobét, az esendé ember pedig
félistenné valik. A kihivas hianya
demotival, a mindenhatésag unalmat
pedig csak a torténet szinesiti; kérdés,
hogy a jelenlegi mezényben frappans-
nak mondhato fordulatokért megéri-e
folytatni, ha tudod, hogy a legnagyobb
klasszikusokkal ez azért nem vetélkedhet.”

A Kritikus elment, hogy beszamoljon a
tapasztalatairdl. Nem tudta, de ugyanazt
csinalta, mint a magara hagyott Vasarlo:
Osszegezte a hallottakat és osztotta ketté-
vel - és mennyi is a brillians és az als6-ko-
zépkategoria atlaga...? m
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Minden esélye megvolt ra, hogy zsenialis
legyen, de az elvarasok és a végeredmény
kozti kontraszt ehhez sajnos tdl erés.
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AMI NEW VEGASBAN TORTENIK, AZ NEM MARAD NEW VEGASBAN! MEG IDEN NEKIALLHATUNK FELFEDEZNI, MIT REJTENEK A PARTIVAROS RONMJAI!




