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az Unnepi hajtas, zabalas és csaladlatogatasok
utan - és a remek jatékkinalat kell6 segitséget

intro 576 KBYTE 015

SZIASZTOK!

Tesztek terén sincs szégyenkeznivalonk - igaz,
ezért foként a jol id6zits kiadok felelések. Gya-
korlatilag minden platform kapott valami klasz-

kinél ehhez. Bizony, a 2010-es jatékfelk I le-
gendas lesz, olyan, amit utédna hosszu évekig fo-
gunk emlegetni; és akkor a ma még nem ismert
Gszi sztarokat még nem is vettitk szamitasba.

ik k, de mini | k igérkezé
programot: mindegy, hogy a Mass Effect 2-ben
kiizdottink furcsa idegen lények ellen, egy uj
tipusu Final Fantasyban verekedtiink napestig,

Mivel annyi remek jatékkal lesz dolgunk, amit
észben tartani nem kis munka, egy kiilon 6ssze-

vagy Sanghaj egyre r ba valé utcain ka-
landoztunk egy haverunkkal, az biztos, hogy
i — s6t, aludni - nem volt sok idénk.

allitassal ké Wbl mind.
hatsz az idei év legnagyobb durranas:

tiik olyan uj ] t

ol is, mint

Es valészintileg nem is lesz, hisz megannyi
ujd mar itt kopogtat az ajton. Egy biztos:

a Dead Space 2, a Medal of H 0j dola
vagy éppen az uj Prince of Persia.

Gigantikus cikksorozatunk mellett kiosztjuk a
tavalyi év legjobbjainak jaro eli éseket is —
és ahogy egy éve, tigy most sem a mindenhol
mashol megtalédlhat6 kategéridkra koncentrél-

tunk, r > esza ér

talan minden idék legjobb korsza-
kat élhetjitk meg!

16 jatékot!

Grath

782 03



tartalom

MEG TOBBET AKARSZ TUDNI? LATOGASS EL AZ 576.HU-RA

Az EA nem hagyja mély(iri ijesztgetés és intenziv akcié nélkuil a jatékosokat 2010-ben sem!
Folytatédik a Dead Space é
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hogy megint megvivja harcét az idé homokjaval

® °
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Decemberben bejelentkezett, januarban pedig mér be is mutatkozott a Bungie talén utolsé Halo jétéka
El6zmény hatalmas harcokkal és sok Spartannal - Master Chief nélkl
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LEVELEZES

Egy gondolattal
gyorsabban

PSP, Steam és
majmok.
Valtozatos
hénap

sevego

Hellg!

Mér tobbszor is irtatok a PSPgo-rol, és
érdeklédnék, hogy ez miért nem kaphatd
nélunk? Ugy értem Nem csak nalatok, de
gy az orszagban sem érulnak beléle, pedig
hardvereknél ilyet még nem tapasztaltam.
Voltam karacsonykor a cseheknél is, és ott
sem volt - pedig azt olvastam, hogy Eur6pa-
ban is megjelent. Mi a fene torténit?

Dagna

Igen, a PSPgo oktéberben tényleg megje-
lent Eurépa legtobb nyugati orszagaban.
Tobb oka is van annak, hogy nélunk nem
kaphato a gép, és ebbdl az egyik a magas
ara - alig valamivel keriil kevesebbe, mint
egy PS3, ami azért elég durva ar-telje-
sitmény arény. Egy masik dolog, hogy a
legtébb kézép-eurdpai orszagban hivata-
losan még nem elérhetd a PSN boltrend-
szere, és mivel PSPgo-ra csak igy lehet
jatékot szerezni, ez gyakorlatilag egy
olyan gépet jelent, amire nulla, azaz nulla
jatékot lehet elérni. Nemrég par hétig volt
nélunk egy PSPgo, és bar a kiityii nem
rossz, csak az elére installalt par PSP Mini

Nem csak az jsagban van

nyereményjaték, de kiadénk, az 576 KByte boltjaiban is zajlott
egy. A jaték az EA és az M&M's segitségével zajlott le: minden

megvaésarolt EA-program mell

nyeremény k

NOD32 technolégiaval

egy sorsjegy, melyet kitdltve a f6
novembertdl december 20-ig zajlé jatékot végiil Lébar Anita
nyerte, neki és csaladjanak

gratulalunk az Xbox 360

Elite géphez és a hozza jaré

hérom jatékhoz (FIFA 10, NFS

Shift, Dragon Age Origins)!

A fédijon kiviil tovabbi 66

é t kisorsolas-

kszoftver

NYERTESEINK

jart egy zacsi a csokibdl, illetve
jra nyilt meg az esély. A

AZ EVTIZED IKONJA! - A XXI. SZAZAD LEGJOBB JATEKHOSE!

programot tudtuk kiprébalni vele. Jelen
pillanatban mindenképpen jobban jarsz,
ha egy PSP 3000-es gépet veszel.

Sziasztok!

Engem az érdekelne, hogy miért nem
olcsobbak a digitalisan, mondjuk a Steamrél
letdlthetd jatékok, mint a boltban megvehe-
t6k. Persze, vannak néha akciok - karacsony-
kor meg rengeteg volt - de az Uj programok
miért nem olcsobbak? Nincs doboz, nincs
kézikdnyv, nincs lemez, nincs szallitasi
kéltség, nincs kisker-nagyker, nincs semmi,
csak egy file-t kell kitenni. Nyilvan a cégek is
profitért mennek, és a netszamlajuk is lehet,
de azért még mindig olcsdbban jéhetnek ki.
Kabo

A kérdésedet meg is valaszoltad: profitra
mennek. Igaz, ugyanannyiba keriil, de
sok ember szamara ez nem akadaly, mert
igy is, iigy is meg akarjak venni a prog-
ramot. A tendencia nem latszik valtozni,
igy kénytelen leszel a régi jatékokat,

akcids a
beszerezni...

Hil

Komolyan tiz pont a Bayonetta? A deméd
alapjan az 6t6t sem érdemli meg... Majmok!
Secret

Koszonjiik a részletes elemzést és az
érvekkel aldtamasztott vitainditot.
Amugy lattuk az Avatar bemutatdjat, és
azalapjan nem is érdemli meg a milliar-
dos bevételeket... ®

Az el6z6 szamunk nyereményjatékainak nyertesei, a tamogatoéinknak koszonjiik
afelajanlasokat!

INTEGRALT KOMPONENSEK
NOD32 virusvédelem

NOD32 kémprogramvédelem
Személyi tlizfal
Levélszemétsz(ird

Games
Wii-s veziot nyert:

is emiatt estek ki a nyertesek kozi
megjelenéséig megtorté

Ezen szamunk nyereményjaték
Army of Two: The 40th Day (55. oldal), King Arthur (69. oldal), Mass Effect 2 (82. oldal)

www.eset.hu

NoD32

we protect your digital worlds @ eT

Mario and Sonicat
the Olympic Winter X360-as[4D2-tnyert
Bajo Gyorgy, Szarvas  Gado Elemér, Buda-

Mindenkit megkériink, hogy a valasz mellett

Left4Dead 2 Tropico 3

PCs Tropicot nyert:

pest

Nyari Katalin, Budapest

A nyeremények kipostazasa optimalis esetbena
ha valami gond lenne, azt emailben jelezziik. Sok szerencsét!

e e e s s et s e et s es e et senas st ts et

Jak and Daxter:

The Saboteur
X360-as Saboteurt
nyert:

Kovats Dévid, Eger

LostFrontier
PSP-s Jaket nyert:
Endr6di Marton,
Budapest

UNTESSE FEL IGAZI NEVET, CIMET ES TELEFONSZAMAT
is, mert ezek hidnyaban még a tokéletes megfejtést sem tudjuk elfogadni. De most komolyan, tébben

ovetkez6 szam




PRINCE OF PERSIA

L
Aki él és mozog, az 2009 végén éltaldban listat
készitett, gyakorlatilag mindenrél. Igy tettiink mi s,
négy oldalba stiritve, hogy szerintlink mik voltak az
elmult év legkiemelked6bb jatékai, legfontosabb
hirei. Megnéztiik, hogy tobb hénap tavlatabol

hogyan teljesit az Uncharted 2, az Assassin's Creed, a =

Batman: Arkham Asylum vagy épp a Resident Evil 5.

HALO REACH

AKROBATIKUS HARCO- RENGETEG SPARTAN, MODERN HABORU
LAS AZ IDG HOMOKJAT | ORIASI CSATAK ES AFGANISZTANBAN,
HASZNALVA KLASSZIKUS HANGULAT EZUTTAL AZ EATOL

. Idénis

MEDAL OF HONOR

szeszedtiik azon jatékokat, melyek lehet,

° hogy azév legjobbja cimet nem kaptak meg, de

« tudtak valamit, ami miatt emlékezetesek maradtak.

- Kiemelkeds teljesitmény a sufnibdl, vadité Gjitasok a

* legendaktl, bator probélkozasok az joncoktdl. Tavaly
is voltak nagy csalédasok és nagy meglepetések —

. felidézziik, hogy pontosan melyek is voltak azok!

. 2008-ban azt hittlik, hogy ennél mar nem lehet
* jobb karacsonyunk - de 2009-ben a MW2 minden-

« kit elijesztett. Az idei év viszont maximalisan karpo-
. tol, még soha nem volt ennyire igéretes és ilyen mé-
© retes kinlat a videojatékok torténelmében. Minden
« id6k legvadabb tavasza grandiozus folytatasokkal,
. ésviszonylag kevés, de anndl bétrabb tjonccal!

HEAVY RAIN & FINALFANTASY Xill

AZ ORIGAMI-GYILKOS
LECSAP, ESTESEM
MENEKULHETSZ ELOLE

| HARC AZ ELLENFELEKKEL
4 ESAJAPAN [RASJELEKKEL.
KIPROBALTUK!

erdekessegek

ha szeretnél jolértesilt lenni

E Y B
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,Wsuevie Wonder a

legjobb zenés jaték-
* ‘nak jaro dijat adta at

B A Scrubs-széria
1 kelléen geek fésze-
' repldje egy...izé

tarsasagaban ;?5 M Jack Black azt hitte, az év jatékanak

., dijat fogja megkapni

o

ara jatékvildag Oscar-dija” leirast azért 1

Oriasi talzasnak tartjuk, az kétségtelen, DIJAK —BEN
hogy a csak Amerikaban foghat6 Spike 3
tévécsatorna altal levezényelt 6ssznépi ,év

jatéka" vélasztas hatalmas médiafigyelmet "R°Cks‘eudy

kap. Ez persze f6ként a koritésnek és a

sztarok jelenlétének koszonhetd, Samuel L. #Left 4 Dead 2

Jackson és Jack Black példaul stir(in tiinnek

fe\'mdsorvezevtéi slzerepl?en. Ra’adés}ﬂ, AUncharted 2

szamunkra teljességgel érthetetlendil,

borzalmas és/vagy isme'retlen'egy(ittesek { 5 M Perzsia

is ,feldobjak” a rendezvényt, és ez odakiinn #New Super Mario Bros. Hercege,

nagy 6romet okoz. ¢ civilben. 6
aDragon Age Origins s

Idén uj felépitést kapott a program: nem | '9) az j Persia-

volt dllandé hézigazda, hanem minden uj ik jatékot

2 : 2GTA Chinatown 5

jatékot valami hiresség mutatott be, minden
Wars

dijat egy masik ismert figura adott &t. gy

aztan azimadnivalo Olivia Wilde beszélt az Uj v m i Hires emberak. Hogy portasan
Tron-filmrdl, és az az alapjan késziil6 jatékrol, 2 Shadow Complex 47 kikis, azt nem tudjuk.

afilmben is szerepl6 Jake Gyllenhaal vezette iz : S RS A ; z s

fel a Prince of Persia legtjabb epizddjat, és a
jedimester Samuel L. Jackson beszélt az uj Star
Wars-jatékrol. Volt persze néhany — szamunkra
—ismeretlen figura is, de a bemutatok mindent
feledtettek.

Voltak meglepd jelenetei is az eseménynek,
mi példaul kicsit csodéalkoztunk a vidam
Stevie Wonder jelenlétén (a legjobb zenés
jatéknak, a Beatles-kdzpontt Rock Bandnek
adott at dijat), és mélységesen megdob-
bentiink, hogy egy nyilvanvaldan betépett
Snoop Dogg vajon miért nyokogott el egy
o6tvar szamot hatalmas truppjanak kozepén
diléngélve. Maguk a kategoriagy6ztesek
nem okoztak til nagy meglepetést, igy

az sem, hogy az Uncharted 2 lett az év
legjobbjal

08 e




Az
Enternet
bermutatya a
Televiziozas
Uj Pimenziojat

sem lett tisztabb

S 5
B Olivia Wilde, egyik kedvenc B Claudia Black, az Uncharted 2
szinészndnk. Igen tehetséges... Chloe dijazott szinkronhangja




Ismét eltelt egy év — az elsé teljes esztendd, amelyben a megujult 576 KByte is veled volt. Természetesen ennek megfelel6en
lességlink visszatekinteni az elmult 12 hénap jatékaira, és megnevezni a legjobbakat, amelyek szamunkra a legtobb 6romet
okoztak. A minden mas magazinban megtalalhat6 kategoriakra bontott elemzést idén is elhagytuk, reméljiik oriiltok a sokkal tobb,
valtozatosabb és remélhetdleg élv esebb dijnak.

=
kot

KEDVENCEI

UNCHARTED 2
BORDERLANDS

7~ DJ HERO
( "g«"l DIRT 2 !
FIGHT NIGHTROUND 4~
MODERN WARFARE 2 ' ‘
ASSASSIN’S CREED 2
& BRUTAL LEGEND
~4 RESIDENT EVIL 5
BRUTAL LEGEND
J - ASSASSIN’S CREED 2 ¥/
METROID PRIME TRILOGY

ALEGJOBBKOOP-JATEKMOD  :  ALEGJOBBKOOPE- A LEGVERESEBB
Ma mar szinte minden akcidjaték- :  RATIV ELMENY JATEK
ban van végtelen hullamokban ABorderlands MadWorld
tamado ellenfeleket tartalmazé egyediil meglehets- Daralogépek,
extra koop-jatékmad, és 2 sen unalmas egy idé baseball-it6,
ezek aHalo 3:ODST G utén, de egy (vagy tiiskefalak, lancfirész
Firefight-mddja lett a két, harom) barattal ésaremek emberi
ked £ acsapatban mar darts! Mindez csak
csak gy repiil azid6, néhany a MadWorld
mikézben mészarolunk  komikusan brutélis
észsakmanyolunk. eszkozei kozil. Nem
kell kiborulni: az
egészigen vicces,

ALEGJOBB MULTIPLAYER

A Modern Warfare 2 jott, latott

és gy6zott - olyannyira, hogy
&jjelenként a tobbi magyar Gjsag
kommandosaival karéltve vagunk
rendet az online arénakban; és még
akimbo shotgun sem kell ehhez!

A MULTIPLAYER A V¥V KULONDIJ ¥
A LEGDURVABB BUG EGJOBB p MAJDNEM SIKERULT!
Végtelen I6szer UJ KARAKTER Scribblenauts
A Modern Warfare 2 Yusuf Amir Alegnehezebb rész, a
szervereit két napig i Azthittik Brucie lesz - minden fénevet isme-
: egynemi-betegség- : minden id6k legériiltebb \ 16 és eléteremtd szinte
ALEGHUMOROSABB ként terjedd jelenség GTA-karaktere, de a dénkiviili technolo-
: Rabbids Go Home! ¢ fert6zte: 6rokl6szer, 1 Gay Tony kiegészitoben 20 gia megvan, de pont
Gyakorlatilag minden | gyors lovés - minden | megjelend disgazdag e kénnyebb dolgot, a
pélyaegy Ujabb utazds : fegyverrel (a granat- fické még nélais bete- | ékmenetet siker(ilt
: adrogon tartott Griilt vetét ésaz AC-130-atis : gebbfigura.lgaz, bika- el elbaltazni. A folytatas
: francia designerek ideértve!), ha beléptél : capa-hormontnem 16 > zsenidlis lehet!
agyéba. Boney M, egy mar szennyezett azizmaiba, de amikoraz s
: katétertlopé nyulak, szerverre. J6 moka arannyal boritott kocsijabél el6keril az arany-Uzi,
ezerdecibeles visitas volt, amig tartott — amikor pancélkocsit kell neki lopni, vagy amikor
és egy szerencsétlen igaz, a skillekre nem az Arab Money cim(i rapszamot énekli, nem lehet
. lényawiimote-ban. Y sok sziikség volt... Y nem imadni.

& A
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2009 BEST OF

A JATEKOK VILAGAT KIS TULZASSAL HAROM CEG MOZGATJA - MIVEL A PC-NEK, MINT PLATFORMNAK NINCS GAZDAJA, EZ A HAROM KONZOLGYARTO.
CSELEKEDETEIK, SIKEREIK ES KUDARCAIK FORMALJAK AZ OSSZES TOBBI KIADO ES FEJLESZTO TERVEIT, iGY FONTOS TUDNI, HOGY MIKENT IS ALLNAK.

] ANintendo tovabbra is milliészam adja el gépeit,
tizmilliészém jatékait — a cég vitathatatlanul legsi-

- keresebb id6szakat éli. Igaz, ezt nagyrészt a ,casual”

: jatékosokra épitkezve érte el, és mig minket fél dranal
tovabb nem feltétlentil tud lekétni egy Wii Music, egy
Wii Fit Plus, vagy egy Wii Sports Resort, addig csala-
dok milli6i szérakoznak ezekkel. A régi rajongokat
idén elhanyagolta a japan cég: igaz, a maganyos New
Super Mario Bros. tényleg zsenialis lett, méltd a soro-
zatklasszikus tagjaihoz is. DS-en mar valamivel jobb
volt a felhozatal, de azt azért be kell vallani, hogy ott
sem a Nintendo-fejlesztés(i programok miatt hordoz-
tuk magunkkal minden Utra a gépet... Jovére minden
jobb lesz:a Super Mario Galaxy 2-t6l vilagmegvaltést
varunk, a Sin and Punishment 2 nem hagyja Tylert
aludni, és az Gj Metroid is érdekes lehet...

Amig a két vetélytars a vartnal kevesebb programot
adott ki, addig a Sonynal végre beindultak a dolgok.
Igaz, a PSPgo a cég eddigi legnagyobb jatékipari
buktaja lett, de az tjratervezett PS3 hihetetlentil
sikeres lett — alighanem az ezt kisér6 arcsokkentés-
nek is koszonhet6en. A gép igy mar valahol a 30
millié eladott példany koril jar - azaz sokkal jobban
teljesit id6aranyosan, mint elédje, a még mindig
keresett PS2. A legnagyobb 6rom szamunkra azon-
ban a remek jatékok dradata: Killzone, Uncharted,
Ratchet, inFamous és még sorolhatnank - és jovére
fogjuk is sorolni, mert a God of War 3 és a Heavy
Rain ott vannak a legjobban vart jatékaink kozott.
Ha még valahogy a PSP utjat sikertilne rendbetenni
(most mar a PSP2-rél sz6Inak a pletykdk), a Sony
megint a csticsra kapaszkodhatna...

A 2009-es év az eddigi leggyengébb volt az Xbox
360 torténetében - és ez foként annak kdszénhetd,
hogy a Microsoft sajat csapatai 2010-re koncent-
ralnak. Az ODST és a Forza ugyan millidkat tett
boldogga, de tavaly hidnyzott az exkluziv cimek
olyan dradata, ami a korabbi esztendéket jellemezte.
Igaz, idén minden masként lesz, mert a Halo Reach-
t6l a Fable 3-ig, az Alan Wake-t6l az 4j Splinter Cellig
terjed a csak 360-ra megjelend jatékok listaja. Aztan
ott van a mozgasérzékels kamera, a Natal, a legna-
gyobb kérdéjel a mai jatékvilagban. Vagy oltari,
bukta lesz bel6le, vagy példatlan sikersztori - kdztes
utat nem nagyon tudunk elképzelni... Azonban szaz
szonak is egy a vége a jelenleg 39 milli6 eladott gép
kérnyékén jaro Microsoftnak keményen kell dolgoz-
nia azon, hogy elfelejtsiik az idei felhozatalt. ..

ALEGJOBBFEGYVER A [
Nuke :
Ha sikerdil 25 killt
barmiféle hiba (értsd:
elhalélozas) nélkl
zsinérban elérned

egy MW2 meccsben
(és be volt allitva az
eszkoz, amihez nagy
6nbizalom kell...),
akkor siitheted el az
atombombat - ritka,
felejthetetlen latvany
amindent elpusztito
fehér fény. Plusz azon-
nali game over..

! ALEGNEHEZEBB JATEK
New Super Mario Bros. Wii

v FOLYTATASOK v

ALEGNAGYOBB FEJLODES
Assassin’s Creed 2

: ALEGKEVESEBB
: VALTOZAS

: Mario ugral jobbra és elbb-ut6bb eléria palya

: végét-miebbenanehéz? llyet persze csak az

. kérdez, akinek Mario-tapasztalatai par Elektor Kalan-
dor-epizddra korldtozodnak, merthogy ez a széria

: minden jatékost megdolgoztat. A legdjabb verzié
pedig kiemelkedGen kékemény lett, sok szerencsét
ta titkos kilencedik vildg el6csalogatasahoz. ..

A ALEGJOBB KULON-
, LEGES KIADAS

. Uncharted 2 Fortune
: Hunter Edition
i Erésen korlatozott
verzié - minddssze
¢ 200 darab készilt
¢ belGle. A hatalmas, a
: fejlesztok altal alairt
: dobozban van egy
. mivészetialbum, egy
. végigjatszas, a teljes
. zeneianyag, valamint
: egy Phurba-tér. Ja,
meg a jaték is ott van
: valahol...

v KULONDIJ v

EGYET FIZET,
HARMAT KAP

i MEGLEPETES

{ ALEGNAGYOBB

FUGGETLENSEG NAPJA!
Machinarium

Sokmilliés blidzsé, nagykiadés tamo-
gatdsok nélkiil s lehet sikereket elérni —
errekit(in6 példa a cseh Amanita
Design altal készitett Machinarium,

" az év legjobb uj kalandjatékal

A KULONDIJ A

ALEGJOBB SZTORI
Persona4

Gyakorlatilag mindent
megvaldsitott, amit az

- és még rarakott
néhany lapattal.
Most mér csak a
kihivas hianyzik
beléle egy kicsit.

ALEGNAGYOBB VISSZAFEJLODES
Gran Turismo

! and Pandora’s Box
elsé résztél csak vartunk
: sztori, de ugyanazok a

: fejtérok csak itt-ott kicsit
: étrajzolva. Ha a kezedbe
: nyomjak, nem mondod

Professor Layton

Hajszalnyit porgésebb

@

: meg, hogy eza mésodik rész...

Metroid Prime Trilogy
Nem akkora tizlet, mint
azOrange Box, deeza
pakkis kihagyhatatlan.
Azels6 MP minden idok
egyik leghangulatosabb
jatéka (a folytatasok
sem rosszak), és Wii-
iranyitssal csak jobb lett.

Red Faction: Guerilla
. Fejlesztési nehézsé-

: gek, lehangolé bemu-

: tatdk tobb kiallitdson

: -ésaharmadik Red

. Faction végiil mégis

i remek akciborgia lett,

: régtonzésre épiilé
pusztitassal.

1 Végy egy teljesen jellegtelen, abszolut nem turis-
: ta-csalogato japan varoskat, és helyezz ebbe egy
misztikus gyilkossag-sorozatot. Az izgalmak érde-
. kében sz6rj egy csapat szimpatikus és érdekes

. fiatalta nyomozok szerepébe, és tedd egyedivé

az egészet fordulatokkal, iskolai
kalandokkal, baratkozas-
sal, és persze démo-
nokkal, personakkal,
perszonakkal
ésegyigen
furcsa

AGT legnagyobb vonzereje mindig is a karrier-mdd volt a rengeteg megszer-
zends jogsival, meghéditandé bajnoksaggal. Na ezt oliéztak ki a PSP-s
verziobol. (Plusz a négyfés versenyek is fajtak.)

osztalykirén-
Y duléssal.

[576015|
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2 Killzone 2 (9.7)

& ASony ésa

- Microsoft sajtényilatkozatok-
* ban vesztek 6ssze azon, hogy
% melyikiik is a piacvezeté, az

. iparag igazi gigésza. Kézben
« Satoru Iwata és a Nintendo vezérkara fuldoklot-
- tak a pénztengerben. L
& Brit tudésok egy kisérlete
- szerint a Tetris elmulasztja a poszt-traumatikus
. stresszbetegséget. Mas brit tud6sok hevesen

< tamadtak 6ket, mondvan a kisérlet egy tudo-

- manytalan baromség volt.

Ooc 5§
:

s GTA Chinatown Wars (9.1)

. A Duke Nukem

< Forever fejlesztése remekiil

* halad, tudhattuk meg George
~ Broussard egyik tweetjébol.

. Hét, 12 év utén ez a legkeve-
= sebb...

5 Otédik Harald, Norvégia

- kirélya megtiltotta egyik alattval6jénak, hogy

« hivatalosan is dtnevezze magat Sonic X-re. Igaz, a

- srac csak hat éves volt, és a kiraly valasza szerint
2 18 éves koraban nyugodtan prébalkozhat tjra,
» de hat akkor is, micsoda diktatorikus lépés...

A LEGROSSZABB
LICENCELT JATEK
STAR WARS
REPUBLIC HEROES
Lattunk mar eddig is
sok szemetet Star Wars-
bérbe csomagolva, de
ennyire bodiiletesen
Stvarul és lustan Ossze-
rakott programhoz
még nem volt szeren-
csénk. Oridsi gond,
hogy fiatal rokonaink
imadtak - még meg kell
ket nevelni...

A

¥ CSALODASOK V

CHRONICLES OF
RIDDICK: ASSAULT
ONDARK ATHENA
Az eredeti minden
id6k tan legjobb,
filmhez készilt jatéka
volt - a remake/foly-
tatas viszont csak azt
mutatta meg, hogy
mennyire eljart mar az
idé felette.

PROJECT ORIGIN

doldsa a csticsformaban
- levé Capcomtol, szolt
aterv. Jatszhatat-

lan, atgondolatlan

' cs6dtémeg egy azéta
csédbe is ment Grint6l
- mondta a kényortelen
valosag.

{2 honaptea|
< Persona 4 (9.5)

i A gazdasagi

- valsag begyiirizik a sebezhe- '% ;

* tetlennek tartott jatékiparba
+is. Az elsG szélnek eresztett

' . csapatazEnsemble; a kegyet-
= = lenaktussal még utols¢ jatékuk megjelenését

5 . semvérta meg a Microsoft.

= Brit tudésok ,felfedeztek”

« = egyUj bérbetegséget, amelyet az 6rék hosszat

. . tartd kontroller-markolds eredményezhet, és a
. kortPlaystation palmar hidradenitisnek nevezték
« .« el.Akezelés: kontrollertelentl toltétt tiz nap.

:
< inFamous (8.5)

. A Duke Nukem
- Forever fejlesztését ledlli-

« tottak, a fejleszté 3D Realms
* és akiad Take Two egy

- hihetetlentil vad perben

« estek egymasnak. A hirek szerint Duke sztorija

- nem zZérult le, mert a fejlesztok igy is el akarjak

- késziteni a programot

. Annak ellenére, hogy a

» THQ egy év alatt 430 milli6 dollaros veszteséget
< halmozott f|, arra volt esziik, hogy egy arany

- Wii-t kiildjenek az angol kirdlynének.

ALEGJOBB LETOLTHETO TARTALOM
Fallout 3: Point Lookout és
GTA 4: The Lost and Damned
AFallout 3 6t kiegészitGt ért
meg, amibdl kett6 tudott
felnéni az alapjaték zsenialita-
sahoz - és ezek koziil a Point
Lookout volt a kedvenciink,
agyvadasz és palinkaf6z6
kiildetéseivel. A GTA 4 két
pakkja koziil az elsé lett
kedvenciink - hangu-
lata, szerepl6i, humora

és zenéje mind-mind
telitalalatok!

BIONIC ALEGJOBB VISSZATERES
COMMANDO TERMEKTAMOGATAS AHALALBOL i BATTLEFIELD 1943
Régi klasszikus Gjragon-  Valve Need for Speed Shift i Oké eznem

Hébor a Soldierek és
aDemomanek kozétt,
botok, uj palyak, kaszt-
Gjragondolasok, Gj
jatékmodok - és ez csak
az,amit a PC-s Team
Fortress 2-jatékosok
kaptak tavaly ingyen...
s o s Y|

S e Cos

asirba vitte a sorozatot, aShift majd’  : de igy is
minden rajongot visszatéritett az bearanyozta
NFS-hez. ¢ anyarunkat.
¢ Aklasszikus

:

esident Evil 5 (9.5)

A GDC-n bemu-
tatkozott az OnLive rendszer,
* amely a jatékok forradalmi

% meg sa lehet. A lényeg:

2 nem a gépeden jatszol,

- hanem egy szerveren, és a képerny6n csak az

. eseményeket latod valds idében.

. IEEITTETIEY Az angol EU-minisztérium

« kampényt inditott a tunyasag ellen egy plakattal,
- ami arra figyelmeztet, hogy a sok videojaték

orai halalhoz vezethet. A Sony azonnal perelt,
isz a képen egy PS3-kontroller volt.

. mozgasérzékel: a Microsoft
* a kameraval m(ik6do Natalt
~ hirdeti be az E3-on, a Sony
. pedig az egyelére Gem - 3
» kédnéven ismert pélcikajat mutogatja. A Ninten-
- do megverésére nincs nagy esély.

- ELEIETIR I A Nintendo Gj hardvere az

L iE3on Vitality Sensor, ami a fesziiltséget méri a

- testedben, és ezt remekiil lehet majd olyan j
2 kokban kihasznalni, mint példaul a... hat,
« széval idén majd ez is kiderdil...

A ALEGJOBBJATEK, AMI JAPANBAN MARADT

: Inazuma Eleven2

: Foci + szerepjaték + idegenek + remek sztori.

: Valahogy ilyen a DS-es Inazuma Eleven. Pletykak
: szerintaz elsé rész idén megjelenik, de a sokkal
: jobb kettesre jobb nem féllabon vérni...

¥ KULONDIiJ ¥

A LEGJOBB REMAKE

Ezt nem s kell elemezni: mig a

+ 100%-iga
Carbon, a ProStreet és az Undercover :

BF42,

: térképek és az
4j fizikai motor
kombinalasa

f pompasan siilt

Azels6 rész kiemelkedo, felejthetetlen alkotas volt, igazi gyéngy-
szem a tucat FPS-ek 6zonében. A folytatas pedig pontosan ilyen

: el.VérjukaBF
1944-et...

tucatjaték lett - nem rossz, de végtelentil atlagos.




H shinapiiita |
s Overlord 2 (8.7)

- EEET Alig terjedtel

+ avilagon Michael Jackson

« halalhire, a Battlefield

+ Heroesban mris meg

+ lehetett venni az énekes hires
« klipekben viselt ruhait.

. TN AzEA és az UFC vezetése
+ 6sszebalhézott, még fizikai erészakkal valo

« fenyegetések is elhangoztak a vitdban. Az

. eredmény? Nem lesznek UFC-sztarok az EA 0j

+ jatékaban (vagy ha szerepelnek, UFC-tagsaguk
« szlinik meg).

ocoss_Jm a8
oo

* Uncharted 2 (9.6)
: Megjelenik a
PSPgo és hatalmasat bukik.

* X360-on debutal a SkyPlayer,
Lés egy nappal ezutén egy

© programhiba miatt vissza kell
«vonni.

- I Az amerikai belbiztonsagi

+ szervek Wii Balance Boardokkal vizsgaljak, hogy

« az atvilagitott személyek mennyire izegnek-

s . mozognak - és aki tul sokat ficeg, azt kiilon,

< részletesen s atvilagitjak. A tervek idén vélhatnak *
. valosagga sportstadionokban és reptereken. .

ALEGJOBB EREDETI ZENE
Wet

Oké, nem teljesen eredeti, mert ugyan nagy részét Brian Lebarton irta, de vannak
létez6 egyiittesektdl (Gypsy Pistoleros, Corpse Show Creeps stb.) is szamok.

Sebaj madtuk, ha a jatékot nem is.

ALEGJOBB LICENCELT
SOUNDTRACK

Briital Legend g
Szaznél is tobb szdm, a metal *
nagymestereitol.Igaz,van  :
néhény dudvais, de hategy :
soundtracknek, amiben :
van Emperor és Manowar,
mindent megbocsatunk!

A ZENEI DIJAK

ALEGJOBB VILAGHABORUS HANGULAT
Killzone 2

Igen, a helghastok nacibbak voltak, mint akarki a
Wolfensteinben vagy a Saboteurben - és a habord ©
komor vilaga is a Killzone-ban jétt at igazan.

allt a telj
de valah

Arkham

i ALEGJOBB
i LICENSZELT JATEK

T (I o |

:

< Dirt 2 (93)

; A Sony beje-

< lenti a karcsusitott PS3-at a
amesCom kiallitason. Am
hogy korabban a PSPgo
gyénél is tortént, a képek
ar napokkal korabban kint voltak a neten..

i A Nintendo szabadalmazf
< tat egy felfidjhatd nyerget, amivel a jsvébeni

= lovaglos (illetve elefantoglds, unikornoglos,

- bikagolos) jatékokban szerezhetiink majd élmé-
< nyeket. Sajnos hivatalosan még nem jelentették
« be, de nagyon varjuk.

roveusssTmlatol
H o honspjieto|

2 Modern Warfare 2 (9.3)

. AMW2-n kiviil
yakorlatilag nem létezett
emmi. Botranyok, felhabo-
odasok, peticiok, kritikdk

- mindeniitt - nem is értjiik,
< hogy hetek alatt hogy lehetett eladni tizmilliot.
c Ja, igen, megvan: a multi zsenialis!

s A brit haditengerészet

« PSP-kkel oktatja a tengerészeket, az FBI PS3-akat
+ bsszekotve tori fel pedofil-halézatok jelszavait,

+ azangol GCHQ (a titkosszolgdlatokat feligyelé

« szerv) pedig Xbox Live-on toboroz tigynokoket.

RECEPTEN

ZENES JATEKBAN
DJ Hero
Nem techno, nem rap, nem
hip hop, nem rock - hanem
ezeknek pontosan a metszés-
B pontja. Zsenialitas a vilag

§ legjobb DJ-it6l - egy fantasz-
tikus mianyaghangszerrel!

A

Trials HD

ALEGNAGYOBB
CSAVAREGY REGI

Demons’ Souls
Japan RPG: szines
vilag, gyerekkarak-
terek, jatékmenet
helyett sokkal inkabb
hosszadalmas sztori.
A Demons’ Souls
minden ilyen (vagy
barmilyen) klisét
nélkiiloz, igy lehetett
alegjobb, legfurabb
JRPG, cirka a Lost
Odyssey ota!

V ONLINE REMEKEK V¥

XBOX LIVE ARCADE

BEST OF .

| 2009

.
< Batman Arkham Asylum (8.8)
. A Tokyo Game

. Show sok djat nem hozott,

* de kiprobalhattuk a WipEout
- HD-t 3D-ben - és ez 4llit6lag
< jovére minden PS3-jatéknal
« elérhet lesz. lgaz, ehhez Sony Bravia televizié

© kell majd a tervek szerint...

A Tecmo Koei a vildg nagy

mére bejelenti a Ninja Gaiden Sigma 2 f6 :

© Gjitasat: ha mozgatod a PS3-kontrollert, a csajok
< melle ennek megfeleléen fog rezegni, ,lenge-
« dezni” a jatékban is.

oscouaes Tl

:

< Bayonetta (10)

: Az

. partiajanlénkban is bemuta-
: tott VGA dijétadon temérdek
« teljesen uj jatékot jelentettek
< be, koztiik a Force Unleashed,
» a Spec Ops, a Batman folytatésait, vagy éppen a
- kbvetkez6 Rock Bandet.

- ELIETICTIDETINE Mark Ecko bejelenti: a

» Macbeth alapjan akar egy mészarlos-fejlevagos $

:jétékot késziteni.

. Ahiilye hirek 6:

MERT VALAMILYEN DiJAT
: MUSZAJ ADNUNK NEKI!
! ResidentEvil 5
: Noha sok szempontbél tagadhatatlanul vissza-
: lépés (egyszer(isddés?) a Resi 4-hez képest, de a

iték ettdl fliggetlendil élvezetes volt koopera-
tiv-modban - és az Uncharted 2-ig ennél szebb
: programmal sem talalkoztunk.

A KULONDIJ A

: PLAYSTATION
: NETWORK

. Batman:

Arkham Asylum
Ismeretlen csapatnal
azegyik,
méban mindig is
sikertelen képregény-
ikon. Minden készen

Rocksteadynek
sikeriilt a lehetet-
len: remek lett az

AShadow Complex s
jo volt, de a barataink-
kal valé versengésre
épit6 Trials HD mindent
vitt tavaly. E dij mellett

jatékfor-

es cs6dhoz,
ogya

Asylum!

i Shatter
* Falbontogatas, Gj
: otletekgarmada-

t6bb kontrolleriinketis, *
annyira bitang nehéz
tud lenninéha...

: WIIWARE

: Swords &Soldiers
i Oldalra scrollozé

i stratégiai jaték

: aGrim Grimoire

+ stilusaban - csak jobban! A WiiWare eddigi

: legjobb jatéka - lemezen is megallna a helyét.

ilis zenei anyaggal - megbolon-
lesz folytatas, mert mostanra mar
minden palyat legydirtiink.

B 13
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BRUTAL LEGEND
Akcié-stratégia a metalboritok
vilagaban; miimadtuk, ha van
izlésed, te is. Nagy kér, hogy
ekkorat bukott a pénztaraknal...
A meghatarozé pillanat: Mar
azintro felejthetetlen, és a jaték
innentdl egyre csak jobb lesz.

FORZA MOTORSPORT 3
Béven voltak hidnyossagai, de
alényeg stimmelt: a versenyek
izgalmasak és élethiiek voltak.
Ameghatarozé pillanat: a
kitalalt Montserrat Extreme
palya, online méd hét haverral,
mindenki tuningolt Ferrarikkal.

PCPS3X360
OPERATION FLASHPOINT 2
Sokakat idegesit a realizmust
megcélzo jatékmenet, de megvan
ennek s a varazsa. Féleg négyen...
Ameghatarozé pillanat: amikor
azelsé kildetésben 500 méterré|
pofanl6 egy mesterlévész; és te
meghalsz, nem tovabbmész...

FLOWER

Nincs idslimit, ellenfél, fegyver -
csak a szél, ami a viragokban rejlé
erét kelti életre. KéItéinek hang-
zik? Az is - és ezremek dolog!

A meghatarozé pillanat: az
utolsé palya, ahol a természet
mindent legy6z!

PLANTS VS.ZOMBIES

A toronyépitds jatékok legmo-
kasabb képviselGje. Cukinak néz
ki, de az 6todik vilagtol igencsak
bekeményit, é&s minden kertész-
képességiinkre sziikség lesz!

A meghatarozo pillanat: Jacko,
zombiformaban, moonwalkozva.

14 2785

SHATTER

Talan az elsé igazi fejlodés a
Jfalbontogatés”stilusban az
eredeti Breakout 6ta. Triikkés
féellenfelek, iranyithato labdak.
Ameghatérozé pillanat: A
kilencedik és tizedik vilagok
meghdditésa. Ha sikertil...

x = PCPS3X360
COD: MODERN WARFARE 2

A sztori borzalmas és révid, de
aSpec Ops és féleg a zsenialis
multiplayer naponta milliokat
ragad magaval - minket is.

A meghatarozé pillanat: ami-
kor el6szér 165z el egy nuke-ot.
Mimég nem élhettiik at ezt...

A e )
ASSASSIN’S CREED 2
Minden van benne, ami az elsé
részbdl hianyzott: remek sztori,
millié érdekes kiildetés és persze
felbérelhet6 szajhak.

A meghatarozé pillanat: amikor
méreggel, pénzszorassal és felbé-
relt banditakkal kédoszt szitasz.

LEFT4DEAD 2

Els6 ranézésre nem sokat valto-
zott, de a gyakorlatbol kidertil: ez
egy teljes értékd folytatas.

A meghatarozoé pillanat: a Hard
Rain palya, amikor hirtelen kitér a
vihar a mezon. Csak a villamfény
mutatja meg a zombik szazait!

STREET FIGHTER IV

Nem csak fantasztikus latvanyvi-
laga, de 6sszetett harcrendszere
is leny(ig6z6.

A meghatarozé pillanat: amikor
megkapod az elsé anyaz6 iizene-
tet egy nagyon durvan megnyert
meccs utan ellenfeledtol.

HENRY HATSWORTH
Nem tudjuk, kinek jutott eszébe

FIFA 10
Minden id6k legjobb focijatéka.
A

a platformji lia
Luminesszel, de remek ember volt!
A meghatarozé pillanat:a
kiizdelem Banson ellen —amikor a
bothangui fické fahangon ériézni
kezd, az tdbb, mint durva!

PCPS3X360

NEED FOR SPEED SHIFT

Nincs varos, sztori, rendérés Glds-
zések - van viszont remek latvany
és izgalmas versenyek.
AAmeghatérozé pillanat: amikor
azels6 elézetesben elolvastad,
hogy azEA szerint is szar volt az
utébbi pér rész.

EMPIRE TOTAL WAR
Aféldgolyd a jatszo

0z6 pillanat: ha egy
fordulatos meccsen az utolso
pillanatban sikeril egyenlitened,
majd a végiil

T O 2 Ps
PIXELJUNK MONSTERS DLX
A PS3-as eredeti kibovitett,
felturbézott verzidja, amely
tovébbra is egyediségével és
bajaval hodit.
A

nyerned is. Ugye, Threepwood, te
is élvezted azt a 4:3-at, mint én?

% PCPS3X360

DIRT 2
Talan a legkevésbé szimulator

a Colin McRae-sorozatbdl, de a
legszérakoztatébb.

A meghatarozé pillanat: amikor
sikeriil a sajat avatarodat felakasz-
tani a visszapillantéra, hogy az ott
libegjen az orrod el6tt.

RATCHET: CRACK IN TIME

4lis platf

mindent megtehetsz - feltéve,
ha sikeresen vivod meg az
olykor étfrontos habortikat is.
A meghatarozé pillanat: az
elsé tengeri csata, viharban —
monitoron is riaszto a latvany.

DRAGON AGE: ORIGINS
Torténet terén nem a Bioware
legjobbja, de akinek oldschool
RPG kell, azjobbat nem talal.
A meghatarozoé pillan: a
lyik sikeres csata egy sarkany ellen.
Még feltépolt csapattal sem lesz
sok esélyed a trofedra...

HALO 3 ODST

Nem olyan monumentalis, mint
elédei, de az ODST igy is remek
élmény volt.

A meghatarozé pillanat:
legendary fokozat, kooperativ-
mad és igy nekiindulni egy par
Hunternek.

millié fegyverrel, Gj Gtlettel, remek
grafikaval és sok humorral!

A meghatérozé pillanat: Clank
idémanipulélés, 6nklénozos fejto-
f6leg a jaték vége felé, ahol

mér elég sokat kell kombinalni.

INFAMOUS

Semmibdl j6tt, és mindenkit lenyti-
gozott—akinek a pocsék demé
alapjan nem ment el a kedve téle.
A meghatarozé pillanat: a lélek-
gyotré valasztas: melyik tornyot
mented meg a jaték végén. Nincs
jodontés...

RESIDENTEVIL5
Bér nem sok koze van hangu-
lataban a korabbi Resikhez,

arozé pillanat:
amikor az utolsé palyat is sikertlt
Lszivérvanyosra” teljesiteni.

PCPS3X360

BORDERLANDS

Afejlesztés nem ment kénnyen,
de ezaz RPG-elemekkel és
random fegyverekkel megspé-
kelt FPS igazi kooperativ élmény.
A meghatarozé pillanat:
amikor rajéssz, hogy nem marke-
ting-szoveg a milli fegyver.

MARIO AND LUIGI 3
Mario Bowser beleiben - és ez
nem a game over, hanem a jaték
indulasa. Akci6-RPG, egy teknés
hasaban, meg a killviligban.

A meghatérozé pillanat:
gyakorlatilag barmelyik Bowseres
parbeszéd ide sorolhato.

@l PCPs3xaeo
BATMAN: ARKHAM ASYLUM
Az utdbbi évek gyalazatos
szereplése utan fordult a kocka: a
Sotét Lovag az év egyik legjobb
jatékaban kapott fészerepet!
A meghatarozé pillanat: Scare-
crow szakaszai, ahol Batman muilt-
ja 6tvozédik egy rossz LSD-trippel.

RABBIDS GO HOME!
Pontosan nem is tudnank beska-
tulyézni: akcio, platform, de

ake é kiting,
izgalmas és gyényorii volt.
A meghatarozé pillanat: amikor
egy feltapolt karakterrel Weskert
egyetlen I6véssel szeded le.

vegytiszta 6riiltség!

A meghatarozé pillanat: Givélt a
magnobél a Boney M, Gvoltenek
az 6riilt nyulak, Givolta szomszéd,
hogy halkabban r6hdg;...




BEST OF

2009

2009 rengeteg kihagyhatatlan jatékkal ajandékozott meg

e

minket - mi az 50 legemlékezetesebbet gyiijtottiik most
ossze. Te mennyit probaltal ki, jatszottal végig koziiliik?

WH40K: DAWN OF WAR 2

Kis adag stratégia, sok akcioval

és halvany RPG-elemekkel; nem
eztvartuk, de ett6l még a Dow2
pompésan sikeriilt!
Ameghatarozo pillanat: amikor
azaltalad kifestett seregek learat-
jak elsé online gyozelmiiket.

DJHERO

Senki nem hitt benne, sikeres

sem lett, de ez az utobbi évek elsé
igazan Ujit6 zenés jatéka.
Ameghatérozé pillanat: amikor
ezredik probalkozasra végre sikertl
teljesitened 6t csillagra azt ariihes
Noisia-szdmot...

PS3X360
FIGHT NIGHT ROUND 4
Ha lenne ,az év izzadtsaga” dijunk,
azt a Fight Night kapné: a jaték
egész elképesztéen néz ki.
A meghatérozé pillanat: amikor
elszor sikertilt kititni Tysont a
hires-hirhedt G.O.AT. nehézségi
szinten.

GTA CHINATOWN WARS

A GTA-k minden modernsége

és véltozatossaga a DS egyedi
vonasaival 6tvozve.

A meghatarozé pillanat: a fenti
képernyén vezeted a szirénazé
mentbautét, az alsé képernyén
pedig kiitod a beteg szivét.

THE BEATLES: ROCK BAND

A jaték fel tudott néni minéség-
ben és igényességben a banda-
hoz; ennél nagyobb dicséret
pedig nincs is!

A meghatarozé pillanat: az
elsé mesevilag, dreamscape
lattan garantaltan leesik az allad.

5 PS3X360
BATTLEFIELD 1943
Anyér slgere volt nalunk, szinte
minden éjszakat a Csendes-6cean
szigetein toltottiink.
Ameghatarozs pillanat: amikor
egyetlen rohammal sikeril Wake
Island egyik csticskébdl eljutni a
mésikra, minden bazist elfoglalva.

GTA: EPISODES FROM
LIBETY CITY

Avilag két legjobb letdlthetd
kiegészitje egy lemezre gyurva.
= Z st

MADWORLD

A kézépkori inkvizitorok modern
sarjainak fejében sziiletett meg.
A meghatarozé pillanat:
amikor rajossz, hogy a tablakkal
agyonszurkalt, megcsonkolt,
autégumikkal lebénitott ellenfe-
let be lehet dobni a daraloba.

ANNO 1404

Birodalmat épitiink, és megint
abbahagyhatatlan. Az Anno ma
mar jobb, mint a Settlers!

a 6 pillanat: mar

Lost
and the Damned intréja, a Gay
Tony fantasztikus karakterei —no és
Liberty City, kedvenc varosunk...

e %
DEMONS’ SOULS
Minden id6k legkeményebb
szerepjatékat szokni kell; de
megéri, mert élmény.

megint hajnali 6t, de a varosra
raférne még egy kis odafigyelés
—francnak kell az alvés!

KILLZONE 2

Az igazi habort egy idegen
bolygoert aljas, borzaszto nehéz
és il élvezetes.

A meghatarozé pillanat: az

Old Monk elleni harc - amikor te
alakitod a féellenfelet, egy masik
jatékos sztorijaban.

A meghatarozoé pillanat: a harc
a Salamun-hid elfoglaldsaért —
minden id6k egyik legmonumen-
talisabb, legkeményebb harca!

NEW SUPER MARIO BROS. WiI

Nem olyan j6, mint a Galaxy, de
hat ezt amugy is kevés jatékrol
lehet elmondani.

A meghatarozé pillanat: a
nyolcas vilég utolsé kiizdelme,
Bowser végleges (?) legy6zése.
Minden idék legjobb féellenfele.

UFCUNDISPUTED 2009
Bebizonyitotta, hogy ezt a sport-
4gatis fel lehet dolgozni

A meghatarozé pillanat: amikor
online sikeriil végrehajtanod egy

SPACEINVADERS INFINITY GENE
Alegjobb Space Invaders-cimért
verseng ez a kiadas, ahol a
palyak soran egyre fejlettebbé
vélik a jaték.

A meghatarozé pillanat:
amikor a bevezeto szintek utan a
jaték hirtelen szinesbe valt.

PCPS3X360
RED FACTION GUERILLA
A pusztitasra éplil6 sorozat
harmadik része igazi meglepetés-
jaték lett: ki gondolta volna, hogy a
szabot6rkodés ekkora élvezet?
Ameghatarozoé pillanat: a
fémolvaszté fegyverrel négy
hajszalpontos l6vés egy hidnak...

A it i
GEMCRAFT: CHAPTER ZERO
Flash-jaték; egy magyar
programozé munkaja. Es millié
munkadra titkolt elrontéja,

A meghatarozé pillanat: amikor
hisz éra - ingyenes! - jaték utan
radébbensz, még mindig vannak
nem latott, teljes jatékmodok.

7 T
HALO WARS

Tény: ez minden id6k legjobb
konzolos RTS-e.

A meghatarozo pillanat: valahol
ozepe felé raj6ssz, hogy

KO-t 6t mésod| cel ameccs
meginduldsa utdn - egy {ités, és.
az ellenfél karomkodasa.

6l iranyitasz két nagyobb
csapatot, fejlesztesz harom bazist,
és még taktikazni is van id6d!

TEKKEN 6

A sztori borzalmas, az uj karakterek
felejthetdek, de a bunys ugyan-
olyan élvezetes, mint tiz éve!

A meghatarozé pillanat: amikor
rajossz, hogy a kezedben levé
mozdulatok még mindig ugyan-
azokat a kombokat idézik el6.

ced
A wansfer student from the i
Just ke you, bub, Yosuke?

PERSONA 4

Minden id6k egyik legjobb

jatéksztorija, minden id6k

legszimpatikusabb héseivel.
s

HDUSE OF THE DEAD OVERKILL
Ha a MadWorld nem létezne, ez
lenne 2009 legbetegebb jatéka.
A meghatarozé pillanat:

nem is tudjuk, hol kezdjik... a
tolokocsis féellenféllel, vagy a
végjatékkal, a ,csaladban marad”
szexjelenetekkel...

ZELDA: SPIRIT TRACKS

Bér ugyanarra az alapozasra
késziilt mint az el6z6 rész, soro-
zat nem tud hibazni.

iskolén és a harcokon kivill t3ltott
id6 a barétokkal, no és az 6riilt
osztalykirandulas...

SCRIBBLENAUTS

A beirok-barmit-az-megjelenik-
és-valosaghtien-miikodik
technoldgia forradalmi!

A meghatarozé pillanat:
amikor rajossz, hogy isten és
satan is megjelennek, ha beirod
neviiket. S6t, bunyoznak is...

UNCHARTED 2

Az év legj; 5 tjaté-

irozé pillanat: amikor
Zelda rajon, hogy a démonkiraly
mitis fog tenni a testével -
konzolon is ritka az ilyen jelenet!

PS3X360
OVERLORD 2
Sokkal tobbet tud, mint el6dje
—agorény elf kdrnyezetvédot
példaul nem fogjuk elfelejteni...
A meghatarozé pillanat:
begyuijtod a vidék harom
hercegngjét, és kivalasztod az
agyasodat. Mint egy nagyur!

TRIALS HD

ka: a sztori, a karakterek, a latvany,
azakcio is mennyei.

A meghataroz6 pillanat: a vona-
tos palya azindulassal, az dttal, no
és persze a sok kiizdelemmel, az
eszelésen kisikl6 vagonnal.

rém egyszerii jaték,

a gyakorlatban viszont a leheté
legkeményebb versengés, ami
tavaly megjelent.

A meghatarozé pillanat: amikor
végre sikeriil a nyomorult havero-
dat letaszitani a toplista élérc|.

576015



20 jaték, ami megrengeti a vilagodat!
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a legjobb jatékok m

60 jaték, amire érdemes odafigyelni!

Az idei év rendhagyo lesz — és ezért megintcsak a Modern
Warfare 2-nek mondhatunk koszonetet. Az attdl — joggal
— beijedt kiadok tucatszam halasztottak el programjaikat
tavaszra és nyarra, igy most minden iddk legdurvabb prog-
ramdaradatara kell felkészitenink pénztarcainkat. Megany-
nyi rég vart jaték van erre az évre iddézitve a StarCraft 2-tél
a Final Fantasy Xlll-ig — plusz olyan vadonatuj, frissnek
hatd alkotasok, mint a Heavy Rain vagy az Alan Wakel
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Space

Senki sem szamit a spanyol inkviziciéra - és talan akarnak témni. Az az Electronic Arts, amely
arrasem, hogy huszonsok év utan pontazElectronic  ¢/s6sorban licencekbdl €l, nincs tobbé, vagy

. . S 2 oz legalabbis 2007 derekan gy tiint, hogy 180
A_"_S Ies_z’ aki megragac!ja a kr‘eat.lvnas z’aszlaja‘t, fokos fordulatot vesznek - a sportsorozatok
kihirdeti a forradalmat és képviseli azok érdekeit, a7 egyeb évenkénti szériak, ha meg nem
akiket masok évente ugyanazokkal a jatékokkal s sziintek (nincs is erre sziikség), de szépen

az oldalvonalra sasszéztak, hogy teret

adjanak a csaldd uj tagjainak. Jatékoknak, melyek uj, 6nallo, egyedi Gtleteken alapulnak,
olyan kreativ robbanésok, melyekbdl lehet, hogy révidtavon nem lesz sokmilliard dollar, de
amindséget és Ujdonsagot értékel6 kdzonséget lenyligozik. Sajnos a hatalmas bevételek
hidnya komoly gond a kiadénak - ez tértént a féktelendil stilusos Mirror's Edge esetében, ez
tortént nemrégiben a metélzenét pixelekre dlmodo Briital Legenddel és részben ez tortént
a Dead Space-szel is. A jatékkal, amit6l kezdetben senki sem vart semmit. Tulél6 horror,
rdadasul az Grben? Készonjiik, haladjon tovébb... sokaig ez volt mindenki véleménye. Azon-
ban a Dead Space balzsamos, a klasszikus rémisztgetés elemeit a modern megoldasokkal
vegyité érdekes keveréke ragados 6romforrasnak bizonyult. Nem lett kiugroan sikeres,
viszont megdobbentben szdrakoztatd, izgalmas, tartalmas és kidolgozott volt —ritkan latni
ilyen 4tgondolt és szinte teljes egészében hibamentes préobalkozast. Es ami sikeres az miért
is ne folytatédna? A Dead Space torténete igy folytatodott: a tavalyi, fénypisztolyos jaték-
nak aposztrofalt Wii-exkluziv 16v6ldézés el6zmény és egyben stilusvaltas volt ugyan, de
hitelesen mutatta be a térténetet a masik oldalrol. Azt a sztorit, ami messze nem ért véget
azIshimura Girhajon - Isaac, nekfomorf barataival és a csonkolas mivészetté fejlesztésével
két éves kihagyas utan tér vissza.

A DOLOG

Gordon Freeman a két Half-Life koz6tt szundikalt par évet és tgy tért magahoz, mintha

alig par masodperc telt volna el - Isaac Clarke ugyanebben a cipében jar. Igaz, 6t nem egy
omnipotens élélény ragadta ki az univerzumbol, hanem a megbomlott elméje. Az Ishimura
legénységét megdelejezé kiilonos obeliszk, a Marker hatésa alol Isaac sem menekdilt: nem
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csak a Dead Space zar6 képsorai, de Isaac
évekkel késobbi ébredése is egyértelmdisiti,
hogy valami nagyon nincs rendben. Vissza-
térnek a furcsa viziok, megjelennek a hallu-
cinaciok és eltlinik a hatdrvonal a valdsag és
a fikcid koézott — a Dead Space 2
el6szeretettel jatszik majd aljas triikko-

ket, nem csak Isaac-et, de a jatékost is az
oriilet szélére kergetve. A jatéktér ehhez
mindenesetre adott: az Ishimura ugyan egy
(irhajohoz képest viszonylag nagy volt, de
bényaszhajé mivolta miatt messze nem
tudott annyira valtozatos és kreativ lenni,
mint a tavoli jovo sci-fi abrandjai. Még
szerencse, hogy itt a Sprawl.

A Sprawl, ami se nem hajo, se nem
(rallomas, se nem lakott bolygo; sokkal
inkdbb egy rideg, acéllal bevont anyaméh a
naprendszerben, a Szaturnusz egy holdja-
nak maradvanyai koré felhizva. Az induszt-
ridlis falak helyett a Sprawl egy organikus
kornyezetet kinal, egy igazi megapoliszt,
ahol a tartdelemeket, az épiileteket és a
helyszineket nem egyvalaki és nem egy
terv alapjan rakta 6ssze: van, ami mar

a kezdetektdl ott volt, van, amit utdlag
toldoztak-foldoztak oda az ott lakdk. Lattad
aBabylon 5 valamelyik epizédjat? Olvastad
William Gibson valamelyik konyvét? Akkor
korilbelll képben vagy: itt is megvannak

a korménynak fenntartott részek, a blrok-
ratikus gépezet szinterei. Megvannak a
nagyvaéllalatok égbenyulé kézpontjai, ahol
hatalmas tiveglapokkal bélelt felhékarcolok
nyaldossak az oxigénszegény kornyezetet.
Megvan a hatalmas piactér, a plazaszert,
egymas nyakaba lihegé butikrengeteg és
persze megvan a nyomortelep, ahol az alja-
nép probél boldogulni a szemétbél kikotort
maradvanyokbdl.

A tudatos épitkezés egyaltalan nem vélet-
len, a Dead Space 2 ugyantgy meg akarja



alapozni a hangulatot és az eseményeket, ahogy a Wii-mellékszal Extraction is tette. Isaac
nem utélag cséppen a balhé helyszinére és nem jatszik igazsdgoszté szerepet - mar az
elején, a fert6zés felbukkanasanak elsé jelekor is ott volt a Sprawl fedélzetén és els6 kézbol
szemlélheti meg, ahogy elterjed a panik, a kdosz és a halal. Az, hogy Isaac pontosan hogyan
is kertilt oda és mit csindl az els6 fejezet kdrhazaban, nos, senki sem tudja - az viszont

biztos, hogy a némasagnak és a babszerepnek vége. Isaac leginkébb az Aliens film Ripley-
jéhez hasonlithaté: egy harcedzett veteran, aki kordbban testkézelbdl lathatta az ellenséget
és le is gy6zte azt. Mig az Ishimuran gyakorlatilag egyik bajbol cséppent a masikba, az
eseményeknek teljesen kiszolgaltatva vérva a kdvetkezo csapast, addig itt mar felkésziilten
és magabiztosan kiizd a virussal, egyuttal megprobélva egyszer és mindenkorra véget

2010 LEGJOBB JATEKAI

vetnia Marker altali fenyegetésnek. Nem
csak egyediil, de tarsakkal is, vezetd szerep
ben - Isaac az unalmas feladatokat el6sze-
retettel passzolja le a segit6kész NPC-knek,
akiilonleges missziokra fokuszalva, a
leheté legstilusosabban kommentalva a
térténéseket. Széban, szinkronizalva, a
némasagi fogadalomnak vége, Isaac beszél
és szitkozodik. Es harcol, sokat.

A FELKARU, FELSZEM

FELLABU GYILKOS

A Dead Space-ben haladni az esetek
tobbségében torokszorongaté éimény
volt: az Ishimura sz(ik folyosdi altal keltett
klausztrofdbidra alaposan ratett a szinte
folyamatos I6szerhiany, a semmibdl, akar a
szell6z6rendszer legmélyébdl elébukkand

Isaac pancélja
meglehetés fejls.
sen ment at az elsé
Egyrészt
egy stylistis elkap-
hatta, merta pancél
meglepé
vonalas lett-de e
mellett 4j triikkokre
is képesek lesziink a
segitségével.

rész ot

naram-

A csizmaba szerelt
fuvokakkal zéro
gravitacion tudunk
manéverezni,

és ugyanilyen
kérnyezetben segiti
amandverezésta
hétba épitett taraj.
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A Dead Spa(e 2 ajatéktér szempontjabol is elérelépést jelent. Az elso rész csaknem teljesen statikus

itt égiink lesz ezt-azt széttorni, raadasul az ényen til ezkihata ja

reis. Pontosahban kihathat, feltéve, hogy az urallomas vilaglirre nézé ablakait zizzuk be. llyenkor a bet6ré vakuum minden

le nem szégezett targyat felkap és kiszi avég

-eztermé a fok szamara amnnah

haléllal jar. lgaz, miisra

Az j lények jéval
agresszivebbek
lesznek, mint a régi
nekromorfok: ez
aszépség példaul
nyelvével rant
minket a foldre.
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alig par iink lesz, hogy a bi: i falakat ariaszté

ellenfelek, a teljes kiszamithatatlansag és persze a szinte sziinet nélkiili akcié. A Visceral az
alapokon nem is valtoztat, de nem is hagy minden alakitas nélkil; semmiképpen nem valt
stilust, nem csavarja le a nehézségi fokot és nem is csinal elfogadhatatlanul gyenge iranyi-
tast, mondvan az noveli a félelem-faktort. Inkabb tjrakeveri az alkotéelemek mennyiségét:
a Dead Space 2 kiszamitott szinuszhulldm mentén halad, ahol pont annyi hullamvélgy van,
amennyi kell is a sok akcio kozé. Ahelyett, hogy mindig ott lenne benned a félsz a kévet-
kezé harctdl, attél, hogy Isaac képes lesz-e talpon maradni, most mar ott vannak azok a
pillanatok, ahol az eréfélény latvanyos és érezhetd, ahol a nekromorfoknak esélyiik sincs a
talélésre, ahol a jatékos tigy érezheti, hogy most aztan igazan rendet tesz a galaxisban. llyen
és ehhez hasonld momentumbdl sok lesz, a narrativa megvaltoztatasaval, a dialogusok és
az NPC-k bevonésaval a Dead Space 2 szamos emlékezetes pillanatot kinal majd. Ugyan ki
ne szeretne egy félelmetes sebességgel szaguldoé szupervonat tetején araszolni, vagy egy
tobb tiz méter magas nekfomorf gyomraban kalandozni, beliilrél pusztitva el a fert6zés
irmagjat? Az intenzitas folyamatos véltoztatasa kényes és nehéz feladat, de az biztos, hogy
a horror és a félelemkeltés alapvet6 eszkdzei a helyiikon maradnak - elvégre folytatasrol és
nem Ujragondolasrdl van szé.

Viszont van, amikor ez nem elég: a harc tovabbra is elkeriilhetetlen, és még mindig a

Dead Space egyik legszérakoztatobb része. A csonkolas, a végtagok miitéti pontossagu
levélasztasa kulcsfontossagl maradt, ahogy az arzenal egy része is. Az elsé részt teljes
egészében dominald plazmavago tovabbra is alapkellék, am a Visceral okosan és megle-
péen jatékosbarat modon kezeli a tulkinélat problémajat. Ahelyett, hogy a tobbi eszkoz
hasznalatat az alapfegyver lebutitasaval idéznék el6, tovabbra is meghagyjak azt megdob-
bent6en hatékony éllapotaban. Az alternativa inkabb a specializacio, semmint a kiilénleges
tlizerd: a ldngszoré ugyan hasznosnak bizonyult, és a pengelévének is megvoltak a maga
szépségei, de nem nydjtottak eleget ahhoz, hogy érdemes legyen ket elévenni. A Dead
Space 2 e tekintetben teljesen mas — ott van példaul a gerely-puska, amely tj dimenziét ad
a csonkolasnak. Eleset, hosszUt és szurot, a csébél egy pisztolygolyd sebességével kirob-
bano fémdarab szinte barkit képes a legkozelebbi falra szegezni, konnyti célpontot nydjtva
a tovabbi tdmadasokhoz: a beépitett robbandfej teatralis befejezése lehet egy hosszu
kiizdelemnek, de egy nagyobb voltmennyiség is hathatds timogatast nyUjt.

A Sprawl felépitése megkoveteli a kreativi-
tast, a nagy és nyilt teriileteken a korébbi
taktikak tobbsége mar nem miikodéke-
pes, igy érdemes tjakat keresni. Ott van a
gravitacié intézménye: a vakuum megléte
és a tomegvonzas hianya ismerés elem az
elsé részbdl, de a zéro-gravitacioban valo
harc és kézlekedés sokkal szabadabb és
nyiltabb lett - az Isaac talpara szerelt apro
rakétak miatt most mar nem kotelezd fix
pontok kézott ugrélni, a szabad lebegéssel
a tovabbjutas egyszer(ibb és kézreallobb.
Ez pedig a telekinézis hasznalatarol is
elmondhato, az elsé rész kissé nydg-
venyels tédrgymozgatasa a multé - a
BioShock plazmidhasznalatéra kisértetiesen
emlékezeté megoldéssal minden eddiginél
finomabban és egyszer(ibben hajigalhatd
afelkapott targy a nekromorfok nyakaba,
remek atmenetet képezve a fegyveres harc
és a kulonleges képességek hasznalata
kozott. Ebben pedig a terepnek is nagy
szerepe lesz, a méretekben és a valtozatos-
sagban bévelked6 Sprawl teljes rombolha-
tésagot ugyan nem kinal, de a jatéktérre
mar nem mint statikus diszletre tekint - ott
van az allomas felhékarcolé-rengetege,
ahol egy rosszul célzott [6vés is elég ahhoz,
hogy a kornyezé tivegablakok apro szilan-
kokra torve robbanjanak bele a légtires
térbe, a hirtelen fellépé nyomaskiilonbség
miatt mindent és mindenkit elszippantva.

A RAGADOZO

Am ez sokaknal nem fog mikédni: a buta
és reménytelen tamadasokba bocséatkozo
nekromorf csaldd intelligens és meglepd-
en sok triikkot felmutatni képes tagokkal
béviilt. Az egyik ilyen a Stalker: a nyurga,
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Tiz talan-sikeres jatek
Komoly esélyik van oz dttorésre...

Enslaved
A Heavenly Sword készitdinek uj jatéka a posztapokaliptikus kort dtvozi
egy osi kinai torténettel - no meg rengeteg pdros akcioval

Split/Second
Ha mar évek ota nincs 6j Burnout, majd a Split/Second segit az igazan
/ * ugressziv autdzds tudomanyanak elsajdtitasaban.

No More Heroes 2
Travis Touchdown visszatér, méghozzd driltebb formaban, mint barmikor
eldtte. Szuper csajok, elvont fdellenfelek és remek Iatvany!

Castlevania: Lords of Shadows
Kepzeld el a Castlevania hangulatat a God of War harcrendszerével és
egy hatalmas nyilt vildggal — remeljik, jol sul el.

Alpha Protocol
Akémes RPG meg remekil s elsilhet — az a kérdés, hogy mennyit tudnak
fejleszteni rajta; mert a tavaly dszi verzid csaloddst keltd volt...

Dragon Quest IX
* N ¥ Jupanban 2009 messze legjobban fogyd jdtéka volt. Klasszikus
i)&\ DQ-kaland, ezattal kooperativ kalandozdssal megspékelve.

Aliens vs. Predator
Ha @ hangulatot eltaldljdk, akkor varhatoan nem lesz gond. Kilondsen o
multit varjuk, mert az o sorozathan mindig élvezet volt!

tlicsokszer( ciripeléssel kommunikald borzalmak a velociraptorokat (legalabbis a Jurassic Brink
Parkban latott verziot) imitaléd modon, altaldban csoportosan és lesbél tamadnak. Mivel

gyorsan mozognak, ezért becélozni 6ket rettenetesen nehéz, raadasul hajlamosak elmene-
kiilni... ami valéjaban csak egy élca, a Stalkerek el6szeretettel futkaroznak vagy a tarsaikhoz, et e s e S T D s e el Ae R
vagy maguknél sokkal nagyobb lényekhez, a leheté legnagyobb galibaba sodorva Isaac-et. Vd“lyl'iﬂ Chronicles 2
Afolyamatos mozgasra kényszerité és eltérd taktikak kitalalasara buzdité harcrendszer miatt Az eqyik legjobb PS3-us jiték folytatdsn. lguz, ezittal ,csak”
eza Dead Space mar nem az, amit 2008 derekan megismert a vilag. 2010 eddig is remek Kezikonzolon, de ettdl még nogyon bizunk benne! " i
évnek igérkezett, szinte minden stilusban legalabb egy klasszikusnak igérkezé probalkozast T Ry S R SRS PG e i e
igérve, az viszont biztos, hogy ha a Dead Space 2 megérkezik, a borzongas és a félelem Dante’s Inferno
me"neke azegekbe sz ki’k: talélé horrorban talan még solha sem volt ennyire hangstilyos a Atesztverzio mar megérkezett, és oz els6 néhdny 6ra tapasztalatai olap-
talélés maga. Egyszer mér siker(ilt - vajon Isaacre ismét ramosolyog a szerencse? O jiin méltd kihivaja o God of Warnak: nem olyan szép, de igen brutalis

FPS, uj felfogdshan, a multiplayer és a sztorimod dsszemosdsval, pillo-
natok alatt lecserélhetd képességekkel és arzendllal.
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StarCraft 2

A harom részre bontott StarCraft 2 elsé epizéd-
ja a terranokrél, pontosabban az életét zsoldos-
ként tengeté Jim Raynorrél fog -szélni. A jaték
minden porcikdja hatalmas fejlédésen ment at
- nem csak az elsé rész, de a bejelentés 6ta is.

Sajnos egy kulcsfontossagu részlet még
mindig nem ismert: ez a pontos megjele-
nési datum. Kicsit kételkediink is a 2010-es
megjelenésben, mert még a nyilt bétateszt
indulasi datuma sincs kébe vésve - de
reméljiik a legjobbakat.

activision blizzard
fejleszts

nem ismert

A Battle.net rendszert, amely mér az els6 rész online szekci6jat tdmogatta, teljesen étala-
kitjak: egy igazi modern netes feliiletet kell elképzelni, amely egy azonosité ala szervezi
minden Blizzard-jatékban elért teljesitménytinket, achievementeket ad, no és persze
lehet6vé teszi az online jatékot, visszajatszasok megtekintését, valamint modok és palyak
megvételét (csak a kiemelten jok keriilnek
majd pénzbe, a tobbség ingyenes lesz
tovabbra is).

A mintegy 30 kiildetésbél all6 sztori soran
Jimmel és zsoldosaival bejarjuk majd
avilagot, bolygorél bolygoéra kiizdve
megbizdinkért. Mindendtt eltérd korilmé-
nyek, ellenfelek, csapdak varnak rank, de
mindennek meg lesz a jutalma is: a sztori
soran fejleszthetjiik egységeinket, épliletein-

Peace Walker

Hideo Kojima nem birja abbahagyni. Hiaba tagad-
ta a masodiknal, hidba mondta a harmadiknal,
hiaba hangoztatta még a negyedik utan is - 6
tovabbra is Metal Gear Solidot gyart. Es ez 2010-
ben sem fog valtozni: a nagygépes Rising atcstszik

jovére, az viszont biztos, hogy ez az év mar
nem lesz MGS-mentes.

A Peace Walker lehetett volna egy tjabb
Portable Ops-kudarc, esetleg egy ACID-
6riilet, hiszen PSP-re ismert sorozatoknak
igényes, tényleges folytatast nem szokas

ket, mas zsoldoscsapatokat olvaszthatunk
be sajat tdborunkba, és még Gsi xel'naga
relikviakat is felkutathatunk a galaxisban.
Multiban mér mas a helyzet: itt sokkal
kevesebb egység lesz elérhetd, szigoruan
kiegyensulyozott lehetéségekkel, hogy a
tudas és ne a fajvalasztas dontson. Amugy
multiplayerben természetesen mindharom
faj elérhet lesz, igy a zerg- és protoss-
rajongok sem kell, hogy elkeseredjenek.

Mar csak azért sem, mert a Blizzard ajan-
dékként (vagy a sok felhdborodéas hatéasara)
mellékel egy minikampanyt, melyben a
protossok térténetének egy kis fejezetét
ismerhetjik meg. Kézel sem lesz benne
annyi kiildetés, mint a terran kampanyban,
nem mutatkozik be minden egység és
épiilet, de levezetésnek mindenképpen jo
lesz. Vagy inkabb felvezetésnek, mert amint
megjelenik a jaték, j6 par honapra biztos
magaba szippant majd mindenkit. O

ami utan a sorozat rajongoi méar fél évtizede
rimankodnak. llyen a targylista menet
kozbeni elérése, vagy a Codec-diskurzusok
kihelyezése a jatéktérbe.

Esilyen a kooperativ-méd témogatasa is.

A legfeljebb négy f6t tamogato lehetéség
leginkabb a Splinter Cellhez hasonlitha-

t6: csapatalapu feladatmegoldast kinal,
rakényszeritve az egytittmukodésre. A
négyfajta Big Boss mindegyike egy tertiletre
specializalva veszi ki a részét a harctéren, igy
a kiildetésekre bontott torténet tébbféle
kombindciéban és eltéré stratégiakkal

is teljesithetd. A Peace Walker minden
szempontbol elérelépés, PSP-jaték ennyire
gydnybéri még sosem volt, hordozhaté

késziteni, legfeljebb mellékagat. A Peace Walker mégis megproébalja a lehetetlent - bér sztori
szerint el6zmény, de minden mas szempontbol teljes értékii tovabbgondolasa a Snake Eater
epizddnak. A helyszin a hetvenes évek Costa Ricéja, a foszerepl6 pedig megint Big Boss.
Costa Rica bajban van: katonasaga nincs, megszall6i viszont annal tébben. Itt jon a képbe

jaték pedig ilyen izgalmas jatékmenettel
még nem kecsegtetett. Nem hidba: a Peace
Walker vérbeli Metal Gear Solid. Olyan,
melyre megérte két évet varni! O

Big Boss és a Militaires Sans Frontiers, a
kés6bbi részekben kiemelt szerepet kapo
zsoldoscsapat, az Outer Heaven elédje. A
MSF elintézi azt, amit Costa Rica nem tud,
szépen, fennakadasok nélkil. Legalabbis ez
aterv.

A Peace Walker komplett torténetet kinal,
latvanyos nyitannyal, all-leejt6s fordulatok-
kal és egy szép kerek lezarassal, ami mar
©6nmagaban is hatalmas el6relépés a kusza
Portable Ops utan. Hat még a jatékmenet:
azalapok ugyan a klasszikus MGS-okat
idézik, sok dolog viszont médosult, renge-
teg olyan javitast és Uj funkciét mutatva be,
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Van, amikor a csoda varatlanul érkezik: 2002-ben a
Mafia megjelenésével pontosan ez tortént. A sokak
altal tévesen GTA-klonnak hitt gengsztereposz jott,
latott és gy6zott, elmesélve minden idék egyik
legjobban megirt és el6adott torténetét. A nyolc

NAGYMENOK

katona Sziciliab6l menekdilve az amerikai
almot kergeti, makacsul bizva a konny(
meggazdagodas illuziojaban. A maffidban
azonban nem ilyen egyszer( az élet, féleg,
ha a fejleszt6k a valosaghtiségre toreked-
nek: Vitobdl a tizedik év végére sem lesz
keresztapa és nem is vesz részt emberfelet-
ti cselekedetekben, sokkal testkozelibb és
hihet6bb torténetben vallalva részt.

Empire Bayben tennivald pedig akad béven,
aMafia 2 most mar egy tényleges varos
koré huzza fel a kiildetéseit. A felhékarcolok
szegélyezte metropolisz hatalmas, a husz
keriilet mindegyike eltér6é hangulatot kinal,
egyvalami viszont k6z6s — a temérdek
autézas és a még tobb akcio. Vito és tarsai
konyortelentil odacsapnak, akinek csak

kell, mind pusztakézzel, mind fegyverrel

évvel kés6bb érkezé folytatas hatalmas
feladatot vallal magara, de van annyira
ambiciézus és tud annyi Gjdonsagot
felmutatni, hogy ezuttal mar joggal legytink
lelkesek és reménykeddk. Ezuttal mér a
megjelenés elétt is!

A Mafia 2-t epikusnak nevezni talan visszafogott dolog. A papiron 700 oldalas () forga-
tokanyv tiz évet 6lel fel és pontosan abban a korszakban jatszodik, amikor a szervezett
blin6zés Amerika egészére kiterjesztette a befolyasat. A New Yorkrol és San Franciscorol
mintazott Empire Bay tiz év torténetének ad helyet. Merthogy 1945 nem csak a mésodik
vilaghaboru befejezésének éve volt, de Vito Scaletta karrierjének kezdetéé is. Az egykori

nyomatékositva igényeiket és koveteléseiket.
A jatékmenet sok Gjdonsagot igér: a korozés
példaul kétszintd, a rendérok mind a jarmdi,
mind a célszemély leirasat figyelembe veszik,
igy arend éber érei el6l elt(inni vagy az autd
lecserélésével, vagy uj kinézet (alruhaval,
nem mitéttel) feloltésével lehet, de a Mafia 2
anyilt fegyverhasznalatot sem kezeli lengén,
bevezetve a rendéri igazoltatas intézményét,
rakényszeritve arra, hogy a tlizparbaj csak a
legvégsé fegyver legyen.

BRONXI MESE

A kiildetések felépitése tovabbra is intenziv,
a kezdetben egyszer(inek t(iné missziok
el6szeretettel valtanak a tempon menet
kozben: egy raktar egyszer(inek t(iné
kipucolasabdl sz6 szerint masodpercek altal
vélhat rajtaltés, tizparbaj, majd menekii-
|és. Vito szinte egy percre sem marad tarsak
nélkiil, a banda tobbi tagja kozvetlendil
ugyan nem iranyithato, de mindig a leheté
legésszer(ibb modon probalnak cselekedni,
kihasznélva a fedezékbe bujast, a fegyver-
valtast és az elterelés miivészetét is.

A Mafia 2 a 2010-es kinalat egyik nagy
meglepetéscime lehet. El6dje kultikus,
klasszikus darab, a folytatas pedig ismét
annyira mélynek, dramainak és tartalmas-
nak igérkezik, hogy sz6 nélkiil elmenni
mellette nem lehet. Mert néha a férfiak is
sirnak - még ha maffiézok is. O
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Ha most életképes FPS-t akarsz piacra dobni, két
lehetéséged van: vagy aleheté legnagyobb mérték-
ben kiilonb6zni mind kérnyezet, mind jatékmenet
tekintetében a Modern Warfare 2-
teriiletén tamadnile akiralyt. Elsé latasraalogikaaz

dé
electronic arts
fejleszté

marcius 5.

24 B

ttlefield: bad company 2

elsé opciot hozna ki gydztesnek — ki akarna
most, a tizensokmilliés MW2 utén egy
hasonléan mai kérnyezetben jatszodo, gyors
iramu, multira kihegyezett jatékot késziteni?
Szerencsére a batorsag még nem veszetta
kia vilagbol, igy van jelentkez6: mégpedig
azegyetlen, akiknek erre lehet esélye, a svéd
Digital lllusions. Kétfrontos letamadast terveznek (az 6szi Medal of Honor multiplayer-porcioja
is naluk formalédik), melybél az elsé még tavasszal megindul. Es ha valaminek van esélye a
Modern Warfare 2 trénjanak megdéntésére, hat az csak a Battlefield lehet!

6l, vagy sajat

EGYEDUL NEM MEGY!

Bar természetesen a program igazi vonzereje tovabbra is az online habortizas, azok szamara
is valami specidlissal késziilnek, akik nem rendelkeznek net-eléréssel, illetve e két emberen
kiviil azok is 6riilnek majd a sztorinak, akik bele szeretnének rézédni a program vildgaba, ki
akarjak probalni a fegyvereket és a jarm(iveket - vagy csak jol szeretnének szérakozni. Igaz,
az egyjatékos részét a jatéknak jo egy évvel ezel6tt, bejelentéskor lattuk legutoljara, azéta
titokban dolgoznak a négy 6kor katona kalandjain, akik megint valami komoly kalamajkaba
keverednek: sikertil maganakcioikkal kirobbantani egy hdborut és magukra haragitani az
egész orosz hadsereget. A sztori levezénylésén is érzédik a Call of Duty-hatés: kevesebb
lesz a hatalmas, teljesen nyilt rész, és valamivel tébb a filmesen megkomponalt jelenet.
Nem megy persze at a jaték linearis kalandba, nem vezet minden kiildetés mas orszagba,
és féleg nem lehet majd 6t 6ra alatt lezavarni a teljes torténetet, de amikor katonai quadon
menekiilsz a jet-skis tild6zék eldl, vagy amikor egy tankok altal megostromolt apro falut kell
megvédened egy Predatort taviranyitva, eszedbe fog jutni az a bizonyos ,méasik jaték”.

Igaz, a hangulat teljesen mas lesz, itt nem a fesziilt viligmegmentésen és az arcunkba
nyomott patriotizmuson lesz a hangsuly, hanem az ériilt eseményeken, a négy balfacan
katonan, akik addig-addig tld6zik a nagy kincset, hogy a végén mar az egész vilag rajuk
vadaszik - és jo eséllyel megint hoppon maradnak a végén.

MODERN HADVISELES, GYALOGOSAN?!

Aki kiprobélta a nemrég véget ért PS3-as bétatesztet, vagy becsatlakozik a nemsokara PC-n
elindulé hasonlé népiinnepélyhez, az tudja, hogy bar a tempd sokat gyorsult, megjelentek a
perkek és a vélaszthato fegyverkiosztasok, a jaték egy vonasaban még mindig sokkal tobbet

nyujt, mint a Modern Warfare — és ez a jarmu-
veknek készonhetd. A lista f6 elemei most is
apancélosok és a helikopterek, de megje-
lentek a gyors kvadok, Iégelharitd harckocsik
és az apro, de igen flrge naszadok is az arze-
nalban. Es ezek mindent megviltoztatnak

- merthogy természetesen a tereptargyak
rombolasara kitenyésztett Frostbite motor
most is az egész program alapja.
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A Frostbite motor mar az elsé részben is bebizonyitotta, hogy kezelni tudjaa
pusztitast, de az Uj részben még nagyobb szerephez;u! Egyrészt megnovekedetl a

szinte

lehetséges pusztitas mértéke: sokkal nagyob iiletek is romba dénthetéek, nem
csak azaprobb kalyibék, valyogtéglabol épiilt hazak. Masrészt viszont évatosan minket egy

Nincs t6bbé téglafal mogott lapulé mesterlovész, akit nem lehet kiszedni, nincs tébbé
fémlap mégul bazist foglald vitéz, haztetén fekvd lesipuskas, ablakon csak a puskacsévet
kidugo idegesito figura. llletve éppen lehet ilyet jatszani, de amikor egy tank vagy egy
helikopter par masodperc alatt konnyedén eltlintet egy kozepes épiiletet is a térképrél, az
ilyeneknek nem lesz tul nagy a varhato élettartama. Most mar csaknem minden épiiletet
csaknem teljesen el lehet dozerolni - igaz, az elfoglalandé pontok érdekében itt-ott készi-
tettek néhany apokalipszis-biztos fémbunkert is.

A gyalogos harc mindezek mellett a Call of Dutyk iranyaba ment tovabb: emberiink
fiirgébb, a katonak kevesebb I6vedéktdl is felborulnak, és persze mindent kedviink szerint
lehet alakitani. Négy alapkaszt koziil lehet valasztani (az el6z6 részb6l a specialista tiint el,
az 6 extraita mérnok és a felderit6 kozott osztottak szét), és a szintlépések soran egyre-
masra nyilnak meg az 0j fegyverek és eszk6zok.

Ezen feliil megjelennek a perkek, olyan kis extrak, amelyekkel egyedibbé tehetjtik karakte-
riinket. Itt nem csak olyan passziv bénuszokat talalunk, mint a pancél megnovekedése, ha
jarmdibe Gilink, vagy a robbanéfegyverek nagyobb sebzése, de a Modern Warfare kiegé-
szitdit is ebbe a rendszerbe olvasztotték be. igy, ha lézeres célzéfényt, csé ala csattinthatd
granatvetét vagy nagyobb térat akarsz, azt is a perkjeid kozil kell keresni.

JATEKMODOK

Az el6z6 Bad Company bevezette a Gold Rush jatékmaodot a kdztudatba, melyet annak
rendje és modja szerint meg is szerettiink: itt ugye két arannyal teli ldda megsemmisitése
volt a feladat: vagy puszta erével (értsd: rakétavetével), vagy egy robbandszerkezet felcsa-
tolasaval. Ha a tdamadok sikerrel jartak, a frontvonal hatrébb hizédott, és harom-6t ilyen
ladapar megsemmisitése utan 6k gy6ztek - ha viszont elfogyott az életiik, a védokeé volt a
dics6ség. Ez most Rush néven tér vissza, de tul nagy valtozas azon tul nincs, hogy most nem
aranyat, hanem szervereket, szamitogépeket kell szétléni.

Emellett ter 1az oldschool Battlefieldek 6 jatékmadja, a Conquest is visszatér: foglald
eI apalyan talalhato zaszlokat - minél tébb lobogd a tiéd, annal gyorsabban fogy az ellenfél

k a szama. Uj aljassagként a legtébb palyan minimum egy zaszI6 a teljesen nyilt
pusztasagban taldlhatd, igy ennek birtoklasaért varhatéan hatalmas, véres harc zajlik majd.

A harmadik izemmad neve Squad Deathmatch, ami a klasszikus TDM dj verzidja: érj el tven
killt, mieltt az ellenséges csapat teszi meg ugyanezt. Ezeken a palyakon csak egyetlen,

persze, mert 6 egy tien rank

direkt gyalogos-irtasra kitenyésztett jarmu
van, igy ennek elfoglalasa, szomort esetben
szétlovése elsérend(i feladatta lép el6.

Lesz még egy negyedik izemmod is, amit
egyeldre titokban tartanak, de mar ezzel a
harommal is elégedettek volnank. Mar csak
azért is, mert most mar minden tizemmaod-
hoz sajat palya, egész pontosan palyarész-
let dukal. Lehet, hogy ugyanaz a neve a
palyanak, de ha azt Deathmatch-médban
inditod el, egy olyan lezart szekciot kapsz,
ami nem (vagy csak kis mértékben) része a
Conquest-médban latott teriiletnek - igy
atizenhat, korongon levé palya valéjaban
négyszer ennyi teriiletet takar.

Szintén a MW?2 éltal ihletve kerdilt bele a
levesbe a hardcore lehetéség, méghozza
mind a négy jatékmodba. A hardcore
szervereken nincsenek perkek, mindenki
egyenl6 esélyekkel indulhat. Olyannyira,
hogy itt mar nem lesznek killcamek (azaz
nem latjuk, ki és-honnan szedett le minket),
kevesebbet lehet egy lendiilettel sprintelni,
nem lesz kijelz6 a képernyén és a golyok,
l6vedékek sebzése is megnovekszik.
Meglatjuk, mennyire lesz idegesité kelek-
fekszek ez a jatékmod, mindenesetre a
lehet6ség adott az igazan penge jatékosok
szaméra.

A Bad Company 2 tényleg mindenkinek
kedvez majd: a Hardcore Conquest a legré-
gibb rajongokat fogja meg, a perkekkel,
szintlépésekkel és megnyithato extrakkal
telipakolt Squad Deathmatch pedig a
Modern Warfare-en felnétt millicknak kinal
hasonlé élményt. Es ami még fontosabb:
részben ingyenes DLC-k formajaban folya-
matosan kapjuk majd az dj és uj palyakat! O

I6ve (nem granattal, C4-gyel vagy tankkal, hanem mondjuk mesterlévész-puskaval)
kls tulzassal akar teglankent is szétszedhetiink egy hazat azazkitiind orvlvész-

Amig észre nem vesz
jaahazat...
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KAI § prince of persia: forgotten sands

Prince of Persia

Nem tudom, hogy a Wii megjelenéséhez és tiindok-
Iéséhez lehet-e kotni, vagy csak véletlen az 6ssze-
fliggés, mindenesetre manapsag szinte minden
jatékban megfigyelhet6 az egyszerdiisités, a moder-
nizalas cimszava alatt atélt elbutuldas. Mindenki

ismeri a tiineteket: a bonyolult jatékelemek
automatizalédnak, a féellenfeleket elsé
prébalkozasra meg lehet 6lni, nincs biinte-
tés a haldlért, szinte minden sarkon van
checkpoint. Ha valaki, hat a Ubisoft biztos
tudna mesélni a tapasztalatairol. Arrél, hogy
miként kertilt ki minden kihivas a masodik

Assassin’s Creedbdl - amely mindezek ellenére 2009 egyik csticspontja -, vagy hogy miként
valt az okos és kedvelhet6 perzsa hercegb6l elészor divatdiktalta gothrockos Cure-rajongo,
aztan tudathasadasos Jekyll és Hyde, végiil pedig nagyszaju, lusta, de legalabb vicces hés.
A 2008-as Prince of Persia varazslatos és emlékezetes kaland volt minden id6k egyik leghan-
gulatosabb, mégis teljesen kihalt mesekényvében, mindennemi kihivas nélkiil. Elika és a
Herceg évidése és nem teljesen beteljesiiletlen szerelme ugyan remek valtasnak bizonyult
amar-mar unalomba fulladé Homok-trilgia utén, de a halél és az agymunka fogalmat nem
ismerd jatékmenet miatt klasszikus nem valhatott beléle. A Ubisoft ennek ellenére nem
adja fel a probalkozast, csak épp megint uj Gtra tereli a Herceget: a Prince of Persia elvileg
direkt folytatassal késziilt volna, egy Ujabb utazasnak a kifestékényvek gydnyord vilagat

idéz6 pazar szinkavalkadba, a pénziigyi és kritikai kudarc utan azonban mégis visszafelé

A mas torténetet
mashogy elmesélé
részeket kiilon studiok
készitik: a PS2-es és
PSP-s verzié a Québec-i
studional késziil, a
Wii-s és a DS-es felvo-
nasokat Casablanca-
ban pofozzak végleges
formaba.

lapoz a térténelemkényvekben. Lepo-

rolja az olyan elfeledett dolgokat, mint a
homokdtinék, az id6-visszatekerés, vagy az
Osszetett csapddk és multat idéz. Modern
kontosben, félig-meddig tjdonsagokkal, de
arégi szellemiséget kovetve.

MEGTEVESZTES

Valami, amit mar az elején érdemes &les
bet(ikkel felirni: a The Forgotten Sands nem
filmfeldolgozas. Nem a szintén majusban
mozikba keriilé nagyiv(i, draga és megle-
pben igényesnek tiné Prince of Persia: The
Sands of Time hivatalos jatékvaltozata.
Nem szerepel benne az izomkurara fogott
Jake Gyllenhaal és nem mutatja meg

bajait a fiatalka Gemma Arterton sem. A
Forgotten Sands teljesen 6nall6 epizdd, a
Homok-trilogia részei kozé betuszkolhatd
folytatas/el6zmény, amely Gigyesen idézitve
probalja kihasznélni a mozifilm keltette
érdeklédési hullamot. Ennek persze szamos
eléggé egyértelmii oka van (a hivatalos
valtozat szerint a Ubisoftnal mindig is
kedvenc volt a széria és nagyon régota
szerettek volna visszatérni a gyokerekhez),
példaul a PoP trilogia béven az el6z6 gene-
racios konzolok vilagaban ragadt, azt pedig
a vasarlo képébe nem lehet berakni.

A Forgotten Sandset viszont igen. A Sands
of Time és a Warrior Within kozé ékelt j
kaland pontosan akkor kezdédik, mikor a
Herceg bejarta Azadot és éppen hazatérne,
mikor az eddig nem igazan emlegetett
testvér stirgds tizenetet kiild. Veszélyben a
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kiralysag, idegen er6k kapargatjék a falakat és tulajdonképpen egész jo lenne, ha érkezne
némikis segitség. Az pedig el is indul; no nem csak a herceg, de birodalmanak nagy része
is, egy hosszura nyujtott és kaszaboldsban bévelkedd térténetben merengve az uralkodas
felelésségérdl, sok veszteséggel, sok érzelemmel és sok haraggal. Es persze az idé homok-
javal, a Herceg tovabbra sem képes tanulni a hibaibol és ismét feltori a hatalmas homokoéra
livegét, mindent egy lapra téve fel a birodalom védelme érdekében.

HARCOS A MELYBEN

Merthogy ez a Herceg ugyanaz, aki a Sands of Time-ban jotét lélekként indult szerelme
megmentésére, hogy aztan a Warrior Withinre nagyon morcos és felettébb ellenszenves
tahova cseperedjen, hogy hatalmat, erejét és s6tét énjét a Two Thronesra nyerje el teljesen.
Ez a folyamat pedig sokaknal komoly ellenérzést valtott ki, mert a Prince of Persia egy rész
alatt képes volt 180 fokos fordulatot venni és teljesen mas élményt nyujtani. Olyat, amely
nem feltétlendl nydjt tényleges élvezetet. A 2003-as Sands of Time e tekintetben korszak-
alkotd volt, hiszen nem csak, hogy a halal szélérél ragadta vissza a sorozatot, de sikeresen
visszatért annak eredeti szellemiségéhez és megcsinalta azt, amire éveken at senki sem volt
képes: attaszitotta a 3D korszakaba a legendas hést. Tette mindezt egy akkoriban forradal-
mi, egyszerre tobb ellenfelet dinamikusan kezel6 harcrendszerrel, a csaték és a feladatmeg-
oldas tokéletes aranyanak megtalalasaval, az id6 visszatekerésének tigyes és addig nem
latott megoldasaval. A Warrior Within viszont mér a butulas felé nyuilt, a puzzle-elemek
szamanak visszafogasaval inkabb szdlt az Gtlettelen kardvillogtatésrél, mint a hangulatos
gondolkodasrol, raadasul beallt a ,gyartsunk darkos torténetet, karaktereket és helyszint,
mert most azt viszik” sorba, ami mar akkor is hibas dontésnek ttint, ennyi év tavlatabol
pedig plane. E két rész kozott mozogva a The Forgotten Sandsnek nincs tdl sok mozgastere,
hiszen valamilyen ton-médon el kell juttatnia a Herceget a depressziv korszakaba, de vala-
mit meg kell tartania abbél a hagyatékbol, amibél késébb oly serényen igyekezett lefaragni.

Azarany ezért inkabb most is a kardozas felé huiz, a Forgotten Sands zome (70 szézaléka) az
ellenfelek legytirésérdl szol, a maradék id6 pedig az akadalyokon valé taljutésrdl. Klasszikus
logikai részekbél nagyon kevés varhatd, a tobb tiz méter magas, néha tulsagosan eréltetett
elvalapjan mikodé gépezetek feltdmasztasa helyett inkabb a legutdbbi részhez hasonléan
ittis a tovabbjutéds kérdése az, ami sok fejtorést okozhat. Hogyan juthatok fel arra a plat-
formra? Hogyan szelhetem at a tobb méteres szakadékot? Mit kell tennem ahhoz, hogy élve
lejussak ebbdl a hatalmas épitménybél? llyen és ehhez hasonlo kérdésekbdl béven akad, a
megoldas pedig, ha nem is triviélis, de semmiképp sem elszallt: az id6 manipullasa ellené-
re a Herceg hus-vér ember, aki inkabb az izmaira és az tigyes mozdulataira alapoz, sem mint
valami titokzatos, 6si képességre. A falon futas, a fliggeszkedés vagy épp az elrugaszkodas
tovabbra is fokozottan ajanlott eszkéz, ezek kombinalasa garantaltan elvezet a célhoz.
Nagyon eltévedni nem lehet, a Prince of Persia relative nagy szabadsagéval szemben a
Forgotten Sands a totalis linearitas mellett teszi le a voksat, egy meghatarozott itvonalon
terelve a végkifejlet felé.
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DZSUNGELMAJOM

Am nem ez az egyetlen segitség - a Herceg
nem csak Doctor Brownt imitalja a Vissza a
Jovébe-trilogiabol, de Dr. Dolittle-t is jatszik
a természet irdnyitdsaval”. Hogy ez ponto-
san mit jelent csak a Ubisoft tudja, vaktaban
tippelni értelmetlen lenne, igy nem is
tessziik meg. Elég csak ranézni a képekre
(megjegyezziik, él6ben egyelére nem néz
ki ilyen szépen a jaték, féként az effektek
hidnyoznak még), a Forgotten Sands zéme a
palotéban és az azt koriilvevo falakon zajlik,
igy olyan sok lehet6ség a helyi él6vilaggal
valo egytittmUikodésre nyilvan nem lesz,
ahol viszont megengedett, ott gyantsan
latvanyos jelenetek varhatoak. Ez pedig a
Prince of Persia-széria szamara nem ismeret-
len, féleg akkor, ha a fontosabb 6sszecsa-
pasokrol van szo. A bossfightok intézménye
az Uj rész esetében nem sikerdilt tul jol, a
nagyon kevés szamd, egyaltalan nem valto-
zatos és egyenként haromszor ismétléd6
kiizdelmek frusztracioja utan a 2010-es
részben mar inkabb az egyszeri kontaktus
dominal, nagy méretekkel, furmanyosabb
megoldasokkal, 6sszetettebb parbajokkal
és minden eddiginél grandiézusabb ronda-
sagokkal, meglebegtetve a Shadow of the
Colossus szintjéhez kozelité magassagokat.
A lények valtozatossaga ezuttal garantalt, a

Tiz ismeretlen jatékkal
Akikrdl még semmit sem tudni...

Half-Life: Episode 3

Van egy fogaddsunk: oz idei év novemberi
Valve-jdtéka oz Episode 3 lesz, reményeink
szerint megint valami félelmetesen jo
extrdval (Portal 27). Varjuk, tirelmesen.

Super Mario Galaxy 2
Atavaly E3-on hemutatott videdn tal
egyetlen dolgot sem lehet tudni rla, dm
ennek ellenére egy dolog biztos: az év
eqyik legjobb jatéka lesz!

Max Payne 3

Max manapsdg mdr nem egy ladenkabdtos
eurdpai fickd, hanem egy brazil nyomor-
negyed hdjos, igénytelen, kioregedett
harcosa. A folytatds érdekes lehet...

Fallout: New Vegas
Fallout 3, Las Vegashan. Ez a recept
egyszeren nem silhet el rosszul!
nemsokdra taldn mdr a részletekrdl is be
tudunk szamolni.

Force Unleashed 2
Tovibra is Starkiller a hds, aki
fénykardjaival és eszelds Erd-haszndlati
képességeivel rendet vag birodalmiak,
jedik és rancorok kazott egyardnt.

Metroid: Other M

Nem tudjuk, mit varhatunk a Nintendo
6s.a Team Ninja szovetségéhol sziletd
Uj Metroidtdl, de oz eddigiel alapjdn
hajlamosak vagyunk bizni bennik...

Deus Ex 3

Par dolgot lehet tudni az Ujitdsokral és
viltozdsokrol, de utolsd heszélgetésink
o fejlesztékkel még 2008-ban volt; hogy
azéta mi tortént, nem tudni.

True Crime

Az Activision épp csak bejelentette egy
rovid videdval a Hong Kongban jdtszédo
GTA-klont, az érdemi informdciékra még
varnunk kell kicsit.

Fable 3

Lehet majd benne simogatni vagy felpo-
fozni mdsokat (taldn Natallal?), kirdly(ng)t
alakitunk benne. De hogy pontosan milyen
is lesz, oz majd az E3-on deril ki.

Legend of Zelda

Errdl o jdtékrol egész pontosan egyetlen
dolgot tudunk: idén fog megjelenni. Link
valdszindleg szerepel benne, és rapia-
gydjtésre is szamitunk...

klasszikus pancélba bujtatott katonékon tul akédr csontvazak is kardot ragadnak a Herceget
latva, ami blédsége ellenére meglepéen jol miikédhet az Arab-mesék vilagaba agyazva.

Az biztos, hogy az egyszer(i ellenfelekbél akad béven, az Gjgeneracios epizdd kihaltsaga
utan azitteni vildg tomve van NPC-kkel és nem éppen baratsagos hoditokkal. Valahol, valaki
mindig harcol valamivel vagy valakikkel, az ostrom alatt all6 birodalomban mindig legalabb
egy tucatnyian vivjak élet-halal harcukat a tulélésért.

Ez pedig nagyrészt az Anvil motornak koszénhet6. Az elsésorban az Assassin’s Creedbdl
ismert engine nagyon jol elbanik a hatalmas méretekkel, a kidolgozott helyszinekkel és a
hiheté mennyiségl szereplével, igy a hangulatteremtésben fontos szerepe lesz. A Forgotten
Sands nem az ecsetfestés technikajat imitélja, hanem visszakanyarodik az Ezeregyéjszaka
meséinek stilusahoz, ugyanazt nyujtva, mint a trilogia, csak persze magas felbontasban, 0j
effektekkel puhitva. Es ez minden platformra igaz - mert lesz Forgotten Sands minden més
gépre is, csak éppen mas stidioknal és mas tartalommal; és ezeket egyel6re nem mutogat-

jak. A kerettorténet ugyanaz és a jatékmenet
nagy része is, de szamos eltéré motivum
garantélja, hogy mindenki egyedi, a sajat
gépéhez igazitott élményben részesiiljon.

A Forgotten Sands teljesen varatlan rész:
nem akadt olyan ember, aki szamitott
volna r4, hiszen a legutdbbi Prince of Persia
hajmeresztéen mas irany felé mutatott.
Igaz, hogy hivatalosan nem a majusi film
feldolgozasa, de tulsagosan sok a hason-
|6sdg és tulsagosan j6 az idozités ahhoz,
hogy tagadni kelljen a parhuzamot (ehhez
képest furcsa, hogy a jaték hercege miért
nem hasonlit nyomokban sem a film
fészerepléjére). Ez viszont egyaltalan nem
baj, a Homok-trilégia eddigi lejtmenete
ellenére az el6z6 generaci6 egyik meghata-
rozo szérigja volt, abba a vilagba visszatérni
pedig kellemes kaland lehet. M&jusban
kiderdil, hiszen a Prince of Persia vilagaban
minden csak id6 kérdése. O



nagyobb haboruk, krizisek nélkiil innepelhetett,
mindenhol a Foldon. Oké, a szarazfoldon - mert
ezen a napon szabadult ki a viz alatt levé Rapture
vérosdban évtizedes fogsagabol Delta, a varos

digital extremes

platform
PC, ps3, x360
megjelenés
februar 9.

1970, az ujév napja, amikor a vilag véletleniil épp
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rendjére vigyazni hivatott Big Daddyk
prototipusa. Az els6, amely még erésebb és
okosabb volt, mint tarsai — és ami ennél is
fontosabb: szabad akarattal rendelkezett.
Te fogod Deltat iranyitani, amint megkezdi
a kutatast: mi tortént varosaban az elmlt
évek alatt. Delta nem tud a tizenegy évvel
ezel6tti polgarhabordrdl, vagy a tiz évvel ezel6tti eseményekrél (vagyis a Bioshock 1-r6l).
Arrél sem tud egy ideig, hogy a vérost most Sophia Lamb irdnyitja, aki a kordbbi vezeték
egyénkozpontu filozdfidja helyett az extrém kollektivizmusban hisz. Az emberek feldldoz-
hatdak a nagyobb cél érdekében, akar ezerszamra is - vallja Lamb; és egy biztos, téged fel
akar aldozni.

Ebben az 6riilt lakok, a Splicerek mellett f6 eszkozei a pancélozott Big Sisterek lesznek, ezek
afiirge, kecses, 6rdogien gyonyori lények, akik hihetetlen ereji orgyilkosként térnek majd
rank. Ezek a viadalok olyannyira kiemeltek, hogy ha éppen veliink van egy, a varos legfonto-
sabb anyagéanak, az ADAM-nak a megszerzésére specializdlodott Little Sister, 6 figyelmeztet
is, hogy legyen id6nk felkésziilni csapdakkal, aknakkal, plazmidjaink bekészitésével, fegyve-
reink megerésitésével. Merthogy e dolgok nem valtoztak — mint ahogy a kérnyezet stilusa

ultiplayerben megszerezziik a Big Daddy ruhat, az afféle
ként hatalmas bonuszt ad kéziagyuink és firénk
i€re; sot, bonuszként még életerdnket is felturbozza!

1
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sem. Igaz, néha kimehettlink az 6cean
vizébe is, de a jatékido nagy részét Rapture
art-deco stilusu Uj vidékein toltjik majd.

Kicsit még mindig nehéz a Bioshock 2-re, mint
multiplayer-jatékra gondolni, pedig meg kell
szoknunk: a kiilon fejlesztécsapat-altal alko-
tott szekcio egy kidolgozott, teljes élménynek
igérkezik, rengeteg extraval. Még sztori is
van, egy évvel az elsé rész el6tt jarunk, a

nagy Rapture-i polgarhabortban, ahol egy
plazmidokat és fegyvereket gyarto cég akarja
tesztelni Uj cuccait. Ahogy fejlédiink, Ggy ad
avallalat Ujabb eszkozoket: fegyvereinket
ugyanugy fejleszthetjiik, mint egyjatékos-
modban, tjabb és Ujabb plazmidokat, illetve
passziv bonuszokat adé tonikokat kaphatunk.

A jatékmodok a jol megszokottak
bioshockos verziéi: emitt zaszl6 helyett egy
Little Sistert kell elvinni a bazisunkra, amott
meg a Halo-féle Oddball véltozatat kapjuk
meg: koponya helyett itt is egy sikoltozo-
verg6dd kislanyt kell magunknal tartani.
Amennyit kiprobalhattunk a multibol, nem
az ultrap6rgés jellegli veszett hentelésre
kell szamitani, a pixelpontos célzasoknal
fontosabb a taktika. Mivel csaknem minden
plazmid elérheté itt is, a képességek kombi-
nalasa igen fontos, raadasul megannyi
dolog kifejezetten egyedi izt ad a multinak.
llyen példaul a meghackelhet6 védéagyuk
jelenléte, vagy a legtcbb jatékmaédban
random felt(in Big Daddy-ruhazat.

Bar bejelentéskor még tul sokat nem
vértunk téle, most, a megjelenési id6hoz
kozel mar nagyon varjuk. Ugyan olyannyira
Ujitd és egyedi élmény taldn nem lesz, mint
amilyen a bombaként robbané elsé rész
volt annak idején, tgy tiinik, megint egy
felejthetetlen kaland var rank a viz alatt, az
almok tengerében. O
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A PlayStation nevet jatéksorozatokkal hazasita- hogy monumentalis és megkeriilhetetlen

ni altalanos jelenség. PlayStation = Metal Gear
Solid, Final Fantasy, Gran Turismo. Az egyenlet-

PS-szimbélum. Es nem csak a platformhi-
ség terén — a Gran Turismo a jaték, amely
a szimuldcio sz6 mellé altaldban odakerdil,

bél ugyan két tétel ma mar nem allja meg teljesen fiiggetleniil attd], hogy mennyire van koze
a helyét, de ha valami, hat a Gran Turismo biztos, avalésaghoz. A Polyphony Digital szerint

30

nagyon, s6t, egy meglepé kijelentés szerint
egy-két dologban annal talan még jobb is (nem 6riiltek meg, a mindig tokéletes fényviszo-

nyokra gondoltak). Az biztos, hogy talan a val6sag sem olyan tartalmas, mint a Gran Turismo 5.

A KARHOZAT UTJA

Az 6t évre elhlzott fejlesztési idd nem véletlen: a Gran Turismo 5 nem egyszeri folytatas,
hanem a szimulacio stilusanak legjobbja akar lenni. Ehhez pedig mindene megvan, a GT2
annak idején magasra helyezte a lécet az egy kosarba pakolt autémennyiséget illetéen, az
otodik rész pedig elképzelhetetlendil tulszarnyalja azt — pontos szam tovéabbra sincs, az viszont
biztos, hogy a kinalat mar most 950 darab fol6tt jar. Az 6sszedllitas nagyon széles, az egyszerd,
akar a polgari kdzlekedésben is latott modelleken tdl minden versenyszéria megkapja a maga
sztarjait, sGt, a GT5 halad a korral és nem feledkezik el a hibrid, vagy az elektronikus autokrol
sem. Rdadasul a sorozat torténetében elészor a komplett miszerfalnézet is rendelkezésre all,
aprolékosan felépitve, a lehetd leghitelesebb képet nyujtva. Akér a présgép alatt is.

Merthogy a GT5 végre megcsinalja azt, amit régéta varunk: bevezeti a belsé térésmodellt. A
sériilés tébb szinten zajlik, az egyszer( karcolasokon tul jelen vannak a horpadasok is, sériilnek
azegyes alkatrészek (a motor, a hidraulika, a tengely) és sériil a miszerfal, a bels6 kérnyezet is,
170 prémiumkategorias autoé (értsd: versenygépek) esetében, altalaban abban a kategériaban,

ahol a gyartok még nem kapnak szivroha-
mot a komolyabb deformaciok lattan sem.
Versenykategériabdl marpedig rengeteg
lesz, a WRC, valamint a Super GT széridkon tul
immaron a NASCAR és az Indy Racing League
is csatlakozik a kinalathoz.

UT A CSUCSRA

Akar éjszakai korlilmények kozott is, szakadod
esében. Az idGjaras és a napszakvaltas hianya
mindig is kényes pont volt a sorozatban,
egészen eddig. A teljes kord szimulaciohoz
most mér ez is hozzétartozik, mind a tobb
mint 20 pélyan, azoknak is legalabb 70
variaciojan. Ez pedig elvileg az online médo-
zatra is igaz, a nagyon régéta halogatott
multiplayer komponens 16 fét tamogat és
tud mindent, amit csak tudnia kell. smeri
anyitott és a privat versenyek fogalmat,
megbirkézik a széveges és a hang alapu
kommunikacidval, raadasul lehet6séget ad a
futamok régzitésére is. A részletes fotomo-
don tdl magas felbontésu, az eredeti 1080p-s
felbontashoz hii videok készithetéek, kozvet-
len YouTube feltoltéssel. A GTS a PlayStation
Eye-rél sem feledkezik meg, a hivatalos PS3
kamera képes a fejmozgast kvetni és asze-
rint pozicionalni a nézetet a volan moégott
tilve. A 2009-es PSP-s Gran Turismoval valo
egyuttmiikddés sem tint el a siillyesztében,
az ott megszerzett kollekci6 kiilonosebb
sz6szmotolés nélkiil aktivélhatd a GT5-6n
beliil. A PSP a Gran Turismo TV keretén beldl
is hasznalhato, az elkészilt videok automati-
kus konvertalasaval barmikor megtekinthe-
t6ek a legjobban sikertilt jelenetek.

A Gran Turismo 5 nem egyszer(ien a széria
csuicspontja, de a definitiv szimulator lesz:
bizonyiték arra, hogy a tokéletességre
torekvés, mint kényszerbetegség, tud
hasznos is lenni. O
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Most, hogy a Duke Nukem Forever tiindérmesének
(talan) vége, az Alan Wake elfoglalhatta tronjat, mint
a legrégebb ota késziilé jaték. Vagy hat éve jelen-
tették be, még régebben dolgoznak rajta, és bar

annyi kalandja a programnak nem volt, mintaz 6reg

Duke-nak, par nagygeneralon és platform-
véltason atment a jelenleg X360-exkluziv
akcio-thriller.

Hat év alatt az alapokkal mindenki tisztaba
johetett: stresszes, két éve dolgozni nem

tudé ir6, akit felesége feltoltédés végett
visz el Bright Falls hegyi varoskajaba. Nyom nélkiil eltin6 asszony, magatol sziileté
horrornovella, melynek eseményei valosagga valnak. Terror, rettegés, fizikai és metafizikai
sikon egyarant kdzelitd gonosz sététség. Es a jaték még szinte el sem kezdédott.

A televizios sorozatok mintéjara epizodikus formaba (igaz, itt nem lehet atugrani a
nehéz részeket, mint az Alone in the Darkban) 6nt6tt Alan Wake egy hihetetlendil
ilyenkor 6sszefuthatunk a varos néha meglehetésen excentrikus figuraival, viszonyla-
gos biztonsdgban intézhetjiik dolgainkat, bejarhatjuk a varost és kornyékét, nyomokat,
szdvetségeseket, segitséget szerezve. Am amikor leszall az éjszaka (nem éréhoz van
kotve a dolog, hanem eseményekhez - igy sosem tudjuk elpazarolni az idénket), akkor
minden megvaltozik. Nem a s6tétségbdl bukkannak elé szérnyetegek, hanem maga a
gonoszsag olt testet.

Ellenfeleink emberek, olyanok, akikkel nappal akdr még 6ssze is futhattunk. Am elmé-
jiiket elboritotta a gonosz, testiiket egy sotétséghél késziilt pajzs iranyitja és védi. Epp
ezért nincs esély a megsebzésiikre, csak ha el6tte ezt a védelmet eltavolitjuk. Nyilvan a
fény lesz ebben a f6 eszkoziink: ha egy ellenfelet a megfelel6 ideig fiirdettiink fotonok
aradataban, immar sebezhet6vé valik, és igy munkéhoz juthat Alan pisztolya is. Az akcié
végig erre a ,fény egyenl6 fegyver” elméletre van felhtzva: 0j, erésebb zseblampék
egyre nagyobb sebzést adnak, a I6szer az ezekbe vald elem, a granat a hirtelen fellob-

band fényfaklya, a reflektor a rogzitett
gépagyu.

A fény nem csak fegyver, de segitség is:
vildgosban gyorsabban gydgyulnak sériilé-
seink, fénypaszmaban allva biztonsdgban
vagyunk a minket kériilvevd lényektél. igy
aztan minden cselekedetiinknek a fény
teremtésérdl, megvédésérdl kell szdlnia:
generatorokat inditunk be, lampakat javi-
tunk meg, olykor tiikor-rendszereket dolgo-
zunk ki. Mindezt csak azért, hogy néha a feje
tetejére alljon minden, és minden 6sztonin-
ket, korabban az agyunkba égetett figyel-
meztetést legy6zve a sGtétségbe rohanjunk:
ilyen, amikor mar az FBI is minket keres (6k
nem tudnak a gonoszrol, csak azt latjak,
hogy midta Alan furén viselkedik, hihetetlen
incidensek zajlanak a vérosban), és az erd6-
ben reflektoros terepjarokkal, zseblampas
kézrendérokkel kergetnek minket.

Az Alan Wake feszilt kaland lesz, raadasul,
mint minden sikeres sorozatnal, az elsé
+6vaddal” nem is lesz vége. Let6lthet6 forma-
ban tuti lesz még néhany epizdd, és ha ezek
is jol fogynak, valamikor, remélhetéleg 2020
el6tt érkezhet majd a folytatas is! O
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Ritka az, amikor valaki szinte a nullarél kezd Gjra
valamit. Féleg akkor, ha olyan fontos sorozatrdl
van sz6, mint a Splinter Cell, egy olyan kiadéval, aki
2003-ban nem csak, hogy feltamadt és alig két év
leforgasa alatt az élre tort, de azéta oly nagyon nem

A HARMADIK PILLER

Splinter Cell

is hibdzott. Vagy ha meg is tette, bevallot-
ta. Es pontosan ez az az 8szinteség, ami
manapsag annyira hianyzik - de a Ubisoft
2007-ben is bevallalta. Akkor, mikor az
Xbox 360-exkluzivnak szant Splinter Cell:
Conviction mar a piacon kellett volna, hogy
legyen, az 6npusztitas és a depresszio

felé forduld, hobo kinézeti Sam Fisherrel, a témegben valé elvegyiiléssel, a forradalmian
Uj jatékmenettel... ami végiil is nem lett annyira forradalmi, hiszen az Assassin’s Creed
ellétte azt, amit a Conviction szeretett volna elséként télalni. A megoldas? Visszatérés a
tervezbasztalhoz, jrakezdés (szinte) a nullarol. Kézel harom és fél év utan Sam Fisher ismét
megprobalja a megjelenéssel valo kecsegtetést, ezittal viszont nyilt szinen, kész tényekkel
és meglepden j6 és dtgondolt tjdonsagokkal.

Sam Fisher szamara a Halloween csak aprilisban készént be (a februari megjelenést a
napokban halasztotték el). O nem Supermannek és nem is a Mikulasnak 6ltézik be, hanem

Jack Bauert imitalja, Jason Bourne kelléktaraval. Valasztasa nincs, lanya tragikus halala utan
elméje felett atvette a hatalmat a bosszu, az 6sszeeskiivés-elméletek altal vezérelt Fisher
pedig rovid idén beliil raébredt arra, hogy a hunyo a Third Echelonon beliil van és a kedves
kislany egyaltalan nem véletlendl halt meg. Sam felkerekedik és az eszkézékben nem valo-
gatva probal a gyilkosok nyomara bukkanni, odacsapva annak, akinek kell, nem térédve a
kémek amugy elvart moralitasaval, netén cselekedetei kovetkezményeivel.

Az, hogy Sam hol, mit és pontosan hogyan is csinal, az mar ismert — a Conviction a tavalyi
E3-on fedte fel magat, akkor és ott pedig hosszasan értekeztiink réla. Azéta pedig e
téren nem valtozott semmi, az 0j rész még mindig éles kanyart tesz a jatékmenet terén. A

egyetlen megoldas; az viszont biztos, hogy ilyen sokszor hasznalni még nem kellett, merta
harc itt sok esetben elkeriilhetetlen. Sam nem tétlenkedik, nem hezital, nem gondolkodik
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Tiz valoszinii folytatas
Tuti bejelentik dket idén, légy felkészilve!

Crysis 2
A Crytek mdr hosszd évek ota titokban dolgozik rajta, reményeink szerint
elhagyjuk a dzsungeles vidéket, és valami gjdonsagot kapunk.

Ghost Recon Predator
ASzellemekis visszatérnek nemsokdra, tippiink szerint ezdttal végre egy
europai bevetésre. Tavasszal kideril!

inFamous 2
A Sony hallgat rola, de o mozgdsszinészek és a szinkront addk gyakorla-
tilag mdr leleplezték: ez lehet 2010 végének egyik nagy PS3-cime.

szévevényes taktikdban és nem térédik a hatrahagyott testekkel sem. Nem hurcolja azokat
azarnyékba, nem 6lt az izmaira fonddo futurisztikus ruhat. Az a Sam Fisher nincs tébbé. Van
helyette lezser poloban settenked6 begézolt csaladapa, valahogy tgy, mint a Taken film
Liam Neesonja. Ugyanolyan kényortelen megvalésitassal, konyortelen vallatasokkal. Ennyi- Killzone 3

re erészakos, durfva Splimehr Cell méE nem vci\t = ezl mar ner:n Ia valamilyen szintken bara’tsékf Az idei mejelenésre egy Iyukas petdkot sem tennénk fel, de egy ultra-
gos Tom Clancy-féle jév6, hanem a kényértelen valésag, ahol sz6 szerint tornek a csontok, S S AR - S8
berepednek a koponyak és szakadnak az artériék. llyen és ehhez hasonlé mozdulatokbol ,l}l‘n’mnyos Videt 0 Hﬂl|§) Reach megjelencse elitt nem Kizir

rengeteg akad, Sam egy kiélezett kiizdelem soran képes az ellenfelet egy kocsi motorhazte- Battlefield 3

tejének vagni, onnan a delikvens fejét a I6kharitoval titkéztetni, majd a szerencsétlen kezét Amig oz EA azt szeretns, hogy mindenki o Bad Company 2:161 heszéljen
egy késsel egy korhado lada tetejére szogezni; csak aztan téve fel kérdéseit. addig nem jelentik be —lde oz E3-on taldn mar ki s probalhatjuk! £

Visszatéro technika és mozdulatsor azért akad, a cséveken valo fliggeszkedés, az arnyékok FE.AR.3

kihasznalasa és a kozlekedés tulajdonképpen a régi, s6t: még az éjjellatd szemiiveg is visszatér, A misodik rész komoly csldds volt, de a Monolth llitélag tanult o
csak épp tovabbfejlesztve, kisebb megkotésekkel. Am a Conviction itt nem &ll meg, amit a Chaos e RS i S
Theory olyan jol megvalésitott azt az Uj csaladtag annal is jobban akarja csinalni — az egyszemé- 'kArAlI.Ik(]kbOI éshe ‘f'f‘!’!"k bizonyitani, hogy o mnqm nem it még el L7
lyes modozat ugyan sokoras kiszassal és maszassal eléri a finaléjat, de a torténet kezdete hat Call of Dﬂ(y 7

honappal korabbra nyulik vissza. Oda, amit egyesek csak tigy hivnak: a kooperativ kampany. A pletykk szerint Vietnamba és Kubdba vezet majd o Treyarch dltal

AKET FOS SEREG

Amultiplayer mod a térténetorientalt jatékok esetében altaldban utélagosan kitalalt valami
- afejlesztés végén sebtiben dsszetakolt dolog, ami a doboz hatuljan a jatékot hirdetd listat
hivatott béviteni. A Conviction esetében nem igy van, a kooperativ rész az Gjragondolassal
egyidés, gydkerei egészen a masodik részig vezetheték vissza. Tartalmas, minéségi, hatal- 2
mas - nem is egy, hanem rogtén két nagyobb részre bontva érheté el. Sonic the Hedgehog 4

A Segu ezer éve hiteget minket, hogy egy klasszikus jellegd, nem
kos, nem vérsinos, nem otvar Sonic készal. Hi ha ldtjuk.

Noha dtitd anyagi siker nem lett, az Activision tesz még egy kort vele —
remélhetdleg valami kidolgozottabb , sztorimaddal”.

Els6 kérben ott a prolégus, ami a neve alapjan kénnyen kisakkozhato élményt kinal: a
torténet el6zményét, azokat az eseményeket, melyek Sam magénakciojahoz vezettek. A
Borderworlds

A Gearhox eddigi messze legnagyobb sikere folytatdsért kidlt: ez lesz az
eltérd vilagokat ado Borderworlds. Ha hihetiink o pletykaknak...

Prologue torténetalapu, legalabb hat 6ras
jatékidét nyujté tovabbgondolas, két fésze-
replével, atvezetd jelenetekkel, kidolgozott
sztorival. Olyannal, ami remekdl belesimul a
Splinter Cell-univerzumba: a helyszin a volt
Szovjetunio, ahol szokas szerint épp készlil
laba kélni egy kisebb mennyiség plutoni-
umnak. A Third Echelon és a nyugati vilag
ezt persze nem akarja, ligynokat viszont
idegen orszagba nem szeretnének kiildeni.
A megoldas? Kézbelép a Third Echelon
orosz megfelel6je és annak két tigyndke.
Kestrel, az ,orosz Jack Bauer” az amerikai
Archer tarsasagéban vag neki Oroszorszag
sotétebbik részének, a szokasos rivalizalas-
sal. Kestrel nem szereti, ha nem egyediil kell
dolgoznia, Archer pedig nem birja, ha nem
egy honfitérsa van az oldalan. Az egymastdl
valo félelem a kiildetések elejére is kihat,
anégy massziv, rengeteg kisebb feladatra
bontott misszid soran apro lépésenként
barétkozik meg egymas jelenlétével a péaros.

A kulcsszd a csapatmunka, a Prologue-ban
egyediil boldogulni nem lehet, a térs jelen-
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léte kotelezd - a Conviction mind az online kapcsolatot, mind az osztott képerny6t tdmogatja.
Az egyiittm(ikodés a jatékmenetre is kihat, Kestrel és Archer egymast segitve juthat tovabb. A
stilus meghatérozésa kotetlen, mind a Rambo-taktika, mind a taktikus lopakodas hasznélhato,
sok esetben pedig érdemes folyamatosan valtani ezek kozt. A lehetéségek teljes egészében
megegyeznek az egyszemélyes modban latottakkal: itt is jelen van a rejtézést elGsegito fekete-
fehér effekt, a feladatok még mindig a falra irva jelennek meg, a paros gyilkolaszashoz valé
ellenfél-kijelolés, valamint a megtéveszté elcsalas itt is ugyanolyan hasznos. Enhez kiilonésen
nagy segitséget nyujt a h6- és hangérzékel6 szemiiveg, amely akar a falakon at is képes mutat-
ni az ellenfelek helyzetét - a rajtatités a Rainbow Six Vegashoz hasonléan valésithaté meg, két
oldalrdl témadva, az ajto betérése utan néhany jol iranyzott fejlovéssel gondoskodva az 6rok-
r6l. A helyzetfelismerés és a sajatsagos tajékozodas nosen akkor hasznos, ha esetleg valaki
elkoszal: az Army of Two-ban latott modon itt is egy fejre szerelt kameraval kovethet, hogy
atars éppen hol jar és mit csinal. Ennek nagy szerepe a rizikésabb helyzetekben lesz, akkor,
mikor valaki a foldre kertil: ilyenkor alig par masodperc all rendelkezésre a feltamasztashoz.




Mérpedig az id6 itt mindennél fontosabb, hiszen az elt(ing jaréroket el6bb vagy utébb keresni
fogjak, igy a gyors és lehetéleg csendes elérehaladasra kritikus szerep hérul.

MEG NINCS VEGE!

Ezazonban csak az egyik oldal: nem elég, hogy a Prologus kozel hat éréan at mutatja be az
elézményeket, nem elég, hogy Sam torténete is legaldbb ennyi idét 6lel fel - a Conviction
mindezt megfejeli egy tovabbi jatékmaoddal. Egész pontosan néggyel: a Deniable Ops szek-
ci6 lényegében egy kategéridkra bontott missziégy(jtemény, ahol a lopakodas kiilé
oldalakrol ismerheté meg. Ebbdl harom akar egye s teljesithetd, és csak egynél kotelezé
elvdrés a térs jelenléte. Ez az egyetlen multiplayer rész, ahol a palyak nem 6nalloak és
egyediek, hanem a torténetbdl keriltek kiollézasra. Leginkabb a Batman: Arkham Asylum
Challange részéhez hasonlithatd, azzal a kiilonbséggel, hogy itt elsésorban nem pontokért,
hanem megnyithaté extrékért folyik a kiizdelem. llyen a hangtompité, a tévcsé vagy a
megnovelt térkapacitas, amely akér gyokeresen is atformalhatja a sztoriban valé elérehala-
das hatékonysagat és formajat.
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Lehet6ségbdl hiany nem lesz. A Hunter
szabalyrendszer az agyatlan 6vold6zés
terepe, ahol egy adott zonan beldl kell
mindenkit eltenni lab aldl. Az Infiltration
ennél mar taktikusabb: ez a konydrtelen
hardcore rész, ahol csak és kizarolag a
lopakodas dominal, egyetlen felfede-

zett mozdulat vagy riasztas is azonnali
game overt eredményez. A Last Stand a
védekezés koré épiil, a palya egy pontjan
elhelyezett targyat kell megvédeni a pusz-
tuladstol - a csapatmunka itt jo szolgalatot
tesz, hiszen az dlomkatonaskodas helyett
sokkal jobb elcsalni az ellenfeleket. Az igazi
izgalmakat a Face-Off tartogatja: a két kém
itt két kiilon oldalt képvisel, a feladat a
masik megtalélasa és eliminélasa. A dolgot
neheziti, hogy a helyszin itt is védett, itt

is vannak minden kémre allergias 6rok és
berendezések, igy mar a terep is lekiizden-
dé nehézséget jelent.

A Splinter Cell: Conviction kiilénleges

- lehet, hogy mar bejaratott panelekre
épiil, de annyi Gjdonséagot képes felmutatni
és olyannyira eliit mar hangulatban is a
sorozattol, hogy leginkébb azoknak kedvez,
akik eddig 6dzkodtak a stilustol vagy a
szériatdl. Rdadasul ilyen massziv tartalmat
felmutatni manapsag kevés jaték képes, a
hosszira nyujtott torténetre dobalt koope-
rativ lehet6ség miatt a Conviction lehet

az, ami a tavaszt dominalja. Az drnyékok és
a lopakodas vilagat mindenesetre biztos
elfoglalja, akar Sam Fisher nélkil is. O
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Reach

Barmennyire is ikonikus figuraja a Halo-szérianak
Master Chief, a z6ld pancélos Spartan harcos, ugy
tiinik, szerepet csak a szamozott epizédokban kap
- igy aztan a Reachben sem jut majd szerephez.
Es mivel ez a Bungie utolsé Halo-ja (allitélag), aki
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nosztalgidzni akar, az jatssza végig megint
a Halo 3-at - akinek viszont Uj élmények
kellenek, az 6riilhet: tj hésokkel ismerked-
hetiink meg.

SPARTAN Il
A szuperkatondk tenyésztésének egy oka

van: meg kell verni a Covenantot, ehhez pedig az egyszeri baka altaldban kevés. Egy Master
Chiefhez hasonlé Spartan el6allitésa viszont draga és hosszu folyamat. Ekkor sziiletett meg
agondolat egy ONI-tiszt fejében: készitstink majdnem-szuper katonékat. Kapnak hormon-
és génkezelést meg persze valamilyen kiképzést, de millidrdos cuccokat, évekig tartd
térédést mar nem. [gy sziilettek meg a témegesen képezhets, és igy feldldozhaté harmas
sorozatszamu Spartanok: élénkebb (és a kezelések miatt helyenként igen extrém) személyi-

ségl harcosok, nem a legujabb fejlesztésekkel.

Egy ilyen tagokbdl &ll6 osztagba keriiltink: a Noble-csapat épp a Reach bolygén allomésozik
(egy felkelést kell levernitik), amikor megjénnek az idegenek. Egy tagjuk hamar elhullik, és
minket, a csak Noble-6 néven ismert katonat raknak be melléjik, egyttt megyiink majd

kiildetésekre. Ot tarsunk alaposan kidolgo-
zott személyiség lesz, akik egyedi médon
reagalnak majd minden cselekedetiinkre.

FALL OF REACH

A bolygd uj vilagot, Uj kérnyezetet jelent
majd a jatékosoknak: kopar hegyeken,
vihartépazta erd6kben, hatalmas mivelt
teriileteken zajlik majd a kiizdelem -
méghozzé ,old-school” ellenfelek ellen. Az
Elitek most nem térsat alakitanak, 6k lesznek
azellenséges taplaléklanc cstcsan - azisme-
16s ellenfelekhez pedig az dvatos, lopakodo,
hétulrél tdmado Skirmisher nevdi lények
csatlakoznak.

A jatékmenet tekintetében a pancélok
testreszabésa lesz a legnagyobb Ujitas - no
meg a Halo 1 kiilon kezelt életerejének és
felt6ltédé pajzsanak visszatérése. Lehet6-
ség lesz a nagy ellenfelek hatulrol torténé
letdmadasara és csondes eliminalasara: néha

avad l6voldozésnek kinos kdvetkezményei
is lehetnek... Technikai szempontbdl is
nagy fejlédést igérnek. Az egy dolog, hogy
minden fegyver, ellenfél és karakter sokkal
részletesebb megformélast kap, mint eddig
barmikor, de sokkal nagyobb csatatereket
is kapunk. Mivel a jaték nagy részében 6t
masik Spartannal egyditt lesziink a harcme-
z6n, nyilvan tobb ellenfélre lesz sziikségtink:
a jaték alatt dolgozé motor 40 gyalogos
ellenfelet és 20 jarm(ivet tud egyszerre
kezelni. (Aprop6 jarmtivek: most mar a civil
gépeket is vezethetjik!)

Multiplayer terén sok informacionk még
nincs: azon tul, hogy minden, eddig
megszokott dolog (16 jatékos, elmenthe-
16 filmek, négyfds kooperativ) jelen lesz.
Komoly esély van az ODST-ben debiitalt
Firefight jatékmaod visszatérésére is, és az is
biztos, hogy a sztoriban is atélheté pancél-
alakitas (példaul sprintelést, majdnem-lat-
hatatlansagot ado kiityiikkel) itt is jelen lesz.
A Bungie mindenesetre itt is sok meglepe-
téssel késziil - és a nyaron induld bétateszt-
ben minden kiderdil. Ott talélkozunk is! O

H A fegyverek mind
azeredeti Halo
flusdban - csak
ze sokkal rész-
lebben - lettek

lakitva, hisz az
okkal a Reach,

vége utan kezdodik;
és ennek megfelelo-
enazqj granatok
iseltiinnek.



star wars: the old republi

The Old Republic

A World of Warcraft 6ta gyakorlatilag nem sok
ujitas volt a havidijas MMO-jatékok vilagaban.
Olyan legalabbis nem sok akadt, ami nem a Blizzard
nevéhez kéthetd, igy nem meglepé médon a siker
is elmaradt az esetek tulnyomo részében. Aztan

lucasarts és ea
fejleszto
bioware edmonton
platform

megielenés

Lapzartank elétt
két oraval érkezetta
hir:csak 2011 elején
jelenik meg az Old
Republic. Mindegy,
diszkvalifikdlni nem
fogjuk...

jotta sikert sikerre halmozo BioWare, felszerel-
ve minden id6k talan legvonzébb vilaganak
jogaival - nem csoda, hogy felbolydult a vilag.
Akanadai cég pedig nem is okozott csalodast
- legalabbis eddig minden déntéstiket ovécio
és taps fogadta; igy egyaltalan nem tulzas,
hogy az utébbi évek legjobban vart online
jatékat varjuk millidkkal egyiitt az Old Republic ,személyében”. A leheté legjobb déntés, amit

a BioWare meghozhatott - és meg is hozott — az volt, hogy az eddigi szerepjatékaik legjobb
elemeit emelik at az Old Republicba. A vildg kidolgozasa, a karakterek megformalasa és valto-
zatos, fordulatos sztorik megirasa - nekik ezek mindig sikertiltek, MMO-jatékban viszont csak az
els szokott szerepelni. Ez most megvéltozik, karaktereddel egy sajat sztorit élhetsz at, amely
sok szempontbdl akkor is egyedi lesz, ha a cég tervei szerint milliék zidulnak ré a szerverekre.

Elészor is, a jaték teljesen mas hangulatot kinal mind a Sithek, mind a Jedik szemsz6gébél.
Mas tipusu kiildetések, mas jellegti banasmad, eltéré szinvilag és megannyi kisebb-na-
gyobb eltérés lesz majd, amelyeknek készonhet6en tényleg nem lesz megfeleltetheté
egymassal a két oldal. A kasztok tekintetében is miniforradalomnak vagyunk szemtanui:

a két frakcio négy-négy kasztja exkluziv az egyes oldalaknal, és igy képességek, fejlédési
lehetdségek tekintetében is igencsak eltérs lesz a frontvonal két oldala. Es bér az egyes
kasztok viszonylag kénnyen fejleszthet6k egy-egy altalanosan elfogadott MMO-koncepcid
(pl. tank, gy6gyitd, sebzésre koncentralé dps irany) felé, a rengeteg fejlédési fa és
specializacios lehet6ség miatt ez csak egyike lesz a megannyi vélasztasnak. Egy csempész-
bél ugyantgy lehet Han Solo-jellegli nagypofaju, magat minden helyzetbdl kidumalé fickd,
mint lopakodé orgyilkos vagy épp profitéhes kereskedd.

Mér csak azért is, mert karakteriink maga mellé vehet olyan nemjatékos karaktereket, akik
kiegészitik tudasét. Oket lehet cserélgetni, de ha egyvalaki mellett kitartunk, az meghélélja

2010 LEGJOBB JATEKAI

a bizalmat: Uj kiildetéseket adhat, és adott
esetben még el is csabithatjuk, minden
ilyen jellegti lépéssel Uj képességeket,
bdnuszokat elnyerve. De ugyanigy el is
ronthatjuk a kapcsolatunkat veltk: extrém
esetben élethaldl-harcot kell majd vivnunk
elleniik.

Minden karakterkaszt sajat kiildetésvonallal
fog rendelkezni a tobb ezer altalanos kiilde-
tés kozott, valahogy ugy, mint a Lord of the
Rings Online-ban. Azzal az eltéréssel, hogy
itt csaknem mindig lesz vélasztasi lehet&sé-
glink, és ezek bizony az MMO-szokasoktél
eltéréen permanensen lezéruld lehetésége-
ket jelentenek. A sztori egész elképesztéen
hosszU lesz: mar mésfél éve is tobb kildetés
és szOveg volt a jatékban, mint a korabbi
BioWare-jatékokban Gsszesen, és azota a

12 dlland6 és megannyi részmunkaidds iré
tovébbi kotetekkel gazdagitotta a vilagot.
Mindemellé minden, igy sajat karakte-

riink is szinkront kap, no meg egy olyan
pérbeszéd-rendszert, mint amit a Mass
Effectekben is lathatunk.

Ja, és azt el is felejtettiik hangstlyozni,
hogy ez ugye egy MMO-jaték lesz, tobb
ezer ember altal irdnyitott karakterrel a
kézeliinkben, akik ugye mind-mind dj
élményekkel, esetleg tréfedkkal gazda-
githatnak minket. Ugye nem csoda, hogy
ennyire varunk ré? O
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Medal

témaba tenyerelt, ami reneszanszat

pont akkor kezdte éIni. Hogy miért is, az
egyértelmi: a filmszinhazakat elképeszté
effektekkel, hihetetlen realitasérzékkel és
leny(ig6z6 dramaisaggal ostroml6 Ryan
kozlegény megmentése utdn mindenki a

A tronrdl lebukni senki sem szeret. Kiilondsen
nem akkor, ha ott éveken at biztositott helye volt.
A Medal of Honor-sorozat esetében ez pedig tobb
mint helytallé, hiszen a '99-es debiitalds - bar egy
kifutéban levé platformon tortént meg - egy olyan

masodik vildghaborut akarta feldolgozni.
A Medal of Honor jokor volt jo helyen, j6 témogatassal, j6 elképzelésekkel, Spielberggel,
mint tanacsadoval. A siker és a démping onnantdl kezdve gyakorlatilag elkertilhetetlen
volt, a csticspont, a 2002-es Allied Assault nyolc év elteltével is tobb szempontbél etalonnak
tekinthetd. Innentdl fogva viszont megindult a lejtmenet, az dzsiai hadszinteret rendesen
feldolgozni és kihasznalni képtelen Rising Sun utdn mar sem a Pacified Assault, sem a késGb-
bi Airborne nem tudta megkézeliteni sem az aranykorszakot. Nem csak azért, mert a téma
addigra kifulladt és nem csak azért, mert a minéség terén tett elvarasok sem teljesiltek,
hanem mert a csalad kézben kettészakadt. A korlatokat megelégeld 2015 nev(i brigdd zéme
tavozott, 2002-ben megalakult az Infinity Ward, a tobbi pedig - a vilag legelhasznaltabb
szbvegével élve - torténelem. A Call of Duty statusza és érdemei vitathatatlanok, a Modern
Warfare-vonulattal végérvényesen a stilus csticséra kéltz6 sorozat megszorongatasa pedig
latszdlag lehetetlen feladat - de az EA nem éppen az a kiadd, aki hajlamos kénnyen feladni.
Féleg nem, ha ilyen magas a tét, és ha ilyen alapokra lehet épitkezni. Ahogy megtette annak
idején a Battlefield is, igy megteszi most a Medal of Honor is. Pérget egy hatalmasat az id6
kerekén, hatrahagyja a mésodik vilagégést és nem fiktiv, hanem valés és még mindig aktua-
lis csatateret vélaszt - irany Afganisztan és a gerillahabora.

HAT NAP (NEM) FALLUDZSABAN

A Medal of Honor témavalasztasa roppant kényes és kétél(i dolog: jatékosi szempontbol
nem csak dicsérendg, de elvart is, a modern kornyezet hasznélata 2010-ben mar alapkéve-
telmény. Am az afgan haboru tulségosan friss, hisz az litkézetek jelenleg is zajlanak, katonak
tizezrei vivjdk nap mint nap élet-halal harcukat a médidban barbarnak bemutatott orszag-

ban. Afganisztan éppen ezért egyaltaldn
nem volt eddig kelendd, sem a filmek,

sem a jatékok terén. Egyediili probalkozd

a kézelmultban az Atomic volt: a Six Days

in Fallujah a hatnapos falludzsai titkdzetet
dolgozta volna fel, azt a harcot, amely a
vietnami haboru 6ta az egyik legintenzi-
vebb kiizdelem volt, majdnem 1000 civil és
legaldbb 1500 katona halalat kovetelve. Ezt
feldolgozni (vagy legalabbis megprobalni)
bator vallalkozés volt, &m az Atomic nem
szamolt a kdzvélemény kirohanasaval, a sok
esetben alaptalan, mégis tulségosan er6s
negativ véleményekkel. Az eredmény? A
kiadé Konami visszakozott, az Atomic pedig
acsod szélére kerdilt.




AzEALA ezt a hibat viszont nem kéveti el, mar a fejlesztés elsd, tervezési szakasza ota
aktivan egytittmiikodik a hadsereg Tier 1 csoportjéval. Nem hallottdl még réluk? Semmi
probléma, akkor jol végzik a dolgukat. A Tier 1 nem kémekbdl all, hanem a katonasag
krémjébdl, azokbol az extrémen jol képzett fegyveresekbdl, akik a leheté legrizikdsabb
missziokat vallaljak el, csendben dolgoznak, keriilik a feltiinést és akér 6rék alatt is elvégzik
azt, ami sokaknak napok alatt sem menne. Szerepiik a jaték formélasaban az EALA szerint
vitathatatlan: nem csak tanacsokat adtak az 6ltozékek, a fegyverek és a harc intenzitasa-
nak hitelessége terén, de esetenként még komplett részek is atkertiltek torténeteikbdl, a
valosagbdl a jatékba.

Ez pedig egyértelmdisiti azt, hogy a Medal of Honor t6bb szerepl6n 4t mutatja be a hatalmas,
grandiézus kampanyat, valahogy tigy, mint teszi azt a Call of Duty-széria is - csak itt nem
akkora Iéptékben. Az afganisztani helyszin fix, az orszégon tulra egyetlen kiildetés sem nyulik.
Ezazonban nem jelenti azt, hogy a kampany ne lenne véltozatos — Afganisztan hatalmas
orszag, komoly magaslatokkal és esetenként szinte teljesen eltér6 éghajlattal, igy a MoH
nyugodtan megteheti azt, hogy az egyik kiildetésben még a sivatagban uildozi a felkeléket, a
kévetkezében viszont mar egy héval boritott hegycstics tetején kalandozik. A katonék viszont
nem szuperh8sdk, éppen ezért nem is varhatd el téliik, hogy olyan dolgokat tegyenek, amikre
avalésagban nem lennének képesek - egyikiik sem képes példanak okaért arra, hogy egyediil
nyerje meg a habortt. A feladatok tébbsége ezért nem is epikus ostromokbdl vagy lenyligzé
szaguldasokbdl all, feladataink nagyrészt tiszmentésrél, terroristak vadaszasarol szélnak.

SOLYOM VEGVESZELYBEN

Am az arzenélt ez nem korlatozza le, a sorozat Gjragondolésa nem csak az alapvetd részeket
alakitja at, de sokkal nagyobb szerepet oszt a jarm(vezetésnek is. Rdadasul azok kézvetlen
hasznalatat erélteti, igy a harci helikopternél nem a gépagyu tizemeltetése harul a jaté-
kosra, hanem a tényleges vezetés — a kampany soran a terepjaré és a quad hasznalata mar
biztos, s6t, a Iégi bombazas is, de meglepetések azért még akadhatnak. Fegyverek terén
akindlat mennyisége és osszetétele nem ismert, annyi biztos csupan, hogy a harctéren
ténylegesen hasznélt puskék, géppisztolyok és karabélyok mind elérhetéek lesznek, olyan
pontossaggal osztva a sebestiléseket és a halalt, ahogy az elvarhato t6lik. A Medal of

Honor szdmara a legnagyobb tjdonsag a késelés bevezetése: a kozelharc létfontossagu a
lopakodésra alapozo kiildetéseknél, ahogy a sprintelés is. A Modern Warfare-rel valé hason-
l6sag vitathatatlan és tagadhatatlan, az EALA pedig van annyira okos és tisztességes, hogy
bevallja, milyen irdnyba is tartanak és miért.

Eppen ezért az sem meglepd, hogy a realitésra hajto, de azért filmszerti akcié rengeteg
elére meghatérozott jelenetre éptil. Szkriptek vezérlik az ellenfelek mennyiségét, a harci
stilusukat és azt, hogy a térkép egy adott pontjdn pontosan mit is csinalnak. Ez se nem
Ujdonsdag, se nem feltétleniil negativum, 2010 derekan is tobbnyire csak igy lehet elérni egy
bizonyos hatést. Az, hogy ez hogy is fog elsiilni mar mas kérdés, a Modern Warfare magas
nehézségi fokon tulsagosan is nagy betekintést nyujtott a miikédési mechanizmusaba,
néha mar ténylegesen frusztrald modon kezelve a triggereket. A MoH ezt a hibat nem
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szeretné elkdvetni és a tervezési fazisban
volt annyi id6 erre, hogy elérjék, ez ne
jelentsen problémat - igy djratermel6d6
ellenfelek sem lesznek. Az intenzitassal
mindenesetre nem lesz gond, a kiildetések
és a helyzetek feszesek, gyors és megfon-
tolt Iépésekkel kdnnyedén legyirhet6 az
ellendllas, a pontatlan [6véseknek viszont
ara van - a falakrdl tisztességes mennyi-
ségben lemall6 vakolat mellett esetenként
még a fényforrés eltinése is problémat
jelenthet, ilyen esetekben jon igazan jol az
éjjellato szemiiveg.

Féleg, mert a Medal of Honor nagyon szép.
Ugyan jelenleg ugy tinik, hogy a képfris-
sités terén nem tudja utolérni a Call of
Dutyt, cserébe viszont sokkal részletesebb
kornyezetet és annal is kidolgozottabb
karaktermodelleket kinal, nagyobb Iéptéki
és szell6sebb helyszinekkel. Ez kiilénésen
a jarmives szakaszok esetében latvanyos,
ahol a helikopteres szaguldas alatt még a
horizont tavoli részén végightizodo hegy-
vonulatok is kivehetéek. Nagyobb kérdéjel
a multiplayer komponens: a Battlefield Bad
Company 2 a taktikusabb, erésen jarmi-
kozpontu harcra vagyok igényeit elégiti

ki, a Medal of Honor pedig gyanithatéan
az egyszeriibb 6ldoklés felé mozdul el,
megprobalva megszorongatni az e téren
szinte verhetetlen Modern Warfare-t. Az
el6jelek biztatoak, a tobbszereplés médo-
zatot a témaban szakért6 DICE jegyzi,

igy olyan nagyon mellényulni taldn nem
fognak.

Féleg azért, mert a Medal of Honor az 6szre
tervezett startja ellenére még j6 ideig nem
akar sokat mutatni magabol. Még rengeteg
a kérddjel, még rengeteg a lehetéség olyan
ujdonsagok bemutatasara, mellyel a Medal
of Honor elérheti a céljat - visszaszerezni az
FPS-ek tronjat, megmutatni az id6kozben
felcseperedett gyereknek azt, hogy a papa
miket is tudott a fénykoraban. O
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B A jaték masadik fele teljesen
ken fog jatszédni - ezt
é$%en amegjelenésig

Az id most valami igazan tGjat akar mutatni: eddi-
gi jatékaik mind egy lires vilagban jatszédtak,
melyek mar elsé ranézésre is csak azért késziiltek,
hogy minél izgalmasabb élményt adjanak a jaté-
kos karakterének. Ennek most vége, hisz a Rage

egy él6 vilag lesz, telis-tele furcsa karakte-
rekkel, 6rjaratozé mutansokkal, nélkiltnk
is zajl6 csetepatékkal. Olyannyira igaz ez,
hogy a jaték elején karakteriink nemhogy
nem a szokasos terminator-jellegti
szuperhds par megatonna anyaggal a
tulajdonaban, de még az a sz6rny( csufsag

is megesik vele, hogy életfenntarté burkabdl kiméaszva egy egyszeri gazda fogja kimenteni
két koszhodt bandita karmai kézil. Es innen csak lefelé visz az ut...

Merthogy név nélkiili hstink eredetileg egyike volt a Fold legértékesebb embereinek, egy
kivalasztott, akit atombiztos bunkerben eltettek ,jobb id6kre”, miel6tt egy meteor kipuszti-
tassal fenyegette az emberiséget. Az élet azonban mindenkit megviccelt: a meteor tényleg
tonkretette a civilizaciot, viszont a katasztréfat rengetegen tulélték: morcos emberek és
még morcosabb muténsok. Kialakult egyfajta Mad Max-Fallout keverékvildg, amelybe mit
sem sejté Csipkerdzsikaként csoppentnk bele.

Aztéan, ahogy az lenni szokott, egyre jobban megismerjik az Arizonat idézé kornyéket,
megismerkedtink a varosokkal, a muténs bazisokkal, fegyvereket és vagyont gy(jttink,
majd nekiallunk teljesiteni fékalandunkat, ami nem mas, mint... oké, ezt azid még titokban
tartja, de az addig vezetd (it amugy is hosszu lesz, akar hisz-harminc éra is.

Ez mar csak azért is megtorténhet, mert a Rage egy szabadon bejarhato vildgot kindl. Igaz,
mindeniitt ellenfelekbe, és sokkal ritkdbban baratokba botlunk, téltott pisztoly, gépfegyver
és shotgun nélkiil még a szemetet sem lehet kivinni. Kicsit hasonlit a dolog a Borderlands

B A Rage motorja hihetetlen pontossaggal
kezeli a pancélokat: ha azt valahol atlGjiik,
ujra odacélozva hussebet okozhatunk - de
ha mashol talljuk el a delikvenst, a pancél
ugyantgy tompitja a sériilést.

vilagara, hangulatéra - azzal az eltéréssel,
hogy itt embereken és mutansokon kiviil
szornyek nem lesznek, raadasul a vezetés
sem lesz olyan idegesité. Merthogy itt
vezetni is kell majd, méghozza a sajat
kezlileg épitett kis homokfutét. Mivel a
versenyeken nem tilos az aljaskodas (a
szabadban mégannyira sem), célszer(i
gépfegyverekkel és aknapakold alkalmatos-
saggal felszerelni a verdakat. A megerési-
tett pancélzat sem drt, és persze a turbézas
sem egy rossz dolog. Remekiil hangzik,
ugye? Nos, ehhez pénz kell, vagy ezek
hijén tervrajzok és rengeteg nyersanyag.
Utdbbiak segitségével amugy fegyverein-
ket, |6szerlinket, de még granatjainkat is
megbuheralhatjuk, erésebbé tehetjik. Az
olyan extréak épitésérdl nem is szdlva, mint
a taviranyithato kocsi (bombak széllita-
sahoz), vagy a gépfegyverrel felszerelt
robotpok - talan a legpoénosabb cucc az
eddig bemutatottak kozdl.

Mivel id-jatékrol van szo, a multiplayert

is kiemelten kezelik, de részleteket azon

tUl nem tudni, hogy lesznek a gyalogos
oldoklésre és a versengésre kitalalt verseny-
szamok is. Kiilonben is sok még a titok, és

a kavarast csak er6siti, hogy a Bethesda
(pér hénapja az id tulaja) megvette a jaték
kiadasi jogait az EA-t8]. Osszel mindeneset-
re az id megint bizonyithat: azt, hogy képe-
sek haladni a korral, nem csak technoldgiai,
de més szempontokbdl is! O
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Az el6z6 generacié definitiv jatékai kozé a God of
Wart nem besorolni balgasag lenne - olyan hiba,
amit elkdvetni eddig senki nem mert és gyanitha-
téan nem is fog. Az elsé rész ismeretében ok nem is
lenne ra, hiszen a God of War maga volt a meglepetés,

sony santa monica
platiorm
ps3
megjelenés
marcius

Minden id6k egyik
legdurvabb kiilénleges
kiadasa az eurépai God

of War 3-hoz késziil.
Pandéra szelencéjében a
jaték mellett megkapjuk
akét felujitott PS2-es
el6dot, egy zenei CD-t,
miivészeti albumot,
letdlthetd extrakat.

az alacsonyra bel6tt elvarasok tobbszoros
tulteljesitése. Két (plusz egy) felvonasos
tunkolas a gérog mitoldgidban, a fantaszti-
kus lényekben, az epikus Gsszecsapasokban
és persze a nagy tocsakba csordogéléd
vérben. A hack'n slash miifaj fejlédését
talan djraird és uj irdnyba tereld széria

nagyon régéta késziil a trilégia lezarasara, az istenek korszakanak vége pedig mér itt
kopogtat az ajton, pont akkor, mikor sokan mar a pokol bugyraiba meriilnének.

A God of War 3 sok Iényegi fejlédést felmutatni nem képes. Ez egy olyan sorozat
esetében egyaltalan nem meglepd vagy varatlan, ami mar szinte elsére tokéletesitett

mindent, amit csak tudnia kell és csak itt-
ott toldotta meg azzal, amire még szik-
ség lehet. Példaul az epikusségi faktorral,
amit ezuttal az egekig tornaztak.. Az
Olimposz ellen sereget gydijté, tovabbra
is csak Givéltve beszélé Kratos most az
isteneket szeretné kardélre hanyni. Nem
egyet, hanem az 6sszeset Poszeidénnal
és Zeusszal az élen. Meglévé arzenaljaval

GoD OF WAR'THE: ULTIMATE TRILOGY EDITION

és persze tjdonsagokkal, ilyen a faltéré
kos készitése egy ellenfélbdl - a delikvens
testét megragadva izléses témegoszlatd
fegyver krealhato beléle. Ez persze nem
az egyetlen Gj mozdulat, Kratos kelléktéra
ismét boviil, akér uj fegyverrel is. A Cestus
keszty(, amely oroszlanfejet mintazva
simul ra az 6klokre, méretes maflasokat
osztogat az arra érdemeseknek. A hatas
magaért beszél, a God of War 3 minden
eddiginél brutalisabb kivégzések, tama-
dasok soraval tarkitja a kaszabolast, szinte
mindent befestve vagy vorossel, vagy a
kinyert belséségekkel.

Kratos ennél viszont agilisabb, félelmetes
csabereje nem csak a n6kre, de a gérég
mitolégia méretesebb lényeire is kiterjed.
Ami lehet, hogy a szenvedének nem tdl

jo, a jatékosnak viszont annal inkabb:

egy kiiklopszot meglovagolva kénny és
latvényos pusztitassal intézhetd el egy
méretesebb sereg is. A ,lovaglas” rendkivil
élvezetes, a hatalmas karokkal valo csap-
kodas érezhetéen monumentalis erej,
alassi cammogas pedig csak fokozza az
amugy is az egekbe sz6ké hangulatot.
Raadasul nem ez az egyetlen lehetdség

az alternativ kdzlekedésre, az Olimposz
felé vezetd Ut nem csak rogos, de néha
extrémen latvanyos és rizikos is: Ikarosz
szarnyain repkedve olyan oldalrél ismerhe-
t6 meg az 6kori Gorégorszag, melyre még
nem volt korabban lehetéség. O
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Amikorvégre megérkezettaHeavy Rain kiprébalha-
t6 verzidja a szerkesztéségbe, a kornyékrdl gyakor-
latilag mindenki a tévé koré gyiilt - a honapok dta
zajlé6 kampanyom (,ez lesz majd az igazi Sony-
nagyagyu!”) miikodott. Aztan, ahogy haladt elére a

quantic dreams
platiorm
ps3

megjelenés
febr. 24.

Nem tudni egyelére,
hogy a jaték sztorija-
nak szempontjabél
fontos lesz-e, avagy
csak a karaktereket
szinesiti, mindenesetre
mind a négy hésiink
rendelkezik valami
egészségiigyi gonddal.
Ethan ugye almabél
ismeretlen helye-

ken ébred, Madison
inszomnias, Shelbyt
valami nagyon durva
asztma gy6tri, Norman
pedig az egész vilag
el6l prébalja titkolni
drogfiiggéségét.
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torténet, és még mindig nem tlintek elé
fegyverek, vagy egyaltalan, nem jott
semmiféle akcid, Gigy tiinedeztek el a tiirel-
metlenebb népek. Igen, egy dolog biztos:
aHeavy Rain nem egy tucatjaték, amely
mondjuk néhény uj fegyverrel, kiilonésen
okos ellenféllel vagy atombombakkal akar
kit(inni tarsai koztil. Nem, ez bizony a kalandjatékok evolucidjanak kévetkezé allomasa - és
egyben egyike az els6, tényleg feln6tteknek készilt jatékoknak.

FESZULTSEG, VER NELKUL

Felnétteknek késziilt, de ez nem melleket vagy vért jelent. lgaz, mindkettd szerepel a Heavy
Rainben, de sosem eréltetve. Olyan értelemben feln6tt, komoly jaték, hogy olyan érzelmi
szalakat pendit meg, amelyeket a jatékok eddig megkéozeliteni sem mertek. Sziil6i szeretet,
kapcsolatokat széttépo fajdalom, magatehetetlenség, szenvedélybetegségek, teljes értet-
lenség - ilyen, és ehhez hasonlé hangulatokban lehet résziink a jaték soran.

No de mirél is sz6l a Heavy Rain? Egy sorozatgyilkosrdl, aki gyermekeket rabol el, akiket
aztan par nap mulva holtan talalnak. Nyom helyett minddssze egy origami-madar van a
testlik mellett, a cseppet sem vidam eseményt pedig csak még baljésabba teszi a kornyéket
hetek ota ,terror” alatt tart6 esézés és a latszolag sehova nem tartd nyomozas.

Persze nem régton itt indulunk: a viszonylag révid fejezetekre osztott jaték (volt, amelyik
csak harom-négy percig tartott, masok fél 6rasak is lehetnek; és legalabb 80 ilyen lesz!)
napfénnyel és boldogsaggal indul: Ethan Mars, a sikeres mérndk tolti idejét két gyer-
mekével, majd imadott feleségével. Az idilli kérnyezetben megtanuljuk az elsére kicsit
szokatlan iranyitast (el6re haladni példaul az R2-vel lehet), a gombok ritmikus, vagy épp

“anxeTy |

id6zitett megnyomasaval végrehajthato
feladatokat, a kérnyezet manipulalasat
ajobb oldali analdg karral. Gyakorlatilag
minden magatdl értet6dd, raadasul ezt a
rendszert remekiil hasznéltak ki: amikor a
karakter retteg, vagy épp drog-elvonasi
tlinetek gyotrik, a kijelzett ikon rezeg,
extrém esetben teljesen felismerhetetlentil;
amikor valami bonyolult dolgot hajtunk
végre (mondjuk egy vizes-séros emelked6n
kapaszkodunk fel), egyszerre két-harom,
direkt kényelmetlentil kivalasztott gombot
is nyomva kell tartanunk.

NEGY UT
Az idilli bevezet6 fejezet hamarosan
katasztrofaba torkollik: Ethan és csaladja a




plézéba indulnak bevasarolni, de kisebbik gyermeke elveszik a tomegben. Kétségbeesetten
keressiik a tébb szaz vidam vésarl tengerében - tényleg, sokkal fesziiltebb volt mindenki
atévé ésa PS3 elott (foleg a sziilok), mint mondjuk egy durva Call of Duty-pillanatban -, de
mikor végre kint, a sugariton megtalaljuk, nem tudjuk megmenteni: egy auté elditi. Ezek
utan vélt a kép, és a kovetkezd fejezet mar késébb jatszodik. A kdrnyezet, a hangulat, de
még a szinvilag is kifakul, nagyjabol a Se7en stilusat veszi fel.

Az el6zetes verziban semmilyen kommentér, leirds, tvezetés nem volt a fejezetek kézott -
és erre tulajdonképpen sziikség sincs. Ez a minimalista megkozelités tokéletesen miikodott,
par pillantas, arckifejezés és fintor elég, hogy mindent megtudjunk. Hogy Ethant elhagyta
afelesége. Hogy egyetlen megmaradt fidk mélységesen depresszios. Hogy a tokéletes
csalddnak vége - gyakorlatilag Ethan sz6lni sem bir fidhoz a sok elfojtott érzelem miatt. Az
estkinszenvedésben telik el - féleg, ha nem taldljuk meg az 4gybabujasnal sirva kovetelt
pliisséllatot - és az ébredés sem jobb: a Heavy Rain elsé igazan jatékszer( pillanatdban
Ethan az éjszaka kézepén, maganyosan, lakasatol messze tér magéhoz! Nyilvan mindenki
azonnal arra asszocial, hogy 6 az origami-gyilkos - de igencsak meglepSdnénk, ha ez a

bléd, a jéték elsé félorajaban felmeriilé gondolat végiil helytéllénak bizonyulna.

De persze nem Ethan az egyetlen szerepl6. Igaz, az elézetes verzid azt sugallja, hogy
fontosabb, mint a tébbiek, hisz a csinos Ujsagirdcsaj, Madison csak egy, Shelby, a kivénhedt
magandetektiv pedig csak két fejezetben mutatkozott be. A negyedik kézponti figura
Norman, az FBI alkalmazottja. A négy ember eleinte nem ismeri a tébbit, nem is tudnak a
masik harom |étezéséré| - de a szélak, az események mind-mind az origami-gyilkos felé
terelik Gket.

MI EBBEN A JATEK?

Sokan, videdk és képek megtekintése utan gy nyilatkoztak a programrél, hogy az csak
egy hosszui QTE, azaz amikor felvillan a képernyén egy gomb, azt megnyomod, és ezt

kell ismételni a jaték végéig. Bizonyos mértékben ez igaz is, de harom érvem is van ennek
megcafolasara. Egyfeldl ott vannak a kiizdelmek: Norman kiizdelme egy behemot fickéval,
vagy Madison viadala féldlomban felbukkano tild6z6ivel. Ezek hosszu, tébb perces, remekdil
megkoreografalt jelenetek, és ugyan itt is a gomb nyomogatasan, a kar hizgélasan van a
hangstly, de ez azért annyira nem kiilonbozik egy vereked6s jatéktol. Oké, nem allitom,
hogy itt csak tizedannyi szabadsagunk is van, de itt akkor sincs gond, ha mondjuk egy-két,
vagy akar 6t-hat gombnyomast is elrontunk. Persze ha kritikus helyzetben tessztik, elha-
lalozhatunk, de egy verekedést tobb szazféleképpen lezavarhatunk, fliggéen attél, hogy
melyik védekezés, timadas, vagy félreugrés nem sikertilt.

Amaésodik ok, ami a maratoni QTE folé emeli a jatékot, az az, hogy itt rengeteg mulik a
jatékos gondolkodasan is. Minden helyzetet rengetegféleképpen meg lehet oldani, ahogy
az életben is milli6 lehetdség kindlkozik naprél napra. A gyermekére vigyazo Ethan donthet
ligy, hogy réveszi gyermekét a tanuldsra, de tgy is donthet, hogy nem akarja magéat még
jobban megutaltatni. Készithet neki enni, prébélhat beszélgetni vele, elparancsolhatja a
tévé el6l, elmehet a tervezbasztalhoz dolgozni. Van egy, az anya altal kitlizott feladatlistank,
és teljességgel rajtunk mulik, hogy ebbél mi valésul meg. Es bar pont ezen cselekedeteknek
nem feltétlentil lesz kovetkezménye, rengeteg masik esetben kihatunk késébbi fejezetekre.
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Norman egy kiilénleges kiityiivel bir: a szamitégépébe és a kesztyii-
jébe épitett szamitégéppel térben latja a kiilsnféle nyomokat, melye-
ket adatbazisaval régton ki is tud el i. [gy - kicsita

& - kévethet vér het gumi-
mintakat, kémiai anyagokrél tudhat meg mindent, vagy egyszeriien
levehet ujjlenyomatokat.

Shelby egy tanut probal kihallgatni, és
egyaltalan nem biztos, hogy vég(il barmi
értékes tudnivaldval tavozik. Ugyanigy:
Norman konkrétan nyomoz, egy high-tech
kiitytivel gy(jtve adatokat. Elég egy vérnyo-
mot kihagyni, és lehet, hogy a rendérérsén
mar nem tudunk 6sszerakni egy logikai
képet.

A harmadik ok taldn a legfontosabb: a QTE
fiirge ujjmozdulatainkra éptil - a Heavy
Rain viszont az esziinkre és az érzelmeinkre
hat. Megrémiilsz, amikor Madison lakasa-
ban a szemed sarkdbdl mozgast pillantasz
meg, te érzed rosszul magad, amikor egy
meggyilkolt gyermek anyjat prébalod
kihallgatni, és a torkodban dobog a szived,
amikor egy épitkezésen az életedért
kiizdesz egy aprito felé tart6 kocsiban.

Tény, nem valé mindenkinek. Akinek azon-
ban jél jonne egy gondolkodds, érzelmekre
is kihato jaték, az ne keressen tovébb: a
Heavy Rain egy hénap miilva a boltokba
kerdil! O

Tiz elvont csoda
Ami csak a furcsasdgokra bukokat bivéli majd el
2 Greed Corp. (pc, psn, xbla)

2 3D Dot Game Heroes (ps3)
7! Na;;g-hly Beur- k-|;53, x360)w
2 Ghost Trick (ds)
z de ﬁlob 2 (wii) ;

2 Cho Bniki Zero (psp)

2 Fez (pc, xblo)

2 Fragile Dreams (wii)

2 Epic Mickey (wii)

5 The Misadventures of P.B. Winterbottom (xbla)
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Cataclysm

Bar a World of Warcraft eredeti designerei mar mind felforgat - rdadasul alaposan kibdviti az Uj beszélve olyan régi teriiletek tjrakreédlasa-
a cég kévetkezd MMO-jétékén dolgoznak a jaté- jatékosok lehetbségeit is. r6l, mint amilyen Shadowfang Keep vagy
’
< o " Deadmines - ezek mind-mind kinalnak
kot nem hagytak rossz kezekben: feltrekvd, fiatal S e 0 oo

_ & .,  Merthogy kataklizmaval inditunk: a gonosz majd hardcore fokozatot is. Ezek mellett
designerek dolgoznak a harmadik, Cataclysm cimili  peathwing furménykodésainak hataséra aPVP is nagy figyelmet kap, vadonatdj,
kiegészitén. Ez pedig nevéhez méltéan mindent afold, levegs, viz és tiiz sikjain rabsagban minden eddiginél tobb stratégiat kivano

tartott elemi szellemek kiszabadulnak, kiilonalld palyak és ,world PvP" helyszinek
aminek hatésara egyfel6l véltozatos kérnyezetben jatszodo Uj instance-okat kapnak a vete- jelennek meg. lgaz, megjelenési datum
ran jatékosok, masrészt pedig Azeroth megszokott vildga is teljesen atalakul, 4j élményeket még nincs, de a tizenparmillié aktiv jatékos
kindlva rutinos és Uj jatékosok szaméra is. Az eltér6 vidékek alaposan megvaltoznak: lesz, koziil nem sok lesz, aki elégedetlenkedne

amelyik elttinik, masok tébb részre bomlanak. Lesz olyan teriilet, amelyet viz 6nt el, mdsokon  ennyi Ujitassal... O
pedig vulkanok és lavapatakok jelentenek uj veszélyeket - de ltala-
lﬂe‘;le's’zi‘sgoll LD LY nos véltozds, hogy repiild hatasainkat immér itt is hasznalhatjuk.
blizzard
platform Jatékmenet szempontjabol is lesznek Uj dolgok, kezdetnek
mesjelenés Ll példaul két uj jatszhatd faj is megjelenik: a hordanal az apré,
PRt aad  z6ld és gonosz goblinok, a szévetség oldalan pedig a humanoid
farkaslények, a worgenek lépnek be a buliba. A karakterek szintli-
mitje ezuttal Gttel, 85-re névekszik, de a puszta szintbeli fejlédés
mellett Gj dolgokat is elsajatithatunk. Minden karakter megta-
nulhat példaul ré kedni, ezzel természetesen tapos cuccokat,
dragan eladhaté nyersanyagokat lehet szerezni. A Path of the
Titans nevet visel6 tovabbi lehetéséggel pedig hét Gton speciali-
zalhatjuk tovébb a maximalis szintet elért héstinket.

A veteranok szérakoztatésa érdekében minden eddigi kiegészi-
t6nél tébb lesz a tartalom a maximalis szinten jatszok szamara:
tucatnyi Uj kisebb-nagyobb instance var majd mindenkit, nem is

The Last

Csoda a témegtermelés lapvidékén. Ismét alkot azsenialités. Es persze felvéshetS méga
Fumito Ueda, napjaink talan egyetlen videojaték Maradanddsag, a kultikussag, az utolérhe-
e . akarmennvire tagadla Is'6 ezt. ‘Az Ico tetlenség. Hova lehet Iépni ilyen pedigrével,
',m‘“’esze a ! gad) 4 b egyaltalan mi johet szoba? Egyesités - az
és a Shadow of the Colossus kevés kategdridba |co¢saShadow of the Colossus kart karba
zsufolhaté be, e tulajd aguk viszont kozo Sltve lépnek at az Ujgeneracioba.
gy ) 9 P g

A Last Guardianrdl hosszasan értekezni lehetetlenség, az aktualis jatékaval kapcsolatban
mindig is el6szeretettel titkol6z6 Team Ico még a megjelenés évében (elvileg) se nagyon
szeretne részletekbe bocséatkozni. Annyi biztos csupan, hogy a fészerepben egy névtelen
fit és (jobb forditds nem lévén) Toriko, a griffszer(i védelmezé all. Es persze a helyszinek, az Toriko, aki nem csak hatalmas magaslatokba

Ico égbe ny!ild, az 6cean éltal nyaldosott sziklara épilt kastélya is visszakészon. Ha nem is tornassza fel tarsat, de esetenként még oda
konkrét helyszinként, de iranymutatoként a stilus terén mindenképp, a Team Ico nagyon is csap annak, akinek kell, eltakaritva minden
jellegzetes, kissé azték, kissé eurdpai, kissé fiktiv kulturalis gyokerei uton-utfélén vissza- akadalyt a tovabbjutas el6l. A Last Guardian
készénnek. Hogyan lehet egy szinte teljesen disztelen, mar-mar bantéan nyers kékolosz- hangulata tovabbra is megfoghatatlan, a
szus olyan részlet gazdag és hangulatos? Nyilvan mégiaval, azzal a vardzsecsettel, mellyel Team Ico e téren még mindig verhetetlen.
megelevenedett az Ico grandiézus kastélya, amivel a Shadow of the Colossus temploma Es tulajdonképpen minden szempontbdl,
varta a vandort és szerelmét. Toriko és a kolyok kapcsolatabol csak tigy
sugarzik az értelem és a szeretet, csupa
A péros célja és motivaciéi nem ismertek - a fiti és Toriko viszont biztos, hogy nem az olyasmi, ami jatékban csak ritkan szerepel. A
egyetlen, aki a vilagot jarja, hiszen a templomok és éptiletek mélyén 6rék strazsalnak. A Last Last Guardian nem csak 2010, de a generécid
Guardianban egyelére nem gy ttinik, hogy komolyabb harcjelenetek varhatéak, elvégre talan legfontosabb jétéka is. Es igen, ezt mar
milyen eséllyel forgatna kardot egy gyerek jol képzett katonakkal szemben? Itt jon képbe most batran le lehet irni! O
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Halatlan téma, a legkisebb mértékben sem méltat-

atrancigalt Gun ennyi év tavlatabol is

al. A témaban évenként maxi- elfogadhaté és megkapdan hangulatos

lan meg

mum két jatékot felmutatni képes western stilus
az utébbi években r
egy kis tulzassal. Az el6z6 hardvergeneraciobél

aprilis 27.

ARed Dead
harcrendszerea
GTA4-ben latottakra
épiil, csak moder-
nebb formédban
jelenik meg: a
fedezékek haszna-
lata kénnyebb lesz,
életerénk pedig
magétél regeneralé-
dik vissza

ujragondolasa egy korszaknak, a két Call
of Juarez pedig kelet-eurépai szellemiség-
gel atitatott akcidorgia a szélfutta prérik,
6ridsi kanyonok vidékén. Am ezek csak
bemelegitések, mert ha valami, hat a Red
Dead Redemption utan garantéltan sosem lesz ugyanolyan a vadnyugat - kalandozas az
alvilagban annak mestereitél, b6 szaz évvel a GTA-k el6tt.

< < San

éli - r ),

A Red Dead Redemptionnek jot tett a cstszés, az eredetileg 2009 szére vart 16voldézés

a plusz idé alatt elnyerte végleges formajat. Ami tovabbra is adott: fordulatos - ezdttal a
huszadik szézad legels6 éveibe dgyazott - térténet bosszuallassal, mexikdi ldzadassal és
aton-utfélén megbuvé gazfickokkal, harom hatalmas terilettel, valtozatos kiildetésekkel és
moralis dontésekkel. A Red Dead Redemption igazén nyilt jaték, ahol a szabad barangolas
alatt barmi megtdrténhet: banditék csaphatnak le az t szélérél, husra éhes prérifarkasok
ugorhatnak el6 a bokorbal, fejvadaszok probalhatjak megkeresni kenyeriiket.

Az, hogy mikor és mit teszel csak rajtad all. Minden véros, minden hely6rség, minden tanya
tartogat valami meglepetést, legyen az a torténethez szorosan kapcsolédd misszié vagy
épp a helyiek megsegitése. Esetleg az ismert blin6z6k levadaszasa, hisz John Marstonként
nem csak a torvényt, de a sajat bankszamlad is szolgélhatod. A nehezen megszerzett pénzt
elkolteni igencsak konnyd, a RDR hatalmas fegyverarzenalt kinal megvasarlasra, a kor

Osszes fontosabb pisztolyat és puskajat
felvonultatva. Hasznélni ezeket nem lesz
nehéz, az emberes mennyiségti harc soréan
mindegyiknek szerep jut, féleg a varatlan
helyzetekben - a dinamikusan generalt
mellékkiildetések véletlenszer( jelleggel
tlinnek fel a poros vadnyugaton, megadva
alehet6séget egy elszokott rab felkutatésé-
ra, egy bajba kerlilt karavdn megsegitésére;
vagy épp annak elpusztitasara. A kdvetkez-
meényekkel jaré moralis dontések szerepel-
tetése 2010-ben lassan mar alapkellék, a
RDR pedig e téren is tudja a kotelezot - és
meég sokkal tobbet.

Es tulajdonképpen mindenhol ez a helyzet:
a Rockstar mar tobb mint tiz éve bizonygatja
jatékaival, hogy ért a vilagok és az azt bené-
pesit6 szereplok hiteles abrazolasahoz, de
ennyire életszer(ien, ennyire latvanyosan és
ennyire tartalmasan tan még sosem almod-
tak. Es ez pontosan az az 4lom, amibé| az
ember nem szeretne felébredni! O




Megdébbenés. Hitetlenkedés. Sét, csalédas! Nem  voltebbenrésziik, mert hidba volt a FF13 az

olyan rajongéi visszajelzések, amelyekhez a Square
Enix hozzaszokott az elmult év(tized)ekben, foként

év egyik legjobban startold jatéka Japan-
ban, a ma mar kézel kétmillié vasarlé egy
része elégedetlenkedik.

nemzaszléshajojukkal,aFinalFantasy-szériaszamo-
zott részeivel kapcsolatban. Most viszont béven VALTOZASOK KORA

marcius 9.
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Ma mar szinte csodaként emlitve kell
kiemelni, ha egy fejlesztécsapat mer radikalisat djitani, de a Final Fantasy-sorozatot mindig
is a valtozas éltette. Ebbe belefér néhany furcsa, késébb sosem alkalmazott megoldas
(példaul az FF2 fejlédési rendszere vagy az FF8 varézslatszivé megoldasa), de az biztos,
hogy minden rész rengeteget valtozott. lgaz, a korai, 2D-s epizédokban ez csak a harcrend-
szer alakitasat jelentette, de az utobbi évtized epizddjaiban gyakorlatilag a kék mentikon és
a chocobdkon kiviil semmi sem volt allandé. Vidam mesétdl az egyediil jatszott MMO-n &t a
vallasok erejérdl sz616 kalandig terjedt a Final Fantasyk Utja, a véltozast, a nullardl tervezést
mindig szem el6tt tartva.

Na most képzeld el, hogy a Final Fantasy Xlll-at készité csapat minden kordbbi dolgot
lesoport az asztalrdl és a nullarol kezdték el a jaték koncepcidjat 6sszerakni. A FF13 tobbet
véltozott az el6z8 rész Gta, mint amennyi alakulast a sorozat az FF1 6ta megélt! Es noha
egyfelél bele lehet illeszteni a klasszikus Final Fantasyk sordba, més részrél nézve viszont
csak hiiledezik az ember: hogy lehet, hogy ezt ilyen néven adtak ki? S6t: hogyan lehet, hogy
ezt még mindig szerepjatéknak hivjak?!

A PUDING PROBAJA

Nemsokara kitérek a pontos érvekre is, de elétte még egy dolog: mivel nem hittem el, hogy
ajaték tényleg rossz lehet, megrendeltem a Japén verziét (kdszi, Tomoko!). gy aztén - noha
a sztorirél nem tudok véleményt alkotni - sajat magam is belecséppenhettem a Final
Fantasy XIll vilagaba.

Ez a vilag pedig valami egészen elképeszté lett: az égben egy Cocoon nevi cybervéros
lebeg, mégia és technoldgia éltal miikodtetett gépei dolgoznak az emberek helyett, oridsi

b 4 gy csatat, nemkell dllast
ni: rendelkezésiinkre all egy ujrakez-
* dés opcid, igy Ujra (és Gjra és Gjra) nekifut-
+ hatunka durvabb kiizdelmeknek.




Tiz igazi kerdojel
Akik igy vagy ugy felkavarhatjdk oz allovizet...

BRgent
A Rockstar kvetkezo nagy durrandsa, dllitolag nagyobbat fog szlni,
mint barmelyik GTA. Mi hiszink nekik...

The Witcher 2
Az elsd rész egy tipikusan europai PC-s RPG volt, a masodik viszont nyit-
na az akcioddsabb stilus felé. Feltéve, ha nem megy csddbe a csapat.

Sony Wand
Mozgdsérzékeld kiityd, PS3-on is. Elvileg lesz hozzd millid kiegészitd, de
az eddig hejelentett jatékoktol nem estink hanyatt.

Transformers: War on Cybertron
Jitékformaban ugyan még sosem volt j6 Transformers-feldolgozds, de o
renderelt videdk alapjdn ennek megvan rd oz esélye.

L.A. Noire
Egykori Rockstar-alkalmazottak dolgoznak egy ‘80-us években jatszdo
6t GTA-szerd jatékon. Evente kijan egy hir, hogy még Iétezik, de enny

Natal
A Microsoft mozgasérzékeld sci-fi kamerdjo. Lehet forradalom is, meg
hukds is— majd a jatékok dontik el, hogy hova billen a mérleg nyelve.

robotok és 6njaré magnesvasutak lathatok a neonfényekkel és hologramokkal gazadagon Parasite Eve: 3rd Birll\duy

megszort vidéken. Idilli vildg - lenne, ha nem lenne épp polgérhabord. Kiilonésebb felve- A PSP-s részrdl évek 6ta mutogatidk vgyanazt o ldtvényos videst, de
zetés nélkiil csoppentiink ebbe a vilagba, alig van idé megismerni, kiismerni egy karaktert, réstleteket még mindi nem tudunk ro

maris ugrunk tovabb a kévetkezé csapatra - igen, ezlttal nem egy linedris torténetveze-
tésre kell szdmitani, hanem aprdbb fejezetek mesélik el, hogy a parhuzamosan cselekvé I Am Alive

hoselnkhogyboldogulnak: A Ubisoft katasztréfatdlélds jatéka komoly gondban van: az eredeti

Maga a jaték sokkal egyszer(ibb felépitést kapott, mint elédei: nincsenek szabadon fejlesztdket elcsaptk, a jatékot Kinban készitik tjra a nulldrol.

bejarhatd vérosok, mellékkiildetések, sot, a végjatékig nincs tul sok szabadsagunk sem: The Outsider

megytink elére a viszonylag kicsi, de annal szebb teriileteken, megvivjuk harcainkat, majd Stintén ezer éve készold akcio-thrller egy washingtoni dgynakrdl, oki
gydnydrkddiink a teriiletet, a fejezetet lezaré fantasztikus videdban. Atvezeté jelenet, harc, hirtelen oz orszdg legkeresetehh hinizje lesz 4

Elite 4
Az els6 verziot még ‘98-ban, MMO-nak fejlesztették, a legutohbi négy
éve keszil. Szeri

atvezet6 jelenet, harc - ehhez a ritmushoz
kell hozzészoknia minden jétékosnak. A
palyadkon néhany késza kincsesgomb,
mindenképpen megbirizgalandé kapcsold
kivételével gyakorlatilag semmit nem
tudunk tenni a harcon kiviil (az ellenfelek
latszanak a palyan, megfelel6 hely birtoka-
ban ki is keriilhetjiik 6ket). Nekem ez nem
okozott gondot, de megértem, ha valaki ezt
az egyszer(sitést botranyosnak tartja - és
az biztos, hogy a korabbi jatékokhoz, féleg
a hatalmas, nyilt jatéktereket kinalé FF12-
hoz szokott jatékosok szamara hatalmas
sokk lehet ez a bezartsag.

AMUGY MINDEN OKE

Egyetlen oka van azonban annak, hogy
még igy is hosszu érakat toltottem el a
jatékkal, ez pedig az, hogy szerencsére

a harcrendszer remek lett. A képeket
bongészve talan nem tinik fel sok ujitas,
pedig ez is - csakugy, mint a jaték egésze -
hatalmas valtozasokon ment at. Lesok-
koljalak? Minden csataban csak egyetlen
karaktert lehet iranyitani! Még véltogatni
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final fantasy xiii

Slash & Burngs
PARADIGM SHIST

Afegyverekis
fejlesztheték, de
ehhezrengeteg
pénzre és még
tébb masranem
hasznalhaté targyra
lesz sziikségiink
- reméljiik kicsit
kénnyitenek az
eurdpai kiadasra
ezen a folyamaton.

48 E6i

Gestalt f
GESTALT MODE

L-H=H=! &“«“’:

5t, még ugy, kdzvetve sem lehet befolyasolni 6ket, mint az FF12-ben a

gambitokkal.

lgaz, hat ,foglalkozés” koziil vélasztva megadhatunk viselkedési mintakat (példaul véde-
kez6, gyogyito, berzerker), de ezen til mindent az Al irdnyit. Csendes imak elrebegésén tul
nem tudjuk ravenni arra, hogy gyégyitson rajtunk, vagy hogy ugyanazt az ellenfelet tdmad-
ja, mint mi. lgaz, a mesterséges intelligencia meglepéen jol miikodik, raadasul a jatékot
végigjatszok szerint a végjatékra is igy marad a dolog. Az egyetlen gondom az volt, hogy a
fejlédési rendszer nem hagy sok lehetséget az egyedi karakterek létrehozésara.

Mert noha mindenki sajét fegyverrel rendelkezik, és van pér ehhez fi specidlis
képességlik is, a fejlédés a hat imént emlitett foglalkozashoz kotédik. Mindegyiket egy
tablan fejleszthetjiik, kicsit hasonléan az FF12 négyzethélés megoldasahoz, de akarmelyik

Ccn\nmu 011 12—

—OESTALT

se2H289

karaktert is nevezziik ki mondjuk tdmadé-
nak vagy védoének, az azokkal a tulajdon:
sagokkal rendelkezik majd, amelyeket
a tablan mar megnyitottunk. Es mivel a
valo el6rejutés erésen korlatozva
k végéig, gyakorlatilag minden
jatékosnak pontosan ugyanolyan képessé-
gli partija lesz a sztori megegyezé pontjain.
Ez sem baj persze, de elég messze van a
sorozat hagyomanyaitdl. (Ha esetleg nem
lettem volna érthet: szintlépés, tapasztala-
ti pont nincs is a jatékban!)

A harcrendszer azonban nem csak lem:
dasokkal jar, mert mindezen véltozasoknak
készonhetben félelmetesen porgds, sok
tekintetben akciojatékba illé kiizdelmeket
kapunk. Mivel csak egy karakternek kell
parancsokat adni, a csatak villamgyorsan
porognek. Lehet kombdzni, a jol id6zitett
tamadasok megakaszthatjék az ellenfelet,

a pont jokor aktivalédo robbanasok tobb
ellenfelet is sebezhetnek — ha nem menti-
b6l kellene irdnyitani, meg nem mondanad,
hogy ez Final Fantasy. A folyamatosan
kapott képességeknek és varazslatoknak,
egyre szélesebb tamadasi palettaval
dolgoz6 ellenfeleknek hala a kiizdelmek
gyakorlatilag a teljes jaték sorén izgalma-
sak és Ujszertiek maradnak, és ez kritikus
fontossagu - hisz, mint mondtam, ez télti ki
a jatékidé talnyomo részét.

TOKELETESSEG

A maradék id6t ugye a karakterekkel,
avildggal és a torténettel ismerked-

ve fogjuk tolteni, és e téren sem kell
csalodnunk. Animéken nevelt pocséknal is
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pocsékabb japantudasommal persze nem értettem meg a rengeteg atvezeté jelenetet,
pérbeszédet, de sokhelyutt szavakra nincs is sziikség - annyira jol vannak megrendezve
és fényképezve” a jelenetek, kiilonos tekintettel a karakterek arcvonasaira. Mindig lehet
tudni, hogy ki kire haragszik, vagy hogy éppen kit kedvel, és a kordbban latottakbdl azt
is nagyjabol ki lehet taldlni, hogy ez miért van igy. lgaz, a hattérben hizédé nagyivi
torténetbdl szinte semmit nem sikerdilt felfognom, de hét legaldbb maximélisan motivalt
leszek a marciusi premiernél is!

Technolégiai szempontbdl - taldn ez nem lesz meglep6 - a jaték egészen fantaszti-

kus lett! Sasa ugyan kirdhogétt, amikor azt mondtam, hogy szamomra szebb, jobb az
Osszhatasa, mint az Uncharted 2-nek, de hat mit tehetnék, amikor ez egyszerden igy
van. A mégia és a technoldgia keverése amugy is a szivem csticske, az pedig egyenesen
fantasztikus, hogy a hihetetleniil tehetséges festék munkait milyen félelmetes Gigyes-
séggel alakitottak at 3D-s jatéktérré a Square Enix emberei. Csodélatos tajak, félelmetes,
vagy éppen alomszeri kérnyezet, eszelés munkaval kidiszitett hatalmas, templomszerd
épitmények - és mindezeket fantasztikusan kialakitott karakterek lakjak be. Igaz, a
szokésos beteg japan design is feliiti néhol a fejét, a kékhaju lany, a sz6rmebekecses
srac tébb, mint furcsa, a melltartot az ingén kiviil hordé csaj pedig felér egy jol irdnyzott
kultarsokkal - de ez ritkdbb, mint varnank.

Kuilénésen a csapattagok jol kialakitott figurak — Snow borostés arca, Vanille (nyam)
artatlan kilseje, vagy Lightning mozgaskulttraja mind-mind hatalmas tehetségrél
és odafigyelésrél arulkodnak. Ehhez mélté mindségliek a hangok is, bar kicsit
fazom az angol nyelv(i verziotol, és az ausztral meg ir akcentusu k
meglatjuk, hogy miként siil el a dolog...
AFF13-ban

AFinal Fantasy XIll furcsa jaték lett - és nem csak a sorozathoz képest. =/ Gestaltnak neve-
Meglepd keresztezédése a szerepjatékoknak és az akcionak, felépitése " ‘ _ zett megidézhets
egyszer(isédésrdl, millio lehetéséget adé harcrendszere pedig komp- lények egyedi
lexitasrdl arulkodik. A régi epizédokhoz csak a chocobdk jelenléte modon makad-
(még a kék meniik is hidnyoznak - igaz, az 4j megoldas rendkiviil y % s

15 ik , e 4 # jarmiivé (alotol
esztétikus lett!) kdti, no meg az az igényesség, ami a jaték minden J i e 4 aversenyautéig)
porcikajardl arulkodik. Vaskalapos, csak a klasszikus dolgokat elfo- i . alakulé bestia-
gado jatékosoknak nem ajanlott - no de hat 6k valészintileg mar ; % L e e e val haverkod-
a FF12-nél kikoptak a vasarl6i bazisbol. Ha azonban vevé vagy az Gj dolgok | (% hat 6ssze, ezt
nem maszol a falra egy kis (nagy) mértéki linearitastdl, akkor a mércius 9-ét mar 7 . / megidézve pedig

most bekarikdzhatod a naptarban... O
kombékat adhat

A jatékot befejezk egydntetii véleménye szerint a sztori olyan 25-30 6ras elé vele.

kalandot nyujt, amit az utolsé fejezetekben megnyilé opcionalis tartalmak még
ugyanennyivel bévithetnek ki.
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ERTEKELONK MAGYARAZATA

1 O Nem csak a stilus, de az utdbbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik dsza, mely
béven megéri a gytijtéi verziot is.

8 Remekjaték, mely legalabb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sztirke tomegbdl.

WILSON
Ahénapban minden cikk- B Kilehet prébalni, de hat annyi
ben elrontott legalabb sokkal jobb jaték van...

GRATH

Visitozo tiniként vetette 3
magét ré a Mass Effect 2- GjPC-vel. Tébb 6ranyi

e, ami ugyan késobb sikertelen elinditési pro- egy dolgot. Banatéban
j6tt, mint vérta, de azéta bélkozss utén rajott, hogy | megvette a Hasselhoff 5 Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
is csak lelkendezik és elfelejtette bedugni az X Gnéletrajzi kinyvet, azéta mas; valami nagy gaz van vele.

mélyirbél szarmazo
élményeit meséli

alaplapi tapkabelt. A leg- 44 teljes az élete. (lletve

rosszabb: ez nem kamu ¥ _S¥4 majdaME2utén) 4 Néhany ora eltoltésére alkalmas,
bar masnap mar nem emlékszel ra.

SASA TYLER GREG5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Meglepédstt, hogy a Az el626 havi Bayonetta RN Megvivtaamaga harcét goja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
Darksiders milyen nehéz. hatdsa még mindig B mind az egyetemen,

Pedig hénapok 6ta hajto-
gatja, hogy neki minden
jéték konnyd, még Insane

= érezhetd rajta, azdtais mind Sanghajban, de 2 Haszakitas utdn depressziosan ki-

4 jérja a hazai forumokat és W magabiztossaga, egbja nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
te ol korbécesal, hol 8 / és célzovize mmdﬂn

bajon 4tsegtette

fokozaton is.

/] Hat, végiilis elindul, széval techni-
kailag jatéknak lehet nevezni.
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m z Army of Two az EA egyik legerede-
ibb, és sokak meglepetésére legsi-
keresebb uj sorozatotlete volt 2008-ban
aMirror's Edge és a Dead Space mellett.
2010-ben 6romteli trendnek mondhato,
hogy a fejleszték a sztoriélményeket gyak-
ran komoly kooperativ lehetéséggel toldjak
meg, a kiilon erre specializalodott Army of
Two pedig tudott Gjat mutatni a Gears of
Warok és a Resident Evil 5 arnyékaban is.
Pedig valljuk be, halatlan dolog kilséné-
zetes koop: kkal el6élIni az Epic és a
Capcom klasszikusai utan, az Army of Tw
folytatésa viszont tartogat annyi jopofa 6tle-
tet és egyedi kérnyezetet, hangulatot, hogy
megérjen minimum egy végigjatszast.

kiadé ea

fejleszts ea montreal
platform psp, ps3,
x360

megjelenés jan.13.
multiplayer 2-10

H (legalul) Az egyik
multiplayer médban
ketten mehetiink
harcba két jatékos
ellen

HALALKOMMANDO

A ,Negyvenedik Nap" alcimet kap¢ folyta-
tast az el6dhoz hasonloan teljes egészében
arra talaltak ki, hogy egy haverunkkal karélt-
ve, egymast folyamatosan segitve jatsszuk
végig. Szamos mozdulatsort csak tarsunkkal
kozosen tudunk végrehajtani, rengeteg
modon tamogathatjuk egymast és valdban
mamorité élmény, mikor egy tapasztalt
kétszemélyes hadsereg egyik tagjaként
16jtik halomra a tébb tucat kommandost.
Ennek ellenére elsé alkalommal a gépi
Al-val vittem végig a kampanyt, és batran
allithatom, ,egyjatékos” médban is tartal-
mas élményben volt részem. A gép altal
iranyitott tarsam cselekedeteimbdl mindig
egybdl kitaldlta, hogyan is kell hozzam
alkalmazkodnia, ha meghaltam, dltalaban
okosan félrehtzva probélt meg feléleszteni,
egyszer(ien, a D-pad segitségével kiadhaté
parancsaimnak ligyesen engedelmeskedett.
Nem akadt el a tereptérgyakban, sét helyen-

ként még talan tul okosnak is éreztem, mert
szinte mindig tudta, mikor honnan I6nek
rank, hova érdemes fedezékbe vonulnia.
Elég ritkan haldlozott el, altaldban akkor,
mikor a tuleré engem is legy(irt, 6sszessé-
gében tehat egy igen korrekt, erés segédet
kaphatunk személyében.

Azigazi persze az, ha talélunk egy hus-vér
bajtarsat. A jatékelemek, féleg a fedezék-
harc és egymas felélesztésének lehetésége
a Gears of Wart idézik, am a két militarista
nagydumas veteran, Rios és Salem - akik
immar a sokkal jovedelmezébb privat
szektorban dolgoznak - no meg a napjaink
feldult Shanghai-ja bizarr, egyedi élmény-
nyel kecsegtetnek.

PAROSAN SZEP AZ ELET

Lassuk akkor, milyen régi és 0j egy(itt-

miikodési lehetdségekre lesz alkalmur
egyjatékos médban. Tébb magaslati helyre

Sokkal jobban értékelnénk, ha a jaték valamivel

hosszabb lenne - négy-6t

6ra nagyon kevéske...




csak egymas felsegitésével, felhtizasa-
val juthatunk el, ezekbél sokkal tobb
van, am a legtébb csak mint opcionalis
lehetéség van jelen. Elkérhetjiik
haverunk fegyverét, ké-papir-
ollézhatunk vele, de ami fontosabb,
immar magunknak és az 6 szamara
is ,megjeldlhetjik” a felfedezett
ellenfeleket, akik azutan mindketténk
megujult, Ghost Recon-szer( radarjan
latszédni fognak, még ha épp takaras-
ban is vannak. Ez féleg akkor hasznos,
mikor egyikiink el6rébb szalad, a masik
pedig hatulrél fedez mesterlovész-puska-
val. Az egymas hatdnak tdmaszkodo, 360
fokos harc — mikor nem tudunk mozdulni,
Gjratoltés nélkil folyamatosan tiizelni
- szintén megmaradt, am alig két-harom
alkalommal lesz lehetéségtink bevetni az
egész jaték soran. Legfontosabb taktikai
elemiink a mar ismert Aggro-méter lesz,
mely azt jelzi, mely szerepl6nk éppen
mennyire hivta fel magara az ellenség
figyelmét. Egy jo fegyver, pontos célzas,
béarmi azonnal megnéveli, amit az ellenség
veszélyesnek tarthat. Minél pirosabb a
csik, annal jobban lekati Rios a katonak
figyelmét, és annal észrevétlenebbiil
ronthat rajuk Salem, vagy persze forditva.
A rendszer kissé egysikd, mert példaul
nem minden ellenfélre jelent ugyanakkora
veszélyt egyikiink, olyankor mégis szinte
kizérolag 6t 16vik, a masikat néha még
akkor sem vesz észre, mikor ott vagyunk
téle 6t méterre. Ennek ellenére sok érdekes
taktikdzasra ad lehetéséget, bar egy biztos:
kozel sem mondhato valésaghtinek.

Itt van még a kutydk triikkje, a halottnak
tettetés, mely egy-két szituaciéban talén
érdekességképp bevethetd, de alapvetd-

il ps3 x360 i army of two: the 40th day

r

A harci GPS (balra) minden helyzetben megmutatja, ho;

TESZT |s

gy merre kell

menniink. A legkisebb mértékben sem realisztikus, de legalabb kizérja

azeltévedés lehetéségét

Az EA-nek készénhetben ki tudunk sorsolni
egy X360-as példanyt a jatékbol.

Kérdésiink: Mi a jdték két szerepléjének

neve?

Acim:

nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Army legyen)
A hataridé: februdr 5.

en tul kockdzatos és maximum egy-két
embert nyirhatunk ki segitségével. A
tlszszedés viszont ténylegesen Uj szint
hoz a sorozatba: kisebb létszamu csapatok
ellen, sz(ik helyen alkalmazhat¢, féleg
akkor érdemes bevetni, mikor civileket
szeretnénk megmenteni a kivégzéstol.
Megprobalkozhatunk villimgyorsan
leszedni minden katonat a kérnyéken, am
praktikusabb megoldas egy tisztet, esetleg

parban dolgozva kettét is elkapni hatulrol:
ezt latva a kozkatonak megadjak magu-
kat. Mezei, srafok és kit

bakéaval nem érdemes probalkoznunk, 6ket
lazan feldldozzak. A rendszer némi Splinter
Cell-izt hoz az Ao2-ba, am a lopo6zas gyak-
ran eléggé kiszamithatatlan, sokszor nem
tudni, vajon észrevesz-e minket idé el6tt
valaki. A tiszmentés egyébként csak opcio-
nalis, nincs retorzi6 akkor sem, ha mindenki

¥

H Ezek a lassitott,

forgés jelenetek

igen latvanyosak -
nagy kar, hogy olyan
kevés van belsliik

-

576015
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TN AN

B Meglepé a fiiggélegesen osztott képernyd,
de méretes tévén jol miikédik

meghal, csupan nem kapunk pénz- és fegy-

vertartozék jutalmat a civilekt6l. Hasonlo-

képpen, néha utanpotlast tartalmazo lada

kordil strazsalo katonakba is belebotlunk:

Gket szintén lehetbleg finom médon

kell elintézniink, ugyanis amint veszélyt

éreznek és van egy szabad masodperciik,

lezarjak a dobozt, és mi bucsut inthetlink

a benne talalhaté fegyvereknek, pénznek

és |6szernek. Altalaban ilyen esetekben

hasznélhatjuk az ,almegadas” opciot:

egyikiink latszolag megijedve a kinai er6tél

térdre ereszkedik, majd hirtelen - a hatulrol

figyel6 tarssal egyiitt - a belassuld idé

segitségével tiizet nyitnak a gyanutlan stra-

zsakra. Jopofa Ujitas ez, am a valdsagban

csak igen korldtozott szamban, megszabott

helyeken hasznélhatjuk és valéjaban nem

dob sokat a jatékmeneten. Ott van még a

jol bevalt kooperativ mesterlévészkedés,

a kozos pajzshasznalat, valamint tarsunk

elhtizésa a veszélyzonabol: ezek vajmi

keveset valtoztak. terek csapodnak be a felhékarcolokba, varatlan szituacio, esemény, a sztorinak

rakéték és bombék robbannak mindenhol, nincs sok veleje, nehézfitiink ultramacsé

Ezzel pedig sajnos végére értiink a lehet6sé-  mintha csak itt kezdédne el a harmadik diskuralasan kiviil nem sok érdekesség van

geinknek: bar az opcidk szama nem kevés, vilaghaboru. Id6kézben két féhosiink is a tlizharcok kozott. Bar van néhany jo duma

a pér dolog nem tudja igazan megujitani a = T ey S T = és jelenet, a karakterek

jatékmenetet. S6t, megkockéztatom, hogy Lényeges fejlodes nem tortént az elso6 rész 6ta, de e lIols

mar az elsé rész is valtozatosabb volt, hisz nak és egysikuak,

mostanra teljesen eltiint a jarmivezetés, a kooperatl'v hal‘c még mindig igencsak élvezetes! a térténet semmit-

a kozos ejtéernydzés. Akcioban persze igy mondo, tehat igazan

sem lesz hiany, de sokkal tébb és jelents- elsészamu célpontta [ép el igy a teljes atvehettek volna pér tehetséget az EA egy

sebb jatékmenetbeli Gjitast vartunk! jaték nagyjabol arrél szdl, hogy kideritjik, masik csapatébol.

mi is torténik a kinai nagyvérosban, és hogy

NAGY TERROR NAGY KINABAN ki akar megdlni benniinket, akér ugy is, A jatékmenet mindezen hidnyossagok elle-

A jaték Sanghajban nyit, amit mar az hogy a fejiinkre omlaszt egy felh6karcolot. B Azallatkertben  nére igazan porgds és élvezetes, a program

elsé fejezetben valami szérny(i tamadas, Mindezen kérdésekre valaszt csak a végsé megejtettharc  (hasonigan az elédhoz) jatszatja magat.

terrorakcio (?) ér. Repilégépek, helikop- felvonasban kapunk, és bar van egy-két megdc'b,benm fede,’ Az egymas segitésére & palyarészek

zékeket kinal i sl A <

oOtletesek, és bar lehetnének valtozatosabb
objektivaink - szinte mindig csak A-bol
B-be kell eljutnunk, alkalmanként pedig
robbantgatnunk -, a sztik és nyilt terek,
eltéré hangulatt pélyak valtakozésa biztosit
némi valtozatossagot.

Az ellenfelek altal nyujtott kihivassal
tovabbra sem voltam megelégedve: egy
osszeszokott paros az Agro-rendszerrel
siman kijatssza 6ket, és gyakran nagyon
butén, fedezék nélkiil futkorasznak cséviink
elétt. A gyenge Al-t ravasz, néha igen aljas
helyre elhelyezett katonakkal probal-

tak palastolni. A nagyobb helyszineken
hét-nyolc irdnybdl is simén tlizet nyitnak
rank. A sima szobdk, terek is minimum &t
katonaval zsufoltak, az utolso fejezetekben
mar palyaszakaszonként 100-150 ellenféllel
is szamolnunk kell. A néhany komolyabb,
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pancélozott ellenfél kijatszasa szintén
eléggé egy kaptafara épiil: amig az egyik
eltereli figyelmét, a masik 16vi egy bizonyos,
sebezhet6 pontjat. Mindezek ellenére
nagyon kell koncentralnunk folyamatosan,
mert altaldban csak 10-15, az utolsé része-
ken cirka huszpercenként van csak mentési
pont. Ennek ellenére normal fokozatot tul
konny(nek éreztem: szintenként taldn ha
egyszer-kétszer haltam meg; egyediil az
utolso két fejezet irtdzatos tdmegei izzasz-
tottak meg komolyabban. Hard fokozaton a
katonak nem lesznek okosabbak, se sokkal
szivosabbak, ellenben mi kétszer gyorsab-
ban meghalunk: GoW veteranoknak ezt a
beallitast ajanlom mar elsé végigvitelnél is.

HADSZINTEREK

Helyszinek tekintetében elsére kicsit
unalmasnak tinhet, hogy kizérélag Sanghaj
kérnyékén fogunk téblabolni, am a metro-
polisznak annyi teljesen eltéré keriilete van,
ahangulat annyit valtozik helyszinrél hely-

. .
Csinald
magad!

A szamos megnyit-
hato maszk mellett
lehetdségiink van
egyediarcvédot,
vallpantotis létre-
hoznia 40th Dayben-
ben. Pontosabban
ajaték hivatalos

aztan importatha-
tunk PS3-ra és X360-
rais.Vanitt Super
Mario, Dr. Manhat-
tan és Gears of War
maszk is - mi pedig
készitettiink egy
hivatalos 576 KByte
fejfedétis: barki
szabadon letitheti
azoldalral.

okunk. Na jo, az elsé rész szomaliai, iraki,
miami-s és anyahajos palyai azért nagyobb
véltozatossagot nyuijtottak, de az sszeomlo,

elleni harcoktol kicsit tobbet vértunk. Itt
ugyanis, mint kideril, nem hasznalhaté sem
radarunk, sem a kampény koop képességei,
majdhogynem silany GoW koppintésra

langolo felhékarcolok,
majd a vidékies hangu-
latd kiilvarosi részek,

a kérhéz, majd végil a
templom igy egyittvéve
megfeleld djitast hoznak
ajaték mind a hét feje-
zetébe. A pélyadesign
kezdetben els6 osztal
azelagazasok, koope-
rativ részek szuperdil
megtervezettek, az utol-
50 két fejezetre viszont
mintha kicsit elféradtak
volna a designerek,
ezeken szinte csak hatal-
mas nyilt terek lassu,
szisztematikus kiirtdsa
marad feladatunk.

Sessseveasessesreanns

MULTIPLATFORM

A PSP-S VERZIO
Ajaték a kézi PSP-n is elérhetd, a verzio

mondhaté.. Az iranyitds, a nézépont
teljesen mas, itt rogzitett kamerabol,

a
akik célkeresztjét nem is mi iranyitjuk
pontosan, hanem a négy jobboldali
gombbal I6hetiink a négy fé iranyba.
Alovedékek utja jol lathato,

vonulas helyett tigyesen
kimanoverezhetiink eldlik. Immar

a
I6szeriink viszont végtelen. A palyak
egyes részletei teljesen ujak, ahogy
van par friss ellenfél is, tarsunk Mi-je
viszont féleg foellenfeleknél elég
gyenge PSP-n.

redukalva a Versus opciot.
Ujraéledéskor nyolc elére
letérolt fegyverarzenalbol
valogathatunk, de nincs
fejlédés, gytijtogetés,
csupan Ujabb maszkokat
nyithatunk meg a szint-
ugrasokkal.

Akétfés csapatok egymas
elleni kiizdelme par éréig
tényleg szérakoztato, de
azalig hat sz(ik, zegzugos
palya nem nytijt elég
valtozatossagot. Hasonld
ahelyzet a tertiletérz¢
Controlnal, illetve a tobb
jatékmaodot (VIP életben
maradas, egycsapatos
CTF, bombaval megsem-
misités) tigyetlendil

A grafika sokat fejl6détt, a textarak hozzak
a2010-ben megkovetelt szintet, a tajak
hangulatosak: gyony: n hullik darabjaira,
ég el Sanghaj belvarosa. A karaktermodellek
onyoriek, az 6sszkép csak a szlikebb
teriileteken és az 6t6dik-hatodik palyan esik
vissza kicsit. A zenébe és a szinkronhangok-
ba viszont sehol nem lehet belekétni: az
alafestés végig irtora eltalalt, fesziiltségkel-
16, pattogos és nagyon véltozatos, de fésze-
repl6ink mély baritonja, a néhany mellék-
szerepl6 hangszine, stilusa is tokéletes.
A tobbjatékos modtdl, marmint az egymas

vegyité Warzone méddal
is. A GoW Horda jatékmenetét - hullamokban
érkez6 egyre erésebb ellenfelek - masolo
Extraction mentipont megjelenés el
tiinkkor sajnos még nem miikodott, de igen
igéretesnek tlint; igaz, itt is a kooperacio lesza
fontos, nem egymas levadészasa.

MEGREKEDT HADSEREG

Bar a 40th Day kozel sem hoz annyi tény-
leges Gjdonséagot, mint vértuk, a kampany
feltétlenll megér egy misét, akar egyediil
is. Néhany emlékezetes palyanak, hely-
szinnek, moralis dontésnek kdszonhetéen
kiemelkedik a nagy atlagbol, am ebben a
témaban nagyon sok, még kiaknazatlan
potencial maradt. Egy esetleges Army of
Four-rél nem is beszélve. =
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grafika
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Tisztességes iparosmunka, atlagos folytatas

- csak épp tul révid. Nincs benne forradalmi
valtozas, de a hangulat és az online akcié még
elvitte a hatan. A harmadik részhez azonban
ennyi mar nem lesz elég




ALAPOZO Toklo(wmegsza'llték azombiszer(i szérnye-
tegek, és egy, csak egy nindzsa van a gaton, hogy
megmentse a varost a pusztulastol...

z eddig csak X360-on elérhetd Ninja

Blade szémomra a tavalyi esztendé
legnagyobb meglepetése volt. Az elsé
pillantasra talan agyatlannak és rondanak
t(in6 Devil May Cry-koppintas a felszin alatt
egy igen korrekt, hangulatos vagdalkozos
jatékot takart, mely par hénapos késéssel
immar PC-re is elérhet6vé valt.

MAGYAR NINJAK PC-N

A magyaritas elsé hallasra kicsit felesleges-
nek tiinhet egy ilyen stilust programnal, de
a fegyverek tobbszintti fejlesztési rendsze-
re, valamint az elképeszté akcidjeleneteket
valté hosszas, hangulatos parbeszédek
véglil indokoljék a honositast. A torténet —
zombiszer( formedvények lepik el Tokiét,
és egyre tébben vannak - elsé blikkre

enyhe Resident Evil-masolatnak ttinhet, de
két-harom fejezet mulva komolyan beindul,
és japan fejleszt6hoz mélto fordulatokat,
morélis dontéseket és csavarokat vonultat
fel. A jaték igazi djitasai viszont az interaktiv
4tvezetd mozik: a teatralis, filmszerd kame-
ranézetekben ninjank bizony nem magatdl
mutat be szédiiletes, nyakt6ré mutatvanyo-
kat, hanem nekiink kell megfelel6 iitemben
5 | afelvillané bol
megnyomnunk. A rendszer kicsit esetlen-
nek tlinik PC-n, de azért nincs vele komoly

probléma itt sem (ha meg kontrollerrel
jatszunk e platformon is, végképp nincs
gond).

A jaték lelkét add harcrendszer szintén
korrekt médon lett attltetve szamitogé-
peinkre. Karakteriink pontos mozgatésa, a
kombézasok kurzorral és billentydinkkel sem
jelentenek problémat. Bar nyilvanvaléan az
analdg kar kényelmesebb, némi gyakorlas
utan monitor el6tt is lazan, idegeskedés
nélkiil irthatjuk a pokolfajzatokat. Féleg,
hogy érzésem szerint kicsit konnyitettek is
aPCs verzion. Ez féleg az atlagos szérny-
gyepalasnél latszik meg, az igen gyakran
felbukkand, maximalis precizitast igénylé
féellenfelek legy6zése azért igy is komoly
kihivést jelent, plane, hogy el6szér ra kell
jonniink, egyaltalan
milyen titon-médon
vihetiink be nekik
sebzést.

RONDA, DE FINOM

A Ninja Blade teljes egészében Tokiéban és
kérmyékén jatszodik, jorészt felhGkarcolok
tetején, emeletein, vagy akar falukon lecstisz-
va fogunk vagdalkozni. Fegyverarzenalunkat
a gyljtogetheté gombaocskék segitségével

I ), tobbféleké fejl

hetjuik: tobbféle dobocsﬂlagunk példaul
szinte nem is hatdsos az els két szinten.

Azellenfelek folyamatosan egyre erésebb
és nagyobb hullamban csapnak le rénk, bér

ajaték vége fele némi monotonitds azért
becsusszan: sajnos még a féellenfelek nagy
része is ismétlGdik. Ennek ellenére fejlédé-
stinknek, Uj képességeinknek, kombdinknak,
no és persze a pazar dtvezet6knek hala nem
fogunk unatkozni. Normal fokon cirka tiz-ti-
zenkét rat lehet beledIni a Ninja Blade-be, am
avalddi ninjak nekivagnak a kalandnak legne-
hezebb fokozaton, féleg hogy tébb funkcid
csak az elsé végigjatszas utan nyilik meg.

Az X360-as alapjaték nem szépségérél volt
hires, és sajnos ezigaz a PC-s verzidra is. A
kornyezet, a felnékarcolok még csak-csak
kinéznek valahogy, de az ellenfelek igen
cstinyacskak, arr6l nem is beszélve, hogy
majd minden z6ld vagy sziirke szinekben
pompazik. Az dtvezeték szuperlatvanyos
kamerakezelése és igényes rendezése azért
sokat dob az 6sszképen, de a latvanyvilag
igy is kicsit nehezen emészthetd. Cseré-
be viszont dtlagos PC-n is elfut a jaték, a
nagyobb csataknal tapasztalhatunk legfel-
jebb kisebb réccenéseket.

Osszességében egy abszoltit korrekt
atirattal van dolgunk: ha nincs konzolod,
és szereted a Devil May Cry, Ninja Gaiden,
God of War képviselte iranyvonalat, a Ninja
Blade-et vétek kihagyni. =

p4 3.2 ghz, 1 gb ram, 256 mb vram

Nem véltja meg a vilagot, de mivel PC-n nincs
ilyen jatél
is leny(ig

és haad
kér lenne kihagynil

neki idét, a Ninja Blade
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T udtuk, mire szamithatunk, a rajongok
pedig lavdrnyi nyélat csorgattak el
- mertigaz, hogy Leon S. Kennedy nem is
olyan régen még szamolatlanul mészarolta
a spanyol parasztokat a Resident Evil 4-ben,
de az 1998-ban megismert Raccoon City
szamos jatékos szdmara ma is a visszainte-
get6é Amerikat jelenti. A Darkside Chronicles
cim kett6s értelm: egyrészt Biohazard-
univerzum f6 torténetfonalaban tatongd
vakfoltok betomésére utal, masfeldl a jelen
elemzés térgya is pont olyan drnyékharcos,
mint a PlayStation fénykoraban piacra
dobott fénypisztolyos I6voldézések.

Igen: a Darkside Chronicles arcade vérkerin-
gésbe fecskendezi a T-Virust. A kerettorténet
elészor egy dél-amerikai falucskaba kalauzol
el, ahol Leon és Krauser bemelegitésként
lemészarolja egy kisebb telepiilés élGhalott-
populécisjat, majd egy flashback formdjaban
j6 néhany 6rara megmeritkezhetiink a régrol
ismert, s6tét tavacskdban - visszatériink
Raccoon Citybe, Claire Redfield oldalan.

A stilusvaltéas értelemszer(ien metamor-
fézissal jar. Ordmhir, hogy a régi elemek
elényiikre valtoztak: a harom dimenziéban
pompazo helyszinek régi ismerésként
készénnek vissza,
4m a nézépontnak
koszonhetéen
minden sokkal
atmoszférikusabb.
A predefinialt kame-
ranézet és a sotét
ténusok egylittese
észbontd latvanyt
eredményez; a
Capcom ravaszul, de
okosansajtoliakia |

Vi 75

Wii rejtett tartalékait. Az arcade céllovol-
dékhez képest joval megfontoltabb,
komoétosabb a jatékmenet, és a szerepldk is
folyamatosan kommunikalnak egymassal,
kommentalva a latottakat. Ugyanakkor
minden sokkal durvabb és ingergazdagabb
- a Resident Evil 2 dramatizélt valtozatat
lathatjuk. A fébb helyszinek mindegyikén
megfordulhatunk, de vegyiik figyelem-

be, hogy az eredeti jatéknak lényeges
eleme volt a folyamatos visszamészkalas a
kordbban mar meglatogatott helyszinekre,
ami a porgésebb jatékmenet érdekében
szanalasra kerilt. Annyi baj legyen!

Annyi baj van. A bevezetében emlitett
kézikamerat nyugodtan lehet sz6 szerint

[

‘adatlap

kiado capcom
fejlesztd cavia
platform wii
megjelenés nov. 27.
multiplayer 2

"Marpedig a
csatornarendszerben
nem élnek mutans
allatok, ez csak vérosi
legenda!”

W EHRINIE

Kézikameraval felszerelt dokumentumfilmes csapat rekonstrualja, hogy mi tortént a
Resident Evil 2 debltéldsa idején Raccoon Cityben.

i

érteni — mintha a Napkelte operatéreinek
szerencsétlenkedését latnank. A kép rosszul
fékuszal, tulsagosan rangat; nyilvan szandé-
kosan, a célzas megnehezitése érdekében
torténik igy, de ez olyan hatast kelt, mint

a Neuroménc ominézus jelenete, ahol a
f6has a bérgyilkosnd fejébe csatlakozva
reflexszerien megprébélja dtvenni az ural-
mat annak teste folott. Az agy 6sztonésen
cselekedni probal, nehezen szokik hozzé a
passzivitashoz. A DC kiszamithatatlansaga
ugyanezt az élményt nyujtja — a bizonyta-
lanségérzetre j6 nagy lapattal ratesz, de ez
sajnos pejorativ értelemben is igaz.

Ett6l fuggetlenil paratlan élmény teljes
harckésziiltségben bejarni az ismerés
helyszineket, a tuningolhat6 fegyverek és
a kooperativ jatékmod miatt pedig az Gjra-
jatszasi faktor is kelléen magas. A Darkside
Chronicles legnagyobb buktatéja azonban
amegjelenési datuma — ugyanis a nemrég
piacra dobott Dead Space Extraction mellé
csak azért tehetjiik oda, hogy az reggeliz-
hessen beléle...

576
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grafika
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Agressziv és okos rendezdi valtozat,
viszont az operatért szivesen pofoznank

véltott mliszakban.
6- 5
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runaway: a twist of fate

ALAPOZO Brian és Gina, az Uj évezred bohokas kalandjaték-hései mélté modon ternek vissza jonéhany esztends kiha-

gyas utan. Retro kalandmesterek elényben!

2002-ben a csaknem semmibé| el6td-

né elsé Runaway sikeresen idézte fel a
régi szép point’n click kalandjatékos id6ket.
Bar nem esett ki fogsorunk a nevetéstél,
konnyed humora, gyonyor(, élénk képi
vildga és néha ugyancsak aljas feladvényai
valéban sok tekintetben a '90-es évek
klasszikusait idézték. A 2006-os kotelezd
folytatas, a Dream of the Turtle a formulan
vajmi keveset véltoztatva ismételte meg a
sikert, igy nem volt kérdés a sorozat trild-
giava bévitése. Az (j rész - a rajongdknak
engedve - tartalmaz par apré kénnyitést,
finomitést, am ennek ellenére az el6dokhoz
hasonldan igen hosszadalmas kalandnak
néz elébe, aki meg szeretné ismerni a Twist
of Fate, és egyben az egész Runaway-saga
végkifejletét.

kiado fx interactive
fejleszté pendulo
platform pc
megjelenés dec.10.
multiplayer nincs

SORSFORDULAT

Bar az alcimben fordulat sz6 szerepel, és
atorténet valdban elég extrém médon
indul - konkrétan a fészerepl6 temetésével
kezd6dik -, a jatékmechanikat tekintve
nem sok ujitas tortént a segitség-rend-

W Hatigen, néha
elfajul aharcaz
Arany Kacsa dijata-
don...

60 272

szert leszamitva. Az események tovabbra

is gyonyord, kézzel rajzolt hatterek elétt
zajlanak, ahol Briannel és Ginaval millionyi
targyat vizsgalhatunk meg, vagy probal-
hatunk meg interakcioba keriilni veliik.

Az egérgombok kattintasaval tudunk
kommentalni, beszéIni, vagy kombinalni,
zsebbe stillyeszteni: nem egy bonyolult, és
féleg nem u;jitd szisztéma. A targyak termé-
szetesen egymassal is kombinalhatok, és a
sorozatra jellemz6, mar-mar Discworldoket
idéz6 extrém elvont parositgatas megma-
radt, immar jéval kevesebb - talan ha
fejezetenként egy - olyan feladvény lesz,
melynek megoldasat latva hajunkat fogjuk
tépni. Mar amennyiben nem vessziik igény-
be a jaték beépitett sigorendszerét, mikor
is egy egyszer( F1-et nyomva egy kézel
sem emeltdijas szamon hivhatjuk fel magat
a Pendulo studiot némi segitséget kérve
(no persze nem a valdsagban, ez egy mokas
jatékbeli rendszer). Bar a tdlbuzgd karban-
tarto, aki tippekkel bombaz, altaldban

nem réagja szankba a megoldast, bizonyos
esetekben pedig egyaltalan nem, vagy nem

o

jol segit, de ez még igy is hatalmas konnyi-
tést jelenthet a kezdébb, tiirelmetlenebb
jatékosok szamara.

A masik komoly ,segitséget” viszont valo-
szintileg kezd6 és tapasztalt ugyanakkora
elannal fogja hasznalni: ez pedig a képer-
ny6n szereplé targyak pontos megjelélése.
Ezt a koréabbi pixelvadaszatnak nevezett
népi sportag kikiliszobolésére vezették

be, a rajongok kifejezett kérésére. Bucsut
inthetiink annak, hogy a sarokban megbujo
gombostin vald atsiklasnak készonhe-
t6en akadjunk el véglegesen, egyetlen
gombnyomasra valamennyi hasznalati
targy felett megjelenik egy felirat. Roppant
praktikus, kényelmes megoldas, féleg,
hogy ezt kihasznalva rengeteg mindenféle
limlommal zsufolték tele a jatékteret. Mig

a korabbi Runawayekben tigy hat-nyolc
birizgalhato targy volt egy képernydn, itt
esetenként akar 15-20 dologgal is machi-
nalhatunk.

BRIAN ELETE

Ennek ellenére érzésem szerint kézel sem
lett tobb feladvany, a jatékmenet tulnyomo
részét inkabb az teszi ki, hogy mindent
egyenként végigvizsgaljunk és minden
szereplé mondokajat végighallgassuk.
ATwist of Fate szovegirdja marpedig

nem tétlenkedett: irtézatos mennyiségli
dialogust sikertilt belezsufolnia a harmadik
részbe. Ennek ellenére a torténet fészala
borzaszté lassan kezd csak beindulni, igaza-
bol a negyedik fejezetig alig térténik vala-
mi. Persze ismét megismeriink jo par elvont
karaktert — példaul a folyamatosan DS-sel
jatszo, Elvis-6riilt mamlaszt, az elmegyogyd
biztonsagi 6rét -, és bar van sok j6 szove-
glik, a tobb tiz percnyi hablatyolasuk koze-
pette rengeteget beszélnek, de igazabol
keveset mondanak. Az sem tl felemel6,
hogy a rengeteg elhangzott szveget nem
6sszefoglalva mondjak el, mikor visszaté-



B Aperverzrajon-
gok csaknem
naponta zaklattak
e-mailben a fejlesz-
toket meztelen Gina
képeket kévetelve
rajtuk. Talan ezt
unhattak meg,

szexudlis toltéssel
alkottak meg

M BaraPendulo szerint ez az utolsé Runaway rész, ezt a nyilatkozatot |

riink hozzéjuk, rdadasul még azt sem jeldli
a program, hogy mi az, amit mar megkér-
deztiink téliik, vagy esetleg mi volt az,
ami fontos volt az elhangzottakbdl. Ennek
ellenére sikertilt igazi
életet varazsolnia
mellékkarakterekbe,

TESZT

BB

pc  runaway: twist of fate

1]

iranyitva, Briant kontrollalva pedig az el6z-
ményeket ismerhetjiik meg. S6t, az 6todik
fejezetben egy Ujabb ,csavar” éltal a korab-
bi részek kozti homalyos eseményeket is

Kicsit kevésbé vidam, kevésbé bohokas, mint az

ennél a mifajnal vallalhato ,limonadé”
stilus, a karakterek szinkronhangjai viszont
egyértelmi javulason estek at.

Osszességében a
harmadik Runaway

a korrekt szinkron
pedig csak tovabb
er6siti egyéniségiiket.

A sztori, mint emlitettem Brian
temetésével indul (oké: egy temetéssel
indul), hogy aztan egyfajta visszaemlékezés
keretében megtudjuk, a masodik résztél
hogyan is jutottunk el eddig a szituacioig.

A kicsit Larryre hajazé kezdés utan felvéltva
téblabolunk majd a ,jelenben” jorészt Ginat

inkabb csak marketingfogasnak tekinthetjiik. A jaték végén a szalakat
nem varrjak el egészen, béven marad hely negyedik résznek is.

1}

eddigi részei a sorozatnak, de ez csak javara valik

feltérhatunk. Ennek ellenére a torténettel
nem voltam maradéktalanul elégedett,
kicsit tulsagosan szétszabdalt, egyes részei
pedig inkabb a Helyszinel6kre emlékeztet-
nek, mint a kordbbi Runawayekre. A torté-
net azért igy is korrekt, és igazan érdekessé
valik a végjaték felé, csak gyozziik kivarni.

Kiilséségeket tekintve, mint az taldn a
képeken is latszik, megmaradtak a jol
bevalt, kézzel rajzolt stilusnal. Bar egy kicsit
borongésabb a hangulat, mint a korabbi
részekben - a napfényes tengerpartokat itt
temetd és elmeszanatérium valtja - a szin-
vilag tovabbra is igen élénk és rajzfilmszerti
A hétterek tobbsége részletesen megmun-
kalt, de akad néhany elnagyolt is, az pedig
kiilénésképpen zavart, hogy egyiken sem
talalhaté semmiféle mozgas, teljesen stati-
kus minden. A zene maradta megszokott,

majdhogynem tokélete-
sen megfelel a rajongok
elvdrasainak. Némi
humor, agyat prébald, néhol igen elvont
feladvanyok, hosszadalmas sztori: aki a
korabbi részeket kedvelte, az garantaltan
nem fog csal6dni most sem. ®
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Mélto az eddigi részekhez, de uj utat nem
tapos ki; nemhogy a stilusban, de még a
sorozaton beliil sem!
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multiplayer nincs

zve legendas Iényeket és ellenfeleket a német fantasy hoditasanak részeként

WINITY

zimportunk nagy része mas orszagok-

bdl érkezik - mondta volt George W.
Bush. Németorszag szamara viszont inkdbb
azexport kényes kérdés, hiszen a hdboru az
otvenes évektdl nem volt annyira kelendd,
mint régen. A biiszke germanok azéta inkabb
harom dolgot ontanak magukbol: Mercede-
seket, tarsasjatékokat és RPG-ket. Utobbibol
rengeteget, a Gothic-kal megindult lavina
tovébbra is vig napj li,a ,gyartsunk miis
fantasyt, mert az j6” mozgalom biiszke kisdo-

g

1

bosként okadja magabdl az évenkénti tbb
tucat kisebb-nagyobb cimet. A Divinity plane
kiilonleges darab volt: a Diablo 2 megjelené-
sével kvézi a haldl szélére kiildétt hack'n slash
stilus képviselGjeként tigyesen kiaknazta

DRAGCO]

sUsU IS MEGIRIGYELNE

Ha harcolsz, legjobb, ha az ellenfél helyze-
tébe képzeled magad. Még jobb, ha tgy is
viselkedsz. Ha pedig annak emlékeivel is
rendelkezel, nyert igyed van. A Sarkanyol6k
Rendje legalabbis ezen alapelv mentén
haladva hanyta kardélre évtizedeken at az
eget hatalmas szarnyakkal és diszkrét fiist-
pamacsokkal atszel6 lényeket, a vilaghéke
nevében. Slayer, azaz te, a kezdé jatékos
hosszu és kemény évek oktatésa aran jutott
el oda, hogy készen élljon élete legnagyobb
feladatara: a sarkanyolévé valasra. Sarkany
ellen sarkanyfi és persze sok fortély — a sacc
per kabé hat perces beavatasi szertartas

A legnagyobb el6relépés a jatékban a grafikaban

tortént; a jatékmenet gyengébb, mint az el6dben

a holtid6szakot, tisztességesen felépitett,
hangulatos és tartalmas vérontast nyujtva.
Ama 2D-nek vagy az izometrikus nézetnek
t6bbé-kevésbé lealdozott, a Divinity pedig
valt: nem csak platformot (lasd a 360-as
verziot), de alapelvet is, a Gothic és az Elder
Scrolls eltitkolt fattyaként probéalva meg
érvényestilni. Fedetlen keblek és tulerdltetett
albrutalitas helyett sarkanyokkal. Méghozza
rengeteggel!

utan Slayer készen all arra, hogy a harom
kaszt egyikének tagjaként a tlizokadok
nyomaba eredjen.

A Divinity 2-ben ez pedig egyaltaldn nem
lesz nehéz, minden id6k egyik legrévidebb
bevezet6 szakasza utan feltarul a vilag,
megmutatja magat a német fantasy atyak
tudomanya és megkezdédik a hatal-

mas utazas. Kisebb csavarokkal, persze,




Slayerbdl révid idén beliil sarkany valik és
onnantol megindul a belviszaly. Eléggé
egyszerlinek és kiszamithatonak hangzik?
J6, mert az is, a Divinity 2 tudja magardl,
hogy az RPG-elemek masodlagosak és &
inkdbb a kaszabolast és a vérontast eréltet-
né, igy kiilénésebben nagy hangsulyt nem
helyez a dramai sztorira, netan a mélyre-
hat¢ filozofidk kozlésére. A vilag egyaltalan
nem rossz és plane nem érdektelen, tud
hangulatot teremteni és féképp szora-
koztatni, de értelemszeriien nem annyira
mélyen és kidolgozottan, mint barmelyik
nyugati angol-amerikai konkurensé.

Ami persze nem lenne baj, hiszen a Dragon
Age utan alig pér héttel, honappal még jol is
jon egy konnyedebb hangvételli sarkany-
6lés, de ennek dra van. Ami szinte mindenhol
lecsapddik: a gyenge animaciokon, a tuljat-
szott dialégusokon, a temérdek sablonon, az
ellenfeleken és a harcon. Utébbi kiilonésen
kényes pont egy olyan jaték esetében, amely
9 az 1-hez arényban adagolja a kiizdelme-
ket. Nincs mese, itt 6lni kell, rengeteget, a
Divinity 2 vilagaban a fakon és a bokrokon
kiviil nincs olyan élélény, ami ne ugrana
azonnal az els6 fedetlen artériara, raadésul
csoportosan, a leheté legnagyobb tulerével.
Marad az ellendllas és a szerencse, a Divinity 2
harom kasztja - a szokasos harcos-magus-
tolvaj felallas - kisebb eltérésekkel ugyan,

de szinte ugyanugy apritja azt, aki csak

a célkereszt elé kerdil. Viszont: egyszer(
kardforgatoként a legnehezebb az élet, a
Divinity 2-ben példétlan médon veszélyes a
kozelharc, par jol irdnyzott csapas elég, hogy

.
il

A Divinity 2 vildg:

pcx360  divinity 2: ego draconis

i 0 4 3 S8
B A sarkdnyos részek meglepéen élvezetesek - igaz, elég kdnnyii elhal
lozni a fajtarsak diihe altal

e S SO
kkel és idilli tajakkal.

Most, egy vilagvégével késébb ez mar kicsit masként van...

bejsjjén minden idék egyik legpuritanabb
Game Over felirata.

VELOROZSAK

Es tessenek felkészilni, ez még a tdbbi kaszt
tagjaként is stirlin megesik majd - a Divinity 2
ugyanis pofatlanul nehéz. Nem azért, mert
olyan sok és olyan intelligens szorny keriil
el6. Azért, mert a az Ego Draconis kidolgo-
zatlan. Az egyes (itések és vagasok kozott

nincs atmenet, a varazslatok tul lasstak, a
tavolsagi célzas talsagosan nehézkes, az
MMO-jatékokbol kélcsonzott egyszerd
csapkodas tulsagosan feliiletes és kidolgo-
zatlan. Raadasul a tavolsagi harccal probal-
kozok garantéltan gyorsan elfelejthetik az
ambicidikat, hiszen alig par masodperc utan
a becélzott fické az ember nyakaba ugrik
teljes brigadjaval egyetemben. Ez kiilonosen
a harc elején latvanyos, egy adott teriiletre
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kot, ebben ugyanis nincs hiany

lépve a kézelben tartézkodo sszes goblin,
vaddisznd és troll megindul a szerencsétlen
kalandor felé, figgetlentil attdl, hogy lato-
tavolsagon beltil vannak-e: a Divinity 2-ben
akar egy kisebb hegy sem elég ahhoz, hogy
elkendézze Slayer helyzetét (szagét?). Es ha
a helyzet még nem elég sulyos, ott van az
atlathatatlan és kovethetetlen targylista, az
azonnali targyhasznélat eléggé dtgondo-
latlan megvalésitasa, a tulzsufolt és szinte
csak szeméttel teli képességtabla, a puritan
mendrendszer... és a bugok.

Amibdl talan annyi van, mint helyszinbél.
Toltéképerny6nél teljesen megfekvé ledllas;
lezaratlan, a semmibe taszitd szakaszok;
alegkisebb tereptargyba is beakado,

akar végérvényesen is odaragado fohds;
véletlenszer(ien meghibasodé képességek;
szinte folyamatosan szaggato atvezetd
animaciok. Folytatni taldn nem sziikséges,
a Divinity 2 érezhet6en nem csak sz(ikos
koltségvetéstdl, de a tulsagosan rovid és
felliletes teszteléstol is szenved. Sulyosan.

divinity 2: ego draconis | pc x360 ;: -

B A PC-s verzi6 kicsit
tobbet tud: szebb,
jobbak a kijelzok és
arengeteg bugot
isjavitjak ezen a
platformon

Pedig megvannak a maga pozitiv dolgai, a
legtébb esetben példaul kifejezetten szép,
barmelyik platformrol is legyen sz6. Rekor-
dokat és Uj standardokat ugyan nem éllit fel,
de néha egészen hitelesen el tudja jatszani a
részletesen és aprolékosan felépitett fantasy
vilag eszméjét, akar a hasonlo stilusban
gondolkozo Fable II-nek is tébb pofont

adva - kizarélag a tajat tekintve persze,
merthogy a hidnyz6 fazisoktél szenvedd
animacioé miatt még a legmezeibb nyul is
olyan darabosan ugrandozik a mezén, mint
egy olajhiannyal kiizdé robot. Ez pedig a
szereplék mimikajara is igaz: az egyik véglet
az Oblivion ijesztd statikussaga, a masik
pedig a tuljatszas - a Divinity 2 valahol a
kett6 kozott helyezkedik el, még az utolsé
parasztasszonyt is olyan mennyiség( gesz-
tikulaciora kényszeritve, ami egy retorika-
kurzusbdl is komoly riadalmat véltana ki.
Szerencsére a sarkanylét mar latvanyosabb,
alevegbben valo szaguldozas nem csak jol
néz ki, de kelloképpen feldobja azamugy
kissé monoton foldénfuté életet.

NINCS MESE

Ekkor viszont garantaltan el6jon a kozle-
kedés problematikaja. Az egyes helyszinek
kozétti instant teleportacio ugyan a helyén
van, de a tajékozodas szinte csak a szeren-
csén mulik. Vilagtérkép és minimap ugyan

van, de az csak és kizarolag a varosokat és az
ellenfeleket jelzi, az éppen aktualis kiildeté-
sek célpontjat nem. Sok sikert a titkos erdé
kozepén székeld boszorkany megtalalasa-
hoz, kalandor. Féleg a néha érthetetlendil
tuldiszitett beszélgetések utan, melyekbdl
alényeget kihdmozni sokszor nem lehet, a
vélaszadasnak pedig értelme sok nincs. A
Divinity 2 ugyan megprébalkozik a moral
hasznalataval, felkinalva a rossz és a jo
hozzéallas hasznositasat, de a végeredmény
minden esetben ugyanaz: hiaba kiildi el
kapalni az ember a leheté legdurvabb
modorban a helyi kereskedét, az tovabbra is
ugyanugy, ugyanolyan aron kinélja a porté-
kait. Abbol és kincsbdl viszont legaldbb sok
van, szinte minden ellenfél, még a helyi csir-
ke is eldob valami cuccot. Igaz, azt felvenni
mar rettenetesen koriilményes, Slayer csak
egy bizonyos szogbdl képes barmivel is
kapcsolatba Iépni, valahogy tgy, minta 3D
korszak elején, mikor a létramaszas is csak
egy adott pontrdl volt elérhetd.

Azéta viszont eltelt par év, tortént egy s
més féleg ebben a stilusban - a némete-
ket erré| viszont senki sem értesitette. A
Divinity 2-nek megvannak a maga kézepe-
sen hangulatos pillanatai, de tal kevés van
ezekbdl és a jaték mas téren tulsdgosan

is mélyre siillyed a kdzépszeriiség és a
kidolgozatlansag mocsaraban ahhoz, hogy
érdemes legyen kiizdeni érte. Merthogy

a Divinity 2 kiizdelem és pont nem az,
aminek lennie kéne: ez pedig a felh6tlen
kalandozas, igazi élmény. m

720p, dd 5.1
AT aRiet s e s
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A Divinity 2 totalisan kézépszer, halovany
probalkozas a szerepjatékok piacon, ami nem
csak a Dragon Age utan, de elétte sem alita
volna meg a helyét.
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TESZT legorockband  ps3 x360 wii

5 A 7
ALAPOZO Mar csak azt varjuk ezutan, hogy mikor talaljak ki a Lego Assassin’s Creed-et, vagy

valami hasonlét, mert most itt az épitékockavildg Rock Bandesitett valtozata - helyesebben a
Rock Band Legésitott alteregdja...

indenki sajat érzelmi vilagatdl fiigg, Maguk a bulik is jopofak, a sima szamok

hogy szeretni tudja-e a jatékot, eljatszasan kivil, random szamokbol allé
hiszen ha alapvetéen herétod van a koncertjeink is lehetnek, illetve van, hogy
LEGO stilustdl, akkor az el fogja rontani a magunknak kell 6sszeallitani néhany
rocker-hangulatot. Am ha azért figyeltél fel szamot az adott fellépéshez. Minden
a cimre, mert csipted a filmadaptéciokat djonnan megnyitott turnét egy rendhagyé
(ne adj isten velem egytitt a '99-es Lego bulival zérunk, amik a jaték leghangulato-
Racers-t), akkor itt a remek alkalom, hogy sabb részei; példaul az eredeti Ghostbusters
belekezdj a mianyaggitar pengetésébe! En szamra LEGO szellemkeéket kell ,lerockolni”
azt mondom érdemes: volt gyerekszobam, az égbdl, vagy amikor éppen egy épiile- / / s
ugyhogy volt legém is, igy aztan abszolat tet kell a félddel egyenl6vé tenniink =
nem zavart mondjuk az, hogy a megszo- azenei tudasunk zuzés, leirhatatlan B A szamokat egy paranyi 8sszegért cserében - HD konzolon - merev-
kott pengetési pontokat is legoelemek pusztitéerejével - marhéra élveztiik. Ami lemezre mésolhatjuk, hogy a tobbi Rock Bandben is jatszhassuk ket
szimbolizaljak. sajnalatos, hogy csak 42 szam van a jaték-

ban, plusz 4 darab ingyenesen let6ltheto (a A zenei repertoar megitélése nagyon szub-
A kampany mod isteni, sokkal szérakozta- Portal-os Still Alive-val az éliikén), igy hamar n jektiv dolog, de mindenevé, jozene-kedve-
5 5 3 ; 5 e s kiadé warner s

t6bb, mint a legjobb Guitar Hero részekben, ~ unalmassa vélik Gjra meg jra ugyanazokat interactive 16ként kimondottan bejottek a fiatalosabb
és amoka terén talan még a klasszikus Rock eljatszani a késébbi Uj turnék kioldasahoz. fejleszt6 harmonix/ szamok, az epikus régiek tarsasagaban. Van
Bandeket is veri: jarm(veket vehetiink, Hidegzuhany: kivették az online opcidt is. traveller’s tales itt a We are the Champions vagy The Final
hogy Uj bulihelyszinek valjanak elérhets- Miért? Fogalmunk nincs, hiszen az 8sszes pl;‘g};’“ ps3, wii, Countdown - hogy az 6skéviileteket emlit-
vé, mindenféle figurdkbol ll6 kiséretet masik részben megtaldlhato - talan a ,csala- ﬁeg]e\enés nov.27. sem -, de kapunk Pinket, Maroon 5-ot, Blink
bérelhetiink fel, illetve személyzetet, akik di élmény” eréltetése miatt. multiplayer 2-4 182-tis. A felh6tlen szorakozast elGsegiten-
altal tobb pénzt és d6 kezd6bb jatékosoknak mar van Super

sl Ao kis jelenetekkel, minijatékokkal feldobott Rock [EAtaeps Akt

a koncertek utan, nem csak titemre tedd), és ezdttal nem lehet
beszélve a kismillio s = »meghalni”. Ha nagyon elszurtuk, akkor
karakterelemrél. Band-eplZOd = ke"emes’ de nem klhagyhatatlan“' sincsgvége, par ma'gsﬁdperces kihagyas utan
visszatérlink, némi pénz és pontaldozat
fejében. Természetesen most is kompa-
tibilis mindennel a jaték: SingStar és Lips
mikrofonokkal, Guitar Hero eszkozékkel is
remekil musziklt. Osszeségében nem egy
nagy durranas a program, de talan tobb
egy tjabb rékabérnél... m

576 értékelés
1080p, dd 5.1
grafika )

jatszhatésag I
szavatossag
zene/hang | S mpes e paats )

Nem kiemelkedd, de szeretheto darabja a
Rock Band szérianak, illetve Ugy altalaban a
zenés jatékok népes taboranak, kevés, de
remek szamokkal, online mod nélkil...
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wii  planet 51  the princess and the frog TESZT
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n, tudom, hogy a szefésokon nem APlanet 51 kiildetés-alapu, alapvet6en veze-
k gunyolodni, de képzelje el a Draga tésre kihegyezett anyag, amely a vilag legsta-
Olvaso, hogy hany ponton lehetne belekétni tikusabb, legsterilebb vérosaban jatszodik,

egy olyan jatékba, aminek mér a bevezeté és ahol a foldonkiviili lakosok leginkabb egy B ;

animécioja is szaggat? Annak tudataban, pszichiatriai osztaly bentlakéira emlékeztet- : na"' 5?:;::’ 25 a egy arra tokéletesen alkalmatlan eszkozzel
hogy a fejlesztécsapat (a Pyro Studios) nek. A feladatok bonyolultsaga az iranyitas- jégtzk agrmég a'lapo_ kell kivitelezniink. Ezek féleg jarmiivezetds
korabban a Commandos-sorozattal szerzett hozigazodik, az pedig annyira elbaltazott, san alul is milja részek, ahol az irdnyitas mar 56nmagéban
eléviilhetetlen érdemeket, plane magatol amennyire csak lehetséges - a cselekedete- sirva fakasztja a kevésbé toleransakat, de a
élesit a zsebben a Walther PPK. Felkop, alaall, ink ennélfogva pofonegyszerti kiildetések karakter mozgatésa is bonyolultabb, minta
slehull a porba, amelybdl vétetett. megoldaséra korldtozodnak, amelyeket Mars-szonda iranyitasa. Imadkozom a jatékot

véletlendil kiprobalt szerencsétlenek miel6b-
bi, sikeres rehabilitacicjaért.

Valami ziirds pénzmosasi manéver allhat a Planet 51 hatterében,
merta tudomany jelenlegi dllésa szerint méasra nem alkalmas.

THE PRINICESS
AND THE FROG

KIADO GRIPTONITE FEJLESZTO DISNEY INTERACTIVE PLATFORM Wil
MEGJELENES 2009. DECEMBER 1. MULTIPLAYER 2-4

A Princess and the Frog legnagyobb
erénye a szandéktalanul 6nironikus
mivolta; olyan minijaték-gydjtemény, ami
nem elég, hogy rossz, de er6sen ajanlott
tébbjatékos modban kiélvezni. A szom-
széd tehene, igen, az is. Tovabba érdemes

M Ez a kép arulkodé:
haezalapjan
kivancsileszela

Griptonite fejlesztéihez valészintileg
nem jutott el a Wedbush Morgannél

dolgozé, a videojéték-iparban elhiresiilt jatékra, az valészi- elmélazni azon, hogy egy efféle siralom-
elemz6, Michael Pachter jétanacsa, amely- niileg tetszeniis volgyben fogant, harmincféle idépazarlast
ben a Wii-re késziilé minijaték-kollekciok fog. Mindenki mas: magaba témorité kodkupac esetében
azonnali besziintetését szorgalmazta, azok ~ menekiiljetek! pozitivumnak szamit-e, hogy hamar véget
karos mivoltat hangsulyozva. (Liberélis ér, vagy a szavatossagbol kell levonni?
demokréciaban sajnos nem lehet az elko- * llletve azon, hogy kinek a beteg &tlete volt
vetdk vizbefojtasat szankcionalni. Pedig.) karaoke-betétekkel szinesiteni a jatékot,

holott mikrofon nem csatlakoztathatd
hozz4, igy a teljesitményiinket maximum a
falat ver6 szomszéd értékelheti? Felfogha-
tatlan - van egy kellemes engine, amihez
lehetett volna egy, a film térténetét

kovetd kalandjatékot is késziteni, mondjuk.
Ehelyett jaték kozben abban reményke-
diink, hogy a virtualis New Orleanst kozos
erével mossa el a zord valosag arvize és a
Katrina-hurrikan. m

ény kevéshé izlésti jaté

és/vagy szellemi fogyatékosok szamara.
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kiado 576 kbyte
fejleszto neocore
platform pec
megjelenés jan, 24.
multiplayer online 4
magyaritds szinkron
és felirat

THE
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LLAPG76 Hosszu idé 6ta az elsé magyar fejlesztés( jaték, amely végre messzire mert szakadni
amasodik vilaghaboru tankjaitél, hajéitdl. Es a Neocore jatéka mindezt pompasan hajtja végre!

H a végigtekintiink az utébbi tiz év
magyar fejlesztési videojatékain,
elsopro d iat lathatunk a
programok terén, melyeknek raadasul jo
90%-a vagy tankokrol, vagy Grhajokrol
szolt. A hazai fejlesztok lathatéan nehe-
zen tudtak vagy akartak kitdrni ebbél a
témakorbol: tobbek kozt ezért is oriiltink
annyira anno, hogy a Neocore végre egy

teljesen friss témat, a kora kozépkori Britan-
niat és annak mondakérét dolgozza fel tj
jatékaban. A Crusadersért is felel6s apré
csapat cirka négy-ot év alatt hozta 6ssze a
King Arthurt, melybe lathatélag beleadtak
apait-anyait. A feliiletes szemlél6 szamara
egyszerii Total War-koppintasnak tiné jaték
rengeteg dologban tulmutat a Creative
Assembly klasszikus sorozatan, olyan és
annyi Uj jatékelemet hozva a ,nagy hadse-
reges” RTS miifajba, annyira kiterjesztve
annak hatarait, mintha valéban egy teljesen
Uj jatékkategoriaval lenne dolgunk.

Alapjait tekintve a King Arthurnak azért
valéban komoly kéze van a Total Warokhoz:
ittis hatalmas, tobb szaz fés hadseregeket
fogunk kommandirozni gigantikus, 3D-s
terepeken. A pélyakon nincsen egységgyar-
tas, épiletfelhizas, nyer melés, a
kiilonféle bonuszokat nyuijté egyes helyek
elfoglalasa mellett ,csak” a kokemény
Osszecsapasokra kell koncentrédlnunk, a
terepviszonyokat, egységeink képességein-
ket idedlis modon kihasznélva minél kisebb
veszteségek dran kell legy6zniink a vellink
szembenallé nagyurak hadait.




A kozépkori hadviselés majd minden
gyalogos, lovas és egyéb alakulata megta-
lalhato, s6t még ennél sokkal tobb is. Az
Arthur kiraly koriili mondakart atszévik a
misztikus, mar-mér fantasy jellegii szalak és
legendak, igy a szamszerijasok, talpasok,
nehézlovassag utan szép lassan megkapjuk
az egzotikusabb, mesebeli lények feletti
uralmat is, hatalmas bunkdéval felvértezett

“6riasok, kecses tiindérek és mindenféle
mondabeli lények személyében. llyen
formaban nem is tekinthetd igazan torté-
nelmi stratégiai jatéknak a King Arthur, hisz
rengeteg kitalalt, vagy mondabeli elem
kapott helyet benne - de ez egyaltalan
nem baj, hisz ilyenfajta keveredést eddig
nem sokszor lattunk RTS-ben.

Az egységek kommandirozasa komoly
odafigyelést és tapasztalatot igényel,

még a Total War-széria kedvelGinek is bele
fog telni par titkdzetbe, mire nagyjabol
kitapasztaljak a mikénteket. Az egységeket
természetesen nem egyenként, hanem
csapatban mozgatjuk, és minden fegy-
vernemnek, hadosztéalynak teljesen eltéré
képességei és tulajdonsagai vannak. Mas a
haladasi sebességiik, kitartasuk, életerejiik,
pancél szintjiik, no és persze lataskoriik

és tamadasi hatotavolsaguk. Szerencsére
egy felbukkano kis menti segitségével
alaposan attanulményozhatjuk minden
bevethetd osztalyunk elényeit, hatranyait,
pontos statisztikait, bar igazan csak csata-
ban tapasztalhatjuk ki, mely fegyvernem
mennyire jol hasznalhat6 az egyes osztagok
ellen.

Igen fontos, szinte létkérdés tovabba, hogy
egyes hadnemeinket milyen formaciéban
alkalmazzuk. Nyilvanval6an mas alakza-
tot érdemes hasznalni gyalogosok elleni
tamadasnal, mint mondjuk ijészok elleni
védekezésnél: a lényeg, hogy mindig gyor-
san felismerjiik, pontosan mi is torténik a
csatatéren. Ezt kezdetben egyaltalén nem
lesz kénnyi atlatnunk, hisz madartavlatbol

niegy

Aterep

még kisebb ggelisle lehet gy6z-

ellenséges osztag pontosan milyen fegy-
verzetet, milyen erésséget képvisel. Itt 1ép
be a képbe a gyorsitas-lassitas, sot a jaték
megallitdsanak rendszere: nagy teriileteken
val6 ,unalmas” dtkelésnél az eseményeket
t6bbszoros sebességre gyorsithatjuk, mig
komolyabb iitkézeteknél mindent lelassit-
hatunk, de akar gondolkodasi id6t kérve
nyomhatunk sziinetet is, és parancsainkat
ilyen forméban is kényelmesen kiadhatjuk.

AKing Arthurban hatalmas szerep juta
domborzatnak, ennek pontos felmérése és
kihasznalasa a jo stratégék egyik els6szamu
alapkoéve. Nem csak a hatalmas, meredek
hegyekre, volgyekre érdemes figyelniink,
melyek természetesen komoly hatéssal
vannak egységeink lehetéségeire, de
példaul a csapatoknak akar rejtekhelyiil,
vagy védelemként szolgalé erdékre is
komoly figyelmet kell forditanunk. Nem is
beszélve a kiilonb6z6 elfoglalhaté varakrol,
amik a kozelében Iévé egységeknek mas és
mas egyedi bénuszokat biztositanak.

Mindezek mellett lehetéségiink van
virtudlis” hadvezéreink brutalis képes-

szemlélve nem teljesen egyértelmd, mely S Vilégsajtés ViSSZhangOk
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Magyar fejlesztésii jatékoknal mindig
6hatatlanul felmeriil, hogy honfitarsa-
ink - esetenként barataink - program-
Jjatkicsit elnézébben, részrehajlobban
értékeljiik mi, magyar kritikusok. A
King Arthurnal még inkabb eléjohet ez
az érvelés, hisz a jaték magyar
kiadéja a magazinunkat

is gondozé cég. A vadas-
kodasok elkeriilése

véget tettiink egy kis
kitekintést, miként is
értékelte aKing Arthurt

a nemzetkozi sajto. A

legt6bb oldal - és ezek
olvaséi véleményei

is - nyolc és kilenc pont
kozotti értékeléssel
jutalmazta a Neocore
programjat, paran

kiemelve, hogy jobban
élvezték, minta Total
War-széria utébbi tagjait.

A vasszigorarél ismert
GameSpot is csupan annyi
kivetnivalét talalt, hogy a jaték 5
borzaszté nehéz, az egységek ésa
kampanyméd pedig nem teljesen
kiegyensiilyozottak.




pc
iadt

ségeit is raszabaditanunk az ellenfélre: a
folyamatosan valtozo, sok dologtél fiiggd
felhozatal szintén kulcsszerepet jatszhat a
legnagyobb csatdk megnyerésében is, hisz
egy magasbdl lestjté hatalmas meteor,
villamlas, esetleg egy bénito, pani félelem,
vagy mindent eltakaré kéd mindent
megvaltoztathat.

Az emlitett dolgokra nem csak oda lehet,
de oda is kell figyelni kételezéen, nem elég
egy-két témara koncentrélni a gy6ze-
lemhez, mert bizony a kampany véresen
komoly és nehéz. Ha elkertili egy-két kihasz-
nalhato funkcid, lehetéség a figyelmiinket,
mar nem nagyon lesz esélyiink a késbbi
palyakon. Taldn emiatt is van, hogy tobb
teszter a legkdnnyebb fokozaton is gyilko-
san nehéznek taldlta a King Arthurt — ennek
hatéséra egyébként az egyik elsé javitasba
beépitettek egy konnyebb fokozatot is.

Afelsorolt lehetéségek csak a konkrét,
valdsidejii csatakat jellemezték, ezen

kivil, szinte egy teljesen kiilonallo ,jaték a
jatékban” a korokre osztott, nagy stratégiai

od

Nyerd meg!
Sajat magunknak koszonhetéen ki tudunk sors
egy King Arthurt.

_' Kérdésiink: Mi volt az alkotok el6z6 jdtéka?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Arthur legyen)

Kaland

A hataridé: februdr 5.

térkép rész. Itt kéborolhatunk f6héstinkkel
és a tobbi lovaggal csaték, kiildetések és
ereklyék utan kutatva. Komoly politikai és
erkolcsi kérdésekbe botlunk Gton-utfélen,
melyek nagyban meghatarozzak késébbi
lehetéségeinket, és hogy kit tekinthetiink
majd biztos szovetségestinknek, hiisé-
ges talpnyalonknak, esetleg legadazabb
ellenfeliinknek. Britannia térképe tele
van megoldando feladatokkal, a févonal
mellett - néha nem is teljesen egyértelmdi,
mi tartozik ehhez — milliényi opcionalis
mellékkiildetést teljesithetiink, melyek
természetesen igen komolyan kihatnak
6 feladatainkra. Mar csak azért, mert a
kiilonb6z6 teriiletek elfoglaldsa java-
dalmazéasokhoz juttat minket, az egyes
tiletekrd| kiilonboz6 k s6t
katonai utanpétlasra is szamithatunk, arr6l
nem is sz6lva, hogy katondink tapasztalatot
szereznek minden egyes csataban, melynek
kovetkezményeként tobbféleképpen is
fejlesztgethetjiik 6ket.

Dontéseink valéban athaté kovetkezmény-
nyel birnak sosunkra: uralkodénkat egy
skala mentén tobbféleképpen értékelik.




Lehetiink torvényes, igazsagos uralkodok,
vagy akdr rettegett zsarnokok, vagy valaszt-
hatjuk a kereszténység helyett az dhit tanait
is. Minden dontéstink, minden rélunk alko-
tott vélemény befolyasolja, hogy az egyes
hadurak, birodalmak miként viszonyulnak
hozzénk, miféle extra segitséget nydjtanak
szamunkra, vagy hogyan prébélnak meg

Magyarrol
angolra,
angolrol
magyarra

A jatékban irtézatos
mennyiség(i,

nekiink keresztbe tenni. Egyes vara ok
egységek is csak bizonyos tulajdonsaggal
biré nagyurak szémara elérhetdk, igy valo
igaz, hogy els6 végigjatszas soran a jaték jo
pér lehet6ségét, szuper egységét meg sem
tapasztalhatjuk. Mert azt ugye mondanom
sem kell, hogy a legtaposabb hadak mindig
a skala valamelyik legvégén elhelyezkedd,
valamiben extrémiil elszant uralkodokat
illetik meg.

Héseinket, akikbdl akar tizenketto is aktiv

- lehet egyébként ugyanugy fejlesztget-
hetjik, ellathatjuk, mint kirdlyunkat, és
azegyes hadak vezetéséhez is mindig
feltétlentil sziikségesek. Mindez egyfajta
kellemes Heroes of Might and Magic-izt ad
a programnak.

Tovabbi érdekes hangulati csavar, hogy

mintegy
karakternyi széveg
kapott helyet, mely-
nek tulnyomoé része
atorténet részét
képezi. Ez hozza-

egy atlagos regény.
Eztazirdatlan sok
szévegeta magyar
irégarda raadasul
angolul fogalmazta
ésirtameg, hiszerrél
anyelvrél kénnyebb
lokalizalni a kiilon-
boz6 orszagokban.
Erdekes, hogya
magyar valtozatot
nem 6 készitette,
nem 6 ,forditotta”,

szituaciokban. Ezek a részek egyébként
elég hosszadalmasak lettek, alkalmanként
akar j6 par percet is elolvasgathatunk,
miel6tt visszatérnénk a valédi hadszinte-
rekre. Okos dontéseink éltaldban komoly
kihatdssal lehetnek a végkovetkezményre,
de kiprébaltam, néhany esetben szinte
teljesen mindegy, hogy déntiink, a végén
ugyanoda lyukadunk ki. Ezek a révid kitérék
egyébként tokéletes levezet6ként szolgal-
nak a nagy taktikdzasok kozepette, féleg,
hogy minden irodalmi igényességu, ékes
magyarsaggal van megfogalmazva.

A négy nagy fejezetre osztott hadjarat
irdatlan sok jatékidét takar, harminc-
negyven 6raval alséhangon is siman lehet
szamolni. A grafika gyonyor(, részletes, a

" pc « king arthur ! TESZT

hadseregeket patyolgatniuk, fejlesztgetni-
ik, hanem valami egyszersitett médban
rogton a nagybetts csatdkba vethessék
magukat. Valédi negativumként a grafika
,monotonitasat” tudom felhozni: nincsenek
kiilonbdz6, egymastol hangulatban telje-
sen eltéré terepek minden palya nagyjabol
ugyanugy néz ki, ,csak” a domborzat
valtozik jelentésen. Tudom, ezt egy nem
fantasy és nem sci-fi RTS-nél nehezebb
megvaldsitani, de egy ilyen hossztra nytilé
Jjatéknal szerintem fontos lett volna. Szintén
j6 lenne néha igazi, akarcsak a jaték motor-
javal késziilt dtvezeté mozikat, kisfilmeket
Iatni, mert hosszutavon kicsit faraszté csak
a szovegek olvasasa. A tobbjatékos mod
kiforrottsaga szintén hagy kivanni valékat
maga utén: az egyszer(i, nagy sereges

A mitologiai elemek miatt a jaték teljesen mas
hangulatot araszt, mint barmelyik Total War-rész

motor hatalmas teriileteket képes kezelni
latvanyos kameramozgatassal, és még
az egy osztagon belili katonak kiilseje is

hanem egy kiilé
azsenialis Fable
2h is

birodalmunk kézben

rovid, szovegesen elmesélt kalandban
vehetlink részt. Ezek stilusukban és
eléadésmaodjukban is a régi lapozgatos
Kaland, Jaték, Kockazat konyveket idézik:
az apro illusztraciokkal eléadott néhany
soros leirasok utan mi dontjiik el, miként
is cseleksziink a gyakran igen extrém

felelés csapat: erre
azértvan/voltsziik-
ség, mert az eredeti
ir6ilyen esetekben
akaratlanulis elkez-
dené csinositgatni,
atirni azaltala megal-
kotott szoveget.

|
5
y
1

eltér valamelyest, nem klénhadseregeink
vannak - egyediil az 6sszecsapasoknal Iévé
harci animaciok tlintek tigyefogyottnak. A
magyar nyelvii narracié szintén hangulatos
lett, csak Gigy, mint a harsogo, dinamikusan
valtozd, népi hangszereket is felvonultatd
egyedi alafestés.

AKing Arthur pont rengeteg osszetett
funkcidjanak koszonhet6en egy roppant
mély, dsszetett jaték, 6szintén szélva én
kicsit félek is, hogy a jatékosok egy részé-
nek mindez manapsag tulzottan bonyolult
lesz. Miutan a Dawn of War 2-t is szinte
akcidjatékka redukaltak, a gazdaséagi szimu-
latorok is az egyszeriisodés fele tendalnak,
aKing Arthur valéban az elmult évek talan
legsokrétiibb stratégiai jatéka. Folyamatos
gondolkodast, ativel6 taktikazast igényel,
nem csak egyszerti klikkelés-maraton, ahol
kiildjiik egységeinket a daraloba, hadd
széljon.

Ironikus médon egyik negativumként az
egyik legfébb pozitivumot, az 6sszetettsé-
get kell felhoznom. Szerintem célszerti lett
volna valahogyan megadni a lehet6séget a
jatékosok szamara, hogy ha nincs kedviik,
vagy rauntak, ne kelljen a régi6kra osztott
térképen kildetések utan hajkuraszniuk,
t6bb oldalnyi szévegeket dtnyélazniuk,

osszecsapasok mellett lehetett volna
sokkal komplexebb, érdekesebb jaték-
modokat [étrehozni: a multira érezhet6en
nem maradt elég id6, bar a csapat kiadott
javitasaiban folyamatosan fejlesztgeti ezt
az opciot.

A Neocore csapata valéban egy teljesen
ujszer(, tobbféle kategdria elemeit tigyesen
vegyité programot tett le a (terep)asztalra.
Az, hogy mindezt a jatékosok mennyire és
hogyan tudjak megemészteni, mar nem
rajtuk mulik, de az biztos, hogy ha valaki
rékap a King Arthur izére, csak a kampany-
maoddal elszérakozhat akér hénapokon
keresztil is. Ennyi egyjatékos tartalmat
pedig nagyon ritkan kaptunk barmely
fejleszt6tol is.

10 2.13 ghz, 1.5 gb ram, 512 mb vram

grafika
jatszhatésag
szavatossdg
zene/han

Total War of Might and Magic és egy j6 fantasy
regény egy cimben: ng Arthurral hetekig

elszérakozhatonk!
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REFLEX
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ALAPOZO

évvel az eredeti utan. Folytatodik a Wii-s FPS ek eloretorése, ujdonség
és forradalom nélkul, kis csalodassal.

kiado activision -
fejleszié treyarch
platform wii

megjelenés nov. 10.

multiplayer 2-10

|
|

2

57601

¢ Wii-t sok mindennek volt szokds aposzt-
| rofalni a megjelenése el6tt: Gjracsoma-
golt GameCube-nak (tobbé-kevéshé talan
igazis), gyatra probalkozasnak, forradalom-
nak és legalabb egy stilus, a bels6 nézetes
I6voldék majdani
pionirjanak. Harom év
utan a helyzet:a Wii
tovabbra sem képes
elérni a GameCube-éra
csucsat technologiai szemszoghél, viszont
letarolta a piacot és magabiztosan vezet az
anyagiak és a népszeriiség terén. Mindez
tortént FPS-ek nélkil, az djitas remény-
sége csupan ropke pillanat volt, amit egy
kozepesen sikeriilt Medal of Honor-atirat,
egy messiasként vart, de végil 6eskan
teljesité Conduit és az el6z6 generéciot
LN felturbézo Metroid Prime Trilogy probalt
fenntartani. Az FPS-ek maradtak ott,
ahol eddig is voltak, azidénkent
érkez6 probalkozok pedig inkabb
mar bejaratott sorozatokat dobnak az
arénaba, komolyabb odafigyelés nélkiil.
A Call of Duty pedig tobb, mint ismert
széria, foleg a negyedik része — ami két

‘versany(arsaknal nem rondabba Reﬁex, deaz eyedetu |smere(ében azért nem lehe-

tiink teljesen boldogok

évvel az eredeti kiadis és egy hénappal a
rekordokat napi szinten déntégetd folytatas
utan sok szempontbol megkésve érkezik.

BACKF! DISCO.

A Modern Warfare igazi FPS-alapvetés,
megkeriilhetetlen klasszikus, egy intenziy,
leny(ig6z6 és felejthetetlen éimény. Ami
most is megvan: aza mondat elsé fele.
Alenylig6z6 és a felejthetetlen jelzék a
Wii-atirat esetében mér dvatosabban keze-
lendék. A tartalmi rész ugyan véltozatlan -

IREATTH

ugyanaz az Ot-hat 6ras jatékido, ugyanazoka

szereplok, ugyanazok a palyak és ugyanazok
az emlékezetes részek - a megvalositds
viszont értelemszerdien nem ugyanaz. ks ez a
Wii ismeretében egyaltalan nem meglepd.

BaraModern Warfare Reflex elsé bhkkve

megvalosntés erbsen vnsszafogja a ;élzés

sebességét és pontossagat: ami az erede-
tiben mindig preciz és segitokész volt, az
itt nyogvenyelss, idegesité és sok esetben
atgondolatlanul frusztral. Ertsd: két-hd-
rom golyo helyett néha egy egész taratis
el ke!l puffogtatnl ahhoz, hogy az aktudlis
gonosz terrorista atulv:lagra koltozzor\ .
Ami kiilénosen egy olyan jaték esetében :
problémas, ahol sok kultikus kildetés a
pontos célzasra, egyik pedig ktfe;e etten
amesterlvészkedésre épiil. Ez pedig nem
csak az eredetiCoD 4 |smeretehen Iehango-
16, de a tavalyi, verzidjanak
ismeretében is - ott a palyak szebbek
voltak, az irdnyitds pedig pontosabb. Annak
ellenére nem talaltuk a helytinket, hogy az

irdnyitas soha nem latott mértékben skaléz— ’

hatd, a tohbfajta gombklosztas ‘mellett

egyaltalan nem csodas, a korili .
képest egészen szép, megtartja ugyanazta

paiettét és részletgazdasagot, amit mar 2007-

o

minden p r, még a fordulds szoge
is médosntham Am ¢ 5ajnos nincs értelme
orakat bibel6dni, a
végeredmeny ugyanaz
- konnyek, kin és

| csapkodas

Kit érdekel hat az aIIg tiz jatékost megmoz—

ben is felmutatott, csak sokkal vi -

gatoé multiplayer? Kit érdekel az egyet-

tabb szinvonalon és kivitelezésben. Ugrott a
fix 60 képkocka per masodperces képfrissités,
arészletesen kialakitott és letexturazott .
palyak és a remek animacick. Van helyette
folyamatosan szaggato, a stabil értéket csak
ritkén tartani képes probalkozas a portok
hadmezején. Darabos, robotikus mozgassal,
latvanyosan lebutitott, néha 6nmagaba
bonyolodé mesterséges lntelhgenc»aval és
erdsen visszafogott koritéssel.

Ez pedig ott csap vissza a leginkabb, ahol
nem kéne: az irdnyitashan. Az erésen docogé

Jaték:

sajnos nem
10 jatékos, sz

len szintre pakolt hangkeverés, aholaz
éptileten kiviil elhizo helikopter pontosan
ugy sz6l, mint a két méterre lévé gépagyd
vad livoltése, vagy a széttoré tivegdarabok
csilingelése? Kit érdekel a Modern Warfare
Reﬂek? Gyanithat6an azokat, akik kimarad-
tak az eredetib6l - 6k viszont biztos, hogy
nem a célkozonség. A Modern Warfare

klasszikus volt és a Reflex is az, csak épp egy

masik kate'gériéban. Ott, ahova a budget
cimeket szokas pakolni. Jobb lett volna, ha
ottis marad. =

480p, dts 2

1 2

grafika
jatszhatoésag
szavatossag
zene/hang

Megkésett atirat, amely két év utan is tudott
volna nagyot szolni. 5z6l is, de nem olyan

hangszinen, amely elviselheté lenne - gyatra,
feliiletes és félrevezet tetése annak, ami
sokkal tobbet érdemelt volna ennél.

6.08




zereted a filmeket? Nem, nem eza

kérdés - ismered a filmeket? Rende-
26k és szinészek élettorténetét, fontos
filmek fontos szerepléinek sorsat, ikonikus
plakatokat, idézeteket, jeleneteket? Mert
ha igen, akkor a Scene It neked késziilt,
legalabbis elméletben.

BRONZPOLGAR

Az Xbox-tulajok mér ismerhetik az eredeti-

leg egy DVD-vel kiegészitett térsasjatékot,
Iévén annak két része Microsoft-kiadasban
megjelent mér a gépre. Aztan a redmondi cég
megunta a rengeteg tigyvédi munkat (példa-
ul minden megemlitett filmhez engedélyt
kérni) és atpasszolték az egészet a mozik terén
amugy is érintett Warnernek. Ok keritettek
egy uj fejlesztécsapatot, és a masik két plat-
formra is elkészitették a harmadik epizodot. Ez
6nmagaban egy dicséretes dolog - a munka
mindségével vannak gondjaink...

Ez régtén szembet(inik az otvar introbdl és
azigénytelen meniibél - még szerencse,
hogy azért nem ez a lényeg. Igaz, etté|
még zavaré a program altaldnos tufasaga:
a hosszadalmas toltogetések, a kikapcsol-
hatatlan feladatmagyarazatok, a szérnyen
ellenszenves karakterek (se Mii-ket, sem
avatarokat nem lehet hasznalni), vagy
mondjuk az online jaték lehetéségének
teljes hidnya - hozzateszem, ez kifejezett
visszalépés, az el6z6 rész tudta ezt...

EGY CSODALATOS ELME PISLAKOLASA
Igaz, nem ez a lényeg, hanem a feladatok,
afejtorok. Ezen a téren kiilondsebb baj
nincs - igaz, elérelépés sem nagyon. A jaték
gerincét, leglatvanyosabb” részét a valodi

Bright Lights! Big Screen!

ALAPOZO Az eddig csak X360-on futé sorozat kiterjeszkedik mas platformokra, dm mindezt sajnos kiilénésebb

odafigyelés, tetszeni vagyas nélkul teszi.

filmjelenetek alkotjak - révidke, egyper-

ces részletek olyan alkotasokbdl, mint a
Cloverfield, vagy a Szigortian Bizalmas, majd
ezt kovetik kérdések; néhény a jelenetrdl,

és még tobb a latott szinészekrdl, vagy a
filmmel kapcsolatos egyéb dolgokrol. Persze
megmaradt minden mas korabbi fejtoré-
tipus is a helyén van, az olyan remek dolgok
is, mint amikor gyerekrajzokbdl vagy pixeles,
8-bites mozikbdl kell felismerni a filmeket,
megvan az idézetek és poszterek beazo-
nositasa, illetve az el6z6 részhez késziilt
letolthetd tartalombdl ismerds igaz-hamis
villamkérdések. Aztan persze ott vannak az

® Rossz valaszokért csak a Fast Play-médban van biintetés - minden-

hol mashol célszerii minél hamarabb kattintani...

fejleszté am&m
platform ps3, wii,
x360

megjelenés dec. 14.
multiplayer 2-4

idegesitébb/nehezebb idérendi sorrendbe
tevés feladatok, anagrammas kihivasok is, az
igazan megszallottak kedvéért.

Kérdésbdl a hivatalos kézlemény szerint
cirka 2800 akad - ezt ellenérizni nyilvan
nem tudom, de mar a harmadik-negyedik
meccs alatt taldlkoztam ismétlésekkel. Igaz,
egy filmjelenethez tébb kérre valo kérdés
is tartozik, de Ugy tiz meccs utdn ebbél a
tipusbol 0j videot mar csak ritkan latsz. Azt
sem vettem észre, hogy - ahogy az el6z6
részek tették — a program elmentené, hogy
az adott profil mely kérdéseket latta mar;
itt visszakdszonnek azonos fejtorok, akar
egyetlen hosszu jatékban is.

ARANY MALNARA ESELYES

A jatékmodokat illetéen érdemi javulas
nincs: van a révid és a hosszu jaték (semmi
allitasi lehetéséggel), az 6t perces Fast Play
(a hibas valaszoknal idélevonassal), meg az
értelmetlen Party Play, ahol barki barmikor
csatlakozhat. A HD-verzidk igérnek letélthe-
16 tartalmakat, de toplistak - vagy ahogy
mar emlitettem, online jaték — nincsenek,

a jatéktér hihetetleniil ronda és stilustalan,
és Ugy altalaban: a programrol siit az igény-
telenség. Még jo, hogy a régi kontrollert
(PS3-on a Buzz-nyomokat) tamogatja a
program - de ez mar csak egy erdltetett
pozitivum; mert nem akartam egy tjabb,
szazadik panasszal zarni a cikket... ®

grafika

jatszhatosag
szavatossag
zene/hang L

Nem rossz, nem rossz, de annyi hely lenne a
fejlédésre, annyi sziikség lenne az igényesség-
re, hogy ez igy inkabb kidbrandité, mintsem
lelkesitd.

4.0
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CRYSTAL BEARERS

final fantasy crystal chronicles: crystal bearers

ALAPOZO A Crystal Chronicles-univerzum legtjabb kisbolygéja, amelyet merész domborzati formak és kapréazatos
természeti adottsagok jellemeznek. Csak a felszint bombaz6 meteorzaporok romboljak az 6sszképet...

e

kiadd square enix
fejleszté square enix
team 2

platform wii
megjelenés febr. 5.
multiplayer nincs
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kultirnévényeknek szereté gondos-

kodas a jussa, a gaz viszont odafigye-
lés nélkl is szabadon elburjanzik. A Final
Fantasy flivészkertjének kis tiveghazaban
felcseperedett vadhajtés szerepjaték-
elemekkel erésen atitatott multiplayer
anyagnak indult a GameCube tigynevezett
fénykoraban, a DNS-t pedig négy tovabbi
epizod orokitette tovabb, amelyekrdl
csak a torténeti hiiség kedvéért érdemes
megemlékezni, adminisztraciés hibaként
elkényvelve azokat. A fentiek ismeretében
kissé sokkoloan hatott, hogy a Crystal
Bearers a szeretetteljes tor6dés jeleit viseli
magan, elédeire azonban a legkevésbé sem
emlékeztet - s6t, tigy altalaban semmire
sem, amit Final Fantasy néven ismerhettink.

ELKEPEDVE

A nyitény |éttén még nem sejthetj(ik hogy
szembestillink: még akkor sem, amikor
Layle, a jaték f6hGse a poroszos bevezet6 és

egy mélyvizbe hajité tamadas utan ember-
telen méret(i gépagyuval repkedve kezdi el
négyzetre emelni a Panzer Dragoon akcio-
orgidjat. De amint a [6vold6z6s kozjaték
utan a kormanyozhatatlanna valt, zuhané
Titanicot nagyjabdl iranyba allitva becsa-
podunk a févéros kapuja el6tt, az allunk a
hajétesttel szinkronban koppan a talajon.

A jaték ugyanis gyonyord. Nem ,csinos”,
nem ,a Wii-nek elnézziik” kategéria -
meseszép! (Technojunkie olvaséinknak: ha
egy teljes képernyds élsimitassal megdob-
tak volna az 6sszképet, els6 generaciés
Xbox 360 jatéknak is elmehetne. Tulzas?
Talan, de csak egy hangyabokényit.) A
kornyezet stilusa és hangulata leginkabb
az FFXII-t idézi, de a high-tech paradé
helyett a klasszikus fantasy elemekre
fekteti a legnagyobb hangsulyt. A Crystal
Chronicles vilaganak ismer6i otthon érez-
hetik magukat, a tajékozatlanok pedig egy,
az Ars Electronica fesztivalon modernizélt

Gylir(ik Urat képzeljenek el. A févaros utcain
nyiizség a nép, kis Moogle-k és kereskedék
aruljak a portékajukat, a vasutallomason
nagy a tolongas a biifék és ajandékboltok
el6tt, macskak szaladgalnak a rémiilten
menekiil6 egerek utan. A Vineyard utani
mezore kiérve elbédit a szinte korlatlan
latétavolsag, a chocobdkon lovagold
pasztorok zoldell6 lankakon terelgetik az
egzotikus nydjakat, mikézben kotélhdgcsot
l6gaté hélégballonok tisznak a levegében.
Atengerparton a lengedezé palmafék, az
ékszerdoboz tarkasagu korallzatonyok és

a feltord gejzirek szinesitik az 6sszképet.

A karaktermodellek is elsGosztalytak, az
arcmimika, a gesztusok és az animacio
kidolgozottsaga tokéletes. Némi belassu-
last csak idénként tapasztalhatunk (a teljes
jaték soran Ugy 6t-hat alkalommal), de a
jatszhatosagnak ez sosem tesz keresztbe.

A torténetfonal felgongydlitésével parhu-
zamosan Ujabb és tjabb helyszinekre jutha-
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tunk, a teenddink és lehet6ségeink pedig
ennek megfeleléen alakulnak. Egy biztos:

a Crystal Bearers nem engedi unatkozni

a jatékost. Egyrészt ott vannak a harcok,
amik Power Stone- mellékizeket hagynak a
szajban: Layle telekinetikus erejével képes
targyakat lebegtetni és azokat az ellenfe-
lekhez vagni. Uj képességeink nem lesznek,
csupan a meglévéket modosithatjuk az
ellenfelek legy6zése utan elpotyogtatott

tovébbi kombinécios lehetéségek is szine-
sitik; példaul ha felkapjuk az egyik bogarat,
és a masikhoz vagjuk, egy tomér gémbbé
formalédnak, amellyel sokkal nagyobb
hatékonysaggal dobélézhatunk, de akad-
nak tavolrdl 16vold6z6 ellenfelek is, akiket
felkapva révid ideig hasznalhatunk arra is,
hogy nyilzaporral teritsiik be a tarsaikat.

A kiizdelmek a jatékidének csupan kis
szazalékat teszik ki; a fennmaradé id6t
kalandozassal és ,mellékkiildetésekkel”
tolthetjiik. Az idéz6jelet az indokolja,
hogy ezek nem hagyomanyos értelemben
vett missziok, inkabb olyan lehet6sé-

gek, amelyek megnehezitik a stilusbeli
meghatarozast. Ha mégis ragaszkodnank

Gyakorlatilag nulla kéze van a korabbi Final Fantasy

epizédokhoz; az elnevezés csak marketingfogas

targyak begytijtésével; csokkenthetjiik a
targyak felkapasahoz sziikséges idét, nével-
hetjlik a hatotavolsagot, felturbozhatjuk az
€életerénket. Néhany kivételtol eltekintve

a harcok elkeriilhetdk, igy aki a grindelés
okozta heves fejfajasoktdl tart, annak a
menekiilést ajanlanank Advil helyett. A
parasztos egyszeriségli hajigalast raadasul

hozza, a Crystal Bearerst egy minijatékokkal
szinesitett, maszkalasban gazdag akci6/
kalandjatéknak nevezhetnénk - szeren-
csére a ,minijaték” itt nem szitokszoként,
hanem egzotikus fliszernévényként van
jelen. Lopakodés a vonaton az érjarat elél,
menekiilés a behavazott szakadékban egy
haztémbnyi szérnyeteg és egy helikopter

jarunk?

A Crystal Bearers
ezer évvel az erede-
ti Crystal Chronicles
utan jatszodik. Az
eredetileg ismert
négy faj ila
Yuke-ok jéforman
kihaltak egy hatal-
mas habord soran,
a Lilty Kiralysagban
pedig immar torvé-
nyen kiviili csele-
kedetnek szamit a
magia hasznalata.
A kivalasztott
keveseknek -a

Crystal Bearereknek
~azonban veliik

sziiletett képessége
amégia hasznlata,
6k pedig ezaltal
automatikusan
szamkivetetté
valnak. Layle, a
jaték féhose ezaltal
menekiilésre kény-
szeriil - am késébb
kideril, hogy nem é
azegyetlen...

gépagyutiize eldl, bujocska a Queen’s
Gardenben két kissraccal, kertépités a fétér
diszsovényeivel és viragcsokraival legézva,
csibefutam a chocobo-versenyeken. Apro-
po, chocobo: a madarak kézlekedésgyorsitd
hatésa elvitathatatlan, ugyanakkor kincske-
resének sem utolsok, a csillogé pontoknal
ugyanis kidsathatjuk veltik a foldbe rejtett
pénzérméket. A hirdet6tablakrol letép-
hetd skiccek kincsvadaszatokra hivjak fel
afigyelmiinket, a strandokon Extreme
Beach Volleyball-szerti minijatékba botlunk,
kiilénleges képességiinket felhasznalva
vethetjiik bele magunkat a horgaszasba,
vizisieléssel dobhatjuk fel a lubickolast,
részt vehetiink egy bali téncha oltott
ritmusjatékban, és jelentk tink egy
sajatos focimeccsre is. Az allando cselek-
vési lehet6ség, valamint a ny(izsg6, élettel
teli vilag egyiittese mozgalmas jatékot
garantél, amely az ide-oda cséaszkalas tires
negyedoréit tarka szinekkel satirozza.

ELTURVE

Fékezett habzasu elragadtatéssal beszélhe-
tiink a zenérol: bar felcsendiilnek fino-
mabb darabok (példaul a Prison Sands-nél
hallhaté dubos liiktetés napi huszonnégy
Ora alatt sem vélik megunhatova, és a
bossharcoknal diiborg6, elektronikéval
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feltiletkezelt rock-futamok is pirospontot
érdemelnek), de hallhattunk mar a széria-
ban Liberti Fatale-kaliberi mestermiive-
ket is, amelyek mellett minden mas csak
zajartalomnak tiinhet. A ,minden mas”

itt a skt duda indokolatlanul eltdlzott hasz-
nalatat, Ennio Morricone hasféjasos napjait
idéz6 proletarwestern-futamokat, valamint
gitarpengetésben gazdag liftzenét takar.
Osszességében nem rossz, de nem is
kiemelked6.

Fanyaloghatunk az titkézetek lattan is:
afinom kombinécios lehet6ségektdl,
valamint a valban Iélegzetelallit6 (@m kis
szamu) bossharcoktdl eltekintve minden
kiizdelem monoton hajigalasba fullad.
Ugyanakkor amellett sem lehet sz6 nélkiil
elmenni, hogy Bahamut megidézése olyan
latvanyorgiaval képraztat el, ami minden
platformnak becstiletére valhatna.

Nem esett még sz6 az 6ngyilkossagba
hajszolo mellékkiildetésekrél; az egyik
erdében majomnyulakba (nem tévedés,
Monkey Rabbit fantazianéven futnak!)
botolhatunk, akik 6t6sével szaladgalnak,

és modszeresen elgancsolva szabaditanak
meg minket a pénziinktdl. Mivel a fiirge
mozgasuk miatt nehéz becélozni 6ket, hiisz
percig is eltarthat, mire visszaszerezziik a
vagyonunkat. (Igaz, ilyenkor aranyérme-

szamolatlanul feltiné kincsesladak egyikét
megtaldlva harom bikiniruhas lany kezd
uld6zni a rajongasaval, és a I6kdoséstikkel
szép nagy rakas aranyérmétd| fosztanak
meg. A sok finomséag mellett hatarozottan
bosszantd efféle csip6s-keser(s borssze-
mekre harapni...

ELBORZADVA

Néhény hamis hang miatt nem szidalmaz-
nam a Crystal Bearerst, de a kakofénidhoz
tovabbi fals tonusok is hozzajarulnak. llyen
a sztori, ami egy sajtpapiron is elférne, a
szinvonala alapjan pedig valdszintleg tény-

A hangulat igen kénnyed, de a jaték alatt dolgoz

technolégia a legkomolyabb, amit Wii-n lattunk! :

es6vel jutalmaznak, ami szép kamat a kozel
féloras szenvedésért, de nem mulasztja el

az érzést, hogy valojaban katonai bicskaval
kéne kibelezni az elsére aranyosnak ttin
allatkakat, majd égerfakon szaritani a bor
ket.) Hasonlo jelenet, amikor a jaték sorén

Karakterek

legesen arra firkélta fel a forgatokonyviro,
félalomban. A szerepl6k vérszegény arche-
tipusok, Jegran egy indigéval kopirozott,
homalyos Sepiroth-utanérzés, Layle-t pedig
nem lehet eleget szidni. Bevett
szokas, hogy a fészerepl6t a

H A harcrendszera

Wiimote rangatasa-
ra épiil - rendszer-
nek nevezni is szinte
tulzés

A Selkie-k klanjanak tagja a févarosban ismerkedik meg
Layle-lel. Cserfes, minden Iében kanal teremtés, aki kivalé érzékkel
Keveri a bajt, és iigyesen is menekiil el beléle.

"Wl A Lilty Kingdom hercegndje azért keresi meg Layle-t,
hogy képességét felhasznalva probéljon meg segiteni az apjan, aki

célkdzonség azonosulasi és/vagy kozosii-
|ési vagyaihoz fazonirozzak, de héroszunk
vérforrald nagyképtisége lattan a kozosulés
gondolata kizardélag a ,gorillaval, alanyeset-
ben” kontextusban meriilhet fel, egy leszart
fejli, steampunkos nemecsekernével pedig
épesz(i ember nem akar azonosulni, plane
akkor, ha Forma 1-es szponzormatricakkal
felcicomazott kincskeres6 kiskédmonben
paradézik. A szerepl6k viselkedésérdl és

egy ,baleset” ko

#

kr

- aBridgetownban giirizé badogos korabban a kiralysag egyik
legjelentésebb mérndke volt. Kiilonss érdeklédést mutat a Crystal
Bearerek irant, igy Layle-lel is baratsagban van.

- aszintén a Selkie térzsbe tartozé Keiss a Lilty Kingdom

frigyébél sziiletett, de a Yuke har:
i Portalok

. J6

9
elsé tisztjeként idével kénytelen lesz kettés

van Layle-lel, am Jegran
jatékot jatszani.

C3PO ésegy
cos a kezdetekkor paratlanul erés

teremtményeket.

idéz meg fo
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Bar a Wii-nek nincs sajat achievement/tréfea-rendszere, a Crystal Bearers hazi kotyvaszta-
st teljesitmény-ellenérzéje figyeli az elérehaladasunkat, és értékeli az egyes részfeladatok
sikeres végrehajtasat. Kiilon bonusz jar a szemeteszsakok megsemmisitébe hajigalasaért,
a harc kozben elsajatitott ij taktikakért, a -
chocobo-versenyeken aratott gy6zelemért, a

horgészéshan szerzett érdemeinkért, vagy a

sikeres vizisi-szlalomozasért. A rendszernek

koszonhetéen egyrészt nyomon kévethetjiik,

hogy hol tartunk a jatékban, masfelél latjuk,

hogy mennyi felfedezésre varo titok var még

rank, azachievement Iteknek pedig tovab-

motivaciojardl, diohéjban: vannak nekik
olyanok, de hat ez a Jockey Ewingra is igaz
volt, igyhogy hasra esni nem fogunk -
maximum azok, aki videojatékba oltott

magaskultirara szamitanak, de 6k is inkdbb

poféra.

Tovabbi siramok: a vilagtérkép ebben a
forméban egy hahota. Félképerny6nyi
rajzolt dbra alapjan kéne téjékozoédnunk,
ami tulajdonképpen nem is térkép, hanem
egy ,On itt 4ll” skicc. Eltévedni mond-

juk nem nagyon lehet, és a bejarhaté

vildg mérete se felfoghatatlan, de néha
zavar6 a tudatossagot mell6z6 bolyongas.
Ironikus, hogy a jaték soran végig fut egy
CNN-t idéz6 informacios sav a képernyd
also részén, ami nyakl6 nélkiil ontja a
metainformaciét, de célravezet6 tanacsok-
kal soha nem szolgal. Bar a kotetlenséget
jol szolgalja, de kissé furcsa, hogy a csele-
kedeteinknek nincs tétje; ha elrontunk egy
minijatékot, akkor is tovabbgordiil a torté-
net, elbukott harcnal azonnal visszatérhe-
tlink a hdrom Iépésre 1év6 checkpointhoz,

Ohh.i

H Sajnos a féhés
egy minésithetet-
leniil nagy marha;
ezeléggé lerontjaa

H Ellenfeleink
hajigalasa néhaigen
humoros eredmé-
nyeket hoz

bi motivaciét kinal az ujrajatszashoz.

I smell

és ha sikerrel vesziink egy akadalyt, akkor
sem részesiiliink komolyabb jutalomban. A
pénzgyjtogetés és a kincsesladak kifosz-
tasa nem rossz hizas, kiilonésen a rejtett
ladikak felkutatésa, de akar tres zsebbel is
végigjatszhatjuk a jatékot — a pénziinket
targyakra és egyéb aprosagokra kolthetjik,
amiket az az ,alkimista” Moogle-kkel kever-
tethetjiik 6ssze. De ez se nem kotelezo,

se nem sziikséges, igy mindez csupan
adalékanyag, nem izfokozo. A tétnélkiiliség
demotivald hatasat pedig nem sziikséges
hosszan ecsetelni.

Rugdossuk még egy kicsit a harcrendszert:
alegnagyobb baja a sziikos id6limit. Az
osszecsapasok kezdete véletlenszerd; ilyen-
kor megnyilik egy portal, amibél kiilonféle
teremtmények 6zénlenek el6. Egy Mega
Behemoth leverése még akkor is temérdek
id6t vesz igénybe, ha optimalis taktikaval
kiizdiink, de amig az utolsé csicskat le nem
csapjuk, addig nem zarhatjuk be a portalt
- ha pedig erre adott ideig nem keril

sor, hiabavalok lesznek az eréfeszitések,
ugyanis a kapu lezérasa dobja a legna-
gyobb bénuszt, nem a levert ellenfelek. A
Vvégs6 bossfight pedig, amennyire nagyivi
és grandiozus, annyira attekinthetetlen

és idegesito is — sokaig azt sem tudtam
eldonteni, hogy a fémkolosszus viselkedése
eléreprogramozott vagy véletlenszerd.
Meglepédtem, hogy az utdbbi, ugyanis
nem mertem feltételezni, hogy valami, ami
ennyire kaotikusan mozog, nem egy adott

minta szerint cselekszik. Mert azt meg lehet
tanulni - igy viszont az igyességiinkon
feltil néhany, a repetitiv kurvaanyazasok
kozé szoritott idvozlégymaria elmormo-
lasara is szlikséglink lesz. A lezaras pedig
kissé kurta-furcsa: sem elvarratlan szalakat,
sem katarzist nem hagy maga utan. Ipari
standard B-kozép: ott teszi ki a pontot, ahol
kell, csak épp nem szakitja at a papirt.

ELEGEDETTEN

A Crystal Bearers annyira kil6g a Final
Fantasy-jatékok sorabol, hogy nem is
érdemes azokkal egy stlycsoportban
versenyeztetni. Az értékeloben lathato
pontszam nem csupan a fenti bekezdések-
ben olvashaté morgol6das eredmenye; a
hibak bosszantok, de ttlélhet6k, maga a
jaték pedig csabitdan kellemes. Egyszertien
egy finom selyembdl sz6tt mellékszallal, a
j6 értelemben vett atlagossag egyik jeles
képviselGjével van dolgunk, ebbél pedig
nem lehet tébbet kihozni. A Crystal Bearers
a Panzer Dragoon, a Fable és a Power Stone
Bermuda-héromszégében evezget, és a
féldrajzi vonatkozas ellenére nem mondha-
16 elveszett teremtésnek. Csak nem a profik
ligajaban kell versenyeztetni; koztiik elvér-
zik, de a maga kategoériajaban dobogos is
lehet. Es egészséges versenyszellem hajtja,
nem az ostoba és dacos gy6zni akarés. =

480p, dd 5.1
A Vo M T
grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Az 6rokkévalosag rostajan athullik, de a jo
jatékok halmazébol még telekinézissel sem
szorithat6 ki.
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kiado namco bandai
fejlesztd spike
platform ps3, x360
megjelenés nov. 13.
multiplayer 2-8

B Minden id6k
legrosszabbul
megtervezett varos-
abanis dul a csata

RS ITRENGITT ST SR

ALAPOZO Goku, a zéld Satan, Vegita és tarsaik nem birnak nyugton maradni, és rendre vissza-visszatérnek,
hogy toldozgatva, foltozgatva Ujra és ujra a tévék és konzolok elé kényszeritsék rajongoikat.

m aduken”, és hasonlok... ja, nem, ez
valami mas, elnézést; bar energialab-
dak repkednek Gssze-vissza, és ezuttal is a
test-test elleni kiizdelem a cél, Ryu és Ken
tavolmaradnak, ellenben a Dragon Ball
sztarjai a Burst Limit utan Ujra 6sszealltak,
hogy a sorozat nem kevés imadojat virtualis
kiizdelemre kényszeritsék. Gondolom, a
szériat nem kell bemutatni senkinek, hiszen
ment eleget a tévében is, miel6tt valami
okostojas kitalalta, hogy ez felhaborité és
gusztustalan, bezzeg a Gy6zi dajdajozhat,
meg Maunika és Balazska is mehet
fémusoridében, mert az nem baj, ha valos
emberek esnek egymasnak. Persze aki akar-
ta, azinnen-onnan Ugyis beszerezhette a
kismillié alsorozatbol és évadbol és mellék-
szalbol allo szériat, és nagyjabol elmondha-
t6, hogy a kiilénb6z6 konzolgeneraciokra
ellatogatd adaptaciok is ezen rajongdkhoz
szdInak (legaldbbis a legtobb epizéd, mert
parral én is remekiil elszérakoztam, pedig

maga az anime annyira nem kot le), igy a
Raging Blast is.

RAJONGOK, FIGYELEM!

A jaték amtgy nem kisebb feladatot igyekszik
teljesiteni (legalabbis a féjatékon beliil),
minthogy a DB torténelmének legnagyobb
pillanatait elevenitse fel. A mentiponton beltil
a kiilénbz6 térténetszalak (Frieza, Bardock,
androidok stb.) mellett még egy ,mi tértént
volna, ha...” szellemiség(i torténet is helyet

asztorizas - van japan hang és angol felirat
kombo a megszallottaknak — utan régvest
megkapjuk a karaktertinket, akivel aztan
legyakhatjuk a gépi ellenfelet, majd megytink
a kovetkez6 szegmensre, és igy tovabb. Mar
ebben a forméban is szaznal is tobb , kiilde-
téssel” allunk szemben, és akkor még ott van
a Tournament mad is a klasszikus adok-kapok
kedvelinek, raadasként pedig haverokkal is
bunyézhatunk (akér online is).

Maga a harc némileg véltozott az el6z6 jaték
Ota, féleg a kameranézetben van kiilénbség,
hiszen az eddigi oldalnézetet felvaltotta az
éltalaban inkabb akciéjatékoknal alkalmazott
hatsé kameranézet. Ez egyben a nehézséget
is feljebb tornazta kicsit, mivel a kamera
sajnos hajlamos beragadni valahova, réada-

A sorozat rajongoinak igazi csemege lehet, de a

verekedds jatékok szerelmeseinek csalodas lesz...

kapott, ami bizonyosan sok rajongénak
hatalmas élmény lehet (én speciel a hatsémat
vertem volna a féldhoz, ha a nyolcvanas
években kijén egy ,Mi tortént volna, ha az
alienek eljutnak a Féldre az elsé film utén?

, film). Természetesen ez nem egy RPG, igy

sul kicsit lasstinak is mondhaté egy olyan
vereked®s stuffnal, amelynél embereink
hihetetlen sebességgel repkednek és pattog-
nak dssze-vissza. Ez a valtoztatas tehat nem
volta legjobb gondolat, de ettél fiiggetlendl
a harc élvezetes, legalabbis addig, amig nem
valtunk nehezebb fokozatra, mivel akkor a
kamera mellett még az intergalaktikus intel-
ligenciaval, de leginkabb hasonlé eredet(
makkal megaldott partnerek is azon lesznek,
hogy megérjitsenek minket.

Természetesen van varazslat a sima (itések
mellé, illetve védekezés és megraga-

das, vagy éppen mindent pusztitd,
hiperuniverzilis, ,a kamera bekdozelit, és
mutatja az erégyijtést”-jellegii tdmadas,
amely esetében még mindig hidnyzik az

a korabban alkalmazott effekt, amikor
majd’ a teljes kornyezet elpusztitasra kerdl
atamadas alatt all6 delikvenssel egytitt —
igaz, roncsolodik par fa, d6Inek a sziklafa-
lak, de azért ez nem ugyanaz.

VAN MEG!

A jaték soran beszedett pontokkal lehet
atalakitast végezni, vasarolgatni, és fejleszt-
getni, és tulajdonképpen itt jon be a képbe,




W Azon szereplék,
akik esetleg nem
kaptak volna helyeta
korongon, ingyenesen
letdlthetd formaban
keriilnek bele a jaték-
ba. Ezasok ultradraga
Namco DLC utan igazi
meglepetés

hogy a hetven karakter kis atverés, mivel
tulajdonképpen a fejlesztésekkel, atalaku-
lasokkal, ilyen-olyan verzidju figurakkal van
ennyi - ami amugy igy is jo, de ez azért a
jaték dobozan még sokkal jobban hangzik,
mint a valésagban. Mert igaz, hogy az
otféle Freiza vagy a hét (!) variaciéban
megnyithaté Gohan tudésa és mozdulatai
kozott van apro kilonbség, de én speciel
azért nem erre szamitottam.

Ahogy azt megszokhattuk, a palyak szerke-
zete és a harcok rendszere nem korlatozé-
dik a féldhoz ragadt bunyékra, a levegében
és vizen is gyepalhatjuk egymast, viszont
negativumként maradt az a megszokott
hozzéval6 is, hogy a palyak valahogy
uresek és egysiktak, nincs benniik semmi
élet. Ezen tekintetben lehetne tanulnia
klasszikus vereked6s jatékoktdl, amelyeknél
a hattérben mindig van valami mozgas,
mindig vannak plusz karakterek, és senki
ne mondja, hogy a rajzfilmek alapjan nem
lehetne ilyeneket a Dragon Ball univer-
zumaban is megvalositani, mert elég
megnézni barmelyik epizédot, és maris ott
a bizonyiték.

Van tehat egy nagyjabdl tartalmasnak
mondhaté verekedds programunk, ami egy
meglehetdsen kozkedvelt sorozatra épil,
méghozza ugy, hogy grafikailag mar-mar
aztamindséget kapjuk, amit a tévében is
lathattunk (ez azért inkabb a karakterekre
igaz, a kérnyezetre kozel sem), plusz egy
rakas szeretett karakter is helyet kapott
benne, és az akciora, a letdlthet6 tartal-

DLC-aradat,
ingyen!

Kevesellteda

Raging Blast hetven
karakterét? Nos, a
Namco Bandai tudja,
mitsl daglikalégy,
illetve hogyan lehet
megdobogtatnia
fanok szivét, igy a
jaték megjelenését
kévetéen nekialltak,
és azota kéthetente
ingyenes DLC-k
formajaban uj karak-
terekkel melegitik fel
aprogram nyujtotta
élményt.

Minden egyes pakk
négy-ot jatszhaté
karaktert tartalmaz,

lis kozepéig biztosan
kitart, utana pedig
ki tudja, milesz...
Dicséretes kezdemé-
nyezés (és aNamco
nem el6szor tesz
ilyet, lasd a Dynasty
Warriors: Gundam-
sorozat kiegészito
kiildetéseit)? Az. Mar
csakinternetkell
hozz3, és az, hogy
mas cégekis ellessék
eztafajta hozza-
allast.

ps3 x360  dragon ball:raging blast |
> =

s

B Van, aki még nem értette meg teljesen tisztan a meghajlas pon;os

makra (lasd kiilon) sem lehet panasz. Ha
mindezt 6sszevetjlk, milehet a probléma?
Nos, a negativumok sorolhatok egy darabig,
kezdve a méar emlegetett kameraval, ami
azért sokszor megneheziti azamugy sem
egyszer(i dolgunkat, aztan ott van az idén-
ként egyértelmiien jelen lévé egysikusag,
vagy az a tény, hogy ez még mindig csak

a kezdet, mert igyis jon egy éven belil

egy Ujabb DB-jaték, ami par fejezettel, par
karakterrel, és par palyaval tébbet tartalmaz
majd, esetleg a kameranézeten is véltoz-
tatni fognak. Ez egy 6rok kérforgas, olyan,
mint a Dynasty Warriors-széria esetében,
ami szerintem nem tdmogatando, féleg
tgy nem, hogy vannak technikai hibi is a
dolognak.

Rajongok megvehetik a Raging Blast cimké-
2zés(i Uj epizodot, de a leirtak tiikrében
ez azért nem egy fényeremény, és annak

végrehajtasanak mikéntjét...

egyaltalan nem ajanlom, aki mar birtokosa
mondjuk a Burst Limitnek, és nem hatalmas
rajongdja a sorozatnak, csak egy jé bunyéra
vagyna. O talal sokkal jobbat is e vagyanak
kielégitésére... m

1080p, dd5.1
SR TR e
grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Dragon Ball-rajongoknak okozhat par
kellemes délutant, esetleg ra is kaphatnak, de
szamukra sem ez lesz a DB-jatékok alféja és
omegaja.
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mass effect 2

TESZT

MINDEN IDOK EGYIK LEGHANGULATOSABE! LEGUOBE VILAG-

CAL RENDELKEZ(O SZEREPJATEKA NEGKAPTA A FOLYTATA-

SAT. A KANADAIAK NEM TUDNAK HEBAZNI - A MASS EFFECT 2
CSAKNENM MINDEN TEREN HATALMAS ELORELEPEST HOZOTT!

I s hepard kapitany a galaxis hése, a Cita-
9 della megmentéje. Az els6 Mass Effect
Végeén, batran éllithatjuk, ikonna, legendava
valt. Amélyirben lakozé idegen gépfaj, a
Reaperek visszatérésének els6 hullamat sike-
rlilt megallitania, igy az ismert univerzum
biztonsagban van. Egy ideig biztosan, mert
abban senki nem hisz, hogy a Reapereket
ennyivel, egy tagjuk kinyirasaval végleg
szamlizni lehetett. Igy aztan Shepard elszant
tarsaival és a remekiil felszerelt Normandy
(irhajé minden technoldgiai Ujdonsagaval
nekiindul a hideg tirnek, hogy elkapja a
reaperek (képletesen szolva) grabancat. A
masodik rész nem sokkal ez utan kapcso-
l6dik bele az eseményekbe: a csapat még
azt sem dontotte el, hogy merre, hogyan
vezessen a hadjarat, mikor egy ismeretlen
lirhajo par pillanat alatt letorli a csillagtér-
keéprél a Normandyt. Shepard a legtébb
tarsat beletuszkolja a ment6kabinokba, de
neki erre mar nincs ideje: megkezdi oxigén
nélkili, hosszu, fazos utazasat a legkozelebbi
bolygo felé. Shepard kapitany meghalt, az
dlomnak vége...

HE EJU KUTYAK =
Nyugi, természetesen nem - elvégre mire
idaig eljutunk, nagyjabol 6t perc telt el a
jatékbol. Oridsi kérdés volt szamomra - és
minden valészintség szerint a BioWare

designerei szdmara is —, hogy miként viszik
tovabb (igy a kalandot, hogy egy uj karakter
inditasa is lehetségessé véljon, azok szama-
ra, akik nem jatszottak végig az el6z6 részt.
A megoldaés egyszert, am remekiil mikodik,
raadasul elindit minket az titon: Shepardot
rovid uton kinyil majd sokmilliard kredit
és két év aran tik. A megfagyott,
majd szénné égett, darabokra torott testet
a Cerberus nevii pro-human csoportosulas
gydjti be, és mindent megtesznek, hogy az

eredeti formaban térjen magahoz. Igy aztan
- mint az lllusive Man, a szervezet vezetGje
mondja — még irdnyito csipet sem dltettek
belénk. Kosz!

A feladat, amit a Cerberus elénk allita
reanimacioért cserében, viszonylag egysze-
rinek hangzik: a galaxisszerte eltiinedezé
emberi kolénidk sorsat kell kideriteni.
Harcnak, 6sszecsapasoknak nyoma sincs,
mintha valaki egyszeriien lebénitotta és

kiado ea

fejleszté bioware

platform pc, X360 .
megjelenés jan. 26.
multiplayer nincs

magyaritas felirat (pc)




egy Urhajéba cipelt volna mindenkit ezeken
amegtamadott bolygokon. A Galaktikus
Tandacs vél szerint ezek véletl

ri események, az emberiség sorsat el6tér-
be helyez6 Cerberus szerint viszont mindez
a Reaperek kévetkez6 tamadasa. Igaz, az
eszkozok masok: a gethek nem valtak be,
igy a gyan szerint a gonosz robotok a
rovarszerd, kollektivaban él6 titokzatos
Collector fajt haloztak be.

Informaci6 tehat béven akad, a nyomozas
villimgyorsan szllitja az egyre Ujabb és
tjabb adatokat. Kénnyen gy is dont-
hetiink, hogy ezek nyoman elindulunk
azelveszett emberek nyoméban - de

ne tink
el. Peldaularrol hogy ki, mi [6tte le

A MULT EMLEKEI

Arrdl nem is beszélve, hogy az elsé Mass
Effectben hozott dontéseink itt tényleg
tovabb hatnak. Hatalmas véltozasok lehetnek
atorténetben, az egyes bolygékon megélt
eseményekben attdl fliggéen, hogy melyik
tarsunk élte tul a kalandot, hogy ki volt
romantikaban a tarsunk, hogy a jaték végén
milyen dontéseket hoztunk a laktik

Tandcs, illetve az emk

szempontjabol. Még kis mellekkuldeteseket
is tovabbviszlink: a Citadellan rank akaszko-
da rajongé srac, vagy a minket nyomozasra
kiildé riporterlany is felt(inik az uj részben,
ugy viselkedve veliink, ahogy azt megérde-
meljiik. Ez egyébként az Gjrajatszhatosagot is
hihetetlen mértékben megnaveli, hisz példa-
ul a krogan faj bolygéjara leszallva igencsak

hajonkat, amely elwleg al dernebb
alcazo | volt . Aztan
megkérdezhetjiik magunktél azt is, hogy a
r itkan terrorcsel ényekre is képes
Cerberus (lasd az elsé rész tébb mellékkiil-
detését is) miért ilyen nyajas veliink. Hogy
bizhatunk-e Mirandaban, a mellénk adott
harcostarsban? Hogy van-e mas oka annak,
hogy 8sszeszereltek minket? Es miel6tt
valaki poénok lelovésével vadolna, hadd
mondjam el, hogy err6l sz6 sincs - ugyanis
a fantasztikus sztorit mindenki maga alakit-
hatja, e téren még nagyobb a szabadsa-
gunk, mint az els6 részben.

+ + +

mas fi jtatasban részesiiliink, ha az ehhez
afajhoztartozé Wrex bajtarsunkként tulélte a
Virmire-on torténteket, mintha csuf véget ért
volnaa vizparton. Ez nem csak néhany parbe-
szédet jelent, hanem uj, vagy éppen kiha-
gyott kiildetéseket, baratokat, zsakmanyt is.
Fantasztikus belegondolni, hogy a harmadik
részre mindez hatvanyozédik, hisza mésodik
részis tengernyi ilyen dontési lehetéséget ad,
mint a sztori f6 vonalat, mind a mellékkiilde-
téseket tekintve. (Ha valakinek nincs mentett
allésa, vagy mas kiinduldsi pontra vagyik, az
néhany alap karakter koztil valaszthat.)

De ne szaladjunk ennyire el6re, hisza

A péancélok kezelése

nema

kiegészitoket sem helyezhetiink el benndk Ehelyett a ki kabil bévith

pancélunkat a kaland soran talalt extra k

hacukaink kozéott, és
jiik ki alap

kel. Hat-hét terii kia

4ll6 darabok koziil: sisakok kdziil van

al6dé paj: do, de szintén ezek kozott

példaul plusz életerét, tobb, vagy
talalhatjuk meg acélzas- Iseglto

mésodik rész is rengeteg kalandot kinal!
Réadasul sokkal dinamikusabb formaban,
mint az elsé rész. Ott ugye két szekciéra
volt bonthat6 a rengeteg feladat: voltak
arendkivill hosszu, atvezet6 jelenetekkel
megpakolt sztorikiildetések, és a cirka
kétféle belso teret ismer6 mellékkilde-
tések random bolygok felszinén. Na ez a
megkiilonboztetés megsziint: a sztorit
el6regordité missziok kicsit révidebbek
lettek (cserébe joval tobb is van, nem kell
aggédni, valamivel hosszabb lett a jaték!),
cserében viszont a mellékkiildetések
sokkal egyedibbek lettek, temérdek egyedi
résszel, kilonleges jatékelemmel.

MARATON
Egy dolog viszont elt(int: a lakatlan - illetve

Crange Snaparts amer aod poaance

noveli.A
segitd kiegésziték mellett ebben
ameniiben allithatjuk pancéljaink
festését, anyagat, mintazatatis -
de maximalistak még az (irhajén
viselt ,civil” ruhak kozott is
valaszthatnak. A rendszer reme-

e

kiil miikédik, csak egy gond van:
igy atarsak vé

reléseitilleté minden

[".v“ e

82 #as

lath csak rosszarcuak altal lakott

- bolygok bejarasa hatkereki masinank-
kal. A Mako iranyithatatlansagéra sokan
panaszkodtak (hallottatok volna Sasat
kéromkodni...), igyhogy innen eltlint a
dolog. Persze vannak olyan bolygék, ahol
leszallhatunk, de ezek viszonylag kis terii-
letek, ahol gyalogosan kell helytallnunk.
A mellékkiildetések kozott kevesebb a piti
dolog (oké, egyszer halat kell szerezni egy
éhes krogannak - az nem éppen egy epikus

H A fejlovés ezuttal
tényleg hatalmasat
sebez - legalabb-
isahagyoma-

nyos felépitési
Iétformaknal és
robotoknal




misszid), a legtébb pedig a kiilonb6z6
zsoldosszervezetek kortil jatszodik. Az emli-
tett egyedi jatékelemek kozott olyanokat
talalunk, mint a magényos felfedezés (egy
évek 6ta rozsdasodo, ide-oda dilongélé
hajé roncsai k6zott), vagy a kiizdelem egy
homokviharban.

A sztoriban fontos kiildetések koz6tt a célunk
afelkésziilés a Collectorok otthondba valé
latogatasra. Ehhez ugyan kapunk egy uj hajot
—aNormandy SR2-t ugyantigy Joker vezeti,
akit ezuttal egy Al probal rendre szoktatni

—, és persze legénységet is, de harcosokat
Mirandan és a szintén Cerberus-tag Jacobon
kiviil nem. Ez sem rossz persze, de azlllusive
Man biztosit szamunkra potencialis tagokat
is, akiket aztan meg kell prébalnunk beso-
rozni. Ez persze nem Uzleti targyalasokat
jelent: a tetovalt csaj, Jack (igen; n6, és Jack
abeceneve) egy ultrabiztonsagos sitten
ldogél, a banda leend6 mesterlovészét,
azelsé részben is latott Archangelt harom

gengszterbanda is
hajkurassza, a szintén
ismerés Talimeg el
van foglalva a quarian
belpolitika eseménye-
ivel. Tobb csapattag
koziil valogathatunk,
mint az elsé részben,
de részletek nélkiil L

el kell mondanom: lg e n )

a halandosag is

nagyobb lehet, ha nem vigyazunk nagyon.
Természetesen mindenki kidolgozott
személyiség, id6be telik, mig megismerjik
©Bket. Kiilonleges dinamizmust jelentenek

a brigadon beliil fesziil6 ellentétek: a nem
emberi karakterek j6 része tart a Cerberustdl,
Jack nem birja a szabalykdveté Mirandat,

és az sem sl el feltétlendil jol, ha Grunt,
klénozott krogan harcosunk netén megsejti,
hogy Mordin, a hajé tuddsa részt vett a fajat
szinte sterillé tevé mesterséges virus létreho-
zéséban...

"Remek sztori, j6 karakterek, érdekes kii

mass effect 2

tildetések;

ipikusan zsenialis BioWare-jaték!

Az Gj, modern Normandy Uj lehetésé-
gekkel is jar: megjelenik a kutatdlabor

is. lgaz, csak az utan tudjuk kihasznalni,
hogy Mordint, az emlitett tudot felszedtiik
a gépre, de onnantél kezdve a galaxis
feltérképezetlen bolygdin banyaszott

Aformas
anyagokbdl lehet fejleszteni. Készithe- Miranda és Jacob
tink Uj nehézfegyvereket, erésithetiink a Cerberus tagjai

-6kaziPhone-ra
megjelent, pocsék
Mass Effect-jatékbol
lehetnek ismerdsek.

a hajé pancélzatan vagy fegyverzetén (a
masodik lemezen ezekre sziikség lesz...),
de akar Uj pancél-alkatrészeket is szerez-

\




hetiink. (A pancélok kezelésének uj rend-
szeréré| kilon olvast ) A fejlesztéshez

meg zsebpénzt is kapunk, apuci - azaz a
foteljében a kozeli napot bamulé Illusive

nem elég a ,téke”, tervrajzra is sziikség
lesz - ezeket a vilagban jarkalva talal-
hatunk, akar raktarakban, akar egy- egy
technol 6

Es ha mar targyak: csatak utan nincs
JKincskeresés”, nincs tobb szaz fegyver a
targylistaban: mindenki a képességeihez
mért arzenallal bir, és ezen kategéridkban
hasznalhat egyre Gjabb fegyvereket. [gy
példaul beallithatjuk, hogy a nehézfegy-
verek kozil a granatvet6t, a rakétavetot,
netan a Collector energiadgytt hasznal-
juk-e, és akkor a karakter azt viszi magéra
a kiildetésre. Az elsé részben hasznalt
kiilonleges l6szerek is eltlintek - ponto-
sabban ezeket most mér a harcra, tech-
noldgiara nevelt kasztok képességként
stthetik el. Pénz sem jar az 6lésért: azt
kinyitott széfekbdl, meghackelt szamit6-
gépekbdl szerezhetiink (ezuttal eltérs,
és minden tekintetben jobb minijatékok
jelképezik ezt a két tevékenységet). No

84 z7Ek

Man - minden kiildetés utén befizet a
bankszémlankra.

A pénz amigy fontosabb, mint az elsé
részben, ahol viszonylag hamar el lehetett
érni a maximalis mennyiséget beldle. Itt
mindig volt olyan cucc az (irkik6tokben,
amire nem volt pénzem, és ugyanigy: mindig
volt olyan fejlesztenival6, amire nem volt elég
pallddiumom vagy éppen platindm. Azt nem
mondom, hogy szenvedni fogunk a szegény-

A Shepardot helyreraké miitét nem volt szaz szazalékos: az arcan
kisebb- nagyohh sebek maradnak. Ezek eltumelhelokax egyik legdra-
gabb hajé az orvosi szoba aval - igaz, ehhez
idium kibanyasza lesz Asebekarendes
olis 0 ~demintamellé-
kelt abra is mutatja, nem feltétleniil alakulnak majd igy a dolgok...

AANF

be htizédni - és minden kiizdelem ez
utdbbira épiil. Inmar minden fegyver
|6szert fogyaszt, a fejlovés sok esetben
azonnal 6l, és vannak bitang erés lények is,
a nagyobb lépegetékrol példaul a pajzsot
és két réteg pancélt s le kell 16ni, mire

ségtdl, de picit

kiegyensulyozottabb A arcrendszg eljes

lettilyen -

bdla program.

téren eldr

Ami viszont vitathatatlan és oriasi fejlédés,
az maga a harc. Szinte faj innen vissza-
menni az els6 rész primitiv, orokl

eljuthatunka ,hisahoz". Eltérd 6szerek —

mint emlitettem, ezek most mar képessé-
gekként funkcionalnak - eltéréen hatnak
a kulonfele anyagokra, egy-| ket helyen a

megoldasahoz - tudom, kiprobaltam. Itt
mintanak egyértelmiien a Gears of Wart
vették: ugyanugy lehet futni és fedezék-

végett Uj
ellenfeleket is kapunk. S6t, ha nem kapunk
be egy ideig sebzést, életerénk is villam-

gyorsan visszatoltédik, nem csak pajzsunk.
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Azelsé talan egy k tiinik a ké , mint az el626 részben, de
ahogy haladunk elére, igy bizonyosodik be, hogy ez nem igy van. Minden képességnek négy
szintje van, melyek elsajatitdsa minden esetben egy, két, harom, illetve négy pontba keriil (e

kor kapjuk). olyan k van, amelyek csak
ik masik tudast jiik - mint ahogy az a képen is lathaté.

akkor nyilnak meg, ha
A még tobb va as é
amaximalis szint elérésekor
minden egyes képességnél
valaszthatunk két mesteri szinti
képesség koziil. Adott esetben
ezleheta nagyobb sebzés ésa
teriiletre hatas kozti valasztas,
mashol meg a hatétav vagy a
siirlibb bevethet8ség a két opcié
- és még megannyi lehetéség
van, hisz, mint ahogy mondtam,
minden képességnél lehet majd
igy valasztanunk.

designjarol, az eltéré dréllomasokrol,

vagy éppen a Normandy kidolgozasérél,
mindeniitt ugrésszerd a fejlédés. Es ami még
jobb, mindezt roccenés és textira-betoltési
gondok nélkiil széllitja a grafikus motor. Igaz,
toltégetni még mindig észrevehetben toito-
get (az ezeket feldobni hivatott animacioktol
sem estem hanyatt), de sokkal ritkabban és
kicsit kevesebbet, mint az elsé rész.

 Tarsaink nem
olyan kedves
figurak, mint az elsé
részben...

Azt kell mondjam, e téren a fejleszték
minden igérete valosagga valt: fantasztikus
harcokat vivhatunk, rendkiviil valtozatos
képességekkel, fegyverekkel.

Amitél féltem, az sem kovetkezett be: neve-
zetesen az, hogy atmegy agyatlan akciézés-
ba a program. Cirka ugyanannyi harc van
aranyaiban, mint az el6z6 részben, és néha
bizony itt is el6fordulhat olyan 6ra, amikor
egyszer sem kell meghtiznunk a ravaszt.

A Mass Effect 2 pazarul viszi tovabb
el6dje zsenialitasat. A kaland ugyan més
hangulatu, mint az el6dé - ott az egész
galaxis mogottiink allt, itt pedig még
afénokinkben sem feltétlendil bizunk
meg. Ott nyilt viligmegmentés a

GAZI'SCI-Fi!

akar behajtani... Igaz, amikor Kaidan von
kérdére minket az elt(inésitink miatt, az
cseppet sem kellemes...

Mindez 6nmagaban is egy teljes csomag,
de a BioWare harmadszorra mar (a KotOR és
a ME1 utén) nem hagy minket cserben, és a
beigért kiegészitok folyamatosan érkeznek.
Kisebbek, nagyobbak, letélthetéek és
lemezesek egyarant — és amig hozzék ezt

a mindséget, mi vita nélkiil be is vallaljuk
mindet. A Mass Effect 2 az év legjobb
szerepjatéka - mi pedig nem tehetiink
mést, mint jatszani és Ujra végigjatszani,
amig csak meg nem kapjuk a sztori lezara-
sét, a Mass Effect 3-at... m

Aképek remélhetéleg azt is visszaad-
Jjék, hogy mennyit szépiilt a program.
Legyen sz6 a karakterekrél, a mentik

Nyerd meg!

Az EA-nek koszonhetéen ki
tudunk sorsolni egy X360-as
példanyt a Mass Effect 2-bél.

Kérdésiink: Ki volt a Mass Effect elsé
részének hat csapattdrsa?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A térgy Effect legyen)
A hataridé: februdr 5.

feladat, itt pedig a csapatgy(ijtés,
a felderités, majd a fejesugrés az
ismeretlenbe, vagyis az Omega-4
teleportkapuba. Az elmult
két évben Shepard mito-
sza megkopott, sokan
nem is hallottak réla (a
Galaktikus Tanacs nem
verte nagydobra, hogy
majdnem elpusztultak),
és ezigen humoros
jelenetekhez is vezet
- amikor példaul a
Citadellan egy auto-
matizalt adéellenér
két évi elmaradast

720p, dd 5.1

nem tokéletes folytatas, minden téren
tovabb fejlesztve a jatékot. Es ha a harmadik
yleg folyamatosan kapjuk a
kiegészitGket, sosem hagyjuk ott ezt a

vilagot...
9.6

goene 85
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fA Shattered Memories tjragondolasnak
L definialja 6nmagét - a videojaték

gon h yészett megk a
alapjan leginkabb remake-nek lehetne
elkdnyvelni. Vagy legalabbis annak téint,
hisz a Konami a sok szempontbdl botranyos
szamozatlan folytatas, a Homecoming utén
a klasszikus el6dot hizta el6 a kalapbol. A
Shattered Memories viszont minden, csak
épp nem remake, sét, a leheté legtavolabb
all az els6 résztél. Olyannyira, hogy a cimbe
csempészett Silent Hill varosan és néhany
alapvet6 ismertet6jegyen (kod, lények, rejté-
lyek) til semmi olyan sincs benne, amit 6t

Hajmereszt6 borzongatas fagypont alatt. A nyugat Ujradlmodia a japan horror kultikus darabjat, oszladozo

rész utan elvarna az egyszeri rajongé. Es talan
pontosan ezért olyan friss, tide és kellemes:

a harmadik résszel végérvényesen a harc

felé elmozdul6 széridra mar alaposan rafért a
rancfelvarras, az idegesit6 részek kiliigoza-
séval pedig kvazi nullarél indulhat tobb mint
egy évtized utén a Silent Hill-élmény.

Mi is tiint el az els6 részb6I1? Tulajdon-
képpen minden, példaul a térténet. A
Shattered Memories féhdse ugyan az
eredetiben is szerepl6 Harry Mason, akinek
leanyzoja, Cheryl egy autdbaleset utan

ismét elttinik, és Harry egyediil kovélyog
az almos kisvarosban. Ugyantgy belefut

a fankkészletek kiapasztasaban élen jaro
Cybil sheriffbe, de a hasonldség itt gyakor-
latilag véget is ér. Harry nem néz farkas-
szemet a kodot athasitd sziréna hangja
utan felbukkané amorf Iényekkel, nem lat
a csemetéjére kisértetiesen emlékeztetd
arnyakat Uton-utfélen, nem talélkozik
halélra rémiilt névérkével a kérhazban és
nem fut bele mindenditt az okkultizmus
egyértelm(i jeleibe. A Shattered Memories
pontosan azt irtja ki, ami valahol a trilégia
csticsan mar néha 6nmaga parodiajaba
hajlott: az Alessa-Cheryl parhuzamot, a
kegyetlen istenét életre kelteni kivand
szektat, a Silent Hill-mitol6gia alapjait. Ami
lehet, hogy blaszfémia, de kétségkiviil
otletesebb és djitébb, mint barmi, ami az
utébbi 6t évben Silent Hillként megjelent.

Harry kalandja viszont mindezek ellenére
egyaltalan nem egy szokvanyos ttra, a misz-
tikus kiindulépont utan villimgyorsan egy
szimbolizmussal leforrazott, folyamatosan
kétségek kozott tartd és szinte féloranként
180 fokos fordulatot vevé rémalomba fordul.
Olyanba, amiben nincsen egy csettintésre
romlasnak induld véros, rozsdasodé falak,
acélvazba hajlé utcak és épiiletek vagy épp
gusztustalan Iények. Nincs bezartsag, nincs
frusztracio és nincs ott a mindig meglévé
kérdés: ez rémalom vagy valésag? Merta
Shattered Memories torténetvezetése drasz-
tikusan eltér az eddigiektdl, féleg, mert nem
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A Wiimote iranyitja a zseblampankat is,
ami igen hangulatos tud lenni

M Egy Slelés mindig jo! jon -
zombiszerii énytél kapjuk

Shattered Memories rettenetesen jol kezeli

a dolgot és igazi pszichiaterként mindent
elfogad - és az alapjén formal mindent. Ha
barnara szinezted az ideélis haz ajtajat, akkor
azajatékban is olyan lesz. Ha a személyi-
ségjegyeknél nehezen baratkozo tipusnak
titulaltad magad, akkor Cybil seriff egyaltalan
nem 6romteli modon kozelit majd hozzad.
ASilent Hill el6szeretettel aposztroflta
magat korabban is pszicholégiai horrornak,
de ennyire mélyen a |élek rejtelmeibe nem
asott; zseblampa nélkil talén el is tévedne.

Azviszont Harry ballonkabatjaban szerencsé-
re alapkellék, anélkiil Silent Hillben boldo-
oy 4 . gulninem lehet. A mindent eltakar6 fatyolos
= ik T > kod ugyan most mar nem jelent akadalyt, a
. Meeorend kibeves tétség viszont igen. Azseblampat helyette-
el s9t"et5fg viszontigen. A zsel ampat hely
| sité wiimote egy reflektor erejével vilagit
be egy méretes tertiletet, igy a bolyongas

is Silent Hillben, hanem egy pszichologus a hires-hirhedt fél tucatnyi befejezés kozti mar messze nem annyira rémiszt6, mint
rendel6jében kezdédik és fejezetrdl fejezetre dontés itt viszont a bérkanapén tlve dol korabban. A Shattered Memories nem is
vissza is tér oda. A doktor nagymonoldgjai el - a kedves doktor minden fejezetben egy ezt erélteti, sokkal inkabb a felfedezést. Az
talan a leghangulatosabb pillanatok, amiket valos, [étez6 és manapsag is alkalmazott Ujraalmodott varosban ugyan par kultikus
a tulélé horror, mint stilus eddig fel tudott tesztet nydijt at kitSltésre. Szinezd ki az helyszin - példaul a kzépiskola - megma-

mutatni. Azinteraktiv z - i . ] radt, de a hasonldsag itt véget is ér: ez mar
diagnézismindenre  Bar @ Konami remake-ként aposztrofalta, igazabol  nemazamisztius vros, ahol itakadalyok
kitér: a szexualitasra, a Ssona : sora 6leli korbe az apro sikatorokat és az

gyerekkorra,acsaladon | €Z gy teljesen Uj epizéd; alig utalva az eredetire elhagyott épiileteket. A fejlesztok ugyan

beliili kapcsolatokra, az visszautalnak a korabbi részekre, de néhol
események atélésére, raadasul dinamikusan idedlis csaladi hazat, apu és anyu szvetterét; fligét mutatnak: a Balkan itt nem templom
formélja azt, hogy a kovetkezo fejezetek- allitsd sorrendbe a bindsségiik szerint egy hanem egy népszerti nightclub, a sugérutak
ben mikor mi hangzik el vagy épp, hogy mi anekdota szerepléit; dontsd el egy halomnyi pedig nem hatalmas szakadékokban, hanem
torténik. Az eddigi Silent Hillek altalaban képrél, hogy alvé vagy halott embert hatalmas hotorlaszokban végzédnek. Mert-

események sorahoz kototték a végkifejletet, dbrézolnak-e. J6 vagy rossz valasz nincs, a hogy itt az 6rok tél uralkodik. A kozlekedés




ennek megfeleléen tovabbra is korlatozott,
de egyaltaldan nem akkora mértékben,

mint korabban. Nem kell 6rékat bamulnia
térképet, nem kell folyamatosan zsakutcakba
tévedni és korbe-korbe rohangalni. Féleg,
mert Harry modern emberként maganal
hordja a draga okostelefonjat, amin otta
GPS, ami folyamatosan mutatja az elérheté
vagy épp lezart részeket is. Ennek hasznalata
kissé nyogvenyel6s, de a linearitas iranyaba
elmozduld helyszinabrazolas miatt olyan
nagy szlikség nincs is ra.

A NYERS REMULET

Nem tigy, mint a telefonra: a mobil kériilbelil

olyan szerepet télt be, mint a legutébbi

GTA-epizodban, megspékelve mindazt

a BioShock audionapléival. Harry é16

szereplSkkel ritkan talalkozik, hatrahagyott
emlékekkel viszont annal inkabb. s eza
Shattered Memories egyik nagy érdeme.
Nem szinpadként hasznalja a roskadozd
éplileteket, hanem helyszinnek: a falakra

|
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huzott plakatok, pamfletek és kiirasok mind-
egyike olvashato, a polcra pakolt konzerv,

a széktamlara hizott szvetteren lévG kiiras
éppugy, mint egy szokvéanyos konyv. Rdada-
sul némelyik még emléket is idéz - a szél altal
meglebegtetett kopeny vagy hang-, vagy
szoveges tizenetet kiild Harry telefonjara,
hatramaradt memoarként mesélve el egy-
egy epizodot Silent Hill, illetve lakdi életébdl.
Az iskola udvaran lévé fojtogatos jaték

elleni kialtvany példaul egy, az igazgato altal
elmondott beszédet indit be, a konyhaban

hever6 szakdcssapka lattan kideriil, hogy

@ Back

Pszicholdgiai hadviselés

A pszichia él toltott percek altalan nem -a
doktor ur altal kitoltésre nydjtott tesztek sok mindent befolya-
solnak. E szerint valtozik a szérnyek kinézete, s6t, még az egyes
szereploké is. A jaték elején kitoltott személyiségteszt kitér a

annak egykori tulajdonosa pont az er6szakos
jaték egy aldozataval all rokoni kapcsolatban.
Amegoldas lehet, hogy nem egyedi, viszont
sokkal tartalmasabb és Gtletesebb a hatraha-
gyott jegyzetlapok olvasgatasanal. Raadasul
bizonyos szempontbol interaktiv is, az
idénként feltiinG, statikus zajra emlékeztetd
arnyak lefotézasaval apro, egyedi torténetek
nyilnak meg.

A mobil hasznalata ebben viszont nem
meriil ki, hiszen sok feladvany megoldasa-
ban is komoly szerephez jut. A Shattered
Memories e téren is Ujit, az altala kinalt
akadalyok talan az eddigi legkénnyebbek —
nem olyan elvontak, nem olyan hajme-
resztGek és nem olyan frusztraléak, mint a
sorozat korabbi részeiben, cserébe viszont
jobban belesimulnak Silent Hill vilagaba
és féleg Harry torténetébe. Raadasul nem
ritkdn a mozgasérzékelés is belekeriil a
megoldas receptjeibe: a sérésdobozbol

zti pszicholbgiai elemzések nem csak -
tesek, de kihatnak a jatékmenetre is!

annak fejre allitasaval kirazhaté kulcs vagy a
megcibalhaté kotél apré, de annal hangula-
tosabb Gtletek. De ott vannak az tton-itfé-
|én elszort telefonszamok, az emlitett posz-
terekrél leolvashaté szamsor mindegyike
tarcsazhato. Lehet, hogy a vonal masik
végén csak egy automata szolal meg, de

az még igy is hiteles, hihet6 vilagot kapunk
— sokkal inkabb, mint barmely korébbi rész-
ben. Olyat, ahol a hangiizenetek a wiimote
hangszérdjabol szélnak, néha hajmereszté
pérbeszédeket és monolégokat daralva el:

ésa is, ennek pedig komoly szerepe van
példaul Cybil vagy Dahlia dbrazolasaban. Nem csak a gl
zasuk és az altaluk elmondott dolgok valtoznak meg, de a kiilsejiik
is: Dahlia példaul lehet kemény rockercsaj vagy épp szelid baratnd.
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az erd@ kozepén talalt véres halézsak lattan
megcsorren a mobil és egy rémiilt [any
riadva hivja az anyjat egy bulirél - hogy par
perccel késébb erre a hazigazda reagéljon
azzal, hogy lehet nem kellett volna feltur-
bozni az artatlan kislany italat.

Azilyen és ehhez hasonl6 jelenetek

nem csak a jatékos, de Harry szamara is
traumatikusak: Silent Hill a fontosabb
eseményeknél elészeretettel tekerte at
magat a kifacsart, rémalomszerti alterna-
tiv dimenzidjaba, ezt pedig a Shattered
Memories sem tagadja meg. Csak épp
teljesen méshogy csinalja: itt nem lemal-
lanak a falak, hanem megfagynak, az 6rok
tél birodalma nem csak a helyszint, de a
szerepléket is nulla fok ala kiildi, kivéve
persze Harryt. Mivel 6t erésen lefoglaljak
a szornyek... és ilyenkor nytlna az ember
Oszténosen a szlikosen mért targylistahoz,
hogy el6kapja a vascsovet, a baltat vagy
épp a pisztolyt — de itt nem teheti meg.
Harry se nem katona, se nem tulpolarizalt
videojaték-hés. Atlagpolgar, egy egyszeri
csaladapa, aki nemhogy nem 6l szérnyeket,
de talan fegyvert sem fogott életében a
kezében. Es ha ez igy van, akkor hirtelen
miért valna mesterlovésszé, miért lenne
néla egy hadsereggel feléré municio?

Mert ha nincs alternativ dimenzio, nincs
okkultizmus, nincs piramisfej, nincsenek
noévérek, akkor ugyan miért lenne... harc. Es
nincs is, Harry nem kiizd meg a rémalma-
ival, inkdbb azt csindlja, amit az életben is
mindenki tenne ilyen helyzetekben. Rohan,
fut a messzeségbe, lehetéleg minél tavo-
labb a veszélytdl. Az tildozés, vagyis a mi
oldalunkrél a menekiilés nagyon egyszer(
— elég csak sprintelni, atszelve a folyosokat,
szinte berontva az ajtkon, egyenesen a
kijarat felé, tigyesen lerazva (esetenként
akar sz6 szerint is) a szornyeket, azokat itt-
ott kdnyvespolcok dontdgetésével lassitva
le. A probléma a tajékozodas, a GPS ugyan
ekkor is hasznalhato, de ekozben futni
persze nem lehet, a csoportosan érkezé
rondasagok pedig el6szeretettel ugornak
Harry nyakaba, addig huizva 6t, mig a
foldre nem keriil. A panikhatés lehet, hogy
megvan, de elsésorban nem a rémalmok,
hanem a frusztracié miatt. Az egyaltalén
nem lineéris Gtvonalak miatt nem ritka a
10-15 perces korbe-korbe rohangaszas, a

silent hill: shattered memories

mar latott részekre val6 ismételt eljutas,
azidegesitd Utkeresés. Uldzéshé| pedig
minden fejezetben van, véget pedig csak
akkor érnek, ha sikeriil megtalalni a kijara-
tot. Szerencsére még a hibai ellenére sem
olyan emészthetetlen, hogy emiatt félbe
kellene hagyni a Harryvel toltott id6t.

A Shattered Memories dinamikéja viszont
példaértéki: a frusztralé menekiilésre
legalabb ennyi izgalmas, érdekes és tartal-
mas felfedezés jut - a panikkelté részek, a
semmibél el6tiné és jelenetrdl jelenetre
valtozo szerepl6k, valamint a hatraha-
gyott i k fell
ha a rideg borzongatas nem is, a kétségek
kozott valé verg6dés viszont mindenképp
adott. A Wii-bol gyakorlatilag minden kihaj-
16, paradésan szépen Ujradlmodott Silent
Hill remekdil fest, ha mar olyan jél nem is
sz6l: az Akira Yamaoka jegyezte soundtrack
az eddigi leggyengébb, szinte egyaltalan
nem is hallhato, és ezt a rettenetesen kevés
hangeffekt sem tudja kiegyenliteni.

|
al

De erre talan nincs is sziikség: a Shattered
Memories 5nmagaban, ezek nélkiil is
megallja a helyét. Maga a megtestesiilt
paradoxon: a Silent Hill-széria egyik cstics-
pontja tigy, hogy magaval a sorozattal sok
kapcsolatot nem apol. Talan pont ezért
olyan zsenialis, pont ezért annyira szerethe-
16 és pont ezért olyan rémisztd. Innovativ
és példaértékiien otletes Gjragondolas,
amely még az utolso percekre is tartogat
meglepetést és fordulatot. Mert ha valami,
hat a Shattered Memories-ra tovébbra is
igaz: semmi sem az, aminek latszik.

ASilent Hill: Shattered Memories csupan a
nevében Silent Hill, de talén pont ez benne a
legjobb. Friss és rendkiviil hatasos tjragondo-

lasa egy klasszikusnak.

8.0
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MOBILJATEKOK

EARTHWORM JiM
TT—

earthworm jim

) képerny6k mérete dltalaban alulrél kozeliti a D!

tas terén is vannak megkétések, e jatékok
kozott is rengeteg minéségi alkotas van.
Tanacsadé rovatunk ezek megtalalasaban,
illetve a szemét elkeriilésében nyujt segit-
séget. A rovat tamogatoja a Vodafone!

[KIADO GAMELOFT

mobiljaték-fejlesztok
kezét szamos gatlo ténye-
26 kéti guzsba; figyelnilik kell a

jatékra fordithatd id6tartamra,

a kezelés Osszetettségére

és a platform audiovizualis
korlataira. A korlatozas sajatos,
de jol miikodé jatékstilusokat
eredményezhet (és eredményez
is), a mas platformon bevalt
megoldasok pedig sok esetben
elvéreznek.

Dave Perry MegaDrive-on
és PC-n egyarant zajos sikert

arat6 jatéka mar a tizenot évvel . Ennek tikrében kisebbfajta
ezel6tti mez6nyben is vérforra- < csodaként is elkonyvelhetjik

l6an nehéznek szamitott; még

« mindazt, amit a Gameloft

gamepaddal is embert prébalé | az Earthworm Jim telefonra

feladatnak bizonyult megbir-

* portolasa soran végrehajtott - a

kozni vele, parallax scrollozassal « fejlesztés soran valoszintileg

fliszerezett izléses pixelgrafi-
kéja minden platformon igazi
latvanybombanak szamitott.

‘GYORSTESZTEK

InfeC(t

KIADO HANDYGAMES

Noha a cim alapjan az asszociativ
hajlamu Kedves Olvasé szeme el6tt
feltehetéleg Biohazard-ikonok
kezdtek lebegni, nincs ra oka - a
cimvalasztas abbol fakadhat, hogy a
HandyGames logikai jatéka er6sen
fert6zésveszélyes (értsd: addiktiv)
darab. A pofonegyszert alapkoncep-
ci6 egy szalvéta sarkara is felfirkal-
haté: egy névénnyel kell befonni

a palyat, ugy, hogy minden mezét
érintslink. A nehézséget az jelenti,
hogy egy mezére csak egyszer
léphetiink, az el6rehaladast pedig a
palyan elhelyezett blokkok nehezi-
tik. Az egy képerny6nyi feladvanyok
igazi logikai inyencfalatkak, az
intellektust is igénybe vevé anyagok
kedveléinek pedig igazi svédaszta-
los vacsora. A jollakést a Gold Edition
kiadashoz mellékelt tobb mint 300
palya biztositja, birtokléi pedig
nyugodtan elfelejthetik az ,lres
negyedora” fogalmat. m

TYLER 7.0

. még a vallalati himnuszt is

Mert minden itt van, amit annak
idején szerettiink; a képer-
nyGaranytol eltekintve egy az
egyben megkapjuk a gusztusos
latvanyt, a rohtgégores-
« fakaszt6 animacioval felvérte-
+ zett Jim Gsszes ismert és szere-
. tett képességét, de a Normal/
Hard/Original nehézségi szintek
implementalasanak, valamint
a baratsagosra fazonirozott
kezelésnek készonhetéen nem
+ fenyeget aza veszély, hogy
. falhoz vagjuk a tébb tizezres

talgia vagy az 0j élmény a jaték
soran a f6 hajtéerd, mindenki
betegre réhégheti magét a régi-
Uj ismer6sokon: itt vannak az

« fécimzenéjére.

* lecserélték a Mission Impossible * mobiltelefont a lasszézas soran.
« Fliggetlendil attdl, hogy a nosz-

. Avatar

Lelkierd és pofa. Az utébbi a megren-

delé fél részérél elengedhetetlen

(,készitsétek el a jelenlegi mozis

: technolégia éllovasanak mobilja-
tékos adaptaciojat!”), el6bbi pedig

i akivitelezének fontos, hogy ne az

: ,édesanya” becsiiletsérté kontextus-

ban torténd repetitiv felemlegetése
legyen a reflexszerti (de tisztességes)

: valasz. A B-terv az istenkisértés,
: deitt csak a technolégiahoz lehet

imadkozni. Talan ennek készonhetd,
hogy a C-kategorias akcié/platform-

jaték gondosan pixelezett grafikjabol
: szivarog némi szilikonszag, talan

i ezért nem forditottak nagyobb
figyelmet a zenére, amit még a

: Jazz Jackrabbit elsé részében sem

: tlrtiink volna el, és talan ezért idéz
egy elektrosokkal kinzott amébat

: amozgésanimacio. ,Edesanya” -

gondolta a vezet6 fejlesztd, immar
sokadszorra, mikdzben belezokogott

a klaviatirdba. m 3 .0

TYLER

Scrabble Remix

KIADO REALNETWORKS

ZEIT PUNKTE]
2:08 00118

A betikirakos tarsasjatékok rajongoi
szamara csak olyan szempontbol
lehet poféra esés a Scrabble Remix,
hogy interperszonalis kapcsolatok
apolasara abszolut alkalmatlan - a
kozosségi élmény helyett a felhasz-
naloi élmény fokozasa a cél. Egyjaté-
kos méd, kis adagokban kinalt felad-
vanyok. A hatféle, a raforditott idénk
mennyiségét is figyelembe vevo
tékmad ellenére a,mag” valtozat-
lan - viharvert anagrammakbol kell
értelmes szavakat 6sszedllitanunk.
(Az ezerdanos nyelvészprofesszo-
rok helyzeti elényiiket kihasznalva
kertilhetnek a highscore lista élére.)
Mobiltelefonon futtathatd, zsebben
cipelheté agykéreg-smirgli, angol-
nyelv-tanulast serkenté mellékha-
tassal, funkciondlis, de kellemes
koritéssel, furkosbot-egyszerliség
kezeléssel - tipikusan azok élvezhe-
tik leginkabb, akik amugy gydilélik a

TYLER

SMS-ben elkiildjiik Neked annak az oldalnak a linkjét,
U W2 Vi1 ahol a jatékokat ssszegyiijtsttiiki Toltsd le mind!

. aranyhalak, a macskak, a varjak,
* a papirhajigélo tgyvédek, a

+ Fold kriili palyéra allithato

. tehén, a golydszoré gépfegyver,
« abrillians logikai feladvanyok,

+ ésaremek palyadesign. Itt

- van minden, amit 1995-ben

* megszerettiink - egy olyan plat-
+ formon, ahol a feltiinésére csak
. azavittnak mondhat6 technikai
* szinvonala miatt szamithattunk,
atévesen megelélegezett rossz
élményei miatt azonban inkabb
elkertiltiik volna. Masodszori
dicséséges eljovetel - erre

még egy csodatevének tartott
szakallas fiatalember sem volt
képes. m

¢ Crazy Taxi

KIADO SEGA MOBILE

A Sega jatéktermi alaplapjainak

. forrasztasait is megolvaszté Crazy

: Taxit telefonra portolni? A jelek

¢ szerint sikerillt atlépni az ostobasag
. ésabatorsag kozti vékony hatar-

: vonalat... Pedig az Gtszélen ott

hevert a kitaposott bel(i GBA-atirat
is, de a fejleszték nem hallottak meg
az elhalé hangon ny6szérgott ,én
megmondtam’-jat. Pedig tényleg
megmondta, csak senki nem figyelt
ra, ugyanis éppen a ,mindenki itt
van, aki szamit” Givéltott a hangfa-
lakbdl. Es tényleg. A 3D-s grafikus
motor kellemes latvannyal kapraztat
el, csupan az amigas Stuntsot idézé
gorény texturak, a kétméteres lato-

i tavolsag és a 14 frame-es sebesség

az, ami miatt a PC-s virusirtok is
spyware-nek nézhetik. A masodperc-
re pontos idézitéseket ennek kovet-
keztében nyugodtan elfelejthetjiik.

: Tehat: arcade port, precizié nélkil?

Erted mar, miért zokogok? m
TYLER 2 .0
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kiado ubisoft

fejleszté capybara
platform ds

megjelenés januar 22,
multiplayer 2

might &magic: clash of heroes

nv—movag

m ogy a puzzle és a stratégia elegyitése
nem halva sziiletett &tlet, azt a Puzzle
Quest mar bebizonyitotta. A Clash of Heroes
tovabb erdsiti a tézist: a Columns Crown és a
Planet Puzzle League szinkombinacids rend-
szerére és a kordkre osztott stratégiai jatékok
legszebb hagyomanyaira épit. Mindez

pedig a tébbszo6ros dijnyertes Critter Crunch
alkotdinak legujabb darabja - lassuk a gyors
attekintést a pezsgébontas el6tt.

A cselekmény két, 8x6
négyzetre felosztott
mezon zajlik - azalsé
képerny6n a sajat, a
felsén az ellenséges
csapatok foglalnak
helyet. A cél tobbnyire
nem az utolsé hirmondé
elpusztitasa, hanem
amagottiik 1évo fal
HP-jének féldbe dongo-
lése. A tdmegesen rajzo
egységek harom szinben
érkeznek: ezek vizszintes
irany(i szinkombinaci-
dja egy falat hoz létre,

B A csatakat
"sztorirészek" kétik
ossze, megfeleléen
mafla karakterekkel

ful G

d F {: he

turmed fréach

> term

ALAPOZO A Capybara Games lé

keresztezte a logikai és

stratégiai jatékokat. A vadhazassagbol pedig csodagyerek sziiletett - és nem mellesleg az

egyik legjobb DS-jaték!

fiigg6leges elrendezésiik pedig haromfés
tamaddalakzatot alkot. Kérénként harom
mozgaspontot kapunk, amelyeket a sor végén
all6 egységek athelyezésére hasznélhatunk
fel. EImozditani csak a sereghajtokat tudjuk,
de barmelyikiket kipockolhetjiik a csatatérrol
~ ilyenkor az egész sor egy egységnyit mozdul
elre. Ha torléssel hozunk létre egy j kombi-
naciét, az plusz mozgéspontot eredményez.
Ha két, azonos szinti tamaddalakzatot hozunk

a szavatossag végtelennek mondhato. Az
egyes frakciok kismerése heteket vehet
igénybe, ami a végzetes vonzerdvel paro-
sulva komolyan veszélyezteti a produktiv
munkara fordithato idét. A Quick Battle jaték-
mod még akkor is drékra magéval ragadhat,
ha csak egy gyors futamot terveztiink, a
kampany pedig ennek kivan keretet adni;
utobbit mindenképpen érdemes végigjat-
szani a megnyithato egységekért.

A logikai jatékok és a kdrokre osztott stratégiak

fantasztikus keveréke: ismét egy DS-klasszikus!

létre, az egy lancot alkot, ami a specialis
témadasunkat is tolti, akarcsak az ellenfél
hatorszagara bevitt sebzések. A tdmadoalak-
zat a szinétdl és erésségétdl fliggéen néhany
koéron belil lecsap - a hatralévé id6t mindkét
oldalon nyomon kévethetjiik, igy megtehet-
jiika megfelel6 ellenlépéseket.

A stratégiai elemek a specialis egységek
el6térbe keriilésével valnak hangsulyo-
sabba; a bakakkal jétszva szintiszta logika

is elegend6 a gy6zelemhez. A kiilonleges
karakterek Gnmagukban azonban nem indit-
hatok csatéba, akivalasukhoz annyi azonos
szind harcost kell m6géjlik pakolni, ahany
mez6t az adott egység elfoglal a palyardl.
Az 6 exponalasi idejiik joval hosszabb, de
komolyabb tamadasokat is tudnak felmu-
tatni —eléfordulhat, hogy egyetlen csapassal
gy6zelmet arathatnak. Alapszabaly: méret és
atamadoerd a felkésziilési idével forditottan
aranyos, a hosszas szoszmotolésnek pedig
halélos, gylimolcs6z6 jutalma lesz. A szamta-
lan egység jelenlétébdl fakado kombinacios
lehet6ségeknek és a bonuszként feltiing
kiilonleges képességeknek koszonhetéen

Egyediil az audiovizualis koritésbe lehet
belekotni; ezt a latvanyt még SNES-en is
csak zselés szaloncukorral nyeltiik volna le,
azene jellegtelensége pedig féleg akkor
érthetetlen, ha tudjuk, hogy a Capybara
IGF-dijat kapott a Critter Crunch hanganya-
gaért. De tiz év mulva a mai jatékok zenéjét
is kirohogjlik majd, és jatszani sem fogunk
vellik, ez pedig a Clash of Heroes-rél nem
mondhatéel... m

grafika
jatszhatésag z
szavatossag

zene/hang

A Clash of Heroes a modern ember sakkja;
tizendt perben is pont olyan szérakoztato,
mint egy egész életen at jatszva.

e 9.0
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ALAPOZO Klasszikus Battlefront: a Star Wars univerzum ismert harcosai csapnak 6ssze a galaxis minden szegletében,
gyalogosan és jarmivekkel.

kiado lucasarts
fejleszté rebellion
platform psp
megjelenés dec. 2.
multiplayer 2-16

Battlefront-széria még az el6z6 genera-

ci6 nagygépein (itétte fel a fejét, mint
azigen sikeres online multiplayer moka, a
Battlefield Csillagok Haboruja-kornyezetbe
tortént atkoltoztetése. Aztan 2007-ben
gondolt egyet a LucasArts, és az egész
témét ttette PSP-re: Renegade Squadron
immar egy komoly egyjatékos médot modot
is felvonultato, kiils6 nézetes, viszonylag

kénnyed 16vold6z6s jaték lett, mellyel akar
online is gigantikus csatakat vivhattunk: mar

@

W Ott van Ackbar-admiralis: mindenki tiizeljen, miel6tt valami galad

csapdaba csal minket!

ha talaltunk hozza tizenét ellenfelet. A tavalyi
év legvégén gyakorlatilag ennek a jétéknak
afolytatdsat, vagy inkabb ujabb felvonasat
dobta 6ssze a Rebellion csapata. Két év eltelt,

de azigazat megvallva nem tul sok dolog
véltozott: az Elite Sqadronnak majd pontosan
ugyanazok a legjobb pontjai és ordité hibai,
mint a Renegade-nek.

A szép lassan kikerekedé torténet az 4j
trilégia kozepére répit minket vissza minket,
aKlon Hadsereg létrejottének és nagy beve-
téseinek idészaka ez. Mi magunk az egysze-
rien X2-esnek hivott kionkatonat fogjuk
képviselni, aki az Er6 j6 oldalan veszi fel a
harcot a Jedik mellett, a Koztarsasagért. A
sztori mintegy kiegészitése az Episode 2-nek,
rengeteg apro uj dolgot megtudhatunk, és
Osszességében megfeleléen szdvevényesre,
kidolgozottra sikerilt. Hasonloképen: a rovid
atvezetok, féleg a massziv (irjelenetek kapra-
zatosan jol mutatnak PSP-nk képernyGjén,
valddi Star Wars-hangulatot arasztanak.

A gondok aziranyitasnal kezdédnek. Az
analog pocokkel egyszerre iranyitjuk a kame-
rat és a mozgast is. L2-vel fogunk ré a célra,
de ltalaban nem teljesen, ezutan még apré
finom célzas is sziikségeltetik. Mindez a valo-
sagban gy néz ki, hogy bészen nyomogat-
juk az L2-t, mikdzben folyamatosan ttizeltink
és oldalazunk, és reménykediink benne,

Gyakorlatilag ugyanazt tudja, mint az el6z6 rész,
csak a sztori lett érdekes - ez kevés a nagysaghoz

hogy a droidok Iézernyalabjai elkertilnek
minket. Eleterénket dobozoknal tolthetjiik
vissza, de ezek elhelyezése is elég idétlen:
sokszor rengeteget kell visszafelé kutyagol-
nunk értiik. Helyenként megvaltoztathatjuk
akar teljes fegyverzetiinket, arzenalunkat

is, erre gyakran ré is kényszerit a program, a
kiilonb6z6 eszkozok felvonultatasa pedig
elég jo véltozatossagot biztosit.

Csakugy, mint a szamtalan kisebb-na-
gyobb jarm(, sét nagyobb lézeriiteg,
I6torony feletti kontroll is. Ha ez nem elég,
areplil6kbe pattanva igazi (ircsatakban is
részt vehetiink. Ezek ugyanazt a ,rafo-
gos” szisztémat kovetik, mint foldi tarsuk,
de sokkal konnyebbek, majd mindenkit
kiléhettink biztonsagos tavolsagbol. A
jaték viszonylag hosszas kampanya utan

gigantikus, 16 f6t megmozgatd online
csatarozasokba is belevethetjiik magunkat
- mar ha taldlunk ré jelentkezéket, igaz,
ezek hianyaban botokkal is helyettesit-
hetiink jatékosokat. A tobbféle jatékmod
és rengeteg helyszin (Bespin, Coruscant,
Endor, Dantooine, Haldlcsillag) minden-
esetre elég sokszinl hangulatot nyujt. A
grafika nem egy kiemelked6en nagy szam,
de ha hozzészokunk az esetlen iranyitas-
hoz, ismét egy korrekt Star Wars-élménnyel
gazdagodhatunk. m

=

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Nem rossz, nem rossz, de az el6z6 rész 6ta igazan
fejlédhetett volna ennél tébbet is. Uj palyakon és
par Uj eszkdzon, jarmavon tal gyakorlatilag
semmit nem tud felmutatni - ha lesz folytatas,
abba sokkal tobb tartalom kell!
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2008-as év legegyedibb jatéka, az

utébbi évek legzsenidlisabb fésze-
repléje! llyen és ehhez hasonld leirdsokkal
illette a szakma a Media Molecule elsé
alkotdsat, a LittleBigPlanetet. A nagyszer(
platformjaték azota is toretlen népszerd-
ségnek 6rvend, a rajongok altal generalt
palyak milliészamra tolthetéek le az online
adatbézisbol, de a mobilizalt zsakvaszon
urasagra ezidaig vérni kellett!

UGYANAZ, CSAK KICSIBEN

Esigen! A LittleBigPlanet kistestvére szinte
megszodlalasig hasonlit a nagytesora. A
hardverek technikai képességei kozti
kuilénbség értelemszerien lathato valami-
lyen szinten, de a végeredményt tekintve
ugyanolyan elégedettek lehettink, mint
mondjuk a God of War PSP-s valtozata
utén. Nincs mese, kiillemét és mozdulatait
illetéen Sackboy PSP-n is g6zerével hodit.
Es bér eszkéztara nem teljes, arra azonban
éppen elég, hogy a tavalyi év legjobb PSP-s
platformjatékaként ismét elkényeztesse
rajongdit.

Annak ellenére is, hogy csak az alapokat
nézve, a LittleBigPlanet egy egyszer(
platformjaték. Nevezhetjiik 2.5 dimenzi-
osnak is, mivel csak jobbra és balra lehet
rohangélni, a palyaknak azonban mélysége,
t6bb rétege is van. Ez azt jelenti, hogy sok
tereptargy el6tt vagy mogott egyszeriien
el is szaladhatunk - bat természetesen a
legtobbszor nem ilyen egyszer( a dolgunk.
Az egyszer(i futkarozas mellett mosolygos
héstink ugrél és megkapaszkodik - aztan
lengedezhet, ront és bont (szigortian a

kiado sony

fejleszté sony
cambridge
platform psp
megjelenés nov. 20.
multiplayer nincs

ALAPOZO Az el6z6 szamunkban ikon-rangra emelt Sackboy ezuttal kisebb faba vagja

a fejszéjét: PS3 helyett PSP-n kell helytalinia, némiképp szlikésebb lehetéségek kézott.

fizika szabalyai szerint!), valamint telimat-
ricdzza a palyat. Ennyi, nem t6bb. Vagy
meégis? A LBP ugyanis hatalmas rajongoi
baézissal bir, akik a pofonegyszerti palyaszer-
kesztével jobbnal jobb palyakat készitenek
és osztjak meg azokat tarsaikkal, igy tulaj-
donképpen egy végtelen torténetbe csop-
pen az aki a jaték mellett teszi le a voksat!

VALAMI AZERT HIANYZIK

A palyakészités és -terjesztés tehat itt s jelen
van - csak sajnos a jaték nem kompatibilis a
PS3-as véltozat adatbazisaval, igy kizardlag
a PSP-vel, PSP-re készitett palyak koziil lehet
mazsolazni. Ennél azonban jéval nagyobb
gond, hogy a multiplayer tgy, ahogy van,
kimaradt a programbél. Ennek kizérélag
technikai okai voltak, de ez a végeredmény
szempontjabol tokmindegy: borzasztéan
zavaré a hianya. A lényeg a legtobb palyan
-ésfélega,nép” dltal készitett palyak
legjobbjain - az egyiittm(ikodés, egymés

H Atérténet
ésapalyak
legnagyobb

része megvalto-

zott; az dj kaland
pedig valamivel

rovidebb, mintaz
eredeti

mokas segitése volt; na itt ebbdl teljesen
kimaradunk.

Es ha mar technikai korlatok: bér a jaték
igen szép, azért rengeteg porcikéjan latszik,
hogy mennyit kellett butitani a PSP-s
verzidhoz. Nyilvan senki nem vérta, hogy
majd ugyanugy néz ki, de a jaték vonzereje
ezzel azért kicsit leromlott - féleg akkor,
ha hozzam hasonléan te is rengeteg id6t
toltottél el a nagygépes verzioval. A zenei
anyag most is méretes, de szubjektiv
megitélésem szerint hangyanyit gyen-
gébb lett ezis. Nincs persze komoly gond,
hatalmas gaz - de ami a nagytestvéren
dobbenetes, volt az itt csak egyszer(ien jo!

A LBP ettdl figgetlentil egy kivald jaték ezen
a platformon, ezzel a verzidval is, a 2008-as
jatékfelhozatal egyik legjobb darabja PSP-n.
Megvan benne minden, amitdl szerethetd,
ami miatt nap mint nap el6vessziik majd,
aminek koszonhetéen magunkkal vissziik
mindenhova. Egy j6, de az el6d ismeretében
semmiképpen sem megkerilhetetlen md,
ami a New Super Mario platformzsenijének
arnyékaban még aprobbnak tiinik. Sackboy
jott, latott és bar a csatat megnyerte a habo-
ritegyel6re nem. m

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

A nagyszer( alapjaték zsenialis portja, éppen
ezért furcsa megélni, hogy valami mégis
hidnyzik beléle. Ettl figgetleniil kihagyhatat-
lan darab!

Em 8.0
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ose voltam Zelda-ériilt, ehhez valahogy

késén kapcsolédtam be a sorozatba.
Ereztem a sorozat nagysagét, elismertem a
benne rejlé munkat, a kimunkalt viligot, a
meseszer(i karaktereket, de napokra-hetekre
elveszni sosem voltam képes benne. Végig-
jatszottam az Ocarina of Time-ot, belekostol-
tam és elismertem a Wind Wakert és ha csak
par orat is, de élvezettel toltottem a Twilight
Princess tarsasagaban - azonban sosem
tudtam ugy igazan rajuk kattanni. Az igazi
attorést ebben érdekes médon a DS-véltozat
okozta. A Phantom of Hourglass ugyanis
teljesen elvarazsolt. Hetekig jatszottam vele,
élveztem minden pillanatét, tiditéleg hatott
a DS osszes képességének kihasznalasa,
fajtam és tottem a mikrofonba, sokszor
teljesen idiotanak tlinve masok el6tt. Nem
érdekelt ki mit gondolt élveztem, aztan csak
vartam... egészen mostanaig! A kaland
végre folytatodik!

REGI UJ VILAG

A Zelda-sorozat nagyon régé6ta nem volt
képes megujulni, s tette mindezt tigy, hogy
ennek ellenére senkinek egy rossz szava
sem volt se az asztali se a kézikonzolos
verziékra. Nincs olyan ismer6som, aki mini-
mum ne probalta volna ki az 6sszes részt, és
ha valami elvadult cimdi jaték lenne, amiben
Link kard helyett egy b6rruhaba 6ltoztetett
macska seggébe dugott gyulai kolbésszal
hadakozna, akkor még Tyler is jatszott
volna vele, és vigan hajitotta volnaraa 10
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the legend of zelda: spirit tracks ~ ds

ALAPOZO Link eztttal masiniszta-szerepet &lt, és vonatozva jarja be Hyrule vildgét. Igaz, most
legalabb nem egyediil, hisz az tigyeletes rosszfiu elleni harcban egy hliséges gélem segiti...

pontot. Mivel Miyamoto és Aonuma ennél
emberibb médon allnak a jatékfejlesztés-
hez, ezért egyik kedvenc cikkironk lemaradt
a Spirit Tracksrél (nem ugy, mint baratnéje,
aki viszont Zelda-fliggd). A jaték amugy
elsé ranézésre egy az egyben ugyanaz
mint a Phantom of Hourglass, masodikra
azonban rajoviink, hogy bar a jatékelemek
ugyanazok, az aprobb finomitasoknak és
Stleteknek koszénhetden képesek vagyunk
Ujra a csalodas legkisebb tiinete nélkil atél-
ni a zoldsipkas kis fickd djabb kalandjat!

A torténet szokas szerint inkabb bajos
mintsem fordulatos, vagy kimunkalt, vagy
igazan lehengerl6, de valahogy ez se
zavarja a jatékost, aki elemezgetés helyett
elveszik az univerzumban. Abban, amiben
alehetéségeink széma évrdl évre nének,
ahol a jatékmenet egyre polirozottabb, és
ahol a f6hds sajnos még mindig nem beszél.
Ett6l az apro, de bosszantd hianyossagtol
eltekintve azonban bétran kijelenthetjiik,
hogy a Spirit Tracks minden tekintetben
feltimulta elédjét!

e

a vonatozgatas sokkal elébb valik mono-
tonnd, mint a szabadabb hajézas. Valészi-
ntileg gondoltak erre a fejlesztok is, ezért az
elédben rejlé lehetéségeket — amik akkor
kizérélag a hajé fejlesztésében meriiltek

ki - jocskan kibévitették. A szerelvény és a
fegyverek fejlesztgetése mellett ugyanis
mellékkiildetéseket is végrehajthatunk.
llyen a személyek fuvarozasa egyik varosbol
amasikba, ahol folyamatosan figyelntink
kell utasunk kedélyallapotara: ha kell, gyor-
situnk, ha kell, lassitunk, ha kell, megfujjuk
amozdony kiirtjét, sét néha arra is sor kerdl
majd, hogy a kocsiba bet6ré haramiaktol

kiado nintendo
fejleszté ead
platform ds
megjelenés dec. 11.
multiplayer 2-4

VONATRA SZALLNI JO
Wilsonnal sokat vitaztunk, hogy vonatozni
vagy hajézni jobb, hogy az elédhéz képest

elére- avagy vissza-
Link ezuttal vonatozgatva menti meg Zeldat a nagy,

lépés-e a Spirit Track
vezélybdl - sztrajk nélkiil minden lehetséges!

kézlekedési eszkoze.
Egy biztos: a kotott
palyanak kdszénhet6en



H (jobbra) A mind a két képernyét betltd hatalma:

élmény levadaszni!

megmentjiik az életét. E mellett vadasz-
hatunk artatlan és igen aranyos nyuszikra

is (nem, nem ittam, a Nintendo bevadult).
Mindezek miatt azt kell mondanom, hogy

a vonatozgatas egy fokkal jobb, mint anno
hajoézgatni, nem beszélve arrél, hogy a
zakatolds kdzben hallhaté zene eszméletlen
jo igy, ha masért nem mar ezért megérte
beéllni masinisztanak.

A vonatozas mellett teljesen Uj kellék
a pansip, ami egyféle varazstargyként
funkcional. Ha a totemeknél, vagy a

It's me! It’'s Zelda!

nunk az atjat

ds @ the legend of zelda: spirit tracks

£ 2
s féellenfeleket igazi

szellemtoronyban megszerezziik a
kottakat, akkor azokat bérhol felhasz-
nalhatjuk. Targyakat taldlhatunk meg,
fényt csiholhatunk és hasonl6 triikkés
maodokon hasznélhatjuk fel. Az tlet és a
kivitelezés nagyszer(i (Wilson utalta, no
de mit varhatna az ember attdl, akinek
zenei izlés csticsat a tabortliz-zenék
képezik, ergo hallasa nincs sok...), de a
hasznélata limitalt mivel nem nekiink kell
rajonniink arra, hogy mit és hol fujjunk,
hanem egyértelmdi jeleket kapunk. Sebaj,
ettdl fliggetleniil szuper dolog csakugy,
mint a golem irdnyitasal Az igazi - bar
egyediil jatszott - kooperativ élmény
nagyon sokat dob a jatékon. A dolog
lényege, hogy az adott labirintusban meg
kell szerezniink a lélekmagvakat, majd
egy b6hém nagy pancélos alakot kell
hétulrél megcsapnunk - ettdl a pillanattél
kezdve iranyithatjuk azt. Rengeteg logikai
és ligyességi feladatot kell megoldanunk
a segitségével: hasznélhatjuk pajzsként,
elterelhetjiik vele az ellenfél figyelmét,
kiilén utakon jarva két egymastol tavol
es6 kapcsolot is képesek lesziink egyitt
megnyomni, de ha kell, pajzsara pattanva
atgyalogolhatunk vele olyan teriileteken
ahol Link mondjuk porra égne. A dolog

hatalmas és béségesen ki is vannak
aknazva. Egyetlen szivfajdalmam az,
hogy viszonylag ritkan nyilik lehet6ség a
behemétok hasznalatara.

Mindezek mellett megmaradtak a mar jo!
bevalt jatékelemek, hasznlhatjuk a kardot
éppen gy, mint azelétt, eldobhatjuk a
bumerangot, forgdszelet kelthetiink és

igy tovabb — minden Zelda-kellék a helyén
van rupiastul, szivdarabkastul. Mindezeket
persze csak és kizarolag a stylus és a mikro-
fon hasznalataval iranyithatjuk, konnyedén,
szoérakoztatoan. Az ilyen jatékoknal érzi az

TESZT

ember igazan, hogy a DS mire képes, hogy
miért lett ekkora siker.

NAGY KALAND A KIS KEPERNYON

Ezta multiplayer-mod kihasznalasa is jelzi:
a sima targycsere mellett gyakorlatilag

egy kiilon jatékmad is elérhetd, amelyben
négy, eltéré szinli hacukat visel6 Link eshet
egymasnak. Oké, a harc a dragakévekért
megy, de Ugyis a tobbieket fogjuk aljasul
lez(izni - mar ha talalunk ehhez eszkézoket,
hisz kardozni itt nem lehet. Es ami a legjobb,
ehhez elég egy példany a jatékbol, a tc

ek wifin letolthetik a sziikséges adatokat!
Az Uj Zelda eszméletlendil aranyos, kimunkalt
és hangulatos jaték lett. Okosan felépi-

tett, nem tul nehéz, de azért kihivast és a
felfedezés 6romét nyujto jaték nagyszeri

fejtorokkel, fifikas foellenfelekkel, dobbenetes
zenével és a platformhoz képest leny(ig6z6
grafikéval. Vannak persze hibai, felréhatjuk
neki, hogy szinte alig valtozott, hogy ugyan-
ugy néz ki, hogy ugyanaz a jatékmechanika,
és hogy unjuk mér a ripiak gytjtogetését, de
jelen sorok iréja mindezt nem teszi meg. Mert
végre itt egy DS-jaték, ami nem okoz csalé-
dast, ami nem egy szép, de tires darab. =

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Gyénydri, hangulatos és végletekig polirozott
jaték. Tébb mint 10 6ra jatékidével, okos
fejtorékkel és mesés vilaggal - de nagyon

hasonlit el6djéhez...
8.5
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fighting fantasy: the warlock of firetop mountain

Agatha Christie’s The ABC Murders

KIADO DREAMCATCHER  FEJLESZTO BLACK LANTERN  PLATFORM DS

Nintendo gépére
fejlesztett kalandjaté-

kok legalabb olyan titemben
szaporodnak, mintha a korai
kilencvenes évek PC-s trend-
jét élnénk Gjra, &m Laura Bow
és Tex Murphy helyett tépett
frizuras Gigyvédek, portalani-
tott portok és a szemétledntd
maradékai tobzédnak, a
mennyiség-mindség meccs élldsa pedig jelenleg 9:1-re saccolhatd.
A neves krimiiré bajuszos magandetektivjét szerepelteté anyag a
hasonl6 cimi regényre épiil, ami korrekt tartalmat biztosit a jaték-
nak, a rafércelt kdntés mogiil azonban kittiremkedik a szérés pocak
is. A logikai feladvanyok kelléen valtozatosnak mondhatok (kviz-
jellegti feladatvalasztas, titkosiras megfejtése, bizonyiték-keresés),
és az audiovizualis korités is legalabb annyira baratsagos, mint a
kezelés, de Poirot feliigyel6 labdaba sem righat Layton professzor
vagy Phoenix Wright mellett. m

6.0

TYLER

Flips
KIADO/FEJLESZTO EA  PLATFORM BRIGHTLIGHT

Interaktiv mesekdnyv-sorozat, gyerekeknek. A haromsza-

vas summazat akér a ,jelentSs célcsoportra méretezett
parasztvakitas” szinonimaja is lehetne — de nem az. Mert tényleg
interaktiv: a lapozgatéason tl lejétszhatjuk a térténetben feltin
hangeffekteket, kvizeket télthetiink ki, és informaciokat kérhetiink
le a szerepl6krol. Mesekonyvek, igen: a sorozatban megvasarolhatd
Eoin Colfer Artemis Flow-ja és Roger Green Percy Jacksonje, de
felt(inik a Too Ghoul for School, a Faraway Tree Stories és a Cathy
Cassidy is. Gyerekeknek szél - mert bar a néhol tllzasba vitt inter-
aktivitas helyenként gyeplére fogja a fantaziat, a bajos bonuszok,
azolvasdgyakorlatként
is értelmezheté kvizek

have a crush on the most
annoying boy in the

school. Scary. e = 0K

*Are you feeling OK?' | feltlinése okan tényleg
ok Willowr. *¥ouJook remek ajandék lehet
kind of .. weird.*

egy angolul tudé
kiskolyoknek. Mar csak
azértis, mert etté|

biztos nem lesz témeg-
137637 ]

4 gyilkos... m 8.0

‘I feel kind of weird,"
she admits. ‘Every time
Ethan looks at me, my
tummy feels like it's full of
butterflies

o
12/637 - X 490

Dragon Ball Z Attack of the Saiyans

KIADO NAMCO BANDAI  FEJLESZTO MONOLITH  PLATFORM DS

em ez az elsé eset,

hogy szerepjaték-for-
maban latjuk a képernyorél
integetd Dragonball-hé-
soket, de az Attack of the
Saiyans érthet6vé teszi,
hogy mi lehet ennek az oka.
Az anime toretlen népsze-
rlisége a véltozatlansag
cementje a betonkeverében,
de a jatékra jellemz6 vonasok pont az érdekl6dés hianya miatt
kertiltek a kihalés szélére. Az aprocska labirintusok végigbokla-
szasahoz sziikséges id6t horribilis mennyiségl random harccal
nyujtjdk el. A hardcore RPG-rajongdk a harcrendszerben csupéan
annak kellemes és attekinthet6 mivoltét, valamint a kombinaciés
lehetdségekben rejl6 véltozatossagot dijazhatjak, azt mar kevés-
bé, hogy a szerepl6k testreszabasi lehetdségei igencsak sovanyra
sikertiltek, akarcsak a tizenkét-tizenot 6ras jatékido. A kiadd az
Utemterv teljesitése, a jatékos pedig az Gjabb atlagos program
mellé hiizhatja be a strigulat. m

5.5

TYLER

_he ,War'lm

K
Eifetop;Mountain,

KIADO UBISOFT FEJLESZTO BIG BLUE BUBBLE MEGIELENES NOV.

aland, jaték, kockdzat - emlék a
gyerekkorbol. Abbdl az idébél,
mikor az asztal kortil jatszott szerepjatékok

listdja még kimeriilt az AD&D-ben, mikor
szamitogépen a miifaj éppen hogy sziile-
t6ben volt. Es mikor a szerepjéaték (a titkolt

felnétt-filmek vilagan kiviil) a KJK konyveket

jelentette. A téma nagyon halas, a tombolo
retroladz hevében pedig hatérozottan okos
otlet megprébalni atcibalni egy teljesen
mas kdrnyezetbe. Feltéve, ha jol sikertl.

A Fighting Fantasy csupan a nevében
kotédik ahhoz, amit fel kivan dolgozni:
nincs benne sem a sorozatra jellemz6
szertedgazo6 torténet, sem meglepd
helyzetek, sem kiélezett kiizdelem. Van
helyette kozépszert, erésebb pillanatai-
ban még egészen hangulatos szerepjaték.
Problémakkal. Sokkal.

Ott van rogton aziranyitas kérdése, a
Fighting Fantasyban a barangolas egyalta-
lan nem problémas, hiszen a d-paddal valo
mozgds mar tobb izben is bebizonyitotta,
hogy jo kiegészitéje az érintéképernyds
kameraallitdsnak, de mikor a harcra keriil a
sor, minden 6sszeomlik, vagy épp lefagy,
altalaban tébbszor is. Egy olyan jaték eseté-
ben pedig, ahol 98 szézalékban ellenfeleket
kell 6Ini, nos, ez eléggé problémas. .. Els6-
sorban a magia hasznalatakor és a fegyver-
valtaskor, az alsé kijelz6re pakolt ikonokra
letekinteni ugyan még nem lenne akkora
probléma, de mivel az 6sszecsapasok valos
idében zajlanak, az érzékelés pontossaga
pedig a legnagyobb joindulattal is felemas,

plate, Effective
from wmoden stakes and

f

£

PLATFORM DS MULTIPLAYER 2

sre ilyen esetben nincs,
szinte sosem sikertil pontosan arra a fegy-
verre vagy varazslatra ugrani, amire épp
sziikség lenne, ez pedig sok bosszusagot és
még tébb frusztraciot okoz.

Féleg, mert nincs miért igazan szenved-

ni. A kzel tiz 6ras torténet nem csak,

hogy sablonos és unalmas, de semmiféle
valasztasi vagy dontési lehetéséget nem
kindl - nincsenek elagazasok, alternativ
ttvonalak vagy helyszinek, s6t. Nincsenek
érdekes, vagy legalabb nem halalosan
unalmas NPC-k sem. Ez pedig nem éppen jo
alapanyag egy hitelesnek beallitott fantasy
elkészitéséhez. Féleg, ha maga a vilag

is logikatlanul felépitett, a tdménytelen
mennyiségli barangolds alatti téjékozodas
pocsék, egy bizonyos termet megtalalni,
féleg név alapjan mar-mér lehetetlen
feladat. Raadasul a harcok nehézsége is
teljesen kiszamithatatlan, a minden egyes
Ujratoltésnél randomgenerétorral elszort
ellenfelek vagy teljesen szétszérva varjak a
halalt, vagy egyetlen nagy csoportba veréd-
ve érkeznek, még a tulélés esélyét is elvéve.

AFighting Fantasy problémas, nyogvenye-
165 és rossz probalkozas. Olyan, amely nem
mélto arra, amit fel kivan dolgozni. Ezen
szépiteni nem lehet: lapozz hat az utols6
oldalra, mert ez nem az a kényv, amire
vagytal.

A Fighting Fantasy unalmas, kozépszerti és
problémaktol hemzsegé szerepjaték, ami
csak névlegesen kotédik a legendas Kaland,
jaték, kockazat konyvekhez.

< Véndorlas a fantazia vilagaban, lapozgatas és eltéré Utvonalak
nélkiil. Jaték kevés kalanddal, de annal tobb kockézattal.



. estvérek egymas ellen - ilyen a Star Wars
univerzumban még nem volt (annal inkabb
fit apu ellen, illetve fivér-névér smarolas). Plane
nem egy multiplayer kézpontu Battlefront jaték-
ban. Pedig az Elite Squadron DS-en pontosan ezt
nyujtja. A masodik és a harmadik Star Wars filmek
kozé ékelt, a klonhaboru idején jatszodo Elite
Squadronban két kiénkatona probal talpon marad-
ni a galaxisban - kar, hogy senki sem sz6lt nekik
korabban arrol, hogy ereikben Jedi vér folyik és
par dra alatt eljuthatnak odaig is, hogy fénykardot

forgassanak.

Az Elite Squadronban marpedig ez megtorténik,
a hat-nyolc 6ras torténet ugyan statikus képekkel
és még anndl is unalmasabb, monoton széveges
részekkel bontakozik ki, de a kézikonzolos Star
Wars-jatékokban hozott atlagszinvonalhoz béven
felér. A jaték maga mar nem, a DS port nem tébb
fellilnézetes, helyenként kifejezetten hangulatos,

értékelés Az Elite Squadron PSP-n sem volt év jatéka gyanus, de végletekig butitott forma-
w jaban DS-en sem taldlja meg a helyét.

Az (ij Zemeckis-filmhez hozzacsa-

pott jaték pont olyan, amilyenek az
efféle hozzacsapasok lenni szoktak.

Ez mindig fliggetlentil az alapanyag
mindségétdl - egy kétszaz dollaros
bourbon elfogyasztasatol is ugyan-
olyan g6z6lgé kupacot lehet hanyni,
mint a kannasbortol. A Christmas Carol
joforman egyetlen elénye az, hogy a
sztori végigjatszasa soran megnyild
féldbuta minijatékokat (parkere-

s6s kartyajaték, fézécske, egyujjas
zongorazas, érmehajigalas) egy gépen
négyen is jatszhatjuk. A fejlesztékh6z
pici korukban a Grinch jéarhatott a
Télapo helyett, amiért bosszibol més
gyerekek kardcsonyat rontanak el ezzel
adigitalis kitmérgezéssel. A teljes kész-
leten kereszttil kéne vonszolni a BSA
uthengerét, amelyeket Jacob Marley
lancaira kotott felboszilt rénszarvasok
vontathatnanak... m

" 3.0

KIA ASARTS

Ezen pedig plane nem segit az, hogy az Elite
Squadron a platform egyik legegyszer(ibb és
leggyatrabb multiplayer médjat tudja csak
felmutatni, kidolgozatlan deatmatch-el és gyenge
tircsatakkal. A kérdés innentdl fogva egyértelmdi:
miért volt muszaj DS-re is atirni ezt a jatékot: PSP-n
meég elment, de ez igy tulajdonképpen egy kiherélt

kiadas. m

: Touchmaster 3

WARNER INTERACTIVE « MIDWAY ¢ DS

: Apedofil-szimulatort idéz8

: cimvalasztas mégott egy Ujabb

: minijaték-gydjteményel lapul, amik

: amennyiséget tekintve mar Pelikan
Jozsefnélis nagyobb hatékonysag-

. gal lennének képesek szabalyozni a

: Duna vizallasat, ugyanakkor a Warner
gondozasaban megjelené anyag

: ezuttal legalabb nem mosta dssze

: afejemben a ,Grath” és az ,akasz-
tofa” szavakat. A kozel kéttucatnyi
 minijaték teljesitménye hullamzo, de
i szerencsére még igy is a j és a kze-
pes kozott ingadoznak; hosszasan

: el lehet veszni a dominok, kartyaja-

: tékok, flipperek, Bejeweled-klonok,
szin- és székirakok, valamint a labirin-
: tusjatékok Utvesz!
i koztatési potencidlja elvitathatatlan
- kiprébalasra ajanlott mindenkinek,
. aki még nem unja haldlosan az efféle
: vélogatasokat... m

iben. A széra-

ESZTON

de amugy révid id6n beliil unalmassa valo akcioja-
téknal, ahol az ellenfelek életerejének gyors nullara
cs6kkentésén tul 6sszetettebb feladat nem akad.

Leszamitva a jarmiivezetést, az Elite Squadronban
viszonylag sokszor lehet latvanyos jeleneteket
megtekinteni egy-egy pilotafiilkében, am ameny-
nyire izgalmasak lehetnének a helyzetek, olyan
rossz a megvaldsitas. Ott van példaul az X-Wing
csata, amely grandidzus kéritése ellenére évtize-
dekkel marad le mindentél a kizardlag a jobb és a
bal irdnyba korlatozott mozgéséval, vagy a suhanés
szaguldas, ahol sz6 szerint csak akadalyokat kell
kiker(lni, de komolyabban (vagy akér minimalisan)
eltérni a kijel6lt irdnytdl egyaltalan nem lehet.

i MXvs ATV Reflex

THQ  TANTALUS * DS '

ds  star wars battlefront: elite squadron

Star Wars Battlefront:

TESZT

Elite Squadron

E PLATF

Az els6 szemkontaktus utan boldog
nosztalgiaval mészaroltam le egy
kecskét az 6si PC-s Moto Racer olté-
ran, a kérészélet(i egzalalt gyonyort
azonban hamarosan tartés Gvolts-
zés valtotta fel - ez az elbaltazott
iranyitasnak, a Szaturnusz egyik
holdjat idéz6 fizikai modellezésnek,

: valamint az idegtép6, dongézimmo-
" gésre emlékeztetd motorzajnak volt

koszénhetd. ATHQ ligyesen érzett ra,
hogy a platformfelhozatalban elférne
egy DS-es motorverseny, csak hat
nem egy fekete lyukkal kellett volna
betémni a piaci rést. Mast nem lehet
pozitivumként felhozni mellette, mint
a puszta létezését, de az 5nmagaban
nem erény. Az apacazardaban is van
rinocérosz, ha odaviszik, de Hildegard
fénévér majd rakérdez, hogy ezzel
mégis mi azistent kezdjenek vel, és
igazaislesz. m

" 4.0

Imagine Artist

UBISOFT ¢ VIRTUAL TOYS * DS

: Yves Guillemot, a Ubisoft elndke

nemrég csalodottsaganak adott
hangot, amiért a Nintendo-platfor-
mokra késziilt jatékaik fogadtatasa
kidbranditénak bizonyult. Az szinte
részvétet erésen megneheziti, hogy

: azlmagine-sorozat tagjairé| az emberi
faj névényi intelligenciat meghalado

: tagjainak inkabb a székhazostrom

} jutazeszébe, mintsem afelh6tlen
szérakozas. Csalddottség azinnensé

: oldalon: azImagine Artistot csupéan az
: elkészilt rajzok online megosztasénak
: lehet8sége, a DSi kamerajanak aktiv

: hasznalata, valamint az eléregyartott

: grafikus tdmbok beépitése kiildn-
bozteti meg azingyen letélthetd

: alkalmazésoktol. Ujra feltalélt kerék,

¢ csinos csomagolasban - fiatalkortiak
és/vagy szellemi fogyatékosok sérel-

* mére elkdvetett parasztvakitas. Kvittek

vagyunk, elnok ir. m

w 7.0
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A KOVETKEZ{ 576 KBYTE FEBRUAR 11-EN JELENIK MEG.




| Keresd a végtelen zenét és
vodafone 3z jnternetet az 576KByte
Allee iizletében!

csak rélad s=zél

g Jutalmad Most:

Internet

10000 Ft

bonusz feltoltés

Tolts fel 3 000 Ft- tal december 31 -ig
és kiildd a "kardcsony” szét a
70/7009718 -as szémra!

Feltoltokartyas internet Tobb mint félmillié dal korlatlan
havidij és hliségid6 nélkiil, letoltése a szamitogépedre
forgalom aranyos dijazassal! vagy a mobilodra egy CD araért!

A csomag tartalma: A csomag tartalma:

¢ HSDPA modem ® Els6 60 nap dijmentes hasznalat

¢ VitaMAX instant SIM kartya ¢ VitaMAX instant SIM kartya

A csomag ara: A csomag ara:

9990+ 3990-
m Uhai=lTED “UFIC FiOoLLL

Az akcié 2009. november 16. és 2009. december 31. k6z6tt Gjonnan aktivélt VitaMAX Instant Net szolgaltatésra érvényes. A 10.000 Ft-os feltGltési kedvezmény a VitaMAX Instant Net forgalmi
dijéra és belféldi, normal dijas SMS kiildésre hasznélhat6 fel 2010 januarjéban, az aktivélastol szamitott 31 napon (Kedvezményes Id8szak) keresztiil. A Kedvezményes IdGszak lejartat kovetSen a feltoltési
kedvezmény fel nem hasznélt része elveszik, mas szolgéltatasra nem hasznalhaté fel. A VitaMAX Instant Net csak belféldén a Vodafone Magyarorszag halézatén hasznélhat6 Internet elérésre és SMS
kiildésre, savos dijazés a dijazés és a "Karacsonyi 10000 Ft bonusz" Akciora vonatkozo tovébbi feltételek megtekinthetSk a www.vodafone.hu/internet oldalon.Az Instant Net Music elsG 60 nap dijmentes
hasznalata utan a mésolasvédelemmel ellatott dalokat csak a havidij megfizetésével (2000 Ft/hé) lehet Lejatszani. Tovabbi részletek: www.instantmusic.hu




GYAR FEJLESZTESU

A LEGJOBBAN VART
WAROSAN A BOLTOKBAN!
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