AZ EVTIZED IKONJAI - A XXI. SZAZAD LEGJOBB JATEKHOSE!
| KByte i

60.000 FT-0S _
NYEREMENYJATEK

FANTASZTIKUS ELOFIZETO!
AKCIO, DEK TELJES

A VIDEQJATEK-MAGAZIN P

| TESZT PLIPSI/X3G/MI ... N .
AVATAR ® © o
799,=-

Jamsscamsnaumnmn 0 SCI-FI EI
- JATEKFORMABAN IS HOD.

ansﬂmﬂxscm EG
. AKCIOJATEKA; BOSZOR

AR LVEZETESEBB ES KALANDOSABB

sUPER

11-'sznm (IDEF m HOGY MARIO MEG MINDIG A REGI: cSUCSFORMABANNVAN.
TESZTEK

TROPICO 3 // LEGO INDIANA JONES 2 //

SAW // JAK AND DAXTER // Wil AT PLUS

// PRO EVO 2010 // ASSASSIN'S CREED

BLOODLINES // MARIO AND SONIC 2

// FORCE UNLEASHED SITH EDITION //

LEGO ROCK BAND DS BIOSHOCK 2




KESZULJ FEL
A HARCRA!

A NAGYSIKERU XBOX 360
AKCIOJATEK JANUARBAN
o VEGRE PC-N IS MEGJELENIK!

== WAGYAR NYELVEN




SN

576 KByte
Avideojaték-magazin
Kbyt hu
www.576.hu

Szerkesz! g
Foszerkeszto: Bényi Laszlo
(grath@576.hu)
Tarsszerkeszt6: Takacs Gabor
(wilson@576.hu)

Layout és tordelés: Szalontai Attila *
(sz.attila@576.hu)
Web- és boritodesign: Sz(ics Richard

Laptulajdonos
Balogh Zsolt

Marketingigazgaté
Sashegyi Zsolt (sasa@576.hu)

Hirdetésfelvétel
Sashegyi Zsolt (sasa@576.hu)
0670977 9235

Kiado
Kinizsi InvestKft. 1042 Budapest, Arpad Gt 112.
Levélcim: 1329 Budapest, Pf 24. (Arpad Uzlethéz).
Telefon: 06 1 369 26 86.

Nyomda
Offset és Jatékkartya Nyomda Zrt.
(Felel6s vezetd: Gerhard Stocker igazgat6)

Terjesztés
Hirker Rt, NH Rt.

ofizetés
Comg t és alternativ terjeszt

A kiadvanyban megjelent
szoveges és illusztracios anyagok
barmilyen médon valé felhasznalasa
csak a kiad6 engedélyével lehetséges.
ISSN: 2060-3126

KIEMELT PARTNEREINK

Szamitogépeink védelmét az

ESET
NOD32
Antivirus

biztositja.

A konyvbirodalom

Libri

vodafone

www.ahu.hu

Anovemberiink érdekesen telt: az elsé két héten
szinte semmi tesztelendé nem érkezett — a Mo-
dern Warfare 2 és az Assassin’s Creed 2 utani (ir
kicsit kétségbeej indenkit a szerk 6sé
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SZIASZTOK!

az ényrél pedig ati
véleményeiteket is! Es ha mar itt tartunk - ha-
marosan indul az év jatéka szavazas is, az tjsag

ésekor mar nem csak béta-allapotban

ben. Aztan, ahogy azt mar megszokhattuk, min-
den egyszerre indult be, és még olyan 1atekok
is k lyekre nem is szamitottunk.
llyen volt legféképpen a Bayonetta, amelynek
angol verziéjat megdébbentéen hamar meg-
hozta a posta, és amely magaval ragadta mind

,Ieledzé 4j weboldalunkon keresztiil.

De ne csak a multba nézziink: a2010-es esztendd
ugyanis minden id6k legerésebb éve lesz video-
jatékos szempontbol. Mar akkor is, ha csaka mar
bejelentett jatékokat nézziik; hat még ha vala-

Tylert, mind W|Isont, pedlg két cikkironk al- ki beleteki a tervezett cimlapsztorijaink
taldban nem a k lj lista No de hagyjuk a fantazidkat és a
tartozik. lgaz, Bay k minden eszkoxe varosi d leket, merthogy megérkezett az
gvan a héditash itkarnds elsé ja 6 verzi6 a Heavy Rainbdl és a Mass
szerelt pi yok és a vilag Ieg- Effect 2-b6l. Mi ezeket kértiik a karacsonyfa ala

durvabb tdmadasai...

A jaték mellett a |

sabb téma az elmuilt évtized jatékikonjainak ki-
valasztasa koriil zajlott — nem is sejtettiik, hogy
ilyen hevesen lehet majd érvelni kitalalt h6sok
kitaldlt kalandjait ecsetelve. De megtortént,

- és reméljiik, ti is megkapjatok mindazt, amire
végytok...

Kellemes tinnepeket és j6 jatékot!
Grath

e 03
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20 BIOSHOCK 2 MELYTENGERI KALAND AZ OCEAN MELYEN

Visszatért a tervezéasztalhoz az elmult évek egyik legsikeresebb jatékanak folytatasa.
A BioShock 2 Gjragondolja a vizi6jat és nagy levegét vesz a februari merdilés el6tt.

22 KANE AND LYNCH 2 ORULT BUNOZES KINABAN

A bindzok nem tilnek a babérjaikon. Kane és Lynch ezdttal a kinai alvilagot bolygatja fel,
tovabbra sem ismerve hatdrokat az akciézasban, és persze az Slommennyiségben

27 IKONOK AZ EVTIZED BALVANYAI

Véget ért az évtized, itt az ideje értékelni. A kulisszak mogé nézlink és elmeséljiik, hogyar e
a Miik vagy épp Liberty City. Titkok és tervek, amikrél még csak nem is hallottal

04 el




06 CSEVEGO

énkodas az Uj weboldalunkrél (monduk mar?
1 bétateszt!), informacidaradat az Avatar 3D-s
omorkds beszdmolé arrél a korrol,
egyszer(en tdl sok a j6 jaték

8 PARTIBEMUTATO

znézGben jartunk az Electronic Artsnal. Elmeséljik,
mi vérhato az ipar egyik vezet6jétdl a kdzeljovoben
olytatds egy honap mulva még djabb cimekkel

10 HIREK

Ujabb nagy fejlesztéstudio délt be, késziil az elsé Lego
Harry Potter, Gjabb koreai online szerepjaték érkezik,
pénban még mindig &rilt jatékokat gyartanak: hirek,
mint HHHJ\()

14 KING ARTHUR INTERJU

Arthur Kirdly és a Kerekasztal lovagjai az év elején ismét
nagy kalandra indulnak. Igaz, a szokésos ellenfelek mellett
szlilte lényekkel is Osszetaldlkoznak. Elbeszél-
jlesztokkel — Albion Magyarorszagon.

17 MMA

ességeirol, és

o

ektorfényt allit a népszer(i mixelt verekedésre az
tronic Arts. Izzado férfi testek, egymésnak fesz(ilé
fényesitett izmok.

18 SKATE 3
A forradalmi iranyitas utén a harmadik felvonasban a jé-
tékmenet terén is jokorat domborit a Skate. Gordeszkazés
most akdr csapatban, bandézva is. Ja, és
Jy Uj vérosban!

19 DANTE’S INFERNO

Kozeleg a vég. Legalabbis a vég kezdete. Dante poklaban
jartunk, megmartdztunk a fébiindk bugyraiban, elgyepal-
tuk a vilag legrondéabb babiit. Lang- és vértenger, Beatrix
utan kutatva.

20 BIOSHOCK 2
Mélytengeri utazas Andrew Ryan tjragondolt territoriu-
maéban. A megjelenés elétt uijit a BioShock 2, méghozza
hatalmasat. Big Sisterek a nyakunkban, a hangulat pedig
tovébbra is a nyakunkig ér.

22 KANE AND LYNCH 2: DOG DAYS
Kutyaul kiizd a Sanghaji alvilaggal minden id6k legbruté-
lisabb parosa. Blinozés Azsidban, eddig soha nem latott
stilusd latvanyvilagba csomagolva.

27 AZEVTIZED IKONJAI

Ez az utolsd szam ebben az évtizedben, igy visszate-
kintettiink: vajon melyek voltak ennek az id6szaknak a
legmeghatérozobb karakterei
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csevego

Avatar és weboldal;
ebben a csevegdben
csak modern dolgok

szerepelnek...

Hello!
Megnéztem az (j weboldalatokat, és szeretnék
gratulalni hozza! Alig nyolc hénapot késtetek
vele, és maris bétaallapotban van! Na de a
viccet félretéve a legtébb dolog tetszik, még a
webshop és a hirportal részek 6sszekeverését
is megszoktam, pedig ettél nagyon-nagyon
tartottam. Ami viszont kritikan aluli, az a forum
rész. Nem irok sokat, de stir(in olvasom a régi
férumot is. Az Uj cstinya, és csomo dolgot nem
tud, ami ma mar azért elvarhato...
Hax
Ha mar gunyoldédtal kicsit, vi: k d.
azért hivjuk bétaverzionak, mert ezmég
nem a végleges (par év, azis meglesz...).
A férumot harom éra alatt dobtuk bele,
p an azért, hogyavi éseitek
az uj oldalon lathassuk. Tébb, mint ideig-
lenes a design (nincs is design rahuizva
aférumra), széval mire ezt olvasod,
mar esélyes, hogy egy szuperlatvanyos,

dent tudé forumot

Sziasztok!

Olvastam, hogy az Avatar-jatékot lehet majd
3D-ben jatszani. Ez baromira érdekel, a
moziban is tetszik, hogy egyre tébb film van
feldobva ezzel. Van is itthon par, innen-on-
nan csort szemiivegem - ezt azt jelenti, hogy
akkor én is tolhatom majd a jatékot igy, vagy
kell még valami mas is? HDTV van...

Geth3D

Peched van. Kezdetnek tényleg kell egy
3D-s filmeknél hasznalt szemiiveg; nem
apiros-kék fajta, hanem az uj, sziirkés
arnyalatu. Ezzel nincs is baj, a mozibol
nyugodtan el lehet hozni. A masodik
lépés a HDMI-kapcsolat (1080p-ben) a

tévé és a konzol kozott. Ezzel sincs gond,
aszitkséges tévé ugyis rendelkezik

vele. Tegyiik fel, ezis rendben van - a
harmadik, legdrégabb Iépés a 3D-t tamo-
gato tévé, Ezek a legujabbak, és ennek

£olald, Vel el

gékis. y
re utana tudtunk nézni, egész pontosan
két tévé (egy LG és egy Samsung modell),
alegjobb DLP projektorok nagy része,
illetve néhany LCD monitor képes erre.

Az utébbi szamokban t6bbszor is irtatok
arrol, hogy mennyi jatékot halasztottak el

a Call of Duty miatt. Ezt meg is értem, de
szerintetek nem kovetkezett be a ,cs6bor-
bél vodérbe” klasszikus esete? Annyi jaték
fog megjelenni, hogy még annak sem lesz
elég pénze rajuk, akinek csak egy konzolja
van. Itt vagyok példaul én, a leégett egyete-
mista, akinek a sok ivasz... khm, tanulmanyi
koltség mellett havi egy jatékra van pénze.
A FF13 és a ME2 adott, RPG-6riilt vagyok.
De ott van még a Splinter Cell, a Bioshock, a
Mafia, az Alan Wake meg még ezer mas. ..
Jackab

Ugy hallottuk, a sértetlen majakért

j6 pénzt fizetnek. Igaz, lehet tul sokat
khm... tanultal ehhez... Tényleg nagyon
durva a helyzet mar csak azért is, mert
PS3-on is csak tigy sorakoznak az exkluziv
cimek a Heavy Raint6l a Gran Turismoig.
Sok tippet nem tudunk adni: kitartas és
kemény munka. Esetleg szerezhetsz egy
szupermodell, ultragazdag baratnét... ®

NYERTESEINK

Az el6z6 szamunk nyereményjatékainak nyertesei, a tamogatéinknak

koszonjiik a felajanlasokat!

Briital Legend
X360-as Legendet nyert:
Erd6s Janos, Eger

Dragon Age
PCs Dragon Age-et nyert:
Kondorosi Arpad, BP

Mindenkit megkériink, hogy a vélasz mellett TUNTESSE FEL IGAZI NEVET, CIMET
ES TELEFONSZAMAT is, mert ezek hidnyaban még a tokéletes megfejtést sem

tudjuk elfogadni. De most komolyan,

bben is emiatt estek ki a nyertesek ké:

A nyeremények kipostézasa optimalis esetben a kovetkez6 szam megjelenéséig
megtorténik, ha valami gond lenne, azt emailben jelezziik. Sok szerencsét!

Ezen szamunk nyereményjatékai

Mario and Sonic at the Olympic Winter Games (59. oldal), Left 4 Dead 2 (71. oldal),
Tropico 3 (72. oldal), Jak and Daxter: Lost Frontier (83. oldal), The Saboteur (84. oldal)
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KANE AND LYNCH 2
.

Hazénk ismét bizonyitani akar a stratégiai jaté- Idén 6sszel is kiteritette minden titokartyajat az EA. Elsietett folytatasbol hatalmas érdeklédés Gvezte
kok birodalmaban. A masodik vilaghaborts és a Felkaptuk a jegyzetfiizetet, betaraztuk a fényképezo- Ujragondolas. A BioShock 2 alig par hénappal a
futurisztikus téma utan a hazai szcéna a legendak gépet és bevettiik a kiadd angol féhadiszallasat, hogy megjelenés el6tt visszatért a tervezbasztalhoz,
és a torténelem felé nyul. Arthur Kirdly Camelottal, megnézziik, mit tartogatnak szamunkra jovére. Lattuk hogy ne csak finomitsa azt, amit kell, de akar djra is
Merlinnel és a folklorbol vendégszerepld lényekkel. a késé tél nagyagyuiit, kihallgattuk a sustorgasokat, a, amit sziikséges. A f6hos és a helyszin maradt,
Epikus harcok a kodds Albionban démonok, tiindé- megtudtuk, hogy mi varhatd 2010-ben — most pedig az ellenfelek viszont valtoztak - Uj vezérre lelt a viz
rek, emberek és egyéb lények k& 2 elmondjuk, amiért még nem dorgalnak meg minket. alatti kommuna...
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| sip6s, almos a reggel, mikor is nekivagok, hogy
immaron sokadik alkalommal vegyem be Anglia
hires-neves févérosét, Londont. Az Electronic Arts
kegyébél kifolyolag tjabb prezentaciok megtekintésén
vagyunk tul, hiszen a kiadoorias 6szindité rendezve-
nyén az el6ttiink allo téli és tavaszi id6szakban megjele-
n6 jatékainak kiprébalhato verzidira koncentralt.

A professzionalis rendezést és vendéglatast csak
dicsérni tudjuk ez alkalommal is, ugyanis jelen voltak
t6bbek k6z6tt a Dante’s Inferno, a Battlefield: Bad
Company 2, a Star Wars: The Old Republic,a Command
& Conquer 4 és a Mass Effect 2 jatszhato, kiprobal-
hato verzi6i - megspékelve a jatékok fejlesztéivel,

és prominens személyiségeivel is. Az azért mégsem
mindennapi élmény, amikor az ember kezet razhat a
Bioware alapitdjaval, Dr. Ray Muzykaval, vagy szemé-
lyesen faggatja az EA Sports tjabb sikervaromanyos
jatékanak, az itt debitald MMA designereit.

A helyszin egy exkluziv galéria, a The Old Dairy,
melyet ez alkalommal szines pompaba bugyolalt
aulakka és diszletekként a jatékbol vett helyszinekké
alakitottak az EA szakemberei. A kdzponti |ézeng6
arénaban, kényelmes bérfotelekben elhelyezkedve
nyilik lehet6ség interjukérdéseket feltenni a megje-
lenteknek, mig az oldalsé tégas termekben pedig
egy-egy jaték kiprobélhato verzidival lehetett koze-

lebbi ismeretséget kotni. Az egész napos rendezvény
alkalméval megtudhattuk az EA hossz tavi terveit
is, és legutobb elért eredményeit - a jatéktrendek-
nek kdszonhet6en egyre tobb lesz a tobbjatékos és
online alapt probalkozas, és a jatékok hangulatdhoz
mérten igazi kavalkad mutatkozott a megjelent
uditéfelszolgalo kollégak személyében is: megrendi-
16 pillanat volt egy rohamosztagos katona és egy jedi
lovag térsasagaban sztircsolni az narancsszorpot...
Az esti 6rakba nyulo részvétel utan karikas szemek-
kel, fél tonna jegyzettel, driasi élményzuhataggal

és csurig meritett diktafonnal tavoztam. A latottak
alapjan izgalmas idészaknak néziink elébe! m
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TOPLISTA USAokt.4-31.

VERZIO ELADAS*

1. Uncharted 2 PS3 537

3. Borderlands X360 418
Wii Sports Resort wil 314
5. NBA2K10 X360 31
6. Halo 3: ODST X360
7. NBA2K10 213
8. Forza Motorsport 3 175
9. Kingdom Hearts DS 169
358/2 Days
FIFA 10 X360 156
* ezer példany
PS2
118000 X Wii
/ 507 000
PS3 DS
321 000 7 458 000

psp ~ X360

175 000 ? 250 000
Tiz szazalékkal kevesebb hardver fogyottidén oktoberben,
mint tavaly, ami egyértelmien a gazdasagi helyzet hatdsa — és
ennek kivetkeztében a legdjabb elGrejelzések szerint az idei
konzolforgalom (jétékok plusz gépek) akar egymillidrd dollarral
is elmaradhat a tavalyi rekord 21.3 millidrdtal. Igaz, a november
forduld lehet, hisza MW2, az Assassin’s Creed 2 és a New Super
Mario is képesek sok i vasarld megszdlitasira.

Megszunt a Pandemic,
éljen a Pandemic!

Bebizonyosodott, hogy a Pandemicet csak
azért vette meg két éve az EA, mert a Bioware
mellé, csomagban kapték. Most, egy borzal-
mas, egy kdzepes és egy er6s kozepes jaték
(sorrendben: LotR Conquest, Mercenaries

2, Saboteur) utén az EA megelégelte a
dolgot, és megsziintették a csapatot. Igaz, a
jatékok tovabb élnek, és a legszerencsésebb
fejleszték is kaptak munkat Los Angelesben
- azelso folytatés az Uj Mercenariesé lesz,
mégpedig a csak multiplayerre kitalalt Mercs
Inc. Ez ugyanaz a rombolds, robbantds,
jarmiives jaték lesz, mint az el6z6 részben, de
csak multiban, 16 jatékos szamara.. B

JAPAN KONZOLELADASOK*

15 20 25 millio db

+2009. november 15-ig. Forrés: Media Create
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Tomodach ,

mbereket kutyasorban tartani finoman

szblva sem szép dolog - a Nintendoté|
pedig egyenesen megdobbenté. Igaz, csak
akkor, ha szd szerint vessziik, hogy a Mii-k
DS-es gy(jtogetésére, dédelgetésére szolga-
16 Tomodachi Collection jatékmenetét tekint-
ve egy Nintendogs a haverjaink masaival.
Merthogy ebben a jatékban az a feladatunk,
hogy a Mii-szigeten kéricéld haverjainkat
szorakoztassuk, kivansagaikat teljesitstik.

A jaték karaktereit, a Mii-ket akar DS-en is
megalkothatjuk, de sokkal egyszertibb, ha
egy Wii-rél szippantjuk le a mar létez6 figura-
kat. Azigazi hatéas kedvéért érdemes rokono-
kat és haverokat megalkotni, mert a random
jelentkez6 kivansagok igy sokkal viccesebb
hatast keltenek. Maga a jatékmenet amugy
nem egy agyonbonyolitott dolog: a kis szige-
ten lézengd Mii-k kivansagaikat kozlik, ezeket

teljesitve amolyan simses modon javul a
kozérzetiik. Néha enni kell adni nekik, maskor
meg valami extra ruhara vagyakoznak.

Ahogy javult a minitarsadalom hangula-
ta, ahogy szintet Iépnek a Mii-k, tgy lesz
egyre tobb bolt és épiilet meglatogatha-
t6 a szigeten, ahol aztdn még tobb vagyat
elégithetiink ki. Nagyjabol ennyi: egy
hangszintetizétorral kiegészitve, hogy a
Mii-k él6széval kdvetelhessenek krokettet
és rament. Innen nézve sok jot nem jésol-
nank a jatéknak, de hat Japan mas; otta
juniusi megjelenés 6ta a toplistakon van,
mar joval masfél milli felett levs elada-
sokkal. ®

A Lego-birodalmat nem lehet megallitani - és ez tokéletesse
teszi arra, hogy egy kis id6re 6sszeolvadjon a hasonlokép=

pen kiirthatatlannak tiné Harry Potter-univerzummal. Ahogya
jaték cime is sejteti, ez még csak az els6 pakk lesz, siker esetén
(ami garantalt), johetnek a végzos évek is. A jatek ttilzottan nem:
tavolodik el a ma mar klasszikusnak is mondhato Lego-
formulatdl: két, altalunk valasztott karakterrel kell teljesiteni
a filmeken alapulé palyak 6z6nét.

Lesz itt varazslas Harryvel, bajolgas Hermione-nal, térés

és z(izas Hagriddal, valamint gyerekekre méretezett
Osszetettségui lopakodas, kviddics, versenyzes, magiaparbaj,
és taldn még némi alkimia is. Mindez természesen a szokdsos
bléd gegekkel, helyzetkomikummal, de igazi parbeszédek:
nélkiil. Azis marad a régi, hogy rengeteg titok lesz a jatékban,
melyek megleléséhez minden pélyat

sokszor, tobb karakterrel (az eltérs specidlis
képességek miatt) is végig kell jatszani.

Megjelenés minden platformra, ami csak
van az ég alatt, 2010 elsé felében varhato,
természetesen online kooperaci6 tamo-
gatasaval - de a Lego Indy 2-ben debutalt
palyaszerkeszté mod nélkiil. Aztan a
nyolcadik, utolsé (?) filmhez idézitve johet
majd a masodik rész is, az 6t6dik osztalytol
inditva.

B GUITARHERO 6
Talan nem lep meg
senkit: jévére is
lesz Guitar Hero. Ha
jésképességeink
miikédnek, nemis
egy.Ahatosrészaz
ujzenék ésazapré
ajitasok mellett
egy dologgal
mindenképp ki fog
tiinni: tamogatni
fogjaaNatalt, a
Microsoft mozgas-
kovetés kamerara
&piild rendszerét.

B ROCKBAND 3
Igen, ezis érkezik, és
ittanagy mutatvany
arealizmuslesz:aRB
kovetkez6 részeivel
marigazi zenészeket
akarnak képezni.
Nem tudjuk, hogy ez
j6 dolog-e, minden-
esetreaRB3-nalez
valésziniileg csak
minden eddiginél
realisztikusabb
kinézeti, méreti

és sulyu miithang-
szerekben fog
megnyilvanulni.




Oldschool
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Arégiszépidak, amikora
Medal of Honor friss és dj
€lményvolt... Asorozat
elsd, PST-es része igazi
hollywoody produkcio

MORE HEROES
ot - OES’ PARADISE

fejlesztokkel. Rengeteg

jitd megoldas szerepelta
hangulatos programban, ravis Touchdown nemsokara visszatér masodik kalandjaval Wii-n, de a fejleszté
agranatokat visszarigo furcsa hizassal még annak megjelenése el6tt bemutatta a vilignak az elsé rész

ndciktol a torkunkra torg HD-mindségli atiratat. A jo értelemben vett beteg és elborult jaték 2010 els6 felében tehat
kutyakig. PS3-ra és X360-ra is megjelenik, méghozza néhany igen kellemes kiegészitéssel. llyen
természetesen a grafika: ugyan lényeges javitasokat nem eszkozoltek, de a magasabb
felbontas és a jobb min6ségui texturak, effektek alkalmazasa miatt a jaték sokkal szebb,
mint el6dje. A masik remek dolog a Very Sweet Mode nevdi rendszer: ennek segitségével, ha
kiilonféle dolgokat elériink a jatékban, a n6i szereplék a kihivobbnal is kihivobb kosztimo-
ket kapnak. A Wii-re kitalalt irdnyitasi rendszer atalakitasardl még nincsenek részletek, de
valészinitileg minden rangatast a gombok fognak helyettesiteni. m

R/CSTUNT
COPTER

Tobbszoris elmondtuk mar:
tizév tévlatabol nem nehéz
litikusan viszonyulni a régi
idok pontozdsaihoz —és
ezvaloszinileg tjabb tiz
esztenddmilvaisigy lesz.
Mindenesetre ahdnap
legjobb értékelést kapott
jétékaaz R/C Stunt Copter

kopteres program, 95%-kal.
Nemvolt persze rossz, dea
Worms Armageddon, a Jet
Force Gemini és perszea
MoH mellett azért nem egy
nagyalkotds — ésféleg nem
eqyfeledhetetlenjaték.

PS 3D A Sony nem fejezte be a PS3
tudasanak fejlesztését - a legtjabb
pletykék szerint valamikor jovére
érkezik az az update, amelynek segit-
ségével minden létez6 és jovébeni
PS3-as jaték (kiilon patch-ek nélkdil,
automatikusan) 3D-ben lesz lathaté.
Ehhez persze kell majd egy megfe-
lel6 szemiiveg is, no és ami nagyobb
gond: egy megfeleld, varhatdan
Bravia televizi6 is. A technolégia

elképzelhetd, hogy a standard multi
is fizetéssé, havidijassa valjon.

Gran Turismo Amikor el6sz6r
felmertilt, hogy a GT5-ben lesz majd
pélyaszerkesztd, senki nem hitte el -
pedig a Poliphony Digital nagyon nem
akarja megcéfolni a dolgot. Valdszind-
leg egy PGR3-szerti megoldast kapunk,
azaz checkpointok kivélasztasaval
lehet médositani a vérosi palyékat.

APS2! demojat a TGS-en mar ki is probaltuk Es még egy GT-dolog: a dinamikus
Ezvaltazahdnap, a WipEout HD-vel, széval a pletyka- id6jaras-rendszer is készen van, de
amikormegjelentekaz sag inkabb a ,minden jatéknal” és az Kazunori Yamauchi szerint nem biztos,

elsd hivatalos PS2-es
jatékképek, alig hérom
hanappal amarciusi Japan
premierel6tt. A Tekken

hogy szerepel majd a jatékban is - na
ezt nem értjik...

a meg nem erdsitett tartomany

,automatikusan” kitételekre igaz.

Call of Duty a csapbél is Mar

Tag Tounament ésa Ridge emlitettiik, hogy a kévetkezo, \ Aprésagok innen-onnan Link mar
Racer5 voltakazelsék, no Treyarch-fejlesztésti CoD varhatéan lovagolt, hajozott és vonatozik is - a
megazaMunch's Oddysee, a kubai valsagot és a vietnami habo- kovetkezo, Wii-s Zeldaban pedig lehet,

hogy repiilniis fog! ® Egy autégyértd
pottyintotte el a hirt: a PGRS késziti
jartak nala, hogy beszkenneljék egyik
Uj modelljiiket. ® Késziil a Wii Music
Plus - inkabb kiegészitének, mintsem
igazi folytatasként. m Osszel érkezik a
Half-Life Episode 3 - varhatdéan megint
egy-két extra programmal koritve. B

ami késobb végiil csak
Xboxon latott napvilagot.
Ezpersze nem itkasdg, az
Xbox premierjekor bészen
demdzott Malice példaul
sosem jelent meg. Annak
viszont driiliink, hogy mara
japan konzolok sem késnek
éveket Eurdpaban...

rit dolgozza fel. Emlitettiik talan
mar a Call of Duty-filmet is, ami, ugy
néz ki, a Ghost nevi szereplét fogja
kévetni. Azonban két masik terv

is napvilagot latott: egy harmadik
fejlesztécsapat egy teljesen online
CoD-on dolgozik, és egy tavasszal
kiszivargott memo alapjan az is

v e

ALLITOLAG...

HIRE

Sy
The Secret World

Mivel a Secret World nevéhez méltéan
sok tekintetben a titoktartas kopenyé-
be burkolézik, egyel6re nem tudjuk,
hogy a millié helyrél 6sszelopkodott
mitoldgiai elemek miként fognak
egységes egészet alkotni. Merthogy
ebben az Ujito MMO-jatékban nincse-
nek orkok vagy tirhajok - van viszont
magikus Stonehenge, vdmpirok, Frigy-
lada, vérfarkasok, keresztény szektak,
szoéval minden olyan, ami titokzatos és
az utdbbi években sikeres kényv jelent
meg réla. A harom ,faj’, azaz titkos
szervezet azonban mar ismerhet6:
karaktertink vagy a londoni templo-
mosok, vagy a New York-i llluminati,
esetleg a kaoszban hivé Szouli Sarkany
koz6sség tagja lesz. A felszinen
mindenki - igaz, eltéré eszkézokkel - a
Gonosz ellen kiizd, a Fold belsejében
levé varosban viszont kemény harc dul
a frakciok kozott — merthogy PvP is kell
ajatékba. m

Vi

Agarest:
Generations of War

Kevés jaték torténete annyira kusza,
mint az Agaresté - rogton azzal kezd-
ve, hogy harom fejlesztécsapat dolgo-
zott a jaték egyes részein, igy lehet

az ultra-hardcore korokre osztott
stratégiai RPG jatékmenet 6sszepa-
rositva egy finoman szélva is erotikus
koritéssel. A harom nagy régioban
hérom eltéré néven megjelend jaték
(rdadasul Amerikaban csak digitélis
letéltés lesz, nalunk csak bolti verzié)
a Disgaea hii kovetéje: nem csak
konnyedén széz 6ras jatékidejét, de a
sztori komolysagat illetGen is. A millié
csapattag és fegyver, az alkimia és
varazslat mellett a jaték talan legegye-
dibb vonasa, hogy kiralyként harcolva
kiralynét is valaszthatunk a harom,
erre acsing6zo szexi hercegnd kozil.
Az europai kiadés (PS3-on és 360-on
is heteken beliil) a kicsit szabadosabb
japan ujrakiadas alapjan késziil, igy
harisnyakétékben és gézfiird6zé
lanyokban nem lesz hiany. m
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SOCOM Fireteam Bravo 3

A Fireteam Bravo 3 mindenképpen (j szin
asorozatban. Egyrészt ez az elsé jaték a
PSP-s vonulatban, hogy nem egy ,nagy-
gépes” kiadas mellé jelenik meg, masrészt
tjdonség, hogy a sztorimédban magunkra
vagyunk hagyva. Egy kitalélt baltikumi
orszagban kell helytéllnunk szokasosan
négyfés csapatunkkal, de ezittal a ,leta-
gadhato” kategoriaba sorolt kiildetéstink
van: mindenféle otthoni timogatas, és
segitség nélkiil kell elkapni a célpontunkat.
Igy aztén nincsenek friss méiholdképeink,
nincs utanpotlas és nincs az akcid levezény-
lésébe beleszol6 tabornok. Minden rajtunk
mulik: akar egyediil, akar négyfés kooperativ
maodban - és persze a 16-f6s multiban is. ®

Lost Horizon

Noha az eddig kiadott videdkon meg-
obbentden sok akcidjelenet (gépagyu-
zés, vivas, verekedés) szerepel, a Lost
Horizon mégiscsak egy klasszikus, lassan
klikkelgetds, gondolkodos kalandjaték. A sok
akcid csak a sztorit tovabbvivé atvezeto jele-
netekben van: maga a jatékmenet a targyak
kombinalasara és hasznalatara, valamint a
parbeszédek megfelelé levezetésére épil.
A sztori Indy és az Uncharted 2 keveréke: a
nacik megtalaltak Shambalat, ket kellene
valahogy kiebrudalni onnan. =

Crackdown 2

ATGS-en mar kiprobalhattuk a masodik
Crackdownt multiplayerben, de az egyjaté-
kos-modrol sokat nem sikerdilt megtudnunk.
Egészen mostanaig, mert a direkt ezen jaték
kedvéért alakitott Ruffian fejlesztéi elalltak
par informécié-morzsaval. llyen példaul az,
hogy a varos alatt egy (pontosabban kilenc)
hatalmas barlangrendszer huizodik, ahol az
élohalott/muténs horda fészkei talalhatok.

A hatalmas ugrésokra itt is sziikség lesz, hisz
ezek nem klausztrofébias jaratok, hanem
oriasi hodalyok, tobb ezer 6riilten rohamozd
szornyeteggel. A négyf6s kooperati 6d
persze segithet, de akiknek ez a maniéja, azok
anyolc f6 szamara elérhet lehet6séget is
kiprébalhatjak, ahol a hulldmokban rohamo-
26 lények ellen vehetjtik fel a harcot.
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A JATEKVILAG

szamokban 9

hénap milva a boltokba s keri
5 az Uj Prince of Persia-jaték, a
Forgotten Sands

szazalekkal esett vissza a kinai The9
forgalma a WoW disztribucios jogainak
elvesztése utan

500

B RIDE?
AzActivision egye-
Iére csak harom
orszagbanadtakia
Tony Hawk RIDE-ot,
maéshova, példaul
hozzank csak 2010
elsé felében jon. Ha
egyaltalan jon, mert
azeddigi tesztek
szinte kivétel nélkiil
foldbe dongalik
aprogramot -
reméljitk a hozzank
érkezo kiadas mar
javitott deszkaval
ésiranyitassal lesz
szerelve...

képregénnyel indul a PSP-n elérhetd :
digitalis kepregenybolt Reméljik
itthon is mdl dnl fo

letoltheté szam van december-
ben mar a Rock Band digitalis
boltjaban

jatékkent az 4j Super Mario
1 3 Bros. kapott maximalis érté-
®  kelésta Famitsu magazinban :

évnyi munka utén hagyta
ott Akira Yamaoka zene- .
szerzo (Silent Hill) a Konamlt

-ben jelenhet meg leghamaral
aDiablo 3. Lesz az 2012 is, sz6|

16
70

peldanyban keltela
Modern Warfare 2 a :
megjelenésének napjan

Soul of the
- Ultimate Nation

SUN réviditésével jelolt koreai MMO szerepjéték az online addikcicjarol
ismert orszagban mar két éve megjelent, de mara kézzelfoghaté kozelség-
be kerilt azangol nyelvi premier is. A klasszikus koreai receptnek megfelel6-
en a szornyek gyilkolaszasa itt is csak arra szolgal, hogy eljussunk a végjatékba
- oda, ahol a jatékosok kézti kiizdelem hatalmas méreteket 61t és allandé. Ot,
az MMO-kra jellemz6 alapokat érdekes névvel elfed6 kaszt koziil vélasztha-
tunk, melyek a kdvetkezék: dragon knight, berserker, valkyrie, elementalist,
shadow.

szazaleka a digitélis jaték-
eladasoknak a Steam rend- :
szerén keresztil

‘\A A jaték sztorija a szokasos sarkanyos fantasy vonal mentén alakul, persze
\ az azsiai eredet okan némiképp masként, mint mondjuk a World of
Warcraftban: itt sokkal magasabb a nagyhatalmu és nagyon bégyos
varazslélanyok ardnya. Megemlitendé még a Howard Shore éltal
irt zene, illetve az az extra, hogy a kézponti varoson kiviil nincs
eqy oriasi, el6re megalkotott vilag, hanem a kalandok viszonylag
kicsi, csak a parti szdmara elérhetd, a jatékos altal teremtett
z6nakban zajlik. Csak beéllitod, hogy milyen kihivasra
vagysz, és mar be is |éphetsz a vadaszatra, vagy éppen a
randomgeneralt kiildetésekre alapozott palyéra.




Supreme Commander 2

ok igazan tjat nem tud felmutatni a Supreme Commander 2, de gyakorlatilag
minden apro részleten javitanak, fejlesztenek valamit az RTS készit6i. Most
is egy hatalmas robottal kell bazisunk alapjait lefektetni, most is az anyag és az
energia lesz a két eréforras, és most is lehet tobb ezer egységgel rohamozni. Igaz,
robotunk még nagyobb lett, az egységek sokkal valtozatosabbak, az iranyitas pedig
sokkal kézreallobb (nem csak X360-on, de PC-n is bevezettek rengeteg konnyitést,
egyszeriisitést) lett. A seregfejlesztés teljesen atalakult, most mar egy kiilon képes-
ségfan bonthatunk ki tjabb és tjabb
képességeket, bonuszokat, méghozza
az ellenfél darélds soran szerzett pontok
segitségével. Az eredeti jatékban is
szerepl6 harom faj all rendelkezésre
most is — de ezdttal épkézlab, hangulatos
sztorit is igérnek, ami az el6dbél gyakor-
latilag teljesen hianyzott. A jaték marcius
elején jelenik meg PC-re, majd par hétre
ré X360-ra.

»Igen, tényleg van egy tervem: a Macbeth wdeo)atek atlra-
ta. Még nagyon korai allapotban van, és a Shak
teljes ujraképzelésérsl van sz0. Lehet, hogy sokak szamara ez
szentségtord, de engem ugy altalaban nem nagyon érdekel,
mit gondolnak masok. Ha elkésziil a jaték, egy csomo fiatal
ezen keresztiil ismerheti meg ezt a remek torténetet.”

Mark Ecko, divatguru és amatdr jétékfejleszt. A Macbeth-anyag a hirek

szerint hihetetlendl véres lenne — aminek ellentmond, hogy Ecko jelenleg

az | Heart Geeks DS-jaték angol verzidjan dolgozik a CDV kiado felkérésére.

»Minden egyes személy, akivel kiprobaltattuk a repteres
palyat a tesztelés soran, tiizet nyitott az artatlan tomegre.
Mindenki. Ez nem azt jelenti, hogy mmdenkl gonosz, hanem
azt, hogy ez egy vid, ! Egy. dkiviil hatasos videoja
ték, talan e térenal 6d6 az eddigiek koziil, de
egy videojaték, és nem a Gonosz megtestesiilése.”

Jesse Stern, a Modern Warfare 2 irégérdajanak tagja a jaték ezen pélya-

jét ért megannyi birdlatra vélaszolva.

A Zelda-jatékok mindig is ugy t a strukturat kovették.
k 8l i arral errél a témardl, és
5Kk

B Duke is back?
Bar a Duke Nukem
Forever fejl é
hivatalosan leallt
(most a pereskedés
zajlik az érintett .

felek kiszott), a Final Fantasy X
készitok elkezdték T
reklamoznia hés . \ f f ¥
visszatérését. 0 20 40 60 80 100 millio $

The Beatles: Rock Band
Gran Turismo 5

Modern Warfare 2 =
Metal Gear Solid 4|
Half-Life 2

egyetértettiink: ahhoz, hogy j élményt adjunk a raj
nak, valtoztatni kell ezen. Ezért aztan a kdvetkezd, Wii-s Zelda
felépitése mindenképpen ujit6 lesz. Remélhetéleg mindenki
6réommel fogadja majd ezeket a valtoztatasokat.”
Eiji Aonuma, a Majora’s Mask ota a Zeldak fejlesztését vezetd designer
az Uj részre lelkesiti az embereket. Es hogy mi lesz ez az Gjdonsag
(repulés? multiplayer? modern kdrnyezet?)) - az az E3-on fog kidertlni.

o P 2 - Egyelére egy *A fejlesztés bevallott 8sszege amerikai dolldrban, marketing nélkil.
»Az j N90O0 telefonnal rengeteg régi jatékkal szérakozhatsz! képetadtak kia Természetesen sok jatékrdl nem tudni pontos adatokat, igy a Final Fantasy XIII
'vagy a World of Warcraft is valésziniileg keriiltek minimum 30-40 milliéba.

A Nokia sajtonyilatkozatabdl. Ezt akkor vontak vissza sebesen, amikor
valaki szolt a Nintendonak, hogy a reklamban egy nyilvanvaléan
warezolt NES-es Mario-jatékkal jatszanak (még széltak is, hogy a
ROM-okat mindenkinek maganak kell beszereznie...).

jaték hivatalos
Facebook-oldalan,
széval lehet, hogy

siosisiadivoe  OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL
promiiey A VIDEOJATEKOKROL...
:}Izz;rr::ial):\';:r:elﬁl 1 Robin Williams a lanyat a Nintendo hercegnéje utan

A World of Warcraft tényleg nagyon sikeres, de ha valaki azt
hiszi, hogy ennek masolasaval sikereket érhet el, téved. Akik sok
id6t 6ltek a WoW-ba, nem ugyanarra vagynak egy masik jaték-
ban - inkébb valami teljesen eltérét akarnak majd kiprébalni
Shane Dabiri, a World of Warcraft vezet producere okitja a konkurenciat.

kideriil minden... nevezte el Zeldanak — amugy a szinész (és lanya is) a
mai napig megszallott jatékos

gyott a hely a flopilemezen, igy kivagtak a szto-
rit lezaré videét és a fellenség utan a program
egyszeriien kivagott DOS-ba.

Az Eye of the Beholder PC-s verziéjaban elfo-
»Nagyjébol tiz jatékunk fog megjelennl a Natal elsé hat hénap- 2
jaban kifej a k jl APS3
mozgasérzékel6s kontrollerjére négy va
lenni. Ezen programok j6 része teljesen

jatékunk fog megje-
k, nem folytatas, nem

H 100 TON
mellékag - és ebbe nem kell beleérteni azokat a jatékokat sem, - A Sony japan A Perfekt Darkbol azért kellett kivagni a foto-modot
amelyek mintegy mellék a ak ezeket az Uj részlege PSP-n csak (a sajat képedet rakhattad be multiplayer-médba),
ket. Nem, ezek direkt a mozgasra kitalalt programok lesznek!” beteg, 4m remek mert a Columbine-i iskolai mészéarlas utén a Ninten-

jatékokkal tud do nem akart tamadasi fellletet hagyni a sajtonak.
elérukkolni. A Loco

Roco és a Patapon
utanitta 100-man

Yves Guillemot, a Ubisoft vezérigazgatoja. A francia cég csak egy, akik
igen erésen rdmennek az (j vonulatra; ma mar mindenki sajndlja, hogy
a Wii elsé évében bizony elaludtak - senki nem szémitott a Nintendo-
gép ilyen elsoprd vilagsikerére.

Ton No Bara Bara, lyben a csator
amelyben egy kis is bejartuk volna A helyszinek a Metal Gear Online

gerillacsapattal extra palyain végiil megjelentek.
kell sz6 szerint

A MG54 harmadlk palyajabol egy legalabb ket oras 4

.Jelenleg nincs senki, akitél fenyegetve érezném magam.

Nem talalkoztam még senkivel, akiben azt érezném, hogy a

ben felil Nem ér tal magam egyszeri-
enkltudom | i mindenkinel

Daigo ,The Beast” Umehara, minden id6k \egslkeresebb Street Fighter-

jétékosa. Es tényleg nem csak az arca nagy, a Street Fighter IV megjele-

nése 6ta minden bajnoksagot megnyert, amin elindult... =

2116 oo aage Orile igy az elébbi szerepelhetett — Mr. Write néven - a
zene, elvont grafika Link’s Awakening jatékban. A karakter kinézetét a
ésvonzé jatékme- SNES-es Sim Citybél emelték at, ahol Mr. Wright
net... néven a designer volt a jatékos segitéje.

5 Will Wright és Shigeru Miyamoto nagyon jé baratok,
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pozsonyi zoltan szényi viktor

BAR A MINOSEGI HAZAI JATEKFEJLESZTES
AZ EIDOS HUNGARY BEZARASAVAL NEM-
REG ELVESZTETTE EGYIK FONTOS BAS-
TYAJAT, VEDVONALUNK MEG KOZEL SEM
SZAKADT AT. A CRYTEK KET EVE NYITOTT
BUDAPESTI STUDIOT, AZ AUTOS JATEKAIK-
ROL HIiRES DEBRECENI INVICTUS IS KOSZO-
NI, JOL VAN, A NEOCORE GAMESNEL PEDIG
NEMREG BONTOTTAK PEZSGOT: ,,ROPKE”
OTEVES FEJLESZTES UTAN, VEGRE ARANY-
LEMEZRE KERULT KING ARTHUR CiMU
STRATEGIA-RPG HIBRIDJUK. ENNEK APRO-
POJAN KERESTUK FEL A FIUKAT UJ, FOVA-
ROSI FOHADISZALLASUKON, AHOL POZSO-
NYI ZOLTAN, A CEG VEZETOJE, ES SZONYI
VIKTOR TORTENETIRO VALASZOLT KERDE-
SEINKRE. (A TELJES OSZINTESEG KEDVEERT:
A JATEK TERJESZTOJE MAGYARORSZAGON
AZ 576 KBYTE.)

neocore

Sziasztok, elészor is gratulalunk a King
minden olvasénk ismer még bennete-
ket, bemutatnatok roviden a Neocore-t?
Orémmel. A cég 2004 koriil alakult,
egyfajta garazsfejleszt6 csapatként. A

mai két-haromszaz f6s megabrigadokkal
ellentétben nalunk sokkal kézvetlenebb,
baréatsagosabb hangulat van, hisz alig
agyunk hiisz-huszonaten teljes munka-
ejleszt6k. Szerencsére biztos, tokeerds
magyar hatteret tudhatunk hatunk mogott,
igy megengedhettiik magunknak, hogy
els6 igazi jatékunkat ilyen hosszu ideig
csiszolgassuk.

mar megjelent téletek a Crusaders
cimii, némiképp aKing Arthurra emié-
De igen, persze, 6 is a mi ,gyermekiink”,
csakhogy a King Arthur fejlesztése joval
korabbra nyulik vissza, egészen a Neocore
megalakuldsdig. Az Arthur egy korai
demojat lattak a spanyolorszégi Virgin Play
cégnél, és ez alapjan kértek fel minket a
Crusaders elkészitésére. A spanyoloknal
elég népszer(i a keresztes habort téma,

a kiad6 szeretett volna egy ilyen RTS-sel
elérukkolni, és a mi grafikus motorunk,

az alapkoncepci6, valamint csapatunk
elhivatottsaga miatt rank esett a vélasztas.
Mivel a Crusaders konkrét megrendelésre
késziilt, tartanunk kellett a kiilénb6z6
leadasi id6pontokat, és 6ram(szer(i
pontossaggal el kellett késziilntink vele,
igy ekézben a King Arthurral csak néhany
emberiink foglalkozott.

Igen, a grafikus motorral viszonylag
hamar megvoltunk, am htisz-huszonét
emberrel nem kis feladat ,feltélteni”
egy ilyen kaliber( jatékot. A King Arthur
mas stlycsoport, mint a Crusaders volt,
sokkalta tobb lehet6ség és taktika

bujik meg benne, mint korébbi prog-
ramunkban. Grandiézusabb voltat jol
mutatja az is, hogy tizenot-hisszor tébb
szoveg taldlhaté benne, mint amennyia
Crusadersben volt.

Mennyire voltatok megelégedve a
bemelegitésnek is felfoghaté Crusaders|

Brigade-es magyar sracok is besegitettek
egy-két helyen. Visszatérve a konkrét

hoztuk ki a lehetéségekbdl, igy termé-
szetesen biiszkék vagyunk a Crusadersre
is. Spanyolorszagban kapott par 85-90
széazalék korlli értékelést is, am a vildgsaj-

laptol kaptunk egy 4 pontos kritikat, am
mar sose tudjuk meg miért: a magazin
azoéta megsztint, és lehetetlen utdlag
beszerezni az adott példanyt, pedig mi
mindent megprébaltunk. [nevet]

AKing Arthur nagyon sokaig 6nerébél,

itthoni pénzbdl késziilt, és pont mikor
lassan elkezdtetek volna kiadot keresni
0zza, beiitétt a gazdasagi vilagvalsag.
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tul szerencsések, nehezebb volt kiad6t
talalnunk a jatékhoz, mint azt vartuk. Mind
a kisebb, mind a nagyobb terjeszték sokkal
Gvatosabbak lettek azzal kapcsolatban,
mihezis adjak a neviiket, de még inkabb a
pénziiket. A tavasztol 6szig terjedé idGsza-
kunk soran sok nagy céggel targyaltunk,

és nagy 6rom, s6t biztonsag szamunkra,
hogy Végiil a helyi kisebb kiadok mellett
egy nem kisebb 6rias karolt fel minket, mint
az Ubisoft.

oveteléseikkel a King Arthurral
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Nem-nem, ilyenrél szerencsére sz6 sem volt.
Nekiink is némi meglepetést okozott, de az Ubisoft
egy-két aprosagot leszamitva gyakorlatilag semmi-
lyen tartalmi elembe nem szolt bele. Ez persze
némiképp érthetd, hisz a fejlesztési fazis legvégén
lettek csak kiadonkka, igy mar id6 sem lett volna
nagyon alapvet6 dolgokat megvaltoztatni. Az pedig
kiilon 6rom volt szamunkra, hogy ennyire ,szabad
porazon” fejezhettiik be a King Arthur fejl Esét:

neocore

birtokéban élvezhetjiik -, de a sztorimédot is tigy
alkottuk meg, hogy kénnyti legyen tovabb béviteni,
na és persze terveziink Uj hésoket, Uj egységeket is
hozzaadni az alapjatékhoz. Ha a jaték sikeres lesz,
egy teljes értékd kilon kiegészits lemez is konnyen
elképzelhetd.

Mikor és hogy jott a képbe a Valve internetes
letoltportalja, a Steam? Miért j6, hogy mig
itt novembertél elérheté jatékotok, a dobozos

megjelenés janudr kozepéig varat magara?

A steames fitikkal nagyon régéta jo kapcsolatot

apolunk, mar évek 6ta egyértelmi volt szamunkra,

hogy az 6 rendszeriiket is igénybe kell venniink

a terjesztéshez. A digitalis disztribucié jogahoz
ébként oly i kodtunk, hogy a

kor is adtuk minden-

kinek, hogy a parhuzamos steames terjesztéshez

ragaszkodunk, az a mi keziinkben marad, ha térik,

ha szakad. Sokan szivtak emiatt a fogukat, de végiil

afrancia kiad6 ebbe is belement. Mi tigy éreztiik,

a King Arthurnak van helye a kemény karacsonyi

piacon is, hisz ha megnézed, nem sok min6ségi RTS

jelent meg az elmult hénapokban. A Ubisoft titem-

terve ezzel szemben a janudrt tartja optimélisnak,

ezért kell a dobozos verzi6ra varni még par hetet.

halézaton?
Igen, vannak alap ényeka
Valve rend: valé b éshez is. Mi példaul

gy

ilyen formaban teljes egészében a sajatunknak
érezziik, nem kellett kompromisszumokat kétniink
akiadéval, mint ahogyan a fejleszt6k tilnyomé
tébbségének.

4j Anno kérdli felhajtasra gondolni. Milyen volt
~ AzUbisoftnal lathatéan gydkeresen megvaltozott a
kalozkodas elleni tizletpolitika. Rajottek azzal, hogy
ap legélisan megvésarlok szamara is
gyakran ellehetetlenitik, vagy nagyon megnehe-
zitik a futtatast, csak még tébb ember fog hatat
forditani a bolti vasarlasnak. Ennek megfelelGen se
Starforce, se semmilyen mas komolyabb védelmet
nem épitettlink be a jatékba - a Ubisoft kifejezett
kérésére. A mi taktikdnk az, hogy egy valéban
j6 jatékot tegyiink le az asztalra, mely megéri az
arat. Nem is beszélve arrol, hogy folyamatos, aktiv
tdmogatast terveziink hozza nem csupan patchek,
de ingyenes kiegészit6k formajaban is. Ez nem csak
Uij tobbjatékos térképeket jelent — ha mar itt tartunk,
természetesen a multit is kizarélag eredeti lemez

T

mér két éve elkiildtiink nekik egy korai verziét, tesz-
telési célokkal. Az iizleti dolgokat tekintve elég rugal-
masak, marmint azt tekintve, milyen alapdsszeget kell
letenni a terjesztésért, illetéleg, hogy milyen kisebb
szazalék jar nekik az eladott, letoltott példanyok utan.
Természetesen ezek az adatok, mint minden mas
fejlesztécsapatnal, tgy nalunk is titkosak.

Evezziink kicsit mds vizekre. Visszatekintve
az elmult 6t évetekre, hogyan latod a hazai

tekintettel arra, hogy megsziint az itthoni
egyik legnagyobb csapat, az Eidos Hungary.
Mit tehetilyen esetben egy jatékprogramozo,

designer, konnyii helyezkedni mashol?

Az Eidosnal sok j6 szakember és baratunk dolgozott,
nagyon sajnéltuk pechjtiket, abszoltit nem az 6
hibajuk volt a megsz(inés. A jatékszakmaban maradni
Magyarorszagon igy joval nehezebbé valt, hisz tobb
mint szaz fejlesztének kellett j 4llast talalnia. Bar ott
van a budapesti Crytek, rajtuk kiviil mar csak kisebb
csapatok maradtak meg a szinen: mi is példaul stabil,
huszonét f6 koriili, 6 ott gardaval

ulonos

pozsonyi zoltan szényi viktor

utan sem. azaltalanos p
valdszintileg konnyedén elhelyezkedhetnek kiilonbo-
26 lizleti szoftvereket fejleszté cégeknél, inkabb a
designerek, grafikusok lehetnek nagyobb bajban.

Ez a szakma egyaltaldn nem csak a pénzrél szél,
hanem arrdl, sikeriil-e 6sszehoznod egy profi,
hatékony csapatot és azt sikeresen mikodtetned.
Persze hasznos dolog a pénz, de j6 szakemberek
és kapcsolatok nélkiil mit sem ér. Kérdésedre vala-
szolva: szerintem taléInal sokkal jobb és biztosabb
maodot is egy ekkora dsszeg befektetésére.

Végezetiil beszéljiink kicsit a heteken beliil

ez mitis takar pontosan?

Az el6zetes videdk alapjan nagyon sokan egyszer(
Total War koppintasként, kiénként gondoltak az
Arthurra, mert ugyantgy hatalmas hadseregek masi-
roznak és csapnak 6ssze benne térténelmi kérnye-
zetben, mint az C. Assembly jatékaban. Ennek a téves
eszmének szerettiik volna elejét venni a névvalasz-
tasbana pjaték elemek har |, vala- -
mint a fejleszt6i videok bemutatdsaval. A haromré-
szes sorozatban megprébaltuk bemutatni, mennyivel
t6bb és mas a mi prc k a Total W ana
Az egész hadjératméd példaul csak részben épit
torténelmi alapokra, elég jelentds fantasy elemeket
is sikeriil belecsempészniink. Vannak itt dridsok,
koboldok, és mindenféle fura kézépkori szerzet, és a
mi vilagunkat a mégia is igencsak atszovi: a pusztité
villdmléstol kezdve a meteoreséig sok mindennel
témogathatjuk csdpatainkat. Aztan ott van a szer-
teagazo torténetszal, és a jatékban rejlé rengeteg
dontéshozatal: Artur kiraly karakterét mindenkia
sajat személyiségére szabhatja. Lehetiink igazsagos
keresztényi uralkodok, de alakithatunk pogény
zsarnokot is: ez a két kiilonall6 tengely més és més
lehet6ségeket (egységeket, kii ) nyitmega
hadjaratban. Batran éllithatom, hogy els6 végigvitel
utan is még csak a jaték felével fogtok megismer-
kedni, annyira mas lehetéségekkel kecsegtetnek a
kiilonboz6 jatékstilusok.

Igen, 6l sejted, szilard terveink vannak a folytatésra,
de sajnos ezekr6l nem igazan beszélhetiink. Annyit
azért elarulhatok, hogy Uj projektiinknek mar most
talaltunk kiadét, és bar mi készen allndnk mas stilusok-

igy nem is vettiink fel senkit az Eidos megsz(inése

T S

tetésre is, egyel6re nem fogunk

nagyon i az 5. m
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Hatalmas faba vagta a fejszéjét az EA, mikor a
rajongok igényeinek megfelelGen felvettéka
keszty(it hogy beszalljanak a ringbe és a szin-
te legnyersebb valamint legbrutdlisabb kiizdésporthoz
készitsenek konverziét a vilagon: ezaz MMA — vagyis a
Mixed Martial Arts, a vegyes harcmlivészetek.

Ajaték két éve késziil, és elsé szamu 6 fokusza

a grafika részletességében rejlik. Hedrick Riviero
designer elmondasa szerint ha az igazi rajongokat
sikertil meggydzni, akkor mindenkit zsebre tehetnek.
lgy elsésorban a lehet6 legaprébb részletek reprodu-
kalasara rendezkedtek be: a legfrissebb tetovalasok, a
legismertebb sériilések, felszini horzsolasok, hegek és
deformaciok is helyet kapnak majd a harcosokon. Egy
specidlis technolégia segitségével maximalis részle-
tességgel lltetik a monitorra a hirességeket, majd ezek
utén a harcosok egyedi mozgasat is reprodukaljak. gy
tulajdonképpen elmondhatjuk, hogy az adott karak-
terre jellemz6 szimulaciot lathatunk.

A mésik hatalmas tjitas az irdnyitési rendszerben
lakozik. Az animéci6s rendszer atdolgozésaval lehe-
t6ség nyilt arra, hogy a két kiizdé fél akar szimultan
is csépelhesse egymast, igy nem kell arra vami, hogy

az ellenfeltink befejezzen egy itést, akar vele egy
utemben is bucira pofozhatjuk a buksijét. A testharc
tokéletes szimulalasanak érdekében az analdg karral
kivalaszthatjuk, hogy melyik testrészre kivanunk titni,
illetve rgni, és természetesen a foldharc soran is
szamos lehetSséggel birunk majd (ilyenkor kiilon foku-
szt kameranézetet kapunk, és egyfajta minijatékkeént
ki kell kertilntink ellenfelink szoritasa alol). A jelen
pillanatban 18 harcost szamlalé jatszhato karakterlista
folyamatosan béviil, a sport olyan nagyagydival mint
Fedor Emelianenko, vagy éppen Gegard Mousasi. Mint
ahogy targyalasok folynak a kiilonb6z6 MMA-frakciok
bevonésardl is, legutébb a Strikeforce bajnokség
szerepeltetésérdl érkezett hivatalos bejelentés a
fejleszt6k részérdl. Mint laikus, totalisan meggy6zotta
felvonultatott arzenal: a latvany valoban részletgazdag,
amozdulatok pazarok, és a lehetéségek pedig hatér-
talanok. Kar, hogy még legaldbb haromnegyed évig
varakozhatunkra... =

ea sports mma i EA SHOWCASE

B 17



BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2

platform pc, ps3, 360 megjelenés marcius

Mar javaban zajlik a Bad Company 2 bétatesztje, és
mivel a kidllitason is csak ezt mutattak, tdlzottan
exkluziv informaciokkal nem tudok szolgalni. A
sracok a mar tébb EA-fejes altal megemlitett, de
hivatalosan be nem jelentett Battlefield 3-rol se
nagyon akartak még beszélni; igaz, legalabb hozza-
tették a,még” szocskat. A Bad Company 2
arengeteg jarmu, fegyver és megszerezhet6
bénusz mellett az egyjatékos-maodjaval is ki fog
tlinni a hasonld - értsd: 95%-ban multira tervezett
— jatékok seregébél. Legalabbis az egyik designer
azt mondta, hatalmas figyelmet szentelnek ennek a
modnak is, és alaposan sikertilt feldlmulniuk az elsé
részt. Sajnos azonban ezt a marciusi megjelenés
el6tt nem fogjak bévebben mutogatni, meglepe-
tésnek szénjak az 6riilt osztag Uj kalandjét... m

18 B

Még élénken él bennem az emlék, ahogy
Tony Hawk elészor tiszteletét tette a konzo-
lok vilagaban, és tobb szaz 6ra 6romszerzés
mellett ezaltal beinditotta az extrémsportokat feldol-
goz6 jatékok elterjedését. Es bar be kell ismernem,
vajmi kevés szakértelemmel rendelkezem a gordesz-
ka, mint kompetitiv sport terén (a THPS3 6ta nulla a
tapasztalatom), igy mondhatni abszolut laikusként
kellett helytallnom a mellettem helyet foglalé Mike
McCatney producer elétt amikor a Skate 3 probaverzi-
ojanak kontrollere akadt a kezembe.

Mike igyekezett megnyugtatni, hogy a hozzam
hasonlo kocajatékosok is képesek lesznek sikerélmé-
nyekkel tavozni a képernyo el6l - és itt [ép be rogton
a Skate 3 els6 nagy ujitasa: a nehézségi fokozatok
szerepeltetése. A kezd6 moddal ugyanis az iranyitas
engedékenyebb lesz, kevesebb pontossagot igényel-
nek majd a mozdulatok kivitelezései, és a finomabb
triikkok végrehajtasat is sokkal egyszertibben tudjuk
abszolvalni, mint mondjuk az élethtiségre térekedd
extrém fokozaton (a Flicklt kezelési rendszer alapjai
nem valtoztak, tovabbra sem a gomboké a fészerep).

"

TIGER WOODS ONLINE

platform pc  megjelenés december

Noha a nemrég balesetet szenvedett sztdr 2006
6ta nem tiinik fel PC-n, idén megfordult a helyzet.
No nem a Tiger Woods 2010-r6l van sz6, hanem a
direkt bongészéablakokba tervezett online verzio-
rél. Irdnyitas terén is az egyszertiség diktal: vagy a
klasszikus haromszor kattintés metédust alkalmaz-
zuk, vagy az egérrel hadonaszunk (aki sikereket
akar elérni, annak az el6bbi ajanlott...). Modern
online bongészds jatékrol van sz6 - tehat minden
kozosségi jellemz6t beleépitettek a baratlistaktol
az automata jelentések kiildéséig. (Jovore talan mar
Twitter-tamogatas is lesz.) A grafika nem mérheté a
HD-verziok latvanyvilagahoz, és egyel6re viszony-
lag kevés palya is van, de mivel ingyenes jatékle-
het6ség is lesz, ez taldn nem is gond. A bétaverzio
mindenki szaméra elérhetd a hivatalos oldalon. m

Es ez valéban miikodik — még én is képes voltam
lélegzetelallitd felporgetések és beforgasok bemuta-
tasara, amiben [ényegesen sokat dobott, hogy totélis
kontrollunk van az iranyithato karakter felett. Mozdu-
latainkat tagolhatjuk a testre, és a deszkara is, illetve
ezt a kett6t kombinalva varazslatos élethtiséggel
megaldott variaciokat kapunk (Iényegi plusz, hogy
gyalogosan is atszelhetjiik a jaték helyszinéil szolgalo
Uj helyszin, Port Caverton kikot6i varosnegyedét).

A masodik hatalmas ujités, hogy eztttal mar nem
egyediil kell a sztorimédon végighaladnunk, hanem
csoportosan, egyfajta bandéba verédve versenghe-
tlink egymassal, vagy rivalis csoportok tagjaival.

Ha nincs partnertink, a gép felajanl Al irdnyitotta jaté-
kosokat, amit online és offline modban is jatszhatunk
egyarant - s6t, a 30 licenszelt gordeszkabajnok koziil
is toborozhatunk segit6ket a csapatainkba. A fedett
és nyilt terepeken valtakozo helyszinek valtozatos-
saga, a karakterkidolgozas és az animacio sokat fino-
modott az el6z6 részek ota, az iranyitas élvezhetéve
tételével pedig a hozzam hasonl6 tjoncok is batran
probat tehetnek a méjusra datalt megjelenéskor. =
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platform pc

UER

megjelenés marcius

A sorozatot lezarni hivatott jatékrol kideriilt, hogy ez
csak Kane torténetének lezarasa — ha nagyon akarnak,
valami 0j féalakkal tudnak folytatni a sorozatot.

A sorozat felett babaskodé Jon van Canegham (a
Might & Magic és a Heroes sorozatok megalkotdja)
elmondta, a C&C jévoje az a hatalmas témeg lehet, aki
online eljatszogat az ingyenes Flash-jatékokkal, mint
amilyen a Farmville vagy a Facebook barmelyik masik
népszer(i programyja. lgy ha esetleg szamozott, doboz-
ban kiadott folytatds nem is lesz, a sorozatnak mi még
fényes jovot josolunk; igaz, lehet, hogy azokkal az
epizodokkal mar nem mi fogunk jatszani. De vissza a
C&C4-re: a marciusban érkezé program éllandéan a
netre kapcsolodik, és barmilyen moédban is jatsszuk,
virtudlis éntink tapasztalati pontokat kap, szintet Iép,
pontokat osztogatva egyre téposabba vélik. =



Megkézelitéleg harom honappal a
_J megjelenés el6tt igy gondolna a halando
jatékos, hogy egy-egy projekt képe
viszonylagos stabilitast és kozel végleges késziilt-
ségi fokot mutat. Nos, ezzel ellentétben tgy tinik
az EA az utolsé utani pillanatokra hagyja a végsé
simitasokat, mert a Dante's Inferno tavol allt még a
készre csiszolt miit6l.

Afelsorakoz6 kihivok a God of War 3, a Darksiders,
vagy Bayonetta személyében Iényegében mind
tobbet mutattak magukbal, mint az Isteni Szinjaték
alapjan inspiralédott mészarlas a pokolban, igy.
némileg aggédva nyugtéztam, hogy léthatélag
szamtalan apré modositas és atvirrasztott éjszaka

varaz utolsé pillanatig a jatékon dolgozé tobb szaz
alkalmazottra... Ez alkalommal a masodik bugyor, a
Bujasag kertilt jatszhato kozelségbe, ami Dante f6
miivébol meritvén a pokol tobbi szekcidjahoz hason-
I6an egyedi miivészeti irdnyvonallal, abrazolassal,

és ellenfelekkel birt. A jatékmenet valtozatossagara

STAR WARS: THE OLD REPUBLIC

platform pc  megjelenés ?

A KotOR utan 300 évvel, az elsé film el6tt 3500
évvel jarunk - tehat a BioWare-nek gyakorlatilag
teljesen szabad keze van a vilag kialakitasaban. A
kiallitason csak a GamesComos jeleneteket mutat-
ték Gjra (no meg egy j bolygét, a filmben tragikus
véget ér6 Alderaant), de egy német tjsag embargo
be-nem-tartasanak koszonhetéen be tudunk
szamolni a két végleges kasztrol. A kbztarsasagi-
aknal a katona, a csempész és a jedi lovag mellé a
Jedi Consular csatlakozik, a rosszarciiaknal pedig a
fejvadasz, a sith harcos, a birodalmi tigynok tarsa
asith inkvizitor lesz. A két j kaszt mindegyike az
Erét hasznalja majd, de nem feltétlentil sebzésre,
inkabb tavolsagi harcra és tarsaik timogatéséra. Es
mindez azt is jelenti, hogy droidot nem alakitha-
tunk a jatékban...

nem lehet panasz: karakteriink latvanyosan fejlédik
alevadaszott ellenfelek nyoman, valamint kegyetlen
kivégzémozdulatokkal is zarhatja a csatakat.

Alegyozott ellenfelek lelkei a BioShock rendsze-
réhez hasonlatosan meg is menthetéek, igy a két
valasztés eltérd tulajdonsagokkal ajandékozza meg
karaktertinket. De emellett nem elhanyagolandé

logikai feladvéanyok is tarkitjak a palyarészeket: a latott

palyan példaul egy teremben kiilonb6z6 kapcsol6-
kat és oszlopokat kellett a helyiikre tolnunk, hogy:
tovabbjuthassunk, amit a szintkilonbség, és néhany
szétverhet6 szobor tovabb szinesitett. A helyes
sorrend utan pedig egy forgé toronyban talaljuk
magunkat, egy hatalmas mellti féellenféllel szemben!
A harg, és fegyverhasznalat kellemesen finomodott
atavaszi jatékélményeink ota, és a grafikan is latszik,
hogy sokat csiszoltak, azonban még mindig szamos
tennivald van a februari premierig, amit mar csak

az év elején varhaté dompingre vald tekintettel is
reménykedve vérunk! m

ARMY OF TWO: THE 40TH DAY

platform ps3, psp, x360 megjelenés januér

Azon tul, hogy sokkal, de sokkal latvanyosabb, az
Uj Army of Two igencsak hasonlit az elsé részre.
Ugyanaz a két maszkos pszichopata van a képer-
nyon, ugyanuigy az 6sszedolgozas, az ellenfelek
figyelmének lekotése, illetve hatbatamadasa a
kizdelmek kézponti eleme, a fedezékharccal
egyetemben. Kis javitasokat persze megfigyelhe-
tink itt-ott: ilyen a sokkal jobban miikéd6 kozel-
harc, a millié lehetéséget ado fegyverfejlesztés,

a sprintelés lehet6sége. Az igazi 6rém azonban a
néhany Uj kooperativ mozdulat volt (én megad-
tam magam, a német kolléga meg lemészarolta a
triikkémnek bed6l6 kinaiakat), valamint a tényleg
fantasztikus latvanyvilag. Az éllatkerti palya kilon
durva:itt az elefanttetem is taktikai elemmé,
fedezékké vélt... m

Pt

-MASS EFFECT 2

platform pc, x360 megjelenés januar

Az Xbox 360-as verzi6 volt kiallitva, azzal tudtam
lezavarni par harcot. Az el6z6 szamunkban nyilatko-
26 producer nem hazudott: a jaték popeciil néz ki,

és mar most jobban fut, mint az elsé rész barmikor.

A harc sokkal akciédusabb lett, olyannyira, hogy
tarsaimra nem is igazan tudtam figyelni — béven elég
volt az, hogy fedezékbél fedezékbe rohantam, I6ttem
vagy 6tféle fegyverrel, bevetettem par képességet.
Meég j6, hogy a kiilon hasznalandé medigélt kivették
a jatékbol — a Mass Effect 2 a ma mar megszokott
regeneral6do életerét hasznalja —, mert arra mar
nem jutott volna idém... A sztorirél, a mesterséges
intelligenciardl, és Ggy éltaldban a jaték nagy részérd|
semmit nem tudtam meg, de az legaldbb biztosnak
tiinik, hogy a jatékidé jelent6s részét kitevé harcok
fényéveket léptek elére az eredeti Ota... ®
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kiad6 take two fejleszt 2k marine
platform pe, ps3, x360 megjelenés 2010. februar 9.

Volt idé, mikor folytatast késziteni nem
volt nehéz - elég volt 4j torténetet irni,
£ megforgatni az id6 kerekét egy kicsit,
itt-ott helyrehozni azt, amit tényleg kellett, a
tartalmi részt pedig tdbbé-kevésbé ujra fel lehetett
hasznélni. Sziilettek igy silany, figyelemre sem
mélté sokadik részek, az el6don olyan nagyon
: 4 0l nem mutaté, annal mégis jobb klasszikusok
és persze olyanok, amik drasztikusan uj iranyba
terelték a széguldé lokomotivot. A sajét hang
megtaldlasa és az Uj kdzonség bevonésa
e Y “, manapsag elészeretettel keril terftékre - otta
' sokat emlegetett Prince of Persia (ahol az Uj,
2010-es folytatas hatrahagyja a nem miiko-
dé csalad- és jatékosbarat megkozelitést),
ott a szinte nullarél djra kezdett Splinter
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TAMADNAK A BIG SISTEREK:
_ALAPJAIBAN UJUL MEGA
BIOSHOCK 2, DE A KAOSZ,

A FELELEM ES AZ UTOPIA A REGI
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# Bal kéz szérja a plazmid-aldast, a jobb
A% pedig vagy a fiiréval, vagy a fegyverekkel
osztja haldlt

Cell Conviction és most itt van a BioShock 2 is. A jaték, amely nagyon nem sorozatnak
késziilt, a jaték, amely a holtidészakot kihasznalva mult feliil minden varakozast, a jaték,
amely egy lassan épitkezé franchise kiindulépontja volt. Es a jéték, amely most, méra
masodik rész el6tt radikalisan megujul.

RAF
Mert Ujiténak nevezni a BioShock 2-t erés tuilzas lett volna, az eredeti stabot szinte teljes
egészében levalté kiadoi dontés inkabb a ,sok pénzt a nevet kihasznalva, gyorsan és
valamennyire minGségi szinten” utat vélasztotta. A jatékrél korabban sok oldalon mar
értekeztlink — akkor és ott el lehetett mondani réla azt, amit mindenki latott. A kissé nyog-
venyelds fészereplévaltast (Big Daddy prototipus?), a korszakot (nem el6zmény, hanem
folytatas, alig par honapos idékieséssel), a szinte teljes egészében megegyez6 harc-
rendszert (leszamitva a parhuzamos plazmid- és fegyverhasznélatot), a teljes egészében
lemésolt interfészt.

Ez volt akkor, és ez van most — Rapture tovébbra is viz alatt fekszik, a jatékos pedig tovabbra
is benne maszkal. Tiz évvel az els6 rész eseményei utan, a tervezett nagy nemezis, a Big
pandur jatékot jatszott

Sister nélkiil. Legalabbis részben, a BioShock 2 eredet:leg rabl
volna, a Big Sister alkalmankénti feltiné-

se majd a vele val6 kiizdelem ismétl6dé
eseményként lett volna jelen. Ez az, ami
tavaszi el6zetesiink 6ta ugrott, és egyaltalan
nem Vvéletleniil: mér az els6 par 6sszecsapas
utan el6jott a lekiizdhetetlen frusztracié — a Big Sister kvazi legyézhetetlen ellenfélként
mindig eliszkolt, nem csak a dramaisagot rombolva le ezzel, de elvéve a gy6zelem érzését
is. Valahogy tigy, mint az inkriminalt Prince of Persia esetében. A médszer ugrott, a torténet
viszont nem. Andrew Ryan szelleme kéztiink jar.

A ¥
Még ha nem is fizikai forméaban, Ryan Ur az els6 rész tigykédései alatt (véglegesen) tavozott
az él6k sorabdl, az emlékiratai és a céljai nem - a BioShock folytatasa ismét hatrahagyott
naplokkal alapozza meg az eseményeket, a hangsulyt ezuttal Ryan emlékeire téve. Nem
véletlentil, a szalakat legfébb politikai opponense, Sofia Lamb doktorné mozgatja. Lamb
asszonysag mindig is hataloméhes volt, Ryan elt(inésével pedig végre meg is kapta, amire
vagyott: mig Ryan elsésorban az egyéni boldogulast eréltette, addig Lamb inkabb kommu-
nista ideakat vall. ,Az egész vilag a csaladod”, mondja, ,aldozd be az igényeid a k6zossé-
gért”. Es a terve m(ikodés kozben tokéletesen is ment, a fanatikus ideabél toborzévallast
gyértva, egészen addig, mig Delta, az els6 Big Daddy prototipus 6ntudatra nem ébred
ésagyatlan dronbdl nem valik bel6le forradalmér. Delta 6rangyalanak kiléte ismeretlen,
csupan annyi biztos, hogy segitétarsa folyamatosan tartja vele a kapcsolatot a radion
keresztiil. Big Daddyként nem csak a massziv pancél all rendelkezésre, de a védelmezenddé
Little Sister is. A baratsagosabba tett kislanyok még mindig az Adam koré felhtizott tapla-
léklanc kézponti figurai, de Deltaé kiilondsen fontos. Igaz, senki, még maga a Little Sister
sem tudja miért, de Lamb doktornd mindent megtesz azért, hogy megkaparintsa. Es ehhez
nem csak a Big Sistereket veti be (akikb6l rengeteg van, és mindegyik le is gy6zhet6), de a
fanatikus kovet6it is.

ABioShock annak idején érdekesen viszonyult a bossfightok intézményéhez: elismerte
azok létezését és ki is hasznalta az dltala nyujtott elényoket, de nem annyira és nem olyan
mennyiségben, mint az dtlag jatékok. Ez a folytatas esetében kissé valtozik, a BS2-ben
nagyobb, latvanyosabb és mindenekel6tt tobb kiemelt 6sszecsapas varhato, Rapture mar

; pc ps3x360  bioshock 2 ELOZETES

nem csak az agyatlan splicer vadaszok, de az eseményekben fontos
szerepet jatsz6 szerepl6k birodalma is. Es persze az akciéé is, ami az
els6 részt idéz6 latvannyal szemben sokat alakult.

A BioShock 2 elsésor-
ban a minijatékokat
modositja, azokat
viszont drasztiku-

san. llyen a hackelés
ujragondolasa, vizvezeték-szerelgetés helyett hackel fegyver van,
amely nem csak leegyszerdsiti a folyamatot, de még a tévolbél vald,
akar harc kézbeni machinéciét is lehetévé teszi. Ennél jéval haszno-
sabb és latvanyosabb a fegyverek fejlesztése: nem csak a sebzési
érték és a cipelhet6 I6szermennyiség né, de a harom szinten valé
tapolas Uj funkciot is megnyit. A furéfej esetében ez a golyokat
visszalokni képes pajzsban nyilvanul meg, a szegecsl6vé tomegosz-
laté meg forré fémdarabokat okéddhat magabél.

Ajaték, ammek semmi sziiksége multlplayerre AJatek ami afolyta-
tasra multiplayert kap: a lassan ténylegesen kétel é tett tobbjaté-
kos hiriget a BioShock 2 komolyan veszi — nem csak a kiilon fejlesz-
técsapatot (Digital Extremes), de a médokat is tekintve. A klasszikus
egymas elleni hentelésen tul a BS2 a CTF egy sajatsagos valtozatat
(kapd el a Little Sistert) is felmutatja, a Call of Duty 6ta gyakorla-

tilag alapfelszerelésnek szamit6 perk-rendszerrel egyetemben. A
Rapture-t megrazé forradalom idejére helyezett online porciéban
krealt szereplék folyamatosan Ujabb és Gjabb plazmidokat, fegyve-
reket kapnak, ezeket szabadon rendezgethetik és médosithatjék — az
egyes kiosztasok kozotti véltas akar menet kozben, a halalt kovetéen
is megtorténhet. A DE és a 2K nagyon komolyan veszi a multiplayert,
legalabb olyan kidolgozott és tartalmas oldalként tekint ra, mint a
torténetre. Am egyértelm(, hogy a BioShock 2 tovabbra is Rapture-
16l és arrél a tizensokdras élményrél szol, amely ismét elhozza
minden idék egyik legfélelmetesebb birodalmat. A viz alatt, ellensé-
gekkel minden sarkon, a tulélés legaprobb reményével. Lehet, hogy
a felszinen jobb, de a mélyben még ott lapulhat a csoda.
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£ NAGY ZUR KIS-KINABAN: AZ GRULT DUO NEM BIRJA
= HATRAHAGYNI BUNOzOI MULTJAT ES ISMET NAGY
PACBA KEVEREDIK. AKCIOZAS SOTET SIKATOROKBAN,
NEONFENY OVEZTE UTCAKON ES KOSZOS APARTMA-
NOKBAN, EZUTTAL ELSGSORBAN MAR NEM PAROSBAN.
FOSZEREPBEN LYNCH, ES AZ O KIS BOWLING-GOLYOJA.

KIADG SQUARE ENIX EUROPE
FEJLESZTO 10 INTERACTIVE
PLATFORM PC, PS3, X360
MEGJELENES 2010



650k és antih6sok — ami par éve még
elképzelhetetlen volt, az manapsa
mindennapos. Marmint nem a h6sok és
antihGsok szerepeltetése, hanem az, hogy
nem csak, hogy nem néma és névtelen szerepl6k
maszkalnak a képerny6n, hanem tobbnyire olyanok,
akikkel a valé életben nem hogy nem kommuni-
kal azember, de jobb esetben nem is latja 6ket.
Hiszen tébbnyire vagy a racs mogott tilnek, vagy
oda tartanak, vagy épp a sajat sirjukat kapirgaljak.
Kane és Lynch pontosan ilyen volt: filmvészonra illé
vérbeli blinézék, akik gondolkodas nélkiil I6nek bele
a témegbe egy tmott diszkdban; valésagos utcai
héborut vivnak az utcakat el 5 rendérokkel;
bulldézerrel térnek be egy bérténbe. A Kane and
Lynch akar tananyag is lehetne a Michael Mann
rajongoi kérben, legalabbis a feléig, egészen addig
a pontig, mig az addig remek mederben folydo-
gal6 ponyvaregény nem fordult egy szaznyolcvan
fokosat és nem kotott ki valahol Dél-Amerikaban,
mindenfajta nosebb magyarézat nélkil. No
persze a K&L esetében ez taldn nem is a legnagyobb
baj volt - az elherdalt tehetség, a kiilonésebb 6ssze-
koté kapocs nélkiil egymasra hanyt jatékmechanika-
darabok biizés masszaja sokkal inkabb hétraltatta a
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kane & lynch 2: dog days
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M Az 10 Interactive varazslokat megszégyenité ligyességgel hitetiel,

hogy egy nyiizsgé nagyvarosban vagyunk. A szamukat tekintve lehet,
hogy kevés a jarékel, de a remek palyadesign miatt mindig tgy tinik,
mintha mindenhol artatlan kinaiak masiroznanak, nem tudva a rajuk
leselkedd veszélyekrol.

pérost a sikerben. Az 10 viszont nem adja fel. Kane
és Lynch nem csak Hollywood, de a folytatas felé
is halad, dj terepen, 4j megkazelitéssel, de a régi
intenzitassal. Nagy z(r kis Kindban.

KANIKULAI DELUTAN

Kevés olyan 6ntudatos studio van, aki egy, nyiltan
elarulja, hogy pontosan mi is inspirélta, kett6, nem
csak, hogy tanul a hibaibdl, de teljes odafigyeléssel
hallgatja meg minden kritikusat. Az 10 Interactive (alli-
tolag) ilyen - a folyamatosan fejl6d6 Hitman-széria,
amar elsé nekifutasra is zsenialis Freedom Fighters
utan a Kane and Lynch lett volna az a jaték(sorozat),
amely a jelenlegi generaci

az |0 szamara. De nem az lett: gyatra iranyitds, nem
létez6 mesterséges intelligencia, fizika nélkiili statikus
vilag, felfdjt léggombokként grasszald karakterek...

A lista hosszu és tulajdonképpen barmelyik tétele
elegendo lett volna ahhoz, hogy Kane és Lynch a
sufniban maradjon. De nem maradnak ott, nagyon
nem - legaldbbis Lynch. Merthogy a Dog Days inkébb
réla és az riilt pszichéjérdl szol.

Ez pedig az el6zmények ismeretében egyaltaldn
nem meglepé, a K&L ugyanis az eredeti tervek

szerint csak és kizérolag Kane-rél szolt volna,
Lynchet a mell6z6tt haver szerepre karhoztatva. A
Dog Days mar nagyon komolyan veszi a fokuszala
Kane a torténetben ugyan felt(nik, de iranyithatd
karakterként csak a kooperativ médban szerepel,
az est fészerepldje kizarélagosan Lynch. Es persze
az 6riilt elméje — merthogy Lynch tovéabbra is
gyogyszeres kezelés alatt all és tovabbra sem érti,
hogy miért tartja mindenki ériiltnek. Még akkor
sem, mikor vérben tocsog, kutyaval rabol ki egy
kavézot vagy bowling-golyéval tor be egy ajtét egy
leputszult motelban. Pedig ezuttal aztén tényleg
nem kereste a bajt, hiszen hénapok teltek el a

tébb kontinensen &tiveld és az alvilagot felboly-
gatd bosszuhadjarat 6ta, a paros elborultabb fele
Sanghajban keresett menedéket, ahol egykori
eurdpai blindzék oldalan kisstill akciokkal keresi
meg a mindennapi betevére elegendét. Akcioh
sok ilyesfajta nyugdijazasa sosem szokott jél elsiilni,
a pszichopata lelkiiletet az egyenletbe passzirozva
pedig hatarozottan rosszabb a helyzet: Lynch nem
elég, hogy belekeveredik egy kétes fegyvertizlet-
be, de magara haragitja Kina nagyobbik felét is,
igy csak Kane segitségére szamithat a koszos kézi
kamerak altal mutatott akciéban.
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CLOVERFIELD

A Dog Dayst latva nem az fog felttinni, hogy
mennyit fejlédott az akcio, hogy mennyivel jobb

a célzas, vagy hogy mennyivel kidolgozottabb a
kérnyezet, hanem az, hogy milyen furan néz ki.
Vagy inkabb furan, kiilénlegesen, rosszul; a jelzét
mindenki taldlja meg maga. Az |0 példaul ,doku-
shooternek” aposztrofalja, az érvek felsorakoztatdsa
utan teljesen jogosan. Ahelyett, hogy a magasabb
poligonszam és a részletesebb texturak irdnya-

ba mozdultak volna el a folytatassal, inkabb a

ritkan jart utat valasztottak: a kiilonckodését és a
stilusét. A K&L2 kapcsan jatékszinten talan csak a
Manhuntot lehetne felhozni, de a filmes inspiraciok
és a sokat emlegetett Mann hatasa dominansabb.

A beleélést most nem monoldgok és nem hosszura
nyujtott atvezeté videdk, hanem a testkozelség
imitalasa segiti. Az alap a Collateral, a 2004-es
blindrama, ahol az dtlagember (a taxisofér) egy
éjszakat toltott az agyban a blinnel (a bérgyilkossal)
- kézi kameran at, mesterséges fények, erés filmes
sz(ir6k és stabil kép nélkiil. A kép szemcsés, a kame-
ra folyamatosan izeg-mozog, sosem tart egy stabil
poziciét, futas kézben képtelen egy pontra foku-
szélni, az akci6 hevében a felvétel recseg-ropog, a
képarany torzul, a szinek egybefolynak. Minden tgy
néz ki, ahogy nem kellene neki, hiszen a HD korszak
elsésorban a mvi tokéletességrél szol. A Dog Days
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viszont a val6sagrol akar mesélni, olyan gerillasti-
lusban, mint ahogy a Cloverfield hatalmas szérnyét
a New York-i tulélék lencsevégre kaptak, olyan
esetleniil, ahogy a harom filmes kutatott a boszor-
kany utéan a Blair Witch Projectben. A hatarokat a
K&L2 szerencsére ismeri: a stilus lehet, hogy extrém
és példa nélkiili, a megvaldsitas viszont tigyel arra,
hogy ne menjen a jatékmenet kéréra — ne takarja

ki az akciot, ne akadalyozzon az elérejutasban, ne
okozzon rosszullétet a hiperaktivitasaval.

Merthogy a Kane and Lynch 2 tovabbra is kiilsé
nézetes akciojaték, kozel valtozatlan alapok nélkil.
Még mindig minden szétpuffogtatasarol szol, még
mindig egy modern fegyverporné. Viszont most mar
negyedannyira sem statikus, mint volt, a vilag egyik
legnagyobb nagyvarosa nem csak a neonfényben
fiirdézik, de a rombolhatd terepben is bévelkedik. Az
epikusnak igért kiizdelmek soran, ami tud, az szakad,
porzik, torik és dsszeroskad, legyen az egy étterem
lambériaja, egy népszer(i sétaléutca kirakatrengete-
ge, vagy egy motelszoba trehanyul 6sszevalogatott
berendezése. A terep mar nem csak diszlet, de aktiv
résztvevije az akcionak is, a K&L2 halad a korral és
beveti az automatikus fedezékrendszer intézményét.
Réadaésul a célzasi gondok is megoldodni latszanak,
aDog Days mér a testtajékok fogalmat is ismeri,

igy a kar-, lab- és fejlovések b6sz adagolasa tovabb

fokozza az intenzitést. Ez viszont még nem minden,
az 10 éllitasa szerint tobb Gjdonsagot is csempész

a harcrendszerbe, de hogy mit, azt egyel6re nem
hajlandé elarulni.

Az viszont biztos, hogy a legkritikusabb pontokon
fejlédés varhato. Az idéhiany miatt az el6dbél torolt
online kooperativ méd mar biztos jelen lesz, ahogy
a visszatérok listajan szerepl6 Fragile Alliance is. A
sajatsagos multiplayer méd mind a mai napig az
egyik legotletesebb és talan legkevésbé kihasznalt
oStlet volt, amely egy erésen kozepes térképcso-
magon és alig par napon tul hosszu tavi vagy

mély szérakozast nem nyujtott. A FA éppen ezért
nagyobb mélységet kap, ahogy a felkinalt jatékmaod-
ok zéme is. Ujabb homalyos pont, djabb kérdések.

Atitkolozas pedig valamennyire érthet6 — az elva-
rasok ezuttal talan alacsonyabbak, a K&L2 jelenleg
radar alatti meglepetéscim és nem rivaldafényt
élvez6 sztar, akivel sokan szeretnének dgyba bujni.
Pedig a Dog Daysre nagyon érdemes figyelni, az 10
kordbban mar tébbszor is bizonyitott, most pedig
robbantani akar. Lelkesedéssel, gondos tervezéssel és
olyan odaadassal, amely sokakbol hianyzik. Az északi
fidkbol nem - Kane és Lynch ugyan kényértelen gyil-
kosok, de még mindig tudnak annyira karizmatikusak
lenni, hogy érdemes legyen értiik szurkolni. m



M Afedezékbe bujas az
elsé részben is szerepelt,
de most sokkal nagyobb

mertamesterséges intel-
ligencia s elészeretettel
kiildi az ellenfeleket
biztos menedék mogé,
akik hajlamosak nem
csak pontossaggal, de
meglepetésszerii tdma-
dassal viszonozni a tiizet.
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Ajandék stratégiai

utmutato kotettel!

e 200 oldalas, szines, nagyalaku
magyar nyelv( kotetet kapsz a
jaték mellé 2009. december 31-ig
vagy a készlet erejéig, az
576 KByte Uzletekben
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© G és mellékkiildetések leirasa, részletes térképekkel

o A fészereplok képességeinek bemutatasa, fejlesztésiik lehetd-
ségei, a romantikus szalak elérésének lépései

o Fegyver, felszerelés és varazslat lista, pontos jellemzékkel

e Karakter specializaciok, party tipusok

© Teljes bestiarium
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A nyolcvanas évek Mariorol és Pac-Manrdl
szoltak. A kilencvenes évek Sonic és Gordon
Freeman birodalma volt. Az Uj évezred
elsd tiz éve pedig... nos, az a kbvetkezd
h&sokrol, jatékokrol szolt. A tovabbiakban
megtudhatod, hogy e, mara legendassa
' valt jatékok miként is készultek
el, milyen folyamatok hatasara
lettek ikonokka.
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MIKENT LETT MIVAMOTO SOK-SOK EVES OTLETE-

1986 - a Mii-k élete huszonharom évvel

BOL A FOLD LEGNAGYOBB HADSEREGE
ezel6tt indult, mégis csak par esztendeje
ismerhetjlik 6ket. Az egész Gtlet Shigeru

Miyamoto fejében sziiletett meg, de a mindekdzben
sikert sikerre halmozé designernek sosem sikertilt
fogyaszthato és sikerre itéltetett formaba 6ntenie
az ,emberszobrészatot”. A Japanon kiviil meg nem
jelent Famicom Disk System platformra (eza NES
kiegészitéje volt - és a Disk ekkor még flopit jelent,
112 kbyte hellyel) késziilt el a Mii-k els6 verzidja:

egy rajzfilmszerd, és természetesen 2D-s karakter-
szerkeszto. |gaz, ezzel még csak arcokat lehetett
alakitani, de a program animalta is a kis |ényeket:
azok mosolyogtak, pislogtak, egyszéval sokkal tébb
élet volt benniik, mint a korszak tobbi jatékhésében.
Csakhogy pont itt volt a gond: ezek a karakterek
nem jatékhosok voltak, hanem megrajzolt figurak
egy szerkesztéprogramban. Miyamoto tudta, hogy
ezzel a koncepcidval lehetne valamit kezdeni, de
sem 6, sem a Nintendo barmely mas alkalmazottja
nem tudott rajonni, hogy ez miis lehetne. Fél éven
keresztil kepesztettek még a projekten, de akkor
Miyamoto éppen olyan hatérozottsaggal I6tte le sajat
jatéktervét, ahogy azt azéta is megteszi a Nintendo
bérmely szinvonaltalan(nak itélt) alkotaséaval.

A kovetkez6 probalkozas ismét egy csufos kudarc-

ba fulladt Nintendo-gépen kévetkezett, ez volt a
Nintendo 64 DD, amelyen ismét el6kertilt Miyamoto
évtizedes Gtlete. A program el is késziilt: immar 3D-s
figurakat lehetett benne alakitgatni, azzal az extraval -
ami érdekes modon a Mii-knél hidnyzik -, hogy itt mar
karakteriink ruhatarat is lehetett cserélgetni, szinezni.
A program gyakorlatilag a Simsek karaktergeneral6ja-
nak az el6futara volt, am amig a Maxisnak késébb sike-
riilt az 6tletet tovabbvinni, addig Miyamoto meglepé
maodon megint kudarcot vallott: , Arra szamitottam,
hogy a cégnél mindenkinek a figyelmét felkelti majd

a program, de mindenki csak megzavarodott - nem
értették, és én sem, hogy ebbdl milyen jatékot lehetne
késziteni. [gy végiil ezt a fejlesztést is le kellett allitani.”
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Ujabb évek teltek el, djabb bukés hardvert adott kia
Nintendo, igy az &tlet megint elékeriilhetett. Es par
honap fejlesztés utan megint lehetett kukazni. Emlék-
szik valaki a Game Boy Advance-hoz bejelentett, de
aztan sosem kiadott kamerara, a Game Eye-ra? Nem
valoszin(, és mivel ez lett volna a mar nevet is kapott
karakterszerkeszt6s program, a Stage Debut alapja,
nem csoda, hogy a jaték végil sosem jelent meg. A
terv akkor sziiletett, amikor a GameCube és a GBA

ERU MIYAMOTO

WIISPORTS, Wil PLAY, WiI
MUSIC, Wit SPORTS RESORT

vezetett oda, hogy a Nintendo tigyeit tekintve elég
nagy hatalommal rendelkezé Miyamoto sem tudta
kijarni a Game Eye hardver megjelentetését.

Husz év telt el, miéta Miyamoto megalmodta az
egyéni izlés szerint megalkothato figurakat, és mig
az EA milliardokat kaszalt a félig-meddig ugyanerre
az alapra épit6 Sims-sorozattal, addig a zsenialis
designer csak vergédott az Gtlettel. Harom kudarc

Kevesebb poligonbdl &l

nak, mint Kratos orra, a Mii-k

azonban igy is kdnnyedén meghaoditottdk a vildgot...

Osszekotése még ,a kovetkezd nagy dobas” projekt
volt. A jaték a kovetkezoképpen nézett volna ki:a
Game Eye kamerajaval készitesz egy — borzalmas
mindségui - képet az arcodrdl, ezt kdbelen attolod a
GameCube-ra, ahol a program azt tette volna a kis
figurad fejére, mintegy maszkként. Hogy a jatékban
ezt kdvetéen mit is kellett, lehetett volna csinélni, az
igazan sosem kristalyosodott ki, és valészin(ileg ez

utan a legtdbben feladték volna a dolgot, de
Miyamoto ismét el6vette azt, amikor a kévetkezd
konzolhoz, a Wii-hez keresett valami 6tletet még

a gépet meghatérozé kontroller mellé. (Es ugyan a
Wii végiil a legsikeresebb tjgeneracios konzol lett,
megjelenés el6tt sokan soroltdk a tuti bukas kate-
goériaba...) Es ekkor betévedt egy szobéba, ahol egy
aproé csapat egy DS-es programon dolgozott...




W e

Ez volt a Tomodachi Collection, egy afféle DS-es
majdnem-jaték: barataidat regisztralhattad vele,
és mindenkit megalkothattéal néhany alapvet6
jellemzével. Miyamoto azonnal 6sszegyijtotte a
bandat, elvitte ket a sajat csapatéhoz, és elkezdtek
dolgozni azon a projekten, amibé! késébb a Mii-k
és a Wii Sports lett - minden idék legnagyobb
példanyszéamban elkésziilt programja...

,Nem voltam mérges a csapatomra, de mégiscsak
csalodast kelts, hogy husz éven &t nem voltunk
képesek megoldani ezt a probléméat”, mondta a
designer a 2007-es GDC szakmai gytilésen. A DS-es
fejlesztékkel kiegésziilve azonban megsziiletett
aterv: minél egyszertibb szinten kell tartani a
dolgokat, minél tébb megkotést kell hasznalni,

és minél elnagyoltabb figurakat. Az emberi agy
egyszer(ien igy mUikédik: néhdny meghatérozo
vonast néz csak, és ha arrél felismer egy arcot,
atobbit egyszeriien ,hozzakélti”. Igy lett aztan

a - Nintendo amerikai csoportja altal elnevezett -
Mii-k szerkesztofeliilete a végtelenségig egyszerd,
ezért hagytak ki a korabbi prototipusok szamtalan
Osszetettebb elemét (példaul a ruhdk alakitasat,
arészletes mimikat, esetleg a fényképek hasz-
nalatat). ,Az 6sszetett dolgok elidegenitették az
embereket, amikor viszont mindent leegyszerdisi-

Az 0reg kigy.

0 megnyalta 5
sq ~desajnos ey ea;szeri
Kaland voit, és fay hidha
Megalkotdsdnak nem
mmdennam {orte
Marad.

tettiink és kivettiink rengeteg opciot, egycsapdsra
miikodni kezdett a dolog - mindenki azonnal
raérzett a Mii-k izére.”

Miyamoto sajét feleségének reakcidira a legbuisz-
kébb: a jatékokat amugy nem igazan kedvel6
asszonyka annyira megkedvelte a Mii-k egysze-
riiségében is felismerhet6 vonasait, hogy nem

csak magat alkotta meg, de az egész csalddot és
még a szomszédokat is — csak akkor hagyta abba

az embergyartast, amikor betelt a Wii meméridja
(egy gépen legfeljebb 100 alakot térolhatunk). Es
ezzel nem csak Miyamoto-né volt igy, hanem az
egész vilag is. Ebben nyilvan hatalmas szerepe volt
a Mii-ket jatékosokként hasznalé Wii Sportsnak is,
de a siker legfontosabb eleme az, amit Miyamoto

is emlitett: az egyszer(i arcvonasokkal felszerelt
emberkékre pillantva azonnal felismerhetjiik roko-
nainkat, ismeréseinket. A Mii-k ugyanis elnagyoltsa-
gukban is (illetve pont emiatt) sokkal jobban felidé-
zik ismeréseinket, mint az X360 avatarjai, vagy még
inkébb a realisztikusra vett PS3-as Home figurak.

M A bal szélsé képen lathaté
azaNES-korszakbél szarmazo
program, amellyel kedviink
szerint készithettiink egy
karaktert; pontosabban arcot.
A jatékbol végiil nem lett
semmi, mert sem Miyamoto,
sem a Nintendo t&

designere nem jottra, hogy az
alapétletbél miként lehetne
jatékot késziteni.

Balra latszik, hogy a Mii-szer-
kesztd kevéske lehetéség
nekkihasznalasaval is milyen
kiilonleges arcokat lehet
Iétrehozni. ET vagy Venom
teljesen felismerhetdk - nagy
kar, hogy a ruhazatokat mar
egyaltalan nem lehet alakita-
ni; és valljuk be, Terminator
vaszongatyaban irté hiilyén
nézki...

Azbta a Mii-k el6zonl6tték a vilagot — az 56 millid
eladott Wii-ben egyes felmérések szerint atlag 6t
ilyen figura lapul, azaz a Mii-birodalom a Féld negye-
dik legnépesebb éllama lehetne. Egyes emberek
szinte m(ivészi szintre fejlesztették a Mii-alakitast,
masok pedig sz szerint Mii-ket készitenek - egy
Paul Thiel nev(i szobrész megrendelésre elkésziti
virtualis valod igazi mésat. A Mii-imadok kedvéért
mar van egy kiilon csatorna Wii-n (ingyenes letoltés
utan), ahol egy ,arénaban” tizezer ilyen lény kézott
masirozhatunk, szavazva a legjobb arcokra.

Es persze ma mar megannyi més jatékban is
feltlintek a Mii-k: versenyeztek a Mario Kartban,
zenéltek a Wii Musicban, sportoltak megannyi
jatékban és legutobb mar koncerteztek is a Guitar
Hero 5-ben. Es bér lehet, hogy te a Modern Warfare,
aHalo és aKillzone blivkérében élsz, abban biztos
lehetsz, hogy a Mii-k felismerhetébbek sokmillid
jatékos szamara, mint barmelyik masik jatékhds.

Es ez természetes is, hisz azok 6ket, rokonaikat és
barataikat dbrazoljék... m

M1 JELENESEI

EGYKISTORNA,

 SENKINEKSEM ART!

foszerepeltetd Wii Sports,ajaték, amely
mara S0 millo példanyban fogyott. =

hosszana 2-esgomb. =

2626 Shuzo Matsuoka arcvonsaivl
és— ezthapd kil —aranyszind gatyaval

GYOITSD AHAVEROKAT =
Megielent apanbana Tomodachi
 Collecton, amely tuljdorképpen gy

CHECKMII OUT =
indultaza csatorna Wit-n, ahol sajat
tmérettethetjik meg:ahavon-
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AZ EVTIZED IKONJAI

MIKENT ALKOTTA UJRA suualu;mmxsﬁwsr,
AMIROL NEM IS TUDTUK, HOGY RASZORUL ERRE

A legtobben talan tudjak: a Halo eredeti-

leg egy Mac-re késziilG stratégiai jatéknak

indult, de a remek fizikai motor hataséra
par honappal késébb akciojatékka avanzsalt. A
kiils6 kamerat hasznalé jatékot Steve Jobs jelentet-
te be a Mac World kiallitdson - 2000-ben azonban
belépett a Bungie térténetébe a Microsoft: megva-
saroltak az akkor még aprénak szamité csapatot, és
az egész projektet atemelték Xboxra. Ez az a sztori,
amivel a legtébb rajongo tisztaban van. Pedig
mindez csak a jéghegy csucsa...

Ottvan példaul a kérdés, hogy miért adta el magat
a Mac-es elkdtelezettségii Bungie pont a Microsoft-
nak. Pénzért, nyilvan; de miért kellett a pénz? Az ok:
egyetlen programhiba. A Myth azsiai verzidjaban
levé bug let6rolt minden adatot a felhasznélo
gépérdl, ha nem a megadott mappaba telepitette a
jatékot. Ez egy héttel a megjelenés el6tt, sok szaz-
ezer legyartott lemez kinyomasa és kiszallitasa utan
tortént, tehat a Bungie-nak ki kellett kohognie cirka
egymillié dollart a cserékre. Azonban a pénz nem az
egyedidili inditook volt, elvégre a céget mar masok
is fel akartak vasarolni, tobbek kozott az Activision
és a Take 2 is. Hatalmas esély volt a kultstatuszbol

a szupersztarsagba jutdshoz egy vadonatuj gép
kiemelten tamogatott jatékat elkésziteni. Raadasul
az alapitd Alexander Seropian anno a Microsoft-

nal végzett gyakornoksaga alatt a cégtél csort
flopilemezekre irta ki az Operation Desert Storm
jatékok boltokba szant példanyait - és azéta is
emeésztette a blintudat. Ez persze poén (a flopilopés

nem, ez tényleg igy volt), a Bungie két tulajdonosa
csak akkor ment bele a kivasarlasba, amikor minden
Bungie-alkalmazott egyetértett ezzel.

A kivasarlassal végre esély volt a gy(ilolt chicagoi
iroda elhagyésara is. Hangos volt, fényes volt,
biidos volt, és egy nagy vihar alkalmaval be is dzott,
tonkretéve jo par négyzetméternyi, a falra kit(izott

o nem csak egy remek FPS vo
toztatta a jatéktorténelmet is!

AHa
népszerdségével megva

Halo festményt és rajzot. Igen am, de a Microsoft
altal biztositott épiilet nem volt tokéletes. A Bungie
mindig is kozosségként dolgozott, egyetlen, nagy
nyilt térben. A legtobb fejlesztéstidioban kilon
vannak a grafikusok, kiilon a palyaépiték, a zené-
szek, a designerek, a fénokok és végképp kiilon, egy
besotétitett veremben a programozdk. A Bungie-
nél minden egy helyen zajlott, és ennek tulajdonit-
jak remek eredményeik jokora részét: itt minden
megalkotott dologra egybdl érkezik tizfel6l a reak-
cid, az ,ez kiraly, de mi lenne ha...” jellegti joszandéku
megjegyzések. A Bungie tehat nem ériilt a minden
mas tekintetben hatalmas elérelépésnek szamito
standard Microsoft-épiiletnek. Cirka egy honapba
telt, mig lebontotték a falakat, és igy az egyetlen
olyan MS-csapatta valtak, ahol nem voltak szobak.

Erdekes sztorija van példaul maganak a Halo
névnek is. A Bungie régi szokasa, hogy jatékaikat

mindig egy koédnévvel kezdik fejleszteni - ez az
els |épések kozott volt, és van a mai napig. Ez
persze mashol is megszokott, de a Bungie sokszor
véglil ezeket a cimeket hasznalja fel végleges
megjelolésként is. Robt McLees grafikus meséli,
hogy ,mindig is az volt a terv, hogy a fejlesztés
soran majd visszatériink ide, és lesz tengernyi
sokkal jobb név. De ezt sokszor elfelejtjiik, igy

t — de Ujitdsaival és

a Minotaur, a Myth és a Marathon is az eredeti,
magahoz a jatékhoz csak nyomokban kéthetd
koédnéven jelent meg. Mikor kijel6ltiik a kodne-
vet annal a projektnél, amibdl aztan a Halo lett,
eldontottiik, hogy a kédnévnek ezdttal majd
mennie kell - olyan cimet adtunk neki, amivel tuti
nem fogjuk piacra dobni. igy lett a jaték ideiglenes
neve Monkey Nuts. Ezt hamarosan Blam!-re kellett
valtoztatnunk, mert Jason [Jones, fédesigner]
nem merte megmondani az anyjanak, hogy egy
Monkey Nuts nev(i programon dolgozik”. A Blam!
név torténete amugy egy belsés poénbdl ered:
amikor a sracok irodaja még Chicago legforgalma-
sabb féutcaja mellett volt, minden zaj behallat-
szott. Sokszor volt majdnem-titkdzés is: hatalmas
fékezés, kiabalas - majd semmi. Hogy ezeket a
helyzeteket megnyugtatdan lezarjak, a teljes
Bungie-legénység Blam!-ot orditott ki a vildgba a
nyitott ablakokon keresztdil... A Halo név (gldria,

MASTER CHIEF JELENESEI

MINDEN ELKEZDODIK
Megkezdddik annak  stratégiai dtéknak
afejlesztése, amibsl négy évvel késibb
Halolesz. A vildgon kivil nem sok dolog =
maradtvaltozatlan.... =

L66L

Arégbta pletykélt,majd hivatalo
san’s bejelentett Halo-fim terve
jugdba dal a Universal és a 20t
Century Fox pénzigyivitdi miat

HOL A FONG

Master Chief teljes hisnyaval megjelenik
aHalo 3: 0DST. lgaz, ez nem akkora
Gjdonsag,hiszen a zdldpancelos orids a

800Z

Halo Warsban sem tette tiszteletét. =

AzEridanus-2 bolygén megszileti
aJohn nevi gyermek, akithat év
koraban szilleitdl elrabolnak egy titke
Katonai kutatds érdekeben.
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ami az trben lebegd gy(ir( alaku létesitményekre
utal) amugy Paul Russel grafikus Gtlete volt, és a
végso szavazason alig-alig kapott ki a Jason Jones
altal kitalalt Red Shift mégétt. ,Ma mar mindenki
azt mondja, hogy azonnal beleszeretett a Halo
névbe”, meséli Russel, ,de én emlékszem: renge-
tegen gydlolték. Egyesek szerint egy vallasos jaték
érzetét kelti, masok szerint mindent sugall, csak
akciét nem. Tulajdonképpen igazuk is van, a gléria
elég hiilye cim egy jatéknak, nem?”.

Noha a kiilsé nézetes akciojaték id6szakaban is

egy zéldpancélos szuperkatona volt a féhés, ekkor
még nem sok volt meg a jaték hattérvilagabal,

és gyakorlatilag minden grafikai- és jatékelem
ideiglenesnek volt tekintheté. Master Chief példaul
megszamlalhatatlan designvéltason ment keresz-
til. A végleges valtozathoz vezetd utat végiil a
Sheik becenevti grafikus egy rajza talalta meg, igaz,
ezen a pancél inkabb anime-jelleglien lekerekitett
volt mindenhol, és a mellkason kérbefutd hevedert
is le kellett szedni, de mégiscsak ez volt a kiindulo-
pont - innentdl kezdve mér csak par hetes munka
kellett hozza, hogy a tul kecses, tul néies alakot
keresztezzék egy tankkal, és igy létrejchessen a
117-es Spartan katona ikonikus alakja.

De nem csak Master Chief alakjan kellett rengete-
get alakitani, Cortana kivételével minden karakter
organikusan véltozott, egészen 2001 legelejé-

ig, amikor mindenkinél elfogadtak a végleges
kinézetet. Csak par példa a korai verziok koziil: az
Elite-eket eredetileg hiill6farokkal dimodta meg
Jason Jones, és csak akkor lehetett lebeszélni errél,
amikor kiderlt, hogy a jarmtivekbe beiilve lehetet-
len lenne hova helyezni e tagjukat. A gruntok elein-
tea,kis szlirke nagyfejli” marslako-koncepciohoz
alltak kozel: abszolit humanoidok voltak, csak épp
négy szemmel. Ha mar szemek: az elsé Brute-tervek
egyike is harom szemmel rendelkezett. A legtob-

" k
k@l varunk a masodi
16521 — ahol ¢,

Tlyet alakitun!

bet alighanem a Prophet alakult: az elsé terveken
igen magas, igen sovany humanoidok voltak fehér
bérrel és hosszu, voros kdpennyel. A Flood viszont
mar viszonylag hamar elkésziilt - mar a stratégiai
jaték korszakabdl szarmazo képeken is jelen van
példaul a dagadt, felrobband fajta, és a technoldgiai
megkotésektél eltekintve csaknem olyan, minta
végleges valtozat.

A sok alakitassal persze nincs is baj; feltéve, ha az
ember el6tt nem lebeg egy dthaghatatlan hataridé
- ajatéknak ugyanis 2001. november 15-én, a
géppel egyiitt meg kellett jelennie. Az idéhiany
miatt egy rakat dolgot at kellett alakitani, ki kellett
vagni. llyen volt a langszéré (amely a két évet késett

AZ EVTIZED IKONJAI

PC-s és Mac-es verzidban, majd a Halo 3-ban jelen
volt), és ezzel egyiitt egy fél kiildetés, amikor a
Flood altal dtalakitott Keyes kapitany testét kellett
elégetni, hogy hozzajussunk a koponyajahoz, és az
ebben rejl6 idegchiphez. Ironikus, hogy az ez éltal
ihletett koponyacipel6s multiplayer jatékmaod végiil
szerepelt a jatékban, a minta pedig nem.

De a legironikusabb talén az, hogy noha az utolsé
évet hihetetlen ellenszélben kellett megtennitik

(a rajongok szerint eladték a lelkiiket a satannak,

az Ujsagirok - szamunkra érthetetlentil, nekiink
tetszett - foldbe déngélték az E3-as demot), végiil
minden jora fordult, és a Halo-univerzum nagyobb-
ra dagadt, mint azt barki is képzelte volna... =
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MIKENT TEREMTETT A SONY E
VERSZOMJAS FELISTENT
gorkorcsolyazo lanyok, nylizsgé éjszakai

‘..J élet. Nem ttinik éppen depress:

még éjjel sem, amikor a diszkokbol kisz
vilagitja meg az éttermek teraszan (ild6gélé helyiek
és turistak ezreit. Ezért érthet6 nehezen, hogy miként
sziilethetett meg itt, a kilométerekre terpeszkedé
strandok mellett minden id6k talan legbrutalisabb és
egyben talan legtragikusabb karaktere...

Santa Monica. Allandé napsiités, formés,

Méarpedig 2001 végén a Sony helyi, Gjonc studidja
erre készilt. Elsé jatékuk, a futurisztikus versenyeket
bemutat6 Kinetica ugyan nem volt rossz jaték - de
semmiképpen nem logott ki a korszak hasonl6 alko-
tésai koziil. Eppen ezért ,a csapaton nem volt nagy
nyomas — mar azon tul, hogy a Sony biztos nem ordilt
volna még egy, a slillyesztében nyomtalanul eltiné
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alkotasnak” - nyilatkozta az egyik ott is dolgozd
designer, David Jaffe par évvel késébb egy interjui-
ban. Az 6 szerepe amugy azért érdekes, mert 6 ekkor
két studional is dolgozott - az Incog (korabbi nevén
SingleTrac) volt a multja, ahol a Twisted Metal- és

a Jet Moto-sorozatokkal szerzett hirt maganak, a
Sony Santa Monica pedig a jévéje, ahol a kdvetkezé
fél évtizedben hivatalosan dolgozott. A God of War
elkészitése, ez a négy év egyfajta atmenetet képe-
zett a két korszak kozott. A God of War fejlesztése
kézben példaul az Incog az 6 eredeti Gtlete alapjan
- és Santa Monica-i programozok segitségével -
késziilt el a War of the Monsters.

A Kinetica nyomot nem hagyé megjelenése utan
acsapat el6tt rengeteg (t allt, de a tébb hénapig
tartd brainstorming utan végiil Jaffe Gtlete gy6zott:

egy akciojaték, az 6kori gorog mitoszok és legendak
vilagaba helyezve. Mar az elsé megbeszéléseken
tisztazodott, hogy nem egy klasszikus, filmekben
latott hést akarnak, de nem is valami mai, modern
jellegit - a Dante-szer( (Devil May Cry) pozérkodés
rogvest ki volt zarva.

Erdekes, hogy a legkorabbi terveken Kratos (igaz,
akkor még neve sem volt) abszolut nem hasonlitott
mai képéhez. A karaktertervezék két tton indultak
el: azegyik egy klasszikus g6rog katona volt, ehhez
ill6 teljes vértezettel és hosszu hajjal. A masik sokkal
bizarrabb volt: egy vak harcos volt a képeken (@
szeme egy fehér szalaggal letakarva), aki a hatan

egy apré gyermeket hordoz. S6t, egy idében Kratos
fekete bor(i volt, aki a csatamezén rabolt gorég
pancéldarabokbdl készitett kaotikus ruhazatot viselt.

Ezeket a terveket végiil Jaffe egyre szélséségesebbé
valo torténete és elképzelése dobatta a kukaba.
Azarcot eltakard sisaknak mennie kellett, amikor
zavarova valt, hogy nem latszanak a hés arcvonasai,
diihodt tekintete. A harcos gyermekét leradiroztak
a képekrél, amikor egy hogyan-tegyiik-még-
dramaibba-a-karaktert gy(ilésen valaki felvetette,
hogy a hés esetleg lemészarolhatnd sajat csaladjat.
Ez mindenkinek megtetszett, és ennek tovabbgon-
dolasa gyakorlatilag egymaga eldéntétte a karakter
sorsat. Kratos szinvilaga példaul tisztan ebbél ered:
amikor csaladja megdlése miatt megatkozza egy
latnok, bére szinte kisértetiesen fehérre fakult. Mivel
a hofehér figura nem fenyegetéen, hanem kissé
komikusan jott le az elsé textura-tesztek soran,

a vezetd karakterdesigner, Dave Matthews jott

el6 a hatalmas, voros tetovalas Gtletével. Innentd!
kezdve csak par tucat probalkozasra volt sziikség,
és megsziiletett az a Kratos, akit ma ismeriink.

Igaz, ekkor még volt haja - méghozza tobb rajz
szerint hosszu és rasztas. Ezeket véglil egy technikai
megkétés miatt kellett levédgatnia — a PS2 egysze-



M Alegelsé tervek finoman szélva
sem hasonlitanak a végleges

ter mozgasét kéveté hajat. Azt € "
hiszem ezzel jobban jartunk...

Amint megvolt a karakter terve (id6koz-
ben a teljes pancélzatbol is csak darabok marad-
tak, hogy Kratos jobban kitlinhessen a tucatkatonak
sorabdl), johetett a kévetkezé fejtors: milyen fegyvert
adjanak a brutalis harcosnak. Az egyszeri torténelmi
fegyverek senkinek nem tetszettek — bar késziilt

par terv a hagyomanyos kard, vagy a kicsit durvébb
pallos szerepeltetésével, azonnal latszott, hogy ez
nem megy a szinte allatias, végig elemi gy(iloletto!
vezérelt karakterhez. Mint Jaffe elmondta, mar senki
nem emlékszik, hogy kinek az Gtlete is volt a két

rlien nem birta el a rengeteg 5§ Ok szerepel

apro, lifeg6, a mindig a karak- "/ e hagyhatjuk Megem-
litetleng eqyilyen

0sszedllitashan.

Gi Sim Akdrmikben s
tek, de g simeket a Kratos név remekiil hangzik,

gorog gyokerei miatt teljesen
illik a karakterhez, raadasul Cratos

meglehetdsen ,kis hal” a gérog
istenkinalat széles arzenaljaban, még
atémat kedvel6k zome sem hallott réla.

Amikor a jaték végil megjelent, a jatékosok
azonnal beleszerettek a karakterbe. Sok antihéshoz
volt mar szerencsénk mozivésznon és jatékokban
egyarant, de nem sok olyan akadt, akit ennyire
nem érdekelt semmi. Nincs moralizalas, nem kell
megvédeni Spartat, nincs megbocsatas - Kratost
azegész jaték soran csak a bosszuallas vagya
vezérli. Ez a tovabbi részekben is csak egyre inkdbb
kiteljesedik: ha Kratos kis vildga romba délt, amikor
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kontdsbe csomagolva, mint a God of Warban...

lancos kard, de amint megjelent, mindenki megnyu-
godott - a karakter megalkotasanak fejtoréjéhez
megvolt az utolsé darabka is. A Kdosz Pengéit bele-
sz6tték a sztoriba, és amikor a csatadesignerek és az
animatorok belevetették magukat Kratos mozgasre-
pertoarjaba, megsziiletett minden id6k talan legélve-
zetesebb harcrendszere. Kratos minden mozgéséabol
csak Ugy sugérzik az erd, a pusztitani vagyas, a két, a
levegbben szinte tancol6 penge pedig megadta neki
azta kecsességet, ami a vadallatok sajatja.

Ajaték ekkor még Dark Odyssey néven futott — ezt
csak a Sony marketingeseknek koszonhetden valtoz-
tattak meg - 6ket zavarta, hogy a jaték cime hasonlit
a Dark Cloudhoz, és ez esetleg megzavarhatja az
embereket (igazuk is volt, a bemutat6 el6tt mindenki
tudni vélte, hogy a Dark Odyssey a Dark Cloud 3 lesz).
Kratos neve is csak egy évvel a megjelenés el6tt
véglegesedett, akik ellenezték a - gorogiil amigy
er6t, hatalmat jelenté - nevet, azzal érveltek, hogy a
gorég mitolégiaban volt egy Cratos nevii félisten, aki
viszont nem Zeusz, hanem egy 6rias és Sztiix gyer-
meke volt. A fejleszték ebben viszont nem engedtek,

vad diihében kiirtotta csaladjat, hat inkabb lerom-
bolja az egész vilagot - igy jutunk el majd a God
of War 3 elejére, ahol a Titanokat vezeti harcba az
Olimposz istenei ellen.

Persze a kritika sem maradt el. Ben Mattes, a legutobbi
Prince of Persia producere szerint példaul ,Kratos egy
kedvelhet6 karakter, de fekete-fehér; a személyisége
csak a diihre épiil, a beszélgetéseiben csak a dii
nyilvanul meg, még kinézete is csak a diih ko
Ezmind igazis, de itt kell feltenniink a kérdést: oké, és
akkor mi van? Itt van egy remek karakter, aki eszelGs,
~bosszlivagy altal fiitott energidval veti magat az (itko-
zetekbe, és ennél tobb egy akcidjatékba talan nem is
kell. Az egydimenzids jelz6 persze igaz lehet - Kratos
arckifejezése példaul altalaban a vicsorgés és a gunyos,
megvet6 vigyor kozott véltozik; de akik jatszottak
a PSP-s résszel, tudjak, hogy az érzelmek még nem
haltak ki beldle teljesen. A Chains of Olympusban
ugyanis talalkozik megolt feleségével, és egy pillanatra
ugyan, de az elallatiasodott, vérfiirdok lattan kacagd
harcos képe elt(inik: Kratos a sorozat talan legszebb
pillanataban boldogan mosolyodikel... ®
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MIKENT LETT EGy N
MESSZE LEGNAGYQ

A Guitar Herét megalkoté Harmonix

torténete mar joval ezen esemény el6tt

és joval ezt kovetéen a lehetd legszora-
koztatobb sztori, de a cég, a két egyetemi cimbora
altal 6sszehozott cég életében az elsé Guitar Hero
létrehozasanak kilenc honapja volt a legmeghata-
rozébb. Az elsé években nem sikertilt megtalalni,
hogy zene irént érzett imadatukat és a videoja-
tékokat miként lehet 6sszehozni - azdta pedig a
formulat javitjak-alakitjdk egyre tovabb.

Els6 alkotasuk még az MIT laborjaban sziiletett meg
- ez voltaz Axe, amelyben egy joystick segitségével
keverhetett hangokat, optimalis esetben zenét létre-
hozva barki, akinek
erre voltigénye.
Anemis oly’ régi
Elektroplanktonhoz
hasonldan itt

is arandom hangkeltés volt a Iényeg; és az
Elektroplanktonhoz hasonléan nem érdekelt senkit
azelsé izgalmas negyed 6ran tul. A 300 eladott
példannyal nem robbantottak bankot, ahogy a
masodik, a Disney szaméra végzett fejlesztéssel sem:
ez volta CamJam, amely gyakorlatilag ugyanezt
tudta, csak épp az emberi test mozgatasaval (a jaték
cimében a Cam természetesen a mozgast figyelé
kamerakra utal). Azon tul, hogy egy rakat Disney
vidamparkban ott porosodott a masina, sokat nem
értek el vele - mint ahogy a kdvetkez6 masfél évvel
sem, amit Japanban toltott a két alapito. A karaoke-
piacra akartak betorni; és majdnem cséd lett a vége.

EM LETEZ si yg
BB SIKERSZTOR)A

BOL AZ Evrizep

Ezt kdvette a visszatérés Amerikaba, és két, egyre
sikeresebb jaték. Ezeket a Sony finanszirozta, de

6k sem biztak benne annyira, hogy a jogokat is
megvegyék - kritikus fontossagu lépés, hisz a Guitar
Hero programozasat tekintve rengeteget épitett a
FreQuencyre és az Amplitude-ra. A két jaték - egy
lojalis, de apro tabort leszamitva — megbukott, és ezt
azjelzi legjobban, hogy a csak és kizarélag a pénzért
kifejlesztett, és amugy borzalmasan rossz EyeToy:

Bar Japanban a zenei jatékoknak régdta kultusza van, a
Guitar Hero minden korabbi probélkozast felulmult

Antigrav (a Harmonic egyetlen nem zenei jatéka)
négyszer annyi pénzt hozott, mint a fenti két jaték
egytitt. (Ezt a kudarcokkal teli sorozatot a Konami
szamara leszéllitott Karaoke Revolution zérta.)

A végletekig lehangolt, mar-mar depresszios,
embereinek 40%-at elbocsétott csapatot végiil
egy masik apro cég mentette meg: ez volta
RedOctane, akik hardverekkel (legféképp Dance
Dance Revolution tancszényegekkel) foglalkoztak.
Az ajanlat szigoru volt: , kaptok kilenc hénapot,
hogy az altalunk készitett gitéar alaku kontrollerre
6sszehozzatok valamit”.

Akét alapitd (most mar aruljuk el a neviiket: Alex
Rigopulos és Eran Egozy) tudta, hogy el kell fogad-
niuk a felkérést, még ha a pénz nem is volt kiugréan
jo - csak igy décoghetett tovabb a cég szekere. A
szerz6dés alairasa utan tartott elsé megbeszélésen
azonban kideriilt, hogy mindenki remek 6tletnek
tartja a dolgot. Az 6todik percre mar mindenki belel-
kesedett, a tizedik percben pedig el is d6lt, hogy
kizarolag a rockzene lehet az, amire a majdani jaték
épiilhet - nincs pop, nincs
rap, még ha esetleg a szam-
ban lenne is gitar. A megbe-
szélés amugy spontan buliba
ment at: a projektvezetének
kinevezett Greg LoPiccolo teséjdhoz mentek &t, hisz
neki hatalmas kivetitje, sok sore és szinte végtelen
mennyiségti rock- és metalklipje volt.

Méasnap mar el is kezd6dott a konkrét fejlesztés: az elsé
Guitar Hero-szam megtisztel6 cime pediga Weezer
Dope Nose szamaé. No nem azért, mert oly’ sok
rajongoja lett volna a Weezernek - egyszeriien ezen
szam gitarszoléjanak mesterfelvétele mar naluk volt,
hisz ez szerepelt a korabbi Amplitude-ban. A vezeté
programozé mér elsé nap megalkotta a jaték alapjait:
6t csikban dmlenek lefelé ritmusban a pengetnivalok,
és minél jobb vagy, annal tobb pontot kapsz. Ekkor kis
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idére megallta munka, hisz akinek a gépére atkerdilt
aszerverr6l az aprécska program, azonnal elkezdett
versengeni a jobb helyezésekért. Az audio-részleg
vezet6i a kovetkez6 napokban Ujabb és tjabb
rockhimnuszokat vettek fel (Walk This Way és Back in
Black volt a két kdvetkezd szém), és innenté| kezdve
nem volt megallas: mindenki tudta, hogy a jaték jo, ha
mar egy egyszer(, fekete-fehér, szinte grafika nélkuli
verziéban is csaknem abbahagyhatatlan.

Természetesen a szamlista igen fontos volt, de
mivel egy ismeretlen cég ismeretlen jatékardl volt
sz6 (no meg egy miianyag gitarrol!), senki nem
bizta réjuk a mesterfelvételeket. S6t, a legtobb
megkornyékezett kerek-perec elallt a licenszeléstél.
igy az eredetileg 45-6sre tervezett listan csak 30
szam kapott helyet - bonuszként pedig a Harmonix

Mmra Nintendo eqgyetlen
:ga{én Ujjtekhose
2] évezredhen,
arnak automa-

tagjainak egydttesei kaptak minden addiginal
nagyobb publicitast: 17 ilyen garédzsbanda egy-egy
szama ker(ilt még fel a korongra. A fejleszték altal
legjobban bant hianyossag? Az AC/DC...

Afejlesztés remek titemben haladt, de gondok azért
ittis akadtak — és a legtobb az eredeti szerzédésben
modosithatatlan, kilenc honapos fejlesztési idre
vezethetd vissza. A design-dokumentumnak fél évig
példaul igen fontos szeletét képezte a Freestyle-mad,
ahol a leendd gitarhésok szabadon jammelhettek
volna valami alap dobiitemre. Végiil ki kellett hagyni,
mert nem sikerdilt sem szérakoztatora, sem kénnyen
hasznalhatéra megoldani - és ez csak harom évvel
késébb, a negyedik felvonasban jelent meg. Szintén
gondot okozott, hogy néhany apro jatékelemet
egyszertien kihagytak a megbeszélésekrél, mondvan
azokat par perc alatt meg lehet majd oldani. llyen volt
azintro vagy mondjuk a megnyit-
. haté cuccok rendszere - és mikor
észbekaptak, mar majdnem késo
volt. Azéta minden

plasztikgitar  AZ EVTIZED IKONJAI

kAAH)

Harmonix-projekten a szokasosnal kettével tobb
segédproducer dolgozik, akiknek épp az a feladata,
hogy ilyen gikszer ne fordulhasson el6 még egyszer.
A Star Power rendszere (marslakoknak: ha egy kijelélt
riff-kupacot hiba nélkdil lejatszol, pontduplazasra
hasznalhatd bonuszt kapsz) is rengeteget alakult,
valtozott, azt végiil csak a nyolcadik hénapban
véglegesitették.

A legfontosabb kérdés azonban a gitar volt - ponto-
sabban az, hogy milyen lesz a gitar. Merthogy hiaba
volta RedOctane felkérése egy ,jaték a gitarhoz”, a
hardver fejlesztését csak akkor kezdték el, amikor
megvolt a szoftver fejlesztéje. Ennek kdvetkeztében
azels6 négy hdnapban a Guitar Hero fejlesztéinek
nem volt hivatalos gitarja - az interneten, tajvani
keresked6ktSl megvett dcska, torzito nélkiili, csak egy
iranyba pengethet6 gitar-kontrollerekkel tesztelték

a programot. Az elsé prototipusok egy héttel az E3
elott érkeztek meg, és akkor is igen kevés - még a
fejlesztés vezetd alakjainak sem jutott ezekbdl. Még
két-harom honap telt el igy, gitarhidanyosan (minden
Uj gitarverziébol csak par darab késziilt, merta
témeggyartast csak a végleges valtozatnal inditottak
be), és igy a gitarok féltett kincsekké valtak. Plusz, a

-hiany miatt a nehézségi fokokat sem lehetett rende-

sen tesztelni, finomhangolni, Gigyhogy ez is az utolsd
hoénapokra - s6t, néhany késén megszerzett szam
esetében —, hetekre tolodott.

A gitarok azonban végiil elkésziiltek (mozgésér-
zékel6vel, amit a projekt masodik hetében kért a
Harmonix - anélkiil, hogy akkor barkinek lett volna
pontos elképzelése, hogy azt mire is fogjak hasznalni),
a program is elkészilt. Mindenki tudja a tébbit: azon-
nal hatalmas siker lett. Es ebben az esetben bizony
mindenki téved is — a Guitar Hero népszer(isége
lassan, hétrél hétre, honaprol hénapra dagadt akkora-
va, hogy a RedOctane belement a folytatasba. Aztan
jott az Activision, és megvették a RedOctane-t; aztan
jottaz MTV, és megvették a Harmonixot; aztan jott a
Rock Band és a millié Guitar Hero. De, ahogy mondani
szokas, ez mar csak torténelem. Térténelem, amelynek
mozgatdja egy pici, fekete-fehér plasztikgitar... m
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AZ EVTIZED IKONJAI

MIKENT ALKOTTA MEG ANAUGHTYDOGA
JATEKTORTENELEM EGYIK LEGEMBERIBB HOSET

RICHARD DIAM;
CHRISTOPHE BA

UNCHARTE

2001

36 =7

A Naughty Dog ugyan igazi fligget-
J len fejlesztéként indult, de 1996-ban

megtaléltak végleges otthonukat a Sony
Olel6 karjai kozott. A Crash Bandicoot-szériaval a
koztudatba berobband csapat mindig is a tech-
noldgiai tudasardl volt hires, no meg a jatékaiba
agyazott rengeteg humorrol. A fejlesztési ritmusuk
mind PS1-en, mint PS2-n megegyezett: kiadnak egy
legendassa valo platformjatékot, majd ennek két,
egyre monumentélisabb és &sszetettebb folytatast,
és végiil az adott konzolon egy versenyjatékkal
zarjak a palyafutasukat. Ez utébbi mar csak afféle
B-oldal: féként a kdvetkez6 konzolgeneréciora
felvett friss emberek dolgoznak rajta, hogy szokjak
a munkat - és ettél fiiggetlentil ezek is minimum
tlrhetére sikeriilnek (a Crash Team Racing egyene-
sen zsenialis volt, a Jak X mar ,csak” szorakoztato).

Ezért nem is volt nagy meglepetés, amikor a

Jak 3 megjelenése utén a cég vezetéia ,nagy
jovémeghatarozo gytilésen” egy (j sorozat megal-
kotésa mellett dontsttek. Ok, mint a Sony egyik
technoldgiaiag legképzettebb csapata (példaul a
Naughty Dog a vezetGje az ICE Teamnek, a PS3-as
fejlesztést konnyité programokat, rendszereket gyartd
Sony fejlesztécsapatnak) a legelsék kozétt kaptak
képet a PS3 koriilbeliili tudésardl, és ez alapjan kezdték
meg az Uj jaték fejlesztését. Az elsé munkélatok még
2004 végén indultak tehat, az Uncharted pedig 2006
tavaszan mutatkozott be - és eza masfél év bizony a
sokat latott csapat legnehezebb idészaka volt.

Az elsé megbeszéléseken csak annyi délt el, hogy egy

Az Uncharted sokkal jobban hasonlitott a k

kiils6 nézetes akcidjatékot akarnak, és végre mindezt
téltéképernySk nélkiil, folyamatosan, mintha egy
filmrél lenne sz6. A programozok neki is alitak a
munkalatoknak, a designereknél viszont ez nem
ment olyan egyszer(ien - az egyszer(ien, de sokat-
mondoan Big néven futo projekt részletei ugyanis
csak hosszu-hosszu honapok alatt kristalyosodtak ki.
Sajnos a Naughty Dog egy képet sem adott ki a korai
verziokbdl, pedig ezt biztos érdekes lenne latni:a
legelsé valtozat példaul a Jak-sorozat kicsit rajzfilmes
stilusat vitte tovabb, csak éppen emberekkel és foldi
kornyezettel. Ezt kovetéen még harom teljes design-
valtast ért meg a jaték, és tobb munkat emésztett
fel, mint néhany kbzepes program egésze. A grafikus
kornyezet, a vildg egyre realisztikusabb lett, és ezek-
kel a valtoztatasokkal minden alkalommal az 6sszes
karaktert is egyre életszer(ibbé kellett tenni.

Nathan karaktere még a negyedik verziéban sem
stimmelt - jol nézett ki, illeszkedett a kérnyezetbe,
de nem volt benne meg az a plusz, amitél azonnal
mindenki megkedvelte volna. Ekkor [épett a szinre
Richard Diamant karaktergrafikus, aki megalkotta
az 6tos sorszamu, ma ismert Nathant, ami gyakor-
latilag azonnal lehengerelt mindenkit. Igaz, ez a
verzié még csak tizezer poligonbol allt, ami termé-
szetesen hatalmas el6relépés volt a PS2-es korszak
Jakjéhez képest, de még igy is szogletes volt ahhoz
képest, mint amit megalmodtak. A 2006-os E3-on
kiadott videdkban ez kit(inéen latszik Nathan arcan
és fiilén — és ezért kellett a poligonszamot, és ezal-
tal a részletességet megharomszorozni: a végleges

asszikus

Indiana Jones-filmekre, mint a Kristalykoponya kirdlysaga



Rayman sem yot

kdrmi, de

amitaz i, beteg, kaoti-

modell kézel harmincezer lapkabdl
all 6ssze. Az tjradolgozas amugy is
aNaughty Dog egyik f6 fegyvere

- ha valami nem stimmel teljesen,

ha még latnak helyet a javulasra, hat
megtesznek mindent. Az arnyékolasért
felelés programrendszert tizszer, a hajak kinézetét

és mozgasat szabalyozt pedig husznal is tobb alka-
lommal kellett nullardl djrakezdeni.

Erdekes dolog volt a harc kérdése is: ma mér ugye
teljesen természetes, hogy az Uncharted a fedezék-
harcrél szél - na ez viszont nyomokban sem lathatd
az eredeti design-dokumentumokban. A kezdeti
elképzelések szerint ugyanis egy GTA-szert harc-
rendszer volt a jaték kozponti eleme, az ellenfelek
befogasaval, egy ilyenkor bezoomol6 kameraval,

s6t, gombnyomkodos minijatékokkal a latvanyos
kézelharci 6lések demonstrélasara. A dolog mecha-
nikailag mikodoétt, de a jaték nagyon nem az a gyors
iramd, latvanyos tlizparbajokkal teliszort akciéorgia
lett, mint aminek szantak. Honapokon at probaltak
jobba, pérgésebbé tenni, ezerféle megoldast talaltak
ki (a kivégzések is ennek a folyamatnak az eredmé-
nyei voltak), de semmi nem mUikodatt tokéletesen.
Ezért aztan egy délutan alatt 6sszeraktak a szabadon
célzos tiizharc-rendszert, még egy hét soran atalaki-
tottak a fedezékeket, és noha ez fél év munkdjét tette
feleslegessé, a jaték mégis sokkal jobb lett tole.

A karakterek életre keltése persze nem csak egy grafi-
kus felel6ssége. Ott vannak példaul az animatorok,
akik koztil sokan az animécios filmek vilagabol
érkeztek - és az 6 gyokereik miatt lett olyan megle-
poen életszerii Nathanék minden mozdulata, apré
fintora. Aztan ott voltak a mozgasukat ado szinészek
(a szereplék jatékbeli mozdulatait kézzel krealtak,

az atvezetd jeleneteket viszont motion capture
eljérassal igazi emberek szolgaltattak), akik a szokasos
folyamatnal sokkal jobban belevonddtak a fejlesztés-
be. Egyrészt példaul 6k a karakterek szinkronhangjai
is, ami sokkal természetesebbé tette a dolgokat.
Masrészt viszont a hossz(, egy éves felvétel-sorozat
alatt mas modon is belefolytak a jatékba. Nathan
partnere, Elena modellje, kiilénésen arca példaul
egyre inkabb, hétrél hétre jobban kezdett hasonlitani
az 6t alakitd Emily Rose-ra. Sok helyen improvizéltak
is:amikor Elena a kikotében megiiti Nathant, az
példaul a forgatokényvben nem volt benne, aza
szinészek sajat Gtlete volt.

kus nyulak lezavartak 3,
elmiltharom évben,
aI1a még nem volt

példa. .

NATHAN JAPANBAN

Mivel Crash Bandicoot kalandjai a legnépszer(ibb, nem-japan
fejlesztésii jaték volt a szigetorszagban a PS1-es korszakban,
aNaughty Dog kovetkezd jatékat is sokan vértak. Igaz,

olyan nagy romiik nem telt benne, hisz a jtékot keményen
cenzlirdztak: par halalanimaciot és minden vért kiemeltek
aprogrambal, és ezt még eqy nyugati mentett alldssal sem
lehetetett kikeriilni, mint a Resistance esetében. Plusz, az
Uncharted 2 boritdjan Chloe maddrnyakat kapott...

Azilyen aprosagok rengeteget szamitanak — hihe-
t6bbé, 4télhetSbbé teszik a térténetet, az esemé-
nyeket. De ebben az animéatorok és a grafikusok és
aszinészek mellett annak is hatalmas szerep jutott,
hogy Nathan Drake karakterét a mostani film- és
jatéktrendektdl eltéréen szintén valésaghtire alaki-
tottdk. Nem egy szuperember, nem sebezhetetlen,
sem érzelmileg, sem fizikalisan. S6t, a kaland soran
egyre véresebbé, szakadtabba valik ruhaja, és latszik
rajta, hogy nem élete legjobb pillanatait éli meg —
még akkor sem, ha a végjaték természetesen happy
endbe torkollik. Rdadasul a Naughty Dogra jellemzé
humor is rengeteget segit Nathan megkedvelésé-
ben: kuloulrfébidja (ez a bohdcoktol valo félelem)
vidamabb parhuzama Indiana Jones kiilénb6z6
fobiainak, és persze a lanyokhoz f(iz6d6 viszonya'is
minden, csak nem egyszer(i torténet - igaz, ez féleg

~a masodik részben teljesedik ki, ahol ugye mar két

holgyemény is a kérnyékén van. Eles ellentétben &ll
ugye mindez az Uncharted kapcsan sokszor felem-
legetett Tomb Raiderrel: ott a humor szinte teljes
egészében hianyzik, Lara pedig gyakorlatilag egy
sérthetetlen szupernd. Nathan pedig éppen ember-
kozeliségével hodit: nem felveszi az titéseket, mint
Marcus Fenix, vagy barmelyik tirgardista ismerése,
hanem ugyanugy ésszenyaklik alattuk, mint mi. lgaz,
a kaland végére 6vé lesz a kincs és a n6, ami azért
legtébbiinkrél nem mondhatdel... m

NATHAN DRAKE JELENESEI

NAGYPAPINAK ANNYI

Nathan ik-ik-ik (és még néhanyszor
k) apja, ir Francis Drake, azangol
kal6z/tengerész életét vesziti. Teljes
péncélban a tengerbe temetik. =

96SL

PREMIER
Megjelenik az Uncharted, ésa
lelkendezasajtd melltta kzonség
isazonnal megszeret. A jitékbel 26
‘millié fogyottamai napig. =

ONLINEHOS

Ajovs évafolyamatosan érkezd
Uncharted 2-minikiegészitakrél
fogszdini:egy multiplayerpélya
mrmegisjelent.

MOZISZTAR = B
Szereplok még nincsenek, deasztorit
mar ik —sajnos egy olyan ick,

hallottunk (Joshua Oppenheimer z).
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MIKENT ALKOTOTT A ROCKSTAR EGY 1ZGALMAS, ELO

VAROST AZ EGYSZERU PALYAK HELYERE

Noha Liberty City utcdin az igazan rutinos
jatékosok mar szaguldottak, l6voldéztek
korédbban is, az ezredfordulé utén a kitalalt
varos egy teljesen Uj képét ismerhettiik meg. Amig a
GTA els6 részében a varos tulajdonképpen csak utak
labirintusa volt, addig a harmadik részben mar egy
igazi varosrol beszélhettiink —a GTA 4 Liberty Cityje
pedig minden idék legkidolgozottabb, leginkébb él6
virtudlis vilaga lett.

De térjlink vissza a kétdimenzios korszakba,
pontosabban a GTA2 megjelenése utani honapokba
- 2000 elejére. Ekkor kezdett toprengeni a csapat,
hogy merre lehetne tovabbfejleszteni a formulat.

A formulat, amiben hittek, amirél tudtak, hogy
milliokat magaval ragadd vilagokat alkothatnak a
segitségével. A formula, ami a GTA két elsé részében
meég csak nyomokban latszott - a hatalmas vilag

és az elborult humor okozta élvezet megvolt, de a
varos néhany robotikus mozgastol eltekintve nagyon
nem élt korilottiink. A masodik rész megjelenését
kovetben az egyik programozd maganprojektbe
kezdett - a teljesen kétdimenziés jatékot egyszerdien
atpakolta 3D-be. A kamerat alig lehetett mozgatni,
de a hazak mar kin6ttek a foldbol, a karakterek
elrepiiltek, ha nekik mentél. A projektbél végil nem
lett semmi (pontosabban a Chinatown Wars valami
hasonlé médon készilt el kerek tiz évvel késébb), de
a Rockstar egy masik csapata végtil ebbe aziranyba
ment el. Igaz, nem tudatosan - a jaték eleinte teljesen
masnak késziilt, de par honap alatt a technolégia
addig fejlédott, hogy Sam Houser, a Rockstar féncke
meggydzte az akkor még apro, 6t fébdl allo csapatot,
hogy készitsék el a harmadik GTA-t.

Ezzel kezd6dott az altalunk mar ismert Liberty City
torténete. Mig az els6 részben a véros tényleg New
York alakjat ltétte fel, a harmadik részben szerep-

16 Liberty City mar felépitésében sokkal inkabb a
fejleszték fantaziajat kovette. Volt benne minden New
Yorkbol és még megannyi masik amerikai nagyvaros-
bol. Elvezetes kérnyezet volt, abban az idében tech-
noldgiailag leny(igoz6 volt (toltés nélkiil egy ekkora
hely - sci-fil), és szinte elképzelni sem tudtuk, hogy
ennél lehet jobb. Vice City hangulataval, San Andreas
méretével, Carcer City (igen, a Manhunt-széria is
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ebben a fiktiv Amerikaban helyezkedik el) pedig sotét
eseményeivel ragadta magaval a jatékosokat, de a
legtobbek kedvence tovébbra is az eredeti helyszin
volt, a Szabadség Vérosa. Es ennek kdszénhetéen a
hatalmas titoktartassal és még nagyobb csapattal
késziil6 GTA 4 is ide tér vissza.

Na de miként is késziilt el ez az €16, nylizsg6 metropo-
lisz? Példaul kutatassal - sét, alapos kutatassal. Valo-
szinlileg minden idék legalaposabb helyszin-felmé-
résével, mar ami a jatékokat illeti. Amikor eldontotték,
hogy a GTA 4 ismét Liberty Cityben jatszodik, és hogy
avaros felépitése eztttal minden eddiginél kézelebb
lesz azigazi New Yorkhoz, megindult a ,Nagy
Rockstar Vandorlas". A skét felfoldon dolgozo fejlesz-
toket egy reptilébe gydomoszolve elvitték két hétre

a célvarosba, ahol a helyi rockstarosok (a Rockstar
managmentje New Yorkban tanyazik) cipelték cket
szerteszét a varosban: kit a legelegansabb éttermek-
be, kit pedig a leglepusztultabb lakételepekhez. A
hatalmas varos mindenkit megérintett, és tébb, a
jatékbeli kiildetés is ezen tantdra altal ihletve keriilt
fel a korongra (gyanunk szerint nem a bankrablas, és
nem is a szakszervezet-kiirtas).

A New York-i brigad ekozben részben atvaltozott
teljes munkaidds kutatdbazissa: kozel haromszézezer
fénykép, sok széz 6ranyi videofelvétel készilt, és ez
még csak a jaték fejlesztésének elindulasa volt. Amikor
a skot fejlesztéknek valami specifikus informaciora volt
sziiksége — mondjuk hogy miként is néz ki egy mené
orosz étterem csticsidoben - csak leadték kérést,

és valakit mar aznap kikiildtek adatrogzitésre: igy
sziiletett egy hat oras vide6 az egyik legelitebb orosz
falodaban. De barmire volt sziikség, azt ugyanilyen
hatékonyan megoldottak, és ha ma valaki visszanézi
afelvételeket, hat meglepédik majd némelyik DVD
tartalman. Husz lemezen példaul csak keresztezédések
vannak filmezve a nap minden 6réjabol - ezek alapjan
alakitottak ki példaul a jatékbeli forgalom viselkedését.

De nem csak az ilyen észrevehetd, fontos dolgokkal
foglalkoztak, hanem a legkisebb részletekkel is.
Ahogy Aaron Garbut miivészeti vezeté fogalmaz,
srengeteg jatékban latok hatalmas, égig nyuld
metropoliszokat, és az elsé dolog ami eszembe jut,

TIMES SQUARE

Az aviszonylag aprd dontés, hogy kannyen elérhetGek lesz-
neka helikopterek a jatékban, azzal is jart, hogy a vilagnak
mlnden 5209l élethiinek, részletesen lemodellezettnek kell
[gyaztén a jaték minden egyes utcdjat és haztombjét
ki kellett megrajzolni, majd Iétrehozni a tervezd-
programban. Az drjitden hosszadalmas munkanak persze
megis lett az eredménye: a GTA 4 Liberty Cityje egy élvezetes
Jatszotér lett. Elvégre melyik jatékban adatott meg, hngy
egy helikopterrel hecsapassunk aTimes Square-re—még ha
itt Star Junction néven is fut — és ott megtegyiink mindent,

amit az elmult tiz év akciofilmjeiben csak lattunk? Pont ezen
élmények miatt valt felejthetetlenné a jatél




LIBERTY CITY JELENESEI

New Rotterdam néven megalak
a2a holland elepilés - parnapps
3bb

Avéros nyolcadszorranyeri el
Amerika legszarabb helye” itin
teto cimet, kiting kormyezetadv

eziltalaLiberty ity Storiesnak.

866L

menegym{zene iselnyerd virosa
GTA3-ban Gjjsziletik

Nyolcmilidan éneka vrosba
amilegalabb et s elmilid ist
tolvajtésbandatagotjelent
Nomegfelmillisnagystili.

hogy szép, szép, de azemberek hol vesznek itt tejet
areggeli kavéjukba. Vagy nagyobb Iéptékben: hogy
mikodhet igy ez a varos? Hol élnek az emberek? Hol
esznek, hol dolgoznak, hol parkoljék le az autojukat?”.
Ez a hozzaallas vezetett el ahhoz, hogy Liberty City
szinte tényleg él. Amikor latod hétfé hajnalban, a
parafelh6k kézt megjelend szemeteskocsikat, amikor
latsz egy embert hot-dogot venni, amikor torténik
valami teljesen meglepé, teljesen spontan dolog,
szinte elhiszed: ez egy tényleg létez6 varos.

A Rockstar kiilonos munkamaodszere is hozzajarul-
hat ehhez. A varost ugyanis az Uthalézattal kezdik

el épiteni. Amint ez megvan, az egyes negyedeket,
keriiletrészeket kiadjék egy grafikusnak, aki sajat
maga - természetesen az altalanos stilus-eléirasokat
szem el6tt tartva - kezd hozzéa annak berendezésé-
hez Igy aztan minden kis teriilet gyakorlatilag egy
5n vilag, egy ember sajat elképzeléseit tikrozi

- emiatt lehetnek még az 6t, gyakran fizikailag is
elvlasztott varosrészben is egyedi hangulatt hely-
szinek, emiatt van annyi eltéré haz, jarokels, auto és
hirdet6téabla a jatékban. Természetesen nincs teljesen

,,leerty City egy sotét, mocskos hely — New York é
— Aaron Garbut, mUvészeti vezetd

erdekes eseményekkel.”

fanyk oranal 57;,7
n-
bolumaolta

ennek karakrere) hose

BAGTA4 masodlk kiegészitdjé-
ben elérheté bazisugras uj sz6gbol
mutatta be a varost

Dedig Ry Haz

szabad kéz, itt-ott kellett alakitani az
eredményeket (f6leg, hogy az eltéré
kornyékeknek organikusan kell egymasba
olvadniuk), de példaul graffitikkel, reklamtablakkal
mindenki teleszdrta a jatékot sajat poénjaival. igy
eshetett meg azis, hogy bar négyzetméterben
szamolva a GTA 4 Liberty Cityje haromszor akkora,
mint a GTA 3-as verzid, sokkal jobban van berendez-
ve, sokkal stirtibbnek tdinik.

A jarokelok tekintetében is ilyen odafigyelés volt
tapasztalhato: nem egy random karaktergenera-

16 dolgozik az utcai embereken, hanem minden
kornyékhez készitettek egy kiilon ruhakalauzt (az
elegéns negyedben nincs ballonkabat, a lepusztult
lakotelepi tajakon nincs 6ltonyos figura), és ezeket
avalédi New York valédi kertileteiben mért etnikai
aranyok pontos lekép | alakitottak végl
formaba, igy a bérszinek aranya is a mintavarost
masolja.  Evekig egyeztetiink az lyen aprésagokrol,
amelyek mds fejlesztoknek nevetségesen értelmetle-
nek lennének - és talan azok is -, de amikor ez a millio
részlet 6sszeall, akkor valami egyedi a végeredmény”,

6 karikaturdja, sajat mu

Am loohng for
Some sailors

mondja Aaron errél a folyamatrol. Es ha
mar idaig elmentek, hat hangot is adtak a
jarokel6knek, méghozza nem is csak angolt:
megintcsak az igazi népszamlalasi adatok alapjan
elosztva elkiildhetnek minket messzi téjakra az épp
fellokott emberek oroszul, kinaiul, spanyolul, olaszul,
no és itt-ott természetesen angolul is. Ami hianyzik,
azdirekt nincs itt - és ezek a gyermekek. A nyolc-
milliés varosban egyetlen fiatalkorut sem lathatunk,
mégpedig azért nem, mert a Rockstar ugyan szereti
felkavarni az allévizet, de arra a rekldmra nekik sem
volt sziikségtik, amint valaki épp felrobbant egy isko-
labuszt vagy legéppuskazik egy 6vodanyi kiskolkot.

Nem allitjuk, hogy szivesen koltéznénk ebbe a
varosba - a blinézési ratat kicsit sokalljuk -, de hogy
szivesen tesziink ott hosszii-hossz( latogatasokat
egy-egy Ujabb fura figura testébe bujva, az nem lehet
kérdéses. Mert legyen bar a jaték hése Niko, Tony
vagy éppen Huang, az igazi fészereplé mindig a varos
lesz, amely kalandjaiknak szinhelye, katalizatora és
sokszor egyetlen tanuja. Es erre jobb helyet, mint
Liberty City, keresve sem talélhatnank. m

ttal és




MIKENT ALKOTTA MEG EGY KANADAI CSAPAT

SOLID SNAKE MELTO VETELYTARSAT

Noha a Metal Gear-sorozat mind kritikai,

mind eladasi szempontbdl ériasi, elsopré

siker volt, nagyon sokdig nem akadt
igazén mindségi kihivéjuk. Voltak persze jatékok,
ahol a lopakodas fontos volt, ahol egy valdsagot
imitéld vilagban kellett a jatékosnak tigynokként
boldogulnia, de a Splinter Cell 2002-es megjelené-
séig komoly vetélytarsa nem akadt. Sokak szerint

persze ez a két jaték sem ugyanarrdl a térél fakadt:
a Metal Gear vilagaban sok a fantaziasziilte elem, a
fantéziasziilte karakter, a nanorobotoktél a nukle-
aris |épegetdig terjedd arzenal, mig a Splinter Cell
mindig megprobalt a realizmus talajan maradni.
Nyilvan kell kiilénleges dolgokat nyuijtani a jatékos-
nak, de valésagtol elrugaszkodott dolgokkal nem
nagyon talalkozhatunk benne.

Ez azonban nem sokon mulott. Mathieu Ferland
producer meséli a jaték fejlesztésének elejérdl:
#tudtuk, hogy a jéték vildga nagyon sok mindent
eldont - éppen ezért akartunk valami kiilonlegessel
el6rukkolni. Elészor sci-fiben gondolkodtunk, mert
a Philip K. Dick irdsaiban latott viligok megérin-
tettek minket. Aztédn a Ubisoft megvasarolta a Red
Storm fejlesztécsapatot, és ezzel egyiitt hozzajutot-
tunk Tom Clancy vildgénak jogaihoz is - és innentd|
kezdve nem kellett sok, hogy felismerjiik: egy valo-
saghoz kozelité vilagban sokkal tobb fesziiltséget
tudunk teremteni, mint egy, a miénktél radikalisan
eltérd birodalomban”.

Erdekes kérdés amugy, hogy Clancy mitis tett hozza
pontosan a jatékhoz. Az tagadhatatlan, hogy az iré
szereti a jatékokat: 6 volt a Red Storm alapitéja, és a
céget azért hozta létre (egy brit tengerészgyalogos
haverjaval), hogy konyvei alapjan késziiljenek jatékok.
Az eredeti Rainbow Six a kényvvel egyiitt késziilt,

és ott gyakorlatilag Clancy irt mindent. Késébb mar
sokkal kevésbé folyt bele a jatékokba, és mar abba

is belement, hogy olyan programok sziilessenek,
amelyeket nem 6 talalt ki, hanem masok vittek elé
jovahagyasra. llyen volt a Ghost Recon is (a Szellemek
végiil tobb konyvébe is belekertiltek), és ilyen volta
Splinter Cell is. A Ubisoft Montreal designerei-produ-
cerei kitalaltak az alapokat, azokat feltalaltdk a ,nagy-
fénoknek”, aki gyakorlatilag mindent el is fogadott.

A sztorihoz még hozzatett par dolgot - ilyen volt
példaul a bet6rés a CIA épiiletébe —, rendszeresen
rapillantott a forgatokonyvre, és oriilt, amikor a jaték-
bdl olyan nagy siker lett.

Bar a jaték sokkal inkabb szolt a jatékmenetrél és a
latvanyvilagrol, természetesen nem lehetett kiadni,
eladni f6hés nélkil. Az sem art, ha szimpatikus,
hiszen igy lehet kotédést kialakitani, ami viszont

SAM FISHER JELENESEI

SPLINTER CELL ANDORA TOMORRO!

Sam Fisher elgszir bijik eld 2z rnyak-
é 7

ek
Valds

amyékok, valds dgben ~technomagial

egy évrera ijrakezdik aprojek

AUbisoft bej dik részt, erdsen
Assassin's Creedes elemekkel és kozelharc-
al iikodavé

Aztjrahangszerelt tadik rész februdr
26-3n végre megjelenik:hob Sam
helyett nagyonelszint és nagyon-
pusztitd Sammel a fszerepben

40 2R



B A Conviction elsé verziéja Sam kicsit

mar a sorozattd alakitashoz nélkilszhetetlen. igy
sziiletett meg Sam Fisher karaktere, akire eza teher
hérult: Solid Snake-kel szemben kellett harcba
indulnia. Igaz, mivel itt nem a sztori, és féleg nem
ajapanosan kacifantosra sikerdlt sztori dominal,
nem kellett olyan mértékben kidolgozni a karakter
multjat - de ez nem azt jelenti, hogy egydimenziés
karaktert alkottak.

Az alapokat ugye Tom Clancy sajatos,
ultramilitarista, ultramodern vilaga jelentette, igy

bujkalt a hatésa-
gok elél - a tavolsagi harc helyett inkabb a kozelharcra koncentrélva, az
arnyékok helyett az emberek kozt rejtézve. Mi sem szerettiik, a Ubisoft sem.

l i helytar
Mend pézo kira’lyj;, d :{;aua
S0s démonirtss apostola
= _Neo Gsak szerefpe
ilyen stilusos
lenni,

betételére: a legextrémebbtél a legvisszafogottabb
frizurakig mindent kiprobaltak, és végil két rajz
keverékébél alkottak meg az uj Sam Fishert: a haja
nagy része sotétbarna volt, de oldalt és alul mar
latszottak az sziilés elsé jelei.

Amint megvolt a szinte érthetetlenl fontos tiggyé
dagadt haj, johetett Sam tobbi ,alkatrésze”. A
ruhazaténak az alapjat egy létez6, 2001-ben az
amerikai katonaség tébb elit csoportja altal is tesz-
telt prototipus adta: ez egy olyan szik, hajlékony és

Amig a Metal Gear Solid inkdbb a sztorira és a karakterekre
épult, a Splinter Cell a jatékmenetre gyurt ra erételjesen

a karakter nem is lehetett mas, mint egy katona.
Nevezetesen ex-ClA, ex-Navy Seal, sokat latott, még
tébbet harcolt katona. Az elsé képeken Sam révid,
katondsra nyirt fehér hajanak koszénhetéen igen
emlékezetes latvanyt nyujtott. Nem is nézett ki
rosszul, de mar a legels fokuszcsoportos teszteken
kiderilt, hogy Samet mindenki tul 6regnek tartja

- nem egy hadviselt harcosnak, hanem egy rég
visszavonult exkatonanak tiint. Innentél kezdve
megindult a tébb hetes hadjarat Sam hajanak rend-

konny 6ltézék volt, amely vizben vizhatlansagaval,
szarazfoldon pedig a kiilsé hémérséklethez valo
adaptalodasaval tlint ki a hasonld hacukék korébél.
Aztan szép lassan meglettek a fegyverek is: létez6
belga kéziagyuk kicsit modositott, kicsit moderneb-
bé tett verzioi (Sam f6 eszkoze, az SC-20K valojaban
egy ici-picit atalakitott FN F2000 Tactical).

Azonban a fejleszték ezzel még nem voltak készen:
nem volt semmi igazan jellegzetes, emlékezetes a

AZ EVTIZED IKONJAI

MATHIEU FERLAND, HUGO
DALLAIRE, MARTIN CAYA,
TOM CLANCY

SPLINTER CELL, PANDORA
TOMORROW, CHADS THEORY,
DOUBLE AGENT, ESSENTIALS
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karakterben. Remekiil mozgott, agyig volt pakolva
ultramodern cuccokkal, de gyakorlatilag csak egy
atletikus fické volt fekete ruhaban. A megoldast
végiil érdekes médon nem egy grafikus hozta,
hanem a jatékmenet egyik legfontosabb része: az
arnyékok. Mivel a Splinter Cell a lopakodasrol szolt,
és az Xbox tudasat bemutatand6 (akkori szinten)
valos fény-arnyék hatasokkal dolgozott, a jatékme-
net tulnyomo részében a jatékos szinte sosem jott ki
toksotét arnyak kozil. Ez egyrészt igen hangulatos
volt, mésrészt viszont azzal jart, hogy a fekete ruhas
fickébol gyakorlatilag semmit nem lehetett latni.

A megoldast végiil az jelentette, hogy apré zold
helyzetjelz6 fényeket helyeztek el a karakteren -
Sam laban, radiojan, puskéjan. Legvégsé lépésként
a hé- és éjjellatd szemiivegét is igy kezelték meg, és
a ,harom zolden irizalé szem” azonnal a karakter, a
jaték és késébb a sorozat emblematikus szimbolu-

- ma lett. A zéld fény amugy csak a jatékost segité

megoldas - a jaték vilagaban ezek nem latszanak:
igy példaul multiplayer-modban, vagy tikérbe
nézve sincsenek z6ld fények a lopakodé tigynékon.
(Apropé, tudni szeretnéd, hogy mi a ,harmadik
szem” funkciéja? Ez bocsétja ki azt az infravords
fényt, amit az éjjellté berendezés hasznal.)

A szemiiveg amtigy Tom Clancynél eleinte kihtzta
a gyufat — egyrészt a zold fénye miatt, masrészt
pedig azért, mert egy ilyen apré szemiivegben a
bonyolult aramkérok miatt a valésagban nem férne
el kétféle berendezés (és végképp nem harom, mint
a sorozat harmadik részében, amikor megjelent az
elektroméagneses mezéket mutaté maod is). Késébb
persze sikeriilt meggy6zni az irdt, rdadasul méara
elkésziltek azok a valds szemiivegek, amik képesek
erre a mutatvanyra - a jaték tehat sikeresen jésolta
meg a hadiipar egy apro szeletének jovéjét. m
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EGY MAR TEMETETT JATEKSTILUSBOL

Nehéz Gigy beszélni a World of Warcraftrol,
hogy az ember nem a hatalmas szamokkal
kezdi. Tizenegy millié el6fizetét nehéz
nem megemliteni; irdatlan nagy szam, rdadésul
e jatékosok havidijat - vagy mas elrendezésben,
de mindenesetre pénzt - fizetnek azért, hogy
felcsatlakozhassanak a szerverekre, hogy naprél
napra Uj kalandokba vagjanak, hogy egyiitt
légjanak klantarsaikkal, akik mar évekkel ezel6tt
a korébbi barataik helyébe Iéptek. Ma a World of
Warcraft sikere utan mar teljesen egyértelm(inek
vessziik, hogy az MMO jatékok a PC-s jatékvilag
utolsé helytartoi; millios el6fizetéi bézissal, addiktiv
jatékmenettel és dllando Gjitasokkal-bévitésekkel
ma ezek a slagertermékek.

A kamera mindig a h6s hata mogott volt, nem
lehetett hatalmas seregeket épiteni és minden a
kozponti figurad fejlesztésérél szolt — amellett, hogy
kellett bazisokat épiteni és akar hiisz-harminc lény
is lehetett a tarsasagodban. J6 két évvel késébb
bejelentették, hogy visszatérnek a klasszikus felsé
RTS-kamerahoz és a hésfejlesztésrél a seregfejlesz-
tésre helyezik 4t a hangstilyt, de azok a korai verziok
sok emberben mély nyomot hagytak. llyen volt Sam
Didier, a Blizzard-jatékok latvanyvilagat nagyban
meghatarozo festd is: "Bar végiil [a Warcraft 3
esetében] visszamenttiink a klasszikus RTS-ekhez, de
mindenkiben sokszor fel6tlott az az egyedi latvany,
amit az els6 valtozat nydjtott: amint a pusztat jarod
egy Archmage-et vagy Blademastert iranyitva.

A World of Warcraft nem egyszertien Uj fejezetet nyitott
az MMO-k torténetében: megreformadlta a stilust

Amikor azonban 2001 szeptemberében a Blizzard
el6éllt a World of Warcraft 6tletével, sokkal tobb volt

a lesajnalo fejcsovalds, mint az éljenzés. Ennek oka
egyfelél érzelmi: az ,0j Blizzard-jaték” szlogennel
behirdetett sajtétajékoztaton mindenki a StarCraft 2-t
varta. Méasrészt pedig mindenki tudta: az MMO-jaték
egyenlé azigen sz(ik felhasznaldi réteggel, még a
legsikeresebb Everquest tabora sem ment soha négy-
szaz ezer jatékos folé (és a WoW bejelentésekor ennek
fele kortil mozgott). ,Par szazezer megszallott 6riilton
kiviil senki nem fog havonta fizetni ugyanazért a jaté-
kért, plusz a Blizzardnak koze sincs ehhez stilushoz,
miért nem maradnak az RTS-eknél, és kiilénben is, hol
a StarCraft 2?!" — nagyjabol ez volt az atlag Blizzard-
hivé véleménye az tigyrél.

A World of Warcraft eredetét keresve azonban
sokkal korabbra kell visszamenni - 1999-ig. Ekkor
jelentette be a Blizzard a Warcraft 3-at, méghozza
formabonté médon, egyfajta RPG-RTS keverékként.
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Elétted a tavoli horizont, egy domb mégaétt feltiinik
egy ellenséges bazis - nem éllitom, hogy ez volt

az egyetlen kivalto oka a World of Warcraftnak, de
mindenképpen ez hatarozta meg az élményt, amit
atakartunk adni”. Egy masik oka a WoW elkésziilté-
nek épp az el6bb emlitett Everquest volt - a csapat
nagy része ugyanis hatalmas rajongoja volt a jaték-
nak és a mifajnak, igy 6k is valami hasonlét akartak
késziteni. Par honapig még dolgoztak egy azéta sem
részletezett projekten (a Blizzardnak az utébbi két
évtizedben vagy tizenét jatéka kerdilt ilyen-olyan
okok miatt a siillyesztébe), de végiil meggyéztek
mindenkit: MMO-t kell késziteni.

Amint megvolt a terv és megvolt a csapat, kezd6d-
hetett a munka. Igaz, egyel6re az - eleinte csak
rajzlapon és fejekben — késziil6 jaték alig-alig volt
Warcraftnak nevezhetd. Az els6 verzié Azeroth,
vagyis a Warcraft-vilag jovéjében jatszodott, amikor
mér senki nem emlékezett az orkokra és azembe-

rekre, Arthasra és lllidanra. Egy sotét, vérmégia és
gépezetek altal uralt vilag volt ez. Egy rendkiviil jo!
megalkotott, hangulatos, jatékhozill6 vildg - de nem
Azeroth. Szokatlan kreativ szakadékba kertilt a legen-
dés cég: itt volt egy remek vilag, &m a megalmodott
jaték abszolut nem illeszkedett ehhez. A megoldast
egy aprosag jelentette: az egyik grafikus atvette a
gnoll modelljét a Warcraft 3-bdl, ugyanazokkal az
eltorzult, szinte karikatura-szeri ardnyokkal, élénk
szinekkel és hatalmas taréjjal. ,Aztan megcsinalta
ugyanigy a koboldot is, és innentdl kezdve... hat,
rajottiink, hogy milyen felesleges is Ujra feltalalni ezt
avilagot. A Warcraftot mindenki szereti - csinaljunk
hat Warcraftot. Nem kellenek futurisztikus vagy
horrorisztikus verziok; olyan jatékot csinalunk,



amilyen a Warcraft 3 is volt”, mondja Sam Didier a
paradigmavaltast hozo eseményekrol.

Es bar a grafikus design tekintetében voltak problé-
mak, a jatékdesign alapjait mar a legelsé megbeszélé-
sen lefektették: sokkal megkozelithetébb, barétsago-
sabb jatékot akartak késziteni, mint amilyen a tobbi
akkori MMO volt (ezért nincs példaul tapasztalati
pont-vesztés elhalalozas esetén). A rengeteg kiildetés
is hamar alapvet6 fontossaguva valt, érdekes modon
ezek még nem ékosok szorakoztatasara, hanem
Chris Metzen 6romére kerliltek eredetileg a jatékba.
Az triember a Blizzard-jatékok hattérvilagaért felelés,
és mint azt 6 is bevallja, hajlamos ezt minden masnal
komolyabban venni. Es mivel akkoriban az MMO-k

a végtelen szornyirtasrol szoltak, csak azért keriiltek
kiildetések a jatékba, hogy ezek segitségével Chris
elmesélhesse torténeteit, hogy megmagyaréazhassa,
érthet6vé tegye a vilagot. Ezért van az, hogy a kiilde-
tések lancszerdien olvadnak egymasba, hogy akar
t6bb kontinensen keresztiil is végightizodnak és ha
elolvasod a szévegeket, rengeteg torténettel ismer-
kedhetsz meg. Ez végil a WoW egyik legnagyobb
elénye lett: a rengeteg, ma mar tobb tizezer kildetés,
amelyek k meég a legvilaglatottabb karakter is
csak par szazat, legfeljebb ezret lathat. Mindig van
mit tenni, mindig van egy falu, ahol harman-négyen
csak rank szémitanak.

ATE KARAKTERED JELENESEI

ORKOK ES EMBEREI
Megjelenik azelst Warcraft. Ted
nikailag nem tud sokkal b
aDune2-nél, e hangulatba
széttiporja minden konkurensé

AKLANOK URA HALOTT
Abedolgozokkal készitett kaland:

Extazdtais millok banji

A jaték hatalmas léptekkel fejlodott

- legalabbis Blizzard-mércével

mérve. Egy évvel a megjelenés elétt

csatlakozott az els6 olyan fejleszté a céghez,
akinek volt korabbi MMO-fejlesztési tapasztalata.
Tom Chilton korabban az Ultima Online-on dolgo-
zott, és megddbbenve tapasztalta, hogy mennyi
minden nincs kész a jatékban. A szintlimit ekkor 15
volt, még sokkal tobb kaszt volt valaszthatd, és a
végjatékhoz par rajzon kiviil még semmilyen kézzel-
foghatt tartalom sem készilt. Miutan odakertilt a
céghez, a tempo szinte szélsebessé gyorsult. Par
hénap alatt készlilt el az aukcioshaz, a levelezés, a
talent-rendszer, dtalakitottak a harcrendszert, Gjra-
rajzoltak a kezeléfeliletet és megsziilettek a 40-fés
kalandokra késziilt labirintusok (az elsé tervek még
100 jatékosra szabott jaratokrol szdltak...). Azonban
még ebben a szinte euféria-szerd hulldamban sem
jutott mindenre id6: a jatékosok kozti harc, a PvP
példaul a legprimitivebb formaban volt csak jelen.

Es ekkor jétt a megjelenés napja - a bétateszt j6l
sikertilt, a WoW irant nagy volt az érdeklédés. A
legtobbek szerint a levegében akér az is benne volt,
hogy az eddigi MMO-rekordokat béven megduplaz-
va par év alatt akar egymillio jatékost is maga mellé
tud allitani a jaték. A fejlesztok egy csapata a Blizzard-
szokas szerint levonult a helyi Fry’s elektronikai

NEM KIS SIKE

Ajatékelsd honapra tervezett ead
12 6ra alatt, az elsd éveset két hét alatt
sikeritelimdli, Eredmény? Tobb sz
szerver beizemelése rekordidaalatt. .

eq%', Max Tegyvert Taga
Eslassitott ooz
stottlovoldozése

 atlétds verzigy nem
Varjukannyira, .

AWorld of Warcraft harmadik kiegészitoj
(a beavatottak dsszesen ot expanzidrol
‘beszélnek) mdra B-csapat kesziti, a fontos

Minden ming-

~ezd. A pocakos-

boltba, hogy megnézzék, vannak-e érdeklédék. Mike
Morhaime, a Blizzard legfébb embere igy emlékszik
erre: ,elmentiink a Fry’s felé, és mér az autopalyan
hatalmas volt a dugé. Amikor véglil lehajtottunk,
emberek témegeit lattuk gyalogolni a bolt felé - sok
héaztémbnyire nem volt mar parkoldhely, olyan

volt az egész, mint egy oriasi koncert”. Ez volt 2004.
november 23., a nap, amely megvaltoztatta a
torténelmét. Es jo eséllyel téged is, hisz hazdnkban

is tizezrek rabjai Azeroth vonzerejének, felfedezéi
birodalmanak és kiizdéfelei haborujanak. Es bar mar
készil a kovetkezé Blizzard MMO, késziilnek igéretes
jatékok, azt az érzést valdszinlileg semmi nem adja
at, mint amikor elészor |épsz be ebbe a fantasztiki
mesebeli birodalomba... ®

AFILM

JoBlizzard-szokdsszernt késika WoW mozi
2009 voltazeredeti ditum. A rendezd
SamRaimilesz,a forgatdkanyvet Robert
Rodat (Ryan kizlegény...)irja

KATAKLIZMA

emberekaz i MMO-n dolgozn:




AZ EVTIZED IKONJAI [ sackboy

MIKENT LETT ELVEZET A JATEKFEJLESZTES EGY KIS,

7SAKVASZON FICKO SEGITSEGEVEL

Viszonylag kevés jaték sziiletik, amely a
_] jatékfejlesztésrol szol - ez érthetd is, mert ez

a folyamat bizony nem az a kacagva mula-
t6s mokafesztival, mint amilyennek néhany naivabb
jatékos elképzeli. Hataridék, technologiai és pénziigyi
korlatok, marketing-megfontolasok - no és persze
sok-sok (tul)éranyi gérnyedés a monitorok el6tt. Errél
jatékot késziteni nehéz, legalabbis, ha azember egy
azegyben akarja leképezni a folyamatot. Az aprécska
sttdi6, a Media Molecule azonban mégis megpro-
balkozott ezzel a lehetetlennek tiné dologgal - és
barmilyenek is voltak az esélyek, sikerrel jartak.
Készonhetéen egy aprocska, jokedélyd kis fickonak.
Akit mellékesen zsakvaszonbdl raktak dssze...

A Media Molecule torténete is megér egy misét,
hiszen az angol minicsapat gyakorlatilag egy egyfés
projekttel indult. Mark Healey még a Lionhead

Yex I¥
- .

tagjaként készitett el - 50 fontos koltségvetéssel -
haverjaival egy kung-fu filmet, és tigy érezte, hogy ezt
igazan egy jatékkal lehetne megkoronazni. Igy aztan
amikor a Fable 2-vel kapcsolatos grafikusi munkaival
végzett, esténként még dolgozgatott azon a jatékon,
amely Rag Doll Kung-Fu néven vonult be a jatékvilag
térténelemkonyveibe. Ez végiil megjelent, meglepd
sikert aratott (joval nagyobbat, mint a film...), és Mark
ennek nyomdn le is [écelt a Lionheadtdl, hogy sajat
studiot alapitson. Harom cimborajat vitte magaval
aLionheadtdl, és a négy fével alakult banda a mai
napig is csak 30 fésre hizlalta fel magat.

A munka azonnal megkezdédatt, és mivel az eredeti
fejleszték mind zenészek, a szabad improvizélas, a
jammelés sordn beszélgettek a leendd jatékukrol.
Hamar eldontétték, hogy a platformerek stilusaban
fognak prébalkozni, de ajammelés, az dllando uj

MARK HEALEY, ALEXEVANS
LITTLEBIGPLANET
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zenék teremtése annyira megtetszett nekik, hogy
elhatéroztak, ezt is megprobaljak a jaték részévé
tenni. [gy sziiletett meg a felhasznalok éltal gyartott
tartalom, mint kézponti jatékelem - és ezt régton
elkezdték rejtegetni is. Mert hidba volt ez forradalmi
és Ujit6 dolog, ha a kiadok altaldban 6dzkodnak
aforradalmi és ujitd dolgoktdl - féként, ha azok

egy még nem bizonyitott apré csapattdl érkeznek.
Marpedig a Media Molecule-nek kiaddra, egész
pontosan pénzre volt sziiksége, mert ugyan a lelkese-
dés sokaig kitart, el6bb utébb megéhezik az ember.

Kiadokeresés gyanant rogton a csticsra tortek: az elsé
kiszemelt a Sony volt, ott is Phil Harrison, a Worldwide
Studios vezetéje. Es bar konkrét elképzelésiik még
nem volt, csak par alapvet6 dolgot tudtak a jovébeni
jatékrol (direkt kélcsonhatas a téjjal, ugrandozas,
stilizalt grafika, no és persze a vasarlok meggy6zése
arrél, hogy nekik kell tovabbi tartalmat késziteni),
Osszeraktak egy kis demot, mégpedig Craftworld
cimmel. Ebben egy Mr. Yellowhead nevii fické volt a

SACKBOY JELENESEI

ATARGYALAS

Afejlesztdk bemutatjak Phil Harrison
Sony-fondknek Craftworld imi
demdjukat. Harrison réharapa atékra,
ebbil leszkésabbaLitleBigPlanet.

Miutdn azegyik licenszelt szamban egy
Kordn-idézetet taldinak, amuzulman
haragtdl tartvaa Sony tobb mills
Jitékotrendel vissza a boltokbil.

ATIGRIS NYOMABAN

Ahogy Kratos, igy Sackboy is
vendégszerepel aremek goldjatékban,
Hot Shots Golf PS3-as verzidjiban.
Méghozzi hatféle hacukiban.

Azelsdfélévben, virhatoan a kityivel
egyittjelenikmeg aza LBP-ver
amelymra Sony mozgasérzekeld
pélcijatistamogata. =
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fészerepl, ot kellett eljuttatni a palya masik végére.
Az extra az volt, hogy a kontroller jobb karjaval a
hés kezeit lehetett irdnyitani, Sérgafej dr igy tudott
kihatni a jatékvilag térgyaira. Az ,6riiltebb dolgokat
kihagytuk az eléadasbol, a felhasznaloi tartalomgyar-
tast is csak egy félmondatban ejtettiik el - azonban,
mint kidertilt, a Sony, illetve Phil pont ezekre az 6rilt
dolgokra voltigazan vevé.” A haromnegyed 6rasra
tervezett targyalas harom érara nyult, az 6riaskiado
pedig hat hénapos finanszirozasba ment bele. Ennek
lejértaval a mar LittleBigPlanet néven futé jatékot még
egyszer zs(rizte a Sony, és azonnal be is vaséroltak: a
fejlesztés bokezii tamogatasaért cserébe nem csak
exkluzivitast kaptak, de a jaték minden jogat is, igy
akkor is lehet majd folytatas, ha azt a Media Molecule
nem akarna elkésziteni (mint ahogy nem is akarjak). A
mésodik cég a listdn amtgy a Microsoft volt - igy még
nagyobb Phil Harrison érdeme, hogy egy meglehe-
t6sen furcsa jatékdemoban, vagy talan a bemutatét
tartok lelkesedésében meglatta a zsenialitast. ...

Mivel az anyagi biztonsag megvolt, a munka gézerével
kezd6datt, néhany Gj ember felvétele utan legalab-
bis. Amunka két szalon indult el: egyfel6l egy tits
platformjatékot akartak késziteni, amit azok is élveznek,

sackboy

AZ EVTIZED IK

Ha Mar Gordon egy
szemelyiséq n bab,
galabb egyyalaji van

aHalf-Life Vildgdban,

lelkesen bélintott ra

A folyamat, amely elvezetett Sackboyhoz nem volt
egyszer(i - de hat a probléma sem volt az... ,Egy
olyan figura kellett, aki egyfajta szimbdlumava valha-
tott a jatéknak, akit mar kérvonalai lattan is felismersz,
aki barmilyen kornyezetbe helyezve sem log ki
onnan. Masfeldl viszont a jatékosnak teljesen szabad
kezet kell adni 6ltdztetését, szineit, kinézetét tekint-
ve’, mondta errél a Media Molecule egy meg nem
nevezett grafikusa egy interjliban. Plusz ugye még ott
voltazazelGiras is, hogy a karakternek egy fizika altal

A jatékosok orommel felvéllalték a tartalomkészités
feladatat, ami normal esetben a fejleszté dolga lenne...

akik le sem tojjak a palyaszerkesztét, masfeldl egy
remek jétszoteret akartak adni azoknak, akik élvezik a
kreativ kihivasokat. Mindkét része a jatéknak hatalmas
kihivasokat tamasztott a kezdé, és a PS3 programoza-
saban meglehetésen jaratlan fejleszt6brigad elé (hogy
lehet példaul a palyaszerkeszték bonyolultsagat Ggy
elrejteni, hogy a funkcionalitas ne sériiljon...), de a
legnagyobb az volt, hogy ez a két szal nem akart orga-
nikus egésszé 6sszefonodni. Mr. Yellowhead karakterét
ugyan hamar, gyakorlatilag az els6 prezentacié utan
azonnal elhagytak, de helyére még nem keriilt semmi
és senki, aki 6sszefoghatna a jaték eltér részeit, és
egyfajta arcava is valhatna a projektnek.

miikodtetett vilagban kell majd mozognia, ami miatt
nem lehetett tulzottan elborult figurat rajzolni.

Az hamar kialakult, hogy egy baba lesz ez (az 6lt6zte-
tés, alakitds kivanalma miatt nem lehetett ember, vagy
mondjuk valami éllatka), de az els6 valtozatok még
igen messze voltak a végleges Sackboy kinézetétdl.
Sokaig a miianyagfigura volt a meng, egy olyasféle
Iény, mint amilyeneket a kutyaknak szoktak adni
ragcsalgatni, csak hatalmas, nem egyvonalban levé
szemekkel. Ez a design végiil a kukaba kertilt, mert
sehogy nem tudtak bel6le azonnal megkedvelhetd
alakot faragni - és ekkor lépett be a zsakvaszon ,bér”

H A Craftworld grafikaja finoman szélva sem tiikrézte a
végleges jaték minéségét - csoda, hogy erre a Sony ilyen

akimegtolti gyt
Elette],

a képbe. Amint ez megvolt, johetett a versenyfutas
azeltérd verziok kozott. Alex Evans, a stidio egyik
vezetGje igy emlékszik vissza erre az idszakra: ,négy
vagy 6t Sackboy versengett egymassal, mind mas és
mas grafikus munkdja”. Volt kbztiik rézsaszin és fekete
egyarant, de a nagy kiizdelembél végiil egy animétor,
Francis Pang modellje kerekedett ki gy6ztesen. A kis
Iény hasén lev zipzér, a hatalmas fejen levé még hatal-
masabb vigyor és az aranyos gombszemek mindenkit

-~ azonnal meggyéztek. Furcsa, de amint Sackboy
figuraja készen &llt, a munka alaposan felgyorsult.
Egyre-masra készliltek a palyak, a designerek egyre
bonyolultabb gépeket raktak Gssze, és a szerkesz-
téprogram is elkezdett formét Slteni: egyszerd, sét,
6nmagaban is szorakoztatd volt, mégis, szinte végtelen
lehet6séget rejt.

Es nem csak a fejlesztdk lelkesedtek be, de a vilag

is — Sackboy mar az els6, 2007-es megjelenése
alkalmaval elragadott mindenkit. Es bar nem lett
olyan szimbéluma a Sonynak, mint amilyen Mario

a Nintendonak vagy Sonic a Segénak, ez egy apré
stadio els6 jatékatol még igy is tobb, mint tisztessé-
ges eredmény. Es az, hogy ez a gondolat egyaltalén
felmeriilhetett, mélységes elégedettséggel tolti el a
fejlesztéket, akik anno annak a modjat keresték, hogy
miként lehet masokat ravenni arra, hogy helyettiik
t6ltsék meg tartalommal a jatékukat... m
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40 milli6 eladott jaték utan mindenkinek

sziklaszilard elképzelése volt Linkrél, a

Legend of Zelda-jatékok fészerepl&jérdl:
stramm, csendes srac, aki a legnagyobb veszélyek
kozepette is megkiizd a gonosz Ganondorffal, és
megmenti a vilagot, Zelda hercegnével egyetemben.
A NES-korszaktdl kezdve folyamatosan Link volt a
Nintendo leghatékonyabb fegyvere a konzolhabo-
riban. A japan cégtél megszokott modon a fejlédés
tulajdonképpen hidnyzott a sorozatbdl - persze a
technoldgiai jelleglieket leszamitva -, és a friss évtized
(s6t, évezred!) els6 Zeldaja, a Majora’s Mask jatékme-
netében nem sokban kiilonboz6tt az 1986-0s eredeti-
16l (ott targyak, itt maszkok adtak kiilonleges képessé-
geket). Es eza legtdbb rajongé szemében igy is volt j6,
6k a mai napig elfogadjak példaul a szinkron hianyat
a sorozatban - pedig az ma mér kézikonzolokon is
egyre inkabb természetes. Es akkor eljétt 2001 nyara,
a Nintendo sajat kiallitasa, a Space World, amikor Link
megteremtdje, Shigeru Miyamoto designer egyetlen
révid videoval mindent megvaltoztatott...

De tekerjiik vissza az id6t egy évvel kordbbra, az
el6z6 Space World idejére! Ekkor mutatkozott

be elész6r a GameCube-ra tervezett Zelda, és
pontosan olyan volt, mint amire mindenki szami-
tott: gyonyord, hangulatos, és design
tekintetében azt az utat kovette, amit
addig, azaz a lehetéségekhez képest
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realisztikus volt. Mindenki beleszeretett az (j részbe
—annak ellenére is, hogy az alig par masodperces
video csak egy techdemo volt, amely a kdvetkezd
Nintendo-konzol erejét volt hivatott bemutatni.

Ezért aztan, nem tulzas, milliok varték a 2001-es
bemutatét, ahol Link 4j kalandjardl tébbet lehet
majd megtudni. Es ekkor elindult a nevezetes vided

- és mindenkinek leesett az dlla. A megszokott

srac helyett egy rajzfilmfigura kacsintott vidaman
azemberre, és az elkeseredett harc helyett egy
vidam kiizdelem képe rajzolodott ki az ember el6tt.
Amindség csak tigy sugarzott a képkockakrol, a
karakteranimaciok kiilonésen nagy elérelépést
jelentettek, de az emberek nagy része szinte képtelen
volt feldolgozni a grafikus design ilyen hatalmas
eltérését a megszokottdl. Mindenki kemény, elkese-
redett kiizdelemre vért; itt meg Link ellenfelei laba
kozott dtbukfencezve keriil a
hatuk mogé, majd labon
boki 6ket, hogy azok
ugrandozva zuhannak
szakadékba. A nép

egy Ujabb klasszikus,

>

PX DT

N SIEGXT

OSEMLATOTT LINK

Bar Eurdpaba hivatalosan egy sem jutottel, a Nintendo az
Ocarina of Time 6ta minden Zelda-jatékbal készittet (vagy
engedett késziteni) mangat. Japanban ezek kozepesen
sikeresek is voltak, az eddigi néhany, éveket késett kiadas
viszont nagyot bukott Amerikaban. Animalt verzi 1989 6ta
nem készillt, pedig a miifaj és a sorozat népszeriisége biztos
nyereségessé tenné a vallalkozast.
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AZ UJ LINK JELENESEI

AREGI LINK SZULETES| AZATALAKULAS

ABAJSZOS TORPETUNDER

Legend of

Freshly-Picked 400hare, vagya Cassicn

LINKVS. PIKACHU
végigiatszisa

ellentétben nem realisztikus, hanem
rajzolt Link tinik fel a kalandban.

Asikerazonnal s, elsopr
ésmégmasik 12 erdsjelzd.

bardtjanaksajatjatéka. Ajitek
semvoltmindennapi...

csakennyikell,és Toon Lk jtszhata s
Tesza Super Smash Bros. Brawlban.

Megjelenik aSpirt Tracks (tes
Kovetkeza szamunkban), eayel
utolsojték, amelyben Link

SHIGERU MIYAMOTO, ELI
AONUMA

WIND WAKER, FOUR
SHVORDS, PHANTOM:

HOURGLASS, SPIRITTRACKS,
SUPER SMASH BROS. BRAWL

2003/5

sotét hangulatu kalandra vart, itt pedig mindenki, a
tengerparton a taknyat szivo kiskoloktol a legvadabb
diszndszornyig aranyos volt. Azt hittiik, egy hatalmas,
erdés birodalmat jarhatunk végig; itt meg a vilagtér-
kép legnagyobb részét a kiismerhetetlen, a kincsek
mellett veszélyeket is béven rejté tenger boritotta.

Talan ezek utan nem meglepd, hogy a reakciok fino-
man szélva is ellenségesek voltak - rajongdi oldalak
tagadtak ki a Wind Waker cimre keresztelt programot,
férumokon sok ezer hozzaszolas sztiletett sok szaz
site-on, és gyakorlatilag a Nintendo marketing-csa-
pata fennallasanak legnehezebb feladata el6tt allt:

itt volt egy remek jaték, réadasul egy imadott széria
legujabb tagja, mindez egy uj konzolon - és mégis,
lehetetlennek tiint eladni. A megoldas végiil egy
meglepéen Nintendo-szer(itlen megoldas volt: minél
tobbet megmutatni a jatékbol, minél tébb ember
szamara kiprobalhatova tenni azt. A titkol6zast szinte
mlivészi szintre fejleszt6 cégnek igy erészakot kellett
tennie magan - a producerként dolgozé Miyamoto és
a fejlesztést vezet6 Eiji Aonuma tobbszor is bejartak

a bolygot, mindenhol személyesen ravéve azembe-
reket, hogy lépjenek tul a latvanyon, és probaljak

ki magat a jatékot - merthogy természetesen azzal
semmi gond nem akadt.

Mertnem hagyhat
{uk emlfter-
l'engl asony pla!foumarek»er
0€it. £ igen, 3 timsorhoz
huzzqkepzelhered Clanket
€s Daxtert s/

Na de miértis lett Linkbdl
rajzfilmfigura? Miyamoto
szerinta Nintendo ,sosem akarta
sokkolni az embereket, egyszertien valami
Ujat akartunk kiprobalni. EI6szor természete-
sen valésagot imitalo grafikaval kezdtiink el dolgozni
[ahogy az a 2000-es Space World videon is latszik], de
hamar rajottiink, hogy Link egyszertien nem miikodik
azigazi vilagban. Ha Link harom Iépést szalad, a
valésagban az egy méter lenne, a valdsagban nem
léteznek par hazbol 4ll6 telepiilések, a valésagban
nem hinnéd el a jaték aranyait. Vannak jatékok, ahol
ez nem akadaly, de a mi esetiinkben a jatékmenet

000

barlangrendszer deritett fl és igy tovabb. ,Link
hangulatat ezzel is megprobaltuk bemutatni”,
mondja a probélkozasrél Miyamoto, ,de a
dolog nagyon furcsa hatést keltett -
raadasul ugye csak akkor lattad,
amikor Linket szembél mutatta
akamera. Erdekes dtlet volt,
de rengeteg kisérletezés utan
egyetlen szint valasztottunk ki,
ez maradt a végleges. Majdnem
teljesen fekete, de itt-ott zéldes
arnyalatba csap at.”

A gyermekibb arc lattan sokakban
felmeriilt, hogy az uj Link valéjaban a
korabbi jatékokban latott hés gyermekkori
énje, de Aonuma ezt cafolta: ,minden Legend of
Zelda jatékban egy uj Link szerepel. Bar hasonlithat-
nak egymasra, mindig egy j reménységrél van szo,
aki harcba szall a gonosz ellen.” Ez akkor is igy van,
ha a korabbi sajtéanyagok és nyilatkozatok szerint
aWind Waker az Ocarina of Time utan nagyjabol
szaz évvel jatszodik; ezamugy elég sok rajongét
megeérintett, és tébben megprobaltak felallitani a

Ennyire kiugréan
jatékban sem ez e

karara ment.” Aonuma kicsit masként érvel: ,az 6tlet
atoon-shading technoldgia alkalmazasara onnan
jott, hogy Link szemeivel akartunk egy csomé dolgot
kifejezni. Ha van egy hasznos targy a kézelben, ha
ellenség kozeledik, Link azonnal, természetesen,
magatol rafokuszal, ami egyuttal iranyitja a jatékos
tekintetét is. Ezzel kezdtiink el kisérletezni, és egy
hagyomanyos, realisztikus aranyokkal rendelkez6
karakternél nem mikodott a dolog — muszéj volt
felnagyitanunk Link szemeit, hangstlyosabba tenni
arcmimikajat. gy kerestiink egy megoldast,
és ezazlett, hogy a jatéknak adtunk egy
rajzfilmszerti latvanyvilagot, ahol teljesen
elfogadhato a f6hés nem realisztikus test-
felépitése. Raadasul a jaték hangulatat
is kénnyedebbre terveztiik, és ez is
az j grafikai stilus mellett szolt.”

Kevesen tudjak, de a fejlesztés
soran rengeteg otlet mertilt még
fel az 4j Linkkel kapcsolatban. llyen
volt példaul, hogy kezdetben héstink
szeme szinvaltés volt: vérésen izzott
harc kdzben, kéken vilagitott, amikor egy

atvanyos design-va
ott, sem ezt kdvetden nem lattunk.

tast népszerd

Zelda-jatékok eseményeinek kronoldgidjat. Sokan
egész meggy6zo Gsszedllitasokkal alltak eld, de végiil
idén nyaron a Nintendo hivatalosan is bejelentette:
nincs egységes, hivatalos, mindent megmagyarazé
és Gsszekapcsold torténetszal Link (illetve a Linkek)

~kalandjai mégott. Néhany jaték ugyan korabbiak

multjaba vagy jovéjébe vezet, de néhany utalasnal
tobbre még ezeknél sem kell szamitani.

Es mit hoz a jové? Ugy tinik, a megreformalt, Gj Link
vellink marad, de ugyanakkor ,realisztikus” tarsa

is megmarad. Nemsokéra megjelenik a masodik
DS-es Zelda, a Spirit Tracks, amelyben a rajzfilmes
stilus kapott teret (bar ebben a DS technoldgiai
korlatainak is béven szerepe van), a legutébbi és a
kovetkezo konzolos Zelda viszont komorabbak, igy
ott sz6 sem lehet a vidam latvanyrol, a konnyeden
ugrandozo, akar a jatékosra is rakacsinto Linkrél.
Lehet a Nintendot karhoztatni azért, mert bizonyos
tekintetben nem mernek hozzénylni a Legend

of Zelda hagyomanyaihoz, de elég egy pillantés a
megujult Linkre, és maris latszik, hogy ha kell, a cég
igenis képes olyan meglepét Iépni, amihez egyetlen
masik cégnek sem lenne batorsaga... ®
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KIHAGYHATATLAN EV VEGI AJANLATOK!

b AIRBORNE

» Army of Two » Army of Two
» Burnout Paradise » Burnout Paradise
» Untold Legends: Dark Kingdom » Medal of Honor: Airborne

» Medal of Honor: Airborne » Need for Speed Carbon

Egy éves 576 KByte eldfizetés
+ ajandék jatékszoftver*
9588 + 7500 = 17088 Ft helyett

CSAK 9999 Ft

(7089 Ft megtakaritas!)

» Battlefield Deluxe Edition

[ Pc » Command & Conquer 3: Tiberium Wars

» Medal of Honor: Airborne
» Need for Speed Carbon

ELATCTTEIN PlayStation,2 | PlayStation.p  REAIGIT =00

%Eﬁsﬁfﬁzﬁ

» Burnout Dominator » Black

PS P » Medal of Honor: Heroes 2 P 2 » Medal of Honor: Vanguard
» Need for Speed Carbon » Need for Speed Carbon

» The Lord of the Rings: Tactics » The Godfather

*Az akcios elofizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthato!




EXTRA ELOFIZETOI AKCIO

KIHAGYHATATLAN EV VEGI AJANLATOK!

Egy éves 576 KByte el6fizetés
+ ajandék MIRROR’S EDGE, vagy CSAK

MERCENARIES 2 jatékszoftver*
9588 + 11900 = 21488 Ft helyett 9999 Ft

PLAY=sTATION 3 |4

Egy éves 576 KByte eldfizetés
+ ajandék SPORE
jatékszoftver PC-re

CSAK 9999 Ft
—

f

Tovabbi részletekért latogass el a www.576.hu/elofizetes oldalra!
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Keresse az Enternet IPTV-t, ADSL-t és
Mobilnetet mar az 576 KByte-iUzletekben is!

Tovabbi informdcidt szolgdltatdsunkrdl a www.enternet.hu és a www.576.hu oldalakon tald.
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ERTEKELONK MAGYARAZATA

Nem csak a stilus, de az utébbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

A\
ARIAz adott kategdria egyik asza, mely
béven megéri a gyijtéi verziot is.

8 Remek jaték, mely legaldbb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sziirke témegbdl.

GRATH SZATI WILSON
Megizlelte a Tekken Végleg lemondott az Ebben ahénapban B Kilehet probalni, de hat annyi
online harctereit, alvasrol a lapzérta érde- prébalt mindenbe sokkal jobb jaték van...
gre kiélte magst a kében, pedig harcedzett %  belekostolni, de a dézss-
Heréval. Egyszoval csaladapaként hozza- [ésben nem talélta meg 5 Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
bepdtol mindent, amire szokott a kiképzéshez. Vi- § kedvencét. A tavaszi kina- mas; valami nagy gaz van vele.
nem volt ideje, de titkon, szont kioktatta kollégajst < Iatviszont mar most lzba
Romaérol - végre valami @ 3% horta, Mass Effecttel és 4 Néhany 6ra eltdltésére alkalmas,
jora hasznalta a szajat! Heavy Rainnel. bér masnap mar nem emlékszel ra.
SASA TYLER GREGS5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Lassan tdljut azon, hogy ¥ Takaréklangon kzelitett Akalandozast az Uj gdja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
mindent az Uncharted 2- Bayonettahoz de végill Jakkel és a Force
héz hasonlitson. A hénap ! a domborulatok gyéze- Unleasheddel folytatta, 2 Haszakitas utan depressziésan ki-
§ kulcsszava Mariovolt, VA delmeskedtek felette. de tett egy karibi kitérdt nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
még Bayonetta feneke Menthetetlen és mély is. Hajlamait ismerve
sem tudta meggydzni szerelembe esett, (j nem éll tavol téle a 1 Hat, végiilis elindul, széval techni-

inte lapos: szerintiink etalont tallt és végre az
a izlésével van a baj j csodsjat a killer? utan.

diktétorszerep - de nem kailag jatéknak lehet nevezni.
agyjuk, hogy ezt kiélje!
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x360

bayonetta § T

A vilag teremtesehez csak het napra volt szilkség, de az akciojatekok

-rm -

evoliicioja

tizedeket felilelo folyamat. Isten megteremtette a Not

— a Platinum Games pedig foszerepet adott neki
a valaha kesziilt legfantasztikusabb hack & slash jatekban.

kiado sega

fejleszté platinum
platform ps3, x360
megjelenés januar 8.
multiplayer nincs

v aloszintitlen, hogy valaha is Hideki
Kamiya-szoborba botlanank a Hiressé-

gek Csarnokéaban, és emiatt nem is érdemes
a halatlan vilagot hibaztatni. A jatékfejlesz-
tés manapsag nem egyszereplds projekt,

a harminckilenc éves japan designer neve
pedig egyébként sem hir- és reklamértéku.
A ,fogd be a pofad és dolgozz” (copyright:
John Romero) modus operandi hiveként
olyan, esetenként legendava vélo projektek
sorsat egyengette direktorként, minta
Resident Evil 2, a Devil May Cry, a Viewtiful
Joe vagy az Okami - és most, tizenharom,

a jatékiparban toltétt év utan a Platinum
Games bels6s csapataval (Team Little
Angels) elkészitette a Bayonettat, eddigi
munkassaga karrier-osszegzését.

Mindez nem csupan hangzatos kijelentés:
a Bayonetta felismerhet6en magan viseli
az emlitett jatékok jellegzetes vonasait.
«Best of Kamiya"-valogatas - olyan csapat
munkaja, akik valészintileg egy masik
dimenzidban gyurméaznak a programkod-
dal. Az elvarasokkal nem foglalkoznak,
csak a Szent Céllal. Az pedig maga a jaték,
amelynek lattan a nagykézonség fanyalog,
a szakma pezsg6t locsol, a sziikebb rajon-
gotabor meg elolvad a gyonyértél. Az ars
poetica minden bizonnyal a kdvetkez6: ,A
kormany a helyén van - a vilag kozvélemé-
nye meg le van szarva.”

«N6k mozgatjék a vilagot. Kétlem, hogy 6k
lennének a gyongébb nem, inkabb a szebb
és jobb igen” - olvashato egy regény fiilszo-
vegében. ,Ugyanolyanok, mint a férfiak,

csak hiényzik bel6liik az ész és a jézansag”
- hangzik el Jack Nicholson szajabdl, satani
vigyor kiséretében. A Bayonetta mindkét
allitast igazolja, és ez nem mellékes - hiszen
az alcime (mit alcime, fécime!) lehetne
WOMEN: THE VIDEOGAME is. Vannak
néknek szant, nék altal kedvelt, nékkel
eladott és noket szerepeltetd jatékok,

de nincs még egy olyan, amely annyira
magéban hordozta volna a nagybettis

NG esszenciajat, mint a Bayonetta. Egész
lényébdl, felépitésébdl, szellemiségébdl,
szépségébol és szétszortsagabol csak tgy
arad a szebbik nem parfiimmel-feromonnal
badité illata. Haragos, kihivo, provokativ

és megalkuvast nem ismerd, ugyanak-

kor gyengéd, szeretetteljes és elragado.

A f6szereplé pedig természetesen egy,
mindezt a legjobban megtestesité d6gos
boszorkanylany...

Esitt alljunk is meg egy pillanatra.
(Szénakozni.) Bayonetta karakterét az elsé
koncepciods vazlatok 6ta temérdek kétkedés
és kritika 6vezte; a legnagyobb lendiilettel
a Tecmo ex-designere, Tomonobu Itagaki
kopte oda a maga nyalat a fikafézelék-

be. A Ninja Gaiden és a Dead or Alive

folott babaskodd jatéktervezd attitlidje

az életmUvének felliletes ismeretében

is nyilvanvalo - az akciéjaték marcona,
szoros gyeplére fogott kdnyértelenség, a
noék pedig promdcios célzattal létrehozott
digitalis cicababdk. Macho. Bayonetta azon-
ban méds - 6 nem kompatibilis az Xboxhoz
csomagolt Kasumi-péarna koncepciojaval.
Mig Itagaki az ehhez hasonlé elképzelé-
seivel arrdl fest képet, hogy a férfi, aza
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farka utan futé primitiv allat, ané meg a
terelgetéséhez sziikséges pulikutya, addig
Kamiya nem kihasznalja, hanem bemutat-
ja azigazi, tlizr6l pattant N6t, aki vad és
kontrollalhatatlan, egyszerre tulvilagi és
esendg, de a tartdsara mindig ado, a hete-
dik mennyorszag és a pokol tizedik bugyra
kozott ingadozd, gyonyor, szeretnivald
Osztonlény. A demonstréaciéhoz pedig
nem csupan a kézponti karaktert, de az 6t
korilvevé vilagot is felhasznalja.

Mert kdosz ez, atlathatatlan, helyenként az
eklektika helyett zlirzavarba hajlo, mégis

A Bayonetta tokéletes a maga kaotikussagaban -
csak nem biztos, hogy erre mindenki vevé lesz...

imadnivalo kavarodas. Az egyes jelenetek
és a kornyezet meghokkenté dinamizmus-
sal véltakoz6 mivoltédnak készonhetéen
sosem tudhatjuk, mi térténik a kovetkezé
6t perchen - a kiszdmithatatlansag pedig
gyonyord, sziporkazo valtozatossagot
eredményez.

Nem véletlen az alcim - a Bayonetta
ugyanis maga a szimbolista kéltészet.
Patosz, he? Ugyan. Ha Verlaine szazharminc
évvel kés6bb sziletik, 6 is valami hasonlét
almodott volna meg, csak a maga idejében
kénytelen volt versbe foglalni a vizidit. A
Bayonetta vilagaban kosztimés filmek

és modern akcio-eposzok elegyednek,
amelyeket koriilleng a bolgar rozsaviz és a
I16por finoman keveredé illata. A posztmo-
dern, az antik és az alomvilag szexualitassal
finoman atitatott koktélja. Ebben a keverék-
ben megférnek a katolikus templomokat
idéz6 barokkos ciradak, a stlyos aranybol

54 zzma

ontott szobrok és kegytargyak, a miszticiz-
mus és a fantazia szulte, mégis felismer-
hetéen kozép-eurdpai vonasok, valamint
finoman érz6dik a God of War mocskos-
antik vilagdnak monumentalitasa és a Devil
May Cry bizarr-got hatésa is.

A kontroverz vilagot mennyei és pokolbéli
teremtmények népesitik be; sokféleség-
uknek és a véltozatos pélyatervezésnek
koszonhet6en azonban a jéték sohasem
vélik monotonna. Pedig ez a hack & slash
jatékok Achilles-sarka - a kiismerheté
ellenfelek unalomba fulladé lemészérlasa

és a nehézségi szint szakaszos novelé-

se joforman az 6sszes kaszabolds jaték
betoncsizmaja. De az 6rd6g Pradat visel;
a Bayonettaban nincsenek iiresjaratok, a
jaték abszolut mentes a felesleges sallan-
goktdl. A fokozatosan megnyil6 lehet6-
ségek, a zsenialis palyatervezés, a remek
otletek, a hol kisebb, hol nagyobb hangu-
latbombak és minden idék legbaratsago-
sabb, legjobban hasznélhaté harcrendszere
teszik a stilus kiralynéjévé.

(lent) Méghogy nincs szabad sajté! A képen lathaté driember
Bayonetta utan nyomoz, néha egészen meglep6 médszerekkel

Mert a Bayonetta alapvet6éen egy hack
&sslash jaték; igen, ez férfias, kemény,
tesztoszterontol szagld jatékstilus.
Kratosszal vagy Dantéval ellentétben
Bayonetta azonban elegéns, arisztokrati-
kus, vélasztékosan fogalmazo és viselkedd
fészerepld. Uvolts disszonancia fesziil a
Wet fészerepléje, Rubi, és a boszorkanylany
koz6tt — mig elbbi férfiasan viselkedd,
mocskos szaju, a ndiesség drnyalatait
teljes mértékben mell6z6 karakter volt,




Fegyverek

A borsos aron megvasarolhaté fegyverarzenal
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Bayonetta az agyatlan, gizda h6snék toké-
letes ellenpontja. Bar nem idegen téle a
harcias viselkedés, finomséga ellenére pont
annyira tiszteletlen és kemény, amennyire
azt egy n6tél elvarhatjuk.

Ebbdl a tiszteletlenségbdl mar a jaték
kezdetén kostolot kapunk: sotét dallamok
usznak a leveg6ben, a kamera egy temet6-
ben pésztéz, egy magas, talpig testhezallo,
aranyszin( ruhaba 6lt6z6tt, szemiveges,
apacaszeri n6 pedig halkan suttogva olvas
egy konyvbdl, egy zart koporso labanal
allva. Mig egy Danny de Vit6t idézé torpe
pasas az ahitatot megtorve levizeli Hideki
Kamiya sirkovét, addig a feltamadasi
procedura célhoz ér, és szivszoritd szép-
ségui angyalkérus szélal meg. A temet6t
kisvartatva fehér szarnyas, agressziv,
angyali-démoni teremtmények 6zonlik
el - a templomi tinnepélyességet pedig

ahol a bal
kozben is valthatunk a kétféle beallitas kozt.

I menet-

mintha barddal vagnak el. Egy eszelds jazz-
zongorista a billentytikbe csapva vidaman
klimpirozni kezd, Bayonetta pedig puszta

kézzel kezdi el irtani a
témadokat... késébb
megszabadul a kényel-

Sesssessssssasessass]

4 3 - | lizmus (ami a szerkesz-
M A S V E I- E M E N Y t6ség tobb tagjanal is

3 x360 | bayonetta § TESZT

Az efféle szeszélyesség, bar az egész jatékot
athatja, sosem uralja el azt; bér a haldlosan
komolynak szant snittekbe is képes belopni
magat a tomény infanti-

metlen névérruhatol,
amikor pedig a frissen
feltamasztott pokolbéli

WILSON IS MEGMONDJA

A Platinum Gamesnél tovabbra is telje-

kiverte a biztositékot), a
Bayonetta szerencsére
Kevés ~ mindig ott és mindig

boltos, Rodin két kézzel
kezdi hajigélni neki a

olyan elborult és egyben szérakoztatd
jaték akad, mint a Bayonetta. Persze a
is hozza kell szokni, de

|6fegyvereket, olyan
stilusosan koreografalt
vérontast lathatunk

a képernyén, hogy a
Watchowski testvérek
is zokogva kezdhet-
nek végrendeletet

fogalmazni. A hangulatvaltds megdébben-

6 - joforman fel sem eszméliink, amikor
megkapjuk az iranyitast...

egyszeriien nem lehet letenni, mert az
ember latni akarja, hogy legkézelebb
milyen beteg dologgal jonnek el6 a
fejlesztok. Féleg, ha ilyen tokéletes
harcrendszer diiborog alatta - meg
egy egészen jo fenék.

annyira veszi magat
komolyan, ahol és
amennyire sziikséges.
Bar Kamiya deklaréltan
nem fektetett nagy
hangsulyt a torténet-

re (nem Ugy, mint az
Okami esetében, ahol
esetenként komplett
népmesék szolgaltak az egyes epizédok alap-
jaul), a sztori prezentaldsa els6 osztélyl - ez
pedig elsésorban Yuji Shimura, az atvezet6
filmeket rendez6 direktor érdeme. Shimura
konkrét javaslatokkal szolgalt a cselekmény
alapjaul szolgalé forgatokanyv kibovité-
séhez, melyeket mozgdképes formaban
abrézolt. A rendezés, a vagas és a felhasznalt
megoldasok pératlanul szinvonalas munkak:
a kimerevitett, de apro részletekben animalt
karakterekkel elmesélt mozzanatok harom-
dimenzi6s animéket idéznek, az erezett,
szépia-arnyalatu filmszalagon pergetett
képkockak pedig, bar idénként kissé mdvi
hatast keltenek, mindenképpen téképes
megoldésok. Ami pedig a dinamikus 6ssze-
csapasokat bemutatd jeleneteket illetik... nos,
tény, hogy néha ezek sem mentesek a bl6d
mozzanatoktol, de maradjunk annyiban,
hogy ennek lattan még a Kojima Productions
szakemberei is elismerGen csettinthetnek.
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Mindez nem all a torténetre, amelynek az
ismertetésére nem is térnék ki. A jelentésé-
ge egyrészt inkabb az aktualis jatékmenet
és a kornyezet meghatarozasaban mertil ki,
masrészt jobb, ha a konkrét sztorielemeket
jotékony homaly fedi, mar csak azért is,
mert - a legszebb jRPG-hagyomanyokat
idézéen - Bayonetta Otszaz év utan eszmélt
fel Gjra, mit sem tudva multjarol. Ismerjiik
meg inkdbb a jelenét - az is annyira elké-
peszt6, hogy a Grimm-fivérek elsapadhat-
nak az irigységtél.

Ha harc, hat legyen harc: a Bayonettaban
nem csak lehet, de joforman kételez6
kombézni, a specialis mozgasok egymasba
kapcsolasa ugyanakkor soha nem volt
ennyire simulékony és atlathato. Az egyes
ellenfelek mindegyike mas-mas tamadas-
tipusra allergias — bar vannak
univerzalis, mindenki ellen hatasos

mértékben sebz6 tamadassal sdjtva
azellenfelet. Ennek a bevitele azon-

kombok, az eszel6s sebességgel
pergd harcok mindegyike megko-
veteli az odafigyelést. Fontos
megemliteni, hogy Bayonetta
bérruhaja valojaban a testét boritd
»526r": a sikeres kombokat altala-
ban az ebbél fonodo oriasi 6klok
és magassarku csizmak csapasai és
ragasai koronazzak meg, jelent6s

.. cseesen e
PLATFORMKULONBSEGEK
A teszt az Xbox 360 verzi6 alapjan ké-
sziilt, az pedig a néhanyszor el6fordulé.
ync-képté Kiviil ikailag ki-
fogastalannak bizonyult. A PS3-portot
a Sega készitette, és azzal mar akadnak
fik ivel sivavabb

9
homoksziniibb, a képfrissités doc6gé-
sebb, és a hosszadalmas toltogetés sem
ér pozitit - -
re ez utébbit egy késébb érkezé patch

orvosolnifogja.

e

ilyenkor Bayonetta testérol lesiklik
talvilagi démon szovédik. Az
és az ellenfél tipusatol fliggéen ez mas és mas lehet:
van, hogy edy hollét lathatunk, amint letépi
sarkany fejét, maskor pedig egy oriaspok halozza
be a szerencsétlent, de az is el6fordulhat, hogy
tucatnyi 6kol lapitja palacsintava a tamadonkat. A
Climax raadasul turbozhaté is: a képernyon felvillano
gombok nyomkodasaval novelhetjiik meg parszaz

ban nem kénny: ha megtamadnak,
kiestink a ritmusbol, és kezdhetjiik
elolr6l a kombozast.

Ennek a kivédését szolgalja a

Witch Time: a Viewtiful Joe-bol
ellesett metédushoz hasonléan az
utolso pillanatban elkerdlt tamadas
aktivalja az id6lassitast, amely utan
néhany masodpercig villamgyors
pofonokkal kinalhatjuk meg az
ellenfeleket. A sériilésmentességet
a jaték kulon dijazza: ha telitodik

az ennek fenntartott sav, aktivalhatjuk
= a specialis tamadast, melynek soran az
ellenfelet deresre huizhatjuk, szétvaghat-
juk lancfiirésszel, vagy szogekkel kivert
vasszlizbe righatjuk. Ezeknek a tdamada-
soknak az erejét QTE-szekvenciak soran
turbozhatjuk fel, amelyek a jaték mas
szakaszaiban is feltiinnek: igy aktivalhato
tobbek kozott a foellenségek kivégzéséhez
sziikséges Climax tamadas is. (Ez utobbiak
esetenként akkorak, hogy egy-két percig

Atvaltozas

A Climax méd a fé

is eltarthat végigszaladni a testiikon — God
of War-rajongéknak joggal indulhat be a
nyalelvélasztasa.)

A legmegkapdbb dolog a kiizdelmek soran
amozdulatok egymasba kapcsolasa: kiilon
6rom, hogy ezeket a toltésképernyén egy
mozgaslista jelenlétében begyakorolhatjuk,
igy nem az éles jaték soran kell bénaznunk.
Némi gyakorlast kovetéen nem jelent

majd gondot egy hét rigasos kombo

utan feketeparducca valtozni, a kovetkezé
ellenfélhez rohanva ériasi karmos csapast
mérni rd, majd a leveg6be ugorva a szélr6-
zsa minden irdnyaba tiizelni, hogy foldet
érés el6tt egy dimenziokaput megnyitva
kiesstink a tér tdloldalan, és beteritsiink
mindenkit 6lommal - ha pedig kedviink
tartja, egy laza breakdance-mozdulattal
tovabb oszthatjuk a halalt a csizmara szerelt
fegyverekbdl. A folyékony, dinamikus
jatékmenet és a szamolatlanul osztott halal
ellenére a Bayonetta nem konnydi jaték, de
alegfébb nehézséget az egyes ellenfelek és
a palyak kiismerése jelenti, utana mar joval
kénnyebb lesz a dolgunk. Az elérehaladas

aszor, amelybél egy

megatonnaval a csapas erejét.




kozben a jaték folyamatosan értékelia
teljesitményiinket: az 6sszecsapasok utan
ké-bronz-ezust-arany-platina érméket
kaphatunk - instant visszajelzés 6nn6n
kivalosagunkrol vagy esendéséguinkrél.

Shower és a Splash Wave is az Outrunbdl).
Ezutan pedig par [épés a mennyorszag:
az irben lebeg6 kis szigeteket zoldellé
lombok, marvanyéptiletek szines kockakkal
diszitett romjai és macskakoves sété-
|6utcak diszitik, az

A mozgaslista termé-
szetesen folyamatosan

MASVELEMENY

egymasra joforman
meréleges platformok

béviil, a pokolbéli
bevasarlokozpontban
pedig, amellett, hogy
az életerdt, ellen-

GRATH, A LEHUZO
Engem valahogy nem tudott elkapni a
Bayonetta annyira, mint Tylert. Tényleg
kaotikus, tényleg tele van hangulatos

deh . 1

kozott pedig lebeg6-
csavarodo fényfolyo-
sokon kézlekedhetiink
- afent/lent viszony

allast és varazser6t
felturb6zo nyalokakat,
valamint tovabbi kiegé-
szitéket és fegyvereket
is vasarolhatunk,
megfelel6 pénzmag-
ért cserébe Ujabb
specidlis mozgasokat

is megvehetiink. Ez lehet ujfajta tamadas-
kombd, vagy akar alakvaltas is: lehetiink
villamgyors feketeparducok, vagy méteres
borotvapengéket 16v6ld6z6 hollok. Tovab-
bi bonuszokat gydjthetiink be a palyak
el6tt feltiiné Angel Attacket jatszva is: a
16v6ld6z6s minijatékban az elért pontsza-
maink alapjan részesulhetiink targy- vagy
pénzjutalomban.

Az alkotok - és a jaték kiadasaért felels
Sega - kéznyoma egyértelmiivé teszi,
hogy a Bayonetta honnan indul és hova
tart; bajos nosztalgiaval atitatott jovébe
tekintést kapunk. A targylista menedzs-
mentje és a felszerelés-bovitési lehetdsé-
gek egyszerre idézik Dante és Amaterasu
Okami kalandjait; az ellenfelek leverése
utan szétszorodo gylrik a Sonic el6tti
fohajtasként is felfoghatok; feketeparduc-
ca véltozva virdgok fakadnak a léptiink
nyoman, a szokelléseket pedig a labunk
mell6l felreppené pillangok cicomazzak.
Ha pedig nem lenne egyértelmd, hogy

az egyes helyszineken mik jelentették a
legfébb inspiraciot, a kétségeket az alafes-
6 zene biztosan eloszlatja. A jaték vége
felé egy Space Harrier elétti tisztelgésnek is
szemtandi és atél6i lehetiink, a korab-
ban zajlé motoros tldozés alatt pedig a
jatéktermi Afterburner alafest6 zenéjének
remixelt valtozata diib6rog, hihetetlen
hangulatot teremtve (egy gombkombi-
nacioval az eredeti dallamok is el6csalo-
gathatok, s6t, felcsendiil a Magical Sound

mint a God of War, jobb harcrendszere
lenne, mint a Ninja Gaidennek? Na erré|
nem vagyok meggyézve - igaz, a jaték
masodik felét nem lattam, csak a tobbi-
ek hozsannazasat hallgattam. Igaz, azt
aztan folyamatosan, széval még egy
esélyt tuti adok neki.

a teliholdkor elérhet6é
antigravitacios hatasnak
kdszénhet6en mar
korabban atértelme-
26d06tt a fejiinkben, az
angyalkorus dalolasa
azonban a fenti latvany-
nyal parositva j6 eséllyel
oldhatja fel a zaréizmok feletti kontrollt. A
pélyatervezés szabadossaga esetenként
olyan lehet6ségeket biztosit, amilyeneket
eddig maximum a Super Mario Galaxyban
tapasztalhattunk — bar a mozgésszabadsag
astilushol és a jaték jellegébdl fakadoan
nyilvan korlatozottabb, ha nem szédu-
ltink el, 6rommel lathatjuk, hogy milyen
gyumolcsoz6 végeredménye lehet a
perspektivaval valé jatszadozéasnak. Es a
képzel6erd szabadon eresztésének.

Mert - a Teremt6k szemszogébdl minden-
képpen - err6l szol a Bayonetta: a céltuda-
tos szertelenségrél, az 6nmagukat élvezé
szenvedélyekrdl, a fantazia gyepléjének
elhajitasardl. Modern mese mindarrdl, amit

andkben szerethetiink és gydl6lhetiink:
azabolatlan szépségré|, az intellektus-

rél, a tartasrol, a hol angyali, hol 6rdégi
szeszélyekrd|, a vidam onfeledtségrdl, az
innepélyességré|, az erotikus kisugérzas-
rél... de teret kap a hisztéria, az 6szténszerd
csapongas és az akkumulatorsavként
frocskol6 gyilkos indulat is. Ez pedig soka-
kat 6sszezavarhat és elriaszthat. Nem baj.
Ok egyszeriien csak élvezzék minden idék
legzseniélisabb hack & slash jatékat.

értékelés

A zsenialités, a
hatdrmezsgyéjén e

és avad szépség

igazi csodafegyver a toki
ban.

Elég meglepo
tamadasokat is
elohozhatunk - ez
még egy szolidabb
fajta...
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ALAPOZO A nyari crossover is kelléen népszer(inek bizonyult, a két 8si rivalisbél pedig a minusz tizenkét fok sem képes
kidIni a mozgéskényszert. Alternativ sportfeldolgozas a Sega Japan gondozasaban.

designerek elvadult téjon gazolva

kotorasznak az egykor szépen csillogo,
am méra levedlett bérok kézott, hasznalhatd
alapanyag utan kotoraszva; és bar a Prope
aLet’s Tapben képes volt megvillantania
Sega hajdanvolt zsenialitasat, és a Nintendo
platformja is idealisnak bizonyulna a nagy
célkitizéshez, joval a célszalag atszakitasa
el6tt 6sszeakadnak a labak. Pedig az 6ssze-
tevékkel latszélag semmi gond; hazon beldl
is akad egy szapora fészekaljra valé patinas
szerepld, a Wii szimbdlumanak szamitd
bohdkas minijaték-gydjtemény alapkoncep-
ci6ja idvozlendd, az eladasi listak bongészé-
se pedig szam(izhetné a gondfelhSket, am
sajnos igen hamar kidertil, hogy a népsze-
rliség a cim mozgositd hatasanak és (talan)

a téli sportok iranti vonzalomnak kdszénhetd.

KARACSONYI LIDERCNYOMAS
A ,minijaték-gydjtemény”, mint stilusdefi-
nicié, nem teljesen fedi a valdsagot; ezalatt

ugyanis kénnyebb-nehezebb feladatok
adott struktura szerinti megoldasat értjiik,
és kozos jellemzéjiik, hogy intuitivak,
konnyen attekintheték, és a svédasztalhoz
hasonlatos jutalomfalatkék kellemes aranya
lakatja jol a remekiil szorakozo jatékost.
Léssuk, mi valésul meg mindebbdl.

A kénnyebb-nehezebb feladatok stimmel-
nek: egyes jatékokat hamar kiismerhettink,
nem nehéz csucskozeli teljesitményt
nyujtanunk - ilyen példaul a Wiimote
dontogetésével iranyithato alpesi sizés,
amelyben még egy z6ld szemesostoros

is érhet el sikereket. Ugyanez a helyzet
amiikorcsolyaval, ahol a siklas automa-
tikus, csak a megjel6lt pontokon kell az
ott felting iranyba lenditeni az iranyitot.
A nehezebb sportoknal viszont igy
érezhetjiik magunkat, mintha a Tennis for
Two-val prébalnank mainframe gépen
vilagrekordot dénteni. Bar az iranyitast

——

kiado Sega

fejleszté Sega Japan
platform Wii
megjelenés okt. 15.
multiplayer 2-4

M Radical Highway
afrancokat! Ezegy
kézepes palyanak
sem menne el az
SSX-ben

minden esetben alaposan a szankba
ragjak, a legfébb baj az, hogy erre egyalta-
lan sziikség van. Tébb sornyi tutorialt kell
atporgetniink, ahol képet kapunk arrol,
hogy mit is kéne csinalnunk; az elméleti
ismereteknél azonban hasznosabbak a
gyakorlati tapasztalatok. A Wii Fit Plus tesz-
telése soran elkényelmesedtem az azonnal
fel- és kiismerhet6 helyzetektdl, ugyanis a
szlikséges reakcié mindig kiszamithaté volt
- jelen esetben a cselekvés és a torténés
koz6tt néha csak komoly asszociacio soran
teremthetjiik meg az 6sszefliggést. Mig a
Wii Sports Resortban az iranyitd mozgatasa
és a képernydn zajlo események kozott
szemmel lathatd volt az egyenes aranyos-
sag, addig itt a tartalmat eluralja a formai
erészak.

Ezek egy része a jaték néha kissé fapa-
dosnak t(iné balanszolasabol fakad: a
bob-versenyek soran - a Wipeouthoz
hasonlé médon - a gyorsitésavban haladva
érhetjiik el a legjobb eredményt. Latszolag
egyszer(i, am a tapasztalat és a teljesitmény
kozti aranyossag nem lineéris; kezdetben
jobb eredményeket értem el, mint akkor,
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M Oké, nemis

azért késziilt, de
kicsit zavaré, hogy
grafikailag nem

nyit j fejezeteta
ii-térténelemben a

B A hagyomanyos sportoknal talén érdekeseb-
bek a kidobés-féle mékak

amikor mar volt némi rutin a hatam mégott.
Ugyanez vonatkozik a lesiklasra is: az
elrugaszkodas id6zitését nehéz pontosan
bel6ni, tilségosan esetleges, ennélfogva
széls6séges végeredménnyel kecsegtet,
adinamikusan véltozo szélirany pedig a
tapasztalatot semlegesit6 random-faktort
csempész a szorakozasba. A snowboardos
teljesitményem grafikonos abrézolasa

A nyari jatékokat feldolgozo jaték még tlirhetd

volt, a fagyban azonban semmi nem jon 6ssze

konok cikkcakkokat villantana fel, ami a
kezelés tulbonyolitasabol fakad: a vissza-
szamldlaskor j6 pillanatban meglenditett
kontroller megadja a pluszpontot jelenté
kezdd I6kést, a peremeknél meglendit-
ve szintén turb6zhatjuk az eredményt,

a triikkdknél négy iranyba rangatassal
csikarhatunk ki még jobb értékeket, plusz
aZgombbal foghatjuk meg a deszkat. A

Nyerd meg!
A Stadlbauer Kft-nek készénhetéen

kisorsolunk egy példanyta
jatékbal.

Kérdésiink: Mi volt Mario
neve a Donkey Kongban?

Acim:
nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Mario legyen)
A hataridé: janudr 4.

curlingnél ki kell jeléIni a célt, el kell Iokni

a korongot, majd sikalni elétte a palyat —
mindez azonban nyers, goromba médon
prezentélva keriil a szemiink elé. A tettek
és a végkifejlet kozti laza kohézid a jaték
legnagyobb ellensége, és ez nem a finom-
hangolas hibéja, hanem a rossz jatékdesign
kévetkezménye. Az egyik sielés jatékmod-
ban Mario Kart-ikonokat gy(ijtégethetiink
be, mikdzben a behava-
zott Sonic-pélyakon kell
szlalomoznunk a kapuk,
aforgd objektumok és
mas mozgas-befolya-
sol6 elemek kdz6tt — mindez tisztességes
summézata a koncepciot nélkiil6z6 ideo-
légiai katyvasznak, de hianyzik beldle a jol
sikertilt crossover jatékok béja.

A gordiilékeny jatékmenetet akadalyozza
a hosszas téltogetés is: hibazas esetén meg
kell varnunk a kiértékelést, csak azutan
prébélkozhatunk tjra, &
elészeretettel sz6szméto
MaSatOWG sok szempontbdl visszalépésnek
tlinik a Wii Sports Resorthoz képest: hianyzik
bel6le az a lendiilet és folyamatossag, ami
egy gyors cselekvésekre épiil6 jatékhoz
sziikséges, réadasul a MotionPlus-témogatés
hidnya miatt egy generéciéval elmaradot-
tabb anyagnak hat. A kezelés skalazhatésaga
mindenesetre baratsagos: alapvetéen a
nunchaku sem sziikséges a jétékhoz, de ha
van, azt is kihasznélja, és egyes sportok eseté-
ben a Balance Boardot is.

HOVAKSAG
Némi szérakozés kicsikarhaté az eseten-
ként szérakoztatd multiplayerbél (sajnos

wii  mario and sonic at the olympic winter games

TESZT

csak helyi jaték
engedélyezett, az
online tdmogatas kimeriil a
ranglista-6sszesitésben), valamint a jaték
gerincét képezé Festival jatékmaodbal, ahol
véltozatos adagokban igazitjak az egyes
versenyszamokat a téli olimpia napjaihoz
- a svédasztal-kinalat mendre vélt, de
szerencsére tovabbra is érté kezek szallit-
jak a csemegéket. Ha mar az érté kezeknél
tartunk: vajon Shigeru Miyamoto - aki a
fejlesztést felligyelte — mennyire merdilt el
a tényleges munkalatokban? Valoszintileg
semennyire, csak néha elosont az iroda
el6tt, 6vatosan belesve, hogy a sracok nem
torik-e 6ssze a fejlesztéi gépeket, majd
megnyugodva tovasétalt. Hat nem torték
Ossze, az tény - ahogy az is, hogy magukat
se a munkaban. Nem is kell, elvégre hiaba
rossz a bor, ha a cégér patinas: minden
bizonnyal ennek készonhetd, hogy a jaték
hetek 6ta a brit szoftvereladasi listék élbo-
lyaban tanyazik. m

480p, dts 2
s e n Bl g s
grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

A stindiszno téli dimot alszik, a vezetékekbe
pedig minusz hisz fokban belefagy a viz - az
ebbdél kovetkezo Uresjaratot céltalan
aktivitassal Uthetjik el.
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ALAPOZO Alldsabol kiturt apokalipszis-lovas munkat keres. Pokolparipa és fegyver van, a fizetségben megegyeziink
(csak lelkeket fogadok el).

—_—

kiadé thq

fejlesztd vigil
platform ps3, x360
megjelenés jan. 8.
multiplayer nincs.

¥ Nem teljesen
tudjuk, hogy mieza
lelancolt kédarab, de
bezuzzuk...

mai napig élénken él bennem a kép,

amikor két és fél évvel ezel6tt egy
tliz6 nyari napon, a zstfoldsig telt Fairmont
Hotel disztermében két illetédott, am
mégis lelkes srac lépett a szinpadra, hogy
bemutassak és kozszemlére tegyék addig
féltve 6rzott gyermekiiket: a Darksiderst.
Azelsé pillantasra nagyon nyers és massziv
vilagot igéré kiilsé nézetes akcidjaték
tagadhatatlanul az akkori évben csticsra
jaratott God of War 6rokébe kivant lépni,
amihez a kezdetleges stadiuma ellenére
is minden potencialja megvolt. Szenza-
ciés f6hos, epikus torténetszal, és persze
a durva pusztitas egy lélegzetelallitéan

képrazatos vilagban. Két és fél évvel
késébb, Londonban egy masik exkluziv
diszteremben talaljuk magunkat, ahol
ismételten a két lelkes fiatalé a terep, hogy
immaron sokkal kézvetlenebbiil, végle-
ges formajaban tarjak elénk harom év
izzadsagos, am kétségkiviil eredményes
munkéjat. A megjelenitésben szémos dolog
valtozott: a helyszinek is atalakultak, és
persze a f6hds is totélis megujulason ment
keresztiil - egyvalami azonban valtozat-
lan maradt: ez pedig a jaték esszencidja,
vagyis a moziélményt ado, fejtorékkel
spékelt epikus akcidorgia. Luis Gigliotti
producer és Joe Madureira kreativ igazgato
nem hidba feszitett bliszkén a kiallitott és
kompletten végigjatszhato verziok mellett,
a Darksiderst megkozelitéleg harom éves
fejlesztési ciklus végén, jové év elején
kiildik harcba, a God of War 3, a Dante’s
Inferno és a Bayonetta debiitalasa el6tt. Es

ajovo év els6 hetében megjelend véltozat -
minden mas varakozasunkat feltilmultak!

kihivasokkal teli, gorongyds ut
volt, ami a végleges verzi6 elkésziiltéig
vezetett - melyet mi sem bizonyit jobban,
mint a fejlesztési ciklus bé harom éve alatt
sziiletett szamtalan attervezett képernyé és
kibovitett, atirt jatékelem. Ehhez azonban
sziikség volt a biztos alapokat szallité Joe
Madureira eltkéltségére és fanatikussa-
gara, hiszen a Darksiders, a fejleszté Vigil




B (fent) Mintha csak egy western-jaték lenne. Oké, leszamitva a langbél

| széttlovat. Meg a hatalmas kardot. Meg a démont. De ezeken tul tiszta

vadnyugat...

Games studiot alapitd képregény-veteran
(aki tobbek koz6tt a Marvel képregénykiadd
eqyik rajzolé/ir6 tistokdse volt, olyan
cimekkel a hata mog6tt mint az Uncanny
X-Men) egyedi vizidjanak kszénheti lénye-
gi esszenciajat. A nyugati és azsiai kultarat
egészen egyedi médon 6tvoz6 mivészeti
stilusnak készonhetéen a legnagyobb
kihivast a megalmodott és papirra vetett
koncepciérajzok jétékba iiltetése jelentette.

ps3 x360

meg War, vagyis a Habor:

Apokalipszis négy lovasa k& aki a jaték
elsé perceiben a jatékos totalis kontrollja
mellett irgalmatlan pusztitasba kezd. A
bevezeté misszio soran megtapasztalhat-
juk ereje teljének 6sszes pozitiv vonzatat,
targyakat hasznalhatunk, deformalhatunk,
mindezt a tulvilag Iényeivel vivott epikus
kiizdelem kozepette egy zsufolt vilagva-
ros utcain. Am egy szérny(i &rmanynak

A tobbszori design-valtas igen jot tett a jatéknak,

a Darksider sokkal jobb lett minden alakitastol...

fgy a studio legégetébb problémajavé a
megfelel6 3D grafikusok és modellez6k

felkutatésa valt. Minthogy az illusztracio-
ként elte képek magukért beszélnek,
azt hiszem kétség kivl kijelenthetjiik,
hogy a maroknyi csapat minden elismerést
megérdemld, kivalé munkat végzett! Csak-
ugy, mint a térténetet felvezetd animaciot
készité Digic Pictures, akik a jaték kozel két
perces introjat animalték mesteri fokon.

A torténet kdzéppontjaban az a Démo-
nok illetve Angyalok éltal vivott csata &ll,
melyben a cél a Fold feletti teljes uralom
megszerzése. Ebben a kiizdelemben idézik

koszonhetéen hdstinket kelepcébe csaljak,
megfosztjék tulajdonsagaitdl, és amolyan
bukott hirnokként kell visszatérnie a Féldre,
hogy kideritse ki is all az d&rmanykodas
hatterében, kinek allhatott érdekében id6
el6tt elpusztitani a golyonkat.

Tesztkornyezettink mondhatni ideli
barsonyos borszék, hatalmas képatloju
nagyfelbontasu televizid, melyet fejlett
hangrendszer koronaz. Nyugalmunkat mind-
Ossze a szorvanyos alkalommal felbukkand
producerek kivéncsisaga tori meg. Aztan
persze tobb 6ras szeanszba kezdiink az X360
meghajtdjaban pérgé végleges koddal.

\

\

\\

Maratoni jatéktesztiink soran délidében
|élegzetvételnyi sziinetként egy barati
ebédre invitdl a THQ megjelent reprezen-
tativ képviselGcsapata, ezalatt van idénk
8sszeszedni a gondolatainkat az elsé néhany
kiildetéssel kapcsolatban. A jaték massziv.
Epikus. Lélegzeteldllito. Részletes. Stilusos.
Meghokkents. Elvezetes. Nem is tudom
mikor éreztem azt a t ést utoljara, amia
készit6k igyekezetének kdszonhetéen a jaték
minden porcikéjabol arad!

A stilusmeghatérozasnal alapjaiban két
dolgot ildomos figyelembe venniink:
el6szor is az elsédleges jegyeket. Ez alapjan
hamisitatlan akciotultengés figyelheté
meg, olyan kébe vésett stilusiranyzatokkal,

darksiders: wrath of war

TESZT




darksiders: wrath of war

mintamita mar piacon lévé hasonszéri
alkotéasoktol elvarhatunk, vagy megszok-
tunk. Harcolhatunk kardokkal, landzsékkal,
szablyakkal, kaszakkal, vagy éppenséggel
adémoni, illetve angyali erék I6fegyverei-
vel is. Gy(jthetjiik a legy6z6tt ellenfeleink
lelkeit, melyekbél harom kiilonb6z6 médon
profitélhatunk: kék szinnel jelolt lelkek
alapjan vasarolhatunk, illetve fejleszthetlink
karakteriinkén (ez tehat egyfajta pénznem-
ként szolgal), a zold regenerélja az életerén-
ket, a sarga pedig a specialis tamadasaink
feltoltéséhez lesz elengedhetetlen. War
képes megmaszni magaslatokat, felkapasz-
kodni éptiletekre, koteleket hasznal, a falon
kuszas sem idegen téle - s6t még uszni is

ps3 x360

fogunk vele egyes helyszineken. Ez a fajta
mozgasi metodus kisértetiesen emlékeztet
a Tomb Raider-széria megboldogult arany-
korara, ami tovabb szinesiti a jaték altal
amugy is magas fokon szervirozott élvezeti
faktort. Luis Gigliotti a jaték producere lép
oda hozzém latvén elkerekedé tekintetem
mikozben a menirendszerében bolyongok
éppen: elmondasa szerint kifejezett céljuk
volt, hogy a lehetd legmélyebb lehetdsé-
gekkel ruhazzak fel a jatékost a karakterala-
kitas tekintetében, tegyék mindezt pedig
ugy, hogy kézben egy mésodpercre se
csokkenjen a palyakon tapasztalt intenziv
dinamikai gyorsasag. Akinek ideje és kedve
engedi az akar hosszu percekig is bogarasz-

M Sarkany ellen...
bazi nagy kard,
érdégi varazslatok
és akrobatikus
képességek

hat a f6hés szamara kifejlesztheté fegyverek
és varazslatok tarhazaban, de mindezt
egyetlen rovid szekvenciaval is egymashoz
kothetjiik, igy egy percre sem lanyhul aza
gyorsasag ami a palyakat jellemzi. Ujdon-
sag, hogy a karakterfejlddéssel szemben
ezuttal a fegyvereink tulajdonsagait is
bévithetjiik, igy nagyobb kombinacios lehe-
toséget kapunk akar harc kdzben is: hiszen
bérmikor (akér egy komb kell6s kzepén

is) atvalthatunk egy masik fegyverre, amivel
hatasosabb pusztitast végezhetiink.

SEGITOK ES SEGEDEK

A féként akcidra fokuszalt jatékmenet mellett
azonban nem szabad megfeledkezniink
alogikai-, illetve kalandelemekrél sem: a
jatékot olyan fejtorék és feladatok szinesitik
melyek még a sokat latott veteran jatékosok
szivét is megmelengetik. Az igazi klasszikuso-
kat idéz6 palyadesign és kooperativ tars még

[
. M Harci pacinkkal és ordenaré nagy pallosunk-
| kal felszerelve a zombiknak nincs sok esélye...




M Szegény Cloud, mehet sirni a sohivatalba - ma mar mindenki
nagyobb kardokkal rohangal, mint &

ps3 x360

alegsziirkébb almos, és harcos hétkéznapok-
bais tide szinfoltot képes hozni. A gy(jtheté
ereklyéinknek koszonhet6en a jaték elején
szert tehetiink egy varazskiirtre, mely nem
csak az ellenfeleink sebzésében segédkezhet,
de néhany helyszinen tovabbi szévetségesek
toborzasara is alkalmas. A foellenfélharcok
utan pedig konnyen el6fordulhat, hogy
nemezistink szévetségestinkké, majd ezek
utan az Al irdnyitotta partneriinkké valik,
hogy parhuzamosan haladva vellink segitsen
a tovabbjutasban. Es hogy még véletlendil

se unatkozzunk kézben, kisebb minijatékok
is szinesitik a haladasunkat, mely soran
példaul versenyt vivhatunk a ledlt szarnyasok
tekintetében. A palyak legyézott féellenfelei
a késobbiek soran hagyomanyos ellenlabas-
ként barmikor visszatérhetnek, mint ahogyan
a bejart teriiletekre magunk is barmikor
visszalatogathatunk. Karakteriink folyamatos
fejlédésének koszénhetSen egyre erésebb-
nek érezhetjiik magunkat, amiben csak

segit az alvilagi szolga Vulgrim - 6 lesza mi
mindenestink, akit minden helyszinen fel kell
kutatnunk, hogy értékesebbnél értékesebb
csecsebecséket vasarolhassunk téle.

War valtozatos helyszineken lélegzetelal-
lité szitudciokba és harcokba keveredhet:
barmikor szarnyat néveszthet, targyakat
hasznélhat, szikladarabokat, illetve autékat
hajigalhat, vagy éppen megidézheti sajat
langolotalpu paripdjat, és igénybe vehet

darksiders: wrath of war

mas kozlekedési eszkdzoket is. Talan ebbél
a kisebb fajta felsorolasbol is latszik, hogy

a valtozatossagra semmiképp sem lehet
panaszunk! Ahogyan a tartalomra sem,
hiszen az egész napos kiizdelmeim sordn
csak a jaték haromnegyedéig jutottam el

- a jaték végigjatszasa mintegy 15-20 orat
igényelhet. Ez persze nem tartalmazza az
aljatékokat, és az dsszes dsszegylijthetd
aprésagot, amivel csak tovabb mélyithetjiik
a Darksiders univerzumaban folytatott
kalandjainkat. A jaték iranyitasa kivalo, kézre
esik, logikus és atgondolt - minden sziiksé-
ges elemet meg tudunk valésitani és nem
fogunk talalkozni sem &tlathatatlan helyszi-
nekkel sem irdnyithatatlan helyzetekkel.

A megjelenités szinte példa nélkiili:
sikeriilt olyan egyedi hangulatu apoka-
liptikus képi vilagot, ellenfeleket és
szituaciokat teremteni, melyet egész
egyszer(ien boldogsag nézni. A szinkron-
hangok (tobbek kozétt Mark Hamill), a
hanghatésok és zenei alafestések pedig
olyan 6sszképet kovacsolnak az egészbdl,
mely méltan teszi komoly trénkovetel6vé
a Darksiderst a 2010-es esztendében. A
jatékon dolgozé csapat azonban nem
lustélkodik: egyrészt mar gézerével késziil-
nek az elsé letolthetd tartalmak, masrészt,
minthogy a THQ igen nagy reményekkel
tekint a sorozat elé, a fejlesztéstudion
belili kisebb csapat mar javaban késziti és
vazolgatja a folytatas lehetséges tervraj-

k hogy a kereslet is igazolja
majd a latottakat, mert ha valami, akkor
jelen pillanatban a Darksiders tokéletes
befektetés lehet! m

e R O s R bR
720p, dd 5.1

gilieta
grafika

jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Leny(ig6z6 latvanyvilag, és megvalésitas
- mindez remekiil kombinalt logikai- és
akciérészekkel. Az év nagy meglepetése
- mar rogvest januarban, a Bayonettaval
egyetemben.
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wii fit plus  wii

ALAPOZO A fitness dnsar oltott

2z6ld utat kapott, és vords posztot

lenget a hardcore bikai el6tt. Megérkezett az Uj Wii Fit, tortfehér Iégdeszkan - a magyar igaz-

sag helyszini tuddsitasa kovetkezik.

m egfelel6 embert a megfelel
munkara, mondjék. Ez a metodika a
tisztességes végeredmény garancidja: a
szinvak vasércmunkas nem tervez logot
egy telefontarsasagnak, a kitiintetett
vadaszpilota pedig amugy is méltdsagan
alulinak tartana a szobafestést. Bizzuk csak
a szakértére. Na igen, ez a rendszerszer(i
miikodést biztositja - de a kontrollalt
kaoszt, a tlréstesztet nem lehet laborkériil-
mények kozott elvégezni.

FITNESS ES SAJTBURGER

Mert ez volt a cél. Grath szamara mondjuk
nem volt vildgos, hogy mi az istent akarok
én a régota kovetelt Wii Fit Plustol - ugyan
mit, sugarzoé hé hatasanak kitenni, so6s
katba betenni, a megcélzott kézénségtol
eltéré médon hasznalni. (A Nintendo err6l
alkotott képe jobbra lathaté - vajon az
osztrak pedofilbotranyok archetipusa a
termék célcsoportjat vagy reklamarcat
képviseli? Mindkét lehet6ség elborzasztd.)
Hazavinni, hogy mindent kiprobaljak rajta,
amin ,Don't try this at home” matrica van.
Ez nem vandalizmus, ez biztonsagi teszt. A

videojatékot az lizemképes felépités legi-

timalja, ha pedig az egészséges életméd
antitalentuma sem képes fogast talalni

Helps strengthen your lower
body and tone your waist.

rajta, akkor a rendszer valéban kévetkeze-
tes, beton- és gyerekbiztos valami, ami a
hibas jelszéra - nagyon helyesen - felmor-
dul, hogy ,hozzaférés megtagadva”.

(A szallitas mikéntje groteszk mellékzon-
ge a térténethez: a bal honaljba szoritott
Balance Boardot egy jobb kézzel tartott
reklamzacsko egészitette ki, ami atzsiroso-
dott az egészségtelen gyorskajatél — mint
egy éjfél utan rajtakapott Béres Alexandra,
aki a toltott kaposzta hisgombdcat szopo-
gatja ki a hiitében lapuld fazékbol. Hamis
hitvallas és instant coming out egyszerre —
akar egy gyonasra nem szorulé ateista.)

KOLA, PUSKA, SULTKRUMPLI

A kénnyed megkozelithetéséget a Balance
Board képerny6n megelevenedett ikonja
segiti el6: uthengerrel feliiletkezelt R2D2-
ként csicsergi el él6széban a hasznalati
utasitast. A rutinszer(ien elvégzett tdmeg-
és egyenstlyfelmérést nem kiilonosebben
zavarta meg, hogy éppen egy sajtburger
elpusztitasaval voltam elfoglalva, az Abszo-
lat Idedlistdl csak 4 tizedesponttal eltéré
testtomeg-index feletti ¢ omet pedig a
testem sulypontjanak enyhe balra tolédésa
sem tudta bearnyékolni. (A kis Forrest

kiad nintendo
fejleszté nintendo
ead

platform wii
megjelenés okt. 30.
multiplayer 2-4

inkon, ha tényleg
fejlédni akarsz, az
EA Sports Activea
jobb valasztas

1 [ 3 Single-Leg Twist

Gump is jarégépet hordott, meg hét hiilye
is volt a szentem, mégis gazdag ember lett
beléle.) Az utolsé nyeléseket kévets rutin-
felmérés utan R2 szembesitett vele, hogy az
erénlétem alapjan akar tiz évvel idésebb is
lehetnék, de ez valészintileg abbol fakadt,
hogy utoljéra pont ennyi idével ezel6tt
vettem részt tornadran.

A siilt burgonyat ragcsélva lapoztam bele
afément elsé pontjaba, amely Yoga néven
futott; a helyzetgyakorlatok sematikus
4bréi azemberi test olyan torz csavaroda-
sait mutatték be, amilyenekre a ruandai
mészarlas 6ta nem volt példa, el is ment az
étvagyam - ugyanakkor tény, hogy valéban
remek izomlazité mozgésokat probélhattam
ki az éles teszt soran. A kiértékelés soran
altalaban minden részletre kiterjedd statisz-
tikakat kaptam az aktualis teljesitményem-
rél - az ,6korhugyozéas” nem elég absztrakt
kép a folyamatébra érzékeltetéséhez.

Ugy gondoltam, ideje bekeményiteni; az
erénléti tréninget vélasztottam. Az ikonikus
csontkovacs-propagandabdl egy kevéshé
megeréltetének tiné feladatsort valasztot-
tam, és nekilattam a fekvétamaszoknak. A
sematikusan dbrazolt tréner-kislany mozdu-
latait igencsak nehéz kovetni a képernys-
héz kozel hasalva - két-harom méteres
tavolsagbol nyilvan rendben van a dolog,

afflLunge

| Sm Triangle

gyébként nem art XVI. Lajosnak lenni. Az
egyik gyakorlatnal (test 90 fokban elforgat
balra, jobb kéz felemel, fél tenyérrel tartod
magad, kézben megfeszited a testedet)
a gravitacio, az izzadt tenyér és a finom
bordazas ellenére is cstisz6s miianyag
egyttéllasanak kdszénhetéen utan tugy
borultam el balra, a sarokban tornyosuld
X360 elé, hogy az Nintendo elleni propa-



A kutyat is!
B W

Allitélag sokan panaszkodtak ra, hogy az eredeti Wii
Fitnem engedte sz6hoz jutni a hazikedvenceket. Mi
ebben speciel azért kételkediink, mindenesetre az

Gj rész mar i, hogy lemérjii

(illetve

vele, majd nélkiile). A meg kiilon

gandénak is beillett volna. A mindenditt
jelenlévo kaldriaszamlalé tudomasomra
hozta, hogy mér ledolgoztam a burgonya
illatat. Néhany tovabbi szanalmas kisérlet és
egy stresszoldo zsirosdeszka elfogyasztasa
utan ugy dontéttem, hogy a tényleges
jatékokra koncentralok.

SUPER SIZE ME

Mert a Wii Fit Plus a fitness-fasizmuson tdl
szorakoztat is - méghozza meglepéen
valtozatos, okos médon. A régi epizodbdl
Ujrahasznositott minijatékok is visszakdszon-
nek, de mivel ezek mar az eredetiben is joI
teljesitettek (a Table Tiltrél, illetve a Balance

megvaltoztatasaval
terelgethetjik a
f6szerepl6 Mii-t
egy szappanbu-
borékban a veszélyes objektumokkal teli
tavon - el6szér csak révid tavon lesziink
sikeresek, am az akadalyok kiismerésé-

vel egyre jobba valunk és egyre tovabb
jutunk. Néha ez ugyancsak sovany vigasz:

a biciklizés soran a begy(jtendé zaszlok
kézott meg kell talalnunk a legrévidebb
utat a j6 eredményhez, de mivel a térképen
csak a kozvetlen kézelben lévé zaszlokat
lathatjuk, a felderités komoly ldbmunkat
igényel. (A statisztika javitasa kozben - igy

Ahogy a cim is jelzi, ez nem igazi folytatas, hanem

egy kiegészit6é — annak viszont remekiil sikeriilt

Bubble Plusrol van szo), jelenlétiik abszolut
értheté. A snowboardozast szintén tidvozol-
tem, dm mivel az amplitidom sokszor egy
vihar szaggatta taviroszlopra emlékeztetett,
ugy doéntéttem, hogy az 6tédik menetben
leseggelek. igy is tettem, a deszkan csiicstilve
ringatozva iranyitottam a figurat, ezzel

pedig sikertlt minden addigi rekordomat
megddnteni - hidba, a csalds a virtualis sport
vildgaban is analég marad. Ugyanez a met6-
dus a labdak visszafejelgetésénél mar nem
vélt be, kénytelen voltam gyakorolni - am

az eréfeszitéseket siker, valamint a profiknak
jérd négy csillag koronézta.

A mindenkit megcélzo attitidje ellenére

a Wii Fit Plus a legjobb hardcore jatékok
sémajat koveti: semeddig sem tart atlatni

a lehetdségeket, de mesterré valni komoly
kihivast jelent. Ezt talan a Balance Bubble
példazza a legjobban: az egyenstilyhelyzet

a tizedik kilométer tajan - eszembe jutott,
hogy efélétt a sziget félott repkedtem a Wii
Sports Resortsban, és hirtelen vagyat érez-
tem egy B-52-es nehézbombazd utan.)

Ezutan Zen-meditécion vettem részt, amely
azonnal a kedvencemmé vilt. A teendé:
mereven bamulni a gyertyaldngba, és

egy moccanast sem ejteni! Azon tul, hogy
ilyenkor egy zen-mester sétél kériilottem,
aki a legkisebb seggmozgatasra is odacsap,
hirtelen mindenem viszketni kezdett,
ugyhogy ismét cheathez folyamodtam:
kényelmesen hanyatt fektidtem a deszkan,
alapzarta aggasztoan kozeli idopontjara
gondoltam, megjelent eléttem Grath ebbdl
kifolydlag elgyotort arca, és ezek utdn mar
féldéntali médon ellazulva vartam, hogy
zen-mesterré avassanak - csoda, hogy ilyen
idegnyugtato feltételek mellett azonnal
négy csillagot kaptam...?

wii  wii fit plus

TESZT

Health

+ 4 Lifestyle i

SZUKSEGES PLUS?

Valodi erénlétet és tigyességet megkove-
teld, cserébe azonban jatékossagot kinald
anyagrol beszéliink - négy fal kézt még
sosem voltilyen szérakoztatd egészséges
életmaodot élni. A Wii Fit Plus nem katonai
kiképzétabor, hanem egy kovetkezetesen
szigoru, ugyanakkor inspirativ tréner. Az
alapkoncepcié nem sokat véltozott; nem is
meglepé, ez nem folytatés, csupan az eléd
kibovitett verzioja. Akinek viszont ez lesz
az els6 randija a jatékkal, megnyugodhat:
a (szabadon is konfiguralhato) edzésterv
személyesebb, interaktiv élményt nyujt,
mint egy zsirégetésrél sz6l6 propaganda-
DVD; a szavatossag a kitartasbol
taplélkozik, az izemanyagot pedig a
szorakoztato faktor biztositja.

Es most lemegyek az éjjelnappaliba csokis
kekszért és egy doboz kavéfagylaltért. »

480p, dts 2
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Idedlis személyi tréner: a kézzelfoghato
eredményért cserébe fegyelmet kévetel meg,
de nem felejt el szérakoztatni sem.

e /.0

W Természetesen

nem csak jéga
van a jatékban,
minijatékokat is
kapunk




TESZT

EA SPORT

ea sports active: more workouts  wii

MORE WORKOUTS

ALAPOZO A videojaték és a fitness atjarhatésaga régota feltérképezett teriilet, igy az EA legutjabb testedzé-jatéka is
tgyesen egyensulyozik a ketté keresztmetszetében.

kiado ea sports
fejlesztd ea vancouver
platform wii

megjelenés nov. 17.
multiplayer 2

576014

nagy szamok térvénye alapjan joggal

feltételezhetd, hogy a kedves olvasd is
abba azembercsoportba tartozhat, akinek
a kéz-szem koordinacidja cyberatlétakat
megszégyenitéen fejlett, az 6vodaban is quad
damage volt a jele, komolyabb erékifejtés-
re azonban csak sérosrekesz-emeléskor
hajlandé. Az EA Sports Active nagyalaku
kartondobozanak kézbevételekor méar
vilagos volt, hogy a szorongatott targgyal
kialakul6 kapcsolatom valészintileg nem lesz
tal bensdséges, a kicsomagolas utan pedig
olyan feszengve bamultam az elém keriilé

B Nem tiinik tul munkasnak?
Prébald ki hat héten keresztiil
naponta fél éréra...

eszkézoket, mint a szexboltba betévedt
megyésplispok a vibratorkészletet. Massziv,
szijas-tépbzaras combfix, édes kis zsebbel a
frontoldalon. Kézbe szorithato szovétt fogan-
tyuk. Mentolillatd (miért?) vaskos gumiszalag.
Es persze a jaték tokja, kicsattano, egészség-
t6l sugarzé himmel és n6sténnyel; a bizarr
kezd6készleten tul ez okozta a legnagyobb
megrazkédtatast. A dobozkép, amely jellegét
tekintve gond nélkiil eimenne egy, a nyolcva-
nas években készilt, a sport nemesité hatésait
hirdeté KGST-plakatnak is. Tévétorna 2009.

Szemétbe a vitriollal. Gyors allasfoglalas: aki
fitness-program vésarlasara adnd a fejét,
remek vasért csindlhat, ha tulteszi magat
aviszonylag magas aron - a kiegészitoket
ugyanis csak az elsé részhez kapjuk meg, ez

emblematikus mélypontjaként 6rzi majd meg
(remélhetdleg feliiletes) emlékezetem...

A program legfébb eréssége és a legna-
gyobb visszatartd eré jelen esetben ugyan-
az: ez mér nem jaték. Az EA komolyan vette
a legsikeresebb Wii-projektjét; olyannyira,
hogy az amerikai kiadashoz a fejlesztésben
tanacsadoként részt vevé fitness-guru,

Bob Greene diétés szakacskonyvét is
mellékelték. Nyoma sincs a Wii Fit Plus

Ez mar tobb (kevesebb?), mint egy egyszer(i jaték:

ez egy fitness program annak, aki er6sodni akar

pedig néhany ezer forintos tobbletkiadast
jelent. Bar maga a jaték csupan kevés ponton
tér el az EA Sports Active elsé kiadasatol,

és —a Wii Fit Plushoz hasonléan - jéforman
csak egy kiildetéslemezrél van sz6, annak
meglehetésen tartalmas. Itt sz6 sincs szora-
kozasrdl, egy légnyomast kapott alezredes
szigorisagaval szembestilhetiink. A hathetes
tréning-program komplex feladatokat kinal,
melyeknek a teljesitéséhez sokszor inkabb
er6nlétre, semmint ligyességre van sziikség.
Bér a combfix-zsebbe tuszkolt nuncsaku néha
hajlandé sztrajkolni (kiilonosen a guggolas
felismerésével vannak probléméi), alapvetéen
miikodik a szisztéma - némi véltozatos-
sagot mondjuk elvarhattunk volna, mivel
joforman csak az alapjatékban is meglévo
gyakorlatok remixelt, felfrissitett véltozatat
kapjuk meg felmelegitve. A felhozatal - és
afeladatok elvégzése utan/kozben sziiletd
reakci6 - véltozatos, hullamzé: a vizisi és
asquash példaul jopofa, a sztepaerobik-
gyakorlatok elvégzését azonban életem egyik

kénnyedségének, az 6t percig és 6t 6raig

is szérakoztatd megkozelitésének: mar a
felkészlilési szertartas maceras mivolta is
azt sugallja, hogy aki ezzel foglalkozik, az
kelléen elhivatott a teste karbantartasanak
érdekében. Ahogy a kolté mondja: bolond,
ki foldre rogyvén folkél és Gjra lépked. ®

480p, dts 2
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Vasszigorral éri el a vasszervezetet: ez a
videojatékok Fabianné Rozsnydi Katalinja, aki
alelke aran barkibél olimpiai bajnokot farag.
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star wars force unleashed: ultimate sith edition

en otszazadik alkalommal meglovaglé Force
Unleashed a LucasArts legsikeresebb jatéka
volt az tj évezredben. Eladasok tekintetében
mindenkeépp: kozel hétmillié példanyt sikeriilt
beléle a mai napig értékesiteni annak ellené-
re, hogy a jatékgsok er6sen kritizalték a prog-
ram szamtalan bugjat és apro hidnyossagat,
de hat hidba, a marketing csodakra képes: ki
ne emlékezne a gigantikus csillagrombolét
azEr6vel foldre teremt6 fészerepl6 els6 kedv-
csindlé videojara. Most, b6 egy évvel a megje-
lenés utan a cégnél tigy gondoltak, a névado
Lucas bécsi jol bevalt stratégidjahoz hiien
Ok is szépen felujitjdk portékajukat, és némi
extraval megftiszerezve eladjak ugyanazt
még egyszer. A konzolosok szaméra ez egy
harom révid plusz palyat (ketté mar letSltve
elérhet6 volt), plusz Gj ruhakat tartalmazo
apro feldjitas, a PC-sek szemszogébdl viszont

u
fejleszté luca:
platform pc, ps3, x360
megjelenés nov. 16.
multiplayer nincs

B Nem emlékeztiink
ra, hogy Luke ilyen
jolfésiilt, de hat

annyiva as utan végre szamukra is elér-
het6vé valt az elmilt évek egyik leghangula-
tosabb Star Wars-jatéka.

Némi visszatetszést kelthet, hogy a fejleszték
atizennégy hénap alatt lathatélag gyakor-
latilag semmit nem véltoztattak, tupiroztak
ajaték belbecsén. Na jo, eget rengetd nagy
bugok mar nincsenek benne, de az ellenfelek
viselked®se és az irdnyitas helyenként még

egyetle

mindig ugyanolyan gyatra, mint az 2008-ban
volt. Bizonyos ellenféltipusok kijatszhatok
egy bizonyos taktikval, példaul ajtonyi-
togatassal és -csukogatassal, az Eré altali
reptetés pedig szintén ugyanolyan gyatra,
mint az az eredeti verzidban volt. Bér roppan
hangulatos, mindenféle buckalakékat és

Tie Fightereket vagdosni ellenfeleinkhez,
tovabbra sem tudjuk elég precizen kontrol-
I&Ini, ki/mi milyen irdnyba hajitva keriiljon
bevetésre. Megemlitendé még, hogy sajnos
PC-n szinte semmit nem tudnunk mentibé|
allitani, ennek ellenére bizonyos helyzetek-
ben a jaték hardware-t6l fiiggetlentil belassul
paridegesité masodpercre.

Ha azonban mindezen tultessziik magunkat
—aminem lesz nehéz a bédiiletesen eltalélt
hangulatnak készonhetéen -, akkor egy igen
napokon keresztiil nytistolhetiink. A sztori a
két trilégia kozott jatszodik, a Nagydr titkos
tanitvanyaként, Starkiller kédnéven jérjuk

a galaxist, és teljesitjiik Mesteriink valtoza-
tos és kegyetlen megbizatésait. A torténet
és annak el6adasmadija elsérangu, akar
elmenne egy kiilon filmként is: tokéletesen
kotik 6ssze az akciodUs pélyakat. Feltorekvé
tanitvanyként folyamatosan fejlédiink a

k soran, szamos ké églinket,
adottsagunkat tapolhatjuk tovabb finom
RPG-kereteken beltil. Fénykardos kaszabolas,
roptetés, fojtogatas, villimcsapas - van itt
minden, amire csak egy Sith-tanitvany képes
lehet. A harcrendszer kicsit furcsa és némi
gyakorlast igényel, féleg PC-n az egérrel, de
ha egyszer belejoviink, garantaltan végigka-
szaboljuk magunkat az izgalmas, am nem tul
hossz( torténeten.

gész program Ujna a

Az Ultimate Sith Edition azonban az alapjaték-
hoz képest harom uj kiildetéssel is kedves-
kedik nekiink — bar ezek kozil kettd digitalis
deviza fejében mar letélthet6 volt korabban
is. A Jedi Templom eszeveszett mészérlésa és
okos pélyafelépitése a legjobb kampénypa-
lyakat idézi, valoban roppant hangulatosra
sikertilt. A tatooini extra pélya szintén latva-
nyos, am révidsége ellenére nem nyuijt semmi
kimagasl6t. Végiil a most elészor elérhetd,
fagyos Hoth bolygén jatsz6d6 expanzié tle-
tes ellenfeleivel megint csak az alaphadijarat
legjobb pillanataira emlékeztetnek. =

Ha az eredeti mar a birtokodban van, badarsag
még egyszer megvenni. Ellenben ha ki

PC-n van lehetéséged ji

Wars-rajongéként ez a jat

gyUjteményedbol!




TESZT f left 4 dead 2 pc x360

Menekiilés a zombik elol erdéBen, vurstlib:

mészarlas Uj helyszinekre {atogat, hatalmas arzenallal.

adatlep
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A széles arcvonal
alegtobb helyszinen
kivaléan bevalik
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L 4atszolag minden tokéletesen ment: a
négyfos csapat megtépazva ugyan, de
elérte a benzinkutat. Megszereztika dizelt,
az apokalipszis hajnalanak isteni mannajat,
a hajtéanyagot, ami a roskadozé csonakot
meglenditheti New Orleans kikotdi felé. 1gaz,
ehhez még vissza kellett jutnunk a hajohoz,
azon az (ton at, ahol jottiink, atgazolvaa kies
Killvaroson, a gyartelep szovevényes csohalo-
Zzatan, belevetve magunkata fejesticsig nyulo
kukoricasba. Ugyan mi siilhet el balul, mi
akadalyozhat meg minket a menekiilésben?
Hiszen délen mindig szép az id6, sitanap,a
levegében szalling6zo pollenektdl az ember
legszivesebben dalra fakadna. No persze
nem akkor, mikor mindenhol éléholtak lesel-
kednek, mikor épp lemendben van a nap, az
égzeng,a szakado esotol semmit sem halla-
ni, alecsap6do paratol semmit sem latni, a
Kkukoricasban pedig nem csak boszorkanyok

3n, aruhazban, mocsarban és New Orlean:

g
sban - a kommunalis

sora leselkedik, dea gyartelepen belebotol-
hat barki egy chargerbe, mikozben a Boomer
anyakaba hany, a Hunterek pedig hatalmas
{voltozések kozepette vetik magukata még
talpon 1évé tulélék nyakaba. Hogy aztan
persze jojjona Tank és mindenkit lecsapjon, @
tulélés utolso esélyének szikrajatis poroltoval
oltvaki. O, csakegy (jabb atlagos nap —az
éléholtak és akihalds szinhazaban.

1 A védbsisak tényleg nem art,
haig; zaporozika vér

Gyorstalpald:a Left 4 Dead 2 az el6djéhez
hasonléan kooperativ FPS, minimum négy,
maximum nyolcjatékossal. Zombikat kell
irtani benne - sokat, valtozatos fajtat,
sokfajta jatekmodban. Pontosan tgy, ahogy

./ kellett azt tavaly novemberbeniis;a hataridok

betartasa ésa munkatempo terén erés kihi-
vasokkal kilszkddo Valve megcsinaltaamaga
csodajat, gatyaba razta magat, bekarikazott
egy meglepéen Kkézeli napot a naptarban és
be is tartotta azt, amit igért...amirea torté-
netiik soran kevésszer Keriilt sor. Hat még
gyorsan ssszetakolt, silany folytatasra, ésez
mostis igy van: a Left 4 Dead 2 minden szem-
pontbol formabonté. Ugy, hogy tulajdon-
képpen olyan sokat nem is valtoztat, mégis
képes nem csak tallépni ezen, de igyesen el
is kend6znia rancfelvarrés tényét.

Teszi mindezt az ismer6s felallasban: négy
f6hés, nagyon sok zombi, A-bol B pontba valé
eljutas sok palyan &és sok kampanyon keresz-
tiil. Szam szerint 6ton at, egyenként legalabb




# A Realism jatéki

eqgy 6ras tartalmat nydjtva- Esitt és most
érdemes tisztazni azt, ami a L4D esetében
néhanyaknak maig nem esett le:a Left4 Dead
multiplayer—kézpomﬂ jatek, egyedill, csupan
agép oldalén Kkiizdve annyi értelme van, mint
aQuake 3 vagy az Unreal Tournament dires
palyain KoricaIni netkapcsolat nélkil. Félegaz
itteni mesterséges intelligenciaval, a masodik
részre nemhogy javult, de talan még romlott
is a helyzet:a tarsak tovabbra sem hajlan-
déak sem hasznélni, sem felvennia speciélis
térgyakat (mondjuk molotov-koktélt vagy
cs6bombt), nagyon nehezen boldogulnak
az akadalyokkal (amiaz utolso, epikusnak
szant hidas felvonasbana Ghostbusterst idézé
folyamatosana halal szélére Keriiliink” szitua-
ci6t élesiti) és hajlamosaka lehet6 legrosz-
szabb pillanatokban segiteni probalni.

Ezperszea human tarsakra s igaz, a 14D2
tovabbrais erositia szabalyt, miszerint
ahalozaton az ismeretlenek zome vagy

pcx360 left 4 dead 2 |

mod afe svésekrdl szol. Es [ECE

arrél, hogy ezerszer t’ljrakezded apalyat

s w

nincs tisztaban a jétékszaba’!yokkal, vagy
tudatosan megszegi azokat — nem csaka

2 PLAYER GAME

Demake

S

Ami gy azmiikodhet 16 szinnel és4
csatornas hanggal. A rajongoi demake” januérban kelti életre
azelsé részt a NES: kot idézo 8-bites meg ositasb
Akétjatékost tamogato feldolgozas teljesen hii az eredetihez,
nem csaka kampanyait emeli at, de a specialis zombijaitis.
Raadasul mindez egyetlen ember miive, ingyenes formaban -
igylehet igazan extrém médon kimutatnia rajongast!

kampanyra, de parmelyik jatékmodra igazaz,
hogy érdemes ismerasokkel nekiallni. A L4D2
részérd| ez elsésorban a palyadesign terén
mutatkozik meg, az epizodok zome minden
eddiginél nagyobb hangsulyt fektet a csapat-
jatékra, olyan részeket mutatva be, ahola
négyes csak egyuttes er6vel tud tovabbjutni.
Kar, hogy ilyen részbol talsagosan kevés van,
alinedris folyosokbol viszont annal tobb,
hiszena zombiapokalipszis még mindig egy
nagyon jol kitaposott, nagyon adrenalindds
(iton halad elére. A Direktor —a szalakat
mozgaté mesterséges intelligencia —nem
csak vehemensebb, de Kkonyortelenebb is
|ett: szinte egy mésodpercnyi szusszanas-
nyiidétsemad, nincs meg azaz elédnéla
tapasztalhaté ritka holtidészak, amikor szinte

nem torténik semmi. Valami mindig zajlik, ez
avalami pedig altaldban vagy egy méretes
rohamot jelent (ahol 526 szerint minden
iranybol dzonleneka zombik), vagy egy
meglepetésszer(i tamadast. Egymas utan,
tobbszor, alig par masodperc leforgasa alatt,
eddig példatlan gyorsasaggal s példatlan
méretben hajitvaa specialis zombikata
szerencsétlen talélok nyakaba.

ésre nem tiinik sokkal tobbnek,
aljaban rengeteget javult a jatél

Akinélat jelentdsen béviilt, a kozonséges
bindzék (Boomer, Witch, Hunter, Smoker,
Tank) toborzébrigadja ujoncokkal toltotte
fel a gardat. A Kkinalat nagyobb szelete
egyaltalan nem forradalmi Gjdonsag, a L4D2
t5bbi részéhez hasonléan inkabb az alapok-
ra épitkezo, illetve abbol kihasitott fejlesz-
tés. A Spitter példaul kikopott Boomer, csak
épp néi formaban, tizedannyi sullyal, nulla
hanyéssal -a hdlgy inkabb savat kopkdd,
amely egy adott teriiletet tobb masodperc-
re beterit; ide belépve drasztikus életer6-
csokkenés tapasztalhato. A Chargera Tank
kistesoja, negyedannyi életereje van, nem
bontja meg a betont, inkabb teljes erével
rohan a talélok kozé, és ha szerencséje van,
elkap valakit, azt egészena legkozelebbi

falig taszigalja, ott pedig vadul titlegel-

ni kezdi. A Jockey leginkabb a Smoker
leszarmazottja, nagyon nem sebez, inkabb
a talélsk nyakaba ugrik és elkezdi terelni
&ket: egy szakadék, egy savfelhé vagy
mondjuk egy Witch felé. Az joncok tényleg
teljessé teszik a gardat - lehet, hogy nem tdl
eredetiek, de megdébbentden hatésosan
végzik a dolgukat, a direktor elészeretet-
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Emlékezetes pillanatok

aHard Rain kampanyban. Alig egy
b5l pa Kedik

ol

SRaig
e mikor a menekiilk mar kény-
tsagos Iények varnak

petardaval a masvilagra kiildeni. Persz
telenek felfutni a tribiinre, ahol tank és egyéb bara
perc leforgasa rajuk mar messze nem olyan élvezetes, mint a piromania!

|
A bohécok mindigis ijesztoek voltak,

alatt a nyugodt nap P

Kkal -a 2sb:

vérre éhesen probalnak az ember nyakaba

nulzuhogo esével, a tot

pedig legalabb két Witch varakozik par Spitte!

de mikor kiélezett fogakkal,
rontani plane azok - kiilondsen ugy, hogy
minden iranyb6l 526 lenek ésa d

r és Hunter tarsasagaban...

tobb tucat van beldliik,
6fa i d

4r6, a szinpadot

bb

9 Az egyik leg|
megvilagitd reflektorok fényébdl elot

tel kombinalja 6ket és minimum harmas
csomagban tamadnak. Vagyis egyaltalan
nem meglepd az, ha 6t masodpercen beldl
beront egy Charger, mikézben egy Boomer
feliilrd| hany, az egészet megkoronazva egy

kisebb csoportnyi Hunterrel.

A Left 4 Dead 2 is bévil hamarosan: 4j palyak, uj
s talan Uj hosok is varhatok jovore

jatekmodok, é
Elleniik harcolni éppen ezért hatarozottan
nehezebb, Gsszeszedett csapatmunka és
szoros egyitt haladds nélkiil a L4D2-ben
boldogulni szinte lehetetlen. Szeren-
cse, hogy a fegyverarzendl fel van erre
Kkésziilve: a LAD nem csak a kampanyok,
de az eszkozok terénis komoly hiényos-
sagokkal kiizdott. AL4D2-ben a tulélék
mar jobb helyzetben vannak, felvehetnek
hangtompitos gyorstiizeld borzadalyt,
gépfegyvert, Karabélyt és még sok mast.
példaul palacsintastitot: mig a L4D-ben
a kozelharc kimeriilta tussal valé 16kdo-
s6désben, a L4D2 mar komolyan veszia
dolgot-a kifogyhatatlan \6szerti pisztoly
helyére olyan csodak pakolhatéak, minta
Katana, a balta, a pajszer, a krikettité vagy
épp egy fustot pofékeld és benzinmeny-
nyiséget falo |ancfrész. Lehet, hogy nem
aleghasznosabb taktika, de mindenképp
aleglatvanyosabb: nem csak a kozel- dea
tiizharc is, hiszen a most mér ténylegesen

szakadé testrészek miatt érezhetden javult
r mennyisé-

afegyverek ereje. Es persze a Vel
geis, al4D2 tudatosan eltulzott, mar-mar
komikus mennyiségben locsol
neddjét a szélrézsa minden iranyaba.

Van s hol, van is kivel, hisza garda ezuttal

is erdsen széls6séges Karakterekbdl all, a

6ré zombikat nagyon jo érzés

lja a vampirok

vége még messzea tavolba vész...

tipikus déli figurét hozo Ellis, a macho Nick,
azamazon Rochelle és az sregedé coach
sajatos beszolasokkal kommentélja az
eseményeket. Kar, hogy ezek (és a karakte-
rek maguk) negyedannyira sem érdekesek
vagy emlékezetesek, minta Left 4 Dead

szerepldi: tdlsagosan egysikuak és laposak
ahhoz, hogy tobbek legyenek egy egyszerl
babunal, akikhez Kkétodni semmiképp sem
lehet. Es ez sajnos a kampanyok zomére
isigaz,alL4D2 (elvileg) sokkal 6sszesze-
dettebb és nagyobb egységet alkotva
kalandozna New Orleansban és kornyéken,
de a palyak zome nagyon lapos, nagyon




pc x360 J left 4 dead 2 § TESZT

Rochelle

y
Nyerd meg!
Az EA-nek készonhetéen ki tudunk

sorsolni egy X360-as példanyta
Left 4 Dead 2-bél.

Kérdésiink: Mi azelsé rész szerepléinek neve?

A cim: yeremenyjatek@576.hu
(A targy zombi legyen)
A hataridé: janudr 4.

unalmas és nagyon sablonos. Rosszul
megtervezett labirintus kocka alaku hazak
Kkozott, teljesen egysiku és szinte atlatha-
tatlan mocsarakkal, hangulatosnak induld,
de magét csaka végjatékra dsszekapod
vidamparkkal, a torténelem egyik legrosz-
szabb lezarasaval és egy csucsponttal. Az
viszont akkora minta Mount Everest:a

Hard Rain maga a szintiszta zsenialitas, a
jatéktorténelem egyik Ieghangulatosabb
szakasza - a menet kozben valtozo idGjaras,
az eszel6s orkan és az intenziv harc egyve-
lege a sorozat csticspontja, a dinamizmus
apro szikraja; érthetetlen, hogy a tobbi szint
miért nem ebbe aziranyba halad, miért
ragad le a sablonos statikussagnal. Az elsd
rész korhaza, az erdds alagutrendszere vagy
areptere felejthetetlen momentum volt—
New Orleans napfény ovezte sikatorai nem
azok. A nappal és az éjszaka keverése nem
lenne probléma, dea rendezés tul gyenge
ahhoz, hogy miikodjon a magia.

Hangulatteremtésben és az bsszetevok
egymashoz passzirozéséban aValve
tovabbra is kevés kihivéval kell, hogy
szembenézzen - a Left4 Dead mar-mar
6nallo stiluskeéntis betuszkolhato az FPS-ek
csaladjaba. Egyedil nekiallni teljesen
felesleges, Kkozosségkozpontusaga mar

az els leszakadd testrésznél egyértel-

mii: ismerésokkel ledilni elé feléregy
szeansszal, a tavalyi élményekhez képest
hosszabb idétartammal, 4m ahhoz, hogy ez
hosszutavon is megallja a fejét folyama-
tosan aramolnia kell hozza a tartalomnak.
A Left 4 Dead nagy jovo elé néz, haolyan
Bnallo platformkent kezelheté, mint a Rock
Band. Az attoréshez azonban még kell egy
vérfrissités ott, ahol a L4D2 komoly kihi=
vasokkal kiizd - ronda és idejétmult, egy
olyan régiség, amit feldjitani nem érdemes,

talzas nélkil ronda, méghozza platformtol
fuggetleniil az, a PC alapveté erényei—a
magasabb felbontas, jo hardver esetében az
erésebb képfrissités —ugyan érvényesiilnek,
de aL4D2 mindenhol ugyanazt nyujtja. Azt
legalabb viszonylag stabilan és hangulato-
san, a harmadik kampany es6s melankolidja
azugyes Kkodositéssel tanitasi alkalmas
alapanyaga hangulatkeltés miivészetében.
Ehhez pedig csak hozzéjarul az 0 jatékmaodok
sora: az elsd résznél DLC-ként bemutatkozo
Szépiteni ezen pedig plane nem lehet: ami Survival tovabbraisa hordézast masolja, a
egy éveis rondavoltaz 12 hoénap elteltével Scavenge tulajdonképpen a Versus médozat
plane nem fog jol mutatni. A Source motor 10 percre lebutitott, rettenetesen izgalmas
recseg és ropog, a rozsdas fogaskerekek éles variénsa az els6 kampanyban ldtott benzin-
csikorgassal hajtjak ki magukbol azt, amit gylijtogetéssel, mig a Realism az abszolut
tudnak: tbb tucat karakterta képernyén, hardcore rétegnek sz6l, megnovelt mértékd
Kartonbdl, 90 fokos vonalzéval kivagott csapatsebzéssel, kikapcsolt sziluettekkel, szin- " i ! )
hatterek elétt, erésen az el6z6 generacio te csak és kizarolag fejlovésekkel elintézhetd j alapokra htizva viszont h'atarozot(an
utolsd ciklusat idéz6 hatasokkal. AL4D2 zombikkal. hosszabb szavatossaggal bir. Atatarozas
elkeriilhetetlen -2 hatarid6 viszont jobb,
ha ezattal joval tulnydlik az egy évnél.
Harmadszorra s elstni ugyanazt a viccet
méga Sas-kabaréban is ciki.

576

720p/1080i/1080p, dd 5.1

EMENY.
A Left 4 Dead 2 ugyan ronda, de még mindig
tud nagyon hangulatos és nagyon ddiktiv

hiszen az elsé ré
kifulladt.




ALAPOZO Diktétort alakithatsz egy trépusi szigeten - remek kezdet, nem? Innentél persze

csak egyre rosszabb lesz minden...

klasszikus birodalom-managel6s

programok komoly népszertiségnek
orvendenek, miota egy egér nevdi periféria
jelentésen megkonnyiti a preciz irdnyitast.
Legyen sz6 az 6kori Réma, vagy Egyiptom
felviragoztatasardl, vagy akar egy civilizacio
végigkovetésérdl a pattintott készerszam-
oktol az atomkorszakig, a nyugis, ,sz6sz-
motolés” stratégiai jatékok egy teljesen
mas réteget is meg tudnak mozgatni, mint
a szoros értelemben vett haborts RTS-ek.
Atérténelem csaknem minden korszakat
feldolgoztak mar ilyen forméaban, a hideg-
haborus idészak viszont - érthetd okokbol
- sokaig vératott magdra. A 2001-es Tropico
volt az elsé igazi probalkozas a témaban,
mely egyszer(isége ellenére konnyed
jatékmenetével sok embert rabul ejtett. A
2003-as, némiképp érthetetlen fantasy-s
kitér6 utan most Ujra egy klasszikus szovjet
befolyas alatt allo banankoztarsasag felett
vehetjiik &t a teljes kord iranyitast szigorian
mokas, am annal mélyrehatébb formaban.

EPITS BANAN-PARADICSOMOT!

Az Uj bolgér fejlesztécsapat tulajdonkép-
pen az els6 részt jitotta fel oly médon,

hogy rengeteg Uj elemet, lehet6séget
csempészett a programba. Pélyafutasunk
némiképp Simsre emlékezteté médon egy
vezet6 személyiség, karakter kivalaszta-
séaval kezdédik, aki kiilonb6z6 pozitiv és
negativ tulajdonségokkal rendelkezik. Fidel
Castrotol kezdve Che Guevaraig bezardlag
minden ismert és kevésbé ismert diktator,
oppardon, nagy népvezér bérébe belebuj-
hatunk, akik eltéré, a birodalomra komoly
kihatéssal levé pozitiv és negativ tulajdon-
sagokkal rendelkeznek. Van itt szerencseja-
ték-fliggd, korrupt, diplomatikus, vasmark,
tudomanyos zseni - és a jo tulajdonsagokat
ugyanannyi rossz attit(id ellenstlyozza.

Els6 dolgunk a viragzé gazdasag megte-
remtése lesz: szerencsére meleg égtaji
szigetiinkon - illetve annak bizonyos
pontjain - szamtalan egzotikus fogyasztési
és élvezeti cikk terem meg, igy kezdésként
felis huizhatunk par banan-, narancs- vagy
dohanyiiltetvényt, illetve a hozzajuk
kapcsolodo esetleges gyarakat, lizemeket.
Bar természetesen alattvaldinkat is el kell
latnunk az alap termékekkel, a f6 hangsuly
az exporton lesz: az aruk tigyes megvalo-

kiado ki
fejleszté

games

platform
megjelen
multiplay

magyaritas felirat

H Ha jol keverjiik

karty:
segitsé

metropoliszt készit-

hetiink

gatasa és a vellik val6 okos kereskedelem

ypso media gazdasagunk tartdpilléreit fogjék képezni.

haemimont
Ha mar egyszer diiborog a gazdasag, omlik

pc kincstarunkba a rengeteg pez6, kezdhe-

es °,'“' 20. tiink odafigyelni az embereink igényeire,
one elégedettségi fokara is. Ellentétben ugyanis
sok kommunista allammal, nalunk bizony
valéban relative demokratikus vélaszté-
sokat tartanak id6kézénként, melyeket

ha galad modszerekkel is, de meg kell
nyerntink. A valasztopolgéarok marpedig
igen sokrét(i igényekkel és preferenciakkal
rendelkeznek, gyakorlatilag minden egyes
dontésiink befolyasolja ket, hat rajuk
valamilyen formaban. Erés sarkitassal élve

a Tropico hét nagy csoportot nboztet
meg, ezek a kapitalistak, a kommunistak, az
értelmiségiek, a vallasosak, a militaristak, a

nkat, ki di
ggel remek

Nyerd meg!
A CD Projektnek koszonhetéen ki
tudunk sorsolni egy PC-s Tropico 3-at.

Kérdésiink: Ki fejlesztette a mdso-
e"% 9 dikrészt?
B e
- A cim: nyeremenyjatek@576.hu
1 (A targy Tropico legyen)

e A hataridé: janudr 4.
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kornyezetvéddk és a nacionalistak. A kate-
goriak nevébdl mar sejthetd, hogy teljesen
lehetetlen olyan dontéseket hoznunk,
melyek mindenkinek tetszenének. A kiilfoldi
értelmiség orszagunkba csabitasat tamo-
gatjék az értelmiségiek, dam ugyanez heveny
ellenallast valt ki a nacionalisték kérében,

a hatalmas fistfelh6ket pofékeld hadiipari
gyarakat nehéz lesz elfogadtatnunk a
kornyezetvédokkel, am elengedhetetlen, ha
be szeretnénk vagodni a militansoknal, és
igy tovabb. Ugyesen lavirozva ugy kell igaz-
gatnunk népiinket, hogy valamilyen szinten
lehetéleg minden csoport elégedett legyen
vellink, és esélyiink legyen szavazatukat
elnyerni a vélasztasokon. Aprop6 voksolas:
tarthatunk kampanybeszédeket, igérhetiink
aranyorat lanccal és 6rokéletet minden-
kinek, ami éltalaban - akér a valé életben

- révid tavon be is vélik. Ha viszont nem
tartjuk magunkat igéreteinkhez, hazudunk
reggel, délben, meg este, igen csekély lesz
annak az esélye, hogy kovetkez6 alkalom-
mal is Gjravélasztanak. Extrém elégedet-
lenség esetén még munkabesziintetésre,
lazongasra, forradal-
marok fellépésére is
sor keriilhet, ilyenkor
mar éltalaban kéke-
mény rendfenntarté
szerveket kell bevetniink a béke helyreallita-
sa érdekében.

BANANT ES SZIVART MINDENKINEK!
Optimalis esetben persze nem kato-
nékkal kell rendet vagnunk népiink
kozott, hanem megbecsiilt politikusként
mindenki 6riil, hogy egyaltalan dolgozhat
nekiink és tagja lehet névekvé sziget-
birodalmunknak. Megfelelé keményva-

)

lutaval felszerelkezve kiépithetiink egy
teljes szocialis és kdzszolgalati rendszert,
templomokat, iskolékat huzhatunk fel,
ecetera. Ami joval bonyolultabba teszi a
jatékot, hogy kékemény politikai és diplo-
méciai dontéseket is meg kell hoznunk.
Tamogathatunk kommunista, vagy
kapitalista dllamokat is, hadat tizenhetlink
vagy gazdasagi szévetséget hozhatunk
létre szomszédainkkal és igy tovabb.
Belpolitikat tekintve is komoly dontések
elé lesziink allitva: engedélyezziik-e a
kérnyezetszennyezé olajfrdtornyok felal-
litdsat, a meleghazassagot, vagy akér a
nuklearis energia felhasznalasat? Barhogy
is dontiink, az komoly kihatassal lesz
lakossagunkra, diplomaciankra és politikai
palyafutasunkra is.

A felsorolt opciokbol mar sejthetd, hogy a
Tropico harmadik része nem egy egyszer(,
kénnyen emésztheté darab, bar 6ssze-
tettségét megprobaltak csipés humorral
enyhiteni. A tizen6t palyés hadjarat soran
mindig egy Ujabb, egyedi adottsagokkal

Diktatort jatszani ismételten igencsak szorakoztato
dolog, igaz, nagyon hasonlé volt az elsé rész is...

rendelkezé szigeten prébalhatunk szeren-
csét, ahol véltozatos végso célok vezetnek
az adott palya megnyeréséhez. Erj el
bizonyos mennyiségu exportkivitelt, legyen
elégedett veled a népesség tilnyomé
tobbsége, maradj hivatalban harminc évig,
és még sorolhatnam; tényleg sikeriilt elég
valtozatos objektivakat belezsufolni a prog-
ramba. Ami azonban éllandé, az tanacs-
adonk, talpnyalonk folyamatos vakerélasa a

TESZT

pc tropico 3

. M A fenti és alenti kép a hamarosan érkezd X360-verziébél szarmazik
- errdl kiilon is be fogunk szamolni

fiilinkbe: a karibi vagy tudom is én milyen
akcentussal eléadott, humorosnak vélt,
vagy annak szant szévegek tényleg nagyon
farasztoak (még az igényes magyaritassal
is). Ehhez parosul még a klasszikus latin-
amerikai rumba, szamba, vagy akarmilyen
hattérzene, ami olyan, mintha ugyanaz
ismétlédne percrél percre hosszu érakon at
- én személy szerint inkabb klasszikus goara
cseréltem a kubai dallamokat.

A grafika madartavlati nézetb6l egész jol
fest, sokféle épllet van és 6rom nézni az
id@jaras és napszakvaltakozasokat. Koze-
lebb azonban nem szabad, nem érdemes
zoomolnunk: a texturak kicsit elnagyoltnak
tlinnek mar utcanézetbdl is. Technikailag
semmi gond nincs a motorral, de valami
egyedi stilust igazan adhattak volna a
motornak, mert igy némiképp iztelen az
Osszhatés.

Mindent egybevéve a harmadik rész korrekt
tovéabbfejlesztése az elsé Tropiconak. Bar a
mentirendszer lehetne kicsit atlathatobb,
arengeteg lehetdség és a hosszadalmas
tizendt pélya, no meg a PC-s verzidban is
helyet kapo achievementek és ranglistak
biztositjdk az 6njelSlt monitor-Castrok
hosszas szérakozéasat. m

core2 duo 2.1 ghz, 256 mb vram, 1 gb ram

Vst O S e
grafika anasat satan sl
jatszhatésag T
szavatossag
zene/hang PRI

Jol sikerilt diktatorszimulator, kiilonosebb
kihivasok, elképeszt6en Uj dolgok nélkiil.
Mivel rég volt a stilusban prébalkozo,
adhatunk neki egy prébat.
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lego indiana jones 2: the adventures continues

ALAPOZO Indiana Jones életeket ment, megkiizd a gonosz nacikkal, és felleli a vildg dsszes
kincsét. Példaul a diszkogémbét, amivel egyiitt az elébb emlitett katonak is énfeledten és

mosolyogva tancolnak...

mennyiben anyuka vagy apuka, és

gyermeke ellatogat egy videojaté-
kokkal foglalkozé boltba, hogy magu-
kéva tegyenek valamit, a lurkonak vald

régészprofesszorunk - amelynek kalandjai
azért direkt gy lettek megvalésitva, hogy

az Gjabb film kapcsan, még ki lehessen adni

egy masodik jatékot is (amely a kristaly-

Benne van az egész elso jaték is, plusz az Uj film
feldolgozasa; meg még néhany kis meglepetés...

programot, mindig eljon a nagy tanakodas
ideje - vajon miillene igazan a gyermek
kezébe, ami nem tul durva, nincsen tele
vérrel, tényleges grafikus erészakkal, vagy
szexualis utalasokkal, felhangokkal. Ebben
az esetben 6szintén mondhatd, hogy egy
Lego-jaték kifejezetten ajanlhato darab.
Jomagam nem vagyok rajongdja e jatékok-
nak, tulzasnak érzem a rajongast iranta, de
nem mehetek el a tény mellett, miszerint
ha gyermekrél van szo, inkabb ezek, mint
a Dead Space (rhorrorja, a GTA vérosi
mészérlasa, vagy a MW2 haborus bruta-
litésa. Volt mar Star Wars feldolgozasunk
t6bb hulldmban, meg béregeriink, illetve

koponya mellett azért tartalmazza az els6
részt is, itt-ott kicsit renovalva).

A raktarban kezdve el6szor csak a Crystal
Skull vildga all rendelkezéstinkre, de ahogy
teljesitjiik a palyakat, gy térhetlink at
arégi epizédokra is, amelyeket kibovit-

ve jatszhatunk végig (réadasul minden

film egy kiilén helyszint kapott, mintegy
introként, innen ugorhatunk az egyes
palyakra). Persze mindezt a j6l megszokott,
legds, gegekkel teli formaban, amelyben
senki nem halhat meg végleg, és amelyben
egy csepp vér sem folyik el jatékosainkbol,
legfeljebb a karjuk pottyan le. Gyjt6-

kiado lucasarts
fejleszté traveller’s
tale

platform pc, ps3,
X360, wii
megjelenés nov. 17.
multiplayer 2

M Az gj film alapjan
késziilt palyak nagy
atlagban élveze-
tesebbek, mintaz
alapjaték helyszinei

getjiik a csavarokat, 6sszeeszkabaljuk a
tovabbjutashoz sziikséges eszkozoket,
szétcsapunk a mosolygos kis katonak, vagy
éppen természetfeletti [ények koz6tt, majd
a flilbemaszo fécimzene taktusait didolva
élvezziik a gy6zelem 6romét. Igazi moka

a gyermekeknek, raadasul az els részhez
képest még rejt is annyi tjdonsagot, hogy
azutén is el6 lehessen venni, ezzel is lehes-
sen jatszani - akar parban is. llyen tjdonsag
példaul, hogy a palyan nyert pénzt a palyan
is elkolthetjlik, specialis jarmUveket, iranyit-
hato karaktereket megvéve, vagy inkabb
kibérelve veliik.

A Lego-jatékok egyik nagy erénye a koope-
rativ mod, és ez a megallapitas ezuttal is
érvényes. Nem kell véaltanunk a pélyara
ker(il6 két karakter kozott, hanem egy
ismerdssel kettesben iranyithatjuk azokat,
igy nem kell varnunk az oktondi (@m mindig
pontosan ugréalé) gépre, hanem egyiitt-
miikédve mehetiink a vilag végére. Ismét
vannak jarmtvek is (nem is akarmilyenek

- az aratogépet imadtam am!), s6t a palyak
szerkezete sem csak a megszokott ,balrol
jobbra haladunk” moka, hiszen a nézet
sokszor madartavlatba valt, és ilyenkor
egészen masfajta feladatok varnak rank, a
lényeg pedig, hogy megtalaljuk az utat a
kovetkez6 hagyomanyos palyara. Kézben
atombomba tesztelésébe éppen tgy bele-
cséppenhetiink, mint egy oriasi, természet-
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B A kooperativ-méd kameraja végre fel
tud néni a feladathoz

feletti Iény felélesztésébe, de egyiket sem
lehet igazan komolyan venni, mar csak a
grafika, a kialakitas, és a rendre felbukkand
vicces jelenetek miatt sem. Elvégre hogy
lehetne a Frigylada meglelését komolyan
venni, amikor abbdl diszkogomb kertil el,
amitdl mindenki tancra perdiil, és nem az
arca olvad le. A kristalykoponya feldolgoza-
san tudl (akinél a cucc van, azt nem bantjak
az allatok — mokas!) mindharom korabbi
rész kapott par Uj palyat is, sajnos megdob-
bentéen sok, megdébbentden rossz autos
résszel egyetemben.

Es akkor most lassuk, hogy ezen szaka-
szokon tul mi a baj a Lego Indiana Jones
mésodik részével. A legfontosabb az, hogy
ezis csak egy Ujabb kiszamithato, djitasok
nélkiili bér a franchise-rol. Az elsé rész
kapcsan josoltam, és be is jott: biztosra
vettem, hogy a Star Wars alapjan lesz maso-
dik rész a kristalykoponyas film alapjan, és
ezzel egyiltt mar most megkockéaztatnam
aztis, hogy lesz még ebbél Complete
kiadas is jovére, amelyben mindkét lemez
tartalma megtalalhatd lesz. J6 biznisz? A
kiadénak mindenképp. Persze nem csak az
anyagiak jatszanak fontos szerepet a nega-

#u -
M VEGET NEM ERO KA

LAND INDYVEL Amennyiben letudtad a
i esetleg mar a koop is unalomba

Terjeszkedik

alego

Barhogyan is gondo-
lod, az eddigi feldol-
gozasokkal nem ért
véget amese, hiszen
nyakunkon aLego
Rock Band, majd
érkezik a Lego Harry
Potter, és PC-re
alego Universe.
Kétségeink ne
legyenek, hiszen
mindezen cimek
nem hoznak majd
mast, mint fiatalok-
nak valo, egyszeri
zenéket (Rock Band),
ismert kalandokat,
az ezekkel kapcsola-
tos jopofa gegeket,
valamint hatal-

mas bevételeket,
amelyekbél aztan
finanszirozhatjuk az
egyelére még nem
ismert ujabb Lego-
feldolgozasokat.

= !

fullad, még mindig ottaremek

almaid Lego-kal amiben nem csak a
pléil J szét, dea ptargy ol kezdve, a
jarmdii atmindent arozhatsz, majd az igy ered-

aztnem

ményt | ésii g

oszthatod meg haverjaiddal mondjuk egy LBP-szerii online rendszer

segitségével. Kihagyott ziccer...
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tivumok listajan, elvégre érezhetd, hogy
aLego-széria egy kicsit mar megfaradt és
unalomba fulladt. Az elején még a jatékos
kedvdi felnéttek is inkdbb kaphatoak voltak
adologra, ma mar azon kiviil, hogy egy-egy
ilyen jaték kifejezetten tartalmas, amennyi-
ben a jatékidot nézziik, nem sok poziti-
vumot tartalmaz a 18-on feliili jatékosok
nagyobb részének. Rdadasul fagyogat,
bugos néhol, igy azt sem lehet mondani,
hogy technikailag a toppon lenne - merta
grafika gyakorlatilag semmit nem fejlédott,
az egyetlen észrevehet6 technoldgiai
javulas az a dinamikusan véltozo képer-
ny6-megosztas a koop-mddban (végre két
centinél is messzebb mehetiink a tarsunk-
tdl, és nem zuhanunk a mélybe csak azért,
mert a hozza rogzitett kamera nem enged
minket elég messzire ugrani).

Amit tehat kapunk, az tisztan csak a
Lego-franchise, maganak a fizikai jatéknak
a virtualis ujrasziiletése valami ismert
univerzumban, amihez hozzatartoznak a
jolismert, licenszelt karakterek, torténések
és zenék, de ennél igazabdl semmivel sem
t6bb a dolog, hiszen mindent ismerhe-
tlink mar abbol, kezdve a feladatoktdl,
egészen a végjatékokig. Ebben az esetben
pedig vajon tényleg megéri a raforditott
anyagiakat? Ezen kérdésre a valaszt persze
mindenki maga donti el a vasarlas elott,

igy ebben mar nem tudok segiteni... amit
nyujthatok, az az informacio. Egyik oldalon
tehét ott vannak a jo dolgok: a tartalmas-
sag, a hangulatos és vicces jelenetek, Indy
kozkedvelt figuraja, és az ezekhez kapcso-
16d6 zenék, a koop, illetve a palyaszerkesz-
tés; mig a masik oldalon az egysikusag, a
technikai hibak, és az, hogy ha mér van
legalabb egy Lego-jaték a birtokunkban,
akkor igazabol az 6sszes tobbit is ismerjtik,
féleg akkor, ha tisztdban vagyunk az alapot
5zolgélé univerzum sajatossagaival, sztori-
javal. Na, most akkor ujra el6 lehet venni a
par sorral feljebb megfogalmazott kérdést.
Gyerekeknek tokéletesen ajanlhato, amuigy
kevés az esély a beszerzésre. m

720p/1080i/1080p, dd 5.1

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

A gyerekek tovéabbra is imadjak, ett6l
fliggetleniil nem mehetiink el amellett,
hogy elébb-utébb 8k is komolyabb jatékokat
akarnak majd.
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ALAPOZO Mario és haverjai visszajénnek, hogy a régi kalandokra emlékezteté médon megint megmentsék a herceg-
nét. Igaz, most mindezt csoportosan, minden eddiginél tobb veszély kézepette.

kiado nintendo
fejleszté ead
platform wii
megjelenés nov 20.
multiplayer 2-4

76014

gyanaz mint Nintendo DS-en csak

négyen is lehet jatszani vele!” Ez és
ehhez hasonlé mondatok hangzottak el az
idei E3-as sajtokonferencia utan a legtobb
Ujsagiro és forumozo szajabol. Volt mar erre
példa tobbszor is a Nintendo bejelentései
kapcsan. A sajtd temette a DS-t és par éve
kirohogte a Wii-t is! Azéta persze elhalt
a nevetés, hisz a céget lehet szidni, de az
eredményeit nem lehet kétségbe vonni.
Mar csak azért sem, mert a HD-jatékok

001246740 €476
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aranykoraban megjelent egy 2D-s platform-
jaték, ami tobb kihivést nydjt és nagyobb
szavatossaggal bir mint az elmult hénapok
legjobban vart X360- és PS3-jatékainak
barmelyike. Mindemellett képes arra, amire
idén viszonylag kevés jaték: onfeledt széra-
koztatasra, jokedvre deritésre. A videojaték
torténelem legismertebb, legnépszeriibb
ikonja annyi év utan ismét mosolyt csalt az
arcunkra!

ITS-A-ME, MARIO!

Uristen, hanyszor hallottuk mar ezt, de
valahogy mind a mai napig képtelenek
vagyunk megunni. Nincs ez masképp most
sem, amikor a zsenialis Super Mario Galaxy
utan a lehet6 legnagyobb fenntartasokkal
kozeledtink az uj platformjaték felé. Vissza
a gyokerekhez, gondoltuk magunkban

a grafikailag tényleg a leginkabb a DS-es
verzidra emlékeztet Uj epizéd lattan. Es
talan igy is van, de a sz6 legeslegjobb értel-
meében. A Wii-s New Super Mario a multbol
épitkezve az el6z6 részek 6sszes kellemes
emlékét felidézve, illetve néhany apré(nak
tind) valtoztatassal szall harcba a klasszikus
platformjatékok szerelmeseinek a kegye-
iért. Kildetése sikertilt! Az Gj rész minden
id6k egyik legjobb (az ,egyik” nélkiili leirast
hagyjuk meg a Super Mario Worldnek) 2D-s
platformjatéka a téle elvarhato médon
minden elemében elvarazsolt benniin-

ket. Kénnyed, szérakoztaté mindamellett
kihivasokkal teli kaland: egy korongnyi
viddmsag!

Wii, nem Wii, az 4j Mario gyonyor
Elképesztben szines, hangulatos, miivészi,
és ami a legfontosabb vidam! Azapré
ujdonsagoknak kdszénhetéen ez lett
minden idék legbdjosabb platformjaté-

ka, feliilmilva még a LittleBigPlanetet is!

A klasszikus zenék remake-jeire tancot

jaré viragok, a taktusok ismétiédésekor a
jatékos felé fordulo és egy-két tanclépés
megtétele utan Utjukat folytato ellenségek
latvanya, a forgd ugrés utan megpordiilé
viragszirmok olyan hangulatot arasztanak,
ami minden jatékos arcara mosolyt csal. Az
ilyen és ehhez hasonl6 aprd jelenetekbdl
tobb szazzal taldlkozhatunk, csak figyel-
niink kell.

Ugyanez a véltozatossag és aprolékos
kidolgozottség jellemzi a jaték tobbi
elemét is. Az els6 ranézésre maradinak
tlin platformjaték a masodik pillanat-

ban mér megvillantja képességeit, egy
perccel kés6bb pedig bebizonyitja, hogy
tényleg minden id6k egyik legjobbjéval
van dolgunk! Hihetetlen mennyiségti
otletet halmozodott fel a palyakon, tarul a
szemiink elé a jaték végigjatszasa soran. A
klasszikus rejtett palyarészek vagy az egyre
nehezebben megszerezhet6 nagy arany-
tallérok megtalalasa igazi embert probald
feladat. Rengeteg gyakorlasra és a leheté
legjobb ritmusérzékre lesz sziikségiink
ahhoz, hogy az egész jatékot maximalisan
megismerjik, kivégezziik. Az Uj képessége-
ink sosem latott lehetéségeket nydjtanak és
ezekre természetesen sziikségiink is lesz. A
szokasos tlizlabda mellett helyet kapott a
jéglabda, ami témbbé fagyasztja ellen-
feleinket, akiket felkaphatunk és hozza-
vaghatunk barmihez, vagy dobogénak
hasznélva elérhetetlennek tiiné helyekre
juthatunk el segitségtikkel. A legszérakoz-
tatobb képesség a propellersapka, amita
mozgasérzékel6s kontroller rangatéséval
léptethetiink életbe. A piros bukésisakra
szerelt rotor hatalmas magassagokba repit
minket. Ugyancsak 0] lehet6séggel bira
pingvinruha, amivel a jeges zénédkban hasra
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6t platformok

i — itt példaul megbillent-

hetjiik a pallot, igy érve el a kijaratot, azaz a zéld csovet

vaghat)uk magunkat és végigcstiszhatunk
alyan. Persze ahhoz, hogy

n, pontosan idézitett ugra-
sokra lesz sziikségtink.

Az ljdonsagok tarhaza azonban nem csak
ezekben az 6lt6zékekben nyilvanulnak meg,
hanem a palyaszerkesztésben és a pélya-
elemekben is. Vannak palyak, ahol idénként
felerésodik a szél, ekkor lesznek, olyan helyek
ahova csak a fuvallat erejét meglovagolva
juthatunk el. A kotélhagcsokat nehezebben
érjiik el, karaktertinket magaval sodorja a
lend(ilet, ami ellen csak gy védekezhetiink,
ha sapkénkat a fejiinkbe htizva meglapulunk.

SUPER GUIDE

Az j Super Mario a latszat ellenére tobb
tjdonsagot is felvonultat. A multiplayer lehe-
t6ség mellett (err6l majd késébb) a nagy port
és indulatokat is kavart Super Guide opci6 is
ebben a jatékban debiitélt - és a Nintendo
tervei szerint ezen tdl az szamos jatékuk-

ban szerephez juthat majd. A Super Guide
lényege, hogy a gép, ha kivéanjuk, helyettiink
teljesiti az adott palyat, palyakat! ,Vérlazito”,
mondtak a rajongok, ,igy a jaték elvesziti a
kihivasat’, harsogta Grath. Az igazat megvall-
va én is tartottam ett6l a megoldastdl, de a
végeredményt tekintve azt kell, hogy mond-
jam a Nintendo ismét j6 l6ra tett.

Els6 pillantasra tényleg hasonlit a DS-kiadasra, de

belemeriliin

Ugyanez a valtozatossag jellemzi az ellenfele-
inket is. Vannak Gjak, mint példaul a Hungaria
egydttes szemiivegeit visel6 kamikaze
pingvinek, illetve jelen vannak a kis hés 6si
ellenfelei is, akik nagy tébbségben sokkal
galéddabbak, mint eddig - a régi beidegzédé-
sek egy része itt instant halalhoz vezet.

Valtozatossagban tehat nincs hiény - végig-
mehetnénk minden apro ujité részleten,

de igazabdl semmi értelme. A messzir6|
ezredik rékabérnek tiing jaték kiprobalva

Uj élményeket nyujt, feledtetve a bevalt
kliséket, elhomalyositva az ezerszer latott
dolgokat. Zsenialis md, 6rék, maradandé
darab!

k, kidertil, mennyivel jobb annal!

A jaték ugyanis a Super Guide ellenére

is joval tobb kihivast nyujt, mint napja-

ink legtébb Gjgeneracios konzoljatéka.
Erdekes médom a vildg legszélesebb
jatékosi korének szant konzoljan a vilag
legismertebb jatékfigurdja nem ,butult” el,
nem lett zavar6an kdnny, nem esik bele
abba a hibaba mint tébb igazan hardcore
jaték, legyen sz6 a Gears of War 2-r6l, vagy
éppen az (j Assassin’s Creedrél. A Nintendo
més utat vélasztott, ami a Mario esetében
miikodikis. A jaték ugyanis alaphelyzetben
is nehéz maradt - borzalmas nehéz, haa
sima pélyateljesités mellett gyjtogetni is
akarunk -, és csak abban az esetben nyul-
hatunk az 0j eszkozért, ha egy adott palyan
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és maluszok - mintans

rengeteg bonusz, melyek egy része

Igaz, kis id6 mulva kikelnek a burok-

6 gomba, a
kat dobalé virag, vagy Yoshl, az éhes
hatas - ismerés lesz

bél, tigyhogy kapjuk fel ket, majd
vagyaialhoz, vagy egy ellenfélhez

Vannak azonban

ujdonsagok is:

vagva
res csakoval a repules és az érmék

ilyen példaul
ajégveto
gunya,
amivel

minden

kb énye lehet
amienk, a pingvinjelmez pedig a jeges
palyakon fog segiteni. Cstszkalhatunk
vele, illetve ha talpon vagyunk, egye-
diil ebben az allapotban nem fogunk
i. A sok cuccra sziik

is lesz (a palyak kézti minijatékokban
nyerhetiink tartalékokat), merta
kilencedik vilag csak akkor nyilik

meg, ha az els6 nyolcban minden nagy

érmét osszeszed-
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M A kastélyok
szokas szerint hihe-
tetlen aljassaggal
felépitett helyszi-
nek, még az elsé
vilagokban is...

nyolcszor meghaltunk mar. Ekkor a palya
elején megjelenik egy nagy felkiéltojel,
amit befejelve Luigi végigfut a palyan, majd
megkérdezi, hogy ezutan megprobaljuk

mi magunk, vagy inkdbb tovabbléptink.
Luigi egyébként a lehet6 legegyszeriibb
modon megy végig a palyan, semmi extra
trikkot nem vonultat fel, nem fedi fel a
titkos érmék helyét,
ergo tanulni semmit se
fogunk téle - mindéssze
abszolvélja a palyat.

MASVELEMENY
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probaltam ki Grath-tel, de az titott! Eszmé-
letlen j6 volt végigrohanni a palyakon,
egymasra figyelni, egy(itt egymast segitve
haladni, felkapni a masikat (igen nyakunkba
kaphatjuk haverunkat, aki ugrés kézben
elrugaszkodhat a vallunkrél) és megszerezni
azegyediil csak koriilményesen beszerezhe-
6 érméket, bonuszokat!

Ha jol jatszunk, akkor felemeld élmény, igazi
csapatmunka. Grath-tel mar tobb szaz érat
jatszottunk rengeteg jaték eltéré kooperativ
modjaiban, igy mar félszavakbol is megért-
jlik egymast. Ha én 6cskan alltam, 6 kockdz-
tatott, 6 probalt a fejére
ugrani az ellenfeleknek,
nem vette fel el6lem
agombat és még

A nyolc elhalalozasig
vezet6 Ut egyébként
régos, mert ha elveszt-
juk az életeinket, akkor

a continue feliratra klikk-
elve mindig egy korabbi
allomashelyen talaljuk
magunkat igy a szivos

TYLER IS MEGMONDJA

A Wii hardverét nem izzasztja meg, de
a jatékost igencsak. Tartalmas, a kihi-
vas ellenére is piszkosul szérakoztatd
anyaggal van dolgunk, amely a réte-

gesen skalazott nehézségi szintnek
kdszonhetéen mindenkit elszérakoz-

tathat. 526 sz : nemtél és kortol
fiiggetleniil élvezetesanyagrél van szo,
a kompetitiv/kooperativ jatékmodnak

sorolhatnam! Ha 6 allt
csehiil én véllaltam be
arizikésabb ugrasokat.
Egy sz6 mint széz, ha
Osszeszokott csapatban
jatszol az tj Super Mario
teljesen Uj élményt
nyujt! Felejthetetlen

részhez el6szor tjra el
kell jutnunk. Mindent
Osszegezve a Super
Guide egy nagyszer
tjdonsag. J6I miikédik, és furcsamédon
meg kell kiizdeni érte. A sors pikantéria-
ja, hogy érdekes médon a Microsoft is
lecsapott a lehetéségre igy hamarosan
az Xbox jatékok megkapjak a maguk
Super Guide segitségét csak mas médon
(bemutaté videdk, és szoveges segitségek
formajaban, nem 6njatszo jatékként).

EGYSEGBEN AZ ERO

Az els6 sajtébejelentés utan erdltetettnek
tlin6 tjdonség, miszerint immaron négyen
egymas ellen vagy akar egyuttm(ikéd-

ve teljesithetjiik, a palyakat koncepcié
szerencsére mikodik. Az igazat megvallva
csak a kooperativ élményt (lehet egymast
szivatva, pontszameért versengve is kiizdeni)

kdszonhetSen pedig uj
biztosithat a jatszotars jelenléte.

emlék, élmény lesz. Ha
azonban olyan ember-
rel jatszol, aki képtelen
csapatjatékos lenni
akkor a pokolba kivanod az egészet, amikor
tal gyorsan halad el6tted, minden bonuszt
felvesz, 6nz6 médon ugrandozik! Fontos
megjegyezni, hogy, ha koopban gytiréd

a jatékot, és véletlentil lezuhannal, az A
gomb megnyomésaval egy buborék keriil
hésod koré, amit a kontroller razogatasaval
reptethetsz vissza tarsadhoz - ha 6 hozzad
ér, megint his-vér-poligon formaban ugran-
dozhatsz tovabb.

imenziékat

BICEBOCA A TANCPARKETTEN

Nem ma kezdtem az ipart. Mar SNES-en
Marioztam, tigy gondolom, pontosabban
gondoltam, hogy j6 vagyok ezekben a
kalandokban — de nem, sajnos nem igy van.
A New Super Mario ugyanis raébresztett,

hogy bar ellétydgok a kis piros sapkas trral,
driiletes rock n’ rollra azért még nem vagyok
képes! A jétékban felveheté hatalmas érmék a
kezdékastélyban magyarazo, erédemonstrald
videokra vélthatoak — ezeket megtekintve azt
hiszem, mindenkinek elall majd a [élegzete.
Eszméletlen végigjatszasokkal, mozgasokkal,
Gtletekkel talalkozhatunk. Dobbenetes, hogy
néhanyan hogyan tudnak jatszani ezzel a
jatékkal. A koop méd uj dimenzioba emelke-
dett miutan sajat szememmel lattam, hogyan
lehet négyen 6sszehangoltan — mondjuk
hérman Yoshi hatan, a negyedik embert, mint
egy labdat, egymas szajabol az érméket érint-
ve a masikhoz kdpve - végigfolyni az adott
palyan. A lényeg, hogy gytijtsd az érméket,
bontsd ki a videokat és gyakorolj, gyakorolj,
gyakorolj! Hidd el, megéri.

Nehezen tudom elképzelni, hogy ebben a
formaban Mario még egyszer visszatérjen.
Persze kénnyen el6fordulhat, hogy a tizmilli-
6s felettire saccolt eladésok folytatasra kész-
tetik a stabot. Az biztos, hogy a kovetkezé
epizéd a Galaxy 2 lesz, de hogy utédna hogyan
folytatodik Mario kalandja, az egyelére a
Nintendo titka. Ha ezzel lezarul egy korszak,
akkor a 2D-s éra paradésan buicstizott, ha
nem, akkor pedig kivancsian varjuk, hogy mit
lehet ebbdl kihozni. Nekem Gtletem sincs, de
Miyamotoéknak biztosan lesz! m

576 értékelés
480p, dts 2
afiiiaber it ok L it ks
grafika e A
jatszhatésag
szavatossag I
zene/hang [SEscvesn s )

Az év legjobb platformjatéka. 2D-s, de
zsenialis. TGkon dlve varjuk a Galaxy
folytatasat is, addig ellesziink ezzel is!
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TESZT = saw  pcps3 x360

ALAPOZO Rengetegszer hallottuk mar az emlékezetes mondatot: | want to play a game!”.

am ezlttal mar nem csak

hallgatésagként jut el hozzank ez a par sz6, hiszen a Saw jatékot a keziinkbe kaparintva mi is ugyanezt kantaljuk majd.

Flirész az évtized egyik legnagyobb
sikere, és vélhetdleg az elséfilmes
készit6k (James Wan és Leigh Whannell) sem

voltak tudatdban annak, mit szabaditanak a
vilagra. Jigsaw figurdja, és a harmadik epizod
utan a banyaban sztinyogokra vadaszo

béka popsija alé csokkend szinvonalu
horrorsorozat ugyanis akkora népszert-
ségnek 6rvend, amilyenre nem volt példa
Jason, Freddy, Myers, vagy éppen Pinhead
ota (igen, nagyjabol két évtizede). Hogy a
sorozat milyen szomoru irdnyba halad, azt
hagyjuk, az azonban nyilvanvalé, hogy elég
népes a rajongétabora ahhoz, hogy jatékot
lehessen bel6le késziteni a plusz dollarmil-
liok érdekében - vagy éppen elég sok a
rajongdja ahhoz, hogy paran, akiknek amugy
ezamunkajuk, videojatékot készitsenek,
amelyben rajongasuk targyat szerepeltetve
mas rajongokat szérakoztathatnak.

Utobb felvéazolt lehet6ségek kdziil mar csak
azértis a masodik verzi6 az esélyesebb, mert
marketing szempontjabol jovedelmezébb
lett volna az aktualis epizod megjatékositasa
azon a szinvonalon, amelyet hasonlé esetek-
ben megszokhattunk, dm meglepédésre ad
okot (és akik szeretik az els6 trilogiat, azok
felis Iélegezhetnek), hogy a Saw videojaték
nem adaptal, nem feldolgoz, hanem egy uj
szallal gazdagitja az elsé és masodik mozifilm
torténete kozotti minimalis idtartamot.
Szemiinket lehunyva tudomasul vessziik,
hogy David Tapp nyomoz6 (az elsé részben
Danny Glover) nem halt meg, s6t rideg

falak kézott, némileg megfiatalodva ébred,
miutdn Jigsaw kioperalta beléle a halalosnak
hitt golyot, ezek utan pedig a létez6 dsszes
gomb megfelelé mikodését letesztelendd
lerangatjuk a fejiinkon 1évé haldlos csapdat,
hogy utana szembenézziink a valéséggal:

80 Bl

egy hatalmas éptiletben vagyunk 6sszezarva
olyanokkal, akik kapcsolatban élltak veliink a
Jigsaw utani nyomozas soran, és akiket meg
is kell mententink. Azonban vannak még
masok is az 6don hazban, és szamukra a kiju-
tast a testiinkbe operalt kulcs jelenti, avagy
nem csak az itt-ott elhelyezett csapdakkal
kell szembenézniink, de az el6bb emlitettek-
kel is. Kellemes kilatasok.

Amikor felmerilt a
videojaték készité-
sének hire, egészen
egyszerlien nem
tudtam elképzelni,
hogyan fogjak megoldani egy olyan soro-
zat megjatékositasat, amelyben tobbnyire
egy-két személy néz szembe egy rakas
csapdaval, par megmentendg szereplével,
és leginkabb egy rakas idegol6 pillanattal.
Nos, aggodalmaim hiébavaldak voltak, a

—_—

kiado konami
fejleszté zombie

platform pc, ps3, x360

megjelenés nov. 20.
multiplayer nines

M Vascsé és 6ngydj-
t6 - ebbél tuti
valami anti-fair play
dijas iitkézet fog
kerekedni...

Zombie csapata remekiil vette az akadalyt,

és a jatékba tulajdonképpen mindent bele-
helyeztek, ami igazan jellemz6 a szériara, és
aminek sikereit kdszonheti.

A célkozonség igen szlikos (aki szerette, szereti a
filmeket), de nekik meg fog felelni a feldolgozas

F6héstinkkel alapjératon egy kihaltnak t(ing,
romos elmegydgyintézetben bandukolunk,
mindezt pedig a megszokott tulélé horroros
stilusban tessziik, avagy a kiilsé nézet, a sotét
folyosok és termek, valamint az ezekhez
dukalé kézben hordozhaté fényforrasok




alaptartozékok. A borzongato zorejek,
hangok szintigy. Ami azonban mar nem, az
arengeteg logikai és igyességi feladvany,
amelyek mar a kezdetektél fogva nehezitik
életiinket. Itt zarakat kell felnyitni, ott kulcsot
kell kihalaszni egy felvagott gyomorbdl/a
tlikkel teli klotyobol, amott pedig aramko-
roket kell a megfelel6 modon 6sszekétni, a
feladatok pedig atlagban egyre nehezebbek
lesznek, am az ésszer(i logikén kiviil nem sok
kell a megoldasukhoz. Vannak még csapdak
(éram a vizben, shotgun a kifeszitett zsinor
végeén, vékony deszka a karok felett stb.),
ezeknél pedig leginkabb az ligyesség szamit,
vagy az, milyen hamar vessziik észre ezeket,
illetve milyen hamar nyomjuk le a megfelelé
gombokat.

Ami mar kevésbé szép pillanatokkal teli, az

a harc, ami akkor kévetkezik be, ha olyan
fogollyal akadunk 6ssze, aki igy gondolja,
hogy neki mindenképpen kell a testiinkbe
operalt kulcs. llyenkor el6 kell kapni a vascso-
vet, a szoges buzoganyt, a pisztolyt, esetleg
a szikét, vagy leginkabb a csupasz okliinket
- utébbit mér csak azért is emelem ki, mert
a harcrendszer olyan szinten borzalmasra
sikertilt, hogy igazabol ezt az alapeszkdzt
érdemes alkalmazni a bunyéknal, kiilonben
semmi esélyed. Emberiink hosszt masod-
percekig emelgeti a fegyvert és vacakol vele,
addigra meg mér rég megkinaltak minket
valami wellness alakformalé eszkézzel. Bar
azttegyiik hozza, hogy miutén fényfor-
rasként mar nem csak 6ngyuijto, vagy

B Vidam, napfényes
rétet, baratsagos
karaktereket és
reményteli szitua-
cidkat nem fogunk
talalni a jatékban...

seancmnG..
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pc ps3 x360  saw

B Te belenyilnal ebbe a klotyéba? Es ha az életed muilna rajta? A filmek

ilyen

ésajaté

zseblampa éll a rendelkezésiinkre, hanem a
fényképez6gép is, az nem csak hangulatfo-
kozé elem, de egyben j6 a témadésokhoz is,
hiszen egy vakit6 vakuvillanas utan béven
van idénk megcsapni az ideiglenesen kabult
édldozatot.

Olvasgattam egy keveset a neten, és azt
lattam, hogy a kiilféldi szaksajto nagy
atlagban lehtzta a jatékot. Ezzel kapcso-
latban mind6sszesen annyi a véleményem,
hogy ha valaki leiil tesztelni egy ilyen
jellegti adaptaciot, az ugyan vegye mar a
faradtsagot, és elGtte nézze meg a filmeket,
és a minimum, hogy ne tiz percet, egy

6rat szérakozzon utdna a programmal. En
végigjatszottam, a filmeket meg szeretem,
de a sorozat rajongdi koziil is leliltettem
parat a program elé, és ugyanaz volt a véle-
ményiik, mint nekem. A Saw ugyanis nem
egy szimpla horrorjaték, hanem a Firész-
filmek minden lényegi hozzavaldjanak egy
jatékba val6 siritése. Borzongato és sokszor
afraszt a jatékosra hozd hangulat, Jigsaw
(ezuttal is Tobin Bell adja a hangjat), véres
halalesetek (fejrobbanas, csonkolas, torés,
égetés stb.), jo kis logikai feladvanyok (ezek
ugyan ismétlédnek, de nem zavaré médon,
raadasul egyre nehezebbek is - talan csak
az ajto- és szekrénynyitogatas unalmas egy
id6 utan), és a megmentendo6 személyek
specialis feladatai is remekdil sikertiltek,
ahogy a filmekben megszokott katarzis

is felismerhet6 a végjatéknal. Raadasként
informacids fajlokkal kerekithetjiik ki a
fejiinkben a sztorit, végiil pedig még némi
morbid humort is felfedezhetiink a készitok
részér6l - elég csak a Darwin féle természe-
tes szelektalodasra, és az ezzel kapcsolatos
Darwin-dijra utal6 achievementre/trofeara
gondolni. Le a kalappal.

is sok hasonlé rész szerepel

Van itt minden, ami kell (kellemesen
mocskos grafika, jo sztori, rothad6 disznok,
fagyhaldl, Billy baba, malacember, vakuzés
a sotét folyosokon - ez utébbi eszméletlen
hangulatos, tisztara mint a filmben), és

ami negativum (idejemdilt, s6t leginkabb
borzalmas harcrendszer; a zene sajnos
nem a hivatalos, de még igy is hozza a
filmzenék hangulatat; idénként ismétléd6
feladatok), az sem rontja el az 6romiinket.
Mint rajongd, imadtam a végigjatszas
(cirka 8-10 6ra) minden percét, és szivem
szerint tébb pontot adnék, de tudom, hogy
nem tehetem a hibai miatt. Aki szereti a
horrorjatékokat, vagy éppen a logikai és
tigyességi feladatokra épité programokat,
amelyekben gondolkozni kell (Hany ilyen
van manapsag? - Hoppa, lehet, megvan az
oka, miért hiztak le a jatékot... a fejiiket

is hasznalni kellett, bocs), azok béven
tehetnek egy probat, a horror- és Flirész-
rajongdknak meg egyértelmten kotelezé
darabrél van szé, amit taldn soha nem is
fognak becserélni, hiszen pont azt kapjak
majd, amire a cim alapjan vértak. m

720p, 1080i, 1080p, dd 5.1
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Ha klasszikus tilél6 horrorra vagysz, és nem
birod tdltenni magad a katasztrofalis harc-
rendszeren, hatalmasat csalédhatsz, de ha tudod,
ki az a Jigsaw, a programot nem csak szimplan

szeretni fogod, azt garantalhatom.
79
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TESZT § jak and daxter: the lost frontier
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Bar a Naughty Dog mér rég Francis Drake leszarmazottjaval foglalkozik, Jak és Daxter megint kapnak egy Gj
kalandot, mas fejlesztoktol.

kiado son

fejlesztd high impact
platform ps2, psp
megjelenés nov. 7.
multiplayer nincs

<'

Az ujvilag néhol
bizony igen furcsa
ellenfeleket tartogat
szamunkra...

A Kaliforniaban dolgozé High Impact

tokéletes bizonyitéka annak, hogy a
PlayStation-éra két legnagyobb platformszé-
ridjaért felelés csapata korant sincs ellenséges
viszonyban egymassal, s6t! Bér elvileg koke-
mény rivalisok voltak, a Naughty Dogot és az
Insomniac-ot elhagyo pér srac 2003-ban apr6,
ko6zos céget alapitott, ahol korabbi héseik
PSP-s kalandjainak megalkotésan tigykodtek
az utdbbi idében. Ok hoztak tetd ald a Size
Matters és a Secret Agent Clank alcimmel futé
Ratchet-részeket, most pedig attértek a mésik
nagy paros, Jak és Daxter amokfutdsara is.
Dicsérend6 dolog, hogy nem feledkeztek el
szeretett eszementeinkrél, am az el6z6 gene-
raciés és marokkonzolos valtozatok inkabb
csak egyfajta nosztalgidsra optimalisak, mint
valédi éhségcsillapitdsra.

Oszintén szélva egyaltaldn nem értem, miért
kellett egy ennyire sikeres sorozatot - a
Guinness rekordok kényvében hét cimszonal *
is szerepel! ~ilyen hosszu ideig hanyagolni. Az

—

A

eladasok teljesen rendben voltak, a jatékosok
imadjak, mégis az utolso teljes értékti epizod -
nem szamitva a Combat Racinget és a Daxter-
epizédot - a 2004-es Jak 3 volt. Mig Ratchet é|
ésvirul a PS3-on, a Jak-kedvel6knek egy ilyen,
technikailag 6t évvel ezel6tti szinvonalon lévo
programmal sztirjak ki a szemét. Merthogy

a Lost Frontier jatékmenete sz6rmentén az
egyes-kettes epizddot koveti, grafikajaban is
cirka azok szintjén van - a gond csupén az,
hogy azéta eltelt bé fél évtized. Persze a PSP
képerny6jén mindez egész j6l mutat, de egy
modern tévén mar nagyon nem. A két verzié
szokas szerint csaknem mindenben megegye-
zik egymassal: PS2-n egy kategoriaval jobb
aziranyitas, PSP-n pedig a képmindség tiinik
sokkal élesebbnek cserébe a komolyabb
toltogetési idokert.

VISSZA A GYOKEREKHEZ!

Alapjait tekintve az Uij epizdd mit sem
véltoztat a bevett képleten. A kiils6 nézetbdl
iranyitott hegyes fiil(i baratunk tovabbra is

| szokell, ugral
platformok kozt és vékony rudakon at. A
mindenféle kalozt és robotszertiséget jatszi
konnyedséggel zizhatjuk porré akar szokasos
kézelharci fegyveriinkkel, akar mindenféle
pisztolyainkkal. A végigjatszas soran foko-
zatosan, folyamatosan kapjuk meg az tGjabb
és Ujabb fegyvereket, képességeket, és bar
elébbiekbdl nincs olyan sok és nem is annyira
véltozatosak, elborultak, mint mondjuk egy
Ratchet-részben, a mindenféle képességek
busésan karpotolnak ezért. Hasznalhatunk
jetpacket, rakétaugrast tanulhatunk, lelassit-
hatjuk azidot, pulzalé védéburkot vonhatunk
magunk koré, foldbél el6tord gyilkos tuiskéket,
vagy rovid idére el6bukkané platformeleme-
ket idézhetiink, és még sorolhatnam. Mind-
ezeket szép fokozatosan kapjuk meg, nem
telik el sz perc sem egy-egy uj képesség,
fegyver, vagy ellenfél felfedezése nélkil.

Az ugrabugrélas a mostani részben szinte
sehol nem jelent valédi kihivést. PS2-n csak
az alkalmanként megbolondulo, bénazo
kameranak kaszénhet6en fogunk néha
mélybe/vizbe zigni, PSP-n viszont a maso-
dik, kameramozgaté analég kar hianya




miatt joval gyakrabban fogjuk dtkozni a
fejlesztoket (illetve a hardvert alkotokat). A
platformelemeket mintegy kiegészitend6é
néhany esetben csak bizonyos specialis
képességeink segitségével, késbb ezek
tigyes kombinalasaval fogunk tudni csak

Sk |

gédni egy-egy .

A platformelemek ellenére a jaték tilnyomo
részében inkabb csatazni fogunk, foldon és
levegében egyarant. A

ps2 psp || j

fliszerezték tovabb. Nem, ezittal nem allig
felfegyverzett extrém autokat kell iranyita-
nunk, hanem sokkal ,szabadabb” (irhajokat.
Teljes harom dimenzioban mozogha-

tunk veliik - nem gy, mint a legtjabb
Ratchetben - és a komoly fegyverarzenal
bevetésén feliil néhany speciélis, olykor
életment6 mandverre is képesek vagyunk.
A kisebb repiil6kon kiviil néha gigaszi anya-
hajoknak is neki kell menniink, jol megva-

robotapritasaszokasos Nem ér fel a Naughty Dog-korszak zsenialitasahoz,

ellenfelek kozti tigyes

manverezést,ugra- e @ mai inséges idékben ez is tobb, mint elég...

bugralast és kozben

heveny |6voldozést takarja. Bar a mestersé-
ges intelligencia minden ellentipusnal igen
gyorsan kiismerhetd, elsopro tulerejiik, de
féképp a magas életerejtik biztosit afeldl,
hogy mégse legyen olyan konny dolgunk.
A platform- és harci elemek gyakran és

tigyesen kombinalédnak, néhol igen komoly

kihivas elé allitva a jatékost — bar ebben
annak is komoly szerepe van, hogy egyes

szakaszoknal nagyon ritkan van csak mentési

lehet6ség - volt olyan rész, aminek hétszer-
nyolcszor is neki kellett futnom!

FOLDON, SOTETBEN, LEVEGOBEN
AKklasszikus, megszokott ugralés és harci
kaszokat még két jatékstilussal

Nyerd meg!
A Sonynak készonhetéen ki tudunk
sorsolni egy PSP-s verziot.

Kérdésiink: Mi volt az elsé rész
alcime?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A térgy Jak legyen)
A hataridé: janudr 4.

logatva, pontosan mely részeit is probaljuk
meg kil6ni, mikozben a teljes Iégvédelmével
is szembe kell szallnunk. Olykor egy-egy
foszerepl6 hajojat kell tild6zébe venntink,
tigyesen kertilgetve a folyamatosan veszélyt
jelentd palya mozgo elemeit, az igazan
komoly ellenfeleknél pedig at is hajithatjuk
Daxtert, hogy némi ritmusos, id6ben torté-
n6 gombnyomkodést kovetéen leamor-
tizalja azokat. Osszességében a repiilés
részek majd ugyanolyan szérakoztatoak és
véltozatosak, mint a f6ldi harc.

Ugyanez viszont nem mondhato el a Dark
Daxteres részekr6l. Nem tudom, miért
kell mindig ezt a ,fészerepl6 sotét énje”
vonalat er6ltetni, de ami Sonicnak, Samus
Arannak és a Hercegnek nem valt be, az
nem miikodik Daxternél sem. Gondolom
a taktikus gyilkolaszas mellé szerettek
volna egy eszement 6ldoklést is betenni,
de az atvéltozott Daxter mozgasarzenalja
annyira besz(ikiilt és idegesit6 - 6kéllel
csépelés, tornadétamadas —, hogy nem
sok élvezetet nyujt a jatékosnak. Még
szerencse, hogy ilyen palyakbél elég
kevés van.

i he lost frontier = TESZT

Ezt leszamitva a Lost Frontier egy igen
korrekt Jak-epizod. A folyamatosan meguju-
16 fegyverek és képességek, valamint ezek

- némiképp azért behatérolt - fejlesztgeté-
se lekoti az embert a végigjatszas soran. A
helyenként elég hiizés nehézségi szintnek
koszénhet6en raadasul j6 tiz 6rét is beledl-
hetiink az tj epizodba. Persze ehhez az is
kell (féleg a legutébbi Ratchet utan), hogy
visszaszokjon szemiink az ot évvel ezelGtti
latvanyvilaghoz. A szinkron, de féleg a

zene viszont makulatlan elsé osztalyd

mai minGséget képvisel, sokat dobnak az
6sszhangulaton. A sztorit és fleg a parbe-
szédeket nem éreztem annyira lehengerl6-
nek, mint a klasszikus epizédokban, de azért
garantaltan nem fogunk mosoly nélkil
maradni.

Mindent egybevéve a hardware-ek hatarait
figyelembe véve egy abszoltt korrekt uj
epizédot kapunk. Hosszu, véltozatos, kihi-
vast jelent6 — most mar csak arra lennénk
kivancsiak, a Sony mikor készitteti el végre
egy PS3-as verziot is. Mi garantaltan vevok
lennénk ra.

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

lem sokban dobja fel a régi formulét - a
légiharc remek, az 61doklés mar kevésbé.
Nem egy rossz alkotas, de azért latszik,
hogy az igazi tehetségek a Naughty Dognal

maradtak... 7 5
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Parizs utcai feketébe borulva szomorkodnak a néci birodalom elnyomasa alatt: az ellenallas feltamad, a
Saboteur megmutatja, milyen volt a szabotézsok és a partizanok aranykora

_ H attytdal monokrom kivitelben: a

Saboteur nagyon régota késztilé-

z;(ej;)z;apandemic dik a héditéasra — olyan sok ideje, hogy
platform pc, ps3,x360  Végiil a fejleszt6csapat is kidolt aléla: az

megjelenés dec. 8.

EA a program megjelenésével lehtzta a
multiplayer nincs

rol6t a cégnél. Raadasul az id6zités is ciki:
két héttel az Assassin’s Creed 2 utan egy
hasonlé kategériaju jatékkal elérukkolni
hatarozottan bator dolog. Igaz, elsé rané-
zésre a Saboteur arzenalja van elég nagy
ahhoz, hogy szembenézzen a kihivassal.
Az mar persze mas kérdés, hogy milyen
hatékonysaggal.

A MAGANYOS NAP

Sean Devlin két dolgot ismert az életében:

a gazpedalt, a viszkis pohar aljat és a nGket.
Oké, harmat-a

az eréssége, ahogy

Legalabbis azt

hitte magérol, mig a vilag egy évszaza-

don beliil masodszorra is langtengerbe
borult és megkezd6datt a nagy nép

\ hurra mésodik felvonasa. Tartott egészen

\

" Nyerd meg!

| Az EA-nek koszonhetden ki tudunk sorsolni

| egy X360-as példanyt a Saboteurbél.
Kérdéstink: Mi volt a Mer:
szerepléinek neve?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Saboteur legyen)
A hatéridé: janudr 4.

sokaig, féleg azok szaméra, akik az elfoglalt
orszagok valamelyikében - els6sorban a
kulcsfontossagu régiokban - éldegélték
mindennapjaikat. A naci gépezet huss,
bekebelezte Lengyelorszagot, felfalta
Ausztriat, aztan megmutatta a békazaba-
I6knak, hogy milyen is az igazi német virsli.
Sean korabban nem szerette a disznébélbe
pakolt étket, most viszont két marokra
kénytelen enni azt - ilyen az ember szeren-
cséje, ha pont akkor mossa el autéverseny-
z6i karrierjét egy haboru, mikor tévol az
otthonatol kiizd az elsé helyért. Sean pedig
remekdil értett a dolgéhoz, hiszen még a
nagy német sztarversenyzét is lenyomta,
aki egy eldugott kanyarban pisztolyaval
diszkréten arrébb |6tte az esélyeit és

",’% mateksosemvolt AZ €ls6 néhany ora egészen fantasztikus lett, de a
agyilkolaszas sem. folytatasban egy kicsit ellaposodik a Saboteur...

legf6bb rivélisait - Seannak még ideje sem
volt felocstidni, méris a német hadigépezet
altal 6rolt Parizsban talalta magat, halott,
baratokkal, é16 ellenfelekkel és a vaggyal,
hogy megbosszulja a sérelmeit. Azokbol
pedig akadt béven.

Lopakodds masik vilaghaborus jatékot
késziteni egy kultklasszikus fényében bator
vallalkozés. A PC-s jatékvildg aranykorabdl
szarmaz6 Commandos mar megmutatta,
hogy a konyortelen nehézségi fok ellenére
bizony lehet settenkedve is nacikat 6Ini

és nem feltétlenil kell 6ket szézasaval

~

apritani ugy, ahogy azt
éltalaban bels6 nézetbdl
szokas a Wolfenstein ota.
Mar pedig ami ment egy
kis spanyol studiénak,

az nyilvan menni fog egy sokkal nagyobb
amerikainak is; ahogy a Commandos tette a
kilencvenes évek végén, tigy a Saboteur is
teszi a huszonegyedik szazad elején: sajat
utat jar. Vagy legalabbis kozeli csaladtagét,
els6 blikkre rogton a Mercenaries ugrik be,
nem véletlentil. Nem csak a fejlesztd, de
azalapok is ugyanazok: a Mercenaries két
része nagy, nyitott és szabadon bejarhaté
terepen kinalt 6riilt akcit. Es ez kissé sarkit-
va a Saboteurra is igaz, az 0jit6 szandék és
abévitések megemlitésével és persze az
extrémen eltulzott, ,lebombazok mindent
és mindenkit” attittid nélkiil.



Aterep itt is hatalmas: a Saboteur nagy-
részt Parizs csoppet sem veréfényes utcain
jatszodik, de sokszor tesz kitérét vidéken, a
kikotévarosként funkcional6 Le Havre-ban,
vagy épp a német hatar onnanso oldalan,

a csendes Saarbruckenben. A probléma:
mindegyik kihalt. Nem a sz6 szoros értel-
mében, Périzs vagy Saarbrucken utcain
elvarhaté médon jarokel6k sokasaga kering,
az utakat fekete fiistpamacsokat péfékelé
autok rojak, de teszik ezt mindezt minden-
fajta hitelesség nélkil, céltalanul. Mert
célnak nevezni egy rovid és elére meghata-
rozott Utvonalat eléggé bator dolog lenne,
féleg, ha a Saboteur meg sem prébalja
elkendézni azt, hogy hol ér véget a kijelé|t
ut: az NPC-k altal vezetett jarmtivek ponto-
san ott fordulnak meg ameddig a progra-
mozo6 képzelete ér, ez pedig éltaldban egy

teljesen kihalt it vagy tér kozepe. A fordulas
pedig éles, mar-mar kilencven fokos pérgés.

Pedig Parizs és Uigy altaldban a Saboteur vila-
ga hangulatos lehetne, készénheten annak,
amivel tulajdonképpen mindig is dombori-
tott: a monokrém valésagnak. A naci gépezet
rabigdja alatt ny6g6 franciak melankoliajat
kozvetit6 szlirkés massza minden szint kisziv
a kornyezetbdl, csak és kizarélag a horog-
keresztet korbedleld voros pamacsokat és

a sapadtsargan vilagité szomoru ablakokat
hagyva meg. A hatas dramai, a Saboteur
szivfacsaré és erésen Ujit6 oldalrél kozeliti
meg az elnyomas kérdését. A szin egyben
éllapotjelz6 is: visszatér, magatol, a moral
emelésével egyiitt.

KIFESTOKONYV ANTI-ARJAKNAK

Sean nem tart nagygytiléseket, nem ir
szamizdat kiadvanyokat és nem olvad be

a helyi kormanyerékbe, hogy latszélagos
kollaboransként beliilrél irtsa azt, még csak
mozikat sem robbant fel - inkdbb beveti,
amihez ért: az 6kleit. Na és az ujjait is, rata-
padva a ravaszra.

Ha a harc mennyiségét szamositani kellene,
az mindenképp extrém magas lenne, mert-
hogy a Saboteur lehet, hogy a helyszin és
af6szerepl6 terén Ugy-ahogy a torténelmi
hiségre torekszik, de ezt j6l elkendézi
massziv mennyiség(i 6ldckléssel. Nagyon,
nagyon, nagyon sokkal, Sean gyakorlatilag
minden utcasarkon vagy megdl valakit

 AZIGAZI

KEM

A név ugyan fiktiv,
de Sean a valo-
sagban is létezett

- William Grover-
Williamsnek hivtak.
A francia anyatél

és angol apatol
szarmazo Williams
hires autéversenyzé
volt, a haboru kito-
résekor Angliaba
menekiiltahol a
brit titkosszol-
galatbeszervez-

te. Williams az
ellenséges vonalak
mogott, Parizsban
szervezte az ellen-
allast j6 baratjaval
és versenytarsaval
Robert Benoist-val.
Tébb csoport veze-
tésével szabotazs-
akciok sorat hajtotta
végre, elokészitve
aterepet az ejtoer-
nyés hadmiiveletek-
hez. Williamset 1943
augusztusaban a
német titkosszolga-
lat letartoztatta és
Berlinbe deportal-
ta, ahol 1945-ben
végezték ki.

TESZT

e saboteur

vagy felrobbant valamit, teszi mindezt
nem csak a f6ldon, de akar a leveg6ben,
egy.égé Zeppelin belsejében is. A francia
ellendllas gerillahaboruja igazi nagyszinpa-
di esemény, Parizs utcai minden percben
forrongnak. A gaz németeket lekaszabolni
pontosan olyan, mint a Mercenariesban:
|égszer(i. Magyarazat: fizika és ebbdl
adoédoan barmiféle er6hatas nincs, nem
csak a golyok, de a testek is pehelystllyal
szaguldanak - par I6véstdl barki a foldre
hull, a testtajékok megcélzésanak szinte
semmi hatasa sincs, ahogy az eltéré fegy-
verarzenalnak sem. Lehet, hogy papiron
egy MP44-es van Sean kezében, de az
biztos, hogy az pontosan ugyanugy |6, mint
akarmelyik gépkarabély vagy puska.

Ez pedig felettébb kellemetlen, merta
Saboteur egyik nagy erésségének a reper-
toarjat tartja. Az ellenallas folyamatosan
gyarapodo fegyvertéra a kor minden elvar-
hatd - és elérhet6 - halalosztéjat magaénak
tudhatja, tobb kategoriaban, bénuszokkal.
Példaul a fejlesztés lehet6ségével: a tarka-
pacitas megnovelése, a sebzés mértékének
megugrasztasa nem nyUjt semmi Ujat,

de hosszutavon mindenképp érdemes
befektetni, mert Sean eleinte hajlamos a
szélr6zsa minden irdnyaba szdrni az 6lmot. A
célzas egyaltalan nem nehézkes, de erésen
érezhetd rajta az, hogy régi alapokra épiil: a
szinte semmiben lebeg6 célkereszttel ugyan
pontos talalatok vihetéek be, de kiilono-
sebben célozni a fentebb taglaltak miatt
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nem kell. Féleg, merta
mesterséges intelligen-
ciagondot nem okoz,
hiszen nem nagyon
tevékenykedik: a gaz
nacik minden bétor-
sagukat 6sszeszedve
covekelnek egy helyben,
varva a biztos halalt,
meg sem prébélva
taktikazni, elbujni, vagy
akar granatot hajigalni.
Igaz, annak sem lenne
sok értelme, a Saboteur
azon kevés akciojatékok
egyike, ahol a diszkrét
langtengert kibocsato

robbanétoltet az égvildgon semmit sem ér.
Nem csak célozni nehéz vele, de olyan kicsi
tertiletre hat, hogy elenyész6 az esély barki
vagy barmi eltalalasara. A megszallt Parizs, az
eréditmények és tulajdonképpen minden a
lehet6 legstatikusabb, téglabol és malterbdl

Talan nem
véletlen, hogy a |
gerillaharcban

megfaradt Sean
itt keres menedé-
ket...

MASVELEMENY
GRATH PARTIZANKODIK

Nekem a Mercenaries-parhuzam leg-
feljebb a harc kriminalisan gyenge
megoldasai miatt jutott volna eszembe
- a jaték felépitése sokkal inkabb idézi
a Godfathert, ott is sajnos az els6 részt.
A hangulatos elsé masfél 6ra emlékei
hamar kifakulnak az ezer ugyanolyan
kiildetés soran, és az a magikus érzés
csakigen ritkan tér vissza. Sajnos Parizs
A e T T

sabb: az ember szinte sajnalja felsza-
baditani, kiszinezni a keriileteket, mert
ezzel elvész a Saboteur legegyedibb
vonadsa.

tdl magas ahhoz, h

6sszehanyt rengeteg, ahol a golyényomok
ugyan megmaradnak, de ezen tdl semmi

valtozés nem észlelhet6. Se oszladozé vako-
lat, se arvan 16g6 épitékockak, se magaba
roskadé fodém, sehol egy mozgé lobogd,

izg6-mozgd lombkorona vagy latvanyosan

hulldmz6 vizrengeteg.

Ez a diszletérzés leginkabb a vezetés alatt
jon el6 - nem csak azért, mert maga az auté
is Gigy tapad a foldre, mintha tébb tonnés

suly nehezedne a tetejére (a fordulas mar

86 75914

ogy elviselhetd legyen
aszieszta. Rdadasul ezt csak tetéziaza
missziéstruktara, ami a GTA-ban miikodott,
itt viszont egyaltalan nem: hiaba a t6bb,
kiildetéseket oszt6 ember, ha végiil minden
feladat ugyanaz (robbantsd fel ezt az

egy masik kérdés, ilyen
éles kanyarodas 2009-
ben is jol jonne), hanem
merta néha ténylege-
sen tobb perces szagul-
das alatt nem torténik
semmi. Es ezt most
lehet 526 szerint érteni,
a Parizs klteriileteire
valé eljutas maga a vény
nélkili altato, a pizsama
felvétele utan elhangzd
esti mese. A sebesség
nem lenne probléma
(elvégre a negyvenes
években jarunk), de

az Uresjaratok szama



Wy

épiiletet/olj meg mindenkit itt), de a legtobb-
szor csak egyenként lehet haladni, ide-oda
cikdzva a kihalt utcakon, egyik kulcsszerep-
16161 a masikig. Az élményt halmozottan
rombolja a felszabadités intézménye, amely
ugyan visszaadja a szint (vagyis a lakosok
moraljat), de teszi ezt rendkiviil logikatla-
nul: ha a nécikat ki lehetett volna tild6zni
egy-egy keriiletbdl egy kisebb benzinlerakat
elpusztitasaval vagy egy hisz masodperces
bombazassal, akkor gyanithatéan jéval rovi-
debb ideig tartozkodtak volna Parizsban.

ariadéknak: a sokfokozatt balhé ugyan egyre
t6bb naci katona bevonasét vonja maga utan,
de a korozottség csak egy adott teriiletre
vonatkozik (hasonléan a GTA IV rendéreihez),
azt elhagyva maris tiszta a leveg6. Magasabb
szinten értelemszer(ien joval messzebbre

kell hajtani, hogy tiszta legyen a levegd — de
alternativ megoldasként lehet magasabbra is
hagni ennek érdekében.

Sean elGszeretettel jatszik Altairt és Eziot,
a Saboteur egyik nagy pillére a parkour

maszkalas lenne,

A végso polirozas hianya miatt sajnos a Saboteur  hazfalakonés

VIVA LA RESISTANCE!

Az ellenallés fontos része a Saboteur-
koktéInak: az elsé nagyobb ellenallé csoport
kiszabaditaséval Sean szinte barmikor kérhet
erdsitést maga mellé. A névtelen tarsak lehet,
hogy nem okosak, viszont ugyanugy fejleszt-
het6ek, mint minden mas, vagyis a sebzésiik
mértéke, az életerejiik mennyisége pontosan
ugy novelhetd, ahogy Sean esetében. Ennek
viszont ra van, azitteniek valutaja nem
papirpénz, hanem csempészaru - a virdgzo
feketepiacot fellenditeni pedig sokféleképpen
lehet. Csempészaru jar minden fontosabb
személy megoléséért, a tobb szaz kiemelt
fontossagu épiilet, bézis és jarmii elpusztita-
saért. Komolyabb 6rjongéssel drasztikusan
megndévelhet6 az egyenlegen szerepl6 érték,
foleg, mert kiilonosebb kovetkezménye nincs

haztetékon,

nem valtotta be minden hozza fiiz6tt reményiinket teicfonpszns-

kon és hatalmas
tornyokon. Megmészhat¢ feliiletbdl szinte
végtelen mennyiségti van, a parkanyokon valo
kapaszkodas elméleti ismereteit a Saboteur
jolismeri, a gyakorlatban viszont rettenetesen
nyogvenyelbsen alkalmazza. Nem csak az
animécio gyatra (elkeriilhetetlen, de muszaj:
az Assassin’s Creed els6 és killonosen a méso-
dik része utan ezzel igy kijonni erésen merész
vallalkozas), szinte mindenfajta dtmenetet
és kecsességet mell6z6 majommozgassal
probalva fliggeszkedni, de kiilondsebb hasz-
na sincs. Nem csak azért, mert minden haz és
minden héztet6 teljesen ugyantigy néz ki, de
azért is, mert a maszas nagyon lassti (minden
fokhoz killon gombnyomas kell) és nagyon
haszontalan is - sokkal egyszeriibb akér
elfutniis (kihasznélva a végtelen sprintelést),
mint barmire is felmaszni. Lehet, hogy egyes

pc ps3 x360
5 3

the saboteur

missziok elején célszeriibb azilyenfajta lopa-
kodas, de mivel tigyis minden egy massziv
16voldézésbe torkollik, gyakorlatilag semmi
érv sem szdl a fliggéleges haladas mellett.

Ez pedig rendkiviil f&jo: a Saboteur elsé egy
Oréja igazi hangulatbomba, ilyen jol 6sszesze-
dett, hangulatos és stilusos bevezetével kevés
jaték dicsekedhet, de ez csak dlca - olyan,
amely azilliziét maximum megalapozni
tudja, fenntartani viszont nem. A Saboteur
nagyon rossziddben jott és tdlsagosan keve-
set tud ahhoz, hogy esélye legyen felvennia
keszty(it egy masik ellendlloval. Megvannak a
maga csodas pillanatai, de tllsagosan kevés
van ezekbél ahhoz, hogy képes legyen elken-
dézni a rondabbik felét. A borgok tévedtek: az
ellenallas lehet hasznos, sikeres is — csak nem
mindegy, hogy milyen formaban... =

720p, dd 5.

1 2

grafika
jatszhatésag
szavatossag

A Saboteur nagyon hangulatosan indul, de
nemrég volt a stilusaban egy néla sokkal
szinvonalasabb probalkozas - ha elébb jon
vagy ha kicsivel kidolgozottabb lenne, akkor

az év nagy meglepetése lett volna.
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elrontani, és lerombolni a hosszu évek soran kiharcolt elismerést...

kiado kona
fejlesztd winning
eleven productions
platform pc, ps3, x360
megjelenés okt. 23.
multiplayer 2-4

Annyi év dominancia utan kinos latni, hogy a Pro
Evo-széria mennyire nem tud lépést tartani a FIFA-val

88 Il

E 4j a szivem, lelkem, mindenem, latva
mivé lett a PES. Emlékszem, még
mikor 2003-ban el6szor jelent meg PC-re,
és csak balgan legyintettem, mondvan
»ahh, a japanok tigysem értenek a focihoz
- meg sem nézem a jatékot, a FIFA béven jo
nekem”. Aztan valahogy mégis a program
elé vetett a sors és onnantol kezdve nyitott
lettem mindennemdi keleti dologra s a
FIFA megsztint létezni sziamomra - rabja
és rajongoja lettem a japan kodfocinak.

Egészen 2009-es epizodig, mikoris a
Konami tigy déntott, hogy teljesen megva-
ridlja az addig jol bevalt jatékmenetet és
gyakorlatilag ujrairjak az egész program-
strukturat - bar ne tették volna...

SZEPSEGBOL SZORNYETEG

Az el6z6 rész csinélt belélem aruldt, mert
visszapartoltam a FIFA 6lébe, de titkon
biztam benne, hogy észhez tér a Konami és

iteni - és sajnos azt is, hogy miként kell

azegyre er6sodo EA Sports mellett megpré-
balnak egy, a régi hirnevéhez méltd jatékot
késziteni. Mig a FIFA feltdmadt romjaibol és
valami elképeszté iramban tort a csticsra, Gigy
a PES bucsut intett a sikernek és ugyanilyen
gyorsasaggal nyomult a stillyeszté felé. Hogy
mire fel ez a nyafogéaszuhatag, amivel a cikket
kezdtem? Ha egy rosszul sikeriilt megujulas
utan egy program annyit fejlédik, mint egy
facsipesz, akkor az egyszeri PES-rajongd mit
tud csindlni? Jobb esetben siratja azokat a
boldog szép napokat
ésvigan ,elfifazik’,
rosszabb esetben
annyira megviseli a
dolog, hogy spontan
rangésok jelentkeznek rajta, majd kiutazik
Japénba tiintetni a Konami-székhaz elé, hogy
helyreélljon a lelki békéje. Persze, ha nem
lenne egy ennyire kivalé rivalis FIFA, akkor a
helyzet egészen mas lenne a ,ha nincs 16, jo
aszamar” elv mentén; s6t, abban az esetben
fel sem tiinne, hogy ez nem csak nem 16. De
helyzet az, hogy egyenesen taltos paripa
abrakol a szomszédban, mig egy kehes
szamarrél beszéliink ebben az esetben...

ERESZT A LABDA

Nem szeretek sok tekintetben egy jatékot
masikhoz hasonlitgatni, de a PES esetében
muszaj, hiszen a két sorozat sorsa 6sszefo-
nddik - muszaj az egyik mellett letenni a
voksot. Szomort vagyok, hogy ezt kell irnom,
de a FIFA 10 utdn rossz volt jatszani a PES-sel.
Higgyétek el, én akartam élvezni, probaltam,
jatszottam is vele egy héten keresztiil, de
folyamatosan ott volt bennem az érzés,
hogy mar mennék végre FIFA-zni, s ha nem
»muszajbdl” kellett volna jatszanom egykori
kedvenc szériammal, akkor par meccs utan
ment is volna a levesbe. Es ezzel nem voltam
egyeddil, a régi nagy PES-hétvégékre ssze-
verbuvélédott bardtaim két-harom meccs
utan jelezték, hogy oké, hogy most ,dolgo-
zom", 6k meg segitenek, de nem lazitanank
végre egy kicsit a masikkal? Azt hiszem ennél
csufosabb gyalazat nem érhet egy jatékot a
sajat rajongoitol.

De mire fel ez a kegyvesztettség? A jaték-
menet - az, melyet par éve istenitettiink,
mostanra megkopott és irrealissa valt. A
kezelhet6ség — melyet anno imadtunk,
mostanra Gsszekuszalodott. Aziranyitas —
atalakult és nagyon nem poxzitiv iranyba.
Ugyebar az el6z6 részben eltiint a cselezési
lehetéség a jobb analdg karrdl és beépiilt a
rendes iranygombokra (és igy hasznalhatat-



Taktikusan szép a foci

Azarégi és kedvelt tulajdonsaga mit sem
valtozott a programnak, hogy taktikai beal-
litasok tekintetében gyakorlatilag szabad
keziink van, és miutan sikeriilt megbarat-
kozni a kissé fapados meniirendszerrel,
akkor Puyoléknak azt is megszabhatjuk,
hogy mikor és hol liheghetik ki magukat a
palyan. Ezarészis fejlédott, legnagyobb
ujdonsag (és kénnyités), hogy a meccsek
el6tt és kozben instant csuszkakkal egész
kénnyedén esz Ihetiink komolyabb
valtoztatasokat. llletve egy m: dejelen-
téktelen és haszontalan ujitas is érkezett; a
kartyainak a bevezetése,
Help meniipont altal nagynehezen
megértenem, majd raeszmélnem,
hogy mennyire feleslegesen veszédtek ezzel

lanna valt) és a felszabadult jobb analoggal
spontan passzokat adhatunk — nos mindez
nem valtozott 2010-re. Ami valtozott, hogy
végre van kiilon gomb is a szerelésre, bar
védekezni tovabbra is rettentéen kordil-
ményes és frusztralo, akkor is, ha a csatar
nyilegyenesen fut. Aztan a tavoli kapura
|6vések veszélyessége is szinte a nullara
csokkent, szabadrigasbol 30-bol jo, ha kettét
sikertil beléni a tizenhatos kérnyékérdl, séta
tizenegyes rigasokat is megvarialtdk, aminek
koszonhetéen ha biintetéhéz jutunk, az kis
tulzassal inkabb hatrany, mint elény. A FIFA
utan a jatékosok mozgasa darabosnak hatott,
s a labdanélkiili pixelfocistak helyezkedése
sem az igazi (a védok még egész jol mozog-
nak, de a csatarok nem tulzottan, kiilon
futtatni 6ket meg nem lehet, csupan kordil-
ményesen atvenni az iranyitast egy labdanél-
kiili jatékostol). Allitélag a PES is kapott 360
fokos karaktermozgatasi szabadsagot, amely-
bél én semmit nem vettem észre, de hogy
valami pozitiv komment is érje a jatékmenet
haza tajat; a kapusok mozgasa viszont érez-
hetden javult, sokkal véltozatosabb a FIFA-
hoz képest és a biro is szimpatikusan fujta a
sipot, kevésbé térdelve a jatékot (bar sokszor
nyilvanvalo szabalytalansagokat is elnézett).
Mondjuk jobban lehet gyors, révidpasszos
jatékot jatszani és ivelgetni is, de ennek azért
aminimum elvarhatd dolognak kéne lennie,
nem pedig a néhany pozitiv tulajdonség
egyikének, kiemelendé dolognak.

VEGKIFEJLET(LEN)

A stadionok atmoszféraja tényleg sokat
javult, nagyon hangulatos, ahogy szurkoldk
buzditanak, reagéalnak egyes szituaciokra -

hénapokat a fejleszték. Teljesen haszonta-
lan:a lényeg, hogy haromfajta kéartyatipusa
lehet a focistaknak, amikbdl csak a sztarok-
nal van egy-ketténél tobb. Gyakorlatilag
aztlathatjuk itt, hogy milyen specialis
tudassal rendelkezik azadott jatékos, de az
el6zetesen beigért tag variacios és taktikai
jelentéségének nyoma sincs..

B Nem tudjuk teljes
bizonyossaggal,
hogy hol alabda, de
valésziniileg helyzet
van!

B Gyeriink sracok,
valaki kezelje be a
kapuba, és megyiink
isavébére (igen,
tudjuk, hogy ezek
klubcsapatok)

ezen a téren 6rommel vettiik az jitasokat.
A grafikardl mar kevésbé mondhato el ez,
ugyan az 6sszhatas még valéban csinos, de
megvilagitdsok nem jok, és némely jaté-
kosnak az arca valami fortelmesen ronda
lett. Totti példaul egy 70 éves bérrakos
nagypapa benyomasat kelti és nem csak

6 az egyetlen. Az igazsaghoz hozzatarto-
zik, hogy némely labdarugo fizimiskaja
valéban fotorealisztikusra sikeredett,
viszont legaldbb ugyanennyié kritikan
alulira. Valodi aj jatékmod nem érkezett és
aMaster League, illetve a Become a Legend
sem fejlédott. Egyetlen Uj opcid érkezett,

a Community, ahol egy gépen haverokkal
kezdhetiink egymassal valamit (bajnoksag,
kupa stb.), amit kezel és kényvel a rendszer.
Az online hadszintéren a fejleszt6k elmon-
dasa szerint egy teljesen kiilonallé csapat
dolgozott, ami Ggyszintén nem latszik
meg; taldlkoztunk laggal is, de gy az egész
online rendszer meglehetésen fapados

és kortilményes. Nemlétezé DLC-ket akar
letoltetni veled a program, hogy online
bajnoksagba beléphess, bar 6romteli,

hogy az éteren keresztiil is Iétrehozhatunk
sajat Community szobét baratainknak,

ahol ugyanazt tudjuk mivelni egytt, mint
offline, csak igy mindenki otthonrdl tolhatja
csapata szekerét. Tovdbba a Become a
Legend karakteriinkkel is hadba szallhatunk
harom masik jatékos karakterével vallvetve
vagy éppen ellenében egy masik médban.

A széria gyermekbetegségei tovabbra
is megmaradtak, értem ez alatt a licenc-
gondokat; az angol bajnoksagbol csak a

I . ~ pcps3x360
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Liverpool és a Manchester United talalhato
eredeti néven és eredeti mezekkel, de a
spanyol bajnoksagban is akadnak hianyzok
- igaz, ott legalabb minden nagycsapat
rendben van. Uj ligat nem kaptunk, csupan
néhany j vélogatottat, mint Uzbegiztén,
Katar és hasonldan szinvonalas csapato-
két - persze nem eredeti meziikkel. Egy
pozitivum van, hogy végre Németorszag
mar nem kamu nevekkel szerepel és valos
dressziiket is viselhetik a jatékosok. A
Bajnokok Ligaja (és most mar az Europa
Liga) joga ezuttal is rengeteget dob a kori-
tésen, a BL-indulét mindig szivesen halljuk
viszont, de mindez nem véltoztat a tényen,
hogy egy meglehetdsen félresikerilt PES-t
kaptunk idén is a Konamitdl, ami messze
elmarad minden téren a FIFA 10 zsenialité-
satél — am azért még jatszhato és ha valami-
lyen oknal fogva bejétt neked a PES 2009,
akkor ezis be fog... m

720p, 1080i, 1080p, dd 5.1
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Csalédott vagyok. Nem kicsit, nagyon. De a
csalédottsag a korabbi részek zsenialitasatol
Gromittas perceim mar6 hianyabol adodik.
Ettél fliggetlendil egy tirhetd, jatszhatd
futballszimulatorral van dolgunk
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, PANDORA ES ANA'VIK ELLENT
“ HABORU A NAPPALIKBAN KEZDO-

" DIK. JATEKVERZIO AZ ELOZME-
NYEK TAGLALASAVAL BGESZEN

B AGALAXIST MEGMOZGATO
KUZDELEMIG, AMELYCSAK
AMOZIKBANEOG FOLY TATODNI.

adatlap

kiado ubisoft

fejleszt6 ubisoft
montreal

platform pc, ps3, x360
megjelenés dec. 16.
multiplayer 2-16
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fél galaxison atutazni, hdnapokon

at egy acélburokban élni egyaltalan
nem nevezhet6 egy élet csticspontjanak.
A fejlédésnek és a sikernek ara van, az
emberiség és kiilonésen a Na'Vik pedig
minden eddiginél tébbet kénytelenek
beéldozni - nem vagyont, hanem életeket.
Mindezt miért? Természetesen pénzért,
nagyon-nagyon sok pénzért: az emberiség
nem csak a természetes eréforrasokat éli
fel el6szeretettel, de szeret mindenen és
mindenkin &tgazolni azért, hogy megkapa-
rintsa azt, amit kiszemelt maganak. A tavoli
jovében ez épp egy értékes asvany, valami,
ami még az aranynal, a gyémantnal vagy
akoolajnél is nagyobb lehetéségeket rejt.
Valami, amit csak a baratsagtalan Pandora
bolygon talalhaté meg, ott, ahol az 6slako-
sok, a két-harom méter magas, kék szind
Na'Vik addig békében és harméniaban éltek
nemcsak egymassal, de az anyatermészettel
is. Azemberiség jott, latott és felperzselt
mindent: a Resource Development Agency
a sci-fi irodalom lapjairdl lemaszo klasz-
szikusan eredményorientélt futurisztikus
megavallalat, komoly politikai befolyassal
biré cég, amely minden kévet megmozgat
ahhoz, hogy maga kaparintsa meg a teljes
készletet a hiilye nevti kristalybol. A Na'Vik

ezt persze nagyon nem szeretnék, de ijakkal
és botokkal felszerelkezve sok ellenallast
nem tudnak tanusitani. Ryder épp ezért
érezte magat biztonsagban, mikor hajoja
végre landolt a Pandoran. Az RDA katonaja-
ként szamos feladatot kénytelen ellatni, de
mar az elsé par napban nyilvanvalova valik,
hogy itt valami nincs rendben: a Na'Vik
rendre rajtaiitnek az RDA seregeken, szinte
mindig ott vannak, ahova a vallalat épp tart.
Vagyis kém van az RDA sorai kozott - igaz, a
spion lefiilelelése gyorsan megy. De a krach
igy bedit, kidertil, hogy az RDA kétes tizelme-
ket (iz, a banyaszat mellett f6 tevékenysé-
giiknek a népirtast valasztottak, igy Ryder,
vagyis te, a jatékos, kénytelen donteni:
forradalmar, vagy elnyom¢ akarsz lenni?

A FUSZER
A dontés az Avatarban nagyon fontos dolog:
lehet, hogy egynél tébb alkalommal nem
lesz ré lehet6séged, de akkor és ott komoly
Jjelent6ség jut a szavazatodnak. Merthogy a
filmet el6zményként felvezetd Avatar jaték
két jelentSsen eltérd élményt kinal - ha a
felvazolt szituacioban az RDA-val tartasz,
akkor onnantdl fogva fegyverrel és jarmtivek-
kel hajtod fel a Na'Vik vezéreit és a bolygd
megkaparintasanak kulcsat, ha viszont csat-
lakozol az éslakosokhoz, gerillaakciokkal kell
visszaverned a hoditokat. Az eredmény: telje-
sen eltér6 missziok, mas szalon futé trténet.
Es ezuttal nem névlegesen, az Avatar kis
tulzéssal két jatékot kinal egyetlen csomag-
ban. Nem is akarmilyenben, lehet, hogy a
filmek mellé csapott cimek kategoridjaban
aRiddick tovabbra is megkdzelithetetlen (és



gyanithatéan még sokaig az is marad), de az
Avatarban van annyi 6tlet és egyediség, hogy
érdemes legyen futni vele par kort.

Pedig ezt az elsé egy-két draban remekiil
titkolja és tulajdonképpen késébb is. Szok-
vanyos akciojaték, sablon elemek, nem tal
izgalmas tlizharcok és monoton felada-

tok - a Ubisoft-betegség ismét lecsap, a
JkKitalaltunk egy jo Gtletet és utdna tizensok
oran keresztiil folyamatosan azt ismétel-
getjiik” szinte teljesen megolte a legutobbi
Prince of Persiét, lecsorbitotta a Rabbids Go
Home érdemeit és kissé unalomba fullasztja
az Avatart is. Merthogy az emberi oldalon

a feladat gyakorlatilag végig ugyanaz: a
bolygd 6koszisztémajat megtoro titokzatos
targydarabok felkutatasa végigkisérik Ryder
kalandjat. Meglehetdsen linearis formaban,
az Avatar ugyan nagyon szépen és megka-
pdan hitelesen dimodja meg a Pandora
bolygét - szorosan kévetve természetesen
aszigoru filmes direktivakat — de teszi mind-
ezt egy labirintus tervrajzaival. A Pandora és
a bejarhato terep elvileg ugyan monumen-
télis, de a szabad kozlekedés csak illuzio, a
nagyobb, elvileg szabadon atjarhatd részek

g6ben forognak, kiszéllva
pedig egyaltalan nem javul a
helyzet. Az animéciok ugyan
nem rosszak, de a mozgas
teljesen légtelen, mintha a
Holdon jarnank (oké, ez nem
aFold, de a filmbemutatok
alapjan a fizika nem mas).
Pedig maga a harc egyaltalan
nem lenne rossz, a fegyve-
rek ugyan csak névlegesen
térnek el egymastol -a
golyoknak szinte semmi ereje
sincs, fiiggetlendl attdl, hogy
shotgunrél vagy mondjuk pisztolyrél van
526 - de az ellenfelek magas szama miatt

GRATH A PANDORAN

Annak ellenére, hogy a filmet egyre
Ovatosabban és kevéshé lelkesen
varom, a jaték a maga egyszeriisége-
ben valahogy elkapott. Laitom minden
gyenge pontjat (gyakorlatilag nincs
olyan elem, amit itt nem emlitenék
meg), de ennek ellenére is jol elszora-
koztam vele. Igaz, ez csak a tesztver-

6 volt, egyaltalén nem biztos, hogy

énzt kiadnék érte. Akkor mar inkabb

kisebb teriletekre osztva jelennek meg
teleport-pontokkal és jarmu-lerakatokkal,
de par apro elagazast eltekintve teljesen
csészerd Uttal. Eltévedni ennek ellenére
gyakran lehet: a dus névényzet és a mély-
séget jelezni képtelen térkép miatt gyakran
lehet zsakutcakba vagy szakadékokba futni,
féleg, ha épp valami négykerekiivel prébal- a kiizdelem intenziv. Es normél fokozaton
na meg szaguldani az egyszeri felfedez6. is tud nehéz lenni, a villimgyorsan apadé

i czecp e z % o wem Cleterd killéndsen a
Remek otlet, hogy a jaték igen koran kétfelé agazik, EtERR et
o 74 . T _ 6l jelent problémat,
féleg, mert a két ut teljesen mas jatékmenetet jelent EXXIAISEIE

mar csoportosan,
A TOKELETES KATONA massziv mennyiségben ugranak el6 a
llyenkor pedig feltinik az els6 kényes pont:

bokrokbol. Raadasul még ott van az éllat-
afizika és arombolhatdsag hianya. A dus populécié is - szép kilatasok egy egyéltalan
noévényzet és az épiiletek minden nagyobb

nem baratsagos bolygon.
csapast magabiztosan kibirnak; hidba a Far
Cry 2 technikai 6roksége, a vegetaciobol
csak az pusztithat6, ami tamado szandékkal
lép fel (példaul a robbano téltetet okadd
nagy virdgok), minden mas marad Ggy,
ahogy volt. Példaul a terep is, Ryder hetven
szazalékban buggyval fog szaguldozni, de
gy, mintha az végig a féldhoz ragadna. A
kasztni nem mozog, a kerekek szinte a leve-

iz Assassin’s Creed 2...

Szerencsére szamos segitség akad. Ott
vannak példaul a jarmiivek, a buggy utan
vezethet6 még egy rakétaval és gépfegy-
verrel felaggatott helikopterszer(iség, egy
remek sebességgel szaguldd ATV vagy épp
az 6rok kedvenc [épeget6. Igaz, mindegyi-
kiik hajlamos a gyors amortizéciora, fél
perces piifélés utan flistpamacsot eregetve

B A furalényekrél a
jatékban talalhato
enciklopédiaban
mindent megtud-
hatunk
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B A beillitott képeken ugyan remekiil néz ki a k, élesben azonban méar nem vagyunk ennyire
kibékiilve vele. Az ugyanezzel a motorral késziilt 2008-as Far Cry 2 sokkal, de sokkal szebb volt

APC-PS3- x 60

jutottaWii
liti meg a téma
egy fiatal harcos k = egyi
veszi fel a harcot az RDA-val. A Wi -tulajok elsésorban

is shooter, hanem hack'n slash jatékot kapn

fegyverét, a botot forgatva elsésorban le: :
felhajtas vagy riad6 nélkiil intézhet6k el az RDA katonak.

rélag a Na'Vikra fokus

1 ivégig, aki

6 a meglepetésszerii timadas.
érzékelés aktiv a a
meg, a

indulnak meg a robbanas felé vezetd uton.
Aggdédni viszont nem kell, Ryder vagy az
avatar formaja - a harcban egyre edzettebb
lesz. A ledlt ellenfelek és a teljesitett kiilde-
tések utan jaro tapasztalati ponttal folya-
matosan, automatikusan né a szintiink, a
tulajdonsagaink. Az XP ilyentén névleges
szerephez jut, viszont van egy gyakor-
latiasabb oldala is: a teleport-pontokon
elérheté Conquest moéd gyakorlatilag egy

92 a78u

Riziké téblas jaték klonja, egy teriiletfogla-
16s stratégiai vonulat, amely az események
menetébe ugyan nem szél bele, de remek
kikapcsolddast nyujt a tlizharcok kozott. A
Pandora bolygo ilyenkor teljes egészében
megjelenik, mezékre osztott kivitellel. A cél
az egész elfoglaldsa, régiorol régidra halad-
va. Kezdetben csupan egyetlen bazis all
rendelkezésre egy nagyobb hadosztalynyi
gyalogossal, mechaval és repiilével - elére-
jutni ezek mozgatasaval (teriiletfoglalassal)
illetve Gjabb egységek gyartasaval, tjabb
kozpontok létesitésével lehet. A Na'Vik
ebben a moédban hihetetlentiil konyértele-
nek, a kezdeti csaloka gyors terjeszkedést
gerillaakciokkal toroljak meg, melyek
hajlamosak a teljes védelmet felemészteni.
A Conquest mély és tartalmas minijaték,
amely massziv 6rékkal dobhatja meg a
végleges jatékidot, de az biztos, hogy sokan
bele fognak 6szilni, ha az egész Pandorat a
keziikben akarjak tartani.

A féjatékban az XP-szerzéssel nem csak
apancél és a fegyverarzendl lesz egyre
erbsebb (kiilsé beavatkozas nélkiil), de a
képességeink is. A maximum négy aktiv
képesség széles skalat 6lel fel - visszatolt-
het6 az életerd, aktivalhato a sprintelés
vagy a lathatatlansag, Iégitdmadas kérhet6
az égbdl. A skillek hasznalata egyszerd,
raadasul mindegy id idéalatt visszatol-




t6dik, varva az Gjabb bevetést. Abbdl pedig
akad béven, a hisz perces alapozas utan a
hétralévé 6-8 oraban szinte végig csak harc
zajlik, minden és mindenki ellen.

Ez pedig a Na'Vik oldalan is pontosan igy
torténik, csak ott mar nincs jarmiihasznalat
és nincsenek futurisztikus bazisok sem.
Cserébe gyorsabb az elérehaladas és valto-
zatosabb a fegyverarzenal. A kék lények

Minéségibb anyag, mint a szokasos filmfeldolgozas,

pc ps3 x360 f§ avatar

__ (lent) Aziembereketva

még igy is hajlamos elmaradni az élbolytol.

Nem csak az animéciokkal, a nagyon

egyszer(i emberi épitményekkel, a mar-mar
lathatatlan falként tornyosulé klénozott
novényzettel, de a gyenge 6sszhatassal is.

A folyososzerii palyafelépités miatt nagyon
nehéz elhinni, hogy egy hatalmas bolygén 5“
zajlanak az események, ami nem feltétlenil
elény akkor, mikor pont az epikussagot

kellene hangstlyozni. JMULT‘PLAYER

sesssenae

Az Avatar szinte minden jelen generaciés jatékhoz hasonléan a

elsésorban ijjal és egy hatalmas bottal
kiizdenek, altaldban a lehetd legkisebb
tavolsagbol, bar a lopakodas lehetdsége is
adott, féleg, mert a helyiek el6szeretettel
hasznéljak ki a magaslatokat, indakon és
nagy faronkokon kozlekedve az egyszer(
cammogas helyett. Ami viszont kozos
mindkét oldalban, az a bolygd megismeré-
se: a Metroidboél kélcsonzétt szkenneléssel
sz6 szerint mindenrél és mindenkird|
temérdek informécio szerezhetd, legyen az
egy NPC, egy épiilet vagy épp egy szimpla
novény. A Pandorapedia elképesztéen
tartalmas, tébb oldalas, akar képekkel is
megt(izdelt leirast ad tobb kategériaban —
gyakorlatilag egy komplett enciklopédia az
Avatar-univerzumrol, egy olyan informacios
hélo, amely kivonatos formaban tartalmaz
mindent, amit az Avatarrdl csak tudni lehet.

A FORRADALOM ELOSZELE

Az Avatar alatt elvileg a Far Cry 2 motorja
duruzsol, ami nem csak a maga idejében,
de manapsag is megallja a helyét - ez
viszont nagyon nem latszik rajta. Igaz
ugyan, hogy az elsé talalkozas ota az
Avatar latvanyosabb lett és sokkal gordiilé-
kenyebben fut (réadasul konzolos oldalon

ezuttal inkabb a PS3-as verzi6 er6sebb) de

de a film nélkiil azért nem

modrél sem ik meg. Az online csatatéren mind-

7 o 7 két oldal & a é jatékmédi kezdve a

a"na meg a helyet... | kotelez6 deatmatch-csel a CTF-en at egészen a csapatalapu, massziv
Aj 6 csak adott, de szif

kotelezé is, a mechak és az ATV-k, valamint a tomeges harcok miatt
az Avatar rendkiviil intenziv csatakat kinal. Az RDA oldalon a karak-
itas lehetd adott, ahogy a ké| k és a cipelt fegyve-
rek k itasa is - a la vagy a
légicsapas kérése gyorsan meg tudja forditani az eréviszonyokat. A
é ittsem tankba, de a tiztérkép, az
révén alj
aszamitasat az is, aki kevésbé szereti a vad tiizparbajokat.

Am a jatékverzio még igy is kiemelkedik
attol, ami a filmadaptaciok terén a megszo-
kott: nem egyszer(i, unalmas és végtelenil
buta platformer, amely csak a rajongok gyors
megkopasztasardl szol. Lehet, hogy sablo- Na'Vik

nos, lehet, hogy nagyobb odafigyeléssel St jatékmed, a kiils!
kategoriakkal izgalmasabb és latvanyosabb
lehetett volna, de mély tartalma és alternativ
torténete miatt még igy is remekiil kiegésziti
a filmélményt. Cameron évtizedes dima
folott egyeldre nagy a kérddjel, az Avatar:
The Game viszont legalabb mar bizonyitott.
A hdabori még csak most kezd6dik. m

576 értékelés
720p, 1080i, 1080p, dd 5.1 N #

1 2 3 i

grafika
jatszhatésag
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IEEE”
: The Game becsiiletes, tartalmas
amely lehetne sokkal jobb is, de
még igy is kiemelkeds a filmadaptaciok terén.
Rajongéknak maga a mennyorszag. ol X \
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M I N D E N Sony Aino bemutatd

AMI KELL!

Sony Ericsson

A Sony Ericsson legujabb késztilékét az Ainot a cég
nem az okostelefonok mezdnyébe, hanem kifejezet-
ten a flatalok szérakoztataséra szant készulékek kozé
pozicionalta. Az Aino ugyanis mindent tud, amire

egy mai fiatalnak sziiksége leh

ideojatékok és mobiltelefon! Ez a két,
eddig kiilonallo vildg szép lassan dssze-
forr. A mobilitas életiink részévé valt. Ma
mar nem csak otthon chateliink, vagy néze-
getjiik ismeréseink képét a Facebookon, hanem
barhol barmikor megoszthatjuk élményeinket,
fotéinkat ismeréseinkkel. Kiilénféle alkalmazasokat
let6ltve ma mar Xbox 360-as eredményeinket vagy
akar PS3-as profilunkat is nézegethetjlik, eldicse-
kedhetiink megszerzett tréfedinkkal és megnézhet-
juk, hogy barataink éppen mivel jatszanak.

A Sony Ericsson legujabb késziilékét az Ainot a cég
nem az okostelefonok mezényébe, hanem kifeje-
zetten a fiatalok szérakoztatésara szant késziilékek
kozé pozicionalta. Az Aino ugyanis mindent tud,
amire egy mai fiatalnak sziiksége lehet.

A 240x432 képpontos, 16 millié szinti érintdkijelz6, a
8,1 megapixeles kamera, az alaphelyzetben 8 GB-os
microSD-vel ellatott de igény szerint bévithetd
memodria, a téltdallvany, és a Bluetooth fiilhallgatd
minden szempontbdl eleget tesz az elvarasoknak.
Az autéfokusszal és vakuval ellatott kameréval
elképeszté m g képeket és akar HD felbon-
tasy videot is készithetlink. Ezeket természetesen
azonnal meg is oszthatunk baratainkkal MMS,
e-mail vagy a Facebook feliiletének segitségével.

A kamera a trendekhez igazodva termesztésen
képes arcfelismerésre, mosolyfotozasra, valamint az
érintokijelzé jelenléte miatt eztttal a fokuszalandd
terdilet ujjal is kijel6lheté.

A szérakoztatasra termett Aino a PlayStation
3-tartalmak bongészésre is felhasznalhatd, valamint

a konzolon tarolt multimédias tartalmak megte-
kintésére is képes, méghozza akar 3G-n, vagy épp
Wi-Fin keresztiil is. A sztere6 Bluetooth fiilhallga-
toval (igy esélyiink sincs lerantani a zsineggel a
késztiléket az asztalrél), WLAN és GPS modullal is
felszerelt telefon nagyon jol néz ki. A navigacio

jol miikodik egyeddl az érintéképernyd korlatai
miatt lesz néha nehézkes a kezelés. Az é

képernyé ugyanis csak a multimédias tartalmak,
video és fotokészitésre hasznalhato. Bongészés

és navigacio, valamint SMS-iras kozben meg kell
elégedniink a billentytizettel. A 13 6ra beszélgetést
és 31 dra zenelejatszast kinalé Sony Ericsson Aino
ettdl fiiggetleniil nagyszerti telefon. Nem egy
smartphone, de nem is ezt tiizte ki a céljaul. Amire a
fiataloknak sziiksége van, azt tudja, nem is akarho-
gyan. Varjuk a folytatast!

Super Elite gépcsomagok kizardlag az 576-nal!

Modern Warfare 2 gépcsomag tartalma: Forza Motorsport 3 gépcsomag tartalma:

- XBOX 360 ELITE gép (250GB HDD)
- 2db fekete vezeték nélkiili kontroller
- fekete headset

S 89.990,-

- XBOX 360 exkluziv boritast ELITE gép (250GB HDD)
- 2db fekete vezeték nélkiili kontroller
- fekete headset
- Modern Warfare 2 szoftver
s
MODERN WARFARE

/ (i [

 89.990,-
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resident evil: uprising MOBILJATEKOK

RESIDENT EVIL: UPRISING

Tanacsadé rovatunk ezek megtalalasaban, KIADO CAPCOM |

illetve a szemét elkeriilésében nyujt segit-
séget. A rovat tamogatéja a Vodafone!

vodafone

nézépont és a padlo felfestései
miatt kdnny(i megbecsiilni a
|6vés sz6gét és a tavolsagot, az
ellenfelek fejét pedig a tdmadas

zenék felhasznalasa, a régen
latott dialégusok tjraolvaséasa
és az Uj perspektivabdl megis-
mert régi helyszinek felidézése

Kiildd dijmentesen az 576 sz6t a 1744-re és valasz
s-Ben elkilldjiik Neked annak az oldalnak a linkjét,
ahol a jatékokat 8sszegyiijtéttiik! Téltsd le min

yufasskatulyanyi kép-
erny6n prezentalni az
atélést megkovetel6 horror-
jatékok egyik legjelentésebb
képvisel6jét? Bator vallalkozas,
ez a batorsag azonban nema
siker garancidja. Az Uprising
alcimet a platformvalasztas
hozta magaval, ugyanis alapve-
t6en a masodik részrél van szo,
a copypaste-multidézés helyett
azonban a kézeghez igazitott
verziét kapunk.

Avégeredmény ellentmonda-
s50s, egy azonban bizonyos: az
1998-as beavatasrol lema-
radt jatékosok nem fogjak

Dictator Defense
KIADO DIGITAL CHOCOLATE
k- 1]

A szines/formas alakzatok potyog-
tatasara épuld jatékok mellett a
Tower Defense-stilust anyagok azok,
amelyeket csak jelentds erofeszité-
sek aran sikeriilhet elrontani, és eza
Digital Chocolate-nek sem sikertilt.

A leginkabb kimagaslo, azonnal
szembe6tl6 Gsszetevd a grafikus
prezentacio: szines, gazdagon és jo
izléssel pixelezett képekben gyonyor-
kodhetiink, amelyre még a stilus is
radob egy lapattal - a jatékrol Gvolt a
parodisztikus hatas, ennek megfe-
leléen a képi humor is garantalja a
szorakozast. A puszta jatékmenet
sajnos mar nem annyira: bar jopofak
afejleszthetd egységek és az ezaltal
megnyild uj taktikai lehet6ségek,
néha pont emiatt csak egy hajszalon
mulik a gyézelem vagy a vereség,

a kiszamithatosag pedig igencsak
fontos szempont egy, a stratégidra
erbsen épitd jatékban. De még igy is
béven szérakoztato... ®
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. megtudni, hogy miért valhatott
+ legendéva az eredeti Resident
* Evil 2 PlayStationdn. A térténet
. megegyezik: az dtvezeté vide-
« 6kban bemutatott dialoguso-
3 kat, a sz6veges részeket csorbi-
+ tatlanul siker(ilt athozni. Mindez
« azonban nem all a hangulatra,
. arendezés dinamizmuséra, és

err6l elsésorban a jaték jellege
tehet: a korabbi kiilsénézetes
akcio/kalandjaték helyett

a korokre osztott stratégiai
jatékokat idézo prezentaciot
kapunk. Az izometrikus nézet
és a sprite-okbdl allo, gyatran

Salatabar-tarkasagu ideologiai kéos:
i aBiozone hangulata és felépitése
elsé ranézésre egy mozgo képer-

: ny6kkel felturbézott Flashbacket

* idéz, am a kés6bbi elmeriilés tovabbi

asszociativ rohamokkal kényeztet.

: Contra? Stimmelne, elvégre a szintén

Konami-gondozasban piacra kertilé
jaték is a haladas/Iovés koncepci-

i Ojara épiilt - csak ott fél perc alatt

. taldlkozhattunk annyi ellenféllel,
amennyivel itt egy egész pélya soran.
: Adzsungeles helyszinek hangulata,

: valamint az ligyességi/platform
elemek erételjes Pitfall-mellékizekkel
: dusitjak a jatékot: a héskori kincsva-

. daszat hangulatét idézi azis, hogy

inkabb a szokdécselés, mint a pergdé

akcié dominal, bar a palyak vertikalis

kiterjesztése sokkal nagyobb. Sajnos

a telefon-barat platformjatékok alta-
: lanos koncepcidjanak megfeleléen a
: Biozone is tul komotos ahhoz, hogy

: izgalmas legyen. ®

5.0

megfosztanak benntinket, a
jatszhatosagra hellyel-kozzel
jotékony hatast gyakorolnak: a

animalt karak k, béra dohos, | fejvakarasra késztet; Gjoncok-
nyomaszté és melankolikus * nak ez csupan egy semmitmon-
borzongas hangulatatol « d6 és vontatott kiilsénézetes

Silent Hunter

KIADO HANDYGAMES

A Silent Hunternek a névazonossag
ellenére semmi koze a hasonld
cimmel els6ként 1996-ban megjelent
jatékhoz. Tegylik hozza: hal'istennek.
Mig az egy agyonbonyolitott tenger-
alattjaro-szimulator volt, addig a
jelen elemzés targya feliilnézetes
akciojaték formajaban meséliel a
masodik vilaghaborut. A dérgés: el
kell keriilniink, hogy a halalra jelolt
csatahajok észrevegyenek minket.
Az 1-es gomb megnyomdsaval pedig
fokozatosan siillyedhetiink fel-ala,
ilyenkor pedig a rendelkezésre &llé
fegyverzet szama a mélységgel
egyenes aranyban csokken. Egyszer(
és konnyen kiismerhetd, kelléen
izgalmas mivolta miatt sokaig fenn-
tartja az érdekl6dést, és tul tgon-
dolt ahhoz, hogy unalmas legyen.
Szép is, mozgalmas is is, réaadasul
kelléen eredeti is - a taktikazas és a
pergd akcio remek aranyban adagolt

keveréke. m 8 : 0
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pontos idézitésével tudjuk a
leghatékonyabban szétl6ni.

Ujdonsag, hogy - a RE Zero
részhez hasonldan - itt is két
szerepl6t iranyithatunk (termé-
szetesen jelen esetben Leonrol
és Claire-rél van sz0), koztiik
pedig a meniiben tudunk valto-
gatni - sajnos ez a htizas nem
visz sok véltozatossagot sem
atorténetbe, sem a jatékba.
 Azatlagosnal éppen csak jobb
f anyagrol van sz, de az ajanlésa

+ 16v6ldozést, a régi rajongoknak |
. pedig csalodott kidbrandulast
« kinalhat. Ugyanakkor az eredeti

: Animal Tycoon
: KIADO SOFTGAMES

egy emlékkonyv lapozgatasa-
nak hangulataval kecsegtet;
mint egy szuperprodukcié
kézikameraval forgatott pilot
epizodja, amit érdemes megte-
kinteni, hogy tudjunk, honnan
indultazegész. m

Furcsa - a Softgames jatékaban
minden komponens megvan, ami

: egy éllatkert-menedzsmentre alapozd
: jatékhoz sziikséges, csak a részek

nem élinak 6ssze egységes egésszé.

Az dsszetevé puszta jelenléte nem

i teremt kontextust: a jaték a logikat

. ésakoncepciot nélkiil6z6, a hason-
: sz6rl menedzserjatékoknak csupan
akomponenseit hasznosité anyag.

¢ Acélaminél magasabb latogato-
szam, ehhez pedig a lehetd legtobb

kiilonféle allat sziikséges, am a célhoz

* vezetd Ut nincs kikbvezve semmivel. Ez
: csupan egy kérékre osztott, mindéssze
: ajellegét tekintve stratégiainak mond-

hato jéték, ahol a jatékidé nagy szaza-
lékat kartya-pakolassal, teriiletbovités-
sel és a szeplételen fogantatas ttjan

: szaporodo allatok nyomon kévetésével
" tolthetjiik. Szerencsére ingyenesen

letéltheto darab, igy maximum néhany
orét veszithetiink vele, de ez nem teszi

élvezhetobbé. m 4 : 0
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TESZT

assassins creed bloodlines

psp

Arthur and the Revenge of Maltazard

KIADO UBISOFT  FEJLESZTG EUROPACORP  PLATFORM DS

m sokadszorra is megjegyezhetetlen cim(i jaték voltakép-

pen filmes arukapcsolas, ami két dolgot szokott jelenteni:
eszméletlen audiovizualis koritést és borzaszto jatékmenetet. Noha
egységes designra most sem futotta, az emo, a horror-kawaii és a
moncsicsik stilusjegyeit visel6 adaptacio legalabb élvezhetd, sét,

szorakoztaté minijaték-gyijteményt
kindl. Igazabdl a zenei alafestés és a
grafika minGsége az, ami osztalyon
feliili, egyébként egy er6s kozepesnek
mondhato kollekciét kapunk; képeket
parosithatunk, puzzle feladvanyokkal
bibelédhetiink, propellerrel és mikro-
fonba fujassal terelgethetjiik a légha-
jot, valamint a Mario 64-hez hason-
l6an az 6sszefogdosott kis figurakat
hajigalhatjuk a megfelel6 ketrecbe - és
igy tovabb. Ideig-oraig szérakoztatd
élmény, az el6zetes varakozasokhoz
képest pozitiv csalddassal. m

6.0

Harvest Moon: Sunshine Island

KIADO/FEJLESZTO NATSUME

Harvest Moon a videojatékok

kozott mindig is egyfajta jobarat-
fazont hozott: sosem kell téle elemen-
téris ereji palfordulasokat varni,
megvolt a maga kis kore, ahol igazén
kibontakozhatott és megértésre talalt.
A Natsume ,Serious Fun” 6nvalloméséat
azonban érdemes komolyan venni,
mert a Sunshine Island a széria korébbi
részeihez hasonléan komoly tartalom-
mal csébit: tltethetiink gytimélcsfat,
gondozhatjuk a veteményt,
tarthatunk, gytjtogethetjiik a ritka
targyakat - mar ha éppen nem a

PLATFORM DS

allatokat

Natalie

harmincnal is tébb f6z6cske-recept vagy a jopofa mmuatekok vala-
melyikével vagyunk elfoglalva. A falusi élet sosemvolt szépségeit
és véltozatossagat bemutato jaték komoly esélyekkel indulhat az
Animal Crossing-rajongok kegyeiért folytatott versenyben - a régi

ismerésoknek pedig most sem kell csalédniuk benne. m
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Planet 51

KIADO SEGA  FEJLESZTO PYRO  PLATFORM DS

Shrek alkotoinak legujabb filmjébdl késziilt jaték ugyan-

azokkal a jellemvonasokkal bir, mint maga a Shrek-mozi:
kelléen bumfordi, bizonyos vonatkozasokban bajos, sszes-
ségében viszont egy rakas szerencsétlenség. A Revenge of
Maltazardnal részletezett filmadaptacios tézis itt abszolut

0000550 _
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megallja a helyét - laza kaland-elemekkel 4tszétt, de alapvetéen

kildetés-alapu jatékmenet, csészealj-
vezetési lehetéség egy altato tempo-
ju Mario Kart keretein beliil, amelyet
néhany olyan minijatékkal probaltak
meg felvizezni, mint a Paperboyt
idézé ujsagkihordas. Sajnos sem a
versenyzésben, sem a jatékban nincs
se bdj, se tartalom, ami roppant nagy
kar: a 3D-s engine teljesitménye
csodas, a hangzas rendben van, az
iranyitassal kapcsolatban sincsenek
komolyabb problémak - csak hat
az izgalmi faktort nem sikertilt
felpiszkalni. m

5 .0

m zelsé részt minden hibajaval egyiitt
szerettem, a masodik egészen
egyszertien zsenidlis lett (na jo, picit konnyd,
kihivas nem nagyon van benne), éppen
ezért biztam abban, hogy a videdkon és a
képeken nagyszeriien mutaté PSP-exkluziv
fejezet, a Bloodlines is egy jo kis jaték lesz!
Nos, lelovom a poént: nem lett az!

Az alapkoncepci6 természetesen ugyanaz,
mint anno az els6 rész esetében — nem
véletlentl hidnyzik a kettes szam a jaték
nevébdl. Adott egy varos, ahol kiilonbz6
célszemélyeket kellene legyilkolnunk, de
mig az otthoni konzolos valtozatok képe-
sek voltak a jaték vilagaval elkapraztatni —
igazabdl ez volt a legeslegnagyobb erénye

-, addig itt ebbdl semmit sem tapaszta-
lunk. Apré varosnegyedek, kihalt utcak,
kocka alaku épiiletek, szédité magassago-
kat nélkiil6z6 ,tornyok” és persze a legen-
das féhos, Altair. Ez az, amivel a jatékos
szembesitil, semmi tobb nincs a képernyén.
Sajnalattal kell tudomasul venniink, hogy
aBloodlines ebben az allapotaban csak
egy kiherélt,amolyan ,light” verzié lehet.
Hiaba a nagyszert harcok, a paradés
animéaciok, ha semmi mas nem mikodik.
Nincs hangulat, nincs 6romteli felfedezés
(itt-ott taldlunk egy-egy elhagyott érmét,
de ezminden), csak egy (ires, de jol kinéz6é

techdemo, amivel el tudjuk titni az idénket,

de igazi élményekkel biztosan nem fog
gazdagitani minket!

Erdekes, hogy mig a PSP-s GTA képes volt
vilagot alkotni, ami nagy, s6t monu-
mentalis lett, addig itt csak egy (illetve
rengeteg) masfél perc alatt korbefuthatd
varosnegyedet kapunk kézhez. Tény,
hogy a jaték nem szaggat és szinte alig
t6lt (méarmint keveset, de s(ir(in), én azon-
ban felaldoztam volna a tolt6képernyét
egy hatalmas, gyény6r( varos oltaran!

Az Assassin’s Creed Bloodlines igy egy
régivagasu akciojaték lett, gyenge

és monoton kiildetésekkel, sablonos
torténettel és egy minden szempontbol
a varakozasok alatt teljesitd vilaggal!
Nagy kér érte, hiszen a PSP ennél sokkal
tobbre lépes, a vezérlés és a kamera-
kezelés tokéletesen konvertalhato, a
harcrendszer egyszerd, de jol miikod6
igy az is mindennem(i nehézség nélkiil
lett dtportolva. Az év igéretébdl igy az év
csalddésa lett! Kar érte! m

értékelés Kicsit igénytelen, a sorozat eddigi szellemiségéhez nem mélto
sasa kiilonutas megoldés — ez a Bloodlines...



Brand Sonata 02647
Neme Ruf fle-hem denim skirt >
Price $75.00 i« OffS

B evallom, rafaragtam. Azt hittem, a Nintendo
szokéasahoz hiven ismét egy kozérthetd,
konnyed jatékot ad ki, amivel persze nekem, vén
rokanak is szerezhetnek kellemes perceket. Persze
tudtam, hogy egy néi ruhék koriil forgé jatékrol
van sz6, de abban reménykedtem, hogy nem csak
errél szél minden. Talan a hangvételbél (no meg az
elsé mondatbdl) mar kidertilt: tévednem kellett.

ds style boutique TESZT

STYLE BOUTIQUE

K\ADO NINTENDO, FEJLESZTO SYN SPHIA PLATFORM DS MULT\PLAYER NINCS MEGJELENES OKT 23,

Merthogy a Style Boutique (minden foldrészen mas
cimre hallgat) kizarélag arrol szol, hogy uresfejd
csitriknek adunk el ruhdkat. Mi eladoként dolgo-
zunk, és egy nap vagy Gtvenen térnek be a butikba
azzal, hogy ,valami tiritarka topot szeretnék”, vagy
Jtyl, egy elegans csizma kellene”. Ekkor bekeri-
ltink a raktérkészletet mutato képernyére, ahol a
kivansagok alapjan kell kivalasztanunk a megfelel6
cuccot. Megadhatjék a szint, az anyagot, a markat,
vagy éppen a stilust, mi pedig a sarga puléver, a
fehér puléver és a fekete puldver koziil kivalasztjuk
a ,jaaaj, valami sétét felsére vagyok”-ot ivolté
lanynak a megfelel arut.

Ez nalam Ggy a harmadik lyanynal lett idegesitd,
és mire egyaltalan valami torténik a jatékban,
legalabb huszat ki kell szolgélni. Igaz, késébb mar
valamennyit béviil a jaték, példaul sajat karak-
tertinknek (csak lany lehet) készithetiink frizurat
és sminket. Izgalomba jottetek, mi? (Amugy
vallalkozé kedvii pedofilok elszomorodhatnak:
ledér ruhak nincsenek a pakkban.) Aztén persze
hamar megkapjuk sajat boltunkat, és ekkor mér
kell foglalkozni az (j és Gj ruhak megvételével. Igaz,
sok értelme nincs a nagy taktikdzasnak: vegyiink
mindenbdl, készitsiink egy markéra alapulé teljes
ruhézatokat a prébababékra, és d6lni fog a pénz.

Sajnos az otvar sztori - jaj, vajon sikeriil 6sszejonni a
sarmos tulajjal? - sem menti meg a jatékot. Igaz, lehet,
hogy csak én vagyok tul idds, tul himnemi hozza.
Azonban ez van - hacsak nem kezdesz sikoltozni egy
csini szoknya lattan (és nem a szoknyaba bujtatott hatso
lattan), akkor a jaték sem fog magaval ragadni...

értékelés Lehet, hogy a nyolc-tizenkét éves, angolbol perfekt leanyokbol all6 korosztalyt s
grath tokéletesen sikeriilt beléni, de hat ez nem én vagyok. Es esélyes, hogy nem is te. - S
GYORSTESZTEK

Lego Indiana Jones 2
LUCASARTS ¢ TRAVELLER'S TALES * DS

: Lego Rock Band

WARNER BROS. * BACKBONE * DS

O Seleoteditens:

: MW: Mobilized

ACTIVISON * N-SPACE ¢ DS :

¢ €.0.P.The Recruit

UBISOFT « DS

A klasszikus trilégia feldolgozasa utan a
Lego-birodalom visszatér Indiana Jones
karakteréhez. A Star Warsszal elinditott
Orilet tetdzik, a L2 pedig tigyesen ki

is hasznalja azt. Az unalomig ismert
formula valtozatlan, a cukinak bellitott
karakterek tovabbra is kultikus jelenete-
ket élnek Ujra a maguk sajatsagos stilu-
saban, harom nagyobb felvonasban, a
megkésett negyedik film fészereplé-
sével. A valtozas a jatékegyensulyban
alegnyilvanvaldbb, Jones doki ezuttal
azt csindlja, amihez tényleg ért: logikai
feladvanyokat old meg, méghozza
sokat. A régi hibakkal: a mélységérzéke-
lés még mindig a legidegesitébb prob-
léma, de ennél joval latvanyosabb a
targyak eltiinése, akar azoké is, melyek a
palya teljesitéséhez sziikségesek! Indyt
tovabbra is szeretjiik, de a Lego-témat
ideje lenne hanyagolni - vagy legalabb
Ujrakezdeni. m
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: Tovabb gazdagodik a DS remek zenés

: jatékkinalata. A Guitar Hero utén a Rock

¢ Bandis vélt, Legokkal, de draga plasztik

: iranyitd nélkiil. Es leginkdbb nemiis a

i RockBandre, hanem a FreQuencyre

: emlékeztet, kiilon sévokon mozgd

i hangszerekkel, szabad véltogatassal.
Aformula nagy tjdonsaga a RB vilagat

+ tekintve pont a trackek kdzti valtas,

: mellyel egy dal teljes egészében kiismer-
het. Abbél viszont nagyon kevés akad,
: azalig negyedszazas repertoart letudni

i egy 6raalatt nem nehéz, ez pedig
akissé szegényes és fapados karrier

: modban még gyorsabban megy. A

i DLC-témogatés hidnya ebben azesetben :
¢ ‘nagyon érezhet6. Pedig a savok kozti {
: valtas, atagok boldogsagénak erdsitése

¢ mind remek dtlet, ahogy a Legé épitd-
kockék hasznélata is - kar, hogy ponta

* Iényeg nem eléggé erés. Pedig a rocknak
i annakkell lennie. ®

Modern harctér a kezedben - az évet

letarolé Modern Warfare 2 a Nintendo
: fogalmam sincs, hogy mit és egyaltalan

platformokat is betamadja. Wii-n

azel6z6 el6tti résszel, DS-en pedig

ismét egy gépspeficikus résszel. Ami

: akdr azel6z6 ikertestvére is lehetne,
¢ aMobilized teljes egészében a

korabbi Call of Duty-részekre épit,

: csak megint a modern hadszin-
i téren. Ugyanazzal az irényitassal,

ugyanazzal a porgés jatékmenettel

: ésugyanazzal a banalis torténettel,
i amely a 24-et megszégyenité médon
oszt mindig Ujabb és Gjabb lapot a
 terroristaknak. A tovébbra is remek

irdnyitas, a DS viszonylatban is példa-

: értékii talalas a helyén, de kényor-

: gom, valaki adjon egy nagy maflast
i ahangmérndknek, amiért kerek egy
: darab hall utani hangot volt képes

hasznalni 8-10 ezer gaz arabs/orosz
blinelkovetéhoz. m

w 7.0

Mér megint nekimentem egy fanak,
mér megint buktam a missziét. lgaz,

miért csindlok, mert a CO.P.nem kézli e
részleteket. Ha a Raving Rabbids maga

: voltamegtestestilt LSD-alom, akkor
aC.O.P.azelvonasi tlinetek interaktiv
+ verzioja: 6sszefiiggéstelen gondolatok

halmaza, barmiféle kohézié nélkil.
Es ez nagyon nagy kér, a Driver-és

i GTAKI6nkéntindulé prébalkozés tud jo
: dolgokat - felkinal egy hatalmas, szaba-
don bejarhato vérost, ezer missziot,

temérdek vezethetd jarmtivet, a RE4-hez
hasonl6 l6v6ld6zést, minijatékokat —, de
ezt egy értelmetlen torténettel, sablo-
nos karakterekkel és bugok témkelegé-
vel kinalja fel. Na meg minden idok egyik
legétlathatatlanabb mendirendszerével.
Bemutato, tavirati jelleggel, de van,
amir6l nem éri meg hosszan értekezni.
Vagy akar csak ragondolni. m

w 3.0

7.0
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‘A KGVETKEZO 576 KBYTE JANUAR 14-EN JELENIK MEG.



Keresd a végtelen zenét é
vodafone a3z jnternetet az 576 KByt
Allee iizletében! ..

csak rolad s=zél

o Jutalmad Most:

| Internet

10000 Ft

bonusz feltoltés

Tolts fel t- tal december 31 -
éskiildd a "karécsony” szota
70/7009718 -as szémral

Feltoltokartyas internet Tobb mint félmillio dal korlatlan
havidij és hiiségid6 nélkiil, let6ltése a szamitogépedre
forgalom aranyos dijazassal! vagy a mobilodra egy CD araért!

A csomag tartalma: A csomag tartalma:

* HSDPA modem ® Els6 60 nap dijmentes hasznalat

¢ VitaMAX instant SIM kartya ¢ VitaMAX instant SIM kartya

A csomag ara: A csomag ara:

9990+ 3990
m Phal=l ED “OFIC 0.

Az akci6 2009. november 16. és 2009. december 31. kéz6tt Gjonnan aktivalt VitaMAX Instant Net szolgaltatésra érvényes. A 10.000 Ft-os feltéltési kedvezmény a VitaMAX Instant Net forgalmi
dijéra és belf6ldi, normal dijas SMS kiildésre hasznalhato fel 2010 januérjéban, az aktivalastol szamitott 31 napon (Kedvezményes IdGszak) keresztiil. A Kedvezményes IdGszak lejértét kovetGen a feltGltési
kedvezmény fel nem hasznalt része elveszik, més szolgaltatasra nem hasznalhat6 fel. A VitaMAX Instant Net csak belfoldon a Vodafone Magyarorszag hélézatén hasznalhaté Internet elérésre és SMS
kiildésre, savos dijazasa a dijazés és a "Kardcsonyi 10000 Ft bénusz" Akcidra vonatkozo tovabbi feltételek megtekinthetdk a www.vodafone.hu/internet oldalon.Az Instant Net Music els3 60 nap dijmentes
hasznélata utén a mésoldsvédelemmel ellétott dalokat csak a havidij megfizetésével (2000 Ft/h6) lehet lejatszani. Tovabbi részletek: www.instantmusic.hu




A szorakozas szabadsaga

‘Sony Ericsson Aino™ nemcsak dizajnjaval, hanem tudasavalis hédit. Vidd magaddal kedvenc mediafajljaidat,
et az Uj Aino™ vezeték nélkil, Wi-Fi™-n keresztll automatikusan szinkronizal a PC-del a médiaallvany
adia Home™ funkcid segitségével, mig a MediaGo™ szoftver az optimalizalasban segit.
s érintéképernydével és a 8,1 MP-es kameraval valéban részese lehetsz az eseményeknek!
‘akozas szabadsaga. Ez az Uj Aino™.

Sony Ericsson.

Korlatlan zeneletoltés

Sony Ericsson
nake.believe

sonyericsson.com/hopperinvasion A médiadlivényt és a sztered Bluetooth™ headsetet az alapcsomag tartalmazza. : ;
v ¥ R,

Sony Ericsson Aino Prébald ki most a PlayNow™ plus
: szolgaltatast 14 napig dijmenteser

9 9 9 0 Ft Havi dij: 2400 Ft, a szolgaltatasra vallalt
12 hénapos hiségnyilatkozattal.
MédiaMania XL dijcsomaggal

Uj el6fizetéssel, az el6fizetésre és a dijcsomagra vallalt 24 honapos
hiiségnyilatkozattal. Mobil eléleg befizetése szilkséges lehet.

APlayNow™ plus szolgaltatésra vonatkozo akcid 2009. november 16461 tipust ésa élasi feltételek érvényes. oon 'II a0
9. 6401 visszavonasig vagy a készlet erejéig érvényes. Az ajdnlat igénybevételének tovabbi, telies kori és részletes feltételei a T-Pontokban,

alatunkon érhetok el: 1430, 06-1/265-9210.




