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PC-n magyar felirattal

PC ES XBOX 360 PLATFORMON MAR KAPHATO,
PS3-RA MEGJELENIK 2009. NOVEMBER 20-AN!

wwwAelectronicarts.hu/dragonage

Pc PLH"’ETHTID"S
— . BOX 360 BiOWARE"

© 2009 EA International [Studio and Publishing) Ltd. Az EA és az EA embléma az Electronic Arts Inc
lbejegyzett) védiegye az Egyesiit Allamokban és/vagy egyéb orszagokhan. Minden jog fenntartva
A PlayStation”, .PLAYSTATION" és a S’ Family emblémak, a Sony Computer Entertainment

Inc. bejegyzett védjegyei. A Microsoft, Xbox, Xbox 360, és Xbox LIVE, tovabba az Xbox emblémak a
Microsoft cégesoport védjegyei. Minden mas védjeqy bejegyzett birtokosanak tulajdona.

Ajandék stratégiai

Utmutato kotettel!

e 200 oldalas, szines, nagyalaku
magyar nyelv{ kotetet kapsz a
jaték mellé 2009. december 31-ig
vagy a készlet erejéig, az
576 KByte lizletekben

A stratégiai Utmutaté tartalma:

© F6 és mellékk(ildetések leirdsa, részletes térképekkel

o A fdszereplk képességeinek bemutatésa, fejlesztésiik lehets-
ségei, a romantikus szalak elérésének (épései

* Fegyver, felszerelés és varazslat lista, pontos jellernzékkel

 Karakter specializaciok, party tipusok

* Teljes bestiarium
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Ez a honap legféképp az idegtépé tala asrol

szolt: sikeriil-e Modern Warfare 2-t szerezniink
(aztan: meg lehet-e beszélni a nyomdaval a par
napos halasztast a Modern Warfare 2 miatt),
ideér-e idében a Franciaorszaghol postazott
Assassin’s Creed 2, végig tudjuk-e jatszani ezt,
illetve a Dragon Age-et a teszthez. Sok téren
gy6zedelmeskedtiink - lasd cikkeil -, de
volt, ahol elbuktunk - igy példaul a Dragon Age
végét csak a leadas utani pihengetésben fogjuk
meglatni. Ha ez még nem lenne elég, londoni

16siténkat bulirél bulira kildtiik: Epic Mickey,
Darksiders, EA Showcase - el6bbir6l részletesen
mostani, utdbbi kett6rél pedig kovetkezé sza-
munkban olvashattok.

A megajatékok kozott persze jutottidé a beszél-
getésre is, igy interjukat olvashattok a legendas
Warren Spectorral, a Mass Effect 2 fejlesztését
iranyité Casey Hudsonnal, illetéleg azzal a pro-
ducerrel, aki a Dragon Age kovetkezo két évéért

SZIASZTOK!

felel6s. Szintén érdekes torténet, szinte mar
tiindérmese, ami az Edge sz6 hasznélataval és
az e koriili pereskedésekkel kapcsolatos - ehhez

élt6 é i kontosbe c lva talal-

tuk nektek!

A mar sokszor emlegetett nagy nevek mellett
nem feledkezhetiink meg a hénap masik harom
aszarél sem (remek négy hét volt ez!). A DJ Hero
a szerkeszt6ség majd’ minden tagjat magaval
ragadta, a Borderlands kooperativ meccsei el-
foglaltak éjszakainkat, és a metal irant lelkesed6
tagok fiatalkoruk zenéivel szérakoztattak min-
denkit a kornyéken a Briital Legend dicsségét
zengve. Es most, ha megbocsatotok, megyiink
vissza kiporgetni 100%-ra a Dragon Age-et. Mar
csak par szaz ora lehet hatra...

16 jatékot!
Grath

78 03
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MEG TOBBET AKARSZ TUDNI? LATOGASS EL AZ 576 HU-RA

18 MASS EFFECT 2 TAMADAS AZ URBOL, MASODSZORRA <

Vészesen kozelit az elmult évek leghangulatosabb sci-fi jatéknak folytatasa
Epikus csaték, sosem latott mindség dialégusok és persze embertelen mennyiségl harc

22 EPIC MICKEY MIKI EGER KOMORAN PUSZTIT?

Lehéntja a cukormézat Miki egérrél a legendas fejleszt6, Warren Spector. Sotét kaland Miki egérrel és az
elfeledett Disney szereplSkkel a kozéppontban. Exkluziv beszémolé Londonboll

o, ~hi { _EH1S
2 ey

SETTLERS 7 A TELEPESEK MEG MINDIG ALLJAK A SARAT

Kisebb kihagyds utan ismét kolonizalésra indulnak a telepesek.
Alegendsas stratégia a hetedik nekifutésra megdjul és alaposat csavar a gy6zelmi feltételeken




06 CSEVEG(’S

afémdoboz, az
ott kiadésokkal?

08 PARTIBEMUTAT

Budapest Game Show, DarkSiders parti és Epic Mickey
bemutaté: a hdnap legfontosabb eseményein jartunk,
legendékkal beszéltink.

10 STALKER: CALL OF PRIPYAT

na nem felejt. Az atomkatasztrofa sdjtotta ovmpt
mutacidja tovabb folytatodik, mar-mar elképesztd
maodokon.

12 ARMY OF TWO: THE 40TH DAY
A negyvenedik napon bekdszént a harc és a sotétség.

A zsoldospar Azsidban tesz rendet, tovébbra is az egyitt-
mikodésre gydrva ra.

14 LIVING ON THE EDGE

Kal6zkodas a védjegyek vil an — egy torténet arro|,
hogy vajon meddig nyulha badalom hatalma,
ha 6riiltek kavarnak a rendszerben.

16 AIR COMMANDER

Mozgésérzékelés PCn. A Fujitsu megprébdlja tovabbgon-
dolni a Wii-re hasonlitd technolégiat, futurisztikusabb
kontosben.

18 CASEY HUDSON-INTERJU
Kifaggattuk a szerepjatékok vildgéban hibazni képtelen BioWare
vezet6 fejlesztéjét. Teritéken a Mass Effect 2 és a misztikus jovo.

20 WARREN SPECTOR-INTERJU

Uj jétékdnak bemutatésa el6tt mikrofon elé citéltuk a
legendas fejlesztét. Eimélkedés a mltrdl, a jelenrdl és a
jovérél egy géniusszal.

22 EPIC MICKEY

Miki Egér szokatlan formaban teszi helyre a Disney
elfeledett héseit: felndtt kaland a legendas gyerekvildg
karaktereivel.

24 SETTLERS 7

A patinés stratégiai sorozat tovabb ostromolja a stilust:
vad Ujdonsagok koltoznek a telepesek vildgéaba és felka-
varjak az alldvizet.

26 AVATAR

James Cameron decemberben nem csak a mozivasz-
nakat, de a nappalikat is ostromolja: hdbort otthon,
akar 3D-ben is.

28 MAG

Az E3-on mér lttuk és kiprébaltuk, most viszont alaposan
leteszteltik, tényleg miikodik-e a sok szaz fés multiplayer
magia.
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Modern Warfare 2-héz éjjellatét adnak, a
God of War 3-hoz egy hatalmas doboz lesz
(bocs, Pandora szelencéje), az Operation
Flashpoint 2-h6z Németorszagban katonai
sisakot adnak. En amugy sem értettem,
hogy valaki miért hajlandé egy-két-6t-
tizezer forinttal tobbet fizetni ugyanazért

NYERTESEINK

Az el6z6 szamunk nyereményjatékainak
nyertesei, a tamogatoinknak koszonjiik a
felajanlasokat!

GuitarHero 5 Metroid Prime Trilog
PS3-as GH5-6t nyertek: Ajdtékot nyerte:
Kovacsné Kovdcs Ibolya, Walter Marton, Pécs
El6szallas Forza3

Albin Janos, Forza3-atnyert:
Budapest Balla Imre, Budapest

Gumind ° Hello,
ajandékba? . Mostanaban elég sok jatékokkal kapcso-
Bizarm, 7 [atos oldalt nézegetek, és feltiint, hogy
Vagyeppen - gyakorlatilag minden jatékbél kaphatd
’:g;';:’e'f:e‘, * gyGjsilimital/kilonleges kiadss. A

Marvel Ultimate
Alliance 2

X360-as MUA2-tnyer
Erdds Zsolt,
Kecskemet

Ajatékot nyerte:
Végh Arpad,
Pilisborosjend
FIFA10

X360-as FIFA-t nyert:

Supercar Challenge

Dr. Szab6 Mark, Gyor

TOKYO GAME SHOW 09: HATVAN JATEK A JAPAN KIALLITA

Haét speciel mi bArmennyit fizetnénk egy
miikédé plazmakardért, széval valészi-
niileg nem fogunk teljesen egyetérteni
veled. Az tény, hogy a kiad6k kezdenek
elszallni, és az alapar két-haromszoro-
séért kinalt verziok mar sokak szamara
tiinhetnek tlzasnak. Azonban azt is latni
kell, hogy ha nem lenne igény ezekre az
extra kiadasokra, nem gyartatna ilyet
minden kiadé az 6sszes nagynevii jaték-
hoz. Raadasul nagy résziik azért nem az
ilyen extrém kategériaba esik - errél a
hénaprél példaul a Dragon Age gyiijtéi
verziéjaba szerettiink bele, amiben a
fantasztikus zene kiilén CD-n jar, van
egy ,igy késziilt” DVD, ingame targyak,
no meg egy jol kinézé fémdoboz - az
ajandék végigjatszas-konyvrol nemis
beszélve. A masik oldalon meg ottvana
DJ Hero kiilénleges kiadasa, ami billegd
DJ Rt spultjaval
és zenei CD-jével (nem a jatéké...) még
akkor sem tudott megragadni minket, ha
ajatékba amiigy beleszerettiink. m

a jatékért, amit kicsit szebb dobozban
télalnak, de ezek mar erésen kiakasztottak
— tényleg van, akinek ez kell?! Es milesz a
kévetkez6? Gumind a kdvetkez6 Lulahoz?
Eles [8szer a kovetkez6 Call of Dutyhoz?
MUikod6 plazmakard a Halo Reach-hez?
Mr. Bob

Mindenkit megk k, hogy a valasz
mellett TUNTESSE FEL IGAZINEVET,
CIMET ES TELEFONSZAMAT is, mert
ezek hianyaban még a tokéletes

Championship
Manager 2010
t Ajatekot nyerte:
Kovacs Péter Janos,
Debrecen
Wet
X360-as Wetet nyert:
Varga Robert, Budapest
Operation Flashpoint 2
PC-s OpFlash 2-tnyert:
Jeviczki Gyorgy,
Miskolc

Ninja Gaiden Sigma 2
Sigma 2-t nyert:

Sass Gabor, Dunakeszi
Uncharted 2
Uncharted 2-t nyert:
Novotny Jeno, Tompa
Gran Turismo

PSP-s Gran Turismét nyert

megfejtést sem tudjuk elfogadni. De

most komolyan, tobben is emiatt estek
ki a nyertesek kozil... A nyeremények
kipostazasa optimalis esetben a kovet-

MotorStorm: Arctic Edge kezo szam megjelenéséig megtorténik,

PSP-s MotorStormot nyert
Fodor Zoltan, Debrecen

ha valami gond lenne, azt emailben
jelezziik. Sok szerencseét!

A SIMS 3-ban jobbnél jobb nék hevernek a labaid el6tt, a
Call of Dutyban pedig te vagy a legvaganyabb harcos? De
mivan a 3D-s, valéségos csajokkal? Veliik nem olyan konnyd,
ugye? Mindig csak ez a romantika, amitél mi, himnemd egye-
dei e bolygénak genetikailag kititést kapunk.

No para, itt a megoldas: valassz a Sony Ericsson Satio™,
vagy Aino™ telefonjai kozul, par fondorlatot kell mar csak
bevetni és karjaidba omlik a né.

Ugyanis ezek a mobilok nem csak stilusosak, hanem olyan
funkcidkkal rendelkeznek, amelyek segitségével felejthetet-
len élményt biztosithatsz almaid asszonyanak.

Lassuk a medvét!

A Media Go™ szoftver hasznalataval konnyedén,
amegfelelé formétumban dtmdasolhatod randi-zené-
idet a mobilodra, vagy akar egy kellemes filmet is
beszerezhetsz, melyet a Satio™ 3,5 hivelykes, 16:9-es
képformatumd, kristélytiszta képet adé kijelzjén
nézhettek dsszebujva.

Sony Ericsson‘Aino i

| az 8sszebujashoz - mi sem egyszer(ibb egy Aino™-val! Es a

dizéjnos, cstszka kialakitds és extraként egy telefonallvany
| ¢s egy Bluetooth™ headset. Kell ennél tsbb?

Ezen tdl a Satio™-val eddig soha nem latott minéségl
képeket készithetsz az intuitiv érinté fokusznak, a Xenon vaku-
nak és a 12,1 megapixeles kamerdnak koszénhetéen: hivd el
egy romantikus sétéra a kiszemeltet, majd a kdzos tdran atélt
élményeket egy forralt bor tarsasdgaban azon melegében
meg is nézhetitek akér a TV nagyképernyGjén, hiszen a készi-
lékhez ingyenesen jar egy TV kimenet kabel is. A Satio™-hoz
alapbél jar még a csomagban egy elegéns bér tok, egy 16 GB-os
memériakartya és egy videdallvany is, igy ezeket mar nem kell
megvenned, ezt is a né meghdditaséra koltheted!

Ha az Aino™ mellett teszed le a voksot, akkor sem nydlsz
mellé. Arandin a beszélgetés az édes kis csoppségekre terelGdik?
Remek alkalom, hogy egy életre (de legalébbis egy éjszakara) be-
vagodj a nénél. Kapd el a telefonodat és a ,Remote Play with
PLAYSTATION®3” funkcioval Wi-Fi™, vagy internet segftségével
méris hozzéférhetsz az otthonodban 1évé PLAYSTATION®3-on
talélhaté képeidhez: mutasd meg a névéred 6rékmozg6 rossz-
csontjait, vagy a bétyad rozsaszin tullszoknyds kislanyat.

Nemcsak a képekhez, hanem a PLAYSTATION®3-on ta-
lalhato filmjeidhez, zenéidhez is ugyanilyen egyszerGien
hozzéjuthatsz: lassu zene a borozgatéshoz, romantikus film

felsorolasnak még mindig nincs vége: 8 megapixeles kamera,
3 hvelykes érintéképernyd, kristalytiszta zenelejétszés,

A Satio™-val és az Aino™-val mindig részese vagy az élmé-
nyeknek! Oszd meg ezt azélménytazzal andvel,akitmeg akarsz
szerezni. Hidd el, biztos a siker! www.sonyericsson.hu

Fizetett

Sony Ericsson
hirdetés

make.believe

©
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LOVEPLUS MASS EFFECT 2 WARREN SPECTOR SETTLERS7 MAG
RANDI A KALANDOZAS A BESZELGETES VAROS- ES BIRODA- (CSOPORTOS HARC 256
VIRTUALIS TERBEN ~ MELYURBEN, FURA EGY LEGENDAVAL LOMEPITES NAGYBAN, FOVEL. LEGALABBIS
MEG A DS-BEN TARSAKKAL EGY LEGENDAROL PAPOKKAL MAJDNEM. ..

' d
H | R E Kgérdekességek
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ORIJA

EPIC MICKEY

BIOWARE AVATAR

Tébb éves kihagyas, lasst termelés utan valdsa- Minden idSk egyik legnagyobb titokban készilt . Nem csak Szomalidban, de a szabadalmi hivatalban
gos jatékgyarra valtak. Felnétt a BioWare és ontja < filmjének megtekintése el6tt homlokon csokolt . is virdgkorat éli a kalozkodas. Alaposan bevéstiik
magébdl a legendakat. Elbeszélgettiink Casey minket Fortuna istenn6. Nem csak testkozelbél « afejiinkbe Tim Landgdell nevét, aki megprébalta
Hudsonnel a januar végi Mass Effect 2-rél, mikrofon lattuk, de napokon at ny(ztuk az Avatar jatékverzio- © levédeniaz angol EDGE szét, keresztbe téve az

elé cibaltuk Frenando Mel6t és kifaggattuk a Dragon © jét, alaposan korbejarva a kérdést: fel tud-enéniaz . Electronic Artsnak, a Namconak, kis és nagy fejlesz-
Age nagyon ambicidzus, tobb évre tervezett tdmo- elvéarasokhoz? Két oldalas mélyrehato elézetesiinkbdl = téknek, az EDGE magazinnak és a nyugati félteke

gatasarol. kideriil - megvivtuk a habort els csatait. - angolul beszél6 részének.
b . &




PARTI budapest game show 2009 ; -
Y -

A képek forrasa: GameChannel, PC Dome

1626 szamunkban hirdettiik be a harmadjara megrendezésre keriil Budapest Game

Show-t, most pedig csak elégedetten tudunk beszamolni tapasztalatainkrol. Az
események folyamatosan, harom-négy szinpadon zajlottak, az egybegyiilt legalabb 13 ezer
ember szérakoztatasarél pedig a legvéltozatosabb formaban gondoskodtak a kiallitok: a
gyonyor( leanyoktél az éridscsétanyokig mindent bevetettek a cégek. (Utobbit egy virusir-
tokkal foglalkozo vallalatnak készonhetjik.)

Akarmerre nézett az ember, mindenhol zajlott valami érdekes. Az egyik szinpadon egy
Band Hero bajnoksag zajlott egész nap, amelyen jobb-rosszabb (és egészen borzalmas)
hangu énekesekkel feldusitott bandék vagtak neki a kiizdelemnek. Erdekes volt latni, ahogy
ametaldalokon nevelkedett gitarosokat és dobosokat néha mennyire megzavartak a gyen-
gédebb dallamok, a blastbeat-mentes szamok.

Kicsit arrébb, egy valamivel nagyobb szinpadon egész nap jatékbemutatok zajlottak. Az
Avatartél a DJ Herdig, a Left 4 Dead 2-t6l a Briital Legendig, a Dragon Age-t6l a Forza 3-ig
terjedt a bemutatott jatékok listaja, és bar sok szinvonalas el6adast lathattunk, taldn nem
nagyképlség, ha Tylert emeljtik ki, aki egy napon at zizta a DJ Herét, hogy minden szém
meg legyen nyitva a bemutatéra. Kis baki, hogy a gamertagjét nem sikerult elhoznia, igy a
vilag legdurvabb elvorosodését produkalva nullarél kellett kezdeni a bemutatét, mikozben
a félelmetesen szimpatikus kommentator ezt alaposan kihasznélva poénkodott.

Es mi volt még a kiallitason? Hidraulikus, a jatékosokat a levegébe felcsévéls és minden
(itkozést, megcsiiszast valos mozgassa alakito Forza allvanyok. J6 6rés sorok a 18 éven felili-
eknek 52616, megjelenés el6tti jatékokat bemutaté ,titkos” szekcié elétt. World Cyber Games
magyar donté FIFA 09-ben - a legjobbak a Kindban megrendezett dontén bizonyithatjak
tuddsukat. Es hogy hazabeszéljiink, kint volt az 576 KByte egy ideiglenes bolttal is, és az
olykor 50%-os drengedmények bizony szazakat csaltak a mi standunk kérnyékére is.

Koszonjuk minden szerveznek és résztvevének; jovére, a mar most jéval nagyobbra és
még jaték-kozpontiibbra tervezett folytatason természetesen szintén ott lesziink!

576013

[IRTA GRATH]




Epic Mickey Press Event

4ra minden exkluziv bemutatot megkapo

Game Informer el6z6 szaméaban mar beszé-
molt Warren Spector tobb éve hiresztelt és régéta
vart legfrissebb fejlesztésérdl, a vilag osszes tobbi
magazinjanak oktober végéig be kellett érnie a
kardcsonyra jellemz6 ajandékozés el6tti varakozas-
sal - egy nagyszabast nemzetkozi parti keretein
belul ekkor jelentette be a Disney Interactive hivata-
losan is az Epic Mickey létezését.

A délutént persze csak egy szolid sajtékonferencia
nyitotta, ahol a Nintendo és Disney vezet6 beoszta-

st alkalmazottain kiviil Spector mester lényegében
a jaték fobb elemeit vézolta személyesen (minek-
utdna sikertlt a kozvetlen kozelében levadasznom
egy lldhelyet, igazan kézzelfoghato és testkozeli
volt az élmény), majd a prezentacio keret: al
amegjelent tjsdgiréhad kérdéseire vélaszolt
szivélyesen, elére beosztott csoportbeosztas
szerint. A kibérelt londoni elit galéria erre az estére
interaktiv jatszohéazza is avanzsalt, hiszen Andy
Seize graffitimiivész segitségével Disney-hsoket
festegethetttink, az autentikus Miki Egér példban
felszolgalt és szervirozott italkulonlegességeknek
koszonhetéen pedig mamoros hangulatba keril-
hetttink. Az akusztika jol vizsgazott az audiovizualis
miifajban utazoé DJ Yoda tobb 6ras szettje alatt:
igazi hangulat kerekedett a tanctéren.

Az este bealltaval egyre szaporodé exkluziv
vendégsereg, egyre hosszabb combokkal képvi-
seltette magat, amiben konnyen kozrejatszhatott

a felszolgalt italok mennyisége, és az a marato-

ni varakozas is, hogy személyesen is lathassuk

és jatszhassuk a jatékot. A kelet-eurépai régio
ustokosjellegli képviseldjeként sikerilt egy igen
frekventalt idépontot szerezniink a mestertol - a
megérkezésiink utdn nem egészen négy draval
kezd6d6 kérdezz-felelek szeénsznak sz6 szerint az
éjszakaba nyul pont, és a sz6rds szivi PR-0s
holgy vetett véget —, de amiért jottiink megkaptuk:
tobb koktéllal és roviditallal folytatott hésies kuzde-
lem ellenében is elsé kézbdl hozhattunk hirt az Epic
Mickey minden titkarol! m

d6 bedlltaval nem csak a kandallo elétt eltoltott jatékos

ink szaporodnak gombamad, de a karécsonyi piacra idézitett
jatékmegjelenésekkel egyetemben a kiadok is igyekeznek kiemelt
figyelmet forditani a megjelenés el6tt all6 sikervaromanyos termé-
keikre. Nincs ez masként a januar els6 hetében érkez6 Darksiders:
Wrath of War kapcsan sem, amit a THQ jovoltabol ezdttal egyene-
sen a vilag legnytizsgobb fovarosaban, Londonban volt szeren-
csénk kiprobalni, egy paradésra sikerult sajtorendezvényen.

A képregényirokbél és mivészekbél verbuvélodott Vigil csapa-
ta tobb sikertelen koncepcio és valtas utan ugy tinik végre
megtalalta a helyes iranyvonalat, hiszen a hdrom évnyi izzad
sagos fejlesztémunka eredményeként a helyszinen bemutatott
kozel végleges valtozat mindent tartalmazott amit napjaink-
ban egy hasonlo stilust jatéktol elvarhatnank. A God of War,

a Dante’s Inferno és a Devil May Cry nyomvonalain rendkivul

Y E"1 tigyesen egyensulyozo darabban egyarant fellelhetéek a gyors

iramd, monumentalis csatak, valamint a karakterfejlodés és az
ehhez kéthet6 eszk6zok és magiak erésitése.

Joe Madureira aki tébbek k6zott az Uncanny X-Men rajzolé és
sztoriirojaként szerzett hirnevet a Marvel Comics kotelékeiben,
személyesen prezentalja szamunkra milyen egyedi harcrendszerrel
varja a stilus szerelmeseit a Darksiders. A helyszinen felallitott kiosz
kokon kiviil a folyamatosan kéril6ttiink sertepertélé alkalmazottak
gondoskodnak arrél, hogy sose unatkozzunk, annal is inkabb, mert
amint egy érdekes félmondatot csipnénk el a fejlesztés részleteivel
kapcsolatban, biztos, hogy a keziinkbe nyomnak eqgy frissen facsart
narancslevet, vagy éppen ebédre invitalnak a Covent Garden egy
kozeli olasz éttermebe. A gorag, holland, és arab kollégakkal nagy
duzzogva tehat elvonulunk és degeszre tomjik magunkat, mig a
délutan hatralévo részében sajat keziinkkel is kiprobaljuk a szemé-
lyekre szabott, és bekészitett hatalmas kivetitén porgo végleges
véltozatot, palyakat, és ellenfeleket. Minden részletre kiterjed6:
verdikt végigjatszas utan, kovetkezo szamunkban esedékes. ®
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LY IN JAPAN
Love

JATEK VERZIO ELADAS* -
1. Halo3:0DST X360 1520 N N-DEAD
- Az N-Gage-rél mar
: pl u s megjelenése eldtt
tudta mindenki,
hogy ordas nagy
m ideo Kojima: ,nem nevezem meg azille- bukas lesz - és
tét, de van egy srac a KojiPro fejleszt6i tényleg. Mint tele-
kozott, akiknek évtizedek 6ta nem volt barét- fon, mér rég nem
néje, és most ettd| a jatéktol szinte vibraléan Iétezett, de aNokia
WiipartsResol Wil boldog lett”. Suda 51: ,lattam egy fickot, aki Jatékzonajakent
3. Madden NFL X360 290 egyediil ment moziba, de két jegyet vett — még létezett, jaté-
4. Marioand Luigi 3 DS 258 kiviéncsi vorttam, urt‘a'namin;zrr;, éls meglep&d- :‘:_OI(:;:::';;:';Q
ve lattam, hogy a hatizsakjabol elévesz egy *
3:; TheBeatiex RockBandy j X300 ¢ i 254 DS+, felnyitja és a mellette levé székre teszi, ::: :rs:)‘::::"k:;st
6. Madden NFL PS3 247 hogy a ,baratnéje” is ldssa a filmet”. ésaprogramokat.
7. Marvel: Ultimate X360 236
Alliance 2 Mir6l van sz6? A Konami (j jétékérdl, mely
e R b P Love P|us név‘enjelen&meg, éf gyakor]la.tilva’g A jatéknak gya.korlatilag sosipcs v?ge, hisz
Pt arandiszimulatorok kovetkez6 generécidjat a DS a tébb mint 5000 eseménybdl minden
hozta el a maganyos japan férfiak szamara. A nap minden éréjaban folyamatosan tartal-
9. Dk heas X360 21 jaték két részbd| 4l az elsé a klasszikus udvar-  mat generdl, szimulalva sajat és baratnGnk B OKEER K
10. TheBeatles:RockBand ~ WII 209 lasrél szol: egy gimnazista sracot alakitunk, és  életét (a jaték a gép ordjat hasznélja, igy ha Bar szorosaverseny,
*ezerpéldany  harom ledny koziil vélaszthatjuk ki kedvesiin- este jatszunk, a jatékban is este lesz). Tanulni de aPokéPark Wii
Ps2 Wii ket. Ajandékok, beszélgetés, hosszu sétak — kell a vizsgékra (egyiitt is lehet), megiinne- valésziniilegminden
146000 N H 463 000 &m ahol més jatékok véget érnek (szerelmet pelhetjiik a sziilinapokat, az évforduldkat, iddk legétvarabb
ﬁaoﬁg vall a hélgy), ott a Love Plus csak beindul. csavaroghatunk varosokban és vidéken, és Pokémon-jétéka
() 288 persze élhetjiik mindennapi életiinket. A lesz; P"‘,“‘“'"'
X360 barétnével beszélgetni is Ieh%_jt\ . o et
353 000 tehetiink fel, amire valaszol), és megjegy- Fohda vidam:
zéseinknek, véleményiinknek megfeleléen parkban, hogy
Ezahdnap a PS3-é volt - a szazdolléros drcsokkentés ésaz dj, Slim alakul példaul oltézkodési stilusa és kozvet- borzaszté egyszerii
ziomegjelenéseegyttebben a binapbana g _M' lensége is. Enyhén erotikus jelenetek eléfor-  minijatékok
f thddilt-apemier hinzpp g : dulhatnak, de fedetlen\keblekre, esetleg segitségével Gssze-
amikora PS3 minden vetélytérsét megeldzte. Természetesen % sbb” dol 5 haverkodjunka
aNintenddt nem kel lefrni, hisz a DS seqitségével azért igy is uraljék megl,,cliurvabb do’gokra ne szimitsunk. t8bbi pokémonnal.
aminden géptipust sszesitstoplistt, Szakitas, veszekedés nincs, csak a boldog o ;

Meghizott a DSi!

Alig jelent meg a DSi, méris itt van a kovet-
kezd verzio, a bészme-DS. Az XL jelzével
felruhazott gép belsejében semminem
valtozik, de képernydje hatalmasat n6,

igy az apré ikonokat hasznalé jatékokat is

véltotta hozza fiiz6d6
reményeket, azt senki nem tagad-
hatja, hogy hangulat terén nem sok

pérkapcsolat —a DS-sel. m

r sok téren nem

program veszi fel vele a versenyt.

felé menetelve pihen. Legalabbis
avalésagban, a jatekban ugyanis
ennyire azért nem lesziink egyediil.

Es a hangulat az, amire a masodik -

jobban lehet irdnyitani (illetve az idésebbek,
csokkent latasuak is latni fognak mindent).
A hagyoményos cerka mellett egy golyos-
tollra emlékeztetd orids-stylus is jar majd a
DSi XL-hez, igaz, ezt nem tudjuk elrejteni a
gépben, kiilén kell majd cipelntink. Nalunk
februar tajan jelenik meg. ®

NINTENDO KEZIKONZOL ELADASOK*

Game Boy (s Game Boy Pocket)
| Game Boy color
‘Game Boy Advance
Game Boy Advance SP
Game Boy Micro
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onallean is futtathato - kiegészito
épit, hiszen a csernobili katasztrofa
ikonikus helyszine, Pripjaty varosa
lesz a jatszotertink, az az 6tve-
nezres varos, amit alig harom éra
alatt teljesen kiliritettek és azota

A Stalker vége titan jarunk valami-
vel, amikor ottani héstink megnyi-
totta az utat a tiltott zona melyere

- és azt a kormanytigynokot fogjuk
iranyitani, aki a rogton ezutan eltiint
felderit6 helikopterek utan nyomoz.

A jaték gerince nem valtozott:
FPS-nézet, kemény tlizharcok, de
kidolgozott szerepjaték-vonulattal

kildetésekkel, parbeszédekkel,
targylistaval és persze allando

kaja- és loszerhiannyal. Az el6z6
kiegészité fejlesztheto fegyvereit

is megkapjuk, az tjdonsagok
rubrikaban pedig minddssze két uj
szornyeteg és egy felujitott, DX11-et
is kezel6 grafikus motor all. De
mintirtuk, a Stalker igazi ertéke a
hangulata volt, és gy tlinik, ezattal
az ukran fejlesztoknek sikeriil még
feljebb tenni a lécet e téren!
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XENA

Oké, haa Xendtalakfto
szinészndnek nem lettek
volna gombolyd
testrésze, valdszintileg

a) senki nem nézte volna
asorozatot, illetve b) a
cimlapra sem koftozott
volnabe. Amiigy a Warrior
Princess egy e ize, se biize
Jellegii (jellegtelenséqd)
akcidjaték volt PS1-en,
olyan, amilyenbdl tucat-
szam akadtak ekkortdjt.

FIFA 2000

Bartobb 90% koriiljaték
isakadt (GS Spedial
Missions, Rayman 2, 40
Winks), tiz évvel ezelGtti
cikkiink tokéletesnek taldlta
aFIFAépp aktualis szamét,
100%-ot advaneki. iyen
idétaviatbdlvisszagondolva
persze konny(i elemezgetni,
demindenrégijétékos
egyetérthetbenne, hogya
99-esé522000-¢s kiadds
tényleg popecvolt, azt csak
09-esésa 10-es verziok
tudtéklepipaini Esazis
biztos, hogy sportjatéknak
sosem fogunk maximum
értékeléstadnit

AS
DISCWORLD
NOIR

ADiscworld Noirminden
iddk egyik legviccesebb
Jatéka, eqy kevesek ltal
ismertcsoda. Persze élvezni
csakakkorlehetigazan, ha
aKorongvildg regényeket
angolulis megértjik, hisza
jatékba valami félelmetes
mennyiségii poént, geget
ésszoviccet pakoltak

bele. Azelokeld, 88%-0s
értékelés taldn még vissza-
fogottnakisnevezhetd;
barazisigaz, hogyaPCs
valtozatazértminden téren
feliilmultaaPS1-est.

UNIVERSE

m 4r jo egy éve bejelentették, de tul sok részletet nem
- egészen eddig, hisz
most a fejleszték eléalltak par dologgal. A legfontosabb,

tudtunk errél az MMO-jatékrol

hogy nem a WoW-veteranoknak késziil a jaték, hanem els6sorban azoknak, akik szerették a

Traveller's Tales-féle akci6jatékokat. A platformrészek, az egyszer( harc, az Gj ké

égeket

HIREK

Ahogy az EA Sports elnoke elarulta
még nyaron, minden évben érkezik
majd egy ,verekedds” jaték ezzel a
logéval ellatva - felvéltva jonnek majd
a boxot és a vegyes harcmiivészeteket
feldolgozé programok. Idén megkap-
tuk a Fight Night 4-et, igy jovére johet
az egyel6re hangzatos cimmel nem

ado ruhéazatok mind-mind azon jatékokat idézik ~ csak ugye itt rengeteg vilag var rank,
no és szabad épitkezés. Utbbinak tobb szintje lesz, a leggyakoribb dolgokat egyszerdien,

Assassin’s Creed 3 Mivel kdzeleg
az Assassin’s Creed 2 megjelené-
se, a fejleszték egyre gyakrabban
célozgatnak a kévetkez6 részre.

Az egyik producer szerint két terv
létezik: az egyik szerint a harmadik
rész Arthur kiraly korai Angligjaban
jatszodna, a masik pedig a kicsit
késébbi, feudalis Japanba helyezné
a sorozatot. Els6 blikkre nekiink

a masodik 6tlet szimpatikusabb,
péncélos lovagokkal mar foglalkoz-
tunk a sorozatban...

A j6 sorozatgyilkos A Dante’s
Infernét készitd csapat tovabbra is
amar jogdij nélkiili régi sztorikbol
épitkezik: a Variety filmes maga-

zin szerint a kdvetkez Uj jatékuk

(a Dead Space 2 ugye folytatas)
Hasfelmetszé Jack torténetét fogja
feldolgozni. Igaz, ezt sem az eredeti
forméban: a jétékosok Jacket alakit-
jék majd, aki az emberi format 61t6tt
démonokat, szellemeket és vampiro-
kat fogja kiilénleges képességeivel
és fegyvereivel lemészarolni, az
artatlanokat védendé...
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ALLITOLAG...

egy gomb nyomvatartasaval rakhatjuk dssze,
akiildetésekhez tartozé cuccoknal harom-

tiz darabbél manudlisan éllithatunk 6ssze
példaul egy (rhajot (ez az oktatopélya célja,
ezzel a géppel juthatunk el a kal6zos, vagy
épp Bionicle vildgokra). Lehetéségiink lesz
darabonként épitkezni is, ezt minden jatékos

a sajat birodalmaban teheti meg, amelyet akar
nyilva 4 is tehet mindenki szamara. Megje-
lené: re, méghozza klasszikus havidijas
eléfizetési rendszerrel. m

Sony: ha egy iizlet beindul! EA
Resistance 3 logdja egy 2010 végén
amozikba keriilé film forgatasanak
helyszinén tiint fel, i

ezzel egyiitt jelenik meg. Az inFamous
2 létezését a f6hés, Cole McGrath
szinkronszinésze péttyintette el egy
Twitter-bejegyzésben. Tébb amerikai
magazin is megirta, hogy jévére meg
is jelenhet a Killzone 3, egy minden
téren megujuld folytatas. Mivel az
el6z6 rész kozel hat évig készilt, kicsit
gyanakszunk...

a meg nem erositett tartomény

Aprésagok innen-onnan A Mortal
Kombat 9 mellett a mar a Warner Bros.
tulajdonaban levé eredeti fejlesztécsa-
pat egy akcidjatékon is dolgozik Sonya
Blade fészereplésével m A kdvet-
kez6 Ghost Recon alcime Predator
lesz és 2010 év végére tervezik @ A
Rocksteady mér a kévetkez6 Batman-
jatékon dolgozik, mas DC-hésoket

és gonoszokat is felvonultatva ® A
kévetkezé Boom Blox Wii mellett mar
az X360 és a PS3 mozgésérzékelGjére
hangszerelve is megjelenik B

buszkélkedé MMA. Sajnos a jaték
londoni bemutatéja épp lapzartank
napjara esik, igy részletesen beszamol-
ni a jatékrol csak decemberi szamunk-
ban fogunk - de azt igy is tudjuk, hogy
ajatékmenetben igen nagy szerepe
lesz a féldharcnak, a fojtogatasoknak
és persze a stamina beosztasanak is a
ragasok és az Utések mellett. A jaték a
Fight Night 4 motorjara éplil, és azEA
mindent megtesz, hogy a legnagyobb
sztarok is a jatékban szerepeljenek. Ez
azért lesz nehéz, mert az UFC szerve-
zet elnoke kitiltéssal fenyegette meg
sportoléit arra az esetre, ha engedné-
nek a rivalis EA-nek, és leszerzédnének
az MMA jétékba is. m

Inversion

Egy rész Gears of War (kiilsé nézetes
kooperativ akcidjaték, nan, hogy
fedezékrendszerrel). Egy kis rész
Half-Life 2 (legfébb eszkoziink egy
gravitacios fegyver, a Grappler lesz,
amivel fedezékeket készithettink
magunknak, vagy épp kiemelhetjiik
ellenfeleinket a falak, autok mogul).
Egy rész Dead Space (null-gravitéci-
6s helyszinek). Egy rész Resistance
(megjottek az idegenek, kizdjink
ellentik a Fold lerombolt nagyvéros-
aiban). Plusz egy csipetnyi Uncharted
- hisz a fészerepl6 Davis Russel
high-tech hatizsakjat leszamitva
szinte a megszolalasig igy néz ki,
mint Nathan Drake. Sok eredetit tehat
- azels6 bejelentés alapjan - nem
tud az Inversion, nézhetne ki sokkal
jobban is, de jovére kideriil, hogy mit
is hoznak 6ssze a Namco emberei és
a TimeShift fejlesztéi... Ok minden-
esetre sosem latott kiizdelmeket,
Ujité megoldasokat és remek latvanyt
igérnek. Mi benne lennénk... m
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Two Worlds I

Bar a Two Worlds minden idék egyik
legbugosabb és leghangulattalanabb
jatéka volt, épp jokor jelent meg, és a
jatékhiannyal kiizd6 jatékosok
tobb, mint egymillié példanyt vettek meg
bel8le. gy bejelentették a kiegészitét,
majd az Uj sztorival késziilé PS3-verziot,
aztén... aztan semmi. Most deriilt ki, hogy
e terveket kukaztak, és végiil mindharom
HD-platformra egy teljesen j jatékkal
jonnek el6. Ismét egy fantasy vilagban kalan-
dozhatunk, lesz magia és kézelharc, kocsma-
zés és millio mellékkildetés. RemélhetSleg
most mar a térténet is magaval ragadé lesz,
és kapunk néhany érdekesebb karaktert is. m

Scivelation
Kiilsé nézetes akciojaték komor sztorival, az
Unreal Engine 3.0 grafikus motor segitsé-
gével. Nem, ez még nem a Gears of War 3,
hanem egy eurépai prébélkozés ugyan-
abban a mifajban. A német kiad6 és az
ukran fejleszt6k kézos produkcidja sztorijat
tekintve mar biztosan nem fog dijakat nyer-
ni: az apokalipszis utani jovében jarunk;
ahol azemberiség megmaradt tagjait egy
Rezsim névre keresztelt gonosz rezsim ural-
ja (fantaziadus, mi?). Mi egy hofehér lelkd,
szénfekete pancélzat felkel6t alakitunk,
aki szép széval és ronda nagy fegyverekkel
préblja a rezsimistakat jo belatésra, vagy
legalabb elhalalozésra birni. m

White Knight Chronicles 2

Bar nalunk még az elsé rész sem jelent meg,
Japanban mér nem csak az EX jelolés(i kibé-
vitett verzidja jelent meg az eredetinek, de a
masodik részrél is béven cikkeznek a lapok.
Inkabb jatéktér és aprosagok tekintetében
béviil a jaték, mintsem lényeges dolgokban:
a viszonylag kis orszag helyett most mar
egy egész foldrész bejarhatd lesz, a csaté-
ban ezdttal mar hat karakter(ink is részt
vehet, és az eddigieken tul megannyi j
fegyvert és képességet szerezhetiink. Sajét
karakterlink megint a fészerepl Leonard
baratja, online médban pedig 6 lesz a hés.
Megjelenés Japanban 2010 végén, nalunk
gy 2080 koriil varhaté. m

ATEKVILAG

A
szamokba

helyen van a Busines
1 gjobb vllalatok!
9 tend.
aGi

3 Turismo 5-nek egy uj vide6
tanulsaga szerint

14

platformon jelent m
dig NFS, ami a Shifttel érte
ela 100 millié példanyt

Wii-jatékoknak

anuar masodik hetében jelenik meg a masodik

Army of Two, és ennek tiszteletére a fejleszték
ujabb és tjabb dolgokat mutattak be a programbal.
llyen példaul az Extraction jatékmaod, ami tulajdonkép-
pena ,négy jatékos, hullimokban tamadé ellenfelek”
cimi méka egy djabb varidciéja. Ugy tiinik, 2010-ben ez
mar kotelezo lesz minden akciodus jatékba... A koope-
rativ-modon is sokat fejlesztettek, a legjobb uj funkcio
az, hogy kijelolhetiink tarsunknak egy-két kiilonosen
veszélyes figurat, igy még jobban lehet taktikazni.
Lesznek csak triikkel megolhetd ellenfelek is, a langszo-
rés-nehézpancélos figurat példaul a hatan levé vezeték
elpattintésaval tehetjuk hidegre (4 la Halalos Fegyver 4.)

IkAz "év izzadt szakalla" dijat mar most
kioszthatjuk a 40th Daynek

a telje
ogdijakkal, bonu

r minuszban van eddig
ock Band projekt aViacomnak

B Warhammer!
ADawn of War 2
elsé - ahagyo-
manyoknak
megfeleléen
onalléan is miikéds
- kiegészitdjea
Chaos Rising cimet
viseli, és akdosz
altal megfert6zott

cimmel jelent meg minden :

drgardistakat
idok legbetegebb hozzabe apakliba:
ingyenes - kalandjat multiban jatsz-
PE hatéak lesznek, a
sztoriban pedig
természetesen Sket

kell majd laposra
verni.

A sztori, ahogy korabban mér megirtuk, Shanghai
lerombolt, terrortamadas alatt levé varosaba visz
minket. Mivel az tigynokségi bazisunk messze van,
ezért arealizmust a sarokba vagva a fejlesztok lehet6vé
tették, hogy barmelyik pillanatban belépjink a fegyver-
boltba és kicsit legozzunk a fegyvereinkkel. Sz6 szerint,
hisz most mar minden fegyver tusa, csove, tavcsove,
tarja és még ki tudja milyen alkatrésze cserélheté
béarmelyik masik fegyver hasonl6 részeivel. gy teljesen
extrém pukkanokat is kialakithatunk, mondjuk tavcso-
ves ldngszorot, shotgunt hevedertdrral, vagy pisztolyt
bajonettel. Emellett készithetiink csavarhtizébdl , kést”,
udit6s dobozbol hangtompitét, de a MacGuyver-
beallitottsag harcosok egyéb csinald magad jellegli
akciokat is végrehajthatnak. m



idézetek

»,Még mindig beszélnek err6l emberek?! Oszintén szélva
Bayonetta és Sarah Palin megjelenésében egy kozds pont
van: mindketten szemiivegesek. Ez csak az amerikaiak
maénidja-aj k szerint Bay ta épy | 4gy néz
ki, mint Angela Aki. Valésziniileg minden or van egy
hires szemiiveges né, akire ré lehet fogni, hogy Bayonettat
réla mintaztuk. Persze Bayonetta nemsokara nagyon hires
lesz, igyhogy remélhet6leg mar Sarah Palinnak fogjak
mondogatni, hogy Bayonettara hasonlit!”

Hideki Kamiya, a Platinum Games vezetGje, a Devil May Cry-sorozat és

természetesen a Bayonetta megalkotéja

,Nem tartom a jatékokhoz késziilt zenéket - ide értve termé-
szetesen a Silent Hill szamait - igazi zenéknek. Ezek inkabb
hangok, amelyek kiegészitik a képeket, a jatékmenetet, a
torténetet, hogy még maradanddbb legyen a jaték altal
nydjtott éimény.”

Akira Yamaoka, a Silent Hill zenéinek (hangjainak?) alkotoja.

»~Nem tudom megmondani, hogy mikor keriil ra sor, de ezen-

nel megigérem, hogy lesz (ij Zone of the Enders jaték!”
Hideo Kojima végre enged a rajongdk kovetelésének.

»Jan H. nem biintethetd.”

Egy holland biré jogerés itélete abban a perben, amit a Zwollei Spohia-
kérhéz inditott a fiatalember ellen. Jan az egyikhap bemészott a korhéz
pincerendszerébe, és mivel azt hitte, hogy a Silent Hill egyik részével
jatszik, elkezdte atéllitani a kapcsolékat. O azt remélte, hogy a ,logikai
feladvany” megfejtésével nyerhet egy fogkefét, a valésagban pedig 45
percre kil6tte az dramot a korhazbdl. Az esemény folytan senki nem
sériilt meg, a fiatalembert pedig pszichikai osztélyra utaltak.

»Nem hiszem, hogy lesz még valaha PSP-jatékunk. Sajnos
Pixeljunk Monsters Deluxe kapcsan a kal6zok miatt csak
negativ élményeink vannak. Sokkolé volt latni, hogy még a

Fist of the North Star - bar a nyolcvanas években futott az eredeti manga - ma

is a legnépszertibb torténetek kozé tartozik Japanban, igy nem meglepd, hogy
a Tecmo Koei bejelentése egy uj jatékrol szinte forradalmat okozott (a cég részvényei
a bejelentéstdl 17%-ot emelkedtek!). Az apokalipszis utan jatszodo torténet fohose

Kenshiro,

L Deman!mm 2
ADementium
egyike volta DS
technolégiailag
elfogadhaté
FPS-einek, a foly-
tatas pedig még
ehhez képest is
széplilt és gyorsult.
Valamint vadabb
islett, hisz a sztori
egyik dga egy
bortonbél valé
szokésrél szol, a
maésik pedig egy
alternativ, pokoli
dimenziéba visz,
démonok és oriasi
kukacok kézé.

jaték hivatalos oldalan is nyiltan beszélnek az emberek arrél,
hogy honnan lehet letdlteni a jatékot!”

Dylan Cuthberth, a Pixeljunk-jatékokat készité Q-Games elndke.

A kockulé jatékfanatikusokbdl nemsokéra egy légionyi,
nyalat csorgato perverz valik, készonhetéen a Modern
Warfare 2 mellé adott éjjellato késziiléknek. Kontroller-
manias megszallottak hordai dorzsolik keziiket lelkesedésiik-
ben, és mar sokan el is ismerték, hogy meleg talalkahelyeket
fognak kikémlelni ezzel.”

Ciarah Hannah, az elfogulatlan és alapos cikkeirél ismert angol szub-

bulvér magazin, a Daily Star ,Ujségiréja"”

it " e

oA ség agyerek-
gyilkossagok népszeriisitése ellen, meg ha az egy jatékban is
térténik, hisz ez a gyermekekkel kot néveli.
Kiilénésen sértének érezziik a ,Bad Nanny” achievementet/
trofeat, hisz szovetsegunk eppenseggel adadak kemény és
szer lj (sif
Az International Nanny Assoclatlon tlltakozo levele az Electronic
Artsnak (és a jatékbesorold ESRB-nek), melyben a Dante’s Inferno egyik
achievementje ellen tiltakoznak. A Bad Nanny kitlintetés megszerzé-
séhez a jaték egyik ellenfelébdl, a megkereszteletlen (és amugy igen
félelmetes) csecsemdkbdl kell joparat megsemmisiteni. =

multiis lesz...

B Metro 2033

Baér eredetileg
2006-ra tervezték
amegjelenést, a
Metro 2033 talén
még acimében
jelolt év eldtt
megjelenik-a THQ
jovére tervezi, PC-n
és360-on. Moszkva
alagutjaiban
jarunk avéros
leatomozasa utén,
és FPS nézépont-
bél kell osztani a
halaltavarosban
ésavaros alatt
egyarant.

gy rég elfeledett halalos harcmive

eti ag képvisel6je, aki egyrészt szerel-
mét keresi, masrészt gonossza valt baty-

t probalja legy6zni. A jaték a Dynasty
Warriors-sorozat mellékaganak foghatd
fel, de valamivel kevesebb ellenféllel,
és kidolgozottabb harcrendszerrel kell
szamolni. No és persze az sem art, hogy
ez a sorozatot épité Omega Force eddigi
messze legszebb alkotasa, igy a PS3-on és
X360-on debiitalo jatéek megérdemelten
keltette fel a rajongok figyelmét.

Wii Play
Guitar Hero 3
GTA San Andreas
Call of Duty 4

Wi Fit
Madden NFL 07
GTA Vice City
Madden NFL 08
CallofDuty5|
Halo 2

L s
o 2 4 6 8 10 12 millio
db

+2000. januar 1-t5] 2009. augusztus 30-ig, PC-s eladasok nélkiil

(ha megvartak volna a listaval december - és igy az évtized - végét, valésziniileg
harom ) jaték is bekerilt volna; Mario Kart Wii, Halo 3 és New Super Mario Bros.)

OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL
A VIDEOJATEKOKROL...

Joanna Darknak, a Perfect Dark cim( remek FPS fésze-
repl&jének a neve nem széviccként sziletett, hanem
Jeanne d'Arc kisasszony francia kiejtésébdl ered.
A Castlevania nevet egy japan designer talalta
ki. Castle, mert egy kastélyban jatszédik a szto- 2
ri, Vania pedig, mert egy erdélyi (Transsylvania)
kastélyrol van sz6. Rakd 6ssze a két szét, ahogy
a japanok szoktak, és kész is a cim.

A Left 4 Dead No Mercy cimi kampanyéanak promé-
ciés képén Zoey harom kézzel fogja pisztolyat.

} épp, a GTA San And dobozképé
a kocsibél tiizel6 gangsta hat ujjal fogja az Uznt 4
ugyanugy, ahogy a GTA 4 ,,nyalokas lanya” is egy
lusta Ph onhetden hat (de
legalabbis 6t es fél) ujjal fogja szexin az édességet.

startnal, a z&szl6t tarté fickd el6szor tancolni kezd,
majd undorral elhajitja kockas lobogéjat és sérts-
détten otthagyja a versenyt.

5 Ha az Outrun-jatékok barmelyikében nem indulsz el




LIVING ON THE EDGE

a hiilyeség nevében

[IRTA TYLER]

wavadi nepl ‘mese
M6 lEstalg 6nos:

edﬁ/g;y tolva j@kl‘Ol

gyszer volt, hol nem volt, élt,
éldegélt egy Tim Langdell
nev( délceg legény Kalifornia
allamban, az almariumaban
pedig legértékesebb kincseként egy
1984-ben lajstromba vett védjegyet
Srzétt. Igen-igen fontos volt ez neki:
harmincéves munkajanak gytimaol-
cse, egy koran inditott privatizacios
botrany termékeny magocskaja.
Jészandéka tlindér sigta meg neki
amult szazad végén: ,Fiam, vesd el
ezt a magot, annyi eledel terem majd
beldle, hogy egy életre jollakhatsz
vele!” Tim meg is fogadta a tanacsot;
6 igazan nem tehetett réla, hogy
mesebeli hésként nem késziilt fel a
valé vildg gonosz, kizsakmanyold
konyortelenségére.

TIM ES A JOTUNDER TERVE

Tim j6szandéku magnasként keriilta
szoftverpiacra: Softek néven nyi-

totta meg kis boltocskajat Covent
Gardenben, Londonban, a hetvenes
évek végén. Sok-sok szorgos mandcska-
nak adott csengd aranyakat jatékfejlesz-
tésre, amelyeket 6 adott ki: a bevételen
megosztoztak, és boldogan éltek,
mikézben bele sem kellett halniuk.

A tiindér 1984-ben latogatta meg
Timet, és a fulébe sugta: ,Véltoztasd
meg a céged nevét The Edge-re! Ez
hden tiikrozi vallalkozasotok élenjaré
mivoltat, és még vagyonosabbak
lehettek, de vigyazz, hogy ezt a
varazsigét mas ki ne mondhassa -
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ez lesz a te kincsed! Véltoztasd meg
élted!” - idézte a tiindér Rilkét, és
szublimalt. Tim ugy is cselekedett,
ahogy a tundér tanacsolta — majd
csodalkozva latta, hogy az igazat
mondott. Kisvartatva Pasadendba
koltoztette a boltocskat; elege lett az
intrikakbdl, ugyanis a rosszindulata
birék szerint nem fizetett egy lyukas
garast sem két programozéjénak,
akik a Soldier of Lightot irtak 4t
Commodore 64-re. Tim azonban
nem ezért tavozott, hanem mert a
Commodore a CDTV és az Amiga
platformok vezet6 fejlesztivé léptet-
te el6 a boltot - persze a vallalat
mindezt letagadta, nyilvan, hogy
Timet rossz szinben tuntesse fel.

JONNEK A GONOSZOK

0 pedig kisvartatva rajétt, hogy
mindenki az 6 kincsét akarja: dacolva
azzal, hogy a The Edge védjegye az
& birtokaban van, és ennek minden,
a videojéatékokhoz kapcsolédd
felhasznélasa utan arannyal kellene
neki fizetni, a japan csaszar emberei
galad médon Soul Edge néven akar-
tak kiadni nyugati felségteriileten a
vereked6s jatékukat, nyilvan azért,
hogy Tim vallalkozasénak farvizein
evezgessenek. De hésiinket nem
olyan fabol faragtak - bar a csaszar
embereinek szemében egyszer(
gaijin volt csupan -, nem hagyta,
hogy dacoljanak vele, hanem a
biréhoz rohant, aki igazat adott neki.
Az igazsag gyézedelmeskedett, a

Namco seregei megrettentek a h6s
vallalkozésatol, és kenytelenek voltak
Soul Blade néven kiadni a jatékot,
hogy vildgsikert arathassanak. Es Tim
tovabbra sem hagyta magat: hiaba
prébalkozott a Sony a PlayStation
Edge magazinjaval, hidba kinalta a
Future Publishing EDGE néven az
ujsagjat, hiaba birtokolt a Marvel
Mesebirodalom szémos cimet,
amelyben a varazsige szerepelt,
féradhatatlanul 6vta a kincsét, porbe
fogott mindenkit, és nem hagyta
magat, nem &!

Igy teltek-multak a napok; Tim ezalatt
mar a boltocskat sem nyitotta ki,

csak néha bejart, leporolta a pultot,
egy-egy megszikkadt programkédot
pedig szeretetteljesen, am tiizetesen
megvizsgalgatott, hogy hatha lehet
még kezdeni vele valamit, és nem lett
urré rajta a digitalis romlas. Evtizede-
ken &t Grizte a varazsigét, dolgoznia
nem kellett: megfizettek azok is
béségesen, akik 6vatlanul visszaéltek
a tiltott szavakkal.

AZOK A GALAD FRANCIAK!

Am egyszer csak szorny(i dolog tortént:
egy David Papazian nevii francia
tarsaval, Matthieu Malottal egyutt
2007-ben megalapitotta a Mobigamest.
Faradhatatlanul dolgoztak két éven

4t, hogy debiitalé iPhone-jatékuk

nagy sikert arasson, de ez nem volt
elég a telhetetleneknek! Kimondték a
varazsigét: Edge néven jelentették meg

aprogramot! Eme orcétlanségot Tim
nem volt képes higgadtan feldolgozni:
4lla akkorat koppant, mint XVI. Lajos
feje a guillotine alatt.

~ Kerékbe toretem Gket a Trafalgar
Square-en! - Gvoltotte, majd miutan
eszébe jutott, hogy hisz éve elkolto-
2z0tt, korrigalt: - Lovaskocsival vonta-
tom végig 6ket a Mulholland Drive-on!
- Diihddt levelet irt az Alméas Cégnek,
hogy tlintessék el a jatékot a szeme
el6l, vagy fizessenek busés hasznot
arokfortzabalé gallok, kiilonben a
kisbiro elé viszi az esetet.

Ezt meghallvén alazatos levelet kiildott
Papazian, cirkalmatos bocsanatkérést
fogalmazva meg, kényorogve, hogy
hadd hasznljak a varazsigét, hisz
mindenki arrél ismerte meg 6ket, am
Tim hajthatatlan volt és diih6s: napnal
vildgosabb, hogy az 6 korai zsengéjét,
a Bobby Bearing jatékat masoltak,

és raadasként az Edge varazsigével
akartak halhatatlanna tenni.

Jotét lelkek probalték csillapitani:

- Na de Tim, a Bobby Bearing huszon-
harom éve jelent meg, két szint hasz-
nal osszesen, és még mindig folynak
avitak, hogy a zaj, amit araszt, vajon
egy foldonkivili civilizacidval foly-
tatott kapcsolatteremtési kisérlet-e,
vagy zenének szantéatok. De eleve a
jatékmenete is teljesen mas. Most mit
piszkalod ezt a két sracot? Hat nincs
neked jobb dolgod?



- Mérpedig én ezt nem tlrhetem! -
6rjongott Tim, és nem is tlirte, mert
aThe Edge-nek 1994 6ta tényleg

nem volt dolga, igy hat éppen raért
foglalkozni veliik. Megirta a galloknak:
fizessék az eddigi hasznuk negye-

dét és felejtsék el a vardzsigét, vagy
élienek vele tovabb, de tiintessék fel,
hogy galdd méd mésoltak a Bobby
Bearinget, és még igy is tizedet kovetel
ajussukbol, mert hét ez a feudalizmus-
ban mér csak igy szokas. Prébaltak
ugyan egyezkedni a francidk, de
amikor Tim mér csupa nagybetukkel
papirra vetett, helyesirasi hibakat

sem nélkiilozé diihodt leveleket irt
nekik, megszomorodtak, és kivették
aforgalmazé Almas Cég kirakatdbol a
varézsigés papirba csomagolt arut.

A MEDIAFARKASOK

Hej, de micsoda események kovették
mindezt! Gépujsagok kezdték el
zaklatni Timet; a legszemtelenebbek
kozé tartozé Eurogamer nem atallotta
megkérdezni, hogy hallott-e réla,
hogy egyes gtinyol6dok Védjegy-
véampirnak becézik. Megdiihodott
erre Tim: - Nem hagyhatja magét az
ember, hallja-e! Ma egy, holnap tizen-
egy, holnaputan szazegy - igy megy
ez! Az Edge az enyém, hozzam tarto-
zik, lajstromba van véve, s a nemzet-
kozi jog pallosa sujt le mindazokra,
akik az engedélyem nélkul hasznéljak!
A boltocska mar hétszazotvenhat jaté-
kot sorakoztat a polcain, nem szorulok
én més kenyerére!

- Ugyan, az nem t6bb, mint hetven, ha
nem szamitjuk az egyes verziok mas
platformokra portolt véltozatait — szolt
kozbe az tjsagiro. - Egyébként monda-
na harom jétékot az Edge repertoarja-
bol, amelyek megjelentek az elmult 6t
évben kereskedelmi forgalomban?

Timnek torkan akadt a sz6. lgaz, hogy
elgondolkozott mér a régiségek tjboli
aruba bocsétasan a Nintendo virtualis
piacterén, és hogy a hivatalos honlap-
jukon is tjgenerécios versenyjatékokrol
beszéltek, de errél senki sem tudott tul
sokat. — A Bobby Bearing! - vagta oda
dolyfosen. - iPhone Remix formajaban
kertl majd a piacra! Mobiljatékokkal
foglalkoztunk az elmdilt évek soran! - Van
harminc évnél frissebb anyag is a felho-
zatalban? - kivancsiskodott az Ujsagiro,
de Tim mar tul duhés volt ahhoz, hogy a
zugfirkasz nyaggatéséra valaszoljon.

ALOMUTAZAS

Es Timnek aznap éjjel litomasa volt:
egy sotét dzsinn jelent meg elétte,
és bar hdstink méar hozzaszokott a
paranormdlis jelenségekhez, az édes
titkot megoszté tundérhez képest ez
ugy festett, mint maga a Satan.

- Neked teljesen elment az eszed? -
dorégte a dzsinn. Szeme szikréat szort,
kénkoves szakalla fiistolt, fojtogatd
illattal toltve meg a szobét.

-Hogyan? - dadogta Tim, erésen
koncentrélva arra, hogy nehogy 6ssze-
vizelje magat.

a hiilyeség nevében

- Volt pofad a renomédra hivatkozni,
amikor harmincéves kiadéi multtal

a hatad mogott ilyen himihumi
jatékokat mutatsz fel? Talan az ipar
futébolondja akarsz lenni, mint az
azagyalagyult Jack Thompson? Te
fenyeget6zol pereskedéssel, te kéred
ki magadnak, hogy Védjegyvampir-
nak cstifoljanak, hogy kirohogjenek,
amikor a pojéca viselkedéseddel
onként mondaszle a j6 hirnévhez valé
jogodroél?

- De...a hirmevem... nekem igenis van
himevem! - kialtott fel Tim, mert még
arettegés sem tudta elnyomni benne
afeltord ingerultséget. - Mi adtuk ki

a Fairlightot ZX Spectrumra! Ki vonna
kétségbe az értékét? Ki volna olyan
ostoba?

- Te vagy az, hogy mas szerszamjaval
vered a csalant, kisfiam! - Gvoltott a
dzsinn. - Ha Bo Jangeborgék nem
készitik el a Fairlightot, te mar a nyolc-
vanas évektdl fogva is csak az Edge
nevébdl énél - nem, nem a sajatodbol,
hanem a masébol, mert mashoz nem
értesz. Utoljara mondom: szedd 6ssze
magad, épp elég, hogy a videojaték-
sajté fele rajtad réhog, érd be ennyivel,
ne haragitsd magadra a masik felet

is! - Eltorzult arccal felrohogétt, majd
felkapta Karl Marx Valogatott Emlék-
iratainak mézsas sulyu kotetét, és Tim
arcéba vagta.

Tim Gvoltve ébredt fel; csak lassan tuda-
tosult benne, hogy pasadenai otthona-
ban van, nem a purgatériumban.

LIVING ON THE EDGE

#Rossz dlom — motyogta maga elé. -
Csak egy rossz alom.”

Az atélt sokk hatasa ellenére a jézansag
miaris kezdett feliilkerekedni rajta,

de tudta, hogy nem lenne képes tjra
elaludni. Bekapcsolta a szdmitogép-
ét, hogy a videojétékos oldalakon
bongésszen; a gyakran frissitett honla-
pok hirversenye altal szilt informacié-
domping még az avatatlanok szaméra
is a bennfentesség illiziéjat kinalta, és
Timnek épp erre a rég tapasztalt érzés-
re volt sziiksége. Egy jaték adatlapjanal
keze abbahagyta az egérmozgatast.
Az évtizedek soran kialakult feltételes
reflex hatdséra villamgyorsan elontotte
adih, de a szemében cikazé dollarje-
leken egy pillanatra a kétség felh6je
suhant keresztil. Vajon tényleg csak
alom volt? Ismét diihos lett, de immar
magara is - rossz dimoktél berezelni
nem felnétt, felelésségteljes férfihoz
ill6 viselkedés. Cselekednie kell - és
ragaszkodnia a sziklaszilard elveihez.

Bar a formai kovetelmények szerint
most jonne az, hogy ,itt a vége, fuss el
véle”, ez nem fog elhangzani: az osto-
basag és a kapzsisdg az emberiséggel
egyidés, folytonosan irédé torténet,
amelyben Tim Langdell nem fészerep-
16, csupan epizodista. A konyv jelenleg
azon az oldalon van nyitva, ahol Tim
nekiugrik az ipar hétfej(i sarkdnyanak,
az Electronic Artsnak, mikozben &si
atokként szdri a fogai kozt a ,Mirror's
Edge” szavakat...
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FUITSU AIR COMMAND | mosgisirsioio iy f oc

Wii, PC-n — tényleg ez a j6v6?

Air Command

Az épp véget érd évtized legnagyobb (jitasdt a végére hajtogatta: a 3D, az online
jaték mér rég latott dolgok — de a mozgasérzékelés eddig csak a sci-fi vilagok kivaltsdga

volt. A Nintendo forradalmat inditott el, amely most PC-re is kezd dtterjedni...

A Fujitsu a szeptemberi IFA hardverkiéllita-
son jelentette be és mutatta be forradal-
minak nevezett 4j, tobbfunkciés hardver
perifériajat, mely a mozgésérzékel6s kontrollerek, a
PC-s egerek és a taviranyitok funkcioit probélja meg
egyedi médon 6tvézni. Mig a Nintendo kasszat
robbantott forradalmi iranyitdsi metédusaival a Wii
és a DS gépeken, a rivélisok csak most prébélnak
meg visszavagni Uj fejlesztéseikkel. A Sony ,palcaja”
mar tavasszal elérhet6 lesz, az igazi forradalmat
beharangozd Microsoftos Project Natal pontos
megjelenése még siir(i homalyba vész - mi jové
karacsonyi debutalast josolunk.

Wil UTAN SZABADON

A Fujitsunal ezzel ellenben nem sokat lacafacaz-
tak, a szeptemberi bejelentés utan par héttel mar
kopogtatott is a futar szerkesztéségtink ajtajan,
taskdjaban a hardver egy mér kozel végleges, mar
tesztelhet6 véltozatéval. A csaknem semmibél
elébukkand uj, pisztolyszer( kontroller, ha nem

is tlinik akkora forradalomnak, mint a Nintendo
prébélkozasai, jelentés ujitasként hathatnak a
piacon, ahol cirka husz év 6ta, az egér és a (mar
kikopott) joystick bevezetése 6ta nem tul sok valo-
ban Ujhatasu ketyere kavarta fel az allévizet.

Az Air Command alaphelyzetben egy kézbesimuld,
ajatéktermekben megszokottnél jelentésen kisebb
pisztolyra emlékeztet. Fogasa nagyon kényelmes,

anyaga, kidolgozottsaga magasfoku igényességrél

tanuskodik. A pisztoly természetesen vezeték nélkiili,
fogasa mellett silya is teljesen idedlis, se nem tul
konny(, se nem tl nehéz. A ravaszon feliil 6t nyomod-
gomb talalhaté meg az eszkdzon, tgy elhelyezve,
hogy valamennyi kényelmesen elérheté és konnyen
lenyomhatd legyen. Elég durva tesztiinket hiba nélkdil
talélték, igy majdnem biztos, hogy a hosszas igény-
bevétel sem fogja kikezdeni 6ket. A gombokon feliil
a,pisztolycsd” tetején talalhaté még egy d-padhoz
hasonlé iranyit6, mellyel a mentikben tudunk kényel-
mesen navigélni, de akar egy-egy kiilon funkciét,
példaul fegyvervaltast, turbézést is helyezhetiink ra
jatékon belil, ennek kdszonhetével gyakorlatilag négy
gombbal megnévelhetd a bevethetd extrak szama.

A pisztoly a wiimote-hoz nagyban hasonlité,
mozgdasérzékelbs iranyitassal is rendelkezik. A
hosszu, majd huszcentis érzékel helyett itt megle-
p6 médon elég egy alig pendrive méret( egységet
az egyik USB portba helyezni, és a pisztoly alap
funkcidi par masodperces 6ninstallalas utan maris
elérhetdvé vainak. A mozgésérzékelés - melyet még
kalibrélnunk sem sziikséges - helyzetfiggetlen,
tehat nem kell feltétleniil a monitor el6tt kalimpal-
nunk pisztolyunkkal, ha Ggy kényelmesebb valaki-
nek, akar az dlében tartva is kénnyedén hasznal-
hatja, révén az egység a relativ elmozdulast figyeli.
A megfelel6 gombokat bekalibrélva hasznalhatjuk
akar mindennapos Windows tevékenységekhez,
igy példaul béngészéshez is. Az Gjdonsag hatésan
tallépve azonban rajéviink, hogy bar precizségben

[IRTA GREG5]

valoban felveheti a versenyt a j6 6reg egeriinkkel,
néhény toredékmasodperccel azért lassabb annal.
Arrél nem is beszélve, hogy az egeret legritkabb
esetben hasznéljuk csak Snmagaban, ha viszont
billenty(zetiinket is segitségil hivjuk, mondjuk egy
internetes cim begépeléséhez, az Air Commandet
elészér le kell tenniink keziinkbdl ahhoz, hogy
normilisan tudjunk gépelni. Bar az egységnek van
wiimote-szer(i csuklépantja is, a par hetes tesztelési
id6szak alatt sem sikeriilt elsajatitanom a csuklorél
1696 fegyverrel térténé kényelmes iras fortélyait.

PISZTOLYBOL PALCA
Mindezek alapjan eddig egy egyszert, Wii-koppinté
PC-s kiityiirél lenne sz6, dm a Fujitsu nem elégedett
meg ennyivel. A kontrollert négy kiilonb6z6 funk-
ciéban, iranyitasi metédussal is tudjuk hasznalni,
ebbél harom esetén opcionalisan fel kell tekerntink
Jpisztolyunk” alsé, alapesetben markolatként
funkciondlé részét. llyen forman egy egyenes
palcat kapunk, melyet akar egy kézzel, akar két
kézzel fogva hasznélhatunk. ,Sport izemmaodban”
féként tenisz és golf jatékokhoz alkalmazhatjuk,
az adott sportag ismer6s mozdulatait imitalva. E
téren egyediil a Virtua Tennis harmadik részével,
valamint egy koreai (?) krikszkrakszokkal kommu-
nikalé teljesen ismeretlen jatékkal tudtam tesztelni
a ketyerét. Utébbiban, melyet valészinileg kiilon
ehhez hardverhez irtak, meglepéen jol funkcionalt
az Air Command, bar a Wii-s teniszekhez viszonyitva
sokkal kisebb, kevésbé erételjesebb mozdulatokkal
lehetett és kellett iranyitani a programot. Hasonlé
tapasztalataim voltak a Virtua Tennisszel is, és bar
azirdnyitas élvezetesebb volt, mint
billenty(izetrél, precizségben valahogy
mégsem tudta felvenni a versenyt sem
a keyboarddal, sem a konzolos verzié
analég karos iranyitasaval. En személy
szerint egyediil is majdnem leamorti-
zéltam egy-két dolgot az asztalomré|
és kornyékeérdl, kivancsi lennék, hogy
miként teniszezik négy jatékos egy monitor
el6tt Gilve egymés ellen: merthogy akér négy kiilon-
4116 Air Command egységet is lekezel egy PC.

Fiigg6legesen, joystick-szerlien tartva az egység
botkormanyként is funkcionélhat a reptilégép
szimulatorokhoz - ennek kiprébalasara egyelére
sajnos egyik mellékelt jaték sem volt alkalmas, bar
kotve hiszem, hogy ilyen téren felvehetné a versenyt



alegujabb erdvisszacsatolds joyokkal. Kormanyként
bevetve mar kicsit felemasabb a helyzet, ilyen esetben
,palcas” formaban mindkét keziinkkel fognunk kell

a palca egy-egy végét, mintegy kormanykereket
imitlva (4 la Mario Kart Wii). A ,tekerés” pontossaga
meglepden preciz volt itt is, mind a Crashdayben,

mind a Burnoutban jél, gyorsan és precizen reagaltak
jarmaveim, bar itt mér hidnyzott egyes esetekben,
hogy a kontroller érzékenységét nem lehet semmilyen
formaban éllitani, nem mondhatjuk meg, hogy egy 120
fokos ,palcaelforditas” a jatékban mekkora fordulasnak
feleljen meg. Ennél az izemmadnal jott ki leginkabb a
razkédas hidnya: mivel semmiféle beépitett motor nincs
az eszkdzben, titkdzéseink, razokére valé felhajtasaink
teljesen érzékelhetetlenek maradnak (ez persze csak
konzolosoknak lesz fura, aki billenty(izethez, egérhez
szokott, annak nem fog felt(inni a dolog). Pldne tgy,
hogy ami a tobbi tizemmaédban elény, a vezeték nélki-
liség, az itt sajnos komoly hétrany. Kormany esetében
megszoktuk, hogy stabilan régzitve van valamihez az,
amit forgatunk, itt viszont egy konny(i, akér 6liinkben is
tarthato kis aproésagrol van sz6, melynek készonhetéen
avezetési élmény kicsit ,stlytalannd”, gyerekessé valik.
Sz6 se réla, precizségben jelentdsen jobb volt a helyzet,
mint billenty(izetet hasznalva, de egy jobb kormény
mellett azélmény kicsit nevetségesen hathat.

Kissé ironikus médon az Air Command ott mikédétt
alegjobban, ahol a legkevesebbet lehet hasznélni:a
klasszikus jatéktermi, fénypisztolyos jatékok atiratainal.
Roppant j6t szérakoztam a House of The Dead és Virta
Cop sorozatok utolso részeivel - kar, hogy ilyesmiket
manapsag mar egyaltalan nem adnak ki szamitogépre.

GYEREKBETEGSEGEK

A hivatalos tamogatasi lista mintegy négyszéz jaték
nevét tartalmazza eddig. Ez azért fontos, mert az Air
Command kizérélag akkor miikodik barmely jatékban,

ha az kimondottan tdmogatja. Az eszkdz bevetéséhez
szokasos médon installadlnunk kell a programot, majd
kiilon az AC mentijébdl kell inditanunk a jatékokat, hogy
a kontroller dtvehesse az irdnyitast. Ugyanebben a meni-
ben kell elére definialnunk a jatékon bellli gombkiosz-

Egy gondolattal
gyorsabban

tastis - bar kissé elnézének kell lenniink a kissé fapados
interface-szel kapcsolatosan, az pedig kiilon nyiig lehet,
hogy ha valami mégsem tetszik a jatékban, csak kilépés
utén tudjuk mésként bekalibraini a gombokat.

A nem végleges szoftver egyelére tizenkét ,nagy”
jatékot tamogatott - koztlik a Burnout Revenge-et és
aNeed for Speed Undercovert, dm a maradék j6 része
teljesen ismeretlen név volt szamomra. Sajnos hasonld
a helyzet a jov6ben, illetve megjelenéskor témogatni
kivant jatékok listajaval is. Ezeknek j6 egynegyedérdl
soha nem hallott szerkeszt&ségiink egyik tagja sem,
masik egynegyediik pedig egyszer(, Flash-alapd,
bongészos jaték, melyben még a precizitasnak sem
feltétleniil van szerepe. Kiilén 6rém volt, hogy a tesz-
telt verzié rdaadasul minden ilyen jatékot kdvetkezete-
sen Internet Explorerben nyitott meg, mely menet-
rendszer(ien szét is fagyott ettdl a mivelettdl.

A maradék jatékok egyik fele valdban mindségi darab
volt megjelenésekor, 4m az Osszesitett lista alig egy
hatoda tartalmaz az elmdilt egy évben megjelent neve-
ket. Furcsa, hogy az eszkézt szerintem jol lehetne hasz-
nalni stratégiai jatékokhoz is, a listan mégsem talalunk ]
ilyesmi cimet - bér a Black and White irdnyitasara azért
kivancsiak leszink. A felsorolasbol a CoD4-et leszémitva
ugyanigy szinte teljes mértékben hianyoznak az FPS-ek
is, de néhény igéretes akcijatékot azért kiszir koztiik az
ért6 szem: Dead Space, Mirror's Edge, Overlord. Autds
jatékokndl mér kicsit jobb a helyzet, csaknem minden
korabbi és Uj nagy név tdmogatasa be lett igérve a GP
Legendstd| kezdve a legujabb Need for Speedig.

Mindent egytittvéve egy kicsit még kiforratlannak
éreztiik a technolégiat, de srémmel vessziink minden
hasonlé kezdeményezést PC-n is. Az Air Command
valamikor november tajékan keriil a hazai boltok
polcaira, kériilbeliil 20-25 ezer forintos ajanlott
fogyasztéi dron. Az 6sszeg kicsit borsosnak téinik egy
ilyen inkabb jopofa, mint elengedhetetlen kiitytért,
bér szerintem a vésarléi lelkesedésen sokat dobna,

ha nem hivatalosan idével mellékelnének hozza egy
Wii-emuldtortis... m
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CASEY HUDSON-INTERJU

a jovobe!

Alig néhany honap, és maris betolthetjiik mentett allasunkat a Mass

Effect végérdl: januar 29-én nalunk is megjelenik a folytatas. Ennek ap-
ropojabol tettiik fel kérdéseinket, és olyan szerencsénk volt, hogy azok-
ra egyenesen a jaték fejlesztését vezet6é Casey Hudson valaszolta meg!

Mar kozel a megjelenés, hol tartotok
afejlesztésben, mennyi melé van még
hatra? (Az interju oktoberben késziilt.)
Nagyon kozel vagyunk a végleges verzidhoz.
Asztori, a killdetések, tehat a tartalmi rész
marigen régota a helyén van, mar csak a
technikai polirozassal foglalkozunksA képfris-
sités mar teljesen folyamatos (X360-on, PC-n
természetesen minden a jatékos gépété| és
beallitasaitol fligg), a texturak nem ,ugranak
fel’, ha belépsz valahova, az animaciok is szin-
te mindenhol stimmelnek. Természetesen az
utolso pillanatig finomitunk a dolgokon, de
mar most jobban allunk, mint az elso Mass
Effectnél, megjelenéskor.

Bar mi imadtuk az elsé Mass Effectet is,
azt senki nem tagadhatja, hogy béven volt
leh ajavulasra, a fejlesztésre. Mire
vagy ezek teki ben a legbiiszkébk
Szerintem a legtobbek szamara a legna-
gyobb jelentésége a harc atalakitdsanak lesz.
Mindent ideértek a technoldgiai megvalosi-
tastol (nincs szaggatas, minden folyamatos)
az ujfegyverekig bezarolag. Most mar
minden fegyver ténylegesen eltér, mas és
mas érzést ad, amikor elsttod oket, nem csak
anegy alaptipus egyre erdsebb verzioirol
van sz0. Szinten igen fontos a mesterséges
intelligencia, az embereid most mar sokkal
okosabbak, figyelnek rad és a harmadik tars-
rais - ha kiadod a parancsot, hogy tamadjak
meg ezt és ezt, nem csak egyszertien neki-
rontanak, hanem felmérik a terepet, és adott
korulmények kozott oldalba kapjak, vagy épp
fentrél célozzak be.

Az els rész PC-s verzidja adott a jaté-
kosoknak egy taktikai elényt: lehetetta

két tarsat eltérd helyekre kiildeni,
eltéré ellenfelekre rauszitani. Ez most
mindkét verzio része lesz?

Igen, most egyszerre jelenik meg a két verzio,
igy nem lesz semmilyen tartalmi kiilonbség
koztiik. Természetesen mar a 360-as verzi-
oban is kiadhatsz eltéré parancsokat a két
karakterednek, ezt egyszertien a jobbra és
balra gombokkal teheted meg a d-padon.

Minden videéban nagy szerepet kap az
a i rakétat ki Itradurva
fegyver, amirél az E3-on azt mondtad,
hogy alig-alig lesz hozza I6szer...

[nevet] Igen, val6szintileg tobbet I6ttink
vele a trailerekben, mint egy atlagos jatékos
a teljes jaték folyaman. Ez a leger6sebb
fegyveriink, egy teljesen Gj kategéria, a
nehézfegyverek legdurvabb képviseldje, és
aki csak latta, az azonnal megkedvelte. De
azt tovabbra is fenntartjuk, hogy a végleges
jatékban nem sok I6szer lesz hozza, minden
darab igazi kincs lesz, amit csak a megfeleld
pillanatban fogsz bevetni.

Oké, a fegyvereknél is fontosabb a
karakterek sokféle képessége. E téren
k, vagy dtak az
eredeti jaték kasztjai?
A kasztok nevei és funkcioi megmaradtak,
igy ezuttal is lesz karakter, aki a biotikus
energiara, technikai kiitytikre vagy éppen-
séqggel a fegyverhasznalatra specializalodik.
Ez persze csak az alapozas, hiszen minden
kaszt rengeteget alakult és formalodott az
el6z6 részhez képest. A katonak peldaul
kizarolagos ,jogot” kaptak a nehézfegy-
verek hasznalatara, ami bar kis dolognak
tlinik, maris sokkal egyedibbé teszi Gket.
Persze emellett megvan egy csomo régi
képessége, durva tjdonsagokat kapott
mellé, kiilonleges pancélokat fog hordani.
A biotikusok uj képességeit nem akarjuk
elére bemutatni, legyen mind meglepe-
tés - az biztos, hogy a csucsra fejlesztett
mentalis erovel sokkal nagyobb pusztitasra
lesznek képesek, mint az elsé részben.

A technikai beallitottsaggal rendelke-
26k kicsit talan el voltak hanyagolva az
elsé részben, nem sikertlt olyan vonzora
megalkotnunk 6ket, de most ezen is
valtoztatni akartunk: durva képességeik
lesznek és durvan néznek ki, mikozben
hasznaljak oket. A kedvenc képességem az
egész jatékban példaul hozzajuk kothet6:
egy fagyaszto l6vedéket tudnak kil6ni,
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A Shepardot épp
letdmadé leanyka az
interjuban is emlitett
Subject Zero. Tényleg
nem egy olyan karakter,
akit elsé pillantasra siman
elfogadunk a Mass Effect
vilagaban, de tisse kavics:
hajlandéak vagyunkkivarni
ajaték végéta véleményalko-
tassal...

mass effect 2 casey hudson

INTERJU ©

ami nevéhez méltoan, igen, kitalaltad,
megfagyasztja az ellenfelet. Azonban mind-
ezt valos fizika tdimogatja, igy ha egy repulo
vagy ugro - esetleg biotikus képességgel a
levegébe emelt - ellenfelet talalunk el vele,
az a foldre esve darabokra torik.

Néha a legnagyobb rajongok a legke-
ményebb kritikusok. A leggyakrab-
ban hallott panasz - amivel speciel mi
nem tudunk nagyon egyetérteni-aza

Minden sokkal veszélyesebb, minden sokkal
kiszamithatatlanabb - fokent azért, mert

az aszteroidan talalt, hihetetlendl értékes
asvanyok miatt egyfajta ,(j aranylaz” a
legjellemzébb leiras. Sokkal tobb kidolgozott
karakter fogad majd itt, é&s még egy olyan
egyszerl dolog is, mint egy ital rendelése is
Uj éiményekhez - jatékfejlesztoi szemmel
nézve mellékkiildetésekhez ~ vezethet.

Azelsé rész fontos karakterei koziil ki

Nem beszélnék megjelenés elott konkrét

K 4g, asotét I fog visszakd
val k I i kel
ebbe aziranyba?

A Mass Effect 2 is a Mass Effect vilagaban
jatszodik. Néhol gyonyort, néhol a jovével
kapcsolatos legszebb almaidat tlikr6zi, de

visszatérokrol, régi ismerosokrol, hisz

ugy gondoljuk, hogy a veteran jatékosok
szamara az lesz a legnagyobb 6rom, amikor
egy régi haver feltlinik a képernyon. Lesz,

Bar most mar sokkal jobbak az akciorészek, a Mass

Effect 2 tovabbra is egy vérbeli szerepjaték lesz!

ténylegesen van egy sotétebb oldala is. Az
els6 részben is érintettik itt-ott (llos vilaga
példaul nem volt egy vidam hely), de most
Shepard kapitany utja bizony egyenesen a
sotetsegbe vezet.

Csak egy példat emlitenék, a jaték korai
szakaszabol - a Citadella, mint hatalmas Gral-
lomas helyett azOmegan vagyunk. Ezis az
Grben lebeg, ezen is szazezrek, milliok élnek,
agalaxis minden értelmes fajabol vegyesen.
Azonban ez messze van a kozponttol, messze
van a Citadella felvigydzo szemeitol, hisz az
anarchikus Terminus-rendszer hatarvidekén
van. Egy lassan-lassan kibanyaszott aszte-
roida felett van, és gyakorlatilag mindent
az lizleti erdekek és blin6zéi csoportok
iranyitanak a torvények helyett. Ez is egy
(rdllomas, ittis vannak boltok és kocsmak,
mint a Citadellan, de a hangulat teljesen mas.

Mindent a vevokeért!

aki fontos, nélkiilozhetetlen része lesz
a torténetnek, és lesz, aki ennél kisebb
szerepet kap.

Az uj karakterek koziil a legnagyobb
vihart a Subject Zero nevii hélgy
kavarta. Tele van tetovalasokkal,
kopasz, és valahogy nem egészeniillik
abba a képbe, amit a Mass Effectrél
kialakitottunk...

Ertjiik, hogy egyeseknek miért van baja
vele, szamitottunk is ra. Természetesen
nem arrol van sz6, hogy valami egészen
oda nem ill6t tettlink a jatékba - vagy
legalabbis mi igy gondoljuk. Egyszertien
az a helyzet, hogy - direkt - csak a felszint
mutattuk meg. Es ha belegondolsz, sosem
volt olyan karakteriink, aki a sztori elejétol
a végeig 20, 40, 60 ora alatt semmit nem

a Bioware egyik
legrégebbi harcosa,
aki a Baldur’s Gate

2 egyik torténet-
ir6jaként kezdte,
aztan dolgozott
kicsit a Newerwinter
Nightson is, de aztan
nagyobb feladatot
kapott: 6 vezette a
Knights of the Old
Republic, majd a
Mass Effect és most a
Mass Effect 2 fejlesz-
tésétis. Szeretia
sci-fit, jo arc!

valtozott volna. Ez most is igaz, olyannyira,
hogy minden marketingszoveg és atveres
nélkul mondhatom, hogy 6 a kedvenc
karakterem a jatékban!

Eleinte persze a jatékban is csak azt
mutatja, amit a kiadott képeken és video-
kon: egy nagyon kemeény csaj. Nehéz
élete volt, igy nem lehet sebezhet - ez a
kiindulopont. De aztan ahogy egyre jobban
megismered, egyre jobban a kéreg ala
tudsz hatolni, akkor dertil ki, hogy azert
0 is sebezheto. Hidd el, ha megismered,
meg fogod kedvelni. Raadasul, ami szintén
nem elhanyagolhato, bitang j6 képessegei
vannak, és remek beszolasokkal tudatja
veleményet.

néhany pl aji
kapcsolatban: a Dragon Age-hez hason-
I6an évekre elére meglévo DLC-tervek
(uj karakterekkel és a Mass Effect 3

ényl 1), egy Cerberus-

k nevii, all;
adé hélézat...
[nevet] Direkt kérdezel ilyeneket? Ennyire
szereted hallani a ,no comment” mondatot?
Tudod, hogy amig nincs valami bejelentve
altalunk, akkor sem mondhatok semmit, ha
aza pletyka amugy igaz. Ehhez persze az
is hozza tartozik, hogy annyi baromsagot
hallettunk mar hiresztelni a jatekkal kapcso-
latban, hogy az megtoltene egy konyvet...

Oké, csak, hogy oriilj: a harmadik rész
mirél fog széIni?

[nevet] Miért, a masodik rész mirol fog
5z6Ini? Amennyire tudom - és hidd el, elég
sokat foglalkozom a Mass Effect 2-vel - az a
gonosz Bioware meg azt sem arulta el. Hat
akkor gondolod a harmadikrol majd barmit
mondanak? Ezek ilyenek...

Ma mar egyre gyakoribb, hogy a fejleszték nem

egy j

ékot, hanem egy vilagot alkotnak meg, egy

csomé tamogaté kiadvannyal. A miivészeti album
mellett a Mass Effecthez mar megjelent két regény
(szerény véleményiink szerint az elsé magasan jobb),
egy iPhone jaték (borzalmasan rossz, de a ME2-es.

ajandéktargy t végigjatszottuk), ji

n a képre-

gény-sorozat és persze az elérendel6k is megkapjak
amaguk ajéndékat: extra pancélokat és fegyvereket.
Bolthalézatunk dolgozik azon, hogy ezek Magyar-
orszagon is elérhet6ek legyenek, de addig is j6jjon
egy remek hir a végére: a Mass Effect 2 PC-s verziéja

magyar felirattal fog megjelenni!
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Wing Commander, Ultima Underworld, System Shock, Thief, Deus Ex. Osszetett, sokszor komor,

sotét jovoképet festd alkotasok. Es most, ennyi mesterm(i utan a mindezen jatékok mogott rejtéz6
elme Miki egér legujabb kalandjat alkotja meg - és Londonban ki is kérdeztiik, hogy ez a fordulat
hogy is jott életébe. (A kovetkezo oldalakon pedig magardl a jatékrol is olvashattok.)

Ezegy elég elképeszté historia volt, ami
egészen az lon Storm bezarasaig vezethetd
vissza. Miutan 2004-ben elvaltak dtjaink,
kissé dtalakult az életem. Nem kellett konkrét
otleteken dolgoznom, hanem tobb vazlatot
és jatéktervet is készithettem egy idében.
Képviselom és tigynokom, Seamus Blackley,
javaslatara talalkoztunk el6szor a Disney
vezérkarral. Jomagam eleve szkeptikusan
alitam a talalkozohoz, hiszen meg voltam
réla gy6zédve hogy nincs aza pénz, hogy a
Disney érdeklédést mutasson a jatékotleteim
irant. Seamus azonban tovabb eréskodott,
hogy csak prébaljak meg beszélni velik,
mert éppen Uj stratégiaval probalkoznak, és
akar még kozos projektekben is gondol-
kodhatnank. Igy ismerkedtem meg a Disney
vezérkaraval, akiknek eld is adtam kovetkezé
grandiozus tervemet: egy nagyivii fantasy
szerepjatekrol beszéltem, sotét hangulattal,
komor vilaggal. Gyakorlatilag ez a Deus Ex
volt fantasyban, magiaval. Talan nem kell
ragoznom - nem voltak vevék az Gtletem-
re, tdbben mar a prezentacio alatt inkabb
mobiltelefonjaikkal voltak elfoglalva. Azt
hittem, soha tobbet nem hallunk egymas-
16l - legfeljebb 6k rélam, amikor a hatalmas
€gés utan a Seamus megolése miatti perben
mutogatnak a tévében.

Természetesen tévedtem. Persze az
emlitett projekt tényleg nem érdekelte 6ket,
de mint kideriilt éppen azon morfondiroztak
hogy miként ajanljanak fel nekem valamit,
amire szerintik én lehettem volna a legmeg-
felelobb. Végil nekem szegezték a kérdést:
,Mit gondolsz Miki EgérréI? Erdekelne egy
jaték az 6 foszereplésével?” Igazi profiként
valaszoltam: ,Sz6 sem lehet réla, én nem
készitek gyerekjétékokat”. Es ha ez még nem
lett volna elég, taktikusan azt is hozza-
tettem, hogy amuigy veszettil j6 munkat
sikeriilt véghezvinnitik az elmult 30 évben
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ahhoz, hogy 6t éves kor felett Miki béna és
érdektelen legyen mindenki szamara. Erre
Sk ahelyett, hogy elhajtottak volna a fenébe,
munkat ajanlottak. Egy olyan személyt keres-
tek, aki képes lenne felrazni és megujitani az
utobbi évben , kissé” megfaradt karaktert,

és mindezt megfelel6en talalni az uj korszak
jatékosai szamara. Annyira elképesztéen
lehetetlennek ttint a feladat, hogy ezt kove-
tden szinte azonnal igent mondtam.

A formalis megallapodasok, szerzédéskotések
utan Luigi Priore, aki a Disney kreativ csoport-
janak egyik vezetdje volt, elém allt egy félkész
jatekotlettel én pedig elképedve néztem az
oOsszerakott prezentaciot. Amit lattam egy
rendkiviil jol atgondolt és 6sszeszedett alap
volt egy jovendobeli jatékhoz. Kristalytisztan
emlékszem hogy szerepelt benne Oswald,
Miki elfeledett nydltestvére, Phantom Blot,
arejtélyes csuklyas nemezis, és szamtalan
olyan aprosag, mely most is megtalalhato

az Epic Mickey alapjaiban. Es bar a Disney
részerol felajanlottak hogy barmelyik részét
atvarialhatom az elképzeléseiknek, én csak azt
lattam hogy egy irtozatosan j6l 6sszeszedett
vazlattal van dolgom. Igy tehat visszatértem a
sracaimhoz Austinba, magam koré gydjtéttem
néhany programozot és grafikust, majd par
honap alatt elkésziiltiink egy prototipussal.

hat-hét éve késziil az Epic Mickey, vagy
valami hidnyzik még a sztoribél...
Utobbi, természetesen megint sikeriilt
majdnem kinyirnom a sajat jatékomat!
[nevet] Megkdzelitéleg négy-6t honapot
dolgoztunk az elképzelésiinkon, amikor mar
kézzelfoghatova valt, hogy mit is akarunk. Es
ekkor kezdtiik mutogatni a kilonbozo Disney
vezetoknek a végeredményt. Mind nagyon
lelkesek és elégedettek voltak, mindossze
egyetlen feltételt allitottak a jaték elkészulté-
nek utjaba: kizarélag egy, az 6 tulajdonukban
allé studio fejleszthet egy ilyen jelentéségi

egyike a legelis-
mertebb jaték-
designerenek,
miiveivel millok
jatszottak. Igaz, rég
adott ki sajat jatékot,
de dgy tiinik, tehet-
sége nem csokkent!

jatekot, igy meg akartak venni a studiomat,
aJunction Pointot. En pedig ott iltem egy’
baromi nagy dilemma kozepén, hiszen mas
elkotelezettségeim is voltak, egy parhuza-
mos fejlesztésen is dolgoztunk egy masik
kiad6 szamara, és eszem agaban sem volt
Ujra feladni a fliggetlenségemet. A sajat
magam ura voltam, tele lehetéségekkel és
tervekkel, igy bar jo parszor targyaléasztal-
hoz Giltiink, véguil nem tudtak meggyézni.

A projekt igy a kitba esett, és jo masfél
évig nem is hallottunk egymadsrél. Ekkor a
Disney Interactive akkori vezetéje keresett
megq: a feltételeik nem valtoztak, még
mindig csak akkor adhattunk volna ki a
kezeink koziil Disneyvel kapcsolatos karak-
tereket, ha felvasaroljak a studiomat, de a
nap végére végiil sikeriilt olyan ajanlatot
tennitik, ami mindketténk szamara elényos
eredménnyel zarult. Persze egy ilyen akvi-
zici6 mindig idéigényes dolog, igy amikor
szoban rabolintottunk a megallapodasra,
t6bb honapos egyeztetések kezdédtek es
rengeteg papirmunkat igényelt a dolog.
Igy amikor a Disney a 2007-es E3 alkal-
maval sajtokonferenciat rendezett, hogy
bejelentse a cégem felvasarlasat, én még



ott alltam a szinpad mogott kezemben
a szerzédéssel és egy tollal, fiilemen az
tigyvédemmel és az ligynokémmel, kint
pedig tébb szaz tjsagiré vart a bejelen-
fiesre. .

Oriilt egy nap volt. Es higgyétek el,
borzaszté nehéz volt magam mogott hagy-
ni a masik jatékot: vilagot amit kitalaltam,

a karaktereket amiket megalmodtam.
Azonban a masik oldalon ott volt Miki, egy
igazi, mindenki altal azonnal felismert ikon.
Az embernek pedig nem mindennap adatik
meg hogy egy vilagméret(i legendaval
dolgozhasson. Vagy talan soha...

szamithatunk?
Minthogy fébb helyszineink a rajzfilmszerep-
16k elfeledett és sotét vilagaban jatszodnak,
igy maga a jaték is s6tétebb tonust lesz. Azt
szeretném, hogy a jatékosok ne csak atéljek
az élményt, amit kinalunk szamukra, de
hallvan a jaték dallamait, vagy latvan egyes
helyszineinket, ismerés vilagokat lassanak
~ vagyis ugy érezzék lattak, hallottak, vagy
megélték mar ezeket az élményeket egyszer.
Taldn most j6 néhany jatékos felszisszen
majd, de mar j6 ideje szerettem volna egy
konnyedebb hangvételii jaték elkészité-
sében is részt vallalni. Létrehozni valamit,
ami nem feltétleniil sotét és mélyrehato,
hanem az adrenalintol duzzadé izmok és
kegyetlen dsszeeskiivések helyett mosolyt
csal azemberek arcara és otthonaiba. Es az
Epic Mickey képében tokéletes lehet6ség
adodott erre. Mindennek tetejébe azonban

. —remélem a PR-osok ezt nem halljak meg!
- haldlrais szeretném ijeszteni a gyerekeket.
A Disney-rajzfilmek mindig is hiresek voltak
arr6l, hogy megfeleld aranyban tudték 6tvoz-
niakomédiat a tragédiaval.

kérdés kering: miért Wii-exkluziva

A fejlesztést még multiplatform keretek
kozott kezdtiik el, vagyis szépen megfért
volna egymas mellett a PC, a PS3 és az X360
egy esetleges Wii-porttal egyetemben. De
ahogy elkezdtiik nézegetni a kiillonb6z6
platformokat, a Disney Interactive vezetéje,
Graham Hopper javaslatara megvizsgéltuk
hogy milenne ha egyetlen platformra foku-
szélnank a fejlesztésnél és ez a Wii lenne.
Mint kisvartatva kiderdilt, a Wii tokéletes
valasztasnak bizonyult a mozgasérzékel6s
iranyito miatt, hiszen a festéshez hasz-

JUNCTION POINT

Junction
Point

Noha egy jatékot sem
sikeriilt még elké-
sziteniiik, a Warren
Spector (és tettes-
térsa, Art Min) aital
alapitott Jun

Point mindig is az
érdeklédés kozép-
pontjaban volt. Elsé
terviik egy epizodi-
kus ak PG volt,
aValve segitségével,
de ebbdl az osszefo-
gasbél végiil nem lett
semmi - ha csak azt
nem szamitjuk, hogy
Artarcabekeriilta
HL2-be. Ezt kovette
aNinja Gold terve,
amit eredetileg John
Woo talaltki, film-
ként. Az akkor még
ShadowClan névre
hallgaté projekt
aJunction Point
beszallasaval kapott
Uj nevet és részben
4j sztorit: egy mai
kdrnyezetben
Jétsz6d6 akcisjaték
lettvolna, amelyben
ajapén jakuza ésaz
orosz maffia kiizdott
volna egy hatalmas
szallitmany aranyért.

junction point

nalt mozdulat veliink sziiletik, és ennél
természetesebb iranyitasi metodust el sem
tudnék képzelni mas platformon.

Oswald a Szerencsés Nydl volt Walt Disney
elséigazi rajzfilmsikere. Walt Disney és Ub
Iwerks kozos munkéjaként még a Universal
terjesztésében 1927-ben mutatkozott be a
6z0nség szamara. Ekkor megkozelito-
leg masfél évig 6 volt a vilag legismertebb
rajzfilmkaraktere. Ismertsége és népszer-
sége hatalmas volt. Mikor Walt Disney latvan
az eredményeket nagyobb elismertséget
és ezzel egyutt tobb fizetést szeretett volna
kapni a figuraért, a Universal kigolyozta a
szerzédéshol. Elcsakliztak a teljes animaci-
6s stabot a hata mogiil, és erre 6 minden
tapasztalatat felhasznélva valaszként
megalkotta Miki Egér karakterét. Es igy
indult vilaghdditd atjara a karakter, a nélkile
kész(il6 Oswaldrol pedig még a Walt Disney-
rajongok tilnyomo része sem hallott.
Oswald egy teljesen szétszort és hebehur-
gya alak volt. Egyes testrészeit fegyverként
hasznalta, odaig volt mas nydl- vagy macs-
kakarakterekért, mintha csak egy hiperaktiv
nyul elevenedett volna meg a szemtink el6tt.
Most, hogy pér évvel ezelétt visszakertiltek
aterjesztési jogok a Disneyhez, és sikeriilta
megmaradt részeket Ujbol elérhetéve tenni,
csak ajanlani tudom mindenkinek.

A mi vilagunkban Oswald kezdi elvesziteni
erejét és tulajdonsagait. Mar nem az a
szerencsés nyul akinek érezhette magat
Miki felbukkanasa el6tt. Egy sotét, mellé-
zéssel teli vilagban tengeti mindennapjait,
midta Miki ellopta azt a hirnevet, amit par
évig birtokolt, amire mindig is vagyott.
Most a kivansagai sokkal kisebbek: csak
néhany elismeré atyai szérol van sz6 tulaj-
don sziiléapjatol, Walttol. A jatékos feladata
hogy megértesse vele a vilag miikodését,
és a sajat oldalara 4llitsa Oswaldot, és igy
felhasznalja annak amokfutasait. lgy egyfaj-
ta kooperacio alakulhat ki a két hés kozott,

INTERJU

warren spector

akik egyesitett erével kerekedhetnek feliil a
vilagukra tor6 elemi gonoszon.

Phantom Blot karakterét egy Floyd
Gottfredson nevi animator keltette életre,
hogy mélté ellenfelet generaljon Mikinek.
0 egy fekete lepelbe burkol6zé ismeretlen
illet6, akinek a kilétét természetesen mi
most itt nem fedhetjk fel, és aki gaztettei-
vel keseriti meg a rajzfilmvilag szerepl6inek
€életét. Azonban az 6 szerepe is eltér a
torténetiinkben a hagyomanyos karakteré-
hez képest, hiszen mig a képregényekben
és rajzfilmekben csak kamerak elcsakli-
zéasaban jeleskedett, nalunk egyenesen
avilaguralomra tor. Egyfaijta tisztelgés-
ként az alkotoja elétt Phantom Blot egy
erételjes, gonosz, és hatalmas karakterként
elevenedik meg, aki képes eltoréIni és kira-
dirozni vilagénak alakjait. Ugy gondolom
mélto ellenfelet sikeriilt faragnunk belole
Miki kvalitasaihoz.

[nevet] Huh, kemény kérdések. A szamokkal
ugyanis nem lehet vitatkozni, az eladasi
adatok pedig kilonésen makacs tények. De
ez csak egyik oldala az éremnek. Nem csak
sikeres, de kozkedvelt jatékot is szeretnék
csinalni. Azt szeretném, ha felmennék a
forumokra és azt olvashatnam, hogy az
emberek Miki egér bérébe szeretnének
bujni. Ha annyira vagany és magaval ragadé
lenne a jaték, hogy megint divat lenne a
fiatalok kozétt is ez a figura, az gy6zelem
lenne. Azis, ha olyan torténetet tudnank
elmesélni, amiben mindenki megtalalna a
maga megfelel6 mondanivalojat.

[nevet] Nem tudom, élvezek itt dolgozni, ez
maér 6nmagaban egy hatalmas elismerés.
Jelen pillanatban minden almom hogy
megcsinaljam a Kacsamesék videojaték
valtozatat. Meg akarom gy6zni a vilagot,
hogy sziikség van egy interaktiv Kacsame-
sékre. Ezt mostanaban minden forumon
elmondom, hétha valaki egyetért velem -
mert meg kell mondanom, sajnos egyelére
nem sok hasonloképp gondolkodo egyén-
nel talalkoztam... ®
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epic mickey  wii

Talan a filmipar szlirke eminen-

ciasaként leginkabb a hattérben

megbuvé és serényen dolgozéd
animéacios szakember Tony Pulham sem
sejtette, hogy mekkora lavinat indit el egy
atlagosnak tlind juliusi napon mindossze
elektronikus 6néletrajzanak publikalasaval.
A vilaghalon is fellelhetd reziiméje ugyanis
fényt deritett egy addig csak pletykalt
osszefiiggésre, mely szerint Warren
Spector, a Deus Ex és Thief sorozatok
designerpépaja egy Wii-exkluziv, Epic
Mickey nevd jatékon dolgozik. Es mint az
lenni szokott a baj nem jott egyediil: Fred
Gambino, egy kiilsé Junction Point munka-
tars pedig egyenesen igen kecsegtetd
koncepci6-rajzokat tett kozzé honlap-
jan. A pletykaaradat vadabbnal vadabb
elképzeléseket vazolt egy s6tét tonust
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szurrealisztikusan bizarr vilagrél, ahol robot
alaku Disney-h6sok uralnak a horizontot...
Hogy mindebbdl mennyi bizonyult igaznak,
azt a mult honap utolsé hetében tartott
vilagpremieren stabunk kozvetlen kozelrél,
Warren Spector személyes felvezetésé-

ben ismerhette meg - akinek innen még
egyszer koszonjtik az interjut és a j6 hangu-
latti prezentaciot.

Minthogy a jaték kialakulasaval és készitése-
vel kapcsolatos technikai részleteket az el6z6
oldalakon terpeszkedd interjinkban elég
terjedelmesen taglalja a mester, igy jelen
irasunkkal inkabb azon részekre koncentral-
nank, melyeket nem volt alkalmunk érinteni
a beszélgetéstink alkalmaval. Mindjart itt
van a jaték alaptorténetének problemati-
kaja: avagy hogyan mossuk 6ssze a fikciot

avalosaggal. A jatékban ugyanis szamos
meglévé Disney karakter felbukkanasara
szamithatunk (egészen a '20-as évekto!
kezdédéden), az ismertebbek (Donald, Goofy)
és kevésbé ismertebbek koztl is (Phantom
Blot, Black Pete, Mad Doctor). Am mindez egy
olyan kornyezetben torténik, amely mar csak
ajatékfejlesztok szileménye. A helyszinen
levetitésre kertilt bevezetd animacio szerint
egy sotét, elhagyatott vilagban jérunk, az
elfeledett rajzfilmhdsék komor birodal-
maban, amit a Disney vilagok hatalmas
varazsléja Yen Sid (ravasz, de azért tudunk
visszafelé olvasni...) alkotott a mell6zott
figurak, illetve hétterek szentélyéul. A
Junction Point interpretalasaban ugyanis a
Walt Disney cégfilozofia nem engedélyezi
aselejtes termékek torlését: ami egyszer
elkészilt, azt igenis hasznositani kell. Ha
nem rogton, hat legfeljebb késébb. [gy lett
rezidens lakosa Cartoon Wastelandnek a Miki
Egér felbukkanasaig hatalmas népszeriiség-
nek 6rvendé, am utana mell6zott Oswald

a Szerencsés Nyul, akinek szivében attél a
pillanattdl kezdve végtelen harag és kese-
riiség gyult. Oswald hamar belakta és sajat
képére formalta az elfeledett vilagok lakeit,
még sajat robotikus baratokat is gyartott
régi haverjainak mintajara, akik aztan egy
napon kiilonos kalandba keverednek. Ebbe
avilagba csoppen bele Miki egér, akit mint
ajaték fohdsét kell majd iranyitanunk, és
felszabaditanunk azokat az elfeledett karak-
tereket, akik érdemtelenul jutottak mell6zétt
sorsukra. A vide6 minéségében vetekedett
egy klasszikus kézzel rajzolt rajzfilmével, ami
mar csak azért is nagy sz6, mert az egészet
szamitogéppel generaltak.

Minden idok egyik legismertebb rajzfilm-figuraja hosszu évek

ota szinte tetszhalotti allapotban van. llletve volt, hiszen a
Disney és Warren Spector kozos erovel dolgoznak Miki
egér feltdamasztasan. Nem egészen erre szamitottunk,
de az Epic Mickey igy sem csalodas. Sot! /




Minthogy a torténet kozéppontjaban

Miki bajkeveré habitusa all, igy a jaték is
részben e koré dsszpontosul. A legfej-
lettebb RPG-jatékokat is megszégyenité
mordlrendszer kialakitasaval a valasztasa-
ink és cselekedeteink kihatassal lehetnek
egyéniséglinkre is - igy konnyen valhatunk
avidék egyetlen héroszava, vagy bajke-
versjéve. A sorsunkilyen terdi alakitasaval
eltéro szovetségesekre, tulajdonsagokra és
mellékkiildetésekre szamithatunk, vagyis
valéjaban a véghezvitt akcidink hatarozzak
meg ajatékmenetet és a megtapasztalt

. szitudciokat is. S6t, a parhuzamossag elve
alapjan felbukkano fejtorok, vagy fizikai
akadalyok tobbféleképpen is megoldhato-
ak lesznek: a prezentacio soran felmeriilt
jatékbeli problémat jelen pillanatban

t6bb mint 6t killénbozé modon tudjuk
majd dthidalni és a fejlesztok végcélja
minél komplexebb metodusok felkuta-
tasa és kiaknazasa lehet. Vagyis példaul a
féellenfelek legyézéséhez nem csak nyers
er6t, hanem rabeszéloképességiinketis
hasznalhatjuk, igy - amennyiben bizonyos
tulajdonsagok birtokaban vagyunk -, a
végelathatatlan agressziot akdr pusztan a
verbalis technikank alkalmazasaval teljesen
kiis keriilhetjik.

Alegnagyobb névum azonban taldn mégis
csak az alkotas, mint jatékelem intézménye
lesz. A Gamebyro 3D motort hasznalva
afejlesztok olyan egyedi lehet6ségek-
hezjuttatjak a jatékost, mint hogy teljes
mértékben alakithassak a kornyezetiiket,
vagy atpingaljanak egyes terdileteket,
esetleg szereploket, és/vagy ellenfeleket.
Abizonyos mértékig korldtozottan rendel-
kezésre all6 festékes vodriink és ecsetiink
segitségével Miki kepes lesz akadalyokat
thidalni, a tovabbjutast akadalyozéan
hianyos részleteket tjrafesteni, illetve, ha
kedviink szottyan akar ellenkezoleg is:
minden feleslegesnek itélt tereptargyat

kiado disney
interactive

fejlesztd junction
point

platform wii

megjelenés 2010 vége

Azelsé, komor
hangulatu képekkel

vagy éppen ellenfelet eltiintetni, kitorolni.
Nyilvan lesznek olyan feliiletek, amelyeken
ezeket a technikakat nem alkalmazhatjuk, de
ajaték osszetettségének koszonhetéen igen
szines taktikai palettat kinal a fejtor6k megol-
dasahoz. Elég, ha csak azzal az egyszer(i
példaval éliink, hogy amennyiben egy utat
elallé szekrényt kiradirozunk, akkor ugyan
eltavolitottuk a tovabbjutasunk ttjabol, de a
késébbiekben mondjuk nem tudjuk hasznal-
ni magaslatként, hogy egy elérhetetlennek
tlin6 pontot megkozelitsink...

Ahhoz hogy megjelenésében is korht, és

a Disney-kovetelményeknek is megfeleld
min6ségu jaték késziilhessen, a fejlesz-
t6knek rengeteg feltételnek kellett eleget
tennitik. Mindjart els6 helyen mertilt fel az
animaciok problematikéja. Egy animacios
stadio eseteben kiilonosen kritikus pont a
szereplok megelevenedése és mozgasa, igy
aJunction Point szakemberei elsé kézbol
leshették el a mesterség fortélyait és prak-
tikait a Walt Disney animacios studioiban. A
teljes animatorrészleg részt vett egy tobb
hénapnyi intenziv tréningen, mely sordn
elsajatitottak azt a technologiat, mellyel
rajzfilmszer(i mozgést tudtak generalni
digitalis, haromdimenzios karakterekkel. A
helyszinen bemutatott jelenetek segitsé-
gével tokeél \ reprezentaltak milyen

ez akajla platform-
jaték - de ez csak
azértvan, mertazt
avilagot egyelére
nem mutogatjak...

4
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kihivasoknak kellett megfelelniiik ahhoz,

hogy a rajzfilmben latott karakterek mozga-
sai megegyezzenek a jatékos altal iranyitott
szereplék mozdulataival. A hatas dobbene-
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tes:a bemutatott rajzfilmrészlettel szinte
képkockara megegyezo végeredményt
siker(ilt elérni a videojaték valtozattal is.
Még sz6ros szivii kikuldatt kontingenstink
is elismerGen csettintett a latottak alapjan
- ha pedig valaki autentikus rajzfilmsze-
rii élményeket hianyolt volna az efféle
kalandjatékokbol, ezuttal minden vagyat
kiélheti az Epic Mickey segitségével. A
masik kritikus pont egy ismert és vilag-
méretti brand esetében a zenei alafestés
szokott lenni, azonban az Emmy-dijas
James Dooley, aki nem csak, hogy szamos
film és televizids sorozat betétdalat szerez-
te mar, de jo néhany elismert videojaték-
nakis aktiv kézremiikodéje volt (legutébbi
munkaja az inFamous volt). A kiragadott
részletek alapjan minden szkeptikust
megnyugtathatunk, hogy mélto dallamok
fognak felcsendiilni majd az atiratban is.

Bara célcsoport a fiatalabb - de nem
gyerek! - korosztaly, és a Wii platformmeg-
jeloléssel is a szélesebb rétegek felé hiza
jove re datélt megjelenést Epic Mickey;
a sotétebb tonusti és mélyebb kaland-
platform-szerepjaték hibrid elemeket
6tv6z6 jatékmenet tartogathat kellemes
meglepetéseket és izgalmas kihivasokat a
nagyobbak szamara is. A jelek kedvezéek -
és bar grafikailag taldn egyel6re még nem
tul egységes és kidolgozott -, de mozgés-
ban hatdrozottan kellemesen néz ki Warren
Spector legujabb jatéka. Benne pedig még
soha nem kellett csalodnunk. ..
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BN ELOZETES J settlers 7: paths to a kingdom

Az ezredfordul6 6ta bezért az RTS-ek mifajat kvazi megte-  kiadg ubisoft fejleszté blue byte platform pcmeg jelenés 2010 tavasz

remtd Westwood, karrierjének csticsan elt(int a stillyeszté- csesesesescsssssssssesscsessans cesesesesesessssoen

ben az Ensemble, névlegesen elvesztette fiiggetlenségét a i 5
BIizzardTl’zelitéastrat'égiai stilus Iegnagy?blb flejlesztéinekéletébél A Cukl telepesek hetedszerre 1S falut’
(oké, a Blizzardot annyira azért nem kell sajnalni...). A Blue Byte
viszont latszolag elpusztithatatlan. Nem elég, hogy mér 1988 6ta 5 < e A o 4
ontjak magukbol az ontanivalét, réadasul még jatékfejlesztok s, VarOSt’ SOt’ kll alysagot fognak alapltanl'
németek is, és épp egy torvényjavaslat prébalja ellehetetleniteni az £ 2
extravagansabb kilengéseiket (Idsd a német cenzurardl irt cikkiinket Persze Csak akkor; ha ko deXeket €s

augusztusi szamunkban). Vagyis halmozottan hatranyos helyzetiiek, - ’117
akik minden vész ellenére tartjak magukat az drbochoz, tesznek az kardokat 1S Csatasorba allltunk '
orkén erej(i szél szaggatta vitorldk veszélyeire és hajoznak tovabb
oda, ahova mar két évtizede tartanak: a Settlerek birodalma felé,
szam szerint hetedszerre, a gyakorlatban sokadszorra.

ICH BIN EIN SIEDLER

A Settlers fura egy sorozat: jové tavasszal - a hetedik rész érkeztekor
- innepli tizenhetedik sziiletésnapjat. Es tizenhét év alatt megddb-
bent6en keveset véltozott, a telepesek ‘93-as monitorra masiroza-
suk 6ta olyan sok mindent nem fejlédtek, hacsak a harmadik rész
malacontodéjét nem szamitjuk ide. Persze marketingszévegekben
nem volt hidny: a 2007-es Rise of an Empire jelmondata a fejlédés,
megsemmisités, a kihasznalas és a kiirtas volt, a Paths to a Kingdomé
viszont mér a felfedezés, a befolyés és a haszonszerzés. A Settlers
fejlédik, az alapok véltozatlanok, a feladat tovébbra is egy apré
telepiilés felvirdgoztatasaval egy komplett birodalmat kiépiteni. Am
ennek mikéntje mar nagyon nem a régi, a Settlers 7 nem csak az idé
kerekén teker egy nagyot (a kozépkor helyett ezittal a reneszansz
életformara fokuszélva) de a gyézelmi feltételeken is — befolyast
gyakorol a Catan, a Civilization és a megallithatatlanul fejl6d6 német
tablas stratégiai tarsasjaték piac.

Az eddigi Settlersek zomében nyerni dltaldban csak hadsereggel
lehetett - egy (it6képes sereg hathatds tdmogatésaval a teri-
letfoglalas olyan komoly akadalyt nem jelentett, 4m a Paths to

a Kingdomban valtoznak a dolgok. El6térbe keriil a gazdasag,
atudomany és persze a fegyvergyartas, de hogy mikor melyik
szektornak jut hangsulyosabb szerep, az csak rajtad mulik. A tét:
gy6zelmi pontok szerzése. A Civilization és a Catan inspiralta
megoldassal elegdnsan és nem csak a nyers erére hagyatkozva
vivhato ki a siker, a Settlers 7 tobb szempontbdl is vizsgélja az

24 R




.
Papi csapatok
A templomokbol termelhetjik ki a kutatdst végzs szentéletdeket,

akik majd a kolostorban jirulnak hozzi az élet modernebbé tételéhez.
Harom kolostorfajtat kapunk: a mezGgazdasiggal foglalkozéban
termé az élel 1 ajitdsokat juk ki
(ilyen az erdészet, ami a favagok- és telepitSk és flirészmalmok telje-

hal ,amiah k dmé

sitményét noveli, vagy a
ségén javit sokat). A kézmiivességgel foglalkozé kolostor az épiiletek
terén adhat bonuszokat, példaul erésebb falakat, gyorsabb épitkezést,
vagy éppenséggel sci-fibe hajlo médon szerszimok nélkiili termelést
a banyaknak. Es végiil ott van a tudoményos kolostor, ahol féleg a
katonai téméikban egyeztetnek a szentéletdiek: gyorsabb menetelés,
kémtavesovek, illetve az eleérd egységfajrik erGsitése kutathato itt.

eredményeket és aszerint osztalyoz. Ertékeli az elfoglalt szektorok
mennyiségét, a hadsereg méretét, a birtokolt kereskedelmi utakat,
akincstar telitettségét, a technoldgiai szintet és még sok egyéb
mast is. A rendszer rendkiviili flexibilitdsa révén két teljesen ugyan-
olyan dsszetétel(i diadalmenetre nagy esély nincs, a valasztott
iranyvonal éltaldban térképrél térképre véltozik.

Az eddigi Settlersek zomében nyerni
altaliban csak hadsereggel lehetett —
am a Paths to a Kingdomban ez viltozott

Mert ahol m(ikodik a katonai dominancia ott nem biztos, hogy a
kereskedelmi is fog. Elméletben, a gyakorlat persze més, a Settlers 7
harom utat kinal a gy6zelem felé. Egyrészt ott a sokat emlegetett
katonai f6lény, az opponensek teljes annihilacija; ott az apatsa-
gokban szerzett befolyassal kivivhaté tudomanyos innovacio, az dj
taldlméanyokkal val6 el6rébbjutés; és persze ott van az aranyérmék-
kel teletométt borzsakok I6bélésa, a kereskedelmi utak kiaknazasa-
val kikévezhet6 financialis Kanaan.

L 9! Y
térkép a valés vilagra épiil

ELORE A KIRALYERT!
A dontés egyaltalan nem csak névleges, a harom kvazi célirdnyos
utvonal kivalasztasaval az el6allithatd egységek és épiiletek tipusa
véltozik. A teriiletfoglalas egyszerd, az ott allomésozé barba-

rok és egyéb ellenséges hordak eltorlésével szerezheté meg az
adott z6na - a harcok automatikusak, beleszélni egyaltalan nem
lehet, a Settlers 7 e téren ragaszkodik a Civilization (illet6leg sajat
korabbi részeinek) munkamenetéhez. A technikai fejl6dés viszont
érdekesebb, a papi erékre valé épitkezéssel kivalaszthato a kuta-

A kereskedelem terén a Paths to Kingdom
az el6zG részre alapoz, csak itt nem lovagok
indulnak kiildetésekre, hanem kalmarok

tésra kinézett tudomany, aztdn megkezdédhet a munka - minél
t6bb a szerzetes a kolostorban, annal gyorsabban vetik papirra

a szent szavakat. Ezt viszont parhuzamosan az ellenfél is megte-
heti, gyanusan j6 parharcokat lehet majd vivni azid6 ellen - aki
nagyobb figyelmet szentel papjai tenyésztésének, akar korabban is
befejezheti a kutatést, elhappolva az opponens eldl a lehetéséget.
A kereskedelem terén a Paths to Kingdom az el6z6 részre alapoz,
csak itt nem lovagok indulnak kiildetésekre, hanem kalméarok: a
keresked6k az alapveté nyersanyagok cseréjén tdl misszidkat is
elvéllalnak, melyekért nem csak djabb fa/ké/miegyéb jar, hanem
kereskedelmi pontok is. Minél tébb kereskedelmi pont annal gyor-
sabb ut a gy6zelem felé.

Egyszer(i és nagyszer(, rdadésul belterjes is: a méretes kampany
mellé a Settlers 7 méretes online komponenst is csap, eredmény-
tablaval, csapat- és kldntdmogatassal és persze minden elvart foldi
joval. Példaul egy Uj grafikus motorral, a stilizlt objektumok felé
elmozdulé Settlers 7 mar most, a megjelenés elétti honapokban is
remekiil fest és ez csak javulni fog - ahogy varhatéan maga a széria
is. A Paths to Kingdom régéta vért jitdsokat hoz és ha nem is refor-
malja meg alapjaitdl a szabélyrendszert, de kell6képp megpiszkalja
ahhoz, hogy ennyi év elteltével is frissnek hasson. Lehet, hogy a
gydzelmi feltételek véltoznak, de a peonok birodalma marad a régi-
ben: kicsit mar nem olyan lassu, taldn mar nem annyira 6sszetett,
de a Settlers-vér még mindig ott csérgedezik az ereiben. m
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. MINDEN IDOK EGYIK
LEGJOBBAN VART FILMJE
o : NEM CSAK A MOZIVASZ-
- NON, DE A NAPPALIKBAN
™ IS BUNTETNI KIVAN. ELOZ-
g ", MENY AZ EPIKUS HABO-
RUBOL, KET OLDALROL

BEMUTATYA, AKAR TELIES
3D-BEN IS: HD-FELBONTASBAN
TEPIK EGYMAST A NAVIK ES AZ

EMBEREK, MINDEN PLATFORMON
EGYEDI ELMENYT NYUJTVA, MAS
SZOGBOL KOZELITVE MEG A TEMAT.

JAMES CAMERON

1 B F
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Az Avatart radar alatt tartani nem
csak elviekben, de gyakorlatilag
| islehetetlen volt: a blockbuster

filmek gyartasaban Bruckheimeré mellé illik
James Cameron nevét is felvésni, lehet6-
leg nagy, oles bettikkel. 180 percen tul is
nyalmirigyeket és feromonokat folyamato-
san ingerld Titanic ide vagy oda, az Avatar
olyan régata késziil, hogy a kasszaknal
csak jol teljesithet. Féleg azzal az emberi
ésszel mar-mar felfoghatatlan méret( vak
lelkesedéssel, amely talén csak az utébbi
Batman-résznek jutott ki. Eddig, az Avatar
decemberben masfél évtizedes tologatas,
titkolozas és fejrazas utan tényleg fejest
ugrik a Pandora bolygé dzsungelébe, hogy
megvivja a maga kis habortjat nem csak
anézok elétt, de a na'vik és az emberek
kozott is. Akar otthon is. Kételez6 jaték-
adaptacio - ezittal magas elvarasokkal.

A Pandora bolygé relative békés, erésen
civilizalatlan szeglete volt a galaxisnak.
Egészen addig, mig az idegenekkel és a mas
civilizaciokkal is mindig is szoros baratsagot
kot és kelld tisztelettel bano emberiség be
nem toppant, ralelve az univerzum legér-
tékesebb nyersanyagara. Az események
lancolata innentél fogva eléggé egyértelmi:
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aleheté legnagyobb mennyiségben kijut-
tatni a nyersanyagot a bolygorol, minden
aron. Jelen esetben a na'vik, a helyi 6slako-
sok életének aran, akik keresztt(izbe keril-
nek és a kihalas veszélyével néznek szembe.
A képbe itt jon be a jatékos - az Avatar nem
kézvetlen étirat, sokkal inkabb el6zmény és
mellékszal. Hose Ryder, a tar feju katona, aki
a banyakat hivatott védelmezni, egészen az
els6 tiz percig, mig ki nem deriil, hogy tégla
van az emberiség sorai kozott, aki a na'vikat
segiti. A dontés adott: vagy az emberekkel
maradni és izes népirtast végezni, vagy
csatlakozni a na'vik sorahoz.

Az eredmény: két teljesen eltéré torténeti
szal, két teljesen mas felfogas. Az Avatar
jatékverzidja viszont mindkét esetben
nagyon mély kalandot kinal. Ugyan kiilsé
nézetes 6v6lde mivoltat egy percig sem
tagadja, de azt nagyon méretes széveges
tartalommal és szerepjatékosi elemekkel
béviti. Emberként elsésorban a méretes
fegyverarzenal és a folyamatosan cserél-

Nem mintha olyan bonyolult lenne az akcio:

a par perces ismerkedési fazis utan csip6-

bl I6hetbek a kritikus talalatok. Az Avatar
leginkabb a Lost Planetre hasonlit, nem csak
anézépontot, de a jatékmenetet és a megko-
zelitést tekintve is. A bolygo hatalmas, de a
bejarhatd jatéktér mar messze nem. Tizenhét
z06na, linearis svények sokasagaval és egy-két
kozponti tertilettel: a koztiik valé navigacio
altalaban gyalog torténik, emberként bevet-
het6 a buggy és a motorcsonak is - késébb
pedig mecha és akar egy méretes helikop-
terszer(iség is — avatarként viszont marad a
nagyon gyors futas. Ja, és lehet teleportalniis.

Akét oldal annyira nem tér el egymastol, a
jarmtiveket leszamitva ugyanabbdl a felszere-
léshél gazdalkodnak, ugyantigy boldogulnak
aléfegyverekkel és ugyantgy hajlamosak a
nos, ha tamado ellenfélré| van sz6, az Avatar
ilyenkor bészen szorja az XP-t. A tapasztalati
pontot elkdlteni nem a jatékos tisztje, azt
megteszi helyette a gép - a folyamatosan

Nem az év jatéka, de az atlagos filmfeldolgozasnal
messze Osszetettebb és izgalmasabb; ezt el is vartuk!

het6 képesség-kinalat dominal (temérdek
jarmahasznalattal), na'viként inkabb a
kozelharc és az akrobatikus mozgasok.

Ami viszont mindenképp adott az a bolygo,
a Pandora flordja és faundja abszoltt
precizitassal probalja elhitetni magardl,
hogy nagyon alaposon kidolgozott vilag

és a nyujtott hattér informaciok alapjan
azis. A Pandorapedia nem csak minden
személyrél, de minden névenyrdl, éllatrél
és targyrol is részletes leirast kinal, akar
kép- vagy hanganyaggal is bemutatva
minden apro részletet. Abbdl akad béven,
a Metroidbol kolcsonzott szkenneléssel
szinte barmi lencsevégre kaphato. Hatdsa a
jatékmenetre nincs, az Avatar megismeré-
sére (és trofeakra/achievementekre) viszont
annal inkabb.

megnyild szintek djabb és Gjabb fegyvereket
és képessegeket csapnak a repertoarhoz. llyen
extrabol rengeteg van, gyogyito és az akciot
elésegitd specialis mozdulatok egyarant
akadnak, ennek elsésorban a multiplayer
madban lesz szerepe. S6t, még egy komplett
RTS minijatékot is kapunk a jatékhoz!

Az viszont még nem mutatta meg magat,
a decemberi start el6tt egyelére csak az
egyszemélyes 6romok élhetéek ki. Az
Avatar meglepden hangulatos és kell6-
képpen latvanyos oldalrél mutatja be a
futurisztikus habord startjat. Ha talan nem
is lesz bel6le akkora klasszikus, mint az
adaptaciok terén éllovas Riddickbol, még
igy is tobb délutanra elegendé dozisban
adagolja a mivi gonddal megalmodott
akciot. Amiben pedig mecha van, az rossz
nem lehet.

ELOZETES

pc ps3 x360

A jaték a Farc Cry 2 motorjaval késziilt, és ez a dzsungeles palyakon

bizony latszik is. A bazisokon mar nem annyira

AHANY GEP, ANNYI VILAG

Az Avatar az eltéro verziok terén is formabonto modszert valaszt:
ahelyett, hogy i gy

gépek
inkabb az tulaj-
donsagait és akoré huz fel egyedi jatékmenetet és torténetet. A
Wi esetében ez kiild y
Nintendo gépének legszebb cime, raadasul szinte kizarélagosan a
na'vikra I é dek ko &
még tobb ugralas varhato.
0% 3

Y0 Pl J gy elektro:
mos kapu 16 ugra tilheté
ki, Wiimote-tal a kapu mogé jut! Ennél

mar joval izgalmasabb a madarszerti [ények meglovagolasa, akikkel
il o i6 U intén egy na'vi-t
i &

uj fel. A PSP.
k (mas raadasulaPS3-as
pontokis attd lesznek.

valasztfo
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»Tamadas el6tt kéretik mosolyogni a fény-
képhez - az azonositashoz kell majd!”

Nincs is jobb méka, mint

amikor a neten 6sszekeriilsz

néhany hus-vér ellenséggel
és bajtarssal, majd orakon keresztil
csak osztjatok a halalt, mialatt az
adrenalin diiborogve arad széta
testedben. Bevallom férfiasan, hogy
bar elégge tetszett az 6todik Call of
Duty kampanya is, annak kiporgeté-
se 6ta hetente legalabb o6t-hat orat
azonline arénaiban toltok el. Mert
j6, mert hangulatos, és mert joval
izgalmasabb emberek ellen harcolni,
mint a mesterséges intelligencia éltal
rank szalajtott digitalis katonakat két
véllra fektetni, még ha el6bbiekbol
kevesebb is van, mint utobbiakbol,
raadasul a rendelkezésre @llo terep is
szlikosebb.

.
i MBEE

Nos, ugy tinik, hogy egyre tébben
fedezik fel az online jaték 6romeit

és sikerét (konzolokon még par éve,
cirka a Halo 2-vel indult be a nagy
forradalom, de régota tudhato, hogy
ez ajovo), koztik a SOCOM-szériaval
elhiresiilt Zipper is, amely honapok-
kal ezel6tt robbantott a MAG els6
komolyabb prezentacioival, amik egy
256 f6s online orgiat igértek — ezzel
mar-mar orgazmus-kozeli allapotba
juttatva a bels6 nézetes I6voldék
rajongoit. Mindez hihetetlennek tiint,
de id6vel bebizonyosodott a jaték
létjogosultsaga, s6t még egy publikus.
bétateszt is beindult, ami nagyja-

bol képet ad a késziil6 jatekrol; ezt
probaltuk ki.




Asztori, a hattér egyel6re nem
érdekes szamunkra — amit tudni
érdemes, mindosszesen annyi, hogy a
jovében jarunk, és a hivatalos katonai
szolgalatnak vége, mar privét seregek
gyjtik a hazatlan, anyagiakért harco-
16 zsoldosokat, hogy azok kézremi-
kodésével jatsszak le a kis haboruikat;
ami lényeges, az mindezek utdn
kezdddik. El6szor is valasztunk egyet
a harom sereg koziil (eurépai, arab és
azsiai nacioknak felelnek meg), majd
nagyjabol megalkotjuk fizimiskan-
kat, amit kdvethet a hadba lépés. A
tekmaodok koztil ketto
volt elérhet6 a leadas idépontjdig,
ezek az Acquisition, és a Domination
névre hallgatnak (plusz lesz még egy
Sabotage is, amelynél kiilonb6z6
iratokat kell megszerezni az ellenség
markéabol), bar tul nagy eltérés ezek
kozott nem volt.

Sajnos a sok oras jaték soran a jaték
nem tudott lenytigozni, igéreteit

bar betartja - mégsem tartja be.
Megmagyarazom. El8sz6r is: soha,
ismétlem, soha a biidos életben

nem fogsz latni 255 ft a csatatéren,
miutan csatlakoztal a MAG valamelyik

litkozetébe, akkor sem, ha a szerveren

az emberszamlalé ezt mutatja.

De még csak 127-et, vagy éppen
63-at sem. S6t igazabol maximum
harmincegy embert szamolhatsz
majd magad koriil (beleszédmolva az
ellenfeleket és baréatokat egyarant),
mivel a MAG okosan és ligyesen
szakaszokra valasztja szét nem csak
atomeget, de még a teriletet is. Ez

SEM ONLINE MULTIPLAYER LEHETOSEGEK

LKUL. DE VAJON LEHET IGAZAN SIKERES

i _ EGY OLYAN FPS, AMELY CSAK ES

KIZAROLAG A TOBBJATEKOS HARCRA EPIT,

RAADASUL TESZI EZT VISIONYLAG

ARCTALANUL? A VALASZ: TERMESZETESEN
IGEN, HISZEN MINDEN CSAK MARKETING _ -
KERDESE - RAADASUL UGYE NEM

A VEGLEGES VERZIOT PROBALTUK KI.

3

fitimi;

lehet, hogy alapvet6en nagy, de te
abbol sajna nem sokat fogsz latni, hisz
brigadoddal egyiitt egy kisebb részen
alfeladatokat fogsz végrehajtani.

Lassuk, hogy néz ki mindez a valo-
sagban. Kapcsolodas utan egy 32 f6s
brigad egyik nyolc f6s szakaszdban

kezdesz, ahol szépen megkapod a
parancsokat a sajat vezéredtol - a
tizenotodik szint elérése utan elvileg
barki esélyt kaphat a parancsnok-
ka valashoz. Ezeket kbvetve, vagy
katonai fegyelem hidnyaban magatol
is megindul a témadas/védekezés, és

Taldn nem az utca kozepén alldogalva
kellene l6véldézniink

innentél fogva a célpontok rombo-
ldsa/6vasa lesz szamodra a legfonto-
sabb, mikozben 6lod az ellent.

Alényeg, hogy mindig lesznek olya-
nok, akik éppen meghalnak/meghal-
tak, és mivel az Ujjaéledés az esetek
nyolcvan-kilencven szazalékaban

komoly idétartamot vesz igénybe (10
és 30 masodperc kozott), ezekkel a jaté-
kosokkal majd pont valtjatok egymast.
A gyors jatékmenet, illetve a vandor-
lasok miatt pont annyi ideig lesz tavol
azilleté, hogy mire djra talalkoznatok,
valamelyik6tok megint elhallozik.

Atmenni a mésik szakaszok teriiletére '
nem csak szinte lehetetlen (messze

vannak, raadéasul kozben zajlik a te £
harcod s, igy a kozeliikbe sem juthatsz),

de teljességgel felesleges is lenne, mivel
ajaték csak a feladatok tisztesseges /
elvégzését jutalmazza komolyabb pont-
szammal, magat a gyakast sokkal kevés-

bé. Avagy a végeredmeény, ha
mindent 6sszeadtunk: haladsz
A-pontbdl a B-be, majd végl
aCbe, vagy D-be, és kozben
nagyjabél hiisz-harminc,

esetleg ritka esetben negyven emberrel &,
talalkozol 6ssze, akik mind végezni
probaljak a sajat feladatukat.

Térjuink vissza a kezdetekhez. A
kiizdelem a megszokott médon

A,




mag ps3

halad, avagy a fejlovés hatasosabb, a
gyilkossagokért tobb XP jar, mintha
valakibe csak belelész parat, majd mas
olimeg, kozben granatozhatsz, ha
van pancéloklod, akkor rakétazhatsz,
valamint valaszthatsz kasztot, hogy
gyogyits (magadat és tarsaidat is),
vagy éppen javits (sérilt, létfontos-
sagu berendezéseket, 6rallasokat).
Amennyiben vége az adott kiizde-
lemnek, megkapod a tapasztalati
pontjaidat, amelyekkel emelkedik a
rangod, aminek folytan késébb vezér
is lehetsz. Ez mar izgalmasabb, hisz
ilyenkor lehetéséged nyilik kijelSIni
amegfelel6 célpontokat/megve-
dendé allasokat, illetve légitdmadast
rendelhetsz, vagy ezzel egybekotott
utanpotlast, ami el6rébb tolja az ujjaé-
ledési pontot a csatamezén (mondjuk
azellenséges terilet felett, egy heli-

formaban: el6bbi igyekszik elpusz-
titani a pancélkaput, mig utobbi
probalja azt megovni; ezt kdvetik
hasonlé médszerrel a bunkerek, a
fontos védelmi eszkozok (Iégvédelmi
|6vegek vagy mondjuk radarok), vagy
éppen a parancsnoki feladatot ellato
jarmivek. Az eredmény? Szaladsz
elére a tarsaid kozott - és ha szeren-
csédre nem l6nek le -, igyekszel
kiiktatni egy helyszint, majd mész a
kovetkez6hoz, illetve 6vod egyiket a
masik utan az utolsé energiadig. Nem
egyszer(i feladat (rossz parancsnokkal
vagy tarsakkal eleve esélytelen is) - és
az eddigi palyakon egyelore nem is
tul izgalmas.

Egy katonai FPS-ben mindig ott van a
halal lehetésége, am a MAG mar-mar
kéoszba hajlo habord, amelyben a

Arctalanul

Hiaba van hdrom hadsereg, ha azok Iényegében nem kiil

béznek egymas-

t6l, ugyanis a Valor, a Raven, és a S.V.E.R. koz6tt az eltérés mindosszesen a
ruhazkodasban, és a fegyverek stilusaban (az egyiknél mondjuk maradibb
Kalasnyikov van, a masiknal meg modernebb géppuska, de a hasznalatuk
terén szinte teljesen ugyanazt tudjak) jelenik meg, minden mas azonos, még a

bazisok kialakitésa is. Ha mindehhez hozzavessziik, hogy a karaktergeneralas
kimeriil annyi arcformaban, hogy azt egy keziinkén meg tudjuk szamolni; a

kasztok (orvos és mérnok) pedig attél fiiggnek, mil:
magunkkal (késébb, fejlédés esetén is kevés a lehe
erdsitjiik a pancélzatot a pénziinkbél, vagy éppen be

felszerelést visziink
k - némileg
unk egy-két fegyvert),

Osszességében elmondhatjuk, hogy a MAG nytjt annyi lehetéséget a szakoso-

dasra, mint konkurensei.

valami kozelebbi fedezék mogiil.
A bunkerekben elrejt6z6 katonak
gépagyukat és rakétavetoket iizemel-
tetnek, ezzel is tovabb lehetetlenitve
a helyzeted. Az egyéni képességek
itt sokkal kevesebbet szamitanak,
mint a Call of Dutyban vagy a
Battlefieldekben, ahol akar egy-két
veteran jatékos is képes

A MAG megjelenéséig par honap még hatravan; ez cldoneniaz itiozetet. £2

persze az els bejelenté-

épp elég lehet ahhoz, hogy hangulatosabba tegyék sekor mégjoi hangzote

kopterbél vagy repiil6bél kiugorva
lehet visszatérni). A rangbéli fejlédés
mellett természetesen folyamatosan
nyilnak meg az egyre ujabb fegyverek,
kiegészitok, extrak, igy, ahogy azt ma
mar gyakorlatilag minden FPS tudja.

A feladatok altalaban ugyanazok a
tamado csapatok esetében, mint a
védekezoknél, persze épp ellentétes

hatalmas tlizerének, a légitdmadasok-
nak, a nehézfegyverzetnek kdszon-
het6en néha fél percig is robbangat
koriilétted minden, amit nehéz logi-
kus taktikazassal talélni, maximum
szerencsével sikeriilhet. Nem latsza
sok fiistt6l, a robbanas rogton megol,
és kozben még arra is figyelhetsz,
melyik mesterlovész 16 rad esetleg a
tavolbol, vagy egy sunyi kézkatona

(,minta valo életben”), de
gyakorlatban sajnos azt eredményezi,
hogy birkaként mész a vagohidra, és
reménykedsz, hogy eljutsz oda, ahol a
tényleges kiizdelem zajlik.

Lehet, hogy sokan nem fognak
szeretni, illetve lehet, hogy sokan
nem fognak egyetérteni, mér csak a
SOCOM, vagy a Zipper nevek miatt
sem, de tigy gondolom, hogy a MAG

egyel6re nem az FPS-forradalom,
aminek hittem, hanem egy technol6-
giai demonstracio (a 256 jatékos azért
egy szerveren van, még ha fizikailag
nem ugyanazokon a négyzetmétere-
ken is kiizdenek). Es a legfébb hibaja
nem a bétat jellemzo bughalmaz
(beragadasok; egyelére nem kiegyen-
sulyozott ujjaéledés - mondjuk egy
éppen robbané pancélkocsi mellé),
hanem az, ahogy alapvetéen hangu-
lattalan és hamar unalomba fordul,
nem mellesleg a csak multira épit6
jatékot ugy akarnak itt eladni, hogy
még e téren sem kiemelkedden jobb,
mint vetélytarsai.

Az egyik legnagyobb gondom, ami
igencsak odatesz a hangulatnak, hogy
a terep folyamatosan ismétlodik:
gyakorlatilag hiaba van tobb palya,
mert a bazisok felépitése mindenutt




Haborus tennivalék

Miutén az Acquisition médban megin-
dultunk a tamadék oldalén, elészér jol
lebontjuk az ellenség bejérati kapuit,
majd hatéstalanitjuk a bunkereket a
tetejiikre szerelt I6vegekkel egyiitt,
végiil pedig megindulunk a f6 cél felé,
amely a légvédelmet, a generatorokat,
és a jarmiiveket takarja. A Domination
esetében mindezeket uralni kell, és
fiiggetleniil a felosztastél (tamadé/
védé), folyamatosan ugyanezeketa
helyeket fogjuk latogatni (egyszer ezt,
egyszer azt) a jaték soran. A lényeg,
hogy mindig a parancsnok utasitasait
kell kévetni, ami, viszont (hacsak nem
egy kapitélis marharél van szé) minden
palyén pontosan ugyanazt az itvonalat

(a béta persze nem tartalmaz minden
helyszint a véglegesbdl, igy kéretik
csak arra érteni) ugyanazt az elvet
képviseli. Persze, az egyik palyan

6si romok vannak itt-ott elhelyezve,
mig a masikon fak, vagy sziklak, vagy
csovek... ja, és mas a szinvilag, ami

a képekrél s jol lejon. Igy aztan a
palyakra nem mondjuk a megoldandé
feladatok alapjan emléksziink, hanem
szlirke, vagy narancs helyszineket
emlegettiink a tesztel6 kollégakkal.

Szintén nagy gond, hogy nincs igazi
karaktergeneralas, nincsenek igazi
kiilonbségek a jatékosok kozott,

de még a csapatok kozott sem —
legfeljebb annyi, hogy a régebbi
jatékosoknak durvabb fegyverei
vannak. Mindez még csak nem is
alegszebb, s6t. Bar néha egészen
pofas is tud lenni a MAG (féleg, ha
valami magasabb tertiletr6l nagyobb
tajat latsz be - mert a belsé terek
kritikan aluliak), alapvetéen a jelenlegi
generacio atlaga alatt van egyeldre az
0sszkép. Oké, sokan vannak (elvileg) a
palyan, de azért mindent nem lehet a
»256-an vagytok egyszerre a harcban”
maszlaggal elintézni.

Széval lehet nem szeretni engem, de
sziklaszilard véleményem, hogy kissé
pofatlansag kiragadva eladni, foként
vilagmegvalto dologként hirdetni
azt, ami tulajdonképpen megtalal-
hat6 majd” minden mai FPS-ben - az

Ha van egy j6 mesterlvész-puskad, érde-
mes vadaszni az ejtéernydsokre

-

egyszemélyes fékampany mellett,
raadasként. Persze, nem lattam

még a végleges verziot, de mivel

itt egyjatékos-mod egyaltalan nem
lesz, legfeljebb egy rakat palya meg
par fegyver maradt ki a pakkbol. A
SOCOM is a multira ment rd, de azért
ott minden részhez volt sztorimod
is - kivéve a legutolso, Confrontation
cimti epizodot, ami annak rendje és
modija szerint ordenarét bukott is.

Mondom még egyszer: azt akarjak
belénk sulykolni, hogy ez életiink
legszuperebb élménye, mert ugyan
nem lathatjuk a tobbiek nagy részét,
és még csak a kozeliikbe sem férkoz-
hetiink, de tulajdonképpen 256-an
harcolunk. A MAG persze abszolut
nem rossz, lehet vele jatszani (bar
nem kaptam ra tgy, mint mondjuk a
World at War 18 fés Ground War opci-
djara), vannak benne cséstil modern
fegyverek és harci eszkozok, plusz
korrekt tarsak esetében csapatmun-
ka is. Lehetne még szeretni is, sot a
megjelenés idején majd robbanthat,
ha a Zipper belead anyait és apait

az utolsé honapok munkalataiba.
Teszem hozza, hogy nagyjabol ugy
tehetné mindezt, ha némi arcot,
egyéniséget, egyediséget is adnanak
hozza, plusz olyasmi arkategériaban
vélna hozzaférhetévé, mint amibe
anno a Warhawk is kerdilt. Ez igy
egyeldre azonban kevés. Nagyon
kevés. ..
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Megjelenés: november végén!



BRUTAL LEGEND DJHERO
MEGELEVENEDIK A UJ STILUS SZOLETOBEN?
METAL KROMOZOTT VAGY CSAK A REGI
VILAGA LAKULT AT?

tesztek

amikben megbizhatsz

GRATH

Egy hénapon belil két
izbenis a gumiszoba
felé kacsintott, am végl
legydrte az idegességet:
nehéz a fészerkeszté éle-
te, de végre kipihenheti

SZATI

Uj busszimulstort fede-
zett fel maganak, vett
egy autét, és Sasanak
kdszonhetSen megval-
tozott a csengbhangja

- lassan, de biztosan
kozelit a jelenkorhoz. Mar
csak egy jogsi kéne...

TYLER

Elsére csalodott, aztan
egy életre 5261 szerel-
met ktott a DJ Heroval.
P4 Addikcidjéta LIVE-ra
is kiterjesztette - nem
csaksikereket értel, de
rengeteg Uj ellenséget is
szerzett.

féradalmait, hiszen itta
Modern Warfare 2!

SASA
Beleégett az agyaba az
Uncharted 2-vel eltt
pazar esték emléke.

Az6ta mindent ahhoz
hasonlit és 2009-ben mar
nemis hajlandé nagyon
mésta étékra nézni
fitymalkodas nélkill

DRAGON AGE TEKKEN 6 ASSASSIN’S CREED 2
SOK MELL, ELOMERESZKEDETT VISSZATERT
FROCSOGO VER: ABUJKALASBOL ABERGYILKOS —
AZRPG-KJOVOJE ENDA CSAK EPP UJ BORBEN

TARTALOM A WITCH'S TALE 93 ASSASSIN'S CREED 2 86 ASTRO BOY 97 BAKUGAN 96
BAND HERO 65 BORDERLANDS 74 BRUTAL LEGEND 46 CALL OF DUTY: MODERN
WARFARE 2 36 CARCASSONNE 97 COOKING MAMA 3 97 CS: DEADLY INTENTS - THE
HIDDEN CASES 97 DJ HERO 56 DRAGON AGE: VERVONALAK 66 DREAMKILLER 82 GTA
EPISODES FROM LIBERTY CITY 62 HEROES OVER EUROPE 51 KINGDOM HEARTS 358/2
DAYS 94 LIPS: NUMBER ONE HITS 65 MACHINARIUM 64 MAGNACARTA 2 44 MARIO
/AND SONIC AT THE WINTER OLYMPICS (DS) 96 MARVEL SUPER HERO SQUAD 97 NBA
2K10 83 NBA LIVE 10 83 NEED FOR SPEED NITRO 84 NEED FOR SPEED NITRO (DS) 96
PERSONA 92 RABBIDS GO HOME 60 RABBIDS GO HOME (DS) 96 RATCHET AND CLANK
FUTURE: CRACKIN TIME 52 RUNE'S QUEST 95 SID MEIER’S PIRATES! 95 SONIC SPINBALL
95 SPACE EVOLUTION 95 SUPERK.O. 995 TEKKEN6 78 UP 72

HONAP
JATEKA

MODERN WARFARE 2

.info
ERTEKELONK MAGYARAZATA

Nem csak a stilus, de az utébbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

Az adott kateg6ria egyik sza, mely
béven megéri a gy(ijtéi verziot is.
Remek jaték, mely legalabb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

Legfeljebb egy-két vondsaban
emelkedik ki a sziirke témeghél.

Mésfél napos maratont B Kilehet probalni, de hat annyi
vivott az Assassin's sokkal jobb jaték van...
% Creed 2-vel, de végill
felulkerekedett rajta— 5  Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
megbocsétotta az els mas; valami nagy gaz van vele.
4 rész blineit és Uj ked-

TS vencet tallt magénak. 4 Néhany 6ra eltéltésére alkalmas,
Most meg j6n a L4D2... bar masnap méar nem emlékszel ra.
GREGS5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Grath az els6 nap vette gbja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
meg a Tekken 6-ot, Greg
pedig az elsé nap vitte 2 Haszakitas utan depresszidsan ki-

el téle. Tobb déluténon

&t pofozkodott, hogy

felmérje, tudott-e azel- 1
telt évek alatt jelent6set

fejlédni a sorozat.

nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.

Hat, végiilis elindul, széval techni-
kailag jatéknak lehet nevezni.
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call of duty: modern warfare 2

em sok jaték volt, amelybdl ilyen

keveset lattunk, és mégis ekkora lelke-
sedést véltott volna ki, batran mondhatjuk
milliékbal, tizmilliokbol. Bér e sorokat még
a hivatalos megjelenés elétt irom le, biztos,
hogy a Modern Warfare 2 minden eladasi
rekordot meg fog dénteni. Altaldban a kiadok
nem nagyon vannak tekintettel egymésra,
de most egyként ismerték el, hogy az Infinity
Ward gigészaval szemben nincs keresnivalé-
juk: nyomban tavaszra is halasztottak vagy
tiz-hUsz szintén rég vart alkotast. De most itt
azitélethozatal ideje, a kiadonak és fejleszts-
nek nincs lehetésége tobb titkot tartani.

A KIRALY MEZTELEN

A Modern Warfare 2 fémentije megtéveszt6-
en egyszer(i: mindossze harom opcié fogad
minket - aza harom pillér, amelyre az egész
jatékot felfiizték. A kampany harom fold-
részen repit végig minket, multiban a mar
ismerds, de rengeteget boviilt kortiimények
kozott fejlédhetiink szinte a végtelenségig,
és van egy Ujonc jatékmaéd is, a Spec Ops.

Ezek kivesézése rengeteg helyet elvesz,
sz6éval most itt gyorsan lezavarjuk a szoké-
sosan a cikkek hatuljéra szant dolgokat: a
latvany és a hangok kivesézését. A grafikus
motor az elsé Modern Warfare-ben hasznélt
engine felpofozott verzidja. Konzolon mar
tényleg 720p felbontésban fut (PC-n ugye
minden a géptinktél figg), és mégis szinte
folyamatosan tartja a 60 képkocka/mésod-
perc képfrissitést - harom-négy fiistgranat
azért képes lelassitani.
A fegyverek valami

pc ps3 x360

} 1800w
2500~

katonai cuccokkal kapcsolatos, mar minéségi
kidolgozést kapott (vesd 6ssze a civil kocsikat
amilitary terepjarokkal - ég és fold a kilénb-
ség!), és méretiikbél adédéan a multiplayer
palyak is latvanyosak tudnak lenni.

Az effektek terén mar nem lehet panasz: a
hatalmas robbanasok, a langolé épiiletekbdl
és autokbol dradé pernyezuhatag, vagy épp
a hbviharok remekiil néznek ki. Fizikai inter-

B Amultiplayer-
palyak legtobbje

a sztorimodbol
lett kioll6zva, de a
Wasteland példaul
aCall of Duty 1-bé|
szarmazik; igaz,
ott Brecourt néven
futott

Maga a torténet meglehetésen zavaros, de az egyes

paradésan néznek
ki, ahogy a ka
termodellek s, a taj
azonban, hét, finoman szélva sem iti meg
azidei nagyagyuk szintjét. Papirmasé hazak,
tizszoglet kerékkel szerelt kocsik, harom szal
nadbol &ll6 vizinovényzet - nem kell nagyon
rosszindulattinak lenni, ha kicsit elmaradott
dolgokat akarunk keresni. Igaz, minden, amia

aktivitdsban felemas a kép: egyfelél egyetlen
helikopteres gépégyuzast leszamitva nem
rombolhato a téj, masrészt viszont az apré
tereptargyak mindegyike reagal a golyokra.
Parkolédrak, motorok, tlizcsapok, virdgosla-
dak - ezek darabokra I6heték, a ketrecben

palyak megint paradésan jol lettek megalkotva!

tartott tytkokkal egyetemben. De példaul
alegtobb ablakot nem is lehet bel6ni, ajtok
koziil csak az nyilik, ami mogott ellenfél lapul.
Nem ordenaré hibék, de érdekes, hogy mind
a grafika, mind az interaktivitas terén ,2009
legnagyobb jatéka” messze-messze a vonat-
koz6 csticstartok teljesitménye alatt van,
Szerencsére hangok terén minden rendben
van, a szinkron gyakorlatilag tokéletes, a f6
zenei témakért pedig Hans Zimmer felel - és
az 6 dallamainak tovabbgondolasat végzé
zenészek is remek teljesitményt nydjtanak.
Es persze Call of Dutyrd| beszéliink: minden
fegyver a maga sajat hangjat kapta meg, ami

élménnyé teszi a Modern Warfare 2-t
egy jobb hangrendszeren - vagy fiilhallgaté-
val - jatszva.

NA DE MOST MIERT VAGYUNK ITT?!
Kezdjiik a kampényt érint6 egyetlen
komoly gonddal: annak ellenére, hogy a




Modern Warfare 2 el6djének megoldasat
koveti - két szélon fut a sztori pdrhuzamo-
san, felvaltva adogatva a pélyakat - sajnos
maga a térténet valami félelmetesen bané-
lis lett. Demagog szovegek, klisés fordula-
tok, elmélkedések a haboru természetérél,
néha teljesen érthetetlen események és
véltasok. Direkt megnéztem a készitok lista-
jat, ezt a kaotikus katyvaszt kilencen hoztak
Bssze - hat gratulalok. Maga a konkrét
sztori az egyik 24-évadot idézi (néhol szinte
526 szerint), ahol az amerikai elnék hiv be
titokban orosz terroristékat, hogy a tdma-
das utan felhorkandst szinlelve lehessen
megerdsiteni az amerikai hadsereget. Oké,
itt nem elndk van, de az inditék ugyanaz,
s6t, még a berendelt gonoszok is oroszok.
Szintén igen zavaré, hogy a legfontosabb
eseményeket nem latjuk, hanem azokat a
palydk kozti felvezet6 videdk mesélik el.
Tudni szeretnéd, hogy Washington miként
rombolédott le ennyire? A drétvézas grafi-
két hasznald atvezeté par széval elmondja,
te mar csak az ostrom utols6 pillanataiban
vehetsz részt. Tudni akarod, hogy mégis

mi a francért kell egy olajfiré-toronyra

M A jelenet mér az elsé, fekete-zold videdban is szerepelt, igaz, akkor
még nem lehetett tudni, hogy ennyire brutilis lesz. A jaték minddssze

| harmadik palyajan kell beépiilniink egy orosz terrorszévetkezetbe.
Es bar nem muszaj elsiitni brutélis mordélyunkat, a kép, ahogy lassan
lépked a kivégzbosztag a civilekkel teli repiil6téri varéteremben,
kivégezve mindenkit, a jaték - és a jatéktorténelem - egyik legdurvabb

pillanata. Valészil

ha elvileg a sztoriban mindent megmagyaraztak az ,,é

ileg lesz még balhé emiatt a szint miatt, még akkor is,

Ij be Makarov

csapataba” felvezetéssel. A jaték egyik legnehezebb kihivasa az s lehet-
ne, hogy vajon megallod-e, hogy az utasok kézé 16j...

Bar az elsé Modern Warfare csak egyetlen palyacsomagot kapott
(mire feltint volna, hogy mekkora siker, mar mindenki a masodik
részen dolgozott), ezittal ez mtsként Iesz Igaz, ugy l(inik a ﬁxe-
tés aradata csak

indul, de legalabb egy évig kapunk mnjd ujdonsagokat. Ezek
kozott természetesen lesznek uj multiplayer palyak (harmas
csomagokban), de a Spec Ops modhoz is megkapjuk az tjabb és
ajabb helyszineket - hely béven van ra a meniiben, hisz eddig

csak a gérog abe elsé 6tb fel! Mi arra
amit Rober ling iszart

ki: az elsd részbol

helyszinekre...

felkapaszkodni, abszolut tédvol minden
korébbi misszi6tdl? Ha elmulasztod az ezt
megmagyarazo félmondatot a videdban,
96z6d sem lesz réla. A Modern Warfare
elsd részénél is érezhetd volt néha, hogy
készitettek egy tucat fantasztikus palyat,
aztan azokat kototték ossze valahogy - ez
az érzés itt teljesen eluralkodott rajtunk.
A palyakkal nem volt gond, de hogy miért
zajlik ez meg az, hogy keriliink palyarél
palyara, az csak a masodszori végigjatszasra
lett tiszta.

W Vannak mester-
I18vész-puskak és
van az itt felveheté
mesterlovész-puska.
Tobb szaz méterrdl
is halalos; az eltaldlt
szerencsétlenek
métereket repiilnek
abecsapédastol...

&5 ° ﬂ:

Na, most, hogy a morgolédassal megva-
gyok, johetnek a pozitiv dolgok - igérem,
ezekb6l tobb lesz. Az ugyanis tovabbra is
vitathatatlan, hogy az Infinity Ward emberei
pazarul értenek a palyakészitéshez. Tokéle-
tesen leprogramozott, rendkiviil valtozatos
tton hiiznak minket végig Afganisztéanon,
Oroszorszégon, Brazilidn és Amerikén.

Amikor Robert Bowlinggal, a cég
community managerével beszélgettem
még éprilisban, emlitette, hogy minden
palyénak legaldbb otpercenként valami tjat
kell nyujtania. Ezt be is tartotték, igaz, néhol
latszik, hogy egy-egy dolgot csak azért
pakoltak bele a programba, hogy ismét
legyen valami extra. Legyen sz6 egy bruté-
lis fegyverrél, egy uj ellenfél-tipusrol, egy
jarmives részrél, lopakodasrol vagy épp
eszel6s tiizharcrdl, az tagadhatatlan, hogy
valtozatossag terén a Modern Warfare 2
mmdent ver. Az egyik pillanatban orosz
kozétt lopakodunk a tajgan, a

kovetkezé pillanatban pedig a mar elért
bézisban idére kell eljutnunk egy nuklearis
toltetekkel megpakolt tengeralattjérdig -
aztan johet egy kis védekez0s rész: itt segit
az aktataskaval ,megidézheté” Predator
robotrep(il6, melynek rakétéit személyesen
irényithatjuk. Masszor az afgan sivatagban
indulunk (az elsé részre emlékezve itt is
élcahdléban, és megint meglepédiink,
amikor megpillantjuk a képerny6 kézepén
fekvé tarsunkat), és a kildetés soran lesz
résziink mesterlovészkedésben, tarsunk

5 fedezésében, az Iron Man

barlangok megtisztitdséa-

ban és motorcsénakos ildozésben. Van
aztan hétvégi nyaralé megvédése, mig
aborzalmas netkapcsolaton keresztil
feltdltiink kétezer file-t, és lesz, amikor
egy pancélozott Stryker harckocsit 4gyuit
fogjuk iranyitani - na nem kozvetlendil,
hanem a fegyveriinkre csatolt [ézercélzo-
val. Vannak persze kicsit egysikubb palyak

is, példaul a brazil nyomornegyedben
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lejatszott két kerget6zés (el6bb valaki elka-
pasaért hegynek fel, majd menekdilésképp
amasik oldalon vélgynek le) gyakorlatilag
arlasrol szol, de
lek, résnyi-
n kidugott kalasnyikovval
16v6ld6z6 milicistak, és persze az el6ttiink
il6 célpont. Es persze ott van a
{ilés végsé pillanata: helikopterrel
mentenek ki minket - feltéve, ha egy
halalugras végén elkapjuk az értiink jott
helikopter kétélhageséjat. Eszelds dolog
kiugrani a ri6i 6bél folé, mikézben hatulrél
amerikai vérre éhes helyiek prébalnak az

call of duty: modern warfare 2
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elsé részben néha-néha elszértak nyugod-
tabb pillanatokat, hat ide nem sok jutott...

Van néhany teljességgel Uj elem is a jaték-
ban, ilyen a tobbszor is visszatérs vezetés,
amit lezavarunk majd hésikléval, menekiilés
gyanént, és motorcsénakkal, nemezistinket
kergetve. A fizika elég messze éll a val6sag-
6], a gombkiosztés is elég fura (a bal ravasz
alovés?l), de a kellemes palyatervezés, az
eszels temp6 és a folyamatosan aradd
ellenfelek miatt ilyesmire alig-alig lesz idénk
figyelni. Egy masik, tobbszor hasznalt jaték-
elem a falak berobbantésa: ilyenkor lelassul

A Spec Ops jatékmadd a mostanaban népszert

kooperativ megoldasok messze legjobbja lett!

utolsé pillanatig kilyuggatni minket. (Egy
panaszom azért lenne: a videdkban sokszor
sejtetett viz alatti kiildetés gyakorlatilag
atverés — ugyan tényleg a viz alatt, egy
tengeralattjarérél indulunk, de az atve-
zetd jelenet utan, amikor megkapjuk az
iranyitast, gyakorlatilag azonnal az emlitett
olajfuré-tornyon kétiink ki.)

A palyak tehat fantasztikusan vannak
megtervezve, mindig torténik valami
vératlan, valami nagy ivii dolog. Az els6 rész
legjobban kedvelt részeit is feldolgoztak,
éltaldban csak roviden, hogy felidézze
benniink a Modern Warfare-es emlékeket:
Washingonban fogunk példaul tankokat és
repliléket célkovetds rakétaval leszedni, és
lesz egy foként mesterlvészkedésré| sz616
palya is. Igaz, még ez is eszel6s hentelésbe
fordul (no meg egy Bond-filmeket idézé
reptéri kergetézésbe, ahol a volant atvéve
nekiink kell a terepjarét a felszallé repiil6be
vezetni), és ez az egész jatékra jellemzé. Az

40 =283

azidé, és nekiink ez alatt kell felpuhitani a
meglepédoétt ellenfeleinket - ez kiiléndsen
egy tiszmentds résznél lesz életfontossagu.

Ami a jatékidét illeti: elsére, hardened
fokozaton hat 6ra negyven perc volta
szintidém, ezt kévetéen normal fokozaton
pedig hdrom éra kordil, kicsit tehat rovidebb
ajaték, mint elédje. A normal kénnyebb, a
hardened szint kicsit nehezebb lett, mint
eddig (a veteran pedig még a CoD 2-

tis fell an aljas), kdszénhetéen

furcsa médon annak, hogy ezuttal tényleg
nincsenek végtelenségig rohamozo, allan-
ddan tjratermel6d6 ellenfelek. Itt barhol
kivéreztethetjlik a gonoszokat, még ha ez
helyenként baromi sokaig is fog tartani.

Es mivel ez megtehet, a nehézségi szint
miatt a palyatervezék kénytelenek voltak
minden eddiginél tébb ellenfelet egyszerre
anyakunkba zuditani. Az emlitett brazil
nyomornegyedben példaul nem ritka, hogy

Bar minden teljes titokb:
zajlik az Activision istalldinal, de korabbi
bejelentésekbsl lehet tudni, hogy a
Treyarchnal mar késziil a hetedik Call
of Duty, néhany zenelicencelési
szerzédés nyoman pedig dgy téinik,
hogy ez a vietnami haborit fogja
feldolgozni egy kubai kitekintés-

sel egyetemben. Aztan 2011-ben
johetaz Infinity Ward altal

fejlesztett Gj CoD - a korabbi

pletykak alapjan sci-fi

vonalat vartunk, de a Modern

Warfare 2 befejezését latva

egyaltalan nem tartjuk

kizartnak, hogy egyszerii-

en elsiitnek egy Modern

Warfare 3-at.




W A SpecOps
versenyzés legide-
gesitébb vonasa?
Azidénk a masodik
célbe érkezétdl
fiigg, tehat mindkét
jatékosnak remekel-
nie kell...

a labirintusszerd jaratokban 6ten-hatan
vadasznak rank, plusz vagy 6t haz ablakabdl
is minket [6nek, nem is beszélve az erkélye-
ken és tet6kon felting,

olykor rakétavetével

felszerelt ellenfelekrdl.

pc ps3 x360

A Spec Ops palyék 6t csoportra vann
osztva, és a teljesitéstkért kapott csilla-
gokért (legfeljebb harmat szerezhetiink
mindenhol) nyithat-
juk meg az Gjabb és
Ujabb, brutélisabbnal

call of duty: modern warfare 2

Itt igy éreztem, hogy
léditottak a fejlesztok,
és végtelen ember jon
ram - de husz perces
bujécskéazassal meg
lehetett tisztitani a
terepet. Az ellenfelek
elhelyezkedése termé-
szetesen tovabbra
isigen aljas: néhany
sarok mogott mindig

WILSON A GEPAGYU MOGOTT

A MW maga volt a zsenialitas, a maso-
dik rész pedig... nem torténelmi. Ami
persze nem jelenti azt, hogy a MW2 ne
lenne pazar, mert az, a rovid és hihetet-
leniil intenziv Spec Ops missziok telje-
sen uj oldalarol mutatjék be a szériat.
8 legalabb

ennyi jon még belble, mert egyelére
kevés - az IW nem irt torténelmet, de
2009-et ismét megnyerték, ha nem is
kiiitéssel, de egy er6s pofonnal.

brutalisabb kupacokat.
Eleinte azt hittem, hogy
minden ilyen pélya csak
a gyakasrol fog széIni, és
persze vannak ilyenek is
(az,6lj meg X ellenfelet”
stilustiak mellett a ,juss
el oda” jellegtiek is lénye-
gében errél sz6Inak), de
azigazén extrak miatt
toltottink el drakat

4ll egy shotgunos fickd,

amikor pedig egy létran felmészva 6t (1)
mesterlovész ugrik elé a script hatdsara egy
héztet6n, azonnal a fejiinket becélozva, ott
felemlegettem bizonyos édesanyakat is. ..
Akik kedvenc szérakozasa, hogy Veteran
szinten alaztatjak magukat, azoknak ez elég
rossz hir, az viszont kellemes dolog, hogy
grénatokkal sokkal spérolésabban bannak
ellenfeleink, mint eddig.

AZ IGAZI AJANDEK

A Modern Warfare 2 legnagyobb Ujitdsa
mellett nem mehetiink el sz6 nélkiil: eza
Spec Ops nevet viseli. Mér frtunk réla tobb-
sz0r is: apr6, révid minipalyakrol van szo,
melyeket magéanyosan vagy egy tarsunkkal
egytt prébalhatunk tdléIni. Ez a ma divatos
yhulldmokban tdmadnak az ellenfelek” extra
jatékmod uj variacija, és batran mondha-
tom, hogy az eddigi legjobban sikeriilt.

most is, osztott képer-
ezzel améddal - pedig az online lesz
azigazi 6rom, mér csak a toplistak miatt is.

Tobb olyan kiildetés is van, ahol az egyik
jatékos a foldén halad, a masik pedig az

TESZT

égbél fedezi. Ez utdbbi jelenthet forgdtaras
gépagyuval ellatott helikoptert is, de az
elsé Modern Warfare AC-130 gépe is bevet-
heté az egyik kiildetésben. E helyszinek
félelmetesen jok, mi lent kiiszkodUink par
katonaval, a haver meg kétségbeesett kial-
tozasunk hangjara odafordul, és széttépi
ellenfeleinket - brutalis latvany, felejthe-
tetlen érzés, ahogy mondjuk a fedezékiink-
héz kozeledé kommandésokat az utolsé
pillanatban eléri a gépfegyvert(iz.

Van versenyz6s kiildetés (hésikléval vagy
motorcsénakkal), van, ahol a Predator
robotrepiiléket irdnyitva, vagy épp mester-
I6vészkedve kell sikerre jutnunk, és még
egy extrém ellenfelet is kapunk a legvégsé
kihivas-sorozatban, a szuperpancélozott
Juggernautokat. Rdadasul még a tisztan
mészarlos kildetések is véltozatosak:
egyszer a nyomornegyedben kell Gjrater-
melddé ellenfeleket lekaszalni, mésszor
egy, a sztoriban nem is szerepl6 helyszinen,

MODERN WAHFARE 2

multiplayer palya kaptt helyet a
16-javal szemben

Spec Ops palya var rank, egyenként
harom megszerezhetd csillaggal

killstreak utan idézheté meg a min-
denkit megol6 atombomba

27 mullip|a erbel

rengeteg kiegészitovel

emblémat és 570 leirast keverve :
alkothatjuk meg ,névjegytinket”
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egy 6sszeomlé hidon kell a rohamozé
kommandésokat és az Gket tamogat6 heli-
koptert leszedni. Lesz lopakodés az orosz
kutyas jarérok kozott, és extrém ,tajékozo-
dasi verseny” egy eszelés hoviharban, vala-
mint bomba-hatéstalanitas és hazostrom.

Gyakorlatilag ez a jatékmad koncentrélt,
szuperintenziv d6zisban adja mindazt, ami
mindig is a Call of Dutyk legjobb pillanatait
jelentette: az eszel6s tlizharcokat, illetve a
kilonleges pélyaelemeket. A legtobbszor
egy-két perces menetek elég révidek ahhoz,
hogy ne legyen idegesité tjrakezdeni 6ket
kudarc esetén, és a legtobb elég addiktiv
ahhoz, hogy barmikor megprébaljuk
megdadnteni sajat eredményiinket, mérjék
aztidében vagy ledlt ellenfelekben.

MILLIOK TEMETOJE

call of duty: modern warfare 2

pc ps3 x360
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pillantasra nem sok minden véltozott: az
Infinity Ward szerverein keresztil zajlanak
a zetek (most mar PC-n is, igy a mésolt
példannyal, vagy csalési szandékkal rendel-
kezék bizony koppanni fognak), konzolon
és PC-n egyarént 18 a jatékosok
maximalis szdma. Bar rengeteg
jatékmaod kiprobélhatd, Gjdonsa-

A Modern Warfare 2 harmadik pillére
természetesen a multiplayer, az
online csataterek vildga. Aki rékattant
azelsé rész ezen porcidjéra, az

SASA ES A ROVIDSEG
Nagy gondban vagyok a MW2 érté-
kelésével. Az elsé végigjatszas utan
ugyanis nem kapott el a hév, nem tiint

got csak egyet tudtunk felfedezni
kéztiik ez a robbantés Demolitiol
de tovébbra is a TDM a legjobb.

valésziniileg — hozzank hasonléan -
naponta kovette az egyre nagyobb
szémban csepegtetett informaciokat.
Szémukra sok Ujat nem tudok monda-
ni, természetesen azt kivéve, hogy a
dolog most is olyan gyors, porgds és
kegyetlen, mint az els6 részben.

Persze aki kimaradt a Modern Warfare
oromeibdl, esetleg direkt elzérta magat

az Ujitasokat illetd informécioktol, az most
kivéncsi lehet, igy kdvetkezzenek a Modern
Warfare 2 multit ért dtalakitasai. Els6

42

Méasnap Gjrakezdve azonban valtozott
a kép: jobban hatottak ram a palyak, a
profi design, és egyre kevésbé zavart
az itt-ott 3-4 évvel ezelétti képi vilag,
a scriptek és a jaték rovidsége. A multi
2zsenialis, a Spec Ops méd egyszerd, de
mégis hatalmas élmény!

Aj6 teljesitménnyel pontokat
kapunk, ezek gydijtésével fejl6diink,
igy nyilnak meg az 6sszetettebb
jatékmodok, az er6sebb fegyverek és
azegyéb lehet6ségek (egyedi emblé-
ma készitése, ami felvillan a megalt
ellenfelek arcaba; sajat felszerelési
Osszedllitasok készitése és elmenté-
se; a karakter kiilséségeinek szerkesztése).

Ha egy fegyverrel jol banunk, egyre djabb
kiegészitéket nyithatunk meg hozzajuk - a
szokasos tavesovek, granatveték és hasonlok
mellett az Uj kedvenciink a szivdobogast

W A multiplayer médokban még egy ujitas van: ez a deathstreak intézménye. Amig a killstreak azért ad bénuszt, hogy
sorozatban 6liink, a deathstreak épp ellenkezéleg: a kezdéket seg|
utén egyetlen nyamvadt 8lés nélkiil hullunk el. Az elsvel példaul megkapjuk a minket kinyiré ember felszerelését.

sz akkor ad ,ajandékot”, ha tobbszér egymas

mutato kiityii (az Alien-filmek mozgésérzéke-
re hasonlit, de az aljas médon mozdulatla-
nul rejtéz6 mesterlovészeket is mutatja

A fegyverekhez k6t6d6 kihivasok (X 6lés,
Y fejlovés) mellett tonnanyi mas minikil-
detésiink is lesz az egyes jatékmddokban
aratott gyézelmektd| az igazan cifrékig (6lj
meg minden ellenfelet legalabb kétszer
egy kérben; vaddssz le 50 embert Predator
robotrepiil6kré| inditott rakétakkal).
Ezek a jtékra val6 totdlis raszokas és az
Ujabb és djabb feladatok nyujtasa mellett
tovabbi tapasztalati pontokkal ruhéznak
fel, igy ha gyorsabban akarsz a ranglétran
|épkedni, érdemes ramenni ezekre. Igaz, a
és, legaldbbis a kapott pontszamokat
tekintve firgébb, mint a MW1-ben (vagy
akér a World at Warban), sokkal tobb dolog
ér bonuszpontokat, a kedvenciink, ami
mindig vad kdromkodast sziilt az ellenfé|
részérél az, amikor épp egy Ujabb killstreak
elérése elétt sikeriil lelni valakit. Es mivel
ez(ttal sokkal tobb killstreak bonusz var
rank, stir(in volt résziink ebben az 6rémben!

Captain MacTavish: Get down get dow



De miis az a killstreak? Ha tobb ellenfelet
vadaszol le elhalalozés nélkdl, kulonféle
high-tech extrakkal jutalmaz a program.
Felkiildhetsz egy - ezuttal mér lel6het6 —
kémrepiilét az égbe, vagy épp az ellenfél
gépét I6heted le. Lerakhatsz nmikddd
gépagyut, ,megidézhetsz” egy helikoptert,
kérhetsz rakétat egy Predator robotrepii-
16t6, rendelhetsz random tartalmd, ejtéer-
nyével ledobott ladat (igaz, ezt az ellenfél is
felveheti), adhatsz parancsot egy tizérségi
litegnek, és igen, rendelhetsz AC-130-as
gépet. Ezuttal a killstreak bonuszok is
megnyithatéak és személyre szabhatéak
lesznek - ha példaul harom és 6t megolt
személy utdn nem kérsz ,ajandékot”,

mert nagyon bizol
magadban, egészen
durva kés6bbi extrak
kapcsolhatok be. Ha
viszont mar két 6lés
csak ritkan jon 6ssze, menj ra a korébbi-
akra - és kapcsold be azt az Uj perket, ami
eggyel csékkenti a killstreak bonuszoks
aktivalasahoz sziikséges 6lések szdmat.

Megint egy idegen sz6: perk. Osszesen 27,
mindenféle extra bénuszokat adé perk
kapott helyet a jatékban, harom csoportra
osztva, és minden csoportbdl egyszerre egy
lehet aktiv (természetesen tobb kiosztast is
elmenthetsz, igy mondjuk a nagy, nyilt palya-
kon teljesen mas taktikat tudsz alkalmazni,

W Az egyik legdur-
vabb feladat: el6bb
megtisztitani a
hazat, majd kitarta-
ni, amig fel nem talt-
jik az dsszes file-t

- ekdzben csekély
négy irdnybél dmle-
nek az ellenfelek...

M Ezuttal nem mi
fogjuk cipelnia
megsériilt kollégat
- bar ettél még nem
leszkénnyebb a
dolgunk...
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mint a klausztrofdb, labirintusszer( baziso-
kon). Ezek szintlépésekkel nyithatok meg,

és ami Ujdonsag, megfeleléen eredményes
vagy kitart hasznélattal ezek is fejleszthe-
t6k: minden perknek létezik egy Pro verziéja,
amely valami még durvabb bénuszt ad. A
gyorsabb sprintelést ad6 Marathon példaul
Pro szinten harmadaéra csokkenti az akada-
lyokon vald atjutas idejét, a Stopping Power
(nagyobb sebzés) pedig felfejlesztve jarmd-
vek ellen ad hatalmas sebzésbonuszt. Vezet-
hetd jarmdvek ugyan nincsenek multiban,
de a killstreak bénuszokkal megidézett
robotrepulék, vadaszgépek, helikopterek és
egyéb égi csodék kezelése még fontosabb,
mint az els6 részben.

A multi tovabbra is olyan addiktiv, mint az elsé MW-

ben, csak minden téren tobb lehetdséget kinal fel!

Természetesen minden eddiginél tobb
fegyver, kiegészité és egyéb kiityii nyithatd
meg, hasznalhatéak a mindenre raragadé
Semtex grénétok, a multiban Uzival is
kombdzhat6 rohampajzsok, egészen durva
rakétavetSk és mesterlévész-puskak, soro-
zatlové shotgunok; egyszoval a military-
rajongok bizony odaig lesznek érte.

HAROM AZ EGYBEN
AModern Warfare 2 az év legnagyobb,
megkerlilhetetlen jatéka lett mar megjele-

call of duty: modern warfare2 TESZT

nés el6tt, és azt kell mondanunk, hogy nem
sokan fognak csalédni benne. Harom f6 jaték-
médjénak mindegyike hosszd-hosszu drékra
lefoglalhatja a kevéssé realisztikus, de annal
porgésebb, intenzivebb tlizharcra vagydkat.
Igaz, a kampény talén alulmarad az elsé rész
hangulataval és emlékezetes palyaival szem-
ben (igaz, ezt azért kevesen tudtak megtitni
azéta is), de a Spec Ops hatalmas élmény,
amultiplayer pedig... ht, azelsé Modern
Warfare a mai napig a legjétszottabb online
jatékok kozott van, a méasodik rész pedig - bar
sokat nem valtozott -sokkal addiktivabb lett,
ugyhogy itt sincs helye panasznak.

Lehetne szidni a mentik fapadossagat, a
kézikonyv borzaszté igénytelenségét meg
par masik bumfordi dolgot, de természete-
sen az igényesség sokkal inkabb jellemz6

a jatékra. Csak egy példa: a késziték listaja
mellett a jéték az egyes palyakat, mint
muzeumban kidllitott targyakat prezentalja
- és ezt késébb mi is meglatogathatjuk. Sok
értelme nincs, csak |6dézhetiink ellendllast
nem tanusit6 karakterekre, de legalabb van
valami nem vért extra.

A Modern Warfare 2 csaknem minden
tekintetben fel tudott néni az elvérasokhoz,
és aki tudja, hogy ezek milyen monumentali-
sak is voltak vildgszerte, az tudja, hogy ennél
nagyobb dicsérettel nem is ruhazhattuk
volna fel. Ugyan a veteran fokozatot ezittal
nem biztos, hogy bevallaljuk, de a Spec Ops
és a multi miatt ezzel is évekig fogunk jatsza-
ni. Vagy legaldbbis addig, amig a kovetkezd
részmeg nem jelenik... m

720p, dd 5.
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grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

| VELEMEN

Némely tekintetben nem ér fel elédjéhez, de
4ltalanossagban sokkal tobbet tud - a Spec
Ops pedig hatalmas durranés lett, még
nagyobb, mint vartuk!

9.3
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MABNACARTY

ALAPOZO Korea ismét japan szerepjatékot cs abb X360 exkluziv JRPG, mindennel, amit eddig a stilusban csak
lattunk. Amnézia, kislanyok, (nagy mellek), viligmegmentés.

forralé f6hés, annak a mindent letarold, de
természetesen szunnyadoé és 6nkéntelentil
elszabadul6 specialis képessége, na meg

. Ppersze egy tonnéanyi egyéb karakter és
fordulat.

e

kiadé atari

fejleszts softmax
platform x360
megjelenés okt. 16.
multiplayer nincs

ékafeji emberek, igen mélyen

dekoltélt holgyek, viligmegvalté
torténet, amnézidsok és vinnyogo tinih6sok
és persze minden kelléktar, ami egy japan
szerepjatékhoz kell... Koreabdl. A Softmax
erésen nem sikeres Magna Carta sorozata
tobb mindent - a névbe dugott székozt,
az eredeti platformot - hatrahagyva

Nem egy rossz jaték, feltéve, ha el tudod viselni az
RPG stilus eddigi husz évének minden kliséjét...

tamadad fantazia érkezte el6tt. Magnacarta
2,ajog alapokirata szintet lép és megkiizd
a kihivasokkal.

FUSS, FUSS ES FELEJTS

Lanzheim kontinensére rajar a rid: nem
elég, hogy egy hatalmas kiizdelem porig
rombolta (amibél aztén tébb mint ezer
évig tartott talpra
4llni), de id6kdzben
még egy kibontakozé
polgérhébord, egy
Véres puccs és persze
az apokalipszis is fenyegeti. Halmozott
bintetés, kiralyi vérrel - az uralkodét orvul

Amik persze ki 5sebb nehézség nélkiil
talalhatdak ki jo el6re. A Magnacarta 2
vékony kartondobozbdl felhuzott karak-
tereket pakol egy amugy érdekesnek
hangz6 vilagba beszaradt sulifix-szel és
éppen hogy ragadé celluxszal: megele-
venedik a jRPG stilus 6sszes kliséje,
felmonda'sra keriil a Sablonok Nagy

vélt generéciot erds késéssel egy olyan
stilusban, ahol sok kihivé nem akad, ahol

4

mér kevéssel is sokra lehet jutni pont akkor,

mikor még van idé a tizenharmadszorra

Ciel Focus

7E

meggyilkolé Schuenzeit miniszterelnok
politikai ellenfeleit és persze a trén jogos
utédait mddszeresen lemészarolva ragadja
magéhoz a hatalmat, egy apré hibat vétve:
az egykori uralkodd cs6pp leanya életben
marad és elmenekiil, ellenallé mozgal-
mat szervezve probélva visszaszerezni

a hatalmat. Persze nem egyedill, hiszen
ajRPG sablonok beintenek: felt(inik egy
amnézidban szenveds, mentorat mar az
elsé egy éréban elveszté és igy bosszut

oldala. A koreai designbél eredé békafej
a pubertéssal élet-halal harcot vivo
szerepl6k - jelen. Bekdtott szemi, mindig
misztikus mondatokban beszélé ellenfél
- jelen. ,Te vagy a vilag utolsé ve\ménye,
gyere veliink egy olyan kalandba, ahol
minden masodpercben meghalhatsz

és ha ez bekévetkezik, akkor buktuk az
egészet mert te vagy az egyetlen, a kiva-
lasztott, a mindenhat6”-szévegek? Igen,
ott kalimpal az els sorban.

M A valés idejii harcrendszer - par 6ra és megszerzett képesség utan - kinal annyi taktikai
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nincsenek megjegyezhetd szérnyetegek, de a millié

effektnek készénhetden a csatak altaldban elég latvanyosak lettek

MMOJRPG?
Korea erésen online-kompatibilis nemzet,
ezért meglepének nevezni az MMO stilusbol
vald ihletést balgaség lenne. Féleg, mert a
Magnacarta 2 kifejezetten ligyesen keveri
arégitaz Ujjal. Az itteni harcokat mindenki
kénytelen lesz valés
idében megvivni, a
kardcsapkodas csak és

S

valaki(k) lepofozésarél szol. Az alig pér sorral
letudott és randomgeneralt jellegiiket
letagadni képtelen kiildetések altali
szintlépés létfontossagy, a grindelés ha
bujtatva is, de ilyen forméban jelen

van. Egészen 30-40 6ran ét.

Amit csak sdlyos-
bit a ritkan elhelyezett

MENY

A
kizarélag a menukben GRA
valé turkalds (térgyhasz-
nélat, vezet6valtds, a
mesterséges intelligen-
cia agresszidjanak alli-
tésa) soran &ll le, amigy
minden folyamatosan
zajlik. A rendszer kezdet-
ben pofonegyszer(, az
egyszer( csapkodasok

TH

VELE

A Star Ocean 4 jobbegyenese utan kis
sziinetet tartottam a japan szerepja-
tékok mértéktelen habzsolasaban, de
a Magnacarta 2 visszacsalt a tanyér-
hoz. Olyan eszelés élményben nem
volt részem, de az emlitett terméknél
- netan az Infinite Undiscoverynél -
mindenképpen elviselhetébb hésoket
kapunk, ami manapsag sajnos mar

pontokhoz kétott menté
si rendszer, az elnyomha- *
tatlan, statikus héttér elé
pakolt karaktermodellek
éltal lassan és unalmasan
eldalolt dialégusok vége-
lathatatlan sora, a halal
utani kényszerd tjra-
jatszas monumentalis
méret(i, meglepden sivér

ONDJA

ani egyre kénnyebb, de
amegvéltast nem a Magnacarta 2
hozza el. Féleg nem egy olyan plat-
formon, ami nem csak a mennyiség, de
t6bl esetben a minéség esetében is képes
magasra tenni a mércét. Erdekes éllatfaj
a japan szerepjaték Koreabdl”, de nem
eléggé egzotikus ahhoz, hogy a kételezd

Az angol torténelmi
dokumentumhoz
még az elso részek-
nek sem volt koze,
alatin sz65ssze-

és a specidlis képessé-
gek bevetése egyetlen

bizonyos ideig lehet, fél tucat suhintas utdn
aktivalédik a tdlmelegedés intézménye - az
éppen iranyitott szereplé megmerevedik,
nem csak tdmadni, de mozogni sem tud
hosszu, hosszt masodpercekig, mindenfajta
védelmet elvesztve ezéltal. Ez pedig kezdet-
ben frusztralé, hiszen mi értelme van akkor a
kiizdelemnek?

Elég sok, legalabbis késébb, az Gjabb
szereplokkel béviilé parti esetében a
tulmelegedés tigyesen kikertilhet6 a
kombinéciékkal. Kombokat dsszehozni
egyéltaldn nem nehéz, sikereseket viszon
az: az overheat statusz el6tti karakterval-
tés ltemezése és az Uj szereplével valé
harc idézitése létfontossagu. A rendszert
ki sebben elmagyarazni nem lehet,
féleg, mert a MagnaCarta 2-nek sem megy:
tul gyorsan belebonyolédik abba, amiré|
tanitani szeretne. Mentsége, hogy menet

kézben ha nem is kdnnyd, de legalabb elég-

gé egyértelm(i a munkamenet.

Ennek viszont 4ra van: a Final Fantasy
XIl-b6| atemelt karakter-automatizélés nem
csak kidolgozatlan és buta, de tokéletesen
lerombolja az egyes szerepl6k eredeti-
ségét és fontossagat, hiszen a csapatban
mindenki egyforman fontos és mindenki

pontosan ugyanugy kiizd. Harcolni pedig
rengeteget kell, az itteni viligban nem elég,
hogy tjratermelédnek az ellenfelek (akiket
szerencsére el lehet kerdilni, viszlat random
harc, héla az égnek!) de a misszidkra alapo-
26 mellékkiildetések szinte mindegyike

nagy szo.
de hat mit tegytnk: nincs mas...

.. Jelenség a képet eltakaré tereptargyak

és élettelen teriileteken.
Réadésul sok esetben
rendkiviil haszontalan és zavaré kamerake-
zeléssel, a sz(ik belsé terek esetében éllandé

banandobalason tul olyan sokat érdemes
legyen a ketrec el6tt alldogalni: vannak néla
érdekesebb bentlakok is. m

tétel egyszeriien
megtetszetta 2001-
es szerepjatékon
dolgozé Softmax
egyik designerének.

\-————-——————————
720p, dd 5.1
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feltlinése és mindenfajta tdjékozddasi pont
elvesztése. Pedig a Magnacarta 2

egyéltalan nem ronda: semmiképp sem
kiemelkedé, a masszivan online jatékoktol
kélcsonzott csészerd, széles de lires palya-
tervezés miatt néha ugyan kissé sivar, kihalt
és sablonos, de a karaktereket leszamitva
megkap®, a kézépkori elemeket a mangakkal
vegyitd stilus megallja a helyét. Ahogy az
angol hangsav is, tobb-kevesebb kivétellel.

A cim maradt a ha-
rom évvel késobbi
PS2-es folytatas-
rais, deittlegalabb
megsziiletett egy
angol nyelvi verzio
is, Tears of Blood
alcimmel, elképesz-
t6 mellekkel dombo-
rité boritéval. Az uj,
X360-as rész cimétis
ezmagyarazza: eza
masodik, angolul is
kiadott rész.

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Gyenge fuvallat a kozépszeriiség orkanjaval
szemben - a Magnacarta 2 nem rossz, de
ennél sablonosabb talan méar nem is lehetne.

rarrmEms 6.0

NEM ELVESZETT ODUSSZEIA
s sablonos japan szerepjaté-
kok generacidjéban kiemelkeds teljesit-
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Mit tesz az egyszeri rocker, ha atkertl egy, a kedvenc lemezeinek megelevenedett borit6ibol 6sszeallt vilagba?
Baltat és gitart ragad, és nekiall lezdzni a fégonoszt!

adatlap

kiado electronic arts
fejleszt6 double fine
platform ps3, x360
megjelenés okt. 16.
multiplayer 2

T im ,részt vettem minden idok legjobb
kalandjatékainak fejlesztésében”

Schafer rajong6 6riilt - vagy 6riilt rajongé. Es
almodozo6: megjarta mar a tulvilagi népek vila-
gat (Grim Fandango), az elmék elborult vilaga-
it (Psychonauts), most pedig felkerekedik oda,
ahol ember még nem jart. Ahol az égbél nem
isteni korus, hanem pokoli gitarszolok szolnak.
Ahol a felhéket nyaldosé hegycsticsokbol
nem lava, hanem megolvadt, izz6 fém csordo-
gal. Avilagba, melynek neve: metal.

Eddie Riggs maga volt a megtestesiilt roadie.
Ha kellett, szinpadot tervezett és épitett. Ha

kellett, akkor darabokbol 6sszerakott egy
gitart alig egy éjszaka leforgasa alatt. Ha
kellett, akkor megmentette a huszonegyedik
szazad SMS- és telefonfiiggd, pozerkeds,
divatot koveto és lagy zenét jatszo ,metal™
zenekarok tagjait. Bar mindig is arra vagyott,
hogy a zene olyan j6 legyen, mint a hetvenes
években, vagy még régebben, a hetvenes
évek elején, mégis mindig tudta, hogy mit
kell csindlnia - egészen addig, mig egy
koncertalatt meg nem halt. Vagy amig a
testére omlo mennyezet, vagyis a hangulatot
fokozni hivatott polifoam démon életre nem
kelt, és 4t nem cipelte egy teljesen ismeretlen
vilagha, egyenesen egy oltarra. Démonok, és
emberek, elnyomok és ellenallok kozé, oda,
ahol a metal az r. Vagy legalabbis valaha az
volt. Egészen addig, mig Lord Diviculus at
nem vette az uralmat a birodalom felett, mig

per kabé ot-hat oras torténet alatt. Ez a szava-
tossag nem feltétlentil rovid, a program stilu-
taborozik le, de csak félig - a Briital Legend
egy nagyobb masszaba gyurja mindazt, ami
manapsag népszerd és piacképes.

ABriital Legend egy hatalmas, massziv és
megkapoan valtozatos vilagba almodja Eddie
torténetét. Egy olyan helyre, ahol a foldbol
tobb emelet magas fémtillok emelkednek

ki, ahol hatalmas tobbagu keresztek takarjak
el a horizontot, ahol az ég egy szempillantas
alatt hajlik apokaliptikus v6rosbél hasonléan
baratsagos feketébe. Emitt cintanyér terem a
fakon, amott égig nyulo gitar alaku készobor
mered az égbe, vagy épp végtelenbe veszo
kriptasor keretezi a poros, gyertyak ltal bevi-

Rengeteg poén, hatalmas iitkozetek, feledhetetlen
zenék és jo sztori - a Brital Legend mindent tud!

a szent gitarriffek foldjét be nem szennyezte
aglamrock mocska, mig a rajongdkat még
nem elnyomtak, hanem kiszolgaltak - zené-
vel, lemezekkel és persze egy tonna poldval,
sapkaval és bakanccsal. Mert zenekarok
logdival boritott cuccoknal nincs is vonzobb
dolog a vilagon!

Kivéve persze a cuki barna haju leanyzokat,
anyelves csok megtanitasat, na meg a zene
szeretetének elterjesztését. Ezt pedig Eddie is
tudja és szorgalmasan teszi is a dolgat a sacc

lagitott utat. A névtelen vilag nem egyszer(i-
en ihletet merit a legendéas metalzenékhez
készult lemezboritokbol, hanem lemasolja
és tjraalmodja azokat - a Black Sabbath és a
Motorhead, a Saxon és Dio, az Iron Maiden és
aJudas Priest emlékezetes képei kertilnek a
szemiink elé, barhova is néztink.

A teljesen nyitott vilag (bar néhany zéna a
sztori nyoman nyilik meg) ellenére a Briital
Legend altal felkinalt terep nem egy egysé-
ges és gondosan megtervezett, nélkuliink is

e 47



ps3 x360

Bér azesetek tu az

kocsinkkal kell i, Eddie néha

inkabb egy agyonkrémozott chopperre pattan

miikodének tind vilag. Van ugyan opciona-
lisan megnyithato el6torténete, nincsenek
viszont civil lakosai, nincsenek hatalmas
vagy akar kicsi varosai, nincs mindennapi
élete - sokkal inkdbb nagyobb, szinvilaguk-
ban és hangulatokban erésen kiilonb6z6
részek vannak egymashoz csatolva, és
ezeket csak az épp koriilottiink lebzseld
trupp, no meg a mellékkuldetések kiosztoi
toltenek meg élettel.

Maga a vilag hatalmas, benne cikazni
elsésorban nem gyalog, hanem jarmtivel
lehet: Eddie a jaték elején maga rakja 6ssze
a Grim Fandangébol
kolcsonzott vagonjat,
hogy a gazpedalra

MASVELEMENY

meg, hogy leharapja a fejed...) és az ehhez
hasonl6 feladatok viszont egyaltalan nem
valtozatosak: ha egyet lattal az adott tipus-
bol, akkor lattad az 6sszeset. E kiildetéseknek
kulonosebb tétje nincs is, a jarmii- és Eddie
fejlesztéséhez sziikséges valuta (,azistenek
tiize") viszont csak igy szerezheté meg.

A gyalogos jatékid6 zome a kaszabolasrol
sz6l. Eddie két fegyvert cipel magaval: a
torténet elején megszerzett hatalmas csata-
bardot és a sajat vilagabol athozott gitart.
ElGbbi hasznélata és célja elégge egyeér-
telm, az ellenfeleknek ugorva gyorsan
levaghatoak a végtagok
és megoldhatoak a prob-
lémak. A gitar a magia

vagy a nitr6 gombjara
terpeszkedve szelje a
roskadozo autopalyat
vagy a poros utakat. A
hotrod minden irdny-
ba szorja a ldngcsovat,
elboldogul a legtobb
vizszintes fellettel

és relative gyorsan

GRATH, A ROCKER

Mivel a Briital Legendben van néhany
Manowar szam, nalam abszolut etalon
szerephez jutott, nem nyugodtam, amig
ki nem maxoltam. igen, latom minden
hibajat, amit Wilson felrott neki (a legsu-
Iyosabb a sztori ellaposodasa, az atve-
zetok eltiinése a fagyos tajtol kezdve),
de ennek ellenére is élveztem legtobb
o 5 &

eszkoze: ez az elementalis
tamadasokat hozza el6, a
kett6t kombinalva pedig
remek dolgok csihol-
hatéak ki a programbol
—egy méretes villam
barkit lesokkol, a paralizis
alatti sebészi pontossagu
vagas pedig gyorsan

képes nagyobb
tavolsagokat atszelni.
Raadasul a sajat izlésre
is igazithato - Uj festés
aggathatd ra, megno-
velhetd a kipufogok
szama, feltuningolhato
amotor és persze a fegyverek pakolhatok az
elejére (no meg a végére, hisz masodlagos
eszkozok is vannak). A ,Deuce” alkalmas
nagyobb csoportok latvanyos elgazolasara,
versenyzésre vagy a turnébusz kisérgetésé-
re is. Utdbbi altalaban a nagyobb kiildetése-
ket (értsd: zonakat) koti ossze.

Aversengéshez hasonl6 mellékkiildetések-
bl latszolag rengeteg van, a folyamatosan
megnyilo Uj teriiletek mindegyike két
kézzel szorja az elvégezhetd feladatokat. A
versengés, az ellenfelek megtamadasa, egy
bombavet6 segitése él6 célkeresztként, egy
barlang kitakaritasa (a denevér fenyeget

48 57893

got szeretetteljesen fricskazo szovegeit
és helyszineit, az élvezetes RTS-csatakat
és persze Jack Black szereplését. Ha vala-
ha is visszatéré vendég voltal metalkon-
certeken vagy -klubokban, garantaltan
magaval fog ragadni az élmény!

képes akar egy kisebb
tomegnyi ellenfelelet is
egy masik létsikra pakol-
ni. A tamadasok fejleszt-
het6ek, Eddie nem csak
uj kombokat tanulhat,

de uj képességekkel is
felruhazhatja két fegyverét. A csatabard
szorhat energiat vagy szivhat életerét, a
gitar pedig egyrészt egyes tamadasait
tekintve er6sodhet, illetve Gj szolokat elsa-
jatitva novelhetjiik az el6adhato varazslatok
szamat. Ezek akar a vadvilag éllatait is csata-
ba szolithatjak, erésithetik embereinket,
vagy épp egy hatalmas, langolé zeppelint
zuhantathatnak a csatatérre. A kiizdelmek
erésen felemasak, erGsen hatraltato tényez6
amissziok hossztsaga (10-20 perc), az
ellenfelek relative kevés fajtaja és az, hogy
az akcié maga darabos. Nem csak Eddie
mozgasa, de a dinamika is, a vilagtérképtél
kiilonall helyszinbél vagy kidolgozottabb
épliletbél gyakorlatilag egy darab sincs,

a Briital Legend inkabb a mér latott vagy
meglévo, meglehetdsen egyszerti terepeket
tolti meg levagasra varo delikvensekkel,
nagyritkan bossfightnak alcazott kiizdelmet
is bedobva. Ezekb6l amugy végképp kevés
van, ezek helyét a jatékban inkabb a straté-
giai jatékokat idézo porciok veszik at.

A Briital Legend volt eddig hack'n slash,
volt 6riilt autos moka, a legtobbszor viszont
stratégianak képzeli magat. A Double Fine
bevallottan el6szor ezt a részt dolgozta ki,
ajaték eredetileg multiplayer kozpontu
akcio-RTS hibrid lett volna, a térténet pedig
egy amolyan nagyon hosszura nyujtott 3
és megdobbentden kidolgozott beveze-

16 és oktatomaod lett volna. Ez
pedig félig-meddig igy is lett,
elsésorban a kidolgozottsaggal
kapcsolatos része. Az elvarhatd
alapkellékek mind itt vannak:
anyersanyag-menedzselés, az
egysegépités, az elfoglalando
épliletek és persze a specialis

R R R R R R A A Y - d( ~N
Nyerd meg! >

Az EA-nek koszonhetéen
ki tudunk sorsolni egy
PS3-as verzioju Briital
Legendet.

Kérdéstink: Hogy hivtdk a Grim
Fandango féhését?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy
Briital legyen) 5
A hataridé: g
november 30.



A headbangelés
fejleszti a nyakizmo-
kat, de sajnos nem
kicsit karositja az
elmét...

A torténetet latva nehéz elhinni, de a Briital Legend
eredetileg kizérolag multiplayerre volt tervezve...

tamadasok, mindezek persze a Briital Legend
vildgahoz igazitva. Bazis helyett kozponti
szinpad van, buzafarm helyett kegytargya-
kat arusito stand termeli a nyersanyagot. A
megvaldsitas nagyon elegans, az egyetlen
nyersanyag maga a rajongoi tabor: a zoldes
gejzirb6l aramlé energiara valo épitkezés-

sel bovithetd az elkotelezett hivok tabora

~ értelemszertien minél tobb van annal
gyorsabban toltodik fel a készlet és annél
tobb egység gyarthato. A kinalat fokozato-
san, csatarol csatara (a megnyilo fejlesztések
altal) bovl, kezdetben csak egyszerti talpas
katonak (a headbeangeld elsé sor) gyarthato-
ak a lovedékeket puffogtato groupie-kkal és.
a gyogyito motoros bandaval. Késébb mar a
falak lebontasara alkalmas, hatukon hatalmas
ket cipel6 roadie-k is az ellenfél
nyakaba akaszthatoak, hatalmas, tiizes
Stonehenge-eket emel6 tankokkal és hason-
16 iszonyatosan briitalis Iényekkel, gépekkel.
Persze nem végtelen mennyiségben, a Brital

Legend a legtGbb esetben maximum 40
egységet engedélyez, a nagyobb darabok
pedig a mifaj irott szabalyainak megfeleléen
tobb helyetis elfoglalnak.

Az egységgyartas viszont nem minden,
maguktol nem csinalnak semmit seregeink,
a parancsosztogatast Eddie végzi, kezdet-

g g \

A sztori gy 6t-hat 6rat veszigénybe, a

ps3 x360

briital legend § TESZT

ehhezmég h k parat, de

haigazan belebolondulsz a Briital Legend vildgaba, még hosszu-hosszi orakat el tudsz tolteni

arejtett cuccok megtalalasaval. El6szor is, van 11

ahol 0zzy, opp of Metal

Motor Forge a vila

ban, ezek azok a garazsok,
k kocsinkat és fegyverze-

tiinket. E mellett 13 Artifact of Legend varja, hogy teriiletre hato tamadassal megnyissuk e
vilag torténelmének meséit. A legdurvabb feladat a 120 lelancolt sarkanyszobor, melyeket
tiizvarazslattal szabadithatunk fel - és minden tizedik utan valami bénuszt kapunk a metal
istenétol, Ormagodentol. Nem elég? 24 ugraté, 32, a tajat bemutato tavcso és 24 elasott szobor
varja megtalaloit - utobbi raadasul j zenéket is ad. Es persze ott vannak az uj szélokat adé.

monolitok is, szam szerint kilenc...

ben kizarolag a foldrél, démoni szarnyainak
megszerzése utan pedig mar a levegébdl

is. A parancsok egyszeriiek, a ,menj ide”,
,tamadj erre”, ,kovess”
és ,maradj mellettem”
aD-padra kiosztva
adogathatdak, minden
lehetséges kombi-
naciot lefedve. Egyes probléma: egysé-

get csataba hivni csak akkor lehet, ha a
kozelben van, vagyis az oda-vissza rohanas/
replilés allando jelenség. Kettes probléma:
az ellenfél hasonlé méretii és valtozatos-
sagu sereget kiild, igy a kiizdelem mar a
legelemibb szinten is maga az atlathatatlan
kéosz. A limitalt szinpaletta miatt a sajat
harcosokat a masiktol megkulonboztetni
messzebbrél gyakorlatilag lehetetlen, a szin-
te hasznalhatatlan befogasi rendszer pedig
egyaltalan nem segit a helyzeten.

Nem gy, mint a gitar - a sztoriban nagyon
nincs szerepe, itt viszont temérdek. A

fanok koré csak gitarszoloval emelhet6 a
morcsandajzt arulé stand, az egységek fix
termelési helye szintugy csak igy jelélheté

ki és igy tovabb. Dallambol temérdek van,
el6hivni 6ket ritmusjatékokat imital6 rovid
gombnyomogatéssal lehet, hatésuga-

ruk miatt érdemes a lehetd legnagyobb
tomegben aktivalni 6ket. A kaosz ellenére az
Osszecsapasok izgalmasak és latvanyosak, a
replilés és a foldi mészarlas kozti valtas reme-

kiil hozza egy teté ald a passziv kommandi-
rozast és az aktiv harcot - érdemes folyama-
tosan, els6 kézbdl apritani a glameseket és

a Cure-rajongokat, mert a sajat egységek
hajlamosak gyorsan elhullani. Ezen mondjuk
remekiil segit a harci kedvet novel6 szolo,
vagy a masik oldal katondinak arcat szo
szerint leolvaszté hangorkan.

A sematikus felépités itt is visszakoszon,
atorténetet a jaték felétél a végkifejletig
elétol6 alkalmankénti 6sszecsapasok
mindegyike adott szamu nyersanyagforras
elfoglalasardl, villamgyors seregépitésrol
és lerohanos rush-taktikarol sz6. Kilono-
sebben véarakozni, sokaig készilédni nem
lehet, az opponens hajlamos ltidtaktikaval
rohamozni a lehet6 legnagyobb mennyi-
ségben, sokszor sikeresen beprébalkozva
a héttér orszagnal, vagyis a szinpadnal is.
Elhaldlozni lehet, de az tjraéledés egészen
az utolso bazis meglétéig biztositott - a
negyed 6ranal sosem hosszabb 6sszecsa-
pasok egyaltalan nem olyan nehezek, de
a folyamatos ostrom és a durvan hatékony
védelem miatt altalaban kimerdl a ,gyartom
aseregem, a halottakat pedig pétolom”
taktikdban is, ami hosszltavon erésen
frusztraléva tud valni. Hiaba a kozepesen
nagy fejlesztési lehetség-tarhaz, hiaba
afolyamatosan megnyil6 egységek —
legalapvet6bb és leggyorsabban legyart-
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hato egyszer( katonak okadasa sokkal
de sokkal kifizetddobb és hatékonyabb,
mint a tdmadasspecifikus monstrumokra
valo vérakozas. Egy fontos dolog, hogy
minden egységgel osszeallhatunk, és igy
sajat magunk iranyithatjuk az adott figura

1

Tamadnak az
emosok, készits

be egy életigenld
szamot, és gyoztiink
is...

- A Motérhead Lemmyje par évet fiatalodva, de semmit nem szelidiilve

pattogtatja a hurokat - feltéve, ha szerziink neki...

ottaz egységeket mas egységek sziilik a
foldre, nem a bazison gyartjuk 6ket). Féleg,
mert a netes 6sszecsapasok hatvanyozottan
gyorsabbak, akar egy komplett meccs is
véget érhet harom-négy perc alatt, feltéve,
ha sikeriil a megfelel6 pontot a lehetd legro-
videbb id6 alatt elfoglalni. Raadasul ilyenkor
mar az ellenfél is aktiv szerepet jatszik a

foldi 6sszecsapasokban, ugyantgy szérva
agitarszolokat, ahogy azt Eddie-kent tette
mindenkia gép ellen. A palyakinalat nem tul
széles, ami hosszdtavon garantaltan vissza
fog utni a fixen rogzitett nyersanyagpontok
miatt - a Brutal Legend az ambiciok ellenére
hatérozottan nem a honapokig is élvezheté
kategoriat erésiti. (Még a bejelentett extra
palyakkal sem, melyek fizetosek — az els6 két
hetes ingyen PS3-as elérhetség mellett)

tamadasait. Az egyszeri gyalogo-
sokkal 6sszeallva pog6zo csapatot
alkotva rohanhatunk le barkit, a
puskazo groupie-kkal manualisan
célozhatunk, a boszme tank tiizes-
koves képességét pedig egyenesen
csak igy idézhetjiik el6.

A Briital Legend nem feledke-

zik meg arrél, honnan indult és
korrektiil kiszolgalja az online
jatékostabort, pontosan tgy, ahogy
azt tervezte: RTS-el, a fent leirt
szabalyrendszer mentén, az emlitett
korulményekkel, kis csavarral.

MASVELEMENY
BOJTOS BRUTALKODIK

Amennyire nem érdekelt a Briital
Legend az el6zetesek utan, igy kattan-
tam ra a jatszhato demoval. Aki az djito
oOtleteket keresi, essen neki batran,
hiszen bevalt klisékkel tamogatva, de
a BL mer formabonté lenni, raadasul
teszi ezt olyan hozzavalokkal, mint
a kellemes grafika, az eszméletlen
soundtrack, vagy a remek humor (bar
Jack Black nem a kedvencem). A Briital
Legend maga a kokemény metal!

Féleg, mert az élmény a repetitiv
kiildetések és a gyorsan letudhato
torténet miatt egyszeri élmény. Annak
viszont stilusos: a metalos vilag a
karakterek terén is visszakszon,
Ozzy és Lemmy vendégszereplése, a
Jack Black fiitotte Eddie tokéletesen
illeszkedik az elborult hangvételhez.
Ami kelloképp humoros is, az elsé par
oraban a gegeket és a viccesebbnél
viccesebb helyzeteket sz6r6 rovid
jelenetek tokéletesen visszaadjak azt,
hogy itt és most egy ortilt, sotét és
kelléképpen komolytalan sztorirdl

Azonline csatatéren nem egy, hanem
harom frakcio csap 6ssze: az iranyitott oldal
szabadon valaszthatd, igy Eddie metalosai
mellett a glamesek és a Cure rajongok is
terelgethet6ek sajat egységtipusokkal és
fejlédési rendszerrel (6k ugye a sztoriban
ellenfelekként mikodnek). A véltozas
drasztikus, a Briital Legendet a masik két fél
esetében Ujra kell tanulni — ugyan a tamadasi
formak ugyanazok, de eltart egy darabig,
mig sikeriil alaposan kiismerni az Gj kinalatot
(kiilonosen az él6halottas frakcional, hisz

van sz6. Mert ugyan ki venné komolyan
azt a méretesebb féellenfelet, akin tobb
smink és hajfixal van, mint egy divatsza-
lon raktaraban. Vagy azt a barati sereget,
ami egykori banyaszokbol all, akik a kovet
headbeangeléssel fejték ki. Vagy a Mount
Rushmore-t mintazo hegyet, amin nem

A ik igazi k ény
Kiss-hivék

—1 2

50 576013

elnokok, hanem hires zenészek fejei adéznak
a halhatatlansagnak. A Briital Legend
kiilonosebb erélkodés nélkiil lubickol a metal
habjaiban, minden idék egyik legerésebb
zenei kinalataval (@ metal nagyjaitol, 100-as
tételben), legstilusosabb vilagaval. Ami az
els6 par 6raban remekiil is tartja magat: a
repetitiv kiildetésekkel egyidében zuhan a
szojatékok mennyisége és mindsége is.

Ami nagy kar: a Briital Legend 2009 egyik
nagy, sokat késé meglepetése lehetett
volna, de végiil nem lett az. Sok mindent
tud, de egyiket sem olyan jél, hogy egy
kerek, kapaszkodokat sem nyujté egészet
alkosson. Stratégiazni jo, de hosszitavon
el6jonnek a hibak. Vezetni jo, de csak

addig, mig van értelme. Harcolni j6, de két
komboéval barki legy6zhetd. Mellékkiildetést
csinalni jo, mindegyikbdl egyet — az tires

és kihalt vilagon valo hosszu és esemény-
mentes szaguldas pontosan olyan, mint a
Briital Legend maga. Elpocsékolt zsenialitds,
fémhalobol szott riffekre.

576 értékelés

grafika
jatszhatosdg
szavatossag
zene/hang

A Brutal Legend igazi stiluskavalkad, amely a
metélzene rajongéi szdméra maga lesza
Kanaan, de tul rovid és kidolgozatlan ahhoz,

hogy halhatatlanna valjon

7.7
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EUROPE

Masodik vilaghaboru, madartaviatbol, az IL-2 Sturmovikkal szemben ezuttal instant fogyaszthato allapotban;
ennek megfeleléen semleges élmény, mint egy zacskos leves

kiado ubisoft
fejleszt6 transmission
games

A repkedés kozbeni filozofalgatastol az arco-

dat fogod kaparni

8 New Primary Objective

Destroy Me 110s

!

O
S
- e

E uropa csendes, ujra csendes. A maso-
dik Nagy Nemzetkozi Haragszomrad

légiharcainak kvintesszenciajat idén mar
sikeresen kisajtoltak, és bar a vilaghaborus
téma kimerithetetlennek tiinik, minden
jel arra utal, hogy ez a termés évente csak
egyszer takarithato be kielégité min6ség-
ben. Az IL2-Sturmovik utan a Heroes over
Europe mar csak férges hullott gytimalcs, a

muanyag palinkaérlelé hordo aljara hajigal-

va, a végeredmény pedig egy tisztességes
lerészegedesre sem elegendo.

Mindez nem mondhato el az alkotokrol, akik
valészinleg egy demizson tomény tarsasa-
gaban lattak hozza a jaték - és a j6 hangulat
- megalapozasahoz. A térténetvezetés és

a technikai szivonal gyonyor(ibb parhu-
zamost htiz, mint két, kotelékben reptil6

Ny - WV

Messerschmitt 262-es, de mindez sajnos nem
aharmonikus kivitelezésre, hanem az egysé-
gesen alacsony szinvonalra utal. A torténelmi
hagyomanyok felelevenitése alatt a fejlesz-
tok ugyanis nem a haborus enciklopédiak
fellapozasat értettek (egyébként talan feltlint
volna nekik, hogy az akcentusat feltehetéleg
disznolabszar-majszolassal elésegit6 fosze-
repld, Tom Forester kanadai mivolta nagy

heroes over europe

Es még mindig nem repiiltiink tdl sokat;
egyszerten a rikitéan élénk, de az elvisel-
het6 homalyossag alsé hatarat feszegeto
texturak minosége sejteti, hogy a szimula-
ci6 mintegy mellékes lesz. Baj? Dehogy, egy
kellemesen tulporgetett, valamelyest korha
Wing Over még mindig sziilethet beléle.

De nem sziiletik. Amit kapunk, az az
sarcade” fogalmanak sokadszori félreértése
és meggyalazasa. Ami alapesetben az élet-
hiiség felaldozasa a jatékélmény oltaran,

itt a ,torténhet a képernyon barmilyen
baromsag, a stiluskategoria majd felmen-
tést talal” megfelel6je. Igen, a sajtokozle-
ményekb6l mar korabban is megtudhattuk,
hogy nem életht repiilési élményre, hanem
dinamikus(nak mondott) légiharcokra
szamithatunk. A dinamikat itt a frontalis
légi karambolozasok esetén finoman
megpattano gép életerejének minimalis
csokkenése és az ellenfél azonnali megsem-
misilése jelenti, ahogy a foldbe csapodast
is helyes kis pattogasokkal élhetjk tul,

Sajnos semmiben nem tudja megkozeliteni sem a

kategoria jelenlegi kiralyat, az II-2 Sturmovikot...

kaliber(i lyukat (it a torténelmi hitelességen),
hanem a Permedia 2-es chipsetek el6tti
leborulast, ami kétségkiviil csticsminéségl
videokartyanak szamitott. (Anno 1998.)

A Heroes Over Europe nyomokban sem
tartalmazza az IL-2 Sturmovik szimulacios
elemeit, €s ehhez szaz yardot sem kell
repulni, elég egy pillantast vetni a meglo-
vagolt vasmadarra. A gép haromdimenziés
modelljet ugyanis minden bizonnyal a Balu
kapitany-rajzfilmekbél emelték at (magas
kephuséggel), a kornyezet felmérése utan
pedig az utols6 reménysugar is elillan, hogy
autentikus légiharcokba bocsatkozhatunk.

és nem szenesediink el egy tombhaznyi
robbanasban. A kézépszeri dogfighterek
koziil az Ace Kill jelenléte emeli ki: ha

elég ideig tartunk befogva egy ellenfelet,
aktivalhatova valik egy lassitott-zoomolt
nézet, amivel direkt talalatokat vihetiink
be a motorra, a benzintankra - vagy adott
esetben a pilotara. Néhany kaldetésben jol
hasznalhato funkcio (a tengerre szort akna-
kat példaul remekil hatastalanithatja), de
kénnyebb fokozaton egyszeribb intenziv
golyozaporral gy6zelmet aratni. Ennyi a
megkilonbozteto jelz6 - ami olyan, mint
egy harminc percig mesélt vicc, aminek a
poénjan nem tudunk rohogni.

1080p, dd 5.1

grafika ¢

jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Jéval unalmasabb, mint a Blazing Angels, és
joval cstinyabb, mint az IL-2 Sturmovik. Woody
Allen utén szabadon: ,En azoknak az esete

vagyok, akiknek mindegy.”

s -
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kelt robotok. Csak épp mindez halalosan vicces...

S

zInsomniac fejleszt6i neviikhoz hiien

valéban nem sokat alhattak az elmult
évek soran. A Sonyhoz kezdett6l fogva ¢
hiiséges csapat mara az egyik legerésebb
érv lett a PlayStation 3 mellett. Nem mintha
anno kedvenc sarkanyunk, Spyro kalandjai
elhanyagolhatéak lettek volna még az egyes
PlayStationon, vildgraszol6 elismerést igaza-
bl csak a folyamatosan fejlédést felmutatni
tudé Ratchet and Clank-sorozattal nyertek az
amerikai fiuk. Ratchet és 6rokos badogdoboz
tarsa az Uj évezred egyik legszeretetremél-
tdbb parosét jelentik, és bar elképeszté
profizmus volt tetten érhet a fejlesztk két
Resistance jétékaban is, azért latszik, hogy
valodi gyermekeik mindig is a vagany kis
sz6rcsomo, Ratchet és az onfejii robot, Clank
maradnak. Az 0j rész roppant tigyesen keveri
és csiszolja tovabb a sorozat eddigi legbeval-
tabb elemeit, igy egyértelm(ien a jelen HD
konzolgeneracié legkifinomultabb akcio-
platform programjaként aposztroféalhaté.

Miéta a Naughty Dog otthagyta Jaket és
Daxtert holmi Drake nev(i szerencsevadasz-
ért, az6ta a platformjatékok kategéridja
kissé hanyatl6ban van a Sony gépein. Spyro,
Croc, Rayman, Crash - az el6z6 generaciok
cuki ugrandozdi nyomtalanul kikoptak,
helyettiik olyan alkalmi masodosztélyl
szuperh6sokkel kell beérniink, akiket szinte

kizarélag valamilyen animécios mozifilm
premierje kelt életre. Az Insomniac-nél
azonban nem feledkeztek el kedvenc
lombaxunkrdl, igy a tavalyi, kiegészité
lemeznek, két nagy zabalas kozti nassnak
tekinthet6 Quest for Booty utan végre ismét
egy teljes értékd epizoéddal gazdagodunk.

Oszintén szélva a Crack in Time nem
sokban tér el a széria PS3-as debitélo

ps3

Mint egy tudomanyos konyv a jovébél: idélassitas, teleportalas, Grutazas, 5nklénozds, idéutazas és életre

adatlap

kiadé sony

fejleszté insomniac
platform ps3
megjelenés okt. 26.
multiplayer nincs

ratchet & clank future: a crack in time

TESZT

cimétdl, a 2007-es Tools of Destructiontél,
és még kevesebb ujdonségot talalunk
benne, ha az eddigi osszes Ratchet and
Clank-részt figyelembe vesszik Azonban
rengeteg apré szegmensbdl felépuld jaték-
menetének minden része annyira kiforrott
lett és annyira jol passzolnak egyméshoz,
hogy még ilyen kevés tényleges ujitas
ellenére is ez talén a valaha megjelent
legélvezetesebb kaland. Nagybet(s humor,
(idité ugrandozas, paradés lovoldozés
foldon és trben, robotok és csatahajok
ellen és néhany kreativ fejtoré: mindez
finoman 6sszemixelve és a Pixar-filmeket
megszégyenité kiilséségekkel felruhazva
2009 egyik legjobb, legvidamabb jatékat
eredményezik.

A nagy paros ezittal egymastol tavol vag neki
kalandjainak, hogy aztan a jaték legvégén
természetesen ismét egyesitett erével
mentsék meg a... De ne szaladjunk ennyire
el6re. Aktudlis fégenyénk a Ratchet 3-ban
mar alaposan megismert Dr. Nefarious lesz.

e




 © amozgésérzékelss
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Robotneje (acél)szivbél gydilol mindent, ami
€16 és organikus - bar palyafutasat maga is
gyarlé emberi lényként kezdte. Nefarious az
univerzum - plusz-minusz tiz méter - PONTOS
kozepén feldllitott, az id6 folyasat meghata-
roz6 szerkezetre szeretné ratenni vaskarmait,
hogy azt id6gépként felhasznélva a sajat
kényére-kedvére formélhassa a galaxist. Az
4lnok, folyton Gvoltoz6 nagytr egyébként
mikor épp nem a vilag meghdditasara tor,
oszlopos tagja és alapitéja hajoja szinjatszd
kérének (Groperakat adnak eld), szereti
videojatékokban kiélni magat, és még WC-re
is hliséges, mindig halal nyugodt komornyik-
javal menne - ha lenne még anyagcseréje.

A kétszint robot azonban nem bir
egyuttm(ikodni hosszabb tavon senkivel,
igy miel6tt terve még megvalésulhatna,
onkényesen felbontja szovetségét a zonik
népével, XJ-0461 pedig - ismertebb nevén:
Clank - a segitségukre

siet. A kis badogdoboz

képességei - bar nem

vetekedhet Ratchet

arzendljaval - iide

szinfolt jelentenek a sok lovoldozés
kozepette. Clank ugrasa utdn haromszor

is tovabb tudja torndzni magat a leveg6-
ben, propellerezni is képes, igy tavolabbi
platformelemekre is konnyedén atnavigalja
magat. Bar életereje nagyon alacsony, és
csak kozelharcban jartas valamennyire,

Msnkat ugyan lehet

« kontroller mozgatasaval
: irdnyitani, de igy sem
« fogunk sokat &lni vele...

sesesessscccssoes

vissza tudja Utni a lovedékeket felad6ikhoz,
rovid idére egy kis tertileten belassithatja
azidot, és ami igazi Ujdonsag: képes tobb
id6sikon reprodukéini magat. Ez a lehetd-
ség a tobbi palyarésztdl teljesen kulon-
alléan jelentkezik, és ezek jelentik a jaték
valéban gondolkodtato részeit. A szisztéma
lényege, hogy egyszerre akar négy Clank

is tevékenykedhet egyszerre. Maximum
egyperces felvételeket kameraszertien
elére fel kell vennuink, a kiillonboz6 idésikok
Clankjait pedig ugy kell kiilon-kilon
navigalnunk, hogy végl az egyik eljusson a
kijérathoz. A szisztéma bonyolultabb, mint
amilyennek el6szor tlinik, mert a késébbi
palyakon az egyes idésikokat tobbszorosen
ujra kell venntink, hogy pontos id6zitéssel
végl elhagyhassuk az adott szakaszt. A
bemelegits, két-harom ,felvételes” rejtve-
nyek még nem kivénnak tul sok gégyit, de

a jaték utols6 par feladvanyan mar azért

eltoprenghetink egy-két percig: bar igazi
kihivast jelenté agyal6s rész egyaltaldn
nincs, pedig ezek elvileg opcionalisak,
tehat dtugorhatdak, ha valaki nagyon nem
boldogul egyikkel. Clank ezenfelul idénként
kalandozést tesz egy-egy szamitégépes
program szurke bitjei kozott is, néha

pedig ,id6-anomélidkat” irt egy egyszer(
shoot’em up minijaték keretében.

* Ajaték egyik legmékésabb dj fegyvere a CryoMine kesztydi,
amely hokovetés, és egyben fagyaszté aknakat [6d6z

¢ magabol. Ezzel egyrészt kivonhatunk veszélyesebb alako-
kat egyidére a forgalombél, de ha fagyasztas utan fegyvert

) ajégszobrokat.
CRYOMINE GLOVE %‘ I

Mi az, ami temérdek rakétaja-
nak kilovésekor Csajkovszkij-

aRyno-agyuk uj képviselsje!

Anévb

ezzel afegy
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raadasul cimbalmozé féemlds lesz - kiilon
élmény 6ket megtancoltatnia Groo 'tmnnal

s eccccccasscssssssssnene

CHIMP 0- MATIC

nyitényt jatszik? Természetesen

Aféellenség kinézete még nem kelt sok kacagast, de szévegei mar
annal inkabb. Raadasul amikor Lawrence, a komornyik is bekapcsol6-

minden

dik, végképp

gy

Az dtvezetd
videdkiréi, illetve a
vilago(ka)t benépe-
sité lények tervezéi
minden eddigi-
nél tébb ,vicces
gombat” ehettek
alkotds kézben...

. Azigazifészerepl6 azonban egyértelmien

a sarga sz6rmok- a badogdoboz mar dgyis
kapott egy kulon jatékot PS2-n és PSP-n. A
kezdeti fele-fele aranyt gyorsan elsépria
Ratchetes palyak 6zonje, és j6, ha minden
otodik felvonasban kapjuk keziink kozé az
apré robotot. Kedvenc Lombaxunk legalabb
olyan fiirge, mint tarsa, csak mellette még
szamtalan kézi 4gyut, jarmUvet és egyéb
eszkozt tud kezelni. Ratchetnél, ahogy

az eddigi részek tobbségében is, az igazi
hangstily a kiizdelmeken van. Bar kezdetben
kozelharci csavarkulcsunkkal is tokélete-
sen elboldogulunk, hamar szinre lépnek

a durvébb robotszokevények, raadasul
egyre nagyobb és stiriibb csordakban.
Szokasos alap lézerpisztolyunk métlett
szamos roppant otletes fegyverre tehetlink
szert a kiildetések soran, melyek réadasul
rengeteg féle képen és médon tovabb
fejleszthetok, varialhatéak. Bombankat
példaul kalibralhatjuk ugy, hogy késleltetve,
par masodperccel késébb, vagy mondjuk
érintésre robbanjanak, de ugyanigy a

dobas helyét, ivét is befolyasolhatjuk, nem
is beszélve, a robbanas irdnyardl. Hason-

16 sokszintiségrél tanuskodik csaknem
valamennyi eszement fegyvertnk. Ezdttal
van mesterlovész puskank is, de a szokdsos
diszké gomb is rendelkezéstinkre &ll, melyet
aktivalva kozelében a legzordabb ellenfe-
ltink is téncra perdul j6 par masodpercre.
Vannak itt még Tesla-féle elektromos rudak,
melyeket elszérva a foldon nagyfesziiltségl
elektromos dramot generalhatunk kozottiik.
Aztan van itt ordas nagy bofogéssel operdld
organikus, kézre csatolhato é16 biofegyver,
fagyaszto, égyszoré, valamint a tuddsok
legujabb fejlesztése, Fred. Fred imad tenger-
parton sétélni, komolyzenét hallgatni,
kilsejét tekintve pedig egy irtézatosan
nagy, enyves csap, aki a felhékbél lenydlva
minden ellenfelét pozdorjava zuzza...



Atizenegynéhany eszkoziink mindegyike
igen sokrétden varialhato, ez kilon mentt

is kapotta jatékban. A modifikaciokat a
palyakon elszérva taléljuk meg, és barmikor
varialhatjuk 6ket. A felsoroltakté| teljesen
flggetlentil minden eszkozlink folyamatosan
fejlédik, yiben ellenfelek pusztuldsa
okozzuk velik. Novekszik a hatétavolsaguk,
a sebzésuk, de még a betarazhato [6szer-
mennyiség is — 6t0s szinten pedig egy extra
funkciéval gazdagodnak. (Plusz egy Omega-
verziét is szerehetlink mindbdl.)

Valamennyi fegyvertinkbe kimaxolés utén
is viszonylag kevés 6szer fér, igy ré lesziink
kényszeritve, hogy Uigyesen kombinaljuk
Gket és mindent bevesstink, ami csak
arzenalunkban fellelheté. A kiizdelem
mindent egybevetve paradésan sokszinti és
izgalmas, réadasul rengeteg taktikat vethe-
tiink be és alkalmazhatunk. Gyakorlott
akci6huszaroknak mondjuk valészintileg
még a nehéz mod is tdl konnyd lesz, deia
szinpompas, mindig masként alakulé csatak
abszolut katartikus élményt nydjtanak.

Ratchetnél a jatékmenet kétharmadat a
csatérozasok teszik ki, és gyakran trhajénkba
pattanva, a gyonyoru bolygok kozt repkedve
is irthatjuk Nefarious gérdajét. A galaxis
kidolgozésa eszméletlentil szépre sikerilt,
mindenfele hatalmas homok-, jég-, illetve
lavabolygok, cikézo aszteroidak és millionyi

ps3  ratchet & clank future: a crack in time = TESZT

kisbolygé szinesiti a Mass Effectet megszé-
gyenité égi paradét. A legdobbenetesebb
az, hogy a kisbolygdkra valé leszallaskor, az
opcionalis kildetéseknél mindenféle toltés
és atmenet nélkul, az adott helyszinre kissé
rakozelitve kezdhetjiik meg misszionkat, tigy,
hogy kozben latjuk az Gr milli6 latvanyossa-
gat is. Az opcionalis kildetések jutalmaként
jorészt fegyvereinket fejlesztgethetjiik még
tovabb, néhany esetben

azonban zoni-robotokat

is begydjthettink: a f6

torténetvonal egyes

éllomasai csak bizonyos

zonimennyiséggel

érhet6 el. A mellékkal-

detések szintén igen

sokszintinek mond-

haték, fogunk hajokat

vontatni, aszteroidabél

mintét venni, renge-

teg platform kozott

ugrabugrélni - egyeduil
a,verjszétmindena

helyszinen fellelhet robotot” sémajiak
vélnak hamar unalmassa.

Az (irhaj6 csata a gyonyor( kornyezet
ellenére egyfajta egyszer kétdimenzi-

6s shoot'em upnak tekinthetd. Nagyot
dob rajta, hogy hajénk, fegyvereink itt is
folyamatosan fejlédnek, amire komoly
szlikséglink is lesz: egy-egy csata igen
izzaszt6va vélhat. A jaték folyamatosan
dobalja az tjdonsagokat és helyszineket,
avégén pedig két nagy csavart is tartogat,
igy végig izgalmas marad.

A grafikarol elejtett megjegyzéseim talan
mar elarulték, hogy a Crack in Time minden
egyes pixele gyonyorien, miivészien
megalkotott, tényleg, mintha csak egy Pixar-
filmet latnank. A helyszinek is dobbenete-
sen valtozatosak: vagy kilenc-tiz teljesen
eltéré bolygon, (irhajon fordulhatunk meg.
A szinkron, a zenék szintén a legfelsébb
hollywoodi szinvonalat képviselik.

Az 4j Ratchet and
Clank egy vérprofin
osszerakott remekmii
rengeteg jatékelemmel,
igényes humorral és
pazar audiovizualitassal.
Egy valodi, interaktiv
mese, melynek azonban
fajoan gyorsan véget
ér.No nem mintha a
kényelmes tempo-
ban tizennégy drét
kitevé jatékidé rovidnek
szamitana - 6sszehasonlitasként, az
Uncharted 2-hoz tizenkét 6ra kellett - csak
egyszer(ien annyira fantasztikusan lett
kidolgozva az egész vilag, a jatékmenet
minden egyes része, hogy fajo, amikor
véget érnek kalandjaink. Bar van egy aréna-
hajé és szamtalan apro6 kildetést teljesithe-
tlink még, az igazi, magatol értetédé ziccer
egy tobbjatékos mod beiktatasa jelentette
volna. A milliényi fegyver szinte ordit a
multiplayerért, de semmit nem kapunk -
pedig a nem épp erre kitenyésztett PS2-n
is volt egy ilyen epizéd. Ennek ellenére a
Crack in Time a 2009-es év eqgyik legvida-
mabb ,meséje”, és nem mellékesen Gjabb
kékemény érv a PS3 mellett.

1080p, dd 5.1

grafika
jatszhatosag
szavatossdg
zene/hang
| veLemeny
Témény gyonyor, am a korébbi epizédokhoz
képest fajoan gyorsan véget ér. Egy multit mar
nagyon ideje lenne 6sszerakni hozza, ém az
egyjatékos modot tekintve sok tekintetben

etalon. 8.9
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SHMASH
WHISTLE

ALAPOZO Azinteraktivitds megkeveri és felrazza a lanyha popzenét. Ritmusjaték-forradalom:

kelj fel és jarj! Vagy gornyed és jatssz!

gazén nem tartott sokdig meglatni és

meggy(ilolni; hatodik érzék vezérelhe-
tett, amikor mégis Grath gépének oldalara
ragasztottam egy post-it cetlit a kivan-
saglistdmmal, amin szerepelt a DJ Hero is.
Nem a joindulat vezérelt, még csak nem
is a kivancsisag; vannak jatékok, amikhez
emberes adag negativ el6itélettel kozelitek,
aDJ Her6t pedig egyenesen a belekotés
szandékaval pécéztem ki magamnak.
Avideojatékba oltott DJ-zés szamomra
ugyanis a gyermekpornogréfiaval azonos
kaliberl blincselekmény: (izhetik mesteri
fokon, ha egyszer mér a témavalasztas
miatt is lesztrndm azt, akinek ilyesmi
megfordul a fejében. Jutott eszembe szam-

alapvet6en sokkal kevésbé ldtvanyos
folyamat, mint a gitarozas: ha valaki profin
csindlja, annak a tevékenysége ranézésre
nem sokban kilonbozik egy tébolyodott
rendez6palyaudvari forgalmistaétol. A
DJ-k munkaja nem latvanyosan interaktiv —
leszamitva a DMC bajnoksagok résztvevait,
DJ Q-Bertet, Gayle Sant és Jeff Millst, akik
kétségtelendil virtu6z médon kapkodjék a
bakeliteket -, az meg, hogy Richie Hawtin
zsenialis minimal techno eposzokat jatszik a
Final Scratch mogott lapulva, a legkevésbé
sem érdekli az atlagjatékost. Egy szem-
liveges kopasz megzenésiti a négyjegy(i
fliggvénytablazatot; fasza, na htizzunk
vissza Tekkenezni.

Ez a DJ nem az a DJ, aki egyszeriien dobot pakol

x360 ps3 ps2 wii  dj hero

DJ-MAGYAR SZOTAR
tesersesesanseennaann
ACAPELLA egy szam ének-hangsavja,
zenei kiseret netkil.

B2B ,back-to-back”, azaz két DJ kozos
Jjatéka; akik stilustol fliggd gyakorisaggal
vaitogatjak egymast.

BOOTLEG egyismert dalhoz tarsitott
nidegen” acapella, illetve két dal tematika
szerinti parositasa. Ajanlott hallgat-
nivalé: a Hexstatic ,Exactshit” cimen
kiadott, nemhivatalos bootleg-albuma.

egy szam alg; ez sokkal tobb, sokkal élvezhetébb!

talan szebbnél szebb\gondolat, cafolha-
tatlan érvek és guinyos riposztok kergették
egymast, aztan a valésag, ahogy szokott,
megtortént, a DJ Hero pedig sértetlendl
sétalt at a kifogasok aknamezéjén, egy

szal melltartéban és bugyiban, én pedig
azelvesztett kifogasaimat és a leesett
éllamat keresgéltem - mindezt tigy, hogy a
dalvélasztékban még az a Rhianna is szere-
pel, akit alapvetéen szolariumi pultoslany
szerepére szanhatott a Jbisten.

MINT AZ ELETBEN? FRANCOKAT
Pontosan ott tévedtem, ahol a gitaros az
agykarosité fanyalgasaval a Guitar Hero
kapcsan; a realizmus hajszolasanal. A DJ-zés

A DJ-zés nem reprezentativ, legfeljebb
annyira, amennyire az igynevezett sztar
DJ-k el6adésaban lathatjuk a kereskedelmi
tévék reggeli misoraiban: csavargat-

jék a potikat, huzogatjak a crossfadert,
belehallgatnak a nyakukban 16g6 fulesbe,
mikozben egyetlen sajat zenéjuk szol.
Avatatlanok szamara ezt jelenti a DJ-zés,
aki viszont értelmezi is, amit lat, az rogton
sikitofraszt kap. A FreeStyleGames jatéka
is hasonlo képet mutat, de az a dobbe-
netes, hogy jol all neki. A valésagtol tavol
all, a kivonatolt esszencia altal teremtett
illizi6 azonban egyszerGen fantasztikus.
Sokkal kozelebb all a fentebb emlitett
DMGC-bajnoksagok érzés- és hangulatvi-

bootleg sosem jelenik meg
hivatalosan, és koncerteken jatszott
specialis feldolgozast is jelenthet.)

C

valtokara

valtoga-

finom

cuT
val el6idézheto vaitas.

MASHUP hasonlé a bootleghez, de itt két
dalt olvasztunk egymasba.

lagahoz, illetve az amerikai klubkultira
DJ-képéhez, mint a detroiti/londoni DJ
hagyomanyokhoz. Nem baj. A helyen-
ként popularis feltitésnek koszonhetéen
pergébb, intenzivebb, szérakoztatdbb a
végeredmeény, fuggetlenul attél, hogy a
pult melyik oldalan &llunk.
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B A megnyitha-

t6 DJ-k kozotta
férfiszemnek igen
kellemes példanyok
is akadnak...

Keverdpult

x360 ps3 ps2 wii

Ez a ritmusjétékok igazi paradoxonja:
egy Rock Band-performance egy igazi
rockbandaval osszevetve szanalmas
kiélldstinak tlinik, a DJ Hero azonban
ezerszer vaganyabbnak latszik, mint
amit egy, a valodi lemezjatsz6i mogott
blivészkedd szorakoztatdipari szakmunkas
fel tud mutatni. Raadasul Ujraértelmezi

ék” fogalmat: mig a Rock Band
esetében ez azt jelenti, hogy egy komplett
tarsasag elszérakozhat a jatékkal, addig a
DJ Hero-val olyan partit adhatsz, amire egy
egész klub kozonsége tancolhat. Frazis-tol-
vajlas uténi 6sszegzés: a DJ HERO = MENO.

LEMEZJATSSZUNK!
A jatékstilus azzal a rémlatomassal kecseg-
tetett, hogy végelathatatlan és dogunalmas

A DJ periféria a froccsontdtt miianyag kivitelnek kdszonhetéen

szajhuzasra késztethet mindenkit, al
lemezjatszét, de kell6en mas:

i latott mar Technics MKil-es
| nyiistlheté darabrél van s;

A crossfader k6zépsé allasban finoman bekattan, ami megkénnyiti
apontos valtasokat, sét, az igazi keverépulton alkalmazhaté kis
fogasokat is alkalmazhatjuk vele (pl. a kozépsé ujjal ,megjeldit”
kézépallast a pontos vagasokhoz). Az egyetlen probléma, hogy

a gombok miianyaghél vannak, igy a hevesebb scratchelésnél
kénnyen megcstiszhat rajta az izzadt ujj - egy recésebb gumibori-
tassal ezis orvosolhato lett volna.

hardtrance-opuszokat kell majd egymasba
mixelni, de a DJ Hero nem valédi DJ-zést,
hanem éI6 mashup-keverést kinal. Adott

két hangsév a két kiilonbozé tracknek,
kozépen egy, az effekteknek fenntartott
csatornaval — ehhez idomul a specidlis
kontroller harom szines gombyja. A tovabbi
komponensek kozt a crossfader, egy hang-
szinszabalyzo potméter és az Euféria gomb
talalhatd; az els6 a szamok kozotti valtasért,
mig a mésodik a torzité effektek aktivalasa-
ért felel6s — ennek tulzasba vitt haszna-
lataért éles helyzetben kifutyulés jarna,

itt azonban pontduplazast eredményez.

Az euféria a Guitar Hero Star Power-jének
megfelel6je; egy bizonyos szakaszt hibat-
lanul végigjétszva aktivalodik a hosszatavi
pontdupléazés lehetésége. Ezt bekapcsolva

a crossfaderre sem kell
nagyon odafigyelni, a
program automatiki

MASVELEMENY

intenzitasatol figg, hogy mennyit). llyenkor
tovabbi utemeket nem szémol a program,
de pontszamot igen; sét, automatikus
duplazast is bekapcsol. (Kis képzavar: a jobb
oldali gombkiosztasnél a Rewind a lemezté-
nyér eléreporgetésével aktivalhato...)

A nehézségi szintet egyes vélemények
szerint igencsak tullGtték: tény, hogy a
Guitar Heréhoz képest mindenképpen
tobb tanulépénzt kell fizetni, és nehezebb
fokozaton (értsd: kozepestdl folfelé) mér a
scratchelés irdnydra és az intenziv cut-okra
is figyelni kell, ami igencsak megneheziti

a jatékot. A dinamikus crossfading, az
intenziven sorjazé hangok és effektek
pontos lejétszasa sokkal inkabb a Harmonix
debitalé ritmusjatékara, a Frequencyre
emlékeztet, ahogy a DJ
Hero eklektikus dalkind-
lata is inkabb azt idézi.

san elvégzi a véltasokat.

WILSON, A(Z ANT

1)DJ

De ne bizd el magad:
mindig tartsd a fadert a
megfelelé savon, mert
ha az Euphoria véget
ér, és rossz savban
hagyott, az visszaveti a
pontszorzot, és kezdhe-
ted elolrél a gy(jtoge-
tést, plusz a hibatlan
(itemeket, sorozatat is
lenulldzza. Mar csak egy
komponens van hatra,
a bizonyos szamu

Bar a ritmusjatékokhoz flizott perverz
vonzalmam még mindig fennall, a
DJ Herét nem vartam, valahogy nem
vonzott. Ez pedig tobbé-kevésbé a
kiprobalas utan sem valtozott: a zenei
kinalat elsérangt, megdobbentéen
igényes és valtozatos (olyan, amit
szivesen hallgatnék a jatékon Kiviil
is), de nem érzem benne azt a mély-
séget, amit egy tobbhangszeres Rock
Bandben. Kiindulasi alapnak jo, de
ez nalam még nem az a forradalom,
allva kell tisztel

amikor vi

VALOGATOTT
OSSZETEVOK
Atracklista ismertetése
6nmagéban vajmi keve-
set arulna el; mashupok
és bootlegek esetén
soha nem az egyes
dalok puszta jelenléte
gyoényorkodtet, hanem
az éltaluk létrehozott
kontextus. A DJHero
esetében az egyméshoz
valé viszonyulds és az

hibatlan item lejatszasa utan aktiva-
16d6 Rewind: a lemeztanyér vissza-
porgetésével ismételten lejatszhatjuk

az el6z6 blokkot (16/32 Utemet — a Rewind

o

interaktivités kettose egyszer(ien foldbe

dongold éiményt kinal. A kilencvenes évek
két epizodistaja, Vanilla Ice és MC Hammer
ragégumi-rapjének minéségérél folytatott

M DJ Shadow a jatékban is hozza a komor
image-et, amit az életben is tud

“
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M A DJ-parbajok
lehetnének izgalma-
sabbak: egyszeriien
mindenki ugyanazt

jatssza, pontokért

vitakra mindenki emlékszik, aki akkor volt
fiatal, ezekre pedig az ,Ice Ice Baby” és a
,Can't Touch This” crossoverje teszi fel a
pontot - réadésul az el6bbi Paula Abdul
LStraight Up"-javal keverve is felttnik. A Hank
Williams country-dalait hip hop ritmusok-

kal fliszerez6 Beck fantasztikus ,Loser"-jét
Eminem ,My Name Is"-ével mixelni bevallalés
és okos huizas. A ,Bittersweet Symphony”
dallamive talalkozik 2Pac ,All Eyes on
Me"-jének pulzalé ritmusaival; Marvin Gaye
David Bowie-val oromzenél; Herbie Hancock
klasszikus ,Rockit"-jéhez pedig a hip hop két
Atyaristene, Grandm\aster Flash és a Jurassic
Five egyarant hozzaad - el6bbi egy N.E.R.D.-
mashuppal, utébbi a ,Jayou” parhuzamos
futtatasaval.

Sok szém tobbféle értelmezésben is feltii-
nik; a Tears for Fears ,Shout"-ja az Eric Prydz-
féle “Pjanoo"val borzalmas elegyet alkot,
account managerek se hallgatnak ilyesmit
munkaidében, ugyanakkor DJ Shadow

Six Days-ének Mos Def remixével egyutt a
korong egyik legjobb parosat alkotjak - a
4Pjanoo” késébb tgyis Gj értelmet nyer a
Killers ,Somebody Told Me"-jével elegyitve,
a Six Days pedig a D-Code , Annie’s Horn"-
javal keverve életveszélyes drum n’ bass
vandalkodast eredményez.

Ebbdl is latszik, mennyire keveset szamit,
hogy egy-egy dal 6nmagéban tetszik-e
vagy sem: minden, az elektronikus zenéhez
minimélis tisztelettel kozeledé ember szive-
sen latna, amint Paul van Dykot agyonvagja
a keverépultjdba belop6z6 kéboraram, de a
«Nothing But You” és a Sandy Rivera-féle ,|
Can't Stop” egyttese fantasztikus klubze-
nével kapraztat, raadasul a valogatas egyik
legélvezetesebb jatékélményét kinalja. A
fanyalgék minden bizonnyal a ,megszent-
ségtelenités” szot (ivoltik egy-egy elborul-
tabb pérosités hallatén, de ez a j6 mashup
titka: az alkot6 a helyén kezeli a zenét - azaz
hangsavok gydjteményeként tartja szamon
-, igy semmire nincs tekintettel, csak az
egybecsengésre és a végeredményre. A

Daft Punk-setlistbe sem azért kotnék bele,
mert Freddie Mercury 6rokségét tiporjak
labbal (még egyszer: itt a hangmintakon
van a lényeg, nem az elveken), hanem azért,
mert a francia dué feltiinése inkabb marka-
Jjelzésként, mint valodi
értékhordoz6 tartalom-

izgalmas DJ parbaj (és természetesen nincs
Rewind sem). Nem lehet el6re 6sszeva-
logatott setlisttel sajat jatékot inditani,

igy az online meccsek induldsa elétt egy
perclink lesz 6sszeéllitani a mixelnivalét,
valamint kivélasztani a
helyszint és a szereplét.

ként van jelen - sem
zeneileg, sem jatszhat6-
sag szempontjabdl nem
tal jol sikerdilt remixekrél
van sz6, mindenesetre a
szinpadi show akkuratus
modellezése vitan feltl
telitalalat.

Néhény szamot gitarki-
sérettel is jatszhatunk;
ezek koziil néhany
konnyd (pl. a Weezertd|
a Beverly Hills), de jol
sz6l, mig masok pedig
intenzivek, zajosak

- a Noisia-Motorhead-

MASVELEMEN

GRATH UTEMRE DG,

Az dltalanos velekedés (,DJ-zene az,
amikor tlictiic pattogast raknak egy
régi popszam ala”) a DJ Hero legna-
gyobb ellensége - ez ugyanis nem errol
a magyar (eurdpal
s20l,

igénytelenkedésrol
hanem két szam hihetetlentil
profi 6sszekeveréséral. A 94 mix koziil
legalabb 85 fantasztikus, onmagaban is
hallgathato remekmti, amelyre élvezet-
telrazod anyakad, mikézben csavarod az
egyetlen potmétert, aktivalod a villogoé
() euféria-gombbal a nagykozonséget
és mindekézben hihetetlentil kiralynak
érzed magad. Legalabb akkora djitas,
mint amilyen a Guitar Hero volt annak
idején - ne hallgassatok Wilsonra!

Ezek viszont olyan
aproésagok, amiket a
jovében megjelend
frissitések és (remél-
hetéleg minél el6bb
érkezo) kiegésziték
jatszva integralhatnak.
Es mivel néhany ezer
forint kifizetése utan
ugyanazt tehetjiik meg
apopzenével, amihez
az él6ben bootlegeket
gyartd Hexstatic dudjé-
nak milliés hardver
kellett, inkébb érdemes
arra koncentralni, amit
kaptunk, mint arra, ami

talalkozas egy igazi
heavy metal vonatszerencsétlenség, garan-
talt inhtivelygyulladassal. A Rewind ilyenkor
értelemszer(ien nem aktiv, hogy ne zavarja
meg a gitarost a varatlan visszaporgetés.
Megint méasok 6nallé darabként tlintek

fel: azimént emlitett Noisia Groundhogja

a Scratch Perverts-setlisten bukkan fel, DJ
oktatéanyagba burkolt zajos ritmusokbol
épit fel 300 km/h-s sebességgel szaguldd
absztrakciot; a jaték egyik legnehezebb-

je, de utdnozhatatlan élmény 300-as
streakeket 6sszehozni vele. A Scratch
Perverts amugy is embert probalé anya-
gokkal tdmad: ezek a szamok a bomlottabb
elektronikat kedveléknek hallgatni valé
aranyat, kitart6 jatékosoknak pedig képes-
ségfelméré techdemat kinalnak.

PARADIGMAVALTAS

Lehetne fanyalogni, elsésorban a
multiplayer hidnyossagai miatt, ami kimerdl
a két szamot egymas mellett futtato pont-
versenyben: nincs fantaziadus b2b, nincs

hianyzik. A DJ Hero
dogos és pajkos, merész és bevallalds,
életvidam és oromteli. Jatékos, de haldlosan
preciz, egyszerre hagyomanytisztel6 és
ultra-progressziv, tiszteletlen, de vagany,
kegyetlenul kemény, de magaval ragadé.

Es soha, soha nem illettek ezek a jelz8k, igy,
egyiitt, egyetlenegy videojatékra sem! m

576 értékelés

720p, dd 5.1
2l iahuiran e sis
grafika R T S i
jatszhatésdg I
szavatossdg I
zene/hang s e henss e )

Sosem volt még olyan videojaték, amelyben
a szimulacié izgalmasabb volt, mint a valésag.
Most mér van.

9.0
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ALAPOZO Azigencsak pihent agyak ltal valogatott komponensek elszént harcot vivnak a rekeszizmok ellen az idei év

legmulatsdgosabb jatékaban.

kiado ubisoft
fejleszt6 ubisoft
montpellier
platform wii, nds
megjelenés nov. 6.
multiplayer 2

annak jatékok, amelyek papiron

egyenesen visszataszitoan festenek;
a Rabbids Go Home is ezek kozé tartozik.
llyenkor elmélazom, hogy mit szdltak a
joézan gondolkodasti felsévezetSk, amikor
elolvastak az eléjlik tolt koncepciés vazla-
tot? ,Néhany sikdebil nydl haza akar jutnia
Holdra, ezért a kdrnyezetiikben fellelhetd
osszes hulladékot és objektumot begy(ij-
tik egy bevasarlékocsival, hogy égig éré
kupacot épitsenek belle.” Csodaszamba
megy, hogy van olyan felsévezetd, aki az
efféle fantazmagoriara akér csak két centet
is hajlandé biztositani, ahelyett, hogy az
alkalmazottjéhoz vagna a prezentécidhoz

hasznalt irdsvetitt - bar Michel ,Rayman”
Ancel ennél j6val tébb tiszteletet érdemel.

VICCELNEK VELEM

A debil és direkt szellemeskedés - a
kozvélekedéssel ellentétbe

ban lehangolé jelenség; aki

Szeszélyes Evszakokat, tudja, hogy lehet azt
rosszul csindlni, és ilyen forméban inkabb
hangos-gércsés zokogasra késztet, mint
onfeledt kacajra. A videojatékok a humor
tekintetében amugy is alulreprezentélt
médiumnak szémitanak, ha pedig mégis
kapcsolatba hozhato a két fogalom, aza
fingdparnas poénok szivonalat jelenti, nem

Szavak nem irhatjak le, hogy milyen elementaris

mértékii elvadult allatsag a Rabbids Go Home...!

azizléses szellemességet.
Igen, ez fontos - a Rabbids Go
Home legerésebb pontja ugyanis
ahumora, és ez tébbnyire nem
a Tim Schafer-életm(ivet idéz6
leheletfinom, de karcos élcekben,
hanem a harsany, bazari,
faraszté nonverbalis poénkodésban
testesiil meg.

A
=

Az ember megnézi a Grand Canyont

vagy a pompeii vulkankitérés nyomait, és
elmélazik a kornyezetformald természeti
er6k fenséges-félelmetes mivoltan; valami
hasonlé jatszédott le bennem a Rabbids
Go Home kapcsan is. Mibél, mivel, mennyit
és naponta hanyszor kellett fogyasztani,
elszivni, meginni és bel6ni, hogy ezt a
végeredményt kapjuk!? A Rabbids Go
Home ugyanis egy olyan - és taldn az
egyetlen - videojaték, amely képes sikerrel
venni az akadalyt, és a szandékoltsag
ellenére is folyamatos, csuklésba torkolld
r6hogésre fakasztja a jatékost.

SZAMADAS A TALENTOMROL

Afent részletezett torténetbdl szamta-

lan jtékdesign-koncepcié felépithets: a
#csovekben bujkalé protagonista” lehet az
arkhami elmegydgyintézetben tulélni igyek-

RS dud

M Talan nem kell tovabb hangstilyoznunk: ez
nem egy végletesen komoly alkotas...




v6 Batman, de lehet a hercegnét megmen-
teni késziilé Super Mario is. A Rabbids Go
Home stilusat tekintve besorolhatatlan
amar ismert kategériakba: a Nintendo-
magazinok ,akcié-kaland platformjaték”
torzskonyvet csaptak hozza, am ez s csak
homalyos formaban takarja a lényeget. A
fentebb mar részletezett alaphelyzetnek
megfelelden az lesz a feladatunk, hogy

a palyakat bejérva az osszes lehetséges
objektumot (hamburgert, taskaradiot,
tiizoltokésziiléket, liditdsflakont, allodrat,
bodrikutyat, fejéstehenet, rendérautot,
sugarhajtomivet) begyijtsiik; ekdzben az
egyre bonyolultabba valé palyafelépités
és az egyre keményebb ellenfelek keseritik
meg az életiinket, és egyre eszel6sebb
filmbejatszasok teszik komoly prébara
arekeszizmainkat. A stilizélt képi vildg, a
palyék kialakitasa és a jatékmenet nagyon
halvanyan a Jet Set Radidt, illetve a Katamari
Damacyt idézi, de nem annyira szinpompas
és nem annyira kicentizett élményt kinal,
mint azok; kellemes ardnyban adagolja a
komponenseket, sosem valik tal keménnyé,
4m az egyes szintek szaz szazalékos teljesi-
tése mar valoban izzaszté feladat.

A kezdetekkor elegendd rahajtani a felven-
ni kivént objektumokra, 4m késébb mar

a palyak kialakitasa is egyre rafinaltabbé
valik: ventillatorok felhajtéerejét kihasz-
nalva juthatunk fel elérhetetlen helyekre,

a Wiimote-ban meglapulé nyul kilovésé-
vel nyithatjuk meg a lezart helyszineket,
alacsonyabb tereptéargyakrol dtugratva

A Rabbids-
sztori

A Rabbids-nyulakat
Rayman vettea
szarnyai ala; eloszor
abefutott jatékhos
nevével fémjelzett
minijaték-gyiijte-
ményben, a Rayman
Raving Rabbidsben
tiintek fel, és
minden platformon
megtelepedtek a
mobiltelefontol
Mac-ig.

A masodik rész csak
Wii-re és NDS-re
érkezett, jellegé-
ben valtozatlanul;

a Ubisoft parizsi
részlege altal
fejlesztett Raving
Rabbids TV Party
mar csak Ninten-
do-platformokra
érkezett, Balance
Board-tamogatassal
megspékelve. A
mankét a Rabbids
Go Home hajitotta
el; ezanyulak elsg
onallé jatéka, jovore
pedig a Rabbids Lab
cimii programmal
haladnak tovabb a
debilség legmélye
felé.

M (fent) A Wiimote-
ban laké nyulakat
perverz izlésiink
szerint diszithetjiik
fel...

keriilhetiink at magasabb szintekre.

Az ellenfelek kezdetben csak a szdrés
kaktuszok lesznek (amiket a vizestartaly
kilovésével semlegesithetiink), am késébb
mar a harap6s kutyékat is el kell kdbitanunk
az ivéltésiinkkel (majd a bevésarldkocsiba
hajitani a kdbult blokit), majd komplett
#problémamegoldé” brigadokkal és a rend-
6rséggel is megvivhatjuk a harcot.

Néha rafindltsagra is sziikség lesz: a jaték
elején példaul egy takaritégépet kell a
megfelel helyre juttatni az ajté kinyitasahoz,
ehhez pedig a levesestanyérokon kell atsza-
guldanunk, hogy a bevasérldkocsival hizott
mocsokfoltot szolgaian felpucol6 gépet a
célba csalogassuk - de kézben vigyazni kell
arrais, hogy a gép minket ne kapjon el, és ne
hajtsunk bele a kismlétt viztocsakba sem,
mert az lemossa a kerekeket. A feladatok és
aképességeink fokozatosan valnak egyre
komplexebbé, de a progresszi6 titemezése
kellemesen élvezetes, kévethetd folyamat.
Minden palyanak megvan a f6 objektivéja:
ez dltaldban egy adott, nagyméret(i targy
megszerzését jelenti. Kétjatékos modban
egyikiink a kocsit irdnyitva randalirozhat,
mig a tarsunk a kocsiban dekkol6 nyuszival
(ivoltdzve hozhatja a fraszt a jarokelSkre,
valamint 16v6ldozhet a kontrollerben lapuld
tapsifiilessel is.

A HUMOR - A TELJES IGAZSAG

,Es ebben mi olyan vicces?” - meriil-

het fel a kérdés. Lassuk: elséként ott a
prezentécid, amitl még egy gyomorrakos

TESZT

wii  rabbids go home

Buddha-szobor is fetrengene a rohogéstél.
Emblematikus pillanat, amikor az elsé taska-
radié megtaldlasa utan a nyulak bekapcsol-
jék a késziiléket, majd eszelGs Uivoltés koze-
pette hajitjdk el, amint megszdlal bel6le
egy Boney M-szam, vagy amikor ugyanezt

a hangeffektet sivitjak ré az elsé lizenet-
rogzitdre; paratlan élmény egy kérhazbol
elrabolt inkubatoros beteg flatulenciajanak
a felhajtoerejével manéverezni az épiiletek
kozétt, napelemeken ugratva, mikoz-

ben egy Emir Kusturica-slager bombol
kétszaz decibellel; és lehetetlen fapofaval
végignézni a tobbféle képalkotasi stilust

is felvonultato atvezetd animaciokat is.
Halalos a szekrény tetejére menekd
alsénemdis civilek kétségbeesést tiikrozé
animacigja, sulyos a helyenként bonusz
karkaterként felt(in6 Télapo kifosztasanak
lehetdsége, és elképesztd a csatornaban
4gymatraccal sz6rf6z6 nyulak rezesbanda-
janak vidam 6romzenélését latni. Raadasul
az Uvoltéen nyilvanvalé humor mellett a
Rabbids Go Home az euroatlanti fogyasztéi
térsadalom félelmetesen ironikus gunyrajza
is: elég fél fiillel odafigyelni az irodaban

és aruhazakban elhangzo szévegekre, a
vélogatas nélkil minden kacatot a kocsiba
ramolé nyulakra. A zajos ripacskodas ebben
aformaban amugy is értékelhetd, finom
cinizmussal oldva pedig végképp szeretni-
valéva valik. m

576 értékelés
480p, dd 5.1
GRS
grafika ol smiae aliisar e
jatszhatésag I
szavatossag
zene/hang AN DT TIR
R
A 526 legszorosabb értelmében vett
6 Elmény. Igen, betivel ~

mert jobb jétékot talélhatunk, de moékasabbat
aligha.
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EPISODES FRO

ALAPOZO Liberty City lakéi reszkessetek, Niko utén itt a két Ujabb jelentkez, akik djfent

gta 4: episodes from liberty city

M

kaoszba boritanék a varost - mi pedig megint epikus kalandokat élhetlnk 4t a tavalyi év

legjobb jtékavall

lérkezett hat a pillanat, lezérult a GTA

IV meséje, hiszen megjelent a mésodik
és egyben utols6 DLC a jatékhoz. Ezzel
végre 6sszedllt a teljes kép — és nem melles-
leg az Episodes from Liberty City korongja
is, amelyen az eddig csak digitalis formaban
terjesztett kalandok végre anyagi testet
is 6ltottek — és mivel konzolrdl beszéliink,
természetesen az alapjaték nélkiil is mikod-
nek. [gy akinek nincs Live-ja, vagy eddig
nem akart képzeletbeli pénzt venni maga-
nak, az most egy igényes pakkban jut hozza
aLost and Damned motorosbandaval,
illet6leg a Gay Tony testérével kapcsolatos
kalandokhoz - és még egy plusz radiéadét
(Vice City FM) is kap raadas ajandékként!

SZELID MOTOROSOK? UGYAN MAR...
Néhény szammal ezel6tt mar kiilon is
teszteltiik az els6 felvonast, igyhogy ezuttal
nem mennék nagyon bele abba - de azért par
mondatban elevenitsiik fel, mit kapunk az elsé
egész estés mellékszaltdl. Johnny Klebitzet,
egy hires-hirhedt motorosbanda mésodik
emberét alakitjuk, akiknek fénoke épp egy
hosszd rehabilitaciés szamiizetésbél szaba-
dulva prébal tjra irgalmatlan balhét csapni
maga kériil. Nyilvan ez sikertil is és olyan
ugyletekbe keverediink, amikbe talén nem
kellett volna... Humorban, remek karakterek-
ben, polgarpukkasztasban egy fikarcnyit sem
marad el az alapjatéktol, s6t, igyekszik még
érdekesebbé tenni a mar jol bevalt receptet.
Ajatékmenet eztttal némileg més lesz, mint
megszokhattuk, hiszen itt a motoroké a
fészerep - tobb, mint egy tucat Uj kétkerekd-
vel béviil a repertodr -, de ami igazén fontos,
hogy a motorok irédnyitésan és fizikajan is
sokat finomitottak a rockstaros fiuk, ha mér a
jaték 90%-aban két keréken utazunk.

Egységben az er6 jelmondattal tarsaink is
lehetnek a kiildetéseknél, s ha Ugy kivanjuk,
bérmikor hivhatjuk a bandatagokat, akik
tarsasdgdban minél tobb missziét teljesi-
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tiink, annal keményebbek lesznek. Emellett
bérmikor hazhoz szallitjak a municiét, illetve
ha motor kell, azt is a hatsonk al4 toljak. Nyil-
van uj fegyverekkel is béviilt a repertodr, no
meg Uj minijatékokkal, illetve mellékkilde-
tésekkel. A minijétékok elhanyagolhatoak,
sem a szkander, sem a kértyajaték nem koti
le azembert, a léghoki-asztal megjelenése
azegyetlen jopofa dolog, de ez sem egy
nagy 6rdongésség. Sokkal érdekeseb-

bek viszont a mellékkiildetések, melyek
keretein beliil bandahaborut vivhatunk a
teriiletekért, illetve részt vehetiink extrém
motorversenyeken - extrémek, hisz base-
ball Gitével vannak megbolonditva. Mindezt
tehetjlik akdr online tobbjatékosmédban,
néhany Uj jatékmoddal kiegészilve, igy
Ssszesen 6t Uj lehetdséget kapunk, hogy az
éteren keresztil 6romkodhessiink.

MELEGEN AJANLJUK!

Az utolsé epizéd megjelenésével kikrista-
lyosodott, hogy a rockstarosok az alapjaték
sztorijaval egy idében dolgoztak ki a
kiegészitékét is, mivel az 0" jelenetek
mér az alapjatékban is szerepeltek, csak
akkor még nem tudtuk, hogy példéaul
az ominézus bankrablés kiilde- |
tésnél az a kreolbér( fickd, aki

a héskodd civil mellett fekddt
és még be is mutatkozott neki
az 4tvezet6ben, az Luis Lopez,

a Ballad of Gay Tony kiegészité
fészerepl6je. Marpedig a nyitdnynal
ezekkel a képsorokkal prébéltak
egyszerre nosztalgiat és Gjdon-
sagérzetet csalni GTA-fanatikus lelkiinkbe
a késziték, mondhatom sikerrel. S6t, egy,
az alapjatékban elkezd6détt, de le nem
zérult mellékkiildetés lesz a kiegésziténk f6
sztorija: a gyémantok.

Emlékeztek, még az intréban is szere-
peltek, ahogy a szakdcs belekeveri
Gket valami masszéba, ém Nikéval és a

motorosbandaval is csak kézvetve volt
dolgunk veliik. Nem Gigy, mint most,
hiszen az amugy is lopott kdvek Gay
Tonyhozjutnak, 6 pedig ezéltal j6 nagy
kulimészba keriil. Karakteriinkkel Toni jobb
kezét, lizlettarsat, és egyben hii baratjat
alakitjuk, aki ugyan nem osztja a hirhedt
nightklub-tulajdonos szexualis identitasat,
de minden masban szamithat ra. Oszintén
szélva annyira nem j6tt be ezlttal sem a
f6hés, sem a kiegészitének nevét kélcsonzé
karakter sem, 4m a filmeket kenterbe veré
pérbeszédek karpotoltak mindenért - no
meg a tébbiek azért hatalmas formak.

Megismerkediink Brucie szintén degeneralt
bétyjéval, aztan egy dlomgazdag arab emir
fidval, Yusuffal, aki elképesztéen réhejes forma
és egyben talan az egész sorozat legidiétdbb
figuraja is - szigortian pozitiv értelemben.




¥ Gay Tony balla-
déjaban minden
eddiginél durvabb

o lesznek a
rendteremtésre

is - 4m az élményhez nagyban hozzéjarul
alegfontosabb Ujitas: az ejtéernyézés
visszahozésa. A kiildetések nagy tébbsége
afelhék alatt, de a fold folott jatszodik; hol
ayard gépmadarait kell tomegével apritani,
hol egy hatalmas jachtot durrantunk szét,
hol pedig ejtéerny6vel kell mozg6 jarmdre
landolnunk. Ha foldi feladat jut osztalyré-

APC-vel hatalmas pusztitast végezhetiink az szil, akkor pedig inkabb zart helyeken kell
atlizparbajt vivunk és

Ha tetszett a GTA 4, ne hagyd ki az Uj kalandokat; [EESEERTREe v
= G het6 a véltozés, hiszen
vagy letdltve, vagy lemezen, de szerezd meg Gket! JEEErREe
t6bb rombolhatd

objektum szinesiti a harcteret. Torik a
gipszkarton, folyik a viz az eltalélt veze-
tékekbél, borulnak a cukorkaautomatak.
Mellékkiildetésként illegalis ketrecharcokat
vivhatunk, rengeteg bazisugrast teljesithe-
tiink, triatlonozhatunk levegében, vizen és
aszfalton at, de a tesok droghabordjaiba is

N
Téle kapjuk majd ajandékba az egyik vj fegy-
vert, a szinaranybdl kész(ilt szuper-uzit, meg
az élményt, melyeket kiildetései nydjtanak. Ha
mér fegyvereknél tartunk, ezittal is bévilta
repertoar, jott idézithetd tapadés bomba, tj
gépfegyverek, robbanétoltetekkel felszerelt
shotgun. A géppark sem maradt érintet-

len: a robbanétoltetekkel ellétott katonai

utakon, az j helikopterrel pedig Liberty City
légterében vehetjiik 4t a hatalmat, rakétakkal
és gépagyukkal biztositva be uralmunkat. Az
Uj mellékkiildetések és minijétékok ezdttal
ugyan érdekesebbek lettek, mint az el6z6
pakkban, am most sem fogunk kettonél
t0bbszor probalkozni veliik. Tudunk golfozni,
téncolni az éjszakai klubokban, meg a
VIP-szektorban pezsgdvedelés-versenyt vivni.
Ezek koziil talan a legjopofabb a téncizés,
mert siker esetén (és miért ne sikeriilne), a
jutalom egy kiadds du... parkapcsolati anima-
ci6, ahol szinte mér csak az intim testrészek
nincsenek a jatékos szeme elé térva.

ETTOL GARANTALTAN ELSZALLSZ!
A Gay Tony kiildetései érezhetéen
valtozatosabbak lettek, a jaték elejétél a
végéig érdekesek maradnak és kell6en
megizzasztjak a rutinosabb jatékosokat

x360  gta 4: episodes from liberty city | TESZT
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tem le, igy nem az Episodes lemezt szereztem
meg, hanem a Gay Tonyt is kénytelen voltam
pontokért megvenni. Persze tartalom terén
nincs kilonbség, de az Episodes egy kelle-
mes meniivel és (telepitve) talan gyorsabb
toltésekkel kényeztet, mint a DLC-k. Amiigy
szerencsére mindkét kaland fantasztikusan
hangulatos lett - minden GTA-fan szamara uj
élményeket hoznak el!

besegithettink. Egyetlen dolog van, amire
minimalis figyelmet sem forditottak a készi-
6k, és az a multiplayer, hiszen Uj jatékmod
ezdttal nincs, csupén a free méd meg a
deathmatch béviilt az 4j fegyverekkel,
Jjérmvekkel, no meg az ejtéernyével illetve
az autéversenyeknél megjelent a nitrd.
Mindezek utdn méar csak egy kérdésem
maradt: miért nem integralték bele mindezt
azalapjatékba, azaz miért van teljesen
elszepardlva a két kiegészit6 tartalma
egymastol és Niko vilagatol is? =

576 értékelés

720p, dd 5.1
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A Rockstar izletpolitikaja nagyon atgondolt
és szimpatikus, a kiegészitélemez tartalma
pedig még tobbet is ad, mint manapsag
10.000 forintért el szoktak kérni.
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ALAPOZO Ugy néz ki, a kalandjatékosok kegyvesztett évei véget értek, hiszen idén tobb olyan

kalandcim érkezett, amik valéban komoly szinvonalat (itéttek meg - és a Machinarium is ilyen!

gy rendkiviili point and click kalandja-

ték érkezett a cseh fejleszt6studiotol.
Rendkiviili, mert elképeszt6 hangulata és
designja van; rendkiviili, mert az egész prog-
ram alig 300 mega, annak koszénhetéen,
hogy Flash-ben programozték az egészet. A
jatékképek magukért beszélnek, mindegy-
szélig ingame, kézzel rajzolt vivmanyokat
lathattok, melyekbél csak tigy arad az abszur-
ditds - mint ahogy a jaték bél is.

allunk a kis robottal és az sem mindegy, hogy

milyen testhelyzetben tartézkodunk ott. A
robot testét barmikor megnydjthatjuk, vagy
Osszezsugorithatjuk, igy olyan dolgokat
is elérhettink (egyéltalan észrevehetink),
amiket alaphelyzetben nem. Ezen tényez6
nagyban megneheziti a dolgunkat és kitolja
a jatékidst - amennyiben nem kivanjuk
igénybe venni a jatékba épitett teljes kr
egitséget. Merthogy ilyen is van, egyrészré|

Egy kiégett, 6nmagabdl kifordult robotvi-
lagba cséppentink, ahol egy kis masinaval
kell boldogulni, illetve megtalélni elveszett
szerelmiinket és megfékezni a gardzdalkodé
banditarobotokat. Maganak a sztorinak
akkora stilya és jelent6sége ugyan nincs,

de remek koritésként szolgal a hangulat-

hoz, na meg azigényes fejtorékhoz. Rég
talalkoztam mér olyan kalandjatékkal, ahol
valéban komolyabb gondolkodast igénylé
logikai akadalyokat kell megfejteni, s nem
sablonhegyeket vonultatnak fel, hanem
eredeti elgondolés lakozik mégéttiik. Ugyan
csak alkalmanként kell targyakat kombindlini,
de egyszerii dolgunk semmiképpen nem
lesz, hiszen a hasznélhaté objektumokat csak
akkor szdrhatjuk ki a kurzorral, ha kézeliikben

kérhetiink egy minimalis timpontot, hogy
azadott palyarészen miis lenne a cél, de ha
teljesen elakadnank, akkor lehetdségiink
nyilik egy az egyben felfedni a megoldast,
egy egyszer(i 2D-s minijaték teljesitésével.

Menet kézben sokszor erés Neverhood-
életérzés lett Grra rajtam, hiszen elvontsag-
ban, sziirrealizmusban nem nehéz parhu-
zamot vonni a gyurmavildggal. Marpedig
ha egy jatékot egy lapon emlitiink az &rék
favorit Neverhooddal, akkor mar nagy

baj nem lehet. Hat jelzem: nincs isl Ugyan
minden téren alulmarad némileg a prog-
ram a legendas kalandjatékkal szemben,
de nem sokkal; féként a pér 6ras jatékid6
réhato fel, mint legkomolyabb negativum.
A héttérmuzsikék remekiil passzolnak az

adatlap.
kiadd amanita
design

fejleszté amanita
design

platform pc, mac
megjelenés okt. 16.
multiplayer nincs

M Félreértés ne
essék, ezittegy
atvezetd jelenet

abszurd vildghoz; misztikus, felkavaréan
egyszer, de fillbemaszé dallamokat hall-
hatunk legtobbszor. A torténetvezetés is
jopofan lett megoldva, ha mar rendes atve-
zet6kre nem futotta: gondolatbuborékok-
ban tornek felszinre az emlékek, melyekbdl
kiolvashatjuk, mi a fészkes fene foTyik itt.

Egy két programozasbeli bakit leszamitva
nagyon élveztiik a kalandot, legnagyobb
szivfajdalmunk, hogy egy rutinos kalandor
réhégve végigtolja 6t 6ra alatt, ami azért
nem egy jelentds hosszisag. Remélhetd-
leg marad a tendencia és kapjunk inkabb
ritkdbban a mindségi kalandjatékokat,
mint futészalagon az egy kaptaféra épiilé
3D-snek csufolt borzadalyokat. m

P41.8,512 MB RAM, 64 MB VRAM
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minden jatékban dijazzuk, féként, ha egy
addig ismeretlen fejlesztéstudiotl érkezik
a matéria, raadésul a kegyvesztett kaland-

Jjatékok kategoridjaban...
75



multi

m egjarta a metalt, megjarta a szabvany
rockot, néha kilengett az elektronika
felé, most viszont a popkultdraba veti magat
a Hero-sorozat. A mellékagként kezelt Band
Hero le sem tagadhatna a gyokereit: nem.,
elég, hogy még a logdja is belesimul a négy
év alatt mar masfél tucat résznél jér6 sorozat-
ba, de attdl tulajdonképpen egy dekét sem
tér el. Ami egyaltaldn nem Gjdonsag.

Hiszen a GH-gyar teljes g6zzel izemel, dram-
lik a g6z és folyik a motorolaj, most épp pink
szinben, divatos kériilmények kozott. A Band
i 1
e e m = B e
S T oN AL MY

 WAS- TED TIME__IN CASE YOU HAVE-N'T

némileg javult gitar

KIADO MICROSOFT FEJLESZTO INIS PLATFORM X360 MEGJELENES OKT 23. MILTIPLAYER 2-4
f
llyen a ment, az el6d kissé nyogvenyel6s és
meglehetésen puritan vaza helyett erésen
tulcicomazott high-tech empérium varja a
mikrofonvirtuézokat. Az elsé rész birtokla-
sa mindenképp elényds, hiszen nem csak
azott elért eredmények hivhatdak 4t, de az
ottani dalok is - a lemezcserével tokélete-
sen megoldott a két jaték kozotti kapcsolat
(igaz, a telepités a Rock Bandhez hasonldan
elvarhat lenne). Kar, hogy a toltési id§
tovébbra is tulzottan hosszy, a folyamatos
mentés miatt hosszi méasodpercek telnek
el tétlenul varakozva, ami egy partijaték
esetében nem tul szerencsés.

Alegnagyobb tjdonsag mindenfajta USB
kulcs és MP3 lejatszo kezelése - a NOH
tényleg megbirkézik az eszkozokkel, de
mivel se videdklip, se szoveg, se ritmustabla
nem jar hozza, ezért tdl sok haszna nincs.
Ahogy az online méd hidnyanak sem, a Lips
még mindig egy televiziéra korlatozza az
éneklést. Ott viszont jol teszi a dolgat, még
havan is hol fejlédnie - kezdésnek példaul
elég lett volna DLC-ként megbarétkozni
atop dalokkal, hatrahagyva az idegesité
lemezcserélgetést. m

gy évvel a karaoke jatékok piacara

valé paradés betorés utan onalls,
nem szamozott folytatdssal boviil a Lips-
csalad. A Number One Hits olyannyira nem
Uj epizéd, hogy még kiegészitonek is talzas
lenne nevezni (ezt jelzi, hogy dobozos
jatéktol egyedulallé médon csak 250
achievement-pontot ad) - szinte alig nyul
azalapokhoz, leginkabb csak csinosit ott,
ahol arra tényleg sziikség volt.

kelés A Number One Hits a legnagyobb joindulattal nézve is csak
W egyszerii kiegészit6 tobb kisebb hibaval.

band hero

LIPS: NUMBER ONE HITS

TESZT

lips: number one hits

BAND HERO

KIADO ACTIVISION FEJLESZTG NEVERSOFT
PLATFORM PS2, PS3, X360, Wil MULTIPLAYER 2-8

Hero teljes egészében a GH5-re épitkezik,
ami ott megvolt az itt is megvan - a kulonb-
ség egyediil a cukormaz felé tolt kiilsében és
adalkindlatban mérheté. A BH 65 szammal
prébal zenélésre csabitani, a nyolcvanas évek
klasszikusait, a kilencvenes évek kihagy-
hatatlan darabjait és napjaink djdonsagait
egyaltalan a sikitozo tinik kozé hajitva. A
jatékmenetet tekintve valtozas nélkiil egy
kozepes karaoke-médot leszémitva), a Band
Hero pontosan olyan sablonepizod, mint
anem szdmozott részek barmelyike. Es ez
mindent elmond réla: hidba a zsanert amugy
tokéletesen reprezentalé repertoar, ha

mér azmér az elsé fél 6ra utan ugyanolyan
dogunalmas lesz, mint az idei negyven masik
GH. Uj hangszerek és vendégszerepldk ide
vagy oda: itt az ideje megalljt inteni. m

A Band Hero legjobb hizésa a vadonatuj mianyagdob és a

B Afejlédés marginalis: nem lehet felvenni sajat énekiiket, minden
szam azonos ritmusd, és nincsenek tj minijatékok sem...
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ALAPOZO Baldur's Gate 3 dlruhaban: hatalmas vildg, millié kiildetés, viligmegmenté feladatkér - mindez rengeteg harc

9‘“"%}"

és vér aran. Akkora legenda talén nem lesz, de évekig is lehet majd jatszani...

B okan koziiliink még ma is 6sszekap-
csoljuk a fejlinkben a szerepjatékok
fogalmét a Bioware nevével, és ha egy j
jatékrol hallunk, azonnal 6rémkénnyek
széknek a szemiinkbe. Sokszor még mi

is azon nosztalgiazunk, milyen jé is volt
hajdanan fiatalsagunk jelentds részét holmi
Baldur’s Gate-ek és Neverwinter Nightsok
kdzt leélni, fejlesztgetni karaktereinket és
kicsomoézni a jatéktorténelem legkuszabb
torténetszalait. Mivel egyéb forrasbdl

mér nem is szdmithattunk mas nyugati
szerepjtékra (taldn a Bethesda volt a masik
jotékony cég), a Knights of the Old Republic
és az azt kovetd Mass Effect érkezésével
lassan teljesen lemondunk egy esetleges
Baldur's Gate-folytatasrél. 2004-ben viszont
ujra felcsillant a rem akanadai cég

birtak magukkal, s kiilnb6z6 vérmagiakkal
és mindenféle sotét ritualékkal addig-addig
szérakoztak, mig testtik és lelkiik teljesen
eltorzult, s kitaszitottként visszavonultak a
nagy nyilvanossag el6l. Igen 4m, de id6vel
sereget gyUjtottek maguk koré, majd

.. ahogyan azillik, visszatértek megbosszulni

a halandékon mindazt, amit megkovetel
minden kézepes fantasy iré fantazigja.

Bar tamadasukat visszaverték, azéta is az
ugynevezett Szlirke Kamarasok vigyaznak
avilagra, a magiat pedig csak és kizarélag
a Kér Mégusai nevii csoportosuldson beliil
mlvelhetik az arra hivatottak, akikre rdadé-
sul drgus szemekkel figyelnek a méagiatigyi
ellenérék, azaz a Templariusok (hogy a
némiképp meglepé magyar terminolégiat
hasznaljuk).

Bar az EA-jatékok altalaban minden gépen pont

ugyanazt tudjak, ezuttal a PC-verzi6 a kivételezett

bejelentette, hogy elkésziti Dragon Age
cimdi jatékat, amirél mér akkor tudhattuk,
hogy itt bizony egy virtualis BG3-nak
néziink elébe. Végre! Igaz, azéta a jaték
4tesett par nagygeneralon, az eredetibd|
pér karakteren és a sztori felvezetésén tul
nem maradt - de 6rémiink ett6l még nem
sokat csokkent!

EGY TORTENET, TOBB SZALON

Bar pér sorral feljebb folytatasrél beszél-
tlink, a Dragon Age valéjaban egy teljesen
Uj vildgba repiti el a kalandorokat, amely
Ferelden néven ismert. Ferelden hosszd
id6k 6ta otthona embereknek, térpéknek,
elfeknek, akik tébbnyire belsé viszalykoda-
sok kdzepette tengetik mindennapi életui-
ket. De aztan jottek a magusok, akik nem

Es hogyan cséppentink bele az események
folyamaba? Nos, a Bioware igyekezett a
leheté legszinesebb térténetszélat [étre-
hozni, amit csak lehet, ahol valéban tgy
érezhetjiik, hogy bizony itt egysikisagrél,
linearitasrol sz6 sem lehet. Karakteriinket

a harom faj kéziil vélaszthatjuk ki, aki attél
fiigg6en, milyen nemhez, karakterosztaly-
hoz (harcos, magus, szerencsevadasz) vagy
térsadalmi besorolashoz tartozik, tgy indul
el més 6svényen a végigjatszdshoz vezetd
uton. Térpe kozrend(i harcosként példaul
szolgasorsban tengetjiik életlinket, akinek
nem sok esélye van arra, hogy valaha
elhagyja Orzammar fold alatti vérosat,

mig egy nap mestere megparancsolja
neki, hogy gondoskodjon arrél, hogy egy
parviadalra tett fogadéson semmiképp

pc ps3 x360 dragon age: vérvonalak i TESZT

se veszitsen. H6siink ekkor fogja magat,
pancélt lop, s sajat maga vonul be az aréné-
ba, ahol persze gyéztesként keriil ki. Ekkor
felfigyelnek ra a Kamaréasok és besorozzék
6t. Torpe nemesként telJesen més terliletét
latjuk mér ugyanannak a

egy aljas drulas utan ker

igy egyenest a Kamarasok

teljesen més élményben lesz résziink, mint
emberi nemesként vagy pagonyelfként
indulva - de a Kamarasok végiil mindenkit
besoroznak. Ha elérkeziink a jatéknak erre
pontjara, természetesen mér egy szalon
futnak tovabb az események, kibontakozik
a torténet problémas része és elkezdédik
kalandunk Ferelden féldjén. Ha pedig ez

e

kiado ea

fejleszt6 bioware
platform pc, ps3, x360
megjelenés nov. 3.
multiplayer nincs
magyarités felirat (pc)

Wardens’ Quest gydzelem!

Oktober végén (tehat még a megjelenés eldtt) keriilt megrendezésre
Londonban egy 24 oras maratoni Dragon Age verseny, amelyben
ajatékosoknak az volt a célja, hogy a lehetd legrévidebb idé alatt
minél tobb ellenfelet dljenek le, minél messzebb jussanak el a torté-
netben, s aleheté legtobb pontot gytijtsék be héseiknek
Tiz orszag csapataindulta megmérettetésen, koztiik olyanok, mint
azUSA, Kanada, i ag, s P gy is ott voltunk.
Négyfds nagy részel ok alkottak, akik kieséses
dszerk az 50 000 dollaros juta-
lomért. Olyannyira belejnttek adologba, hogy végiil megnyerlék a
versenyt, majd a 12 dolliros dsszeget
jotékony célra egy gyermekkorhaznak. Biiszkék vagyunk rajuk, s
reméljiik, hogy lesz még alkalmunk arra, hogy valamilyen hasonlé
osszeqtdl szabaditsunk meg egy nyugati nagyhatalmat!




megtorténik, a kezdeti katasztrofélis csata
utan megnyilik el6ttiink egy térkép, ahol
elddnthetjiik, milyen irdnyban is indulunk el
a végzetlinket beteljesit6 uton, amelyeken
aztan megismerkedhetiink azzal a nyolc
térsunkkal, akik kozil kivalaszthatjuk majd
azt a harmat, akikkel vallt-véllvetve harcol-
hatunk az éjfattyak ellen.

EGYEDUL NEM MEGY
A Dragon Age-ben kifejezetten nagy
figyelmet forditottak lehetséges tarsaink
kidolgozasara, akikbé| szinte mar az elsé
percekben is kijut par - igaz, 6k inkabb csak
a csapat fogalméval prébalnak megis-
mertetni minket. Ahogy haladunk elére a
torténetben, Ugy ismerkedhetiink meg a
Osszes szerepl6vel, akikkel késébb aztén
brékat cseveghetlink, hogy megismerjiik
életlk torténetét, miért keriiltek abba
a helyzetbe, ahol talalkoztunk veliik.
Ahogyan azt a Bioware el6z6 jatékaban,
a Mass Effectben mar tapasztaltuk, itt is
komoly, mély kapcsolat alakulhat ki a jaté-
kos karaktere és a slepp egyik-mésik tagja
kézott. Ez a kotddés néha a jatékon belll
is megjelenhet, hiszen szerepl8ink komoly
baratsdgokat kothetnek egymassal, ami
néha a buja testiség formajaban is megmu-
tatkozik (igen, lefektidhettink néhanyukkal).
Koztlk a jatékosok orok favoritja, a ledér
alakvaltd boszorkéany, Morgana vélt a mi
elsé szamu kedvenciinkké is, aki nem csak
-béjos dekoltézsaval, hanem modoraval és
hatalmas tiizgolydival is hamar belopta
magét a sziviinkbe. Morgananak soha
nem tetszik, ha segiteni
prébalunk valakin, ha jé
szamaritanusként viselke-
diink Gton-utfélen, s az igy
véleményének gyakran
hangotis ad, s nem
egyszer kerll dsszet(-
zésbe a csapat
vallasos, vagy
egyszeriien
erkolcsos

%,

Kérdésiink: Mikor jelent meg az
elsé Baldur's Gate?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Dragon legyen)
A hatéaridé: november 30.
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tagjaival is. Masik kedvencem Alistair volt,
aki az els6 percektdl hi tarsként jarta velem
avidéket, Sziirke Kamarésként ketten indul-
tunk neki a vilig megmentésére. gy aztdn
hamar j6 barétokka valhatunk bérkivel, hol
humoros, hol szomort vagy épp dramai
beszélgetések utén
tényleg a sziviinkbe
zérjuk, vagy akar
meggy(iloljik ket.

Es persze nem is art folyamatos j6 kapcso-
latot kialakitani azokkal, akikre késébb az
életlinket bizzuk, ugyanis érz6 lényekré|
beszéliink, akiknek véleményiik van a
dontéseinkrél, amit egy tetszési indexen
kozérthet6en mutat is a jaték. Ha altalaban
helyeslik viselkedésiinket, elégedettek
vezéri teljesitménytinkkel, id6vel eréseb-
bé vélnak, tobb bénuszképesség jelenik
meg nélunk, s a harcokban is jobban
teljesitenek. Ezt a valtozét sajat magunk is
befolyasolhatjuk ajandékokkal, melyeket
4tadva novelhetjik harci kedviiket, vagy
erésithetjik épp azt a szerelmi szélat, amit
vélasztunk. A kutyanak példaul elég, ha
odavetiink egy bardnycombot, vagy egy kis

Nyerd meg!
Az EA-nek koszénh
egy PC-s példanyt a Vérvonalakbél.

ki tudunk Ini

jutalomfalatot, méaris odaig van a gyonyér-
61, a tobbi szerepld pedig szereti, ha
mindenféle értékes cuccokkal kényeztetjiik
6Bket. Léteznek altaldnos ajandékok, mint
példaul egy nyaklanc vagy eziist kehely, de
talalunk majd olyanokat is, melyek kifeje-

Ha magaba szippant a vilag, szaz, szazétven orat
is eltolthetsz a Dragon Age-ben. Aztan jonnek a DLC-k

zetten sokat jelentenek egy-egy térsunk-
nak, s atadasuk jéval szorosabb koteléket
épit ki kozottlink.

KARAKTERRENDSZER

Ha pedig mar kitértiink kicsit karaktereink
egyik valtozdjéra, tegytink emlitést arrol
az egyedi kis rendszerrél is, ami héseink
mdgétt megbujik a karakterlapokon. A
hagyoményos szerepjéatékok elengedhe-
tetlen elemei itt is feliitik a fejiiket, tehat
karaktereink er6sség, tigyesség, kitartds,
dorzsoltség és egyéb mas képességekkel
leirva kerlilnek a vilagba, melyek egyértel-
mden dgy véltoznak, ahogy karakterkasz-
tok. A harcosoknak fontos az eré, az ligyes-




ség illetve a kitartds, varézsloknak pedig
az, hogy a méagiapontok legyenek minél
magasabbak. Ha elérlink egy bizonyos
szintet, akkor gy tehetiink majd ponto-
kat egy elég egyszer(i, mégis rengeteg
lehetséges véltozatot eredményezé képes-
ségfan kilonféle egyedi tulajdonsagokra.
Harcosként példaul valaszthatunk, hogy
kétkezes fegyverismeretet, vagy két darab
egykezes pengével vivott harcmodort kiva-
nunk fejleszteni, esetleg a pajzzsal torténé
kiizdelmet. A varézslok valaszthatnak fagy-,
tliz- és természetvarazslatok koz(il, de akar
faraghatunk bel6liik gy6gyitét is, atto!
fiigg8en, hogy melyik rubrikaba tesszik azt
a bizonyos X-et minden egyes szintlé-
pésnél. Persze lesznek olyan karakterek,
akiknél mar alapbol talélhatunk pontokat
egy-egy képességagon, igy érdemes lesz
ott folytatni az adott kategéria kimaxolasat.
Hasonl6képp sok szerepjatékhoz, id6vel itt
is sebzésosztokra, gyégy kosodott
magusokra kell majd hagyatkoznunk, no és
persze nem art egy j6 tank is a csapatba, aki
amaximalis védelemmel felvértezve képes
minimalizalni a bevitt talalatok erejét, s
magéra vonni az &sszes témado figyelmét.

1
Egyre gyarapodo képességeinket a képer-
nyé aljén taldlhaté mezékbe pakolhatjuk
bele, amiket aztan a szokdsos médon,
manabdl, illetve alléképesség pontok-
bél hasznélhatunk el. Ide keriilhetnek a
szakmék is, melyekb6l mindossze harmat
kiildnboztet meg a Dragon Age: méregke-
verés, gydgyndvénytan és csapdakészités

rettentd feleslegesek lettek a végigjat-
szashoz, ugyanis rengeteg pénzt visz el a
kilénféle receptek megtanulésa, amikhez
kés6bb amtgy sem tudunk majd alap-
anyagot szerezni. Az egyszer(ibb fézetek,
csapdak és mérgek elkészitése persze nem
nagy kunszt, de ha elérjiik a 10. szintet,
rajoviink, hogy nem csak idénk nem lesz
ezzel babralni, de lehetdséglink se nagyon,
ugyanis a bonyolultabb szerkezetek, itékak
eléallitdsahoz ritka hozzévalok szliksége-
sek, melyeket egy varézslat barmikor képes
lesz ellensulyozni.

NEHEZ A DOLGA A KAMARASNAK...
Természetesen utunk soran jénéhéany
rossz fidt kell majd kardélre
hanynunk, felperzselniink és jéggé
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csépos izé ko ajaték egyik
legszemetebb ellenfele, késziilj fel par allas-visszatdltésre...

M Emlitettiik?

kot kardélre nem hényjuk. Alapveten

ADragon Age vére-
sebb, mint akérme- minden csatéban errél lesz szé: harcosaink
lyik akciéjaték... és varézsloink kilonféle képességekkel

egy-egy masodpercre kivonnak valakit

a harcbdl, mig a tobbiek lekaszaboljak a
legkozelebb ll6, leggyengébb ellenfelet.
Igen am, de ehhez minden szerep-
16nk tudasara sziikség lesz, amihez

fagyasztanunk, ami nagyjabol
hasonléképp miksdik, minta
Baldur's Gate esetében. A jatékot
megallité gomb hamar egybeforr
.. majd hiivelykujjunkkal, hiszen
alapvetéen egy bonyolult, gyors,
rengeteg taktikazést igénylé
harcrendszert ismerhetiink meg
a Dragon Age-ben, ahol minden
mésodperc, s6t, azok téredéke is
kilonbséget jelenthet gy6zelem
és a jatékallas visszatoltése kozott.
Nem egyszer kétszeres tulers-
vel kell leszdmolnunk négyfés
kommandénkkal, ahol sziikség lesz
mindegyik karakteriink képességire,

MULTIPLATFORM

PLATF ULONBSEGEK

Ezuttal nincs kecmec, szinte bevallott
dolog, hogy a PC volt a kivételezett
banasmédot kapé platform: csak ez van
magyarul, csak ehhez késziilt (nalunk)
gyljtoi valtozat, és csak ebben szerepel

a nagyobb csataknal majdhogynem
létfontossagu taktikai nézet. Ezen felil
a konzolos verzié mértéktelentl ronda
(Xboxon még inkabb), szaggat (a P$3-as.
meg inkabb) és vegteleniil konnyd
lett. Plusz szerkeszt6 csak PC-hez van,
igy ingyenes kiegészi is csak ahhoz
fognak késziilni. Széval, ha birja a géped,
csakis a PC-s keriilhet a kosaradba.

nagyjabol két masodpercenként

meg kell majd allitanunk a jatékot,
kiadni az Uj parancsokat, majd tjra
elinditani azt, hogy lassuk, mi sike-
rilt mindabbdl, amit elterveztiink.

Ha szerencsénk van, mindenki
egyben marad a harc végére, de
éltalanossagban elmondhatjuk,
hogy nem ez a jellemz6. Ugyanis a
helyzet az, hogy a jaték még koze-
pes nehézségi fokozaton is alapo-
san megizzaszthatja még a veteran,
lakdsuk mélyén Bioware-oltart
iméado jatékosokat is. Belegondolni
sem merlink, milyen lehet a nehéz

hogy minden ellenfelet a helyén tudjunk
kezelni; mondjuk az eréset megfagyasztjuk,
hogy nyugton maradjon, mig az aprélé-

vagy az azt kdvet fokozaton a jaték, de
az biztos, hogy a gyorsmentés billen-
ty( nyomkodasara még az esti lefekvés

tudoményait. Sajnos ezek a szakmak

MASVELEMENY

Mindenki a Baldur's Gate-ekrél beszél a Dragon Age
kapcsan, pedig az Icewind Dale szerintem jobb hasonlat
lehet:ittis a jaték Iényegét jelenti a kiizdelem, az alland6an
0z0nlo aljas szornyek ellen. A sztorira meglatasom szerint
kevesebb hangsuly jutott, mar csak azértis, mert felépitése
tokéletesen megegyezik a Mass Effecttével: a linearis kezde-
tek utan kapunk négy, tetszéleges sorrendben leziizhato
kiildetést, majd a szalak megint 6sszefutnak, és johet a -
baromi hosszu - kiralyvalasztos végkifejlet.

Es azt kell mondjam, hogy a Bioware-nek jobban fekszik a
sci-fi, mint a fantasy. Nem rossz persze a DA torténete sem, az
eredetsztorik, vagy a torpe varos politikaja egyenesen lenyii-
gozétt, de valahogy fantasyban mintha nem tudnanak olyan
szabadon alkotni, mint az Grben. Itt vannak szinte egydimen-
2i6s karakterek, lapos parbeszédek és olyan klisés fordulatok,
melyeket egy Mass Effectben vagy KotOR-ban sosem lattam.

GRATH KASZABEO

Persze hiaba a panaszok, a picsogas, a Bioware még mindig
tudja, hogy miként kell érdekes karaktereket, élvezetes
harcrendszert és a tapolasi oszténoket beindito fejlodési
szisztémat késziteni. A szamlalom mar joval 35 ora felett jar,
és hiaba z02za le a fejemet ritmikusan szinte mindenki, par
ora duzzogas és puffogas utan megyek vissza uj taktikakkal
probalkozni. Mert félreértés ne essék, a Dragon Age nehéz
lett, borzalmasan nehez. Legalabbis PC-n, mert a kiherélt
konzolos verzio sokkal, de sokkal kénnyebb. Ugyan vannak
itt a karakterek viselkedését automatizalé parancsok, de
ezek igencsak hibasan mikodnek - sosem lesznek olyan
megbizhato tarsaink, mint a FF12 gambitjai.

Szerintem a Mass Effect 2 sokkal nagyobb durranas lesz - de
eznem jelenti azt, hogy a Dragon Age-et ne ajanlanam. Mar
csak azért is, mert megfeleld hozzaallas esetén Morganarol
még az az apro ruhazat is lekeril, amit amugy visel...

végeztével emlékezni fogunk, s dimunkban
is azt fogjuk keresni a keziinkkel. Teljesen
meghalni csak akkor tudunk, ha az egész
csapatunkkal foldre kiildik, de nem érde-
mes kid6Ini, ugyanis minden egyes ilyen
kényszerpihend utén karaktereink betort
koponyaval, kiszurt szemmel, torott cson-
tokkal térnek magukhoz, amik addig csok-
kentik alapképességeiket, amig vagy le nem
taborozunk, vagy gyégycsomaggal meg
nem gydgyitjuk azokat (amikbd| persze
nem tul sokat taldlunk majd a jatékban).

#FEGYVER CSOROG, HALO HOROG,

A NAP VERTOBA SZALL”

A jéték grafikai motorja az Unreal legtjabb
verzi6ju véltozata alkotja, amely alapvetSen
igen pofés latvanyt eredményez minden
jatéknal. [gy van ez a Dragon Age esetében
is, amiré| az els6 videok lattan mar elére
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M Aki esetleg néi
karakterét uszitand
Morriganre, csalédni
fog.Leilanaellenben...

astuk a sirjat, olyannyira nem nyerte el a
tetszéslinket a dolog. Szerencsére idével
eltlintek a béna orkok és fantazitlan
péncélok a jatékbdl, helyiiket pedig egy
sOtét, véres vilag vette 4t, aminek mi
roppantmaéd oriiliink. Bar a latvany sehol
nincs tulbonyolitva, azért béven akadnak
olyan jelenetek, dialégusok vagy épp
egyéb, moziszer(ien koreografalt jele-
netek, ahol hihetetlen képsorokban
lehetett részlink. Maga a jaték
kétféle nézetbdl jatszhatd. Az
egyik a karakter hata
moglil, amit a konzolos
: valtozat esetében fix,
nem is allithatjuk, PC-n pedig

egy Baldur's Gate szer( taktikai
feluinézet is rendelkezésre all,
ahol mér lehetéségiink van belétni
a terepet. Azaz csak lenne, ugyanis
arra mér nem jutott energia a
fejlesztésnél, hogy a kameraba
belégd éptleteket, barlangnytlvé-
nyokat 4ttetszére alakitsa a jaték,
s igy kénytelenek vagyunk folya-

i
4

Lo T o Melle!

TP coorlak
Halalos csapas

M Kis

huzas? A

nincs

térgytartd

ladika, az csak a Warden’s Keep kiegészitdben megszerezheté...

matosan &llitgatni a kamera szogét, hogy
rélatasunk legyen héseinkre, hogy ki tudjuk
centizni a terliletre hat6 varazslatainkat.

Ha pedig mér vérvonalak, akkor legyen hii
ajaték a ciméhez, vérben egyaltalan nem
sz(ikolkodik a Dragon Age! Egy-egy harcjele-

b |

ne\;ei, a Csorlék és Csesznye szavak megosz-
tottak a szerkesztéséget - volt, aki imadta
6ket, mast pedig kivert a viz ezek olvastan.)

~ MELTO FOLYTATAS

Kamerakezelés ide, felesleges szakmék
oda, mindezek ellenére a Dragon Age
sikeresen hozta azt a szinvonalat, amit
elvértunk téle. A jaték hihetetlen hosszu
torténete (ami akar elérheti a 80 6rat is, ha
mindent végigcsinalunk) képes teljesen
magaval ragadni mindenkit, koztlk persze
minket is. Bar alapvetéen rettentd nehéz
volt, mégis lassan a végénél vagyunk a
torténetnek, pedig egyszer-kétszer komo-
lyan elgondolkoztunk azon, hogy ezt a

A jaték jovoje évekre biztositva van - a Bioware

folyamatosan tervezi és gyartja a kiegészitoket!

net utdn héseink tigy néznek ki, mint akiket
egy vérrel teli golyokkal vivott paintball-
meccsr8| szakasztottak. A végtagok és fejek
ugy hullanak, mint ésszel a falevelek, a vér,
ha kell, ha nem, frécség, ha pedig mind-
ehhez hozzévesszlik azt a kis szexet is, ami
jatékban talalhatd, rajéviink, hogy taldn nem
véletlentil fityeg a doboz sarkaban az 18-as
korhatart megkovetelé kis embléma.

Hangok terén sincs gondunk, a szinkron-
szinészek ugyan néha tuljatsszak magukat,
de azért nem ez a jellemz6. Es mivel az EA
jatékainak esetében mar szinte szokasnak
szamit, hogy magyar nyelven kommunikal-
nak veliink jatékaik, a Dragon Age esetében
is igy van ez ~ igaz, csak PC-n. Mivel a jaték
hihetetlen sok széveget tartaimaz, e sorok
leirasaval is szeretnénk fejet hajtani a fordi-
ok el6tt, akik az esetek nagy részében j6
munkat végeztek a jatékkal, kiilonosképp a
rimekben beszél6 tolgyfa esetében. Persze
akadnak fenntartésaink, mint példaul a
templarius sz6, amit reményeink szerint az
elsé adand6 patch megjelenésekor atirnak
templomosra. (Az alap éjfatty ellenfelek

harcot ahol &llunk, képtelenség megcsi-
nalni. Aztan kideriilt, hogy valahogy mégis
lehetséges, csak épp méskor, mashogyan,
tiszta fejjel, tébb tirelemmel - és tgy is
lett. Minden esetre a Dragon Age kivélé
alkotas, s reméljiik, hogy a késziték nem
véllaltak tdl nagy kockdézatot azzal, hogy
kizérolag felnéttek részére készitették

el az. Ugyanis nekiink kellenek az Uj
kiegészitécsomagok! m

\

720p,dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

A Dragon Age a kézelmult legjobb szerepjété-
ka, még akkor is, ha néha nehézsége miatt
néha, par percre esetleg el is megy a kedviink
az elinditasatol

EE—— O.1



DRAGONAGE

VERVO NALAK/

A kivetkezd két éu/

MIVELADRAGONAGEEGYIKFO VONZEREJE, HOGY LEGALABB
KET EVRE ELORE A BIOWARE MAR BETABLAZTA AZ EXTRA
TARTALMAKAT, (GY BIZTOSITOTT A SZORAKOZAS AZ,
AMUGY IS SZAZ ORAS, MINDENRE KITERJEDO VEGIG-
JATSZAS UTANIS.HOGY TISZTABAN LASSUNK E TEREN, /
/

MEGKERESTQK A DRAGON AGE EXTRA TARTALMA-
KERT FELELOS PRODUCERET, FERNANDO MELOT, .
HOGY KIFAGGASSUK ERROL-ARROL. [/

Mikor dontottétek el, hogy minden eddiginél jobban fogjatok
tamogatni megjelenés utan is a Dragon Age-et?
Gyakorlatilag a fejlesztés legelejétél sz6 volt ilyesmirél. Ha belegon-
dolsz, a Newerwinter Nights s az extra tartalmak miatt volt ilyen
népszer(. Igaz, az még nem a mai értelemben vett DLC-ként mUiks-
détt, de ott is ugyanaz volt a terv: hogy a lemezen levé kaland
végigjatszasa utan is legyen értelme, Ujdonsag-érzete a jatéknak.

A Mass Effectnél is volt sz6 ilyesmirél, aztan kijott egy
kozepes kaland, és kozel egy évvel késobb egy aréna,
szimulalt csatakkal...

[nevet] Igen, ott nem sikertilt minden. Ezer és egy oka volt annak is,
de ebbe most nem mennék bele. Itt mindenesetre minden masként

lesz, hisz féléllitottunk egy DLC-csapatot, akik legalabb két éven Mesélnél akkor errol a Warden's Keep DLC-rol?

keresztiil fogjak tdmogatni a jatékot. Ez rengeteg szempontbdl j6, Ez egy teljesen Uj helyszin lesz, a Szlirke Kamarasok egyik régi bazisat derithetjlik fel benne.
hisz példaul amikor - vagy inkabb ird azt: ha - lesz folytatas, azt fel Jatékosi szemszogbél fontos egy teljesen Uj pancél-készlet, illetdleg az, hogy hat ési
tudjuk vezetni rengeteg érdekes médon. képességbdl kettét megtanulhat minden hés. Sztori szempontjabdl is fontos, hisz ez az eréd

a kamarésok szamiizetésének idejébd| szarmazik, és igy mas szemszdgbél mutatja meg
Ferelden vildgét, mint az eredeti jaték. Végigjatszés utén ez a te erédéd lesz, pihenési leheté-
séggel és kereskeddkkel. X360-on 560 pontba fog keriilni, PS3-on és PC-n 7 dollér lesz az ara.

Szoval van egy kiilon csapat, akik csak letoltheto tartalmakkal
fognak foglalkozni két évig?
Igen. A Dragon Age készitéinek egy kisebb része tartozik ide, és
6k dedikaltan ezzel foglalatoskodnak majd. Nem més projektekté|
vannak elvonva, nem egy idéleges (legalabbis nem révidtavu)
csapatrol van sz6. Eza csapat-a patch-ek mellett, mertazis hozzajuk  Shale esete teljesen egyedi - nem is hiszem, hogy valami hasonléval tudnank eléll-

Es Shale miért kiillon toltheté le, még ha ingyenesen is? Miért nem kapott

tartozik - kizarélag Uj tartalmakat fog gyartani! Lesz id6nk a rajon- ni késébb. O a jaték része volt igen sokéig, de amikor megsziiletett az els8 ,végleges”
g6k kivansagait kielégiteni, Gj dolgokkal probalkozni, kisérletezget- hatéridénk, 2009 maérciusa, ki kellett vagnunk a jatékbol. Mivel & egy hatalmas gdlem,
ni. Tudomasunk szerint ilyet még senki nem csinalt, igy szeretnénk rengeteg probléménk volt vele: nem fért 4t ajtokon, nem tudott harcolni a stiriin beren-
ebben is (ttérék lenni. [azdta kideriilt, hogy a Mass Effect 2-hoz s dezett helyeken. Mivel mindenki egyik kedvence volt, ez volt talan a legfajdalmasabb
hasonl6 tervek késztilnek, ott is lesz egy DLC-csapat. a szerk.] dolog, amit ki kellett szedniink a jatékbol. Aztan késébb jétt a hir: mégis novemberben

fogunk megjelenni. Ekkor megnéztiik, hogy vajon lenne-e idénk Shale visszahelyezésére.
Rengeteg munka volt vele, de ezeket megoldottuk - Shale példaul sokkal kisebb lett, mint
a Jaték tobbi gélemje, és ehhez egy kiilon magyarézatot is ad6 hattérsztorit kellett neki
frnunk. Aztan kideriilt, hogy a jéték aranylemezre keriilése és a konkrét megjelenés kozott

A csapat miatt van letoltheté tartalom rogton a jaték indula-
sakor? Sok rajongo ezt nem szereti, mondvan ez elfért volna

Igen, ezt minden hasonl6 dolognal megkapjék a fejlesztdk. Tudjuk, leszidénk minden mést is helyrerézni, igy megkaptuk az engedélyt. Johetett a munka,
hogy sokan ezt atverésnek érzik, és taldn vannak olyan helyzetek példaul visszahivni rengeteg szinkronszinészt, hogy az eddigiekhez még felvegytink egy
is, amikor annak sz&mit a dolog - mi tigy gondoljuk, hogy ebben az csomo, Shale-lel kapcsolatos partibeszélgetést, megjegyzést, utalast. Korlbelll 60% mar
esetben nem erré| van sz6. Rengeteg dolog vezetett ehhez, példaul készen volt, hisz a mérciusi megjelenési datumig rengeteget dolgoztunk rajta - de még igy
azis, hogy marciusré| hirtelen novemberre médosult a megjelenési is hossz( hénapokba telt, mire Shale elkésziilhetett.

datumunk: igy sokkal tébb tartalom a megjelenéshez képest sokkal

hamarabb lett kész. Merthogy, mint emlitettem, a jétékot a Dragon

Age fejleszti készitették, a Warden's Keep tartalmat pedig termé- Igen, tervezziik a kiadasét. Természetesen csak PC-n, mert még ha néhany jaték engedi is
szetesen a DLC-csapat. De ennél is fontosabb, hogy nincs annél jobb, konzolon az egyedi tartalmak Iétrehozasat és megosztésat, egyik sem mérheté komplexi-
mint mikor befejezel egy jatékot, tetszett is, méris tudod folytatniegy ~ tasban egy rém egyszerii Dragon Age modulhoz sem.

masik érdekes kalanddal. Ha négy hénappal késébb jonne ki az elsé

DLC, a jatékosok 99%-a mar méssal foglalkozna, massal jétszana. Akkor nincs is esély ra, hogy ezek megjelenjenek konzolra?

Arra, hogy automatikusan megjelenjenek, a mi kdzbenjérasunk nélkil, arra nincs. Rengeteg

Ez a Mass Effect D latszott? jogi és izleti okot lehetne mondani, de példaul az méar dénté, hogy Dragon Age letélthetd
A Microsofttél is kaptunk adatokat és persze a sajat jatékaink, és tartalmakat nekiink kell feltélteni Xbox Live-ra és PS Networkre, Azonban azon sokat dolgo-
kiaddink més jatékai is jelzik ezt. Minden informacié azt jelzi, hogy zunk, hogy a legjobb, a PC-s kdzosség éltal készitett tartalmak elébb-utébb elérhetéek
azelsd néhany héten kell valami plusz tartalmat adni a jatékosok- legyenek konzolon is. Lehet példaul, hogy havonta tartunk szavazast, és a legjobbakat
nak. Két héttel megjelenés utén igen sokan mar masik jatékkal atkonvertdljuk X360-ra és PS3-ra. E téren sokat kell még egyeztetniink a Sonyval és a
jatszanak, és mivel most az el6-karacsonyi szezonban jeleniink Microsofttal, széval nem igérek semmit, de természetesen nektink is elemi érdekiink, hogy
meg, ez még hatvényozottabban igaz. minden platformon minél tébb tartalom legyen elérhetd a Dragon Age-hez! ®
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E yerkécoknek szant animéciés filmbé|
normélis videojatékot késziteni: nehéz,
de nem lehetetlen feladat. Az Up-ot, meg
Ugy éltaldban az egész Disney/Pixar-kinalatot
zletszer(ien videojatékosité THQ-nak is
sikertilt mar, a Verdék els6 jatékverzidja
tisztességes, minden szempontbdl véllalhatd
munka volt. Azéta viszont mintha elfogyott
volna a lendlilet, és nem akar kipattanniaza
bizonyos kreativ szikra: a 2009-es sz Pixar-
slagere, az Up megjétékositasa ugyan tovabb-
rais vallalhat6 produktum, de j6 jatéknak a
legnagyobb jéindulattal sem nevezhetd.

Az Up jaték legnagyobb problémaja, hogy
olyan alapanyagot butit le ugrandozés
akcid-platformerré, amely kilométerekre all
ettdl a stilustol. Az élete régdta halogatott
Nagy Utazésra indulé éregur, Carl, és a hozza
csapodo kissrac, Russel térténete filmfor-
maba 6ntve béjos és sokszor megindité - a
Jatékverzié ezekb6| az értékekb6l semmit
nem tud felmutatni. Kétszemélyes, a tovabb-
jutdst nehezité akadélyok kéz6s lekiizdésre
koncentralé jatékrol van szo, félelmete-

sen egyszer(i feladatokkal. Carl jarébotja
massziv sziklakat dont, magas platformokba
akaszthat6 be, alkalmas Russel felhtzésara,
és csapkodni is lehet vele, Russel indakat

vag 4t, sziklaperemeken egyenstlyoz, és
kotéllel rantja maga utén Carlt. A torténetbe
késébb belépé kutya, Dug pedig kapcsol6-
kat miikodtet, igyesen Uszik, és a mésik két
szereplé altal elérhetetlen helyekre kuszik be.
A képességek kombinécidja (mert erre lesz
szlikséguink folyamatosan) akar élvezetes

is lehetne, ha az elénk pakolt feladatok
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kiadé thq

fejleszté heavy iron
platform pe, ps2, ps3,
psp, wii, x360
megjelenés okt. 2.
multiplayer 2-4

Vajon miért van az, hogy az amugy maximalista
Pixar gyakorlatilag le sem tojja a jatékverzidkat?

HNaezaza
minijaték, amit
négyen is lehet
jatszani, Ezmég
egy izgalmasabb
pillanat...

+2

ALAPOZO Hanyszor kell még megéIniink? Animécids film a moziban, 6tvar platformjaték

a jatékuzletekben? A THQ megint lesujt!

nem ismételnék folyamatosan egymast, és
igényelnének valami gondolkodés-szer(isé-
get. Nem tesznek ilyet, sét, mindig egyér-
telm(en megmutatjak, hogy hol, és melyik
szerepl6t kell hasznalnunk, és pontosan mit
kell csindlnunk vele,

A harc hasonléan szimpla, egygombos,
id6zitésre épitd tevékenység. A véltozatos-

sagot itt elvileg a palyakon begydjtheté
specidlis képességek (Carl sivito halloké-
szliléke, vagy Russel trombitaja) névelnék,
ezekre viszont egész egyszer(ien nincs
szlikség, barmilyen szitudcié kénnyedén
abszolvalhaté az alkalmazésuk nélkl is. Az

Up ltal nydjtott élményt taldn csak a kétfés
kooperativ jatékméd néveli valamelyest,
ketten jatszva kisebb az esélye annak, hogy
bealszunk a huszonharmadik ugyanolyan
feladatnél. Kapunk négyfés kompetitiv
multit is, szigortan offline formaban -

ez areplilés 16v6ldozés 6t perccel sem
hosszabbitja meg az amugy nagyjabol 6t
Orés jatékidot.

Az Up jétékformaban
csupén arnyéka 6nma-
ganak, a film humora,
lényege, baja egészen
minimélis mértékben van csak jelen benne.
A THQ igazi tucatjatékot gyartott, amit
nyugodt szivvel oda lehet tenni a film mellé
kindlt pél6k, kulcstartdk, bdgrék, plissfi-
gurak és hamburger-meniik mellé - instant
fogyasztasra szant ipari termék, sz(ikre
szabott szavatossagi idével. m

576 kelés
1080p, dd 5.1
1 2 3 4 5
graflka o]
Jatszhat6say
szavatossdg RN
zene/hang [ b et o]

Az oly igényes Pixar megint nem ligyelt

a jatékverziora, ennek eredménye egy
gyermekjatékhoz képest is ostoba program
lett - ami azért is géz, mert a film féleg nem
gyerekeknek készlilt. ..
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borderlands

ALAPOZO Amennyiben nem unod el az elsé két-harom 6réban, életed meghatérozé élményévé valhat... féleg akkor,

ha kiprébalod kooperativ médban is.

Brothers in Arms-széridért felel6s

Gearbox j6 par éve tigykodik azon,
hogy a mit sem sejté videojatékos térsa-
dalomra raszabaditsa Pandora vildgat,
azonban ez a feladat egyéltalan nem volt
egyszer(i. Két-hdrom évnyi fejlesztés utan
ugyanis némi leépitéssel kellett szembenéz-
nie a csapatnak, majd pedig kidobték a jaték
elavultnak és hangulattalannak bizonyul6
grafikus motorjat, ami helyett végul egy
modernebb, képregényes kiilsét dimodtak
meg a Borderlands széméra. Sokan nagyon
kivancsiak voltak, hogy a gyakorlatban
miként valik be ez a képeken jél festé
véltoztatas, de el kell ismerni, hogy Pandora
sivatagos, sziklds vidékei remektl mutatnak,
és valéban beleéljiik magunkat azidegen
kornyezetbe, ahol a gazdag nyersanyagfor-
rés reményében telepedtek le azemberek.

Ha mar a sztorindl tartunk, ahogy azlenni
szokott, a kolonizélés el6tt mindenki abban
reménykedik, hogy a lakatlannak t(iné boly-
goéttele lehet telepiteni banyagépekkel. A
remény ezuttal j0 hamar meghal: a feltérké-
pezés alatt all6 bolygon nagyjébdl minden
van, csak a nagy értéku dsvanyok hianyoznak;
pontosabban a ,minden” fogalma meg
amugy kimeriil egy rakas idegen eredet( épit-
ményben, illetve a tél elmultaval elébujé gyil-
kos teremtményekben, amelyek a telepesek
életére tornek. Innent6l mara remény emléke
is elt(inik, mindenki a talélésért kiizd, illetve
paran abban latjak a meggazdagodas esélyét,
hogy igyekeznek begydjteni az idegen
eredet(i targyakat és fegyvereket, hogy azok
technikdjét kiismerve jussanak elényhoz. No
meg persze ott az a frénya legenda a senki
altal nem latott kriptardl (na j6, akilatta,
azmeg mar nem él), ahol nem kevés sotét

titok lappang arra vérva, hogy valaki végre
megnyissa az elfeledett szent helyet.

#TUZOLTO LESZEL S KATONA...”
Oké, ezek kozlil egyik sem, de ha elinditod
alemezt, akkor négy egyéb kaszt kozul

valaszthatsz: ott van Brick, a berzerker,
Lilith, a szirén, Mordecai, a vadész, illetve
Roland, a zsoldos (tiszta démoni talalkozo,
legalébbis ami a kozépsé kettdst illeti...
Mordecai egyenlé Marduk). Ok négyen a
Borderlands fészerepl6i, ugyanis a jatékos
velik egytitt érkezik meg a napfényes
Fyrestone-ba, ahol egyb6l meg is kiizdhet
a helyi banditakkal, majd a gy6zelmet
kovetéen a hulldkat trancsirozé Dr. Zedté|
kapja meg elsé feladatait. Ezek elészor
kimerilnek annyiban, hogy menjiink el

ide, meg oda, szedjiink fel ezt és azt, vagy
e meg amazt, esetleg ritkitsuk meg
avadéllomanyt. Az elsé két-harom éra
semmi mésrél nem fog széIni, mint hogy
avildg megmentéjének szerepe helyett
belebujunk egy utolsé kis senkihézi,

a mocskos meldkkal megbizott kifu-
t6fiti bérébe. A karakterfejlédés lasst
iramban halad, a fegyvereink béna kis
vizipisztolyok, gy aki nem elég turelmes,
illetve nem szokott hozzd az RPG light
jatékstilus nyujtotta tapoldsba, az hamar
szalad majd a helyi boltba, hogy éljen a
cserelehetéséggel.

kiadé 2k

fejleszté gearbox
platform p¢, ps3,x360
megjelenés okt 20,
multiplayer 2-4

You received 111 dollars.
You received 173 dollars.
You received 43 dollars.
You received 45 dollars.
You received 87 dollars.
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M A kocsik ugyan

baromi j6l néznek
ki, de magaa
vezetés hihetetleniil
idegesité; egy apré

elhullasz, némi pénzmag feldldozésa mellett
visszatérsz az utolsé checkpointhoz (a mar
ledlt ellenfelek halottak maradnak, viszont a
sebzettek visszanyerik az energidjukat).

« is bizonyul, de megfelel6 tapolds esetében
végtelenitheti a I6szert, és az életert is
(nem csak a jatékosnak, de a csapat tobbi
tagjanak is!).

No kérem, a helyzet az, hogy amennyiben
kitarté vagy, és kibirod a hosszu felveze-
tést, onnantél omlik réd a bilib6l majd’
kicsordulé cumo, és mikozben karaktered

komolyabb fejl6désnek
indul, Pandora vildga is
kitarulkozik.

A Borderlands,
mikozben tele van
akcidval, nagyon lassd
jaték... értem ezt

arra, hogy j6 iramban
kozel tiz-htsz 6ra kell
ahhoz, hogy megfe-
leléen izmossé vélj, és
egyre tarkabbd véljon
amegismerésre varé
vildg, amelynek végén
ott a kripta, ahova az
Orzék rejtették... na,
ezt hagyjuk, majd te is
kiderited. Folyamatosan
kapod az XP-t, egyre
erésebb leszel (jobban

MULTIPLATFORM
PLATFORMKULONBSEGEK
Tartalmi eltérés nincs a harom valtozat
Kk626tt, de néhany bug minden verzié-
ba jutott — raadasul mindenhol mas és
mas problémak varhatok. A legtobbet
patch-ek segitségével mar javitottak,
de példaul a legégetobb PS3-as hiba,
a megszakado szerverkapcsolat és a
konnektalni nem tudo jatékosok hiba-
jatmég mindig nem tudtak 100%-osan
megoldani.PC-niskapcsolodasinehéz-
ségek vannak, ehhez port forwardolasi
miiveleteket kell végrehajtani - részle-
tes utasitasokért irany a jatek hivatalos
oldala. X360-on az egyes képességek
nem-mikodését mar javitottak, egyes
achievementek megszerzése viszont

meég csak esetlegesen lesz sikeres.

Amennyiben mind-
eznem lenne elég,

van jarmi a nagy
terepekhez (bar csak
egyféle, amit kérhetiink
gépagyuval vagy raké-
téval), rengeteg pénz,
meg kevéske bolt,
illetve az éldozatok
4ltal random elhagyott,
és randomgeneralt
fegyverek. Utébbi azt
jelenti, hogy szintednek
megfeleléen végte-
lenitett 6sszetételli
gyilkold eszkozoket
lelhetsz (persze az
alapjuk véges, de a
kombinaciok szdma
t6s - plusz sebzések,

kavics is leéllitjaa
verdét...
ROLE-PLAYING SHOOTER

Nem szeretem a nagy marketingszévege-

ket. A Gearbox esetében is szerencsésebb

Dr. Ned, és az 6 kis zombijai

Bar a Borderlands még csak most jelent meg, a programba
atékosok akkor sem fognak unatkozni, ha végigpor-
gették a 20-30 6ras alapjatékot, elvégre mar most bejelentették,
hogy hamarosan megérvendeztetnek minket az elsd DLC-vel,
amely a hangzatos The Zombie Island of Dr. Ned cimre hallgat.
Hogy mit is va 7 Elorela 6lag uj fegyverek és tapolasi
lehetésé aJakobs Cove d hely, ahol Ned
doki mellett szinte biztosak lehetiink benne, hogy néhany
élghalottis feltdnik majd, ebbél pedig még tobb testrészre, és
még tobb vérre kbvetkeztetiink. A dolog jol hangzik, si
pedig konyvelheté par ujabb DLC is, teljesen eltéro tajakkal és

hangulattal!
S
T

birod a gyiirédést, jobb a sebzésed, illetve
egyre jobb fegyvereket talalsz, mikézben
durvabbnél durvabb pajzsokra lelhetsz),
plusz fejlesztheted magad és kiilonleges
képességeidet. Lilith lassitja az id6t, és
varézsol; Brick dihongésben kitérve tépi
szét a legdurvabb Iényeket is; Mordecai kis
kedvencével pusztittatja a népet, Roland
szamara meg ott a kihelyezheté gépagyd,
ami fejlesztés utdn nem csak rakétavetének

energiahullamok, tlizsebzések, zoomoldsi
lehetéségek, tarkapacitas, sorozatlovési
képességek stb.), igy gyakran véltogathatod
majd a nélad taldlhatd eszkoztérat.

Meghalni nagyon nem lehet, mivel életvesz-
tés elétt CoD- és GoW-szeriien ,elfolyik”

a véred, és ha kozben végzel egy ellen-
féllel, vagy egy térsad nekiall gyégyitani,
visszanyered az életed, ha pedig mégis
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B A szivrepes azilyen taldlatok lattan - ehhez persze kell megfeleld
fegyver, képesség és célzas is

M Minél tébben
Jjatszunk, annél élve-
zetesebb a harc

Egyediil unalmas lehet, de a kooperativ médban

lett volna, ha nem RPG-ként reklémozzék a
Borderlands nevet kapd gyermekiiket, hanem
maradnak az FPS-nél, némi szerepjatékos
Jelleggel, vagy pedig akkor mér legyen FPS és
hack'n slash keveréke. A szerepjaték ugyanis
szerintem inkabb a Breath of Fire, meg a Final
Fantasy, és ezeknek tarsai. Ezekhez képest
pedig a Borderlands buta, mint a k, inkdbb
a Diablo-vonalhoz all kézel - sok gyilkolds,
parbeszédekté| és mordlis filozoféldsto!
mentes feladatok, plusz némifejlédés, de
aleheté legegyszeriibb médon, Mindez
nagyon szép és j6| 6sszerakott formaban, az
atlagbélis messze kiemelkedik, de azon mar
illene tullépni, hogy a ledlt szornyekbél fegy-
verek hullanak el8, a lerobbant klotyokbél,
szeméthalmazokbdl meg pénzt guberélunk
ki. Nem kicsit abszurd, és lenne ra logikusabb
megoldésis. Persze ha a mai napig Diablézol,
ujabb és Gjabb Mephisto-runokat nyomszle,
akkor a Borderlands megoldésai sem fognak
idegesiteni - csak azért szerepjatéknak ne
nevezziik mar a tépoldst!

Talén nem vagyok tul hazsartos akkor sem,
ha azt mondom, a Borderlands rendki-

viil egysiku és unalmas tud lenni. Orakig
ugyanazon a vidéken jarunk, amely elsére
pofés, masodjéra kicsit sziirke, harmadjéra
mar kifejezetten zavard... mire eljutunk a
szebb hegyek kézé, és beallunk a héesésbe,
addigra eltelik vagy tiz-harminc 6ra (mellék-
kiildetésektél fliggéen), és ha eznem lenne
elég, ezen a ponton mér a motor is kifullad,
olyan szaggatésok
fordulnak el6, amelyek
szégyenteljesek.

garantaltan az év egyik legjobb élménye lesz!

Kézben ugyan vannak
barlangok, arénak,

Bighteous Han sunk: v
Great Vengeance sun.
Furious Anger sunk:

MASVELEMENY
WILSON IS MEGMONDJA
A leheté legkevesebbet dolgoztam, még
kevesebbet aludtam, epikus mennyiségut
lootoltam. A Borderlands nekem az év nagy
meglepetése lenne - ha nem vartam volna
ennyire elére. Pedig igy volt, de még igy is
tobb léccel tulszarnyalta az elvarasaimat.
Sok mindenen lehetne benne javitani, de
ebben a generacioban eddig saccra két jaték
volt, amivel legalabb annyi id6t toltottem,
mint a Borderlandsszel az els6 egy hét alatt.
Harminckeét ora kevesebb, mint egy hét alatt.
Raadasul arra is ravett, ami amigy hidegen
hagy: az achievementek vadaszatara. A millié
fegyver er6s tilzas, de még igy is vagy 800-at

sltem le, baratokkal vllvetve fedeztem fel a

hatarvidéket és amint idém engedi, eljutok az

50. szintig is - johet a DLC, johet a folytatas,
i akarok azidk vé é




B Az 8sszetett targynézet egy képernyén mutat minde

Mivel a

fejlédési rendszer sokrét(, ezért nem csak a pajzs, hanem a granétok
hatasat alakité kiegészité sét, még a kasztokhoz kdtott specializacié
is médosithaté! Rdadasul a tirgyak 8sszehasonlitdsa pofonegyszerd, a

Jatéktérben lebegé egyszerii menii azonnal mutatja, hogy miben jobbak

vagy rosszabbak a tulajdonségal. Tébb millié lehetséges cuccnal ez

pedig egyéltaldn nem elhanyagolhaté!

stflusban kicsit eltéré pusztasagok, de az
egész olyan kicsit suta érzetet kelt, ahogy
az egyetlen (jéindulattal ketté) jargany,

a hatszéz fajta (sima, nagy, alfa, kpkéds,
aramos, tlizes, 6rids) skag, meg a tobbi
ismétlédé teremtmény, és emberi ellenfél is.
A par bugrél nem is beszélve (beragadasok,
mesterséges intelligencia egy-két esetben).
El6sz6r egyediil &lltam neki a jatéknak, par
6ra utan el is untam, ahogy kell, de aztén
csoda tortént: felléptem a Live-ra, ahol
harom ismerésém csatarozott éppen.

+EGYEDUL NEM MEGY...”

...sz6l a régi néta, ami a Borderlands
esetében is abszolut igaz. Egyedil unalmas.
Egyediil egysfku. Egyediil nehézkes és
néhany kaszttal nehéz is lehet. Tobben
azonban igazi csoda, a multiplayer nagy-
4gyuja. Hogy mi kell hozza? Egy headset,
par szintén a jaték elején all6 jatékos,

és kezdédhet a méka. Mivel két jargany
indithatd, és mindegyikbe ketten férnek el,
az utazgatas nem probléma (a helyszinek
valtasat meg nem ért egyeztetni elére, mert
ha valaki valt, mindenki megy vele egyiitt),
a cuccok szétoszthatok, az xp pedig igy:
vagy ugy, de mindenkinek jér.

Ami még jépofa, hogy ahhoz alkalmazko-
dik a program, aki a host szerepét magéra
véllalta, gy az 6 kiildetései a [ényegesek, és
azellenfelek is az § szintjéhez vannak beléve,
éppen ezért egy kezd6 karakternek nema
legjobb étlet harmincas szint(i emberkékhez
belépnie, mert aztan széméra egy [6vés

is elég a halalozéshoz (plusz az 6 széméra
kiutalt zsakmény is a sajét szintjéhez van
bel6ve). Na meg persze forditva is igaz mind-
ez, hiszen egy fejlesztett karakter xp-vel sem
lesz elhalmozva uj jatékosok mellett.

A Borderlands tehat igazi multi jaték, amely
nem egymas ellen (lehet arénaharcolni,
egymést kihivni, de ez ultragéz), hanem
egyméssal, csapatban izgalmas. Ha minden
kasztot képvisel a négyes, eszméletlen
dolgokat lehet 6sszehozni, kombinélva a
kilonleges képességeket, vagy egysze-
riien csak egyeztetve a taktikat. Aztan ha
elértik a fellenfelet, szomordan tudatosul
benniink, hogy vége a jatéknak, bar az

, méghozzd ismét

egészet Gjra elkezdhe
amegmaradé karakter(inkhoz (marad a
felszerelés is) illeszked®, Uberbrutél szinti
ellenfelekkel és fegyverekkel.

M A mesterséges
intelligencia nem
tul okos, igy kihivés
is csak kooperativ
médban lesz. Ott
viszontbéven...

NAGY MEGLEPETES,

ENYHE CSALODAS

Mindenféle értelemben az letta
Borderlands. Meglepetés, mert taldn nem
vértam téle, hogy az év egyik legjobb
multiélményét okozta. Szérakoztatd,
latvanyos, hangulatos - modern western,
amolyan Mad Max, Firefly stilusban. Enyhén
csalédtam, mert sajnos ha nincs azember-
nek netelérése, vagy nem talal ismer6soket,
elébb-utébb nagyon elunja a dolgot (eset-
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leg ott az osztott képernyds, kétszemélyes
mod, de azért nem ez nem az igazi). Enyhén
csalédtam, mert kicsit kevésnek taldlom
azellenfeleket, a terepeket a jatékid6hoz
képest, réadasul a kuldetések is erésen
ismétlédéek. Enyhén csalédtam, mert azért
a Fallout némileg hasonlé muifajt képvisel,
és a multin kiviil az majdnem minden szem-
pontbél megveri ezt a jatékot. Am mindezek
mellett is azt kell mondjam, hogy van valami
a Gearbox alkotésaban, aminek koszonhe-
téen, nagyobb odafigyeléssel, akar az év
Jjatéka is lehetett volna, és ehhez nem kellett
volna més, mint fél év plusz fejlesztés. Taldn
egy folytatas majd kikészoriili a csorbat,
plusz legaldbb egy extra tartalmat is kapunk
a jatékhoz. A Borderlands finom falat a
hozzéértéknek, van mélysége és tartalma,
illetve a multija kihagyhatatlan, éppen ezért
t6bb mint ajanlhaté darab. m

SR D
720p/1080i/1080p, dd 5.1

grafika : &

jatszhatésdg
szavatosség
zene/hang

Ha szeretsz valaminek a mélyére &sni, plusz
birod a tépolést, és imédsz molyolni a kismillié
mellékkildetés kivégzésével, és vannak online
haverjaid, az év élménye is lehet!
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ALAPOZO Iron Fist bajnokség, legalabb hatodszorra megrendezve, avagy minden idék legbe-
tegebb csaladi draméja folytatddik. Plusz csak itt verhetsz 8ssze egy pandat egy kenguruval...

inden 3D-s verekedds jatékok egyik

6sapja, ha komoly késéssel is, de végre
visszatért otthoni gépeinkre. Tekken: ez az
alig hatbet(s s26 mara legendava érlel6dott
1994-es deblitélésa Ota, jelentése egybe-
fonddott azigényes, mély harcrendszer(i
verekedés programokkal. A sorozat eddigi
csticspontja a Tekken 5 volt: a PlayStation 2-t
maximalisan kihasznald, gyényord, mély és
cstics hangulatu epizéd megkérddjelezhetet-
lentil az el6z6 generacio legjobbja volt, ahon-
nan mér nehezen vezethetett volna felfelé
az Ut. Bar a hatos szdmmal jelolt jatéktermi
verzi6 egyike volt az elsé PS3 hardveren
alapulé jatékoknak, mégis tovabbi b6 két
esztend kellett az otthoni verzidk eljévete-
|éig. Egy teljesen yj stilust térténetmaéd, hat
Uj karakter, kiforrott online arénak - vajon
megérte rd varni 6t éven keresztul?

VERFURDO HATODSZOR

Bér a verekedds jatékok tilnyomé tébbsége
mér nem csak a hardcore kdzénséget
prébélja megcélozni szérnyen mély
harcrendszerével, a Tekken 6-ba nem

olyan kénny belerazédni azok szama-

ra, akiknek ez az els6 probalkozasuk a
széridval. Mérpedig nyilvén lesznek ilyenek
jénéhanyan, elvégre ez az elsé olyan epizdd,
mely a Microsoft konzoljan jelenik meg,
mely kapasbdl cirka hisz-huszonét millié dj
bunyé-aspiranst feltételez. A korabbi felvo-
nésokhoz hasonléan azonban a Tekken nem
egy Dead or Alive, ahol gyakorlatilag akar-
hogy nyomogattuk a gombokat, mindig

78

kijétt valami latvanyos pofonesé (akdrmeny-
nyire is ragaszkodik Grath ahhoz, hogy ott

is lehetett taktikus csatékat vivni): itt bizony
kékeményen memorizélnunk kell a mozdu-
latsorokat, sét, ki kell vélogatnunk beléliik,

a nekiink szimpatikusakat, vagy egyéltalan
azokat, melyeket képesek vagyunk a legna-
gyobb csata hevében is precizen kivitelezni.
Marpedig béven lesz mibdl csemegézniink:
a karakterenként végrehajthaté szaz-két-

A Tekken 6, bar sok lehet6séget kinal, tovabbra is

fejleszté namco
japan

platform ps3, x360
megjelenés okt. 29.
multiplayer 2

szaz kozotti mozdulatlehetéség elsére taldn
tulsagosan lehengerl6 lehet, féleg a teljesen
Ujoncok széméra.

Szerencsére itt van azonban a Tekken 5-bé|
atemelt, tokéletesen kidolgozott gyakorld
mad, ahol az egyes mozdulatok pontos
végrehajtésat is megnézhetjiik révid vided
keretében, majd addig gyakorolha\t]uk Gket,
mig tokéletes rutinnd nem valnak. Termé-
szetesen lathatjuk azt
is, mi milyen ,magas-

a szimpla egy az egy ellen
= G

i bunyokban a legjobb!

sagban” szézalékosan
mekkora sebzést okoz:




B ARage lényege, hogy alacsony életerével
nagyobbat sebziink, 4 la MK vs DC
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Etfact

ami minden rivélisanal tobb lehetdséget ad a karakter atalakitasara. J6
- jatékkal millié kiegészitét, ruhat, mindenféle kacatot nyithatunk meg,
= " amelyeket aztdn még kiilon meg is kell venniink. A cuccok sokfélesé-
~ ¥ gérélsokatelmond, hogy tébb lehetéséget enged meg, minta SC4...
Szintén a PSP-s Tekkenbdl ugrott 4t a Ghost play lehetésége: a jaték
folyamatosan figyeli jatékstilusunkat, a hasznalt kombékat, és ez alap-
{ jénalakul folyamatosan a rank jellemz6 mesterséges intelligencia - ezt
lehet feltdlteni egy adatbazisba.

FGHT MONEY
609,828,276 G

SELECT SELECT VIEW MODEL OK - CANCEL

ez elébbinek ott van jelentdsége, hogy fej, egyszerlien egymasra van szérva minden

~

derék és labmagassagban is oszthatjuk
a sallereket, és ezek ellen masként is

kell védekezni. Ennek ellenére nem
voltam maradéktalanul kibékillve az
edz6térrel: a kezdk szamara példaul
igazan elmagyarazhattak volna,

a fifikds kombok leirasanal melyik

jel mitis jelent pontosan, ezenfelll
lassan ideje lenne valamilyen formaban
kategorizélni a mozdulatokat. A Tekken
5-ben emlékeim szerint hdrom nbo-
26 oszlopban nézhettiik meg a kdnny(i/
kézepes/brutélis fenyftéseket, itt viszont

in Szemiiveges, tetovalt kenguru. Igen,
aza Tekken...

§

karakternél vagy kétszaz mozdulatsor,
aztan nézegesse végig az, akinek van hozza
tirelme. Legalébb az egyes karakterek alap-
mozdulatait lehetne kiilon tenni, mertilyen
forméban igen sok id6, mig beletanulunk
egy teljesen Uj szerepl6 stilusaba.

Szerepl6gérdat tekintve egyébként ez az
eddigi legteljesebb Tekken: a negyven-
két résztvevo kozott itt van gyakorlatilag
mindenki, akit kordbban megkedvelhet-
tiink. Bryan, Yosimitsu, Craig és a tobbi
gyilkol6gép mell8l nem hidnyozhat
természetesen ezuttal sem azigen er6s
néi szekci6 sem: a mellbedobaéssal kiizd6
ddg8s macak ezdttal is nagyot dobnak a
himnem(i jatékosok moréljan.

Van hat Uj jatszhat6 karakterlnk is,
meglepd médon mind egész Gtletesek,
hasznélhatdak és

babank, Alisa, aki képes lancflrészekké
alakitani karjait, valamint akér sajat
fejét is felhasznalja robbandeszkozként
ellenfelei ellen. Leo a szokésos japan
lanyos fid, fius lany 6sszemosédésunk,
Miguel viszont egy annal vaganyabb,
spanyol harcmlivész, akinek stilu-
séban az ibériai vérmérséklet és
torreddorok mozdulatai is megtalélha-
tok. Az egyetlen kevésbé szimpatikus
j figura Bob, aki a maga masfél

N

MASVELEMENY
GRATH, A HARCOS
Orommel lattam, hogy bar technikai szin-
ten a Tekken 6 nem tudott felnoni még a
cégen beliili rivalisaihoz sem, a designerek
legalabb megdolgoztak a pénziikért: a jol
ismert karakterek teljesen elvont, orilt
palyakon csapnak ossze, és ami még inkabb
tetszett, teljesen orilt zenék kiséretében
(elektro-rockabilly; ilyen tényleg van és nem
tudtam réla?!). A jatékmenet maradt a régi, és
akinek a PSP-s Tekken is megvolt, annak még
a karakterszerkesztés és az eltéro viselke-
dési karakterek sem lesznek Gjak. Persze az
online kiizdelmek miatt val6sziniileg minden
régi rajongo is kiprobalja majd a Tekken
6-0t, és ez igy is van jol - valahogy sokkal
baratsagosabb volt az online kozosseg, mint
a Soulcalibur 4-ben vagy a Street Fighter
4-ben. Nem bantam meg, hogy megvettem,
mert hiaba rondacska, hiaba ér nullanal |s
a scenario jatékmod,
még mindig fantasztikusan lehet benne. Es

mi lehetne fontosabb egy Tekkennél...

mézsas teststlyaval leginkabb talén a
Street Fighter anti-szépségdijas Rufusara
emlékeztet. No meg persze van megint
fél képernyét betslts, tjabb démoni
féellenfeliink: Azael néven fut, leginkdbb
egy egyiptomi istenségre hajaz, életereje
kozel haromszorosa barki masénak, igy
megsemmisité tdmadasai valészindleg
igen sok kontroller térést fognak eredmé-
nyezni a jatékosok kérében.
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SZTORIMESELES, UJ STILUSBAN
A Japdnban mér két évvel ezel6tt megje-
lent jatéktermi verziéhoz képest a konzol
valtozatnak egy valddi djitasa van az online
csatatereken fellil, ez pedig a Scenario, a
torténetmad. Kiilonbozo kiallitdsokon mér
Obbszor kiprobaltuk ezt a | 1taldna
Mortal Kombat: Shaolin Monks mellékszalra
hajazé, leginkabb klasszikus beat’em upokat
utanozé modozatat, de egyszer sem sikerdilt
leny(igéznie benniinket. [gy maradt eza
végleges verziéban is. Egy igen gyenge, dm
annal hosszabbra ny(jtott térténetszél kere-
tében kiilonboz6 helyszineket kell felkeres-
niink harcos parosunkkal, ahol meghataro-
zott id6n belll, dltaldban 6t-nyolc perc alatt
kell végezniink a rank tmadé tébb tucat
gyengébb, névtelen harcossal. Ugyantgy

Azaelt megnyithatjuk mindegyikiik egyedi,
gyényorien renderelt végsé videdjat.
Ezenfellil taldlunk még csapatbunyoét

is, ahol akdr nyolcf6s megacsapatokat

is egymésnak engedhetiink, valamint a
szokasos idére mend, illetéleg életerénk
végsé elfogyéséig tartd Talél6 mod is
megtalélhatd. Ezek mintegy érdekes keve-
réke a Ghost Battle opci6, ahol gy6ézelmiink
utan még a kdvetkezé ellenfellinket is
megvalaszthatjuk attdl fliggéen, mennyire
érezziik erésnek magunkat. Am mindezek
ellenére én tovabbra is hidnyolok egy olyan
egyjatékos modot, ami igazan lekéti azon
Jjatékosokat is, akik csak egyed(l tudjék
kiprébalni a Tekken 6-ot. A Soulcalibur 4-
ben napokig, hetekig elvoltam az 6tven-
szintes Torony meghdditaséval, itt viszont

Szerencsére a Tekken 6 online téren - az elsé patch
utan - szinte tokéletesen funkcional, lag nélkiil

vannak specialis mozdulataink, kombdink,
mint az alap harci felallasnal, csak itt karak-
teriinket mas szemszdgb&| szemléljiik és
teljesen harom dimenziéban mozoghatunk,
ennek kdszénhetéen pedig egyszerre akar
tiz-tizen6t ellennel is kiizdhetiink.

Erdekes, hogy a Scenario médon belil,
mintegy ,eldugva” kapott helyet az Aréna,
ahol kedvenc karaktereinkkel végigkiizdve
a szokdsos 6t-hat harcost, majd legy6zve

ha a teljesen mas stilust beat'em up részt
elfelejtjiik, akkor csak mindenféle ,klasz-

szikus” egy-sok elleni kiizdelmek vannak,
amig el nem vérziink.

Persze lehet, és kell is azt mondani, hogy
ahogy a sorozat korabbi részeit is, a Tekken 6-
ot ugyanlgy tobbjétékos médra optimali-
zélték. Valdban igazén pazar, magaval raga-
dé élmény, mikor két egymassal nagyjabol
egy szinten |év6 jatékos csépeli egymast
brakon keresztll, bér az is igaz, szerintem

rakterek

M Akarakterek a beéllitott képeken jéI néznek ki, a jaték-
ban mér kevésbé

n LEO Eléruljuk: Leo lany. Anyjat Kazuya gyilkolta meg, ezért
jelentkezik a bajnoksagba. Nem til erds karakter - legalébbis mi
még nem talalkoztunk viligveré Leéval se online, se offline.

LARS Titokban 6 is a millié gyermeket nemzé Heihachi gyerme-
ke, a sztori szerint egy felldizadé Mishima !
vezetdje. Harcban meglehetésen sziirke figura...

ZAFINA Akozel-kelet egyik rejtélyes térzsének képviselje, aki
egy sotét j6slat miatt hagyja ott allasét, a falu misztikus sirem-
Iékének 6rzését. Szexi és erds - érdemes kitanulni fogésait.

MIGUEL A véltozatossag kedvéért 8 Jint keresi huga meggyil-
kolasa miatt. Harci stilusa nem egy igazi harcmiivészeten alapul,
bér torreddor-szer(i beéllasai azért béven vannak.

ALISA Azegyik Mishima-tudés taz meg-
gyilkoltlénya képmaésa utan. Igazi modern robotcsaj: karjai lancfii-

| résszé vélnak, afejét dobdlja, vagy felrobbantja, ha arrél van sz6.

BOB Egy karate-bajnok, aki erejének névelése végett hizlalta
fel magat - és kézben megprébalt olyan fiirge maradni, mint
nyurga sracként. A durva az, hogy ez majdnem sikeriilt is neki...



Tekken, mint beat’em up

Bar mar akorabbirészekben is helyet kapott egy
rovid, teljesen mas nézetet hasznalé csihi-puhi
mad, az a f6 jatéktol teljesen kiilonalloan, extraként
funk(lonalt ATekken 6-ban ez megvaltomtt

tazotletet

alkottak meg a torténetmesélésre hivatott Scenario
madot. A helyszinek kozott bizonyos fokig magunk

am sok kuilonbség nem lesz kozattii i gyenge katonak,
robotok és harcosok siserehadat kell rongyosra verniink par perces idéhataron beliil, hogy
végiil ella azadottfdellenfél bajatis. A szé 6 ladakbol idonkeént életeré potyog,

6l pedigla orét, géppi , éshasonlo a a is

tunk, ammlndeznemsokalsegl(azelozo aciotidézo latvanyvilagon, a
aziranyitasbeli de a ita Haelfogyna onk, vagy

egy szerencsétlen iités folytan vizbe ank, esetleg a végsé ellenfél két specké kombo
f6ldhoz vagna, természetesen kezdhetjiik elejérol az egész szakaszt.

ebben a sorozatban sokkal nehezebb opti- N TEKKONLINE

malis ellenre lelni, mert féleg a mostani
pér apro djitassal harcrendszere még
a Street Fightereknél is mélyebb lett
(kdvezzetek meg, akkor is igy van). Ott
vannak ugyebar induldsnak a hdrom
bz6 magassagban beviheté
témadésok és karakterenként cirka
szazétven mozdulat, mozdulatsor,
meg persze a kitérés és az dtdo-
bésok lehetdsége. Erre jon még a
bevezetett Rage szisztéma, mely
komoly bénusz-sebzést ad annak a
félnek, akinek életereje drasztikusan
lecsékkent. Szintén aprd, dm annél
jelentdsebb Ujitas féleg a profik szdma-
ra, hogy megjelentek a kiilonbéz6 kilén
a kombok megszakitaséra létrehozott
mozdulatsorok, melyek segitségével
védekezé helyzetbdl egybdl elle
dasba mehettink at.

M Online arénakban a leheté legvaltozatosal
ban feldlItézott ellenfelekkel fogunk talélkozni

A jéték online médozata, féleg ahhoz
képest, hogy ez az els6 online harc-
szinterekre merészkedo Tekken 6
csaknem tokéletes lett. A gyorskiizde-

lem menUpontban csaknem olyan
gyorsan belevethetjiik magunkat
azonline parbajokba, mint az
egyjatékos médba. A gép mindig
megprébal a hozzank legkézelebbi
statisztikakkal rendelkezé ellenféllel
6sszehozni, igy jo eséllyel azonoshoz
kozeli tudas jatékosok talalhat-
nak mindig egymasra. Bar engem
legelészor, a megjelenés uténi
napon egybél egy veretlen, tiz KO-s
bajnokkal sikeriilt dsszesorsolnia, de
ahogy nétt az online csatarozok széma, tgy
véltak egyre kiegyenlitettebbekké pofoz-
kodésaim is. A gyorsjaték mellett termé-
szetesen van lehet6séglink messzemend
kalibraciéra az online csatatereken is, sGt,
valamennyi kiizdelmiinket el is menthetjiik,
majd Ujranézhetjlik Sket, vagy akar fel is
télthetjiik a tobbi jatékos okuldsara. Kulén
8rém latni a sok egyedien és elvetemdilten
feldltoztetett karaktert: engem példaul mar
azels6 nap 6sszehozott a sors egy rézsaszin
szoknyés, lila masnis éridspandaval...

A milliényi, kontinensekre is lebontott ered-
ménytabla, legjobbak listaja és az egyelére
tokéletesen lagmentes kornyezet egyértel-
miivé teszi, hogy a hatodik rész legnagyobb
erbssége az online csatérozasok. A Live-os
arénak hdnapokig lekétnek majd minden
Tekken rajongot, akik végre megismerked-
hetnek az Iron Fist Tournament legjobbjai-
val szerte a vildgon.

Kiilséségek tekintetében a karakterek
animécidja szép és folyamatos, ém a
kornyezet kézel sem hozza az elvarhaté top
mindséget. Bar a tizenhat palya hangu-
latos és valtozatos helyszineket vonultat

fel - langol6 kdzdti alagut, hegygering,

bar, nagyvérosi utca - kidolgozottsaguk
eléggé atlagosnak mondhaté. Nincsenek
tobbszintes helyszinek, interaktiv, veszélyes
palyarészek, és a hattérben is elfért volna
sokkal tébb ,akcié”.

Osszességében a Tekken 6 egy végteleniil
mély harcrendszerrel rendelkezé, profi
verekedds jaték lett, melyben azonban
kritikustarsaimmal egyetemben nem
érzem azt a mindent elsépré, lehengerlé
hangulatot, amit az el6z6 részben. A
torténet méd gy ahogy van, felejtés,
am karaktereink cicomézasaval, és féleg
az egymas elleni kiizdelmekkel hosszu
hénapokat fog eltdlteni minden régi és dj
Tekken rajongé. =

576 értékelés
720p, dd 5.1

grafika
jétszhatésag
szavatosség
zene/hang
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Egy kézepesen gyenge akcidjaték-modon tal
semmi Gjat nem hoz, de jatszani vele, online
leverni ismerésoket és ismeretleneket még
mindig rendkiviili élvezet.




Dreamk

A fajdalom utan most az almainkat is darabokra torik

y

taktika, mesterséges

intelligencia, minijatckok és jarmavek nélkil; FPS a multbol

A Dreamkiller név nem véletleniil utal

anégy évvel ezelotti Painkiller cim(i
agyatlan FPS-re: azonos fejlesztok kovettek
el a szolid sikereket eléro pokoljaras el6z6
részét - illetve egészen pontosan annak
masodik kiegészitojet, az Overdose-t. A
Painkiller a Serious Sam mellett talan az
el6z6 generacio egyetlen stilusos eszement
vagdalkozasa volt, ahol a régi szép Doom-
os idoket visszaidézve a jatékos egyetlen
feladata, hogy halomra mészarolja a szazfos
hordakban ratéré mindenféle pokolfajzato
kat. A mar emlitett két program megmu-
tatta, hogy ez az ezeréves (na jo, csak ket
eévtizedes) formula latvanyos palyadesign-
nal, otletes fegyverekkel és fantaziaduas
ellenfelekkel az uj evezredben is életképes,
sot, élvezetes lehet. A Dreamkiller azonban
pillanatok alatt szilan-

esetben soha nem

is hallottunk. Na

most ezen pszichés

betegségek és palya- ®, (17l
kinézetek, ellenfelek

kozt a legnagyobb erélkodésemmel sem
sikerdlt felfedeznem kilonésebb kapcsolo-
dasi pontokat.

Lehet a fejlesztok arra apellaltak, hogy az
atvezetoket igysem fogja végignezni senki
sem: budget kategorianal divatos modon
ezlttal is unalmas narraciot hallgathatunk
csupan vegig a dogunalmas alloképek felett
asitozva. Ha valahogy atszenvedtik magunk
rajta, altalaban egy kihalt, fako vidéken talal-
juk magunkat, ahol harom és fél masodper-
cen bellil rank rontanak mindenféle cstinya

iller

adatiap
kiado aspyr

fejleszto mindware
platiorn pc, X360
megjelenes okt. 30.
multiplayer 2-8

kekratorivagyankat A Painkiller ot évvel ezel6tt tényleg jo moka volt;
ugyanaz, gyengébb designnal ma mar nem elég...

es almainkat.

Azigen minimalista

hattértortenet szerint egy Alice Drake nev(i
pszichologus csajszit alakitunk, aki képes
paciensei agyaba beferkézni, ott materiali-
zalni magat és kiirtani annak betegségeiért
felelos lenyeit... Iszonyatosan kreativ,
mondhatom. Bar az ex-id fenegyerek,
American McGee hasonlo otletét paradésan
valositotta meg Alice cimi jatekaban, nem
is beszélve Tim Schafer pszichonautdirdl, itt
mar mas a helyzet...

El6szor is a palyaknak, helyszineknek
kilencven szazalékukban koz(ik nincs egy
alomvilaghoz, vagy agyhoz, egyszerti
jellegtelen épiiletek és terek kozt bokla-
szunk fel s ala. Szerintem ezer emberbél
egy sem mondana meg a képek vagy vide-
ok lattan, hogy most éppen valaki agyaban
kurkaszunk. Mig a Psychonauts elvont figu-
rainak agyrémei mai napig élénken élnek
emlékezetemben, a Dreamkiller nem képes
szinte semmilyen formaban 6sszekapcsol-
ni a pacienseket a helyszinekkel. Elvileg
minden egyes palya mads és mas ember
gogyijaban jatszodik, akik mind kilonbozo
félelmektol szenvednek: klausztrofobia,
~munkafelelem’, nyilt helyektol valo iszony,
€s meég egy csomo olyan para, amirél jo

82 =80

bestiak. Nem ijesztéek, se nem félelmetesek,
viszont rohadt sokan vannak, kidolgozott-
saguk pedig a négy évvel ezelotti Painkiller
bestidinak szintjén mozog - szerintem par
ott, alacsony min6ség miatt fel nem hasznalt
modellt egy az egyben atemelhettek. Ahogy
az varhato, a tovabbjutas mindig csak akkor
lehetséges egyik terembél, vagy inkabb
térrél a masikra, ha legyilkoltunk parszazat

ﬁ"""""

Nem egészen
tudjuk, hogy mi ez
asargafegyver, de
valosziniileg hata-
sos lesz

ezekbol a jorészt semmibol el6tiing izékbol.
A hianyos Al még nem akkora gond, az
viszont, hogy alig van fegyvertipus és azok
is borzaszto sablonosak, mar annal inkabb.
A helyenként egész hangulatos, porgés
zene és elvont foellenfelek azért valame-
lyest feldobjak a jatékot, melyb6l még

ily forman sem sikeriilt teljesen ki(@om)
gyilkolni a felh6tlen mészarlas oromet.

A Dreamkiller azonban igy is igen tavol
marad a karacsonyi bevasarlo lista élérol.

p4 2.4 ghz, 1 gb ram, 256 mb vram
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Se fantazia, se design nincs sok - mészarolni
ugyan még mindig nagyszerd, de ezt mas
Jatékokban megtehetjuk sokkal magasabb
szinvonalon is

— e evae—
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ivel a Sony sorozata az idei évet

kihagyta - mondjuk oly sokaknak
nem fog hidnyozni - csak két legény maradt
talpon, hogy pattogtassék a narancssarga
golyobis, és megprobaljak megallitani
Kobe Bryantet. Az évek 6ta zajlé parharc
végeredménye nem valtozott, de a versen-
gés sokkal szorosabb lett.

Eddig ugye barmelyik évjaratrél is volt sz6,
batran kimondhattuk, a 2K fémjelti verzio
sokkal élethiibb szimulacitja a sportagnak,
mint a Live. Utobbi persze némileg latva-
nyosabb jatékot tett lehet6vé: hatalmas
zsakolasokat, kdvethetetlen cseleket és
egy megmagyarézhatatlanul firge Shaq-
et. A 2K azonban kicsit lassabb és sokkal
élethlibb volt mér az gs6, dreamcastes
évektdl kezdve. Ez tavaly is igy volt, és
most is igy van - de tagadhatatlan, hogy
az EA kanadai fejlesztéi idén megkezdték a
felzarkozast.

A 2K idei legnagyobb Ujitasa a My Player
opci6, ami nem csak egy egyszerii karakter-
szerkeszt6, mint azt az egyszer(i név talan
sugallja. Nem, ez egy teljesértékdi karrier-
mad (végre!), amelyben az dltalunk alakitott

ALAPOZO EI6z6 szamunkban fogatlan kanadaiak, most pedig nyurga amerikaiak csapnak
Gssze. Két sorozat, két szemlélet - a hokitél eltéré végeredménnyel.

jatékos a nyari edzémeccseken nyujtott
teljesitményével keriilhet be a csapatba,
majd szorgos edzémunkaval és persze a
meccseken nyujtott j6 teljesitményével
vivhatja ki a nagyfénék dicséretét. Ezen tul
megmaradt minden tavalyrdl, és ami engem
kilén megfogott, az online meccsek végre
nem szaggattak.

Jatékmenet tekintetében a legfébb valto-
zas, hogy a sprintelést kicsit visszafogtak:
eddig végtelen mennyiséget lehetett
nyargalni, most viszont egy FIFA-hoz
hasonlé energiacsik mutatja, hogy az adott

sajat jatékost magunknak. A jatékmenet
az, ahol tényleges fejl6dés latszik, a Live
maga mogott hagyta a néha az NBA Jamet
idéz6 jatéktermi pillanatokat, legtébbszor
valds koséarlabdara emlékeztet az, amit a
tévén latunk. Erdekes, hogy itt a 2K-verzi6-
val szemben a védekezésben erés az Ml és
atamadasban voltak gondjaim a taktikak
betartasaval, a kombinaciok végrehajta-
saval...

Korités tekintetében szintén a 2K a
bajnok, a nézét viselkedésétdl az NBA
Today rendszerig (ugyanazt tudja, mint a

Az EA és a 2K szokdsos éves parviadala ebben a
sportagban megint hagyomanyosan zarulit...

jatékos mennyire van eltikkadva. Nem egy
forradalom, de legalabb még a veteran
2K-jatékosoknak is at kell kicsit alakitania a
jatékstilusat. E mellett kapunk Uj taktikakat,
valamint egy altalaban remekil funkcio-
nalé, de néha megzavarodé mesterséges
\ciat - kiilonosen véd é
tudtak ritka hiilyén helyezkedni tarsaim.

A Live-ban igazan Uj dolog nincs: a
Dynamic DNA funkcié a valés hireket,
eredményeket épiti bele a jatékba, és
ugyan tavaly hidnyzott, korabban lattuk
mar. A Be a Pro mdd ezdttal Adidas Live
Season néven szerepel, de a brandelésen
tul sok ujat nem tud: baromi idegesité,
hogy még mindig nem csinalhatunk
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Afejlédés nagyon is észrevehetd, de még
mindig béven van hova javulni. Az irany
stimmel, mar csak egy zsak pénz és
elhivatottsag kell

Dynamic DNA), a remek kommentatortdl
arivalisat lek6r6zé grafikdig mindenhol

ez dllapithaté meg. Nagy kar, hogy a 2K 10
rengeteget szaggat — minden platformon.
PS2-n és 360-on ez kiiléndsen idegesitd
tud lenni, de még az e téren legjobb PS3-as
valtozat is képes a legrosszabb pillanat-
ban elvesziteni a fonalat. Nem is értem,
tavalyrél nem emlékszem ilyesmire...
Szaggatas a Live-ban is van itt-ott, de itta
rémesen hosszu toltési id6k fognak inkabb
azagyunkra menni. Mindent egybevetve
idén is a 2K-féle kosérlabda a jobb, de ha az
EA megrézza magat és a FIFA-hoz hasonld
figyelmet forditanak a sorozatra, par év
mulva megfordulhat a helyzet. Persze ez
egyelég nagy ,ha"... m
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Tovébbra is a mifaj kirdlya, és még csak nem is
kényelmesedtek el. Ha ez igy megy tovabb, és
jovére is lesz legaldbb egy-két j6 otletiik,
nehéz lesz megfogni 6ket.
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ALAPOZO AzElectronic Arts platform-exkluziv arcade szaguldozast igért a Nintendo-tulajdonosoknak. Megkaptak -

bar egy videojatékkal jobban jartak volna...

Need for Speed-széria Gjabb és tjabb

epizédjainak kiadasa egyfajta 6vatos
pofatlansagként is felfoghat6 volt; a sokak
szamara ,az” autdverseny szinonimajava valt
jaték ugy hozzatartozott az évi megjelenések-
hez, mint a minusz husz fokos atlaghémérsék-
let az Antarktiszhoz. Az litemterv természeti
jelenséggé valt, ami miatt maximum morogni

kiado ea

fejlesztd ea montreal
platform wii, ds
megjelenés nov. 6.
multiplayer 2-4

lehetett. A tavalyi Undercover kapcsan ez meg
is tortént: a T. Nemzetkozi Sajto Ugy leszedte a
jatékrol a keresztvizet, hogy az anyacég ijedté-
ben felszamolta a Black Box stidi6t, a szék-
hazat leddzerolta, a tagokat pedig Szibériaba
deportélta kényszermunkara. Oké, azt azért
nem, de legaldbb a széria tjragondolasaval
kapcsolatos fogadkozasokba bocsatkoztak.

ABSZURD HUMOR

A Wii-verzi6 sorsa kiilénésen problémas

volt, mivel az egyébként igen népszer(i
jatéksorozat ezen a platformon Waterworld-
volumenti katasztréfanak bizonyult; még a
genfi egyezményt két labbal tipré My Horse
and Me is kelend6bb volt néla 6cednon tal
sinnen egyarént. Eppen ezért déntéttek a
platform-exkluziv verzik mellett: mig a Shift
a precizebb, a szimulaciéhoz kozelebb all6
vezetés élményét kindlja (meglehetds siker-
rel), addig a Nitro a féktelen arcade csapatést

> I/ e
FH# -

¥

kedvel6ket kényeztetheti el. Az elképzelés
szépen mutat a design-dokumentumokban
és az éves litemtervben egyarant - elmélet-
ben tokéletes, akrcsak a szocializmus.

Az els6 néhany kanyar utan gy meredtem

a képerny6re, mint a tudomanyos kutaté a

muténs ebolavirusra a mikroszkép lencséje

alatt. Utazas a koponyam kériil: ha nem
éntelentil elbajolédnom, azonnal a

n kezdek el gondolkozni.

Most is ez tértént. ,Ez valami borzasztdan fals,

anemzetkdzi szarmazas ellenére is szomord-

an magyaros izii, tehat rohégést fakasztani

képtelen tréfa-e, vagy tényleg volt valaki,

aki ezt latta mozgésban, és megveregette

a programozok vallat: jol van gyerekek, ez

szép, ez klassz, gratulalok, prémium, Bahama,

luxusbige, pezsgéfiird6?” - morfondiroztam.

Komoly, vagy tényleg csak tréfa? Zokog-
ni kell vagy kacagni? Nem egyértelm

A komponensek 6nmagukban is igazi,
fnyenceknek valo élc-falatkak, de az 6ssz-
hatas aztan tényleg kiveri a biztositékot.
Sirvaréhogés, az.

e




POEN?
A Nitro esetében képélességrél csak a
fiirészfogas poligon-illesztések kapcsan
beszélhetiink. Maradjunk annyiban, hogy a
kilenc éves Metropolis Street Racer szebben
festett, és akkor még jéindulatu is voltam.
Mintha sok-sok kébkilométernyi massziv,
neoncsovek altal megvilagitott takonyban
haladnénk elére - erre utal a sebesség is,
ugyanis az nem hagy kivannivalét maga
utan. Ném egyszeriien gyors: débbene-
tesen, hajmeresztéen pérgds anyagrol
beszélhetiink. Daytona USA + fél kilo
amfetamin. Udvés; az arcade versenyek-

nél a sebesség fontosabb tényez6, minta
tliéles kép.

A palyék kialakitdsa
nem annyira jatékde-
sign-enciklopédiaba,
mint burleszkbe illé
- Dubaiban autézva
példaul ugy éreztem
magam, mint aki egy cigdnykarnevélon
szaguld keresztil egy kisiklott expressz-
vonatban licsorogve. Szivarvanyszinek és
bizarr geometriai formak, villédzés, kanya-
rok, objektumok. Csak tigy kapkodtam a
fejem - ez most versenypalya, koz(t, alagut,
feltiljar6? Képtelenség eldonteni. Mintha

egy, a palyatervez6 szoftverben megla+

pulé Véletlenszer(i Objektum Generator
kopte volna ki ezt a végeredményt. Madrid
szlirkéskék, pixeles Chagall-gunyrajz, Rio

de Janeiro a miipalmak és a moslék N64-es
texturak 6shazaja, Kairé a homokszind,
keleties, elektro-hip hop aléfestéssel
prezentalt, turbé-froccsbe martogatott
semlegesség.

¥ Aversenyben
éppen elsé hata-
rozza meg, hogy
mennyire undorité
graffitik lepik el a
vérost.

A jaték egyszeriien ronda - ennél temérdek PS2-es

jaték (példaul a Burnoutok) sokkal szebb volt...

Ajarmivek kialakitasa is boldog nosztal-
giahullamot gerjeszt: a szivem csticskének
szamité Dodge Charger szerepeltetése
6nmagaban pirospont, az pedig, hogy a
modelljét valészindileg az 1996-ban megje-
lent Screamer 2 tervezészoftverével készi-
tették, olyan, nem szandékos retroflash volt,
amelynek a leiraséval kapcsolatos kifejezése-
ket jelenleg is nyelvtani laborokban fejlesztik
alingvisztika sokat latott professzorai. Latni
kell. Latni kell, amint a Charger felbég a
kanyarban, kétszazharminccal kil6 a nitrézast
kévetden, mikdzben magiile kortlbeldl
héromszézétvennel el6znek be a rend6rok,
és elkezdenek labdazni egy, a Chargernél
KISEBB teherautéval, ami gy pattog, mint

egy tajfun cibélta kartondoboz. Ha mér a fizi-
kandl tartunk: bér a kocsi fara Gigy csapédik

a palya faldnak, mintha valéban egy massziv
fémotvozet kaparna az aszfaltot, titkdzéskor
képes zabolatlan szappantartéként viselked-
ni. Az autok mozgatasa egyébként is az Excite
Truckot és Cruis'n-t idézi, tehat arcade-ebb
barmelyik jatékteremnél.

A jétékmenet felfoghatatlanul bizarr: a fenti
két jatékon kiviil a Mario Kart és a Burnout
komponenseit elegyiti. Megvannak a
felvehet6 power-upok: a csavarkulcs-ikonnal
javithatjuk ki a menetkdzben megsériilt
autot - eza menetteljesitményre is hatassal
van, plusz nitrézni sem tudunk egy lerobbant
jargannyal -, a jelvénnyel pedig a rivélisokra
uszithatjuk a rendéroket; ez kimondottan
jopofa huzés. A nitrét a drifteléssel tolthetjik
fel, ami a Ridge Racer faziskéséses sémajara
épiil, viszont az ilyenkor elérhet6 sebesség
egyszer(en irgalmatlan - autéverseny talan
gyorsabb még sose volt. Tetszetds a ,graffiti-
effekt” - a versenyt vezeté kocsi textdraja a
tereptérgyakra mazolédik szaguldés kozben,
igy jeldlve, hogy ki az ur a kdzutakon.

NEM ViCC

Képtelenség eldénteni, hogy a Need for
Speed Nitro egy pénzmosésra felhasznalt
melléktermék, az interaktiv Groteszk megtes-
tesilése, vagy egy félkész allapotban kiadott
anyag - mésfél éraig szérakoztatd, video-
jatéknak bajosan nevezhets, de konzolon
futtathaté program. Jémagam képes voltam
toretlen dercivel szemléIni a megtestesilt
abszurditast, hidba motoszkalt a hang a
fejemben: ,Most mit réhégsz, ez egyaltalan
nem vicces!” Mert nagyon is az - csak hat ki
az, aki ezért fizetne be a jatékra? »

-
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Még senkinek nem jutott eszébe a ,novelty
music” szellemisége alapjan videojatékot
késziteni - valoszindleg az EA-nek sem,

de remekiil sikerdilt.
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onumentalis elvarasoknak minden
szempontbél megfelelni szinte
lehetetlen. Minden igényt kielegiteni,
mindenkit kiszolgalni, mindenkinek
a kedvére tenni embert probalé feladat.
Kihivas, amit az Assassin’s Creéed énkéntele-
ntil is magara véllalt: avilagetigerte, de csak

harom vérost hozott. A gépezet nem allt
meg, hiszen nem tehette - sokat vartak téle
és sokan hitték azt, hogy eztttal mar menni
fog. Két év kellett hozzé de végiil elkészlt.
Az, ami nem csak eg?folytatas, hanem
maga a Messids. Akl ezuttal nem csak igér,
de teljesit is. Méghozza rmradéktalanul

A MONA LISA MOSOLYA
Evek helyett 6rék: bara valo vilagban
kozel két esztends telt az Assassin's
Creed hidegzuhannyal feléré
befejezése 6ta, Desmond
szamara ez alig egy
éjszaka volt - az
AC2 olyannyira
~ kozvetlen folytatas,
hogy kis tdlzdssal
masodpercre
pontosan ott veszi
felafonalat,

pc ps3 x360

TESZT

assassin’s creed 2

Nagy balhé Kis Itdlban: az Assasinss Creed nem csak 1, de helyszint
18 vdlt, a templomosoR és a begyilkosok, évszdzadokon dtiveld
torténetét pontosan ott folytatva, ahol az elédje abbahagyta.

ahol aztanno letette. A génemlékeket
olvasé Abstergo cégépuletében, ahol a bajos
Lucy ismét segit nekiink menekdilni. Talpig
Vvéresen, elszantan, Desmond hatalmas
kérdésekkel a kobakjaban ugyan, de Lucy
mellé szegédve felhtizza a nyulcipét. Utkoz-
ben persze tovabbi kérddjelek tiinnek fel: mit

Az els6 1ész legnagyobbliwbdja a monotonitdsa volt — ez a
mdsodik részre a legndgyobb rosszindulattal sem foghato rd

csinal pontosan az Abstergo? Miért van tobb
szaz Animus az éplletben? Mir6l is sz6l ez az
évszazadokon étiveld parharc? Es ha maritt
vagyunk: egész pontosan kik kozott is?

Ezaz, amit az AC2 végre megvalaszol, még
ha csak részben is. Teszi mindezt éretten,
felnétt fejjel - az elsé rész hdse, Altair nem
volttébb egyszeri papirmasé figuranal: egy
szinte névtelen és mindenfajta kotédést
kialakitani képtelen féhds, mégha oly stilusos
is volt. Ezio ennek a szoges ellentéte, a vele
valé egybeolvadaés olyan fontos, hogy az mér
r6gton a szliletésénél elkezdédik. Nem mai,
modern fiatal, a reneszanszkori Italidba csop-
penve kénytelen feltalaini magat és bevetni
azt, amije van: a sarmjat. Es meg is teszi, éjjel
béjos holgyek erkélye alatt, nappal azok
bétyja el6tt. Karddal és szavakkal, az AC2
uton-Utfélén utal a kor irodalmi és mvészeti
remekmveire, hol festményekre, hol szcb—
rokra, hol d ra el
sen a Rémeo és Julidra. Persze nem minden
akultdra: felkapaszkodunk haztetékre,
tornyokra, arcokra, meg mindenre, ami csak
megmédszhat6 - mert ha valami, hat
akkor ez nem valtozott.
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Az elsé rész zaszlogylijtogetése

sére sarkallt volna, de mivel semmifél
séért, ezért csak a legkitartébbak foglall
javit,immaron nem egy, hanem t5bb fajl

Itélidban, begydjtésiik utan pedig nem ¢si

egy kiilénleges targy (példaul egy di
mindenképp érdemes megmaszniaz ﬂgs
megszerzett galambtollak és szobrok s
tosan leltart készit, igy mindig ellen
megtalélni az embertelen mennyis

pc ps3 x360

helyszin megismeré-
jart azok begyiijt
vele.AzAC2 ezen is
hever szerteszét
Jar, de esetenként

A torténetmesélés viszont annal inkabb, az
€lsé helyszin, Firenze bemutatdsa kalandja-

tékokat idéz, az els6 két 6raban gyakorlatilag

nem torténik semmi: Ezio nem vélik azonnal
bérgyilkossa, nem bujtat hatalmas fegyverar-
zenélt a koponyege ald és nem jarja az éjsza-
kat éldozatok utan kutatva. Nincs is rd oka,
hiszen gazdag, jol nevelt és... és a jelek szerint
nem tul szerencsés. Alighogy bebarangolja
avarost, bortonbe zérjak a kedves papét, a
biétyot és persze a kis ocsikét, majd bekovet-
kezik a partol6 részérél a nagy arulds, a csalad
pedig a bitofa alatt talalja magat. Ezio pedig
életutat valt: most mar van miért koponyeget
6ltenie, hogy bejarja a bérgyilkosok azon
utjat, amit apja is megtett jo par évtizeddel
korabban, teljes titokban.

ALMA AZ EDENKERTBOL

A rejtély és a misztikum a sorozat védjegye, a
folytatas pedig nem is hazudtolja meg magat:
azalséhangon is 15 drés torténet bévelkedik
afeladvanyokban és a kérdgjelekben, nem
csak Ezio és Desmond, de a jatékos maga is
komoly eréfeszitéseket lesz kénytelen tenni a

talany feloldasara. Odaig viszont hossz( az dt,
azut, amely leginkdbb tetécserepekkel van
kikovezve - a reneszanszkori Italia épitészete
maga a parkour-mennyorszag, a megalldst
nem parancsol6 versenypalya, kordonok és
(itjelz6 neonnyilak nélkiil. Altair agilis volt,
Ezio viszont maga a megtestesdilt atletizmus:
jatszi konnyedséggel falja a fliggéleges és
vizszintes feltleteket, hatalmas tavolsago-
kat szel at egyetlen ugréssal, balkonokon,
ablakokon és kiszogelléseken fliggeszkedik
és tulajdonképpen barmit képes megmaszni.
Vagy atugorni. Vagy elkapni - Ezio mozgas-
kultardja kifinomult, latvanyos és mindenek-
elétt, hasznos.

A jatszotér ehhez mérten hatalmas: az

AC s nagy volt, a masodik rész viszont
egyenesen monumentalis, hiszen nem
csak harom, hanem kétszerannyi varos

kel életre benne. Es nem is akarhogy,

mar Firenze is elképeszté méretii a maga
tobb széz girbe-gurba utcdjaval, a tettéri
részekkel és a torténelmi latvanyossagai-
val, de erre késébb tobb lapattal pakolja a
lenyligozébbnél lenytigozébb varosalla-
mokat, helyszineket. Velence kandlisai és
gondoldsai, a Toscana k szél6lugasok, a
Medici- palota égbenylé monstruma - az
AC2 egyszerlien a torténelembdl épitkezik,
nem Ujradlmodija azt. Inkabb gy kinalja,
ahogy aza valésaghan volt. A korhiség és
areszletgazdasag tobb mint abszurd, ilyen
méret( és ennyire hangulatos terep nem
csaka stilusban, de jatékban sem szerepelt
meg. Rdadésul minden fontosabb éptilet-
hez és karakterhez részletes lefrés tartozik,
tgyesen vegyitve a tényeket a fikcidval.
Olyan ugyesen, hogy az ember hajlamos
kész tényként kezelni nem csak azt, amit
olvas, hanem azt is, amit lat és 4tél.

Mert az élmény az, amiben az AC2 bével-
kedik - az els6 rész mértani pontossaggal,
vonalzéval és szogmérével kimért tertiletek-




ként tekintett a kozépkori Jeruzsalemre, a
masodik nekifuts viszont szimbiézisban él
ajatéktérrel. Nem a szabalyokat, hanemaz
élvezetet és az organikussagot tartja szem
elétt. Az Assassins's Creed villamgyorsan
monotonitasba atcsapo rigolyai a multhoz
tartoznak, a fejleszt6i garda olyannyira komo-
lyan vette a kritikékat, hogy visszatiltek a
tervezéasztalhoz és mindent atalakitottak. Es
amindent ezesetben nem tulzas - az ugran-
dozés lehet, hogy a régi, az viszont, hogy ez
milyen keretek kozott zajlik, mar nem. Nincs
t0bbé erdltetett ,maszd meg a legmagasabb
pontokat és utana csinalj meg 5 mellékkul-
detést, mert csak igy gordiil tovabb el6re

a sztori”, Van viszont helyette ,Maszd meg
alegmagasabb pontokat és utdna csindl)
meg 5 mellékkiildetést ha szeretnél, de nem
kotelez6, mert a torténet igy is megy eldre”.
Nincs nagy eltérés? Talan annak hangzik, de
masként leirni nehéz, hogy az AC2 minden
kotottséget eltordl, elétérbe tolja a kritikus
fontossdgu eseményeket és hagyja, hogy
atobbivel csak az és csak akkor torédjon,
amikor csak akar. A f6 szélat a végkifejlet felé
tol6 események folyamatosan, torés nélkil
jelennek meg a térképen mindenfajta el6fel-
tétel nélkul. Ezt csak kiegészitik a mellékes
feladatok - amelyekbél annyi van, hogy mar
azels6 6raban is lehetetlen mindennel lépést
tartani, a végjatékban pedig egyszerien
lehetetlen.

RANCOR MONDJA: A

Az Assassins's Creed 2 taldn a genera-

ci6 legtartalmasabb jatéka. Egy olyan
monstrum, egy akkora behemét, amivel az
ember kezdetben inkdbb csak simogatést
jatszik és meglovagolni csak akkor prébalja,
mikor biztosan a nyeregben tud maradni.
Alehetéségek szama ha nem is végtelen,
de tulmutat a kénnyedén megszamolhatén
- Ezio beallhat futdrnak, lehet megbizott
bérgyilkos, kisérhet lovas kocsit, tildozhet
tolvajokat és... és ez csak a felsorolds eleje,

TESZT
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(lent) A varosok kézti mezék hataima-
sak, de legalabb mindig torténik valami
érdekes. Példaul egy lefejezett zsoldos...

a vége kordilbelul a
kovetkezé lap aljan
lenne. A mellékkil-
detések minden
egyes varosban jelen
vannak, teljesiteni
Gket nem kotelezé és
tulajdonképpen csak
annak ajanlott, aki Italia minden szegleté-
vel joban akar lenni. Ez pedig a jatékosok

és dob6téron tul bevethet6 az akar két
ellenfelet is hangtalanul elintéz6, csuk-

. Jelentés hanyadaraigaz lesz, az AC2 annyira  fellecii ubisoft 16b6l elébukkand duplapenge, ennek a
ugyesen tolja folyamatosan a jatékos mérgezett valtozata, a kés6bb felbukkand
arcaba a lehet6séget, hogy azt kihagyni aﬂm‘« P53'2x°35° pisztolyszer(iség, vagy épp az elterelese
szinte lehetetlen, tul nagy azingerencia a ::ei“; jor :glvcs lkalmas eszkozok és alkal k. Az

AC egyik nagy problémaja a tudathasadé-
sa volt: a lopakodas mesterének vallotta
magét, de a gyakorlatban ezt bizonyitani
nem tudta, csak és kizarolag papok gydird-
jében. Most viszont igen, a kedvelt marke-

felfedezése és a teljesiteni akarasra.

Féleg azzal az eszkoztarral, ami Ezio
kezébe kerul - a fegyverek szama és fajtaja
extrémen magas, az egyszer(i kardon, téron &

Platform-részek és virosfejlesztes, egyre erbsebb fegyverek és
tolvajlds — Ezionak ebben, és tengeteg masban lesz szerencséje
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A tizenhatos pdciens
Az Assassin's Creed lezarasa mindméig komoly vitakra ad okot,
hiszen nem csak, hogy meglepGen vératian de még egy hatalmas
rejtélytis maga utdn hagyott. A Desmond jdban megjelend
titokzatos jelek és dbrak megfejtését ugyan mar azelsd jaték megje-

lenésekor el lehetett olvasnia rajongéi oldalaken, de ezidaig annak

ir6ja a hattérben maradt. Eddig, az AC2-|
Animus folyamatos hasznélataba inhatos paciens hisz
darabra vagta hanggal és képekkel alal ipl6jat, melyben a nagy
igazsdg, az évszdzadokon ativeld parharc végsé megoldasatigéri.
Ezeket megtalalni egyéltalan nem konnyii, a kédot feltérni pedig
plane nem: a minijatékok torténelmi festményeket és fotokat felhasz-
nalva dolgozzék meg az agytekervényeket, mmy elrejtett pont
megtaléldsat, maskor egy szétszabdalt dbra Gsszerakasat kovetelve
meg. Mia nagy igazsag, ami a kitarté munka l@ﬁ

zoba el6z6 lakéja, az

tingfogas a tobbfajta lehetéségrél és atrol
ezuttal tényleg igaz - a nyers er6 helyetta
legtobbszor sokkal hasznosabb a fortélyt
bevetni. Egyhelyben élldogélé 6rposztot
szeretnél kiiktatni? Szorj el egy kis pénzt és
nem csak a plebs, de a rend buiszke tagjai

is azonnal a foldre vetik magukat a draga
érmék utan. Ha ez nem segit, bérelj fel
kurtizanokat: a dekoltazsok latvanya még

a legelkotelezettebb patri6tat is kizokkenti
a kotelességtudatbol. Menet kozben felfe-
deztek? Semmi baj, dobj el egy fustbombat
és a riadalom kozepette iszkolj el. Az AC2
egyik percrél a mésikra képes egy egyszerl
lopakodast felpaprikézott hangulatd mene-
kiilésbe taszitani, amibél kikeveredni folya-
matos mozgassal és helyzetvaltoztatassal
nem nehéz. Priusz esetében mar bonyold-
dik a dolog, az 6r6k nyilvanos megolése és

ty(it és [abszarvédot is arulnak, kilonbozo
anyagokbol, kilonboz6 aron. Ezek nem
csak a tamadasok ellen nytjtanak védel-
met, de a maximélis életerét is megdobjak.
Aminek persze ara van, a vasarolhato
portékak komoly pénzmennyiséget kove-
telnek meg, az egyszer(i gyilkolaszas és a
kifutéfiuskodas pedig ezt nem feltétlentl
tudja maradéktalanul fedezni. Még j6, hogy
kapora jon a sajat kisvarost igazgaté Mario
nagybécsi (aki emlékezetesen toppan be:
Its-a-me-Mario), aki régton az elarvult ifj
kezébe nyomja a véros kulcsat, el6hozza

a pincébdl a helyi épitészt, irat vele egy
megbizaslistat és Eziora bizza, hogy teljesi-
ti-e azt. A varosfejlesztés €|

saval és 0j boltok felhuzasaval zajlik - minél
tobb van ezekbél, annal tobb lesz az uj lato-
gato. Tobb vasarlé eredménye tobb pénz: a

Az els6 részben hatalmas potencial volt, és ezt most
vegre sikeriilt is maradéRtalanul valora viltani!

a folyamatos tolvajlas miatt Ezio rovidtavon
is a kozellenséggé véalhat, ami azt jelenti,
hogy alig par masodperc alatt a nyomaba
ered barmelyik fegyveres 6r, ha meglétja.
A ,korozottséget” lenyomni is tobbféle-
képpen lehet, a magaslatokon elhel: tt
plakatok letépkedése, a hireket

szénokok lefizetése vagy a kulcsfontossagu
emberek legyilkoldsa éppugy jarhat6 (t.

O SOLE MiO

Az elemek vegyitése paradés: az AC2-ben
éppligy lehet valaki sosemlatott orgyil-
kos, mint rettegett mészaros, hiszen az
eszkoztar mindkeét szerepkorh6z adott. A
béséges fegyverkinalat mellé tovabbfej-
leszthet6 védelem is jérul, az Olaszorszag
szerte megtalalhaté kovacsok nem csak
kardokat, hanem mellvérteket, pancélkesz-

folyamatosan gyarapodé kassza hosszu:
tavon remek pénzforras a fejlesztéshez.

A sajat villa feldiszitése korabeli festmé-
nyekkel nagyon latvanyos dolog, de ennél
hasznosabb a pincébe rejtett pantheon,
ahol a torténelem leghiresebb bérgyilko-
sait 4brazolé szobrok pihennek, a terem
kozepén Altair pajzsaval. Azt megszerezni
viszont csak a hat bérgyilkoshoz tartozé
relikvia megkaparintésaval lehet.

Az e téren tapasztalhato zsenialitds nem
csak paratlan, de leirhatatlanul élvezetes is:
anagyvarosok mélyére, legendas épliletek
katakombaiba, vagy épp tornyaiba rejtett
kincstar elérése Gnmagaban is egy bé fél
Gras kihivas minden egyes esetben. Perzsia
hercegének szelleme elevenedik meg: a
kiilvilégtél hermetikusan lezért jaratokat




meghéditani piszkosul nehéz, a folyamatos
mozgasra készteté kiszogelléseken vald
ugralas, az idézitett kapukon valé dtjutds, az
esetenként tobblépcsos logikai feladvanyok
megoldasa mintha egy teljesen mas jétékba
ropitenének, rakétasebességgel, visszakozas
nélkal. Mindegyiket megtalalni eltart egy jo
darabig, féleg, mert ehhez minden varost
kotelez6 meglatogatni. Még szerencse, hogy
a kozlekedés végre remekul megoldott, a
lovaglés a hattérbe szorul és inkabb a fizets,
de azonnali utazas kap nagy szerepet.

SZAGULDAS, PORSCHE, SZERELEM |

Ha a mult havi Uncharted 2 tj mérce volt,
akkor az AC2 egy teljesen j kategoria

- lehet, hogy nem pergett le egy teljes
generacié az elmult két évben, de Jeru-
zsdlemet italidval osszevetve a kulonbség
megdobbentd. Velence, Firenze és a tobbi
varos maga a reneszansz. A kezdetleges
gazmaszkos orvosokkal; az alamizsnaért
konyorgé koldusokkal; a levakarhatatlan

és mindenhova koveto utcazenészekkel; a
felbérelhetd zsoldosokkal és tolvajokkal;

a portékajukat vadul mutogaté arusokkal.

A napszakok bevezetése, a fényviszonyok
folyamatos valtozasa, a sz6 szerint utcardl
utcdra valtozo hangulat, a legutolsé vizko-
poig kimunkalt vildg - az AC2 egyértelmiien
arrdl rulkodik, hogy ért6, szereté és gondos
kezek kozott forgott, olyanok foglalkoztak
vele, akik tudtak, hogy mit akarnak elérni.

Es gyakorlatilag mindenre igaz - az
Assassin’s Creed 2 nem egyszer(i;

folytatas, hanem a tényleges fej

el6relépés definicioja. A mérce és a léc, amit
elérni vagy atugorni gyakorlatilag lehe-
tetlen. Legalabbis csak egyvalaki képes: a
harmadik rész. Mert a méasodik nekifutas
maga a nagy stilusbazilika, ahol egy tet6
alatt mulathat a miivészet és a tomeg-

A jaték sokkal véresebb mint el6dje - s6t, még
egy szilést is végignézhetiink benne

T
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gyartas. Az Assassin’s Creed 2 ilyen: nem
utdnozhatatlan, nem feltilmulhatatlan (még
konnyebb, mint az elsé rész!); de nem is kell
mindennek annak lennie. Néha az s elég,
ha valami egyszer(ien csak pazar, és szinte a
sikongatésig élvezetes. Az AC2 pedig ilyen,
Altairtol Ezidig. m

720p,dd 5.1
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Az Assassins's Creed 2 minden varakozast
felilmul: nem csak jobb, de monumentalisabb
is mint az elédje, egy kihagyhatatlan és
emlékezetes kaland a reneszansz korban
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Nyugi, a Persona 3
PSP-s verzi6ja mar
egy szinvonalas,
modern alkotas lesz!

O

Moon

A nagybettis hivészavak tomegvonzo
hatésanak mozgastani torvényként vald
elfogadasarél még vitatkoznak a fizikusok,
mindenesetre tény, hogy a Persona PSP-re
kiadott epizodja olyan tulajdonneveket skan-
dal, amire minden, a Shin Megami Tensei-
univerzumban minimélis tajékozottsaggal
mozgo jatékos felkapja a fejét. Persona: az
idei év elején debitalt negyedik rész fene-
kestél felforgatta a jRPG-k sablon-szabaly-
rendszerét. Kazuma Kaneko: a SMT-jatékok
elborultabb epizédjainak latvanyvildgaért
felelés muivészeti vezeto és jatéktervezo
ismét visszatért, hogy megyvillantsa oroszlan-
kormeit, amelyeket cseppet sem tompitott el,
hogy az utébbi idékben csendben mellézték.
Shoji Meguro: szamos kopottra hallgatott
soundtrack CD hever a lakasban, amelyek
az Atlus-szerepjatékok ala kevert betétdalait
tartalmazzak, a PlayStationre kiadott elsé
Persona epizod PSP-s remake-jénél pedig
direktorként is felttinik a neve a stablistan.

A kezdés azt sejteti, hogy nem minden-
napi élményben lesz résziink; a bevezetd
animacioban olyan termeszetességgel - és

I
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A Persona elso epizddja tizenharom éves konzervalodas utan ismét meglebbenti

immar kissé elnydttnek haté angyalszarnyait.

olyan minéségben - keveredik a flash design,
arajzolt anime betét és a szamitogépes
grafika, és olyan |élekbe markolo hatassal
égnek a képerny6be a fenti személynevek,
hogy az mar onmagaban kiégeti az agyban

a szépérzek-reléket; és sajnos ez minden
bizonnyal nagyon is tudatos. Ugyanis ez nem
egy, a jelenkor kévetelményeihez igazitott
szerepjaték; az Atlus egyszertien lesoporte

a szertar sarkaban rostokol6 csontvazrél a
port, hogy talpig Diorba oltoztetve adja el
vilaghires szupermodellként. Ennek megfe-
leléen messzirél mutatos lehet, és bar az elsé
pillantas nem is riaszt el senkit, készuljtink fel
ra, hogy nyelves csokra az alany jellegebol

fakado hianyossagai miatt nem szamithatunk.

A kozmetika nélkiili ujrahasznositas egyik
veszélyes velejardja a tulhaladottsag; a
tartéssag elre kiszamithatatlan kompo-
nens, mivel az egyes jatékok élvezeti értékét
a kor véltozésai is nagyban befolyésoljak.

A Chrono Trigger kombinaciokra épulé
harcrendszere és a tobbféleképpen
alakithato befejezései olyan ésszetevek,

Atorténet nem rossz, de az dllandé random
harcok megélik az élvezetet...

amelyek legitimaljak a sokszori djrajatszast
és alatamasztjak a kortalansagat. A Persona
legnagyobb hdzéereje azonban mar csak
atorténete, amelynek a megismeréséért
komoly arat kell fizetniink. A frusztralo
gyakorisaggal bekovetkezo, rendkiviil
vontatott véletlenszer( 6sszecsapasok és
az Eye of the Beholdert idéz6 dungeon-
felderités 1996-ban a hardverkorlatokbol
fakado kényszerhelyzetek voltak, és mint
ilyenek, megbocsathatok. Voltak. Akkori-
ban, igen. Jelenleg azonban a torténetve-
zetés minGséget Ujraértelmezé negyedik
rész és a frissebb, idébb harcrendszerrel
bird szerepjatékok egyarant lekérozik. Az dj
animaciok, az izometrikus nézet beiktatasa,
az amerikai verziobolrkorabban kihagyott
Snow Queen Quest és az atdolgozott varos-
térkép ellenére a Persona avittnak, kopot-
tasnak hat; az eredetit ismeréknek lehetett
volna szép emlék és lezart mult, akik pedig
most baratkoznanak vele, nem érthetik meg
az éji homalyba vesz6 dics6ségét. Az ujja-
sziiletéshez Iélek is kell - anélkiil csak egy, a
sirgodorbél kiasott csontvaz marad.
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Csorbitatlan formaban kapjuk meg a
JRPG-torténelem egy darabkajat - de nem
azangyali mosolyat, hanem az id6 vasfogat

villantja meg.




W Egy opciondlis ,nehéz” fokozattal minden
sokkal izgalmasabb lett volna...
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WITCH’S

ALE

T TSSS——

TESZT

ds awitch’s tale

ALAPOZO Halloweeni kaland novemberb
kacagnak a téklampésok...

, cuki boszorkanykisla

lesz: az unalom. A kidolgozatlansag, Az
atgondolatlansag. Kezdédik mindez az
irdnyitassal, hisz a jaték olyannyira komo-
lyan veszi az érint6képerny6 hasznalatét,
hogy a gombokat teljes egészében elfelejti,
mindent, a mozgast, a harcot, a felfedezést
és a feladatmegoldast a cerkaval vezényli
le. Ami egyenes (it ahhoz, ami minden
hasonszor( prébélkozast megolt: a preci-
zités hidnya. A frusztracié, mert egy percig
sem szérakoztatd az, ha az esetek felében
Liddell nem oda megy, ahové azember
szeretné, ha nem azt veszi fel, amit
kellene neki. Es féleg ha nem is affelé halad,
amerre kéne, ez pedig gyakran eléfordul,
hisz a jaratok zéme abszolut Gtveszté,
embertelen mennyiség( zsakutcaval.

. uki copfos sz6ke kislény, 6riilt démoni
szemekkel pillogé kegyetlen vigyord
macska, boszorkanyok, dlomvilag, téklam-
pas, na meg persze egy raklapnyi utalas a

legnépszer(ibb halloweeni torténetekre és
gyermekmesékre.

Liddell a vilag legerGsebb és leghi-
resebb boszorkénya szeretett volna
lenni. Szép életcél egy olyan palyan,
ahol ezredéve uralkodik a févezér.
Mit tesz ilyenkor a talpraesett hésn6?
Palyat vagy feladatot valtoztat - Liddell a
tényekkel val6 szembenézés utan keriilGutat
keres, méghozza minden id6k legerésebb 8si

A Witch's Tale a harcrendszert korokre osztott
médon kivan letudni, nem sok sikerrel -a
hatalmas, irességtél kong helyszineken
véletlenszer( kiizdelmek zajlanak, az
ellenfelet elére latni nem lehet. Ami bizonyos

kiado nis

varézslatanak megkaparintésaval, amely egy f"‘“?mﬁ 'c‘l" maker esetben nem lenne baj, ha a program maradt
5 Ll ; : platform ds < i e A 3
csapésra a boszorkény-hierarchia legtetejére megielenés oktéber volna annél, aminek az elsé, bejelentéskori

torténetek lefestették: akciokdzpontl
szerepjéték-kaland hibrid. De végil nem az

4gytizna 6t. A probléma: a vardzslatot rejts
Kastély el van atkozva, feltlinik egy titokzatos
masik boszorkany, egy vampir és persze egy
6si gonosz, akirél addig senki sem tudott.
Pont, minta mesékben.

multiplayer nincs

A Witch's Tale pedig minden szempontbé|
mese akar lenni: egy hangulatos, stilusos és
megkap6 atmoszféréju torténet Halloween
elestéjén. A Lewis Carroll legendas torté-
netére valé folyamatos utalgatés, a parddés
szinpaletta, a Kardcsonyilidércnyomast idézs
lények mind arrél drulkodnak, hogy a Witch's
Tale-nek lelke van. Olyan, amit utélni nehéz,
megszeretni viszont annal kdnnyebb.

Lenne, egészen addig, mig a bevezetés
véget nem ér, mig fel nem oszlik a kod és
elésejlik az, ami a jaték legfébb jellemzsje

wyal és Alice i

torténettel -

lett: a sablonos témadési formakon, a gyenge
tdmogato karaktereken, a hihetetleniil sziik
fejlédési lehetéségeken, a roppant kevés
képességen elcsuszik a dolog. Es azon, hogy
minden, még a legalapvet6bb kiizdelmek
aleggyengébb ellenfelekkel is sokdig tart.
Nagyon-nagyon sokaig, a Witch's Tale olyan
komolyan htizza az id6t, hogy képes akér
harom vagy négy csatat is sziinet nélkiil a
csapatra eréltetni, méaskor viszont percekig
csak az ires falat lehet bAmulni. Nem mintha
bérmi nehézség lenne a kiizdelmek sorén, a
latvényosan eltulzott sebzés( varazslatokkal
barmiféle fennakadas nélkil letarolhato
bérki, beleértve a nagyobb monstrumokat is.

Ez pedig jelents probléma, olyan, amita
Witch’s Tale semmivel nem képes kompen-
zdlni. Hidba a magéval ragado stilus, a tény-
leg egyedi hangulat, a sok forrasbol merits,
de mégis eredetinek tng vilag - ha l4ttad
az els6 helyszint, I4ttal mindent. Ha megviv-
tad az els6 csatdd, megvivtad az dsszeset.
Es ha ez a helyzet, ugyan miért tennéd Gjra
és Ujra, 10-15 6ran 4t? Féluton evez6t véltani
rendben lenne, de csénakrél régtdn dcedn-
jaréra ugrani meggondolatlansag, ahogy a
Witch's Tale stilusvéltasa is az lett. m

AN
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A Witch’s Tale megkapéan stilusos kaland
lehetne, ha a jatékmenet nem rontana le - tal-
s&gosan monoton és vontatott ahhoz, hogy ki
tudjon bontakozni.

2.5




Maaic

Item:

ALAPOZO Bér a Nintendo DS-re késziilt Kingdom Hearts-epizéd csupén egy mellékszél, az

asztali konzolos nagytestvér torténetfonalénak elvarrasara hivatott.

kiadé square enix
fejlesztd h.a.n.d.
platform ds
megjelenés okt. 9.
multiplayer 2-4

ékok, filmek és konyvek kapcsan
afelté mad gyakran i ik feltil-

mozidéluténjaval

birdlni a megtértént, kotott, vagy megvéltoz-
tathatatlan forméban kialakult eseményeket.
JMitértént azutén? Kozben? Milett volna,
ha...?” - meriil fel a kérdés, ha nem is dllando,
de mindenképpen gyakori jelleggel.

AKingdom Hearts: 358/2 Days vélaszokat
és megoldasokat kinal; a kivancsi jatékos
atorténet hézagaira, esetleg folytataséra
szomjazik - és 6 az, aki mar végigkizdotte
magét az el6z6 epizédokon. Persze, az 6
igényeit egy képregény is kielégitheti; azon
keresztiil is nyomon kdvetheté lenne az
ezuttal fészerepl6ként feltiind Roxas sorsa,

ke ibilis interak-
tiv mesekényvben
elmesélve.

A vélaszokat tehat megkapjuk - a megol-
dasokat a jaték jelentené. A j6 jaték. Elvileg
minden adott is hozza: bér a jaték engine-je
nem képes a jelenlegi cstcstartonak
szamité Dragon Quest IX latvanyvildgéat
kipréselni magébdl, a végeredmény még
igy is sok PlayStation jatékot allva hagy.

Az élénk, szinpompds kérnyezet és a
nagyméret(, j6l felismerhetd karakterek
semmit nem biznak a fantaziara, inkabb
élnek az altala nyujtott lehetSségekkel. A

A fura nevii 358/2 Days sajnos nem a rég ahitott

aki az Organization Xlll-hez csatlakozva
szép lassan raébred, hogy mi is a szer-
vezet valddi rendeltetése, sajat eredete,
valamint Soréhoz fiiz6dé kapcsolata.
Sepiroth 6ntudatra ébredésének és Anakin
Skywalker hitvallasanak egybemosott
torténetét kapjuk, a Disngy csaladi

remek Uj Kingdom Hearts; talan majd a PSP-s verzié

mozgatasi sebesség abszolut kellemes,

a kamerakezeléstél ugyanakkor néha
spontan sikoltozasban térhetiink ki -
mindez azonban t- és tdlélhets, ha nem

is bosszankodéstdél mentesen. Impressziv

a harcrendszer testreszabasahoz sziik-
séges panelek beemelése; a varézslatok,
fegyverek és képességek kombinalasaval
kialakithato profil kisebb logikai jatékként
is felfoghatd, a vele val6 babrélas élvezets
arendszer pedig kovetkezetes. A Mission
Mode-ban a mar megnyitott kiildetéseket
multiplayerben is végigjatszhatjuk; ilyenkor
a mar ismerds karakterek mellett Donald
Kacséaval, Mickey , Steamboat Willy” Mouse-
szal, illetve 18 masik Disney-szerepl6vel is
részt vehetiink a mokaban, életre keltve a
korébban az Al altal iranyitott karaktereket.
J6l hangzik - csakhogy a kiildetés-alapu

These balloons contain a terrifving
trick! Anvene who touches them is in
for quite 3 shock!

=

W Jack még mindig a legszimpati-
kusabb karakter a jatékban

jétékmenet ilyen médon valé kibévitése
csupén a csapnivalé élettartam meghosz-
szabbitasara szolgal, a f6 torténeti szl
ugyanis néhany 6ra alatt kipérgethetd, és
azis 6rjitéen monoton kiildetésekbe torkol-
lik. A torténet kapcsan emlitett képregény-
parhuzam nem véletlen: néhany, valéban
kiemelkedé pillanattél eltekintve megle-
hetésen izgalommentesnek mondhato. A
Square-karakterek parlagon hevernek: a
f8jatékbol ismerds szereplékon kiviil nem
futhatunk dssze a més univerzumokbo|
ismerds arcokkal, ami az eredeti bajahoz
igen sokat hozzaadott. Az asztali konzolos
verziok pazarnak mondhaté desszertje utdn
ez csak néhany szem gumicukor - pont
olyan édes-mézes és illékony élményt nyujt,
mint egy vasarnap délutani kirindulds
Disneyworldben. ®

grafika
jatszhatosag
szavatosség
zene/hang
—_—

Azelsé falat izletes, késtolgatds utan
kititkoznek a kellemetlen zamatok, de a
gyomrot nem fekszi meg - ahhoz tilségosan
paréanyi adagot kapunk beldle.
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Mobilrovatunk tovabbrais teljes g6zzel halad elére. Bar a
képernyok mérete altalaban alulrél kozeliti a DS-ét, ésiranyi-
tas terén is vannak megkotések, e jatékok
kozott is rengeteg minoségi alkotas van.

Tanacsado rovatunk ezek megtalalasaban,
illetve a szemét elkeriilésében nydijt segit-
séget. A rovat tamogatoja a Vodafone!

(6
vodafone

Kiildd dijmentesen az 576 sz6t a 1744-re és valasz
ik Neked annak az oldalnak a linkjét,
ahol a jatékokat 6sszegyuijtottik! Toltsd le mind!

Tizenot perc jaték és szamta-
lan virtualis monokli kiosztasa
utdn (és:annak ellenére) a
hangulat nyugodtabba valik,
az elégedettségi faktor pedig
stabilan névekszik. Bar a
Punch Out jatékmechanika-

alapanyagok is mesterszaka-
csot igényelnek, a Glu Mobile
boszorkanykonyhajanak

+ teljesitménye pedig igencsak
: rapszodikus.

B zkepticizmusom jelenté-
sebb méret(ire duzzadt
azismerkedés kezdete el6tt,
mint Mike Tyson egéja; a
kemény 6klG bokszveterdn
nevével fémjelzett jaték, a
Punch-Out!! alapétletének
lenyulasa pofatlan plagiumnak
tetszett, és akkor a Treasure-
féle Hajime No Ippo - The

anak copy-paste koppintésa
még mindig tivéltden nyilvan-
valé, a végeredmény a licenc,
adics6 mult és a minimalis

MOBILJATEKOK

super k.o. boxing

SUPER K.O.
BOXING

tyler KIADO GLU MOBILE

s

: azegyre rafindltabba valo

« ellenfelek kiismerése pedig

+ més és mas taktikakat kovetel
. meg. Nehézfitik ellen bunyéz-
* vamér 6vatosabban kell (és

+ lehet) hasznalni az energiacsi-
+ kot feltolt ,heccelést”, amely
* egy idére védtelenné tesz, de
* uténa falrepeszté pofonok

? bevitelét teszi lehetdvé. A siker
* titka tobbnyire a sokkhatdst

+ okoz6 kombinaciok felderité-
< se, a pillanatnyi védtelenséget

lyan vehetd, csak a jaték minél

Fighting-janak babérkoszoruja
felé kacsintgatasrol még nem
is beszéltlink. Demokratikus
polgarként a tronfosztéast
6rémmel fogadom, az

udvari bolondok egyenruhaja
azonban a csticsos sipka, nem
akiralyi korona. A mindségi

Sonic Spinball

KIADO SEGA :

Samus Aran és a Sega kabalafiguraja
egyarant felttintek flipperekben és
platformjatékokban, de a két stilus
hazasitasahoz csak a Sega bizonyult
elég eltokéltnek; a kényszerha-
zassagok ritkén mikodnek, igy
kérdéses volt, hogy alavalo fattyd,
vagy babamagazin-cimlapos kisded
sziiletik beléle. Spéroljuk meg az
izgalmakat: az utébbi. Az alapvetSen
ligyességi jatékban csak a Sonic
védjegyévé valt sebességet lehetne
kritizaIni, az ugyanis némileg
nydgvenyelds - igaz, igy jobban
megfelel a mobiljatékok jatszhato-
sagi kévetelményeinek. Egyébként
minden a helyén van: a Chaos
Emeraldok utani kutatés kozben
végigboklaszott szinteken oldalné-
zetb6l irdnyithatjuk Sonicot, amig
egy flipper-szakaszhoz nem ériink
- itt a két karral kell a tovabbjutést
elésegiteni. Furcsa, mégis rendkiviil

élvezetes hibrid. m
TYLER 7 .0

: Sid Meier’s Pirates!
KIADO CONNECT2MEDIA :

arch 1440

A Pirates!-t talan csak kvarcéréakra

¢ nem sikertilt még portolni, igy
: talan id6- és értelemszerdi volt,

hogy a mobilos &tirat is napvilagot
lasson. Talan... az viszont, hogy ilyen

¢ formaban tortént, az a legkevésbé
: sem volt sziikségszerd. A stilus mar
¢ csak jellegébd fakaddan sem vald

mobiljatéknak; bar a tengeri csaték

. agyugolyo-kdpkodése még csak-

: csak elmegy ezen a platformon is, a
i suta bajvivas és az asztali szamito-

. gépen elfogadhaté sandbox-jelleg

: it kritikus hibanak mindsiil. A gyors,
révid menetekre alapozo, illetve a

: béarmikor megszakithato, azonnal

: folytathat6 és minden elemében

nyomon kévethetd jaték lett volna

: asiker kulcsa, ezzel szemben itt

nincsenek se kiildetések, se intuitiv
kezeléfeliilet, se atlathaté tagolds.

. Csak amult marad, amire ilyen
: forméaban nem érdemes vissza-
: emlékezni. m

5.0

mennyiségl egyéni fliszerezés
ellenére is fogyaszthaté. S6t:
izletes. Az alapeseben két 5
akciégombra épiilé irdnyitds
és a kétirdny kitérés/blokko-
4s kombéja szamos variacios
lehetéséggel és valéban tartal- +
mas komboézassal kecsegtet,

2 kihasznélva ugyanis tovébbi
« parasztlengdkkel nullazhatjuk
. leazellenfelek életerejét.

magasabban tartott élvezeti
« faktorét szem el6tt tarté kiala-
+ kitas. Akarcsak a Punch-Out!!,

« Szintén a fenti két box-klasszi- * ez is a reflexek és az ésszer(,
+ kust idézi a rajzfilmes stilusu

villamgyors taktika 40/60

© grafika, ar

Rune’s Quest
KIADO INLOGIC

¢ ,ARune’s Quest a miszticizmus és a

logika fuziéja - eddig még semmi

ehhez hasonl6t nem alkottunk” -

* biiszkélkedik a cégvezetd legtjabb
produktumdval. A Rune’s Quest

* alcime akar ,a Puzzle Quest arnyé-
: kaban is lehetne, mivel lathatéan
ahhoz szeretne felnéni -
* akkor elég egyedi ahhoz, hogy a

© sajat laban is megalljon. K&nnyed,

¢ szin- és ranakombinacidra épité

! metodika, kellemes kiilcsin, gyorsan
i elsajétithato jatékmenet. Aztan jon
: acsavar; a specidlis képességek

* hasznélata, ami sajnos mar nem
annyira intuitiv, mint a valéban

i er6s kezdés, a jaték pedig nem elég
i segitGkész, igy a késébbi szintek

¢ teljesitése csak szamos hibazds arén
i és sok bosszankodas utan sikerdil.

i Tanulsag: aki ész nélkl messziree

ugyan-

boklaszik a jart attol, azt megfullad-

: va htizzak ki a konkurencia malmara

hajtott vizbél. m

4.0

© TYLER

i TYLER

as folyama-
« tos sebessége, valamint az
+ egy masodpercig sem komo-

lékos aranyban kevert
koktélja. Véljék egészségiink-
re - asport nemesit. ®

i Space Invaders Evolution

KIADO EA MOBILE

- DOoOOOER"E00

: Apixel a videojatékok héskordban

: ésa kezdeti 3D-szarnyprobalga-

: tasok idején az elmaradottsag

. szimb6luma, a gy(ilolt, de sziikséges
: rossz volt; a jelenkorban az 6kéInyi
retro-pixel ikonikus, mar-mar stilusos
: képalkotasi komponens. A Space

: Invaders Evolution is biiszkén vallalja
: azeredetét - tul biiszkén. Mig az

: Extreme alcimet visel6 kézikonzolos
epizédok valéban popkulturalis

: jelleggel hirdették az eredetet, de

ugy, hogy kézben tovébb is tudtak
1épni, addig az Evolution az alcim
ellenére nem igazén probal meg

: elszakadni a gyckereitd|. A felvehetd

powerup-ikonok, a valéban intenziv,

: stilusoss bossfightok és a stilusos

: szant priittydgés azonban nem

szandékossagot sejtet, hanem a
tandcstalanul széttart karokat, ami

annyit jelent: sracok, ennyire futotta,
€s eznem tdbb ann4l, mint amit
1978-ban felmutattunk. m

6.0
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TESZT  bakugan: battle brawlers ds
 GYORSTESZTEK
Rabbids Go Home

KIADO UBISOFT FEJLESZTO UBISOFT MONTPELLIER PLATFORM DS

B zerencsére a Ubisoft

nem a direkt portot

eréltette a Rabbids Go

Home kapcsan; de amit

kapunk, azigy is kellen

szorakoztatd. Noha a nagy-

konzolos jaték borzasztéan

stlyos nevetégorcseit

nem képes reprodukalni,

akivitelezés itt is legalabb

annyira faraszt6 élményt garantal. A Rabbids Go Home DS-verzidja
leginkabb a The Incredible Machine-re emlékeztet; a nyulak aktiv
kézremiikodésével kell [étrehozni jozan ésszel felfoghatatlan lanc-
reakcidkat. A cél minden esetben ugyanaz (eljuttatni a nyulakat a
palya végét jelentd vécécsészéig), a kivalasztott eszkozok azonban a
sima bokszkeszty(ité| a katapult-rigast prezentalé tehénig ivelnek.
Az objektumok jellegébél kifolydlag kissé hosszadalmas a betanu-
lasi szakasz, de onnantdl nincs megallas; a hosszantartd élvezetet a
beépitett palyaszerkeszté is garantélja. m

TYLER 7.0
Need for Speed Nitro

KIADOEA FEJLESZTO EA MONTREAL  PLATFORM DS

hogy a Wii-re készitett verzié, igy a DS-re készitett port sem
verhet koroket a jelenleg roppant erésnek szamité verseny-
jatékos mezényre; és bar mindkét platformon alulreprezentaltak
az autés anyagok, a kézikonzolos GRID mar megmutatta, hogy
lehet komolyan venni a stilust, ha valaki akarja. De a Nitro mar csak
stilusabol fakadéan sem akarja: ugyanaz az elképeszt6 sebessé
érzet jellemzi, mint a nagytestvért, a pozitivumok listaja azonban
ezzel ki is meriilt. Az agressziv, suta jatékmenet és a folyamatos
sebesség érdekében ,rajzfilmesitett”, de sivar grafika duettje révid
o 7 tavon eltantorit a jatéktol;
/;l amindség valahol féliton
2y rekedt meg a DS-es Ridge
v Racer és a Burnout k6zétt,
ami egy autds jatéknak
sem tul j6 ajanldlevél. A
platformon val6 jelenlétet
kipipdlhaté - de sajnos
mést nem igazan. m

4.0

Mario & Sonic at the OWG

KIADOSEGA FEJLESZTO SEGA JAPAN PLATFORM DS

VAL WIAK ERA SAIIFAARAMARE]

agy elmék talalkoznak - a
I W gl Wiy el i iwliiviiu

két rivalis hs edz6je a Sega
Japan és Shigeru Miyamoto volta ) Bonu's
2010-es téli olimpidra vald felké-
szités soran. A kollaboraciébol
minijaték-gy(jtemény sziiletett,
atéli sportok tematikaja szerint
kivitelezve és csoportositva. A sima
versenyeken (mind példaul a sielésen,
snowboardozason, curlingen és
sfugrason) kiviil a DS-verzidba egy
Adventure Mode is belekertilt; ennek
afelépitése, bér szerepjatékokat idéz,
csupdn roppant laza torténeti szalra
flizifel az egyes sportagakat. Tovabbi
tartalmat csak a multiplayer médban
megvivhaté futamok biztositanak; és bar az dsszhatast tekintve a jaték
kézel sem kiemelkedd - leszémitva, hogy technikailag val6ban brillidns
- kénnyed megkozelitésének és a crossover-jatékokra jellemzd sajétos

bajanak kdszonhetéen még igy is pozitiv az dsszkép. m Akézzel foghaté dolognak tobb értelme van, mint jatékfeldolgozésnak
TYLER 7 0 > -sarkdnyok ide, szoftpomds szemiivegben sikitozo mangalanyok oda
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RGENCRLGUIET

m ama par hete tett egy kissé balul elstilt kitérét
a kertben, de most visszatér oda, ahové valé:
a konyhdba. A Gordon Ramsayt, Jamie Olivert és
azidékozben az 6rok Gourmet-mezdkre tavozd
Floydot is lepipal6 F6z6 Anyu fakanallal, habverével
és persze stylussal hédol a kulinaris 5romoknek.
Harmadszorra.

A Cooking Mama-széria érdekes éllatfaj: évrél évre
feltiinik, egyszerre Gjulva és a sajat medrében
megragadva. Ez volt a masodik résszel, ez volt a
Wii-epizédokkal és ez van a harmadik szamozott
krénikéval is - merthogy a Cooking Mama még
mindig igazodik a magyar népmesékhez. Hoz is,
meg nem is.

Hoz temérdek Uj jatékmodot - edzést, vasarolga-
tast, versenyzést, 6ltdztetést, naploirast és lakbe-
rendezést. Es teszi mindezt pontosan tigyandgy,
ahogy tette azt eddig: edzésben a f6zést elbukni

ds cookingmama3 TESZT

} COOKING MAMA 3

hez, de minden més szempontbdl felesleges, az
érintéképernyds birizgalds semmit sem valtozott,
ahogy az elkészitési médok zome sem (vagas,
keverés, razogatas, szeletelés, ahogy eddig is), azzal

KIADO MAJESCO FEJLESZ 6 COOKING MAMA LIMITED
PLATFORMDS MULTIPLAYERNINCS MEGJELENES OKT. 16.

M (balra) Most mar nem csak a f6zést kell nekiink
intézni, de a bevasarlastis

akiilonbséggel, hogy a Iépések szama nétt. Ahogy
arecepteké is, Mama most majdnem 100 féle édes-
séget, f6fogast és koretet dobhat 6ssze.

Akar tobbedmagaval is, egy masik szakacs aspi-
ranssal mérve 6ssze habverési tudomanyat. Méar
amikor épp miikodik, a kapcsolat hajlamos gyakran
megszakadni, persze mindig akkor, mikor mér csak
az utolsé keverés kéne a rantashoz. Mama még
mindig tudja mit csinal, de most mér ideje lenne
feltjitani a konyhat... =

nem lehet, az egyes étkek elkészitési folyamatat

megtanulni viszont igen. Ami tulajdonképpen
hasznos a legtokéletesebb eredmény elérésé-

Marvel Super Hero Squad

2

Szuperh8sok amorf rajzfilmfigura
formaban. A Marvel-univerzum
leghiresebb biiniildéz6it a Cartoon
Network csatorna stiluséhoz igazitd
Marvel Super Hero Squad ugyan

fiatal kdzénségnek szdl, de annyira
szerethet és annyira hangulatos, hogy
még a kopaszodd képregény geekek is
eliithetik vele az id6t. Mert pofozkodni
nagyon j6, féleg oldalra scrollozva,
félegilyen gérdéval. Igaz, ennek éra is
van, a DS-verzié a legtrehanyabb port:
nem elég, hogy szinte méterrél méterre
6lt, de még ugy is néz ki, mintha az
el6z6 generécié legaljardl csoppent
volnaide. Ezt csak tetézi az, hogy egy
kiadésabb, egydélutanos mokanal
t6bbet kihozni beléle nem lehet, de
ami ennél is rosszabb az a folyamatos
ismétlédés, ami az elsé pér szint utan
menthetetlentil feliiti a fejét. Elére a
monotonitésba. m

: Carcassonne

THQ * HALFBRICK * DS : KOCH MEDIA « DS E

: Németorszag dominanciaja a tablas
stratégiai jatékok terén tovabbra

i is toretlen, ahogy a klasszikusok

: piacan is - par éve Xbox Live-on,

i most DS-en is. A hordozhato verzié
: nem csak az alap tablat, de azsiai,

i arab és északi vildgokat is tartalmaz
: afolyokat behozo kiegészitsvel

i egydtt. A hdrom jatékmod adott,

i aklasszikus gyors jaték, a térténet

: alapu kiizdelem és a multiplayer

i csatarozas hozza az elvarhatét - a

: probléma a jatéktér mérete, a DS
képernydje tul kicsi ahhoz, hogy

: teljesen atlathatd legyen az egész

! tabla. Rdadésul az Al nagyon fura
dolgokat miivel: hajlamos gyorsan

: elherdalni minden potenciélis

i stratégiai pontot, hogy aztén a

i semmib6l, mindenfajta el6jel nélkiil
: témadjon le gy, hogy abbol felkel-

niesély se legyen. m

w 5.0

Ez eddigi legjobb résza hordozhat6 szériaban, a szokasos kitétellel: gyorsan
unalomba fullad, mivel az ételek ugyan mésok, de az elkészitési méd nem.

: Astro Boy

D3PUBLISHER ¢ ART CO

¢ Gaijin-invézi az azsiai kulturalis

: fal tévében. A kultikus Astro Boyt

¢ Gjradlmodé nyugat minden fronton
vét a japan kozizlés ellen, a sziget-

: orszag egyik legnagyobb hdsét

: erészakolva meg Az itteni Astro

i Boy is megprobélja, akcisjatékként,
. dearégisarm és az elképesztéen

i szeretnival6 karakterisztika nélkiil.
Astro itt mar inkabb Terminator, egy
: igazi gyilkologép, aki gépfegyverrel,
rakétdval és minden egyéb eszkozzel
. tarolja végig a palyakat, senkit és

: semmit sem hagyva életben. Teszi

i mindezt sivér palyakon, gyenge

: kézelharccal és tulsagosan magasra
: bel6tt nehézségi fokkal, amely pont
i azta célkézonséget taszitja el, aki

: még kivancsi lenne rd. Vajon Japan-
" ban ki merik majd ezt adni, vagy

azért ennek ott durvabb kovetkez-
ményei lennének? m

: (Sl: DI - The Hidden Cases

eDs i

UBISOFT « OTHER OCEAN « DS

Lassan eléri az egy évtizedes kort a

: még mindig erésen népszer( CSl, igy
: éppen itt volt mér az ideje egy Ujabb
adaptécioénak. A feladatot a Deadly

: Intent prébalja magara véllalni, tobb,
. deinkabb kevesebb sikerrel. A kilen-
i cedik évadhoz igazitott Hidden Cases
tovabbra is kalandjatékként kivan

: érvényesiilni, ezGttal mar nem rette-
: netesen fest 3D-ben, hanem rajzolt,
képregényes formaban. Temérdek

: blniiggyel, a rejtett aktak a szokasos
: felallast hozzak a mar unalomig
ismert prezentacioval és eszkoztarral.
D Es persze a gardéval, imméron Gil
nélkiil, a gyilkos 8szténdkkel szemezd
. Laurence Fishburnnel. A sorozat

' hangulatat remekiil elkap6 Deadly

: Intent kdzepesen korrekt adaptécidja
egy lassan végleg kifulladé formu-

: lanak, de ennél egy dekaval sem

tobb. m 7 o

: 5.0

. 4.0
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sonyericsson.com/hopperinvasion

E . . Uj el6fizetéssel, az eléfizetésre és a dijcsomagra
SO ny rl CSSO n Sat I O vallalt 24 honapos hiiségnyilatkozattal.
9 O Mobil el6leg befizetése szilkséges lehet.
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A keészilékakeid 2009. november 1646 visszavonésig vagy a készlet erejéig érvényes. Az ajénlat igénybevételének tovabbi, teljes kord
“ tes feltételei @ T-Pontokban, partnerizleteinkben és tigyfélszolgalatunkon érheték el: 1430, 06-1/265-9210.
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EXKLUZIV TESZT X360/ PS3 / PC

CALL OF DUTY

.
MODERN

\(VHRFAREZ2

ELSOK KOZOTT JATSZOTTUK VEGIG AZ INFINITY WARD BEHEMOTJAT ~ ES NEM KELLETT CSALODNUNK!
TESZTEK

BRITTAL LEGEND // DJ HERO // RATCHET AND
CLANK: CRACK IN TIVEE // MACHINARIUM //

HEROES OVER EUROPE // RABBIDS GO HOME
// BAND HERO // LIPS 2 // DREAMKILLER //
PERSONA // KINGDOM HEARTS DS // NEED

[FOR SPEED NITRO // MAGNACARTA 2




