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SZIASZTOK!

Nagy 6rémoémre szolgal, hogy hi is meg-
nyithatom a 2009-es nagy 6szi szezont, befutottak

ugyanisalegnagyobb cimek, alegtobbek altal vart.

jatékok tesztverzi6i. Megérkezett az Uncharted 2,
amely minden téren feliilmulta el6djét, és gyakor-
latilag minden vetélytarsat is. Lehet, hogy sokan
kiiszkdnek a PS3-as fejl ésekkel, de a Naughty
Dog bebizonyitotta, hogy nincs lehetetlen, ha az
ember profi, kreativ és gyakorlatilag végtelen bii-

az informaciod hisz most
hatvannal is tobb jaték kerult pennavégre. El-
mény volt egyébként jatékszeretoként bejarni
a japan févarost, hisz nem csak Akihabara ki-
nalt lépten-nyomon hatalmas élményt (pedig
maid-caféban nem is voltunk), de gyakorla-
tilag mindenhol belefutottunk valami érde-
kesbe: hol a World Ends With You elevenedett
meg kﬁrﬁlétt“ k Shibuydban, hol a Yakuza

dzsé all rendelk ére. E mellett elh

par autot a Forza 3-ban is, és itt bebizonyosodott,
hogyatul aju nyilatk k képesek vissza-
titni - még akkor is, ha egy remek jatékkal van dol-
gunk... De elfogyna minden hely, ha a tesztjeinket
fel akarnank sorolni, hisz a PSP-s Gran Turismotol
az Operation Flashpoint 2-nata FIFA 10-ig bezaro-
lag minden stilusban volt j 6a

re.Atempé nemall meg, novemberben |smet Oria-
sinevek keriilnek teritékre...

El626 honapban a GamesCom, most pedig a
Tokyo Game Show kiildte szabadsagra meg-
szokott hireinket és el6zeteseinket - reméljiik

ilagaba léptiink be Shinjukut

hol egy Fmal Fantasy Xlll-plakat készont rank
egy amugy igen elegans plaza minden falan
Harajukuban; és persze azok a hirek is igazak,
hogy majd’ mindenki kézik llal a zsebéb
metrézik. Kovetkezé szamunkig ismét utaz-
gatunk, am jetlagtdl sujtott szervezetiink leg-
nagyobb 6rémére most csak Eurépaban - ott
azonban tébb helyre is...

J6 jatékot!
Grath
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LEVELEZES

csevego

Hello!

Nem tudom hany csak PC-vel rendelkezd
ember olvas titeket, én mindenesetre ilyen
vagyok. Nem akarok platformhaborut
inditani, szeliden kérdezném, hogy ti melyik
kézikonzolt tanacsolnétok nekem, ha a
lehet6 legeltérébb programokkal szeretnék
jatszani, mint PC-n — azaz nem stratégidkkal,
FPS-ekkel. Tudom, hogy ezekbél amugy sincs
olyan sok sem PSP-n, sem DS-en, és egy ideig
az utébbi mellett déntéttem is, de az utdbbi
szamaitokban csak Uj tenyésznek a PSP-s
bejelentések. Széval nem tudok dénteni,
karacsonyra pedig meg akarom lep(et)ni
magam az egyikkel. Mit tanacsoltok?

Alas

Minden, amit nem
tudunk a diszkék mai
zenei kinalatardl,
ésaremek magyar
politikusokrol

Ha tényleg aza f6 szempont, hogy mas
élményekre vagysz, mint PC-n, akkor
mindenképpen a DS lesz a nyeré. Fura,
stilusilag besorolhatatlan jatékok varnak
rad, méghozza tomegesen. Persze
rengeteg a szemét is, de ha vatosan
halaszol, a Professor Laytontél az Ace
Attorneyig millié érdekességet taldlhatsz.
PSP-naké 6 év tényleg gozt
szeriilesz, deittajatékok nagy része a

gy Y
- fantasztikus versenyjatékok vannak
példaul erre a gépre. Itt is van néhany
fura am zsenialis alkotas (Loco Roco, Holy
Invasion, Patapon stb.), de tgy altalaban
afelhozatal nem olyan tarka.

NYERTESEINK

Az el626 szamunk nyereményjatékainak nyertesei,
atamogatoéinknak koszonjiik a felajanlasokat!

11-2 Sturmovik Need for Speed Shift
PS3-as Il-2-t nyert: X360-as Shiftet nyert:
Farkas Péter, Pécs Puskas Attila, Baracska

Wolfenstein
PS3-as Wolfensteint nyert:
Bolya Istvén, Erd

Halo 3: ODST
ODST-t nyert:
Sajtos Istvan, Mandok

Mindenkit megkériink, hogy a valasz mellett TUNTESSE FEL
IGAZI NEVET, CIMET ES TELEFONSZAMAT is, mert ezek
hianyaban még a tokéletes megfejtést sem tudjuk elfogad-

ni. De most komolyan, tobben is emiatt estek ki a nyertesek

ki . A nyeremények kipostazasa o esetben a kovet-
kezé szam megjelenéséig megtorténik, ha valami gond lenne,
azt emailben jelezziik. Sok szerencsét!

Ezen szamunk nyereményjatékai (jo sok,
Metroid Prime Trilogy (06. oldal), Forza 3 (48. oldal), Marvel Ultimate
Alliance 2 (54. oldal), Supercar Challenge (56. oldal), FIFA 10 (63.
oldal), Champ. Manager 2010 (65. oldal), Wet (67. oldal), OpFlash 2
(70. oldal), Ninja Gaiden Sigma 2 (72. oldal), Uncharted 2 (87. oldal),
Gran Turismo (89. oldal), MotorStorm: Arctic Edge (92. oldal)

06 e

Sziasztok!

Baromira érdekel a DJ Hero, mert imadom
ezeket a zenéket. De nem tudom, hogy
megéri e kifizetni egy olyan dekkért (meg a
programért) huszon-harminc ezer forintot
(tényleg, mennyi lesz az ara?), amit semmi
masra nem tudok hasznalni. Raadésul
amennyire utanaolvastam, multiplayer sem
lesz benne, vagy legalabbis nem lehet majd
négyen jatszani, mint a gitaros héskodést.
Szerintetek?

Daxter

Egyfel6l mi nem donthetiink helyetted

- géziink sincs réla, hogy mennyit jatsza-
nal a programmal, hogy lenne-e tarsasa-
god partizni a cuccal. Mert noha tényleg
csak kétfés modot tamogat (vagy két DJ
egymas ellen, vagy egy DJ és egy gitaros
egyiitt), fantasztikus élményt ad, ahany-
szor csak prébaltuk, az emberek sorban
alltak a kiprébalasaért. A masik dolog,
azenei kinalat - nem tudom pontosan,
hogy ezen mit értettél, de nem hagyo-
manyos techno/rap zene van a jatékban.
Igaz, DJ-k mixeltek 6ssze két szamot
minden, a jatékban levé nétahoz, és
tényleg fogés, ritmusos dalokrél van sz6,
de egy Daft Punk vs. Queen, egy Gorillaz
vs. Blondie vagy Motérhead vs. Noisia
Osszeallitas azért nem olyan, amit a disz-
kéban hallasz (oké, nem jarunk diszkéba,
széval akar tévedhetiink is...).

Sziasztok!

Olvastam [az augusztusi szamban] a cenzira-
rol irt cikketeket, és azt szeretném kérni, hogy
ilyenekrél tobbszor ne irjatok. Ne értsétek
félre, jo kis iras volt, csak épp ha valaha egy
magyar politikus markéba jut, azonnal orsza-
gos téma lesz. A cikkben is emlititek, hogy
milyen vératlanul kedves dolog, hogy hazank
politikai eréi nem hasznéljak ki ezt a balhéke-
verési Urligyet - na szerintem ez nem kedves-
ség, pusztan tudatlansag. Amint az egyikiik
elolvasna a cikket, rajonne, hogy ezen a téren
még nem leghétul vagyunk (amtgy az auszt-
rélok vaskalapossagén meglepédtem...), és
tenne az ligy érdekében...

Nagy Gdbor

Milyen kis pesszimista vagy - miért nem
bizol benne, hogy éppenséggel felkarol-
nak a jatékok iigyét, és mondjuk Kana-
déhozt l6an kiemel a

e ént kezelnék a j&tékfel

e
lesztést? Huh, oké, felébredtiink... ®

A Nintendo felajanlasaban kisorsolunk egy
példanyt a nagyszerii Metroid Prime Trilogybél
(Wii, természetesen)!

Kérdésiink: mi a neve a sorozat f6l

Cim: nyeremenyjatek@576.hu W

(A targy Metroid legyen)
id6: 2009. november 2.
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BUNULDOZES BUNELKOVETES JOCSELEKEDETEKRE KALANDOZAS LABDARUGAS
NAPPAL, ZOMBI- NEGY UTON KENYSZERITVE HAZI SZORNNYEL FELGYORSITVA,
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. ha szeretnél jolértesult lenni

Na ilyen még nem volt: stabunk (és nem épp arra Tokid egyik hangulatos, sajtsagosan western- Magyarorszag kin6tte magat: végre nekiink is lesz
tartézkodo haverjaink) jelen volt a kigllitason, és bar hangulati kocsméjaban rendezte meg a Capcom a valamireval6 jatékshow-nk. A szervezéket kérdez-
ajapan nyelv jelentett bizonyos mértékd kihivast, Dead Rising 2 bemutaté rendezvényét. A teremben tiik a kiallitds multjardl, és az idei, minden eddiginél
sikeriilt minden akadalyt lekiizdeniink, és kiprébalni . patakokban folyt a pia, a kirakott gépeken folyoként hatalmasabb rendezvény extrairdl. Ha érdekelnek
mindent. Igaz, a Heavy Rain demonak katasztrofalis hémpolygétt a sok vér, a bulit pedig ledér leanyok, a kozeljové és a kozelmult legnagyobb durranasai,
vége lett, de példaul a FF13 vagy a GT5 esetében egy nagyszaji hoppmester és a jaték atyja, Keiji akkor nem teheted meg, hogy kihagyod az oktéber

semmi gondot nem okoztak a japan jelek. Inafune tette még feledhetetlenebbé. legvégén megrendezett budapesti partit.

-
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KET EVE KIS TULZASSAL ZUGRENDEZVENY VOLT, TAVALY MAR EGY ZSUFOLT
JATEKFESZTIVAL, IDEN PEDIG AZ OSZ EGYIK LEGNAGYOBB ESEMENYE LESZ.
MIVEL SOK RESZLETET NEM ISMERTUNK ROLA, MEGKERESTUK A SZERVEZOKET,
MESELJENEK OK, A MAR A REGIO MESSZE LEGNAGYOBB JATEKESEMENYEVE
VALT BGS-ROL. A VALASZOKAT VIGH ATTILATOL KAPTUK, AKI A MICROSOFTNAL
A HANGZATOS ENTERTAINMENT AND DEVICES MARKETING MANAGER CIMMEL
RENDELKEZIK — DE VALOJABAN O MR. XBOX.

Oktéber 31-én a budapesti Papp Laszld
Sportarénaban (reggel 9-t6l este 6-ig) lesz

a BGS 09 és a Windows7 operéciés rendszer
hazai bemutatdja. Ezenkiviil vendégdil latjuk
a Samsung World Cyber Games és a World
Cyber Girls rendezvényeket is! Rengeteg
programmal vérjuk a konzolos és PC-s
jatékosokat, sét szeretnénk, ha mindenki
elhozna a csaladjat is, hiszen szamos egyéb
aktivitassal, versennyel, tombolaval, spor-
tolasi leh | késziiltink k
a kilatogatokat. S6t rengeteg PC-t, konzolt,
notebookot, kiegészit6t és jatékszoftvert
lehet majd kiilénleges kedvezményekkel
megvasarolni. Ja, és a lényeg: a rendezvény
természetesen idén is ingyenes lesz.

tatni

A Microsoft Xbox 360-as csapatéaval 2007
szeptemberében hataroztuk el, hogy
csinalunk egy j6 kis Halo 3 lan partit. Aztan
rajottiink, ha mar kint vannak a gépek,
lehetne PGR-ezni is. Aztan szereztiink CoD

4 bétakat, és véglil egy csomoé mas jatékot.
Gyorsan atneveztiik a Halo 3 bulit Budapest
Game Show-va, sszetrombitaltuk a jatékipar
hazai szerepl6it, majd két hét alatt megszer-
veztiink mindent. Mi lepédtiink meg a
legjobban, amikor reggel kilenckor a nyitas
elétt mar ott llt vagy szaz ember és varta
tiirelmesen, hogy bejchessen. De a slussz-
poén az volt, hogy éppen akkor szallt el az
aram és szegényeket meg kellett varatnunk.
A program szerencsére karpétolta Gket,
megjelenés elétti jatékok, és jo el6adasok
anagyvasznon. Ez a recept azota se véltozott.

Az elsé évben tigy 2000 ember latogatott
ki a MOM Park mozijaban megrendezett

eseményre, mig tavaly a Millenaris Tedtrum-
ban mar 6000 érdekl6d6 el6tt mutattuk

be a szezon legfontosabb jatékait, kéztiik

a Gears of War 2-t és a Fable 2-t. Ekkor mar
éreztiik, hogy beindult valami, mert este

a kirlyi tévé esti hiradéjaban is riport volt

a bulirél (featuring Sasal). De hat szeren-
csére a Teatrum is kicsinek bizonyult, ezért
dontéttiink idén a legnagyobb befogadoké-
pességti csarnok mellett. Idén mar nemzet-
kézi szinti az érdeklédés, hiszen olyan kial-
litokkal dolgozunk egytitt, mint a Samsung,
aHP, az Asus, a Lenovo az Activision vagy a
Ubisoft, valamint anyacégtiink a Microsoft
teljes témogatésat is élvezzik.

Reményeink szerint a legnagyobb
érdekl6désre szamot tarté cimeket fogjuk
prezentalni a szinpadon Gigymint a Modern
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A kibersportok olimpiajanak rendezéit kérdeztiik

Hadhazi Dani mesél a mar nalunk is tobb éves multra

ji ~Hogy

mis aza World Cyber Games (WCG)? A valasz ezavildg
amolyan e-sp limpia; és ez I ja. Idén példaul 72 orszag vesz részta
kiizdelmekben, a donté ezittal Chengduban, Kindban keriil majd meg; Noha

jatékbol lehet indulni, idén hazank csak a FIFA 09-ben

- harom hiszen igy

nagyobb az esély az éremre, a j6 helyezésre. A hazai selejtez6t és dontét is a BGS mellett, azzal egy id6ben tart-
juk meg, és averseny elsé harom helyezettje repiilhet végiil november 9-én Kinaba. Nevezni a helyszinen, illetve
ahu.weg.com oldalon lehet, minden virtualis focistat szivesen varunk!”

Warfare 2-t, a Forza Motorsport 3-at, az Alan Wake-
et, az Assassin’s Creed 2-t, az Avatart, a Dragon
Age-et, a Splinter’s Cell: Convinctiont, a Star Wars:
Force Unleashed Sith Editiont illetve a DJ Herét. De
a kiallitott gépeken természetesen bérki kiprobal-
hatja a szezon 6sszes fontos és Uj jatékat a Halo
ODST-t6l a Guitar Hero 5-ig. Ha a fenti jatékok kozul
valamelyiknek a bemutatésat az utolso pillanatban
visszamondja az adott fejlesztd, légyszi ne engem
lincseljetek meg... [nevet] Mi mindent megtesziink
hogy hidnytalan legyen a lista, s6t még meglepe-
téseket is tartogatunk! Terveink szerint oktéber
kozepén, az Gjsag megjelenését kvets napokban
tessziik kozzé a végleges jatéklistat, ami az 576.hu-n
is olvashaté lesz.

A Samsung World Cyber Games és a World Cyber Girls
eseményei fogjak megizzasztani az érdeklédéket
(egyik igy, masik igy), de a Windows7-es kalandpark,
Fifa 10 focipalyak és a Halo 3: ODST laser tag aréna
szeretettel varja a kevésbé punnyadt gamereket is. De
lesz még zenei szinpad, gyereksarok LEGO-val, n-
leges autészimulatorok, kismillié nyereményjaték és
tombola, mobiltelefonos jatékbajnoksag, Windows7
bemutatok, PC Modder verseny (a Mod Tech Hall 09
rendezvény is itt keriil megrendezésre) és persze a
booth babe-ekbél sem lesz hidny. Sét, igazabdl az
egészet csak miattuk csinaljuk. [nevet]

En azzal lennék elégedett, ha reggel kilenc és este

hat kézétt, barmikor tgy tudnék lenézni a kiizd6térre,
hogy témeget latok. Remélem a magyar jatékosoknak
sikertil az, ami Britney Spearsnek nem, és megtéltjik
azarénat!

Az eddigi rendezvényeken éltaldban kétszer annyian
voltak, mint amennyire mi szamitottunk. [dén a
Vvégs6 latogatészamot valahol a 8 és a 15 ezer kozé
saccoljuk. De ha még ennél is tobben eljottok, akkor
jovére épitlink egy fedett stadiont, oké? Ha jol sikerdil
a game show, akkor jovére még tébb kiilféldi kiadot
tudunk idehozni és még nagyobb teret fogunk
tartalommal megtélteni. Persze el6bb éljik tul ezt a
mostani bulit. Tudod most nagyon izgulunk, hiszen
nekiink és partnereinknek rengeteg munkéank van
arendezvényben, igazén szuper programokkal
készultiink és reméljiik, hogy ez a latogatoknak is be
fog jonnil

Mint mér emlitettem Halo 3 partinak indult az egész.
Ma marinkabb az a cél, hogy a jatékvilag kitérhessen
lenézett szubkultira-létébdl. Ezért is 6riiltink, hogy
ilyen sokan jonnek el évrél évre, igy megmutathat-
juk, hogy igenis fontos dolog ez kis hazankban is.
Szerencsére a folyamat mar megindult, és idén is
t0bb cég éllt mellénk, mint eddig barmikor. A magyar
videojaték-ipar szerepléinek a BGS mar a kozos igye.
Mindenki kiall mellette, beleteszi amit tud. K&sz6njiik
nekik, és nektek is, akik eddig is eljottetek és most
oktdber 31-én is eljottok!

Egy gondolattal
gyorsabban
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okié mér 6nmagaban is nagyszer( hely, hat még akkor,
amikor az ember a régié legnagyobb jatékkiallitisa miatt
utazik oda. Négy napig tart a show — amibél harom és felet
sorbanéllassal tolt az ember. Igen, a TGS kicsit mas felépitést
kapott, mint az E3 vagy a GamesCom, itt az emberek hajlandéak
akar nyolcvan percig is toporogni egy népszer(bb jatékért — sét,
a Final Fantasy Xl varakozasi idejét jelzd tablacskan egyszer 120
percet is lattunk az ultrazsufolt legutolsé napon.

Sajnos a kiallitds nem volt egy csillogd rendezvény, a nevében
szereplé show-tidén mér el lehetett felejteni. Persze csini lanyok
voltak szép szdmmal, a Capcom is gydnyorii fészkeket épitett
minden fontos jatékanak, de tgy 4ltaldban nem volt nagy felhaj-
tas. A show alapterilete is kisebb volt, mint barmelyik korab-
bi évben. Ennek koze volt épplgy a cégek &sszeolvadasahoz,
mint az &ltalanos gazdasagi helyzethez; az Atlus példaul nem
akart pénzt kdlteni sajat standra.

Az eréviszonyok amugy is furcsék voltak eurdpai szemmel, hisz
a Namco Bandai vagy a Tecmo Koei legalédbb akkora stand-
dal rendelkeztek, mint a Microsoft vagy a Sony. A TGS harom
kirdlya azonban vitathatatlanul a Capcom, a Square Enix és a
Level-5 voltak, 6riasi, szépen berendezett standokkal, egy-egy
sajat moziteremmel (a Capcomnal nem lehetett ledilni, szégyen)
és millionyi jatékkal. A Level-5 az utébbi években elképeszté
pénzt termelt a Laytonnal, az Inazuma Elevennel és a bérkédo-
lassal (lasd: Dragon Quest IX), a legtjabb cuccuk pedig ROID
névre hallgat, és gyakorlatilag egy Steamhoz hasonlé digitalis
rendszer, csak épp japan mobiltelefonokra.

Es mi érdekeset lattunk még a kiallitason? Square Enix
zeneéruhézat, 3D-ben futé WipEout HD-t (egyes pletykak
szerint jévére minden jaték igazi 3D-ben fog futni PS3-on
egy HDMI-s programcsodanak készénhetden), egy
idolok &ltal tartott jatékbemutatdt a Seganal, amelyet
kénnyes arct fiatal sracok témege izgult végig, Yoji
Shinkawat, aki egy interji kézben amugy mellékesen
rajzolt egy fantasztikus Snake portrét (nem tudtuk ellop-
ni). Egy éridsi Gundam fejet fél 6raig filmezs rajongdkat
a Namco standjanél, egy teljesen japan, igy szédmunkra
élvezhetetlen Heavy Raint (egy éras sorbanéllas utan,
koszi), Sega Saturnt hirdetd polokat, egy hentai-boltot,
minden idék legehetetlenebb hot dogjat, és
minden idék legtiindéribb reklamlanyat a
Konaminal. No meg rengeteg jatékot, és ezek-
16l széInak a kbvetkezd oldalak...
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OK LEGHOSZ-

SZABB IDEJE KESZULO FINAL

) FANTASY JATEKA'- TOBB,
% MINT HAROM EVE MUTATTAK
 BE, ES AKKOR MAR KET EVE

DOLGOZTAK RAJTA! A
KIALLITASON EGY MAJD-
NEM VEGLEGES, AM
TELJESEN JAPAN
NYELVU VERZIOT

> PROBALTUNK KI.

REPLOK ES MELLEKESEK
Harom kiemelt kézponti szerepléje lesza
jatéknak; mind Cocoonbél szairmaznak, de
mas kdrnyezetbél, ideolégiai hattérbsl.
Lightning a birodalom egykori katonaja,
mig Snow a Team Nora nevii ldzado csapatot
vezeti. Vanille - lasd a szemkozti oldalon
- acocooni artatlanok védelmezéje, Snow
ismerdse. Mellettiik rengeteg mas jatszhaté
karakter is lesz, példaul Sahz, az afrofrizuras
fické, vagy Serah, Lightning htiga, Snow
menyasszonya, szexijapanleanyka-imadék
balvénya...
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ki e jaték koriil a legnagyobb témegek, nem csak a friss tiditéital, az

Elixir képe vilagitott az éjjelnappalik ,nemsokara érkezik” hirdeté-
sein, de minden elektronikai, vagy éppen kényvesbolt bejératanal hatalmas
plakatok adték hiriil: december 17-én érkezik a jaték!

I apan Final Fantasy Xlll-lazban ég. Nem csak a kiéllitason alakultak

Méghozzé kint csak PS3-ra, hisz az Xbox 360-as véltozat csak angolul, valamikor
2010 masodik negyedévében lat napvilagot. Minden jatékujsag minden szama
hosszt oldalakon keresztiil foglalkozik a jatékkal; a karakterek hattértorténe-
tével, a harcrendszer apro Ujitasaival vagy éppen az Uj zeneszerz6 legbelsé
gondolataival (ez lesz az elsé szdmozott FF, amib6l Nobuo Uematsu kimarad — 6
aFinal Fantasy XIV-en dolgozik). Tagadni tehat lehetetlen, ami a nyugatnak idén
aModern Warfare 2, ,a” jaték, addig ez Japannak az uj Final Fantasy.

Szerencsére j6 helyezkedésiinknek készénhetSen alig fél 6ras varakozas utan
nekieshettiink a programnak, és bar sem a sztoribél, sem a csataban kiadhaté
parancsokbol nem értettiink joforman semmit sem, remekiil éreztiik magunkat.
Két kiildetést is végigjatszottunk: az egyikben Snow volt a fészerepl6, a masik-
ban Lightning - el6bbiben egy romos épiilethez (talan templomhoz?) kellett
eljutnunk, mig utébbiban egy hatalmas kiktében kellett eljutni a megfelelé
helyre. A latvany mindenhol pompazatos, a képeken nem is jon le, hogy mennyi-
re kidolgozott minden a ruhaitél és mimikajatol az igésa
kornyezetig. Cseppet sem realisztikus, nagyon szines — de gyonyord.

A harcrendszer Ujitasa, hogy egyszerre csak egy karaktert iranyithatunk, a tobbi-
ek a kiizdelmek alatt kiadott altaldnos parancsoknak engedelmeskedve maguk-
16l csapkodnak. Varazspontok nincsenek, minden cselekedetiink az egyszerti
témadastol a targyhasznalaton at a kombokig és a legdurvabb magiakig akcio-
pontot eszik. A kiizdelmek porgések, az eidolonok megidézése pedig eszelésen
latvanyos. Raadasul ez még nem minden, fontos karakterek, jatékelemek és
fontos jatékmaodok (taldn multi is lesz?) vannak még titokban. =

BAHAMUT
ES THRSHI
A sztoriban is fontos - hoseink az I'Cie tetovalassal

hivjak el 6ket - megidézheté lények gyiijténeve
ezuttal eidolon (4 la FF9), és mindenki csak egy ilyen

van é csaka karakter
ésalény a 6n, a tobbiek vi
nulnak egy idére - amig az eidolon életereje eI nem iogy
(ezmagatél is porog vi é). Remek

bekapcsolhat a gestalt-méd: ekkor az eldolan atalakul és
©osszeolvad idézéjével: Lightning a harci paripava alakulé
: % @ 0Odinon lovagolhat, a két névérbél allé Shiva motorra
s j) olvad dssze Snow szamara, Sazh Ifritje pedig vérvérds
4 versenyautéva alakul.
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TURBO ES HYPER RESZEKROL
MEG NEM TUDUNK,

DE A STREET FIGHTER IV
FEJLODESNEK INDULT -
TOKIOBAN A CAPCOM

M Egyfajtaj ént a régi raj. 6 az eredetl
Street Fighter IV j i is i akarnak a fejl
igy ha mindkét jatékkal rendelkeziink, valami extra megnyilik az 4j
valtozatban - tippiink szerint az eddigi fizetés extra ruhazatok...

lll-nal - jonnek az tjabb és tjabb kiadasok. Igaz, mar nagyon

nem a kilencvenes éveket irjuk, igy nem lesz félévente tjabb és
Ujabb verzi6 - teljes dron legalabbis nem. Ugyan a ,Super” nevet
kierdeml6 ujitéascsomag tulontul méretes egy letolthet6 pakkhoz
(legalabbis ez a hivatalos indoklas), de legalabb igen kedvezé aron
kertil a boltokba, PS3-on és X360-on, valamikor jové kora tavasszal.
A tartalombol a legérdekesebb a kériilbeliil nyolc uj karakter lesz:
arégiek koziil DeeJay és T. Hawk mar tuti visszatérok, és mar egy
djoncot is be tudunk mutatni: Juri, a koreai harcoslany tae kwon do
stilusban kiizd. Az 4j harcosokkal 4j pélyakat is kapunk, de termé-
szetesen a régiek is alakulnak kicsit: egyenstlyoznak a kombok
kozott, a gyengébb karaktereket erésitik, Sagatékat picit visszafog-
jak — és bonuszként mindenki kap egy uj ultra kombét. Online téren
is javitjdk a dolgot, az egyszerti gyorsitasokon, ésszerdsitéseken
til még egy lobbirendszert is kapunk — emiatt aztan nem is lesz
kompatibilis a szuper és a nem-szuper véltozat... m

I gen, beindult a szekér, csaktigy, mint a Street Fighter II-nél és
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resident evil dynasty warriors TOKYO GAME SHOW

RESIDENT EVIL 5
ALTERNHATIVE EDQITION

NEM KELL MEGIJEDNI/FELLELKESULNI, EZ CSAK A RESI
5EGY PLUSZ FEJEZETTEL. NO MEG PS3-ON

EGY ORIASI, TENYLEG MINDENT ATALAKITO
VALTOZASSAL...

pélcajanak hasznalata. Noha végleges neve még nincs a kiitytinek (igaz,

a Sphere nevet tébbfell is hallottuk rebesgetni), mar gézerével készil-
nek az ezt tdmogato Uj jatékok, illetve a feldjitott régebbiek: a LittleBigPlanet
mellett a Resident Evil 5 a masik hizénév. Az Alternative Edition (mire ideér, lehet,
hogy Director’s Cut lesz a neve - tértént mar ilyen a RE-torténelemben...) PS3-on
lemezes kiadas lesz, és minden iranyitassal kapcsolatos dolgot az uj iranyitéval
végezhetiink el; ezzel lehet célozni, késelni, cuccokat felszedni és hasznalni, és
még valahogy kdzlekedni is — ha akarjuk, merthogy az alapjatékot kihagyok
kedvéért a klasszikus iranyitas is a program része lesz. A fémeniiben egy j opcié
is lesz, ez harom évvel a RE5 elé repit minket, amint Chris és Jill felderitik azt az
évek 6ta lakatlan villat, amelyben az els6 Resident Evil is jatszodott. Ez a palya
X360-on let6lthetd lesz, e konzolon nem is lesz lemezes kiadas... m

B
E s hogy mi ez a fantasztikus evolucié? Hat a Sony mozgasérzékelo

AZ ELKEPESZTOEN BONYOLULTNAK TUNOG CiM
A VALOSAGBAN EGY VEGTELENUL EGYSZERU JATEKOT REJT...

A Dynasty Warriors ugye tiszta, mindenki ismeri a sorozatot, elvégre

vagy tiz éve van kéztiink: maganyos harcos egész seregeket mészarol
le, Musou tdmadasai révén akér egyetlen pillanat alatt termelve vagy szaz
hullat. Strikeforce, ez ugye a Japanon kiviil viharosan sikertelen PSP-s verzié
neve volt - innen a négy f&s multiplayert 6rokli a jaték. Es mivel PS3-on, illetve
X360-on vagyunk, ez ezdttal mar online is jatszhato lesz. MultiRaid — na ez mar
nehezebb dié. Valészinileg arra utal, hogy akar egymas ellen is fordulhatunk,
hisz a jatékban kett6 kett6 elleni meccseket is lezavarhatunk — mar ha van négy
olyan személy, akinek ilyen perverz vagyai vannak. A Special jelz6 a tartalomra
utal: ugyan megkapjuk a PSP-s el6d minden kiildetését, negyven karakterét,
s6t, mind a 19 letdlthetd extra cuccat — és még ezen feliil egy rakat harcos,
helyszint és varazscuccot. Akinek ez nem elég, hat, az legyen nyugodt: fél év
mulva tgyis jon a folytatds... m

F ejtsiik meg egyiitt a cimet — most szélok, redundans élmény lesz...
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crackdown

RIOTASTNAEN
(CRACKBOWNIVOLETYANEVE:
UENYEGENIEZNEM\VALTOZTAT:&
NEVLEG UJ,

LYTATASE
STEKINRVEIAZ EREDETI ‘®

=

be a jatékot a TGS arénaja melletti New Otani Hotel 24

emeleti, 6ceanra néz6 oriaslakosztalyaban James Cope
vezetd designer. Mint elmondta, a mantrajuk az volt, hogy az elsé
Crackdown minden j6 tulajdonsagat megtartva készitsék el az
emelett sokat fejl6dott folytatast. Hat, ez sikertilt is, hisz a jaték
tokugyanugy fest, mint elédje. Igaz, most legaldbb a jatékmenet
valtozatosabb lett, mert ugyan nappal megkapjuk ugyanazt az
ugral6s-16vold6zos szuperhés-torténetet, mint eddig (ezuttal egy
Cell nevti szervezet ellen kiizdve), de amikor leszall az éjszaka,
elébujnak a mutansok — beléliik hatalmas tomegeket ereszt rank a
jaték (a demoban csak pér tucat szerepelt, a végleges verziéba ezres
tomegeket akarnak). Az Ujj ellenfelekhez mér négyf6s kooperativ-
mod dukal, no meg Uj eszkozok: egy UV shotgunt lattunk, illetve
egy magnesgranatot, amivel barmilyen targyakat 6sszekothetiink:
készithettink autokbdl hidat készithetiink, egy bulddzert a falhoz
kétve pedig minden id6k legdurvabb cstzlijat kapjuk meg... m

H vilag legdurvébb walesi akcentusaval szinesitve mutatta

B Abemutaté utan
Kiprébaltuk a jaték
16-f6s multiijat

is, egyelére csak a
deathmatch méd-
dal. Sok ugralas,
automata rafogas,
ezerféle fegyver

és felveheté kiityii
-nomeg kozepes
szérakozasi érték;
annak ellenére is ez
avéleményem, hogy
sikeriilt okos granat-
hasznalattal folé-
nyesen megnyernia
meccset...



99 NIGHTS

AZELSO RESZT A Q ENTERTAINM
FEJLESZTETTE, ES A MICROSOFT
KI. A MASODIK RESZ MAR A FEELP
ES A KONAMI KOOPERACIOJABAN
KESZUL. A JATEKMENETET OSSZESEN
NEM ERTE ENNYI VALTOZAS...

ket, a jaték koriil sem volt nagy csinnadratta,

I I de ennek ellenére mi kétszer is nekivagtunk:

egyszer a sima gyakés pélyat, masodszorra meg a két
féellenséges helyszint kiprobalva. Ami azonnal feltdint,
aza sokkal sotétebb, véresebb hangulat: nincsenek
t6bbé napfényben fiirdé rétek, angyalszer( h6sok,
vilagmegmento sztori: van egy hés, vele kell kasté-
lyokban, lavafoldeken, kihalt téjakon kiizdeni. Héstink
egyfell fejlédik, mésrészt mozgasai is fejlédnek (a
hasznalattél minden egyes kombé egyre jobb lehet),
és szerezhetiink Uj képességeket, varazslatokat is — e
téren joval mélyebb lett a program. Maga a jatékmenet
azonban ugyanaz: mész elére a linearis palyan, és ahol
kiszélesedik az tt, ott rad tér par szaz ellenfél. Mindkét
kézben kard, vad gombnyomkodas, és a kill-szamlalo
villimgyors emelkedésbe kezd; a 14 percre korlatozott
demdban elsére 890 gyilkossagot kovettiink el... m

kiallitott demé ugyan nem vonzott tdmege-

GO0 EATER

Minden idék egyik legdurvabb nevii ;ateka sajnos nem
olyasmi, amita i I 7
Monster Hunter klénrél van szo, amelyben egy Aragam| nevii
gonosxlenyt kell i gy nem
csak| d alakulni, deegy 6

metal gear solid parasite eve

MGES FEACE WALKER
Persze, fontos a iv-méd is, de az igazi
aPeace Acod é é: ar nem kiilon

6n zajlanak, hanem a jatél kozben latjuk 6ket!
Amugy a jatékbol sajnos csak egy révidke koop demé volt
kitéve, és mlvel japan kommandostarsalmmal nem tudtam

6 funkciét tolto be

innen jon az Eater resz) Az alapok ugyanazok, minta Monster
,, kalandor - mos! mar. onlme is!

acsapatban. A jatékiranyitasa a MGS4-etidézi, anégy fore
|rt szton P dig & van a

Big Bossnak, a tobbiek

seecssssessssssnns

: 5SRO0 BIRTHOAW,

tekken TOKYO GAME SHOW

PARASITE EVE
Jatszani nem lehetett, de egy fél perces
videét lattunk: a CG tokéletes, a jaték pedig
apar masodperces reszlet alapjan szintiszta
tiint, ji a Evil 5
kamerajaval. A jaték szebb, mint barmelyik
Square-prébalkozas a kézikonzolon...

D‘r‘NFIET‘r' NHRHIDRE =1-]

K 6t

futegy PC-s, mgyen jatszhaté onlme akcidjaték
aDynasty Warriors Na
most ezt jelentette be a Tecmo Koei PS3-ra is;
igaz, ezuttal a jatékot meg kell venni, de havidij
nem lesz - viszont a fejlédést megkénnyithetik
apénzért vett extra bénuszok...

MLISHIHIME-SAMA
FUTARI VER 15

LAdR bk

mindenre, a képernyét pedig betéltik az
ellenség lila 16vedék-felh6i. Okor sztori,
retro-hangulatu grafika, és a j6 6reg bullet
hell jatékmenet. Mi az elsé palyan sem
birtunk végigvergédni...

S Gy
P53 X360 PSP

TEKKEN B
Kiprébaltuk a PS3-as és az X360-as verziétis

s

J] gydjt
jaré arcade stick nem volt kirakva), megveret-
tiik egy japan sraccal, és ]

egy ikai kollégat. A

jopofa, de a jatéktél amigy nem vagyunk elajul-
va; ez kijo! volnaétéveis

FULLMETAL ALCHEMIST:
DAUGHTER OF THE DLSK

Nem ja al az el626 Wii-s
Nem csoda, az most nyaron jelent meg —
:sak Japanban. A folytatas igen hamar, mar

jon, és csontra ugyanolyan

minden szérnyet, gy aztan nonameta tiinnek fontos
ismétlik h. I, az emlitett lesz elté; mert ezek diktaljak a felsze-
gy fa a [ ] relést és az alcazast- i acsatatéren! m i

lesz, mint az eléd: egyszerii akcié, rengeteg
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HOL AZ ONLINE?

Ne értsétek félre - természetesen lesz
online jaték a Gran Turismo 5-ben.
Létrehozhatunk nyitott és meghiva-
sos lobbikat, meg lehet majd osztani
fotokat és visszajatszasokat - és
persze versenyezni is lehet. De ennyi -
akorabban bejelentett fél éven-

kénti nagyobb kiegészitdk, illetve a
barmikor elérhetd, autékat, palyakat,

tuningalkatrészeket kinalé |

piactér terveit torolték;

18 278812




ezdjiik azzal, ami a nemrég megjelent PSP-s Gran Turismo
K (Iasd tesztiinket a 88. oldalon) utdn néhanyakban aggodast

valthatott ki: a GT 5 teljes értékii jaték lesz, minden eddigi-
nél hosszabb karrierméddal, tobb versennyel, szélesebb autokinalat-
tal. A verdak végleges szamat még nem tudni pontosan, a hivatalos
szoveg szerint ,950-nél is tobb” autd lesz a jatékban: ez azt is jelenti,
hogy a hibrid és elektromos auték is megvehetok, vezethet6k lesznek,
amaguk sajatos gyorsulasi szintjiikkel, egyedi hangjukkal.

A jaték Japanban jové év marcius 31-én jelenik meg, és Kazunori
YYamauchi elmondasa szerint ezt nem sokkal kés6bb kdveti majd az
europal valtozat 1s A klallltott verzié marteljesen késznek tiint, bar
1s garazsbol ,csak” szaz aut6 volt vélaszt-
hat6, és a palyak koziil sem lattuk mindet. Ez utébbiakat illetéen
a korabbi nagy szamokat kicsit lesz(ikitették: 70 palya lesz, hisz
versenyhelyszinrél valogatva — reméljiik ez nem husz pélyat jelent
tiikrozve, megforditva, és itt-ott néhol dtalakitva. ..

Avezetési élmény természetesen leginkébb a GT5 Prologue-ot idézi,
de azért érz6dik a fejlédés - f6leg a remek Logitech-kormanyokkal,
amikkel kiprébéltuk a programot. Rivélisaink — normal versenyeken
16, NASCAR-on 40 kocsx lesza pélyanl sokkal életszer(ibben vezet-
nek, lattunk t 1 itkdzé A
palyak mar nem teljesen statikusak, a versenypélyékon felhalmozott
gumifalba beleszallva lebonthatjuk az épitményt, és a kerekek ilyen-

kor beboritjék az egész pél k

A belsé nézet nem csak remekiil animalt, de tokéletesen hasznalhatd
is, e téren a jaték messze lehagyja konkurensét. A grafika tekintetében
vegyesebb a kép: az autok természetesen sokkal élethiibbek, mint
barmilyen mésik jatékban (a szokésos Polyphony Digital mégia), de a
palyéak terén ezt mar nem mondhatjuk el, ott [attunk lenylig6zét és
kozepesetis... m

TOKYO GAME SHOW

gran turismo

ZUuznA

Annyl kerdojel és talalgatas utan végre megvan a végleges valasx a Gran Turismo 5 és az aut6k
Tehat: sériilés (gy il6 motor, eltiiné sebességfoko-
zatok, elgorbiilé tengelyek) minden kocsinal lesz, érdemes lesz tehat 6vatosan vezetni. Vlszont
lalmaserulesekel:sakolyan 150-170 auténal lehet majd, mé di knél.
Itt k ajtok, elgorbii a éria-el k; de kitoré kerékre, pozdorjava
t6r6 kocsikra azért itt sem kell szamitani. Az egyszerii utcai kocsik (mar ha egy Lamborghini
Gallardora mondhatjuk ezt...) viszont kiné csakalig-alig bolédnak: kicsit
dik a kasztni, lekopik a festés, extrém esetben kicsit bereped a szélvédé.

afestett
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resonance of fate
= ”

M Ugyan most mar titkoltak a kozpontl sztoriszalat a fejleszték, de mi
nem jtiink: a jaték beji egy ik fontos karaktert
is bemutattak. 6 volt Subject 20, egy kutatélaborbél szokott lany, akit
ugy ,programoztak be”, hogy élete a huszadik évének betéltésekor
véget érjen -az 6 Iesxalegfobb

szert volt hivatott bemutatni. Mindegy, mas forrasbol tudjuk, hogy harom kézponti héstink lesz, akik egyfajta zsoldoscsapatot

alkotnak a jatéknak otthont ad6 hatalmas, Bazel nevii torony egyik kdzéps6 szintjén. A sok robothentel6s és problémamegoldés
megbizas kézben szabadon nyithatunk meg djabb és tjabb teriileteket a toronyban, illetve a kériil, a felvezetés utan pedig egy szaftos
politikai botranyba is belekeverediink. Na de a harc, a tokiéi Iényeg: furcsa rendszerrél van sz6, ahol karaktereinkkel egyenként Iéphetiink,
mozoghatunk az arénakban. Olyan 6t-tiz masodperciink van mozogni, és ekdzben az ellenfeleink is mocorognak, timadnak - de csak az
éppen aktiv karakterre. Mi szabadon manéverezhetiink, de amint megeresztiink egy tdmadast, vége a koriinknek, jéhet az tjabb karak-
tertink. Mindezt specialis tiamadasok, és a harom karaktert egyszerre megmozgatd, matrixosan lassitott-effektezett kombok szinesitik —
kardok és varazslatok helyett gépfegyverekkel és granatokkal; a Resonance of Fate-ben nem sok fantasy elem szorult, annél tébb azonban
arozsdas steampunk. Ami persze nem is baj... m

5 ajnos a TGS-en kiallitott demo az igéretességb6l nem sokat tudott prezentalni — gyakorlatilag csak és kizardlag a harcrend-

©
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tales of gundam TOKYO GAME SHOW

BAR EUROPABAN A SOK KIHAGYAS, A LE NEM FORDI-
TOTT RESZEK TENGERE MIATT NINCS TUL NAGY
TABORA A TALES-SZERIANAK, A TGS-EN ELSO KEZBOL
TUDTUK MEG, HOGY NEPSZERUSEGE TORETLEN

A SZIGETORSZAGBAN - ERRE BIZONYITEK VOLT A
HATALMAS TOMEG, AMI ALLANDOAN KORBEVETTE.

demo ,szerencsére” a harci oktatdrésszel kezd6datt, és mivel a leirasok- van megrajzolva. Es bar az egy géppel arrébb futé PS3-as Vesperia nyilvan sokkal
H bol, részletekb6l semmi nem jott &t, csak alap tamadasokkal (és egyszer, latvényosabb volt, a pasztellszinek és a grafika stilusa miatt a Wii-véltozatnak sincs

egyetlen dicséséges litkozetben egy gydgyitd varazslattal) operalva oka szégyenkezésre. SGt; mivel a végleges verziéhoz egy DS-es randomlabirintusos
vagtam le cuki ellenfeleimet. A japansag miatt a sztoribél sem fogtam sokat, és a ajandék jaték lesz mellékelve, kifejezetten biiszke is lehet! m

foszerepl6k nevén tul ebben a minimalis angolt tartalmazo

sz6rélap sem segitett. Az mindenesetre biztos, hogy a szoka-
sos fantasy vilagban jérunk, amely ugyan nem ugyanaz, mint
aTales of Vesperia vilaga, de majdnem ugyanolyan stilusban

GUNDOAM VS, GLINDAM
NEXT PLUS

NEM TUDOM, KI TALALTA KI A GUNDAMOT, DE AZ BIZTOS, HOGY
ATALAKITOTTA A JAPANOK MINDENNAPJAIT - ES BAR NALUNK

; / : EBBOL ALIG LATSZIK VALAMI, DE AZ OTTANI JATEKPIACOT IS.

: : i, A\ A NAMCO BANDAI NAPJAINKBAN PELDAUL SZINTE EBBOLEL...

+ ezdjiik azalapokkal: a Gundam vs.
e K Gundam egy ultrasikeres jatéktermi

i jaték: a Gundam-univerzum(ok)
minden robotja kiprébalhato és vezetheté
benne, és az online kapcsolaton kereszttil
mindig van ember a nyolcf6s 6sszecsapa-
sokhoz. E jatéknak idén januarban megjelent
a PSP-s atirata, majd bejelentették a PS3-as
verziot is, ez utobbi kapta meg a Next szocskat
acimébe. A sztorinak még mindig nincs vége,
hiszitta még ennélis tobb robotot és palyat
tartalmazo Plus valtozat, megintcsak PSP-re!
Ezt tudtuk megnézni a TGS-en - kiprobalni
nem sikeriilt, hisza FF13-at leszdmitva itt volt
alegnagyobb témeg az egész rendezvényen.
Akivetitén persze lattunk mindent: hatalmas
robotok csapkodjak egymast, amennyire,
amat6r Gundam-kedvel6ként meg tudtuk
dllapitani, a sorozat csaknem minden
korszakat és vilagat (a klasszikustol az Endless
Waltzig és a Gundam 00-ig) fel6lel6 gépki-
nalattal. Lesz persze valamilyen sztoriméd
(illetve inkdbb csatak botok ellen, valami
sztorival tessék-lassék megtdamogatva), de a
lényeg a négyf6s csatakon lesz, ezuttal maraz
ihlet6héz hasonléan onlineis. m




g TOKYO GAME SHOW

yakuza

“EGY UJ YAKUZA JATEK BEm‘*‘““, TA
ZHA %

M Alegjobb hir Amerikabél a TGS ideje alatt: tigy néz ki, a Yakuza 3
jové tavasszal jelenik meg angolul, és valésziniileg a negyedik rész
is piacra keriil még angolul 2010 vége felé. Wilson a hir hallata 6taa
fellegekben jar...

20 zzm

mlékszel az els6 Yakuza-jéték egyik ikonikus pillanatara,
E amikor a felrobbané toronyhézbél zéporozni kezd a pénz

az utcara? A Yakuza 4 kozponti alakja egy fiatal lany lesz,
Lili, aki az akkor a f6ldré| 6sszeszedett pénzbdl kezdett Uj életet és
valt végiil gazdag n6vé. Koriil6tte zajlanak tehat az események — a
helyszin tovabbra is Tokié egyik negyedének, Kabukichonak a kicsit
atalakitott, képzelt verziéja, Kamurocho -, de iranyitani nem 6t
fogjuk. Természetesen Kazuma Kiryu nélkl nincs Yakuza-jaték, de
arégi ismer6s mellett ezdttal még harom irényithato karakter lesz:
Shun, egy filantrép bankér, Masayoshi, a vérosrész legkorruptabb
renddre, és Taiga, egy hihetetlentil agressziv, bortonbél szabadult
figura. Négyiik — no és Lili, meg természetesen a yakuza — torténete
fonddik 6ssze; hogy pontosan miként azt nem tudni, de az biztos,
hogy megint rengeteg bunyd lesz (minden karakter mas stilus
fogasait sajatithatja el), é&s minden eddiginél tobb minijaték. Egész
jatéktermek és pachinko-kézpontok lesznek a jatékban, valamint
minden elképzelhet6 bar sport a dartstdl a biliardig; ezen feliil a
videdban lattunk h karaoke-t és li is. A Yakuza 3-
ban bemutatkozo csajozas még extrémebb formaban tér vissza, a
mulatéhelyen mar akar két lannyal is cicazhatunk egyszerre. m

A




FRONT MIEEIEIN

EVOLVED

MIIS AZ A FRONT MISSION? LASSU, TAKTIK

ZETHALOS TERKEP, NEMET SZAVAKAT HASZNALO SZERE
NA, MOST OLYAN MAGASRA MASZTUNK AZ EVOLUCloé
HOGY MINDEBBOL SEMMI NEM MARADT...

jaték felépitése jocskan leegyszertisodott:
H kivélasztod a stilusodhoz leginkabb illeszked

lépegetét, elinditod a kdvetkez6 kiildetést,
majd levadaszod az elsé teremben ll6 két ellenfelet. Mész
tovébb a sz(ik folyosén, majd a kévetkez6 teremben mér
harman vérnak rad. Aztan ketten, de két fiirge tankkal.
Majd négyen. Es igy tovabb, a kiildetés végéig. Eznem
lenne gond, ha a harcok élvezetesek lennének, de egyel6re
legalabbis kicsit bumfordiak, még akkor is, ha kitanulod az
oldalra mozgato fuivokak szakszerti hasznalatat. Van nalad
két-harom fegyver, a I6szert a palyan talalod, és mindez
legfeljebb kézepes Iétvanyvildggal van prezentélva. Es ami
alegrosszabb: a gyalogos részek valami olyan fortelmesen
rosszak, hogy olyat még nem igazan lattunk. Evolticiés
zsakutca ez, nem forradalmifejlédés... m

X360

BEE>TVDZO "MW STOHBAS

SPRBNITE
ki nem tudott japanul egyetértett: nem tudjuk,
H mi lehet ez a fura cimd, fura ,jatékmenetd”
alkotds. Amennyire késébb utdnaolvastam, eza
Chaos;Head cimi vizualis novella folytatasa. Ezmég nem
is lenne zavard, hisz nem kell minden jatékba kékemény

STEINS,GATE

front

TOKYO GAME SHOW

A MICROSOFT HATALMAS GOZZEL HIRDETTE
EZT A JATEKOT A STANDJAN - NEKUNK
NEM SIKERULT MEGERTENI, HOGY MIERT...

akci6 - de hogy egy ilyen bizarr torténetet miként talaltak
ki emberek, azt nem teljesen értem. A Chaos;Head torté-
nete tinik csoportos 6ngyilkossagéval és egy terhesnek
tling férfihullaval indult - és innen kezdtek elvadulnia
dolgok. A Steins;Gate Akihabaraban jatszodik, és a par
angol sz6 alapjan az id6utazas lesz a kézponti eleme - no
meg a talalkozas sajat magunkkal. Megvallom, a jatékbol
semmit nem értettem meg (csajok, mobiltelefonok,
alloképek sok széveggel, meg egy (irhajé aziskola tetején
- ezek maradtak meg bennem), de ha nyelvi akadélyok
nem lennének, akkor is 6vatosan kozelitenék... m

SUFER MONKEW™ BALL.:

STEF AND ROLL

Baromi j6 tlet, hogy a golyéba zért majmot tes-

tiinkkel, vagyis a Wii Balance Board segitségével

irdnyitsuk: :sak eppen |Iyenkor ajaték teljesen
ellehet

felejteni. Mi 1é1

DISGAER INFINITY

Nem RPG, nem is platformjaték: kalandjaték,
egy prinnyvel a foszerepben, akinek egy
bizarr halal i
Ebben segitségére van par régi haver (példaul
Etna és Laharl), no meg a gondolatolvasas

Ké L izarr iel P

még idén, masutt valésziniileg soha.

SAMLURAI WARRIORS 3

A Samurai Warriors Wii-re kol k - legalabb-

isa Tecmo Koei elndke szerint a hatodik részt

még ezen a konzolon szeretnék kiadni. A

sorozat korabbi részeihez képesta ,legna-

gyobb” ,ujitas” a szupertamadasok neveinek
al asa Shadow Attackra; tul

minden a régi: seregmészarlas Japanban...

TRINITY:

SOULS OF ZILL OLL

Bar a Zill O'll széria kezdetben RPG-kbél dllt,
az Uj rész mar szinte tiszta akcié lesz; persze
sok fejlédési lehetéséggel. Hairom hésbél all
a parti, koztiik valtogatva henteltiink le fura
Iényeket a révid demé barlangjaban. Nem
sok eredetit lattunk benne...

LINDERADQ KNIGHTS

Bar a jaték a TGS 6ta Amerikaban mar megje-
lent, nekiink még kell ehhez par honap amit
talan
allitélag igen monoton a jaték. Nekiink a demé
otperce tetszett egy éléholt sereget toborzé

fognakkil mert

azéleters-

ben diiskalé emb:

i (és szornyi)

576012
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TOKYO GAME SHOW  sengoku basara

R,

AXV SZAZADITORTENELEM MEGSZAMLAIiIiA- -,
TATLANVATEKNAK‘ADGTMARTARTATAYTEES MOST
ITVAN MEGIEGY EZU1TAL A CAPC@MT@L, Y DEVIL

neteta Koei ezer éve valtozatlanul futé Warriors soroza-

taihoz hasonlitjuk: néhany ember all szemben szazakkal,
és latvanyos tamadasok segitségével végiil gyézedelmeskedik; ha
nem tédbornokokat lecsapva, akkor erédoket elfoglalva. Ez a Samurai
Heroes alapvetése is, csak a Capcom tudja, hogy nem art legaldbb
elfogadhato grafikat a jaték ala tenni, hogy nem art extra dolgokkal
feldobni a jatékot, és az online kooperativ-maéd is elvarhaté 2010-
ben (Wii-n mondjuk nem lesz ilyesmi). A Japanban csak Sengoku
Basara 3 cimmel futd alkotas mindezt tudja: ugyan nem a realizmust
célozza meg, de meglehetdsen latvanyos lett és a térténet lattan
is elcsdppent a japan djsagirok nyala. Merthogy alaphelyzetben
Tokugawa leyasu leendé ségunt segitve kell csatdba vonulnunk (a
végs6 a mindent eldont6 sekigaharai titkozet lesz), de a Hero's Story
jatékmaodban mindent megkavarhatunk. Ellenségekkel paktalhatunk
le, baratokkal veszhetiink 6ssze, csatékat hagyhatunk ki, vagy épp uj
helyszineken mehetiink mészéarszékesdit jatszani. m

T alan a késziték sem sértédnek meg, ha az alapvet6 jatékme-

H Noha a feji 6 u 6 része a DMC4 6gardaja is benne volt, a harcrend-
szeren - legalabbis a vide6k alapjan, kiprébalni nem Iehetett eznem sokban készont vissza.
Sokkal inkabb a XVI. szazadba nem teljesen illé fészerepl6kon lehetett lesziirni a designerek
hovatartozasat. Pillants csak a fenti képen a fehér, bel6tt haju figurdra - Dante Gccse is lehetne...
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nier okamiden ninokuni TOKYO GAME SHOW

e e NIER
EESTALT

isztdzzuk a fogalmakat. A Square Uj jatéka, amit eddig NieR-ként RepliCant kapcsan mar leirtuk, hogy miként is alakul a NieR-jatékok
I ismertiink, valéjaban két programot takar. Az eddigi ismert, bemuta- H sorsa, igy itt a kiprobalt X360-as véltozatra, a Gestaltra tudunk
tott jaték Japanban Gestalt alcimmel felszerelve csak X360-ra érkezik, koncentralni (csak tisztézasképpen: nalunk PS3-on is ez fog megje-
mig azigen hasonlé RepliCant csak PS3-on fog megjelenni. Most jon a csavar: lenni). A Square Enix Uj akci6jatékdban egy torzonborz, 6sz, igen inas testii — és
azangol verzié mindkét konzolon ugyanaz lesz - mégpedig az, amit a Japanok egyelére a legkisebb mértékben sem rokonszenves — harcost fogunk alakitani,
Gestalt néven ismernek... Abszolit nem értjiik, hogy a Square-nek miért j6 ez, aki gétikus jellegti vildgaban lanyét keresi egy beszélé grimodr segitségével. A

am a RepliCant le nem forditdsanak hatterében talan az all, hogy héstink segité-  demoban csak a harcot lehetett kiprobalni — itt az ide-oda pattogas, és oridsi
je, a szexi ruhdkban pompézé Kaine hermafrodita, és ennek a sztoriban is fontos  pallosunk lengetése volt a gyézelemhez vezetd (t. A kameraval még sok baj volt,

szerepe lesz. Amugy itt is NieR a
f6szerepld, de fiatalabb, mint a
Gestaltban, raadasul a holgy, akit
kétségbeesetten keres, itt nem a
lanya, hanem a neje. A jatékme-
net tulajdonképpen megegyezik
a szemkozt részletezett tarsaéval:
leginkabb a Devil May Cry-jal
rokonithaté... m

NINOKLINI:
ANOTHER
WORLOD ~

A LEVEL-5 ES A STUDIO GHIBLI
OSSZEFOGTAK, ES EGYUTT
MEGALKOTTAK MINDEN IDOK
LEGNAGYOBB, LEGSZEBB ES
REMELHETOLEG LEGJOBB
DS-JATEKAT!

él gigabijt — ekkora teriileten terjeszke-
F dik a csodélatos jaték, amit egy 6rényi

sorbandllds utan lehetett csak kiprobalni
(még szerencse, hogy sajtés belépém hatasara
azonnal bejuthattam!). Egy fiatal srac, Oliver a hés,
akinek anyukaja hirtelen meghal, igy kapéra jon,
hogy régi babéja, Shizuku a kénnyek hatasara
igazi lénnyé valik. O tanitja meg Olivert varazsolni,
és az els6 lerajzolt rina hatasara megnyilik az ut
amasik vilagba, Oliver otthonanak Ghibli stilust
fantasy verzidjaba. A jaték teljesen szinkronizalt,
egy 6ranyi csodas Ghibli-animaciot tartalmaz, no
meg egy lemeznyit Joe Hisaishi fantasztikus 4j
zenéjébdl. Maga a jatékmenet viszonylag egysze-
r(i, a harc példaul a Dragon Questeket idézi — de
ez cseppet sem zavard, sét: igy lehet a vildgra, és a
minden bizonnyal remek sztorira koncentralni! m

és néhany latvanyos effekten tul a
grafika sem érte el a csticsokat; de
még a j6 mindsitéssel is haboz-
néank. Megdobbent6 volt a sok
fuckolds, ami harc kézben angolul
elhangzott, Square-jatékban
ilyesmit még nem nagyon
hallottunk. Meglehetés polirozas,
javitas még raférne a jatékra... m

OKAMIDEN

Bar dllitélag az Okami anyagi bukas volt, a jaték folytatasa
516

P

témeg volt, az Ol
kat pedig két 6ra alatt hordték el a Capcom boltjabél. Persze

lehet, hogy az Gijrész ellenallhatatlan béja a felel6s; az biztos,
Imgy Chibiterasu, az aprn farkas igen aranyosan nézki.
régi tibb I
feladvanyok, kannyed harc és persze rajzolas azisteni ecset-

tel -azaz il a az len igazi Gjitas,
hogy farkasunk hatan egy fiatal sraciil, és 6t a fejtérokben
kell alni. Néha fog i nekiink,

maskor meg Ieszéllasra kell késxtetm, hogy egy nemigazén

TOKIMEKI MEMORIAL 4
Nem rémlik fel semmi a név hallatan? Pedig a TokiMemo
széria mar 15 éves, és a megtéveszté cim ellenére mar tobb,
mint hisz része jelent meg. Az 1994-es eredeti egyike volt
z elsé randiszimulatoroknak, és a stllus most isugyan-

ez: u]onc sracot it aKi és
zerves diilére kell
? jutnunka kilenc hédithaté leany ikével. Nem

szexre, még <sak nem is erotikara kell szamitani, hanem
sok parbeszé landjaték-el. kre, és persze sok-sok
erzelemre A kllenc fiatal hélgy ellero személyiséggel van
as randit, ajandé igy ha
mindet meg akarod héditani, az sok idédbe fog keriilni...

L))



“ TOKYO GAME SHOW ' enslaved

EPJATEK?
lilyos akci6- és platformelemek mell6l




ét ember, két személyiség - két hés. Egyik sem akar az lenni, mégis azza vélnak. A né
egy gyonyor(, fiatal, technikus, mindene a csaladja, és lelkiismerete az iranytdje. A
férfi egy magénak valé, mogorva, megkeseredett fické, aki mindennél jobban utalja,

K

ha zavarjak, ha nem hagyjak békén.

Miként lesz e dudbdl jatékhés? Hat, nem egyszerdien. Mint emlitettem, a negyedik vildghédbora
utén jarunk egy évtizeddel, cirka 150 esztend6vel azutan, hogy e sorokat papirra vetem. A tech-
nokrata vilagbdl nem sok maradt, a felnékarcoldk koziil mar nem sok all, az autépalyak alig latsza-
nak az eléretor6 erd6k mélyén, az emberiség szinte kihalt. A helyiiket a bolygé taplaléklancanak a
csticsén a robotok vették at — a valamikori szolgak ellen zajlott az a bizonyos haborti is. A robotok

désszak a megmaradt embereket, akik igy kénytelenek a tilélésre berendezkedni. fgy tesz
Monkey is, a fent leirt fiatal sréc, aki még emlékszik a vilagvégére, a nagy habortra. Magényosan
élegy erd6ben, a vadészat és a robotok darabokra zlizésa teszi ki mindennapjait. Egészen addig,
amig egy repiil6 be nem gy(ijti — de a kivégzételepre mar nem jut el. Ez Tripnek kdszonhet6, a
szintén begy(jtott lany (akér a Heavenly Sword Narikéjanak htiga is lehetne) ugyanis meghackeli
agépet, és ugyan egy zuhands soran, de sikertilt megszoknitik. Trip megissza a landolast,
Monkey viszont eszméletét veszti — és nagyon nem oriil, amikor végiil felébred.

Merthogy rabszolgava valt. No nem a robotok tértek vissza, hanem Trip szerelt a fejére egy
pantot, ami elkezd 6sszehtizodni, ha a gazdi megnyom egy gombot. Monkey leszedné magarél a
robotoktdl lopott 6rdogi szerkezetet, Trip aktivalja a kiityiit. Monkey menekiilne vissza a magany-
ba, Trip lenyomja a gombot. Monkey megtémadna a lanyt, Trip. .. értitek. Eza furcsa egymasra
utaltsag a jaték f6 eleme, a cime is erre utal. Trip nem gonoszsagbdl lancolta magahoza sracot,
hanem testérként van ra sziiksége: haza akar jutni csalddjahoz, barataihoz, az it pedig minden,
csak nem veszélytelen. Rdadasul Monkeyval ellentétben Trip nem birja nézni mésok szenvedését,
és mindenképpen rakényszerit minket a j6tékonykodasra, sajat életiink kockaztatasara. ..

Merthogy mi Monkeyt fogjuk irdnyitani, egy kiilén menii segitségével pedig Tripnek is adha-
tunk utasitasokat — harcban ugyanis azért Monkey a fénok. A kiizdelmek a kézelharcra épiilnek,
Monkey puszta kézzel, bottal, vagy azok fegyvereit felhasznalva csaphatja szét ellenfeleit. Lesz
egy szitak6té alaku kamerds felderité ,replilénk” is, ezzel elérekémkedhetiink, és ez jelzi ki az
ellenfelek gyenge pontjait is (példaul az elvehet6 és felhasznalhatd fegyvereket). Trip a szami-
togépekhez ért, igy sok esetben az 6 tudasara is sziikségtink lesz; mint ahogy a maszasban-ku-
szasban is gy kell majd tigykddntink, hogy mindketten tuljussunk az akadélyokon. m

enslaved TOKYO GAME SHOW

:RENDEZTE, IRTH,
| SZINKRONIZALTA...

...Andy Serkis. Igen, ahogy a Gollamot és King Kongot megformalé
szinész a Heavenly Swordben is nyakig benne volt, tigy az Enslaved

isottvolta 0 aprojekt egyik rendezéje,
6 Monkey { és a iséadta
a A tobbi és motion capture alanytis

6 valasztotta ki, és a torténet alakitasaban is benne volt. Volt persze
tarsa is az irasban, mégpedig Alex Garland, a 28 nappal késébb film
forgatékonyvének megalkotéja. {




TOKYO GAME SHOW ‘ 3d dot game heroes
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ezdjiik a megkertilhetetlennel: a 3D Dot Game Heroes

sokkal kézelebb van a LEGO altal ihletett megjelenitéshez,

mint barmelyik hivatalos jaték. Minden, a f6hést6l a palyan
ata varazslatokig kis kockakbdl &ll, és bizony ha szétkapunk egy
sarkanyt, vagy épp egy banditat, az apré darabok ezreire hullik szét.
Atérkép, a jatékban hasznalt bettitipus, valamint a felveheté targyak
mindegyike pixeles megjelenitést kapott, eszelGsen stilusos latvany-
vilagot jelentve. A jatékmenet amtigy leginkabb a Zeldara emlékeztet,
némi nyugati RPG-s belitéssel: azaz a jaték elején vélaszthatunk a
harcos, a \'/arézslé, és a két véglet kozti herceg kasztok koziil, fejlﬁdni is

azstargyak darabkai utan kutatva, szornyu ellenfele-
gy szolgalataban. Igaz, a harc némileg extrémebb
lesz, egyik-masik fegyver a Square designereit is pirulasra késztetheti:
aOrichalcum nevdi kard legalabb hisz méteres. Mint emlitettem,
lesz mégia is, legaldbb tiz varazslatot tanulhatunk meg koztiik a
lathatatlanség felfedését, a Parallax Mappingot, vagy a mindent
megfagyaszt6 Frozen Shadert... Reméljiik megjelenik angolul is... =

M A fejlesztést vezeté Kouji Tsuboi elmondta
ajapan sajtétajékoztatoén (stilusosan a legen-
das akihabarai 8Bit Caféban), hogy noha
taldn gyerekjatéknak tiinhet a Dot Heroes,
egyaltalan nem az: alapbél 25-30 6ras kalan-
dot terveznek, egy extra kemény nehézségi
szinttel és kemény féellenfelekkel. -

28 7782
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A Super Robot Wars egy &si sorout, melynek két f6 vonzere-

inazuma eleven lost planet atelier

8 neannw

trdjai haboru tiz éve nydujtja
H a jaték hatterét — ebben kell

valamelyik héssel (Akhilleusz és
Herkules tuti itt lesznek) rendet tenntink.
A Warriors-sorozathoz képest mindenképp
ujdonség, hogy itt mindkét oldal ktelé-
kében harcba széllhatunk, akér négyen
is, online egyuttmiikédve. Kevesebb hés
lesz, mint az azsiai térténelemben szereplé
verziékban, de legalabb mind sajat
mozgasrepertodarral (értsd: kombokkal)
rendelkezik. A fegyverhasznalat sem
lesz olyan kotétt,nem csak a pajzs jelent
majd érdekes lehet6ségeket, nem csak a
hullak cuccait vehetjilk magunkhoz, de
mivel h6s6krél van sz6, akar egy embert is
felkaphatunk, hogy azt elhajitva dontsiik
fel kollégait. Ezen feliil érdekes lesz a mito-
|6giai ények kezelése, hisz a hidra, egy-egy
kentaur f6ellenségként tlinik majd fel. m

INF|ZLIMF| ELEVEN ]

A Level-5 ma a legnépszeriibb fejlesztok kozé tartozik

TOKYO GAME SHOW

H ACKI/ILIN K
Minden idék il I jaték-
sorozata visszatér, ezuttal PSP-n, allitélag a
széria lezarasaként (a disznék meg repulnekl)
Ademobanegy lehetésen szép akciéj

koszontott rank, feltéve, amikor latszott valami
az ériiletesen nagy kijelz6k kozott. Porgés,
akciédus, és allitélag 101 karakter leszbenne...

CROSS TRERSURES

Keverd 6ssze az Ammal Crossingot és barme-
lyik DS-es é ésavé a
Cross Treasures lesz. Négy kaszual \lel'heljllk
végig a hatal labir b6l
pedig varosunkat épithetjiik teljesen szaba-
don - és négy jatékos 6ssze is kapcsolhatja
vildgait egy még nagyobb kaland érdekében.

ATELIER RANNIE

Vagy 6t Atelier-jaték utan az elsé, amely
angolul is megjelenik. Majd. Valamikor. Addig
isitt van, amit lattunk a deméban: rengeteg,
tényleg rengeteg pérbeszed a varoshan,

lhat6 és fejl h é és
avilag talan legegyszeriibb harcrendszere.
Mindez csodas zenével, kozepes grafikaval.

A WITCEH'S THLE

Mint utélag megtudtuk, a jaték az Alice Csoda-
orszagban sztori alapjan jatszédik, de meg kell
mondanunk - ez nem latszik rajta és japanos

rajzain, 6in. No meg a jaték
sem: a nagyon konnyi, kérokre osztott harcok
ésa mellé beosz-

tott 6njaré babak sem az LSD-almot idézték...

LOST P L ANET 2
ATGS-en végre kiprébalhaté volt a Lost Planet
2 egymast gyaké multiplayer médja, és meg

kell megérte kivarni a fél 6ras sort!
Porgés akci6 az elsé rész stlluséban, de sokkal

je egyfelol a taknkus harc, pedlg amillié am sajnos egyrésze nem jutel

ANEO nyugatra. llyen az Inazuma Eleven is, egy gimis focistakrél
mindkét k felel, ezittal 14 uni karakt 52616 kénnyed RPG. Van benne drama és érzelmek, van
reit és robotjait vezenk egymésnak |gaz, alistabodl nekiink benne foci,és vetélkedés - és a masodik részben mar (irb6l
csaka voltaki 6 Agrafika tamadé idegenek is. Igaz, azt teljesen nem fogtuk fel,
még aWiihez képest is porlas volt-igaz, legalabb 3D-ben hogy azid miérta al Inak de sebaj
van, ami meg ma sem elleniik még jobb érzés bevetnia
Aszéria 5itamigy a hisz 6 rigasok, vé Ad k
két korabbi rész (GC és XO) térténete mellett egy teljesen j bebarangolhattuk az egész iskolat,
sztorit is kapunk. Igaz, a Wii-lét egyszeriisitéssel is jar, nem noésb I azegyik

_lehet mér példaul célzott Ivéseket leadni.

meccsen - Eurépaban hatalmas siker lenne...
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tobb fegy és

halalba - most mar teljes erével varjuk a jatékot!
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A GEKKOUKAN KOZEPSULI MINDENKIT VISSZAVAR\

A PERSONA 3, MAJD A KIBOVITETT FES KIADAS > ‘

UTAN HARMADSZORRA IS MEHETUNK DEMONOKRA
VADASZNI, ES PERSZE ELBUVOLNI YUKARIT...

PERSONHA E -
PORTARBLE

(az éjfélkor kezd6d6 huszonétodik, ,s6tét” éraban kell megmenteni a lélekre vadészé démo-

noktdl azembereket — a benniink lakoz6 Iények, personék segitségével), minden érdekes
karakter, izgalmas csata és megszerezhet6 képesség. Ezek mellett a Persona 4-b6l megkapjuk minden
karakter kozvetlen iranyitasanak lehetGségét az titkozetekre, és immar teleportélni is lehet a helyszi-
nek kdzott (s6t, a Persona 2-b6l vi érnek a Skill kartyak, lyekkel persondinakt tovabb tudjuk
erésiteni). A legnagyobb véltozas azonban mindenképpen a néi fészereplé megjelenése: a jaték elején
vélaszthatunk a régi srac és az tij holgyemény koz6tt. El6bbi esetben minden parbeszéd és érzelmi
kotelék a régi marad, utébbi esetben azonban rengeteg minden megvaltozik: csajozas helyett pasizni
lehet (nem, nincs lanyok kézti romantika), és természetesen megannyi més jelenet is megvaltozik, vagy
éppen lecserélédik valami teljesen tjra. Igaz, az dtvezet6 jelenetek némileg leegyszer(isodtek kinézet-
iikben, de az Uij f6h6s miatt a veterdnoknak is megéri majd belekéstolni a régi kalandba! m

H PSP-s kiadas gyakorlatilag ugyanazt tudja, mint a PS2-es Persona 3: benne van a teljes sztori

 —
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resident evil kingdom hearts ghost trick TOKYO GAME SHOW

RESIDENT EVIL:| %
DARKSIDE 7
CHRONICLES

EGYETLEN FEGYVERED A SOTETSEG EROI ELLE| gGY oy a
WIIMOTE! NO MEG EGY TARS - EGY MASIK WIIMO'IEgAL' “

W

zUmbrella Chrnicles folytatasa a képek
H alapjan talan nem valtozott sokat — pedig

azazigazsag, hogy a Darkside Chronicles
sokkal kiforrottabb, sokkal élvezetesebb, mint elédje.
E véleményem kialakitasaban sokat segitett az (j
helyszin, amely ugyan szinvilagaval és lepusztult
teleptiléseivel talan a Resi 5-6t idézi fel sokakban,
val6jaban azonban a RE4 elétt jarunk, egy dél-amerikai
missziéban. Ez sokkal szebb, mint az eddigi kiallita-
sokon prébalt, a Resident Evil 2 alapjan késziilt palya,
raadasul a GamesCom 6ta a fegyverek erején is sokat durvitottak, igy sokkal élvezetesebb maga a l6vold6zés,
a kiizdelem. Nem egy éllandéan 120%-on porgé alkotésra kell szamitani, a Darkside Chronicles a demé alatt
is tobbszor lelassitott: legényeink megbeszélték a helyzetet, maskor meg 6vatosan haladtak elére. A harom
részre osztott palya masodik fejezetében egy mocsar, és ezzel kigyok és harapds halak voltak f6 ellenfeleim, a
legvégén pedig egy idomtalan nagy hiill6szer(i féellenség — aki annak rendje és médja szerint megiis evett! m

KI#EDDM\,HEFIF\‘TE'
BIRTHEEBY. S EEP. .~

K orulbeltil egymillié Kingdom Hearts-jaték ll fejlesztés alatt, de a legtob- H show egyik legjobb jatéka volt tigy is, hogy az alapsztoribdl japanul semmit

bet a TGS-en a - sorozatnal ma mar alapkdvetelményként hiilye alcimmel nem fogtam fel, és kés6bb kellett utanaolvasnom. Lényegében egy logikai
rendelkez6 — PSP-s verzidval toltéttiik. Mindharom harcos, Terra, Venus jatékrdl van sz6, melynek [ényege, hogy szellemként kell megakadalyoz-

és Aquas valaszthato volt - én utébbi mellett dontottem, és igy Hofehérke, no meg nunk, hogy gyonyorii baratnénket is lel6je azismeretlen merényl6. Megszallhatunk
a hét stopszli vilagaba keriiltem. Igaz, pontos feladataimbél nem sokat értettem, targyakat, ezekbdl dtreppenhetiink mas, kozeli cuccokba, és mindennel megprobal-
de mivel afiilhallgatéban diiborgétt a remek zene, gombnyomésaim hatasara hatunk szellemkedni, triikk6zni

eszelés iramban hullottak a szivtelen arnyéklények, és az egész jatékbol aradt a egyet. A létrat eldonthetjiik (igy
kidolgozottség és polirozottsag, nem volt ezzel gondom. A klasszikus csapkodés (és mas targyakba ugorhatunk at), a
néha 6v6ld6z6s) Kingdom Hearts gitart megpendithetjiik (ez elvonja
harcrendszert millié eltéré médon amerénylé figyelmét, de nem elég
el6idézheté kombéval és specialis sokaig), vagy beindithatjuk azta
tamadassal dobték fel, a legjobb a gépezetet, ami egy ladat ejt a rossz-
manualis befogas utan eléadhatd fiai fejére, kititve 6t — és megnyerve
ultraerds és —latvanyos attak volt; ez nekiink azamugy id6limites szintet.
megmozgatta az egész képernydt, Reméljiik elég véltozatos lesza

és altalaban leradirozta minden program, de humora, latvanyvilaga
ellenfelemet a kornyékrél. m minket mar most megfogott! m
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M EPITSUNK KARAKTERT!
Kutyaszerii lény, griffeket idézé tollakkal és
madarlabakkal ezamitikus dllat Toriko,
aki valészi felel acimben Pl
utolsé érzének. Toriko megalkotasaigen
sokaig tarté folyamat volt, és végii
Ueda designernek harom stilus koziil kellett
valasztania: a jelenlegi modell mellett volt
egy egészen macskaszerii lény, és egy, amely
elmondasa szerint leginkdbb egy tevére hason-
litott. A jatékban ezek a Iények nem fognak

Ini, flefemélhetéleg egy miivészeti

|} ?R’hl i hogy

milyenira'l'?ybaismeh tt volna el a jaték

-merthogyjelenleg elké"zelni sem tudunk
mast, mint"tt'n... ¥
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Last Guardian felépitésében legin-
H kébb az Ic6t idézi majd: két karak-

ternek kell megkiizdenie a vilaggal
- egyuttmiikodve kell életben maradniuk
cseppet sem baratsagos koriilmények kozott.
Af6héstink, az iranyitott karakter az egyel6re
ismeretlen nev(i fiicska lesz, de csaknem
ugyanilyen lényeges szerepe lesz az esemé-
nyekben Torikénak, annak a furcsa, idegen
lénynek, aki segitéjétil, rzéjélil szegbdik.

llletve, hogy egész pontosak legytink, eleinte
nem leszilyen rézsas két karaktertink viszonya:
amikor 6 alkoznak, Toriko gyanak |
tekint a fidira, hiszen azemberekt6l sosem
kapott mast, mint rettegés éltal f(itott gydlo-
letet, agressziot, no és nyilakat a hatséjaba. A
megfeleléen empatikus hozzéallassal azon-
ban magunkhoz édesgethetjiik, és innentdl
kezdve héseink elvalaszthatatlanok lesznek.

Kézvetlendil iranyitani csak a kisfiut tudjuk
majd, de mivel Toriko viselkedése teljességgel
akornyezetében zajl6 dolgoktol fiigg, kozvet-
ve ugyan, de az 6 mozgasat, cselekedeteit is
befolyasolhatjuk. A jéték leginkabb ezekre a
fejtérékre éptil, harc csak ritkan lesz benne.

Es hogy milyen fejtorokre kell szémitani? Ha
példaul at akarunk jutni egy széles folydn,
csak meg kell mutatni Torikénak, hogy a
masik oldalon gytimélcsfak nének, mire az

ICO-NICO-TRICO

Fumito Ueda brigadjanak elsé két jatéka az Ico és a Shadow of the
Colossus (kédnevan Nico) voltak - a PS2 i tebb p i
kozé tartozik mindketté. Igaz, 6riasi anyagi sikert megjelenesukkor
nem Itek, de a szajh ezuttal

tovabbadta haverjamak, hogye]atekok fantasztikusak, igy méga
mai napig is I ¢ hogy a God of War

Collection (a két PS2-es rész egy Blu-ray lemezen) mmta;ara az I:o

termé azonnal nekiered - és innentd|
mar csak annyi a dolgunk, hogy megkapasz-
kodjunk tollazataban. Az étellel tehat remekil
manipulalhatjuk Torikét, a megfelel6 helyre
dobva finom falatokat a kell6 helyre csalhatjuk,

ésaSotCis napvilagot Iathat PSS-ra egy yijt
alast ian mar é ént. Dontés még
oktéberben varhaté.

jkeltéssel (mondjuk egy hordé lelokésével)
felkelthetjiik a figyelmét, ellenfeleink megfele-
16 helyre csaléséval csapdakat allithatunk.

Mivel Toriko igazi él6lényként van lemodel-
lezve, az etetésre nem csak a feladatok miatt
kell figyelni - ha elhanyagoljuk ,kis” kedven-
clinket, legyengiilhet; ha nem szedijiik ki tollai
kézlil a nyilakat, megbetegedhet. lgy aztan a
felderités, kincsvadaszat (illetve akarmi is lesz
afiticska kézponti vagya — majdnem biztos,
hogy nem egyszer( kincsharacsolds) kozben
ésre, pihen6hely alasa
is tigyelntink kell majd. Es hogy mindezt
mikor tehetjiik meg? Nincs idépont, még
2010 sem biztos - a j6 munkahozidé kell, a
miivészi munkahoz pedig hatarid6k hianya is
sziikséges... m
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M Egyes hirek szerint a jaték Eurépaban végiil a kicsit egyszeriibb
Quantum cimen jelenik meg, de mivel a hatalmas Tecmo Koei
standon virit6 ériasi zaszlok szerint a teéria még a cim része,
egyelére mi is igy hivatkozunk ra.

)
)

A ,,JAPAN GEARS OF WAR” - TALAN EGYESEK

angol mondata. Lehet, hogy elméletben, a sztori alapjan igy van, de a lezizott két

demdpalyaban csak egy izben lattuk a tornyot igazi miikdés kdzben, amikor egy
hid lassan elkezdett forogni alattunk, és bizony kellett manéverezni, hogy ne esstink le. Minden
mas alkalommal ocsmany [ények jelentették a kihivast, kicsik és nagyok egyarant — de k6zos
tulajdonsaguk, hogy sérgas trutyiva robbannak szét halalukkor. A kiizdelem a GoW-ot idézi,
nem csak a fedezékrendszer szinte ko 6 haszna |, de a sprinteléssel, vetddé
szintén. Puskdink bazi nagyok, de hatasukat tekintve sok egyedit nem tudnak — de amia
I (bb volt, aza kooperativ-méd teljes hidnya. Mert ugyan drabélisra gy(rt héstink, Syd
nincs egyediil, de a furcsén nem military jelmezes Filona (széke bige nagy mellekkel, egy szal
fémharisnyaban) nem iranyithaté. Igaz, hajigélhaté: ha a kézelébe megyiink (és letelt az el6z6
dobas 6taa felel6 id6), egyetlen gomb nassal granétként hajithatjuk el. A latott féel-
lenségnél ez nélkiilézhetetlen volt: csak igy nyilt meg a sebezhet6 pontja. Leny(igoz6 hatast
nem vérunk t6le, de él6ben izgalmasabb, mint a nem kicsit sziirke képeket nézegetve... m

E gy hatalmas, é6 torony a legfébb ellenfeled — harsogta a marketinganyag egyetlen
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e
WARSHIF GLUNNER 2
A Naval Ops 2 PSP-re atirt valtozatarél van
526: azaz bészme hadihajénkkal kint vagyunk

LAST RHNKEH’ VHLK'T':'“H& EHRﬁNlELEE = anylltvuzen,éslemeszarolunkmmdenklt,
Sajnos kiprébalni nem lehetett, csaka Capcom-stand ériasi Kicsit ironikus, hogy noha a Valkyria Cl i 2legf b 2z % o sztoll
lehetettegy tizp i iazuj sabb eleme az online il - ma minden kézil a f’uf“o," -

slkervéroményosbél Noha a képek és a vndeé legnagyobb japan k erre latszik épiteni -, pont ez nem volt kitéve 1) vez.et, Lol b“a"’,"k' 2 d,e Tébél
o is  danam akiallita Ehelyett .r Fab 9y méretes kulde- semmit nem tudtunk meg részleteirél...

errélvan sz6. Vagy abbis nem 6l thogy tésta jaték imédjabol (eza mar futo i

alastRankert RPG-nek irjak le alkotdi; igaz, a il gy katonai akadémia ik, és

fajtatél tavolvana dolog Hésiink, Zlg maganyosan réjaa nem a harchoz két6dé dolog is van benne a csajozastél az

vidéket, ke jaba tartozé 6rakra jarasig). A térkép ugyan paranyi volt a PS3-as eléd

egyeneket. Halegyézi 6ket, fel;ebb lépa istan-ésazelsé o é képest, de egy kiildetés tobb térképet is

hely elé fé i random gy ji akii

harcok nii de maguka csatak koroki (bar -egy nyomas a flippergombokkal, és maris nem tankkal

aziddzitett gombnyomasoknak jut szerep). ® hanem é {il ]

DRAGON OUEST VI
A DQ9 allg egy honap alan aJapan jétéktor-

ORAGON BARLL

valt, széval el lehet képzelni a lelkesedést, ami
aDQ6 allvanyait vette kérbe - nem is fértiink
odaa jatékhoz. Lattuk, hogy szép, hogy vannak
b i k, és mil ki i i

DRAGON BALL - AZ ANIME, AMIT CSAK NEM
BIRNAK BEKENHAGYNI A JATEKKESZITOK.
A NAMCO MILLIOMODIK PROBALKOZASA A
RAGING BLAST...

gyorral azarcéan jatszott vele - széval biztos j6...

— 2
WACKY WORLD OF SPORTS
Baromi hiilye (dm valésagban is (iz6tt) ,sport-
agaival” a Sega minijaték-gyijteménye felhiv-
ta magara a ﬁgyelmet, elvegre ki ne akarna
tonh: ird vagy
jt6: 6 4 Aztan
ideriilt, hogy csak 10 sportag van a program-
ban, és ez elvette a kedviinket...

DISSINIA FINAL FANTASY
LINIVERSAL TLUNING

Az uj alcim hallatan megrohantuk a megfe-
leld satrat, am itt kideriilt, hogy az Universal
Tuning nem folytatas, nem mellékdg, még
csak nem is kibdvitett kiadas. Legalabbis
nekiink, hisz ez a verzié mindéssze az eurépai
Dissidia j japanra forditott verzidja.

sosem néziink DB-t, ez nem volt zavaro. A kiizdelem ismer6-

sen szabad mozgést enged a térben, felrepiilhetiink az égbe,
vagy villimgyorsan szokkenhetiink jobbra-balra. Az egyetlen Ujités,
amit felfedeztiink, az az volt, hogy a tereptargyakba hajitott ellenfelek
sebzédnek is - a tereptargyak meg hajlamosak 6sszed6Ini az ismételt
abuzalas hatasara. Nagy kar, hogy a jaték ilyen ronda, mert maskiilén-
ben a rajongdknak késziilt: széz klasszikus titkdzetet is Ujrajatszhatunk,
és nalunkis lesz japan szinkron. m

H hetven karakterbdl csak nyolc volt kiprébélhaté — de mivel

S s s s e e sessesessssess s et sss s e s st sseess st e e e s

THEXDER NEO

Arégi, (SINES. ojé nagy
atlagban el lehet mondani, hogy unfair médon
nehezek voltak. A mai folytatasoknal mar masa
helyzet, de a Mega Man 9-hez hasonléan az 6si
Thexder folytatdsa sem sokat finomodott: az
alakvélté robot ugyan erés, de a milli6 ellenfél
par percalattleszivta az erénket.

#7892 35
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pro evolution soccer
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AZ OSZ LEGNAGYOBB FOCICSATAJA
NEM A GYEPEN ZAJLIK - HANEM AZ
EUROPAI UZLETEKBEN, EKKOR DOL
EL, HOGY A FIFA VAGY A PRO EVO
LESZ E AZ EVAD GYOZTESE. A JAPAN
VERSENYZO REMEK FORMABAN VAN...

ar katasztrofalisnak semmiképpen nem lehet neveznia
E tavalyi PES-t, az biztos, hogy az volt az els6 év, hogy a FIFA

minden tekintetben jobbnak bizonyult. Epp azért az elmult
12 hénapban 6riilt munka folyt a Konami focibazisan, és ez meg is
I4tszik a 2010-es Pro Evon: a kiprobalt verzié remek volt. A f6 javulas a
grafikat érte: bar jaték kozben nincs nagy eltérés a rivélishoz képest, a
rovid jeleneteknél (balhé a bironal, tomoriilés szabadrigasoknal stb.)
latszik, hogy mindenki sokkal életszeriibb, mint a FIFA-ban. Ez észreve-
het6 a ruhakon is, de a fejek azok, amik tényleg koroket vernek a rivalis-
ra. Itt Henry tgy néz ki, mint Henry, nem pedig tgy, mint egy ir Henry-
hasonmas verseny nyolcadik helyezettje. A jatékmenet hangyényit
lassult tavaly ta, de ez még mindig turb6-temp6 az EA verziéjdhoz
képest. A mesterséges intelligenciat illeten is sok fejlédést igértek, de
amasik Ujsagiré ellen megvivott (és 2:1-re elveszitett) meccsen ebbé|
nem sokat lattunk. Mint ahogy a hatalmas taktikai alkalmazkoddképes-
séget, a jatékosok kartyakkal tortén6 befolydsolasat sem lattuk - de
kovetkez6 szémunkban levé tesztben ezekre bévebben is kitériink! m

M A Konami a jogok terén ugyan még mindig gondokkal kiizd (az angol bajnoksagbél példa-
ul csak két csapat kapott idén valés neveket, arcokat), de az UEFA-val tortént megegyezéssel
a Bajnokok Ligaja és az Eurépa liga is részét képezi a PES 2010 f6 jatékmédjanak, a Master
League-nek.
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Mind kil é mind j& é gyé! G,

hogy az EA Japan honnan vette a Tsumuiji 6tletét: a DS-es

Zeldabol Ugyanigy rajzolni kell az utat hésiinknek (ha zold
Ienne, Linkiker

és
Legaldbbis elemte, merta klado »okosan” a jaték hosszd

és minimal amai (oké, anyu vaza-

jateltortiik) teli elsé fél 6rat demézta. [gy aztan a sztorirél

géziik sincs, csak annyit tudunk, hogy egy nlndzsafaluhan

€éliink, és célunk e a minél mél
RdseachealonakRasss

lassan kellett & rajzolni hésii L}

Square mutatjaa modern utat a japan RPG-késziték

szamara, megd6bbentden erds volt a retro-vonulat
isa cégnél. Ennek egyik legjobb példaja a FF Gaiden volt, egy
SNES-korszakot idéz6 bajos kis szerepjaték. Négy generi-
kus karakterrel indulunk (hogy miért, az természetesen a
kanjik és hiragandk titka maradit), és 6ket fejfedSkkel tudjuk
hésokkeé tenni: akire vassisakot htizunk, abbél harcos, akire
fehér csuklyat rakunk, abbdl magus lesz. A harcrendszer sincs
tulbonyolitva: a témadasnal durvabb parancsokhoz bizonyos
szamu koron keresztiil kellett koncentralnia figurdimnak. m

H nnak ellenére, hogy szdmozott Final Fantasyjeivel a

igen

Tad
A

A;’ﬁ

MHEHDEE LULTIMATE
FRONTIER

Szamodra, szamomra a Macross csak egyike a tipikusan
japan tinigyerekes-robotos sztoriknak (még ha talan a
+ legjobb designt is birja felmutatni milli6 tarsa koziil), de a

: japanoknak egészen mas Iéptékii a koteléke az 1982 6ta

* létezé univerzummal. Ha nem lenne Gundam, a Ma:rnss

+ lenne ,a” mech deigyis

* mennyiségii cucc vasarolhaté hozza minden geek-boltban.
. Epp ezérttalan nem megdébbenté, hogy az ebben a vilag-
* ban jatsz6dé jatékok nagy atlagban egész jok, a legutébbi
. verzié pedig - Macross Ace Frontier cimmel - egyenesen

paradés volt. A cimek hasonl6sagéabél talan sejthetd, hogy
aMUF is legalabb ilyen j6: és a kiprébalas tiz perce utan ezt
meg tudjuk erdsiteni. Csak k i tudtunk a
mar ameniiis hlhe!etlenul szovevényes volt reszt vettiink
(irbéli, rep Bs litkd foldl,

1b tink fura és beszalltunk egy
i ©Gridsi robot for é I. Mindez ivii

latvanyosan (igaz, a kelleténél talan siiriibb kijelzékkel),
alland6 pérgéssel és ugy altalal igen szil [}

EH‘HEIMIéIrItII:ER

llitélag viccként indult: a Flash-jatékok kiralya, a PopCap kereste meg a Square Enixet, hogy
H készitsenek egy Puzzle Quest-kiont (mivel az a Bejeweled dragakéves jatékmenetét hasznalta,

ugy gondolték, ez nem egy gonosz Iépés). A Square lelkesen belement az 6tletbe, a végered-
meény pedig a Gyromancer, amely még idén betamadja a digitalis boltokat. A jaték hasonlé, minta Puzzle
Quest, de részleteiben kicsit eltér: példaul nem két kovet cserélhetiink ki, hanem négy egymas mellett
levét forgathatunk harom azonos szin( kavics parositasanak reményében. Rdadasul az egész tabla a
mienk, ellenfeliink egy lathatatlan téren jatszik, és ha tdmadni akar, a megfelel6 mozdulatokkal visszaver-
hetjiik. Osszetetebb, stilusosabb, mint a PQ, és a sztorija is sokkal érdekesebbnek tdint... m
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ZOMBIK, KASZINO, ELEKTROMOS GITAR, DUAL-LANCFURESZEK,
KATANA. RENSZARVAS-AGANCS, CSONKOLAS, GEPAGYUS i
TOLOSZEK, KELJI INAFUNE, EBISU. ZEST. DEAD RISING 2, ES

ATEKBEMUTATO PARTUJA.

-
\‘,‘

M A CSALODOTT EMBER
»Most &szintén — mi volt a véleményetek a
Tokyo Game Show-r61? Mert én kimentem,
kérbenéztem, és egyetlen dolog jutott az
eszembe: a japan jatékiparnak vége. Kihalta
ivitas, nincs tobbé iség”. A fenti
idézet nem valami fiiggetlen, ultrasznob
fejlesztd szajabol hangzott el, hanem Keiji
Inafune, a Dead Risingok - és Mega Menek
és Onimushak és a Lost Planet - producere
mondta. Az Gjitani vagyassal magyarazta az
ujfajta bemutatétis - az biztos, hogy a remek
hely és azingyen pia a megfelel6 hurokat

8 e Gaerety
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helyet a Dead Rising 2 exkluziv bemutat6 partijanak. Belépés
csak meghivéval, és - a jaték hangulatatol eltéréen — csak
a kézfertétlenités utan. Bent a szokasos fiist, Uvolts rockabilly zene
és tancol6 csajok helyett egyre izgatottabb Ujsagiré-sereg, cirka szaz
ember. Mindenki a htisz gépen (X360-on) futé Dead Rising 2 k6tott le —
mindenki megprobalta megszerezni az ajandékot a demo végén.

T okio Ebisu negyedének egyik legjobb kocsmaja, a Zest adott

Merthogy ha a kaszindban életben maradtal tiz percig, és sikertilt
legalabb 300 zombit legyaknod ez id6 alatt (nem volt nehéz, elsére

is 500 folott zartam), a jutalmad egy hatalmas, szépen becsomagolt
ajandékkosar volt. Mikor héstink, a motokrossz-bajnok Chuck kibontja
amasnit, minden idék legvadabb jarmiivét pillantjuk meg: egy tol6-
kocsit, amelyre azismeretlen alkoté hdrom gépfegyvert kotozott-cel-
luxozott. A jutalommenet masfél percig tartott: a diib6rgé rockzené-
re, Chuck vidam beszélasaira és a hatam mogaott nézel6d6 kollégak
kacagéséra hangszerelve Ujabb kétszaz zombit sikeriilt lekaszalnom.

-

Es ezzel vége is lett a demdnak — és tovabbi informéciét sem kaptunk
a jatékrdl. Mi a sztorija? Milyen kiildetések lesznek benne? Megint
csak egy mentési lehet6ség lesz? Es persze: lesz ériiltebb féellenfél

a szadista leszbikus dagadt rend6rn6nél? Valaszok nincsenek, csak
azelédnél szebb latvanyvilag, még akciédusabb jatékmenet és még
6riiltebb eszkozok. Az elektromos gitérral csapkodva lendiiletes
riffelést hallhatunk, a katana a talalat helyének megfelel6en végja

MINIJATEK-GYUJITEMENY™?

Furan hangzik, de a Dead Rising 2 multiplayer része tényleg m

préba ki kbél volt bajnoksag is). Az elsében 6riasi gombokben szaguldva kellett

minél tébb zombit eliitni, hogy aztan az oszlopoknak hajtva szerezziink ennek fiiggvé-

nyében asodikban daraléval akat kellett a ikra feltenni,

majd ezeket beinditva felrobbanthattuk a fejiiket. Tébb sapka beinditasa tobb pontot ér, de
ink ledil i ja ijai A harmadik jaté egy

afejeden kelletta ikategy mé Sklelni (a t5bb pontot értek), mig a ketté ellenfeleinket; mikor egy lépcsé aljan lenditem kdrbe, egyszerre
dikben egy i 0 ig tomott a kellett I é hatan vesztik el labfejliket - maskor meg egy fiiggéleges vagassal
szaguldozni, aratni. Bjos... pont félbevagok egy néi zombit. Frocsog a vér (a képer-

nyére is), egymast érik az 6riilt fegyverek (a
legjobb a sepriinyélre kétott két lancfiirész, a
kanadai Darth Maul fegyvere) és minijatékok
(példaul a rodeds-bikan fennmaradas). Mindez
fantasztikus zenével, kellemes grafikaval (@
kapott képeken lathato szemcsés effekt nem
szerepelt a jatékban), a mifaj legjobb pillanata-
it felidézé jelenetekkel. m
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1 A Namco Bandai stand biiszkesége: egy
wigazi” Gundam-fej 2 Nem TGS: Shinjuku,
teljes éjszakai pompdjdban 3 Pillantés a f6
kiallitasi csarnokra a TGS bejaratatél 4 A
kiéllitas egyik legforgalmasabb teriilete: a
Gran Turismo 5 kis bazisa 5 Bar a jatékban
nincs sok csaj, a kiallitast szinte ellepték a
Peace Walker lanykai 6 A Lost Planet 2

j e
épitett szentély 7 Udvariassagban verhe-
tetlenek a japanok, minden, a kiallitasrél

6l igy bucsuztak 8 Yoji
egy interju kézben rajzolgat 9 A Dead
Rising 2 bajnoksag fédija. Nem, a kabat az!

i ention Comp
@‘g}E}Jtz -lmernanonal Conv

See you again

indent egybevetve az idei Tokyo Game Show nem a legjobban silt el sem a résztvevék, sem a rendezék
szempontjabol. A gazdasagi valsag hatasara egy rakat kiallité nem volt jelen sajét standdal a fesztivélon (a
Nintendo ugye mar vagy 6t éve bojkottélja a TGS-t; nekik lett volna pénziik a megjelenésre), és a tébbiek

F‘:j is 0sszébb huztak a gatyamadzagot: nem voltak grandiézus diszletek és sokkal kevesebb volt a mosolygés
lednyka is. A latogat6szam is ehhez mérten alakult: a tavalyi rekordtél tizezerrel maradtak el a fejleszték, igy a két
tizleti és a két nyilt napon Gsszességében mintegy 185 ezer embert engedtek be a Makuhari Messe egykor sokkal
nagyobb felhajtést is megélt falai kozé. Ahhoz képest, hogy Japanrél van sz6, no meg egy 14 éves rendezvényrél,
kicsit kiabranditd, hogy a — nevében és helyszinében mindenképp - tjonc GameCom hatvanezer latogatéval
tudta feltlmalni.

Persze la 6ként, eurdpai sajtésként mindebbdl csak a pénzszéré show hianya jott 4t — hisz amikor egymas
mellett, kiprébélhato verziéval van jelen a Gran Turismo 5, a Final Fantasy XllI, a Metal Gear Solid: Peace Walker,
vagy éppen az Okamiden, ott sok busulésra nincs sziikség. Amikor a Capcom és a Square Enix is sajat bolttal
vannak kint, amikor a szomszédos luxushotelben az eurépai és az amerikai cégek mutatjék be legnagyobb durra-
nasaikat, vagy amikor az egy6ras metréuton kis tilzassal minden mésodik ember DS-t vagy PSP-t nytistdl, tudod,
hogy jé helyen vagy. A rendezék azonban levontak a megfelelé kdvetkeztetéseket: ugyan még nem eldontott
tény, de erésen gondolkoznak rajta, hogy jévére csak hdrom napos legyen az az 6ssznépi tinnep, amit Gigy hivunk:
Tokyo Game Show...






Egy eves 576 KByte elofizetes
+ ajandék jatékszoftver®

9588 + 7500 = 17256 Ft helyett
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*Az akcigs eldfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthatd.
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Egy éves 576 KByte
elofizetés
+ ajandéek SPORE
jatéekszoftver PC-re

*Az akcids eldfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthatd.



Orémmel értesitiink mindenkit, hogy dj iizletiink nyilt

SZEKESFEHERVARON
AZ ALBA PLAZABAN!

Cim: 8200 Székesfehérvar, Palotai ut 1. Tel.: 0670/377-7164
Minden vasarlét szeretettel var az 576 KByte csapata!

Ez a bolt mas lesz, mint a tobbi!

Budapest egyik legmodernebb bevasarlokézpontjaban
természetesen az 576 KByte bolthalézat is
képviselteti magat. A budai Skala helyén nyilo

ALLEE BEVASARLOKOZPONTBAN

kézel 100 négyzetméteren varunk
minden jatékos keduvii vasarlot!

» Videojatékok hatalmas
valasztéka

» Vide6 bemutatok

» Fantasztikus akciok

» Rengeteg meglepetés

NYITAS: 2009. 11. 11. 11:11

Szeretettel var az 576 KByte csapata!
Cim: Oktéber 23. utca - Bercsényi utca sarok!

Tovabbi informaciéért latogass el weboldalunkra: www.576.hu



FORZA 3 FIFA 10 OPERATION THE BEATLES: GRAN TURISMO
FLASHPOINT 2 ROCKBAND

SZAGULDAS A SZIMU LABDAKERGETES GT A KEZEDBEN,;

LACIOTOL A SZELESEBB FORRADALMI KATONASDI A REALITAS GOMBAFEJEK PLASZTIK CSAK A KARRIERMOD

TOMEGEK FELE UJITASOKKAL BIRODALMABAN GITARRAL MARADTKI...

TARTALOM ANOTHER CODE: R 75 ANT NATION 96 BLEACH: THE 3RD PHANTOM 97
CHAMPIONSHIP MANAGER 2010 65 CLOUDY WITH A CHANCE OF MEATBALLS 74 DEAD

SPACE EXTRACTION 58 DIRT 2 DS 96 FIFA 10 62 FORCE RECON 95 FORZA MOTOR -
SPORT 3 46 GEMINI DIVISION: CODE CRACKER 95 GRAN TURISMO 88 GT RACING:
MOTOR ACADEMY 95 HEART OF IRON 3 50 MAJESTY 2 60 MANA KHEMIA: FALL OF
ALCHEMY 78 MARIO AND LUIGI 3: BOWSER'S INSIDE STORY 94 MARVEL ULTIMATE
ALLIANCE 2 52 MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 2 DS 97 METROID PRIME TRILOGY 79 MINI
NINJAS 97 MONSTER HUNTER FREEDOM UNITE 93 MOTORSTORM ARCTIC EDGE 92 MY

; : SIMS AGENTS DS 96 NARUTO SHIPPUDEN NINJA COUNCIL 96 NHL 10 50 NHL 2K10 30
amikben megbizhatsz NINJA GAIDEN 2: SIGMA 72 OPERATION FLASHPOINT 2: DRAGON RISING 68 PRISON
TYCOON 95 RESIDENT EVIL 5 PC 79 SCRIBBLENAUTS 90 SOULCALIBUR 96 STAR WARS

CLONE WARS: REPUBLIC HEROES 57 SUPERCAR CHALLANGE 56 THE BEATLES: ROCK
BAND 76 TOWER BLOXX NEW YORK 95 UNCHARTED 2: AMONG THIEVES 82 WET 66

.info
ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csaka stilus, de az utébbi 6t
év egyik legjobbija is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik dsza, mely
béven megéri a gy(ijtéi verziot is.

8 Remekjaték, mely legaldbb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sztirke tdmegbdl.

GRATH SZATI WILSON

Utasszallitéval ment, Ismét zenelejatszot Elalélt a tokisi ajan- B Kilehet probalni, de hat annyi
teherszéllitoval jtt. TGS- valtott, vadul tordelt és dékoktol, besirt els6 sokkal jobb jaték van...

nézés Tokidban, massziv még az Gj online feltl- Pl Y néijegykarntyistdl,

ajandékvasarlassal és va- tésébe is besegitett: & zokogott az Uncharted 2 5 Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
rosnézéssel egybekstve fndke tavollétében &s a Beatles &lményétd| mas; valami nagy géz van vele.

- nem csoda, hogy mér megnétt a munkakedve, 44 Ahonapban még

azelsG nap Gsszement a ésméga Tanibol sem "% sziletésnapja van: most A Néhany ora eltdltésére alkalmas,
hotelszoba! idézett. Gyans. minden Bsszejott neki

bar masnap mar nem emlékszel ra.

SASA TYLER 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Tovabb gyiijti ameggys- Nem rettent meg a japan Radikalisan Gjraértel- goja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
26nek hitt érveket a Gran irasjelektd| és fejest ug- mezte a ,ne mondd el

Turisméval szemben rott az ajindékba kapott senkinek” utasitést, an- 2 Haszakitas utan depressziésan ki-
kétkeddkkel szemben, 1A jstékokba. Persze csak nak elhangzasa utan két nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
kézben pedig panasz- ( azokba, amik nem voltak perccel. Megjutalmaztuk

kodik, hogy még mindig annyira befolidzva: gyij- érte feledhetetlen él- 1 Hat, végiilis elindul, széval techni-
nincs semmi nagy jaték. ‘ t6szenvedélye er6sebb, ményekkel az tpontos kailag jatéknak lehet nevezni.
Bezzeg a GT PSP! mint a jstékéhsége! jétékok vilagaban.
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x360

ALAPOZO Benzingdz, versenyszellem, a jatékosok csataja a tized-, szdzad- és ezredmasod-
percekért. Egyedi, bar gydényéri fényezésben az erd Gjra a Motorsporttal van.

an még eddig nem fordult el6 velem,

most igen: tartok egy tesztt6l. Nem,
nem avégett, hogy mit szél majd a hliséges
Forza-tdbor a véleményemhez, vagy épp,
hogy az ellentabornak milyen mondaniva-
|6ja lesz. Inkabb &llaspont-keresés az a sz6,
ami legjobban leirja a bennem dulé éllapo-
tokat. Mivel a Forza 3 egyszerre nagyszer(,
de fura csavarral ériasi csalodas is egyben.
Az ok a marketinghadjératban rejlik: minden
idok legjobb szimulatoranak allitottak be,
de nem az, e téren PC-n kell jelenleg keresni
amegfelel6 szoftvereket. De a cikk végére
tiszta képet rakok arrél 6ssze, mi és miért
vezetett e kdvetkeztetés levonasahoz.

30 HONAP MIRE ELEG
ant sikeres és csinos babérokat
ara érkez6 Microsoft-vélasz,
a Forza remekiil nyitott, ezt gyonydriien

a jatéknak, hogy nem (mindig) olyan

szép, mint az arcunkba tolt korai képi és
videoanyagok legtébbje, mivel ennek elle-
nére is sziporkazik az Xbox 360. A palyakat
oroém latni, életteli a szinvildg, az atmoszfé-
ra, ami korbelengi, és az autdk modelljei se
szégyenkezhetnek a tiikor el6tt. Mindezt
nyakon ontotték egy erds élsimitassal —
szinte full-HD hatésu a latvany még kisebb
felbontasi megjelenitén is, szemeinknek
meg desszert a pimaszul stabil 60 fps-es
képfrissités. Az mér a Forza sajatos vonasa,
hogy rahuztak par érdekes sz(irét, filtert,
effektet, amiktél szamomra kissé sterilnek
hat az 6sszkép, de ez nem igazan von le
sokat az érdemeibél. Eleth(i, a maga sajtos
madjan. A hangok magatél értetédéen

a helyiikon vannak, noha a sportosabb
jarmtveknél hidnyoltam a valtasok kozti
kipufogé-durrogast, amit ezeknél az el nem

A fanyalgas csak annak szél, hogy realisztikusabb

szimulaciot vartunk - a Forza 3 ett6l még remek lett!

megfejelte egy folytatassal, majd szélse-
besen beguritotta elénk a harmadik részt.
Ennek fényében szinte amulatba ejt6, hogy
azelteltalig két és fél év alatt kdzel minden
teriileten sikerdlt fejlédést felmutatniuk.

A Polyphonytél se vennénk sértésnek,

ha kicsit jobban porognének. Elnézem

égett lizemanyag okoz; aprésag, de sze
tem elvédrhato lenne napjainkban.

A révidebb fejlesztési id6 négy dolog-

ban (itkozik ki leginkabb. Jatékmaodok,
napszakok és az idGjaras valtozésa, minden
olyan teriilet, ami nem a betonozott pélya




része és a bels6 nézet. Vegyiik sorra ket:

ij jatékmaod nincs, esti/hajnali/naplemen-
tés versenyek, netan es6, ho, kod vagy
neadjisten hurrikan is hianyzik. Az aszfalt-
csikon kiviili teriiletekre még kitérek, a
bels6 nézet pedig... szd se rola jol hasznal-
hatd, csak nem szépen texturazott, raadasul
teljesen modellfiiggé, hogy mennyire latjuk
a visszapillanto tukrot
- pedig az minden
gépben elkél...

cees

BENZINGOZ ES
MOTOROLAJ

Nézziik a leglénye-
gesebbet, a vezetési
modellt, az azt hajto
fizikat és tarsait. A
fejlédés természete-
sen tetten érhetd, de
igen apré mérték(. A
torések leképezése egy
az egyben olyan, mint
amasodik részben, viszont legalabb kihat
az aut6 viselkedésére — illetve a pénztar-
cankra, mivel a futam utédn automatikusan
kijavitjak 6ket, nagyon nem olcsén. Az
Osszképet rombolhatja, hogy ha behajtunk
aboxba, lathatatlan csapatunk minden
hibat helyrehoz pillanatok alatt, csupan a
sértilt karosszéria marad kijavitatlan, a gép
amugy teljesen megujultan gurul ki tjra a
palyéra. Ha kinézetre nem is lett vélto-

zas a kasztnik torésében, a koccolgatas,
lokdosédés fizikaja érzésem szerint butult,
vagyis most mar a Forzaban is lehet Gran
Turismo madjara lepattanosdit jatszani,
kanyarokat mandinerbél bevenni, és ezzel
elényt szerezve elékelébb pozicidba jutni,
csupan kilsérelmi nyomok jarnak érte
biintetéstil. Szerencsére ha palanknak, vagy
egyéb objektumnak csapjuk oda a gépet,
akkor rendesen viselkedik, pérog-forog-
borul, és nem utolsésorban drasztikusan
séril a jarmd. A vezetési modell, noha
t6bb mindent figyel egyszerre, minta

MASVELEMENY
GRATH AZ ASZFALT

Ha a fejlesztok csak egy kicsivel vissza-
fogottabbak, szerényebbek lennének,
maris sokkal jobban érezném magam
- merthogy a Forza 3 egy jo jaték, sot,
jelenleg kategéridjanak legjobbja, de
az atité forradalomtél messze van.
Hol van a PGR4 idGjarasa és éjszakai
versenyei, az NFS-ek eltéré jatékmod-
jai, a GT5 16-f6s versenyei? Es ha mar
itt tartunk: bels6 nézetben miért nincs
uveg az ablakkeretben?

Forza 2-ben, ,A" kategoria alatt érzésem
szerint sokkal konnyebb segitségek nélkiil
is az Giton tartani az autot. Afol6tt meg, ha
manualis a sebességvaltas, az épp kitorni
késziilé autd farat egy gyors felvaltassal
siman helyére tehetjiik, és mivel ekkor mar
amotorerd se gyenge, a lassulas is igen
csekély mértéki. Az ellenfeleink gyengiil-
tek, kicsit dréton hizza
Gketa gép, s ha mi épp
keresztbeallunk, tobb-
szor el6fordult, hogy a
kovetoknek lett volna
elég ideje és helye
kikeriilni szerencsét-
lenkedésemet, de nem
tették — hanem szépen
belém rongyoltak,
olykor lassitas nélkl.
Szerencsére van az
ilyenekre id6-visszate-
kerés, ami az elézetes
verzidban tapasztal-
takkal ellentétben nem végtelen, de igen
tisztes mennyiséget visszacsévélhetiink.
Nem latvanyos, mint a Dirt 2-ben, nincse-
nek remek hanghatasok, mint a Gridben, de
legalabb hasznos a dolog, ha egy kanyart
épp elnéztiink.

ceccscesssae

kiado microsoft
fejleszté turn 10
platform x360
megjelenés okt. 23.
multiplayer 2-8
magyaritas felirat

B Afotémod ezittal
sokkal tébb lehe-
téséget enged meg
- most mar a palyan
kiviilre is helyezhet-
jik a kamerat

TESZT ¥

forza motorsport 3

BOXUTCA

Tehat a palyan hellyel-kbzzel minden
rendben van, s mivel eleve a tiszta vezeté-
sen van a hangsuly, csalédéast nem igazan
okoz a sériilési rendszer véltozatlansaga,
néhany tekintetben butulasa. Elvezetes a
versengeés, és id6vel kihivassal is megtelik;
értem ezalatt azt, hogy lasst autokkal, ha a
teljesitményindexiink a legjobb, legne-
hezebb fokozaton se nagy 6rdéngésség

a gyézelem. (Hozzatenném, azért irtam
ugy, hogy érzésem szerint kénnyebb, mert
ennek azis lehet az oka, hogy a Forza 2-vel
sokat jatszva sajat képességeim is sokat
javultak, emiatt hathat konnyebbnek a
jatékban vezethetd gépek viselkedése.)

Ami szamomra az igazi feketeleves volt
- féleg, hogy igazi, sét, definitiv szimula-
tornak volt beharangozva a Forza 3 -, az
az, ami a palyak elhagyasakor torténik. A
gumifal mar azelsé
széthullott, ha beleszélltunk, itt meg mintha
kofal lenne - rettenet. A kavics- és flidgyak
,tapadasa” teljesen véltozo, de egyik
esetben sem élethii. Ha fékuton megcsipjiik
a palya szélét, nem akar kitérni az auto, sét
tobbnyire olyan a tapadasa, mint az aszfal-
tozott résznek (porfelh6t sem hizunk). De
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ez csupan kitapasztalas dolga, a nagyja
szinte semmit se lassit, Suzukaban a legtébb
kanyarban annyit vaghatunk le, ameny-
nyit nem szégyelliink — ennek ellentéte a
Jragasztd” hatasu bukotér mas iveken, mas
palyakon, amikbe akarmennyivel szallunk
bele, a masodperc tortrésze alatt zérora
lassitjak az autot, pedig szerintem minimum
egy kis megdobas, némi perecelés jarna
érte. Az emlitett japan palya hires-hirhedt
R130-as kanyarja utani igen erés féktavval
bevételezendd jobb-bal sikannal példaul
mindkettd jelen van: ha tulcstszunk, kabé
tizzel kecmergiink vissza a miftirél, am ha
hamarabb fékeziink, és amint vége a jobb
oldali palanknak (ahol a pélya régi boxutca-
bejarata van), rarantjuk, nem csupan egy
derekasat réviditiink, hanem sokkal jobb
ivben érkeziink meg a célegyenesre rave-
zet( szakaszra. Blintetés meg nem jar érte,
pedig mar az NFS se dijazza a csalast.

Jatékmodokbol minden maradt kvazi a
régi, korversenyek, tjdonsag a gyorsulasi
verseny, de ezek a lathato teljesitményin-
dexek miatt elére lefutott meccsek. A gép
emellett pontozza a driftelést, noha ilyen
jatékmod nincs, az elért egységmennyisé-
get se irja ki, de Achievement-et dob érte.

576012

Nyerd meg!

A Microsoftnak
koszonhetéen ki
tudunk sorsolni
egy példanyta
Forza 3-bol, plusz
egy forzas polot,

“ puldvert és kulcs-

tartot.

Kérdésiink: hdny
autdgydrto cég
szerepel termékeé-
velaForza 3-ban?

Acim:
nyeremenyjatek
kukac 576.hu

(A targy Forza
legyen)

A hatarido:
november 2.

Unatkozni azért nem fogunk, karrierméd-
ban 220 kihivas var rank, valtakozo verseny-
mennyiséggel és kérszammal; és ahogy az
elédben ugy itt is, az indulasi feltétel egy
adott teljesitményosztaly, vagy specialis
sportauté megléte. Bar unatkozas relativ,
mivel szamomra olyan 100 verseny utan
mar jol jott volna valamilyen mas jellegl
megmérettetés. Ahogy
az elvérhato volt, az

M A miiszerfal-nézet ugyan hasznalhatg, de
olgozottsagaban még a PGR4-gyel sem
veheti fel a versenyt. Es hol a szélvéds iivegje?

venkilencig mutatja a kategérian belil az
adott szam azt, mennyire erds az adott gép.

VALAMI HIANYZIK

Par hangulatfokozo, amit erésen hianyol-
tam: ha mar versenyztink, igen jol jtt volna
az FIA-széridkban hasznélt rendszerek
bevezetése. Teszem azt: ha alkatrész van a

autok és a palyak
palettaja is boviilt,
nem csupdn széplilt.
Huszonkét egyedi
helyszin talalhaté a
korongokon (ehhez
letdltheté lesz tovabbi
kett6), amely a varia-
cidkkal egyiitt kozel
szaz palyat takar a 400
autd szamara. A régiek
mellett az a par uj, ami

palyan, jelezze azt sarga
M A SV E L E M E N Y zaszl6, legyen csapatra-
SASA KESERU OROME

Nehéz dolgom van mivel a Forza 3
nagyon tetszett, hibdjaul csak a be
nem valtott igéreteit réhatom fel.
A jelenleg legjobb autészimulator
ugyanis kozel se lett felilmulhatatlan.
A gyenge miiszerfal-nézet, a térésmo-
dell és az iitkozések vartnal gyengébb
megvalésitasa, a csak nyolc versenyzé
mind-mind keserii piruldk a rajongok
szamara. Ironikus, hogy igy is az év
legjobb autészimulatora lett...

di6, amely a hosszabb
versenyeken tajékoztat
az éllasrol, a gumijaink
éllapotarol - de ezt sorol-
hatnam a végtelenségig,
mert semmi ilyen nincs.
Sajnos.

Ami a Forza 2 funk-
cionalitasbeli erénye
volt, az természetesen
ittis mind elérhet

felkeriilt a korongra,

fantasztikusan néz ki, 6rom rajtuk a vezetés,
meég kontrollerrel is, ahogy példaul vissza-
adja a macskakoves szakasz sajatos é

Az auték a megszokott kateg:

bontva - vagyis F-tél R1-ig vannak jelélve
-, melyeken belil nullatol kilencszazkilenc-

Részletes optikai és
teljesitménytuning, leirdsok mindenrél
(ezuttal is van magyar felirat), teljesitmén
tesztek, bedllitasi, finomhangolasi lehets-
ségek. Kér, hogy az allithatosag skal
béviilt, ennél a 2006-0s PC-s GTR2-ben is
t6bb volt mér. Emellé bevezették a kezd6k

Minden auté masképp viselkedik a

palyan - ezek a szupergépek példaul egy
bespeedezett gibbon minden iranyithatésa-
gaval rendelkeznek...

AT



¥ Az online ranglis-
tak elsé par szazezer

helyéért eszelés
haboru fog folyni

W Egyelére csak
festetlen autékat
probaltunk ki, de az
elsé naptodl kezdve
lesznek - ingyenes! -
festéseket, alegjobb
Forza 2-es piktorok
alkotasaban

400:48.151

szamara a gyorsfejlesztés funkci
amiben némi 6sszegért megfeleld szintre
hozza az adott széridban a versenygépiin-
ket a jaték. A festés-matricazas joval tobb
mintat kapott ugyan, és par szézzal tobb a
megformélhato réteg, ebben a részben az
alegnagyobb fejlédés, hogy kiilén toplista
van a grafikus vénajlak szamara...

Ujfent kereskedhetiink gépparkunkkal,
adhatunk, vehettink, aukciora kiildhetjiik,
vagy akar el is ajagndékozhatjuk gépeinket egy
baratunknak. Az tj Storefront nevii mentipont
alattingyen (ha jo fej az eladd) kaphatunk
vagy pénzért vehetlink masoktdl festéseket,
matricazasokat, illetve komplett beallitasokat
egy adott autdra, persze mindezekkel mi is
kereskedhetiink. Van tuningmesteri toplista

is. Ujdonsag tovabbé, hogy immar filme-

ket is kredlhatunk és feltolthetjiik ezeket a
forzamotorsport.net-re (akarcsak fotinkat).
Hibénak tartom, hogy ez csak gold elfize-
téknek elérheté opcid, aki nem rendelkezik
ilyennel, aznemhogy online nem jétszhat, de
még az alkotésaival sem biiszkélkedhetnek;
nem szép dolog. A videokészitéshez kozel
hisz kameranézet éll a rendelkezéstinkre, am
egyszerre csupan maximum 30 masodperc-
nyit télthetiink fel. Két felbontasi mod kéziil
valaszthatunk (720p és 320p), valamint azt,
hogy valés id6ben, vagy amolyan matrixosan
lassitva toltse fel az adott szakaszt. Azt kell
mondjam, ez egy amolyan ,j6, hogy van”
funkcio, mivel ha profin akarjuk a futamot
prezentalni, akkor azért nem art egy PC-s
filmszerkeszt6 program, amivel jol lehet
vagni, tekerni, lassitani. Szintén akadaly, hogy
egy ilyen félperces szakasz konvertalésa tiz
percig tartott, ami mondjuk egy hosszabb
futam, vagy akér csak egy kor feltoltését mar
elég monumentalis munkava teszi. Mindegy,
mint emlitettem, j6, hogy van ilyen, biztos
lesznek szent ériiltek, akik minden akadallyal
megkiizdve fantasztikus Forza 3-videokat
fognak késziteni; de azis biztos, hogy mi nem
veszkddiink majd ilyesmivel.

HETTOL KILENCIG

A bevezetében emlitett hezitaldsom talén
mar érthet6bb. Aki nem taldlkozott a

Forza 2-vel, de szimulatorkozeli élmény-

re vagyik Xbox 360-on, annak a Forza 3
remek valasztas, nagyban segit betanitani

a kezd6ket, és kell6 kihivast ad a profiknak
is, akik vélhetéen a neten fogjak egymast a
hatérokon tulig az 6riiletbe hajszolni (ez mar
ademonal is megfigyelhetd). Akik viszont
mesterei voltak a masodik felvonasnak, a
tényleg sokkal szebb grafikan tul igen kevés

MASVELEMENY
GREGS5 IS KOROZ

A Forza 3 egyszeriien unalmas lett. Ugyan csak
par orat tolthettem el a végleges jatékkal, az
els6 szakaszban szinte nulla sebességérzé:

nek készonhetéen majd’ elaludtam. Az aut:

kat minden vezetési segitséget kikapcsolva
is kénnyedén palyan tartottam, sét, kézepes
fokozaton tizbél kilenc alkalommal nyertem is
(nehéz fokozathoz mar elkél a tuning). A Forza
3 mar sokkal kevésbé szimulator, mint elédje

volt, szamos beigért alkatrésze pedig (mint
példaul a videoszerkesztés, ilyen megval6si-
tasban) fabatkat sem ér. Az ilyen kaliberd jat

koknal sok iranybdl hatalmas nyomas neheze-
dik a tesztelére, plane, ha rosszat szeretne ir

a produktumrdl, de a kékemény igazsdg az,
hogy hatalmas Forza-rajongéként Raptort és

engel komoly csalédasként ért a harmadik

felvonas. Ha a multi nem lenne olyan izgalmas

és allando versengéssel teli, bizony jovére mar

nem venném eld, pedig a masodik rész évekig
tta gépemben...

ujdonsagot kapnak, s ebbe nem igazan
megyek bele bar nem nehéz kitalalni, de a
szimulacio részében némely ponton még

a GT5 Prologue-gal sem ér fel. Mivel én jol
ismertem a felmengjét, és tébb komolyabb
szimultort is, az igéretek aradatanak alig
egy része valdsult meg (csak egy példa:
tényleg gytirédik fizikailag a gumi, de

ez nem hat ki semmire), az meg féleg

nem, hogy minden idék legjobb szimu-
latora lészen. Nem az, viszont a jelenlegi
konzolokon elérhet6 legjobb valasztas a
versenysportok irant komolyabban érdek-
16d6k szamara. A végs6 pontszam hosszas
gondolkodas, egyeztetés soran alakult ki,
és egyfajta kozéputat képvisel a két véglet
kozott: aki a Forza 2-t halalba jatszotta és az
igéretek nyoman egy sokkal 6sszetettebb,
sokkal realisztikusabb, sokkal tobb lehetésé-
getado jatékra szamitott, az vonjon le
beldle par tizedet. Aki viszont az el6dot és a
konkurenciat figyelmen kiviil hagyva, autds
jatékokat kedvel6ként vag bele, annak akar
9.0 feletti pontozast is megérhet. m

576 értékelés
1080p, dd 5.1
e S O
grafika = e v el
jatszhatésag
szavatossag NN
zene/hang e s

A Forza 3 remek aut6s program lett, a jelenlegi
konzolgeneracion elérhetd legjobb, de sok a
hidnyossag, és a grafikat leszamitva kevés az
ujitas. Nem az lett, amit igértek, amit
vartunk...
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TESZT

hearts of iron Il pc

ALAPOZO Kezedben az egész vildg sorsa, csak rajtad mulik, hogy kivel, ki ellen, miként és mikor haboruzol, vagy éppen
baratkozol. Nem art hozza a részletek szeretete...

kiado paradox
fejleszté paradox
platform pc
megjelenés aug. 14.
multiplayer 2-32

1004, Juiy 1943
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m ompozitfiberes mentélpajzs ide, vagy
oda, lesb6l ramdobott hardkér torté-
nelmi szimulaciobdl akkor is sok egy tucatnyi
- marpedig az elmult évtizedben szerény-
ségem elé a josors (?) nagyjabol épp ennyi
alkalommal vetette a svéd illetéségii Paradox
valamelyik alkotasat. A nrdék munkassagat
kicsit is ismerék jol tudjak, hogy héseink szin-
te kizarolag ambivalens megitélésii ,grand”
stratégiaban utaznak, vagyis egy olyasfajta
mlifajban, ahol legalabbis egy nemzet, de
még inkdbb egy egész kontinens sorsat
helyezik a jatékosnak az egér bal gombja
feletti, felel6sségtdl joggal remegé mutatouj-
jaba. Sét, a jelen cikk aprépojat adé Hearts of
Iron-sorozat még ennél is magasabbra céloz,

Click taload this

8.l i Do)
= o

T 3 ok of the Marne i
D

cerman)

o

és mindjart a széles nagyvilagot teszi meg
virtualis homokozéva, a feladatot tovabb
sulyosbitva az 1936-47 kozotti id6szak
kihivésaival, Ggymint fegyverkezési verseny,
Ujraformélédoé szévetségi rendszerek, maso-
dik vilaghaboru, versenyfutés ,a” bombaért,
és persze mind koziil a legembertprobaldbb:
hogyan varéazsoljunk mosolyt két diihkitorés
kozott sulyosan paralizalodott nemzetveze-
tonk arcéra?

GLOBALIS HENDIKEPP

Taldn mér eme révid bevezet6bél is kittinik,
hogy minden id6k egyik, ha nem a legkomp-
lexebb jatékardl két oldalban ttekintést
adni lehetetlen vallalkozas, ennek megfe-

&

leléen az aktualis iras is inkabb azokra a
terliletekre koncentral, ahol a Hearts of Iron
harmadik inkarnacidja a valddi valtozas
jeleit mutatja elédjeihez képest.

Kezdjiik mindjart a sort a jatékban feldolgo-
zott periddus hosszéaval! A korabbi epizéd

a kiegészitokkel (Doomsday, Armageddon)
megpatkolva a jatékidot egészen 1964-ig
terjesztette ki. Itt ez - valdszintileg mocskos
kereskedelmi szamitasok miatt - Ujra visszaallt
amegszokottnak mondhaté 1947-re; azért az
onjelolt Trumanokat és Sztélinokat igy sem
akadalyozhatja meg semmi, hogy az épp
kezd6d6 hideghabortit magasabb héfokon
folytassék, az ellenséges nagyvarosokat porba
dénté atomrobbanasok fényénél elmélkedve
ahamleti értelemben vett elmulasrol...

Hasonléképp, akik a naci rakétatechnoldgia
sikerére eskiisznek, itt gond nélkiil kifuttat-
hatjak a Vergeltungswaffeval (réviden, és a
kéztudatba vésédotten: V-1 és V-2) kapcsola-
tos terveiket, ezéltal 6rokos bunkerlétre itélve
az angolok bulldogszert miniszterelnckét.
Ezekhez a grandidzus tervekhez persze nem
csekély kutato/fejleszt6 kapacitas sziiksé-
geltetik majd, amelyet egyébként a Hol 3
korabban nem ltott finomsaggal kontrollal.
Minden taldlmanyhoz tartozik ugyanis egy
adott térténelmi datum, ami azt jelzi, hogy a
kor technoldgiai szinvonala pontosan mikor
is tenné lehetévé a kifejlesztésére iranyuld
project megkezdését. A jatékos ettdl fligget-
lentil a javasoltnal korabban is megkezdheti
a kutatast, am akkor durva biintetésekre

kell felkésziilnie, elsésorban a K&F pontok
durva hendikeppelése formajaban. Apropd,
hendikepp: a jaték valami ilyesmit alkalmaz
azoknél a technolégiaknal is, amelyeket kifej-
lesztettlink ugyan, de valamilyen megfonto-
lasbol nem gyartattunk ra éptilé terméket,
és azt nem vetettiik be élesben. Hidba, no,
empirikus tapasztalatok nélkil mit sem érnek
amég oly komplex tedridk sem...

H At soip 4 5 . d
képp Sziciliaért is taktikus harcok folyhatnak
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<Normal .

Declare Limited War

B Olasz-jugé habo-
ru? Fix egyes, féleg
ekkora seregekkel...

HIDEGFRONTATTORES
Habér lelkesen elismerem, hogy mennyire

szorakoztato dolog is tud lenni a harctéri
csapatokat felszereléssel ellaté hatorszag
csokoladéadagjanak sorozatos cs6kkenté-
se nyoman a civil lakossag reakcioit figyelni
(természetesen grafikonos formaban), egy
stratégiai jaték nekem mégsem elsésorban
errél szol...hanem joval inkabb massziv
hadseregekkel végrehajtott, mesterien
idézitett, és lehetéleg a legalsobb szintig
kézben tartott hadmdiveletekrél. Nos,
o6rommel jelenthetem, hogy a viking
istenekhez szallé imaim végre meghall-
gatasra talaltak, mert pontosan ezaza
tertilet, ahol a Vasszivek Harom jelentésen
raver elédjeire. ElGszor is itt van a jatéktér
dramain megnovelt mérete (pontosabban
részletessége): a féldrajzi hiiség ugyan
ezuttal sem engedte meg Afrika partjainak
cizelllt kicsipkézését, am a szérazfoldeket
alkoto teriileti egységek szama kb. a négy-
szeresére emelkedett, és immar eléria 10

Bonuszkor

Arsenal of Democ-
racy cimmel késziil
a Hol rajong6ibél
allé csapatnal egy
Hearts of Iron 2-
alapu jaték, amely
foként a diplomécia,

akémkedés ésa
gazdasagi model-
lezés terén ver
koroket elédjére. A
rajongdi projekteta
Paradox felkarolta,
adobozos jaték
karacsony el6tt
egy héttel keriil a
boltokba.

000-et. Akik szerint mindez semmire sem
jo, azoknak javasolnam, hogy prébéljanak
egy jo kis stratégiai atkarolast végrehajtani
aHol 2-ben az altagosan négy-ot territori-
um széles frontvonalokon...majd probaljak
ugyanezt a Hol 3 mandéverezésre végre
valoban teret add, realisztikusabb terepein:
a kiilénbség ég és fold.

mindazonéltal még hajlandé volnék megbo-
csatani, ellentétben a stabilitasi problémak-
kal: habar szerénységemnek alig néhanyszor
kellett az asztalt megtekintenie a soron
kovetkezé lépés helyett, a webes férumok
horrortorténetek sokasédgaval vannak teli.
Durvabb vélemények szerint a jatékosoknak
érdemes legalabb egy évet (!) varniuk a jaték

A ,minden id6k legkomplexebb jatéka” leiras talan

hangyanyi tulzas. De még ez sem olyan biztos...

Egészen mostanaig az Empire 1999-es
idvoskéje, a Napoleon 1813 volt az egyetlen,
ahol, ha a végrehajté hierarchia valamelyik
szintjén kiadtunk egy parancsot, akkor a gépi
intelligencia automatikusan kialakitotta a
haditervet az alacsonyabb szintl egységek
szamara. Itt ez most Ujra jelen van, és stiluso-
san ,HQ System” névre hallgat. Egyszerib-
ben megfogalmazva: ha a késébb kiilénleges
térténelmi jelentéségre vergddatt osztrak
6rvezet6 (értsd: a Fuhrer) szerepét alakit-

juk, immar nem a 4. pancéloshadsereg LVI.
hadteste 3. panzerdivizdja 2. gépesitett
zaszlbaljanak kell kézvetleniil megparancsol-
ni, hogy ugyan sziveseskedjék mar rohamot
inditani Leningrad kiilvarosai ellen, elegend6
helyette a derék Hoepner tébornokot utasi-
tani a kies észak bolsevista bastyajanak bevé-
telére, a tobbit pedig elvégzi a tranzisztorok
mélyén rejtezkedd, a dontéseket meglepben
ugyesen modellez6 szuperentitas.

STABIL ERTEKEK

Szinte valamennyi sajat fejlesztésben késztilt
Paradox alkotasrél elmondhatjuk, hogy azok
sem a mUivészi igényességével tiintettek, am
a Vasszivek korabbi részei kifejezetten igény-
telenre sikeredtek: mintha Picasso balkézré|
valé muténs utéda probalkozott volna a
digitalis kubista reneszansszal - sikertele-
niil. A harmadik részben viszont végre a j6
értelemben vett funkcionalista minimalizmus
uralkodik, s6t, a fejleszték a 3D felé is tettek
kisebb engedményeket. A szokasoknak
megfeleléen a zenei alafestéssel most sem
bajlédtak sokat: habar Eszakfélde kbztudot-
tan béviben van a vajtfiilii zenei tehetségek-
nek, a svédek ezt a munkat ezuttal is kedvenc
CD-boltjuk eladéjéra bizték, aki a ra jellemz6
igényességgel valogatta ssze a klasszikus
(értsd: nem jogdijas) melddiakat. Debussyt

megvasarlasaval, tudniillik tipikusan ez az
azid6tartam, ami alatt a svéd kodfaragok
kijavitjak a hibakat.

GOTTERDAMMERUNG

Ha a jelen korszakot leginkabb fémjelzé
konkurens alkotasokkal hasonlitjuk 6ssze,
akkor kétség sem férhet hozza, hogy ama
bizonyos ,stratégiai mélység terén” a
Vasszivek legfrissebb inkarnacioja kititéses
gy6zelmet arat minden és mindenki felett.
Komolyan mondom, a Hearts of Iron 3 komp-
lexitasahoz képest az istenitett Civilization 4
kabé a Ki nevet a végén?-t idézi, mig az ifjisag
altal non plus ultraként szamon tartott Total
War-sorozat maximum egy gunyos Muhahat
érdemel csak ki. Persze egy jaték minésége
nemcsak ezen mulik... ezért nem fog a Hol 3
85 szazaléknal tobbet kapni egyetlen
kiegyenstilyozottsagra torekvé tesztel6té|
sem. Akik viszont hajlandéak megbocsatani,
hogy a mérleg egyik serpenydjében élomsdily,
amasikban viszont csak széraz gazzal kevert
koré van...nos, azok egy valéban nem minden-
napi kalanddal lehetnek gazdagabbak. =

p4 2.4 ghz, 1 gb ram, 256 mb vram

2 3 a 5

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Nyilvan nem valé mindenkinek, de aki szereti
a stratégiakat, és nem zavarja, ha azok tényleg
mélyek, akkor a Hearts of Iron 3-nal nem lehet
jobb valasztasa.

8.0
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kiado activision
fejlesztd vicarious
visions

platform ps2, ps3,
x360

megjelenés szept. 25.
multiplayer 2-4

A' torténelemkonyvek (vagyis a
Wikipedia) szerint az elsé képregény
1934-ben jelent meg - kereken 75 éve,
akkor, mikor a nagy masodik vilagégés
arnyéka mar eltakarta a horizontot, mikor
a kildtastalansag ellen érdemesebb volt
egy alomvilaghba menekiilni. Hetvenot év
alatt sok minden tortént: felcseperedett két
masik médium, megsziiletett egy harma-
dik, de az, ami a képregényeket mindig is

Szuperhés-fieszta masodszorra, ezttal gigantikus haboruval. A Marvel-univerzum

legismertebb figurai egymas torkanak ugranak, régi baratok tépik egymas szép kosztimjét!

szubkult statuszban tartotta nem valtozott.
Persze ma mar a falak (a mitosz, ami szerint
a képregények olvasasa gyerekes dolog)
lassan de biztosan déInek, a roskadasig
tomott polcokon korosztalytol fliggetlendil
mindenki megtalalhatja a maga kaland-
jat. Még a felnétt kozonség is: ott van az
erészakkal a monokrém héban birk6zo

Sin City, a kdzelmultban pedig ott volt a
mindennapi értékeket és a szovevényes
politikai érvrendszereket kikezd6 Marvel
Civil War. A regényfolyam, amely uj I6kést a
forradalomnak: a felkel6k ismét itt kaparjak
azablakot, transzparenseket I6gatva. Te
kinek az oldalan éllsz?

Latveria kil6nos egy orszag: féleg mert
nem létezik, legalabbis a valé vilagban
nem, de...de a Marvel-univerzum nem is
ami galaxisunkban foglal helyet. Latveria

/

éppen ezért tényleg érdekes hely - Kelet-
Eurdpa hataran elteriilve Doktor Doom
irdnyitasa alatt védelmet élvez az eréfitog-
tatasban elsérangui Egyesiilt Allamoktél.
Vagy legalabbis élvezett, a puskaropog-
tatast mindig is el6szeretettel alkalmazo
Nick Fury és csapata egy titkos(nak szant)
misszio keretén beliil pakolta volna b6rond-
be a helyi miniszterelnok asszonyt, miutén
aza nemzetkozi terrorizmust tdmogatta.
Es témogatja is tovabb, az akci6 révid idén
belil mar-mar habortt kirobbanté invézio-
vé valtozik, az Egyesiilt Allamok kormanya
és a kozvélemény pedig hatérozottan el
kivan zarkozni az incidenstél. Féleg, mert
otthon is komoly gondok tdmadnak: egy
nem teljesen véletlen baleset folytan
Washington egyik kertvarosa a leveg6-

be ropiil, kozel félezer civil elpatkol, a
szuperh6sok pedig ellenséggé valnak. Mit
tesz a kormany? Természetesen politikai
javaslatot terjeszt be a kongresszusnak: a
Regisztréacios Torvény értelmében minden
emberfeletti képességgel rendelkezé
amerikai allampolgar kételes polgari
nevével a kabinet szolgalataba allni, ott és
akkor segitve a népet, ahol arra sziikség
van. A végeredmény? Polgarhabord, a
nemzet kettészakad, a szuperhésok egy
csoportja ellenallast szervez, és nem hédol
be washingtoni biirokrataknak.

Vagyis a Marvel Ultimate Alliance 2 az
elmuilt évek legérettebb, legfelnéttebb

és legkomolyabb képregény-folyama
mentén halad. Az egész Marvel-birodalmat
megmozgato Civil War 2006-ban szinte az
Osszes fontosabb hést csataba szolitot-

ta, hét nagyobb fejezet soran jutva el a
katartikus, megdébbent6 és sokak szamara
kissé csalodast jelent6 végkifejletig. Vagyis




nem férhet

Mr. Fantastic ugyan réh nézki, am
kétség; sokkal erésebb példaul, minta ,Fi

1

ixtelen” Jean Grey

A jaték sokkal révidebb, am legalabb ennyivel
szebb is lett - még jo, hogy az élvezet nem ¢56kkent

a képregények végre jatékformaban

is levedlik a gyerekesnek tartott stilus
korlatait, elmélazik a moralrdl, a hazafi-
assagrol, a demokracidrol és a politikarol,
nagy tanmesét adva... de végiil mégsem
ezt teszi, az Activision inkabb a koztes utat
valasztja; valahol az események felénél a
Civil War-fonél elszakad és képbe keriil egy
sokkal nagyobb, az egész bolygot fenye-
get6 veszély, a Secret War-képregények
ihletésében. Ami mint athidal6 megoldas

remek, a gyakorlatban viszont nagyon nem

miuikodik, a kezdeti lelkesedés és epikussag
gyorsan sabloneseményekbe csap; ttlsago-
san a felszinre hozva az unalmas gombnyo-
mogatast, a torténetet 1-2 perces, gyatra
min6ségli CG jelenetekre karhoztatva.

Merthogy az Ultimate Alliance 2 tovabb-
ra is hack’n slash, az eddigieknél is joval

szlikebbre kotott szerepjatékos nadraggal.
Sokoldalt kockadobalas és tobb képerny6t
betolté adatlapok nincsenek, van viszont

ate alliance 2

marvel ulti

Thort a jatékban
elrejtett 6t asgardi
runa meglelésével
bonthatjuk ki

egy ténylegesen massziv karakterkinalat,
arégi alapokra épitkezve. Vagyis adott
egy négy f6s csapat — a tagokat az esetek
99 szazalékban te magad valogatod ki
-, ez a folyamatosan 6z6nl6 ellenfeleket
(katonakat, robotokat, szupergonoszokat)
pofozza pépesre, menet kozben kisebb
bossfightokat is megvivva. A repertoar
hatalmas, a 24 h6s az éppen futé flizetek
jelent6s részét (gyakorlatilag az 6sszes
fontosat) felkaroljak. Itt van a Fantasztikus
Négyes, itt vannak az X-emberek, itt van
Vasember, Amerika Kapitany, Gambit
és Deadpool, Venom és a Z6ld
Goblin - és jéval ismeret-
lenebb figurdk is, mint az
onkinzassal foglalkozd
Penance, vagy a hanggal
témadé Songbird. Es ha kell,

e figurdk még akar egyditt is dolgoznak a
Vélt j6 érdekében.

vezetia
ellenes szuperhésoket
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© A korai palyak
emberi ellenfelei
utan a jaték szinte
csak robotokat szér a
nyakunkba

De kezdetben nem, az MU2 kampénya
nagyon tigyesen épit a polgarhaborts
helyzetre és a két részre szakadt naciora
—az 5-6 oras kampany elsé felében csak
és kizarolag azok hivhatoak csataba, akik
letették voksukat az Ellenallas vagy a
Kormanyer6k mellett. A dontést te hozod
meg, ettél figgéen kapod a misszidkat,
amik igy eltéréek. Ez

nem csak teljesen

eltéré feladatokat ro : 5 e e
rid,deercsenoszto-  Szerepel a jatékban - ez az oreg elsé6 ja
noz az Ujrajatszasra o

is, hiszen mindenkit megnyitni, a sztori
egészét megismerni csak és kizarélag igy

lehet. Nem mintha annyira eltérne a

két szal, tobbnyire csak oldalcseréré|
van sz6 a mar latott helyszineken. A
Civil War alapok miatt a MUA2 nem
mer olyan vad terepeket megalmodni,

NYERD MEG!

A BSC-nek kdszonk

ki tudunk Ini

mint elédje, inkabb a képregényben latott
orszagokban és varosokban (Washington,
Latveria, Wakanda, a Negativ Zéna) ereszti
egymasnak a kett6, majd végiil a haromra
béviilé oldalt.

A harcrendszer, ha lehet még tovabb
egyszer(isodott, az alaptamadast maga-

Stan Lee, megannyi Marvel-hés megalkotdja is
tékszerepe

sabb eréfaktord csapas egésziti ki, ehhez
jonnek a specialis akciok (magasabb sebzés,
tavoli 16vés, és a tobbi), vagyis tobbnyire
minden maradt a régiben. A nyer6 formula
megtalalasa és kiaknazasa is, az els6 két-ha-
rom szint utan tokéletesen kitapasztalhato,
hogy mi is nydijtja a legnagyobb sebzést,
azok utan pedig vigan végig lehet galop-
pozni a kampanyon egyazon tamadasi
formaval. Ezen kicsit csavar a fizi6 intézmé-
nye: fuzionalni nem hésoket, hanem azok
specialis képességeit lehet. Johhny Torch
tlizokadasat Storm forgoszelével kombinal-
va latvanyos langtenger 6klendezhet6 az

egy példanyt a MUA2 X360-as verzi6jabol.

Kérdésiink: mi volt a Marvel Comics kiado
elsé neve az 1939-es alapitdskor?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Marvel legyen)
A hataridé: november 2.

Penance a legdurvabb szuperhés: sajat fajdal-
mabél nyeri erejét

ellenfelek nyakaba, Iron Man lézernyalabjat
Amerika Kapitany pajzsaval tiikrozve remek
tomegoszlatd fegyver hozhato el6. A dolog
eléggé egyértelmd, a kombinaciok szama
pedig magas — a menet kdzben, barmiféle
retorzi6 nélkil valtogathato csapattarsak
révén akér bossokhoz igazitott tamadasok
is kikisérletezhet6k. Csupan egy kététtség
van - a végeredmény formédja, az Ultimate
Alliance 2 harom fuziét ismer. Egy olyat,
ami nagy teriiletre hat (sok ellenfélnél tobb
mint hatésos és fontos), egy olyat, ami csak
egyvalakit sebez, de azt nagyon és egy
olyat, amely nek kdvetkeztében ide-oda
szaguldva osztunk ki pofonokat. A fliziok
latvanyosak, folya-
matosan spriccelik a
specialis effekteket és
sok mindent el tudnak
takaritani az (itb6l. A
nagy valaszték viszont csaldka, az ember-
cserélgetést a tapasztalat dtjan felvalto fix
gérda miatt azember hajlamos egyetlen
specialis timadasra raallni és egészen a
stablista végéig azt hasznalni.




Ezen a boostok és a plecsnik javitananak,
t6bb-kevesebb sikerrel. A palyakon és

a nem harci helyszineken elszort extrak
felszedésével és bizonyos féellenfelek
legy6zésével, netan hésok megkaparintasa-
val megnyild kitiintetések harom csoport-
ban aggathat6ak a csapatra, temérdek
bonuszt hozva el6. llyen lehet egy bizonyos
tamadas elleni magasabb szint( ellenallas,
a pofozkodassal egyiitt jar6 plusz sebzés,
vagy a tapasztalati pontok mennyiségére
hat6é modosito. A repertoar hatalmas,
legalabb szaz fajta boost szerezhet6 meg,
az 6sszeshez tobbszori végigjatszas és nagy
kitartas sztikséges.

Mert az Ultimate Alliance 2 hajlamos
monotonitasba fulladni: nem annyira,

hogy ne lenne érdemes el6rehaladni vele,
de id6vel er6sen szemet szir az, hogy ellen-
félfajtabol kevesebb, mint fél tucat van,
hogy minden féellenség szinte ugyantgy
lenyomhat6, hogy a ritkan
elszort dialégusok alig 4-5

Wakanda dzsun-
gelében Hulk igazan
otthon érezheti
magat

mondatosak. Rdadasul a
nem fix garda miatt nem
is karakterfiigg6ek, igy
egyaltalan nem elképzel-
hetetlen az a szituacio,
mikor Wolverine lanyos
bajjal regél a demokra-
cia szépségérél. Gyatra
hangon, a szinkrongarda
minésége botranyosan
ingadozo, az ,uristen, vala-
ki sztrja 4t a dobhartya-
mat” minéségtol egészen

sesesssssas ceees
MASVELEMENY
GRATH-MAN, A SZUPERHOS
Annak ellenére, hogy kicsit bumfordi
volt, szerettem az elsét. Most a folyta-
tastis megkedveltem, bar minden pozi-
tiv ujdonségra (remek grafika, érdekes
sztori, mélyebb fejl6d rendszer)
jut valami negativum (révid, kénnyd,
2= e 5 A X

Azonban ha kedveled a Marvel-vilagot,
magaval ragad; csak te sem fogod
érteni, hogy Kiiklopsz és Penge miért

i aPs3/360

a ,de kirdly vagy
Deadpool!” szintig.

Teszik mindezt online
kapcsolat mellett is —
az UA2 egyaltalan nem
forradalmi, de mégis
korrekt médon vezény-
li le a tobbjatékos
igényeket, a gép altal
irdnyitott harom masik
csapattagot baratokra

MULTIPLATFORM
PLATFORMKULONBSEGEK

Az eltér6 valtozatok - természetesen
a grafikus talalast nem szamitva -
leginkabb a felsorakoztatott szuper-
hés-kinalat terén kiilonboznek (a
DS a 97. oldalon

PS2-nésWii-nacsapatrészeleszPenge,
Kiiklopsz, Psylocke, Sentry és She-Hulk
is, mig PS3-on és X360-on helyettiik a
nevetséges Iron Fist a jutalom (no meg
az elérendeléknek Juggernaut), illetve

nagyon ellentmond az
els6 részen épphogy
tilmutaté szinvonal a
maga el6z6 generacios
szinvonalaval, rette-
netes fénykezelésével,
steril bevilagitasaval és
makettszer( helyszine-
ivel. Az MU2 a telitett
6szi id6szakot elkeriilo
korai megjelenés
aldozata, technikailag

cserélve le, megadva
a portyazas kozosségi
élményét. A csatlako-
zas egyszerd, a kapcsolat stabil, a sebesség
elfogadhaté. A kelléktar ugyanaz, igy az
elkotelezett képregényrajongok és az UA2
fanatikusok kiilonésebb fennakadas nélkil
élhetik ki nedves almaikat kedvenc héseik
szereplésével. Igaz, pontosan ugyanott,
ahol tették azt mar kordbban, egyediil.

Es ezen az sem segit, hogy a pélyak rettene-
tesen linearisak, minden egy nagy folyoséra
van szoritva, valtozatossag pedig maximum
csak a szinpalettaban tapasztalhaté. Mar ha
sikertil épp latni a palyat, a sokszor hatrél-
taté tényezéként jelenlevé kamerakezelés
hajlamos kitakarni az akciot és inkabb az
iires falat mutatni. Es ez még a jobbik eset,
az Ultimate Alliance 2 latvanyosan és nem
ritkdn bosszantéan bugos, olyan, mint-

ha nem a végleges verzié keriilt volna a
boltokba. Beragado karakterek, eltinedezé
tereptargyak, egymasba hajlo testrészek, a
semmibél el6kerdl6 texturak. Plusz rettene-
tesen hosszU toltési id6 és erésen kaotikus
meni. Nem mintha olyan temérdek dolgot
kellene megmozgatni, a néha szembe-
tinéen alacsony képfrissitési értéknek

félkész termék.

par uj féellenfél a sztoriban.

Aru, amely mégis haté-
rozottan szérakoztato, d jatékideje elle-
nére tartalmas, témavalasztasa miatt nem
meglepéen érett és szélesebb kézonség
altal emészthet6 kaland. A Civil War vonulat
és a kotottségektdl mentes karakterkinalat
révén tokéletes valasztas a képregények
egyaltalan nem elkotelezett hiveinek
is — egy hattérbe szorult stilus fekete
konturokkal dbrazolt szeansza minden idék
leggazdagabb alomvilagaban.

720p, dd 5.1

1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

AMarvel: Ultimate Alliance 2 a nagysikeri eléd
érettebb folytatasa, a képregény-rajongok meg-
testesilt dima. Remek torténete és temérdek
szuperhése miatt mindenki megtalalhatja benne a
szamitasat - csak vigyazat a sok buggal!
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supercar challenge

pofétlansag mintapéldajaval &ll most

szemben a kedves olvaso, ha ennek
az,\ij" jatéknak a dobozara nézel. Miért
volna az? Végy magadhoz egy doboz Ferrari
Challenge-et, adj hozzé pér pélyat, par
szuperjarganyt és add el Ujra 0j termékként.
Ertem én, hogy a név és az eléd hivatalos
licence miatt mas marka let6lthet6 tartalom
formajaban nem lehetett volna jarhato ut, de
hogy minden masban zérd fejlédést rakjanak
mellé, azmar arcatlan dolog. Vélhetéen nem
mindenki talalkozott az ,alapanyaggal”,
amely 6nmagaban egyaltalan nem volt rossz,
a kézépszer nagyszer(i megtestesit6je volt,
meglepden jo szimulacios és fizikai motor
altal hajtvan - ki se néztiik volna beléle.
Evégett ujra Tiff Needell (ex-Top Gear, Fifth
Gear mtisorvezet) segit beletanulni a veze-
tés mélységeibe, értékeli teljesitménytinket
sigyekszik tandcsokkal ellatni minket. Amely
el is kél, mivel nem kénny( kordaban tartani
ezeket a csticskategorids benzintemetéket.

Akiknek nem volt meg a Ferrari-féle kiveti-
|és, azok egy kellemes, néhol kihivasokkal
tarkitott, de akér arkad szintre is lebutithat6
konnyed délutani szaguldozést a szobéba
varézsolé jatékot szerezhet be vele. Szeren-
csére a 22 helyszin koziil patinasabbakon

is tiszteletlinket tehetjlik - Spa, Silverstone,
Nirburgring és tarsaik is a kinalat részei.

Az autok szama alulrél karcolja az Gtvenet,
tobbségtik Ferrari (meglepé...), de hat nem
adhattéak ki masképp, ezt mar tudjuk...

 Klisés képalairas lenne, ha halott fotésrél ésa
gépén talalhaté utolsé képrél széIna?

56 7501

ALAPOZO Ferrarik és egyéb csodagépek, a vildg legnyalcsorgatésabb sportkocsijai - nagy kar,
hogy nem a minéségiikh6z mélté jatékot kaptak...

-

Tartalmilag jo idére
lek6tné az embert, ha

E;ggz‘suyss;sgr?‘ 3 nem vélna bizonyos
platform ps3 id6 utdn monotonng,

mivel bajnoksagokbdl, kihivésokbdl, s az
Ujrajatszasi faktort névelend6 bonusz felada-
tokbol (ne kapj biintetést, nyerj két kiilén-
b6z6 autdval stb.) annyi van, mint a rosseb.
Nem is igazan ezzel van a baj, hanem, hogy
kvazi mindegyik versenygép kézel azonos
képesség, ha nem lenne mas hangjuk tan

megjelenés szept. 4.
multiplayer 2-16

Onmagéban nem lenne rossz jaték - de tartalma

amikbél rendre mi joviink ki nyertesen. Grafi-
kailag abszolut kézépszer kategoria, semmi
javulas a ferraris verzi6 6ta - szerintem az
abban is szerepl6 kocsikon, palyakon egy
pixel nem valtozott. Bar tobb helyen szidtak
ajatékban az es6 effektjét - jogosan; viszont
6rém, hogy van; manapség az idéjaras alkal-
mazasa motorsport-
okkal foglalkozd
produktumban

egalabb 50%-ban a Ferrari Challenge-bdl szarmazik JIISENSIVN

egyformanak is hatna jo néhany. Sériilés-
6rés van, de csak kozmetikai jellegd, nincs
kihatassal a menettulajdonsagokra, bar a
bajnokségban figyelni kell ra, mert bizonyos
érték felett diszkvalifikalnak sériilt gépjarmd
miatt. Sajnos se auté-bedllitasi lehetdség, se
boxutca sincs, csak a korézgetés, ahol a jol
megszokott, liresen kongé fémdoboz hatasu
autdkkal lehet vigan 16kd6s6sdit jatszani,
NYERD MEG!

Ezennel kisorsolunk egy példanyt a jatékbol.

Kérdésiink: mi volt a jdtékot fejleszté Eutechnyx
eredeti, els6 neve?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Supercar legyen)
A hataridé: november 2.

pech, hogy esében
alig érezni az auto tapadasanak hatarait, a
Dual Shock se ad semmilyen visszajelzést,
széval elrontottak, ahogy csak lehetett.

Akit a gépi ellenfelek mar kidbranditottak,
online is megmérettetheti tudasat, ami
javéra legyen mondva, akér 16 f6 ellen is
vivhatd. Ujitds tébb nincs, par aprésag-
ban béviilt (palyak, autdk), minden mas
ugyanolyan - még a menti is. Ha nem volt
meg a ferraris produktumuk, demo alapjan
prébald ki, akkor tan tébbet is ér a jelenlegi
értékelésnél, amigy meg kvazi egy sima
masolas-beillesztés. m

értékelés

576

480p, 720p, dd 5.1

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

SRS SRR R R

Ujracsomagolt Ferrari Challenge, pér extra
aszfaltcsikért és azok betonszaggatdiért. Még
félaron se merném ajanlani, féleg, ha az ,el6d”
mér megvan.

EoE— 4.5




szerkesztéség legelvetemiiltebb

hivatéasos Star Wars-6riiltjeként sokat-
mondo aza tény, hogy nem nézem a Clone
Wars névre keresztelt animacios sorozatot. A
legendas univerzum egyfajta gyerekeknek
52616 kiegészitéjeként létrejott, rajzfilmado-
kon futo sorozat banalis, unalmas, és cirka
ot-tiz év kozotti gyerekek szémara van opti-
malizélva, és szerintem legfeljebb arra alkal-
mas, hogy a legkisebb korosztalyt el6készitse
avalddi Csillagok Haborujéra. Furcsa médon
a széria alapjan készilt videojaték elézetesei
meglep6en hangulatosak voltak, igy kisebb
lelkesedéssel vagtam bele a tesztelésbe.

Ha a Republic Heroest egy masik sorozathoz
kéne hasonlitanom, az biztosan a Lego

Star Wars lenne. Ugyanugy ugra-bugra
platformjaték elemeket kevertek benne
akcidzassal, és egy csipetnyi gondolkodas-
sal, mint a - szerintem — méltanytalanul
témjénezett legokalandokban. Csak mig az
épitékockas jatékok jelentds kihivast (igaz,
féként a kamera 6tvarsaga miatt) és némi

kiadé lucasarts
fejleszts krome
studios

platform pc, ps2, ps3,
%360, wii

megjelenés okt. 6.
multiplayer 2

B A HD-konzolos
verzidk grafikaja
szinte teljesen
megegyezik a
PS2-es valtozatban
latottakkal

‘ star wars the clone war

republic heroes §

PUBLIC HEROES

ALAPOZO A Klénok haboruija rajzfilm sziilt mar jatékverziét, most egy verekedés jatéknal
némileg bonyolultabb alkotast kapunk. Bonyolultabbat, de nem jobbat...

valtozatossagot is biztositottak, a Republic
Heroes érezhetéen a legkisebbeknek
késziilt, gyakorlott jatékosoknak pedig még
egykezes ujjgyakorlatnak sem elegendé.

Alapvetéen egy mindig véltozé szogbdl
szemlélt platformjatékrol van sz6, ahol a
kamera mozgatasara semmilyen befolya-
sunk nincs. Az ugrasokra elég nagy réha-
gyas van, jorészt csak arra kell figyelntink,
hogy megfelel6 helyrél rugaszkodjunk el, a
tavolsaggal soha nem lesz gondunk. Némi
Prince of Persia szer(i akrobatizmus is vegyl
a képletbe, bar mindent a lehet6 legkény-
nyedebb megoldasokkal eszkabaltak Gssze.
Még a tovabbvezet6 Gt is majd mindig ki
van kévezve gy(ijtogetheté gombaocskékkel.

Az ugrabugralast gyakran szinezik heves
csatarozasok, vagy némi jarmiivezetés. Hol
egy kezdeti épegetd pilotafiilkéjébe, hol
eqy villimgyors sugérhajtast volanja mégé
ugorhatunk be. A valédi hangstily azonban
inkabb a csatarozasokon van. Felvéltva hol
azegyik ismert jedi lovagot alakitjuk, ekkor
fénykardunkat és az Er6t hasznélva tudunk
gyors népirtast rendezni (a kiilonb6z6
robotok felett is atvehetjiik az iranyitast, vagy
akar |6vedékeket, rakétakat is visszairanyit-
hatunk kilovéikre), hol pedig egy klénkatona

n

bérébe bujunk bele. Ez jedikétdl jelentésen
eltéré jatékmenetet eredményez, 6k ugyanis
fénykard helyett lézerkarabélyt és granatokat
hasznalnak és joval kevésbé mozgékonyak.

Nagyjébdl ennyi, amit jatékmenet terén
nyujt a Republic Heroes. Meghalni gyakor-
latilag nem lehet benne, illetve ha el is
halaloznank, azonnal és csaknem centire
ugyanott élediink Gjra megint, barmiféle
retorzié nélkiil; még pontlevonas sincs.

A harom fejezet cirka harminc, altalaban
10-15perces palyajat két délutan alatt
konnyedén legytirhetjiik. Sok valtoza-
tossagra ne szamitsunk, bar van néhény
kifejezetten szép helyszin - a grafika amugy
inkabb az el6z6 konzolgeneraciot idézi — és
képességeinket is fejlesztgethetjiik, sajnos
a semmitmondé atvezetéknek is koszonhe-
t6en elég hamar unalomba fullad a jaték.

A kétjatékos helyi kooperativ méd valamicskét
dobhat a jaték élvezetén (id6sebbek batran
jatsszanak gyerkdceikkel), de azoknak is
bétran ajanlom, akiknek a Lego Star Wars csak
anehézsége miatt nem jott be — itt garantalta
sikerélmény mindenki szamara. W

720p, dd 5.1

1 2

zene/hang

Talontul egyszerd és konnyii lett — tokéletes
arra, hogy egy fiatalt ravezessiink a Star Wars
szeretetére. Es ha ez sikeriil, novemberben
mar a Force Unleashed feldjitott verziéjéval

jatszhat!

9.9
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DEAD SPACE
\ TRACTION

ALAPOZO TUléls-horror belsé nézetbdl, sinen haladva. Az elmdilt évek legnagyobb borzonga-

tasa stilust és platformot valt, de a minéségbél igy sem engednek.

kiado ea

fejleszté visceral
games

platform wii
megjelenés okt. 1.
multiplayer 2

W Hiaba csaladbarat
egyesek szerint a Wii,
ezajaték nem valé
anyunak, hugicanak...

m ihaléfélben lévé stilusok emlitésekor
elsésorban a kalandjatékokat szokas
elécitalni, pedig masik példa is akadna: a
horror miifaja. A rideg és hideg borzon-
gatds mar-mar teljesen eltlint a palettardl,
helyét felvaltottak a talpig pancélba
bujtatott, kékemény, massziv fegyvere-
ket cipeld ((ir)katonak. A kettét 6tvozni
latszélag senki sem prébalta, egészen
2008-ig: a mar a bejelentése pillanataban is
latvanyosan friss és jito Dead Space jott,
latott és felszegezte az idegeket véraztatta
trofedi kozé - a jelen konzolgeneracio
egyik leghangulatosabb és legemlékeze-
tesebb kalandja, egy olyan kihagyhatatlan
élmény volt, amely uj stilust ugyan nem
teremtett, de az alapokhoz visszatérve
mindent uj szinben tudott abrazolni. Tette
ezt rendkiviil Gigyesen, a megjelenést
felvezet6 képregény, az animacios film, a
hozza kapcsolt viruskampény és a jévébeni
tervek korai belobogtatasa a modern
franchise-épités nélkilozhetetlen kellékei.
Merthogy az elsé Dead Space pazar
nyitany volt, de messze nem a vég - az
ajton mar itt kopogtat az el6zmény. Vissza
a kezdetekhez.

ISHIMURA 1.0

Az Extraction nem
tarja szét a Dead
Space-kanont, nem
t6ri meg a fiktiv
univerzum egységét,
hanem tokéletesen
belesimul abba:
kitolti azt a hézagot,
ami azelsg jatek és
az azt megel6z6
esemeények kozott
tatongott. A térténet
az Aegis VIl kolonian indul, azon a bolygén,
ahol sikeriil megtalalni az unitolégista

vallas els6 markerjét. A nagy, oszlopszer
idegen monolitot, amely a hivék szerint
megnyithatja az utat az 6rokkévalosag felé.
De persze nem teszi, ehelyett hoz tébolyt,
romlést és apokalipszist: a Marker erejéto|
megrészeglil6 kolonistak elkezdik egymast
gyilkolni, a tGlél6k pedig ment6hajok
hidnyaban igyekeznek hazilag barkacsolt
megoldasokkal elmenekiilni a veszélytél. Az
Extraction éppen ezért nem is egy fészerep-
16 torténetét meséli el, hanem egy kisebb
csoportét, a négy iranyithato karakter mellé

S N

még odacsap par NPC-t, idével felkiildi

Gket az Ishimurara és kozben elmeséli azt,
hogyan jutott el a hajo abba az dllapotba,
amilyenben akkor volt, amikor a Dead Space
elején Isaac kissé rézésan landolt rajta.

A mini-forradalom pedig itt kezdédik: az
Extraction els blikkre stilusét tekintve
Jrail-shooter”, vagyis kotott palyan halado,
abszolte linearis fénypisztolyos Iovolde.
Valéjaban viszont nem az - a mechanika csak
félig-meddig stimmel, a korités grandiozus.
A stilus dltalaban a lehet6 leghevenyészet-
tebben kezeli a torténet fogalmat, azt csupan
a helyszinhasznalat miatt eréltetve (most
oszintén, fel tudod idézni barmelyik Virtua
Cop vagy Time Crisis sztorijat?). Az Extraction
ezzel szemben komplett éiményt kinal, a hat-
hét 6ras kaland mar alapjaraton szétziizza
alegfeljebb fele ilyen hosszu stilustarsakat,
raadasul a sztori talaldsa és megkozelitése
inkabb emlékeztet kalandjatékra vagy egész
estés akcidjatékra, mint bazari céllovoldére.
Az el6zmények nem csak minden ponton
beleillenek a vazba, de egy olyan oldalrél
mutatjak meg a Dead Space-univerzumot,
amely eddig csak a hattérbol volt lathato:
azegyszer(i, dolgos civilek szemsz6gébdl.
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M A jaték joval konnyebb, mint az eredeti Dead Space, de a fénypisztolyos jatékok altalanos szint-

Jjéhez képest nem tartozik a konnyen teljesithetok kozé

Naplobejegyzések helyett itt ténylegesen
megjelend szerepldk narréljak és jatsszék el a
torténéseket, raadasul nemritkan pont azok,
akikrél a Dead Space egyik-masik emailjében,
feljegyzésében mar sz6 volt. Raadasul a
Visceral el6szeretettel gyilkolja meg még a
biztosnak hitt tuléloket is - az Extraction igazi
meészarszék, minden szempontbol. A kataszt-
rofat tiz fejezetre bontva kapjuk, és a stilustol
meglepé modon nem agyatlan akciora épiil
az egész: az elsé masfél éraban viszonylag
ritkan bonyolédunk harcba, inkabb a hangu-
lat megalapozasa lesz itt a fontos. Persze
késébb lesznek durvan hentelds részek, de

oldalan valo (irmaszkalast, az ionagytis
16voldozést. Teszi mindezt tigy, hogy az
mégis frissnek tlinjon: még a keményvonalas
Dead Space-rajongok szamara is megdob-
benté az azigényesség és htiség, amellyel az
Extraction kozelit az akciohoz - a szereplék a
sajat Utjukat jarjak, de az altalaban igen kozel
vezet ahhoz, ahol tavaly Isaac jart.

KEBLEMEN EGY NEKROMORF

A célkereszt elé kezdetben csak a monolittol
megoriilt civilek kertilnek, késébb viszont
ittis feltlinnek a nekromorfok, raadasul az
Osszes fajta, a csabosan kaszabold kasza-

ezek kozt megfelel6 mennyiség(i lassabb
részt is kapunk; persze a lasstisag nem feltét-
lentiljelenti a rettegés hianyat...

A karakterek kozti
valtas elsérangu, a
fontosabb torténések
nemritkan két eltéré
szemszogbol peregnek
le. Ami végig fix pont
azmaga a jatékmenet:
az Extraction a mozgas
teljes lekorlatozasan tul
mindenben hii a Dead
Space-hez. Meghagyja a
négyes fegyverlimitet, az
alternativ I6vésfajtakat,
meghagyja a fejlesztés
lehetéségét (igaz nem

soktol kezdve a robband kart lényeken at
egészen a massziv monstrumokig. A met6-
dus ugyanaz, a térat rajuk puffogtatni nem
tul hatasos, végtagjaik
eltavolitasa tovabbra is
aleghatékonyabb és a
legegyszertibb médja
az elintézésiiknek. A
fegyverkinalat még
mindig széles, de ketto-
nél tébb hasznalata
tovabbra sem javallott,
még ha a |6szer- és élet-
eré mennyiség erésen
korlatozott is. Masszi-
vabb féellenfélbél alig
akad, az Extractionben
inkébb a tuleré
dominal. Es a sasszem,

tartani az iranyitot és |6ni minden z6ldesen
villogé dobozra (multiban kiilon élmény,
ahogy a két jatékos vadassza egymas el6l a
cuccokat). A lineéris elérehaladas ellenére az
Extraction nagyon tigyesen karistolja egybe
a helyszineket, sosem érezhet6ek a korlatok
- afeszes tempd és a kisebb sziineteket
letudo akcié remekiil folyik elére.

Remekdl és latvanyosan, az Extraction a
Wii-kinalat egyik legszebb darabja — ami nem
meglepd, a Dead Space eredetileg Xbox 1-re
késziilt, igy szinte mindent ki tud hajtani a
Wiibél. Hangok terén is, minden pontosan
ugy szdl, ahogy a Dead Space-ben tette, csak
most mar temérdek dialogus is jar hozza,
méghozza temérdek fuckolassal kisérve.

Ha az év nagy meglepetéseit kellene
felsorolni, akkor az Extraction mindenképp
el6kel6 helyet foglalna el. A stilusvaltas
remekiil mikodik, a zsaner korlatait alapo-
san kitold narracio és jatékmenet, a Dead
Space vilagaba tokéletesen passzolo torté-

pontelosztassal, hanem felszedhet targyak- az egyes szinteken még mindig ladakban
kal viszonylag automatikusan megoldva) elszérva talalhatéak meg a targyak, ezek
és meghagyja az 6sszes jellegzetes részt - a felvételére altalaban csak par mésodperc
zérégravitacios ugralast, az Ishimura kiils6 van, igy érdemes mindig a képernyén

neta 2009-es év egyik legemlékezetesebb
kalandja - sinen, lekorlatozva, de a képzelet
szabadsagaval. =

M A fészereplékén tul csaknem

mindenki el fog halélozni... 480p, dts 2

A Dead Space: Extraction fénypi

de stilusanak legjobbja — paratlan élm
ehhez hasonlot még nem lathattal!



' majesty 2: the fantasy kingdom sim = pc i

mar megboldogult legendas

MicroProse egyik, ha nem az utolsé
nagy dobasa volt az ezredforduld évében
a Majesty elnevezésli stratégiai jaték. Eqy
csodas, mar-mar regényekbe illen él6-1é-
legzé fantasy birodalmat patyolgathattunk
amegszokottdl némiképp eltéré hangulat-
ban és iranyitassal. Egységeinket, héseinket
ugyanis nem kozvetleniil kontrollalhattuk,
inkabb igazi kiralyhoz hien jutalmakkal,
vérdijakkal édesgethettiik alattvaléinkat a
piszkosabb, nehezebb, vagy id6igényesebb
munkak (szornyirtas, felfedezés) elvégzé-

Bar masodik részként hirdetik, a Majesty 2 sokkal
inkabb egyszerti nt igazi folytatas...

remake, mi

P ) AN
b

- The Fantasy Kingdom Sim ~

ALAPOZO Iranyits hosoket - kozvetett modszerek segitségével. A kiralysag-szimulator kozel tiz éve nyligozott le
minket, most itt a folytatas, a felszinen kevés valtoztatassal.

———

kiadé paradox
interactive

fejlesztd 1c company
platform pc

megjelenés szept. 25.

* multiplayer nincs

Cow)

B Minél tobb hullavana annal

T

onnan a zombik, szellemek és a baromi erés vampirok

sére. A formula tide szinfoltot képviselt a
2000-es év felhozatalanak sordban - de
vajon szamottevo valtoztatasok nélkiil
életképes még ez a modell 2009-ben is?

THE FANTASY KINGDOM SIM 1.5

A Majesty masodik része, csaktigy, minta
nagy eléd, a The Fantasy Sim alcimet kapta.
Bér a marketingesek
ezt egyaltalan nem
kivantak hangstlyozni,
avégleges produk-
tum kézbevétele

utan sajnos (?) teljesen egyértelmivé valt
szamunkra, hogy ez bizony nem egy teljes
értékdi folytatas, inkabb csak a 2000-es
Majesty kilenc évvel késébbi technolégiai
szintre valé felturbézasa, Uj palyakkal. Ami
nem romlott el, ne valtoztass rajta — szol
ugyan a mondas, és a Majesty-hez hasonlé
jaték sem nagyon jelent meg az elmult
kilenc évben, mégis, szerintem a véresszaju
Blizzard-rajongdk is er6sen felhdborodna-
nak, ha Starcraft 2 néven csupan csicsas
grafikdt és par aprobb jatékmenetbeli
modositast probalnanak eladni nekik.

A Majesty 2 felépitésében marpedig
csaknem mindenben megegyezik az
eléddel. A harcos, varazslo, pap, ijasz

és egyéb kasztok egy kivételével mind
megvoltak mar az elédben is, és bar }(ésébb
atemplomok segitségével specializalod-
hatnak is, a néhany aprobb uj képesség
és varazslat egyaltalan nem hoz alapvet6
valtozésokat a jatékmenetbe. Minden
palyan egy szél varkastéllyal indulunk,
embereinket pedig a kiilonb6z6 céhépii-
letek felhtizésa utan tudjuk kiképezni.
Kovéacsmiihelyt épitve jobb fegyverzettel

lathatjuk el Gket, a piacon és a méagia
tornyaban pedig mindenféle bénuszokat,
varazserej(i kegytargyakat kinalhatunk fel
nekik megvételre. Bar az ,egységgyartas”
ismét a mi feladatunk - megjegyzem,
sokkal 6tletesebb lett volna, ha Dungeon
Keeperekhez hasonl6an az egyes hésoket
orszagunkba kellene csabitani —, az adott
épiletnél torténé megjelenésiik utan
immar semmilyen kézvetlen hatassal nem
lesziink a karakterekre.

HOSKODES

Bator vagy kevésbé elszant kalandozoként
élni kezdik életiiket kicsiny birodalmunkban:
felfedezik a kornyéket, kincset keresnek,
vagy ha ugy tartja kedviik, Gssze is csapnak
afelségtertiletiinkon talalhat6 szérnyhor-
dakkal. Mindezek teljesitésére mi magunk
csupan 6sztonz6 erét fejthetiink ki kiilonbo-
26 pénzjutalmak kittizésével. Zaszlot tehe-
tlink barmely még felfedezetlen teriiletre,
védelmi jutalmat tiizhetiink ki egy a portyazé
bestidk utjaba eso sajat, vagy szovetséges
épiiletre, de féképpen vérdijat tizhettink ki

a birodalrpunkban garazdalkodé mindenféle
pokolszokevényre is. A kiilonbz6 kasztok
eltéré modon és intenzitassal reagalnak
azegyes felhivasokra, egy dolog viszont
megegyezik benniik: ahogy fejlédnek, egyre
kapzsibba valnak valamennyien. Mig a palyak
legelején siman tudjuk 6ket terelgetni,
felfedezésre birni két-haromszaz aranyakért,
tizes szintt6l mar kozel cirka ezer aranyra is
sziikségiink lesz, ha valamely téposabb dog
fészkét kivanjuk feldulatni veltik.

Minden, az orszégunkban téblabold
kardforgatérdl részletes nyilvantartast
kapunk egy attekinté képernyén. Latha-




tolag megprébaltak valamiféle valodi
személyiséget adni nekik azéltal, hogy sajat
neve és felszerelés-készlete van minden
hésnek. Mikor épp nem kalandot keres-
nek, vagy pénzt hajkurasznak, probalnak
gy viselkedni, mint barmely hétk6znapi
kardforgatd: a nap végeztével szivesen
mulatjak idejiiket a helyi kocsmaban,
kemény munkaval keresett aranyukat pedig
nem sajnaljak az éptileteinkben szamukra
kifejlesztett mindenféle targyakra elher-
dalni. Bar folyamatosan fejlédnek és még
az egyes képességeik véltozasat is nyomon
kovethetjiik adatlapjaikon, valahogy
mégsem sikerilt igazi személyiséget adni
nekik. Egy tizen6tos szint(i magus, avagy
harcos mindig ugyantgy fog viselkedni,
mint barmely korébbi alkalommal, és
tulajdonsagaikban, felszereléstikben sem
lesz semmilyen jelent6s kiilonbség, elvégre
ugyanazokra a vérdijakra rabolnak ra, igy
avagyonkdjuk is ugyanakkora lesz - és
persze ezt ugyanazon rutin alapjan szorjak
el. Erdemes mindig néhény alacsonyabb
szintd tagot is birodalmunkban tudni, mert
roppant idegesit6 tud lenni, ha ezer arany
kozeli 6sszegért fedeztethetiink fel csak
egy apro, még sotétbe burkolozo teriiletet.

OSTOBA KATONA!

Az viszont még frusztralobb, hogy bizony
még magasabb szinten is gyakran rosszul
mérik fel erejiiket katondink. Bar néhany -
jorészt gyogyitd, illetve sebz6 - varazslat
bevetésével van lehet6ségiink kozvetlentil
is befolyasolni azegyes 6sszecsa6ésokat,
egyszer(ien lehetetlen egyszerre nyolc-tiz
kalandozéra is odafigyelni. Marpedig nem
elég folyamatosan az életeré csikjaikat
figyelntink, mert egyfeldl ha nem kattin-
tunk az adott helyszinre, nem tudjuk,
milyen bestiakkal is kiizd éppen, masfell

a legt6bb hés folyamatosan gyogyitja
magat — mar ameddig van ehhez sziikséges
itokdja. Ha ez elfogy és a tuleré még mindig
szamottevd, altalaban tul késén kezd el
menekiilni, és mar csak a halalh6rgését
csodalhatjuk meg. Persze a helyi teme-
t6ben feltdmaszthatunk barkit, am ezért

Majesty
legendak

Az eredeti Majesty-
hezmegjelent egy
palyagyiijtemény-
nekis felfoghato
gyengécske kiegé-
szit6 — Northern
Expansion -, és
kétévvel azutina
fejlesztok belevag-
tak azigazi folytatas
elkészitésébe. Csak
egyetlen rovidke
interjuban arultak
elrészleteket réla
avilagnak, de

mar abbdl latszi
hogy mar akkor
tobb otletiik volt,
mint most, hat-hét
évvel késobb az
ujaknak. A Majesty
Legends cimmel
késziil6 jatékban
lehetett példaul
falakat épiteni,a
szornyeket pedig
nem csak kinyiratni,
de elfogat

lehetett h. nkkel.
Hosokbél raadasul
sokkal tobbféle volt,
és maguknak szerez-
hettek kovetoket.

igen borsos arat kérnek el (az innen aramlo

éloholtak pedig kiilon kalamajkat okoznak). .

Legtaposabb kardforgatéinkat ezuttal
el6léptethetjik és atvihetjlik a kovetkez6
palyakra is, bar megidézésiikre természete-
sen csak a kiildetések késébbi szakaszaban,
kisebb (s6t: nagyobb) vagyonokért lesz
lehet6ségtink.

A hadjarat moddal igazabdl az az egy
igazan nagy gond van, hogy nem elég
valtozatos, nagyon hamar monotonitasba
fullad. Védd meg ezt, tdmadd meg azt, de
birodalmunk fejlédési lehetésége nagyon
behatarolt, majd ugyanazt a sémat fogjuk
ismételgetni Gjra meg ujra, csak legfeljebb
avégén nem er6dot rombolunk le, hanem
egy sarkanyt nyilazunk agyon. A kampany
mésodik fele raadasul eléggé bedurvul
nehézségileg, dm ez ahelyett, hogy jélesé
kihivast jelentene a jétékos szamara, inkébb
csak felerdsiti a frusztraciét a program
kisebb-nagyobb hibai, elsésorban a
hésokidénként felelGtlen viselkedésével
szemben.

A jaték kulcsinére ellenben egyetlen

rossz szavunk sem lehet: a Settlersekre
hajazo grafika gyonyori, mesés hangulatot
arasztd, részletgazdag fantasy vilagot vara-
zsol képernyéinkre, mely igazi feltidiilés a
szemnek. A zene hasonl6 méd hangulatos,
bér egy kissé kevés dallam kertilt a folyta-

majesty 2: the fantasy kingdom sim
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MASVELEMENY
GRATH PANASZA
Greg5-tel az eredeti Majesty hatalmas rajon-
g6i kozé tartoztunk - de mig azt a jatékot
még tavaly is elévettem, addig a Majesty 2

csalédas: hol vannak az uj €| 6
tényleg egyedi taktikat megkivano palyak?
Egyaltalan, miért nincs rendes, sztorialapt
kampany? Kapasbél tudnék mondani vagy
tiz olyan dolgot, amivel jobba lehetett volna
tenni a jatékot; valamire denképpen
sziikség lett volna. Ez igy nem masodik rész,
hanem egy remake, ott se a jobbak koziil...
(Es zardjelesen megjegyezném: nincs az az
isten, hogy ezt a jatékot a késobbi X360-as
verziénal értelmesen lehessen iranyitani!)

igy marad annak unalomig ismert, nem tul
véltozatos felhozatala.

UJONCOK ELONYBEN

Minden hibédja ellenére néhény 6ra erejéig
engem ismét elvarazsolt a jaték, csak sajnos
a hozzam hasonlé Majesty-veterdanok nem
talalnak benne elég véltoztatast ahhoz,
hogy hosszt idére lekdsse ket a ,folyta-
tas”. Kilenc év eltelte utan a grafikai tupiro-
zés 6nmagaban nem elég - viszont akiknek
kimaradt az els6 rész, azok egy szamukra
teljesen Gjszerd, egyedi stratégiai jatékkal
ismerkedhetnek meg. ®

p4 2.0 ghz, 1 gb ram, 512 mb vram
G bna s Nali A

grafika
jatszhatésag
szavatossag

A gyonyori kiilséségek a 2000-es RTS
belséleg csaknem érintetlen feltjitasat
takarjak, annak minden j6 és rossz
tulajdonsagaval egyiitt.

tasba, hangok, egységhangok tekinteté
ben pedig gyakorlatilag mindent egy az
egyben dtemeltek a Majesty els6 részébol,
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fejleszté ea canada
platform ps3, x360 e
megjelenés okt. 2.
multiplayer 2-20
magyarités szinkron

E ar napja még arrél elmélkedtem, hogy
minek ide FIFA 10, hiszen a tavalyi rész
még egy év tavlatabol is béven tartogat
kihivasokat, készénhetden a zsenidlis
jatékmenetének; arrél nem is beszélve,
hogy a net nytizség a ligaktol, virtualis
kluboktdl, tornaktol.
Am megérkezett az
Uj rész, lejatszottuk
azelsé meccset és
csak amultunk, meg
bamultunk, mint a 4:0-as Debrecen fiaskd
utan - csak ezuttal persze a jobbik értelem-
ben. Még Sasa is rakattant, aki eddig nem
igazan koptatta a virtudlis gyepet, de édes-
apam talan még jobb példa, aki el6szor azt
hitte, hogy egy igazi Liverpool-Barcelona
meccset kézvetit valamelyik magyar tévé-
csatorna, és ennek nyoman 6 is kiprobalta a
programot...

HOVA TOVABB...?

Nem is htiiznam tovébb, lassuk mit6l doglik
a gémer. Ami azonnal nyilvanvalova vilt: a
jatékmenet és a jatékosok mozgasa sokkal
kifinomultabb, életszer(ibb lett - pedig

ez mar tavaly sem volt piskdta. Rengeteg
0j mozgéasanimacidval talalkoztunk, amik
raadasul sokkal folyékonyabban idomultak
a szituaciokba, a test-test elleni hada-
kozasok sokkal realisztikusabba valtak;
taszajgatjak, gyotrik egymast a jatékosok,

akarva-akaratlanul is szabalytalankodnak,
ahogy a valé életben is, amikor a csatar

és védo vérre mené harcot viv a labda
megszerzéséért — marpedig ilyenkor
altalaban valaki a féldon végzi és szol a sip.
A passzok sokkal érzékenyebbek lettek és
felgyorsultak, koszonhetéen a 360 fokos
iranyitasnak, igy nem csak nyolc irany-

ban mozoghatunk a jatékossal, hanem
béarmerre, igy precizebben, ém sok esetben
nehezebben tovabbithatjuk a labdat.
Erdekes, hogy az EA a cselezést emelte

ki, mint legjobban kamatozo jatékelemet
ebbdl az uj jellemzébdl, mégis szamomra
itt érz6dott legkevésbé a valtozas - ugyan-

olyan nehéz jokor jol triikkézni, mint tavaly.
Viszont a passzoknal és kapuralovéseknél
sokkal érzékenyebben kezeli az iranyokat

a jaték; konnyd durvan mellépuffantani

a labdat, de par hét massziv focizas utan
gyors, rovid passzos jatékkal konnyen

remek helyzeteket
Mivel a FIFA 09 szinte perfekt volt, nehezen tudtuk Serscitheniok fshs

kitanuljuk, milyen
elképzelni, hogy a 10 sokkal jobb lesz. Tévedtiink... lendiletb, merre

hizva az analég kart,
mekkora erével csavarjunk, akkor életve-
szélyesekké vélhatunk a kapura.

Golt szerezni tovabbra sem egyszer(, a
kapusok remekiil végzik a dolgukat, am
gyakran sikertelendil prébaljdk magukhoz
olelni a labdat, ami aztén atcsusszan a
keziik kozott egy-egy alattomos l6vés utan.
Mondjuk el6fordultak rosszul scriptelt
mozdulatok, sét bugok is. llyen volt, amikor
teljesen 6nalléan elindult a portas a 16-0s
széléhez begydijteni egy hosszu labdat, de a
tamadd hamarabb elérte és gdlra véltotta a
hibét (igaz, azittal legaldbb - még ha nem
is egyszer(ien - lehet6ség van a kapust
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visszakildeni az alapvonalhoz). Bar az is
mokas volt, amikor Grath kapusa kézbdl
ragta volna ki a bogyot, de pont az el6tte
kolbaszold csatarom hataba bikéazta és gol
is lett (hallottatok volna azt a gy(iloletbe-
szédet, amit ez utan eléadott a fészerkeszté
ur...). Az is hozzatartozik a dolgokhoz,
hogy mintha tul gyakori lenne a kapufa;
lehet, hogy nem a fizikai motor téved, csak
mi célozzuk be s(iriin a p6znat, de szinte
nem mulik el meccs két harom, hatalmas
pendiuiléssel valamelyik lécrél levagodo
16vés nélkd

0:06
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A KISPAD ,,BUGARAS”,
DE KENYELMES

Uj jatékmodokban és
tartalmi

sem sz(ikslkadiink,
hiszen a Live Season 2.0
mar nem csak form:
lisan szerepel, hanem
kiilon jatékmodként is.
Ez abban érhet tetten,
hogy a megvasarolt

MASVELEMENY

GRATH A GOLVAGO

Nem voltam meggydzédve réla, hogy.
azujFIFAlényeges pontokon képes lesz
feliilmalni zsenialis el6djét — de ezuttal
meg kellett lep6dnom. A l6kdosédés, a
fizikai jaték megjelenése gyokeresen
5 i AR

mad sokkal jobb lett, és bar cselezni
még mindig nem tudok, valahogy
teljesen valtozatos tamadasokat tudok
kialakitani meccsr6l meccsre. Csak aza

bevethetjiik Menedzser
maodban, illetve az
online hadszintéren is
6 lesza mi emberiink,
de még a haverokkal
vivott Szemt6l-szem-
beni meccseken is ott
lesz kedvenc csapatunk
keretében - ha szeret-
nénk. Mivel tébb, mint
kétszaz teljesitend6
feladat fejlédéstink és

ligakban (a tamogatot-
tak ugyanazok, mint
tavaly) atirhatjuk egy
(vagy tébb) kivalasztott csapat ,jelenjét”,
mivel minden szerdan frissitik a hétvégi
valés forduldk eredményeit, felallasait és
rogton djrajatszhatjuk a mérkozést a virtu-
alis porondon. A rendszer pedig folyamato-
san jelzi nekiink, hogy a valds helyezéshez
képest hol all csapatunk ebben az alternativ
valésagban. Remek moka, és természe-
tesen a jatékosok formajanak frissitését
ugyantgy megkapjuk a 2009/10-es szezon-
ra. Viszont idén mar nincs ajandék liga,
mindenképpen perkalnunk kell liganként,
vagy akciésan az 6sszeset megvehetjik egy
csomagban.

Kovetkezzék egy uj fogalom bemutata-

sa: ez a virtualis profi. Ez a sajat magunk
altal krealt karaktert jelenti, akit a jaték
egészében (egyediil a Live Seasonben nem)
viszontlathatunk és fejleszthetiink. El lehet
felejteni a pontelosztogatds karakterfej-
lesztést, minden attdl fligg, mennyit és
hogyan jatszunk virtualis profinkkal. Vele
kell helyt dlinunk a Légy profi jatékmédban,

pénzrablé bolt zavar Kicsit...

az extrak (kitlrt mez,
extra cipék, latvanyos
go6lorémok) kiolda-
sanak zéloga, igy ajanlott, hogy minél
tobbet tartézkodjuk vele a palyan.
Csak néhany példat felsorolnék a
feladatokbol: sarkazz haromszor
palyafutasod soran, hogy négy
ponttal megndjon a labdairényitési
képességed; ments

a gdlvonalrol, hogy

plusz két pontot kapj a
helyezkedésre, szerezz

két golt egy mérkozé-

sen teli riszttel, hogy

alovéeréd néjon és

hasonlé kreativ és val6-

ban idSigényes, szitua-

cio-fliggé kildetésekre
szamithatunk.

@

PAO LEADERBOARD

2o 2 scouTiNg
Ezzel még nincs vége

a csodanak, hiszen a
még teljesebb élmény
(és néhany szaftos
achievement/trofea)
érdekében hozza-
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rendelhetjiik arcképtinket
héstinkhoz, hogy az teljesen

egyedi legyen és jobb eset-

ben gy nézzen ki, mint mi.

Ezt nem kozvetlentil a jatékbol
tehetjiik meg, hanem a FIFA
kozosségi oldalardl, az EA Football
Worldrél. A procedura soran két
alkalmazast telepitentink kell, hogy
aztan a bongészében kifaraghassuk
virtualis hasonmasunkat egy profilbol g

Nyerd meg! By
Az EA-nak kdszonhetéen ki tudunk
sorsolni egy x360-as FIFA 10-et.

_ Kérdésiink: melyik magyar focista
szerepel a magyar verzié boritd,
. Acim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy FIFA legyen)
A hatérid6: november 2:

GRANNEC FC
FIFA 10's top Club!

Rogional League:
Season Standing:
Season Resuts:
Last Match:

| Squad Size

2375
4-1Win
2

CLUB TOP PLAYERS
Jscorer Grann
Grann
da Ros
Bost Forwiard Grannee (9.1)
[07/20/2009 10:43:55 AM] Congratulations! You can aiso
manage your Club on the web at
www.easportsfootball.com!
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ACCOMPLISHMENTS

leting Football World 3
mplishments with your Virtual Pro
rewards you with:

* Attribute Upgrades
-« Traits & Celebrations
« Kit Accessories

Accomplishments can b unlocked in
Il game modes when playing on Semi
Pro o a higher difficulty setting.
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M A fejlédésiink zalogai a képen is lathaté
nek: apré kis minikiildeté

(amagyar lesz-

kap. A feladatok a hih

gyszerd

virtualis profink egyre jabb bénuszokat

6l a tébb évadon at hizédéig terjednek. A dolog

remekiil miikodik, élvezetes fejleszteni karakteriinket - feltéve, ha a jaték hajlandé elmenteni

Miugyan nem

ilyen gonddal, am a férumokon olvasgatva tigy

tiinik, elég stirlin -aszerverek tulter
és egy szembdl elcsipett kép segitségével,
majd hozzarendeljiik profilunkhoz, ami
Ssszekottetésben all konzolunkkal. Urém az
o6romben, hogy pont akkor fliggesztették
fel a fejleszték a szolgaltatast, amikor

nagy nehezen elkészitettem magamat és
toltéttem volna fel a jatékba az uj fejet.
Bizony, a szolgéltatas dtmenetileg sziinetel,
szervertulterhelésre hivatkozva. S6t, ha

azt vessziik, hogy kicsit parkolopalyéra allt

a Live Season egy része is (a cikk irasanak
pillanataban még vasarolni sem lehet Uj
ligatamogatast!), és a
hivatalos férum teli van
panaszos tizenetekkel,
hogy szakadoznak az
online elészobék, meg
hasonldék, amikre maga
David Rutter, a széria
producere vélaszolgat
és nyugtatja a kozonsé-
get két szerverfrissités
kézben. Kinos blama,
de nem aggodunk,
mivel tavaly is ugyan-
ilyen problémaék voltak
amegjelenést kovetd
par hétben, de aztan
csak helyrerugdosték a rakoncatlankodd
szerverparkot. Biztosak vagyunk benne,
hogy idén is igy fog torténni, és azt a par
bugot is helyreraktak, amik pl. a menedzser
modot, vagy éppen az online funkcidkat
kisértik - mar megint déja vu.

ZASPORTS ARG

BATTAGLIA

ULONBSEGE

A jaték természetesen rengeteg plat-
formra megjelent a HD-konzolokon
tal, és mind mds és mas lett (a Wii valto-
zatot kovetkez6 szamunkban kiilon

teszteljiik). A PS2-es verzio a tavalyi
grafikaval, és marginalis javitasokkal
koszont be, valészinileg mar csak a
tisztesség kedvéért. PSP-n és DS-en
jobb a helyzet, mindkét jaték lényege-
sen latvanyosabb és
mint tavalyi verzio

magyar felirat is van.

- és el6bbin még

miattvan ezi

Apropo! A jaték legfontosabb eleme a
menedzser mdd, amely rengeteg figyelmet
kapott az idén. Tovabb mélyiilt a jatékél-
mény, atgondoltabb lett, ami valéban hasz-
nara vélt a programnak. Hol is kezdjem?
Mondjuk ott, hogy fiaink fejlédése itt is
teljesitményalap lett és nem mi osztogat-
hatjuk el a pontokat. Harom 6 kategoriaba
tagoltak a fejlédési lehetéségeket: fizikum,
mentalitas, technika. A fiatalabb, ambici-
6zus jatékosok gyorsabban fejlédnek, de
atobbiek is posztjukhoz és korlataikhoz
mérten javulnak.

Aztan atemelték a Live
Season formaingadozas
jelzéjét offline modba
is, igyhogy a klub és az
egyéni sikerek - vagy
éppen sikertelenségek -
fliggvényében valtozik
mindenki formédja. Az
atigazolasi rendszer is
megvaltozott; mar nem
csak a pénz mennyisége
szamit, sokkal inkdbb

a csapat korilményei,
illetve jatékosélloma-
nya lesz mérvado, ha
egy komolyabb nevet le akarunk igazolni
(elcsabitandl a Barcéba egy realost? - tegyél
le réla). Kaptunk masodedzét, aki szervezi a
baratsagos meccseket, illetve patyolgatja a
keretet, ha erre mi nem lennénk hajlandéak
és még sorolhatnam a tobbi kisebb kiegé-

anyithatobb lett,

Addiktok,
fizessetek!

AzEA idén uj uton
kisérlimeg az
utolsé forintok
kifacsarasata

kihasznalva gyen-
geségiinket, afana-
tizmust, ugyanis
Virtualis Profink
atmeneti turbo-
zasaértkérnek
ezattal mi
osszegeket (80-160
MS pont, egy-két
eurd), hogy ezaltal
konnyebben és/
vagy gyorsabban
oldhassukmega
fejlodéshez sziik-
séges feladatokat,
vagy jobban szere-
peljiink egy online
meccsen. Ezek
sminden extra
tartalom gy(ijt
helye aFIFA Store
meniipont, ahola

kiilonb6z6 nyelvii
kommentatoro-
kat tolthetjiik le
(sajnos idén mar

nem ingyen), illetve
alive Season liga-
kat, no meg majd
azegyéb extrakat,
mint példaul a
megjelenés napjan
kiadottingyenes
Santiago Bernabeu
stadiont.

20 Min Goal
22 D. MILITO

szitést. A legjobb mind koziil szerintlink a
pontrigas tervez6, mellyel tényleg hasz-
nalhato koreogréfidkat készithettink, majd
menthetiink el a d-pad iranyaira.

JOTTEK, LOTTEK, GYOZTEK

Ugyan Uj ligdkat nem kaptunk idén - de a
meglévéek azt hiszem éppen elegendéek
-, viszont egy Uj licenszelt nemzeti véloga-
tottat igen. Barkobazzunk, melyik lehet az!
Teljesen Uj csapat? Nem! Szeretik a gyepet
szivni? 066...igen! Narancssérga a meziik?
Igen! Hat persze, hogy Hollandia az, akik
immaron teljes pompéjukban szerepelnek
végre a jatékban. Am ekkor jogosan jon a
kérdés, mi a helyzet példaul A. Murguval
(tudatlanok kedvéért a Fiorentinaban jatszd
roman valogatott Muturdl van sz6)? Nos,
6ra mar nem maradt pénz, maradt az alnév
és még szerkeszteni sem lehet. Viszont
futotta helyette remek zenékre ezuttal is,
magyarul feliratozott oktatévideokra, kicsit
6nismétlo, kicsit félrebeszéls, de minden
eddiginél tébb savazassal operalé magyar
kommentatorokra és hasonlé nyalanksa-
gokra. Elkezd6d6tt tehat az dj idény, amit
talan még sosem élveztiink ennyire! m

=2
1080p, dd 5.1
PR R
grafika
jatszhatésag
szavatossag

zene/hang

Remekiil dtgondolt, tokélyre csiszolt tarta-
lomtol teljesen hanyatt dobtuk magunkat,
aprobb hibai és szerverlehalasai ellenére. ime

egy maj tokeéletes fut
persze mindig van hova tovabb!

Frr R 9.4
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gykoron minden virtualis mene-

dzserpalanta szemei el6tt két
bet( lebegett: CM. Azaz Championship
Manager, mely hosszu honapokra
képes volt a monitorok elé szegezni az
elvetemiilt statisztika-gurukat — egyhu-
zamban. Aztén a helyzet drasztikusan
megvéltozott, amikor kiilonvaltak az
akkori fejleszt6k és az Eidos utjai — ugyan
a két inycsiklandozo betticske maradt az
Eidosndl, de a mogattes tartalom tova-
szallt a Segahoz. Eztan egy friss fejlesz-
técsapat kapta a megtiszteltetést, hogy
egy olyan jatékot csinaljanak, mely mélto
legyen a Championship Manager névre —
hat azota se sikeriilt nekik, pedig minden
évben (oké, tavaly nem) megjelentek
valami menedzser programnak nevezett
dkom-bakommal.

Leszogezném mar most az elején, hogy

a Football Managert ez a jaték nem fogja
megingatni bérelt helyérél a menedzser-
jatékok képzeletbeli tronjan, de végre
megkozeliti azt, sét, kimondottan eredeti
és remek Gtletek, djitasok kovetkezme-
nyeképpen még a masik széria rajongoi-
nak érdemes kiprébalnia! A kezeléfelilet

Bar a Football Managert nem sikeriilt megszoritani,
az eddigi messze legjobb CM lett a 2010-es epizéd

Nyerd meg!

A CD Projektnek készonhetéen ki tudunk sorsolni egy CM 2010-et.

Kérdésiink: melyik évben jelent meg
az els6 Championship Manager jaték?

nyeremenyjatek@576.hu
CM legyen)
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ALAPOZO Idén el6szér tudtak elfogadhatéd menedzser-programmal eléalini a fejleszték, bar ettdl
még marad a ,szegény ember Football Managerje” a kegyetlennek tin6, de igaz 6sszegzés...

CHAMPIONSHIP

kiado square enix
europe

fejleszté beautiful
game

platform pc

megjelenés szept. 11.
multiplayer 2-16

beléjiik, egyszerdi!

tovabbra is csicsas és olykor nehéz
kiigazodni benne, am ha sikertil, egészen
innovativ 6tletek megvalésulasat fedez-
hetjiik fel a mentipontok alatt. Az egyik
legnagyszeriibb fejlédés a tréningrend-
szert érte, hiszen a jaték 3D-s motorjaval
kisérhetjik figyelemmel és gyakorolhatjuk
be az altalunk megalkotott pontriigas-ko-
reografiakat. Miutan
elkészitettiik a taktikai
paneltinkon a kivant
koncepciot (ki hogyan
helyezkedjen, merre
fusson be stb.), le is
tesztelhetjiik azt az edzépalyan, és addig
finomithatjuk, ameddig sziikségesnek
latjuk. De példaul lehetéségtink van
ugyanilyen ,kdzvetlen” modon fejleszte-
ni egy-egy jatékos képességét; példaul
futéversenyt rendezhetiink a csapaton
beliil, melynek kévetkezményeképpen
javul a jatékosok versenyszelleme, na meg
sprint-sebességiik.

Szintén 4talakult és valoban életszeriien
(s egyben nagyszertien) miikodik végre

a jatékos-megfigyel6k hasznalata és a
tehetségek kutatasa szerte a vilagban.

A 3D-s meccsmotor is fejl6dott, renge-
teg Gj animaciot kaptak a jatékosok, bar
szamomra igy is nagyon valdszinttlennek
hatottak a latottak, nem mellesleg sok
bugos mozdulatot érhetiink tetten, ha
nem gombfoci nézetbél kovetjiik az adott
mérk6zést. Sajnos a rendelkezésre allo
hely nem elég a jaték normalis kielemzé-
sére, de azt el kell hogy mondjam, minden
téren sokat fejlodott, sokkal atgondol-
tabb, szérakoztatobb és életszer(ibb lett
aprogram. A CM idén egy teljesen uj
jatékmoddal is béviilt, ennek neve CM
Season Live, melynek a lényege, hogy a
valés futballélet eredményeit, helyezéseit
kapjuk meg online, és innen vehetjiik at
egy csapat irdnyitasat — némi pénzért
persze. Hogy ez pontosan miként fog
mikodni, azt még nem tudjuk, hiszen csak
oktober 15-én indul a méka (hogy miért
hetekkel a jaték megjelenése utan? nem
tudjuk...), de reméljiik, nem okoz majd
csalédast.

p4 3 ghz, 1 gb ram, 128 mb vram

1 2 3 a

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Végre valami el6relépés és innovacio a széria
életében, mely immaron tartalmaz olyan

otleteket, amelyek miatt szivesen eljatszogat
vele egy olyan ember is, aki mostanaban csak

a Football Managernek él

278912 65




ALAPOZO Az iGjaté o) égeaB

as filmek szil lat idézi - a Wet pedig

az az akciojaték, amelyik interaktiv B-kategérids film szeretne lenni.

m étszaz jatékismertetoben kétszaz
Gjsagir6 kezdi a Wet kritikajat a trash
filmekrél sz616, tobb hasabos stilusdefini-
ciéval (ha hétszaz majom hétszaz éven at
klimpirozna hétszaz irogépen... hagyjuk).
Szolgai féhajtas — am legyen. Trash film
szinte minden, amit a mult szézad hetve-
nes-nyolcvanas éveiben vetitettek Amerika
autésmozijaiban, ahol artisztikus utémunka
nélkil is szalkas volt a kép és elszakadt a
szalag, ahol normalisnak szamitott, hogy
maga a film valami elmondt |

kozé egy hibas mechanizmus kovetkez-
tében beékel6dott egy egyenléségjel,

az utdbbibol pedig egyesek hajlamosak
kiherélt divatot csinalni. Ezek voltak az el6z-
mények — a Wet pedig a kévetkezmény.

TRASH GAME

kiado bethesd:

Furcsan onirc tiinik egy Vi
alapanyagaul a trash filmeket valasztani

fejlesztd artificial
mind and

(nem az - de erre még vi unk): a
médium jéforman sosem tudott kipréselni
gabol olyan alkotast, amely ennek a

szar, de ez senki nem érdekelt; annyi
volt alényege, hogy az amerikai fiatalok
o N A <

ységét ne szegreg
csoportszexnek mindsitsék, amiért egy:
parkolonyi tertileten ostromoljak a kis Mary
Jane Rottencrotch-ok bugyijat. J6l jarta
mozigépész, az izemeltetd, és a lancfi-
részek orditésa, a pisztolyok dorgése, a

kereteit meghaladta volna. A jatékok sava-
borsat az interaktivitas adja, a mordlis tarta-
lom pedig nem kontroller-kompatibilis,
maximum passziv szegmensként van jelen.

‘Most még tgy sem. A Wet izig-vérig a trash

filmekbél épitkezik: van ugyan csapnivalé
torténete is (noha végigjatszottam, szinte

zombik horgése és a banalis park dek
kozepette csendben zajlott a szexualis
forradalom. A trash film azismeretlen isme-
ros: mindenki latott kéttucatnyit a lepuk-

kant kabeltévék péntek esti kinalataban, és

- senki nem emlékszik a cimikre, a videoté-

kék polcain pedig tizenot évvel ezel6tt is az
als6 sorban volt érdemes kutakodni utanuk.
Késébb a ,szar” és az ,kultikus” fogalmak

B Motorosokhoz mélté térdvéddin Rubi
kilométereket csuszika foldon

nem 1 beléle - rémlik
valami fontos taska, végtelen 6voldozés,
némi arulds, tetovalt fégonosz, sok intrika
—, de kértilbeliil annyira zaklat fel a feledés
ténye, mintha egy pornéfilm sztorija esett

platform ps3, X360
megjelenés szept. 18.
multiplayer nincs

M A harci

volna ki), de épp csak annyi szerephezjut, -
hogy ne dimenzi6valtasnak ﬁ"mjenek az
Ujabb helyszinek. Amik amugy is diszlet-
nek tiinnek a fészerepl6 mellett: Rubi egy
mocskos szaju kemény csaj, aki jol banik a
fegyverekkel; egy agressziv Winston Wolf,
néikiszerelésben, megfeleléen hajlékony

tal ahhoz, hogy demézza az
Artificial Mind and Movement tj animacios
motorjat. Mert abban nem lesz hiba: a
jatek sorén csak annyi idére hagyjuk abba
a lovoldozést, amig valakit keresztiilszi-
runk a kardunkkal. Ennek megfeleléen a
tlizharcok hangstilyozasa kapta a legna-
gyobb szerepet, j6forman egy lépést sem
tehetiink gy, hogy ne lassitana, forogna
vagy zoomolna a kamera, a legszebb Max

rek ugyan nem élet-
hiiek, de legalabb jo

. véresek

Payne-i hagy k szerint. Térden
becstszas, levegbben vetédés, duplakezes
shotgun-babralas, froccsend vér,



aléltan 6sszecsuklo ellenfelek biztositjak
anem tal valtozatos jatékmenetet - a
hosszas snitteket pedig villamgyors beva-
gasok és hatasos kozelitések teszik még
filmszer(ibbé. A legjobb példa a regene-
ralédas: Rubi felkap egy tiveg whiskyt,
belenyakal, feldobja a palackot, kéz a

B R I I A

Nyerd meg!

PR e Ve e A

téen ki tudunk sorsolni egy X360-as
példanyt a Wetbol.

Kérdésiink: Mi a fészereplé csaj,
Rubi teljes neve?

Zi Acim: hyeremenyjatek@sm.hu
(A targy Wet legyen)
A hataridé: november 2.

” WI’.‘!

‘@ \

M A jaték talan legklasszabb részei, amikor Rubi, az arcaba froccsend vértsl atmegy kiméletlen
gyilkolégépbe (nem, mintha elétte olyan artatlan leanyka lett volna). Ekkor megszélal egy
porgés mariachi-zene, minden vérdsbe-feketébe borul, és Rubi minden korabbinal vadabb
mészarlasba kezd. A vér frocsog - fehérben -, az ellenfelek hullanak, és csak akkor szakad
meg az élvezet, amikor egy jabb idegesité platformrész jon a képbe.

-4

pisztolytaskahoz kap, fegyver dorren, az
uveg pedig szilankokra szakad a leveg6-
ben. Ezek a képkockak a rendszerességnek

M Rubi nem csak ezernyi ellenfelét gyézile
konnyedén, de a gravitaciot is

A Wet két komolyabb hibat tud felmutatni:
az egyiket videojatékként koveti el, a masikat
pedig 6nnon trash mivoltanak koszonheti.
Mint jaték, a Wet borzaszto tomény: mintha
chilipaprikaval kéne kimartogatni egy liveg
Erds Pistat, és nincs se kenyér, se korso sor, se
aranyérkendcs, hogy csillapitsa a fajdalma-
kat. Ez al6l probalna felmentést talalni az
onkényes stilus-besorolas - csakhogy ez
nem ilyen egyszer(. A fent emlitett rendezo
pont azért tudja muvészi igényességgel
kezelni a muifajt, mert videotékas koraban
volt alkalma kiismerni az efféle hulladékot, és
egyrészt bizonyos érzékenységgel, masrészt
kellé komolytalansaggal kozelit hozza. A Wet
azonban halalosan komolyan veszi onmagat.
Mérnoki pontossaggal felépitett szemét
proébal lenni, dollarezrekbe kerlo tervezo-
szoftverek finomhangoltak a kozépszeriise-
gét - az elore szaggatott és koptatott farmer,
a belvarosi szalonban vagatott punk frizura

Kis csalodas lett a Wet: igy sem katasztrofalis, de
lehetett volna ezerszer jobb, valtozatosabb is

koszonhetden idovel mezei klisévé vélnak,
de pont maga a stilus sugallja: mindezt
nem kell komolyan venni.

Az autosmozik és a popcorn illatat idézi
fel az elhalalozaskor és chapter-valtaskor
elszakado film, azok a bevagott koztes jele-
netek (reklamok, edutainment rajzfilmek),
amelyeknek a cselekményhez az égvilagon
semmi koze nincs, de hangulatteremt6
hatasuk elvitathatatlan, az elnyditt tekercsek
hangulatat idéz6 szlir6 pedig egyrészt
autentikus izt csempész a Wetbe, masrészt
pedig jotékonyan elfedi az idejétmult grafi-
kai engine fapadossagat, amely talan még a
Resident Evil 4 szinvonalat se éri el.

VER ES BELEK

Azid6nként beugré QTE-szekvenciakon
kivil csak a fekete-fehér-voros arnyala-
tokban forgatott vérengzés-kaszabolos
jelenetek és az autos tldozések oldjak
némileg a mészarlas monotonitasat, amely
csak annyira kiilénbozik az addigiaktol,
mint a Big Kahuna Burger a Carl's Jr -tol.
Az egyhanguisagot az abszolut hitelesen
hangzo, hol vérforralo, hol heroin-fiilledt
soundtrack feledteti, amelytol nem lehet
elvitatni a csillagos 6tost - és hat Quentin
Tarantino nem Ugy kezd hozza a filmjeihez,
hogy alafestés utan szimatolva végighon-
gészi a lemezgydijteményét?

videojatékos megfelel6je. Egy onironiara
képtelen médiumtol, amely joforman sosem
tudta kirohogni sajat magat, egy olyan
alkotas, mint a Wet: hiteltelen. Egyszerre akar
tiszteletadas és parodia lenni, csakhogy nem
veszi észre, hogy a kozeg, amelyben mozog,
maga is egy vicc. Csapnivalo és kozépszerl
jaték egyarant annyi van, mint a szemét - de
most akad egy, ami még buszke is ra, sét, ez
hatarozza meg az identitasat. Pedig ehhez
nem kell se bszkeség, se igazolvany, csak
két szem: aki nem vak, lathatja. B-kategorias
maszkot visel6 kozépszeru jaték. Gothar
Péter szavaival élve: It még a szar is le van
szarva.” Talalo. Pedig 6 nem is trash filmeket
rendezett. m

értékelés

576

1080i,dd 5.1
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VELEMENY

A Wet akkor élvezheté a legjobban,

amikor nem vessziik olyan komolyan,
mintamennyire  szeretné sajat magat.

9.8
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TESZT

adatlap =

kiado codemasters
fejlesztd
codemasters
platform pc, ps3,
x360

megjelenés okt. 6.
multiplayer 2-8

68 2281

operation flashpoint 2: dragon rising

A cseh Bohemia jatéka, az Operation
Flashpoint igen nagy sikernek 6rven-
dett (leginkabb pc-s berkekben, az xboxos
valtozat minden id6k egyik legrosszabb,
legrondabb, legjobban elkésett portolasa
volt), ezért aztan nem csoda, ha felmertilt
afolytatés lehetésége, amelynek elkészi-
tését azonban mar a kiadé Codemasters
véllalta magéra, mig az eredeti fejlesztok
az azéta mérsékelt sikereket eléré ArmA-
sorozatba fogtak bele. Bér a csere kisebb
bizalmatlansagot okozott a jatékosok
korében (mire lesznek képesek az angolok
az ultrarealisztikus jaték folytatasaval?),
azért annyira nem volt rossz dontés, elvégre
a kodmesterek mar bebizonyitottak parszor,
hogy az Uij generaciés gépeken valo fejlesz-
tés gyerekjaték szamukra.

TORTENELEMORA

Skira szigetén jérunk. Igazi térképen ne
keresd, Skirét a fejlesztok talaltak ki, hogy
sajat szdjizlik szerint alakithassak ki minden
varosat, falvat, hegyét és erdejét. Azonban
arra azért érdemes odafigyelni, hogy a
jelenlegi Kina és Oroszorszag hataraban
talalhat6 Szahalin-sziget nagyjabol hasonld
torténelemmel bir, annyi kiilonbséggel,
hogy lakhatésaga szinte egyenl6 a nullaval,
raadasul leginkdbb bortonként szolgald

pc ps3 x360

PN

mivoltédnak készénhetéen valt ismertté —
mégis, minden bizonnyal ez volt a mintéja
Skira-szigetnek.

A jol kialakitott hattérsztori szerint erede-
tileg a japanok és az oroszok habortiznak a
sziget tulajdonjogéért, ezen Gsszecsapast
amasodik vilaghaboru lezartaval értelem-
szer(ien az oroszok nyerik meg. Hamarosan
olajmez6t fedeznek fel a nehezen megmun-
kélhato felszin alatt, és a kilencvenes
években, mikozben a hideghaboru véget
ér, Oroszorszag és Amerika sz6vetséget
kot, amelynek soran az USA a technikajaval
segiti a frasok sikerét. A térténet innentd|
teljesen alternativ iranyba halad: 2004-ben

Kina a hatalmas demogréfiai robbanésnak
koszonhetben teljesen elszegényedik,
ezért sziiksége van minden megszerezhet6
természetes eréforrasra - itt jon a képbe a
jaték alcimében szerepl6 sarkany.

A jaték kdzvetlen el6zménye 2011-ben zajlik,
ezen év marciusdban Kina latszattdmadast
indit Oroszorszag ellen, mikézben eltereli a
figyelmet a méjusi hadmidiveletrdl, melynek
sorén elfoglalja Skira szigetét. A vilagi felha-
borodést Kina nem veszi figyelembe, és arra
hivatkozik, hogy eredetileg is 6k birtokoltak
azt (ezigazis, am 1600 6ta tortént egy s mas
arrafelé). Oroszorszag beavatkozast stirget,
amelynek készonhet6en Amerika majus

LAPOZO Harc egy szigetért. Harc az olajért. Harc a hazadért. De legféképpen harc a tulélésért. Minden

Al
0 P E R a T I 0 N eddiginél realisztikusabb kérnyezetben - vigyézz az irhadral

FLASHPEINT




12-én belép Skira tertiletére, ezzel megkez-
dédik a haboru. De feledkezziink meg a
fikciokrol és tényekrél, kévetkezzen inkabb
ajaték, avagy maga a...

...HABORU

Onnantol kezdve, hogy megérkeztink Skira
szigetére, tulajdonképpen teljesen magunkra
vagyunk utalva. Az adott ponton kidobnak
minket a semmibe, és a feladatunk az lesz,
hogy par tarsunkkal egytitt haladva eljussunk
azellenérzépontokon keresztiil a cél(ok)hoz,
teljesitstik misszio(i)nkat. Amennyiben igazan
t6kos legények vagyunk, a hardcore médban
még az atlag konnyitések sincsenek meg,

igy mondjuk a térképen nem lathatjuk az
ellenséges csapatokat, illetve néha-néha a
baréti osztagokat sem, sét igazabdl minden

ehi. o

kénnyen bekapott ﬁ 5
halalos fejlovések. {
Nagyjabol ehhez

all legkozelebb az
OpFlash 2, csak
éppen a szorzé
minden téren
igencsak megemel-
kedett. Képzeljiink a
leirtakhoz egy a Fuel
terlileteihez mérhe-
16, abszolut szabadon bejarhato szigetet
tavakkal és hegyekkel, erdSkkel és mezék-
kel, majd csapjunk az igy kapott képhez sok-
sok ellenséges osztagot, amelyek altaldban
véletlenszer(ien érjaratoznak (ha nem egy
adott teriiletet 6riznek), majd ha I6voldo-
zésre figyelnek fel, megindulnak annak

Anti Modern Warfare - lassu, realisztikus, kiizdds;
még j6, hogy legalabb olyan élvezetes jatszani vele!

segitségtdl (mint mondjuk egy igazan nem
haszontalan célkereszt) megfosztottan csop-
pentink bele a valédi haboriba, ahol egy
apro hiba a teljes kiildetés végét okozhatja.
Ennyit arrol, hogy a Codemasters felhigitotta
arealizmust...

Persze a Dragon Rising egyébként sem egy
sétagalopp, igy egy atlag jatékosnak még a
hardcore-méd figyelmen kiviil hagyasa sem
biztos, hogy megfelel6 védelmet nydjt a
program realizmuséval szemben. Emlék-
szik még valaki az elsé Ghost Reconra?
Nagy terep, mindenfelé elbujt ellenfelek,

nt

OFDR Echo

B Legnehe-

zebb fokozaton
gyakorlatilag
semmilyen kijelzé
nincs a képernyén

irdnyaba, hogy segitsék a sajat csapataikat.
Nagyjabol mér képben lehetsz. Igen, ez az
Dragon Rising, amely minden eddiginél
nagyobb helyszinen visz minden eddiginél
kozelebb a valodi, modern habortk érzésé-
hez - modern, amennyiben nem nagy-
szamban megmozgatott hader6krél van
5206, ahol tébbezren menetelnek egymassal
szemben. A DR a habortk gerillaharcait
idézi, persze kommandds szemszdgbol.
Rejtézés, a célpontok gyors és professzio-
nalis leszedése, és ha ugy alakul, bizony a
futas sem szégyen, amely ismét egy komoly
hangulati tényezé.

M Ha sikel

Szakaszunkat természetesen instrualhatjuk,
szinte olyan tarhaz all a rendelkezésiinkre,
mintha egy foci-programmal jatszanank, igy
a katonakat nem csak ide-oda kildhetjik,
vagy éppen védekezésre és tamadasra
buzdithatjuk, de akar a formacionkat felosz-
latva 6nallé cselekedetekre is biztathatjuk
6ket. Ez a mesterséges intelligencianak
koszénhetben, az élethez hasonlatosan
kétféle médon végzédhet: vagy tulélik a
maganyos, am a tarsakat kzben is segité
harcot, és sikerdil tjra egyesitentink az eréin-
ket, vagy otthagyjék a fogukat, és onnantdl
kezdve (egy-egy checkpointig) mar csak
magunkra szamithatunk. A feladatok tiikré-
ben pedig (Iégelhéritdas megsemmisitése,
célpontok likvidalasa, éptiletek lerombo-
lasa, barati csapatok tamogatasa, illetve az
érkezésiik megkonnyitése) nagyon nem
mindegy, hogyan és hanyan indulunk neki a
misszio egy Ujabb fejezetének.

REALIZMUS

A program realizmusa nem csak az akciékban
érhet6 tetten, elvégre a mozgasoktol kezdve

afegyverekig és jarmvekig (és azok hangjéig,

pc ps3 x360 | operation flashpoint 2: dragon rising ,: TESZT ‘
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it égy miikodéképes pancélost talalni, par percig
il biztositva lesz a bériink




Végtelen haboru °

operation flashpoint 2: dragon rising L pc ps3 x360
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A Codemasters hosszu idére akar berendezkedni az OpFlash 2-vel: mar megjelenés elétt

készen voltak a terveka l; tar

hathoé elére. Sajnos

minden részletet nem osztottak meg veliink, de azt tudjuk, hogy havonta egy pakk
vérhaté, apré résziik ingyenes, a nagyobbik falat pedig fizetés médon. Uj multiplayer
jatékmé ikor egy teljesen uj gerillafrakci6 is varhaté. Azonban addig

a recruit.fl; com

modok és
is: ha megoldod a harom, nem kénnyii
oldalon, két extra kii ést nyif meg a jaté!

viselkedéséig) minden pont ugyanolyan,
mint az életben. A katonak jeleznek egymas-
nak, a fegyvereiket profin tartjak és toltik
Ujra, pasztazzak a terepet, illetve értesitik
egymast, ha barmilyen ellenséges egységet
latnak meg (mindkét oldalon). A fegyverek
pedig tokéletesen mintazzak a hasznalatban
1évé halaloszto eszkozoket, igy a programot
nyustélve a kezeink k6zé kaparinthatunk
mindenféle kést, pisztolyt, géppisztolyt,
géppuskat, gépagyut, rakétavetot, vagy
robbantészerkezetet, persze mindegyik
meg0rizte a virtualis vilagba keriilés kozben
az egyedi tulajdonségait, igy az egyikkel még
sotétben is kiszurhatjuk ellenfeleinket, mig
amasikkal akar egy legyet is lel6hetnénk a
kézeli fa agairdl.

- minden platformon!

hangulata mindent feliilmul, és a libab6-
r6s pillanat sem ritka, elvégre a lerombolt
épiiletek, a jarmdvek roncsai langolnak,
vagy okadjak magukbol a fiistot (ahogy a
granatok és robbanasok is - kiilon élvezeta
légicsapasok eredményét nézni), mikdzben
afelhés égen atsiit a nap, vagy a hold fénye,
és az éjszakai sotétséget felvaltjak a nap
sugarainak aranylo csikjai, esetleg pont
forditva. Vizualis orgazmus... lenne, ha...

M1 IS A GOND?

Annyit aradoztam, most mar kicsit kitérek
anegativumokra is. Ezek koziil az egyik
problémat pont a hatalmas terepek adjak,
amelyek méretiikb6l fakaddan nem olyan
kidolgozottak, mint egy-eqy, kisebb helyszi-

Noha a szimpla multiplayer egyelére nem izgalmés,‘
a kooperativ-mod az év egyik legjobb jatékélménye

A jarmUpark pedig hasonléan fest, elvégre
nagyjabol 220 négyzetkilométert jarhatunk
be, amihez azért dukal némi technikai segit-
ség. llyenkor Iépnek be a képbe a terepjardk,
pancéljarmivek, vagy éppen a helikopterek,
amelyek megfeleléen vezethet6k, és ha mar
beleiiltiink valamelyikbe, nehezen valunk
meg attol (készonhetSen a remek belsé
nézeteknek, és a gépek nyujtotta lehet6-
ségeknek - rakétak, gépagyuk, pancélos
védelem), de azt soha ne felejtsiik el, hogy
mindenhonnan kirobbanthatnak minket,
mert egy habortiban soha nincs biztos
védelem és mindig van valaki, akinél ott az
afegyver, ami erésebb annal a falnal, ami a
védelmiinket biztositja.

Végiil pedig a legfontosabb, a kornyezet,
és a természet. A Dragon Rising egy é16,
|élegz6 szigeten jatszodik, amelynek megje-
lenitése ha nem is tokéletes (vélhetSleg
pont a nagy bejarhato, szabad tertiletnek
koszonhetden), még igy is szemkéapréaz-
tatd a méretei miatt. Hatalmas, erdével

és tisztasokkal boritott hegyeken vagjuk
keresztlil magunkat, guggolva rejtéziink a
derékig éré aljnévényzetben, vagy éppen

a tavakban gyonyorkadiink, mikozben
elhtzunk felettiik egy helikopterben dlve,
amellyel éppen egy masik helikoptert szed-
tiink le, ami porogve és flistolve zuhan ala,
sziirke csikot hiizva maga utan. A latvany
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neket mozgaté FPS helyszinei. A viragok és
fak idénként kidbrandité 2D-s alakot 6ltenek
magukra, illetve jobban odafigyelve lthatjuk,
hogy ami elsére szép, az némileg rokonsagot
mutat egy-egy ragyogo grafikaval bird el6z6
generacios programmal. Osszességében
latvanyos, de részleteiben kicsit kiabrandito
grafikaval allunk szemben, ami latvanyo-

san jobban mutat PC-n, mint akarmelyik
konzolon, és amit a fények és arnyékok tigyes
kezelése ment meg a kdzepes minéségtol.
Persze felmertil a kérdés: tényleg olyan fontos
ez? Manapsag eléggé, de megnyugtaté a
valasz tobbi részlete, hiszen egy jo jatékme-
net feledtetni képes a hidnyossagokat, és az
OpFlash 2 esetében is igy van ez.

OFDR Golf is incq
[ALL]OFDR Deltd

.
===

Fedezék nélkiil a
hid kézepén; ez itt
még kénnyii fokoza-
ton sem jelent

sok jot...

Probléméasnak tartom még az iranyitas egy
részét is. Oké, nagyon j6 ez a rengeteg opcid
a csapat mozgatasara, de sajnos a valdsag-
ban keveset lesz lehetéségtink ra, hogy
mindezt kiélvezziik, mivel bizonyos straté-
gidkhoz legaldbb harom-négy gombnyo-
mas sziikségeltetik, aminek véghezvitele
egy-egy hirtelen kialakult tizharcban szinte
teljesen esélytelen. Marad tehat a régi,
bevalt taktika, ebben a formaban viszont a
Jfeleslegesen” elhelyezett parancsok csak
zavaro tényezét jelentenek a palettan.

Fizika, mesterséges intelligencia. Azt varnank,
hogy ennyire preciz és profi programozésnal
azért erre is odafigyelnek, de sajnos nem gy
van. Az ellenfeleink néha meg sem mozdul- o L4
nak egy I6vés bekapasa utan, vagy csak 7 iz
szimplan lefekszenek a foldre. Kicsit vicces.
Persze a fak, a névényzet, a fold, meg a viz
sokszor még tgy sem csinal, mintha belel6-
nénk (nemhogy még roncsolédjon is), de ne«
keresstik a kdkan a csomot.

FUGGETLENUL

A LEIRTAKTOL

Flggetleniil a néhany
feljegyzett negativumtdl a
Dragon Rising meglehet6sen
pofasra sikeredett. Nem a nagyobb

Nyerd meg!

A CD Projektnek készonhetdéen ki tudunk sorsolni egy PC-s

verziéju Operation Flashpoint 2-t.

Kérdésiink: melyik cég készitette az elsé OpFlash jdtékot?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Flashpoint legyen)
Ahataridé: november 2.
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tomegek jatéka, de ez nem is baj,
elvégre erre a cimre ott a Call
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MULTIPLATFORM

tiv-mad. Ismert, hogy ezt minden
jatékban szeretjiik, de itt a szoka-

of Duty, vagy a Battlefield. Az

Operation Flashpoint leginkabb s

PLATFORMKULONBSEGEK

sosnal is jobban mkadik. Elvégre
egy kis kommandét alakitunk, aki

a korai Rainbow Sixekhez, vagy

a hatalmas tuleré ellenében probal

a régi Ghost Recon-sorozathoz
hasonlithato, de realisztikussag
szempontjabol még meg is haladja
azokat. No persze, pont emiatt
szenved hatranyt. Aki a fegyverek,
és a taktika, avagy a valodi harcok
megszallottjai, azok itt megtalal-
hatjak a szamitasaikat, szemben

az arkadosabb FPS-ekkel, azonban
akik utobbiak rajongoi, nem sokaig
fognak lni egy olyan jaték el6tt,
aminek tucatszorra kell nekiindulni
egy-egy aprobb hibat kévetéen,
és amivel ennyit kell pepecselni.

sai nem csak a jobb grafikai megjele-
nitést, és a kézre allébb és precizebb
iranyitast élvezhetik (el6bbit csak egy
durva, méghozza igen durva konfigu-
racié esetében), de egyéb elényokkel
is o e

szemben, elvégre csak PC-n érheté el
a palyaszerkeszts, amellyel az amugy
is elégedettséget okozé tartalom

a
tinnek. Az elsé résznél is hatalmas
o6romet okozott Eger varanak ismételt
és ismételt megvédése az ejtéernyds és
pancélos torokoktsl — reméljiik valami
hasonlét megint készit egy hazankfia!

meg cselekedni - és négyen osonva,
megkeriilve, csapdékat éllitva
fantasztikusan lehet szérakozni. A
fesziiltség akkora, hogy néha még a
fejhallgatdkba is suttogva szélunk,
amikor pedig vérezve teriiliink el a
foldon, karakteriinkh6z hasonléan
kiabalva hivjuk a csapatorvost.

A hatalmas terepnek, a fegyve-
reknek és jarmtiveknek, valamint

a természeti szépségek egészen
hatasos megvaldsitasanak, és a
teljes tartalomnak készénhetéen azt

A Dragon Rising lassu és nehéz
program, erre késziilj fel, ha nekiéllsz, de az
elénye, hogy emiatt életszertibb is.

A hangulata odaver, igazi haborus érzetet
nyujt - talan jobbat, mint barmelyik prog-
ram el6tte. A zenéi - amelyek szigortian a
mentik és toltések alatt szélnak, elvégre a
harcmezén csak a |6véseket, a lélegzeted, és
. abakancsod surlodasat hallhatod - gyonys-
riiek, a hanghatésok tiz pontosak, a mester-
séges intelligencia teljesen rendben van, a
szavatossag pedig utdbbinak (nincs script, a
véletlen tdimadéasok mindent megvaltoztat-
hatnak), valamint a multiplayernek készén-
hetéen szinte végtelen, és akkor a PC-s
paélyaszerkesztérél még nem is beszéltlink.

Apropé multi: a két egymas elleni méd
nem nydjt tdl sok Gjat, legalabbis konzolon
nem. A nyolcfés jatékosszam-limit eléggé
visszafogja az élvezetet, még ha a hatalmas
palyak gyakorlatilag végtelen taktikai
lehet8séget nyujtanak is (PC-n természe-
tesen a szervertdl és a gépektdl fiigg a
jatékosok szdma). Azonban van egy adu sz
a jaték tarsolyaban, mégpedig a koopera-

Akarhogy is
nézem, azabuza-
raktar nem lesz
nehéz ellenfél

mondom, hogy a taktikai shooterek
szerelmeseinek ez az ideélis program,
amely ha nem is lesz igazan popularis,
vagy éppen vetélytars par érkezo jatéknak,
lefekteti az alapjait a realisztikus haborus
FPS-ek egy Uj generécidjanak. Egy pillanat-
ra pedig visszatérve a fejlesztéi cseréhez...

N

st Lt HaTe N g

jol jartunk vajon azzal, hogy a Bohemia
helyett a Codemasters készitette a prog-
ramot? Azt hiszem mindenképpen, hisz az
irdnyithato replil6k, a civil lakossag, vagy a
civil jarmtivek ellenében profi minéséget

és profizmust kaptunk, ami magéaban foglal
sok mindent, akarcsak az ArmA esetében
tapasztalt borzalmas szinkronhangok
ellentétjét is. K&szonjlik, ez igy tokéletesen *
megfelel szamunkra!

576 értékelés

720p,dd 5.1
dialig

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang
TVELEMENY

Realisztikus, kdkemény, taktikds - jelz6k,
amelyek leirjak az Operation Flashpoint 2-t.

Es mindamellett egy rendkiviil hangulatos 1
kaland is, military szinezéssel!

EEEEms 8.9




ninja gaiden: sigma 2 ps3

kiado tecmo koei
fejleszt team ninja
platform ps3
megjelenés okt. 2.
multiplayer 2

c A 7

yj

Ayane a Dead or
Alive-sorozatbél most
mar jatszhaté forma-
ban vendégszerepel

Régi-uj vadaszteriiletre merészkedik a Team Ninja adaz gyilkosa - a patinas név
immar PlayStation 3-on is masodszorra gazdagitja a hack & slash repertoart.

A hogy a maganyos fecske nem képes
beinditani a strandszezont, ligy a marok-
nyi (magét) hardcore(nak vall6) jatékos szaj-
habzasa sem fogja visszatartani a nyakkendés
érintetteket egy felhasznalobarat koncepcio-
val tjragondolt jaték kiadasatol. Az ,elbutulas”
ésa,,casual” szavak refrénszer(i — és sokszor
alaptalan - emlegetése nem 6rd6giiz6 hatasu.
Szerencsére. Es nem is kell annak lennie: a
kénnyitett, atdolgozott jatékmenet nem a
Satan miive, hanem az ésszertiség gyimolcse,
ésamig ez olyan terméseket hoz, mint a Jet
Set Radio Future, addig nincs helye kritikanak,
kopkodni pedig csak a magokat érdemes
acsutka utan. Pokolba a prekoncepciokkal:
karos mérleggel eldonthet6, hogy mi az, ami
mar eleve adott volt, mi az, ami maradt, mik
a kiegészité komponensek, a végeredmény
pedig megmérettetik. A Ninja Gaiden Sigma 2
is atesett ezen a fazison - és bar konnyednek
talaltatott, konnytinek semmiképpen.

Nyerd meg!
il Ezennel kisorsolunk egy példanyt
aNinja Gaiden Sigma 2-bél.

Kérdésiink: mikor jelent meg
az eredeti Ninja Gaiden (a jatéktermi)?

ﬂ \ Acim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Sigma legyen)
A hataridé: :
november 2.

A 2007-ben megjelent Ninja Gaiden

Sigma egy generacioval feljebb csavarta

az Xboxon korabban mar megszokott
élményt — mivel a kiindulasi platform jelen
esetben kortarsnak szamit, ezt most nem
varhatjuk el. A Sigma masodik része nem
remake: ,pusztan” egy javitott kiadas,
amely Ugy aranylik az eredetihez, mint

az xboxos Ninja Gaiden a Black alcimet
visel6 tjraértelmezéshez. Olyan, mint egy
rendez6i valtozat - és tulajdonképpen errél
is van sz6: az eredetiért felel6 Itagakit (aki
lelécelt a Tecmotol) Yosuke Hayashi valtotta
a direktori székben. Uj hardverkérnyezet, j
célkozonség (a korhatar-index minimuma
visszacsUszott 16-ig); ennek megfeleléen a
megkozelités is kiilonbozik.

Bar els6 ranézésre a latvany nem tiinik
olyan kidolgozottnak és letisztultnak,

mint az ikertestvér esetében, a némileg
kopottabb, kevésbé konttiros grafikaért
cserébe sebességnovekedés a jutalmunk —
fair csere, a konstans képfrissités egy hack &
slash jatéknal fontosabb, mint a techdemds
killem —, és erre a stabil fordulatszamra a
kombok bevitelének idézitésekor sziikség is
van. Igaz, nem annyira, mint a Ninja Gaiden
Il esetében: mig ott egy Gsszetett

™ témadas kivitelezése mindig
7 rizikos vallalkozasnak bizonyult

A azallanddan tamado ellenfe-

e =~ ] lek miatt, a Sigma 2 joval

{° nem szorit védekezésbe.
«A szamurdj utja”, kontra
,Egy felszabadult délutan
3. ahentesboltban?” Azt
azért nem - a Sigma 2
még mindig kelléen
nehéz, a kihivast
csak a kordbban
megjelent masodik
részt végigkaszabolok fogjak
hianyolni.

4\ elnézobb, lazdbban fogja
p \\ a gyeplé6t, nem kényszerit
g - %.7 ’ allando koncentraciora,




Bara nem sebzia

gyok” nézés, Ryu

megddbbentéen sokszor probalja bevetni ezt a technikat

p—

A Ninja Gaidenben kizdeni olyan, mint
Piszkos Freddel, a kapitannyal hajozni:
,Sehol sem szerették, mindentitt larmazott,
kovetelt, fenyeget6zott, de volt olaj, szen,
ennivalo, jovedelem, és vihar elott, hogy-
hogy nem, mindig kikoté kozeleben voltak.”
Allitolag javitottak a kamerakezelésen, de ez
jobbara csak mese, hisz sokszor elmelazik
az operator; nem latjuk az ellenfeleket,
tomegestél tamadnak rank, kibillentenek az
egyensulybol - és megis, mindig meg lehet
tszni a kinos szituaciokat, tucatnyi ellenfél
legyilkolasa utan, milliméteresre apadt ener-
giacsikkal, ket [épésre
egy toltéallomastol.
Tokeletes a balansz ~

A kooperativ-mod
sajnos csak online
éthetéel -igaz, a
kamera mar egy
embertsem birel,
kettotol megoriilne

lila haju Ayane, valamint a DS-re késziilt
Ninja Gaiden: Dragon Swordbél atruccant
Momiji témogatja a harcban, plusz Rachel
is visszalatogat a Tecmo immar 6ssznépive
valt vérontasara. Nyilvan a kamerakezelés
maceras megvalosithatosaga miatt, de a
kooperativ jaték kizarolag online kapcso-
laton keresztiil elérhetd, ennek hijan a gép
koordinalja a csapattarsat. Uj ellenfél-ti-
pusok is szinesitik a repertoart - mondjuk
jo kérdés, hogy minek; a dobokésekkel/
szamurajkardokkal felfegyverzett farkasok
lattan a sirogorcs keriilgetett).

Némi fazonirozas vehet6 észre a palya-
kon is - ezek tobbnyire aprésagok, nem
koncepcionalis médositasok. Az els6 szint
végen a toronyhazban nem kell megkeres-
nilink a véres kulcskartyat, a hozza tartozo
ajto ugyanis eleve most nyitva all; mig a
masodik palyan az éj leple alatt onthattuk a

vért, addig PlayStation 3-on minden nappa-

li fenyben pompazik; ugyanitt a tornyoknal

Sokat kénnyitett, picit rondabba valt kiadas, am

azonkinzasakevesbe  mindezt ellensulyozza a rengeteg uj tartalom!

hajlamosaknak nem
kell eret vagniuk magukon.

Sor kertlt a stablista bovitésére: Ryu
Hayabusat a Dead or Alive-bol atruccant

v

7>
A forradalmar nindzsa

v

Tomonobu Itagaki a Team Ninja feje volt annak megalapitasatol,
2001-t5! kezd6dden egészen 2008-ig, amikoris beperelte a Tecmét

t, és 1

acég elnokét is azért, mert

valétlansagokkal vadolta meg az egész csapat elott. Lelépése
soran nem feledkezett meg arrél, hogy minden régi harcostarsat is
magaval vigye, mintegy husz-harminc ember, a Team Ninja legjava

ment vel iitt az i

még

néhany profi fejlesztd (példaul a Virtua Fighter 5 karaktertervezé-
je), és egyiitt dolgoznak masfél éve egy Xbox 360-exkluziv jatékon.
Ugyan hivatalos bejelentés az 4j cég nevérdl még nem sziiletett, 6k
magukat egyeldre csak Tokyo Vikings néven emlegetik.

csak egy ijasz posztol a korabbi kettos
orseg helyett; az ij felvétele utan nem kell
beleléniink a zart kapu mogotti célpontba
annak kinyitasahoz. Ugyanezen a szinten
nem kell a piros és kek faragott kristalyokat
beilleszteni a megfeleld helyre a sarkany-
szobor elott - a tovabbvezeto ut elérésekor
az automatikusan megnyilik, a fénygomb-
bol pedig némi lovoldozes utan korlatlan
mennyiségu életerot nyerhetiink ki.
Kompaktabbnak, lényegretorébbnek tdnik
az egész, de mindez nem megy a valtoza-
tossag rovasara - a Sigma 2 ezt mashonnan
pétolja. Elég annyit emliteni, hogy mar a
kezdetekkor is egy uj foellenségbe botol-
hatunk; az eletre kelt, toronyhaz-magas
készobor verbeli God of War-parafrazis, és
nem éppen kesztyUs kézzel osztogatja a
tobb mazsas pofonokat.

Ha mar a bossoknal tartunk: mig korabban
ideggorcsok, darabokra tort kontrollerek
és berdgott képernyok kiserték a veliik
vivott kiizdelmeket, mostanra pofatlanul
egyszerdve valt gyozedelmeskedni felet-
tik. Néhany gyogyité csomag birtokaban
szinte védekezni is felesleges. A szirrealis
csticspont a harmadik palya végén cikazo

féellenfél volt, akit (az immar végtelen
szamu nyillal és automatikus célzéssal
felszerelt) ijjal végeztem ki, mintegy masfél
perc laza ujjgyakorlat utan, és csak azért
tudott megsebezni, mert lusta voltam
félreugrani el6le - gyakorlatilag megmoz-
dulnom sem kellett. Ejnye! (Eza lény
X360-on, anno normal fokozatban napokig
tartotta agressziv 6rjongés allapotaban
Sasat és Grath-et.)

A sort a fékteleniil frocskol6 vérpatakok
megzabolazasa zarja, amely sokaknal
kiverte a biztositékot; groteszk modon a
tomegjelenetek még mindig épp elégge
emlékeztetnek egy falusias disznoolésre,
csak a csonkolasoknal cserélték tarka fiistre
a hemoglobint. A végeredmeény nem is
annyira kiabrandito, inkabb bizarrnak
mondhat6 - mintha egy pofatlan téve-
csatorna probalna ovatosan feszegetni az
ORTT tdréshatarat.

Aki korabban végigklizdotte magat a

Ninja Gaiden 2-n, annak a Sigma 2 rossz
befektetés lenne - a bévitmények csak

egy kozépsulyu DLCvel érnek fel. Akinek a
minoséggel kapcsolatban vannak kétsegei,
elhessegetheti 6ket: Gjoncoknak és mono-
gam konzoltulajdonosoknak erésen ajan-
lott vetel. Aki a két verzio kozott ingadozik,
dontson a fentiek alapjan: a ketto kozt
annyi az eltérés, mint egy, a régi kor minden
erényét és jellegzetességet 6rzo kotelezo
olvasmany, illetve annak roviditett, atdolgo-
zott, joval olvasmanyosabb és letisztultabb,
szoszedettel kibovitett kiadasa kozott.
Hagyomanytisztelet versus korszertiseg:
kinek melyik a fontosabb.

576

 értékelés
1080p, dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/han

Erezd j6l magad a nehéz napokon is -
a Ninja Gaiden Sigma 2 tisztabb, szarazabb,

biztonsagosabb érzés.
8.2
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kiado ubisoft
fejleszt6 ubisoft
shanghai

platform pc, ps3,
X360, wii

megjelenés szept. 28.

B A fémenii talan a
jaték legigényeseb-
ben megalkotott
része - ami azért
arulkodo

52016 jatékverzidval kisérve.

m aa jatéknév nem mond szémotokra
semmit, ne csodalkozzatok: idehaza
a tiikorforditasnak éppen nem nevezhet6
,Derdilt égbdl Fasirt” cimen futott a mozik-
ban a Sony legujabb animaciés meséje. A
film egy 1978-as Judi Barrett gyerekkényv
alapjan sziiletett, és ugyan az sikerességé-
ben nem vetekedhet a Harry Potterekkel,
de a Sony tgy gondolta, a téma megér egy
mesét a mozikban is — és ha mar odakertilt,
az Ubisoft gy vélte, csapnak hozzé egy
videojéatékot is. Nos, kedvenc kiadom ezut-
tal az év mélyrepiilését hajtott végre.

Nem mintha olyan kénny( dolguk lett
volna a feldolgozassal. A fiatal, fligos tudos,
Flint egy Dexterhez hasonl6 fiatal feltalalo,

APOZO Ismerés rutin: gyerekeknek sz616 animacios film, sajnos elmeroggyant gyerekeknek

am taldlmanyai egytél egyig haszontalanok
és érdektelenek a nagykozonség szamara.
Egészen mostanaig, mikor is legtjabb
alkotasa - mely a FLDSMDFR néven fut... -
képes ,deriilt égbdl” barmilyen élelmiszert
akivandja elé varazsolni. Flint innepelt
sztarra valik, am mint sejthetd, az igazi gali-
bak még csak most kezdédnek. Megatalko-
dott gazembereknek héla szerte a viligban
gyilkos kajazaporok kezdik terrorizalni az
embereket, az utcakat megszalljak a halalos
spagettitornadok és életre kelt, gigantikus
goroégdinnyék.

Az alapvetéen platformjatéknak minésithe-
16 programban célunk, hogy megtisztitsuk
ak b6z6 szinteket az eldurvult kaja-
szokevényektél. Fogunk érias brokkolikra
vadaszni az étteremben, sarga, kék és

lila zseléket , delikvizalni” és menekiilni a
félelmetes voros chili el6l. Fegyverrepertoa-
runkban aknavetd és plazmagranat helyett
olyan félelmetes eszkzok kapnak helyet,
mint golfiits, cseppfolyositd, villa vagy

épp pumpa, amivel a mindenféle szin(
szmotyiket szivhatunk fel tartlyunkba,
hogy aztan fegyverként, vagy csuszos/raga-
dos segédanyagként hasznaljuk fel Gket

a palyan. Villankkal kiilénb6z6 targyakat
tudunk odébb vagy egymasra pakolaszni,
ebbél kifolyolag némi minimalis gondolko-
dast is igényel néha-néha a jaték. Tudunk
ezenfeliil ugrabugralni, illetve alkalmanként
néhany kisebb-nagyobb csodagép volanja
mogé is bepattanhatunk.

Mindez kevésnek tlinik 2009-ben? Arrél
nem is széltam még, hogy mindezekhez
Osszesen két gombra lesz sziikségiink. Van
egy ugras és egy akcidgombunk — oké,
nagy joindulattal van még két lehet6ésé-

glink is: a két ravasszal a fegyverek kozott
tudunk valtogatni. Rdadasul a bevethetd
eszkdzoket nem is kapjuk meg egyszerre,
az els6 fejezetben még csak egyetlen térgy
lesz nalunk, valamennyi kombinalasara
pedig csak a legutolsé felvonasban lesz
lehetSségiink.

En tényleg imadom az animéciés filmeket
és a retrojatékokat, de kdnyérgém, azért
nem kéne visszatérni a NES-es korszakhoz,
féleg nem az aljahoz... Mert ez a foku
JOsszetettség” utoljara tényleg ott volt
jellemz6. Mondjuk a Nintendo legelsé
gépén még talan csodaltuk is volna a
sokszin( grafikat, ma mar inkabb hitetlen-
kedve nézziik, hogy lehet, hogy a PS Store-
ban és az Xbox Live-on is kategdriakkal
szebb és részletesebb jatékokhoz juthatunk
potom aron.

Gy(jtogethetiink ezt-azt, a pénzbdl pedig
teljesen behatérolt médon fejleszthetjiik
fegyvereinket”, am offline kooperativ mod
ide, helyenként 6tletes féellenfelek oda, a
jaték legnagyobb elénye igy is az marad,
hogy ez lesz a legkénnyebben 6sszevada-
szott ezer gamerpointunk a King Kong és az
Avatar 6ta. m

576 értékelés
1080p, dd 5.1
chba B B
grafika RO
jotszhatésag
szavatossag RN
zene/hang

Végteleniil egyszerii jaték, sokkal inkabb az,
mint amit a szintén nem felnéttkorosztalynak
készilt film sugallana.

T 3.0



| wondered when you'd get here.

It's good to see you!

z érintéképerny6t mindossze térkép-

ként, mentiként hasznald DS nyitoja-
tékokat alig par hénappal kévet6 Another
Code érdekes darab volt. Erdekes és felettébb
izgalmas, a megdébbentéen - és az arcim-
két latva talan arcpiritéan - révid kaland
tigyesen keverte a misztikumot és az intrikat,
tette mindezt nem csak a gép képességeit
megmozgatd koritéssel, de innovativ megol-
dasokkal is. Es a Cing ezzel a hagyomannyal
nem is hagyott fel, a pazar Hotel Dusk utan
Ashley kisasszony visszatér. Uj platformon, Gj
rejtéllyel, de a régi sarmmal.

HosszU cim, hossz( vérakozas: az erede-

tit négy évvel kovetd Another Code R: A
Journey Into Lost Memories eredetileg
remake-nek indult, de végiil folytatas lett
bel6le. Olyan, amit az eléd ismerete nélkiil

is élvezni lehet; két év telt el Ashley elsé
kalandja 6ta, az elveszettnek hitt apuka azéta
el6kertilt, de csaladféi szerepét tovabbra sem
tudja ellatni. Ashley éppen ezért szomortan
és idegesen érkezik a megbeszélt piknikezés-
re, ahol mar az els6 percben ellopjék a taska-
jat, elfelejtenek érte jonni, réadasul még a
kedves papanak sincs nyoma. Szép kilatasok
- ésinnentdl csak egyre rosszabb lesz...

Féleg akkor, ha azember tisztességes sebes-
séggel mozgo, rejtélyekben és fordulatokban
gazdag torténetvezetést vart. Merthogy
az Another Code R ezt nem tudja: az elsé
harom-négy éraban gyakorlatilag nem

ALAPOZO DS-es debiitalasa utan Ashley kisasszony Wii-n kalandozik. Apuci rejtélye az
elsé részben megoldddott, igy most anyu sorsa kévetkezik...

e

kiado nintendo
fejlesztd cing

platform wii

megjelenés jinius 26.
multiplayer nincs

B A Wii mozgasér-
zékeléjét jito, okos
médokon hasznalja
ki a jaték

What size are we faking here?

Sokat lassult az el6dh6z képest, pedig az sem dulta
fel az adrenalin-haztartasunkat szorny

torténik semmi... na jo ez nem teljesen igaz, a
bevezet6 fejezetek alatt Ashley kétpercenként
akar hazamenni, s(irtin vinnyog, néha tires
dobozokat visz vissza automatakhoz, maskor
harom helyszinen bolyong tjra és Ujra. Az
Another Code folytatasa alaposan lecsavarja az
izgalmi faktort és olyan lassi mederben halad,
mint egy Jane Austen regény — annak minden
béja és hihet6 rejtelmei nélkiil. Mert unalmas,
méghozza nagyon, a karakterek rettenetesen
egysikuak és sablonosak, a dialégusok pedig
annak rendje és modija szerint japanofébiaban
szenvednek. Vagyis képesek egy adott dolgot
akér haromszor is megismételni egy parbe-
széden belil, kérdéssel fejezve be a legtobb
kijelentést. ,Lattam egy kutyat.” ,Tényleg, egy
kutyat?” Igen, egy kutyat” ,Hmm, egy kutya”.
Elég rosszul hangzik? Azis.

Pedig mint kalandjaték az Another Code nem
lenne rossz, a megkapaan stilusos és kifeje-
zetten részletgazdag helyszinek fellilr6l nyal-
dossak az atlag Wii-jatékok szinvonalat, teszik
mindezt a sikra korlatozott mozgassal, de a
térben abrazolt tereptargyakkal. A sinen vald

haladas egyaltalan nem frusztrald, az viszont
igen, hogy tulsagosan sz(ik a mozgastér,
rdadasul a legtobb lokéciot Gjra és tjra muszaj
bebarangolni, merthogy a felvehetd targyak
z6me csak akkor pakolhato a térgylistaba,
amikor Ashley mér tudja, hogy sziiksége lesz
ré (kalandjatéktdl szérnyt baki ez).

Es ezzel nem is lenne baj, ha nem haladna
minden ennyire lassan. Féleg, mert a Cing
ezuttal is alaposan kérbejarta a platform
képességeit, a DS érintéképernydje utan a
Wii mozgésérzékelését
is tobb izben bevonva
alogikai feladva-

ERET T lJEVE nyok tobbségebe.

Raadasul egyaltalan
nem rosszul. Odaig viszont el kell jutni, ami
kalandjaték esetében elvaras, de Ashley
folyamatos verg6dését és a harom éranként
bedobott aprobb fordulatokat hosszitavon
kibirni komolyabb dézisu serkentészer
nélkiil nem lehet. Az Another Code R sok
rejtélyt tartogat, de a legnagyobbat maga
sem valaszolja meg: miért kellett ezt pont
igy megcsinalni. m

480p, dts 2
o A S
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Az Another Code R vérbeli kalandjaték, de
rettenetesen lassu torténetvezetése és tllsa-
gosan idegesit6 parbeszédei miatt kizart, hogy
sokan eljutnanak a rejtély megoldasahoz - elébb
(it be az dlom, mint az izgalom.

T 6.0
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TESZT

the beatles rock band

" »

ps3 x360 wii

ALAPOZO Minden id6k legnépszer(ibb zenekara beadja a derekat. A hatvanas évek gomba-
fejui belépnek a digitalis korszakba, virtuélis valéjukkal egyttt.

atlasokat legy6zni tobbféleképpen

lehet: ott van a klasszikus 6nbizalom-
fejlesztés tiikorbe valo folyamatos bamulés
és mantrézas altal. Ott van a gy6gyszerek és a
kemikalidk csodalatos vildga. Ott van a csep-
pet sem egészséges, de meglepéen hatasos
alkohol. Es itt van a Rock Band: Beatles. Az
egyszer( ritmusjaték, amely kémiai behatés
és egyéb rasegités nélkil dontoget korlato-
kat, tol ki hatarokat, old fel gatlasokat — ravesz
arra, hogy énekelj, még ha nem is tudsz.

LETIT BE

Mert a Beatles erre is képes, ahogy tulajdon-
képpen mindenre. Minden id6k legnépsze-
rlibb és legsikeresebb zenekara ugyan bé
harminckilenc éve mar nem aktiv — és tagjai-
nak fele azéta az égi koncerttermekbél szem-
Iélheti a szakadék felé szaguld6 zeneipart - de
hatasuk mindmaig érezheté. Tabort(izzene?
Az, annak viszont klasszikus, megkeriilhetet-
len és feliilmulhatatlan. Es mint lyen értékes,
nem is akarmennyire, a Beatles (illetve annak
tucatnyi jogtulajdonosa) a magaba roskado cd
biznisz, a digitalis letltések és az Uij bevételi
forrasok ellenére éllta a sarat az Gjrakiadasok-
kal és remasterelt verziokkal szemben, eddig.
Avirtudlis Beatles nehéz szlilés volt, a tobb
mint harom éves fejlesztési ciklus jelent6s

one?

76 EEE

része a szévevényes jogi ligyek rendezésére e e e
ment el. A végeredmény viszont 6nmagdért T

1 iado
beszé{, aThe Beatles: Roc'k Band nem C§a!‘<' fefleszt6 harmonix
azels6 Beatles feldolgozds, de minden idék platform ps3, X360,

wii
megjelenés szept. 9.
multiplayer 2-6

legjobb ritmusjatéka is.

Es ez tulajdonképpen mindenhol tetten
érhet6: minden idok egyik leghangulato-
sabb bevezeté animaciéja alatt, az egyes
korszakokat 4tkot6 videok soran, majd akkor,
mikor el6szér csobbansz bele a liverpooli fitik
underground fellépésébe. Igényesség — ez
aza jelz6, amia legjobban, legegyszer(ibben
leirja azt, amir6l a RBB sz6l. Az egy bandénak
szentelt ritmusjatékok piaca erésen telitett,

a Guitar Hero-gépezet mar atgazolt az
Aerosmithen, letudtaa
Metallicat, hamarosan
lenyeli Van Halent, a
jovében pedig tovabbi
legendakat hajita
fogaskerekek kzé. Gyatran — az atformalt
zenészeken és néha egy-egy, a bandarol sz616
informécion tul a mellékepizédok nem nyuj-
tottak tébbet egy gyors valogataslemeznél.

A RBB viszont mas: nem csak, hogy az
egyik leggazdagabb repertoarbol, de egy
igazi mitol6giabdl is szemez, éppen ezért

A Beatles: Rock Band minden id6k legigényesebb
zenés jatéka lett - ezt nagyon nehéz lesz feltilmalni

kénytelen azt tisztelettel és részletgazda-
saggal tenni. Az RBB érdekesen kozeliti
meg a dolgot, nem egymasra hanyja az
altala legismertebbnek vélt dalokat, hanem
azokat kronolégiai sorrendben télalja,
hozzéparositva mindig azt a helyszint,

ahol a négyes ténylegesen megfordult. A
karrier éppen ezért 1961. november 9-én
indul, azon a napon, mikor a Beatles elsé
izben éllt kamerdk elé a fiistos és filledt
The Cavern klubban. Es a ddbbenet és a
szajtatas mar itt elkezd6dik: a Harmonix
nem egyszeriien lemodellezte a helyszint,
de minden részletet Gjradlmodott: a lépcsot,
amely a pincehelyiségbe vezet, a tablakat
és képeket, amik a falakat diszitik, a ruhat,

amit John, Paul, George és Ringo viselt. A
mozgast, a frizurat, a sikitoz6 kézonséget, az
6riilt hangulatot és még a setlist egy részét
is. Leny(ig6z6? Az, féleg mert ez végigko-
veti a karriert — a Cavern utan érkezik az Ed
Sullivan Show (amelyet szinesben eddig
csak az lathatott, aki ott volt a studiébant),

a Shea Stadionos 6riilt kakofénia, a japan
fellépés a Budokanban, a turnézés befe-
jeztével az Abbey Roados studiozas, végiil
pedig az utolsé nagy, vératlan és egy komp-
lett korszakot lezaré fellépés az Apple Corps
kiad6 féhadiszélldsanak tet6teraszan.

Ha a fiknak gombahaja volt a helyszinen,
akkor a jatékban is az van; ha szakallat
viseltek, akkor a virtualis négyes is abban
pozol; ha az utolsé fellépésen a stivits szél
felborzolta a kabatokat és a bundakat, akkor

6 munkg,
X kah°<> 3
%G,
Azintréta Gorillaz
videoklipjeit készitd Passion dobta

@

ossze, a helyszineket felvezetd kis jele- f

MK12 (ahogya
Bond-mozi intréjat is), a motion capture mozga-
sait Beatles tribute bandak szolgillanak a zenék

g

elétt pedig egy tﬁrvényszékl labor segitette.




itt is megteszi. A RBB nagyon tigyesen keriili
el a robotszertiséget és a tulzott kontu-
rozast, a képzeletbeli ecsettel megfestett
liverpooli négyes a realitas és a képregé-
nyesség hataran mozog; élethien festenek,
de pontannyira, hogy ne papirmaséknak
tiinjenek. Teszik mindezt 45 dal alatt, a RBB
minden nagylemezrél leemel legalabb egy
dalt. A szamok tiikrében ez talan kevésnek
tlinhet, valdjaban viszont nem az: nincs tal
sok zenekar, amely alig hét év leforgdsa alatt
ennyi kultikus és ismert szamot kovethetett
el. Raadasul a DLC-k ltali timogatas pazar,
a Harmonix hosszdtavon minden albumot
ki akar adni, pontosan azokkal az extrakkal,
amelyek mar a lemezen is rajta vannak.

AZ ABBEY ROAD

llyen a megnyithato foto- és videogaléria:

a GH Metallica mar prébalkozott plusz
informécidtartalom atadasaval de elég
sutan tette azt. A RBB tigyesen oldja meg, a
jo teljesitmény fliggvényében megnyithato
képek mindig az adott dalhoz/helyszinhez
kotédnek, raadasul tobb soros hattérinféval
felturbozva mesélik el a Beatles-mitoldgia
kevésbé ismert részeit. Akar video formaja-

@ A McCartney
familia két agon is hozzajarult
ahhoz, hogy a RB Beatles elkésziil-
hessen: a projectet Paul fia inditotta el
egy tengerparti beszélgetés utan, McCartneyt
magat pedig a jaték Iétjogosultsagarél a GH:
Metallica gyézte meg.
© Yoko Ono az E3-as debiitalas el6tt, vagyis a fejlesz-
tés legvégén allt el6 az Gtlettel: legyen tobb szél az
Apple Corps-os fellépés helyszinén. A Harmonix valasza?
6szonji talan kicsit a kellett volna”.
@ AFold legszerencsétlenebb emberét Pete
Bestnek hivjak: 6 az a dobos, aki a Beatles
hamburgi turnéja utan két évvel lépettkia
zenekarbdl, hogy atadja a helyét Ringo
Starrnak. Mindmaig banja
adolgot.

-
)
oY
t\e“e(\
Bea

ban is, olyan kivagott jeleneteket mutatva
meg, mint a késziil6dés a Shea stadionos
fellépés el6tt vagy a Beatles klubtagoknak
kikuldott karacsonyi koszontés. Raadasul
a dalok kozti rovid toltogetés alatt eddig
nem hallott studiobeszélgetések hangza-
nak el, kis betekintést nyujtva a felvételek
hangulatéba.

Wilson eredetileg tiz pontot adott a jatéknak, mond-
van, szamara ez egy tokéletes jaték. Es ezigazis: ha
szereted a Beatlest, akkor ez a tokély, az utolsé zenés
jaték, amit valaha is megveszel. Ha azonban nem
, csak eli 6 i in6ségé

(tobb szeretet és tisztelet van benne, mint az 6sszes
Guitar Heroban 6sszesen), és mész tovabb. Merthogy
ez nem partijaték, itt elalszol a dob mégéott - ezért

éntéttiink a a 8 ése mellett.

ps3 x360 wii  the beatles rock band = TESZT

i Noha Paul McCartny fotorealisztikus grafikat
akart, a végeredmény 6t is meggyézte

A probléma a Beatles esetében az,
hogy karrierjiik cstiicsan abbahagytak
a koncertezést — milyen helyszinre
pakolja akkor a ritmusjaték készité
a kés6bbi dalokat? Egyenesen az
alomvilagba, a RBB nem képzel
koncerttermet az északi-sark ald,
hanem inkabb figyel a dalszve-
gekre és megalmodija azt a kdrnye-
zetet, amit a szovegbél, a (halluci-
nogének altal fitott) hangulatbol ki
lehet hamozni. Az Abbey Roadban
kezd6d6 alomvildgokban viz ala
mertilntink (Yellow Submarine), LSD-
almot éllink &t (Sgt. Peppers Lonely Heat)
és igy tovabb. A dreamscape-ek elképesz-
t6en latvanyosak, boditéan hangulatosak és
leirhatatlanul élvezetesek. Es a repertoar nem
véges, a kés6bbi DLC-k tjabb dlomvidékeket
tartalmaznak, erésen hozzajarulva a letolthe-
6 tartalom, mint olyan létjogosultsagéhoz.

A RBB nagy el6nye az, hogy a dalok tébb-
ségét korosztalytol fuiggetlentl mindenki
ismeri és mindenki képes elénekelniis. A RBB
ezt nagyon tgyesen hasznalja ki: nem egy,
hanem régtén harom mikrofont témogat, a
lehet6 legautentikusabban dimodva meg a
vokal szerepeltetését, pontosan akkor kinalva
fel a harmas harménia lehetéségét, amikor
aza valdésagban is megtortént. A RBB igazi
partijaték, villamgyorsan bekapcsolhat6 és
élvezhet6 hangulatbomba a ritmusjatékok
sablon rendszere mentén.

Es ez esetben messze nem negativum: mecha-
nikajat tekintve a RBB korrekt iparosmunka,
de a pératlan igényesség, a részletgazdasag

és a dalkinalat miatt a ritmusjatékok krémje és
cslicsa, az alfa és az omega, a kezdet és a vég...
és minden egyéb klisé amit csak ide lehet
képzelni. A Beatles forradalmat inditott, a Rock
Band pedig egy korszakot zér le - az igényes-
ség hajnala mar beragyogja a horizontot. =

720p, dd 5.1
P A M SR
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

AThe Beatles: Rock Band minden id6k
legsikeresebb zenekaranak hii térténelem-
leckéje, paratlan igényességgel 6sszeallitott
multidézés - ennél jobbat a kategoridjaban
nem talélsz.
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mana khemia 2: fall of alchemy

Her usual self, huh? Then | &
have no choice

kiadé nis

fejleszté gust
platform ps2, psp
megjelenés aug. 25.
multiplayer nincs

B A sztori inkabb
klisés, mintsem

magaval ragadg, de
sok baj nincs vele

ps2 psp

ﬂ rissen minden sokkal izletesebb - az
djrahasznositott ebédmaradék ritkan
eredményez Michelin-csillagot, marpedig
a Gust most éppen az Atelier Iris leragott
csontjabol f6zott levest késziil feltalalni.

A Mana Khemia elsé részére valészintileg
nem sokan emlékeznek, nem is teljesen
alaptalanul; bar nagy vonalakban emlékez-
tetett a 16-bites korszak klasszikus RPG-ire
(els6sorban a Secret

ALAPOZO Ultracuki mangafigurak cipelik a szinpompas, am kissé fonnyadt virdgcsokrot a PS2-es
szerepjatékok sirjara (és vérjak az utolsé, megkésett vendéget is, Sakura Wars kisasszonyt).

A mésodik fogas maradékokat kinal: valto-
zatlan a bajos/nyomi ltvany, a borzasztéan/
tiindérien elnagyolt animacio, a kézirajz-ha-
tés, a kifestékonyvek szinkavalkadja. Vélto-
zatlan a helyszin és a korités: az Al-Revis

vihetnének a dologba, de kirivo esetektd|
eltekintve indokolatlan a hasznélatuk; a
sikert az életerénk nyomon kovetése és
szinten tartasa, valamint a g6zhenger-jelle-
gl tamadassorozatok garantaljak.

el A PS2 egyik utolso szerepjatéka ugyan semmiképp QIR aTe:

atiritarka, a giccs és a
joizlés hatarvonalan
egyenstlyozo vizuélis
koritésével érte el, nem pedig mondjuk
végletekig kiforrott harcrendszerével,
netan izgalmas torténetével. B-kézép, de
annak kellemes.

Huh? You really made them? | didn't
know you're

Akadémia varazsldiskola afféle mangésitott
Harry Potter-torténettel kecsegtet, sajatos
japan megvilagitasban. A keresztezéshez
szlikséges (és jelenlévo) dsszetevok: nagy
szem(i goth-lolita kislanyok, cselszové intri-
kus figura (Marta Schevesti, az iskola egyik
6 szponzora, aki az alkimia-tanszék bezara-
sat stirgeti annak deficites volta miatt), két
valaszthato karakter (Ulrika és Raze). A jaték-
menet gerincét az alkimia képezi - magunk
allithatjuk el6 a fegyvereket, a targyakat,

a pancélzatokat és a specialis eszk6zoket,
amelyekhez a sziikséges dsszetevéket a
vandorlasok soran talaljuk, az ehhez sziiksé-
ges recepteket pedig a torténet elérehala-
dasaval parhuzamosan szerezhetjiik meg,
de a boltokbol is felmarkolhatjuk 6ket.

A harc meglehetésen lagymatag, a rend-
szer sem tul kiforrott: nincs hagyomanyos
értelemben vett szintlépés, a begyjtott
Ability pontokat kiilonféle slotokba tusz-
kolva fejleszthetjik a karaktereket. A Unite
Mode és az Intimate Attack némi szint

Attack
skilt

doefense

= ennyit tud. A dobozon
nem egy nagy durranas, de egy kalandnak elmegy i runes

Jtiniknek” korhatérjel-
zés halalpontosan lefedi a jaték célcso-
portjat, de néhany japanofilt is magaval
ragadhat: bar a grafika a tularado bajossag
ellenére is elnagyolt és kidolgozatlan, a
karakterportrék és a valoban gyonyori
rajzolt alloképek elismerésre méltoak - a
stilus uralkodik a tartalom félétt. A szinkron-
hangok jol eltalltak, bar érdemes a japan
hangsévot vélasztani; egyrészt jobban illik a
gumicukor-tarkasagu koritéshez, masrészt a
japan idiotizmussal beszélé angol szerepl6-
ket hallva kétségbeestem, hogy esetleg egy
6riiltekhazan rogzithették a felvételeket. A
Fall of Alchemy alcim remekiil 6sszefoglalja,
hogy mire szdmithatunk: itt mér a csoda
sem segit, a PlayStation 2 elérte a nyug-
dijkorhatart - ettél fuggetlentil a kinalat
sz(ikssége nem indok a kbzépszeriiség
elfogadaséra. m

480i, 2.0

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

IR

Nem 6regbiti a PlayStation 2 hirnevét,
és a PSP renoméjanak sem tesz jot.
Tarka, akér a kolibri, de épp olyan alacsony

atapértéke is. A
2.0




TESZT

resident evil 5

metroid prime trilogy

METROID PRIME
TRILOGY

KIADO NINTENDO FEJLESZTO RETRO PLATFORM WII I\/IULTIPLAYER 2-4

H Kiiln pozitivum, 009 szeptembere hossz(i id6 utan
Ho9ySinozaiserze Ujabb nagyszeru kiadvénnyal lepte
kelés ko B P

g o mega a Nintendo-
nem lett konnyii a r e e 7
e anatil kusokat: megérkeze t.a lva_r'va vart
tetett jeleneteket Metroid Prime Trilogy kompilacié, amely az
atszabtak el6z6 generacio - és minden id6k — egyik
legjobb akcié-kalandjatékanak utolso allo-

masait 6nti gytjteményes formaba, méghoz-
za jelent6sen kipofozva: a korabbi két részt is
wiimote-tamogatassal |6voldozhetjik végig!

Afelfedezés, a kiizdelem, azidegen vilagok,
civilizaciok letlint romjai kozotti kutatomun-
ka olyan vilagba repiti a jatékost, amely nem
terem minden bokorban: a tobb palyarészre
bontott hatalmas tertleteket atkutatva tjabb
és Ujabb fegyverek és kiegészitok segitségé-
vel derithettink fényt a szornyi felismerésre,
amely kalauzként kisér végig a trilégia harom

béségesen akad Kenji Yamamoto zsenialis
zeneszamaibol és a grafikusok elképeszté
latvanyterveib6lis. A kiadvény kedvez6 araza-
saval és min6ségével hirdeti a sorozat majd-
nem-tokéletességét; a Metroid Prime Trilogy
mélto tisztelgés minden id6k egyik legjobb
jatéksorozata el6tt. Tessék beszerezni. m

allomasan, akkora élménydoézishoz juttatva a
jatékost, amely nem ereszti konnyen a lato-,
érz6- és halldidegeket.

A nivos eurdpai kiadas a harom alapjaték
itt-ott texturacserén atesett valtozata mellett
tartalmazza a sorozatzaré epizddban debii-
talt mozgasérzékel6s mutatvanyt, és lerévi-
dilt toltési idéket. Mindenhol megjelent a
16:9-es képarany tamogatdsa, a bonuszokat
biztosito jelvényrendszer és a szamtalan
megnyerhet6 okossag, amelyek kozott

értékelés

RESIDENT EVIL 5

KIADO CAPCOM FEJLESZTO CAPCOM PLATFORM PC MEGJELENES SZEPT. 18.

ek és lzletpolitikdjanak koszonhetéen
immar PC-n is hoditodtjara indult. A tavaszi
PS3-as, X360-as megjelenéskor mar alapo-
san kiveséztiik a RE5-6t, igy batran ajanlom
minden érdekl6dé figyelmébe akkori
hatoldalas megatesztiinket.

Tessék elfelejteni a negyedik rész borzal-
mas PC-s atiratat, a Capcom szép lassan
szokdsossa valo igényességgel készitette
el a szamitégépes valtozatot is. A szokatlan
iranyitasi metodus — mely szerint nem
lehet egyszerre 16ni és mozogni — roppant
furcsa lesz az Gjoncok szdmara, de hosszu-
tavon mindenki rajén, hogy ez a formula

APC-s verzi6 szinte semmiben nem ki

B A Mercenaries-
modban egy aj palyat
is kapunk

ségnek és a fantasztikus latvanyvilagnak
koszonhetéen a Resident Evil dj része PC-n
is kihagyhatatlan - bér azért egy Gears of
War 1-hez hasonlé PC-s extrafejezetet itt is
el tudtunk volna még viselni a ritka htilye
bénuszkosztimok helyett... m

mennyire élteté eleme immar a széridnak.
Az egér-billenty(izet kombé jelentésen
megkoénnyiti célzasunkat, igy érdemes
egybdl valamelyik nehezebb fokozaton
nekiveselkedni a kalandnak. Megfelelé
3D-s hardver — Nvidia 3D Vision - birto-
kaban pedig teljesen uj élményt kapunk —
nagy kér, hogy ehhez bizony perkélni kell...

A jaték jol fut atlagos gépen is, megfe-
leléen bika szérnyet aldpakolva pedig

még az eredeti ddbbenetesen szép képét
is felilmalo latvanyt kapunk. Lanon

vagy interneten keresztiil is mehettink
kooperativ médban, aki csak teheti, mar
elsére is igy jatssza végig. Az Uj tobbjatékos
madnak (No Mercy), a tapolasi lehet6-

k nagytestveé-

reitdl, és ez manapsag dicséret.




nhl 2k10 vs nhl 10

kiado take 2

fejleszté visual
concepts

platform ps3, x360
megjelenés szept. 15.
multiplayer 2-12

I Bar sok tekintetben elmarad a grafika a rivalisétél, de az arcol
sportjaték (oké, a Fight Nightot ami 6l G

5 >
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ps3 x360

m étjaték, két megkozelités, két eltéré
stilus — két eltéré min6ségi fok.
Hokiszintéren (is) mar tiz éve zajlik a kiizdelem
az EA kanadai csapata és a Segétdl a Take 2-ig
vandorolt Visual Concepts fejleszt6i kozott.
Sok furcsa dolgot hozott mar ez a parviadal,
de az utébbi években a kovetkezo letta
leosztas: az EA késziti a mélyebb, szimulacio-
szer(ibb valtozatot, mig a 2K-sorozat inkabb
azegyszer(ibb, konnyedebb irdnyt képviseli.
Eztortént tavaly is, és eza helyzetidén is.

STILUSOK HARCA

Aki ismeri, szereti barmelyik sorozatot,
azidén nem érzi majd magat elhalmozva

- néhany kézepes, csak par meccs utan
feltind ujitast leszamitva tulajdonképpen
nem sokat valtozott a két program. Persze
ez azért tulzas, nem kell félni, mind a két
program tobb, mint egy egyszer( rokabér,
vagy a 2000-es éve elejét idéz6 ,csak felrak-

juk az 0 csapatosszeallitasokat a lemezre és
kész" taktika eredményei; de az is tény, hogy
forradalmi véltozas sehol nincs.

=

)j jatékmodokra sehol nem lehet szamitani
- mindkét jatékban megvan a harminc évig
huzhatd rendes csapatmenedzselés mod,
azNHL 10-ben pedig tovabbrais ott a Be A

példaul az akciodus részeket tupiroztak fel;
a palankra felnyomast, a verekedéseket,

a bunyét. A palankos akciok az igazi hoki
érzetét keltik; egyfel6l mar Gnmagéban is
hatalmas élmény felnyomni egy 150 kilés
fogatlan kanadaival haverunk jatékosat a
plexire, masrészt ez a jatékban is hatalmas
elényokhoz juttathat minket. Mivel most

1080p, dd 5.1
Fibitisiiahiig e
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Jatéktermi jellegd, ultraporgds, nagyon gyors
hoki - ha szimulatorra vagysz, ne ezt valaszd.
Amugy nem egy rossz darab, de konkurense
szinte mindenben veri...

s 7.0

koziilittal,

.

Pro lehet6ség (egyet-

len jatékost iranyitunk
karrierje sorén), illetve a
Be a GM, ahol mene-
dzserként térédniink
kell a szponzorokkal,
fizetésekkel, szerzédte-
tésekkel, minden apré
gonddal és bajjal, amiért
avalésagban amugy
valészinlileg egy egész
raj felel6s. Természetesen
kisebb Ujitasok minden
programot értek: a 2K10-
ben barmikor, barmilyen
meccsre behivhatjuk
tarsnak vagy ellenfélnek
barmelyik ismeréstinket,
azNHL 10-ben pedig
Battle for the Cup jelent
tjdonsagot - am ebben
csak a Stanley-kupa

MULTIPLATFORM
PLATFORMKULONBSEGEK

A HD-konzolos kiadasok mellett csak
a 2K10 terjeszkedett mas platformok-
ra, az EA-féle megoldas idén mar PC-re
sem jelent meg. A 2K10 elérhet6 PS2-n
is, itt az online funkciok teljes hianya
a legnagyobb gond. Természetesen a
grafika sem olyan szép, mint mondjuk
PS3-on, de az 6regecske konzol képessé-

geit egész szépen kihasznaltak. Az igazi

érdekesség azonban a Wii-valtozata a
2K10-nek, amely — meglepetés! - paré-
désan j6 lett. Gyakorlatilag minden
jatékmodot megkapunk, online jaték is
van, a mozgasérzékelos iranyitas (féleg
MotionPlusszal kiegészitve) pedig tény-
leg a kezedbe adja a hokiiitot. A jaték
jobb, mint tarsai egyéb platformokon, és
minden hokiszeretonek ajanlott, akinek
valami mas, valami uj a vagya.

mér a sipsz6 utan is
marad par masodper-
clink korcsolyazni a
jégen, a verekedések
sokkal gyakoribbak,
mint elétte, és ezis
teljesen atalakult -
csakhogy ezért mar
nem tudok annyira
lelkesedni. A buny6
belsé nézetbél zajlik,
egyesekben akar a Fight
Night kiizdelmeit is
felidézheti - de le kell
hiitenem a lelkesedést:
cseppet sem olyan a
dolog. Lomha, erétlen
Gitésvaltasokrol van
526, az NHL (a hivatalos
szévetség) elGirasainak
megfeleléen barmiféle
lathato sériilés nélkiil. A

kminden

dontéjét zavarhatjuk le, akdr egy hét meccsig
tartd Gsszecsapasban is.

AKCIO A JEGEN

A kéritésnél mar sokkal Iényegesebb az, ami
a hoki-részt érte Ujitasként. Itt szerencsére
mar sokkal hosszabb a lista - az NHL 10-ben

durvulas eléretorése abban is latszik, hogy a
Be a Pro modban jatszhatunk keményfitt is,
és igy feladataink nem csak a védekezéssel
vagy a golszerzéssel lesznek kapcsolatosak,
de a verekedéssel, az ellenfél dltaldnos
leztizaséval is foglalkoznunk kell, ha fejlédni
akarunk.



Az NHL 2K10-ben leginkabb a tavalyi verzié —
olykor ordité - hibait igyekezték kikiiszobsIni.
Kozepes sikerrel - a grafikai bakiknak I6ttek,
de a jatékosok mozgasa még mindig messze
all a sportag igazi jellemzéitdl. Itt lehetetlendil
kicsi tertileten képesek megfordulni, hihe-
tetlentil konny(i a golszerzés - gyakorlatilag
nagy atlagban minden meccsen minimum
kétszerannyi gol esik, mint az NHL 10-ben.
Kicsit idegesit6, hogy az iranyitas még mindig
az 6t évvel ezel6tti szinvonalat idézi: amig az
EA sorozataban mar nincs ,sprintelés”, hisz
arra a par percre, amig egyszerre a jégen van,
mindenki teljes eréb6l kiizd, addig itt lehet
gomnyoméssal gyorsulni. S6t, -nyomogatas-
sal, hisza megfelel6 gombot légkalapacsként
kell zGznunk, ha tényleg neki akarunk iramod-
ni. Es mig az NHL 10-ben az (iténk minden
mozdulatat a jobb karral idézhetjiik el6, addig
itt a norma még mindig a gombnyomkodas;
igaz, egy-két dolgot ratehetiink a karra, de a
legtobb akciohoz még valamelyik gombot kell
hasznalnunk. Nem egy egetveré baki ez, de az
NHL-széria mar évekkel ezel6tt bebizonyitot-
ta, hogy mennyivel intuitivebb, természete-
sebb dolog a jobb karral passzolni a korongot,
vagy éppen arconvagni Ovecskint...

MECCSEK KOZOTT

A legnagyobb ujitas mindenképpen a Hockey
Shop opcid, amely az NHL 10-et dobja fel.
Egyfeldl itt lehet sajat jatékosunkat (a Be a
Pro modrol beszéliink) testreszabni: nem
csak frizurajat, szakallszinét valtoztathatjuk
itt meg, de sajat felszerelést is vehetiink
neki. Utébbi nem csak vizualis tuning — bar
néhany oldschool sisak elég durvan néz

kil -, de a jatékmenetre is kihat. Azamugy
joval realisztikusabb jatékélményhez képest

ps3 x360

ST .. teljesen fantéziaszul6tte dolog, hogy ezek a

: targyak egyfajta turboként, hogynemondjam
kiado ea A 5 A
fejleszt6 ea canada varazstargyként funkcionalnak. Ha veszel egy
platform ps3, X360 erésebb cuccot, abban lesz néhany hely, hogy

megjelenés szept. 18.
multiplayer 2-12

aboostnak nevezett aprobb bonuszokat
belepakold. Hihetetlen célzés harom meccsre,
minden tulajdonség 85-re huizésa 6t meccs
erejéig, hatalmas l6véseré-bonusz egyetlen
meccsre - ilyen és ehhez hasonlé boostok
egész garmadaja vethetd be. Es hogy miként
lehet megszerezni a boostokat? Egyfel6l
kisebb-nagyobb eredményeket kell elérniink
(a ,szerezz két golt egy harmadban” szinttél a
Jjatssz harom éven at minden évben legalabb
40 meccsen” ériiletig), masfel6l viszont
pénzért (vagy X360-on Microsoft pontért)

is megvehetjtik Sket. Kicsit aljas huzas, idén
minden EA Sports-jatékban jelen van ez az
opcio, de amennyire az online meccseken
lattam, a legtdbben inkabb magukban bizva,
sajat eredmények éltal tapolva kiizdenek,
mintsem hetente ezer forintokat elszérva.

M A legidegesitébb
dolog: amikor egy
online meccsen
azelsé percben
lesériilsz

A multiplayer amtigy mar mindkét jatéknak
kozponti eleme, remekiil miikodik mind-
két programban, lagnak hirét sem lattam.
Latvany terén mindkét jaték marginalisan

S \

AFRACTURED E

TRAINER RECOMMENDATION:

nhl 2k10 vs nh1 10 TESZT

javult csak, de Gsszességében itt is az NHL 10
agyéztes. Ez zenei téren, illetve a koritést
tekintve is igaz, viszont a kommentatorok
mar évek 6ta képtelenek megujulni - az az
érzésem, hogy ujra kellene mar venni az
egészet: gyanusan a tavalyi monologokat,
humorukat rég elveszitett poénokat hallani
mindkét fél részérol.

Se az NHL 10, sem az NHL 2K10 nem ujult meg
- de az elébbinek akkora sziiksége nem is
volt erre; az volt a tavalyi év és a modern idok
legjobb hokijatéka, és az Uj epizoddal is eza
helyzet. Van par ujitas, amibdl a fizikai jaték
és a hokibolt tényleg észrevehetd és fontos
- harajongsz a sportért, vagy ha kedveled,
de az NHL 09 kimaradt, akkor kotelezo vétel.
A 2K csapatnak pedig valészintileg nagyobb
emberanyagra, biidzsére lenne sziiksége: a
Wii-verzi6 (lasd kiilon) remek lett, de emiatt
a HD-konzolos véltozatokat nyilvanvaléan
elhanyagoltak. igy pedig nem lehet labdéba
ragnil Es korongba iitni sem... m

&
1080p, dd 5.1
SN S e
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Minden idék legjobb hokijatéka. Ugyan a

tavalyi, szintén remek verzié 6ta nem sokat
fejlédott (kevesebbet, mint a hasonlé cipében
jaro FIFA), de Gjoncoknak tokéletes valasztas!
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TESZT I uncharted 2:




uncharted

among t

uszonegy gramm az élet sulya,

"8 huszonnégy honap a videojatékok
élettartama. Legaldbbis fejlesztéi oldalrdl,
fels6 kategdrids, mar biztos alapokra
épitkezd jaték esetében. No persze nem
mindig, de most igen: ami a keletnek a Sega
a Yakuzaval, az a nyugatnak a Naughty Dog
az Uncharteddel - a studid, amely mér a
kezdetekkor megbarétkozott egy baratsag-
talan rendszerrel, a folytatas, amely két év
alatt nem duplaz, hanem megtébbszoroz.
Ut a tokéletesség felé.

DRAKE HELYETT POLO
Huszévnyi vendégség utan 1292-ben Marco
Polo tigy dontétt, otthagyja Kublaj Kan
birodalmét - a hires felfedezé hatalmas
hajoflottajaval elhagyta Kina partjait, 600
f6s legénységgel és 14 6cednjaroval szelve
at a végelathatatlan vizet. Marco Polo jol

ismerte a viszontagsagos vizeket (hiszen
féként 6 fedezte, térképezte fel Gket), de
arra nem szamitott, ami az Gton vart ra.
Marco Polo ugyan hazatért, de nem teljesen
ugyanolyan pakkal, mint ahogy elindult.
Egyetlen hajoval és alig 18 fével a fedélze-
ten csobogott be a kikotébe. Mi tértént az
ut soran? Azt csak maga Polo tudta, na meg
a napléja — a hires felfedez6 még a halélos
agyan sem tarta fel titkait. Még szerencse,
hogy valaki sosem adja fel.

Ez a valaki pedig ki mas lenne, mint Nathan
Drake. Kalandor, felfedez6, menthetetlen
nécséabasz. Indiana Jones kalap nélkiil,
harminc évvel fiatalabb kiadasban. A régi
humorral, a régi sarmmal, tobbnyire a régi
gardaval, de uj szerepl6kkel gazdagodva
és misztikummal kibélelve. Egy év telt el
Drake kapitany kincse és elveszett varos
aranyanak megtalalasa 6ta, Drake pedig
azota viszonylag nyugodtabb életet élt.
Vagy legalabbis egészen eddig: a tenger-
parti hlisélést megzavarja egy régi ismerés,
na meg persze az Uj kihivas — Marco Polo
elveszett flottajanak megtalalasa... egy
olajlampassal. A paroshoz dérgol6z6, nagy
kosérméretii femme fatale csatlakozésaval
kezdetét veszi a nagy hajsza a hajohad
utan, ami j6 hollywoodi filmekhez méltéan
gyorsan egy kiélezett versenybe torkollik,
arulassal, kett6stigynokokkel, dllandéan
oldalt valtogaté szereplékkel - no és persze
varatlanul felbukkan6 ismerésokkel.

CLIFFHANGER

Az Uncharted tovébbra is tébb, mint egy
egyszerl akciojaték, hisz e multja mellett
rokonithaté az interaktiv filmek latvanyos
jeleneteivel és olykor a kalandprogramok
gondolkodast igényl6 kihivasaival is. Az
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els6 Uncharted remekbeszabott é€s nagyon
feszes tempoju kaland volt, a masodik
viszont még ennél is kidolgozottabb.

Gyakorlatilag minden szempontbol, az
Among Thieves mar-mar a tokéletes foly-
tatas definicioja - csak és kizarélag ahhoz
nyul hozza, amihez kell, azt pedig ,ami jo
volt, egyenesen tokélyre fejleszti.

Nem is akarhogy, az Uncharted 2 torténete
lehet, hogy még mindig erésen klisés,

de még igy is tobb fejhosszal hagyja

maga mogétt hatra a mezényt. Erzelmek-
kel alaposan meglocsolt robbanas- és
adrenalinorgia, szaguldé teherautokkal,
konyortelen, égett arct fégonosszal,
megfoghatatlan bajjal és persze temérdek
apro humorral. Az Uncharted 2 szerep-

16i éInek — karakteresek, valodi figurak,
személyiséggel és motivacioval. Nate még
mindig képes a legszorultabb helyzetbdl

is viccet csinalni, Sully tovabbra is adja a
korosodo, egészségesen pénzéhes mentort
és nocsabaszt, az tjonc Chloe Frazer pedig
azigazi, kemény és 6nfejli amazon. A
szereplok kozti kémia tokéletes, ahogy az
osszjatékuk is: az Among Thieves ez(ttal is
fels6 kategorias szinkronszinészeket rendel
a gardahoz, ténylegesen elhitetve azt, hogy
létez6 embereket mozognak a képernyon.
Foleg, mert a folytatas az atvezet6 videok
terén is hatarozottan nagyot ugrik elére, a
két-harom perces atkoto animaciok mindig
pont akkor torik meg az akciot, amikor arra
sziikség van, raadasul mar a dialogusokért
is érdemes rajuk szanni az idot.

Hat még ha a latvanyrol van sz6 - és az

Uncharted 2 esetében ez kikertilhetetlen
tényez6 mert... mert erre szavakat talalni
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H Tibetben nem
csak jakot simo-
gatni, de focizniis
lehet!

nehéz. Az Among Thieves nem egyszerti-
en a konzolgeneracio, de (eddig) minden
id6k legszebb programja. Es ezzel vitazni

gyakorlatilag nem lehet, az Uncharted

két éve hatborzongato részletességgel és
precizitassal dbrazolta a dzsungelt, egymas-
ra hajlé hatalmas fakkal, az omladozo
vakolatot kdrbedlelé indarengeteggel, a
partot lagyan moso folyoval, a nedvesség-
t6l baratsagosan csillogo névényzettel.

Es ezzel a masodik rész is elkapraztat, de
csak egy darabig: Drake elsé kalandja a
véltozatossag terén annyira nem brilliro-
zott, a dzsungelt elhagyni nagyon nem
lehetett. Ezzel szemben az Among Thieves
mar az els6 percben bedobja az egekbe
nyulo hegyek altal 6vezett havas terepet, az
égszinkék vizzel kérbedlelt tengerpartot, az
éjszakaba burkol6z6 Isztambult, a fagypont
alatti hémérsékletb6l menedéket nyujto

Nepélt. Es ez még nem minden, a jaték
szinte fejezetrél fejezetre képes teljesen
megujulni, az als6 hangon is kilenc-tiz 6ras
jatékido alatt tobbszor is Gjraértelmezve
onmagat...

Ami nagy sz6, de az Uncharted 2 esetében
csak azzal lehet dobalozni. Annak ellenére,
hogy tul sokat nem valtozott: tovabbra is
tobb, mint decens akciojaték, a Tomb Raider
altal megalmodott stilus kovetkezé evolu-




i uncharted 2: among thieves
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Bar tarsaink altalaban vigyaznak magukra, néha nekiink kell 6ket ki
i a pacbol - kiilonben game over.

Most, hogy az Uncharted 2 elkésziilt, és az egész vilag szerint az
év egyik legjobb alkotésa lett, a fejlesztéknek nincs mas dolga,

kemény munkat. Bar

ztosan késziil egy

teljes uj jaték a Naughty Dognal, egy ériasi brigadot mar raallitot-
|| tak azUncharted 2 letdlthetd extra tartalmainak gyartasara. Justin

Richmond multiplayer designer elmondasa szerint az egymas

ellen megvivott harcokhoz jonnek majd kiegészitok - j palyak

kooperativ-rész pedig til sok munkat és ériasi letdltési méreteket
eredményezne, igy ezt inkabb keriilik.

percalatt jutel
atropusoktol a
hegytetékig

cios lépcsofoka, a tanitvany, akialaposan
tuln6tt a mesterén. Minden szempontbol,
az Uncharted 2 a stilus eddigi legkénnyeb-
ben emészthetd, legkevesebb frusztraciot
nyujto, de kihivasban itt-ott azért bévelked6
teremtménye, paradésan jo palyadesignnal,
alinearitast tigyesen elkend6zé tereppel,
hihetetlentil dinamikus ugrabugralassal és
maszassal, a tajba tokéletesen beleolvado
és illeszked6 akadalyokkal. Az Uncharted
tovébbra sem a maximalis élethtiségre
torekszik, tudja magardl, hogy mitoszokat
kerget és ennek megfelelGen alakitja a
viszonyokat — sokkal inkabb hatalmas film-
szer( diszletek egymas mellé flizése adja

ki a vilagot, mint a valds varostervezésnek
behodolé sivar precizitas. Ki tudja, hogyan
nézne ki egy elveszettnek hitt varos Tibet

mélyén, hogy festene egy jégtablakkal és
térdig ér6 hoval boritott barlang a Himalaja
gyomraban, milyen lehet egy elfeledett
katakomba Borne6 mélyén? Az Uncharted 2
megalmodija és a sajat szajize szerint formal-
ja ezeket. A vélaszték tokéletes, ahogy maga
amegvalositas is: lehet, hogy bizonyos
szempontbol statikus (féleg, mert rombolni
nem nagyon lehet a tajat, legfeljebb par
fatdkolmanyt), de a hattérben folyamatosan
mozgo és a fuvallattal tancot lejté zaszlok, a
horizontot megtord, villamgyorsan szagul-
do felhévonulatok, a partot kométosan
moso tenger vagy a villamgyorsan csobogo
patak, a szélben baratsagosan lengedezé
hopihék megfoghatatlan atmoszféraban
flirosztik az ezredéves falakat, éptileteket és
szinteket.

Es utébbi leginkabb akkor jut komoly.
szerephez, mikor Drake és térsa(i)
kénytelen(ek) harcolni — ami az esetek
kilencvenot szazalékban szinte folyama-
tosan be is kovetkezik. Az elsé Uncharted
t6bbnyire kis tertiletekre fokuszalta a
tlizparbajokat, elsésorban a fedezékek-
re alapozva. Az U2 ezen nagyon nem
valtoztat, csak épp alaposan kibdviti a
lehet6ségeket, féleg a mozgasok terén. A
harcok zome nagy, nyilt terepeken zajlik,
temérdek rejtekhellyel, megmaszhato
feltilettel. Amik nem csak jol festenek, de
kifejezetten fontosak is lesznek, mert-
hogy az ellenfelek nem csak szervezett
csoportokban tamadnak, de késza
granatokkal elészeretettel ugrasztanak ki
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a biztosnak hitt menedékbdl, folyamatos
mozgasra kényszeritve minket. Es ez az
esetek tobbségében remekiil mikadik is,
egy helyben lecévekelni sok helyen (féleg
a jaték legutols6 negyedében) a biztos
halallal egyenl6. Vagyis kénytelen leszel
taktikazni: kihasznalni a magaslati elényt,
hétba- vagy oldalba témadni a marconabb
katonakat, fedezékré| fedezékre haladva
elére, esetenként lopakodva és csendben,
egyetlen nyaktoré mozdulattal intézve

el, vagy szakadék felett I6gaszkodva a
mélybe rantani a felelétlen 6roket. A
settenkedés, ha nem is nélkiilozhetetlendil
hangsulyos és messze nem alkalmazhato
annyiszor, mint kellene, de a tiizharcok-
ban legyilkolando6 szerencsétlenek széma
jelentésen lecsokkenthetd vele, jelent6-
sen megnovelve a tulélés esélyét. Persze
egészen addig, mig meg nem érkezik az
erosités.

Az Uncharted 2 az elsé részhez hasonléan
most is a tulerével prébalja kompenzélni
azt, hogy a mesterséges intelligenciat a
fedezékbe bujasra és a granatdobalas-

ra sz(ikiti. Ez leginkabb a végjatékban
erésen frusztral6, a mar teljesen kitisz-
titott termeket tébb hullamban ismét
elaraszto ellenfeleket gyakorlatilag csak
egy megadott sorrendben lehet elintézni,
attdl eltérni nagyon nem lehet - az erésen
frusztrald, a folyamatos ujraprobalkoza-
sok miatt akdr hisz perces kiizdelmek
nem éppen a legnyugodtabb ingereket
hozzék el6. Pedig az Among Thieves
egyaltalan nem olyan nehéz, taktikusan
elérehaladva és a fegyvereket valtogat-
va komolyabb akadalyt nem jelent az
elérehaladas - torténjen az egy szaguldo
vonat tetején, kamionrol terepjarora (és

g H A pajzs rendkiviil hasz-

% nos eszkoz - ha kitanuljuk a
= hasznalatat

Nathan napléjat a figyelmetlen jatékos csak kétszer fogja latni, hisz
ajaték ennyiszer hivja fel ra a figyelmet - egyszer egy szobor karjat
kell addig hajlitgatni, amig az a fiizetben lathato vazlatra nem
kezd el emlékeztetni, késobb pedig geometriai alakzatokat kell
parositani a falakon lathaté mintakhoz. Azonban érdemes siiriin
lapozgatni a fiizetet, mert tobb, mint érdekes abrakat, szovegeket
is tallhatunk benne. Legyen sz6 Sully mimikai képességeinek
kritikajarél, teljesen véletlenszerii feljegyzésekrél vagy a képen is
lathaté rettenetesség-mércérdl, mindig talalhatunk benne valami
vicceset, vagy éppenséggel segité megjegyzést. Raadasul aztis
mutatja, milyen okorségek jartak a fejleszték fejében...

viszont) ugrélva, vagy épp egy hegyoldal-
rol figgeszkedve. Tarsakkal, akik sosem
vandorolnak a célkereszt elé, nem veszik
el a sikerélményt - viszont remekil elvon-
jak a figyelmet.

NATHAN VS. NATHAN

Es teszik mindezt més jatékmédban is: az
Uncharted 2 megoldja az Gjrajatszhatosag
kérdését egy komplett multiplayer moddal.
Kompetitiv és kooperativ harc, a torté-
netbdl atemelt és kell6képpen atalakitott
palyakkal, szintlépéssel, perkekkel, megva-
sarolhato fegyverekkel és kosztiimokkel,
egyedi opcidkkal. Mint példaul a kincske-
reséssel vagy épp a Gears of War 2 6ta alap-
kelléknek szamit6, hullamokban tamado
ellenfelek gyilkolaszassal. Az Uncharted 2
multiplayer része leginkabb a Metal Gear
Solid 4 és a Lost Planet idevago részeire
emlékeztet — utébbibol a nézépontot és
adinamikat, el6bbibél pedig a megvalo-
sitast emeli at, mindezt megfejelve a Call
of Duty modernebb részeinek fejlédési
rendszerével. Es a meglep6 dolog az, hogy
ez mukédik, az Uncharted azon kevés jaté-
kok egyike volt, amelynek egyaltalan nem
volt sziiksége multiplayer komponensre,
hisz alapvet6en a torténet és a misztikum
megismerése, a karakterek megszeretése
alényege. Raadasul két év alatt nullarol
indulni komoly hatrany, de a Naught Dog
ezt is leklizdotte.

Nem is akarhogy, a palyakinalat modosi-
tasokkal ugyan de szépen végigkoveti a
kampanyt: Tibetet, Borneot és az 6sszes
fontosabb lokéciot atfarigcsélva a tobb-
szereplds hirig érdekében. A jatékmenet
minden ismertetéjegyével - vagyis a maszas,
afedezékrendszer és a folyamatos el6re-
haladas ugyanolyan fontos, mint Drake-et
iranyitva Shambala felé a sztorimodban.
Féleg ugy, hogy Drake itt is szerepel, ahogy
agarda egésze is: a sztori soran felszedett
kincsekkel feltornaszott bankszamla itt
kolthet6 el - karaktermodellekre, ruhakra,
uj fegyverekre és egyéb dolgokra, vagyis
most mar tényleg van haszna annak, ha
azember minden zegzugot felderit. Akar
online is, az Uncharted 2 a kooperativ
jatékmaodok kedveléire is gondol, egy apro
minitorténetbe terelve harom karaktert,
azellenfeleket a mesterséges intelligenci-
ara bizva. A feladatok nagyon egyszertiek
(rdadasul ikon is jelzi, hogy merre kellene



menni), a kihivas viszont magas, a tobbszo-
r0s tulerd és az erds ellenfelek miatt kisebb
tanuldidGszakkal élvezhetd csak ki igazan
atarsas létezés, akkor viszont nagyon.

A gondolkodast annyira nem igénylok

még mindig lubickolhatnak a kooperativ
arénaban, ahol egy targyat kell mindig adott
pontra cipelni: altalaban egyvalaki szallit

a tobbiek fedezik. Minden megalt ellenfél
utan pont és szorzo jar, a mennyiség a
tamadas fajtajatol fiigg (egy méretes pofon
tobbet ér, mint egy tar a mellkasba), az akcio
folyamatos és dinamikus. A Naughty Dog
mégq a friss Twitter-generaciora is gondol,
az Uncharted 2 gyakorlatilag mindenr6|

tud automatikus tizenetet kiildeni a 140
karakterre korlatozott tizenéfalra, aminek
értelme talan nincs sok, de mindenképp
modern funkcio.

SZEPSEG ES A SZORNYETEG
Az Uncharted 2 a tokéletes folytatas
definicioja: messzemenéen atgondolt,

,_Iegszebb’h’elv /8

az alapjatékot tokéletes iranyba terelé
masodik nekifutas meseszerii torténettel

és végtelentiil egyedi gardaval. Maga az
addikcio a nullak és az egyesek birodalma-
ban, felejthetetlen és dlomszerd utazas a
mitoszok foldjén, feliivolté gépfegyverekre
és egysoros humor adagokra bontva.
Indiana Joneslehet, hogy legenda, de
Nathaniel Drake ennél tobb: igazi, vérbeli

és halhatatlan hés. Ami a PlayStation-
korszaknak a Tomb Raider volt, az a jelenlegi
generacionak és a stilusnak nem kevesebb,
mint az Uncharted: maga a tokéletesség —
annak minden hibdjaval egyiitt. =

1080p, dd 5.1

torténetének eddi ka, egy
paratlan, m enéen hangulatos kaland,
amely hollywoodi filmeket megszégyenitve

s 9.6

uncharted 2: among thieves

i Atibeti varos ostroma a

jaték egyik legpérgésebb
része - még egy tankkal is
le kell'szamolnunk




gran turismo

THE REAL DRIVING

ALAPOZO Al
legalabbis mindenki ezt varta téle.

zinhaz az egész vilag. A Gran Turismo

PSP-s karrierje az (j kézikonzol beje-
lentésével egyidoben indult; a Los Angeles-i
éves nagycirkusz porondjan, 2004 nyaran
tartottak az elsé el6adast (gyengébbek
kedvéért: az E3-on, a Sony standjan). A Gran
Turismo 4-bél kivagott screenshottal diszi-
tett PSP képe a nyélcsorgatas kvintesszen-
nagybettis Autéverseny parosa - a ,system”
ésa ,seller”. Aztan a fliggonyt leengedték, a
projektet félretették, és senki nem gondolta
volna, hogy a PSP tobb hardverreviziét is
megér majd, mire a nyitécimként beharan-
gozott sztar ismét a kzonség elé all. Pedig
pont igy tortént: a zsebkonzol-forradalmat
igér6 PSPgo debiitélasara elévették az alsd
fiokbol, az els6 vasarlok pedig (Europa-
ban legaldbbis) ingyen kapjak a géphez,
digitalis formaban. Uj korszak, uj feltételek,
valtozatlan szandék - a slagerlista dinami-
kus valtozasa ellenére még mindig régi a
ndta. A szandék azonban nemes, igy 6t év
varakozas utan ismét fellebbent a fliggony;
amit kapunk, az viszont nem kulturel6adas,
hanem blivészmutatvany.

A MUTATVANY

#Akelléen fejlett technolégia nem kiilon-
boztetheté meg a magiatol” - irja Artur

C. Clarke. Marpedig a paraméterek gyors
atbongészése és néhany futo pillantas valo-
ban elég ahhoz, hogy csodara gyanakod-
junk. 800 valaszthato auto, 35 palya, négy-
f6s versengést lehetévé tevé multiplayer
jatékmod - mindez olyan tartalmat biztosit,
amelynek hordozhat6 konzolon nincs pérja,

de még az asztali gépek mezényében is
bivalyerésnek szamit (s6t, csak autészam
terén a Gran Turismo mindent (t, Forzastul).
Az els6 futamok utan kocsanyon loég a

szem és csorog a nyal: az audiovizualis
teljesitményt hajszalpontosan a PS1/PS2
felezévonalhoz I6hetjik be, a sebesség

88 R

t évnyi varakozas utan megérkezett a kézikonzolos autdversenyek csaszara -

f\VIULATOR

folyamatos, a kocsi valésaghtien reagél a
kormanymozdulatokra. Ami a lényeg: az
ahitott GT-élményfaktort egy az egyben
megkapjuk. Akiknek ennyi elég, azok most
fel is fliggeszthetik az olvasast - nekik ez az
Uj csaszar; de a tovabbiakban temetés lesz,
és nem dicséret.

A TRUKK

Merthogy a Gran Turismo PSP tokéletes
szemfényvesztés. Elég tartalmas, elég
szép és elég izgalmas ahhoz, hogy rovid
tdvon meggy6zzon mindenkit: a PSPgo

a tokeéletes valasztas. ,A korai elfogadok
kognitiv disszonanciaja” - rebeghetnénk
PR-dialektusban. ,Parasztvakitas utani
kétségbeesett 6nigazolas” - fordithatnank
kéznyelvre. Mert err6l van sz6: a GT PSP
akkor kapraztat el igazan, amikor a szinfalak
mogott nem latszanak a diszletek, amikor

jatékbelinapon csak limitalt 22
| kereskedésvan nyitva, igy ha Cor
Nakarunk vénni, meg kell varni; amf
pont aChevrolet-boltra kel
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Nyerd meg!
A Sonynak készénhetéen ki tudunk sorsolni egy
példanyta Gran Turismobél.

Kérdésiink: hdny auté volt az eredeti GT
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(A targy GT legyen)
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a zart kialakitasu, tereptargyakban és
objektumokban duskalé helyszinek — mint
a Costa di Amalfi — gyonyoriiek, részletes-
séglik szinte egy az egyben visszaadja a
PlayStation 2-n latottakat, ugyanakkor az
elsé részben is szerepld palyak (High Speed
Ring, Autumn Ring) pont gy festenek,
mintha minimélis kozmetikézas utén onnan
emelték volna at 6ket. Homalyos-pixeles
reklamtablak és poligon-illesztési hibak
romboljak az sszképet. Persze jellegiikben
is kilonb6z6 helyszinekrdl van sz6, de mig
az el6bbin egyértelmdien latszik a kialakitas
igényessége, az utdbbiak trehanysagot,
nemtorédémséget sugallnak.

A legnagyobb pofon a karriermad teljes
hianya: tartalmi rész alatt a harom rivalissal
folytatott versenyzést, a Drift-futamokat
és a Driving Challenge (valdban valtoza-
tos) kihivasait érthetjiik. A sima versenyek
soran az egyre keményebb ellenfelek
jelentik a fejlédést: minden futam soran D
osztalyban indulunk, majd egyre feljebb
|éphettink. A B versenyeket kétszer, az A
kategoriasakat haromszor kell megnyer-
niink, hogy S osztéalyban is kiprobalhassuk
magunkat - a pénzjutalom a nehézségi
szinttel egyenes ardnyban novekszik.

Ez 6nmagéban is igen karcsu a korabbi
GT-khez viszonyitva, de az egészbe a kivi-
telezés rigja a legnagyobbat.

TESZT ©
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~ gran turismo
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Populaciés, kvﬁntlgatw
és okoldgiai genetika
egymashoz kézel allé.

® button: Add to/Delete from Favourites

M Elsé generaciés PSP-n
alatvany szellemképes
- ujabb masinakon mar
minden rendben van

A GT ugyanis csak a vezetési élményt tekint-
ve preciz szimulator; az ellenfelek nem profi
vezetésiiknek, hanem kébunko csaldsoknak
koszonhetéen valnak egyre keményeb-

bé. Tisztességes versenyben S fokozaton
szinte lehetetlen gyézni; igy a jaték nem
megfontolt, okos vezetésre késztet, hanem
arra, hogy az els6 adandé alkalommal raké-
taként szalljunk bele a rivalisokba, kilokve
Sket a palyarol, ezaltal jutva néhany (tized)
masodpercnyi elényhéz. Az efféle manéve-
reket a GT nem biinteti, nem diszkvalifikal,
nem von le a jutalomként osztott kreditb6l
(amely mar a puszta részvételért is jar, hisza
legrosszabb eredmény is a nemes negyedik
hely). Labjegyzet: ha esetleg mindketten a
kavicsagyban kétiink ki, a sajat kocsink agy
kapar, mintha egy parkolényi Palmatexbe
ragadt volna, mig az ellenfél nyugodtan
visszakacsazik az aszfaltra.

KONTROLLER HELYETT

A fapados kezelés is megkeseriti az
életiinket. A standard - de szerencsére
modosithatd - gombkiosztas borzaszté: a
fel/le valtas a D-pad fligg6leges iranyaihoz
tarsitott, igy a manualis valtot kedvel6k
lemondhatnak az analég kar nyujtotta
élvezetekrdl. Nincs analog gazadas: el
lehet képzelni, hogy mekkora élvezet egy
hajttikanyarban araszolni a padlégaz/
semmi valtakozo aranyu hasznalataval,
vagy kihajtani a kavicsagybol negyvennel,
tévig nyomott gazpedallal.

Mivel a versenyek soran hasonlé kate-
goriaba tartozoé autokkal mérjiik 6ssze

a tehetségtinket, irredlisnak tlinik, hogy

a korabban jatszva otthagyott gépek
megtaltosodnak. A GT vilagaban ilyenkor
a kovetkezé a feltételes reflex: becson-
getni a Honda Mugenhez, karbonszal,
kipufogd, chiptuning, turbémotor, Fresh

Andi az anydstilésre, csékolom. Csakhogy
a GT PSP-ben nincs tuning. Legalabbis az
alkatrészbolt zarva tart, csak a meniikben
bibelédhetiink, a leszabalyozast, a sulyt és
hasonl6 paramétereket piszkalva. Kevés,
roppant kevés - és még ez sem mindig
hasznal. A 16lab a High Speed Ringnél

16g ki: a HKS Silvia motorja 245 km/h-nal
leszabalyozott, a rivalisok pedig rohog-

ve otthagytak. Sokadik pofon: az elsé
részben egy ezer |6er6 folé piszkalt GTO
Twinturbéval igy tudtam elérni a 430
km/h-s sebességet, hogy az el6ttem haladd
kocsi mogotti szélarnyékot kihasznalva
draftoltam, ami némileg megdobta az
alaptempét — itt viszont nincs szélarnyék,
igy nincs draftolas sem, a tobbiek beérése
pedig joforman esélytelenné valik.

Tényleg sajnalom. A versenyek kivitelezé-
se, ami a jaték legfontosabb szegmense,
braviros, kézikonzolon egyedulallé telje-
sitmény, am a koritésnek és a bosszanto
aprdsagoknak készonhetéen ,csak” egy
nagyon tartalmas jaték, nem az autoés
jatékok vilagat felforgatéd mérfoldké. Nem
fantasztikus magia, csak puritan technolo-
gia. A magus aranyat varazsol az 6lombdl,
a blivész azonban csak triikkoket ismer; és
ha ezeket megfejtjiik, a produkcié tobbé
sosem lesz tobbé igazan elragadd. m

O

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Az autévezetés mennyorszaga lehetne,
ha az 6rdég nem lapulna meg a részletekben
—de lapul, és észre is veteti magat...
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scribblenauts  ds

ALAPOZO Kalandozas a fantazia és a logikai feladvanyok birodalméban: kreativitas
mesterfokon, érintéképernyével és kozel végtelen mennyiségli megoldassal.

arizmatikus és figgetlen fejlesztébol
manapsag nem sok akad - PC-n otta
naponta milliokat termel6 Blizzard, a sajat
jatékexpot is magaénak tudo studio; ott a
harom-négy évenkeént klasszikust gyarto,

a digitalis letoltések utjat kikovezo pionir,

a Valve; ott van a Japanon kiviil érthetetle-
niil keveset mutatkozo Level-5, akik évrél
évre ontjak magukbdl a fels6kategorias
DS-jatékokat. Es ott van a Level-5 nyugati
megfelelGje, a 5th Cell. A washingtoni stadio
a licencelt cimek utan alig harom év alatt
valésagos gyarra valtozott: a sort 2007-ben
a hamarosan (lasd a 97. oldalt) folytatast
kapo Drawn to Life nyitotta, megszell6ztet-
ve a kreativitas hatdrainak kitolasat, majd
jott a tower defense stilus népszeriiségét
nagyon tigyesen meglovagolo Lock’s Quest,
egy évvel késobb pedig itt a Scribblenauts.
A jaték, ami alig par honap leforgasa alatt
igéretes cimbdl messiassé valt és hisztériat
inditott el. Félig jogosan, félig nem.

A Scribblenauts kétdimenzios platformer,
oldalra scrollozé palyaval, felszedendé

targgyal, valtozatos ellenfelekkel és

Fi3 XRA X

rotalodé helyszinekkel. Es mégsem: a
Scribblenauts bar elsé ranézésre tényleg

a platformerek taborat erésiti, valéjaban
inkabb logikai jaték - jobban hasonlit a
kultikus Incredible Machine-ra, mint Mario,
vagy barmelyik hasonszérii hés kaland-
jéra. A stiluskeveredés nem véletlen, a
Scribblenauts minden téren ki akar t(inni a
tOmegbdl, és ez tulzas nélkiil sikerdl is neki.

Ehhez kétszaz palyat kindl, két jol elkiilonit-
het6 csoportban (puzzle és akcid), de egyet-
len végcéllal: felszedni az itteni szent gralt,

a starite-ot. A starite tulajdonképpen egy
aranycsillag és mindig mashol talalhato: néha
egy jégtémb belsejében, néha egy héz tete-
jén, néha pedig elépottyan az égb6l azutan,
hogy sikeril teljesiteni a kit(izott célt. Abbol
pedig lesz béven, a tulajdonképpeni

kiado warner
interactive
fejleszté 5th cell
platform ds
megjelenés okt. 9.
multiplayer nincs

markolod. A Scribblenauts megoldas: fogsz
egy lepkehalot és egy létrat. Vagy leteszel
aféldre egy viragot, a szétarado pollen
pedig magnesként hiizza majd a foldre

a pillét. Vagy esetleg felmészol egy zsiraf
nyakan és puszta kézzel kapod el. Vagy a
lepke ala pakolsz egy ventillatort, majd a
felszallo Iégaramlatot meglovagolva szallsz
amagasba. Esetleg szarnyakat raksz

6 vonulatot képezé puzzle modozat
10 helyszinre bontva adagolja az
Ujabb és Gjabb kihivasokat, hullam-
26 nehézséggel és bonyolultsaggal.
Milyen helyzetek varnak megoldas-
ra? Egy lepke elkapasa, egy elkobo-
rolt unikornis hazaterelése, egy éhes
farmer kiszolgélasa.

Egyszerd, érthetd, az altalanos
reflex még a megoldast is diktalna.
De a helyzet ennél bonyolultabb: a
Scribblenauts a feladatot megkoti,
az odaig vezet6 utat viszont nem

- azt te, a jatékos taldlod ki. Gyakor-
latilag végtelen mennyiségben, végtelen

a hatadra, és 6ner6bdl eredsz utana.
Es... és ez csak alig par 6tlet volt.

Merthogy a 5th Cell elinditja a forra-
dalmat, atszakitja a gatat, ecsetet
ad a kezedbe és leborul a kreativitas
el6tt - a vaszon maga a jatékteér,
afesték pedig targyak végtelen
sora. A Scribblenautsban semmit
sem szedsz fel, hanem mindent
teremtesz: a virtualis billenty(izetre
féneveket gépelve hivhatsz a térbe
hajot, fliggéhidat, dinoszauruszt,
fegyvert, mitikus lényt, Cthulhut
vagy akar az Atyauristent is. A
szotar tobb mint 20 ezer angol szét ismer

fel (csak féneveket) és legalabb a feléhez
egyedi sprite-ot, figurét is rendel - vagyis a
»majom” és a ,gorilla” teljesen mas kiillem

kombinécids lehetéséggel. Hagyoményos
platformjaték megoldas: a lepkét ugy
kapod el, hogy felugrasz és a kezedbe

1 A késébbi palya-
kon mar igen beteg

feladatokkal is
szembesiiliink...




jémédszer, haaz iinferintprgas
képzelet cs6dot vall, csak massz

- tudod rabeszélni)? A felfs
palack...), de kivaléan meg

és viselked6si allatot jelenit meg. Az, hogy
mikor, hol és pontosan mit is hivsz elé csak
és kizéardlag rajtad mulik, a Scribblenauts
tényleg elképeszté mennyiségl és néha
eszel6s megoldésokat képes elfogadni. Es
ugyanezt az akcié moédozatban is magaé-
nak mondhatja: a név félrevezetd, Maxwell
itt sem fog artatlanokat legyilkolni vagy

kezd6dnek a gondok - példaul az iranyi
téssal. A 5th Cell ismételten mindent az
érint6képernyére harit, ami a szotarazas

és a targypakoldszas esetében tényleg jol
mlikadik, de mikor ezt Maxwell mozgata-
saval kell kombinalni, na akkor mar baj van.
Az aprobb objektumok - féleg ha valami
mozgathato vagy felvehet6 cucc van a

A fejleszték nagy banatunkra i igazi jéié ‘
tudtak amugy fantasztlkus tleti

belsé nézetb6l mészarolni. Itt is feladatokat
oldasz meg, de kiilonsebb torténet nélkil.

IDOGEP ES TRICERATOPSZ

A Scribblenauts gyakorlatilag toké-

letes jaték: nem csak remekiil néz ki
(merthogy csodaszép a maga éltalanos
iskolas rajzstilusaval) de letehetetlentil
addiktiv, gyorsabban valt ki mamort, mint
a lepedéakrobatika, nagyobb éromet
okoz, mint barmi. Es ezt az illiziét fenn is
tudja tartani, fél-egy 6raig. Ekkor viszont

- _SASA 1S _SZAVAL .
En a tobbiektdl eltéréen nem voltam mar
elére elhasalva a Scribblenautstél. Epp ezért
nem is csalédtam. Akkorat. Maga a program

zsenialisan mikodik a hﬂtt:évben, tényleg
ismer minden sz6t, amit székincsemmel el

tudtam idézni. Csak épp minek? Az akcio- |
palyak élvezhetetlenek a kamera, a zika |
€s az irdnyitas miatt, a puzzle szintek pedig
gyakorlatilag csak egy szétart igényelnek,
mert csak egy-egy 526 beirasat igénylik.

kozellikben - szinte elérhetetlenek, felvétel
helyett altalaban sikerlil Maxwellt arrébb
mozgatni. Egy mély szakadékba, capéval
teli toba, egy agressziv medve iranyaba,
vagyis a biztos halélba.

Probléma numero 2: a megidézheté
targyak szama ugyan elképeszt6, de a
200 feladvany zéme fél tucat targgyal is
megoldhaté. Ami az elsé palyan bevalt
az a szazkilenvcennyolcadikon is be

fog. Ez pedig komoly hatrany a hosszd
tavu élvezetet tekintve - féleg, mert

a Scribblenauts egysoros mondattal
abrazolt feladvanyai a legtobb esetben
értelmezhetetlenek, egyéltaldn nem
egyértelmd, hogy pontosan mit is kellene
csinalni. Es néha még a megoldas sem, a
Scribblenauts hajlamos trivialis lehet6sé-
geket sem értelmezni, teljesen kifacsart
logikara kényszeritve.

TESZT

ds scribblenauts

Es ebbdl kiutat a palyaszerkesztd nyuijt-
hatna, amely a WiFi-tamogatés révén az
aktiv kozosség kiépitését is eldsegiti, de a
kelléktara mar erésen hétraltato tényezo. A
szerkesztéfeliilet nagyon foghijas, széve-
vényesebb feladatot csinalni vele szinte
lehetetlen, igy inkabb csak révid impulzu-
sokban adagolt akcio szintek készithetéek
vele. Vagyis a Scribblenauts hajlamos
gyorsan kifulladni, annak ellenére, hogy
afémentiben valé bohéckodas feltimul-
hatatlan: a monoklis-keménykalapos-
biciklin GI6 Istenre kiildétt, keziikben kiflit
fogo ateistak parharca maga a felhétlen
boldogsag.

Kar, hogy a 200 szint ezt csak az elején
képes elérni, akkor viszont nagyon. A
Scribblenauts kétséget kizaréan minden
id6k egyik legotletesebb és legszorakoz-
tatobb jatéka, de a pazar alapétlet mogott
még erésen kidolgozatlan jaték &ll. Ez
csupan tapicskolas a kreativitasban - fejest
ugrani nem ajanlott. =

576

értékelés

T T SR T
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jatszhatosag IR
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EEEEmy”
AScril azidei év és minden idék

egyik legétletesebb jatéka, igazi forradalom a
jatékok terén — kar, hogy az m’anynéssal ésa

| kapcsolatos p
lerontjak az élményt.
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TESZT

motorstorm: arctic edge

aa Monster Hunter feltémasztotta,
akkor a Sony-sorozatok egyenesen a
rivaldafénybe I6kték az erére kapd PSP-t.

A PS3 startjat meghatéarozo MotorStorm,
nyakig ér6 héval, lanctalpas terepjaro
szornyetegekkel és hatalmas iitk6zésekhez
komponalt idélassitasokkal tdmad. Pont,
ahogy megszoktuk, csak épp hidegben.

Ha valaki kihalt, havas, és tulajdonképpen
teljesen elhagyatott, de még jarthato tere-
pet keres a Foldon, akkor altaldban kapasbol
Alaszka ugrik be neki. A MotorStorm
fejlesztSinek is, az Arctic Edge a hétmillio
dollarért vett amerikai allamban vezényli
le versenysorozatat, massziv felhozatallal.

9. =78012

psp ps2

gbig

fejleszté scee

platform psp, ps2
megjelenés szept. 18.
multiplayer 2-8

Nyerd meg!

A Sony jévoltabsl
kisorsolunk egy
példanyta jaték
PSP-valtozatabol.

A kérdés: ki fejlesz-
tette az eredeti
MotorStormot?

Acim:
nyeremenyjatek
kukac 576 pont hu
(Atargy
MotorStorm
legyen)

A hatarido
november 2.

mindenkit!

Tizenkét palya, tobb mint szaz verseny,
eltérg jarmUosztalyok, szamtalan elaga-
zést tartalmazo palyak, magasra csavart
sebesség - vagyis az Arctic Edge vérbeli
MotorStorm, a sz(ikebb lehet6ségek ellené-
re mindent megtartd, teljes érték( folytatas.

Es ez nagy sz6, kiildndsen a PSP-s Gran
Turismo utén. Az Arctic Edge tébb, mint
tartalmas, az egyszemélyes porcié magas
jatékorajaval igencsak sokaig képes
fenntartani a figyelmet. Tébbszorosen is, a

ALAPOZO Szaguldas a sarban, szaguldds a tengerparton, most pedig szaguldas a héban -a
MotorStorm utazo cirkusza helyszint és platformot valt, Gjabb offroad kalandra invitalva

Es ezigaz a multiplayer médra is, az Arctic
Edge nyolc fét tamogatva adja meg az alapot
a hajszanak, akar online témogatassal is

(ez PS2-n kimaradt). Teszi mindezt magas
latvanyfaktor mellett: a MotorStorm a PSP
egyik leglatvanyosabb szaguldasa, és PS2-nis
lenyligéz6 hatalmas nyilt terepeivel, a folya-
matos képffi: | és remek effektezésé
ahhoz, hogy a - PS3-as el6dokhoz képest

- limitalt technika korlatai pont ne latszodja-
nak. A hangok terén is ez a helyzet, a sorozat

Teljes értékii folytatas — olyannyira, hogy ezennel

koveteljiik is a rend

valtozatos palyakinalat a sokadik nekifutasra
is tartogat meglepetéseket (addig nem latott
kanyarok formajaban), réadasul a vezetés
élménye sem csorbult: az Arctic Edge-ben
ugyanugy vad parbaj vivhatd az ellenfelek-
kel, ugyantgy kihasznalhato a turbdzas és
ugyanolyan kénnyi a falnak csapodni. Féleg,
mert a jeges terep kell6képpen csuszos, még
amassziv lanctalpas hojarokkal is.

Raadasul a valtozatossag egyaltaldan nem
szorul a hattérbe: egy tucat szakasz ide
vagy oda, hossz(tévon erésen megunha-
6 a hoval boritott terep, de az objektiva
alapui kiildetések révén még igy is hataro-
zottan megéri a mar jart utat valasztani.
Ilyen Gjdonség a Time Ticker opci6, amely
az aktudlis pozicio fliggvényében szérja a
pontokat.

s PS3-as verzio elkészitésé

els6 két részéhez hasonldéan az Arcic Edge

is két kanallal adagolja a licenszelt dalokat,
az elektronikatol a hip-hopon at egészen
arockig galoppozva az aktudlis felkapott
eléadokkal és a klasszikus bandakkal. Cicoma
és méz, extravagans kivitelben.

Mogotte remek jatékkal. Az Arctic Edge le
sem tagadhatnd, hogy honnan szérmazik és
merre tart. A kotetlen, felhétlen, izgalmas és
latvanyos szaguldas felé, beallva a Burnoutok
altal kitaposott sorba. Az egy éves tetszhalott
allapot hosszu, faraszté és siralmas volt, de
ha uténa ilyen kényeztetésben részesiil az
egyszeri jatékos, akkor megérte varni. Mert a
nitréfréccs mindig, minden adagban jél esik
—akar még télen is.

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

A Arctic Edge t

szaguldasa a havas tajon pontosan olyan,
mint a korabbi MotorStormok esetében —
gyors, latvanyos és kényortelen!
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Potion

B Nem tudjuk, hogy ez majom, kecske, avagy
démon, de levagjuk a prémjéért!

CAPCOM

B

kiado capcom
fejleszté capcom
studio 1

platform psp
megjelenés juin. 26.
multiplayer 2-4

evés jaték mondhatja el magarol,

hogy a sirbél hozott vissza egy egész
platformot — a Monster Hunter széria viszont
ezt biiszkén elkényvelheti. A gép a PSP,
aza masina, ami nagy ambiciékkal indult,
aztan gyorsan alabbadott - de végiil egy év
tetszhalal utédn végre feltdmadni l4tszik. Es
ha van valaki, aki ebben sokat segitett, akkor
az a Capcom. Pontosabban a vasarlok, a
nagygéprol hordozha-
t6 formaba atnyergel6
Monster Hunter Japan
totalis meghoditasa
(két részbol otmillio
eladott példany a szigetorszagban) utan
végre a nyugattal is szemezget, Gjabb
massziv adagnyi szornyet pakolva a vérre és a
tréfedra éhes vadaszok elé.

Mitoszoszlatas: a Monster Hunter Freedom
Unite se nem harmadik rész, se nem remake,

Freedom Unit

Lg Barrel-B:

ALAPOZO Szdrnykaszabolas sokadszorra, tovabbra is hordozhaté formaban. A Monster Hunter
széria nem int megalljt és még mindig fantaziadus harcmezékdn portyazik

se nem mellékszal. Inkdbb bévitett epizod, a
Japéanban furan elnevezett (Monster Hunter
Portable 2nd G) masodik hordozhat6 rész
nyugatiasitott valtozata, itt-ott kibSvitve,
alaposan megtoldva. De a mar csontig ragott
és unalomig ismert menet szerint. Vagyis:

te, a feltérekvo, Gjonc vadasz a semmibol
indulva kell, hogy a szérnyetegmentesité céh
élére juss, akar harom tarsaddal egyetemben
is (no nem online, hanem ad-hoc médon).
Szérnyek kaszabolasaval, zsakmar és-
sel és az ezzel jard, mar-mar kihagyhatatlan
elemekkel. Ugymint karakterfejlédés, targy-
gytjtdgetés, fegyverkarbantartds és persze
anyagi javak begy(ijtése. Tételes, kissé szaraz
lista — de a Monster Hunter tényleg az a jaték,
amit (f6leg PSP-n), kihagyni elég nehéz.

Most viszont hatvanyozottan érdemes
beszerezni, a nagyonsokszéaz éras jatékidét
a Unite az eredetihez képest kozel félszaz

Bar innen elég nehéz megérteni, hogy Japanban
v T = = e = gy Jjavitaz opcionalis
miért lett akkora Oriilet, de ideig-6raig szérakoztato LR

4j misszidval toldja meg, ismét nagyot
gorgetve ezzel a kisajtolhaté idémennyiség
szamlaléjan. Ami talan a legszembetiinébb
valtozas, legalabbis azok szamara, akik az

MH-val csak most ismerkednek. Aki viszont
mar alaposat ugrott a mélyére, mashol leli

meg az 6rémét. Példaul a 10-es ritkasagu

Bezart a bazar

Mivel a Monster Hunter egyik PSP-s verzigja
sem jatszhato online, a kozos kalandokra
vagyo6 eurépaiaknak be kellett érnie aneten,
netan haveri korben szervezett sz6rnymé-

~, szarlasokkal. Ez Londonban megvaltozott,

hisz julius 3-4n megnyilt a Gathering Hall -
gyakorlatilag egy Monster Hunter-képekkel
kidekoralt, kényelmes iil6helyekkel megszort
terem, ahol mindenki szabadon partizhatott.
Bara hely népszerii volt (lengyel, s6t, kuvaiti

vendéget is fogadtak), mégis villamgyorsan

megsziint - augusztus 30-an volt nyitva utolj;
ra. Valosziniileg azért, mert nem volt bevételiik
- a Gathering Hall ugyanis ingyenes volt.

fegyverek és pajzsok megtalalasaban, a
targytarol6 dobozok tarkapacitasanak
megnovelésében, vagy épp a fegyverek
élességi szintjének névelésében. A MH
massziv és erésen a hardcore kdzénségnek
52016 jaték, ez pedig most sem valtozott.

Ami leginkabb a legéget6bb hianyossag,
legidegesitébb megoldasa a jatéknak, az
a kamerakezelés. A MH a méasodik analég
kar hidnyét tovabbra is erésen megsinyli,

a felfedezéshez és a harcrendszerhez valé
hozzéaszokas még mindig hosszantartd
folyamat, ez pedig gy néz ki még jo
darabig igy is lesz. Féleg, mert a szérnyek
befogasa még mindig hianyzo funkcid, igy
a kezdeti kaszaboldas inkdbb luftok bevitelé-
bél all, mint kiélezett kiizdelembol.

Ez persze nem feltétlentil baj, a Monster
Hunter pontosan az a cim, amit nem lehet
ot percre felvenni
(habér a helyzeten

esetenként irritaléan
hossz toltési idon révidit), hanem el kell
benne mélydilni, ki kell ismerni és meg
kell tanulni. A rajongétabora ezért szereti
és nyilvan a jovében is ezért fogja - de a
kapuknal mar ott toporog egy kisebb sereg,
akik a valtozasra varnak. Arra, amit a Unite
nem hoz: csak egy egészen kis adagban. =

grafika
jatszhatésag
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A Monster Hunter Unite elére gyartott kottat
kéveté folytatas, amely elsésorban a
j oknak szol ~tulsa nagy
kovetel ahhoz, hogy uj rajongdkat szerezzen
maganak.
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4j oldalarél ismerhetjiik meg - bellrél.

sokrétiiséggel kecsegtet jatékok

felett 6rokosen ott lebeg a széthullas
veszélye, a térténet és a jatékmenet kohézi-
6ja pedig hasonldan ingovényos terep, am
aBowser's Inside Story konnyedén veszi az
akadalyokat: a Super Mario Galaxy 6ta nem
lathattunk példat arra, hogy egy, az olasz
vizvezeték-szerepl6 nevével fémjelzett

Bar a masodik epizod nem hozott sok tjdonsagot,

a Mario & Luigi 3 valéségos forradalom a sorozatban

jaték ennyire véltozatos és szérakoztato,
ugyanakkor ennyire egységes legyen.
Pedig a torténetbdl erre nem kovetkeztet-
hetnénk: a kurrens fégonosz névekedési
hormonnal t6ltétt gombaval eteti meg a
Mushroom Kingdom lakoit, és Bowser is a
falanksaga aldozatava valik. A valsagtanacs-
kozéson részt vevé Mario, Luigi és a kastély
lakdi Peach hercegnéstél-mindenestdl a
sarkany belsejében végzik. Es amennyire
banélisnak is hangzik a feltités, annyira
hangosat csattan a talajszinthez érve.

Kezdetben még felvaltva irdnyithatjuk a
fivéreket és Bowsert; ilyenkor a Koopa-
fejedelmet izometrikus nézetbdl terelget-
hetjiik destruktiv Gtja soran, mig Marioék
finom RPG-elemekkel megbolonditott
platformjaték formajaban ismerkedhetnek
a sarkanygyik-anatémiaval. Minden Uj jaték-
elem szép fokozatosan keril a szemiink elé,
jutidé a lehetéségek meg- és kiismerésére,
majd késébb, amikor mar egyszerre iranyit-
hatjuk Bowsert és a testvéreket, percenként
eshet le az allunk. Uj értelmet nyer a koope-
rativ jatékmaod: Mario és Luigi iranyitasa

M Az iitkozetek nem valok epilepszia-
soknak, merta durvabb jelenetekben
stroboszképként villog a DS...
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ALAPOZO A vizvezeték-szerel6 testvérparon kiviil a sorozat fégonoszanak szamité Bowsert is

eleve szimultan torténik (mindegyikiiknek
van egy sajat akciogombyja, a jobb ravasszal
vélthatunk a cselekvések kdzoétt), am néha
Bowser segitségét is igénybe kell venni.
Elérhetetlen platformhoz jutottunk? Igyunk
Bowserrel a szokékutbol, és a szervezetében
felgyllemlett viz felhajtéereje megoldja a
problémat. Bowser nem tud felemelni egy

kiadé nintendo
fejleszté alphadream
platform ds.

megjelenés okt. 9.
sziklat? A fivérek kalapacsiitéseinek nyoman ~ Mltiplayer nincs
beliilr6| megbombazhatjuk az izmait, amité|

erére kap. Ha mar itt tartunk: az Gitemér-

zékre nagy sziikség lesz, a korokre osztott

harcok soran ugyanis csak a tdmadasok

egymasutanisaga sugallja azt, hogy RPG-vel

van dolgunk, a kivitelezéstik mar precizitast

B Bowser harcai, féleg a jaték utolsé harmadaban mindkét
képerny6t megmozgaté akciGorgiak, melyeken felvonul a Mario-
univerzum minden kajla lénye is.

M Az olasz testvéreket (aprop6, hogy jutottak el Little Italybdl a
Gomba Kiralysagba?) iranyitva az id6zitett gombnyomasoknak
hatalmas szerepe lesz.

M Egy iités azizomba, és Bowser maris
tombol

és j6 reflexeket is megkovetel. Erzéssel kell
bevinniink az titéseket, hogy a legna-
gyobbat sebezzék; tigyesen kell ide-oda
passzolgatnunk a focilabdaként rugdosott,
egyre gyorsuld tekndst, hogy minél tovabb
tamadhassunk vele; villimgyorsan kell a
Bowser ellenfeleire timadé Goombakat
langba boritani a képernyé pocogtetésével.

Nem telik el gy tiz perc, hogy ne vadasznank
Ujabb titkokra, ne botlanank némi véltoza-
tossagba, ne valtana irdnyt a jatékmenet - és
amit mésok csak szedett-vedett minijaték-
gytjtemények formajaban képesek prezen-
talni, azt a Bowser's Inside Story kompakt,
egységes jatékként helyezi elénk. A lendiilete
sodro, a humora bajos és mulattato, a cselek-
ménye porgds, a kivitelezése pedig felséka-
tegorias; szebb, izlésesebben festd jaték talan
még sosem volt Nintendo DS-en, ami pedig
ajatékdesignt illeti, arrol csak elragadtatéssal
lehet beszélni. A renovalas teljes értéki, a
koncepcio innovativ és izgalmas; iskolapélda-
jaannak, hogy a Nintendo, ha akarja, tudja,
merre van az elére. A ,mérfoldekkel elére”. m

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Sajatossaganak készonhetéen nem teremthet
stilust, de semmi nem fogja megmenteni attol,
hogy klasszikus legyen.
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Mobilrovatunk tovabbra is teljes g6zzel halad elére. Bar a
képernyék mérete altalaban alulrél kozeliti a DS-ét, és iranyi-
tas terén is vannak megkotések, e jatékok
kozott is rengeteg mindségi alkotas van.
Tanacsado rovatunk ezek megtalalasaban,

illetve a szemét elkeriilésében nyuijt segit-
séget. A rovat tamogatéja a Vodafone!

gy, a maga idejében

szép sikereket bezsebe-
16 jaték folytatasa, minimalis
modositasokkal; a makulatlan
eléélet dacéra ilyenkor a
joérzést jatéktesztel6k egy
leragott csontra gondolnak,
és megkérddjelezik a karrier-
vélasztasuk helyes mivoltat.
Aztan sutba keriilnek az
eloitéletek, a tapasztalatszer-
zés elégedettséget csempész
a prekoncepcio helyére, az

lathatdan a fejlesztékkel is

gylimoélcsoz6 kolcsonhatas.

Prison Tycoon

KIADO THQ WIRELESS

Bdédiiletesen groteszk elképzelés,
megnéznénk, akinek el6szor az
eszébe jutott: vidamparkok és
vasuti csomopontok helyett ezuttal
egy borton életét kell menedzsel-
ni. A fogvatartottak nyugalmanak
folyamatos figyelése, ennek érde-
kében a szérakozasi lehetéségek
biztositasa, a blokk profitabilissa
tétele - hol mashol legyen rend,
mint egy biintetésvégrehajtasi inté-
zetben? Az Gtlet ragyogo, akarcsak
a kilcsin, am a kivitelezés gancsot
vet; hidba a stilusos grafika, ha a
mozgatasa nehézkes, és hiaba jo az
elképzelés, ha a monotonitast csak
a bosszanté kiszamithatatlansag
oldja - sajnos ordité a ,mi lett” és a
»mi lehetett volna” kozti kiilldnbség.
Fél 6ranyi jaték elegendé ahhoz,
hogy egyetértsiink a lazadasra
készilékkel, és magunk is a szokést

fontolgassuk. m
5‘0
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. Kiildd dijmentesen az 576 szot a 1744-re és valasz
SMS-ben elkiildjitk Neked annak az oldalnak a linkjét,
ahol a jatékokat 6sszegyiijtottiik! Toltsd le mind!

. az 6sszetevéket 70-30 szaza-

O

vodafone

Héromf6s csapat, kiilonb6zé képes-
: ségli karakterek, a naci offenziva
visszaszoritasa - az alapkoncepcio

. ésazizometrikus lattan rogton a

: Commandosra asszocialhatunk.

Es pont eddig tartanak a kellemes

: érzések; bar a Force Recon kétségki-
: viil fel tud mutatni szdmos elbéjolé
jelenetet, valamint mulatsagos és

. szorakoztaté kommandirozni az

i osztagot, az iranyitasban gyakran
jelentkez6 bugok sajnos elural-

: kodnak az egyébként egész jol

: kidolgozott taktikai részen. A Pyro
alkotasaiért rajongokat egy-masfél

. ora erejéig elragadhatja a nosztalgia-
: hulldam, és az érdektelen, de tolerans
jatékosok is tehetnek egy probat. A
: problémék nem a ,milyen”, hanem

. a,hogyan” tajékan keresendék. Az
el6bbi szokott megbocsathatatlan

: lenni, az utdbbi tobbé-kevésbé

: elviselhet6. m

5.0

* tékoknal sokszor figyelmen

< kivil hagyott baratsagos

. iranyitashoz mindéssze egy
gombot kell hasznalnunk:

az épliletek ,belengetett”
szintjeit kell minél akkuratu-
sabban pontosan egymasra
ejtenitink. Minél magasabb az .
éplilet, annal kedvezébb az 3
értékelés; minél tobb épiiletet «
siker(il minél magasabbra :
. felhdznunk, annél tisztesebb |
Ujsagird pedig éppugy szereti + A Tower Bloxx a toronyépités * pontszamot kapunk a nap

a munkajat tovébbra is, ahogy . jatékok és a Sim City keveréke; : végén. Ezt pedig tobbfélekép-
S . penis hasznosithatjuk - és itt
ugyanez a helyzet. Bajos, 2 |ékos aranyban keverték 6ssze sjona képbe a menedzsment-

adaralt jég el6tt. Amobilja- . rész. Fejleszthetjiik a mar

tower bloxx: new york

TOWER BLOXX
NEW YORK

KIADO DIGITAL CHOCOLETE |

: Gemini Division:
: Code Cracker
: KIADO GLU MOBILE

10 Confirmed: Rulz
Galdaron
master craftsman

Amilyen meglepének tiinik a stilus,
: olyan magatol értet6dé a platform
¢ kivalasztasa: mobilon talén életké-
pes lehet egy széveges kalandjaték.
: Kulénésen, ha olyan minéségi

i darab, minta Gemini Division; kissé
: talan arcétlanul, de a legszebb

: William Gibson-i hagyomanyokbol
i és Philip K. Dick életm(ivébd| merit.

Disztopikus, borzongato jovokeép,
thrillerbe oltott science fiction; a
vizzel f6z6 szegény ember zsebben
hordhato Snatcherje. Szerencsére
a minijatékok kibévitik, és nem

* helyettesitik a jatékélményt: a

biztonsagi panelek meghackelése,
a titkos kodok megfejtése és a
puzzle feladvanyok kivaléan illenek
a stilushoz, igazodnak a torténet-
hez. Az interaktiv olvasnivalok
piacan abszolut hianypotlo, de ettél
fuggetlenil is megérdemel minden

dicséretet. m
8.0
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« teruleteket nyithatunk meg,

* bévithetjiik az épitkezésre

. hasznalt eszkdzeink listajat.

* Mig a pofonegyszeri alapja-

© téka révidtavu szérakozast
garantalja, a varoskép alakita-
sanak lehet6sége a hosszadal-

D TVER

MOBILJATEKOK

oldja. A vele toltott perceket
a koritéssel is igyekeztek
megédesiteni: hosszu tavon
is kellemes a jazzes ihletés(
alafestS barzene, igényessé-
get sugallnak a funkcionalis,
am izléses és letisztult grafika
pasztellszinei. A mindebbdl
kikerekedé végeredmény
pedig egy addiktiv, szeret-
het jaték. Barki, barmikor,
béarmeddig eléveheti: nem
hat rd a nemi megkiilén-
boztetés, nem sulyosbitja a
helyzetét korhatar-index, és
rugalmasan alkalmazkodik a
neki szentelt idénk mennyisé-
géhezis. Igenis vannak olyan
. jatékok, amik mindenkinek

« széInak, de nem becstilik ald a
. kozonséget. m

+A legszebb mobilos autéverseny”
- hirdeti biiszkén a fejleszté, és
teljesen igaza van. Bar a latotavolsag
kurtacska helyenként, ezenkiviil

a grafika tényleg parjat ritkitonak
mondhaté. A gépkocsi-modellek
kidolgozasa remek, a bels6 nézet
kialakitasat csak dicsérni lehet, az
objektumokban gazdag helyszinek
pedig csak a V-Rallyval emlitheték
egy lapon. Tartalmilag sincsenek vele
gondok: gyorsverseny, karrier mod,
ajogositvany megszerzésével jaré
kihivasok, C-t61 S fokozatig. A fobb
problémék a Robert Miles-stilusban
eléadott, satanista orgonamisét
idéz6 alafest6 zenéknél, valamint az
anyitas darabossaganal jelent-
keznek (szinte lehetetlen pontosan
beldni a kanyarbevételi sebességet);
alelkesedés csillapodtaval pedig
emiatt egyre tobb id6 és tér marad a

6.0

bosszankodésra. m
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soulcalibur: broken destiny  ds

Mini Ninjas
KIADO EIDOS  FEJLESZTG MAGIC POCKETS PLATFORM DS

kciozas kicsiben, a ninjak féldjén, hordozhaté formaban - a
platformjatékok csendjét latvanyosan megtéré Mini Ninjas
DS-en is probalkozik. Rdadasul latvanyos formaban, a MN nem csak

stilusanak, de platformjanak is egyik legszebb jatéka, a teljesen
3D-s kérnyezet és a részletes karakterek igazi latnivalok. Kar, hogy
amogotte lévé tartalom mar nem
annyira izgalmas, a hordozhatd
zsebnindzsak legtébbszér nem akcioz-
nak, hanem hosszu perceket maszkal-
nak a lehetd legunalmasabb terepeken,
gyatra minijatékokba bonyolédnak

és megkiizdenek az esetenként a
térképen kiviil termel6dé ellenfelekkel.
A kamerakezelés gyakran okoz fejfajést,
ahogy a rettenetesen lassi mederben
folyé torténetis. A MN jol indul de mar
révidtavon is kifullad - ha valasztani
F Q kell, akkor inkabb a nagygépes verziét.
lea— Vagy valami egészen mést. m

s 6.0
Bleach: The 3rd Phantom

KIADO SEGA  FEJLESZTO TOM CREATE  PLATFORM DS

pofozkodasban mindig is elsérangu
Bleach-széria meglovagolja a
taktikai szerepjatékok trendjét. A 3rd
Phantom eztttal nem hagyomanyos

manga héseit, hanem négyzetracsokra
osztott csatatérre pakolja 6ket. Az (j
iranyvonal mellé Gj térténet is jar, a
Harmadik Fantom a sajat Gtjét jarja két (j
karakterrel. A jatékmenet viszont a régi,
unalomig ragott sablon, amely kottara
felmondja az SRPG-k alapszabalyait
mindennem( egyediség nélkiil. A harcok
raadasul rettenetesen lasstak, az ekkor lejatszott és latvanyosnak
bedllitott animaciok tul lassan téltédnek be és tilsagosan hossztak
ahhoz, hogy hosszttavon kibirja az ember idegekkel. Tal kevés a
lehet6ség, tul kevés a véltozatossag ahhoz, hogy a Bleach-fana-
tikusokon kiviil mas is huzamosabb id6t toltson el mellette -

6kis inkabb csak a torténet miatt teszik majd ezt. m

w 5.0

Marvel Ultimate Alliance 2
KIADO ACTIVISION  FEJLESZTO N-SPACE  PLATFORM DS

m inden id6k leger6sebb Marvel csapata DS-en is 6sszecsap:

a Polgarhaborus harcok a marokkonzolokat sem kimélik. A
masodik Ultimate Alliance tébbé-kevésbé maximalisan hii a nagy-
gépes verzidjahoz, de a hordozhatdsag érdekében tébb minden
hidnyzik. Példaul az egész csapatra haté bonuszok szerepeltetése,
amely az ujoncoknak lehet, hogy nem fog feltiinni, a HD-konzolos
kalandok utén viszont latvanyos a hianya. Maradt viszont a parhu-
zamos torténetvezetés, a széles karakterkinélat és a jatékmenet.
Lassu mederben folyva, temérdek szaggatéssal, az Ultimate Alliance
2 sajnos nem csak ronda,
de nagyon gyengén is fut,
alehet6 legszdgletesebb
karakterek végtagjai hajla-
mosak egymasba folyni, a
képfrissités pedig mar akar
egy ellenfélnél is képes
mélyrepiilést produkalni
A szuperhésok a helyiikén
vannak, de messze nem

erejiik teljében. m 5 o
o
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R eneszanszukat élik az egykoron
a jatéktermeket és az otthonokat

magabiztosan dominalé verekedds
jatékok — a Street Fighter IV atszakitot-
ta a gatat, a nagy visszatérék (Mortal
Kombat, King of Fighters, Tekken) utan
ismét jonnek a régi klasszikusok. Példaul a
Soulcalibur, a Dreamcast-korszak megha-
tarozo sorozata tavaly nagykonzolon
mar Yoda és Darth Vader tdmogatasaval
megmutatta, hogy hol az er6, de most
megteszi ezt PSP-n is.

Kezdi mindezt egy kis loditéssal, a Broken
Destiny hivatalosan nem a negyedik rész
tirata, hanem 6ndll6 epizod, de a gardat
és 2 rendszert Iawa egyertelmu a kundu»

I6pont. Merthogy gyakorlatilag minden
maradt, ami tavaly PS3-on és X360-on mar
lathato volt, azzal az eltéréssel, hogy a Star
Wars-figurak helyett eztttal Kratos apritja
anépet vendégkarakterként. A 28 s
garda a mar ismert harcosokbol &ll 6ssze
egyetlen tjonccal (Dampierre, a francia
bajuszkiraly/térmester), igy a rajong6i
kényeztetés mar alapjaraton megvan,
féleg tgy, hogy megnyitni senkit sem

kell, a BD mar az els6 bekapcsolas utan
mindenkit felsorakoztat a ring elétt. £s ez
tulajdonképpen a legnagyobb hibaja, mert
ezen kiviil olyan sok megnyithaté dolog

nincs, marpedig a stilus — a multiplayer
mellett - pontosan errél szélna.

Van viszont tobb jatékmaod, a Soulcalibur 2
Conquest részéhez hasonlité Quick
Matchben az Al pofozhatd le, a Trialsban

a képességekben szerzett jartassag
bizonyithato, a Gauntletben pedig missziok
teljesithet6k. Es gyakorlatilag ennyi, a
Versus opcio a tulajdonképpeni multiplayer,
de mindennemti online kapcsolat tamoga-
tasa nélkil, ami nem csak 2009-ben erésen
megkérddjelezhetd, de a PSP kinalatat latva
is —a Broken Destiny pontosan az a jaték,
amely ivolt az internetes kiizd6térért, féleg
akihivas szinte teljes hidnya miatt.

A Broken Destiny legalébb szép, sét, kife-
jezetten gyonyori; gyakorlatilag mindent
kihoz a gépbdl, amit lehet. Részletgazdag és

remekiil mozgo karaktermodellek, latvanyos
effektparadé és minden elvarhatot tartalma-
26 hangrepertoar. Er6s képfrissitéssel, élénk
szinekkel: a Broken Destiny tudja, hogy mire
képes és meg is mutatja. Kar, hogy mas téren
lehet6ségeit mar nem aknazza ki ennyire,
arettenetesen kevés jatékmad, a nagyon
sovany tartalom és az online teljes hidnya
miatt par hét utan mar nem kertil le a polcrél
—még Kratos harci tivoltésével sem.

A Broken Destiny nagyon latvanyos és vérbeli Soulcalibur rész, de a

R

> sovany tartalom és a:

yamiatt télsagosan gyorsan kifullad.



Drawn to Life tobbé-kevésbé elinditotta, a
LittleBigPlanet mainstreammeé tette, a Next
Chapter viszont folytatja a folyamatot - a kreativitas
hatarok nélkiili, mar-mar minden szempontbol
korlatlan stjét a 5th Cell idén nem csak két kanallal
kavarja, de egyenesen annak fenekére is néz. A
Scribblenauts a székincsen at probal falakat ledon-
teni, a méasodik Drawn to Life viszont a kreativitasra,
egész pontosan a rajzkészségre helyezi a hangsulyt.

DRAWN

foglalja el a tront). Az Uj csavart a logikai
feladvéanyok nyujtjék, a megfesthet targyak
O t6bb tipusat kombinalva verhetéek vissza
|ézernyalabok és ellenséges téltetek, épithetéek
lebegé alkalmatossagok és igy tovabb.

Am hiaba a drasztikusan szinvonalasabb télalés, ha
a belsé nem véltozott: a rajzolas erltetése miatt

a Next Chapter még mindig kevés platformernek
vagy logikai jatéknak. Latvanyos, az elsé par
6réaban teljes egészében magaval ragado, de
hosszutavon erésen megmutatkozik az, hogy a
fantézia bar korlatlan, a lehetéségek szama nem az.

E NEXT CHAPTER

e KIADOTHQ FEJLESZTO5TH CELL PLATFORM DS MULTIPLAYERNINCS MEGJELENES OKT. 16

. ot B

TESZT

drawn to life: the next chapter

TO LIFE
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Merthogy a Next Chapter tulajdonképpen semmit
sem valtozott az elsd rész 6ta: tovébbra is az (esetek
t6bbségében) hajmeresztéen latvanyos platformer,
kissé bugyuta istenkomplexusos, ,jaj ments meg
minket a pusztulastol” torténettel és a régi kellék-
tarral. Ami jelen esetben egy képzeletbeli ecset - a
Drawn to Life-ban te magad festheted meg a hés6d,
de tulajdonképpen a megmaészandé platformok

és a palya egyes részeit is. A Next Chapterben még
mindig emelvényeket, dobozokat, gyogyité elemeket
és fegyvereket rajzolva terelgetheted a képzeleted
mentén almaid hését (a vélasztasi lehetéségek kozott
a gigaszi fallosz tovabbra is magas pontszammal

My Sims Agents

EA * THE SIMS STUDIO * DS

Nem hagyja abba a My Sims-univerzum
folyamatos bévitését az Electronic Arts:
a kisvarosi élet és a partijatékok viliga
utan a zsebsimek most tigyn6kasdit
jatszanak. Méghozza eléggé rosszul,
az elsé massziv frusztraciot a mentik
ala pakolt, alig harom masodperces

és folyamatosan ismétl6d6 MIDI zene
okozza, majd teritékre keriil az 6t
sablont valtogaté missziokinalat és
atényleges jatékmenet...ami mind
meglepetés, minijatékok gydjteménye.
Méghozza rettenetesen unalmas,
siralmas és borzalmasan gyatra
daraboké, a simkreals utan bedobott
radarjeles targykeresés csak a kezdet,
ezt csak még rosszabb, még hosszabb
darabok kévetik. Raadasul a nyomozas
sem kiemelkedd, a varoslakokkal valo
beszélgetés ugyanolyan sivar, ahogy

a kezelés is. Eznem a maga napja,
ligynok. m

w 3.0
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Ant Nation

KONAMI « DS

Asétragad a Konami és a hangyak
nagyrészt ismeretlen birodalmaba
furja magat. Az Ant Nation valos

idej(i stratégiaként kivan betekintést
nyujtani a szorgos foldalatti munkasok
életébe - a kozel 100 missziét kinalo
RTS-ben szintrél szintre egy hangya-
birodalmat kell kialakitani, kihasznalva
a kasztrendszer el6nyeit. A harcosok
és a munkasok megfeleld elosztasaval

szedhet fel a szitkséges alapanyag,
: mikozben olyan akadalyok kiizdhe-

i téek le, mint a betolakod6 rovarok
vagy az athatolhatatlan félddarabok.
: Ahangyék rdadésul tovabbfejleszt-

: hetSek a természeti erékkel kapcso-
" latos ellendllasuk terén (viz, t(iz) - a

probléma csak az, hogy - azamugy
hihetetlentil ocsmany - jatéktér tulsa-
gosan tavol helyezkedik el, a Iényeket
kezelni nagyon nehéz. Es unalmas,
bédiiletesen unalmas... m

w 2.0

Platformokon ugralé himtag ide vagy oda. m

értékelés A Drawn to Life méasodik része bér szebb, mint elédje, de pontosan azokat
w a hibakat koveti el, ami miatt gyorsan kifullad. Kar érte!

Naruto Shippuden:
Ninja Council 3

D3 o ASPECT « DS :

: Harmadszorra iil 8ssze a

nindzsatanécs. A 25 karaktert felvo-
nultaté Ninja Council 3 azanime

i és manga rajongok kiszolgalasa, a
: GBA-korszakot idézé megvaldsités-

ban. Miért is? Ott a kétdimenzids

: jatéktér, az oldalra scrollozé eléreha-

ladas, a sziikés sablonbol felépitett,

végletekig egyszer(isitett és nagyon
szogletes palyadesign és a szinten-

ként alig valtozo ellenfélkinalat. -
Naruto és téarsai végigverik a teljes
univerzumot, bevetik a Jutsukat és

tulélik a legnagyobb harcokat. Abbdl

pedig akad béven, a Ninja Council

: gyakorlatilag nem is kindl méast,
mint végtelenitett pofozkodast,

. ami egyediil gyorsan unalmassa

¢ vélik, de a négyfés multiplayerben
i minden 6sszeall - még a sikitozé és
: toporzékolo Naruto rajongok lelki-
: vilagais. m

"
Dirt 2
CODEMASTERS ¢ FIREBRAND < DS

BrOsTaY;
BBy,

i Dagonyazas a sarban, masodszorra.
: Anagygépes verziok utdn megje-

lentetett DS-es Dirt 2 visszafogott
mennyiségli murvaval és folddel, de
padloig tolt gazpedallal réja az utakat.
A platformon az eddigi legjobb
megvalésitasban, a Dirt 2 nem csak
kifejezetten tetszet6s, de még reme-
kil is mikoédik: meghagyja az eltéré
rmiosztalyokat, a massziv verseny-
kinalatot, a fejlesztési rendszert és a
sajat szajiz szerinti alakitasokat. Teszi
mindezt minden szempontbdl 3D-s
kornyezetben, komplett palyaszer-
kesztGvel és multiplayer tdmogatas-
sal. lgaz, online képességek nélkiil, de

egy barati tarsasag kiélheti piszkos
: vagyaita portengerben tapicskolva.
Vannak, akik tudnak jol teljesiteni

ilyen korlatok kézétt - a Dirt 2 ilyen.

Sarban, hdban és esében is megallja
I ahelyét! m

w 7.5

i 6.5
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A KGVETKEZ 576 KBYTE NOVEMBER 12-EN JELENIK MEG.
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Super Elite gépcsomagok
kizardlag az 576 KByte-nal!

Modern Warfare 2 gépcsomag tartalma: i

» XBOX 360 exkluziv boritast ELITE gép (250GB HDD)
» 2db fekete vezeték nélkiili kontroller

» fekete headset

» Modern Warfare 2 szoftver

D i

: J %) xB0x 31 csak
- % 89990~ <)
Lf‘:‘ S wari R - by
: MODERN WARFARE
i

Forza Motorsport 3 gépcsomag tartalma:
» XBOX 360 ELITE gép (250GB HDD)

» 2db fekete vezeték nélkili kontroller ,I,

» fekete headset
» Forza Motorsport 3 szoftver MOTORSPORT
. csak
; # ,‘ 890 990,-

——

A gépcsomagok mér elérendelhetdk a honlapunkon: www.576.hu



