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A kényvbirodalom

a szer-
kesztségbél, aki nem fekszik hégutaval valame-
lyik kérhazban, esetleg borospincében, sz
kutban. Az el6z6 honapban 6rommel kozoltiik,
hogy a rettegett jatékinség nem sujtott le rank
- jelentjiik, elhamarkodtuk a dolgot. Most sem
lett volna gond, ha a kiadék nem kezdik el ha-
lasztgatni a jatékokat; de mind a Batman, mind a
Wolfenstein kicsuszott kezeink koziil. Igaz, ellen-
sulyoztuk a dolgot, hisz a Dirt 2 vagy a Demon’s
Souls tesztjével a fiirgék kozé tartozunk!

Es ha mar nincs szaznyi tesztelhetd jaték, akkor
legalabb koriiljarunk par érdekes témat, igy fog-
lalkozunk a torélt jatékokkal, a megint a jatékok-
ra zudulé cenzura-kisérletekkel (furcsa dolgok
deriilnek ki Ausztréliarél...) és a remek Comic-
Con gy(ilé | megint k, igaz,

| intro | 576 KBYTE 010

SZIASZTOK!

most ,csak” Londonba, hisz az el6z6 szamunk-
ban beigért iv jatékb ot elhal
totta a kiadé...

A kovetkezé hoénapokban remélhetéleg mar
nem lesznek gondjaink, hisz jon a GamesCom
kiallitas (a Games Convention 6rékése), jon a
Tokyo Game Show, no és persze jonnek mind-
azon jatékok, amelyeket még nem toltak el a
Modern Warfare 2 miatt 2010-re. Lehet irni az

jandéklista 6varogni a kiilonl, kiada-
sok irant (lasd osszedllitasunkat a hirekben),
és végre jatszani, hisz megint 6sz lesz, megint
megfulladunk majd a sok remek alkotas tenge-
rében. Remélhetéleg...

J6 jatékot!
Grath

#8203
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MEG TOBBET AKARSZ TUDNI? LATOGASS EL AZ 576.HURA
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HALO 3 ODST SZAGULDAS A FONOK NELKUL

A E landozik, de az ODST-br




06 CSEVEGO 24 NEED FOR SPEED: SHIFT
[o] tc gés a kédok helyzetérél, az érint6- A pazarnal pazarabb képek utan testkozelbol
képernyés gépek multjarol és a vékony PS3-rol. tekinthettitk meg, hogy milyen lesz az ij NFS.
08 PARTIBEMUTATO 26 RAGE
ANi Jo NYC kézepén demézta az uj Wii Sportsot, A John Carmack vezette csapat eziittal sokkal tobbet
ajatékfejl ok pedig iat tartottak. akar, mint egy egyszerii engine-demonstraciot:
szbvevényes, izgalmas jaték késziil!
10 COMIC-CON
Aképregényvilag sszegyiilt San Dieg6ban és mellé 30 BORDERLANDS
csapodtak a jatékok is: b juk az ujitasok Képregényesre vett korités egy nagyon baratsag-
- talan tavoli bolygoén: szerepjatékba oltott belsé
12 HIREK nézetes I6volde Mad Max birodalméban!
Ajatékvilag a nyari uborkaszezon ellenére is
lodott egy al Imondjul 34 FORZA MOTORSPORT 3

mi NEM 2010-ben jelenik meg.

18 SOSEM LATOTT TORTENETEK
Mitikus vagy épp t6rolt jatékok - cikkiink a kozel-
srégmult ki nem adott jatékaira koncentral.

20 CENZURA
Lanyokat erészakolni térvényellenes, és most mar az
errdl szol6 jatékok készitése is majdnem az.

22 COMMAND & CONQUER 4
Amodern égiakat kikovezé széria vi: ér:anyar
legmeglepébb bejelentése, hogy ezt utoljara teszi!

400 auto lesz elérhet6 a Forza 3-ban. Igaz, ebbél alig
huszat tudtunk meghajtani a Microsoftnal, de ezis
elég voltaz 6romhoz!

38 HALO 3 ODST

Master Chief nélkiil minden kicsit mas: a kérnyezet,
a jatékmenet, a fegyvere és a tobbjatékos opcidk.
Ami nem valtozott, az az élvezet!

42 LEFT 4 DEAD 2

A zombiinvazié egy éves kihagyas utan Gjult erével
tér vissza. Koop mészarlas négy fonek, mocsarakban
és nagyvarosokban.
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Egyesekneka
dégmelegbenisvan
kedve csalni,
érdeklédni

és vadaskodni.

No nem mintha ez
akkora bajlenne...

Hello!

Epp le akartalak cseszni benneteket, hogy
miért nincsenek mostanaban kodok az tjsag-
ban, de aztan Gigy gondoltam, megkonyo-
riilok és levadaszom ket a netrél. Azonban
rengeteg jatékhoz semmit nem talaltam.
Orokélet és hasonlok helyett minden, korab-
ban kédokkal foglalkozé oldalon csak titkok,
megnyithaté dolgok és hasonlék vannak - és
semmi klasszikus. Ma mar Action Replay is
csak a jatékallasok masolasara hasznalhatd,
pedig régen millio dolgot lehetett veliik
csinalni minden jatékhoz... Ki tiltotta be a
kodokat - vagy mi tortént itt?

Kovdcs Arpdd

A kédok eltiinéséért két dolog felelés:
egyrészt az, hogy egyre tobb jatékkal
lehet online jatszani, ésigen gazlenne,
havalahogy - példaul a jaték kodjaba
belenyulé Action Replayjel - ott is lehetne
csalni; nincs annal rosszabb, mint mikor
falon keresztiil, vagy egy bug miatt a palya
alélI6nek kit A mésik ok az achievementek
éstrofeak altalanossa valasa. Ezek miatt
mind a Microsoft, mind a Sony csak ugy
engedik a klasszikus csalasok jatékba
foglalasat, hogy azok aktivalasa kikap-
csoljaazachievementeket/tréfedkat,

ami gyakorlatilag megélte a régi kédok

NYERTESEINK

Az el6z6 szamunk nyereményjatékainak nyertesei,
atamogatodinknak koszonjiik a felajanlasokat!

Harry Potter és a Félvér Herceg Blood Bowl

X360-as Harry Pottert nyert:
Keresztes Norbert, Oroshaza

Overlord: Dark Legend

Wii-s Overlordot nyert:
Patonai Gébor,
Mosonmagyarovar

Hannah Montana: The Movie
X360-as Montanat nyert:

PCs Vérfocit nyert:
Mittweg Béla, Mohacs

Trainz 2009
Trainz 2009 jdtékot nyert:
Hollé Gabor, Tatabanya

Anno 1404
Anno 1404 jatékot nyert:
Alan Imre, Budapest

Szabo Zsofi, Pilisborosjend

Mindenkit megk

k, hogy a valasz mellett TUNTESSE FEL
IGAZI NEVET, CIMET ES TELEFONSZAMAT is, mert ezek hianya-
ban még a tokéletes megfejtést sem tudjuk elfogadni. De most
komolyan, tobben is emiatt estek ki a nyertesek koziil...

A nyeremények kipostazasa optimalis esetben a kovetkez
szam megjelenéséig megtorténik, ha valami gond lenne, azt
emailben jelezziik. Sok szerencsét!

Ezen szamunk nyereményjatékai
Dirt 2 (09. oldal), Wii Sports Resort (75. oldal), Pikmin 2 (75. oldal),
Punch-Out!! (75. oldal)

06 638

rendszerét. Amugy Action Replay hasznal-
haté csalasra, de csak a kézikonzolokon
(gyanitjuk PSP-n csak addig, amig nem
vezetik be ott s a trofea-rendszert), széval
haaPokémon Platinumban ériasi romet
okozna neked néhany egy tamadassal is
garantaltan 616 Pikachu, akkor hajra...

Hi 576!

Erdeklédnék, hogy mikor lesz (ij PS3? Néla-
tok is lehetett olvasni a Slim verziérél, meg a
neten is lattam réla egy borzalmas minésé-
gli videot. A Sony oldalan meg semmi nincs
réla... Taldn az 576 boltban dolgozék mar
tudnak valamit, nem kérdeznétek meg?
Aldo90

Nézd, amig a Sony nem jelenti be a Slim
PS3-at (mar ha egyaltalan bejelentik),
addig egy bolt sem beszélhet réla (mar
ha egyaltalan tudna réla), széval nem sok
értelme lenne a boltosokat kérdezgetni.
A végén még bediihddnek és egy '97-bél
itt maradt Sega Saturn dobozzal vernek
agyon minket - az meg kinek lenne j67
Mindenesetre a YouTube-on feltiint vide-
6k (észrevettétek, hogy ha barmi bizony-
talan dologrél van szé a jetitl a karcsi
PS3-ig, mindig a legétvarabb felvételek
késziilnek?), a pletykarovatunkban is
emlitett thaifoldi gyartok szerzédései és
példaul azIGN egyik podcastjabol vélet-
leniil ki nem vagott részletek arrafelé
mutatnak, hogy hamarosan lesz beje-
lentés. De hogy a bemutatkozas a harom
6ras GamesCom sajtotajékoztaton, vagy
csak a TGS-en lesz-e, arra nem tippeliink.
(Viszont mindkét kidllitason ott lesziink,
széval nem maradtok le semmir6l!)

Hé!

Nem tudom miért kell dicsérni a DS-t,
abszoltit nem az volt az elsé érintéképer-
ny6s handheld gép! Aza Game.com volt,
ami mar 1997-ben is tudta ezt, plusz inter-
netezniis lehetett vele! Le a DS-sel!

Rebel

666, nem tudjuk, hogy ezt mivel
valtottuk ki, de a tények terén igazad
van. Viszont ha az elsé olyan kézikonzolt
keressiik, amibél 6t darabnal tobbet
adtak el, mar a DS a megoldas... (Az
internet-képességeirél meg csak annyit,
hogy kizérdlag széveget jelzett ki,
raadasul egy kiilsé PC-s modemre kellett
i; ennyit a hordozt 6l) m

Egy gondolattal
gyorsabban

NOD32 technolodgiaval

INTEGRALT KOMPONENSEK
NOD32 virusvédelem

NOD32 kémprogramvédelem
Személyi tlizfal

Levélszemétsziird

www.eset.hu

we protect your digital worlds @ eT



COMMAND & NFS SHIFT RAGE
CONQUER 4

ELES VALTAS, FORRADALOM
VISSZATERAZ RTS-KIRALY TESTKOZELBOL AZID-NEL: VEZETESES
~EZUTTAL UTOLJARA! SZEMLELVE TARGYLISTA!

7

HIREK

ha szeretné

jo

BORDERLANDS LEFT4DEAD2
MAD MAXBE A ZOMBIINVAZIO
OLTOTT FPS-RPG FOLYTATODIK,
KEVEREK EZUTTAL DELEN IS

erdekessegek

értestlt lenni

San Diegoban mindenki ott volt, aki szamit: a kép-
regény-jatékok készit6i, az egész South Park-pere-
putty, no és persze rengeteg Csubakka. Ezen tul vir-
tudlisan elldtogatunk Brightonba egy jatékfejlesztéi
konferenciara, Las Vegasba, a vilag legnagyobb
verekedésére és New Yorkba, ami hirtelen tropusi
szigetté valtozott.

Alaposan korbejarjuk a német, a japan és az ausztral
kormany beavatkozasat a videojaték ipar miikodésébe
- vajon az tj térvények, a drakoi szigor és a betiltasok
tényleg pozitivan hatnak a fiatalok fejlédésére? Az
asztal masik oldalan soha ki nem adott jatékokat
mutatunk be, kzéppontban az ezzel foglalkozo
portéllal, az Unseen 64-gyel.

74

ELMELKEDUNK

oo

NFS, Halo, Forza - remeknek t(iné jatékok, ame-
lyeket eddig csak egy-egy kiallitas zajos-zsufolt
kérilményei koz6tt probalhattunk ki. Most ez meg-
valtozott: az Uj Halét Londonban prébalhattuk ki,

a Forza 3-at a Microsoft itthoni féhadiszéllasan egy
pizzazassal egybekotott Gsszerdffenésen, a Shiftet
pedig otthon, kényelmes kanapénk mélyérél.

B 07



[IRTA GRATH]

*A képek forrasa: Anthony Quintano (quintanomedia.com), Destructoid, Nintendo

W
)

J ulius 23. vidam nap volt a héségben lihegé New Yorknak.
Hogy miért? Hat mert Manhattan talan legismertebb
pontja, a Times Square tropusi szigetté valtozott, hala a Nintendo
marketingeseinek és 50 tonna, New Jerseybél hozott homoknak.
Plusz kertilt még a helyszinre hat kokuszpalma, egy kongazenét
jatszé zenekar, alkoholmentes koktélok, no és abszolut fulladas-
mentes medencék (értsd: husz centi mélyek, félméterenként
egy felvigyazoval) a gyermekek szamara. A teljes hatas kedvéért
rengeteg reklamtablat is kibéreltek, nem is szélva a maskiiléonben
a NASDAQ tézsdei eredményeit mutato videofalrél, ami eztttal a
Wii Sports Resort dicséretét zengte.

Természetesen a jatékot is ki lehetett probalni, méghozzé a
stilusosan vakité fehér satrakban elhelyezett demaéallvanyokon.
Es ez még mind semmi, hisz a jatékban szereplé sportagak aszai
is tiszteletiiket tették a nap folyaman. Igaz, nem feltétleniil mond
a neviik sokat - fé6leg nem itthon -, de az fjasz Martin Vezzuto,

a tiz éves asztalitenisz-zseni Alston Wang és az allitdlag frizbi-
nagymesternek szamité Bradford Keller osztogattak autogra-
mokat. Aztan, ahogy az lenni szokott, eleredt az es6, mindenki
hazaszaladt, és a szerencsétlen munkésoknak sarra valtozott
homokot kellett visszakotorgatni a kamionokba.

08 Bl
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m, Flickr (Evo CI

A képek forrasa: kined:

A képek forrasa: Develop

gy hétvége Las Vegasban, a Riéban - neked

mi jut az eszedbe? Parti, csajok, kaszino,
koktélok, Helyszinel6k? Ugyan mar! Street Fighter
és Tekken és Marvel vs. Capcom és BlazBlue és
Soulcalibur és Guilty Gear, ezekrél van itt sz6. No
meg a 2009-es EVO bajnoksagrdl, vagyis a bolygo
eddigi legnagyobb vereked6s jatékok koré épiilt
fesztivéljarol. Tehat: egy hétvége, hat hivatalos baj-
nokséag, hisznal is tobb jaték, 6tvenezer lejatszott
meccs és tobb millié Utés, rigés és shoryuken!

DEVELOP

A zangol Develop konferencia olyan, mint ami-
lyen a GDC volt Amerikaban, miel6tt abbol is
show-t csinaltak. Vagyis komoly, szemiiveges embe-
rek beszélgetnek a difftiz bevilagitasrdl, szekvencialis
hozzaférésrél, sh ipeline-okrol, VRAM-
6nyi el6adas, kerek-

konfiguraciokrol. Van itt
asztal-beszélgetés, jatékmotor-kereskedelem, és
rengeteg, az atlagember szamara érthetetlen dolog.

Szerencsére azért néhany kozértheto bejelentés is
sziiletett, melyek koziil a legfontosabb a PSP AppStore
|éte volt. Ezaz iPhone hihetetlen népszert alkalmazas-
boltjahoz hasonl6an apro, akar egy s fejlesztécsa-
patoknak ad lehetGséget a megjelenésre. A lemezen
kaphato, vagy hivatalos PSN jatékoktol eltéré médon

Itt keriilt megrendezésre az els6 konzolos Tekken

6 vilagbajnoksag, itt volt Yoshinori Ono, a Street
Fighter 4 megélmodaja és megalkotéja, és olyan Uj,
megjelenés el6tt all6 jatékok, mint a Tatsunoko vs.
Capcom vagy a Marvel vs Capcom 2 Uj verzi6ja. No
és persze minden idék legnagyobb Street Fighter
bajnoksaga, tobb széaz résztvevével, hatalmas kiiz-
delmekkel. A gyéztes pedig most - csakligy, mint a
par hénappal ezel6tti Los Angeles-i kupéan - a japan
Daigo lett, aki a dontében megint az amerikai Justin
Wongot gyézte le Ryuval. Justin mindent megtett, a
szokasos Rufusroi atvaltott Balrogra és Abelre, de a
Beast becenevii Daigo ellen nem sokra ment... &

gyakorlatilag nincs megkotés (bar pornét nem érde-
mes varni), és a jatékokon tul gyakorlati hasznti prog-
ramok s sziilethetnek. A Sony jelenleg 50 fejlesztével
dolgozik az oktéberi rajtig, de barki jelentkezhet - csak
afejlesztéi készletet kell hozza megvenni.

NYEREMENYJATEK

A CD Projekt jovoltabél kisorsolunk
egy példanyt a Dirt 2 X360-as verzi-

ojabol.

Kérdésiink: hdny vildgbajnoki
ralifutamot nyert élete sordn Colin
McRae?

Hatarido: 2009. szeptember 7.
Cim: nyeremenyjatek@576.hu
Targy: Dirt




5 ‘ " p ’ E G o ’" TE R ”‘ T’ o ”‘ L Oh, Comic-Con! Az 6sszejovetel, ahol nem cikinek, hanem

mendnek szamit, ha Star Trek tisztnek/manga csajnak/

rohamosztagosnak 6ltozve jelenik meg az ember fia avagy

lanya. Ahol a képregények, animék, filmek, és ma méra
— jatékok szerelmesei gytilnek 6ssze minden évben. Idén is

sok jatékokkal kapcsolatos kerekasztal, el6adas és bejelentés

szerepelt a programban. Most ezek koziil valogattunk!

FORCE UNLEASHED: ULTIMATE SITH EDITION

A Force Unleashed a LucasArts valaha volt legnagyobb sikere lett a jatékvilagban - a
hatmillié eladott példany utdn most még egy korre visszatérnek a tanitvany vilagaba.
A kedvezé aron - HD-konzolok mellett most mar PC-re és Mac-re is - megjelend Uj
kiadasban benne lesz néhany bonusz kdntos, a ma is elérhetd fizetds palya, illetve
két vadonatdj, a sotét oldal tovabbi torténetét bemutato kiildetés. Ezek egyikében a
Tatooine-on kell levadaszni az 6reg Obi Want, a masikon pedig a Hoth-on kell végleg
leszamolni a Lazadokkal és Luke-kal. Megjelenés oktoberben.

| B

STAR WARS:
THE OLD REPUBLIC

Ha egy jatékot kell megnevezni, mint a Comic-
Con legnépszer(ibbjét, az biztosan az Old
Republic lenne - persze ez nyilvanvalo, hisz a
latogatdk kimutathato szazaléka 61tozott be vala-
melyik Star Wars-karakternek. Annak ellenére is
ez a helyzet, hogy a harom bemutatott kaszton,
néhany alacsonyszint(i helyszinen és latvanyos
harci jeleneteken til egyel6re hatalmas a titok-
tartas a jaték kordil.

Tudjuk, hogy egyediil jatszva is lesznek csapat-
tarsaink, hogy a harc féluton lesz az akcio és az
MMO-vonulat kézétt, hogy nem lesznek klisés,
+hozz 6t dewback-fiilet” kiildetések, és hogy
mindent a sztorinak rendelnek ala. De hogy
milyen kasztok, bolygok, fajok varhatok még,
hogy pontosan miként is miikodik a jellemja-
ték, a harc és a fejl6dés, az még nem teljesen
eldontott - széval mi 2010 vége el6tt nem varunk
megjelenést. Igaz, az utan meg valészintileg
mar semmi nem fog szamitani; tényleg az Old
Republic lehet azaz MMO, ami megkézelitheti a
World of Warcraft népszer(iségét.

ASSASSIN'S CREED LINEAGE

A Ubisoft komolyan gondolja, hogy a jatékok mellett a filmek vilagaban
is egyre inkabb helyiik van. 2007-ben megalakult sajat filmstudiojuk
(Ubisoft Digital Arts), tavaly pedig bevésaroltak: megszerezték azt a
Hybride Technologies céget, aki a 300 és a Sin City kiilénleges technikait
szallitotta. Ennek eredményeként sziiletik meg a cég elsé 6nallé munkaja,
amely az Assassin’s Creed 2 felvezetése lesz. A hés Giovanni Auditore da
Firenze, a jaték fészerepl6jének apja, és a rovidfilmekbdl tulajdonképpen
az deriil ki, hogy Ezio pontosan miért és kin is akar bosszut allni. A Lineage
greenscreen-technoldgiaval késziil, az animatikokat és a ,helyszinkeresést”
pedig a jaték segitségével folytattak le. Amigy ugyanaz jatssza a szereplé-
ket a filmben, mint akik a jatékban a motion capture-eljarasnal is ott voltak.
A filmeket ingyen fogjék terjeszteni, a jaték oktoberi megjelenése el6tt.

10 B



SOUTH PARK

COMIC-CON

LET'S GO TOWER
DEFENSE PLAY/

Ha a Microsoft jatékelnevezési szabaly-

zata nem lép kozbe, a tavaly bejelentett,

de csak most bemutatott XBLA-jaték a
,Suck my Balls” alcimmel jelent volna meg.
Ehelyett végiil a fenti, sokkal drulkodébb
cimet viseli. A South Park vilaga keveredik a
toronyépitds jatékok stilusaval, mégpedig
az eddigi legjobb, a Pixeljunk Monsters
akciodus stilusat lemasolva. Egyszerre

négy karakter aktiv a képernyén, nekik

kell védelmet épiteni, illetve manualisan

is tamadni a rendezett sorokban kézeledé
hippiket, voroshaju gyerekeket, teheneket.
Atamadas alapbdl hogolyoval zajlik, de ha
tovabb tartjuk lenyomva a gombot, sarga,
nagyobbat sebz6 hogolyot hajigalhatunk...
Természetesen a védelmi éplileteket
fejleszteni is lehet, az elhullott tarsakat
pedig feléleszthetjiik (négyfés kooperativ
mad is lesz).

WAVE . . "

34

MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 2

Melyik jatékra lehetnének tobben kivancsiak egy eredendéen képregé-
nyes gydlésen, mint egy Marvel Ultimate Alliance cim(ire? Egyikre sem, a
MUA2-nél témve volt a tobb ezres terem! Oriési bejelentések nem voltak
-azon tul, hogy bejelentették, Gambit és Penance is jatszhatéak lesznek

-, de alegujabb videdk leny(igéztek mindenkit: a jaték félelmetesen jol
nézki! A Civil War torténetszal (a szuperh6sok regisztraciéja mellett, illetve
ellen érvelék csapnak ssze) garantalja a meglepd parositasokat, réadasul a
torténetet jol ismerdk szamara is lesznek ijdonsagok: a képregényben nem
szerepl6 Thor és Hulk is helyet kapott a jatékban. Sét, a nagy 6reg, a legna-
gyobb Marvel-hséket megalkoto Stan Lee is, akinek a megszamlélhatatlan
filmes feltlinése utan ez lesz az elsé jatékbeli szereplése is.

THE DARKNESSS 2

A Starbreeze altal fejlesztett Darknessben voltak fantasztikus
pillanatok, izgalmas részek is, de ezeket boven ellensulyozta
arengeteg programhiba, az idejétmuilt latvanyvilag és az
ellenfelek ostobasaga. A jatékbol végil egymillios siker lett, igy
johet a folytatas: csak éppen nem a Starbreeze fejlesztésében.
Aképregény-gazda Top Cow nem érulta el, hogy kik a fejlesz-
0k, de 2010 végén csapos hosiink vissszatér!

| e
HALO WAYPOINT

A Halo Waypointtal a sorozat
sajat otthont kap, az X360
fémentijének e pontjabdl lesz
elérheto tobbek kozott a Halo

Legends, eza hét részes, japan
animacios tarsasagok altal készi-
tett anime-gy(jtemény is.

DC UNIVERSE
ONLINE

A Sony Online altal hosszu évek

ota fejlesztett MMO mar teljesen
jatszhato, de idén még biztos nem
jelenik meg - a fejleszték biztosra
akarnak menni, és elkeriilni az online
jatékoknal ltalanos katasztrofalis
indulasokat. A PS3-ra és PC-re megje-
lend jatékban el6sz6r Metropolis és
Gotham City lesz elérhet6 - rengeteg
kisebb helyszinnel -, de a késébbiek-
ben més vérosok, sét, mas bolygok

is sorra keriilhetnek. Karakteriink
lehet hés avagy gonosztevé, és ez
természetesen kihat minden kaland-
ra. A Comic-Con deméverzidjaban
alegnagyobb 6rémet mindenkinek
az okozta, amikor Superman mellett
kiizdhetett, majd amikor a kriptonnal
tamadok megérkezte utan az elhul-
lott szuperhds agyét elcipelte egy
tartalyba - és kozben fegyverként is
hasznélhatta az agyvel6t. A kiizdelem
és nem a mas MMO-k ,majdnem
korokre osztott” rendszerét.

OLTO6ZZ
MARCUSNAK/

A Gears of War-katondk 6lt6zéke igen
népszer( mind farsangkor, mind a
cosplay-versenyeken — és nemsokara
teis felltheted a pancélokat. Oké,
csak virtudlisan, hisz a Gears of Warbél
ismert COG-pancélok elérhetbek lesz-
nek avatarjaink szdmdra (Locust-jelmez
is lesz, de az nagyon gagyin néz ki).
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TOPLISTA USA jinius 1-30.

FORM PONT
X360

1. Prototype 8.0

2. UFC2009:
Undisputed

3. EASports Active wil 9.0
4. Tiger Woods Wil 85
PGA Tour 10
Il

5. WiiFit Wi 8.0
.5

6. FightNightRound4 X360 8

7. FightNight Round 4 PS3 85
8. Mario Kart Wii Wil .

9. Red Faction Guerilla X360 80

Infamous PS3 85
PS2 Wii
153.000 N\ 2 362.000

PS3
165.000

DS
bk 767.000

X360
241.000

PSP
164.000

Azigazan nagy cimek hidnya miatta tavalyi évvel dsszehasonlitva
kozel 20%-ot esett vissza a piac teljesitménye. Ez meglatszik az
dsszesitett jatél a i kal é dbb a hard-
vereknél: 2008 juniusahoz képest csak az X360 tudott novekedést
elérni, de ehhez is komoly drcsokkenés kellett.

Band Hero DS

A HD-konzolokra teljes plasztikhangszer-té-
mogatéssal érkez6, a zene poposabb oldalat
feldolgozé Band Hero DS-re is megjelenik.
Nem is akarhogy, a csomagban a jaték, vala-
mint a Guitar Hero DS-verzi6inal megismert
gitarcsatolméany mellett egy dobkészlet

is lesz. Kis tulzéssal: a DS Lite (csak ezzel
kompatibilis!) két oldalara csatolhatd, a
hiivelykujjakkal diibégtetheté dobtanyé-
rokrol van sz6 - de igy is sokkal jobb, mint
ad-padot meg a gombokat nyomogatni...
Megjelenés november kbzepén. B

AZ AMERIKAI JATEKELADASOK
AZUTOBBI Tiz EVBEN*

T S P IS T SO e O e

'99 '00 '01 '02 '03 '04 '05 '06 '07 '08
*Forrés: NPD Group, milliérd dollarban
és , kiegészito!

egyiitt)
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E zeretted a Yakuzét és a folytatasat
PS2-n? Talan te is azok k&zé tarto-
zol, akik imadtak térténetvezetését,
millié mellékes lehetéségét (példaul idés
gazdag holgyek szérakoztatasa pénzért
egy lebujban...) és élvezetes harcrendsze-
rét? Na akkor biztos nem vidémodsz meg
a hir hallatan: a Japanban mar rég kapha-
6 Yakuza 3 (a képek ebbdl szarmaznak)
és Yakuza Kenzan (mellékszal az 1605-6s
esztendé Eddjéba helyezve) utan a Sega
bejelentette, hogy mar késziil a sorozat —
szamozottan - negyedik része is.

Aleginkébb ,a legenda 6rokose” jelenté-
sl japan alcimmel felruhdzott negyedik
epizdd ezuttal is Japan févarosaba repi-

ti a jatékosokat, mégpedig Kamiyacho
negyedbe. A fészerepben két, egyméssal
viszalyban, vagy inkabb férfias, tisztelettel
és japan udvariassaggal teli kiizdelemben
levé Uriember lesz: a detektiv Masayoshi

Yakuza 4: Densetsu

wo Tsugu Mono

Tanamura és a yakuza-tag Takeshi Kido.
Atorténetrél részletes hirek még nincse-
nek, de talan nem tévediink nagyot azzal a
tipptinkkel, hogy a klanvezér kidél, és egyik
emberiink lesz, lehetne az 6rokos.

Es mit varhatunk jatékmenet szintjén?
Ugyanazt a verekedésekkel, minijatékokkal
és mellékkiildetésekkel teli latvanyos kalan-
dot, mint amit a Y3 is nyujtott. Sajnos az
esélye az angol megjelenésnek pont ugyan-
annyi, mint a PS3-as el6doknek: nulla. A
Sony ugyanis angol szinkront kévetel meg
minden amerikai és eurdpai jatékhoz, ez
viszont egy ilyen jatéknal dollarszézezrekbe
keriilne. Es mivel az els6 két PS2-es rész
megbukott, a Sega nem hajlandé ennyit
aldozni. Eredmény? Itt vigasztaljuk a sarok-
ban zokogé, Shenmue- és Yakuza-rajongd
Wilsont... ®

B THE MATRIX
OFFLINE
Anéhany egyedi
vonassal és ma-
roknyi elszant
rajongéval
rendelkezé MMO,
aMatrix Online
négy év utan értel
amegsziinéshez. A
mindig mostoha-
gyerekként kezelt
jatékharom szerve-
rétjulius 31-én
hiiztak ki végleg
azarambol. Béke
digitalis poraira...

= N
B SCOTTPILGRIM
Nem hallottal még
Scottrél? Pedig
borzaszté hires,
lévén a képregény-

8 aj genera-
ahoz tartozik,

és eddigi 6t kotete
mind hatalmas siker
lett. A szerelme
expasijainak lekiiz-
désén dolgozé Scott
jovére a filmvasz-
non is megjelenik,
és ezen felbuzdulva
aUbisoftis megja-
tékositja.




CROC2

Abizonyiték, hogy rossz
fogakkal s lehet sztaraz
emberbdl. Vagy éppen
krokodilbdl, merthogy
(roctermészetesena
pikkelyesek kozé tartozik.
Azonban nem lusta dog,
mint tarsai, hanem jolelkd
barétja és megmentdje
minden pliisspuhasagd
cukilénynek. Példaul a
gobbdknak, akika gonosz
Dante nagyir uralma alatt
sinylodnek. Platformjaték
ajavabal, jo eladasokkal
—azdtasem értjiik, hogy
miértnem lettsoha
tovabbifolytatdsa.

V-RALLY 2
AV-Rally 2 PS1-korszak
eqyiklegjobb ralijatéka
Volt. Természetesen volt
benne rengeteg autd
éshelyszin, a'99-es
bajnoksag csaknem
minden hivatalos palydja
(Gardgorszag kimaradt,
kitudjamiért), ésamia
legjobb, palyaszerkeszt.
Nyilvan voltak komoly
megktések, de az dlta-
lunk kialakitott helyszi-
neketosztott képernydn
lehetettharom haverral
Jtesztelni”; hatalmas
mokavolt!

SUPERMAN
Maramérlegenddssa
vltSuperman N64-es
szereplése. A hihetetlen
képességifickavalitt
iddrekell arikakon
dtrepiilni, vagy éppen
egylabirintusbol kell
kitaldlni. A szuperember,
akitekintetével perzsel,
leheletével fagyaszt,
kireberepiiliabolygat,
ésigyaltaldban, szinte
mindenre képes, ezen
alkotdsbanalegdtvarabb
{igyességijaték hase lett.

Lara bajban Zombiszer(i lények
kozott karddal kiizd egy alak;
I6hatrol hatrafelé fjaz ugyané a

felé ugro szornyetegekre. Ki az?

Ha hinni lehet a 4P-Coop weboldal
értestiléseinek, Lara Croft az, akinek
kilencedik kalandja teljesen mas
lesz, mint amit megszoktunk. Nincs
lineéris palya, természetellenes
logikai feladvanyokkal: van Lara, van
amisztikus japan sziget, és vannak a
furcsa, zombijellegi lények. Fegyver
az, amit el tud késziteni, it az, amit
meg tud mészni: a leiras alapjan egy
teljesen nyilt vilagu, horror-elemek-
kel, no és vérrel béven megtiizdelt
akcidjaték lesz az uj Lara-kaland...

Guerillak a kédben Megjelenta
Killzone 2, megjelent hozza harom
letélthet6 pakk, igyhogy a holland
fejleszték végre elmehetnek egy
hénap szabadséagra. Azonban mire
visszatérnek, béven lesz munka-
juk, hisz éllitélag mér készen van a
harmadik rész teljes forgatokonyve.
A jaték még PS3-ra fog megjelenni
(a KZ4-gyel ellentétben), varhatunk
t6le minden szokasos folytatas-kel-

Valkyria Chronicles

ALLITOLAG...

v e
a meg nem erdsitett tartomany

v

léket (0j bolygok, fegyverek, sokkal
tobb jarmii) és egy alaposan feltur-
bézott multiplayer-maédot.

Otodik személyben Egy japan
mechanikus jatéktermi gépekkel
foglalkozo kiéllitason keriilt széba,
hogy a PS3-ra érkez6 Persona 5 tiszte-
letére is késziil egy megfelelé médon
felmatricazott pachinko-automata.

A hir lényege ugyan minket nem
érint, de a nextgen Persona hirére
mindségi jRPG-elvonasi tiineteink
megerésodtek, és most gyakorlatilag
mindent megtennénk a jatékért...
Nagy kar, hogy angol nyelvii kiadas
jOV6 év végénél elébb nem vérhato...

Pletykak a netrél PC-re és
HD-konzolokra késziil az (j Heroes
of Might & Magic epizod. B Jévé
tavasszal érkezik a Saints Row 3 -
csak és kizarélag PSP-re. ®m A Dead
Space masodik és harmadik része
egyszerre készill, és varhatéan csak
fél év eltéréssel fognak megje-
lenni. @ Késziil6 masodik részek:
EndWar, Kane & Lynch, White Knight
Chronicles. ®

alkyria Chronicles a Sega legjobb
dtéka volt az utébbi néhany évben -
épp ezért nagy 6rom, hogy végre bejelen-
tették a folytatast. Egyetlen Iényegi véltozas
van: nem PS3-ra, hanem PSP-re késziil a
program, ami azért nem mindennapos
valtas... A tobbi - példaul a fantasztikus,
mesekonyvbe ill6 latvanyvilag, astra- T
tégiai és akcioelemek remek Gtvozete :x/% X
és a magaval ragado torténet - nem \n kényszersorozas az iskolaban éri - és az
valtozik szamottevéen, bar természe- osszecsapasok kozott bizony a katonai suli-
tesen minden javul és finomodik. ban, a folyamatosan keményed? kiképzésen
is helyt kell allnia. Nem lesz annyi csajozas-
La. tanulds a programban, mint mondjuk
a Persona-sorozatban, de lényegesen
t6bb lesz majd a jatékban, mint
{ » csatdk és atvezetd jelene-
| tek. Mi varhaté még? Vagy
7 haromszor annyi kiildetés, mint az
alapjatékban (igaz, a hordozhatéség
miatt ezek atlagban révidiinek is),
rengeteg jarmiives, féleg tankos
palya, és atalakithato, 6ltoztethetd
karakterek. =

Bl

&

|
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Héstink, egy bizonyos Avan Hardence
példaul minddssze 17 éves, igy a

HIREK

BpEER nov?
cEofiaz

Final Fantasy Gaiden

Lassan minden klasszikus Squaresoft-
jatékot tirtak DS-re, igy végre van
energia és ember az Gjdonsagokra.
llyen lesz a Final Fantasy Gaiden is (a
végleges eurépai cim még véltoz-
hat), amely egy teljesen Uj kaland, a
régi, NES-es idokre emlékeztet6en
béjos és vidam kéritéssel, sztorival,
valamint vizfestékre emlékezteté
grafikai megoldasokkal. A térténet is
a régi korokat idézi: a 14 éves Brand
lesz a fészerepl6, aki 14. sziiletésnap-
jan a kastélyba megy, hogy a kiraly
hivatalosan is felnéttnek nyilvanitsa.
Pontosan ezen a napon tamadnak
azonban a gonoszok, elraboljak a
csodaszép kiralylanyt, és persze mi
fogjuk 6t a hirtelen szerelemtdl fellel-
kestilve megmenteni. Random harcok,
a viselt fejfed6t6| valtozo képessé-
gek, hatalmas bejérhato teriilet és
persze rengeteg tapolas jellemzi a
kalandot, amely négyfés multiplayer
tamogatéassal még az idén megjelenik
Japénban. m

Spore Hero

Hogy viszed at minden id6k egyik
legtobb lehetdséget add, millié online
lehet6séggel felszerelt stratégiai jaté-
két PC-rol Wii-re - tették fel a kérdést
az EA fejleszt6i. A valasz meglehe-
tésen egyszeri: az egysejtiléttol a
bolygdkolonizélasig vezeté evolu-
cios utbdl kihasitasz egy szakaszt
(esetiinkbe a maszkalds-kiizdés
lény-fazist), beleraksz egy kis akci6t
(példaul hadonaszasra épitett harcot),
néhany tucat kiildetést és egy alap
sztorit, és az egészet platformjaték-
kontosbe zérod. A grafika meglep6en
latvényos, a harc a beszamoldk szerint
egészizgalmas - olyannyira, hogy egy
kiilon jatékmodban a sztorin kiviil
egymasnak ereszthetjiik [ényeinket.
Merthogy a kreaturaink most is renge-
teg iranyba fejlédhetnek, a szokasos
festésen, végtag-alakitason tul 250
Osszegyljthetd ,alkatrész” segitségé-
vel alkothatjuk meg almaink tlabu,
krokodilfej szarnyas Gséllatat. m
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HIREK J érdekességek

sak gy forrong a levegé a jatékok
alapjan készul6 filmes projektek
kordil, olyannyira, hogy a Halo Legends mér

Videojatéek menni Hollywood

nem is fért be ide. Bar eddig nézheté film aték (filmgyarto) Adatlap Atorténet

nem sok szulgtettja'leklok ai;lipJan (taldn a T e e

hangulatos Silent Hill, és a végtelen BERCin Rendez6: Mike Newell (Donnie Brasco) replésével a Sands of Time ep»md lslda\guzasa és a majusi bemutatd azt sejtet,

ostobasagéban kedvelhet6 Dead or Alive (Uninvited)  hog, arnak tole.

kivételével), ez a szérny trend megfordu- A TIEVANIA Bemutaté: 2011 AR A

l6ban van. (Roau) Rendez6: James Wan (Saw) van egy bitor jelentkez6, mégpedlg az eredeti Saw kitalélGja, rendezje személyé-

Forgatokonyv: lan Jeffers

A Prince of Persia-filmet Jerry Bruckheimer ASSASSIN'S 2 Ez az él6: G, teljes egészében green-screen régzitett rovid-

assalroaa fornaba, oy atiel T e S:g‘d‘:;;m‘igzim“au film (az alkotok a 300-on és a Sin Cityn is dolgoztak) az AC2 elézménye lesz,
Ylasszliozza lofMaba,lgy atovegy: . e mones Giovannival, a jatékbeli Ezio apjaval a fészerepben. A jaték megjelenése elétti

latvanyos és izgalmas popcorn-élményt (UsisorT) 5 V! héten lesz az online premier.

véarhatunk, a World of Warcraft rendezéje WORLD OF Bemutato: 2011 AWoW-mozi s Gid

pedig Sam Raimi lesz. Aztan ott van a WARCRAFT Rendez6: Sam Raimi (Pékember 1-2-3) Ket, Reméljiik,

Bioshock-film, Gore Verbinski vezényleté- (WagNeR) Producer: Charles Roven (Dark Knight) lesz, mert ha az ocska, akkor Sam sem tehet semmi (lsd a Pékember 3-at).

velvagy:az Aviidrad producersital RROFESSOR B a0, 2010 201-ben érkezik -sajnos - az éldszereplos Layton moziis, de addig i janudrban

griindolt Mass Effect és Uncharted mozik. EANTONANDIHE ! =co=tionv AkihiroHing keriila mozikba az elsd anime. A torténetét az eddigi ir6, Level 5-vezér Hino irja, a

Reméljiik par év, és nem lesz ciki sorban ETERNALDIVA :;gﬁ:ﬁgﬂr;:‘:“ bl atvany pedig egész fa (nyomés a YouTub

allni egy jatékadaptacio jegyeiért... | (TOHO)

Akarhogy is hivjak éket, a limitalt kiadasoknak egy célja van: a rajongok elké-
nyeztetése; no persze tigy, hogy anyagilag a kiadé is jé! jarjon. Sokszor csak egy
Ibumot, fémdobozt vagy zenei CD-t kapunk azilyen csomagokban,

de aHalo 3 Legendary kiadasa 6ta nincs hatar: félelmetes pakkokat képesek
ésszeallitani a marketingesek. Hogy milyen extremitasokig mennek el, arrél lenti
ssszeallitasunk ad képet. (A jaték természetesen mindenhol része a dolognak.)

. DJ HERO RENEGADE EDITION
* A csomag tartalma Fekete keverépult aranyszin kapcsolok-
SR S < kale Kemény védétéska, ami kihajtva allvannya alakithato e
FORZA MOTORSPORT3 , . Egy Jay-Z és egy Eminem CD, kiadatlan dalokkal
CIOLLECITOIR'S ED'I'ON 2 : Akiildnlegesség éra +70 dollar
A csomag tartalma Kiilonlegestoke 10 « « Extremités ® o )
exkluziv auté « Egy 2 GB-os USB-memoéria o 3 % ASSASSIN'S CREED 2 {
Fém kulcstarto « Egy prémium X360 hattér- ° B R DTN
kép o Forza 3 VIP tagsag (késébbi exkluziv * Acsomag tartalm? Szamozo‘tt Y
letdlthetd tartalmakkal) % fekete doboz « Fekefelfopenyes Ezio ,
Akiilonlegesség ara +20 dollar figura e 64 oldalas mévészeti album e *
Extremitas ©000000000 ° Zenei CD » Bonusz DVD:
. videginterjikkal o &
/_\ 3 exluziv kiildetés
u B R A kiilénlegesség ara »
& +30 dollar &
‘&""k‘ Extremltas:
¥ W

. MODERN WARFARE 2
: PRESTIGE EDITION

+ A csomag tartalma

- Fémdoboz a jatéknak

o » Mivészetialbum o

« Letolt6kdd az eredeti Call
- of Dutyhoz (konzolon is!) « Miikodé
éjjellato szemiiveg « Soap MacTavis
fejérél mintazott allvany

az éjjellatohoz

A kiilénlegesség ara +90 dollar
Extremitis 9000000000

14 B0

NBA 2K10 TENTH
ANNIVERSARY EDITION
A csomag tartalma
Szamozott 61t6z6i szek-
rény, lakattal (benne hely
20 jatéknak) « Egy 15 centis
Kobe Bryant figura e Egy hatalmas Kobe
Bryant poszter  Egyoras video a sorozat
elso tiz évérdl « Belépési jog az exkluziv
online lobbyba, a Gold Roomba

A kiilonlegesség ara +40 dollar
Extremitis 9900000000

- HALO ODST

* COLLECTOR'S PACK
- A csomag tartalma
< Ktlonleges festés( kontroller
« Akiilonlegesség ara +10 dollar
< Extremitas #®00000000



MOZISZEZON — KONZOLON

Nyaron, amikor tgy latszik minden tehetséges designer nyaral, el6kertilnek a pult alél a

filmfeldolgozasok, amelyekkel a paradigma szerint kevés munkaval lehet sok pénzt keres-
ni. Ma mar viszont akkora a verseny a piacon, hogy a rossz jatékok kevés pénzt hoznak
~lasd példaul a Terminator-mozi jatékverzidjanak ordenaré bukasat. Persze sokan probal-
koznak még, j6jjon négy ezek kozil.

ASTRO BOY 3
Az Astro Boy gyakorlatilag egymaga I,

volt felel6s az anime stilus kialakitasa- g
ért, igy elég meglepd, hogy oktéber-
ben egy angol éltal rendezett, Kinaban
készitett 3D-s animacids filmként kertl
a mozikba. Mindegy, ha legydztik
ellenérzéseinket, akkor vethetiink egy
pillantastajatékrais, ami mar egy sokkal
tradicionalisabb alkotés - olyannyira,
hogy bevallottan a kultikus tiszteletnek
6rvendo Treasure jatékai ihlették (nem
véletlendl, hisz 6k is készitettek egy
remek Astro Boy feldolgozast).

A jéték hdromdimenziés grafikai koritést kap, de kis hostinket csak két dimenzidban kell
mozgatnunk. A cél mindenditt a millié ellenséges robot darabokra szedése lesz, és ebben a
robotgyerek hatalmas fegyverarzenaljat hivhatjuk segitségtil. Az ujjaibol Iézert 16, a hatsdjaban
gépfegyverek vannak, de tud agyuzni, és a kozelharcban is képes atfirni barmilyen védelmen.
Afejleszték - a Conduittal cstinyén leb6gé High Voltage — minden szokésos dolgot belepakol-
taka jatékba, igy lesz lehetdség a fejlédésre, lesznek titkos helyszinek, egy kétf6s csatakat lehe-
16vé tevd aréna-mad. Ezeken feliil kellemes meglepetés (Wii-n és PS2-n; a kézikonzolos verzidk
ebbél kimaradnak) a kooperativ jaték lehet6sége. Megjelenés oktdber végén.
. 2 SUPERS

ALICE IN WONDERLAND

Tim Burton készit zsenidlisan morbid filmet Alice
LSD-fiitotte kalandjairol, és a Disney csak nem
birja ki: fel kell dolgozniuk ezt is. Azonban mig az
EAdltal patyolgatott, American McGee neve éltal
fémjelzett jaték az alaphoz hasonléan groteszk
és brutdlis lesz, addig ez a feldolgozas a cuki plat-
formjaték kategoriaba esik, rém egyszerii fejto-
r6kkel, gyermekeknek célzott harcrendszerrel és
egész furcsa platformlistaval (DS, PC, Wii).

IRON MAN 2

A Vasember elsé filmszerepét feldolgozo jaték
félelmetesen rossz volt, ugyhogy drukkolunk,
hogy az eddig még egyetlen jo jatékot sem
készitd Secret Level (ma mar Sega San Francisco)
Osszeszedje magat. Amugy a jaték nem a film
eseményeire koncentral, hanem egy, a képregé-
nyekbél téplalkozé sztori késziilt hozzé, renge-
teg, a filmben nem [atott ellenféllel. Megjelenés
majusban (DS, PSP, PS3, X360, Wii).

WHERE THE WILD THINGS ARE

A minddssze tiz mondatbdl allé, am gyonyo
rajzokkal illusztralt mesébdl nehezen lehet két
oras filmet, és még nehezebben tiz 6ras jatékot
késziteni.EzaWarnert nemzavarja, és az Amaze-t
biztak meg a jaték elkészitésével (filmfeldolgo-
zés, igy minden elképzelhet6 platformra érkezik).
Még szerencse, hogy nélunk kevesen ismerik az
alapmiivet, igy nem sokan fognak felhaborodni
azalaphangulattél messze allé ugrandozastol...

idézetek

Pér éve megkerestiik az EA-t egy esetleges jatékkal kapcso-
latban, de azt mondtak, hogy az UFC nem is igazi sport. Ma
mar 6k akarnanak licencelni téliink - de ez nem igy miikédik.
Az UFC és személyesen én is haboruban vagyunk az EA-val;
és amelyik jatékosunk beleegyezik, hogy szerepeljen az EA
jatékaban, azt kitiltjuk az UFC-bé1!"

Dana White, az UFC szévetség elnoke sportszer(ien fogadja az EA

jovore debiitald MMA-jatékat.

»Idén megjelenik az ODST, jovére a Reach, aztén egy idére

végeztiink a Halo-univerzummal. Egy csapatunk mar régéta egy

teljesen uj jatékon dolgozik, de ezt jo ideig még titokban tartjuk.”
Lars Bakken, a Bungie egyik designere beismeri a titokzatos, évek 6ta
pletykélt ,harmas szamu projekt” létezését.

val, mert egész nyaron a Grand Theft Auto 4-gyel jatszottam,
és ott mindenki ezt csinalja.”
Ez volt - véddje tandcsa ellenére - a 18 éves marylandi Nathan Hartley
magyarazata a birdsag el6tt arra, hogy miért (itétt el 50-nel haladva két
ajtajéval egy fiatal testvérpart. Talan nem meglep6, de a birésag nem
fogadta el érvelését, és hét év bortonre itélte a sracot. Masrészt ilyen
triikk nincs a GTA4-ben...

I #Azért csaptam el embereket a haladé kocsim kinyitott ajtaja-

A jaték soran a jatékosok eljuthatnak egy bordélyba, és ha ott

ahostess kérdésére a ,lepjen meg” valaszt adjak, véletlenszeri

partnert kapnak, aki lehet férfi, n6, transzszexualis vagy épp egy

allat; a szexualis aktus sosem latszik a bordélyhazi akciok soran.”
Az ESRB amerikai korhatér-besorold szervezet egyik megjegyzése arra
nézve, hogy a Dragon Age: Origins miért kapott ,csak felntteknek”
cimkét. Allatok; komolyan?

~Harom-négy éve eliiltettiink egy magot, és vartuk a termést.
Az els6 évben két gyonyori almank volt, a Bioshock és
aDarkness; no meg a Civilization, de az igazabél import
gylimélcs volt. Mara a fa kivirult, egyre tobb termés lesz rajta
- és ezek koziil a Borderlands egy tokéletes alma.”
Christoph Hartmiann, a 2K elncke minden idok leghtlyébb metafordja-
val akarja belelkesiteni a népet az amugy igéretes Borderlandsre.

»Mindenki azt mondja, hogy az Asteroids jaték semmird|

nem szélt. Ez nem igaz, mi egy rendkiviil mély univerzumot

dolgoztunk ki hozza. A film egy testvérparrdl szol, akik n-

féle kalandokon mennek keresztiil ebben a hatalmas térben.”
Lorenzo di Bonaventura, az Asteroids film producere. Mi azért még
mindig arrél vagyunk meggy6zédve, hogy az Asteroids semmirél nem
szolt, csak egy kirdly tigyesséqgi jaték volt

,Erted ember, teljesen elcseszték az értékeimet [...] Most
néztem meg a jatékot, és minden statisztikam rossz. Persze,
nem futottam el mindig sok yardot, de az a csapat hibaja volt.
[...] Tiltakozasképp nem is fogok jatszani a Madden 10-zel!”
A szép nevii T.J. Houshmandzadez egy rédidinterjiban kiborul, hogy
az EA 6t ,csak” az NFC hatodik legjobb elkapojaként allitotta be az Uj
Maddenben. Amugy sportszerti dolog a nem épp bivalyerés el6z6
szezont a volt csapattarsakra kenni... m
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6k megmondtak.



ATEKVILAG

W Avatar Hero 5

Az Activision

bejelentette, hogy % 2 z
aGH5-ben nem _reszesedese a tE|JES’
csak 85 vadidj dal internetforgalombol

lesz (Smells Like
Teen Spiritis!), de
X360-on avatar-
tamogatas is, Wii-n
pedig Mii-k fognak
zenélni.Sajnosa
PS3-as verzidban
nem varhaté a
Home-karakterek
tamogatasa, de
Johnny Cash vagy
Carlos Santana
szamunkra is elér-
hetd lesz!

alegsikeresebb Star War.

jatékon dolgozik jelenleg

teljes titokban készl

évealakultmeg az el
jatékkorhatar-besorolasi

BICRACKIT

m anem jatszottal az el6z6, letdlthetd valtozatban

is kinalt mini Ratchet-kalanddal, a Quest for
Bootyval, meglepetésként fog érni: Clank mar nincs
héstinkkel. Persze nem veszett el végleg, a Crack in Time
pontosan az 6 keresésérdl fog szolni. A Ratchetet bemu-
tato palyak - minden eddiginél nagyobbak - a szokasos
maodon zajlanak: a gyonyori kérnyezetben kajla lények
tucatjai tamadnak réank, és 6ket irtjuk azzal, ami csak

a keziink ugyebe kertil. Meglnt kapunk egy rakat uj

éssel mindenkit hétraloké

Szamokba

eddiga
Force Unleashedbol ezzelezlett
atek készil a Tetris 2!

alLevel 5, ebb6l harom még

bizottsag, az amerikai ESRB

masodpercenként taltenek fel egy
LittleBigPlanet palyat a kozosbe a jatéko-
sok, ma mar egymillié koztil valogathatunk

q 21

milliard jen nyeresége volt a
Nintendonak az év els6 felében
(ez60%-0s visszaesés)

milli6 példany kelt el eddiga Tetris
minden hivatalos valtozatabol. Allitélag

ala!ro javan annak azonline
peticionak, ami a StarCraft 2
bekérLAN-ehetsséget

87.851
600 ezer

példany kelt el
a Battlefield 1943-bol
azels6 héten (PS3, X31

puskat vagy éppen a fagyasztdkeszty(it. Clank hianya
miatt egy lebegésre képes csizma lesz a labunkon, igy
nélkile is lehet majd lebegni kicsit.

A Clankot fészerepeltet6 palyak (t6bb, mint eddig
barmikor) teljesen uj szint hoznak a sorozatba: a logikai
fejtoréket. Ugyan egy kevés harcittis lesz, de Clanknak
most foként az eszére és a varézspalcajara kell szdmitani.
Ezzel gyakorlatilag régzithetjiik egy mozdulatsorunkat,
hogy aztén azt visszajatszva sajat magunkkal dolgoz-
zunk egyiitt (egy lehet példaul egyszerre két gombot
megnyomni). Egyszerre harom Clankot kiénozhatunk az

Jigazi” mellé, igy igen fifikas feladatokra is szamithatunk.

Ami viszont nem lesz, az a multiplayer: az Insomniac
fell szerint a jatékosok apro toredéke probalta ki

egyaltalan ezt a jatékmodot... ®

Kishirek =~
a nagyvilagbol

Miles Edgeworth

Négy epizod utan az Ace Attorney-széria
megéri elsé komoly véltozasat. Ahogy a cim
is mutatja, a fészerepl6 ezattal nem a védé-
igyvéd, Phoenix Wright, hanem 6rék ellen-
fele, az ligyész Miles. A jatékmenet most is
nyomozasbdl és a targyalasi szakaszbol all,
de mig az utébbi megegyezik a régi részek
megoldéasaival, addig elébbi teljesen &tala-
kult: Milest egy klasszikus kalandjatékhoz
hasonldan vezérelhetjiik, a detektivmunkat
pedig a Logika mentipontnal végezhetjiik
el. Itt lehet a bizonyitékokat, informaciokat
egymassal logikus lancca 6sszeflizni. m

Fighting Fantasy
Ha elég id6s vagy hozza, hogy emlékezz a
kilencvenes évek elejére, biztos fel tudod
idézni a kaland-jaték-kockazat konyveket,
amelyek afféle egyszemélyes, végtelensé-
gig leegyszersitett szerepjatékok voltak.
Na ezekbdl lesz most DS-jaték, kezdve

az elsével és legsikeresebbel, a Tlizhegy
varazsléjaval. A jatékverzio belsé nézetbdl
mutatja a hatalmas labirintust, és természe-
tesen sokkal tébb extra kiildetés, teriilet,
varazslat, ellenfél és csapda lesz benne,
mint a konyvben. A térkép orisi, még jo,
hogy lehet ra jegyzetelni! m

Arulas!

Glen Schofield neve ismerés lehet a
horrorkedveléknek: 6 verte ataz EA-n a
véres-csonkol6s Dead Space tervét, és
gyakorlatilag 6 volt a motorja a fejlesz-
tésnek. Epp ezért megddbbents, hogy 6,
valamint régi haverja (és a Dead Space-t
fejlesztd Visceral tigyvezetGje) egyiittes
erével leléptek az EA-t6l, hogy az Activision
vadiuj fejlesztécsapatanak iranyitasaval
foglalkozzanak. A San Francisco-i 0j stidié
mar létez Activision-sorozatok (j részeinek
elkészitésén fog dolgozni, de pontos részle-
teket természetesen még nem kozoltek. m



~ Mar megszokhattuk volna a ritmust: tavasszal

bejelentik, nyar elején kiprébaljuk, nyar végén
jak - aztan i j i

Azonban idegesits, amikor egy altalunk nagyon vart

is 2010-re toltak). az étlegid,

jatékkal torténik mindez (nem lepédiink meg, de a StarCraft 2-t

s (és vadol-

BIOSHOCK 2
Oké, nem is dllhatna messzebb a Call
of Dutyk szellemiségétél, de mégis:
més FPS-t idén novemberben kiadni
ongyilkossag lett volna. A hivatalos
indok az, hogy rafért még a jatékra
némi polirozas, csinositgatas; és
ebben lehet is valami, [évén nemrég
jelentették be, hogy 6sszesen négy
jatékfejlesztd studio dolgozik mar a
programon.
AZ UJ DATUM 2010 elsé fele

SPLINTER CELL CONVICTION

A Conviction eredetileg 2007 végén
jelent volna meg, széval nem tiinik
nagynak az oktéberré| februarra
halasztés - viszont azt a cstszast egy
teljes atalakitas okozta. Most pedig az,
hogy nem akartak az Assassin’s Creed
2-vel majdnem egyiitt kiadni, nehogy
egymast tegyék tonkre. Bonusz: a Red
Steel 2 is atlibbent 2010-re...

} AZUJDATUM 2010. februar

MAG

Gvetkezzen az EA hat legsikeresebb jatéksorozata. Az adatok mindenhol az EA sajto-
| kézleményei és pénziigyi jelentései voltak. A jatékok szamanal csak az eltéré néven
| megjelent példanyokat, illetve kiegészitGket szémitottuk fel, a gy(jteményes csomagokat,
valtozatosan elnevezett limitélt valtozatokat és mobilos kiadasokat nem. A sportjatékoknal
azextrém verziok beleszamitottak az eladésokba, a menedzserjatékok viszont nem.
ACRC-nél az els6 kettd, Virgin altal kiadott részt nem szamitottuk fel.

EA-MILLIOK

| THE SIMS NEED FOR
1 SPEED

Jatékok széma: 21
Osszeladés: 95.000.000
Az elsd rész
The Need for Speed (1994)
A legutébbi rész:
Need for Speed Undercover (2008) §&

MADDEN
NFL

Jatékok szama: 24
Osszeladas: 75.000.000
Az els rész:

John Madden Football (1989)
A legutbbi rész:
Madden NFL 09 (2008)

Jatékok szama: 40
Osszeladds: 110.000.000
Azels6 rész:

The Sims (2000)
Alegutdbbi rész:
The Sims 3 (2009)

Jatékok szdma: 28

Osszeladas: 78.000.000
Az els rész p
FIFA International Soccer (1993}
A legutdbbi rész
FIFA 09 (2008)

MEDAL
OF HONOR\‘

Jatékok szama: 14
Osszeladas: 33.000.000
Az elsd rész:

Medal of Honor (1999)
Alegutobbi rész

Medal of Honor Heroes 2 (2007)

Jatékok szama: 16
Osszeladés: 27.000.000
Az els6 rész:

Command & Conquer (1995)
Alegutébbi rész:

Red Alert 3: Uprising (2009)

juk mindenérta Modern Warfare 2-t, mert akarmi is a hivatalos indok, az
Infinity Ward monstre jatéka mindenhol ott van a titkolt, igazi okok kézatt

SINGULARITY
Mivel a Modern Warfare 2 is
Activision-termék, itt legalabb
bevallotték: az a jaték, és az afelé
megnyilvanulé hatalmas lelkese-
dés miatt toltak el szeptemberrd|
a Raven igéretes, id6utazassal
és mutans kommunistéakkal teli
FPS-ét. No meg a grafikara rafér
a tovabbi finomitgatas, e téren
nem nyligozott le minket a jaték
azE3-on.

AZ UJ DATUM 2010. marcius

Oké, ezmég nem hivatalos - de a
Sonyn kiviil mar mindenki tgy véli
tudni, hogy az ambiciézus FPS (256-f6s
multiplayerrel) novemberrél atcstszott
ajovo év elejére. Az ok itt is egysze-

ri: mindenki tudja, hogy idén 6sszel
PS3-on is a legtobb ember a Modern
Warfare 2 multijat fogja nyomni...
AZUJ DATUM 2010. januar

.
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BAYONETTA “

A Sega becstilettel kiéllt, és elmondtak
azigazi okot: a Bayonetta (szerencsés
esetben) egy Uj sorozat els6 tagja, igy
fél6, hogy a hatalmas aradata a kara-
csony el6tti cimeknek elnyomta volna,
mint az tavaly megtértént az olyan
tjoncokkal is, mint a Mirror's Edge
vagy a LittleBigPlanet.

AZ UJ DATUM 2010. januar

A HET EDDIGI LEGNYERESEGESEBB,

TEK ALAPJAN KESZULT MOZIFILM

Azadatok a BoxOfficeMojo
oldalrol szarmaznak, és csak
BN s

160millo$

85millié$

sem a marketing-kéltség,

semaDVD-eladasoknem  esdentEl

ele).
‘Tomb Raider: The Cradle of Life 61millié$
MaxPayne 50millié §

200 150 100 50

OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL
A VIDEOJATEKOKROL...

Ahogy a Capcom neve a Capsule Computer révidi-
tése, Ugy a THQ a Toy HeadQuarters kurtitasa.

Fighter-filmekben is jatszott, mégpedig Robin Shou
(Liu Kang, illetve Gen megszemélyesit&je volt).

Egy szinész van, aki a Mortal Kombat- és a Street 2

Ken Levine, a Bioshock vezets designere elsé
komoly baratnéjét Shigeru Miyamoto miatt veszi-
tette el: mikor megjelent a Legend of Zelda,

az tonkretette utolsé nyari napjukat, igy a hélgy
szakitott. Ken pedig megszerezte a Triforce-ot...

Egyetlen jaték van, ahol Mario gonosz volt,
a célja pedig a pusztitas: a Wrecking 4
Crew NES-en.
Bér angolul az Atlus egy csomé jatékra réragasztja a
Shin Megami Tensei cimet (mint el6z8 szamunk Devil
Survivorjanal), ez csak marketing; Japanban csak
négy jaték jelent meg e cimen.




KEDVENCEK TEMETOJE

unseené4.net

Miért nem kdszont vissza a monitorokrél a wannabe rocksztar életét feldol-
goz6 botranyos kalandjaték? Hogy képzelte el a Doomot az id software a
fejlesztés korai szakaszaban? Tudtad, hogy kitba esett egy galambszar-
potyogtatasra épiilé PSN jaték kiadasa? Hova tiintek a Resident Evil 2
eredetileg tervezett hatterei? Kérdések, amelyeket sokaknak eszébe sem jutna

feltenni, am vannak, aki
tott anyagokkal foglalk

[IRTA TYLER]

zemberek természetiiknél fogva
érdeklédnek azismeretlen dolgok
irant”, elmélkedik Luca. Az
A Unseen64 projekt mogott allé 26
éves olasz fiatalember tarsaival egyetemben
még 2001-ben inditotta be a siillyesztébe
vagy a vagoasztalra kertilt jatékok utan
nyomozd vallalkozast, f6 tevékenységiik
pedig az akkortdjt legyekként hullé Nintendo
64 fejlesztések sorsanak nyomon kovetése
volt. Az elk6telezettségre egy konzolge-
neracié-valtas azonban nem képes pontot
tenni, igy manapsag mar minden platform-
mal foglalkoznak: NES-szel, Atari Jaguarral,
PCEngine-nel, asztali szamitégépekkel, régi
és modern konzolokkal egyarént.

Kivéncsiva tesz, hogy mik a forrasai - vajon
egyenesen a kutfébél meriti a tudasat, azaz
fejleszt6ket és kiadokat keres meg az izgalmas
leletekért? Esetleg az olvasdk szolgaltatjak
szamara az informéciokat? ,Mindig a Google
akiindulépont. Elékeresiink egy régi listat,
amelyen megjelenésre varé anyagok szere-
pelnek, majd kivalogatjuk azokat, amelyeket
sosem adtak ki. Régi el6zeteseket bongé-
sziink, képeket keresiink, videdkat nézege-
tiink. Szamos segiténk is akad, akik emaileket,
képeket és informaciokat kiildenek.” A
i} halézat végtelenségének dacara sokszor nem
kielégité a fellelhetd labjegyzetek mennyisége
és minésége: ,Ha csak kevéske informacié all
rendelkezéstinkre, megprébalunk kapcso-
latba Iépni a fejlesztékkel, és a segitségtiket

vancsiak a valaszokra. Az eltlint és/vagy megvaltozta-
Unseen 64 prominense készségesen valaszol a tevé-
kenységtikkel (az arnyékvilagban létezé videojatékokkal) kapcsolatos kérdésekre
- 6 piros tabletta nélkiil is tudja, hogy milyen mély a nyul trege.

kérjik.” Néha a hegy megy Mohammedhez;
megesik, hogy a fejleszték maguk keresik
fel az oldalt. ,Kaptunk mér levelet olyan
jatékfejlesztoktdl, akik meg akartak osztani
amunkéjukat a kézonséggel - ez kiilonosen
akkor értékes, ha végiil az adott jaték soha
nem jelent meg.”

Mindez 6ngerjeszté folyamat: ahogy a
kezdetben domindlé N64-es anyagok utdni
szimatolés is egyre szélesebb spektrumot
olelt fel, ugy keriilt a felszinre egyre tobb
jaték az oknyomozas soran. ,Sokszor el6for-
dult mér, hogy egyes jatékok utan kutatva
olyan anyagokra bukkantunk, amelyekré|
még sosem hallottunk azel6tt.”

Luca és az U64 csapata nem csak a torolt és
kiadatlan jatékokkal foglalkoznak: sasszem-
mel figyelik a végleges verzidkban feltiind
esetleges valtoztatésokat is. A kezdeti tervek
és elképzelések médosulésanak szaémos oka
lehet: hardver-limitaciok, kiadéi nyomas,
jobb otletek el6térbe kertilése, kisebb-na-
gyobb, a jatékdesign érdekében végrehajtott
finomitasok - a tervdokumentumoktél a
gyartésorig szamos koriilmény befolyasol-
hatja a kész termék milyenségét. ,A végleges
jatékban néha mast lathatunk, mint a béta-
verziéban - ilyenkor el6vessziik a kiadott
anyagot, és a jaték kozben feltnd kiilonb-
ségekre koncentrélunk. Persze az sem art,
haismered az eredeti jatékot, hogy ezeknek
aktilonbségeknek a megléte egyaltalén

Sosem jelentek meg...

..mégis kultusz épiilt koréjik

TEMETOJE



szemet sztrjon.” (Néha ezek a finomhangola-
sok vezetnek jatéktorténelmi mérfoldkovek-
hez:tény, hogy ha a Tomb Raidernek csupan
a jatékmenetét vessziik géreso ald, akkor sem
lehet okunk panaszra, de a kezdeti tervek
szerint még férfi f6szerep6 turta volna a
sirkamrakat és az egyéb egzotikus kdrnyéke-
ket. Lara Croft szerepeltetése ugyanakkor az
egyszer(i videojatékok koziil a popkulttraba
emeltea Core Design jatékat.)

,Megesik, hogy prototipusokra szakosodott
gydjték dontenek tigy, hogy nyilvanossagra
hozzék akiszivargott béta-verziokat vagy
akinem adott jatékokat. Gytimolcs6zé
egyuttmikodés alakult ki az Unseen
csapata, valamint a jatékosok, a gyUjtok és a
fejleszték kozt.” Erre remek példa az oldalon
hivatkoztatott Tiny Toon Adventures,
amelynek a fejlesztésével a Warner Bros a
legendas Treasure-t bizta meg. Bar maga a
jaték szarba szokkent, a gyartosorokig mar
nemjutott el, ugyanakkor egy ismeretlen
nemrég nyilvanossagra hozta a jaték béta-
verziéjat, és egy nyilvanos oldalon keresztiil
megosztotta a vildggal a jatszhaté program-
kédot. ,A prototipusokra sokan azért kivan-
csiak, mert esetenként benne maradhatnak
olyan jatékmodok is, amelyekkel a végleges
verzioban mar nem talalkozhatunk, mig
masok egyszeriien csak szeretnék a lehetd
legalaposabban megismerni a kedvenc
jatékaikat.”

HELYREALLITAS

Amely gyakran teljesen més képet fest,
mint az el6z6leg megismert: ilyen a

Fallout 3 esete is. A tavaly megjelent
posztapokaliptikus akcié/kalandjaték,
bartisztességes kritikai fogadtatasban
részesilt, az el6dokhoz hasonld taktikai
anyagokért rajongé puristak az elsé két
részben megszokott jatékmenetet és
mélységeket hidnyoltak. Pedig a Black Isle
mar belekezdett a Van Buren kédnéven futé
jaték fejlesztésébe, csak a jogokat birtoklod
Interplay csédje miatt a cim 1,175,000 dollar
ellenében az Elder Scrolls-szériat teté ala
hozé felelés Bethesda Softworkshéz kerilt.

Haméraz anyagiak széba kertiltek: Luca
aggodalmét fejezi ki amiatt, hogy a jelen-
legi pénziigyi helyzet katasztrofélis hatast
gyakorolhat a katalogizalas folyamatara.
,Sokszoftverfejleszt6 cég sztinik meg, ami
tovabbi, az U64 archivumaba keril6 kiadat-
lan jétékokat jelenthet, &m nem biztos, hogy
igy lesz: a fejleszt6k és kiadok aggodnak a
jogvédelem és a titoktartési szerz6dések
miatt, nem gondolva arra, hogy megérizzék
amunkakat a videojatékos torténelemnek.
Inkdbb megsemmisitik a félkész anyagokat és
terveket, ami temérdek videojatékos relikvia
elvesztését eredményezheti.”

Rosszabb esetben nyom nélkiil, néha
azonban tudni kell helyesen értelmezni az
arulkodo jeleket; a Warcraft Adventures, a
Blizzard Warcraft-univerzumban jatsz6d6
kalandjétéka 1997-ben kézzelfoghato valé-
sag volt, 4m a végleges jaték sosem késztilt
el. Avaklarmét egy, a jaték torténetét fellelé
regény kiadaséval prébaltak meg elcsititani.
Mindez csak olyan szempontbdl érdekes,

hogy a 2002-ben bejelentett, konzolokra
optimalizalt StarCraft: Ghost kriil igen
gyanus a csend: a Guardian tavalyi cikke
szerint villdmgyorsan eltlint a vilagvalsag
forgatagéban, dm a Blizzard soha nem
szerepeltette a cimet a torolt jatékai listajan.
Mégis, minimum gyanakvésra ad okot, hogy
2006-ban kiadtak egy regényt, StarCraft
Ghost: Nova cimmel, amely a f6h6s életére
reflektél. A Blizzardnél az irodalom beismeré
vallomasnak minéstilne? Ki tudja... (Ehhez
hozzétartozik, hogy a Blizzard vagy hisz, be
sem jelentett, a nagyvilagnak be sem muta-
tott jétéktervet dobott az elmuilt tiz éveben.)

Egy-egy jaték torléséhez vezethetnek
pénziigyi nehézségek, az eréforras-me-
nedzsmenttel kapcsolatos problémak - néha
pedig maga a tartalom. A kiaddk szivszélhi-
dés-kozeli dllapotba keriilnek az erészakot,
Vvért, meztelenséget és droghasznélatot
propagélé jétékoktdl, és néha mér csak a
végallomason tiinik fel, hogy az elkésztilt
anyag zokkenémentesen megugrotta a j6
izlés hatarat. Kozismert a stillyesztGbe kertilt
Thrill Kill torténete, amelyet eredetileg a
Virgin dobott volna piacra, am az EA gyomrat
mar megfekiidte az 6ncélu erszak: odave-
tett koncként kiadtak a tompitott Wu Tanget,
am a jaték mégis képes volt hirevet szerezni
magénak a feketepiacon. A Sex n’ Drugs n'
Rock ' Roll (l&sd a keretes frast) ugyancsak
elkésziilt,a mesterlemez azonban egy széf
mélyén végezte. (Megjegyzendd: az 6nsza-
bélyozas és a tartalmi etika valban fontos
kérdés a videojatékok mederben tartasanal,
de mig a mérleg mésik serpenydjébe az keril,
hogy Japénban szabadon megjelenhetetta
Rapelay - lasd részletesebben a cenztiraval
foglalkozé cikkiinkben -, addig a Sensible
Software jétékanak buktatéja csupan vihara
biliben, semmi tébb.)

Avideojaték-torténelem digitalis archivuma-
nak létrehozasa mar sokak fejében megfor-
dult, de az elveszett relikviak megérzése
legalabb ennyire fontos részteriiletnek szamit
- és ezt nem csak a kivancsisag hajtja, hanem
akulttrdhoz val6 hozzaférés természetes
igénye is. Azonban mig az el6bbi létrehozésa
nemzetkozi 6sszefogast, pénzt, technikai
tdmogatast és torédést igényelne, a porba
hullott mikincsek felszedegetéséhez elegen-
dé6 azelhivatottsag és a téma szeretete is; az
Unseen 64 példéja ékesen demonstrélja az
6nallé kezdeményezések épitd jellegét, még
akkor is, ha a f6 mozgatérugd ,csupan” a vide-
ojatékok iranti rajongasbdl fakad. De ki tudja:
lehet, hogy éppen azért m(ikodik?

4Féalldsban egy nonprofit szervezetnél
dolgozom, a baratném pedig elviseli, amikor
kiadatlan jatékokrél hablatyolok neki, holott
6t ez a téma a legkevésbé sem érdekli.
Szémos dolog foglalkoztat, vannak a hobbija-
im, de mindig szakitok ré idét, hogy néhany
Orat jatsszak és az Unseen 64-ral foglalkoz-
zak, miel6tt aludni megyek. Es hidba, hogy
sosem pihenem ki magam, mégis elégedett
vagyok” - mosolyog Luca. Az elégedettség
érthetd is: nemes cselekedet visszaragasztani
egy folyamatosan ir6d6 térténelemkdnyv
kitépett lapjait. ®

KEDVENCEK TEMETOJE

1. SEX N’ DRUGS N’ ROCK N’ ROLL

A Sensible Software a Leisure Suit Larry alapjaira épitette botr:
nyos kalandjatékat, melyben a Hell’s Angelstél kétezer dollart
lejmol6 Nigel keriilt a foszerepbe. A kiadoi szerepet eredetileg
betolté Warner kiszallt az iizletbél és a GTI-nak passzolta ata
kiadas jogat, 6k pedig nem nézték j6 szemmel, hogy a jaték fohése
lanyokat donget meg és hétféle kiilonb6z6 drogot hasznal

2. EARTHBOUND 64

Bar a fejlesztés 1996-ban kezd6détt, a Nintendo 64DD nyitécim-
nek szant anyag mind a célplatform, mind a munkalatok teriiletén
kudarcot vallott. A 3D programozas teriiletén tapasztalatlan
csapatnak komoly problémai adédtak a fejlesztés soran, igy

a 64DD orbitalis bukasa utan, 2000 augusztusaban torolték a
projektet. A jaték végiil napvilagot Iatott; csak éppen Mother 3
néven, GBA-n, 2006. aprilisaban.

3. SYNDICATE

A Bullfrog jatéka 1993-as debiitalasa 6ta PC-n, SNES-en, Amigan
és Mega Drive-on is tiszteletét tette, a folytatast pedig PlayStation
2-re tervezték, egy szabadon bejarhaté hatalmas varost és harom
rivalis frakciét igérve. Sajnos egyévnyi fejlesztés utan kutba
hullott a projekt, ami az eredeti jaték csticsmindségét tekintve
elég szomort - ahogy az is, hogy csak néhany koncepciés vazlat
maradt fenn.

4. NOMAD SOUL EXODUS

Az anyag a Quantic Dreams Omikron: The Nomad Soul cimii jaté
kanak folytatasaként jelent volna meg Dreamcastre és PlayStation
2-re, majd a cimet kés6bb megvaltoztattak Omikron 2 Karma-ra,
célplatformként pedig az Xbox 360-at és a PS3-at jel6lték meg.

A QD jelenleg a Heavy Rainnel van elfoglalva, és az Omikron Game
Blogon fellelhet néhany képen kiviil semmilyen informacionk
nincs a jatékrol. Kar (lenne?) érte.

5. FEAR EFFECT 3: INFERNO

2002-ben még gy tiint, hogy a PlayStation-korszak egyik legem-
Iékezetesebb akcié/kalandjatéka trilogidva boviil, legalabbis errél
arulkodott az E3-on levetitett kedvcsinal6 vides, ami finoman
erotikus és erételjesen véres jeleneteivel minden tiltott gy lcs-
re éhezdben kiverte a biztositékot. A jatékmenetében az el6dokre
alapozo folytatas azonban titokzatos médon eltiint az Eidos
bugyraiban...




ELEMZES

AZ A S

CENZURA!

A cenzira nem

k eltéré médol !

lelkesedését. Lassuk hol és miért...

KILLERSPIELE

Winnenden, Németorszag, 2009. marcius 11. Egy begézolt 17 éves tanulo, Tim
Kretschmer berontott kordbbi &ltalanos iskoldjaba, lelétt 14 embert (majd
még egyet menekiilés kézben), majd amikor a rend6rok kériilvették, magaval
is végzett. Mint mondta (6ngyilkossaga el6tt), az oka egyszer(i volt: ,poénbdl
csinaltam”. Az okok teljesen nem érthet6k meg egészséges elme szamara, de
az, hogy a sracot az el6z6 évben egy pszichiatriai klinikdn kezelték, komoly
jel lehet. Mint ahogy az is, hogy tobbszor vitték orvoshoz depressziés tiine-
tek miatt, és hogy nem folytatta a klinikai kezelés uténi terapiat. Adjuk 6ssze
ezt mindazzal, hogy apja finoman szélva is fegyverbarat volt, 15 fegyvere volt
legalisan a lakasban, és a mészarlashoz hasznalt Beretta sosem volt elzarva, és
latszik, hogy kis sziil6i odafigyeléssel talan meg lehetett volna akadalyozni a
katasztrofat. De a média hamar kideritette, hogy Tim el6z6 este a Far Cry 2-vel
jatszott online, és maris kész volt a blinbak: a jatékok tehetnek az egészrél.

Az események innentdl kezdve felgyorsultak, és szeptemberben a Bundestag,
a német torvényhozdi testiilet arrél fog szavazni, hogy mindenestiil betiltsak-e
Németorszagban a ,killerspiele”nek nevezett erszakos jatékok készitését és
forgalmazasat. A tébbi kezdeményezés megbukott: sem a paintballt nem tiltot-
tak végiil be, és a I6szer-tarolas szigorlbb szabalyai sem emelkedtek torvény-
erére. De a jatékok kérdése ezeknél joval tovabb jutott: a 16 szovetségi allam
beliigyminiszterei egyiittes erével készitették el a beadvanyt, és a nyilvanosan
nyilatkozé honatyak is a betiltés mellett érveltek. Erdekes a killerspiele” megha-
tarozasa is, ennek szamit ugyanis minden olyan jaték, ,melynek lényeges részét
jelentik realisztikus emberdlések, vagy erészakos cselekedetek emberek vagy
humanoidok ellen”. Ez gyakorlatilag a sportjatékokon (és az extrém verziok ott is
kiesnek), a szintiszta versenyjatékokon és a logikai jatékokon kiviil minden jaték-
kategt’)ria’t lefed, kivéve persze, ha az adottjétékban nem szerepelnek emberszert]
masok és ez a legtobbszor humanlodokat takar - legy6zése m|nd|g kozpontl
elem. Raadasul ugye a torvé lat nem csak a forc tiltana be, de a
készitést is. Ezzel olyan cégek valnanak illegalissa Németorszagban, minta Crytek
(Crysis), az Ascaron (Sacred), a Blue Byte (Settlers), a Piranha Bytes (Gothic), a
Sunflowers (Anno) és sok tucat egyéb, kisebb cég, vagy épp német leanyvallalat.
Meglatjuk, mi lesz a Bundestag végsé6 szava a kérdésrdl, de talan a fentiek miatti
igen erGteljes ¢ i kockézat jobb belatasra birja a

Mas téren, helyi szinten mar hoztak jatékellenes Iépéseket. Nem sorolhatjuk ide, de
mindenképpen megemlitend6, hogy a német jatékdobozokon mar nem a nalunk
megszokott apré korhatér-besorolasi cimkék vannak, hanem 6kélnyi, élénk szinG
és ocsmanysagukban felt(iné matricak. Azonban mar szorosan ide tartozik, hogy
betiltotték a nyilvanosan jatszott Counter-Strike-ot, illetve World of Warcraftot.
Ez egyrészt megannyi internet-café és jatékklub bezarasat vonhatja maga utan
(e két jaték a forgalom 80-90%-ért lehet felelSs), masrészt gyakorlatilag a szerve-
zett LAN-partik tilalmat is jelenti. Az egyik legnagyobb ilyen német esemény, a
Convention X-Treme maris dldozataul esett az Uj szabalyoknak....

RAPELAY

2006 aprilisaban Japanban megjelent egy PCjaték, RapeLay néven. Ebben egy
gyermekkoraban a lanyok altal kigunyolt fické allt bosszut: kovet és zaklat egy
fiatal lanyt, majd megerészakolja — csak épp kideriil, hogy a hélgy ezt igaza-
bol élvezi ezt a felallast, és az egész atmegy ,rendes’, mindkét fél altal akart
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egy 4j dolog, még a jatékok terén sem. Az eltérd
k a tdlzott(nak tartott) bruta-
litas ellen, pedig gyakorlatilag csak egyetlen dologra lenne sziikség:
hogy a sziilék kicsit odafigyeljenek, és akkor se engedjék tizéves
gyermekiiket 18-as karikaval ellatott jatékkal jatszani, ha az topor-
zékol. A kilencvenes évek atalakitott jatékai (z6ld vér a Quake-ben,
robotok a gyalogosok helyett a Carmageddonban - mindkét példa a
német piacrél szirmazik) utin e téren meglehetés csoénd volt, de az
utobbi hénapok a vilig minden részén djra felszitottik a cenzorok

A vilag

tele van
problémakkal
- és sokak szerint
a jatékok a felelosek!

interkurzusba. Harom évvel késébb

egy kiilfoldi bolton keresztiil a jaték két

masolt, rajongok altal angolra forditott példanya

néhany ora erejéig feltlint az 6riasi amerikai online bolt, az Amazon
kinalataban. Egy vallasos weboldal ezt felfedezte és hatalmas balhé kerekedett a
dologbdl. A média tgy allitotta be, hogy a japanok elarasztjak ezzel a szennyel az
erkdlcsds és nemes Egyesiilt Allamokat.

Akkor jojjenek a tények. Ezek az erogénak nevezett erotikus jatékok a japan
PC-s piac mintegy 15-20%-at adjak. Nagy résziik, legalabb 90%-uk cseppet sem
erbszakos, inkdbb az iskolai romantika témajat boncolgatjak. A boltokban csak
kiilon részen, kiilén polcokon aruljak, angol verzidjuk szinte sosem késziil (igy
a Rapelaynek sem), ha pedig esetleg igen, a fejleszték mindent megtesznek a
torvényességért — példaul minden lany életkora automatikusan minimum 18 év
lesz. Ugyan léteznek felmérések, melyek szerint a metrokon a taperolas éltala-
nos dolog, a legutébbi statisztikak szerint Japan a nemi erészak vilaglistajan az
54. helyen van, azaz mutatdi sokkal jobbak, mint rengeteg nyugati orszégban,
koztiik a felhaborodott Amerikaban (9.) vagy Nagy-Britannidban (13.).

A felhdborodott csalddvédé és vallasos szervezetek mindezzel nem torédtek,
szamukra elég volt, hogy az Amazon nemi erészak-szimulatort arult. Megkez-
dédtek a kampanyok a betiltasara — ami kicsit redundans, hisz a jatékot hivata-
losan nem kapni Japanon kiviil. Még félhivatalosan, csempészve sem: az angol
nyelvi verziok mind illegalisan masolt példanyok; rajongdk és hackerek munkai,
akiknek arra is volt kapacitasa, hogy az eredetiben kikockazott genitaliakrol
leszedjék a pixelezo sziirét.

A fejleszték meglepetése volt a legnagyobb, amikor idén nyaron a legnagyobb
tévétarsasagok keresték meg Gket: gézitk sem volt réla, hogy az akkor mar
harom éves jaték — amely minden japan torvénynek és korhatar-besorolasi
eléirasnak megfelel - ekkora balhét kavart.
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Azeredmény? Az eroge-gyartok weboldalai mara szinte kivétel nélkiil elérhe-
tetlenek Japanon kiviili IP-cimekrél, az Amazonon (és az eBayen) mar hivatalo-
san is tilos ilyesmit drulni — és ami a legdurvabb, megvaltoztak a japan szaba-
lyok is. Igen, egy Japantol szinte figgetlen balhé miatt az eroge-gyartoknak
rengeteg valtoztatast kell benyelnitik. Igaz, erésen féloldalas dolgok ezek,
mar csak azért is, mert az ezeknél a jatékoknal altalaban sokkal durvabb

Talan logikusabb lenne,
ha a gyilkossagok nyoman fellingolé
betiltdsi hulldm inkabb a fegyverek,

és nem a jatékok ellen iranyulna...

manga- és porndiparra abszolit nem vonatkoznak. De mostantol az erésza-
kolas vagy a rabszolga szavak nem szerepelhetnek a jatékok cimében (a téma
komolysagétol fiiggetlenil nem tudunk nem réhégni azon, hogy a Syrup
legujabb jatéka a ,Gang-raped by the entire village” kdlt6i cimrél ,The trap
set by the entire village” cimre véltozott), a szexualis erészak legfeljebb 20%-a
lehet az erotikus latvanynak, és borténbiintetéssel sujthaté események lehe-
tové tétele is tilos (viszont a hipnézis megengedett, tehat azzal kikeriilheté
sokminden...). Az EOCS besorolé szervezet hozta ezeket a szabalyokat, tehat
nem torvények vagy rendeletek formajaban jelentek meg: a szaznal is tébb
fejlesztécsapatnak tehat erételjesen at kell alakitania a késziil6 jatékokat; de
legalabb a kordbban jovéhagyottakon nem kell véltoztatni.

GREAT (FIRE)WALL OF AUSTRALIA

Ha az internet cenzuréjarol beszéliink, a legtobbeknek Kina jut az eszébe. Ez
hamarosan valtozik, mert Ausztralidban mar a tesztelés végsé fazisaban van az
aszolgdltatok dltal kételezéen hasznalandé netsz(iré, ami megtekinthetetlen-
néteszminden gyermekpornot, allatszexet, kiemelked6en erészakos szexualis
cselekményeket... és a 15 éven feliilieknek sz616 minden videojatékot...

Ausztrélianak ugyanis gondja van a jatékokkal. Amig a filmeknél létezik a ,18
éven feliilieknek” besorolas (s6t, még egy direkt a pornoknak sz616 X18 is van),
addig ajatékoknal az,,MA 15+" a legmagasabb. Ez azoknak a jatékoknak dukal,
amelyeket a 15 éven feliili fiatalok csak felnétt kiséretében jatszhat(na)nak. Ha
valami durvabbrél lenne sz6, az nem kap besorolast, vagyis nem lehet arulni
az orszagban. S6t, mar a maganemberkénti megrendelés is tiltott, pénzbiin-
tetéssel sijthato vétség...

Persze egyszer(ia megoldas, mindenkilatja: legyen egy 18+-o0s besorolésis, hogy
mondjuk a 30 évesek (a Sydney Morning Herald felmérése szerint ez az ausztral
jatékosok atlag életkora) elmeriilhessenek a GTA mocskaban. Ez nyilvan nekik
is eszébe jutott, azonban a terv megbukott. Ennek egyetlen ember az oka, az
odalent ezért a jatékosok kdrében nem tul kézkedvelt Michael Atkinson. Ausztra-
lia egyik ligyésze egymaga torpedézta meg a feln6t-
teknek sz0l6 jatékkategoria létrehozasat 2006-ban,
hisz ehhez teljes egyetértés kellett. Mint elmondta,
egy ilyen kategoria létrehozasaval a gyermekek jutna-
nak véres és szexudlisan tulf(itott jatékokhoz, nem a
felnGttek — és akarmilyen 6kér logika is ez, sajnos az
ésszerliség nem feltétlendil sziikséges a szavazashoz.

Sajnos a fentiek egy teljesen archaikus szervezettel
parosulnak: az OFLC besorol6 szervezet tagjait az
OFLCfeje teljesen szabélyozatlan médon, gyakorlati-
lag kénye-kedve szerint valaszthatja, ha azok megfe-
lelnek az egyetlen szabélynak: ,éltaldnossagban
jak az ausztral tar: om sokféleségét”.
Kemeny megkotések, nem igaz? A jelenlegi OFCL
négy tagbol all, egy 68 éves ligyészbdl, egy 56 éves
pszicholégusbol, egy 33 éves csalddjogéaszbol és egy
22 éve egyetemi hallgatélanybél. Ok déntenek vala-
mennyi film és jaték besoroldsardl, kizardlag sajat
értékrendjiik alapjan. Jelentésiik ellen fellebbezni
nem lehet, legfeljebb az adott mi megvagésa utan
kemény pénzekért djra leteszteltetni a filmet vagy
jatékot. [gy lett a betiltott Fallout 3-bél par hénap és
avalés drognevek lecserélése utan kiadhato Fallout 3
(atényleg brutélis er6szak, azemberkereskedelem és
maga a drogozas senkit nem zavart, csak a morfium
526 jelenléte).
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Az ausztral tizfal elvileg még az idén miikédésbe lép, és innentél kezdve
minden oldal elérhetetlen lesz Ausztraliabol, amely arul, vagy hasznélatba ad
a 15-0s kategériaba bele nem féré jatékokat (gyakorlatilag minden site, ami
jatékokkal foglalkozik ilyen ma mar, ha masért nem, hat a Flash-jatékok és a
millié digitélis bolt miatt), vagy akér csak linkel hozzajuk! Az oldalakat ugyan
nem automatikusan blokkoljak, hanem csak akkor, ha valaki panaszt emel,
de kivancsiak vagyunk mi lesz a YouTube-bal, ha valakinek nem tetszik egy
videdban promézott, GTA-t is arul6 bolt, vagy mondjuk a Facebookkal, ahol
minden jatéknak sajét lapja van megrendelési lehetdséggel. Az eddig a beso-
rolasi szabélyok alél kivont MMO-jatékokra is lecsapott a héhérbard: a boltok
leszedték Sket a polcokrél és most az OFLC-nél varjak végzetiiket; tipplink
szerint sem a World of Warcraft sem a Second Life - az orszag két messze
legtobbek &ltal jatszott online jatékai — nem felelnek meg a 15-6s korhatar-
nak, és akkor egy egész kontinens valik le ezekrél az online vilagokrdl...

ES VEGUL

Csak 6riilni tudunk, hogy a nalunk is néha, hat, nem teljességgel ésszertien
viselkedé politikusok kéziil még egyik sem emelte fel szavat komolyan a jaté-
kokkal szemben. Halat kell adnunk ezért, mert amtgy egyre tébb orszagban
merdil fel a jatékok ésszeriitlentil tulzott korlatozésa a tarsadalmi, gazdasagi
gondok megoldasaként, leplezéseként. A cikkben csak a harom legdurvabb
dologgal foglalkozunk (és nyilvan csak az olyan orszagokkal, ahol az emberi
jogok amugy a nyugati norma szerint altaldnosak és alapvet6nek tekintet-
tek), de ezer ilyen példa van: Thaiféld vezetése példaul alig par hete hozott

Bar klisé, mégis elmondjuk:

ha nem akarjuk, hogy gyermekiink
virtudlisan 6ljon és erészakoljon,
figyeljiink mi oda, hogy mivel jatszik!

rendeletet, miszerint az internet-cafék legfeljebb este tizig lehetnek nyitva; az
indoklas szerint a jatékfiiggéség nagyobb veszélyt jelentenek, mint mondjuk
az unatkozo (és esetleg ivo, verekedd, drogozd) utcagyerek-hordak.

De hogy ne ily sotét és vészjosld képpel fejezziik be, meséliink a legutdb-
bi cenztravadrol is, amely ezdttal nem egy orszagot, hanem egy céget ért.
A Sonyt perelte be ugyanis egy jatékos, akit a Resistance-ben folytatott
viselkedése miatt végiil végleg kitiltottak a PS3 teljes online rendszerébél.
A fiatalember 55 ezer dollar kartéritést kér, az ltala allitélagosan elszenve-
dett fajdalom miatt; ugyanakkor azzal érvel, hogy agorafébiaja és antiszo-
cialis természete miatt csak PS3-on tudott tarsadalmi életet élni... Lefordit-
juk: az embergy(il6l6 fické online jatszik, és amikor heteken at sértegette
az embereket, rombolta masok jatékélményét, kizarjak; majd emiatt pénzt
kovetel. Hat ilyen a vilag 2009-ben... m
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Kerek tizen6todik éve fut minden idok legsikeresebb RTS sorozata.
J A masfél évtized alatt tobb mint harmincmillio C&C jatékot adtak
el, a sorozat népszertlisége és koncepcioja toretlen volt az elmult
esztendokben is (feltéve, ha elfogadjuk, hogy a C&C valéjaban harom soroza-
tot takar). Most tgy ttinik, az EA egy masszivan megujuld, minden eddiginél
modernebb epizéddal kivanja lezérnia Tiberium-sagat.

[IRTA GREGS5]

Baranno a Dune 2 fektette le a valos ideji stratégiak alapjait, a legtobbet talan
a Command &Conquer elso, valamint a Warcraft 2 masodik része tett a mifaj
elterjedéséért. A huszadik szazad elején boldog-boldogtalan kezdett futdszala-
gon RTS-eket gyartani, am a Blizzard és a Westwood — mond még ez utobbi név
bérkinek is valamit? - klasszikusainak minéségét és sikerét nem sikeriilt még
csak megkozeliteni sem. Bar volt néhany gyengébb eresztése is a C&C univer-
zumnak, a Generals-szal és a Red Alert 3-mal nagyrészt visszahoztak a legendas
sorozat régi hirét. lgaz, komoly ujitasokat egyik folytatasban sem lathattunk,
mindenhol a jol bevalt régi sémat dolgozta fel az EA Gjra meg Ujra, csak épp
extra jatekmodokkal, aprobb tij megoldasokkal. Most viszont tgy tlinik, végre
megemberelik magukat, és a Tiberium-torténet lezérasanak apropojan végre
néhany jelent6s jitast is eszkézolnek a jovore megjelend jatékban.

A Dawn of War altal képviselt nyomvonalat kovetve most is igen nagy jelen-
toséget kap az egységek fejlédése, illetve az, hogy a csatakban hadvezérként
folyamatosan tapasztalati pontokat gydijtiink. Egy nagy, mindent atfogd
rendszert képzeljetek el, ahol jatsszunk bar az egyjatékos kampany barmely

o fokozatan (akar kooperalva egy baratunkkal, & la Red Alert 3), vagy tombol-
E KANE: MINDEN
J EL ALTAL ISMERT
FOGALMAK. A NEGYEDIK
RESSZEL LEZARUL A SOROZAT...
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“ Minden k minden

egyre tujabb
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aFirst Decade névre hallgaté gyonyorii
aron megkapjuk az elmalt tizenkét év tiz legjobb C&C jatékat!

jontizmonitor tdbornok monumentalis csataja, ugyantgy fejlesztjiik adott
hadseregtinket. Ha tehat mondjuk tdl nehéz lenne hadjaratunk egyik kiilde-
tése, nekiugorhatunk akar egy baratunkkal vallvetve is, vagy - antiszocialis
szobatdbornokot feltételezve - haverok hijan felfejleszthetjiik hadseregtinket
atobbjatékos modban is. A pontrendszer tehat teljes mértékben atjarhato egy-
éstobbjatékos maod kozott, ebbal kifolydlag a jaték a gép ellen jatszva is allando
internetkapcsolatot fog igényelni a csaldsok elkeriilése érdekében.

No és mire lehet elkdlteni pontjainkat? Példaul vadonatuj egységekre, épiile-
tekre, fejlesztésekre. A kezdeti szakaszban csak néhany alap gyalogsa
tiizérségi egység all majd rendelkezésiinkre, am ahogy folyamatosan szintet
léptink, Ggy valnak majd elérhetévé a NOD langszords egységei, vagy épp a
legendas Mamut tank. Persze mindegyik csak opcionalisan bevethet6, akar
meglévo alap egységeinket is megprobalhatjuk kelloképpen feltuningolni,
teljesen rajtunk all a dontés.

Nehéz elhinni, hogy tényleg véget ér a C&C-sorozat,
de legalabb az utolsé részbe mindent beleadnak!

Azegész rendszer osztaly-alapu,
mindkét frakcional harom nagy
részcsoport specializalasara
dllhatunk ra: a tamadast jorészt a mindenféle pancélozott lanctalpasok jelentik, a
védelmet a menedékbdl tiizel6 kiilonb6z6 gyalogosok, illetve lesz egy harmadik
jarhato ut is, mely az igymond tamogato és légi egységeket takarja. A bevethetd
taktikak szamat természetesen megsokszorozza az, hogy hogyan dolgozunk
0Ossze szovetségeseinkkel: réagyurhatunk maximalisan egy adott kategoridra (mint
aWorld in Conflictban), vagy tigyeskedhetiink, taktikusan kiegészitve egymast —
rengeteg lehet6séget rejtenek majd a tobbjatékos csatarozasok.

Ezuttal némiképp megvaltozik a gazdasagot éltetd tibérium banyaszasanak
modja is, a finomitokat, illetve tibérium-begyijto autokat el lehet felejteni.
Ittis a Dawn of War megoldasai készonnek vissza: a palya bizonyos pontjain
(a Tibérium-mez6k mellett) lesznek elfoglalhato, kiépithet6 allomasok, és
aki ezeket birtokolja, az kapja folyamatosan a mindenre hasznalhaté pénzt.

ELOZETES

command & conquer 4

i

pp érdemes beszerezniink

B 7 5 Hi

Bar a 2010-es megjelenés még odébb van, gyakorlaské

potom

Némiképp csalodast kelt6, hogy a Red Alert 3, vagy akar a Generals harom
frakcidja utan most ismét csak két jatszhato oldalt kapunk, a jol bevalt GDI-t és
a Brotherhood of Nodot. Ez azért fajo kicsit, mert nem jatszhato, am kihasz-
nalhato fajként jelen lesznek a Tiberium Warsbol megismert (és ott jatszhato),
trlényszert Scrinek, valamint a muténs Forgottenek a Tiberium Sunbdl - veliik
taktikanktol fliggéen lehetiink szovetségesek, vagy ellenfelek is.

A kiilséségeket tekintve egyel6re mozgoképiink még nincs, mindenesetre a
képek, illetve a tény, hogy a jaték ismét a Red Alert 3 motorjat hasznalja, megfe-
lel6 biztositék, hogy latvany tekintetében nem lesz okunk panaszra. Az mond-
juk kicsit érthetetlen, hogy a vizi jarmiiveket miért vették ki teljes egészében a
jatékbol, lehet tal bonyolult lett volna még azokat is kiilon-kilon fejlesztgetni.
Igy is, a két oldalon 6sszességében mintegy nyolcvan kiilonb6z6 egységet
patyolgathatunk, ami tobb mint igéretes |étszam. Itt lesznek a Scorpion és a
Mamut tankok, par korabbi lépeget6 is visszakdszon, de a sunyi mérnokok is
visszatérnek. A legérdekesebb, legsokoldaltibb egységnek azonban egyértel-
mUen a mozgo féhadiszallasul is szolgalé Crawler nevi hatalmas lépegetonk
lesz, mely nem csak az egyes melléképiiletek felhtzasaért felels, de igen
szignifikans tiizert is képvisel a csatatéren.

Atorténet tizenot évvel a Tiberium Wars, és a Scrin invazié utan, 2062-ben
jatszodik, mikor is a NOD karizmatikus vezetje, Kane egy érdekes szovetsé-
get ajanl a nem véletlentil gyanakvo GDI tabornokainak. Az igéretek szerint
rengeteg, a korabbi jatékok soran felmertilt kérdésre valaszt kapunk, megis-
merjlik végre Kane végsd, nagy
tervét, amire eddig mindig csak
utalasokat kaptunk, és a szalakat
elvarrva ezuttal tényleg véget ér
a Tiberum-torténet. (Bar mi azért
komolyabb 6sszeget mernénk réd tenni, hogy siker esetén még valahogy 6ssze-
hoznanak par kiegészitonyi mellékszalat...) Nem hidnyoznak majd a szokasos,
élészereplos atvezeté mozik sem, sajnos ezek szinvonala az els6 képsorok
alapjan a mar megszokott gyenge B-kategériat hozza, a Red Alert 3 mar-mar
onparddiaba hajlé mokazasai nélkiil.

EgyelGre ennyit tudni a frissen bejelentett negyedik, végs6 C&C-részr6l Bar a
folyamatos csapatfejlesztgetés egyaltalan nem Uj kelet Gtlet, biztosak vagyunk
benne, hogy az RTS-veteranokbol all6 EA Los Angeles megfelel6 médon és
kell6 kidolgozottsaggal fogja implementalni mindezt az Uj részbe. Bar nem
fogja megreformalni a stilust, minden esélylink megvan, hogy egy hangulatos,
méltd befejezd résszel zaruljon le a Tiberium-univerzum torténete.

Ereil o))




ELOZETES l need for speed shift | pc ps3 x360

[IRTA RAPTOR]

A REGOTA CSAK NEVEBEN
NFS MEGINT FELTEPI A KEZIFEKET,

HOGY ERTELMES IRANYBA ALLITSA

SAJAT MAGAT; ES A JELEK SZERINT

ANNYI EV UTAN VEGRE NEM CSALODASKENT
SZAGULDHAT VEGIG TEVEINKEN.

eed For Speed, a sorozat, mely szinte minden évben az
egyik legfontosabb megjelenés az EA szamara, a sorozat,

melyet a rajongok tartanak életben, a sorozat, mely

sokszor volt a csticson, és sokszor a szakadékban is. Széval
a paradés induld, és tobbszori reneszansz utan az, ami most nem is az
EA miihelyeiben késziil, csupan a nevében NFS, de annyi baj legyen,
mert nem csak a videdkon, a valdsagban is nagyszertinek igérkezik.
Olyan, hogy ,ha", meg ,mi lenne”, tudom, nem létezé dolgok, de a
tesztelt demd igen korlatozott volt, viszont a benne felvillané apré
jelek, és az altalanos mindség is azt sugalltak, hogy a sok ,ha"” kezdeti
mondat, mely elhangzik a cikkben, a végleges verziéban mar teljes
biztonsaggal kimondhatdak, allithatoak lesznek.

A probara 6t versenygép jelentkezett, rendre, erésorrendben
felfelé haladva Volkswagen Scirocco, Ford Shelby GT 500, Nissan
GT-R Spec V (R35), BMW M3 GT2, Pagani Zonda R, hogy két palyan,
Autopolisban, illetve London egy elkeritett varosi szakaszan mutat-
hassak meg, mit is tudnak hozzaérto kezek alatt mivelni a virtualis
motorsportok vilagaban. Az elsé benyomasok utan kapasbol a
Gridre emléksz(ink vissza, de hamar kidertil, azért nincsenek akkora
rokonsagban. A Shift a régota ahitott arkad-, és szimulator-kozeli
beallitasi opciokkal kecsegtet, de egyik végletben sem kapjuk meg
azt az eltulzott 400 km/6rés szaguldast, ami az Undergroundok és
utana érkez6 részek stilusa volt. Noha a tobbi autot kvazi tovabbra
is sinen huizza a gép, a miénk teljes valéjaban tiindokol az aszfalton,
realisan reagalva a kicstiszasokra, a razokovek, emelkedck, lejtok,
huppandk adta megfelel6 er6hatasokra, s egyszersmind az titkozé-
sekkor se kiméletes a kamikaze-jeloltetekkel.

Hasonloképpen a Pro Streethez, a fék tjra ténylegesen aktiv, nem

csupdn vorosen izzo disze jarmivinknek, és ez bizony jé hir.
Kezeink kozott ugyan bedllitasi lehetéségektél mentes valtozat
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jart, azonban a visszajelz6 indikatorok mar el6re sugalltak, hogy a
kip6rgésgatlo, az ABS, valamint a stabilitast vezérl6 elektronika akti-
van muikodik, s szerencsés esetben ezek kikapcsolhatoak is lesznek.
De mindez nem lesz kételez6, hisz az NFS-tdbor nem szimulatorhoz
szokott, de idvozlendd, 6rvendetes, hogy opcionalisan valésag-
htivé tehet6 a vezetési modell. S6t, a fenti rasegitésekkelse volt
egyszer(i dolog kordaban tartani a 739 lovat szamlalé ménessel
rendelkez6 Paganit. Mindehhez térsul egy remek torésmodell,
amely a mar emlitett allithatésag hianyaban nem igazan tudta
megmutatni az életh(i balesetek kapcsan azt, hogy mennyiben és
hogyan hat majd ki az autonk menettulajdonsagaira. Vélhetéen
ezért is nem szakadt ki egy kerék sem, még néhany epikus ereji
rongyolas utan sem - a fejleszt6k azonban ilyesmit is igérnek. A
mdszerfal ugyan nem egy GT5 Prologue vagy egy Forza 3-kalibert



B Ademébaneza

latvanyelem, de van, szép, hasznélhat6 () és a kijelz6k szerint lizem-  kocsinemvoltbenne,  felkésziilhetiink arra, kitél mit varhatunk élesben. Persze itt sem
anyagot, s motorhémérsékletet is monitorozza; talan ezek is szere- deaZondaval szerzett  feledhetd el a ,ha”, mert az Al-tis ilyennek igérik; viszont online

petkapnak majd? Mindenképp oriilnénk neki, persze opcionalisan. S 2 | f"a'" tuti felkésziilhetiink a legszennyesebb népségre, akik titnek-vag-
malapostielinkiole:s nak, ahol érnek. Hogy jon ide a multi? Nos egyszertien, mint egy

A program minden mozdulatunkat figyeli, pontozza, s aszerint altalanos iskolas matek karéhoz az otthoni pofon: a demo alapjan a

rangsorol minket, amit a palyan ténykediink. A rendszer alapjaiban karrier mod futamait emberek ellen is lemeccselhetjiik, mivel kije-

véve egyszer(i, mégis szép gazfroccsel pakol hozza a hangulat lezte, hogy a futamot offline vagy online médban nyertiik-e meg

fokozasahoz. Egy versenyen ot csillagot gydjthetiink maximalisan, - szerencsés esetben (értsd béna ellenfelek esetén) még olcsdbban

tosan gyjtégetett profilpon-
tokbél elérjiik a kiirt limitet.
Jelentéségikrél nincs infé,

harom jar az elsé helyért és is kijohetlink egy-egy keményebb

Pénz a jelek szerint nem lesz, a pont-

talan az Undercover féle Uralkodast valtja ki, amiért majd tréfea rendszer mindent kivalt, a pilota szinteket lép éltala, Uj eseménye-
illetve achievement a dij. Pont viszont szinte mindenért jar, hasonld ket, autokat, extrdkat megnyitva, dmbar ezzel egyetemben az auték
modon, mint a PGR-sorozatnal a kudosok, csakitt a jo és a rossz is léphetnek szintet... - ez jelenleg nem tisztézott, hogy kivaltja-e a
oldalt képviselve egyarant megjutalmaz a gép. Ha mintaképpé tuningot avagy sem, de vélhetGen ez a rendszer marad vasarolgatas
kivanunk valni, akkor a kivalo rajt, a tiszta el6zés, az auté maximalis ¥ A Shiftben csaknem  Nelyett és eszerint er6s6dik az aktualis versenygépjarmiviink (4 la
kihzatésa (manudlis vélté elkél hozza), valamint a hibamentes minden mozdulatun-  Palik). Toméren s réviden, mint amilyen maga a nalunk jart izelitd
szektorok, tokéletesen kivitelezett kanyarodasok s az idealis iv kért karrier-pontokat  isvolt: igéretes, Ujitd szandékokkal felvértezett NFS-re szamitha-
kovetése az, mit az esziinkben kell tartani és azt atvinni a palyara. kapunk, akaronline,  tunk, a végsé igazsag kidertil szeptemberben. =

Asokkalta élvezetesebb médszer ugyebar mindaz, ami kicsit aljas, akar offline jatszunk!

vagy nem is kicsit, de persze visszanyalhat a fagylalt e téren. A teen-
dak kis gondolkodassal kitaldlhatok: rivalisok kipenderitése, kiloké- - ||I'
se, felboritésa, kititése, a kasztnijuk segitségével a kanyar gyorsabb Ramuel xai SEiE
bevétele mind-mind gazdagon porciézott agressziopontokat mnnnuzll ‘_ g
eredményeznek. Kicsit meglepett, hogy a szélarnyék hasznalata AR grnl k Lf‘_
miért az unfair oldalon szerepel, de annyi baj legyen... iy l

ha

B

AShift ezen része egyuttal azt mérlegeli és taplalja az ellenfelek
,tudataba”, hogy milyen versenyz6vé kivanunk valni. Mindez, a
fentiek alapjan, csak rajtunk all, ez altal valhatunk tisztelt és sport-
szer(i pilétava, avagy a masik végleten gytilolt, de egyben rettegett
20z0géppé, ha épp mindenkit kikiildiink szebb tajakra az utunkbol,
amikor csak alkalmunk nyilik ra. Persze kéztes éllapotok is vannak,
akinek akarva akaratlanul elrontottuk a versenyét, 6 vélhetéen egy
revans erejéig haragosunk lesz. Rendre plecsni bélyegzi mindsi-
tésiinket (dominator, torégép stb.), amelyet vélhetéen az online
rivalisok is lathatnak majd, illetve mi az ellenfelekét - magyaran
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ELOZETES g rage

[IRTA W]

A vilagvégére felkészilni dltalaban
J nem szokds - ez tradicionalisan

egyike azon eseményeknek,
melyek altaldban el6zetes bejelentés nélkiil
torténnek meg. Egszakadas és foldindulas,
kiarado folyok, tengerek és 6cednok, flstpa-
macsokat és extrémen magas héfokon izzd
magmat kilévell vulkanok - no és persze az
elmaradhatatlan (irbéli aszteroida... Ama
Rage vilaganak kormanyai tudtak a katasztro-
fardl, tudtak, hogy mit kell tennitik és tudték,
hogy sikerrel jarnak - vagy legalabbis nagyon
remélték. Lehet, hogy nem kellett volna...

MAX BEKATTAN

Noénak barkaja volt, a Fallout vilaganak
bunkerhélézata, a Rage korményainak

pedig Eden projektje. A terv egyszeriinek
tlint: a fold mélyén elspéjzolni tobb ezer
sztaziskamrat, benniik az emberiség egy
maroknyi részével, akik a katasztrofa utoha-
tasainak lecsengését kivetden a felszinre
visszatérve kezdik el6lrdl a civilizacio-épitést,
gyermekgyartast, terjeszkedést. Létfontos-
sagu képességekkel és tudassal rendelkezé
kivalasztottakként a tlléléknek minden
esélye meglett volna a civilizacié Ujjaépitésé-
re, ha... ha szokas szerint nem csuszik valami
hiba a képletbe. Marpedig csuszott, régton
kett6 is: az els6 egyenesen az tirbdl, a Foldi
életet gyakorlatilag kipusztit6 aszteroida 80
év elteltével is vigan pumpélja az atmoszféra-
ba a kozmikus port, kies sivatagga dozerolva
az egykor kék bolygét. Es ha ez még nem
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lenne elég: az eltemetett embertokok
tobbsége - egy massziv foldrengésnek hala -
joval idé elétt inditja el a helyreallité folyama-
tot. Csipkerdzsika felébred és nagyon morcos
- nem csak a féstije hianyzik, de még hi
legyezélanyaiis elpatkoltak, raadasul mar az
els6 percben ketté akarné tépni egy muténs.
Szép Uj vildg. Udvozlet a haldl foldjérél.

Bal labbal, egy esés hétf6 hajnalon kelni egy
dolog, de hullék altal kériilvéve, minden-
féle informacio nélkul mér tényleg komoly
fejfajast okoz azembernek; a Rage f6hése
éppen ezért hosszu napoknak tliné 6rakig
nem is lesz képben a dolgokat illetéen. A jo
id-szokds szerint névtelen és néma fGszerep-
16 a tartalybdl kikaszalddva rogton szembe-
stil avalésaggal: a megapoliszok, a modern
technoldgia és az emberiség gyakorlatilag
eltlint — maradtak a poros, sivatagos kanyo-
nok, a szinte teljesen lerombolt autépélyak
és amodern vadnyugatra emlékeztetd
hatarvidék. A Rage nagyon tigyesen keveria
huszonsokadik szézadi technolégiat a régies
stilussal - a vildg leginkabb a Fireflyban latott
galaxishoz hasonlithato (csak épp egyetlen
bolygéra sdritve, tirhajézés nélkdil), vagy
még inkabb a Trigun anime kihalt birodal-
mahoz. A hulladékbol Gsszetékolt varosokat
idegrendszerként hal6zzék be az energiét

és a televiziot sugarzo kabelek, a poros tajat
neonfények vilagitjak be, a kihalt terepen
homokfuték és offroad négykerekdek vivjak
élet-halal harcukat.
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A vezetés lehetdsége azid szamara Uj, de a
Rage vilagat latva nélkiilozhetetlen funkcio.
A sajatjarmu legalabb annyira fontos,
mintajol karbantartott fegyverarzenal -
féleg, mert nem instant felhasznélhato és
eldobhato. Jarganyunk karbantartdsa és
fejlesztése kritikus fontossagu, az egyes
lokéciok kozotti ingézas gyakorlatilag
csakigy lehetséges. Senkif6ldjérol Iévén
526 aszabad és veszélytelen szaguldas
csakillizio, az ellenfelek is elészeretettel
pattannak gépekbe, hogy a masikat kiléve,
afalhoz préselve vagy épp szétcincélva
jussanak zsakmanyhoz. Alapjaraton az
egyetlen védelmet ez ellen a jérganyra
szerelt gépfegyver nyUjt, amely az 6lmot
konyorteleniil szorva valtoztatja barmelyik
ambiciézus halalrajelolt négykerekujét

izz6 tlizgoly6va. Es ez csak a buggyk egyik
aspektusa, a Rage univerzumban legalabb
annyira népszer(i a versenyzés, mint a
Tatooine-on, Jabbaéknal. A professzionalis
futamok dltalaban a klasszikus ,tégy meg
harom kért és hagyj le mindenkit” séma
mentén futnak, kis csavarral - a Rage ismeri
apowerupok, felvehet6 bénuszok intéz-
ményét, vagyis a Mario Karthoz hasonléan
dobélja a terepre az olyan extrakat, mint
arobbanotoltény vagy a nitropalack. A
versenyek porgések, gyorsak és kell6kép-
penizgalmasak, leginkébb a MotorStorm
szaguldasara emlékeztetnek, csak itt van
tényleges jutalom is — pénzosszeg és fejlesz-
tésre koltheté pontok képében. Utobbi tébb
szinten is felhasznalhato, javitva a gyorsuldst
mértékét, a felfliggesztést a kormanymdi-
vet,vagy épp olyan uj fegyvereket nyitva
meg, mint a hatrahagyhat6 bombak, vagy a
teriletre hato EMP pajzs.
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Az eddigi id-jatékok zome csupan egyet-
len, lineéris nyomvonalon haladt, a Rage
ezzel szemben tobb aspektust vegyit:
megszolitja azokat, akik csak a szintiszta
l6voldozésre vagynak, azokat, akik lopa-
kodva oldanak meg a feladatokat és azokat
is, akik elsésorban szaguldoznanak. Az
elemek a térténetbe valo integralasa szinte
lathatatlan, a klasszikus missziostrukttra
remekiil fonja egybe az eltér6 részeket.

Vagyis a varosokban és az NPC-knél
felvett kiildetések gyalogosan kezd6dnek,
altalaban jarm(ves utazassal lendiilnek
mozgasba, hogy aztan ismét két labon
jérva adézzanak a pusztitasnak.

A Rage elsé nagyobb tertiletének centru-
ma Wellspring vérosa: az eréditményhez
hasonl6 telepiilés, ha teljes anarchidba

nem is siillyedt, de koszos barjaval, az utcan
lézeng6 morcos alakjaival és a furcsa boltok-
kal nem éppen turistaknak valo latnivalo.

A gyanakvas nem véletlen, az Eden projekt
egyenruhajaban fesziteni a tulélésért kiizdé
helyiek el6tt nem tul szerencsés dontés

- foleg annak fényében, hogy a nagyon
titokzatos ,Authority” magas vérdijat fizet
minden egyes édenes alak hullajaért. A
gyors atoltozés rovid idére megoldja a
dolgot, de az Authority tigynékei gyanitha-
toan végigkisérik majd a Rage torténetét

- atorténetet, amely a modern trendekkel
szembemenve nem akar morélis kérdéseket
boncolni és tobbfajta valasztasi lehetoséget
nyujtani minden l6vés el6tt.

Ami persze nem jelenti azt, hogy a Rage
soran a rossz vagy a jo oldalnak dolgozna
barki is: a sztori végigkisérése, a kiildetések
teljesitése a legfontosabb, azokbdl pedig
akad boven. Bajt szinte barki okozhat, az
egyszer( Gtonalloktol kezdve a szervezet-
tebb banditakon at egészen a katasztrofa
miatt mutanssa valtozott populacioig
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barki. Raadasul 6ket elintézni kifejezetten
sokféleképpen lehet, a Rage nagyon széles
spektrumot felSlelé fegyverarzenallal er6siti
az akcio oldalat.

Taléloként elészor csak egy modern

bumeranggal aprithatod a delikvense-
ket, kés6bb viszont ij, pisztoly és puska
vehet6 fel, melyek a jarmiih6z hasonlo-
an tovabbfejleszthetdek. Felcsatolhato

czaz

sszetettebb jatekqé Rag;e,'d’e
kell, ez is brutalis és akciédus lesz!

tavcso, célstabilizator, alkalmazhatok eltéré
toltények - vagyis a manapsag megszokott
dolgok. A tébbi viszont mar nemiillik bele az
akciosémaba: ilyen a sajat targyak létrehoza-
sanak lehet6sége. A Rage-ben alapanyago-
kat és tervrajzokat gytijtve temérdek dolog
kredlhato. Egy vaskos acélajto allja el az
utad? Epits taviranyithato, apré jarmiivet,
aggass rd bombat és hasitsd ketté a fémet.
Kevés a toltényed vagy el akarod terelni az
ellenfelek figyelmét? Huzz fel egy 6nmtiko-
do6 gépagyut és vard meg, mig a célkereszt-
je elé nem sétalnak az aldozati baranyok
(esetleg oda is csalhatod 6ket). A fegyverek
és a targyak hasznalata komoly taktikazas-
ra ad lehetéséget, az eltéré harcstilusok
egybefonasaval nem csak hatasos, de atva-
nyos és roppant stilusos modon intézheto el
akar egy nagyobb csoportnyi muténs vagy
bandita is.

A Rage sokkal mélyebb és részletesebb FPS
élményt kinal, mint az eddigi id-jatékok,
raadasul végre szakit par masfél évtizedes
szaballyal is: a lebeg6 |6szer- és életer6-
csomagok helyett a Rage-ben a karakter
magatol gydgyul, 6lmot és toltényt pedig az
ellenfelek hullait atkutatva zsakmanyolhat.
Am az, hogy ez pontosan milyen keretek
kozott zajlik, kinek vagy minek az érdeke-
ben torténik jelenleg nagyon nem ismert.
Az id mindig is szeretett mindenkit a sotét
ben hagyni és ez nincs masként most sem.
Ami biztos az az, hogy a Rage alaposan el
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akar kanyarodni a Doom 3-féle ,megéltem
a rosszfiut és ezzel vége mindennek” féle
torténetvezetéstol: a f6szal végigvitele utan
még mindig bebarangolhat6 a senkifoldje,
befejezhet6ek a mellékkiildetések, a jobb
eredményekért (példaul az online ered-
ménytablaért) levezényelhetéek a verse-
nyek. Azid egy komplett hattértorténettel
rendelkez6, mély és szamtalan lehetéséget

tartalmazo univerzumként kezeli a Rage 173
vilagat, egy olyan kreativ aranybanyanak, } 5
amely mas stilusban mozgo jovébeni j / ¥
kokat is kezelni tud. it g A

Erre pedig a technikai alapjai megvannak,

/
a jatékkal egyutt debiitalo id tech 5 jelen

generacio legeléremutatobb motorja, SN 5"
amely a fotorealizmust ténylegesen 7y } // i

megkozelité tereppel, emberszer( karak-

terekkel, valami ép ésszel felfoghatatlan / l v
latvanyvilaggal, részletgazdasaggal és
egyediséggel jaratja csticsra célplatformja-
it. Kompromisszumok nélkiil, a Rage elvileg
mind PC-n, mind PS3-on, mind X360-on

a maximumot nyujtja - lehet, hogy az
erésebb hardver miatt PC-n nyujtoztatja

ki leginkabb a labait, de a felépitést és az
iranyitast tekintve konzolcentrikus. Amely
azid térténetét tekintve paratlan és forma-
bont6 esemény.

W Bar lehet lopakodni, sokat kell ng’;jd vezetniis, Ieszn# kiildetések

Ahogy maga a Rage is az: minden esélye
megvan arra, hogy térténelmet irjon,
minden eddiginél jobban 6tvézve tdbb
teljesen eltérd jatékstilust. Lehet, hogy
nem irja Gjra a szabalyokat és lehet, hogy a
hatérokat tekintve nem mutat tul azon, amit
eddig mar lattunk, az viszont biztos, hogy
amit tud azt tokéletesen teszi — annél pedig
altalaban nincs jobb, ahogy a jovébeni FPS
kinalatot tekintve a Rage-nél se sok... =
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Gearbox Borderlands-e talan nem

véletleniil maradt sokaknal radar
alatt: a studié masik bejelentett projektje,
az Aliens: Colonial Marines témajanal fogva
értelemszerdien jéval nagyobb el6zetes
érdekl6désre tarthatott szamot, mint a
régota kész(il, altalaban a benne talalhato
rengeteg fegyver okan emlegetett Hatar-
vidék. Pedig a Borderlands megérdemli
afigyelmet, a tébb jaték és miifaj tigyes
hézasitasabol sziiletett FPS-RPG hibrid
azidei 6szi szezon egyik legizgalmasabb
Ujdonsaganak igérkezik!

KINCSVADASZOK

Atavoli jovében jarunk, az emberiség
szanaszét spriccelt az univerzumban, folyik
anagypalyas kolonizacié. A Pandora plané-
ta (nem ugyanaz, mint James Cameron
Avatarjaban) kezdetben remek tizletnek
igérkezik, az el6zetes jelentések hatalmas
nyersanyag-mezokrol, és kiaknazasra varé
asvanykincsekrél szélnak. A j6 pénzért
mindenre kaphaté felfedezék és szerencse-
vadészok tomegesen érkeznek a bolygéra,
telepek és kisebb véarosok jonnek létre. A
lelkesedés hamar véget ér, kiderdil, hogy a
kopér Pandora par titokzatos, valészintileg
idegen eredet( romon kiviil semmi ki )

tapasztaljak meg az els6 évszakvaltast, ami
egyben a télen hibernalt dllapotban szundi-
kalo, furcsa, és roppant agressziv szérnye-
tegek ébredésének idépontjat is jeloli. A
vidam kincsvadaszat atfordul a tulélésért
folytatott kegyetlen harcba, az egyetlen
reményt pedig egy elfeledett, az egyik
méretes hegy alé épitett eréditmény jelenti.
A bunkerrendszert az idegenek dobtéak
ossze, eddig egyetlen csapatnak sikeriilt
csak a nyomara bukkannia (6k villamgyor-
san el is halaloztak a talalkozas utan), de
még igy is kivanatos kincse Pandorénak - a
legendak szerint az er6d tomve van értékes
idegen technoldgiakkal. Ha nincsenek
asvanyok, ez is megteszi — megindul a
versenyfutés a busas haszonnal kecsegteté
foldonkiviili tudasért.

SZEREPJATEK SZOSZ

Amikor a Gearbox a szerepjatékok és a
sajatszemszogu 16voldék hazasitasarol
beszél a Borderlandsszel kapcsolatban,
nem a leveg6be puffogtatjék a verbalis
municidt. Igazi, komplex RPG-t senki ne
varjon, aki viszont (példaul) a Diablo altal
nyujtott tomeges szérnymészarlasra, és
durva tapolasra (azaz az akci6-szerepjaté-
kok standard elemeire) vagyik, e jatékkal

set nem tartogat a gyors meggazdagodasra
vagyo futurisztikus aranyasok szal Aki
teheti, lelép, a tobbiek meg jél ott ragadnak
abolygon.

Ujabb kellemetlen fordulat: a felfedezok
télen érkeztek, a planéta karakterisztikaja
miatt pedig csak (foldi) évekkel kés6bb

tokéletesen megtalalja a szamitasait. Ennek
megfelelGen az els6 dontésiink a karak-
ter-osztalyunk kivalasztasa lesz: a jaték
négy hése kiilonboz6 tulajdonsagokkal
bir — ezek egyrészt fejleszthet6k, masrészt
ithet6k, minden karakter-
hez sajat, tobbfelé agazo tulajdonsag-fa
tartozik.

! borderlands |
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Alegismer6sebb osztaly a harcos. A
csapatban a gyors halaloszté és az altalanos
tamogato szerepét tolti be, a Leadership
tulajdonsaga néveli begyijthet6 tapasztala-
ti pontokat, képes felgyorsitani a sajét (és a
tarsak) életer6-regeneraciojat, és még muni-
cioval is ellatja a tobbieket — 5nmagéat nem
kell, mert a harcos az egyetlen olyan osztaly,
aki a hatan cipelt zsaknak készonhetéen
zerrel rendelkezik. A vadész a
61d6z6 osztaly, 6t lesz érdemes
jofajta tavcsoves fegyverekkel felszerel-
niink. A sznajperkedésen kiviil jelenléte
noveli az esélyt a fejlovésekre a tébbieknél,
altalanos pontossag-bonuszt ad, sét, a
torténet elérehaladtaval még egy durva
replil6 kreatura, a Bloodwing is csatlakozik
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avadaszhoz - vele mar a neve miatt sem
szeretnénk Gsszefutni egy s6tét sikatorban,
A csapat talan legérdekesebb tagja a szi
Beldliik 6sszesen hat darab létezik az egész
univerzumban, ami nem csoda a képessé-
geiket nézve - 6k a lopakodos karakterek,
villamgyors mozgassal, és lathatatlansaggal
felruhdzva. Nem elég? Oké, itt van egy még
durvabb képesség: a szirének képesek mani-
puldini az idét, lelassitjak a csapat felé kilott
I6vedékeket, vagy éppen forditva - felgyor-
sitjak a csapat fegyvereit. Végiil pedig itt
van a berserker, vagyis a ktelezé nagyon
nagy, nagyon erds (nagyon buta is szokott
lenni, de a Borderlands esetében errél nincs
informacionk) tank-jellegti karakter. A
berserker rengeteg életerével rendelkezik,
jol birja a gy(irédést, és hatalmas a fizikai

ereje, amit rdadasul kiilonféle segédeszko-
26k bevonasaval révid e emberfelettivé
is tud tenni.

Mint lathato, a karakterek tényleg killonboz-
nek egymastdl, igy mindenki meg fogja talal-
ni a sajat jatékstilusahoz passzolo osztalyt. Az
eltéré tulajdonsagok és képességek ellenére
az osztalyok fejl6dési rendszere hasonlo, a
megszerzett tapasztalati pontot mindegyi-
kiiknél harom kategériaban (életerd, pontos-
sag, képességek) oszthatjuk majd szét.
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A Borderlands leginkabb reklamozott
ékban fellehet6 massziv
fegyvermennyiség, nem véletleniil.
A Borderlands nem tiz, nem Gtven, és
nem szaz fegyvert kinal - hanem a sz6
legszorosabb értelmében tobb milliét. A
fejlesztés kezdetén 500 ezer fegyver volta
megcélzott mennyiség, aztan ez felement
650 ezerre, aztan egymillié folé, a jaték
legutobbi bemutatdjakor (juniusban) pedig
3 166 880-at mutatott a szamlalé — ez még
béviilni fog, a Gearboxosok bevallasa
szerint mar régen nem szamoljak, hogy
hany uj fegyvert pakoltak a Borderlandsbe.

Szoval tobb, mint harom millié fegyver
- hogyan mikédik ez? Tulajdonképpen

egyszer(ien, olyasmire tessék gondolni,
mint a Diablo random fegyverei. Radika-
lisan nem kiilénb6znek egymastdl, csak
kinézetiikben, és egyes tulajdonsagaikban.
A Borderlands esetében is igy van. A kinyirt
ellenfelek csinos ajandékcsomagot (lauut!)
hagynak maguk utan, amit szépen felsze-
diink a foldrél (I 1), és megnézziik,
hogy mi szép és j6 (Iaaaaant!) hullott az
oliinkbe. A gyengébb ellenfelek értelem-
szer(ien gyengébb cuccot (nem csak fegy-
vert, hanem pancélt és pénzt is) dobnak, az

bbat, és a nyaladzo, nehezen

monsztereknél lapulnak az
igazan durva, természetesen szinkddolt
targyak. A kombinacios lehetéségek
hatalmas szamanak készénhet6en igazan
furcsa fegyverekhez is hozzajuthatunk —
lesz példaul soréttel izemeld, mellkasokat
lyuggaté revolver, de elektromos kistilé-
seket sz6r6 gépfegyver, vagy robbanétél-
teteket 16d6z6 mesterlovészpuska is. A
dolog igazan a jaték kés6bbi szakaszain
valik érdekessé, itt ugyanis (meglepetés!)
belép a képbe a kordbban mar emlegetett
féldonkiviili technoldgia, és megjelennek
az ezzel kombinalt fegyverek. A harommilli-
Os arzenalt egyébként értelemszertien nem
kézzel dobta Gssze a Gearbox, a fegyverek
véltozatossagardl kiilon alprogram gondos-
kodik, ami a tulajdonsagok egymasra pako-
lasa utan a fegyver kinézetét is megter-
vezi - a pontosabb gyilkol6 eszkozoknek
hosszabb c:
tarkapacitasu szerszamok meg vaskosab-
bak, méretesebbek lesznek.

A Borderlands vildga és jatékmenete
nyitott, felfedezésre csabito. A nyitott vilag
raadasul még méretes is, nincs darabok-

ra bontva, tolt6-képernyével egyszer (a
jaték elején) taldlkozunk majd, aztan oda
megyiink, ahova jolesik. A nagy tavolsa-
gok lekiizdését kiilonféle jarmivek fogjak
segiteni, a Gearbox egyel6re nem kozolte,
hogy hany lesz beléliik, de az eddigi
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bemutatok alapjan leginkabb a Mad Max
vilagara emlékeztetd, tébbféle roncsbol
Osszetakolt jarmivekre lehet szamitani.

A tdj véltozatossagardl palya-generator
gondoskodik, ami azt jelenti, hogy a jaték
sajat maga hozza létre a jatékosonként
egymastol jelentésen eltérd terileteket.

A nagyobb telepiilések, helyszinek, és az
Oket 6sszekotd utak adottak, minden mas
kiilénbozik - igen, Gjabb Diablo parhuzam,
a fejleszték nem tagadjék le, hogy mi inspi-
ralta 6ket, és ez nem csak a Diablo esetében
van igy. A Gearbox nem akarta tjra felta-
laIni a kereket, a tlizharcokat bevallottan

a Call of Duty-sorozat vadsaga ihlette, a
véletlenszeriien generalt palyakat a Diablo-
széria, a jaték vilagat pedig a Mad Max, és
Josh Whedon - sajnélatos médon csak egy
szezont megélt, de ettdl fliggetlendl remek
- tévés western/sci-fi keveréke, a Firefly.

A Borderlands felépitése leginkabb egy
MMO-hoz (ijabb bevallott inspiracié: World
of Warcraft) hasonlit. Kiildetéseket kapunk,
ateljesitésiikért pedig tapasztalati pont, és
jutalom jar. Az elsé tapasztalatok szerint a
missziok valtozatosak lesznek, és jo sok lesz
beléliik. A f6 torténetszal harminc (eseten-
ként tébb szakaszbdl all6, tehat hosszt)
kildetést vonultat fel, ezek mellé jon
szaznegyven, opcionalisan, tapolas és targy-
szerzés céljabol lezavarhatd misszio. A jaték-
bél nem maradnak ki a NPC-k, azaz a nem
jatszhato karakterek sem — egy résziiktél

kat szerezhetiink, masok kiildeté-
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seket adnak, vagy éppen kiilénféle boltokat
lizemeltetnek. A Borderlands instance-eket
szornyekkel megszort
zonakat) is kinal majd, djra és djra, leginkabb
csapatosan legyiirhet6 féellenfelekkel.

Aki figyelemmel kisérte a Borderlands
fejlesztési munkalatait, bizonyara emlékszik
arra az er6s egy éves szakaszra (2008-ra),
amikor a jaték eltiint a nyilvanossag eldl, és
sokan mar arra tippeltek, hogy a Gerabox
kukdzta a projektet. Nos, nem igy tortént,
azegy év a jaték teljes grafikai tjragondo-
lasat jelentette - a Borderlands ,komoly”
(és 6szintén szélva meglehetésen atlagos)
kiilseje nagyot véltozott, atment ,rajzfilmes”
stilusba. A véltas kezdetben sok vitét kavart
a Gearboxnal (az egyik grafikus elmondasa
szerint a vezet6ség az ,elment a jozan esze-
tek?” kérdést szegezte nekik az j grafika
lattan), de egyértelm(ien a jaték javat szol-
galta, az Borderlands sokkal tokdsebben,
dogosebben néz ki, mint korabban.

Mi a helyzet a multiplayerrel? Lesz, a négy-
f6s kooperativ adott (ha mar négy osztaly
van), barmikor atlatogathatunk a sajét szto-
rinkban nevelt karakteriinkkel egy haver
jatékba, és az ott 6sszeszedett cuccokat
vissza is vihetjlik a sajat jatékunkba. Lesz
kompetitiv multiis — de a Gearbox err6l
még nem nagyon beszél. A Borderlands
sokaig késziilt, sokat gyurtak, és a jelenlegi
formajaban hatéarozottan frissnek és izgal-
masnak tdnik.
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2009 eddig nem k

A Race Pro a szimula-

torosok csalgdasa lett, az elaza szamban tesztelt Fuelrél pedig jobb nem
is beszélni. Osszel azonban felporagnek a kerekek: itt van a Dirt masodik
része, az aj NFS, am a karacsonyi szezon leglnbb valasztasa valoszmuleg a

Forza lesz. sokoras j:

LEFORZAZVA

A Microsoft meghivasabol szerkesztsé-
glink elit, benzing6z flitotte aszfalt-kom-
mandosai végre alaposan gorcsé ala vehet-
ték a jatékot a redmondi cég budapesti
képviseletén. Igaz, sajnos csak az E3-on is
mutogatott, harompalyas valtozatot nyuz-
hattuk, ez alapjan is megfelel6 betekintést
nyerhetttink a legfontosabb dolgokba:

a vezetési modellbe, a jatékélménybe,

no meg persze a grafikaba. Amerikai
kollégaink viszont egyenesen a fejleszték
féhadiszallasan vethették bele magukat a
karriermodba, igy az 6 tapasztalataikkal és
az E3 6ta folyamatosan szivargé informa-
ciokkal egytitt mar elég letisztult képet
kaphatunk a Forza harmadik részérél.

Kissé mar unalmas, az (j évezred videojaték
marketingje, miszerint a hardcore és az
alkalmi jatékosoknak egyarant kedvezni
kivannak, a Forza 3 PR-ja mégis er6teljesen
ezen elv koré épiil. Persze ott vannak a
folytatasoknal divo szokasos, ,mindenbdl
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bir alli

legalabb kétszer annyit, mint az elédben”,
illetve ,mindenbél minimum eggyel
tobbet, mint a konkurenciaban” elvek

is, a Forza harmadik része mégis ezeken
tal is képes jelentds, bar részben innen-
onnan 6sszelopkodott djitasokat hozni a
sorozatba.

Lassuk el6szor, mivel is nyit a jaték a
nagykozonség felé. El6szor is azzal, hogy
barmikor, barmennyiszer visszatekerhetjiik
az id6t egy-egy elrontott kanyar, vagy akéar
elrontott kér utan is. A rendszer nagyon
hasonlé a Grid megoldasahoz, azzal azigen
jelentés kiilonbséggel, hogy a Forzaban
teljesen korlatlan médon all majd rendelke-
zéstinkre: a fejlesztok jelen, julius végi allas-
pontja szerint akdrhanyszor bevethetjiik
majd, nem lesz semmiféle, még nehézségi
fokozathoz kapcsol6do korlatozas sem, de
meég beillitasi lehet6ség sem. Egyediil a
sajat lelkiismeretiinkre lesz bizva, mikor és
hényszor hasznéljuk. Ez kissé visszatetszést
kelthet a vérbeli szimulatorosok kérében,
viszont azt is meg kell jegyezni, hogy tébb-
jatékos médban természetesen semmiféle
tekergetésre nem lesz lehetdségiink, és
koridonk is csak idémanipulacié hianyaban
keriilhet fel a legjobbak listajara.

A jaték vezetésmodellje egyébként nagyon
hasonlita masodik részéhez, ezt szeren-
csére nem vitték el arcade irdnyba. Igaz, ez
akijelentés teljes egészében csak nehéz
fokozaton, a mindenféle rasegitések nélkiil
igaz. Emlékeim szerint a Forza 2 deméjaban
anno fél délutanba is beletelt, mire nyerni
tudtam, itt viszont elég volt 15-20 perc.
Sajnos ezt nem lehet Schumachert megszé-
gyenité vezetési tudasomra, vagy a konnyi-
tett E3-as verziora fogni, hasonlé ,gondjaik”
voltak azon tengerentuli jsagiro tarsaink-
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nak s, akik a Turn 10 féhadiszallasan mar a
/ végleges-kozeli karrier-modot nytzhattak.
Mindenesetre a fejleszték még gondol-
kodnak egy negyedik, ,extrém” nehézségi
szint beépitésén is, de jelenleg csak harom
AV bedllitasi lehetéség koztil lehet valasztani.

\ A harom kiilonb6z6 fokozat egyébként
nem csak a hasznélhato segitségekre,
kénnyitésekre van kihatassal, de ellenfe-
leink viselkedésére, képességeire, no és
persze a verseny utan bezsebelt pénzéssze-
glinkre is. A legkdnnyebb szint a haztartas-
beli, vasald helyett véletlentil kontrollert

) \ keziikbe ragadé anyukéak szamara készilt:

\Y itt gyakorlatilag lehetetlen kicsuszni, s6t,
még a fékezés is teljesen automatikus,
) elég, ha nagyjabol az ideélis iven tartjuk
' auténkat, és nyomjuk a gazt. A k6zépso

4 fokozat mar alakul, itt elvesznek néhany az

autonk stabilitasat elésegité mechanikat, és

/ 3 valéban ismerniink kell a palyat, ha nyerni

szeretnénk begyorsuld rivalisaink ellen.

1 Legnehezebb fokozaton ellenfeleink jo

% sof6rokbol agressziv allatokka valnak, segit-

g ségek kozil pedig egyediil az automata

{ valtas van megengedve, igy kigyorsitasok-
nal, fékezéseknél is tigyelniink kell, hogy ne

LN nyomjuk mindig csutkaig a pedalokat, mert

igen hamar kiporoghetiink.

Nehéz fokozaton az iranyitas valoban
nagyon emlékeztet a Forza 2-éhez, de
i azért akad némi szamottevo kiilonbség is.
/ Erezhetden javitottak példaul a sebesség-
{ érzeten, a kidolgozott, kormany mégotti
nézetnek készonhetden pedig sokkal
jobban lehet érezni auténk dimenziéit. Bar
nem olyan kénny kipérogni a kerekekkel,
mint az el6z6 részben, és a palya menti
/ gyep sincs komoly negativ hatassal kocsink
! / sebességére (bar nyilvan nem itt fogunk

cL6zeT

nem csak kibovi

od lesz (a fé

ép a palyan kiviilrél, vagy az autok

iébél is ellShetjiik), de HD-felb

legyorsulni aszfalton haladé Ferrarikat),
azért az élmény legkeményebb szinten
egyértelm(ien a szimulatorokhoz &ll
kézelebb.

KASZTNI, TUNING, KARRIER

Az egyjatékos karriermod nem kevesebb,
mint kétszazhusz egyedi bajnoksagot
tartalmaz, melyek koziil a legelsék is
legaldbb harom versenybél allnak. Ilyenfor-
man a versenyek szama megduplazédott
az el6z6 epizdd 6ta. Raadasul a Forza 3

egy igen egyedi, dinamikusan valtozo,
stilusunkhoz idomulé versenysorozatot fog
tartalmazni. A legtobb sikeres megméret-
tetés utan harom-négy tjabb bajnoksag
nyilik meg el6ttiink, melyek koziil tetszés
szerint valaszthatunk. Ezek mind mas

és mas versenytipust, kihivasi szintet,
jarmikategoriat takarnak, a jaték pedig

is ki: iink, majd szerk

egy id6 utan megjegyzi, milyen stilus jon
be nekiink leginkabb, és az alapjan ajanlja
majd fel a kovetkezé versenyeket. Nem
szeretjiik a gyorsulasi versenyeket és sosem
valasztjuk az eurépai palyakat? Semmi baj,
ha hosszu ideig nem valasztunk ilyeneket,
tlnyomo részbe keriilnek a korversenyek
és az amerikai, azsiai helyszinek. A Forza

3 még a vezetési stilusunkat is figyeli, és
annak leginkabb fekvé verdakkal probal
majd jutalmazni - ha példaul latvanyosan
szeretiink verseny kbzben I6kd6s6dni,
akkor valészintileg masszivabb gépek
kertilnek felajanlasra. Persze ha van elég
pénziink, a jaték barmely pontjan megve-
hetjiik a négyszazegynéhany kiilonb6z6é
jarm( barmelyikét.

Ezeket természetesen tovabbra is teljesen
egyedi médon személyre szabhatjuk, sét,
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M A jaték 400 autdja itt
igazi valtozatossagot

I jelent, az utcai kocsik és
versenygépek mellett

terepjarok és SUV-kis
helyet kapnak benne

36 BN
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M AForza 3 kétlemezen jelenik meg, és
alegjobban akkor jarsz, ha az egyiket
felinstallalod (igy a masikrél jatszva
elérhetd lesz minden palya és autd)

i
4

B Nem csak alegjobb idékhdz lesznek
dea é i

és alegkeresettebb autéfesték szamara is
leszilyen lehetéség




MEzakiilonleges
festésii Audi a gyiij-
téiverzioval (lasd a
14.0ldalt) elérheté
VIP-szekci6 egyik
ajindéka lesz

immar nem csak a kiilséségekbe szélhatunk
bele maximalisan, de az ékszij feszességig
bezérélag a legaprébb kocsibeallitasi
dolgokat is megbirizgélhatjuk, no meg
persze minden egyes alkatrészb6l vehetiink
vagy harminc kiilénb6z6 fajtat. Mintegy
hatvanét ponton finomitgathatjuk majd
valamennyi kedvenciinket a jobb teljesit-
mény érdekében, figyelembe véve, hogy
azigazi profik minden pélyan mas és mas
konfiguraciéval mennek majd, a garazsban
is igen sok id6t fogunk eltélteni. Persze

csak ha kisérletez6 kedviiek vagyunk,

a lustabbak, gazdagabbak vehetnek
barmikor ,beallitdsokat” az online piactéren
is. Erdekes, hogy ezeket majd ugyanugy,
virtuélis pénzért lehet adni-venni, mint az
egyedi festés(i autokat, és ugyandgy lehet
az egyes konfiguréciokat és felhasznalokat
kiilon-kilon mindsiteni is. Kiilon érdekes-
ség, hogy a fiuk ezuttal kordaban kivanjak

tartani az online kiizd6tereket is, igy nem
csak az etikatlanul viselked6 versenyzoket,
de a morbid, gusztustalanul festett verseny-
autdkat is ki szeretnék sz(irni - a hasznos
informacidval szolgélo ,bestigoknak” is
kiilon online ranglistajuk lesz. Kér, a Spore
Pénisszornye utan mi azért megnéztik
volna a forzas Pussywagont is.

GRAFIKA ES VERSENYMODOK

A képekrél és a videokrol is egybdl szembe-
tind, hogy a Forza harmadik része grafika
tekintetében fejl6dott a legtobbet. Az el6z6
rész atlag alatti, kissé fako vilagat ezuttal
gyonyord, szuper részletes szinorgiara
cserélték a fejleszték. Féleg az autokon
szembetling a valtozas, ezek tényleg szinte
lemésznak a televiziérdl, de a téjak is renge-
teget fejlédtek, széptiltek. Bar jelen dllapo-
taban szerintem az etalon Grid latvanyvi-
lagat még nem sikertilt lepipalnia, féleg

az el6z6 rész hatalmas grafikai fejlédését
figyelembe véve megjelenésre valdszintileg
a Forza Motorsport 3 fogja elvinni a primet
valamennyi 360-as autoverseny kéztil.
Egyel6re a torésmodell nem miikodott még
igazan (csak gy(rni lehetett a kasztnit, dara-
bokra szakitani nem), am az igéretek szerint
a végsa verzidban gyonyor(, valésaght
madon fog sériilni kasztnink kiviil-beldl
egyarant - viszont sem napszakvaltozast,
sem valtozé id6jarast nem kapunk.

Az egyjatékos mod versenytipusairdl még
nem nagyon hallhattunk, annyi tiinik
egyelére biztosnak, hogy lesznek kiilon
kor- és ovalversenyek, valamint cstsztatast
és gyorsulast el6térbe helyez6 verseny-
modok is. Tobbjatékos médban viszont
mintegy hetven kapcsoldt llitgatva
maximalisan személyre szabhatjuk még a
versenyek mikéntjét is. Igaz, csak legfeljebb
nyolcan, de jatszhatunk egy mindenki ellen
roncsderbit, vagy akar belsé nézetbe rogzi-
tett macska-egér tildozést is, a lehetésé
geknek csak fantaziank szab majd hatért. A
versenyekbdl eztttal nem csak képeket, de
HD mindségli videdkat is lophatunk, melye-
ket akér alapos szerkesztgetést kdvetSen is
mindenki szdméra elérhetévé tehetlink.

SZEBB, JOBB, GYORSABB

A Forza harmadik része minden tekin-
tetben ligyesen viszi tovabb elédjei
hagyomanyat. A tébb mint széz palya és
négyszaz versenygép, a gyonyor( grafika
és a tuningolasi lehetdségek garmadaja
biztos vélasztassa teszik minden szimula-
tor kedvel6 szdmara. A konnyitések miatt
pedig nem kell hiizni az orrunkat, az igazi
profik tgyis az internetes hadszintereken
mutatjdk meg foguk fehérjét, ott pedig
nem lesz idévisszatekerés meg automata
fékezés. m
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kiado microsoft
feflesztd bungie
platform X360
megjelenés szept. 22.
multiplayer 2-16

| Hatalmas tiilekedés a székek
kortil, egy szerencsétlen ficko fel
is bukik, majdnem magara rant
egy tévet, és ir akcentussal karomkodik
kegyetlentil. Amikor egy fiirge francia srac
letil az altala kinézett helyre és szende
mosollyal kezébe kapja a kontrollert, majd-
nem lekever neki egy sallert - latszik rajta,
hogy legszivesebben egy energiakarddal
nyérsalna fel, hogy ennyire mar rég nem
kavarta fel semmi. Hat igen, amikor az uj
Halo kiprobalasara kertil a sor, elszabadul-
nak az indulatok...

2009, LONDON
A Picadilly Circustol par lépésnyire, egy

jellegtelen, sziirke éptilet méasodik emeletén

vagyunk, egy jellegtelen fehér szobaban,
ahol egy jellegtelen kék inget visel6 fickd
beszél. Mégis mindenki - az egybegyzilt
nagyjabol 25 tijsagird - csligg a szavain.
Erthetd, hisz 6 Ryan Crosby, a Halo ODST
producere, aki épp befejezi az el6adasat, és
ezzel megindul az ériilet (amelynek cstics-
pontja azimént emlitett jelenet), vagyis az
ODST kiprobalasa.

Igaz, nem a f6 sztoriszal mentén lehet
elindulni, hanem a Firefight névre hallgatd
kooperativ-modba kaphatunk bele. Szeren-
csére az E3 dta igencsak kiboviiltek a lehet6-
ségeink, igy mér harom palyan vehetjiik fel

x360  halo 3:odst ELOZETES

a harcot az idegenek. Lars Bakken, az ODST
multiplayer lehet6ségeiért felels designere
segit megérteni az alapokat, mikozben
felhtzzuk a filest és beallitjuk a kezelést. A
Firefight egy 6rokos harc, ami addig zajlik,
amig a csapat véglegesen el nem hullik,

Az ODST minden verzidja két lemezzel a
tokban jelenik meg, a masodik korong
pedig lényegében a Halo 3 online porci-
Gjat tartaln i
beleértve az 6sszes eddigi ingyenes és
fizetés palyat, valamint harom vado-
natdj helyszint is. Oké, nem mind j: a
Heretic a Halo 2-es Midship remake-je,
de a Citadel és a Longshore teljesen j
helyszinek.

valahogy tigy, mint a Gears of War 2 horda
jatékmadjaban. A legfeljebb négy fébdl
allé csapatnak 6sszesen hét élete van,
tehat bérki is hal meg, a koz6sbél hasznal

el egy feltémadasi esélyt. Sajnos ez nem
dllithatd, a Bungie annyira megszallottja a
hetes szémnak, hogy ehhez mindenképpen
ragaszkodnak.

Minden palya eltéro ellenfél-készletbo!
dolgozik, réadasul az egyes hullamok is
random épiilnek fel. Lehet, hogy az Oni
Alpha Site palyan az els6 hullam rogton két
wraith tankot hoz, de megesik, hogy par
percen &t csak grunt-hordakkal, esetleg par

replil6 drone-okkal kell szamolni. A Crater
palyan viszont idénként nem csak a hajok
dobjék le az ellenfeleket, de az emeleti beja-
ratokon is be6zonlik néhany csapat ellenfél,
koztiik mesterl6vészekkel.

A Firefight azonban nem csak a harcrdl szol,
hanem a versengésr6l is: ugyanis minden
cselekedettink Ujabb és Gjabb pontokat ér. A
nehézségi szintté| és az esetlegesen bekap-
csolt koponyaktol fliggéen ugyanis minden
ledlt ellenfeliinkért, vagy minden extrabb
huzasunkeért (plazmagréanittal ,felragasz-
tott” ellenfél, fejlovések, egyszerre tobb kill)
bénuszokat, pontszorzokat kapunk. [gy mig
egy grunt alapbdl 38 pontot ér, ha gyors
egymasutanban harommal végziink, 400
pont a jutalom.

Emlitettem a koponyakat, amelyek a Halo
3-ban tiintek fel - és Lars elmondasa szerint

APeter Jackson és a Microsoft altal

j
studio altal tervezett Halo Chronicles, egy
epizodokra bontott jatékszéria lett volna,
amelyet még 2006-ban jelentettek be.
Mivel azéta egy nyikkanast sem hallottunk
feléle, azt hittiik, a projekt csondesen
kimult, de most Mark megerésitette, hogy
még gondolkoznak rajta, vannak elképze-
léseik. Talan majd a Natallal...



# Az emberi fegyverekhez nem talalunk
I6szert, igy at kell valtani azidegen puskakra

méra a Halo-jatékok egyik f6 vonasava
valtak (lasd példaul a Halo Warst). Akinek
kimaradt az alapjaték: ezeket aljas modon
elrejtett helyeken lehetett fellelni a kilde-
tések soran, és ezt kovetben kiilonféle
nehezitéseket (illetve poénos extrakat, mint
a grunt-fejlovéseknél megjelend éljenzés és
konfettizapor) lehetett bekapcsolni segitsé-
glikkel. AzODST-ben mér minden koponya
alapbol elérheto, és segitségikkel abszolut
testreszabhato lesz a nehézségi szint. Ha a
legendary szint til nehéz, a heroic viszont

il konny, par nehezitést adé koponyaval —

pontosan izléstink
szerint dllithatjuk be a
kiizdelem hofokat.

|HALO REACH

A Halo ODST ugyan mar akkorara hizott,
A harom palya mind-  hogy 6nmagdban is megallja a helyét, de
a Bungie és a Microsoft biztosra mennek:
e jatékbol, és csak e jatékbol lesz elérhetd
a Halo Reach multiplayer bétaja, valami-
kor jovére. Ezmar 6nmagaban is garantal
par szazezer eladott példanyt, hisza
béta léte gyakorlatilag garantalja, hogy
teljesen tj éiményt kapunk, nem a Halo 3

egyikén legalabb
ot-hat kiizdelmet
lezavartunk (@
deméban tiz percre
volt korlatozva
minden menet),
altalaban a masodik megoldasait...
fejezet kozepéig

sikerdlt eljutni. A

randomizalas meglepéen jol mikodott:
ugyan oriasi eltérés nem volt az egyes
menetek kozott, de mivel palyédnként
legalabb két-harom pontrél témadhatnak
ellenfelek, abszolat nem lehet betanulni
a dolgokat. Az emlitett Oni Site gyakorla-
tilag két kilonallé palyat takar: a kinti egy
hatalmas aréna, lebonthaté fedezékekkel,
és repiil6rol ledobott ellenfelekkel, bent
pedig az erkélyekre szallnak le a csapat-
szallito gépek. A végére mar tudtuk, hogy
hol a rakétavet6 és a mesterlovész-puska,

hogy miként kell helyezkedni, hogy a
ledobott tankokat szinte egy pillanat alatt
megsemmisitsiik, igy igazi gondot csak
az jelentett, amikor egyszerre négy brute
vezér érkezett. Szorj be ezek mellé még
par, az el6z6 korb6l megmaradt huntert,
no meg mesterlovészeket — és maris kész
a Halok legjobb pillanatait idéz6, akar
ot-hat percig is elhtiz6do eszel6s kiizde-
lem, igazi élethalalhatrc.

2552, NEW MOMBASA

No de a Firefight csak egy szelete az ODST-
nek, hiszmegkapjuk hozza az (irbél felszinre
dobott ,pokolugrok” életének egy fejezetét
is. Az ODST-k azok a fekete pancélos kato-
nék, akik ugyan genetikailag nincsenek

a spartan hosok szintjére feltornaszva, a
felszerelésiik is egy generacioval régeb-

bi, de igy is kiemelkednek a k6zonséges
katonak milli6i kozil. Egyediil nem képesek
eldonteni a vilag sorsat, de egy szakasz mar
képes lehet ilyesmire. Ezért is nagy pech,
hogy a bevetéstink mar az els6 percben
kudarcba fullad...

MBC PISZTOLY

Halo 1 Iegendassa vak keznfegyvere vlsszater vagyis végre

pontos, fejlo-

ha|élos, ésa is azon mulik,

I\ogy mllyen fiirgén tudjuk aravaszt meghtizni. Eszméletlen erejét

fogja vissza dik-6todik I6vés
mér jo eséllyel az égbe megy, ha nem célzunk folyamatosan lefelé.

M7S GEPPISZTOLY

Ax egyetlen teljesen uj fegyver az ODST ben, amely a gépfegyver

verziéja. van amia
varosi harcokban életet menthet, de ereje ettél még nem csok-
kent szamottevéen. Kivaléan lehet vele kézepes sorozatokat is

leadni fejmagassagban, de a teljes tar egyszeri kilovésénél mar
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komoly visszartgassal lehet szamitani...

A Halo 2 idején jarunk, amikor Master Chief
felrobbantja az ériasi Scarab lépegetét,
menekulésre készteti Truth-t, az idegenek
egyik fépapjat, és a hirtelen megnyitott
térkapun at kéveti ellenfelét a hideg tir
mélyére. A remek videot elnézve egye-
sekben felmeriilhetett, hogy a varosbol
valdszintileg nem sok maradt, a térugras
ugyanis elég destruktiv folyamat — ezért
nem szoktak rendes kortilmények kozott
alégkarben el6adni. A mi bevetésiink
korilbeltil fél perccel ez el6tt indul, és még
az égben vagyunk kis landolékabinunkban,
amikor a kék robbanés mindent elemészt.

Hat éraval késébb tériink magunkhoz,
egyediil, a s6tétben, a zuhogo es6 zajéra
ébredve. Amint kikaszalédunk a romma
tort kabinbol, nyilvanvalova vilik, hogy
oriasi kuliméaszba kertilttink: tarsaink
elvesztek, a varost idegen jarércsapatok
jarjak, nalunk pedig alig van fegyver, I6szer.
Ebbdl kellene kihozni valami értelmeset

- és erre két kisebb csata talélése utan
lehet6ségtink is lesz. Ekkor talaljuk meg
ugyanis azt a terminalt, amelyen keresztil
elészor kommunikalhatunk a varos alsobb
szint(i mesterséges intelligencidjaval, a
szuperintendénssal. O a felel6s a tomeg-
kozlekedésért, a neontéblakért, a nem
életfontossagu dolgokért — és most 6

lesz az, aki segithet nekiink. Ugyan nem
jelenik meg, beszélni sem tud, de példaul
a hirdet6tablak feliratainak modositasaval
iranyt jelezhet, felhivhatja a figyelmet a
leselked6 veszélyekre. Es ami még fonto-
sabb, a terminalbdl let6lthetjik a varos
térképét, amin 6 folyamatosan jelzi azokat
a pontokat, ahol latta tarsainkat (szaka-
szunk 6t tagbol all, ket kell megkeresni).
A hatalmas véros az els6 néhany kiildetés
utan teljesen szabadon bejarhato, és még
mellékes kiildetésekre is taldlhatnak a
szorgalmas felfedezok.




Haezekre a helyekre elju-
tunk, meglatjuk a haverok
cselekedeteinek nyomat,
éshésiink visszaréved a
muiltba, azaz gyakorlatilag
atéliazeseményeket. Ez
aztjelenti a jatékosnak,
hogymig a sztori jelene
dllanddan éjszaka, esében
telik, addig ezekben a
részekben lejatszhatjuk
anap korabbi csatait:
megnézhetjiik, hogy
Buck, szakaszunk

vezetdje hogyan robbant

felegy hidat, hogy
megallitson egy pancélos
tamadast, atélhetjiik,
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A Comic-Com egyiklegnagyobb beje-
lentése volt, hogy egy, az Animatrixhoz
hasonlé, al japén animacié
studick altal készitett filmgyijtemény
késziil a Halo vilagahoz. A Halo Legends
hét filmjének készitdi kozott olyan neves
cégek vannak, minta Production .G.,a
Bones vagy a Studio 4°C. A filmek Xbox
Live-on, majd klasszikus médon, DVD-n

és Blu-rayen lesznek elérheték 2010 elején.

hogy Romeo miként mesterlovészkedik egy
torony tetejérdl, vagy épp tandi lehetiink,
hogy Dutch miként bonyolédik légiharcba

egypark felett.

2009, BUDAPEST

Ajatékot hosszu 6rékon keresztiil probalgatva
végleg elszallt az az elképzelésem, hogy az

A meccsek végén részletes kimulatéig,lgépuhk a

oszlik, és minden fejezet 6t

# Egész pontosan igy épiil fel a Firefight: a jaték minden kére harom fejezetre
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kovetik egymast, tehat ha til lassan irtod a tamadokat, akkor egyre tobb és

tobb ellenfél lesz
minden idegen elpusztult.

ODST egy lehtizas lenne. A sztorimod végiil
akkorara nétte ki magat, hogy a hossza a Halo 3-
atidézi (s6t, ha nem csak a kdzponti szallal
foglalkozunk, feltil is mulja), a rajongéi elva-
rasoknak engedve végiil mégiscsak keriilta
sztoriba is négyfés kooperativ-mad, raadésul
a jatékmenet is rengeteget valtozott.

Az ODST-k ugyanis, mint emlitettem mar,
nem Master Chief-kaliber( szuperkatonak.
Nem, 6k csak emberek, igaz, a legjobban
képzettek koziil. Rengeteg dologra nem
képesek azonban, amit a zéldpancélos hés

konnyedén megold. AzODST-k nem tudnak
jarmiiveket elcsaklizni a sof6rt6l, nem képesek
két fegyvert hasznalni egyszerre, nincs
mozgasérzékeldjiik, sokkal kisebbet ugranak,
hajszalnyival lassabban futnak és a granatot is
joval kisebb tavolsagra tudjak csak elhajita-

ni. S6t, a Halo 3-ban debiitalt hasznalhato
targyak (energiapajzs, dobbanto, akna stb.)

gyljtottbe, és

en ellenfeleket 6lt le, milyen extra
n magas pontszamot elérék jutalma

latszik.

is lehet. A képeken di
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csak akkor van, ha

sem elérhet6ek katonaink szamara — ami féleg
azértidegesit6, mert a brute-ok elGszeretettel
siitik el ezeket... De nem is ez a legnagyobb
eltérés Gj hostink és a régi jol megszokott
kozott, hanem az, hogy az ODST-k pancélza-
ta nem rendelkezik regeneralodo pajzzsal.
Valamennyit felfog a sértilésekbdl, de aztan a
bekapott golyok a husunkat sebzik, és ezt csak
gyogyité csomagokkal lehet bepotolni. Ezis,
mint csaknem valamennyi jatékmenetbeli
valtozas, a Halo 1-etidézi, ahol szintén ugyan-
eza szisztéma dolgozott.

Azonban nem csak hatranyai vannak az
ODST-létnek, hisza high-tech felszerelés
elényeit ki tudjuk hasznalni. Egyrészt ott
vannak az Uj fegyverek (lasd kiilon), masrészt
pedig a kék gombbal el6hozhaté kiilonleges
nézet. Mint egy sci-fi Sam Fisher, héstink
aktivalhatja a sisakba szerelt kiilonleges
vizort, ami ezerféleképpen segiti a tllélést.
Egyrészt van benne egy fényer6-noveld, igy
a sotét teriileteken is kivaloan lathatunk a
segitségével, raadasul vors korvonallal jelzi
az ellenfeleket, még azigen tavoliakat is, igy
sokkal jobban megtervezhetjiik akcidin-

kat. Szintén korvonal jelzi a fegyvereket, a
gyogycsomagokat de a kiilonféle egyéb
targyakat is, amelyek lényegesek lehetnek
kiildetéstink szempontjabdl.

A Halo ODST szerencsére sokkal tébb, mint az
azapro kiegészits, aminek eleinte beharan-
goztak. Egy teljes értékii dj kaland, ami fleg
arégi rajongoknak kedvez, hisz gyakorlatilag
aHalo 1 rendszereihez térnek vissza - csak
mindezt teljesen Uj kdrnyezetbe helyezik.
Raadasul ott van a teljes Halo 3 multi (Iasd
kuilon), a Halo Reach béta, a hihetetlenil
élvezetes Firefight jatékmaod - és gyakor-
latilag méar majdnem olyan sokat kapunk a
pénziinkért, mint az Orange Boxnal... Akinek
meg modern Halo kell, az vérjon a Reach-re és
a spartan seregek elkeseredett csatdira! =
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£s a lista novekszik, noévekszik,

Merta Left4 Dead mésodik része jolesz—no
&s siillyed el minden mi
remélni.

egyvenezer-ne’gysza’zha’rom.
gyam’thatdan nem tul sokaig.

nem ege(rengetc)’en, nem nyilik meg tdle az €9

nem szent. £s még csak nem is forradalmi - pedig a Valve-t6l Altalaban azt szokas
A negyvenezres ,,bojkottéljuk aleft4 Dead 2 Kiadasat" csoportosulés Steamen szilletett
kezdeményezés, amolyan online peticio. Vagyis €9y olyan dolog, ami fejoen nagyon haté-
konynak tnhet,a gyakorlatban hatasa viszontnem nagyon volt.Planea Valve esetében...

NAGY BALHE

Valve, a stadio, amely tizenegy éve képtelen hibazni. A studio, amely tizenegy év alatt
akkora forradalmat csinalt egy sokak szerint mar csdcsra jaratott stilusban, melyre
talan csak annak alapitoi voltak képesek. A stadio, amely Ujraértelmezte a torténet-
mesélést. A studio, amely felforgatta a harom imenzios térro! alkotott a\ape\képzelév
seket. Astudio, amely megalkotta minden id6 két Iegnépszerubb multiplayer jatékat.
A studio, amely megteheti, hogy négy-ot éves rédic’)csendekke\ takarozva tartsa és
tolja egyre magasabbra az érdeklodést. A studio, amelyik docogbs start utan egyetlen
husza’rvégéssal formalta ata szoftver—terjeszte’s csatornait. A stadio, amely \atszélag
nem tud hibazni, és amit latszélag soha, senki sem tamadott meg-

_ a Left 4 Dead folytatasa Keétségkivil az idei E3 \egvératlanabb
ottvana fentebb ecsetelt Valve-féle munkamenet,

K kozotti hosszu hiatus. Esottvanatény, hogy a Left

okat valtozott, csuszott, késett és végll
ozt is kevesebb, mint egy év az

idei Left 4 Dead 2-h6z Kképest. Haa ,gyorsan dobjunk ki egy folytatast” menetrendet
parki mas (kivétel: 2 Blizard) sutotte volna el, a vilag és a ]a’(ékosta’rsada\om kollekti-
van csondben maradt volna, mert hiszen 2 gyors, évenkénti epizédokat megszoktuk,
ismerjik, elfogadjuk s sok esetben szeretjikis. Azonban ett6l a cégtél nem eztvarta
anép,dea hangzavar, aZ ellenallas igy is meglepd volt. Folega célszemély szamara, @
Valve bevallottan nem vart ekkora balhét a rajongc’xébor részérdl. Pedig els6 latasra
Kelni: a Left 4 Dead 23z avatatlan szem szamara jéindulattal is egy

k tinhet, Korilbeltl annak, amelyet @
Valve jo elore beigért az el m véletlentil -2
1L4D2 bajait feltarva egyértelm kon talmutatd folytatas, a formula olyan
finomhangolasa, melyhez egy ] porhuvely Kell. Még haa véz ugyanaz is.

1étékbejelen
vagyis anag
4 Dead kozel 0t ével

d
csak 2008 novemberében jelent meg-

talan van is miért kike
ingyenes kiegészf

MOCSARLAZ

Esezegy folytatas esetében egyaltalan nem meglepd éghae jatékok zome hajlamos is
csupan aprobb stszabasokat, tartalmi frissitéseket eszkozolni. A Valve pedig ezzel ajelek
szerinttisztabanvan: aleft4Deada masodik nekifutasranem véltoztat semmin.Lega\ébbis
|4tszolag: az alcim nélkali masodik rész még mindiga hason és izgato’szereken &6 zombik

left 4 dead 2
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Afocistakarrierjét 8yorsan kivégzs térdséralése
ott Coach

acsapat le, s eléggé

mogorva, de a zombik - kalonosen a Boszorks -

miatt kozépiskolai edzo stdtuszba ta
assabb tagja. Kover, Jas:

ellen tanasitott utalata és a gépfegyverrel valg
4ga miatt negyvensok

anasmodban szerzett jartassa

evesen s remek segitseg a csapat sz4mara Réadasul
zéria (itthon: Drot)

nem is akarki, hanem a Wire.
s2431ja, Chad L. Coleman szinkronizaljat

rne

kénta
jelharitasba helyenk
u A10mble“‘a\:ladészbﬂmb“akkal

kormany is beszall,

Aminek persze aravan, ilyen az ismert szereplék feléldozasa, A mésodik rész nem csak
helyszint, de h, séket is valt — elézmény és folytatas js egyben, hiszen 3 zombiinvézis
csak épp kitérében van, vagyis kereken egy hétte| Zoey és a tobbiek elétt jérunk. Nem
csak idében de helyszin tekintetében is, a Left 4 Dead Nagyrészt urbanys terepeken,
elhagyott varosokban, gyartelepen és egy farmon jatszédott, a mésodik ezze| szem-
ben a finglet leszamitva inks

ben,

~ @ proceduraban valg jartassagot nem csak
akorlat js megelézte, alaposan elmélyedve 3
»Mossanak gyakran kezet
«Mmindenki jusson e a biztos
6k szémara, Vagyis a menekiilk-

ek pedig ambiciéi s, .,

Al4D2 a Zoey féle brigadot ugyan nem glj Meg, inkabb nem is tesz roluk emlitést — az
itteni csapat Ujoncokbal 4], egyetlen kozss kapocs a ket csapat ]
fé Zerepeltetése nem Véltozott, az alakok viszont igen. A szerepl
esetében inksbb Jjelképes szerepe volt: rendelkeztek ugyan némi el
netre gyakorolt hatdsuk a zér6 felé ko, ]

esetében valtozik, 5 k&vér edz6 érte

agilis riporterng, £z Viszont nem feltét],

ugyan, de csak a helyszinek kis

me mikodékepes
gvilégitasha kerijl,

Gholtak el menekiilni dltaldban sotétben
egyéltaldn nem annyira félelmetesek de... de ez ebben azesetben tovabbra sem igaz,
a fényben fiirdg Left 4 Dead ugyanolyan félelmetes hangulaty és ugyanolyan jjesztg
tud lenni, mint 3 késé esti Orakban. Réadasul a mer] g elényssebb felén Ott vannak az
olyan el nem han é
zombik kénnyeb
objektumok kénnyebb fellelése, Vagy épp a folyal
betanulhatg és ajatékmenetet gépiessé és lelketle
rdsa:a randomgenerstor kalapot emel,
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AL4D legnagyobb hibaja a sovany tartalom volt,nomegaz ebb6l fakado monotonitas:
azalig négy kampany az elsé par napban lehet, hogy izgalmas &s lehet, hogy folyama-
tosan tartogat meglepetést, ama folyosészer\‘j palyadesign miatt alaposan kiismerni
egyaltalan nem tartott sokaig. Marpedig egy olyan jatéknal, amely alapjaiban a szinte
végtelenségig nyujtott meccseket Kivanna kézponti elemévé tenni... n0s, €2 t6bb mint
palszerencsés. A L4D2 ezen csavar egyet, nemis akarhogyal segitség hivja a vélet-
lent; a randomgeneratort. Jelen allas szerint nem mind az 6t W) kampany esetében, de
ezek nagy részénél igen. E£s ez mar most, @ fejlesztés egy viszonylag korai szakaszaban
remekiil makadik élesben is - az Al direktor, a szalakat &s az eseményeket mozgatd
mesterséges intelligencia mar nem csak a zombik mennyiségét és fajtajat varialja, dea
bejarhat utat is meccsrél meccsre megva’ltozta(ja. Az egyetlen |efixalt dolog @ kezd6-
és a végpont, az A-bol B-ve valé eljutés viszont mindig més és mas lesz. Vagyis egya

talan nem kizart, hogy egyik nap valaki vigan végigga\oppozik New Orleans temet6jé-
ben, miga Kkovetkezd alkalommal egy Jabirintusban talalja magat, a nyakéaban husra és
goz0lgd tetemekre éhes ellenfelekkel.

UJ ARCOK
Azokbol pedig € al sem lesz hiany, a tradicionalisan tobb tucat zombi mellett a

kilonleges fer zottek is visszatérnek, komolyabb vé\toztatésokka\. A legtrukkdsebb
ellenfélként szamontartott Boszor laposan megkavarja a dolgokat:
ahelyett, hogy egyhelyben szuny6kalva varn j erencsétlen taléloket,
most mar a napfényben vigan boklaszik. Vagyis egy kosza golyos esetleg egy rosszul
megvalasztott jobbkanyar is elég ahhoz, hogy a Boszorka haragjat Kivivja valami, ami
pedig 4ltalaban halallal jar. Gyors és fajdalmas halallal - hat még ha az \j fertozottek s
beszéllnak a buliba.

AValve egyeldre erésen hallgat az V] szuperzombikat illetéen, alig néhanyat jsmertink
egyelére. llyena Charger:a szupergyorsaséggal Kkozlekedd monstrum egyazegybena
Tankra emlékeztet, csak 6 nem az egész csapatot, hanem egyetlen delikvenst pécéz ki,
addig csapkodva, {itogetve és hajigélvaa szerencsétlent, mig azel nem tavozik az €16k
sorabol. Hasonlo huncutsagokra képes a Spitter: @ szépségversenyek legesélyte\e—
nebb induldja te! iletre hatd gyomortarta\ommal fustoli ki a taléloket rej

A mocsarban ku en aljas lesz a sima zombik egy valtozata, @ sarember;

Kézlab masznak, és lefognak, amig a tobbiek felfalnak. Mivel lassuak, azt gondolnank,
nem okoznak sok gondot - de a térdig éré sarlében gyakorlatilag \sthatatlanak, és igy
igen aljas csapdak megalkotasaban \ehet szereptk.

Ott vannak még az eltérd \6szerfajtak - t‘dmegoszlatéshoz tokéletes valasztés lesz a
robbanétoltet, mely pecsapodaskor hatalmas tlizgolyokent ég at a legvaskosabb
hascafatokon is. Nincs is jobb mint az ég6 zombi — kivéve persze, ha langold-sikoltd
bestia eszetlen panikban épp az ember felé fut. Es sltalaban ez a helyzet, @ L4D2 a

B New Orlea
nsban vigyazni
gyottautéval: ni kell a renget
val:amég egyben 'Evﬁkne:;z:ha'
egy

A
p i
juk..

Abarmincegynéhany éves Nick mintha észre sem
cettevolna azombiinvaziot: ugyanolyan makacs,

it és ambiciozus, mint amilyen &2 alvilagban

sajat szandekai miatt

volt. Atitokzatos miultja és

acsapat tobbi tagja nehezen bizik meg benne, am a

elholtak tarsasagdban

vérre ésemberi hd
Nicks
tunista és a tulélé érdekében barmit megtesz, ez

mélyiségén sem akad fenn. Oppor
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left 4 dead 2

lehetd legkevesebb {iresjarattal pakolja telea kampanyt, az alkalmankénti ,most akkor
sok ellenfél jon és tal kell élned masfél percig” jelenetek sokszorozott mennyiségben
tartanak éberen, rakényszeritve a folyamatos mozgasra, az okos |8szerhasznélatra és
a csapatmunkara. Kl sen a kampanyokat lezaré finalékban lesz ez tetten érhetd,
hisz sokhelyiitt nem lesz elég egy helyben megvédeni egy hézikét vagy egy szobat,
hanem a zombiéradat alatt kell eljutnunk, csapatként valahova. Ez kiilonésen a Left 4
Dead 2 lezarasat jelentd palyan lesz igen durva, a fussunk at a zombiktol hemzsegd
hidon New Orleansban” szakasznal még a kormany is beszall par vadaszbombazoval,
eltakaritva azokat a szekciokat, amit a talélék mar hatrahagytak. Csak a gyavak mene-

ek, csak a gyavéak bujnak el. A batrak gyilkolnak. Es, mint millié konyvbél, filmbél és

jatékbol tudjuk, a zombitamadasokat a gyavak sosem éliktal...

jéhet Spitter, johetnek a régi bestiak, ezernyi zombival, a halal
1¢16k. Aratnak, shotgunnal, meste svészpuskaval vagy
L4D az esetek tobbségében a tavolrdl valé
tinkabb gégészeti vizsgélatokra emlé-

Persze johet Charger,
angyalai tovabbra is a il
akar egy... nos, igen, egy serpenyovel. A

gyilkolaszast részesitette elényben, most viszon
kozelségbe hozza az agyatlan ellenfeleket és a halalfélelemben a ravaszra

tapadé menekiilSket. A baseball-itével, lancfirésszel vagy épp a baltaval valo csapko-
das egyaltalan nem elhanyagolhat6 tényez¢ mivel akér egyetlen jol iranyzott csapas
is képes kivégezni akar egy combosabb fer tetis—a

probléma az odaig valé eljutas, hisz az él0l oltakkal

valé érintkezés er6sen kockézatos. A serpenydforgatés

B Az Al direktor m4
i ] mar a palyak alakjét is médositi.
itta kocsik vannak random elszénj;t is médositja,

Atipikus deli ifj: csak
érdekli. A Sav.

, li '1\ Savannah-bg] 'mazg Ellis le}
108y megzoldfala és tapasztalat] I i
o alatlan, de
zombiirtasban mutatott b, ators. i
sége és|ll :

abulik és alazulis

aga, elkotelezett
talin nem felelemyo]

ballsapksja
SR G ekl

ed,
arulkodik. Bas

kozepe -Byverevel és a vérontas
Ozepette sem veti mey rontas

e : humort, kilonasen 2
g] 1ol tagja iranyaban siit el élceket.
eket.



Ahuszonhat éves Rochelle minden
vagyaaz volt, hogy egy nagy nemzeti
hircsatornhoz bekerilve tudos
avilagota legfontosabb események-

16l - ironikus, hogy végilegy globdlis
Katasztrofa kozepén kertil reflektor-
fénybe. Amé al apolt kapcsolata
miatt 6 rendelkezika legtobb informa-
cibvala fertozéssel kapesolatban, igya
legtobb hasznos részlet tole szarmazik
majd. Legalabb olyan makacs és szivOs,
minta L4D Zoey-a
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Egy eves 576 KByte elofizetes

+ ajandeék jatékszoftver*

9588 + 7500 = 172386 Ft helyett

Valaszthato jatéekok:

MEDALO HONOR

{» AIRBORNE

PlayStation.2 <&

<3
3 e

PlayStation.2

*Az akcigs eldfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthata.




Egy eves 576 KByte
elofizetés
+ ajandéek SPORE
jatekszoftver PC-re

*Az akcios eléfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthatd.
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XBOX 360 CLASSIC JATEKOK

« PGR 4 o Halo 3
 Mass Effect .+ Gears of War

csAk 5.999,-

XBOX 360 Elite gépcsomag és kiegésziték
e L TR

Wireless Controller

XBOX 360 Elite
gépcsomag

89.990,-

| Vezeték nélkiili kontroller
i Xbox 360 késziilékekhez,
"} fehér és fekete szinben is!

A 120 GB-os, fekete Xbox
Elite gépcsomagot most
ajandék  Lego  Indiana
Jones és Kung Fu Panda
jatékszoftverekkel adjuk.

A csomag tartalma:

o Akkumulator
« Az Xboxot és a kontrol-
lert dsszekdotd toltokabel

LRLEIEAEL Rt



WII SPORTS RESORT BLOOD BOWL TALES OF VESPERIA DEMON'S SOULS DIRT2
EDZES AKARIBTENGEREN, AMERIKAI FOCI AKALANDOZAS ATALES DEMONIRTAS DEMONI SZAGULDAS BETONON,
KENUVAL, [JJALES MASKEPP: VERESEN, VILAGABAN SOKAD- NEHEZSEGGEL. HAGY FEL PORBAN ES BOKROK

JETSKIVEL ORKOKKAL, BRUTALISAN SZORRA IS KELLEMES MINDEN REMENNYEL! KOZOTT

TARTALOM BLOCSPIN 360 94 BLOOD BOWL 56 BLOOD BOWL DS 96 BOOM BLOX
SMASH PARTY 58 DEMON’S SOULS 76 DIRT 282 DYNASTY WARRIORS 6: EMPIRES 80

EAST INDIA COMPANY 72 G.I.JOE 70 G-FORCE 92 G-FORCE 96 HARRY POTTERES A
FELVER HERCEG 94 ICE AGE: DAWN OF THE DINOSAURS 97 JAKE HUNTER 97 MEGA
MAN 95 PIKMIN 2 62 PUNCH-OUT! 90 PUZZLE CITY 97 ROOGOO ATTACK 96 SPACE
BUST-A-MOVE 97 TALES OF VESPERIA 64 THE BIGS 2 60 TOUR DE FRANCE 2009 94

TOWNSMEN 6 94 TREASURE WORLD 96 UNO 94 WII SPORTS RESORT 52

amikben megbizhatsz

.info
ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csaka stilus, de az ut6bbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik asza, mely
béven megéri a gyijtGi verziot is.

8 Remek jaték, mely legaldbb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sziirke tomegbdl.

GRATH SZATI WILSON

Malthavi eskiivsje da- Attila a humor Tyson- Tapsikol, hogy fél évti- B Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
céra derekasan kiizd java nemesiilt, és ez zed utén feltiint a neve mas; valami nagy gaz van vele.

az online harctéren. ebben a honapban azimpresszumban.

Hamarosan Miamiban is jot tett a fantazia- Elvezi a nyarat, keriili 5  Kilehet probalni, de hat annyi

hisol nejével, de mar janak. Csak kanyar- amunkat és tovabbra sokkal jobb jaték van...

mostis csak az ODST- gom, valaki valtson is percenként zaklatja

re és a nagy csatakra végre cseng6hangot § fészerkesztGjét Gjabb 4 Néhany éra eltéltésére alkalmas,
tud gondolni. atelefonjan! és Ujabb oldalakért. bar masnap mar nem emlékszel ra.
SASA TYLER GREGS5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Ha nem t6ltétte volna Kineveztitk Wii- Furcsa idok jamak: gdja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
idejét egy miincheni feleldsnek erre a semmi botranyrol nem

apatsag sorfozdjében, hénapra, ésigy ész- tudunk beszamolni, a 2 Ha szakitas utan depressziésan ki-
egy marék kolbasszal revehetGen nagyobb cikkeket atoméra pon- nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
aszajaban, biztos szi- karizmokkal jelent tossagaval irja. Ez az

vesenirt volna cikket meg. A szeretetteljes armageddon elGszele. 1 Hat, végiilis elindul, széval techni-

a Pikmin 2-r6l, lévén kommentérokat nem Vagy a felnéttkoré; kailag jatéknak lehet nevezni.

rajong Olimarért. idéznénk még nem tudjuk.

51



TESZT
|
|
|

wii sports resort  wii

’

g C S

WiiSports

esort

ALAPOZO Termékeny talajba hullottak azok a magvak, amelyeket a Nintendo legujabb asztali konzolja
megjelenésekor vetett el, de a gylimélcsok izét csak most élvezhetjik igazan.

V an egy dlmom. Egy visszatér6 lato-
masom: az, amelyben sulykolofaval
vetek véget azoknak az agykarosodas
nélkiil feldolgozhatatlan vitaknak, ahol a
shardcore” besorolést elfogadjak a ming-
ségbiztositas pecsétjeként, mig a casual
jatékok - kivitelezésiiktél figgetlenil -
csupan alulrél képesek nyaldosni a Tesco

Gazd. L is ez a kép
élhet bizonyos zavart fejekben.
Nem aval az osztalyozassal van a baj: a

multiplayer 2-

52 g

kategéridkba sorolas igénye mar Arisz-
totelésznél is jelen volt, de hat 6 Platon
tanitvanyaként nem azoknak az internet-

szerteh d6 bojtos t
a szellemi atomhulladékabdl taplalkozott,
akik manapsag szivesen fitogtatjak 5nnon
whardcore vagyok, mar a Spacewar el6tt is
azvoltam” mivoltukat. (De mind a két bit
lefagyna benniik, ha rajuk tivéltenél: akkor
mit keres az a plasztik gitar a sarokban, te
marha?!)

Sulyos képzavar ez - a hardcore és a casual
cimkéknek egyarant van értelmiik és
létjogosultsaguk, de elég szerencsétlendll

sikertilt produktummal; a videojatékos
fajelmélet a minGségellenérzés soran nem
dob, nem dobhat ment6ovet.

Ebbe a vidam korszakba végtatott be a
Nintendo legujabb jatéka, a Wii Sports
Resort, kiprobalasat kovetéen pedig
vilagossa valik, hogy egyszeri jatékosként
egyetlen szempontra érdemes figyelni

a kategorizalas soran: az adott termék
miikodik, vagy nem miikodik? Jelentem,

a Wii Sports Resort miikédik - méghozza
fantasztikusan. Komolyan.

IDOZITETT BOMBA
Leginkabb akkor mutatkozik meg, hogy
a Wii-t milyen sokan milyen nagyon félre-
értik, amikor ért6 kezekbe keriil; azokéba,
akik az egész rendszert tervezték, és mar
akkor tudtak, hogy mit akarnak kihozni
beléle. A videojaték-ipar azon szanalmas
torekvése, ahogy a mar befuttatott stilu-
sokat probalja meg erészakosan kihozni
egy olyan hardverbél, amit még az Uristen
se arra teremtett, nemhogy néhany kiot6i
la, egyszerre lyog

épliltek be a kdzny . Kevés emb kis
lehet komplex, de pocsék jatékot késziteni,
illetve milliok szérakozhatnak egy-egy jol

és szl itd. Egy ha 6vodas
tudja, hogy a készségfejleszt6 jatékban
nem lehet a csillag alaku elemet benyomni



B Minden jatéktipus-
nal érdemes kisér-
letezni az alternativ
feladatmegoldasi
lehetéségekkel,
hogy ajabb extrakra
bukkanjunk; az
jaszatnal példaul
SR

anégyzetet formald résbe, de meglett,
komoly k, cég 6k és f
képtelenek ennek a felismerésére...

A Wii Sports Resort pontosan ennek a nytig-
I6désnek a szoges ellentéte. A nagyméreti
kartondobozba tuszkolt jaték a MotionPlus
periféria er a ént is felfog-

fedezhetiink fel,

mas napszakok-
ban jatszva pedig
ujabb informaciés -
pontokra bukkanha-
tunk arepiilégépes
jatékban. A litszé-
lagos egyszeriiség
mogottszamos, a
jatékidot kibovité
finomsag rejlik,
érdemes mindenhol
alaposan kériilnézni. ~
Marazindulasnalis,
akaraktervalasztas
elotta 2-es gombot
lenyomva, majda
.warning” képernyén
elengedve néhany
jatéknal Gjiddponto-

haté (nyilvan, hisz anélkiil nem is indul el); a
hasznavehetetlen és nevetséges miianyag
kacatok utan a Nintendo olyan kiegészitével
rukkolt el6, amely nem feliiletes kozmetika-

wii sports resort TESZT

areklamkampany soran joval tobbszor
lathattuk a nappaliban hadonaszo elége-
dett felhasznalokat, mint a képerny6n zajlé
eseményeket. Eza mozgokép, a pozitiv
élmények esszencidja azonban csak a teljes
kép egy toredékét mutatta: a felszini szép-
ség alatt meghuzodé rohadas lattan felme-
riil a gondolat, hogy nem a Sonynak, hanem
a Nintendénak kellett volna David Lynch-et
alkalmazni a kampany soran — 6 ezeknek a
helyzeteknek a specialistaja. A Wii Sports
fontos jatékmechanikai elemei — preciz

A tokéletes folytatas: tartalmazza az el6d legjobb

pillanatait, és tele van uj, remek élményekkel!

val préobalja elkend6zni a rancokat - vagyis
adebiitalas 6ta sokat szidott lizi

as, a puszta tech

az elvarasokhoz

érzékelést —, hanem
uj életre kelti azt a halva sziiletett el6dot,
amelynek meg kellett volna mutatnia, hogy
mirejlik a hardverben. Réviden &sszefog-
lalva: a Wii Sports Resort hatvanyozottan
hozza mindazt, amit a Wii Sports is felmuta-
tott, csak épp nélkiilozi annak hibait.

A Wii Sports nem a jatékmenetre helyezte
a hangstlyt, hanem az okozott élményre:

képest kidbrandité végeredmény — mind a
misztikus voros fiiggény mogott lapultak.

Mindezt fontos megemliteni: ugyanis most
kontorfalazas és mellébeszélés nélkil
kapjuk meg mindazokat a lehet6ségeket,
amelyeket a Wii-t6l mar a kezdetben is
elvartunk. Ez a fajta tovabblépés pedig
paratlan: egy hamis illizié minden izében
remek videojaték formajaban sziiletett Gjja.
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MINDENKI JANOSKAJA

A ,0-99 éves korig” korhatarindex nem
véletlentil tinik elborzasztonak: a legna-
gyobb keresztmetszet atlelésére tett kisér-

ként szoritott Wiimote minden mozdulatat.
Ha vagunk, pontosan a jelzett iranyba kell
suhintani; ha az ellenfél balrél akar tamadni,
akkor a csapasiranyra merélegesen tartott

vissza a konnydi kis labdat; a golfozaskor
csak a frissen nyirt fii illata hianyzik, egyéb-
ként valadi iit6t szoritva sem kaphatnank
meg a sportag esszenciajanak kifinomul-

letek gyakran torkollanak félelmetesen buta
emberek szamara késziilt produktumokba.
A Wii Sports Resort azonban tgy ajanlhaté
kortol és nemtdl figgetlendil barkinek,
hogy ne kelljen leképniink magunkat a
tiikérben. Tizenkét virtualis sportag, bajos
kivitelezéssel, csak a lényegre koncentralva,
mindig a jatszhatésagot és az élményt tart-
va a szem el6tt. Felhasznalobarat megko-
zelités jellemzi: a lemez behelyezése utan
egy demonstracios videot tekinthetiink
meg az Uj kiegészité képességeirdl, majd
egy ejtéernyds ugras formajaban kapasbol
bedobnak a mélyvizbe (képzavar, tudom),
ahol mindezt ki is probalhatjuk — a rongyos
felhok kdzt zuhano Mii valéban érzékenyen
reagal a Wiimote kis rezdiiléseire is.

A Wuhu sziget tobb
Nintendo jatékbol is
vissza fog készonni.
Jelenleg a Wii Fit
Plust jegyezhetjiik a
biztos befutok kozt,
de aLakeside Castle
kibévitett formaban
egy Mario-jaték
palyajaislehet
akésobbiekben,

és egy Wave Race
versenyt sem nehéz
elképzelni a part
mentén...

fegyverrel védhetjiik ki a sujtasat; ha mi tabb illuziojat.

A MotionPlus tényleg sokat tesz hozz3 a jatékhoz,
e nélkiil fele olyan nagy élmény sem lenne a WSR!

tamadunk, pontosan olyankor kell odacsap- ~ MUKODIK!

ni, amikor egy adott ponton védtelen. Az lllizi6, igen, de nem megtévesztés: a Wii
ijaszatnal a fligg6legesen tartott iranyitot Sports Resorts ugyanis nem szimulacio,
valadi ijként szorithatjuk, a nuncsakuval hanem videojaték, és ezt a Nintendo nem
felhtizott hurt pedig az akciégomb felen- tévesztette szem el6l. Bar a teendék minden
gedésével roppenthetjiik ki, mikézben jatékon beliil joforman valtozatlanok, a telje-
figyelniink kell a tavolsagra, a széliranyra, sitmény kiértékelésére kiilonb6z6 paraméte-
pontosan kiszamolva a nyil roppalyajat. rek alapjan kertil sor. A harompontos doba-
A frizbi elhajitasakor a sokra koncentral6 kosarlabdajaték esetében
program ligyel arra, példaul kiilon értékeli a program, ha sikertilt
hogy milyen sz6gben bedobni 25 labdat, ha az 6sszes szinessel
tartjuk a korongot, telibe trafaltunk, vagy ha mindezt megtettiik
milyen iranyba, illetve ugy, hogy még maradt is 15 masodperciink.
milyen erével hajitottuk Az egész folyamat elsajatitasa koriilbelil

el; pingpongozaskor tizenkét masodpercet vesz igénybe, a

Mar a vivas kiprobalasakor megmutatko-
zik, hogy a konzolon eddig megszokott
kardparbajok kandszostort idéz6 csapko-

dasaval ellentétben itt valoban figyelniink ugy érezhetjiik, hogy mesterré valas azonban idGigényes folyamat;
kell arra, hogy mit csindlunk: hanyagsagnak valadi Gtét szoritunk a hidba érziink r4, hogy miként kell elhajitani
és |éhasagnak nyoma sincs, a MotionPlus tenyeriinkben, ahogyaz  alabdat, mégis szinte lehetetlen zsinérban

valos idében, szolgaian koveti a markolat- ellenfélnek pSccentjiik beverni az Gsszeset. Elég egy véletlen rossz
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VELEME

MEG
Sokat viccelédtiink azon, hogy a masodik
Wii Sportsban mar lesz grafika, de a Ninten-
do alaposan 6sszekapta magat. A Wii Sports
Resort lehet, hogy tovabbra sem ér fel egy
teljes jatékkal, de kvazi ingyenes ajandék-
ként tobb, mint allja a sarat. A frizbihajigalas
vagy épp a kenuzas nem éppen szérakozta-
t6 vagy hosszutéavi dolog, de a kardozas és
a tobbi méka remek kiegészitéje lehet egy
bulinak. Csak legyen elég sor!

mozdulat, és a labda lepattan a palankrol:
kozel sem egyszer( huszontszor megismé-
telni ugyanazt a mozdulatot.

Ugyancsak a szérakozas iranyaba billenti a
jatékot a helysziniil szolgalo sziget korbelibe-
gését lehet6vé tevd sétarepiilés: bar 5nma-
gaban is j6 moka a papirrepiiléként szoron-
gatottiranyitéval ide-oda billegtetni a gépet
a naplemente narancssargdjaban fiirdé
sziget koriil, a demonstracios lehetéségek
mellé valodi jaté isc k:

néhany, inkabb kellemes, semmint hasznos
0j lehet6ségre tehetiink szert — de szamit ez
valamit, amikor megvan a felfedezés 6rome?
Es mindemellett (igy érezziik: nem vagyunk
semmibe belekényszeritve, pusztan azért
jatszunk vele, mert képes szorakoztatni?

Mert hogy képes, ahhoz nem férhet kétség.
A Wii Sports Resort egy finom, sokfogésos
vacsorat idéz: mindenbél ad egy keveset,
de egy fogas sem telit el ttlsagosan. izletes
kis ételkoltemények egész sorozata, amibél
egy tizenkét fogasos meniit is végig lehet
enni. A szines kindlat teljes kord élvezetének
persze mindig korlatot szab az egyén izlése
is. Hiaba okosan Gsszerakott a izés, ha
még igy is télteléknek tinik; hidba mokas

a bowling, ha ezt mar az els6 részben is
lathattuk, és azéta nem sokat valtozott;
hiaba a bringaversenyek komplexitasa, ha
csak talbonyolitott id6hizas érzetét kelti.

CASUAL PARADICSOM
- HARDCORE OROM
Mégis abszolt pozitiv marad a mérleg - err6l

akd okos

egyes — néha jol elrejtett — helyeken infor-
macios pontokra bukkanhatunk, amelyeken
atrepiilve begytijthetjiik azokat. Cserébe

kezeskedik. Minden aljaték teljesitésekor
megnyilik egy tjabb mentl, egy Gjabb
lehet6ség - sokszor csak egy kis bonusz

aprésag —, ami miatt mindig érdekes marad,
mindig kindl felfedeznivalét, egy Uj izt, egy
kis finom, idegen zamatot, sosem késtolt
Osszetevot vagy ismerds fliszert. Ezta
felhozatalt mindenkinek lehet ajéanlani —
nyolc percre vagy nyolc 6rara, az el6kép-
zettségre és a habitusra valo tekintet

nélkiil. Talan még hardcore jatékosoknak is
—igaz, ehhez sziikségiik lesz némi nyitottsagra
és bétorsagra is. Igen, nekik; a death metalhoz
csak erds idegzetre van sziikség, de a popkul-
tura élvezetéhez minden el6keléskodonek
feliil kell kerekednie 5nmagén. =

576 értékelés
480p, dpl 2
) Sl op Lo il
grafika jEsseyerisTeteEsc
jatszhatosag I
szavatossag I
zene/hang s s ]

Az intellektualis popkultura képviselGje,
akar a Beatles, a Coca-Cola vagy a Tetris:
egy adott korszak kozizlésének legnagyobb
koz6s osztoja.

9.0
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ALAPOZO A tablas jaték feldolgozasa, meglepsen sokj%tékmenetbeli
lehet6séggel, de megddbbentden sivar talalassal és hangulattalansaggal.

kiado focus home
fejleszté cyanide
platform pc
megjelenés jal. 15.
multiplayer 2

H Attekinthetetlen?
Képzeld el ugyanezt
akésébbi konzolos
verziékban...

merikai foci, csak épp morbid fantasy
kornyezetben? Ez véresen komoly,
a Blood Bowlban drabialis orkok, rusnya
gyikemberek, hatalmas kaoszdémonok
és egyéb furcsa (fél)szerzetek mérik 6ssze
erejiiket, ezuttal nem festGi tajakon, hanem
azold gyeppélyan. A megvesztegetés és
az ellenfél széttrancsirozasa éppugy része
ennek a furcsa vilagnak, mint a kifinomult
taktikazas, vagy épp a gyors reflexek. Udv a
vérfoci vilagaban.

ASZTALROL MONITORRA

A jaték alapotletét megint a Games
Workshop 1987-es, azonos elnevezés(i
tablas tarsasjatéka szolgaltatja, ahol a
Warhammer-univerzum egyes lényeit
lathattuk viszont egy kicsavart, egyedi
sportjatékban. Megint, hisz a francia
Cyanide csapata egyszer mar feldolgozta
pont ugyanezt a témat 6t évvel ezel6tt
Chaos League néven, csak akkor még

nem kaptak meg a hivatalos licencjogo-
kat, igy éppcsak a plagiumperek mentén
haladva dolgoztak. A sracok egyébként
nem tartoznak a legismertebb fejlesztok
kozé, az elmult hat évben példaul kizarélag
mindenféle kerékpar-, I6verseny- és rogbi-

GYORS VAGY TAKTIKUS

A Blood Bowlban két alapvetéen

jatékstilust probalhatunk ki: mig a valdsidejd,
inkabb a Starcraft és egyéb RTS-ek korai,
lerohanos taktikajaval rokonithato klikkelé
bajnoksagot takar, addig a korokre osztott

A Vérfoci a legszorakoztatobb tablas jaték; kar, hogy

pont a hangulat maradt ki ebbdl a feldolgozasbal.

manager programokat gyartottak futdsza-
lagon, igy szamukra igazi felidiilés lehetett
ez az alternativ sport témdju projekt.

En éltalénos fantasy-rajongé iiltem le a

k PC-s valtozata elé, olyan emberként,
akit eddig nem tulzottan ragadott meg
eddig az amerikai foci vilaga. A jenki
sport ismerete vagy szeretete amigy
sem feltétleniil sziikséges a Blood Bowl
élvezetéhez, a Vérfoci ugyanis alaptémaja
ellenére inkabb rokonithatd a valds-, vagy
a korokre osztott stratégiai jatékokkal,
mint mondjuk a Madden-széria tagjaival
(jatékosainkat példaul nem mozgathatjuk
kozvetleniil). Ha tgy vessziik, a meccsek
kozt van az er6forras-managelés, azaz a
jatékosok kivalogatésa, edzése, fejlesztése a
mérkézéseken nyert pénzmagbol, a palyan
pedig bizonyithatjuk, hogy mindezeket jol
fel is tudjuk hasznalni.

maédban minden egyes forduléban stratégiai
zseninkre lesz sziikség, hogy kiokumlaljuk,
mely csapattagunknak mit és hogyan
lenne érdemes tennie. A ketté kozt donteni
nem tuddknak pedig ott van még a gyors
modban is barmikor megnyomhaté idéallitd
gombocska, melyet aktivalva barmikor — igen,
kitalltatok - ledllithatjuk az id6t, és minden
egyes mezonyjatékosunknal megszabhat-
juk, mitis tegyen azid6 Gjrainduldsa utan. A
ékmad teljesen
rokre osztott jatszmak esetén
ugyanis egy korben csak egy-két cselekvésre
képes minden egyes csapattagunk, és aztis
csak akkor, mikor éppen rajtunk van a sor, mig
idGben értelemszeriien az egérmozga-
tasi sebességen mulik a dolog.

A jaték célja egyébként roppant egyszerii:
minden egyes, az alapvonal mogé ji

labda egy pontot ér, és nyilvan, aki

ey 1o agilvale manual camera




haracsol 6ssze ezekbdl, az nyer. Jatéko-
saink jelent6sen eltéré képességekkel és
statisztikakkal birnak. Igaz, a statisztikak
o6nmagukban egyébként nem jelente-

nek mindig biztos sikert, mert a tablas
jatékhoz hasonloan itt a kockadobasoknak
is szerepiik van. Komoly szerepiik — ha
szerencsétlentil jarunk, egy nyivészta kis
torpe kozéppalyas is képes lesz lecsapni

a nala 6tszor magasabb kéoszcsatart.

Az er6 els6sorban a blokkolasnal jatszik
szerepet, minél magasabb az 6sszeiitko-
zésbe keriilt jatékosénal, annal biztosabb,
hogy sikeresen tudjuk hatastalanitani vele
tamadasat, és persze ugyanez forditva
isigaz. Az ligyesség cselezésnél, a labda
eldobasanal és elkapasanal kap szerepet, a
mozgaspontok a sebességet befolyasoljak,
a pancél pedig a brutalisabb tamadasok
semlegesitésénél jatszik szerepet. Az
egyes statisztikakat legnagyobb részt az
befolyasolja, hogy mely fajhoz tartoznak az
adott jatékosok. Az szokas szerint emberek
mindenben kézepesek, de semmiben sem
kiemelkedéek, a torpék lassuak, de kivaléan
blokkolnak, a skavenek és az elfek gyorsak
és ligyesek, am torékenyek, a kaosz lényei
tagjai pedig kivalo, brutélis rohamozok.

Tovébbi eltérést jelentenek a fajokon

beliil a kiilonb6z6 poziciok. Az egyszer(
mezényjatékosok mellett talalunk rohamo-
zdkat, blokkoldkat, elkapokat és dobokat
is, mindegyikiik értelemszerden egy adott
dologban nyjt kimagaslé teljesitményt, és
nem is érdemes nagyon mashol bevetniink
Gket. A legjobbak a hihetetlenil draga
sztarok, akik kozott legnagyobb szamban
- ahogy a valds fociban is — csatarok és

Kiegészitve
Bar akkor a jaték
még nagyon messze
volta megjelenés-
6, a fejlesztok
frontembere, Patrick
Pligersdorffer egy
februari interjuban
megemlitette, hogy
mar késziilnek a
tervek a késébb
extra tartalmakhoz.

Még nem dolt

el, hogy kisebb
csomagok, vagy
egy, esetleg lemezes

ajatékhoz, de az
biztosnak ti

Azels6, azegyéb-
ként elkésziilt, dea
dobozos verzicbol
ki-tudja-miért kiva-
gott sétételf csapat
lesz, de varhatok
ogrék, halflingok
ésremélhetéleg a
kozonségkedvenc
élhalottak is.

dobok lesznek, és egymaguk is képesek
megforditani egy meccs menetét.

FALAB SC
Els6 nekifutasra érdemes talan a valos ideji
irdnyitast valasztanunk a legkénnyebb
fokozaton, kiilénben gyorsan beleun-
hatunk a Blood Bowlba, pontosabban a
sikertelenségbe. Bar nincs tul sok parancs
- blokkolas, tamadas, dobés, menj ide, fuss
oda - a kezdeti id6szakban nehezen fogunk
boldogulni a palyan, lévén igen nehéz
atlatni, hogy az ellenfél és sajat jatékosaink
koziil ki mit is csinal éppen, és példaul, hogy
az adott mozdulatot nekiink mivel kellene
ellenstilyozni. Csapatunknak beallithatunk
egy altalanos viselkedési format, hogy
gresszivek vagy defenzivek legyenek-e, de
természetesen minden babut, oppardon,
jatékost mozgathatunk kilon-kilon is.

En személy szerint a legkénnyebb bajnok-
sagra be, és még legko bb
fokozaton is lazan kikaptam az els6 par
forduléban. Aztan ahogy lassan rajéttem a
taktikai lehetGségekre, tigy morzsoltam le az
orkok és skavenek valogatott siserehadat. Bar
kezdetben még hasznos, hogy a legkény-
nyebb fokozaton gyakran méasodpercekig
csak tétlendl alinak az ellenfél csapattagjai,
kisebb rutin utédn ez mar inkdbb bosszanté,
mert semmi igazi sikerélményiink nincs
gyGzelem esetén. Fokozatot valtva viszont
megint csak, mint kés a vajon, igy gazoltak
4t serény kis csapatomon a tokéletesen
tamado ellenfél tagjai. Széval aki hosszabb-

TESZT

pc blood bowl

Ez viszont hosszutavon - legalabbis szamom-
ra—meglehetdsen unalmasnak bizonyult.
Valahogy nincs semmi, ami a képernyére
szegezné figyelmiinket. A grafika (igy két-
hérom évvel ezel6tti szinvonalat képvisel,
eléggé elnagyolt minden karakter és terep-
targybdl, atvezetSkbdl is alig akad. A zene
abszoltit semmitmond6, mar amikor szol
egyaltalan, a kommentér pedig a legrosz-
szabb kereskedelmi adék bemondéit idézi.

Lehetdség, taktikdzas pedig van jocskan
avérfociban, sét, a meccsek kozott még
manager-programokat idéz6 rengeteg
aprosag sulya is a mi hatunkat fogja nyomni.
Karaktereink fejlodésére, edzettségére is
nekiink kell tigyelniink, mindenféle felszere-
|ést is vasarolhatunk szamukra, de a komplett
csapat minden csip-csup kis tigye a mi
vallunkat fogja nyomni. Még szurkoldlanyo-
kat is vasarolhatunk, hadd n6jon a moral.

VERGAGYI?

Sajnos a Vérfocin meglatszik, hogy eddig
csak mindenféle manager jatékokat kodoltak
fejleszt6i. Azonban mig ott elég a béséges
tartalom minimalista koritéssel, ugyanez

egy akcio vagy stratégiai jatéknal kozel sem

tavon szeretne a Vérfociban sil elérni,

feltétlendil inkdbb a korokre osztott médra
alljon ra.

dé. A tar | nincs gond, de

mindezt annyira sivar, hangulattalan médon
nyUjtja a Blood Bowl, hogy kétve hinném,
hogy az eredeti tablas verzi6 rajongéin kiviil
barkit le tudna kotni néhany napnl tovabb.
Inkdbb maradjatok a strandréplabdanal. m

grafika B
jatszhatésag B
szavatossag
zene/hang

Az alapok rendben vannak, ezt mar csak egy
képzett designer-gardanak kellett volna
(tdmegesen) fogyaszthaté formaba réntania.

»6.0
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mindenki szamara fogyaszthat6 finomsag.

z E3 alatt a Microsoft standjan

feszengd Steven Spielberg jelenléte
egyértelmiivé tette, hogy a filmrendezé
szamara fontos médium a videojaték, de
az ,elkotelezettség” és a ,szakértelem”
nem felcserélhetd, nem helyettesitheté
fogalmak. A bortsnak hangzo beveze-
6 (és az egymondatos allasfoglalasok
irant érzett gy(ilcletem) ellenére sietve
lesz6gezném: nem az prébalom sugallni,
hogy a Boom Blox Bash Party rossz jaték
lenne - ahogy az el6dje sem volt az -,
csak a mivész Gr mas palyan jatszik, mas
kategoriaban, szamara ismeretlen szaba-
lyok szerint. Ha ismerjiik azt a torekvését,
hogy szeretné mindenkihez eljuttatni a
videojatékokat (és tudjuk, hogy filmjeivel
is pontosan ugyanez a helyzet), felold-
hatatlan ellentéttel szembesiilhetiink: a
videojatékok Spielbergje ugyanis nem a
filmek Spielbergje. Ha két egyforma kali-
bert kéne emlitenem, hasonlé volumend
személy- (s6t: intézménynév) utan kéne
kutatni, a természetesen Nintendo jutna
eszembe elsének. A szandék és a szellemi-

boom blox bash party || wii

Boom Blox
Bash Party

ALAPOZO Egy remixelt Jenga, fél tonnanyi épitékocka, némi logikai készség, a fizika komoly
torvényei és a kdnnyed jatékossag kergetik egymast a turmixgépben - a végeredmény pedig

kiadé ea
fejleszté ea los
angeles
platform wii
megjelenés maj. 29.
multiplayer 2-4

B Apalyaszerkesztd
meglepéen intuitiv,
viszonylag kénnyii
még az 6sszetett
helyszinek megalko-
tasais

ség ugyanis azonos,
am a kiotoi véllalat-
nak van valamije,
ami a hollywoodi
alkoténak nincsen: harminc év szakmai
tapasztalatban gazdag el6nye. Hogy ez
miért fontos, majd kideril a reklam* utan.

A TERMEK

A tulzsufolt és bazari szinkavalkad, valamint
azalmeniik terjeng6ssége némileg kaotikus
érzetet kelt. A vizualitas sokadrangu szem-
pont, de megszallott Chokito-rajongoként
sem lehet figyelmen kiviil hagyni, hogy a
latvanyvilag megalmodasakor nem a joizlés
volt a vezérfonal; a kockafejii kis Iényeken
latszik, hogy szeretnivaléan groteszk-

nek szantak 6ket, de a végeredmény
inkabb egy, a kubista korszakat megélé

és rajzfilmfigurakkal kisérletez Salvador
Dali sokkterapia utani firkalmanyait idézi,

melyeken atérzédik egy kevés verejtékszag
is. A Rayman Raving Rabbids morbid bajos-
saga és a Wii-sorozat Benetton-szinvilaga
egyarant természetesebbnek hatnak, a
kubizmus formavilagaban rejlé lehetsége-
ket a hétéves muiltra visszatekinté Cubivore
pedig nagyobb sikerrel aknazta ki.

A kindlatot szemiigyre véve azonban

nem lehet okunk a panaszra: egyszeriien
sokkolo, 6rjitd, elképeszté mennyiségii
jatékmaodban tehetjiik probara magunkat,
a jatszhato szintek szama ugyanis a négy-
szazat (!) is eléri. A b6séges felhozatalban
mindenki taldlhat maganak kedvére valo
szorakozast; akar egy kal6zhajo fedél-
zetén pufogtatunk az agyuval, akar egy




ravaszul 6sszetakolt épiiletben akarunk kart
tenni, hogy kirobbantsuk a belsé térben
lapul6 kristalyokat, akar egy felh6karcold
tetején jatszunk Jenga-remixet az ingatag
objektumokkal és a tetején egyenstilyozo
kockapingvinekkel, akar festéklabdacsokat
dobalunk a szinparositasra épité kombina-
torikai minijatékban, mindig biztositva lesz
a szorakozas. A nagy szamok torvénye alap-
jan persze elkeriilhetetlen a toltelékszemét
jelenléte, de a palyanként begyuijtheté
kreditekért cserébe megnyithato szinte-
ken kiviil is letdlthetiink tovabbi, az EA és

a felhasznalok altal készitett tartalmakat,
ahogy természetesen magunk is pepecsel-
hetiink a szamunkra szimpatikus feladva-
nyok létrehozaséval. Kvazi LittleBigPlanet,
csak épit6kockakkal. Az ehhez sziikséges

erésen eltulzott. Eléfordult, hogy a kezdeti
tétova hajigalast aranyéremmel honorélta
a program, maskor pedig a megfeszitett
figyelem dacara is csak az tjrakezdés
lehet6ségét kinalta fel. A kell6 tiirelem és
a sok gyakorlas noveli a hatékonysagot, de
avégeredmény még igy is csak hozzave-
t6leges lesz: err6l pont a tul sok objektum
egymashoz valo viszonyulasa, illetve a
wiimote-vezérlésnek koszonhetéen nem
mindig halalosan preciz iranyitas tehet.

A fizikai térvényszeriiségek 6nkényes alkal-
mazasa néhany palyan meglep6 eredmé-
nyekhez vezet: megesett, hogy egy ingado-
206 platform széleirdl kellett leszedegetni a
pontokat rejté dobozokat, de mindezt ugy,
hogy a rajta 4ll6 pingvinek se potyogjanak

H Robottehenek,
z6ld idegenek - tuti
latta ezt Spielberg?!

Ha a korongon levé 400 palya nem lenne elég, itt

mar a kozosség alkotasaibdl is szemezgethetiink!

elemeket az el6rehaladas soran gyjthetjik
be, ezzel is biztositva a végeredmény egyre
szinesebbé valasat.

*A REKLAM

A maérkanévnek is beill6 tulajdonnév és egy
jo alapotlet a siker garanciajanak tiinik —
elvégre mennyire fantasztikus otlet a fizika
torvényeinek megfelelGen viselked6 objek-
tumokat kdlcsonhatas kivéltasara alkalmas
eszkozokkel hajigalni? Nagyon — am a jaték
Achilles-sarka pontosan ez, hogy a virtualis
vilagban épit a természeti torvények tobbé-
kevésbé akkuratus modellezésére. Lassunk
néhany példat. A bombékkal hajigélt épiile-
tek alol kirobbanthato kristalyok szamanak
fliggvényében kapunk a teljesitményiinkkel
aranyos értékelést - am ez a teljesitmény
abszolut esetleges, ahol a véletlen szerepe

le az egyensulyvesztés kovetkeztében. A
felkapott dobozok tgy viselkednek, mintha
kartonpapirbdl lennének, de a platformon
nyomott sulyuk alapjan sokkal nehezebbek .

M A design még
mindig a régi,
minden karakter
épitékockaba
almodva jelenik

Maskor az egymasra tornyozott elemek
leverésével kell minél magasabb pontsza-

meg a képernyén

mot elérni, dm mar a puszta tovabbjutas

is azon muilik, hogy a lepotyogo elemek

az azok értékét felszorzd objektumot is
eltalalja. Emez a palya kozepén talalhato, a
szétrombolasra varé tornyok pedig annak
négy csticskén. Félreértés ne essék, a feladat
nem megoldhatatlan, de tegyél a szoba
kozepére egy vodrot, és probalj meg tgy
megdobni egy épitékocka-tornyot baseball-
labdaval, hogy minél tobb essen bele —
kétszer nem fogod ugyanazt az eredményt
produkalni. A Wii Sports Resort ijaszata
szintén valos alapokra épitett, de ott csak

a céltabla tavolsagat és a széliranyt kellett
megbecsiilni, a két érték alapjan pedig
kiszamithato volt a I6vés szoge és ereje, és a
DC-s Bomber Hehhel-ben is mérndki precizi-
tassal voltak leomlaszthatéak az aldaknazott
épiiletek. A Boom Blox esetében azonban
tal kevés interakci6 tarsul a tul szerteagazo
reakciokhoz, a magabiztos kezelést pedig
megakadalyozza a mechanikai sokrétiiség
és akonnyen kiismerhetd, feszesebb jatékok
inkompatibilis mivolta. De nem keserd
szajizzel blcstztatom: bér a jaték egészét
athato jelenségrol beszéliink, a tartalmi rész
gazdagsaga és az elvitathatatlan szora-
koztatasi faktor igy is hossza honapokra
elegendd kikapcsolodast biztosithat. m

576 értékelés
480p, dpl 2
kS Al e
grafika [p&sssarnaen]
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang T
EEEmm

A mindenkinek sz6l6 jatékokat altalaban
kevesen szokték élvezni, de a Boom Blox Bash
Party a figyelemremélt kivételek egyike lehet.
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The Bigs 2

ALAPOZO A kosarazas utan jon a baseball: az amerikai foci térhéditasa utan Gjabb sportag
kivanja megvetni labat az Atlanti-6cedn innensé felén, bedobva minden latvanyos momentu-
mot és minden sztart. Popcornt el6, fejeket le, magasan szall6 labdak a horizonton!

m yilt levél az Egyesiilt Allamok polgéra-
inak. ,Koveteljiik, hogy fejezzék be a
baseballt. Esszerdtlen ,Vilagkupanak” hivni
egy olyan sporteseményt, amit Amerikan
kiviil nem jatszanak. Mivel a lakossag csupan
2.1 szazaléka van tisztaban azzal, hogy a
hataraikon kiviil is vannak orszagok, ezért
ezen hibajuk érthetd, igy a teljes sportag-
bezaras helyett ezenttl is lesz lehetéségiik a
lanyok altal Gizétt rounderst folytatni, amely
hasonlit a baseballhoz csak itt nincsenek
talméretezett kesztytik, szines csapatszala-
gok, gydjtheté kartyak vagy hotdogot zabalé
nagydarab részeg philadelphiaiak. Koszonjiik
az egylittm(ikodést, legyen szép napjuk!”

HAJNAL A BASEBALL-EGEN

Ha van olyan labdajéték, amely lattan altala-
ban értetlenkednek az eurépai kontinensen
€é16 emberek, akkor vagy a baseballrél, vagy a
krikettrl van sz6. Utdbbi tilsagosan bonyo-
lult és hosszd, el6bbi latszélag tulsagosan
Osszetett. Pedig a baseball j6, ahogy az Euré-
paban is egyre masszivabb rajongétaborral
rendelkez6 amerikai foci is az. Hogyan lehet
hét a legjobban megismertetni egy Uj (o
séggel egy a sajat orszagaban - és Japanban,
valamint Koredban - népszer(i sportagat?
Kenyérrel és cirkusszal. Ami jelen esetben
akar tobb szaz méteres iitéseket, tizméteres
ugrasokat és 120 mérfoldes dobasokat jelent.
Es ha kell, akdr mindezt a Times Square-en is.
(Igaz, a szabalyoknak
nem ért utanaolvasni,
legalabb t ren,
mert a jaték ugyantigy
nem kindl leirast errél,
mint mondjuka FIFA a
labdarugas alapszaba-
lyairdl.)

B A kezeléfeliilet
kicsit riasztonak
tiinhet elsé pillan-
tasra, de par meccs
alatt mindenbe bele
fogunk jénni...

A Bigs els6 része nagyon tigyesen siritette
a sportagat egy latvanyos, akciodus és
meglepéen tdmor, a mar-mar tirhetetlen
hosszusagot tigyesen témdrité csomagba,
csak és kizardlag az akciora fokuszalva,
héttérbe szoritva a taktikazast és a mélyebb
lehetdségeket. Es ez nincs méasként a
folytatas esetében sem, olyannyira, hogy
kis tulzassal a Bigs masodik része csak

par feliratot cserél le, frissiti a
tartalmazo adatbazist és dolgat végezve
vérja a vasarlokat. Ami teljesen szokvanyos
lenne egy évenkeénti szériatol, de az els6 és
amasodik rész kozott azért eltelt par év, igy
azember elvarna némi Gjitast.

MIT JELENT A MASODIK RESZ
Abbdl pedig kevés van, a nagy tjdonsag
ateljes, 162 meccset tartalmazo szezon

M Ahogy az elsé részben, tigy most is lehet vandalkodni a legnagyobb

vérosok ikonikus helyein -

aTime Sq vagy

kiad 2k sports
fejleszté blue castle
platform ps2, ps3,
%360, wii
megjelenés jul. 17.
multiplayer 2-4

végigjatszasanak lehetdsége, valamint a
QTE-kre emlékezteté minijatékok, azaz

az extrém elkapasok bevezetése. EIGbbi
ugyan tartalmas, de erGteljesen monoton a
sajat karakter fejlesztése ellenére is, utobbi
pedig... nos, nem egészen tigy miikadik,
ahogy kellene neki. Es ezigaz a grand slamet
el6csalogatd Big Slamre is: a baseball royal
flushe elvileg egy nagy, négy jatékost felvo-
nultaté iitéssorozattal hozza el6 az elérhetd
maximalis pontszamot az adott inningben,
de miikodését elmagyarazni a jaték tobbé-
kevésbé képtelen. A legnagyobb probléma
mégsem ez, hanem a szavatossagot novelé
multiplayer: a Bigset tovabbra is nagyrészt
amerikaiak jatsszak, igy az online csatak
tobbsége jatszhatatlan a lag miatt.

Ahogy a baseball maga sem valtozott
nagyon az elmult hisz évben, ugy a Bigs
sem az elmult kett6ben. A minimalisnél is
kevesebb ujitas miatt elsésorban azoknak
s5z0l, akiknek vagy kimaradt az els6, vagy a
komplett sportag — 6k alaposan megtalal-
hatjak a szamitasukat, féleg, mert az euré-
pai kiadds budget &ron keriil a polcokra. Es
a Bigs 2 pontosan ennyit ér: egy nagyszer(
sportag akciodus, leegyszerisitett, de nem
éppen tokéletes valtozata. Csokkentett
kalria, csokkentett ar. |

720p,dd 5.1

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

A The Bigs 2 akciédus és nagyon latvanyos
baseball jaték, amely remek nyitany lehet a
portaggal csak most i 6! de aki
mar elmélyiilt az els6 részben, csal6dni fog a
kevés ujitast latva.
o . i
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egyszerden nem lehet ra emiatt haragudni.

B zéttart karokkal és teljes értetlenség-
gel azarcodon kérdezheted, hogy
mégis mi értelme van Gjra bedobozolni
egy GameCube-jatékot és Wii-exkluziv
cimként arusitani, ha egyszer a Nintendo
asztali konzolja 100 ig kom

ALAPOZO Megérkezett a New Play Control égisze alatt Gjracsomagolt GameCube-jatékok legijabb
képviselSje - és bar a puszta létezése is a pénztarca ellen elkdvetett potencialis merénylet,

joval, hogy a szelektiv hulladékgy(ijtés hive
vagyok, és er6s fenntartasokkal kozelitek az
Ujrahasznositott anyagokhoz. Es az el6ité-
letek valahol jogosnak is bizonyulnak: bar
az atirat minésége elégedett mosolygast
eredményez, ez nem a New Play Control

az el6dje lemezformatumaval is? A valaszt
a piac és a kozgazdasagtan torvényei adjak
meg: a taps és tiizijaték kisértetében biisz-
kén masiroz6 aprésagok fogadtatasa csak a
kritikusok részéré| volt lelkesnek mondha-
16, a kedves vasarlok ugyanis nem verték
szét a szoftverboltokat az EAD jatéka utan

System eredménye, hanem az alapjaték
kivalosagaé — a Pikmin 2 nem romlando éru,
mint a gyorséttermi mianyag kutyaeledel,
hanem idétallo, 6rokzold, mindig szérakoz-
tatni képes csemege.

2 Ry =d

NEW M A jatékban 201 megtalalhato cucc van, és

tiilekedve. Gazdasagi al k 2.0:az
djradobozolt és a Wii kontrolleréhez fazo-

Astl adok az esetek tobbségében
katasztrofélis végeredménybe torkollnak,

ezek 6sszegyiijtésére nincs id6limit sem!

nirozott jaték i koltsé I

A Pikmin 2 mar az ujrafeldolgozas el6tt is remek

jaték volt — hatha most a siker is eléri Olimarékat!

golhaténak mondhatd, igy a sikitofraszig
igénytelen, a Master Systemre megjelent
megvert DVD cs6kkentett aron is profitot
generalhat, nem beszélve arrol, hogy a
Wii tobb, mint 50 milliés felhasznalobazisa
mindenképpen nagyobb vadaszteriiletet
biztosit, mint a GameCube-rezervatum.

kbol épitkez6 végig koherens marad: napnal vilagosabb,
hogy a koncepci6 egységessége képes

atlépni az egyes stilusok korlatain.

PLAY

Felzérkoztat6 az avatatlanoknak: a Pikmin
2-ben Olimar kapitany felett vehetjiik at
aziranyitast, aki a jaték keresztapjanak

kiado nintendo
fejleszté nintendo
a kockazat. Shigeru Miyamoto képes volt ead

anyagok esetében pedig hatvanyozodik

elérni, hogy a ,csinaljunk egy jatékot, ahol platform {Nii o szamito tindéri kis teremtéseket dirigalja. A
egy kertben boklaszo, két hiivelyk magas xﬂiil‘ea’y‘i: 5009.]un. pafranyokban, virdgokban és elszért objek-

trhajost alakitunk, aki imadnival6an édes
kis lényeket kommandiroz egy akcié/straté-
giai/tigyességi/logikai jaték keretein beltl”

tumokban gazdag szinpompas teriileten
barangolva ugyanakkor nem felhétlen turis-
tautazésban lesz résziink, hiszen a vegetacio

felvetése utan a fejleszt6csapat ne boritsa
ra az asztalt, miel6tt sikoltozva kirohanna-
nak a targ; 6l. A Pikmin ugyanis
ugy 6tvozi a fenti stilusokat, hogy kézben

A szaraz kapitalista hablatyolds é
séget sejtet, ahogy az sem kecsegtet semmi

szorny( veszélyeket rejt; a bdszme katicat

idéz6, nyalbuborékokat eregetve szunyokalo
bogartol a vakondként funkcionald, de kigyo-
testti és sasfej(i genetikai atjarohazig minden



R . .
H Ahogy Olimar neve a Mario eltorzitasabél
ered, ugy Louie ,keresztapja” Luigi volt

lény azon lesz, hogy megkeseritse az
életiinket, és a veszedelmek gyors
lekiizdését — valamint az id6vel foly-
tatott harcot — erGsen befolyasoljak
a kornyezet teremtette akada-
lyokis. A sipszoval magunk utan

csal hato, lelkes mok

masirozo pikminjeinkre var mindezek
elharitasa; a szinek szerint csoportosithatd
kicsikék mindegyike specialis tulajdon-
sagokkal bir; ezekre mar a kiilsejikbél is
kovetkeztethetiink.

és legalabb olyan magasra is pattannak: ha
a helyi ELMU hataskorébe tartoz6 villamos-
ségi akadalyba titkdziink, vagy elérhetetlen
helyekre kell feljutnunk, nekik szavazzunk
bizalmat. Két uj szin is feltdint a skalan:a

lila aprésagok bivalyer6sek, de térsaikkal
ellentétben nem viraghagymabol csiraztat-
hatéak ki, hanem a barlangokban fellelheté

A pirosak a teflonhoz hasonl6 héviselo
képességikrol és harciassagukrol hiresek,
igy a tiizesetek kezelésében és a rovarvilag
populacidjanak kiirtdsaban jeleskednek. A
kék szinti aprésagok remek vizallo burkola-
tuknak koszonhetéen batran atgazolhatnak

és Louie
AGC-selédhoz
hasonléanittis
lehetéségiink n;
kétszemélyesjatékra;
aCTF-re emlékeztetd

B Egy mezonyi pikminnel felszerelve nem sok
gondunk lehet, irdny a kovetkezé barlang!

%9

lanitasat, a tlizesetek kezelését, valamint a
rovarvilag-holokausztot is. Az okos, valtozatos
palyafelépités és az atgondolt dungeonok
kialakitasa lattan egyértelmiivé valik, hogy
tartalmas szorakozasnak néziink elébe.

CONTROL
A valtoztatasok elhanyagolhaténak mond-
hatok az Uj, mozgasérzékelds i |rany|tas|

kézre ll6 és kell i -
talasa kétségteleniil elényként konyvelhelo
el. Bar az el6dhoz képest finomabb, részlete-
sebb kirajzoldst a grafika, Wii-n mindossze
a480p-s felbontas szamit kuriozumnak,
amelyet Gamecube-on elég nehezen hasz-
nalhattunk ki a méregdraga kabel hianyaban.

A jaték imadnivalo, de szinte semmi

ujdonsagot nem kinal azoknak, akik mar
GGCnis ajaték
ben. Ok jobban teszik, ha a mar bejelentett
harmadik részre fenik a fogukat; egyediil a

csokk t ar és az Gj irdnyitasi séma miatt

épségei-

a pocsolyakon, illetve kimenthetik a vizbe
pottyant tarsaikat is — alkalomadtan még
hidat is verhetnek a tovabbjutas érdeké-
ben. A sargak nem csak sziniiket tekint-
ve emlékeztetnek a nikkelbolhara,
de éppolyan jol vezetik az aramot,

csetepatékban tgy
arathatunk gyézel-
met, ha ellopjuk
azellenfeliinktéla
sajat iiveggolydjat,

lila viragokba hajigalt egyéb pikminjeinket
festhetjiik at ilyenre. Kellemes cserealap,
mivel az erejiik és szivossaguk tekintetében
tiz tarsukkal is felérnek. Az albin6 pikminek
azeltemetett kincsek felderitésében brilli-
roznak, mely joval bban
képesek cipelni, és immuinisak a mérges
gazra; fogantatasuk a lilakéhoz hasonlé6 tton-
maodon zajlik.

tarsai
ahagymankhoz. Az
ugyancsak begyiijt-
h seresznyékre
intén érdemes
vadaszni, ugyan-
is ezzel aktival-
| hatjukahasznos
bénuszokat potyog-
taté rulettet. Sajnos
tovabbrais csak
osztott képernyén

} Fp ok
vw 4

‘**’L A Olimar cimboraja, Louie tarsasagaban vag
bele a hatso kert meghdoditasaba, melynek
soran a kicsinyeket a megfelel6 id6ben és
helyen alkalmazva sikeriil felderiteni a terep
minden zegét-zugat, és begyiijteni az ott
talalhato értékes kincseket, mint a Duracell-
elemet, a madartollat, az tiveggolyét és
ajoghurtos dobozt Ezeknek azGrhajoba
cipelését intézik,
ahogy az utakadalyok szetvereset, a hidak
felhuizasat, az elektromos csapdak hatasta-

.

jatszhatunk, pedig
azonline kapcsolat
implementalasa
megdobtavolnaa
jatékélményt.

ajanlhato a beszerzése. Még egy aprosag:

a fentebb mar kiatkozott hanyingerkeltd
dobozkép problémadja szerencsére orvosol-
hat6, mivel a borité hatuljara nyomtatva ott
lapul az eredeti grafika is. ®m

480p, dpl 2
S R VY V]
grafika
jatszhatoésag
szavatossag
zene/hang
dar aleétért foly

marcipanfigurak eladasaban.

wii . pikmin2 = TESZT @



Tales of

'

A Namco 6sdreg Tales-szérigjanak legujabb képviselGje az asztali konzolos szerepjatékok uralkodéi cimére
tor. Konkurensek hianyaban végre raharulhat a figyelem, amit megérdemel!

kiado atari

fejleszt6 namco tales
studio

platform x360
megjelenés jin. 26.
multiplayer 2

Sarkany ellen
sarkanyfii, magikus
farkas ellen intelli-
gens, pipazé kutya

64 57800

M inden egy ldbjegyzetnyi hir térsa-

sagaban szerényen meghtizédé
fényképpel kezd6dott, amelyen japan
vasarlok téméoriiltek egy szoftverbutik
bejaratanal, tirelmesen vérva a sorukra,
hogy hozzéjuthassanak a Tales of Vesperia
egy példanyahoz. A szigetorszagban mar
azels6 héten 108 ezer jatékos kaparintot-
ta meg a Namco Bandai RPG-sorozatanak
legfrissebb darabjat. Mindez 6nmagaban
még nem lenne hirértékd, de ha figyelem-
be vessziik, hogy a

KAOSZBA SULLYEDVE

A japan eladési adatok pezsgélocsolas-
kompatibilis eredménye nem garancialevél,
nem biztositasi kétvény - a dics6ség utjat
sokszor a puszta kiéhezettség is éppugy
kikovezheti (lasd még: vakok kozti félszemdi
kiraly), mint a mentségre és magyarazatra
nem szoruld csticsminéség. Ne féljiink a
szavaktol, mondjuk csak ki; ez a szanalmas/
nevetséges szerepjaték-felhozatal a jelen-
legi konzolgenerécio szégyene. Pontosan

o BSirca0 zcr0,_

10890 -

alapokra épité Dragon Quest VIIl. Magunk
se tudjuk, hogy mit varunk el. Posztmodern
vilagmegvaltast, Nomura-formaterveket és
minimum két kataklizmat a végjaték soran?
Vagy klasszikus harcrendszert, linearis kata-
kombakat, atavisztikus torténetvezetést?
Vadonattj éiményeket, vagy ugyanazokat a
kalandokat, amelye-

meseegyXbox 360 A Vesperia tulajdonképpen semmi eredetit nem tud, ketannakidején

jatékrol szol, mar

viligos, hogyegy,a - de hangulata és karakterei miatt igy is imadnivald!

pokolban korcso-

lyazo pingvinekrél sz616 kis szines sem
okozhatott volna nagyobb débbenetet. A
Microsoft konzoljara késziilt, Japanban is
népszerd jatékok szama elenyész6; olyan
elit klub, amelybe csak keveseknek sikertil
belépni.

nulla darab olyan kiemelkedd produk-
tummal talalkozhattunk, amely tartalmi
szempontbdl és torténetvezetésben képes
lenne felérni a SNES és a PlayStation elba-
jolé kinélatdhoz. Felérni? Ugyan mar. Labuk
nyoméaba se. Akkor sem, ha fészerkesztém
ddakat zeng a Lost Odyssey hangulatarol.

Csak talalgatni lehet, hogy a modernizacio
vagy a hagyomanyGrzés a tovabblépés
kulcsa: a kipofozott és restauralt Final
Fantasy XIl legaldbb annyira népszerti volt,
mint a tobb mint két évtizede lefektetett

ITEM 0122 2

@

megéltiink? Es ha az
elébbit megkopkod-
juk (,nem ezt kértiik,
koszonnyiikszépen”), atkozédunk-e majd,
ha késobb, mintegy karpétlasként, olyasmi
kertil elénk, amit mar ezerszer lathattunk?

Vajon a sorban all6 japan jatékosok koziil
hanyan forgattak a fejiikben hasonlo
gondolatokat? Ok is a ,megvaltasra” varnak,
akarcsak azon sorstarsaik, akik a szakadé
esé ellenére is elldtogattak idén télen a

Star Ocean 4 premierje el6tt Akihabaraba,
hogy a féléras idélimit és a kigy6z6 sorok
ellenére is kiprobaljak a jatékot a kihelye-
zett kioszkoknal?

2544Dam
B
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Ha igen, akkor hiaba — ez a jaték nem torek-
szik viligmegvaltasra. Es mielétt a kedves

olvasé szivrohamot kapna, hozzatenném: ez
a jaték soran soha egy pillanatig sem zavart.

TUDJA, MIT AKAR

ATales of Vesperia nem egy bombazé a
kifuton, nem tinnepelt sztar, nem forditja
ki a vildgot a négy sarkabdl. Es ez teljesen
rendben van: igy kozvetlen és emberséges
lehet, nem kell megériilniink a sztaral-
liirjeitdl, és otthon érezhetjiik magunkat
a tarsasagaban. Jobarat, nem példakép

— az a fajta, akire érdemes odafigyelni, de
nem kdveteli meg, hogy felnézz ra. Nem
kapraztat el, nem dongol a féldbe; pont
a természetes bajossaga és a kivagyisag
hidnya miatt elragad6.

A sorozatot ismerd jatékosoknak mindez
magatol értet6do: a Tales-széria az az
6rok masodhegedds, akinek a legrit-
kabb esetben szdl hamisan a hangszere.

mentes RPG-sorozat, amelynek legtjabb
epizédja olyan korba szliletett, ahol
indiszponaltsaga ellenére vilagitjak pofan
egy félmillié wattos szpotlampaval, és nincs
Final Fantasy, amelynek meglapulhatna az
arnyékaban. Kovetkezmény: rajoviink, hogy
a Nyilvanvalon tdlis van élet.

... s csattanunk egy nagyot a nyereg tulso
oldalan. A Vesperia hatasvadasz attittidjei-
nek hidnya oda vezet, hogy a kezdetekkor
jo darabig tapicskolhatunk a nyakig éré
langyos érdektelenségben. ,Laissez-faire”
- mélazik a kultdrember. ,Dogunalom”

- hangzik a kiméletlen jatékos nyers fordi-
tésa. Lentrdl felfelé vezet az it” - bolcsel-
kedik az intenziv osztaly utolso életben
maradt betege, a Remény.

Es telibe trafal, ugyanis abszolt lentré|
indulunk. A fészerepld, Yuri Lowell a
fovaros lepusztult keriiletében (ics6rog
egy mocskos szobaban; a szebb napokat is
latott egykori lovagot egy blastia elrabla-
sa zokkenti ki a nihilizmusbdl. A blastia a
Vesperia vilaganak kulcsfontosséagu eleme:

Szerencsére az
RPG-hagyomanyoktél
eltéréen harcok ugy
lesznek izgalmasab-
bak, ahogy haladunk
elére a jatékban

Bar ma nyugaton teljesen

hogy egy jaték

séhez dijnyertes filmeseket, miivészeket kérnek fel, netan képre-

génytés adnak kimara

és és a siker

zerzo, ésén tul

elétt, Japan ebbél - neves )

- kimaradt. Eddig, hisz a Vesperiat sok extraval ruhaztak fel!

SOUNDTRACK

Azambient csi

tales of vesperia

it

a magikus er6t magukba tomorité kovek az
atomenergiahoz hasonl6 szerepet toltenek
be, és felhasznalasuk is hasonléan kétarct
tulajdonsagokkal bir. (Igaz, a védelmi cél
jelen esetben nem abban mertil ki, hogy az
ellenfél teriiletén tobb gombafelho és keve-
sebb tlél6 marad, mint az innensé oldalon:
a Vesperia vilagdban csak tigy hemzsegnek
a kiilonféle szornyek, amelyeket a varosokat
oltalmazé védopajzs tart tavol.) A kéznép
lakéovezetének féterérdl elrabolt blastia

a viznyomast szabalyozza, igy az utcak

és terek kanalissa valtoznak, Yuri pedig a
huszadik vodoradogato helyett magasabb
karakterosztalyt céloz meg, és az ellopott
k6 nyomaba ered.

A fantaziatlan feliités utén az els6 szembe-
5z6ko dolog a jaték irgalmatlanul fapados
kornyezete — ez a karakterekre és a hely-
szinekre egyarant érvényes. Az arisztokra-
tak negyedébe érve minden szembejévo a
fels6bbrendiségét érzékelteti a plebshez
tartozo Yurival, és a kastélyban baran-
golva is puritan, diszletszer( helyszinek-

KOLSG
HIVATKOZASOK

geléstél a virtu6z
gitarfutamokig minden hangzast

PRODUCTION L

Az anime-betétekért a patinas
maltra visszatekintd Production

1.G felel; az 1987-es alapitasi cég
olyan alkotasokkal gazdagitottaa
japanimacios palettat, mint a Ghost
in the Shell-sorozat, a vérg6zos
Blood: The Last Vampire, illetve a Kill
Bill elsé részében feltiing rajzfilmbe-
tétek, de szamos, az anime filmekben

technoldgia is az 6 neviikhoz flizédik.

fellelé minéségi soundtrack Motoi
Sakubara munkaja, a fécimdal
azonban a szintén japan Bonnie Pink
nevéhez fiizédik. Erdekesség, hogy

a 36 éves kora ellenére szemteleniil
fiatalos holgy a Ring a Bell c. dalnak
elébb az angol verziéjat énekelte fel,
csak azutan a japant; és furcsaméd az
elébbi sokkal jobban szél.

iR

2009. oktéber 3-an kezdik el veti-
teni a japan filmszinhazak a jaték

amelyet szintén a Production 1.G kelt
életre; a cselekmény Yuri és Flynn
torténetének bemutatasara helyezi
ahangsulyt. Az anime a jatékbol
ismerds (japan) szinkronstab egyiitt-
miikédésével késziil. Az angol nyelvii
kiadasrél sajnos nem széla fama -
reméljiik, ez ml6 llapot.

2782 65



eszT oo

FOHOSOK ES

kel szembestilhetiink. Patikamérlegen
adagolt, grammra kiszamitott funkcionali-
as, a céltudatossag jegyében megfogant
NPC-k, a nyegleség archetipusat alakito
fészerepl6. A megelevenedett kozhely-
szétarban eltoltott masfél-két ora alatt
talalkozhatunk egy minden tekintetben
eszelésnek szant, am némileg kidbrandité
féellenséggel, ahol a korabbi, bagyadt
gombnyomkodasra alapozo harcok utan
immar védekezniink is kell (progresszivi-
tas!), illetve belebotlunk egy bajos, rézsa-
szin haju ifji hercegndbe, Estelle-be, aki a
Megtestesiilt Artatlansag szerepét jtssza;
végiil egyiitt menekiilink el a kastélybdl,
hogy megtalaljuk a blastia-tolvajt, vala-
mint Flynnt, Yuri barétjat, akivel valaha

2008Damagel
© Bspread:zero 3 IS

‘—'a:ﬂ % 0ia
Estelle

EGY KUTYA...,

és baratja. Igazi idealista, aki sziklaszi

_—=Ptisztességrél. Akarcsak a szintén

1 FLYNN A birodalmilovagrend felels beosztasba keriilt tisztje, Yuri egykori tarsa
rd elveket vall a becsiiletrél, a husegrol ésa
kozott

0 Estelle, 6 is 1é

tartja a szabalyok betartasat.

2 KAROL A forréfejii, gyakran hebehurgyan viselked kolyok Quoi Woods erdejében
talalkozik Yurival és Estelle-lel. Elete 4ima, hogy klantagként hirnevet szerezzen
maganak. Izgaga, nyughatatlan és harsany természet, kézvetlenségének kdszénhetéen
azonban mindenkivel megtalalja a hangot.

3 ESTELLE A bii fovarosanak €16 hercegné semmit sem tud
az 6t kori 6 vilagrol. T: de kivancsi, a felfedezés 6rome és a
agy hajtja. Mel G ési fo é i kozé tartozik a tisztesség és.
észsé acsapat

REPEDE Yuri ,,hazlallata" és hiiséges tarsa; az egzotikus négylabi teremtmény
izgalmas jelenség az érdekes kék mlmazalaval és a szajaban fityegd pipaval, és

ja csupan

odik, Yuri- szerint

- ennyibél is megérti. Az ii

sajat

ban

5 RITA A harom Iepes tavolsagot tarto blastia-szakérté ifji holgy Aspio hegyoldalba

vajt

tarsak voltak a birodalmi lovagrendben.
B-kdzép sablonparadé, semmi tobb —
lehetne 6sszefoglalni.

Kijutunk a vilagtérképre, ahol azonnal
szemberohan veliink egy pitypangfejt
karalabé, vagy valami hasonléan fantazia-
dus csernobilita cserepes virdg - noha a
kiizdelmekbdl mar a kastélyban is kostolot
kaphattunk, immar tarsunk is akad. Az
osszecsapasok valds idében zajlanak: a
Vesperia a végletekig kimeriti az akcio-RPG
fogalmat. A kijel6lt ellenfeliinkh6z képest
sikban mozgunk a terepen, am a bal ravasz
nyomva tartdsa mellett szabadon futkos-
hatunk, jobb poziciot keresve. Erre féleg
atomegjelenetek - illetve a féellenfelek
ellen vivott harcok — soran lesz sziiksé-
gtink, ahol tigyesen helyezkedve egy-egy
hatékonyabb kombaval jelentds pusztitast
végezhetiink. Megjegyzend6, hogy ezeket
kézi vezérléssel is el6csalogathatjuk, de a
jobb analdg kar egyes iranyaihoz tarsitva
egy kénnyed billentéssel aktivalhatjuk

a gyakran alkalmazott tdmadasokat, az
ilyenkor rohamosan csokkend TP-szint
pedig segit mértéket tartani. Eleinte csak
Yurit irdnyithatjuk kozvetlendil, és nem is

It looks like there aren’t

any Imperial Knights around.

higgadt, szimpatikus karakter; egykori tarsaval, Flynnel
hisz, amely nem a térvény betiii kozt huzédik meg.

A japan szerep-
jatékok készité-
sétszabalyozé
kézikonyv 17. pontja
szerinta sivatag és
amocsar mellettaz
erdé szerepel-
tetése is kotelezé

S

Estelle naiv latas-
médja rengeteg
poén forrasalesz
-

L

Latszélag rideg és cinikus, de valéja-

ban érzé szivii teremtés. Elsésorban magikus tamadasok teriiletén jeleskedik, de kézelharc-
ban is hatékony; mar amennyiben Karolt kell tarkén vagni.

tott multjaval. Karcos, cinikus természete és kissé tavolsagtarté mivolta ellenére is

Gabbanazi

lesz nehéz dolgunk: a karakterek rohamos
er6sodésével egyre tobb specialis tamadas
valik elérhet6vé, a kezdeti monoton
csihipuhi pedig vad, kaotikus, de jol kore-
ografélt csetepatéba torkollik. Aggodalom-
ra semmi ok: a Vesperia, bar néha kissé suta
médon, rosszul burkolt oktatészakaszok
keretében, de mindig a torténetbe sz6vi az
djonnan elérhetd képességek gyakorlati
alkalmazasanak részletes bemutatasat, igy
nem maradunk le semmir6l.

A tobbiek tevékenységét csak altalanos visel-
kedésiik meghatarozaséval befolyasolhatjuk
(tdmadjanak, védekezzenek, netan a TP-vel
takarékoskodjanak), illetve turkalhatunk veltik
atargylistaban. Az egyes holmik hasznalata
id6t vesz igénybe: alkalmazasukat kdvet6en



Ha j6l olvassuk a jeleket, itt hamarosan egy
gyogyité varazslat fog beindulni

a bal fels6 sarokban elhelyezett ,visszaszam-
lalon” kovethetjiik nyomon, hogy mikor
dézsmalhatjuk meg ismét a készleteket.
Atorténet el6rehaladtaval mas karakterek
felett is atvehetjiik az iranyitast és kedviinkre
varialhatunk a parti Gsszetételével is.

A JRPG-k kockazatos mellékhatasaként

feltin grindelést, monoton sz6rnyvada-

szatot a Vesperia nem teszi kotelezéve:

bar kozepes fokozaton jatszva fegyelmet,

taktikazast és jo erénlétet kovetel meg az

anyag, a kevéshé keményvonalas jatékosok

menetkozben is billenthetnek a nehézsé-

gi szint kapcsoléjan. Noha a kiizdelmek

90 szazaléka enélkiil sem jelent komoly
_eréprobat, és a kihivasok intenzitasa is

A Namco pénzéhsége félelmetes: mar tobb ezer
MS-pontért kinalnak letolthet6 csaldsokat...

pont kellemes titemben emelkedik, néha
akad egy-két aljas htizés, amikor eza

Idas tinik a leghatékonyabbnak

az agyvérzés megel6zésében. A legjel-
lemz6bb a Gattuso elleni harc, még a

jaték elején: ha azirrealisan er6s és gyors
bestiat és segit6it huszadszorra sem sikertilt
i hézségi szinten
azonnal garantélt a folényes gy6zelem. A

A parti gyanakod-
va nézte a hirtelen
megjelené ufét, de

amig eld nem keriilt
azanalis szonda,
nem kezdtek el
rettegni

676Damade!
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Vesperianak ez volt az egyetlen pontja, ahol
irredlisan erésnek éreztem az elvarasokat
azeldrehaladas stadiumahoz képest. A
bossokkal szembeni elévigyazatossag:
videojatékos alapértelmezés. A kezdeti
szarnyprobalgatasokra a nevezett végtag
csonkolasaval vala-
szolni: gorénység. Ami
a kettd kozott van:
kiilonbség.

Ha a kénnyebb utat valasztjuk, elég
Estelle-t a hattérben tartani, ugyanis 6
folyamatosan gydgyitja a csapatot, amig

a tobbiek vandalkodnak, és soha nem kell
aGame Over képerny6t latnunk. Tovabbi
pozitivum, hogy ebben az esetben nem
kell ké bél,a k bizto-

x36 TESZ

tales of vesperia

 Mesevilag

ATales-széria echte japan talalmany:
olyannyira, hogy bar mi is elég sok epizédot.
kiprébalhattunk, de angolra a jatékok
egyharmada sem lett leforditva, Eurépaba
pedig csak négy részjutott el. igy aztan a
sorozat sok titkot rejt, kovetkezzen az 6t
legérdekesebb ezek koziil!

TALES OF PHANTASIA Az elsé Tales-jatékot
a Wolf Team fejlesztette, akiket manapsag
tri-Ace néven ismehetiink - nekik k6szon-
hetjiik a Star Ocean legutébbi epizédjat

is. A Vesperiaban lathaté harcrendszer
ugyancsak az 6 talalmanyuk.
Sl Ak

TALES OF FANDOM Korabban napvilagot
latott két ,crossover” epizéd is, Tales of
Fandom Vol. 1 és Vol 2. cimmel; ezekben a

{ibb Tal

szerepl6ket vonultattak fel, de nem RPG,
hanem sz6veges kalandjaték keretein beliil.

MOTHERSHIP A 11 ,f6jatékbol” hét jelent
meg angol nyelvteriileten, a mellékszalak-
bél pedig csupan a PSP-s Radiant Mythology
tette ti: ét felénk is. Ezzel a
Japanban megjelent Tales-jatékok szama a
Vesperiaval kereken 30.

)

TALES OF ETERNIA ONLINE A személyi

Y
sitdsaért allandéan harcba bonyolédnunk,
mivel a szorvanyosan az utunkba kertil6

késziilt MMORPG, a Tales
of Eternia Online 2006. marciusaban jelent
meg, de alig egy évvel a jaték beindulasa
utan lel6tték a szervereket, és iinnepélye-
sen buicsut mondtak a projektnek.

ANIMATION A First Strike nem azelsé.
anime: az els6 az Eternia feldolgozasa
volt 2001-ben, és azéta volt harom évad a
Phantasia, egy évad az Abyss, és egyelére
szintén egy évad a Symphonia kapcsan;
utébbinak késziil a folytatasa.

Trses
SJHpil
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Jelenleg egy Wii- és egy PSP-kiadasa is késziil a
Tales-szérianak, de angol verziokrol nincs hir...

Aklisésen indulé
sztori hamar belen-
diil, és onnantol
kezdve vagy 30-40
oraig meg sem all

ellenfelek igy is biztositjak a megfelelé
er6nlétet. Aki mégis a fair (but hard) play
hive, annak melegen ajanlott a Magic Lens
el6kaparasa a targylistabol: az ellenfél
adatainak részletes elemzésében szerepel-
nek annak gyenge pontjai is, igy eredmé-
nyesen vehetjlik fel vele a harcot - illetve,

ha a helyzet gy kivanja, a kiizdelemnek
megfeleléen alakithatjuk ki a partit még az
Osszecsapas kezdete el6tt.

MAGAVAL RAGAD

Mivel nem az a tipus vagyok, aki a kuka
mell6l 6sszeszedett kiscicanak itéIné a
vilagkiallitas kék szalagjat, csak azért, mert
520r0s és aranyosan nyavog, hatarozottan
allithatom, hogy nem a kellemetlenségek
megszokasa szamolta fel a kezdeti ellenér-
zéseimet, hanem maga a jaték valt egyre
elbajolobba. Hogy ez a Vesperia melyik
aspektusara vonatkozik? Elég csak a min6-
ségi szerepjatékokhoz sziikséges Gssze-

Estelle

We're going to repair the barrier

blastia. If we don't,

be overrun with monsters!

the city will

A PS3-AS
VERZIO

Fel!umk egy uj szereplo, Patty Fleur, a tonenetet

ik a First Strike kap
az o dialo valamint j vi
ajd dkkel éstjral kkal
a Flynnisja tlinik

fel,a harcrendszer teljes renovalason esik at, Gj

specialis ké

tevok listajat végighongészni, és menet
kozben kipipalni a komponenseket, hogy
mindegyikiik esetében szemet szrjon az
egyes részletek finomodasa.

Hogy hus-vér karakterek nélkiil csak
fantasy-babjatékot kapunk, azon, gondo-
lom, nem fogunk
Gsszeveszni. Fityma-
I6an nyilatkoztam az
egykaptafa szereplok-
rol a korongecsettel
festett lyi lasrol; az
elorehaladas soran mmdez arnyalatokkal,
mélységgel és hitelességgel telitodott. Yuri
a kezdetben (a zsaner kedveléinek nyilvan
ismer6s) flegma fészerepl6 arcat mutatja,
am lekezel6 stilusa és kivagyisaga csak a
felszin: ami eleinte nagyképtiségnek tinik,
az finom, borotvaéles, de humorérzék, és
nem rosszindulat flitotte cinizmusba torkol-
lik, 6ntérvénytisége mogott pedig nem
meggondolatlansagot, hanem jézansagot
és batorsagot fedezhetiink fel. Estelle gyer-
meki naivitasa eleinte valéban indokolja az
Oszendesége titulust, de a vilagté| elzarva
€16 lanyka racsodalkozasai, k

ujta

ket kapunk. Minden jel arra utal, hogy a PlayStation
3-tulajdonosok gépére késziilo Tales of Vesperia lesz a
definitiv valtozat - igaz, egyelére angol nyelvii kiadds
hivatalosan nincs a tervek kozott.

4j

minden tinédzser lany - ezek
az ellentmondasok szamtalan
finom helyzetkomikumnak
szolgaltatnak taptalajt. Flynn
elkotelezett hive a birodalmi lovagrendnek,
idealista és torvénytiszteld figura - azt sem
engedi, hogy éllhatatossagat kikezdjék a
szeme lattéara kibontakoz6 ellentmondasok
és konfliktusok.

A szereplégarda el6tt tehat joggal hajtha-
tunk fejet: a beszélgetések soran az egyes
karakterek 6nall6 habitusa jol érvényesiil,
szamos maradandd, szérakoztato és elgon-
dolkodtaté dialégussal ajandékozva meg
ajatékost. Bar a japan hangsav a helysz(ike
miatt nem kapott helyeta DVD-n, az angol
szinkron pazar mindsége (mekkora feliidii-
Iés a Star Ocean utan!) miatt esztinkbe sem
jut felréni a hidnyat.

Elsére gyomorba vago élmény a grafikai
kivitelezéssel szembestilni: mintha nem
csengetett volna be a HD-korszak, mintha
nem lathattunk volna szamos techno-
Ioglal bravdrt, amely a hatasos virtualis
bzgatas elényeit mutatta be.

attittidjei, paratlan tajékozottsaga és éltala-
nos mveltsége abszolit hihet6 karakterré
valtoztatjak. A forrofeji, heves-hangos
Karol lland6 tulbuzgésaga - bar szintén
egy strigula az RPG-sablonok mellé — fiatal
koranal és lelkes bizonyitasi vagyanal fogva
abszolot megérthetd. Repede, Yuri négy-
lab térsa, a pipazo kutya a kotelez6 egzo-
tikus szerepl6: néhany vakkantasaval nem
képes szam(izni a szerepjatékos sztereoti-
piakat (Red XIll pepitaban - azaz kékben).
Rita Mordio, a blastia-szakérté és varazslo-
tanonc extrovertalt, mégis tavolsagtarto
karakter, aki hét lakat alatt 6rzi az érzelmeit,
de csak annyira tudja leplezni 6ket, mint

A Tales of Vesperia, bar tavolrél sem
nevezhet6 cstinyanak, a Final Fantasy XIlI
demojanak kiprobalasa utan kész idéuta-
zas - cirka haromévnyi riikverc. A grafika
cel-shadednek tiinik, dm val6jaban tigyesen
alkalmazott egyéb effektekrdl van sz6; ez
elsésorban a karakterek esetében érvénye-
siil, a hatterek hol esztétikus kézirajz-hatast
idéznek, hol bonyolult, funkcionalis, de
meégis izléses és életteli CAD-modelleket. A
parbeszédek és események statikus bemu-
tatdsa tartalmi toltés hijan meglehet6sen
fapados, kénnyen feledhet6 jeleneteket
eredményez, am a dramaibb pillanatok
(minta Heracles els6 I6vedékzapora, vagy

A képen lathaté sziklaképz6dmény nem ellenfél, hanem egy brutalis

.

tamadovarazslat(unk) eredénye
-

184D, aimi%‘él
Flits




Az nem olyan

mint aBlue Dragon ,poo snake-

jei” (nem forditjuk le), de igy is sok fura figuraval fogunk 6sszeakadni

Atajak, a varosok

elképesztéen
‘ hangulatosak, 6rém
™ magaa felfedezésis!

a ghastfarosti Tower of Gearsnél gomolygd
fiistfelh6ben reptil6 sarkany) annal mara-
dandobb hatast képesek elérni. A Vesperia
a szemnek jolesé latvannyal, j6 izléssel és

kertilgetjik az ellenfeleket, vitorfat bontva

mandvereziink a sarkvidéki héviharban, vagy
egy kikotévaros fogaddjaban ticsérgiink. Bar
amesterkélt felvezetés modorosséaga taszito,

pazar esztétikai érzékkel megalko-
tott képekkel kényeztet. Erdemes-e
egyaltalan a grafika min6ségéro|

MASVELEMENY

egy fokozatosan végrehajtott palfor-
dulas-vildgrekord utan egy olyan
vildg csabit nagy utazasra, ahol

elmélkedni, ha sza lanszor
érezhetjiik igy, hogy egy animét
néziink? Nem igazan - ez a szépség
tematikai, nem technolégiai.

Eletszagu helyszinek hidnyaban
csupan j6l-rosszul 6sszerakott szin-
padi diszleteket kapunk: a kezdetben
célszer(i hattérelemekként funkcio-
nald kornyezet a barangolas soran
vilagga valik. A Vesperia vilaga nem
steampunk alternativ univerzum,

GRATH IS MEGMONDIJA
Az el6z6 havi szornyl katasztréfa —
Star Ocean - utan a Vesperia komoly
megkénnyebbiilés  volt.  Klisésen
kezdédik, de hamar beindul, és maga-
val ragad. Es bar a rossznyelvek szove-
gét (,ez egy grafikailag atalakitott
Eternal Sonata”) teljesen nem lehet
cafolni, ha egy hangulatos, kedvel-
het6 karakterekkel teli szerepjatékra
vagysz, nem nytilsz mellé, ha a Namco
remekét valasztod ki.

ébként is szivesen megfordul-
nank. Azigazi vilagutazé mindentitt
otthon érzi magat, a mindenhova
eljutas kényszere pedig legalabb
olyan intenziv érzés, mint a honvagy.

TELIBE TALALT

A Tales of Vesperia legnagyobb
szerencséje az inséges kor, amely-
be sziiletett. A finomsaga tul sok
odafigyelést kdvetel meg a tizenot

nem fantasyvel étitatott ddon kozép-
kor, és nem is high-tech disztopia. Nincs is.
ra sziikség: Shaikos Ruins ledélt oszlopai, a
féldrengés (?) stjtotta Caer Bocram esémosta
kéhdzai, Dahngrest, a klanok févarosanak
nytizsgé utcai, Halure viragzo vegetacioja és
az ezer éve a tengeren hanyddo kisértet-
hajé hol bajos, hol hatborzongaté, mindig
izgalmas, de sosem hivalkodd vagy giccses
latnivalokat igér. Az egész jatékot athatja a

6 plék kalandvagya és felfedezés iranti
sovargasa, ez pedig sosem marad csillapitat-
lan, fiiggetlentil attdl, hogy a vilagtérképen

perc hirnéy vilagatol - marpedig
neki joval tobbre van sziiksége. Az
elragado, élményekben gazdag torteé-
net magaval ragado mivolta mellett a
legnagyobb erénye az, hogy ha megkapja

I wonder why ancient people buried blastia
uins like this in the first place?

a sziikséges torédést, akkor szemfény-
vesztés nélkiil is képes elcséabitani, nincs
szuksége triikkokre és kaprazatra. Pedig
manapsag enélkiil igencsak nehéz boldo-
gulni, de szémit ez valamit? En kifejezet-
ten 6rulok annak, ha nem tivoltenek az -
arcomba. A Vesperia pedig csendes,

mégis figyelemre mélto tars: csak mesélni

akar és utazdsra csabit. Engedni kell

a hivasnak; érdemes meghallgatni,

érdemes vele tartani.

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Ha forradalomra véagysz, csalodni fogsz; ha az
RPG-k jovéjét kutatod, rossz helyen
kopogtatsz; ez szimpan csak az utébbi id6k

legszeretetreméltobb jatéka.
8.0
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kiado ea
fejleszté double helix
platform ps2, ps3,

X360,
megjelenés aug. 4.
multiplayer 2

 Pisztollyal a jové-
bél jott fenyegetd
vadaszgép ellen?

A Joe-k mindig is
batrak voltak, de
ennyire?!

70 e

alan furcsanak ttinhet, tekintve hogy
hései tébb Hirosimara elegendé
toltetet hordoznak maguknal, de a G.I. Joe
tulajdonképpen a legpacifistabb vonala

a Hasbro megannyi figurasorozatanak. Ez
mar abbol is felismerhetd, hogy a rajzfilm-
szériaknak egyetlen kozos f6 szabalya volt:
senkinek nem szabadott benne meghalnia
- ami egy elkeseredett terrorista-rendcsina-
16 kiizdelemnél tobb, mint furcsa...

PARTY LIKE

IT'S 1999!

A miianyag figurak-
nak volt egy olyan
korszaka, amikor nem
valédi katonai egységeket, létez6 ameri-

kai szakaszokat mutattak be, hanem egy
sokkal elvadultabb, sci-fi vonalat képviseld
kiizdelmet, amelyben a hésies amerikai Joe-k
kiizdéttek a killonosebben sosem részle-
tezett gonosz tervekkel a porondra lépett
kobrék ellen. Egyre triikkdsebb és 6sszetet-
tebb figurak jéttek ki, a végén mar hatalmas,
sokszemélyes jarmivekkel - amelyekért
hidba konyorogtiink kardcsony eléestéjén

-, bazisokkal és mianyaglovedéket kilovo
fegyverekkel. Ezt a vildgot dolgozza fel a film,
és természetesen a jaték is.

Hogy hogyan? Vérprimitiv médon. Sajnos
visszatértlink az EA kozel egy évtizedes
szomor( multjahoz, amikor minden
akciofilmhez késziilt egy 6tvar jatékverzio.

ALAPOZO Gyermekkorunk miianyag katonai elfoglaljak a mozivasznakat, és ezen keresztiil
természetesen a konzolokat is. Legnagyobb banatunkra egy kézepes XBLA-jaték szintjén...

Mert sokkal tobbre a Rise of Cobra sem
értékelhetd. Ordit réla, hogy nemhogy nem
valamelyik belsés, képzett EA-banda hozta
ossze, de még a kirendelt Double Helixnek
is valoszintileg a B-szakasza dolgozott rajta.
Akérmelyik porcikajat is nézziik a program-
nak, latszik rajta, hogy nem a ,minéséget,

béarmi éron” terv, hanem a ,tékmindegy
milyen lesz, a mozipremierre ki kell adni”
taktika mentén készilt.

De térjiink 4t magara a jatékra, lassuk a
medvét; vagy inkdbb a kobrat (még akkor

is, ha ez méregfog nélkiili példany). A Rise
of Cobra furcsa allatfajta: az 6si, még a
C64-es id6kben tenyészé felfelé scrollozds
Warriors), csak épp mar 3D-ben, és igy nem
teljes feliilnézetben. A képeken latszik,
hogy hol van a kamera karaktereinkhez

SR % T R képest - az viszont mar
Sajnalatos visszatérés az EA régi és otromba filmes EX XA
jatékaihoz: primitiv, ocsmany és unalmas lett...

hogy ennek kovetkezté-
ben rengeteg teriiletet
nem latunk be. Nyilvan
minden kénnyebb lenne, ha lehetne forgat-
ni a kamerat, de nem - ezt 2009-ben, gy
latszik, nem tartottak fontosnak. Ahelyett
ajobb karral a befogott célpontok kézétt
lehet valtogatni — manualis célzas nincs, és
gyakorlatilag allanddan tiizelni kell, hatha



emberiink befog egy altalunk nem lathatd
ellenfelet, robbané hordot vagy éppen
pontokkal tomaott ladat.

THE FALL OF COBRA

Gyakorlatilag minden pélya ugyantgy épiil
fel: két karakteriink (ha egyed(il jatszunk,
barmikor vélthatunk, de természetesen van
kooperativ-maéd is) nekiindul a puszta-
nak/havas hegyoldalnak/bézisnak, leziz
egymillio, ellenéllast csak ritkan, intelli-
genciat meg egyenesen soha nem mutatd
ellenfelet, dthalad két checkpointon, majd
elér a palya végére, ahol egy méretesebb
féellenség varja.

Lassuk, mi szinesiti ezt a mar talan elsé olva-
satra is unalmaska konstrukciot: egyrészt
lehet fedezékbe htizodni. Ertelme nem

sok van, mert a fedezékek meglehetésen
pusztulékonyak, igy csak azért van értelme
néha behlzodni, mert az életerénk ilyenkor
hatvényozott sebességgel tltédik vissza.

Minden karakter a harom ,kaszt” egyikébe
van besorolva: a nehézfegyveres nyilvan
lassabb, de nagyobbat pukkant, a komman-
dos pedig inkabb kézelharci tamadasokkal
operal (persze I6ni is tud), és fiirgébb, mint
boszme tarsai - a kett6 kozott féliton pedig
a sima harcos all. Mivel a jaték lényege a
pusztitas, és nem a futas,
amagam részéréla
nehézfegyverest ajan-
lanam, a rogton az elsé
kiildetésben kiszabadi-
tott Heavy Duty példaul
kivéléan alkalmas faltéré
kost jatszani.

Az egyedifegyveren és
asajat, boszitéen ostoba
beszélas-arzenalon tul
rendelkezik egy sajat szupertamadassal. Az
egyik granatozik, a masik sérthetetlen lesz, a
harmadik lézerezik, a negyedik meg mond-
juk pajzzsal védi magat (6sszesen 16 karakter
elérhetd). A karakterek tovabbi képessége
afilmbemutatéban is latott szuper ruhazat
aktivélasa {(ezt sajnos minden alkalommal
hangos Yo-Joe kidltassal teszik meg). Ekkor
fiirgén futnak, erésebbeket I6nek és nem
utolsé sorban sérthetetlenné valnak.

Alapnak jé is lenne ennyi - nem sok, de
hat nem is egy évekig késziil6 szuperja-

Az extra

A pélyakon szét-
szért mindenféle
cuccok felvételével
megnyithatunk
ujabb és Gjabb adat-
lapokat, koncepcié-
rajzokat, no de ezek
miatt azért nincs
értelme mindent
atkutatni. Ha azon-
ban rohogni akarsz,
akkor mindenképp

hiszkitarté munka-
val megnyithaté

egy oktaté epizod a
régi rajzfilmsorozat-
bol. Ezt megnézni
jézanul nem szabad,
mas allapotban
viszont még a bele-
detis kirohogod a
rajzokon, a sztorin,

abeszélasokon és az
egész cucc félelme-
tes nyolcvanasévek-
hangulatan. De j6,
hogy ma mar nem
ilyenekarajzfilmek...

ps2 ps3 x360 wii

T

B Tankota hegyre -na \
ezen taktikak miatt
kap ki mindig a Kobra

tékrdl van szo. Csakhogy a baj az, hogy a
jaték semmi mast nem tud. Persze kapunk
pontokat, lehet mindenféle képeket meg
karakteradatlapokat megnyit6 szirszart
gydjteni a palyakon, de igazi értelnie
mindennek nincs. Ha legalabb fejleszt-
hetnénk akarmilyen primitiv médon a
karaktereinket, maris boldogabb lennék, de
még egy nyamvadt életeré-ndvelés sincs.

A pontokkal csak —a sztori szerint amigy
megtalalt/besorozott/kiszabaditott - karak-
tereket tehetiink elérhet6vé. Igaz, néha
megnyilik egy-egy bonuszpalya, de minek,
ha azok semmiben nem kiilénboznek az
alapszintektdl: ostoba ellenfelek, nulla
hangulat, pocsék latvanyvilag...

(FUCK) YO-JOE!

Merthogy sajnos az unalom és a klisékkel
teli jatékmenet mellé még bivaly grafikat
sem kapunk. Finoman szélva... A Rise of
Cobra ugyanis valami félelmetesen ronda.
PS2-n még elmegy, igaz, ott cserébe szag-
gat. PS3-on és X360-on viszont a nagyobb
felbontéason tul szinte semmit nem javul a
latvanyvilag: haromszog alaku agytcsévek,
alig animalo karakterek, borzalmasan gyen-
ge effektek (a robbanasoktdl a lanctalpas
gép alatt megjelend hokupacokig - gondo-
lom utobbi azt hivatott szimbolizélni, hogy
a soktonnas gép utat vaj maganak a hoban).

Mindehhez vegyiik hozza a mar emlitett
nehézkes kezelést (a dolog még borzalma-
sabba valik a jarmiives részeken, hisz ekkor
azon tul, hogy nem tudjuk becélozni, amit
akarunk, még a kézlekedéssel-fordulassal
is sok gondunk lesz), a rajzfilm-sorozatot
idéz6en ostoba parbeszédeket, a teljesen
logikétlan sztorit (ha Baroness mar az

¥ Néhany jatszhat6 Kobra-karaktert is megnyit-
hatunk, de sajat, Joe-gyilkos palyak nélkiil...

intréban tud kobrakat teleportalni, miért
nem vadésznak le mindenkit ezzel a ,csel-
lel"?!), meg a plusz tartalom teljes hianyat.

Az egyetlen dolog, amiért épelmé;j, tiz
évesnél idésebb ember nekillhat jatszani
vele, az egy kis szorakozas a kooperativ-mod-
dal, versengés, hogy ki gy(ijt tébb pontot.
Fiatalabbaknak sem feltétlendil ajanlott, mert
pontosan a fejlédés hianya miatt normal
fokozaton sem egy kdnnyed galopp a jaték
(igaz, alapbdl a tényleg kénny(i casual szinten
&ll). Nem kicseleznek az ellenfelek, hanem be
nem lathat6 helyekrél taimadva megolnek,
de még ez sem lenne ekkora gond - nem,
amitdl felment bennem a pumpa, hogy
mindkét hés haléla esetén az egész palyat
elolrél kell kezdeni, a checkpointok tulajdon-
képpen semmilyen szerepet nem téltenek
be; nem mentik el az allast, a pontokat. Ha
Eurépéaban miikddne a jatékkikolcsonzés
intézménye, arra ajanlanam: egy hétvégétel
lehet télteni a haverokkal bohéckodva a G.I.
Joe-k bléd vilagaban. De megvenni... ®

1080p, dd 5.1
1 audiinaiils
grafika o
jatszhatésag
szavatossag i

zene/hang

Azalapdétlet j6, a kivitelezés viszont
félelmetesen gyenge lett; reméljilk nem tér
vissza az EA az ilyen termékekhez...
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ALAPOZO Mihez kezdenél, ha a mesés kelet (majdnem) teljhatalmi kormanyzojaként egy miikédé gazdasagi
birodalom kiépitése lenne a feladatod - e jatékban pontosan ez a kiindul6pont.

e

kiadé paradox
fejlesztG nitro
platform pc
megjelenés aug. 14.
multiplayer 2-8

plasztik identitasu jatékfejleszt6 cégek

koraban szamomra kevés, s6t szigo-
ribban véve egyetlen olyan csapat létezik
csupan, amelyiknek alkotasaiban soha,
ismétlem, soha sem kellett komolyabban
csalédnom: ez a svéd illet6ségli Paradox
Entertainment. Mondhatni, a jatékipar
egyfajta Midasz kiralyai 6k nekem, hiszen
amihez nyulnak, arannya valtozik... Legyen
526 Roma dicséségének delén (EU: Rome),
a kozépkor alkonyan/az tjkor hajnalan
(Europa Universalis), vagy akar a Il. viligégés
sotét éjszakajaban (Hearts of Iron) jatszodo
miirél, a végeredmény mindig, ismétlem
mindig egy elsérangui ,grand” stratégia,
csaknem pontosan tgy, ahogy azt a miifaj
mara dics6 6roklétre szenderedett klasszi-
kusai - SSI, Microprose és tarsaik — csinaltak
volna fénykorukban. Sét, a tavalyi évben a
nord fitk (lanyok?) egy olyasfajta meglepe-

vonatkozik, tudniillik a lelkes, de nem kiil6-
nésebben nagyszamu hardcore rajongok
nem jelentenek milliés eladasokat) most
az az East India Company névre keresztelt
alkotas hivatott folytatni, amely cégéréhez
mélton a XVII. szazadi eurépai hatalmak
formalédo gyarmatbirodalmaban rejlé
gazdasagi potencial maximalis kiaknazasat
célul tiz6 kereskedelmi tarsasagok muiks-
dését szimulalja. Vagy kissé direktebben
megfogalmazva: felfedezés, kaland,
fliszer- és rabszolgakereskedelem, és persze
tengeri csatdk varnak rad a lemené nap és
az elesettek vére dltal vorosre festett hulla-
mok hatan, a korabeli vilag legértékesebb
matérija, az arany végsé blivoletében. ..

Az EIC értékelését mindjart az elején
kénytelen vagyok némi, az online és
offline tjsagirok modszerei felett érzett

5 5 % = ST sajnalkozassal
Ez nem Pirates!, itt nincs kardozas, romantikazas és R
T o =T 5 = kiadvany ugyanis,
politika — csak egy fantasztikus gazdasagi szimulator RS S I=Es

72 B

tést is képesek voltak okozni, amelyrél tobb
mint 25 éves multtal rendelkezé jatékipari
veterdnként mar-mar teljesen lemondtam:
a véddszarnyaik alatt megjelent Mount &
Blade a felfedezés azt a fajta izgalmat csem-
pészte vissza a vele toltott, elvesztegetett-
nek sohasem érzett 6rakba, amit utoljara
kb. j6 tiz éve (mondjuk a Bioware-féle elsé
Baldur’s Gate kapcsan) éreztem.

EMPIRE OF THE EVIL
A kozel évtizedes ,sikerszériat” (amely siker
sajnos tobbnyire csak a szakmai vonalra

vette a faradtsagot
nevezett alkotds tesztelésére, altalaban
a létez6 legigazsagtalanabb maodon jart
el az EIC-cel, megprébalva azt az Empire:
Total War egyfajta , lejjebb skalazott”
klénjanak feltiintetni, és aztan a nagy
Jvetélytarssal” 6sszehasonlitani. Egy ilyen
versenyben az EIC persze csak a rovidebbet
huzhatja, hiszen nyilvanvaléan egy kb.
tizedakkora fejlesztGcsapattal dolgozd
cég terméke, amely raadasul deklaraltan
nem egy ,univerzalis” szimulator, hanem
csak egy kicsi — am gyakorta felettébb
élvezetes - interaktiv virtualis homokozo.

Raadasul - jelenthetem 6rommel - ezzel a
fokuszaltabb jatékélménnyel 6nmagaban
semmiféle baj sincs, habér erényei mellett
az EIC kétségkiviil nem hibak nélkul valo.
Lassuk most els6ként ezeket!

KESERVES ENNEKEM

A megkérddjelezhetd helyességti fejleszt6i
dontések kozil mindjart az élre kivan-
kozik az, hogy svéd barataink a hattér
gyanant szolgald kor politikai viszonyainak
felvazolasakor -t6liik amigy merében
szokatlanul -, kissé” nagyvonaltan jartak
el: teljességgel kihagytak az egymassal
versengd gyarmatositd hatalmakat, és
pusztan az egyes naciok ,India-tarsasagai-
nak” vetélkedésére koncentréltak. [gy azok,
akik el6zetesen tronszékeket megingatd
politikai machinaciokban reményked-

tek, nos, azok torvényszertien csalodni
fognak: az EIC-ben maximalisan elérheté
cél tarsasagunk befolyasanak és profit-



B Nem érdemes szimulaltatnia
harcokat, hisz ekkor egyaltalan
nem kapunk semmilyen jutal-

mat, zsakmanyt, tiszteletet

janak - lehetéleg mésok karara torténé

- maximalizélasa, és sz6 sincs holmi titkos
diplomaciarol, haboruk kirobbantésardl, és
békekotések befolyasolasarol, nemzetek

rikus filozéfia legfrissebb eredményeinek
gyakorlatba tiltetésérdl. AZ EIC-ben a terep

kizarolag kikotokre és kereskedelmi titvona-

lakra korlatozédik: el6bbiekben adhatunk/
vehetiink, hely6rségeket telepithettink, és
fejleszthetjlik hajogyartasi kapacitasun-
kat, utobbiak segitségével pedig ttjukra
bocséthatjuk stlyos aranyakért megva-
sarolt flottainkat. Az EIC nagyjabdl errél,

és nem tobbrél sz6l - sz6, mi sz6, némi
Pirates!-szer(i szabad(abb) kalandozas, vagy
néhany vérforral6 szarazf6ldi csetepaté
azértide is elkellett volna...

A Paradox alkotasainak legneuralgi-
kusabb pontja mindig is a nehézkes
mikromenedzsment volt: az Europa

Universalis vagy a Hearts of Iron szériak elsé
inkarnécioi bizony még a legelszéantabb
stratégakat is képesek voltak par révid perc
leforgasa alatt elijeszteni, akik igy nem is
sejthették, milyen jatékélménytdl fosztjak
meg magukat. Szerencsére a folytatasokra
mar jobban 6sszeallt a kép, az EU3 esetében
pedig mar egyenesen egy stilusosan haté-
kony felhasznaléi interfészrél beszélhetiink.
Sajnos az EIC e téren elég felemasra sikere-
dett: hidba példaértékien egyszerti példaul
a kereskedelmi Gtvonalak létrehozasa,

ha kozvetlen kézi vezérlés hijan flottaink
hatékonysaga drasztikusan visszaesik. A
jaték legelején ez még nem is akkora baj, de

leg lakossagaval egyetemben), és
persze minél tobb rablottingésagra
tehessiik ra vért6l egyre iszamo:
sabb kapzsi kezeinket. A klasszikus
elédhoz, a Pirates!-hez hasonlatosan
#Karrieriink” végeztével termé-
szetesen ittis van értékelés, amit

az osszeharacsolt kincsek kal6z-
korokben altalanosnak mondhaté

EIC m: megjelent elsé kiegészi-
tojérdl. Mint a neve is mutatja, eme
kiildetéslemeznek készénhetéen
kalézgunyat 6lthetiink, hogy aztan
arendelkezésiinkre all6 20-30 év
alatt minél tobb kereskedelmi hajot
kiildjiink a tenger fenekére, minél

east india company

ahogy novekszik tamaszpontjaink és hajo-
ink szdma, no meg az éltaluk fuvarozott aru
volumene, tgy valnak egyre nehézkesebbé
a gyakran tobb foldrész tucatnyi helysziné-
re kiterjedé muveletek.

A harmadik nagyobb problémét a sz6
szerint elfogadhatatlanul hosszu toltési idék
jelentik: komolyan mondom, annyi idé alatt,
amig az attekint6 térképrél tavozva betdlts-
dik a soron kdvetkez6 (kik6t6i, vagy tengeri)
etap, addig a legifjabb hajésinasok is a
legéregebb tengeri medvékhez hasonlatos,
hosszu és mocskosfehér szakallkolteményt
novesztenek. Ezen még az igazan szép

e i

égessiink fel (lehetd-

TESZT

M Akar a bucka-
lakék, a boles
hadigalya-kapita-
nyok is a libasor-
taktikat kedvelik.
Igaz, itt latszik, hogy
mennyien vannak...

wigazsagos” elosztasa is szinesit.
Nincsenek viszont szilaj kardpar-
bajok, romantikus
korrupt kormanyzéknak tett kisebb
szivességek - csak az lizlet, meg a
harc. Akinek eznem volna elég, az
vigaszképp feltoltheti a profiljata
webes adatbazisba, az 6nmagukrél
tul sokat képzeld kiilhoni kapitanyok
arcanak megsapasztasa végett.

tigyek, illetve
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TESZT.

ANTIC OCEAN,

east india company  pc

atvezetd képek sem képesek érdemben
segiteni, vagyis ha szinten akarjuk tartani
izgalmi gorbénket, jol tessziik, ha valami-
lyen hosszabb lélegzetti olvasmanyt (mond-
juk stilusosan a megegyez6 torténelmi
korszakot feldolgozo, és nem utolsésorban
tiirelmes féhést felvonultaté nevel6 Robin-
son Crusoe-t) is a kezlink tigyébe készitiink.

HABAR FELUL A GALYA

Szerencsére a mérleg pozitiv serpenyGjébe
sokkal tobb dolog tehet6, konkrétan szinte
minden egyéb, ami a fenti szégyenlistarol
lemaradt, kezdve a grafikatol, a zenén és

latvanyos Empire: Total Waron at egészen
a Pirates!-féle kiraly arkadozasig. Megjele-
néstik viszonylagos kozelségébél kifolyolag
az 6sszehasonlitas talan mégis az ETW-vel
alegkorrektebb (de csak ezen a téren).

Nos ebben a harcban az EIC semmiképp
sem marad alul: az ETW ugyan latvanyos

és gyors jatékmenettel dicsekedhet, am

a svédek megkozelitése nekem valahogy
szimpatikusan realistabb. Ha mindenképp
landzsat kellene torni, inkabb az utébbit
preferdlnam: szépnek legalabb ugyanolyan
szép, mint vetélytarsa, és ezt még egy élet-
hti iranyitéssal is megfejeli (mar amennyire
életh( lehet egy komputeres szimulaci6 a
|6porflstben és vérpermetben vald, Nelson
admiralis-féle fedélzeti parancsnoklas
nyujtotta ,élményhez” képest). Dicséretet
érdemel tovabbd az Al is: tapasztalataim
szerint az EIC-ben lényegesen nehezebb
kicsikarni a gy6zelmet, a donté csapés

iy 5 SRR bevitele akar tdbb 6rds
Kizardlag tengeri harc kapott helyet a jatékban, de EEr Tt
P v . . 3 % zést és helyes taktikai
ez legalabb kell6en kidolgozott és realisztikus lett! [EENEEesEnes
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hangokon at egészen a nem épp alacsony
foku jatékélményig. Azon jatékélményig,
amelynek legfontosabb megalapozoi

azok a tengeri csatak, amelyek szinvona-
lanak meghatérozasahoz értelemszertien
szamtalan referencia kinalkozik, a Pirates of
the Burning Sea ,kapitanyszimulatoratol”
kezdve, a valésaght Age of Sailsen és a

igényli. A hasonlé
jatékokban megszokott opcio, miszerint a
komputerre bizzuk a csatdk végeredmény-
ének villimgyors kiszamitasat ugyan itt
is jelen van, azonban a derék svédek egy
meglehetésen sajatos blintetd/jutalmazo
rendszerrel szoritjak ra a jatékost a tengeri
csatakban valo személyes részvételre: az
titkozetek iranyitasat a gépi intelligenciara

bizé kényelmesek sem a zsakmanybdl, sem
amegszerzett tapasztalati pontokbél nem
részestilnek.

Kivancsian varom, hogy az EIC mire jut a
mostansag amugy is sziikmarkubb jaté-
kosok kegyeiért folytatott kiizdelemben a
hasonldképp friss, talan kissé sekélyesebb
jatékmenet(i, am megvaldsitas szempont-
jabdl nem kevéssé polirozottabb Dawn of
Discoveryvel szemben... Mindenesetre akit
nem riaszt a megszokottnal kissé lasstiibb
ritmus, és egy élvezetes hibrid stratégiai
jaték tarsasagaban szeretné eltolteni a nyar
utolso, avagy az 6sz elsé heteit, nos azok-
nak az East India Company egy — ha még
nem is oly hosszt — nagyszer( baratsag
kezdetét jelentheti. m

P4 1.6 GHZ, 1 GB RAM, 128 MB VRAM

grafika
jotszhatésag B
szavatossag S RS
zene/hang

Nem Total War-képianak késziilt, és nem is
szabad ra igy tekinteni. Gazdasagi szimulator-
ként pompasan mukadik, csak legyen
gyomrod a gyarmatok kifosztasahoz...
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Démonirtas minden id6k egyik legnehezebb jatékaban - ha azt hitted, mar kivilrél-
beltilrél ismered a szerepjatékokat, akkor a Demon’s Souls garantaltan sok tjdonsagot nyjt.

Feltéve, ha tuléled!

A maradando klasszikusok egyik
ismérve altalaban az, hogy el6fordul:
néha bizony frusztraciot okoznak - egy
legy6zhetetlennek tiiné méretesebb
ellenféllel, egy athidalhatatlannak latott
helyzettel vagy egy sokadik Gjraprobalko-
zésra kényszerité szakasszal. Ezt alata-
masztani tébb emlékfoszlannyal is lehet: a
Metal Gear Solid furmanyos harca Psycho
Mantis ellen; a torténelmet feldolgozni
kivané Civilization irrealis végkimenetell
csataja egy tank és egy dardas fészerep-
|ésével; az Elite néha er6sen nem-vélet-
lenszeriinek tin6 kaléztamadasai. Az

0sszekoté kapocs egy terminus: nehézség.

Ha az értelemszer( technikai ugrasokat
nem szamitjuk, akkor mindenképp ez

az a jatékelem, amely a legnagyobb
valtozason ment at az évek soran. Ami a
kilencvenes években nehéznek tiint az

a mai viszonylatokat tekintve lehetetlen;
ami manapsag nehéznek tlinik, az egy
évtizede még csak a balzsamos bevezeto
lett volna az esé pélya el6tt. Es ez talan
igy van rendjén, a felcseperedé médi-
um (igyesen csavarta le a néha er6sen
akadaly-jellegti elemet a még elviselhetd
szintre, a hardcore krémjének hagyva
meg azt, ami egykoron standard volt.
Err6l azonban sokan nem tudnak, féleg
Japanban - a bullet hell stilust kidolgozo
fejlesztok orszdga elészeretettel ragad
ostort és korbacsot, nem ismerve kegyel-
met. llyen volt a kozelmult DS-es Shirenje
vagy a két Etryan Odyssey - és most ilyen
nagygépen Demon'’s Souls is.

76 2780

A tulvilaggal és az emberek lelkével jatszani
altalaban a gonoszok szoktak, de Allant
kirdly nem tartotta magat annak. Nem is
volt rd oka, a Boletaria kiralysagat a lelkek
erejét felhasznalva viragzo birodalomma
duzzasztoé uralkodo elvileg elhozta az
aranykort. Gyakorlatilag viszont nem,
Boletariat a kezdeti lelkesedés és tiizijaték
utan hatalmas, athatolhatatlan kod lepte
el, minden lakosat vagy a tulvilagra
taszitva, vagy a sotétséggel megfertoz-
ve, agyatlan szornnyé valtoztatva. Allant
alaposan elszamolta magat, feloldotta a
Nexusba taszitott Osoreg Gonosz béklydit,
a kaosznak és a démonoknak teremtve
jatszoteret a felszinen. Es a mese még csak
most kezd6dik, fehér lovagon galoppozo
h6sok, a'sajat hajukat kotélnek befond
kiralylanyok, aranyosan mosolygo tiindérek
és barminem( megvaltas reménye nélkiil,
az utolsé vacsoréval

és az itélet napjaval

inditva.

A Demon'’s Souls
egy igazi hack'n
slash— klasszikus
szerepjaték-elemek
keverednek az akci-
oval. Harckozponti
kaszabolas val6s
idében zajlo
osszecsapasokkal, tiz
karakterosztaly egyi-
kének képviselGjével,

massziv targylistaval és karakterfejlédéssel,
Ot részre bontott tobbszintt vilaggal és egy
kozponti teriilettel, erés online komponens-
sel. Es rengeteg halallal - a boriton ugyan egy
megfaradt lovag piheg a sarokban nyilakkal
atlyuggatott pancélban, de talan célszer(ibb
lett volna magat a Kaszast a cimlapra pakolni.
Vagy egy egyszerii feliratot: itt. neg.fogsz.
halni. Az izlés szerint 6t-tiz-harminc-szaz-
kétezer oras jatékidé (gy nyolcvan szaza-
lékaban mast gyakorlatilag nem is csinalsz,
mint kiizdesz a halal ellen, és nézed, ahogy
életeré-csikod egyre fogy.

Megobbentél? Megijedtél? Remek, akkor
mar ra is hangolddtal a Demons’s Soulsra.
Oszinte jaték ritkan akad, a legtébb alta-

kiado atlus

fejlesztd from
software

platform ps3

megjelenés november
multiplayer ezrek

Alovag, azaz
aknighttalana
legjobb karaktera
kezddk szamara




A
Harom-négy
ellenfél ellen mar
mindenkinek fel
kell kétnie a gatyat;
ahasonlésagok
ellenére aDemon’s
Souls nem a Diablo
rokona...

laban a legizgalmasabb, leglatvanyosabb
és a legkonnyebb jeleneteket pakolja be
kezdésnek, magahoz csabitva és beszip-

“pantva. A DS nem ilyen: mikor volt utoljara
olyan jaték, ahol mar a tutorial alatt is
elhalaloztal, akar egymas utan tobbszor
is? Az elmult egy évtizedben gyakorla-
tilag egy sem akadt, itt viszont mar az
elsé lépéseket koveten végérvényesen
feladhatod. Es sokan fel is fogjak, a DS az
iranyitas elmagyara-

Angolul is

TESZT

ps3  demon’s souls

A Demon’s Souls egyelére csak Azsiaban jelent meg, és a konzol
régiéfiiggetien mivolta miatt tudtuk masfél honappnl azangol nyelvi

debiit el6tt letesztelni. A mi teljesen angol ver

nkat az Atlus ujraforditja,

de ezen tul mas valtozas nem lesz a verziok kozott. Hacsak az nem, hogy
kiilén szerveren zajlik majd a kahsndnns nem akartak, hogy a szuperta-

posF

nem tudod, hogy mi a fenét keresel

itt, miért kell lecsapnod a démonokat,
egyaltalan hol vannak és mi a fenéért
tamadnak rad harman-négyen minden
egyes méteren.

zasanwisemmiele Mlasok segitése vagy kihasznalasa - itt te donthetsz,

segitséget nem

nyGjt. Nem mondja melylk utat akarod valasztani. Gonosznak lenni jo!

el, hogy miként
miikodik a vilaga, mi a lelkek gydjtésének
jelentésége és mi a felhasznalasi modja,

egyaltalan mi a fenét is kell csindlni azon “ A hatalmas
tdl, hogy az intréban egy hérgé hangu foellenfelek legyé-
ficko a vilag megmentésérél hablatyol, zéséhez érdemes

segitséget hivni,
azaz mas jatékoso-
kat megidézni

mindenféle konkrétabb utasitas nélkiil. Az
elsé par 6ra a kérdojelek tanca:

A hidegzuhany nem véletlen, a s6tétség és
agonosz altal vasmarokkal 6rzott vilagban
tényleg nincsenek vilagmegvalté h6sok,
szteroidokkal és mas szubsztanciakkal
kigyurt muszklis harcosok. Csak te és jobb
esetben a kardod és a pajzsod, na meg
pokolbéli [ények tomkelege, csoportokba

marazelsé

P az uj Bolcs dontés.

verédve, vérre éhesen. A DS lehet, hogy
egyszer( szeletel6s akciojatéknak tinik a
képek alapjan, de egyaltalan nem az - ha
frontalisan mész neki valakinek (vagy
inkabb: valakiknek), a fejed garantaltan a
foldon végzi, a lelked pedig visszamaszik
sepriizni vagy a Nexusba, vagy a palya
legelejére.

A haléléja'tékvila'gban altalaban egy par
masodperces, de legfeljebb par perces
elent a legkdzelebbi mentési
ponttél szamitva - a DS viszont nem ismeri
ezt a fogalmat. Ha meghalsz - meghal-

tal. Igaz nem véglegesen: a lélekgy(ijtés
egyik nagy elénye, hogy tulajdonképpen
akarmennyiszer elhalalozhatsz. Két sikon
létezel: a fizikain, ahol ott a tested, ahol
erejed teljében kiizdesz; illetve a szellemin,
ahova elhalalozasod utén keriilsz, fél vagy
kétharmad életerével, és egyetlen céllal:
visszaszerezni a lelked a palyavégi féron-
dasag leverésével. A nehezités: ha barhol
elhalalozol ttkézben, kezdheted el6lrél a
kiizdelmet a lelkekért. Es elveszik minden
addig begytjtott lélek (amit az ellenfelek
levadészasa utan kapsz). Es mindenki
tjratermelddik. Es az addig felhasznalt
segédeszk6zok nem kertilnek vissza a
targylistadba. Es a folyamatosan amor-
tizal6do fegyverek/pancélok sem éllnak
vissza a halal elétti allapotra. Es ez ellen
nem tehetsz semmit - leszamitva azt, hogy
nem patkolsz el, anélkiil viszont esélytelen,
hogy elsére megtalald a megfelel6 utat,
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megtanuld, hogy mikor, hol és kik jonnek
ellened. Mert a vilagban, ahol a futas, a
védekezés és az ellentamadas is apasztja

a staminad és ahol egyetlen elhibazott
mozdulat is elég ahhoz, hogy egy sztrassal
marjanak a szived kozepébe, nos, a tudas a
legértékesebb.

Példaul annak a kitapasztalasa, hogy milyen
felszereléssel, milyen stilusban és hanyas
szint elérése utan érdemes j teriiletre
lépni. A Demon'’s Souls 6t nagyobb zéna-
kent kezeli vilagat, ezek kozott a Nexusbal,
a kozponti teriiletbdl teljesen szabadon

és kotetlenl navigalhatsz barmerre, de
érdemes sorrendben haladni - az ellenfelek
egyre valtozatosabbak, egyre durvabbak és
egyre halalosabbak, igy az atgondolatlan
elérehaladas vége garantaltan halal lesz.

A DS minden szempontbdl mély: nem csak
az egész képernydt betoltd, Excel-tablakhoz
hasonlé mennyiségti oszlopot és értéket
kezel6 karakterstatisztika, de a felszerelés
és a harcmodor szintjén is. A tiz karakter-
osztély ténylegesen eltéré megkozelitést
kinal - itt tényleg nem mindegy, hogy
mikor, hol és mivel kozelitesz. Ez azonban
csak az egyik oldal, a széles ellenfélpaletta
miatt minden csoport kénytelen legaldbb
kétfajta arzenalt maganal hordani és azt
folyamatosan véltogatni; nincs egyetlen,
mindentvivo technika vagy mozdulat,

az, ami az egyik pillanatban mdkodik, a
kovetkezoben akar visszafelé is elsiilhet.

A fegyver- és targyfejlesztés kotelezd

és megkertlhetetlen folyamat, ahogy a
fejlédés is; a probléma csupan az, hogy
mindezt egyetlen valuta, a lelkek fedik le.
Amibdl nagyon kevés van, a DS-ben komoly
fejfajast okoz, hogy érdemes-e a nehezen
megkaparintott lelkeket alig tizenot ponttal
tobb életerore, vagy egyetlen ponttal
er6sebb kardforgatasra forditani. A lehet6-

Kiralyok
foldje

AFrom Software
szamara egyaltalan
nem ismeretlen terep
amagas nehézségi

szintre bel6tt szerep-
jatékok

ségek szama er6sen kozelit a végtelenhez, a
flexibilis rendszer ritkan latott szabadsaggal
kezeli a fejlodést.

Es ez még csak a témadas, a DS a védekezést
ugyanennyire kritikusan, talin még ennél

is részletgazdagabban teszi. A csoportos
harc kvazi lehetetlen nehézsége - egyetlen

Astudio King’s

Field széridja mar
1994-ben kikovezte
azutataDemon’s
Souls szamara: a
PlayStation startja
utan alig tizenharom
nappal kiadott PS
King's Field emberte-
len nehézségii, belsé

PlayStation.2 L

Thevacht ity

1 ”
'{

nézet(, 6sszetettésa
jatékosokatalaposan
megoszto szerepja-
tékkéntdebiitalt és
tobb mint négy részt
€ltmeg, a PlayStation
Kiviil

szorny is élet: élyes, hat még harom —
miatt a riposztok elsajatitasa létfontossagu.
A DS-ben tdmadast visszaverni tobbféle-
képpen lehet. A pajzs feltartasa a legegy-
szeriibb, de hossz(tavon tarthatatlan: akar
ketté Utés is elég ahhoz, hogy a stamina
nulldra apadjon és hatalmas lyuk nyiljon

nem magikus pallost és pehelysulyd maso-
latot forgatsz, hanem igazi kardot. Olyat,
ami hosszu, stilya van és kell egy par masod-
perc, mig sikerdil lenddiletbe hozni - ha azt
hitted nehéz a védekezést idéziteni, akkor
rajossz, hogy a tamadast méginkabb az. Az
energiapazarlo és céltalan csapkodas nem
csak, hogy nem kifizet6d6, de a legrévidebb
ata halalhoz. Plane ha szamitasba jon az,
hogy a késébbi ellenfelek z6me immuinis ra,
vagy a sebessége, vagy a felszerelése okan.

Am a diadalittas gy6zelem tdbb, mint
mémoritd! Lehet, hogy az els6 par éraban
csak frusztracioban és idegrohamokban

Elsé, s6t, masodik pillantasra is nehéz lesz, dea
Demon'’s Souls esetén megéri odafigyelni, kitanulni!

a biztosnak hitt menedékben. Athidalé
megoldasként ott a nehezen megtanulha-
10 ellentédmadas - ha sikeril pont abban

a masodpercben visszaverni a témadast,
kritikus sebzés vihet6 be. Marpedig mi a
jobb: valakit hiisszor koponyén vagni vagy
egyetlen jol iranyzott szUrassal egyszer és
mindenkorra elintézni? Az ellentémadas,

a parry a DS leghasznosabb része, e nélkiil
magas életkort ebben a vilagban elérni szin-
te lehetetlen. Es ez nagy sz6 — a DS nem csak
a taktikazasra, de a szerénységre is rakény-

PC-n és mobiltelefo-
nokonisraszaba-
ditvaadémonokat
ésegyéb lényeketa
bator kalandorokra.
Es ugyan alegutobbi
konzolosrész
2001-ben keriilta
boltokba, a Demon’s -
Souls bevallottan
asorozatleszar-
‘mazottja. Még az
azonnal 616 csapdak
ismegmaradtak...

szerit, masodpercek alatt omlasztva 6ssze a
Diablok és Dark Alliance-ek altal tanitott fals

technikakat: a frontélis tamadas ugyanolyan
halalos, ahogy a valo életben is az lenne. Es
ez magara a kardforgatasra is igaz, a DS-ben

lesz részed. Lehet, hogy tobbszor halsz
meg, mint jatékosi palyafutasod alatt eddig
osszesen. Lehet, hogy a pokolba kivéanod
az egészet; ha egyszer viszont megtanulod,
elhagyod az itt nem m(ikodé beidegzédé-
seket és behddolsz annak, amit a DS megko-
vetel rajossz: ez igy van jol. Réérzel arra,
hogy mikor érdemes tamadni. Megtanulod,
hogyan verheted vissza a timadasokat.
Gyilkologéppé valsz. Azt hiszed megallitha-
tatlan vagy - és ekkor fognak hétba sztrni.

Nem a démonok és nem is egy varatlan
ellenfél - a tobbi jatékos. A Demon's Soul a
majdani, szintén PS3-exkluziv White Knight
Chronicleshéz hasonléan mossa el az online




online jaté

és az offline kozti éles hatarvonalat: aktiv netes
kapcsolat esetén a DS vildga kitérja a kapuit.
Lathatod, ahogy mas lovagok kiizdenek az
életiikért pont ott, ahol te is llsz. Elolvashatod
amasok altal foldre irt feliratokat, melyek
hasznos vagy éppen félrevezeté mondatok-
kal figyelmezetnek a veszélyre (pl. ,itt tiizes
fegyverrel tdmadj’, ,ugorj egy nagyot”). Ha
szerencsés vagy és még megvannak a végtag-
jaid, behivhatsz masokat és egyutt hanyhat-
jétok kardélre az él6holtakat. Megérintheted

a vérfoltokat, melyek korédbban elhalalozott
hésok utolsé mésodperceit vetitik le, igy
figyelmeztetve a veszélyforrasokra. Es ez csak
azegyik oldal: a Demon'’s Souls kett6t is ismer.

Boletaria valtozasa érdekes és tjszer(

fogalom: a DS vildga minden egyes
cselekedetet elkonyvel és annak fligg-

Ha tul gyenge vagy...

~ Elképzelhets, hogy a Demon’s Souls kifog rajtad, de  X360-as

utolsé pillana-

vényében mozdit el egy-egy helyszint

az elnyomo sotétség vagy a felszabaditd
fény irdnyaba. E jellemz6knek gyakorlati
jelentésége is van a konkrét bevilagitason
tul is, az éppen aktualis allapot fliggvé-
nyében addig elérhetetlen helyszinek
nyilnak meg, Uj palyaszakaszok tarjak fel

Masok segitése
kézzelfoghato
haszonnal - lelkek-
kel - is jar

mar minden bi: i itud,

_ ebben tben sem kell d,
veszveab 6 dagod. A

de j6jjon most harom, kevésbé ismert, japan szarmazasa

WHITE KNIGHT

CHRONICLES

Tavaly karacsonykor Japanban mar
‘megjelent, és kora-2010-ben nalunk
is tiszteletét teszia Level-5 elsé
HD-konzolos prébalkozasa. A WKC
egyfeldl akciédis, am tradicionalis
japan RPG viligmegment$ sztorival, *
legyarthaté fegyverekkel és hatal- :
mas jatéktérrel, masrészt online, :
négyen is jatszhatjuk. .

tesecsessesssannnas

TRINITY: X
SOULS OF ZILLO’LL

A PS1-es korszakban indult, angolul
sohameg nem jelent Zill O’ll-
sorozat elsé darabjat mar PS2-re és
PSP-re is atirta a Koei, és most johet
aPS3-as remakeis. llletve inkabb
folytatas, mert az alapsztorin
(harom hésnek le kell vernie a
gonosz kiralyt) és a vilagon tul
semmi k6zos nincs a

y Ps3 RPG!

TRINITY UNIVERSE
A mostanaban egyre divatosabb,

y
dés legujabb eredménye a Trinity
Universe, amelyben a Disgaea-,

Ar Tonelico- és Atelier-sorozatok
vildga talalkozik. A szériak legnép-
szer(ibb hései mentik meg a vilagot,
sok allatkodas mellett - az egyik
f6hés egy démonkiraly, aki véletle-
niil kutyava valtoztatta mag;

ceesan

demon’s souls | TESZT k

magukat, Uj rusnyasagok dtik fel a fejiiket
és vica versa. Es ez pazar - de ahogy a

DS t6bbi része, rémiszté is egyben. Az
online kapcsolat nem csak pozitivumo-
kat, de komoly veszélyt is rejt: a Fekete
Fantomok, a s6tétségnek behodolo

mas jatékosok szamara ott a lehet6ség,
hogy betorjenek a vilagodba és kavar-
janak egyet a dolgokon. Az ellenfelek
szama megsokszorozédhat, a jelenlévok
szivosabbd valhatnak, a Fantomok maguk
pedig megforgathatjak a kést a hatadban,
azt és olyan mennyiségben zsakmanyolva,
amit csak akarnak. Az izgalom lenytig6z6,
Fantomként a jutalom csabito, de a kivite-
lezés rizikos: az 6njelolt bérgyilkosok még
alovagoknal is gyorsabban elpatkolhat-
nak, ha nem vigyaznak.

Es pont ebben rejlik a Demon'’s Souls
zsenialitasa: nem csak, hogy szembe-
megy minden &ltaldnos konvenciéval, de
azt batran és kompromisszumok nélkul
teszi. Hidba a frusztracio, a sutba vagott
narracié és hiaba a nem emberi szintre
bel6tt nehézség, a Demon's Souls alézatra
kényszerit, kénytelen vagy behodolni neki.
Es ekkor jossz ra, hogy addigi eréfeszitéseid
nem voltak hiabavalk; hogy megérte nem
feladni az elején; hogy a halalal, bar minden
sarokban, minden kiszogellésen és minden
arnyékban ott rejt6zik, szembeszallhatsz.
Lehet, hogy nem vagy vilaigmegvalté hés
és sebezhetetlen legenda, de valami sokkal
értékesebbé még valhatsz: diadalittas
befutéva, aki bar nem tudott ellenallni a
szirének hivé szavanak, végiil mégis élve
tavozott a Halal markéabol. Vagy legalédbbis
egy darabban - elvégre a lélek még itt is
halhatatlan.

720p, dd 5.1

len kalandokat nydjthat - felté:
odaig!
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M A csatatérre behal-
latszé koncert hallatan

Eres® egyesekbdl kitorta
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ALAPOZO Dynasty Warriors: hiivelykujjpusztité harc a kézépkori Kinaba helyezve. Empires: ugyanez, csak egy kénnyed
stratégiai résszel megszorva. Most is pontosan ugyanez a helyzet.

m evés széria van, amely véltozas,
valtoztatas nélkiil is sok részen keresz-
ttil fenn tud maradni. Marpedig a Dynasty
Warriors ilyen sorozat - a b6 tiz éves mult
soran az alapok gyakorlatilag semmit nem
véltoztak. Es a rosszmajui ember ehhez még
hozzateheti, hogy a részletek se sokat...

A tavalyi Dynasty Warriors 6 sem Ujitotta
meg a vilagot: ugyantgy millié kinai fickoval
és holggyel az élen vivhattuk meg az orszag
ozépkori térténelmének legnagyobb
(itkozeteit. A palyakon ellentink tobb ezres
seregek allnak fel, de az egyszeri kézle-
gények csak szokéévente mernek rank
tamadni, 6k gyakorlatilag csak azért vannak
a kozeliinkben, hogy latvanyosan lemésza-
rolhassuk éket. A tisztek és ellenséges hosok
mar nyujtanak kihivast, de mivel a harcrend-
szer valami félelmetesen egyszerd, nagy
szenvedésre itt sem lehet szamitani. Van
néhany alap kombonk, lehet szerezni extra
fegyvereket, erésebb Musou tamadasokat,
mindenféle bonuszokat, de a Iényeg a jaték
vagy 100 6réja alatt sosem valtozik.

B Ketten kellenek hozza, hogy a vilag legna-
gyobb injekciés-tiijét bemutassak

80 B

Az Xtreme Legends, illetve Empires néven
futd, enyhén kibévitett kiadasok koziil az

¢ kiado koei
el6bbi szal ugy néz ki végleg kihalt, de a fe‘ﬁegzld nr:1ega forca
némileg gondolkoddsabb birodalmi részek  platform ps3, x360
ma is menetrendszertien érkeznek. A hatos ~ megjelenés jun. 26.
multiplayer 2

résszel is ez a helyzet, itt az Empires, tehat
a teljesen komolytalan sztorik helyett

mi dénthetjiik el, hogy pontosan miként
akarjuk egyesiteni Kinat. El6ttink van a
térkép, rajta az egyes régiokkal, és aztan

mehetiink délre, északra, keletre vagy
nyugatra, ahogy tetszik. No igazi stratégi-
azasra nem kell szamitani, azért nem ment
at Civilizationbe a Dynasty Warriors (halkan
jegyezem meg: sajnos). A dolgokat a
koronként felhtzott kartyak kavarjak meg,
ezekkel bonuszokat szerezhetiink a csatak-
ra - viszont az el6z6 Empiresszel ellentét-
ben a diploméciat szinte teljes egészében
szamlizték a programbol. A csatak kézott
lesz lehetéség a fegyverek erésitésére,
héstink fejlesztésére, 0j extra tamadasok,
effektek megvételére is. Magukban a
csatdkban nem feltétleniil csak az ellenség
leverése a feladat, hanem bazisok elfoglala-
sa ugy, hogy azok egy utat (utanpotlasnak
hivja a jéték, de semmi ilyen igazi taktikai
szerepe nincs) biztositsanak az ellenséges
féhadiszallasra.

Az (j rész egyetlen igazi extréja, hogy nem
csak uralkodoként vethetjiik bele magun-
kat a kizdelmekbe, hanem tisztként is.
igy a kapott parancsokat lehet teljesiteni,
felvehetiink extra kiildetéseket (példaul
tigrisvadaszatot, banditairtast), sét, akar ki
is Iéphetiink fonokiink szolgalatabol. Ekkor
gazdatlan bandavezérré valunk, de kell
Osszpontositassal sajat régiot is szerezhe-
tiink magunknak, és

Nemhogy az el6z6, de az els6, 2004-es Empireshoz [iEEteiies

képest sem talalunk lIényegi, min6ségi fejlodést...

K/D:cotnt

tunk neki a birodalom
elfoglalasanak.

Ezen az egy aprésagon kiviil a harc
ugyanaz, mint amit a DW6-ban lattunk,

a stratégiazas meg ugyanaz, mint a DW5
Empiresben. Ugyanolyan idegesitéen
monoton a harc, ugyanolyan értelmet-
lenil sok karakter valaszthat6 (s6t, mar
karakterszerkeszténk is van), ugyanolyan
otromba a grafika (csak épp megfordul

az alap DW6-hoz képest, ez PS3-on fut jol
és 360-on szaggat kicsit) és ugyanugy,
csak a sorozat eddigi rajongéinak szol. Ok
ellesznek azzal a par kisebb valtozassal,
viszont akit nem kapott el anno 2000-ben
a Dynasty Warriors 2, az csak értetlen
szemekkel nézi a felturbézott hatodik részt:
hogy lehet, hogy kilenc év alatt gyakorlati-
lag semmi nem véltozott... m

576 értékelés
1080p, dd 5.1
asiiiie LG Al Sl Gills
grafika ezl
jatszhatosdg R
szavatossag
zene/hang ezt
EEEmm

A Dynasty Warriors 5 Empi
gyakorlatilag nulla [ényegi tjitas van benne;
inkdbb az értelmetlen dolgokra (példaul a
karakterszerkesztore) mentek ra.
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m mangakat keresd az
m; 576 KByte lizletekben!

Monda magazin!
Minden ami manga!
Keresd havonta
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BAR A SKOT RALIBAJNOK TRAGIKUS
KORULMENYEK KGZT ELHUNYT, A gzﬁLA
ELNEVEZETT VIDEGJATEK TOVABBRA
IS EL ES VIRUL. A ZSENIALISAN
MEGREFORMALT 2007-ES RESZ UTAN
EZUTTAL CSAK FINOM CSISZOLASON ESETT

AT A FOLYTATAS, MELY IGY IS AZ EV EGYIK
LEGELVEZETESEBB AUTGS ELMENVYE.




TESZT | dirt2 | ps3x360

A Colin-sorozat el6z6 része

massziv sikereket konyvelhetett

el - félmillios eladés csak az els6
héten, ennek tébbszorose a mai napig —,
igy a Codemastersnél megmaradtak az el6d
altal kitaposott saros nyomvonalon, és alap-
veté djitasok helyett inkabb a mar meglévo
jellemz6ket csiszolgattak tovabb, a legtob-
bet egyenesen a tokéletesség kozeléig.

ISMET RETKESEN

Az elsé Dirt egyik legnagyobb pozitivu-
ma az elképeszt6 audiovizualitas volt, és

.“BI'\R SOKAN INDULNAK A GRA!

DIRT 2-NEK NINCS ELLENFELE: GYONYOR

dénkre, bemocskolja kasztninkat, majd
az automatikusan bekapcsolé ablaktorlé
asszisztaldsaval szép lassan lecsordogal a
szélvédonkrél. Ez tipikusan olyan effekt,
ami minden, épp a tesztel6i szobaba
betéved6 egyént hangos és ordenaré
racsodalkozasra sarkallt!

Kissé még sajnaltuk is, hogy profiva valo
pilotankkal egyre kevésbé élvezhettiik ezt
a paratlan latvanyt — merthogy a tocsak
bizony alaposan lelassitjak, és egy masod-
percre még kormanyozhatatlanné is teszik

FIKA KIRALYA VERSENYEN IS, E TEREN A

ij LETT A JATEK MINDEN RESZE.

et

bizony a brit fejleszték eztttal még jobban
ragyurtak a témara. Igazsag szerint, a Dirt
2-héz viszonyitva az el6z6 rész legfeljebb
csak valamilyen nagyaruhaz ,Gazda-
sagos” csomagoléasét érdemelte volna
meg elnevezésében, annyira ég és fold a
kiilonbség ilyen tekintetben a két program
kozott. Bar igazi sérdagasztasra azért nem
kell szamitanunk, a poros, fiives utakat
gyakran szabdaljak kiilonféle méretii és
alaku iszapos tocsak. Kis tulzassal minden
egyes sarszem le lett modellezve, féleg
belsé nézetbdl szemlélve jelent valosagos
vizualis orgazmust a vizeken valo athajtas.
Valoban dobbenetesen életh, ahogy a
koszos-mocskos sarlé felverédik szélvé-

auténkat. Mivel a saros katyvaszok akar bé
egy masodpercet is jelenthetnek koron-
ként, még akkor is érdemes kikerilni 6ket,
ha pont az idedlis iven fekszenek.

AZ UT ES AZ IDO URAI

A jaték gerincét képezé karriermod igen
erételjesen megvaltozott az eléd ota.

Bar a versenytipusok gyakorlatilag mind
megmaradtak, csupan aranyaikban érzé-
kelhetd jelentds eltolodas, az elérehaladas
a ligak kozt sokkal Gsszetettebb, mint

a Dirt 1 esetében volt. Mig az el6dben

egy egyre hosszabb és bonyolultabb

bajnoksagokat, versenyeket tartalmazo
piramist kellett megmasznunk, a felsébb
szintekre pedig az alsobb sorokban elért
bizonyos 6sszpontszam, megnyert verse-
nyek szama utan juthattunk fel, addig
amasodik Dirt egy kicsit Forzara hajaz,
és egy tapasztalati pontokkal operald
rendszert vezet be. Pilotank akar csak
minden valamirevald szerepjatékban, itt
is XP-t gy(jtoget, csak most éppen nem

a szornyek (esetleg nézok) feltrancsiro-
zaséért jar a pont, hanem a kiilonb6z6
versenyeken val6 részvételért, eredmé-
nyekért, illetve tritkkdzésekért. Mar azzal
is fejlédiink, ha elindulunk, pontosab-
ban befejeziink egy-egy versenyt, vagy
bajnoksagot, az igazi pontdompinget
azonban az jelenti, ha a dobogé kornyé-
kén tudunk célba érkezni. A megszerzett
pontszam - és a begy(ijtott pénzjutalom
is — természetesen fiigg a nehézségi szint-
t6l: szdmottevéen nagyobb 6sszegekkel
gazdagodhatunk, ha a profik kozt sikerdil
elsék kozt dthaladnunk a célvonalon. Egy
versenyen vagy egy bizonyos sorozatban
akarhany alkalommal részt vehetiink, de
barmilyen jo eredményt is érjiink el, egyre
csokkend tapasztalati pontszamot fogunk
csak kapni érte (ezen segithet, ha nove-
link a nehézségen). Egy bizonyos hatér
utan szintet Iépiink: rendszerint ilyenkor
kapunk meghivast 4j helyszinekre és uj
versenyekre, de a kasztijainkat szépit6
festések és apro kiegésziték is ekkor
valnak elérhetévé.
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Helyezéstinktél fliggetlentil a prog-

ram szamon tartja minden jelentésebb
mutatvényunkat is, és ha azokbdl elériink
egy bizonyos mennyiséget, jutalmul ismét
csak tapasztalati pontokkal gazdagodunk.
Persze nem kell extrém latvanyossagokra
gondolni, arrél van csak sz6, hogy mind
levezetett kilométereink utan, mind az
ugratasainkért, farolasainkeért, pordiilésein-
kért, de még el6zéseink és visszajatszasaink
utdn is Gjra meg Ujra tapasztalatot gy(ij-
tiink. Ertem ezt Ggy, hogy példaul hatvan
kilométer levezetése utan kapunk 6tszaz
XP-t, de 150 kilométer utan Ujbol csak
tapasztaltabbak lesziink, am ekkor mar ezer
ponttal (a rendszer a CoD-ok tobbszinti
online kihivasaival is rokonithato). A jaték
lathatéan minden egyes apro teljesitmé-
nytinket honoralni prébalja, kar, hogy egy
szintiszta raliprogram esetén kézel sincs
olyan sok lehet6ségiink.

MOCSOKSAG!

Bar a tesztelt verzionk még nem volt
teljesen végleges (minden miikodott, de a
késdbbi palyak kozil par még le volt tiltva),
és allitolag még a nehézségen is terveznek
finomhangolast a brit fitik, par apro, bar
szamottevo probléman nem hiszem, hogy
csiszolnanak a végleges verzidig. Példanak
okaértilyen az, hogy aranytalanul dijazzak
a nehezebb fokozatokon val6 sikereket.

En mar a Gridben is nagy csacskasagnak
tartottam, hogy két fokozat kozt meglévo

86 B4

igen jelentés nehézségbeli kilonbséget
alig 5%-kal tobb pénzzel jutalmazzak,

és sajnos ez maximalisan igaz a Dirtre is:
ha csak az el6rejutas, és nem a magunk
el6tt vald bizonyités a cél, ,gazdasagilag”
ezerszer jobban megéri kdnnyitett futa-
mokon indulni a biztos gyézelemért, mint
a nehezeken szenvedni alig répke plusz
otezer fontért.

A nehézségi szint egyébként igen tag,
hatfokozat skalan éllithaté (és noha nem
mindent, de rengeteg dolgot allithatunk
manualisan, csuszkakkal az egyes autok
motorjan és egyéb komponensein is), igy
a kezd6kt6l Sebastian Loebig mindenki
megtalalja a szamara optimalis kihivast
jelent6 fokozatot. A bedllitdés mondjuk csak
ellenfeleink agresszivitasara, id6eredmé-
nyeire van behatassal, az auto sériilésének
mértéket egy masik, sajnos csak kétfoko-
zatu csuszkan hatarozhatjuk meg (csak
vizualis vagy mukodésre is kihato). No meg

Colin McRae
helyett ezuttal a
motokrosszos Travis
Pastrana és a ralis Ken
Block (egyben a DC Shoes
alapitdja) szerepelnek
2-ben.

persze ez hatdrozza meg, hogy hanyszor
hasznélhatjuk a Gridbél egy az egyben
atvettid6visszatekerési funkciot. En mar ott
is roppant Gtletesnek és hasznosnak talal-
tam ezt a Perzsia hercegétél lopott dolgot,
féleg tgy, hogy nehézségi szinttdl fliggéen
csak néhany alkalommal lehetett verse-
nyenként hasznalni, nem pedig korlatlanul,
ahogy a Forza 3-ban tervezik. A Dirt egy

az egyben, mondhatni abszolut pofatlan
modon nydlja le, veszi &t a Grid rendszerét:
nem csak azt, hogy a nehézségi fokozatok-
kal 6sszekapcsoltan egyre kevesebbszer - a
legkomolyabb szinten egyaltalan nem is —
hasznalhatjuk, de annak konkrét megva-
|6sitasat is, példaul ugyanazt a harom
wvakuvillanast” kapjuk itt is.

Arendszer egyébként tovabbra is jo!
mikédik egy apro, am annal bosszantébb
aprésagot leszamitva. Alig 6t-hat masod-
percnyi id6t van lehet6ségiink visszatekerni
a torténéseket, és nem ritkan ez pont nem
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elég ahhoz, hogy kijavitsuk a hibankat.

. ® Teszem azt, egy harmas kanyarkombinaci6-

ban, vagy egy sokfés Iokdosédésben gyak-
ran kozel sem volt elég az a par pillanat,
amit visszakaptam, igy hiaba hasznaltam fel
hérom lehet6séget is, mindharom alkalom-
mal ugyanugy az drokban kotottem ki.

Még volt egy panaszom, nevezetesen a
kamerabeallitasok kicsit fura elhelyezése.
Kiils6 nézetet nyilvan nem hasznalunk, de
amszerfal egy id6 — és néhény (itkozés

— utén hasznalhatatlan lesz a berepedd
szélvédo, felgylirédé motorhéaztet6 miatt.
Az ,FPS-nézet”, amikor az aut6 egyaltalan
nem latszik, tllségosan alulra kertilt, igy
maradt a motorhaztetére rogzitett kamera,
ami mas jatékokban nem a kedvencem, de
itt muszaj volt megszokni.

POROS UTAKON,
DOMBOKON-HEGYEKEN

Az ] karrierrendszer lehet6vé teszi, hogy
sokkal kétetlenebb médon, a nekiink
jobban fekvé palyakon mutassuk be
tuddsunkat . A Codemastersnél érezhet6en
probaltak kicsit kiegésziteni a jol bejératott,

A DIRT 2 MENUJE FANTASZTIKUS ELMENY: MAR I77 IS LATSZIK, HOGY
tM!LYEN APROLEKDS ODAFIGYELESS

“arsre

EL KESZULT AZ EGESZ JATEK.

ezer éve ismert, jorészt eurépai versenye-
ket, igy ezdttal Anglia és Gorégorszag
mellett Horvatorszag és Marokko is helyet
kapott, sét, olyan egzotikusabb helyeken
is szaguldozhatunk, mint Malajzia, Japan,
Kina, vagy Dél-Amerika. A jorészt homo-
kos, sivatagos palyak nagy része az igére-
tekhez hlien az extrémebb rali iranyaba
nyit, igy sok esetben szinte nekiink kell
megtalalnunk a tovabbvezeto, optimalis
szakaszt a jo tiz-tizenot auto szélességl, a
bokrokkal, arkokkal és técsakkal tarkitott
terepen. Ezekhez a kériilményekhez kilon
auték dukalnak, egy sokkal nehezebb,
behemotabb géposztaly is kapcsolodik,

ahogy csaknem minden versenytipushoz

is sajat verdapark jar. Természetesen itt

vannak tovébbra is a sima, gyors, id6mérés . <
ralietapok is, ahol mér szerencsére mitfare-
riink is komoly segitségiinkre lesz. Erzésem
szerint az el6z6 rész felemas kollégajahoz
képest ezuttal joval gyorsabb, pontosabb
tajékoztatast kapunk mindenrél, egyszer - %
sem éreztem Ugy, hogy a rossz segédlet ~
miatt csisztam megint az arokba. Raadasul:
t6bb segéd koziil is vlaszthatunk (ezeket i§
meg kell nyitni a megfelel6 szint

i Hy:
A tobbi platformon is!*
Bar csak a PS3-as és X360-as verzidkat lattuk (az idegesito
kotelezé instayéla'san és néhany bevilagitasbeli nbsé-
gen til megegyeztek), a Dirt 2 minden platformra érkezik.
Afent lathaté PSP-, illetve a balra figyel6 DS-valtozatok
allitélag szintén szimulatorok lesznek - mi ebben a

kiprébal sen kételkediink. Az viszont biztos, hogy e

(a Mario Karthoz kapott miianyag

kormanyt is hasznalhatjuk), a decemberben debiitalé PC-s
valtozat pedig a magyar nyelvii meniikon (és talan kommen-
taron) tul DirectX 11-tamogatast, azaz eszel6s latvanyt.

comosier
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elérésével), s6t, stilusukat is beallithatjuk

- par 6ra utan pedig igazan feltdit6, ha a
morcos bariton helyett egy kellemes néi
hang kézli veliink az instrukcidkat. Bar kicsit
furcsa kimondani, de Gjdonség még a konk-
rét, stadionos korversenyek megjelenése

is. Nem mintha ez olyan nagy dolog lenne
egy autés jatékban, de bizony a Dirt elsé
részében csak elenyész6 szamban talalkoz-
hattunk ilyennel. Ezdttal sokkal kidolgo-
zottabb és sokkal tobb korhelyszin kapott
helyet, melyek egyik fele nattr verseny-
palyara, masik fele inkabb varosi utcakra
emlékeztet. Itt mar komolyabb tomegek
gytilnek 6ssze a palya koriil, de a klasszikus
raliversenyeken is érezhetGen élettel telibb
lett a kornyezet — a valtozas igen szembe-
tin6, ha egymas utan megyiink par korta
Dirt els6, majd a masodik részével.

A teljes karrier médot megprébaltak sokkal
€l6bbé varazsolni, mindent megtesznek,
hogy egy valddi versenyz6 bérében érez-

hessiik magunkat. Példanak okaért a teljes

menti lakokocsink, otthonunk koré épiil fel.

A versenyeket az asztalon |év6 térképrol
érhetjiik el, az el6térben pedig szemez-
gethettink a mar megszerzett autdinkkal.
Raadasul a kiil6nboz6 versenyz6k mind
masként viszonyulnak hozzénk koréabbi
teljesitményiinktdl, viselkedéstinkts!
fliggéen: néhanyan megorrolnak rank, mig
egyesek baratainkka valnak, és meghiv-
hatnak akar a sajat, kiilonbejaratu kis hazi
versenysorozatukra is.

Aversenyek egyébként megmaradtak a

jol bevalt, alig par perces id6hataron belil,
kezdetben maximum két kor erejéig, vagy
egy ropke harom perces palyan lesziink
rivaldafényben, de késébb azért megjelen-
nek a hosszabb, tobb szakaszbol feléptilé
bajnoksagok is. A vezetési modell nagy-
részt maradt a Dirt 1-¢, de érzésem szerint
talan egy drnyalatnyival azért inkabb a
konnyedebb stilus fele mentek el. Bar a

sebességérzés mar a kezdeti verdaknal is
egészen débbenetes, a bivalyerds fékeknek
koszonhetéen viszonylag kénnyi korrigalni
az elrontott kanyarokat. A széria korabbi
részeihez hiien a bels6, miszerfalas nézet
kidolgozasa megint csak pazarra, és elég
valosaghtire is sikertilt, bar érzésem szerint
ezlttal még a szokasosndl is nehezebb
ebbdl a nézépontbdl iranyitanunk auton-
kat, és nem csak a felver6dé sér és az allan-
dé por miatt. A tapasztalati rendszernek

Apré otlet,
de zsenidlis: a szint-
Iépéssel apré cuccokat
rakhatunk a miiszerfalra
vagy a visszapillantéra. A
kedvenciink a sajat felakasz-
tott avatarunk lett, de ez sajnos
PS3-onnem elérhets.
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=== Ajatékban hat nehézségi szint kéziil valaszthatunk, és ez
nem csak az ellenfelek tudasara hat ki, de a felhasznalhaté'
idévisszatekerések szamarais. No meg a jutalomra - tobb
tapasztalati pont és pénz jar magasabb szinten.

‘ ; iiTKBZESEK A G7-BOL ISMERT §
AR A KOCSIK KEZELHETOSEGE REMEK, AZ {iTKBZESEK A GT-BOL ISMER

MODON TORTENNEK:

MINTHA C1PGSDOBOZOK C5USZNANAK GSSZE...
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héla néha egy kicsit unalmas, mikor
egy-egy helyszinre haromszor is vissza

kell menniink, hogy meglegyen végre az

a franya kévetkezé szint, bar azért lehet
triikkozni is: én példaul elkezdtem korbe-
kérbe farolni tiz percen keresztiil a palya
egy tagas szakaszan, és egybdl két szintet is
Iéptem a versenyt kovetéen...

A szintlépéssel nem csak tj bajnoksagok
és autofestések nyilnak meg, de egyéb
extrak is. A mitfarerekrél mar esett sz6, de
hatalmas szerkeszt6ségi kedvenc letta
miiszerfalra ragaszthato kis szobrok, illetve
a visszapillantéra akaszthato diszek cserél-
getése. A favorit a legel6sz6r megnyerhetd
mUszerfal-kiegészit6 hula-tancos lanyka
volt, aki a kasztni mozgasaval egyiitt razza
magat finoman. Az X360-verzi6 nagy extra-
ja még a visszapillantéra a labanal fogva
felakaszthaté avatar: mindenki sajat magat
lathatja l6gni, ide-oda csapodni.

A sériilési modell ugyan a vizualitds terén
sokkal lenytig6z6bb, mint a funkciona-
litést tekintve (bar 526 se réla, egy szikla

telibekapasaval még mindig bucstt inthe-
tiink a kerekeinknek és ezzel a versenynek
is). Elképeszt6, ahogy az oldalsé ablakot
helyettesit6 halé pontosan ott szakad be,
ahol a rivalis belénk jott, ahogy a szilankos-
ra tort visszapillanto egyik szildnkja pont
olyan sz6gben éllt be, hogy elvakitson
minket a hatunk mogaétt lenyugvé nap
fénye! Mindezt sziklaszildrd framerate és
hatalmas palyak mellett biztositja a jaték,
mely igen figyelemremélto teljesitmény.

A mentik alatt sz616, klasszikus rockzenére
hajazé szamok kellemesek, a motorb6gés, a
sérilt kocsi roffenései, ropogasai, horgései
hézimozi-rendszeren majd’ kiszakitjak a
dobhartyankat, viszont kérnyezeti hangok-
bol, és féként rivalisaink verseny kézbeni
kommentalasaibdl, beszélasaibdl lehetett
volna sokkal tobb, mert ezek mar az elsé par
verseny alkalmaval kissé unalmassa vélnak.

MOCSKOLODAS HELYETT

A Dirt 2-vel ismét bebizonyitotta a
Codemasters, hogy 6k a ralijatékok Colin
McRae-jei. Bar ezlttal egy kicsit jobban

eltavolodtak a szimulatorok vilagatdl, az
innen-onnan Gsszecsipegetett Gjdonsagok:
a visszajatszasi és a tapasztalati rendszerek
a kaprazatos grafikaval karéltve szépen
tovabbturbézzak az el6z6 rész annyira
bevalt koncepcidjat. Ennyi djitas valészint-
leg pont elegend6 lesz az ismételt sikerhez,
még csak rokabérnek sem lehet nevezni

a hetedik, skot pil6ta nevével fémjelzett
produktumot. m

576

720p, dolby 7.1 HD

A R
grafika R AR 1]
jotszhatésag I
szavatossdg
zene/hang R
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Minden szempontbél rengeteget javult, bar
forradalmi atalakulast nem kell varni. Latvany
és design tekintetében mindent ver, és a
jatszhatésaggal sincs baj. Remek vétel!
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ALAPOZO Huszonét év alatt lerakddott porréteget sépért le a Nintendo
egykoron kultikus tiszteletnek 6rvend® jatékarol. Kockazatos vallalkozas

ennyire tavoli multat kisérteni, de a jelek szerint tudjék, mit csindlnak.

kiado nintendo
fejleszt6 next level
platform wii
megjelenés maj. 22.
multiplayer 2
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B zéval ha a kapirgalé ujjak megérzik a
szijat, akkor suhil...

- Mi az, hogy suhi?

- Nyolc napon tdl gyogyuld, mintegy tizen-
két centiméteres zUzott seb, véralafutasos
elszinezédéssel, helyenként a koponya-
csonton kisebb repedések.

—Koszénom.

ROUND 1

A nagyon vicces nev(i Genyo Takada

nem csupan a virtualis bokszkesztytikbe,
de alecsdba is belecsapott az 1984-es
Punch-Out!!-tal; a Zilog mikroprocesszorok

mindezt annak, hogy nem az 6kélvivas
halalosan komoly szimulacidjara, hanem a
reflexzsongl6r pofonosztasra alapozott.

A Punch-Out!! voltaképpen a Fight Night-
széria antitézise. Eletszeriiség helyett

Bar a miifaj itt is box, a Punch-Out!! tovabbra sem
Fight Night-masolat, sokkal inkabb FN-parédia!

erejével meghajtott jatéktermi alaplapon
(illetve, ha az otthoni verziérél, a Mike
Tyson's Punch Out!l-rél beszéltink: NES-en)
duruzsol6 jaték azon kevés Gsleletek
egyike, amelyek még ennyi év tavlatabol is
maradéktalanul szérakoztatok. K6szonheti

jatékossagra torekszik, és nem tulfizetett
verélegényeknek fizet licencdijat, akik
komorabbak, mint a romaniai Gyilkos-té
hegyomlésa, inkébb a szabadon szarnyald
fantaziara hagyatkozva vélogatja a tarsula-
tot. Ennek eredménye az, hogy lehetetlen
komoly arccal végig-
nézni a legvadabb
Rocky-parodiakat is
feliillicitalo edzés-
videdkat, amelyen a
fészerepld a tiidejét
kikopve lohol a
lelkesitve orditozo,
biciklin tekerd,
kétszaz kilos edz6,
Doc Louis utan, de
tenyérbe temetett
arccal zokoghatunk
a Von Kaisert vagy

B Barnem tiinik egyen-
I6nek a kiizdelem, King
Hippo legy6zhet$, ha
kitanulod a taktikajat

a Bear Huggert bemutato snittek lattan is.
Igen, 6k: az eredeti gardabol Mario és Mike
Tyson kivételével szinte mindenkit felpo-
fozhatunk. Giga Mac és az aranyifju Disco
Kid uj belépék, de a Super Punch-Out!!-bol
ismer6s Aran Ryan orrat is eltérhetjik; aki
pedig ennél is komolytalanabb élményre
vagyik, az kiélheti magat egy Mii agyon-
verésében, illetve kedvét lelheti a végjaték
sorén feltiné Donkey Kong mellék-
szereplésében.

ROUND 2

Ami els6re szemet szUr, az a kezelés
szabadon éllithaté mivolta: jatszhatunk
akar egyetlen mezei wiimote-ot hasznélva
is, NES-t idéz6 gombkiosztas mellett, de

a bedrétozott nuncsaku segitségével az
életszeri pofdnvagas irdnti igényeinket is
kiélhetjiik. Akinek ez sem elég, a Balance
Boardot is bevetheti, labbal aktivélva a
kitéréseket és a blokkolast. (A végképp
telhetetlenek pedig akasszanak a tokiikre
viharlampat, ugyebar.) A kezeléssel egyik
esetben sem lesz probléma: a gombok
masszirozasara szorulok a villamgyors
reakcidid6vel vigasztalodhatnak, mig a
kétkezes technikaval duhajkodé versenyzék
a leadott veritékmennyiség formajaban
vamolhatjak el azimmerzioét.

ROUND 3

Es amikor elészér allunk a szoritéban és
koriilnéziink, maradéktalan az elégedettség:
a flst6s-zajos klubot idéz6 hattér mar-mar
fotorealisztikus konttrjai az életszerliség



dacara is szaz szézalékig egy videojaték
benyomasat keltik - ebben valészin(ileg
nagy szerepet jatszik a kozonség darabos
mozgasa, amelyet annyira helyénvalonak
érziink, hogy észbe sem juthat a megvaldsi-
tas kritikja. Eles a kontraszt a szinpompds,
remekiil animalt, cel-shading-tapétaval
boritott karakterekhez képest: a rajzfilmes
jelleget a szerepléket bemutatd képsoroza-
tok csak felerésitik. Miutan a roppant komoly
diavetités utan visszaakasztottuk a rekesziz-
mainkat, probéra tehetjiik a jatékot: mennyit
finomodott az elmult évtizedek alatt?

Jottanyit sem, kezicsdkolom. A Punch-
Out!! ortodox mddon ragaszkodik dicsé
multjahoz, és ez igy is van rendjén. Bar
manapsag boszorkanyiildozésre és turani
atokra adhatna okot a szereplék mind-
Gssze par frame-b6l 4116 animacidja, ez
nem a gondatlansagbol fakad: ez az elére
megfontolt szandékkal elkbvetett, sulyos
testi sértést el6segitd
jatékdesign. Soha
nem gyézhetsz, ha
csak kaszabolsz, mint
a vak az éjszakaban:
itt védekezni kell,
kiismerni az ellen-
felek timadasait,
felfigyelni azokra

az apro jelekre, amelyek a kévetkez6 1épé-
stikrél arulkodnak, és annak megfeleléen
megtenni az ellencsapast. Ha valaki példaul
veszélyes jobbhorgot indit, az (ités iranya-
nak megfelelGen kell kitérni, majd a pillanat-
nyi tehetetlenségét kihasznalva érhetjiik el,
hogy 6kl6n vagjon minket a széjaval.

Bar az alig tucatnyi szereplé manapsag
szanalmasan kevésnek tlinik egy verekedés
jatékban, emiatt panaszkodni csak akkor

Punch-

Out!! Party |

A multiplayer méd
inkabb érdekes,
mint hasznos. Az
osztott képernyés
kiizdelemben Little
Mac piros gatyas
klénjaval vehetjiik
fel a harcot, melynek
soran az ligyeseb-

ben védekezg fél
fog Giga Mac-ké
valtozni. llyenkor a
nézet visszavalt az
egyjatékos médban
megszokottra, Little

Mac feladata pedig
nagyra néttikertest-
vérének modszeres
elagyabugyalasa
lesz.

B Bear Hugger, a kanadai reménysé
fraszt, mi iirgeségével vagy ké

érdemes, ha mar mindegyikiiket kacarasz-
va pofozzuk véralafutasosra, erre pedig
nem az elsé kostolgatasok alatt kerdl majd
sor. Minden ellenfél mas és més taktikat
igényel: az elhajasodott Michelin-figura és
a kopaszodo Jabba szerelemgyerekének
tin6 King Hippo esetében példaul egy
arcra irdnyzott durva simogatas kell ahhoz,
hogy megtérjon a lendiilete (és megla-
zuljon a nadragjaban a gumi), ilyenkor
pedig megsorozhatjuk a lanyos zavaraban
szedel6zkod6 sudar fiatalembert. (Dehogy-
is, ez nem sportszertitlenség: ha hagyod,
hogy Hippo csapjon oda, akkor hetekig
csak tiveges tekintettel simogathatod a
voroskeresztes ladikat és a betort orrodat.
Es amikor Great Tiger a szoritonak egyszer-
re harom pontjan tinik fel, utdna pedig
megkinél egy beazonosithatatlan eredetd,
képernyérepeszt6 pofonnal, mar nem is
gondolsz arra, hogy ennek barmi koze is
lenne a sporthoz. igy nem is illik hozza az
Eye of the Tiger.)

A dinamikusan
novekvd nehézség
ellenére sosem
kellaggédnunk a
tovabbjutast illet6-
en: bar késébb mar
rendesen meg kell
vele szenvedniink,
Doc Louis a sziinetek
alatt mindig hasznos
taktikai tanacsokkal
tomia lilara vert
fejlinket. Gond csak
akkor adédhat, ha
nem tudnénk kivérni
azelsé fordulé
végét, és TKO-val,

TESZT

punch-out!!

nkabb hérgéseivel és 6blés kialtasaival hozza rank a

héaromszori kititéssel leszerepelnénk.
Szerencsére nekiink elég a gyézelemhez az
egy meccs soran elért haromszori kitités,
nekik azonban egy fordulon beliil kell
ugyanezt elérnitik. Mindenesetre mindig
fektesstink kell6 hangsulyt a védelemre

és az ellenfél taktikajanak kiismerésére,
pont azért, mert id6 muladsaval még ez sem
lesz elég: miutan a padldba dongoltiik Mr.
Sandmant, tjra bajszot akaszthatunk a
komplett brigaddal, am ezuttal uj tritkkoket
is alkalmazni fognak.

K.0.

A Punch-Out!! nem tovébblépésnek, inkabb
remake-nek tlinik - errél tantskodik a
szereplégarda és a jatékmenet érintetlen-
sége is -, de annak kivalé: ugyanazzal az
élménnyel ajandékoz meg, mint a huszonét
éves elédje, csak id6kézben felnétt a kor
kihivasaihoz. Ez persze csak a kivitelezésre
vonatkozik, nem a tartalomra - elvégre a
velejéig komolytalan attit(id, a nonverbélis
humor és az ligyesséqg szintiszta eréprobaja
kortol fuggetleniil értékes marad. m

értékelés
480p, dpl 2
Dl A
grafika [Eraeonmes i aia e
jatszhatésag I
szavatossag
zene/hang SR 7

Rejtd Jend életmiive mellett a Punch-Out!!
az egyetlen olyan alkotas, amely képes
szérakoztatd formaba onteni a sulyos testi
sértést.
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pc ps2 ps3 x360 wii
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ALAPOZO Pékember? Sétét Lovag? Frodé? Ney

azabald allatkak lettek. Jerry Bruckeimer agyabol a mozivaszonra robbantak, onnan pedig

a konzolokra.

m iis aza G-Force? Nem, ne holmi
nehézségi erére gondoljatok, ne is
holmi videokartya cég legtjabb zaszl6s-
hajojéra - a valodi G-Force-ot igysem
ismerhetitek. James Bond visszavonulhat, a
ragcsalokbol és egyéb kéartevékbdl felépii-
16, apro szuperiigynokokbél allé G-csapat
az Egyesiilt Allamok legujabb csodafegyve-
re, mely most a mi iranyitasunk ald keriilhet.

RAGCSAVOK

Az (j szuperkommandét mindenekel6tt
érdemes el6sz6r nagyvasznon megtekinte-
niink: az tj Disney animécios film hazank-
ban augusztus 20-at6l lathatd. Amerikdban
az els6 hétvégén még az uj Harry Potter
filmet is sikertilt letaszitania a nézettségi
lista élérdl, és bar a jenki kritikusok jorészt
eléggé lepontoztak gyerekessége miatt,
akinek tetszett a Jégkorszak 3, az j6 eséllyel
a G-Force-on is jol fog szérakozni. Az
animacios és/vagy
gyerekfilmek esetén
imméar menetrendsze-
rlien érkezik mindig a
videojaték-feldolgozas
is, és ez jelen esetben egy 6nmagaban is
egész élvezetes, akar még kihivast is jelentd
platformjatékot eredményezett! Igen,
csodak nem csak a mesében vannak!

Sajnos nekem a hazai mozipremier el6tt
kellett gorcs6 ala vennem a jatékot, és
Gszintén szolva sokaig nem sok fogal-
mam volt rola, ki is pontosan ez a sz6ros
tengerimalac és ez a biidos oly, akivel
csaszkalnom-maészkalnom-ragcsalnom kell,
de azért szép lassan kidertiltek a dolgok. A
kritikak szerint a mozifilmnek sem a torté-
nete az eréssége, és sajnos ez igaz a jaték-
véltozatra is: a nagyjabdl a mozival parhu-
zamosan, azt kiegészitve futo torténetszal
keretében immar ezeregyedik alkalommal
ismét a vilagot kell megmenteniink, most
éppen egy alnok millidrdos tudostdl.

92 B

Rajzfilm-atirat, de ezuttal a jobbik fajtabol! Kicsik

és nagyok is elszérakozhatnak a Ragcsavokkal!

: horcségok. Igen, a legujabb generacio hései

000000000
#

Jelentés valtozas azonban, hogy ezdttal
nem holmi Sam Fisher, vagy Solid Snake
indul a banditék nyomaba, hanem egy
high-tech kityiikkel felszerelkezett, kiilon-
leges mini-kommandds banda. A csapat
vezetdje Darwin, a maximalista tengeri-
malac, segit6i pedig a fegyverspecialista
Blaster, dllando hii tarsaa b6gély Mooch, no
meg persze ott van Juarez, a fegyvermester,
és Speckles, a szamitogép-o6riilt vakond.

VILAGMENTO CSIPET-CSAPAT

A G-Force alapvetéen egy kiils6 néze- T, Azelektromos korbacs-szerdiségen feliil
tes platformjaték lett, melyben erés o néhany l6fegyvert is birtokba vehetiink
hangstlyt kapott a véltozatos ellenfelek Ikl‘ftd;:':t':z idével, s6t, ezeket a palyakon Gsszegy(ij-
triikkos legyézése, és a terepakadalyok fejleszts eurocom togetett elektromos dramkor-féleségek
leklizdése. Ez utébbit ezuttal sokkal platform pc, ps2, ps3, segitségével akar hathatés modon fejleszt-
komolyabban kell értelmezniink, mint %360, wii hetjiik is. Tengerimalacunk réadasul Duke

megjelenés jul.
multiplayer nincs
magyarits felirat (pc)

altalaban, mivelhogy a jaték féhosei
joindulattal is alig haladjak meg az 6t-tiz
centit, ennek kovetkeztében a lakéasok,

Nukemet megszégyenité modon hasznalja
ki a jetpack-jét, igy révidebb, egyenes
szakaszokat akar vele is at tudunk hidalni,
s6t, akdr még a harcban is hasznat vehetjik
a futurisztikus ketyerének.

KICSIKNEK VAGY NAGYOKNAK?

Igazan dicséretes aprosag, hogy a G-Force-
ban gondoltak a gyakorlottabb jatékosokra is,
és rogton mar indulaskor harom kiilonboz6

irodahazak és kertek természetes terep-
targyai is olykor lekiizdhetetlen akadaly-
ként tornyosulhatnak ragcsavoink elé.
llyen téren mondjuk inkabb csak Darwint
kell félteni, a bogéllyel gyakorlatilag a
legelérhetetlenebbnek tiiné helyekre is
fel tudunk réppenni, s6t, a legtébbszor
vele kell valamilyen formédban besegite-
niink tengerimalacunknak, ha az végképp
nem tud tovabbkecmeregni. Mooch-nal
jorészt inkabb csak reflexeinkre kell majd
hagyatkoznunk, ahogy - akar lassitott
modban is - megprobaljuk elkerdilni a
mindenféle rank vadaszo szerkezetet és
életformat. Darwin mar kicsit talpraeset-
tebb, fegyverzetének készénhetéen vele
szembeszallhatunk akar a csaf patka-
nyokkal, vagy a galad kenyérpiritokkal és
mikrohulldmu stitékkel is.




B Nem csak a a és lesz szer

extra palyat is le kell gyiirniink

3 dimenzidban

A jaték PS3-as és X360-as verzié
egy egyedi extraval is rendelkez-
nek: barmikor bekapcsolhaté a
3D-effekt. Ehhez csak egy klasszikus
(s6t, archaikus) véros-kék szemiiveg
kell (még nem tudjuk, hogy mellékelve
lesz-e), és egy gombnyomas. A dolog barmilyen
televizion miikédik (igaz, fekete-fehér késziiléken
nem prébaltuk), cserében nem alegmodernebb
technolégiat hasznalja, igy a fejfajas néhany
6ra megszakitas nélkiili jaték utén eljshet. A
gyobb baj, hogy a ja ez i
nem viszi tovabb, nem ad semmit az elsé pilla-
natok ijdonsag-érzetén tal.

fokozat kézil vélaszthatunk. En persze rogtén
legnehezebb szinten kezdtem el atragni
magam a jatékon, és bizony néhény harcot
nem sikerdilt elsére megnyernem, bizony itt
mar koncentrélnia kell a Ratchet & Daxteren
felnétt rétegnek is. Rdadasul nem is rovid
ideig, a G-Force ugyanis filmétirathoz képest
débbenetesen hossz. Bevallom, nekem nem
volt még erém végigkecmeregni teljesen
rajta, de mar az csoda, hogy nem ért véget az
els6 hat 6ra utan - hisz a Wantedet példaul
cirka két dra alatt kivégeztem. Sét, kicsit koto-
raszva az achievement-mentiben lathatjuk,
hogy még a nyolc éran beliili végigjatszast is
komolyan honoralja a program.

Valdban sokféle ellenféllel szallhatunk
szembe kicsiny csipetcsapatunkkal a végig-
jatszas soran, és a legtobb legy6zésének van
valami kilén fifikdja, amire ré kell jonnink.
Bar sokszor erre igen erételjes vizualis,
avagy szobeli utalast kapunk, néhany
esetben bizony erésen vakarhatjuk fejiinket,
hogy most akkor milyen taktikaval kéne
szembeszallni mondjuk egy gaz fiinyiréval.
Cserébe a sok ,atlagos” ellenfélért cserébe
viszont csaknem teljesen hidnyoznak a
nagyobb féellenfelek, igy a rengeteg, azért
olyan sokban nem kiilonb&z6 pélya egymas
utan kicsit 6sszemosodik a végigjatszas
soran, mely utan nem igazan fogunk emlé-
kezni kiemelked® pillanatokra. Talan csak

a kézepesen nehéz fejtorék hagynak majd
némi nyomot benniink, no meg az egy-két
valéban idegesit6, 6nmagat ismétl6 rész.

pc ps2 ps3 x360 wii

TESZT

g-force

A harcokat gyakran szakitja meg némi plat-
formjatékokat idéz6 ,maszkalds” rész, ezek
jorészt pofonegyszertiek, bar rakétahatizsa-
kunk hasznélata néha kicsit koriilményes.

Az atvezet6 videok a film ismerete nélkil
kicsit unalmasak, gyerekesek, nem sok
izgalmas, vagy esetleg humoros parbeszédet
élvezhetiink alattuk - bar jo hir a fiatalab-
bak szaméra, hogy a PC-s verzio teljes kord,
igen jl sikerilt magyaritassal keriil a boltok
polcaira. Kicsit fajo tovabba, hogy az atvezetd
mozik egyes igen izgalmas, példaul jarmdvel
szaguldozo jeleneteit csak nézhetjiik, nem
pedig jatékosként aktivan élhetjik at.

Technikailag, ahogy a film, Gigy a jaték sincs
abszolut a csticson. Bar a karakterek még
egész jol mutatnak, és a mozgasanimaciokkal
sincsen kiillonésebb probléma, az egyes
nagyobb feliiletek textdrai ugyancsak
elnagyoltak, kicsit élettelenek. Raadasul par
6ra utén kissé unalmassa valnak az 6nismétlé
helyszinek és kornyezeti elemek, és bara
palyatervezés, a feladvanyok helyenként
egeész otletesek, par ora biztos beleununk a
ragcsavok patyolgatasaba.

G-ERO!

A G-Force ugyan nem hoz az égadta vilagon
semmi Ujat a platformjatékok vilagaba -
bér ha jobban belegondolok, eddig nem
tul gyakran iranyithattunk bagécsot és
tengerimalacot -, korrekt, és meglehetésen
hosszadalmas feldolgozésa az azonos elne-
vezésti animécios filmnek. Némi gyermeki
lelkiilet ugyan elengedhetetlen hozza, de
cserébe legalabb 6tszor-hatszor annyi idé
kell a program végigjatszasahoz, mint a film
végignézéséhez. Ez pedig igen nagy sz0, a
mai horesogfarknyi feldolgozasok kozott. m

720p, dd 5.1
R S SN
grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Jéval atlagon feliili filmadaptacio,
mely akar feln6tteknek is kell6 kihivast
jelent. Véltozatos ellenfelek, kar,

hogy a palyak kicsit egyhanguak.
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MOBILJATEKOK

harry potter és a félvér herceg

HARRY POTTER
ES A FELVER HERCEG

Mobilrovatunk tovabbra is teljes g6zzel halad elére. Bar a

képerny6k mérete altalaban alulrél kozeliti a DS-ét, és iranyi-
tas terén is vannak megkotések, e jatékok

kozott is rengeteg minéségi alkotas van.
Tandcsadé rovatunk ezek megtalalasaban,
illetve a szemét elkeriilésében nyujt segit-

O

[KIADO EA MOBILE

jaték felbukkanasa

kiszamithato volt; pont
a Fortuna béségszarujanak
szamité franchise-bol ne
csikarna ki minden egyes
centet a jogtulajdonos? Bar az
okkultizmus hiveként nyilvan
nem nagyon bénja, de mult
hénapban mar leszedtem a

 GYORSTESZTEK

KIADO GAMELOFT

A térsalgas halélos ellensége a vicc és
akartya” - tartja a kdzismeretlenség-
nek 6rvendé mondas, az UNO azon-
ban kivétel: a szinek és szamok tigyes
kombinélaséra alapozo kartyajaték
nem zillja szét a barati tarsasagokat,
hanem felhétlentil szérakoztatja Sket.
Mindez igaz a mobil-adaptaciora is:

a jatékmenet alapja betonbiztos, igy
bitekbe kalapélt formaban sem érheti
kifogés. Noha az alapvetéen tarsas
élménynek szamito kartyazashoz
virtudlis formaban nem kellenek
ismer6sok, jelenlétiik esetén pazar
szorakozasban lehet résziink a négy
jatékos mod és a Quick Play mellett
felt(in6 Tournament nyustélése
soran, ahol az 5000 pont mielGbbi
elérése a cél. Pofonegyszerd, konnyen
megtanulhatd, gyorsan attekinthetd
és baratsagos élmény, amihez még

a kartyapaklit sem kell magunkkal
cipelniink - a telefon tgyis mindig ott
lapul a zsebiinkben. m

TYLER 8.0

keresztvizet a varazslétanonc-
rél, illetve az életét interaktiv
formaban bemutatd legtjabb
jatékrol - szerencsére a
mobilverzié irant képes volt
kellemes élményeket szerezni.

zels6sorban a szerte-
gazobb cselekménynek
6szénheté: Roxfortban
barangolva szinte minden
szembejové mellékkildeté-
sekkel biz meg benntinket, igy
a cipétalpunk is lerohadhat,
mire mindenki kivansagainak
leget tesziink. Ezek dltaldban
gyes targyak beszerzésé-

e éplilnek, a felkutatasuk
6zben azonban nem tudunk
+ sem eltévedni, sem elkalan-

. dozni: a tévelygés esetén

« feltiné magikus labnyomokat
« kévetve kdnnyen meglelhet-

¢ Blocspin 360

Arkanoidot remixelni nem arcatlan
Gtletlopas, hanem feltételes reflex,
azalapotlet kipofozésa pedig nem
iltség, hanem dicséretes igye-
kezet: a magyar szemnek furdnak
né Blocspin 360 a hagyomanyok
modernizacidjaval kisérletezik.
A kétféle jatékmod egyikében
hagyomanyosan a fliggéleges
paddal visszap6cdgtethetd labdaé
a fészerep 16 palyan keresztiil, és
ugyanilyen terjedelemben széra-
koztat a kér kozéppontja kordil
finoman ivelt platformot mozgaté uj
jatékmod is. Az 6tlet kellemes, csak
a kivitelezéssel vannak problémak: a
: telefon alacsony felbontasa miatt a
i jatéktér mérete erdsen korlatozott,
igy az oda-vissza ingazé labda utja is
igencsak révid. A kissé kényelmetlen
iranyitas pedig tovabbi akadalyokat
: gordit a zavartalan visszapattintas
: Utjaba - a szandék szép volt, a kivite-

lezés mar nem annyira. m

TYLER 5 .0

Uik a helyes iranyt. A szamos

eend6 koordinalésaban

mindez oridsi segitséget nydijt,

. am egyben olyan poéraztis a

2 nyakunkba akaszt, amelynek

« mi magunk fogjuk a végét;

. végeredményben egy megle-

< hetdsen linedris, de sokrét
jatékot kapunk. A konzolos/

'C-s verziok varazspélcas

adondszésaval szemben itt

* még a harc soran alkalmazott

+ varézslatok is némi értelmet

. nyernek, mivel a tovabbjutést

« sokszor kétik kontextusfiiggé

. feladatokhoz: ilyenkor a

séget. A rovat tamogatdja a Vodafone!

« helyszinre.

Mobiltelefonnal biciklizni nem csak

a KRESZ szerint tlinhet veszélyes-

nek, de jatéktervezési szempontbol
is jelentds kockazattal bir - az Extra
Live-nak azonban sikerilt a lehetet-
len. A Tour de France 2009 nagyon

: okosan nem akar arcade jaték

lenni, inkabb a taktikai érzéket teszi
prdbara: a kanyarodas jobbara auto-

matikus, nekiink csak az energiank
1 beosztasaval kell foglalkoznunk. A
t tdlintenziv pedéltaposas jobban

kifaraszt, az elvesztegetett eré rege-
nerélasa pedig id6t vesz igénybe,

és allva hagyhat minket a mezény.

A nehézséget az erétartalékok
beosztasa jelenti. Meglepé médon

‘a végeredmény mégis megka-

po; a tallétt nehézségi szint és a
funkcionalisnak is csak jéindulattal
nevezhetd grafika sokakat elriaszt-
hat, és a 21 pélya végigpedalozasa
sem biztositja a hosszatavu
szérakozést. m

TYLER 6-0

megfelel6 magiat alkalmaz-
va juthatunk &t a kovetkezé

* A grafikai kivitelezés folot-
« tébb csinos, izléses és aprolé-
kos, a jétszhat6séag abszolut

Townsmen 6

vodafone

‘ helyénvald, a mi
. pedig meglehetés sikerrel

« szinesitik az ide-oda csaszka-
« last: az Exploding Cards és a
obstones egyarant remek
zérakozast biztositanak -
zek a jaték végigjatszasa
tan kiilon is elérhetéek
maradnak. A befejezés azon-
ban villamgyorsan, néhany
oranyi sz6szmotolés utan
elérhetd, az Ujrakezdésre és
a minijatékok tovabbi nyiis-
tolésére pedig semmi sem
motival. Egynyari, egyszer
fogyaszthato, hasznélat

utén eldobhaté anyag a
Félvér Herceg, de legaldbb
nem olyan pofatlan
arukapcsolas, mint amit a
filmadaptaciok esetében
megszokhattunk. m

KIADO GLU

Good moming
Get up sleepyhead!

Birodalomépitds stratégiai jaték a

forradalom sujtotta Franciaorszag-

ban; kockazatos véllalkozésnak
hangzik, ha a célplatformra gondo-
lunk, am a végeredmény vonzdbb,
mint maga Marie Antoinette. A
HandyGames jatéka leginkabb a
DS-re késziilt Anno-ra emlékez-
tet, csak itt nem a tengerek feletti
uralom, hanem a tartoményokban

felépitett, jol mikédé, prosperald

gazdaség felépitése a cél. Minden,
a mobiljatékokra gyakran jellem-

20 kellemetlenség tavol marad: a

kezelés kellemes és intuitiv, a grafika
paratlanul aprolékos, a jatékmenet
progresszidja pedig folyamatos,
sokrétli és mindig attekinthetd. Az
Osszhatast tekintve megkockaztat-
hatd, hogy kézikonzolos jatékként is
helyt dllhatna, a telefonos stratégiak
még a lefejezés veszélye sem fenye-

geti, mint XVI. Lajost. m
TYLER 9.0
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A két verzié karaktereiben és ezek
képességeiben tér el egymastol

ALAPOZO A kis kék robot/ember/cyborg milliomodszorra tér vissza, ezuttal Las Vegas
stilusdban: kartyakat szamolva, paklikat megjel6lve, és borzalmas fejfajésan.

m nnak ellenére, hogy Mega Mannek
mindig is jobban allt a klasszikus 2D-s
akciojaték kontése, nem egyszer ledobta
magardl, hogy szerepjaték-mezben is
kiprébalja magat. Bar a Battle Network-
széria némi széda-inputtal még fogyaszt-
haténak is bizonyult, hidba merit beléle
inspiraciot azimmiar trilogiava béviilt Star

életerénket novelhetik, de ugyanezt érhet-
juk el a szocialis halonk bévitése altal is.

A Capcom kapashol két verzéban dobta
piacra a Star Force 3-at:a Red Joker és a
Black Ace kozti kiilonbség a jaték egyik
kulcspontjat jelent6 atvéltozasoknal érheté
tetten. Az ellenfelek legyGézésiik sebessé-

A jatékmenet az el6z6 Star Force-okat idézi, ahogy

a két, csaknem teljesen megegyez06 verzio kiadasa is

Force (Japanban: Shooting Star) legtjabb
epizddja: a harmadik vonalban mér ugyan-
csak nehéz érvényesiilni.

Egy mondatban summézva a lényeget: a
Star Force 3 SRPG-be fojtott gyUjtogetds
kartyajaték. A 3x5-6s felosztasu teriileten
zajl6 csatak soran egy tdmado és védekezd
lapokbol 6sszeallitott pakli okos felhaszna-
lasaval gy6zedelmeskedhetiink, ameny-
nyiben az oldalirany kitéréssel sikeresen
elharitjuk az ellenfél tdmadasait, és képesek
vagyunk ligyesen idéziteni a sajatjainkat.
Gyozelem esetén tjabb, izgalmasabb
lapokat kapunk, amelyekre sziikségiink

is lesz: a véltozatos kiizdelmek sorozatat
garantéloé bossok legydzése izzaszto feladat
lenne aszok nélkiil. A jatéktéren csaszkalva
fellelhet6 térgyak a képességeinket és az

B Nem feltétleniil mondod meg réla, hogy nem Game Boy Advance-ra
késziilt, finoman szélva is archaikus a latvanyvilag...

gének és intenzitasanak fliggvényében
valtozé ,zajt” (noise) generéinak, amely a
transzformacié milyenségét befolyasolja az
ability pontok varialasaval. A kétféle kiadas
kozti kiilonbségeket ez ki is meriti, ami
meglehetésen pofatlan huzas: a gytijtoge-
165 kartyajatékokat analdg lapokkal szoktak
jatszani, nem tizenvalahanyezer forintos
adathordozdkkal. Az egész jelenség azért
kiilonésen vérforrald, mert egy kartyan
béven elfért volna mindkét kiadott verzio,
az egymas elleni multiplayer jatékhoz pedig
minden jatékosnak birtokolnia kell egyet a
programbal. A motivacid vilagos: a széria
maréknyi rajongojanak minél alaposabb
megfejése, amely
hozzévetdleg ered-
ményesnek mondha-
16 - a Shooting Star

RdGaiaErsr

adatian ]
kiadé capcom

fejleszt capcom jpn
platform ds

megjelenés aug. 31.
multiplayer 2

f ds mega man star force 3

=1 BubblHnnB

Rockman a japén eladasi listék hetedik
helyéig kuszott fel, 175 ezer vasérlét sora-
koztatva fel maga mogé.

Ami még a viszonylag hasznélhato szisz-
téma ellenére is felfoghatatlan. A tech-
nikai kivitelezésnek csufolt audiovizualis
katyvasz egy Ujrahasznositott GBA-jaték
képét idézi, de még ott is csak kozépka-
tegdrias anyagnak menne el. A Star Force
3 lattan a Contact felsé képernyéjén zajlo
eseményekre kellett asszocidlnom, de
amig azt egyértelmden poénnak szantak,
itt halalosan komolyan gondoljak. A Mega
Man jatékokban mindig erésnek szamitd
zenei felhozatal is maximum elfogadhato-
nak mondhato; stilszert alafestése a képer-
nyén tobzodé kdzépszertiségnek. m

576 értékelés
{HAilai g 5
grafika BRI
jatszhatosdg
szavatossag
zene/hang [rrassssanmRsaeas

Megmosolyogtaté - vagyis inkdbb nevetséges
-vé as kétféle kiada j i
egy olyan jatékot, amib6l még eqy is tiif sok(k).
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TESZT bloodbowl ds

Roogoo Attack

KIADO SOUTHPEAK  FEJLESZTG SPIDERMONK  PLATFORM DS

box Live Arcade-es sikerkérutja (?) utan platformot valt a

Roogoo. A platformer stilusban lavirozé RooGoo Attack a lehe-
t6 legegyszer(ibb szabalyrendszer mentén halad: a babavilagbdl
ismer6s ,tuszkold be a megfeleld lyukba a kezedben Iévé miianyag-
darabkat” modszer elvileg felnétt korban is érdekes, izgalmas és
esetleg kihivast nyujté formaban keriilhet abrazolasra de... de a RA

5 minden, csak ilyen nem. A vilaigmeg-

mentésre fokuszalo torténetbe agyazott
meteorpakolés a legkisebb mértékben
sem izgalmas, hiaba az id6korlat és az
egy tucat nagyobb méretti palya. A
kihivas a végjatékig nem létezik, a kissé
bugyuta és erésen cukormazas abrazo-
% las pedig garantaltan nem fog nagyobb
kdzénséget szerezni maganak - ifjon-
coknak, htisz-harminc évet fiatalodni
vagyoknak kellemes idGeltoltés lehet
par percre, a tébbiek inkdbb maradjanak
amillié mas lehetéségnél. m

w 5.0

G-Force
KIADO DISNEY FEJLESZTO KEEN PLATFORM DS

J erry Bruckheimer

haromdézik - vagy
legalabbis csatlakozik a
,gyartsunk sok animacios
gyerekfilmet mertazjo
(féleg tizletileg)” vilaghoz.
Az eredmény? Szétrobband
mozipénztarak és a szokasos
jatékverziok, ezuttal DS-en.
A G-Force-ban Darwin, a
James Bondot megszégyenitd spion-tengerimalac egy klasszikus 3D
platformerjaték héseként tevékenykedik, nagyon egyszerti fegyverke-
zeléssel, teljesen linedris palyaszerkezettel és id6énként bedobott, logi-
kai feladvanyként eladott idézitett gombnyomogatéasokkal. Na meg
persze kisebb feladatmegoldassal, persze tulzasok nélkiil, elvégre a
célk6zonség tovabbra is a mozikbdl sikitva tévozo gyereksereg, éppen
ezért Darwin nagyon nem is viv élet-halal harcot a tulélésért. Ahogy a
G-Force sem a jatékpalettan: ismert kotta tobbé-kevésbhé hibamentes
eldudolésa pisilés kézben. Es semmi tobb. m

" 4.0

Treasure World
KIADO ASPYR  FEJLESZTO ASPYR

PLATFORM DS

incskeresés a digitélis korban, a huszonegyedik szazad techno-

jaték nincs, de ,hasznalataval” mégis remekiil szérakozhatnak a kalo-
zos-kincskeresés fazisban levé gyermekek. Star Sweep, az univerzu-
mot jard és targyak utan kutaté 6regember ezuttal a F6ldon szeretne
apro kincseket talalni — ehhez pedig a DS-sel kell a vilagot jarnod,
lévén az 6reg a Wi-Fi jelekbdl szedi ki a cuccokat: kapcsold be az opci-
= BT Ot csukd be a DS-t, tedd be a zsebedbe és

Wi-Fi elérést egy-egy Uj targgyal, zenével,
animécioval, kis bénusszal jutalmaz.

Ezen tdl azonban nem sok minden var:
ugyan lehet cserélgetni a tobbiekkel, a

§ targyakkal irhatunk zenét (pont olyan
nehézkes, mint amilyen hiilyén hangzik),
de igazi jaték nincs benne. Az Gtlet az elsé
par napban kétségkiviil varazslatos, de

a kezdeti lelkesedés gyorsan lelankad és
uténa a Treasure World elveszett kincsként
arvélkodik tovabb a polcon. m

w 6.5
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m indig is arra vagytal, hogy kedvenc
tablas stratégiai jatékod videojaték
formaba tltesd, de nem rendelkezel

a sziikséges licenccel? Semmi gond —
masold le a legfébb elemeket tigy, hogy
a korités igyahogy eltakarja azokat,
aztan reménykedj, hogy nem tépnek szét
plagizélas miatt az illetékes jogészok. A
Cyanide meguszta, a remek Chaos League
és egy kisebb pereskedés utan végre
megkaptak a Blood Bow! univerzumot

és sajat jatszotérként astak a mélyére két
éven at. A PC-véltozat utan itt a kézben
tarthato Vérfoci: kicsiben, lesz(ikitve, de
az eredeti szabalyrendszerrel.

A robosztus, valés idében és a klasszikus
korokre osztott metodus mentén zajlo
brutalis foci a nagygépes kiadasokhoz
képest értelemszer(ien valtozott, els6-
sorban a sovanyabb tartalom iranyaba. A
Blood Bow! ugyan DS-en is mtikdSképes,
de a gép limitalt képességei miatt nem
tartalmazza az eredeti ligat. Sem a szezon
szabdlyainak, jatékosainak és csapatainak
modositasat, vagyis DS-en csak és kizard-
lag a kotott, az elére megadott jatékeleme-
ket lehet varialni. Azokkal is csak egyetlen
stadiumban, ami jelen esetben annyira
nem feltlind: a kis képernyé miatt amuigy
is piszkosul nehéz barmit is megpillantani
arészletekbdl. Es ez a BB egyik legna-
gyobb hibdja: lehet, hogy j6 dolog kézben
hordozni, de atlatni szinte lehetetlen,

a jatéktér talsagosan apro, a menii- és

8locage
Esquive
saut

szabalyrendszer tulsagosan robosztus, a
tutorial pedig abszolit semmitmondo.
Pontosan ugyanaz vele a probléma, mint
a Civilization Revolution kézikonzolos
kiadésaval, azzal a kiilonbséggel, hogy ott
kifejezetten egyértelmiek voltak a dolgok,
itt viszont olyan sok tényez6 jatszik kozre,
hogy komolyabb eléismeret nélkiil a
BB-vel boldogulni szinte lehetetlen. Ami
sajnalatos, a Blood Bowl tovébbra is az
egyik legkiilénlegesebb alsport, amit
papirra vetettek — a hasonl6 kvalitasa
digitalis verzié még véarat magara. ®

értékelés ABlood Bowl nem hozza ugyanazt az élményt, amit nagygépen - a
w tul kicsi jatéktér és a segitd hianya alaposan lerontja a szérakozast.



TESZT

ds jake hunter detective story: memories of the past

Jake Hunter Detective Story
Memories of the Past

KIADO AKSYS FEJLESZTO WORKJAM PLATFORM DS MULTIPLAYER NINCS MEGJELENES SZEPT.

asodik esélyt kapni és azzal éIni is ritka alkalom
- ritka, de nem kizart. Jake Hunter szeren-

csés fickd. Nem csak jolmend magannyomozo, de
kifejezetten népszer( karakter. Legalabbis hazdja-
ban, a Japanbdl indult JH egyike azon tébb millio
jatékhosnek, akiket a nyugati kozonség legfeljebb
hallomésbol ismer. Vagy ismert, a 2008-as Detective
Chronicles jaték elvileg JH paradés bemasirozasa lett
volna azangol nyelven beszéI6 tuli régioba, de az
istenek valahogy nem akarték a dolgot. Talén a lusta
forditok munkaja miatt, hisz a pocsék angolsagi DC
alaposat bukott - a Memories of the Past ezen akar
javitani, nem is akarhogy.

* DS

Jake Hunter husz éves varakozas utén meg akarja héoditani a nyugatot - ha elsére
nem is sikerilt neki, a masodik nekifutasra mar alaposan sszeszedte magat!

Puzzle City

DESTINEER e DESTINEER ¢ DS

(1~ 8 Soelubruatimia

A Memories of the Past széveges kalandjatékok,
interaktiv novellak és detektivregények izgalmas
keveréke - de a beazonositas talan konnyebb, ha
egyszer(ien azt mondjuk, Phoenix Wright-klon.
Méghozza min6ségi: az Uj kiadas valami pératlan
lovagias indittatasbol tartalmazza a teljes el6dot is
- ujraforditva, befoltozva, megszépitve! Példatlanul
szimpatikus dolog az alig ismert Aksyst6l!

Vagyis aki egy éve passzolta Jake Huntert az
erbsen angoltalan, mar-mar érthetetlen mondatok
miatt, most ismét tehet egy probat - akinek pedig
kimaradt, az nem harom, hanem régton hat tiggyel
talalkozhat, egy olyan, specialisan az (j kiadashoz
irt bonuszepizéddal, amely JH vilagban eddig

még nem szerepelt. A jatékmenet valtozatlan, Jake
tovabbra is magannyomozoként old meg misztiku-
mokat és rejtélyes eseteket, Phoenixhez hasonléan
kérdezgetve ki szemtantikat, begydijtve nyomokat,
0Osszekotve a szalakat. Szinte sz6 szerint, a JH az
egyes lgyek alatt tébb alkalommal is kikérdezi az
eddig latottakat, csak és kizarolag akkor engedve

minden Iényegi kérdést és meg nem talalt minden
nyomot.

Szoveges kalandjaték Iévén az angol nyelvtudas

Gen Gssze-
rakni a kirakosjaték darabkait. Ez sokszor egyaltalan
nem konny(, bar a JH linearis: addig tovabb sem
enged az egyes helyszinekrél, mig Jake fel nem tett

tovabb, ha sikertil logikusan és lel6

: Harry Potter VI.

EA ° BRIGHT LIGHT ¢ DS

kételezé, de kifizet6d6: a Memories of the Past
remekiil megirt, nagyon tartalmas és eszel6sen
hangulatos adalék az eddig is paradés stilushoz

- Phoenix tavollétében és a nyari lablégatasban
hatarozottan jobban teljesit. Jake ugyan husz évet
vart arra, hogy bemutatkozzon nekiink is, de ennél
jobban nem emelhetett volna kalapot. =

: Space Bust-a-Move
TAITO » TAITO ¢ DS

A dinoszauruszoknak befellegzett,
de az elmdilt évek egyik legnépsze-
riibb 3D-s csapatanak korantsem.
|gaz, azlce Age 3 sem mutat tdl a
gyorsan 6sszedobott platformerek
keretein. Sivar, unalmas és nagyon
sablonos taj el6tt ugral a kissé
reumés mozgéasanimaciéval vanszor-
g6 hésiink, hogy végigkovesse a film
torténetét, szerencsére itt nagyobb
kelléktéarbol gazdalkodd hangok-
kal és szinkronnal, véltozatosabb
minijatékokkal és a G-Force-énal
jobb hangulattal. Viszont nagyon
linearis palyavezetés mellett gyatran
elhelyezett checkpointokkal idegesit
a program - ami lehet, hogy a fiatal
korosztaly szamara nem problé-

ma, de a tobbieknek garantalt az
idegroham. Na meg az unalom -
abban bizony bévelkedik a harmadik
Jégkorszakis. m

w 4.5

: Mivel a varosépitgetds stilust a Sim

: City és az Anno lefedte DS-en, ezért
© érvényestilni ezen a téren nem

: lehet. Legalabbis eredeti forméaban,
a Puzzle City éppen ezért atalakul -
. csakany helyett mtanyag kanalat ad.
: Avérosépitést maradt, a metodus

: valtozott: Tetris-szer(i szines elemek
: megfelel6 parcellara pakolasaval

: épithetd fel a megapolisz, idére
mend palyakon, puzzle-kéntosbe

* bujtatva. De nagyobb fejtérést nem
: okoz, maximum csak a puritan inter-
fész és a még puritanabb korités. A

: Puzzle City tdlsagosan kénnyd, tulsa-
¢ gosan sablonos és tllsdgosan steril

i ahhoz, hogy barmiféle komolyabb

: eredményt elérjen a stilusdban - a

: formula lehet, hogy az elsé par perc-
ben izgalmas, de azt 6rékig ismételni

* mar messze nem olyan élvezetes. A
: Puzzle City sem az. m

: Harry Potter urasag élete legna-
gyobb kalandjanak végéhez

. kozeledik . A DS-verzié nagyon

: szorosan kdveti a filmet, ezuttal
nem vegytiszta szerepjatékként

: vagy platformerként talalva Harry

: és baratai kalandjét, hanem egyfajta
: kalandjatékként. Az eddigiekhez

. képest kifejezetten a jobbik fajtabol,
: aFélvér Herceg Ujszer( koritéssel
abrazolja Roxfortot és rejtélyeit, a

: szokasos oralatogatassal, a miszti-

kumok felkutatasaval és természe-

* tesen a kviddiccsel, amely az eddigi

leggyengébb forméban iildézi a
cikeszt. Kar, hogy a felfedezés olyan
unalmas; nem beszélve az erésen
foghijas érintéképernyds iranyitasrol
sem. A Félvér Herceg er6sen vegyes
adaptacio: kreativabb és szinvona-
lasabb, mint a hasonszéri cimek, de
még mindig nem azigazi. m

w 6.0

rokérvényli és egyszertia recept,
akar a lavakévon siilt hisé. A szines
golyok lancba kapcsolésa mindig
megunhatatlan szérakozést bizto-
sitott, és nem kivétel a Taito-Square
Enix hazassag legkisebb csemetéje,

a DS-re késziilt kiadas sem. A kezdeti,
otpercesnek szant futam kénnye-

dén torkollhat mésfél 6ras maratoni
buborékpukkasztasba, amin nincs mit
csodalkozni: tetszetds a két képerny6én
elterpeszkedd bossharcok otletes
kivitelezése, sok gyakorlas utan pedig
egyre magasabb szinten sajatithato el
a késobbi palyakon elengedhetetlen
mandinerbdl I6vés technikaja. Ha
valamit szidni lehet, azok a kissé kasas
és darabos grafikai elemek;, illetve a
borzaszté zenei aléfestés: civilizaltabb
orszagok aluljaréiban 6sszevernék

a hasonl6 szinvonalon muzsikalé

koldusokat. m
7 .0

TYLER

& 3.0




R KOVETKEZO 576 KBYTE SZEPTEMBER 17-EN.JELENIK MEG.




MINDEN
PSP JATEK

| Medal of Honor: Heroes
| Lord of the Rings: Tactics
Fight Night Round 3

| Burnout Legends
FIFA 08

MINDEN ( T | e
PS2 JATEK 4 '

Black
Burnout Dominator
FIFA 08
Medal of Honor: European Assault
Mercenaries 2: World in Flames
Need For Speed: Most Wanted




Rendeld el6 a |
Halo 3 ODST-
és ajandékba adu
2 jatékszoftvert:
— Ninety NinevNight:s !

- Kingdom Under Fire:"‘
Circle of Doom __ %
L

Tovabbi részletekert I.




