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Debrecen Forum BK.
Debrecen Plaza

Eger Agria Park

Gydr Arkad

Kanizsa Centrum
Kaposvar Corso Center
Kecskemet Malom
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Polus Center
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Szamitogépeink védelmét az

ESET
NOD32
Antivirus

biztositja.

www.ahu.hu

Reméljiik, a sok nyaralds; napozas, fiirdés és szu-
nyogcsipés-vakaras kozt jut egy kis idéd jatsza-
ni, mert a szokasos nyari uborkaszezon egyel6re
nem sujtott le teljes erével. Igaz, kicsit nehezebb
volt megtélteni a tesztekre kiutalt helyet, mint
eddig, de ebben segitett a régéta tervezett kor-
képak lok digitalis boltjainak kinalatarol.

Persze voltak remek jatékok ebben a hénapban
is, és ezek koziil kiemelnénk kettét, két sport-
programot, melyek a Wii-hez megjelent kis extra

intro 576 KBYTE 009
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SZIASZTOK!

vadnyugatidészakaba, vagy éppen minden idék
legkitekertebb fantasy birodalmat

A megjelent jatékok mellett a figyelem a meg-
annyi jatékkiallitasra és -fesztivalra fordul,
ebben a hénapban is megjartuk Eurépa jo-
néhény orszagat, és a turazasoknak ezzel még
messze nincs vége — mindenkinek a figyelmébe
ajanljuk a 15. oldalon talélhaté kis irast, amely
anyar és a koradsz legjelentdsebb ilyen rendez-
vényeit mutatja be par széba. Persze nem kell

kiityii, a ionPlus h valtak jo jatékbol
kihagyhatatlan, minden korabbi prébalkozast
feliilmulé alkotassa. Ezenitdl, ha a tenisz vagy
a golf jatékfeldolgozasai keriilnek széba, nem

| i olyan messze - mi minden kiallitasrol
be fogunk szamolni, igyhogy nem maradsz le
semmirél. Mar csak azért sem, mert az eddi
évektdl eltér6en mostantél nem tartunk nydi

lehet megkeriilni az EA két | prog

jat! Ezeken tdl is marad 6réme a jatékosoknak,
lehet elutazni a kozeljové csatatereire, a tavoli
jové kol las alatt 4116 bolygéira, a klasszik

minden hé ink!

J6 jatékot!
Grath

#8292 03
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06 CSEVEGO

kezdtél el jatszani, akkor nem, manapsag minden jaték

6 kénnyi.

Okos kérdések, remek k, kinc
foi- ooz o sméral C giink

08 PARTIBEMUTATO

London, Varsé, Dallas, Oroszorszag - majdnem
mindenhonnan személyesen jelentkeziink be.

10 HIREK
Film késziil az Asteroids-jaték alapjan. Ehhez nem
sokat tudunk hozzatenni...

16 TELLTALE-INTERJU

Aki a Monkey Islandet szereti, az rossz ember nem
lehet. Ez alapjan a Telltale legénysége, az ij epizéd
fejleszt6i angyali emberek.

18 RHIANNA PRATCHETT-INTERJU
A Heavenly Sword, a Mirror’s Edge és az Overlord-
széria iréja mesél kajarol és az altala
karakterekrol.

20 FIFA 10-INTERJU

Miinchen, délel6tt 11 6ra. Hirom producer, négy plat-
form, 120%-os teljesitmény. A FIFA nem lankad...

22 KONNYED SZORAKOZAS

Ismerés a Game Over felirat? Ha csak az utébbi években

yaegy

24 MAX PAYNE 3

Gyakorlatilag egy oka van, hogy miért ez ennek

a jatéknak a cime: a ,Shooting in Sao Paolo” név
kevesebb pénzt hozna, pedig az pontosabban irja
le, mit varhatunk.

26 DRAGON AGE: ORIGINS

A BioWare-t imadjuk, de a Dragon Age mégsem
birt meggy6zni minket. Az EA ezért Varsoba cipelt
minket, hogy Greg Zetschuk fémagus tegyen egy
kisérletet erre.

28 STARCRAFT 2:

WINGS OF LIBERTY

A Blizzard eddig még nem tudott hibazni, és ahogy
latjuk a StarCraft 2-t, ezt most sem fogjak elkezde-
ni. Nyaron jon a béta, el6tte azonban kifaggattuk
asracokat!

30 SPLINTER CELL CONVICTION
Sam Fisher diihés. Nem olyan atlagosan, ,racsap-
tam az ujjamra” diihos, hanem halalos méreg fiiti:
lanyat meggyilkoltak, a gyilkos szabadon. Ahogy
nézziik, nem sokaig...
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Alapzartanapjan jott
kiaBattlefield 1943,
ugyhogy ha talaltok

uresoldalakat,az «
annaka hibaja... .

Hello!
A régi trofeds cikketeket bongészve felot-
I6tt bennem két remek kérdés: kinek van

. alegtébb achievement pontja és trofeaja?

Es Wii-n miért nincs ilyenrendszer? Tudom,
lehet, hogy a Google is valaszolna, de
nektek is kell dolgozni valamit, nem csak
szegény keresének!

Alf

Koszonjiik a bizal Az achi

jatsszak az én jatékaimat, mert jok, és
nem azért, mert jutalmat adnak”. Hat,
kedves Alf, 6miatta nincs ilyen rendszer

Wii-n. Amigy, a Miyamoto altal készitett | )

Wii Sports Resortban (teszt a kovetkezé

kiraly (a Guiness Rekordok Kényve
szerint) a Stallion83 nevii jatékos,
akinek lapzartakor 330.503 pontja
volt és blogjanak tanulsaga szerinta
legutébbi kimaxolt jatéka a Hannah
The Movie feldol volt.
Hatigen, az els6ségért meg kell szen-
vedni, néha bitang durvan...
PS3-fronton kicsit nehezebb a helyzet,
mert a ps3trophycard.com oldalon
csak 52 ezer jatékos van fent (a 360-as
MyGamerCard.net oldalon jéval harom-
millié felett van a regi: szama),

Kk vannak bélyegek, melye-
ket pontosan ilyen extra dolgokért lehet

ezni, tehat ell dastis
talalhat az, aki nagyon (vagy nem annyi-
ranagyon) amélyéreasa

Sziasztok!

Csak szeretnék szoIni, hogy mar két éve
betelt a szobam, elfogytak a falak, igyhogy
ha lehetne kérni, ne legyenek tj poszterek.
Muszaj volt kitennem a Mass Effect 2-t, de
emiatt le kellett szednem két régebbit.
Mivel szeretem azokat is, a szivem majdnem

de az ott vezet DEMON-ONE13 tiinik a
legvadabbnak, a maga 18. szintjével, és
kdzel 3500 egyedi trofeajaval (ebbél 51
platinal).
Hogy Wii-n miért nincsenek ilyen

I ések? Evedetileg az idé
kozé raktuk, de a kedvedért kiszedtiik
Shigeru Miyamoto egy E3-as nyilatko-
zatat: ,Nem vagyok nagy hive azilyen
mesterséges ,serkentéknek”. Azért

NYERTESEINK

Az el626 szamunk nyereményjatékainak nyertesei, a tamogatéinknak koszonjiik a felajanlasokat!

kadt. Széval: nem kell tobb poszter!
Bobo

Vagy, példaul nagyobb szobaba is
koltozhetnél. De j6, legyen, most nem
posztert adunk, hanem egy remek
DVD-t, amit persze féleg akkor fogsz
o6rommel fogadni, hanem veted meg a
FIFA-sorozatot. Kovetkez6 szamunkban
azonban egy univerzalis nyari eszkéz
lesz - késziilj! m

SOCOM Confrontation
PS3-as SOCOM-ot nyert:
Begala Laszlo, Békéscsaba

Company of Heroes
Tales of Valor kiegészitot nyert:
Pallér Vilmos, Szolnok

TheSims 3
Sims 3 jatékot nyert:
Toth Klara, Kisujszallas

Ghostbusters

PS3-as Ghostbusterst nyertek:
Kovacs Rébert, Zsambék
Aratd Janos, Budapest

Secret Agent Clank
PS2-es SAC-et nyert:
Hursan Zsolt, Békéscsaba

Sacred 2
PS3-as Sacred 2-t nyert:
Janosi Arpad, Budapest

Fight Night Round 4
X360-as Fight Nightot nyert:
Nagy Levente, Szentes

Bionic Commando
X360-as Bionic Commandd6t
nyert:

Dakos Janos, Karcsa

Ezen szamunk nyereményjatékai
Hannah Montana: The Movie (09. oldal), Blood Bowl (23. oldal), Trainz 2009 (27. oldal), Overlord: Dark Legend (59. oldal),
Harry Potter és a Félvér Herceg (73. oldal), Anno 1404 (82. oldal)

06 B

UFC2009

X360-as UFC-t nyertek:
Elek Imre, Pécs

Gado Gyorgy, Budapest

Terminator Salvation
PC-s Terminatort nyert:
Otvos Tibor, Hatvan

Red Faction Guerilla
X360-as Red Factiont nyert:
Janko Zoltan, Erd

Mindenkit nagy tiszte-
lettel megkériink, hogy
avalasz mellett a cimét

és atelefonszamat is
tiintesse fel, mert ezek
hianyaban még azamugy
tokéletes valaszt sem
tudjuk elfogadni. Most is
voltilyen, szoval kérjiik,
kérjiik tigyeljetek erre
nagyon!

A nyeremények kipos-
tazasa a kovetkezo
szamunk megjelené-
séig megtorténik, ha
valai ond lenne, azt
emailben jelezziik. Sok
szerencsét!

Egy gondolattal
gyorsabban

ESET
Smart
Security

NOD32 technolégiaval

INTEGRALT KOMPONENSEK
NOD32 virusvédelem
NOD32 kémprogramvédeler
Személyi tlizfal
Levélszemétsz(ird

www.eset.|

]
we protect your digital worlds




NECESSARY FORCE EYEPET
NEM TUDJUK,

MEGJELENIK-E,

DE JO LENNE REJTVE

Alegjobb sztori a Telltale-t6l van, akik jelenleg
legaldbb 5.4 Monkey Island epizédon dolgoznak.
Aztan ott van a FIFA 10, amellyel kapcsolatban rég-
ton harom producer mesélt nekiink Miinchenben.
Es végiil sikeriilt elkapni Rhianna Pratchettet is egy
ropke londoni interju erejéig: a csinos kisasszony
iréként dolgozik, jatékfejleszték mellett.

MACSKA-MAJOM
KEVEREK A PS3-BA

APB

MMO, CSAK EPP SOKKAL
KISEBBEN, AKCIORA
HANGOLVA

MODNATION DRAGON AGE ORIGINS
RACERS

SARKANYT
CSINALJ KARAKTERT, PROBALTUNK OLNI —

JARGANYT ES PALYAT! SIKERTELENUL

erdekessege

ha szeretnél jolértesdilt lenni

A HONAP
SZTORIJA

ANTER CELL CONVICTION

Vannak remek jatékok, vannak legendas jatékok, és
ezek felett van a StarCraft. A stratégiai jaték, amellyel
még ma is szazezrek jatszanak, amib6l nemzeti sport
lett Koredban és amelynek régtén harom folytatasa
készlil egyszerre. Ezek koziil az elsé epizodbol hama-
rosan indul a nagy bétateszt, de ennek elétte sikerdlt
elbeszélgetni a fejlesztokkel.

Max Payne j6 baratunk volt, két sanyaru napjat is
atéltuk, de Max elttint. Azt hittiik végleg, pedig csak
messzire ment: Brazilidba, ahol levetette ballonka-
batjat, és most pocakos biztonsagi 6rként tengeti
életét. Szintén nem hallottunk egy ideje a Katamari
Damacy hercegérél, a Front Mission wanzereirél, és
most mégis: mindannyian visszatértek hozzank!

58 07
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*A képek forrasa: star-tm.ru

FIFA 10
PRODUCER TOUR

Producer Tour - fogjak egy jaték nyilatkozatképes
és egy kissé exhibicionista producereit, felrak-

jak 6ket egy repiil6re és végigutaztatjék Sket
avilagon. Jelen esetben Eurépén, ahol a turné
harmadik &llomasat sikeriilt elkapnunk Németor-
szagban, igy Miinchen egyik elegans hotelének
egyik konferenciatermében tudtuk megtekin-
teni a FIFA-széria legujabb epizodjat. A jatékrol
52616 informécidkat a 20. oldalon, az interjiban
foglaltuk 6ssze, de azért j
alegszimpatikusabb el6adé a Wii-véltozat pro-

On itt is par észrevétel:

ducere volt, aki nyiltan elismerte, hogy a tavalyi,
végtelentil lebutitott jaték téves irany volt, és idén
mindent att6l eltéré6 médon kezelnek. Ennek meg-
feleléen piszkosul élveztiik is a programot, féként
a multiplayer meccseket, ahol a szerzett gél utén
remekiil lehetett heccelni az ellenfelet a kontroller
lengetésével. PC-n mind az el6adés, mind a jaték
kisebb csalodast okozott (még most sincs interak-
tiv g6lérom - na ne szérakozzanak mar!), viszont
HD-konzolon éppen az volt a helyzet, hogy a ta-
valyi rész szinte tokéletes volt, igy kisebb javitasok
és egy altalunk kihasznalni egyel6re nem tudott

Uj cselezési rendszer mellett masra nem futotta.
Sebaj, majd K6Inben jon a tébbi bejelentés... ®

DRAGON AGE ORIGINS
PRODUCER TOUR

Az egyik legnevesebb varséi mizeum alagsoraban rendezték meg
a Dragon Age Origins eurdpai turnéjanak egyik allomasat, és az
EA-nak koszonhet6en sikerdilt nekiink is felkeresntink a bemutatot.
A helyszinillett a k6zépkori hangulatui jatékhoz, hiszmar a lejarat
egyik szakasza is a sotét kdzépkort idézte — szazhuisz centis belma-
gassag, racsok a falban, a vilag leglelakottabb lépcs6i. A hangulatrél
még voros brokatfliggonyok, elektromos gyertyak és lepedébe 61-
toztetett, csodaszép, am ugyanilyen unott lanykak voltak hivatottak
gondoskodni - kdzepes sikerrel. Ennél mar sokkal lelkesitGbb volt
azel6adas, amit részben a lengyel EA-s kommunikacios igazgaté
tartott (lengyeliil), részben pedig a Dragon Age producere, Mark
Darrah (ezt lengyelre forditotta egy majdnem-szinkrontolmacs).
Lényeg a lényeg, amire a BioWare biiszke: a s6tét és komor hangu-
lat, a véres és brutalis harc, az erotikatdl fiilledt lehetéségek egész
tarhaza. Kicsit furcsanak, szomortnak éreztiik, hogy a vilagéletében
szinvonalas szerepjatékokat készité BioWare-nek ilyen megoldasok-
hoz kell folyamodnia, hogy el tudjak adni a programot. ®

FALLOUT 3 COSPLAY PARTY

Sok jatéknak vannak lelkes rajongéi, de a Fallout:

Itek még a legelszantabbak

koziil is kiemelkednek. Tevékenységlik legtobbszor az j epizéd heves gytiloleté-
ben mertil ki, de az orosz ,klubtagok” szerencsére kreativabb mederbe terelték a
lelkesedést: kimentek az ex-szovjet tajga egyik elfeledett, elhagyatott és elvadult
ipari étesitményébe, és ott megtartottak minden id6k egyik legjobb jelmezes
kirdnduldsat. A taj autentikus posztapokaliptia volt (csak a fék zoldelltek, dacolva

az odaképzelt nuklearis armageddonnal), a sracok pedig beéltéztek mindennek

a ghouloktol kezdve a Brotherhood of Steel katonakon at egészen az Enclave
fegyvereseiig. Sajnos sok részlet — mint mondjuk a résztvevék szama, vagy a pontos

program - nem ismeretes el

nk, de aki olvassa a cirill bettiket, és kivancsi az

ilyesmire, az mésszon el a képek forrésaként megjelolt oldalra. m

»
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NYEREMENYJATEK

A CD Projekt jovoltabodl kisor-
solunk egy X360-as Hannah
Montana jatékot

Kérdésiink: mi Hannah Montana
igazi neve?

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Montana legyen!)
Hatarid6: 2009. augusztus 3.




HIREK

TOPLISTA USA méjus 01-31.

JATEK PLATFORM  PONT
1. UFC2009 X360 85
Undisputed

2. WiiFit
3. EASports Active

4. UFC2009
Undisputed

5. Infamous PS3 8.5
6. Pokemon Platinum DS =

7. Mario Kart Wii wi 9.

0
8. Punch-Out!! wil 8.0

9. X-Men Origins: X360 79
Wolverine
10. Wi Play wil
Ps2 Wii
117.000 ™\ /- 290.000
PS3
131.000

DS
/ 634.000

PSP X360
100.000 ?‘ 175.000

Lehet sorolni a kifogdsokat (a méjus mindig az év leggyengébb
eladasait produkalja, nem volt nagy jatékmegjelenés idén), de tény,
hogy avalsag elérte ajatékpiacot is, a PSP példaul torténelmének
legrosszabb honapjat élte meg. Az sem tortént eddig meg, hogy a
HD-konzolok dménye a Wii-¢ felett van, de ebbél azért
Wii-hanyatlasi joslatokba bocsatkozni nem érdemes. ..

00 WINS
W e v

BARAKA WINS

Midway: Game Over

Lezérult az aukcio - és mivel csak egy
jelentkezd volt, 6, azaz 6k, a Warner Bros.
szerezték meg az ahitott kincset. Oké,
annyira nem volt dhitott, hisza Midway (két
fejlesztéstidio hijan) minddssze 33 millio
dollérba kertilt, Mortal Kombatostul, a
chicagdi és seattle-i csapatokkal egye-
temben. A folytatasrol, késébbi tervekrol
egyeldre nincsenek hirek, de az biztos,
hogy az ultravéres Gj Mortal Kombat jévére
a boltokba keriil, az amerikai csalddvédé
szervezetek nagy 6romére. m

PS3
X360

PC
X360

COD1 COD2 COD3 COD4 COD5

10 8

z Egész Vilagmindenség Kirélyat

fejbecsapta valaki, igy a nagyur elajul,
és'azon nyomban amnézias lesz. Barcsak
lenne valaki, aki az emlékeiben 6sszeszedné
a sok szemetet, hogy a homalyosan, fekete-
fehérben latott régi emlékképek szinesek
és vibraloak legyenek. No de nem kell félni,
van egy ilyen valaki - te! Feltéve, ha Japan-
ban él6 PS3-tulaj vagy, mert a Katamari
Forever a jelenlegi tervek szerint nem fog
angolul megjelenni (persze lattunk mar
karon varjt).

B OCEANKUTATO
AzEndless Ocean
békés jaték volt,
afolytatasban
azonban akcid is
lesz. Az allatok
ellen nyugtaté-
fegyvert vethetiink
be, delfinek hatan
lehet szaguldozni,
azonline médban
akar kettenis. A
tenger mellett
folyokat és jeges

A jelenben jatszodo kiildetésekben egy vizeketls kapinic

hatalmas robot (hercegtink kuzinjai épitet-
ték, hogy ezzel is a kozmoszkiraly dicsésé-
gét noveljék; de a Skynet 6ta tudjuk, hogy
amesterséges intelligencia el6bb-utdbb
alkotdi ellen fordul - itt is ez tortént) a f6
gonosztevd, aki 6rjongése kozben széttor-
te a csillagokat, bolygdkat. Igy aztén tjra

B EGKUTATO

el6 kell venniink a magikus hengert, hogy Az Ace Combat-

6sszekaparjunk par planétaraval6 szirszart. széria alkot6i Wii-re

Ujramixelt zenék egészitik ki a csomagot, merészkedtek, a
modern vadasz-

online helyett offline multiplayert kapunk -

A jaték mintegy 30 palyat tartalmaz, feliik a
régi jatékok egyfajta best of valogatasa lesz,
feltupirozva 1080p felbontésra, megtriik-
kézve a mozgasérzékelds kontrollerre (az

0j mozgas, a szokkenés példaul az iranyité
felfelé ficcentésével torténik). Ezek eleinte
szinek nélkiil latszanak, de ahogy szed-

jlik 6ssze a sok cuccot, tgy keriilnek tjabb
arnyalatok a képbe.

K oriilbeliil két centire balra olvashatsz arrél, hogy

a Midway sorsa eldélt, vagy inkabb megpecsé-
tel6dott. Két fejlesztGesapatanak jovore egyelére
bizonytalan, mindkett befektetére, tehetségekre
éhes kiaddkra var. Es kézben dolgozik, méghozza
gézerdvel, hisz tudjak, ezen mulhat a tovabbi sorsuk.
Az Anglidban, egész pontosan Newcastle-ben dolgo-
26 stidié par hénapja a csapnivalé Wheelmannel
probalt villantani - sikertelentil. Azonban kovetkezé
alkotasuk sokkal jobbnak igérkezik: a Necessary Force
mar most, harom hénap fejlesztés utan hangulato-
sabbnak, élvezetesebbnek tinik.

A jaték egy zsarutortének, a nyolcvanas évek filmjei
nek stilusaban: durva vallatasok, vad autds tildozések,
0kolparbaj a neonfények kozétt, esében. Megkapjuk
a riasztast, megprobaljuk elkapni a gyanusitottat, ha
kell autdval, ha kell gyalog tildozve. Ha megvan, kiver-

¢«

Japanban még juliusban... m

gépeket animébol
szalajtott repiilékre
cserélték, és ezzel
eliskésziilta Sky
Crawlers. A sok
I8voldozés mellett
komoly sztoritis
kapunk, rengeteg
atvezetd videdval
-demultiplayer
nélkiil.

juk bel6le a kovetkez6 informaciomorzsat, és egy

kis lépéssel maris kozelebb vagyunk a nagy blintény
felgongydlitéséhez. Mindez klasszikus beszolasokkal,
Unreal-motor altal hajtott latvanyvildggal és egy
cselekedeteink nyoman valtozo, szépiil6 varossal
kiegészitve. Oszintén reméljiik, hogy valaki beje-
lentkezik szponzornak, mert ezt a jatékot szivesen
kiprébalnank!

»



HIREK

Oldschool

’99/06-7

572

ropico 3
Unod a Sim Cityt, mert nem lelsz elég
izgalmat a polgarmesterkedésben?
Akkor itt az eggyel izgalmasabb allas
ugyanabbdl a munkakorbdl: legyél
diktator! Mit hoz isten, a Tropico 3
elején éppen ez torténik - sikerrel
foglalsz el egy kis karibi orszagot
valamikor a hideghabort zavaros
id6szakaban. A célod? Megerésiteni
a hatalmadat, egészen addig, amig
- remélhetéleg nem korai - hala-
lod meg nem fosztja az orszagot a
szeretett vezértdl. Ugyelned kell a

EY

emsokara egy allat kéltézhet a

PS3-adba: az EyeToy kamera segitségé-
vel egy kis majomszer(i Iényt dédelgethetsz;
hogy aztén kikapcsold, ha épp van jobb
dolgod a virtualis kiskedvenc kényeztetésé-
nél. Az EyePetben a tévéd tulajdonképpen
egy tuikor, ezen latszol te, és a kis Iény is, akit
simogathatsz, 6ltéztethetsz, befesthetsz,
etetgethetsz. S6t, kisebb jatékokat is jatsz-

SYPHONFILTER

Méraa Syphon Filter eqy
kissé leragott csontnak
szamit, hidba a két remek
PSP-sverzio (és a pletykalt
PS3-asrész), de 1999-ben
éppcsak megjelent az elsd
rész, és bizony hatalmas
sikertaratott. lzgalmas
kommandozas, hosszd
killdetések — amire a
boritoniskitértiink. ..

amint lufikat pukkaszt egy repiilében vagy
versenyez egy kis versenyautdban. Beszélni,
kommunikalni nem tud, de reagal az
érintésedre, az elé rakott virtualis targyakra,
mint a pamutgombolyag vagy a szappanbu-
borék-fijé masina. Tébb allatka nevelésére,
vagy haverok Iényeinek online meglatoga-
tasara sajnos nem lesz lehet6ség (,talan a
folytatdsban”), de ez is egy remek lehetéség

—, ésrengeteq friss dtlet
szerepeltajatékban,
igynem csoda, hogy
mindenki megbocsatotta
arengeteg kisebb-
nagyobb hibajat.

PlayStation

SILENT HILL
Oké, atirjuk a torténel-
met: baraRollcage ésa
Star Wars Raceris tobb
pontot kapott, mi most
aSilent Hillt nevezziik ki

ezenszdm legjobbjanak.
Ahorrorkaland sokkal
tobbet nydjtott, mint
barmelyik elodje, ésa
csendes varoska valami
félelmetes élménnyel

rész, minden idok egyik
legjobb horrormeséje. ...

hatsz vele, ekkor a kontrollerrel irdnyithatod,

PS3.5 Az utdbbi honapok pletyka-
rovata az (j PSP-rél szolt, és mivel

az nagyon bejott (elnézést is kérlink
azoktdl, akik nem szeretik az efféle
poénok lelovését - no de hatezegy
ilyen szekcic), tovabb folytatjuk
hardver-fronton. Egyenesen Tajvanbdl
jott a hir, hogy két ottani cég mar meg
is kapta a megrendeléseket a PS3
Slim gyartaséara. Ahogy a név is jelzi,
ezegy laposabb, kisebb, de tudasat
tekintve mindenben az eredetivel
megegyezd gép lesz. A bejelentést a
kolni GamesCom kiallitasra, a premiert

akishugod PS3-ra szoktatésara. m

hattértar allitélagosan a digitalis
aruhazhoz kell majd, 4 la PSP go.

Need for Speed + Burnout?
Atény: a Criterion fejleszti a jovo
év végén HD konzolokra és PC-re
megjelend Uj Need for Speed-
epizddot (és bonusztény: a teljesen
Ujraszervezett Black Box a 2011-
est). Ebbél mindenki egy nem-NFS
jellegi, Burnout Paradise-t idézéen
szabad jatékra tippelhet, de éllitélag
nem errél van szé; a hirek szerint az
els6, eredeti NFS a minta, a fantasz-

gazdasagra, a hadseregre, az emberek
kizsakmanyolasara, a talpnyalok
megjutalmazasara, a mindenbe
belepofazni akaré két nagyhata-

lom kordaban tartasara, a lelkesité
beszédek tartaséra. A 15 kiildetéses
kampanyban a papai latogatastol
arakétavélsagig minden lesz, de a
random palyagenerator és a kiildetés-
szerkeszté mindenkit a végtelenségig
szérakoztathat. Megjelenés PC-n és
X360-on szeptemberben. m

PES 2010

Ugyan a megjelenésiik nagyjabol
egyid6ben esedékes, a Konami mégis
sokkal inkabb titkolja focisoroza-
tanak aktualis részét, mint az EA.
Remélhetdleg ez azért van igy, mert
valamelyik kiallitason hatalmasat
akarnak villantani, és nem azért, mert
nincs mit felmutatniuk. Amit egyelére
legjobban hirdetnek, az a grafika
millié fejlesztése: még tobb jatékos

AMIKOR MEG pedig a karacsonyi szezonra saccoljuk. tikus palyaival, rendérjeivel és autos kapta meg igazi arcat, a mezek sokkal
T 3 videdival. élethiibbek, a stadionokban a nézék
NAGY SZAM... X460, Wii HD Es maradjunk \ N ezerféleképp reagalhatnak az esemé-
UjGrand Theft Auto tovabbra is a hardverek frontjan: Warner Ahogy pér oldallal elébb nyekre, és a mozgasanimaciok is sokat
jelentmeg anydrban, Michael Pachter, a legismertebb olvashattad, a Warner Bros. elég finomodnak. A licenc-gondok kicsit
mégpedigaz 1969-es jatékipari elemz6 egy répke 270 \ erételjesen belenydlt a jatékvildgba: ismét enyhiilnek, idén a Barcelona és
Londonban jétszodg oldalas elemzést irt a jatékvildg megvésaroltdk a Midway kiadét a Liverpool szerepel valés csapatokkal

epizad. Régi kocsik, régi
hazak, régizenék — de
ugyanaz a kétdimenzios
és pargdsjatékmenet,
mintazalap GTA 1-ben.
Extra, hogy ez volta
PS1-korszak egyetlen
olyan kiegészitdje
konzolon, amihez kellett
azalapjatékis.

kézeljovojérdl, és ebben a Wii-vel
kapcsolatban egy érdekes kijelentést
tesz: szerinte 2010 végén érkezik a
fejlettebb grafikai miveletekre is
képes, mar alapbdl MotionPlusszal
szerelt Wii. Es akkor a Microsoft se
maradjon ki: szintén 2010-re saccol-
jak sokan az egy terabyte-os merev-
lemezzel szerelt X360-at; az eszel6s

v

ALLITOLAG...

a meg nem erdsitett tartomany

(majdnem) mindenesttil. Ezen feliil
naluk landolt a Gydirtik ura-univer-
zum minden jatékjoga, és ezzel
meég nincs vége. Mivel az Eidost
végiil a licitben a Square szerezte
meg, a masik nagy angol kiadot,

a Codemasterst célozték be; és a
tervek szerint még idén at is veszik a
hatalmas a cég felett. B

a jatékban, és a BL mellé az Eurépa-
kupat is megszerezték a japanok.
Emellett igérnek még jatszhato online
modokat (na ez nagy feludiilés lenne
az utdbbi két rész utan!), fejlesztett
mesterséges intelligencidt és... és
nagyjabél ennyit... m
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A JATEKVILAG

H BlazBlue

A Guilty Gear-
sorozat alkotditél
érkezik a fel
enyhén fura cimii
verekedss jaték,
amely természe-
tesen ismétcsaka
latvanyos akciéra

jelenlegi kedvenciink.
www.battlefieldheroes.com

elérhet6 lesz Xbox Live-on

akar hat f6 szémara
is, rengeteg

egyedi karakter,
japan hangokis kordnak szamit
(legalabbis az USA- 5
ban), millié titok
és Gsszetett harc-
rendszer varhaté a
jatéktol. m

j Front Mission? Igen, a Square kicsit talan

mell6z6tt sorozata tovabblép, méghozzé egy
hétmérfoldes lépéssel. A sorozat tagjai eddig ugye
lasst, gondolkodés, taktikai jatékmenetet nyijtot-
tak: oriasi mechak, hatalmas lépegetdk verték és
16tték egymast a négyzethalos térképeken, minden
fegyver bevetését alaposan meg kellett fontolni. Ez
a mult. Az Gj jatékkal nagyjabdl egyetlen kéz6s pont
maradt: mechdk I6vik egymast. A négyzethalot és a
megfontoltsagot elhajitottdk messzire, és az amerikai
fejleszt6k (ugyanazok, akiknek az Gj Silent Hillt is
koszonhetjiik - vagy ,készénhetjik”, attél fligg6en,
hogy kit kérdezel) atmentek vad akciéba. Valés id6ben
zajl6 utkdzetek, lerombolhaté vérosi kornyezet,
személyre szabhato-festhetd lépegetdk — ez a Front

—
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szamokba

véltozata idén, valodi dijakkal

hénapba telt, mig Europaban
eladtak egymillié DSi-t, ami uj;

ember dont ezentdl az angol a i kill utan nyilik meg a ne-
jatékok korhatar-besorolasairol, : 43 mi I I i 6 gyedik palya, a Coral Sea
barki mas beleszolasanélkil

millié példany kelt el eddig a Tetris
minden hivatalos valtozatabol.
Allitélag késziil a Tetris 2!

végére josolja Michael Pachter
jatékipari elemz6 a Wii HD meg-
e

a Battlefield 1943-ban

Mission evoluciéjanak legtjabb dllomasa. A térténet,
a hangulat is valtozik: 60 évvel jarunk a FM3 utén,
amikor az emberiség kilép az tirbe, de az emberiség
nagy lépése nem békében zajlik, a régi haragos
szovetségek, az USN és az OCU megint egymasnak
esnek. Ezt a konfliktust multiplayerben is atélhetjtik,
megnyithato fegyverekkel, kldnokkal, nagylétszamu
csatédkkal. Megjelenés jovére, PS3-on, X360-on és
meglepetéstinkre PC-n is. ®

- i .
M Leadasunk napjan robbant a hir: jorf az 4j

rioris.

Kishirek
a nagyvilagbol

Atri-Crescendo kezei kdzétt, a Namco
gondozaséban késziil ez a Wii-exkluziv
szerepjaték, amely grafikai stilusaban

és hangulatéban is valami tjat probal
hozni. Egy kihalt, kdddel ellepett vilagban
jarunk, ahol Seto nevii fiatal héstink probal
megfelel6 életkoriilményeket biztositani
maganak. F6 eszkéze ebben egyrésztaza
trupp lesz, akiket maga koré gydjt, masrészt
pedig a wiimote-tal iranyithat zseblampa,
amivel kincsek utén kutat, szellemeket
tesz sebezhet6vé, és amit végso esetben
fegyverként is bevethet. m

CRIRNEN >
0-6-6, Afrika!
Kevés jaték megy &t annyi nehézségen, mint
az Afrika, de Uigy néz ki, az eredetileg a Sony
altal fejlesztetett, PS3-as szafaris jaték véguil
megjelenik angolul is. Aki nem tudna: egy
profi fotést alakitunk, akinek az a dolga,
hogy minden nap kimenjen a szavannara, és
az emailben érkezé megrendelések nyoman
fotézzon. Hogy a vevé oroszléncsaladot,
vadaszo parducot, legelészé zsirafokat akar,
az mindegy, a mi dolgunk, hogy gyalog
cserkelve, terepjaroval kozelitve, esetleg
légballonnal repiilve megkeressiik és lefo-
tozzuk a kivant célpontot. ®

3

Order of War

Bar az E3-on kiprobaltuk, arra nem sikertilt
rajonniink, hogy a nem éppen hardcore stra-
tégiakban utazé Square Enix miértigazolta
le az Order of Wart. Persze sok baj nincs vele:
amas néven Oroszorszagban mar megjelent
jaték remekiil néz ki, kinal egy szovetséges
és egy német (!) kampanyt is, méghozza a
keleti és a nyugati frontot is feldolgozva.
Szerepel benne t6bb szaz igazi hadieszkoz,
akar kilométeres palyak, rombolhaté kdrnye-
zet, még egy sztoriszer(i dolog is, atvezetd
jelenetekkel - de tdl sok egyedit azért nem
tud felmutatni a program. ®




érdekességek m

Biin és biintetés

J6n az uj Sin and Punishment! No mi az,
nem kaptad fel a fejed a remek hir hallatan?
Nem csoda, hisz az els6 rész anno csak
Japénban jelent meg (ma mar Virtual
Console-on is elérhetd, széval hajrd, irdny
letoltenil). Egy rail shooterrél van szo, vagyis
amozgasra alig kell csak tigyelni, csak a
célkeresztet kell mozgatni a képerny6n.
Treasure-fejlesztésrél van szo, tehat a
népkonzolon igazan hardcore jatékélmény
varhato, kiilonb6z6 triikkds pontszerzési
lehetéségekkel, borzalmas nehézséggel,
durva ellenfelekkel (tudasban durvék - az
E3-on latott boss egy hatalmas csirke
volt...); mindez 2010 elején.

Elkelt az id!

1991 6ta dolgoznak, megteremtették, majd

t6bbszor is megujitottak az FPS stilust, és
ellenalitak mind az EA, mind az Activision
t6bbszori felvasérlasi kisérleteinek. Az
id-rél van sz6, a Wolfenstein, a Doomok

és a Quake-ek megalkotéirdl, akik John
Carmack vezetésével mindig a technoldgiai
és multiplayer jatékok élbolyédba tartoztak.
Afliggetlen fejlesztok példaképei tobbé
nem fiiggetlenek: a Bethesda tulajdonosa,
a ZeniMax felvasarolta 6ket. Allitélag nagy
véltozds nem lesz, azon tul, hogy nemsokéra
harom csapatos méretre hizlalédnak.

Videojaték menni Hollywood

m ét szamot kihagytunk ugyan a mozis
rovatunkkal, de legalabb most
megint van elég anyagunk par epizod
megtoltéséhez. A miltkor megemlitettik,
hogy késziil a Monopoly filmfeldolgozasa,
hat oriiljetek: a Universal filmstidio remek
oGtletének kdszonhetSen a torpedd
tarsasjaték is filmformabat 6lt jovére. De
hogy ez kinek volt az 6tlete?!

lgaz, az Asteroids filmvaltozatat sem tudjuk
egyelére elképzelni; olyan, mintha ezek az
Gtletek valami kokain és tequila altal fiitétt
medencés parti vége felé sziilettek volna
meg, és valahogy tulélték a masnapos
rdébredést... Persze Hollywood sosem az
épelméjli tleteirdl volt hires, a Sims-
feldolgozas példaul nemsokara elkésziil, és
idén a mozikba is kertilhet... m

L )

ASTEROIDS
(UniversaL)

ANTI-CHRIST/
EDEN

&)
ADVENTURE
QUEST
(SNEAKY SNAKE)

HITMAN 2
(Fox)

RESIDENTEVIL 4
(Sony)

Adatlap

Bemutaté: 2011
Forgatoksnyv: Matthew Lopez

Producer: Lorenzo di Bonaventura

(Transformers)

Bemutaté: 2009
Jatékpremier: 2010
Rendez6: Lars von Trier

Bemutaté: 2009
Rendez6: Adam Swiderski
Producer: Richard Lovejoy

Bemutaté: 2010
Forgatokonyv: Kyle Ward
(Kane &Lynch)

Bemutat6: 2010
Producer: Paul W. Anderson
(Resident Evil 1-3)

Az 1979-es Jatéknak ugye nem volt sztorija, széval nem teljesen értjiik, hogy
pontosan mirdl is fog szlni a film, mert az aszteroida-szétlovés mésfél éraban
nem hangzik tdl szérakoztatéan... Amigy Pong-mozi nem lesz...2

Afilm cime Anti-Christ, ajai o-
1t nem  mai konvencick mentén készitve. Az Eden kalandjéték Iesz a Mys(
stilusaban, méghozza korabbi Hitman-fe

Oké, nem mozi -~ szinhéz. Igen, a régi kalandjatékok egy New York-i szinhazi
eladast ihlettek, melyet idén juniusban mutattak be; no nem a Broadwayen.
A hatteret kivetitett screenshotok alkotjak, a szereplok EGA szinvilaga ruhakat
hordanak - mutassak be nalunkis!

L voltjé film, i
sz6val johet a folytatas. Részletek meg nincsenek, csak annyit tudunk, hogy az
j Hitman j4ték mentén fog haladni a sztori..

Nem a RE4 jéték feldolgozasarél van sz6, hanem egyszeriien a negyedik Resi-
mozirdl. Jovovich kisasszony természetesen visszatér, a hiresztelések szerint az
akci6 pedig Japanban és az Antarktiszon fog jatszédni.
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idézetek

»EInézést kell kérnem a rajong6imtél, de mivel én nem
készitek tobb Dead or Alive-jatékot, nem fogok tébb
Aerosmith-szamot sem felhasznalni. Ezért szeretném legmé-
lyebb halamat kifejezni az egyiittesnek és Steven Tylernek.
A DoA elkészitéséhez sziikséges er6t az Aerosmith és az
Armageddon-film adta.”

Tomonobu Itagaki, ex-Team Ninja vezetd, a legszérakoztatébb interju-

alany a foldon.

A hatvan képkock iperciramu kép ragasz-
kodtunk, mert kiilonben nem hivhatnak jatéknak... de én
legalabbis biztosan nem hivnam videojatéknak.”

Kazunori Yamauchi, a PSP-s Gran Turismordl. Egy kérdés azonban még igy

is marad: ha nem videojéték, akkor az els6 Gran Turismo vajon mi volt?

«Persze, remek pornéjatékot lehetne késziteni hozza, ehhez
kétség sem férhet!”
Peter Molyneux, a Lionhead vezére, a mozgésérzékelds Natalrdl [lésd
eléz6 szamunkban). Varjuk szeretettel.

+Elszomorit6, amikor egy zenei kiadé azzal fogad, hogy
manapsag a kolykok a Guitar Herobdl ismerik meg és élik
meg a zenét. Amugy nem izgat, hogy ki miként hallgat zenét,
de hogy ezt egy videojatékkal teszik meg, az elszomorito.”
Jack White, a White Stripes és a The Raconteurs egyttesek tagja.
A kérdés csak az, hogy miért érhetd el egy Jack White és harom
Raconteurs-szam is Guitar Herohoz, ha az egész ilyen géz...

»Ma a specialis mozgésok és a kivégzések motion capture-
Olése zajlik... elég betegek. [...] Ha az embereknek véres
Mortal Kombat kell, akkor, basszus, baromi véres Mortal
Kombatot kapnak!”
Ed Boon, a kilencedik, még be sem jelentett Mortal Kombat munkalatai
kézben Twitterezik

»Muszdj arat csokkenteniiik, mert ha nem teszik meg, az egy
konzolra juté eladasok lassulni fognak. Ha realisan nézziik
adolgokat, el kell gor a Sony gépeinek tovabbi
tamogatasan. Hamarosan el kell donteniink, hogy 2010-
ben és 2011-ben tamogatjuk-e a PS3-at és a PSP-t... X360-
on egyszeriien tobb pénzt hoznak a befektetéseink, mint
PS3-on.”

Robert Kotick, a legnagyobb fuggetlen jatékkiado, az Activision

Blizzard vezérigazgatoja. Bobby, a zsarolast dm biinteti a torvény.

»Baromira vdrom mar, hogy a Bungie valami nem-Halo
jatékot mutasson be. Azok a fickdk zsenik! Csakugy, mint az
Infinity Ward - én is minden évben alig varom az uj Call of
Dutyt, de sracok, ennél ti tobbet tudtok. Mutassatok meg,
mi van még bennetek! Persze értem én, tul nagy lenne a
kockézat, és tul sokat ér, amit eddig felépitettek. De azért
almodozni lehet, nem?”
Randy Pitchford, a Gearbox vezetdje innovécio mellett érvel. Két nappal
késébb bejelenti, hogy a kvetkezo jétékcimeket védették le (persze
mindbdl, legaldbbis azonnal, nem lesz jaték): World War Il Hero, War Hero,
Brothers in Arms War Hero, Modern War Hero. Megérzésiink szerint a jaték
haboruban fog jatszédni, és hést fogunk alakitani benne. ®
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SPYBORGS

Capcom nem csak hatalmas iv(, akci-

6val teli epikus kalandokon dolgozik,
de baratsagosabb, csaladbaratabb terveik is
vannak. Ezek koztil kiemelend6 a Spyborgs,
ez a kizardlag Wii-re késziil6 egyszerti vere-
kedés jaték, amellyel a kiadonak nagy tervei
vannak: ha az els rész sikeres
lesz, johetnek a mellékszalak,
képregények, akcidfigurak,
ami csak pénzt fial. Erre meg is
van az esély, hiszen a konzolon
kifejezetten latvanyosnak szdmité
jaték az E3-as demo alapjan kellemes,
még ha oly egyszerii élményt is
nyujt. Harom karakter koziil kett6t
vélasztva alkotunk csapatot, akikkel
aviszonylag linearis palyakon

£ s

haladva szétcsapdossuk a mindenféle
» mechanikus ellenfeleket. A harc egyszerii
(bar ha ketten, kooperativ médban
jatszunk, mar lehet érdekesebb
\\ tdmadasokat eléadni), a féellenfelek
. mozgasai hamar kitanulhatdak, de
arokonszenves hsok és a valdban
hangulatos, latvanyos vilag miatt
élveztiik a demopalyakat. A vilagot
nem akarja megvaltani, de egy téli

Mario Kart és a LittleBigPlanet szere-
lemgyereke - persze a fejleszték nem
merték ezt ilyen egyértelmten kimondani,
de a dolog egyértelmdi volt mindenkinek,
aki latta a bemutatot a Sony E3-as sajto-
tajékoztatojan. Ha elindulsz a palyakon az

% apro kocsikkal, a jaték egyértelmden a Mario
Kartot idézi: vannak ugratok, turbot adé mezok, felveheté fegyverek; mindezt a stilushoz
képest szemkapraztato grafikdval, am kevés Ujitassal. Na de amig idaig, a startvonalig elju-
tunk, addig milliényi uj dologgal talalkozhatunk — lévén az egész jatékot mi alakitjuk ki. Bar
természetesen lesznek alapbol is versenyzok, jarmlivek és palyak is a lemezen, de ahogy a
LittleBigPlanetben, tgy itt is a keziinkben van minden eszkéz, hogy barmit létrehozzunk.
Készithetiink sajat sof6rt és verdat, kedviink szerint szinezhettink mindent, de a program
igazi sztarja a palyaszerkeszt6, Iévén barmilyen iv, elhelyezkedési helyszint kialakitt
tunk benne. Lehet egy ecsetszertiséggel festve, fakat, hazakat és birkakat elszérva palyat
épiteni, de ennél sokkal szérakoztat6bb, amikor egyszeriien nekierediink a fehér semmi-
nek, és kanyargasunk rajzolja ki a palyat - a ravaszokkal pedig emelkeddket és lejtoket
tudunk krealni menet kdzben. Aztan, ha korbeértiink, kiléptink, johet az ecset, a talajfajtak
meghatarozésa, szépitéelemek kiszordsa, a napszak bedllitasa. Ha kész a remekmdi, egy
gombnyomas, és maris mehet ki a netre a
millié mésik palya kozé, ahol remélhetéleg a
tomegek rékattannak, és pozitiv kritikakkal
arasztjak el. Megjelenés jovore, csak PS3-ra. =




NYA

n QUAKECON
Augusztus 13-16.,
Grapevine

,Négy nap békében,
szeretetben, rakétave-
t6kkel”, ahogy a hivatalos
szlogen irja. Tébb ezer
fos LAN-party hivata-

los bajnoksagokkal,
id-bemutatdk (tippiink:
jatszhat6 Rage és Doom
4-prezentacio is lesz).

m Gvetkezzen a Sony hat legsikeresebb jatéksorozata, amely valésziniileg meglep majd
par rajongét. Az adatok forrésa a Sony pénziigy jelentései, sajtokdzleményei voltak,
illetve néhol a Wikipedia. Az adatok 2009-esek. A jatékok szamanal minden specidlis verzié,

BLIZZCON
Augusztus 21-22.,
Anaheim
StarCraft 2 vilagbajnok-
ség, Diablo 3-bemutatdk,
World of Warcraft-
el6adasok. Ezen feldil
megannyi bemutato,
kerekasztal-beszélge-
tés, verseny, koncert,
és minden, ami egy jo
bulihoz kell.

DEVELOP

Julius 14-16.,
Brighton
Fejleszt6i konferencia,
testfestett lanyok helyett
design- és technikai
jellegti el6adasokkal. Itt
mutatjak be részleteseb-
ben a Sony mozgasérzé-
kel6s kontrollerét, és a
Gaikai online rendszert
[lasd: 576 KByte 006].

bévitett- vagy demokiadas kiilon szamit, a mobilverziokat nem szamoltuk fel. A Crash

Bandicootnal csak a Sony altal kiadott epizédokat szamitottuk fel. Mindenhol az eurépai
kiadas cimét, de a legelsé megjelenési datumot hasznaltuk.

GRAN
TURISMO

Jatékok szama: 11
Osszeladas: 50.000.000
Azels6 rész:

Gran Turismo (1997)

A legutdbbi rész

Gran Turismo 5 Prologue (2007)

RASH

C ,
BANDICOOT &4

Jatékok szama: 4
Osszeladas: 16.000.000
Az elsd rész:

Crash Bandicoot (1996)
A legutdbbi rész:

Crash Team Racing (1999)

EVERYBODY’S

GOLF

Jatékok szama: 9

Azels6 rész:

Everybody’s Golf (1997)
Alegutobbi rész:
Everybody's Golf 2 (2008)

Osszeladas: 11.500.0%’7'/

Jatékok szama: 8
Osszeladés: 14.500.000
Az elsG rész:

Ratchet & Clank (2002
A lequtébbi rész

Quest for Booty (2008)

Jatékok szama: 8

Osszeladas: 11.000.00°

Az elsg rész:

US Navy Seals (2002)
A legutcbbi rész:

Confrontation (2008)

FESZTIVALKALAUZ

PAX

Szeptember 4-6.,
Seattle
Harom konzolon &tivelé
hatalmas bajnokséagsoro-
zat; rengeteg fliggetlen
fejlesztés, no meg persze
a nagykiadok varva vart
jatékai; Rock Band- és
Guitar Hero-fejleszték —
ezuttal igazi hangszeres
- koncertjei.

M Nintendo

H Konami
Capcom

B Square Enix
Sega
mas kiadok

Namco Bandai

*A 2008-ban Japanban eladott konzol- és kézik I-ja

Ha a Wii Sports bowling részében lendités kézben 4

HIREK

GAMESCOM

Augusztus 19-23., KéIn
Eddig més varosban, mas néven futott, de
ha 6szinték akarunk lenni, ez bizony a jo
6reg Games Convention, Eurépa legna-
gyobb jatékkiallitasa. Mit varunk? Az E3-as
jatékok mélyebb bemutatésat, és néhany
tjdonsagot; mi ott lesziink. ..

EUROGAMER EXPO

Oktéber 27-28., Leeds
A karacsonyi jatékdomping legnagyobb
sztarjai lesznek jelen kiprobalhato
formaban a Modern Warfare 2-t6l a
Scribblenautson &t az Uncharted 2-ig.
Két nappal késébb Londonban is lesz egy
forduléja a kidllitasnak.

BUDAPEST GAME SHOW
Oktoéber 24., Budapest
Arégid legnagyobb ilyen jellegli eseménye
szervezédik, egy egész napos ingyenes
jatékfesztival a Papp LaszI6 Sportarénaban.
Fejleszt6i el6adasok, versenyek, bemutatd-
sok és rengeteg nyeremény. Részletek egy
6bbi szamunkban vérhatok.

TOKYO GAME SHOW
Szeptember 24-27., Tokié
A név talan elég jol megmutatja, mirél
is van sz0: japan fejlesztok rukkolnak
el6 ujdonsagaikkal. Talan kidertil mi az
a Metal Gear Rising, talan bemutatkozik
a Final Fantasy Versus XlI, és esetleg a
kévetkezé Mistwalker-alkotés is kint lesz.

APAN KIADOK EROMEGOSZLASA

ékok szama alapjan

OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL
A VIDEOJATEKOKROL...

Idén &sszel jelenik meg Last Hope: Pink Bullets cimmel
az utolsé Dreamcast-jaték; vagy legalabbis egyelére
senki nem koézélte, hogy a jévében is tervezne ilyesmit.

Az elsd jaték, ami belsé nézettel mutatta
az eseményeket az 1976-os jatéktermi masina,

a Night Driver volt az Ataritél. 2

trénteremben elpusztitod Arész és a Minotaurusz szob-
rat, egy telefonszémot kapsz, amit felhivva Kratos és a
designer David Jaffe beszélgetését hallgathatod meg.

3 Ha a God of War amerikai verziéjaban az Olimposzon a

elengeded a B gombot, a golyé elszill hatrafelg,
a Mii-tdmeg kézepébe. Megérdemlil

A tervek szerint Michael Jackson irta volna a Sega
szamara a Sonic 3 zenéjét, de mivel épp akkoriban
robbant ki Jacko elsé pedofil-botréanya, a japan cég
végll felbontotta a szerz8dést a sztérral.
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INTERJU

joel dreskin ~

telltale

MAJ

Az E3 egyik legpozitivabb bejelentése az volt, hogy
kiderult: két Uj Monkey Island-jaték is készul. A Telltale
és a LucasArts kozos demotermeében a Tales of Mon-
key Island producerével beszéltink a két programrol.

foglal-
kozasa szerint brand
manager, azaz 6
felel mindenért,
ami Monkey Island.
Jelenleg a Telltale-
nél van allasban,
de korabban éisa
LucasArtsnal dolgo-
zott, nevezetesen
az X-Wing szérian,
amiért 6rokké
halasak lesziink (a
Phantom Menace-rél
meg nem beszé-
link...)

H Ha érdekel a Tales of
Monkey Island tesztje,
azt a 89. oldalon olvas-
hatod. Osszefoglalva:

j6!Egész jo...

16 B

Biztosan tudod, hogy a Telltale-t éppen

azok az ex-LucasArts fejlesztk alapitottak,
akiknek a kalandjatékok a maniai - ilyenek
vagyunk. Az elvalas ellenére remek viszony-
ban vagyunk a korébbi cégiinkkel, és bizony
évek 6ta kepesztiink, hogy megkapjuk a
lehetéséget valamelyik klasszikus djraalmo-
dasara, és most eljott a lehetéség. Valoszinl-
leg az sem art, hogy Darrell Rodriguez, az uj
LucasArts-fonok is szereti a kalandjatékokat
- nem véletlen, hogy a legendas Indy-kaland,
a Fate of Atlantis felt(inik az uj Indiana Jones-
jatékban is. Egyébként Craig Derrick volt az,
aki gerillamunkaval elkezdte 6sszegydijteni

a stabot, még joval azel6tt, hogy a hivatalos
engedélyt megkaptuk volna.

Koszi, sokdig dolgoztattuk a marketinge-
seket, amig el6jottek ezzel az ujito jellegi
megnevezéssel! [nevet] Tehat, gyakorlatilag
ez az eredeti jaték mai szinvonalra hozva.
Megmaradt a lényeg, a tartalom: az 6sszes
poén, az Gsszes fejtord, targy és karakter itt
van - semmit nem tettlink hozza és semmit
nem vettiink el beléle.

[nevet] Hat igen, tiirelmetlenek voltunk...
Természetesen felujitottuk azért a jatékot,
technikai oldalrél. Mint lathatod, a grafika
teljesen megjult, mindent 1080i felbontas-
ban tjrarajzoltunk. Minden helyszin, minden
karakter, minden jelenet megujultilyen
értelemben. Sokat toprengtiink rajta, hogy
milyen legyen a stilus, mert ugyan a jaték
rajzfilmes grafikaju volt, az atvezetd jelenetek
- vagyishat inkabb atvezetd képek, mert-
hogy 1990-ben késziilt az eredeti - realisz-
tikus stilust kaptak. Ezt az ellentmondast
feloldottuk, és a meguijult stilus leginkabb a
harmadik Monkey Islandre hajaz.

Szerencsére utolértiink mindenkit az erede-
ti stabbdl, és a korabban csak szoveges
sorokat is felvettiik veliik, ezzel egészitet-
tiik ki az eredeti hangokat. Es ha mar itt
tartunk, a teljes zenei anyagot is tjravettiik,
nagyzenekarral a MIDI helyett - széval
mind vizualis, mind audio szempontbdl
teljesen mai a darab.

Nem néhol: barhol! A feltjitott grafika
mellett a régi latvany, a régi kezelfeliilet
(mert most az igék hasznalata helyett
igazi point 'n click rendszer szerepel a
programban) is elérheté. Egy gombnyo-
mas, és el6tlinnek
a pixelek, a régi,
sokak ltal imadott
karakterrajzok. Mar
a kezdetektél ez
volt az elképzelés,
semmiképpen nem
akartuk elhagyni az
eredetit!

Persze, olyan hét
hénapba telt az
egész, ésfoleg a grafi-

kusok dolgoztak. A régi verzi6 egyébként
egy dologban hianyos volt: memariahiany
miatt ki kellett hagyniuk Spiffynek, a Scumm
bar kutyajéanak az arcképét; igen, azon a 4
kilobyte-on mulott, hogy rafér-e egy lemezre
a program. A doboz hatuljéra azonban felke-
riilt egy kép, amin latszott Spiffy portréja,

és ezt alapul hasznalva most a jatékban is
benne lesz. Es mivel ma mar egy csomé
jatékos nincs hozzaszokva az 6sszetett, vagy
egyszer(ien 6rdogi fejtorékhoz, egy harom-
szintes segitérendszert is a jatékba tettiink,
tehat ha nagyon elakadsz, akkor kaphatsz
tippet, kifejtds segitséget, majd végiil egy
megaldzo, hatalmas sarga nyilat, ami ponto-
san elvezet a kovetkez6 helyre, targyhoz.

Meg kellett osztanunk az eréforrasokat, és
tigyelniink kell arra is, hogy ne arasszunk el
egy platformot. A PC ugye adott: egyrészt
minden jatékunk azon készil, masrészt meg
aMonkey Island gyokerei is ott vannak. Mikor
kijoviink a jatékkal — valamikor nyér végén —,
akkor WiiWare-en még béven megy majd a
Tales of Monkey Island-sorozat, és kicsit tulzas
lenne. De késébb nem kizért, egyaltalan nem.

[gérni nem igérhetek semmit, a LucasArts-
os PR-osok itt 6lalkodnak. De ha sikeres

a Secret of Monkey Island, akkor nyilvan
elgondolkodunk a dolgon...

Nem, hivatalosan ez nem a Monkey Island 5.
lgazabdl a rég igért, csak Ron Gilbert fejében
létez6 Monkey Island 5 utén jarunk pér évvel
— talan majd egyszer az a jaték is elkésziil.

A Monkey Island-széria nagyjabél harom
embernek készénhet6 - Ron Gilbertnek,



Dave Grossmannek és Tim Schafernek.
Dave vezeti a fejlesztést (kreativ oldalrdl), és
azelsé, akit felhivott a hirrel, az Ron volt. O
el is jott harom-négy napra, megbeszélték
az alapsztorit, kitalaltak egytitt par fejtorét,
és nosztalgiaztak egy jot.

Beszéltiink vele, de 6 még bonyolultabb tigy
lett volna, mint Ron. Mindketten mas cégnél
dolgoznak fallasban, és mar Ron tigyében is
sok jogi probléma adddott ebbdl. A részletek-
be nem mennék bele, de érthetd, ha egy cég
nem 6riil, ha f6 agytrésztje egy masik, adott
esetben rivélisnak is mondhatd jaték elkészi-
tésébe szall bele. Ron ugye egy kisebb cégnél,
aHotheadnél dolgozik, de Tim a Double Fine
élén az EA-nak késziti a Briital Legendet - és
nem akartunk gondot se neki, se magunknak.
Viszont a csapat tagja az eredeti Monkey
Islandek zeneszerzGje, Michael Land, és a
szinkronhangok is a régiek.

Igen, nyilvan LeChuck okozza a bajt. llletve,
szokdsos eszessége miatt Guybrush a
kozvetlen kivalté. LeChuck megint elrabolta
Elaine-t, és Guybrush véletleniil eltoria
zombikaloz ellen készitett pengét, igy a

nagy csatdban minden félresikertil: LeChuck
emberré valik, é&s minden, ami gonosz volt
benne, himl6virusként manifesztalédik. Ez
elkezd terjedni, mindenkit zombiva véltoztat-
va, Guybrush pedig lepusztulva, csaj és pénz
nélkiil vetédik partra Flotsam szigetén — és
innen kell valahogy megoldania a helyzetet.

Monkey Island-alapoz6

Dave Grossman, a LucasArts egyik titanja (ir6, programozo, designer; Secret of Monkey Island,
Monkey Island 2, Day of the Tentacle) az Eurogamernek adott interjuban foglalta 6ssze, hogy
miis aza Monkey Island, és miért is ilyen népszerii. ,Hat, a Monkey Island egy elbiivolé és igen
humoros kalandjaték-sorozat, ami a kal6zlétrél sz6l. Nagyjabo i é 4]

A sorozat igazabol két dolog kombi nleges: merthogy a fé
sztorivonal igen komoly, viszont a jaték maga rendkiviil konnyed és szérakoztato. [...] A kozép-
pontban a kicsit iigyefogyott Guybrush Threepwood, 6njeldlt kaloz all, aki szerelme, az elszant
Elaine Marley kormanyzoholgy szivének elnyeréséért kiizd. F6 ellenfele egy LeChuck nevii kal6z-
kapitany, aki egy adminisztrativ hiba okan nem keriilt a4t a tulvilagra. Hirméjuk allandé viaskoda-
sa, no meg rengeteg poén - ez a Monkey Island!”

Never pay more than 20 bucks
computer gane.

3

for .

Nem, e téren valtoztattunk. Ezuttal
egyetlen sztorit mesélink el, amely
végigvezet ezen a fantasztikus vidéken.
Ez azt is jelenti amugy, hogy nagyon
kevés dolgot hasznalunk fel tobb epizéd-
ban, nem lesz egy kozponti hely, mint a
haz a Wallace & Gromit-, vagy az iroda a
Sam & Max-jatékokban. Minden epizéd
tovébbviszi a sztorit, Uj helyszinekre
vezet, ahol uj karakterekkel és Uj fejto-
r6kkel taldlkozhatunk. Ez azt is jelenti,
hogy az epizddok hangulata, jatékstilusa
is eltéré lehet a tobbitdl - lesz klasszikus
Monkey Island-érzetet kelté, ahol egy
nagyobb vidéket bejarva kalandozha-
tunk, és lesz, ahol egy kisebb terileten
zajlanak az események.

B Természetesen az Uj
verzi6ban is be lehet
kapcsolni a feliratot,

deittaszinkronlesza

fészerepld!

Alapjaiban igen, de természetesen allan-
déan pofozgatjuk, szépitgetjiik — és ami
sok embernek lehet fontos, gyorsitjuk.

A Tales of Monkey Island-sorozathoz
egy, a nagykozonség szamara is azonnal
észlelhetd javitas készilt, amely az
arckifejezéseket és a szajszinkront teszi
sokkal jobba.

Valahol a kett6 kozott. A f6 sztorivonalat
nyilvan tudni kell el6re, de amigy mind az 6t
fejezeten egy kilon ir6 dolgozik, akik mind
Dave Grossmannak felelnek, vele egyiitt
dolgozzak ki az eseményeket, a fejtorcket.
Jelenleg [junius 22-én] az els6 rész mar
teljesen kész van, a masodikon a befejezd
munkalatok zajlanak, a harmadiknal mar kész
a szovegkonyy, a negyediknek pedig az alta-
lanos designja készilt el. Egy epizod nagyja-
bl ketté-négy jatékorat kinal, nekiink pedig
olyan 6t hénapba telik megalkotni 6ket - de
természetesen a fejlesztések parhuzamosan
zajlanak. A terv az, hogy havonta jelennek
meg, egyel6re PC-re és WiiWare-re.

Gondolom, mire ez az interji megjelenik,
addigra az els6 epizdd is a digitalis boltok-
ban lesz - julius 7. a megjelenési datumunk.
A Wii-verzi6 valamikor késébb jon, de mivel
itta Nintendéval is egyeztetni kell, nem
olyan egyszerti a dolog, mint PC-n, ahol
elkészuliink, és kitessziik Steam-re meg a
t6bbi digitalis boltba.

B Az ujésarégi
verzidk kozti eltérés
egészen elképesz-
t6 - réadasul az

ij anyag mozgas
kézben mutatja meg
igazi erejét!

Nem zértunk ki semmit. Nem is igériink
semmit. Hivatalosan csak PC és Wii a két
platform, de elképzelhet6 egy Xbox Live
Arcade verzi6 is, valamikor a jévében.

[nevet] Egyelére el akarunk késziilni ezzel
az 6t fejezettel. Aztan kilihegjiik magunkat,
remélhetdleg vesziink egy sajat szigetet a
Karib-tengeren, és elkezdiink gondolkodni
afolytatason. Egy Indiana Jones-kaland
nem is hangzik rosszul... m
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INTERJU  rhianna pratchett

Taldn kevésbé kéztudott, hogy miel6tt jaté-
kokkal foglalkoztal volna, a PC Zone magazin
munkatdrsa voltal. Honnan jott az 6tlet, hogy
fejlesztokkel kezdjél foglalkozni, miért valtottal
azujsagirasbol a jatékfejlesztés iranyaba?
Egyszeriien szerencsém volt. 2003 kornyékén
lettem kiils6s munkatarsa a lapnak, amivel renge-
teg szabadidém és lehet6ségem adédott. Ekkor
hivott fel Swen Vinke a Larian studiétél, hogy story
editorra (a szévegirok altal készitett irdsok szerkesz-
téje) lenne sziikségik a Divine Divinity folytatédsa-
hoz, a Beyond Divinityhez. Minthogy az els6 rész
nagy rajongdja voltam, érdekes kihivasnak tiint,
ugyhogy két kézzel megragadvan a lehet6séget
keriiltem a fedélzetre. Es azéta is kiilénféle térténet-

]7]? ir6i posztokon tetszelgek mas jatékoknal is.

5,

Z Hogyan zajlik egy térténetiras folyamata?

! Megkapod a fébb karaktereket, esetleg elére
y lefektetik a fébb irany lakat, vagy n
Z i magadtél kell kidolgoznod?

e Ez nagyban fligg attél is, hogy mikor kezdesz

i aktualisan dolgozni a projekten. A hagyomanyos
;ﬁ; értelemben vett irok — akik jatékfejleszt6i hattér

és tapasztalat nélkiil, féként irodalmi alkotésokkal
tlntek ki addig — nem tudnak igazan tagjaiva vélni
a jatékfejleszté csapatoknak, csak, haa studié
biztosit nekik kiilon helyet az irodaikban (ami még
mindig ritkasagszamba megy), akkor igazabol
béarmelyik periédusban csatlakozhatnak a projekt-
hez. Tehét akar az is konnyen eléfordulhat, hogy
mire kozelébe keriilsz a jatéknak mér néhany palya
és a fébb jatékelemek valéban készen vannak, s6t,
akar egyes karaktereket is kidolgoztak — mint ahogy
az velem is megtortént az Overlord els6 részének
esetében. De akar emlithetném a Mirror's Edge
munkalatait is, ahol mar szinte minden helyszin
készen volt, és-csak a palyak kozotti torténetet
kellett gatyaba razni. Persze a legjobb dolog, ami
torténhet veled, ha régton a kezdetek 6ta ott
lehetsz a fejlesztok mellett, igy kapva esélyt arra,
hogy a legtébbet hozd ki magadbél - ezért is volt
remek élmény az Overlord 2.

kapcsolatod a fejlesz-
1gednek beleszélast a jaték
CislGakiares

Ez szintén attol is fiigg, hogy mikor kerlilsz az adott
projektre. Jomagam jobban preferalom a szemé-
lyes kontaktust, amikor a lehetd legtobb fejleszté-
vel van lehetéségem kommunikalni, és &t tudjuk
beszélni egymas elképzeléseit. Sajnos nem mindig
van ra méd, hiszen az ir6k bevonésa a csapatba
altaldban problematikusnak tiinhet sokak szaméra
— senki nem tudja, hogy miként integralhatnak

ezt a kiviilré| érkez6 elemet a mar meglévé és jol
miikddé csapatba. De ha tavol tartod az iridat a
csapat t6bbi tagjatol, nagy val6szinliség szerint
csak rontasz a helyzeten, hiszen nem fog illeszkedni
a torténet a jatékmenetbe és pélyaleirasok is eltér-
hetnek az aktudlis feladatoktél.

[IRTA BAGO PETER]
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Apja a Korongvildg-regények alkotdja, 6 pedig
a jatékvildagban tevékenykedik, szintén froként.

A Heavenly Sword és az Overlordok fantasztikus e
isebb volumenti dolgokkal kapcsolatban. Ha csak
torténetéért, hangulatéért feleld csinos holggyel Beineayigazan grandiozus cselekmenyszilat
5 = bontasz ki, a kdrnyezettel kevésbé kell pepecselni,
Londonban, az Overlord 2 launch partyn beszélgettink. az energididat inkbb a karakter vizualis kidolgo-
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zottsagaba érdemes fektetni. Ez a pozicié egyéb-
ként létezhet, narrative designer néven felel6s
lehet az illet6 a helyszinekért is, de altalaban belsés
csapaté eza munka. Jémagam az Overlord: Dark
Legend kapcsan kaptam elészor elismerést ebbéli
teljesitményemért is.

>rvégzel egy forgatékonywel, vagy akér
6ka|-m=. {
megbizatisod? Suikség vanméga
knal
jy dolgod: végeztével mér az \ij vizek felé
gatsz?
Igyekszem elérheté maradni egészen addig, amig a
produkciénak sziiksége lehet ram. Nem csak, hogy
folyamatosan djrairod és finomitod a szkriptet, de
afejleszt6k akar az utolso pillanatban is kérhetnek,
illetve eszk6z6lhetnek valtoztatasokat. Ezeket
természetesen tovabb kell vezetni a térténetbe is.
Példaul el6fordulhat, hogy komplett pélyarészek,
vagy karakterek kertilnek ki a végleges véltozatbol,
ilyenkor pedig hozzé kell igazitani a hidnyos része-
keta mar meglévékhoz, ami szinte a kreativitasod
megkinzasanak felel meg (legféképp, ha az adott
részeket mar tobbszor is finomitottad). De hat
hozza kell szokni, hogy ez a szakma errél (is) sz6l.

Csa((a torténet alakitasaban veszel részt, vagy
d tartoznak a csatakban elhangzé széve-

Tulajdonképpen mindenhez k6zém van, ami szveg
alapti. Széval igen, irok kiildetés kézbeni parbeszé-
deket, targyleirdsokat, s6t nem ritka, hogy hirdetési,
vagy marketinganyagok szévegezéseit is vallalom.

Miahelyzeta szinkronmunkalatokkal? Ott is
jelen vagy, vagy ez mér a stuidié munkaja?

_ Gyakran dolgozom szinkronrendezéként vagy
szinkronasszisztensként is. Azt hiszem ez logikus is,
hiszen nalam jobban senki sem ismeri a dial6guso-
kat - a karakterek motivaciot, az érzelmi hatteret, a
ténust, a hanglejtést. Es meg kell hogy mondjam,
nagyon élvezetes viszonthallani illetve instrulni a
szinkronszinészeket Uigy, ahogy azt az irds kézben
elképzeltem.

nk a Heavenly Swordrél! Milyen volt
dolgozni Andy Serkisszel - ugy hallot-

magaba ajaték.
Nagyszer( volt egyiitt dolgozni vele, hiszen a
személye valami igazan kiilénleges pluszt adott a
fejlesztéshez. Nem tudom pontosan, hogy mennyi-
reismerte a videojatékokat el6tte, de a produkcid
végére teljesen magaval ragadta az egész. Még
viccel6détt is, hogy a kotott jatékelemek mennyire
megnehezitik a dolgunkat a térténetmesélésben.
Mindemelett azt hiszem, a fejlesztés végére 6 is
radobbent arra, hogy mekkora potencial lakozik
egy-egy videojatékban.

Mennyire volt nehéz Kai [a féh snﬁ, ariko fiatal

ismerése, aki egy gyerekk

mintsem t
Borzaszt6an megszenvedtiink vele. Tulajdonkép-
pen Lydia Baksh-nak, a Kait alakit6 szinésznének
koszonhetiink mindent. Az 6 alakitédsa miatt lett Kai
inkabb rejtélyes és zarkozott, mintsem gyerekes és
zavaro. Azt hiszem sokat segitett, hogy el6tte papir-
ra vetettiik és konkretizéltuk a mentalis allapotat is,
amihez mindig vissza tudtunk térni és igazodni, ha
kérdéses szituacioba keveredtiink. Azt hiszem, ha
megértjiik hogy a karakternek min kellett keresztiil-
mennie, taldn érthetébbé valik a viselkedése is.

Néha klfejezetten dgy tiinik, hogy jobban
élvezedan at(v, gonosz hésok alkotésil, mint
/oS szereplbk kibontasat. Bohan

... Igazunk van,

“97‘
A negativ h6sok mindig a legszérakoztatébb és

legésszetettebb karakterek, és igy gondolom a
Heavenly Sword teljes szereplGgardaja is egy kicsit
kattant és furcsa valamilyen szinten. Bohan kiraly
személyisége példaul részben Andy alakitasanak
is koszonhetd, aki sokkal nagyobb mélységet
adott a karakternek — és azt hiszem, talan ennek is
betudhatd, hogy nagyon j6 hangulatban teltek el a
mozgasanimacios felvételek is.
A Mirror’s Edge soran a DICE rajzfilmszeri atve-
eté animaciokat alkalmazott. Kinek az 6tlete
volt? Tetszett a végeredmény?
Végs6 soron ez a DICE vélasztasa volt. Az ir6k soha
nem donthetnek ilyen volumenti kérdésekben.
Még miel6tt a végleges dontés megsziiletett volna,
sorba vettiik a kiilonb6z6 lehetéségeket. Nem
voltunk benne biztosak, hogy az idé és kéltségigé-
nyes mozgasrogzitéssel animalt megoldast, vagy az
animacios valtozatot valasszuk-e. Végiil a csapat az
anime-jellegg, stilizalt valtozat mellett foglalt allast.
Ennek szimplén mivészi oka volt. Es bar ugyan a
végleges valtozatot nem lattam, de a sajtévisszhang
alapjan tgy gondolom, a kdvetkez6 alkalommal a
DICE talan fontoléra vesz mas lehet6ségeket is...
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rhianna pratchett

lyen konvencionalis hatarokat, ha az azon dolgozd
torténetmesél6k is a fejlesztés legeleje 6ta a csapat
részét képezhetik - és e jatéknal erre nem volt esély.

[nevet] Mlnthogy az elso részben ott v
a jatékosoknak, igy gondoltuk, hogy diszkriminativ
a tobbi szérgolyora nézve, ha 6k meguszhatjak
avalogatott atrocitasokat. A gonosz szine el6tt
mindenki egyenl6 - igy eztittal mindenkinek
vesznie kell! De voltak megkétések persze: a kinzas
emlitése is kizaré ok volt a korhatarbesorolasi
bizottsag el6tt [a kiad6i elvarasok miatt a jatéknak
a 16+ besorolésba kellett beleférnie], tehat ezt ki
kellett hagynunk a jatékbol. Manapsag a Dungeon
Keeper sem jelenhetne meg az egymas szérnyait
tépkedd angyalokkal, vagy az egymast korbacsold
udvartartassal - ami azért szomoru tendencia...

egyiltalénl 16 dologna
Mindig izgalmas dolognaktartottam haegy
alkotas meginditja az embereket (ahogy szerintem
a Heavenly Sword is ilyen volt). De persze azt sem
tartanam jo 6tletnek, ha lépten nyomon csak a
kiilonb6z6 érzelmeinkre prébalna hatni egy-egy
alkotds. Minden stilusnak megvan a maga eréssége,
és jobban kedvelem, ha ezekbél csak egyet-kett6t
aknaznak ki a fejlesztok, ahelyett hogy egy érzelmi
hulldmvasttra Gltetnének.

Ag
sabb fejlesztés kbeniis, mintiﬁondjuka
vagy a Mass Effect?
Minden tiszteletem a fentebb nevezett projektek
fejlesztéinek. Egy ilyen massziv vilagot megalkotni
nem lehet hétkdznapi feladat. Eppen ezért ezeken
a fejlesztéseken nagyszamu csapat dolgozik, hogy
kitalalja és életre keltse az adott vilagot, karakte-
reket és személyiségeket. En jobban szeretek akar
egy kisebb csapatba integrélodva, akar egyediil is
dolgozni, mert igy nagyobb terem van a médosi-
tasokra is, és sokkal konnyebb kordaban tartani az
egész elképzelést, mint tobb szdz ember esetében.

Amikora pro;ektre keriiltem mar minden palya,
minden jatékelem ki volt dolgozva - csak a sztori
volt egy uires folt. Sajnos néha ilyen nehezité
kortulmények kozott is helyt kell dlinunk és kihozni a
helyzetbdl a lehet6 legtdbbet. Ennek ellenére csak
ugy lehet esélye egy projektnek atlépnie barmi-

Még mmdegylk keplekeny kicsit. Es nem is nagyon
beszélhetek réluk. De az egyikiik egy nagy-nagy
4lom beteljestilése, a mésikuk pedig a kedvenc
kiadémnal zajlik. Azt hiszem, az emberek tébbsége
nagyon meg fog lepédni...
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Nemrég megint Miinchenben jartunk - e

zuttal az EA hivott meg minket, mégpedig a FIFA 10 eurépai

bemutatkozé korutjara. A turnézé producerek koziil harmat is mikrofonvégre kaptunk, de a legtob-
bet David Rutter, a nextgen verziok mestere beszélt.

AFIFA 09 igazi sikersztori volt, jobb
fogadtatasrdl valésziniileg dimodni
sem tudtatok volna. Ezek utdn nem volt

nehéz nekidllni a folytatas megalkota-

David Rutter: Nem, nem mondhatnam —
mindenkit hatalmas lelkesedéssel toltott

el adolog, ezinkabb energiat adott. Egy
dolog volt nehezebb a megszokottnal: dj
dolgokat kitalalni, kidolgozni, hogy miként
lehetne még jobb a jaték. Az utébbi néhany
évben sikeriilt levetkézniink a rokabor-
érzést, és semmiképpen nem akartunk ide
visszatérni; viszont a FIFA 09-be mindent
beleadtunk, és az Ultimate Team kiegészit6-
vel még tovébb is vittiik a dolgot. Széval ez
okozott kis nehézségeket, de szerencsére
jottek csostiil az Gtletek — és ezzel parhuza-
mosan rengeteg kérés a jatékosoktol!

DR: Nem, szerencsére nem. Persze voltak
gondok a kapusokkal, a kapufakkal, a

nem iranyitott karakterek helyezkedésé-
vel, a szoktetésekkel, a lesekkel, de ezek
mindenkit érintettek. Az els6 dolgunk volt,
hogy ezeket a hibakat 9kijavitsuk. De a
panaszokon tul rengeteg 6tlet is érkezett

a jatékosoktol, és amit tudtunk, azt meg is
valésitottuk.

DR: Persze, nagyon sok van. A legutébbi
sugallat példaul két hete érkezett egy angol
community manageriinktél: jo lenne, ha
lehetne rendesen mozgatni a sorfalat és
egy gombnyomassal lecserélni a szabad-
rigast végzé jatékost. J6 otlet, megoldani
sem volt nehéz, igyhogy mar ebben a
verziéban is benne van. Egy masik 6tlet,
ami id6kdzben hatalmas dologga fejlédott,
agyakorléaréna volt. Ez ugye eddig toltés
kozben volt elérhetd - és a jatékosok ezt
barmikor elérhetévé akartak tenni. Innent6l
nem volt megallas: el6bb a multiplayer
kertilt bele, majd a médosithatd korilmé-
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B A demdban véarha-
téan a Chelseaésa
Manchester United

kapnak majd helyet

nyek (akar négy vs. négy feléllasig leszdkit-
hetjiik a meccset), és végiil a gyakorolhato
rogzitett helyzetek.

jlodtek ki végiil az elmenthetd|

DR: Nem, annak az 6tlete mar régebben
megvolt, de 6sszehoztuk a kett6t. Most
gyakorlas kdzben barmikor kivalaszthatod
ezt az opciot, és a tizenhatos kérnyékén
létrehozott hat zona egyikében, vagy
valamelyik szogletzaszlonal létrehozhatsz
figurakat. Az igazi fociban a leglatva-
nyosabb golok is igy sziiletnek, egy-egy
meglepd kombinécidbdl, és most te is
felépithetsz ilyeneket. Osszesen nyolc zéna
van, és mindhez négy figurat dolgozhatsz
ki, amelyeket jaték soran egy gombnyo-
massal elindithatsz. Lényegében felallnak
a csapatok, kivalasztod a triikkben részt
vevé jatékosokat, és iranyitod 6ket, amerre
akarod. Ha ez megvan, a mozgasaik elmen-
tédnek, és te akkor passzolsz, vagy adsz be,
vagy rigsz a kapura, amikor akarsz.

DR: Nem, oda az az 6tven fejlesztés elég
leszidén! [nevet] Hatalmas, forradalmi

atalakulas nincs, de minden sokkal élet-
szerlibb, az eredmények modellezésétdl a
jatékosvasarlasokon at az edz6i karrierek
alakulasaig.

A régzitheto figurak mellett a masik
nagy mai bejelentés a 360-fokos
cselezés volt. Nekiink ezt nem sikeriilt

kihasznalni - nem féltek, hogy ezt csak

jatszo jatékosok fogjak kihasznalni?
DR: Nem, mindent megtesziink, hogy ne
igy legyen. Nektek csak annyit mondtam,
hogy az LB gombbal lehet aktivalni, de a
jatékban lesz oktaté mod, ahol elmagya-
razzuk a dolgot. Di6héjban arrdl van sz,
hogy most néhany finom ujjmozdulattal
barhogy, barmerre cselezhetiink, nem csak
el6re régzitett mozgasokat hozhatunk el6.
Ha elsajatitod, hirtelen megvaltozik a jaték,
és minden ellenfél lecselezése szinte egy
élvezetes minijatékka valik.

Koszi a valaszokat - térjiink at akkor

a PC-s verzidra, és Luke-ra, ennek a

producerére! Mi annak az oka, hogy mig
az 6sszes tobbi EA-jatéknal az utolsé

pixelig megegyeznk a PC-s és a konzolos
kiadas, addig a FIFA-nal teljesen eltéré

jatékot kapunk, ami sokak szerint
gyengébb, mint PS3-as, X360-as tarsai?




yakorlas kozben igy lehet figurakat Kido gt nka jatéko
ok kozott, €s a tervnek megfelelden futkarozunk veliik. Nyolc zéna |
all rendelkezésre és mindenhol négyilyen triikkét do_lgozhatun ki,

Nem csak
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négy rendelkezésre allé platformon

kiis pré

aFIFA 10-et, mind a

égy meccset, &

mas u

ellen. Jojjenek tapasztalataink - am ahogy a fejleszték oly sokszor kihangstlyoztak, a programok
csak olyan 75% kaériili késziiltségi fokon alltak.

XBOX 360/PS3

A forradalminak beallitott
360-fokos cselezgetést
egyel6re nem tudtuk elsaja-
titani, az biztos, hogy szokni
kell. Amikor megprébaltuk,
szinte azonnal elveszitet-
tiik a labdat - igaz, amikor
David Rutter probalkozott

a dologgal, neki remekiil
ment. Gyakorolni kell, na.
Amlgy tulajdonképpen egy
tokéletesitett FIFA 09-nek
tlinik a dolog, hasonld
templdval, észrevehetGen
okosabban helyezked6
ellenfelekkel és remek
labdafizikaval. Egyelére a
PS3-as verzi6 észrevehetéen
cstinyabb volt, de az igére-
tek szerint megjelenésre
minden ugyanolyan lesza

PC

A sorozat fekete baranya,
ami a mar lassan elhagyott
PS2-véltozat és a hatalmas
erékkel, tobb szaz 6 ltal
szépitett ,nextgen” verziok
kozott helyezkedik el. A
grafika némiképp fejlédott
tavaly Ota, de még messze
van a konzolos valtozatoké-
6l - és ahogy az interjiban
olvashatod, ez igy is lesz
egy darabig. Kaptunk par uj
widgetet (chat a haverok-
kal még mindig nincs),
elvileg minden csapat sajat
jatékstilussal rendelkezik

— 26 eltérét alakitottak ki,
ezeket lehet kevergetni —,
de ezt a gyakorlatban nem
tudtuk letesztelni, hisza
multimeccseken ez annyira

wil

Kicsit félve mentiink a
géphez, mert a multi-
platform jatékok esetében
a Wii-verzio altalaban egy
lebutitott és randa valtoza-
ta a ,nagyoknak”. Ezdttal
mas a dolog, a Wii-s FIFA
ugyanis hatalmas élmény.
Jatékmenet terén persze
egyszer(, de a kalimpalos
16vés, és féleg, a golnal
ugyancsak hadonaszassal
elérhet6 hanghatasok
(egyenesen a kontrollerbél
jon a tiilkolés, az éljenzés)
mindenért karpotol-

nak. Nincs is annal jobb,
mint egy hisz méterrél
megeresztett bombagdl,
ami utan a grimaszolo
haver fiilébe razzuk a

- melyeket q:lés meccsen egy gombnyomassal aktivalh: I(‘A

Luke Didd: El6sz6r is, semmiképpen nem
nevezném gyengébbnek - egyszeriien
més a koncepcio. Az ok egyszer(: a PC-s
jatékosok ardnya sokkal magasabb a FIFA-
sorozatnal, mint mondjuk az NHL-nél vagy
aNeed for Speednél, ezért készitiink kiilén
verziét ennek a jatékoskornek.

modelleket, karaktermodelleket...

LD: Hidd el, rengeteg felmérést készitet-
tlink, és az ok itt is pofonegyszerti: a PC-s
vasarlokzonségiink gépei egyszerlien

nem birnak el azt a grafikat. Nem ugyanaz a
célkézonségiink, mint mondjuk a Crysisnak.

Esajatékmenet terén miért tiinik gy,
képest, de példaul még mindig csak
nyolciranyba lehet mozogni PC-n...

LD: Ha a tavalyi verziéra mondod ezt, igazat
isadnék, de idén hatalmas el6relépéseket
tettiink a jatékmenet és az animaciok javi-
tasara. A nyolc irdnyt mozgas... nem fogsz
oriilni, megint egyszerii magyarazat lesz!
[nevet] A jatékosaink hatalmas része még
mindig billenty(izettel és nem kontrollerrel
jatszik, ezért aztan nem lenne fair, ha ezen a
téren valtoztatnank.

LD: El6sz6r helyesbitek: ez az egyik nagy
tjitasunk — az augusztusi kéIni kiallitason
bemutatjuk a menedzser-médot ért Ujitaso-
kat és az i multiplayer-lehetéségeinket. De
igaz, ma ez a fé mondanivalénk. Arrél van
s5z6, hogy a hatszazvalahany csapatot, ami
ajatékban van, eltéré taktikakkal latunk el.
Osszesen 26 ilyen taktika szerepel a jaték-

csemege

Wii-n a szabad-
rigasoknal ésa
tizenegyeseknél

egy minijatékban
mérkézik meg
egymassal a csatar
ésakapus. Atamado
laba alatt egy csik
fut, és akkor kell
16ni, azaz wiimote-
otrazni, amikor ez
azold szakaszba

ér. Ekkor lelassul a
jaték, és haatamado

Jjatékos jokor razza

a Wiimote-ot, akkor
mindenképpen egy
erés lovést eresztel |
akapu felé. A labdan
megjelenik egy zold
aura (annal késébb,
minél jobb volta
tamado idozitése az
imént), ésavéde-

ekkor kell lengetnie
akontrollert. Ha ezt
jokor teszi, kivédi
alovést-hanem,
bombagolt kap.

két gépen. nem jon ki.

ban, ezek keverésével rengeteg lehetéség
érheto el a felfutasokra vagy ellentdmadas-
Uil6 jatéktdl a durva védekezésig és
alestaktikaig.

idojarast is. Miért van eza ,harc”?

LD: A megkotéseknek sok oka lehet. A csak
két csapat szerepeltetése példaul egyszer(
jogi dolog: kiilon szerzédni kell azokkal

a klubokkal, akiket a demokban akarunk
szerepeltetni. A grafikai opciok megks-
tésében a letdltési
méret a fé szempont.
Persze, Eurépéban
mar mindenhol
szélessav internet-
kapcsolat van, par
szdz mega ide vagy
oda nem szémitana,
de a FIFA egy globadlis
jaték, rengeteg dél-
amerikai és afrikai
rajongdval, ahol ez igenis szempont még.
A tobbi opcié megkaétése... hmm, igazabdl
nem latok ra okot, hogy a félid6 hosszat
miért ne lehetne megnovelni; varj, ezt fel is
irom, ezt szerintem meg tudjuk oldani.

Remek, jatékfejlesztok lettiink!

LD: [nevet] Készontelek a sétét oldalon!

Térjuink at a Wii-valtozatra, és ezzel

egyiitt Seth-re, ennek producerére.
Seth Marion: Készi, sokat dolgoztunk rajta!
Tulajdonképpen a tavalyi verziébol nem

minket éltet6 Wiimote-ot.

sok minden maradt, hisz a jatékmenet
tekintetében is probaltunk el6relépni, az
iranyitas példaul sokkal intuitivabb lett.

Amikor szabadrugasra vagy egyszeriien

nagy l6vésre keriil a sor, akkor a csatar
és a kapus képessége szamit valamita
SM: Az utébbi. Ugy gondoltunk, hogy
mivel ez a jaték legfobb része, ezek a
legfontosabb momentumok, itt minden-
kinek kell esélyt adnunk. Persze ettél kicsit
egyszer(ibb lesz a jaték, de ahogy titeket is
elnéztelek, bejott a dolog.

SM: De, mindenképpen tervezziik, mert
mindenkinek nagyon tetszik a dolog.
Igaz, tul 6sszetett, j6 minéségui hangokat
a kontrollerbél nem lehet elécsalni, de
mindent megtesziink, hogy véltozatosan
alazhasd a haverjaidat. [nevet]

mert mindig volt valami gond.

Igen, mondd csak ki: tavaly eza része a
jatéknak abszolut szar volt. Mi is tudjuk.
Idén remek lesz! [nevet] Az online kédot
teljesen djrairtuk, és teljesen atdolgoz-
tunk minden ide tartozo dolgot. Idén mar
négyen is lehet online focizni, kett6 a kett6é
elleni feldllasban (igaz, csak két gép kapcso-
lodhat be, tehét az egy csapatban levéknek
ugyanazon a Wii-n kell jatszania). Lesznek
statisztikak, folyamatos jatékot ado netkod,
ami csak kell. Reméljiik sokan fogjék kipro-
balni, bar Wii-n ez a dolog finoman szélva
sem tul népszerd... m
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GAME OVER

Game Over, Game Over

Konnyed
szorakozas

mlékszel ra, amikor 6rdakon at

prébalkoztal legy6zni azt a fGel-

lenfelet? Amikor a jaték szinte

kirohogott a stirtin az arcodba
vagott hatalmas Game Over feliratokkal?
Amikor csak a palya végén lehetett menteni,
amikor még egy pillangé is azonnal megélte
a karakteredet, amikor elfogyott a 16szered,
amikor egyszerten élve felfaltak az ellen-
felek? Fel tudod idézni, hogy mikor akadtal
el utoljara egy logikainak szant fejtéré
miatt? Eszedbe jut, amikor a tovabbjutéast
nem egy programhiba vagy a sétét sarokban
észre nem vett gomb akadalyozta, hanem a
ténylegesen 6rdégi ellenfelek? Nem megy,
ugye? Nem csoda, a hiba nem nélad van.
Egyszertien arrél van szd, hogy a jatékok
egyre konnyebbek — és ez a folyamat még
csak most indul be igazén...

EGYKOR

LEGENDA VOLT

Akarhény sorozatot vesziink goéresé ala, akar-
hany 1j jatékot probalunk ki, altalanos, szinte
kivétel nélkiil 4116 tendencia, hogy az Gjabb
alkotdsok mindig jéval kénnyebbek, mint
elédeik. Persze, nagyobb ivii kalandokat éliink
meg benniik, de hidba a tobb és még nagyobb
ellenfél a képerny6n, hidba a kontinensnyi
palydk tengere, valahogy egyre kevesebbet
kell kiizdeni egy-egy jaték legydzésével,
meghdditasaval.

Amikor a mai értelemben vett jatékipar bein-
dult, még nem lehetett menteni, allast tolteni
és mégis, millik jatszottak a Super Mariéval,
a Mega Mannel, a Contraval. A NES-SNES

iddszak mai szemmel nézve mar félelmetesen

Shigeru Miyamoto szabadalmaztatta azt
a rendszert, ami idén debutal a Wii-s New
Super Mario Bros.-ban. és amely a Demo
Play névre hallgat. Es hogy mit is tud?

Hat jatszik. Helyetted...

lehetetlen palyajanak lekiizdéséhez. A Ghosts
n’ Goblins egy tjabb szintjére valo eljutdshoz.
Egy Paperboy-rekord megdontéséhez.

De sokan, f6ként kiadoi oldalrél ugy vélték,
hogy sokkal szélesebb tomegeket lehetne
megmozgatni, ha a
jaték nem a kivalasz-
tott kevesek (azaz

a milliényi iskol4s)
kivaltsiga lenne,

ha mondjuk nem
kellene szétharapni a
kabelt és falba verni
a kontrollert, amig
eljutsz egy jaték

folyamatosan kézenfogva vezetett minket. Az
elsé Resident Evil végigjatszasa hési tett volt,
az Gjnal pedig a legnagyobb kihivast a tal
sokat 16v6ld6z6 partneriink jelentette.

Az E3 is ezt a trendet mutatta, mindenki

a kozérthetdség és a nyitas zaszlajai alatt
konnyit a jatékokon. A legjellemzébb példa
taldn az Army of Two folytatasdnak demézasa
volt; az els6 rész ugye pont keménysége

miatt volt kellemes meglepetés. A The 40th
Day alciml mésodik epizéd deméjat nézve

az embernek az az érzése tdmadt, hogy ezt
nem is ugyanazok készitik: az ellenfelek
oktondi médon mandvereztek, raadasul alig
par talalattél elhullottak. A bemutaté végén
megkérdeztem a fejlesztéket, hogy ugye ez
csak a bemutaté miatt volt-e igy, és a végleges
verziéban lesznek majd fogesikorgat csatak.
A producer csak szomort arccal ram nézett, és
kozolte, hogy bar 6 is a kiizdelmeket tartotta
a jaték fénypontjanak, ,ma mar nem ez kell

Az E3 is ezt a trendet mutatta; mindenki
a kozérthetGség és a nyitas zaszlajai alatt
konnyit a jatékokon. Akarhany folyta-
tast is lattunk, egy dolog biztos volt: joval
konnyebb volt, mint az el6z6 rész...

masodik palyajara.

Es ekkor kezddstt egy finomitasi, moderni-
zalasi folyamat — amivel az égegyadta vilagon
semmi baj nincs. Ma mar természetes, hogy
lehet menteni a jatékban (sét, az is, hogy ez
automatikusan torténik), hogy nem kell az
FPS-ekben milli6 fegyver koziil valogatni és
gyogyszer-csomagokat keresni — és hogy a
realisztikus gazdasagi szimuldcidk és igazi
repiilégép-szimulatorok kihaltak.

Az utdébbi években azonban ez a tendencia
felgyorsult, és ma mar ott tartunk, hogy
normal fokozaton egy akcigjaték, egy plat-
formjaték vagy egy RPG egyszertien nem
nyujt kihivast. Legalabbis nekiink, akik par
éve (vagy két évtizede) az aktualis konzol
mogott tlink. Vegyiik a Halét, aminek az els6
része Legendary fokozaton eszelds kihivas
volt, a harmadiknal pedig kiilon nehezitési
opcidkat kellett bekapcsolni, hogy meghal-
junk néha. Az elsé God of War harcai — meg a
tiiskés torony a jaték
végén — mindenkit
megizzasztottak,

a legut6bbi, PSP-s
epizdd pedig gyakor-
latilag sosem lépett
tul a kacagtaté
nehézségi szinten.
De hogy csak az
utobbi id6k termését

nehéz, szinte szadista programokat szabadi-
tott a jatékosokra. Ks senki nem panaszko-
dott. Sét, sokak legnagyobb jatékos élménye
éppen ezekhez kapcsolédik. A Gradius 1
végigjatszasahoz. A Battletoads egy-egy
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nézzik: az Overlord
2-ben gyakorlatilag lehetetlen elhalélozni, a
Fable 2-t pedig mindenféle csalas nélkiil szo
szerint halal nélkiil nyomtuk le. A BioShockot
jraélesztd allomasok tették konnytivé, a
legutébbi Prince of Persia meg gyakorlatilag

egy jatékba”, igy a nehézségi gorbe sokkal
laposabb lesz. Azt ajanlotta, prébaljam majd a
jatékot régton nehéz fokozaton, ha a régi jaték
normal szintjére jellemzé kihivast szeretnék.

Ma mar minden jaték olyan, mintha egy beépi-
tett segitd rendszer lenne benne. Ha nem egy
hatalmas nyil mutatja, hogy merre kell menni,
akkor egy halhatatlan segéd vezet minket,
vagy a térképen pulzal egy hatalmas felki-
4ltéjel (még a hardcore jatékok leghardcore-
abbikaban, a World of Warcraftban is jelzi mar
a vilagtérkép a e varo kiild ket).
Széval olyan, mintha lenne egy segité rendsze-
riink. De ez még csak a kezdet, és még idén jon
a kovetkez6 1épés. Az a lépés, ami ezt a cikket
inspirélta: hamarosan ténylegesen lesz egy
ilyen rendszeriink.

. Gl .
A NEPSZERUSEG OLTARA
Az elkévetd — ki lenne mas? — a Nintendo.
Illetve, hogy egész pontosak legyiink, Shigeru
Miyamoto, aki a jatékvilag legbefolydsosabb
designereként mindig is a kénnyen fogyaszt-
haté programok mellett tette le a voksat. O
szabadalmaztatta személyesen tavaly nyaron,
szinte napra pontosan egy éve azt a rendszert,
ami idén fog debiitalni, mégpedig a Wii-s New
Super Mario Bros.-ban. Eredetileg Digest
Moving Image néven futott, ma mér néhany
névvaltoztatds utan a némileg baratsagosabb
Demo Play névre hallgat. Bs hogy mit is tesz?
Hat jatszik helyetted...

A terv az, hogy ha barmikor elakadnal,
vagy épp nincs kedved szérakazni az adott
szakasszal, csak behozod a meniit, racsapsz a
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Demo Play feliratra, és a jaték atveszi az irdnyi-
téast. Legy6zi a fGellenséget, atugrik a mozgd
platformokon, nyer a versenyben — egyszéval
kival6an jatszik. Helyetted. Ha vége a nehéz/
unalmas résznek, egy gombnyomas, és maris
megint nalad az irdnyitds. Mintha egy DVD-n
atugranad a parbeszédes részeket, és csak az
akciGjeleneteket néznéd meg — no persze azzal a
nagy kiilonbséggel, hogy itt pont forditva torté-
nik a dolog, és a nehéz akciét ugrod at.

Bz persze csak a brutdlisabb forméja az 4j rend-
szernek, hisz a tervek szerint a Demo Play egy
masik izemmoédban is képes tizemelni. E barat-
sagosabb esetben te maradsz a jaték iranyitdja,
és csak a jobb felsé sarokban egy kis ablakban
latod, hogy mit is kellene tenned — mintha egy
YouTube vide6 lenne belinkelve minden f6ellen-
séghez, tritkkésebb részhez.

JOVOKEP

Természetesen van valamilyen szinten létjo-
gosultséga az ilyesminek, hisz tudjuk, majd
minden jatékban van egy-két idegesitd szakasz,
frusztral feladat. Amikor csak a tovabbjutas
miatt gyUjtesz 6ssze harminc vilagité szir-
szart, amikor egy borzalmasan hossz1, rosszul
leprogramozott QTE-szakaszt kell lekiizdened,
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Azért fiz kedveceidhez olyan

érzés, mert neked sikeriilt meghdditanod.
Nem hasznaltal kédot, nem kapesoltal

be konnyitéseket, és féleg nem engedted,
hogy a jaték jatsszon maga ellen!

amikor még negyven, ugyanolyan tucatkatona
érkezik az arénaba. Csak hat ugye a New Super
Mario Bros. pont nem ilyen jaték, rdadasul még
azt sem lehet rasiitni, hogy a sztori kedvel6i
majd dtugraljak az akciérészeket — mert ugye
ebben az esetben pontosan tudjuk, hogy mi lesz
a jaték torténete.

A Nintendo tervei szerint tehat idén év végén
indul a rendszer Wii-n, és miutdn a visszajel-
zések alapjan elkésziil a masodik verzié, az
onnant6l kezdve varhatéan minden Nintendo-
kiadasu jatékban szerepelni fog, platformtol
fiiggetleniil. A tesztelés ugyanis nehezebb, mint
gondolnank, f6leg két okbél. Az egyik az, hogy
barmelyik pillanatban képesnek kell lennie a
jatéknak arra, hogy a vide6bol az irdnyitast
visszaadja nekiink. A masik még bonyolultabb,
hiszen egy fGellenség ellen akkor is gydznie

kell a Demo Playnek, ha alig volt mar élet-
erdnk/16szertink, amikor atadtuk az iranyitast
a gépben laké dzsinnek. Szintén gondot okoz-
hatnak a nagyobb volument alkotasok. Egy
Mario-jatéknal, f6leg egy ilyen, a NSMB-hoz
hasonl6 kétdimenzi6s jatéknal elég egyértelm,

hogy mi a feladat, legfeljebb a kivitelezéssel
lehetnek gondok. De képzelj el egy RPG-t — egy
Pokémont vagy Golden Sunt vagy Zeldat — ott
azért elég nehéz minden helyzetre felkésziteni
a rendszert.

Jelenleg ezen problémak megold4sa mellett azon
dolgoznak a programozok, hogy a DS korla-
tozott meméridjaba belezsufoljdk a sziikséges
adatokat, hisz azon a platformon jovére indul a
szolgéltatds. Amennyiben sikeres lesz, vélhe-
téen kiilon koltség nélkiil hasznalhatjak mas
kiaddk is — de kizarélag a Nintendo gépein.

JO EZ NEKUNK?

Mi itt bent sokat vitatkoztunk errl.
Retrocsaszar Stokink alapbdl elzarkozik az
6tlettd], a mindenért lelkesedni tudé Sasa pedig
természetesen tdmogatta a dolgot. Erve szerint,
nem kételez6 hasznalni (ami igaz is), igy aztdn
nem tudja elrontani a jatékélményt sem. Ha
nem tetszik — nem hasznélod. Es ez az elmélet-
ben tényleg igy is van, elvégre PC-n sem kéte-
lez6 a Quick Save-et hasznalni, RPG-knél sem
kell a GameFAQs végigjatszasait bongészni. A
gyakorlat azonban azt mutatja, hogy kevesen
képesek ellenéllni a ,s6tét oldal” kisértésének,
féleg, ha az csak egy gombnyomasnyira van.
Volt, hogy én fél 6rat
toltottem el egy siker
esetén tiz masodperce:
Professor Layton fejtors-
vel, és lehet, hogy ha lett
volna ra lehetGségem,
rabizom a gépre: oldja
meg §. Pedig a jaték
irdnti rajongdsom nagy-
részt abbol fakad, hogy
a zsenidlis kihivdsokat
én magam birkéztam le, én szenvedtem végig
éjszakakat, és én gy6ztem le a jatékot. Egyediil,
barki segitsége nélkiil. Ugyanez igaz szinte
minden nagy kedvencre — azért fiiz hozzajuk
olyan intenziv érzés, mert nekem, neked sike-
riilt meghdditanod. Nem hasznaltal kédot, nem
kapesoltal be konnyitéseket, és f6leg nem enged-
ted, hogy a jaték maga jatsszon sajat magéaval.

intenziv

Persze tudjuk, a Demo Play egyeldre képlékeny
koncepci6, miikédés kézben még senki nem
latta. Lehet, hogy a mai igéretekkel szemben
csak a videovégigjatszas része fog miikédni, és
nem lehet csaldsként dtugrani vele részeket.
Lehet, hogy millié j jatékost nyer meg a Wii
Sports-kézegbl (ebben speciel kételkedem).
Lehet, hogy csak egy zardjeles megjegyzés,
o6riasi kudarc lesz majd a videojatékok szaz év
mulva megirand6 nagykonyvében, és aggoda-
sunk teljesen felesleges. Mindenesetre arra
szeretnénk kérni minden kedves fejlesztét, hogy
a sok konnyités mellett gondoljanak a rutinos
jatékosokra, és legaldbb opcionalisan szerepel-
tessenek értelmes mesterséges intelligenciat,
kihivast nyujté feladatokat. Koszonjik!

NYEREMENYJATEK

A CD projekt jovoltabol kisorsolunk
egy példanyt a Blood Bowl-bdl.

Kérdésiink: melyik cég dobta piac-
ra a Blood Bowl tdblds jdatékot?

Cim: nyeremenyjatek@576.hu
(A targy Vérfoci legyen!)
Hataridé: 2009. augusztus 3.




s ELOZETES = max payne 3 | pc ps3 x360

kiado rockstar

fejleszt6 rockstar vancouver
platform pc, ps3, x360
megjelenés 2009, tél

Sy

Elveszitette a teljes csalidjit, a bosszi
felemésztette a lelkét, a drogok és az alko-
hol a leheté legmélyebbre taszitottik - nem
maradt masa, mint az élete, de Max Payne a
jelek szerint arrél is kénytelen lesz lemonda-
ni. Harmadik rész, a forradalom zaszlajaval.

Kényszerpihendre vonulni karrierjiik

csticsan az emberek altaldban nem

szoktak, marpedig Mr. Payne 2003-
ban ott volt. Es teljesen megérdemelten, a
modern akciéjatékok stilusat tulajdonképpen
megteremt6 klasszikus ‘minden szempont-
bol meghaladta a korat. Ugyan nem 6 talalta
fel, de 6 pofozta a jatékvilagba az id6lassitas
folyamatat, a macho és étiitGen erés monolo-
gokat produkald f6hést, valamint a dramatur-
gidt, amely addig elsésorban az érzelmesnek
szént mondatok elsiitésében és par hagyma-
szaggal kikényszeritett kdnnycsepp elmor-
zsolasaban mertilt ki. Eltelt két év, a folytatas
tarolt (PCn legalabbis), Max Payne pedig

nagy levegét véve ugrott neki a harmadik
kalandjanak... és mégsem, a sorozat minden
eléjel nélkil megszint létezni, hogy hat év
varakozés utan fejlesztéstudiot és arculatot
valtva merészkedjen el6. Kopaszon, sérhassal,
id6sebben, a ballonkabatot zsirfoltos atlétéra, a
Jolféstilt pofit szakallas favago-alkatra cserélve.
Viva la revolucién!

A viltozas tobb, mint szembetdné: a Max
Payne-univerzumban a masodik rész 6ta tizen-
kétesztendt telt el, Max pedig végkeépp belefs-
radtaNew York-i biniildozésbe és abba, ahogy:
a masodik leghosszabb éjszakaja véget ért.
Sarmos rend6rbol pocakos biztonsagi szakérte



aremek

persze az idélassitasnak!

-adrogoktdl és az alkoholtdl a leheté legmé-
lyebbre siillyed6 Max a nagy almét végleg
hatrahagyva Dél-Amerikaban, Sao Pauloban
tengeti a mindennapjait, egy privat biztonsa-
gilcég alkalmazottjaként szolgalva... no nem
atorvény, hanem megbizéi épp aktualis érde-
két. A helyszinvalasztas elsére talan meglepo
lehet, az eddigi Max Payne-epizédok hagyo-
manyosan avilag egyik legismertebb nagyva-
rosanak sotét sikatoraiban jatszodtak komor
fellegek és zuhogd esfelhk alatt, lubickolva
améltatlanul hanyagolt noir stilus legmegka-
- pobbismertetjegyeiben.

Am a noir nem csak €go cigarettavéghol és
fekete-fehér képbdl all: a noir maga a sotéten
létott vilag, az 6lomba martott melankdlia.
Ez pedig Sao Paulo esetében tokéletesen
megvan: a Fold taldn legveszélyesebb varosa
maga a megtestesiilt kettGsség. A latképet
ugyan a felhGket ostromld felhGkarcoldk ural-
jak, de azok tovében fekszik a favella negyed,
aFold legnagyobb nyomortelepe, ahol kozel
tizmillio ember éli mindennapjait a tulélésért
kiizdve. A szegénységben aszalodé helyiek
donté tobbsége fegyverrel a zsebében jarkal,
féltve az életét a mocskot és a féltve 6rzott
garasokat ostromlé biinbandaktol. Vagyis a
terep tobb, mint idealis Max szamara - fegy-
verporné napstitésben, lecsokizott ingben.

De a régi ismérvekkel. A Max Payne a maga
koraban egyeduilallo volt, mara a stilus viszont
telitett, innen kiemelkedni vagy érvényestilni
kvézi lehetetlen de... de a Rockstar nem arrol
hires, hogy alacsonyra I6né be az ambiciéit. A
harmadik Max Payne megtartja a fébb ismer-
tetojegyeket - a kiilsé nézetet, a bullet time-
oslassitottszaguldést —, de mindezt megtold-

AZ EREDETI két Max Payne az egyszeriiség
diadalai voltak, hisz a 16vl6dézésen kiviil
igazan fontos jatékelem nem volt benne.
Igaz, az valami félelmetesen élvezetes volt,

ja egy eddig nem latott dinamikaval. Max és
az ellenfelek minden helyzetben pontosan
ugy viselkednek, ahogy azt a valésagban is
tennék: aktivan kihasznaljak a terepadott-
sagokat, fedezékbe bujnak, vaktaban 16vol-
doznek, a falhoz tapadva araszolnak centiré|
centire és a lehet6 legtobb dlmot szorjék el. A
Rockstar ,gun-funak” vagy fegyverbalettnak
hivja és annak is szanja - a minden eddigi-
nél realisztikusabbra vett figura konyortelen,
véres és hivalkoddan er6szakos fegyveres
parbajokat kivan abrazolni, mindent a folya-
matos adrenalin-adagolas érdekében téve. -

Rdadasul messze nem gyenge ldtnivalok
mellett, a korabbi és a kozeljovo Rockstar jaté

kaibol mar ismert Rage grafikus motor konyor-

telen pontossaggal és részletgazdasaggal kelti
életre a favellak birodalmét, 2009-es szinvonal-
nak megfelel6en abrazolva a helyet, ahova az
életben ugyan senki sem szeretne eljutni, de
virtualisan mindenképp alameriilne. Alkalom
lesz ra béven, a kozel 180 fokos fordulatot
vev6 Max Payne 3 mar téltd| osztja a haldlt, egy
olyan hagyatékot probalva meg tisztelettu-
doan leporolni, mely nagymértékben felel6s
amodern videojaték fejlodéseéért. Max vissza-
tér: az utolso akciohGs még a stablista utan is a
torkolattiizbe veti magat.

576009
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dragon age: origins

pc ps3 x360

KOMOLY FANTASY TORTENETHELYET T A DRA-
GON AGE MA MAR A TINI KOROSZTALY [ZLESE
SZERINE.BELOTT HENTELOS, EROTIKUS RPG.

KIADOEA FEJLESZTO BIOWARE PLATFORMPC,PS3,X360 MEGJELENES OKT.23.

,This is the new shit!” - diib6rogte a hang-
falakbdl az (j Dragon Age vided alé vagott
Marilyn Manson, ami még akkor is tébb, mint
furcsa, ha tudjuk, hogy ebben a szévegkornyezetben a
shit sz6 akar pozitiv jelleg(i is lehet, ha mondjuk fasza-
sagnak forditjuk. Vagy, akér, vehetjik sz6 szerint is. ..

APATIA

Odéig vagyok a BioWare minden jatékaért, tlik
valé miivészeti albumok és gyijti kiadasok allnak
biiszkén a nagyszoba polcain, széval BioWare-
ellenességgel nagyon nem lehetne vadolni. De
valahogy a Mass Effect utdn a Dragon Age sosem
tudott tigy elkapni. Valahogy hianyzott beléle az
alehengerl6 hangulat, az emlékezetes karakte-
rek, aza modernség, ami a Mass Effectet végig
jellemezte. Most, a Varséban tartott bemutatén
bebizonyosodott, hogy ezzel nem vagyok egyeddil

- elbeszélgetve a lengyel kollégakkal, kiderilt, hogy
mindenkinek ugyanaz a véleménye. A Dragon Age
remek jaték lesz - csak épp nem nyit Uj fejezetet a
szerepjatékok, és egyaltalan, a jatékok terén, mint
tette azt szinte minden korébbi alkotasuk.

Raadasként ez egy olyan jaték, amit nem lehet fél-egy
Graban megfeleléen bemutatni, mert ennyi idé alatt
mondjuk egyetlen kézponti kiildetés felét nézhetjiik
végig. Monumentalis alkotasrél van szé; nem csoda,
vagy hat éve kezdték el késziteni, a vilagot, a sztorit és
a kiildetéseket kidolgozni. Kézben volt egy publikus és
egy nem annyira publikus grafikus motor- és design-
csere, de a tartalmi részt ez nem érintette — az bizony
hat éve hizik. igy aztan a kézponti kiildetés is nyjt
vagy negyven oranyi szorakozast, a mellékes feladatok
pedig még mondjuk masfélszer ennyit is akar - attol
fliggéen, mennyire vagy szorgalmas a felfedezésben.

és a Mass szerep-
I6knél sokkal hosszabb szexjelenetek - ma ezek
kellenek egy szerepjaték eladasahoz...

SZABADSAG, SZERETEM

A jaték felépitése tulajdonképpen teljes egészében
a Mass Effectet idézi. Kezdiink az eredettorténettel
(eza ME-ben mondjuk csak egy kattintés volta
meniiben), amelybdl hat kiilénféle talalhaté meg

a jatékban. Torpébdl alakithatunk herceget és
szegénylegényt, elfbél van vadonban vandorlé és
varosban laké, emberbél pedig magustanoncot és
nemest. Ezek teljesen eltéré hangulatiak (az alta-
lunk kiprobalt szegény térpe példaul egy tartozas
miatt egy ellenszenves alak verélegénye volt, a
herceg pedig politikai csatarozésokba kellett, hogy
bonyolédjon), és az a ketté-négy 6ra, amig lekiizdi
Gket az ember, meghatarozza egy rakas késobbi
esemény alakulasat.

Lehet, hogy késébb tudni fogjuk egy fickérol, hogy
egy rohadt szemétlada, és nem gyanutlanul bizunk
meg benne, mint a birodalom t6bbi testérkapita-
nyaban. Lesznek, akiket ,kiskorunkban” megmen-
tettiink, vagy épp kiraboltunk, és 6k is emlékeznek
minden cselekedettinkre. Ez néhol csak egy plusz
pérbeszéd, maskor jutalmat kapunk vagy épp

egy csatabardot az arcunkba - de megnyilhatnak
egészen Uj kiildetések, képességek, teriiletek is.

Az eredettorténet utan jon egy kis bevezetd,
szarmazastdl figgetlenil - de ettél fliggé modon
- kineveznek minket a birodalom védelmezéivé.
Mel6 lesz béven, mert megint bekdszént a par széz
évenként visszatéré démoni sereg, és valakinek le
kellene vernie 6ket. A feladatunk egy megfeleld
sereg és megfelel6 eszkozok 6sszegydijtése lesz:

a hat oriasi tertileten (mint a ME sztori-bolygai)

kell ezt elérntink. Emitt egy magusiskolat kellene
meggydzni, amott térpe mérnokok teljesitményére
lesz sziikség, megint masutt meg egy gydgyité
egyhaz szakallas 6regjeit kell a csatatérre kivon-
szolni. Amint végeztiink a hat teriilettel, jchet a
végjaték, amikoris szembeszéllunk a fégonosszal.

Sajnos a sztori prezentacidja visszalépett par évet,
karaktertink idegesitéen nem beszél (,itt sajat
magadat alakitod, igy a szinkron elvett volna az
élménybdl”, szél a magyarézat — hat ekkora kamut
rég hallottunk...), és az tvezet6 videdk is, mintha
egy dél-mongol fejlesztécsapat els6 probalkoza-
sai lennének. Egymassal szemben allnak a merev
karakterek, daraljak a szévegeiket. Raadasul vala-
hogy mindenki egy klisé-halomnak tiinik - az ok
nélkiil akadékoskodo 6r, a naiv herceg, a csakazértis
gonosz zsarol6 a torpe szélban csak harom karakter



s volt, akivel a rovid demoéban 6sszefutottunk. Sajat
tarsaink sincsenek kidolgozva, két nap tavlatabol

v~ rémlik a kutya, az apacazardas csaj, meg Morgana, aki :

0
\: « egy hdrom négyzetcentis melltartéban kiizdi végig az
Y évszazad hadjaratat...

A harcot jatszhatjuk szinte akcié szemszogébdl,
ME-kamera éltal kisérve, de akar le is allithatjuk a
harcot, hogy mindenkinek egyenként adjunk ki
minden parancsot, mint a régi Baldur’s Gate-ekben.
Oda kell figyelniink minden karakteriink felszere-
lésére, varazslataira, s6t, érzelmeire is. A fejlesz-

tok minijatéknak nevezik, de nem az: az adott
jellemnek, személyiségnek tetszé cselekedetekkel
névelni, az ellenkezéekkel csdkkenteni tudjuk az
irantunk érzett szimpatiat. Ha a végtelendil jésdgos
Wynne el6tt lemészarolunk néhény segitségért
konyorgé elfet, nem fog 6riilni, Morgana - a bogyos és
kegyetlen boszorkanylany - arca viszont felderiil. Ha a
szimpétia elér bizonyos szézalékot, az adott karakter-
nél megnyilik egy uj képesség, mi pedig Uj kiildetése-
ket, lehetéségeket kapunk néla. A KotOR 2-ben ugye
jedivé valtoztathattuk tarsainkat - itt viszont rengeteg
opcionalis szexudlis interkurzus lesz elérhetd.

GSZINTESEG MINDENEK FELETT
Es ezzel 4t is eveztiink a kissé zavar dolgok teriiletére.
Mert par honapja bizony egy elég éles design-valtas
kban: komor-komoly fantasy jaték-
bél véres és fiilledt” szerepjatékka valt. Mit is jelent
ez? Egyfeld|, telepakoltak vérrel a Dragon Age-et — mar
egy kobor goblin leverésekor is nyakig véres minden
karakter, hat még, amikor Morgana anyjat, a sarkannya
véltozott satrafat végzi ki karakteriink. (Nem mond-
tam? Morgana alakvaltd is...) Frocsog a vér, szakadnak
avégtagok, és amig ez a Gears of Warban valahogy
természetes, addig itt kicsit mdvi hatdsa van — nem kis
mértékben a vérfroccsenés effektjének kovetkeztében,
amit6l mindenki igy néz ki, mintha véres sziinyogok
tucatjait verte volna le a testén.

Asok sziikségtelen brutalités mellett természetesen
az erotikat is bevezetik, egyel6re ugyan csak harom
karakterr z0Iték, hogy meg lehet... erotikdzni, de
nagy mosollyal tudatték, hogy ez korantsem a lista
vége. Az elf lanyok még rendben vannak, de rem:
Brutus, az emberdl6 kutya nem keriil bele a mokaba...

Alegmegddbbentbbb, hogy a fejleszték teljesen
6szintén bevalljak, hogy igen, kizarélag marke-
ting-okok miatt van vér és ilyen kihangsulyozott
szexualitds a jatékban. Az ellen sem ellenkeznek, ha
rakérdezel, vajon jol latod-e: a Mass Effect moder-
nebb jaték volt. Igen, mondta Mark Darrah producer
- ez teljességgel igy van, nem kell mindig djitani.
Azt is mindenki beismerte, hogy felépitésben egy
azegyben a Mass Effect volt a minta, és az ellen sem

tiltakoztak (mondjuk sok értelme nem is lett volna...),
hogy a konzolos verzidk valami félelmetesen rondak.

lgaz, itt legaldbb magyarazatot kaptunk: a PC-s
verzio leheté legalacsonyabb bedllitasait vették at a
demozott verziéba, hogy jol fusson, még csak most
jon a finomhangolas, és - igérik - sokkal, de sokkal
szebb lesz. Hat, raférne.

A Dragon Age valészin(ileg sokaknak fog igen
kellemes drakat okozni - és mivel két évre elére
megvan a letdlthet6 tartalmak, extra DLC-k id6zitése,
sokaig. Csak talan épp a két szék, a két megtama-
dott célcsoport kézétt fog a foldre huppanni. A régi
rajongokat, a Baldur's Gate-ek azota felnétt rajongdit
valészintileg idegesiti majd a vér és a szex eréltetdse,

a hl-de-nagyon-dark-vagyok hozzaallas - akiket meg
kizarolag ezek vonzanak a jatékhoz, azok valdszintileg

megdobbennek azon, hogy azért kicsit 6sszetettebb
adolog, mint amire szémitottak. m
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A CD Projekt jovoltabél kisorso-
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ekre a szavak-
nosztalgia-

Terran, Zerg, Protoss. Van jateko
ra nem felcsillané szemekkel es
val emlékszik vissza? Talan meég a
sok egy része is kiprobalta minden
stratégiai jatékat, amely tobb, mint 11"
teletét a gépeinken — és sokon a thapig ott is
maradt. Most, annyi reményked

hogy kiadja a folytatast — iden nyaron mar a
keziinkben lesz a bétaverzio, és errdl,
valamint az egész StarCraft-
oriiletrdl beszélgettiink el a
jaték egyik producerével.
StarCraft kett6? Sokkal
inkabb StarCraft a

négyzeten!

[KIADO ]
[FEJLESZTO ]

[PLATFORM - ]
[MEGJELENES ]
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4gat huiztak fel a jaték koré — a tavalyi StarLeague dontéjét példaul 125 ezren izgultdk

Végig a helyszinen. Ugyanigy kihagyhatatlan a szovegbdl, hogy jelenleg a Blizzard
a vildg legsikeresebb fejlesztécsapata — annak ellenére, hogy hivatalosan az Activision istall6-
jaba tartoznak, szabadsaguk teljes. Hidba, amig a World of Warcraft dollarszazmillios hasznot
termel ki évente, addig a blizzardos sracokat senki nem piszkalja. Meg lehet emliteni a sok verzi-
6ban késziil6 (mi harom teljesen eltéré hangulatd, latvanyvilagu véltozatot probaltunk ki régi
E3-akon) StarCraft Ghost akciéjatékot, amely sosem latta meg a napvilagot. Es a fiatalok, beava-
tatlanok kedvéért talan az alapokra is ki kellene térni (harom faj tizi-irtja egymast a jovében: az
emberek, azaza terranok, a rovarszerti zergek és a sci-fi elfként jellemezhet6 protossok).

Nem is lenne StarCraft-cikk, ha nem emlitenénk meg a koreaiakat, akik egész ipar-

B A 12 f6b6l all6 szakaszokat el Iehet felejteni, a StarCraft 2-en
vagy 24-es, vagy végtelen fébél 4ll6 csapatokat alakithatunk ki - ez
abétateszt eredményeitél fiigg

GOLIATH ONLINE

De nem ezért vagyunk most itt. Nem, ennek az oka egyedil a
StarCraft 2, a nemsokara indulé bétateszt, és az, hogy az E3-on
sikertilt par révid kérdést feltenntink Chris Shigaty producernek.
(Noha kiallitoként a Blizzard nem volt kint a kiallitason, meglehe-
toésen sokan ott voltak koziiliik, elégedett mosollyal az arcukon
maszkalva a standok kozott.) Els6 kérdéstink az volt, hogy milyen
oka lehet annak, hogy nincs az E3-on Blizzard, nem demézzak a
World of Warcraft fejlesztéseit, a Diablo 3-at és a StarCraft 2-t. A
vélasz két labon allt: egyrészt egyszerlien még nem voltak kész
a bétaverzidval, masrészt pedig ott van nekik a sajat kiallitasuk, a
BlizzCon - ott minden lesz, mi szemnek és szajnak ingere.

Aztan ratériink a bétatesztre, és tgy egyaltalan a StarCraft 2
multiplayer porciéjara — merthogy a nyari nagy mokaban termé-
szetesen csak ez lesz benne. Az koztudott, hogy a Blizzard teljes
ellentétben az egész iparaggal, el6sz6r a multit dolgozza ki, az
azonban taldan nem ismert, hogy ezuttal a kampany és a tobb-
jatékos mad teljesen eltéré lesz, akar két kulon jatéknak is fel
lehet fogni. Bar természetesen az alapok ugyanazok - kristalyt
és gazt termelsz ki, bazist épitesz, aztan bejonnek a zergek és
vége mindennek -, az egységek teljesen eltéréek lesznek, vagy
legalabbis lehetnek. Merthogy, multiban minden oldal legfel-
jebb 12-14 egységet fog tartalmazni, alig-alig valamivel tébbet,
mint a kiegészitével megfii t eredeti. A fejl s elején,
a millié Gtlet beérkeztekor mar meghoztak azt a dontést, ami
mérfoldké lett: multiba csak akkor lehet egy Uj egységet beten-
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ni, ha nincs semelyik oldalon sem hasonl6 egység, és ha egy régi
harcost kivesznek. Ahogy Chris elmondta, el akarték keriilni az
RTS-folytatasok azon rakfenéjét, hogy minden sokkal bonyolul-
tabba valjon — sokkal inkabb arra koncentraltak, hogy minden
sokkal élvezetesebb legyen.

[gy aztan mire eljutottunk a bétaverzidig, félelmetes mérté-
kii rotéci6 volt mind a harom nép seregei kozott. A langszorés
Firebat hol kikeriilt, hol bekeriilt az arzenalba - jelenleg 6 nem
szerepel. Ugyanez tortént a tul erésnek mindsitett medic-kel is, de
azergek és protossok hadereje sem tiszta meg a cseréket és atala-
kitasokat. A legikonikusabb egységek - a hydraliskek, a zealotok,
az ostromtankok a helyiikén maradtak, de a legtobbjiik igy vagy
(gy, de kicsit valtozott. Es a valtozdsoknak kézel sincs vége, hiszen
a bétateszt célja ezuttal nem a népszerdisités, mint mas jatékok-
nal, hanem a tényleges fejlesztés. Hatalmas szerverek dolgoznak
majd fel minden informaciét, és ennek nyoméan nemhogy sebzési
értékek modosulnak majd, de gyakorlatilag a jaték minden eleme,
szammal kifejezhet6 értékét atirhatjak. Tul messzire hat el az uj,
haromlabu protoss Iépegeté plazmafegyvere? Sutty, atirjak. Tul
lasstiak a zerglingek? Egy kicsit médositanak a dolgokon, és maris
mindenki boldog lesz.

Réadasul senkinek nincs jobb tesztercsapata, mint a Blizzardnak,
hisz a tiz évnél is régebb Ota jatsz6, ma mar szinte robotsze-
1l képességekre szert tevd profik egész biztosan millié dolgot
fognak észrevenni. Te meg én — mi legfeljebb jatszunk egy jot, de
a koreai klanok, a maguk 350 APM-es sebességével (percenkénti
akcio, azaz kattintas vagy gombnyomas), biztosan megtalaljak a
betémendo kiskapukat, tul erés egységeket.

KNOW, THAT | AM THE OVERMIND
A bétatesztben debutal majd az Uj Battle.net, vagyis a Blizzard Gj
rendszere, feliilete a multiplayer jatékokra. Hiaba, hogy csak par
hét lehet hatra a bétateszt indulasaig, ennek kinézetérdl, miko-
désérél egyelére szinte semmit nem tudni. Az mindenesetre
biztos, hogy a jatékban lesznek Blizzard-achievementek, lehet
majd jatékokat régziteni és akar élében nézni is — és természe-

BEnneka palyanak

atriikkje az, hogy 6t
percenként megemel-
kedik a lava szintje,
ésazonnal elporlaszt
minden 6vatlan egységet,
rossz helyre telepitett
épiiletet

tesen kommentar is lesz, rengeteg Uj opciéval. Egyetlen negativumot tudunk emliteni e
téren, az viszont elég durva: a jatékban nem lesz LAN-tdmogatds, azaz helyi halon keresz-
tlil nem lehet majd jatszani. Persze az 6sszehordott gépekkel eléadott egész hétvégés,
kola-pizza diétan tdlélt partik nem szinnek meg (oh, ‘98 nyara...), csak épp mindenkinek
fel kell jelentkeznie Battle.netre. Igaz, ehhez ugye kell valami bivaly netkapcsolat is (meg
persze mindenkinek egy eredeti verzi6), meg kényelmetlen a dolog - de a Blizzard jelen
esetben nem enged a mar peticiékba kezdd rajongéinak. (Es hadd dicsekedjiink el: mi a
tavalyi Games Conventionon bizony még jétszottunk LAN-on!)

Termé kild keszt6 most is lesz, talan mar a bétahoz is, de az ismeretlen
idében megjelené (hé, a Blizzardrél van sz6) végleges verzibban mar tuti benne lesz.
Sét, direkt a rendkiviil népszerii modok kedvéért a Blizzard alapbdl belerakott egy rakas
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M A zerg seregek gerincét most is a zerglingek, hydraliskek és a
mutaliskek alkotjak - és ezmost is haldlos kombinéciét jelent. Még
szerencse, hogy a terran épiiletek jo részét egy gombnyomassal a
fold ala lehet siillyesztel

dolgot a jatékba (szintlépés, felvehetd targyak), amit 6k nem hasznélnak, de mashol még
jol johet. Sot, minden StarCraft egység helyet kap a pakkban, direkt késziilve azokra, akik
az els6 részt akarjak remake-elni!

Azonban nem csak a hardcore, tiz éve profiként, minden nap jatszé megszallottakra
gondolnak, hanem az Ujoncokra is, méghozza stratégiai jatéktol szokatlan mélységekben.
Egyfel6l mind a harom fajhoz kapunk egy tutorialt, ahol részletesen elmondjak az alapokat,
egészen onnan, hogy akkor tudsz parancsot adni az egységeknek, ha elébb kijel6lted Gket.
A kovetkez6 szint a kihivasoké: fajonként cirka tiz minikiildetés, amelyben jol ismert takti-
kakat és az ellentik valo védekezést mutatjék be, valamint a kisebb-nagyobb triikkoket. Az
egyik kihivas a gombkombinaciokra koncentral, igy aki igazan profi akar lenni, kitanulhatja
azokat is. Kapunk egy részletes fejlesztési fat, az eqységek részletes leirasaval, és minden
egységnél az elleniik hasznélhato taktikat is megjeldlik, igy ha mindig a protoss Carrier tép
szét a meccsek végeén, itt utana tudsz nézni, hogy az ellen mit is kellene gyartani. Van par
jatékmenetbeli Gjitas s, direkt a kezd6k miatt: igy példaul azok a kristalykupacok, amelyeket
kell6 tempoban termeliink ki, felragyognak — ez azt is jelenti, hogy ha van sotét, csak néha
felvillano kristalytomb a bazis mellett, az egyet jelent: kell még kitermel6t gyartanod.

Ha ez még mindig nem elég, lesz egy kiilon kezdéknek, vagy inkabb a nem-vérprofiknak
szant szekcio a Battle.net-en, ahol nem kapunk pontokat, achievementeket, a statisztikak
nem mentédnek el, Gtgyhogy az ilyesmit haracsolok vélhet6en nem szivesen jarnak majd
ide. Es persze a palyakésziték is megprébalnak besegiteni: ez a liga kizarélag a lerohanast,
a klasszikussa valt rush-taktikat megnehezité palyakon fog jatszédni. No persze ez sem

B Masfél évvel ezelétt volt az utolsé nagy véltozas a jatékban, akkor a kicsit komorabb,
sit realisztikusabb (amennyire egy ultralisk-dark templar realisztikus lehet...) grafika
"« valtozott a mai, rajzoltabbra, képregényesre...

old meg mindent - de olyan hdrom-négy percig még a legpro-
fibbak ellen is életben maradhatsz ezeken. ,Az 6t percet mar nem
tudom garantalni”, mondta Chris nevetve - hat igen, a profik tény-
leg profik.

SOMEBODY CALLED FOR AN EXTERMINATOR?

De térjiink ra az egyjatékos-modra, hisz sokaknak — a Blizzard
szamitasai szerint a jatékosok 50%-anak - az lesz majd a fonto-
sabb. Még ezel6tt azonban tisztazni kell valamit, amit a rajongok
bizonyara tudnak - a StarCraft 2, legalabbis nemsokara megjelené
StarCraft 2 nem az egészjaték lesz. A jatékot ugyanis harom részre
vagtak, mindegyik tartalmazza majd a teljes multiplayer-porciot,
és az egyjatékos-modot az egyik fajnak. Lehet balhézni, hogy
ez atverés, lehet hisztizni, hogy haromszor vetetik meg veltink
ugyanazt a jatékot — pedig tartalomban majdnem ugyanannyit
nyUjt majd mind a harom lemez, mint az eredeti StarCraft (azaz
20-25 kiildetést), csak épp egy faj koré felépitve.

Raadasul a kampany nem csak egymas mogé fiizott palyakbol
all, kozel sem. Mentikent példaul - az els6ként megjelené Terran-
verziorol beszéliink — a Hyperion, az elsé részbél ismer6s Jim
Raynor hajéja szolgal. Mivel ma mar Jim zsoldos, oda kell figyelnie
a pénzre, és a hatalmas galaxisban tgy kell valogatnia a kiildeté-
sek kozétt, hogy seregeit mindig jo formaban tudja tartani.

A kiildetések felépitésénél aranyszabaly volt, hogy nem lehet
két egyforma jellegl. Aki a szokasos bazisépités-sereggyartas-
csata klasszikusra vagyik, annak ott a skirmish és a multiplayer. A
kampanyban minden helyszin egyedi lesz. Itt lava 6nti el 6tper-
cenként azalacsonyan fekvé részeket, ott meg zombifilmbe illGen,
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Jim Raynor kalandja

Noha csak egy trhajébél all az iirflottank,
magukban a kiizdelmekben természetesen
egész laktanydkat, seregeket allithatunk fel.
A kiildetések kozott a Hyperion fedélzetén
nem csak elbeszélgethetiink haverjainkkal, a
latogatokkal, nem csak a barpultnal iszogat-
hatunk.

Nem, alegfontosabb feladatunk a megkeresett
pénz elkéltése lesz. Barmely egységiinket és
épiiletiinket két Iépcson at fejleszthetjiik. Nem
csak erésebbek lesznek, nem csak a sebzésiik
vagy pancélzatuk névekszik, de mindig kapnak
valami uj képességet is.

A képen lathaté bunkerbdl példaul egy
nagyobbat gyérthatunk: amely a szokasos

bénuszok mellett négy helyett mar hat katona-
nak ad menedéket. Hasonloképp fejlesztheté
minden épiiletiink, a barakk példaul egy gyar-
tésor hozzaadasaval akar 20 masodperc alatt is

B A StarCraft 2 alatt valés fizika miikadik, igy a lel5tt repiilé
egységek akar sebezhetik is az alattuk all6kat

afert6zott terranok csak éjszakanként téamadnak — nappal le lehet
6ket mészarolni egy vajazokéssel is. Egyszer protoss kincset kell
lopni, és persze lesz néhany olyan megbizas is, ahol nem tudunk
bazist épiteni - Chris aktualis kedvence épp egy ilyen, amikor egy
szal Ghost reptilével kell egy hatalmas ttkozet lefolyasat megval-
toztatni.

Seregeink itt nem ugyanazok, amelyeket multiban lehet latni. Itt
minden kiildetés megnyit egy tjabb egységtipust, amit aztan a
kes6bbiekben bevethetiink - tehat sokkal tébb opcionk lesz, mint
multiban. Csak itt érhet6ek el példaul a Cobra tankok, melyek
légpérnas felépitésiik miatt minden terepen villamgyorsak, vagy
a Hercules orids-szallitok, amelyek a hatalmas Thor Iépegetdket
is fel tudjak kapni. Rdadasul minden egységhez két fejlesztést is
megvasarolhatunk, igy mig az emberek multiban nem tul rege-
nerativak, addig az egyjatékos-modban példaul ki lehet nevelni
bivalyerés medic-eket is. Mindenre nem lesz pénzed, széval jol

képes lesz legyértani egy marine-t.

"
Ve

Spawning Paol

meg kell fontolni, hogy melyik taktika is all legkézelebb a szivedhez, és ennek megfelel-
en mire forditod a nehezen megkeresett pénzt.

Chris elmondasa szerint hasonlé rendszerben fog miikddni a kés6bbi zerg, és az utolsé protoss
kampany is: az el6bbinek az evolicio lesz a kozépponti eleme, az utdbinak pedig a protoss
klanok szovetségbe tomaritése. Mint mondija, félelmetesen nagy kihivas nekik egy ilyen nemli-
nearis kampany felépitése, kiegyenstilyozasa — arrél nem is beszélve, hogy a sztori elmesélése
is nehezebb. Sztori marpedig lesz - s6t, ez az egyik legfontosabb oka a StarCraft 2 létének:
el akarjak mesélni, hogy mi is torténik még Jimmel, Kerrigannel, Zeratullal és a tobbiekkel.
Elvégre, az emberek nem csak a kiegyensulyozott multiplayer miatt jétszanak a mai napig a
StarCrafttal, hanem a sztori, a hangulat, az egyedi univerzum miatt is. Aki jatszott vele, az bizo-
nyéra tud idézniis beléle — noha talan nem is annyit, mint beteg cikkironk, Greg5, aki nem csak
az Osszes atvezetd jelenetet tudja kiviilrél, de az Gsszes egység sebzését, pancélzatat és egyéb
statisztikait is (higgyétek el — mert mi nem hitttik, és leteszteltiik; mindent tudott).

Természetesen mindegyik verzio tartalmazza majd az épp aktualis multiplayert (nemhogy
elképzelhet6, de majdnem biztos, hogy lesznek tij egységek), de nem kell féIni: az djitasok
mind ingyen letdlthet6k lesznek, igy még ha csak az elsé SC2 is van meg neked, tobbja-
tékos-médban mindig minden elérhet6 lesz. Nincsenek pénzért letoltheté palyak, egysé-
gek, extrak — az nem a Blizzard stilusa.

EN TARO ADUN

Az év legjobban vart jatéka — millicknal legalabbis. Kicsit ironikus, hisz a fejleszték kozil
soha senki nem mondta, hogy tényleg megjelenik idén. Ettél fliggetlentil azonban mindig
jatéktorténelmi esemény, amikor egy Blizzard-jaték megjelenik, és ez kiilonésen igaz
most, hisz a vilagfelforgaté World of Warcraft 6ta ez az els6 alkotasuk. Mi teljesen nyugod-
tak vagyunk — a sracok nem hibaztak, és, lefogadjuk, most sem fognak.

GG, Blizzard! m
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SAM FISHER [.ATVANYQS TAVOLLETE Vl;‘GRE MEGTORIK:
A LOPAKODAS FEKETEGVES MESTERE EJJELLATO ES
HIGHTECH FELSZERELES NELKUL ERED LANYA GYILKOSAI

NYOMABA, BOURNE-T MEGSZEGYENITO ARZENALLAL!
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Mi a k6z6s John McClane-ben,

Jack Bauerben és Sam Fisherben?

Eletiik legrosszabb napjai: akcio-
hdsnek lenni nem kénnyd, féleg ha az
ember nyakéba szakad egy egész varos,
orszag, esetleg bolygé megmentésének
feladata. Es bar sem Jack, sem John és
sem Sam nem pattant még trhajéra, hogy
megvédje az emberiséget az ismeretlen-
tél, de mindegyikiik atélt mar egy-két
olyan kalandot, amit sosem fognak elfe-
lejteni. Jack hétszer, John négyszer, Sam
pedig... nos, elég sokszor és gyakorlatilag
mindig ugyantgy, ugyanolyan formaban,
ugyanolyan jatékszabalyok mellett. A
folyamatosan adagolt és csak minimalis

innovaciot felmutatni képes, éppen ezért
gyorsan kifulladé Splinter Cell-széria

évek ota készill a nagy megujulésra, am
az Xbox 360 exkluziv Convictionnek
mintha nagyon nem menne a dolog. A
»magényos hés elmeriil a mindennapok
jérokel6i kozott” koncepciot idé elétt
ellové és igy a Convictiont kvazi kinyird
Assassin’s Creed miatt nullarél tjrakezdett
fejlesztés b6 két éves radiocsend utan
merészkedett elé az idei E3-on, mindenki
legnagyobb meglepetésre bevaltva az
igéreteket. Innovécio és tartalmi meguju-
las a horizonton: Sam Fisher hatrahagyja a
sotétséget és reflektorfényben massziroz-
za a nyakizmokat.

——————

kiat

ubisoft
ubisoft

A LEGHOSSZABB NAP

Patridtanak lenni magasztos életcél, am a
szorakoztatéipar nagy hazafiai rendre megjar-
jak. Jack ,negyvenszer mentettem meg
éranként az Egyesiilt Allamokat mégis mindig
megkérddjelezik a lojalitasom” Bauer utan
Fisher Ur is kénytelen szembesiilni a biirok-
racia lassan, de kiméletlentil 6rl6 malmaival:
Sam tavozik az eddigi munkahelyéiil szolgald
Third Echelon csoportosulastol. Tébb okbol
is, nem csak az eréltetett hierarchiaba és az
elttlzott missziokba farad bele, de személyes
igybdl kifolyolag is — a Double Agent elején
elhalalozott egyetlen lénya, Sarah Fisher.
Sarah-t egy részeg autés gazolta el, de az
egymasnak ellentmondd bizonyitékok és az
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keresve a gyilkossagnak allitélag zéld
jelzést ado Andriy Semyon Kobint. Az
ukran-amerikai Kobin gyorsan végiggalop-
pozott az ukrén maffia szamarlétrajan, alig
par év alatt épitve ki sajat csempészhalo-
zatét, egészen addig, mig a Third Echelon
le nem fiilelte. Kobin a bértonracsok
nyaldosésa helyett inkadbb informator-
nak allt, s6t: az igynokség els6 szamu
emberének bizalmat megszerezve idével
még egy Sarah-hoz hasonlé lany holttestét
is bedobta a koz6sbe - vagyis egyaltalan
nem biztos, hogy a legifjabb Fisher sarj
tényleg eltavozott az él6k sordbdl. Am Sam
6l nem tud, Kobin az érkeztének hirével
egyid6ben elbarikadozza magat maltai
villdjaban, vérva a biztos halalt - mert ha
Sam valakit kiszemel magénak, az dltaldban
mar jegyet valthat a legkozelebbi temet6-
be, a legrovidebb életii mellékszerepléknek
jard parcellaba.

STABLISTA

Mellékszerepld, mert a Conviction
minden eddiginél nagyobb hangstlyt
fektet a narraciora. Az eddigi Splinter Cell
epizddok hellyel-kozzel toltotték ki az
egyes missziok kozotti Grt: Tom Clancy
neve ugyan garancia lehet egy izgalmas
politikai thrillerre, de a SC-széria kozel fél
tucat epizod alatt sem talalta meg az igaz
hangjat és nem emelkedett ki a puhafe-
deles tucatkonyvek birodalmabdl és a
modern katonai Ubisoft-jatékokat latva
nem is biztos, hogy ez valamikor beks-
vetkezik. De a Conviction megprobalja

A Conviction az egyik legrégebbi, még zajl6 tjgeneracios fejlesztés. A 2006-
ban indult munkalatok eredetileg 2007 végére értek volna véget - a Conviction
az eredeti tervek szerint egy renegat Sam Fisherre fokuszalt volna, aki Washing-
tonban nyomoz, elvegyiilve a tomegben, a draga miiszerekre alapozé lopakodast
hazilag készitett eszkozokre cserélve valahogy tigy, ahogy a Hitman bérgyilkosa
tenné. Am a koncepciét id6kozben ellstte az Assassin’s Creed, igy a Conviction
2008 majusaban hivatalosan is visszatért a tervez6asztalhoz, hogy mindent a
nullarél kezdjen. Egészen a 2009-es E3-ig a hattérben maradt a projekt és majd
| valamikor télen vezényelile a tényleges visszatérést.

Ujabb nyomok felbukkandsa utan vilagossa
valik, hogy Sarah halala messze nem egy
véletlen baleset kovetkezménye.

A felszinre keriil 6sszeeskiivéssel megbir-
kozni képtelen Sam ezért a tettesek utan
ered, maganyos tigynokként kutatva a

H Atovabbfejlesztett
kézelharci rendszer

felgéngyolitésre varo szalak utan, keresztiil- segitségével é16
kasul az egész planétan, elséként Méltdban pajzsunkkal i

mandverezhetiink

a lehetetlent, nem ujrairva a régieket,
hanem az eddigi megoldasokat lecserél-
ve. Az Uj felvonas rettenetesen érdekes és
izgalmas madjat vélasztja a narracionak:
a Metal Gear Solid-sorozatra jellemz6
nagyon hosszu, filmszer(, de ugyanakkor
rettenetesen passziv és a folytonossagot
kissé megtoré atvezetd animaciok helyett
magaba a jatéktérbe d4gyaz mindent.




Feliratokat, visszaemlékezéseket és
nyomokat - ha a misszi6 f6 célja egy nagy
épiletbe vald bejutas, akkor a feladat
szovege annak kiilsején vetiil ki; ha Sam

Uj informacidhoz jut, akkor a gondolatai

a kornyezo falakon jérnak kering6t; ha

egy beszélgetés soran szoba kerdil valaki,
akkor annak arca és mozdulatai a terepen
tlinnek fel. A megvaldsitas erésen hasonlit
azolyan sorozatokban latott metédusra,
mint a Fringe, de példaként hozhaté az
interfészt szinte teljes egészében elhagyo,
vagy legalabbis a karakter koré fon6 Dead
Space is. Az eredmény egy folytonosabb
és kevesebb uresjérattal rendelkez6
narracios fonal, amely nem csak piszko-
sul hangulatos, de egyben rettenetesen
informativ is.

Es pont az informacié az, amely Sam
maganyos bossztihadjarata soran talén a
legértékesebb fegyver lesz. Sam véltoza-

A multiplayerél egyelére egyaltalan nem beszélneks
afejlesztok, pedig ott is forradalom varhato!

tos modon juthat hozza, dokumentumok
atkutatasaval, szamitogépeken tarolt
file-ok bongészésével és vallatassal.

Sam Fisher mér nem a régi Sam Fisher:

nem a nagyon rideg, szaraz és tobbnyire
torvények és szabalyok szerint jatszo
kormanyember, hanem renegét tigynok,
aki kiiléndsebb moralis fenntartasok és

az erkolcsi kérdések atgondolasa nélkil
cselekszik a célja érdekében. Ha Jack Bauer
és Jason Bourne kemény volt, akkor Sam
Fisher maga a megtestesiilt brutalitas - a
vallatési procedtira nem draga kemikalidk
véraramba torténé befecskendezésébol
all, hanem a nyers eré alkalmazéasabol. Sam
egyaltalan nem nyujtja hosszura a dolgot, a
terepadottsagokat kihasznélva hajigalja az
ellenfelek arcat tiikrokbe, mosddokba vagy

egyszerlien csak a falba - ha a delikvens
mar eléggé leharcolédott, dltaldban
hajlamos szdszatyarra valni a fontosabb «

karaktereket és az elintézendé ellenfeleket
@

illetéen.

LOPAKODAS ES AKCIO

Akiket eltenni 1&b al6l tébbféleképpen
lehet - az eddigi Splinter Cellek ugyan |
mar prébalkoztak a lopakodésra fokuszalo
jatékmenet akciodusabba tételérdl, am a
Conviction nem egyszerien tovabb tolja
a hatarokat, hanem egyenesen 180 fokos
fordulatot vesz, leginkabb a Bourne-

os iranyba tolva el a mutatét. Fisher
kelléktéra kiadds novekedésen ment

keresztiil: mivel a Third Echelon marnem =

all mogotte, ezért kénytelen a szokasos
kiityiikinalat nélkiil boldogulni. Nincs
éjjellato szemiiveg, nincs hékamera és
nincs nagyon high-tech fegyverarzenal.
Van viszont a terepen talalt és az ellenfe~

lektdl elcsent zsakmany: a kiiszob alatt
becstsztathatd kamerat remekiil helyétte-
siti egy tlikérdarab, a massziv gépfegyvert
pedig a pusztakezes harc.

Haladjunk csak sorban - el6zetes terep-
felmérés? Az ajto alatti bebamulas eddig
tobbnyire csak inkdbb latvanyelem, sem
mint hasznos funkcié volt, de az Uj rész
ezen is valtoztat a Rainbow Sixben mar
hasznalt ,megjeldl és kivégez” funkcio
igyes dtemelésével. Sam mind az ellenfe-
leket, mind a tereptargyakat megjelélheti
(egyszerre kett6t), majd az ajton belépve,
az ablakba felhtizva magat, vagy épp a
sarkon befordulva egyetlen gombnyomasra
elintézheti a célpontokat. Ez a gyakorlatban
remekiil miikodik, a nagyobb 6rjératok

tom clancy'’s splinter cell: conviction § ELOZETE!
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szinte hangtalanul intézhetéek el: Sam az
ajtot berdgva el6szor a ldampat 16vi ki vakso-
tétbe boritva az aktualis termet, aztan egy
jol iranyzott fejlovéssel, barmiféle feltiinés
nélkil takarithatja el az Gtjaban allékat. Es ez
csak egy volt a temérdek lehetéség kozdl, a
Conviction minden egyes pélyaja szintiszta

tom clancy’s splinter cell: conviction x360

MA falra kivetitett
feladatok, emlékek,
informacidk a
gyakorlatbanis
miikddnek

villa becserkészése soran Sam kilendiilhet
egy ablakon - az ellenfelek itt latjak utolja-
ra, itt jelenik meg a sziluett —, majd Altairt
megszégyenito ligyességgel végigkuszhat
a peremen, bemaszva egy masik ajton,
hatba témadva (ild6z6it,

Fegyverrel, lopakodassal vagy pusztakézzel.
Az Altairral valé parhuzam nem véletlen,
a Conviction mogott ugyanaz a montreali
brigad (vagy legalabbis annak egy szelete)
all, akik a kozépkori kalandozast is elkévet-
ték, igy volt honnan lesni. Az eddigi Splinter
Cellek esetében a mozgas elsésorban a
kinkeservesen lassu araszolast és a megfele-
16 pillanatra val6 unalmas varakozast jelen-
tette, de az Uj Sam Fisher agilisebb, fittebb
és mindenekel6tt gyorsabb. Még mindig
képes oszlopokon kuszni, még mindig
remekiil tudja kihasznalni a rejteket nyujté
butorokat, falakat és

Sam igazi ragadozdva valik a Convictionben, és egyéb feliileteket,

de az azokon valé

lopakodassal is végigvihetd, raadasul tébb
uton, tobbféleképpen - ha nem is teljesen
szabad ,homokozé” de mindenképp nagy
nyitas a nonlinearis felépités felé.

OKOSSAGOK

Amely ezuttal tobb, mint fontos, a
Conviction ellenfelei nem csak egy fix
utvonalon haladnak, de képesek megje-
gyezni Sam utolsé poziciéjat is, nagyobb
csoportba verédve probalva ratalalni az
idékozben elsurrané imposztorra. Ez pedig
nem csak papiron miikédik, de a gyakor-
latban is: az ellenfelek altal utoljara észlelt
helyen megjelenik Sam sziluettje és ott is
marad, vagyis most mar a jatékos is |athatja,
hogy pontosan merre is keresik. Ez pedig
komoly taktikézésra ad lehet6séget, a
figyelmet elvonva szinte barki becserkész=
het6 hatulrél vagy oldalrdl. Példaz’A maltai
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ez hatalmas valtozast hoz a sorozat allandosagaba EEHESEN S

sen médosult. Sam
pokolian gérdiilékeny atmenettel képes
futasbol sétaba véltani, valamirdl atlendiilni,
valamire felmészni. Hang nélkiil, macskakat
megszégyenitd precizitassal. Az arnyékban
valé settenkedést a Riddickbél kdlcsonzott
szinmanipulalas segiti. Hatékony lopakodas




esetén a képernyd fekete-fehérbe valt és
csak azemberek és az interakciora alkalmas
targyak 6rzik meg eredeti szintiket; ha az
osonas nem tul sikeres, akkor minden marad
az eredeti szinpalettan.

llyenkor pedig altalaban harc jon -

r(i fejlovések és a testre kiszort tarak

ppen a csendes felderités eszkozei, de
apofozkodas mar mas tészta. Sam itt ismét
Bourne-t mésolja, a Conviction pusztakezes
(itésvéltdsai masodpercek alatt zajlanak le,
anagyon latvanyos Gtések, rigasok, blok-
kola és dobésok a vallatashoz hasonléan
hasznéljék a kézelben |évé tereptargyakat,
igy egyaltalan nem elképzelhetetlen valakit
bucira verni egy antik gyertyatartoval
vagy mérvény hamutallal. Ez persze csak
akezdet, Third Echelon hidnya ide vagy
oda, el6bb, vagy utébb de biztos, hogy
elékeriilnek a régi jatszotarsak: a kultikus
z6lden vilagito éjjellato és a tobbi pajtas.
Hogy hogyan és milyen formaban az
egyel6re nem ismert — gyanithatéan nem
csak az ellenfelekt6| csenhetd el az arzenal,
deidével a Third Echelon is bekeriil a képbe,
Sam renegét statuszat eredeti allapotéra
allitva vissza. (Esetleg keresett btindzéként

kell belopakodnunk a kdzpontba, minta
harmadik Splinter Cellben.)

A legutdbbi nagykonzolos Splinter Cell

Ota eltelt évek alatt a Conviction elvileg Uj
motort kapott, a 2007-es verzi6 alatt még
egy nagyon durvan médositott 2.5-6s
verzidszamot viselé Unreal engine futko-
raszott, de a jelek szerint az (j Conviction
inkabb az Assassin’s Creed alatt futé motort
kapta meg. A végeredmény 6nmagaért
beszél, az Xbox 360-exkluziv epizod nagyon
sok mindent kihoz a gépbél, minden
eddiginél filmszertibb és fotorealisztikusabb
télalassal. A Conviction a szé

idegen jatékosokat is meg kivanj;

és az Ujraértelmezett, akciodus és porgés
jatékmenetet latva erre minden esélye meg
is van. Az elképesztéen Gtletes narracio, a
Bourne-filmek hangulatara emlékezteté
torténetvezetés és a tobb mint véltozatos
lehet6ségekkel felszerelve a Conviction
a2009-es kinalat egyik legizgalmasabb
darabjanak igérkezik, amely végre uj életet
lehel egy tulsagosan hosszu kényszerpi-
hendre vonult szériaba. Sam morcos, de
visszatér - reszkessen, akinek van valami
félnivaldja. m

§ tom clancy’s splinter cell: conviction

FISHER

megsziiletése utan a tengerészgyalogsagh
csatlakozott, ahol egészen a kilencvenes éy
szolgalt, mig a titkos missziok: €

alis osztaghoz nem keriilt. Az 8

mas hadszintereken sz

alig par év alatt az igy,

valt, de a Third Ecl

és az utolsé nagy kiildetése sor:

beépitett szerepe alaposan lerol
karakterét és énértékelését. Lanya

halala utdn nemtallta a helyét, ama
hivatalosan balesetként elkényvelt

eset alatti nyomozasa soran elobuk-

kané dsszeeskiivés lattan egy nagy

és talan utolso misszidba vag bele.
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Egy eves 576 KByte eldfizetés
+ ajandék jatékszoftver*
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60

tesztek

amikben megbizhatsz

JATEKA

OVERLORD 2

GRATH

Torta of the Year-ez,
ésa Halo focimzené-
jére megejtett eskivdi
beszédjelezték, hogy
itt Grath ndstil, aki még
eszent pillanatban
sem képes levetkezni
gamer-mivoltat.

SASA

Partit rendez, partit
létogat, igy alig van
ideje a Fight Night
karrierjére. Féleg gy,
ha vereség esetén (-
rainditja a gépet, hogy
ne sériijon a hibstlan
mutatja

SZATI

Elébijt beldle a
vadallat, egész
vérosokat alazott meg
leittasodva. Hogy
miként jutottideje a
sok partizas kdzben
gyereknevelésre és
Ujsagdsszerakésra?

TYLER
Tylert munkaadi
elhalmoztak minden
foldijoval, ezt
hatalmas cikkleadasi
késésekkel hal
meg, valam
hogy kijelente
szereti a Star Warst.

CALL OF JUAREZ 2 ANNO 1404
ARCA < KEL
K T E A

ROCK BAND
» UNPLUGGED

TARTALOM ANNO 1404 80 ARMA 2 60 CALL OF JUAREZ: BOUND IN BLOOD 66
CATAN DS 96 FUEL 48 GRAND SLAM TENNIS 62 GUITAR HERO: GREATEST HITS 51
GUITAR HERO: MODERN HITS 97 HARRY POTTER ES A FELVER HERCEG 72 HISTORY’S
GREAT EMPIRES: ROME 97 ICE AGE: DAWN OF THE DINOSAURS 79 INDIANA JONES
AND THE STAFF OF KINGS 76 KNIGHTS IN THE NIGHTMARE 95 LEGO BATTLES 97 LUX
PAIN 97 MIAMI CRISIS 96 MYSIMS RACING 96 OVERLORD Il 52 OVERLORD: DARK
LEGEND 58 OVERLORD MINIONS 97 ROCK BAND UNPLUGGED 93 SHIN MEGAMI
TENSEI: DEVIL SURVIVOR 94 STAR OCEAN: THE LAST HOPE 44 TIGER WOODS PGA
TOUR 10 75 TRANSFORMERS: REVENGE OF THE FALLEN 64 TRANSFORMERS: ROTF
- AUTOBOTS/DECEPTICONS 96

ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csakastilus, de az utobbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik asza, mely
béven megéri a gydijtéi verziét is.

8 Remekjaték, mely legaldbb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sztirke tomegbél.
WILSON
Wilson addig picso-
alandjatékok
én, hogy most

Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
mas; valami nagy gaz van vele.

5  Kilehet probélni, de hat annyi
sokkal jobb jaték van...

kellett jénnie, logikai
képességei megkop- 4l Néhany ora eltoltésére alkalmas,

takaz évek sorén bar masnap mar nem emlékszel ra.
GREG5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Mivel Greg5 most- goja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
ansban példss oda-

figyeléssel kezeli a 2 Haszakitas utdn depresszidsan ki-

hataridoket, ez nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.

szbveg nem artél szd,

hogy évekkel ezel6tt /] Hat, végiilis elindul, széval techni-
nyul bant a kél-

kailag jatéknak lehet nevezni.
onadott cuccokkal
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Ja, az tipikus jRPG...

x360 |

star ocean: the last hope |

A negyedik Star Ocean-jaték val6jaban a sorozat
indit6ja — abban a korban jatszodik, amikor az emberiség
megkezdte a terjeszkedését a vilaglrben. A stilus?

THE LAST HOPE

Star Ocean-széria 1996-os deblitélasa

6ta meglehet6sen kalandos utat jart
be, dm az utébbi id6k eseményei alapjan
biztosak lehetlink abban, hogy nem most
taldlkoztunk vele utoljara. Az esetiinkben
vizsgalt negyedik nagygépes epizdd
valéjaban Xbox 360-exkluzivként robbant
be a koztudatba és a manapsag trendi el6z-
mények népes taborat gazdagitva igyekszik
Ujabb éldozatot bemutatni a klasszikus
japan szerepjatékok oltaran. Vajon a The
Last Hope alcimet visel6 jaték tovabbra is
raszolgal a sorozathoz mélté pozitiv jelzék-
re? Alabbi okfejtéstinkbél ez is kiderdil.

Feltehetnénk a kérdést, vajon miben rejlik
egy klasszikus japan RPG sikere: a fordu-
latos cselekményben? A kdrokre osztott,

TARGET:
TEREET Ancierie il

véget nem éré és valtozatos harcrendszer-
ben? Netan a gigantikus labirintusokban,
amelyek szinte fulladoznak a megszamlal-
hatatlan mennyiség, gyakran ismétl6dé
és idénként Ujratermel6d6 rémségektdl?
Esetleg a csapatszellem, a valaszthatd
karakterek egyénisége, a fejlesztheté
tulajdonsagjegyek, illetve targyak és
kicsit talan mind-

egyikben. Habar az

utébbi idében mintha

hidnyzott volna valami

astilus képvisel6ibdl, a

szakma mesterei mara biztosan elsajé-
titottak a sikerhez vezeté furmanyokat.
Az 6tletek mastdl vald tigyes elorzésa

és sajatos formara gydrasa amigy sem
btintetendé dolog, hiszen e nélkil ritkan

Bér azenéket
azsenialis Motoi
Sakuraba kompo-
nalta, ezdttal nem
végzett felejthetet-
len munkat

square enix
tri-ace
X360
jun. 5.
nincs

sziiletnének olyan szerepjatékok, amelyek
valtozatos mivoltukkal tobbszori végig-
jétszasra is raveszik a jatékosokat. A japan
felsébbrend(iség mara azonban méar nem
kivéltsag, ugyanis barmily’ hihetetlen, a
nyugati fejlesztécsapatok vad vagtatasa
nemhogy utoléri, lassan mar testhosszal
el6tte jar a tavol-keleti szemléletnek. A Last
Hope azonban valtoztatni kivan a meccs

kimenetelén, ezért mindent megtesz azért,
hogy bebizonyitsa a jRPG-k helyénvaldsa-
gat a nemzetkozi piacon.

A Star Ocean 4 hii marad az 6s6k tanaihoz:
igaz, a térténet végcselekményét az el6d
segitségével nagyjabol lezartnak tekinthet-
juk, az el6zmény kartya kijatszasara, mint
dltalaban, most is jo esélyt lattak a Square-
nél. [gy szilletett meg a klasszikus sci-fikbdl
ésa ,viligmegmentGs” sorozatokbol
Osszegyurt mese, amelynek s6tét tonusd
jovéjében azemberiség 6nnén pusztitasa,
és a Foldet lakhatatlanna tett habordja
kovetkeztében kénytelen az univerzumot
kutatva kolonizalasra alkalmas bolygokat
keresni. A 2074-es atomhaboru kovetkez-
tében kialakult helyzet sziilte meg az USTA
szervezetét, amely a NASA-hoz hasonléan
a vilagegyetem kutatasat és megismerését
tekinti f6 feladatanak.

Huszonharom évvel késébb, Trillas Bachtein
hiperhajtém(ivének kifejlesztése révén az
emberiség nagy lépést tett a végsé hatar
eléréséhez, és ez egyben Uj idészamitas
kezdetét is jelentette a F6ldon. Az hajtomu
arnyékdaban az USTA egy specidlis alakulat
szervezését siirgette, amelyre a legrater-
mettebb fiatal talélok koziil valasztottak

ki néhanyat. Az SRF projekt els6dleges
célja lakhat6 bolygok felkutatasa és idegen
civilizaciok megismerése volt, amelyhez



Fresh fish and seafood served on a bed of
vinegared rice.

A jaték talan legidegesitébb vonasa, hogy " o) s Réripy} e o
amentési pontok kozott olykor két-harom |

6ras utazasokat kell megtenni Factors

e |

B v 0% tor five bat
az Gjonnan kifejlesztett technolégiat | ! Hestprav ot QLMD
hasznalték fel. A roppant impressziv B W acty Mnehisom? 3
mozgoéképes bemutaté végsé képsoraibol ) B WFamous Grape Juice
egyértelmiien kideriil, hogy a jatékos ezen < 8
a ponton kapcsolédik be a cselekménybe,
azels6 ugrasra felkészitett SRF csapat tagjai
ugyanis mi magunk lesziink. Ahogy aza
sci-fi alapelveknek készonhet6, a kataszt-
rofalisra sikeriilt ugras kdvetkeztében egy

ismeretlen, tavoli galaxis bolygdjan landol TARGYKESZITES Amellett, hogy az automatikus szintlépés utén jaré Skill Pontokat oszto-

acsapat, ahol cseppet sem baratsagos gatjuk kar az altal hatrah gyakbél is fabrika ujakat.
lakok veszik kériil &seinket. A sztori Ahhoz, hogy ezt megtehessiik, az emlitett uj fejl éseket ki is kell k lyh
elérehaladtaval természetesen tiszteletiiket brai ingre, koz6s agyala lesz sziiksé llyenkor a héseink Gjabb tervrajzokat,
teszik az elmaradhatatlan szévetségesek r proba alni, amit 6 targyak megléte mellett legyartathatunk
Hajélva jukmega inkat, olyan felszereléseket kotyvasztha-

is, hogy a civilizaciokat és bolygokat fenye-
getd vészrél ne is beszéljiink - de azért ne
haladjunk ennyire elére.

tunk dssze, amelyeket valéjaban sem harc, sem pedig vasarlas utjan nem szerezhetnénk be.

Agenetikailag hosszas, mar-mér idegesitéen sokdig A héseink kozti valtasra is lehet6ség adodik,
médositott Reimi g R i 5 G
UNI (L4, . Saionji nevi fiatal tar{o kalandoz?sl \'/egjtelenul e'lr)agyol.t ha egy k'onkr?t para'ncscl)t mi ma”glfnk
Azelsé kisebb rendiilés kozvetlentil a hélgy épp a torténet tertileteken, milliényi hasonl6, idénként szeretnénk végrehajtani. Ezek féként a
bemutato legordiiltével érheti a gyanit- idején tolti be tjratermel6dd, de izgalmas harcokat felmu-  hosszabb 6sszecsapésok, féellenfelek
lan nézel6d6t: a Star Ocean 4 koritése huszadik életévét. A tat6 teremtményekkel szemben. A harc ellen alkalmazhatoak hatékonyan, hiszen
tényleg kaprézatos, az atvezet6 anyagok patinas nevii Saionji  természetesen valés idejli, dmde mégis alegtobb kiizdelem erénléttél fliggéen
a szokasos japan minéséget képviselik, de csalad sarjakéntmar  korokre osztott, és egy idében mindig csak néhany tiz masodperctél egészen hossza
az ezt kovetd hangulat mér nem sikeredett gyerekkoratélkezd-  egyetlen karaktert irdnyithatunk majd, a percekig tarthat, amely a kiismert taktikék-
ennyire hatasvadaszra. A gyerekes kozjé- ve ijaszatot tanult, tobbieket bizonyos eldre kiadott irdnyelvek  tol és karakteriink felszerelésének, képessé-

és tapasztalatabol
kifolyélag akdra
legjobb mesterek-
kelis képes lenne

tékok, vagy az elnagyolt, rezzenéstelen és alapjén birjuk rd a témadasra, védekezésre. gének ismeretében tovabb csékkenthetd.
miianyag érzést keltd jatékfigura, illetve

babu karakterek kozott elvesznek azimént

4télt dramai pillanatok, amit a szamukra B e @ GALACTIC MAP S e
kolcsonzott szinkronhangok sem tudnak Masokkal szemben 3 Y ' e e e
visszatorndzni a kivant szintre. Talan ezért tanusitott kedvessé- & S Aeos
van az, hogy az elsé néhany 6raban a ge és figyelmessége

szokatlan parositdsnak koszonhetéen nem ellenére gyakran - g

igazan sikeril elkapni a fonalat és &térezni nagyon szigori ” - - N g . il ‘Cardianon

elvarasokat tamaszt

aviligmegment6 csapat kiizdelmét. A maz 5
magaval szemben.

azonban hamar lekopik, és el6térbe kerdil =

h Kiizdel A | % Edge-hez hasonléan
a -arc, a Auz elem esya csel e‘kme!'ay, 'amely ke fiatalonaz ol:8
minden kisebb negativumként kérpétol SRF csapat oszlopos
majd, amit addig csalodasnak érzékeltiink. tagjat képezi, ahol
Ajatékmenet felépitését tekintve klasszikus  féként navigator
szerepjaték kliséiben tocsoghatunk: szerepben diszeleg.
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Tactics Gang up on foes with full force!
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Tactics Fight fraestyla without using MP!
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Tactics Fight freestyle'
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Tactics Geng up on foes without usingMP!
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VALASZTHATO TAKTIKAK A korokre tta addig a masik amagasabb védekezést, a Blindside sebzést, illetve a HP-t
formak, illetve a Rush-Blindside dué mellett a Beat rendszer az, amely tornassza feljebb. Lehetéség van a normal, Beat nélkiili kiizdelemre is, ekkor
bovebb emlitést érdemel:avé 6 opcidjatkiva lehetésé akétosztaly elosztottbé lehetiink Mivel ezesetben
giink van a két osztalyt i-Mig az egyika ésazintelli-  nem névekszikavé iértek, a Gttitapolasna
genciatigénylé & d ésegyéb 6 értékeket, érdemes vagy egyiket, vagy masikat kiva abr

RPG-r6l lévén sz6, a megfelel6 mennyiségli
tapasztalat és harc elengedhetetlen a
fejlédéshez — mivel az esetek tobbségében
azonban minimalis a kiizdelemre forditott
id6, a fejlesztok a legtobbeket eltantoritd
tonnanyi ellenféllel kompenzaljék a kit6l-
tendd jatékidét. Emiatt gyakorlatilag egy
moccanast sem tehetiink majd harc nélkiil,

raadasul egy megtisztitott teriiletre térténé
visszatéréskor a pokolba kivant j6szagok
Gjra is termelédnek. Minthogy a legtobben
az egyszer ledarélt célpontokat nem szive-
sen pusztitanak el az Ujratalalkozas alkalma-
val, a fejleszt6k a dash funkcio segitségével
lehetéséget adnak arra, hogy nyulcipét
huzva elfussunk a kihivasok el6l. Abszoltt
tidvozlendd okosséag, ennek segitségével
ugyanis hamarabb elérhetéek a ritkdn
eléfordulé mentéhelyek, és ledaralhatak
az lres, kihaltnak tlind érisi teriiletek.

A harcrendszerben rejlé potencial mar a
szimulatorban elt6lt6tt néhany 6ra alatt
felfedi gigantikus mivoltat: felszinre keriil-
nek a gyengék, az erésebb képességek, a
megfelel6en kivalasztott csapat-alapok és a
specidlis technikak is. Utobbiakbol egyszer-
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re akar harmat is kijatszhatunk az arénak-
ban, és akkor a Rush mozzanatokrél még
nem is beszéltem, amelyekhez megfelelé
mennyiségl elszenvedett, vagy éppenség-
gel bevitt mozdulat sziikséges (a feltoltott
szamlal6t berobbantva igazi darélogéppé
valtozik a karaktertink). Bevalt médszer,
hogy a stratégiai lehet6ségek szélesitésére
kiilonboz6 bonuszrendszerrel is felkészi-
tették a jatékot: ezekbdl tizféle is |étezik, és
a kijatszasukkal gyorsabban fejlédhetiink,
gyogyulhatunk, de akér jobb targyakat is

szerezhetiink az elhullott rémségek-
tél. Bar a jutalmakat intéz6 tabla 5
egy-egy kritikus sebzés begy(ij- \
tésével felezédik, hamar vissza- \
tolthet arra a szintre, ahol értékes
bénuszokhoz juttatjak héseinket.

A végére egy az Gtletes és elsa-
jatitasaval hasznos funkciot, a
Blindside médszert emliteném
meg, amely gyakorlatilag egy
specialisan idézitett, kritikus

erre a sorozatara a legbiiszkébb: a Star Ocean az 6 f6 alkotasuk - s6t, ez volt
tékuk is, hisz amikor a Tales of Phantasia fejlesztécsapata 6sszeveszetta
Namcéval, akkor valtak 5nallova, és az eredeti SO volt a debiitalasuk.

A vi: egyszeriien kezdédé sztorit - b ég terjed a sci-fi kérnyezethez képest szokat-
lanul prlmmv bolygon hamar felvallja egy sokkal [ tivés, géi ipula

ési elértrégl It sz6r I. Az elsé rész is
sci-fi volt: a SNES legnagyobb kartyaja volt, ki egy extrém to i rendszerrel.

Hiisz évvel az elsé rész utan jarunk, amikor az ottani f6hsok gyereke elsé katonai kiildetése

soran valamiért egy feudalls vllagha teleportal Fegyvere és felszerelése miatt kinevezik a Fény

Hésének, és mar taldlja magat. Igaz, ez nem sikeriilt tul
é mertabolygo iil - de persze mi, és a csajunk megmenekiiliink.

A csak a ji o asa plok életét koveti tovabb - ami persze
nem nyugalomban telik. Megannyi kaland utan hésiink, Claude agynak esik valami rejtélyes
korral, és innentél kezdve a Rena szerepét atvevé jatékosnak az lesz a feladata, hogy meggyé-
gyitsa kedvesét.

Minden idék ay at tar ajaték. Eppen ezért, aki még tervezi avegng-
jatszast, lapozzon tovabb. A jaték vége felé isiil a vilag, ne mégsi vege
- kideriil, hogy az egész csak egy virtualis vilag volt, a csak

cidk, és igazabdl az egész sorozat csak egy modellezés eredménye.




A grafika az atvezetd jelenetekben feno-
menalis, jaték kézben kézepeske

sebzést el6idéz6 ellentémadas - az ellenfél
tamadasanak pillanatédban jatszhato ki, és
megfelel6 erénlét birtokaban jo eséllyel
kiildheti a tamadot a masvilagra. Az auto-
mata célzorendszerrel viszont mar akadnak
problémak, ugyanis manudlisra atvaltani
nem lehet, tamadni pedig nem mindig azta
személyt fogja, amelyik az ésszerii lenne.

Minthogy JRPG-r6| beszéliink, a Star Ocean
4 sarkalatos pontjat képezi a karakter-és
szintfejl6dés is. Br a szintlépés automa-
tikusan torténik, a manualisan biitykol-
het6, egyedileg testre szabhato fejlesztés
megmaradt, és minden mas egyéb
tulajdonsag felett is a jatékos rendelkezik.

A megfelel6 mennyiségti kaszabolas utan
jard tapasztalati pontok egyre bonyolultabb
és szerteagazobb tulajdonsagok kozott
oszthatdak el, hiszen az alapképességek
mellett id6vel Gjabbakat is tanulhatunk, s6t
akér vasérolhatunk is magunknak. A tovébb-
fejlesztheté tulajdonsagjegyek nem csak
erénlétinkre, specialis mozdulatainkra és
képességeinkre vannak kihatassal, ugyanis
atérképen fellelhet6 targyak kiosztasat is
befolyasolhatjak. Mivel értelemszeriien
minden tulajdonsag azonos aranyui fejlesz-

A harmadik vilag-
haboru romjaibél
épiilt sanyaru vilag
sziilotteként Edge
mindig is arrél
almodott, hogy a
vilagot felfedezve
egyszercsak ratalal
a paradicsomra. Az
dszinte, felelésség-
teljes moralokkal
biré fiatalember
amellett, hogy
megmentse a
foldlakokat, ezért is
jelentkezett énként
az SRF projektbe.
Reimi gyerekkori
barétja, akire gyak-
ran hallgat - még
akkor is, ha lobba-
nékony és vakmeré
természete mast is
sugallna.

tésére nincs lehetség, nem kis fejtorést fog
okozni, hogy az adott csapatunkat figyelem-
be véve pontosan hogyan is teremtsiik meg
a karakterek kozotti optimalis egyenstilyt.

Bar az lesz(irhet6, hogy a Star Ocean 4 nem
hoz forradalmat a jRPG jatékok piacan, annyi
bizonyos, hogy a jél bevalt koncepcidkra
épitkezve magabiztosan vezeti at a soro-
zatt6l megszokhato szinvonalat a képer-
nyére. A latvanyvilagért példaul az Infinite
Undiscovery alaposan felpiszkalt grafikai
motorja felel, és ha az anime abrazolas-
madra visszavezetheté babfigurakat, illetve
a harcok soran néha alabuko képfrissitési .

x360
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A késdbbi, fejlett allapotukban a karakte-

rek az egész képerny6t beboritjak latvanyos
effektjeikkel

értékeket nem vessziik figyelembe, az Uj
effekparadéval tényleg emlékezetes hely-
szineket barangolhatunk be. Az egyetlen
komoly negativumnak az érzelmek nagyfoku

hianyat emlithetném meg a jaték alatt - még
szerencse, hogy az atvezeték segitségével
némileg sikeriilt a fejlesztéknek ellenstlyozni
ezt a negativ érzést. A sztori olyan, amilyen:
eleinte véltozatos, tele klasszikus tavol-keleti
jelzokkel, amelyek hol mosolygdsak, hogy
szanalmasak, de egy biztos: kozombdsnek
semmiképp sem nevezhet6ek. Ennélfogva a
Star Ocean 4 nem tébb, mint egy nagyon jo!
osszerakott klasszikus japan szerepjaték — se
tobb, se kevesebb. Nem forradalmi, de abszo-
lut hozza a téle elvarhat6 szinvonalat.

576 értékelés
1080i, dd 5.1
Aol o LA s
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Az érem két oldala. Brutalis mennyiségti harc,
béséges jatékido, és kifejezetten szépre
csiszolt grafikai tartalom az egyik; elnagyolt
terek, érzelemmentes babfigurak a masik

oldalon. En a fejre fogadok...
70
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GUINESS-KONYVBE ILLOEN HATALMAS
TAJ, AZ ALFOLD LAPOSABB TAJAIT
IDEZOEN ,,ZSUFOLT” BERENDEZESSEL.
HATALMAS TAVOLSAGOK - NEM
CSAK A VERSENYEKEN BELUL!
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m ritikusnak lenni a tobbség szerint

6 dolog, és van is benne igazsag:
sok-sok ember munkajat vessziik szemiigy-
re, s egy kényelmes karosszékbdl, avagy
kanapérol itéletet hirdet A magasba
emeliink egy alkotast, avagy a mélységbe
taszajtjuk, rajtunk all, persze amennyire
lehetséges az objektivitas talajan marad-
va. De - lehet csak bennem - megfordul
agondolata annak, a lelkiismeret apré
szikraja, hogy vajon jogosan kritizélok-e
valamit, nyilvanvalé-e, hogy amit latok az
rettenetes, az a fejleszt6k el6tt se nézhetett
ki szebbnek, jobbnak satébbi. Megvagott
biidzsé, hataridok, fejcserék? Meglehet, am
jelen helyzetben inkabb egy tjonc csapat
merész gondolata valdszin(sithet6, mely-
ben egy vilagrekord jelzé elérésére sokkalta
jobban fokuszaltak a fik-lanyok, meg akar-
van mutatni a vilignak, hogy az a két gyatra
filmadaptacié mi neviik fényét homalyosi-
totta csupan kisiklas volt zsenijikbol.

DOMBOKON, HEGYEKEN

AFUEL elérte céljat, célkozonségét viszont
mar aligha fogja magéval ragadni. A Rekor-
dok kényvében immar jegyzett, ,legnagyobb
szabadon bejarhato jatéktérrel rendelkez6

digitalis alkotas” a FUEL, amely egy afféle
poszt-apokaliptikus vilagot hozott létre, cirka
14.400 négyzetkilométeren (nem szamol-
tam - 6k mondjak). Van benne minden,

mit az extrém motorsportok kedveli csak
kivanhatnak: erdk-mez6k bar nem annyira
z6ldell6k, sivatagok, varoskak, ipartelepek,
tavak, rampak, melyek az izgalmakat fok
hatnak. Van szamunkra még valtozé idi

és nap-§j ciklusok, latvanynak jok, de inkabb
bosszantok; no és emberfia sehol, csak mi,
no meg az aktudlisan mellénk szegédo6 hét
rivalis pajti, kiknek szintén nem jutott jobb
elfoglaltsag, csakis fuelt nyerni. Mert ebben
avirtualis valosagban tizemanyag alig van,
igy az vélt a legértékesebb pénzeszkozzé,
azért kapunk mindent, a benzin a valutank.
Megnyerd torténet, ami ezzel - barigen
mély, szovevényes, ravasz és megindit6 -,
véget s ért, ki nem 6hajt Fuel-magnassa
valni, az cserélje ki a lemezt masra. (Azt csak
csendben vetem fel, hogy benzinhidnyban
nem feltétlendil a terepfutamok rendezése a
leglogikusabb cselekedet...)

O pardon, a részletek felett ne suhanjunk
azért el, mert azért van tartalom is benne
- némi joszandékkal szemlélve a dolgo-




kat. Egyrészt ugye
indithatunk karriert,
ahol abehemot nagy
terepen kell versengeni
elére meghatarozott
utvonalakon, hol csak a célt jelolve, hol
ellenérzépontokon &t suhanva. A gép okosan
tajékoztat, hogy a GPS hasznos, de ha okosak
vagyunk, j6 kis levagasokat talalhatunk.
Persze nem, mindegyik okos hizasunkkal egy
megmészhatatlan hegy vagy utolsé helyen
valé Ujjaéledéssel jaro to kézepén talaljuk
magunkat, igy maradjunk a GPS altal kijelolt
utvonalnal. Az ellenfelek tudésa egyszer(:
kénny(i és normél fokozaton rendre nyeriink,
mig alegnehezebb szinten (rendre a bevallalt
szintekért tobb Fuel pont jar) muszaj hiba
nélkiil menni, csak akkor enged el a gép
minket a finisben, hogy nyerhesstink. Mert
ezt teszi: kdvetjlik, Glddzziik, lehetetlennek
tlinik a befogésuk, aztan a végén satuznak
egyet, hogy a derék jatékos ,megérdemelten”
Iéphessen fel a podium tetejére.

KAMION VAGY MOTOR - EGYRE MEGY
Sikerélmény tehat nuku, s ehhez még
élvezetes fizikai modellezés se jarul. Kvazi
minden géposztaly, a kamionszer(itél a

A FUEL legynagyobb, s6t, egyetlen elénye az oriasi

terep; minden mas legfeljebb kdzépszerdi lett...

motorig, illetve a vizen futé alkalmatos-
sagokon at mindegyik igy megy, mintha
allandéan driftelne, cstiszna, pedig nincs is
jég alattunk. A gépek nem tornek, csak egy
energiacsikjuk van, amit ha lenullazunk,
toltés utdn vjjaélediink a mezény végén.
Ertelme kabé ennyi, mivel a szinte zérén
allo ,egészség” sincs kihatassal a verseny-
gépjarm(viink menettulajdonsagaira,
pont. Pardon: Fuel csak a gy6zelemért jar,
minden egyéb esetben a restart-ot kell
keresgélni. Mindezzel persze nem is lenne
baj, hisz kint az tttalan utakon szaguldunk,
keriilgetve a térhetetlen akadalyokat, de se
nitré, se altalunk el6adhatd triikkozés nincs,
csak unalmas szaguldas. Es hogy mindezt
tetézziik, ordenaré toltési idok jellemzik a
programot. Egy Gjrainditasnal még elmegy,
de amikor egy ,végzetes” (itkozésbe
reppeniink, semmi mast nem kapunk, mint
a tolt6képernydt, jokora véarakozast, majd
futhatunk neki Gjra a meccsnek. A végzetes
utkozést is igen sajatosan értelmezi a prog-

W Helyenként, pusztan a taj

monumentalis mivolta miatt
jol tud kinézni a FUEL. Nagy
kar, hogy ezek a pillanatok

j pc ps3 x360 I fuel g TESZT
g}

DISTANCE
03BIKH)

ram; a PS3-as Motorstormokban remekdil
megoldottak mindezt, itt ez nagyon nem
sikertilt: az ellenfelek nem térnek, csak

mi - de a végzetes litkdzés sem egy nagy
latvany, mert beugrik az ocsmany Loading
felirat. Rettenet, a hangulat kiherélése...

igen ritkak...

Ujabb bosszanté tényezé, hogy csak a
versenyre val6 nevezés el6tt tudjuk meg,
milyen jarmi lesz a megfeleld, élmény
lépegetni a meniikben, beszerezni a rendes
vasat, mert ez se megy ripsz-ropsz. A rekor-
der teriilet nagyja zarolt (Free Ride modban
szabadon bejarhato az egész - csak ekkor
meg minek?), ahhoz, hogy megnyissuk

a futamokat is, elegendé csillagot kell
szerezniink (ez is a gy6zelmekért jar), s az
adott zéna taborhelyéhez kell furikaznunk,
ami igen sok id6be telik (a jaték felét6l mar
nem ritkén hisz perc is lehet, padlégazzal,
tokegyediil). Kis 6rom az tiromben, hogy ha
elértiink egy-egy kézpontot, azok kozott
mar siman lehet valtogatni. Ne kérdjétek
miért, magam se értem, hogy a toltégetés
nélkiil bejérhaté batar vilagban miért kell
ennyi szivés, hogy hét rivalist odarakjon
mellénk a gép.

A VEGTELENBE ES MEG TOVABB

Ha mar versenyek, azok izgalmatlansagarol
néhany késza mondat: érj el a célig, haladj
4t kapukon, a Challenge médban ugyanez,
csak légy jobb, mint a helikopter. Raidben

01 Lao Navid - 1784 M

M A tornado sokkal

inkabb latvanyelem,
mintsem a jatékme-
netre kihaté dolog

CHECKPOINTS.
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M Hiaba a helyenként egész igényes latvanyvilag, a taj nincs berendez-
ve, a vezetési modell alatt nincs valés fizika, kocsitorés pedig egyszerii-
en nem létezik. A Codemastersnek lesz méasodik esélye: a Dirt 2!

rongyolj &t extrém terepeken és Endurance
kihivasokban prébalj meg nem elaludni

azigen ingerszegény hosszu tavi
versenyeken. Széval a futamok végig
egyhanguak és unalmasak - ha
kihivas, ha karrierfutam, egyre megy.
Természetesen az elején még érde-
kesek ezek, de mivel nincs véltoza-
tossag, ugyanez var rank tucatszam,
semmi varatlan megmérettetés,
elgondolkodtato, hogy érdemes-e a
semmiért 6rakat 6Ini bele.

Az egyetlen j6 pontja a jatéknak a
Free Ride, amikor szabadon, bar telje-
sen egyediil felfedezziik az egész
tajat. Ehhez tdmpontot, motivaciot
adhatnak a kiilonb6z6 eldobott

targyak, felszerelések, illetve a Vista points

néven emlitett kilatok, ahonnan szépen

gyonyorkodhetiink a téjban. Mivel a terep

50 &R

LAPS
0103

TIME
00:00.56:64

M A leglatvanyosabb
torés-effektez:a
néha kinyilé ajto...

MASVELEMENY

GRATH ES A MAD MAX

Nem, teljesen értem, hogy aMotorstorm-
ok utan miként lehet kiedni egy olyan
jatékot, amely a jatéktér méretét lesza-
mitva semmiben nem tudja azt feliil-

mulni. Oké, a grafikaban kell komp-
romisszumokat kotni - no de hogy
ne legyen rendes térésmodell; hogy
a nagy jarganyokat is megfogja egy
fadarab; hogy a gépek fizikdja teljesen
egyforma! Egy Guiness-be ill6 statiszti-
ka még nem tesz egy jatékot jova...

01 in Yarr
0310k0
04 kpoiOBT
4 05 raid
i

ordenéré nagy - szamszer(sitve: a térkép
egyik végébdl a masikba cirka harom

oraba telik eljutni -, csupan
achievement-, illetve tréfea-vada-
szok lelhetik benne 6romiiket.

A benzin mindennek az alapja
eme kaotikus, korongra nyomott
vilagban, s ha mar sok van, mi
masra is verhetnénk el, mint
Ujabb kézlekedési alkalma-
tossagokra, azok tuningjara,
onmagunk cicomazasara (festés,
miegymas), de édesmindegy
mekkora kraftot pakolunk vala-
melyik gépezet al3, az ellenfél
régvest alkalmazkodik hozza

a mar emlitett médon. Amugy

Osszesen 75 jarmUvet vasarolhatunk

Ossze, ami legaldbbis megsiivegelendd

mennyiség, még ha az egyedivé tételiikre
mar nem is jutott energia.

EMBER EMBERNEK BENZINVADASZA
Online viszont jobban kijon az a bizonyos
élmény, mivel emberek ellen kiizdve, akik
nagyja szintén nem vagja betéve az egész
vildgot, igy tébbet is hibaznak, izgalma-
sabbak a meccsek, amelyet 6sszesen 16-an
(izhetnek. Emellé a karrierbe harom fét
invitdlhatunk magunk mellé, hogy egyditt
haladjunk a gyézelemért, avagy segitsiink
valakinek nyerni. Sajnos offline még két
konzol Gsszekotésére sincs lehet6ség, az
osztott képerny6t meg vélhetéen nem birta
volna el a gép drasztikus minéségromlas
nélkdl, ergo az kimaradt.

Alatvanyvildg egyaltalan nem rossz, sét, ha
belegondolunk, hogy mekkora a jatéktér,
kifejezetten dicséretes korrekt képfrissités
mellett, de Ugy dsszességében nem atla-
gon feliili, mint inkabb elvarhaté szinvonal.
Ami a fiiliinket éri, szintén rendben van, s ez
alatt a hanghatasokat értem, a zeneszamok
megitélése, mint mindig, szubjektiv terllet,
akinek tetszik, hallgatja, akinek nem mast
tesz be ala. (Nalam utdbbi volt érvényes, a
zene az ,uramisten-mi-ez-a-szar” kategori-
aba tartozott.)

Nem mondom, offroad, extrém fiiszerezés-
sel megspékelt vonalon sokaknak bejohet
ez a koncepcio, csupan kar, hogy ezt se a
vezetési modell, se semmi extra nem dobja
fel. Egynek elmegy, de kizart, hogy ezt valaki
végig is kinlddja, felfedezze. A Codemasters
elébbi alkotasaiban is hiresen hossza
karriermodok voltak, de ennyire monoton
dogunalom még egyikben sem tette tiszte-
letét. A fejlesztok ezzel szemben letettek egy
remek motort az asztalra, ezt kibévitve valos
tartalommal nagyszer(i autés, vagy egyéb
produktumok kerekedhetnek beléle. De ez
még nem az. Isten adja, hogy a Test Drive
Unlimited 2-vel nem kévetik el ezt a hibat
arivalisok, mivel ott s jon majd minden,
hegyen-vélgyén at, bizvan bizva: jatékél-
meénnyel, tartalommal parositva. m

dd 5.1,720p

1

grafika
jatszhatésag
szavatossdg SN
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Ve o

Avilag legnagyobb jatszéterére raeresztett
offroad vadhajtas, amely a technoldgiai sikere
mogott valodi jatékot nem igazan tartalmaz.
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cros-  ses

re the same_that burn

B Azelsé részek 6ta b t Ujitasok, inta 6bbi gitar
érintésre is reagalo alkatrészei miatt a legtébb dal eljatszasa sokkal

kdnnyebb lett, mint eddig. Oké, a Drag e még mindig

alogatas a legjobb dalokbdl, hirdeti
az Eurépaban furcsan ironikus alcimd
Guitar Hero Greatest Hits. Az llitas els6
fele megfelel a tényeknek, a GH tényleg
valogat méghozza az alig négy éves sorozat
folyamatosan és drasztikusan szaporodd
csaladjabdl, am a ,greatest” jelzé tavol all a
valésagtol. Erésen, legalabb annyira, minta
South Park a nem polgarpukkaszté maga-
tartastol. A pénzcsinélas oltéran feldldozott
GH ezzel az epizoddal az innovacid helyett
alehetd legminimalisabb Uj tartalmat
felmutatni képes részek mellett teszi le
avoksat, reméljiik nem véglegesen. Ami
egyébként annyira nem varatlan lépés latva
amar dollarmilliardokat termeld ritmusja-
ték-piacot, de mindenképp botranyos.

kiado activision
fejleszté beenox
platform pc, ps3, ps2,
X360, wii

megjelenés jan. 26.
multiplayer 2-8

JAZZ A
ROCKSZINPADON
A Greatest Hits létre-
jottének oka egyetlen
tényre vezethetd vissza: a Guitar Hero kései
belépésére a komplett hangszerkinalat
tamogatasa terén. A Rock Band elényét

csak b masfél éves késéssel behozni képes
Guitar Hero az els6 részek alatt kénytelen
volt hanyagolni a vokal és a dob csodélatos
vilagat, most viszont ezt pétolna, méghoz-

za a korabbi részek legjobbnak nevezett
dalaibol szemezgetve, azokat Ujbol kiadva
ezuttal mar nem csak a gitar és a basszus, de
azemlitett két zenekari rész témogatésaval is.

M Hiaba Greatest

Hits megnevezés,
héttér nem sok van
3

Gua-ran-teed

ps3, ps2, x360, wii

* 4 .
=YY JoTs >

GUITAR HERO

TESZT

guitar hero: greatest hits

well  versed

GREATEST HITS

ALAPOZO Sokadik hakni ezuttal régi repertoarral, komplett zenekari tamogatassal. Nosztalgia-
zik a sorozat, amely éppenhogy csak elhagyta a jarokat...

A kindlat ezuttal

48 dalbdl all 6ssze,
végiggaloppozva

a Guitar Hero elsé
harom részén,
valamint a nyolc-
vanas éveknek és

az Aerosmith-nek
szentelt kiilon epizd-
dokon, olyanokat
emelve ki a sorbdl,
mint a Kansas ,Carry
On My Wayward
Sonja”, a Lynyrd Skynyrd ,Free Birdje"” vagy
épp a Franz Ferdinand ,Take Me Outja”. A
reperotar tobbé-kevésbé izgalmas, hiszen
minden stilusbél kiemel legalabb egy

Egyértelmiien a konnyii pénzszerzés mozgatta a
kiadot, ami nem tulzottan jatékosbarat dolog...

jellemzé notat, a probléma csupan az, hogy
ezt kordbban mar mind lattuk és hallot-
tuk. Rdadasul akarmilyen izlési emberrel
beszéltiink, mindenki talalt hianyzo
kedvenceket, akik elfértek volna a Warrant
vagy Pat Benatar helyett... Uj darab nincs,
s6t, a Greatest Hits még ennél is tovéabb .
megy, nemes egyszer(iséggel kihagyva

a DLC-k tamogatasanak lehetdségét: a
GHGH olyannyira kiil6nallé epizédként
tekint magara, hogy teljesen elzarja magat
a kilvilagtél. Ami tobb, mint botranyos,
ahogy az is, ahogy a jaték a kinalatot kezeli,
Ujrakeverve azok egyes részeit, zavaréan
amorf és oda nem ill6 hangzassal abrazolva
amugy klasszikus ritmusokat.

MINDENT A NEPNEK?

A Greatest Hits ezt viszont alapbdl megnyit-
va talalja, a GH Metallicihoz hasonléan

a Quick Play opciéhoz mar nem kell
végiggaloppozni a megnyithato csillagok
rendszerét atvetd karrier médozaton, mara
lemez elsé behelyezésekor minden feltarul
a gyors élményre vagyoknak. Egyediil

talan 6k lesznek elényben, mivel még a
bandatamogatas sem egészen nyitott,
csupdn egyetlen zenekart engedélyezve a
gitarzuzas alatt, megakadalyozva azt, hogy
az egyes hangszerek mogott kiilonallé
csapatok 6regbithessék a hirneviiket.

Ez persze nem lenne akkora baj, a Greatest
Hits mellett szinte egyetlen pozitivum sem
szolhat. Egyértelm(en a gyors pénzcsinalas
reményében Gsszedobott fércmunka. A
Greatest Hits még a legelkotelezettebb GH
rajongok szamara is gyatra vétel, féleg tgy,
hogy 6k mar nagyjabol mindent lathattak.
A Greatest Hitsnek masképp kellett volna
megjelennie: letélthetd bitek formajaban.
Nem draga arcimkéji froccsontott tokban -
abbdl mar voltelég. m

dd 5.1, 720,
e A b A L TR
grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

A Greatest Hits pofatlanul gyatran alcazott
kolduskalap, amely a klasszikus rock
felvarréival probal értelmetlendl pénzt
kicsalni a ritmusjatékok kedvel I. Keriild el
messzire!
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zOverlord elsé része 2005-ben tébb
helyen megkapta az év leginnovati-
vabb jatékanak kijaro felvezetést, a fogad-
tatds azonban néhany technikai malérnek

koszénhet6en nem volt teljességgel pozitiv.

A felemas grafika, a str(i szaggatas és néha
idegesité tkeresgélésbe fulladé jatékme-
net sokak kedvét elvette az amugy valéban
egyedi jatékmenettel és hangulattal biré
Overlordtél - béar azért annyira nem mehet-
tek rosszul az eladésok, ha a kiegészit6 utan
a holland sracok r6gtén hozzalattak a foly-
tatés készitésének. A koncepcio természe-
tesen véltozatlan: egy (sz6 szerint) alvilagi,
gonosz nagyurat iranyitva pokoli, foldalatti
birodalmunkbdl kiindulva, kiilénbéz6 csat-
l6saink segitségével kell kdoszt hoznunk az
idilli vilagra.

Persze mindezt nem kell véresen komolyan
venni, az Overlordot tovabbra is bajos
idiotizmus lengi be elejétél a végéig,
stilusparddiajaként is felfoghat6 a népsze-
rdi, tlindi-biindi fantasy vilagoknak. Ott
vannak példénak okaért aprocska, amde
annél romlottabb és debilebb hadseregiink
flirge tagjai. Gonosz, manoszer(i lények,
am amilyen aprok (és aprodok), annyira
megatalkodottak és szérakoztatdak. Mikor
épp nem fenségességiink parancsait telje-
sitik teljes odaadéssal, folyamatosan vihan-
colnak, lihegnek, szércségnek, no meg
persze dllandéan gonoszabbnal gonoszabb
vilaghatalmi tervekre tesznek javaslatot.
Fantaziajuk valoban nem ismer hatérokat,
mindig képesek valami lehetetlen Gtlettel,
megjegyzéssel szolgélni, legyen sz6 egy
békés falu felégetésének metodusardl,
vagy éppen sotét nagyuruk szexualis életé-
nek izgalmasabba tételérél... Lavatol izzé
féhadiszallasunkon valésagos kdzépkori
kiralyokéhoz hasonl6 udvartartast alkotnak,
van sajat kis zenekaruk is, akik borzalmas
akkordokkal megtamogatva foglaljak lehe-

| P
pc ps3 x360 § overlord 2 | TESZT

A\

tetlen rimekbe Gjabb és Ujabb galddsagaink
torténetét. Van komornyikunk, szakacsunk
és kovécsunk is, nehéz lenne megmondani,
melyikiik a leghtilyébb, viszont tarsasaguk-
ban garantaltan nem fogunk egy percre
sem szomorkodni.

Sz6 mi sz6, a dialégusok egytél-egyig
pazarak és szorakoztatoak lettek, le a
kalappal az ket jegyz6 Rhianna Pratchett
el6tt - a borzalmasan atlagos Mirror's

szerepl6 karakter kiilsejét. Jol lathatéan
nekik sem kell szomszédba mennitik egy
kis morbidsagért, az elhizott elfek tidiil6va-

kiado codemasters
fejleszté triumph

Edge-forgatokényv utan méar megijedtiink, platform pe, ps3, X360 rosa, a kecsesen mézsas tiindérek, vagy az
hogy a neves fantasy ir6 lanya kifogyott az ';ifg;‘lzg?zu" 25, egyszemii lila jeti kinézete j6 eséllyel véltana

otletekbdl. A morbid, kiforditott fantasy vilag
stilusat nagyszerdien kapték el a magyar
illetéségi 3D Brigade-os fitk is: kiilsGs

ki rh6g6 goresot fészereplonkbél is, ha az
nem éppen egy megatalkodott s6tét Nagyur

volna. A bdjosan idiéta kornyezet és hozza-
cégként kdzrem(ikod-

PRIl A , gonosznak lenni j6” szlogen ma, a Dungeon

gyakorlatilag az &sszes, 7 = = T =
FINRISEYSSIRNN Keeper utan 12 esztenddvel is teljesen igaz!
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allas végightzodik az egész jatékon, és olyan
teljesen egyedi hangulatot kélcs6n6z az
Overlord 2-nek, amit egyetlen masik fejleszté
programjahoz sem lehet hasonlitani.
Aholland sracok tényleg minden tekintetben
elvont jatéka mar-mar felveti, hogy létrejot-
tének koze van orszaguk igencsak liberalis
hozzaallasahoz a pszichotrép anyagokhoz.

LEHUTOK GYULEKEZETE

A jatékmenet hasonldan eredetire sikeriilt,
mert a millionyi kiilsé nézetes , iisd-vagd”
produktummal széges ellentétben itt f6hs-
stink mellett egy id6ben szamos alattvalot
tarthatunk irdnyitas alatt. Az Overlord elsé
részéhez hasonldan most is négyfajta rusnya-
ség all rendelkezéstinkre, am képességeik
jelentésen kibéviiltek. A jobb analég karral
adhatunk ki nekik mozgés- és tdamadas-pa-
rancsokat, amit 6k a szituacionak megfelelé
médon értelmeznek.

A barna szinGek a kézkatonak, akik farkasra
pattanva akar nagyobb tavolsagokat is
képesek atugrani. A vorosek tiiztamadasuk-
kal tavolrdl is komolyabb sebzésre képesek,
Uj utakat megnyitva felégethetik szamunkra
afabol készilt akadalyokat, am igazan
halélossa akkor valnak, ha tlizszalamandrara
pattanva gorgé tlizlabdaként égetik az ellent.
Z6ld szini csatlosaink talan a legsokolda-
libbak, 6k féleg a lesbdl valo tamadasban
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Hatasok

A jaték soran fokozatosan vélnak
elérhetévé csatlésaink
szamara a kiilonb5zé
hatasok. Barna alattvalé-
ink farkasokra iilve sokkal
gyorsabba és erésebbekké
valnak, képesek megtérni
alégiok fegyelmezett sorait
és nagyobb tavolsagokat is 4t

M Fold alatti fészkiink
fejlesztése elengedhe-

tetlen a gyézelemhez
»

tudnak hidalni sz6r6s barataikkal. Zoldjeinkkel gyilkos pokok hatara
pattanhatunk, addig elérhetetlen helyekre jutva el ezaltal. Mind kéziil
azonban egyértelmiien a tiizszalamandrak a legerésebbek, villam-
gyors gordiiléseikkel pillanatok alatt langba borithatjuk a tehetetle-

niil té

Az utolsé ig akar mindharom hatas

tipust is bevethetjiik egy idében, a végsé felvonasban azonban dénte-
niink kell, harom dgyasunk kéziil melyik hélgy legyen az elsészamu
arné, és a hozza tartozé harci allattal vonulhatunk hadba.

M Farkashatona
barna talpnyaléok
képesek lesznek
rohamozni, ami a
falanxba allt réma-
iak legy6zésének
titka

o

jeleskednek, savas tolteteikkel az ellenfél
hétara ugorva pillanatok alatt megfektetnek
barkit, am szemtdl szembeni harcban elég
hamar feldobjak rusnya talpukat. Igazéan hala-
lossa pokok hatéra pattanva valnak, ekkor a
megfelel6 novényzettel boritott falakon is

fel tudnak kapaszkodni, tovabbjutast jelenté
gombokhoz, vagy amugy elérhetetlen
ellenfelekhez eljutva igy. Az 6 kdzvetlen
irdnyitasukat vessziik at legtobbszor, mely
jelentésen tovabb szinesiti azamdgy is igen
valtozatos jatékmenetet. Végiil ott vannak
kék vakarcsaink is, akik bar nem képesek
se témadasra, se barmiféle ,haziallat”
megiilésére, elengedhetetlen tagjai
) hadseregiinknek. Tarsaik halalat
kévet6 néhany masodpercben
képesek 6ket ismét feltamasztani,
de allila szinG, haldlosan savas
trutyit s csak 6k képesek eltiin-
tetni a palyakrol. Mivel mozgas
kézben lathatatlanok, és a
tobbiekkel ellentétben a vizen
is at tudnak gazolni, szamos
jol érzott, vagy viztél hatarolt
teriiletre csak 6k képesek eljutni.

Szintél fuggetleniil valamennyi nyomin-
gerlink segithet a kiilonb6z6 ostromgépek és
hajok iranyitasaban. Katapult vagy balliszta
mOogé pattanva egész kis légidkat irthatunk
ki alkalmanként, ami roppant jo moka - 6rom
figyelni, ahogy 6sszehangolt mozdulatokkal
mikodtetik ezeket az ostromfegyvereket.
Vizre széllni ugyan csak két alkalommal lesz
lehetéségtink, ez nem is baj: szamomra
kicsit frusztralo volt a ladikok irdnyitasa, az
meg plane, hogy a kikotési helyeket nemes
egyszerliséggel nem jelolték a térképen.

Az viszont zsenidlis 6tlet, hogy a megfelelé
satrakban at is 6ltoztethetjlik csatlésainkat
emberi egyenruhaba, ezaltal jol 6rzott teriile-




nem a szokasos klisék mentén késziiltek -

=1

épp ezért az emés elf kapitanyt 6rém leverni!

tekre is beloghatunk. Mondjuk az 6rség néha
sz0ova tette, hogy diszes, katona indulokat
dalolészé kompaniam tagjai mintha kicsit
alacsonyak lennének légiésnak, de végiil
csak beengedtek mindenhova, hogy aztan

a védelmi vonalat beltilrél fel6rélve jabb
biiszke hoditassal gazdagodhassak.

Négyféle nyavalyasunkat a nekik megfeleld
szint, elég nagy rendszerességgel feltling
portalokbdl tudjuk megidézni, amennyiben
siker(ilt begydjtentink par adott szin( élet-
gombot. Ezeket leggyakrabban ellenfeleink-
bél, artatlan kis allatokbol, vagy szétverhetd
korsokbol nyerhetiink ki. Ez utébbi két
metodus kissé farasztd és monoton, arrél
nem is beszélve, hogy egy-két alkalommal
vissza kellett mennem a korabbi palyak-

ra, mert éppen ledlték a tovabbjutashoz
elengedhetetlentil sziikséges csatldsaimat.
Némi pélyatervezési hibara utal az is, hogy
egy esetben csak kordbbi mentett alldasomat
betéltve tudtam tovabbjutni, mert a szige-
ten ahol épp voltam megdélték mindenki-
met, és nagy teleport kapu sem volt elérhe-
6 kézelségben. Ezeken a kapukon keresztiil
juthatunk egyébként barmikor a korabban

Harom holgyemeény keriilhet:
akellemes latvany mellett (nem csak bagyosek és odaaddak, de a tornyunkatis kidekor:
Junoalegjobb) kihatassal vannak allataink hatasaira is. Az els6 holgyemény Kelda, aki

4 »nagyurfi” a szereplé. Vele kell feldulni

overlord 2
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B A jaték oktatofejezetében még nem a tbbi képen is lathaté felnétt nagyur, hanem a fenti képen megtekintheté

g varoska at, a frissen és alruhat 61t6tt mandk segit-
iak kozott is Aztan johet egy balsikerii jeti-kergetés a

i kminketa jégté 8

ségével pedig az épp a ko érkezé bil
befagyott tengeren; maga a jaték pedig azzal indul, hogy ki

sokkal kidolgozottabb rendszer dukélna
egy jatékhoz, ami azért mégiscsak az akcié
zsanerbe sorolhaté be leginkabb. Csatlé-
saink parancsolgatasa kozel sem veszi el
annyira figyelmiinket, hogy ne lehetett
volna valami mélyebb rendszert kitalalni
Mr. Sosemszolalokmegnek, hisz ez a rész
is csak abbol &ll, hogy melyik szincsoport
merre is menjen éppen, kit tdmadjon
meg. Persze ott van néhany magikus
képességiink is, am én a villamszorast
egyaltalan nem talaltam hatékonynak,
impjeink felaldozasa pedig egy kis
bonusz érdekében nem éppen kézre allé
gombkombinéciéval lett megoldva.

mar felfedezett vidékekre, sét, gyakran
harcbél is ide fogunk visszajarogatni, Iévén
mellette allva korlatlanul visszatolthetjik
életerénket és manankat.

HARC A LELKE MINDENNEK
Nem esett még sz6 mindennek
kézpontjarol, a harcrol. Taldn csak

nem akartak tdlbonyolitani a dolgot

a fejlesztdk, esetleg igazan konnyed
jatékmenetre térekedtek, de tény, a jaték
ezen részével nem voltam maradéktalanul
elégedett. Pancélos Nagyurunk hatal-
mas porolyével semmiféle kombdra,
extra mozdulatra nem képes, a

Egyedi, fekete humorral fert6zott hangulata és Igazébol csak arra kell

% = % = = s Ugyelniink, hogy tal
valtozatossaga jelentik az Overlord Il f6 vonzerejét R a0

tamadjunk meg kevés
talpnyaléval megtamogatva, illetéleg hogy
az 6ket szinte megtérhetetlen hadrendbe
szervez6 parancsnokot iktassuk ki elészor.
No és persze arra, hogy a végtelenségig
utdnpotlast biztosito satrakat, hazakat
minél el6bb csapjuk le - ez utobbi dolog
kissé frusztrald lehet néha, és érdemes ra
nagyon odafigyelniink.

kozvetlen harc sem j6 reflexeket, sem
idézitést nem igényel, egy szal tdmadas
gombunk van, amit hevenyen nyomkodni
kell, ekkor minden harmadik csapasunkra
egy jelentdsen erésebbet vagunk oda. En
megértem, hogy kbzben a csatlésainkat is
kommandiroznunk kell, de ennél akkor is

Azels6 részhez képest az Ujitasok szama
megqgy6z6, és a jaték palyadesignerei megle-
pden ligyesen és Gtletesen vegyitik az egyes
elemeket. Egy kis felfedezés, csata, némi hajo-
kézés, majd katapultozas, nagy harc, lopako-
das, megtévesztés - tényleg igazdn mesteri
madon keverték az Uj és a régi elemeket.
Réadasul az Overlord 2 mai standardokhoz
képest meglepéen hosszura is sikeriilt, cirka
huszoranyi jatékidével siman lehet kalkulalni.
Teszi ezt Ugy a jaték, hogy csak minimalis
madon ismétli magat, folyamatosan képes
Ujat mutatni, s6t, a vége fele par helyen még
igazi kihivast is jelent. Bar féellenfelekbdl
kevés van, aza néhany egész Gtletesre sike-
riilt, tovabb szinezve a jatékélményt.

letve keriil; nem tiszhatjuk meg nélkiiliik - a halonkba a jaték soran, és
k- ebben

farkasokat

kedveli, a masodik Juno, aki pedig valamiért a pokokat favorizalja. Utolsé hélgyiink Fay lesz (ha esetleg

kinyirjuk, akkoris, csak legfeljebb szellemformaban - ami azért bizarr...), aki a tiizszalamandrakat adja
a voros talpnyaléknak. A lednyok elcsal
nekik ajandékokat, amelyektdl szépen belénk bolondulnak.

Egy helyszint legfeljebb, ha egyszer kell
Ujrajarnunk, sét, ha jol szamoltam hét,
egymastdl teljesen eltéré és hangulaty

itasahoz nem elég hazacipelni 6ket, a toronyban vehetiink
inta val életben!
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terlileten barangolhatunk. Kénkoves ottho-
nunkbdl, Netherworld-bél indulva sorra
végigjarjuk a kovér és lusta elfek tidilé-
varosét, Everlightot, a héfodte Nordberg
falucska kies vidékeit, kirandulast tesziink
Fairylandbe, a tiindék lombkoronakban
megbuvo otthonéba, és megostromoljuk

- nem is egyszer — a Nagy Birodalom szipor-
kazo févarosat is. A kies, felégett Wasteland
vidékét leszamitva valamennyi tdj gyonyo-
rii és egyedi megvaldsitast kapott, jocskan
hozzajarulva ahhoz, hogy répke huszéréanyi
6rdégi hoditasunk a lehet6 legvaltozato-
sabb keretek kozt folyjon.

A jaték nem csak miivészileg, de techno-
l6giailag is jocskan kiemelkedi a sziirke
atlagbol. Bar a karakterek szandékosan
kicsit elnagyoltak, a texttrak minésége

pc ps3 x360

siman hozza a Fable 2 szinvonalat, grafikus
stilusdban is a Lionhead klasszikusahoz,
valamint a Rare Kameojéhoz hasonlithato.
Azt azért érdemes megjegyezni, hogy az
el6z6 résszel ellentétben
ezuttal lathatéan a PS3 volt
a 6 fejlesztési platform: itt
észrevehetden részlete-
sebb texturakat kapunk,

és a framerate is sokkal
folyamatosabb, mint X360-
on (PC-n meg gépiinktél
fligg a dolog - de nincs
elszallva a gépigény).
Audio tekintetében termé-
szetesen megegyezik
minden verzi6: barmi-

lyen platformon jatszva
elképesztéen hangulatos,

Héstink tulajdonsagait, képességeit
kiilonféle szobrok és kincsek fészekbe

cipelésével javithatjuk.
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B Megfelelé
meny-nyiségii
gném munkaba
allitésa utan ezeket
aballisztakatis
hasznalhatjuk

GRATH, A HODITC
Nekem az els6 rész is tetszett, és mivel
ajaték minden téren jo lett, az Overlord
II-velis j6l szérakoztam. Igaz, a hihetet-
lenkonnyiisége ésa szajbaragos stilusa

miatt kihivas egész pontosan nulla van
(azaz nincs) benne, de akinek ez nem
Iétsziikséglet, az jol el lesz. X360-on
viszont nem folyamatos a képfrissités,
széval aki teheti, azPS3-on essen nekia
morbid kalandoknak. Es ne feledjétek:
a sapkas gnomoknak pusztulnia kell!

flilbemaszé nagyzenekari miiveket hallha-
tunk, méghozza kelléen valtozatosakat is, a
karakterek szinkronjatol pedig garantélta
réhogéstdl megfarado hasfal.

HADURAK ARENAJA ES RPG-K ELEMEI
Az elézetesekben semmit nem lehetett
hallani arrél, hogy a folytatasban is lenné-
nek szerepjaték-elemek, de szerencsére
végll ez is bekeriilt a jatékba - igaz, elég
kidolgozatlan forméaban. A palyakon
ladékat, iivegcséket zaklatva aranyhoz
juthatunk, melyet pokoli birodalmunkban
fejlesztésre kolthettink el. Fokozatosan
emelked® tarifaért egyre erésebbekké
tehetjiik kiilonb6z6 alattvaldinkat, bar
arrél nem szél a fama, hogy ettél az
életerejiik vagy a sebzésiik lesz-e tobb —
én személy szerint nem sok kiilonbséget
érzékeltem. Szintén kemény valutaért, no
meg z6ld-kék-piros gémbocskékért cseré-
be jobb felszerelést is kovacsoltathatunk
magunknak. Bér sajnos nincs til nagy
valaszték, érdemes sporolnunk mondjuk
adupla aranyat adé démoni sisakra, vagy
valami komolyabb fegyelmezé eszkdzre.
Eleterénket, manank mennyiségét és
varazslatainkat ellenben tallérok helyett
jo felfedezo képességtink altal fejleszt-
hetjiik: a palyakon elszértan, megbuvé
helyeken kiil6nb6z6 kegytargyakat

A rendelkezésre dll6 talpnyalok kozott
szinenként is valogathatunk az RB/R1
gombok segitségével.

Erdemes jarmdre” dltetni legényeinket,
harci potencialjuk ugyanis ilyenkor
™ hatalmasat ugrik.
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A gnémok élete nem
csak jaték és mese!

A jatékban mindenfelé talalhatunk néha-
nyat a sipkés-szakallas gnémokbél, akik
ugyan (eleinte) nem drtanak a légynek se,
mégis megéri 6ket lecsapkodni; egész
pontosan ezret koziiliik. Egyrészt azért,
mert élvezetes, masrészt azért mert
iidiilés a sok fokabébi R
kozott, harmadrészt pedig azért,
mert egy achievement/tréfea jar
érte (PC-n mondjuk nem kapunk
ilyesmit). Es ha elakadnal a
sipkasok lemészarolasaban, csak
keresd meg a robbané gnémok
vidékét, egy fészekhez kdzel
menj be a vizbe, és nézd,
ahogy benedvesedve
egyre-masra
durrannak fela
kis terroristak.
Oké, valami-
lyen szinten
csalds, deez

a térképhasznalat. Dicséretes ugyan, hogy

talalhatunk, melyeket csatlésaink éltal

, < a portélhoz cipeltetve tovébb erésod- most mar egyaltalan van erre lehetdsé-
még beleféra _. o S ren ® 3
dolgokba... ; », hetiink. Jopofa aprésag tovabbd, hogy glink, az viszont borzalmas, hogy sehol
TR I s N Al gonosz tornyunkat még otthonosabba nem jel6lik a szintkilonbségeket. Az elfek
tehetjiik sziviink holgyeinek meghodi- erdévarosaban nem egyszer negyed 6raba
tésaval. Miutan bekoltéztek birtokunkra is beletelt, mire réjéttem, a rengeteg lift,
- ennyit arrél, hogy a szép lanyok a sz6ke elagazas kozil melyeket hasznalva tudnék
hercegekre buknak -, szamos hozzajuk eljutni célpontomig. Kicsit tigyetlennek
kapcsolédo kiegészitével cicomazhatjuk éreztem azt is, hogy szamos ellenfél
fel lakosztalyaikat. mellett egyszerdien el lehet szaladni,
meguszva az 6sszecsapasokat, azt pedig
A multi hasonloképpen kicsit kidolgozat- pléne, hogy az utolso két palyan hidba
lanra sikertilt, 6ssz-vissz két kooperativ volt negyven-6tven, majdnem teljesen
arénaban kaszabolhatunk egymassal felfejlesztett csatldsom, sok helyet szandé-
vallvetve, valamint két aprocska palyan kosan nélkiiliik kellett teljesitenem, mert
mérkézhetiink meg rivélisunkkal -, igaz a teriiletre haté robbano lovedékek két
minderre lehetéségtink van osztott képer- masodperc alatt véglegesen legyilkoltak
ny6n és online keretek kozott is. valamennyit. A jaték legelején kissé nehéz-
2 - kesen indul be - szoval ne itéljetek a demd
B A késobbiekben mar sajnos nem csak szabvany méretii katonakkal ATKOS GONOSZSAGOK alapjan! -, az utolsé felvonas pedig egy
kell szembenézniink... Sajnos az Overlord 2 sem fenékig tejfel, kicsit csalodas, de a kdztiik 1évé szamtalan
{ ——y L ? ¥ pardon, kénkd, néhany aprosag némikép- o6ranyi gonoszkodas feledhetetlen élményt
pen bezavar felh6tlen vilaghoditasi torek- nyuijt a felsorolt gubancok ellenére is.
véseinkbe. A legkomolyabb, mindenki altal
felpanaszolt probléma az, hogy bizonyos DEMONI ITELET
esetekben nem tudjuk meghatérozni,hogy ~ Az Overlord mésodik része nalam jétt, latott
ajobb analdg karral a kamerat mozgassuk, és leigazott. Bar vannak komoly kezelés-
vagy csatlésainknak adjunk utasitast. Nem béli hibéi, par dolgot, féleg a harcot és az
ritkan hosszu masodpercekig kellett ugy RPG-elemeket pedig igazan kidolgozhattak
manévereznem, hogy az égvilagon semmit  volna jobban, én az idei évben még nem
nem lattam az el6ttem foly6 esemé- szoérakoztam olyan jol, mint az Overlord 2
» & nyekbdl, mert egyszeriien nem birtam a végigvitele soran. Egészen beteg humora
f’*‘{* kamerat mozgasra birni. Ezt a végigjatszas és egyedi jatékmenete olyan tdit6 folt a
¢ soran nem sikertilt megszoknom. Tovabbi videojatékok palettajan, melyért érdemes
fejfajast okozott a jaték elsé harmadéaban képernyd elé iilni a legnagyobb kanikulaban

is. Batran ajanlom az akciojatékokba beleunt
hardcore rétegnek, a beteges poénok
kedvel@inek, fiiknak-lanyoknak, nekem és
neked, joknak és rosszaknak egyarant. m

dd 5.1,720p
grafika ﬁ .

jatszhatésag I
szavatossag
zene/hang s vl s

Fantasztikus hangulat és igazi valtozatassag
- ezzel a két 6sszetevével, no meg moderni-
zaltkiilsével fejelték meg az elsé Overlordot,
igy remek folytatéast kaptunk!

8.7
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) Gonosz nagyur, ostoba, am hiiséges sz

feherke dobozba zarva, mozgasérzékelSvel megbolonditva. Vagyis: Overlord, ezuttal Wii-n!

| em kell felhérdiilni, nem holmi

| csenevész kék-zold manészerd lények
babraltédk meg nagy gonoszsagukban a
nyomdagépet, ez itt szantszandékkal egy
masodik Overlord 2-teszt. A repetat az
indokolja, hogy a Wii-s verziéban ezuttal
nem lebutitott grafikaval, nunchakura aterél-
tetve kapjuk meg ugyanazt, mint PS3-on

és Xboxon, hanem egy teljesen kiilonallo,
kifejezetten a Nintendo gépére szabott
epizéddal ismerkedhetiink meg. Ez a verzié
gyakorlatilag csak f6 témajat tekintve egye-
zik meg a ,sima” Overlord 2-vel, a kérnyezet,
a kildetések, a szerepl6k és részben a
lehetGségek is eltéréek.

ORDO!
Torténetileg az els6 Overlord el6tti idékben
jarunk, és ezuttal egy fiatal, alig tizenhat
éves, szarnyait még csak bontogaté nagy-
urral ismerkedhetiink meg, aki kihasznalva,

576009

5

olgak, fekete humor — mindez ezuttal egy

hogy apuci holmi birodalmi kiildetéseknek
készénhetéen huzamosabb ideig tavol van,
alarcot és keszty(it oltve sotét bazissa rende-
zi at a palota felsé szintjét. A Dark Legend
hangulata kézel sem olyan morbid, mint az
Overlord 2-¢, itt inkabb kicsit gyereke-
sebb, konnyedebb stilusra mentek

ra a brit fejlesztok.

Az elsé igazan szembesz6k6
kulénbség, ha jatszottunk a nagytest-
vérrel, nagyurral is, a kezelés. Ami a Sony
és Microsoft gépén gyakran kinkeservesen,
hajat tépve ment, az a Wii-n tokéletesen
kézre all6 és kiforrott, mintha csak erre

a platformra talalték volna ki a jatékot.
Nunchakunk analég karjaval iranyitjuk a

f6 karaktert, wiimote-tal pedig csatlésa-
inkat terelgetjiik, utasitasokat adunk ki
nekik. Az egyszer(i szisztéma tokéletesen
miikodik, akércsak a feldjitott Pikminben;
amakulatlan, gyors és pontos iranyitas
pedig jelentds plusz élvezeti faktort ad a
programnak.

ellenfelekbdl és kobor allatokbol kiverhetd
élet gombokkel idézhetjiik meg, azzal a
kiilonbséggel, hogy itt a négy kil
szin( talpnyalénkhoz nem tartozik négy kiilén
szin, mindenki ugyanolyan, mindenre felhasz-
néalhaté gémboket szor. Méghozza nem is
sz(ikmarkuan, szinte minden ellenfélbél esik
egy-két darab, igy hadseregiink Iétszamaval
egyetlen percre sem leszgondunk — nekem
speciel kozel 6tszaz Iény halmozodott fel a
Jraktarban” a jaték végére.

kiado codemasters
fejleszté climax
platform wii
megjelenés jun. 28.
multiplayer nincs

Ahibatlan kontroll lehet6vé teszi, hogy sere-
gtinket taktikusabb modon, akar harom-négy
csoportra osztva iranyitsuk, kar, hogy nem
tettek bele egy nehéz fokozatot, ahol valéban
szlikség lenne e lehetéségek kihasznalasara. A
Dark Legend ugyanis roppant kdnnytire sike-
riilt, ezuttal érezhetGen a fiatalabb rétegeket
céloztak meg vele. Csatlosainkat ezuttal is az

Gyalogsagunk ezuttal is négy kiilon
csoportbol éptil fel. A barnak a legerésebb

4 A Wii-verzié % st S
hangulatanema kézelharcosok, a t(izrél izz6 vorosek a
Happy Tree Friendst, tiizérség, akik tiizek kioltasara is képesek, a
hanem a Shrek- zoldek lopakodasban jeleskednek és savas

univerzumot idézi,
széval gyerekek
szamara ez joval
t6bb

tadmadasokkal operalnak, illetve ilyen veszé-
lyeket semlegesitenek, a kékek pedig vizben
is tudnak jarni és feltamasztjak a tobbieket.




Bar é HD

ét nem kozeliti meg, a latvany a Wii képességei-

hez és atlagos jatékaihoz képest egészen lehengerlé

Apro termetiiknél fogva sok olyan helyre is
eljuthatnak, amit mi magunk nem tudnank
megkézeliteni, gyakran kell mindenféle
ajtonyito, hidleengedo alkalmatossagokat
miukodtetniink segitségtikkel.

Vakarékainkat a tébbnyire teleportkapuk
mellett elhelyezkedd, megfelel6 szind idéz6
oltarokbol hivhatjuk csatéba. Erdekes, hogy
ezittal se manank, se életerénk nem toltédik
vissza a teleportkapuknal, ha a ladakban

végig lehet rohanni a jatékon — nekem alig
nyolc 6raba telt. Kevés mellékkiildetés van,
térképtinknek hala mindig teljesen egyér-
telmi, hova és hogyan kell menniink, nem
nagyon tudunk megakadni. A parbeszédek,
apoénok, a torténet jo, de azért kozel sem
sziporkazo, a karakterek és szinkronjaik
viszont nagyon eltalltak. A kiilséségek erés
Wii-kézépkategoriat titnek meg, hangulatos
avildg, a motor pedig igen nagy teriileteket
tolt be villimgyorsan.

Koénnyedebb a hangulat és a brutalis poénokbél is

visszavettek - de legalabb minéséget kapunk Wii-n is

nem talalunk kell§ energia utanpotlast,
bizony kegyetlen médon fel kell dldoznunk
ilyen célra katonainkat. Nem mintha nem

~ lenne beléliik elég - bar a mellettiink tart-
hat6 sereglétszamunk a jaték végére is alig
éri el a huszat, szoval kicsit felesleges bészen
gytjtégetni a gombaocskéket. Ellenben a
palyéakon elszort aranyt mindig elkolthetjiik
hasznos dolgokra kovacsmihelytinkben.
Négy fokozaton keresztiil erésithetjiik meg
valamennyi csatl6stipusunkat, valamint elég
behatarolt keretek kdzt ugyan, de készit-
hetiink erésebb, strapabirébb pancélt és
fegyvertis.

Magiénk is folyamatos fejlédésen megy
keresztiil, ezattal mintegy nyolc 6rd6-

gi varazslatot vethetiink be. Villamot
eregethetiink, védelmez6 energiapajzsot
emelhetiink, révid idére 6rjongé bestiakka
tehetjiik katonainkat, az ellenfeleket pedig
lelassithatjuk, lefagyaszthatjuk, vagy akar at
is valtoztathatjuk ket barannya.

Ezdttal nem holmi Nagy Birodalom jo!
képzett |égidsai ellen vonulunk hadba,
_-inkabb mindenféle vadallatok, mesehés
szerl és fantasy regénybe ill6 szereplék
életét keseritjiik meg. Egy alkalommal egy
Piroska szer(i ,artatlan” lanykat kell &tkisér-
niink a s6tét erdén nagymamajahoz, maskor
mézeskalacs emberek, vasorrti babék ellen
harcolunk majd. Hangulatilag nagyon eltér
az Overlord 2-t6l, engem sok esetben a
Shrek-filmekre emlékeztetett. A harc a kézre
allé iranyitasnak készonhetéen tényleg
pofonegyszerd, junior nagyurunk sem egy
harcmtivész még, elég egyetlen tamadas-
gombot nyomogatnunk serényen.
Mindezeknek hala sajnos villimgyorsan

Tényleg nagyon dicsérend6, hogy Wii-n
ezuttal egy teljesen kiilonallo, onallo
epizédot kapunk, de azért ha atkacsin-
tunk a nagytestvérek Overlord 2-jére,
némiképp fajhat a sziviink - és nem, nem
a grafika miatt. Csatlosaink képességei a
Dark Legendben sokkalta behataroltab-
bak, itt példaul egyéltalan nem pattan-
hatnak hatasokra és a kozvetlen iranyitast
sem vehetjlik at felettiik. Nincsen hajozas,
ostromgépeket sem kell hasznalnunk, és
aroppant poénos alcaba bujas, at6ltozés
lehetésége sincs meg. A gyengébb grafi-
kat még konnyedén elnézziik, de ezeket
és a rovid jatékidét (nekem kilenc 6ra
volt, az ,alap” Overlord 21-ével szemben)
egyaltalan nem lehet réfogni a gyengébb
hardware-re.

=)
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Nyerd meg!
A Codemasters.
jovoltabél kisorso-
lunk egy Overlord:
Dark Legendet.

ivolt

Az Overlord végre teljes érték, kiilon
Wii-re optimalizalt részt kapott. Az eltéré
szerepl6k és torténet, valamint a tokéle-
tes iranyitas miatt érdemes kiprobélnia a
széria minden kedvel6jének. Sok kihivasra
ne szami ok, de akik kedvelik a kicsit

aPS3-as Overlord
alcime?

Acim:
| nyeremenyjatek
kukac 576 pont hu
(atargy Overlord
legyen)
A megfejtéseket
augusztus 3-ig
" varjuk!

gyermekdedebb koritést is, azok biztos jol
fognak szérakozni.

dpl 2, 480p

etes iranyitas, gyerel bb kérnyezet —
a kompromisszumok ellenére a Nagytr
fiatalon is roppant szérakoztato




ALAPOZO Val6saghti 16voldozés egy elképzelt konfliktusban. Valésaghi kérnyezet, valdsagtol
elrugaszkodott programhibakkal. Remek jaték - lesz, ha kijavitjak az utobbiakat.

do 505 games
e bohemia
platform pc

H A bajtarsak félre-
huzasa ujdonsag
ajatékban; bar az
Army of Two-ban
volt mar ilyesmi

E ar akciojatékokbol Dunat lehet
rekeszteni, egy keziinkén meg tudjuk
szamolni, ezek kozul hany volt az, melyet
valésaghtinek, taktikainak nevezhetiink. A
Rainbow Six-, és az Advanced Warfighter-
szériak nehéz fokozaton mar valamelyest
ebbe aziranyba tendélnak, de a benniik
rejl6 valésaghu elemek is csak sz6rmentén
koézelitik meg azt, amit az ArmA 2-ben
tapasztalhatunk. Itt bizony elég egyet-

len goly6 a fejiinkbe, és ma

vagyunk, lehetéségeink szama, mozgas-

kultarank pedig kategériakkal kiforrottabb,
mint az emlitett klasszikusokban. Egy elit
csapatot iranyitva, bédletesen tagas harc-
mezén kell megalinunk helyiinket, legyen
520 varosi tiizharcrol, tankvezetésrdl, ejt
nyézésrél, vagy nehéz dontések megho-
zatalarol. Call of Duty, Medal of Honor és
Morrowind egy jatékban? Majdnem.

MORALIS HABORU
FIKTIV ORSZAGBAN
Chernarusban, egy fiktiv szovjet utoédallam-
ban jarunk. Az orszagban puccs puccsot
kovet, polgarhdbort tombol és kiilonb6z6
onjeldlt diktatorok probaljak meg maguk-
hoz ragadni a hatalmat. A kaotikus helyze-
tet végiil megelégeli a magat legitimnek
kikialto frakcié, és az Egyesiil Allamok
beavatkozasat kéri a helyzetbe, a draga jo
jenkik pedig szokas szerint kapva kapnak
az alkalmon, hogy beavatkozhassanak egy
idegen orszag tigyeibe. A jatékos az elsék
5zt bevetett Razor osztag Cooper nev(i
tisztjét irdnyitja, hosszadalmas kiildeté-
seken keresztiil. A Call of Dutykkal szoges
ellentétben itt szamtalan formaban tudjul
menetkdzben is formélni a térténéseket,
mar-mér szerepjatékokra hajazé médon
rengeteg opcionalis feladatot vallalhatunk,
vagy utasithatunk el, melyek mind kihatas-
sal lesznek a késobbiekre.

Mindez gy lehetséges, hogy a cseh fitk
t6bb mint szaz négyzetkilométert model-
leztek le szdmunkra, az irtézatosan tagas
jatszotér pedig tele van kisebb-nagyobb
megoldandé feladatokkal, kiildetésekkel.
Ily modon a misszio elétti eligazitasunk
csak a f6 csapasvonal ismertetésének
szamit, rengeteg varatlan esemény, peches




NEW TASK ASSIGNED:
Capture Vyshnoye

W Megfeleléen erés gép birtokaban félelme-
tesen élethii grafikat tudunk el8idézni

avagy szerencsés fordulat befolyasolhatja

a kés6ébbiekben, hogyan is alakul majd
késébbi sorsunk. A lebombazasra varé
ellenséges kommunikécios létesitményrol
kideril, hogy mellette iskola és egyéb civil
épliletek talalhatoak, melyek dhatatlanul is
elpusztulnanak a légi csapasban. Megen-
gedhet6 egy ilyen veszteség a nagyobb

j6 (vagy legalabbis a haborts gyézelem)
érdekében, vagy inkabb az egész hadmdive-
letet kockaztatva behatolunk csapatunkkal,
és plasztik robbandszerrel iktatjuk ki az
éplletet?

ARMAGEDDON

llyen és ehhez hasonld, olykor a morali-
tast sem mell6z6 dilemmak varnak rank
uton-utfélen a hadjaratban. Amikor viszont
nem moralizélunk, akkor elit katonaként
egy hattagu osztagot kommandirozunk,
méghozza meglehetds részletességgel. Egy
gyorsmentin keresztl barmilyen utasi-
tast kiadhatunk szamukra, de ha igazén
precizek szeretnénk lenni, inkabb érdemes
roppant hangulatos, domborzati viszonyo-
kat is feltiintetd, profi térképtink menujét
hasznalni.

Ami igazan taktikus FPS-sé teszi azonban
az ArmA 2-t, az Cooper tiszt mozgaskul-
turdja és sokoldaltisaga. Nehéz pontosan
megfogalmazni, de vezeténket irdnyitva
minden mozdula-
tunknak sulya van.
Erezni mozgésan,
hogy most nehéz-
kesen sprinteliink a
sokkilos felszerelés
sulya alatt, dvatosan
kuaszunk a bokrok
kozott, vagy éppen
bekaptunk egy
vératlan talalatot
- tényleg roppant
valésaghire siker(ilt ez is. Réadasul igen
4ltozatos arzenal &ll rendelkezésiinkre.
Olykor mesterldvészkedni is fogunk, de
altalaban valami kézepes hatotavolsagu
karabéllyal tisztitjuk meg az ismeretlen,
vérosi vagy erdds terepet méterrél-mé-
terre haladva. Hasonloképp, az elhagyott,
rozsdés Ladaktél kezdve a vadaszbomba-
zbkig minden gépet bevethetiink - ha meg
tudjuk szerezni 6ket.

Ahogy az minden
jatékuknal megszo-
kott, a Bohemia
fejlesztéi mostis
mellékeltek egy
szerkesztot az
ArmA 2 mellé. Ez,
noha borzaszté
an Gsszetett és
helyenként bizony
talbonyolitott,
lehetévé teszi, hogy
rmilyen harci
jelenetet, gépezetet
ajatékba varazsol-

junk vele. A képen
lathaté Milka-tehén
csak egy, a mar most
létez6 millié mod

és perszea
nagy résziik ennél
némileg militarisabb
rde-

hangyvétel
mes kiprébalnia
repiil6-pakkokat,
ejtdernyés palyakat!

No és akkor elérkeztiink az ArmA 2 elsé
hibajahoz. En elhiszem, hogy ez tényleg
igy mikaodik a valodi hadszintereken is,
de kicsit unalmas, mikor mar harmadszor
kapunk egy fél kilométerre lévé gyiileke-
zési pontot, Utkézben viszont alig egy-két
katona strazsal, de ha nem dévatosan

® Nem fénykép, hanem egy j6 screen; kdszonet
érte a hivatalos ArmA 2 férum ,lakosainak”

kiildetéseket egész egyszeriien nem lehet
teljesiteni, s6t, nalam az 1.02-es patch elle-
nére kétdranként kifagyogatott, de a foru-
mokon millié méas kisebb-nagyobb hibarol,
hardver-6sszetitkézésrél is lehet olvasni.
Mindezek ellenére a jaték, féleg a mindenre
kiterjedé multis lehetéségeknek - a teljes
hadjaratot végig lehet jatszani baratainkkal
vallvetve! - igazi kuriézum, valédi feliidiilés
az FPS-ek tengerében.

FEL SIKER

Az ArmA 2 igen tag (rt tolt ki az akcioja-
tékok piacan. Akik buknak az 6sszetett
héborus szimulatorokra, azok egészen

A borzaszt6 gépigény €s a rengeteg bug miatt még
nem sztar - de kis odafigyeléssel az valhat beldle...

haladunk, bizony kegyetlendil leszednek
minket. Bar legtobbszor igen intenziv,
gondolkodasra serkentd tlizharcokban
vesziink részt, jocskan van resjérat is.
Csatéakban az ellenséges Al néha kicsit
bugyuta, vaksi, sajat bakaink érezhetéen
erésebbek, tigyesebbek. Sét, folyamato-
san tajékoztatnak is a torténésekrél, bar
kicsit tul gyakran ismétl6d6 frusztralo, -
gépies, 6sszevagott szovegrészletekkel
(,Gyalogos...tiszt...kétszaz méterre...nyolc
6ranal”).

A kiilséségek viszont makulatlanul szépre
sikeredtek, a karakterek és az oridsi terep
is gyonyord, részlet gazdag, az egész jaték
igazi haborus érzést araszt. Bar a kismillio
vezethetd jarm( - tankok, dzsippek, sét,
replil6bél kiugorva még ejtéernyézésre is
van lehetéségtink - kicsit elnagyolt (ezen
segit a szerkesztéprogram és a lelkes
texturazok-modellezék serege), az 6sszkép
igy is pazar.

Az ArmA 2 azonban szamos pozitivuma
ellenére is a bugok miatt helyenként eléggé
frusztrald. Sajnos eléfordul, hogy bizonyos

biztos, hogy hosszt hénapokig, ha nem
évekig fognak csatarozni az online harc-
tereken (meglatjuk, hogy a téli Operation
Flashpoint 2 el tudja-e 6ket csabitani).

A kevésbé hardcore réteg viszont nem
fogja kénnyedén elnézni a jaték szamtalan
programhibéjat, a néha kicsit unalmas
jatékmenetet és az irtézatos gépigényt. A
Bohemia egy kicsit til nagy faba vagta a
fejszéjét, am az utdlagos foltozgatasokkal
igazi klasszikus vélhat az ArmA 2-bél. m

dual-core p4, 2 gb ram, 256 mb vram
aulsiin i Al

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Egyes vonasait tekintve rendkiviili FPS,
amely a szimulacio oldalardl kozeliti meg

a csataterek vilagat. Még par javitécsomag,
és tényleg élvezetes lesz jatszani vele!
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ALAPOZO Wii-n volt mar sok teniszjaték, de ezek koztil messze a GST az eddigi legnagyobb &sz: és ez szinte teljes
egészében a MotionPlus nevii kis extra kiityiinek kdszénheté.

. otionPlus! A Wii legujabb sikersztrorija
- legaldbbis annak tiinik, hiszen az

4j megoldassal operalé jatékprogramok
sokkal precizebb, alaposabb mozgésérzé-
kelést tesznek lehet6vé! Papiron mindez
nagyon jol hangzik am arra, hogy mindeza
gyakorlatban is jol miikodik, senki sem vett
mérget! Az els6 fecske érdekes médon nem
a Nintendo Wii Sports Resortja, hanem az
EA szineiben indulé Grand Slam Tennis volt
(no meg a Tiger Woods golfjaték), amely.
természetesen nem csak az Uj megoldassal,
dea,régi” kontrollerrel is hasznalhato!

WII SPORTS PROFIKNAK!

A Grand Slam Tennis a Wii elsé komoly
teniszjatéka. Nagysagrendekkel tobb
lehet6ség van benne, mint a Wii Sportsban

tud, amit egy teni

tudnia kell! Egyfel6l felvonultatja a sportag
legnagyobb aktiv és mar visszavonult
legendait Pete Samprastol kezdve John
McEnroe-n keresztiil Nadalig és Federerig!
Ugyanez az igényes repertoar jellemzi a n6i
vonalat is, igy minden egyes teniszkedvel6
megtalalja majd a szamitésat! A karrier-
moddal, alegnagyobb Grand Slam tornak-
kal és az egyszerdi ki-ki meccsekkel tarkitott
egyjatékos mod végre, a Wii-s éra els6 és
talan egyetlen igazan jol elkészitett (oké, a

kiado ea

fejleszté ea canada
platform wii
megjelenés jan. 12.
multiplayer 2-4

magyar toplista nincs! Egy plusz 6rém,
hogy a baratkédokkal nem kell k
elég egy EA azonositd — ami nekiink a sok
Battlefield miatt mar tgyis volt.

Hogy mi lett mindennek a végeredménye?
Talan az egyik legjobb teniszjaték, ami
valaha késziilt, hisz mind a casual jatékosok,
mind pedig a profik megtalaljdk benne

a szamitasukat! A jaték tesztelése alatt
el6vettem a tavalyi Virtua Tennis X360-

as valtozatast és azt kell, hogy mondjam
minden tekintetben (kivéve természete-
sen a grafikat) alulmaradt a Grand Slam
Tennisszel szemben!

Kétiranyitasi lehet6ségink lesz, az egysze-
riibben siman egy wiimote-kell a keziinkbe,
ekkor jatékosunk magatol rohan és mi csak
az ltések erésségeét, iranyat ésacsavaras
mértékét szabalyozhatjuk, igy csak és kiza-
rélag a vakszerencsén mulik, hogy karak-

Mario Kart is élvezetes) m T R
CIISEEGRTEEEE MotionPlus nélkiil is kellemes teniszjaték, azzal

megkapta. Tény, hogy
azonline jaték ilyen

foku kihasznaltsaga az
djgeneracios konzolok esetében mar mini-

debutalt , 65 mérfoldekkel
profe: lisabb, mint a GameCube-

- verzio Gjrajanak szant Mario Tennis!

Hogy miért? A valasz egyszer(i: a 12 valos

k szamit, de Wii-n egyel6re unikum,
hogy a készit6k még arra is figyeltek, hogy
MotionPlusos szervereket is elszeparaljék a
sima jatékosoktol nem beszélve a jatékosok
nyilvantartasarol és az online ranglistarol

palyat — mit palyat, jicsomot!

— felvonultaté Grand Slam Tennis ugyanis

B2 275207

ahol elsédl célatop 100-ba valé beke-
riilés a legvégsé pedig értelemszerdien az
elsé hely megszerzése akar regionalis, akar
vilagszinten! Igen a Grand Slam Tennisben
lehet6ségiink van orszagok kozotti
meccsek lejatszasdra is — nagy kar, hogy

- ’,

B Noha a karakterek-

hez stilizalt megol-
dast hasznaltak,

minden hires verseny-

z6t felismeriink

egyiitt viszont maga a tokély a kategéridban!

tertink eléri-e a labdat (persze a legtobb
esetben eléri), hogy aztan egy jol helyezett
labdaval térdre kér

Mar ebben a jatékmodban is meg-megizza-
dunk egy profibb ellenféllel szemben, s6t, a
nemrég meg t kerti parti alkal |
az orszag legnagyobb jatékmegszallottjai-
ként ismert barétaim is kardjukba déltek a
meccsek alatt — szokni kell a jatékot, na!

Az igazi méka azonban a nunchaku és
wiimote sszekapcsolasaval érhetd el!

2%




wii [| grand slam tennis | TESZT

vidékeken

A Grand Slam Tennis
nevéhez méltéan
anégy Grand Slam
helyszinrél szemez- |
get, ha a palyakrol
vansz6-minda
négy tornarél harom |
palya valaszthato.

Igaz, olyan elké-
peszté kiilonbség
azért nincs mondjuk |
awimbledoni I
centerpalya, egyes
palya és harmas
palya kozott. llletve,
mondjak régton a
héatam mégiil a szer-
kesztéség tenisz-
megszallottjai, ha
nem is jatékmenet-
ben, de hangulat-
ban mindenképp
eltérnek. Raadasul
Wimbledon 2006
6ta nem szerepelt
jatékban...

dpl 2, 480p
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grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Minden idék egyik legjobb teniszjatékal A Motion-
Plus nagyszer( debiitalésanak készénhetéen

nem csak a kénnyed kikapcsolodasra vagyok-
nak, hanem a megszallott profiknak is megol-

dést nydjt! Kihagyhatatlan darab!
85

270




“ transformers: revenge of the fallen I pc ps3 x360
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popcorn kiralya, Michael Bay egy

nagy gyerek, akit rabul ejtettek a
szamitogépes triikkozés lehetdségei, és aki
odaig van a sok robbanéasért, tildozésért,
|6voldézésért. Plusz, nem utolsé sorban
pedig a Hasbro hatalmas fémkasztnijaiért,
amelyek évtizedek ota szérakoztatjak a
gyermekeket képregények, rajzfilmek,
vagy éppen muanyag figurak képében.
Ezen tényeknek kdszonhetd a 2007-es év
elsészamu kézonségfilmje, a Transformers,
illetve a mozival pont ellentétes mindségi
videojaték-adaptacio is, ami persze igy is jo
bevételi forrasnak bizonyult. Most, két évvel

ALAPOZO A hatalmas robotok méasodszor is sszecsapnak egy mozis bemutaté utén a virtualis

térben, de ezttal talén meg is éri a ,bérikbe” bujva jatszani.

késébb Optimus Prime és kis csapata vissza-
tért a mozivasznakra, hogy Ujra megpalyaz-
za az el6d éltal korabban mar kiérdemelt
cimet, am ezuttal mélto vetélytarsa is
varhaté Emmerich 2012-je képében, amely
az el6zetesbdl kiindulva olyan latvanyorgiat
fog felmutatni, amelyhez foghatéval még
nem volt dolgunk (és amelyre még a hozzém
hasonléan konzervativ, CGl-ellenes filmbuzik
is nyalcsorgatva véarnak). Persze a gigaszi
MEH-sz6kevények kalandjai ezdttal sem
csak és kizarélag mozgoképen folytatodtak,
elvégre a Revenge of the Fallen otthoni
gépeinkre is elldtogatott, raadasul az utolsé
borzalmas nagy baklovéshez képest egész
fogyaszthat6 formaban. (De most komolyan,
volt olyan ember ezen a foldon, aki a 2007-es
verzioval képes volt harom palyanal tobbet
jatszani anélkiil, hogy felvagta volna az ereit,
kidobta volna a gépét az ablakon, majd
éppen kolostorba vonult volna, hogy elgon-

H A hatalmas
Devastator megsem-
misitése sajnos kozel

sem olyan izgalmas,
mint varnad

dolkozzon a tettein, és magaba fordulva
mormogjon a PS3-at ért PS2-es grafikardl, a
borzalmas jatékmenetrdl, és az élet altalanos
kegyetlenségérél?)

AUTOBOTOK ELORE, HAJRA ALCAK!

Sok minden nem valtozott 2007 6ta, vagyis
ezuttal is valaszthatunk a két oldal k6zott,
aztan a gyors bemelegités utan megindul

a harc, ami oldalanként 22 palyat jelent
(kézben fejleszthetiink is bandainkon valami
végtelendil primitiv formaban). Oké, ez
némileg ferdités, mivel a legtébb palyara
még egyszer visszatériink egy ismételt csata
kedvéért (rdadasul a két oldal ugyanazokon
a helyszineken aprit), igy tulajdonképpen
tiznél alig tobb palyank van, amelyeknek
tiz perc alatt

tobbségével nagyjabdl ¢
végezhetiink is.

Feladataink: lel6ni a kettesével, harmasé-
val, négyesével érkez6 botokat, noname




[ Hallgass ram: a langsz6ré a j6 baratod, azzal nem foghatsz mellé.

terré alakuls,

véve persze, ha a helikop-
kad

robotokat, esetleg klasszikus, at nem valtozé
tamado gépeket; egy-egy célszemélyt
felkapni, és elszéllitani a kijelolt helyre;
megjavitani, avagy Alca-oldalrd| elpusztitani

k Gssze...

alovoldozés joindulattal még latvanyosnak
is mondhaté. En speciel imadtam felkapasz-
kodni a hazfalakra, hogy utana becsapodjak
a betonba egy ellenfél kézelében, réadasul az

Hangyanyival jobb, mint az atlagos filmfeldolgozas,

de driasi, emlékezetes akcidorgiat nem kell téle varni

egy fontos szerkezetet. Slussz-passz. Ezek

afeladatok ismétl6dnek, agymunka nincs,
raadasul az ellenfelek sem tul véltozatosak
- igy nagyjabol hasonlé képet kaphatunk,
mint az el6z6 szémban tesztelt Terminator
Salvation esetében.

Amugy a jatékmenet meglepéen élve-
zetes egysikusaga ellenére is, hiszen a
korrektil kidolgozott hatalmas robotokkal
végigszambazni a varosok adott részein
(amelyek erétérrel vannak lezarva, nehogy
szabadon mozoghassunk) igen hangulatos,

Bandazas a vilaghalon

A RotF nem hagyta ki a ziccert, és épit az egyre népszeriibb online
multi lehetdségére, igy alemez birtokosai hét masik jatékossal
egyiitt csatarozhatnak a neten. A jaték az alap lehetdségeket
kinalja fel, az egyetlen extraméd a One Shall Stand, amely-

benaz sapat egy j:

is nagyon jopofa, ahogy a civil kocsik a balhé-
ink kdzelébe érve ijedten spuriznak elfelé
egy gyors hatraarcot kovetéen, vagy éppen
avezet6ik hagynak ott csapot-papot, hogy
tovafussanak, 6vva a kis életiiket. Aranyos.

A helyszinek egyébként nem tul sok
kreativitast mutatnak fel, avagy van
varosi rész, van gyar, némi tenger, illetve
a kedvencem, a végjatékot tartalmazo
Egyiptom, ami kiilalak szempontjébdl is
alegjobb volt, féleg a piramis,
ahol... (pofabe)

- hogy jutalomképp mi legyiink a bandéank védett
8 ifej azonline harc,
bar ez biztosan készénheté a kis palyaknak, és
acsak nyolc fés viadaloknak. Ellenben
sikerélményiink lesz: jémagam rendre
olyan csapatokba keriiltem, hogy nagy-
jabol 80%-os aranyban feleltem
abrancsom 12:2 és hasonléan fair
eredményeiért.

pc ps3 x360

B Bar a képek azt
sejtetik, hogy sokat
harcolunk haverok-
kal vallvetve, de
igazaboél ez csak a
palyak apré hanya-
dén van igy

transformers: revenge of the fallen

TESZT

PIPA, AVAGY EZ IS MEGVOLT

Majdnem mindent leirhatnék, amit a multkor
felréttam és magasztaltam a Terminator
kapcsan. Az akcid szérakoztatd, a latvany
néhol egészen szép, de nem kiemelkedd, és
a kis terek miatt joval tobbet is kihozhattak
volna az egészbdl, a jaték maga meg nem

aza kifejezetten Gtletes alkotds, inkabb csak
szimpla iparosmunka. Iparosmunka, ami egy
film sikereit lovagolja meg, de legalabb elvan
vele azember, ha pedig birja a filmeket és
annak szerepl6it (Megan Fox rajongdit elszo-
morithat a tény, hogy a kisasszony megjeleni-
tése is elég kiabranditd), akkor még nagyobb
az élvezeti faktor. A hangokat ugyanazok
szolgaltatjak, mint a filmek esetében, igy
Optimus és Megatron borzongaté hangjai is
visszatérnek, ahogy Fox csivitelése is; a zenék
nem rosszak, és eztittal még multit is kapunk,
ami a Salvationbdl sajnos majdnem teljesen
verzidban kimaradt.

A véleményem pedig szintén hasonlé. J6
dolog Optimusként, vagy Megatronként
randalirozni, béven nem rossz a RotF,

am a teljes arat csak az fizesse ki érte, aki
semmiképpen nem birja ki a ledrazasig,
vagy borzalmasan nagy robot/akcié/
Transformers-fannak vallja magat, esetleg
az anyukajat a moziba is elcipelé gyermek,
aki taldn a legmegfelel6bb célszemély a
jaték szamara. m

1080p, dd 5.1
il (s
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Az utébbi évek legnagyobb mozis sikere virtu-
alis foldon is egész jol teljesit. Csoda most sem
tortént, a RotF kivaldan beleillik a ,kzépszerd
filmes adaptaciok” halmazaba, am kézel sem
olyan égetni val6, mint el6dje.

osjtés gsbor 1 =X
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uggatas minden mennyiségben,
nzéhes mexikoi bandavezér és egy bossziszom-
ozlet a senkifoldjérol, Morriconéra hangszerelve.

call of juarez: bound of blood f§ TESZT

foszerepben egy
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zt mondjak, hogy egy jo torténet-
hez elég har lolog: egy hés, egy
ellenség és egy végzet asszonya. A
vadnyug; lyen alapkellékeket
talalni nem nehéz - a f Juarez alig harom éve

latott vidéket. A recept készen allt, a végeredmény
nem lett tokéletes - most itt az id6, hogy a Bound in
Blood pétolja a hianyossagokat, hatlovettit ragadva
szallva szembe a vad nyugat legveszedelmesebb
gonosztevoivel.

AKIKERT A HARANG SZOL

A McCall fivérek viharos korba sziilettek: Thomas
és Ray az amerikai polgarhaboru utolsé éveiben
a konfoderacios oldal szineiben feszitve apritjak
biszkén az unios seregeket, dacolva a halallal, az
ezer és ezer késza golydval és akar még a paran-
csokkal is — a révid, de annal izgalmasabb 6ssze-
csapas nem vart fordulatot vesz, a parost a sereg
vezet6je magéra hagyja, az unios horda visszave-

rése utan pedig a tabornok diszkréten az arcukba
nevet. Mit tesz ilyenkor a kifaradt és cseppet sem
higgadt katona? Természetesen golyot ereszt az
arrogans egyenruhasba, hogy aztan dezertérként
tengesse életé egy olyan vidéken, ahol tisztessége-
sen megélni szinte lehetetlen és ahol az egyetlen
meggyo6z0 érv hat golyo lehet. Esetenként tizenket-
t6 vagy akar tobb, a McCall csalad egyaltalan nem
sporol az 6lommal és ugyan ki is szamolna az ell6tt
golyokat, mikor nem csak a konféderacios sereg
megmaradt része ered a nyomukba, de még egy
vérmes mexikoi bandavezér is kihasznélja 6ket egy
titokzatos kincs felkutatasa kozben, rdaadasul még
egy nd is kozéjuk all?

B A lasszozas kotelezo
mutatvéany, hanem
hasznalod - elakadsz

ABound in Blood egyaltalan nem aprézza el a
dolgokat és rogton a zaré képsorok egyikével indit,
de a kezdeti lelkesedés gyorsan alabbhagy: a létezé
osszes klisét felvonultaté éserételjesen panel-
szer(i karaktereket marionett-babuként mozgaté
események sosem veszik fel a tempot és tulsagosan
emlékezetes pillanatokat sem tudnak felmutatni.
Ami nagy szégyen, a Call of Juarez vilaga érde-

kes, a kor amugy relative kiaknazatlan, raadasul
temérdek inspiracios forras (ad1: filmek ad2: korabbi
western jatékok) all rendelkezésre. A helyzetet

csak bonyolitja, hogy a nagyobb id6beni szakadé-
kokat a toltést elkend6zd, rettenetesen gyengén
megrajzolt koncepcids vazlatokkal és narraciéval

e
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M A poros ki

hogy ne tul koran a pi: yta

megdobott videdk hidaljak at, tobb-kevesebb siker-
rel. Inkabb kevesebbel - a harmadik McCall fivér,

a pacifista, lanyhangu és folyamatosan sirdnkozo
papnovendek, William piszkosul irritald stilusban
prébalja magéra vallalni a mesélé szerepét, nem
sok sikerrel. Szerencse, hogy mellékszerepl6i
statuszabol sosem Iép ki és nem valik iranyithatd
karakterré — nem gy, mint a masik két fivér.

VALASZTANOD KELL!

Az els6 Call of Juarezhez hasonléan a masodik rész
sem hanyagolja el a karaktervalasztas lehet6ségét,
parhuzamosan futé

koriil

nagyobb szakadékok felett lendilhet at. A gyatra
és frusztrald lopakodas ezuttal elmarad, a Bound
in Blood mindig a leheté legmagasabb fokozaton
tartja az intenzitast és az akciot, egyetlen pillanatra
sem éllva le.

Es ez tulajdonképpen sz6 szerint vehetd, a hat-
nyolc 6ras kincskeresés alatt nem lesz olyan masod-
perc, mikor Ray, Thomas és a tobbiek nem szorjak
vadul az lmot a szerencsétlen delikvensek felé.
Szerencsétlenek, mert nem elég, hogy egy olyan
korba szulettek, ahol a babon és a whiskeyn kiviil

no meg a fénypisztoly is hianyzik. Ami persze nem
feltétlentl baj, de mindenképp kiabrandité azok
szamara, akik egy nagyszabasu, western-vilagu
bels6 nézetes lovoldét vartak. A felét megkapjak,
de az epikussagrol és a magas min6ségi faktorrol le
kell, hogy mondjanak.

A Bound in Blood tisztességes mennyiség(i fegy-
vert pakol az arzenalba,

torténetek helyett eztttal
egy szoros, 6sszefliggd
eposzt kindlva, de két
szemszogbdl. Ray és

Ezuttal a multi sem egy ,,legyen ilyen is”
kategoriaju vacak, hanem igazi kiizdelem!

raadasul a fejlesztést
sem veti meg. Az egyes
banditék altal elhullaj-
tott bankokbal tjabb

Thomas jatékstilusa nem

annyira eltéro, mint amilyen az el6d két héséé volt
- tobbé-kevésbé mindketté tobb fegyvert forgatni
képes gyilkologép, de mig Ray az igazi tank, aki
mindenhova dupla pisztollyal és dinamittal tor

be, addig Thomas inkabb alternativ Gtvonalakat:
keres, csendben intézi el a delikvenseket és aktivan
hasznalja az ellenfél altal elejtett targyakat. Ami
altalaban kimertil gyatra minGségti pisztolyokban,
puskakban és fjakban - Thomas alapjaraton
pont ezeket hordozza, plusz még egy
lasszot, amivel elérhetetlen helyekre
maszhat fel vagy épp

576009

a tisztességes Utonallo nemigen fogyaszthatott
mast, de a sors még az oktatas elényeit is elvette
t6lik. Mert kéremszépen intelligencia az nincs, sem
mesterséges sem természetbé| eredd, a Bound in
Blood ellenfelei ugyanannyira cselekvésképtelenek,
mint az eléd soran lemészérolt tobb ezer masik
buta bandita. Egyetlen tevékenységként egy fix
pozicio felvételét és az onnan valo [6v6ldozést
végzik és ezzel ki is merlt a repertoar. A Bound in
Blood éppen ezért csak hellyel-kozzel tuszkolhato
be az FPS kategoriaba, sokkal inkabb rail shooter
csak épp sinek és a mozgas lekorlatozasa nélkiil -

és Ujabb pisztoly és
puska vételezhet6 az altalaban a fejezetek elején
tabort verd fegyverkereskedénél, rogton tobb
kategériaban — mivel Ray két pisztolyt is foghat a
kezeiben ezért az egyikbe elészeretettel pakol a
tavoli célpontok likvidalasara alkalmas hatlovetdit,
mig a masikba azonnali tiizeléshez hasznalhato
halalszorot. Thomas ezzel szemben a lasst, de
erds talalatokra gyur, sporolva a I6szerrel és az
energiaval. A végeredmény viszont ugyanaz: halott
fickok mindentitt, a képerny6n pedig vadul kattogé.
tar, idonként aktivalhato speciélis képességgel.
A Call of Juarez remekiil masolta le par éve a Max




M Agyival daralnia
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Vadnyugati Legendak
A Vadnyugati Legendakban az ttonallok és a torvényszolgak csap-
nak ossze eldre rogzitett feladatokat teljesitve: ilyen lehet egy bank
klrahlésa, majd a menekiiléshez sziikséges lovak megkaparintasa
és végill a varosbél valé kijutds; a masik csapat ertelemszemen
mmdent meg kell, hogy tegyen ennek

, olyan
alegjobban megfelelnek a feladatnak!

akik az adott helyzetben

megfizethetetlen érzés

Payne id6l at, a folytatas pedig nem valtoztat
azon, ami mar egyszer bevalt - a felgyiilemlett
koncentracio elstitésével a képernyé elsotétiil, az
ellenfelek sziluettjei kirajzolodnak és a célkeresztet
amegfelelé helyre mozgatva akar tobb vad [6vés is
leadhato egy vagy akar egy fél tucat delikvensre is.
Hasznos és mindenképp hasznalandé plusz, amely
a zlirésebb szituacikban komoly segitséget nydjt-
hat, féleg akkor, mikor az épp iranyitott pisztolyhds
mér a halalan van. A Bound in Blood nem hasznal
életer6csomagokat hanem a manapsag népszer(i
fedezékbe hiizédom par masodpercre mig vissza-
toltédik a HP” megoldast mellett teszi le a voksat
ami lehet, hogy tovabbra sem valami realisztikus,
de mindenképp hasznalhatébb, mint az elrejtett és
totalisan irredlis voroskeresztes pakkok keresgélése.

A HET MESTERLOVESZ

Am a koncentraciénak méshol is szerep jut: vadnyu-
gatrol [évén sz6 a Bound in Blood sem feledkezik
meg a kulcsfontossagu parbajokrol, mikor a két

e T T S r—

THOMAS McCALL

A csalad nyugodtabb agahoz taxtozo Thomas
da es a gyilk as meste-
re. Doboké dben és feltiinés nélkil

képes elintézni barkit, de igazan az ijjal és a
lasszéval banik a legjobban, tavolrél ritkitva
az ellenfél sorait. Puskajaval remekiil meg
tudja védeni magat és a koétél hasznalataval a
tobbiek szamara elérhetetlen helyekre is eljut-
hat. A kincs utani hajszaban azonban 6 is elve-
sziti a fejét, olyan dontéseket hozva, melyek
vegul egy jak a testvé

igy Thomas az elsé (és torténetileg folvtatas)
Call of Juarezben mar nem is szerepelt.

RO — T T — -

mindenre elszant torvényenkiviili néz egymassal
farkasszemet, egyetlen golyéval déntve el a vitas
kérdéseket. Az itteni leszamolas talan az eddigi
leghangulatosabb és legizgalmasabb, amely a
kevés western jatékban valaha helyet kapott-a
szemben &ll6 fél folyamatosan araszol oldalra,
mozgdsra kényszeritve, a fegyvert csak és kizarolag
amegfelel6 pillanatban véve ki a tokjabol. A miiko-
dési mechanizmus nagyon egyszerd, a jobb analég
kar a jobb kéz mozgatasanak felel meg: vagyis érde-
mes folyamatosan a pisztolytaska kézelében tartani
a csuklot, a Iassitott idﬁbe pakolt célzast pedig
harang megszolal. Az egész nem tobb egy tigyesen
elmaszkirozott Quick Time Eventnél, csak épp nagy
és latvanyosan felvillané ikonok nélkiil. Az els6.

par alkalommal biztos, hogy mindenki elpatkol,

de mikor sikeriil megtalalni a ritmust a parbajozas
tulajdonképpen gyerekjaték lesz. Véres, halalos és
hangulatos, de semmiképp sem olyan nehéz, hogy
komoly problémat jelentene.

Es ez nagy atlagban a jaték egészére elmondhatd,
aBound in Blood kozepes fokozaton sem nyujt

tal nagy kihivast: az erételjes célzasrasegités és a
tulajdonképpen mar az elsé perctdl valtozatlan
akcié miatt olyan nagy meglepetés senkit sem

fog érni. Féleg nem az ellenfelek terén, a Bound in
Blood latvanyosan kevés karaktermodellt ismer,
alig par varidciot mozgatja folyamatosan a nyugati
hatarvidék nagy részét feldolgozo kaland alatt.
Raadasul teljesen ugyanugy, ugyanolyan kiizd6sti-
lusban, ugyanolyan feltételek mellett, fliggetlenal
attol, hogy épp vérmes apacsokkal vagy szeren-
csétlen mexikoiakkal harcol az ember. Ezt alig

két alkalommal tudja alig par percre megtorni, a
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RAY McCALL

Ray, a késébb (az elsé CoJ-ban) Bibliat szorongaté pap itt
meég csak forréfejii pisztolyforgato, aki a testére szerelt
pajzzsal és akar két ovetiivel is ithatja a banditak

A csapat erésebb tagjaként remekiil megallja a helyét a
goly6zaporban, féleg akkor, ha mar harmadik szintii fegy-
verek vannak ndla, Hirtelen haragja késébb, a toérténet
tetéfokan komoly csaladi tragédiahoz vezet, igy talan mar
érthetd, hogy végiil miért valt bel6le egy mogorva, énfejii és
| ontorvényii frater, aki mind és mindenki azol azért,
hogy elérje a céljat.

e DA T e

torténet felénél és az utolsé negyedénél nydjtva ketlen mélység van? A valésagban nyilvan senki,
egy kis szabad mozgast, par mellékkildetést dobva  a jaték vilagaban viszont igen, remek taptalajt
be a képbe, am az igéretes felvezetés ellenére ezek nyljtva ezzel egy kiados akciézashoz.

is ugyanolyan agyatlan és sablonos |6voldozések,

| mint a torténethez kot6dé missziok, vagyis a vélto- Ami kissé nyogvenyelds, a Bound in Blood ezen a
\\ \ Zzatossag egyaltalan nem a Call of Juarez 2 er6ssége.  téren erdsen el6z6 generacios szinvonalon mozog,
\ gyengén szkriptelt és rosszul 6sszefiizott jelenetek-
Kivéve persze, ha a terepr6l van szo és itt érdemes kel. A Call of Duty utan ez kifejezetten kevés, a BiB
rogton leszogezni egy kulcsfontossagu dolgot: messze nem 2009-es elvarasokat hozza a mechani-
a Call of Juarez ugyan western jaték, de nem a kat, még ha ezt el is kivanja kendézni. Példaul nem
ot spagetti fajtabol. Mind az els6, mind a masodik rész  egészen szabvanyos [6voldozos részekkel, a fivé-
) az ,igazi” nyugati tartomanyt abrazolja a szél altal reket kocsis szaguldasba, kenus evezésbe, Gatling

maganyosan fujt szénabalak és poros kisvarosok gépfegyveres mészarlasba, agyts romboldsba,
helyett hatalmas hegyeket, erd6ket, sivatagokat lovaglés tildozésbe taszitva.

és mély szakadékokat abrazolva. A hatarvidék

\ _ kietlenségét a Bound in Blood tokéletes adja at, E téren viszont gyakorlatilag megfoghatatlan, a

¢ \\\ de még képes egy kis filmszer(iséggel is dbra- Bound in Blood tulzas nélkiil a legszebb FPS és az
zolni, a fantazianak is teret nyujtva, hiszen ki egyik legszebb jaték, ami a piacon van. A latotavol-
i épitene egy tobb tizméter magas faliftet eqy sag hatalmas, a monumentalis hatterek tigyesen

hatalmas sziklafalhoz, mikor az alatt szinte fene- maszkirozzak el a korlatokat -—a Grand Canyon

,,,,, Y 576009



L RN
£ N
Vo AR Y

tényleg a Grand Canyon, az erdé tényleg erd6é
stirtin novo fakkal, hihetetlentil dds aljnovényzet-
tel, a levegében szall6 pollennel, viragrél viragra
reptil6 lepkével, lecsap6dé paraval és mindent
vékonyan ellepd kodfelhével. Es ez csak az egyik
része, a mexikoi sivatag tovabbra is hatborzonga-

pc ps3 x360

Bound in Blood nem teljesen korhti, a zenei kinalat
tobbsége el6szeretettel hasznal rockos-elektroni-
kus alapot, arra htizva ra a westernes dallamokat: a
kezdeti blaszfémikus benyomas gyorsan élvezetté
csap dt - furcsa, de mikodik és még a feladatét is
remekiil ellatja.

Nem tudjuk, hogy a lengyelek hogy csinaltak,
de a Chrome motor félelmetesen sokat tud!

téan rideg, a forrésag még a levego6t is alaposan
megkavarja, szemben a késébbi vizes-folyds-
nagyerd®és szakasszal, ahol a his vizcsobogas
folyamatosan mozgasban tartja az indidnok foldjét.
A részletgazdasag elképesztd, ez pedig a fontosabb
szereplokre is igaz, akik mintha egy filmbol mésztak
volna el6, ehhez passzol6 erételjes szinkronnal.

Az illizi6 egészen addig tokéletes, mig meg nem
mozdulnak; a Bound in Blood az Uj (és el6z6 gene-
racios) Indiana Jones-jaték szinvonalan mozog az
animaciok terén, latvanyosan gyengén kezelve a
végtagokat és az emberszer( folyamatokat. Hidba
a pazar helyszinek, ha azon sulyos deforméciokkal
kiizd6 babuk oldalaznak. Gyatran, nevetségesen

és fajdalmasan kidolgozatlanul, néha pedig nem
egeészen a vadnyugathoz illé koriilmények kozott. A

EGY MAREKNYI DOLLARERT

Ahogy a multiplayer komponens is, annak ellenére,
hogy a Bound in Blood teljes egészében hanyagol-
ja a kooperativ modozatot. Pedig tvoltene érte,

a két f6hés, az eltérd szituaciok miatt mar maga
akampany is egy kooperativ fieszta lehetne, de
tamogatdsa nincs és gyantsan nem is lesz — marad
hat a klasszikus modozatok tomkelege. A tizenkét:
jatékost tamogat6 nyolc térkép erésen épit a karak-
terfejl6désre és a kasztokra: a tizenkét karakter-
osztaly mindegyike sajat felszereléssel és specialis
képességekkel rendelkezik, melyet tobb szinten
kamatoztathat és novelhet tovabb, ilyen példaul a
robbanészerek vagy épp az j hasznalata. Am ezek
megnyitasa stilyos pénz kérdése, melyet bezsebelni
elsésorban a legjobb és a legegyedibb modban,

TESZT

call of juarez: bound of blood

r RIE]

W Azelsé palyaa
minket: j6 lenne egy ilyen kérnyezetii jaték is...

a Vadnyugati Legendakban lehet, amely erételjes
csapat alap rész folyamatosan valtozo feladatok-
kal. Példa? Az egyik csapat egy bankot kénytelen
kirabolni a pancélterem felrobbantésaval, a masik
pedig ezt kell, hogy megakadalyozza. A dolgot csak
bonyolitja a vérdijak bevezetése, a legjobb jatéko-
sok fejére busas 6sszeget tiizve ki. A Bound in Blood
még valos torténelmi csatakat is megprobal életre
kelteni és ezzel tulajdonképpen csak épphogy bele-
lendiil a dolgokba: a késébbi letolthet tartalmak
tovabbi palyakkal és modozatokkal kivanjak kitolni a
mar jelenlegi allapotaban is robosztus multiplayert,
ujabb jatékérékra csabitva a kies vadnyugatra.

A Call of Juarez: Bound in Blood ha nem is jelentés
el6relépés az els6 részhez képest, de mindenképp a
nyar egyik legkellemesebb kalandja egy olyan stilus-
ban, amely a legjobb esetben is csak kétévente kap
egy tjabb képvisel6t. Kissé suta, de mindenképp
latvanyos és hangulatos kalandozas egy let(int vilag
peremvidékén, ahol afegyveratorvény... m

dd 5.1,720p

arafika
jatszha

szavatossag
zene/hang

A Call of Juarez: Bound in Blood latvanyos, de
semmilyen fronton sem j s néhol kifejezetten
idejétmult FPS egy mostohan kezelt stilusban.

7.3
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' Harry
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Pot

Half-

ALAPOZO A film premierjének kételezé tartozékaként minden videojatékos platformon tiszteletét teszi a szemiiveges

varéazslotanonc és a félvér herceg - igaz, ez a tisztelet inkdbb rontésnak nevezheté.

zadaptaciok sorsa a pletykakéhoz

hasonlit: a médium valtozasanak alaku-
lasaval a kozvetitd lanc egyes elemei képesek
a végletekig eltorzitani az eredeti forras szel-
lemiségét, hitelességét. Ennek az Gtvonaltér-
képét nem az én tisztem megrajzolni, és ez
akompetencia hidnyara is visszavezethet6:
sem J. K. Rowling 24 éra alatt kilencmillié
példanyban elkapkodott regényét nem
olvastam, sem a julius huszonharmadikan
bemutatésra keriil6 filmet nem lattam —
utébbi azért még érthetd. (A tesztet azért
ram bizta csillagszem(i fészerkesztém, mert

asszonykam viszont a legdurvéabb Potter-
rajongok kozé sorolhaté.) Mindenesetre az
egyértelmd, hogy ennek a metamorfézisnak
avégeredménye nem gyonyort pillangd
hanem kiilénésen gusztustalan hernyot
eredményezett; mindenesetre az egyedfejl6-
dés egyes fazisai a jatéknak nevezett romok
keszekusza halmazabol kikdvetkeztetheto.

NYERS FORDITAS

Egy atirat esetében kdnnyen eldénthe-

t6, hogy az ,értékes alapanyaggal van
dolgunk, érdemes lenne vele kezdeni vala-

kiado ea

fejleszté ea bright

light

platform pc, ps2, ps3,
x360

megjelenés jul. 03,
incs

multiplayer

mit”, vagy a ,gyerekek, nemsokara megje-
lenik a film, sziikség lenne némi arukap-
csolasra, mindshare, meg ilyenek, hadd ne
mondjam kétszer” minésitett esete forog
fenn. Rosszindulattél mentesen sem lehet
mast mondani, hogy az tj Harry Potter-
jaték az utébbinak az elrettentd példaja;
csak Uwe Boll moziplakatjai és az ICE Amiga
500-ra készlilt Akira-adaptaciéjanak emléke
tartjék vissza attol, hogy ne a Bright Light
jatéka legyen az j fok-mérték hatarozo.

Igen, rossz. Ha csak erre voltal kivancsi,
lapozz tovabb - a tovabbiakban arrol lesz
526, hogy miért lett az.
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A Félvér Herceg filmadaptacio, és ez meg

is latszik rajta: az eredetihez vald gorcsés
ragaszkodas alig valamivel tobb interakciot
kinal, mint egy DVD megtekintése. A sz6
szoros értelmében videojaték, amennyiben
ezamédium a gombnyomkodasokra logi-
kusan reagalo latvany/hang visszacsatolasa-
bél éll. A filmes gyokerek pedig ott sejlenek
fel, hogy az egész jaték a full motion video
korszakot idézi, ahol az el6re letarolt esemé-
nyek bizonyos cselekedetek végrehajtasa
utan lépnek mikodésbe. Itt is ugyanez
torténik - a folyamatosan megnyild te

letek ellenére a nyiltnak, szabadnak t(iné
jatékmenet csupan porhintés, kdprazat. Az
elsédleges vezérfonal a torténet, a maradék
pedig két - a jaték motorjaval késziilt -
videobejétszas kozt sablonos interakcidval
probalja az interaktiv szérakoztatas érzetét
kelteni.

A Harry Potter and the Half-Blooded Prince
(megfelel6 platformokon ,és a Félvér Herceg”
alcimmel jelent meg) mozibetétekkel
ték-gytijtemény. Ezeknek
az els6 tipusaival mindjart a jaték elején talal-
kozunk, ahol Harryvel sepr(in lovagolva kell
gyakorolnunk a mandverezést - az esetleges
szabadséagérzetet erésen megnyirbalja, hogy
ehhez a miivelethez mindéssze a bal analog
karra lesz sziikségtink, amellyel iranyithat-
juk a szemiiveges him boszorkanyt. Space
Harrier, ellenfelek és sériilést okozo objektu-
mok nélkiil. A hibazasra valoszintileg senki
nem lesz képes a jaték dobozan megjeldlt
12+-0s korosztalybol - gyakorlatilag nincs
is mit elrontani a haromméteres csillagokon
valé atrepiilésben. Es ez nem bemelegités,
nem oktatd pélya; ez maga a lényeg. Ugyan-

Nyerd meg!
AzEA felajanlasa-
ban kisorsolunk egy
X360-as verziot.

Akérdésiink: ki
alakitjaHarryta
filmekben?

Acim:
nyeremenyjatek
kukac 576 pont hu
(Potter targgyal)
A megfejtéseket
augusztus 3-ig
varjuk!

pc ps2 ps3 x360  harry potter and the half-blood prince  TESZT

B Mar a hetedik Potter-jatékrél van sz6, és az arcok egy részét még most
sem sikeriilt rendesen kifaragni

ebben aformaban kell majd a késébbiek
soran helyt allnunk a kviddics-meccseken
is - semmi bonyolitas, semmi taktikai elem.
That's all, folks.

objektumokat verhetjiik le az elérhetetlen
helyekrdl. A halvany fénykorben pompézd
targyakbol a jobb kar kétszeri elére poccin-
tésével csalhatjuk ki a begytijthetd kis fényes
pontokat - ezeknek a felderitése lesz szinte
azegyetlen, nem kételezéen végrehajtando
cselekmény a jaték soran. (Santa, mivan a
hatadon? Semmi? Akkor nesze, itt egy pup!)

A béjitalok kikeverése a DS-es Cooking
Mamét idézi: az oldalt felvillané ikonoknak
megfelel6 flaskakat és dobozokat kijelclve
szelektalhatunk a [6ttyokhoz szikséges

az egyik 6sszetevét, vagy tul sokat dobalunk
bele, netan tulrdzzuk a bajitalt tartalmazo
(ist6t - ilyenkor a ravaszgombok nyomkoda-
saval oszlathatjuk el a keletkezett fiistot, és a
kikeveréshez megszabott idé is csdkken. Am
ha teljesen reménytelennek mutatkoznank,
akkor sincs veszve semmi: korlatlan Ujrakez-
désilehetdség all a rendelkezésiinkre. A koty-
vasztas végén ugyan kapunk egy értékelést
ateljesitményiinkrél, de ez nem befolyésol
szinte semmit, nincs kihatassal se a jatékme-

Bar sokak szerint a Harry Potter tobb, mint egy

gyreekkonyv, ez a jaték csak a kicsiknek szél...

R6gton a repkedés utan megtanulhatjuk a
nemi betegségek latin nevét idézo varazsigé-
ket, amelyeknek az el6csalogatésa a kontroller
jobb analég karjaval térténik (a Wii-verziorol
lasd kiilon). A levitaciés mégia alkalmazéséval
a késébbiekben felkaphatjuk a szanaszét
heveré térgyakat, amelyekkel a begytijtheté

netre, se a megitélésiinkre - egyszer(ien csak
kijon egy szam. Es? Szamit ez valamit egy
olyan jatékban, ahol nem a high score listan
elért pontszam mutatja a teljesitmény fokat?

Maradt még egy komponens, az el6z6 részek-
bélis ismerds, de tovabb finomitott parbajok:
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M Bara parbajok jol
néznek ki, kiilons-
sebb izgalmat nem
fognak életiinkbe
csempészni

ezeknek a kivitelezése még mindig sirassal
vegyitett cinikus rohdgégorcsre fakasztja a

leglagyabb szivii jatékosokat is. A taktikazas
csak minimalis szerepet kap, a kezdetekben a
nyers er6 alkalmazasaval folényes gyézel-
meket arathatunk a varazspalcas villongasok
soran. Késébb mar érdemes valamennyi
védekezé magiat is bevetni, de még ekkor is

Bar a konyv és a film torténetét Gjra atélhetjlik,

ezen tul nem sok jot tudunk elmondani a jatékrol

szinte sansztalan, hogy egy erésebb tamadas-
sal is eltalaljanak; az egész egy lassu ritmusu,

a kitérésekre és visszavagasokra alapozo,
guinyos mosolygasra késztet6 adok-kapok.

Igen, ez a jaték halalosan komolyan
ennyit tud felmutatni: két csapnivald
mindségu dtvezetd vided kozé beékelt,

KALIMPALJ WII-N

A Wii verzioban természetesen ugyantgy hasznalhatjuk a wiimote-ra
alapoz6 specialis iranyitas nyujtotta lehetéségeket, mint az elédben;
intuitiv médon keverhetjiik ki a fézeteket, a parbajok soran kénnyebb
atérezni a varazspalcak erejét, a kviddics-meccseken pedig pontosabb
manéverezésre nyilik lehetéség. Az egyetlen gond, hogy parlagon
hever a MotionPlus-tédmogatas - az csak a 2010-es folytatasokban (a
hetedik kényvet két filmre bontottak) lesz elérhet6.
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minijatékokkal feldu-
sitott, cél és értelem
nélkili futkarozast. A
korabbi részek véltozatossagahoz képest
ez kétségbeejté: a fentebb felsorolt elemek
ott is megtalalhatoak voltak, de ott csupan
szinesitették a jatékmenetet, nem helyette-
sitették azt.

TE KIT VALASZTA-
NAL?

A fapados zsebszamo-
l6gépeket leszamitva a
Half-Blooded Prince szinte minden platfor-
mon megfordul, igy érdemes egy ketrecharc
soran egymasnak ereszteni 6ket - jelen
esetben a tesztelt PS2-es és Xbox 360-as
verziot. Mivel a grafikai megvalositast
leszamitva az égvilagon semmi kiilénbséget
nem fedeztem fel kettejiik koz6tt, inkdbb

a PS2 lemezét koptattam az opcionalis
magyar felirat miatt, hatha a grammatikai
amokfutasok okoznak néhany, humorban
bévelkedd percet. Nem tortént ilyesmi-a
lokalizécio kellemes, webforditas.hu kalibe-
r(i bakikkal nem talalkozhatunk.

Viszont a tébbi komponens elképeszté
igénytelenségrél drulkodik. Bar a jatékot
mozgato engine téltégetéstdl mentesen
képes megmozgatni nagyobb teriiletet is,
kifejezetten fortelmes minéségben teszi
ezt. Az optimalizaciora nem sok figyelmet
forditottak: egy kis teremben ugyanolyan
homalyos, suta és kidolgozatlan objek-
tumokkal taldlkozhatunk, mint egy ezer
négyzetméteres nyilt terepen. Ezeknek a
texturdknak a minéségét helyenként az elsé
generacios 3Dfx kartyak is rohogve lemos-
sak (Hermione ugynevezett frizuraja a vide-

problémaéktél szenved - nem akadozik,
hanem étvélt lassitott felvételbe, ami a
grafika minGségét elnézve felfoghatatlan és
megbocsathatatlan. X360-on jatszva mar
korrektebb kivitelezéssel szembesiilhetiink,
bar a karakterek poligon-modellje helyen-
ként inkabb asszociativ médon emlékez-
tet az eredeti szereplékre, mint direkte
hasonlit, ugyanakkor itt analog karral
mintha finomabban lehetne terelgetni a
fészerepl6t is - bar ennek a megitélése méar
izlés kérdése.

SZABADFOGLALKOZAS

Hozott anyagbdl dolgozni jelenthet
kotottséget és inspiraciot is — jelen esetben
ameglévé elemek alkalmazasaval siker(ilt
egy teljesen életképtelen, beteg felépit-
meényt acsolni. A térténet és a jaték kozt
nincs meg a harmoénia - hogy is lehetne,
amikor mindkett6é mellérendelt szerepben
tetszeleg? Suta és korlatolt, minijatékokkal
felvizezett interaktiv film ez - ha emberi
alakot 6ltene, az utcan minden szembejévé
atmenne a tuloldalra, hogy elkeriilje a vele
valé talalkozést. m

grafika st
jatszhatésag
szavatossag

zene/hang [ sas el

Harry Potter trténetére alapozo videojaték,

ojaték-torténelem poligon-modell ének
egyik mélypontja), a sebesség pedig
nagyon sok kivannivalét hagy maga utan.
Valészintileg az optimalizalas hianya miatt,
de a jaték id6nként sulyos framerate-

pet kap a torténet, és
jétéknak sem lehet nevezni. Nem marad més,
csaka név - de az Ggyis eladja.
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m a valaki fél évszazaddal
ezel6tt azt mondja, hogy a
vilag legjobban fizetett sportoléja
golfozd, fekete és tul van a negy-
venen, nos, biztos, hogy kir6ho-
gik. Mostansag pedig mar tényleg
van miért nevetni, hiszen a vildg
legjobban fizetett sportoldja golfozo, fekete
és tul van a negyvenen. Es most még egy
tokéletes jatékadaptaciot is fel tud mutatni;
igaz, ez sok évébe keriilt, és igaz, eddig sem
volt rossz. De ez a rész, ez mindent visz.

kiado ea

wii

A KIS POTSCH

Mert ha valami, akkor a Tiger Woods PGA
Tour 10 tényleg kézel van a tokéletes-

hez, legalabbis akkor, ha a Wii-verziorol
beszéllink - igen, megtoértént a lehetetlen,
a sokmillios buidzsébdl gazdalkodé HD
konzolos verziok a minden eddiginél latva-
nyosabb grafikus oldal ellenére most bizony
vereséget szenvednek egy géptél, amely
hardver szintjén erés gondokkal kiizd. A
titok? Wii MotionPlus, a Nintendo frissiben
kiadott és széz szézalékos precizitast igéré
mozgasérzékelds kiegészitGjét elséként a

Tiger Woods kamatoztatja, nem is akarhogy:

a tavalyi kissé kiabrandito iranyitas idén

TIGER WOODS
PGATOURE 1D

ALAPOZO Golfozas a nappaliban, f(i és koszfoltok nélkiil, de teljes éiménnyel - raadasul nem millio-
kért és nem egy sznob kézénség Slelésében. llyen az j Tiger Woods: a golf tokéletes szimulacidja.

olyan ugrast konyvelhet el, amely

fejleszté ea tiburon
platform ps3, x360,

megjelenés jun. 03.
multiplayer 2-4

ps3 x360 wii

TESZT

tiger woods: pga tour 10

1 TOURNAMENT CHALLENGE

Frizbi

alapjan batran leirhato, hogy
ennél életszertibb csak egy dolog
van: az, ha azember tényleg ott
éll a golfpélyan, itével a kezében,
mokas sapkaval a fején.

Az elérelépés e téren mar-mar leirhatatlan; naz. 01
nem elég, hogy az lités ereje is komoly
tényez6, de a végeredményben a legna-
gyobb szerepe a lendités utolso fazisaban
felvett szognek van: elég egy hajszallal
eltérni az idealis egyenestdl és a labda
maéris nem a kijelolt tjan =
halad, hanem a magasabb
fiivon vagy egyéb akada-
lyon landol. A precizitas
mégis a legjobban a lyukba
vald betalalasnal érezhetd,
hiszen itt mar tényleg csak
épphogy meg kell lengetni az (it6t, ponto-
san tgy, ahogy a valésagban. A végkimene-
tel nem csak latvanyos, de valami piszkosul
addiktiv is, a Tiger Woods-jatékok eddig is
élvezetesek voltak, de a maximalisan életh(
iranyitas miatt most mar a golfot amugy
egyaltalan nem kedvel6 felhasznalokat is

képes orakra a gép elé lancolni. illazichoz!

17 Points Eamed [ 14% Complete [} Alex

2 Pl

\} A

3 Point

{fy! LukeDonald

Jim Furyk

A Wii-valtozat

nem csak pazar
minijatékokat, de
egy komplett masik
sportagatis tartal-

idobalas

agolfszabalyrend-
szere alapjan zajlik,
négy fét tamogatva

dobasban ittis nagy
szerepe vanalendii-
letnek és a szognek,
igyazélmény
garantalt - mar csak
anapsiités és az
idegesité bogarak
hidnyoznaka teljes

Es van is mivel, a PGA Tour 10 az eddigi
legtartalmasabb rész, a US Open mellett

az USGA bajnoksagét is tartalmazva sét,

még a szabalyokat és a fontosabb donté-
seket is elmagyarazva. Rdadasul most mar
aPGA térténelmének legendas titései is
atélhetdek, valahogy Ugy, mint a Fight
Nightban a sport klasszikus meccsei. A példa
nem véletlen, a PGA Tour 10 is ugyanazta
naptaras, ,tervezd meg a sajat bajnoksagod”
felosztast hasznalja a kampanyban, mint
bokszolés nagytestvére, hihetetlentil mély
és hosszutavu szorakozast nyujtva. Online is,
legyen sz6 PS3-rdl, X360-rél vagy épp Wii-rél.
Egyediili szivfajdalmam a nehézségi szintek
lekorlatozésa (a valds id6jaras (1) mellett zajlo
kiizdelmek alatt a négy szintbél csupan ketté
érhet6 el), valamint a gyatra kommentar,.

Am a korlat ellenére a két verzio kézétt
gyakorlatilag mar nincs kiilonbség a talalt
latvanyt leszamitva — a Wii-s értelemszer(-
en nem olyan fotorealisztikus, de még igy
is toronymagasan a legszebb sportjaték a
gépen. Es ez csak az érem egyik oldala, a
Tiger Woods PGA Tour 10 legnagyobb érde-
me az, hogy teljesen értelmetlenné teszia
kontrolleres iranyitast — ha virtuélis golfrél
van sz6, akkor csak és kizardlag a Wii-verzio
johet szoba. Feltéve persze, ha azember
nem Tiger Woods: akkor elég csak kisétalni
a hatso kertbe. m

576 értékelés

720p, dd 5.1
geisialiibigaiiai s

grafika e S ses )
jatszhatésag N
szavatossag
zene/hang .

ATiger Woods PGA Tour 10 a étezé legjobb
golfszimulator, olyan hatalmas ugras a széria
amely szinte é teszi
az tjgenerécios verzidkat és a késébbi
folytatasokat is!
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indiana jones and the staff of kings

INDIANA

AND THE STAFF OF KINGS

ALAPOZO Jones doktor kalapot és ostort ragad, hogy par éves kihagyés utan ismét egy
misztikus kincs nyoméba eredjen, minden eddiginél tébbszér hasznalva az 6klét.

Ifelejtett hésok, eltemetett legendéak

kihantolasa - mindennapos jelenség
egy olyan ipardgban, amely az elmuilt
tizenot-hisz év sorén a bétortalan elsé
lépéseket kovet6en rogtén hétmérfoldes
csizmat huzott, hogy duplén szedje az
evoluicios lépcséfokokat. Lettint korok
héroszait dltaldban legendék éneklik meg;
melyeket manapsag gy hivjnak: retrojaték.
Szoftverek és fészerepl6k, melyek egykoron
arivaldafényben tombolva kaptdk meg az
ket megérdemlé figyelmet és tiszteletet.

A kindlat tobb, mint béséges - Pit, a Kid
Icarus angyalszarnyas lurkoja, a szteroidok-
kal muszklibajnokké dunsztolt Duke Nukem
urasag, Kurt, az MDK latex ruhas alien
fattya, Jim, a lézerpisztolyos giliszta szuper-
hés. Oket elkeriilte a felélesztés Srome/
rémiilete. De Indiana Jonest nem. Minden
id6k legfirgébb kez(i és agyd, no és
legsarmosabb régésze a kilencvenes évek

| FATE OF ATLANTIS
Az1939-ben jatszodo

2 IRON PHOENIX
. A FateaiAllanﬂstﬁr&lt

nagy viddmsagai utdn ugyan szinte teljesen
eltlint a fold szinérél, am a mozipénztarakat
és a point'n click érat dominalé kalandok
utan héstink 19 év kihagyas utan leporolta
filmes kellékeit. lgaz, mar nem a nacik,
hanem a szovjetek utan eredt a kristalyko-
ponya utani versenyben, de azidegenek,
atombiztos htiték és a gyenge akcentusok
fémjelezte 2008-as filmes visszatérés nem
egészen véltotta be a hozza f6z6tt remé-
nyeket. Ahogy a hanyattatott sorsu Staff

of Kings sem: a vartnal jéval magasabbra
bel6tt igéreteket kidbranditéan gyenge
realitasra cserélve.

MOZES MEGINT PACBAN

Habér Indiana Jones a vasznon végre
hatrahagyta a masodik vilaghaborus
korszakot, videojatékosi alteregéja maradt
amultban, egész pontosan 1939-ben,
abban az évben, mikor a naci birodalom
ténylegesen szembeszallt az egész vilaggal.
Jones doktor ennél azért szerencsésebb,
hiszen nem a komplett német hadigépe-

INFERNAL MACHINE
Jones doktor itt mar

epizod 1 az
k hitt

nemar hanem a

e

kiado lucasarts
fejleszt6 a2m/amaze
platform ps2, wii
megjelenés jan. 12.
multiplayer nincs

2 EMPEROR’S TOMB
. Avégzet Temploma
. kézvetlen el6zményének

Jones

és egy ott taldlhato

» akik 1947-ben Babilon

nyag é!l, amely

| olyan !
‘energlival kecsegtet,

let Gépezetétamellyel a
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nel lehetne

» szant jatél

< Azsiaban kalandozik,

« Ceylonban kutatva az

* Almok Tiikre utan, amely
megmutatjaazutata

2 utan ~anacik persze errél
i tudomﬁs{ szereznek és

zettel, hanem annak egy kisebb osztagaval
néz szembe - na meg par 6riilt kinaival,
mongollal és egyéb nemzetek képviselGivel,
mikor Mézes mitikus pélcaja utan ered. Es
persze az okkultizmusban és a misztikum-
ban mindig is érdekelt nacik is, akik ezattal
is ismerik a létez6 legrévidebb és a nyugati
ember szaméra is kulturalt koriilményeket
nyUjté utat a legeldugottabb katakombak
mélyére is, mig Jones kénytelen hatalmas
mélységeket atszelni, az él6vildg vad
egyedeivel megkiizdeni ésatobbi, ésatobbi.
Am a kezdeti lelkesedés gyorsan elapad,

a Staff of Kings az eddigi legunalmasabb,
legérdektelenebb torténetet vonultatja fel
femme fatale, fordulatok és barminem(i
humor nélkiil, gyakorlatilag minden bajatol
és erésségétol megfosztva Indiana Jones
karakterét. J6 kezdet, ugye?

GYENGE FOLYTATASSAL

A Staff of Kings a kés6bbi borzalmak ellené-
re jol indul: hangulatos, latvanyos és minde-
nekel6tt valtozatos. Egyetlen kategéridba
betuszkolni nehéz és tulajdonképpen lehe-
tetlen is: mig az el

(oké, tarsa nem is volt) Jones jatékaként
elkényvelt Emperor’s Tomb egyértelmiien
Tomb Raider-klon volt, addig az dj rész
innen is, onnan is szemezget. Es annyira
nem is rosszul: Jones az egyik percben még
ostorral lengedezik at szakadékok folott, a
kovetkezében viszont mar vad 6kélparbajt
viv az elszant nacikkal, hogy aztan repiilGre/



jobb rész or jonnek a Virtua Cop altal inspi-
ralt fénypisztolyos rész, az valami fertelmesen rossz lett

csillére/elefantra pattanva szaguldjon tova,
sosem adva még csak tippet sem arrl,
hogy mi jon legkézelebb.

Ami abbdl a szempontbél remek, hogy a
valtozatossag tényleg a helyén van, éama
stiluskeveredés aldozata a részletgazdaséag és
kidolgozottsag lett. A Staff of Kings befejezet-
len szonata, egyetlen olyan része sincs, amely
ténylegesen késznek tiinik. Szinte minden
egyes jatékelem szenved valami hibatol, és
ez nem csak monotonng, de kifejezetten
frusztralové is teszi a programot. Méghozza
igen magas hatasfokkal, a Staff of Kings mar
azelsé husz perc utan képes vad idegro-
hamot és hidegborogatasra szoruld
migrént kivaltani, fliggetlentil attél,
hogy éppen milyen platformon
fut vagy hogy Indy épp mit foga
kezében - ostort vagy épp egy
arra jar6 delikvens torkat.

A mult emlékei

Akiabrandif gyenge

ellenére a a a Wii-s verziét érd
a kosarba pakolni a Staff of Kingsbél,
mégpedig azért, mert csak az tartal-
mazza minden id6k egyik legjobb
kalandjatékat, az 1992-es Fate of
Atlantist. A klasszikus és point’n
click mese ugyan nem olyan
hosszi, mint a Staff of Kings,
de a tokéletes emulaciénak
és azegérre emlékeztetd
remek iranyitasnak hala messze
élvezetesebb, kidolgozottabb és \
szinvonalasabb, mint barmelyik Indiana
Jones-jaték az elmuilt tiz évbol. LucasArts-
raj eleve k& 6, Indiana J
pedig szintigy kihagy féleg, ha
még nem talalkoztak vele!

S

wii g indiana jones and the staff of kings TESZT

Jones doktor kifejezetten sok mindent
ragadhat meg, a harcrendszer teljes
egészében mell6zi a I6fegyverek hasznala-

stilusban), pusztakezes parbajra kénysze-
ritve nem csak Jonest, de az ellenfeleket

is. Ez leirva konnytinek hangozhat pedig
valéjaban nehezebb, mint barmilyen
I6voldozeés - a Staff of Kings ahol tudja
elbaltdzza a dolgokat. Nem teszi
lehet6vé sem a védekezést, sem az
ellenfelek becélzasat, ami rogton két
problémat is magaval hoz. Kezdetnek
példaul azt, hogy az titések kilenc-
venkilenc szazaléka a levegét talalja el,
amaradék egy szazalék pedig altalaban
nem ugy és nem oda megy, ahové az ember
szeretné. A masodik gond, hogy Jones
képes két perc alatt is padlot

Bar az Indy filmek és jatékok egyik legfébb
erénye mindig is a remek humor volt, ez most
szinte teljességgel hidnyzik

fogni, mivel minden egyes elhajitott targy
és (ités egyenesen az arcaban landol. Vagyis
az egész koriilbeliil olyan, mintha valaki egy
jatékbol kivenné a hés témadasainak felét,
és azokat odaadnd az

| ellenfeleknek - a Staff
of Kings ezt megcsi-
nalja a gyakorlatban.

Pedig az alapfelallas remek lenne, a
Wii-verzi6 a mozgasérzékelésre alapozva
kezeli két kiilon entitkasként a jobb és a bal
kart, a nunchakura és a wiimote-ra osztva
ki az 6klozést. Ha a kezeddel horgot irsz le
akkor az elvileg a képernyén is tgy jelenik
meg ahogy a tobbi titésfajta is. De tényleg
csak elvileg, a Staff of Kings mar a legalap-
vetébb mozdulatokat is nyogvenyel6sen és
sokszor latvanyos faziséskéséssel érzékeli
és dolgozza fel, az esetek egy részében
pedig egyaltalan nincs reakcio. Ez pedig
rettenetesen idegesito és kikeriilhetetlen
probléma, amely nem csak a tovabbjutast,
de barminem(i élvezetet is szabotal, ott
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iitve meg a Staff of Kingset, ahol a legjob-
ban faj. Klasszikus Indiana Jones-jelenet
éppen ezért nem is nagyon van, annak elle-
nére, hogy a lehetéséget a Sok megadna a
,h6si mozdulatokkal”, az egyes szakaszokon
elhelyezett interaktiv részekkel, melyet akti-
valva az extrak megnyitasahoz sziikséges
pont zsebelhetd be. Am a motivacié ezek
megtaldlasara és hasznalatara tulajdonkép-
pen hidnyzik, az alig egy-két masodperces
pluszjelenetek sutdk és nem is tul 6tletesek:
Jones doktor mér ezerszer boritott polcot
és egyéb targyakat az ellenfelek nyakaba,
az ezaltal megnyilé bonusz rajzok pedig
messze nem olyan izgalmasak, hogy
megérje értiik szenvedni. Féleg ugy,

indiana jones and the staff of kings

ps2 wii

B A grafika elég sokat
kihoz a Wii-b6l ésa
PS2-bél, nagy kar,
hogy ezt a képfrissités
aran teszi

mozgastér miatt nulla agymunkat igénylé
kapcsoldallitgatassal és hasonl6 kvalitasa
akadalyokat letudva.

A RUT KISKACSA
Es ha mindez még nem lenne

hogy a frusztralé harcra még ratesz
egy lapattal azis, hogy az ellenfelek
képtelenek gondolkodni, egyetlen
rutinjuk a monoton csépelés és
hajigélas: szinte mindent felkapnak,
ami csak mozdithato, majd és konok
pontossaggal hajitjak Jones arca
felé, az esetek donté tobbségében
telitalélatot érve el. A védekezés
hiénya, ugyebar.

Es ez még csak a harcrendszer egyik

_PSP-N'IS INDY!

PLATFORMKULONBSEGEK

APSP-verzi6 ugyan a térténetet teklnt».v
ve szinte teljesen megegyezik a nagy-

gépes kiadassal, de a palyak és a fela
vanyok tekintetében van kiilonbsé:
A kaland itt 1922-ben veszi kezdetét,
mikor Jones fiatal felfedezéként meriil
‘egy 6si maja templom mélyére, ahol
a Havok motor altal megﬁmog‘aténﬁ
a valés fizikdra épilé akadalyokkal
kell, hogy megkiizdjén. Latvinyos,
de feltinéen bugos verzié - a sivar

elég, a Staff of Kings a legna-
gyobb jéindulattal is a hardver-
generacio elejének szinvonalan
fut - nem csak a jatékmenetet,
de a télalast tekintve is. A mar az
intréban is rettenetesen szanal-
masan és nevetségesen festé
karakteranimaciok a kaland teljes
egészét végigkisérik, koszvénytol
és egyéb reumatikus betegségek-
t6l szenvedo babékat nevezve ki
embereknek, abszolute szogle-

része, a Staff of Kings elGszeretettel
merdil ald a Shenmue éltal feltalalt
QTE-k, id6zitett gombnyomkodos
jelenetek csodélatos birodalmaba, ezt
is a mozgasérzékelésre alapozva. Ami a
pofozkodésnal nem nagyon miikodott az
itt hatvanyozottan nem éllja meg a helyét.
Raadasul ilyen jelenet altalaban a nagyobb
kiizdelmek utén van, checkpoint viszont
még annak el6tte. Vagyis akar egyetlen
rossz mozdulat miatt is bukhatd az egész,
azel6tte lévé 6t perces verekedést, 16v6ld6-
zést, ugralast és atvezetd animaciot djra

és Ujra el6hozva. Frusztral, ha valamit akdr
hatszor-nyolcszor is Gjra kell csindlnod
onhibadon kiviil? Szokj hozza, azamugy
sem hosszu Staff of Kings-bél legaldbb egy
orat az tjraprobalkozasok fognak elrabolni.

Na meg a kifejezetten értelmetlen 16vol-
dozés, Jones doktor nem csak a QTE-ket,

a Tomb Raider-szer(i ugrélast és a beat'm
upok rendszerét emeli 4t, de alkalmanként
Virtua Copnak is képzeli magat, fedezékek
ma&gé bujva probélkozva meg a fénypisz-
tolyos akcidzassal. Eléggé gyatran, gyenge
célzéssal, fix poziciéju és egyetlen 16véstol
elteriil6 ellenfelekkel és automatikus
mozgassal. Jones doktor minden eddiginél
kevesebb fejtorével kell, hogy megbirkéz-
zon, a totalis linearitas és a par méteres
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PSP-felhozatalban mégis ajén!hgté

tes és erésen sivar kornyezetet
hivva terepnek, a minimalisnal

is kevesebb rombolhatdséaggal,
totalis statikussaggal. Pedig a Staff of Kings
e téren is megprobélkozik a véltozatos-
saggal, fejezetrd| fejezetre replilve a Fold
kiilonb6z6 szegleteibe, de a végeredmény
mindenhol ugyanaz. A gyenge torténetet
még a gyatra szinkron is a lehet6 legmé-

M A siiriibb hely-

szineken mindent
elboritanak az inter-
akciot jelz6 ikonok

M Logikai feladatok nincsenek, mindig kris-
talytiszta, hogy mit kell széttérni, meghuzni

lyebbre hiizza, B-kategdrias szinészek
tomkelegével Uivéltetve el azt a par sornyi
dialégust, amely néhanapjén felcsendil. Es
ez mindkét kiadasra igaz, az egyetlen észlel-
hetd kiilonbség a kett6 kozott a képfrissités
értéke — Wiin ez fixen a duplaja azamugy
néha elbizonytalanodd PS2-esnek.

A Staff of Kings nagyon izgalmas és
nagyon érdekes Jones kaland - [ehetett
volna. Egy jaték, amely a gyermekded
Lego Indiana Jones utén tisztességes
kalandozast igért, ehelyett egy felliletes
és feledésre itéltetett posvanyt 6nt a
rajongok nyakaba. Ronda, jatszhatatla-
nul frusztréld és érthetetlenl alacsony
koltségvetésii imitator, amely az ostor és
a kalap belengetésével akarja magarol
elhitetni, hogy az Indiana Jones-széria
része. Ami papiron lehet, hogy igaz, de a
valésagot tekintve csak alom marad. =

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

A Staff of Kings szinte minden stilus elegyitésé-
vel megprobalkozik, de egyiket sem dolgozza
kiannyira, hogy egy érett és masszivan Gssze-
kovacsolt Jones kaland véljon beldle - feliletes
és frusztralo, gyatra akcidjaték.




ALAPOZO A nyar Iegs\keresebb animicios filmjének igérkezd vigjatékhoz természetesen tarto-

\atatlan ja tver-c

zik egy

any is... s ami a legmeglepébb, hogy a polcon is

létjogosultsaga lehet, nem csak a BSA-uthengerek alatt.

esz-e még vajon az én életemben
olyan filmadaptécié, ami nem az
eredeti m( gyartaskor levalo selejtjébdl
késziil? Es ha mégsem, muszaj egymas
tjait keresztezniink? - zokogtam az ég
felé a Harry Potterrel megélt keservek utan.
Felkésziiltem az Ujabb megprobaltatasokra,
mikézben az Ice Age 3 neonzold tokjardl
szaggattam le a foliat, am az Activision
varazslatos modon képes volt hidat verni
a rossz tapasztalatokra épiil, negativ eli-
téleteimbdl taplalkozo szkepticizmusom,
és a 7 éveseknek szol6 korhatar-jelzéssel
szignalt jaték kozé. A médiumtol fugget-
lentil zsenialis Blade Runner tréonjat persze
nem sikertilt egy konnyed, interaktivitassal

életébdl vett epizodok szolgalnak a bébi-
mamutok esti meséjéil. Hogy ez miért

is fontos? Mert nem zér keretekbe: bar
alapvetéen minimalis tigyességet igényl6é
platformjatékrol beszéltink, alig-alig
talalkozhatunk két egyforma palyaval -
valtozatossag szinte minden palyan uj
élményekkel kecsegtet, az egyes jatékele-
mek pedig pont addig vannak jelen, amig
meég szérakoztatonak bizonyulnak. Furcsa,
hogy a videojatékos tapasztalattal nem
rendelkezé fiatalabb korosztalynak ennyire
sokszin, szérakoztatd anyagot képesek
prezentalni, mig a valogatésabb, tucat-ka-
catba belefasult ,id6sebbek” jussa sokszor
csak a monoton dégunalom...

Bar a szokasos ,gyerekfilmbdl-jaték” minéséget va

pc ps2 ps3 x360 wii

kiado acti
fejlesztd eurocom
platform p¢, ps2, ps3,
%360, wii

megjelenés jin. 30.
multiplayer nincs

Age 3 meglepden igényes lett, még ha 6rok élmény nem is lesz

feldobott nyari limonadéval megdénteni,
de ezt nem is vartam téle - a kellemes
meglepetés éppen elégségesnek bizonyult.

Bar az Ice Age a mozivasznon életkor-
6l fliggetlentil képes szérakoztatni, a
jatékvdltozat alapvetden a fiatalabbakat
célozza meg.

Nem ragaszkodik
goresésen a filmes
formatumban
életképes forgato-
konyvhoz; a cselek-
mény a tabortiiz
koril elmesélt
visszaerévedésekre
épit, a mozgokép
fészerepléinek

B AképekaHD
konzolos verziébol
szarmaznak - mas
platformon nem igy
festa jaték..

Banjo & Kazooie-szinti ujjgyakorlatokra
nem szamithatunk, ahogy megszakadni
sem kell - cserébe viszont unatkozni sem
fogunk. Az Ice Age kdnnyen megtanulhatd,
avillamgyors, mégis alapos oktato szeg-

mensek alatt mindenki elsajatithatja a keze-
lést. Szokdécselés, dupla ugras, pofozkodas,

I Szinte minden
palyaegy

meényt is kinal

|
ice age: dawn of dinosaurs

QTE-(nek is csufolhatd) gombnyomkodas,
gylimélcsok és dragakdvek begydjtése

- klasszikus. Mégsem valik unalmassa,
koszonhetéen a jatékelemek tarka palet-
tajanak: egyszer Diegoval kell tildézniink
egy menekiil6 ,antilopot”, maskor Siddel,
adiilledt szem(i lajharral kell egyensu-
lyoznunk egy lavinava dagado tojason,
megint méskor jatszéteret kell épiteni a kis
mamutoknak, s6tét, szeles barlangokban
kell faklyaval manéverezniink, rinocéro-
szokat meglovagolnunk - és igy tovabb.
Semmi toltelék, semmi felesleges maz,
csak kis adagokban kinalt, izletes kostolok,
gyomorrontastél mentesen.

Orrvérzésig fajuld dithroham helyett egy
kedves, szerethetd, audiovizualis szempont-
jabol jo kézepesnek mondhat, a filmre is
jellemzé képi és verbalis humorban gazdag
platformjatékot kaptam - a csalodas
abszolut kellemesnek mondhaté. A tilzott
lelkesedés hianya csak abbol fakad, hogy a
megcélzott korosztalytol mar évtizedekkel
elhtiztam, igy nem tudok felhétlentil 6rven-
dezni a valodi kihivas hidnyanak, és a révid
poréazon tartott élettartam sem tul vonzo.
Mindenesetre a célkitlizésnek sikerdilt mara-
déktalanul megfelelni: ez a jaték nem aza
lehtzasra éplil6 arukapcsolas, mint a film
mellé kindlt Jégkorszak-menii. m

dd 5.1,1080p

R L
grafika SRS
jatszhatosdg
szavatossdg = NN
zene/hang ERERERET

Hisito, jeges limonadé a nyari uborkaszezon
legforrébb napjaira. Ja, és valédi citromot
tartalmaz.

6.0

B8R 79



TESZT

anno 1404 = pc

ALAPOZO Jobbara békés, a gazdasagra és a kereskedelemre épiil6, német fejlesztésti stratégiai jaték. Nem, nem az 0j
Settlers, hanem az Anno, a masodik szamu ilyen széria legfrissebb fejezete.

kiado ubisoft
fejleszté related
designs

platform pc
megjelenés jul. 02.
multiplayer nincs.

m z élet anno, hatszaz évvel ezel6tt
sem volt fenékig tejfel. Mig
manapsag a Sony és a Microsoft rajongdi
vivjak 6rok haboruikat a forumokon,
addig akkoriban, a s6tét kozépkornak
nevezett periodusban leragadtak a jo
Oreg iszlam-kereszténység ellentétnél,

a kérdés pedig nem az volt, hogy az

az 1404-ben épp tombold, beszédes
nevii szazéves habord —, ezittal nem a
monumentalis, hadseregeket megmoz-
gato ésszecsapasoké lesz a fészerep, mint
mondjuk a Total War-szériaban, hanem
inkabb egy jol miikodé, a korabeli viszo-
nyok szerint modern gazdasag kiépitése
kapja a f6 hangsulyt. Bar az erészak alkal-
mazasat azért eztttal

Ha nem zavar, hogy a harg, a kiizdelem nem kiemelt JES ST

része egy stratégianak, az Anno a te jatékod lesz!

Xbox vagy a PlayStation a nyer6, hanem
hogy a len vagy kender, a bizanci vagy

a nyugati kereszténység. Bar az akkori
korszak természetesen bévelkedett nagy
Osszecsapasokban - ott van példaul

teljesen, az Anno Uj
része, hasonléan a
korabbi epizédokhoz
azoknak késziilt, akik szeretnek érakon

4t elbibelédni egy jol miikéd6, profitot
termel6 birodalom kiépitésével, majd
elégedetten figyelni a milliényi dolgos kéz
8sszehangolt, szorgos munkajat.

A BIRODALOM KORMANYZASAROL
Mondhatnam, hogy az Anno 1404 inkabb
gazdasagi szimulator, mint torténelmi
stratégiai jaték, ha ezzel nem ijesztenék
el tul sok olvasét. A gazdasagi szimulato-
rok ugyanis javarészt cstinyak, roppant
bonyolultak, és minimum kézgaz PHD
kell hozzajuk. Az Gj Anno rész azonban
lathatéan nyitni prébal a nagykoézénség
fele - akar a rémaiak a Colosseummal...
-, elképeszt6 latvanyorgiajaval pedig
azokat is monitor elé probalja tltetni, akik
korabban hasonlé program kozelébe sem
merészkedtek.

A naptar tehat 1404-et mutat, foldrajzi
koordinatakat tekintve viszont teljesen
homélyban tapogatézunk - hej, mégsem
nevezik hidba sotétnek a kozépkort! —a
jaték torténetébdl ugyanis abszolit nem
derdil ki, mely orszagot is iranyitjuk. Valahol
Eurépéban jarunk, nagy uralkodénkat
pedig szornyi laz donti le Iabardl. Mivel

M Noha jatszani ilyen nézetbél nem nagyon lehet, néha jé érzés

és




B A katedralis épitése nem annyibél all, hogy
odakiildesz egy peont; hosszu évekbe telik,
mig felhtuzzak

semmilyen gyégymaéd nem segit rajta,

a kor népszer(i szokésa szerint Istenhez
fordulunk segitségért, igy a jaték legelején
egy gigantikus katedralis épitéséhez nyuj-
tunk segité kezet. Ez a munkélatok megfe-
lel6 nyersanyagforrassal valo folyamatos
tamogatését jelenti, ami egyben a jaték
egyfajta gyakorlé médjanak tekinthetd.
Szép fokozatosan szembesiiliink vele, hogy
bizony egy kézépkori birodalom mikédé-
séhez nem csupan fa, étel és k6 sziikséges,
ahogy az Age of Empires-sorozatbdl tanul-
tuk, de millié egyéb alapanyag allandé
4ramoltatésa is.

Nézziik csak szépen sorjaban. A lakossag
megfelelé moraljanak fenntartésahoz
ugyebar el6szor is élelmiszer kell, ezt
legkénnyebben halaszassal biztosithatjuk
szamukra. Aztan ugye ott van a rémaiak
bevett mondésa - panem et circenses —
szerint a kenyér és a cirkusz, tehat nem art
par, szérakozast, altalanos jo kozérzetet
szolgdlo épliletet sem felhtiznunk, no
meg szépitgetniink vérosainkat, ja és
persze imadkozni sem a szabad ég alatt
szokas, ugye... Ha mindez megvan a kell6
mennyiségi lakéépiilettel, akkor szép
fokozatosan gyarapodni kezd népessé-
glink, ezéltal Gj lehet6ségek nyilnak meg
el6ttiink, arrél nem is beszélve, hogy
minden egyes lelket keményen vagy
kevésbé kapzsi médon megadoztatha-
tunk. Minél jobban az éltalanos kozérzete
alattvaloinknak, annal jobban viselik el a
nagyobb terheket, de azért nem érdemes
talfeszitentink a hart.

NEMZETEK GAZDASAGA

Az elégedett, nagyszamu népesség eléré-
séig azonban hosszu és régds foldut vezet.
Az alapépitmények dltalaban csupan fat és
szerszamot igényelnek, ez el6bbit barmely
erdében vaghatunk, utdbbiak készitése
viszont igencsak macerés, olyannyira,

hogy kezdetben csak kereskedelem utjan
tudunk majd hozzajutni. A legtébb sziget
talaja viszont alkalmas kendertermesztésre,
igy ilyen tltetvényeket apolgatva késébb
sokoldaldan felhasznalhaté vasznat éllit-
hatunk el6, de ugyanigy kender sziikséges
kotélkészité mihelytink megnyitasahoz,
ami pedig koztudottan a hajok egyik
fontos kelléke. Arbocosokra mérpedig nagy
sziikség van, ugyanis szinte lehetetlen
mindent egy birodalomnak termelnie, ra
vagyunk kényszeritve, hogy kereskedjiink

M A kereskedelem
nélkiilozhetetlen
része a jatéknak,
kér, hogy a hajok

ennyire dragak

katedralis
A jaték elsé par
kiildetése soran
egy hatalmas,
haldoklé ural-
kodénk szamara
késziil6 katedralis
épitéséhez fogunk
asszisztalni. Hidba,
az akkoriban
ismert gy6gymo-
dok kimeriiltek

az érvagasban

és piocazasban,
ezutan mar csak
Istenhez lehetett
fordulni...

pc anno 1404 TESZT

szovetségeseinkkel. A vasérc megfele-
16 feldolgozasahoz, vassa alakitasahoz
ugyanis szén is sziikséges, de az dllandd
épitkezések rengeteg kovet is felemészte-
nek — mindezekbél kell rendelkezniink vagy
egy béanyaval valahol, vagy egy allando,
megbizhato kereskedelmi partnerrel az
adott nyersanyaggal.

A Kis Asvényhatérozét megszégyenits
nyersanyag-felsorolas kissé riasztéan
hathat, de megnyugtatok mindenkit, ennél
tobb ércfajtara, alapanyagra nem nagyon
lesz sziikségtink. Jo, persze még ott vannak
amindenféle feldolgozo tizemek, céhek is,
de nem szeretném senki kedvét elvenni.

A jaték dobozan egyébként a ,hétéves
kortdl ajénlott” embléma diszeleg - én
azért megnézném azt a kis Einsteint, aki
csak dgy eljatszogat az Annoval. Oszintén
sz6lva, nekem a kezdeti kiildetések-

ben igen nehézkesen ment a gazdasag
kiépitése. Bar lehet, hogy ez csak az én
szellemi szinvonalamat minGsiti, az még
valészinlibb, hogy a jatékba nem kertilt
elég részletes oktaté mod. A legalap-
vet6bb dolgokat az elsé kiildetésben
még alaposan elmagyarazza a program,
sok-sok villogd ikonnal és narraciéval,

de aztan a kés6bbi térképeken mar csak
a célt tinteti fel, gyakran nem kapunk
ennek eléréséhez megfelel6 tanacsokat.
En személy szerint helyenként a hajamat
téptem, mikor a tiz nyersanyag koziil az
egyik hidnya miatt az egész gazdasagom
lebénult, pedig csak egy apré ikont, abla-
kot, vagy a hatalmas térkép egyik fontos
lel6helyét nem vettem észre.
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Sajnos nem segit ezen az igen sztikszavd, alig
par lapbdl &ll6 magyar nyelvii kézikdnyv sem,
nagyon jo lett volna, ha a neten megren-
delhet6, ropke szézhatvan oldalas hivatalos
Guide-nak legalabb egy-két fontosabb feje-
zete helyet kap a fiizetben. Nem lehetetlen
rajonni magunktol mindenre, de minden-
képpen sziikségeltetik hozza némi tiirelem,
no és persze igen erés angol nyelvtudas. Bar
évek 6ta nem kellett szétarhoz nydlnom jaték
kapcsan, az Anno kozépkori mesterségeket,
nyersanyagokat sirtin tartalmazo nyelve-
zete el6vetette velem a porosodo, vastag
segédletet. Mindezen megprobéltatasaink
azonban nem maradnak jutalom nélkdil.
Egészen mesés, felemeld érzés, ahogy apro
teleptiléstinkbél tobb kontinensnyi, atfogd
(kereskedelmi) nagyhatalom valik.

Az Anno kiilcsin tekintetében kénnyedén
felveszi a versenyt napjaink leglatvanyosabb
RTS-eivel is. A gyonyor(, csillogo tenger, és
amillionyi, részletesen kidolgozott éptilet
és amindenféle mesterségeket gyakorld
embereink csodas 6sszképet varézsolnak
monitorunkra. A megjelenités nem csak
részletes, de roppant hangulatos és egyedi

Nyerd meg!

Anno?

Jaték és
valdsag

HaazAnno 1404
alapjan itélnénk
meg a kézépkort,
akkor egy gyonyorii,
csaknem felhGtlen
idészaka voltaz
emberiségnek.

De mi azigazsag?
Parasztként elég
voltegy rossz sz6,
hogy kerékbe torje-
nek, esetleg karéba
huzzanak (vagy
mindkettét),
avarosok biizosek
észsufoltak voltak,
az egyik pestis-
jarvany pedig
Eurépa teljes lakos-
saganak harmadat
Kiirtotta. Vajon
ezeket miért nem
mutatja be egyetlen
akorban jatsz6dé
jaték sem?

Az An-Tec j6voltabél kisorso-
lunk egy példanyt a jatékbol

Kérdésiink: mely években
jdtszédott az eddigi hdrom

A cim: nyeremenyjatek kukac

76 pont hu (a targy Anno
A o7

is. Stilusat tekintve valahol az Age of Empires
3 és az Ujabb Settlersek hangulatat mossa
egybe, és dsszességében nagyban hozzajarul
ahhoz, hogy legyen tiirelmiink sok-sok érat
eltdlteni egyetlen nagy térképen.

Bar kdrnyezeti hangokbdl lehetne tbb,

a karakterek szinkronja pedig legfeljebb
atlagosnak mondhatd, a pazar, véltozatos
nagyzenekari mlivek mégis hatalmas pluszt
adnak a jatékmenetnek, a mesés latvannyal
szimbidzist alkotva pedig igen nagyban
hozzajérulnak az Anno hangulatahoz.

HADJARAT NEVENINCS ORSZAGBAN
Bar az Gigynevezett kampany jatékmod csak
egy szal hadjaratbdl all, garantalt, hogy ha
végig szeretnénk vinni, minimum negyven-
oranyi jatékidével szamolhatunk. Sok térkép
valamilyen szinten az el6bbiekre épiil,
egységeinket, éplileteinket viszont sajnos
nem vihetjiik 4t a kovetkez helyszinekre. A
kiildetéseknek bar van egy f6 iranyvonaluk,
ateljesitendg, elkertilhetetlen feladatokat
altalaban csak akkor kapjuk meg, ha az
egyik korabbit mar teljesitettiik. llyenbél
pedig lesz szamtalan egy pélyan bellil is,
nem kevés dolog sziikségeltetik ugyanis
egy monumentélis katedralis felépitéséhez,
vagy egy nagyszabasu keresztes hadjarat
megszervezéséhez. Kezdetben csak egyfaj-
ta csicskas, végrehaijto szerepét toltjiik be

a birodalomban, &m ahogy haladunk elére,
egyre komolyabb feladatokat is rank biznak.
A f6 irdanyvonal mellett az alapos felfedezék
szamtalan opcionalisan teljesitendd kisebb
kiildetésre is bukkanhatnak, kar, hogy ezek
nem mutatnak tulzott valtozatossagot,
altalaban csak el kell fuvaroznunk valakit/
valamit az adott helyre, vagy 6sszeszede-
getniink a tengeren elhullajtott rakomanyt.
Egy kicsit komolyabb bénusz, el6ny is

jérhatna értiik, mint hogy a kiildetés végén
magasabb 6szpontszamot kapunk, valamint
djabb cimerek, rangok és jorészt dekoraciot
szolgalé éptiletek nyilnak meg eléttiink.

A jatékmenet egyébként abszoltt nyugodt és
lassui folyasu, az idének nem sok szerepe van,
szinte mindenre korlatlan nap éll rendel-
kezéstinkre. Latszolag lehetetlen elbuknia
jaték elsé felének kildetéseit, de ez nagyon
nem igy van: velem eléfordult, hogy kezdé
despotaként nem jél épitettem fel gazdasago-
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mat, a tdl sok épiilet rengeteg pénzt vittel - a ingazzon. Sajnos tarolokapacitasuk igencsak
jelentésebbeknek dllandé fenntartési koltsége  véges, igy igazabol csak az értékes ércekkel

van -, mar nem tudtam semmit felhtzni, igy érdemes tavolabbi kikotéket felkeresni,
hat kénytelen voltam éllamcs6dét jelenteni, kiilonben bevételiink nem fogja fedezni
azaz az éllastoltés ikonra kattintani. egyre novekvé allandé kiadésainkat. A hajo-

épités egyébként roppant draga mulatsag,
Amit én igazan hianyoltam, az egy részletes, igy 6k is szamottevé gazdaségi tényezo-
atfogd gazdasagi térkép megléte. Egy ennyi- ként szolgalnak. Féleg hogy valésaght és a tapasztalt, szimulatorokon edz6dott
re 6sszetett, am bonyolultnak azért mégse maédon nem egy ,nagy kasszaja” van 6sszes veteranok is megtalljak szamitasukat az
nevezhet6 jatékba nem értem, miért nem nyersanyagunknak, egyes szigeteinken csak Anno 1404-ben. A sokéras kampany utén is
tudtak egy minden épliletet, bevételt-kiaddst ~ azokat a nyersanyagokat hasznalhatjuk fel, marad tennivalonk, van ugyanis egy végte-

M Rajtunk malik,  részletesen taglalé = len kiildetés mod,
[ A e e e al SO0sem okoz csalodast az Anno-sorozat, de most R e
menyiink at ,kele-  tenni. Persze par atfogd = 7 ——— = = opcié hat kiilénallé
oLl mar valami komoly fejlodés, multi is raférne... palyjan valtozatos
nem, hat kereskedni

egyes szigeteink kolt- Vvégso feltételeket

muszjvellik-  s4qyetését meg tudjuk tekinteni,denagyon  melyek ténylegesen egy ottani raktarban teljesitve bebizonyithatjuk, hogy diploma-

sok dolgot magunknak kell 6sszesiteniink. hevernek, ha mashol akarunk bel6le épit- taként, épitészként, hadvezérként, vagy akar
kezni, bizony hosszadalmas hajéuton kell imperatorként is megalljuk a helytinket.

A kereskedelmi utak, dlland6 ,ingajaratok” atszéllitanunk a megfelel helyszinre. Egy tébbjatékos médot, esetleg kooperativ
kialakitésa viszont szerencsére egy kiilon, jétéklehetéséget még azért el tudtunk volna
roppant praktikus térképet kapott, itt pofon- A hadjaratnak egyébként harom kiilonb6z6 képzelni, no de ne legytink telhetetlenek.
egyszer(i médon bedllithatjuk, mely hajonk nehézségi szinten is nekifoghatunk, igy
melyik két kikoté kozott, milyen rakomannyal  a tiirelmes, kezd6 héditok, keresked6k AZ UJ FEJEDELEM?

Az els6 j6 néhany 6raban ugyan nem art
némi birkatiirelem az Gjonc kormanyzok-
nak, 6sszességében Uigy érzem, az Ubisoft
sikerrel nyitott a kevésbé hardcore réteg
felé is az Gj Anno-résszel. A kaprazatos
megvalositas megéri a tanul6idot. Bara
torténet elég semmitmondo, nem tul torté-
nelmi és mintegy csak ,alibiként” szolgal
birodalmunk fejlesztgetéséhez, igazan
pératlan éimény egy népet kereskedelmi,
majd politikai nagyhatalomma tenni. Ha
valédi stratégiara vagytok, és nem létele-
metek a vérfiirds, az Anno 1404-et vétek
lenne kihagyni! m

576

p4 3 ghz, 1 gb ram, 128 mb vram

grafika
jatszhatosag
szavatossdg
zene/hang

Békés, kereskedelemben gazdag jatékot kinal
az Anno 1404, ahogy a korabbi részei is - eztt-
tal par tovabbfejlesztett funkciéval és minden

eddiginél szebb latvannyal.
8.4
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dlgatais aruval

Egyre nagyobb és nagyobb szeletet hasitanak ki a digitalis boltok
a jatékpiac kindlatabol - PC-n is egyre népszeriibb a Steam, a
GoodOldGames, az Impulse, és ma mar mindharom ,uj” konzol
rendelkezik olyan halézattal, melyrél ilyen jatékokat tolthetiink le.
Xbox 360-on szerdan, PS3-on csiitortokon, Wii-n pénteken frissiil
a halézat, ma mar altaldban hetente tobb jatékkal. Egy ideje nem
foglalkoztunk veliik, de a bdjtnek vége - mostantél harom havonta
tesziink egy kitekintést ebbe a vilagba is. Fektessiik is le a jatékszaba-
lyokat: régi klasszikusok atalakitas nélkiili (és a HD-sitett/elhomalyo-
sitott grafika nem szamit ide) Gj

verziéival nem foglalkozunk, és

az osztalyozas is egyszerii: egytol

tizig osztjuk a jatékokat. Ebben

pedig kiilonésen nagy szerep . 3%
jut az arnak - a tul draga termé-
keket biintetjiik, hisz ez a miifaj

3%

28%

: i At OCSKA

viszonylag uj, és még nincsenek KOZEPES

olyan bejaratott arfolyamok, mint 10

a lemezes jatékoknal. KIEMELKEDO

AN
y

Ahalézatban ma mar Alegutolséként Megannyi PC-s
230 jaték talalhato jabol het beindif K I digitalis bolt talal-
meg.Avalutaa jatékérhetéelaSony  rendszerben Ninten-  haté netszerte, ezek
Microsoft Pont, az rendszerén, amiaz do Ponttal lehet koziil mi a Steamet
MSP, ami a‘elenlegl els6, ahol nemkitalalt  fizetni, amia jelen- ésa-némileg mas
ar pénzzel, legi euré arfolyam miifajban dolgoz6 -
kevesebbet ér harom kell fizetni, hanem mellett 2.7 forintba GOG-ot szeretjitka
forintnal. normal valutaban. keriil darabonként. legjobban.

3 on 3 NHL Arcade
Battlefield Heroes
Bit Boy!!
Crystal Defenders
Droplitz

Final Fantasy IV:
The After Years

Flock!

Flower

Gel: Set & Match
Lode Runner

Outrun Online Arcade
Let's Catch .

Magic: The Gathering
— Duel of the Planeswalkers

Noby Noby Boy
Peggle

Plants vs Zombies
Puzzle Bobble Plus
Puzzle Quest Galactrix
R-Type Dimensions
Rocket Riot

Sam & Max Season 1.
Swords & Soldiers

Tales of Monkey Island
Episode 1.

Trash Panic
Yosumin Live!
Wallace and Gromit’s

Grand Adventure Episode 1.

Watchmen:

O0O@ «
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I

&
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The End is Nigh — Episode 1. =

Worms 2: Armageddon
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m aboruzas kicsiben, letélthets forméaban —
réadasul ingyen. A par éves kihagyéasokkal
operal6 és viszonylag kevés folytatast gyarto
Battlefield-gépezet véglegesen raall az gyakoribb
kiadésokra, tébb végérél égetve a gyertyat, mind-
jarttébb platformon is. A rossz kompania konzolon
és PC-n kopogtat majd jovore, a nagyszabasu
folytatas valamikor 2010 végén veszi be a hadszin-
tereket, a '43-ba visszatért katonak épp kimaradtak
ebbdl az 6sszedllitasbol, addig viszont kartonbdl
kivagott rajzfilmes alnacik és szovetségesek esnek:
egymas torkanak, Uj kozonséget szolitva meg.

Az abszollt hardcore Battlefield 180 fokot fordul:
a Heroes nem csak, hogy az els6 ingyenes epizod
a sokat latott sorozat torténetében, de az elsé
olyan is, amely azoknak szél, akik nem szeretik

az FPS-eket. Vagy legalabbis a véres és brutalis
FPS-eket - a Heroes vérbeli Battlefield és mégsem
az. Pedig a fébb ismertetSjegyek a helyiikon
vannak, mint az elfoglaland6 pontok, a vezethet6
jarmvek és az eltéré kasztok, csak hogy épp
mindez tébbszorosen lefézve, koffeinmentes
kiadasban, harmadik nézépontba valtva!

Jelenleg példaul nincs négy térképnél és harom
kasztnal tobb, a Heroes olyannyira komolyan
gondolja az egyszer(sitést, hogy még a térképva-
lasztést is a fiktiv dobokockara bizza. Eppen ezért
a hoskredlas a legfontosabb — a kommandés, a
fegyverfetisiszta vagy az egyszerti toltelékkatona
eltéré tulajdonsagokkal és arzenallal merész-

ttlefield Heroes

kedik a csatatérre. A valasztas kulcsfontossagu,

a Heroesban mindegyik szerepkornek fontos
feladat jut és kozben — megint - mégsem. A
balansz nem egészen tokéletes, a tavcsoves
puskéval rohangélok akar egy I6véssel is barkit
elintézhetnek, mig a tobbiek kénytelenek temér-
dek golyot eregetni, mindenbe és mindenkibe. Az
irredlisan nehezen elpusztithato tankok és terep-
jarok érezhetGen finomhangolasra szorulnak,
ahogy a repiilés is: a tilsagosan limitalt méretd
palyak miatt a levegében val6 szaguldas inkabb
csak a kozlekedést szolgalja, mivel a Heroes
katonai csigalasstisaggal vanszorognak, az egy
életre jutd |6voldozést minimalisra szoritva, az
id6t elsésorban a barangolasra aldozva.

Az akcié maga viszont remekil mikodik: csapat-
munka ugyan az esetek 90 szazalékban nincs de a
maganyos kommanddzas igencsak kifizetédd, féleg
afejlodés terén — a Heroes nem csak XP-ket, de ability
pontokat is osztogat, missziok elvallaldsanak lehe-
t6ségével (6lj meg 30 gyalogost egy kor alatt) és sok
iranyba eltolhato skillrendszerrel. Akar valds 6ssze-
gekért is, a Heroes els6sorban mikrotranzakciokra
épit, Iétez6 valutaért kinalva bonuszfegyvereket és
extra (extrém) ruhakat. A modell nyugaton még
relative ismeretlen, de mindenképp miikadik, ahogy
a végletekig lecsupaszitott Battlefield is. Rettene-
tesen alacsony gépigénye miatt szinte barmilyen
gépen elfut - gyors | 5zésre fokozottan alkal-
mas, féleg munkaidében. Csak nehogy a fonokét
bombazd le! értékelés 7
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N 4
Outrun Online Arcade

kiadé sega fejleszté sumo digital
ar 800 msp/10 euré

Ez gyakorlatilag az Xbox 1-es Outrun 2 atirata:
azaz egy villamgyors, a fizikatdl abszolut tavol
allo versenyjaték, amelyben tiizpiros Ferrarikkal
kell szaguldani a cstisztatasra épiilé kanyargos
pélyakon. A mellettiink til6 csaj szivét elnyerni,
a célszalagot a konyortelentl visszaszamlalo 6ra
ellenében &tszakitani — hatalmas élmény. Igaz,
azonline méd emlitést is alig érdemel - de eza
pakk igy is remek tizlet! értékelés 8

Gornnrme (e

0’34550 65

Puzzle Bobble Plus
Kiado taita fellese tarto
ar 800 np

Puzzle Bobble. Tudod, az a jaték, amikor lent egy
kis agyubol szines golyokat I6nek ki a cuki dino-
szauruszok, fent meg egyre tobb golyd tenyészik
- de ha sikeriil harmat 6sszepasszintani, azok
eltinnek. Millié (majdnem...) pélya var rank,
némelyik extrém alakkal, és igy extra kihivéssal.
Van két letolthet6 extra pakk is (200-200 NP), a
korai részek szintjeivel, igy olyan tiz évet sacco-
lunk, mire végigjatssszuk mindet... értékelés7

Peggle

kiadé popcap fejleszté popcap
ar 800

Ha nem ismered a Peggle-t, nehéz elmagyarazni,
hogy miért is ez a vilag egyik leguniverzalisabb
jatéka. A lényeg az, hogy kilovod a golyot, ugy
célozva, hogy az a legtbb voros foltot taldlja el,
hisz ezek lepucolasa a cél. Miutan elengedted a
golyét... nos, csak imadkozni tudsz. Vannak még
itt kiilonleges képességet ado Peggle-mesterek,
kilonleges palyak, XBLA-exkluziv parti
mad, de nem ragozzuk. Prébald ki!  értékelés 8
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Crystal Defenders

kiadé square enix fejleszt6 tose
ar 800 msp/1600 np

Klasszikus toronyvédos jéték a Final Fantasyk
vilagaba helyezve — el sem lehet rontani, nem igaz?
Hat, sajnos tényleg nem, mert a Crystal Defenders
amaga borzaszté kevés pélyajat ordas nehéz-
séggel ellenstilyozza, még az elsé szintet is szinte
lehetetlen hibatlanul megcsinalni. Rdadasul se
hangulat, se sztori, se igazi fejlédés, se semmi, amit
nem taldlunk millié ingyenes Flash-jatékban. Wii-n
raadasul kettévagva jelentmeg...  értékelés 4

Lode Runner
kiad¢ tozai fejleszté southend
ar 1200 msp

A Lode Runner minden idék tan legigényesebb
remake-je — nagy kar, hogy az alapjaték nalunk
sosem volt nagy kedvenc, raadasul az dj verzi6 dra
is borsos. A lényeg az aranydarabok felszedése

és amenekilés, eszkoziink ehhez a foldolvasztd
pisztoly, amivel csapdéba ejthetjiik ellenfeleinket -
és sajnos magunkat is. Van itt még pélyaszerkesztd
és kooperativ-mad, millio Uj pélya és remek grafika
—de valahogy nem azigazi... értékelés 6

Rocket Riot
kiado thq fe]\eszto codeglue
&r 800 msp

A vilag legokérebb sztorija késziilt ehhez a
jatékhoz, de ez nem is szamit; ami fontos, az

a jet-packes replilés és |6voldozés, a talalatok
hatdsara pixelekké robbané palyék, és a valami
félelmetesen akciédas multiplayer. Tulajdonkép-
pen egy két-analdg-karos 16v61d6z6s jatékrol
van sz6, de mivel itt fizika is van, a jatékszabalyok
kicsit Gsszetettebbek, mint a Geometry Warsban.
Barcsak tobben jétszanak online...! értékelés 8

86 B

Wallace and Gro’
Grand Adventure Episode 1.

m inden idék leghiresebb gyurmahdései

idén egy nagy sohajtas utan galacsinként
kertiltek be a Telltale-gépezetbe, a végeredmény
pedig mar-mar képrazatos. Legalabbis a latvanyt
tekintve, Wallace és Gromit paradés élethiiséggel
elevenednek meg a digitalis térben, pontosan
gy és olyan stilusban mozogva és hasz-
nalva 6rdégi masinériaikat, ahogy teszik
azta képerny6kon par évenként még ma
is. Am a kaland nem csak, hogy révid és
mentes barmiféle nagyobb kihivastél, de
még gyakran megakadoé animécioktol és
alacsony képfrissitési értéktdl is szenved,
raadasul legalabb annyira elvont és szub-
kulturalis a humora, mint amilyen erede-
tileg volt. Es ha még mindez nem lenne
elég, akkor a nydgvenyelés iranyitas is
neheziti a dolgokat, kissé kényelmet-

kiado telltale fejleszto telltale ar800 msp

lenné téve az olyan feladatok megoldasat, mint
areggeli elkészitése Wallace szamara. A Telltale
remélhet6leg a kovetkez6 részre mar belerazodik
a dolgokba és taldn az razast is atgondoljak,
mert 800 pont a komplett Sam and Max szezon
mellé dllitva tobb, mint tllzés. értékelés 6

Plants vs Zombies

m cim teljesen beteg, és a jaték sem teljesen
normalis - merthogy a PopCap tulajdon-
képpen érdemi véltoztatas nélkiil igazta le a
kifaradoban levé toronyépitd stilus rajongoit,
valamint a szerkesztéségben tapasztaltak szerint
mindenki mast is. A Iényeg, a haz (meg az udvar,
a tet6) megvédése éjjel és nappal a tamadé

k\ado popcap fej\esztc popcap ;r 20 euro

zombiktdl. Eszkoze-
ink kiilonféle agresz-
sziora kitenyésztett
novények: a borsot
kopd névény a
tlizérség, a csili
éget, a napraforgd
az lltetéshez sziikséges napfényt termeli, a did
akadalyt képez, ésigytovébb, ésigytovabb, szinte
a végtelenségig. Ellenfélbél is hasonléan sok van,
van repiilé, motorizalt, pancélos, gumidelfinen
Usz06 és buvar fajta, meg még egy Jacko-jellegii

is van, hipnotizal6 moonwalk jaréssal. Folyama-
tosan fejlédtink, minden palya végén 0j magot
kapunk, a boltban vehetiink extra cuccokat is,
vannak minijatékok, fantasztikus zene, bajos
grafika. A PopCap megint megcsinélta - megjele-
nésekor mindenkit megfert6zétt, Ggyhogy most,
a végigjatszas utan nincs mas hatra, mint varni a
kibovitett konzolos verzidkat. .. értékelés 10




J obban teszed, ha elékerited a GBA-s vagy

DS-es (vagy barmelyik korabbi) Final Fantasy
IV-et, mert az 4j, mobiltelefonokrol WiiWare-re
atirt jaték tobb, mint erésen épit annak sztorijéra.
Bar természetesen annak ismerete nélkiil is neki
lehet vagni az Uj epizéd(ok)nak, az igazi élményt,
arégi karakterek uj felttinését, a visszautalasokat
csak a veteranok fogjak értékelni.

F6héstink Ceodore, a 17 évvel ez el6tt jatszodo
alap FF4 héseinek, Cecilnek és Rosanak a lanya,

a kiralysag koronahercege. Sokat nem I6nék le a
sztoribdl, a Iényeg az, hogy hirtelen vége a nagy
békességnek, és rajtunk mulik, hogy felderitstik a
dolgok okat. A jatékmenet a régi klasszikust idézi,
a SNES-jellegti (bar annal azért helyenként csino-
‘sabb) grafikaval és a kozokre osztott harcokkal.
Ezek a régi FF-megoldas szerint zajlanak, a két
vagy harom karakter egyiittmUikodésével el6adott

kiad6 square enix fejleszt6 matrix ar800 np

bizonyos ritka szornyek (még ritkabb kincsekkel)

csak bizonyos holdfézisokban ttinnek el6, igy akinek
tapos fegyverekre fj a foga, annak uténa kell néznie a
neten, hogy ki mikor szeret az erd6kben maszkalni....

Azimént emlitettem, hogy Ceodore a kdzponti
alak - nos, ez nem egészen igaz. Bér a WiiWare
boltbél megvasarolhaté hdrom kezdéepizédban
tényleg 6 a fészerepl6, de az azt kvetd szalakban
ezmar nem igy van. A megjelenés 6ta négy tjabb
fejezet jelent meg, egyenként 300 Nintendo Pontért,
melyek mindegyike egy-egy Ujabb karakter tjat
meséli el. Augusztusban jon harom tjabb sztori, és
véglil szeptemberben érkezik a 800 pontos lezéras,

FFIV: Thé Aer‘Y‘ea

TESZT
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amelyben minden szal 6sszeér, minden titok kideril!
Igy egytitt mér elég borsos lesz a jaték ara, 37 eurd,
de ezért tényleg egy teljes, Gj kalandot kapunk,
rengeteg nézépontbdl megvilagitva.

értékelés 9

specialis témadasokkal kibGvitve. Sajnos a labirin-
tusok a régiek, minden kincs, féellenség és titok
ott lapul, ahol az alap FF4-ben is.

Egy masik fontos eleme a jétéknak az id6 mulasa, lads
pontosabban a holdfazisok valtakozésa. Ez a sztorival
van Gsszefiliggésben, de a jatékmenetre is kihat: bizo-
nyos holdfazisok megerésitenek vagy legyengitenek
bizonyos témadasokat, varazslatfajtakat. Sot,

kiadé capcom fejleszté proper ar 1200 msp/15 eur6/15 eurd

m egjelenése el6tt messiasként vartam a Flock!-ra, a Capcom birkaterel-
getds jatékara. A fantasztikus design elvarazsolt, és a Motherflocker
nevii UFO-val torténd éllatkavadészat is remekiil festett a videokon. Aztén a
program megérkezett, és hatalmasat estem az arcomra. Ennek egyetlen oka
van - az iranyitas. Ha ez nem lenne ennyire elbaltdzva, ha nem lenne ennyire
lehetetlen a preciz mandverezés, a tereptargyak machinalasa, imadnam.
Elvégre van itt 50 szint, eltéré évszakok kozétt, rengeteg, eltéré médon visel-
kedé allatka, ragadozok, csapdék és ravasz feladatok. S6t, még palyaszer-
keszté is van minden plat-
formon, de sajnos, sajnos,
én nem lehetek a nyaj
tagja, mert bar a sirégéres
hatéraig probalgattam, de
ilyen elbaltazott kontroll
mellett ez lehetetlen. Flock £
you, az iranyitasért felel6s
programozé! értékelés 5

El

Kain: To take his life... | will kill Cecil with my own

Noby Noby Boy

kiad namco bandai fejleszté namco japan ar 4 euré

m em feltétlendl
nevezziik jatéknak,
mert inkabb egy interaktiv
jatszotér. Egy BOY nevd,
szines, kukacszer( lényt
fogunk iranyitani, aki tud
kicsiket ugrani, megra-
gadni dolgokat, lenyelni
masokat, de legfébb tulaj- -
donsaga, hogy képes megnyulni, méghozza nem is kicsit - kell lelkesedéssel
és koncentraciéval akar szdizméteresre vagy még hosszabbra is nytjthaté. Es
hogy mi a lényeg? Hat, az nem sok van. Nincsenek pontok, idélimitek, ellenfe-
lek, csapdak — semmi tradicionalisan videojatékos dolog. ha online jatszunk,
feltdlthetjiik a nyuldsunk mértékét, és ha ez a kollektivaban elér egy bizonyos
tavolsagot, akkor BOY tarsa, GIRL elérheti a Holdat, majd a tébbi bolygét. A
Marsot mar majusban elértiik, de a Jupiter még messze van, nagyon messze —
nem is csoda, hiszma mar nagyon kevesen jatsszak. értékelés 5
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Puzzle Quest Galactrlx

kiado d3 fej|ESZtO |nf|n|te ar 1600 msp/20 euro/20 euré

m z eredeti Puzzle Quest, a logikai jatékok és
a szerepjatékok teljesen bizarrul hangzé
szerelemgyereke fantasztikus meglepetés volt.”
lgaz, az aljas szemét médon csalé mesterséges
intelligenciat csak a legtiirelmesebbek voltak
képesek legy6zni, de a varazslatokkal, magikus
targyakkal és partitagokkal megbolonditott
tablas jaték millio rajongot szerzett.

Tekerjiik el6re két évvel az id6 szekerét, és a

megannyi kiadds utan végre elérkezett a folytatds;

amiben mar sci-fi kérnyezetben jérunk. Maga a
jaték ugyanolyan felépitést, mint el6dje, tulaj-
donképpen mindennek megtala'ljuk amodern
fegyverek és kiitylik vannak, kutatds helyett
béanyészatot kapunk, erénk és intelligenciank

fejlesztése helyett pedig pilétankat meg hajtému-

viinket tudjuk erésiteni.

Let’s Catch

kiado sega fejleszt6 prope
a 00 np

Az el6z6 szamunkban tesztelt Let's Tap parjarol
van sz6 tulajdonképpen, ugyanazok készitették,
és birtoklasa esetén par bonusz is megnyilik

a rendes” Wii-jatékban. Egy labdadobalds és
-elkapos programrol van sz6, és bar multiban nem
borzalmas, a hihetetlentil magas arat semmikép-
pen nem éri meg. Meg 6szintén: ha labdat akarok
dobalni, akkor kimegyek a parkba, a Margit-szi-
getre, vagy akdr egy parkoloba...  értékelés 2

Maga a sztori tovabbra is a klisék mentén épiil
fel, és mivel egy j6 20-30 6ras alkotasrdl van szo,
azember hamar raszokik az tvezetd jelenetek
elnyoméséra, és csak a kiildetéslistazobol nézi
meg, hogy akkor hova is kell repiilni.

Es akkor j8jjon is a csata, ami talén a legnagyobb
csalodas volt. Elsé pillantasra, féleg, ha csak
képek allnak rendelkezésre, nincs nagy valtozas.
Igaz, a szines pacak kinézete modernebb lett, a
koponyak helyét bombaék vették at, de ugyan-
gy ott vannak ,varazslataink”, életerénk, eltéré

Balegor

R-Type DlmenSIons

kiado tozai fejleszté southend
ar 1200 msp

Balrol jobbra mész a kis tirhajoban, és mindent
darabokra |65z, ami a masik iranyba halad. Ez
areceptje a shmup stilusnak, melynek egyik
alapitoja az R-Type volt. A Dimensions a széria elsé
két részét tartalmazza, régi és feldjitott grafikaval
egyarant. A jatékok ma is kellemesen jatszhatoak,
a csalas-szint( Infinite méddal még kezdéknek

is. Csak hét ez kicsit draganak tlinik, elvégre az
Ikaruga is csak 800 pont volt... értékelés 7

szin(i energiaink. Ugyanugy a parositas a lényeg,
és ugyanugy jutalom jar a négyes vagy 6tés
kombokért.

A nagy eltérés, hogy a szines ikonok elttinésekor
nem mindig lefelé esve érkeznek be az tjak, hanem
attol fligg6en, hogy merre mozgattuk a kéveket.

Ez leirva talan furcsan hangzik, de hamar bele lehet
érezni, hogy most mar az atlésan kicserélt ikonok
utdn az elt(in6 kovek helyére atlésan érkeznek be az
Ujak. A gyakorlatban ez szinte teljesen kiszamithatat-
lanna teszi a dolgokat. Eddig lehetett tervezni, akar
két-harom ,6sszeomldsra’, itt viszont ember legyen
a talpan, aki tovabb tud szamolni a lancreakcié elsé
lépcs6jénél. Plusz, tegyiik hozza, a gép még mindig
csal, széval akarhogy is taktikazunk, esélyes, hogy 6
jon kijobban beldle... értékelés 7

&Y
Gel: Set & Match

kiad6 gastronaut fejleszt6 gastronaut
ar 800 msp

Bar a kép alapjan ez talan nem ttinik fel azonnal,
a Gel egyike a milli6 rakjunk-egymas-mellé-
négy-ugyanolyan-szin(i-izét kategoriaba sorol-
hat6 programnak. Igaz, az akciédtsabb megva-
l6sités, hogy egy kis emberkével manuélisan
lokdosstik, hajitjuk, hiizzuk a kockékat, sokat ad a
jatékhoz, féleg a pergés Action jatékmodban és
még inkabb, ha ketten, 6sszedolgozva prébaljuk
eltlintetni a zselékockdakat. értékelés 7
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Tales of Mokeylsd
Episode 1.

kiadé lucasarts fejleszt6 telltale ar6 eurd

m ilenc évnyi hajézas utan minden id6k legrettegettebb kaldza visszatér
- na jo, hanem is a legfélelmetesebb, de mindenképp a legszerethe-
t6bb. Guybrush Threepwood a kiabranditéan gyenge negyedik kalandja
utén a trilégia szellemiségéhez kanyarodik vissza, gyakorlatilag minden
szempontbol. Guybrush ezuttal is LeChuckot tild6zi, raadasul gy, hogy
id6kozben 6 maga kezd gonosz szellemkal6zza valni. A Telltale a térténet
és a dialogusok terén pazar munkat végzett, az elsé fejezet az elmdilt évek
talan legviccesebb és legjobb kalandjatéka, amely tobb mint harom éran

4t huizza a dolgokat. A feladvanyok relative egyszertiek bar néha tilsago-
san sokszor ismétl6dnek. A Tales legnagyobb problémaja talan az eddigi
Telltale jatékokbol atemelt gyurmaszert és nagyon sablonos karakterek
szerepeltetése, de a tokéletes szinkron (Dominic Armato mit sem veszitett
tehetségébdl!), a pazar zene N

és a remek irdnyitas minde- A
nért karpétol - vitorlat bonts,
tengerre szallj, Guybrush és a
gumicsirke-kerékkel-a-kbzepén
ismét hodit! értékelés 8
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‘M’a‘gié: The Gathering
— Duel of the Planeswalkers

kiad6 wizard of the coast fejleszt6 stainless ar 800 msp

m incs akkor sem gond, ha nem tudod, mit is takar
a Magic: The Gathering kifejezés, hisz a jaték egy

barétsagos ésigen mély 6ddal lett felvértez-
ve. [gy aztdn megtanulod majd, hogy ez egy gytjté-
get6s kartyajaték, hogy egy fantasy vilagban jarunk,
ahol két magus kiizd egymas ellen. Megtudod, hogy a
foldekbdl, illetve az ezeket jelképezo kartyakbdl lehet
varazsenergiat kivonni, és ezeket szérnyek megidé-
zésére, varazslatok elstitésére, targyak |étrehozaséra
elhasznélni. Megtudod, hogy a zéld pakliban mérgezé
lények és elfek vannak, hogy a dobatés fekete paklita
pokol mélyére kellene szam(izni, és hogy nincs is anndl
rosszabb, mint mikor négy félded van, a kezedben meg csak 6tmanas hatalmas
lények figyelnek. Ha profi vagy, akinek a szekrény mélyén tobb ezer gyakori lap
varja a sorsat (néhany tucat ritka meg a gy(ijtéalbumban, védéféliaban), akkor is
oriilhetsz, mert ez a feldolgozés sokat ad: rengeteg, eltérd taktikaju ellenfelet, sok
fejtoré palyat, kivalo online lehetdségeket. Igaz, teljes paklialakités nincs, de igy is
remek moka Platina Angelt idézni az ellenség patkanyaira. .. értékelés 8

ing.
Shivan Drugon gets +1/+0 until
of turn.

sndispud master of the morotaing
i,

Flower
kiadé sony fejleszt6 thatgamecompany
ér 8 euré

Alig-alig minéstil jatéknak, sokkal inkabb egy
vizualis nyugtaté gyakorlatnak felel meg: egy virag-
magotiranyitva a kontroller mozgatasaval eggyé
valhatunk a széllel. A cél a tobbi virag beporzasa,
aminek bekovetkeztét egy hatalmas szinrobba-

nas jelzi, ami végigsopor a palyan. Bar ellenfelek,
akadalyok nincsenek, a teljesen egyedi latvany és
Jjaték"-menet miatt sokszor visszatérsz majd ide,
akar hénapos kihagyas utan is. értékelés 7

oEm

Droplitz
kiado atlus fejlesztd blitz arcade
ar 800 msp/9 eurd

Emlékszel a Pipemaniara? El kellett vezetni a
lassan foly6 vizet mindenféle alaki csédarabok-
kal a kijératig - na, a Droplitz pont ilyen, csak
nyugtato zenével, rengeteg hattérdesignnal, és
extra képességli cs6darabokkal. Réaadasul nem
is az egyszeri vizszerelésen van a hangsuly, mert
ha 6sszeallt egy csatorna, par masodperc utan
eltdinik, lehet megint probalkozni. Ha az adrena-
lin nem fontos neked, vagj bele!  értékelés 5

Bit Boy!!
kiado bplus fejleszt6 bplus
4r 600 np

. Az alapotlet zsenialis: ugyanazt a jatékot

kell lejatszanod hat, egyre fejlettebb konzol
képességeit imitalva a NES-t6l a Wii-ig eljutva.
Probléma csak egy van: ez az alapjaték egy félel-
metesen nagy szemét, egy ocska Pac-Man klon.
fgy aztan hiadba hangulatos a 2D-bél 3D-be véltd
prezentacio, az egy ora jatékidot is alig elérd bit
Boy!! cstifosan elbukik, amikor a megmérette-
tésre kerdil sor. értékelés 2
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Sam & Max Season 1. -

kiado telltale fejleszto telltale &r 1600 msp

B zavatossagukat szinte a végtelenségig
meg6rzd klasszikus, de egyaéltaldn nem
elfeledett szerepl6k - a point'n click éra aranykorat
megkoronazé Sam és Max tizensok évnyi pihend
utan tértek vissza 2006-ban, nem csak a 3D-s

tér korlétait feszegetve, de megismerkedve az
epizodikus jelleggel is. Az egyszerii kalandjatékbol
izlésesen becsomagolhatd és nagy példanyszam-
ban értékesithet6 termékké avanzsélt 6rdégien
pszichopata nydil és a noiros detektiv parosa
megjarta mar a képregények vildgat, kapott sajat
animacios sorozatot és a nagy feltamadas 6ta havi
bontésban tjabb és tjabb fejezetekkel gazdagitja
sajat életmivét. Pozerkedés és haknizas helyett
Sam és Max tovébbra is izgalmas és érdekes,

What yon're
ooking’ i

Trash Panic

mindenekel6tt vicces kalandokba keveredik 6riilt
vildgukban - immaron konzolon is, amolyan
legnagyobb slagerek jelleggel.

Sam és Max megmenti a vilagot - raadasul nem is
egyszer, hanem régton hatszor, a Save The World
(tavaly Wii-n, bolti jatékként is megjelent), mostan-
sag XBLA-an karolja egybe els6 szezonjat, egyetlen
nagy csomagban kinélva fel a paros kezdeti kalan-
dozésait a haromdés térben. Ami tartalmi szem-
pontbd| tobb, mint jo, az egyenként minimum két,
de inkabb harom o6ranyi felfedezést, feladatmeg-
oldast, 6riilt parbeszédeket és eszel6s szitudcidkat
felvonultatd fejezetek az 1600 pontos arért remek
vételnek tlinnek. Es elsé blikkre azok is, feltéve, ha

Yosumm Live!

kiadé sony fejleszté sony japan ar 5 euré

husz oldalnyi, aprébettivel

Sam és Max szimpatikusak a vasarlonak. Ami pedig
nem mindenkire igaz. A Sam and Max jatékok
tradicionalisan morbid, kissé kifacsart, néha elvont
néha pedig tllsagosan eréltetett oldalrél kdzelitik
meg a humort, réadasul mindezt egy néha zavaréan
frusztralé és iritalo kérnyezetben teszik. Es ez sajnos
mind a hat fejezetre igaz, bar a fejlédés latvanyos, az
epizodikus megjelenésnek hala a Telltale folyamato-
san tanult a hibaibél éppen ezért a szezon elsé fele
amolyan Gtvonalkeresés, a dolgok igazan csak az
utolsé harom epizédnél &linak 6ssze. Akkor viszont
nagyon, a Sam and Max tud nagyon humoros,
hangosan réhégésen vicces is lenni, ha akar.

0Odaig azonban el kell jutni, a konzolos verzié
pedig nem igazan segit ebben. Az XBLA-s kiadas
komoly technikai gondokkal kiizd, néha nem
csak hosszu toltési idot, de szinte folyamatosan
ingadoz6 képfrissitést is produkalva. Raadasul

az iranyitas sem éppen pazar, a point'n click
megoldas miatt az analég karok az egér szerepét
toltenék be, emiatt viszont a térben valé mozgas
néha erésen problémas, nem beszélve a targyak
hasznélatardl. A technikai gondok ellenére a

Save the World kihagyhatatlan ajanlat, hiszen a
legtartalmasabb kalandjatékosi élményt nydjtja a
jelenlegi generécion - ott, ahol kihivéja gyakorla-
tilag egyaltalan nincs. értékelés 8

kiado square enix fejleszt6 tose ar 800 msp

teli ,oktatéméd” ne ijesszen

el, a Trash Panic annyira nem
bonyolult jaték. Legalabbis akkor,
ha nem a toplistak élére akarsz
felvagtatni vele, mert akkor te
is egy présbe zuhant éllatkanak
fogod érezni magad. Ha azonban
le akarod gy6zni a jatékot, akkor késziilj fel, mert a kis kék szemetesben
osszezuzm,fel thanl megsemmlsltenl minden hulladékot - idére! -
™= ideg6rl6 is lehet. Inkabb menj neki
E a jatéknak zen-szer(i nyugalommal,
~M__  élvezd a beteg, csak-Japanban-
késziilhetett stilust zenét és a
Havok motor altal szolgaltatott fizi-
‘9 g - o kat, no meg az egész jaték teljesen

g e oriilt vilagat. értékelés 7

m oha annak oriiltink, hogy a Square vége el6allt a digitalis fronton valami
abszolt nem-Final Fantasy-alkotassal, a Yosumint nem tudjuk teljes
lelkesedéssel befogadni. A szines pacékkal boritott képernyén mindossze
egy feladatunk van: minél nagyobb olyan négyszdgeket keresni, melyek
mind a négy sarka ugyanolyan szint. Ha egy ilyet bejeléliink, a méretéto|
fliggéen pontokat kapunk, az tires terliletet pedig véletlenszertien tolti ki a
jaték. A cél az adott id6 alatt minél tébb pont szerzése — és nem tébb. Oké,
van multiplayer meg par extra bonuszkocka, de ennyi. Az elsé 6t percben
még mokas, utana vered a fejed a falba, hogy megvetted... értékelés 4




< Worms 2: Arageddo

kiad6 team 17 fejlesztd team 17 4r800 msp

kukacok haborujat immar 14 éve vivjak mar

a digitélis csatatereken, és megvalljuk, mi
még nem unjuk a dolgot. A szabalyok se nagyon
valtoztak (illetve amikor igen, akkor valami kataszt-
rofélisan ratyi jaték lett az eredmény): dltalaban két
csapat all egyméssal szemben egy kétdimenzids,
gyonyorien megrajzolt - és hamarosan kraterek
altal szétvajt - palyan. Elkezd6dik az elso kor, el6ke-
rlil az els6 rakétavets, amelyet a sz
sag fliggvényében megfeszitve elstittink, remélve,
hogy az ellenséges girny6 elpusztul, vagy legalabb
a vizben landol; ami még megalazébb halalnem.

Aztén ahogy telik az id6, tigy valik egyre elke-
seredettebbé a kiizdelem, igy vetnek be egyre
durvéabb fegyvereket a részvevék. Robband
birkak, banan-granat, hatalmas szaméarszo-

bor, a ,Hazugsagok Bolénye”, napalmesg,
nindzsakétélen lengedezés kozben elejtett
dinamit - és ha ez sem segit, hat akkor a cimadé
Armageddont is elsiithetjik.

Merthogy az Xbox Live Arcade masodik Worms-
jatéka mar ezt is megengedi, Iévén a legjobb
Worms-epizdd felturbdzott verzidja. Kapunk
benne egy harminc (plusz 6t) palyaboél allé
sztorimédot, amely ugyan nevetségesen kénnyi

azelején, de falkaparéan aljas és szemét a végére.

A sikeresen magunk mogott hagyott kiildetések
pénzt fialnak, amelybdl Uj sapkakat, sirkoveket
(fontos!), palyakat és fegyvereket vasarolhatunk.
Persze nem ez a lényeg, hanem a multiplayer: a

A PSN-kukac

PS3-on sajnos csak a két éves XBLA-verzidju Worms
elérhetd, de azlegalabb kibévitett formaban, uj
fegyverekkel és hatterekkel. No eznem jelenti

azt, hogy rosszlenne, mi ssze annyit, hogy ha

van lehetdséged valasztani, tudd, hogy ezittal

az Armageddon felirat jelzi a vidamabb barakkot.
Szerencsére az Xbox-véltozat programhibait nem
hozték at, igyhogy itt a tr6fedk szerzése nema
szerencsén, hanem a granatozasi képességen mailik.

kanapén mellettiink il6, vagy a neten talalt aljas
gilisztatenyészt6k seregének kifektetése.

Azonline kéd az eléddel ellentétben atomstabil,
raadasul az egyszer(i deathmatch mellett tobb mas
lehetdség is var a kukacmészarosokra. Raadasul
azachievementek is elGsegitik az agressziv online
jatékot, és szerencsére vannak is az arénakban. Sét,
aTeam 17 tervei szerint lesznek s, hisz a fémentiben
figyel6 opci6 tanulsaga szerint letolthet6 extrak is
varhatok.

Mi van még: az eddigi legszebb Worms-grafika,

a szokdsosan magas szinvonalt zenék és a millié
kukac-hang. Jatékmenet szintjén talan a figgéle-
gesen is terjeszked6 palyak nyujtjak a legnagyobb
meglepetést — de ez esetben 6riiltink is, hogy nem
akartak atalakitani azt, ami m(ikodik. értékelés 8

=
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-
Watchmen:
The End is Nigh — Ep.1.

kiado warner bros. fejleszt6 deadline
ar 1600 msp/15 euré

digitalis boltok

Vedd a klasszikus jatéktermi, kétfés, oldalra
scrollozos vereked6s jatékokat, adj hozzajuk
mozihasonmasokat, szines fényekkel majdnem
széppé tett latvanyvilagot, és cserébe vegyél ki
beléle minden élvezetet. Online jatékmddokat ne
tegyél bele, hogy legyen Ujités a folytatasra.” Nagy-
jabdl ez volt a készitok receptje, igy a Watchmen
jatékfeldolgozasa sajnos tul kevés lett - féleg ezért
abddiiletesen magas arért. értékelés 3

3 on 3 NHL Arcade

kiado ea fejleszt6 ea canada
ar 800 msp/8 eurd

Nagyfejd, fogatlan kanadaiak titik egymést a
ringben - eddig minden rendben. Azegy gép

el6tt vivott csatédrozasok kellemesek egy ideig,
online mér senki nem jétszik, a gép ellen meg az
els6 meccs utan unalmas, hisz nincsenek csapatok,
eltér6 képesséqti jatékosok (mindenkia harom
.kaszt" egyikébe van besorolva), bajnoksagok, vagy
neadjisten, hat, NHL... Bonuszjatéknak remek lenne,
pénzért osztogatva nem annyira. értékelés 5

Swords & Soldiers

kiado ronimo fejlesztd ronimo
ar 1000 np

_ Vitathatatlanul a mez6ny egyik legjobb jatéka,

a WiiWare rendszer kihagyhatatlan alkotasa. Az
még csak hagyjan, hogy remekiil néz ki és kirély
zenéi vannak, no meg tele van extra tartalommal,
maga a jatékmenet mesés. Egy oldalra scrollozos
stratégiai jatékrol van sz, és barmilyen hiilyén is
hangozhat ez, a Iényeg, hogy a dolog mikodik.
Mit mikodik - magaval ragad, és nemis enged el
a harom kampany legvégéig. értékelés 9
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MOBILJATEKOK

LOCOROCO HI

locoroco hi

Uj rovatot inditunk - a kézikonzolok kozott helyet szoritot-
tunk a mobiljatékoknak is. Az apré programok sok szazmilliés

uzletet jelentenek, és nalunk is tizezrek
szérakoznak veliik. Els6 kérben a tavasz
ésa kora nyar filmbemutatéihozillesztet-
tiik a felhozatalt. A rovat tamogatéja

a Vodafone!

O

vodafone

elemeibdl béségesen merité
hatterek stilusa, a palya
dontogetésébdl és a kisgom-
b6k terelgetésébél fakadd
szérakoztatasi faktor, maga a
mosolygasra ingerl6, megka-
pdan tarka vilag, a konnyt
attekinthetdség, a gyors
belerazodas és a ravasz palya-
tervezési struktura egyarant
visszakdszonnek - marpedig’
a LocoRoco savét-borsat ezek
adjak meg. Egy perc alatt
megkedveled, tiz perc alatt
megismered, a tovabbi idé

. pedig azzal telik, hogy proba-
lod abbahagyni - a jatékot is,
és a vigyorgast is.

[kiaD6 6LU

PSP-t6l a telefonig
vezet6 razos Gtszakaszt
talan még sosem sikertilt ilyen
hatékonysaggal megtenni,

az pedig kiilon ¢ , hogy
aldtogatdba érkezé vendég
abszolt szivesen latott - a
huzécimek migréciéja mobil-
jatékok esetében természetes
dolog, de az dtmenettel jar6
jelenségeket ecsetel6 panasz-
kényv Biblia-vastagsagu. Mig a
LocoRoco a Sony handheldjén
éppen csak késtolot szedett
maganak a platform techno-
|6giai adottsagaibol, addig
amobilokbdl kifacsarja az
utols6 csepp eréforrast is, a
képerny6 innens6 oldalan
azonban mégsem érzédik
azizzadtsagszag. A portolds
létjogosultsagat a pofonegy-

szer(i kezelés is igazolja - az
eredetileg a ravaszgombokra
pakolt kontroll itt szintén két
iranygombra telepszik, toké-
letes taptalajt biztositva az
autentikus jatékélménynek.

hangjat a PSP-jatékosok reflex-
szertien hianyolni fogjak, ennyi
* kompromisszumnak bele kell

* férnie - a maradék még igy is
az egyik legmindségibb jaték,
ami jelenleg mobiltelefonon
elérhets. m

Abbdl pedig van, plafon-
szakadasig. A Flash-design

pont a hangszekci6 erételjes
megnyirbalasa, de erre az
UMD lemezek 1.6 GB-os kapa-
« citasa és a let6ltheté mobilja-
+ ték 390 kbyte-os mérete kozti
. kiilénbség magyarazatot (és

« sikeriilt igyesen kompenzalni. * felmentést) is ad. Bar a hélium-

. Kétekedésre szinte csak a 16:9-
« es képaranyrol vertikalisan

. fektetett nézépont adhat okot,
. dea palyak felépitésével ezt

LGS A masik, valéban fajdalmas + mal inhall6, infantilis kérus

Metal Gear Acld 2

KIADO GLU

CoD: World at War

KIADO GLU

 Acesof the Luftwaffe2

KIADO HANDYGAMES

V-rally 3D

KIADO GLU

Az ezerszer kidtkozott PSP verzié
végre megnyugvasra talalhat - a
Metal Gear Ac!d remekiil érzi magét
mobilon. A valés idejl akcié-elemek-
re épitd Solid-széria helyett egy, a
telefon 6reguras tempdjéhoz jobban
ill6 kértyajatékot kapunk, olyan
forméban, ahogy azt mér kordbban
megszokhattuk. Snake fészerepl6i
posztja tovabbra is véltozatlan, de a
jatékmenet kézponti eleme imméar

a harminc lapbol kivélasztott hat
kértyara, a korokre osztott fordu-
|6kra és a taktikazasra 6sszpontosul.
Alaposan atgondolt lehetéségek
teljes tarhaza, rétestészta hosszu-
sagura nyujtott féjaték, Quick Play
opcid a buszmegallds varakoza-
sokhoz, egyszerre funkcionélis és
kellemes audiovizuélis prezentd-
cié. A sorozat iranti rajongas nem
alapfeltétel a jaték élvezetéhez - sét,
bizonyos esetekben a hidnya még

TYLER

Bar ez az a cim, amely asztali konzo-
lon viszonylagos népszertiségnek
rvend, mobiltelefonon még egy

¢ stilusvaltas utdn sem képes megta-

laIni a helyét - és akkor a dics6-

i ségrol az okafogyottsag miatt ne

is beszéljiink. Pedig a fellilnézetes

¢ volna hozni: a Cannon Foddert

idézé latvanyvilaggal 6nmagéban
még nincs baj, csak a mogé pakolt

jatékmechanika motorja kéhég
. akanyarban. Abszolut kénnyed
: akcio jellemzi a kilenc, fél kézzel
végigzongorazhatd kiildetés

mindegyikét. A regeneralddasra

fedezékbe bujva keriil sor, a célzas
automatikus, az alap gépfegyve-

ren kiviil pedig csak a # gombbal

: elécsalhaté gréanatvetés szinezi

némileg az egyhangu pufogtatast,
no meg az esetenként felrobbant-
haté egyéb objektumok. Elkertilni,

nagy ivben. m 4.0

TYLER

,kar, hogy néhany vonzo felvillanason

: tast tekintve a Xevious és az 1942

: Klassz, hogy a szimultor-térekvések
a gyengébb platformokon shoot 'em

* upba fordulnak — mi mast is mond-
hatnék a felhozatal lelkes fogyasztéja-

ként? Mondjuk valami olyasmit, hogy

kiviil ezek az anyagok ritkan képesek

: maradandét nytjtani” - elvégre

: akritikatlan fogyasztas az izlés

: elkényelmesedésének eldszobadja.
Aotl-ismertet6 tdmoren: nem rossz.

Bévebben: latvanyt és témavalasz-

keresztmetszete, karaktert pedig az

: iranygombok kétszeri lenyomasaval

: behozhaté mandverek - kitérés,

i, Bklelés” - kdlcsdndz neki. Cimszavak:
* alapfegyverzettel kil6het6 repiilégé-

pek, lebombazhaté bunkerek, a fold-
szintesnek tind latvanyt megbolondi-
6 effektek — mint a parallax scrollozé
felhéréteg, vagy az egységek portréi.
Megkozelités: fenntartasokkal bar, de

mégis ajanlott. m 6 0
.

TYLER

Mobiltelefonra 3D-s autdversenyt
késziteni embert probalé feladat, am a
Fishlabsnél tigyes alkimistak parol-

tak robbanésveszélyesre a valoban

mindségi engine-t. A nemrég porba

: alazott Fast & Furioushéz képest mind
: alatvany, mind a sebesség teljesen

rendben van - a probléma akkor
kezd6dik, amikor a demozo jaték felett

atvennénk az uralmat. Egyetlen banan-

héjon cstiszik el és omlik 6ssze az egész
koncepcio: a gazadason. Ez ugyanis

vagy automata, vagy manualis — el6bbi

esetben csak a kormanyzasra kell figyel-
niink, am a kanyarbevételek igencsak
razésak lesznek, ilyenkor pedig keresni
sem érdemes a jatékban a preciziét. A
kézi gazfroccsoket viszont a billentyti-

zetkiosztas gyilkolja meg: lehetetlen

pontosan bevenni a kanyarokat, ha
kdzben a D-pad el6re iranyan tartjuk
ahiivelykujjunkat - legyen ezint6 jel
mindenkinek, aki mobilos autéverseny
készitésére adnd a fejét. m

4.0

jolesé hatéssal is birhat. m
7.0
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psp §| rock band: unplugged J| TESZT

: / | 27
Bar a képbdl talan gy tiinhet, de Beatles szamok nincsenek az
Unplugged kiadasban
— A z utdbbi évek legnépszeriibb jaték-
miifaja a gitar- és rockbanda-szimu-

kiado ea i & . i
fejleszt6 backbone lator, és a zsaner legnagyobb tragédiaja
platform psp éppen az, hogy villimgyorsan lett nagyon

megjelenés jun. 9.

I 5 sikeres. Mert a jatékmenet alapja faéknél is
multiplayer nincs

egyszer(ibb - nyomd meg a sarga gombot,
amikor a sarga bigyo jon a képernyén -,

és erre egyre nehezebb eredeti folytata-
sokat épiteni, mikdzben erre volna igény.

A nyilvanvald uizleti érdekeken tul ezért
lehet, hogy a miifaj kézikonzolokon is keresi
a helyét, most jelent meg példaul a Rock
Band Unplugged a PSP-re. Es a jéték nagy
tanulsaga, hogy rockbanda-szimulatornak
nincs sok keresnivaléja egy mobil
alig nagyobb kiitytin.

nélkal.

onnal

ben egy igazi gitarral fél év utan is legfel-
jebb a House of the Rising Sun menne). Es
ezt az illiziot képtelen megteremteni egy
kézikonzol, legalabbis
apengetés illuziojat
megado extra hardver
nélkil. De tényleg, mi
lesz a kévetkez6? Rock
Band kvarcorara? Guitar Hero kenyérpirito-
ra? Wii Music vizforraléra?

Az ilyen zenei jatékok Iényege ugyanis
azilluzié, minden mas csak sallang. Gitar
és dob alaku kontroller kell, meg rendes

Egy tekintetben ez igazi Rock Band: minden héten
kapunk letolthet6 szamokat a korongon levékhoz

hangrendszer, hogy a jatékos gy érezze,
6 iranyitja a zenét. Amikor a Guitar Heroval

A grafika szép,
a szamok igen j6l jatszunk, nem annak oriiliink, hogy tigyesen
szélnak, de hangsze-  nyomkodjuk kékre a kéket, zldre a zoldet, Sz6val a Rock Band Unplugged eleve vesz-

tes helyzetbél indul, és ezen csak tovabb
ront azzal, hogy mind a négy hangszert
(gitar, basszus, dob, ének) a jatékosnak

rek, vagy legalabb
pengetés nélkiil ez
nem azigazi.. o

hanem annak, hogy fél 6ra gyakorlds utéan
mar lezlizzuk a Metallicatél a One-t (mikoz-

1497695

MASVELEMENY
SASA ES A ROCK

Nem jatszottam annyit az Unpluggeddel, mint
aSasa, de én mar az E3-mon a jatékkal eltoltott
negyed ora alatt is igy éreztem (és ez az azéta
legyiirt tucatnyi szam soran sem valtozott),
hogy megsziiletett az a Rock Band, ami gitér
nélkiil is élvezhets! Tény, hogy a miifaj gitarral
azigazi, ahogy azis igaz, hogy a DS-re kaphat6
Guitar Hero a felcsatolhaté nyakkal és a penge-
tovel kozelebb all a valésaghoz, mégsem érez-
tem azt, hogy nem miikédne a dolog!

Az ének ezuttal ugyanugy miikodik, mint $ TR R

bérmely

i
646213

& Chandra |
Edit Name
Aftitude
Body
Roek Shop
B UPLUGGED

SELECT (X

START' CONTINUE

Unplugged

Léggitaros jaték, léggitar, pengetés, dobolds vagy énekelés - azaz hangszerek
1t6 hiizds, ezért mindenkinek nem is johet be...

kell lejatszania — persze nem a megfelelé
kontrollerekkel, hanem a PSP gombjaival.
A négy hangsav akkordokra van osztva, és
ha sikeresen lejatszunk példaul egy gitar-
akkordot, véltanunk kell dobra, énekre
vagy basszusra. Ha mindegyik hangszeren
jol jatsszuk az akkordokat, rendesen sz6l
adal, de ha nem, a hangszerek elhalkul-
hatnak, és hamar tényleg ,unpluggedda”
vélhat a produkcié. Mivel az akkordokat
folyamatosan valtogatni kell, a jatékme-
net gy fest, hogy 8-10 hangjegyenként
ledobjuk a gitart, attiliink a dobok mogé,
vagy gyorsan mikrofont ragadunk, hogy
aztan Ujabb 8-10 hangjegy utén megint
visszavegytk a gitart, és igy tovabb. Bar

a szaksajto nagy részének tetszett eza
megoldas, szerintem irritalé igy a jatékél-
mény: hektikus, kapkodd, és méltatlan a
Rock Band sorozathoz. [gy hidba vannak a
41 dalbol &ll6 repertoarban olyan slagerek,
mint a Jackson Five-t6l az ABC vagy Billy
Idoltél a White Wedding, és hiaba lehet
még hozzé letolteni olyan remek szamo-
kat, mint a Muse-t6| a Hysteria, a Rock
Band Unplugged az egyik legrosszabb
zenés jaték, ami valaha késziilt.

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Azilluzié a plasztikgitar-mentes Rock Banddel
szertefoszlik, és a jatékos meglatja, mi van
mégétte: csak egy unalmas, kidbrandito
tigyességi jaték, mintha kontrollerrel Guitar

Heroznal...
6.1
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TESZT  shin megami tensei: devil survivor ~ ds

Shin Megami Tensei

Devil Survivor

ALAPOZO A Shin Megami Tensei-univerzum démoni teremtményei beférkznek a vatta-
cukor-izti mesevilagokrdl és zabalni valo allatkakrol elhiresilt kézikonzol burkolata ala.
Természetazonos aromaval és édesitészerrel kevert nyilt nap a purgatériumban.

Devil's Survivor vilagrajévetelét egy megismert ellenfelek és varazslatok tetszeleg-
veszélyeztetett terhesség el6ztemeg-a  nek ttjelz téblaként.
komolyabb témakat boncolgaté, nem ritkan
botréanyt kavaré szerepjaték-sorozat mar

A paletta tehat kelléen tarka, am mégis ™. kel tehetjiik meg. Ezen keresztiil tarthatjuk a

6nmagdban is robbanésveszélyes anyag, ha harmonikus mintakkal kdpraztat. A Devil's Wb atlus kapcsolatot a tobbiekkel, ezen at értesiilhe-
pedig egy olyan konzolrél beszéliink, ahol a Survivor okosan dsszeallitott stilus-egyveleg. fejlesztd atlus tlink a majdan bekovetkezé gyilkossagokrol,
tizennyolcas karikaval felstemplizett jatékok Kalandjaték, hiszen nagy hangsulyt fektetnek platform ds és a helyszinek kézti navigaciot is ezzel

szinte a gyartdsorrol jutnak a zizdaba, majd- abeszélgetések soran meghozott dontéseink-  megjelenés jun. 23. oldhatjuk meg. Fontos szerepet kap a torté-
hogynem boritékolhatjuk a biztos bukast. De re —még akkor is, ha az elsédleges prioritést muldplayer nincs netvezetésre kihatd idé6 is: az elére megjésolt
(ahogy a Knights in the Nightmare ismerte- aharc kapja a jatékban. Taktikai szerepjaték, halélesetek megel6zéséhez mindig a megfele-

t6ben is elhangzik) az Atlus jatékai nem az elvégre honnan méashonnan lenne ismerés 16 idében kell a megfelel6 helyre érkezniink,
alaposan kitaposott 6svényeken haladnak; és anégyzethalos alapon felosztott tertilet, a és persze a bekovetkezé vilagvégét sem art
éppen ezért van rajtuk biztositokotél. Jelen kilonféle elérheté magikus képességek, a megallitani...

esetben a kotelet egy ,Tini” besorolas szimbo- = = 5 R

lizélja, amité| minden, az okkultizmusra és a Az Atlus szinte megszamlalhatatlanul onti rank DS-espEN LR R
fajstilyos snittekre begerjedé rajongd agyaban Survivor adja magat.
talheviilhet a biztositék. Az megnyugtaté- RPG-it — a Devil Survivor az eddigi legjobb ezekbd| e

sukra leszégezném: a Devil's Survivor sztorija
meég akkor is felborzolja a szért a tarkén, ha
nem Hitler feltdmasztasaval és videojatékba

csapatmunkaéra és a megfelel6 akcié kivélasz-
tésara alapozo stratégia? Shin Megami Tensei

ésmeg, hanem
azonnal, el. A zsebkonzolon is autentikus
SMT-latvanyvilaggal kecsegtetd grafikai

oltott mélylélektannal teszi ezt. jatékis, elvégre feltinnek az onnan ismerds karakterekaszokd-  prezentacio, a kissé monoton és semleges,
ellenfelek és a kritkus timadasok okos megva- 505 Shin Megami de mégis talalo hangalafestés, a kellemes
lasztasara alapozo osszecsapésok. :e"se,'kkc'm“wsag"t szereplégarda, és a finoman kibontakozé
e torténetben felting snittek elegye elészor
lazén kériilfonja a jatékost, késébb pedig mar
teljes stlyaval ratelepszik. Modern, kifinomult,
okosan merész darab: a széls6ségek helyett
inkabb egy kellemesen borzongato, remekiil
felépitett jaték élményével kecsegtet. m

Jobb helyrdl merit: a tavalyi év sikerjatéka-
bol, a The World Ends With You-bdl. Adott
a hét nap mulva bekdvetkezé vilagvége, a Ujdonsag a démonok LERGER
bejarhatd lokaciok kézt feltling Shibuya, és a toborzasa, akiket a
fiatal f6szerepldk, csak a misztikus, bizarr, am megszokott megidézé-
aJet Set Radio jPop-vildganal joval arnyaltabb,  sen, valaminta fuziona-
baljésabb korités véltozott. A bejarando it lason kivil immar meg

mellett elére megjosolt gyilkossagok, halalos is vasarolhatunk egy

veszedelemmel fenyegeté démonok, taktikai arverés keretein belil:

RPG-ket idéz6 jatékmenet, vélasztékos eztamagunkkal cipelt

‘ karakter-felhozatal, no meg az SMT-vilagbol COMP nevti késztilék- =
feliBia s ol s Ty

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Nem interaktiv okkultizmus, hanem egy
taktikai RPG formajaban prezentalt Shin
Megami Tensei-jaték - korhatar-indextél




ow—Hairad Knight -
hat? Even though wa've y\et
y Find that woman in armor?

kiado atlus
fejleszto sting
platform ds.
megjelenés jin. 02.
multiplayer nincs

¥ Csak a tutorial
masfél 6ra - utana
mar érteni fogod,
hogy miis ezasok
izé akét kepernyon

nights in the Nightmare els6 japan
idedja a megfoghatatlansagra
alapozott: a csodas, teljes képerny6s miivészi
rajzokkal kevert ingame snittek pontosan
ugyanannyit arultak el a bizarr RPG-rél, mint a
tényleges jatékmenetet bemutaté mozgo-
képek, vagy az éles teszt soran megejtett
fejesugras - azaz szinte semmit. A stilus-térké-
pen elhelyezhetetlen anyag nem a kozvetlen
kellemével csabit, hanem a kisugarzasaval

- ,&n nem tudom, mi ez, de j6 nagyon’, ahogy
a kolté mondja. Ez a tokéletes onvédelem: a

jaték annyira sajatos, hogy nem lehet rossznak
nevezni, az 6nallésodas ezen szintjén ugyanis
meég viszonyitasi alap sincsen.

Az egyedi, massziv felépitményehez észbon-
16 részletességti oktatomodot kapunk, az
RPG-k hagyomanyos szabalyrendszerének
csardas pofonjat; ugyanis a Knights in the
Nightmare két szokatlan izt, a shoot 'em upot
és a stratégiai RPG-t parolja egy fedd alatt. Az
altalunk iranyitott karakterek nem képesek
megmozdulni, illetve megsériilni: a csapa-
sokat a kurzor kapja,
amellyel a csatatéren
kommandirozhatjuk
varazsloéinkat, harco-
sainkat, papndinket
és ijaszainkat. Az
ellenfelek egyre rafi-
naltabba valo l6ve-
dékzaporral teritik be

ALAPOZO A Stingnél ugy pusztitjak a konvenciokat, mint a baltas gyilkos az aldozatait, de a
videojatékok Charles Mansonjanak lenni még nem a halhatatlansag...

a képernydt, melyet a kurzor vatos mandve-
rezésével kertlhettink ki. A helyben toporgas
csak rank vonatkozik, az ellenfelekre mar
nem: 6k elére meghatarozott titvonalakon
grasszalnak, boklaszasukat pedig a megfe-
lel6 karaktert/fegyvert kivalasztva tehetjiik
pokolla, ezeknek a hatosugaraval sakkozva. A
tamadasokat a karakterre szoritott ceruzaval
Jgerjeszthetjiik”, majd az ellenfelek befogasa
utan felengedve csaphatunk oda. Ilyenkor
kristalyokat ptifolhetiink ki a teremtme-
nyekbdl, melyeket a kurzorral 6sszegy(ijt-

ve aktivalhatjuk a
korabban kivalasztott
fegyvereket. Ezeknek

a pusztitasi faktora
nem ritkan a szazszo-
rosara turbozza fel az alaptamadast, és igy
csak korlatozottan vehet6ek igénybe: egy
id6 utan a kristalykészlet kiapad, amelyet
afézisvaltassal orvosolhatunk, a Rend és a
Kéosz kapcsolojat atbillentve. A két fazis kozti
valtassal a tdmadasi feliilet megvaltozik, igy
a korabbi taktikak is felborulnak, mig masok
elérhetéve valnak - mintha a 16 L alak helyett
immar atlos alakzatban tdmadhatna egy
sakkpartin.

Az Gtlet életképes, a struktira pedig kirtigott
mankokkal is egyenesen all, ugyanakkor

van ok a fanyalgasra. A grafikusok, ha Monet
palettajarol dolgoztak is, ez akcio kozben
sokszor nem latszik: tiritarka l6vedék-fiig-
gonyok, karakter-konturok és izometrikus,
egyedi sakktabla drotvaza boritja a
jatékteret. A késobbi szinteken az ellenfe-
lek hatosugarba kertilését sokszor csak az
birja cérnaval, akinek mar az 6vodaban is

fieldMap

Windows-homokara volt a jele, a hossza-
dalmas, nem ritkan 40-50 kords, percben
ugyanennyi idét igénylé csatak kézifékes
szenvelgéséhez pedig nem egy kézikonzol az
idealis platform. A sztorit elnyomja a taktika,
afonal felvételét pedig nem segitik a sokszor
idében visszafelé haladva elmesélt epizodok.
Karakteres, néhol nyers, néhol tulftisze-
rezett finomsag: a lepra menzakoszt és a
csticsgasztronomia kozt megrekedt, mégis
figyelemre mélté csemege, melynek ,elit”
jellegét csak erdsiti az igényes prezentacio.
Az Atlus ugyanis nem csupan a horribilis aron
kinalt limitalt példanyokhoz, hanema ,sima”
kiadashoz is mellékelte a jaték hanganyagat
tartalmazo soundtrack CD-t. =




TESZT

miami crisis  ds

. GYORSTESZTEK _
Transformers: Revenge of the Fallen
KIADO ACTIVISION BLIZZARD FEJLESZTO VICARIOUS VISIONS PLATFORMDS

Decepticons

és az Autobots
alcimmel ellatott kiilon-
bo6z6 verziok kiadasa
- noha mar korabban is
megszokott volt - olyan
szempontbdl forradal-
mi, hogy egy éltaldban
almentiként szereplé %
szegmenst keveseknek van poféja két kiilén dobozban piacra dobni.
A két verzio radikélisan kiilonb6z6 jatékmenete esetén mindez még
értheté mandver is lett volna, am mivel a kézponti mechanika 99
szazalékban megegyezik, ez egyszer(ien csak a koltépénz elleni
merénylet; kiilondsen azért, mert egyikiik sem nevezhetd jo jatéknak.
Lehangol6 16v6ldozés, suta alakvalté mandverek, kidolgozatlan
jatékmenet, a korai PlayStation-érat idézo6 puritan 3D-s megoldasok,
begyijtétt Energon éltali karakterfejlesztési lehetéség. Ennyi. A némi
szorakozast is nyujto multiplayernek készénhet6, hogy nem borzasz-
6, hanem egyszeriien csak rossz jatéknak lehet nevezni. m 3 0

L

TYLER

Catan
KIADO CDV  FEJLESZTO EXOZET PLATFORM DS

m evés tarsasjaték tud videojaték-formaban is életképes marad-
ni, a Catannak azonban sikertil, ami nem is csoda a korabbi
XBLA-sikereket elnézve. A Nintendo DS verzi6 is hasonl6 jatékme-
netet kinal: megvan a gy6zelmi pontokra épité szabalyrendszer,
a véros- és Uthalozat-fejlesztés, fontos szerepet kap a tengeri és
egymias kozti kereskedelem. Az egyszer(inek ting kiilsé mogott
komplex, sok-sok 6ranyi szérakozast biztositd felépitmény hizddik
meg. Bosszankodni egyediil a kissé izléstelen karakterportrék miatt
lehet, és az sem tul 6rvendetes, hogy - a tablas jatékok atiratainak
- R sy tobbségéhez hasonléan -a
Vg % Catan gépi ellenfelei pofat-
* « ¥ lan csalasokkal probaljak
; magukat mesterséges
intelligencianak tettetni.
lgazabol tébbjatékos
madban képes kimutatni
afoga fehérjét - ez pedig
aforrasanyagot szamitva
nem is meglepd. m

7.0

MySims Racing

KIADOEA FEILESZTO EA REDWOOD SHORES  PLATFORM DS

MySimsszel kapcsolatos el6i-

téleteim sziklaszilard alapokon
nyugszanak - mindet kiprobal-
tam, mindegyiknél felzokogtam.
Komplexus fiitotte jatéksorozat-
rél beszéliink: a mult hénapban
tesztelt (szidalmazott) MySims Party
WarioWare-babérokat kivant aratni,
mig a MSR egyenesen Mario Kart
szeretne lenni. Sansztalanul. A Quick
Race és a Story Mode kélcsonosen
probaljdk megmenteni egymast: mig
az elébbi a semmiben nem kiemel-
ked6 minGségti versenyekkel probal
csabitani, addig az utébbi kétségbe-
esetten prébalja feledtetni annak hianyossagait, olyan elemekkel
kendé6zve el a hibakat, mint a lagymatag temp¢, a fragmentalt
jatékmenet, és a testreszabasi lehetéségek dacara is sablonos,
jellegtelen kivitelezés. Nem lehet annyira unni a Mario Kartot,
hogy ez nytjtson helyette valtozatossagot. m
TYLER 3 -0

96 B

KIADO KONAMI FEJLESZTG HUDSON MEGJELENES 2009. SZEPT. PLATFORM DS

I've accessed the surveillance system.
Let’s see what’s in there.

ehet, hogy egyesek szemében David
Caruso a menGségi mutaton erésen
afels6 értékeket ostromolja stilusosnak
szant egymondatos felvezeté monoldgja-
val és utanozhatatlan ,macsé mozdulattal
veszem fel a napszemiivegem” mozdula-
taval, de annyira sosem lehet cool, mint a
Miami Crisis féhése — Law Martin. Térvény
Marton, ha magyarosak akarunk lenni. De
ne akarjunk, a Miami Crisis a nyolcvanas
évek amerikai rend6r6s sorozatainak
adoz, elsésorban a Miami Vice-nak és a
kor kénnyed hangulatanak. [gy tekintve
viszont kozel tokéletesen.

A Miami Crisis elsé blikkre Phoenix
Wright-klén, masodikra pedig plane:

a hasonlésag nem véletlen, a Hudson
nagyon tigyesen aknézza ki a Capcom
sikerszériajat, annak vazat elcsenve. Law
viszont nem tigyvéd, hanem rendor,
méghozza a forréfejli fajtabdl - a torténet
elején akci6 kozben elhullott tarsat
kivanja megbosszulni egy drogkartellbe
vald beépiiléssel, am rovid idon belil

AMiami Crisis ti

bukja az alcéjat és kénytelen segitsé-
gért folyamodni Sara Starling FBI-tigy-
nokhoz. A paros egyiittes erével ered

a biin nyoméba, erételjesen vegyitve
t6bb jatékstilus elemeit; am alapjéra-

ton a kalandjaték-alapokra épitve. A

MC jelent6s részét a szereplékkel valo
parbeszédek és a helyszinek felfedezése
teszi ki, igy mozditva el6re az aktudlis
ligyet, am az itteni barangolds messze
nem olyan kézreall6 és gérdiilékeny, mint
amuzsanal: a karakterek csak a mentiben
jelennek meg, ahogy a megvizsgalhaté
dolgok s, jelent6sen akadélyozva ezzel a
zokkenémentes el6rejutast.

Pedig ez csak a MC egyik szelete, ott

van még a Time Crisisbol kélcsonzott
fénypisztolyos [6voldozés, a nyomozast
elésegité minijatékok tomkelege, valamint
arengeteg gyenge dialégus. Gyenge, de j6
értelemben, a Miami Crisis egyetlen percre
sem veszi komolyan magat, szandékosan
tuljatszott parbeszédekkel és sablonos
jelenetek tomkelegével dbrézolva az 6t tigy
mindegyikét. Méghozza jol, a két karakter
ténylegesen eltéré jatékstilust prezental,
igy a végigjatszas garantalt — ahogy az
élvezet is, az MC tisztességes Phoenix
Wright klon temérdek Gjdonsaggal, kissé
alacsonyabb szinvonalon, de éppen eléggé
szérakoztato és tartalmas formaban ahhoz,
hogy érdemes legyen vele futni par kort.
Phoenix Wright gardaja ugyan 6szig pihe-
nét tart, de Law addig is tartja a frontot,
méghozza a torvény teljes szigoraval. m
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dusitva,

kalandjaték
elsésorban a nyolcvanas évek és a rendérés sorozatok kedvelSinek.
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M Hatigen, mi sem egészen tudjuk, hogy mit kezd-
jlink ezzel a jatékkal...

m videojétékos hiroldalak béngészése kozben
néha répillantok az aktualis jatékfejlesztGi
allashirdetésekre, de nem sztrt szemet, hogy a
Climaxnal agyhalott vagy narkolepszias tesztereket
kerestek volna. Pedig az tiz perc utan felttinik, hogy a
toborzés sikeresnek bizonyult; mas magyarézat nincs
arra, hogy ez a produktum ebben a formaban hogyan
juthatott el a fejlesztégépektdl a gyartdsorig.

Az elmélet még megall a laban. Négy kiilonb6zé

kis rusnyaséagot kell terelgetni a viszonylag korrekt
maédon kidolgozott szinteken, melyeknek mind-
egyike specialis képességekkel rendelkezik. A zéld
keresztiilnyargal a mérgez6 gazon, a kék gond nélkal
étszalad a vizen és a jégen, a voros immunis a tiizre,
a kezdéskor bedobott barna pedig a targyakat képes

ds overlord minions [TESZT

Overlord Minions

KIADO CODEMASTERS FEJLESZTO CLIMAX PLATFORM DS MULTIPLAYER NINCS MEGJELENESJUN 23

dofve végzi, a DS pedig a sarokban - az
Overlord Minons ugyanis iranyitha- o
tatlan. Egy egyszerti targy felvétele &
is percekig tarté pocogtetésbe torkollik, a késébbi,
idézitést és taktikazast megkoveteld szintek esetében
pedig falrepeszté orditozasba. Ez a fok kezelhe-
tetlenség pedig megengedhetetlen: csak a némi
szérakozast kindlé bossharcok és a valtozatosnak
mondhatd feladatok nyujtanak némi vigaszt, amit

a képerny6 kapargatésara épiil6 harcok gyorsan
szamliznek is. Ezzel a felhozatallal az Overlord nem
lehet tobb a Phantom Hourglass rusnya és letagadott
zabigyerekénél - és a papir még igy is belepirul, hogy
egymas mellett szerepel a neviik. m

Osszeszedni. Aztan elkezdédik a jaték, és a kizard-
lagos inputként felhasznalt stylus a képernyébe

B

GH: MODERN HITS

ACTIVISION * VICARIOUS VISIONS « DS

Gitarzuzas kicsiben gitar nélkil,
sokadik alkalommal. A hordozhatd

Guitar Hero ezuttal a modern klasszi-
kusokbdl szemezget, méghozza nem
is akarhogy: a britpop és az alternativ
stilus el6térbe helyezésével a széria
egy nagy hidnyossagat potolja

olyan el6addk segitségével, minta
Klaxons, a Fratellis, a Franz Ferdinand
vagy épp a Modest Mouse. A felho-
zatal Uj, a jatékmenet viszont vélto-
zatlan, a plasztik gombnyomogatés
és pengetés folyamata tovabbra is
gy zajlik ahogy eddig - egyediili
probléma csak a zene tomoritésébol
eredé torz hangzas, féleg a vokal és

a hattérzajok terén. Az értelme és a
létezésének oka még mindig erétel-
jesen megkérdéjelezhetd, a mindsé-
ge viszont még mindig rendben van
- csak épp csodat és rockélményt ne
varjon téle senki. m

w 7.5

kis goblinok ira
tudjuk csak ajanlani - ez félresikerdilt!

: LEGO BATTLES

WARNER BROS. ¢ HELLBENT ¢ DS :

¢ Klasszikus stratégia a LEGO-
univerzumba dgyazva: az Indiana

. Jones és a Star Wars vilagok utan

: aLEGO-figurak most a sajat kis
vilagukban kalandoznak. A Lego

. Battles nem tul eredeti, de kife-

. jezetten tartalmas Warcraft-klon,
olyan alapvet6 kelléktarral, minta

: nyersanyaggy(jtés, a bazisépités és
i azegységgyartas. A kamipany hat

¢ killbnboz6 fajt vonultat fel (olyanok-
¢ kal, mint az alienek vagy a kalézok),
: péarhuzamosan futd térténettel és

" folyamatosan megnyilo szalakkal.

Am a Lego Battles kézel sem rendes
iparosmunka, a néha tul nagyokat
hibazd érintéképernyds iranyitas, a
jérhatd utat csak nehezen megtalald
mesterséges intelligencia miatt néha
komoly fejfajast tud okozni. A stilus-
sal még csak most ismerkedéknek
idedlis valasztas lehet. m

w 6.0

végysz, akkor a konzolos verziokat

VALCOM e SLITHERINE ¢ DS

i Mély és tartalmas stratégia a torténe-

lem modern sz6sz616itél. A History's

: Great Empires: Rome a rémai

birodalom fénykorat kivanja felele-

veniteni, nem tul sikeresen. A hat

nagyobb korszakot felélelé-kampéany
mindegyikében a kornyezé népeket
kellene leigazni, am az oda vezetd Ut

i tébb, mint r6gos. A meniirendszer
atlathatatlan: nem csak bonyolult,
: de olyan aprd ikonokat és felirato-

kat hasznal, hogy szinte lehetetlen
benne elboldogulni. Még ha sikertil
is eltanulni az amugy katasztrofélis
iranyitast, az elsé csata utan kidertl,
hogy komolyabb beleszélésa a

jatékosnak a kiizdelmekbe nincs,
+ oOlbe tett kézzel bamulni a harcot

mindenfajta beleszolas nélkil pedig
messze nem élvezetes - ahogy maga

: aRoémai birodalom jelen verziéja

: GREAT EMPIRES: ROME

LUX PAIN

IGNITION e« KILLAWARE « DS

abb kihivo az elektronikus,
interaktiv mangék piacan: a Phoenix
Wright sikerét megirigylé Lux Pain
egy misztikus virus altal megfert6zott
varosban jatszodik, a fészerepl6t
nyomozoi szerepkorbe taszitva,
hogy a betegség forrasat megtallva
vessen véget a baljoslati esemé-
nyeknek. A torténettel egyaltalan
nem lenne baj, ahogy az el6rejutassal
sem hiszen a stilus tradiciondlisan
linedris, de a forditas minésége miatt
az élmény gyakorlatilag élvezhetet-
len. Az egész koriilbeltil olyan, mint
a kinai piaci termékekhez csapott
hasznalati utasitasok esetében, csak
itt 7-10 éraban, az angol nyelvtan
alapvet6 kritériumait teljes egészében
ignoralva. Ha tudsz japanul, szeren-
cséd van, ha viszont az angol verziéra
szorulsz, nos, akkor jobb, ha messzir6|
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