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Valaszd a megfelel6 robotot
szamitogéped védelmére.

Ha jiniusban megnézed

a Terminator Megvaltast a moziban,
majd valamelyik 576 boltban
megvasarolod az ESET Smart
Security biztonsagi programcsomag
dobozos valtozatat, mozijegyed
arat beszamitjuk a szoftver araba.
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Az el6z6 honapban szinte minden héten el
kellett utaznunk valahova, azéta viszont kissé

gny Jott az élet. Csak egyetlen utat kel-
lett megtenniink - igaz, azt a vilag masik olda-
lara, egy négy napig tombol6 kiallitas mélyére.
A hazai tjsagok kéziil egyediiliként tudésitunk
a helyszinrél, igy csak nalunk olvashattok sze-

SZIASZTOK!

de egy-két éven beliil valésziniileg ebbél is alta-
lanosan elfogadott dolog valik - megint lehet 4j
tévét vennil!

Persze az itthon maradottak sem unatkoztak,
kozel sem. Megérkezett a Sims 3, és csodak
csoddja, még mi, megkeseredett Call of Duty-

mélyes élményeket az E3 legnagyobb durrana-
sairdl. Olyan demokat jatszottunk végig, mint
aGod of War 3, a Forza 3 vagy a New Super Mario
Bros, hogy mindharom konzolrél i

Ok is élveztiik a vidam kalandokat. Persze
utana fejest ugrottunk New Yorkba, kétszer is:
egyszer szellemirtoként, masszor pedig egy szu-
perhdsként; utébbi azért kellemesebb élmény.

egy-egy nagy durranast.

Es e honapban megérkezett az a jaték, amelyre
az Gjsagban nem dolgoz6 irodistak is ravetet-

Mindenkinek a figyelmébe ajanlom a g ték kat: alig tudtuk elrugdosni a népel
érzékel6 b dezésekrdl szol6 irasunkat, hisz  a Fight nght és az UFC elél egesz hénapban
ezek, Ggy tiinik, mindenké az elk k mentek a fogadasokkal és ii ésekkel zsufolt

1 R d

zendS egy-két év

lesznek. Most mar nincs visszaut, a Wii utan
a PS3 és az X360 is megkapja a maga hivatalos,
ultramodern berendezését, igy ha tetszik, ha
nem, kalimpalni fogsz! Ha ez nem tetszik, akkor
se busulj, mert az E3-on mar felvetette a fejét
a kovetkezé nagy trend is, igaz, egyelére csak
hérom jatékkal. Ez pedig a 3D, kiilon szemiiveg-
gel. Igaz, amit ki lehetett prébalni, az gagyi volt,

Es mit varhattok a kdvetkezé szamba? Sok kel-
lemeset, de az mar biztos, hogy kétszer megint
utazunk, j6 messzire...

J6 jatékot!
Grath
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MEG TOBBET AKARSZ TUDNI? LATOGASS EL AZ 576.HURA

18 HEAVY RAIN NYOMOZAS A SIKATORBAN

Modern nyomozés az interaktiv film és a tényleges jaték hatarmezsgyéjén. A Quantic Dream ismét jit, minden idék
leglatvanyosabb thrillerét mozgatva meg PS3-on, fotorealisztikus helyszinekkel és mar rémisztéen his-vér emberekkel.

22 MASS EFFECT 2 NYOMOZAS AZ URBEN

Shepard kapitany dngyilkos missziora indul, megint, a galaxis megmentése érdekében, megint. Grandi6zus folytatas

32 SPLINTER CELL: CONVICTION NYOMOZAS A SOTETBEN

hogy maganyos tigynokként Bournet utanozva eredjen lanya
2t6 korités és hatalmas sikerrel kecsegtet innovaciok!

Sam Fisher ur tobb éves lablogatés utén vissz:
gyilkosainak nyoméba. Forradalmi djitasok,
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harmastdl

30 ALAN WAKE SACHED > e

12DJ HERO Alan Wake ur ébredezik és még sosem voltilyen

Ritmusp is zenére, k morcos! ) SECRET AGENT CLANK 72

15FORZA 3 31 DANTE'S INFERNO SONIC THE HEDGEHOG 2 94
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LEVELEZES

Los Angelesbél
jelentjil
Kaliforniaban

sincs mindig
esémentes, meleg idé.
Ezmondjuk nem volt
gond, legalabb

nem szauna volt
azegészE3...

evegol

Szervusztok!

OKké, felfogtuk, hogy nincs weboldal,
néhényan még azért sem akarnak gyilkolni
menni a szerkesztéségbe, mert err6l nem
irtok a mostani forumon. De azért valami
pontos dolgot meséljetek mar réla...

Art

Jelenleg az uj oldal a belsé hal6zaton mar
bo hetd, miikédik majdi minden,
astartra tervezett funkcid, jelenleg az
adatokkal valé feltéltés zajlik. Ez pont
olyan élvezetes és valtozatos munka, mint
amilyennek hangzik, széval az ezt végzé-
ket hastancos lanyokkal és nagy adag
sorrel tartjuk vissza az 6ngyilkossagtol.

Sziasztok!

Lattam a neten az 0j PSP-t, és érdekelne,
hogy lesz-e valaha tényleg uj kézikonzol

a Sonytol, vagy 6rokre a PSP-t fogjak
pofozgatni, fejlesztgetni? Persze nem néz
ki rosszul az Uj gép, de hat ez azért ugyanaz
agép, ami 2004-ben jelent meg - nem
lenne ideje valami tényleg tjnak? Oké, egy
kézben foghaté PS3 durva lenne, de azért
az elmult 6t évben biztos ki tudtak volna
talalni valami erésebb gépet, nem?
The_Sage

NYERTESEINK

Az el626 szamunk nyereményjatékainak nyertesei,
atamogatéinknak kdszonjiik a felajanlasokat!

X-Men Origins: Wolverine
X360-as Wolverine-t nyert:

Huszar Janos, Pécs

Men of War
Men of Wart nyert:
Kado Tamas, Kecskemét

Demigod
Demigodot nyert:

Bajké Norbert, Esztergom

inFamous
inFamoust nyert:
Falusi Péter, Budapest

Kovécs Péter, Szabadbattyan

Ezen szamunk nyerem

Mindenkit nagy tisztelettel
megkériink, hogy a valasz
mellett a cimét és a tele-
fonszamat is tiintesse fel,
mert ezek hianyaban még az
amugy tokéletes valaszt sem
tudjuk elfogadni. Most is volt
ilyen, széval kérjiik, kérjik
ugyeljetek erre nagyon!

A nyeremények kiposta-
zasa a kovetkez6 szamunk
megjelenéséig megtorté-
nik, ha valami gond lenne,
azt emailben jelezziik. Sok
szerencsé

ényjatékai

SOCOM Confrontation (06. oldal), Company of Heroes: Tales of Valor

(53. oldal), The Sims 3 (62.

. oldal), Ghostbusters (71. oldal), Secret

Agent Clank (72. oldal), Fight Night Round 4 (76. oldal), Bionic
Commando (82. oldal), UFC 2009 (85. oldal), Terminator Salvation

(87. oldal), Red Faction Gi

uerilla (91. oldal)

De, ha nagyon muszaj lett volna, biztos
ki tudtak volna hozni valami erésebb
gépet. Azonban a négy és fél éves kor
egy kézikonzolnal még nem olyan sok
(Eurépaban raadasul csak 2005 szep-
temberében jelent meg), még nincs itt
azideje a cserének. Amugy a PSP go
nem csak kinézetében tud tébbet, mint
arégimasina, de alapos valtozasok is
torténtek - alegnagyobb mindenkép-
pen az, hogy mér nem boltban veszed
a jatékokat hozza, hanem a neten
keresztiil toltod le 6ket - az azért forra-
dalmi dolog, még akkor is, ha hasonlé
lehetéség azért volt eddigi is; de ez
lesz az els6, ahol csak ez a megoldas él
majd!

Hy 576!

Megvettem a Sims 3-at, és mar végig is
jatszottam. Azt szeretném kérdezni, hogy
mikor jon az elsé kiegészité csomag hozza,
és milesz benne?

Készi

Abu 99

Hat, elészor is gratulalnank, hogy
sikeriilt végigjatszanod a Simset, nem
teljesen értjiik, hogy ez hogy sikeriilt,
de mindenképpen nagy dolog - tekint-
ve, hogy a jatéknak nincs vége... Kiegé-
szitd csomagok terén egyelére nagy a
kavarodas, nincs egyértelmii informa-
cid. A Sims 2-h6z ugye a nagy kiegé--
szitok fél évente, menetrendszeriien
marciusban és szeptemberben érkez-
tek, és ebbe a ritmusba zavart bele a
sok minikiegészitd, a Cuccok. Mivel
utébbi most nem valészinii, hogy lesz
(a jatékba beépitve van egy bolt, ott
lehet par eurécentért cuccokat venni),
maradnak a hagyomanyos expanziéok

- de azEA elmondasa szerint idén nem
biztos, hogy kijén az elsé. m

EZT IS NYERD MEG!

A Sony felajanlasanak koszénhetéen kisor-
solasra vér egy példany a PS3-as SOCOM-
epizddbol, a Confrontationbél.

A kérdéstink igen egyszer(i: melyik fejlesz-
técsapat készitette az elsé részeket?

Avalaszt emailben a
nyeremenyjatek@576.hu cimre kiildjétek.
Hatérido: 2009. jdlius 6.

Egy gondolattal
gyorsabban

Security

NOD32 technolégiaval

INTEGRALT KOMPONENSE
NOD32 virusvédelem
NOD32 kémprogramvédele
Személyi tlizfal
Levélszemétsz(ir

WWW.ese
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we protect your digital worlds
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Egy strandolés és egy kataszirofdlisan szirke rendezvény utdn az E3 megint régi
fényében tért visszal Rendben, ez kissé tUlzds, hisz a gazdasdgi vdlsdg hatasa-
it lehetett érezni: a standok egyszeriGek voltak, senki nem szérta a pénzt, és boégyos
csajokbdl is joval kevesebb volt, de mégis — az E3 visszatért a latvanyos, hangos
gyokereihez. Es ami ennél is fontosabb, rengeteg j6 jatékot Iattunk, minden platfor-
mon, minden stilusban. Es ezek mellett voltak bejelentések hardverekrdl, lattunk
sci-fire emlékezteté mozgdsérzékeldt, és akarmerre néztink, plasztik hangszereket
Iattunk. J6vére ugyanitt, remélhetbleg akkor mar a valsdg jelei nélkil, telijes gézzel!

[IRTA GRATH, SASA, W]




A konnyebb kozédas érdekében
Kis ikonokkal jel8ltik meg a jatékokat,
hogy a legfontosabb jellemzskiel elsé

latésra tisztaban legyél.

e vonatkozo elérejelzés: Valahol lattuk mér... de hol
legfeljebhb fé 4 N4 is? Ja, megvan, a szomszéd
vonatkoznak. A Lost Planet 2 deméja példaul valami fertelmes volt, de standon, csak ott a fészerepld

biztosak vagyunk benne, hogy a végleg emekl

Szorakoztaté vagy éppen elképesztéen latvanyos —
de mindenképpen olyan, amit tobbszér is kiprébal-
tunk, amiért megérte sorban allni

| el
Vannak benne pozitiv jelek, sét, ezek vannak tobb-
ségben. Azonban nem tokéletes még a dolog, béven
van hely a fejlédésre.
I |
A demé nem érdekes, vagy a dolgok nem miikéd-
nek benne, vagy éppen baromira szaggatott - nem
élveztiik, na.

Ugh. Valami nagyon félresikeriilt - a jaték persze
ettél majd még lehet j6, de eza demé kabb
artott, mint hasznalt.

haja picit mas szini vol n ezek révid leirasal

Kiilonleges latvanyvildg,
valami uj jatékmechanika,
vagy egy friss online lehet6-
ség - de valam onleges.

Autéverseny lopakodassal
és RPG-elemekkel. Oké, ez
extrém példa, de

ziik a keverékjatékokat.

Multiplatform/Exkluziv -
Utébbit fogod ritkan latni,
ezek a jatékok ma mar ritkab-
bak, mint a fehér holl6; az
viszont divat, hogy egy jaték
vagy ot platformra is k

Kakukktojas: nem folytatas, nem
remake, nem mellékszl, nem
filmen alapul hanem — most figyelj!
—ténylegvalamiteljesen j!

Oké, ma mar nem nagy szam
egy ell6ttfej, de azért mais
vannak ultrabrutalis, kegyet-
leniil véres jatékok.

A multiplayer ma mar 6nma-
gaban nem egy nagy szam, de
ez a jaték valami kiilonlege-
settud ezen a téren.

Vannak az egyszerii masodik,

harmadik részek, és vannak

azok a folytatasok, amelyek
ij szintre emelik a jatékot.

#7800 09




E3 2009  sajtskonferencidk

Az E3 legnagyobb bejelen-
téseit évek 6ta a harom
konzolgyarta sajtokon-
ferenciaitol lehet varni.
Igaz, a hirekre éhez vila-
gunkban rengeteg dolog
elére kiszivarog, de igy is
fantasztikus érzés ott dlni
tobb ezer kolléga kozott,
par méterrel figyelni,
ahogy Steven Spielberg
vagy Hideo Kojima osztja
meg - a marketingesek —
észrevételeit a vilagrol,

a jatékokral. Kovetkezzen
a 2008-es show harom
nagy sajtokonferencia-
janak krénikaja — és

franc essen a Nintendo
PR-osaiba, hogy pont ugy
idézitették a dolgot,

hogy onnan nehogy at
lehessen érni a Sonyhoz;
igy a lwata urrol és
Reggie-rél lemaradtuk...

10 578%8

Ezerszer kinevettiik 6ket, amikor beigérték, hogy az
épp kovetkezé év most mar tényleg a PS3 éve lesz,
de most az egyszer igazat kell adnunk a Sonynak: a
2010-es felhozataluk lehengerlének téinik. Gyakor-
latilag minden nagy sorozat megkapja a maga
igényes folytatasat, és uj dolgokkal is késziilnek. No
de haladjunk sorjaban — mint arr6l mar honapokkal
ezel6ttis irtunk, felfedték a vilag elétt az Gj PSP-t, a
Go becenevet kapott negyedik verziot. Gyakorlati-
lag minden, amit korabban irtunk rola, igaz lett (sét,
a show elott egy héttel a képek is kijottek): feltol-
hato képernyGje van, az UMD-t el lehet felejteni, és
ugy altalaban minden téren fejlédott kicsit.

Ha van 0j hardver, hat arra uj jatékok is kellenek.
Szerencsére lesz is, a megannyi inséges esztendd
utan idén 6szt6l megindul az dradat. Végre jon a
PSP-s Gran Turismo (800 autémodellel, de sajnos
egy versenyeken csak négy kocsi vehet részt és

MICROSOFT

Maig nem értjiik, hogy mi miatt kellett kétség-
~ beesetten értesiteni mindenkit, hogy &6t perccel
elébb kezdddik a sajtokonferencia, amikor ezt
semmi nem indokolta. Mindegy, a Rock Band
Beatles kezdés erSsnek bizonyult, egyrészt az
intro is mesés, masrészt a jatékkal sincs semmi
baj (Rock Band, mint eddig, csak épp egy ének
helyett akar harom vokalistaval), harmadrészt az
odacipelt Yoko Ono, Olivia Harrison, Ringo Starr
és Paul McCartney csapatat is ritkdn latni. nekiink
példaul ez volt az els...

Késébb jottrengeteg vart és elvartjatékbemutatd
(Tony Hawk Ride, Modern Warfare 2, Final Fantasy:
Xl - jové 1jén angolul!), par meglep
bejelentés (Crackdown 2 és Left 4 Dead 2), majd
nnek az igazi nagyagyuk. Alan Wake visszatér,
- Sam Fisher szintén - és mindketten bombafor-
maban! Ezt kbvette a Forza 3 és a Halo ODST

NINTENDO

Egy tipp, ha véletleniil nagyszabésu konferencia
megszervezésére adnad a fejed: nem feltétlenul
jo otlet, ha lusta, plusz jelen esetben az id6elto-
csédited oda a helyszinre. Mindegy, legaldbb
azzal a szokésaval felhagyott a Nintendo, hogy
statisztikakkal, kimutatasokkal és hosszas
Powerpoint-prezentaciékkal bizonyitsa: sikere-
sek. Ezt mar mindenki tudja, mindenki tisztaban
van vele, hogy mind a Wii, mind a DS sikersztori,
kazalszam adjak el a két gépre a jatékokat, raada-
sul az 4j jatékosréteg megszoélitasaval milliszam
kelnek el a Nintendo uj sorozatai is.

A konferencian négy nagy bejelentés szolt a régi
Nintendo-fanoknak, az tgynevezett hardcore
kozonségnek. Ebbdl a legérdekesebb a két Super
Mario-jaték volt — a New Super Mario Bros, illetve
aSuper Mario Galaxy 2. Az el6bbi tulajdonképpen




sajtokontferencia

igazi online témogatas sem lesz - viszont
csodaszép és slivit, ahogy versenyjaték még
sosem stvitett kézikonzolon!), a MGS4-et
keészit6 brigad Hideo Kojimaval az élen készi-
ti a MGS3 folytatasat Peace Walker alcim-
mel, lesz Assassin’s Creed- és Resident Evil-
mellékszal is a kis gépre.

Eztkovetéenjottekafontos PS3-asbejelenté-
sek,amelyek koztil a legnagyobbat az Agent
sz6lt.Volna, ha a cimén tul barmitis elérultak
volna rdla (a Rockstar North kévetkezo jaté-
ka). Ezkovette az uj Final Fantasy. Igen, a Final
Fantasy XIV, amelynél a tomeg egyontetiien
hérdiilt fel - és csak akkor lombozddtak le,
amikorkideriilt, hogy egy online szerepjaték,
MMO lesz, a FFXI mintajara. A LittleBigPlanet
mintajara ModNationRacers cimmel jon egy
kart-jaték, ahol a karaktereket, a gépeket és
a palydkat is te tervezheted meg. Ugyan az
LPB sokkal stilusosabb, karakteresebb, itt

PROJECT MILD tamagocsi
mér nem

viszont a palyaszerkesztés sokkal magatol
értet6dobb, egyszeribb volt. Es végiil jott
két régota vart bejelentés: a Gran Turismo 5,
illetve Fumito Ueda harmadik jatéka azlco és
aShadow of the Colossus utan. Utébbi a Last
Guardian cimre hallgat, és igy mar latatlan-
ban megszavaztuk neki az év jatéka cimet,
barmikor is j6jjon kil

Es persze a Sony sem lehet meg mozgas-
érzékel6 nélkil, bar 6k a Nintendo utjat
kévetve egy gombokkal telerakott pélcika-
ra épitettek. Ezt villimgyorsan, még a Wii
Motion Plusanal is sokkal fiirgébben kezeli,
koveti a kamera, raadasul a képerny6n mi is
latszunk, itt pedig a kontroller helyére a gép
barmit képes kivetiteni a baseball-iit6t6l a
fénykardig. Jov6 tavasszal megjelenik, bar
csak azért, mert sokkal fejlettebb, mint a Wii
érzékelGje, még nem biztos, hogy akkora

THE LAST

az, amit vartal:

Il félelmetesen

sikeris lesz. =

azelé6zmények,

vélhetéen a hasonlé cimii remek
regény alapjan.

k, hanem Jack

Xboxon, avagy egy ki: él
agépben!

a par évvel ezel6tti DS-es Mario atirata,
rengeteg extraval. Az atirat sz6 tulajdon-
képpen nem s dllja meg a helyét, hiszalig
néhdny palya és a grafika altalanos stilu-
sa szarmazik onnan, de az Uij powerupok
és a négyjatékos-mod azért teljesen
atalakitja a jatékot. A SMG2-r6l egy rovid
videot mutattak csak, és ez alapjan a jaték
lényege marad ugyanaz, de persze Mario
rengeteg triikkot is tanult id6kozben —
példaul mar tud Yoshin lovagolni, és be
tudja magat farni a fold ala is.

A masik két nagy bejelentés az (j Metroid
volt (nem a Metroid Prime-okat készi-
16 Retro dolgozik rajta, hanem a Team
Ninja), illetve a DS-re késziil6 harmadik
Golden Sun. El6bbi stalusa alaposan
megvaltozott, utdbbi azonban maradt
a jol ismert szerepjéték a megidézhet6
elementélokkal és a megannyi fejtorével.

Bauernek tiinik...

GOLDEN SU
GOL

valamikor jovére.

Y2 Miyamoto

szerint a jaték 95%-ban dj lesz,
alig vesznek at ezt-azt az el6dbél.

1 DS folytatodika
szerepjaték-sorozat, méghozza

hangulatos jaték lesz - gy
latszik Fumito Ueda nem hibazik!

— ez utdbbi két vaskos bejelentéssel. Az
egyik az volt, hogy a jaték megvasarloi
automatikusan belekertilnek a negyedik
Halo bétatesztjébe; a masik pedig ennek
a Halo-jatéknak, a Halo Reach-nek a beje-
lentése volt, egyel6re egy semmitmondo
videdval. Két ténytink van: elézmény lesz,
és 2010 végén jon. Ennyit arrél, hogy a
Bungie megunta a Halok készitését...

Ezt kovetéen rengeteg kirdly bejelen-
tést kaptunk, nagy kar, hogy ezek jokora
része - talan az egész - elérhetetlen lesz
szamunkra. Integraljak az X360 menujébe
a Last.fm zenelejétszot, ahol ingyen hall-
gathatunk barmilyen muzsikat, fut majd a
gépen a Twitter és a Facebook, a (nyuga-
ton) megveheté/kibérelheté videdk mar
1080p-ben is futnak, az angol felhaszna-
16k pedig a Sky kébeltarsasag adasaira
kattanhatnak ra Xbox 360-on kereszttil.

Wi furcsa
lesz ez: Samus pancél
nélkiil is lathaté benne!

Wi valamivel tébbet
tud, mint elédje, de azért igazi
edzéprogram nem lett beléle...

ay és magaval
ragadé; pluszrali is lesz benne!

mozgasér-
zékelés PS3-ra is, valamikor a
kovetkezé év elején.

Az utolsé nagy durranast Steven Spiel-
berg vezette fel (illetve Hideo Kojima is
ott volt, a Metal Gear Rising bejelentésé-
vel), ez a Project Natal, a Microsoft terve a
asérzé Azosszest t
dolog koztil ez tiinik a legmodernebbnek,
hisz nincs kontroller: a millié komponens-
b6l Gsszedllt kamera a testmozgasodat
érzékeli. Felismeri az arcokat, képes egy-
szerre tobb ember képét kezelni, be-
szkenneli a feltartott targyakat, barmilyen
sotétben vagy vilagosban dolgozik, és
mindezt mar most, masfél évvel a megje-
lenés el6tt is remekiil tudja. Az egyetlen
bejelentett jaték ra a Milo volt, a Lionhead
tamagochi-szerli programja, amely egy
fiatal fiut ,tesz” az Xboxba, aki felismeri a
kamera elé téveddket, képes veliik beszél-
getni, interakcioba épni. Megvaltoztatja
a jatékok vilagat? Meglatjuk; de hogy
elképeszten impressziv volt, az tuti!

Hardverszinten természetesen a par nap
mulva a boltokba kertilé Motion Plus volt a
figyelem kézéppontjaban, de bejelentettek
egy Uj kiityiitis, a leginkabb egy muianyag-
tamponra emlékezteté Vitality Sensort.
Ebbe mutatéujjunkat kell belehelyezni, és
vérnyomasunkat méri. Hogy ez miért j6
bérkinek, az nem arulték el - de az utébbi
évek tapasztalata alapjan biztosak vagyunk
benne, hogy tonnaszam fogjak eladni...

Hogy igaza van-e azoknak, akik Gj soroza-
tokat, 4j vilagokat varnak a Nintendotol?
Meglehet, 6k azok, akik a cseppet sem
dics6séges N64/GC id6kben is kitartottak
a cég mellett. Azonban a Nintendo most
sem miattuk sikeres, igy nem biztos, hogy
okkal véarhato el, a nekik valé kedveske-
dés. Mindenesetre Miyamoto elmonda-
sa szerint a Pikmin 3 még mindig késziil,
ennek lehet oriilni!

#7608 11
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dj hero

kiad6 ACTIVISION fejleszts FREESTYLE platform PS3,WII, X360 megjelenés OKTOBER27.

Nem teljesen tudtam, hogy mit varjak a DJ
Herotol. Egy Guitar Herét, csak mas alaka
kontrollerrel, vagy egy teljesen mas élményt?
Csak hip-hop és techno-szamok lesznek, vagy
valami fogyaszthato is? és legfoképpen: élve-
zetes lesz, vagy csak valami eréltetett barom-
sag. Az E3 egyik legviddmabb bemutatéjan
mindenre valaszt kaptam!

Kezdjiik az alapokkal: ez a zenés jatékoknal maga
a zene. A kapott olyan 80 szam mindegyike egy
direkt a jatékhoz készilt mix, két hiresebb néta
egyvelege. Egy résziiket a fejleszt6k hoztak Gssze
(érdekes, hogy itt a ,palyakat”, azaz a teljesités-
hez sziikséges gombokat is 6k dolgoztak ki),
egy masik kupacot pedig hires és kevésbé hires
DJ-k (a fejleszték DJ Shadow kézremiikodésére a
legbiiszkébbek; mi igyekeztiink nem csodalkozd
arcot vagni - a ficko biztos tényleg nagyon hires).
A mixek kozott vannak teljesen megdébbent6-
ek és logikusak is — az el6bbire példa a Rihanna-
Motérhead kombinacio, az utébbira meg mondjuk
azEminem és Jay-Z kozremiikodésével késziilt dal.
A 80 nétahoz szaznal is tobb miivész dalait fogtak
0ssze, és a stilusuk megdobbentéen tag korben
valtozik. Vannak itt rock, s6t, majdnem-metal
dalok, igazi pophimnuszok, dalok 2009-bél és a
hatvanas évekb6l egyarant. Természetesen sok a
hip-hop és a rap, de van még techno, punk, jazz,

EFFEKTEZO
csak az érzés kedvéért

EUPHORIA-GOMB :
avagy az itteni Star Power

CROSSFADER s
a szamok kozti valtashoz

GUITAR HERO
GREATEST HITS

Még a nyar elején boltokba keriil a régi Guitar

6 6tagy(ij é ame-
lyeket mar teljes zenekarral lehet ledaralni. Az
elsé harom GH-bél, az Aerosmith mellékszal-
bél és a Rocks the ‘80s (sikertelen) tematikus
darabbol Gsszeszedett 47 dal koézott vannak
ugyan klasszikusok (Pantera, Judas Priest, RatM,
Boston, Deep Purple), de sajnos rengeteg telje-
sen felesleges szam is. Csak, ha nagyon-nagyon
tetszik a szamlista... ®

s6t, egy kevés country is.
De persze mindezek érde-
kes, a hallottak alapjan
zsenialis moédon keverve,
igy két dalbdl teljesen
Uj dolgok sziiletnek. Am
mivel mixekrél van szo,
letclthet6 tartalom sokkal
kevesebb lesz, mint a
gitarh6skodésnél. Megje-
lenéskor ugyan lesz par
megvehet6 extra nota,
hisz a DVD-re egyszertien
mar nem fért mar ra tobb
dal (vagy ha nem hisziink
a marketingszovegnek, hat azért, mert jol jon a
plusz pénz a kiadénak), de utana nem lesz azért
minden héten friss utanpotlas.

Oké, zene letudva, jojjon a jatszhatosag. E téren
at is adndm a szt Jamie Jackson miivészeti
vezetének, aki félrészeg, de maximalisan lelkes
producertarsaval egyiitt mutatta be nekem a jaté-
kot, mintegy huisz perccel az egész E3 zarasa el6tt
— mig méshol mar szerelték szét a standokat, addig
mi Coronitat szlircsolgetve hallgattuk, ahogy Jamie
strti fuckolasok kozepette szkreccselt. ,Teso, ezlesza
legkib*szottuljobb jaték az évben! K*rvajo lesz! llyet
még nem l4ttal — be fogsz sz*rni, haver!” Es ha sz6

GOMBOK
mert azért ez ritmusjaték
LEMEZ
amit tekergetni fogsz

OSSZERAKHATO
abalkezesek kedvéért

GUITAR HERO 5

Ujitasok? A négy zenészt barmilyen felllisban
becsatlakoztathatjuk (mondjuk harman dobol-
nak egy gitaros mellett, vagy két énekes kisér két
basszert), barmikor valthatunk nehézségi fokot,
és. 6, hat ennyi. Persze kapunk 85 j szamot
(plusz a régieket letoltve, plusza GHWT szamait,
ha merevliemezre mentjiik 6ket), olyan sztarok-
kal, mint a Nirvana, a Gorillaz, Bob Dylan, a Kiss,
a Muse, a Rammstein (!), a Duran Duran (?) vagy
éppen Elton John (2!). =

o

szerint ez nem is kovetkezett be, atvitt értelemben
mindenképp - abszolut hitetlenként mentem be az
Activision erédként bevédett exkluziv zonajaba, és
DJH-hivéként jottem ki onnan.

A hardver er6s kis kiityt, stramm szerkezet, bar azt
mindenképpen tudni kell hozza, hogy az optimalis
hatds érdekében allni kell hasznalata kozben (Jamie:
»Most mondd meg 6reg - (ildogélé DJ?! Ki a f*sz
latott mar ilyet?!), igyhogy valami allvany kelleni
fog hozza. Igaz, a speciélis kiaddshoz valdszintileg
jar majd ilyen, de ennek hijan majd hazilagosan kell
osszetakolnod valamit. Na de ez legyen a jov6 prob-
lémdja, lassuk a medvét, azaz a jatékot.

A kontrollert alant részletesen is bemutatjuk, de a
konnyedebb fokozatokon sok dologra még nem
lesz sziikség. Kénny!i szinten csak a harom gombot
kell a megfelel6 id6ben is nyomogatni — masszéval
kisbabaknak valo feladat. Medium szinten bejon a
szkreccselés, azaz a szamok megfelel6 részénél mar
kell tekergetni a korongot, amin a szines gombok
csticstilnek. (Tekerni amugy barmeddig lehet a

korongot, barmelyik iranyba) Es nehéz fokozaton
GUITAR HERD @
VAN HALEN '

Az E3-on amerikai ujsagirékkal és kiallitokkal
elbeszélgetve kideriilt, hogy a Van Halen odakint
tényleg akkora szam, hogy megérhet egy sajat
jatékot - az 6paiak pedig csak hiil

ezen i a GH: i

az otodik rész Gjitasai nélkiil érkezik a program,
cirka 25 Van Halen szammal és rengeteg haver
nétajaval (pl. Queen, Blink-182, Offspring). A
kurrens feldllast kapjuk, a régi énekesek egy
pixelnyit sem tiinnek fel. m




belépaképbe a crossfader, azaza haromallasu cstisz-
ka, amellyel a két mixelt szam kézott valthatunk. Ha
kozépen van, mindkett6 szél, ha egyik vagy masik
oldalra elcstsztatjuk, csak az a néta fog szélni. Mind-
ezt megfejelték a szokasos pontduplazé bénusszal,
és a DJ-technikak jegyében lesz egy rewind funkcio
is, amellyel egy izgalmas és/vagy sok pontot éré
szakaszt nyomhatunk el Gjra.

Ez tehét par szoban a rendszer, de ahogy a Guitar
Hero/Rock Band is unalmasan, érthetetlentl hang-
zik leirva, gy a DJ Hero is sokkal porgésebb, sokkal
magatol értetéddbb, sokkal élvezetesebb, ha latod,
amint valaki jétszik - esetleg te magad prébalod ki. Es
féleg akkor, ha latod, hogy Jamie felkapcsol hard foko-
zatha, és teljes beleéléssel eléad egy mixet: itemre
nyomogatva a gombokat, szkreccselve a lemezzel,
és néha polipként még a crossfadert is ide-oda tolo-
gatja. Es leginkabb akkor, amikor a szomszéd szobé-
bdl megérkezik az eurépai Ujsagirokon (,hogy értik
azt, hogy mi az a Van Halen"?!) felhdborodott Guitar
Hero Van Halen vezetd producer, bedugja a gitarjat
a DJ Hero asztalka mellé, és nekiall z(izni a kévetke-
26 szamban! (Karérvendé megjegyzés: csak hardon

BAND HERO ey

Az eltéré cim miatt nem egy szokvanyos Guitar
Hero-epizédra szamitasz? Csalédni fogsz, mert
a Band Hero semmi mast nem tud, mint nagy

k kita-
lalva. Régi id6k és a mai korosztaly radiés slage-
reitkapjuk meg, igy ugyanugy lesz Janet Jackson
és Culture Club, mint Maroon 5 és Fall Out Boy;
rock és metal helyett tehat pop, vagy maximum
punkrock lesz a korongon, igy egy masik réteget
is meghédithat a ritmusjaték. =
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1. GOMBOK

A szines gombokat
természetesen ritmus-
ra kell nyomogatni,
ahogy azt a Guitar
Herékbél mar rég
megtanulhattuk.

2.CROSSFADER
Amikor az,,ut” valame-
lyikiranyba kitér (mint
aképen a kék szam),
akkor a crossfadertabba
aziranyba kell tolni.

3. REWIND MERCE
Asikeres DJ-skedés
tolti a csikot, és ha

4.SZKRECCSELES
Ezjelzi, hogy mlkor
kella

E3 2009
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6.EUPHORIA MERCE
A képen eziires, de ha
oltjiik a harom rész-

5.PONTSZORZO

A szokasos dolog: ha

megtelt, a szamot
visszalokhetjiik fél
perccel korabbra.

megtekergetni a jelzett
irdnyba (a képen mind-
kétirany jo).

egyre n6 a szerzett
pontok szorzéja, maxi-
mum 6tig.

bél all6 rubrikat, egy
gombbal aktivalhatjuk
apontduplazast.

tolta, és harom hibat is vétett...) Merthogy a DJ Hero
szamai koziil tiz bizony erre is fel lesz készitve.

Van tehat egy ujité berendezésiink, ujitd és
élvezetes jatékmenettel, zenés jatékhoz képest
megdobbentéen sok tartalommal... és egy
boszme draga hardverrel. Ugyan pontos drat,
és féleg, eurdpai arat senki nem mondott, de a
pletykak 120 dollarrél szélnak, és az arak euréba
éltalaban egy az egyben alakulnak &t, széval nem
lesz olcso a kiityii. Bar ahogy Jamie megjegyezte
.1es6, én nem tudom mennyi lesz, de egyrészt

ROCK BAND BEATLES

Az elsé, egyetlen zenekarra kihegyezett jat

ami tényleg erezhetoen tobbet nyujt egy tema-
tikus té o gylij
Eszel6s deslgn (egészen pszichedelikus dolgok-

minden centet megér, masrészt meg pozitivan
kell gondolkodni: mindenképpen olcsébb, mintha
kétszer annyi lenne, nem?”. Kérdéses, hogy ez az
érvelés a valsag sujtotta viligban mennyire hatja
meg az embereket, de tény, hogy a jaték fantaszti-
kus lesz. Réadasul hatalmas bejelentésekre készil-
nek még, dllitélag a kéIni Games Convention kialli-
tason még felfednek egy kupac forradalmi djitast
aDJ Herdval kapcsolatban. Elképzelni nem tudom,
hogy mik lesznek ezek, féleg ugy, hogy engem
mar most meggyoztek. Vajon mennyit kapnék a
vesémért...? m

LEGO R

LEGO- és épith
tal ez bizony egy sima Rozk Band, csaladoknak
szant repertoarral. Final Countdown, Kung Fu
Fighting, Song 2, és egyéb nétak Pinktél, a Good

CK BAND

kal), miné (persze a régi

is miikédik), rengeteg letdltheté tartalom (az
Abbey Road lesz az elsé letdlthets teljes album,
az All You Need Is Love az elsé letoltheté szam
- bar ez csak Xbox 360-on) és gy egyaltalan:
kihagyhatatlannak igérkezik.

Charlotte-tdl és a Foo Fightertél. Van ugyan par
wpalya”, ahol a hattérben levé épiiletek a teljesit-
ményiinktél fiiggéen délnek ossze, de ez azért
nem egy akkora ujitas, hogy kiilén pakkban kell-
jen arulni. Felesleges pakk, bar ettél fiiggéen
persze nem rossz jatszani vele.

R )
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homefront

EFRONT

kiadé THQ fejleszto KAOS platform PC, PS3,X360

Noha annak az esélye, hogy Eszak-Korea tigy
ahogy van elfoglalja az Egyesiilt Allamokat
nem tal nagy, ezen forgatékonyv alapjan még
késziilhet jo jaték. Es dgy tiinik, a feltételes
mod nem is kell, a Homefront ugyanis pompas-
nak tiinik!

Nagyjabol husz évvel jarunk a jévében, és az
egykor nemes USA mar évek 6ta a koreaiak rabiga-
jaban sinyl6dik. A fejleszték nem arulték el, hogy
mégis ez miként kovetkezhetett be (illetve csak
annyit, hogy energiavalsaggal indult a dolog),
mert éllitolag ez lesz a jaték sztorijanak lényege:
meg kell ismerni az okokat, arulasokat.

Na de ez csak rizsa, méasodlagos dolog (bar a Kaos
legényei igen buszkék ré, mar csak azért is, mert
John Milius, az Apokalipszis, most forgatokonyvirsja
dolgozika sztorin) -a lényeg a jatékmenet, és e téren

megjelenés 2010. TAVASZ

a Homefront remekelt. Maga a harc leginkabb a Call
of Dutykat idézi, az agressziv ellenfelekkel,a modern
fegyverekkel, az intenziv tlizharcokkal. Igaz, techni-
kailag joval fejlettebb — mind a jaték, mint azalapjaul
szolgalé motor. Az elébbire példa a Goliath nevd,
iranyithatd robot. Nem lépegetd, hanem kereke-
ken gurul, és oda 16, ahova mi utasitjuk a puskankra
szerelhet6 kis lézercélzoval. Rdadasul a Goliath nevé-
hez méltéan bivalyer6s szerkezet: nem kertilgeti a
hazakat, hanem ha a masik oldalara kiildjiik, akkor
bizony utat tor. A Red Factionben ugyan nagyobb
pusztitast végezhetiink, de itt valahogy realisztiku-
sabb a dolog, hisz nem az egész haz dél 6ssze egy
rakétatalélattol, hanem a deszkafal szakad ezerfelé,
és bent felgyulladnak, 6sszetornek a dolgok.

Raadasul a jaték sokkal nyitottabb lesz, mint a Call
of Dutyk barmelyike; ugyan a fejleszt6k addig nem
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mentek el, hogy teljesen nyilt vilagrol beszéljenek,
de mint mondtak, sokszor rank lesz bizva, hogy
merre akarunk menni.

Szintén a biiszkeségt6l dagadé mellel beszélt a
Homefront producere a drama-engine-nek elne-
vezett kis programdarabrol, amelynek koszon-
het6en a latvanyos jelenetek mindig tgy zajla-
nak, hogy lassuk 6ket. [gy aztan a kil6tt terepjard
mindig centikkel a fejiink mellett robban el, a raké-
tavet6s els6 |6vése mindig az orrunk el6tt csapo-
dik be. Oké, szerintiink ez egy kicsit marketingsza-
gl dolog, de ha mér 6t percen keresztiil err6l folyt
526, gondoltuk nektek is atadjuk az informaciot....

Mivel a Kaos eredetileg csak multiplayer téren
dolgozott, természetesen ez a Homefrontban is
nagy szerepet kap. Pontos szam még nincs, de
legalabb 6tven jatékos részvételével zajlo titkoze-
tetekre kell szamitani — természetesen jarmuvek-
kel és |égicsapasokkal megftiszerezve. =



Mar csak par masodperc van a startig, alattam
csak ugy ditborog a vérvoros Nissan. Oldalra
nézek, a visszapillantoban latom, ahogy a feke-
te Zonda motorja Is felpordg. Végre leporognek
a szamok, és elindulhat a verseny. Elhuzok a
Chrysler mellett, a Zonda pedig mindketténket
megel6z, szemvillands alatt hiizva el mellettiink.
A gyonyori tajra oda sem figyelve prébalom az
uton tartani a gépet, de elég egy félresikeriilt
fékezés, és egy lokés a mogoéttem haladotol, és
maris kisodrédom, a kocsit megdobja egy ko és
jon akiviilallok szamara latvanyos, am szamom-
ravégzetes felborulas, bukfencek.

Mindennek vége? Korantsem, hiszegy nyomas a back
gombon, és méris tekeredik vissza az id6, egészen a
baljoslatu lassitasig. Ismét elinditom azid6ta megszo-
kott menetében, most mar sikerrel veszem be a
kanyart, és kalandjaim folytatodnak. Mit is tanultam
az elobbiekbdl. Rogton azt, hogy a harom tévével
és pneumatikus Uléssel felszerelt Xbox remek dolog,
nagy kér, hogy ilyen felallasban otthon nem tudom
majdkiprébalniaForza 3-at.Ennélnémileg fontosabb,
hogy a jaték készit6i betartottak igéretuket, és valami
hihetetlen fejldést értek el a latvanyvilag terén. Nem
csak az autok allnak sokszorannyi poligonbdl, mint
elodeik (és igy mar jutott eréforras a belsé nézetekre
is), de a palyak terén is hatalmas a javulas mértéke.
Most mér nem kihalt, kopar, kifakult helyszineket
kapunk, hanem élének, Iétezének tiing, végletekig
kidolgozott tajakat - aprésagnak tiinhet, pedig sokkal
jobb érzés ilyen kornyezetben szaguldani.

GRAN
TURISM

Sajnos csak egy rovid videot
kaptunk a jatékbol, de abbdl
rogvestkidertilt pardolog: példaul

Y // 4 N s

A Forza-kedvel6knek megnyugtaté lehet, hogy
a vezetési élmény tovabb javult, egyrészt a mar
emlitett belsé nézetnek, masrészt meg a fizika
tovabbi fejlédésének készonhet6en. Most még
élethlbben (tkoznek az autok, raadasul lehet
felborulni is. Fent céloztam az id6visszatekerésre,
és bar ez a GRiD-ben baromi hangulatos volt,
itt kicsit furcsan, tulok médon mikodik. Nincs
semmi hatdra, barmennyit, barhanyszor, barmikor
lehet visszatekerni az id6t, ami finoman szélva is
konny(ivé teszi a jatékot. Ez, kiegésziilve az opci-
ondlis automata fékezéssel az uj kozonség felé

MOT

kiado MICROSOFT

A sérban tapicskolni marpedig jo
dolog - legalabbis akkor, ha egy
vad Subaru az ember tarsa ebben,
mintahogy nekiinkis azvoltaDirt2
kiprobalasakor. A Dirt 2 ugyan jaték  *4

forza motorsport

RSPORT 3

fejleszto TURN10 platform X360 megjelenés OKT.27.

valo nyitast jelenti, de nem kell megijedni: mind-
ez kikapcsolhatd, és az idétekergetés multiban
amugy sem mukodik.

A két lemezen megjelend jatékban (a masodik
lemezen csak plusz autok és helyszinek vannak, ez
opcionalisan feltelepithet6 — tehat nem kell leme-
zeket cserélni) 6sszesen Gtven gyarté mintegy 400
modellje kap helyet, akiket szaznal is tobb palyan
hajthatunk krbe. A jaték kézponti része most szezon
névre hallgat, és korabbi versenyeink, megvett auto-
ink tiikrében ad Ujabb és djabb kihivasokat, mindig
harmat. A kocsikat természetesen hihetetlen mély-
ségig lehet tuningolni, alakitani és persze festeni,
most is lesz aukcioshéz, s6t, ezdttal nem csak képet,
de HD vide6t is lophatunk a jétékbol, amit megvag-
va tolthetiink fel a tobbiek okulasara. =
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az, hogy a jaték tovabbra is nagyon durvan néz ki. A szokasos versenypalyas
és varosi futamok mellé ezittal megkapjuk a NASCAR versenysorozatot és
aralis WRC-szériat is, és ugye a Prologue-ben volt Forma 1 is, széval mi arra
is szamitunk. A ralis résznél a kocsikon latszott torés és festékkopas, széval
a versenyautoknal mar tuti lesz sériilés — de Kazunori Yamauchi GT-féisten
elmondasa szerint ez a szériakocsiknal egyelére nem varhatd. Jatékmenet
tekintetében nem kell nagy valtozasokra szamitani, de az online csatak
kibévitése azért nekiink nagyon jo dolognak tiinik. =

kdzben nem néz ki olyan megdébbentéen, mint a korabban kiadott videdkon,
isszaja de még a szomszédos Forza 3 mellett sincs szégyenkezni-
valdja. A kocsik kezelése sokkal jobb lett, most mar minden gépnek érezhet6
stilya van, ami kiilnosen az eltéré talajfajtak kozti valtaskor (poros ttrol beton-
ra, koves szakaszrdl hatalmas tocsaban) érezhetd. Sajnos a karriermédot nem
lehetett kiprobalni, pedig az autok fejlesztését, és a videokon oly hangulatos,
lakokocsival megoldott fémendit azért mindenképp megnéztiik volna! Szep-
temberben megjelenik, elséként az 6szi versenyjaték-aradatban! =
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E3 2009 lost planet 2  split/second

LOST PLANET 2

kiado CAPCOM fejleszts CAPCOMJPN platform PC,PS3,X360 megjelenés 2010 TAVASZ

Legnagyobb megdobbenésiinkre a Lost Planet 2 valésziniileg minden idék

legrosszabb E3-as demojaval volt jelen a kiallitason. Nem is értjiik mi tortént,
foként a sorozat eddigi torténelmének fényében...

Az egyetlen palya tulajdonképpen egy katlan volt,
par kisebb sziklaval a kozepén. Ezek koriil masiro-
zott egy hatalmas szrnyeteg, éridsi fogakkal és egy
fegyverként hasznalt farokkal. A négy jatékosnak
ezt a lényt kellett kinyirnia: vagyis fognia a terepen
szétszort fegyvereket, és addig |6ni a voros foltokat
— a sériilékeny zonakat —, amig a dinoszaurusz-jel-
legti kreatura végiil fel nem borult. Ugyan volt par
kiraly fegyver, és még egy Iépegetébe is beletil-
hettiink, mivel az ellenfél tulajdonképpen semmi
ellendllast nem tanusitott (oké, egyszer meghal-
tunk, amikor hagytuk, hogy rénk Iépjen), gyakorla-
tilag értelmetlen volt az egész kiizdelem. Ha sike-
riilt felkapaszkodni a [ény hatdra (mivel most is van
csaklyank, ez nem tul nehéz), akkor elég volt tartani
atlizgombot, mert még csak leesni sem lehetett. Es

SPLIT/SECOND

kiado DISNEY fejleszto BLACKROCK platform PC,PS3,X360 megjele

Mi ajat lehet hozni a jatéktermi jellegii, esze-
16s és eszetlen versenyjatékok vilagaba? Az
elmilt évek termését atnézve, nem sokat. A
Disney altal protezsalt Black Rock most mégis
megprobalkozik valami frissel, méghozza a
pusztitds bevezetésével.

No nem felszedhet6 rakétakrol és hatrahagyhato
aknakrol van sz6, korantsem. A Burnoutbél ismert
veszélyes vezetéskor (farolas, titkzés, és félegazugra-
tas) toltédik egy mérce, amit a palya bizonyos részein
tudunkaktivalni. Azalapszint(i dolgok kozé azegysze-
rii tamadasok tartoznak, amelyekhez az is kell, hogy
eléttiink legyen a delikvens. Olyan dolgok vannak itt,
mint parkol6 autok vagy egyszertien a palyat 6vezé
fal kirobbantasa, vagy éppen egy nagyerej(i vizoszlop
meginditasa. Ezek nem 6lik meg ellenfeleinket, csak
kicsit megzavarjak, lelassitjék 6ket.

A nagyobb horderejii robbantésokhoz mar sokkal
tobb ,nafta” kell, ezeket versenyenként csak
egyszer lehet aktivalni. Olyan dolgok vannak itt,
mint tornyok ledontése, hidak felrobbantasa,
vagy az egyik palyan egy leszéll6 repul6 foldre
robbantasa (nem csodalkoznank, ha ezt kivennék
a jatékbal...). Ezek nem csak az épp a kornyéken
tartézkodokat zavarjak meg, de altalaban teljesen
atalakitjak a palyat. Régi itvonalak tinnek el, vagy
épp teljesen Uj jaratok nyilnak meg, Uj ugratok
sziiletnek a romokbal, vagy épp a fold ala, csator-
naba kényszeruliink télik.

16 =78%%

ha még mindez nem lenne elég, az elsé videokban
latott fantasztikus képi vilagnak sem volt se hire se
hamva, a sotétzold-sziirke-fekete szinskalat hasz-
nalo palyaszakasz egyenesen randa volt.

Nem teljesen értjiik, mi volt a Capcom szandé-
ka mindezzel, de sikeriilt minden, a jaték irant
alapbol meglevé lelkesedéstinket kidInie. Persze

nés 2010 TAVASZ

A jaték mar most tokéletesen futott, és bar a csak
néhany szint tartalmazo szinskalajat még szokni
kell, pofésan nézett ki - féleg a robbantasok utani
porfelh6k, melyekbe vakon, kétszaz feletti tempo-
nal rongyoltunk bele. Ahogy par szammal ezel6tti
elozetestinkben is megemlitettiik, megszokott
kijelz6 nincs igazan a képernyén, mindent (a helye-
zést, a robbantéanyag mennyiségét, a korid6t) a
sajat kocsink hatuljan, a [6kharitérél olvashatjuk le.
Nem rosszmegoldas, de azért eza Dead Space-ben
sokkal logikusabban, elegansabban miikodott.

biztosak vagyunk benne, hogy az E3-as tapaszta-
latok miatt kicsit atalakitjak a programot (finoman
sz6lva sem mi voltunk az egyetlenek, akik panasz-
kodtak), szoval a végleges jatékkal remélhetSleg
nem lesznek ilyen gondok. Egy producer ponto-
san err6| akart meggy6zni minket: beszélt a vélto-
zatos kampanyrol (nem egy héstink lesz, hanem a
CoD-sorozathoz hasonléan harom-négy), a vado-
nattj multiplayer lehetéségekrél és a hihetetlentil
aljas féellenfelekrél. A show el6tt vakon hittiink
volna a szavanak, most csak remélni tudjuk, hogy
igazatmond... m

Természetesenfélegmultiplayerbenakarnakvillan-
tani, de azért egyediil jatszva sem hagyjék magara
a jatékost: kapunk tucatnyi bajnoksagot, rengeteg
palyat (ezeken is érzédik a Burnout-ihletés, a repte-
res helyszinen példaul - igaz, a Criterion remeké-
ben sosem lehetett a varéterembe behajtani...).
Multiban nem csak a szokasos modokra — verseny,
csapatverseny — lehet szamitani, de triikkosebbek-
reis, példaul egy olyanra, ahol csak egy jatékos tud
robbantani, és neki kell megszabott id6 vagy tav
alatt kinyirnia a tobbieket. =




A zart ajté mogotti bemutatékat mindig is
jobban szerettem, mint a csak siman kiallitott
kat (amikkel a L 0 utan azért mar
jo jatszani). A fejleszték ugyanis mar ismerik
a sajat termékiiket és olyan dolgokat képe-
sek bemutatni, el6idézni, amit elsére talan mi
magunk nem fedeznénk fel.

Egy j6 bemutato tehat elvileg mindent visz, kivéve
idén a Seganal, ahol sem a Bayonetta prezentacio-
ja nem volt til meggy6z6, sem pedig az Aliens vs
Predator nem tudott lenytigozni minket. Utobbi-
nal zavaro volt, hogy készitéi teljesen beledriiltek
a sajat munkajukba: a motor szerintiik 4j mérfold-
ké lesz, szerintlink a Doom 3 itt-ott mar tobbet
tudott; a mesterséges intelligencia szerinttik olyan
amilyetmég nem lattunk, szerintiink meg rosszabb
volt, mint amit az el6z6 AvP jétékban lathattunk; és
még sorolhatnank az ilyen példakat.

Abemutatd alapjan az tij AvP hangulattalan, kzepes
grafikdju, buta jaték — de legalabbis a tengerészgya-
logos szekciorol ez elmondhaté. A bemutatott akcio
lapos volt, és cseppet sem riaszto: a foldon hiilyén
vonaglé Alieneket leléni nem volt egy nagy dolog, a
»mMaganyos tengerészgyalogos kiizd a kolénia ellen”
sztorivonal kicsit megmosolyogtato, rdaddsul az
egésznek a lényege hianyzott: az a mindent athato
félelmetes hangulat. Ez kis tulzassal - és csak helyen-
ként - olyan volt, mint egy Call of Duty, csak épp
idegenekkel az oroszok helyett. ..

A bemutaté utén el is cstiggedtiink, am a kialli-
totérbe kirakott, szabadon kiprébélhaté valtozat-
6l leesett az allunk. Na j6, ennyire azért ez sem
volt j6, de az ott latottak mér sokkal fényesebb
képet festettek. A Ragadozét iranyitva egyik farol
a masikra ugorva haladtunk elére, mikézben a
filmbél ismert fegyverekkel irtottuk az ellent —

E3 2009

alien vs predator

ALIEN VS PREDATOR

kiado SEGA fejlesztd REBELLION

platform PC,PS3,X360 megjelenés 2010 TAVASZ

jo volt latni ahogy a fenevadtol megrémiilt gépi
ellenfeleken eluralkodott a félelem. A grafika a
kiilsé tereken sokkal jobb volt, mint a tengerész-
gyalogos palyajan, a filmek hangulata is sokkal
jobban atutott, aminek koszonhetéen a ,kidbran-
dité jaték” konkluzié helyett most azt irhatom,
hogy az Aliens vs Predatorbél még barmi lehet,
igy kis eséllyel ugyanolyan sikereket is elérhet
majd, mint azt el6dei tették — bar ehhez az is kell,
hogy az Alient a kézéppontba helyezé palyék is
jol siiljenekel... =
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heavy rain

HEAUY RAIN

kiado SONY fejleszto QUANTICDREAM platform PS3 megjelenés 2010.TAVASZ

Filmszerii thriller a stilus mestereitél, klasszikus
amerikai stilusban, de eurépai fejl oktol. A
Fahrenheit majdnem atlépte a fikcio és a valo-
sag kozotti hatart, a Heavy Rain viszont egyene-
sen at akarja szakitani azt. Van is ra esélye!

Afranciak a kézhiedelem szerint két dologhoz érte-
nek: a borokhoz és a forradalomhoz. Az elsét jaté-
kosi szemmel letesztelni maximum csak fogyasztéi
oldalrdl lehet, a masodikra viszont vannak példak
- mostansag folyamatosan, az Ubisoft ezredfor-
dulé uténi felemelkedése szamos francidnak adott
lehet6séget a kibontakozasra - ilyen példaul a nem
az Ubisofthoz kotédd, de honfitéarsként kezelhet6
Quantic Dream esete. A Quantic Dream '97-es fenn-
élldsa 6ta sokat almodott de relative keveset tett
le az asztalra. Erdemei viszont vitathatatlanok, a
cyberpunk stilusban azéta is kihivora varé Omikron
a modern kalandjatékok iranyvonalat jelolte ki, az
ezt sok évvel kés6bb koveto és kalandos utat beja-
16 Fahrenheit pedig a narracio forradalmat kivan-
ta elinditani. Tobb-kevesebb sikerrel, a féltavnal
gyakorlatilag kifulladé és totélis bugyutasagba
hajlo torténet miatt a keserti szajiz érthetd, a példa
nélkili talalas miatt viszont a Fahrenheit klasszikus
lett. Nem ugy, mint egy Ico vagy a Tetris — elsésor-
ban inkabb a teljesen ujszerli megkozelitése és a
tobbfajta valasztasi lehetésége miatt. A Quantic
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Dream pedig ezt kivénja fokozni, nem is akarhogy:
a Heavy Rain Ujra akarja irni a videojatékok drama-
turgiajanak alapszabalyait.

Sorozatgyilkosok mindig is voltak és lesznek, de ilyen
kiilonos eset ritkan akad: brutalis gyilkossagsorozat
egyetlen kozos jellel, az dldozatok markaban hagyott
origamival. Estulajdonképpen ennyi:aQuantic Dream
a torténetet hét lakat alatt 6rzi, a talaldst viszont
mutatja. Az pedig forradalmi, a Quantic Dream négy
foszereplore koncentral, azokat jelenetrdl jelenetre
véltogatja (Ujabb djitas: nem szintek, hanem fejezetek
vannak). Es a legjobb: ha meghal az egyikiik, a torté-
net nem ér véget. Az atlag videojatékban ilyenkor
vagy egy izléses game over felirat jelenne meg, vagy a
checkpoint rendszer dobna vissza egy korabbi pont-
ra - a Heavy Rainben nem igy van, a szerepl6k szinte
barhol és barmikor, a lehet6 legvaltozatosabb koril-
mények kozott patkolhatnak el, és ha egyszer halot-
tak, az atyauristen és a forgatokonyviré sem tudja
Oket feltamasztani. A torténet megy tovabb a maga
medrében, de csak és kizardlag azokkal az informaci-
Okkal, amik a még él6k birtokaban vannak (ha a zsaru
karakter hullik el, buicsit mondhatunk példaul a high-
tech nyomozati eszkozoknek; de ett6l még minden
tigy megoldhat6, minden szal felgéngyslhetd). A
Heavy Rain Gsszesen 60 jelenetet tartalmaz majd,
mindegyiket a lehet6 legaprolékosabban épitve fel




- a végigjatszasi id6 sacc per kabé 10 dra kornyékeé-
re tehetd, de a szamtalan alternativa miatt az értéket
érdemes megszorozni egy magasabb szammal.

Avaltozatossag gyonyorkadtet, a HR pedig ezt alapo-
san kiis hasznalja. A helyszinek aprolékosséga a lehe-
téségek szamaban érhetd leginkdbb tetten: minden
egyes lokacié alséhangon vagy héarom alternativ
ttvonalat és megvizsgalhatd objektumot vonultat
fel - egy-egy jelent éppen ezért tébbféleképpen is
Végigjatszhato raadasul gy, hogy mindig tartogat
Ujdonsagokat. Az E3-as Uij demoban debiitalé maso-
dik karakter, a csinos fényképészlany példaul infor-
maciokra vaddszva ment el egy diszkoba. Barkivel
lehetett beszélni, mindent meg lehetett tenni, amit
elvarndl, de a fénok, Paco csak akkor figyelt fel rank,
amikor a mosdéban kicsit szajhasitottuk magunkat:
kis riizs, kis szemfesték, bliz kigombolva, szoknya
alja letépve. Innentél indultak be a dolgok, mert Paco
sztriptiztancot kért, hésnénk pedig egyre idegeseb-
ben (a lehetséges cselekedeteket jelz6 ikonok egyre
jobban zizegtek) probalt kikeveredni a slamaszti-
kabol. David Cage, a fejlesztés direktora elmondta,
ha nagyon nem jut esziinkbe semmi, a végén nem
marad ruha Madisonon... Ha ezt a szérny(i véget el
akarjuk kertilni, jobb, ha gyorsan gondolkodunk.

Es kéziigyességre is sziikség lesz: a Fahrenheit
csupan nyaldosta a modern QTE-ket, a Heavy
Rain viszont gondolkodas nélkil ugrik bele
fejest. QTE-b6l,azaz a képernyén feltiin, hamar

lenyomando
gombokra
épilé  jelene-
tekbdlrengeteg
lesz, gyakorla-
tilag  minden
jelenet tartal-
maz egy kazal-
nyit. Példa: Jayden a nyomozas soran kinos hely-
zetekbe kertil, egyszer példaul egy autdba, amit
épp egy prés készil 6sszenyomni. Mivel a keze a
korményhoz van bilincselve ezért kénytelen gyor-
san donteni. Hogyan menekiilnél? Rangatnad a
bilincset, hatha megadja magat, esetleg addig
csépelnéd a miiszerfalat, mig valami vagdeszkoz-
h6z nem jutsz, vagy benézel a keszty(tartoba,
hatha ott van a szolgélati fegyvered? A Heavy
Rainben béarmelyiket vélaszthatod - szigortan
tokéletes valasztds nincs, csak hatékony vagy

Ak
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LEEMEET

-

végzetes. llyen és ehhez hasonl6 szituaciok adjak
a HR jatékmenetének alapjat.

Atalalas pedig ehhezigazodik, a HR tulzas nélkil a
legaprélékosabban sszerakott jaték, amit valaha
is lattunk. Ha egy lakasban vagy, akkor a kandal-
16 f6l6tt ott vannak a csaladi fotdk, az agy be van
vetve, a verandan hintaszék ny6szorog. Ha egy
garazsba tévedsz, mindenhol szerszamok hever-
nek elszérva - az élethiiség lenylig6zo, féleg a
karaktermodellek terén. A Heavy Rain mar-mar
atlépi a virtualitas hatdrait, igazi szinészekkel
adva el6 az izgalmas thrillert. Ez pedig nagy szo,
lathatéan nagyon sok munka van benne. Es még
lesz is béven, a Heavy Rain jelenleg alfa statusz-
ban van, megjelenése idén nem esélyes de a 2010
eleji durva Sony-kinalathoz csatlakozva az egyik
legerésebb érvként tekintheté a PS3-vésérlas
mellett. =
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brink

h 5-nak a
hogyegy
jatékban is megtapa re képes John
Carmack technolégia]
legnagyobb meglepe
ta demozta elGszor,
mit tud az engine! J
paratlanul gyényord; ugy néz ki, minteddig még
semmi. A gond az, hogy az altala meghajtott
program egyelére nem volt tul meggy6z6.

gre eljott - és
nem az id csapa-

hogy éles m,rn/?zet ben

A Brink tulajdonképpen egy taktikai elemekkel
felvértezett FPS, ami egyel6re inkabb egy csapatala-
pu multiplayer programnak t(inik, amelyben ostoba
botok, és nem sztorimodba ill6 mesterséges intelli-
gencia altal hajtott ellenfelek a tarsaink és ellenfe-

megjelenés 2010.04

leink. Egy multiplayer
jatéknak tlinik, amely-
ben midontjiikel, mikor
milyen melyik kaszt-
tal legyiink; ezt adott
helyszineken barmikor
megvaltoztathatjuk.
Ugyanezeken az allo-
masokon eldénthetjiik,
hogy milyen feladato-
kat szeretnénk végre-
hajtani. Ebbdl kévet-
kezik, hogy az elGirt
forgatékonyv  mellett
(vagy helyett, ez még
nem teljesen tiszta) egy
halom masodlagos kiildetést teljesnhetunk Sajnos
a bemutatott demoban ez nem nagyon miikodott,
a feladatok ugyanis egyrészt egyszertiek, masrészt
mindennemdi taktikat, stratégiat nélkiiloztek, igy az
0Osszkép szempontjabol egy fantaziatlan és féképp
buta FPS képe rajzolodott ki eléttiink!

Persze minden rosszban van valami jo6 is! A Brink
képi vilaga ugyanis zsenialis. A karakterek mintha
egy Rejté-regénybél ugrottak volna el6, a textirak

F )

El6z6 szamunk el6zetesébdl sok minden kideriilt,
csak az nem, hogy a Blur egyelére bizony kozel sem
olyan izgalmas, mint lehetne. Ugyan a 20 autéval
zajlé viadalok értelemszeriien elég siiriiek, az, hogy
csak négyféle felveheté bonusz van (turbé, sebzés
elére, sebzés oldalra, sebzés minden iranyba), kicsit
visszafogja az elmenyt Az ugyan klraly, hogy egy
idézitett i a

kat, d 16

kkal szebb, minta

BAYONETTA

Maga Kamiya ur mutana be nekunk a Jétekn( no

gegy

mérete és kidolgozottsaga minden kepzeletunket
feltlmdlta, a program mar most stabilan futott, és
aziranyitéssal minden rendben volt.Igen, a Mirror's
Edge-bdl kolcsonvett és tovabb gytrt megoldas
szerint a karaktertink donti el, hogy mi mit szeret-
nénk: ha nekifutunk egy korlatnak automatikusan
felkapaszkodik rd, ha gyalogolunk akkor atbujik
alatta, ha kozben folfelé néziink, atvetédik folotte,
ergo nagyon konnyen és gyorsan tudunk eljutni A
pontb6l B-be. Raadasul olyan cstfség sem eshet
meg veliink, hogy a vilagmegvalté, tobb mega-
tonnanyi anyaggal felszerelt héstink elakad egy fél
méteres betonkockéban...

A grafika valami elképeszt6, a vildg is klassz (egy
utépisztikusnak indult, de anarchidba siillyedt
szigeten vagyunk), most mar csak a jatékmenetet
kellene rendbehozni. Ha mindez nem sikertil, akkor
Tech 5 ide vagy oda, a jov6 év egyik legszebb, de
talan legrosszabb jatékaval lesz dolgunk! =

GRINDER

A fejleszték is elismerik, hogy ez bizony a Left 4
Dead, csak éppen Wii-re megkomponalva - éshaa
& e <rtaki akh kkal 6eskabb szi

joljatszottvele, azsokkal élvezetesebb volt, amikora

nalon. Négy f&s kooperativ FPS, eltéré képességii

Sega standon mi vettiik a keziil a t. A
félelmetesen hangulatos vilag (bar a sok lilit meg
rézsaszint szokni kell), a minden képzeletet feliil-
muléan gynrs iramu és kaotikus harc, no meg a szexi
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gy
eredeti darab, de aleheté legjobb minGségii! &

(zombik helyett
itt vampirok é: ver'arkasok nyiizségnek), féellen-
ségekkel és fejlédd képességekkel. Természetesen
mindez online is élvezhetd lesz, tamogat minden
hardverla W|| Speaktéla Mo!mn Plusigbezarélag -
sok: 16 L]




Az E3 elétt a Briital L det a ,mindenképp

kiado EA

elsé nap ézziik” kategoriaba soroltuk -

metalzene, Tim Schafer és egy szabad vildg; ki ne vagyna minderre. Am a kétféle demé végignyiis-

tolése utan kissé vegyes lett az utéiza

—ahumorésah

lat a fejlesztokhoz mélte, de

maga a jatékmenet bizony kicsit suta volt.

A torténet — melyr6l bévebben el6z6 szamunk-
ban olvashatsz - hozza a szokasos elborult szin-
tet, és az atvezet6 jelenetek bizony aladolgoznak
ennek. J6 sok van bel6liik, és mindegyiket &titatja
Tim Schafer fanyar humorérzéke, amit a Secret of
Monkey Island 6ta nem birunk megunni. Eddie
Riggs beszolasai, csajozasi kisérletei, targyalasai az
0Ozzy, vagy épp Halford kinézetét magukra 6ltott
démoni figurékkal fergetegesek.

A baj akkor torténik, amikor vége a jeleneteknek,
hisz ekkor jon maga a jaték. Ezt nagyjébol két rész-
re oszthatjuk, az egyikben gyalogosan kell rendet
tenniink (6riasi baltaval, vagy a magiat szor6 gitar-
ral - itt a riffeket minijétékban vagy plasztikgitarral
nekiink kell eléadni), a masikban pedig verdank
kormanya mogoétt. Az egyik kiildetés ez utébbira
éptilt: egy agyig tapolt géppel kellett megvéde-
niink egy turnébuszt, leléve a motorokkal tamadd

briital legend  dark void = E3 2009

BRUTAL LEGEND

fejleszts DOUBLEFINE platform PC,PS3,X360 megjelenés OKT.16.

gonoszokat. A fizika nemlétez6, de a végtele-
nul buta, sokszor scriptelt, és rank egyaltalan
nem Ugyel6 ellenfelek miatt igy sem volt gond a
feladattal.

A masik kiildetésben talpnyaldinkat, nagyhomloku
rockereket kellett kimenteni, itt egyfajta retard-
pikminbe ment at a jéték, ahol kicsiny csordankat
kellett biztonsagos teriiletre juttatni. Mivel haver-
jaink hullottak, nekiink kellett megtisztitani a tere-
pet. Volt még szaguldés a hatalmas, nyilt palyan,
egy négylabu lépegetd soférkodése, egy metalva-
ros felfedezése, széval valtozatossag az volt. Nagy
kar, hogy egyik jatékelem sem voltigazan izgalmas,
nem nyujtottak élményt - csaklegyiirtiik 6ket, hogy:
lassuk, milyen hiilye slamasztikaba keril a végén
héstink. Es ehhez vegyiik hozza a puritan grafikét,
a szaggatast, a klisé-kiildetéseket — a design és a
humor sajnos nem menthet meg mindent... &

ARK Y

kiadd CAPCOM fejleszto AIRTIGHT platform PS3,X360 megjelenés OKTOBER

A Dark Void mindenképpen érdekes egy joszag, hisz van benne rengeteg
repkedés és légiharc, kapunk szokvanyos kiilsé nézetes-fedezékes harcot,
és a kettd egyfajta keverékét, a fiiggoleges kiizdelmet, ahol hegyoldalvagy
high tech épiilet oldalan ztizhatunk lefelé vagy felfelé.

Nagy kér, hogy egyel6re ezek az amuigy hangulatos
rendszerek nem allnak Gssze egésszé, és ezen az sem
segit, hogy tulajdonképpen a jaték egyetlen porcikaja
sem (itotte meg a ma mar elvart minéségi szintet. Az
még csak hagyjan, hogy a latvany sem Gt homlokon
egy vaskalapacs stlyaval (ez még akar fejlédhetne),
hogy a karakterek sem tuil szerethetGek (a féhds Will
ellenszenvességben vetekszik a Bionic Commando
hdsével, és a segité Nikola Tesla is érdekesebbnek
hangzik papiron, mint a valésagban) és a sztori is
végtelendil klisésnek ttinik (jofitik harcolnak a gonosz
robotok ellen). Elvégre, ha a jatékmenet elsépréen jo
lenne, kopnénk ezekre. De sajnos nem ez a helyzet.

Mint emlitettem, a jaték nagyjdbol harom rész-
re oszthatd, és tulajdonképpen azért a vertikalis
kiizdelem és a sima, megszokott, horizontlis harc

kozott sincs akkora

eltérés, csak épp az
egyikben az ég felet-
tiink, mig @ masikban
eléttiinkvagy mogot-
tiink helyezkedik el.
Am az ellenfelek nyugodtan allnak, amig fedezék
moglil lel6dozziik 6ket, és akkor sem durvulnak
be, amikor kozel rohantunk hozzédjuk, hogy a
puskatussal kiildjiik at 6ket a mechanikus vadasz-
mezokre. A légiharc valamivel élvezetesebb, mert
Will igazi fiirge légyként, vagy inkabb pre-Sarlacc
Boba Fettként hasitja a leveg6t, 16d6zi a gonoszo-
kat a tapolhatd jet-pack/gépagyu kiityujével. Az
ellenséges gépek felett &t is vehetjiik az uralmat,
bar az elfoglalasi minijatékot mar most, a harom
demopalya soran sikerilt megunni, megutalni.

- s

Sajnos a Dark Viod a latottak alapjan kicsit sztr-
kének (mind sz6 szerint, mind atvitten) tiinik, és
vetélytarsa mellett. Es bar a teljesen szabadon
megvalaszthaté harcmodor (ha akarod, barmi-
kor jet-packre pattanhatsz, és elrepiilhetsz a foldi
robotok feje felett) orditana a multiért, no meg
a fejleszték pedigréje is ennek jelenléte melletti
voksolna, ezt kihagyjak. Reméljiik igaz volt a felirat
ademo elején: ez a verzié nem tiikrozi a végleges
jaték minGségét”... m
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mass effect 2

CSAK BEJELENTUE

negyed év

mézesmadzag 2010 végérél, vagy még késdbb-
rél. J6jjon néhany nyalcsorgaté bejelenté:

SPACE MARINE

Négyfés kooperaciéra épiilé akcidjaték a

40K vilagab, inkdbb a God of
War stilusaban. Legalabbis a videok szerint, mert
afej 6kbol semmi é lehetett

kihuzni... =

CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW

t6knél késziil a jové év végén megjelend Lords of
Shadow, ami sokkal inkabb tiinik God of Warnak
(csak egy hatalmas, nyitott vilagban), mintsem
klasszikus Castlevanianak. =

METAL GEAR RISING
Csak a kdvetkezéket tudni: 1) nem Kojima készi-
ti, hanem egy friss csapat a Konamin beliil 2)
Raiden lesz a fészerepldje 3) valdsziniileg a MGS
2 és 4 kozott jatszodik 4) sokkal tobb lesz benne
az akcid és kardozas, mint egy MGS-ben. u

ZELDA WH

Miyamoto jelentette be, hogy késziil az j Zelda,
1 ka2010-es E3-onfogjak felfed-

ni. Egyetlen koncepciérajzot kaptunk, amin a

legfurcsabb dolog az, hogy Link kezében nincs

kard - és ennek lesz jelentosége!

g
AVUATAR

James Cameron technikai forradalma, az Avatar
mozi megkapja a maga jatékverziojat is. Mit

téle? Ha i6s grafikat (szem-
iiveggel) és remek sztorit.

22 7m0

kiado EA fejleszto BIOWARE platform PC,X360 megjelenés 2010.TAVASZ

Bar Sasa szive inkabb az Uncharted 2 felé
htizott, de szamomra a show legjobb jaté-
ka egyértelmiien a masodik Mass Effect volt.
Félelmetesen hangulatos, a tervezett trilo-
gia legsotétebb, legkomorabb tagja, amely
minden tekintetben rengeteget lépett elére
elédjéhez képest.

Casey Hudson, a fejlesztést vezeté Bioware-fejes
tartotta az el6adast, amely leginkabb a harcra, és az
abban megjelen6 véltozasokra koncentralt - hiaba,
egy zsufolt kiallitason nehéz bemutatni a finomabb
részleteket. Szerencsére a demonstracié utan sike-
riilt sarokba szoritanunk Casey-t, és kihtzni beléle
néhany részletet a jaték egyéb szekcioirdl is.

De kezdjiik a harccal, ha egyszer az volt a bemutatd
kézponti része! Az alapok megmaradtak, Shepard

kapitany mellett két tarsunk johet vellink a kalando-
zasokra, igy a kiizdelmekbe is. Az els6 rész PC-s valto-
zatabdl megmaradt, hogy tarsainkat klon-kilon
lehet utasitani, igy végre lehet épkézlab, legalabb
kicsit dsszetettebb taktikakat megvaldsitani. A keze-
I6feltilet is teljes modernizaldson ment at, csakugy,
mint az életerd kezelése — most mar nem kell varni

az Ujabb és ujabb gyogycsomagok elfogyasztasa-
ra, hisz héseink életereje regeneralodik, elég par
masodpercet meguszni bekapott talalat nélkl.

Maga alovoldozés sokkal porgésebblett, azember-
ben mar-mar a Gears of Warhoz torténé hasonlitas
is felmertilt, annyi robbanast, fedezékbe vetodést
lehetett latni. Az eddigi négy fegyverosztaly mellé
most még kilenc tjabb csatlakozik, egész brutalis
eszkozok is - a legvadabb, amit lattunk, egy ellen-
ségkovet6 rakétakat 16voldoz6 eszkoz volt, parat-




ect 2

mass e

lan tiizerével (igaz, mint Casey késobb elmondta, |

ehhez a végleges jétékban nagyon kevés |6szer
lesz). A fegyverek eltéré I6szerfajtai elttintek, ezek
helyét tulajdonképpen ezt masolo képességek
vették at. Inkabb poénos, mintsem tényleg kihasz-
nalhatd ujités, hogy az ellenfelek testrészeit is
ellohetjiik: fejtalalatnal ez nyilvan azonnali halalt
jelent, egy labatol megfosztott geth pedig inkabb
bohéckent szolgalt. A kezelhet6ség is rengeteget
javult, és bar az id6 ugyantgy megallithato, hogy
konkrét parancsokat adjunk ki, sokkal akciodusabb,
porgésebb volt minden tkozet.

A torténetrél nem sokat érultak el, csak a kiindu-
lopontot: a galaxisbol sorra tiinnek el tudosok és
muveészek és katonak ~ mind emberek, és sorsukrél
semmi tovabbi nem ismert. A Spectre legismer-
tebb tigynoke, Shepard kapitény elkezd nyomozni
azligyben, de csak a Cerberus nevi, szélséségesen
ember-parti (ne felejtsiik, a Mass Effect vilagaban
az emberiség jatssza az Ujoncok szerepét) cég ért
egyet vele. A vallalattal kézosen dolgozzak ki a
tervet: a galaxis minden sarkabol ossze kell szed-
ni a vilag legelszantabb, legveszélyesebb figura-
it, hogy veltik probaljunk meg a rejtély mélyére
hatolni. Visszatér néhany régi figura is (ugyan csak
Liardt lattuk, de aki életben maradt az els6 rész-
ben, az kisebb-nagyobb szerepet itt is kap), de az
tj kommando ttlnyoma részt j arcokbol fog alini.
Shepard és az egész kiildetés sorsa azon muilik,
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hogy milyen viszonyt tudunk kialakitani a banda
tagjaival, hogy lesznek-e olyan lojlisak, hogy
feldldozzék értiink az élettiket. Mert ha nem, akkor
Shepard elbukik... ez nem Game Overt jelent,
hanem azt, hogy valamilyen médon véget ér a
jaték, de a cirka két évvel a ME2 utan érkez6 harma-
dik részbe Shepardot mar nem tudjuk atvinni.

Es ha mar itt tartunk: az elsé részben kinevelt
karakteriinket ugyan atvihetjiik a folytatasba, ez
nem jelent teljes importalast. Megkapjuk kinézet-
ét, minden fontos dontéstink kovetkezményét,
néhany képességét is — de mindenkit alacsony

N

szintre fojtanak vissza (még nem eldontétt, hogy
valogatas nélkiil elsé szinten kezdjiik az uj kalan-
dot, vagy valami bonuszt azért kapnak-e a veteran
Shepardok), és természetesen felszerelésiinket is
bukjuk. Mar csak azért is, mert az j rész elején még
a régi karakterek is valthatnak kasztot, specializa-
|6dhatnak az uj fegyverekre, Gj képességekre.

Mi lesz még? [géretekbél nincs hiany... Hamarosan
érkezik a masodik, utolsé ME1 letdlthetd kiegészi-
16, de a masodik részhez rengeteg plusz tartalmat
varhatunk (oké, ezt hallottuk mar...). Multiplayer
nem lesz, de az tirharcokat mar nem zartak ki ilyen
er6teljesen. A bolygofelderités teljesen atalakul,
most minden felderithetd, a sztori szempontjabol
lényegtelen helyszin is kidolgozott lesz, banyaszha-
6, kikutathato. A megjelenés jovo februar kérnyé-
kére varhato - addig szamoljuk a napokat... =
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new super mario bros.

NEW SUPER MARI

kiado NINTENDO fejleszt6 NINTENDOEAD platform Wil megjelenés 2009. DECEMBER

A Nintendo a tavalyi E3 sajtotajékoztatéja-
nak csifos bukasa utan idén sokkal inkabb
kitett magaért, és bar nem volt képes felndni
a Microsoft és a Sony prezentacioi mellé (igaz,
ha az eladasi adatokkal vetjiik 6ssze, azok
valésziniileg boldogan cseréinének), mégis
szamtalan jé jatékkal jelentkeztek! llyen volt
a sokakat megoszto Gj Super Mario is, ami
talan egyszerii rékabérnek tiinik, pedig ennél
Iényegesen tobbet tud.

Tény, hogy az tj Super Mario képi vildga a legko-
zelebb a DS-es valtozatra hasonlit, a stilus, a
karakterek, a tiz eltéré vilag designja mind-mind
onnan ered. Annal persze sokkal szebb lett, bar
nem annyira, hogy eldobjuk azagyunkat; minden-
esetre aki egy jo kis ,2.5D-s" platformjatékra
vagyik, annak tokéletes valasztas lesz. Raadasul
az 0j Mario mar nem egy, hanem egyszerre négy
jatékos szamara nyuijt kikapcsolédast. Hogy jo
e mindez vagy sem azt majd az id6 eldonti, az
E3-as tapasztalataink azonban azt mutattak, hogy
a négy szerepl6 a képernyén egyelére inkabb
zavar6, mintsem élvezetes. Féként azért, mert a
tobbiek stiriin blokkoljak az ugrasainkat — nincs
is annal idegesitébb, amikor egy szokkenéstink
azért szakad félbe (és azért estink lavaba/vizve/
szakadékba), mert valaki pér tizedmasodperccel
elébb ugrott, és a levegében akadalyt képzett

S Lk Lo

A jaték Iényege, hogy négyen egyiitt rohanva telje-
sitsiik a palyakat. Ha valaki lemarad (azaz a tobbiek
annyira el6re rohannak, hogy 6 elttinik a képerny6-
16l), az meghal, ha valaki megfejel egy olyan kockat,
amibdl gomba ugrik ki, akkor régtén négy pattan
ki, hogy mindenkinek jusson (persze ha nekiink
fontosabb a pontszamunk, mint a tobbiek tdlélése,
hat felvehetjiik 6ket). Egyediili csavart a féellenfe-
lek ellen vivott harcok okozhatnak, ott ugyanis az
Osszehangolt munka nagyban megkonnyitheti a

= -,

kiizdelmet. A jelenlegi verzidban minden karak-
ter Gt élettel rendelkezik, és ugyan a kooperacio
helyenként igen fontos, valéjaban versengésrél
van sz6: minden cirka 4-5 perces palya végén a gép
kijelzi, ki szerezte a legtcbb pontot.

Fontos megemliteni, hogy héstink, illetve héseink
par 4j képességgel gazdagodtak, ugyanis imma-
ron felvehet6 egy propelleres bukésisak is amivel
magasra repiilhettink, valamint egy pingvinkosz-
tiim, amivel fagyaszté jégkockakat lehet ereget-
ni. Mindettdl fiiggetlentil a lényeg nem valtozott!
Menj balrél jobbra, fedezd fel és maxold ki a palya-
kat és mentsd ki Peach hercegnét Bowser karmai
koziil akar egyediil, akar hdrom haverral véllvetve!
Mi itt a szerkesztéségben a kiprobaltak utan az
egyjatékos mod mellett tessziik le a voksot, mert
a verseng6s kooperativ mod a legalkalmasabb
dolog, hogy rovid id6 alatt tegyen tonkre tartés
baratsagokat is. =
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Vajon j6 dolog lenne, ha az amerikai kormany
regisztraciora kotelezne minden szuperhost?
Sosem tudjuk meg, hiszen Iron Man tdmogat-
ta a dolgot, Amerika Kapitany ellenezte, és ez
odaig fajult, hogy megsziiletett a Marvel talan
legizgalmasabb sztorivonulata, a Civil War.

Akis logikai képességgel rendelkezék a fentiekbdl
kikovetkeztethetik, hogy a MUA2 ezekbe a vérzi-
vataros idékbe kalauzolja a jatékost. Persze akit a
sztori nem érdekel, csak az akcio és a tapolas, az is
boldog lehet, mert ezek tekintetében (illetve gy
egyaltalan, mindenben) a folytatas alaposan feltil-
milja az eredetit. Az alaprecept persze ugyanaz:
egy négyfos hoscsapattal kell végigcaplatni a vil
gon, leverni gonoszt és ellen-hést, no meg millié
parasztot” a Marvel-sakktablarol.

(Osszesen 24 hés lesz jatszhaté, olyan Gjdonsagokkal,
mint Deadpool, Juggernaut vagy példaul Venom.
Mindenki hozza a jellegzetes harcmodorat, minden-
kifejlesztheti kiilonleges képességeit - rdadasul nem
csak a sebzések nének, de tigy az éltalanos hatas is,
mint mondjuk Thor kalapacsénak réppélyaja, vagy
Songbird szonikus sugarainak terjedési tteme.

De az igazi sldger nem az egyszerti képességek
hasznélata - nem, a fuziés képességek lesznek
a hab a tortén! Minden hést barki massal Gssze
lehet kombindlni, és igy tobb széz egyedi speci-
alis mozgast idézhetiink el6. Hulk elhajitja a

PROFESSOR LAYTON
AND THE DIRBOLICAL BOX

Egy kicsivel tobb igazi kalandjaték-
elem, egy Kkicsivel valtozatosabb

MARVEL
-

karmait mereget6 Rozsoma-
kot, Kiiklopsz szemének suga-
rat Amerika Kapitany pajzsarol
sugarozza szét, Thor tornaddjat
Deadpool granétokkal dobja
fel. Ez kell6 valtozatossagot ad
a dolgoknak - no és persze az
sem art, hogy az elsé részhez
képest félelmetesen sokat fejl6-
dott a grafika! m

GOLDEN SUN DS

Az eredeti alkotoktol érkezik a sak hajo
harmadik Golden Sun, de rajtuk, és

is dzsinne- Kkeriilt,nem

vonattal - igen, Link modern korba

marvel ultimate alliance

ULTIMATE ALLIANCE 2

kiado ACTIVISION fejlesztd VICARIOUSVISIONS platform PS3,X360, WIl megjelenés 2009. SZEPTEMBER

SCRIBBLENAUTS

PO COIEHIG ) 2

Az E3 egyik legeredetibb, legjobb
jatéka! Az adott helyzetet (dlrendér
bélna a

fejtorck, egy kicsivel tobb helyszin a

- csak ennyi kellett volna, hogy az
o Layton-jaté a
legyen. Na és a Level 5 mivel egészi-
tette ki a masodik részt? Pontosan,
az imént felsorolt harom dologgal.
Teljesen eltéré, fantaziadus, a DS
egyedi képességeit jobban kihasz-
nalé fejtoréket kapunk (150-et!),

ken kiviil nem sok ismerégssel futot-
tunk Gssze. Nem is véletlen, hisz az
Uj epizéd évszazadokkal az el6z6
két, GBA-n megszeretett rész utan
jatszodik. Olyan nagyon azért nem
lesziink elveszve, hisz az eredeti
hésok leszarmazottait fogjuk iranyi-
tani, és mind a kérokre osztott,

egy csomé felvehets,
vagy késébb hasznalhaté targyat,
ésmillié eltérs, de mindig gyonyori
és hangulatos helyszint. &

r, mind a fifi-
kas fejtorokre épiil6 jatékmenet a
helyén van. Megjelenés csak 2010-
ben, ésnemis azelején..: &

kenykedik, de még egy bitang nagy
robotja is van. Az E3-as demé szinte
minden kihivasat a jarkalo pancél

it kellett i

sa a vizbe) ugy kell megoldanunk,
hogy féneveket irunk be a DS-be, és
az adott targy megjelenik, és lehet

harcban is megallta a helyét, a lavan

i. A jaték minden - angol -
st K

és adott esetben testével védte a
puhany linket a kévektél. Ha az el626
Zelda-kaland tetszett, ezt

nitésa ika gyil
kost és a citromfagylaltot, és bizony
a jaték mindent ismert. Raadasul a

imadni fogod! A legjobb poén: ha
erdsen megfujod a DS-t, Link eleresz-
tiaforgdszél-tamadasat!

dolgok miikad is: a tiizelégetia
fat, a fokhagyma zavarja a vampirt,
ésigen, a sorozatgyilkost kergetiaz
igazirend:

raneos (e
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A sajtotdjékoztaton még csak megnézhettiik a
kis kiitylit — és bar Sasa nagyon szerette volna,
nem kapott mindenki ajandékba -, mésnap
viszont mar ki is probalhattuk az apréra Gssze-
zsugorodott gépet. A PSP go félelmetesen
konnyd, alig tébb, mint az el6z6 gép stlyanak
fele - igaz, ez azzal jart, hogy az egész masina
aprobb lett, beleértve a képernyé méretét is.
{gy az most nagyjabol féliton vagy egy iPhone
és a klasszikus PSP képernyéje kozott méretben,
viszont minéségben ugyanazt a szintet képviseli
— vibrans szinek, gyors képfrissités. A PSP végre
igazi kézikonzol, konnyedén hurcolhaté gép lett,
a képeken talan nem is jon at, hogy mennyivel
aprobb, mint elédje.

Afelcsaphaté képernyé
mogott helyezkedik el
akétravasz, de ezek
kisebbek és kevésbé
kézrealloak, mint arégi.

YO

A képernyé felbontasa
nem csokkent, de a képer-
ny6é mérete igen - észre-
vehetéen kisebb lett.

Stick Micro kartyat beten- °
niagépbe. A hangeré .
kontrollja a gép tetejére
keriilt.

ANALC
Tovabbra is csak egy van

beléle, de a helye alapve-
téen megvaltozott - nagy
kézzel nehéz lesz kezelni.

26 27858

Az Gj gombkiosztas megitélésében mar voltak
nézetkulonbségeink, az én nagyobb ujjaimnak
kicsit szokatlan volt a feltolhaté képernyé mogé
rakott két, kisebb ravasz, és az sem igazan allt kézre,
hogy az anal6g pocok (sajnos ebbél nem lett ketté
- mégpedig azért, hogy a jatékok kompatibilisek
legyenek az eddigi PSP-kkel is) sokkal kozelebb
kertilt a gombokhoz. Nem kényelmetlen persze, de
szokni kell - de Sasa példaul ezt fel sem vette, neki
még jobban is allt a kezében a gép.

A gép belsejében egy 16 GB-os memoaria figyel,
amit Memory Stick Micro memériakartyaval lehet
tovabb novelni, a jelenlegi technikai korlatoknal
legfeljebb 32 Gb-tal. Ezen mar béven elférnek

[SELECT

))) ‘&\W‘ J

a jatékok — amik letélthetGek lesznek, errdl lasd
kalon irasunkat! —, a filmek és a zenék. Utébbiak
tekintetében is beindul a digitélis forgalmazas, de
szerz6i jogi hercehurcak miatt Eurépéban, és féleg
nalunk ez jécskan késni fog.

A gép vilagszerte oktdber 1-én jelenik meg,
méghozza annyiért, amennyibe az eredeti PSP
kerdilt: 250 dollarba. Ez persze csak az amerikai ar,
ami misztikus médon képes akar megduplazodni
is, mire elér az 6reg kontinensre. Kérdéses, hogy
PlayStation Store nélkiil van e értelme kiadni, igy
van egy olyan gyanunk, hogy a kelet-eurépai
orszagok jokora részében bizony varnunk kell
majd a PSP go premierjére. =

A BT technolégianak
koszonhetéen nem
csak hardvereket
tudunk csatlakoztatni,
és mobiltelefonok-
kal internetet adni a
PSP-nek (tethering).

PLAYST N B T
Innen lehet majd
letélteni a jatékokat;
méghozza minden
jatékot!

GOMBOK

A szokasos négyes, de
sokkal keményebbek,
ellenallébbak, minta

régi fajta.




PSP-3000: TESTVER, NEM LEGYOZOTT ELLENSEG A Sony tobbszor is ki Ite, hogy a i ', még

UMD-t hasznalé gép nem tiinik el, hanem még évekig az uj gép mellett lesz forgalmazva, esetleg fejlesztve is. A
belathaté jovében minden jaték megjelenik UMD-n is, tehat aki nemrég ruhazott be egy uj PSP-re, annak sem
kell félnie, hogy jaték nélkiil marad. Ez féként errefelé nagy 6rom, hisz a PSP go kihasznalhatésagahoz kell loka-
lizalt PlayStation Store, arra pedig nalunk még mindig nincs kitizétt idpont - éppen ezért lehet, hogy nalunk
akis masina. ®

nem is keriil okt6 a

DIGITALIS BOLT — MINDEN, AZONNAL

Gy e

A PSP go legnagyobb ujitasa intileg a boltja lesz, amely-
bél egyszeriien megvehetjiik és letolthetjik a klvélasztott jatékokat. Ez
torténhet magan a gépen, de lehet vasarolni PS3-on, vagy PC-n is, a fris-
sen bejelentett Media Go programon keresztiil. Az oktdberi indulaskor
az addig megjelent jatékok tiilnyomo része, valamint az uj zaszléshajo,
a Gran Turismo is letolthetd lesz (a PSP-kompatibilis PS1-programokkal
egyetemben), és ez, a digitalis elérhetéség kotelezé lesz minden késébbi
jatéknal is. A Sony bejelentette, hogy az UMD-n megvett programjainkat
valamilyen médon elérhetové tehetjiik az Gj gépen is, de hogy ez ponto-
san hogyan is fog miikodni, és mennyibe fog keriilni, azmég a Sonyn beliil
sem teljesen tiszta.

STAR HARMONY
A régi Lunar RPG-széria feltamad, vagy
legalabbis éledezik. A Harmony az elsé, Sega
CD-s epiz6d remake-je lesz, uj grafikai stilussal,
djrakomponalt zenékkel és néhany plusz jele-
nettel.

SUV BATTLEFRONT: ELITE SQUADRON

16-fés online multlplaler csatakat kinal a
az Elite Sq
sztorimédban pedig egy jedibol készitett, igy
Ero alé klént (1). fegyver és
jarmi, 12 palya - amugy DS-e

PIKELJUNK MONSTERS DELUKE

Furcsa verekedos ,atek melyben mmden A fantasmkus PSN-jaték (egy toronyépités
szerepld inal F 6l iarél van szo) atirata, az Encore klege-
szarmazik. A harc elsé blikkre elég egyszerii szité palyai két uj és

volt, de a Japan hirek szerint a sztori remek, és uj ellenféltipussal, és egy remek (teszteltiik!)
technikailag sem lehet belekétni. = kooperativ- moddal

pspgo E3 2009

GRAN TURISMO FOR PSP

A rég nem latott jaték most valosagga valt - és
ki is probaltuk. Osszesen 800 autd, 35 palya 60
variaciéja, mindent elsopré latvany és sebes-
ség. A szokasos GT-jatékmenetet kell varni,
autdcserélésekkel.

ey
MGS: PEAGE WALKER

A MGS3 kozvetlen folytatasa, tiz évvel az
utan jatszodik, és Blg Boss lesza foszereplnje

még de a
videé alapjan a kooperativ-méd tébb, mint

valészini. m
-

LITTLEBIGPLANET PORTABLE

Gyakorlatilag a LBP, csak épp picire 6sszegyo-

minden korabbi, és temérdek uj helyszint,
ugyanugy lehet palyat épiteni és megosztani
masokkal. =

ASSASSIN’S CREED BLOODLINES

Ennek a résznek még - megint? - Altair a fésze-
lepll)je, és a helyszin is marad a kozel-kelet.
A j airél még nil hirek,
de a PS3-as valtozattal 6sszekotve extrakat
kapunk. =

A cim és a Capcom portolasi maniaja ellené-
re ez nem az elsd rész remake-je lesz, hanem
egy teljesen uj epizéd. Még az sem biztos,
hogy talélé horror lesz, a Capcom ,teljesen uj
élményt” igér.
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E3 2009  tony hawk ride

Agordeszka-imitatum meglepGen strapabird, olyany-
nyira, hogy noha itt a koszolas elkertlése végett cipd
nélkil engedtek csak rd, amugy csukaval is batran
rapattanhatunk. S6t, mig a Skate Wii-verzija direkt
apré mozdulatokat kévetelt meg a Balance Boardon,
addig itt igazi vagany, kemény mozdulatokra szami-
totta gép, illetve ademoban segit6 holgy. Elég nehéz
volt legy6zni a beépitett félelmeinket, és tényleg
ratehénkedni egy baromi draga hardverre, de miutan
mellettiink egy cirka 150 kilos brazil Gjsagiro ezt
megtette, mar nem voltunk szégyenlések.

o8 a78%8

G\l

A dem¢ elég egyszerii volt, karakteriink maga-
6l cstszott, igy nekiink csak a triikkokre kellett
koncentralni. A kisebb ugrasok, a pordulések reme-
kil mentek, és a manual (kétkerekezés) is fantaszti-
kus érzés, de a komolyabb triikkokkel mér gondban
voltunk. Eléadtunk mi minden extrat, nem azzal van
a baj - sokkal inkdbb azzal, hogy amikor ugyanazta
mozdulatot (legalébbis szerintem ugyanazt) el6ad-
tam haromszor, teljesen mas triikkok kovetkeztek.
Lehet persze, hogy a kiityii extraérzékeny, de nem

lenne tul j6, ha ez igy maradna - anno az emlitett
Skate Itet is ez vitte a sirba. No persze az élmény
mar most sokkal jobb, mint ott - Tony Hawk desz-
kéja bizony sokkal alkalmasabb a triikkozésre, ugra-
lsra, mint a nagyon nem erre kitalalt Wii deszka. A
grabelés is furan miikodott: a valo életben ez ugye
a deszka szélének megmarkolasa, itt meg leguggo-
las és a kéz lengetése a szenzorok el6tt.

Maga a jaték a klasszikus Tony Hawk-szisztémat kove-
ti, joszerivel a deszkan kivil (amugy csak ezzel lesz
iranyithato a jaték, a kontrollert nem ,eszi” meg) nulla
valtozast kapunk. Ez azt jelenti, hogy kapunk egy
hatalmas, nyilt vilagot, és a Skate 2-t messze alulmuilé
grafikat, no meg a szokasos punk-rock-rap témakér-
ben mozgé zenéket. A Tony Hawk Ride leginkabb
ambiciot mutatott, de arra nem kinalt bizonyitékot,
hogy jo jaték lesz, vagy legalabb, hogy jo6 lesz vele
jatszani - meglatjuk, hogy hosszabb tavon, segité
lanyka nélkiil mire megyiink majd vele... =




Az eBayen nyert katanaval a bérgyilkosok
toptizes listajara vald bejutas utan sem adja fel
Travis Touchdown: minden id6k egyik leganti-

patikusabb, am igy is szerethet6 fohose ismét
kardot rant, hogy szétcsapjon ujdonsiilt kihi-
v6i kozott!

A folytatds hdrom évvel az els6 rész utan vag bele
az akcidzasba. Travis még mindig ugyanabban a
lepukkant motelben él, de a nagy leszamolés utan
Santa Destroy alaposan megvaltozott. A nagy
megakorporaciok megjelenésével turistaparadi-
csomma valt, mindent atformalva. Travis viszont
egyaltalan nem valtozott; am egy csaladi tragédia
miatt mar megint bosszut forral és megint meg akar-
ja maszni az Egyesiilt Bérgyilkosok Szovetségének
toplistajat. Az alaphelyzet lehet, hogy a régi, a talalas
viszont j, Sudaék visszaiiltek a tervez6asztalhoz és

LEGO INDIANA
JONES 2

no more heroes: desperate struggle E3 2009

teljesen  Ujragondoltak
Sanda Destroy vérosat —
pontos részleteket nem
akartak elarulni, de az biztos, hogy a helyszin ezdttal
sokkal tébb latnivalét tartogat a kissé kidbrandito
eléd hibaibdl tanulva. A missziéstruktira viszont
valtozatlan, Travis tovabbra is kénytelen eszel6s
munkakkal pénzhez jutni, am ezuttal sokkal tobb
valasztasi lehet6séghez jut.

A harcrendszer és a vezetés viszont marad a régi-
ben: Travis ugyan mar két sugarkatanat is forgat-
hat és értelemszer(ien t6bb 0j mozdulattal béviti
az arzendljat, de mindent 6sszevetve hozza a régi
formajat. Es az ellenfelei is, a No More Heroes pisz-
kosul Gtletes féellenfeleket vonultatottfel, a folyta-

WET

Doktor Jones nagyon révidre fogott
utan ismét dsszerakja magat, hogy elmeriiljon
a LEGO-birodalomban. A masodik rész éppen
ezért olyan nagyon nem is valtoztat a formulan,

5 iské dh 16 poénokkal dusi.

tott platformkodassal 6regitbe miden idék leghi-
resebb kalandoranak térténetét. Nagy ujdonsag
arészletes palyakreator, mellyel végre mindenki
felépitheti virtualisan almai LEGO-birodalmat,

érlelése utan a Bethesda
uj terepre téved. A kalandos utat bejaré WET
ugyanazzal a tutorial palyaval volt jelen azE3-on
melybdl mér a nagykézonség is lathatott videot,

NO MORE HERDES
DESPERATE STRUGGLE

kiado UBISOFT fejleszto GRASHOPPER platform WIl megjelenés 2010

tas pedig emel a téteken, egy-egy nagyobb csata-
ban egyszerre akar tébbet is bedobva a képbe.

Suda 51 még azismerés szereplékrél is gondoskodik:
az els6 rész szalait tulajdonképpen mozgaté Sylvia
Christel ezdttal is alaposan belekavar a dolgokba,
de korabban mar megemlitett, de még nem ltott
karakterek felt(inése is varhato. A No More Heroes
folytatésa grafikailag nem fejlédott sokat, de a Wii
jatékkinalatat latva még mindig az igényesebb dara-
bok kozé sorolhat6. Raadésul a Ubisoft eztttal Eur6-
pat sem kiméli meg az er6szaktol, az els6, cenztrazott
rész visszajelzéseib6l okulva régton két kiadasban,
egy er6sen véreshen és egy stilizalt verziéban téve ki
a piacra a Desperate Struggle-t. Travis 2010 elején all
bossztit - érdekes lesz létni, hogy ezttal kiken! =

BIOSHOCK 2

Rapture nagyon nem akar j6 utra térni: minden
idék legelborultabb viz alatti kommunaja
tisztességes iparosmunkaként érlelt folyta-
tassal jelentkezik. Az E3-as verzié elsérban a

igy sok I nem tar ! -aRap y

a tartalom terén. Sajnos a WET mozgas kozben moéd a 6voldozést kinal érde-
mar altalan nem olyan ig6z6, a nem kes Bioshock ficik aly , de
létezé6 mesterséges intelligencia, a sivar terep semmi eg geté ujdonsaggal. Latva de

és a csoszerii palyafelépités miatt nem tobb egy
i akcidistéknal. Mellekkel. =

teli misztil és jtéllyel. m

nagy meglepetésekben egyaltalan nem bévelke-
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ALAN

alan wake

)

kiado MICROSOFT fejleszto REMEDY platform PC,X360 megjelenés 2010

Alan Wake urat rémalmok kinozzak, feléb
ni beldle pedig latszélag nem tudott
csoda, a Remedy nagyon kis csapat, az Alan
Wake pedig nagyon nagy projekt. Ami
ma mar a végéhez kozeledik, a b6 masfél-két
éves, hellyel-kozzel megtort radiéecsend utdn a
jaték eldkeriilt, raadasuf technikai demozas és
egyéb amitas helyettrendesen, ja

6an.

A Silent Hillt és a Resident Evilt nagyon tigyesen
vegyité AW Gj formatummal télalja a torténetet:
minden nagyobb szekci6 egy fejezetnek felel meg,
a kordbbi torténések osszefoglalasaval. Az epizodi-
kussag nem véletlen, az AW kdnyveibdl életre kel
réméalmok miatt a helyszin és a hangulat folyama-
tosan valtozik, a napstitotte kisvarost borongos és
melankolikus rémalomma forditva a masodperc tort
része alatt. Szinte sz6 szerint - Alan tulajdonképpen
az eltlint kéziratat keresi, a megtalalt lapokra leirt
események pedig ott helyben elevenednek meg.

Az E3-as deméban Alan egy férfirdl olvas, aki elstit
egy pisztolyt, ezt pedig azonnal latja is. A fények-
nek kiilénésen nagy szerep jut: a misztikus ,sotét-
ség"” szinte barmit irdnyitasa ala vonhat, legyen az
ember, dllat vagy épp egy jarmd. Ahhoz, hogy Alan
ép borrel megussza a dolgot, le kell, hogy fejtse ezta
,SOtét pajzsot” az adott dologrol. A zseblampaval ez
konnyt, az igy sebezhetévé tett ellenfél pedig par jol
iranyzott I6véssel mar leteritheté. Az AW leginkabb
egy kiils6 nézetes akcidjatékra emlékeztet ebbdl a

30 #7800

szempontbodl, széles fegyverarzendllal, pisztollyal,
puskaval, - de iképp sem emt ké 6
vel vagy nagyobb, irredlis eszkézokkel. A dolgot csak
bonyolitja, hogy Alan mindig kénytelen fényforras
kozelében tartézkodni, a s6tétség ugyanis hajlamos
azonnal megolni 6t. Fényt teremteni altalaban nem
nehéz, a Remedy a vilagba agyazott minijatékokkal
kezeli a dolgot - egy generétor beinditasa vagy a
zseblampa fejlesztése remekiil betolti ezt a szerep-
kort. A leghatasosabb méd a modern fényfaklya
alkalmazasa, az elsésegély
csomagokba tuszkolt flare
robbanasszertien  vilagit
be nagyobb terepeket is,
kitiin6 taktikai lehetéséget
nytjtva a nagyobb csopor-
tok gyors és hatékony elin-
tézéséhez.

Az Alan Wake régota késziil, de meglepé modon

nem rondabb, hanem csak szebb lett; a jatékaz -
Xbox 360 kinalatanak egyik leger6sebb darab-

jaként mutatkozott be. Es ha minden igaz most

mar tényleg nincs annyira messze a megjelenése

— a Remedy kora 2010-es megjelenéssel szamol,

a tavaszi felmelegedést hatborzongaté és erésen

félelemkeltd jelenetekkel taszitva hatra. m
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Egy tipp, ha esetleg valamikor is demot kell
készitened egy kiallitasra, amit kizarélag megbe-
szélésr6l megbeszélésre rohano emberek lato-
gatnak: ne rakj a demo elejére kilenc percnyi
atvezet6 videot, vagy ha mar teszel, legalabb
legyen elnyomhaté, vagy ha még ez sem,

El6itéletekkel elhalmozva mentem be az EA privét
bemutatétermébe, hogy a Dead Space sikere utan
frissen atnevezett EA fejlesztécsapat bemutassa a
Dante’s Inferndt - ez ugyanis kdzvetlentil a God of
War 3 demojanak végigjatszasa utan kovetkezett be.
Lefitymallo arckifejezésemet azonban cirka harom
masodperc mulva cseréltem leesett allra, mert a
jaték valami bodiletesen élvezetesnek ttinik.

Merem éllitani, hogy a fészereplé nem is a hatal-
mas kaszaval és egy éteri kereszttel felfegyverzett
Dante, hanem maga a Pokol, a bugyrokkal. Dante
szinte kézikonyv mélységben télalta az altal elkép-
zelt alvilagot, és a fejleszték ebbdl taplalkoztak:

nem érfelaFin
# aXll-nekis csak a derekaig), a Crystal Bearers valdsziniileg a kial

" Februarban szé

final fantasy crystal chronicles: crystal bearers

kiado SQUAREENIX fejleszto SQUARE platform WII megjelenés 2009. TEL

| Fanta:

legalédbb legyen nagyon, de nagyon mozgalmas.
Na, ezek koztil egyik pont sem jott 6ssze a fejlesz-
téknek, igy végig kellett nézniink, ahogy széke
tibermensch karaktertink (tud magiat hasznalni,
azaz terminatornak szamit e vilagban) pihen,
jopofizik, harcol és hiippog.

e elészor
zasarol, és az 6
csak hangul

any hor

mind a kilenc bugyor mas és mas hangulatot
araszt, és mindet mas és mas szornyetegek, démo-
nok és szenvedok toltik meg. Egyszer egy hatalmas
titant iranyitottunk at az alvilag folyojan (azagyaba
vagott kaszaval), masszor lavacsarnokokban botor-
kaltunk. Egyszer zoldes kod (ilte meg a vildgot,
masszor folyamatosan pulzald, szenved6 husszob-
rokkal talalkoztunk. A hattérben ¢ridsi démonokat
sejteté arnyékok kavarognak, vagy éppen egy
idomtalan szdjbdl hullottak ald az emberi testek. A
Pokol: bizarr, feledhetetlen
és tokeéletes szinhelye egy
vad akci6jatéknak.

Jatékmenet terén a GoW-
hasonléség le sem tagadha-
t6: ugyanaz a harcrendszer,
ugyantgy olhetjik meg a
kisebb foellenfeleket, ugyan-
olyan tigyességi és logikai
fejtoréket kapunk. Ugyan-
ugy fel tudunk kapni egy
ellenfelet, hogy elhajitsuk,
és hosiink ugyanugy tér ki a
témadasok el6l, mint ahogy
Kratos: vetédve. Az egyetlen
nagyobb(nak igért) eltérés a

Egy orokkévalosag utan megkaptuk az lehet6-
séget az iranyitasra, és innentdl azért jobban
tetszettek a dolgok. A jatékmenet a latottak alap-
jan végtelenil egyszerd: a Wiimote-tal kijeloljiik
aldozatunkat (vagy béarmilyen térgyat), lenyom-
juk a B gombot, és ez utan egy csukloficcentéssel
elhajitjuk az imént megragadott valamit. Hogy
kovet vagunk a sz6rnyhoz, vagy a szérnyet vagjuk
a kéhoz, az a végeredmény szempontjabol majd-
nem mindegy - a lényeg az, hogy sebezziik a
nyomorultat. Mindezek mellé kapunk még ranga-
t6s minijatékokat (chocobo-verseny, tirhajo-veze-
tés, légiharc keselytik ellen), egy nagyon negédes-
nek tind torténetet és a konzolhoz képest pépec
talalast (nem csak a grafika, de a szinkron és a
zene is remek volt!). =

kiado EA fejlesztd VISCERAL platform PS3,PSP,X360 megjelenés 2010 TAVASZ

icsit erdszakosabb jatékfeldolgo-

moral kezelése: a jaték soran rengeteg szenvedével
akadhatunk ssze, és ezeket a pénisziikt6l megfosz-
tott, kardba huzott szerencsétleneket (talan nem
emlitettem még: a jaték ,csak fel6tteknek” beso-
rolast kap vildgszerte) vagy megmenthetjiik, vagy
megolhetjiik. Mivel az el6bbi megoldas még nem
mikodott, csak ledofni lehetett a fickot, de hogy
ennek tényleg lesz-e szerepe, azt csak a megjelenés-
kor fogjuk-e megtudni - a fejleszték mindenesetre
eskiidoztek. =
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splinter cell: conviction

SPLINTER CELL: CONVICTION

kiado UBISOFT fejlesztd UBISOFTMONTREAL nplatform X360 megjelenés 2009. NOVEMBER

€~ &

Sam Fisher ur két éves késéssel ugyan,
de visszatér - az emos hobo kiilsé nélkiil,
de vadonatuj kelléktarral, szuperiigynoki
statuszat Jack Baueres maganyos hoési szerep-
korre cserélve. Alazas Conviction modra,
forradalmi ujdonsagokkal!

Sam Fisherre rajar a rid: nem elég, hogy az el6z6
részben még bortonbe is vonult (igaz, elsésorban
nem mint elitélt, hanem mint beépitett tigynsk),
most még komoly csaladi tragédiaval is meg kell
kiizdenie. A Double Agentben Fisher lanya egy
részeg sof6rnek esett aldozatul, am ahogy az a
hasonl6 thrillerekben lenni szokott, hamar kide-
ril, hogy valéjaban nem is baleset tortént. Sam
nem cicozik, az tigynokségtol kilépve indul maga-
nyos bosszuhadjaratra, bebarangolva az egész
planétat.

32 578008

Mérpedig ennyire egyediil még sosem volt, de
ennyire kotetlentil sem végezhette a dolgat: Sam
legnagyobb inspiracios forrasa a hasonlé cipében
jéréJason Bourne. A hasonléség marazE3-as prezen-
tacio elején tetten érhet6 volt — Sam kozelharcban
csépeli az ellenfeleit, targyakat és fegyvereket zsak-
manyol téliik, de természetesen a lopakodast sem
veti meg, s6t. A Conviction minden eddiginél gyor-

. sabb, l4tvanyosabb és
Lt csendesebb  settenke-

I dést igér, Sam rekordid6
f alatt maszik meg eresz-
i csatornakat,  erkélye-
(]} | ket és kiszogelléseket.

| Raadasul a villamgyors
gyilkolaszast is a tokely-
re fejlesztette, a Rainbox
Six Vegas szériatdl kol-
csonozve a ,megjeldl és

kivégez opciot™ a szoba ajtaja alatt becstsztatott
t6rok tiikorrel kipécézhetd egy ellenfél, majd az ajto
bertigasa utén egyetlen mozdulattal I6het6 fejbe.
Persze ha balul sl el a dolog, akkor gond van, de
Sam most mér lathatja ,arnyékat”, vagyis azt a helyet
ahol az ellenfelek utoljara érzékelték 6t — remekul
hasznalhaté taktikai eszkéz hiszen igy kénnyedén -
monitorozhaté a jar6rok utvonala, remek csapda-

allitasi lehetéséget nyujtva igy. Vendégszerepel a

Riddick terepfestése is, megfeleld szint(i rejt6zkodés

esetén minden fekete-fehérré valik és csak az inter-

aktivitdsra hasznalhat tereptérgyak tartjdk meg a

szintiket.

Es ez csak azegyike a szimtalan djdonségnak, Sam
agresszivitasa minden eddiginél jobban el6jon,
kiilonGsképp a vallatasoknal. Nem csak Jack
Bauer kemény legény, de Sam is, az ellenfeleket a
torkuknal ragadva meg, addig titlegelve 6ket, mig
valamiféle hasznalhaté informéciét nem adnak - a
végs6 dontés a te kezedben van, hagyhatod 6ket
futni vagy akar ott helyben is kivégezheted Gket.
A Conviction tovabbra is X360 exkluziv, idén pedig
végre tényleg megjelenik! =



A Cavia altal a nyugati piacra betorni szandékozé Square Enix szamara késziilé massziv iisd-vagd
jaték fohose Nier, aki egy kiilonos vilag kiilonos leszarmazottja. Nem elég hogy a vilagat stijté
sejtelmes Black Scrawl nevii betegség pusztitja kornyezetét (romba dontvén ezzel varosokat,
épiileteket és fenyegetést hordozvan ezzel az egész emberiségre), de eme kiilonos betegségtol

szenvedo lanyanak is gydgyirt talalnia.

Segitségére misztikus szovetségesek, hasznalati
targyat, fegyverek, és egy természetfeletti erével
biré konyv lesz... A gyonyori hétterek elétt folya-
matosan izg6-mozgo kamera mellett szamunkra
feladatként legféképpen a harc marad — amolyan
modernizalt God of War stilusban tépazhatjuk
misztikus ellenfeleink bundéjat. Nier a Final Fantasy
VIl 6ta nem latott nagysagu kardjéval és tovabbi
megszerezhet6 mészarldeszkozokkel természete-
sen kombémozdulatokra is képes, és egy varazs-
konyv segitségével kiilonb6zé tamadasokat is

Jack Sparrow kapitany harom grandiozus
kaland utan ugy tiinik, hogy nyugdijba vonuit,
de a Karib-tenger kal6zai még nem adtak fel a
nagy kincsvadaszatot! Mar erésen bejaratott
vilagot tulajdonképpen ujrakezdeni vagy az
ismert hosok nélkiil folytatni nehéz, mar-mar
lehetetlen, de a Propaganda pontosan ilyen
helyzetbe keriilt.

Mivel a Disney a filmek mellé csapott akciokoz-

megidézhet, (extravagans tiizlabdak vagy villam-
lasok képében). A gytjtogetést mar csak azért is
érdemes alaposan végezniink, mert minél akkura-
tusabban jarjuk a tertiletet és kutatunk az ellenszer
utan, annal tjabb és tjabb kiegészité mozdulatokat

iy

nier pirates of the caribbean = E3 2009

kiado SQUAREENIX fejlesztd CAVIA platform PS3,X360 megjelenés 2010

nyerhetiink (csak egy példa: kell6 mértékii szagla-
szas utan akar kétszer olyan magasra is ugorhatunk
mint alapesetben).

A torténetet a mar megszokott és elvart min6ségu
SE atvezet6animaciok szinesitik... A NIER érdekes
parositasnak igérkezik, am egyelére még erésen
fejlesztés alatt all, igy semmi kiemelked6t nem
tapasztaltunk jelenlegi allapotaban - bizakod-
va tekinttink a jovbe, meglatjuk mivé fejlédik a
félkész koncepcio a premierig. =

POTC: ARMADA OF THE DAMNED

kiado DISNEY fejleszto PROPAGANDAGAMES platform PC,PS3,X360 megjelenés 2010 TEL

valni. Guybrush Threepwood is igy kezdte, am
a PotC inkabb a komoly, semmint a humoros

pontu j; | tekinti k tnek a
Karib-tenger kaldzai sagat, ezért (nem teljesen) uj
megkozelitésbol probalkozik: szerepjaték kasza-
boldssal és taktikazassal, Sid Meier klasszikusanak
szellemében, de modernebb kontosben.

Az Armada of the Damnedben névtelen hésként
kezdesz egyetlen céllal: vilaghirt kalézza akarsz

kozelitést vélasztja. A Propaganda szellemi
ihlet6ként a Mass Effectet tekinti, ez pedig érthetd
is hiszen napjaink legsikeresebb modern RPG-jéré|
van sz6. A PotC soran szinttigy komoly moralis
dontéseket leszel kénytelen meghozni, melyek
befolyasolhatjak nem csak az eseményeket, de az
élet és a halal kérdéskorébe is beletapicskolnak. A
Disney egyel6re nem kivanja elarulni, hogy a trilo-

gia fontosabb karakterei feltiinnek-e, az viszont
biztos, hogy az Armada of the Damned nem feled-
kezik el a természetfeletti lényekrdl, az él6holt
legénységhez hasonld dolgokkal tomve tele ezt
a kiilonos vilagot. Az Armada of the Damned mar
jelen allapotaban is kifejezetten tetszetds, de 2010
kés6 6szi megjelenési idépontja miatt egyel6re
kérdéses, hogy kidllja-e az id6 probajat — kaldz-
kodni mindenesetre jo, ebben az univerzumaban
pedig plane! =
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HALD 3

halo 3 odst
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kiado MICROSOFT fejleszto BUNGIE platform X360 megjelenés SZEPTEMBER22.

Furcsa jészag ez az ODST - a fejlesztok tavaly
még kiegészitonek hivtak, idén mar keriilik ezt
a megszoélitast. Eltéveszthetetleniil, letagad-
hatatlanul Halo, mégis, alapvetéen kiilonbozik
Master Chief kalandjaitél. Es hogy a rovidke
sztoriméd megéri-e a teljes arat? A millié extrat,
bé és ajandékot tekintve mindenkép ¥

Akik az el6z6 harom jatékot legalabb feleannyi-
szor végigjatszottak, mint mi, azoknak nem kell
bemutatni az ODST-ket, a Halo-univerzum feke-
tepancélos elit egységeit. A bolygokoriili palyarol
a planétédkra hajitott katonak az emberi seregek
krémjéhez tartoznak, és erejiik, tudasuk csak akkor
tlinik aprocskanak, amikor egy Spartan, mondjuk
Master Chief mellett kiizdenek.

Egy ilyen ODST-egység az Uij Halo fészerepl6 banda-
ja: ott van az Uj fénok, a csinos Dare, az eddigi
parancsnok, Buck, valamint az osztag harom speci-
alistaja, Dutch, Romeo és Mickey. No meg természe-
tesen egy Ujonc, akit mi alakitunk. Ez az elsé beve-
téstink, és amilyen jol indul (hangulatos start, amint
az (irhajorol kilének minket a F6ld atmoszférajan ata
felszinre), olyan hamar el is romlik. Emlékszel, amikor
a Halo 2 elején New Mombasa varosaban Master
Chief addig kergeti Truth préfétat, hogy az térugrést
hajtvégre a varos kozepén, megsemmisitve a metro-
polisz jokora részét? Talan mar mindenki szamara
nyilvanvald: mi pontosan ebben a pillanatban értink
be New Mombasa légterébe, igy a kiildetésiinket el
lehet felejteni — elég lesz életben maradni, és kideri-
teni, hogy a tobbiek merrefelé is vannak.

34 57508

Miutdn magunkhoz tériink az Gsszetort landold
eszkozb6l, azonnal nyilvanvaléva valik, hogy a fris-
sen és er6szakosan evakualt New Mombasa nem
egy kellemes hely. Azmég csak hagyjén, hogy hideg
van, sokszor zuhog az es6, a tajékozédast sem a
fiistolgo éptiletek, sem pedig az éjszaka nem segiti.
No meg azis meglep6, hogy héstink, bar elképeszté
képességekkel bir egy egyszeri katonahoz képest
- nem egy Master Chief. Nem tud akkorét ugrani,
genetikailag felturbozott izmok hijan az ismer6s
fegyverek meglepben visszartignak, és persze a
regeneralodo Mjoelnir pancélt is elfelejthetjiik.

A koréabbiakhoz hasonléan 6rdgi ellenfelek ellen
— itt semmi Uj nem lesz — a fentiek miatt sokkal
Ovatosabb, taktikusabb harci stilusra lesz sziiksé-
gtink. No azért ez nem Splinter Cell, hanem Halo - a




halo 3 odst

A Valve mi i I a friss foly

sal, pedig csak egyetlen okavan amasodik rész-
nek: az eleinte kiegészitének tervezett pakk
nagyobb lett, mint az eredeti jaték. Ezattal 6t
Jfilmet”, azaz palyat kapunk (melyek minden
modbanja 6akl k obbsé
nappal, és nem nagyvarosban, épiiletek kozott
jatszodik. Lesz par uj triikkje a zombi vezérek-
nek, s6t, lesznek uj specialis él6halottak is, ami
ellen a talélni prébalok vidam kozelharci fegy-
verekkel prébalhatnak meg tenni. Par uj tlet
van még, illetve egy egyelére titokban tartott
teljesen uj jatékmod. =
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tlizharcok koreografiaja szinte pontosan olyan, mint
eddig. Két Gigy fegyvert kapunk, illetve egy Ujat (egy
hangtompités géppisztolyt) és egy régi ismerést (a
zoomolasra képes kispisztolyta Halo 1-bdl).

ODST-ként, egyediil, elveszve New Mombasaban
mas jatékmenetre kell szamitanunk, mint eddig
barmelyik jatékban. Egyrészt hasznalhatjuk a sisakba
szerelt specidlis kijelz6t, ami sargés korvonalat hiz

2 i o)
5n, eson keresztiil, a .}"

Ahogy a FIFA 10 is inkabb a tokéletesedésrél
és nem a forradalmi valtozasokrél szél, ugy

a tereptdrgyak koré (akar fii - az NHL 10 sem akarja megvaltani a vilagot,
normal latétavon tul is), és vorossel jelzi az ellenfele- megvaltoztatni azt, ami mar tavaly is - meg az
ket. New Mombasa egyetlen hatalmas pélya (messze  falhoz témasztott mesterlovész-puska, egy deto- azt megel62z6 17 (!) évben is - remekiil miiko-
nagyobb, mint barmelyik korabbi Halo-szint), és beja-  nator-darab) visszaugrunk az idében, és az 6 szem- détt. igy aztén a rengeteg kisebb valtoztatason
rasaban a varos karbantarté mesterséges intelligenci-  sz6guikbél ismerjiik meg az adott csata részleteit. tal csak egy atalakitott, belsé nézetet és lebuti-
4ja, a Superintendant segit. © ugyan nem latszik, nem tottFightNightirendszert hasznalovereied

kézzelfoghat6, de a hirdetétablakon keresztil tud  Kooperativ-maod a sztorihoz a fentiek miatt nyilvan 'e'fds“" kap'j'"k' ",m" egy igérete, rfliszerint
Po v S 5 A SRR SRS R SN ey s % R azért lesznek itt még nagy dolgok. Hat, lehet,

segiteni. Uticélunk felé kis neonnyilakkal igazit minket,  nem lesz, de egy vaditj jatékmad, a Firefight késziil hogy valami tj dolgot kitalalnak a kbritéshez,

haellenfél var a sarok mogott, azt kis ikonokkal jelzi. az egytt harcolni va’gyél'malk: ez gyalfor!atilag a de maga a jték alig-alig volt jobb, elegansabb,

Gears of War 2 Horde-médjanak itteni valtozata. mintatavalyi.

A jaték azonban tobb, mint New Mombasa bejara-  Négy ODST kiizd az egyre erésebb hullamokban

sa, megtisztitasa. Tarsaink nyomait megtaldlva (egy ~ tamado ellenfelekkel, a kiprobalt két palya alapjan

kellemesen durva nehézségi fokon.

Es mileszmégaHalo 3 ODST dobozaban? Ha a gy(ij-
t6i kiadast vessziik, egy specilis festésti kontroller
is, de ha erre nem adunk, akkor is kapunk egy maso-
dik lemezt. Ezt a gépbe helyezve megkapjuk a Halo
3 multiplayer-modjat, minden eddigi fizetés és
ingyenes, illetve hdrom vadonattj palyaval kiegé-
szitve. (Es természetesen a Forge palyaszerkesztét
is mellékelik.) Es ha ez még mindig nem elég, a
lemez megvasarlasaval tuti helyed lesz a kovetkezd
Halo, a szintén a Bungie éltal fejlesztett el6zmény, a
Halo Reach bétatesztjében. =

Végre lehetéségem volt kiprébalni a Bad
Company 2 multiplayer-médjat is, és noha
égbekialtéan nagy elérelépés nem is volt az
elsé részhez képest, igy is jol sz6rakoztam vele.
S6t, igazabol a havas palyan és a fehér unifor-
misokon kiviil egyaltalan nem voltak uj dolgok
a jatékban, de csak azért, mert az 4j jatékmod-
ok és a megnyithaté kiityiik még gondosan el
voltakzarva eléliink (utobbiaknak csak azikon-
jait lattuk, és mind a négy kasztnal sokkal, de
sokkal tobb volt, mint az els6 részben). Ja, és
csak a tények kedvéért: mi nyertiink, és nekem
lett alegtobb pontom.

#7890 35
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mozgasérzékeldk

A Wii ssérzékeldj
miikodik a

15) hogy igenis, van igény a hagyomany

A

Mindhs

b3, intuitivabba tenni ezt a fajta uj

ol eltéro j

kra. Nem feltétleniil

al, de az idei E3 ketsegtelenul errdl szolt hogy miként lehet pontosabba, gyorsab-
nagy | Igyarto el6allt a sajat megoldasaval, ezeket lent mutatjuk be

- és még ha te idegenkedsz is ezektdl, akkor is érdemes odafigyelni a trendre, mert az elkdvetkezendd néhany évet - a 3D mellett -

biztosan ez fogja uralni. Elvégre az EA elndke is ugy

MICROSOFT

Messze a leginkabb sci-fi technolégia volt a
Steven Spielberg altal felvezetett Natal azegész
E3-on. Egy tobb spektrumban figyeld high-tech
kamera szolgaltatja az alapot, az igazi triikk
pedig az, hogy nincs kontroller - csak a test-
mozgasodat olvassa a gép. Ez tényleg durvan
miikodik: felismeri az arcokat (igy mindig a te
Gamertagedet tolti be a gép), tud egyszerre
tobb embert is kezelni, mikadik vildagosban és
majdnem teljes s6tétségben is, és még az ujjak
mozgasat is kiilon nézi. Néhany techdemo utan
Peter Molyneux, a Lionhead vezet6je mutatta
be a nagy durranast a Natalra: 6 Milo, a gépben
laké kisfiti (lesz egy kislany baratja és egy kutya-

ja is). vele lehetett valamilyen szinten beszél-
getni, észrevette hangunkban a kérdést, a
szomorusagot vagy a diihot, felfigyelt a pélonk
szinére, és ugyan azt mar kiprobalni nem lehe-
tett, de a videdban felismerte a kamera elé
tartott rajzokat és Uigy egyaltalan: egy, a szoka-
sos jatékkaraktereknél sokkal él6bb figura volt.
AzE3-on még demozték a Burnout Paradise-t:a
jobb Iab elére- és hatrahtzésaval lehetett gazt
adni és fékezni, kanyarodni meg természetesen
az imitalt kormanyt ,fogva” lehetett. Hatalmas
lehetéségek vannak a Natalban, de legko-
rabban jovo év Gszén jelenhet meg. De nagy
elénye, hogy jaték kozben standard kontrollert
is foghatunk, tehat a ,hardcore” jatékokat is
lehet majd rendesen iranyitani.

576008
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SONY

Mér régota lehet pletykakat hallani egy Sony-
kiitytir6l, ami a Wii mozgésérzékelSjéhez hason-
I6an egy kis pélcika lenne, rajta egy nagy golyo-
val. lgaz, a bemutatott — de még mindig csak
prototipus — késziilék szerencsére nem varazs-
palca-aranyokkal rendelkezett, hanem egy feke-
te botocska volt, rajta egy vildgité kis gombbel.
Ez utébbi a technoldgia lényege, a felturbozott

EyeToy kamera ezt koveti-figyeli, ez az egész
lelke. Ugyan az ideges, dadogé mérnokok éltal
tartott bemutaté nem volt til meggy6z6, de a
gép legalabb mar miikdott. A még kozel sem
végleges szerkezetet az EyeToy félelmetes, a
Wii technoldgiajat messze feliilmulé sebesség-

gel kovette, a képerny6n tényleg Gigy mozgott
a tenisziité vagy az ostor, ahogy a Motion
Controllert mozgattak. Nem volt késedelem,
bizonytalansag, ide-oda ricegd kijelz6 . Igaz, jaté-
kokat még nem, csak techdemokat (teniszezés,

ijaszat, egy stratégiai jaték, rajzolds) mutattak, de
az, hogy az EyeToy miatt te is a képernydn vagy,
akezedben tartott kontrollert pedig a gép lecse-
réli az épp aktualis kiitylre, az egészen lenyligo-
26 volt. A megjelenés jovo tavasszal esedékes,
egyeldre ismeretlen dron.

akar a piac felét is elérhetik”.

NINTENDO

A Motion Plus rendszert ugyan mar régebben
bemutatta a Nintendo, de sok jatékkal kiprobal-
ni csak most, az E3-on lehetett. Lényegében a
Wiimote végére racsattinthato kis plusz doboz-
karol van sz6, ami lényegesen pontosabba teszi
a kontrollert. Sokkal érzékenyebb lesz a kis
mozgasokra, a kontroller forgatésara — de azért
az altalunk probélt jatékoknal nem mindig volt

észrevehet6 a dolog. A Wii Sports Resortnal jo
volt, hogy pontosabban lehet frizbit hajitani,
de példaul a szintén Motion Plus-exkluziv Red
Steel 2 inkdbb bumfordi volt, mintsem tény-
legesen pontos és jél jatszhaté. Ugy néz ki, a
hardver tud jé dolgokat, de tényleg a fejlesz-
t6kon mulik, hogy mennyit hoznak ki belle
- van, akinél ez tényleg el6relépés, mas pedig
inkdbb csak marketingokokbdl hasznélja a
kutyit. Ami, amugy junius 12-én jelenik meg,
méghozza egy kupac jaték mellé csomagolva -
Tiger Woods 10, Grand Slam Tennis, Wii Sports
Resort (a legutdbbin kiviil a tobbit meg lehet
vésarolni e nélkiil is).




ASony sajtotajékoztaton az egyik legnagyobb
udvrivalgdssal fogadott jaték természetesen a
God of War 3 volt. A bemutatott rovidke palya-
részlet utan orommel vetettiik magunkat a
Sony sajtoszobajaban kiallitott gépek elé, ahol
mar a teljes palya végigjatszhatoé volt!

Azelsé éslegnagyobb meglepetéstazokozta, hogy
a jaték sokkal szebb, mint amilyennek a korabbi
képeken és videdkon latszott és sokkal brutali-
sabb, mint eddig barmelyik epizédja volt a soro-
zatnak. Minden mas tekintetben viszont ponto-
san ugyanaz, mint amire szamitottunk. Nagyobb,
intenzivebb és keményebb, mint az eddigi kalan-
dok, egy mélto folyatas! Aki ismeri, a sorozatot, az
tudja mire szamithat, aki nem, az rohanjon azonnal
PS2-t venni és azonnal pétolja be minden id6k két
legbrutélisabb akcidjatékat — amit csak a harmadik
epizod lesz képes leszoritani a tronrol.

Az irdnyitas nagyszert, pont olyan, mint eddig.
Hamar elsajatithatd, konnyedén el6idézhetiink
latvanyos kombokat, valtozast egyediil az ellen-
felek szémdaban és persze magukban a fegyverek-

—

ben fedezhettiink fel. A négy pusztit eszk6z koziil
kettét probalhattunk ki: a klasszikus lancos kardo-
kat, illetve a hatalmas fémkesztyiket — melyeket
szintén lehet lancon eregetni, ha valakinek ehhez
van kedve.

Kratos rdadasul immar képes felkapni valakit és
azt maga el6tt tartva feloklelni vele mindenkit, de
ha kell, magara ereszti az ellenfeleit majd a Matrix

godof war3 = E3 2009

F WAR 3

kiadé SONY fejlesztd SONY SANTAMONICA platform PS3  megjelenés 2010, TAVASZ

2-ben latottakhoz hasonléan egyetlen mozdulattal
leveti magarol azokat. A csontok tornek, a platform-
ként hasznalt madarakrdl letépjiik a szarnyat nekiru-
gaszkodaskor, a kiiklopszagyaba vagva a pengénket
meglovagolhatjuk (és ahogy korabbi el6zetestinkbe
irtuk, a kivégzésekor az egyetlen szemét kitéphet-
jik, hogy azzal fojtsuk meg; kedves).

Mindezek mellett szarnyunkat kinyitva, a teri
teket kihasznalva hatalmas mélységekbdl
hetiink a felszinre, keriilgetve az egyre stiriibben
meredez6 akadalyokat! Nonstop akcié, eszmé-
letlen latvanyvilag, folyamatos pérgés és remek
hangulat! Egy legenda mélt6 folytatasa, amely,
egyelére ugy tiinik, minden tekintetben felveszi a
versenyt el6deivel. =
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batman: arkham asylum

BATMIAN: ARKHAM ASYL

tekken 6

kiadd EIDOS fejleszto ROCKSTEADY platform PC,PS3,X360 megjelenés AUG. 28.

Amennyire vartam az tj Batman jatékot, olyannyira hagyott hidegen a kiprébalhaté demé! Minden
idék messze legszebb képregényes jatéka ugyanis nem fogta meg az 576 KByte csapatat, kicsit Iélek-

telenre, hangulattalanra sikeriilt.

A jaték harcrendszere roppant egyszerd, tulaj-
donképpen egyetlen egy gomb nyomkodéséban
meril ki az egész (oké, amikor felvillan a harom-
sz6g/sarga gomb, hogy ellentamadasba atmehe-
tiink, akkor az is jatszik), igy hatalmas élvezetet

TEKKEN 6

kiado NAMCO BANDAI

Sokak szerint a show legjobb verekedds jatéka
volt - és szamunkra mégis talan a kiallitas egyik
nagy csalodasat jelentette. Igaz, mivel ezen tul
olyansokverekedés jatéknemvoltazE3-on, tulaj-
donképpen akétallitis nem zarja ki egymast.

Hogy mi volt a bajunk? Hat az, hogy a jaték szinte
szemernyit sem valtozott az el6z6 sorszdmozott,
még PS2-es epizdd ota. Ugyanazok a karakterek
(persze kaptunk pér teljesen semmitmondé uj
figurat), akik ugyanazokkal a kombokkal kiizdenek
ugyanabban a jatékrendszerben. Lehet, hogy néha
nem sl el j6l, de minden mas verekedGs sorozat
prébal djitani — elég ranézni a Street Fighter IV-re,
és érthet6, hogy mire gondolunk. Itt meg... itt
meg tulajdonképpen minden ugyanaz.

Réadasul nem is csak a jatékmenet maradt ugyan-
az, de kis tulzassal a grafika is — annak ellenére,
hogy a fejleszték égre-foldre eskudoztek, hogy
kihasznaltak a next-gen gépekben rejlé Gsszes
lehet6séget, igy min-
den id6k legszebb és
leggyorsabb  vereke-
dés jatékat alkottak
meg, ez messze nem
igy volt. Oké, a fiirge-
séggel nem volt gond,
de hat miért is lett
volna. Sem a karakte-
rek  kidolgozottsaga

38 78008

fejlesztd NAMCOJPN  platform PS3,X360 megjelenés 2009.04

nem okozott az ériiltekhazaban folyatott pofoz-
kodas. Mar csak azért sem, mert az ellenfelek
egyelére sikhiilyék, és ugyan csak egy rovidke
demordl van szo6, de mindossze egyetlen fajtaval
volt dolgunk.

nem érte el mondjuk a szintén a Namconal késztilt
legutdbbi Soulcalibur szintjét, sem a palyak nem
kinaltak semmi rendkiviilit. S6t, a vizeffekt egye-
nesen otrombabb volt, mint az els6 Xbox rajtjakor
megjelent Dead or Alive 3-ban latott!

Azegyetlen Ujitds, hogy leszonline jatékralehetdség
(mondjuk 2009-ben ezt djitasnak nevezni merész),
egyrészt természetesen egymas ellen, masrészt meg
a Tekken Force modban (ebben ugye karaktereink-
kel akciojatékban vehetiink részt) kooperalva is. =

r
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Ugyancsak csalddast okozott a jatékmenet is.
Egyszerd, statikus kildetések, linedris jatékmenet,
néha debil, de a képregény vilagahoz jol illeszked6
jelenetek (ilyen példaul amikor Joker elszor a palyan
egy halom hahotazé fogsort), klassz darkos megjele-
nités de sajnos a sziirkiilet homalyaba veszé kérnye-
zet Osszképe fogadta mindazokat akik kiprobaltak!
Valahogy az el6zetes informaciok alapjan sokkal
tobbet vartunk téle - a nyomozos részek példaul
kifejezett csalédast okoztak, hisz nemhogy kihivast
nem nyujtottak, de tulajdonképpen egyaltalan nem
lehetett elrontani 6ket, hisz valaki mindig kozolte,
hogy most mit is kellene pontosan csinalnunk. Plusz
pont ugyan jar az elképesztGen szajhassa alakitott
Harley Quinnért, de a nemrég a nyar végére halasz-
tott jatéktol azért tobbet varnank... =




Dog elképes:
és a kooperat
zataval, val
kétsztoripaly:

A hatalmas forgatag és érdekl6dés a jaték irant
egyrészt megnyugtato, hiszen igy biztosak lehe-
tiink benne, hogy az elsé rész amugy is zsenialis
jatékmenetét és képi vilagit messze felllmu-
16 masodik epizod hatalmas siker lesz, masrész
éppen ezért a harom nap alatt egyetlen egyszer
sem sikertilt hozzaférniink a koop és multiplayer
modokhoz! Sebaj, a kapott bétakulcsot hasznalva
mar nem kell sorban allnunk.

Bér természetesen a jatékmenet a lényeg, de
az els6, ami szembetlinik mindenkinek, az a
latvanyvilag, ami mellett nem lehet elmenni.
Minden apré hirdetétabla, minden viragva-
za, minden autéroncs a legmesszebbmendékig
kidolgozva tarul a szemiink elé, Nathan mozgas-
kultaraja is paratlan, az tvezet6 jelenetek meg
egyenesen paradésak. Fként azok voltak szim-
patikusak, amelyekben a jaték két n6i fészerep-
loje, a fekete haju Chloe és az elsé részben is
szerepelt sz6ke Elena martak egymast féhésiink
elhoditasa érdekében.

kiado SONY fejlesztd NAUGHTYDOG platform PS3 megjelenés 2009. NOV.

Ajatékmenetamugysokmindenben nem valtozott,
csak minden sokkal kidolgozottabb, szebb, jobb
lett. Profibb lett a mesterséges intelligencia, észre-
vehet6en mozisabb az élmény, durvabb a fizika és
végre egy olyan vildgot kapunk, ami megprobalja
teljesen keriilni a statikussagot. A képbe Uisz6 heli-
koptera szemiink lattara I6viromma az éptiletet, mi
eszeveszetten probalunk menekiilni mikozben az
Osszes tereptargy — beleértve a mi I6voldozéstink
soran keletkezett romokat is - a fizika torvényei-
nek engedelmeskedve viselkedik! Drake ekézben
g E

k egy esélyta Bil k, és

tudtak minketteljesen

meggyé6zni, hogy a Dragon Age olyan feregetes lesz, mint allitjak (féleg a Mass aj
Effect 2-prezentéci6 utan nem). Az uj irany - nagyon véres, nagyon sok szex-
btt be, oncélunak tiint a dolog. Sebaj, legalabb a

szel - nekiink igazabél nem

uncharted 2 E3 2009

L3 |
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fut, harcol, lefegyverzi az ellenfeleit, lerantja 6ket
a szakadékba, falhoz csapja 6ket vagy egyszertien
lepuffantja, azokat akik az Gtjaba allnak!

A millié megtervezett kis jelenet (a cserép mindig
kiszakad a helyérél, miutan Nathan mar atmaszott
rajta; a kocsi mindig felrobban, ha arra probalunk
atosonni) igazan feldobja a jatékot, és bar maso-
dik-harmadik végigjatszas soran mar valdszindG-
leg nem Gtnek majd akkorat, az elsé végigjatszas
felejthetetlen élménynek igérkezik. m

Sonic mostanaban nem remekel, igy igencsak visszafogottan mentiink oda az

jo; is PC-n, mert a
akcijaték-mélységbe siillyedtek. =

szinte

Szerencsére kellemes meglepetésben

lett résziink, mert a bevallottan a Mario K artrél lopott jaték jol jatszhato, és
szérakoztaté volt, foleg, amikor néhany masik
ni. A palyakis kelléen kacskaringésak, a felvehetd fegyverekis kelléen hatéko-

Ujsagiro ala sikeriilt odaporkol-

nyak; abszolut nem jit, de a mit tesz, azt legalabb jol teszi. =

278008139
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supreme commander 2

SUPREMI

kiad6 SQUAREENIX fejlesztc GASPOWERED platform PC,X360 megjelenés 2010 NVAR

Bar a fejlesztok szerint a Square
legnagyobb fejlodésként a cég v
hangulatat nevezte meg - ez

Mindenesetre a stratégiai jaték tovabbra is ugyan-
arr6l a hatalmas léptéki habortrdl szol, mint az
els6 rész; a szamok kedvel6inek elmondanank,
hogy a hivatalos nyilatkozatok szerint a jatékmo-
tor egyszerre félmillio egységet képes kezelni. (Azt
nem kommentaltak, hogy ehhez milyen PC kellene,
vagy hény perc alatt siilne meg az X360; csak annyit
kozéltek, hogy minden ésszertiség ellenére kisebb
lesz a gépigénye a jatéknak, mint az elsé résznek.)

t sem sz6l bele a

ASSASSIN’S

or a sztori csavaros:
nok védjegye...

Nagyjabol 25 évvel jarunk az els6 rész vége utan,
amikor az emberek, a cybranok és az illuminati
néven futé félig uj, félig régi banda tovabbra is
pusztitd tancat jarja a galaxisban. Megy a harc az
energiaért és a csak mass néven futd nyersanyag-
ért, és megint tobb széz, vagy akér ezer egységet
kell az 6riilten nagy helyszineken bevetntink.

Milyen ujitésokra lehet szamitani? Kapunk egy

B

g g

rakds valtoztatast, melyek az els6 részt ért kritikak
miatt sziilettek: gyorsabb lesz az épitkezés, kezel-
hetébb a stratégiai térkép, és a harctdl fejlédnek
majd egységeink. Tovabbfejlesztik a kutatasi rend-
szert, és a szokasos tucategységeken til minden
nép kap vagy tiz kiilénleges szuperjészagot is.
Ezekbdl csak egyet mutattak az E3-on, egy dino-
szaurusztestébe épitetthatalmas lépegetét, amely:
kézelharcban félelmetesen haldlos tudott lenni.
Szintén megigérték, hogy X360-on most kezelhe-
6 lesz a program, bar arra még nem tudtak rész-
letesen kitérni, hogy ezt egész pontosan miként is
gondoljak. =

Ve
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A cim nagyjabél mindent elarul: ez
az uj része a motorokat és homok-

zatnak. Kicsit szebb lett, sokkal
tobb gépet és palyat prébalhatunk
ki benne, és... és nagyjabal ennyi,
ami lényeges. Van két sokat hallott
a bal kar a gépet, a jobb a
sofértiranyitja (allitolag igy sokkal
jobban lehet kanyarodni
talajban 3D-s kat h k

Ardvid demdban Ezio azonnal akcio-
ba lendiilt: az 4j napszak (éjszaka),
az uj helyszin (jelen esetben Velen-
ce) és az uj jatékmechanizmus (a
repiilés) rogton teritékre keriilt. Da
Vinci é a 6 akar

Az 4j Star Wars-jaték nem sok
Sromet okozott, sokkal inkabb a

Oszintén megvallva, nem vartunk
sokat a fénypisztolyos jatékka

késziilt, mi az azt

Dead Space-tél, de a

Wii-exkli

kedvelé felnétteknek. A jaték egyik

egy

sziikség is volt, a kiildetés célpontja
egy, az utcarél megkozelithetetlen
varban vérta a végzetét. Az pedig

(ezt sok helyen lattuk mar). A valé-
sagban sok vizet egyik sem zavart,
kicsit feleslegesnek érezziik igy az
ajrészt. W

40 57500

jott, sza Ezio a tet6n posz-
tols, épp | beszélgetd

iranyit-
hatunk (itt, illetve a jaték minden
részében is elérheté a kooperativ-
méd), amolyan ,bal kar-haladas,
jobb kar-l6vés” metédussal, mig a
masik jatékszakaszban egyszerii

{ kapunk, jedikkel, és

oroket a bal és jobb csukldjara
szerelt pengével tette hatastalanna.
Menébb, mint Altair... &

ehhez ill6 kézelharccal, és robotok
feletti uralom atvételé Hol a

program egész érde-
kes lett. Egy osztrak haverral vall-
vetve kiizdottiik le a demépalyat,
ami ugyan kihivast nem nagyon
nyujtott, de legalabb hangulatos
és a géphez képest elég csinos is

. volt. Ugyan az atvezeté jelenetek

gagyik voltak, de a csonkolasos
harc és az allandé |6szerhiany (a
nunchakuval csapkodva lehetett
a azért felidé az

Force Unleashed 22! &

eredeti jobb pillanatait. &



darksiders: wrath of war

EAERERED [\ [HSIDERS: WRATH OF VAR

Szinte halhatatlan Iény hatalmas fegyverekkel

ik a mitolégia minden dé és szor-
nyetege ellen, ha kell karddal csapkodva, ha
kell, kesztyiijével megfojtva aldozatat. Néha
elsiit egy-egy varazslatot, maskor hatalmas
lényekkel kiizd meg, akiket végiil elképeszts-
en kegyetlen médon végez ki. Nem, nem az tj
God of War - a Darksidersrél van sz6.

Annakellenére, hogy jatékmenetében letagadhatat-
lan azihlet6 (igaz, beismerni nem fogjak, a producer
csak hiimmagott, amikor rakérdeztem), a Darksiders
baromi j6 jaték lett. Nem akar sokat tijitani, nem akar
megvaltoként tetszelegni, hanem egyszeriien egy
kellemes élményt akar adni a jatékosnak. Es ehhez
minden adott is, hisz a jaték fantasztikusan néz ki,
baromi jol jatszhato, és apokaliptikus torténete elle-
nére kelléen humoros is.

Merthogy héstink, a Habor(, az Apokalipszis négy
lovasanak egyike biintiben van. Véletleniil széz
évvel a terv el6tt hozta el a vilagvégét, igy aztén
most buintetésképpen neki kell visszavernie a
prédara lesé gonoszokat. Vagy valami ilyesmi, mire
aproducer a torténet végére ért volna, és mar java-
ban mészaroltam egy tobb emelet magas golemet.
Azegyetlen dolog, amit a harcbdl hianyoltam, aza
kivégzések bonyolitasa volt - merthogy itt a mar
alig pihegé ellenfelet egyetlen gombnyomas-
sal olhetjiik meg, nem kell idézitve tovabbiakat

nyomogatni. Ez persze konnyebbé teszi a dolgot,
de sokkal kisebb az élvezeti faktor is.

Néhol nincs harc, ehelyett kapunk egyszert logi-
kai feladatokat, néha egy-egy platformrészt, vagy
falon futast, maskor pedig mondjuk lelkeket kell
gyUjtégetni, hogy egy éhes démonnal feletesstik
Oket. Ugyan tul véltozatosnak még igy sem lehet
nevezni a jatékot, de a fél 6ras demot egyetlen

kiad6 THQ fejleszts VIGIL platform PS3,X360 megjelenés 2009. TEL

S
55

pillanatra sem untam, féként a vidam beszolasok
és a tényleg élvezetes harc miatt.

Tavaly a jaték egy szornydi stiluskavalkad volt, osto-
ba és lasst harccal - most viszont teljesen megval-
tozva, Uj formaban mutatkozott be. Ezek alapjan
elképzelni nem tudom, hogy milyen lesz, mire jovo
év legelején végiil a boltokba kertiil - de az biztos,
hogy sziikségem lesz ra! =
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Egy éves 576 KByte elafizetés
+ ajandék jatékszoftver”

9588 + 7500 = 170256 Ft helyett

Valaszthato jatéekok:

MEDALEHONOR

AIRBORNI

MEDALO HONOR

{x AIRBORNE

Paysation® &
The i 2 g
Qmm

' ,

*Az akcids eldfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthata.



Egy eves 576 KByte ela

+ ajandék SPORE
jatékszoftver

*Az akcios eldfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthatd.



The Sims 3 Gyiijtoi valtozat,

csak az 5 7 E lizletekben!

2 GB-os Sims

gyemant USB kulcs:

weven 14.999,-
VIDEKI UZLETEINK

Debrecen Forum BK. 06 70 377 7159

Debrecen Plaza 06 70377 7180

Eger Agria Park 06 70 377 7161 BUDAPESTI UZLETEINK

Gyér Arkad 06 70 377 7162

Kanizsa Centrum 06 70377 7164 Arena Plaza 06 70 377 7151
Kaposvar Corso Center 06 70377 7170 Arkad Uzletkozpont 06 70 377 7152
Kecskemét Malom 06 70 377 7163 Campona Uzletkdzpont 06 70 377 7153
Nyiregyhaza Korzo 06 70 377 7165 Duna Plaza 06 70 377 7154
Pecs Arkad 06 70 377 7166 Europark 06 70 377 7155
Szeged Plaza 06 70 377 7167 Mammut 2 Uzletkozpont 0B 70 377 7156
Szolnok Pelikan BK. 06 70 377 7168 Pélus Center 06 70 377 7157
Tatabanya Vértes Center 0B 70 377 7169 Westend Uzletkézpont 06 70 377 7158




PROTOTYPE COF: TALES OF THESIMS 3 FIGHT NIGHT BIONIC COMMANDO
VALOR ROUND4
SZUPERHOSOS TAKTIKUS STRATE- VISSZATER A VIRTUALIS HIPERREALISZTIKUS HIGH-TECH MUKAROS
ZAGULDAS FOLDON GIAZAS A MASODIK BABAHAZ, NEVEL) BOKSZ A NEGYEDIK LEN AZ APOKA-
LIP:

ES LEVEGOBEN VILAGHABORUBAN ISMET SIMET MENETBEN IPSZIS HAJNALAN

TARTALOM ANNO: CREATE A NEW WORLD 96 BATTLE FANTASIA 74 BIONIC
COMMANDO 82 BLOCK BREAKER DELUXE (MOBIL) 94 EA SPORTS ACTIVE 66 FIGHT
NIGHT ROUND 4 76 GHOSTBUSTERS 68 HAWX (MOBIL) 94 JAGGED ALLIANCE 97

JOHNNY BRAVO (DS) 97 LINE RIDER FREESTYLE (DS) 96 MAGICIANS QUEST -
MYSTERIOUS TIME (DS) 96 MYSIMS PARTY (DS) 97 NIGHT AT THE MUSEUM (DS) 97
ONECHANBARA: BIKINI ZOMBIE SLAYERS 81 POKEMON PLATINUM 95 RED FACTION
GUERILLA 90 SACRED 2 56 SECRET AGENT CLANK 72 SONIC THE HEDGEHOG 2

i ) CRASH! (MOBIL) 94 SPECTRAL FORCE GENESIS (DS) 96 TERMINATOR SALVATION 88
ami kben meg bthatSZ THE CONDUIT 64 THE HUMANS (DS) 97 THE SIMS 3 58 TRIVIAL PURSUIT (MOBIL) 94
UFC 2009 UNDISPUTED 86 ZENO CLASH 80

nfo
ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csaka stilus, de az utobbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik asza, mely
béven megéri a gy(ijtéi verziét is.
8 Remekjaték, mely legalébb egy vé-

gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sztirke tdmegbél.

GRATH SZATI WILSON
Fészerkesztonk Grath tavollétét Naponta kapott ideg- B Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
ezittal Los Angelesben kihasznlva szeretett rohamot az E3-as he- mas; valami nagy gaz van vele.
16gatta alébt kerek tardelénk két érés Iyettesités és tudésitss
egyhétig, élvezve azE3 ; ebédsziinetekre ment, alatt, igy tovabbra is 5  Kilehet probalni, de hat annyi
Iénykait és kialitott jité- 4 { kislte netfiiggdségét varia, mikor ismerik el sokkal jobb jaték van...
kait, alaposan elkeriilve d és mindent megtetta végre zsenialitasat az
atényleges munkat. Lk s minimélis munkaért! impresszumban. 4 Néhany 6ra eltsltésére alkalmas,

bar masnap mar nem emlékszel ra.
SASA TYLER GREGS5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Sasa 6tszor latta az Tylere honapban Greg5 szuperhdsdset goja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
égi angyalokat az véglegesen belenge- jatszott a Prototype
Uncharted 2 kiprobé- dezett az Gjgeneracios jatszoterén. Szerinte 2 Haszakitas utan depressziésan ki-
lésa utén, egyszera B & konzolok vildgaba, ala- nem annyira j6, mint nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
poklotaz Alan Wake- ™7y posan megkritizélva a az Infamous, de még

fgyis eljétszadozott az 1 Hat, végilis elindul, szoval techni-

nél, detitokbanaWii =/, %y nyari kinalat legjobban

Fit Plusra vart! Ji vértdarabiait rtatlan jérokelokkel!

kailag jatéknak lehet nevezni.

B8 45
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kiado activision
fejleszté radical
platform pc, ps3, x360
jun.12.
multiplayer nincs

EBBEN A JATEKBAN NINCS MORALIZALAS, NEM LEHETSZ
JO - A TULELESUNK SZAMIT, HA MINDENKI MAS BELEHAL IS!

B arnincsenek emlékeim, valahogy nem
ilyennek kéne lennie egy amerikai
nagyvarosnak. Egyes negyedekben a hadse-
reg tankjai és helikopterei cirkalnak, mashol
Voros, négykézlab szokell6 brutélis mutans
lények 6ld6sik a lakossagot. Nekem azonban
nincs félnivalém semmitél és senkitdl. Mltam
kideritése érdekében szamtalanszor keriiltem
¢ zésbe mindkét tarsasaggal, de
esélytik sincs ellenem. A felhékarcolokon
Peter Parkert megszégyenité modon szokel-
lek at, szamtalan, folyamatosan fejlédé harci
képességemnek és fegyveremnek héla pedig
nemhogy a csoportosan tdmado elit gyalogos

katonaknak, de még a harckocsiknak vagy
anagyobb mutansoknak sincs sok esélyiik
ellenem. Mostanaban néha mar légi csapassal
is probalkoznak ellenem, de én ilyenkor

csak fanyar mosollyal arcomon felkapok par
utamba es6 kamiont, és veliik tisztitom meg
az égboltot. Persze at is vehetném az irdnyitast
barmelyik harci jarmu

egyszer pengéim és karmaim is legaldbb
ugyanolyan hatékony fegyverek. Génorzoként
barki kiilsejét és képességeit felhasznalhatom,
igy ha valami igazan védett eréditménybe

c ps3 x360 J| prototype

kell éppen behatolnom, elég csak az oda
passzolé alcat magamra dltenem. En vagyok a
Pokember és a Terminator egy személyben —
mégsem tudom, ki is vagyok valojaban.

HORROR AZ ALTERNATIV

NEW YORKBAN

Most, hogy.a nagy fejleszt6k és kiaddk
raeszméltek, hogy egyszeriien képtelenség
aGTA-k nyomaba érni barmilyen nagyva-
rosban jatszodo, oriasi bejarhato terileteket
igér6 gengszterszimulatorban, inkabb
megprébaélnak némiképp alternativ iranyok-
ba elmenni. Az mindenesetre érdekes, hogy
aPlayStation 2 éra két
platform-sorozatat,
aSly Coopert ésa
(Naughty Dog utani
korszakban) Crash-t
teté ald mindkét csapat ennyire mds, ennyire
brutalis és ennyire egymassal megegyez6
irdnyba mentek tovabb. A Prototype minden
tekintetben igen nagy hasonlésagot mutat
az el6z6 szémunkban tesztelt Infamousszel
- és ebbdl kdvetkezéen a Crackdownnal is -,
de mégis teljesen mas hangulatot sugaroz
magabadl, és harcrendszere is nagyban eltér
a Sucker Punch gyermekében latottakol. Mig
azInfamous inkabb sci-fi elemekkel keverte
a vérosi szabadsagot, addig a Prototype
inkabb enyhén horrorisztikusra sikerilt és
inkabb a kozelharcra koncentral.

A hattér szerint egy alternativ jovében
jarunk, ahol az Egyesiilt Allamokat gyilkos
virustdmadas éri. A muténs sejteket egy New
York-i metréallomason engedik szabadon, és
ezek szisztematikusan kezdik elemészteni és
megfert6zni a nagyvaros lakossagat. Hadialla-
potot hirdetnek, a sugarutakon megjelennek
atankok, aleveg6ben helikopterek cikédznak,
azegész varoson Urra lesz a félelem. llyen
kérnyezetben tér magahoz egy laborban

6 k, Alex Mercer, aki ébredésekor azt
sem tudja, ki 6 és hogyan kertilt oda. Nem kell
sok id6 azonban, hogy felfedezze a magaban
rejlé emberfeletti erét és kopenyes szuperh6-
soket megszégyenité képességeket. Elindul
hat, hogy végtil fényt deritsen egy mindent
atszové Gsszeeskiivésre, sajat kilétére és
megtisztitsa New Yorkot a mutansoktol.
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Mindezt egy débbenetesen akciddus,
hangulatos és kidolgozott intro meséli el
szamunkra. A kiindulasi pont kicsit klisés,
de egyaltaldn nem rossz - igy oriasi kar,
hogy az egész sztori csak egyfajta funkcio-
nalis hattérként szolgal a folyamatos bruta-
lis gyilkolaszashoz. A kiildetések kozott
tobbnyire csak monoton parbeszédeket
hallgathatunk végig, néha egy-két érdekes
résszel, de semmi olyannal, amire akér csak
par nap mulva is emlékezni fogunk. Nem
tudom, ha mar ennyire profi intrét sikerdilt
6sszedobni, miért nem lehetett kicsit
mélyebb tartalmat adni a sztorinak, vagy
urambocsa az unalmas hablatyolas helyett
inkabb latvanyos, akciodus atvezetdket
Osszehozni.

SZABADSAG, SZERETEM

Szerencsére mar a jaték kezdeti szakaszaban
kidomborodik a Prototype szamos tényleg
lehengerl6 tulajdonsaga. Hidba, azért
mégsem volt hidba a kdzel négyéves fejlesz-
tés. Alex bar a GTA4 Nicojaval ellentétben
nem pattanhat be New York barmely auto-
janak volanja mogé, erre egyaltalan nincs

is sziiksége. Oles ugrasaival villimgyorsan

mindenféle rusnyasagtol nylizsgé placcot
egyetlen masodperc téltégetés nélkil jarha-
tunk be, sajnos csak kiilsé terek vannak a
Prototype-ban, szinte egyetlen épiiletbe se
tehetjiik be ldbunkat. A varos megvaldsitasa
még igy is kimagaslo, a jarokeldk, jarmiivek
alampaknak engedelmeskedve, kozlekedési
szabalyokat betartva mozognak és hihetéen

FELELMETES A HASONLOSAG AZ INFAMOUS-HOZ - IGAZ, A SONY
JATEKA HAJSZALNYIVAL I1ZGALMASABB, HANGULATOSABB

szelia varos utcait, egy-egy nagyobb
elrugaszkodas utan becsapddasakor szolid
kis kratert hagy maga utan, a kocsikat,
buszokat is konnyedén felborogatja. Raada-
sul féhdstink Pokembert is messze maga
mogott hagyva mészik, ugrél a felhékar-
colokon, tényleg nincs szamara megmasz-
hatatlan akadaly, New York égbenytilo
épliletei valdsagos kiilonbejaratu jatszote-
ret jelentenek szamara. Tényleg fantaszti-
kusan hoztak 6ssze Alex mozgaskulturajat,
6réom nézni, ahogy villamgyorsan, gyonyori
mozgasanimaciokkal csimpaszkodik, ugral,
szalad a falakon. Fligg6leges és vizszintes
irdnyban is j¢ ideig képes rohangalni, sét,
lendiiletet véve a falakrol oriasi tavolsagokra
ugorhat el, féleg a késébbi ,sikloerny6z6”
képességének segitségével.

Az alternativ New York utcait - illet6leg
annak egy igen terjedelmes részét - teljesen
szabadon, kotottségek nélkal jarhatjuk,
repiilhetjiik be, a jaték szabadsagfoka
nagyjabol az Assassin’s Creedhez és a
Spiderman-jatékokhoz hasonlithaté. Egy
igen fajo pont van csupén: bar félelmetes,
hogy ekkora, milliényi embertdl, jarmiitdl,

reagalnak minden eseményre. Ha felka-
punk egy verdat és a jarokel6k kozé vagjuk,
mindenki hanyatt-homlok menekdilésbe
fog, mig ha emberi dlct Sltve sétalgatunk
atomegben, reakcidik akkor is teljesen
hitelesek. Alex természetesen nem épp
egy okleveles illemtanar, az emberek kézt
sétalva ellentmondést nem tiiréen kisebb
kézmozdulatokkal I6kdosi arrébb az utjaba
4llé halanddkat, ennek kidolgozottsaga
szintén az Assassins Creedben latottakhoz
hasonlithato, és bar nem gyakran fogunk
csak gy naturban sétalgatni, kellemes
aprosag.

A varos lemodellezése elsérangt munka,
sok hiresebb utcat mar latasbol konnyi
felismerni — mégsem volt hiaba a fejlesztok
altal készitett tobb tizezernyi fot6 -, de
persze akadnak komoly eltérések. Példaul
avalodi New York keleti részén tudtom-
mal nincs egész éplileteket elfoglalo,
magukbdl génmanipulalt rusnyasdgokat
ontd kaptarak; bar azis igaz, hogy még
nem jértam ott. A varos nagyjabol harom
kiilénboz6 tipusu tertiletre oszthato: a
normal, még fertézésmentes helyszineken

H Ha valakit meg
akarunk alazni,
Kiilonleges képessé-
gek nélkiil, puszta
okliinkkel, labunk-
kal végezziik ki

az atlagos New York kdszon vissza rank,
hétkdznapjaikat é16 emberekkel. Mas
részeket viszont teljes egészében megszallt
a hadsereg, a sugarutakon tankok cirkalnak,
fejiink felett helikopterek hiznak el, és csak
megfelel6 személyazonossag bizonyita-

sa utan engednek a fontosabb épiiletek
kézelébe, ellenkez6 esetben habozas nélkiil
tlizet nyitnak rank. A legveszélyesebb
kérnyezet azonban a fert6zéttek vilaga,
féleg hogy ezeken a helyeken rendszerint
igen nagy er6kkel elébb-utdbb megjelenik
a hadsereg is, masfell a villamgyors, nagyot
sebz6 rusnyasagok joval nagyobb veszélyt
jelentenek rank, mint a gyalogos katonak.

Hova tiint a multiplayer?!

Legnagyobb banatunkra hiaba toltak el a jaték megjelenésének

idejét majd egy teljes évvel, még ezt is csak tgy sikeriilt tartani, hogy
mindenféle multiplayer részt kivagtak a Prototype-bél. A kezdeti

hirek szerint a koop iv hentelés mi g helyet kapott volna
ajaté -eztakii i miatt nem is
lett volna olyan nehéz megvalésitani, mint mondjuk egy GTA-ban -, de
az egymas elleni csatarozasok is legalabb ekkora élményt nydjtana-
nak, féleg, haa a isira ala v volna. A cég
fejesei szerint azonban az idéhiény miatt nem tudtak volna a kelléen
magas i it médban, am attél nem

el,hogya egy |
ban esetleg ezt a hianyossagot. Mindenesetre
nagy kar érte, a Mirror’s Edge 6ta nem volt
jaték, ami ennél jobban orditott volna a
multi komponensért.

it formaja-
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HEzittal nem
elképzelhetetlen
azapofon, ahol sz6
szerinta fal adjaa
masikat.

MUTANS VERFURDO

No és vajon mekkora félnivalonk van egy
ilyen gyilkos, véraztatta, katonai ellenérzés
alatt allo varosban? Hat nem sok, Alex ugyan-
is az egyik legtaposabb antihés, akit Sylar

Ota lattunk. A fegyveres kommanddésokat
egyetlen brutalis 6kélcsapassal kiildhetjik
masvilagra, még csoportosan sincs esélyiik,
kdszénhetden a teriiletre sebzd specialis
képességeinknek. Lendiiletet véve kisebb
kratert létrehozva csapodhatunk be kozéjlik,
de akar gyilkos, foldbél el6toré csapokkal is
felnyarsalhatjuk 6ket, kihivast tényleg nem
jelentenek. Ugy mér kissé nehezebb dolgunk
lesz, ha pancélos timogatast is kapnak, bar
ha megfelel6 Gtvonalon kézelitjiik meg éket,
akkor nem lehet gondunk, révén elég lassan
és nehézkesen mozognak és I6nek. Igazabol
csak arra kell vigyaznunk, hogy mialatt heve-
nyen csépeljiik a tankot kedvenc halalosz-
tonkkal — azért nekik mar kell jo par csapas -,
arelativ mozdulatlansag kézben mésok ne
nagyon talaljanak el. Itt mar érdemes figyel-
niink sarokban lathaté minitérképet is, mely
szerencsére kijelzi az 6sszes rank nagyobb
veszélyt jelent6 egység helyzetét. Ha sokan
vannak, érdemes olyan ttvonalon megké-
zeliteni 6ket, hogy egyszerre csak egy-ketté
tiizvonalaba keriljiink be, és fokozatosan
fel6réini pancélzataikat.

Az igazi problémat azonban nem 6k, hanem
a helikopterek fogjak jelenteni. A négy-6tfés

csoportokban, kiszamithatatlanul cirkalo
propelleresek barmikor barhonnan rank
zudithatjak égi aldasukat, mely mar azért
szamottevd sebzédéssel jar. Bar felkapha-
tunk a harctérrél egy rakétavetét, melynek
két I6vésével roncshalmazza véltoztathatjuk
Oket, a fegyver hajkuraszasa mikozben
vagy negyvenen |6nek rank izombdl, elég
maceras. Féleg hogy csak 6t-hat rakéta

jar egy RPG-hez, aztan mehetiink masikat
keresni. Bér a falakrol, tetkrél elrugaszkod-
va is megostromolhatjuk éket, az auto-
matikus célzérendszer ellenére a tavolsag
miatt elég nehéz csapasokat bevinni nekik.
Szintén egy lehetdség, hogy hozzajuk
vagdossuk az utunkba kertil6 tartalyko-
csikat vagy tetszéleges, 6t tonnat megha-
lad6 objektumokat, azonban ezek elél

elég konnyen kitérnek, néha pedig olyan
tavolsagbol bombaznak, hogy ilyen tipust
tamadasra esélyiink sincs az adott helyrél.
Kiilén szemétség, hogy bizonyos id6kézon-
ként folyamatos utanpatlas érkezik beléliik.

Bér életerénk lassan, de folyamatosan
toltédik vissza, ha egy ideig nem kapunk be
sebzést és tényleg elsdpré erejli tamada-
sokra vagyunk képesek, a jaték masodik
felében érvényesiil a ,sok lid mutanst gy6z”
szabaly. A huszadik kiildetés kornyékétdl
mar els6pré létszamu hadseregek ellen kell
felvenniink a harcot, nem ritkan tucatnyi
tank, negyven-6tven katona és hat-hét
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B Az amigy nem feltétleniil latvanyos jaték kirobbané formaba megy at, amint elkezdiink tgy istenigazabél akciézni,

a alni - repiilni, jar

helikopter szérja rank egyszerre az aldast
(ez szivas, de megint kiemelném: ilyenkor
sem roccen meg a jaték!). Igencsak végig
kell gondolnunk, milyen iranybdl és hogyan
érdemes rajuk tdmadnunk, mert ilyen
elsopré kompania ellen nagyon gyorsan
elvérezhetiink, ha nem megfelel6 modon
kozelitjiik meg 6ket, olyan allandé golyo-
és bombazéaport kaphatunk a nyakunkba,
hogy szinte meg se tudunk mozdulni.

Sajnos azonban pont az ilyen epikus csatak-
ban jon el6 a jaték két komoly hibaja. Minde-
nekel6tt a célzérendszerrel volt gondom. A
bal ravaszt nyomva tartva iranyithatjuk ra
célkeresztiinket valamelyik kdzelben &ll6
ellenfeliinkre, arra azonban nem sikertilt
rajonndm, mi a fene alapjan valaszt a rend-
szer célpontot. Roppant idegesitd, mikor
harom-négy helikopter soroz folyamatosan
és épp lerakétaznank 6ket, a célkereszt nem
Gket, a legnagyobb veszélyt jelent6 objek-
tumokat célozza be, hanem a kis mitugrasz
puskas katonakat. Persze a célponton tudunk
manualisan valtoztatni, de iszonyu maceras
bombazéapor kdzepette még gyorsan matat-
nia célkereszttel.

A masik roppant idegesit6 dolog a harci
jarmuvek feletti iranyitas atvételénél van
- merthogy a végigjatszas elérehaladtaval

ahogy Alexet valaki vagy valami megszakit-
ja a folyamatban. Nagyobb tomegben tehat
ilyen manéverekre esélyiink sincs, mindig
keresniink kell egy viszonylag kihaltabb
utcat, és ott beprobalkozni az ilyesmivel,
majd atgurulni a kévetkezé utcaba és ott
tlizet nyitni. Helikoptereknél hasonléan
maceras a helyzet, ha nem parkol6 allapot-
ban vannak, csak naluk mar a felmaszas is
kortilményes, mert ez is csak akkor lehetsé-
ges, ha egy szomszédos éptiletr6l pont at
tudunk rajuk rugaszkodni.

ATVALTOZASOK ES RPG ELEMEK

Alex egyébként szamos alakot képes &lteni,
melyekhez kiilonb6zé fegyverek, és ezek-
hez kapcsolodd eltéré kombok és speckok
jarnak. A katonasag ellen szamomra a koze-
pes hatétavolsagu, am jokorat sebz6, gyors
pengék valtak be, am lehet probalkozni
Rozsomékot idéz6 karmokkal, acéloklokkel,
vagy Kratostdl lopott hosszu lancokkal is.
Igazébol a katonak ellen ezek barmelyikével
gyorsan eredményesek lehetiink, hisz 6k
alig egy-két csapast birnak ki, a pancélo-
sok pedig féleg a pengékre érzékenyek.
Igazén jelent6ségiik a specialis fegyver-
képességeknek a mutansok ellen van,

akik magunkhoz hasonléan igen magas
életerével birnak, és igen durva sebzésre

is képesek. Az 6 taktikaikat, mozgasaikat

A ZSUFOLT NEW YORK VALAMI FELELMETES MODON VAN
BERENDEZVE, ELMENY NEZNI, AHOGY A CIVILEK NYUZSOGNEK

egyre tébb tipusnal ugorhatunk be a volan
mogé. Bar ez jo lehetéség, hogy kicsit rend-
be hozzuk életerénket - a jarmiiveknek
természetesen kilon pancélzatuk van -,

és a tankokbol tavolrdl is igen szép tlizerét
szabadithatunk ellenfeleinkre biztonsagos
fedezékbdl. A nem kis bibi az, hogy jo
tiz-tizenot masodpercbe is beletelik, amig
megszerezziik az iranyitast. Bar a mandver a
kontrolleriinkén csak egy gombnyomasbél,
majd veszett gombnyomkodasbol éll, a
roppant hosszas animacio kézepette siman
lebombaznak minket, semmi hatasunk
nincs az eseményekre, amig a kényes folya-
mat tart. Nekem volt, hogy harom-négyszer
egymas utan sem siker(lt a dolog, mind-
annyiszor teljesen tehetetlendil figyeltem,
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érdemes hamar megtanulni, viszonylag
kiszamithatoak, am ellentik, féleg a féellen-
felek ellen alaposan sziikség lesz a specialis
képességeinkre.

Nagyon jot tesz a jatéknak, hogy egy elég
részletes, pontalapu fejlédési rendszer is
helyet kapott benne. A f6- és mellékkilde-
tések abszolvalasaért, de az azokon beliili
mindenféle teljesitményeinkért is - légi
csapas elkeriilése, nagyobb ellenfelek
elpusztitasa stb. - ,tapasztalati pontokat”
kapunk, amiket nyolc kategdriaba osztva
kolthetiink el egy almentiben. Ezek egy
része az alloképességiinket javitja példaul
életeronk, illetéleg annak regeneracios
sebességének novelésével, egy masik

0lddsni és kaoszt kirobbantani.

tipusa pedig uj,
latvanyosabb, vagy
gyorsabb mozga-
sokat tesz elérhe-
t6vé. Tainyomo
t6bbségiik azonban
a kiilénboz6 fegyver-
modokhoz kapcsolo-
do kombokat teszi elérhet6vé, vagy fejleszti
tovébb 6ket. A rendszer jol m(ikodik és elég
jO 6szt6nz6 erét jelent a végigjatszashoz.

Erre nagy sziikség volt, a Prototype
ugyanis az els6 par kiildetés utan,
miutan kiismertiik a jaték
lehetéségeit és harcrendsze-
rét, kissé monotonna valik.
El6szor is csaknem Osszes
alkalommal mindenféle
kihivas nélkiil keresztil
kell ugrabugralnunk




M Bér ha nagyon
fél New Yorkon, ami ugyan latvanyos és
élvezetes kezdetben, de harmincadszor
mar nem annyira poén. Megérkezve
tényleges kiildetésiink helyszinére vagy
megvédve valamit, vagy éppen eljutva
valahova mészarlast kell rendezntink az
ott tanyazo katonak, harckocsik vagy
mutansok kozott, egyes esetekben csak
ezek bizonyos ,tipusaira” koncentrélva. igy

format lteni,

egy egyszerii
human...

SAJNOS MULTIPLAYER VEGUL NEM KERULT A JATEKBA,
PEDIG A KOOPERATIV-MODOT SOKAIG iGERGETTEK
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Szupererdk, atvaltgzasok
Fohsstink, Alex génorzé képességének segitségével szamos alakot
képes dlteni, melyekhez mas és mas fegyverek és veliik végre-

hajthaté specialis képességek parosulnak. Leghatasosabb talan

aduplapengénk, melyekkel kiilonb6z6 villamgyors és brutalis
csapkodasokat hajthatunk végre fi n és levegében egyarant.
k Karmainkkal és kalapacsékliinkkel kicsit nehezebb banni, bar a
g €5 és magasbol lecsapodas képességeink szépen meg birjak
ritkitani siir(i csoportban all6 ellenfeleinket. Kar, hogy a
megtévesztésre iranyulé atvaltozasok lehetésége kozel
sem lett ennyire kidolgozva. Elég csak egy félreesé
helyen atvenniink a korabban ,elfogyasztott”
katona formajat, és maris gond nélkiil sétalhatunk a
detektorok altal nem védett legnagyobb bazisokra
is. Még akkor sem szurnak ki, ha a szemiik el6tt

zuzunk 6ssze kocsikat, maszkalunk a felh:
karcoldkon, csak, ha megtamadjuk
©6ket, akkor nyitnak tiizet rank.

kell, tudunk emberi

hésiink, Alex Mercer
sokkal tébb, mint

vagy ugy, a fokusz mindig a harcon van,
ami par nap jaték utan kissé monotonna
vélik. Hidba hadakozunk egyszerre akar jo
hatvan katonaval, tankkal, helikopterrel,
tényleges ellenféltipusbdl elég kevés van,
a harom kiilénboz6 tamadoé gépezet, négy
eltér6 fegyverzetii katona és par eltéré
tipust mutans nem nyujt kell6 valtoza-
tossagot. Hiaba tamadnak mindezek akar
egyszerre is, hatal-
mas hullamokban,
hosszitavon a
jaték akkor is kissé
Onismétl6ve, sét,
az emlitett célzérendszeri gondoknak
koszonhetden frusztraldva vilik. Bar a jaték
masodik felében van néhany 6tletesebb
kiildetés is, sét, a nehézség is kelléen
megemelkedik a huszadik misszié kordil,
az Infamoush6z hasonléan a program elég
sokat veszit diszkrét bajabol az elsé 6t-hat
ora jaték utan.

A harmincegy fékiildetésen vald végigkec-
mergés egyébként korrekt, gy tizenot oras
jatékidot takar. A sztoriorientalt megbi-
zatasok teljesen linearisak, sorrendjiikon
nem valtoztathatunk, am New York utcain
szamos opciondlis feladat teljesitése is var
rank. Ezek tulnyoma része bizonyos ellen-
féltipusok egy konkrét modszerrel torténé
legyilkolasaban merdil ki, teljesitményiinket
pedig egy haromfokozatu skalan értékelik
arany, ezlist, vagy bronz érmével, és persze
az ehhez tartozé megfelel6 tapasztalati
pontszammal. Nekem az alkiildetések
koziil egyediil az idére mené checkpoint-
vadészat tetszett, mikor pontosan kisza-
mitott, preciz mozgasokkal, ugrasokkal,
parkourt idéz6 stilusban kell az egyes
helyekre villamgyorsan eljutnunk.

Osszességében azonban fejlodési rendszer
ide, milliényi mellékkildetés oda, az elsé
végigjatszas utan hidba nyilik meganehéz

pc ps3 x360  prototype TESZT

fokozat is, nem nagyon marad kényszer
benntink, hogy tovabbi drakat toltstink el a
virusfert6z6tt New York-ban.

A megvalésitas, a varos kidolgozasa elég
szépre sikeriilt, féleg azt figyelembe véve,
hogy az egész vérost egyetlen tltokép-
erny6 nélkiil ugralhatjuk be. Az épiiletek
texturai korrektek, a fényviszonyok viszont
kézel sem olyan szépek és megkapoak,
mint az Infamousben. Az autdk, karakterek
kidolgozottsaga nagyjabdl atlagosnak
mondhato, egy idé utan kicsit zavard

a gyakori ismétlédéstik, de figyelembe
véve, hogy a programnak egyszerre tobb
szazat kell lekezelnie ez teljesen elnézhetd.
A napszakok valtakozasa ugyan nem tul
latvanyos, és néhany idéjarasi effektet is

el tudtunk volna képzelni, 6sszességében
azért nincs okunk panaszra.

A kérnyezeti hangok, utcai zérejek egy
kicsit szegényesek, a szinkronhangok pedig
afészereplé gyilkos organumatol eltekintve
atlagosak, csak ugy, mint a hattérben
megbujé zene.

INFAMOUS = PROTOTYPE 1.1?

Kissé szerencsétlen dolognak tartom,

hogy a Prototype-ot pont az Infamous
kijovetele utanra idézitették végil. Bar aki
nem rendelkezik PS3-mal, azt ez bizonyéra
csoppet sem zavarja, a két jaték az eltéré
hangulat és harcrendszer ellenére olyany-
nyira hasonlit egymashoz, sét, még a hibaik
is olyannyira megegyeznek - isméti6d6
kiildetések, monotonitas -, hogy egy hona-
pon beldl kissé sok lett a felhékarcolokon
valo ugrabugrabadl. A Prototype minden-
esetre korrekt adrenalinbomba, amit
érdemes minden akciojaték kedvelének
kiprébélnia, de egy ilyen jo csapattdl ennyi
fejlesztési idé utan akkor is kicsit tobbet
vartunk. m

720p, dd 5.1
P P S YR
grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Horribilis mészarszék New York utcain,
némi Pékember és GTA utan érzettel.
De sajnos a fejlédési rendszer sem
menti meg a monotonitastdl.

s 8.1
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company of heroes: tales of valor  pc

COMPANY OF HEROES
TALES OF VALOR

ALAPOZO A Company of Heroes 2006 legjobb stratégiai jatéka volt - és a lelkesedés a program irant mind a fejleszték,
mind a jatékosok kérében akkora volt, hogy még ma, kézel harom évvel kés6bb is sziiletett egy Gjabb kiegészits.

kiado thq
fejleszté relic
platform pc
megjelenés maj.19.
multiplayer 2-8

Relic megmutatta 2006-ban, hogy

nem csak fantasy és sci-fi vonalon
képesek zseniélisat stratégiai jatéko-
kat alkotni, de a masodik vilaghdboru
elcsépelt hadszinterein is 6k a legjobbak.
A Company of Heroes tigyesen liltette at
a Dawn of War-szériajuk legjobb elemeit
a friss kérnyezetbe, az ujfajta, tertletszer-
zésre épll6 eréforrasrendszer pedig az
akkoriban képréazatosnak szamito latvany-
vilaggal parositva harom esztendével
ezel6tt is elhozta szamukra az év legjobb
RTS-ének trofedjat — sokadik alkalom-
mal. Sajnos kiegészit6k terén mar nem
ennyire makulétlan a csapat: bara DoW

HIANYHABORU

Kilenc kiildetés: nagyjabdl ennyi tjdonsagra
szamithatnak a monitortabornokok, akik
beruhaznak a CoH mésodik expanziéjara. A
haromszor harom misszi6 raadasul semmi
djdonsagot nem hoz a jatékmenetbe, répke
20-40 perc alatt kénnyedén végigvihetjik
barmelyiket, akér nehéz fokozaton is. A kézi-
kényv ,Ujdonsagok a jatékmenetben” oldala
is egyetlen rovid bekezdésbdl all: a , kozvet-
len tliz" gomb segitségével ezttal teljesen
pontosan meghatarozhatjuk bakaink golyé-
szoraséanak iranyat. No persze nem olyan
latvanyos és hatasos modon, mint a Men of
Warban, de azért ez is valami. En igazabol

S S azt nem értem, hogy
Ha csak egy kicsit tobb tartalom lenne benne, csak E e LS

Ujitasa, a dinamikus

gy kicsivel tobb vjitassal, mar jobban lelkesednénk JREEESRLES

B Ezalatvany
hérom éve azért
iitésebb volt, de

még ma sem nevez-
heté rondanak a

Company of Heroes

e

Winter Assault expanziéja még megallta
a helyét, a Dark Crusade és a Company of
Heroes elsé kiildetéslemeze, az Opposing
Fronts is inkabb csak kiaddjuk altal
kikényszeritett, erétlen folytatasok voltak.
Sajnos nincs ez masképpen a Tales of
Valorral sem.

valtakozés miért nem
kerilt be a Tales of Valorba. Azt meg plane
nem tudom felfogni, hogy ha mar hét dj
egységgel is gazdagitottak arzenalunkat,
azok miért kivétel nélkiil csak a tobbjatékos
csatérozasokban elérhetéek. Itt van példaul
az M18-as Hellcat tank, ami a haboru leggyor-
sabb pancélozott harcjarm(ive volt a maga

B Igazi lehtzas: még az el626 kiegészits ujdon-

80 km/oras tempdjaval, vagy a németek
Schwimmwagen elnevezési, kétéltii csoda-
felderitd ,Usz6 autdja”, de kdnySrgém, miért
nem lehetetett ezek koré legalabb egy-egy
franya singleplayer missziot kanyaritani?!

A kildetések egyébként a Dawn of War 2-
héz hasonldan erételjesen az akcid iranyaba
mozdultak el - én a Tales of Valor egyja-
tékos modjat sem nevezném mar igazén
stratégiai jatéknak. A jol bevalt teriiletfog-
lalasos mokanak, a I6szer- és tizemanyag-
utanpotlas megfeleld biztositasara szinte
egyaltalan nem kell figyelniink, a DoW2-h6z
hasonldan itt is altalaban egy-kett6, késébb
négy-ot szakasszal kell végigirtanunk az
egyes palyarészeket, vagy megvédeniink
adott pozicionkat. Gyalogos egységcso-
portjaink, ha nem vagyunk nagyon bénék,
csak a legvadabb tiizharcban halalozhatnak
el végleg, készonhetéen a ,jol bevalt”
gyogyitas opciénak: amig egyetlen bakénk
is él, addig azzal az egész csapatot életre
tudjuk kelteni a csatatéren.

BESZORITVA

A legjobban azonban az fajt, hogy
ellentétben az alapjaték tobbféle médon
megoldhato valtozatos palyaival, itt



éppen nagyon kevés van beléliik

gyakorlatilag minden alkalommal teljesen
be vagyunk szoritva egy adott sz(ik terep-
re. Nincs lehet6ségtink tobb irdnybal,

més és mas taktikakkal megkozeliteni
célpontjainkat, mert még egy franya hazat
sem tudunk altalaban megkertilni, valami
mindig Utjat allja man6verezési lehet6-
séglinknek, igy szinte teljes egészében a
palyadesignerek altal rank kényszeritett
Gtvonalon haladhatunk végig csaknem
halhatatlan csapatainkkal. Puskésaink és
tankjaink a szokasos modon, bar kicsit
felgyorsitott itemben fejlédnek, igy a
harom felvonésos hadjaratok végére
gyakorlatilag mindenkinek az 6sszes
specko képességét megkapjuk, széval itt
sincs tul sok varialasra lehetségiink.

Ahéboru befejez6 harmadara koncentrald
kampanyok felépitése azért hal'istennek
mutat némi valtozatossagot. A Tiger

Ace hadjaratban elnevezéséhez hilien
brutalis harckocsikat fogunk irdnyitani,
aCausewayben egy elit brit ejtéerny6s

B Az Gj palyak amigy nem rosszak, kelléen véltozatosak is - csak

Nyerd meg!

A Multimedia
Holding felajanlott
egy példanyta
jatékbol.

A kérdés: Mikor
Jjelent meg az utolsé.
Homeworldrésza
Relict6l?

A vélaszokat a
szokasos cimre

kérjiik (Company of
Heroes targgyal),
julius 6-ig!

osztag halalt megvetéen bator, harcvona-
lak mogotti askalodasat élhetjiik at, mig a
falaise-i katlannal a német haderé utolso,
kétségbeesett védelmi vonaldt épithetjiik
ki. Erdekes, hogy ezlttal szamos szovet-
séges egységet is az Al iranyit helyettiink:
példaul ahogy gyalogosainkkal szép
sorjaban kiirtjuk a tankelharité I6vegeket,
ugy érkeznek meg harckocsijaink a hatunk
mogé. Az atvezetdk teljesen jellegtele-
nek, nagyrészt alloképeken asitozhatunk,
néha kapunk csak egy par masodperces
révid animaciot. Osszességében semmi
maradandét nem nyujtanak az egyjatékos
kampanyok, talan ha egy emlékezetesebb
kildetés van a kilenc misszio kozott.

TABORNOKOK A VILAGHALON

A tobbjatékos mdd esetén mar valamivel
jobb a helyzet, a hét tj egység kiismerése
és begyakorlasa mér valamivel tébb idét -
fog igénybe venni, mint a hadjaratokon
valé végigkiizdés. A Relic online rendszere
hozza a formajét, a rangrendszernek és az
automatikus parositasnak koszénhetéen
mindenki pillanatok alatt megtalalhatja

a hozzd leginkébb passzol6 ellenfeleket,
beallitasi lehetéségekben, statisztikakban
sincsen hiany, bar a harom j ,jatékmaod”
gyakorlatilag csak minimalis médositasokat
jelent az eddigi lehetéségekhez képest.
Van par j térkép is természetesen, jorészt
a gyors kiizdelmekre koncentralva, de
azért mi nagyon tudtunk volna 6riilni, ha
legaldbb az Opposing Fronts térképeit is
beleteszik a masodik kiegészitébe, uram-
bocsé egy kooperativ hadjaratozast is el
tudtunk volna képzelni, féleg ha mar ezt a

pc company of heroes: tales of valor

TESZT

BA rombolas még most is sikerre vezeté taktika
palyakon. Kar, hogy az ellenfél is tudja ezt...

lehetéséget a DoW2-ben is megkaptuk.

A multi résszel egyébként tovabbra
sincsenek gondok, mindig van fent par
ezer jatékos, és igazan élvezetes, lagmentes
csatékat lehet vivni - gyakorlatilag ezek a
tobbjatékos csatarozasok mentik meg a
Tales of Valort a teljes bukastol.

COMPANY OF LAZIES?

A Company of Heroes masodik hivatalos
kiegészit6je sajnos sebtiben Osszelitott
fércmunkaként hat. Bar 6nmagaban is
futtathato, és kedvezményes aron kerdil

a boltok polcaira, ennél manapsag joval
tobbet varunk egy kiegészit6tél - plane

ha a Relic emblémaja diszeleg a dobozon.
A kanadai csapatnak inkabb az uj jatékaira
kéne eréforrasait koncentrélnia, mert ha ezt
igy folytatjak, a legjobb RTS fejleszté brigad
gyorsan elindulhat a lejtén. Kér lenne értiik
- foként azért, mert a Homeworld 3-mal
még légnak nekiink! m

P

p4 2 ghz, 512 mb ram, 128 mb vram
1

a 5

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang
—

Akilenc nyulfarknyi, akcié orientalt kiildetés
j6, ha két délutanra lekét, a multi Gj egységei
és jatékmadjai viszont megmentik a Tales of

6.0
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Valor-t a bukastol.




let's tap

LETS TA

ALAPOZO A Prope valogatésa a videojatékok minimalista, finom esszencidja,
a vezérfonal pedig az interaktivitasban rejlé szorakoztatasi faktor.

m intha csak a Sors akarta volna igy -
ennek a két tnak ossze kellett futnia.
A Nintendo hardverét tekintve elmaradott,
de kreativ lehetéségeket rejté konzoljanak,
és a sajat céget alapito Yuji Naka videoja-
tékokrdl alkotott vizidjanak keresztezésével
olyan jaték sziiletett, amely mindkét fél
esetében azoknak legnagyobb pozitivu-
mait domboritotta ki. A Let's Tap esetében
kristalyosodik ki a Sonic Team tagjaibol
verbuvélédott Probe egyszeriiségre torek-
v6 filozofidja és a Nintendo ,szérakoztatas
mindenek felett” mantraja - hidba, hogy
ranézésre nem tiinik tobbnek egy Ujabb
felesleges minijaték-gytjteménynél.

Es hogy mi a varézs? A legmegkapdbb

a human interfész: a Let’s Tap ugyanis

nem igényli a kontroller aktiv hasznalatat,
aziranyito végig arccal lefelé pihen egy
kartondobozon - ezt kell a jatékosnak fino-
man pocogtetnie. Az 6tféle jatékmod mind-
egyike alaposan kiglancolt darab, ttinjenek
barmilyen egyszertinek is; a konnyed
megkézelithetdség csupan mindenki
szamara elérhet6vé teszi a jatékot, nem
lealacsonyitja azt. Ez, baratom, szintiszta
videojaték, amely csak a Iényegre koncentral

B Nem egy grafikai erédemonstracio, dea
célnak megfelel
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- azinterakciora, a funkcionalis, de
stilusos teljesitmény-visszajelzésre,
a pontossagra és a jo reflexekre.

ATap Runner esetében az litemes, fiirge
dobolés kapja a fészerepet: ezzel mozgat-
hatjuk a stilizalt, drotvazas kornyezetben
versengd futonkat. Finoman a dobozra
csapva ugorhatjuk at a gatakat, szokkenhe-
tlnk fel a rugés platformokon, a leheletfinom
kaparaszéasra pedig a kotéltanchoz lesz
sziikség. A Rhythm Tap a Bemani-csalad
sarja, pofonegyszer( ritmusjaték-élvezeteket
kinal, valamint piszok jo J-pop nétacsokrot

- csak a megfeleld Gtemre kell ﬁgyelnunk
semmi masra. A Silent Blocks egyszert(sitett,
letisztult Jenga: bar a valogatas Gsszes
minijatékara érvényes, hogy térsasagban
mutatjak meg magukat teljes pompajukban,
ez leginkabb az instabil torony elemeinek
szedegetésekor érvényesiil. A Bubble
Voyager oldalra scrollozés tigyességi/lovol-
doz6s anyag, ahol a vertikalis mozgast tudjuk
a pocogtetés intenzitasaval valtoztatni,
figyelve az ivekre, az elszort aknakra és a
begyjtendd csillagokra - az audiovizualis

kiado sega
fejleszt6 prope
platfurm i

megjelenés 2009. jin.
multiplayer 2-4

Lz
TOTEK

A Let’s Tap minden
idok legolcsébb
kiegészitéjével
érkezik, draga és
helyfoglalé plasztik
kontroller helyett
egy sz6 szerint
fillérekbél eléalli-
tott kartondobozt
nyujtva a jaték
élvezetéhez. Orkény
Istvan mindenképp
biiszke lenne a
Segara, plane ha
arejtett poéntis

latna: a jaték maga
is kartondobozban

keriil a boltokba,
vagyis megsziiletett
ajatéktorténelem
elsé (?) Matrjoska
babéja. Grnagy tr,
dobozoljunk!

megvalositasban érezhetd finom
Rez-athallds minden Sega rajongonak
heves szivdobogést okozhat. A Visualizer
kotetlen jatszotér: a doboz piifélésével
durranthatunk tiizijatékot, tradicionalis japan
alafesté zene kiséretében locsolhatunk festé-
ket egy vészonra, vagy az allévizen generalt
hullamok latvanyara relaxalhatunk.

A Let's Tap, noha bétor, 6nall6 és friss kisérlet,
nem mérfoldké, és nem is egy frissen kita-
posott Gsvény: ez az Ut nem vezet sehova.
Ezazonban nem a hardcore elszigeteltség
maganyossaga: a Let's Tap a masik véglet
feldl meriti ki a rétegjaték fogalmat. Wii
Sports ez, a Sega értelmezésében, azzal
ataszito hatassal, ami a magat kemény
magkeént definialé kézonséget elidegeniti

a jatéktol. A kor, amelybe a jaték sziiletett,
maga a tudathasadas, ami a lényeget pont
alényeg megcsufolasanak tekinti. Az pedig
paradoxon és kézrhej egyszerre, hogy egy
olyan anyag kapcsan bonyolédom kocsma-
filozofiai fejtegetésbe, ami az utolso pixelig
maga a videojaték, és ennek a bebizonyitasa-
raa legkevésbé sem szorul ra. m

480p, dpl 2
gl ofbd didiie s
grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

A nagybettis Videojaték gondosan
kivonatolt Iényege.
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ALAPOZO Kamu-RPG, a kincsgy(ijtés,

agyhalmozés,

0l6s variaciobol.

A fejlesztok szeretnék, ha Diablo-klonnak neveznénk, de ehhez tobb igyekezet kellett volna —

ezigy kevés...

"V icsivel tébb, mint fél éve irtunk a Sacred

tas utan végre elérkezett hozzank a konzolos
kiadas is. Nagy kar, hogy a platformvaltas
nem jart legalabb részben koncepciévaltas-
salis, mert a Sacred 2 6divatt receptje bizony
csak tessék-lassék modon miikodott mar
alapbdl is; hat még ezzel a megvalésitassal. .

A kiad6 ugyan szerepjatékként élteti a jatékot,
de ne déljetek be ennek! A Sacred 2 még
annyira sem RPG, mint mondjuk a Diablo,
mérpedig leginkabb ezzel alegendaval
rokonithato. Van ugyanis egy boszme nagy

56 E4H

vildagunk, benne milliészém tenyésznek a
banditak, pokok, medveék, orkok és egyéb
szornyetegek, akik latszolag azzal toltik
minden idejiiket, hogy kincsekkel azsebben
(igen, a kigyok is!) vérnak a bator kalandorra,
aki méltoztatja lemészarolni 6ket. Persze ez
unalmasnak tiinhet, ennek a problémanak
akikertilésére a fejlesztok azt tartottak a
legmegfelel6bb eszkoznek, hogy elszérnak
darabra pontosan 500 kiildetést a vidéken, és
megbizzak a jatékost ezek végrehajtasaval.

Arra azonban mar nem jutott (képzel6)ers,
hogy ezeket a kiildetéseket a legkisebb
mértékben is érdekessé, valtozatossé tegyék.

kiado deep silver
fejleszté ascaron
platform ps3, x360
megjelenés jun. 5.
multiplayer 2-4

Nem, egész pontosan harom tipusuk van.
¢ Azegyikamenj-oda-és-verd-le-Gket,
N amasik pedig a menj-oda-és-hozz-
cuccot - két klasszikusa a fantaziatlan
népek éltal készitett RPG-aspiransoknak. A
harmadik tipus a kisérget6s feladat, amikor
anyut apuhoz, feleséget férjhez, haldoklot
atengerhez kellene elcipelntink. Nem sokat
segit, hogy védenceink egy hiperaktiv
gibbonkoldnia minden visszafogottsagaval
rendelkeznek: el6szeretettel futnak bele a
legnagyobb szornyek markaba. Raadasul, ha
elvallaltunk egy ilyen kiildetést, a kisérendk
onnantol kezdve veliink maradnak. F6 karak-
teremmel mar vagy tizenot 6raja cipelek
magammal egy fazont (egy programhiba
miatt halhatatlan lett szegény), dthurcoltam a
sarkanyok foldalatti birodalman, megjértam
vele mocsarat és sivatagot és hegyeket, de a
szerencsétlen még mindig jon velem. Mivel
hihetetlen mennyiségu kiildetést jeleza
térképem, a menti pedig valami félelmetesen
rossz, a nyomorult joszag valoszintileg 6rokre
atarsam marad.



Vi 2 Sy
HA ikus karakter idlis hatasa

ebben a féleg fantasy vilagban...

KASZTRENDSZER

Emlitettem kasztokat, és emlitettem harco-
kat, essen hat sz6 ezekrél is. A jatékot j6 és
gonosz oldalrél is elkezdhetjiik, a hat kaszt
kozul egy-egy exkluziv van a két jellemnek,
amasik négy figurat barmelyik oldalra
elvihetjiik. Igazan nagy eltérés sajnos nincs
a karakterek kozott - az egyik energiafegy-
verrel 16v6ld6z, a masik fémszarnyakat
aggathat magara (hogy miért?!), I6hetiink
kéket, zoldet és pirosat, de nagyjabol ennyi
akilonbség. Sz6 sincs itt a Diablo 2 (kajéanul
hozzateszem: pedig az szinte napra ponto-
san kilenc éve jelent meg) még azonos
kasztban is teljesen eltérd iranyba fejleszt-
het6 karaktereirdl; az altalam kiprobalt
multimeccsek (mar amikor mikodtek...)
mindegyikében ugyanaz volt a recept, akar-
milyen figurékkal hozott is 6ssze a sors.

Héseinkre aggathatunk megannyi panceél-
darabkat, ujjaikra htizhatunk gytr(iket,
keztikbe adhatunk milli6 fegyvert. A mar
emlitett fapados, otvarul 6sszerakott ment
miatt nincs lehetség 6sszehasonlitani
afegyvereket, a varazscuccok altal adott
bénuszok megfejtéséhez semmi segitséget
nem kapunk, dtrendezni nem lehet a dolgo-
kat — raadasul semmiféle szinkédolas nincs,
igy nem tudjuk, hogy a felvett cuccok kozott
tiz aranyat nem ér6 szakadt szandalok, vagy

Sajnos sem hangulata,

ereklyeszambamend6en nagyhatalmu pallos
van. A pénz amugy semmit nem ér, vasarol-
ni semmit nem is érdemes - tigy a 20. szint
kornyékénél mar egymillié arannyal a tallé-
romban méaszkéltam... En ugyan imadom
atapolast, de ebben a jatékban még ezt is
sikertilt elbaltazni, az 6romét elvenni.

Es akkor j6jjon a harc; ha egy jatékban

a sztori semmi jot nem nyujt, hangulat

se nagyon van, egy jol megvaldsitott
harcrendszer még mindig helyre teheti a
dolgokat. Na itt ilyen nincs - fogunk egy
fegyvert, kozel megyiink a delikvenshez, és
lenyomjuk a fegyverhez tartozé gombot,
majd tgy tartjuk (nyomkodni sem kell),
amig mindenki meg nem halt a kozelben.
A szérnyek néha kétképerny6nyi tavolbol is
rank rontanak, maskor meg csak bavata-
gon allnak, mig le nem verjiik az 6sszes
életpontjukat, de taktikazni nem tudnak.
Lehet persze a képességeket is elsiitni, de
az egy, mindenkinek ajénlott, teriiletre
hat6 attakon kiviil ennek nem sok értelme

sem jatékmenete nem
el azt a szintet, amit ma elvarunk egy '

van. A szézszamra tenyészo, azonnal hatd
gyogyitalok miatt elhalélozni nehéz dolog,
széval a harc sem nyUjt semmi izgalmasat,
semmi eredetit.

VEGUL, DE UTOLSO SORBAN

En éltalaban minden jatékban elolvasom az
0sszes parbeszédet, néhol még a targyak
leirasait, az ingame konyveket is, de itt
olyan amatér, kozépiskolai magazinban

is kirchogott mindségl parbeszédek és

szovegek vannak, hogy az kriminalis. Még
af6sztoriis olyan banalisan rossz (a vilagot
egy kék szmotyi, a T-energia iranyitja,
mindenki ennek megszerzéséért kiizd),
hogy idegesitett minden Ujabb és Gjabb
kiildetés. Persze ebben az is kozrejatszott,
hogy minden fékiildetés ugyanarra a
harom kaptaféra éptil, mint normal tarsai,
csak sokkal tobbet kell kutyagolni, mig
végrehajtjuk 6ket (az egyetlen kiilonbség,
hogy néha hatalmas fészornyeket kapunk;
am ezek megolése csak a gydgyfolyadék
mennyiségétol, és nem a stratégianktol
fiigg). Ha mar kutyagolés: minél el6bb
vegytink hatast, anélkul 6rjitéen lassti lesza
kiildetések célhelyére valé maszkalas!

Se sztori, se hangulat, se harcrendszer...
se leny(ig6z6 technoldgiai megvalositas. A
Jjaték ugyan nem feltétlentil néz ki rosszul
a képeken, de ezekb6l nem jon at par
dolog. Az egyik, hogy barmelyik konzo-
lon is jatszunk, a képfrissités sosem éri el
az elfogadhato szintet, csak az valtozik,

hogy nagyon, vagy alig szaggat, d6c6g
(zoomolasnal csak romlik a helyzet). A karak-
terek animaci6ja a borzalmastdl a kézepesig
valtozik, és érdekes, hogy a kozponti
karakterek inkabb az elébbi felé hiznak,
mindegyik mozgasa csipéficamot vagy
mas, a mozgasra kihat6 betegséget sugall.
Emlitettem mar par bugot, de rengeteg van
még a jatékban, a nem reagalé gomboktdl
amindenbe beakado karaktereken éta
megoriilé kiildetésekig bezérdlag.

MEG!

A SevenM felajanlott
egy példanyt a jaték
PS3-as ver. 6l
A kérdés: Mikor
Jjelent meg azelsé
Sacred?

Avilaszokat a
szokasos cimre
kérjiik (Sacred targy-
Multiban - amennyiben sikertil m(ikodékeé- gyal), julius 6-ig!
pes szervert taldlnunk, ami kihivas a javabol!
- ugyanazt tudja a program; azaz végtelen
szornyhentelést minden kilonosebb érte-
lem nélkiil. Amikor a szajré megtolti a hati-
zsakot, atnézed, hogy van-e valami érdekes,
majdaranyra valtod a reszlit, és csinalod
ugyanezt, két jellemoldalon, 6t nehézségi
fokozaton, hat karakteren keresztil. Elvileg
tobb széz dra jatékidét is tud nydjtani a
Sacred 2 - csak hat mér az 6todik ra koriil
is a pokolba kivanod az egészet... i

720p, dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Telis-tele van programhibékkal, de tokéletes
programozas esetén sem lenne tébb egy
unalmas, hangulattalan, csiinyacska,
temérdek design-hibaval rendelkez6

jatéknal.
s 5.0
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m z elsé meglepetést rogton a jaték
elinditasakor megkapjuk: a Sims indi-
tépanel ugrik el6, ahol nem csak a jatékba
ugorhatunk fejest, de kériilnézhetiink a
bazérban (més jatékosok alkotasai) és a bolt-
ban (EA-készitési cuccok, SimPontokért,
azaz igazi pénzért). Itt érhetbek el a sajat
alkotasaink is, koztiik a rogzitett videdink - a
jaték ezen részérdl lasd irdsunkat kilon. A
tesztverzioban ezek nagy része még nem
élt, csak amolyan mézesmadzag-jelleg-

gel volt ott pér Uj ruha, sim, vagy éppen
felszerelési targy — de az tuti, hogy a Spore
milli¢ letdltheté cuccahoz hasonléan itt is
eszel6s mennyiségu tartalomra szamitha-
tunk. Raadasul, mint emlitettem, eztttal
lehet majd SimPontokat venni (a gyijt6i
kiadashoz jar is ilyen), széval varhatéan csak
targyakat tartalmazo minikiegésziték nem

is lesznek - hisz ha nagy sziikséged van
mondjuk egy pettyes komaodra, esélyes,
hogy a bazarban vagy a boltban talalsz

par szaz eltéré kinézetiit... Persze erre volt
korabban is lehet6ség, de az, hogy itt [énye-
gében magéban a jatékban végezhetjiik el
mindezt, alaposan leegyszerdisiti a dolgokat!

DINASZTIA

A karakterkrealéban mar feltiinnek a Sims
3 els6é nagyobb Ujitasai. Az természetesen
nem ide értendd, hogy milliéféle simet

kinézetiiket millié paraméter alapjan. T e —
Még a fiilek megformalasahoz is van egy \isisian

rakat cstiszka, nem is szélva mondjuk a fejleszt6 sims studio
frizurakban, szepl6kben és egyebekben platform pc

megjelenés jin. 6.
multiplayer nincs
magyaritas felirat

megnyild lehet6ségekrél. Sajnos ruhakbol,
annak ellenére, hogy 6t téren is megalkot-
hatjuk az idedlis kinézetet (mindennapos,
elegans, sportos, fiirdéruha, haléruha), elég
kevés van. Hidba kerestem simlanyomnak

Millié uj lehetéség var még a leglelkesebb Sims-

rajongora is, még ha ez ranézésre nem is latszik!

tudunk létrehozni, a duci alacsony Gregem-
bertél az izmos tinisracon 4t a fiatal elegans
hélgyekig. Hat korcsoport all rendelke-
zéslinkre, hogy mindennapi héseinket
|étrehozzuk, és természetesen alakithatjuk

valami d6g6s csizmat, ebbdl csak kétfélét
ismer a program, és hasonléképpen sz(ikds
avalaszték szinte mindenbél. Gondolom
ez 6sszefligg a fent emlitettekkel, hogy

a nekiink tetszé cuccokat online megve-

M Az egyik karakter-
jellem a kisgyerekek
szivatasara épiil

B A f6zés sokkal bonyolultabb lett, mint eddig barmikor, a hozzavalé-
kat is kiilon-kiilon vehetjiik meg

the sims 3

Li

hetjiik par eurocentért. Hasznos dolog,
hogy az el6z6 részekkel ellentétben eltéré
frizurét alkothatunk az eltéré ruhakhoz,

igy lehetséges lesz a bel6tt séro a bulikra,
jolfésuilt frizura a meléba, mindenféle kiilon
machinacié nélkdl.

A ruhazkodasnal azonban mar felt(inhet a
szinezés lehet6sége - e téren fényéveket
|épett el6re a program. Legyen sz6 simiink
karperecérél, sportcip6jérél vagy mondjuk
puldverérél, gyakorlatilag Gigy szinez-

ziik azt ki, ahogy csak akarjuk. Zold-lila
tehénmintas estélyire vagyunk, kék-fehér
csikos bakancsra vagy egy vadité neonpink
kalapra? Par kattintas, és miénk a dolog.
Réadasul itt nem all meg a dolog - ha

a hdzunkban vagyunk barmi ilyesmire,
megoldhaté a dolog. Belépiink a vésérlas/
lakberendezés izemmddban talalhaté
szinezés opcidhoz, és maris szinezhetjik

a paplanunkat, az ablakkeretet, a stitét,

az akdrmit. Egy-egy sims megalkotasara
igy mar mi, nem hardcore Simsez6k is
eltoltottiink legaldbb egy orat - de a lakas
atszinezéséhez nem volt se izlésiink, se
tehetségtink, se energiank.

A kiilsé meghatarozasa mellett valasztha-
tunk simiinknek kedvenc ételt, zenét és
szintis (mind azt befolyasolja, hogy minek
oriil majd igazan), és ami ezeknél joval
fontosabb, személyiségjegyeket is. Ezekbol
o6t valaszthato (a nagyon fiatal simeknél
kevesebb), és gyakorlatilag minden
megtalalhato itt az ambiciézustdl a zseniig.
Minden személyiségjegy kihat a jatékme-
netre: a mézlista sim sokszor egész napra
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haté hangulatbonuszt kap, a buliériilt parti-
jain mindenki jol fogja magét érezni, a csok-
kiraly altal lekapott simek sokkal nagyobb
mértékben kdbulnak el az élménytél, a
cs6r6 simnél megjelenik a pénz kunyera-
lasanak az opcidja, a kertész beéllitottsagu
sim pedig a teljesen doglétt névényeket

is felélesztheti. Vannak persze amolyan
szerepjatékos, semmilyen elénnyel nem
rendelkez6 jellemvonasok is, mint mondjuk
a viziszonyossag, vagy a humortalansag,

de nagy tébbségében azért mindenben
van valami jo is. Vagy legalabbis élvezetes,
mert krealhatunk példaul egy ingerlékeny
és gonosz, kleptoman sznobot is, és ugyan

A rendortdl a blin6z6ig mi

anélkiil), esetleg egy telket, és mar kezd6d-
het is az élet. Olyannyira, hogy simtink,
valamint minden mas sim is a varosban
folyamatosan éregszik, a tipeg6kbél gyerek
lesz, majd tini, felnétt, végiil megéreg-
szenek. Végre minden figura 6regszik a
kozeliinkben, nem csak a sajat csaladunk!
Ha elég sokaig kisérjiik nyomon Sunset
Valley életét, egy id6 utdn mar nem a korai
ismer6siikkel fog karaktertink 6sszejarni,
hanem a gyerekek talalkozgatnak, majd
nekik is utddaik lesznek, és igy tovabb...

A jatékmenetet illetéen fantasztikus dolog,
hogy a Sims 3-mal az egész vilag kinyilt.

denféle allas elérhet6;

csak gy6zz nyalni a fénoknek és kidolgozni a beled

nem fogunk fényt és boldogsagot sugaroz-
ni, de taho és aljaskod6 simiink kalandjai
azért fognak par vidam percet okozni.

KISVAROS

Természetesen nem muszaj simet késziteni,
hiszen a vidéki telepiilés, Sunset Valley
tucatnyi csaladja felett is atvehetjiik az
iranyitast (megjelenés utan nem sokkal
lesz egy masodik varos is, de ezt egyelére
nem tudtuk kiprébalni). Ha azonban sajat
simiinkkel, esetleg simjeinkkel akarunk
szappanoperaba bonyolodni, akkor kell
venntink egy hazat (bltorozottan vagy
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Nem csak a jaték elején valaszthatunk

az egész varos csaladjai koziil, de a varos
késébb is ott van veliink, korléttink. Ha
simiink szérakozasra vagyik, elmehetiink
vele sakkozni a parkba, vagy szinhazi
el6adast nézni. EImehetiink a konyves-
boltba, bevésarolhatunk a kozértben,
elmehetiink a temetébe szellemet lesni,
vagy a tengerpartra pecazni. Rdadasul
allasunk is a varosba vezet; ugyan - szeren-
csére - tovabbra sem kell nézni, amint
simiink ledolgozza a maga nyolc 6réjat,
minden munkahely a vérosba vezet, és mi
sem lehetne jobb, mint az egész napos

Gépigény
Mivel a Sims-sorozat
nem ahardcore,
allandéan gépet
fejlesztd jatékosok
korében népsze-
riiigazan, ennek
megfeleléen a

szelid lett. Nagy-
jabél elmondhaté,
hogy amelyik g
aSims 2 tirhetéen
futott, aza Sims 3-at
is birni fogja, igaz,
talan kicsit lassab-
ban. Ha pedig a Sims
2 kiegészi-
tojétis futtattuk,
akkor megnyugod-
hatunk: a harmadik
résszel sem lesz sok
gond. Igaz, a kezdeti
toltés lehet hosszu,
még erés gépen is,
deamint dulta
jaték, betdltodotta
varosunk, gyakorla-
tilag csak a vadabb
zoomolasoknal kell
megakadasokra
szamitani.

munka utan csavarogni egy kicsit, elverni
amegkeresett pénzt. Az is kiilon tetszett,
hogy mi éllithatjuk be, hogy mennyire
lelkesen, keményen dolgozzon simiink,
igy ha mondjuk a maganéleti gondjai
miatt épp stresszes szegény, lehtizhatunk
néhany alibi-munkanapot, amit6l ugyan

az el6léptetés esélye nem né, de legaldabb
nem faradunk bele még jobban. Raadasul
minden karrierhez tobb extra lehetség

is tartozik, zenészként a gyakorlas helyett
bulizhatunk a tébbiekkel, rendérként pedig
dumalhatunk a partnertinkkel. Szintén a
munkénal emlitendé a rengeteg kis feladat,
extra ,mellékkiildetés”, ami felmeriilhet.

Az egyik munkahelyemen a fénok helyett
kellett beugranom egy munkavacsoréra,
maskor meg egy konyv elolvasésa volt a
kit(izott feladat.

AKkarriert is masként kezeli a jaték, hisz
nem elég, hogy sokkal tobb lehetéség

van eléttiink, mint az eléz6 részben, de
vannak részmunkaidés tevékenységek is
(mondjuk eladéskodas valamelyik boltban),
rdadasul az el6léptetés is eltéré iranyokat
vehet simiink viselkedésétél fliggéen.
Megeshet példaul, hogy egy sim, aki az
eléléptetését a magas odavonatkozé
képességének koszonheti, mas poziciot
kap ,ranglépéskor”, mint az, aki ezt inkabb
a jo helyezkedésnek, a nyalasnak tudhatja
be. Jéval tébb extra jutalom érhet el, az
én, arendfenntartasban tevékenyked6
karakterem példaul egyik nap — amikor
kemény munkara volt allitva - elfogott egy
tolvajt, a halds megmentett civil pedig 2000
simoleonos jutalmat adott.

ELETKEDV

A valtozas, aminek én a legjobban oriiltem,
az mégsem ez, hanem a hangulat kezelésé-
nek teljes atalakulasa volt. Az eddigi részek-
ben ugye rengeteg kijelzénk volt, amelyek
az éhségtdl kezdve a tisztaségérzeten at



a komfortérzetig mutattak simiink épp
aktualis helyzetét. Ez azt eredményezte,
hogy nyolc mutatét kellett egyenstlyozni,
hogy lehetdség szerint minden a pozitiv
tartomanyban legyen, igy jottek létre a
tobb jatékbeli orat elveva ritualék, amig
megtémtiik emberiink hasat, megmosdat-
tuk, kikuldiik a vécére, hagytuk tévét nézni,
ésigytovabb, ésigytovabb. Na ennek a
Sims 3-ban vége, a helyzetet a lehet6 legot-
letesebb médon megoldval

Most minden simnek egyetlen mérce jelzi
aktualis hangulatét (hat régebbi mutaté
elérhet6, de gyakorlatilag értelmetlen
ezeket vizsgalgatni - ha valami baja van
simiinknek, ugyis sz6l), és ebbe minden
esemény, minden érzés, minden impulzus
beleszamit. Minden relevans dolog egy
bizonyos ideig tarté bonuszként vagy
maluszként, avagy az MMO-jatékokbol
ismer6s buffként vagy debuffként jelenik
meg. Ha adunk neki enni, akkor mondjuk
két orara kap plusz tiz pontot a hangulatra.
Ha hagyjuk éhezni, egyre erésebb biinte-
téssel stjtja a jaték a simet. Ugyanigy banik
a jaték a vécézéstdl kezdve a mosdason at
a pihenésig mindennel: kevésbé kell rajuk
figyelniink, de igy is
fontos néha-néha
t6rédni velik. Millio
modon szerez-
hetiink hangulati
boénuszokat, ha
simiink kicsinositja
magat, akkor ellen-
allhatatlanabbnak
érzi magat; ha j
ruhat vesz, par oraig
tarté bonuszt kap;
ha kirugjak allasabol,
akkor napokig levert
lesz. Minden, de
tényleg minden
kihat a sim hangu-

klipekb
effektezni, fell

tozni, az ed|

latdra: egy séta a parkban, pletykalkodas a
szomszéddal, ismerkedés a varosban, egy
koncert meglatogatasa, Uj baratsagok koté-
se, el6léptetés, Uij, draga cuccok megvésar-
lasa — minden! Ezek persze csak a pozitiv
dolgok, simiinket pedig negativ tapasztala-
tok is érik. Ha visszautasitjak flortolését, ha
nem jut elég alvashoz, ha nem jon meleg
viz a gyenge mindségli zuhanyzobdl, ha
retkes a lakés, ha teljesen j6 kajat kell kidob-
nia, ha nem él szocialis életet, ha személyi-
ségével ellentétes dolgokat parancsolunk
neki, akkor ideig-oraig kicsit megszottyad
ahangulata... Természetesen a személyi-
ségjegyekkel kapcsolatos események szél-

Vlog az életedrél

Mar a Sims 2 is rendelkezett egy egész hasznalhato videoro:
a harmadik rész alaposan feliilmulja azt. Két lehetéségiink v:
megorokitésére, azegyszeribb a v gomb lenyomasaval érheté el, ekkor
akezelofeliilet;marad a kamerairanyitas megszokottabb modozata, ésigy |

itt vighatunk 6ssze egy (remélhet

L
B Aromantika
most is fontos,
csak vigyazz: mara
tinilanyok is teherbe
eshetnek!

Sims-zenékb6l muzsikat valogatni hattérnek,

van rengeteg attiinési effekt, és mindez a webes feliilet ellenére (vagy épp amiatt)
hihetetleniil gyors. Ha kész a film, azt egy gombnyomassal megoszthatjuk a tobbi
Sims 3-jatékossal, de akar a YouTube-ra is importalhatjuk.

TESZT

pc thesims3

séségesebben befolyasoljak ez a mutatot,
igy az én csokkiraly karakterisztikaju simem
két napon at a fellegekben jart, mikor végre
sikertilt lesmarolnia az dhitott célpontot.

Simiink személyisége kihat rengeteg

mas dologra is, példaul a zenét az el6szor
beallitott stilusban irja, de a festményei is a
korabban megtapasztaltak alapjan késziilt,
és konyvet is teljesen masképp ir egy
gonosz és egy romantikus beéllitottsagu
sims. Ezek a képességek amugy mind-mind
kilén novelhetdk, nincs egy egységes
kreativitas képesség, mint eddig.

SZOMSZEDOK
Egy masik remek htizés a vagyak tovabb-
fejlesztése. Ezek ugye a méasodik részben
jelentek meg, de itt sokkal valtozatosabbak
és logikusabbak. Nem
csak a személyi-
ségtink hat kia
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MEzeg

Nyerj egy példanyt
aSims 3-bél, az

EA felajanlasanak
készénhetéen. A
nyeréshez egyetlen
kérdésre kell helyes
valasztadnod
emailben.

Akérdés: Az elsé
Simsnek hdny
dobozos kiegészitése
jelent meg?

Acim:
nyereményjaték
kukac

576.hu

Az email
targya
legyen
Sims!

RN
y izléses lakés - pont nem olyan volt, mint a mienk, ami fekete-
vérésben mészarolta az izléskézpontokat

vagyakra, hanem a kozelmdlt cseleke-
deteiis. Az én, a f6z6cskézésre abszolut
nem predesztinalt fékarakterem (flort-
16s hacker, ha érdekel) példaul annyira
megoriilt az els6 sikeresen megalkotott
gofrinak, hogy onnantol kezdve élénken
érdekl6dni kezdett a szakacsmiivészetek
irant. Szakacskonyvek elolvaséaséra vagyott,
Uj recepteket akart tanulni, majd azokat
meg is valositani, és amikor a kornyékbeli
desszertstit6 versenyen siker(lt nyernie,
napokig a fellegekben jart az 6romtél.

Raadasul a vagyak teljesitése komoly
elényokkel jar, ezért mindig érdemes
ramenni ezek elérésére. Ezamugy azt is
jelenti, hogy a sok véagy koziil valogatnunk
is kell, hisz egyszerre csak négy lehet aktiv,
viszont egy aktiv életet él6 figura ennél
lényegesen tobb kihivast tliz ki maga elé.
Minden vagy egy bizonyos pontértékkel
jar, és ezekbol 6sszegy(ijtve egy nagy
rakassal, vasarolhatunk magunknak szinte
magikus bonuszokat. Olyanok ezek kicsit,
mint a Fallout-jatékok perkjei:
valamilyen téren kiilonle-
ges bonuszt jelentenek.
Az egyik turbézza a
munkahelyi teljesit-
ményunket, mig egy
masik lehet6vé teszi
amunka elker(ilését
ugy, hogy azt ne
vegye észre a fénok.
Van itt acélholyag (nem
kell tébbet vizelni) és
maszatéllésag (nem zavar-
ja asimet a sajat bize);
lehet ramenni a baratsagok
gyors megkotésére vagy
épp megtartasara; az
egészen extrém cuccok
kozott pedig kajaklonozo
és teleport is van. Igaz,

M Ha szocialis |
életetakarunk -
élni, mindenkép-
pen vegyiik fel a
bulikiraly személyi-

ezek megvételéhez embertelentil sokat

kell giircoIni - vagy legalabbis tgy kell
bedllitani a simet, hogy a vagyait viszonylag
kénnyen elérje.

Simuink kapcsolatai is sokkal sokrétiibbek
lettek, sok szaz Uj lehet6ség jelent meg,
raadasul mivel minden sim rendelkezik
személyiségjegyekkel, ezek feltérképe-
zése nélkil igazan jo kapcsolatba nem is
keriilhettink veliik. Szerencsére a plety-
kalkodas és hasonld lehetéségek miatt a
szocialisabb simek hamarosan megismerik
az egész varos minden lakéjéanak a jellemét,

riibb lett. A simek intelligenciaja elképesz-
t6en sokat javult, és a személyiségjegyek
meg a vagyak bevezetésével fantasztikus
jeleneteknek lesziink szemtandja. Es ugyan
ilyenekre az eddigi részekben is volt példa,
itt szinte csak ilyeneknek lesziink szemta-
ndi, valami félelmetesen szérakoztato lett
a jaték. Amikor elinditottam a jatékot, a
szerkesztéségben abbamaradtak az UFC- és
Fight Night-meccsek, mindenki a gépem
koré gyilt, lesajnalé mosollyal az arcan,
hogy izekre szedjék a Sims 3-at. Aztan...
aztdn eltelt két 6ra, mindenki ott volt a gép
kordil, és vad vigyorral néztiik, hogy simtink

Igazi multiplayer nincs, de rengeteg lehetéség van

a tobbi Simsezovel valo allandé kommunikaciora

igy mindenkivel gy tudnak banni, hogy
azalegjobban érezze magét (avagy,
szandékunktol fliggéen, mindenkit ott
tudunk megbéntani, ahol az a legjobban
faj). Epp ezért érdemes pletykalgatni, illetve
mindenkit az adott napjarol kérdezni, mert
igy rengeteg informaciot szedhetiink 6ssze;
és ugye, az informacio - hatalom!

ELMENY

Els6 réanézésre nem sok véltozott a jatékban,
ugyanolyan szines, ugyanugy egy csaladot,
vagy egyetlen embert figyeltink, iranyitunk
ajaték soran, és attol fiiggetlendil, hogy
millié és millié uj targy és lehetSség van, a
jatékmenet is hasonlo. Csak éppen minden
életszer(ibb, magatdl értet6d6bb, életsze-

(Domina Trix, a miniszoknydas démon) milyen
kaoszt okoz a varosban. Hihetetlen Gvoltozés
vette kezdetét, amikor a szomszédok az

els6 latogataskor mind rahajtottak Miss
Trixre, hatalmas rohogés, amikor megvet-
tik a legdragéabb tévét, és hirtelen az

egész kornyék hozzank kezdett jarni, hogy
hajnalokig nézzék az akciéfilmeket vagy a
sportot sugarzo csatornakat (talan nem is
kell kiilon mondani: a HD tévék alaposan
névelik a hangulatot). Egyttt drukkoltunk,
hogy hésnénk elcsabitsa a kézeli boldog par
férfitagjat, igy szétz(izza a hazassagot, majd
»megvigasztalja” a boldogtalan elhagyott
asszonyt is. A temet6ben talalkoztunk egy
szellemmel (egy korabban egy altalunk
elSidézett tlizben elhunyt ismerdssel), és bar
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milyenr

Pedig ha tudnad, hogy ez a szomszéd felesége...

lehetett volna vele is romantikazni, ezt még
miis tul bizarrnak éreztiik. Meglatogattuk a
tengerparton él6 sznobokat a hatalmas villa-
jukban (hogy emléket csérjunk a haléjukbdl,
mikdzben az dltalunk sszelitétt siilt halat
zabaltak). Kimentiink a parkba sakkozni,
azéj akat hackeléssel és konzol |
toltottik, kozben annyira 6sszehaverkod-
tunk a fénokkel a munkahelyen, hogy csak
ugy jottek az el6léptetések. Alig telt el par
hét a jatékban, néhany délutdn a monitor
el6tt, és maris tele voltunk remek sztorik-
kal, raadasul tényleg sikertilt meghatarozé
részéve valni Sunset Valleynek. Volt egy
csomo haverunk, rengetegen utéltak
minket, egy csomé kapcsolatot feldultunk,
és eredményeink koronagyémantjaként
sikertilt elcsabitanunk a helyi kérhaz széke
bombézéjat is. Es mindezt tgy, hogy a
sokkal hardcore-abb kozénség is
ugyanugy élvezte a jatékot. Persze,
lehet, hogy mi kicsit széls6ségesen
jatszottuk (a legnagyobb panasz?
nem lehet a mellméreten allitani), de

5

ugye?

AEGMON
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Cal S
H A temetében talalkozhatunk az ismerés, vagy éppen a mi cselekedeteinktél elhalélozott
szellemekkel - és akar még

pc thesims3 TESZT

veliik

A grafika stilusa nem valtozott, tehat a
képek alapjan akar azt is mondhatnank,
hogy a jaték maradt ugyanolyan. Persze

ez kozel sem igaz, és ez azonnal latszodig,
amint kép helyett magat a jatékot nézziik,_
amint megmozdulnak a simek, elkezdenek
beszélgetni egymassal, elkezdenek élni a
kérnyezetiikben. Minden halat masként fog
ki a pecas, minden ételt masképp
készit el a szakéacs, minden témarol
masként beszélgetnek a véros lakoi.
Tényleg félelmetesen valtozatos, és
amikor mondjuk bulit rendeziink, és

tény, hogy élveztiik a dolgot.

A MONITORON

Alatvanyvilagot tekintve egyik
oldalrél hatalmas az elérelépés,
masfelél pedig kdzel sem akko-

ra, mint egyesek taldn varnak.
Tehat nem kapunk Crysis-szinten
kidolgozott karaktereket, Assassin’s
Creed mddjara megalkotott véarost.

Jott latott és gy6zott! Mind eladasok-
ban mind pedig minéség tekintetében!
Bér a Sims nem az én miifajom, mégis
képes volt érakra lekotni. Nem egy

rokabér, hanem egy alaposan atgon-
dolt és tjraértelmezett életszimulator
millié lehetéséggel és céllal. A vilig
végre kinyilt! Elmehetsz barhova és
megtehetsz szinte barmit! Stilusos,
hangulatos és ami a legfontosabb:
nagyon szérakoztato!

témve van a lakas simekkel, akkor
latszik igazan, hogy szinte végtelen
valtozatossagu a mozgaskultirajuk.

Raadasul annak, aki a Sims 2-vel
toltott el 6rakat, annak millié més
dolog is azonnal feltinik. Egyrészt
ott a varos - valami félelmetesen
atalakult a jaték azzal, hogy nem
csak a lakasunkban meg a kertben

lehet Iébecolni, hanem egy hatalmas terii-
leten; parkban és tengerparton és a hazak
kozott és az erdében. A simek kiilséjét is
milliéval tébb médon lehet allitani, most
mar példaul egy csuszkaval a hihetetlendl
hajastol a nytiziige karakterig mindent
megalkothatunk. A zene a szokasos Sims-
dallamokra éptil, a simlish nyelvi gagyogas
ugyanolyan idegesit, de ezek semmit

nem képesek rontani a jatékélményen. Az
élményen, ami magaval ragad szinte barkit
- amellékelt példa szerint még azokat is,
akik a hardcore jatékosok korében altalanos
lenézéssel tekintenek a programra. A Sims 3
jott, latott és gy6zott — csak remélni

tudom, hogy ezt a teljesitményt nem
rontjak le majd igénytelen kiegészit6kkel,
lehtzasszambamend extra cuccokkal. Mert
ezajaték nem ezt érdemli! m

p4 2 ghz, 1 gb ram, 128 mb vram
R Y

grafika
jatszhatoésag
szavatossag
zene/hang

Remek folytatasa a sorozatnak, az eddigi
legnagyobb atalakitasokat bevetve.

Még ha a torvényszerii kiegészitok kozott
lesz is lehuizas, az alapjaték igy is abszolut
megéri az arat!

O 9.3
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A High Voltage Software kisérletet tesz a Wii-s FPS-ek piacan tatongé kinalati Gr betomésére. Lel6jlik a
poént: nagyon nem sikertilt nekik a terv valéra valtasa!

A draga (rendszeres) olvasé mar
ismerheti azt a perverziémat, hogy
egy-egy jaték ismertetését altaldban az
alkotok korabbi munkassagaval, vagy az
analizis targyaval kapcsolatos elmerengés-
sel kezdem, netdn a kettd 6sszevonasaval:
afejlesztok jatékhoz - vagy tgy altaldban:
a jatékokhoz - kapcsolddo elképzeléseivel.
Papirforma szerint a The Conduit ismerte-
t6je tehat igy kezd6dne: ,A High Voltage
Software az a fejlesztécsapat, akik 1993-as
fennéllasuk 6ta, valamint tobb tucatnyi
jaték kiadasa utan sem voltak képesek sem
szakmai, sem kritikai elismerést elérni egyik
alkotasukkal sem, a csticsminéséghez pedig
akkor élltak a legkdzelebb, amikor Saturnra
portoltak Jeff Minter Tempest 2000-jét.”
Elcelddhetnék hat a vérbeli, ,a csehszlovak
kisérleti adas p6tbemondénéje’-kalibert

kiado sega

fejleszté high
voltage

platform wii
megjelenés jun. 26.
multiplayer 2-12

szerepkoron, de nem érdemes: a The

Conduittal kapcsolatos, a jaték tesztelését

megel6z6 ismereteimet nemlétezének
mondhatjuk, igy elGitéletek, elvarasok és

A Wn megmento;enek ké

ziilt, de egy £

a grafikat csak funkcionalités szintjén
figyelembe vevé személy Iétemre az els6,
jatékkal torténé szembesiilésem soran
lehdnytam a televiziét. A kizarélag a z6ld,
kék, fekete és sziirke szinek arnyalataibol
T keveredé egyhangu,
0 anyosan sivar és homalyos

== texturékat csak néhol

rossz jaték lett beléle. Valam| nagyon félresnkerult... téri meg egy-eqy

informaciok nélkil cséppentem bele a

jatékba. De biztosithatok mindenkit, hogy

feledhetetlen élményt okozott.

Komolyan. HDR-immunis, Chris Crawford
jatékelméleti irasait Bibliaként forgatd,

Egyes képeken a jaték egész pofasan fest,
mashol viszont pont tigy, ahogy a jaték kinéz

64 #7850 -

narancsszin( portal,
amin keresztiil Dali-rajong6 és Parkinson-
koros grafikusok ltal tervezett alienek
6zonlenek a sziikre szabott helyiségekbe.
Az els6 sokk és az idegenek kidbrandito
ledaralésa utan el6keril a ,varazsgdmb”:
a lebegé sci-fi szerkentyi képes észre-

venni lathatatlan dolgokat, aktivalhatja a
falba rejtett kapcsolokat, és tgy altalaban
minden olyan feladatot képes ellatni, amit
azért csempésztek a jatékba, hogy - latszo-
lag - ne csak a tartalmatlan [6v6ld6zésr6|
szbljon az egész.

De elébb abban meriilhetiink el, nyakig. A
High Voltage-nél valészintileg szorgosan
lapozgattak a jatéktervezéssel kapcsolatos
kézikonyveket, és a palyék progressziv
tervezésérdl sz616 fejezetnél valoszintileg

a ,gondoskodj arrél, hogy egyre valtoza-
tosabb és egyre keményebb ellenfelekkel
emeld fokozatosan a nehézségi szintet az
elérehaladés soran!” bekezdés elolvasasa
utan a szakirodalom vissza is keriilt a polcra
- legalabbis errél taniskodik a metros
palya. Ot-hat teljesen egyforma kocsiban
kell el6re haladni, az ellenfelek véltozatos-
séga a textarajuk kiilonboz6ségében mertil
ki, a nehézségi szint fokozatos emelésérél
és a véltozatossagrol a haromféle ember-
tipus csoportositasanak varialasa gondos-
kodik. Viszonylagos méssaguk dacéra az
elképesztd ostobasaguk konstans érték. A
biztositott mozgastér egy rail shooterével
vetekszik, de igyekszenek fedezékbe
huizédni. Az egyikiik beall egy iiléssor m6gé
~igen, BEALL, nem leguggol -, de az nem
kiilonosebben zavarja, hogy a felséteste
teljes egészében kilog. Felkésziilok, varom,
hogy valamit csindljon — nem csinal. Vallat



Az els6, palyanak nevezhet6 helyszinre érke-
zem. (Pontosabban én ezt nem nevezném
palyanak - ez kézmegegyezéses széfordu-
lat, mert a periodikusan valtozé helyszine-
ket annak szoktak hivni, de azoknak éltala-
ban nincsenek ennyire lehangol6 jellemzéi.)
Haromféle ellenféltipussal futok 6ssze:

a pancélos kommanddssal, az 61tényds

the conduit

1 A jaték legnagyobb hibaja talan a borzalmasan rossz design. Csak
nézd meg ezt azidegent - mennyire unalmas, fantaziatlan és hangu-
lattalan az egész?!

tigynokkel, valamint
az 6ltonyds-maszkos
ugynokkel. Kanyarodo
és egyenes folyosok,
valamint kompute-
rekkel telezsufolt,
harminc négyzetmé-
teres alaptertilet(i
Jcsarnokok” valtjak
egymast — gépfegy-
verrel és tavcsdves
puskaval ritkitom a
rosszakaréimat, akik a
jelek szerint haldlosan
komolyan vették a
jatéknak cimzett,
»menjél vissza a
balettba ugrélni” megjegyzésemet,
ugyanis elhalalozas esetén néha
elképeszté piruetteket produkal-
nak: a kitekert labbal, ujjhegyen
szokdécselés, majd egy tripla axel
utani 6sszerogyas kifejezetten
egzotikusnak mondhato, bar van
egy sanda gyanum, hogy ilyen
animaciot nem terveztek a jaték-
hoz, csak az engine ébredt 6ntuda-
tara. Skynet-kaliberti kataklizmatol
nem kell tartanunk, ugyanis az

éges intelli ia jelenlété
feltételezné, annak hianyarél pedig
megkénnyebbiilten bizonyosod-
tam meg, amikor egy ellenfél sunyi
maodon tarkén 16tt, én pedig a jaték
soran el6szor elhalalozva véres
bosszut fogadtam.

I —
Beesas

Health cur

Pessesies e eseeaaees
MASVELEMENY
GRATH PUSZTIT, PUSZTUL
Megjelenés elétt én Tyler helyett is
hallottam a jatékrdl, a kiadé Sega ezer

fronton bombazott a ,Wii legszebb jaté-
karol i Aztan

a lemez, eli és
vartam azt a Metroid Prime-ot lepipalé
grafikat, jatékmenetet, hangulatot. Ezek
helyett minden idok legunalmasabb,

Tényleg
nem értem: ezt nyomta annyira a Sega?!

Ei

keléseket?! Nem tudom, ki, hol, hogyan
baltazhatta el ennyire a dolgokat, de itt
valami borzalmasan félresikeriilt. Még
akkor is, ha sikeriilt élsimitast rakni az
amiigy nem erre kitalalt Wii-be...

b L
N

Van varosi pélya,
irodai palya és
n»idegen-takonnyal-
korbevont-Fehér-
Haz” pélyais

Odalopakodom az dltala 6rzott
szobdhoz, és a nyitott ajté mogil
beleeresztek egy sorozatot a kilégéd
konyokébe.

... €s nem torténik semmi.

Még egyszer. Ordit, mint a sakal, és
mozdulatlanul tiri. (Ahogy szegény
Sinkovits Imre mondta: ,Hogy birjak
ezek a fajdalmat!”) Kivégzem.

Bent egy rddidadast csipek el,
amelyben felzaklatott hangon érjong
valaki, hogy minden mozgésithatd
er6t hivjanak, akit csak tudnak, mert
nem birnak az alienekkel. Sztiletett
problémamegolddként azonnal a
helyszinre siettem, ahol megnyugod-

va konstataltam, hogy puszta jelenlétem

elsimitotta a kialakult konfliktust, ugyanis a
két, addig ellenséges faj érdekellentéteket
félretéve probalt meg vallvetve szitava I6ni,
egymassal mit sem térédve. A kivancsisag
nem hagy nyugodni: vajon milyen megpré-
béltatasok varnak még ram? Két dologra
emlékszem: az egyik egy feladvény volt, ahol
hat szelepet kellett elforgatni és elmene-
kiilni a bekovetkez6 detonécid el6l, a masik

pedig az ezt kdvetd helyszin, amely a nyitott
teriileten egy sotét alapra feszitett takony-
texturaval probalta folyonak tettetni magat,
az éjszakai nagyvarost pedig egy 320%200-as
felbontasu, szétmosott hattérkép szimboli-
zalta. A t6lem jobbra fekvé épiilet val6szi-
niileg a kartondobozbol kivagott Nemzeti
Muzeum volt, csupan a kirohand alienek nem
emlékeztettek a marciusi ifjakra.

Elvileg az egyjatékos kampany 35 szazalékat
sikerlt teljesitenem, de élettarsam, szellemi
épségem és vagyontargyaim megovasa
érdekében gy dontottem, hogy nem
kivanok tobbet foglalkozni a jétékkal, erre a
cselekedetre buzditok mindenkit a kérnye-
zetemben, inditvanyozom a High Voltage
székhazanak féldig rombolésat és a romok
soval behintését. Az alkalmazottaknak igy
sem kell tovabbi sorsuk miatt aggédniuk:
testhezalld karriert épithetnek ki maguknak
k&szénfejtéi munkakorben, banyaloként.

szavatossag

zene/hang 2

Szép karriert futhat be. A visszapillanto tiikérre
damillal fellogatos kategoriaban. Esetleg.
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ea sports active  wii

UoY/12;

ALAPOZO Személyi edzé bujt a Wii-be, aki eztttal nem minijatékokkal szérakoztat,

hanem tényleg rékényszerit a faraszto, de egyben fogyaszté feladatokra.

Err—

kiado ea
fejleszté ea
vancouver
platform wii
megjelenés maj. 21.
multiplayer nincs

Ez nem egy Iéha minijaték-gy(jtemény, itt tényleg

edzened kell; mar az els6 edzéstdl is tuti leizzadsz!

jatékokra épiil,
de jo, hogy helyet
kaptak benne

66 B

Wii vératlan piaci sikere egyértelm(ien

annak készonhetd, hogy olyan célcso-
portot is elért vele a Nintendo, akiket a Micro-
soft és a Sony nem tudott és valoszintileg a
kozeljovében nem is fog tudni megérinteni.
Bar tény, hogy mindkét konzolérias az E3-on
nagy lépéseket tett az interaktiv szérakozta-
tés és a kontrollerektdl alapjaiban idegen-
kedd6 kozonség felé, ennek eredményeit
egyhamar nem fogjak tudni learatni.

KONDITEREM A NAPPALIBAN!

A Wii tehét tarolt. Hogy mindez j6-e vagy sem
azon sokat szoktunk vitatkozni a szerkeszt6-
ségben. En azon azélldsponton vagyok, hogy
ezigenis hasznél a piacnak, hogy tomege-
ket ér el, hogy eloszlat bizonyos negativ
berégz6déseket azemberekben (,a jaték csak
id6pocsékolas és baromsag”), tobbek kozott
azolyan jatékok megjelenésével, mint a tobb
mint 18 millié példanyban eladott Wi Fit vagy
amost bemutatatésra kerdil6 Active!

Az EA Sports Active egy igazan impozans
csomag! A szoftver mellett egy strapabird
gumiszalaggal és egy klasszul kivitelezett,
combra csatolhatd zsebbel, vagyis egy
tépdbzaras kiegészitovel taldlkozhatunk.

A csomag minden egyes eleme mindségi
darab csakugy, mint maga a jaték, ami
meglep6 médon nem csak jol mikadik,
de a lehet6ségekhez képest nagyon jol is
nézki!

Az Active lényeg-
ege roppant
egyszer(i! Unod a
konditermeket?
Problémad van a stlyoddal? Szeretnél
jobban kinézni tigy, hogy ki sem mozdulsz
otthonrol, sét, Ggy, hogy egész nap jatszol?
Haszndld az Active-ot, ami szinte - vagy a
doboz hatuljanak tanulsaga szerint: teljes
egészében - ugyanazt nydjtja, mint egy
konditerem sajat személyi edzével.

Az els6 lépésként megadjuk a nemiinket,
korunkat és testmagassagunkat, majd
kivalasztjuk a nekiink legszimpatikusabb

edz6t, aki majd minden gyakorlatnal segit
nekiink. Mindezek utan nincs mas dolgunk,
mint eldonteni, hogy egy harmincna-

pos programot akarunk, vagy csak egy
egyszeri testmozgésra vagyunk! Ha utébbit
vélasztjuk, akkor egy meniibél kozel szaz,
kiilon izomcsoportokra, als6- vagy felsé-
testre gyurd, illetve kardio-gyakorlat koziil
valaszthatunk. Ezek hossza atlagosan 20-30
perc, nehézségiiket tekintve pedig konnyd,
normal és nehéz fokozatok koziil vélaszt-
hatunk - am azt senki se gondolja, hogy a
konny( program csak egy l6tyogés lesz.

30 NAP ALATT AZ IZOMLAZ KORUL
Jémagam persze nagy lelkesen belekezd-
tem egy harminc napos programba. A 25
perces gyakorlat végén szakadt rolam a viz,
csakugy, mint a velem egyiitt tornazo két
hélgyeményrél, akiknek masnapra olyan
izomlaza lett, mintha lefutottak volna egy
teljes maratoni tavot! A jaték tehat kemény
és hatékony, mindamellett szérakoztatd,
konnyen kezelhet6 raadasul eredményin-
ket napi statisztika formajaban rendre
kiértékeli.

Minden egyes gyakorlat elétt
videobemutato6t kapunk, igy azok elsaja-
titdsa, megtanuldsa roppant egyszerd. A
labunkra, az emlitett kis zsebbe helyezett
nunchaku a combunk mozgasét kdveti, mig
a keziinkben tartott wiimote értelemsze-
rien a kézmozgast érzékeli, igy a futaskor
asek é mig mondjuk gt laskor

a rogyasztasok szamat méri. A levezetd
bokszolasnal mindkét kontrollert kézben
kell tartanunk, csaktgy, mint a gumival
végzett gyakorlatoknal ahol vagy nyujtunk,
vagy expandereziink.




esetben egyszer(ien puf6ini kell. A balance
board beiktatasa utan a pufolés kiegészil
rugaskombinaciokkal is, igy sokkal jobban
megmozgatja a jatékos izmait a program! A
balance board itt val6s szerepet tolt be, tj,
jobb élményt nyjt - meg merem kockaz-
tatni, hogy azok a jatékosok, akik el6szor
az Active-val talalkoznak, azoknakakar

Fontos megjegyezni, hogy a gyakorlatok
iteme és fokozatossaga nagyszertien lett
felépitve. Altaldban egy gyaloglassal majd

azt kovet6 futassal kezdodik, aztan megmoz-
gatjuk az also és a felsGtestet, jon egy kis
indidnszokdelés, guggolas, és végtil egy leve-
zet6 futds, majd boxzsak kovetkezik. Mindig
minden egyre tébbet, nehezebbet kapunk, de
mindezt tigy, hogy bar a végén kiiszkadiink,
de lehetetlennek sosem tiinik az egész!

WII FITTEL AZ IGAZI!

Az igazén nagy élményt a Wii Fittel kiegé-
szitett edzéstervek okozzak. Mivel a két
jaték célcsoportja nagyjabol ugyanaz, ezért
nagy valészinliséggel a vasarlok tobbsége
mar rendelkezik a balance boarddal (ami
egyébként nem sziikséges, csak kiegésziti
a gyakorlatokat). Szerencsére a deszka
hasznalata itt nem csak egy marketing-
fogas, és az esetek nagy részében nem
helyettesiti, hanem kiegésziti a gyakorlat-
sorokat. J6 példa erre a boxzsak amit alap

ww.skinzone.hu

pedig azok azigazan

csak emiatt az egy jaték miatt érdemes

B Nagy kar, hogy |ehet beruhazni egy deszkara is. A két
nem a magunkrol

program igy egyiitt mar borsos 6sszegbe

kertil, am ha belegondolunk, hogy ma

egy jobb konditerem havi tizezer forintot

csinosak  Siman leakaszt rélunk egy bérletért (és
akkor személyi edz6nk még nincs is), akkor

tink, hogy az Active és a Wii Fit ara bizo-

nyos értelemben nem is olyan magas...

késziilt képeket
tette be Szati -

wii  easports active TESZT

Az Active azonban nem csak egy nagyszeri
sportjaték, de kit(iné csoportos szora-

kozas is egyben. El6szor is lehetéségiink
van ketten egyiitt jatszani, de ami még
fontosabb, versenyezni is! A baseball,
kosarlabda és tenisz minijatékokkal ugyanis
nem csak jol szérakozhatunk, de meg is
mérkézhetiink egymassal. Az eredményeket
a program eltarolja, statisztikakat végez és
persze eredménytis hirdet.

DOBD LE JATSZVA A KILOIDAT!

Az Active egy nagyszerti jaték. Igen jaték,
mert bar ugyanazt csinaljuk, mint mondjuk
egy fitnessz DVD-t nézve, a kiegészitok és

a kontroller miatt mégis jatszva éliink meg
minden egyes megprobaltatast. A kontrol
remekiil mikédik (mondjuk nalam néha a
combomra kotott kontrollert nem érzékel-
te a jaték, de mastol nem hallottam ilyen
panaszt), a balance boarddal egyitt mar-mar
tokéletes és alapos testedzést nyujt, mind-
amellett lehet6séget nydjt arra is, hogy a Wii
Fithez hasonléan jatékokkal szérakoztasson.

Az igazat megvallva a dobozt meglatva
szkeptikus voltam, am az els6 kiprobalas
utan be kellett latnom, hogy a jaték igenis
j, és sikeriilt magamat ravenni egy kis
testmozgdsra is. Es ez aza dolog, amit a
PS3 és az X360 egyel6re nem tud és amig
ilyen minéségi programok jelennek meg
Wii-re, addig Project Natal ide, Motion
Controller oda, esélye sincs a tébbieknek
azatitd sikerre! m

480p, dd 5.1
AL Hiadathatatialt e
grafika
jatszhatdsag
szavatossag

zene/hang

Az Active az év eddigi meglepetésprogramja.
A fogyni és mozgasra vagyoknak kételezé
darab csakugy, mint a Wii Fit-tulajoknak
akiknek ez maga lesz a csoda!

= Jim

£

ntapado vinyl skinek akar sajat képrél is.
Full és faceplate verzidban egyarant.




'BUSTERS

ALAPOZO Ha baj van kit hivsz? A Szellemirtékat - legalabbis ha a naptarak 1984-et irnak és

kiado atari

fejleszté terminal
reality

platform ps3
megjelenés jan. 16.

1 ielégitetlen rajongonak lenni nem
multiplayer nincs

j6 dolog: féj, magasra tornassza az
éllando idegességi faktort és még éles
vitakat is sziil. Szellemirtok-rajongonak
lenni pedig kortlbeliil ilyen lehet - az
1984-es kultuszfilm ugyan 6t évvel
késébb kapott egy folytatast, de Vigo
Von Homburg Deutschendorf legyézése
és a Szovjet(ini6 leomldsa 6ta a négyes
nem hallatott magarol. Ami talan nem
meglepd, a Szellemirtok lehet, hogy sokak
meghataroz6 gyerekkori éiménye volt,
de igazan nagy sikereket A filmeken tul
sosem ért el. Es mégis, a huszadik sziile-
tésnapjat tinneplé duoldgia fanfarokkal
és a extrakkal telipakolt Blu-ray verziéval
Ovezve teszi fel maganak a gyertyat a
tortéra, egyszersmind megoldva a nagy
4csindljunk végre elfogadhaté videoja-
ték-adaptaciot” kérdéskort is. Legalabbis

B Minél tovabb jutsz a jatékban, annal kidolgo-
zatlanabbak lesznek a palyak

épp egy hatalmas habcsékember akar felhabzsolni!

részben, a C64-es éra Ota tisztességes
videojatékot nem kapo széria a munkat
elvégezte, de a minGséget mintha menet
kozben elhagyta volna.

HAB, CSOK ES GENNY

New Yorkra réjér a rid: nem elég, hogy mar
két izben is a komplett pusztulas fenye-
gette, még végigmasirozott is rajta egy
tizenhatodik szazadi német baré és egy
felhékarcolokat lepipalé méretekkel rendel-
kez6 habcsokember, atszelte egész folyonyi
ektoplazma, megostromolta egy komplett
dimenziora elegend6 szellem, de most
még mindez vissza is tér. A Ghostbusters
érdekes Utjat valasztja a torténetmesé-
lésnek: nem harmadik részként és nem
kozvetlen adaptacioként akar érvényesiilni,
hanem inkabb amolyan jatékspecifikus, a
két film legjobb jeleneteit egybekaristold
kiilonleges kiadasként. Két év telt el a '89-es
incidens 6ta, Manhattan ismét pacban

- nem csak a polgarmester 6lebe kivan
keresztbe tenni a Szellemirtok miikédésé-
nek, de még a habcsokember és Gozer is
el6kertil. Szép kilatasok, zold ektoplazma
és egyéb trutyi feltéttel. De mindenképp
mindségi talalassal, a Ghostbusters project-
ben hatalmas szerepet villalt az eredetit is
jegyz6 Dan Aykroyd és Harold Ramis és ez
meg is latszik — a Ghostbusters az elmult
évek egyik leghumorosabb és legszérakoz-
tatobb jatéka, amely hitelesen kezeli nem
csak a karaktereket, de a dialégusokat és az
eseményeket is. Venkman professzor még
mindig nagy nécsabasz, Egon tovabbra is
akétlabon jaré tudés, Winston pedig még
mindig nincs képben.

Féleg nem az Gjoncot illetéen - az Gjonc
te, a Szellemirték csapatanak Uj tagja vagy.
Neved nincs, Venkman szerint azért, mert



M A kiityiik a filmeket idézik, nagy kar, hogy
sok uj dolgot azokhoz képest nem kapunk

»senki sem kivdnja megjegyezni a mult-
kori tjonccal térténtek miatt”. Ami remek
magyarézat, de mindenképp gyatra dontés
- az atvezetd videok alatt az eseményeket
négy éves gyerekre emlékeztet6 gesz-
tusokkal kommentalé névtelen karakter
2009-ben tébb, mint elmaradott. Gordon
Freemanbdl csak egy van, a Ghostbusters
tjonca pedig meg sem tudja kozeliteni

azt. Am ez csak egyszer(i probléma - a
Ghostbusters ennél jéval nagyobb gondok-
kal kiizd.

Az Atari a kiadasi jogok megszerzése

utan ugy jellemezte, mint ,Gears of War
light” - vagyis napjaink egyik legsikere-
sebb szoftverének szellemi kévetéje. Az
elnevezés talalo, a Ghostbusters olyannyira
light, hogy a hasonlé nézéponton tul sok
hasonlésagot nem mutat a Gears of Warral.
Es tulajdonképpen semmivel, ami ebben a
generaciéban megjelent - vagy legalabbis
nem a fels6 kategériaban. A Ghostbusters
kiilsé nézetes akcidjaték, a feladat pedig
eléggé egyértelm( benne: azt csinalni,
amit a vasznon is lattal. Vagyis szelleme-
ket irtani, hatalmas és nagyon pontatlan
protonfegyverrel, eldobhaté csapdékkal és
természetesen a klasszikus alaptézissel: ,ne
keresztezd a sugarakat!”.

Ezt kivitelezni nehéz, a Ghostbusters
remekiil kapja el a fegyverek lomhasagat és
célzasi nehézségeit. Fegyverek, merthogy

tébb is van, rogton négy. A missziok soran
megnyil6 arzenal alapjaraton a klasszikus
nyaldbot tartalmazza - latvany és a miiko-
dési elv egycsapasra ismerds lesz, hiszen a
villimokat eregetd, alapkellékként hasznalt
protonfegyver a szellemek életerejének
leapasztasara szolgalo alapveté eszkoz.
Rossz tulajdonséga viszont a tilmelegedés,
par masodperc alatt hajlamos tulheviilni,
értékes masodperceket emésztve fel, mig
tjra mikodéképes éllapotba nem kertil.
Ezt megakadalyozni a kiilon gombra pakolt
pihentetéssel lehet, ami kérilbelil olyan,
mint a klasszikus FPS-ek a manudlis Gjratol-
tése, csak itt szinte minden nagyobb ener-
giaeregetés utan

Bl &ps3 ! ghostbusters TESZT

EerRpe s Noha a jaték rendkiviil humoros, sajnos mas téren

amaradék harom
sugarra is érvényes.
A Shock Blast az
itteni shotgun, egy meg nem hatérozott
kék anyagot apré darabokban eregetve
fogja meg az ellenfeleket, a Statis Stream
anagyobb lények egyhelyben tartasara
szolgdl, mig az utolsé a massziv sebzésnek
adoz. b-kevesebb sikerrel, a négybél
szinte végig inkabb csak ketté sziikséges,

B Nem tudjuk,

pontosan mit is
Iéttiink le, de meg

tilk, semmi kétség!

nem tud a mai, modern elvarasokhoz felnéni

az viszont nagyon: szellembdl sok van és
egyaltalan nem mindegy, hogy mivel megy
neki az egyszeri szellemirt6. Egon persze
erre is tud megoldast: Ekto-szemiivegek.
Az Ekto-szemiiveg els6 blikkre nem tobb,
mint egy, a sotétben valé navigalashoz
hasznalatos kiegészit, valéjaban viszont
inkabb a BioShock kamerajara emlékeztet.
A hatalmas célkeresztet a megvizsgélhatd
objektumokra/ellenfelekre iranyitva indul
be a szkennelési folyamat, par masodperces
tanakodas utén kijelezve mindent, egyuttal
azt egy kiilon mentiben is kategorizélva.
Mir6l van sz6, honnan szérmazik, ellenfelek
esetén hogy gy6zhetd le - roppant hasznos
dolog, de els6sorban a rajongdknak szdl,
az élvezeti értéken kiilonGsen nem javit
gyakorlati szerepe pedig inkabb csak az
eréltetett jelenetek soran lesz.

BUSZKESEG ES BALITELET

Abbdl pedig sajnos béven akad, a
Ghostbusters a legnagyobb jéindulattal is
maximum az el6z6 jatékgeneracio szinvo-
naldn mozog - és nem csak az akcidban,
de tulajdonképpen mindenben. Felsorolni
is nehéz: kezdésnek ott az alig fél tucatnyi
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TESZT ghostbusters ps3

M A karakterek szépen vannak kidolgozva, de a palyadesign elég sutara sikeriilt,

rengeteg a berendezés nélkiili sziirke folyosé...

misszid, ami papiron lehet, hogy kevésnek
tlnik, a gyakorlatban viszont éppen hogy
sok. A kiildetések zome 40-60 percet 6lel
fel, szlinet pedig kéztiik nincs. A ment
ugyan fejezetenként kezeli Gket, de a jaték
maga nem, mindent egyetlen folyamban
télalva. Ami nem feltétlentil lenne rossz,
csakhogy az egyetlen sémara épiil6 jaték-
menet mar az elsé kildetés utan teljesen
kiismerhetd. A folyamat: szobaba belépsz
- nagyon gyatran szkriptelt jelenet lejatszo-

elenetek alatt a karaktermo-
dellek is t6bb, mint rendben vannak, ém az
egyes mondatok kozotti hosszu sziinetek, a
rettenetesen gyengén 6sszekotott animaci-
Ok (példa: hosszas beszélgetés egy lift el6tt,
varva a toltésre. Ajto kinyilik, h6s6k nem
mennek be azonnal, el6bb odafordulnak,
szétteszik a labukat, majd elindulnak, éles
szogekben fordulva) miatt az egész hihe-
tetleniil gyorsan unalomba fullad. Es ez az
elsé harminc perc, hatra van még legalabb

A Sony exkluzivitast vasarolt Europaban, a Wii- és

X360-verziok csak az év végén érkeznek hozzank

dik - szellemek megjelennek - legy6z6d
GSket — kdvetkez6 szoba. Es ezt egymas
utan temérdek alkalommal, barminemti
valtoztatas nélkiil. A szellemelfogéas mint
olyan, elsére talan érdekes, sokadszorra
viszont nem: az életer6 ledaralasan majd

a lebénitott szellem csapdaba csalasan
aziranyitas sem segit, a Ghostbusters a
kontroller minden gombjat hasznalja, igazi
polipkészségeket kdvetelve meg. Es erés
tlirelmet is, a forgatokonyv ugyan vicces és

ot de inkabb hat 6ra. Nagyon nyogvenye-
165, nagyon el6z6 generaciés, nagyon nem
2009-es szinvonal.

Ahogy az élvezetet nagyon hatraltato

és drasztikusan lerombolé mesterséges
intelligencia sem. Mivel a Szellemirték mér
majdnem egy fél focicsapatot kitesznek,
ezért a Ghostbusters sem hagyja ki a csapat
alapu kiizdelem lehet6ségét. Ami a gyakor-
latban annyira szintén nem makadik: bar az

M Egy dologra

mindenképp tigyelj:

asugarak nem
keresztezhetik
egymast!

Aykroyd-Murray paros vezette brigad maga-
16l, az els6 észlelés utan csépeli a gazdag
szellemkinalatot, de azok legyézése és
csapdaba zérésa tovébbra is az Gjonc melo-
ja, azaz a te feladatod. Ami még rendben is
lenne, az viszont mar nem, hogy a tébbiek
526 szerint masodpercenként fognak padIot,
arra kényszeritve, hogy manudlisan, egy

SZELLEMIRTOK
HARMADSZOR?

A jatékverzié nem véletleniil csak feldolgo-
zas és nem folytatas, a harmadik Szellem-
irtok film ugyanis késziil, vagy legalabbis
késziilget. A 2012-re tervezett filmet mar nem
Aykroydék irjak (hanem Aykroyd tanitvanyai,
afoallasban azamel ffice-sorozaton
dolgozé Gene Stupnitsky és Lee Eisenberg),
az viszont biztos, hogy a szereplégarda a
nagy 6regekbdl all 3ssze sét, még Sigourney
ujra Dana Barrettként tiinik fel! A




gomb lenyomasaval segitsd 6ket talpra.
Ez pedig a jaték felétél mar tobb id6t vesz
el, mint a tényleges/szellemirtas, az utolsd
bossfight esetéberf azelsé szakasz tiz perce
alatt sz6 szerint mast nem is csindlsz majd,
mint egyik sarokbol futkoraszol a mésikba,
mivel a tarsak gondolkodas nélkiil vetik bele
magukat a halalos/csapdaba, tdmadasokba
és ellenfelekbe. Minden id6k legrosszabb
mesterséges intelligenciaja? Meglehet.

Réadasul az egész még ronda is - természe-
tesen nem budget-kategorias a szinvonal,
de mérfoldekkel elmarad attél, amit
manapsag elvarna azember.

Nyerd meg!

A Sony felajanlasaban két
szerencsés vetheti bele magat
aPS3-as szellemirtasba.
Kérdéstink: Hdny gépre jelent meg
azelsé Ghostbusters jdték ‘84-ben?

A cim: nyeremenyjatek kukac 576
pont hu (a targy Ghostbusters
legyen)

A megfejtéseket julius 6-ig
varjuk!

M Bar a protonfegyver
lesz a f6 eszkoziink,
még harom agyutis
hasznalhatunk!

A multiplatform gyokereivel ez nem indo-
kolhat6, a f6 csapasiranyon tdl esé verziok™
kiilon szélon futnak, az Gjgeneracios kollek-
tiva mégis irtdzatosan felemas teljesitményt
nyujt. A karaktermodellek ugyan rendben
vannak és néhol még a hangulatot is sikerdil
megcsipni, de ez a legnagyobb jéindulattal
is csak nyitocimekre jellemzé min6ség,
amikor fél labbal még mindenki az el6z6
generacioban tapicskol. Korlatozott, alig par
méter széles, folyosészerli mozgastér, egyen
tereprészek, alacsony szinvonall texttrazas,
kevés objektum, temérdek helyen komoly
feltlvizsgalatra és renovalasra szorulo
szekci6. Mindezt teljesen instabil képfris-
sitési érték, el-eltiinedezé dolgok mellett.
Felhaboritéan hosszd toltési id6 mellett,

az elhalalozast kdvetd fél perces tldogélés
nem éppen lelkes tovahaladasra készte-

t6 momentum, ahogy az akkor mindig,
Sramdiszeren elindulé fécimdal sem. A
Ghostbusters alatt duruzsold, a Terminal
Reality éltal kifejezetten jonak tartott sajat
Infernal engine képtelen tartani a lépést
adolgokkal, vagy még béven lett volna
vele munka - a franya hataridék, ugye. Ez
pedig nagyon kinos, nem csak az Atarinak,
de tulajdonképpen mindenkinek - a remek
forgatokonyy, a hangulatos dialégusok és az
ehhez passzoldan eszel6sen jo szinkron elle-
nére a Ghostbusters ritka feltiletes munka.
Kiteljesedésre varé, magasabb szinvonalon
mozgo, érté kezekre szorulé fejlesztés,
amely lattan hatvanyozottan érthetetlen

az eurépai PS3-exkluzivitas. Sablonszo-

veg és klisé, de igaz: csak rajongoknak, a
Ghostbusters a be nem véltott igéretek
siratbasszonya, 2009-ben kiadva, de valahol
az ezredfordulé kérnyék leragadva. Talédn
jobb lett volna, ha Gozer elnyeli New Yorkot
- akkor a habcsékember is megtszta volna
a kipukkadast. m
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A Ghostbusters szinte minden szempontbol

csak hét évig tarto aszaly vagy szelleminvazio

esetén szérakoztato.
5- 5
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B

kiado sony

fejlesztd sanzaru
games

platform ps2
megjelenés juan. 28.
multiplayer nincs

B Hatigen, lattunk
mar ennél szebb
jatékot PS2-n.Méga
Ratchet-szériabélis...

72 R

— TESZT secret agent clank

Iple

m omoly, de inkdbb komor helyzet

€z a tébbszoros ala- és melléren-
deltség. Mig a PlayStation 2 kinevelte az
ujgeneracios platformer héseit, a dogos
kis PSP pedig sikerrel adoptélta 6ket a
gének tovabborokitése érdekében, addig
most forditott a helyzet: a magara hagyott
asztali konzol kénytelen a csemete éltal
odavetett morzsakbol tengetni 6reg
napjait. A szovédményt tovabb stlyosbitja,
hogy mig a PSP-s 4tirat esetében értheté
volt a mellékszal koncepciéja, és a Ratchet
mellett masodhegeditisként tetszelgé
Clank (f6)szerepeltetése, addig a PS2
esetében sokkal cstinyabban puffan eza
szerva: nem teljes értékd jaték ez, csupan
konyoradomany.

HATRANYOS HELYZETU / NEM MEGY
EGYETEMRE

A PSP-s verziorol mar sziik egy évvel
ezel6tt részletes ismertet6t kozoltunk,
igy egy minden részletre kiterjedd
elemzésbe nem nagyon érdemes fejest
ugrani; a jelenlegi elmerengésben inkdbb
a portolassal jaro jarulékos jelenségek

ALAPOZO A PSP szemétledntdjeként életben tartott PS2 rekedt hangon megénekelt sokadik hattytdala, ezdttal Ratchet kis
baratjaval a fészerepben.

boncolgatéasaval szeretnék nagyobb
terjedelemben foglalkozni. A ,jelenség”
helyett inkdbb az ,atok” lenne a megfele-
16 kifejezés, és ezek a siramok ugyanazon
kalap aldl kukucskalnak kifelé, mint ami
alatt a Sony kézikonzoljara késziilt GTA-k
is lapultak: ezek a refrénszer(en felemle-
getett gyermekbetegségek dltaldban az
atiratok satnyasagabol fakadnak. A hibak
altalaban a jatékélmény minéségének
aflggvényében
valnak megbo-
csathatové vagy
elfogadhatatlanna.

Mindenesetre a
/kézirdl asztalira”
migracios fazis 6ta
tudjuk, hogy sok
jot nem varhatunk.
A Secret Agent
Clankkel is ennek
megfeleléen kéne
banni, mégsem
mehetiink el sz6
nélkiil a mellett,
hogy egy
kategoriaval
gyengébb

B Pont akkor jétt ki a James Bond parédia,
amikor Bondot teljesen atalakitottak

platform volt a sziiléanya, mivel ez az egész
jatékra ranyomja a bélyegét. A PSP-n sem
topkategorias latvany asztali konzolon és
nagy képerny6n egyenesen elszomoritd-
an fest ajoval régebben megje(ent ém
alkotasokkal 6sszevetve ez bizony nem
versenyképes, dacara a friss megjelenés-
nek. A kézikonzol hardverkorlétait okosan
probalték kend6zni a témaban rejlé lehet6-
ségekkel, a sci-fi kornyezethez remekiil illik
astilizalt képi vildg, am a koparsagot és a
kidolgozatlansagot teljes pompajaban latni
nem tul szivderit6.

NYERD MEG!

lee \ll‘ A Sony egy példannyal varja
“\l“"k = akémtanoncokat,

. Kérdésiink: Ki a Ratchet & Clank
széria zeneszerzéje?

Avilaszokat a szokasos cimre
kérjiik (Clank targgyal), julius 6-ig bezarélag!



Ateljesitmény egy
dolog, am a kezelhe-
t6ség botladozo lépé-
seire az eredet nem
szolgalhat mentségiil:
af6szerepl6 iranyita-
sa - fliggetlentil attol,
hogy kit terelgetiink
—néha hajlamos a
nytigl6ldésre, de csakis
azanaldg karral jatsz-
va:a d-pad hasznalata
esetén fiirgén, dina-
mikusan mozognak a
karakterek, de a sticket
masszirozva néha
kiesnek a ritmusbol

- példaul elfelejtenek futni. A hangzassal
nincs probléma: a hisfeldolgozo tizem és a
JAMMA-kabinetek hangeffektjeinek keveré-
ke és a libab6ros ,(irzene” papirformat hoz.

GYEREK MARAD MINDIG / HOSNEK
KISSE GYONGE

Hogy atiratként hogy teljesit a Secret Agent
Clank, azimmar vilagos; hogy jatékként bril-
lirozik-e, az mar mas (és réviden megvala-
szolhato) kérdés. Nem. Vagyis nem igazan. A
Ratchet & Clank tiikorsima, logikus felépité-
séhez, a folyamatos fejlodéséhez és a kohe-
rens jatékmenetéhez képest a leszarmazott
is abba a csapdaba esik, amit sok mas, sokat
akaro sorstarsa sem birt elkeriilni: stilusokat
prébal egybeolvasztani, am a jatékelemek
gylimélcs6z6 harmonidja helyett komplett
kaosszal szembestilhettink. A R&C szériara
eddig is jellemzé fegyvertuningolas itt
is nagy hangsulyt kap,

fliggetlentil attol, hogy

a két fészerepl6é

koztil melyikkel is

jatszunk; Clank
atémavalasz-

Mangal!

Ratchet és Clank
nem csak nyugaton,
de Japanbanis
nagyon népszerii,
olyannyira, hogy a
zigetorszag legjob-
ban mené médiaja
islecsapottra. A
hivatalos manga
kozel négy éven

it futott, temér-

ek fejezetben
folytatva a paratlan
paros kalandjat.

A nyugati kiadas
felett tovabbrais
hatalmas a kérdéjel,
de azInsomniac
erofeszitéseit latva
Ratcheték talan
angolul is
papirra masz-
. nak..

tasbol kifolydlag tobb, a kémekre jellemz6
eszkozt gytjthet be, de nem csupan ez,
hanem az tjonnan feltling jatékelemek is
leginkabb az 6 sajatjai lesznek.

Aklasszikus, élvezetes, az ligyességet is
alaposan megtornaztato, pusztitasra épit6
jatékmenet természetesen itt is szerepet kap,

ém Clankkel jatszva immar lopakodnunk

is kell, valamint a ritmusjétékokra jellemzo,
QTE-szer(i gombnyomkodos tigyességi szek-
venciakkal is talalkozhatunk — a legszerencsét-
lenebb eset ennek a kettének a keveredése.
Maga az 6tlet nem lenne elvetélt (elvégre a
QTE a videojatékok esszencidja és parodiaja
egyben: gombokat nyomogatsz, mire torténik
valami), am az egységes kép kialakitasahoz
semmivel sem jérul hozza. Am ezért nem kiza-
rélag az osonas megvalésitasa hibaztathato,
aSecret Agent Clank egyszertien tul sok irra-
cionalis szamot probal kozés nevezére hozni.
Az 6nmagukban pofas, helytallo elemek (mint
példaul a Tetris-remixre épité zarfeltorés), a

Sajnos a jaték, ami PSP-n sem volt a legjobb
kdzott, az PS2-n még annyira sem éllja meg a hely

1ESZI

ps2

secret agent clank

B Qwark kapitany j6 arc, nem 6 tehetréla,
hogy a jaték olyan, amilyen

robotok pakolgatasa, az akcioban gazdag
szekvenciak és a valtozatos szereplégarda
onmagukban mind pozitivumként tindokol-
hetnének, ha ezt nem prébalnak meg egy és
ugyanazon jatékon beliil elstitni.

A FARKAS FEJERE / VARAZSOLJUNK
SZARVAT

Tény, hogy Clank kézel sem annyira karakte-
res f6hGs, mint Ratchet, és a fejleszték nem
is merték megkockaztatni, hogy figyelmen
kiviil hagyjak, am ez a jatékon erésen érz6-
dik, hogy az interaktiv szegmensekben valé
szerepeltetése — akarcsak Qwark kapitany
akciéban duiskalo palyéinak jelenléte - tény-
leges hozzaadott értéket nem képvisel. Ezek
utan megkérddjelezhet6 az alkot6i maga-
biztossag is: vajon nem merték, vagy nem

akartak egy mellékszereplére bizni a jaték
sikerét? Nagyon gy tiinik: olyan benyomast
keltazanyag, mintha egy fejlesztGi értekez-
leten egymast tullicitalva dobtéak volna be
ajobbnal jobb (?) Gtleteket, bizva benne,
hogy a célk6zonség tetszését egyik-masik
komponens szerepeltetése majdcsak elnyeri
majd. Ez nem a sous chef ismertet6jegye,
hanem a szérakozott haziasszonyé, akinek
osszeragadt két lap a szakécskonyvben.
Meégis, ki enné meg a rakotthusos-zéldbabos-
paradicsomos-tejszines-vaniliasodos... akar-
mit? Erre csak egy, amugy is fikciébol ellesett
példat tudnék mondani: Joey Tribbianit a
Jobarétokbol, réla meg koztudomasu, hogy
bar étvagya az van, de meglehetdsen kevés
ésszel dldotta meg a Jéisten. m

480i

grafika
jatszhatosag
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zene/hang

Akcié/platformjaték nyelven megénekelt,
harmatos utézénge egy amugy is stilusbeli
talkindlattol sujtott, szebb napokat megélt
konzolnak.

CEE O.O
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TESZT battle fantasia ps3 x360

2P PRESS START &

HA designja egészen iviili - bar az biztos, hogy
mindenkinek nem fognak bejénni az alakok. Ha viszont nem ellenzed
akicsit briilt, japan figurakat, beleszeretsz a BF viligaba

Battle

ALAPOZO Klasszikus, kétdimenzios-ké I
De figyelem! A profik idegesek lesznek téle!

es verekedos jaték, fantasztikusan megrajzolva. “

OWINCS) R

kiado 505

fejlesztd arc system
works

platform ps3, x360
megjelenés 2009. maj.
multiplayer 2

¥ Néha az
effektektél semmit
nem latni, de ne
csiiggedjetek: csak
piifoljétek tovabb az
iités gombjat!

zerencsére szép szammal akadnak
még kettes szamu dimenzioban
raboskod6 hésok, akiknek esze agaban
sincs elérelépni a térbe. Helyette inkdbb
valami kéztes allomasra véltottak jegyet,
mint amit a japan Arc System 2007-ben
jatéktermekbe repiilt bunyos anyaga, a
Battle Fantasia is képvisel. Miért érdekes ez?
Mert az Emiko Iwasaki latvanytervei koré
éplil6, korantsem hétkéznapi kiizdésport a
méltan népszer( Guilty Gear-széria boszor-
kanykonyhajabol valo, és az alapjaiban
2D-s, mégis poligonokbdl felépiilé karak-
terek érdekes keverékét adjak a fantasy
kérnyezetbe bujtatott stilusoknak.

A BF kalandos utat jart be, amig eljutott az
oreg kontinensre: az eredeti japan arkad
valtozatot majd egy éves késéssel kovette
a tavol-keleti piacra szant konzolos atirat,
amelynek Gjabb egy évre volt sziiksége
ahhoz, hogy az dceént atszelve végiil Euro-
péban is tiszteletét tegye. Ettdl eltekintve
az értékei maig maradanddak, ugyanis vagy
tucatnyi egyedi jellemvonassal rendelke-
zik, amely miatt megérdemli, hogy helyet
kapjon a lap hasébjain.

Elszor is: ki ne akarna repked® torpékkel
varazslonak alcazott karate-nyulakat, vagy
hatalmas botokkal felszerelkezett torékeny
mangacsajszikat elfenekelni? Az anime
kérnyezetbe agyazott steampunk-univerzum

lancfiirészektél sem
mentes kdoszaban
emberlegyena
talpan, aki felfogja mi
is torténik, mikzben
akontrollert marko-
lassza.

Azirgalmatlan ereji
kombok alatt felvilla-
no fénykavalkad, az
idékozben elébujo kissarkanyok, robband
erejli hatlvetdiek alaposan felhevitik az
egyébkeént is forrd helyzeteket. Nem csoda,
a Battle Fantasia olyan harcrendszerrel

vivja ki maganak az
elismerést, amit még
azsaner nagyjai is
megirigyelnének.
Széles a repertoar, a
t6bb szintiire duzzaszthaté gauge meter, az
igy felturbézhaté alap és specialis mozgésok,
vagy az litések-rugasok egyiittes lenyo-
masaval életre hivhat6 Heat Up rendszer
begyakorlasa 6rakig is eltarthat.

Pedig nem art tisztaban lenni a szabalyokkal:
a Heat Up kijatszasa felerGsiti a tamadasi
értékeinket és tovabbi egyedi harci technikak
kivitelezésére ad lehetSséget (ilyen pl.

Marco jatéksarkanyanak felélesztése, vagy
Face fegyverének djratoltése), az 6todik
gombkeént funkcionald Gachi nevii hiizas
megfeleld idejii bevetésével viszont az
ellenfél kombaojat is megtérhetjiik. A Gachi
kétféle modszerét kijatszva akar gy falhoz
vaghatjuk a célpontot, hogy az djulas szélére
kertil, vagy egyszer(ien csak visszapattan... a
lancszemek begyakorlaséval igy akér ide-oda
pattogtat6 kombokat is létrehozhatunk, amit
aHeat Up technikaval 6sszegyurva akar az
Otvenes-hatvanas kombosorozatok sem lesz-
nek ritkak. Persze akadnak manapontoktol
fiiggd technikak, és a karakter életereje sem
egyforma ereji, igy alapos taktikazasra van
sziikség, sét! Gyakorlatilag kiilon-ki
kell épiteni egyfajta karakterfiiggé
netet, mert akarmennyire is jol hadakozunk,

egy-egy tétlenkedésen konnyen elcstiszhat
a kiizdelem. Hozzatenném, a fejezetmesélos
kiizdelmek, sztori méd megvivasa mellett
ajaték kiizdési lehetdséget biztosit arkad,
survival, time attack és online multiplayer
versenyszamokban is, habar a netes jatékhoz
egy arcade stick, és gyors netkapcsolat is
sziikséges, mivel a lag-kezelés meglehetésen
problémasra sikertilt.

Osszességében véve azért egy erésen
kozepes jatékkal van dolgunk, hiszen
akarmennyire is igyekeztek leplezni, ordit a
jatékrol a Guilty Gear-felmendk stilusjegye:
a karakterek kozott akad tul er6s figura, és
fantaziatlan tucatkarakter is, am amennyi-
ben tébb 2D bunyoéfiiggd van a kéreink-
ben, a valtozatos harcrendszereknek, és a
kombinélhato tdmadasoknak készonhet6-
en remekiil megfér a jaték a Street Fighter
IV, vagy a KOFXII mellett. =

K
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A bohém felhozatal, a steampunk vilag, és az
ligyesen becsempészett komborendszer elsére
mindenkit biztosan elvarazsol - de csak azok
tartanak ki a BF mellett, akiknek nem szamit a
kiegyenstlyozatlan jaté

e
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TESZT fight night: round 4  ps3 x360
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OLDOKOK: A FIGHT NIGHT A NE- s
MULTIPLAYER 2

GYEDIK MENETBEN SEM VICCEL,
AZ OKOLVIVAST UGY ABRAZOL-
VA, AMILYEN AZ VALOJABAN!
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m sorozatgyartas biivkorébdl kilépni
szinte lehetetlen. Hideo ,soha
tobbet nem csinalok MGS-t” Kojima mar
egy PSP-s epizddon dolgozik és gyanit-
hatéan a hattérben az 6todik részbél is
kiveszi a részét, a ,nem vasérolunk exklu-
zivitasokat” Sony idén a Ghostbustersre
tette rd a mancsat, az Electronic ,csak
évenkénti cimekben gondolkozunk”

Arts pedig mar a legtjabb Fight Nighttal
kopogtat a kiisz6bon — harom év kihagyas
utan. A FIFA, az NBA, az NHL és az NFL
szerializéltsdga ellenére a bokszviladg
eddig meguszta a minimalis frissitéseket
felmutatni képes, elsésorban a megvasa-
rolt licenszek idékorlatja miatti évenkénti
kiaddsok kotelezettségét. Es taldn nem
véletlentil, a bokszvildg lehet, hogy nagy,
mozgalmas és folyamatosan valtozik, de
jatékszinten nagy tujdonsagokat felmu-
tatni a Fight Night 3 6ta nem lehet. Vagy
legalabbis azt hittiik; a Fight Night 4 nem

bér az ugrés nem olyan hatalmas, mint az
eléd esetében, de a részletgazdasag miatt
mégis olyan, mintha egy uj vilagba lépne
be az ember. Egy vilagba, ahol nem csak
szamit, hogy milyen forméaban verik péppé
egymast érett, feln6tt emberek, hanem az
is, hogy hogyan.

Szimulacionak mondott, de valéjaban
erésen arkados jatékmenethez nylni
veszélyes dolog: a méhkasként zizegé
rajongétabor hajlamos éles fanyalgassal
reagalni a véltozasokra még akkor is,

ha azok j6 iranyba torténnek. Az FN4
modositasai marpedig azok, nem is
kicsit — a komplett fejleszt6csere teljes
iranyvonal-valtast eredményezett. Es nem
is akarmilyet, az FN4 a tartalék eréforrast
nem csak a grafikus cicomazasra, de a
tényleges jatékmenetbeli médositasokra
helyezte, az egyenletbe egy uj valtozot
iktatva: a fizikat.

A jaték realisztikusabb lett, mint az el6z6 rész, és
ezzel egyiitt bizony sokkal, de sokkal nehezebb is!

egyszer(en felilmul minden elképzelést
és varakozast, de kapasbdl a padlora kiild.
KO els6 latasra.

LET’S GET READY TO RUUMBLEEE!

A Fight Nightrol nehéz beszélni tigy, hogy
az ember nem régtén azzal kezdi, amivel
elséként taldlkozik - az pedig a latvany. A
FN3 pont a generaciévaltaskor jelent meg,
az els6é mindségi fejlesztésként a korbe-
cipelhetd etalon funkcidjat toltotte be,
joggal. Az addigi hellyel-kozzel emberi-
nek tling szerepléket mar-mar his-vér
bokszoldk valtottak le, legordild izzadsag-
cseppekkel, felnyild sebekkel, Hasselhoffot
megszégyenité mellkas-szérrel. Fix plat-
form lévén komolyat el6lépni e téren papi-
ron nem tul sanszos, de a komplett fejlesz-
t6véltas és a harom éves hidtus miatt ez az
FN4-re nem igaz. Olyannyira nem, hogy

Felkapott és sokat hangoztatott faktor,
amely leginkabb a verseny- és akcidjaté-
kokban kapott szerepet, eddig. A FN4-ben
a fizika mindent befolyasol, az egyszer(
tésvaltastdl az elhajlason és a védekezé-
sen 4t egészen az izzadascseppekig. Es ez
ezuttal nem lres marketingduma, a FN4
ténylegesen kiaknazza a vald élet szabalyait
- ha az eddigi Fight Night arkad volt, akkor
most kapott egy ordas nagy pofont. Es el

is délt, pontosan abba az iranyba, amerre
kell neki. Az FN4-en minden egyes (ités
proceduralisan generalt, vagyis a FN4
rendelkezik egy elére letérolt kelléktarral
(hogy néz ki egy horog, milyen lenddilettel
érkezik egy balos), de azt, hogy ez pontosan
miként jelenik meg mar tébb dologtdl
fiigg. Egész pontosan rengetegtél, a FN4
mar nem csak azt nézi, hogy bal vagy jobb
kezes-e azillet6, de azt is, hogy milyen a

ps3 x360  fight night: round 4 TESZT

W A bevonulasok teljesen filmszeriiek lettek,
igy nem nyomjuk majd el 6ket, mint az UFC-ben...
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fight night: round 4

stilusa, mekkora az itéereje, milyen az
alloképessége, épp merre vannak az oklei.
Vagyis egyaltalan nem biztos, hogy két
egymast kvetd (ités pontosan ugyan-

ugy néz ki vagy ugyanott landol. Es eza
sériilésekre is igaz, a ring résztvevéi mar
nem csak egy elére rogzitett, fix helyen
szenvedhetnek vérzéstél vagy duzzanattol,
hanem pontosan ott, ahova a legtdbb (itést
kaptak be.

A régi nagy sztarok jatékba foglalasa remek Gtlet
volt, féleg igy, hogy latszik a stilusiak kozti eltérés

A vélaszték béséges, a harc maga pedig
ehhezigazodik. Az FN 3 mar-mar erésen
szenior kategoriaba es6 mozgasa gyakor-
latilag teljesen elt(int, az FN4-ben minden
egyes stlycsoport 6sszecsapasa a valos
kiizdelmeknek megfelels sebességgel
folyik: vagyis a pehelystlytak joval tébbet
mozognak és joval intenzivebben témad-
nak, mint a nehézsulyu tarsak, akik inkdbb
alomhabb, de nagyobb erével érkezé
(itéseket mutatjak fel. Abbdl sem végtelen
mennyiséglit, a FN4 hdrom részre bontott
rendszerrel figyeli a fontosabb paraméte-
reket. Az ismételten kikapcsolhato kijelz6
fontos eleme a harcoknak, a képernyé

also traktusat elfoglalé HUD nem csak az
életerét mutatja, de a staminat és a felhasz-
nalhato blokkolds mennyiségét. Merthogy
most mar az is fogy - a staminat szinte
minden apasztja, nem csak az titések de az
elhajlasok is, ahogy a blokkolas sem foly-
tathato a végtelenségig, csak addig, amig a
karok birjak. Taktikazni ezzel marpedig nem
csak, hogy nem egyszerti, de létfontossagu
is, az alloképesség talan mar a legfonto-
sabb a menetekben. Ami folyamatosan és
véglegesen apad, a gyors, sziinetet nem
ismer6 csépel6s hosszitavon nem tarthatd
fenn, az apadé stamina nem csak gyengébb
téseket eredményez, de a visszatdlthetd
maximalis mennyiséget is korlatozza -
egyaltalan nem kizért, hogy valaki mar a
harmadik menetre tgy lefarasztja a harco-
sat, hogy annak szinte szemernyi ereje,
energiaja marad a tovabbiakra.

ROCKY UTODAI

Ezt orvosolni haromféleképpen lehet: a
legegyszertibben ott helyben, az egyes
menetek alatt a szorit6 sarkdban. Az

j Fight Night mar nem rabolja az id6t
minijatékokkal, a harom érték visszatol-
tését inkabb pontokhoz koti, megadott
mennyiséget kdvetelve meg a gyogyités
mértékéért. Pontot az FN4 elsésorban a
sikeres, a végeredménybe beleszamito
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utésekért, a kititésekeért és a tagelésekért
ad. A gép e téren latvanyos elénnyel kiizd,
szinte mindig hozza a menetenkénti 32-es
atlagot - mindenesetre a pontokat késébbi
menetekre tartogatni nem célszerd,
érdemes az elsé alkalommal elszorni Gket.
Masodik megoldasként ott a kiizd6stilus
megvaltoztatasanak lehet6sége; eléggé
logikusan nem érdemes folyamatosan,
megallas nélkiil az ellenfelet csépelni,

hiszen nem csak pontot nem ér a sok védett
tamadas, de még az értékes alloképességet
is leapasztja.

Az FN4-ben a stilus ténylegesen jelenlévé
faktor. Nem csak a sulycsoportok,

de a nagyobb bokszhirességek
is eltéré mozdulatokkal és
kelléktarral csépelik a
masikat, pontosan
ugy, ahogy azt
teszik/tették a
valé életben is.
Aliittis tavolrol
szeret harcolni, messzir6|
csapva nagyokat és gyorsan
hétratédncolva a veszély §
el6tt, mig Tyson hajlamos a
lehet6 legjobban ramaszni
az ellenfelére, lebukva

az (itések el6l és hatal-
masakat csapva a masik
also- vagy felsGtestére.
Vagyis az FN4-ben mar

< &
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AzElectronic Arts felajan- nim;nm
lasaban egy példanyt
sorsolunk ki az X360-as
verzidbol. A kérdés: Melyik hires SNES
jdték szerepelt egy kordbbi részben?
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(atargy Fight Night legyen)
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nem csak az szamit, hogy valaki jobb- vagy
bal kezes-e, hanem az is, hogy ,kiils6” vagy
4belsé"” harcos.

Ez pedig hatvanyozottan fontos, mivel a FN4
a blokkolast is tjraértelmezi, kompletten
eltérolve az eléd rendszerét - a nagyobb
tamadasokat igy kibekkelni mar nem lehet.
Az elhajlds ugyan maradt, de sokkal célsze-
riibb blokkolni. Ami hasznos és jelentésen
leegyszersitett folyamatta valt, az FN4 mar
csak harom szinten kezeli a dolgot, a kezeket
afejre, a mellkasra és a gyomorteriletre
fokuszalva, nem térédve ezuttal a szégekkel
és egyebekkel: azok mér mind automatiku-
sak. Blokkolni viszont nem lehet a végtelen-
ségig, csak addig, amig valaki birja szuflaval.
Réadasul nem csak a haritas hianyzik, de a
haymaker, a parasztlengé is a kispadra kertilt.
Haymakert csinalni ugyan lehet, de mar
egyaltalan nem olyan nagy gyakorisaggal,
mint eddig, réadasul a lelassitott, a valo-
saghoz jobban igazodé mozdulatsor miatt
komoly lyukat hagy a védelemben, amit az
ellenfél elészeretettel hasznal ki. A FN4-ben
akilités sokkal konnyebb és varatlanabb

MMA!

A negyedik Fight
Night kiaddsa

utan az EA Sports
nagyon komolyan
veszia verekedos
Jjatékokat, tandem-
ben dobva piacra
ezentilatémaval
foglalkozé jatéko-
kat. A sortaz MMA
folytatja jovére,
igaz az UFC nélkiil,
hiszen annak a jogai
aTHQ-nal vannak.
Az EA Sports hosszu
tavratervez, igy
nem kizért, hogy
idovel az UFC sem
keriilheti el a sorsat.
Vagyis a Fight Night
anagyobb kihagya-
sok utan kétévente
térvissza, remélhe-
téleg ujitasokkal!

ps3 x360
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TR

M A grafika valami fantaszti-

kus, és eznem csak csillivilli

extra, hanem a realizmust

isnoveli

pillanat, hiszen azt egyetlen sima, jokor és jo
helyre idézitett simogatéssal is el lehet érni.
Kiiitni az ellenfél is elészeretettel szeretne,
egyaltalan nem ritka, hogy egy meccs alatt
ez tobbszor is eléfordul. A kiizdelmek frene-
tikusak, mintha egy teljesen mas vilagban
jatszédnanak - az id6 villamgyorsan telik, a
mozdulatok, a keszty(ik durranasai, az elhaj-
lasok, a védekezések, a sebesség és az egész
hangulat pontosan olyan, mint egy boksz-
meccsen. Nem szimulacion, nem a valésag-
hoz kozelité megvaldsitasban - ezmaga a
fotorealizmus, a gyakorlati értelemben.

Ennek viszont ara van, a FN4 minden

eddigi résznél nehezebb és bonyolultabb: a
komplett karriert felmutaté Legacy médozat
mar a masodik, alapnak bellitott nehézségi
fokozaton is konyortelen modba vélt az elsé
meccs utan. Es ez egyaltalan nem megleps,
arealitas el6térbe helyezésével logikus és
elvarhato kdvetkezmény. Ahogy a Legacy
maod minden egyes eleme, a meccsek
leszervezésété| a dijakra valo jeloléseken at
egészen a folyamatosan érkezé emailekig
és a n6vekvé rajongotaborig. Egy komplett
karriert végigcsi-
nélni akar hetek
munkaja is lehet,
feltéve, ha sikerdil
folyamatosan
kondiban maradni.
AFN4 edzései
piszkosul nehezek
és bonyolultak,
nem csak agy-, de
komoly karmun-
kat is igényelnek;
az Uj rész nemes
egyszer(iséggel
kiiktatjaa gombokra
alapozo iranyitast,

TESZT

fight night: round 4

szinte mindent a jobb analdg karra helyezve.
Utéltad vagy nem voltal megelégedve a Total
Punch metédussal? Akkor jobb, ha megszo-
kod, mert az 4j Fight Nightban csak és
kizardlag igy lehet harcolni. Kell hozza egy kis
id6, mig belejon az ember, onnantdl viszont
latvanyos kiizdelmek vivhatdak. Az Uj Total
Punch precizebb, sokkal kénnyebbé teszi a
kombok bevitelét, jelent6sen leegyszer(isiti
az egyes testtajékok becélzasat és gy nagy
altalanossagban is jobb, mint a harom évvel
ezel6tti tarsa. Es latvanyosabb is, a sikeresen
bevitt Gtések sz6 szerint megremegtetik
azizmokat, az el6készitett horog alatt még
azinak is megfesziilnek a bicepszekben, a
kocsonyaként megrezdiilé mellkasrél pedig
valésaggal lerobbannak az izzadsagcseppek,
a keszty(in pedig diszkréten végigfolyik az
arcokrél lemasszirozott vér.

FULHARAPAS 3D-BEN

A harom éves kihagyas tobb, mint jot tett
aFight Nightnak. A negyedik rész egy
teljesen (j dimenziot nyit, a fizika el6térbe
helyezése, a sokkal életszeriibb tempo,
atemérdek figyelembe vett érték miatt
gondolkodas nélkl kijelenthets, hogy

az elmult évek egyik leginnovativabb és
leglatvanyosabb folytatasa sziiletett. Az
eddigi Fight Nightok csupan bokszjatékok
voltak: a Fight Night 4 maga a boksz. m

576 ékelés

720p,dd 5.1
it oiiislia s 5
grafika e e
jatszhatésag |
szavatossdg
zene/hang Y |
:

A Fight Night 4 minden idék egyik leglatva-
nyosabb sportjatéka, raadasul az tjitasok
miatt még sosem volt ennyire kozel a
tokéleteshez.
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zeno clash

ALAPOZO A fiiggetlen fejleszték elsé jatékukkal ugyan nem alkottak maradandét, de egy
kellemesen egyedi bunyés-16voldozés jatékkal gazdagitottak a jatékhiannyal kiizd6 PC-s vilagot.

gyszer volt, hol nem volt, a perver-

zek és transzvesztitak birtokan tal,
ahol a hermafrodita Papa-Mama tur, ott
élt Ghat, a Zeno Clash f6hése, aki 6ssze-
tlizésbe keveredett a klanja csaladféjével
és szamlizetett a familidbol. A szamliizetés
miatt menekiilntink kell, majd bosszutol
fiitve feltett szandékunk teremténk kivég-
zése. A jaték sztorija nagyjabol ennyi,
tobb emlitést nem érdemel, mert teljesen
jellegtelen és bugyuta. Az viszont sokkal
érdekesebb, hogy fejezetenként egyre
inkabb tisztul a kép, kezdenek el6bukni
az okok, méghozza a multbéli események
Ujrajatszasaval.

kiado ace

fejlesztd ace team
platform pc
megjelenés apr. 21.
multiplayer nincs

is tul hatékonyak; na meg az elsé bekapott
(ités utan kirepiil a keziinkbdl, igyhogy sok
hasznukat nem fogjuk venni, féként, hogy
okliinkkel sokkal er6sebbek vagyunk.

SZOKE: SZEP, DE UNALMAS

A grafika teljesen rendben van, héla az
ezerarcli Source motornak — ugyan nem
miiveltek csodat a chilei fejlesztok, de
alatvanyvilag teljesen rendben van, az
ellenfelek is remekiil néznek ki, amel-
lett, hogy elképesztGen torz kreattrakat
sikeriilt megalmodni. A vilag sem piskota,
nagyon kiilénas helyekre visz az utunk,
jok a helyszinek is, de sajnos mindezek

M Furcsa design,
furcsa jatékmenet,
furcsa karakterek
- ésugyan mindez
lehetne jobb s,
aZeno Clash igy

is kiprébalandé
alkotas

A készitok elégedettek a jatek sikerével, igy johet az

XBLA-verzi6, majd aztan

UsD, VAGD, NEM APAD!

A jaték egyik legnagyszer(ibb ismérve a
harcrendszer. Ugyan ,first person” nézet-
ben vagyunk, de elsédleges fegyveriink két
tulajdon okltink - illetve labunk - és ezekkel
kell rendet tenniink ennek a kiilonés vilag-
nak a torz lényei k6z6tt. Az egér gombjaival
tudunk titlegelni; kis maflast, nagy maflast
oszthatunk, kombo-szerdi {itéssorozatokkal
ritkithatjuk az ellent, de a foldon fekvéket
labunkkal is megmunkalhatjuk. Védekezés
a space billentyivel miikodik, aminek hasz-
nalata taktikusabb témadasok inditasahoz
vezethet, mert jokor blokkolva a felénk
érkezo ttéseket helyzeti elényhoz jutha-
tunk, amikbdl szépen ki lehet tdmadni. En
nagyon élveztem a bunyodzast, jol megcsi-
nalték a szisztémat, egyediil azt sajnalom,
hogy nem tettek be tobb mozdulatot és
hogy nem kényszerit ra a jaték, hogy azt
anéhany specialis mozdulatot striibben
kelljen hasznalni. Ugyan fegyverek is
vannak, de csak egy lehet nalunk és nem

80 EEE

jovore a teljes folytatas is!

nem védik ki a jaték legnagyobb hibédjat,
a monotonitast. Kabé hét-nyolc kiilon-
boz6 ellenféltipus van és a féellenfelek

is csak els6re okoznak 6rémét, de mikor
masodjara, olykor harmadjara készénnek

B A sosemlatott
tajak és fura lények
jelentik a jaték fé
vonzerejét

vissza ugyanazok a tagok, az mar igencsak
frusztral6 tud lenni. Féként, hogy a legfébb
ellenséggel, Papa-Mamaval haromszor

kell megkiizdeni, pontosan ugyanazon

a helyszinen (egyszer az emlékiinkben,
kétszer meg a jelenben). Maga a jatékme-
net is hamar monotonna valik, féleg, hogy
normélon nem jelent kihivast, tehat szava-
tossag szempontjabdl igencsak alulteljesit
a cucc: nincs multi és a jatékidé is rovid.
Ugyan van a sztori mod mellett egy masik
opcid, ahol egy torony szintjein kell feljebb
és feljebb jutni kiilonboz6 tipust és aranyd
ellenfeleket helybenhagyva (itt online
ranglétra is van), de mar a sztori kijatszasa
kozben is kelléen megunjuk a piifolést,
nem hogy még utana leegyszer(sitett
formaban tovéabb csinéljuk. =

p4 3 ghz, 1 gbram, 128 mb vram

1 2 3, g 5

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang
Hah bb és va jaté tel
aldottak volna meg a Zeno Clash-t, siman
lehetett volna egy abszurditasaval hodito
sikerjaték, igy viszont inkabb a figyelemremélto
garazsprojekt besorolast kapja.
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wii  onechanbara: bikini zombie slayers TESZ

]

ONECHANBARA!
Bikini Zombie Slayers

/ ALAPOZO Japanban a jaték a budget ara Simple Series sorozatban = o = |
jelent meg, és ez magaval hozza a kdvetkezoket: szérny( technoldgia, T
pocsék jatékmenet, rengeteg hiba.

ikor megkaptam a jatékot, nem
tagadom, boldog voltam, mert A
égota kivancsian vartam a sorozat hadic2
SR e fejleszté tamsoft
remierjét. Kivancsisigom oka? Az platform wii
alapkoncepcio: acélpopsikkal rendelkezé,

T s, melletthallgathatjuk végig. Igaz, hogy
feliratozva, de valdszin(Gsithetéen az

optikusok orszagos szovetsége tamogat-
ta a jatékot, mert ennél aprébb betiiket

megjelenés 2009. maj.  keresve sem lehetett volna talalni. Jobban

szamurajkarddal a kézben, zombikat irta-
nak plazdkban és mezékon.

MIERT IS JO EZ
NEKUNK?
Reméltem, hogy
valami DMC-szer(
kaszabolds jatékot kapok — de ha a lap
aljara pillantasz, lathatod, hogy nem ~
kicsit csalédtam benne. A dolog marott |
rosszul inditott, hogy mell6zték a video-

kat. Ennek az okat nem is értem, elvégre a
DVD-n lett volna hely, ez nem GameCube. \

Ami ezutan j6tt az sem apr6 pofon, hanem
férfiemberes balegyenes: a jaték bugyuta
torténetét, japan (!) narrator alamondésa

Multiplatform

A sorozatnak megjelent egy X360-as verzidja is,
de azici igényesebb grafikan tul szinte
nincs is eltérés a két valtozat kozott. Igaz,
360-on van par extra jatékmod, néhany

plusz csaj, de tényleg csak ennyi - a borzal-
masan unalmas jatékmenet ugyanaz,

és alatvany is 2004-es szinten van...

bikiniben flangald csajok, szalmakalapban, ~ Multiplayer 2.

is jarunk, ha elnyomjuk az egészet (értelme
ugy sincs sok), és kezdédhet maga a jaték.
Nem, mintha ez 6rém lenne...

almas mindség jellemzi az egész programot,

En a dogdsebb, egy szal bikiniben feszité
tehenészlanyt, Ayat valasztottam, de
nélam perverzebbek akar a kisiskolas
ruhaban feszité hligocskaja mellett
is letehetik voksukat. A foszerel6k
kidolgozasa még egész elfogadha-
tonak, helyenként latvanyosnak is
mondhato, de a kdrnyezet annyira
kopar és monoton, hogy arra
nincsenek szavak. Valahol
egy kézepes grafikaju PS2-es
jatékot képzeljetek el latvany
terén, megtédmogatva egy rém”
egyszer( jatékmenettel: bugyuta
csapkodas, ahol a folyamato-
san érkez6 zombihadakat kell
elpusztitani, egy mindig lineéris
utvonalon végighaladva.

Ami a Wii-verzi6 sajatossaga, az az
irdnyitas. A jatékbeli karakter masolja a
kontroller mozgasat, azzal az extraval,
hogy a C gombbal vélhatunk az egy
penge és a két kard forgatasa kozott. Par
percig még szérakoztathat is ez a faja
iranyitasi metddus, de nem sokaig tudja
elterelni a jaték botranyos mivoltarél a
figyelmet. A jaték alatt szinte végig egy
Onismétléde, vacak techo recseg; és ha
mar hangok: a csajok vagdalkozas kézben

 Ha néhany ledér linyka felhergel, akkor
talan adhatsz egy esélyt a jatéknak

durvabban nyégdécselnek, mint egy
erésebb porno teljes leanykara...

MEG VALAMI?

Fé jellegzetes-

sége a jatéknak

a vér téméntelen
mennyisége. Hihetet-
lentil spriccel benne a
hemoglobin, sokszor az
operétor is kap beldle. Pozi-
tivum még, hogy akdr ketten
is jatszhatjuk osztott képernyén,
ha netalantan ra tudunk venni
még valakit. Persze ez is rombol-
ja a baratsagokat, mintsem
ersiti; még a csinos lanykak miatt
sem ajanlom a beszerzését! m

480p, dpl 2
ainta\ispeiialin s
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Mind megvalésitasban, mind alapétletben,
mind an angolositasban valami félelmetesen
igénytelen probalkozas!




baseballiit6-l6balas-
sal nyomatékositott
el6itéletek létjogosultsagat
nem érdemes tagadni: még a
muemlékvédelem galamblelkii
képvisel6ibdl is kitorne a vadallat,
ha azt latnak, hogy egy graffitisre
bizzak Leonardo Utolsé Vacsorajanak a
alasat. Ugyanezazi dolgozik
a sz0rosszivi, semmi jot nem remél6 kriti-
kusban is, amikor tudatosul benne, hogy a
mostansag licensz-feldolgozasbol €16 GRIN
kapja a nyolcvanas évek végén temérdek
apropénzt elnyel6 jatéktermi klasszikus
tovabbgondolasi lehetéségét. A Bionic
Commando Rearmed tisztességes sikere
némiképp nyugtatdan hat ra, de a Wanted
és a Terminator Salvation sirégorcsot
fakaszto kivitelezését latva feldereng el6tte
egy tokeéletes vilag képe, ahol a T-34-es
tankkal kivitelezett mindsités nem brutélis
gyilkossagnak, csupan a kritika legészintébb
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A JATEKTERMEK EGYKORI SZUPERSZTARJA HUSZONKET EVNYI
HIBERNALAS ES EGY, A KOZELMULTBAN BEKOVETKEZETT GYORS
FELMELEGITES UTAN NAGY FABA VAGJA A MECHANIKUS CSAPJAT,
ES SZERENCSET PROBAL A HARMADIK DIMENZIOBAN.

formajanak szamit. A rendelésre késziilé
iparosmunka ritkan kiemelkedé minéségt,
a kétszeri pofara esés utan pedig mi mas is
lehetne a harminc eziistpénzt ér6 kérdés:
haromszor tagadsz meg engem?

FULL METAL JACKET

Nathan Spencer foglakozésat tekintve
halalra itélt cyborg, sz6 szoros értelmé-

ben vett félkart 6rias. Rehabilitacidjarol
Super Joe (a jatéktermi verziébol ismer6s
fészerepld) gondoskodik, de - ahogy a
judasi csékok altalaban - ez is kovetkezmé-
nyekkel jar: Spencerre var a feladat, hogy az
atomtamadas sujtotta Ascension Cityben
hajtson végre egy kormanymegbizast. A
foldi halandé szamara ez az ,inkabb akasz-
tani tessék” minGsitett esete, de Spencert
kemény fémbél faragtédk: mechanikus
karjaval képes amugy elérhetetlen helyekre
felkapaszkodni, az dtlagembernél szivésabb
fizikuma és harcedzettsége 6t teszi idealis

I - Sy e T

jeloltté a feladat végrehajtasara. Spencer
an kezdi meg az akciot: a kart
rakétaval iranyitjak a helyszinre, f6h6stink-
nek pedig el6szor is ahhoz kell eljutnia.

Lehangol6 kezdet - diinny6gi maga elé a
jatékos, a képerny6t bamulva. A bels6 terek
elnagyolt, els6 generaciés jatékokat idéz6
kialakitasa valéban hervaszto, a varatlanul
feltliné ellenfelekkel vivott primitiv, |6fegy-
veres dsszecsapasok pedig nem igazan
képesek felpumpalni az adrenalinszintet.

A harmatgyenge preliid utan akkor kezd
format és alakot 6lteni a jaték, amikor végre
elérjiik a mechanikus kart hordozo rakétat
és kijutunk az éptiletbdl egy falba robban-
tott nyilason keresztil: az elénk tarulo
latvany egy lerombolt belvérosi sugartt
apokaliptikus képével - és a zegzugos,
kopar belséépitészeti unalom utan végre
valodi perspektivat nyujto latotavolsaggal —
kapraztat el. Ami négyzetméterrel mérhet6



ps3 x360 J| bionic commando | TESZT

1. | ] ént remekiil miikédik a és, és tényleg ki lehet hasz-
nalni, mashol viszont alig ha égy as” utan
elfogy a palya...

tertileten nem mondhaté impresszivnek,
az hektarban szamolva mar leny(ig6z6-
nek mondhaté. Az egykor nyiizsgé utcan
most szemetet sodor a szél, autéroncsok
hevernek szerteszét, épiiletek omlanak
0Ossze, és lépten-nyomon a kdzmiivesitést
idéz6 nyomokat (értsd: szakadékokat a
talajban) fedezhetiink fel - a ldmpaosz-

A Bionic Commando megszokasa és megis- hus-vér személy ,eggyé valasa” id6t kovetel

lopok, a magasvastt sinjének roncsai és i cepeon merése az atlagosnal jéval keményebb meg. Amikor eljon azideje egy Uj képesség

a szétzuzott feliiljarok mind-mind idealis fejleszt6 grin kihivast jelent: az ij epizéd az arcade jaté-  hasznélatba vételének, a jaték a tovabbjutést
terepet nyujtanak arra, hogy a csap és a platform ps3, x360 kokra — és igy az el6dre is - jellemz6 ,easy is attol teszi fliggové. Az egyik szakasznal
lengedezés felhasznalasaval két Gsi rivalist, megjelenés maj. 22. to learn, hard to master” séma antitézise. példaul husz méter magasbol kell levetéd-
Doctor Octopust és Pokembert testesitsiik multiplayer 2-10 niink, egy gombot nyomogatva turb6zva
meg egy személyben. Apropd, csap: a Azamtigy is bonyolult kezelés meg- és fel azuhanas sebességét (eza Death From
hasznalatét egy flashbackként megélt VR kiismerésének gondija szerencsére nem Above tamadas) — ezzel attorhetiink egy
tréning soran sajatithatjuk el, de a széjbara- egyszerre szakad a nyakunkba: a narrativa vizelvezet6 betoncsévet, amelyben aztan
gos kezelés-ismertetés utan is csak annyira talal felmentést a csupan idével elérheté tovabbfuthatunk. Bar a ,megizmosodas”
tudunk biztonsaggal mozogni a terepen, képességek aktivalasara, amely szerint kifejezés képzavar egy robotkar esetében, de
mint egy szakmunkastanulé a Magyar Spencernek még szoknia kell a bionikus kar  az tjabb gyilkos manéverek elérésével mar
Tudomanyos Akadémia konferenciajan. hasznalatat, a tomeggyilkos miivégtagésa  nem lesziink a - sajnos, meglehetésen kevés
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BIONIC COMMANDO (JATEKTEREM, 1987)

[

g Kialakul a ikus karra épité é a jaték tobb

E BiONG o SR A 5
[y is az azZx

BIONIC COMMANDO (NES, 1988)
Afolytatas, Japanban Top Secret: Hitler's Revivalcimen-a %%
nyugati verzi6 erésen cenzurazott. e
BIONIC COMMANDO (GAME BOY, 1992)
Feltiinik ,RAD” Spen:er, a]at ban jelentds hangsulyt
a g | elmesélt torténetre.

A platform legjobb ak tékaban ismét Super Joe kiszaba-
ditasa a cél - megjelenik a ,sniper” jatékméd.
\j! l_Ll B!ON(CCUMMANDO REHRMED(XSU\ PSN, P( 2003)

Az elsé rész kil %
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i Reach the first Burag Helicopter in the
Armada

B Néhany helyszin

félelmetesen hangu-  — I6fegyverrel valo durrogtatasra kénysze-

latos, masok viszont  ritve: autokat és betontémbaoket kaphatunk
elégsziirkék, fel, hogy az ellenfélhez vagjuk 6ket, de
atlagosak  meg is ragadhatjuk 6ket a csappal, hogy

veliik verjiik végig a tobbi tamadot, vagy
egyszeriien csak a Spidey-t idéz6 klasszikus
mozdulattal rigjunk bele egy embereset. A

szuperh6s-képességek
e penennen —

maximumon tarthatjuk. A Bionic Commando
asériilésmentes id6szakhoz koti a regenera-

sebezhetetlen, dm az
életerét némi vatos-
saggal dllandoan a

lodast: ha egy kis ideig egy [6vést
sem kapunk be, Gjulterével \"
pofozhatjuk végig a tamadokat.

Kellemetlen, hogy a gondo-
san Osszeallitott tananyag
ellenére sem érdemes
nagyon el6rerohanni, /
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LENGEDEZZ TE IS!

A CD Projekt felajanlott egy példanyt a
Jjaték X360-as verzi6jabol.

tink: Hdny Bionic C dorész
Jjelent meg eddig 6sszesen?

Avalaszokat a szokasos cimre kérjiik
(Bionic Commando targgyal),
julius 6-ig bezardlag!

ST

i

amig nem éliink egyiitt szaz szazalékig a
jatékkal - ez a mesterlovészekkel vivott elsé
Osszecsapasnal kristalyosodik ki. Ha nem

az okosan elhelyezett pilléreken - Gtjelzé
tablakon, lampaoszlopokon és keresztge-
rendékon - lengve kozlekediink, a sniperek
pillanatok alatt kicsipkéznek, beleragadunk

egy vizmosta godérbe (Spencert a vizben
lehiizza a kar sulya), ahol tiszta célpontot
nyujtunk, és Ggy egyaltalan: nem lesziink

N kepesek azzal a légies, kdnnyed dina-

1\ mikaval hozzaallni a jatékhoz, amit az

sé. (Talajkozelben botorkalva valaszt
kaptam arra a rég dédelgetett

kérdésemre, hogy Peter Parker vajon az
Alfoldon is szuperhéssé vélthatott volna?
Nos, nem.) Ha sikeril drré lenni a jatékon,
és kézbe simul az irdnyitas, onnantél fogva
élvezhet6vé, szerethet6vé valik az egész.

APOKALIPSZIS MOST

Tehat most mar tokéle-
tesen tudunk kezelni
egy érdekes jatékele-
mekkel felruhazott,
azatlagosnal jobb
minéség, de semmiképpen sem kiemel-
kedd TPS-t. A jaték Achilles-sarka a benne
rejl6, de kiaknazatlan potencial - a jelenlegi
tartalom idénként izgalmas és megkapo,

de kozel sem elegend6 a nyakld nélkiili
pezsgdlocsolashoz. A komolyabb hibai csak
megszokhatdak, de nem megbocsathatéak.

A latszélag hatalmas bejarhato tertilet pusz-
ta illizio - az egyes helyszineken uralkodo



tulzott radioaktivitas és Spencer mechani-
kus karja nem kompatibilis egymassal, igy a
veszélyes zdnakban tartézkodas masod-
perceken bekovetkez6 elhaldlozashoz
vezet. Hamis, rosszul miikddé megoldas
ezzel kivaltani a ,lathatatlan falakat”: amig
az egyértelmien azt izeni, hogy ,nem
mehetsz oda’, és ezt a jatékos a korabbi
videojatékos tapasztalatai miatt sz6 nélkul
lenyeli és elfogadja, addig itt a ,menj csak,
ha akarsz, hiilye, majd meglatod” dominal,
stilyos biintetéssel megtorolva a valédi
szabadsagba vetett reményt. A pluténium-
ban fiirdetett teriileteket raadasul semmi
nem kiilonbozteti meg a tiszta zonaktol, igy
azis el6fordulhat - igaz, nem tul sokszor -,
hogy a Tarzan-komplexus kiélése kézben
olyan teriiletre lengtink be, ahonnan a
lendiilet intenzitasa miatt semmiképpen
sem tudunk azonnal visszafordulni, és
mindenképpen elpusztulunk. Videojaték-
okban ugyancsak megszkott jelenség a
hidrofébias féhés: Super Mario, Altair és az
inFamous Cole-ja egyarant elhaldloztak a
vizzel val6 érintkezéstdl, Spencert pedig a
mechanikus kar stlya rantja a mélybe. Logi-
kus magyarazat, és a csappal ki is ranthatjuk
magunkat - pontosabban ranthatNANK, ha
Spencernek egy kélyokmacskanal nagyobb
tidékapacitasa lenne, és nem tiz masod-
perc alatt fulladna meg, ami sokszor lesz
kevés a szarazra kecmergéshez. Bosszantd,
akarcsak a nyakig ér6 vizben is gargalizalva
fuldoklo, izmos harcos latvanya, akinek sem
a semmitmondo arroganciaja, sem Mike
Patton szinkronhangja nem segit abban,
hogy kicsit is megkedvelhessiik.

A pélyatervezés azidovel elérhetd képessé-
gek kihasznalasahoz igazodik, és bar emiatt
érezhet a jatékban a progressziv felépités,
egyben sajnos kifogasként is szolgal arra,
hogy a jaték végén miért nem menthetiink
allast, hogy abbdl indithassunk uj jatékot

- egyértelm(, hogy ez az egyensulyt
boritotta volna fel. Bar a helyszinek jol
kidolgozottak, a tennival6 sokszor repetitiv:
legtobbszor az ellenfelek meggyilkolasa
utan aktivalhato jeladdkat feltorve kell
hatastalanitani a lebeg6 aknakat, de azis
megesik, hogy az agressziv robotok szét-
zzésa utan kapcsol ki az energiapajzs, ami
elzarja a tovabb vezetd utat. A helyszinek
kozti valtast hosszas toltogetés kiséri, ami
miatt joggal lehet morogni: a hatalmas
terepek beszippantasa érthet6en id6igé-
nyes folyamat, de ha azok kihasznalatlan-

ps3 x360 || bionic commando || TESZT |

M Bér lehetne valamivel tobb élet is Ascencion Cityben, a varos igy lakat-

sagara gondolunk, tolerancia helyett a ,sok
hiih6 semmiért” miatt érzett bosszankodas
lesza dominéns.

NYUGATON A HELYZET VALTOZATLAN
A fentiek utan Uj klasszikust emlegetni
kozrohej lenne, de a Bionic Commando
még a mérgel6dés dacara sem valik pocsék
jatékka. Elvezetes és dinamikus az el6reha-
ladas, a satnyanak, kidolgozatlannak hatd
jatékelemeket pedig inkabb a klasszikus
jatéktermi akci6 egyszeriiségére lehet
visszavezetni, és nem az 6sszecsapottsag-
ra. A helyenként zsenidlis féellenfelek és
azegyes szintek palyatervezése is vérbeli
jatéktermi ihletést mintat kovetnek, és itt
megfordul a fentebb emlitett aranyszabaly:
rovid helyzetfelmérés utén kemény, de tisz-
tességes kiizdelem soran lehet sikert aratni.
A zenei aldfestés a fétéma remixelésével,

a profi hangminéséggel, valamint a
remekiil eltalalt, hol rockos gitarriffekbe,
hol egzalalt ambient futamokba fordulé
szélamokkal mindig képesek tokéletes
hangulatot teremteni. Katartikus pillanatok-
ban sem sz(ikolkédik a jaték: garantaltan
maradandé emlék a harminc méter magas
belter(i ,arborétumban” lengedezni, ahol
amesterlovészeket okosan kicselezve kell
6ket lerugdosni a pillérekrél. Lélegzetelal-
litd a gigantikus mecha féreg, aki mintha a
Matrixbdl szokott volna at, halalos vendég-
szereplésre. K6kemény a konyvtarban

lanul jéval szebb lehet, mint mondjuk a Prototype New Yorkja

vivott &sszecsapas a terrorista nehézfiukbol
4ll6 kommandos osztaggal. Sosem tapasz-
talt élmény a z6ldell6 dzsungelbdl kiérve
fejest ugrani egy kétszaz méter magas
sziklaoromrél, melynek az aljaban kis folyo
kanyarog, és a végjaték is ehhez hasonléan
monumentalis, magaval ragado. A szépsé-
ge és a pozitivumai éppugy valdsak, ahogy
a hibai és tokéletlenségei is markansan
jelen vannak, de nem vérzik elég sebbél
ahhoz, hogy emiatt véljon visszataszitova.
Mégis, maga az 6sszbenyomas nemcsak
vegyes, de képlékeny is. A fent részletezett
élmények egyittese el r felkavarodik
és teljesen &titat, majd kitirdil és tovatdinik,
fako pillanatképeket és kusza benyoméso-
kat hagyva maga utén. =

Op, dd 5.1

elhets, de széthull felépitmé

Jlorré operd
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UNDISPUTED

ALAPOZO Olajtd| csillogd béri emberek valtozatos médokon verik véresre egymas arcat
egy nyolcszdgletii ketrecben - ez az UFC; az Undisputed pedig ennek zseniélis leképezése.

ilyen jétékot vegyek, ha szeretem a

kiizdésportokat és a profi pankraciot?
- hangozhat el az irénak szegezett kérdés,
amelyre mindezidaig csak halvany megér-
zések segitségével igyekezett vélaszt adni.
A felemésra sikeriilt, nehézkesen kezelhetd
és 6sszességében ormotlan Smackdown vs.
Raw, vagy a szintén Yuke's prébalkozasként
piacra keriilt Legends of Wrestlemania nev(
pankrécios rettenet helyett a csapat ezuttal
egy sokkal féldhézragadtabb és kemé-
nyebb vildgba tett betekintést: a foképer-
ny6n az Amerikai vegyesfogasu kiizdésport
szovetség, és koronaékszere, az Ultimate
Fighting Championship logéja tiindékal.

FEJBEVERLEK

Nem csoda, hogy az 1993-ban alapitott,

las vegasi székhely( szvetség vilag-

szerte hires promocios rendezvényének
megjatékositasara esett a valasztas, hiszen
olyan véres és brutalis meccseket kinal a
néz6k szamara, amelyet hivatalos formaban

86 22808

egyetlen mésik szovetség sem vallal magara.
Anno az amerikai kormany nyoméasara
underground miifajja valt, 4m az embargo
végeztével Ujraformaltak a szabalyzatot,
amely az eredeti ,nincs szabaly!” felfogés-
hoz képest nem hozott észvesztéen nagy
valtozasokat, am ahhoz mér elég volt, hogy

kiado thq

fejleszté yuke's
platform ps3, x360
megjelenés maj. 22.
multiplayer 2

fogas, tarkotités, térdelés, és hatbarigas
hadszintere, ahol a ,mogyorézas” ugyanugy
megengedett, mint az allkapcson rdgas,
vagy a kézkicsavaras - egyszéval brutlis
jeleneteket lehet produkalni, mert ez az
elsédleges cél. Akar a ketrecharcos karriert,
akar a szabad jatékot biztosité exhibitiont, az
online tébbjatékos mokat, vagy a klasszikus
meccsek Ujrajatszasat valasztod, a feladat
ugyanaz: addig moszerolni az ellenfelet, amig
végérvényesen ki nem (itdd a divatbol és
azeszméletbdl. A klasszikus kiizdelmekhez

Ujra legitimizalhassak a = < R T
e ANl A grafika a Fight Night 3-at idézi, de a jatékmenet

ennek figyelembevé-
telével készitette el az
UFC 2009-et, amelyben
gyakorlatilag mindent bevethetiink a gy6ze-
lem érdekében, kivéve persze a fojtogatast,
a szemkinyomast, és a fejre taposast. A

harc egy olyan ringben zajlik, ahol a kétél a
gy6zelmet és a stlyos vereséget is jelentheti,
igy nem nagyon akad olyan vesztes, aki sajat
laban hagyja el a kiizd6teret.

Mire szamithatsz tehat a ringben? Baratias,
lelassult kézrepacsira, és kihatralo taktikara
biztosan nem: ez itt a feloklelés, satuba

M A ketrecharc
baratsagtalan dolog,
vivtunk olyan online
meccset, ahol régton
alegelsé iitéstol

kidélt az egyik harcos.

Sajnos a miénk, amire
azaljas angol ellen-
feliink gunykacajjal
vélaszolt. De ne félj,
Bill, megtalalunk...!

a box-széria legujabb részének a kihivoja!l Remek lett!

egyébként videbkommentar, és extra tartal-
mak is dukélnak, de a legnagyobb meglepe-
téseket itt is az egyjatékos kampany jelenti.

UJ HOS, REGI POFONOK

Torténetiink kezdetén valaszthatunk, hogy
egy mar létezé harcossal vagunk-e nekia
ranglétranak, vagy inkabb krealunk magunk-
nak egy képzeletbeli hést: a karaktergeneralas
akor kovetelményének megfeleléen igazan
sokrét(i, a magassag-szélesség, arccsonto-
zat, haj, b6rszin ésatobbi mellett lehetdség
van a szamos alkalmazott harcstilus koziili
valasztasra is, amelyben a hétkéznapinak
szamité box, kickbox, pankrécié mellett olyan
egzotikus harcmodorok is a repertoar részét
képezik, mint mondjuk a Muay Thai.




A karriermdd elengedhetetlen része a fejl-
dés: zoldfilliként kezdiink neki a hirneviink
épitgetésének, amely a gyakorlast segité
edzéteremben kezdédik, majd a mene-
dzseriink felbérelésével lassan beindul
abombagyar, és jobbnal jobb ajanlatok
koziil valogatva alakithatjuk ki a verseny-
szezonunkat, az edzéshetektd| kezdve a
legnagyobb meccsekre térténé meghivok
elfogadasaig. A szezont a kalendarium
segitségével kdvethetjiik nyomon és itt
szelektdlhatunk a szép lassan gyarapodé
e-mailjeink kozott is, amelyek béséges
informacioval latjak el az Gjoncot a megren-
dezésre keriil6 meccsekrol. Az tizenetek
kozott szép szammal akadnak meghivok,
de akcios ajanlatokat is igénybe vehetiink,
ha példaul az edz6termiink felszerelését
szeretnénk modernizalni (vasarolhatunk
kardiogépeket és izomerdsitoket is). A
megnyert rangadokért természetesen
vaskos pénzjutalom és tapasztalati pontok
is titik a markunkat, amelyeket egyrészt
karaktertink fejlesztésére, Gj mozdulatok és
képességek tanuldsara kolthettink el.

Erdemes alaposan atbogaréaszni a megta-
nulhaté fogasok sorat, mivel segitségtikkel
olyan kutyaszoritokbol is ki tudunk bujni,
amelybdél egyébként nem nagyon lenne
lehetdség. Fejleszthetjiik a foldon fekvé
védekezésiinket, az elgancsolast, vagy a
visszatamadast, de érdemes figyelni az
egyes mozdulatokért jaré bonuszértékeket
is, mivel bizonyos harcstilusok esetében
tovabbi pozitiv hatasa lehet az erénlé-
tlinkre nézve. Utébbi amugy is fontos
momentuma a felkésziilésnek, mert

egy nehezebb meccs utén jelentésen
lecsékken, és ha nem forditunk elegendé
id6t a pihenésre és edzésre, akkor csufos
bukta lesz a kdvetkezé meccs eredménye.
Erdemes megjegyezni, hogy az Gjonnan
tanult mozdulatsorok begyakorlasat remek
tutorial opcio segit elsajatitani, igy minden-
képp forditsunk rajuk id6t, hogy a valasz-
tott karaktertink otthon érezze magat az
adott harcstilusban.

KIUTESSEL GYOZOTT

Ha mar a harcstilusok véltozatossagat
hoztam sz6ba, érdemes megemliteni,
hogy a Yuke's zsenialis médon masolta

le a vérre meng harcot, semmi nyoma a
ékaik bugyuta, megrendezett és
elére kiszamithatd |épéseinek. Bizonyara a

NYERD
MEG!

A jatékot forgal-
maz6 Multimedia
Holding az X360-
as verziébol kinal
két példanyt.
Kérdésiink: Hdny
perces egy menet
az UFC szabdlyok
szerint?

Avalaszokat a
szokasos cimre

Kérjiik (UFC targy-

ayal), julius 6-ig!

latvanytechnikai elemekben tett valtoz-
tatasok is hozzajarulnak a képhez, de az
6sszhatdsban minden eddiginél nagyobb
szeletet képvisel a brutlis harc. Nincs
végletekig tartd védekezés, foldon kuiszas
és id6huzas: ha valaki padléra keriil és zaros
id6n beliil nem lendiil ellentdamadasba,
addig atik, mig mozog, vagy a biré ki nem
szamolja. Bar egy-egy vesénrlgas, vagy
allkapocstorés kozben nincs idé megfigyel-
ni, a latvany tényleg a kurrens generaciéra
jellemzé Fight Night szinvonalat képviseli:
az utolso sz6rszalig, szepl6ig abrazolva

van minden testfelllet, kivaléra sikeriilt az
arcmimika, a grimaszolas, és az is életszerd,
ahogy a harcosokon csurdogal az izzadtsag,
vagy ahogy felreped a szemoldok, véres
lesz az orr, és kihull a fog. Nem sok korabbi
jatékban lathattunk a sajat véres verejtékén
megcsiszo jatékost, mialatt megprobal
kihatralni a technikai KO-t jelenté horgok
el6l - ittilyen is van. A balul elstilt kitéré
mozdulatok egy szemvillands alatt végzete-

ps3 x360
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sekké vélhatnak, és ha beindul a gézhen-
ger, mar semmi sem menti meg szegény
flotast a totalis kilitéstol, amit az elszirkild
és id6lassitasban mutatott pillanatképek
varazsolnak még dramaibb pillanatta.
Egy-egy er6sebb ,kivégzés” alkalmaval akar
afogvédé is kirepiil az ellenfél szajabol,
amit még a hanyattesés pillanataban lazan
meglibbend szines selyemnaci sem tud
karpétolni... Nem csoda, nem babazsur-
ra valtottunk belépét: a meccsek végén
szép szammal lathatunk majd felrepedt
szemoldokat, és duzzadt végtagokat is,
am a legszembetiin6bb mégis az, ahogy

a karakterek bicegve féjlaljak az alaposan
szétz(zott testrészeiket.

A fentebb elhangzottakat figyelembe véve
elhangzik a kérdés: ,oké, és mik a nega-
tivumok?” Nos, a hibak témeges felsoro-
lasatol most eltekintenénk, ugyanis nem
nagyon akad bel6liik. Zavaré tényezének
talan az idével kissé unalmasnak tiné
stadionokat és bevonulasokat tartom,
amelynél bosszantobbnak talan csak a
mentirendszer és az allasmentés lasstsaga
szembetiin6bb. Ezek a niiansznyi dolgok
azonban csak karriermédban adnak okot
bosszusagra, ahol a sziinetekkel tizdelt
versenyszakaszokban amugy sem torténik
semmi izgalmas - ilyenkor felettébb jol jon
egy paros ketrecmeccs a haverokkal, ahol
szépen le lehet vezetni egymason a hét
kozben felgytlemlett fesziiltséget. Az UFC
2009 izgalmas, latvanyos és az el6dokhoz
képest nagy fejlédést produkald jaték lett,
igy ha szereted a kiizd6sportokat feldolgo-
26 anyagokat, nyugodtan beirhatod a havi
bevésarldlistadra. m

720p, dd 5.
e R

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang
Az UFC 2009 brutalis, tartalmas és roppant
latvényos pofozkodas, a jelenlegi felhozatal
garantaltan legjobb kiizd6sportos jatéka. Kar,
hogy lasst mentirendszer, a, és a helyenként

unalmas arénak csorbitjak az értékeit.
8- 5
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A SZTORI... BOCSANAT, SZOVAL

INKABB CSAK VALAMI OLYAS




pc ps3 x360 || terminator: salvation TESZT

Az, hogy négy-6t Ora alatt vége is van, jszerive
egymagaba

Nyerd meg!
Gépirtas a SevenM

eg avalosagnak, elvégre a
felajanlasaban - egy 2

PC-s példany var kifejezetten ronda, s6t 720p, dd 5.1
gazdaral arhara bejott a lepusztult

A kérdés: Melyik meg a piszkos latvany-

magyar studié

csindlt Terminator

Jjdtékot a miltban?

A valaszokat 7 B A gépek Ujra lazadnak, aminek készonhetéen

a szokasos cimre « > 8 gy tiinik, hogy a fejleszték is keményen

kérjiik (Terminator & PO ® megkiizdottek a program irasakor alkalmazott
targgyal), 3 masinériaikkal, a harcban pedig végil

julius 6-ig! 5 alulmaradtak. 5 : i
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red faction

) pc ps3 x360

megkozelitést igen, modernizélva a destruktiv szériat.

kiado thq

fejlesztd volition
platform pc, ps3, X360
megjelenés jun. 5.
multiplayer 2-16

=]

I6re letarolt ttvonalas jatékorgia utan
kalandozas a szabadség birodalmaban.
A Volition a kultikus Descent és a hasonlé
statuszba kertilt Freespace (irbéli kaland-
jaitkdvetGen er6s kitérokkel szakadt el a
sci-fi tématol. A nagyvarosi gengszterkedést
ligyesen meglovagol¢ két Saints Row-epizéd
ésa Gallé filmes lazésat k alé

Punisher adaptaci6 altal kijelolt Gj irany-
vonal nem latszik megszakadni. Az FPS-ek
palyadesignjanak korlatait mar az ezredfor-
dulé kdrnyékén kitolni prébalé Red Faction
saga tébb éves kihagyas utan tér vissza.

A megkozelités ugyan mas, de a helyszin
nem véltozott: a tavoli jovében a naprend-
szert erGteljesen kolonizalé emberiség
ezittal is a Marson akasztja Gssze a bajszat.
A gonosz szerepét a sokszemti és maguk

) V6rés forradalom a naprendszer legvérésebb bolygéjan: az interplanetéris rombolds helyszint nem vélt, de

utan gennycsikot hizé alienek helyett egy
modern megakorporacio seregeire osztottak
ki, az 6rok ,meddig terjedhet az ellendllas és
akormanyzas” kérdést feszegetve tobb-
kevesebb sikerrel, leginkabb erés sablonok
mentén.

VOR! IN
Fordul a kocka: ellenéllobdl ellenlabas,
bajtérsbél nemezis. Az Ultor korporacié
ugyan mar a multé, de az ellentik harcolé
Earth Defense Force viszont még mindig
talpon van. Nem is kicsit, az els6 rész 6ta
eltelt 6tven év alatt az EDF meger6sodott
és ideolégiat valtott — 2128-ban mar nem a
Mars megment6i, hanem fogvatartéi, dikta-
térikus rezsimmel tartva kézben a tobbé-
kevésbé értatlan kolonistak cseppet sem




pc ps3 x360

csak tigy nyiizség a

a
ktol. Es mivel nem

Oket

dasul szépen fejl

maroknyi csoportjat, tiintetések kozé 16ve,
népszer(ibb embereket rabolva el, nyilva-
nos kivégzéseket rendezve és tulajdonkép-
pen mindenkit elhallgattatva, aki csak fel
meri emelné a szavét az EDF ellen. Mit tesz
ilyenkor az atlag civil? Vagy elmenekiil (csak
épp nincs hova, a Fold id6kézben gazda-
sagilag, politikailag és tulajdonképpen
minden szempontbol 6sszeomlott), vagy
probal csendben életben maradni. Esetleg
beall gerillanak/terroristanak, ahogy az
teszi a Guerilla hése, Alex Mason is, miutan
a Marsra érkezését kovetd napon szeretett
batyjat lemészarolja az EDF, 6t magat pedig
megmenti a Voros Frakcio.

Mérpedig az ellenalloknak altalaban csak egy
célja van: nyomtalanul kiirtani az ellenséget
minél gyorsabban és minél fajdalmasabban,
kozvetlen 6sszecsapasok helyett gerilla

o
M A pusztitds nem
csak az épiiletek
ellen hatasos,
ezek ugyanis
agyonnyomjak a
kornyéken levé
embereket is

akcidkkal és felkelés szidasaval. A Voros
Frakcio ehhez pedig remekdil ért amint Alex is
megtapasztalja - az EDF a Mars hat nagyobb
szektorat tartja kézben, de onnan kitakaritva
6ket a Mars ismét a népé lehet. Banyaszbol
forradalmar? Szép karrier.

SARLO HELYETT KALAPACS
Ha mar nem nemes
legalabb hatékony: a
Guerilla a zénék felsza-
baditasat nagyobb
volumenti fejezetek-
ként kezeli, valahogy tigy, mint a hasonsz6ri
sandbox jatékok a ,lezért sziget” fogalmat,
csak itt nem Usz6 foldnyalabokrél, hanem
negyedkontinensnyi tertiletekrél van szo.
Tertiletet visszaszerezni két nagyobb tényezé
figyelembe vételével lehet: azemberek
témogatdsa és az EDF kontrolljanak mértéke.

B llyen helyzetbe
ne keriiljiink, az allé
jarmiivek ellen hasz-
néljunk aknakat!

TESZT

red faction: guerrilla

A Volition ezt nagyon ligyesen oldja meg,
minimalisra sz(kitve a torténetet elérébb
gorditd missziokat és inkabb a mellékkilde-
téseket helyezve elGtérbe. Azokbdl rengeteg
van, meghatarozott jutalommal: altalaban
mind a moral, mind az EDF-kontroll médosit-
hato altaluk. A jobb moralnak szamos elénye
van: nem csak a jutalom mértéke ng, de a

Bar nem vartunk téle semmi jot, a Red Faction

Guerilla igy is meggy6z6tt minket, szérakoztato lett!

véletlenszeriien kirobbantott harcokba adott
esetben a civil populacio is beszall, fegyvert
ragadva az EDF ellen.

Az EDF kontrolljat ezzel hatékonyan letorni
viszont nem tul hatékony - a tényleges
rombolds sokkal kifizetédébb. A Red
Faction-széria mindig is a médosithatd
terepviszonyokrol volt hires. Ezaz els6 két
rész esetében csak erés marketing-ihlette
tulzasokkal mUikodaétt, a korabbi epizédok
az érthet6 technikai korlatok miatt csupan a
tereprendezés apro és elhanyagolhat6 része-
it voltak képesek kezelni, am a generacioval-




TESZT  red faction: guerrilla ~ pc ps3 x360 §

Ugy tiinik a fogécskazas gyermeki mokaja
még a Marson is népszerd

A taj ugyan kopar, de a sok
akcio miatt nincsidé ezen
keseregni

tassal egylitt a széria is nagyot ugrott el6re,
egyenesen az épliletek szaz szazalékos eltor-
léséig. Es ezt ez esetben kéretik sz6 szerint
érteni, a Battlefield Bad Company alibib6l
hasznalt robbantgatésa utan egy teljesen uj
vilag kdszont be a Guerillaval. Ami all és ami
megkozelithetd az le is rombolhato, raadasul
tobbféleképpen. Alex szerencsére robbantasi
szakért, igy alapjaraton egy fél tucat tavolrd|
élesithet6 toltetet cipel magaval: hasznos

és massziv sériilést okozo kellék, amelyet
tigyesen hasznalva nagy eredmények érhe-
téek el. Ugyesen, mert a Guerilla piszkosul j6I
idomul a valés fizika torvényeihez - rombolni
pontosan ott érdemes, ahol a jozanész és

Raadésul a Guerilla ezt még honorélja is, nem
csak az egész képerny6t megrazo robbana-
sokkal, de felhasznalhato jutalmakkal: szinte
minden pépesre (it6tt vagy robbantott
fémdarab apro szilankokra képes esni, az
Osszegy(jtétt roncs pedig folyamatosan
megnyil6 fegyverekre és kiegészitokre fordit-
haté. A kinalat béséges, Mason remekiil ért a
tiizeléshezis, gépfegyverbdl, rakétavet6bdl,
sokkol6bol és egyéb eszkzokbol osztva a
haldlt és a rombolést. Rdadasul erre mar-mar
kételezis a program, lévén az EDF kontrollja
és moralja leginkabb a nagyon hasznos,
ikonokkal telizstfolt térképen megjeldlt
kozepes vagy magas prioritasti EDF éptiletek

A multiplayer megdobbentden élvezetes, hosszu
drakon at nem birtuk abbahagyni a hentelést

a fizika szabalyai diktaljék. Vagyis egy nagy
kéményt kdrberobbantgatni fele olyan
hatékony sincs, mint egy pillérre fokuszalni
és hagyni, hogy a gravitacié végezze a maga
dolgét. Am ez csak egy eszkoz a sok kozil,
Mason leghasznosabb térsa minden idék
legerGsebb kalapacsa, amely kétfajta ttéssel
szakit 4t komplett vasbetonfalakat is. Ami
nem csak latvanyos, de hasznos is lehet, egy
béazisrél valé menekiilés kozben tébbé mar
nem kell utat keresni, elég csinalni: a felbuk-
kano falakat és keritéseket egy jol irdnyzott
csapassal lyukas romhalmazza véltoztatva.
AVolition még a pszichopata ériiltekre is
gondol, hiszen a leheté legegyszer(ibben
egy-egy nagyobb 6rtornyot lerombolni
jarmiibe pattanva lehet. Nincs is szebb
annal, mint mikor valaki egy teherautéval és
maximalis sebességgel szaguld be az EDF

bézisara, fékezés nélkiil rombolva le mindent.
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komplett eltiintetésével modosithato, a
szabvény mellékmissziokat a Guerilla f6 moti-
vumaként felfoghato destrukciéval szinesitve.

Felemasan. A Guerilla ugyan a rombolést
remekiil abrézolja, de kompletten keretbe
foglalni nem tudja. A bejarhaté terep lehet,
hogy hatalmas, de idegen és épp koloni-
zacio alatt allé bolygo lévén nem tartogat
latnivalot: az egész egy nagy, hatalmas,
hegyekkel és voros porral boritott kihalt
bolygd, ahol a jatékido jelentds részét az A
pontbol B-be valé cseppet sem esemény-
dus vezetés teszi ki. Raadasul a feladatokat
sem éppen valtozatosak, a kidolgozott
sablonok nagyon gyorsan megadjak magu-
kat, a kdzepesen talalt térténet a kartonpa-
pirszer(i és a lehet6 legnagyobb klisékbél
épitkezo ellenfelekkel egyiitt nem éppen az
a hossz( hetekre lekétni képes mi.

madarak

A Volitionnak
aztan van humora:
a Saints Row 2
fekaliat sz6ré szip-
pantos kocsija utan
abanda a Marsot
sem kiméli oriilt
vicceitol. A Guerilla
leghatasosabb
fegyverenema
hatalmas kalapacs
vagy a kisebb

’

csomagnyi robba-
néanyag, hanem
amultiplayer
moduszban
megnyithaté strucc
-aszerencsétlen
allat 6sszekotozott
labakkal varja,
hogy épiileteknek,
ellenfélnek ésa
marsi talajnak
csapédjon, bels6-
ségek és halaadas
nélkiil adézva a
rombolas oltaran.

Szerencsére a terepen vald navigécio
cseppet sem nehéz, az automatikusan
megjelend és a manualisan is igazithatd
markerek nem csak a minitérképen, de a
képernyén is jelzik a kovetend6 utvonalat,
fuggetlentil attdl, hogy gyalogosan vagy
jarmuvesen kozlekedik az egyszeri marsi
bényasz. Akciobdl pedig akad béven, a
Guerilla mesterséges intelligenciaja az egyik
legagresszivabb, ami manapsag jatékban
szerepelt, mar azért is képesek csoportok-
ba verédve fegyvert ragadni, ha sikeril az
egyik jarérnek nekikoccannunk. Mindig és
szinte mindenhové kévetnek, el6szeretettel
tamadnak hatbél és a folyamatosan véltozé
viszonyok soran még tigyesen taktikaznak
is. A kifejezetten j6 fegyveres harc ellenére a
frontélis timadas a Guerillaban nem éppen
kifizet6d6, Masont sz6 szerint masodpercek
alatt szét tudja kapni akar harom-négy EDF
katona is, ha pedig nagyobb védelemmel
ellatott bazisnak menne (és fog is, sokszor)
gyakorlatilag teljesen esélytelen a tulélés.
Erdemes ezért taktikazni, jatszadozni a
romboléssal: az ellenfelek alatti talaj (@mi
alegtbb esetben egy épilet szintje)
berobbantédsaval nagyobb veszteség nélkiil
tlintethet6 el az ellenallas, az elszért horddk
és lizemanyaggal teli tartalyok langra gyuj-
tasa pedig szintén remek maddja az erévi-
szonyok megforditasanak és a Guerilldba is
belepakolt fedezékbe bujas értelmetlenné
tételének.

Az el6rejutas értelemszertien zonarol
z6néra egyre nehezebbé valik: az EDF a
hatravonuldssal egyidében hajlamos elké-



M Ezzel a géppel remekiil lehet pusztitani,
csak ragasszunk robbanéanyagot az elejére

pesztd titemben megerdsiteni a védelmét,
alegalapvetébb érposztot is tankkal vagy
régzitett agyuval védve, a taktikazds lehe-
t6ségét erésen lesarkitva. A kampény 13-16
oraja éppen ezért leginkabb egy macs-
ka-egér jatékhoz hasonlithato, csalogatd
sajtdarabka helyett massziv robbanotolte-
tekkel és viszonylag gyorsan kifulladé, de
arombolas miatt érdekfeszitd kiildetések
tomkelegével.

ROBBANTOMESTEREK

A Marsra pakolt épiiletek tobbsége ugyan
nem kerek, a Guerilla dltal kindlt tartalom
viszont igen — az egyszemélyes porcio
monumentalis méretei mellett ugyanilyen
paraméterekkel biré multiplayer is vérja az
érdekl6doket. Raadasul offline is, a Burnout
Paradise partiopciéjahoz hasonl6an a Red
Faction forradalmarai is szérakozhatnak
egyetlen gép el6tt tilve. A Wrecking Crew

opci6 csak és kizarélag a rombolasrol
sz6l, négy f6t tamogato jatékmodokkal,
felveheté bénuszokkal, fix fegyverarzenal-
lal. Okozz minél tobb kart egy perc alatt,
ugyanezt limitélt |6szermennyiség mellett
ésigytovabb - par perces menetekhez
idealis, hosszttavon viszont ismét az online
hadszintér a nyer6.

A Multimedia
Holding a jaték
360-as verzidja-
bél ajanlj fel egy
példanyt.
Kérdésiink: Melyik
dllamban van a
Volition székhelye?

Acim:
nyeremenyjatek
kukac 576 pont hu
(a targy Red Faction
legyen)

Es nem is kicsit, a rombolds multiplayerbe
val6 atcipelésével a Red Faction
Guerilla tigyesen kertili ki a csak az
elsé két napban életképes potlélagos
multik dtkat —a Guerilla ismerés, de a
sajat képletéhez igazitott szabalyrendsze-
rek mentén haladé jatékmaodokat kinal,

az egyszer(i maganyos vagy csapatalapt
deatmatcheket alaposan megbolygatva a
modosithato tereppel és a powerupokkal.
Ez leginkabb a Siege és a Damage Control
esetében jon el6 - el6bbiben a két csapat a
lehet6 legnagyobb kart kell, hogy okozza,
utébbiban a cél viszont harom elére régzi-
tett épiilet elfoglalédsa azok lerombolasaval
és Ujjaépitésével. A Guerilla multiban is
megtartja az intenzitast, raadasul mindezt
tokéletesen kiforrott koriilmények kozott
teszi, nem csak folyamatosan magasan és
fixen tartva a képfrissitést, de még a hélo-
zati kdd teljes stabilitasarol is gondoskod-
va. Meccset talalni éppen ezért nem nehéz,
jatékosbol akad boven.

Kihaltsaga és minimalisnal is kevesebb
latnivaldja ellenére a RFG raadasul még
kifejezetten szép is. A kietlen Mars
leginkabb a Mass Effect jarm(ives részeire
emlékeztet, folyamatosan valtozo terepvi-
szonyokkal és érdekes szinekben pompazo
horizonttal. A bevilagitas ugyan erételjes
atdolgozasért kialt, de a stabil képfrissités
és a pompazatos robbanasok miatt még
ezis elnézhet6 neki. Es tulajdonképpen
minden més is: a harmadik Red Faction nem
ir tjra semmilyen szabalyt és a forradalmi
zaszlot is csak a boritoképen lengeti meg,
de a tartalmas, hangulatos és latvanyos
akcidzést kinal egy olyan terepen, melyre
eddig még nagyon nem merészkedett
senki. Féleg nem kalapéccsal. m

720p, dd 5.1
fes o da et iy
grafika
jatszhatdsag
szavatossag

zene/hang
A Red Faction: Guerilla latvanyos és rombolasban
bévelkeds TPS egy tavoli bolygén, a szajbaragés
mondanivald és a nagy kotéttségek elhagyéasa
nélkil nydjtva remek jétszoteret a manapsag

er6sen népszeri sandbox stilusban.
; -5
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MOBILJATEKOK

the sims 3

THE SIMS 3

rendszerre - azidénként
felbukkand kivansagok
egyfajta keretet probalnak
biztositani a jatéknak, mederbe
terelve a zavartalanul aramlé
szabadsag-élményt. A szabad
dontési lehetéség indokolatlan
korlatozasa, vagy cél és értelem
egy alapvetéen tul nyitott
jatékba? Majd te eldéntdd,
hogy szamodra mit jelent.

[kiADOEA

elejtsiik el az elsé

felszisszenést - azaz
utolsd, igen régre vissza-
vezethetd, mobilos Sims-
jatékélményemhez kapcsol-
haté, marpedig azzal még az
N-Gage QD-t gyémdszolé
koromban hozott ssze a sors,
Ot évvel ezelétt. A Sims 3 az
akkor elém taruld latvanyhoz
képest puritan, mar-mar funkci-
onalis képi vilaggal dobbentett
meg, de az elsé nagy levegé és .+
afejes ugras utan helyére allta
toretlen lelkesedés. Tizoraiztam
a hitészekrénybdl, teledur-
rantottam a szomszéd vécéjét,
megprébaltam elcsabitani a
baratnéjét, minek hatasara
hazavagtam az interperszonalis
kapcsolatainkat, hiilye vicceket
meséltem a varoslakoknak,

+ bevésaroltam a szupermarket-
% ben, dolgozni jartam, loptam a
« munkahelyemrdl, vasaroltam

» butort alakdsomba, megné-

% sliltem, baratokat szereztem,

« elszérakoztam a minijatékokkal
. —f6ztem, horgésztam és

. takaritottam. Racsodalkoztam
s az mdonsagkentfeltuno Jwish”

ko:

Uj rovatot inditunk - a kézikonzolok kozott helyet szoritot-
tunk a mobiljatékoknak is. Az apré programok sok szazmilliés

O

iuzletet jelentenek, és nalunk is tizezrek

szérakoznak veliik. Els; rben a tavasz
és a kora nyar filmbemutatéihozillesztet-
tiik a felhozatalt. A rovat tamogatdja

Asilany technoldgiai megva-
|6sitast latva joggal szaladnak
6ssze a rancok a homlokon (a
varos latképe az amigas Sim
City 2000-et idézi, a helyszinek
ti valtas alatt pedig tul
sokaig bamulhatjuk a toltés-
képerny6t), de ezen kiviil nincs
miért gy(irni a panaszkényvet.
A Sims mindig is a ,mindenki
kedvence” jaték volt, a tele-
fonos jelenléttel pedig ismét
olyan kézegben tetszeleg, ami . minden elérheté platformra”)

a Vodafone!

ugyancsak mindenki szamara
elérhet6 - ritka szerencsés
korrelacio. Trip Hawkins, a

+ 3DO konzol teremtéje dobta
* beakéztudatba az Lomni

. game” (szabad forditasban:

. »mindenkinek 52616 jaték,

vodafone

5 kifejezést - a terminus bizony-

. talan értelmezése esetében

* csak a kavéfézore is portolt

* Simst kell meglobogtatni, hogy

. leessen a huszfilléres. Mert

* pontosan ezt nydjtja a jaték:

+ mindenki szamara megkoze-
lithetd, kedvelhetd, szerethet6

i élményt. m

KIADO EA

Trlwal Pursuit

KIADO STARWAVE

: Sonic The Hedgehog 2 Crash!

KIADO GLU

Block Breaker Deluxe 2
KIADO GAMELOFT

Mar a multkor is leszogeztem, hogy a
licencelt mobiljaték esetében a kopés
feltételes reflex, amelyet szégyellni
sem kell - a HAWX esetében viszont
benn ragadt a nyal. Shoot ‘em up
jatékért én még a pokolba is, ugyebir,
marpedig a konzolos szimulacié utan
itt egy pergds, feltiinézetes, bajosan
pixelezett anyag fogadott. Sz6 sincs az
1942 trénfosztasarol, bar mindent tud,
amita ,nagyok”: alakzatban belibbené
repiilégépek, fejleszthetd fegyverek,
alternativ tiizelés (,bomba”), valtoza-
tos helyszinek és pergé jatékmenet
-még egy boss is atpofatlankodott

a Soukyugurentaibdl, aminek csak
tapsolni lehet. A telefonos kezelés
viszonylagos 6rmotlansaga és a
jatékmenet ebbdl fakado érdessége
féjo, de megbocsathatoé pont, viszont
aJava kornyezetbdl és a tesztelésre
hasznalt W880i-b6l mindent kifacsart
- ebben az udvartartasban az 6vé

akorona. m
7.5

TYLER

Elektronikus kvizjaték - az Electronic

i Artsanyaga jo eséllyel szorongat-

hatja meg a mobilos mezényben
idaig zaszloshajonak mondhaté Who

¢ Wants To Be A Millionaire torkat.
Készonheti ezt annak, hogy teljes

: egészében lokalizalt - nem csupan

: forditast, de a magyar kulturdlis

: kézegnek megfelels, gondosan

. osszedllitott kérdéscsomagot kapunk.

Tovébbi el6ny, hogy hibazas esetén

: isnyugodtan jétszhatunk tovabb, az
: egyszeri vétkezés nem eredményez

: Game Over képerny6t. A kvizmester
i ésajatékos antiszocialis kalandjahoz

képest a Trivial Pursuit a tarsasjaték

© élményetis kinalja - dobokockak,

szines mezok, véltozatos témakorok

és a jol megvalasztott kérdések teszik
: ajatékot valdban szérakoztato, ,Ki

nevet a végén?"-be oltott miiveltségi

vetélkedGvé. Tiz perc, vagy tiz hénap,
: egyre megy, mindenképpen
i elszérakoztat. m

i TvLeR

8.0

Fél adag desszert — a Crash! alcimet
viseld epizéd a Sonic 2 ,befeje-
zésének” tekinthetd. A Rockpool
csapata igy probal takarékoskodni a
méretekkel, kiilén értékesitve a jaték
els6 és masodik felét. De kinek jutna
eszébe sopankodni, ha egyszer egy
az egyben visszakapja a tiz, korab-
ban megszokott fantasztikus palyat,
egy az egyben a Megadrive grafikai
szinvonalan, a jaték elején jellegzetes
dalolas kiséretében felvillané SEGA
logéval? Mindenkinek, aki beleveti
magat: bar a portolas minésége
hibatlan, a vertikalis képernyé sziikés
mivolta néha bosszant6 lehet, és

: atizedmasodperces pontossagd
* id6zitéseket megkivano jatékmenet

is ramorog néha a telefon gombki-

osztasara. Kompromi
Sonic-rajongdknak receptre felir-
hatjuk, de a kockazatokrol és
mellékhatéasokrél nem érdemes

megfeledkezni. m
TYLER 6 .o

1 TYLER

A kocka-potyogtatasra épit6 (értsd:

Tetris-utanzat) jatékstilus utan talan

az Arkanoid/Breakout vonal sinylette
meg leginkabb az imposztorok
kisérletezését; alavalo fattyutol

i &lomszép utddig sokféle leszarma-
zott sziiletett mar. Alul a pad, feldl
. atégla arja - azismerds receptnek
i csak az izesitésén szoktak Gssze-
veszni. Jelenleg a meglepd fizikai

modellezés van teritéken (a labda

i gyakran készénéviszonyban sincs
1 anewtoni térvényekkel), valamint
: apotyogtatott ikonok halmozésan:

hatvanyozhaté multiball, pajzs,
pluszpontok, tjrageneralodo alak-
zatok és lehullé bombak teritik be a
képerny6t. A bukastol az elkoptatha-

tatlan alapétlet menti meg - de ez

nem a kreativitas burjanzasa, hanem
az Apple-alapité Steve Wozniak

zsenijének dicsérete. Nem tovabb-

gondolas - bonyolités és visszaélés,

semmi més. ® 3 0
°

94 B



ALAPOZO Olcsé eszkdzdkkel hatasra térekvd, kétes értékd, sokadszorra Gjranyomott
videojaték. Az alaprecept (,gotta catch’em all!”) azonban még mindig mikadik...

m éha eléfordul, hogy probalom megér- T >

teni az egyes jelenségek mogott eadnintendo

munkalkodé miikddési mechanizmust, fejleszt6 game freak

végeredmény gyanant pedig marios kérd6-  platform ds

jeleket és SYNTAX ERROR feliratokat dobal ~ megjelenés jul. 27.
multiplayer 2

a gép - és most is ennek a helyzetnek
a kell6s kozepén mosolyog ram
vissza a Word, helyben vagyunk,
jonapotkivanok.

A kézponti processzor képte-
len feldolgozni, hogy Grath
fejében mi jatszédhatott le,
amikor a ,van 0j Pokémon-
jaték” és a ,Tylernek kéne adni
valamit tesztelésre” gondolat-
sorok egységes egészet alkot-
tak a fejében, de feldereng

Szinte semmi Uj

ds

Teljeskor( tajékozatlansédgot azért nem
emlegetnék - lattam mar miikodés kézben
tobb, bekapcsolt adé Pokémon-jatékot
is, igy az alapkoncepciéval legalabbis
tisztaban vagyok, csak az értékelési metd-
duson merengek el. Félreértés ne essék, a
Pokémon Platinum okosan &sszerakott,
tartalmas jaték, az el6z6 DS-es inkar-
néciohoz képest képes bévitményeket
is felmutatni, de szdamomra mar az
eléd is harmatgyenge, zsenge hisnak
szamit a kézikonzolra jellemzé, pezs-
y g6 szerepjaték-mezényben. Hogy
ez a rajongok kegyeit keresi? O, hat
Gket lehet hiilyére is venni...

Mert nekik talan még beveszi a
gyomruk, hogy bévitmény gyanant
kapnak 60 0j zseb-
szornyet, talan nem

visitanak fel, hogy
rajongok ezt mar megsz ttak az elmult években BEIEIES

eléttem valami 2001 Urodiisszeia-szer(i
dolog - tudod, a kultikus snitt a majommal
és a csonttal, Isao Tomita alafesté zenéjével
a héttérben.

B Atdrténet szemer-
nyit sem valtozott
'96 6ta: kapd el a
pokémonokat!

Tl

séges atyaUristen, ez
komoly, hogy pont tigy néz ki a cucc, mint
barmi a SNES-en?!”, talan elviselik a behu-
zott kézifékkel mozgdé szupercuki/nyomi
karaktereket, taldn 6k azok, akik valészi-
niileg a - hamarosan ujfent és valtozatlan
forméban napvilagot |&t6 - Pearl/Diamond
Ujramelegitésének is tapsolva 6riilnek, csak
én nézek hiilyén, hogy a korabbi részek -
Gta érintetlen, masfél tucatnyi dra alatt
kivégezhetd jaték vajon valoban értékel-
heté-e teljes értékl produktumnak, vagy
egy adminisztracios hiba soran teljes aron
forgalomba hozott kiegészitének kellene
elkényvelni? Ez utébbinak nagyobb az
esélye - de ezt én latom igy, nem pedig a
rajongd, aki minden bizonnyal amiatt bont
pezsgot (és rosszmajisag nélkil jegyzem
meg: ha igy van, minden bizonnyal alko-
holmenteset), hogy ismét a menzakoszt
valtozatlan szinvonalat idéz6 élményben
részestlhet. Ami kicsit is izgalmas lehet

és kirugdossa a bolcsébél az almatag
jatékot, az a wifi-kiizdelmek jelenléte; a
véletlenszer(ien generalt 6sszecsapasokon
kiviil minijatékokban is probara tehetjiik

pokémon platinum version  1ESZI

The foe”s SHAYHIN used ]
Seed Flare!

M A bolyhos nyil-kutya bevetette extra
tamadasat, izzitsuk be tarajos pingviniinket!

magunkat, barataink kozt megoszthatd
virtudlis dicséségfalra krétazva fel az itt
elért eredményeinket.

Nehéz dolog ezek utén papirra vetni a
Végs6 Verdiktet - talan nincs is még egy
ilyen ellentmondasos sorozat, ahol a fejlé-
dés mértéke és a siker toretlensége ennyire
ellentétes kapcsolatban lett volna egymas-
sal. Nem kétlem, hogy a rajongok jol fognak
szoérakozni vele, igy a sajatossagai miatt
nem lenne érdemes sem lepontozni, sem
szigortian sajatos szemszoghdl értékelni

az anyagot. Dicsérni viszont a fennmara-
do tobbiek miatt nem lehet: szimomra a
videojaték-ujsagiras nem csupan kritikarol,
és véleményezésrél, hanem a fogyasztove-
delemrélis szol. m

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

A Kiotéi Termel6szévetkezet masodik
negyedévi terménybeszolgaltatasa. A masodik
Otéves Terv eléiranyzott mutatdit sikerrel
teljesitettiik, szabadsag, elvtarsak.
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Spectral Force Genesis
KIADO IDEA FACTORY FEJLESZTO IGNITION PLATFORM DS

bevezet6 vided képkockai komolyabb, minéség iranti elkéte-

lezettségrol tantiskodtak, dm a csaberd csupan az elsé réteg
volt; a jaték inditdsa utan még sokaig kellett tirni, hogy kikotorhas-
sam a hamuban siilt gesztenyét. Az Idea Factory stratégiai jatéka
ugyanis komplex, elsére attekinthetetlen, sokrétii anyag — nehezen
megkézelithetd, tévolsagtartd, de
mindenképpen igényes darab. Cimsza-
vakban: csodés manga karakterek,
puritan stratégiai térkép, stylusszal
vezényelt valds idejli 6sszecsapa-
sok, sajat birodalmunk védelmének
megszervezése, érdekszovetségek
és hatarvillongasok, véres-verejté-
kes harctéri kiizdelmek, diplomaciai
bonyodalmak. A téblas stratégiai jaté-
kok szigori szabalyrendszere keveredik
a pergé csatak dinamizmusaval - akar
japan agyakbdl kipattant, sokoldalt
Risknek is lehetne mondani. m

6.0

TYLER

Magicians Quest — Mysterious Time
KIADO KONAMI  FEJLESZTO KONAMI JPN  PLATFORM DS

zokatlan hizas a
Konamitdl, hogy

méashonnan meritene Gtlete-
ket - akkumuldlédott naluk
épp elég szellemi téke -, a
frissen kevert koktéljukban
viszont a méltan népszerd
Animal Crossing biibajos
vilagat, és a Harry Potter
varazsloiskola-meséjét
keverték dssze. Sajnos a mixturabdl valami homalyos, sétét és elide-
genit6 kotyvalék sziiletett; a bucifeji karakterek ivoltésre készteté
halandzsa-szinkronja éles kontrasztban &ll a sz(ik, baljos kérnyezet-
tel, amely mintha Tim Burton lelkivilagat tiikr6zné esés napokon.
Ateenddk a Roxfort-recept szerint stylus-mégiara oktatjak a tanulni
vagyokat, és a széleskorti lehetdségekbdl kifacsarhaté szérakozas
valéban képes hosszabb idére a tenyérbe izzasztani a DS-t, de csakis
akkor, ha a kivitelezés aprobb igénytelenségeit el tudjuk viselni
- az pedig bajosan sikerdil. Felejtheté. m

4.0

TYLER

Line Rider Freestyle
KIADO DEEP SILVER  FEJLESZTO INXILE ~ PLATFORM DS

B zokatlan, s6t, néha figyelemremélténak mondhat életitnak
szamit, ha egy flashjaték kereskedelmi forgalomban kaphatd,
dobozos termékké avanzsal. gy volt az N+-szal is, és bér a Line
Rider boritékolhatéan nem fog még ekkora kultuszt sem maga koré
csavarni, elmenni nem érdemes mellette. A koncepcio véltozat-
lan: siklopalyat kell kialakitanunk a
fizika térvényei szerint csetl6-botlo
?/ sielénk szamara. A web-alapu jaték
3 ’ kotetlenségéhez képest a Nintendo
DS-es kiadas immar valaszthato
soundtrackkel, Story, Puzzle és
Freestyle jatékmodokkal, az téves
gyerek firkdlmanyainal egy - de
csakis egy! - fokkal komolyabb
latvannyal, valamint palyatervezési
funkciokkal csabit. Pofonegyszer(
koncepcid, ami szerencsére a gyakor-
lati vizsgan is csillagos 6t6ssel teljesit,

de csak kell6 nyitottsaggal érdemes
kézeliteni hozza. m
TYLER 6.0
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Create a New World

KIADO/FEJLESZTO UBISOFT MEGIELENES MARC. 27. PLATFORM DS MULTIPLAYER 2-4

annak még csodak - a Settlers

katasztrofalisan sikerilt (vagyis: nem
sikertilt) DS portja utan a Blue Byte mégis
képes kézikonzolon maradandot alkotni!
Az Anno legujabb epizddja nem butitott
stratégiai jaték, hanem teljes értékd, redlis
mikromenedzsment-rendszert, a szigetek
kolonizélasanak lehetéségét, atgondolt
fejlesztési strukttrat és hosszu orakra

atékélményt kinald anyag.

Blibdjos Sim City-Settlers keresztmetszet,
kellemes pasztellszinekkel, szdjbaragos
~de nem terhes, csupan informativ -
oktato résszel, 30-40 percesre tervezett
kiildetésekkel; ez utébbi dicséretes, a
hosszadalmas partik valéban nem egy
kézikonzol profiljiahoz illenek. (Nosztal-
giahullam: 6, azok a Knights & Merchants
partiktol bevérzett szemek...!)

A jaték bonyolultsaga a torténet és a
bejarhato teriilet expanzigjaval parhu-
zamosan emelkedik: az 6sszetettség
fokozatos novelése sosem terhes, mindig
logikus és nyomon kévetheté. Bar a PC-s
stratégiai jatékok komplexitasahoz nem
ér fel, nem is érdemes azt elvarni tole;
amit kinal, az igy is kiemeli a stratégiai
jatékok mez6nyébél. A torténeti szalbol
5z0v6do kiildetések felépitése okos, a
menedzsment-rendszer Gsszefliggései
ésszer(iek és attekinthetGek, a kezelés

habitants live in these houses.
You should frequently check their
needs. When an icon rotates above the
houses you should immediately  (172)

Try fo find the right balance when
setting Tax rates. You should demand
enough to be able o run your

settlement, but enough to make w2

baratsagosnak mondhaté. Technikai
oldalrdl sincs mit szégyelinie: az izléses,
jol elrendezett kis ikonok, a baratsagos
feliilet, az élénk szinek, a stilusos zene
és a magéba szippantd jatékmenet mind
piros pontot érdemelnek. Tehat: vastaps
a (remélhet6leg) példértek teljesit-
ménynek! Nintendo DS-re valahogy igy
képzelek el egy tisztességes stratégiai
jatékot. m

< Ehhez hasonl6 jatékokbol nyugodtan lehetne havonta 6tét

ty kiadni, azokat is ugyanilyen szépen megdicsérném.




sak addig tapsolsz a restaurécionak, amig bizol

benne, hogy megkapod. Néha nem kivanod -
ezek azok a helyzetek, amikor elégedetten forgatod
a polcrol leemelt,'83-as, ragacsos tiveg(i Cabernet
Sauvignont. A Jagged Alliance viszont nem j6 évjarat.
Taktikara alapulé harcrendszere, feliilnézeti, kopottas
képe, ma mar elavultnak szamité jatékmenete nem a

Néha ké

ds jaggedalliance TESZT

Jagged Alliance

KIADO STRATEGY FIRST FEJLESZTO CYPRON PLATFORMDS MULTIPLAYER NINCS MEGIJELENES JUN. 26.

# Bar a dobozkép a JA2-bél szarmazik, maga a jaték
azelsd rész feldolgozasa. Atverés!

nosztalgiarol szol. Szembestilés a mdilttal, de nem jo
értelemben. Mint egy tizen6t éves véalogataskazetta,
amit annak idején szerettél, de ha ma beteszed a
magnoba, elborzadsz. Kiilonos fintora a sorsnak,
hogy ma mar se magnodeck, se kazetta, se az eredeti
jatéknak alapot biztosité MS-DOS platform nem
létezik. 2009-ben a Jagged Alliance Ugy hat, mint egy
kitetovalt, orrpiercinges, meztelen maori harcos, aki
(ivltve [obalja a landzsajat Auckland belvarosaban.

i, de pont ezért nem kéne hivalkod- | [

va megélni azidos kort.

: JOHNNY BRAVO

BLAST * BLAST ¢ DS :

Egyébként minden stimmel: helyén van a toboroz-
hato sereg - a csapat kiilonb6z6 képességl tagja-
ibol verbuvalhaté zsoldos brigad -, a két fazisban
animalt arcu szerepl6kkel forgatott eligazitasok, és

a végrehajtandé missziok is mind-mind stimmelnek,
de mindez nem goly6allé. Tizenot év alatt tortént
egy s mas, ami miatt a Jagged Alliance a mdiltat
felelevenité pillanatok dacéra sem lesz mas, csak egy
a sok koztil. Hiaba a renderelt videdk, hidba a bajo-
san bumfordinak szant, korh(i prezentacio, ez igy,
ebben a formaban ma mar nem életképes. Metavira
szigete annak idején a stratégiai/taktikai akcio krém-
jét jelentette a hatvan vélaszthato, egyéni képessé-
gekkel rendelkezé katondval, a szérnyait bontogatd
CD-ROM-technoldgia nyujtotta el6nyckkel, a 486-os
processzorok szarnybontogataséaval - ezeket ma
mar lomtalanitaskor sem lelhetjiik fel.

Nintendo DS-en kiilonésen szerencsétlen a jaték
helyzete: taktikai és akciojatékokbol egyarant
észbontd a tulkinalat, a konkurencia pedig gazadas
nélkiil is &llva hagyja a Jagged Alliance-t. Erdemes
lenne hat egy masfél évtizedes popslagerrel foglal-
kozni par kdsza emlékkép miatt, amik most zsebkép-
ernyén rohégnek ki a sirgddorbél? Aligha. Tal hamar
valik keser(ivé az édes, és til nagy a megdobbenés,
amikor rajossz, hogy kiprobalas el6tt nagyobbnak
tlint az Gr, amelyet be kellett volna téltenie. m

: MYSIMS PARTY

EA ¢ EA REDWOOD SHORES ¢ DS :

NIGHT AT THE MUSEUM 2

MAJESCO e FIZZ FACTOR * DS

A PC-s 6sjatékok archeologusai
eléastak a Prehistorik 2 fészereplojét
egy 5.25-6s magneslemez bugyrai-
bél, hogy kétdimenzids terepen zajlo
objektiva-megoldassal tengesse
modern vilagbeli mindennapjait.
Idélimit, primitiv feladatok (faragj
ki egy utadba es6 szobrot, juss el
a kunyhoig, vigyél magaddal egy
masik 6sembert), fels6 képerny6n
summazott palyarajz, észbontdan
diihité jatszhatésaggal megverve.
A csokott ugrasok és az elhibazott
szokkenések utan masodpercekig
verg8dé szerencsétlen fészerep-
16 lattan valik igazan vilagossa a
megcélzott, vélhetéen nagyon fiatal
korosztaly szamara, hogy miért is
halt ki a cro-magnoni ember - és
mindenki szamara vildgos lesz,
hogy ez a jaték miért nem fog
3.0

sikereket aratni. m
TYLER

Cseppet sem villanyoz fel, hogy az
egyik hétvégémet megmérgez6 Wii-s
eredeti utan most mér a zsebembe is
befurakodott egy émelyitd jatékipari
melléktermék. A bicskanyitogaté
karakterdesign mar nmagaban is

egy érzéstelenités nélkiil végrehajtott
vakbélm(itét borzalmaival kecsegtet,
egy Ujabb DS-es minijaték-gytjtemény
pedig csupan egy feleslegés vodor viz
atengerbe. Az pedig, hogy a DS-es
nyitécimként megjelent WarioWare
Touched!-bol nem sikerdilt elsajati-

tani a legalapvetébb jatéktervezési
szabalyokat, az egyszertien felfogha-
tatlan. Egy-két jo 6tlet villan fel csupan
amedvecukorba forgatott ragacsos
poszt-Barbie giccsben, azért pedig nem

azakvariumban érdemes megnézni, a
fiirdokadba eresztve mér belathatatlan
bajokat okozhat. m

TYLER 2 lo

:,Barmilehetett volna beldled fiam.
Barmi” - mondta csendesen azapa a
: drogdealer fidnak a Betépve c. filmben; :
: ugyanez a gondolatsor tolult fel
bennem a Johnny Bravo lattan. Adott

. egy teljesen idiota, 5(nmaga parddia-

¢ jakéntis helyt all6, macho rajzfilmhés,
i ehhezképest mér az inicializacios

. képernyd is szorny(i dolgokat sejtetett.
i Ajaték lattan viszont iigy bennem
akadt a sz6, mint A walesi bardok

: prominenseiben - kériilbeliil azon a

i ponton kaptam idegdsszeomlast, ahol
a Painttel megrajzolt szereplék(nek

t csufolt széthullé torz sprite-ok)

: dsszefiiggéstelen robothangokat adva
i cirkalnak, viragcsokrokkal interakciot

: alakitva ki egy rozsaszin téglakeritéses
érdemes pénzt kiadni. A piranhétis csak
nyugtatni magam, hogy ez a torazin

+ mellékhatésa, de azt csak a teszt utan
i vettembe.. m

cirkuszi porondon. Probéltam azzal

2.0

Elemlampéval kiizd6 biztonsagi 6r
: hadakozik egy muzeum életre kelt

kortiinetei ellen - legaldbbis eza

: torténet, ha jél vettem ki a renderelt
bevezet6 filmbdl, ami technikailag

: eleve gy fest, hogy valés idében

i mozgatva is kirohdgnénk. Az elsd sokk
utan vegytiszta platformjaték-gulyds-

leves fogad, minden fontosnak érzett
komponensbél egy kicsit szemez-

getve: Bionic Commando-médra
: csaklyazunk, lifteket és platformokat

mozgatunk, és begyaijtjiik a specia-
lis képességeket, amelyek koziil az

" also képernydn, a stylusszal tudunk

vélogatni. Ez adja a jaték sava-borsat,
4am még igy sem lesz sem eredeti, sem
lebilincselé - egy lakatlan szigetre
csdppenve akkor is érdemes inkdbb
akokuszdio-térésre és a tengerben
pancsolasra szavazni, ha nincs més
videojatékos alternativa. m 3 0
o

{ TYLER

TYLER
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BEMUTATKOZIK A PSP GO ES VELE AZ U] GRAN TURISMO ES METAL GEAR SOLID!

»

ORIASI AJANDEKOK!
OLVASS ES NYER]J!

200.000 FT-0S
NYEREMENYJATEK

FANTASZTIKUS
ELOFIZETO1 AKCIO,
AJANDEK TELJES
JATEKKAL

KByte

™

57 ,,

ol.cso 381

2000. jinius §

799,-

-

Lo3 Angelesbol jelentkeziink: tbb,
minf'80 )atekdmbaltunk kiaz év "

legnagvobb jatekliallitasan! . ‘ §

TESZT (PC, PS3, XBOX 360)

FIGHT
NIGHT 4

Megerkezett ,mmden idoék legszebb

sport]ateka' Es ami a legjobb:

a minésége is hasonléan jo lett'
A

TESZT + NYEREMENYJATEK (PC)

E SIMS 3

]uk férfiasan: rakattantunk. Az EA
szappanopera-szlmulatora szorakoztato,
valtozatos és gyonyorii lett!

i

#

Ez torténik, ha sz
rendelkezo, de erkol

on engedsz egy kiilonleges képességekkel |
i érzéket nélkiil6z6 antihést New Yorkban! 3

Tesztek || £

&

The Conduit, EA Sports Active,

Ghostbusters, Secret Agent Clank, , «
Battle Fantasia, Bionic Commando,

UFC 2008, Terminator Salvation,

Red Faction Guerilla, Pokémon A

Platinum, Jagged Alliance
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