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Valaszd a megfeleld robotot
szamitogéped védelmére.

Ha janiusban megnézed

a Terminator Megvaltast a moziban,
majd valamelyik 576 boltban
megvasarolod az ESET Smart
Security biztonsagi programcsomag
dobozos valtozatat, mozijegyed
arat beszamitjuk a szoftver araba.
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KIEMELT PARTNEREINK

Szamitogépeink védelmét az

< ESET

Antivirus
biztositja.

Az elmult egy hénap az utazasrél szélt. Repiil,
vonat, auté - mindegy, csak szaguldjon veliink
lamelyik uj jaték bemt Rég nem lat-
tunk ekkora nyiizsgést, ennyi privat bemutatat,
mint most, ebben az egy honapban az E3 eldtt.
Jartunk joparszor Londonban (Bayonetta party,
EA-kiallitas, FIFA 10 buli az Emirates stadion-
ban, Red Dead Redemption exkluziv bemutaté
a Rockstarnal), utaztunk Liverpoolba (a Blurt,
az Activision Uj versenyjatékat nézhettiik meg),
és vendégeskedtunk Minchenben is. A német
varosban egy két 6ras Modern Warfare 2 (Call
of Duty 6, ha igy jobban tetszik) demonstracion
vettiink részt - és errél, valamint az 6sszes tob-
bi jatékrol elézeteseink kozott olvashatsz! (Es
biiszkén tessziik hozza - e jatékok bemutatéira
csak mi voltunk hivatalosak az orszagbol!)

Tesztek terén egy ideig bajban voltunk, mint-
ha beiitott volna a szokasos E3 el6tti laz - de
aztan a kiadok megraztak magukat, és szinte

576 KBYTE 007

intro

SZIASZTOK!

mindenki villantott valami kellemeset. A leg-
nagyobb lepetés a Wolverine-jaték volt.
Rozsomak (és nem Farkas!) kalandja ugyan nem
egy maradandé élmény, de filmfeldolgozastol
tobb, mint tisztességes. Az inFamous még en-
nél is jobban szerepelt, ami foként azért figye-
lemremélté, mert ez egyike a teljesen eredeti
alkotasoknak.

Akovetkez6 honap hasonloképp zsufoltnak tiinik,
hisz érkezik a végleges Prototype, a Star Ocean 4,
a Ghostbusters és az Overlord - el6zetesek terén
pedig elég talan azt megemliteni, hogy E3 is lesz
junius elsé hetében. Ha kivancsi vagy a Capcom
€s a Konami, a Bungie és a Blizzard uj jatékaira,
tarts veliink jové honapban is!

16 jatékot!
Grath

k]
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Oké, még mindig nincs ¢

weboldal, tudjuk,

| nem kell megirnotok.
Szégyelljiik magunkat,
afelelésoket kivé-
geztiik, afejlesztoket
pedig még vadabbul
korbacsoljuk.

MEGINT!

NYERTESEINK

Sok férumon megkérdeztem mar, hogy
X360-at vagy PS3-at érdemesebb-e
vennem, de sehol nem tudtak normalis,
objektiv valaszt adni, Ggyhogy most
megproébalkozom nalatok. Széval?
Gamer20

Hat igy alaphelyzetben nem feltétle-
niil volt az év legjobb &tlete komoly
kérdést forumon feltenni, mert sokkal
nagyobb az esélye, hogy valaszként
maré glnyt és macskakat abrazolé
képeket kapsz. Speciel ebben az eset-
ben azért nem véletlen, hogy nem segi-
tettek, hisz erre a kérdésre nem létezik
objektiv valasz. Ezer dolog van, amit
figyelembe kell vennie mindenkinek a

Ninja Blade

Azel6zo

nyertesei, a tamogatomknak koszonjiitk

afelajanlasokat!

Ninja Blade-et nyert:
Magyar Roland, Budakalasz

GTA Chinatown Wars
Chinatown Warst nyert:
Lorincz Péter, Salgotarjan

dontésnél, és nincs j6 vélasz. Csak par
dolog, ami egyénenként valtozik, és
fontos faktor lehet a déntésnél: akarsz
Blu-ray filmeket nézni? Az ismeréseid
tobbségének milyen gépe van? Melyik
gép exkluziv felhozatala fontosabb
neked? Mennyire fontos az online
jaték? Milyen géped volt, és érdekel-e
a régebbi jatékok lejatszasa? Es persze
ott van a nagy ur: az ar kérdése -
merthogy a gépek ara kozott elég nagy
eltérés van... Széval mi nem dénthe-
tiink helyetted, neked kell megragnod

. Chronicles of Riddick |
* PCsRiddicket nyert: i
Hudék Emaoke, Gyal .

Resistance
Retributior

Cryostasis
Cryostasist nyert: .
Muzsik Kristof, Budapest

Resistance Retribution

. Foz6 Gabor, Gyongyos
Takacs Benedek, Pécs

a fentieket, és elhatarozni magad. Mi
legfeljebb annyiban segithetiink, hogy
a gépekrdl, illetve a rdjuk érkezé jaté-
kokrél igyeksziink minden informéciét
megadni!

Hello 576!

Nekem Wii-m van, és azért irok, hogy
megkérdezzem, miért nem irtok még
tobbet a gépre érkezd jatékokrol? Volt olyan
hénap, hogy csak egy vagy ké

volt. Ez meg fog véltozni a

rohadt j6 lenne! Féleg, hogy a Wii fogy a
legjobban az 6sszes konzol kézdil...

N-fan

Leginkébb azt tudjuk tesztelni, ami
megjelenik Magyarorszagon, de legalabb
Eurépéban - mert ezekbdl tudunk teszt-
példanyt szerezni. Sajnalatos médon

Persze teletémhetnénk az ujsagot 20
vagy 30 szazalékot kapé lovacskds meg
fozocskés meg agyfe)leszto jatékokkal,
6sok atirataival, deaz
alis megoldas. A legtobb
nagy jatéknal igyeksziink kitérni a
Wii-verzi6ra, a Wii-exkluzivak kéziil pedig
azigényesebbeket teszteljiik kiilon is.
Amugy a teljes vilagot tekintve tényleg
a Wii alegnépszeriibb, de kishazankban
azért egy kicsit més a helyzet - amibena
gép magas ara is nyilvanvaléan faktor. m

Ezen szamunk
nyereményjatékai
X-Men Origins:
Wolverine (66. oldal)
Men of War (75. oldal),
Demigod (85. oldal),
inFamous (89. oldal)

it nyert:

The Sims?3 Launch Party
Gyere el 2009. junius 5-¢n az ev leg-
nagyszabasubb nyitobulijara!

A The Sims 3 I.aunch Party helysZine a Mammut
ahol az 576 KByte u

Zletben L&Ia is

dedikal!

Részletes informaciéért latogass el weboldalunkra: www.576.hu
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.erdekessegek

ha szeretnél jélértestilt lenni

A HONAP
SZTORIJA

MODERN WARFARE 2

LONDON

MUNCHEN

Akornyezé orszagok minden Ujségjai kéziil csak min-
ket hivtak meg az exkluziv bemutatéra, ahol két és fél
orat tolthettlink el a jaték készitdivel, az (j Call of Duty
jitasait vizsgélgatva. Forradalom nincs, a végsékig
csiszolt, fantasztikusan megtervezett palyak viszont
csak tgy burjanzanak. Rio de Janeiro és Kazahsztan,
avagy Ujabb acélmagos tira a vilag kériil.

BUDAPEST

E hénapban bejartuk egész Londont: a belvarosban
vendégeskedtiink a Rockstarnal, a Sohéban par-
tiztunk a Bayonetta készitSivel, egy hotelben meg-
szemléltiik az EA minden idei jatékat, az Emirates
stadionban pedig még a FIFA-t is ki lehetett probal-
ni. Es, bar az nem pont London, de Liverpoolban is
jartunk, hisz a Blur eurépai premierje itt volt!

Minden informaci6t 6sszeszedtiink az 6sz legna-
gyobbnak igérkezé tbbi ujitasardl is. Assassin’s
Creed? Rengeteg kép, még tobb informécié - nyolc
oldalon! Kingdom Under Fire 2? Forradalom az
online stratégiai jatékok terén! Red Steel 2? Aliens
vs. Predator? Secret World? Borderlands? Lapozz
néhanyat...!
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EA SPRING ‘09
SEASON OPENER

BRUTAL
JEGEFDR

askiadé minden
nyes modon. A Grand

Az EA londoni kzpontjdban megtartott hatalmas bemutatén az
idei jatéka bemutatasra kertlt, méghozza valami félelmetesen i

Slam Tennisnek egy mini teniszpaly4t épitettek, a Fight Night 4 egy apré boxringben
volt demézva, az Active-ot pedig edz6k mutattak be a nagyérdemtinek. Minden jatsz-
haté volt, mindent a producerek mutattak be, és réadasként a kaja is nagyszerti volt. A
rendezvény lényegét a jatékok adtak, igy most kovetkezzen a hatrébb nem részletezett

programok bemutatasa (a Briital Legendrél és a NFS Nitrordl irunk k
azért is, mert ezek voltak a teljesen Gj cimek)!

™ e

DANTE’S

Sok munka van még vele, de a God of War-hangulat és
jatékmenet mar sokkal jobb volt, mint februarban!
BOVEBB INFORMACIOK 576 KBYTE 004,

»

EXTRACTION

hozza az eredeti brutalitasat és hangulatat. A
jaték porgosebb, mint a RE-kronika
BOVEBB INFORMACIOK 576 KBYTE 005.

DRAGON AGE

A szerepjaték néha veszett jol nézett ki, mashol
meg nagyon nem, de a hangulataval nincs baj.
Raadasul joval komorabb és véresebb lesz, mint
bérmelyik korabbi Bioware-jaték.

BOVEBB INFORMACIOK 576 KBYTE 002.

ACTIVE
Beépitett személyi edzo, hiilye minijatékok helyett
kardioedzés, vagy lehet gytrni barmelyik testré-
szlink izmositaséra vagy fogyasztasara. WiiFit-killer!

FIGHT NIGHT

Eleth(ibb, szebb és minden tekintetben jobb, mint az
el6z6 rész. Kiilonosen az arcok reagalasa a pofonokra,
illetve a belharcok jelentettek hatalmas élményt.
BOVEBR INFORMACIOK 576 KBYTE 005.
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GRAND SLAM

i 1 jatszhato Wii-exkluziv tenisz, amely
a MotionPlus kiegészitonek koszonheten
eszel6sen érzékeny lett. Ajandékkent régi sztarok
(McEnroe, Borg és Sampras példaul) is jatszha-
6k, de Ugyis a jatékoson mulik az Gtés, nem a
karakteren.

NEED FOR SPEED

Szimulatorként és arkad-jelleg(i szaguldaskeént is jatsz-
hato, raadasul valami brutalisan jol néz ki. A most mar
teljesen miikodo torésmodell is fantasztikus volt.
BOVERB INFORMACIOK 576 KBYTE 004.
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UNPLUGGED
Csak négy gombot kell nyomkodni, a ravaszokkal
meg barmikor valthatunk a hangszerek savjai
kozétt. Plasztikkal azért jobb ez a miifaj...

SPORE

Maszkalos akciojaték a Spore vilagaban, Wii-re.
A szornyszerkeszté megmaradt, de kildetéseink
vannak, lehet beszélgetni és persze legy6zni a
gonoszt egy blod sztori alapjan.

ARENA

Al (4

A DS-exkl 1a lényed egy |
akinek - ahogy a cim is sejteti - arénaharcokban

kell legyoznie ellenfeleit, igy fejlédve egyre na-
gyobb és erosebb figurava.

SPORE

A Spore-ban kifejlesztett fajod egyik tagjabol hést
nevelhetsz, és majd 6 megy bolygorél bolygéra
harcolni, arénakban kiizdeni, kiildetéseket végre-
hajtani (kiildetésszerkeszté mellékelve).

PGATOUR 10
Mivel a golf nem a mi asztalunk, nem tudtuk
megitélni, mennyit fejiédott. Grafikabarn szinte
semmit, a Wii-valtozat a MotionPlus miatt viszont
por bban forditja le mozdi

Nyitott vilag, zeppelinek, kémkedés, szokések, n6-
mentés, bordélyhazakban bujkalas, sét, autéveze-
tés és akcio. Igaz, még kicsit cstinyacska...

BOVEBB INFORMACIOK 576 KBYTE 005.




FIFA 10 REVEAL PARTY

Az EA minden maés jatéka mellett az Uj FIFA-t is bemutatta - igaz,

ezt kilon, a szemkozti oldalon lathato rendez n egy nappal,
az Arsenal fantasztikus stadionjaban. A rendezveny a helyszintél

3 ntve nem volt olyan nagyszabasu, de mindent tudott, amit mi,
Ujsagirok szeretunk: jatszhato volt a jaték, producerek és designerek
valaszoltak a kérdéseinkre (igaz, sokszor a gyulolt ,még nem
mondhatunk err6l semmit” frazissal), és a mindig szérakoztato Peter
Moore is a helyszinen volt. Mint elmondta, a FIFA 09 egyértelmien = ==
legyozte rivélisat, s Osszesitett 88%-0 itményt kapott a saj-

totol - iden pedig az a cél, hogy ezt 90% fole tornasszak valahogy.

Hogy miként is, arrol lasd elézetestinket a 24. oldalon.

GDF 2009

A 2009-es Game Developer Forum kevesebb tjdonsa-
got hozott, mint azt megszoktuk, de azért idén is akadt
néhany igazéan érdekes el6adas a moziterembe 6ssze-
zsufolodott mintegy két-haromszaz érdeklédének. Az 1C
Company altal prezentalt Majesty 2 mélt6 folytatasa lesz
a’99-es klasszikus RTS-nek - ez tuti, mert a sziinetben
egy nyulfarknyi demot is végigjatszhattunk belle, és béar
sok jatékmenetbéli valtozast nem fedeztiink fel, a kissé
Settlers-szer(, j grafika nagyon j6 hangulatot kolcson-
z0tt neki. A Captain Blood is meglepetést okozott, hisza
négy éve késziil6 program egész stilusos lett, és a maga
nyilvanval6 God of War-koppintasaban is élvezetes. A
most nyaron érkez6 Overlord 2-t viszont rettenetesen
varjuk: gyakorlatilag minden grafikai elemet a magyar 3D
Brigade-es sracok készitettek benne, és valami egészen
egyedi, morbid stilust sikeriilt belevinnik. Erdekes volt
még a Crysis Warhead készitésének héttere is, az elejtett

ikbol mi arra kovetk tiink, a magyar sracoknak
nem ez volt az utolsé Crysis-témaju fejlesztése. ..

STREET FIGHTER IV WORLD CHAMPIONSHIP

Aprilisban, San Franciscéban rendezték meg az elsé amerikai, illetve nemzetkozi Street Fighter IV bajnoksa-
got. A regionalis dont6k nyertesei, 16 amerikai jatékos ker(lt be az orszagos végsé megmérettetésbe, ahol
a tobb ezer néz6 () el6tt végiil a nagy favorit, a régi SF-veteran Justin Wong diadalmaskodott, méghozza
Rufustira A dijatado c ia utan rogton ko t a vilagbajnoksag, vagy legalabbis Justin,
alegjobb koreai srac (Poongko) és a
két top japan versenyzé, Daigo és lyo
korbever6s parviadala. A Capcom altal
a helyszinre reptetett 4zsiai sracok re-
mekul jatszottak, de a négy versenyzé
koziil a végére Justin, illetve a SF3 6ta
profi jatékosként szerepl6 Daigo ma-
radtak talpon (a 2004-es talalkozasunk
a YouTube-on ,The Beast is Unleashed”
néven talalhato). Itt mar nem volt
kecmec, a megint Ryuval kiizd6 Daigo
siman, 4:0-ra taposta laposra ellenfelét.
A vilagbajnoki cimet juliusig viselheti,
akkor lesz megrendezve Vegasban az
EVO 2009 6sszejovetel...

Egy gondolattal
gyorsabban

NOD32 technolégiaval

INTEGRALT KOMPONENSEK
NOD32 virusvédelem

NOD32 kémprogramvédelem
Személyi tlizfal
Levélszemétsz(ird

== www.eset.hu
Y

we protect your digital worlds @e]’



TOPLISTA USA mércius 1-31.

PLATFORM PONT
X360

JATEK

95,

3. HaloWars X360 89
4. ResidentEvil 5 P:
5. Wii Fit wil 80

6. MLB09:The P B
Show

7. Killzone 2 PS3 97

8. Wii Play

9. Mario Kart Wii wil 9.0
10. Major League
Baseball 2K9

PSs2 Wii

112.000 "o /" 601.000
Ps3 bs
7 563.000

218.000
X360

- 330.000
o

Tl sok vltozds a hardver igyében nincs, mindenki (a 360 kivéte-
Iével) kicsit csokkent. Az alaposan lezuhant PS2-eladdsokra a Sony
mar reagaltis: Amerikaban megint, vélhetGen utoljéra csokkent
akorosodd konzol dra. Emlitésre méltd, hogy a két gépen minden
verziét egybeszdmitva a Resident Evil 5 masfél millios indulést
mondhat magaénak, vildgszerte pedig mr 4.4 millionl &ll!

PSP
168.000

Bezart a 3D Realms!

22 éves mult utan bezart a vilag egyik
leghirhedtebb fejlesztécége, a 3D Realms. A
sracok mar 12 éve dolgoztak a Duke Nukem
Forever Ujabb és jabb verziéin, de most,
latszélag - megint - kozel a megjelenéshez,
végleg elfogyott a pénz, és azt a kiado
Take-Two sem adott. A csapat most szélnek
széledt, de a kiad6 tovabbra is rendelkezik
Duke jogaival, igy lehet, hogy masik gardat
biznak meg a fejlesztéssel. m

Tomb Raider-eladasok

Tomb Raider (77 mili6)

Tomb Raider I (7 milli¢)
Tomb Raider Il (6 milli6)
Last Revelation (5 milli¢)
Tomb Raider Chronicles (1.7 millis)

The Angel of Darkness (2.2 milli6)

Tomb Raider Legend (2.5 milli6)

Tomb Raider Anniversary (1.6 milli6)

F Tomb Raider Underworld (2.25 milli6)
SO0 S0l O N (NS |
3 4

Ghs b 2 5.0 B
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Eddig ezen rovatunk szerepl6i mind annyira
japan jellegti jétékok voltak, hogy angol nyel-
vii premierjiikre nem igazan lehetett szami-
tani - az End of Eternity azonban kicsit mas
lehet. Egy hatalmas RPG-r6l van sz6, melyet
aSega pénzel és a tri-Ace fejleszt PS3-ra és
X360-ra. Mar 6nmagaban ez is val6szin(itlen-
né teszi a nyugati ki-nem-adast (akarmeny-
nyire is tagadja a kiadd, hogy ez tervbe lenne
véve), de az, hogy a paros elmondasa szerint
mindkettdnek ez lesz az egyik f6 elfoglaltsa-
gaajovében, egyenesen kizarja; szerintiink
legalabbis. Az alapjaték megjelenése utan alli-
tolag tiz évre meg vannak a tervei a folytata-
soknak, mellékszalaknak, letdlthetd tartalom-
nak - és még ha ezt nem is hissziik el teljesen,
az biztos, hogy sokat varnak a programt6l.

De miis az az End of Eternity? Egy sci-fi
kérnyezetben jatsz6dd RPG, amelynek vildga
ami Foldlnk, valamikor a jévében. A boly-
g6t egyszercsak elborité mérges gazok ellen
egy Burzel nev(i, hatalmas gépet terveztek
atudésok, e koriil él mindenki. Minden j6 is,
amig a Burzel egy napon el nem kezd rakon-

WET

End of Eternity

céatlankodni, és elszabadulnak az indula-
tok. Ebben a kérnyezetben indul kalandunk,
melynek két fészerepldje egy Zephyr nevii
fiatal zsoldosgyerek és a csak ,20-as szamU
Kisérleti Egyed” néven futé lany, akinek az
életébdl mar csak egy év van hatra. Avilag a
FF7 Midgardjat idézi, a harc pedig a tri-Ace
szokasainak megfelel6en akciddus lesz.
Megjelenés Japanban még idén varhat6! m

aVivendi A -

2007 nyaran lattuk el8szor és eleddig utolja
Games Convention kiallitdson a Wet cim(i jatékot. Elkonyveltiik az
nakérjoislehet” fakkba, és vartuk a megjelenést, ami csak nem akart

jonni. Késébb a Vivendi jat ajatvé ésiilé Activision kirtigtaa
ilasztéket, és Rubit, ajaték G problé e

&50kalegyal iitlenebb helyen landoltak: a Bethesdanal

A féleg RPG-kkel foglalkoz6 csapat k fogadta éket,

—ami

és aprilisban p

Rubi ugyantigy fut a falon, veté

itakis a Wetlegujabb i
gyakorlatilag tokugyanolyan, mint amit masfél éve lattunk.
atasztalokon, csuszik

veto-

atalacsony ak yok alatt, ekozben h

dik, id6t lassit, valamint szar és 16. Vér helyett pontokat
kapunk, kivéve a csak kardot hasznalé Rage szekcié
ban, ahol viszont az egész képernyé fekete és voros -a
vér meg fehér. A belassitott vetédések soran Rubi két

i maskor

kiilon is

k-

itéle-

kra kihegyezett

tiink ugyanaz, mint‘07-ben: meglatjuk, mennyire lesz
izgalmas és valtozatos, de akdr még j6 is lehet! m

H NINCS IRAK!
Pontosan hdrom
héttel azutan,
hogy a Konami
bemutatta a Six
Days in Fallujah
cimii videojatékot,
mar toroltékisa
fejlesztést. Aziraki
iitk6zeten alapulé
jatékotazizléste-
lenséget hirdeté
sajtéreakciok
miatt allitottak le;
fiiggetleniil attol,
hogy afejleszt6-
ket a csata tulélsi
segitették.

u NN

ANIS Gj PSP-s
jatékaa,Holy
Invasion of Privacy,
Badman! What Did
IDoto Deserve
This?” cimet viseli

- imadjuk! A japén
Sony-brancs altal
fejlesztett jaték egy
stratégia, amelyben
egy fold alatti bazist
kell megvédeniink a
hosoktdl; Dungeon
Keeper két dimen-
ziéban!




Oldschool

’99/05

A BORITON
PARASITE EVE

Ugyan Eurdpaban sosem
jelentmeg, deaParasite
Eveettdl még zsenidlis volt
— réadasul egy gyonyor(i
nyomozdlany afdszerepld.
ASquaresoft erdsen
horrorhangulatd kaland-
akai-RPG keveréke ugyan
nem rendelkezett tdl
osszetettjatekmenettel,
deelképeszté hangulata
miattnem lehetettnem
szeretni,nem azonnal
végigjétszani. Rajongok,
figyelem:aharmadik rész
jovore érkezik PSP-re!

BEST OF '99/04
CASTLEVANIA
Igaz, avilag tobbi

részén azN64-es
Castlevania messze

nem aratott sikert, mint
nalunk, ahol az tjsg
egyhatodan terpesz-
kedo megacikkben
‘mutattuk be, és 93%-kal
jutalmaztuk. A harom
dimenzidban dagonyazo
jatékkétkaraktert kinalt,
akikkel részben sajat,
részben kozos palyakon
kellett megint elfoldelni
Draculdt. A jaték kilonle-
gessége afolyamatosan
mlé idd volt, ami
kihatotta palyakras.

©

Dreamcast .
MEG VOLTAK
ALMOK
DREAMCAST
PREMIER

Megérkezettaszerkesztd-
ségbe a japan Dreamcast,
ot programmal. A Sonic
Adventure ésa Virtua
Fighter 3th sikertaratott,
aSeqaRally 2 ésa House
ofthe Dead 2 mértektartd
elismerést, a Japanon
kivill sosem megjelend
Penpen Tricelion (pingvin-
verseny. . ) pedig ekkordt
sem. lgaz, az europai
premierre marvolt Soul
Calibur és Power Stone és
Hydro Thunderis.

Star Wars hésok Te is meglepéd-
tél, hogy a Clone Wars mozi és tévé-
sorozat alapjan csak kézikonzolra és
Wii-re készllt jaték? Nem kell tovabb
felhuzott szemdoldokkel jarnod, mert
ugy tdnik, idén megjelenik a PS3-at
és X360-at célbavevé akcidprog-
ram, ha hihetiink a hiresztelések-
nek, Republic Heroes alcimmel. A
latvanyvilag természetesen a Clone
Wars stilusat idézi, a program pedig
a kooperativ jatékra épiil. A Jedi
sztoriszalban Anakin és Ahsoka lesz
irdnyithato, a klénsereg fel6l pedig
Cad Bane és feltehet8en egy robot
lesz vélaszthato.

novemberben kertil a boltokba,
szaznyi régebbi, és par 0] jatékkal a
digitalis jatékboltban...

Call of Duty 72! Ebben a szamunk-
ban hozzuk az els6 informaciokat,
képeket a sorozat hatodik részérél, de
nincs megallas, hisz jovére is lesz CoD.
Azt megint a Treyarch fejleszti, de méar
nem vilaghaborus kdrnyezetben. Hat
akkor hol fog jatszédni - tehetjik fel
akérdést. Az Activision és a Treyarch
altal licencelt szamok alapjan a Vietna-
mi habordra lehet szamitani, egy kis
szovjet és kubai kitekintéssel.

a meg nem erGsitett tartomany

Aprélék Csak roviden, kévet-
kezzenek a val6szin( és kevésbé
valészin( pletykak! m Ken Levine,

az els6 Bioshock alkotéja dolgozik a
harmadik részen, ami mér tényleges
el6zmény lesz, és Rapture bukasarél
fog szélni. m David Jaffe egy vad
autos jatékon dolgozik a blogjanak
tanulsaga szerint — ami mi lehetne
mas, mint egy Uj Twisted Metal?

= A remek DS-es stratégidnak, a
Robocalypse-nak készilédik a
folytatédsa - esetiinkben mar Wii-re.
m Miutén az Eidosért men harcot
elveszitették, a Warner most a
Midwayt akarja megvenni. ®

Megint PSP 2! Tudjuk, sokszor
irtunk mar réla, de mivel bejelenteni
csak az E3-on fogjak, ebben az egy
szamban még pletykaszinten kell
irnunk réla. Tehat. A legujabb hirek
szerint a PSP Go! Névre hallgato
kiityii képernydje eltolhato lesz,
alatta rejtozik a kezeldfelilet -
pontosan ugyanazdkkal a gombok-
kal, mint eddig. A gép azonban
erésebb lesz, nagyobb képernyét, és
UMD-meghajté helyett egy méretes
flash-memoriat kap. A jatékokat PC-n,
PS3-on vagy magan a PSP-n keresztiil
lehet majd letélteni. A gép allitdlag

Ve

v e

ALLITOLAG...

ANNO 1404

Az Anno-széria negyedik része mindig is

ugyanarrol szolt: élvezetes varosépités- !
r6l, gazdasagrol és diploméciaré & R,
elkényeztetésétd| és kincstarunk hizlalasarol .&A

A negyedik rész ugyanezt az iranyt viszi ,?l;!ﬁ = ¢ )
tovabb, azzal az eltéréssel, hogy mindezt ~ EIE-* \

mér a varazslatos keleten, a szultanok és a
kévé, a mozaik és a perzsaszényegek birodalmaban tehetjik meg. Mi vélasztjuk ki, hogy
mennyire vessziik at a keletiek varosépitési stilusat, hogy mennyi hangsulyt fektetiink
atélik valé tanulasra, a veliik valé kereskedelemre. A PC-s verzi6 év végén jelenik meg,
nydron viszont mar itt van a Dawn of Discovery alcimmel ellatott Wii/DS valtozat is,
atalakitott grafikaval, de a hirek szerint cseppet sem egyszerisitve! m

érdekességek m

The Legend
of Starfy

Napjainkra nem sok olyan igazén
sikeres sorozat maradt, mely soha nem
jelent meg Japanon kiviil, és most
tavasszal e listarol le kell radiroznunk
még egy nevet. A Starfy-szérianak
ugyanis ez az elsé része, amely nalunk
is megjelenik - DS-re. Starfy, az apré
sarga tengericsillag a sorozat hése,

aki Kirbyhez hasonléan ugyan elsé
pillantasra igen cukinak tiinik, de ha
kell, bizony el is tud banni ellenfeleivel.
A Starfy-jatékok jatékmenetiinkben

is Kirbyt idézik: rengeteg, viszonylag
egyszer(i ugrandozas, az igazan razos
helyzetekre pedig marad az atalakulas:
Starfy esetében ez jelmezek felvételét
jelenti, példaul sérkany-, szellem-,
csirke-, vagy éppen manatusz-kosztim
felhtizasét (sorrendben a kovetkezé
boénuszokkal: tiizfujas, akadalyok

szétzlizasa). m

Cross Edge

Valészintleg minden id6k egyik
legnagyobb jogaszi tette volt, hogy
sikerdilt elintézni a Cross Edge nyugati
megjelenését - hisz a jatékban 6t cég
(koztuk a Capcom és a Nippon Ichi)
karakterei tinnek fel. Itt van 6t harcos
a Darkstalkers-szériabol, Etna és a
prinniyk a Disgaea-kbol, szereplék
mas jatékokbdl (mint a Mana Khemia 2,
az Ar Tonelico, az Atelier Marie vagy
a Spectral Souls). Maga a Cross Edge
egy tapolds, korokre osztott harcos
pjaték lesz, egy félel
0Osszetett harcrendszerrel. Természe-
tesen féként a fenti jaték rajongdinak
készil; az egyik legjobban hirdetett
vonasa, hogy a ndi karakterekre millié
kosztimot pakolhatunk ra... m
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szamokba

jes online

B Pokémonok £
orgalomnak a multiplayer

Mivel egyszeriibb
remake-kel pénzt
keresni, mint
munkaval, a Ninten-
do ezt erdlteti: j
Pokémon helyett
kiadjak azamugy
remek Silver és
Gold verziok DS-re
feltupirozott verzi-
6it. Jobb grafika,
par jatékmenetbeli
ujitds, de ugyanaz
asztori, jatéktér és
pokémon-sereglet
vérja a jatékosokat.

szazalél
kuzdotte le az 6sszes L4D
 palyat Expert fokozaton

honappal, szeptemberre
4 halasztottak a Batman:

Arkt Asylumo
hénappal a japan premier

utan fog Europaba
lenni a FEXIIL

Janos kiraly aligha sejtette, hogy majdnem
800 évvel a szabadsaglevele utan e néven egy
szerepjaték-széria jelenik meg. Bar neve mast

A SoftMax egy koreal cég, és aMagna Carta

PS2-es részén tdl nem jelent meg angolul jatékuk.
Egy MMO-t{ |
C|men Koreaban és Kindban népszeri

k jelenleg, ez Tals

Termeszetesen most is Hyung-Tae Kim tervezte
Sket, ezért az egyedi kinézetuk. A fészerep-

16 egy fiatal katona lesz, egy bizonyos Juto,

aki a szerepjatékok egyes szamu kliséjének
készonhetéen nem emlékszik maltjéra - de 6
fogja eldonteni a vilag sorsat. Rajta kivil féként
bogyos Ianyok lesznek a programban

Lanzheim kiralysaga haboru eléttall, |dsgen
gépesitett hadsereg tdmad az orszagra. A
kiraly visszacsap, a hercegné menekiil - és kivel
fut 6ssze, kinek a karjaban talal menedéket,
kibe szeret bele? Eltalaltatok, hésunk, Juto

a szerencsés, akinek most mindent meg kell

mentenie. .

A klasszikus jRPG utat kéveti, azaz varosok
valtakoznak labirintusokkal és az FFXII-t idéz6en
hatalmas nyitott teruletekkel, a sztori folyama-
tosan hiz minket elére, és ebben csak a milli
random csata hatréltathat minket. A szérnyek
ledlésének Kamond nevii anyag a jutalma, ebbé|
jabb fegyvereket kovacsolhatunk

Korokre osztott, de gyors irami raadasu! a
Jjobb fegyverekben rejt6z6 kulonleges képessé-
gek sikeres eléadasahoz a képernyén megje-
lené gombkombinaciokat is elé kell adnunk,
széval nem fogunk pihenni, amig embereink
kuzdenek az életikért..

Imadjuk az azsiai szerepjatékokat, és ugyan az utébbi néhany évben jocskan nélkiilozni kellett Sket, mostanaban megin-
dult a PS1-PS2-korszakban megszokott aradat. Most két djonnan bejelentett programot mutatunk be: az angolul a NIS
altal gondozon PS3-exkluziv Atelier Roronat és aNamco altal nyugatra hozott X360-as koreai fejlesztest,a Magna Carta2-t.

Magna Cartaz vs. Atelier Ro

st PS3-jaték jelent meg a
legutobbi pénziigyi évben (Wii-n 21,
X360-0n 26, PC-n 32)

aszintlimita Fallout 3
n,acsak PC:n

ela Wii-hez
magolt Wii Sport minden idok
tobb példanyban legyartott jatéka*

Wii pontba kertil a remel
WiiWare jaték, a Swords and
Soldiers

mot toltottek le eddig :
uitar Her 3
tagjaihoz

Az Atelier-széria eddig tiz kozponti részt és
négy mellékszalat ért meg, de mivel Eurépaban
csak haromjelent meg (Atelier Iris 1-2-3), sok

Az 1993-ban alakult Gust a millié manga-
feldolgozas mellett az Atelier-szériaval és az Ar

Tonelico-jatékokkal ért el sikereket, csaknem

k\verel nélkil valamilyen PIayStatlon p\atformon

Klzarolag néi karakterek lesznek, és a
legidésebb sem felnéttkord... hatigen, Japan
designerek dolgoznak a jatékon. Rororina,
Cuderia és Lionella a harom kozponti figura,
akik szokas szerint az alkimia dtvesztéiben

tévelyegnek — Sket két mesterséges ember,
homonkulusz kiséri a veszélyes utakon.

Errél szinte semmit nem tudni, de az biztos,
hogy korabbi Atelier-jatékok iranyat folytatja,
azaz egy alkimista boltot Uzemeltetlnk, és
Uzletelés kozben kavarodunk bele az egész
vildg sorsat befolyasolé eseményekbe —
olyannyira rajtunk mulik a dolog, hogy 30

Az alkimista ismereteink fejlesztése a legfon-
tosabb: a vadonban kereshettink nyersanya-
gokat és recepteket, majd el6bbiekkel valéra
valtva utébbiakat, készithetlink cuccokat,
majd ebbél még tjabbakat, erésebbeket—és
persze ezekkel lesz kis boltunkbol hatalmas
aruhaz

Lass, korokre osztott, klasszikus JRPG stilusd
utkozeteket fogunk vivni. Mivel héseink nem
drabélis katondk, alkimista képességeik
hasznalataval kell legydznitk ellenfeleiket
robbanéanyagokat, fegyvereket, csapdakat
készithetiink a veszélyes utak elétt.

Kishirek
a nagyvilaghdl

Lego Rock Band

El6z6 szamunkban mar megemlitettiik,
hogy késziil valami ilyesmi, és most mar
képpel, informécioval is tudunk szolgalni.

A négy platformra (DS, PS3, X360, Wii)
megjelend jaték a jol megszokott gitdrozés-
éneklGs-dobolds jatékmenetet képviseli,

de valamivel konnyebb lesz, mint elédei,és
csak slagerekre kell szamitani (Song 2, Final
Countdown, Kung Fu Fighting). Ev végén
Pearl Jam Rock Band is lesz... m

DJ Hero és Scratch

A zenés jatékok Ujabb frontja nyilik meg a
DJ-skedést a kdzéppontba éllité progra-
mokkal. Az Activision a DJ Herét késziti, a
Scratch: Ultimate DJ cim(it pedig az tjonc
Genius. Természetesen mar perlik egymast,
de ez minket ne zavarjon, hisz itt vannak az
els6 képek a kontrollerekrél. A DJH-n a fader
és persze a tekergethetd lemezjatszé mellet
harom gomb és egy effektezd kapcsold
van, Scratch-én pedig 6t gomb talalhaté.
Allitélag a Genius megoldésa profibb és
élethiibb, az Activision-féle jaték pedig
porgésebb, jatékszerlibb éiményt kindl, és
pér szamban gitarozni, énekelniis lehet. m

Marvel Ultimate Alliance 2

Az egyszerii verekedést, kellemes tépoldst
és millio Marvel-karaktert felvonultaté MUA
masodik része ugyanezen vonalak mentén
késziil. A harcrendszerben a kombinélhaté
szuperképességek jelentik az Ujitast, a
tapolasban a 24, részben Uj jatszhaté karak-
ter hoz feliidiilést (pl. Deadpool, Songbird,
She-Hulk), a Marvel-hangulatot pedig a
Secret War és a Civil War cim(i, egyenesen
zsenialis képregényvonulatokat feldolgozé
sztori garantdlja. m
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Kishirek
a nagyvilagbol

Sakura Wars

So Long My Love alcimmel kertil a boltokba
PS2-n és Wii-n a Japanban mér sok éve futé
Sakura Wars-széria 6todik része. Keleten ez
a sorozat egyike a legjobban iméadottak-
nak, az egyes epizédok eladdsi rekordokat
dontégettek, tengernyi manga és anime
szliletett az univerzum rajongéi szémara.
Az alternativ 20-as évek New Yorkja-

ban jatsz6dé program félig egy komoly
csataszimulacio atalakuldsra képes |épe-
getdkkel, félig pedig egy randiszmulator,
amelyben egységiink tagjaival milli6féle-
képpen alakithatjuk kapcsolatunkat. m

Amikor a Borderlandset bejelentette a Gearbox, nagy
sikert arattak a koncepciéval - ugyan, ki ne szeretne
egy sci-fi, mégis erételjes western-érzést araszto vilag-
ban harom haverral véllvetve akciézni? Az egyetlen
gondot a minden hangulatot nélkiloz6 grafika jelen-
tette, azzal nagyon kevesen tudtak megbaréatkozni - és

ezt végul a fejleszték is megértették. Szerencsére ki tavaszba fordulé - és a téli dlombdl épp felébredt,

is javitottak a bakit: ime, itt vannak az dj designnal éhes ragadozok éltal lerohant - vilagaban kell majd

készlt els6 képek a jatékbol; valami fantasztikus, hogy  helyt allnunk. Lesz rengeteg akci6, a Diablo-széridbol

4lléképeken mennyire egy igényes rajz, gyonyor( lopott randc It fegyverek ivel (csak itt

képregény latvanyat nyujtja a jaték! Amugy ezen FPS-nézettel), lesz egy fejlédési rendszer alaptulajdon- .

tul minden maradt a régi: a Pandora bolygé épp sagokkal és képzettségekkel, egy husz 6ras kozponti Rabblds Go Home!
torténet és millié masik, féként az MMO-k kiildetéseit Hérom 6cska jaték utan a rabbidoknak tele
idéz6 minimegbizas - mindez négy f6s kooperativ- lesz a hocipdje, és elhatarozzak, hazamen-
maoddal, akdr jarmivek voldnja mogott is. m nek. Ugy dontenek, a Hold az otthonuk,

és egy, az emberektd| 6sszelopkodott
szirszarokbol épitett torony segitségével
gondoljék lekiizdendének a tavolsagot

- errél fog szélni az Uj jaték. Egy bevasar-
I6kocsit fogunk iranyitani, ebbe kell minél
t6bb, minél nagyobb dolgot belestvasztani,
menekiilni az egyre idegesebb emberek
elél, épitve a rakast. Az 6sszelopott cuccok
kihatnak a jatékra is, a bevasarlokocsi telje-
sitményét vagy harminc aru befolyasolhatja
arepliilémotortdl az éridsi gumikig. m

M A régi latvany a realisztikussaggal akart héditani - de
a j6 design hidnya miatt nem csoda, hogy atalakult...

TOPLISTA Magyarorszag
pemral SOULCALIBUR

JATEK PLATFORM PONT

vwnwana 5>  BROKEN DESTINY

the Lich King

A PSP reneszanszabol a verekedés jatékok sem
maradhatnak ki (mivel képiink nincs beléle, csak igy,
egy mondatban tudatjuk, hogy a Tekken 6 is jon a

3. Fable kézikonzolra ésszel), a Namco példaul a Soulcalibur
IV-et iiltette 4t a gépre. Megkapunk csak nem
5. TerroristTakedown PC mindent, ami ott volt (a Star Wars karakterek helyett
egy Don Pierre nevii bajszos, késekkel kiizd6 figura
7. Frontline Berlin palyat tar egyjaté 6ddal kiegészif

|s, lesz egy-ket j pélya, a latvany pedig egészen
9. Warrior Kings 6-etéren jabol mindent iit a jaték,

Pokoli amit PSP-n eddig lattunk! =
Szomszédok




rdekességek

idézetek

B, Avilag legjobb Street Fighter-jatékosa... tovébbra is Daigo!”
Seth Killian, a San Franciscéban megrendezett Street Fighter IV-
vilagbajnoksag misorvezetdje. A japan Daigo (Ryu) a dontében 4:0
aranyban verte az amerikai versenyt megnyeré Justin Wongot (Rufus).

»Nem érezziik sziikségesnek, hogy csekkeket irjunk a kiadok-
nak az exkluziv jaté ért, tartalmakért, mint a Microsoft
teszi - mi bizunk a sajat fejlesztink teljesitményében. Az
ilyesmi 6nbizalomhiényra vall...”
John Koller, a Sony amerikai fémarketingese. A széveg sokkal jobban
hangzana, ha két héttel ez utén nem jelentették volna be, hogy a Sony
megvette az Ataritél a Ghostbusters-jaték jogait, hogy az X360-as és a
Wii-verziok csak fél évvel késbb jelenhessenek meg..

»Az egész ipar tulbecsiilte a GTA Chinatown Warsszal kapcso-
latos varakozasait, csak azért, mert a jaték a legmagasabban
értékelt DS-programok kézétt van. Fontos megérteniink,
hogy még egy ilyen erés brand, egy zsenialis jatékkal parosul-
va sem képes eredményeket elérni lo-platformon.”
Jesse Divnich, az EEDAR Uizleti elemz6 szervezet munkatarsa, miutédn a
fantasztikus Chinatown Wars messze a vérakozdsok alatt teljesitve, az elsé
harom hétben kilencvenezer példanyndl is kevesebb mennyiségben kelt el.

Baromi j6 lesz a Gears of War-film! Minden benne van, ami a

jatékokat legendassa tette, és még rengeteg kiraly jelenet!”
Chris Morgan allitésa szerint. Igaz, 6 leheletnyit talan elfogult, hiszen 6
frta a forgatdkonyvet...

Az elsé napon mintegy 120 ezren akartak csatlakozni a

Demigod-szerverekre. Remek eredmény, igaz? - egy nap alatt

ekkora eladast produkalnil ebbdl mindé 18 ezer

volt valédi vasarlo, a tébbi, ennek 6tszorése warez példany volt!”
Brad Wardell, a Demigodot kiad Stardock elndke.

JLordt irdnyitasa egy rel vagy egérrel a
hindu istenség sarba tiprasa. Lord Hanuman nem lehet egy
egyszer( karakter egy jatékban!”
Rajan Zed, a stiriin felhaborodd, Amerikéban é16 hindu vezeté kirohan
az elsé, Indidban készlt konzoljaték ellen. A Gamingindians indiai
jatékportal szerint inkabb azért kellene betiltani a PS2-es jatékot, mert
az,,minden id6k legécskabb jétéka” lett.

A legfébb kiilonk a GTA és a mi jaték kozott az lesz,
hogy nélunk lesz térvényes rendszer, igy a torvénysérté
cselekedeteknek lesz kovetk é Ha lesittelnek, az utcan
paran biztos jobban fognak tisztelni. Masrészrél viszont,
eléfordulhat, hogy a bortonben megerészakolnak - dontsd
el, hogy ezt megkockaztatod-e!”

Greg Mathis bir6, egy népszer( tévémdisor vezetSje, aki tigy don

hogy Detroit cimen jétékot fejleszt. Bortonerdszak, mint jaték? Haaaat. .

A felmérésiink szerint Amerika gyermekeinek - 8-18 év
kozottiek - 88%-a jatszik rendszeresen videojatékokkal, és
ebbdl 8.5 szazalék nevezheté fliggnek; ez joval tébb, mint
harom millié fiatal szenvedélybeteg!”
Douglas Gentile, az ISU egyetem kutatdja. Fliggének azt szémitotték,
akia 11 jellemz6 (pl.: nyugtalan, ha valamiért nem jatszhat hosszabb
ideig, vagy mondjuk ha jatékokat lop) kézil legalabb hatot elismert.
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MULTIPLAYER,
AHOL NEM VARNAD!

BIOSHOCK 2 ES UNCHARTED 2

Mindenki tudja, hogy a Call of Duty, a FIFA vagy a Guitar Hero amellett, hogy egyediil jatszva
etis remek sz ast nyujt, il is labb ekkora élményt jelent. Mostanaban azon-
banaté 6d egészen ! is (] most két olyan

jaték, melyek zsenialis elsé részében még nem volt ilyen opcié, azidén megjelend folytatasok-
ban viszont hangsulyos szerepet kapnak.

UNCHARTED 2 A legjobb hir talan, hogy
lesz harom f8s kooperativ lehet8ség a jaték-
ban. Igaz, nem a teljes sztorit jatszhatjuk
végig igy, hanem a pélyak legizgalmasabb
részeit szedik ki, kis, 10-15 perces epizédok
erejéig. Itt teljesen Uj ellenfeleket, direkt
harom f6 szamara étalakitott palyarészle-
teket kapunk, nem egyszer(ien arrél van
526, hogy haromszor akkora tiizerével
levadaszunk mindenkit. Lesz versengds
-5az5 elleni - multi is, mégpedig team
deathmatch és plunder jatékmodokkal.
Utébbi esetében egy kincset kell megsze-
reznie, majd a célhelyre eljuttatnia a csapat-
nak. Fejlédési rendszer nincs, minden
fegyver és eszkoz a kezdetektdl nyitott.

BIOSHOCK 2 A munkélatokat a Digital
Extremes végzi, a jaték multiplayer porci
pedig Rapture bukasanak idején jatszodik.
Osszesen nyolc - képességeikben nem elté-
6 - karakter koziil vélaszthatunk, akikkel,
mikozben eljutunk a maximalis 20. szintre,
rengeteg plusz dolgot megtudhatunk
Rapture-rél. A fejlédés ADAM gy(ijtésével
zajlik, és minden szint a CoD rendszeréhez
hasonléan uj fegyvereket, kiegészitSket,
plazmidokat és tonikokat ad. A standard
jatékmodok kozott lesz egy extra is, amely\—
ben Big Daddy-ruhat is magunkra 6lthetjiik
— ekkor nincs plazmid, nincs regeneral6dé
életerd, viszont a furé meg a bivalyerés
|6fegyver miatt igy is megéri. .

VIRTUALIS DISZLETEK

A Game-Artist.net grafikusai nemrég '\,” *
Ly s
B

versenyt hirdettek: a Crysis alatt muzsikalé
jatékmotorral kellett megalkotni vala-
melyik film hires jelenetét, kornyezetét
(szereplok nélkiil, a vilagon van a hang-
suly). Osszesen 31 csapat jelentkezett, és
még a lista hatuljan is minéségi darabok
talalhatok. Miinnen is gratulalnank a félel-
metesen tehetséges sracoknak, kovetkez-
zen az elsé harom helyezett! m
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Na ezért nem kell szamokat tenni egy dolog. Természetesen kapunk rengeteg
jaték nevébe: mert ha lesz folytatas, akkor uj ellenfelet, tajat, karaktert, kiilonleges
annak cime baromi hiilyén fog kinézni. Ez képességet, de a mi fantaziankat inkabb

a helyzet a régi Ninety-Nine Nightsszal is, a kooperativ-mod mozgatta meg. Persze,
amelynek folytatasa a N3 Il cimet viseli. volt mar ilyen a Dynasty Warriorsban is, de
Mindenesetre a jaték koncepcidja nem talan itt igazan ragyuarnak erre, killonleges
fejlédott sokat, tovabbra is a ,maganyos kiildetésekkel, kombinalhaté tamadasok-
harcos egész seregeket ver szét” alapo- kal. Megjelenés még az idén, tovabbi rész-
zas mentén épiil fel, de természetesen letek a sztorirdl az E3-on, azaz kovetkezé
részleteit tekintve azért sokat javult a szamunkban varhatok!

JAPAN VALASZTOTT!

inden idék legsikeresebb jétékkiaddja a Nintendo, szinte 6sszeszamlalhatatlan, hogy
hany milliard programot dobtak piacra. Kovetkezzen a hat legsikeresebb sorozatuk,

azzal a kitétellel, hogy Mari6énal a Dr. Maridk, Donkey Kongok, Wariok, Super Smash-ek, TEKKEN 6 STREET FIGHTER IV

parti-, verseny és sportjatékok, RPG-k és egyéb mellékszalakat nincsenek felszamitva, és A legerésebb karakterek a Alegjobb nyert-vesztett arany-
sehol nem szamoltuk a Wii digitalis rendszerén djra megjelentetett epizédokat sem. A jaté- Tekken 6-bajnoksagok részt- nyal rendelkez6 karakterek a
kok szamdnal minden platform és médositott nevii vagy kibévitett kiadas klon szamit. vevdi szerint japan jatéktermekben

; =< 1 STEVE 1 SAGAT
NINTENDO MILLIOK :F* . %
3 BOB 3 AKUMA
7 4 LILI 4 ZANGIE|
POKEMON 5 LARS 5 RUFUS
6 BRUCE 6 C.VIPER
7 JULIA 3 7 HONDA

Jétékok széma: 25
Osszeladés: 156 millio

Az els6 rész:

Mario Bros. (1983)
Alegutdbbi rész:

Super Mario Galaxy (2007)

THE LEGEND
OF ZELDA

Jatékok széma: 35
Osszelads: 60.8 millié

W Azelst rész:

The Legend of Zelda (1986)
A legutobbi rész:

Phantom Hourglass (2007)

4
BRAIN TRAINING/
BRAIN AGE

Jétékok szma: 4
Osszeladés: 39.7 millio

Jatékok széma: 31

Osszeladds: 200 millié (0 - o
Azels6 rész:

Pokémon Red/Green (1996)
A legutdbbi rész:
Pokémon Platinum (2009)

OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL
A VIDEOJATEKOKROL...

1 Ha a Zelda: Link to the Pastban elkezdtél rugdosni

egy csirkét, az egy idd utan hivta a haverjait, és
szétcincaltak Linket

Jatékok szama: 5
Osszeladés: 89.5 millio
Az elsG rész.

Wii Sports (2006)

A legutébbi rész:

Wii Music (2008)

volt kitiizve. Am jott az E3 méjus 5-én, és a Sega

heiel ana

A Sega Saturn megjelenése 1995. szeptember 2-ra 2

j méraznapak keriil a gép.
Eredmény: nulla marketing, kevés jaték, oltari bukas.

3 A Turok-széria zsenialis cimmel rendelkezik a szot
valamiért nem kedvel6 Japanban: Violence Killer.

techdeménak készonhetjiik. Ez alapjan kérte fel
a Sony a Guerilla elédjét egy FPS elkészitésére,
amely elébb Marines, majd Kin cimen futott,

de megjelenésre Killzone lett belGle.

A Killzone-t egy olajfiir6tornyot bemutaté PS2-es 4

Jatékok széma: 6
Osszeladas: 54.7 millié
Az els6 rész Az els6 rész:
Super Mario Kart (1992) Dr. Kawashima's Brain Training (2005)
A legutdbbi rész: . A legutobbi rész:

Mario Kart Wii (2008) " Big Brain Academy: Wii Degree

5 A Fallout Tacticsban titkos karakterként, a partiba is
besorozhaté médon szerepelt a kék-sarga ruhas PipBoy.
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KORDOVAN CSABA-INTERJU

Az MMOSG Kft. iz

Mikor k k el a jatékon dol i?

A Gal6 fejlesztése 2002-ben indult; kezdetben egy
négy f6s, baratokbol all6 tarsasag dolgozott rajta, akik
lefektették az univerzum alapjait. 2006 6szén sikertilt
pénzigyi befektetSket toborozni, és a fejlesztés uj
lendiiletet kapott. Végul 2007-ben egy olyan befekte-
técsoport allt a Galé mellé, akiknek az iranyitasa alatt
2008 végére egy teljesen megujult Gal6-univerzum
valt elérhetévé. Jelenleg tiz foallast munkatars, vala-
mint szamos kiils6s foglalkozik a projekttel.

Hogyan lehetne definialni a Gal6 stilusat?

A Gal6 PBBG (Persistent Browser Based Games —
bongészbalapu jaték). Ezeknek kozos jellemzéje, hogy
telepitést nem igényelnek, a futtatasukhoz mindossze
egy bongészé sziikséges, lehetéség nyilik a karakter-
fejlédésre, és altalaban ingyenesek. Féként stratégiai-,
kaland-, illetve menedzserjatékok tartoznak ebbe a
kategoriaba, de a megvaldsitas és a komplexitas terén
jelent6s kilonbségeket fedezhetok fel koztiik. PBBG jaték
példaul a Hattrick, az Imperia Online, vagy a Travian is.

Kiket tudnal megnevezni, mint a jaték
elsédleges célcsoportja?

A Gal6 korra és nemre valo tekintet nélkiil mindenkinek
5z6); elsésorban a sci-fi rajongok, a kihivasokat kedveld,
stratégiai gondolkodasra képes, egyéni- és csapatja-
tékban egyarant otthonosan mozgo, kitarté felhaszna-
I6knak cimezziik. Nem kotottiink kompromisszumokat
a szélesebb kdzonség megszolitasa érdekében: mar
afejlesztés kezdetekor lefektettiik azokat az alapvetd
iranyelveket, amelyek segitenek a kidolgozott, egyedi
arculat megé6rzésében. Annyira komolyan vessziik a
témat, hogy a jaték” szot s inkabb keriiljik; a Gal6-
planétak tulajdonosainak munkajat s tiszteljik annyira,
hogy nem jatékosnak szolitjuk 6ket. Talan azért, mert
komolyabban éllnak a dologhoz, mint egy atlagjatékos:
az egyes 6sszecsapasokat sokszor 6rakig tarto stratégiai
egyeztetés el6zi meg.

MEGTAKARITAS:

4000 FT

Elég néhany pillantast vetni a Gal6-re, hogy vila-
gossa valjon: nem a latvannyal, hanem a jaték-

| kivanja megfogni a alok
A legnagyobb hangsulyt a funkcionalitasra helyez-
tik, ugyanakkor nem szerettiik volna korlatok
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% AZ AJANLOTT FOSYASZTO AR AVASARLAS HEN

TOLFUGGOEN ELTRRHET, AZ AKCIO CSAK AJATH
 EGYES TERMEKEK ARAI KE

OIRAVONATKO
A EFTOL ELTERQIMERTEKBEN CSOKKENNEK
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ALAXIS.

ésesen berendezett belvérosi irodajaban dltnk,
ahol Kordovan Csaba mutatja be a cég online jatékat, a tobb ezer
jatékos szamara is ingyenesen elérhetd Galé-et.

kézé szoritani az univerzum tagjainak fantaziajat

- valéban nincs hivatalos képi abrazolasa sem a
fajoknak, sem a hajoknak, ehelyett szoveges leirast,
illetve szimbolumokat hasznalunk. lllusztracioként
megjelenithetéek a természeti jelenségek - példaul
az aszteroidak, planétak, csillagkodok —, valamint

a csatakhoz kapcsolodo robbanasok. Az egyes
fajokhoz kapcsolodo grafikus elemek Simon Attila
alkotasai; ezeknek a min6ségérdl sokat elarul, hogy
nemzetkazi kreativ dijat is nyert vele.

Ha jol tudom, fontos szerepet kapott a fejlesztés
soran a torténet kialakitasa is.

Igen. Mint emlitettem, a latvany-elemekre kevéshé
koncentraltunk, mivel szerettik volna, ha a felhasz-
nalok fantéziaja szabadon szarnyalhatna. Egy sci-fi
univerzum kialakitdsa nemcsak a hitelesség szempont-
jabodl kemény di6, de a Gal6-univerzumanak hattértor-
ténete egyben a jaték szabalyrendszerének alapja is. A
torténetért Kovacs ,Tucsi” Mihaly, a Galaktika magazin
tudomaényos szerkesztéje felel, az univerzum vildgarol
sz0l6 friss hireket pedig egy tapasztalt jatékudjsagird
szerkeszti. Igyeksziink minél hitelesebb atmoszférat
kialakitani a torténetvezetés teriiletén.

Mesélj nekiink a Gal6 felépitésérol! Kik a
torténet szereploi, és milyen rendszer szerint
viszonyulnak egymashoz?

Alapvet6en hat, egyedi tulajdonsagokkal rendelke-
26 faj koztil vélaszthatunk. A Xchysch-ek rovarszer,
szapora teremtények, az emberi jatékosok megfe-
lel6i a Human faj - 6k erésen kétédnek egykori
sziilébolygojukhoz, a Foldhoz. A Khaduuii-k békés
természetlinép, ellenben a Phantomok a mentalis
erd sotét oldalat hasznositjék. A Digitroxok organikus
gépek és hibridek csoportja, a Pirate-ek pedig rene-
gat katonak tomortilésébol szervezédott orgyilkos
banda. Ezeknek sajatos személyiségjegyeik vannak,
az egyes fajok jol elkiilonithetok egymastol.

A regisztraciot kovetéen minden felhasznald rendel-
kezni fog egy sajat planétaval. A fajanak megfeleld
technikak felhasznalasaval nyersanyagot termelhetnek,
épithetnek, kutathatnak és kémkedhetnek. Az elkertil-
hetetlen expanziora a meger6sodést kdvetéen keriil
sor - ebben részt vehetnek
egyediil, illetve masokkal
szdvetségbe tomortilve. Itt
megjegyezném, hogy egy
orszag zaszlaja alatt akar egy
masik orszag planétai ellen is
vivhatunk ttkozeteket. Minden
planéta egy maximum tiz f6b 6|
4ll6 galaxis része, az ezeken
beluli planétak pedig egymas



természetes szovetsége-
sei. Tizgalaxis alkot egy
rendszert.

A planétak csatlakozhat-
nak egy-egy szovetség-
hez, az igy létrehozott
szovetségek maximalis G
létszama pedig 100 f6 i ot
lehet; ez a szam - idealis St
esetben - megegyezik
egy teljes rendszer létsza- s
maval. Ezen tal még egy prem——
egység létezik, a régio: ez PR

a planétak tulajdonosai- . 4
nak valodi, vagy preferalt Topiotik
orszaga. -

ane—p—

Milyen egységek koziil
szemezgethetunk?

A Gal6 harcrendszere
osszetett és kiilonleges,

hato. Az litkozetekben

kiilonboz6 osztalyokba sorolhato hajok vesznek részt.
Az oldalak kiilonbozésége ellenére minden faj ugyan-
azon osztalyokbol gyarthat hajokat, de egy osztalyon
beliil egy faj tobb hajotipussal is rendelkezhet. Ezek a
hajok az ellenfél haderejének megfeleléen flottakba
rendezhet6ek, melyek az egyéni tamadason tul alkalmi
szovetsegeket kothetnek mas planétak flottaival, de
akar allando szovetséget alkotva is egyesithetik erGiket.
Lehet6ség nyilik planétavédelmi rendszerek kiépitésére
is, melyek kozvetlen utasitas hijan is képesek ellendlini a
tamadasnak a felmentd sereg megérkezéséig.

A paraméterek és tulajdonséagaik 6sszességébol
adodéan minden faj valamennyi hajoja kilonbozik,
ezért kivalasztasuk donto fontossagu. Minden hajonak
vannak célpontjai (elsédleges, masodlagos, harmadla-
gos), amelyek szabalyozzak, hogy az adott hajé milyen
sorrendben 16 az ellenséges hajokra, viszont ha az
ellenséges hajo nem szerepel a célpontok listajén, akkor
a hajonk nem fog ra tiizet nyitni. Specialis tulajdonsagu
hajok biztositjak a kémkedés, a nyersanyag-zsakmanyo-
las vagy a védelmi rendszer elleni tamadaés lehet6ségét
is, de ezek mas feladatok elvégzésére alkalmatlanok.

Az egyes hajokat kezdeményezokészség, fegyverszam,
talalati pontossag, mandverezési képesség, harito pajzs,
sebzés és tlizerd szerint csoportosithatjuk..

Mik a harcrendszer f6bb jellemz6i?

Avalé élethez hasonléan a Gal6 univerzumaban is
minden hajonak megvannak a gyenge pontjai. A terve-
zés soran kiemelt fontossagot tulajdonitottunk annak,
hogy ne legyenek ,mindentvivé” egységek: egyik
univerzumban sincs egy, minden hajé ellen bevethetd,
minden és mindenki ellen hatésos hajo. Vannak olya-
nok, amelyek jatszva megsemmisitik a legnagyobbakat,
de ezek sincsenek biztonsagban az 6 gyenge pontjukat

GAL(6)AKT|I’(US
STATISZTIKAK

6493 723 hajo van jelenIeg a 1atekban
2885 van ajatékb
223 069 sorhél all a program forraskodja
50 000 azeddig lezajlott kérok szama
(becslés)

22 155 csatazajlottlea kllencedlkfordulo
masfél honapjaban =
253 aktiv galaxis van;elenle‘ga

(A adatok améjus 7-i ltapotot tikrszik)
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r—— Technokogsa

Flottas stiapota Plasmatorok (168)

Planétavedelm Rendszer (16)

Haek (350)

By S Nem, nem ér az ezen képen lathaté koordinata alapjan megtamadni Grath-et. A
mégis konnyen elsajatit-  yégén még dngyilkos lesz...

tamado mas hajotipusokkal szemben. A gigantikus
fregattokat konnyedén elpusztitjak a kicsi és gyors vada-
szok, 6ket viszont a kdzepes gyorsasagui és nagysagu
hajok tizedelik meg. A struktra kialakitasa leginkabb a
hagyomanyos ,k-papir-oll6” szabalyrendszerét idézi:
ezavalo életet szimulalo , korbeverés” teremti meg az
univerzum egyensulyat. Mivel az univerzum lételeme a
harc, ezért gondoskodnunk kellett rola, hogy ne legye-
nek llanddan alkalmazhato stratégiak; egy korabban
bevalt hadmozdulat kartyavarként omolhat 6ssze egy
mas szituaciéban. Az 6sszecsapasok végén részletes
jelentést kapnak a résztvevok, hogy a kiértékelést kove-
téen eredményesebb taktikakat alkalmazhassanak.

Barmaga a jaték ingyenes, lehetoség nyilik
mikrotranzakcios vasarlasraiis...

Igy van, azonban tigyeltiink arra, hogy ez ne boritsa fel
a kényes egyenstlyt. Ha valaki hatranyba kertilne (id6hi-
any, rosszul kivitelezett tamadas), vasarolhat maganak
nyersanyagot, termel6 plasmatorokat, vagy felgyorsit-
hatja a kutatdst, gyartast, és fejlesztést. Megvasarolhatd
egy extra csomag is, ami havonta 2 euréba kerdl: ezért
olyan prémium szolgaltatdsokat vehetink igénybe,
mint a stratégiai térkép, a statisztikai rendszerek vagy a
késleltetett flottaindités. Igy kéltoztethetjiik 4t a plané-
tankat s két galaxis kozott, de létrehozhatunk egy sajat
galaxist is, ahova a tulajdonos hivhatjameg a szovet-
séges hadurakat. A szolgaltatasok mindenki szamara
korlatlanul veheték igénybe.

Mik a terveitek a jovore nézve?

Elsésorban a lokalizaciéval foglalkozunk; 2009 végé-
re szeretnénk a Gal6-et 50 nyelven (az extrabbak
koziil emlitheto az eszperanto vagy a cigany nyelv
is) elérhetévé tenni. Kémolyan vessziik a témat:

az angol nyelvi verzio elkészitésével megbizott
személy dolgozott tobbek kozt a Far Cry 2-n is. Nyel-
venként atlagosan 6000 fével szeretnénk névelni az
aktiv felhasznalok szamat, amivel 2010-re tovabbi
300 ezer jatékost tudnank magunkhoz csabitani.

Elégedettek vagytok a jaték eddigi sikereivel?
Természetesen. Orommel t5lt el minket, hogy renge-
teg épitd jellegui visszajelzést és biztatast kapunk a
rajongoktol. A kett6 kombinacidjat talan az az eset
példazza a legjobban, amikor egy jatékosunk balese-
tet szenvedett és emiatt korhazba keriilt. A csaladja
utan minket értesitett el6szor a dologrol, hogy
tétlenség miatt ne toroljik a profiljat - ekkor vezet-
tiik be a ,vakacio” opciot, amivel egy-egy felhasznald
passziv statuszba éllithatja magat...
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A GYURUK URA GSATAIT'MEGSZEGYENITO KINGDOMUNDER FIRE
A POCSEK KASZABOLOS MELLEKSZAL UTAN VEGRE VISSZATER A
TOBBEZERFOT MEGMOZGATO KUZDELMEKHEZ, RAADASUL FELIG
MMO-FORMABAN. - FORRADALMI FOLYTATAS

ritkdn mernek fejlédni. Vagy mert
afejleszt6 fél a mar kialakult és elkotelezett
rajongotabor haragjatél, vagy mert nincs
ra lehetdsége. Killongsen akkor nem, mikor
4 épp mindenki osszehtizza a nadragszijat,
feladja a kisérletezést és a hatarok kito-
1asét és inkabb visszatér amar bevalt
formulakhoz, Gjracsomagolva kindlva
fel 4zt, ami \ mar megkapta a

A sorozatkészités oltaran aldozati
baranyként felmutatott jatékok

Utjara, északi metallal megtamogatott
sablonfantasy vilagba dgyazva egy olyan
stratégiat, ami tulajdonképpen inkabb akcié.
volt. Egész pontosan a kettd egyvelege:
mig a stidiok tobbsége elsdsorban a sz(ikre
szabott gombkinalattal valo birké

A HORIZONTON?

azartériaknak, a valosaghoz joval kozel
allobb modon abrézolva az acélok és vértek
Bsszekoccanasat a tiszta és nemes bardtor-
ténetekkel szembe menve.

A képlet mikodott - ugyan gydkerej az

tekinti elsédlegesnek egy-egy egyalta-
14n nem RTS portolasa soran,addiga -~
Phantagram elébe ment a dolgoknak
&5 pontosan azt tatte; amire sokan csak

4g jonnek ré:nem 1 atirt

maga elismerését. A Kingdom Under

P el

Fire-széria t¢ a

kontroltra, hanem inkabb épitkezett, a fix
lehetdségek koré'szove az Gtleteit €s nem

g
kisszamu kivételnek ~ kevés olyan
sorozat van, amely ennyire kevés

| résszel ilyen nagy sikereket és ilyen
nagy bukasokat értel.

A KUF 2004-ben Xbox-exkluziv
cimként indult igazi vilaghédito

ahhozigazitva a mar megkotott fonalakat. A

. kotogetés marpedig j6 dolog, féleg ha olyan

eredményt szl mint a KUF: The Crusaders.
Koredban értenek a dplgokhoz, a Rettenthe-
tetlen és a hasonszér filmel privilégiuma-
nak tartott nagyonsokszerepl6s 0sszecsapa-
sok digitalis formaban testet Sltve ugrottak

ezredfordul6 koré vezethetdek visszaa
nagyon sokszorosan dijnyertes PC-s eredeti
miatt, am a KUF inkdbb konzolon teljesedett
ki. Legalabbis az els6 nekifutésra, a nagy

" sikertkovetd, alig egy év alatt dsszedobott

folytatas nem is inkabb folytatas, sokkal
inkabb el6 A szamozast hatrahagyo
KUF: Heroes térténetében ugyan kelle=
mes volt, jitékmenetében viszont csupan
minimalisat mert vjitani. Viszont a nép ezért
annyira nem rajong, ahogy a szinte teljesen
celtalan és atgondolatlan iranyvaltasokért
sem - a tobb éves csendet megtord Circle

. of Doom a stratégia-vonulatot lefejtve és
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knakis

WAzeg &k 6d egyes kil imég

amikor nincs seregiink, vagy panig
parancsokat, személyesen rank var minde

valahol az el6z6 generdci6 elsé harmadabar
kifullado Dynasty Warriors Utjéra tévedve
merészkedett az agyatlan hack'n slash fele,
nem csak a kritikusoknal és a kasszaknal, de
a rajongétaboreldtt is elhasalva. A mé;odik,
igazi eljovetel vératott magara - eddig.

NARNIA KICSIBEN

Szertedgazo univerzumban torténetet foly-
tatni kétféleképpen lehet: vagy az eddigi
vonal teljes atszervezésével (amely elésze-

Bar egyj

leld hijan még nem adhatu
wats s n ork lacsapasanak véres feladata

nk tarsainknak

természeti katasztrofakkal gondoskodva
a népesség szintentartasarol. Kendal és

hiby ali k is, komoly
nelkil masodpercek alatt felériodik még a
I ltebb hadsereg is. A KUF |l ezzel

Regnier feladata innentol adott: 3
ni avilagot. Ahogy az a hésokhozillik.

MENTS MEG
AKingdom Under Fire nem a végletek

 pedig tisztaban van, temérdek lehet6sé-
get nylijt az dtgondolt harchoz, tényleges
kapcsolatot alakitva ki kozted és a sereged
kozt, pont tgy, mint egy vérbeli hadvezérmél,

jatéka: sem az akcio, sem a égianincs
talstlyban - pont ez volt ig‘azi varazsa. A
sorozat ezt tudja magarél (a Circle of Doomot
hajlandéak vagyunk elfelejtent), igy most is

atekos-modban is igen kellemes élmé

ezik, az igazi szorakozast az online haboru adja

retettel alkalmazott [épés a képregények
vilagaban), vagy a méar meglévo épitdkockak
kozé val6 épitkezéssel. A KUF 1l az utobbit
vélasztja, a linearitas szabélyait figyelembe
véve a kvdzi utolso rész utan folytatva. A
KUF hatalmas, egész viligot megmozgato
héboruja végen sikeresen visszataszitotta a
sajat dimenzidjaba Encablossat, a sotétség
urat, am az utolsé nagy 0sszecsapas soran a
két hds, Regnier és Kendal is kénytelen volt a
gonosszal tartani. De nem sokdig, a Circle of
Doomban abrézolt hossz( és nagyon nehéz
kiizdelem utén Kendal és Regnier megtaldl-
ta a visszavezet6 utat. A gond csak az, hogy
kozben 150 év telt el, Encablossa csoppet
sem baréatsagos lényei'pedig nagyon sem
baratsagos eszkozokkel tartjak rémuralom
alatta vilagot, foldrengésekkel és egyéb

hasonlé lesz a képlet. A méasodik epizod nem
véltoztat a formuldn, nem csavar nagyot a
mar latottakon, inkabb csak csinosit. Ott, ahol
arra sziikség van - a taktikai résznél példaul.
AKUF Il visszatér a gyokerekhez és a massziv.
csatakhoz, tobb ezer f6t eresztve egymasnak.
Ataktika taldlkozasa a rideg gyilkolaszassal:

a KUF I-ben tovabbrais két perspektivabol «
kdvethetéek az események. Egyrészt ott van
az unalomig ismert kiilsé nézetes kaszabo-
1as, a testkozelbSl valé mészarlas a bardti
seregekkel vallvetve, masrészt viszont ott
astratégiai rész. A KUF li-ben tovabbraiis te
éllapitod meg a bevetendd seregek méretét
és fajtajat, valamint azt, hogy mikor is indul
meg melyik csapasmérd er6 - ez pedig
fontos és nagyon megfontolando lépés.

E vilag kiizdelemei nem csak epikusak, de

afantasy vildgéban - ¢

nélkdl.

Ami persze nem teljesen igaz, a KUF If
ugyan nem ereszt sem oroszlanokat,
sem sisakba bujtatott rabszolgakat
gymasnak, de az epikus kiizdel
kifejezést tjraértelmezi. A hasonszérd
jatékok, a Dynasty Warriors-széria és
a Ninety-Nine Nights ugyan massziv
seregeket mozgattak meg a mitban, de
kozel sem akkorat, mint amekkoréra a KUF
készill. Emlékszel a Gydr(ik Ura masodik
részére, mikor az Entek megindultak

MAMUTSZELETEK

A j6 akciojatékokhoz mélto modon
ink nagyhatalmu harcos lesz -

még afelpancélozott mamutokon is

atvaghatja magat akar egyetlen

kombéval is. Persze erre sziikség

is lesz, hisz a hatalmas bestiak

hasonl6 kénnyedséggel

vagnak véres dsvényt

amugy biiszke sere-

glink kozepén.

ARG |
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& aj ré 't nem teljesen az eredeti garda all, hanem egy
egyesvallalat. A Blueside és a Phantagram haza-
ok, utobbi csapat nemrégiben a Microsoft-
ve alkotta meg a Ninety-Nine Nights-ot,
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n jelentasen eliert

| Az bridsi 1ények 4ltal hu:
képesek semmi perc

Szaruman tornya felé? Képzeld magad elé
ezt (a fakat cseréld le standardabb fantasy
lényekre), szorozd meg kettGvel és lss.
csodéat = a Kingdom Under Fire lf mindezt
valés idében, komolyabb triikkézés nélkul
vetiti a képernydre. Ezer és ezer katona
kiizd véllvetve egymassal, elbretolakodva
atémegen, dtvagva magat az ellenségen,
igazi erbvel csapva egymasnak az acél-
pengéket. Az Ujgeneracios jatékok zome
erés kompromi ot kot a mindség és
amennyiség kozott, am a KUF Il alatt duru-
25016, hézi fejlesztésii FameTech 2 athagja’
ezt aszabalyt, a kett6t egyetlen oldalon
egyesitve, mindezt fix harminc képkocka
per masodperc alatt produkélva.

Am ez tovabbra is csak a KUF Il egy apro
szelete - afolytatds egyszemélyes oldalardl
oldalakat irni gyakorlatilag lehetetlen. Hisz

“a formula ugyanaz, az egyenlet csupan egy

masik négyzeten nydjtoztatja ki a végtag-
Jait és nagy Ujdonsagot nem mutat fel. Es

- ‘mégis: a Kingdom Under Fire anno sikerrel

parosftotta az akciot a mely taktikdzassal,
ot év elteltével viszont megint kisérlete-
zik— a multiplayer 116d taldn'megalkotja a.
jatéktorténelem elsé muksdoképes MMO
stratégiai jatékat!

zott ostromgépek még
alatt szétpasszirozni pérszéz

ktival
j61 kepzettlovagot is

MOARTS

MOARTS: Multiplayer Alapd Valos Ideji
Online Stratégia. A terminus kitalalt, a
BlueSide taldlmanya és tulajdonképpen
tokéletesen osszefoglalja azt, amita KUF If
kinal. Legalabbis elvileg, els blikkre
mindenki a mér latott multiplayer kompo-
nensre gondol, vagyis mikor kett6 vagy
négy, esetleg hat hadvezér feszil egymas-
nak, alig egy-két ords csatarozas alatt
dontve el, hogy ki is a legnagyobb hadvezér.
Ugyan ezt a masodik (6todik?) részbe csem-
pészve egyaltalan nem lett volna lelombo-
26, de a Blueside ennél tovabb megy. Sokkal
tovabb, korilbelil egy masik naprend-
szerbe. Az egy dolog, ha valaki robosztus
md}tiplayerben gondolkozik, az viszont mar
egy masik, ha egy komplett 0j dimenziéban.
AKUF Il az utbbi eset, online jelenlét cimén
gyakorlatilag egy komplett MMO jatékot -
kinalva, er (en nem jatékost
hanem stratégiai elemekkel.

Képzeld el a szingli opciobanmar latott
jatékteret, a fiktiv vilag orszagait - Bersiat,
Ecclesiat, Heroneident, Hextort, Vellondor,
Areint vagy Azilliat. Es most képzeld el
mindezt egyetlen hatalmas kontinensen

- megvan? Pontosan ezt kapod: Bersiata



maga teljes valojaban, az 6sszes orszaggal,
az bsszes foldiésszel, a kiilonboz6 népekkel
és érdekesoportokkal. Es most képzeld

el azt, hogy nincsenek kotottségek: azt
csindlsz, amit akarsz, valamelyik frakciohoz
(ebben a vildgban céhekként futnak) csat-
lakozva annak érdekei szerint formalhatod
az egészet. Szovetségek szazai vagy akar
ezrei irdnyithatjdk Bersia életét, szomszédos
teriileteket foglalva el, masokat igézva le
vagy éppen sokakat kijatszva egymas ellen.
Akér hatalmas vagyonra is szert tehetsz,
adiplomacia, a meggy6zés és az intrika
erejével terelve az eseményeket tigy, ahogy
csak akarod. Egymdsnak akarsz ugrasz-
tani két régiét? Kend meg a rivalis céhek
vezet6it, haborlit szitva koztik, majd a
talponmaradtakat igazd le a sajat sereged-
del. Feltéve, ha van, a KUF Il elején ugyanis
ez valoszinGsithetden még nem lesz; eleinte
még par képzetlen gengszter is elmegy
seregnek...

Ez viszont egyaltalan nem akadaly, az online
porcié a magényos farkasokra is gondol,
megadva a lehetdséget zsoldosként valo
Iétezésre. Vagyis akkor és ott harcolsz, .
ahol a legnagyobb zsakmanyt reméled,

2 gép altal mozgatott katonak oldaldn
kiizdve; de Bersia meghoditasa elsésorban
csapat-alaptt moka lesz. Nem egészen

elfoglalva kuzdhetink a birodalomeért ezrek ellen!

a hagyoményos értelemben, a MOARTS

7

mo,

nem a cicoman van. Dontésilehetéségbdl -
pedig lesz béven, a sokezer céh gyanit-
hat6an folyamatos és megallithatatlan
kiizdelmet viv majd egymassal, hiszena
sereq és a presztizs csak nagy teriilettel és
még nagyobb bukszaval emelhet6 a magas-
ba, alegkd bben pediga d
orszagok leigazésaval olthatd az igény. Az
Ultima Online koncepciojara kisértetiesen

D:fg,m kell fuegiiedni aszarvas-
an akar a démonok mellet;

M Aképeken is lathats
légiegységek nem
tdmadasokként
idézhetsk, de akar
irdnyithatjuk is
asarkanyokat
vagy bombszo

zeppelineket,

tlizesét minden
ellenfeliinkre!

nyalas Iényekts)
} , az onling.
o

ﬁletehsguk Voksunkat.., *

sul meg beléle. Es itt elsésorban az iizleti
dellre gondolunk, a di ionalis
térveket finanszirozni messze nem lesz
olcso mulatsag, az pedig egyelére nem
tisztazott, hogy a multiplayer porcié
milyen tzleti modellt valaszt. Egyalta-
1an nem lepédnénk meg, ha kilén
elsfizetéstigényelne, de van annyira
izgalmas és tartalmas, hogy megérje

e k tobb

\dolkodni benne. Am a kérd6-
jelek egyeld tvannak a project

szerveren bonyolitja le az ket, de
a végeredmény gyakorlatilag ugyanaz: ha

var

sikeriil egyetlen 2aszl6 alé terelni az 6sszes

opcid a szerepjatékosi ga
fejlédésre korlatozza, nem adja meg a totalis
karakterformalés lehetéségét, fix reperto-
art kinlva fel a hésvalasztés terén. Ettél
fiiggetlenul az istapolt hadvezér egyedi és
egyaltaldn nem sablonkarakterré nevelhet6,
de a hangstily els6sorban a déntéseken és‘

és az egész kontinenst, a gyoz-
tesek jutalmazasa utan Bersia torténelme
nullazédik és minden kezd6dik el6lr6l.
Apokalipszis megrendelésre. .

Az 6tlet forradalmi és lehengédben vonzd,

a kérdés persze csak az, ho_gy mennyi valo- .

feje felett: a Kingdom Under Fire I
hidba tlinik eszel6sen latvanyos-

“nak, izgalmasnak és tartalmasnak,
jelenleg még er6sen messze all
amegjelenéstdl, hiszen
még kiaddja sincs.
Ez reméthetéleg :
nem tart majd sokaig
- Bersia felett mar gy(ilnek
a sotét fellegek és van mar
pér szazezer jovendobeli
hadvezér, aki szivesen
kitlzné zaszlajat a

- véraztatta foldre. ®



Kezdjiik akkor a szokasos kérrel,

amit a FIFA-jatékoknal mindig

meg kell ejtentink: az oldalon
lathato képek és olvashatd informaciok
kizarélag a PS3-as és az X360-as verziéra
vonatkoznak; mi is ezt probaltuk ki és csak
err6l tudunk részleteket. Természetesen
FIFA lesz minden platformra a PC-t6l a
PS2-n vagy a kézikonzolokon at a Wii-ig
bezérélag, de ezek mindegyike sajat extrak-
kal rendelkezik, amelyekré| csak késébb,
valamikor nyéron tudunk majd beszamolni.

Azelsé kérdésiink az Emirates stadionban
(gyengébbek kedvéért: az Arsenal otthona)
rendezett fantasztikus bemutatén igy
hangzott David Platter producerhez: most,
hogy a FIFA-széria masodik fénykorat éli,
miként dlltak neki a folytatas elkészitésé-
nek. ,A jatékosaink joval tbb, mint 250 =
multiplayer meccset jatszottak le,
idd el, ezek soran félelmetes mennyi-
keletkezett - rdadésul legalabb

- hangzott a vélasz. Es
akarkivel beszéltiink, akarmelyik fejlesz-
tével is beszélgettink el, mindenkinek ez
volt a mantréja - az amugy jéval 6tmilliés
eladasok felett jaré FIFA 09 tapasztalataira
akarnak épiteni, egy még teljesebb, még
csiszoltabb élményt adva.

A néhény valéban idegesitd hibat
(kapuskirigasbél kapott gdlok, a lesek

és az el6nyszabalyok irri kezelése, tul
gyakori kapufék) méar a mostani, félkésznek
sem igen nevezhetd verziébol is kiirtot-
tak, legalabbis a lejatszott 6t-hat meccs

. tanulsaga szerint. Ugyanigy fejlesztettek a

gépi jatékosok helyezkedésén, a cselezésen
és atalakitottak az animaciokat is, igy mar
lehet villamgyorsan passzolni, a labdat
rendesen fedezni - széval élethiibb lett az
egész. Kiilon olvashatsz a menedzser-mo-
dot ért valtoztatasokrol, és rakérdeztiin
valamilyen formaban (ez lehet megint DLC
is) lesz Ultimate Team méd!

A tavalyel6tti résszel kezdett haroméves
tervet (igy néz ki, tartani tudjak. A FIFA 08 a




rengeteg Ujitas éve volt, a FIFA 09-cel sike-
riilt ezeket egységes csomagba dsszekap-
csolni és fantasztikus online lehetéséggel
Osszepérositani, a FIFA 10 pedig a tokéletesi-
tés évének igérkezik. A kiallitott verzio is ezt
tukrézte, mert ugyan volt benne néhany
hiba, azonban ezek nyilvanvaléan a

korai allapotnak és nem az elhibazott
koncepsi6nak voltak koszonhetok.

Természetesen a FIFA 10 a fenti, akar kisebb
javitasnak is felfoghaté dolog mellett is
rengeteg Ujdonsaggal fog rendelkezni - de
ezeket az EA csak kés6bb fogja felfedni.
Most meg kellett elégedniink a remek
grafikaval (és rengeteg animacié még nem
is volt beépitve!), a végre nem viaszbébura
hasonlito jatékosokkal, és a hibak ellenére is
élvezetes jatékmenettel. Annyit minden-
esetre sikeriilt kideriteniink, hogy a jaték
idén is magyar szinkronnal fog megjelenni,
vérhat6an oktéber ta)

M Grafika terén idén az animacidkra és az
effektekre mentek ré - ezért a kevéshé plasz-
tik kinézet(i jatékosok!

ELOZETES
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lenedzserek, figyelem!
Természetesen most is lesz évekig (sét, taldn évtizedekig) is
jatszhaté menedzser-méd a jatékban, és bar az igazi focimanager
szimulatorok szintjéig nem megy el a részletességiik, 6tvennélis
tobb ujitast vezettek be e téren a realizmus kedvéért. Most mar
rengeteg szempont befolyasolja a leigazolasokat, nem csak a fize-
tések; a jatékosok fejlédése kicsit organikusabba valik; a meccsek
szimulaciéjanal folyamatosan valtoznak a modellezés egyenletei,
afelallastol, faradtsagtol, és egyéb koriilményektdl fiiggoen. Az
atigazolasi id6szakban a fontosabb eseményeket hetente 6ssze-
foglaljaa gép, igy akar haborut is kezdhetiink; és ami nek
alegjobban tetszett: a gépi edz6k a meccsek fontossagatol fiiggs-
en valtoztatjak felallasaikat, taktikaikat!

CONFIRMED TRANSFERS
HawE o

TRANSFER RUMOURS.
anE 70

ST
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g MEGELEVENEDIK A KLASSZIKUS METAL
ALBUMOK BORITOINAK VERES VILAGA - ES IDE

< AZ EV LEGHUMOROSABB JATEKABAN .
CSOPPENHETUNK BE. ROCK 'N ROLL ALL NIGHT!



Eddie Rigs csak a dolgat végezte:

a foldkerekség legrosszabb heavy

metal bandajéanak utjat egyengette,
mint a vilag legjobb roadie-ja, amikor egy
véletlen baleset folytan a megered6 vére egy
ovesatként funkcionalo elatkozott amulettre
cseppent. Ornagoden, a pusztulas démo-
naazonnal egy alternativ vilagba ragadta
hdstinket, ahol kollégai tarsasagaban igazta
le és hajtotta rabszolgasagba az istenadta
népet. Az 6si Titanok altal létrehozott vilagba
csoppenve természetesen Eddie-re vara
liberalis értékrend elterjesztésének es a
vilag helyreallitésanak tigyes-bajos feladata.
ATitanok ugyanis a kovetkezé generaciok
szamara szamos titkos utasitasokat hagytak,
melyeknek a tervszer(i alkalmazasara eddig
senki nem volt képes - Eddie azonban a
roadie-ként birtokolt képességeinek koszon-
hetéen megfelelé embernek bizonyul a
feladatra. Ez eddig kell6en banalis.

Tim Schafer, aki a kilencvenes években még
a Lucasfilm Games zsenije volt, 2000-ben
alapitotta meg a Double Fine-t, de mar
tinédzser koraban Iron Maiden-poszterekkel
tapétazta ki a szobajat. Sajat bevallasa szerint
mar a Secret of Monkey Island fejlesztése
alatt is egy roadie torténetérol szolo jatékon
toprengett, amihez egy hasonlo feladat-
korben dolgozé Megadeath-segédmunkas
biztositotta a szamara az isteni szikrat. A jatek
fejlesztése 2005-ben megkezdodott: Schafer

nem tuli
sek - és valoban, aziranyitasunk nélkil
hamar elhullanak a csata siirdjében

V.
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Azeneianyagot Schafer
személyesen allitotta 6ssze;
ajaték soran Tim Skold,
Zakk Wylde, a Black Sabbath, a
Judas Priest, a Wolfmother és Ronnie James
Dio tépik majd fel a dobhartyankat, nem
beszélve aJudas Priest hirosainak - K. K.
Downing és Glenn Tipton - sz6l6gitar-bravir-
jairél. Hab a tortan - vagy maga a torta? -, hogy
aHarvardon végzett Peter McConnel, Schafer
régi harcostarsa, szamos kivalo jaték zeneszer-
z6je szintén résztvesz
azeneiarculatvégso
kialakitasaban.

elkezdte életre kelte-
ni régota dédelgetett
almat. Ezigy mar tobb,
mint igéretes.

Afentikét bekezdésbol a méasodikban
olvashato tulajdonnevek az ambiva- \

lens érzéseket pozitiv

eloitéletekke valtoz-

tatjak. Pedig nem ¥ A\
konnyd a helyzet: ezek - A
kemény dioba harapo e

odvas fogak, illetve r.
nagy fak és csorba

fejszék. Nagyobb a

kihivas, mint félkara g
paralizisesként elklim-

+ABrital Legend
azelso jatékom,
amely nem egy
klasszikus point &

pirozni egy Mozart- click kalandjatékbol
zongoraversenyt:a eredeztethetd - ez
metalzene 6nmaga- vegytiszta akciot
ban is érzékeny stilus, TR kinal A Psychonauts
ahol a hiteles interpretacio csak a kivalasztott @ ? G bizonyos értelemben még besorolhato
kevesek privilégiuma. Mindezt finom, csipos, r;;g?z:?ﬁadouble fha lett volna a régi vagast kalandjatékok:

de izzadtsagszagtol mentes humorral keverni, platform pc, ps3, X360 kozé - mindamellett, hogy platformer is
majd videojaték-formaban talalni komoly megjelenés 2009. q4 — de a Briital Legend tényleg az akciorol

sz6l. Néha persze el6fordulhat, hogy olyan
helyzetbe keveredsz, ahol a targyak helyes
alkalmazasa jelenti a tovabbjutas kulcsat, de
ezeket nem lehet besorolni a hagyomanyos
kaland-feladvanyok kozé” — eimélkedik a
Mester. Valoban tomény, vérg6zos kasza-
bolast kapunk: a kezdetben négyfazisos
kombozast kinald fejszés harg, illetve a
gitarral el6hozhatd, a rockzsargon alapjan
elnevezett specialis tamadasok (a ,Face-
Melting” sz6ldja sz6 szerint leolvasztja az
ellenfelek arcat) rétegrél rétegre éptilnek
fel, egyre szélesebb mozgasrepertoart
biztositva a fohGsnek. A specialis tamadasok
és a hagyomanyos baltasgyilkos-metédusok
okosan kevert felhasznélasa a valtozatos
pusztitas tucatnyi kiilonboz6 kombinacio-
jat biztositja. (A bard egyébként a stilusos
“Separator nevet viseli, a Flying-V gitart
pedig Clementine-nak keresztelték...)

feladat - egy, a fedélzeten parancsszavakat
ordibalo zseni nélkil maris emlegethetnénk a
sullyed6 hajot, de Schafer mar a Full Throttle
kapcsan is bizonyitotta a metal vilaga iranti
elkotelezettségeét, az agyzsibbaszto, helyen-
ként rohogogorcsot fakasztd humor pedig
aket elsé Monkey Islandbdl, a fent nevezett
jatékbol, és élete csticsmiivébol, a Grim
Fandangobol is visszakoszon.

A jatékmenet azonban nem merl ki a puszta
oldoklésben; szabadon bejarhato, nyitott
vildgot kapunk, ahol 64 négyzetkilométeres
teriileten garazdalkodva teljesithetlink 23
f6-, illetve 30 mellékkiiletést. A tiszteletet
parancsol6 méretti terep bejarasanak persze
nem tornacip6s labbal kell nekivagnunk —
azon tul, hogy brutalis méretd, ellenfelek
kivasalasara is alkalmas jarganyt épithetiink
magunknak, tulvilagi, tizokado teremtmé-
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nyek nyergébe is pattanhatunk. (A meglova-
golhato - valoszintileg - eml6sok itt Razorfire
néven futnak. Na jo, trappolnak.)

A jarmivek designjan egyértelmien
felismerhetjiik Schafer keze nyomat: ahogy
a Full Throttle-ben is végletekig tuningolt,
kromcsovekkel és mives kipufogokkal tele-
zsufolt motorok horogték az olajfuistot, tgy
a Grim Fandango tlizokado ,halottaskocsija”
is egyértelmien ramutat a direktor heavy
metal ihletést jarganyok iranti vonzalma-
ra. Bar a fenti gépcsodak az 6 jatekaiban
koszonnek vissza, ezek nem Schafer sajat
kredlmanyai: az inspiracios forrasok kozt a
hatvanas évek horrorfilmjeit emliti, olyan
cimekkel, minta Monster Mobile, vagy az Ed
,Big Daddy” Roth altal rajzolt Fugitive.

A korai koncepcios rajzokat lapozgatva
feltiinhet, hogy Eddie Rigs régebben egesz
mashogy festett - gyakorlatilag kikopott
masa volt lan Kilmisternek, azaz Lemmynek,
a Motorhead frontemberének. A szinkron-
szinész kérdése mar korabban is eldontott
volt, de Jack Black a hangjan til a kiilsejével is
némi inspiraciot nyujtott a nagy megmento
megtervezéséhez. A végeredmény fantaszti-
kus: azidén negyvenéves Black nem csupan

26 278507
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kivalo komikus és szinész, de a Tenacious D
oszlopos tagjaként a rockzene vilaga is kozel
all hozza. Hiteles, jol megvalasztott alany
azéletre kelteni kivant karakter megsze-
mélyesitésehez: Guybrush Threepwood
sem kaphatott volna jobb heavy metal
alteregot. A Lemmy karakterében
rejl6 potencialt azonban kar lett volna
kihasznalatlanul hagyni: a vezetékne-
vével elkovetett kegyetlen széjatékot
kovetoen Kill Masterré avanzsalt, aki egy
motorbiciklis basszusgitéros ellenfel-
kent tiinik fel a jatékban, a ,Hirességek
csarnoka” kibovitésehez pedig a General
Lionwhyte-ot alakito Rob Halfod, a Judas
Pirest frontembere, valamint a Runaways
énekesnoje, Lita Ford is hozzajarul.

A Brital Legend lemezboritokat idézo
fantaziavilagaban nem lesziink elveszettek:
a harom kategériaba - Grave Digger, Bride,
Reaper - sorolhaté ellenfeleken kivil olyan
foellenségekkel kell felvenntink a harcot,
mint Lord Doviculus, a fentebb emlitett
Lionwhyte tabornok, és a vilagot elborito
démon-hadsereg. Eddie azonban nem
maganyos farkasként szall szembe a pokoli
elnyomokkal: az Ormagoden templomabol
torténd menekiilést kovetoen belebotlik

a kozvetlentl Shakespeare Hamletjébol
atemelt Opheliaba, az ellenallasi mozgalmat
pedig a kesobb megismert Lita Halford és
occse, Lars segitségével alapithatja meg.

Es persze nem érdemes i ledkezni

/

ADeuce névre
hallgaté jarganyta

megfelel eszko-

zok begydujtésével
feltuningolhatjuk. A
fényezéseken tul az
utak rémére pancél-
zatot, valamint fegy-
verzetet is felszerel-
hetiink, amire sziikség
islesza jaték soran;
elofordulhat, hogy

ezbogozza majd kia
foellenségekkel 6ssze-
akasztott bajszot.
Egyikiik példaul a
nitro-gyorsitasok és

a kézifék okos kombi-

felszabadito tevékenységtink alanyairdl sem;
azemo és goth stilusokat konyortelentl

és észbontoan fanyar humorral parodizald
humanoidok idon-
ként hasznos segit-
ségnek bizonyulnak
aktizdelmek soran. A
gitartépés hangza-
varara dinamikus
bologatassal reagalod
eszeveszettek reme-
kil példazzak a rock A
n'roll vilagmegvalto

erejét, ahogy azta

Lars és Eddie kozott

lezajl6 parbeszéd is =
szépen summazza:

N e

- Mihez kezdhetnénk
eqy rakas kolyokkel,
akik semmihez sem

<

s)?" )
o ¢
D

6zhets le:
ilyenkor egy pillanatra
megdermed, mi pedig
ekkor vasalhatjuk ki...

A gyiijtéi valtozatban egy egyedi gitar
lesz, sajat hang- és fényeffektekkel

i hY

& Ty AR
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értenek, csak az egész napos fejrazashoz?
- Kirobbanthatnank egy forradalmat, Lars.

Mint az eddigiekbol kidertilhetett, Schafer
szokatlan, de stilusos férfiklimaxot €l meg.
Valami olyat probal megjavitani, ami el sem
romlott; elvégre bizonyos értelemben korab-
bi életmiivének nyugdijazasa ez. Aggoda-
lomra semmi ok - stilust valt, nem 6nmagat
tagadja meg. Ezt pedig jol teszi: elnézve hol
mosolyogos, humorizalé, hol pedig teljes
atéléssel magyarazo
at, lelkese-
dését, gytrott kockas
ingét és viszonylag
karbantartott borosta-
jat, stit rola, hogy nem
azatipus, aki az alko-
tastigényfelméréssel,
és kompromisszumok
keresésével, korsze-

rii és piacképes elemekben gondolkozva
kezdi el. Hanem egyszertien JATEKOT tervez
és épit, elragadtatasa pedig abbol fakad,
hogy érzi, érti, ismeri és szereti a rockzenét,
lefekvéskor egyenesen fluktual elGtte a
Wolfmother-lemezborito, és a jatek felépi-
tését sem a trendek szerint szabja. Nem is
lehetne - a joypad-kompatibilis heavy metal
még izgalmas, felfedezésre varo tertilet.

M Béar a téborunk tele van
csini grupie-kkal, néi ellenfe-
leink sem feitétleniil ronddk.
Mar nyaﬁl lefelé...

A
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4am ebben az univerzumban a magia és a szornyek létezése mindennapos

jelenség, ahogy az egész emberiség térténelmét irdnyitd és éppen felébre-
d6 6si gonosz felbukkanasa is. ATSW az epikus eseményeket a Fold nagyvérosaiban
vezénylile (New York, London, Szoul és Kairo alkotja a jelenlegi kindlatot), raadasul
ugy, hogy az egyes helyszinek azonnal, a karakterinditas utan elérhetéek.

'| AThe Secret World nagyon titokzato3 térténete napjainkban jatszodik,

ATSW ennél tovabb megy a forradalmasitas terén, eltérélve a szintlépés és a
kasztok fogalmat (1), helyette egységes szerepléket kinalva fel, akik képességekkel,
ruhdkkal és tetovalésokkal tehetSek egyedivé. A karakterdesign ennek megfele-
16en alakul, akar egy egyszer(i mackos topot és farmert viselé azsiai kislanybol is
lehet varazsl, ahogy egy ballonkabétos és folyamatosan cigizé, hoboszerti férfibol
is vampirvadasz. A Secret World harcrendszere nagyon intenzivnek, akciédusnak
és adrenalinban bévelked6nek igérkezik, tobb mitolégia lényeibél szemezgetve,
de hogy pontosan milyen szabalyrendszer mellett, az egyel6re nem ismert; a
Secret World olyan titokzatos, mint a neve. Az viszont biztos, hogy kalandjaték
mivoltarél sem feledkezik el, feladvanyok és megismerhet§ karakterek tdmkelegét
rejtve el a vilag szamos pontjan, annak bebarangoléséra késztetve ezzel.

ben csak a karakterek sz(ik csoportja

a az instance-okat, egy i
eriileteket, éppen ezért a Secret World vildga szinte teljes
egészében nyitott barki el6tt - természetesen lesznek olyan részek, melyeket

Tornquist ut:
szdmara elérhes

KIADO/FEJLESZTO FUNCOM PLATFORM PC, X360 MEGJELENES 201X

THE SECRET

WORLD

Ragnar Tornquist nem adja fel: a kalandjatékok
északi helytartdja a Dreamfall anyagi csédje utan
megint megprobalja, ezlttal is kalandjatékot
almodva meg — csak épp ezittal MMO formaban.

csak te, a jatékos és tarsaid érhettek el, de mindent 6sszevetve a nagyvarosok
mar az elsé percekben bebarangolhatéak. A nehézségi szint kérdése éppen
ezért érdekesen alakul, tobb teriileten érezhetden lassabb lesz a tovabbjutas az
ellenallas miatt, am a szinte kotetlen és szabélyoktdl mentes karakterfejlédés-
nek hala akar orak alatt feltornaszhaté az Gjdonsiilt kalandor egy olyan szintre,
ahol mar nem lesz gondja a kirakos darabjainak 6sszerakasaval.

AThe Secret World kreativ innovacidja nem véletlen, az Age of Conan bukasa
utan a Funcom nem kivan még egy tradicionalis MMO-t bevallalni, Tornquist
projectje pedig minden, csak nem tradicionalis. Rdadasul a konzolos kozonsé-
get is meg kivanja nyerni magénak, X360-on talan els6 izben (ha nem szamoljuk
ide az FFXI-et) prébalva meg eredeti és egyedi MMO-t letenni az asztalra. Mikor?
Atavoli en, a TSW legkorabban 2010-ben, de inkabb csak az utan kapja elé
az ostort és a kalandor kalapot. =
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NEED FOR SPEEDD

[iRTA BAGO PETER ]

kiadé EA fejlesztd

assziv statisztikai adatok az
ic Arts szinte legjovedelme-
i 5 éves torténel-
me alatt 40 orszagba jutott el, ahol
megkdzelitéleg 100 milliés dsszesitett eladasnal
jar — mindezt tdbb mint 15 géptipuson teljesitve.
A tiszavirag életii 3DO konzolon debiitélt Need
for Speed-széria mara napjaink egyik legmegha-
tarozébb versenyjatékava vélt, ami a rajongok
részéré| fokozddé elvardsokat tdmasztott az évrél
évre megjelené folytatasokkal szemben. Az utébbi
években kritikailag halovanyabban teljesité széria
sorsa igy kétségessé valt - jol ra is ijesztettek az NFS
kedveléire az év eleji, 4llitélagos belsé informéciokra
alapozott pletykék: egészen konkrétan az utolsé
rész kedvezétlen fogadtatasa okéan azzal fenyege-
t6z6tt az EA, hogy bezérja a fejlesztéssel megbizott
studiot, és j6 id6re pihenteti az egész szakosztalyt.
Szerencsére teljesen valétlannak bizonyultak a hirek,
hiszen egy januar végi sajtétajékoztatéon pontosan
ennek ellenkezéjét jelentették be.

Sokak imadira vélasz az EA Iépése, hiszen ettél az
évtdl kezdédéen a mamutvallalat szétdarabolja
sorozatat, és a kiilon gényeknek megfeleléen
differencidlt adagokban talalja a nagyérdemdinek.
A jelen pillanatban négy kiilonbozé fejlesztésnek
koszonhetden igy a szimulatorok szerelmeseinek
sem kell ezek utén fanyalognia, hogy tulsagosan
éarkéd a jatékmenet, a versenyzést kikapcso-
16dasként felfogé véasarlok pedig ezentul nem

EA MONTREAL platform WII

megjelenés 2009. OKTOBER

A NEED FOR SPEED IDEN TELJESEN MEGUJUL,
AZ UTOBBI EVEKBEN MEGSZOKOTT EGYETLEN,
NAGYON GAZ EPIZAD HELYETT EGY RAKAT,
{GERETES EPIZADOT KAPUNK. A WII- ES
DS-VERZIOK ALCIME NITRO, ES HOGY MI LESZ
BENNE, ARROL ITT OLVASHATSZ!

M Aki alegjobb idét futja, az festi 4t a varost, a palyat sajat szdjize szerint. Ez elég inditék a lemaradéknak,
hogy keményebben prébalkozzanak - remélik a fejleszték
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NITRO, DS-EN

Az autoversenyekre specializalodott Firebrand

csapat fejleszti az NFS: Nitro hordozhato valto-

zatat, mellyel szintigy volt szerencsénk jé par

probakort tenni. A szorakoztato autoverseny

leginkabb egy 6riilt gyorsasagi versenyre

hasonlitott, ahol a Mario Kartban latottakhoz

hasonloan felszedheto gyorsitokkal és

ellenlabasaink ellen hasznalhato targyak-

kal taktikazhattunk. Mindezt pedig jo

néhany rendorkordon szinesitette még. Az
tarkitott palyakon leginkabk

a Sonic-sorozatban megszokott briilt

sebességmamor koszontott vissza, melyet

orommel tidvozoltiink. Mindkeét képernyot

kihasznalva, 20-30 licencelt autocsodaval,

és feleennyi metropolisszal varjaa

kezikonzol-tulajokat ésszel.

¥

kell hogy felfliggesztések és féktarcsak vilagaba
mélyedjenek. A Shift, World Online és Nitro alcim(i
epizédok koziil ez utdbbi a Nintendo-gépcsaladra
érkez6 féktelen széguldast, és Snfeledt szérakozast
hivatott jelenteni.

Bajos és elvarazsolé segitStarsunk akad a jaték
kiprébalasa kozben: a jaték producere, a gyonyor(
Anouk Bachman igyekszik valaszolni kérdéseinkre. Az
Ujsagiroskodasbol a jatékfejlesztésbe igazolt teremtés
persze rogton ra is igazol az 6rok tézisre: miszerint a
magyarok mindenhol ott vannak - édesapja ugyanis
Budapesten dolgozott j6 ideig. [gy hamar megtalaljuk

Még a jatéktermi jatékoknal is jatéktermibb akar lenni a Nitro,

kus érzéshez kiilon graffitimvészeket szerzédtetett a
cég, igy biztositva hogy esztétikus és vagany kinézetet
kolcsondzzenek a jatékmenethez.

Iranyitas szempontjabol a jaték az igazi kikapcsold-
dasra hajt: hiszen csupéan két gombot kell hasz-
nalnunk. Ezek koziil az egyik a gaz, a masik pedig
anitrotéltet alkalmazésa. Fék? Ugyan mar, arra
nem lesz sziikségiink... A kanyarodast pedig egész
egyszer(ien a mozgasérzékelds iranyité délésével
konnyedén abszolvélhatjuk. A legnagyobb névum
hogy a Nitro a piacon lévé 6sszes Wii kontrollert
hasznalja és alkalmazza, igy akar kormannyal, akar

a kdzos hangot, és joval tobbet beszéliink Magyar-
orszagrol mint a jatékrol. Persze azért visszatériink a
képernyén latottakra is, és kielemezziik hogy mit is
érdemes tudnunk réla. Egy massziv, 30-35 f6s csapat
felel8s a jaték fejlesztéséért, mely kifejezetten a Wii
képességeit kihasznélva készil immaron j6 par hénap-
ja. Alicencelt autok és a sebességlaz mellett a jaték
t0bb (j egyedi megoldast is felvonultat - ilyen példaul
a graffitielemek bevonasa a jatékmenetbe. A tobbfajta
jatékmodozatban ugyanis helyet kapott egy olyan

egyedi elem is, hogy vezeté poziciénkat jelezve, a sajat

szimb6lumunkat megvalasztva korbetapétazhatjuk a
palya falait. Ezen jelzéseket az auténkra is applikalhat-
juk, melyet természetesen kiilon szerkesztéprogram

keretében finomithatunk a végtelenségig. Az autenti-

meglatjuk, hogy ez mennyire jon majd be a nagykozonségnek

Classic iranyitoval is rendelkeziink, megegyez6
élményben lehet résziink a jaték kiildetései soran. Az
autok torhetnek, igy batran taktikdzhatunk a 16kdo-
sédésekkel is, sokat kell majd driftelntink, és persze
arendérok megjelenése is komoly borsot térhet az
orrunk ala. Az egyszemélyes kampany tobb médja
és szamos vilag korili palyaja tehat mar elegendé
lehet a féktelen kikapcsolédashoz, de majd igazan
a tobbjatékos méd hozhatja meg a hangos sikert

a program szamara. Sajnos az osztott képernySs
mod 1étén til tal sok részletet err6l nem arultak
még el, de Anouk szerint megéri varni a programra.
Mit is tehetnénk még hozza mindehhez? [géretes
szaguldast, és gyors kikapcsolodast varunk a Need
for Speed: Nitro 6szi megjelenése folyamén. m
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90 és felirat a CD Projekt KFt. bejegyzett védjegyei. Minden
egyeb vedjegy, markanév es grafikai elem a megfeleld tulaj-

donosok birtokaban van. Minden jog fenntartva
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bayonetta
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Egy exkluziv londoni klubba 52616

meghivoval lepte meg lapunkat a Sega

bajos képvisel6je - mely ajanlatot termé-
szetesen eszlink agaban sem allt visszautasitani.
Anndl is inkabb, hiszen a vilagon el6szor ezen a
rendezvényen nyilt lehet6sége a vilagnak, és ezzel
az 576 KByte stabjanak kézzelfoghato kozelségbe
kerulnie az idei év egyik sikervaromanyosaval, a
Bayonettaval. A Devil May Cry- és Resident Evil-
sorozatok sztil6atyjatol Gsszel érkezé gyors-reaga-
lsa akcidjaték minden képzeletiinket és varakoza-
sunkat feltilmulta!

A vigalmi negyedben megbuvo elékelé épilet
eredetileg szamaritanus korhazként szolgalt az el6z6
évszazadokban, azonban jo par évvel ezel6tt egy:
elékel6 klubhelyiséget faragott bel6le két befektetd
(Paul Allen a Microsoft és David A. Stuart a legendas
Eurythmix egyiittes alapitéi). Ebben az épiletben
keriilt megrendezésre az a vetitéssel egybekotott
prezentécio, ahol a PlatinumGames kivalosagai, a
jaték producere és direktora személyesen asszisztal-
tak a megjelent apro létszamu ujsagirégardanak.

A hatalmas poszterekr6l a jaték cimado karaktere,
Bayonetta néz kihivéan - egy tavoli vilag boszorka-
nya, csaladjanak és klanjanak utolso leszarmazottja.
Emlékei homalyosak és kodosek, ezért felfedezéutra

SEGA PLATINUM

\
";-’fg

PS3,X360 2009. OSZ

RESIDENT EVIL 2, DEVIL MAY CRY, VIEWTIFUL JOE, OKAMI. SZEP
JATEKSOR, ES MIND EGYETLEN EMBER NEVEHEZ FUZODIK: HIDEKI
KAMIYA VOLT MINDEZEN LEGENDAS PROGRAMOK KITALALOJA,
FEJLESZTESUK VEZETOJE. KAMIYA UR MOST A KOVETKEZO MESTER-
MUNKAN DOLGOZIK - EZ LESZ A BAYONETTA!

indul, hogy megismerje multjat. Kalandozasai sorén
- melyek egy képzeletbeli eurdpai ihletettségui
varosba, Vigridbe vezetnek - leginkabb természet-
feletti lényekkel és a sotétség angyalaival veszi fel

a harcot (az angyalok sz6 szerint értendéek, hiszen
j6 par ellenfeliinkon fedezhetiink fel gloriat vagy

30 576007
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szarnyakat - ami magaval vonja, hogy iégiharcra is
boségesen szamithatunk). A jaték mitolégiaja sajat
kutfobol épitkezik, igy kizarélag (a jo értelemben
vett) vad tévol-keleti fantézia sziilte lények és szitu-
aciok elevenednek meg képernydrél-képernydére.
Bayonetta testhez fesziil6, leginkabb fekete lakkru-
héra emlékeztet6 6ltozéke lattan egybdl vilagsikert
vizionalunk. Persze a karakter megtervezésénél joval
tobb szempont jatszott szerepet, mint az erogén
z6nak erételjes kihangsulyozasa - igy példaul a haj
€s a szemlveg is szerves részét képezi Bayonetta
személyiségének. A szemiiveg azintelligenciara és a
rejtett szépségre utal, hosszan lengedez6 hajtincsei
pedig fegyverként is bevethetéek az ttkozetekben
(s6t, amint kidertilt, a testét borit6 ,ruha” is a hajabol
fonodik). Bayonetta egyszerre négy kiilonb6z6 fegy-
verrel képes harcolni: a kezében tartott két fegyver
(tiz)erejéhez hozzaadédnak a cipéjére erésithetd
kiilonboz6 kiegésziték. Kardok, I6fegyverek, osto-
rok, és egyéb pusztito alkalmatossagok vethet6k be
az ellenfelek ellen, akiktél a késébbiekben tovabbi
5zamos extra felszerelés is kicsikarhato.

A kiils6 nézetes, impressziv lefolyast kaszabolast
kiegésziti a magia hasznalatanak lehet6sége —
elvégre egy boszorkanytol mégis csak elvarhato,

i
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hogy elképesztobbnél elképesztobb alakokat
idézzen meg a semmibél. Varazserét a gyilkolassal
szerezhetiink: minél tobb ellenlabassal végziink
minél hamarabb, annal nagyobb hatalommal
birunk, és a késébbiekben annal halélosabb atkot
szorhatunk rajuk. Kedvencemmé a kinzéeszkozok
bevetése valt, melyek egyfajta befejez6, vagy
kivégzémozdulatként szolgalnak: egy haldlos
csapda (akasztofa, verem, vasszliz, ,kettétép6gép”)
jelenik meg, mely valogatott kinok kozott kiildi
ellenlabasainkat a tulvilagra - természetesen az
elmaradhatatlan zaporozé paradicsomlé tarsasaga-
ban. Persze a leglatvanyosabb megoldas mindezt
. idolassitassal kombinalni, ami a Bullet Time feltala-
ldsa ota a jatékipar legnagyobb névuma - termé-
" szetesen itt sem maradhat ki, és Witch Time néven
ketsegkivil egy Ujabb szintre emeli a Bayonetta
akciojeleneteit.

Az eurépai kozépkort idéz6 palyak foként dominans
diszit6 elemeikkel hivjak fel magukra a figyelmet,
mely ugyanigy elmondhaté a képernyén megje-
lend indikatorokrol is. A szépen atgondolt kijelzék
segitségével egy csapésra

lathatjuk, hogy hanyadan allunk - MlenOblb, mint Dante, brutalisabb, mint Kratos, és
firgébb, mint Ryu - Bayonetta tokéletes karakter!

energiaval, milyen eszkoze-
ink vannak, hany ellenféllel
viaskodunk és milyen eredmé-
nyességgel tessziik mindezt. A bejarhato vilagok
kiilonboz6 palyarészekre oszlanak, melyek végén
tovabbi statisztikakat is kapunk a teljesitményiink-
r6l. Minden vilagban trénol egy féellenfél is, akik
ugyességiinket és reflexeinket probara téve joval
komolyabb stratégiat igényelnek, mint az atlagos
palyaszolgak. Sokszor kell példaul hatalmas mozgd
platformok kozott ugralnunk, amit adott esetben

a féellenfél rancigal magaval mikozben mi azokon
egyensulyozunk. Masszor példaul egy szakadékba
zuhan6 templom darabjain kell kiizdeni, itt az 6riasi
Sramutatot fegyverként is bevethetjik! A God of
Wart idéz6 lények testalkatukban és méretiikben is
jokora folénnyel birnak, igy nem tulzés azt allitani,
hogy epikus csatakat vivhatunk ellentik.

Az eléadas végeztével sajat magam is kézbe
vehettem az X360 irdnyitojat, és a jaték elsé par
kiildetését ki is probalhattam, valamint szemé-
lyesen is faggathattam a jaték direktorat, Hideki
Kamiyat. A toltésido alatt az Assassin’s Creed
megoldasahoz hasonléan homogén hattér el6tt a
fohésné iranyitasaval lehet bibel6dni, itt az 6sszes
mozdulatot el6adhatjuk, tehat ez a megoldas
felér egy gyakorlomaéddal. Az iranyitas amugy
rém egyszeru, a négy alapgomb szolgél az iités, a
rugas, a fegyverhasznalat és az ugras el6hivasara,
valamint a fels6 gombokkal varazsolhatunk, és

Az alléképeken sajnos nem jon at a Bayonetta
élel intenzitasa, pérgés harc ¥~ igy
hinnetek kell, amikor azt mondjuk, leny(ig6z6!

vélthatunk a fegyvereink kozott. gy tulajdonkép-
pen a kombinacios készségeinken all vagy bukik a
kuizdelmek sorsa, de egy gyengébb jelenetem utan
Kamiya el6zékenyen megemliti, hogy beépitet-

tek egy automatikus, konnyitett modot is, mely.
olyan egyszer(, hogy elmondasa szerint tulajdon
édesanyja is konnyedén megbirkozott a jatékkal.
Eppen ezért a latvanyvilag effektekben bévelkedik,
szimpla egymas utani akciokkal is szemkéapraztatd

orgiat varazsolhatunk a képernyére. Az élénk szinek
és dinamikus mozdulatok fantasztikus érzést kelte-
nek - hat még, amikor valogatott megoldasokkal
kuldjuk talvilagra ellenfeleinket. Persze a kombok és
iranyitas soran differencialjak majd a jatékot, mert a
kezdok mellett természetszerileg a keményvonalas
réteget is ki akarjak majd szolgalni - igy az automa-
tikus és egyszerdsitett iranyitas mellett helyet kap
egy totalisan manualis méd is, ahol tényleg nekiink
kell majd csinalni mindent.

netta
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Engem, bar nem vagyok a stilus elkotelezett rajon-
goja, a Bayonetta mégis a képernyok elé szogezett
az elkovetkezendo par éraban, és tatott szajjal
figyeltem, milyen mozdulatok csikarhatoak ki a
jatékbol. Az elmaradhatatlan japan humorral atitatott:
atvezet6 jelenetek megfelel felvezetést biztosita-
nak a torténethez, és ugye ki ne szeretne igazsagot
tenni a vilagbhan egy hatalmas karddal és testhez
fesziil6 latexruhaban ténykedo, idomilag is perfekt
féhdsnével?! Oriiletes effektvilag,
szikrazo, csillogé pompa, torhet6 és
2lizhat6 tereptargyak, kilonbozo éllati
szellemek megidézése (atalakulasi
lehet6séggel fliszerezve!) ellenfelek
porig torténé foldbegyalazasa — azt hiszem minden
akcidrajong6 szémara kotelezé darabnak igérkezik. Es
bar egyelére ugy tinik, csak egyszemélyes modban
(zhetjik a talvilag angyalait, mégsem lepédnénk
meg, ha tovabbi informaciok latnanak napvilagot
tovabbi iranyithatd szerepl6krl és egyéb nyalanksa-
gokrol (Kamiya ur csak szolidan mosolygott e felve-
tésemre...) - annal is inkabb, hiszen a készitok annyi
boénusztartalmat pakoltak a jatékba, mely 6nmaga-
ban is felér par jol megtermett DLC fajstlyaval.

% 2
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el, annal kevesel ha"” marad
Bayonetta testén...




A BIZARRE CREATIONS LIV
TUNK A PGR SZELLEMI OROK
TO KOZOSSEGI AUTOVERSE

ozgalmas studiolatogatasra indult az 576 KByte
egyszemélyes felfedez6csapata, hogy bepillan-
tast nyerhessen a 15 éves torténelmével vete-
ran jatékfejlesztonek szamito Bizarre Creations
legujabb fejlesztésébe, a Blur néven futo.

KIADO ACTIVISION BLIZZARD FEJLESZTO BIZARRE CREATIONS PLATFORM PC PS3 X3(;O MEGJELENES 2009. 052

fejlesztésekrdl csak annyit sikeriilt most kideritentink, hogy James Bond-érzet autover-
hogy még a bejelentéssel is j6 par honapnyi tavolsaggal szamol a kiad6 - a megjelenés
pedig teljesen biztosan 2010-ben lesz csak.

autéversenyes szaguldasba. A studiotura részeként beteki
nyerhettiink a kilonbo6z6 részlegek mikodésébe és elsékent a
vildagon személyesen is kiprobalhattuk a jaték aktualis valtozatat.
A hajdanan ot lelkes alapitoval indulé bizarr alkoték mara 200
fot tudhatnak az irodahaz falai kozott, és ez a szam tovabbra

is csak folyamatosan novekszik. Az utobbi idékben a Project
Gotham Racing- és a Geometry Wars-sorozatokkal hirnevet szer-
zett stadio két évvel ezelott olvadt bele a vilag legnagyobbjanak
szamitd Activision Blizzard kiadocsaladba - lezarvan ezzel egy
igen termékeny és eredményes korszakot a Microsoft koteleké-
ben. Az elszeparalt termekben miikodo kiilonbozé szupertitkos

32 578007

Mi ban addig is kiilonleges, kiralyi ellatasban részestiltink, hiszen egyszerre tisztelt
meg benntinket a cég alapitoparosa és vezett fejlesztai, akik a kora hajnali 6rakig azon
dolgoztak, hogy a mai napon minden bemutaté gordlékenyen és esemeénydiisan teljen
el. A rovid kedvcsinalo videomontazs egybol megadja az alaphangulatot: porgos és
dinamikus autoverseny jellemzi a latottakat - 20 autd képes egyszerre szaguldani a valo-
saght kornyezetben: nyitott tereken és szlik utcakon, kuilonféle fegyverekkel kigolyézva
egymast a nyeregbol. Mindezt pedig olyan komplex tobbjatékos lehetségekkel kombi-
nalva, mely magaban foglalja a Facebook és Twitter oldalakkal kotott exkluziv szerzédése-
ket - nem csoda hat, hogy a kiadd reményei szerint az idei 65z slagerterméke koszontheté
aBlur személyében. A hanghatasok és modern zenei betétek pedig minderre ratéve még
egy lapattal eszméletlen hangulatbombava varazsoljak az egész jatékot.

DLl BAZISAN JARTUNK, AHOL BEPILLANTOT-

EBE ES KIPROBALTUK A TROPARA ZUZHA-,

EST, FEGYVEREKKEL BOVITVE. EZ A BLUR. NN
- , N
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félreis

hgyvcr felvétele utan e"enftlemket

A Bizarre nem titkoltan egyszerre szeretne szolni a Burnout, a Need for Speed, a Test

L pc ps3 x360  blur ELOZETES

A nyitott ter( fejlesztostadio kdvetkezo allomésan a helyszi-
neket alkoto csapathoz erkezunk ahol a valodi helyszineket
idéz6 pal letek mc k mélységeivel ismertetnek
meg benniinket. A PGR-szériahoz hasonl6an a valés helyszinek
inspiracioként hatnak, ugyanakkor a palyaelemek kombinalasa-
kor az épitémunkasok szabadabb kezet kapnak, vagyis nem a
valosagban is megtalalhato utcafrontok készonnek majd vissza,
hanem a jatékéiményhez jobban passzol6 ivek és képzelet sziilte
megoldasok kerultek el6térbe. Ennek ellenére a vilag szamta-
lan vérosat magaban foglalo arzenalban az adott varosrészek
hiresebb nevezetességei és forgalmasabb csomopontjai példaul
valtoztatas nélkiil a jatékban maradtak. A szamtalan foto és
helyszini kutatémunka fol 1 segitette a paly kasok
mindennapjait, hogy a legfelismerhetobb helyszinek is autenti-
kusan tanjenek fel a jatékban. A vilig 14 nagyvarosa kap helyet

Drive, a Midnight Club és a WipeOut sorozatok rajongoihoz - hiszen ezen verseny

kiilonboz6 alkotd i képvi i ajatékban - megfi
d

avégleg: (tobbek kozott Los Angeles, London és
Barcelona - én ezeket Ié!tam a studiotura soran), melyek tovabbi
| boml - igy végl szamot még korai lenne

mindezt a csapat eddigi tapasztalatéval és hatterével pedig egy olyan vég

kapunk, amely minden autéverseny rajongénak megelégedésére szolgalhat. A Blur
tehat egyedi adalékanyagok felhasznalasaval készil felrazni a kategoriaban eluralkodott
allovizet - ugyanis az autoversenyzés keveredik a fegyverhasznalattal, és a koz0sségi-,

tobbjatékos élmény pedig tagabb és kiterjedtebb lesz, mint valaha.

becsulm Az biztos, hogy véltozatossagra nem lehet panaszunk,
hiszen a varosi részek mellett sokszor lesz médunk sivatagos,
vagy nagyobb, nyilt terepek mentén is szaguldozni. A palyak
elagazasokat és levagasokat is tartalmaznak, tobb szinten keresz-
tezik egymast az G lak, amik kifi It taktika adnak

Ajaték legnagyobb inspiracioja mégis a napjainkban egyre népszeribbé valé m

forma, a fénygraffiti eljarasa volt. Ez egy olyan fényképészeti megoldas, mellyel a rogzitett
s hosszu zaridére allitott fényképez6gep elétti fényforras mozgatasaval készithetiink

kiilonb6z6 képeket, alkotasokat. [gy a Blur arculataért és latvanyvilagaért felel6s csapatnal
sokat idézunk - hiszen bemutatjak, milyen hatassal volt rajuk ez a miivészeti g, és milyen

madon implementaltak a jatékba egy masik, hason-
szor( technikaval egyiitt. Ugyanis nem csak, hogy
ezeket a modern muveészeti agakat tanulmanyoztak
afejlesztok, de az éptiletekre vetitett fényabrakat is
kozelebbrol kellett szemugyre vennitik, hogy élethi-
en tudjak visszaadni a napnyugtaba vagy pirkadatba
torkollo versenyzés hangulatat. Mint ahogyan hamar
vilagossa valt szamunkra, a fegyverek és a szagul-
das élvezete mellett a fenyforrasok a fészereplok a
jatékban - igy napsitotte, fényes palyaval nem is
nagyon talalkozhatunk majd, hiszen nem tudnanak
ervényesiilni a csodalatos fényeffektusok a vakito
vilagossagban. A jarokelok és a palyak mentén
szurkolok is megkaptak a maguk kivesézését: szam-
talan 6ltozkodési stilus és divatiranyzat kertilt bele
ajatékba - helyszintol figgoen szintén az élettél
lesett valos szubkulturak alapjan.

lehetéséget. A verser egyszerre jelen lévo akar 20
bevadult jargany miatt sokszor kellett a megszokottnal széle-
sebbre szabni a ny , hiszen kinek elég teret kell
hagyni, hogy kitombolja magat, és megprébalja megbiintetni
felebaratait.

RIEOINS S
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M Az egyikfelvehets kiityii kis idére defi
okoz, ami kanyar elott kiillon szemétség...

e ,k;t,illet teredmé-
nyezo cuccokathologramok jelzik

A versengéshez nem csak val6s autdgyartok létezé markait vehetjiik igénybe,
hanem a kategoriarendszernek készonhetéen szamos koncepcitauto volanja
mogé is behuppanhatunk. A megkézelitéleg 70 kilonboz6 autotipus kozott
ugyanis nem csak a hagyomanyos erégépek talalhatéak meg, de j6 par olyan
fejlesztés is helyet kapott, melyek a készitGk és az autogyartok kozos kooperacicja-
keént szilettek. A kategoriakra bontott autdcsodak kozott ugyanis megtalalhatjuk
atuningolasra szant jarmdvek mellett a drift, az oldtimer és az 6sszkerekes jarmui-
veket is. Az autok torhet6ek, deformalhatoak és teljes mértékben roncsolhato-

M Valés jarganyok mellett kitalalt gépek és életre kelt
koncepciorajzok is vannak a jatékban

is egy fet

ak - és ez nem csak kinézetiikben, de menet is modositja a
gépeket. (Termé lesz gyorsj heté cuccal.)

A torténet szerint egy névtelen, feltorekvé fiatal szerepében tetszelgiink, aki a semmi-
bol felbukkanva keril bele az autéversenyes vilagba, és az elért eredményeink alapjan
szerezhet hirnevet maganak. A versenyek kozott igazi kotetlen hangulati beszélgetés
alakul ki a pionirok kozott, amit a modern technologianak koszonhetéen széveges
uzenetkent vagy elektronikus levélben kapunk kézhez. Mivel minden szereplo kiilon
személyiség, hamar kialakulhat egyfajta kotodes iranyukba - hiszen j6 par alkalommal
kell legy6znuink ezeket az arcokat (akikkel késébb akar szovetséget is kéthetiink).

A harom géptipusra - PC, PS3, X360 - parhuzamosan fejlesztett (és négy személy

altal osztott képernydn is jatszhato) Blur legnagyobb erénye azonban mégis csak
azok a fegyverarzenal volt, amit a nap tovabbi részében tartott tesztidszak alatt

sajat magunk is mec talhattunk. A te épeken futd valtozat jarganyait a
nevadai sivataghan meghajtva bepillantast nyerhettiink a Power Upok miikodésébe,
amelyek a palyakon elszorva varnak a felvételre. Az alaphelyzetben két fegyverhellyel
rendelkezo6 autok tovabhbi tulajdonsagokkal is felruhazhatoak, és akar menet kozben
is valtogathatjuk az elsttni kivant fegyveriinket. Ezek kozott olyan mechanikus
blokkolok talalhatoak, amik példaul adott masodpercekre megbénitjak az ellenfél
motorjat, vagy eréteret képezve magunk koril hatalmas l6késhullammal billentik ki az
idedlis ivrél ellenlabasainkat. Természetesen vannak sokkolok, aknak, kovetd és ,buta”

lovedékek - szamos leh ink adodik a konkurencia orra ala porkélni, akik velink
B Erdemes a durvabb tamadasokat idéziteni, ‘
hogy ellenfeliink ne vehesse fel a javitasokat
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is megtehetik ugyanezt. Ennek elkertilésére amugy egy pontos
id6zitéssel lenyomott kikeriilé gomb szolgal.

A versenyek kozotti idoszakban autonk alapvet6 tulajdonsagait
egyengethetjiik, illetve fejleszthetjik, az dilallé tobbj
modnak készonhetéen pedig szinte a teljes jatékot személyre
szabhatjuk. Klanokat alapithatunk, matricainkkal megkilonboz-
tethetjlik az autoinkat, kihivasokat ajanlhatunk és fogadhatunk
el, és 6sszevethetjiik erénket a vilagon szinte barkivel, sajat beal-
litasainknak megfelelGen. A versenyeket lesziikithetjik korkorés
futamokra, letilthatjuk a fegyvereket, meghatérozhatjuk az auto-
tipusokat és kiilonboz6 célobjektivokat tizhetlnk ki a gyoztes
elé (amit az egy lyes kampany is tel hasznal). Az
egyikilyen izgalmas médozat olyan paramétereket tartalmaz,
melyek alapjan a vezet6 jarmu pluszpontokat szerez a masodik
helyezettel szemben, és a gyztes az lesz a futam végén, aki

ABlur tehat mindenképpen érdekes miifaji kisérlet az arkad
aut6s jatékok csaladfajan, és egyel6re minden jel biztaténak
tlinik, ugyhogy mi mast is mondhatnank, mint hogy varjuk
szeretettel a végleges verziot, valamikor 65z magassagaban. m




b ey Az Ubisoft szerint igen, a Wii

Wadé ubjéoft nyifo’kl’nlélat.ét erés'fté és minld a
fejleszt6 ubisoft mai napig tisztességes eladésokat
montreal produkélé Red Steel masszivan forradal-
platform wii 2 mi djitasokkal tér vissza. A mésodik rész
megjelenés 2009. 852 14y shira s csaladkozpontd FPS-ként kivan

érvényesiilni, vér nélkiil. Viszont temérdek
ellenféllel, a folytatas a torténetvezetés
terén ugyan tovébbra is linedris, de a

A (wvid
4

HA kardnzém teljesen ami

mozgasunkra épiil

w

KET EVES KIHAGYAS
UTAN ISMETELT SZAMU-
RAJOS KASZABOLAS

A XXI. SZAZADBAN,
TOKELETESNEK TITULALT
MOZGASERZEKELESSEL
£S KEPREGENYES KORI-
TESSEL: ERKEZGBEN A
WII LEGJOBB FPS-E?

nagyobb, nem egybefiiggé szeletekre
bontott éridsvaros jéval nagyobb mozgés-
teret nyUjt. Raadasul a boklaszas cseppet
sem haszontalan feladat, a valamilyen
forméban fejléds (Uj képességeket elsaja-
titd) féhés koriilbeliil a Metroidokhoz és a
Castlevanidkhoz hasonléan térhet vissza
amar latott szakaszokra, Uj és ismeretlen
részeket nyitva meg ezaltal. Ez pedig
roppant hasznos, féleg ha 6sszecsapasra
kerl a sor: a RS2-ben a fegyveres harc
masodlagos, a kiizdelmek zéme a pengék
koccantasaval zajlik le.

A kidbrandité el6d utan a mozgasérzé-
kelést nagyon komolyan veszi a folyta-
tés, olyannyira, hogy a nyaron érkezé
MotionPlus kiegészit6 nélkil el sem indul.
Merész és talan kissé draga lépés, de a jelek
szerint kifizetédd, a RS2-ben tényleg tgy
fordul a szamurajkard ahogy a Wiimote-ot
birizgélod a kezedben, ez az élmény pedig
kvézi megfizethetetlen. Ahogy a vizualis
talalas is, az egyre latvanyosabb Gjgene-
racios fejlesztésekkel az itemet tartani
képtelen Wii-t litva a Red Steel 2 inkabb a
képregényesre vett korités mellett teszi le
a voksat. A végeredmény magaért beszél,
a RS2 valésaggal leméaszik a képernyérél, a
stilizalt stilus, az éles kontdrok hasznalata
pazar latnivalokkal kecsegtet.

Lesz is miért karpotolni, hiszen a RS2
semmilyen multiplayer lehetéséget nem
tartalmaz, kizdrélag az egyszemélyes
igényeket szolgalja ki. A jovében ez egy
letolthetd csomaggal véltozhat, jelenleg
azonban csak annyi biztos, hogy a Red Steel 2
a Wii-kinalat egyik leger6sebb FPS darabja
lehet. Az pedig b6ven elég! =
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Mit kapsz, ha

egy kopar boly-
gbra leraksz egy
fészekrevald nyol-
cadik utast, par
szakasznyi morc
Grgérdistat és egy
tréfedkra éhes raga-
dozét? Ha minden
jol megy, egy
rendkivil izgalmas
jatékot, amelynek
hérom torténete a
sorozathoz mélté-
an félelmetes lesz,
multiplayerben
pedig egészen U
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Ha valasztani kéne, hogy az elmuilt évtizedekben melyik

film gyakorolta a legnagyobb hatast a videojatékok-

ra, James Cameron 1986-os Aliense egészen biztosan
dobogés helyet érdemelne, sét, talan még az aranyérmet is
megszavazhatnank neki. Az Aliens lepusztult jovéképe, a mindent
uralé mega-korporaciok, és nem utolsésorban a tavoli bolygékon
akci6z6 tengerészgyalogosok tobb tucat jaték szaméra szolgaltak
iskolapéldaul, a filmet a mai napig lelkesen nyuljak a jatékfejlesz-
t6k. Nem csak nyultak persze, hanem adaptéltak is, néghozza
tobbféle formaban. Az Aliens jatékok egyik csticsteljesitménye
a Rebellion 1994-es Aliens vs Predator jatéka, mely a nyolcva-
nas évek masik népszerii sci-fi szornyetegével eresztette 6ssze
azldegeneket. Az els6 AvP jatékot sokan ismerik, de viszonylag
kevesen jatszottak vele, elsésorban azért, mert a konzoltérténelem
egyik legnagyobbat bukott platformjdra, az Atari Jaguarra sikerdilt
megjelennie - az altaldnos vélekedés szerint ez volt az egyetlen
normalis jaték az Atari utolsé jatékgépére. Az 1999-ben megjelent,
grafikai és jatékmenetbeli fronton is Gjragyurt, szintén a Rebellion
dltal 6sszedobott AvP viszont mar tomegekhez jutott el, és valt
azonnal k ségkedvenccé - okkal és joggal, a PC-s jaték hangu-
latos egyjatékos kampényokat (mindharom fajnak egyet-egyet)
kinalt, a kulonféle fajok kiilonféle képességeire épité multija pedig
akkoriban kifejezetten unikumnak szamitott. A Monolith 2001-es
folytatasa (Alines vs Predator 2) még kifejezetten decens volt, aztan
jotta szomort lejtmenet, az Xbox-ra kidobott Aliens vs Predat
Extinction (2003) térdig tapicskolt a kozépszertiségben, és a mifajt
(valésidej(i stratégia) sem sikerilt j6l megvélasztani, a legutébbi
AvP mozifilm, a Requiem alapjén készlilt, két éve megjelent PSP
jatékot pedig fedje inkdbb a feledés jétékony homélya...

VADASZIDENY

Az Aliens jogok id6kozben a Segéhoz keriiltek, 6k pedig nagy lendi-
lettel alltak neki az Uj jatékok gyartasanak. A lendlet akkora volt,
hogy a harom tervezett projekt kozil egy (az Obsidian-féle szerep-
jaték, az Aliens: Crucible) azéta a kukdban landolt, jelenleg két sajat-
szemszogu lovoldére varhatnak a nyalkas szornyeteg rajongéi. Igaz,
a Gearbox altal fejlesztett Colonial Marines sem biztos, hogy megéri
amegjelenést, a nem is oly rég bejelentett j Aliens vs Predator
pedig jelen cikkiink targya, ha eddig nem deriilt volna ki. A jatékot
ismét az eredeti fejleszté, a Rebellion hegeszti, ami j6 hir, még

akkor is, ha csapat az elmdilt tiz évben nem alkotott maradandoét,

a februarban megjelent, és szintén altaluk elkovetett Shellshock 2
kellemetlen emléke pedig még mindig kisért almatlan, gyomorfajés
éjszakainkon. Rebellionék szerencsére tisztaban vannak vele, hogy

Miutén alegutobbi
Aliens vs Predator
filmnek sikerdlt
majdnem a féldbe
allitania a teljes
Ragadozé-vildgot,
asorozatradikalis
ujragondolasara
van sziikség. Az
ujragondolasért
pedig a Sin City
rendezéje, Robert
Rodriguezlesz
felelds. A mexikoi
szarmazésu direktor
sajat, tizenot évvel
ezeléttirédott,
akkor még Arnold
Schwarzeneggernek
szant Predator-
forgatékonyvét bovi-
ti ki, ésviszifilmre.
A Predators James
Cameron Aliens-éhez
hasonléan kozeliti
meg a halds témat,
azazbovitegy
nagyot az univerzu-
mon. Afilmajelenle-
gitervek szerintegy
dzsungelbolygén
jatszédik majd, ésa
Ragadozékon kiviil
tobb, eddig mé
latott foldo

Iény is feltiinik

majd benne. Mikor?
Aforgatas jovére
kezdddhet, igy a film
2011-ben keriilheta
vasznakra.

tel sem lesz probléma. A

kezelheté” Aliens jaték, kiel

csak most ismerkeddk is

16dik a mar ismert torténés

évvel jatszodik, egy tavoli, 6
Aplanéta talesett a terraformalason,
atelepesek pedig egy Gsi kultira nyo
rezidens Nagyon Gonosz Cége, a Wayla
kutatni kezd, és ahogy az

romokra bukkannak, hanem.
egymasra szabadito mérks

HAROM FAJ - HAROM TA
Az Aliens vs Predator egyjat:

visszanydlva ismét harom rés

kezdiink, aztan (a sztori szerin

ra vezényelt tengerészgyalogosok, és a
senkit nem ér meglepetésként, ha elar
egyben harom kiilénboz6 jatékmenetet

g




ELOZETES | aliens vs predator || pc ps3 x360

W Akiegyensu-
lyozas igazi rémalom a
fejlesztéknek, hisz alapesetben
egyidegennek nem lehet esélye a
dozo ellen. Epp ezért a fejlesztok|
megjelenés elétt j6 egy évvel a ke,
balanszirozasan dolgoznak

ra és a meglepetés erejére lesznek kénytelenek hagyatkozni.
Utébbi kiilonésen fontos, és a jaték maximalisan tamogatja is a
meglep6 témaddsok tetd ald hozasat. Haraps kedvi barataink
természetesen képesek falakon és plafonokon kozlekedni, és jo!
a kiszemelt dldozat nyakaba ugrani, specialis latasukkal gyorsan
kiszarjak a potenciélis ellenfeleket, és a hatékonysag novelése
érdekében éltaldban tobbedmagukkal 6sszefogva intézik a
kedélyes péntek délutani mészarlast. Tudnak harapni, a vériik
savas (szerencsés esetben akkor is sebzel, ha téged sebeznek),
legbrutélisabb tdmadasiknak pedig a villimgyorsan el6relen-
ditett, nyarsalasra kit(in6en alkalmas szigonyos farok igérkezik.
Szigonyos farok - nekiink is kéne egy ilyen...

A tengerészgyalogosok altal kinalt jatékmenet emlékeztet legin-
kabb a klasszikus FPS-ekre, még akkor is, ha a Rebellion feltett
szandéka, hogy az emberi kampany ne kizarélag az eszetlen
l6voldozésrél széljon. A fejleszték béségesen megtiizdelik az AvP
human szekcidjat a talél6 horrorokra emlékeztetd jatékelemmel,
vagyis viszonylag sokat fogunk félni a sotétben. Szerencsére
anagypalyas
akciéban sem
szenvediink hianyt,
atengerészgyalo-
gosok arzenalja a
filmekbél ismert gyilkos jatékszereket vonultatja fel - hasznalatba
vehetjlik a grénatvetével hazasitott gépkarabélyt, nagyokat kaszal-
hatunk minden id6k egyik legdurvabb futurisztikus |6fegyverével,
a smartgunnal, ldngszérézhatunk, és a tajékozodast segitd eszko-
zok (mozgasdetektor, dobalhaté fénycsovek...) sem maradnak

ki a sz6rashol. Azemberek inkabb tavolsagi harcosok, és katonai
szervezet lévén ok lesznek leginkabb rautalva a taktikus, az osztag
tobbi tagjdra épit6 harcra.

38 578007




A Ragadozé a dolgok jelenlegi allasa szerint maganyos harcos, de
erejének és Uber-fejlett technoldgiai hattérnek koszonhetéen 6 sem
lesz elveszve - sét! A Predator haztet6kon és fakon ugralhat nagyokat
(az ugras automatikus lesz - ,egyszerti kezelés”, ugye), a kiillonb6z6
vizor-médokokkal mindenkinél hamarabb ismeri fel és azonositja be
aré leselked6 veszélyeket, kozelharcban a karjara ersitett pengékkel
és alandzséjaval lesz nagyon hatékony, a tavoli ellenfelek ellen pedig
avallra szerelt mini-lézeragyut tudja bevetni. Reményeink szerint a
tavolra dobalhaté korong is visszatér majd - a korabbi epizédokban
nagy kedvenctink volt, kékeményen lehetett vele fejezni. Ha mér a
fejezésnél tartunk: a Ragadozo képes lesz ,trofea olések” végrehaj-
tésara, ezek nagyon-nagyon brutalis kivégz6 mozdulatok lesznek,
melynek soran a Ragadozo a gerincoszlop egy részével egyiitt tépi le
az aldozata fejét, aztan az 6vére erdsiti azt. Bajos.

~

Az egyjatékos kampanyon kiviil kapunk multiplayert is (nandl), de
errl még mélyen hallgat a Rebellion. Az j Aliens vs Predator jelenleg
még nem rendelkezik pontos megjelenési idéponttal (tipp: legkorab-
ban 2009 vége), sem pontos célplatformokkal (gyanithatéan: PC, PS3,
Xbox 360), de az eddigiek alapjan nagyon igéretes jatéknak tlinik -
finoman fogalmazunk, amikor azt mondjuk, hogy nagyon varjuk. ®

pc ps3 x360

M A grafika mar most fenomenilis, igy
a Rebellionnak mér csak annyi dolga
maradt, hogy jatékotis készitsen...

aliens vs predator

ELOZETES |

EE




~— ELOZETES | red dead redemptio| ps3 x360

RED DEAD
REDENFTHIN

LIST ZGYSLIR ZGY VADNYUGAT!

LONDONBAN, A KINGS ROAD

EGYIK IRODAHAZANAK HATSO

UDVARAN VAN EGY JELLEGTELEN,

KOPOTT BADOGAJTO. EMOGOTT

I AZ AJTO MOGOTT EGY ATLAGOS
LEPCSOHAZ REJLIK, ENNEK

M/ASODIK EMELETEN PEDIG EGY,

AZ EGESZ SZINTET ELFOGLALO

\ IRODA LAPUL. ITT EGY NAGY-
DARAB, MELEGITOT VISELO

PORTAS FOGADJA A LATOGATOT,
E RECEPCIOS MOGOTT PEDIG EGY
HATALMAS, KETSZARNYU ODON
FAAJTO ALL. EZEN AJTO MOGOTT
PEDIG BOROSTAS COWBOYOK ES
HATALMAS PRERIK ES SZELFUT-
TA DESZKAVAROSOK ES VONAT-
RABLASOK ES BOLENYCSORDAK
ES ORDOGSZEKEREK VANNAK.
EBBEN A SZOBABAN MAGA A
VADNYUGAT LAKOZIK. EBBEN A
$ZOBABAN MUTATTAK BE NEKEM
A RED DEAD REDEMPTIONT.
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kiado rockstar
feflesz16 rockstar
ﬁi ~ sandiego
platform ps3, x360
meglelenés 2009. g4

a jatszottal a Red Dead Revolverrel, ha nem, tudnod kell,

hogy az Uj rész a névbeli hasonlésagon tul semmiben

nem kapcsolodik ahhoz - nincsenek ativeld sztorivonalak,
nincsenek visszatéro karakterek. Sot, valahogy ez a vadnyugat
sem ugyanaz a vadnyugat...

Nem az, hiszen a vadnyugat igazi aranykora elmdlt. A régi nagy
bandavezérek vagy sitten (ilnek, vagy koporséban fekszenek; a régi
pisztolyhosok 6reg, megfaradt férfiak; az egykor biiszke és szabad
indianok taborokba telepitve haldokolnak; a kopott, a torvénytnem
ismerd varoskakba is eljutott a telegraf, a vonat, a rend, a rendszer.
Es bar ez majdnem mindenkinek tetszik, természetesen a régi vilag
hivei nem akarnak mindent feladni, nem akarnak eltinni a torte-
nelem utveszt6jében, ezért a hatalmas nyugat eldugottabb részein
meég sokan bujkalnak, probalva fenntartani a régi idok latszatat. A
huszadik szazad legelején jarunk, amikor a civilizacié minden eddi-
ginél erésebb csapast mér a vadnyugat leglényegére - a vadsagra.

John Marston vagy, egyike azoknak, akik még par éve is derékra
kotott colttal, mindig toltott puskaval jartak, akiktol ugyantigy
nem idegen a medvevadaszat vagy az aranykereseés, mint mond-
juk a bankrablas vagy a hidegvérd bosszuallas. John Marston
vagy, eqyike azoknak, akik két éve rajottek, hogy a fejiédés ellen

ps3 x360  red dead redemption ELOZETES

nincs ertelme harcolni, igy szogre akasztotta a sarkantyut, a
bowie-kést, a stetson-kalapot. John Marston vagy, aki végre
megallapodott, felesége van, és egy gyonyori gyermeke. John
Marston vagy, akinek idilli életébe varatlanul, egy puskagolyo
minden tapintataval vagodik bele a maltja.

.Nem akarunk a torténetbdl sok mindent felfedni” magyarazza Ben
a Rockstar London épiiletében, még miel6tt a bemutato elindul-
na ,sosem tesszuk ezt, egyik jatekunkkal sem. Most sem arulunk el
sok részletet, ez maradjon meq a jatékosoknak - de annyit elaru-
lok, hogy John Marstont a hatrahagyott élete talalta meg. Mikor a
kozponti kormanyzat tényleg kormanyozni akar, beletitkéznek egy
akadalyba:a még mindig torvényen kiviil €16, a nyugatot sajat kiski-
ralysaguknak tekinto bandavezérekbe. Ezért aztan felallitanak egy
szervezetet (ebbol lesz aztan az FBI), amelynek a feladata a béke-
teremtés; tigynoknek pedig kivaloan megfelel John Marston, akit
csaladja életével zsarolnak meg”. Hostinknek tehat vissza kell térnie
akissé még mindig vad nyugatra, hogy végrehajtson egy feladatot
- persze, ahogy az a jo western-filmeknél és a Rockstar jatékainal
megesik, hamar kideril, hogy ez nem lesz egy egyszerd dolog.

De Ben elhallgat, bekapcsolja a tévét, s maris a régi regények,
spagettiwesternek vilagdban érzem magam. lgaz, kicsit zava-
r6, hogy a zene nem nagyon megy, hogy nincsenek szinkron-
hangok és kisebb technikai bakik is vannak, de hat egyrészt a
megjelenésig jo fél év még hatravan, masrészt pedig igy is stt
a jatékbol a hangulat. Hostink, a fantasztikusan megalkotott
John Marston (kis technikai dicsekvés a Rockstartol: az eddigi
legrészletesebben lemodellezett karakteriik) puskajat lezseriil a
vallara vetve all egy szikla mellett, elotte nem messze egy rég
elhagyatott deszkavaros, a szekér altal kitaposott uton port és
ordogszekereket visz a szél, a magasban keselytik repkednek.
Marston mogott a kozeli Armadillo véros sheriffje és két segédje
all, szemlatomast varnak valakire. A varosban nyikorog egy félig
leszakadt ablaktébla, mdshol rongyos fliggényt teép a szél - az
ember szinte vérna Ennio Morricone egy ismerds dallamat...

Nemsokara elébukkan par rosszarct figura a varoshol, az egyik
hosszt borkabatban, a masik széles karimaju kalapban, mind,
mintha a Nagy Western Kelléktarbol léptek volna el6. Kiderdl,
hogy a holgy, akinek a megmentéséért jottlink, jelenleg a kotélen
16g: hiaba tettlik meg, amit a banda akart, bizony atvertek minket
— johet a leszamolas! A gyorsan kit6ro harc leginkabb a GTA IV-et
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Halott szem

A Red Dead Revolver egyetlen igazi 6roksége a

idezi (meg a teérkép is hasonld ikonokkal jelzi a gonoszokat), vagyis
van fedezékharc, ellenfeleinket befoghatjuk, de a precizios célzasra

is van lehetéség. Nagy eltérés, hogy itt mar a ma megszokott Redemptionben a Dead Eye nevii specialis képesség,
regeneralodo életerot alkalmazo rendszert hasznaljak, széval ami egyfajtaidélassitast jelent. Ezt ittis megkapjuk,
nem kell medvetalpat falni, whiskey-t horpolni a gyogyulashoz méghozza két verzioban. Az egyiket barmelyik fegy-
- elég, ha kis ideig nem kapunk be tjabb sebzést. verrel elsiithetjiik, ekkor szimplan lelassul azidé, és egy

I6vést leszid6nk kényelmesen becélozni. A masik Dead Eye
csak a hatlovetiivel siithetd el, itt a lelassult ellenfelekre , fest-
hetiink” legfeljebb hat célkeresztet, és amikor Gjra normalis
sebességre ugrik a vilag, villimgyorsan kil6jiik a célokat.

Maga a harc elég gyorsan megy, ellenfeleink két puskalovesnél,
vagy harom-négy pisztolylovesnél tobbet akkor sem birnak ki, ha
azt nem szivbe kapjak. A halaluk egyébkeént szemet gyonyorkodte-
16, hisz a GTA IV-ben megismert Euphoria fizikai motor dolgozik a
programban, kiegeszitve nemi western-izzel (a fickd mindig olyan
bukfenccelesik le azerkelyrol, alovat mindig sikerdil karikara bukfen-
ceztetni). Fegyverek koztil egyelére csak az emlitett kettot lattuk -
no meg a kést - de Benék egy egész seregnyi mas pusztito eszkazt is
igertek, koztiik a western-filmek adudszat, a Gatling gépagyuit.

Miutan sikerdilt megmenteni a holgyet, 6 az - egyelére nem
letez6 - atvezet6 videdban a sheriffel visszatér a varosha, és mi
magunkra maradunk a megint kihalt varoskaban. llletve dehogy

M A harcrendszer a GTA IV megoldasanak
tovabbfejlesztett, lirgébb verzidja lett.
A fedezékrendszer ittis igen fontos, de arege-
neral6doé életers atalakitja a harcok menetét

- egy fttyentés, és maris mellettiink terem lovunk. Pontosab-
ban: aktualis lovunk, merthogy a vadnyugat minden paripajat
elkothetjik (akar az épp hasznalatban levéket is), még vadlo-
vunkis lehet; feltéve, ha sikeriil szorgos munkaval lasszézas utén
betorni is. Minden [6 mas és més tulajdonsagokkal rendelkezik,
Jhasznalattol” fejlodnek is, de még a legjobbak sem tiirik példa-
ul jol, ha egy kaktuszmezén akarjuk 6ket &thajtani, vagy ha egy
kigyo belejiik mar (a térkép mellett amugy kis kék kijelz6 mutatja
staminajukat, ez akkor szamit, ha sarkantyuzni akarjuk Gket).

A visszaut Armadillo varosaba minden, csak nem eseménytelen. It
mutatkozik be a Red Dead Redemption taldn legnagyobb Uijitésa, a
veletlenszerden generdlodo kis kiildetések serege. A rovid, harom-
negy perces lovaglas alatt lattunk prérifarkasok altal megtédmadott

lanyt, egy lovas banditak altal
B John Marston nem egy uldozott kereskeddt es egy, az
angyali fi, a jaték soran lesz- utszelen keserg oregasszonyt.
nek kegyetlen déntések is.. Ugyan minem torodtiink veliik,
de mindegyik egy kis kildetést
jelent, megannyi lehetséges
kimenettel. Némelyek egysze-
rliek (lelovod a farkasokat, vagy
nem), masok kicsit 6sszetetteb-
bek (megvéded a kereskedot,
vagy a banditék mellé allsz,
vagy megvarod, ki gyéz, és
attol veszed el a zsakmanyt),
de mindenhol teljesen szaba-
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.~ don donthetsz. Dontéseid kovetkezmeényeit egy hirhedtség-meéron
lathatod, ennek allasan mdlik majd, hogy példaul a varosokban
. egyes karakterek miként viszonyulnak hozzad. Nyilvan, ha kiirtottal
. egy varost, akkor azon tul, hogy ott elbuksz egy csomo kiildetést,
plusz meg kell kiizdened a rendfenntartokkal is, a kornyezo telepii-
léseken sem szamithatsz meleg fogadtatasra.

Ezen apro kis kuldetések csak a fiiszert jelentik a jatékon, amely
rengeteg mellékes elfoglaltsagot kinal az amugy is hosszu-hosszu
torténet mellett. S6t, nem hogy sokat, de a legtobbet valamennyi
Rockstar-jaték koziil. A leolt farkasokat megnytizhatod, lesz lehe-
toseg az aranykeresésre, a kocsmaban lehet versengeni ivasban,
kartyaban es pokerben, az egyik bolt mogott pedig komoly pénze-
ket lehet nyerni a késsel-gyorsan-csapkodok-az-ujjaim-kozott jaték-
ban (aki ennek tudja preciz magyar nevet, irja mar meg nekiink!).
Lehet lovakat idomitani és tanitani, mehetiink vadészni - sét, teljes
kologiai szimulacio van, tehat ne csodalkozz, hogy ha a meglétt
bolényt kergetve megjelenik egy, a vérszagtol fellelkestilt medve

is... Természetesen foglalkozhatunk keresett gazfickok elkapasa-
' val, vivhatunk pisztolyparbajt a fouton, megvédhetiink tanyakat
a védelmi pénzt szedé bandaktol, utananézhetiink mindenféle
legendaknak - egyszoval megkapunk minden hangulati elemet,
amit a filmekbdl ismerhetiink. (Es mindezt tébben, multiplayerben
is atélhetjiik, rengetegfeleképpent)

Mikozben Ben jatszik tovabb, elmeséli, hogy a j6 6reg Rockstar-
hagyomanyok szerint a hatalmas jatéktér (nagyobb, mint San
Andreas; szinte Fallout 3-érzést keltéen gigantikus a tdj) harom

Régi mese

altal megirt gy nem akart &
aztan vevét kerestek a pro)ektre Végiil a Rockstar jelentkezett be, és
fejlesztéstiil egyiitt megvették az egeszet A tobbi, ahogy mondani
szoktak, torté 12 pl {1 ak a hibakat,

egy csomo vért és elkészitették az Xbox-verziétis — aztan oriiltek a
masfél milliés eladasi adatoknak. A masodik rész mar teljes egészé-

ben afejleszték - ma mar Rockstar San Diego néven futnak, de ugyanaz
abanda - elképzelése alapjan késziil, igy kaphatotta Redemptmn nyilt

vidéket, mellék

Az elsé Red Dead-jaték torténete igen hanyattatott volt. A Capcom dolgoz-
tatotta PS2-es jatekon par évig egy amerikai csapatot, de hiaba a japanok
allni nekik a dolog - igy

ésminden él tobb.

ps3 x360  red dead redemption

nagy zonara lesz osztva, a kozlekedés pedig sokféleképpen lesz
megoldhaté: gyalog és l6haton, menetrendszerinti postakocsival,
esetleg vasuttal. Az elsé teriilet a - Mexiké és Amerika kozti - hatar-
vidék, napszitta vidékkel, szirés novényekkel, a masodik a Mexikoi
rész, a maga voroses hegyvidékével, a végso pedig az északabbra
levé préri, erdokkel, folyokkal és a bolénycsordak maradékaval.

A maradék fél 6raban latok még két izgalmas kiildetést (mene-
kilés eqy ekhos szekéren, halomra l6ve a bakrol az embereket;
vonat megvédése amindenhonnan 6z6nl6 lovasoktol), megany-
nyi csodalatos vidéket, és egy tényleg él6 vilagot. A varosba beér-
kez6 lovasok lepattannak lovukrol, kikotik azt a kocsma elé, és
bemennekinni egyet. Alomhan lovaglé cowboyok baratsagosan
koszonnek, ha mellettiink vezet el az utunk. A kanyonok csénd-
jét hirtelen felzavarja egy fiistfelh6t hiizo vonat; vagy épp
coyote-falka tamad egy csikora; vagy tavolirobbanas jelzi,
hogy dolgoznak a banyaban; vagy keselytiraj jelzi, hogy
leszamolas volt egy farmon. El kériiléttiink a vilag, ez a
hatalmas, fantasztikusan berendezett vilag!

Biztosan vannak technoldgiailag fejlettebb jatékok (bar a Red
Dead Redemptionnek nincs szégyellnivaloja e téren, foként
az elmosas effektjét hasznaljék paradésan), de egy biztos:
hangulat és jatékmenet szempontjabél nagyon nehéz a
Rockstar, akarmelyik Rockstar folé kerekedni. A Red Dead
Redemptionnek pedig van még egy elénye: olyan erds, olyan
intenziv western-hangulat arad bel6le, amit filmvasznon is rég
nem lattunk. Nalunk pedig ez mar boven elég!

ELOZETES
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3 MEGJARTA DAMASZKUSZT, VEGIGLOVAGOLTA

. ASENKIFOLDJET, BEBARANGOLTAAKKOT,
KERESZTESEKET KASZABOLT JERUZSALEMBEN

ASIRATOFALNAL, ES EGY HATALMAS
OSSZEESKUVESSEL SZEMBENIS FELVETTE A
HARCOT. MILYEN MAGASSAGOKBA JUTHAT
EZEK UTAN MINDENIDOK EGYIK
LEGSIKERESEBB BERGYILKOSA? SOSEM
FOGJUK MEGTUDNI, HISZ ALTAIR
EZUTIAL A HATTERBEN MARAD:
ASTAFETABOTOT ATADVA
NEVELI K1 A BERGYILKOSOK
KOVETKEZO GENERACIOJAT,
ALAPOSAT TEKERVEAZ
IDO KEREKEN, A KORAI
KERESZTESHABORUKIDEJE
TAN MOST ARENESZANSZ
ITALIABAN FOLYTATVA
A7 EVSZAZADOKON
& ATIVELO
 MISZTIKUS.
TORTENETET!
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Itair tehat a mlté — ami

hihetetleniil bitor lépés az

amugy ilyesmire mostaniban

nemigen kaphaté Ubisoft

részérél. Az utébbi évek

egyik legemblematikusabb,
legismertebb hésétlevéltani nem tiinik talin
ésszerii 1épésnek, pedig éppen a jézan ész

e _ parancsa dontott. Mert hidba adtak el vagy
otmillié darabot a hamaresan sorozattd éré el 8 [
Assassin’s Creed elsd részébol, a rengeteg 4
elégedett kuncsaft mellett sokan csalédtak > o “
is; ki kisebbet, ki nagyobbat. A f6hés és a
korszak lecserélése tokéletes vlasz lehet projektjeik egy része korul nincs minden adja fel, a kreativités zaszlajat tovabbrais a
mindkét tibornak, hisz elébbieknek elég rendben. Igaz, a bakfis-korosztalynak bel8tt magasba emelve dlmodik nagyot ~ példdul
ismerds dolog marad, azutébbiak sziméra Imagine-széria biztosan termeli ki az Gjabb egy massziv, minden szempontbél fejléds,
‘pedig fontos inditék lehet az Gjabb beru- és ujabb dollarkdkat, de példaul az 6todik 6nnon hibait javitani kivané Assassin’s Creed
hézésra a szintén tomérdek vdltoztatis. A Splinter Cell mdr évek 6ta a fejlesztéi pokol- folytatdst, tovibb bonyolitva jelen generdcié
tokéletes folytatds? Papiron, egyelSre igen. ban tanyazik, az I Am Alive koriil is csak a egyik legjobban vart sorozatdnak torténetét.
Nem meglepetés, hisz az Assassin’s Creed balhékrél hallani, és persze az sem felejthetd,
megjelenésekor tisztan latszott: kellé munkd-  hogya gyonyorti, de tartalmatlan Prince of RENE NSZ EMBER
val, kell$ elszantsaggal ebbél valami tényleg Persia is ordendré nagyot bukott a tavalyi Leszis hol, az egyeldre alcim nélkiili
fantasztikusat, tényleg maradandot is ki évvégén, Am a francia eredetli cég nem Assassin’s Creed 2 az el6zetes pletykdkkal
lehethozni. A Ubisoftnak pedig sziiksége is ellentétben se nem a francia forradalom,
lenne erre, hisz az utébbi években a nagyobb se nem a modern kor idején folytatja - a
multbéli kalandozas marad, a helyszin és

|

i £

odukeios fazisban egy Kkisebb
ben kozel tizezer

Velencei latnivalok

Ubisoft nagyon komolyan gond
2 ajitékban is szerepld torténe!
heto legélethibben jelenjen

olja, a prepr
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Az egek ura

W Erdemes jol becé-
fozni a csatornat,
mert nem j6, ha
ezzel a lendiilettel a
kébe csapédunk...

Da Vinci baratsiga nem csak a puccos talal-
kozokalatt, de gyilknlz’,szdskﬁzben/utin is
hasznos dolog - Ezio ezt pedig ki is hasz-
ndlja a torténelem elsé repiilé alkalma-
tossigaval, amely mindenkinek ismerds

azidopont ezittal Eurépa, mégpediga

mér emlitett reneszansz Itdlia. ,De akkor

mi leszakét f6hdssel?” - kérdezi az elsé

részt ismerd derék jatékos, tegytik hozza
jogosan. Merthogy az Assassin’s Creed

két szereplével operélt: egyrészt ott volta
videdkbol mér nagyon régéta ismert Altair, a
hasszaszin bérgyilkos, aki a kereszteshébort
idején ritkitotta a betolakodok seregeit a
tavoli Szentfoldon. Aztin persze ott volt
Desmond is, az eltitkolt f6szerepld, a torténet
elejére bedobott csavar, a nagy meglepetés,
akojimas ,Raiden-csapda”. Desmond tulaj-
donképpen az AC-univerzum kozéppontja, a
nem til tavoli jovében é16, hiszas évei végén
jaré csapos, aki akaratén kiviil csoppen az
évszazadokon é4tivel6 rivalizélasba, te, a jté-
kos pedig tulajdonképpen a génjeiben tarolt
emlékeit ismerhetted meg a konkrét ugralés-
vivos jaték sordn. Annak is csak egy apro,
hangyanyi részét, az AC temérdek helyen,
elsdsorban a nagyon furas

ontotta magébol a célzasokat a folytatdst ésa

pc ps3 x360

lesz da Vinci legendas jegyzetfiizetél

ELOZETES

assassin’s creed 2

51. A fura szarny

inkabb siklik, semmint ténylegesen repked, ez viszont

pont elég ahhoz, hogy Ezio cséppet sem diszkréten

Firenze felett,

tarsai alulrol

1

afelhajté

hazakat felgyuj ji

e
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A HOLT.

lehetdségeket illetden, egy dolgot szavatolva:
Desmond kalandja és a szokésos apokalipszis
folott marakodé két oldal parharca messze
nem ért véget.

Altair torténete viszont jelen dllds szerint
Iehet, hogy igen, az Assassin’s Creed 2 nem
csak helyszint és korszakot, de ezzel egyitt
sziikségszertien f6hdst is valt, 1476-ban
jarunk, Ezio Auditore igazi nemesr, a
firenzei Auditore csaldd 6rokose és jovébeni
reménysége, élete teljében lévé fiatal ~
vagyis nem éppen a tokéletes gyilkologép,
legaldbbis a torténet elején nem. Altair
gyerekkoratdl kezdve készult a palyéja-

ra, Ezio viszont inkdbb belecsoppen az
eseményekbe. No persze nem épp gyamol-
talanul, a kor kovetelményeinek megfelel
nevelés nem csak az épp virdgz6 kulturilis és

K BESZEDET.
LEONARL

tudomdnyos életbél csipegetett, de az olyan
lovagkori tudasbél is, mint a kardforgatés.
Erre Ezionak akkor és ott nagy sziiksége lesz,
areneszansz kori Itdlia ugyan tobbnyire ugy
él az emberek fejében, mint a humanizmus és
a tudds bolcsdje, de van egy sotét oldalais —a
Rémeo és Julidban is tokéletesen brazolt, a
régi csaladok kozti rivalizdlds. Mondjuk ki,
akezdeti maffia: Itélidt nem egyetlen erés
kez(i uralkod6, hanem hatalmi parharcba
bocsatkozé nemesek tartottdk uralmuk alatt,
az Auditore csaldd pedig nem kivint kima-
radni a j6bol - vagyis Ezionak béven vannak
ellenfelei. Es lesznek is sokan, a hétpecsétes
titokként kezelt nagy fordulat, amely Ezi6ta
bérgyilkosok utjdra tereli, gyanithatéan erre
a kimondatlan rivalizdldsra épul és konnyen
kisakkozhato, hogy temérdek drmany,
cselszovés és nem természetes titon bekovet-

DA VINCI
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AMIKOR A PAPIR LATJA, MENNYI
SOTET FOLTOT EJTETT RAJTA A FEKE-
BIZONY KESEREG; PEDIG

A TINTA MEGMUTATJA NEKI, HOGY
CSUPAN AZ ALTALA RAIRT SZAVA
MIATT ORZIK MEG OT.

LEONARDO DA VINCI

va észrevétleniil gyilkoldszhatjuk a jirdroket, vagy akir az drtatlan civileket is

kez6 haldl szerepel az alkotéelemek kozott.
Ami remek kiindulépont egy boszme nagy
mészirlashoz, foldon, vizen éslevegében
egyarént.

Az Assassin’s Creed maga volt a nagybetiis
ke g, szinte minden szempontb6l —
példinak okdért ott van a jitéktér kérdése.
Az AC hatalmasat lépett el6re a bejarhatd
terepetilletéen, nem csak annak nagysagit,
de kidolgozésat nézve is. Stilusiban tulajdon-
képpen egyetlen olyan kordbbi képviselé sem
akadt, amely ilyen oldalrél kozelitette volna
meg a szabadsag gondolatdt. Igaz ugyan,

hogy a kategéria szamtalan képvisel6je dlmo-

dott mar hatalmas, utcék és épuletek rengete-
gébolallé megapoliszt, de ezt tobbnyire csak
egyetlen sikon tették. Az AC ezzel szemben
tovibb ment, a vertikalitdst, a magassdgot

is bevonva az egyenletbe. Altair el6tt ezzel
megnyilt az emeletek és tet8k viliga - az
AC-ben maga a kozlekedés is élmény volt: az
épuletek megmdszdsa, a tet6k meghéditdsa,
mind-mind feledhetetlenil diadalmas pilla-

natok. Am ez csak a virosokra volt igaz, az
azok kozotti barangolas ennek szoges ellenté-
te - aziires, és litnivalokat szinte egyaltaldn
nem tartalmazd, csupén a tolt6képerny6
eltussoldsat szolgal6 céltalan barangolds a
multé, az AC 2 a jitékteret egyetlen nagy
szerves egészként kezeli. Ami nem jelenti
azt, hogy csak egyetlen vérosba szoritand
atizensok 6rds kalandoz4st, a masodik
epizéd batran szemezget a reneszansz kor
legismertebb lokiciibél, egyetlen hatalmas
térképre réntva Firenzét, Velencét, Romdt
és Toszkanat, a koztes teruiletet messze nem
néptelen, hanem apr6 telepulések sokasagat
tartalmazé vidékként kezelve (valahogy igy,
ahogy a Mafia elsd része is tette).

KANALIS

Az Gj helyszin tokéletes valasztds az
AC-nek: ugyan Jeruzsdlem és az elsé rész
misik két Iokdcidja is vigan elvolt az épiile-
tek tengerében, a X V. szézadi Itdlia viszont
lubickol benne, sz6 szerint - az 1ij terep
nem csak egymés hegyén-hatdn csiingd




tobbemeletes hazakbsl 411, de az azokat

o kot hatalmas dszert sem
hanyagolja el. Elvégre Velence, Firenze és
Réma nem csak a Rialto hidrél és a Szent
Mérk bazilikérél ismert, hanem az épuletek
aljét nyaldosé vizrél is. Ezt pedig Ezio és
vildganak tobbi lakosa is tudja, s6t, kiis
hasznélja - a csatorndkat k szelé

korozést népszeriisité plakitok adnak hirt
réla. A kozhir ilyen formaja mdr pedig nem
éppen szerencsés akkor, ha egy, a tomegben
elrejtézni kivané bérgyilkosrél van sz6
- areputdciét normdlis szintre torndszni
elsésorban az ekkor megnyilé mellékkiil-
detésekkel lehet. Ilyen mellékszél példéul a
ik legyilkoldsa vagy lefizetése, eset-

Aol et 16nssebb

Ezio ki

fennakadas nélkiil uszkalhat, nem csak a
mozgas, de a gyilkolds érdekébenis. Az AC 2,
ha teljesen nem is értelmezi Gjra az orgyil-
kosség folyamatat, de szimos olyan iij lehe-
t8séggel boviti azt, melyet elsd alkalommal
kénytelen volt kihagyni: ilyen az emlitett
1iszds és a viz alol valé tdmadds, vagy éppen
arejtézkodés is. Ezionak erre nagy sziiksége
lesz, a virosok lakossdgdnak megritkitésa
nem csak litvanyos folyamat, de hatdsos is —

elsBsorban a hirnevét tekintve, az Assassin’s

~

legap k eltakaritdsa, végsé esetben a
fékeveszett menekiilés.

Itélia és kulonosen Velence mérpedig bovel-
kedik a megmészhaté épuletekben, a fehér
zdszl6kkal kiilon is megjelolt menekiilési
ttvonalakként szolgalé nagy utcikban és
sotét sikatorokban, vagy az egyes szigeteket
atkarol6 hidakban. A viz raadésul rejtéz-
kodésre is hasznalhatd, valahogy tigy, mint
az ismételten szerepet kap6 szénabalak,
csak épp korl. ideig - ér

Gien

Creed 2 elsiiti a legutébbi Hitman-
epizédban mir latott, de csak magasabb

hé i fokon miikodé rendszert. Mit
jelent ez a gyakorlatban? Ismertséget, az
egyre romld reputicidja miatt a tomeg és igy
az 6rok is hajlamosak lesznek felismerni és
a nyilt utcdn megallitani, killonosen akkor,
mikor mér a viros minden szegletében

addig, mig Ezio birja levegével, ami elsésor-
ban nappal jelent gondot. Az AC 2 viszont
mir az éjszaka fogalmaét is ismeri, az elsé
epiz6dbol érthetetleniil kihagyott jatékelem-
mel bévitve ki alopakodés lehetdségeit. Am
arejtézkodés nem minden, Ezio 6rokké nem
dughatja a fejét egy kazalnyi széndba - kény-
telenlesz harcolni is.

ELOZETES

B Azellenfeleinktél
GENIUSZOK elvett fegyverekkel
Altair ugyan profi volt a kardforgatisban
és batran vette fel a harcot akdr egy kisebb
tomeggel szemben is, de messze nem volt
olyan agilis és j6l képzett, mint amilyennek
Ezio igérkezik. Ezio alapjaraton ugyanazzal
a kelléktarral rendelkezik, mint elddje, ami
legféképp a csukl6i alé rejtett pengékbsl 41l >
- merthogy neki kett6 van beléle, ami ¢ls6- 3
sorban bardtjénak, Leonardo da Vincifidk
koszonhetd. Az AC 2 elvileg nagyobb erélké-
dés nélkiil, 1és tgondol
mozdulatokkal végigvihetd g
csupén ezeket hasznélva, de
Ezio mds trukkoket is
bevethet. Példdul az
ellenfelek lefegyverzé-
sét, az egygombos
irdnyitéssal szin-
te barkikezébél
kikaphaté az
éppen forga-
tott penge, egy

teljesen megvaltozik

e
aharci stilusunk - 32 gl
alabarddal pél
hatalmas korbest "
pusztithatunk!

foleld iddzite
5

Arzenal

Ezio ugyan nem vérbeli bérgyilkos v
deakétfa
megvan a fegyverekkel. Raadasul azaltala ha

yelit katona,
M Csataafétéren?
Ne csodalkozz, ha
ezek utén mindenki
arerél felismer
majd a vrosban!

alkozas kozott lavirozva remekiil
nal-

hato kinalatis bovebb, mint Altairé, hiszen Ezio a

kétrejtett penge mellett kardot, buzoganyt, lindzsit
vagy akir dirdatis forgathat, specialis timadasok-
kal és kiilonleges mozdulatokkal tobbféleképpen is

elintézve ara taimado oroket és ellenteleket.
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A HOZZANK HASONLO EMBEREK,
AKIK HISZNEK A FIZIKABAN, TUDJA
HOGX'A MULT, A JELEN ES A J
KOZOTTIKULG g

ALOPAKODAST ES A CSENDES GYILKOLASZAST kedvelik ezuttal
is megtaldljik a szamitdsukat, hiszen a rejtett pengét nem esak Altair, de Ezio

idny sines). Mindjirt kettot, Da V
eltitkolt talilmanya akér két ellenfelet is képes elintézni egyetlen nagy tama-
dassal, feltéve, ha sikeriil eltalilni a ritmust.

is elészeretettel haszndlja (és ndla uj

tjabb mozdulattal forditva elleniik a hideg
acélt. Aminem csak kard, de akar balta,
csataporoly vagy dérda is lehet, specidlis
tdmaddsokkal; ddrda esetében példdul reme-
kul alkalmazhaté taktika annak porgetése,
egy nagyobb csoportrél gondoskodva ezzel.
Ezio szinte minden piszkos triikkot bevethet
az életben marad4s érdekében, beleértve az
ellenfelek elvakitasit (egy kisebb maréknyi
port szérva a szemiikbe) vagy egy jol irdny-
zott horgot is. Ugyanis Ezio se nem vérbeli
bérgyilkos, se nem katona,
nem hord dllandéan magd-
. nilfegyvert, ezért néha
. kénytelen lesz az okleire
hagyatkozni. Az AC2
nem kivénja e tekintetben
aporba dongolni a Fight

M A harcrendszer
legfontosabb uj
eleme a lefegyver-
2és, és megannyi
eltérs eszkoz
hasznalata

Night-szériat, de tud annyi mozdulatot,
iitést, rugist és fogdst bemutatni ahhoz, hogy
ideig-6rdig életben tartsa hését, egészen
addig, mig az a teljes gy6gyulds érdekében fel
nem keres egy doktort az egyes kuldetések
sztineteiben.

Es ezzel el is érkeztiink alegkényesebb
témdahoz: az Assassin’s Creed minden
kétséget kizdréan a véltozatossdg hidnya
miatt hasalt akkorit (egyesek szemében)

Az AC 2 drasztikus viltoztatisokkal kivinja
kiirtani a monotonitdst és a sablonszer:
elérehaladdst - ilyen 4thidalé megoldds a
nagyon minimélis mennyiségii kiildetéstipus
feltornaszdsa egy tisztességes értékre. Eza
folytatas esetében valahol 16 kérnyékén 41l
jelenleg, 4m a szdm csaloka, az AC 2 egydl-
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Az Assassin’s Creed masodik része
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nem csak a kort, de az ellenfeleket is
lecseréli. A varos kulonboz6 pontjain

ort allg ijaszok, kardosok és lindzsa- A
sok komolyabb veszélyt kis tomegben
nem jelentenek, az elit katondk

viszont mar igen, mivel képesek Ezio
utdn eredniakar haztetGkre maszva

is. A nagy pancélos ellenfelek kétkezi
fegyverekkel képviselik a nyers erot,

a fejszések pedig gondolkodas nélkiil

fésulik at az drnyékos részeket is.

taldn nem tigy kezeli a kiildetéseket, ahogy
elédje vagy stilusdnak barmelyik képvi-
sel8je. Hidba tlinik statikusnak a kezdeti
kiindulépont - egy célpont meggyilkoldsa,
valaki megvédése vagy épp a menekulés -,
az AC 2 menet kozben is képes viltoztatni a
dolgokon, eltérd célokat egybefiizve. Példa:
Ezio egy helyi triholgyet késziil meglato-
gatni, mivel az fontos informéci6k birtokédba
jutott, 4m az asszonysdgra az érkezéskor egy
kisebb csoport timad rd. Ezio visszaveria
tdmadékat, aztdn pirosan menekulére fogjik
a dolgot, 4tszelve a tomegen, eljutva a csator-
ndkig, ahol gondoldra szdllva szelik a vizet
addig, mig biztonségba nem jutnak. Nincs
tobbé céltalan és értelmetlen hallgatézas
vagy zsebtolvajlds, van viszont filmeket idézé
dinamikéji és j6 dramaturgiéval meglocsolt,
aterepet és a helyzetet j6l egymdsba gereb-
lyézé talalds. Az AC 2 jelenleg kozel 200
kiilonb6z6 misszi6t kezel, vagyis elvileg csak
nagyon ritka alkalmakkor leszel kénytelen
kordbban mar teljesitett feladatokat ismét
megcsinalni - a temérdek NPC mindig més

N

és mds, a sajat érdekeit figyelembe vevé
feladatokat zdit rad, feltéve, ha elfogadod.

De persze ez nem kotelez6, a folytatds
ugyantigy meghagyja a szabad barangolds
lehetdségét, ahogy azt elédje is tette, de ezt
is dtgondoltabb formaban. Orékat szenteltél
azAszlégytijtogetésre, minden négyzetcen-
timétert 4tvizsgilva az elrejtett targyakért,
de végiil ures kézzel tivozva? Aggodalomra
nincs ok, az AC 2 immadron a jatékon belil,
jabb mozdulatokkal vagy éppen targyakkal
honorélja a felkutatott zaszlokat, aranyérmé-

ket és szobro-
kat, ténylege-

terep és a kornye-
26 vildg megisme-
résére.

Az Assassin’s Creed 2 szinte

minden szempontbdl feszesebb

tempot és joval kevesebb tiresjaratot kindl,
mégis magas szorz6val dobva meg a tartalmi
oldalt, de dtgondolt és j6l megtervezett
wjdonsdgokkal és atszervezéssel, csak és
kizdrélag ott médositva, ahol arra tényleg
sziikség volt. A 240 f6vel operl6 megalomdn
projectnek erre mindennél nagyobb sziksége
van, igylehet az Assassin’s Creed masodik
epizédja 2009 egyik legjobban vart cime,
amely temérdek igényt kell, hogy kielégit-
sen. A régi rajong6k szdmara bizonyara mar
ahelyszinvaltas és a temérdek 0] lehetSség

is elég lesz, ott van viszont az a cseppet sem
maroknyi tdbor, amely nem csak innoviciét,
de komoly elérelépést is vir, monotonitds és
ismétlédés nélkiil. Az AC 2 jelen allas szerint
mindkét oldalnak kedvez, példas folytatdssal
bévitve ki egy méltdnmbici6zus és forra-
dalmi eposzt, amely a masodik nekifutdssal

W Ugyan-
Ggy, mint

Wolverine, -
Eziois hala-

losabb, ha
alevegébol

tamad

1ép vele elére, tobb pomon is

olyan megolddsokat vezetVe be,

melyek kalonboz6 jatékstilusokat .
karistolhatnak egybe, egy teljesen 1
irdnyba terelve zsdnerének fejlédését.
Az Assassin’s Creed 2 parddés egyveleg,
alopakoddst a szabad kozlekedéssel

a torténelemhii krnyezettel parosito
koktél, amely nagyot iithet - éshaaz
istenek is ugy akarjék utni is fog, vala-
mikor télen porolva le az Animust, teljes
erébedobassal meriilve el ismét a human
genom titokzatos vilagiban. ®
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activision
blizzard
[fejlesztd]
infinity ward
[platform]

pc, ps3, x360
[megjelenés]
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Keét éve titkoldznak. Volt persze kdzben
egy masik Call of Duty is, rossz sem volt,
de hat azért ma mar mindenki tudja:

e muifaj mestere az Infinity Ward. I":'pper\
ezért orultunk, amikor a titkoldzasban
verhetetlen brigad meginvitalt minket
- és a kornyezd Osszes orszagok 0ss
lapjai kozul csak minket! - az Uj Call of
Duty elsd, exkluziv bemutatdjaral
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ondok marpedig adddnak, ha egy
csapat egy kozel tokéletes jatékot
keszit. Oké, rovidtavon minden rend-
ben, az egész vilag éket tnnepli, rajon-
g6k millioi toltenek el oraszézmilliokat
hetente a jatékvilagban. De mi a kovet-
kezo lépés? Mert folytatast kell készite-
ni, ez nem is lehet kérdéses - ez kel a
profitra vagy6 kiadonak, ez kell a még
jobbat alkotni akar6 fejlesztéknek, és
természetesen a jatékosok is mindig
Ujabb és Ujabb élményekre vagynak.

MUNCHEN

Mi ilyenkor az els6 lépés - és konkrétan,
milyen volt az elsé Osszejovetel, amin
a Modern Warfare 2-t megtargyaltak,
kérdeztem Robert Bowlingtdl, az Infinity
Ward kommunikacios igazgatojatol. ,Két
ut allt eléttiink: vagy megprobalunk
mindent kicsit még tovabb csiszolni, vagy
belevagunk valami elszallt reformhad-
jaratba, és megprobalunk egy, az eddigi
Call of Dutyktal merében eltér6 jatékot
késziteni. Talan nem meglepo, de az els6
opcié mellett dontottiink. Nem lesz tehat
forradalom, feje tetejére allitott jaték-
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menet, sci-fi kornyezet, szornyek, vagy
barmi mas oriilt pletyka, amit netszerte
lehet olvasni.” hangzik a valasza.

Fontos megjegyezni még most, a cikk
elején, hogy minden, amit lattunk és
minden, amitidéziink, csak és kizarolag a
Modern Warfare 2 sztorimodjéhoz - meg
a késabb elemzett Spec Ops kilonleges
jatékmodhoz ~ kapcsoladik, merthogy
a multir6l szinte semmit nem tudtunk
meg; azon tul, hogy ott nagysagrendek-
kel tobb fejlédés varhato; ami mondjuk a
Treyarch-fejlesztette 6todik Call of Duty
elorelépései utan talan természetesis. ..

Visszatérve tehdt arra a bizonyos legelso
gytilésre, Robert elmondta, hogy hamar
eldontotték, hogy a stilus, a kornyezet
marad az, amit az elsé Modern Warfare-
ben is megkaptunk: nagyjébol mai
haditechnika, egy kiilonleges katonai
osztag, jol felfegyverzett terroristak,
turné a vilag koril. De persze nem
ugyanazt kapjuk meg, csak atfestett
ellenfelekkel meg kicsit atalakitott
palyakkal, kozel sem.
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Mi is elmondtuk, milliok elmondtak —
az Infinity Ward legnagyobb eréssége
(megint, utoljara kiemeljiik: csak az
egyjatékos-maodrol van szo!) a palyaké-
szités. Ki ne emlékezne a Point de Hoc
palyara (sziklamaszas, mesterlovészek,
arokharc, nyilt teriiletek, mindez egy
hatalmas roham kell6s kozepén) a Call
of Duty 2-bdl, vagy az olyan kiilonle-
gességekre a Modern Warfare-bol, mint
a mesterloveszes kiildetés, a fesziilt
menekilés, vagy az azt koveto feke-
te-fehér, eszelds hangulatd AC-130-as
lovoldézes az égbol?! A designerek
hamar eldontotték, hogy a Modern
Warfare 2-nek épp e téren kell a leheté
legtobbet fejlédnie - azt akarjak, hogy
minden egyes palya tényleg emiéke-
zetes legyen, hogy mindegyik egyedi
esemeények, fegyverek, jelenetek, eszko-
20k garmadajaval lepje meg a jatékost!

Esszer(i elképzelés, hisz az el6z6 Call of
Dutynak, a World at Warnak a legna-
gyobb hibajat a teljesen felejthets,
olykor egyenesen idegesité helyszinei
jelentették. Persze, az utolso kilde- &
tés tényleg orok élmeény, de addig?
Csak egy egybefoly6 zéldes-barna
massza... Naittilyen nem lesz, minden §*
palya (kicsit tobb, mint az elsé Modern
Warfare-ben) egyedi forgatokonyvre K
épul, és a bemutatott négy szint alap-
jan ez messze nem csak egy Ures igéret
- nem, ezek alapjan ugy tinik, hogy a
Modern Warfare 2 valtozatosabb lesz,
mint a sorozat eddigi osszes része
Gsszesen! ;'

Igaz, ez egész biztosan nem a sztori-
nak kdszonheto. Persze lehet, hogy e
véleménylinkkel egyediil maradunk,
hisz a Modern Warfare is rengeteg
dijat kapott torténetéért és karaktere-
iert (maradjunk annyiban, hogy boven
tudtunk volna mindket kategoriaban

foe
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mast ajanlani...). A Modern Warfare 2
torténete nem sokkal az els6 rész vege
utan jatszodik; emlékeztek: autos uldo-
zes, kivégzeés, majd leszémolas a hidon,
elhomalyosulokeép... Semfoszereplonk,
Soap, sem mentorunk, Price kapitany
tovabbi sorsa nem ismert. Legaldbbis
eddig nemvoltaz...

KAZAHSZTAN

Merthogy elindul az els6 bemuta-
to palya (az egyetlen, amelyik mar
gyakorlatilag 100%-ban készen van;
tokéletesen fut, minden jelenete jatsz-
hato, mar csak a tesztelésére forditanak
idét), valahonnan a jaték kozepérol. A
Cliffhanger palyacim eredetére mar
az elsé pillanatokban fény derdl - egy
hatalmas jégszakadék aljan varunk,
valahol Kazahsztan hegyei kozott,
egyetlen tarssal: egy komor, szivarozo,
mindig hatékony kapitannyal. Nem,
nem Price az, az 0 sorsat tovabbra sem
ismerjiik; Soap MacTavish-rél van sz,
az els6 rész foszereplojérol, akibol az
els6 kaland veterant faragott, egy kato-

nai pszicholégusokat minden bizony-
nyal elborzaszté metamorfozis soran
pedig felvette Price személyiségjegyeit
is. Amikor néhany F-22 Raptor elhiz a
fejuink felett, hogy lebombazzanak egy
par kilométerrel lejiebb levo erodit-
menyt, indul a mi akcionk is.

Elészor egy vékony peremen kell egyen-
stilyoznunk, majd johet a triikkdsebb
rész: a vertikalis mozgas. Kozel sem
betonstabil, jégfald meredélyrol van
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sz0, igy két jégcsakanyunkkal bizony
utemesen kell kapaszkodni (konzolon
a két ravasszal, PC-n a két szélsé egér-
gombbal). A falba vert csakanyok kordl
egyre jobban torik-zizodik a jég, igy
tényleg nem lehet lazsalni. Ugy harminc
méterrel  feliebb megpihenhetink,
majd johet egy lélegzeteléllito ugras
egy szemkozti parkanyra, ahol a csaka-
nyok mellett Soap életment6 vetédé-
sére is szukségunk van a tuléléshez. De
a sok tériszony-gerjesztd jelenetnek
egyszerre csak vége, hisz fent vagyunk a
csticson, a sztz ho és a filsiiketit6 fagyos
sz€él birodalmaban. Soap mutatja az utat

Noha a jaték multiplayer porcidjat csak nydron mutatjak be,
és Robert is igen szlikszavu volt, par informaciot sikerult
begyljtentnk. Egyrészt termeészetesen marad a szintlépds,
kihivéasokkal és kulonleges keépessegekkel, azaz perkekkel
teli jdtékmenet, és a jatékosok szama sem novekszik meg
jelentédsen (mar konzolon; PC-n ugye azt allitunk be, amit
akarunk). Sokak szamara 6rom lehet, hogy a jarmivek kikap-
csolhatdak lesznek minden platformon, raadasul terveznek
bonuszt azok szédmara, akik | eredményt értek el az erede-
tiben - konzolon ez ugye felhasznalonévhez kotott, PC-n
még kérdéses a dolog. Lényeg a lényeg: a jdtékmenet itt
sem valtozik, de a korités, az extrak tekintetében itt hatal-
mas elérelépésre szamitunk. Es rakérdeztunk, hogy peélda-
ul hoviharra épulé palya elképzelheté-e multiban; Robert
szerint ,minden elképzelhetd”, de azzal a nem-mondhatom-
meg-nyiltan-de-igen mosallyal mondta mindezt, amit egész

egy orosz bazis felé. Az it soran két jaror-
parost is el kell tenniink lab alol - Szap-
pan kapitany visszaszamol, és egyszerre
16jiik fejbe a rosszarcuakat. Mint az Army
of Two-ban, csak mindenféle idegesité
extra kameranézetek nélkal.

A bazisra, a hatalmas repilGtérre érve
marnem ilyen egyszerdiadolgunk: Soap
egyirdatlan nagy puskaval fedez minket
egy hébucka mogll, mig mi elvégezziik
a feladatunkat. Vagyis robbanészert

il ismerdnk mar..
csak azert is,

Legke

5bb nyaron minden kiderdl, mar
mert egy bétateszt megint esélyes!

A RIOI KULDETES SORAN A CIVILEK SINCSENEK BIZTONSAGBAN - DE HALALUK NEM JELENT GAME OVERT (BAR ACHIEVEMENT LESZ AZ OVATOSAKNAK)

pakolunk az iizemanyag-feltoltckre, és
letoltiink egy adag informacict a kozeli

s SANESG W




e latotavolsagot
| elbujva, mar-mar Snake-ként vagy Sam

Nem szimulator,
hanem akcidja-
ték - szdval aki
realisztikus vezeté-
si élményt var, az

3 csalddni fog!

e

radiotoronybol. Persze a dolgunk nem
ilyen egyszerd, hisz a bazis tomve van
katonakkal. Lehet persze granattal-
gépagyuval batran menni egyenesen
is, de sokkal hangulatosabb, ha inkabb
a szupermodern fegyverlink oldala-
rol kihajthato szivdobogas-detektorra
valtunk, és a sz6rny(, alig par méteres
engedé  hoviharban

Fisherként, némitott fegyverrel, fede-
zekt6l fedezékig sasszézva haladunk
4 eldre. (Es hogy az Alien-filmek mozgas-
erzékelojét idéz6 kityl multiban is
hasznalhaté lesz-e? Robert szerint
shat megigérni nem tudjuk, de nyilvan

T
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gépre, és mar siklunk is le a rank varako-
26 helikopterig. Néhol ritkas erdén kell
atvagni, maskor egy szem - igaz, auto-
mata - pisztolyunkkal kell levadészni a
korulottunk acsarkodé ellenfeleket; az
utolso rész pedig egy sokszaz méteres
meredek lejto, a végén egy ugyancsak
impressziv ugratoval.

Huh, alig hisz percrdl, egyetlen kiilde-
tésrol van sz6, de igy is szinte belesze-
dul az ember a rengeteg eltérd jatek-
elembe, amit siker(ilt idezsufolni. Van itt
linearis rész, és van teljesen szabad, nyilt
jatéktér. Maszas, futas, osonds. Néha
egyediil megyiink, maskor egy tarsunk-

At dREL

Ezek a pajzsos katonak ellen-
felek; alz egyik] jatékos karak-
tert a kép jobb felsd szélén
lathatjatok! P 2

r megprobalkozunk vele!”) kal. Gyalog vagy géppel. Rejtozve,
X vagy elkeseredett tiizharcban. Egyszer
a Metal Gear Solid jut az esziinkbe,

masszor a Crysis. Vagy akar az Army of

- Mikozben mi toltjiuk az adatokat, addig
—-_ akapitanyt elfogja gy husz katona - itt

megint csak rajtunk malik, hogy miként

Two, esetleg a Bond-filmek. Es hogy mi

tereljiik el a rosszarcuak figyelmét; a E 1 azsenialis mindebben (merthogy eltéro
szimpla harc mellett példaul odavag- :‘f dolgokat barki egymas mellé tud pakol-
hatunk egy granatot egy Mig ala, vagy »; ni tonnaszamra)? Az, hogy mindezen
ido elétt aktivalhatjuk az imént felsze- folyamatos vibralas, valtozas kozben a e i
relt robbanoszert. Lényeg a lényeg, a 4 Modern Warfare 2 végig eltéveszthetet-

E kapitanyt kihtizzuk a slamasztikabal, és 1 lendl Call of Duty tud maradni! vette at a terrorszervezet élén, akinek
johet a menekiilés szakasza - azeredeti | minden vagya a pusztitds és a kdosz. e
tervekben szereplo osonas helyett egy 4 A demopalya végén Robert lekapcsolja Ellene fogunk kiizdeni, a Taskforce 141 o
oriasi, nyilt reptloteren , szaznyi ideges a hangfalakat, és prezental egy masik nevii kiildnleges osztag tagjaként. (Ezen =

| kazah terrorista gydrtijében. Fistol6 E 4 havas palyat, egy olyat azonban, amely osztag mintdja a létez6 Taskforce 121
Migtol ladakupacig rohanunk, ultramo- = 4 teljesen més stilusd. Nincs hovihar, csak volt, amely csapat példaul anno Szad-
dern fegyverunket IGszerhiany miatt 4 lassi havazas, a felkelé nap szépen dam Husszeint is elfogta.) A szokvanyos
AK-ra valtjuk, eszeveszetten kiizdiink, t 3 bevilagitja az erdot. Apro csapatunk Callof Duty-recept szerint tobb karaktert

"

és valahogy sikeriil eljutnunk a reptér
Vvegeig. Itt sincs nagy nyugtunk, hisz
ellenfeleink mar nem csak gyalogosan,
de motorizaltanis rank tamadnak - lanc-
talpas hosiklokkal. Soap a csakanyaival
a pilota torkanal fogva szabadit fel egy
ilyen gépet, mi egyszertien leloviink
eqgy sofort, majd felpattanunk az apro
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feladata itt egy falu felszabaditasa, és
lesz résziink mesterlovészkedésben és
igen durva szobarol-szobara zajlo kozel-
harcban is. De alig tudunk figyelni, hisz
Robert elkezd mesélni a jatékrol. Kiderdl
példaul, hogy az el6zo jaték végén kicsi-
nalt Zakhaev helyét egy minden ideo-
l6gia nélkdli oriilt gonosztevo, Makarov

Jelenleg a jaték cime minddssze Modern Warfare 2 - de megjelenésig ez

minden b

zonnyal valtozni fog. Ahogy Rebert elmondta, nincs semmi bajuk

az egyebként altaluk teremtett markanévvel, csak hangsulyozni szeretneék,
hogy ez a Modern Warfare folytatasa, és semmilyen kapcsolatban sincs
a World at War epizoddal (emlekezetes,
Osszebalhézott az azt keszitd Treyarch gardajaval). lgaz, ezt tagadni nehez
lenne, hisz a fémend szinte az utolso pixelia megegyezik az elsd Modern
Warfare menujével; a picit maskent festd katona mellett az egyetlen kdlonb-

seg az Infinity Wand logéja melletti négye
igy jelzi a cég. hogy lehet, hagy az Activie
of Dutyt, de szerintunk ez a negyedik része a
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hogy az Infinity Ward orbitalisan

zam - ez a MW -t
SN Nyomas
ozatnak.

harmas volt
5 készithet Call

ra me

\v

isiranyithatunk a jaték soran, a ket f6 szal
avolt Szovjetunio kaotikusabb orszagai-
ba, illetve Dél-Amerikaba repit minket. A
Modern Warfare 2 hozza elodje ide-oda
ugralo torténetszovesét, és varhatoan
ismét kapunk egy visszaemlékezés-féle
kiildetéssort is.

AFGANISZTAN
Mikozben Robert attér a jaték techni-
kai ujitasaira, betolti a harmadik palyat

is, Afganisztant. Itt egy hatalmas kosi-.

vatag tarul elénk, amelyet addig kell
kutatnunk, amig ra nem bukkanunk egy
szakadékra: a voros szikla szinte vakito
a napfelkeltében, a melyben pedig egy
hatalmas kekeszold foly6 zubog tova. Itt
a szakadék szélébe vagott meredélye-
ken kell leevickélni, aztan egy hatalmas,
az Iron Man-film elejét idéz6 barlang-
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| A lézercélzék multiplayerben
kOlon élmeényt jetentensk majd
- bar osonni, fapulni tu
lehet majd velak!

rendszerben kell helytalinunk - és aztan
johet az a foldalatti bazis a folyé masik
oldalan, ami tulajdonképpeni célunk.

Robert demozza a csak félig kész
szintet - meég ellenfelek sincsenek.
Mint mondja, a legtobb palya jelen-
leg ebben az allapotban van, azaz a
geometria, a palyaterv kész, a specialis
effektek (mint a t(izé nap, a hovihar és
ehhez hasonlok) a helyukén vannak,
és most a benépesitéssel, scripteléssel
vannak elfoglalva. Megtudjuk, hogy
az uj jatékmotor legfébb ujitasa, hogy
mindent a lemezrél, menet kozben
tolt be, igy sokkal nagyobb palyakat
kapunk, amelyek raadasul sokkal rész-
letesebben vannak berendezve, mint
az elsé Modern Warfare-ben (vagy az
ugyanazt az engine-t alkalmazé World
at Warban).

Szintén kiemelendo, hogy konzolon
ezuttal mindenitt és abszolut folya-
matosan - egy sokkal dinamikusabb
bevilagitasi rendszer mellettis! - hozni
tudjak a 60 képkocka/masodperces
képfrissitést. Mint Robert elmondta,

PC-n természetesen ilyet nem tudnak
garantalni, de a gépigény nem novek-
szik radikalisan a ket évvel ezel6ttihez
kepest. Ezt kovetoen kicsit elmegyiink
technikai iranyba, megtudjuk, hogy
a legujabb csodaeffekt neve detail-
mapping, amellyel a karaktereket és a
fegyvereket sikeriilt minden eddiginél
részletesebben megalkotni. Es ez nem
csak kamu, hisz ugyan a régi fegyve-
rek tilnyomo része visszatér, szinte

A végtelen szamban uUjratermel&ddé ellenfelek hianya remek

olyan eseéllyel lehet dupla tér, tavcso,
jobb markolat, tamaszték, granatvet6
- vagy akar a szivhangméra is!

A karakterek is hasonloképpen valto-
zatosak; noha nem olyan lehengerléen
realisztikusak, mint mondjuk a Crysis
vagy a Killzone 2 figurai, de mindegyik
masként néz ki. Ennek egy napszem-
tiveg 16g a sisakjarol, annak kiilonleges
ove van, és gazmaszkbol is lattunk vagy

LjiEas”, mar nagyon reg szerettlk volna ezt nélkulédzni!

ordito a kiilonbség a régi és az dj AK-,
vagy MP5- vagy P90-modellek kozott.
Raadasul az extra kityik muakode-
sén is fejlesztettek, a holografikus
ACOG lézertaveso példaul mar telje-
sen valosaghtien mukodik, azaz csak
bezoomolaskor latszik a célzofény;
raadasul a megfelel6 fényben a
hanyag kezelés miatti zsiros ujjlenyo-
matok is latszanak... Mindenképpen
jo huzas, hogy ezuttal ellenfeleink is
erositik fegyvereiket, igy aztan amikor
felvesziink egy fegyvert, azon ugyan-

haromfélét. Ennek persze tgy alapbol
nem sok értelme van (az mondjuk szép,
hogy nem szazasikreket fogunk [6ni),
de gyakorlatilag biztos, hogy ez majd
var rank multiban is, és végre teljesen
egyedi figurank lehet! Ezt persze Robert
nem erositette meg, csak egy hatalmas
vigyorral mondta, hogy ,majd meglat-
juk”. Erdekes egyébkent, hogy egy csak
a karaktermodellek megfigyelésére
szolgalé palyan latunk egy buvart is
szigonypuskaval. Nyilvdin nem drulta
el Robert, hogy lesz-e vizalatti, vagy

§ 576007




modern warfare 2

legalabbis részben vizalatti kiildetés, de
ezek utan ez azért eléggé adja magat
(mar csak azért is, mert a kedvcsinald
videdban mintha egy tengeralattjaro
is feltnne...). Arra viszont nem igazan
latunk magyarazatot, hogy az egyik
palya neve miért volt International
Space Station, azaz Nemzetkozi Ural-
lomas - majdnem biztosak vagyunk
benne, hogy ott nem j6 6men [6vol-
dozni. Az elsé helyszinen bemutatott
hosiklo mellett mas hasznalhato jarma-
vet egyelére nem lattunk, de Robert kis
mosolyaibol, sokatmondo hallgatasai-

bél arra ko tink, hogy minden
eddiginél tobbet toltiink majd kormany
mogott - no Haloba azért nem megy at
adolog, de miharom-négy, természete-
sen teljesen eltérd jarmives szakaszra
azert szamitunk...

BRAZILIA

Robert végez az afgan palyaval, a fegy-
vermuzeummal €s a karakterek bemu-
tatotermével, és johet egy pillantas a
dél-amerikai helyszinre. Mégpedig Rio
de Janeiro az, ott is a szornyl nyomor-
negyed, a Favella. A kiildetés nyugisan
indul: kocsinkkal kovettink két beépilt

pc ps3 x360

A HOVIHAR TELJESEN MAS JATEKELMEN

Vega agyonlotte Marvint, az auto pedig
elszabadulva vagodik egy furgonba.
No de nincs sok id6 lacafacazni - irany
afegyverkereskedd, akit érdemes labon
16ni, hisz informaciora van szikségutnk,
nem pedig trofeara (érdekes viszont,
hogy egy véletlenil kivégzett civil nem
jelenti a palya végét).

Multiplayer tekintetében tdbb a kérdés, mint a valasz, de egy

dolog teliesen biztos - fantasztikus lesz, mint minden CoD-ban!

tgynokat, akik megprobalnak uzletelni
egy ismert fegyverkereskedével - tole
szarmazott ugyanis néhany kiilonleges
I6szer a Kozel-Keleten, amit az el6z6
palyan talaltunk. Az alca azonban nem
jon be, a fické nem csak az tigynokok-
kel végez, de a sofériinket is arconlovi
- az liveg berobban, a kocsit legaldbb
annyi vér lepi be, mint mikor Vincent

- e

Amint ez megvan, johet az altalunk
latott két oras bemutato legvadabb,
adrenalinnal  legatitatottabb  része:
amint felkiizdjik magunkat a nyomor-
negyed tetejére. Jobbra a csodalatos
kilatas Riora, balra a hatalmas Jézus-szo-
bor, el6ttink pedig egy labirintussze
lepusztult varosnegyed, teli bandata-
gokkal és egyéb agressziv elemekkel.

YT KINAL, MINT BARMELYIK EDDIGI COD

—— GULAG SHOWERS - AZ ELSOKENT BEMUTATOTT SPECIALIS KOOPERATIV PALYA CSAK HAROM TEREMBOL ALLT

oy

Esitt tinik fel el6szor, hogy a régi Call of
Duty-atoknak vége - nincsenek tobbé
folyamatosan 6zonl6 ellenfelek, nincs
10bbé scripteket magikusan beindito
lathatatlan vonalak! Az ellenséget egy
dinamikus mesterséges intelligencia
vezérli, ami ugyan a Turing-teszten fél
pillanat alatt megbukna, de egy akcio-
jatékban pazar munkét végez. Ellenfe-
leink reagalnak rank, mandvereznek,
és mivel nincs folyamatos utanpétla-
suk (néha majdnem mindegy, annyian
vannak - de ekkor is elfogynak!), kicsit
jobban vedik magukat. Robert nem
kiizdi végig a palyat, hisz az elég soka-
ig eltartana, de azt elmeséli, hogy a
kovetkezo kiildetés egy eszel6s hajsza a
hegynek le (a hegy masik oldalan, tehat
nem sporoltak a munkaval), ami elmon-
désa szerint még vadabb, még pergo-
sebb élmeny. Sajnos tobb helyszintnem

==t

" A rohampajzsekat mi.is hasz-
nalhatjuk, es mellgjuk nem
: okat, de gépfegy-
&l
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Februarban indult a lehetéség (twitter.infinityward.com), hogy egyetlen
kivansat elmondhattal a MW2-vel kapcsolatban. A sztorimoéddal kapeso-

f—— latban a legtebb kérés a havas palydkra, egy kooperativ lehetéségre és
AATEE T B REEE statisztikak vezetéseére vonatkozott, de ezeken felul Robert megemlitett

. meég parat az érdekesek kozil (azt nem kommentalta, hogy a megjegyzé-
sek kozel 10%-a a Treyarch-ot szidta). Voltak, akik Godzilldat kovetelték
féellenségnek, masok japan vagy éppen kenyai helyszint akartak, egy igen
specifikus kérés pedig arra vonatkozott, hogy ha lehet, Belgium egy varos-
&ra dobjanak le egy atombombat. Sokan kértek tobb vért és csonkolast,
valamint egy néi karaktert, és meglepéen nagy témeg akarja a World at War
zombimdédijat itt is viszontlatni. Ami pedig a multit illeti, az alakithato karak-
terek tlntek fel legtobbszér - és mit tesz isten, ezt tudja a jaték...

Azegyetlen SpecOps palya, amitbemu-
tattak, a Gulag Showers névre hallgat
- és nomen est omen, egy lepusztult
munkatabor még lepusztultabb fardo-
termerdl van szo. A palya robbantassal
kezddodik (a robbanas par pillanatra idot
is lassit), majd mind6ssze harom apré
termet kapunk. Elészor csak néhany
gyatra gyalogos tamad, a masodik
teremben mar az erkélyen is vannak,
ezt kovetéen pedig golyoalld pajzsos
fickok rontanak a terembe (természete-
sen ezt is hasznalhatjuk, és a Rainbow
Six-sorozattol eltéréen itt nem csak
pisztolyt foghatunk mellé!). Alig par
perc, de végig eszelos kiizdelem -~ mar
elére latjuk, hogy ezzel a jatékmaoddal
hosszu-hosszu érakat fogunk eltGlteni.

mutatott meg Robert, de a kildetésva-
lasztoban azért lattunk egyet s mast. Az
drallomasrél mar megemlékeztiink, de
a cimek alapjan fogunk még kizdeni
olajfuro-tornyon, egy brazil nagybirto-
kon és egy kastélyban is - a Roadkill cim
pedig szamunkra egy tankos kiildetest
valoszin(sit. Rdadasul egy Gjabb fekete-
fehér, égbol [6voldozés is lesz!

Ez persze az egész Modern Warfare 2-re
igaz. Benntink is sok kérdés kavargott a
b 6 elétt - 1 & K
réla (ironikus vagy sem, online Modern
Warfare-csatak kozben), hogy vajon mi

.
GRUZIA 4
Mér igy is sokat lattunk, de Robert o
e
-

befgérte az extra jatékmod bemuta-
tasat — mint ahogy én is a cikk elején.

Novemberre varhatd a megjelenés, és mar most biztos, hogy

utana folyamatosan jonnek az Uj multi és Spec Ops palyak

Ugyhogy kévetkezzen a Spec Ops-méd, djat tudnak hozni a sorozatba. Nem jutot-
egy kilonlegesség két jatékos szamara. tunk sok mindenre. Robertet is megkér-
Ezek kisebb-nagyobb kiil6nall6 kiilde- & deztem, vajon mivoltarajongok legtobb-
téseket jelentenek, melyeket vallvetve szor kérelmezett vagya a Twitteren zajlott
kiizdhetiink le. Vannak koztik egyes kozvéleménykutatas alapjan (lasd kiilon).
csatak, melyeket a sztorimodbol emel- Nevetve mesélte, hogy az egyjatékos-
nek ki, de lesznek teljesen kulonalléak modot tekintve a tobb szazezer (!) beér-
is. Mint Robert elmondta, még nem kezett kivansag koziil a legtobben havas
tudjak, hogy mennyi hangsulyt fektes- palyat, kooperativ lehetSséget s statisz-
senek e jatékrészre, ez ugyanis a jateko- tikak vezetését kivantak. Egyfeldl csupa
sok reakciéjatol fugg. Mi nem vagyunk olyan dolog, amit 6k is terveztek (igen,
ilyen bizonytalanok:a legvadabb akcio- multiban és sztorimédban is millio statisz-
jelenetek, két jatékos szamara, toplis- tikat szamol majd a jatékl), masrészt ebbol
takkal kiegészitve? Tuti siker... is latszik, hogy egyszertien tdl j6 jatékot
alkottak az els résszel - tulajdonképpen
két év alatt senkinek nem jutott eszébe
olyan forradalmi, vagy legalabb tényleg
szembeting, esetleg csak hangzatos
valtoztatas, ami egyertelmten jobbirdny-
ba terelte volna a Call of Dutyt.

[T

A JEGFALON VALO KAPASZKODAS TERISZONYT VALTHAT Kl!

&

Nincsenek tehat izekre IGheté testek,
id6lassitas, téglanként szétléheto hazak,
telies kooperativ-mod, fedezekharc,

a még tovabb fejlesztett Call of Duty-
jatékmenet a torténelem talan legiz-
galmasabb, legvaltozatosabb palyain.
Ha minket kérdeztek, szerintiink ennél
tobbre senki nem vagyhat!

SR -



Egy eves 576 KByte elifizetés
+ ajandék jatékszoftver*

9588 + 7500 = 17028 Ft helyett

Valaszthato jatékok:

p i

| Diradise

el
SEETE
|

PlayStation.@ -4 PlayStation.2 £

The %=
‘=) lodfather

AIRBORNE |
8

’

*Az akcios eldfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthata.



Egy éves 576 KByte elifizetes
+ ajandék MIRROR’S EDGE, vagy
MERCENARIES 2 jatékszoftver*

9588 + 11900 = 214543 Ft helyett

Egy eves 576 KByte elofizetes
+ ajandéek SPORE
jatékszoftver

*Az akcios elidfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthato.



The Sims 3 Gydjtdi valtozat
csak az 576 KByte uzletekben!

The Sims 3
alapjatek

2 GB-o0s Sims
gyemant
USB kulcs

Tippek-triikkok
fiizet magyarul
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WOLVERINE ERE.II}IESTATIONS DEMIGOD VELVET ASSASSIN INFAMOUS

ROZSOMAK MINDEN FELISTENEK HARCA MARPEDIG NOK IS FELVILLANYOZOAN

IDOK LEGVERESEBB MAGYAR HAJOK A A NETES GONDOK KUZDOTTEK REMEK AKCIOJATEK,

KEPREGENYJATEKABAN CSENDES-OCEAN VIZEIN ELLEN AVILAGHABORUBAN! SOK UGRALASSAL
TARTALOM BATTLESTATIONS PACIFIC 70 BROKEN SWORD DS 95 DEMIGOD 82

DOKAPON JOURNEY 97 DYNASTY WARRIORS: GUNDAM 2 80 FAST & FURIOUS
(MOBIL) 94 FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: ECHOES OF TIME 96 GUITAR

HERO METALLICA 68 INFAMOUS 88 MEN OF WAR 74 PINBALL DELUXE 97 SECRET
FILES 2: PURITAS CORDIS 96 SHERLOCK HOLMES 97 STAR TREK (MOBIL) 94 SUPER
ROBOT TAISEN 97 TENCHU: SHADOW ASSASSINS 76 TERMINATOR SALVATION
(MOBIL) 94 THE DARK SPIRE 96 THE GUILD 97 VELVET ASSASSIN 86 VIRTUA

B % TENNIS 92 VIRTUA TENNIS (WII) 93 WANTED: WEAPON OF FATE 78 WATCHMEN
amikben megbizhatsz (MOBIL) 94 X-MEN ORIGINS: WOLVERINE 64 X-MEN ORIGINS: WOLVERINE (MOBIL) 94
X-MEN ORIGINS: WOLVERINE (DS) 96

A HONAP
JATEKA

INFAMOUS

ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csaka stilus, de az utbbi ot
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik 4sza, mely
béven megéri a gyijtéi verziot is.

8 Remek jaték, mely legaldbb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7/ Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sziirke tomegbdl.

GRATH SZATI WILSON

Utazé ligyndkiink Fia sziletett, Teljesen elkapta B Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-

megfenyegette a beledriilt a Galé-ba, avadnyugat-laz; mas; valami nagy gaz van vele.

Modern Warfare 2 mikell még 8lni tudna egy

alkotsit - ne meré- aboldogséghoz, jétszhatd Red Dead 5  Kilehet probalni, de hat annyi

szeljenek jarmdvet kérem szépen? Redemptionért. Nagy sokkal jobb jaték van...

tenni amultiplayerbe, Talén egy Travian- mézlinkra Magyaror-

kiilonben baj lesz! sikertorténet.. szégon nincs ilyen. 4 Néhany ora eltoltésére alkalmas,
bar masnap mar nem emlékszel ra.

SASA TYLER GREGS 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-

ARiddick helyenként Aretrécsszaramilt- Mindent az achieve- gdja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.

tll szemét, a Velvet ban érezheti magat - mentekért: mésod-

Assassin til gagyi, a osztottuk kiamobilos szorra is végigjétszotta D Haszakitas utan depressziosan ki-

Wolverine til egysze- g jétékok tesztelésének aWantedet, csak a nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.

1~ Sasénakebbena 7 nemes feladatst. bivés pukkand hang

hénapban semmi nem j ¥, Eljenek a SNES-szintii és az jabb és Gjabb 1 Hat, végilis elindul, széval techni-

voltelégjo. g1 74 programok! pontocskak miatt! kailag jatéknak lehet nevezni.
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x-men origins: wolverine fl pc ps3 x360

kiado activision
fejleszto raven

platform pc, ps3, X360
megjelenés maj. 01,
multiplayer nincs

.
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A mindenki altal megvetett és tldozte- mint meleget (sot), és tigy tlint, hogy a
tett mutansok torténete rendhagyo, legnagyobb probléma az volt, hogy a mozi -
és kelloképpen megkapo a képregények erosen az atlag filmnézok kedvére akart
vilagaban, igy nemis csoda, haanem kimon-  tenni, ezzel cserbenhagyva a rajongokat,
dottan gyerekeknek szant hésok rendre akik kozel sem voltak olyan elégedettek
felbukkannak a szines flizeteken kiviilis, mint  a mozgokeép nydijtotta élménnyel, mint
mondjuk a Bryan Singer kezdte mozis trilogi- azok, akik nem ismerték tulzottan -
aban, vagy éppen a videojatékok tengereé- Logan bacsi elettorténetét, palyafu-
ben. Kozkedveltséguket mi sem bizonyitja tasat. De mindegy is, elvégre nem a
jobban, mint az, hegy a Marvel immaron film a mi témank, hanem az annak
nem csak a teljes csapatot allitja csatasorba alapjan készitett jaték, az el6bbi
azillatozo dollarmilliok erdekében, de egy par sor papirra vetését pedig csak
kiilonallo, egy-egy fobb szereplot bemutato azért éreztem sziikségesnek, mert
filmes alsorozatban is megfelel6 potencialt altalanossagban nem ad tul sok
lat, legalabbis @ nemrég mozikba keriilt okot a bizakodasra egy popularis
Wolverine utan Magneto kezdeti kaland- mozi adaptalasa a videojatékok
jait még biztosan megkapjuk. Jomagam a vilagaba - elégszer nyaltunk mar
filmet még nem lattam, am a férumokon bele a kulimaszba ahhoz, hogy ezt
olvasgatva kapott éppen annyi hideget, orokre megjegyezziik.

A szuperh6sok a fénykorukat élik, Rozsomak (Ugyis, mint Farkas) pedig
mindegyikiiknél fényesebben ragyog a jelenlegi konzolos felhozatalt nézve. ..

XAVIEN O
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A litszat ellenére a pajzsos
elbanni; nem, hajigélni kell 6ket

Minden Afrikaban kezdédik, ahol Rozsomak
a film f6 vonalahoz alkalmazkodva hadba
szall valakivel, illetve felbukkan kardfogu
testvére is, akinek amugy Liev Schreiber
bujta bérébe, de olyan jol, hogy ha nem
ismertem volna a szereposztast, akkor is
szaz szazalékos biztonsaggal mondtam
volna meg, ki adta az arcét a karakternek
(ezzel szemben Wolverine/Hugh Jackman
esetében nem lennék olyan biztos a
dolgomban). Visszatérve, egy MDK-s
kezdest kovetéen (zuhanunk a leveg6ben,
mikozben rakétak szallnak koriilottiink)
valami 6serdoben tériink magunkhoz,
ahol a gyorstalpal6 tréninget (lezizunk par
helyi bozotvagos tirgét) kovetéen ugyan van
némiidénk, hogy a sziklafalrol megcsodaljuk
afaunat, és ezzel egyiitt megallapitsuk azt
is, hogy a program meglehetésen szép, bar
nem eget rengetéen szemkapraztato. Ezutan
jon az ismerkedés az tjdonsagokkal, Logan
ugyanis meglepé mozdulatokat produkal.

nemigyals é iibb

Az mér nem megy
ujdonsagszémba,
ha valaki fejeket
vag le, meg felsétesteket tép ki tébal (az meg
olyan mindegy, hogy kardot, vagy karmokat
hasznal a cél érdekében), de az még igen, ha
féhostink mindenféle karoba és kiallo ridba
hajitja, dofi dldozatait, messzirél veti magat a
kiszemeltekre, hogy utana tépje, sztirja éket,
vagy megforditva a szereposztast 6 keruljon
landzsavégre; de gy, hogy ezt kdvetéen
oriilt gombnyomkodasunknak hala szépen
lehuzza magat az adott fegyverrol.

Bezony, Rozsomakunk tokosebb és sebez-
hetetlenebb, mint a terminator, ezzel egytt
pedig legalabb annyira latvanyos is, hiszen
sebei nem gyogyulnak be rogton, regene-
ralodasa kozben ingame lathatjuk a profin
kidolgozott sebeket és lyukakat a testén,
néha, nagy sériilések esetén még a bordai

is kivillannak, miel6tt regeneralédik rd a his
és a bor (és meglepé modon a ruha is).

Ha mér latvanyossag: el nem tudtam
képzelni a netre felkertlt videokat nézvén,
hogyan lesz megoldva az a rengeteg
kombinacio és kiillonleges mozgas, ami ott
kertlt bemutatésra, am sajnos ezuttal is
kicsit dtverés szaga van a dolognak, hiszen
az egyik oldalon ugyan ott van a jol kifor-
rott kombo-rendszer, ami mar 6nmagaban
is olykor csodakra képes, de sajnos nem
alehetetlenre. Hostinket iranyitva nem
tudunk helikopterekre pattanni, és azokon
a karmunkat hasznalva végigkapasz-
kodhni, illetve a zuhano fiiggéhidrél sem
vagyunk képesek atpattani egy zuhano
katonara, hogy arrol egy masik levegében
lévé delikvensre cuppanjunk — ezek mind
interaktivnak alcazott videdk. De a csalodas
igy is barati, hiszen a helikopteren akciézas
a fliggéhidas részhez hasonlatosan a jaték-
menetbe plantalt dtvezeté videé ugyan,

a szocske ablakat mégis mi verhetjik be,
hogy onnan jol kirdngassuk a pilotat.

Csunya szavakat alkalmaztam, de ezattal
mindez megfeleléen fedi a valosagot, hiszen
mikézben taljutunk Afrika dzsungelein és
hegyein, és megbirkézunk a tiizpapokkal,
meg a fold-elementallal, hogy utana a
jelenben eskiidjiink bosszut szerelmiink
teste felett, majd egy kisérleti laboratorium-
ban bandukoljunk, vagy éppen a hofodte
vidéken fagyjunk csontta - hovatarto-
zasunktol fliggetlenl jol érezziik majd
magunkat. Casual jatékosként kapkodjuk

a fejlinket, és ugy gondoljuk, hogy mindez
isteni csoda, amely kezes baranyként simul
a keziinkbe, hardcore-ként pedig tisztaban
lesziink azzal, hogy a program haromnegyede
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x-men origins: wolverine

¢ N ;
Nem kell aggédni,
améretaranyok elle-
nére ez fix kettes

NYERD MEG!

ABSCfelajanlott egy
X360-as példanyta
jatékbol. A kérdés:
miMagneto sziiletés-
kor kapott neve?

Avélaszokata
szokasos cimre
kérjiik (Logan targy-
gyal), junius 5-ig
bezarélag!

gV
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6ssze van lopkodva, raadasul agy, hogy
egy-egy harci élményen kiviil még csak
véletlentil se talaljuk egyedinek az 6ssz-
képet, dm ez az innen-onnan meritkezé

hibrid mégis olyan izlésesen és élvezhetéen

keriil talalasra, hogy nem lehet ra igazan
haragudni.

A jaték egy része, a multban, Afrikaban
jatszodo kuldetés a Tomb Raider, és az
Uncharted keveréke (leginkabb) - szob-
rok, dzsungel, miegymas -, csak talan
kevésbé nivos (dm semmiképpen nem
csunya) kivitelben, a jatékmenet pedig
olyannyira kozhely, hogy cimeket nem is
akarok sorolni... megyiink és kaszabo-
lunk, aztan jon egy tlizember, aki lassitott
felvételen vagodik be mellénk a foldbe,
hogy utana megragadjuk, és belehajitsuk
valami hegyesbe, ezutan pedig kitor a
foldbdl a nagy gélem, amely rengeti a

talajt és koveket dobal, mi meg egyetlen
gyenge pontjaként ugralunk a hatara,

hogy sikeriljon teljesen felduhiteni az
allatot. Motorcsonakazas és lovoldozes,
ajtok nyitogatasa, targyak megszerzése

és kommandosok mészarlasa a laborban,
robotgyarban és végiil egy épités alatt
levé irdatlan épiiletben. De mindez mégis
annyira dogosen, hogy azt nem lehet leirni,

Sy P |

nem lehet haragudni a filmes valtozathoz
hasonléan popularis programra sem, pedig
annak vannak béven hibai is.

Kezdjuik ott, hogy a jaték 720p-n p6rog,
ami se tobb, se kevesebb a minimum
elvartnal... persze ez nem a legfontosabb
tényez6, igy konnyi szemet hunyni felette,

Nemhogy véresebb, mint a film, de gy altalaban
nem sok brutalisabb programot lehetne talalni...

azt meg kell tapasztalni. Nem tanuljuk
a kombinaciokat és mozgasokat,
hanem egyszerien belekeriilnek az
ujjainkba és a vériinkbe, észrevét-
lenul és erdltetettségtol mentesen
valtoztatva minket a jaték részéveé,
avagy az interaktiv mesélévé - veto-
diink, és olink, majd lekapunk egy fejet,
atszurunk egy sisakot, karmainkkal
iranyitjuk vissza a rakétat
az azt kilovo katondra.
Ezt hivjuk ugy, hogy
élvezetes jatékme-
net, és ez az, ami
miatt egyaltalan

ahogy a mindenféle multiplayer hianyan

is. (Nem mondom, a Wolverine nem azzal a
fajta jatékmenettel rendelkezik, amelyhez
mindenképpen sziikségeltetik a tobbes
moka, de abban a vilagban, amelyben

az online jaték kezdi helyettesiteni a
sztorimodot - persze nem véletlendl,
elvégre az ember-ember elleni kiizdelem
potolhatatlan —, mindez egyre ritkabb lesz.)
Azonban a palyak szama mar kiabranditobb
(helyszinbé| nincs sok, még ha a missziok
jol elis huzédnak), és ezzel egyiitt a vélto-
zatossag is - a Wolverine sok szempontbol
atipikus, bugyuta bunyos jatékokra hajaz,
de ahogy mar tobbszor emlitettem, a



jatékmenete ett6l a halmaztol is megmenti.
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milyen romantikus), ruhat pedig éppen
olyan nehezen talal magara, mint éjszaka

a Hustler TV lanykai, de akkor is max egy
trikot kap fel - no, holgyeim, azért annyira
ne oriljetek, nadrag van rajta. Amtgy a
hangjat a jatékban is Jackman adta, ahogy a
tobbi fébb szereplotis a filmesek szinkro-
nizdltak, igy aztan a hangokra nem lehet
panasz, ahogyan a megjelenitésre sem. A
jatékhossz nem a legjobb, de egy darabig

Kardosok és bozotvagosok, landzsasok, L) ” ;,z elvan vele azember (két-harom végigjat-
l6fegyveresek, kulonleges kepessegtiek e ’ szas a megnyerhet6 bonuszoknak - dégcé-
- nagyjabol ennyi a variaciok szama, csak ¢ = | duldk, klasszikus Rozsomak-kosztimok,
kiilonféle ruhakban és alakokban. Nem sok, 5 b trofeak/achievementek -készénhetéen), a

ahogy a megoldando feladatok sem okoz- - hangulat viszont nagyon is odatit, elvégre
nak komoly kihivast. Minimalis tapasztalat ritkan van lehetéségtink Wolverine bérébe
kell hozza, hogy rajojjiink, a tavoli ajtot ‘\A bujva ilyen kénnyedén és latvanyosan

nyité panelben heverd henger a tovabbju-
tashoz sziikséges ajto paneljébe illesztendd
(hopp, egy Dead Space), a levegében
mozgathat6 pancélt meg csak arrébb kell

#

N\

szeletelni azellent.

Mindent 6sszevetve tehat a Wolverine (PC,

-
£ 4
o lini
- N4
A filmmel ellentét-

ben a jaték valami
hihetetleniil véres

A

miutan végeztem vele, atpattanjak egy
masik zsoldosra, aki mondjuk oldalt all.

htizni ahhoz, hogy védettséget élvezzink
az automata gépagyuktol (foleg, mert az
dllati 6sztontinket bekapcsolva minden
hasznalhato dolog zélden izzik). Nulla 10,
rengeteg élvezet.

PS3-on és X360-on; a PS2-es és Wii-s verziok
csak 16-os besorolast kaptak, igy kozel

sem ennyire véresek) kellemes megle-
petésnek bizonyult, bar a Raventé| elvar
némi minéséget az ember. Egy sz6 mint
szaz, a Wolverine nem esett abba a hibdba
(vagy legalabbis nem esett bele nyakig,

A Wolverine j6. Nem kicsit, nagyon. Az
atvezeték nagyon szépek, a grafika pedig
alapvetéen nem élleejtés, de megfele- max térdig-derékig), amelybe a legtobb
I6en kidolgozott ahhoz, hogy egy rossz filmadaptacié zuhan egy hatalmas fejest,
szavunk ne legyen - az es6s, éjszakai barnal  igy egy korrekt, abszolut élvezetes anyag
kifejezetten elcsodalkoztam szépseégén sziiletett a mozi kapcsan, amit nem csak az
(és a dogos-bogyos, jobblétre szende- elvakult fanatikusoknak lehet ajanlani, de a
rtil6 baratosné ebben nem is jatszott j6 és hangulatos akcidjatékok kedvel6inek
fontos szerepet, pedig 6 is megér egy is. Kelléen véres mészarszék, dinamikus
misét). Hostink karaktere szintén formas, harcok, kdnnyed, nem tulbonyolitott, am
amelyen tényleg meglatszodik minden latvanyos rendszer. Mi kell ennél tobb? Ha
sebzés, raadasul a Jackman formalta pasi minden feldolgozas hasonléan teljesitene,
Adogléttlsba @ girlgamerek nagy favoritjava is valhat, maris kevésbé lennénk szkeptikusok, széval

Ami jobban zavart, az az idénkénti belassu-
las mindkeét konzolon (2009-ben, a jelenlegi
generacion dgy, hogy hatan se vagyunk a
képernydn?), illetve a bugok, amik remélhe-
téleg orvosolva lesznek (igaz, bolti példany
volt a tesztalany) - a hullék néha rangatoz-
nak a foldon, egyszer-kétszer pedig sikerdilt
gy megkavarnom a programot egy-egy
ide-oda vetodessel, hogy par pillanatig a
semmiben repkedtem, mielott visszatértem
volna valamelyik célpontkent alkalmazott
katona mellkasara... hiaba no, bonyolult
szamitasok szlikségesek ahhoz, hogy egy
fél méterre all6 alakra raugorjak, majd

(katonaba)valé  elvégre izmos felsGtestén csillog a viz, meg ideje felkotni a gatyat, kedves jatékfej-
belerigas tipikus  a napfény (meg az izzadtsag és a ver...
esete. Ejnye, Logan!

leszték (a Terminator amugy hasonléan
bizakodasra ad okot, és akkor mar isteni
csodatételrél beszélhetnénk, amennyiben
egy évben két j6 mindségu filmes jaték
latna napvilagot)!

720p, dd 5.1
o

grafika
jatszhatosag
szavatossdg
zene/hang

A Wolverine az utobbi évek egyik legjobb
feldolgozasa lett, koszonhetéen az élvezetes
Jjatékmenetnek, és a felhasznélobarat kezelésnek,
és a negativumok sem veszik el a kedviinket
avéres-beles akci6zastol
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guitar hero: metallica  ps2 ps3 x360 wii

Guitar Hero

Metallica

ALAPOZO Tovabb robog elére a Guitar Hero-széria: a ritmusjatékok kiralya ezuttal a thrash
metal legismertebb képvisel6jének palyajat koveti tovabb, teljes létszamu bandak és akar két
dobpedal timogatéasaval!

WAz ,ismerd mega
dalt” jellegii bekap-
csolhaté Metallifact
opcié remek dtlet,
reméljiik feltiinik

| majd akésébbiek-
benis - miakira
letdlthetd daloknal
is 6riilnénk neki!

negyvenkilenc daldbol csak 28 szérmazik
abandatdl, 21 masikat olyan altaluk kiva-
lasztott zenekarok kévették el, akik vagy
ihletet adtak, vagy egyszeriien csak sokat
porgott alemeziik a lejatszéban a turnék
alatt. A korités ehhez igazodik, nagyszaba-
su, a tényekhez hii biogréfia helyett a GH:

'No Leaf Clover' was

a single in 1999 with the 'S&M'
. versions of 'One' and 'Enter
Sandman' as b-sides.

kiadé activision

§ BACK

m ozel kétmilliard dollarnyi bevétel
utén a kérdés tobbé mar nem volt

A SZENT DUH
A Guitar Hero: Metallica alapjat a szamozast

Metallica kztes utat vélaszt: igaz, hogy a
banda a sajat szamait maga adja el6, de

a hetykén kezelt térténet szerint te felto-
rekvé rocker vagy, aki egy pezsgé 'tallica
koncert utan sajat bandat alapitottal és igy
jarod az orszégot. De csak elvileg, a GHM

fejleszt6 neversoft kérdés - a Guitar Hero-sorozat és vele elhagyd, az egész estés epizodokat tekintve  valahogy menet kézben elfelejti a dolgot
platform ps2, ps3, egyiitt a ritmusjatékok piaca elhagyta a mégis a negyediknek szamit6 World Tour és tulajdonképpen teljesen random.véltja
X360, wii rugdal6zot, felnétt, elkezdett érdeklédnia  adja - vagyis a lagymatag Aerosmith uténi le a tagokat, teljesen értelmetlenné téve a

megjelenés maj. 29.

multiplayer 2-4

szaporodas irant, befejezte a pettingelést
és attért a massziv utédgyartasra. A
zsaner evoluci6janak talan csicspontja

a gitarozast litemszer gombnyomko-
désra cserél6, majd ezt plasztikformaba
4lmodé Guitar Hero megsziiletése, majd
az eredeti garda tdvozasa utan az élményt
egy komplett bandara kib6vité elke-
riilhetetlen Iépés - a kotelezé fejlédés.

A fejlédés, amely dj irdnyt talan még

j6 darabig nem vesz, hiszen a modern
rockzenét sakkban tart6 gitar-dob-vokal
trién tdl dimodni csak nagyon haszonta-
lan és nagyon draga kiegészitékkel lehet,
amik a jatékmenetet nem, maximum az
éIményt és a kockulni vagyok lelkesedését
ndvelik. A megoldds? Uj stilusok keresése
vagy bandaspecifikus epizédok készitése.
Esetleg a kett6 egyuttes mivelése, a nyar
magassagaban debiital6 DJ Hero mellett
az Activision fejcsovalas nélkil kotelezi el
magét az évenkénti sokepizddos felhoza-
tal mellett, az Aerosmith utan most egy
joval nagyobb kalibert fegyverhez nyulva.
Bemutatkoznak a thrash metal urai.

elsé nagyszabasu, egy adott bandanak
dedikalt résszel ellentétben a Metallica
teljes kori élményt kinal, nem tokkal-vo-
néval, hanem dobbal és vokallal. A feladat
adott: huszonsok éve aktiv és még mindig
rettenetesen népszer(i zenekar karrierjét
atiiltetni ugy, hogy az ne csak interaktiv és
élvezetes legyen, de kellSképpen valtozatos
is a rajongotaboron tuli kozonség szamara
is. Amegoldas érdekes, a GH: Metallica

kerettorténetet.

Amire lényegében eddig sem volt sziikség
és ezek utan sem lesz, hiszen a f6szerep-
ben Hammett, Ulrich, Hetfield és Trujillo
all, na meg persze a Metallica két évti-
zedes diszkografidja. Az epizéd nagyon
bétran szemezget a karrierbdl, bedobva
anyolcvanas évek thrash darabjait (Fight
Fire With Fire, All Nightmare Long, attérve




a kilencvenes évekre is (Master of Puppets,
No Leaf Clover), felhigitva az egészet a tota-
lisan alap dalokkal (Nothing Else Matters,
Unforgiven, One) és... és tulajdonképpen
részikrél ennyi, az erételjes bakiként
elkényvelt St. Anger gyakorlatilag tavol
marad a vélogatastdl, a legutobbi Death
Magnetic pedig csak fizetés DLC-ként
névelheti a kinalatot. Ami tizleti szempont-
bol elényos, jatékélmény szempontjabol
viszontkicsit pofétlan. Karpétlas? Judas
Priest, Slayer, Queen, Bob Seger, System of
a Down és Foo Fighters himnuszok, sajétsa-
gos talaldsban. A GH: Metallica Iényegében
megszegi az eddigi GH-k szabalyrend-
szerét, vagyis nem koveteli meg adott
mennyiségli dal teljesitését minden egyes
helyszinen a tovabbjutés érdekében. A rész
ehelyett a j6 teljesitménnyel kiérdemelt
csillagok mentén gondolkozik, a maximali-
san elérhet6 kétszazakarmennyi folyamatos
megkaparintasaval dobva be az Gjabb és
ujabb helyszineket és az egész setlistet, a
4Végigjatszast” mint olyat mar joval a féltav
el6tt bedobva a képbe.

miatt még dgy is mozognak. Es nem csak
6k, hanem mindenki, a GH-széria zsakut-
céba futd design-iranyvonala lassan, de
biztosan elmozdul a mocskosul gusztus-
talan, amorf karakterektél az életszer

Garage Inc.

Létszik, hogy a
fejleszték ezuttal

sam w ténylegrajongék

voltak, és a zenekar
A tovabbjutas mérpedig egyaltaldn nem is komolyabban emberekig, ahogy lrnat_‘;uk a helyszinek ?s a
nehéz, tdlzas és gondolkodas nélkiil leirha- vette a dolgot, mint fényviszonyok is, ratallva a grafikus sz(ir6k

t6, hogy a GH: Metallica a sorozat térténe-
tének legkdnnyebb darabja gitérozés gerén,
annak ellenére, hogy a korabbi GH részekbe
tuszkolt Metallica dalok bizony
jo par csuklésériiléshez hozza-
jérultak. Extrém fokozaton nincs
ez masként most sem, az alatt
viszont tulajdonképpen egy
sétagalopp az egész, ezuttal
nem kinozva senkit a folyama-
tos Ujraprobalkozés jelenségé-
vel. Az igazi kihivést keres6k persze készit-
hetik a babaolajat és a hint6port, hiszen az
Extreme+ fokozat ténylegesen megizzaszt.
Feltéve, ha van dobod, a legfels6 nehézségi
szint kizdrolagossagot élvez a hangszer-
vélasztés terén — egy masodik
labpedalt befogadva probal
kézeliteni Lars embertelen
technikajéhoz, a legautentiku-
sabb Metallica élményt nydjtva
ezzel (nem, mintha a Slayer néta
a kénnyen eldobolhatdk kozé
tartozna...).

csodalatos vilagara. A GH: Metallica raada-
sul bénusz tartalmat is nyujt a dalokon feliil,

anno az Aerosmith.
Errél nem csaka
zenekarral kizarélag

nem csak dalszovegekkel és valos klipekkel,
é16 felvételekkel gazdagitva az élményt,

de egydttal dtemelve a VH1 ,ismerd

meg a dalt” koncepciéjat, a legnagyobb
slagerek lejatszasat a gép kezébe adva, a
néz6 szamara érdekességeket gépelve a
képernydre. Marpedig a Metallica-centrikus
epizéd azon kevesek kozé tartozik amit
még nézniis j6, féleg akkor, ha sikeriil egy
teljes bandat egy tetd ala hozni.

a jaték miatt készi-
tettinterjik alapjan
bizonyosodhatunk
meg, de érdemes
megnézni a mozga-
sok régzitésérol

A GH: Metallica egyediil is élvezhetd, de
csak pér 6raig, ahogy a széria Ujabb és
Ujabb részei ez is inkabb a dob-gitar-ének
tri6 mellett érzi magat a legjobban. Ez
leginkabb az achievementeken/tréfeakon
csapodik le, a kisajtolhaté pontok és tréfeak
z6méhez elengedhetetlentil sziikséges egy
dob. Draga mulatsag, de mindenképpen
megéri, kiilondsen a megjelenés elétt vala-
mi érthetetlen okbdl hétpecsétes titokként

késziilt videckat,
ahol még a tagok
hajara is aggattak
helyzetjelzé kis
bogydkat! A régi

E téren a GH: Metallica nem szenved
hianyt, a négyes teljeskor( kozremiikodése
minden részletre kiterjed, a szinpadon

ps2 ps3 x360 wii
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guitar hero: metallica

M A latvanyvilag sokkal kellemesebb, mint a szintén egy banda kéré
épiilt Aerosmith-kiadasnal; a szamlista detté

S-tar Power Ready”

varazsolja azamugy robotikus és elére
megszabott ritmuskeresést.

A Guitar Hero: Metallica lehetett volna jobb
is egy ennél 6sszeszedettebb, atgondol-
tabb és mindenek el6tt tartalmasabb
torténeti oldallal, am a kénnyii nehézségi
fok, a negyvensok dal és a széleskorii online
opciék miatt mindenképp sikerre van itélve

'Igazabol elrontani sem lehet a Metallica és a GH

osszekombinalasat - és ez nem is sikerdilt!

- a kérdés mar persze csak az, hogy ezt
miért pont egy a nagykézonség szdmara
ma azért nem a kzéppontban levé banda-
val kellett megprébalni. [dén mindenesetre
lesz még Van Halen-epizéd, DJ Hero,

GHS5, vérhato egy akciojaték is Band Hero
cimmel, széval egy biztos - a plasztikgitar
nem fog porosodni. &

grafika
jatszhatésag
szavatossdg
zene/hang

A Guitar Hero: Metallica talan nem a legjobb

i aték a piacon, de képp kellemes
osszefoglaldja egy legendas karriernek a
" 5 5 p

flangélé bandatagok hajszéltdl a ldbkor-
mokig gy festenek, ahogy a valo életben
és a részletes motion-capture procedura

rejtegetett Drum Over médozat ében,
amely a letitésre varé ikonokat leradirozza
a képerny6rél és kotetlen jammeléssé

fényképek pedig
zsenialisak!

8.0
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adatlap

kiado eidos
interactive
fejleszt6 eidos
hungary
platform pc, X360
megjelenés 2009.
majus 12.
multiplayer 2-8

Erdemesnema
hajok kozelében
repiilni, odalent

alig lehet tulélnia
légelharito tiizet

70 578007

battlestations: pacific

Navigare necesse est - az Eidos budapesti divizidja
akciodus multidézés keretein belil meséli el a ll. vilaghabori csendes-

oceani régidjanak torténetét.

K ulfoldon elismert, itthon maximum
szamon tartott Nobel-dijasok, sokszo-

ros vilagbajnok ottusazok, hatarokon tal
vilagszinvonalu karriert épit6 milliardosok
nemzete vagyunk - nincs mit csodalkozni
azon, hogy videojaték-fejlesztés terén
is csupan néhany, valoban szamottevo
er6demonstracioval biiszkélkedhettink. A
mult kodétol rozsdas az egykoron legendas
Novotrade patinaja - azImpossible Mission 2
és az Ecco jol mutatnak a lexikonban, de
manapsag csak annyira szamitanak nagy
durranasnak, mint a hortobagyi karikas
ostor, és a funkcionalitésuk is azzal egyen-
értékd. Az egykoron felkapott, tucatszamra
érkez0 tankos stratégiai jatékoknak is
elzugtak forradalmai: Kelet-Europa csen-
des, Ujra csendes. Volt, a 2007-es évig - a
Battlestations Midway nem csak a csen-
des-oceani hadszintér virtualis hullamait
kavarta fel, hanem a hazai jatékfejlesztés
poshadt allovizét is: az Eidos hazai részlege
altal fejlesztett jaték masfél millio példany-
ban kelt el. Teny, hogy ezt részben a stilus

kinalati oldalan
tatongo ur betome-
sének koszonheti,
mert - a magyar
sikertorténetekhez
hasonléan - helyen-
kent kicsit sarga,
kicsit savanyu volt,
de...de ezmég
mindig klasszisok-
kal a standardként
megszokott ,sz6ros is volt, budos is volt”
szinvonal folé emelkedett. Kijart neki a
kasszacsorgés zajaval elvegydilé finom
tapsolds.

Egy mondatban definialva: ez a masodik
vilaghaborus tengeri csatak Battlefieldje,
stratégiai szoszba martogatva. Tengeralatt-
jarok, csatahajok, vadaszgépek és bomba-
20k kapjak a foszerepet, agyufistben és
onfelaldozo kamikaze-pilotakban duskalo
torténelemorat élhetunk at. Valos alapokon
nyugvo jatékrol beszéliink (még ha a habo-
rut eredetileg elveszito japanok oldalarél
jatszhato kampany fiktiv torténelemorara
csabitis), és a jatékmenetre is leginkabb ez
a jellemz6; nem csupan az élethdi visel-
kedéssel és képességekkel fefruhazott
egysegek felett vehetjiik at az iranyitast, de

nagy sziikseg lesz a stratégiai érzékiinkre is.

Bar a huszonnyolc misszié soran egyarant
vezethetjiik a gyilkos Lockheed P-38-as
vadaszgépet és a félelmetes Yamato csata-

hajot, nem az agyudorgés lesz az egyetlen
oromforrasunk: a taktikai térkép legalabb
olyan fontos szerepet kap a jatékban, mint

a preciz fegyverhasznalat és a konyortelen
légibalett. Az iranyithato egységek szama
hatvan felett jar, a jatéktér pedig mindig
zstfolt a reptil6gép-hordozoktol, a torpe-
doz6 tengeralattjaroktol és az ejtéernyos
csapatokat szallito gépektol - az atlatha-
tosag érdekeben elkertlhetetlen a taktikai
terkep alkalmazasa is. A kompromisszu-
mokra képes, tiirelmes ember jatékarol
beszéliink, a Pacific ugyanis komoly meg- és
kiismerést igénylo anyag, a hibelebalazs
modjara l6voldozo légiharcosok vagyalmai-
nak antitézise. Komplex, sokréti darab, ahol
azegyes jatékelemek helyes alkalmazasa,
aziranyithato jarmuvek kezelésének elsajati-
tasa idot kovetel meg.

De nemcsak a Csendes-6cean feletti
uralomért folyik a tusakodas - a jatékosok
is megvivtak egymas kozt kisebb-nagyobb

Félig stratégia, félig akcio - ez a legnagyobb erénye
és legnagyobb hatranya is a Battlestations: Pacificnek




harci potencialjat

csortéiket. A sorozat akcio/stratégia hibridje
ugyanis erosen kettévalasztja a kozonséget: az
aprolékossag hianya miatt fanyalgo stratégak
szamara tulzottan akcio-orientalt jatékme-
netbdl a taloldalon pont a dinamizmust nélki-
16zték, porgdsebb és vibransabb élmény utan
sovarogva. A folytatas ugyanazon az Gton jar,
mint el6dje, a Battlestations Pacific tovabbra is
a puffogtatasra vagyok és a stratégak igényei
kozt ropja ondefinicios kotéltancat.

&
Sajnos a fentebb emlitett tiirelem megléte
esetén sem garantalt a felhotlen szorakozas,
mivel a hibrid jatékokra jellemz6 kettésség
stlyos masszakent telepszik a jatekmenetre.
Korabban kozolt fejlesztai interjinkbol is kide-
riilhetett, hogy a Battlestations Pacific tudato-

san lavirozik a két, jol elkiilonithet6 jatekstilus
felezévonalan, igy a szandék félreértésercl
nem beszélhetiink. Az elmélet gyakorlatba
tltetése soran mertilnek fel a problémak.

EGY TENYER, HA CSATTAN

langol6 klaviaturaval verném a fejleszto-
ket, amikor eréltetett tutorial palyak, és
nem ,éles” akcioba épitett tanitas soran
ismertetnek meg a kezeléssel és a jaték
vilagaval. Egy 6sszetettebb anyagnal ez
viszont nemhogy megbocsathato, hanem
egyenesen szukségszerlség. Lenne.

Az Uj Battlestationsben ezen a téren
hatalmas hézagokkal talalkozhatunk: a
kezelés ismertetését a jatek szoveges

formaban kommunikalja le, felvillano info-
dobozokban, de a gyakorlati alkalmazasrol
526 sem esik, holott a jaték osszetettsege
orditana a ravezeté metodusért. Példa: a
masodik amerikai ktildetésben viharos,
haborgd tengeren kell manéverezni egy
hatalmas hadihajoval, ahol a feladatunk

az ellenséges naszadok elpusztitasa. A
cirkalok komplex fegyverzettel felszerelve
indulnak az Gtkozetbe: viz alatt suhand

Néhany jolirany-
zott kamikaze még
egy ekkora teknét s
el tud siillyeszteni

A hajok valami
félelmetesen
€élethiien lettek
kidolgozva, minden
kémény és agyu a
helyén van!
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torpedak, orias lovegek, zoom-funkcioval
ellatott célzoberendezések, fedélzeti
gepagyuk és tovabbi életellenes haditech-
nikai vadhajtasok teszik valtozatossa az
életlinket. Egyszerre kell figyelntink a hajo
mandverezésére (a sebesseg, illetve az
iranyzék megadasara), a célzasra, a lovoldo-
zésre, a megfelelé fegyvertipus kivalaszta-
sara, am ezeknek a tervszert alkalmazasara
magunknak kell rajonniink. Semmi , oké,
most megtanulunk a tiizérségi agyuaval
16ni, valaszd ki a fegyvert, majd célra tartas
utan durrants oda” - bar a misszié elején

a kiosztast kozlik veltink, a kiildetések
felépitése nem a betanuldsi fazis ritmusat
koveti, hanem a ,sajat karan tanul a buta”
orokervényt bolcsességét. Bar azimeént

a tutorial hidnyat fajlaltam, az els6 6t-hat
kildetést annak is nevezhetnénk; onnantol
fogva kamatoztathatjuk az 6sszes megszer-
zettismeretiinket. Az elodho6z képest pozi-
tiv fejlédés, hogy a hosszadalmas csatak
soran immar checkpointok elhelyezésével
is megkonnyitik az eletlinket, illetve a
kezdeti belerazodast a feladatok osszetett-
ségének és nehézségének visszafogasaval
ellensulyozzak.

Nem csupan a Pacific-re, hanem a modern
videojatékok tobbségére jellemz6 parado-
xon, hogy az életh(iség és a jatszhatosag
éppugy kizdelmet vivnak egymassal, ahogy

AT
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A Zérokellen
elméletben nem
nehéz felvennia

harcot: elvégre csak
eléjiik kell célozni
kicsit. Ezakacsa
azonban visszalo...

Jjelen esetben a vegytiszta akcio elemei is
keverednek a stratégiak osszetettségeével.
Arealitasra irdnyulo torekvés 6nmagaban
nem probléma; személyes véleményem
szerint a jatszhatosag a videojatékok adu
asza (szemben az élethiiség pikk damajaval),
de az életbol ellesett modellezés sem az
ordogtél valo, amennyiben kelléen kovetke-
zetes, és alkalmazasa konstans, nem pedig
esetleges. A Pacific azonban, bar atgondolt
felépités szerint, de ontorvenyten irja feltil
Ujra és Ujra a valosaghtiség és a jatszhatosag
aranyait. Példa 2.0: az els6 amerikai kuldetés-
ben a kamikaze-modra becsapodo repiilé-
gépek, valamint a fedélzeti géppuska képes
sebezni a japan anyahajokat, de a harmadik
misszioban a japan repiilégép-hordozo mind
a Vadmacskak gépagyujara, mind az onfel-
aldozo6 ongyilkos merényletekre fittyet hany
- ahordozokat csak és kizarolag bombazas-
sal lehet elstillyeszteni. Félreértés ne essek:
ellene vagyok a késsel felboncolhaté dino-
szauruszoknak s a csupan életeré-pontokat
figyelembe vevé objektum-sebzodéseknek,
de ezek az ontorvényt megoldasok pont
afontosnak tartott valosaghtiséget kezdik
ki.Ha nem is az azonnali elstillyedést, de

Pearl Harbor is
valamiilyet érezhe-
tett "41-ben, mint
most azasziget...
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katelis foglalhatjuk!

legalabb a csekély sériilést jogosan varhat-
nank el. Magyarazatként szolgalhat, hogy

a japanok oldalan jatszva kamikaze-gépek
pilotafiilkéibe is csticcsenhettink, amelyek
jelenlétét a szovetségesek ongyilkos mereny-
letei sziikségtelenné tették volna ~ mi értel-
me egy célzottan dnfelaldozasra kihegyezett
egységnek, ha minden repiilégep kepes erre
amandverre?

Ha mar a légi killdetések szoba kerultek: a
gep iranyitasa kozel sem olyan baratsagos,
mint mondjuk a HAWX esetében. Noha
egy modern vadaszgépeket felvonultaté
Ace Combat-klén és egy masodik vilagha-
borus, Iégcsavaros gépeket reptetd jatek
Osszehasonlitasa nem tisztességes, egy

R T

A szigetek ezuttal mar remekiil vannak berendezve, falvak, er6dok vannak rajtuk - utobbia-

vacsoraznak, alanyesetben. A gépek minden-
esetre stilusosan billegnek a levegoben:
manoverezési képességeik, fegyverzetilk és
motorzajuk mind-mind az eredetieket idézik,
ahogy elvileg a megsemmistilesik gyakori-
saga s a valo életbdl ellesett modell szerint
tortenik. (Csoda, hogy maradtak veteranok a
masodik vilaghabord utan!)

Kiviilallo idegennek éreztem magam: nem
tudtam igazan atélni a harcba indulo, halal-
05216 vadaszpilota szerepét. A kereszttlizbe
repllve sokszor, nagyon sokszor hullot-
tam el manoverezés kozben, mikozben
abomba lehajitasaval voltam elfoglalva.

Az okozott frusztracion tul személytelen
élmeény volt latni a felrobbano gépet - egy

Multiplayer litkdzetekben a gyakorlat még a nagy
tulerével szemben is képes gydzedelmeskedni!

aspektusbol egymas mellé tehetjiik oket:
azelobbi j6l mikadatt, az utébbi nem
mindig. A mélység/magassag erzekeltetése
adigitalis horizont hianyaban elég bajos;
nehéz megsaccolni, hogy mikor csapodunk
az oceanba, és mikor sikertil még éppen
felkapni a vasmadar orrat. A belso nézet szin-
te hasznalhatatlan; az, hogy a fémen(iben ki
is kapcsolhatjuk, sokat elarul a szikségesse-
gerdl és a funkcionalitasarol is. A légiharc a
Matula bacsi instrukcioi alapjan ludat gyilkolo
Tutajos filozofiaja szerint torténik: , Elibiik

kell célozni... jol eliblik” - és kis szerencsével
akilyuggatott Zérok piltai maris a capakkal

gombnyomassal atilhettem egy masik
gepbe (ha pedig mindenkit kilottek, tjakat
indithattam a hordozorol). Maris nekikezd-
hettem a kévetkezo probalkozasnak, miutan
fajdalomdij gyanant atkézben fémforgacsot
daraltam néhany rivalis aviatorbol. Nem
igazan van tétje a veszteségnek, éseza
stratégiai komponens visszahatasa; ugyan,
hol torodik egy isten-szimulator hadura az
elhullott legyekkel?

Akétféle attekintési méd a vegyitett jatéksti-
lusok tobb szemszoghél bemutatott, autenti-
kus leképezesere torekszik, de egyik esetben
sem érezni azt, hogy a cselekedeteink
tényleges kihatassal lennének a palyan zajlo
esemenyekre. Furcsa ellentmondas, hogy
bar az egységeket személyesen iranyitva
komolynak szant, mégis hézagos szimulacio-
ba csap at a jaték, addig a szemelytelenebb
taktikai nézethol jatszva a bajtarsak tgy
hullanak, mint a legyek. A korlatozott szamu
egyseget felvonultaté palyak balanszolasaval
nincs probléma, de ahol magunk is tudunk
gépeket gyartani, ott a halal nem kivéd-
het6: ha sziikséges, bekovetkezik, és se

az ligyesség, se azintellektus nem tehet
ellene semmit. Az efféle negativ kicsengésti
determinizmuson sokat javitottak volna az
egyszerdsitésre iranyulo torekvesek.

A hajok javitasa példaul négy fazisban
végezheto, ahogy mi is az ellenséges
cirkalok tobb pontjat vehetjuk célba:




A stratégiai képernyo csak a legnagyobb
2 valik tteki £

szitava Iohetjiik a fegyverzetet, a motort és
az lizemanyagtartalyt, melyek mindegyike
kiilonféle modon fogja befolyasolni az
ellenfeleket a tovabbi sorsukat illetéen.
(Ehhez magyarazatot nem csatolnek,
béven elegendé a minimalis fantazia.)
Forditott esetben nekiink kell orvosolni az
okozott karokat. Itt van a kutya elasva: ez

a fajta, tulzasokba eso részletesség a valo-
saghuség kedveloinek talan konnycseppet
csal a szemébe, de a jatékmenetet szem
elott tartoknak is (csak az okozati 6sszefiig-
gés mas). Néhany analdgia: a Metal Gear
Solid 3-ban kedves gondolat volt a sértilé-
sek gyogyitasat négy alfazisra felosztani,
de az aprolékossagon és a - kissé hivalkodo
jelleggel implementalt - otlet felvillan-
tasan tul nem sok gyakorlati haszonnal
kecsegtetett, a jatszhatosagot pedig
semmiképpen nem segitette eld. A Cure
mentpont itt nem tobb, mint csinosan
becsomagolt ballaszt. Egy masik paralel:

az 1997-es |-Warban volt célja és értelme a
sérllt hajé manualis reparalasanak, mivel
ez jelentosen novelte a hatékonysagot,

de ott csupan egy csatahajé iranyitasat
biztak rank, nem az egész galaxisét - és az
hardcore szimulator volt, nem (félig) straté-
giai jaték. Sajnos a Pacific tulzott aprolékos-
saga sokszor inkabb holtstly, ami a jatékot
a szereptévesztés arnyékaba taszitja.

KET TENYER, HA CSATTAN

Bar a fenti siramok erre racafolhatnanak,
a Battlestations-széria legujabb epizodja
ismét képes okot biztositani a tapsolasra.
Az egyjatékos kampanyban hibaként defi-
nialt 6sszetettség az otféle multiplayer
jatékmodban erénnyé valik: az egyszerre

nyolc felhasznald altal nyistolheto Island
Capture-ben példaul egy sziget elfogla-
lasa a cél, ahol a tamado, illetve defenziv
felek kiizdenek a terilet feletti uralomért.
A védelmi vonal attorése, az egysé-

gek tigyes kivalasztasa (pl. a ledobott
ejtoernyds egyseg elfoglalhatja a radart,
utana pedig atlathatjuk az egész palyat)
izgalmas lehetdségeket tartogat, a jaték-
élmény pedig ilyenkor valoban fethétlen,
jogosan szamithatunk a tobbjatékos mod
hosszu tava népszerlsegre. A jarmivek
az utolso csavarig hitelesen modellezett
darabok: a Tamiya-maketteket ecsettel
tisztogato maniakusok szamos konny-
cseppet morzsolhatnak el az életre kelt
virtualis haditechnikai mizeum lattan. Az
id6jaras-effektek, az észbontoan festo,
hullamzo tenger, a robusztus, méltosag-
teljes csatahajok tiizet okado 14 hivelykes
agyui, valamint az égboltot bekormozo,
fiistot kohécselo seriilt gépek cikdzasa
mar-mar dokumentumfilm-hamisitasnak
mindsul (a szalkas-eres archiv hatast
reprodukalo sztiré implementalasa is
hibatlan munka). A heroikus alafestés
annak a Richard Jacques-nak a munkajat
dicséri, aki mar tobb csicsjaték alafesto
zenéjével is kilyukasztotta a fultinket;
noha jelenleg nem a Jet Set Radioban
megszokott tokyo-rock hangzésban,

battlestations: pacific - TESZT

pc x360
| £

hanem hangszeres zenében gondolkodik,
a stilusvaltas nem kezdte ki a tehetségét.

Latszik a jatékon az odafigyelés, az észvesz-
t6 részletesség, a torodés és a belezsufolt
tartalom; nem is a jo otletek csapnivald
kivitelezese miatt erdemes szidni, mint sok
mas manapsag megjeleno, jobbra hivatott
jatékot. A Battlestations Pacific-et inkabb

a felhasznalobarat megkozelités hianya,
talzottan aprolékos részletessége, valamint
stilaris tudathasadasa akadalyozza meg
abban, hogy valoban markans, jellegzetes
képviseldje legyen egy izgalmas, feldolgo-
zasra érdemes témanak.

576 értékelés

720p, dd 5.1

grafika

jatszhatésag

szavatossag

zene/hang

VELEVENY

Némileg a Kéroshegyi volgyhidra emlékeztet:
gyakorlatias és modern nemzeti szimbélum,
de felfoghatatlan, hogy miért kell nyolcvan
méter magas viaduktot épiteni a finom

lankak folé. 7 D
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ALAPOZO Kommanddzas a vilaghébordban - avagy megint egy stratégia a panzerek és krautok vila-
gébdl. De ne menekdilj, ez a jaték egyedi, kiilonleges htzasokkal dobyja fel a kiismertnek vélt stilust!

kiadé 1c company
fejleszté best way
platform pc

megjelenés marc. 18.
multiplayer 2-16
magyarités felirat

mésodik vilaghabord néven ismert

kisebb csetepaté feldolgozasa lassan
t6bb embernek biztosit munkat, mint anno
maga a haboru. A naci Németorszag elleni
harc normandiai partraszéllasat, vagy a
Pearl Harbor kérnyéki eseményeket mar
megszémolhatatlan formaban élhettiik
Ujra akcio- és stratégiai jatékok keretei kozt,
igy manapsag mér tényleg roppant nehéz
dolga van annak a fejlesztécsapatnak, aki
WW2 téméban szeretne barmi tjat mutatni.
A szomszédos Ukrajnaban tanyazé Best
Way csapata, mint annyian masok Eurépa-
ban, gyakorlatilag csak ennek a témanak
afelolelésével foglalkoznak, igy van némi
tapasztalatuk a méasodik vildghaboru terén.
A 2004-es Soldiers: Heroes of WW2 utan
most ismét egy rondacska, dm Udit6 szin-
folttal bévitették a haborus palettat.

(HA)BORURA DERU
A bédiiletesen banalis cim és az elavult
grafikai motor ne tévesszen meg senkit,
azelsé rémisztd el6jelek ellenére nem egy
C-kategobrias jatékkal van dolgunk. A Men of
War az egységgyartas és a hatalmas, atka-
rolé hadmliveletek helyett a joval kisebb
csoporty bakak roppant
taktikus kommandirozésat

helyezi célkeresztbe,
méghozza olyany-
nyira, hogy a MoW
jobban hasonlithatd
amegboldogult
Commandos-
széridhoz, mint
mondjuk a Panzers-
sorozathoz. Nem
csak felépitésében és
sokszin(i lehet8ségei
terén, de a nehézség
tekintetében is.

A harctéren, mint

ahogy az mostanaban divatos, hatalmas
hangstly esik a megfelel6 fedezékhelyek
felkutatasara, melyek ezdttal is teljes
mértékben alakithatéak és megsemmisithe-
t6ek. Bakdink szdmara életmenté menedé-
ket jelenthet akar egy ve egyltt mozgé
pancélos tank, kiillonb6z6 sancok vagy
épliletek, azonban, mint tudjuk, semmi

sem 6rok, megfelel6 tiizeré behatésaval a
legbiztosabb fedezék is porfelh6vé valhat.
Nyilt terepen, ha nincs més lehetdségiink,
érdemes guggolo, vagy fekvé helyzetbe
kommandiroznunk gyalogos csapatainkat,
ekkor nem csak kisebb célpontot nydjtanak,
de jobban is céloznak, sét, ha nem nyitunk
tlizet, kés6bb is veszik észre 6ket.

Igen, a Men of Warban nagy szerepe van az
egységek latdmezejének is, amit egy gomb
lenyomésaval az ellenséges katonaknal is
egész pontosan megvizsgalhatunk. Minden
egyes csoportnak
més és mas a latome-

ez még az egyes fegyvernemeknél is vélto-
26: egy tank nehéziitege jéval messzebb
elér, mint gépagyuja.

BENZIN ES LOSZER
Ami igazan Uj szint hoz a jatékmenetbe,
hogy az egységek mikromenedzselésére
is nekiink kell tigyelntink. Se pancélosaink,
se gyalogos katonaink nem rendelkeznek
végtelen |8szerrel, mint az dltaldban szokas,
ezeket a megsemmisitett ellenséges«
eréktdl, vagy raktarokbol kell zsdkmanyol-
nunk. Ez igaz mind a sima skuléra, mind a
tipust gyalogsagi és tankel-
héritd granatokra, valamint az aknakra is,
igy kétszer is meggondoljuk, mikor, kire
és hogyan nyissunk tiizet. A katondinknak
személyre bontott ki kis hatizsak van
fenntartva, és bar azért nem kell RPG-szint(i
targyhasznalatra gondolnunk, elég gyakran
fogunk a tatyokban turkalni.

Tovabb fokozza a jatékéiményt, hogy az
igazén preciz végrehajtast igénylé felada-




toknal atvehetjiik a kozvetlen iranyitast egy
adott egység felett. Nem, a kamera ilyenkor
sem kozelit be hozza teljesen, ellenben
mozgésat és célkeresztjét tokéletes pontos-
saggal irdnyithatjuk; ennek féleg a szabotazs
jellegi kiildetéseknél van szerepe. Roppant
hangulatos, mikor példaul az ellenséges
katondk latéterének szélén egyenstlyozva

ént, pontos l6vésekkel iktatjuk kia

Csapataink altalaban két kiilénbéz6
karabéllyal is fel vannak vértezve, ehhez
jénnek még hozza ugyebar a mindenféle
granatok és a telepitheté aknak, no meg
a kozelharc. A kozkatondk réadésul més
és mas fegyvernemben kimagasléak, van,
aki rakétavetével, van, aki mesterlovész-
puskaval, egyesek pedig langszéréval a
leghatékonyabbak.

A tankokkal és egyéb nehéztiizérséget
képvisel6 pancélosokkal sem irthatjuk

Bar szokvanyos stratégianak tlinhet, de a Men of

a hatétavolsagukra, de még a domborzati
viszonyokra is, valamint nem art figyelembe
venni, hogy szintén roppant val6sag
6don mas és més a pancélzatuk eréssége
részeiken. Egy gyengébb ag
nak esélye sem lenne frontalisan harcba
bocsatkoznia egy T34-essel, ellenben ha
sikertil oldalba kapnia, gyorsan lebénithat-
k egyes részeinek nem csak
ége, hogy milyen erés adott
helyen a pancélzatuk, de az adott kulcsfon-
tossagu elemet, jelen esetben a lanctalpat
megsemmisitve kivonhatjuk a delikvenst az
aktiv forgalombdl. Persze csak addig, amig
valaki meg nem javitja, 4m erre nekiink is
lehetéségiink van elfoglalasa utana.

RONDA, DE NEHEZ

A palyak kulcsfontossagu részein idénként
kapunk ugyan némi emberanyag- és egyéb
utdnpotlast, ezek joszerivel csak pont arra
elegek, hogy vértizzadva megcsinéljuk a
kévetkez6 szakaszt. Igen, a Men of War harom

felhétlenil a gaz néacikat, itt ugyanis szint-
ugy figyelntink kell a 18szerre, s6t mégiaz
(izemanyagra is. Erdemes elészér gyalogos
egységeinkkel felderiteni a terepet j6 elére,
hogy aztdn nehogy allé és hasznélhatatlan
eréddé degradalédjon kedvenc pancélo-
sunk. Rajuk amugy is nagyon kell vigyaz-
nunk, bizonyos palyaszakaszokon esélyiink
sincs nélkiiliik, az ellenség hasonlé jarmi-
vének idébeli likvidaldsa pedig taktikank
kulcsfontossagu részét kell, hogy képezze.
A pancélosoknal sen tGgyelntink kell

War sokkal mélyebb, mint egy atlagos tucat-RTS!

kampénya helyenként gusztustalanul nehézre
sikeriilt. Persze lehet, hogy az ukran fitik csak
ra akartak kényszeriteni, hogy a fentebb
felsorolt minden beépitett lehetdséget
kihasznéljunk, de szerintem akkor is egy kicsit
tulzasba estek. Normal fokozaton el6fordult,
hogy két draig is szenvedtem egy palyaval,
pedig nem ma kezdtem a miifajt. Egyjatékos
mddban az oroszokat, a németeket és az
Egyesiilt Allamok hadseregét iranyithatjuk
egy-egy kampanyban. Ennek megfeleléen
harom nagy helyszinen, a korai orosz fronton,

Gorogorszagban illetdleg Eszak-Amerikaban
bizonyithatjuk hadvezéri képességeinket
mintegy huszonkét kiildetés keretében. Mivel
aMen of War témogatja a kooperativ funkciét
is, aki csak teheti, feltétlendil egy barétjéval,
vagy akar egy internetes ismeretlennel probal-
Jjameg végigszenvedni a hadjératokat. Utana,
ha mér Ggyis belemelegedtiink, érdemes
kiprébalni a roppant élvezetes egymés elleni

zeteket is, egész sok jatékmod és térkép
all ehhezis rendelkezésre.

A jaték latvanya... hat, funkcionlis. Bar
minden tereptargy rombolhaté és remek
fizika dolgozik a programban, a texturak
elmosottak és valahogy minden roppant
fakénak hat . A zene és a harci z6rejek ugyan
egész jok, am el6bbi kicsit gyakran ismétli
magat, az dtvezetSk narracidjat pedig mint
ha a szomszéd Szergej bacsi mondta volna
ald egy kupica vodkaért, olyan gyengék.

MEN OF PATIENCE

A Men of War egyértelm(en rétegjaték,
amihez nagy adag tirelem és elnéz6 szem
szlikségeltetik. Ha ez megvan, akkor a
taktikus, sokrét( jatékmenet hosszu-hosszu
napokra lefoglalhat minket, egyedi élményt
nydjtva. M
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Is6 egy roppant osszetett és
atégiai jatékot rejt maga mogott.
letesen nehéz helyenként, széval

csak 6vatosan.

oress AR

men of war
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M Mivel nem csak a |8szer, de az iizemanyag sem végtelen, minden
mozdulatunkat meg kell fontolni a pancélosokkal is

M Noha a kezeléfe-
liilet a hagyomanyos
RTS-eket idézi,
jatékmenet
semolyan...

MEG!

A jatékot forgal-
maz6 Multimedia
Holding felajanla-
saban kisorsolunk
egy példanyta
jatékbol!

Kérdésiink:
Mivolt asorozat
mdsodik részének
acime? (az elsé
epizod a Soldiers:
Heroes of World
War 11 volt)

Acim:
nyeremenyjatek
kukac 576 pont hu

A jelentkezési
hatérido:
2009. 06.05.

Sok szerencséta
jatékhoz!
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A mar hossza-hosszu évek 6ta folyamatos lejtmenetben levé széria visszatér, €s
barmilyen hihetetlen is lehet a mar sokszor csalodottaknak, ezlttal min6ségi darabot kaptunk!

U j jatékstilus jelentkezett 1998-ban a
piacon, amely egyetlen igazan remek
otlet paradeés kivitelezésének volt koszon-
het. Persze kukacoskodni lehet, talan nem
aTenchu volt az elsé, ilyen jelleg jaték,
mégis, az Acquire remeke volt az, amely
elinditotta a lavinat. Az agyatlan gyilkolast
felvéltotta a tiirelmet és megfontoltsagot
magaval hordozo lopakodés-rejtézkodos
jatékmenet. Noha a Tenchut gyenge, még
a korhoz képest is szogletes grafika és a
rengeteg programozasi hiba jellemezte, de
lehengerl6 hangulata, remek témavalasztasa
és a Sony Music dltal prezentalt fiilbemaszo
muzsikaja miatt, sokak szamara a legjobbnak
tartott PS-jatékok kozott van. Sorra jottek a
remek folytatasok, azonban a bombasztikus
Wrath of Heaven (PS2, Xbox, a fésorozat
utolso része) ota, a mellékszalakkal zuhan a
szinvonal. A szorny(i i-re a pontot az X360-as
Tenchu Z és a Shadow Assault tettek fel.

Most végre, hosszu bojt utan itt az igazi
folytatas, ami Wii-exkluziv cimként lett
bejelentve, de PSP-re is ki fog jonni. Ami
biztatasra adott okot, hogy visszacsalogat-
tak az eredeti els6 rész fejlesztéit (legalabb-
is a csapat neve ugyanaz, de alig néhany
veteran maradt az eredeti brigadbal).
Lassuk, hogy miként vették az akadalyt! A
recept a régi: a foszerepben ismét Rikimaru
az Azuma Shinobi-ryu nindzsa klan vezet6-
je, valamint a bajos kunoichi, Ayame szere-
pelnek. Ok tovabbra is Matsunoshin Godha
uralkodo testorei, akik f6 tevékenységi
kore a fonok lanyanak, a minden részben

v
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kiado ubisoft

fejleszto acquire
platform wii

megjelenés 2009. apr.
multiplayer nincs

Rikimaru dlarca
kegyetlenebb lett,
mint az el626 rész-
ben...

elrabolt Kikunak a
megmentése.

Az alapkoncepcid
a jatekmenetet
tekintve is valto-
zatlan maradt, azaz
észrevétlendil kell
megkozeliteni a
célpontot, legyen
sz6 egy kulcsrdl,
vagy mas targyrol
esetleg egy emberrdl. A kaszabolas tovabb-
ra sem jatszik fontos szerepet, mivel nem
elég, hogy rajtakapas utan r;agy valoszini-
séggel elvérziink, de a palya végi értéke-
léstink is pocsék lesz. S6t, a harcok még
ritkabbak lettek annak kdszonhetéen, hogy
lebukaskor e részben sokszor koddé valunk,
majd a palya elején talaljuk magunkat.

Eltlint sajnos a jaték védjegye, a tetére és
sziklafalakra felkapaszkodast el6segitd
csaklya. A chi-mérce is megvaltozott. Ahogy
acim s jelzi, a sotétség a legjobb baratunk,
igy a Holdat formazo kijelz6 felhos, ha
észrevétlenek vagyunk, és vorosen izzik fel,
ha megpillantottak minket.

Hoéseink egy j dolgot is tanultak az elmult
években: a ravasz lenyomaésaval holatasra
valthatnak. Ebben az izemmodban
bénuszként az ellenségek latoszogét is
latjuk, mint a régebbi Metal Gearekben.
Rengeteg aprd ujitas van még: ilyen példaul
a gyertyak elfijasanak lehetésége. A
hasznalhato targyak
listaja is bovdilt, a
legpoénosabb a
nindzsamacskak
bevezetese: 6ket
iranyitva gond
nélkil derithet6 fel a
kornyez6 terep.

A Wii mozgaserzeke-
lése nem lett tdlerd]-

tetve, kifullad a dobétargyak hajitasaban, a
fégonoszoknal a kardozasban, és a kivegzeé-
seknél. Grafikailag a Wii élvonalaban van, ez
nem vitas. A hangulat a régi Tenchut hozza
vissza, hozza remek szinkronszinészek, szim-
patikus karakterek és a min6ségi zenei alafes-
tés dukal. Hardcore jaték Wii-tulajoknak,
fokozott figyelmet szanjatok neki.

480i, 16:9, dpl 2
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Sikerdlt az, amit még legmerészebb
4lmainkban sem vartunk: visszahoztak a
Tenchu-széria dicsfényét, rég nem latott

hangulatat, minéségét!
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kiado warner

fejleszté grin

platform pe, ps3, X360
megjelenés marc. 17.
multiplayer nincs:

Vannak jo, s6t, remek 6tletek a Wantedban, de az,
hogy harom-négy 6ra utan mar vége is, elrontja...

Nem csalas, nem
amitas, az ellenfelek
néha olyan okos
dologra képesek,
mintamiladank
hasznalata fedezék-
ként...

78 578007

wanted: weapons of fate

pc ps3 x360

WANTED

Hihetetlen képességu orgyilkos jarja a vilagot. Egyetlen pisztoly és légionyi,
felelmetesen ostoba ellenfél kiséri Gtjan - amely amugy nem tart tul sokaig...

A tavaly nyaron bemutatott, egy Mark
Millar képregényén alapulé Wanted

popcornmozi igen kifizetédo befektetésnek
bizonyult a Warner szamara. Az Angelina
Jolie és Morgan Freeman fGszereplésével
késziilt akciofilm kozel 400 milliét termelt
csak a jegypénztaraknal, az ériaskiado
pedig Ugy gondolta, miért is ne fejeljék
meg egy, a témat alapul vevé videojaték-
kal. A svéd Grin csapat eddig jorészt csak
konzolatiratokrdl volt ismert, am nagyon
reméljiik, hogy a filik ennél sokkalta tobbre
is képesek. A Wanted ugyanis egy néhany
Otletes jatékelemet felvonultato probélko-
zas a részikrol, és bar egész jol atvette a film

komor hangulatat, minden més tekintetben
hozza a ,filmes jatékoknal” megszokott, az
atlagosnal gyengébb mindséget.

Aki latta a filmet, annak talan nem lesz
meglep6, hogy a Wantedben hol idélassu-
lasok kozepette, hol pedig pisztolygolyokat
lehetetlen ivben megcsavarva fogjuk irtani
a gazfickokat. Aki esetleg nem latta a tavalyi

alkotast, feltétlentil szerezze be a jaték el6tt
(helyett?), mert a Weapons of Fate sztorija a
filmbéli események utan jatszodik, mintegy
kiegészitve azt, az alapokat viszont - kik
vagyunk és miért is irtunk mindenkit
halomra és mi a franc is az a szov6szek -
szinte egyaltaldn nem magyarazza el. A
sztorira egyébként rabolintott az eredeti
képregényt jegyzé Mark Millar is, igy az 6
hozzajarulasaval tudunk meg némi tobblet-
informéciét a Wanted sotét vilagarsl. Ugyes
huzés, hogy kétiddsikot is bemutat a jaték,
igy nem csak a film utani eseményeket
ismerhetjik meg, de a torténet multjat is.
—
A jatékban alapjéra-
ton természetesen
Wesley Gibsont, az
atlagluzerbol lett
Supermant iranyitjuk,
aki bar eztttal nem szaguldozik eszeveszett
sebességgel Amerika légterében, legtobb
filmbéli képességét azért alkalmazhatjuk.
Egyik legfontosabb, hogy nem csak natr
modon onthatjuk a skulot, de Nedt megsze-
gyenité modon képesek vagyunk barmi-
lyen kunkori roppalyat is adni golyoinknak.
Ez természetesen elsosorban a fedezékben
lévé ellenfelek likvidalasanal jelent komoly
elényt. Bevetéséhez mindosszesen egy
adrenalin-egységre
van szukségunk,
amita ,sima”
oOlésekkel szerez-
hetiink. Hasznalata
végtelentl egyszerd,
nagyjabol beallitjuk
a célkeresztet, nyom-
va tatjuk az alternativ
16vés gombot, majd
azanalog karral beal-
litjuk a nekiink tetszé
réppalyat. Hasonlo
mokara vagyunk
képesek a késobbi
Uzinkkal is, csak ez
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kisebb teriiletre hato robbandlovedékeket
ereget ugyanilyen modon (ez amugy két
adrenalindarabot fogyaszt).

A jaték fontos részét képezi a fedezék-
rendszer, eza Gears of Warhoz hasonléan
mikodik: érdemes a tereptargyak arnyéka-
ban maradva, egyiktol masikig surranni, és
mogulik ki-kikandikalva leszedni egyenként
mindenkit. Aki épp fedezékben van, arra
csavartgolyo, és ha ettdl nem fekszik meg,
akkor talalat utan el6zékenyen el6tantorog
par masodpercre és konnyedén megsoroz-
hatjuk. Lehet6ségiink van még egyik fede-
zékb6l a masikba atslisszolas kozben révid
idore belassitani az id6t, bar ennek inkabb
csak foellenfeleknél vettem hasznat.

A tereptargyak egyébként teljességgel
leamortizalhatoak, sét, egyesek még
mozgathato fedezékként is szolgalhatnak,
kar, hogy csak két-harom helyen és teljesen
szabott tvonalon. Lehet6ségiink van még
kozelharcra is, ez abbol all, hogy ha sikeril
elég kozel jutnunk a banditakhoz, egy jol
iranyzott gombnyomassal felszecskazhatjuk
Sket - ez dupla adrenalint jelent. Késébbi
palyakon mar gyors gombnyomogatast és
megfelelé analogkar mozditast is igényel,
de igy se szamitsatok egy Fight Nightra...

Nagyjabol és egészében ennyi alkotja
ajaték gerincét, a golyofacsaro akcio-
zést csak cirka négy alkalommal szakitja



meg egy-egy nagyon rovid gépagyuizas,
mesterlovészkedés. Ezek bonyolultsagat jol
jellemzi, hogy mozogni egyik alkalommal sem
tudunk, fedezékben 100%-0s védettséget
élveziink és végtelen I6szeriink van. Néhany:
fontosabb akciorésznél a jaték automatikusan
belassitja azidét, ilyenkor heves szivverések
kézepette, villamgyorsan kell likvidalnunk a
feltlinG ikonnal jelzett, felénk repil6 golydkat,
valamint az azokat eregeté embereket.

Ennyi, és egy golyonyomnyival sem tébb
a Wanted. Mindez alapnak egyaltalan nem
lenne rossz, csak ezekre a j6 Gtletekre még
tovabb kellett volna épitkezni. 2009-ben
valahogy , kicsit” kevésnek érzem, ha 6ssz-
vissz harom fegyver van egy akciojaték-
ban. Plane, ha harom ora alatt végig lehet
jatszani. Nem tulzas, a Wantedet egy tilté
helyemben sikeriilt kiporgetnem, készon-
hetden avillimgyorsan visszagyogyulo
fohésnek és a szinte sebezhetetlenséget
biztosito fedezékbe huzodasnak. Persze a
mesterséges intelligencia sem nehezitette
meg tulzottan a dolgomat, a rosszfitik fele
ide-oda rohangalva, vagy fedezék nélkiil
probal roppant béna célérzékkel eltalalni
minket. A féellenfelek mindegyike egy
kaptafara éplil: a végtelenségig Ujraterme-
16d6 , kozkatonakat” legyilkolva feltoltjiik
adrenalinunkat, majd a harom specké
képességiink egyikével megsorozzuk a
vezért. Az utolso két palya azért mar rejt
mar némi minimalis kihivast, ezeken mar
serényen dobaljak rank a bombékat, a
mozgasérzékelds aknakra is vigyaznunk
kell, és rendszerint I6tavolon kiviilrél is
16v6Idoznek rank folyamatosan, igy tényleg
fedezékrél-fedezékre haladva lehet csak
el6rejutni. Sajnos nem lehet egybél nehéz
szinten kezdeni a végigjatszast, bar ez csak
abban kiilénbozik a normaltol, hogy jelen-
toésen kevesebb az életerénk, de elhalaloz-
nom Killer szinten sem igazan sikerdilt.

Ellenféltipusbol hozzavetdleg hatot siker(ilt
Gsszeszamolnom, ezek sem valami karakte-
risztikusak. Van a szlirke kapucnis, ide-oda
rohangald, a fekete kopenyes, tavolrol
nagyot sebz6, a sima kozkatona, meg a véros
kapucnis szurkalos és a kabatos-gépfegyve-
res. Bar a kilenc palya mindegyike kilonbo-
26 helyszineken jatszodik - katakombak,
felhékarcolok teteje, irodahazak, templomok

~, igy sem tlint tdl valtozatosnak, mert a
Wanted valami eszméletlen monotonitassal
és linearitassal lett megaldva. Komolyan
mondom, az 50 Cent: Bulletproof Brooklynja
ehhez képest mindszi labirintus volt, pedig
ahhoz sem kellett térkép, iranytd...

Minden morgolédasom és egyszertisége
ellenére én élvezettel jatszottam végig a
Wantedet. Arra a ropke harom-négy rara,
amig tart, megfelel6 hangulatot biztosit a
golyopdrgetds rendszer, és bar egyszer, mint
a faék, aki egy kis konnyed akciozasra vagyik,
batran tehet vele egy probat, féleg ha tetszett
a film. Bar ez még nem javit azon a tényen,
hogy ugyanennyi pénzért mas jatékokban
tizszer ennyi tartalmat kapunk; ha gyanutlanul
megvettem volna a jatékot, bizony hevesen
kéromkodtam volna. (Konyorgom: a jaték
egyik achievementjéért hetvenkét perc alatt
kell végigvinntink az egész programot!)

Csak remélni tudjuk, hogy a Grin masik,

jové honapban érdekezé filmadaptacioja, a
Terminator: Salvation ennél sokkal tobbre lesz
képes, maskiilonben a svéd csapat mehet
vissza konzolos jatékokat portolni PC-re. ..
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Nydlfarknyi, goly6csavargatés moka,
minimalis tartalommal. A film kedveléinek

azért megérhet egy végigjatszast.
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ASSAULT ON DARK ATHENA

UBYANU)
BUJJ RIDDICK, AZ UNIVERZUM LEGKEGYETLENEBB
BUNOZOJENEK BOREBE! A LEGUJABB KRONIKABAN RIDDICKET
FOGSAGBA EJTI A DARK ATHENA, EGY Z50LD0D5HAJ0, AMELY
FELESKUDOTT HOSUNK VEGLEGES KIIRTASARA. RIDDICKNEK
TEHAT MEG KELL KUZDENIE AZ GRULT REVAS KAPITANNYAL E5
LEGENYSEGEVEL, DE NEM I5 KELL FELTENI: KOZELHARC!
KEPESSEGEI, ROBBANOSZERE! ES HALALOS LOPAKODASA A
SIKER KULCSA. HA RIDDICK BELEP AZ ARNYEKOK KAZE, SENKI
5INCS BIZTONSAGBAN...

——

TARTALMAZZA
A 2004.€S

LESCAPE FROM
BUTCHER BAY"

JATEKOT IS...

KET KRONIKA
EGY LEMEZEN!
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TESZT  dynasty warriors: gundam 2

ps2 ps3 x360

Dynasty Warriors

GUNDAM 2%

ALAPOZO Dynasty Warriors...

egy sereg kdzépkori kinai esik egymasnak végtelen csatamez6-

kon, és neked kell véres 6svényt vagni kdzottiik. Na ez most pont ugyanaz, csak épp a kinaiakat

cseréld le éridsi robotokra!

alan tal cinikus lenne, ha csak annyit
mondanék, hogy a Gundam 2 ponto-
san ugyanolyan, mint az elsé Gundam, az
meg csak kdrnyezetében kiilonbozétt az
azt megel6z6 Dynasty Warriorsoktél. Hidba,
ez egy olyan széria, amely szinte teljes
egészében elutasitja a fejlodést, és kszoni
szépen, neki béven bevélnak a tiz, illetve
egész pontosan tizenkét éves megoldasok
is. Es tényleg, minek siessenek, hisz a széria
ezzel az epizéddal minden bizonnyal eléri a
tizmilliés eladési szamot, ami, akdrhonnan
is nézziik, impressziv.

6K, A ROBOTOK

Na de tegyiik fel, sosem lattal még Dynasty
Warriors-jatékot, igy részleteiben is kivancsi
vagy a dologra. Ebben az esetben pedig a
Gundam 2 remek vélasztas lehet, mert ugyan
megujulni nem tud, de olyan elképeszté
mennyiség( tartalommal van kibélelve, ami
még alegéhesebbeket is el fogja tolteni.
Raadaésul az eredeti japan megjelenés ota
még egy online multiplayer lehetéséget is
kaptunk, igaz, azt azért kétlem, hogy ezzel

és flstét fuj, és jelzi, hogy a Gundam nem
egy egyszer(i rajzfilm, hanem a popkultdra
szerves része - ott, kint.

Aki a jatékbol akarja megismerni az esemé-
nyeket; hat, annak sok sikert. Nincs eleve
kudarcra itélve, mert a sztorimédokban a
legfontosabb karakterek életutjat végig-
kisérhetjiik, csak sajnos mindezt sikerdilt
elég tulok médon télalni: rajzolt figurak
beszélnek a vildg legrosszabb szajszinkron-
jéval, egy csomé dolgot olvasni kell - széval
pusztén ebbél nem joviink ra, hogy ez egy
igen kidolgozott sci-fi vilag...

KINN A TEREN

Amint elindul egy kiildetés, megjelenik

2 DW-sorozatbdl jol ismert térkép, amin
vorésen villognak az elfoglalandé bazisok, kis
voros négyzetként latszanak az ellensé-

ges vezérek - és innent6l kezdve minden
magétél értet6dd. Szabadon mozoghatunk

a csatatéren, minden bézison leveriink par
tucat, a késbbi palyakon pér szaz gyenge,
ellenéllast csak nyomokban kifejté ellenfelet,

Tipikus Dynasty Warriors: azaz rajongéknak maga
a nirvana, masoknak pedig egy unalmas vacak...

barki til sokat szérakozna - én példaul a
megjelenés hetében egyetlen mésik jatékost
sem talaltam, pedig vagy 6tszor is megpré-
béltam ily médon csatézni...

Nem tudom, kinek mi ugrik be a Gundam
sz6 hallatén, de gyanitom nincsenek
nagyon sokan, akiknek valami konkrétabb
annal, hogy ,egy rakat gyerek érisi, de
fiirge IépegetSkbe zérva vivja emécidkban
gazdag csatait a jovében” (ez speciel az én
koncepciém volt). A Gundam-univerzum
még a hetvenes években sziiletett, és a mai
napig valami elképesztéen népszerii Japan-
ban; erre csak egy példa: idén jaliusban
felépiil Tokiéban egy ,életnagysagu’, azaz
18 méter magas Gundam-figura (egy RX-78-
2-es, ha a részletek is érdekelnek). Ez vilagit
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majd megyiink tovabb. Néha az elfoglalas-
hoz még le kell verni a hirtelen megjelené
védelmi parancsnokokat, vagy névvel jelolt
ellenséges vezéreket is, de gondolkodast
azért nem igényel a dolog. Van persze par
elvileg triikkdsebb palya, ahol mondjuk X
ideig kell kibirni, Y pajtast kell életben tartani,
vagy Z sorrendben kell elfoglalni ezt-azt, de
igazan nagy valtozatossag nem lesz. Ha csak
azt nem tekintjiik, hogy némely kiildetés

az (irben jatszédik, de 3D-s mandverezés itt
se nagyon van, széval gyakorlatilag a fiives/
éplletes taj helyett kapunk egy csillagokkal
boritott fekete kockat jatszoterdil.

A sztoriméd utdn/mellett rendelkezésre
all egy kuldetéses jatékmod is, ahol valami
félelmetes mennyiség palyat daralhatunk

Azlrharcok
pontugyanolyan-
ok, mint a foldi
utkozek - csaka
talaj mas szini

o

kiado namco bandai
fejleszté omega force
platform ps2, ps3,
x360

megjelenés 2009. apr.

le. Ezek is mind-
mind a harminc éves
Gundam-univerzum

egy-egy jelenetét M Atérténetbél,

dolgozzak fel, de joszerivel 8sszefiiggés ha azalapokat nem

nélkil valtogatva az idésikokat, igy megle- ismered, semmit

het, hogy az egyik kiildetésben az lesz a "e"l‘ fogsz megér-
ten

tarsunk, akit épp azimént kellett féldbe
dongdlIni. A haverkodas amugy fontos, mert
attol figgéen, hogy kit hanyszor veriink
le, avagy mentiink meg, egy hétfokozatu
skalan a gydlolettdl a baratsagig valtozik a
hozzank valé viszonyuk. Ennek igazan
sok jelentésége nincs, csak Gjabb és
Ujabb kiildetések nyithaték meg,
ha egyik-masik figuraval sikeriil
megkedveltetni magunkat.

Fontos része még a
DW-élménynek a folyamatos fejl6-
dés, a tapolas. Ezitt is megvan,
hisz barmelyik teljesitett
kildetést Gjrajatszhatjuk, Gjra

és Ujra benyelve a tapasztalati
pontokat, hogy vagy htsz

6ra jatékidd utan felkapasz-
kodjuk egyetlen szereplével az
50. szintre. Minden szintlépésnél
fejlédnek alaptulajdonsagaink, és
néha még extra kiilonlegességeket
is tanulunk. Robotunk kiilon fejlédik



M A jatékmenet a szaz 6ras jatékidé alatt szinte szemernyit sem valtozik
- ezt vagy elfogadod, és j6l szérakozol, vagy (joggal) felkapod a vizet, és
asarokba vagod a tobbi Dynasty Warriors-lemez mellé ez .

a pilétatdl, ot helyre gydjthetiink Gjabb és
Ujabb alkatrészeket.

FEJLODES?
Mindaz, amit fentebb emlitettem,

nagyjabél ugyanigy szerepelt az el6z6
részben is; no de akkor mi a magyarézata
amésodik résznek (marmint a kiadé
kapzsisagat leszamitva)? Nos, példaul
palyabdl, pilétabsl, gundam-modellbdl,
alkatrészbé| sokkal tobbet kapunk. Ezen
tdl az egyetlen eltérés, amit észrevettem,
az az 6riasi robotok megjelenése. Ezek
néhény palyan bukkannak el, és csak
a gyenge pontjukat timadva lehet 6ket
hatékonyan megsebezni. E helyszineken
. agyenge robotok végtelen szamban
termel&dnek ujja, hisz a szupertamada-
sunk el6hozaséhoz ezekbél kell mészérolni
- plusz ezekbél esnek a gyogyitd, vagy
valamilyen id8leges bonuszt adé targyak
is. A konkrét jatékmenet szintjén nulla Gjitast
kapunk: ott van a kézelharci és a tavolsagi
fegyvert aktivalé gomb, e ketté kombinalé:
saval hozhatjuk elé minden [épeget6 sajat
extra mozdulatait. Lehet ugrani, siklani, vagy e
kett6t dsszeboronélva egy kicsit a levegében
szélIni. Van egy meglehetésen kevéssé haté-
kony védekezésiink, és nagyjabol ennyiis.

Kiraknak egy pélyara, nekiindulunk az elsé
ellenséges teriiletnek, leveriink 50-60 ellen-
felet, foldbe déng amegjeleng, folya-
matosan pofazo tinipil6tat, és megyilink

tovabb. Ugyanugy, ahogy minden korabbi
részben is tettlik, azzal a kis kiilonbséggel,
hogy most nem szaggat a jaték. Ugyan-
olyan egyszer, ugyanolyan pihenteté — és
ha a tépoléas 6rémét nalad nem fojtja el

onotonitas, akkor el fogod foglalni
magad, akér szaz 6ran keresztiil is.

Tudom, hogy objektive a Gundam 2 nem
egy nagy jaték, és azzal is teljesen tisztaban
vagyok, hogy arcpiritéan kevés djdonsagot
tartalmaz; ezért az alacsony pontszam. De
azt sem tagadhatom le, hogy én ennek elle-
nére ugyanugy, ugyanolyan sokaig elvoltam
vele, mint az eddigi részekkel. Széval ha te
is ebben a cipében jarsz, azért megstigom,
hogy a tébbiek ne halljk: ha kihagytad az
els6 részt, most ne kévesd el ugyanezt! m

576 értékelés

720p,dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Nem sok olyat tud felmutatni, amit az el6z6
rész, vagy ha mar itt tartunk, barmelyik
korabbi DW-epizéd nem tudott volna.
Agykikapcsolasra tokéletes, de pusztan erre
még nem jar piros pont!

PR O.O
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TESZT | demigod

ALAPOZO Nagy adag stratégia, finomra 6rélt akci6 (izlés szerint),
reszeletnyi RPG - mindez paradés csomagolasban, de kizarélag
multiplayer formaban fogyaszthaté médon talalva.

kiadé stardock
fejleszté gas
powered

platform pc

megjelenés majus. 29.
multiplayer 2-8

zinte izzik a talaj az MMO-piac alatt:

mialatt tiizes lavagolyok hasitjak a ként6l
savas levegét, alant vaskos izomkotegek
sokaséaga darélja miszlikbe a mésikat. A csodas
fantasy vildg szliletését el6seqit6 varazsigék
gy(ijteménye ez esetben nem a muilt tanain
alapszik, az ajton kopogtaté Demigod ugyanis
az evolliciés kavalkddnak hala mér egy Uj
RTS-generacio eljovetelét hirdeti. Nyoma sincs
atradicionalis értelemben vett valds idejii
stratégiai alapoknak: a Chris Taylor vezette Uj
irdnyzat Ugy élteti azipart, mint terméfoldet
az es6: egy szép napon az igéretes hajtasbol
olyan égig ér6, csodas teremtmény kivirdg-
zésanak lehetlink tandi, amelyre még az
istenek s elismerden csettintenek. Feltéve, ha
tulélik azisteni szinjatékot, amely a Pantheon
birtoklasaért folyik.

HOGY Mi?

Mert mi is tulajdonképpen a Demigod? A
StarCraft (és kovet6i) altal kijelSlt 6svényt
messze elkerUl6 stratégiai-szerepjaték
egyveleg, amely nem titkoltan a Warcraft 3
oly’ népszerii Defense of the Ancients




multiplayer arénaban testesiti meg a féliste-
nek egymassal vivott kegyetlen haborujat.
A Dungeon Siege-széria fejlesztdi altal
képviselt 0j iranyvonalban ugyan felfedez-
utalé foszlanyokat, de a Iényegi monda-
nivalé a vér dztatta aréndk, és félistenek
altal vezetett miliciak kozti mészérszék
vezényletében bontakozik ki.

A Demigod mesteri médon, az ,in medias
res” sajatsagos felfogasaban csipi fiilon a
jatékost az elsé pillanatban, igy sem kodo-
sitéssel, sem agyzsibbaszté torténeti csava-
rokkal nem bonyolitja tdl az alaptéziseket:

az egyjatékos kampanyt egyszer s minden-
korra szamiizték a koritésbdl, az alaphan-
gulatot is csupan az a néhény percnyi
animacid teremti meg, amelyet a testpan-
célok felvétele kozben megtekinthetiink.
Gyanithatéan a sztori alappilléreit jelentd
félistenek sem elemezték sokat a konku-
renciat, mikor szabadda valt a Pantheon, az
idésebb istenek altal hatrahagyott jatszotér.
Anyolc félisten (azaz vélaszthaté hés)
kapva a lehetéségen azonnal egymésnak
rontott, hogy a szimbolikus jelentéség,
mellesleg a feltérekvést elésegit6 szentély
feletti birtoklas jogat megszerezze. Ehhez

persze a ranglétra fokozatos megmaszasa,
atérdig vérben gézolas, harctéri tapasztalat
és stratégiai érzék szilkséges, amelyhez
remek kiindul6pontot jelent a tutorialként
is felfoghato skirmish (igazi tutorial nincs,
ami eleinte okozhat par kérdé pillantast),
vagy a skalazhato intelligencia vezérelte
bajnoksag is. Alapvetéen négyfajta opcié
koziil valaszthatunk attél fliggéen, milyen
célt fogalmazunk meg a gy6zelemhez:
leromboltathatjuk az ellenség fellegva-

rat (Citadel), birtokolhatjuk a kiilonb6z6
zaszldkat (Dominate), lemészarolhatunk X
félistent (Slaughter), és porra zizhatjuk az
erédoket is (Fortress). Kar, hogy az 6sszelli-

M Az assassin
beosztasa hésokkel
akozelharcis nagy
sikerrel kecsegtet

pc | demigod | TESZT

B

tas megtervezésével szinte minden szabaly
modosithatd, kivéve persze a segédletek
és a tippek felbukkanasa, amelyek nélkiil
hosszu érak telnek el, mire kiismered
magad a kdoszban, raadasul az sem mindig
vilagos, melyik tulajdonsagod mikor és
miért fejl6dott jelentdsen.

(FEL)ISTENI!

Erre hatvanyozottan igaz, ha masszivan bele-
folysz az arénakon folytatott csatarozasba,
mert a tronért kiizd6 nyolcas kapasbol két
kasztra oszthato: assassinokra és generalokra.
Mig elébbiek mesterei a kdzelharcnak és a
taktikdnak, utdbbiakra inkdbb a mégiakoz-
ponttisag, a nekromantikus tulajdonsagok
és a pusztité varazslatok a jellemzéek. Ne
csodalkozz, ha a tédbornokok inkébb az
él6halott hordakkal, az elhullott ocsmanysa-
gok zombikatonaival rontanak a seregednek,
és alkalomadtan maguk is ringbe szélinak
ellened, még ha javarészt kétséges is egy
orgyilkos ellen intézett kézvetlen pofozko-
das kimenetele. Ezazonban nem jelenti azt,
hogy egyik kaszt erésebb a masiknal, ugyanis
mindegyik hés rendelkezik azokkal a sajatos
tulajdonsagokkal, amelyek megoldast
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TESZT

demigod pc

jelenthetnek az adott problémara (mig Rook
pl. egy brutalis erejii, am lassu golem, addig
Regulus egy kénnyedén mozgé gyengébb,
&m fjpuskéval és varazslatokkal felvértezett
harcos). A lehet6ségek megértéséhez nem
artismerni az alapfelallast, amely alapvetéen
azaréndakban torténd csapatjatékra alapoz.
Ajatékmenet annyibol all, hogy az dltalad
valasztott félistent terelgetve a szévet-
ségeseiddel egyutt kilonféle stratégiak
szerint apritod fel ellenséged seregeit, hogy
azsakmanybol uj felszereléseket vasarolj,
noveld a fellegvarad magasztos erejét, és
azegyedileg kijellhet6 fejlédési itvonalon
haladva U] képességekkel ruhdzd fel hésodet.
Ehhez nincs sziikség sem épitkezésre, sem
az egységeid egyenkénti vezénylésére: a
szovetségesek segitségedre lehetnek a harc-
ban egy kis adomanyért cserébe, amelybél a
ko6zos fellegvérad tulajdonsagjegyeit bévit-
heted, illetve fejlesztheted. A csata hevében
persze sajat er6bdl is el lehet pusztitani a
rivélis Demigodokat, és a védelmi rendszere-
iket, a végcélt ugyis a hdboris pontok és az
aranybanyak megszerzése jelenti. Mig utdbbi
azellenséges egységek elpusztitdsabol és a

M Azerdsebb
karakterek specialis
képességeinek
effektjei néha az
egész képernyét
betdltik

Félistenek sziiletnek

Mivel a Demigod irdny
gét csak lehet tartésan
kitolni, természetesen a Gas Powered Games is tervez DLC-ket
és egyéb extrakat a frissen megjelent jatékukhoz. A stidié
nyilatkozatai alapjan az elsé néhany hénap visszajelzéseit
7 é biztosan készii tovabbi égek és
Demigodok a jatékhoz, amelyek k&ziil az elsé kettd
atervek szerintingyenesen elérhetd lesz
S bérki szamara, aki megvasarolta
az alapjatékot. Az arénakkal
Y, szintén hasonlé a helyzet: mar
\_ amegjelenés pillanataban
rendelkezésre allt néhany
kezdetleges tervezet,
amelyek a késébbi-
ekben valamilyen
formaban biztosan
letdlthetévé vélika
szervereken.

tartozé ki

lel6helyek felti

ébél, illetve banya
bol all, elébbieket a zaszlok megszerzésébd|
és birtoklasabol lehet kinyerni.

A sz6vetségesek kozott duld haboru kime-
netelét sokféle tényez6 is befolyasolja: nem
mindegy példaul, hogy az adott pillanatban
milyen déntést hozol. Ha egy lassabb, plane
lesérilt karakterrel viaskodsz, vélaszthatod
a visszavonulast jelent6 gydgyitd kristaly
oltalmat, de megkockéztathatod a kovet-
kez6 z&szI6 megszerzését is, amely gyakran
varatlan és meglepd bénusszal ruhazza fel
hésodet, vagy seregedet. Nem tgy, minta
képességeket és specialis tulajdonsagokat
mutaté fa, amely a szintlépések alkalmaval
brutélis mélység(i lehetéséget tarhazaval
képraztatja el a kalandorokat. A tapasz-
talati pontszdmok fliggvényében kijel6lt
fejlédési irdnyzatra egész stratégidkat lehet
felépiteni: az aréna kiilénb6z6 pontjain
elhelyezheté portalkapuk, az elhullott
légiésok hulldmban torténd djraélesztése,

a szovetségesek sikerei alapjan jaro plusz
sebzési értékek, vagy példaul a bizonyos
ideig kijatszhato sérthetetlenség triikk alap-
jaiban boritja fel az eredeti eréviszonyokat,

526. Némely tulajdonsag alapbdl kijatszha-
t6, masok eldidézéséhez itt is a klasszikus
manap6tld 16ttySkre van sziikség, amelyek
vagy a shopoknél, vagy a csatatéren felbuk-
kano zészl6 arnyékaban szerezhetbek be. A
varazslatok kozelharccal torténd pérosi-
tésa egyébként érdekes helyzeteket szl
hiszen egy lesériilt Demigoddal inkabb
célszeri meghatralni és gyogyulni, mint
prédaként szolgélva az ellenség tapasz-
talati pontokban, vagy aranyzsakokban
kifejezett vagyonat gyarapitani. Ha mégis
elhaldlozunk, a kellemetlen helyzet mellett
némi reinkarnacios id6vel is szamolnunk
kell (hatigen, nem isten, csak félisten), és

a szovetségeseink megcsappant erejét is
csak 15-20 méasodpercnyi késéssel tudjuk
ismét versenyképes helyzetbe hozni - arré|
nem is beszélve, hogy hésiink és hordaja a
fellegvarban tér magahoz, és a csatatérre
valé megérkezés is idébe telik. Erdemes
tehat szovetségeseink egészségi allapotat
is figyelemmel kisérni, s alkalomadtan
segitséget nydjtani, mert a hala az 6
résziikr6l sem marad el - kivéve, ha a végén
a hatalom megszerzése érdekében mégis-
csak ellentink fordulnak. Hisz, mint tudjuk,
végiil csak egy maradhat...




Sok a tolvaj

Mivel mar a megjelenés eléttis nagy volta
siirgés-forgas a Demigod kériil, nem csoda,
hogy az elsé nap feliilmiilta a kiadé varakozasa-
ita csatlakozni vagyo jatékosok szama. A start
annyira ,j6l” sikeriilt, hogy néhany 6ra leforga-
saalatt jatszhatatlanna véltak a szerverek az
iszonyatos tulterhelés miatt. A dolog szépség-
hibaja, hogy az elsé napokban mért 120.000
felhasznal6bél mindésszesen csak 18.000
fizetd ligyfelet regisztraltak, azaz a tobbiek a

pc demigod TESZT

A ""11;;,
igyekeztek jogosult-
sagot szerezni maguknak.
Nem csoda, hogy a fizeté felhasznalok
érdekében ennyire ragaszkodnak a méaso-
lasvédelmi eljarasokhoz, ugyanis amellett,
hogy kitiltjak azilletékteleneket a hal6-
zatb6l, megteremtik az arra jogosult
tulajdonosok zavartalan kiszolga-
lasat - még ha ezzel jelentésen
is csokken a felhasznalok

JELENTES

A jelenleg rendelkezésre all6 nyolc aréna
mindegyike egyedi, sajatos taktikai
érzéket kivan meg a jatékostol. Akad-

nak kisebb, inkabb a gyors kozelharcot
biztosité valtozatok, de Utveszté-jellegli ™
Oriasi arénak is, ahol még 6t-hat Demigod
esetén is kihaltnak tlinne a terep, ha nem
lennének a tortetd csatlosok egész 1égidi

a kozeliikben. Az arénékat a Citadellak

M A palyak valto-
zatosak, bar elég

belekap6 texturak ugy feszitenek a karak- igy nem art észben tartani, hogy a késébbi

tereken, mintha egy nivés fantasy fest-
ményrél mésztak volna le, a szazméteres
magassagokat is elér6 6rids monstrumok
pedig 6nmagukban is brutélis hangulatot
tarkitjak — utébbiak elfoglalasa kulcsfon- kélcsénodznek a mennydérgést el6idézé
tossagu feladat, hiszen példaul a kézelben lépteikkel. A Itémez6t a madartévlattol

. - 56 = kezdve egészen az

Az online rendszer még kozel sem tokéletes, de ha EEECEEY
e A, A ~ g bezoomolhatjuk, igy

e gondokat kijavitjak, sokaig fogunk jatszani vele! JRIEHIUELS

tavolsagbol lehetiink
szemtanti az 6riési robajjal kozeledd
szdrnyeteg pusztit6 csapasainak, vagy
a vallarél zéporoz6 nyilvesszék suhoga-

kénnyen kiismerhe-
tdek - reméljiik, a
késébb letslthetsk
azért organikusab-
bak lesznek...

mellett védelmi funkciokat ellaté (igy
megsemmisitendé) épitmények, és
meglepetéseket tartogaté zaszlok is

levé portalkapubdl érkezé utanpétlast is
bénusz tdmadasi értékekkel ruhazhatjak
fel. Azonban akédrmennyire is talpra-

NYERD MEG!

A CD Projekt felajan-
esett szovetségesekkel rendelkeziink, a lott egy példanyta sanak. A Mesh 3D-re keresztelt grafikus
harc kimenetelét az arénak kiépitése is jatékbol. A kérdés: motor egyébként is kiilon dicséretet
nagyban befolyésolja. Néha elegendé egy  sorolj fel hdrom érdemel, ugyanis a massziv skalazhat6sag
tucat félisten elhantolasa a kivant plusz félistentnévszerinta  miatt még egy kozepesen gyenge konfi-
harci potencidl eléréséhez, maskor viszont ~ fdtékbol! qgurdcion is vigan elszaladgél, mert a 3D-s
csak a fellegvér kézvetlen elpusztitasaval : térhalét mar eleve a videomemoridba
lehet babérokra torni (példaul a portal- AVhlaszolata feltdltve megsziinik a RAM és a VGA kozti

h S 7 i szokasos cimre 5 L i s 5 i

kapuk, a vede.lml épitmények és a palya Kérjiik (Demigod masolgatas eroforraflgenye. Bar a toltési
kialakitasa miatt). térgayal), junius 5-ig folyamat ezaltal tovébb tart, a gyenge

bezarélag! vasakon produkalt folytonosség olyan
Egy azonban biztos: akdrmennyien is o plusz tulajdonsag, amely kevés jatékra

jellemzé manapsag. Egyediil a hélézati
kapcsolattal adédtak problémék, de a
teszt irdsanak idépontjaban fennallo
komolyabb betegségek kijavitdsara
massziv igéreteket tett a fejlesztécsapat,

apritjak egymést, Chris Taylor és csapata a
Supreme Commander, illetve a Dungeon
Siege tapasztalatai alapjan csinos latvany-
vildgot dobott 6ssze a Demigodnak: a
kidolgozott, legaprébb részletekbe is

Dx\.,l -

I~y

patch-elés gyakorlatilag elengedhetetlen
lesz a problémamentes jatékhoz.

A Demigod a fentebb elhangzottak és az tj
iranyvonal kéré épiilt koncepci6 figyelembe-
vételével mindenképp pozitiv fogadtatasban
részeslilt: a gyors, kdnnyen tanulhato, mégis
brutalis meccseket tartogaté multiplayer
orientaltség nagyszerti otletekkel parosul, ez
pedig olyan dolog, amelyre a késébbiekben
is massziv tartalom épithetd. A végitéletre a
patch elérkeztéig azonban varni kell, de az
el6kels hely még igy a végeredmény meglé-
te el6ttis garantalt. m

1,8 ghz, 512 mb ram, 128 mb vram

A AR T
grafika I R S RETOR.
jétszhatosag I
szavatossag RN
zene/hang

A Demigod j iranyvonalat jel6! ki az online
stratégiai jatékok élvonalaban: egyszerd, kony-
nyen elsajatithato, nem utolsé sorban pedig
csébité mivoltaval latvanyos rancfelvarrasa a
DotA koncepciénak.

8.5
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TESZT

Kozépszerd Splinter Cell-klon a vilaghaboruban;

velvet assass

pc x36

Splinter Cell

ruhalopassal a méasodik
vilaghaboruban, avagy az
ugynokpopsin csodasan
fesziil a német egyenruha.

A koncepcio remek,

a kidolgozas mar kevéssé lett
hibamentes.

m ostanaban nem vagyunk tulzottan
elarasztva lopakodos jatékokkal.
Kedvenc 47-es, kopasz klénozott orgyil-
kosunk a Hitman-film 6ta mintha orokre
visszavonult volna szégyenében, Sam
Fisher jboli eljovetelére pedig egészen
karécsonyig varnunk kell. No de itt van
most nekiink a sajat, magyar - illetoségii

- szabotériink, Szabd Violetta (nana, hogy
angolositott néven), aki valds torténelmi
alapokon nyugodva meséli el nekiink maso-
dik vilaghaborus bevetéseit. Szerencsére
ezittal nem egy ezeregyedik normandiai

megallja a helyét itt is. Kizarélag arnyéko-
kat kihasznalva, csendben tovabbosonva
Ir6l meglepve tudunk
kiildetéseink soran elérehaladni. A gond
ott kezdodik, hogy a fényforrdsokat sem
kiléni nem tudjuk, sem mas médon nem
tudunk arnyékokat ,létrehozni” - palyéan-
ként csupan egy-két szabott helyen tudjuk a
villanytelepet lekapcsolni -, igy mar alapbol
elég behatérolt a mozgastertink. Tisztelet-
beli kémnagymesteri titulusomhoz hiien
természetesen egybél legnehezebb fokoza-
ton kezdtem neki a jatéknak, de inkdbb csak
aszamos apré marhasag
keseritette meg az élete-

nagy kar, hogy Violetta nem ér fel Sam Fisherrel...

W Pucsitva lopako-
das - Violettanak
sokkal jobban all
adolog, mint Sam
Fishernek vagy a
koros Snake-nek

86 B

partraszallast vagy Pearl Harbort jatszha-
tunk Gjra, hanem egy arnyékban settenke-

d6, lathatatlanul gyilkol6 lednyz6 bérébe
bdjhatunk bele.

SPLINTER CELL LIGHT

Barmennyire is probaltak a fejleszték
tagadni, a Velvet Assassin alapjait tekintve
teljes mértékben a Splinter Cellre hajaz -
csak éppen sokkal kevesebb lehetSség van
benne és tomve van ostoba aprésagokkal.
Ahogy mar a j6 6reg Karak is megmondita,
legjobb barétunk a sotétség, és ez teljesen

met, mintsem valédi
kihivas. A mesterséges
intelligencia nagyjébol
valosaghtien viselkedik, akar 20-25 méterré|
is siméan kiszarnak, ha fényben éllunk, vagy
meghalljak trappolasunkat akar a masik
helyiségbél is. Raadaskeént teljes sotétség-
ben sem tudunk észrevétlenek maradni, ha
az 6r orra el6tt guggolunk, sét, a periférikus
latémez6t is egész jol megvaldsitottak, a
katonak nem csak kilencven fokban latnak.
Az viszont sajnos itt is jelen van, hogy egy
ajto nyitodasat, ha két méterre mellettiik
torténik is, akkor sem szurjak ki, sem azt,

ha drjératozo, félpercenként latott tarsaik
egyenként elttinedeznek.

Mivel veliink ellentétben a nacik eléggé
életerdsek, igenis ra leszunk kényszeriilve
az arnyékok teljes kord kihasznalasara.
Alaposan fel kell mérniink az altaldban
harmas csoportokban strazsalo 6rok utvo-
nalait, majd megkeresni azokat az arnyékos
részeket, amelyek kozelében elég ideig
allnak meg ahhoz, hogy a tobbiek latome-
zején kivul maradva észrevétlentl mogeéjik
lopézhassunk. Mozgas kozben szinte sose
tudjuk elkapni az 6roket, mert egyszeriien
lopakodva tdl lassan mozgunk hozzajuk
képest, még a késébbiekben maximalisra
felfejlesztett sebességgel is. Lebukas esetén
igen nagy bajban leszuink, Violetta kisasz-
szony ugyanis csak hatba dofésben profi,
sima kozelharcban borzaszté bénén és
lassan szurkal késével. A levadaszott nacik
puskait sajnos nem tudjuk elvenni, csak

“nagyritkdn talalunk szekrényekben éltalunk

is hasznalhato pisztolyokat, karabélyokat.
Lészert persze ezekbe se nagyon kapunk,
maximum ot-tiz golyonyit mindegyikbe.
Figyelembe véve, hogy testlovések esetén
négy-ot goly6ba is beletelik, mig megfek-
szenek a katonak, pisztollyal kizarélag fejre
érdemes célozni, ez ugyanis legtobbszor
azonnali halallal jar. Az meg kiilon roppant
idegesi omentum, hogy egyszerre csak
egy kicsi és egy nagy fegyver lehet nalunk,
igy nem egyszer vissza kell majd bandu-
kolnunk a palyakon, hogy azidékozben
kifogyott I6szerszamunkat lecseréljik.

Persze majdnem minden szituacio «
megoldhaté golyok nélkul is, de példaul
elég idegesitd tud lenni, mikor pont akkor
fogy ki a skulénk, mikor a kovetkezd szoba
tisztjei egy robbanohordé mellett jarkal-
nak. Ugyanigy frusztral6 az is, hogy csak
egy adag morfiumot vehetiink magunkhoz
egyszerre. Ezt aktivalva néhany mésod-
percre teljesen lelassul szamunkra az id,

M Latjatok, ilyen az, amikor két ember tisztes baratsagban kézratétellel

gyogyitja egymast




B

saggal masirozé 6r elénk érjen...

mi pedig villamgyorsan odarohanhatunk
barmely mozdulatlanna dermedt katona-
hoz és minden kihivast nelkulozve kivégez-
hetjik. Nem tul felemelé viszont, mikor egy
huzésabb részhez érve mehetiink vissza a
palya legelejére az otthagyott morfiumért,
vagy egészségcsomagunkért — mert termé-
szetesen azt sem tudjuk raktarozni.

FIGYELD KI ES DOFD HATBA!
Helységenkeént, szobanként 4ltalaban
hérom, legfeljebb négy 6r talalhaté, az 6
szokasaikat, Gtvonalaikat kell alaposan
kifigyelnuink, miel6tt akcioba lenduinénk.

: Néha nem tl izgalmas médon diskural-

nak is egyet ékes német nyelven, ilyenkor
kénytelenek vagyunk kivarni, mig elindul-
nak szokésos korutjaikra. Altalaban szép
sorjaban el tudjuk kapni hatulrél mindegyi-
kiket, de par esetben kénytelenek leszink
golyét repiteni fejukbe. A fent emlitett
morfiumhasznalatot én csak a leghtizo-
sabb szituaciokra, vagy lebukés esetére
tartogattam, ugyanis ilyenkor is ugyanolyan
100%-o0s biztonsaggal vethetjik be. Néhany
alkalommal lehetéségtink lesz Hitmanhez
hasonléan megtévesztd alruhat oltenunk,
ilyenkor annyi a dolgunk, hogy ot-tiz méter-
nél ne engedjiink kozelebb senkit sem, mert
lebukunk. Atoltozésre sajnos kizarélag a
szekrényekben van lehetéséglink, az 6rok
pedig a leggyanusabb viselkedést sem
szurjak ki, ha uniformisban vagyunk. Viszont
ebben a,médban”
nincs lehet6séglink
semmiféle lopako-
dasra, bujkalasra,
ugyanis érthetetlen
médon ilyenkor
sehol és semmilyen

M Egy masodperccel
és egy gombnyo-
massal késdbb a naci
mér halott

M (fent) Tipikus jelenet a jatékbél: varunk, hogy a robotszerii dllandé-

sotétségben nem maradhatunk rejtve: ha
ot méternél kozelebb kertl hozzéank valaki,
automatikusan lebukunk és riadot fujnak.

Alopakodos jatékok egyik legnagyobb
pozitivuma szokott lenni, hogy egy szituaciét
tobbféleképpen is megoldhatunk, tobb
utvonalon keresztul is probalkozhatunk.

Ez sajnos abszolut nincs meg a Velvet
Assassinban, gyakorlatilag minden esetben
pont ugyanugy teljesithetjiik az adott hely-
szineket, maximum annyi valtozatossaggal,
hogy mikor épp van l6szeriink vagy adre-
nalinunk, olyankor megkonnyithetjuk par
6r erejéig a dolgunkat. Ez pedig borzaszto
nagy visszalépés az ilyen tipusu jatékokhoz
képest. Ha ehelyett valami forradalmi, vagy
barmi ujdonsaggal kecsegtetd jatékmeneti
formuléval hozakodtak volna el6 a német

Mrs Szabo

Oké, nem is volt se
Szabo, se magyar -
egy francia apatol
és angol anyatol
sziiletett lany volt,
aki 1940-ben ossze-
hazasodotta 12
évvelid6sebb, fran-
cia-magyar Etienne
Szaboval. Etienne
nem sokkal késobb
El Alameinben
meghalt, és Violette
ezen huzta fel
magat annyira,
hogy belépéstkérta

ialis iigynokok
soraba. Két sikeres
bevetés utan a nacik
elfogtak, megkinoz-
tak, koncentracios
taborba zartak és
'45-ben végiilkisis
végezték.

pc x360

fejleszték, akkor megérteném, de ez igy, ilyen
forméban olyan, mint egy mésodik vilagha-
bords kornyezetbe helyezett, erdsen lebu-
titott Splinter Cell-klon. Az mondjuk poziti-
vum, hogy végre van lehetdségiink fejlédni a
kldetések kozben, de mindosszesen harom
tulajdonsagot fejleszthettink egy 6tfokozatd
skalan. Novelhetjuk életerénket, lopakodasi
sebességiinket, valamint morfiummémoros
id6nket. Azt mondjuk egyaltaldn nem tartom
szerencsés otletnek, hogy mindezt nagyrészt
a pélyakon elszort mindenféle rejtett targyak,
miitylrok megtaldlaséhoz kotik, és nem
tisztan a teljesitményunkhoz.

Grafikat tekintve a jaték gyenge kozépkate-
goriat képvisel, a fényhatasok gyakran elég
latvanyosak, de a textrak részletessége
nem tdl nagy, az animéciok pedig kissé
elnagyoltak, s6t, helyenként teljességgel
hianyoznak is! Egy Iétran valo felmészés
példaul ugy néz ki, hogy féhéstink megfog-
jaa lajtorjat, képvaltas, rajta van a létran,
majd megint képvaltas, és mar fent all a
tet6n. A hanghatdsok elég szegényesek,

a szovegelések egyhanguak, a valtozatos,
nyomaszté zenének viszont sikerdl vala-
micske hangulatot kolcsondznie a jatéknak.

VERT ASSASSIN
A Metal Gear, Splinter Cell és Hitman jatéko-
kat hatalmas, tobb szaz fés csapatok hoztak
tet6 ald. Ezzel szemben a német sracok
gérdéja alig huszonot fobél &ll. Sajnos a
Velvet Assassin azt bizonyitja, hogy az ilyen
tipust programok jéval nagyobb ember-
erétigényelnek. A sracok el6z6 alkotasukkal
ték, hogy kis 1ét is lehet

piacképes jatékot 6sszehozni, a lopako-
dos stilushoz azonban nem elég csak a
lelkesedés. A szamtalan apré hidnyossag
és behatarolt jatékmenet miatt a Velvet
Assassint csak a legelszantabb virtualis
bérgyilkosoknak ajanljuk - a tébbiek pedig
vegyék el6 megint a Chaos Theoryt... m

720p,dd 5.1
grafika S dewni
jatszhatosag
szavatossdg N
zene/hang

Olcsé Splinter Cell-koppintas, masodik
vilaghaborus kornyezetben. A tiirelmes titkos
ugynokoknek azért megér egy probat.
Csokkentett aron kellett volna kiadni.

2.3
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Villimeregetés puszta kézzel, teriletrombolas egy ujjcsettintésre. A jediket megszégyenits arzenallal
rendelkez6 szuperh6s irdnyitasa rad var - ilyen kalandban még nem volt részed!

s ietnem kell: egy maroknyi artatlan civil
élete forog veszélyben a dokkoknal. A

adatlp

A 3 . kiado son:
Reaperek —a démonszer, kapucnis pulcsit fejleszt6 su{:ker
visel6 és AK-tI6balé banda - anegyed orvosdt  punch
és dpoldszemélyzetét tuszul ejtve akarnak platform ps3

példat statualni. Nem hibézhatok, hiszen a megjelenés maj. 29.

kivégz6osztag mar felsorakozott. Odajutnom
nem nehéz: csak felpattanok a metrosinekre
és a testembol drado magasfesziiltséget az
acélba atvezetve siklok elére, egyre gyor-
sabban és gyorsabban. A téj elsuhan a fulem
mellett, a latéterem besz(ikiil, csak az el6ttem
all6 feladatra figyelek. A labaimon athaladé

Gonossza valva nem csak a kezeléfeliilet lesz ‘
voros, de az alaphelyzetben kék villamunk is -

energia pulzalva tolti fel erétartalékaimat,
ahogy kozeledek a térképen éles kék szinben
pulzalé célpontomhoz. A sinek nem vezet-
nek el odaig, igy az els6 adandé alkalommal
leugrom a palyarol, a lendiiletté| vezérelve
repiilve er6re. A tavolban mar latom, amint
az 6rkodésre kiallitott reaperek élesitik a
fegyvereiket. Zuhanas kézben 6sszpontosi-
tom azenergiam és tobb méter magasbol
huppanok a betonra - a testembdl
szétarado energia hatalmas loketkent \ f
jarja korbe a végtagjaimat, letarolva ¥
a kozelben allo villanypdznakat, tobb

méterrel dobva hétra a kozelben parkold

autokat, ledontve labukrol jarokelSket és ]
reapereket egyarant. Egy masodpercre

sem allok meg, rohanok el6re, kezembdl

hatalmas villimokat eregetve siitom

ropogosra ellenfeleimet. A gyorsasé- /
gomat kihasznalva egyetlen ugrassal
emelkedek elképzelhetetlen magas-
sagokba, felugorva a dokkot elfoglald /




Releases a continuous stream of lightning. Evil Karma and &

completed Evil side missions required for purchase.

Rengeteg képességet csak j6 vagy épp csak
gonosz karakterrel lehet elsajatitani

épllet tetejére. Minden masodperc szémit,
igy nem tétovazom: gémbvillamok soka-
sagat eregetve tarolom le a tetén posztolo
gépfegyvereseket, a még talpon maradtakat
egyetlen suhintassal Iokve hatra, egyenesen
bele a jéghideg dcean sos sirjaba. Mar latom
atliszokat: a kivégzésre kijelolt reaperek épp
meghuznak a ravaszt. Cselekednem kell:
azidot lelassitva, kométosan célzom be az
egyiket, majd minden erémet Gsszegyijtve
l6vom fejbe egy jol iranyzott energianyalabbal
adelikvenst, majd a masikkal ugyanigy banok
el. Szamukra mindez egy ezredmésodperc
alatt zajlik le, szamomra viszont maga az
Orokkévalosag. Az orvos és a személyzet
megmenekul - csendben tavozom, hiszen
ugy tudjék terrorista vagyok, az apokalipszis
négy lovasanak egyike, a megtestesilt Halal.
Fura: szerintem hés vagyok. Az egyetlen, ha
maritt tartunk.

Tizensok év utan visszatéro jelenség tartja
lazban a jatékvilagot: a Doom utani valéséagos
FPS-lavinabdl és a kilencvenes évek végén a
témavalasztast gyakorlatilag dominalé maso-
dik vilaghabors jarvanyt koveten elvontabb
téma irant mutat maximalis odaadast az
0Oltonyosok és a kreativok birodalma - 2008-
ban kitort azombilaz. A trashfilmek zomét
mozgatd téma a szubkultirabol kiemelkedve
keriilt a teritékre, egyenesen a kozéppontba.
Elsholtat irtani j6, iranyitani pedig még jobb. A
tavalyi kinalatot alaposan megmozgato Left 4
Dead és a csak érdekes bénusznak szant Call
of Duty 5 mellékkiildetés elsopré, ténylegesen
dollarmilliokat termeld sikere utan nem volt
kérdéses, hogy a divat és a trend mint olyan
2009-ben és talan azutan is meghatarozo

lesz. Es azidei slager? Szuperhésok, minden
mennyiségben.

Az eredetileg a Microsoft kotelékét erésitd,
papiron fiiggetlen, a valésagban viszont
erésen Sony-kotédésu gardakent brillirozé
Sucker Punch egyaltalan nem siette el a
dolgot, a PS2-generaciot platformer oldalon
rendkiviil jol élénkit Sly Cooper-széria sem

Cole egyaltalan nem
statikus karakter,
azatlagember-

bol szuperhéssé
avanzsalt futara
nagyobb kiildeté-
sekalattkénytelen
moralis dontéseket
hozni,ajévagy a
rossz utat valasztva
ahelyzetek meg-
oldasara. A dontés
nem csak az elér-
hetd eroket befo-
lyasolja, de akar
fontosabb mellék-
szereplok életétis
meghatarozhatja és
kihatarrais, hogy
ajarokelok hogyan
viseltetnek Cole
irant! A fejvesztett
menekiiléstol a
lelkes korbealljuk-
és-celebként-
fotozzuk imadatig
minden atmenet
elképzelhets.

- -

- e

. NYERD MEG!
A Sony felajanlott két példanyta
jatékbol. A kérdés: mi volt afejlesz-
tok el6z6 sorozatanak cime?

A valaszokat a szokasos cimre.
kérjiik (inFamous targgyal),
junius 5-ig bezarélag!

az évenkénti kiadasokkal dominalt, igy a
harmadik részt kiveté négy éves hiatust
potolni hivatott inFamousnak is volt ideje a
kiteljestilésre. Es sikertilt is neki, a kreativitast
ésinnovaciot sok esetben totalisan mell6z6
tomegjatékok lapvidékebél valo kiemelke-
déssel mindezt egy hatalmas rivalis arnyéka-
ban, csupan par nappal elézve meg azt.

Altalad nem iranyithat6 események forga-
tagaba keveredni szivas: foleg akkor, ha
ezek azesemények a vilag elpusztitasaval, a

& s

uri kedviink, akar Empire City

teljesa j
sotétségbe boritva a varost

futarként csoppen az eseményekbe, am egy
nagyon titokzatos csomag felnyitasa nem
bizonyul j6 6tletnek - Cole a cipelt taskaban
egy fura energiagémbot talal, amely a nap
els6 sugaranak érinté: gy dont, hogy
bedobja a tortilkoz6t és magaba roskad, a
folyamat kozben a semmivel téve egyenlévé
a kornyez6 szigetet, mindent és mindenkit
megolve a kézelben. Kivéve Cole-t, a tar fejli
futar valami csoda folytan tuléli az esemé-
nyeket sét, hirtelen villdmokat kezd eregeti
atestébdl, hogy par percnyi boklaszas utan
két hétre kémaba vonuljon. Mi lehet ennél is

Cole igazi akrobata: barmilyen feliileten képes
felkapaszkodni, raadasul még repiilni is tud!

szeretett hozzétartozok eltavozasaval és nem
mellesleg egy varos nagy részének lerombo-
lasaval jarnak. Plane, ha mindezért te vagy a
felel6s. Rossz nap? Cole-nak mindenképp, az
inFamous féhése atlagemberként, egyszerd

e r—
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nagyobb szivas? Felébredni arra, hogy Empire
varosat karantén ald vette a kormany, a bent
rekedteket pedig bandak tartjak rémuralmuk
alatt, minden artatlant elsésorban megélve,
megerészakolva vagy nemes egyszertiséggel
kirabolva, Cole-t
pedig terroristanak
kialtva ki. Es még te
utdlod a hétfoket.

AzinFamous
szuperhdsés-
mindentmegmaszos-
nyitottvilagos akcio-
jaték. Huh. Egy adott
stilusba betuszkolni
gyakorlatilag lehetet-
len; kordilirni viszont

576007




nem nehéz: vedd alapul a Pékember-jatékok
szabad lengedezését és hatalmas varosat,
csapj hozza egy nagyon erételjesen képregé-
nyes koritést, fészereplonek tegyél meg egy
frissiben szuperhdssé avanzsalt atlagembert,
azegészet pedig tuszkold bele a GTA felti-
nésével megjelend sandbox zsaner keretei
kozé. AzinFamous
tulajdonképpen
mindezen 6sszetevok
egyvelege, leginkabb
az X360-exkluziv
Crackdown erételje-
sen tovabbgondolt
szellemi kovetoje -
kovets, amely jobb,
mint a tulajdonkép-
peni példakeép. Nem
is kicsit.

Els6 blikkre, a képek
alapjan talan akcio-
dusabb GTA-klénnak
tlinik, valojaban
viszontnemaz-a
hasonlosag maximum
csaka torténetve-
zetés terén érhet6 tetten a folyamatosan
megnyild teriiletet latva, de Iényegében
ennyi. AzinFamous nem is klasszikus kiilsé
neézetes akciojaték: a nézet ugyan stimmel,

de hianyzik példaul a fegyverhasznalat vagy
az autévezetés lehetdsége. Nem véletlentil, a
Cole-bdl kiaramlé magasfesztiltség mindket-
t6t egycsapasra megstiti. Cole igy kénytelen
azzal boldogulni, amije van: a szupereré pedig
pontosan ilyen dolog. Cole szinte barmire
kepes, sértilés nélkiil vetheti le magat tobb
tizméter magasbol, golyok tomkelegét fogja
fel, mire a padlora kertilne, pisztoly és puska
helyett pedig inkabb elektromossaggal,
specialis képesseégekkel harcol. A valaszték
béséges, azinFamous minden egyes teljesitett
6- vagy mellékkiildetés valamint ledlt ellenfél
utan - sztikdsen ugyan - adja a tapasztalati
pontokat, mellyel tjabb és Gjabb mutatva-
nyok hiizhatoak el6, vagy épp a régiek fejleszt-
hetdek tovabb. A kinalat értelemszeriien az
elektromossagra épil, a villamszoras és a
gombvillam eregetés mellett vendégszerepel
a jedik erolokése is, de van itt teherautokat

90 =752

Képregény

Az nem

a, de

promocios kampany részeként a torténet felvezeté-
sét hangulatosan megirt és nagyon latvanyosan abrazolt o A

fiizet végzi el, melynek els6 szama ingyenesen megtel
hetd a hivatalos oldalon!

Bar Cole f6 fegy-
vere avillamhajiga-
las, ha nagyon kell,
Kozelharcban is meg
tudja magat védeni

egyetlen nyalabbal felrobbantani képes égi
aldas kérése, a mesterlovész-puska szerepét
betolté id6lassitos-precizen célzos tiizelés -
utébbi kifejezetten remekiil jon a haztetén
lesben allo bandatagok leveréséhez.

Merthogy az inFamous Uigy kezeli a terepet,
ahogy azt kell: nem akadalyként, hanem
val6sagos jatszotérkent. Nem egyszer(ien
felmaszhatsz par nagyobb felhdkarcolora

- 520 szerint barhol, barmit megostromol-

hatsz, legyen az vizszintes vagy fiiggéleges
feliilet. Az egyetlen kritérium valami minima-
lis kapaszkodaési pont megléte - a szigetekre
osztott Empire City gyakorlatilag maraz elsé.
masodpercben felfedezheté a magasbol. A
maszas kortlbelul olyan, mint az Assassin’s
Creed esetében, csak itt ténylegesen nincs
akadaly. Sem egy villanyp6zna, sem egy
benzinkit, sem egy Iépcsbsor, sem egy
huszemeletes hazfal nem allja Cole utjat.

Ez pedig hihetetlen dinamikat kélcsonéz

az egésznek, az inFamous valami elképesz-
téen porgos szaguldast tesz lehet6vé, a
nagyobb haztomboket a magasbol athidalé
acélsodronyokon valé szaguldassal, a folya-
matos ugrélassal és a repiilésre emlékeztetd
siklassal szinte megallas nélkiil szelhetd at
akar egy komplett sziget is anélkiil, hogy egy
masodpercig is sétalni kellene a kométosan
haladd jarokelok és autok kozott.

Ez f6ként azért nagy dolog, mert
azinFamous tartalmas. Nagyon, a negyven
missziora bontott torténet tizensok érara
lekot. lgaz, a talalas felemas, a nagyobb
eseményeket taglalé animalt képregények
Dead Space-i magassagokban szarnyalnak
(nem véletlentil, lasd kiilon), viszont a jaték
kozbeni atvezetd jelenetek a PS2-es korszak



Cole jobban maszik, mint Altair és Pokember
egyiittvéve, semmilyen feliilet nem jelent neki
gondot

alsé szintjét nyalogatjék elképesztéen
bugyuta és gyenge animacioikkal, koze-
pesen rossz szinkronmunkaval. Raadasul a
mostansag egyre gyakoribb jelenségnek
szamito ,a torténet felénél behozunk ot
olyan szereplét akir6l eddig sz6 sem volt
mégis mindenki ismeri 6ket” ériilet is. Pedig
a torténet kifejezetten érdekes, fordulatok-
ban bévelkedik, az utolsé masodpercek-
ben egy olyan csavarral forditva egyet a
dolgokon, amire talan senki sem szamithat
- afolytatas, mint olyan, biztositott, ahogy
a hosszantart6 élvezet is, hiszen a félszaz
misszié mellé legalabb ennyi mellékkdl-
detés tarsul, komoly motivaciéval: minden

Egész Empire City a mi kis jatszoteriink: barhova
eljuthatunk, barmit megtehetiink, amit akarunk!

egyes teljesitett rész adott szazalékban
felszabaditja az aktualis sziget egy kisebb
részét, véglegesen eltakaritva onnan az
amugy ujratermel6dé ellenfeleket. Ez j6, a
talalas viszont nem, az inFamous gyakor-
latilag &térokiti az inspiracios forrasként
tekinthetd Assassin's Creed monotonitdsat, :'e"_" nemiselég

eki

Cole energikus
fické, par ceruza-

egy adott feladatot akar féltucat alkalommal
is megismételtetve, nem ritkan egyetlen
kiildetés keretein beliil is! Kissé monoton €s
unalmas ugyan, de egyaltalan nem olyan
mértékben, hogy az a hosszutavu élvezet
karara menne.

A nagy szabadsagnak viszont dra van, az
inFamous platformexkluzivitasa ellené-

re messze nem az
élmezényt képviselia
latvanyvilag terén:a
kotott napszakok jelen-
létét meghazudtolva
afényviszonyok és a bevildgitas tobb szem-
pontbol is primitivek helyenként, kilonosen
a stilus etalonjanak szamit6 GTA IV arnyéka-
ban, rdadasul a szinte allandéan korlatozott
13totdvolsag ellenére a legtobb esetben

a semmibdl bukkannak el6 a jarokel6k és

a jarmuvek. A Sucker Punch ugyan nem

ps3 | infamous TESZT

sajtol ki mindent a PS3-bél, de amit letesz
az asztalra azt tisztességesen teszi, nem
konstans képfrissitési érték mellett, de még
a boven elviselheté keretek k6zott - a toltés
hianya pedig szinte mindent ellensulyoz.

ASly-széria utan a Sucker Punch Gj és
ismeretlen tertletre merészkedett, sikerrel:
azinFamous nagyon porgés, nagyon
tartalmas és nagyon atgondolt kaland a
szuperhésok csoppet sem atlagos vilagaban,
tobb szempontbdl is elsérangu talalassal. A
kotetlen jatszotérként hasznélhato véros, a
hatalmas magassagok, az intenziv akci6 és
az elképesztéen igényes atvezetd animaci-
Ok lattan kétség sem lehet afelél, hogy az
eddig tulsagosan lassan haladé 2009-es év
jatékfronton végre beindulni latszik. Lehet,
hogy sokak inkabb Pékember vagy a Marvel/
DC univerzumok egyéb héseinek bérébe
bujnanak egy hasonl6 jatékban; de Cole
torténete is van legalabb annyira érdekes,
mint egy huszonéves Gjsagiréé - plane, ha
még villimot is ereget.

720p, dd 5.1
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grafika
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AzinFamous kotetlen akciozést igér egy szinte
teljesen nyitott vilagban és tényleg ezt is
nydjtja: szuperhési kalandok egy tobb szigeten
elterdl6 jatszotéren, csavaros torténettel és

elsérangu jelenetekkel
8.5
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ALAPOZO Bar a Sega évtizedes muiltra visszatekintd teniszjdtékénak
legUjabb részét mar nem az AM3 hegeszti, ez nem ejtett csorbat a

minéségen.

VIRTUA
TENNIS 2009

kiadé sega

fejleszts sumo digital
platform ps3, x360
megjelenés maj. 29.
multiplayer 2-4

virtua tennis 2009  ps3 x360

m osztalgikus felhangoktdl és elfogult-
sagtol mentes vélemény-nyilvani-
tas? Annak a jatéknak a kapcsan, amely
- néhany késza pasztorérat leszamitva
- szinte az egyediili teniszként fészkelte be
magat az életembe, és hevitette forraspon-
tig a Sega utolsé asztali konzoljanak héfe-
hér miianyag burkolatat? Nehéz feladat, és
nyilvan nem csak szamomra: a Virtua Tennis
elsé inkarnécitja az ezredfordulén sokak
szivébe lopta be magat, a visszaemlékezés
pedig a mai napig erés dobbanésokat
csal ki bel6le. Noha a harmadik rész
még szoros szalakkal kapcsolédott az
anyacéghez - a Sega Lindbergh alap-
lapjén duruzsolt a jatéktermi verzié -, az
Ujabb inkarnaciékat mar az Outrun 2-
értis felelés Sumo Digital konyhajaban

M Feliil lenni - tenisz-

jatékban - még mindig

borzalmas, frusztralé
l dolog...

oVirtua Tg*mis zooo®

A

paroltak, mikdzben a széria 6tletgazdaja,
Mie Kumagai, az AM3 papaja is rajta tartotta
vigyazo tekintetét.

Bar a vélaszthat6 szereplSk listaja természe-
tesen a sportag jelenlegi krémjébdl keril

ki, af6 csapasirany szerencsére valtozatlan
maradt: kékemény szimulacio helyett a
jatszhat6sagot és élvezhetséget szem
el6tt tartd anyagrol beszélhetiink. A 2007-es
kiadassal kapcsolatos kritikék utan a Sumo a
jatékosok véleményének hosszas elemzé-
sét kdvetGen finomitott a jatékmeneten; a
kordbban tapasztalhat6 irredlis mozdulatok
szerencsére eltlintek a stllyesztében, a
finomitott animacioknak készénhetéen
pedig sokkal élethtibben sikeriilt prezen-
télni a kilonféle iitéstipusokat. A ropte, a
fondk, a tenyeres és a lecsapés jol elkloniil-
nek egymastdl, révid gyakorlds utan pedig
kezd6k szamara is azonnal elsajatithaté a
helyes alkalmazéasuk, melynek koszénhe-
téen egy pergd, konnyen megkedvelhet6
jaték képe bontakozik ki a szemiink elétt.

W Azeltérs

-
Vit Torr

Bér a redlis alapokon nyugvé pontozés,
amegnyeré organumu kommentér
és a kiilonboz6 palyaboritasok egy

.. sportszimulator illuzi6jat is kelthetnék, a
jatékon erésen kititkdznek a jatéktermi
gyokerek: az arcade jatékmaodban példaul
az els6 game folényes megnyerése utén
az ellenfél rendszerint megtéltosodik,
és ember legyen a talpan, aki a virtualis
Federer 180 km/6rés sebességgel adoga-
tott labdait biztos kézzel vissza tudja ttni a
tudloldalra. Kemény, de kiismerhetd jatékkal
szembesiiliink, ahol kamatostél megtériil
a belefektetett id6. Voltaképpen mind-
egy, hogy a Tournament, a Court vagy az
Exhibition Mode pélyajan tessziik probéra
a képességeinket, a jaték menetét eznem
befolyasolja: a jatékmaod-vélasztas — szokés
szerint - csak a meccsek tipuséan, szamos-
sagan és hosszan médosit. Ha a maganyos
labdacsapkodas utan az egyszerre négy
jatékost is megmozgato helyi multiplayer
szettek is unalomba fulladnanak, a hagyo-
manyos jatéktol esetenként radikélisan
eltérd minijatékokkal is elszérakozhatunk.
Néhany ezek kdziil mondjuk inkabb
kiatkozast, mint vastapsot érdemelne
(még hezitalok, hogy a gigantikus, gordiilé
labdak kézti gytiimolcs-begydijtés mandve-
rei, vagy a hasért igyekvé krokodilok fejen

labdak mozgasara, pattanasara

irtoa Temnts 2009 Virtus Tennis 2089



M Minden jatékos egyedi mozgéskultiraval rendelkezik, vagy

labbis néhany sajat

trafaldsa a mélypont), de mivel ezek nem
az alapszolgaltatast karosito jatékmaodok,
hanem opcionalisan igénybe vehetd extra
tartalmak, érdemes ezek szerint kezelni és
mindsiteni &ket. Tesztverziorol lévén szo,
sajnos az online multiplayerbe nem tudtam
belekéstolni, mindenesetre emlékezetes
momentum volt, amikor a korabbi részben
parlagon hevertették a PS3-ban rejl6 halo-
zati potencialt; ez minimum pofatlansagnak
nevezhetd, de legalabb béséges lehets-
séget biztositott a baklovés jovatételére —
most mdr ott is mlikodik minden.

Technikai szempontbdl nincs mit szégyell-
nie a Virtua Tennis 2009-nek: a 360-as

és a PS3-as verzi6 egyarant borotvaéles,
részletgazdag képpel hasit a retindba. A
jaték mindkét konzolon 1080p-s felbontas-
sal kapréztat, az 6rvendetes, ritka jelenséget
viszont némiképp bearnyékolja a karakter-
modellek ,kidolgozottsaga” a gy6zelmi
maémorat szdjtatva tinnepl6 jatékos lattan
példaul sirogoresét kaptam (konkrétan
Resident Evil-emlékképek filmkockai
peregtek le lelki szemeim el6tt, ami egy
teniszjaték esetében szokatlan asszociacio-

VIRTUA

imassal righatna (pardon: iithetne)

labdéaba egy teniszjaték Wii-s kiadasa, ha
nem a specidlis irdnyitasban rejl6 lehet6sé-
gekkel? Amit a Virtua Tennis 2009 a Nintendo
konzoljan lespérol a felbontasbdl, azt az
irdnyitasban rejl6 lehetéségekkel halalja meg.

Ivanovic
Hantuchova
1ST SERVICE

nak mondhato). A
zene hatdrozottan
kellemes, vérpezs-
ditd és valtozatos,
alabdapattogas,
avisszafogott
kommentér és a pornéfilm-forgatast idéz6
szinkron-nyogdécselés hangja valédi tenisz-
meccseket idézéen hiteles, mindéssze a
kézonségnek kéne lekeverni néhany pofont,
amiért szerva kézben tapsolni merészelnek,
holott ez még a kultdrsport-kozeg dacéra is
lincselésre okot adé cselekedet.

Jol bejaratott cimek esetében felesleges
radikalis, felforgato véltoztatasokrol
beszélni, egy négy évszazadra vissza-
nyulé sportég esetén pedig egyenesen
ostobasag lenne a kocka alakd labda utani
s6vérgas. A Virtua Tennis 2009 ennek
megfeleléen nem ujit, csupan finomit, és
a kozmetikézas is csupan minimdlis, de a
sorozat rajongdinak igényeit figyelembe
véve keriilt ra sor. Ez a kozel egy évtizede
virtualis labdat csapkodé kozonség pedig
most sem jar rosszabbul; kultstatusznak
orvendé sportjatékok esetén a szinten

kiadé sega
fejleszté sumo di
platform wii
megjelenés maj. 29.
multiplayer 2-4

tal

M A latvany kicsit
gyengébb, dea
géphez képest
paradésan jol festa
Virtua Tennis

Bér az uj MotionPlus periféridhoz a friss Virtua
Tennist (is) ajanlottak savprobaként, sajnos a
kiprok , noha
ajatékban kiilon meniipontbol valaszthaté
ki az aktivélasa. gy azonban a jatékmenet
kimerdil az érkez6 labda ligyesen id6zitett

Annyi baj legyen: a 480p-s kép élességébe

visszac

aban, amelynek iranyat egy kék

sem lehet belekétni (azidénként megzuhand
képfrissités szerencsére nem azinteraktiv
szegmenseknél rombolja azlliziot), a sodr6-
faként suhogtatott Wiimote pedig a sportag
4télésének autentikus élményével kecsegtet.

csuszkan jelzi ki a program: a kozépértéktd|
valé kilengésbél becstilhetjiik meg, hogy

a partner térfelén hol fog pattanni a labda.
Aggodalomra semmi ok, egy igy is kelléen
élvezetes, bar a kezdeti lelkesedésem rende-

Motic periféria hi ihdo: TR
tyler ten és akezdetiizomgoresokon kelltiltenniink magunkat.

ps3 x360 wii  virtua tennis 2009 TESZT

tartas maga a korszer(sités szinoniméja.
Csak az varhat el t6le mast, a felkinalt lehe-
tségeknél tdbbet, aki nincs tisztdban vele,
hogy a valéban jelentéségteljes dolgok
csak egyszer sziiletnek meg. =

1080p, dd 5.1
i

grafika
jatszhatésdg
szavatossag
zene/hang

Egyediil Maria Sharapova virtudlis elcsabitésa-
nak lehet6sége hianyzik, egyébként minden a
helyén van, amiért a sorozat rajongoja csak
dhitozhat.

80

2009

sen lelohadt, amikor felt(int, hogy
ahervadt pocogtetés és a heroikus
lendités kozott a jaték nem tesz
kiilénbséget. Pusztan az id6zitésre
kell figyelni, mivel a karakteriink auto-
matikusan fog loholni a labda utén; bar
ad-paddel kontrolldlhatjuk a mozgését,
ezt mindossze a hatréldshoz érdemes
igénybe venni, amikor az ellenfél mar

az adogatévonalon tul jér. gy sem rossz,
csak nem is annyira izgalmas: valészin(ileg
aMotionPlus hasznélata képes az élményt
magasabb dimenziékba emelni. m




MOBILJATEKOK

TERMINATOR
SALVATION

[KIADO GAMELOFT

terminator salvation

ossz megkozelités: < akkor ez az, és bar az aj
készitstink mobiljaték-  + Terminator-film cselekmé-
portot az asztali konzolos « nyére épulé jaték pont ilyen,

verzi6bol, padlészintig . ennek ellenére hasznélhato
lebutitval Ha van a fejlesz- ¢ darabnak mondhaté. Gears of
tés soran ellenjavalt [épés,

: War-ihlette, fedezékrendszer-
. re épité fegyveres harc, sunyi
R~ * granatdobalas, Iézercsapdak
« kozti bvatos mandverezés,
+ platformok kézétti ugrélés,
: kédfeltdrés, géppuskézas egy
« dzsip platéjarél, pusztitas egy
+ Hunter/Killer pilétafiilkéjé-
< ben llve, aprités egy motor
« nyergébdl - a jatékmenet
. kelléen porgés és intenziv, a
palyak stilusanak folyamatos
véltozésa pedig jo oldészer-
nek bizonyul az egyhangu-
4g ellen. A Gameloft altal
« kifejlesztett 3D-s engine az

HEALTH Uj rovatot

Ink - a kézikonzolok koz6tt helyet szoritot-

tunk a mobiljatékoknak is. Az apré programok sok szazmilliés
iizletet jelentenek, és nalunk is tizezrek

szérakoznak veliik. Elsé

6rben a tavasz és

akora nyar filmbemutatéihozillesztet-
tiik a felhozatalt. A rovat tamogatéja a

Vodafone!

Rogton a jaték elején belefut-
atunk egy olyan jelenetbe,
ahol a gépagyuval kéne az it

- menti benzintartalyokat kiléve
* semlegesiteni a mogéttiink
loholé hiszméteres vasko-
osszust, de a célkereszt elé
6sszecsapott filmjétékokhoz ¢ bereppend drone-ok roppant
iszonyitva szép teljesitményt « korilményessé teszik a pontos
ud felmutatni, bér a képfris- . talalat bevitelét.

sitéssel kapcsolatos kritikak
sajnos teljesen jogosak.

‘A minijétékok jelenléte
+ kedves bénusz, de egyszer(i-
¢ ségiiknél fogva inkabb csak
izesitésként, mint tényleges
‘ogasként konyvelheték el.
: Ajatékido fej-fej mellett
« halad a film id6tartamaval -
+ sajnos, ezt csak a nehézségi
alami mast akarunk kiléni,  { szint fokozasaval tolhatjuk
akkor kimondottan idegesité i,igaz, maga a jatékélmény
ta visszaugralé célkereszt. + afenti siramaim ellenére‘ is

Alovoldozésre épitd szeg-
mensek kézepette belefutha-
« tunk néhény jatékdesign-hi-

. béba is: az automatikus célzas
+ példaul mindig a legkdzelebbi
« ellenfelet fogja be, de ha

elég kellemes ahhoz, hogy

« Ujra nekiesstink. Mozgalmas,
véltozatos anyag a Terminator
Salvation: a film hirnevének

« tisztességtelen kihasznalésa

. helyett inkébb a benne rejlé

* lehetSségekre épitve probal

* sikert eléri. m

KIADO I-PLAY

Watchmen
KIADO GLU

: X-Men Origins:

Wolverine’s Revenge *

A filmlicenszekbdl épitkezé jatékok-
kal szemben tamasztott padldszintii
mindségi kdvetelmények ismereté-
ben ezen az ismertetén gyorsan tul
is eshetiink, ha a mozihoz hasonléan
képkockak gyors egymas utan
felvilland sorozatéval szembesi-
telek. Amennyiben a gondosan
felspoilerezett csillog6 gépcsodak, a
hosszadalmas toltési idok, az 1994-
es Ridge Racer szinvonalat alulrél
kapirgélé grafikai megvaldsitas, a 10
képkocka/mésodperces képfrissités,
a késleltetett reakcididével megat-
kozott irdnyitasi metédus rajongéja
és aminGségi autéversenyzés
eskiidt ellensége vagy, akkor a Fast
and Furious neked szé|, de ebben
az esetben mindenképpen ajanlott
a konzultacié a kezelGorvossal, a
gyogyszerésszel, valamint az izlés-

rendérséggel. m
2.0
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A képregényes stilusi meniik utén
: kissé éles a kontraszt a jatéktér
kifejezetten tetszet6s, aprolékosan

megrajzolt pixelgrafikajaval 6ssze-
vetve, de a latvany kapcsan kénny( a
roppant kellemesnek mondhatd &si
Batman Returnsre asszocialni. Sajnos,
maga a jatékmenet kézel sem olyan
kifinomult, gyakorlatilag egy egygom-
bos iranyitasra optimalizalt Streets of
Rage-klonrél van szé. A folyamatos
pufélést a kibontakozo térténet
atvezetd jelenetei, az alternativ stilusd
pélyak - példaul a repiilégépes tldo-
zés, ahol langszoroval kell leszedni
egy helikoptert -, a felveheté fegyve-
rek, valamint a minimélis intelligenciat
igénylé alfeladatok bonyolitjak; sebaj,
Richard Nixon korhti vélasztési posz-
terei és az élvezhetének is mondhaté
jatékmenet viszonylagos karpotlast

biztositanak. m 6.0
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Mig a mozifilm cselekménye a feldol-
gozott képregény legbrutélisabb,
klinikai esetnek mindsitheté karakte-
rére épit, addig a mobiljaték képer-

: ny&jén Wolverine annyira vérszomjas,
mint egy impotens kandri. Marad

: egy kétdimenziés, oldalra scrollozos,
: Ugyességi részeket felvillantd akcié/
platformjaték, ahol az egyen-katonak
: lekaszabolasa mellett a képesség-

: fejlesztéshez sziikséges emblémak

¢ begytijtése, a boss-harcok, valamint
. azalternativ megoldasi lehetéségek

: - példaul a lopakodas - kinélnak

i némivaltozatossagot. Es nem a

' témavalasztas a ludas: ha tizenot éve

az Adamantium Rage maradandé
élményt tudott nydjtani Mega Drive-
on, akkor jogos lenne az elvaras, hogy
ajelen atiratot ne csupan a kotelez6
arukapcsolas kategoridjaba tudjuk

besorolni. m 4.0
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KIADO EA MOBILE

SEFLECTOR

Lo

INVINCIBILITY]
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A Star Trek fejleszt6i minden bizony-
nyal értik a dolgukat: egy passziv
shooterbe cséppentink, ahol a fé
feladatot a mandverezés kapja. A
tiizelés automatikusan zajlik, nekiink
csupan a klingon csatahajokat és
alévedékzaport kell elkerdilntink.
A tobblépcsés fegyverfejlesztés, a
hattérben folyamatosan, parallax

: scrollozéssal gorgetett szinpompas
csillagkodok egyarant minéségi
munkardl tantskodnak, maga a
jatékmenet pedig a hazi fejlesztési
bulletGBA nevii anyagra emlékeztet;
igaz, a Star Trek jéval kevesebb l6ve-
déket és tébb grafikai elemet pakol
aképernyére. Az egyetlen kifogas a
satnya hangszekciéval kapcsolatos; a
fécimzenét leszémitva a jaték soran
néma csendben szeljiik a végtelen (rt,
melyet csak néha tér meg egy-egy

bégyadt pittyenés. m
TYLER 6-0
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Carchon wasn't the type for
messing about on the river. g

—_—
kiado ubisoft
fejleszté revolution

platform ds
megjelenés marcius

broken sword: the shadow of the templars - director’s cut

ALAPOZO ARevolution klasszikusanak hét évvel ezel6tt kiadott
GBA-portja csupan kellemes, de suta techdemo volt - mostanra teljes
érték( jatékka nétte ki magat.

m ehéz tigy hozzénylni egy kivalé
alkotashoz, hogy az hozzategyen
azeredetihez; a feldjitdsok, remake-ek és
rendez6i valtozatok tobbnyire a kulturalis
nekrofilia targykérébe tartoznak. A Broken
Sword esetében még bonyolultabb a helyzet
—a Revolution tetraldgidja (vagy legaldbb a
széria els6 harom fejezete) ugyanis minden,
a kalandjatékokat komolyabban vevé jatékos
széméra szakrélis ikon. Mi sem természete-
sebb, mint hogy az atiratokat tart karokkal,

.z

lattan egyértelmivé valik, hogy nem a felme-
legitett kelképosztaval, hanem reformkony-
héval van dolgunk: az eredeti torténeti szal
felgéngydlitésére csak masfél dranyi jaték utan
kerlil sor. Az (j sztorielemek kerek egészet
alkotva simulnak hozza a klasszikus epiz6-
dokhoz. Nyoma sincs eréltetett snitteknek és
izzadtsagszagu belemagyaréazasoknak.

Ugyanez érvényes a feladvanyokra is. Az
érintéképernyé képességeit kihasznald (igaz,
inkdbb a Myst-stilusu

Klasszikus kalandjaték, remek minéségben — plusz EEESRCCNIAR S

az ara sem olyan égbekialto, mint a Wii-verzional!

¥ A Broken Sword
eredeti kalandjat
sok mas mellett egy
két 6ras elésztorival
egészitették ki

anyaklé nélkilpénzksltés gondolatéval
vértam, de bekészitettem egy rozsdas szabo-
ollét is, amelyre a potenciélis, minéségen
esett csorbék és a jatékmenet hidnyossagai
miatt volt sziikség: ilyen hibak esetén nem
csak természetes, hanem egyenesen sziik-
ségszer(i |épés a fejlesztSk ivartalanitasa.

Nem volt ré sziikség. A ,rendezdi véltozat” titu-
lus nem satnya kiegészitéseket, hanem éssze-
10, stilusos bévitményeket takar; a kavéhazi
robbantéssal indulé elsé rész térténetéhez egy
uj, teljes értékd mellékszal keriil, Nicole Collard
foszereplésével. Mar a bevezeté mozgokép

20), teljes képerny6s
puzzle-k remek kiegé-
szitésnek bizonyultak;
azolyan tjdonsagok, mint a titkosirassal
kodolt levelek megfejtése, vagy a ,tologa-
16s” zarnyitas mind-mind remek moékak,

de az eredetibél ismerds helyszineken is
részletesebb betekintést nyUjté, agymozgato
feladvényokkal szembestilhettnk.

A tartalmi rész tehét kellGen massziv, és

a prezentécid is kivalonak mondhaté.

Az izléses, kézzel rajzolt hatterek és a
karakteranimaciok kifogastalanok — a jaték
szinte egy az egyben ugyanazt nyUjtja, mint
a PC-s verzi6.

Akezelés a point &click kalandjatékok
Ahchilles-sarka: a DS-en nincsenek egérgom-
bok, a stylus képerny6hoz szoritésat pedig

- a passziv egérmutaté-mozgassal szemben
- a jatékok aktiv inputként knyvelik el.

Okos félmegoldésként a jaték az interaktiv
elemeket egyre hangstlyosabban tinteti fel
a stylus kozeledésére; ha eléred, két feltiné
ikon kozil vélaszthato ki a kivant cselekvés.
Kényelmes, j6l hasznalhaté megoldas.

Kivetnivalét csak a friss grafikai elemek
disszonancidjaban talaltam; az Gjonnan
megrajzolt karakterportrék kissé eliit-
nek a klasszikus rajzstilustol, ahogy az Uj

videojelenetek is észrevehetd kontrasztot
mutatnak fel a régi atvezetkhoz képest.

Féjdalmas veszteség a szinkron hidnya
is; bar a tarol6kapacitds hianya ésszer(
kifogas lehetne, de a folyamatosan fecsegé
Uj Suikoden lattén jogos elvéras lenne
legaldbb néhany, fontosabb dialégusnal
alkalmazni.

W Afejtoroket remekiil alakitottak at a DS
egyedi képességeire

De ezt leszamitva nincs harag. A Director’s
Cut tartalmas restauracio, konyvjelzé a

mult egy izgalmas fejezeténél — érdemes
fellapozni, 4télni, megismerni. Es onnan mar
kénny(i megszeretni is. Ha pedig amugy is
létez6 vonzalomrél beszéliink, megnyug-
tathatlak: ez még mindig az a szép és tartos,
megbizhat6 szerelem. ®

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Nehezen 6regedé darab, ahol még a
korttineteket is finom, szolid smink boritja - s
kozben gy marad 6nmaga, hogy még mindig
tud Gjat mutatni.

T 8.0
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TESZT final fantasy crystal chronicles: echoes of time  ds

The Dark Spire

KIADO ATLUS  FEILESZTO SUCCESS ~ PLATFORM DS

kriptakban, kihalt kastélyokban

és labirintusokban zajl virtuélis
barangolds mar legaldbb annyira ritka
a videojétékos korokben, minta
valédi szerepjéték-partik dobokoc-
kékkal és kalandmesterekkel; talan
az Atlus a stilus utolso szekértoldja. A
hagyomanyokhoz ragaszkodva a Dark
Spire kdnyoérteleniil szigord, minden
hibazast megtorol, minden figyelmet- - =S
len, rossz Iépés azonnali biintetést X
eredményez. A klasszikus szerepjaté- i Eewn
kok rajongéinak mindez azonban kéj és
mamor, és ez a jaték nekik sz6l - 8k mér
az Etryan Odyssey esetében is elragadtatéssal lidvézolték a stilust. A
Dark Spire hatvanyozottan épit a maltidézés-faktorra: a Bard's Tale-
rajongok tan még el is sirjdk magukat, ha meglétjak a bekapcsolhato
8 bites” médot, ahol wireframe-kérnyezetben, fiilsérté ciripeléssel
idézhetik meg egykoron dicsé multjukat. m 7 o

o

TYLER

Secret Files 2: Puritas Cordis

KIADO DEEP SILVER FEJLESZTO KEEN PLATFORM DS

ér a Keen Games oldalan mér a kezdélapon is egy elborzasztd

Jamie Oliver-f6z6cskejaték szar sziven, szerencsére a Secret
Files 2-t nem érezteti a hatésat a gagyi irdnyéba val6 elmozdulasi
hajlam. A DS-en tavaly debiitalt Secret Files: Tunguska folytatasa
Osszetett, valoban mindséginek mondhat, szinvonalas kalandjaték,
ahol ismét az el6zmény fészereploivel
kalandozhatunk, immér Portugaliaban
és Indonézidban. A torténetvezetést és
a szereplévalasztast tekintve a Secret
Files mindig is afféle ,Broken Sword-
lightként” szerepelt a kalandjatékok
palettdjan, am a satnya felhozatal és
aj6 helyrél meritett inspiracié miatt
ezt nyugodtan megbocsathatjuk neki.
Megkockaztatom, érdemes is, mert
el6itéletek nélkiil valoban kellemes
élménnyel gazdagodhatunk, de
dontéshelyzetben inkabb az emlitett
Broken Swordot vélaszd. m

7.0

{ Hello,Nina Kalenkov here. Youvegot to |
s sememobenrightavey My
fathe hasdsmpperd i

TYLER

X-Men Origins: Wolverine

KIADO ACTIVISION  FEJLESZTO GRIPTONITE

PLATFORM DS

Wolverine mobilte-

lefonos inkarnécié-
jahoz hasonléan a DS-es
port sem tud felmutatni
semmi olyat, ami kiemelné
ajellegtelen tucatjatékok
koziil. A tisztességes munka
nyomait minddssze a sterilen
szép, de stilustalan grafikai
megvaldsitas esetén érhetjiik
tetten; maga a jaték az 6ngyogyitd kepesseg regeneralo hatasanak
koszonhetben ész és értelem nélkiili, végtelenitett kaszabolasba
fullad, amit még a Rage Meter feltsltédésekor aktivalédé specidlis
tédmadasok sem tudnak feldobni - a véltozatossag nem a hagyo-
manyos jatékmenet ,csakazértis” megtérését jelenti, hanem
az akci6 szinesitését. Beat ‘'em up hidnypétlas helyett csupan a
Jpiaci jelenlét” rubrika kipipélasara alkalmas; az efféle mentalitas
mér egy komplett tarsadalmi rendszert is 6sszeomlasztott, de a
szabadversenyes kapitalizmusban sem a siker zaloga. ®

TYLER

3 o értékelés :

Final Fantasy
Crystal Chronicles
Echoes of Time

KIADO/FEJLESZTO SQUARE ENIX MEGJELENES MARC. 27. PLATFORM DS MULTIPLAYER 2-4

Chronicles of Ceridwen

Today is my sixteenth birthday and it's time
for my coming-of-age ceremony. Sherlotta is ’
waiting for me in the forest. |
| fought a strange masked machine among the
ruins in the forest.

kiilonféle hardverek kozotti kapcsolat

egyaltalan nem ujkeletdi: a Final
Fantasy VIl Chocobo specifikus kiitytije, a
Sega handheld és otthoni konzol kozotti

probalkozasa régi, de egyaltalan nem
elvetend6 6tlet. A Nintendo is megpro-
balta a dolgot, a Gamecube-ot és a GBA-t
0Osszekétni hivatott hardver azonban
megbukott. Hogyan lehet kikiiszobolni a
dréga kiegészit6 vasarlasat? Természetesen
amodern technikaval, a vezeték nélkuili
kapcsolattal. Marpedig ha a DS komplett
WiFi-tamogatassal Iépett a piacra akkor
a Wii miért ne tett volna igy? [gy tett - és
most megmutatja, hogy miért is.

Az eredeti szeria sikeréhez nem mérhetd,
de mégis elfogadhatoan teljesité Crystal
Chronicles mellékszal nem hagyja kia
lehetdséget az ismételt debiitalasra. A
multiplayer kézpontd, a szerepjatékosi
elemeket a szintlépésig lehamozo és
kizarolag a labirintusok felfedezését és a
szornyek lekaszabolasat el6térbe helyezé
epizod ezuttal rogton ket fronton tamad.
Az Echoes of Time nem egyszeriien
athidalja a Wii és a DS kozotti szakadékot,
de sz6 szerint ugyanazt a jatékot kinalja a
két platformon. Ami a Wii szempontjabol
talan nem elényos hiszen a DS nem éppen
er6gep, az élményfaktort nézve viszont

remek lépés. Az Echoes of Time-ba barki,
barhol csatlakozhat - vagyis egyaltalan
nem elképzelhetetlen szituacio, hogy a
barati tarsasag egyik fele a TV el6tt tilve
hanyja kardélre az ellenfeleket, mig a masik
csoport mogottik kuporodva DS-en fedezi
fel ugyanazt a terepet.

Az elképzelés a gyakorlatban pedig
tokeé'etesen mukodik (csak a DS-verziot
teszteltiik, a Wii-s késébb érkezik Eurd-
paba), az Echoes of Time egyértelmien
négy human jatékos mellett érzi magat
jol - nem csak a szornyfészkek felépitése,
de a feladvanyok kialakitasa miatt is, az
Echoes of Time nem agyatlan hack'n slash
képviseld, hanem Zelda-szer( logikai
kihivasokat tartalmazo érdekes egyve-
leg. Ami rogton fel is veti a legnagyobb
problémat, tars nélkiil az EoT csak hellyel-
kozzel élvezheto, a hihetetlentl bugyuta
és gondolkodasra szinte képtelen géppel
kiizdeni egyaltalan nem szérakoztato,
gyakorlatilag maguktél semmire sem
kepesek, ami nem tul elényds akkor,
mikor életek mulnak egy-egy jol elsiitott
gyogyitason vagy tamadason. Am az EoT
mindent 6sszevetve roppant kellemes
hack'n slash, ami négy f6 esetén remek
délutdnokat szerezhet, fiiggetiendi! attol,
hogy Wii vagy DS elétt il a csapat. m

Egyediil nem teljesen élvezhetd, négy jatékos esetében viszont
pazar hack'n slash a Final Fantasy kristaly krénikainak vilagaban.



m nime jellegli mechas-nagymellildnyos-pajzan

akcid-RPG egyenesen Japanbdl, az érillt jatékok
melegényanak szamité Atlus- Namco-Monolith szerel-
mi haromszogtdl. Lehet ilyen eléélettel nem szeretni?

A Super Robot Taisen OG Sagat tulajdonképpen csak
pesen, hiszen mar alapfelalla 1hozza a ,maga-
nyos hés megmenti az egész univerzumot” képletet
ezdttal sci-fi krnyezetbe dgyazva, alternativ univer-
zummal megspékelve. Az elsé angol nyelvii epizéd a
gydkereinek megfelel6en hozza egy tetd alé a komoly-
sagot, az elvontsagot és a pajzan humort (a dialégusok
z6me elsésorban a kosér- és fenékméretekrél szol),
aklasszikus szerepjatékok szabélyrendszere mentén
haladva. Labirintusok, jératok tomkelege, véget nem éré
harcok & szintenként akar 6t nagyobb boss: ismerés?

Az OG Saga semmilyen téren nem Ujit, amit tesz azt
viszont jol csinalja, legalabbis az elején - kar, hogy a
harcok néha akér 15-20 perc hosszuséagura is elnydlhat,
ami kézikonzolos jatéknal nem el6nyds, féleg nem ugy,

hakkal és

super robot taisen og saga: endless frontier TESZT

Super Robot Taisen OG Saga
Endless Frontier

KIADO ATLUS FEILESZTE MONOLITH PLATFORM DS
MULTIPLAYER NINCS MEGJELENES APRILIS 29.

hogy a tamadasok kinalata kimertil egy maroknyi és
6nismétlé mozdulatsorban. Legalabbis hosszatavon,
az OG Saga nagyon tigyesen huizza a mézesmadzagot
azels par 6raban, nem csak Ujabb és Ujabb karaktere-
ket invitalva a csapatba, de az egyes tarsak tamadasat
egybe s f(izve produkal kombinaciés lehetéségeket.
Arelative kevés mozdulat ellenére a harcrendszer
kifejezetten mély, ahogy a jatéktér is, amely duiskal
azellenfélben és a kihivasban, raadésul az OG Saga
mindezt kifejezetten decens médon dbrézolja, korrekt
télalassal. Uborkaszezonra idedlis - vildgot megvaltani

értékelés Akcioko: G japan pj
W

nagymell(i ldnyokkal - érdekes egyveleg kellemes tartalommal.

Dokapon Journey

ATLUS  STING * DS :

[ ; o0 w ggﬁrwalf

Choose an action.

Mivel az Atlus tévig nyitott tiizoltocsap-
ként ontja magabél a DS-es szerepjaté-
kokat, igy a Dokapon Journey esetében
nem csupan minéségjelzé a flegmati-
kus ,hoppé, megint egy.” A sajtéanyag
barétsag-gyilkos RPG"ként definiélja

a jatékot, ami a tablés jatékok kitelezd
érvény(i szivatdsanak dtemelését az
egyjatékos médban ideggyilkosnak
mondhat6 nehézségi szinttel kivanja
hozni. A Dokapon Journey-ben az Al

is konyortelendl jatszik, azimigyen
okozott lelki sebeket pedig a képi vilag
— némileg a GBA-s Minish Cap szinpom-
péjatidézé - vattacukor-finomséagéval
és bajossagaval kompenzalja, noha
ahangzés kettéssége a Woodstock
melletti vidémpark és a heroikus
indulék kozti részhalmazban evickél,

A Dokapon Journey maga a Sztiletett
Gyilkosok citromos sltije: elég j6, de
nem izlikmindenkinek. m

TYLER 6.0
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mér kevésbé. m

: Pinball Deluxe

ATARI * ATARI * DS

* Mire van sziikség egy j6 flipperjaték-

i hoz? Szerintem: tisztességes kihivast

: éssikerélményt egyarant biztositd,

: fantéziadus asztalokra, a fémgoly6
életh(i szimulacicjara, teljesithetd

: kévetelményekre éplilé pontrendszer-
: re ésfolyamatos Ujrazésra késztetd

: jatékmenetre. A Pinball Deluxe fejlesz-
: t6i szerint: sok-sok asztalra, két karra,

: egy golyéra, a kornyezetet leképezd

: programkédra, a vaktaban [5voldozést
: ellenpontozé pontrendszerre. Felold-

hatatlan ellentét: a goly viselkedése
csak a tehetetlenség terén emlékeztet
azeredetire, a grafikai megvalsitast
azamigas Pinball Fantasies is lekorozi,
a palyakon kitiizétt pontszam elérése
pedig multiball-aktivalas utan gyerek-
jaték, nélkile unott szészmotélés. A
fejleszték rossz helyen lapoztak fel a
jatékdesign-kézikonyvet (vagy ami
valészintibb: ki sem nyitottak). m
TYLER 4 0

: Sherlock Holmes: The
: Mystery of the Mummy

JOWOOD « SPIKE » DS :

* Mivel a detektivek tolvajldsi igyekben
igencsak tapasztaltnak mondha-

: tok, ezért valoszinileg visszafelé

* is érvényes a mondas: ,Rablokbal
lesznek a legjobb pandurok.” Sherlock
! Holmes mentségére legyen mondva,
* hogy j6 helyrél lop: a feladatok
jellege, a mozgas és az interakcié

: aMyst-vérvonal gyermeke, a DS

* képességeit kihasznalo kezelsfelii-

let kézredll6 mivolta Gidvozlendd a

: botladozé irdnyitast kalandjétékok

! utdn, a valtozatossag és a platform
kihasznalasa pedig még az Another

: Code-féle feladvanyok egy az egyben
* stemelését is megbocsathatova teszik.
A stilusos latvanyvilag megkapd, és a

The Guild

RTL * INDEPENDENT » DS

: Egy, a kézépkorban lzletel8 iigynk
bérébe cseppentink; szokatlan kezde-
: ményezés, de a jératlan Ut nem feltét-
: lenil a siker felé vezet. Jelen esetben
nem: a jatékmenet kifullad az egyik

: vérosban megvasarolt aru Uj helyen

 t8rtént tovabbadasaban, a kiilénbo-
: zetbdl befolyt pénz6sszegbél pedig

* tovébbi kereskedéket toborozhatunk
magunk mellé, hogy egyiitt folytassuk
: azutat, nagyobb eséllyel véve fel a

: harcot a timadoinkkal szemben. A

: révid tdvon megunhatd torténetbe és
a primitiv csatazasba (melynek sorén

: az érint6képernyd dégo
i ségével lehetiink hatékonyak) csak
: ascenario méd feladatmegoldasai

y6zési sebes-

: kométos torténet ésre sem lehet
* negativumkeént hivatkozni: szépen
* podorodik, mint a pipafiist a londoni
kodben. Csak ajanlhatom, kedves

s észnek némi kihivast és valto-
: zatossagot. Ez viszont 5Snmagaban

édeskevés: a kiprobalas masnapjan

* mér szelektiv amnézia semlegesiti a

i megszerzett ,&lményt”.
TYLER 3 0

: Watsonom! B
TYLER 7 0
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““AGE OF PIRATES 2

| Gj{?} of ‘Abandoned O

g %ejtsd meg a Karib-tenger
 egyik legnagyobb rejtélyét, |
1ajozz a vitorldsok aranykordban,
* ahol nemzetek sorsa délhet el! F,

Minden EVM PC jaték ajanlott fogyasztoi ara egységesen 1999 Ft/db



AJANDEK: ORIASPOSZTEREN AZ ASSASSIN'S CREED 2 ES A MODERN WARFARE 2!

AJANDER
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A VIDEOJATE C PS3 X360 WII PS2 DS PSP

mpy
}

1 KIPROBALTUK (PS3, X360)

FIFA

Kiprobaltuk az év

1zgalmasabb = -« 4

~ sportjatékat — minden, amit
- 1j részrdl tudni akarsz!

ij kornyezet, 1j korszak, uj hés - ez
reneszansz Italia nyugalmat fogjuk fa

|
| EXKLUZIVELOZETES (PC, PS3, X360)

'MODERN
"WARFARE 2

Az uj Call of Duty minden eddiginél
porgésebb és valtozatosabb lesz - az elsé
képek és informacidk csak nalunk!
hogy mesterei a

e d D ea hangulatkeltésnek!
p |

Visszatérés a !
vadnyugat korszakaba;

a Rockstar a GTA 4 !
utan megint bizonyitja,

Tesztek 9 -
X-Men Origins: Wolverine, @ ,’\ 8
f %)
Guitar Hero Metallica, Battlesta- ‘v;,ﬂ - IR i
tions Pacific, Wanted, Demigod, =5 &5 i
.

Velvet Assassin, Virtua Tennis

2009, Tenchu 4, Men of War » " INPRMoUS

&
ALIENS VS, Pm:Dm'o'n {

.



