HORROR]ATEKOK WII-N: DEAD SPACE HOUSE OF THE DEAD, MAD WORLD, DEAD RISINC

./ «“‘ ]
e , ORIASI AJANDEKOK!
JATSSZ ES NYER]!
o iy g 100.000 ET ERTEKU
- ‘ X NYEREMENYJATEK
; : :1}".;4,‘ 1700 FT ERTEKG |
N Q, i , 576 KBYTE SHOP
oy e, y PN UTALVANY
M;\“i\\\u . "-’/ =, ' 1000 FT ERTERD, |

2 N

A VIDEOJATEK-MAGAZIN% 3;5:1 X360 WII PS2 DS PSP

2009. mare.

799,

{
Tesztek
Lﬂmelmun. Dragon Quest V,
 GTAA The Lost and Damned,
Race Pro, Sonic: Black Knight,
Blades, Prinny,

2Py
LOST PLANET 2 xm:s’m'noxs PACIFI



A FELELEM ELKISER
2009. MARcius 13,

S DRINEY EVL

R
RESVENAEVIL .coM
, FLAwSTATION = @ XBOX360 CDPRGJEKT °

Ew OM O, LTD. 2009 ALL RIGHTS RESERVED. 2 PLAYSTATION” ant



Impresszum

576

576 KByte
A videojaték-magazin
576kbyte@576.hu
www.576.hu

Szerkesztéség
Foszerkeszt6: Bényi Laszlo
(grath@576.hu)

Layout és tordelés: Szalontai Attila
(sz.attila@576.hu)

Laptulajdonos
Balogh Zsolt

Marketingigazgaté
Sashegyi Zsolt (sasa@576.hu)

Hirdetésfelvétel
Sashegyi Zsolt (sasa@576.hu)
0670977 92 35

Kiadé
Kinizsi Invest Kft. 1042 Budapest, Arpa
Levélcim: 1329 Budapest, Pf 24. (Arpad Uzlethdz).
Telefon: 06 1 369 26 86.

Nyomda
Offset és Jatékkartya Nyomda Zrt.
(Felel6s vezeté: Gerhard Stocker igazgato)

Terjesztés
Hirker Rt, NH Rt.

El6fizetés
Comgame , 576" Kft és alternativ terjesztok.
El6fizetés levélcime: 1329 Bp. Pf. 24.
www.576.hu/elofizetes

A kiadvanyban megjelent
szoveges és illusztracios anyagok
barmilyen médon valé felhasznalasa
csak a kiad6 engedélyével lehetséges.
ISSN: 2060-3126

KIEMELT PARTNEREINK

Szamitogépeink védelmét az

ESET
NOD32
Antivirus

biztositja. 5

A konyvbirodalom

www.ahu.hu

| intro § 576 KBYTE 005

SZIASZTOK!

A nagyjabol masfél honapig tarté jatékhia k  Raadasul ké 6 sza k is | l6an zsu-
ezennel hivatalosan is vége: megszamlalhatatlan  folt lesz, ezt mar most latjuk.

mennyiségii program érkezett be a szerkesz-

téségbe - illetve egész pontosan 29. Ennek ké- Az el6z6 k t uj
v é egy hénapra még az anime/mang; boldal is késziil6dik: mikor e sorokat irom, a
rovatrol is le kellett d k. De bold belsé halo mar elérheté egy miikodo verzi-

tettiik, hiszen az olyan minéségii programok-
nak, mint a Resident Evil 5, vagy a Mad World,

0ja-szoval ugy tiinik, marciusban elindulhatunk

vagy a Dawn of War 2, mindig ald K
fel par tovabbi oldalt.

Szerencsére nem csak tesztek terén voltunk jol
eleresztve, de a bejelentések terén is csak kap-
kodtuk a fejlinket. Az egyik nap megérkeztek az
elsé informaciok a God of War 3-rél, par nappal
késobb pedig a Mass Effect 2 els6 videdjat izgul-
hattuk végig. Aztan jott a Fight Night és az Alice
folytatasanak hire, majd a Red Dead Revolver
masodik része is bekéredzkedett a magazinba.

iaic P Felhivnank
azok figyelmét, akik a Need for Speed-akcionk
k ében harom hénap 16 kaptak,
nézzék meg il-fickjaikat, hisz a boltokk

atvehetik az ajandékot. an még? A megszo-
kottak mellé még egy ajandék kupon, egy ki-
lincsre ak haté a 6" és

k aprilisban is!

y

nyereményjaték jar.

16 jatékot!
Grath

mstcif) S
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MEG TOBBET AKARSZ? LATOGASS EL AZ 576.HU-RA

30 FIGHT NIGHT: ROUND 4 HABORU A RINGBEN

A negyedik menet minden eddiginél valosaghabbnek igérkezik - igy végre még
valtozatosabb madokon verethetjiik el magunkat az online arénakban!

|\

34 BATTLESTATIONS PACIFIC HABORU A CSENDES-OCEANON

Amagyar fejleszt6k Gj jétékarol el6z szamunkban interjdt olvashattal, most
pedig mér egy kiprobalds utani elézetest tudunk prezentalni.

. # " N
BATMAN: ARKHAM ASYLUM HABORU A DILIHAZBAN

A Denevérember ezttal dilihdzban Gldozi a sok-sok év alatt Osszeszedett
ellenségét, éliikon természetesen Jokerrel.




06 CSEVEGO 26 STAR OCEAN: LAST HOPE

Ehé uj weboldal, bankkartyas fizetés, El6zetes a sci-fi széria el6zményeirél, atalakult
ésrengeteg nyereményjaték harcrendszerrél és egy vezetheté tirhajorol

08 PARTIBEMUTATO 28 SABOTEUR

Ella k anba és A ikaba, hogy egy jaték-  Nacik altal megszallt Parizs, plusz egy akaratos ir
termi kiallitast és két launch partyt mutassunk be autéversenyzé

10 HIREK 30 FIGHT NIGHT: ROUND 4
Emberrablas fénypi llyal, a vilag tan legt bk Oriasi pofonok, lat biré, és valami egészen

cimii jétéka,

egy kerté:

18 DIGIC PICTURES-INTERJU
Arenderelt introk mesterei osztjak meg térténetei-
ket goblinokrél és
20 GOZUK VAN ROLA

Hogyan lett a Valve-bdl a PC-s vilag kiralya.
Torténet a felhasznaldk kiszolgalasarol...

22 TRONKOVETELG - AZ IPHONE
Utanajartunk, vajon van-e ra esély, hogy aziPhone,
mint jatékgép lenyomja a PSP-t vagy a DS-t

24 LOST PLANET 2
A Capcom minden szémban szolgal valami 4j beje-
lentéssel - ezittal az EDN3 bolygéra tériink vissza

i mark 6l

6 latvanyvilag fogadja majd a jatékosokat

32 JUST CAUSE 2

Diktatorok uralmat megdontégetni hésiink,
Rico hobbiké 5

34 BATTLESTATIONS: MIDWAY
Kiprébaltuk az Eidos Hungary uj akcidjatékat.
Kiprobaltuk az Eidos Hungary uj stratégiai jatékat
38 BATMAN: ARKHAM ASYLUM

Mr. Béregér a vilag egyetlen gétikus dilihazaban
hajkurassza rosszakaréit

42 GOD OF WAR 3

Kratos eddig sem viccelt, most azonban
még vadabban kiizd igazaért

is
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ELEZES

csevego

Szerencsére azel6z6
szam utan senki

nem j6tt azzal, hogy
leszidjon minketa
Bloody Roar-mell6zés
miatt, igy aweboldalra
tudtunk koncentralni

Szevasztok!

Erdeklédnék, hogy nem akarjatok-e el6bb-
utébb bevezetni a bankkartyas fizetés lehe-
t6ségét a webshopban? Ertem én, hogy
nalunk ez nem divat még, de azért a XXI.
szazad kilencedik évében taldn nem lenne
nagy kérés ez. Tudom, sokan nem merik
hasznalni, de nekem példaul sokkal jobban
bejénne, mint az utanvétes szérakozas —
féleg, hogy én napkézben, barmilyen fura
is, nem otthon vagyok, hanem dolgozom.
Csatesz

Egyfeléligen dicséretes, hogy nem lopod
anapot, hanem huzod az igat. Figyelmed-
be ajanljuk azt a lehetésé llyel
megadhatod, hogy milyen cimre szallitsa
ki a futér az arut - mert ma, a XXI. szazad
kilencedik évében mar munkahelyre is
kérhetsz kiszallitast. Masrészt, ha bank-
kartyaval fizetsz, azt is ki kell széllitanunk
- széval ilyen szempontbél tokmindegy,
hogy utanvéttel fizetsz, bankkartyaval,
vagy épp természetben. Nem mintha
utdbbi lehetséges lenne. Amuigy igen, a
bankkartyas fizetést tervezziik elérhetévé
tenni. Pontos da nem danék, de

Hello!
Még nem jelent meg az Uj szam, de egy
biidos sz6 nem esett még az (ij weboldal-
r6l. Hogy fog kinézni, mi lesz rajta, kell-e
majd Gjra regisztralni? Millio kérdés van,
nulla vélasz. Széval errél szeretnék tébbet
hallani...
Szildrd
Igazébol ez harom kérdés, nem millig,
de igen, tényleg nem sokat mesél-
tiink az uj weboldalrél. A tervezett
lindulas optimalis ind
este krétakor kozepén fekete kakast
aldozunk, széval egész jonak tartjuk az
esélyeinket) marcius legvégén lesz, és
lesz az oldalon minden f6ldi j6. Hirek
és videodk, képek és tesztek, forum
ésr akcié. Ujra regisztralni
valésziniileg kell majd, de remélheté-
leg a mintegy fél perces szenvedésért

hanifi

ugy saccoljuk, 2032-ig valahogy megold-
juk. Esetleg el6bb, mondjuk aprilisban...
Es ezzel atis ériink a kvetkezé levélre...

NYERTESEINK

szamunk nyereményjatékainak nyertesei,

Varos X360-kontrollert nyert:
Pocsai Sdndor, Budapest

Fallout 3

PCss Falloutot nyertek:
Radé Richard, Hosszuhetény.
Matuszka Maté, Szolnok

Street Fighter 4
X360-as SF4-et nyert:
Fabian Timea, Kavas

Halo Wars
Halo Warst nyertek:

Horvath Zsolt, Budapest

Galambosi Maté, Acsa

Burnout Paradise

PCs Ultimate Boxot nyertek:

Sike Atilla, Komlé

Lord of the Rings Conquest
PS3-as Conquestet nyert:
Szepesi Tibor, Pdlmonostora
X360-as Conquestet nyert:
Hasillé Gyorgy, Budapest

Mindenkit nagy tisztelettel
megkériink, hogy a nyere-
ményjatékoknal a valasz
mellett nevét, cimét és
telefonszamat is mindenkép-
pen tiintesse fel, mert ezen
adatok hianyaban még az
amugy helyes megoldast sem
tudjuk elfogadni. Tényleg,
volt, akit emiatt kellett
kihagynunk! A nyeremények
kipostazasa a kovetkez6 szam
megjelenéséig megtorté-
nik, errdl a nyerteseket a
dijak elkiildésekor emailben

Toth Andrés, Szélesfehérvar

Ezen szamunk nyereményjatékai
HAWX (06. oldal - itt jobbra), Dawn of War 2 (74. oldal)
X-Blades (81. oldal), HAWX (igen, még egy; 89. oldal)

06 &

denkit karpotolnak majd az indula-
si akcidink. Ezekrél, meg ugy altalaban
az egész weboldalrdl bévebbet az
indulas elétt a ,régi” oldalon fogsz
megtalalni.

Szia Grath!

A weboldalon lattam - aztan késébb az

Ujsagban is -, hogy nyertem nalatok egy

programot — de ezt nem kaptam meg, és

kiilon értesitést sem kaptam rola. Kell vala-

mit tennem, vagy menjek be egy boltba

érdeklédni?

Adder

Igen, mulasztasunk, hogy errél korab-

ban nem irtunk. A nyereményjatékok
ate dra - és mind

mas nyertes szamara is - egyszerii:

ki kell varnotok, amig megérkezik

a termék. Mindenkinek ajanlott

levélben kiildjiik el a nyereményt,

de nem azonnal, nem akkor, amikor

kozzétessziik a nyerteseket. A nyere-

ményeket ugyanis nem mi, az 576

KByte iizletek ajanljuk fel, hanem,

mint mindig olvashatod is, valame-

lyik magyar kiadé, disztributor.

Eppen ezért a jatékok megszerzése

fiigg példaul attél is, hogy az mikor

érkezik be Magyarorszagra, vagy mikor

kapnak készletet. Az esetek 99%-aban

nincs gond, és sokkal hamarabb is ki

tud menni a jaték - de a kdvetkezé

szam jelenéséig nem kell kétség

esned. Utdna sem persze, mert minden-

képpen megkapod a jatékot, de akkor

mar felvessziik veled a kapcsolatot. m

| oy,

Az An-Tec felajanlasiban egy remek
X360-as HAWX-jatékot tudunk hirdetni.
A nyeremény? Egy X360-as példany, egy
HAWX-p6l6 és egy HAWX-el6lap.

Cim: nyeremenyjatek@576.hu (HAWX360
targgyal)

A kérdés: melyik volt az elsé jaték, amely
Clancy egy regénye alapjan késziilt?

BEKULDESI HATARIDO
2008.04.06
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erdekessegek

ha szeretnél jolértesdilt lenni

SZTUORIJA

GOD OF WAR 3

Mass Effect 2, Alice-folytatas, G. I. Joe, Dead Space Miért a Valve a legsikeresebb fejlesztécsapat ARockstar végre megmutatta a vilignak, hogy m

ii-mellékszal, Fight Night 4, Saboteur, Gj Army jelenleg a vilagon? Mert tudjak, hogy mire vagynak . kéntis gondoljak a Red Dead Revolver-folytatast. A
of Two. Eszel6s, hogy par nap alatt az EA mennyi * arajongdk: egy kénnyen hasznalhaté rendszerre, * God of Wart imadtuk, az &sszes folytatasaval egye-
tjdonsagot jelentett be. Az pedig még inkabb, . remek jatékokra és allando, ingyenes fejleszté- . temben - még szép, hogy izgatotta valtunk a most
hogy a minéségiik is konstans magasnak tinik (oké, | sekre. Ezt meg is oldottak, aminek meg is van az ° avilag elé tart harmadik résztél. Plusz van még Test
azakciofiguras kalandért nem kezeskedink); mar a eredménye: sokmillié fanatikus felhasznald. Plusz Drive Unlimited 2, Mario and Sonic 2, Motorstorm-
kevéske kozzétett inf6 alapjan. kitekintiink az iPhone-jatékok vilagaba is. folytatas, é&s megannyi mas...




Aképek forrasa: Destructoid, Arcade Heroes

k gyartéinak legnagyobb

Union, és ter minden nagy japan
bb fejl kkel. Az el6z6 kban olvashat6
épp Londonban megtartott ATEl-hez hasonl6 eseményhez

k is voltak, g jaték debiitalt itt.

ega volt, akik ot jaték mellett egy vadonatuj, Ringedge névre hall-

k (Iényegében egy baromi er6s PC-r6l van 526, a cég reményei
zendd egy-két év standard masinaja). A jatékok kéziil messze a
order Break nev(, alapbdl neten halézatba kotott akcioprogram
hatératlépés-szimulator lesz, mint a neve sejtetné, hanem egy
lal6s akciborgia. Igaz, nem nyugati military stilus alapjan ké-
szerint szines mechek, tiniharcosok és romanccal teljes sztori a
2n ez volt a show legiinnepeltebb terméke.

kan a legfiatalabbakat céloztak meg (hangos-szines jatékok

rakterek szerepeltetésével), mésok pedig a tovabbra is tom-
Oriiletet akartak meg| Ini. Sokan a hagyoma pachinko/

ltak el6, és persze millio mahjong-gép is volt. A legnagyobb
bajnok illetve a Wii ékel6jének lelopasa min-




Egy gondolattal

Vajon Ki a retek az a maszkos iirge a bal
szélen? A megfejtok semmit nem nyernek'

BORDER BREAK
Battlefield - japan médra. Azaz teriilet-
foglalés online jaték 20 f6 szamara, csak
tankok helyett mechekkel, morc katonak
helyett vigyorgé és érzelgés tinikkel
tarkitva.

20 YEARS OF
STREET FIGHTER PARTY

Noha az eredeti Street Fighter 1987 augusztusaban jelent
meg, a Capcom kicsit atirva a torténelmet, idén februar 12-én
rendezte meg Los Angelesben a sorozat huszadik sziilinapi
bulijat (a térténelemhamisitasban nyilvan része volt annak

is, hogy ez igazabol a SF4 marketinghadjaratanak része volt).
A Kortars Miivészetek Miizeumaban megrendezett bulin a
legfébb latvanyossag a rengeteq jatéktermi SF-automata, va-
lamint az 4] részért felels Yoshinori Ono volt. A mosolygés
producer - akivel novemberi sziamunkban interjut olvashat-
tal - mindenkivel boldogan fotézkodott, majd Dhalsimmal
kérésre barkit laposra vert.

[

PROJECT KERBEROS

,  Nemteljesen értjiik, hogy a Sega pon-
tosan mitis akar elérnia Tekken 6 ésa
Street Fighter 4 utan ezzel a cstinyacska
verekedé programmal, de az mar biztos,

hogy anime lesz beléle

%  DAEMON BRIDE
s Mitorténik, ha angyalok és démonok al-
\ - tal megszallt emberek egymasnak esnek?
™« Kapunk egy csodaszép verekedés jatékot,
“w aztorténik. A fejleszté az Examu, akiknek
azArcana Heart 2-tis koszonhetjiik.

Talan senkit nem lep meg, de a
cospalyerek csak ugy nyiizségtek a bulin

PUZZLE QUEST — GALACTRIX
LAUNCH PARTY

Februar 19., Sunset Boulevard, Los Angeles. Az aprop6: az j
Puzzle Quest, a kozel két éve késziil6 Galactrix megjelenése.
- Igaz, a hollywoodi helyszin egy viszonylag kisebb rendez-
“ NOAH RAJIGURI / vényt takart, de a Meltdown képregényboltban igy is remek
Mivel a kiadott képekbol koriilbeliil hangulat kerekedett. A szaz meghivott mindegyike tisztele-
semmitnem IshetleszGrni;vakon idezailic tét tette, és az alapjatékban profik élvezettel verték tonkre a gy
. "]',‘é.k";:"“:h‘:',‘:k“". o2 isega,'f“"e' Puzzle Quest-Gjoncokat. Sajnos azt tovabbra sem arultak el, NOD32 technold gl ava |
» Z:;’:ss;;k ;::z:; s:"‘?;s' naérlll.(?i?a lesz. hogy a konzolos véltozatot mégis mikor fogjék piacra dobni,
. g SRS - de legalabb néhany csinos lanykaval és végtelen mennyisé-
p \s gli ingyen pattogatott kukoricaval mindenkit j| tartottak.

S : T 5 INTEGRALT KOMPONENSEK
; Y Al JUEST ~— NOD32 virusvédelem
; 2 EPRRE D Tk ' NOD32 kémprogramvédelem
i & il P Személyi téizfal
“ s ' Levélszemétsz{irG

WCCF 2007-2008
Akép arulkodo, ez fociprogram lesz.

Na de nem akarmilyen! Nincs fix csapat,
hanem gyiijtheté kartyakbél rakhatjuk

1 6ssze a gardat, azaz kiegészitok vasarla-

saval juthatunk jobb jatékosokhoz. / . 2 i www.eset.hu

we protect your digital worlds
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TOPLISTA USA janudr 01-31.

JATEK PLATFORM PONT

wil 8.0

1. WiiFit

2. WiiPlay

3. Mario Kart Wii wil 9.0

4. Left4 Dead X360 85

5. Callof Duty: X360 9.0
World at War

6. Skate2 X360 9.0

7. Guitar Hero wil 89
World Tour

New Super DS
Mario Bros

9. Mario Kart DS DS -
5.0

10. LotR: Conquest X360
Ps2 Wii
101.000 N\ / 679.000
PS3
203.000

DS
V< 511.000
X360

M 309.000

PSP %
172.000

Ahelyzet tovabb durvul - a tavaly janudri eredményeit mind
aWii, mind a DS megduplazta. A Microsoft 40%-os javulast
tudott felmutatni, ami érthets, hisz a gép olcsobb lett. A Sony
téjan tovabbra s az elemzok mantrajat szajkozzuk: drcsokkentés
kellene. A PS-csalad eqy évvel ezeldtti eredménye 278 ezerrel
esett vissza (PS2 nélkiil 125 ezerrel).

Kishirek
a nagyy‘iwlagbol

Jon a megtorlo!

Rémlik Jack Slate neve? Grant City... dereng
valami? Erthet, ha nem, hisz a legutébbi
Dead to Rights négy éve tette tiszteletét,

és az sem szdlt nagyot. A Namco tiszte-
letadasa a Max Payne el6tt (kiilsé nézet,
id6lassitas) egyetlen extraval rendelke-
zett, és az héstink kutyaja, Shadow volt.

A Retribution alcim(i Uj rész (év végén jon
PS3-ra és 360-ra) el6zmény lesz, kozelharc-
cal kibévitett harcrendszerrel. B

KIMUTATAS

ANintendo vezetése
szerinta pénzkeresés-
re jelenleg legalkal-
masabb jatékok

A (S)NES-korszak 6ta
Nintendo-rajongék
altal vart jatékok

10 B

Uchio Yasuda neve valészintileg nem sokak
szamara hangzik ismerésen, pedig a japan

szazmilliés nagysagrendben jelentek meg.

Muiveit detektivregényekként lehetne jelle-
mezni, de természetesen japan stilusban,

- nem pedig Hercule Poirot doc6gés-bajszos
- modoraban. Egy kis misztikum, 6sszetett

« tigyek, zavaros kapcsolatok, de a végén a

- fiatal Asami Mitsuhiko kibogozza a szalakat.

Nagyjabdl ez lesz a DS-jaték lényege is,

azaz egy Ujabb nyomozds programhoz van
szerencsénk, melyet nagyjabol a Hotel Dusk
és az Ace Attorney-sorozat keverékeként
foghaté fel. Lesz rengeteg beszélgetés, ennél
valamivel kevesebb ,helyszinelés” és targy-

uriember egyike azon iréknak, akiknek mdivei

Mystery Meitantei

Asami Mitsuhiko:
Fukutoshin Renzoku Satsujinjiken

torténet. Erre garancia az alapsztori, no meg
azelégedett japan vasarlok. Angol nyelvii
kiadés? Hat, az el6z6 szamunkban bemuta-
tott Yuusha30-nal még talan-talan van erre
esély, de egy ennyi széveggel, japan utalassal
teli jatéknal sajnos mi nem latjuk ezt tdl valo-

H ROBOTMELLEK
DS-en tenyésznek
azRPG-k, dearra
nem szamitottunk,
hogy a Super
Robot Taisen-
szériatis megkap-
juk: pedig nyaron
érkezik azangol
verzio! Korokre
osztott csatak,
sci-fi kornyezet,
hatalmas melli
csajok, perverz
f6hés - mi kellene
még?!

B MGO SCENE
Bér a Metal Gear
Online-raregisztral-
ninehezebb, mint
negyedszerreis
megmentenia
Foldet, de akinek ez
sikeriilt, az oriilhet,
mertjonaharmadik
kiegészité. A Meme
ésaGene utan
aScene harom
Gjabb pélyat hoz,
valamint két aj
karaktert: Raident

hasznalat, no meg egy eszelGsen sszetett

A 2004-es Red Dead Revolver egy jatékmenetében
komoly kihivasokkal kiiszkod6 jaték volt, ezeket

azonban a western-kornyezet és a Rockstar hagyoma-
nyaihoz mélté torténet miatt sokan megbocsatottak
— és 6k a PS3 2005-6s bemutatkozasa 6ta vérjak a
folytatast (a masodik részt mar akkor video-formaban
tudtak prezentalni).

szinlinek. ®

ésVampet.

A hivatalos bejelentésre csak most kerdilt sor, hisza
fejleszték a tobbszori tjrakezdés utan most mara
célegyenesben vannak: a RDR kora 6sszel keriil majd

a boltokba, PS3 és X360 platformokon. Ahogy a cim is
jelzi— nem csak egy kettest biggyesztettek mogé —, nem
egy egyszer(i folytatasrél van sz6. Mind az id6szak, mind
af6hés mas lett: ezittal a szazadfordul6 kornyéken
jarunk, amikor a régi vadnyugat mar elenyészében van,
alegendas pisztolyh6sok megfaradt vénemberek, a
koszos falvak helyét pedig iparosodé varosok veszik at.

Persze nem mindenki tud alkalmazkodni: héstink,
John Marston bizonyitja, hogy rablébél lesz a legjobb
sheriff, de teszi mindezt a régi idéket idézéen durva
modszerekkel. A jatékmenet finomsagairél, az id6las-
sitos célzas esetleges visszatérésérél még nem tudni
semmit, de a GTA4-ben és az tij Midnight Clubban
mar bizonyitott jatékmotor legalabb azt szavatolja,
hogy a latvannyal, a hatalmas, szabadon bejarhaté
teriilettel nem lesz gond.




Spectrobes:

ORIGINS

Oldschool

’99/03

azid6 a Wii meglatogataséra, ez lesz az év
végén érkezé Origins. Az alcime ellenére
klasszikus folytatasként miikodé jaték tulaj-
donképpen ugyanazt tudja, mint az el6dok:
szornyek gyujtogetését és nevelését, sci-fi
kornyezetet, valamint remekiil megol-

dott régészkedést (a seregtinket alkotd
spectrobe Iényeket igy szedhetjiik 6ssze).

Sokan megprdbaltak mar hasznot hizni

a Pokémonok népszertiségébdl, és a
legmesszebbre a Jupiter altal fejlesztett (és
a Disney altal gondozott) Spectrobes jutott.

V1N A PLAYSTATON B5 DRIEAA : e 5
A két DS-es epizdd utan most elérkezett

White Gold:
War in Paradise

Az Ukran Deep Shadows fejlesztGcsa-

DRIVER
Felejtsd el a Driver-széria

mai teljesitmeényét, az elso
forradalom volt! Tanner
{igyndok ugyan minden
idoklegtobb renddrhala-
laval végzado kiildetését
hajtottavégre, de ettdl
eltekintvea program
szinte tokéletes volt. Mi
98%-otadtunk rd, a kiado
millckatadott el bel6le
—akipedigkiprobalta,
azazdtais arravagyik,
hogy végigesapasson San
Frandisco hullamos titjain!

POPULOUS 3
ATheBeginning
aldmiiprogram taldna
PS-korszaklegjobb stra-
tégiaijatéka volt, kdszon-
hetoenannak, hogy kazel
sem egy hagyomanyos
ananyqy(jtds-seregépitds-
lerohands RTS-t kaptunk,
hanem egy egyedi, fantasy
beitést, akciéban sem
szikolkodd programot.
Igaz,a latvény e hardveren
elégszoszos volt, de aki
ezentiltette magat,
azélvezte amagiaval
megvivottharcokat...

VERSENYEK

ANintendo harmadik
generacids konzoljan
voltsok remek jaték, de
versenyprogramokbol
hianyt szenvedtiink.
Egy hdnap volt kivéte-
les, mégpedig ez — hisz
eqy szamunkba hirtelen
harom ilyen program

is befurakodott. Igaz, a
Penny Racersrél szinte
megemlékezni is kar, de
aTop Gear Rally folyta-
tésa, az Overdrive mar
fogyaszthatd termék
volt, a Beetle Adventure
Racing pedig egyenesen
kihagyhatatlan!

PSP 1.97 2.5? 33.3? Bar a Sony
szinte naponta tagadja azokat a
pletykakat, miszerint gézerével
késziil a PSP utodja, pont e hiresz-
telések magas szama miatt tiinik
tutinak a dolog. Raadasul most két
iranybol is elkezdtek Gmleni az érte-
stilések. Az egyik a PSP-4000 néven
futé géprél mesél, amely egyfajta
PSP Lite", azaz teljesen atalakitott
verzio lenne. A hirek azonos képer-
nyémeéret mellett kisebb géprél szél-
nak, amit egy, a mobiltelefonokhoz
hasonloan feltolhaté képernyé segit-
ségével érnek el (hadd ne tegyiik
hozzé minden mondathoz: allitélag).
A masik hir mar egyenesen a PSP2-t
emliti, amely joval er6sebb hardver
mellett mar UMD nélkiil hédit, és
minden jaték letdlthetd lesz ra.

Kiszallt a nyolcadik utas! A Sega
hatalmas csinnadrattaval jelentette
be pér éve, hogy megszerezték az
Alien-filmek jatékjogait, és rogton
két jatékkal késziltek elvarazsolni
minket. Az egyik a Gearbox altal
gondozott szakasz-alapt FPS volt,
a Colonial Marines, a masik pedig
az Obsidian altal készitett, még

cim nélkili RPG. Nemrég kidertilt,
hogy az Obsidian dolgozdinak egy
részét elkildik, és minden jel arra

A legfébb valtozas a grafikat érte, nagy
vonalakban a jatékmenet maradt ugyan-

V4

v

v e

ALLITOLAG...

P

a meg nem erdsitett tartomany

az - oké, csatdban most mar csak egy lény
vesz részt, nem ketté —; de mivel ,rendes”

konzolos Pokémonra hiaba varunk, ez sem
nagy gond... ®

mutat, hogy a Sega torélte a jatékot.
Raadasul az FPS sincs jo helyzetben,
allitolag ott is a minéséggel vannak
komoly bajok, igyhogy ott is barme-
lyik pillanatban lesujthat a bard.

Az FF4 utan tortént... A Square-
6l sosem allt tavol, hogy ugyanazt
a jatékot tobbszor is kiadja, és ugy
tlnik, hogy megint valami hasonlé
folyik naluk. Igaz, most olyasmird!
van sz6, amit angolul sosem kaphat-
tunk meg a Final Fantasy 4: The After
Years cimui jatékrdl. Ez természete-
sen az FF4 folytatasa, Cecil és Rosa
gyermekének fészereplésével, ami
Japanban mobiltelefonokra jott ki,
méghozza 6t epizédban. Ez késziil
most Wii-re, de hogy korongon
kapjuk-e meg, avagy letdltheté
formaban, azt még nem tudni.

Urszekerek Amikor a Bethesda
Osszedllt a Splash Damage csapa-
téval, senki nem tudta, mire is
késztilnek. Biztos informécié most
sincs, de a legesélyesebb egy Star
Trekes multiplayer FPS, a Star Wars
Battlefront mintdjara. Persze e vilag-
hoz nem annyira illik az eszeveszett
akcio, igy vagy az univerzum messzi
multjaba vagy tavoli jovéjébe helye-
zik majd a programot. ®

pat élete minden bizonnyal sokkal
nyugodtabb lenne, ha nem késziilne
az Eidosnal a Just Cause 2 — merthogy
a két jaték kozt bizony nem kevés
hasonldsag van. Itt a Karib-tenger
kornyéki paradicsomban jarunk, egy,
a kormany altal mindenre felha-
talmazott Gigynok szerepében. A
hattérsztori szerint egy kiilonlegesen
veszélyes drog gyartoit kell elkap-
nunk, de amig ide eljutunk, gyakor-
latilag mindenkivel 6sszebalhézunk.
A teljesen nyilt jatékmenetl FPS-ben
(gondolj a Far Cryra, csak esésebb
vidéken) sok banda var problémameg-
olddra, elkothetiink autdt, hajot és
replil6t, lesz majd szintlépés és parbe-
szédek is. A PC-s verzi6 oroszul mar
megjelent, azangol kiadasra (akkor
mar 360-on is) viszont par honapot
még varni kell - addig remélhetéleg
kijavitjak a millié programhibatis... ®

Cities XL

Nem, a Cities XL nem csak egy minéségi
polgarmester-szimulator lesz a SimCityk
stilusaban. Persze az e téren tamaszt-
hato kdvetelmények mindegyikének
megfelel: 500 eltér6 épiilet, foldig
zoomolas lehetdsége, kiemelt figyelem
a kozlekedésre, ezernyi tanacsado,

ami csak kell. Ezen tudl azonban még

két fontos eleme lesz: az egyik a
minijatékok, a masik pedig az online
lehetéségek. Az el6bbi - a jatékban
GEM néven futnak - a valésagban
Jmaxijatékokat” takar, azaz olyan
modulokat, melyek nem egy egész
vérossal foglalkoznak, hanem kisebb
entitésokkal. [gy koncentralhatunk egy
autégyarra, probélhatunk viddmparkot
vagy sikézpontot épiteni, és mind-mind
kiilén lehet6ségekkel var minket. Online
téren MMO-ra hajaz a jaték — elfizetés
is lesz -, ahol a korlil6ttiink levé metro-
poliszokkal kereskedhetiink. Megjelenés
nyar elején, csak PG-n. ®
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HIREK érdekességek

»

\ A
DEAD SPACE:

EXTRACTION 17.OLDAL

E 1626 szamunkban irtunk a Wii elképeszté
népszertiségérdl, és arrdl, hogy a fejlesztok,

kiadok szamara sokkal biztonsagosabb tt, ha
konnyed, vidam, egyszerti jatékokat dobnak a
piacra, amelyekbdl még ,véletlentil” is elfogy
néhany szazezer a 40 millié Wii-tulaj kozott.
Felhoztuk tovabba, hogy pont e jatékok tilbur-
janzasa miatt van nagy lehet6ség abban, hogy
amerészebbek komoly, kemény, adott esetben
akar véres jatékokat is készitsenek: egy ekkora
felvevétaborban biztosan akad piaca ezeknek is.

Es lass csodat, e hénapban harom Wii-exkluziv
horrorjatékot is tesztelhetiink, egy negyedikrél
pedig el6zetest tudunk irni! Akik tehat nincsenek
ellenére egy kis zombigyilkolasnak, 6riiltgyil-
kolasnak vagy éppen fert6zéttgyilkolasnak (és
persze elmultak 18 évesek, igy mar nem értatlan,
e virtualis cselekvésekt6l azonnal pszichopata
allatta valtozo artalmatlan lelkek), azok érezzék

HOUSE OF THE DEAD:
OVERKILL

IS .
FELNOT TEKNEK]

...avagy megérkezett a horrorjatékok
elsé6 hullama a ,,gyerekgépre”

66. OLDAL

DEAD RISING:

jol magukat, eljott az 6 idejiik!

NARUTO SHIPPUDEN:
ULTIMATE NINJA 4
PLATFORM PS2

EUROPAI KIADO ATARI

Ha az Ultimate Ninja-jatékok tetszet-
tek, ezzel sem lesz sok gondod,
lévén szinte egy Ujrakiadasrol

van sz0, Uj karakterekkel és egy Uj
jatékmaddal. A végtelentil egyszerd,
am egész élvezetes verekedds jaték
ezlttal a Shippuden-sorozat idején
jatszodik - ez 6nmagéban is sok Uj
harcost és extra mozdulatot jelent
(bar minden régi figura is elérhetd).

Ennél talan fontosabb a Master-maéd,

ahol Narutoval (hihetetlenil kopar
vidékeken rohangélva( egy kénnyed
RPG-szer(iségbe csoppeniink. A
Japanban mar két éve megjelent
jaték majusban keriil a boltokba.

DRAGONBALL:

EVOLUTION

PLATFORM PSP

EUROPAI KIADO NAMCO BANDAI

Ugy éltaldban nem jellemz6 rénk a
jatékok kiprobalas nélkiili elitélése,
de ebben az esetben kivételt kell
tenniink. Az rendben van (illetve
nincs, de hagyjuk), hogy az élésze-
replés Dragonball-film csak dlmod-
hat a Kis Vuk kritikai fogadtatésarol,
olyan étvar lett. De hogy ebbél
miért kellett egy végteleniil ronda, a
korabbi jatékoknal sokkal egysze-
ribb verekedés programot késziteni,
azt nem igazan ér % gletes,

az eredetivel sokszor kdszon6vi-
szonyban sem levé sztoriszélakra és
karakterekre épil - Goku példaul itt
iskoldba jar...

84.OLDAL

CHOP TIL YOU DROP

ig Ioké.

A lyi év is siirii volt

DVD-n.

i

helés jelent majd a rajong6k pénztarcajanak - mar csak azértis, mert ugytﬂnlk
minden platfnrm megkap;a amaga jatékat.

BLEACH:

DARK SOULS
PLATFORM DS
EUROPAI KIADO SEGA

Szintén egy két éves jatékrol van
526, de szép lassan a masodik DS-es
Bleach-feldolgozas eljut hozzank

is —a Sega marcius végére josolja
az eurdpai premiert. A legendas
Treasure altal készitett jaték termé-
szetesen az akcidra, a héseink és a
gonosz szellemek kozti harcra épil
- és most az utdbbiakat is iranyit-
hatjuk! Karaktereink képességeit
most is kartyakkal turbozhatjuk, de
most e kértyakat is fejleszteni lehet.
A rajongok szamara fontos lehet,
hogy az els6 és a méasodik évadok
kozt jatszodo sztori a kanon része, az
alkotok jovahagyasaval késziilt.

ONE PIECE:
UNLIMITED CRUISE
PLATFORM WII
EUROPAI KIADO ATARI

Mi fialhat t6bb pénzt egy anime-
feldolgozasnal? A vélasz egyszer(: ha
a jatékot egyetlen nemes huizassal
két részre vagjuk, és harom honap
eltéréssel dobjuk piacra éket. Az
Unlimited Cruise pontosan igy
készil, az els6 rész nalunk juniusban
varhato. A jatékmenet megmarad az
el6z6 Wii-s epizéd konnyed kaland-
platform keverékének szintjén,
széval sok fejtorést, szenvedést

nem kell varni. A hajokazo csapat

Uj kalandjat rengeteg harc szinesiti,
illetve az dllatokkal baratkozas, ami
minden hésnél més és mas extra
képességet jelent.




HIREK

PUNCH-OUT!!
A NES-es boxjaték szinte valtozatlan
formaban tér vissza, ami azért valahol
felhaborito. A latvany egy kdzepes
Flash-jaték szintjén van, de itt legalabb
arégi harcosok kozott vaghatunk véres
vényt (illetve vértelent, hisz Nintendo-
tékrol beszéliink). Az irdnyitas itt is a
kalimpalasra épl, egyel6re nem tudni,
hogy opciondlisan valaszthat6 lesz-e egy
klasszikus, gombnyomasra, elhajlasra
épilé rendszer, avagy sem.

MANAPSAG TELJES EROVEL TOMBOL A RETRO, ES ENNEK
EGY FONTOS ELEME A RENGETEG REMAKE MEGJELENESE.
MOST KET OLYAN BOXJATEK TER VISSZA WII-RE, AMELYEK
ANNO MILLIOKAT MOZGATTAK MEG. TALAN NEM IS KELL
HANGSULYOZNI: E GEPEN NEM SZIMULACIORA KELL
SZAMITANUNK (HA AZ ERDEKEL, LAPOZZ PARAT A FIGHT
NIGHT 4 ELOZETESHEZ), HANEM MULTIS OKORKODESRE.

KIVENHEDT
HARCOSOK?

e §
b& Clubber

READY 2 RUMBLE: REVOLUTION

Az egykor Dreamcasten arat6 program
alaposan megvaltozott, midta utolja-

ra lattuk. Eltdint példaul minden hires
versenyzo (az Atari csak a jaték nevére
kohogte ki a pénzt), igy Afro Thunderék
helyett mai hirességek (Brad Pitt, Shaun
White, David Hasselhoff) karikattrai

fogjak gyepalni egymast a ringben. Elttint
a fifikas harciis, a wiimote és a nunchaku ¢
a két okol, szoval lengesd ezeket minél
gyorsabban, igy lehet gy6zni.

ozikba kertilt végre az 0] Street

Fighter-film (legalabbis az 6cean
mésik oldalan), és a kritikak bizony nem
tul fényesek. A legjobbak még azok,
ahol a végsé6 konklizi6 az, hogy eza

Videojaték menni Hollywood

Adatlap At

net

)

KING OF Bemttato: 2009 Afil donatij sci-f fordulatot hoz a jatékok vilégaba, amelyben et
film olyan rossz, hogy az mar j6. Sajnos FIGHTERS ge""“f;’(’ “",’;f‘ c:'" (Amedsl) ”gono’s“zeegré  harcosokat KnlBnfaie \ZVégl::Zk:aJ har?olj‘;l, i helyizkkel kg:
azonban tobbségben vannak azok a (Scion) eZ’o.ggf:\j:)’""‘ itaAugustine (€zaz 1o g iizdeniik” Na mindegy, Maggie Q lesz Mai..
vélemények, amelyek szerint Chun-Li MORTAL

e i Bemutaté: ? ; §
kalandjai nemes egyszer(iséggel KOMBAT: > A misodik film 6ta késziil a Devastation, de vagy 15, 6tvarabbnal 6tvarabb forga-
; d B Rendez6: mink (igen, eza neve; csak e sl i
unalmasak és otrombék. Azt azonban gy Segal- és egy Xzibit-fil '?k‘";yv iy a| M”'”az' et T:Z‘ [y B G A A LR
! _ ! h halteddio) ellenére még nincsenek szerepl
mindenki megjegyzi, hogy a karakterek- (THRESHOLD) 3
nek nem sok koze van az ,igazi” ESCAPE FROM L Két epizéd, sszesen 500 dollarbol, tervek, forgatokanyv, segitok nélkil -
harcosokhoz, és senki nem érti hogy aTy17 445 1an Purchase a Halz-Lliie 2 vilégda'r lakéilf‘f:invs‘ike;u" a’ﬁ:ltgmi ad(liwlmva'szar;rra‘.a\ngazi;ka:;r
o J , : ra sokat remeg, de az effektek iitnek, a sztori rendben van, ul i
miként lehet tigy Street Fighter-mozit =) Forgat6konyv: nem voit tokeletes. 2 )
késziteni, hogy a hires karakterek kozil Bemutatd: 2009
csak az emlitett lanyka van benne, de Ken, CLOCK TOWER Rendez6: Martin Weisz (The Hills A forgatsk eddigi nem kell
Ryu, Blanka, Cammy és a tabbiek (Sowr) Have Eyes 2) o aggbdnia, hogy letaszitak a trénrol... Véres horror lesz Brittany Murphyvel a
hianyoznak. Na de mindegy, zérjuk egy j6 (Crocodile 2, Killer Rats)
hirrel: Brett Rattnert, a God of War-film Bemutaté: 2010 Nem tlesen érj,hogy e tek jogaltmiért kellmeguenn, sz ez pot
it Fi 5 CITY OF HEROES
rendezéjét a forgalmazok felmentették ® Producer: Tom DeSanto (X-Men 1-2, s26), hogy az ismert tt mindenki sajat figurajat
Transformers 1-2) - igy pont kzi

e pozicidbol... m

TOPLISTA Magyarorszag

9. februdr 16-22.
PLATFORM PON:
1. Kilizone 2 PS3 9.7

2. Fallout3

3. WoW:Wraith of PC 95
the Lich King

Barmit is gondolunk a Mario and Sonic at the Olympic
Games cim( programrol, két dolog teljesen biztos. Egy:
sokkal, de sokkal élvezetesebb volt, mint a realisztikus
feldolgozas. Kett6: a Wii-re és DS-re megjelent jaték
eladasai a 13 milliét kozelitik, vagyis béven verik barmelyik
Call of Dutyt vagy a GTA4-et. Adjuk ssze e két dolgot,

és nyilvanvald, hogy a két, egykor ellenséges figurdbol
elvélaszthatatlan barét lett, és a februarban esedékes
vancouveri téli olimpiara megint 6sszeallnak. Ugyantgy
minijatékokként kapjuk meg a sportagakat, természetesen
akét gép eltér6, egyedi képességeit kihasznalva (Wii-n
hasznalhatunk Mii-ket és lesznek letéltheto extrak, DS-en
pedig wifin at négyen is cstszkalhatunk). A megjelenés
még idén vérhatd, par héttel az Olimpia el6tt. m

Guitar Hero 3 X360

5. FEAR2 PC 85

6. Pokoli Szomszédok

7. World of PC =
Warcraft

Need for Speed:
Underground

9. WoW: Burning PC -
Crusade

Code of Honor

B8 13



érdekességek

A JATEKVILAG

szamokba

porndfilm jelentmeg eddiga Left 4
Dead alapjan; Left4 Head cimmel

paban, igy nalunk
isa boltokba keriil

aharmadik gene-
raciés DS, melyeta
Nintendo DSi névre
keresztelt. A két

9
férfinemi'szerva GTA 4
Lost and Damned kiegé-
szitében

apré kameraval

felszerelt, kicsit
atalakitott (nincs

Oraba telt végigjatszani
nekiink a RE5-6t. Ennyita 7-8

tobbé Game Boy-

komp

online jatékbolttal
kiegészitett masina
ara150fontlesz, a
magyar részletekrdl Kolnis

koncertet ad idén a Video
Games Live koncertsoro-
zat. Hozzank legkozelebb
ig jutnak

még nem tudni. B

MODERN HADVISELES

Az Operation Flashpoint felejthetetlen jaték volt - egyfe-
161 legendasan ronda, masfel6l legendasa élvezetes.
Realisztikus habori-modellezés, hatalmas csataterek,
rengeteg jarmi és fegyver, remek multiplayer. Most két

FLASHP@INT

akitalalt Skira szigetet az oroszoktol
elfoglalé kinaiak legyézése

576005

DRAGON RISING

ABEVETES

Cent készit filmet a Saints Row gengszte-
res jatéksorozat alapjan

: azaléka az Xbox Live-felt
5 gold statusz, azaz fizet6s

kiilonféle pokémon szerepelt eddig a
jatékokban és a filmekben
el6fizet6je maradta
300 ezer

Warhammer Online-nak a
november végén regisztralt

dollar lesz a kaltségvet
se a Lost Planet-filmnek.
Ennyibol csak sikeriil
minéséget alkotni

folytatas is készlil, a név szerinti a régi kiadotdl, a masik
pedig a régi fejlesztoktdl. Mivel a jatékmenet terén a
hasonlésag szinte hatalmas, egy tablazatban foglaltuk
0ssze, hogy mit is tud a Dragon Rising és az ArmA 2.

OSSZEVETES

akitalalt Chernarusszia orszagot elfog-
lalé kommunistak legyézése

A HELYSZIN IHLETOJE
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vakkal
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225 négyzetkilométer, erdékkel,
hegyekkel és falvakkal

ARZENAL

ységek, heli-
kopterek)

GEPESITES

i
kopterek és repiilégépek), 6sszesen
167 variacioval

TABORNOKOSKODAS

KOOPERATIV
LEHETOSEGEK

MULTIPLAYER

MEGJELENES

EXTRAK

a nagyvilaghol

. o

Tuszejtés, fénypisztollyal
Tragikus esetr6l van sz6, am mégis, nehéz
megallni mosolygas - vagy foldon fetrengés
réhogés — nélkil. Tértént ugyanis Brasilidban,
hogy egy embernek egy asszony 42 reallal
(4500 Ft) forinttal tartozott. Emberiink el
isindult behajtani jussat - idaig tul sok
extremitas nincs a térténetben. Az akciéhoz
hasznélt eszkozei viszont mar emlitésre
méltok: egy Sega Master System géphez
kaphaté fénypisztolyt hasznalt. Senki nem
fogott gyantt, és az elkvetdre vé

brazil kommandésok vonultak ki, teljes harci
diszben.

Test Drive Unlimited 2

ATest Drive Unlimited hatalmas siker volt, és a
mai napig sokan jatszanak a Hawaii-t szabad
jatszoterdil kinald programban. Az Atari mar
évek Ota csopogteti az informaciokat, misze-
rint késziil a masodik rész, de konkrétumokat
egyel6re nem tudunk. Most azonban kikeriilt
néhany kép a jatékbol, melyeken latszik egy
nagy valtas: az utcai/orszaguti versenyzés
mellé megkapjuk az off-road futamokat is,
sérral, buggykkal, crossmotorokkal, no meg
minden idGjarasi nyavalyaval, amit el lehet
képzelni. A megjelenési datum, és aplatformok
még ismeretlenek.

Ma mar béngészében sokféle jatékot lehet
jatszani, de azt még e ,platform” lelkes hivei is
elfogadtak, hogy komoly akciéjatékra ez nem
alkalmas. John Carmack azonban mésképp
gondolta, és mivel 6 ilyen figura, gondola-
tait tett kivette. Fiatal tanitvanyaival egytt
megalkotta a Quake Live-ot, ami gyakorlatilag
aQuake 3 Arena ingyenes, bongészében
jatszhato (csak egy 4 MB-os modult kell
letélteni) verziéja. A bétaverzié mindenki éltal
kiprébélhato a www.quakelive.com oldalon
keresztiil; csak azt nem értjiik, hogy a Q3DM17
palya miért nem elérhet6!




Bar az EA-t meglehetdsen keményen érintette a gazdasagi valsag
(1000 f6 feletti leépités, a késziil6 jatékok 20%-anak elkaszalasa),

a ki
helyzet

6 tudja, hogy csak el

remenekiiléssel lehet tilélni ezt a
ivalé minéségli jatékokat kell késziteni. Ezek lehet,

hogy kereskedelmileg elmaradnak a varakozasoktél - mint
mondjuk a Dead Space - de legalabb alapot teremtenek a majdan
remélhetéleg mar minden téren sikeres folytatasoknak. Febru-
arban épp ezért az EA szinte géppuskaszeriien szérta az ijabb és
iijabb bejelentéseket. Ezek kisziil most négyrél irunk réviden, de

semmiképp ne hagyd ki bévebb elzeteseinket sem!

MASS EFFECT 2
FEJLESZTO BIOWARE

Tudtuk, hogy késziil a Mass Effect
2, hogyne tudtuk volna, hisz
eredetileg is trilogianak indult
adolog. Akkor is szép azonban
latni, hogy a BioWare tényleg
dolgozik a jatékon - ha mara
beigért letolthetd tartalmak

terén elég gyér a felhozatal (most g .

jelentették be a méasodik pakkot,
egy arénabajnoksagot). A révidke
videéban minddssze egy dolog
dertil ki - hogy Shepard kapitanyt
halottként tartjak szamon. Mivel
azonban kidertilt, hogy a ME2

| ,megeszi’ majd az elsd rész
mentéseit, biztosak vagyunk

benne, hogy el6bb-utdbb kideriil:

ez csak atverés, és sokkal inkabb
foglyul ejtve éldegél valami geth-
borton mélyén. Ezzel rogton
adodnais a jaték sztorija: az elsé
rész hésének kiszabaditasa, akér
egy Uj csapattal, akar a régiekkel.
Persze mindez csak spekulacio,
de nekiink azért tetszene ez az
elképzelés. Megjelenési datum
nincs, platformokrél sem tudni
(ez els6 rész alapjan az X360 és a
PC adottnak t(inik, a nagy kérdés,
hogy PS3-ra is atvonulnak-e).

BOVEBB
ELOZETESEINK

G.I.JOE
FEJLESZTO DOUBLE HELIX

Igen, a nyar végén a mozikba
| keriil a 15-20 éve nélunkis
hatalmas sikerrel terjesztett
akciofigurakon alapul6 egész
estés mozifilm, és ezzel egytitt
megkapjuk a jatékfeldolgozast is.
El tudjatok képzelni, ugye? FPS,
fedezékharc, marcona katonak,
meg online Kobra-Joe titkdze-
tek... de ezlttal nem errél van
5z6 - nagyon nem errél! A mozi
alcimének elhagyasa jelzi, hogy
itt nem a filmet fogjuk kovetni.
Ennél azonban sokkal fontosabb,
hogy a jaték nem szokdsos FPS
lesz, hanem a régi id6ket idézo,
fels6 nézetes kooperativ I6volde:
a Contra felsé nézetes szekcidit
emlithetnénk, mint legkézeleb-
bi rokont. A G.I. Joe kiemelten
tamogatja a kooperativ szora-
kozast, az 6sszes jarmi sokkal
hatékonyabb lesz igy, réadasul

a harom osztélyba sorolt hésok
(kozelharci, tévolrél hatékony,
illetve ezek keveréke) igy kivaléan
kiegészithetik egymast. Rengeteg
megnyithato karakter, végtelentil
egyszer( iranyitas; nyaron, a PC-t
leszémitva minden platformon.

ALICE
FEJLESZTO SPICY HORSE

2000-ben jelent meg az Alice
PC-re, és azonnal kultjaték

lett beldle. Lewis Carroll
hallucinogén-fiitotte oriilt
meséjébol hasonléan ,épkézlab”
akciojaték sziiletett, és Alice, 6riilt
tekintetével és hatalmas, véres
késével egy generacio kedvenc
jatékkaraktere lett. American
McGee, a jaték megalmoddja
azbta ugyan sokkal zavarosabb
vizeken kalandozik, de idén eljott
végre a lehet6sége az EA-vel
megejtett frigy masodik fordu-
l6janak. Ennek nagyjabdl kilenc
hénapon beliil eredménye is lesz,
| hisza jatékot - PS3-on, X360-

on és PC-n - még idén tervezik
megjelentetni. Ehhez képest az,
hogy az egy képen kiviil semmi
kézzelfoghatd informécié nincs az
Uj Alice-rdl, elég megddbbentd.
Annyit sikerilt kiszedni beléle,
hogy nem remake lesz, hanem
folytatas; hogy lesz benne vala-
milyen szint( multiplayer (inkabb
koopra szamitunk, mint Alice-
klénok haborujara). A latvanyter-
vet mindenesetre imadjuk!

DEAD SPACE: EXTRACTION (EA REDWOOD SHORES) 17. OLDAL SABOTEUR
(PANDEMIC) 28. OLDAL FIGHT NIGHT: ROUND 4 (EA CHICAGO) 30. OLDAL

g
Az Army of Two a 2008-as év
il egyik legkellemesebb meglepe-

érdekességek m

. ARMY OF TWO: THE 40TH DAY
§| FEJLESZTO EA MONTREAL

tése volt, kiilonésen a minden
vérakozast alulmulo el6zetes
verziéhoz képest. A masodik rész
ugyanarra a militarista hangulatd
egytittmukodésre épdil, mint az
elsG, ésakéthsiink kiléte sem ¥
véltozik. Ami viszont mas lesz, az

a kérnyezet: a vilag korili ,turnét” |
egyetlen hatalmas varos valtja i
fel (a nevét még nem tudjuk, de
Shanghai elég erésen esélyes).

Ezt fogjuk hazrol hazra, utcardl
utcara, negyedrél negyedre

bejarni, megtisztitani, felszaba-

. ditani. Természetesen a koope-

rativ akciok tarhaza alaposan
megndvekedett, és most sokkal
t6bb jarmdhasznalatban is részt
vehettink. A jaték hangulata is

» Mmegvaltozik, kicsit visszafogjak a

skét amerikai faszagyerek szétlo
mindenkit” hangulatot, és némi-
képp emberségesebb vilagképet
fog sugérozni a jaték — moralis
dontésekkel, civilekkel. B6vebb
informaciok remélhetéleg kovet-
kez6 szdmunkban!
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idézetek

nak!

B ,Avélsagig
John Riccitiello, EA-nagyféndk a DICE rendezvényen. Nem arra
gondolt, hogy milyen j6 dolog is tobb ezer embert kirtigni, hanem
arra, hogy a gyenge mindséget termeld cégeket a vélsag kiirtja. Haaat,
furcsa megkozelités. ..

éldas a videojaték-ip:

»Ha egy filmben van egy karomkodas, azt egyszer hallod, de egy
jatékban mindig visszamehetsz oda, és tjra hallani fogod!”
Sue Clark, az angol BBFC film-besorold szervezet szovivsje. Szegénynek
még senki nem szdlt arrdl, hogy ma mar (sét, a VHS 1975-6s induldsa 6ta)
afilmeket is vissza lehet tekerni...

»A Metal Gear Solid 4 és a Metal Gear Online tréfeaival

latk indenki gny tudunk réla, hogy a

k a mi jaté istré
A Konamin beliil sok szinten és osztalyon targyalunk a
dolgokrél, és amint tudunk valami biztosat, a hivatalos olda-
lon kézzétessziik azt.”

Avagy miként vesztek el a blrokrécia Utvesztéiben a tréfedink. Snake

mar 6reg, nem birja sokdig ezt a teszetoszat!

J[Februér 28-an] szombat este, egy Bungie-vacsora alatt,
pontosan 18:36-kor egy négy jatékos részvételével lezajlott
meccs (palya: Foundry, jatékmad: Infection, jatékidé: 3:19)
volt az egymillidrdodik online Halo 3 csata.”
A Bungie-blog biiszke tudositésa. Egy masik statisztika: az dsszesitett,
vérre mend, azaz ranked meccsek idétartama eddig 64.109 év volt.

A jatékipar nagy bajba keriilhet, ha folyamatosan csak
gyartunk. Uj élmények kellenek, ez jobb a
knak és a kreativ fejl 6knek is. [...] Ter

nem zarok ki egy Little King's Story-folytatast.”
Yasuhiro Wada, japan jétékdesigner. Nem mellékesen a Harvest Moon-
sorozat atyja. Szintén nem mellékesen, tavaly jelent meg e sorozat 18.
és 19. tagja. Harvest Moont fejleszt, vizet prédikal...

£ol Lenl
foly

»~A Midway a cég Mortal Kombat-sorozatahoz fiz6d6 minden
jog eladasahoz keres iizleti partnert.”
A cséd szélén &llo cég egyik peres tigyének egyik dokumentumabdl. A
mi vagyunk: Mortal Kombat vs. Disney Universe!

,G6zO6m sincs ki ez az ember, egy hénapja hallottam réla
elészor!”
John Koller, amerikai Sony-fejes Dave Perryrd|, aki el6szor emlitet-
te meg Twitteren az éllitdlag UMD nélkil m(ikddé PSP2-t. Ugyan
mér John, ez azember hozta el nekiink az MDK-t és az Earthworm
Jim-szériat! Még mindig semmi? Az Enter the Matrix csak rémlik, nem?
Na, azis 6 volt...

»A Resident Evil 5 nem hozott nagy valtozast a sorozatba,
és ez nem is igazan gond, hiszen 0j gépeken jelenik meg.
A hatodik epizédnak azonban mar meg kell Gjulnia, vagy
elvesziti megujult népszeriiségét.”
Shinji Mikami, az elsé négy RE fejlesztésének vezetdje. Jun Takeuchi, az
6t0s részért felels producer egyetértett vele... m
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szerezni.

Mama modern asszony:
haziasszonybdl sikeres
showwoman lett. A fésze-
replésével késziilt Cooking
Mama-sorozat eladésai ma
mar béven 3 millié felett jarnak,
igy napjaink egyik legsikeresebb

n&jérél beszéliink. Mama azonban megunta
af6z6cskézést, a szeletelést és dinsztelést,
aklopfolast és a kevergetést — és kiment a
kertbe névényeket termeszteni. Azonban
nem réla lenne sz6, ha ebbél nem csindlna
miisort — hélgyeim és uraim, a tavaszi kerté-
szeti szezonra idézitve a boltokba keriil a
Gardening Mama. El6szor DS-re, siker esetén

majd Wii-re is, és természetesen a magvetés,
0Ontozés, tragyéazas, asas, kardzas, rovarirtds,
betakaritas lesza lényeg. Négy kertféleség,
35 dpolhat6 névénnyel - Mama kovetkezé
milliés eredménye szinte garantalt. =

Destination Pla

E 5 szamunkban mar beszamoltunk

réla, hogy PSP-feltdmadas varhato

2009-ben, és erre nézve Ujabb bizonyité-

kot kaptunk. Az évente megrendezett

Destionation PlayStation eseményen a Sony ugyanis szinte kizarélag a kis gépre koncent-

ralt, és egy halom jatékot jelentettek be. A legrészletesebben bemutatott a régéta hiresz-

telt kézi-Motorstorm volt, Arctic Edge alcimmel. Az Alaszkaban helyet kapott jatékban

természetesen megjelennek a lanctalpas hojarok is, de az adrenalinban és itk6zésekben

gazdag versenyek stilusa nem valtozik. Online versenyek, modosithato gépek, tj veszé-

lyek - tgy ttinik, hogy a Motorstorm utazo cirkusza cseppet sem lassul le. (Extra bonusz:

a jaték PS2-re is megjelenik!) A tovabbi bejelentések kozott volt egy exkluziv Assassin's

Creed-epizod (nulla részlet) és a szintén honapok 6ta pletykalt LittleBigPlanet (4] hely-

szinek, palyaépité elemek — remélhetéleg valamilyen szinten kompatibilis lesz a PS3-as

verzioval). A legmeglepébb Uj hiizés mindenképpen a Rock Band Unplugged bejelenté-

se volt. Ennek hallatan benniink az apro gépre dugott gitarok és dobrendszer ugrott be,
de nem err6l lesz sz6: barmelyik hangszert
is jatsszuk (akdr az éneket is), a klasszikus
gombnyomkodos jatékmenetet kapjuk
meg. Ittis lesz online bolt, a hangszerek
kozott barmikor valthatunk, de multiplayer
mar nem varhat6. Raadasul plasztikgitarok
és -dobok, meg mikrofon nélkiil a Rock
Band azért nem azigazi... m
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iszonylagszabad FPSvagyfénypisztolyos|6voldozésrogzi- E & @ @ H & @g

V tett Uton - ez a kérdés motoszkalt minden Dead Space-

rajongo fg}eben, amlkor az EA berr]utana. az eloz<.>v szamunk- E X T R A C T D N

ban a széria producere éltal mar erésen sejtetett Wii-verziot. A
megfejtés az utobbihoz van kozelebb: az Extraction a szokdsos
Jfénypisztolyos” shooter lesz, el6re rogzitett Utvonallal. Igaz,
joval sszetettebb jatékmenetre kell szamitani, mint a House
of the Dead-jelleg(i jatékoknal: rengeteg fejlesztheté fegyver
lesz, megmarad a csonkolasos harcrendszer (plusz a telekinézis
és az id6lassitas is), lesznek nullgravitacios részek és a megszo-
kottnal sokkal, de sokkal tobbszor lehet majd valasztani, hogy
merre akarunk menni. A fejesek ,iranyitott FPS-ként” jellemzik
a jatékot, amelynek a fentiek mellett a legfontosabb tulajdon-
saga a kooperativ jaték lehetéségének megjelenése. Ez nyilvan
alapkovetelmény egy ilyen jellegui jatéknal, de itt megprobaljak
az 6sszjatékot, a két jatekos egytittm ését tamogatni, tehat
extra lehet6ségekre is lehet szamitani, nem csak két célkereszt-
re. A ,nagykonzolos” Dead Space el6zményeit elmesél k
megjelenése év végén varhato.

GSvetkezzen minden kiilonosebb kommentar nélkiil a Capcom eddigi legsikeresebb KO“ZO Igya rtok teljesltme nye
hat jatéksorozata. Az adatok forrésa a Capcom volt, a cimeknél pedig mindenhol

azangol nyelv( véltozatokat hasznaltuk (mér ahol volt). A kimutatas 2009 januérjaban
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*csakale

i-jatékok

Jatékok szama: 123
Osszeladas: 28.000.000
Az elsg rész:

Mega Man (1987)
A legutabbi rész
Mega Man 9 (2008)

Jatékok szama: 54
Osszeladas: 35.500.000
Az els rész:

Resident Evil (1996)

A legutobbi rész

Resident Evil 1 Wii (2008)

STREET 4 4 , DEVIL
FIGHTER (&F“ %5 MAY CRY;
Jétékok szama: 60

Osszeladas: 25.000.000
Az elsé rész:

zarult le, igy a SF4 vagy a RE5 eladasait még nem tartalmazza. A jatékok szamanal : % Sony wem
minden platform kiilon-kiilon szamit, a néhol meglepéen magas szamoknal pedig a . B Ninterico; s
megfejtés altaldban a Japan-exkluziv, avagy mobiltelefonos verziok léte. % ‘x: B
V 4 o &
. 5
L
¥y . 2005 2009

OT DOLOG, AMIT NEM TUDTAL
A VIDEOJATEKOKROL...

1 Az elsé jaték, ami megjegyezte az eredményedet, azaz

high-score listat vezetett, az 1976-os Sea Wolf jatéktermi
gép volt a Midwaytél.

Jatékok szama: 11

Osszeladas: 10.000.000

Az els rész:

Street Fighter (1987) Devil May Cry (2001)

Alegutdbbi rész: A legutébbi rész:

SF Online (2009) f Devil May Cry 4 (2008]
~ ¥

MONSTER
HUNTER

Jatékok szama: 11
Osszeladas: 8.500.000
Azels6 rész:

Monster Hunter (2004)
Alegutdbbi rész

MH Portable 2G (2008)

Law egyik tamadasa 6rokké emlék i fog

Az els& Tekken cime sokaig Rave Wars volt - és erre 2
(bal iités, jobb iités, jobb iités).

Tails — Sonic rokahaverja — teljes neve Miles Prowler.
Eza ,miles per hour”, azaz mérféld/ora kifejezés
eljapanositasabol jott Gssze.
A Forza 2 fejl ése soran a
41 gyorshajtasi birsagot gy

és kettejiik jogsijat vontak be. |

Jatékok széma: 12
Osszeladés: 7.800.000
Az elsé rész:
Onimusha: Warlords (2001)
A legutdbbi rész:
Dawn of Dreams (2006)

Pac- Manbél Atari 2600-ra, hogy addig csak

5 Az Atari Ugy gyartatott le 1982-ben 12 millié példanyt a
10 millié konzol keriilt ki a boltokba.




rabb ,alex” sandor

digic pictures

Rendermesterek

Te is szereted a latvanyos renderelt filmeket, intrékat? Akkor biztos megérted,
miért is latogattunk el az ezekkel foglalkozé magyar Digic Pictures mihelyébe.

A studio vezetgjét kifaggattuk multréd

RABB , ALEX” SANDOR,
. akilencvenes
- években ment ki
#% dolgozni Amerikaba,
 elsé munkahelye a
* Digital Domain volt.
Ezt kovette a Square
Pictures hawaii-i
irodajaban eltoltott
két év, majd amikor
megismerkedett
Andy Vajnaval, a
Cinergihez ment
dolgozni. Részt vett
aBlack Hole megala-
pitasaban, majd a
Digic kivalasa 6ta
annak vezetéje.

1
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,jelenré

lgaz, hogy Andy Vajna alapitotta a
Digic-et?

Egy kis kiigazitassal, de igen. Andy a Black
Hole nevii fejlesztécsapatot alapitotta
néhany tehetséges fejlesztovel (a neviikho:
flizédik az Exigo, a Warhammer RTS és a
PSP-s Crazy Taxi is), és mi, a Digic bel6lik
valtunk ki. A legels kben, amikor az
Exigo videdit készitettiik, a Digic még nem
|étezett. Egyszer(ien a Black Hole vide6ért
felelds részlege voltunk.

Es mikor valtatok ki onnan? Es féleg:
miért?

Nagyjbol a Warhammer fejlesztésének
végén jott az elhatarozas, és semmi kiilon-
leges kivalté oka nem volt. Nem volt balhé,
nem vesztiink veliik 6ssze - s6t, a mai
napig remek viszonyban vagyunk, segitjiik
egymast, ha épp lehet, hisz k6zos a multunk
egy része és rengeteget tanultunk egyiitt

a kezdeti évek soran. EgyszerGen arr6l van
526, hogy amikor két év egy jaték megalko-
tasa, akkor a nagyjabdl fél éven at késziilé
renderelt videok készitéi ugye rengeteget
vannak munka nélkil. Ezt akartuk elkerdlni,
plusz megmérettettiik volna magunkat
mas jatékoknal, mas cégeknél is.

Ha jol tudom, a Terminator 3 egyes
jelenetein is dolgoztatok. Mintha arrél
irtak volna annak idején a lapok, hogy
amitazILM nem tudott megcsinalni, az
hozzétok keriilt...

Ezj6l hangzik, de kicsit nyilvan tulzas.
Olyan nem nagyon van, amit az ILM nem
tud megcsinalni - legfeljebb olyan, ami

tal draga lenne néluk, vagy tul sok id6t
venne igénybe. Mi e csoportokba tartozé
munkakat kaptunk, el6szor két jelenetet (az
emlékezetes daruskocsis iildézésnél), majd
amikor ezzel mindenki maximalisan elége-
dett volt, még kett6t, majd még négyet,
hatot - a végére vagy hetven jelenet volta
miénk. Még az ILM is elismeren nyilatko-
zott rélunk, szerintem nem vartak, hogy egy
ilyen messzi, kis orszagban ilyen minéséget
hozunk 6ssze!

Ezvoltaz utolsé filmes kalandotok?
Nem, a Szabadsag, Szerelem majdnem
minden CG-jelenetét is mi készitettiik

- kivéve Budapest bombazasat. Persze
sokaknak talan nem t(inik fel, de az 6sszes
témegjelenet [példaul a parlamentnél vagy
az uszodakban] teljes egészében szamito-
géppel van renderelve.

ceeecsscsssssssnene

.

és jovorol egyarant.

Es miért nem folytattatok filmekkel?
Egyszeriien nincs annyi szakember
Magyarorszagon, amennyi egy nagysza-
basu filmhez elég lenne. Jelenleg 37-en
vagyunk a cégnél, ami egy akciodus film
gyors ,megffektezéséhez” nem elég. Csak
egy szamot emlitek: az ILM-nél kétezren
dolgoznak, ami tébb, mint amennyi képzett
filmes szakember Eurépaban van. Plusza
jatékokndl nagyobb a porgés. Egy filmre
ramenne egy éviink, igy pedig 6t-hat alko-
tast is 6ssze tudunk hozni évente.

Tavaly azért nem érkezett toletek ennyi
vided - vagy csak én nem vettem észre?
Nem, a tavalyi éviink val6ban furcsan
alakult. Az egyik f6 projektiink olyan
99%-0s készenlétnél lett torolve. Nem a mi
hibank volt, a jétékot kaszalta el a kiadd, igy
a filmre sem lett sziikség. Aztan készitet-
tlink még két videot egy cégnek, melyeket
csak idén fognak bemutatni, de novem-
berben azért a THQ kiadta a Darksidershez
készilt filminket — széval nem maradt a
vilag Digic-film nélkil 2008-ban sem.

Mi volt az elsd 6nallé vide6tok?

Nevetni fogsz! Egy kinai bevasarlokoz-
pontnak készitettiik - de a video elmen-
ne barmelyik azsiai MMO intréjanak is.
[Lejatssza a videdt, sérkanyok, amazonok,
démonok kiizdenek.] Nalunk esélytelen
lenne, hogy egy bevasarlokozpontban
ilyen lemenjen, de hat Shanghai mas vilag.
Olyannyira, hogy ezt a jelenetet kamerak
a plafonra vetitik — ami egyébként teljesen
mas latasmodot igényelt toltink.

Azt elarulhatod, hogy jelenleg min
dolgoztok?

Nem, sajnos ilyen téren abszolut korbe
vagyunk bastydzva titoktartasi szerz6dé-
sekkel. Par dolgot azért emlithetek: jelenleg
héarom jatékhoz, 6sszesen négy videon
dolgozunk. Ezek koziil az egyik program be
van jelentve, a masik olyan félig-meddig
van bejelentve (ehhez késziil a két, rovi-
debb filmiink), a harmadik pedig egyelére
abszolut titok. Az év egyik legnagyobb
bejelentése, és eséllyel legnagyobb jatéka
lesz, ennek az elsg, a bejelentéskor majdan
lejatszott vide6jan dolgozunk.

Hogy zajlik egy film készitése? Kész
terveket, esetleg forgatokonyvet
kaptok, vagy szabad kezet adnak a
megbizok nektek?
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Teljesen valtozé. A Warhammernél példaul a

Games Workshop (a Warhammer-jogok tulaja) és
aBlack Hole (a jaték készit6i) szabad kezet adtak.
Csak azt mondtak, hogy be kell mutatnunk tobb
fajt, és azt, hogy vannak a tucategységek mellett
hésok. Ebbdl lett az az erdei harc, amit készitettiink.
Ezzel szemben példaul a Universe at War esetében
szinte mindent megmondtak: hogy a harom faj
mindegyikének benne kell lennie, és oldalanként
legalabb négy egységnek kell latszania, hogy mely
kiilonleges képességeket kell megmutatni, és hogy
mely hésoknek kell megjelennie. De olyan is volt
mar, ahol kész animatikot kaptunk.

Melyik munka konnyebb?

Akonkrét elkészités, a renderelés, modellezés
szempontjabdl mindegy. A felkésziilés szem-
pontjabdl természetesen a konnyebb az, amikor
meg van szabva minden. Ekkor nem kell fil6zni a
forgatokonyvon, legfeljebb a kameramozgasokon.
Az viszont mas kérdés, hogy melyik all kézelebb a
sziviinkhoz - és hogy melyik lehet a hatasosabb.

Hogy érted ezt?

Egy ilyen gy6nyor(, renderelt vidednak a feladata

szerintem nem a jaték részleteinek bemutatésa.

Ha el akarod mesélni, hogy melyik hés milyen

specialis képességgel rendelkezik, azt megteheted

egy jol 6sszevagott ingame videoval is. Miinkabb
_ igazi filmeket készitlink, miniat(ir mozikat, melyek

arészletek helyett a jaték hangulatat, érzetét

probaljak meg atadni. Réadasul, ahogy nézziik

aférumhozzaszélasokat, meg a kommenteket a

digic pictures

Szabadsag, Szerelem, Maya
Bal oldalon lathat6 a Bem tér egy darurél fényképez-
ve - no és digitalisan megkopaszitva. A jobb oldalon a

ji filmbél egy ké mely itt késziilt.
Megtalalod az egymilliard eltérést a két kép kozott? Igen,
minden digitalis, az emberek ezrei, azaszlok, de még a
kocsik és a fak is. Es akkor képzeld el ugyanezt az uszodas
jelenetekhezis... ‘

Milyen a konkurencia, arivalizdlas ezen a téren?
A Blizzard és a Square Enix renderel6 cégein
kiviil milyen neves vallalatok dolgoznak még?

A legnagyobb, hozzank hasonldan szerzédésre
fliggetleniil dolgozo cég a Blur, 6k sok szaz alkalma-
zottat foglalkoztatnak, de mostanaban kezdenek
egyre inkabb &tallni az egész estés filmekre. Raada-
sul a mi munkaink egyre nagyobb ismertségnek

és sikernek 6rvendenek, igy mondhatom, hogy a
legnagyobb kiadok is érdeklédnek nalunk. Amugy
nagy harc, utélkozas nincsen, a bluros sracokkal
igen joban vagyunk, de a Warhammer videdjéra a
blizzardos fitktél is érkezett gratulalo levél.

Amiigy nagyjabél mennyiidé kell egy videora?
Nagyjabol hat hénap. Ez az atlag, természetesen
lehet picivel hosszabb idé is, vagy, ha nagyon
stirget az id6, rovidebb is. A Universe at War intrét
példaul négy hénap alatt hoztuk Gssze, az elég
feszes tempét igényelt. Erdekes amugy, hogy ezzel
sokan még a szakméban sincsenek tisztaban. Epp
mult héten kaptam egy hivast a harom legnagyobb
kiad6 egyikétsl, hogy kellene nekik egy latvanyos
vided - az E3-ra. Azaz kortilbell két, két és fél hona-
punk lenne ra, ami szamunkra lehetetlen dolog.

Furcsa, hogy ennyire nincsenek képben...

Ez még semmi. Képzeld azt el, amikor megmutatjuk
az animatikot egy marketingesnek, és erre azt hiszi,
hogy ez a kész produktum. Halalra valt arccal néz
rank, és latszik, hogy az van a fejében, hogy ,ezért
fizettem ennyit?!” Mondjuk erre mar bevalt megol-
dasunk van: lejatsszuk neki a Warhammer intréjanak

»Mara eljutottunk odaig, hogy a jatékipar legnagyobb nevei,
a legnagyobb kiadok allnak sorba a Digic filmjeiért!”

videomegosztokon, ezt a kozonseég is igy gondolja.
Ma mar épp ezért nigyeksziink elkeriilni azokat a
filmeket, amelyeknél nagyon meg lenne kotve a
keziink.

Eskésobb mennyire szélnak bele a cégek,
amikor kiildozgetitek az egyre ujabb és tujabb
verzidkat?

Biztos beleszdInanak, de ezt a verzidzast igyek-
sziink elkertilni. Az animatikot azaz az animalt
forgatékonyvet [ebben mar benne van minden
eseménye a végleges verzidnak, de textura és
animéacio6 nélkuli dolgokkal bemutatva] jovaha-
gyatjuk a producerekkel, de legkozelebb csak
hénapokkal késébb, a majdnem végleges verziéval
jelentkeziink — persze ehhez kell a bizalom is a
partnerek részérdl.

Mas dolog, amikor id6kézben a jaték valtozik

meg. A Warhammernél két ilyen kalandunk is volt.
Az els6 kedvcsinalé minividedban példaul még
Tzeentch kaoszisten szerepelt — aztén eldélt, hogy
csak Nurgle és Khorne lesz a jatékban, igy ezt
késébb nem hasznalhattuk. Aztén, a jaték megje-
lenése el6tt par honappal a Games Workshop telje-
sen atalakitotta a goblinok kinézetét, és ezt a jaték
is dtvette. Nekiink ez baromi sok munkaba telt
volna, igy inkabb kiharcoltuk, hogy hadd marad-
hassanak benne a ,régi” goblinok a videban.

animatikjat, majd a kész verziot - ett6l megnyug-
szanak. Persze akikkel mar masodszorra dolgozunk,
azzal nincsilyen gond. Es szerencsére - illetve
inkabb az elégedettség, mintsem a szerencse az oka
—, akikkel eddig dolgoztunk, éltaldban jottek djra.

Es, ha nem vagyok tdl indiszkrét, mennyibe
keriil egy vide6 a megrendel6nek? Masodperc:
alapu szamlazas van nalatok?

Nem, ennél jéval 6sszetettebb a dolog. Van egy
alap 6sszeg, erre jon ra a video hosszatol fiiggdé
mennyiség, illetve az is szamit, hogy mennyire
Osszetett az adott jelenet. Ha két ember beszélget
egy asztal koril, mint mi, az nyilvan kénnyebb, és
igy olcsébb, mint amikor két sereg zuhan egymés-
nak egy kitoré vulkannal és két sarkannyal a hattér-
ben. No persze a mi videdink e két véglet kozott
inkabb az utébbi felé billennek el! [nevet]

A SR 1 ez Tt

ti k a filmek
Néha rakényszeriiliink, de nekiink nem ez a
profilunk. A késziilében levé videokat altaldban mi
beszéljiik fel, de ezt nyilvan a kiadé lecseréli a végén.

Ha j6l értettem, a most késziil6 videokat az E3
idején fogjak bemutatni - meg van mar, hogy
ezek utan mivel fogtok foglalkozni?

Igen, majusban nagyjabél mind a négy jelenlegi
filmiinkkel végziink. Utana johet a kovetkez6

INTERJU

rabb ,alex” sandor

o

hulldam, ha az eddigi trendek val6sulnak meg

idén is, akkor még két nagyobb projektet fogunk
bevallalni. Aztan novemberben kezdjiik a kovetkez6
adagot, és igy tovabb. Természetesen mar vannak
szerz6déseink, szerencsére ott tartunk, hogy a
legnagyobb kiadok is versengenek az idénkért.

Es nem akartok béviilni?

De, mindig keresiink tehetséges embereket - aki
ezt olvassa, és jo grafikus, szobrasz, vagy netan ért
a klasszikus 2D-s animalashoz, az keressen meg
minket. A tapasztalat persze hasznos, de nalunk

a tehetség tobbet szamit, hiszen egy fest6t ki
lehet képezni a rajzol6programok hasznalatéra,
egy szobraszbol kivalo modellez6 lehet, a 2D-s
animator pedig tud valtani 3D-re. A Mayat és a
hasonl6 programokat barki kitanulja néhany hénap
alatt - viszont akiben nincs tehetség, az nem lesz
j6 szakember. Ugyhogy ha az 576 KByte olvas6i
koztil valaki elszant és lelkes, batran lépjen veliink
kapcsolatba a jobs@digicpictures.com cimen!

DARKSIDERS
Avidedban az Apokalipszis megérkezte lathaté,
amint egy nagyva (New York?) odik

par meteor, ezekbdl démonok pattannak ki. Majd
War is, a biintetésben levé isteni szolga.

UNIVERSE AT WAR

Haboru zajlik az emberek, a hatalmas, jobbara
vords gépekkel operalo Hierarchy és a letisz-
tult, fehér, Apple-vonalvezetéssel késziilt
Novus nép kozott.

WARHAMMER: MARK OF CHAOS

Erdei torténet, amely egyben tanmese is: ha
megérkezik egy boszme nagy démon a kozeledbe,
mindig legyen bekészitve valami varazslat, kiilon-
ben nagyon rafaragsz. Akkor is, ha dégés elf vagy.
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Azuk van rolal

Ma mar nem sok figgetlen fejlesztécsa-

pat maradt, és az utolsokat is elképeszté
iramban ,zabéljak fel” az ériaskiadok. A teljesen
06nallé csapatok koztil a legstabilabb anyagi
helyzettel, leglelkesebb rajongétaborral egyértel-
miuien a Valve rendelkezik. Az 1996-ban alapitott
washingtoni cég el6szor a Half-Life 2-vel robbant
be a kéztudatba, és bar 1996 o6ta csak két 6nallo
jatékot adtak ki (no meg két kiegészit6t és renge-
teg hivatalossa tett modot - mar amennyiben
a Portalt, a Team Fortress 2-t és a Left 4 Deadet
ilyennek tekintjiik), mar ezekkel is félelmetes
sikert arattak. De messze nem ez volt a legna-
gyobb sikeriik. Nem, az a fejlesztés Gazelle néven,
2000-ben indult be...

A Gazelle - majd kicsivel késébb, de még a beje-
lentés el6tt Grid — néven futé projekt célja az volt,
hogy a Valve kicselezze a klasszikus dobozos jaték-
eladasi rendszert, és ezt egy online terjesztési feli-
letre cserélje. Erthet a dolog, igy kiadéra sokkal
kevesebb sziikség van, ezért rengeteget lehet
sporolni. Elvégre egy bolti termékbd| — miutan az
adokat, az arrést, a szallitasi koltséget és hason-
l6kat levonjuk —a megmaradé 6sszegnek csak
kisebb része marad a fejlesztéknél, a tébbi a kiado
zsebébe vandorol. Persze ez nem kizsakmanyolas
(marmint idealis esetben), hisz a kiad6 pénzeli

a fejleszt6t az egy-két-harom, vagy a Half-Life 2
esetében hat éven at. Ha talalunk egy csatornat a

» @

[IRTA GRATH]

vevokhoz, amiben nincs kiadd és gyartasi koltség,
maris sokkal tobb pénz marad a zsebiinkben.

A Steamet ~ akkor mar e néven futott — végiil
2002-ben jelentették be, és az akkori kornye-

a Valve alapitoja, érdekes
életuttal rendelkezik, jGjjenek a szaftos
részletek.

Gabe-t kicsapték a Harvard egyetemrol.
Nem keseredett el, hanem elment dolgozni.
Mégpedig a Microsofthoz, ahol az els6

harom Windows-verzié producere volt.
Nem mellékesen igy milliomossa is valt.
1996-ban e pénzbodl alapitotta meg a
Valve fejlesztécsapatot.
Es két fiigyermek biszke apja

o

zetben kicsit sci-finek hatott az egész. Amikor
még az ADSL ritkabb volt, mint az 56K-s modem,
lehetetlennek tiint, hogy sok szdz megés jatéko-
kat toltiink majd le a netrél. (Erdekes, hogy aza
jaték, amivel demoztak a Steamet, az Impossible
Creatures végiil sosem jelent meg a rendszeren.)
A Steam élesben még ugyanabban az évben, a
Counter-Strike 1.6 bétaverzidjanal bukkant el6, és
mar akkor kételezé volt hasznalni. A kezdeti prob-
lémakat nagyjabol masfél év alatt sikeriilt kiirtani
a rendszerbdl, és mikor 2004-ben megsz(int a
World Opponent Network (a Sierra — az akkori
Valve-kiado - online meccsekért felel6s halézata),
a Valve azonnal véltott. Steamre.

A Steammel kapcsolatban - féleg a korai gondok,
az els6 hénapok megbizhatatlansaga miatt —
sokan gyanakvoak voltak, de a Half-Life 2 megje-
lenése elhallgattatott mindenkit. November 16.
ilyen szempontbdl sorsdonté volt, hisz ekkor
bizonyosodott be, hogy a rendszer megbizha-
téan miikodik, képes helyettesiteni a klasszikus
jatékértékesitési rendszert. Igaz, sok orszagban —
igy nalunk is - komoly gondok voltak azzal, hogy
még az offline jaték esetén is neten keresztil
kellett aktivalni a terméket (ez természetesen
csak a bolti kopiaknal fontos - aki letolt, annak
nyilvdn megoldhat6 dolog a netkapcsolat), de
mara mar e hangok is elhallgattak.

A Half-Life 2 sikerén felbuzdulva egyre tébben
érezték Gigy, hogy a Steam a jové. Eleinte

csak kisebb, fuiggetlen cégek (mint a Qi és az
Introversion) csatlakoztak, majd jott a Strategy
First, és innentd| kezdve a gat atszakadt. Ma
mar a Ubisofttdl a Segaig, a Square Enixt6l az
Activisionig, a THQ-t6l az Eidosig mindenki
jelen van a halézaton. S6t, a helyzet odaig fajult,
hogy az EA, feledve, vagy legaldbbis mell6zve
sajat letolt6 rendszerét, Steamen is terjeszti a
Spore-t.
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Ma a Steam haldzata a legtobbek altal hasznalt
digitalis szoftveraruhaz, amely rengeteg
akcioval tarkitva vonzza a vevoket. Ahogy

irtuk a cikkben, egy pszichologus dolgozik a
dolgokon, a legtijabb 6tlete pedig még tobb
lelkes vevot hozhat: a terv az, hogy minden 25.
vasarlo (csak a Valve-termékei kozull) egy ingyen
ajandék programot kaphasson

De mit is tud a Steam, ami miatt ilyen népszer(i?
Mindent. Egyfeldl az évek soran sikeresen atvet-

tek egy csomo funkciot az Xbox Live rendszerbél.
Achievementek, baratlistak, szabad csetelés,
automata patch-elés, csalasi lehet6ségek kisziirése,
demolet6ltés (plusz Steam mar van magyarul). Ehhez
jon még a ,preload” lehet6sége, vagyis az, amikor
egy még meg nem jelent jatékot elére letolthetiink
(az online debtitnek meg kell vérnia a bolti premiert),
ésamikor eljon a nagy nap, csak egy apro file-t kell
letdlteni, ami, igymond, kinyitja a csomagot. Ja, €s -
avasarlasoktol eltekintve — mindez ingyenes!

Ez tehat a Steam a kozelmuiltig. Egy online jatékter-
Jesztési platform, amit messzemendkig a felhasznalok
érdekei, elvarasai mentén alakitottak ki. Ez is tokélete-
sen mikodik, egyre tobb jaték kaphato, széval minden
rendben van. A Valve azonban tudja, hogy ha tovabbra
isa konkurensek el6tt akar maradni (oké, a veszély

nem nagy, a versenyben mésodik Direct 2 Drive is a
messzi-messzi tavolban van a Steam hiszmillios aktiv
hasznaloi bazisatol), akkor fejlesztenie kell. Erre pedig
két modszert talaltak. Egy egész falkanyit a legjobb:
programozok koziil, és egy kisérleti pszichologust.

Az el6bbiek feladata volt az egyszer(ibb. A Steamet
Steam Cloudda kellett fejlesztenitik. Es mit6l is

lett a g6zbél g6zfelh6? Egyszerti - a Valve atvallal
még egy csomo dolgot téled. Utdlod, hogy a gép
Ujratelepitésekor elvesznek a honapok alatt tokélyre
csiszolt bedllitésaid? Hogy ha feltelepited a jatékot a
laptopodra is, 6rakat szosz6lhetsz, mire atmasolod,
ésa jo helyre masolod a mentett allasokat? Na ezekre

letolthetd jatékok széma Steamen
Half-Life 2 eladasi eredmény
boltban ennek legalabb

Half-Life 1 eladdsi eredmény.
konzolon Left 4 Dead eladasi eredmények

megoldas a Steam Cloud, az ezt témogato jatékok
ugyanis az ilyen adatokat mar online téroljak. Képzeld
el: atmész a haverhoz a lemezzel, bejelentkezel a te
azonositoddal, rovid letoltés, és maris ott folytatha-
tod a jatékot, ahol fél 6raja otthon abbahagytad. Nem
kell pendrive, nem kell masolni, nem kell felhtizni az
egér érzékenységét — mintha minden PC a tiéd lenne.

Na de mire kell egy pszicholégus? Hat az eladasok
novelésére. A fickdt tavaly novemberben vették
fel, és azota szinte allanddan arleszallitasok, akciok
vannak. Az elv egyszerti: ha leviszed az arat, tobben
veszik meg a terméket, és igy, ha ez elég sikeres, a
végén sokkal tobb profitod lesz.

A nemrég Las Vegasban megrendezett DICE 2009 szak-
mai gylilésen Gabe Newell, a Valve alapitéja és atyatir-
istene mondott beszédet, és ez Iényegében errdl szolt,
err6l az 4j modellrél. Merésznek kell lenni, mondta, és
kiprébalni olyasmit, amire minden tizletember azonnal
nemet mondana. Mit szoInal ahhoz, hogy ha egy hétre
levinnénk a vadonatuj slagertermék, a Left 4 Dead arat
afelére? A vilag minden sales-es szakembere vildgga
futna az 6tlet hallatan, de a pszichologus tanacsara a
Valve meglépte a dolgot. Az eredmény? Szolid 3000
(igen, haromezer) szézalékos megugrés az eladasok-
ban, ami a bevételeket is megsokszorozta. Raadasul,
emlitette Gabe, mintegy mellékesen, sikeriilt feltGlmulni
amegjelenés hetének eredményeit is, ami koriilbelil
példa nélkiil allé csoda ebben az iparban.

Harmincszoros megugrés, az nem rossz eredmény,
nem igaz? Attol fiigg, mihez képest. A legjobban az
egyik meg nem nevezett nem-Valve-os program jart,
amire egy hétig 75%-0s engedményt adtak. A fejl6-
dés az el6z6 héthez képest, az eladott példanysza-
mot nézve? Haromszazhatvanszoros! Az el6relépés
a profitot tekintve? Kisebb, csak tizennégyszeres...
Plusz az ilyen élmények nem csak a mar meglevé
felhasznaloknak jo (ki az a marha, aki félaron nem
veszi meg a L4D-et?), de boviti is a felhasznélok
korét. Minden nagyobb akciénal megfigyelheté egy
hatalmas ugras az Uj Steam-regisztralok korében,
ami persze majd Ujabb eladésokat general, ami
tjabb megelégedett felhasznalokhoz vezet, és errél
nyilvan 6k is beszédmolnak a haverjaiknak. Onmagat
generald sorozat - nem csoda, hogy a 2004-es 4tal-
lés 6ta minden évben sikeriilt minimum megdupléz-
ni az aktiv Steam-hasznalok szamét.

A hatalmas eladasok persze nagyon jok a Valve-nak,

a tobbi kiadénak - és a jatékosoknak is. Es mit hoza
jovo6? Steam Cloudra telepiil6 teljes jatékokat egyelére
nem, még ma sem tart ott a savszélesség, hogy siman,
maximum par perc alatt le lehessen tlteni egy j
gépre a Half-Life 2-t. Nem terveznek mozikat és zené-
ket arulni - viszont Team Fortress 2-képregény lesz!

A Valve tehét elképeszté sikernek 6rvend az okos és
merész lizletemberek iranyitasa alatt. No és persze az
is sokat segit, hogy remek jatékokat készitenek...

Steam-hasznalok szama
Steamen
e Steamen,

boltban

GyémﬁnMiaﬂés

fl Kozelmult legendas PC-s
jaiékai, magyar feliratial.
Ha lemaradtal réluk , most
megszerezheled dkel még
szebb csomagolasban.
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Linllighe ] [ekhenety]
Online vilagok

A romok alatt

Késve ugyan, de megérkezett az elsé fizetds
kiegészité a Tomb Raider Underworldhéz.
A csak X360-on elérhet Beneath the Ashes
egy jo masfél-két oras kaland, amely, az
alapsztoriban ésszeomlott Croft-kuria ala visz
minket. Az Uj jatékelemet nem, de egy hatal-
mas (igaz, linearis), hangulatos jératrendszert
tartalmazo kiegészit6 nekiink bejétt, hisz
viszonylag kevés harc van benne, inkdbb a
felfedezésre, a fifikas ugrasokra és néhany

Uj fejtorére épit. Ha sajnéltad, amikor az
Underworld véget ért, nem fogsz csalédni!

Harc az idé ellen

Bérmi is volt a véleményed a Mirror’s
Edge-r6l, nem lehet tagadni, hogy maga
a mozgas fantasztikusan volt megoldva
benne. Ezért telitalalat a Pure Time Trial
csomag, amely hét (PS3-on nyolc) extra
- és extrém - idére mend szaguldast tesz
elérhetévé. Absztrakt kdrnyezet és élénk
szinek, nuku [6v6ld6zés, minden porcikat
megfeszité szaguldas!

Deszkas vilagok

Ha egyike vagy azon megszallottaknak, akik
kivégeztek mindent, amit a Skate 2 kinalt, és
amultitis meguntak, akkor a) nem létezel b)
a letélthetd extrakkal Uj dolgokat hozhatsz a
jatékba. Két lehtizas pakk mellett két remek
kiegészitét is kapunk. A Drydek Fantasy Plaza
egy Uj deszkas parkot ad, a San Van Classic
pedig az els6 részbél hoz &t par helyszint.

Csak zene legyen 5

Az utdbbi hénap letélthetd zenei anyagai.
Rock Band Jimmy Eat World, Thin Lizzy,
Pretenders, Turbonegro, White Zombie
Guitar Hero Bob Seger, ZZ Top, Creedence
Clearwater Revival, Incubus, The Shins, Wings
Lips Coldplay, Alicia Keys, Avril Lavigne,
Rasmus, Olivia Newton-John.

Aprolék, kilora
Street Fighter 4 tularazott ruhdk mind a 25
harcosnak Disgaea 3 tovabbi uj, jatszhatd
karakterek LotR: Conquest Gj palyak,
hésok, arénak egy csomagban Hot Shots
Golf egy remek Uj palya Naruto Ultimate
Ninja Storm ingyen segité karakterek és
palyék Little Big Planet WipEout-jellegii
jelmezek Sackboynak.
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AZ APPLE A NINTENDO

ES A SONY KIHiVOJA LEHET?

Tronkovetelo

m zegy dolog, hogy a szerkeszt6ség egy része
menthetetlen iPhone-fligg6. Az mar sokkal
inkdbb motivalt minket e cikk megirasaban, hogy a
Game Brief nev(i tizleti szervezet egyik elemzéje vildg-
ga kiirtolte abbéli meggy6z6dését, hogy az iPhone
(és az iPod Touch) lesz a PSP kivégzdje. Namarmost

mi ennek esélyét jelenleg elhanyagolhaténak latjuk —
igaz, nem vagyunk elemzék; viszont legalabb lattunk
mar kézelr6l PSP-tis...

MI IS AZ AZ APP STORE?

Feltessztik, iPhone-t méar mindenki latott, ha méshol
nem, hat a hazai forgalmazo altal teleragasztott varos-
okban jarkalva. Gyonyori telefon, pazar kezel6feliilettel
- azaz gombok nélkiil. Oké, ez apro tulzas, egy gombja
van, az csukja be az épp nyitva levé programot és tér
vissza a fomentibe. Sokan szexinek hivjak, elegancidban
tényleg verhetetlen, és azis igaz, hogy vannak vele azért
gondok is. De most nem magarol a telefonrdl van sz6,
hanem arrél, hogy az Apple okostelefonja tényleg felné-
het-e odéig, hogy egyaltalan realis legyen megpendite-
ni, hogy konkurenciat jelenthet a PSP-re vagy a DS-re.

Léassuk az alapokat: a gépben egy 412 MHz-es procesz-
szor lapul, egy PowerVR grafikus gyorsitoval és 128 MB
memoriaval. Azaz, papiron kortilbellil megeszi a DS-t, és
még a PSP-nél is jelent6sen erésebb. Igaz, az eréforrasok
sokkal nagyobb részét foglalja el a hattérben futé sok

CSAK AZ iTUNES - MONOGAM AZ

SMS 9

V4
. e

e)::
dolog; a készenlétben &ll6 telefon, az esetlegesen futd
zene, meg a tobbi extra. A gyakorlatban valahol a PSP
kozelében van, amit ki lehet sajtolni belle. Egyesek
szerint alatta, mig mésok, koztiik a jatékprogramozas-
ban ma is verhetetlen John Carmack szerint erésebben
is meg lehet hajtani. A profik vitatkozzanak csak, nekiink
elég annyi, hogy ha a PSP elbirt két GTA-t, egy God of

Wart és egy Crisis Core-t, hat valami nagyon hasonlé
elférne a telefonon is.

Az alcimben feltettem a kérdést, hogy mi is az az App
Store, gyhogy illene meg is valaszolnom. Az App
Store tehdt az a virtualis tizlet, ahonnan az oda feltol-
tott alkalmazasokat le lehet tolteni. Sok ingyenes jaték
(és rengeteg nem-jaték alkalmazas, a vizszintmérétél
a hirolvaséig minden) van, és sokszor a fizetéseknek is
van demoja. De, és ez az App Store vonzerejének titka,
a legtobb jaték 1-2, de maximum 6-8 eurdba kertil,
amit még a mai vérzivataros idében is kikohog az
ember. Mert hét 300 forintért amutigy nem sokat kapsz,
itt meg egy teljes jatékot. Lehet, hogy amator kicsit,
lehet, hogy egy hét utan el6 sem veszed, de ha mar
atvészeltél vele egy hétre valé dogunalmas politikatu-
domény-el6adast, akkor mér megérte.

GONDOK
Azonban, és itt rigja be a realitas az ajtot, az iPhone
mégsem jatékgépnek, hanem telefonnak készilt, ami

HONE

Az Apple sajat médialejatszoja nem lett akkora azonnali
siker, minta cég tobbi huzasa, de mivel ezaz egyetlen
lehetéség az iPodok és iPhone-ok zenével és mas adatok-
kal ellatasara, sokan rakényszeriilnek a hasznalatara.
Aztan az esetek tilnyomoé részében belatjak, hogy az
iTunes playlistekre alapulé megoldasa altalaban hatéko-

nyabban miikédik, mint a klasszikus, kényvtarakat kezeld

rendszerek... Miéta nalunk is talosan kaphaté az
one, a boltnak magyar verziéja is van - persze tovabb-
rais minden angolul olvashato a feliileten, csak épp
hivatalosan, mindenféle triikkozés nélki ehet pénzt
kolteni. Az iTunes Store zenékkel foglalkozo része sajnos
nalunk jogi, pontosabban jogdij-problémak miatt nem
elérhetd, csak az alkalmazasok kozott mazsolazhatunk.

IIRTA GRATHI1



EGY KIS STATISZTIKA

aziPhone részesedése a vilag
mobiltelefon-piacan*

verzidja jelent meg eddig az iPhone-nak,

egyenként két mermériamérettel

helyen van az Apple bevétel alapjan
amobiltelefon-gyarték kozt
voltaziPhone részesedése
az Apple bevételeibél 2008-ban
orszagban kaphato6 hivatalosan
aziPhone

*azadat2009.januar30-i **2008. oktéber 1-ig

#¥42008. szeptember 1-ig

aziPhone képernydjének
felbontasa
alkalmazas letélthetd
az App Store-bél
iPhone kelt el eddig
vilagszerte**
iPodot adtak el eddig
vilagszerte***
letoltés volt eddig
az App Store-bél

AZADATOK FORRASA Apple.com, Wikipedia, Kotaku, Apple pénzilgy jelentések, StrategyAnalytics

azért alapveté gondokat jelent. Egy ilyen
példaul - bar mindenképpen ez a konnyeb-
ben megsziintetheté probléma —, hogy a
jatékok mérete maximum 100 MB lehet.
Oké, N64-en még ennyi hely sem volt, de
tény, hogy a mai fejlesztési lehetéségek,
modszerek mellett ez finoman szélva is
szlikoske. ..

Amasik, kevésbé megkeriilheté probléma,
hogy, mint emlitettiik, az iPhone kizardlag
érintéképernydvel miikédik. Nincs analog
kar, analég biityck, de még D-pad sem.

Se ravasz, se gombok. Csak az ujjad, amit
ugyan megdobbentéen precizen érzékel -
egyszerre akar tébbet is, ami ugye a DS-nél
esélytelen —, de akkor is, sok dolgot nem
lehet vele megoldani. llletve meg lehet, de
afejlesztéknek kreativnak kell lennie. Hogy
iranyitasz egy karaktert egy akciojatékban?
Hogy adsz el6 kombdkat egy verekedds
jatékban? Hogy adsz ki eltéré parancsokat
egy egységnek egy stratégiai jatékban.
Persze, sok dolgot meg lehet oldani ikonok-
kal, mentikkel, a mozgasérzékels segitsé-
gével, vagy virtudlis d-paddal, de az biztos,
hogy sok, a fejleszték ltal készpénznek vett
dologrél le kell mondani.

Pont e dolgok miatt az igazan nagyiv(i jaté
kok szinte hianyoznak is a rendszerb6l. Nincs
igazi szerepjaték, csak par annak csfolt
bohéckodds. Epkézlab akcidjatékbol egy
darab van, az FPS, mint mifaj pedig az iranyi-
tasi gondok miatt egyelére elképzelhetetlen
agépen. Aztan lehet, hogy egy szép napon
egy ifji zseni megoldja e kérdést, és akkor a
miifaj meghdditja e platformot is.

KINALAT
Nem véletlen, hogy a ma mar kozel
3000 jatékot tartalmazé adatbazisban az

egyszertibb alkotasok vannak tobbségben.
Hozz-6ssze-harom-egyszint-kévet? Vagy
oOtven eltérébol mazsolazhatsz. Poker? Sakk?
Améba? Tucatszam nylizsognek. Sok 16vol-
d6z6s jaték van (a fénypisztolyos programok
megfelel6je, csak nem célozni kell, hanem

a képerny6t nyomkodni), sok az egyszer(
ugralés moka, vannak kartyajatékok, és
autés programok is dogivel (a kanyarodas az
iPhone forgatasaval megy, mint Wii-n).

Oldalt 6sszeszedtiik a mi eddigi kedven-
ceinket, és bar sokaknak talan e jatékok
nem tlinnek nagy eresztésnek, de mi
egyre tébb és tobb 6rat 6liink bele ezekbe.
Egyrészt baromi olcsok (egy budget art
PSP-programbdl veszel 10 jo-kozepes
iPhone-jétékot), méasrészt tokéletesen
alkalmasak tiz perc vagy fél 6ra eltéltésére,
és, ami ezeknél sokkal fontosabb, a jatékok
mindsége félelmetes tempéban né.

Az Uj iPhone modellt tavaly juliusban adtak
ki, az App Store induldsa pedig ehhez
kothetd. A fejlesztok reakcidja félelmetes,
havonta mér tobb ezer Gjdonsag jelenik
meg (ami felhozza a hogy-taldljam-meg-
a-sok-szemét-kozt-az-értékeset probléma-
korét), és latszik, hogy naprol napra, hétrél
hétre egyre jobban kitanuljak, hogy mi
mikodik a gépen, és mi szamit kudarcnak.

JOVOKEP

A nagy kiadok is hamar megjelentek, a
Sega a Super Monkey Ballal,a Namco a
Katamaryval, az EA pedig a SimCityvel és
a Spore-ra jelent meg. Nem mindegyik
volt j6, de az, hogy e cégek is komolyan
veszik a gépet, sokat elarul a potencial-
rél. A jov6 pedig még rozsasabban fest.
Dolgozik a gépre az id, a Ubisoft, a Hudson
és a Bethesda, erre késziil az Gj Metal Gear
Solid (lasd januari szamunkat!), nemsokara
megjelenik ra az elsé MMO is.

Hogy a Nintendénak és a Sonynak van-e
félnivaléja az elkovetkezendé par évben?
Szerintlink nincs. De hogy lesznek remek

- és a gép tudasa miatt: exkluziv - jatékok
iPhone-ra? Mds most is vannak! Raadésul a
két orids sokat tanulhat az Apple csodagye-
rekétd|, példaul a konnyed, elegans online
vasarlast illetéen. Ha a PSP kovetkez inkar-
nacidja tényleg csak online letoltésekkel
operal majd (errdl lasd pletykarovatunkat

a 11. oldalon), akkor bizony nem allhatnak
elé ennél rosszabb rendszerrel. Mert az
iPhone-os letoltések népszeriségében
ennek is szerepe van. Két kattintas, a jelszo
beirésa, és mar tolt6dik is le az cucc. Remél-
juk, egyszer valami Mario-kaliber( cucc is
felkeriil a boltba... m

HIREK
"7 CITIES

Klasszikus toronyépités moka, min

hét palyaval, azonban egészen gyonyori,
festett grafikaval. A rivalis Fieldrunnernél
mi jobban kedveljiik, mégpedig azért,
mert tobb az eltérd, letehetd torony, azok
tobbfelé is fejleszthetok, raadasul itt a
palyak lényegesen eltérnek egymastdl,
ami egy ilyen jatékban nem hatrany.
Reméljiik lesz folytatasa, mert a hét falut
mar tucatszor megmentettik...

SIM CITY

Sosem hittiik volna, hogy egy

ilyen bonyolultsagu jaték elfut

majd egy kizarélag érintéképer- D

ny6t hasznalé gépen. Pontosab-

ban azt nem gondoltuk, hogy

iranyithato is lesz — de a fejlesz-

t6k mindent egyszertien és

intuitiv médon tudtak megvalositani. Hogy hasznaltak efekete
agiat, avagy sem, azt nem tudjuk, de nem lennénk meglepve,

haezlenneazeset...

ROLANDO

Loco Roco tr nem volt htiséges asszonyahoz: ugyan megszti-

letett a kozos gyerek, a Loco Roco 2, egy fattyti is napvilagot

latott, ez a Rolando. A masok altal fejlesztett programon erGtel- -
[CRGCTH jesen latszik, hogy miihlette,

de ez cseppet sem von le az

élvezeti faktorbol. Kilonféle

bogyokkal kell megmente-

ni egymast és a vilagot, az

iranyitas pedig csak az iPhone

dontogetésével mikodik.

7

HERO OF SPARTA

Jatéknak kicsit monoton - de hat a PSP-s Untold Legendeknél
is elviseltik ezt. Igaz, ebben az is segit, hogy vitathatatlan: ez
technolégiai értelemben az eddigi legfejlettebb jaték a gépre.
Haromdimenzids, hatalmas tajak, Bt
effekthegyekkel jar6 vagdal-

kozas, fantasy kornyezet, extra

képességek, fejlédés, egyre tere-

bélyesedd felszerelés - hat kit is.

érdekel, hogy a jatékmenet nem

sokat valtozik a kaland soran?

IDRACULA

A két analog kart hasznald jaté-
- kok (a bal iranyitja a karaktert,

- ajobb azt, hogy merre 16) léte
elég furcsa egy egész pontosan
nulla analég kart felmutat-
ni képes gép esetén, dea
fejleszték valahogy athidaltak

a problémat. Nem mcndom hogy hiba nélkiil, vagy, hogy
minden helyzetben tkéletesen miikodik a két virtulis kar, de a
jaték igy is jol jatszhato, raadasul valami félelmetesen jol néz ki.

MOTION X POKER QUEST

A kockapoker nem dj taldlmany, de a Motion
X-nél a sracok ezt mindennel feldobtak, ami
az eszlikbe jutott. Egyiptomi kérnyezet, egy
kis sztori, ezerféle megnyithat6 kockaszett
és fantasztikus zene. Raadasul az sem art,
hogy a dobas az az iPhone megrazasaval,
valodi fizika szerint torténik — hihetetlendil
lehet drukkolni, hogy a virtulis kocka az
Ankh-jelre forduljon!
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ost planet 2

| Regionélis minikiadébol jatéktermi nagyhatalom, majd
|| komoly globalis tényezé: a japan Capcom nagy utat jért

be a videojaték-ipar felcseperedésével. A klasszikusokat
klasszikusok hatara halmozé vallalat ugyan bizonyos szempontbol
ragaszkodik a sablonokhoz, de mégis egyiitt haladt a korral és raéb-
redt a nyugati piac fontossagara. Az X360 elsé éveiben meghatéro-
26 szerepet bet6It6 Dead Rising utdn most a masik millios eladast
produkalé uj program, a Lost Planet uj részét jelentették be!

A Lost Planet 2 tiz évvel az els6 rész utan jatszodik, az EDN Il planéta
azinstant klimavaltozas miatt megszabadult a bolygét borité hésap-
katol - a kolonizélas g6zerével zajlik, a frissiben létrejétt mocsarakban,
dzsungelekben és sivatagokban azonban tovabbra is zajlik a harc.
Nem csak az egységek, de azemberek és a helyi él6lények kozottis, a
LP gigantikus szornyei a masodik nekifutasra is jegyet véltanak, szinte
valtozatlan formaban: egész képerny6t bet6lt6, a tobb tizméteres
mélységbdl cdpa mddjara elébukkano balnaszeri borzalmak, meglo-
vagolhat (), a Dinét idéz6 kukacok és pokszerti bogarak. A Capcom
ezuttal sem apro6zza el, a hardcore kézonségnek sz6l6 elsé rész végig-

jatszésa bizony komoly kitartast és jatéktudast igényelt, és jelenleg
gy néz ki, hogy ez a kovetkez6 alkalommal sem fog véltozni.

A LP gerincét ado lépegetds részek sem vesznek el ahogy a valtozatos,
temérdek ] eszkozzel kibdvitett fegyverarzenal sem. A LP2 bétran
emeli 4t a Gears of War 2 fedezékrendszerét, egyittal kdlcsonkérve
annak Uj részében bemutatkozott mobil pajzsokat is, igy csavarva
meg a jatékmenetet, a [6v6ldozést. Abbdl pedig lesz béven, a Lost
Planet tovabbra is az egyik legnépszer(ibb online shooter, a folytatéds
ezen pedig nem szeretne valtoztatni. llletve de: bévitéssel, négy fét
tamogato online kooperativ médozattal toldva meg a multiplayer
kindlatot. A LP2 mGg6tt tovabbra is az 6sszes tijgeneraciés Capcom
cimet meghajté MT Framework duruzsol, annak is a kettes valtozata,

a kor kovetelményeinek megfelelé mindségti és sebességti talalassal
szervirozva a szornyirtést. A Lost Planet 2 még er6sen fejlesztés alatt
all, jelenleg negyven szazalékos késziiltségi dllapotban van, igy varha-
téan csak 2010 legelején keriil a boltokba - egyel6re gy néz ki, hogy
els6 nekifutasra csak Xbox 360-on, de egyaltalan nem kizart, hogy
késébb végtil minden platformon megjelenik. =
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Ps2 PC

PS3

PSP

VIDEKI UZLETEINK

UJ UZLETET NYITUNK!
7 Debrecen Forum BK.
Kaposvar Debrecen Plaza
(nyitas: 2009.04.02.) Eger Agria Park
Gyér Arkad

Kecskemét Malom
Kanizsa Centrum
Nyiregyhaza Korzo

Pécs Arkad
Szeged Plaza

Afenti jatékokat az akcios kuponnal -10% kedvezménnyel barmelyik 576 KByte iizl;%en m
Az arva as jogat

Szolnok Pelikan BK.
Tatabanya Vértes Center

BUDAPESTI UZLETEINK

06 52 598 759 Arena Plaza

06 52 342120 Arkad Uzletkézpont

06 36 312031 Campona Uzletkézpont
06 96 555 049 Duna Plaza

06 76 320474 Europark

0693 317 179 Mammut 2 Uzletkézpont
06 42 688 208 Polus Center

06 72 523 909 Westend Uzletkozpont
06 62 468 978

06 56 344 478

06 34 801 440
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Fallout 3 (magyarul)

Burnout Paradise - The Ultmate Box
Civilization IV - Colonization
FEAR. 2 - Project Origin
Mirror’'s Edge

Shellshock 2

Tomb Raider Underworld

Call of Duty - World at War

Ace Combat 5 - The Belkan War
LEGO Batman

The Sims 2 (platinum)

NFS Undercover

Moto GP 08

Skate 2

FE.AR. 2 - Project Origin
Street Fighter IV
Resistance 2

LittleBig Planet

Killzone 2

FEAR. 2 - Project Origin
Burnout Paradise - The Uttimate Box
Halo Wars

Lord of the Rings - Conquest
Street Fighter IV

Last Remnant

Damnation

FIFA 06

SSX On Tour

The Sims 2 (platinum)
UEFA Euro 2008
NFS Pro Street

God of War

Tekken 5

Wii Fit

Tomb Raider Underworld
High School Musical - Sing It!
Boom Blox

Littlest Pet Shop - Jungle
Boulderdash
SimAnimals

061324 70 04
0614348076
0614243424
061239 28 58
06 1280 95 85
0613458076
0614194117
0612387576

Medal of Honor 10th Anniversary

Bumnout Paradise - The Utimate Box
14

14.999 -
11.999;- £ 10.799
17
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Star ocean: the last hope § X50U

ST O[T

I

Square Enix sci-fi kérnyezet(i Star

Ocean-sorozata nem olyan hires, mint
a Final Fantasy, é&s nem mondhat maganak
olyan méretes rajongétabort sem, mint
aDragon Quest, de hiba lenne elmenni
mellette - a széria eddigi harom felvonasa
konzolgeneracidkon étivelve (SNES, PS1,
PS2) szérakoztatta a JRPG-k kedveldit. Ha
kimaradtél volna a kilencvenes évek elején
megjelent els6 két részbdl, hordozhatd
(és felujitott) formaban pétolhatod Gket:
mindkét rész megjelent PSP-re Eurépaban
is. Az el6zmények ismerete j6 dolog, de a
negyedik felvonds, az Xbox 360-exkluziv
The Last Hope teljes kor( élvezetéhez még
minimalisan sem sziikséges.

ELORE A MULTBA

Mar csak azért sem, mert a negyedik epizéd
nem folytatas, hanem el6zmény, az elsé
rész el6tt jatszodik erés haromszaz évvel.
Talan nem véletlentil. A tri-Ace fejlesztég.
daja igy nem volt kénytelen kiirni magat a
harmadik rész Nagy Fordulata altal kindlt
bizarr sztori-csavarbél, ami finoman szélva
is megosztotta a rajongétabort - a lelkes
Star Ocean-jatékosok jelentds szazaléka
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szerint egy huszarvéagassal sikertilt az anya-
foldbe allitani az addig gondosan épitgetett
univerzumot (...és csak azért se mondjuk
el, hogy mir6l van sz6, tessék elévenni a
harmadik részt, és elvinni a kézepéig - valo-
ban sokkolo).

A gyorsan visszacsévélt haromszaz év persze
nem jelenti azt, hogy az j Star Ocean a
jelenben jatszédna. A viszonylag belathatd
jovében jarunk, mikor az emberiség bolcsen
ugy doént, hogy a legfébb ideje kiirtania
6nmagat. Kitér a harmadik vilaghabord,

az ellenérdekelt felek b6szen hajigaljak
egymasra az atomot mindaddig, amig a mi
szép kék planétank at nem lényegiil egy
kevésbé csinos, és hatérozottan lakhatatlan
sziirkésbarna romhalmazza. Ennek 6rémére
ismét kitor a béke, a jonép 6sszefog, és
elhatérozzék, hogy stirg6sen uj lakhelyet kell
keresni az er6sen leamortizalt Fold helyett.
Az elhatérozast tett, és egy szerencsés fejle-
mény koveti: sikeriil 6sszehozni egy térug-
rast, melynek készonhetéen az tirhajozas és
azidegen bolygok felfedezése a kovetkezé
|épcséfokra szokken, indulhat a lakhatd
planéték felkutatdsa.
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Nyugatositva
A j6 szemii jaté-
kosoknak a japan/

letve az
amerikai/eurépai
verziokbol szar-
mazo képek tanul-
manyozasa utan
bizonyara feltiint,
hogy a Square
Enix atszabtaa
nyugati valtozatot.
Eltiintek a rajzolt
manga-portrék, és
aszivarvany ésszes
szinében pompazo
meniik: a nyugati
valtozatbana CG
animaciokbol
kinyesett karak-
terek, és letisztult
kek-fekete meniik
varjak a jatékost.
Mindenkinek a
magaét?

k\adn square enix
fejleszto tri-ace
platform x360
megjelenés 2009. jun.

Shatter your'bonds and
from the gates of purgatory
/
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Kicsiny csapatunk tehat trhajora pattan,
és irany a végtelen. A jaték f6hGse a japan
szerepjatékok hagyomanyainak megfele-
|6en irtézatosan hiilye névvel ellatott Edge
Maverick lesz, hozza gyermekkori baratnéje,
Reimi Saionji (ki tudod mondani 6tszor
egymas utan?) csatlakozik, hogy a Calnus
tirhajo fedélzetén becélozzak az elsé megfe-
lelének tiné bolygot, az Aeost. A felszinen
egy kellemetlen és egy kellemes meglepetés
vérja 6ket: a planétat benépesitd rovarsze-
r(i lények roppant baratsagtalanok, nem
fog rajtuk a Iézerfegyver (ezért pengékkel
kell csapkodni 6ket), 6sszefutnak viszont
egy 6si fajjal, az eldarianokkal (nyuljuk a
Warhammert, sracok?), akik koziil hamarosan
Uj, nagy tudasu csapatérsuk is akad. A sztori
persze nem ér véget e bolygdn, hése-
ink tobb Uj helyszint is felfedeznek
majd, és csavarokra is szamithatunk
béven - a poénokat nem itt és nem
most fogjuk lel6ni.

HARCOLNI, HARCOLNI,
\ HARCOLNI!

Ajapan RPG-ket a kacskaringos
torténetvezetésen kiviil a (jobb esetben)
egyedi harcrendszeriikért szokas szeretni,
kis tulzassal ezen all vagy bukik egy ilyen




jaték sikere. A Last Hope nem kockazat
sokat ilyen téren, a jaték harcrendszere
aharmadik részben megismert sziszté-

ma felturbozott nagytestvére. A csatdk
sokszerepl6sek, a csapatunkban a kordbban
megszokott harom f6 helyett négy karakter
tartézkodhat, és ami még fontosabb —
teljesen valds id6ben zajlanak (a csapat-
tarsaink k6zott a ravaszokkal tudunk majd
véltogatni). A valésidej(i harcok velejaréja,
hogy a karaktereink elhelyezkedése is nagy
szerepet kap: tudunk példaul gyorsan
kezdeményezve hétulrél tamadni, és persze
azellenfél is megteheti veliink ugyanezt.

X Acsapattarsaink elétr6 harci stilussal

= (vagy ahogy a jaték nevezi 6ket: BEAT-tel)

TARGET:

Ifogyaszthatja életiinkbél.
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l A harcok igen porgések és kelléen valtozatosak - amire sziikség
van, hisz a jaték a miifaj klasszikus szabalyai szerint 6rak tucatja-

tamadas Gsszezavarja az ellenfelet, egy
pillanatra a hata mogé kertilhettink, és bevi-
hetiink legalébb egy garantaltan kritikus
csapast. A The Last Hope ezen kiviil csinos
kombo-rendszert is kindl, és még az atlagos
csatakat sem kell mindenképpen megviv-
nunk - az Uj Star Ocean-ben nincsenek
random kiizdelmek, az ellenfeleink mészka-
las felfedezés kozben is lathatok, és a rush
képesség segitségével (kitaldlod? - tjabb
gyors gombnyomas) akar ki is térhettink
el6liik, ha nincs kedviink pofozkodni.

KAPITANY A FEDELZETEN
A Star Ocean kordbbi részeiben is utazhat-
tunka csillagok kozétt, de sajat, Gnalldan

A harmadik rész sokakat feldiihit6 oriasi fordulata
utan most a sztori némileg szokvanyosabb lesz...

rendelkeznek, kdz6s viszont az igynevezett
Rush mérce - ez a csik a bekapott taldlatok-
kal és a kiosztott sebzéssel parhuzamosan
toltédik, és a maximalis értéket elérve egy
kilonosen er6s, id6zitett gombnyomasokra
épitett tamadds-sorozatot ereszthettink el
asegitségével. A reflexeinket prébara tevé
Ujdonsagok sorat gyarapitja a ,blindside”
képesség, ezzel az ellenfél tamadasai el6|
térhetlink ki igyesen - a valto-
zatossag kedvéért szintén
egy gomb idézitett (pont
akkor, amikor az opponens
tamadasba lendiilne) lenyo-

Y
T \ masaval. A blindside
‘ duplan hatésos, a

sikeresen elkertilt

iranyithato rhajot (a fentebb emlegetett
Calnust) most kapunk kézhez el6szor. A
hajéval barmikor visszatérhettink a mar felfe-
dezett bolygdkra, de szamos mas okos célt is
szolgal. A fedélzeten gyakorlas céljabol harci
szimulétort taldlunk, ezen kiviil a kutatast,
targygyartast és a szocidlis jelleg(i tenniva-
|6kat is itt végezziik. Utobbi két lehet6ség
ismerds lehet a korabbi epizodokbdl. A szoci-
alis interakcio a csapattarsakkal val6 duma-
last jelenti, ami nem csak az id6 eltoltését
szolgalja, a beszélgetések kimenetele (azaz:
mennyire kedvel meg minket egy karakter)
ajaték végkifejletét is befolyasolja. A kutatas
ennél egy fokkal bonyolultabb: az 6sszegy(ij-
tott skill-pontok fliggvényében a legénység
révidebb-hosszabb 6tletrohamokra (il Gssze,
recepteket, tervrajzokat talal ki, aztén a

megfelel6 alapanyagok gondos 6sszegy(ijté-
se utan ezekbdl krealhatunk mindenféle foldi
jot—a jatékban tobb, mint ezer legyarthato
és kikotyvaszthato cucc kapott helyet.

A Star Ocean: The Last Hope a kora nyari
jatékkinalatot gazdagitja: az interplanetaris
kalandokra vagy6 JRPG rajongok akar mar
most elkezdhetik a tébb napra elegendé
hideg élelem bespéjzolasat. ®
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EGY SOKAT HIBAZO, BIZONYITANI AKARO FEJLESZTOCSAPAT.
EGY ELFOGLALT, SZENVEDO VAROS. EZERNYI ELLENFEL. ES EGY
FELDUHITETT iR AUTOVERSENYZ0

Amikor a Pandemic 2007-ben bejelentette a
Saboteurt, és kiadta bel6le az elsé képeket,
csak meglehetésen homélyos elképzeléseink
lehettek arrdl, hogy valéjdban mirél is fog szdlni a
jaték. A biztos sarokpontok: a németek altal megszallt
Franciaorszag, kemény f6hés, és sajatos vizualis megko-
zelités — a germanok uralta teriiletek fekete-fehérek,
a mar felszabaditott lokaciok pedig élénk szinekben
pompaznak. Erdekes, egyedi, de ezért még nem jar siti.

Két év elteltével sokat tisztult kép, és korvonalazodik a
Saboteur éltal kinalt élmény. A jaték féhGse Sean Devlin,
autoészerel6 és autéversenyzo, aki rosszkor volt rossz
helyen — konkrétan a germanok altal megszallt Parizsban.
Devlin a haverjaival kardltve keriil 6sszettizésbe a néme-
tekkel, a talalkozas tragédiaba torkollik, héstink pedig
egyediili tuléléként fogadja meg, hogy kegyetlen bosszut
all, és az ellenallashoz csatlakozva ott tart be a megszal-
l6knak, ahol csak tud. Devlin habitusanal fogva nem
roplapokat osztogat, hanem gréanatokat, és géppisztollyal
16v61doz, vagyis az ellenallas olyan formajat valasztja,
melybél mar batran lehet akci6jatékot hegeszteni.

Ha vadnak tiinne az ,egyszer(i automanias a nacik ellen”
torténet: a sztorinak van valésagalapja, a Saboteur
torténete William Grover-Williams vildghaborts tevé-
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kenységét dolgozza fel, 6 tényleg autéversenyz6 volt,
és tényleg szabot6rként tevékenykedett a megszallt
tertleteken. A redlis kiindulopontot természetesen
kell6 szabadséagfokkal kezeli a Pandemic, a jaték
mogott megbuvo f6 inspiracidkat az Indiana Jones-
filmek, a Die Hard-sorozat, és a Sin City jelentették. A
csapat mantraja a kovetkez6 volt a fejlesztés soran:
«John McLane az Indiana Jones vildgaban”, vagyis egy
szerethet6, de hibakkal és gyengeségekkel béségesen
felruhdzott (Devlin roppant konok ember) hést akartak
egy haborus kaland kellés kézepébe hajitani. A Sin
Cityb6l a vizualis stilust kdlcsonozték, a ,minden fekete-
fehér, aztan beszinezziik a vilagot” mechanika Gtletét
a képregények (és kés6bb a film) adta, de nem akartak
leragadni vele az egyszer( grafikai hokuszpokusz
szintjén - a lokéciok szinkddolasa a jatékos stratégiai
déntéseit segiti majd, ezekb6l egyértelmien latszik
ugyanis, hogy hol végeztiink a feladatainkkal, és hol
varnak rank Gjabb kiildetések.

APandemic neve hallatan sokaknak a két Mercenaries
ugrik be els6ként - 6k a Saboteurrel is megtalaljak a
szamitasukat, a mfaj majdnem hasonlé. Majdnem, mert

a Saboteur szintén szabadon enged6s akciojaték, de a
fejleszt6k kiilon hangstlyt fektettek arra, hogy a kiildetések
(latvanyossagban és komplexitdsban) egy lineéris akcio-
eposzizgalmait kinaljak, ugyanakkor mindem megoldan-
dé feladat esetében legaldbb kétféle valasztasi lehetdséget
kinaljanak. Vegyiik példaul a jaték egyik kulcsmissziojat:
Devlin a Saboteur egyik gonoszat kergeti, ehhez el6bb egy
katedrélisba kell betrnie, aztén egy langold (!) Zeppelin
fedélzetén folytatodik az tildozés. A templom megroha-



mozasa eltt dnthetsz Gigy, hogy a kaput
berobbantva, vadul I6voldozve kozelited meg
acélpontot, de valaszthatod az Gvatosabb,
lopakodds megkazelitést is. Utobbi esetben
falakat kell masznod, arnyékban kell osonnod,
vagyis radikalisan masféle jatékmenetet
tapasztalhatsz meg.

Abejérhato teriilet nem korlatozodik a fran-
ciafévarosra, héstink tobbféle vidéki hely-
szinen, és egy kikotévarosban is megfordul,
s, par kiildetés erejéig (gyantink szerint
ajaték végén), még Németorszagba is
atlatogat majd. A térténetet el6relenditd
misszidkon kiviil szimos mellékkiildetés

és tevékenység gondoskodik arrdl, hogy a
felszabadité hadmdivelet sziineteiben se
unjuk magunkat halalra. E mellékkildeté-
sek gyorsak és viszonylag révidek, egy-egy
segité karakter problémadira koncentralva.
Fogunk bunydzni, éptileteket mészni,
szabotalni (nana), sét, még autéversenyezni
is, ha mar ez a f6hés polgari foglalkozasa.
Azsaner hagyomanyainak megfeleléen
gydjthetd cuccokat is kapunk, de a mifaj-
tarsakkal ellentétben itt nem csomagokat,
vagy ehhez hasonl6, a jaték univerzumaba
kevésbé illeszkedd cuccokat kell 6sszeszed-

nink, hanem... még
nem tudni pontosan,
hogy mit, de a
fejlesztdi igéretek
szerint a titkos
dolgok teljesen jol olvadnak be a korba és
kérnyezetbe, plusz a térténet altal kijelolt
célokkal is harmonizalnak majd.

A Pandemic sokat igér, de két, a hasonld
stilusu jatékok esetében lassan megszo-
kottnak szamité aspektust erésen hanya-
gol. Az elsé sarokba
hajitott jatékelem
aszocialis inter-
akcio, vagyis nem
tudunk baréatn6kkel
randevlzni (illetve
tudunk, de csak az
atvezetd jelenetek-
ben), vagy biliardoz-
ni a haverokkal - a
Pandemic szerint
azilyen szabad-

sé&g nagyon nem
illene a Saboteur
vilagédba. Nem lesz

boteur

¥
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Béra Mad World
fekete-fehér vilagatol
azért messzealla
Saboteur, a nacik dltal
megszallt teriiletek
sotétségeigyisigen
hangulatos

multiplayer sem, a Saboteur kizarélag
egyjatékos kaland lesz. Igaz, annak remél-
hetéleg kiemelked6: a Pandemic-et az
utébbi idékben (els6sorban a Mercenaries
2 és a LOTR: Conquest kapcsan) sok birélat
érte a jatékaik finoman szélva is kevésbé
csiszolt volta miatt. Az igéretek szerint a

Micisapkas hésuink az akcio és a fesziiltség mellett
Nicéhoz hasonléan bizony csajozni is fog majd...

Saboteurrel véltozik a helyzet, a sracok

Uj munkamédszere szerint kivalasztottak
egy viszonylag kis teriiletet a jatékbdl, ezt
felhuztak az elvért, aprolékosan kiépitett
szintre, aztdn ezt hasznaltak aranymérték-
ként a jaték mas teriileteinél és elemeinél
is. Még idén meglatjuk, hogy miikodik-e
adolog.
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fight night round 4

ps3 x360

AR harmadik Fight Night
kiiitéssel gyézte le minden
kihivéjat, és azota ezert
igen csendes a boxjatékok
aréndaja. Most tronfosztas
késziil - igaz, a bajnokjelolt
maga ellen kiizd...

szerint kezelte. Az FN4 étirja ezt, eltorolve a nem
egészen valésaghti ,a leveg6ben ellencsapassal
kapom el a mésik keszty(ijét” metodust. A Round 4
elsésorban a mozgassal vezényli le a tamadésok
haritasat. Elhajlassal, kitérésekkel, oldalazasokkal és
sasszézassal, vagyis pontosan azokkal a technikakkal,
melyek a val6 életben is bevalnak.

Ebbél a szempontbdl pedig a tényleges védekezés
sem elhanyagolhatd tényez6. Mike Tyson titéseit
ugyan egy-két masodpercig tényleg ki lehet cselezni

azarc eltak I, de tul sokdig kibekkelni a pofo-

KIADO FEJLESZTO

U tésvaltas a negyedik menetben is - az
eredetileg 1998-ban, Knockout Kings néven
elstartolo Fight Night-széria a generacidvaltas 6ta
nem hallatott magardl. Sajnos: a 2006-o0s Round 3
minden szempontbdl feliilmdlta a varakozéso-
kat, olyan hangulatos, latvanyos és adrenalindus
pofozkodast téve le az asztalra, melynek nemhogy
kihivoja, de kdvetdje sem akadt azdta. Pedig azért
lett volna hol és mit javitani, a FNR3 ugyan az
atmoszférateremtés terén a maximumot hozta, de
tobb ponton is atirta a bokszolds alapveto szaba-
lyait. Hogyan orvosolhaté ez? Természetesen egy
folytatassal, harom évvel a harmadik menet utan

[IRTA W]
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ismét megszodlal a gong, hogy jelezze a titanok
harcét. Ami hosszlnak, kitartonak és minden eddi-
ginél izgalmasabbnak igérkezik!

A Fight Night: Round 4 tjit, méghozza sokat. A
harmadik rész csupan imitalta a realitast, a negyedik
viszont a tokélyre kivanja fejleszteni azt. Az el6d
elsésorban jatékosi szempontbél hozta a formajat,
az utdd viszont inkdbb a sportaghoz kozelit, ahhoz
viszont, hogy ez m(ikodéképes legyen drasztikus
modositasok kellenek. Példaul a haritasi rendszer
eltorlése, mert a FN3 a védekezést a sajat torvényei

nokat igy nem lehet, a Round 4-ban sem. A negyedik
Fight Nightban az arctakaras tobbé mar nem hatésos
stratégia, az ellenfél titései el6bb vagy utébb attorik

a biztosnak hitt falat, akkor pedig fajni fognak.
Nagyon: a bokszoldk arca minimum dupla annyi
sebzési ponttal rendelkezik, mint eddig, ami komoly
stratégiai tényez6t csempész az okolcsapasokba. Az
tések ereje mar nem attol fiigg, hogy meddig sikertil
hatrahtizni azanalég kart vagy épp milyen sebesség-
gel toltuk elére — komoly erét kifejteni csak megfelel
helyzetben, sz6gben és megfelel6 helyen lehet,

igy az ,oda (itok, ahol érem” taktika értelmét veszti.
Ahogy a folyamatos teknéstaktika is, a blokkolds most
mar staminat emészt fel, ami folyamatosan fogy nem
csak amozgaskor, de ttésekkor is — egy-egy sikeresen
bevitt nagy talalat masodpercek alatt megtéri barki
védekezését, lehet6vé téve azinstant kilitést.

Ami rendkiviil j6, a Fight Night: Round 3 harcai hajla-
mosak voltak tdlsagosan sokaig elhtizédni ~gyézni
most mér tényleg tobbféleképpen lehet. No persze
avégletekitt is a hattérbe szorulnak, azinstant KO,
mint olyan csupan néhany ritka alkalommal teszi
tiszteletét, a Round 4 elsGsorban a kozepes hosszu-
sagu, realis meccsek mellett teszi le a voksat, ahol
akéra pontozas is eldontheti a végkimenetelt. Vagy
épp a bird: a sporttars — bar tovabbra is lathatatlan
megfigyel6ként lesz jelen — bizonyos alkalmakkor:
(6von aluli titések, tulzott 6sszeborulas) esetén beszall
aringbe, hogy helyre tegye a dolgokat. Erre helye
mindig akad, a Round 4 Gjraértelmezi a harmadik

, dimenzi6 fogalmat, ténylegesen szamitasba véve

aring méreteit. A FN3-ban nagyon ritkan kerult



kihasznalasra a teljes porond, a negyedik rész ezzel
szemben kihasznalja a szorit6 adottsagait, elsésorban
azeltéré képességekkel rendelkez6 sportolok altal.
Azalapjaiban Ujraértelmezett fizikai rendszer miatt a
jelenleg negyven fét szamlalé garda mindegyik tagja
eltérd stilusban kiizd — Mike Tyon példaul erészere-
tettel mészik a masik arcaba, Ali viszont sosem enged
kozel magéhoz senkit, inkabb a gyors és folyamatos
mozgassal és szurkélasokkal farasztja le opponensét.
Astamina éppen ezért minden eddiginé| kritikusabb
szerephez jut, a folyamatosan apado erétartalék
befolyasolja az titések sebességét, erejét és magata
mozgast is — nagyon nem mindegy, hogy ki, mikor és
meddig éllja a sarat.

Ahogy az sem, hogy minden teljesitménnyel veri
pépesre a masik retinajat. A Round 4 pont-alap
rendszerrel értelmezi Ujra az egyes menetek kozotti
gyogyitgatast, a ringben bevitt minden egyes iités
utdn adott mennyiséq(i értékkel gyarapodik az
egyenleg. Sziinetben, a sarokban ebbél gazdalkodva
or lhatdak a vagésok, du dasok, ezt felhasznal-
va tupirozhato fel a bokszold kitartasa vagy épp az
ereje. Ennek kritikus fontossaga a kititések alkalmaval
lesz, a Round 4-ban nem csak a kettéslatas, de a gravi-
tacid is lekiizdend6 akadaly a foldrél valo feltapaszko-
dastol - Gjabb pont a realitasnak.

ARound 4 a karrierépités fogalmat is Gjrairja, az.

eléd erésen csaléka kampanyéval szemben az Gj
jatékban egy komplett palyafutés vezényelhetd le. A
kezd6 bokszolobol hosszti edzéseken, meccseken és
cimvédé parbajokon atsegitve faraghat6 legenda -
legenda, akin bizony meglétszanak az eltoltott évek, a
folyamatosan muil6 id6 miatt a terelgetett hés bizony
kénytelen lesz visszavonulni is, a két f6s kommentato-
ristab és a visszatérd rivalisok legnagyobb béanatara.

A negyedik Fight Night a videojaték-adaptaciok terén
erés hiannyal kiizd6 sportag eddigi talan legjobb
atiiltetésének igérkezik — az el6térbe helyezett
valésaghtiség ellenére kizart, hogy ez lesz az utolsd
menet, de az biztos, hogy a gong negyedik felharsa-
nasa minden eddiginél izgalmasabbnak igérkezik.

ps3 x360 | fight night round 4 | ELOZETES
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fejleszté avalanche
platform pc, ps3, X360
megjelenés 2009. q3
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M Reméljiik a sdrga auté nem fog hirtelen
fékezni, mert azigen kinos lenne...

Ha a legutébbi Bond-
filmekbdl hianyoltad a
hihetetlen kiityiiket, az
irredlisan gonosz ellen-
feleket és emberfeletti
ugrasokat, akkor a Just
Cause 2 betolthetia
lelkedben tatongd iirt...

Az Avalanche és az Eidos 2006-ban

kissé késve érkezett meg a ,mi-is-
csindlunk-valami-Grand-Theft-Autésat”
piacra: a Just Cause az akkoriban futd
generacié legvégén, és egyben a jelenlegi
generacio legelején prébalt Gjat mutatni
a sandbox akcidjatékok mfajaban. A
kisérletet kozepes siker koronazta, a Just
Cause egyedi helyszine (trépusi sziget), az
akkoriban szokatlanul massziv bejarhato

tertlet, és az Gjdonsagnak szamito siklo-
erny6zés megtalalta a maga rajong6ta-
borét, és elég fogyott bel6le ahhoz, hogy
kiérdemeljen egy masodik lehetséget. A
kettes szamu felvonast eredetileg tavaly
Gszre igérték, de végiil csak idén nyaron
talalkozhatunk vele.

EGY UJABB IGAZ UGY

A mésodik rész nem valt féhést, helyszint
viszont igen. Ismét Rico Rodriguez, a
nyalka titkostigynok lazén viselt farmerjébe
bujhatunk, igaz, Rico baratunk ezuttal nem
kifejezetten 6nszantabdl lendiil akcio-

ba. Volt f6ncke, Tom Sheldon eltiinése

jiiti g

kedvéért bujik el6 a jol megérdemelt
korai nyugdijbol: a virgonc éregur a vadak
szerint lelépett az Ugyndkség pénzével,
és jelenleg éppen egy délkelet-dzsiai
sziget, Panau diktatoraval baratkozik. Rico
feladata egyértelm(i. Pénzt visszaszerezni,
arenegat tigyndkot kinyirni, és ha egy mod
van r4, a diktator, Baby Panay se nagyon
maradjon életben. Az Avalanche szerint
ez persze csak a fellités, a jaték soran
t6bbszor is alaposat csavarodik - reméljik
is, csak nem csinalnak végleg gonoszt az
els6 részben békés alkoholistaként kavard
Tom apdbdl...

A nyilt vilagot ado6 jatékok folytatasai az
estek kilencvenkilenc szézalékaban azzal
rekldmozzak magukat, hogy ennyire meg
annyira megnétt a bejarhatd terdlet. A Just
Cause 2 az a kivétel, ami erésiti a szabalyt:
az Uj sziget(csoport) egy fokkal kisebb,

mint az el6zmény San Esperitoja. Kisebb,
de stirtibb: a karibi kollégéval ellentétben
Panaun nem kell fé| 6raig kolbaszolnunk

a végtelenitett erdében, amig lakott telepii-
lést, érdekes eseményt vagy legalabb vala-
mi egyedibb sziklat talalunk. Panau floraja
és faunaja kifejezetten véltozatos, nagy
siksagokkal, stiri dzsungelekkel, és térdig
ér6 hoval fedett, égbe szoké hegylancok-
kal. Végre a varosok is igazi varosok lesznek,
nem fél tucat utcabol allo, feldicsért
falvacskak - a nagyobb teleptiléseken igazi
felh6karcoldkat talalunk, és maszhatunk
meg, ha Ugy tartja uri kedviink.
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Alust Cause elsé részét leginkabb a jatékme-
net tartalmatlansaga (csak remélni tudom,
hogy van ilyen magyar sz6) miatt érték

jogos kritikék. A sziget szép volt, de Ures, a

f6 torténeti szal linedrisan egymasra pakolt
kildetésein kiviil alig akadt valami tennivalo,
ésami akadt, abban sem volt sok készénet
-akilonféle teleptilések szornytiségesen
onismétl6 felszabaditasa hamar unal-

massa valt. A méasodik epizodban minden
megvaltozik. A f6 torténetszal tobb helyen
eldgazik, tobb kiildetést kapunk, ezeket
jobban kidolgozzék és jobban prezentaljak
-atébbségiik latvanyos animacios betéttel

beakaszthato, a gépek kozti ,ugralast” lehe-
tévé tevo sikldernyd, amit az igéretek szerint
ezuttal még intenzivebben hasznalhatunk. A
fegyvereinket a feketepiacrol fogjuk besze-
rezni, a jaték elején kapunk egy rakat jelz6ra-
kétat, ezeket fell6ve hivhatjuk magunkhoz a
kereskeddt, és téle vasarolhatunk. Nem csak
fegyvereket, hanem kiilonféle fejlesztéseket
is: a rendszer els6 blikkre hasonlénak tinik
aResident Evil 4-ben, vagy a Far Cry 2-ben
tapasztalt szisztémahoz, ahol szintén tobb
lépcsében pakolhattuk a fegyvereinkre a
pontossagot és sebzést ndveld, vagy teljesen
Uj lehet6ségeket megnyitd alkatrészeket. Az
elsé részben csak a marokléfegyverekbdl

Az els6 részt monotonitasa és koparsaga miatt

szidtuk; itt kijavitottak ezeket a hianyossagokat!

kezd6dik és végzodik. A telepiilésfoglalas
marad, viszont végre lesz igazi értelme.

Egy véros vagy eréditmény elfoglalasa

utan ,befolyasi dvezetet” épithetlink ki, és
akornyéken rosszalkodva (minél nagyobb
kdoszt okozva a korményerék soriban) ezt az
ovezetet szélesithetjiik. Az Avalanche célja,
hogy a jatékos minden megmozduldsét, a
mellékkiildetéseket - s6t, azokat az id6szakot
is,amikor csak ,bohockodsz” a szigeten —a
sztori szolgalataba allitsak, azaz minden
megtett [épéssel, minden levegébe repitett
ellenséges jarmtivel kozelebb kertilja végsé
célhoz. A mellékkiildetések kozott pedig
megjelennek a kiilonféle versenyek:idére,
ellenfelek ellen, de akar méretes ugratokkal
szabdalt ligyességi palyakon is.

PUSKAT A PIACROL
arzenal nélkiil - a Just Cause 2 ezen a téren is
béviil egy nagyot. Nem fegyver, de kételezé-
en visszatérd szerepld a barmilyen jarmiibe

tudtél egyszerre két példanyt magadnal
cipelni, most szinte barmit kétkezes stilusban
kezelhetsz - a dolgok jelenlegi alldsa szerint
nagyon durva kombinéciok allithatok Gssze
(jobb kézben gépfegyver, bal kézben granat-
vetd), de az Avalanche-nél még agyalnak
rajta, hogy a végleges jatékban is benne
hagyjak-e ezt a lehet6séget.

A jarmiivek szama szintén béviil, és a
»mindennek van valami szerepe a torténet-
ben” megkézelitésnek készonhetéen eztit-
tal tébb missziéban is kotelezéen hasznalni
fogjuk Gket. Lesz példaul egy kiildetés, ahol
a diktator szobranak fejét kell lerobbanta-
nunk, és elszallitani valakinek — akkor lesz
egyszer(i dolgunk, ha nem gyalogszerrel,
hanem egy vondhuzallal felszerelt helikop-
terrel vagunk neki a feladatnak.

A haborut ezuttal sem egyediil kell meg-
vivnunk. Panau szigetén harom frakcio is
diktator vesztét 6hajtja, veliik 6sszehaver-

otthon” kategériaju mutatvany

B Ez tipikusan a ,ne prébaljatok ki

féldon-vizen-levegében szlogent itt abszo-
lut sz6 szerint kell érteni

kodva jelent6sen megnének az esélyeink.
Mindhérom frakci kiilon kildetés-széllal
rendelkezik, ezek abszolvéldsa abszolut
opcionalis, viszont a kilatasba helyezett
jutalmak miatt (pénz, uj fegyverek és jarmu-
vek) mindenképpen ajanlott. A Just Cause 2
szerencsére szabadon kezeli a frakciok kozti
viszonyt, nem haragszanak meg rénk, ha a
tobbieknek dolgozunk, és a Mercenaries-
szériaban gyakran tapasztalhat6 ,nem
adunk tobb kiildetést, mert szétrakétaztad
egy bazisunkat” szituacié sem kovetkezhet
be. A Just Cause elsé része nem volt rossz, a
mésodiktél meg sokkal tobbet varunk — ha
a fentiek megvaldsulnak, okkal és joggal. m

H Rico arcképéta lexi- .
konokban is megta-
laljuk - a merészség
cimszoénal
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A Battlestations:
Midway folytatasa —
azaz légiharc,

tengeri harc, tenger
alatti harc, mindez
mind az akciot, mind a
stratégiat kedvel6
jatékosok szamara
emészthet6 formaban.
A magyar fejleszt6k
kozel kész jatékat
proébaltuk ki!

Miota a nagyk6zonség raunt a Digital Reality
futészalagon (lanctalpakon?) érkez6 kozépszert
tankos stratégiai jatékaira, a Panzers-sorozattal

vildghirnévre szert tett Stormregion kiadéja pedig cs6d-

be ment, a Crytek mellett az Eidos Hungary lett a magyar
videojaték-fejlesztés utolsé igazi védbastyaja. Elsé jate-
kukkal, a 2007-es Midwayjel rogton sikerrel inditottak:
masodik vilaghaborus akcio-szimulator hibridjiikbél b6
egymillio példanyt sikeriilt eladni, ami, figyelembe véve,
hogy egy Uj konzolgeneracié csecsemékoraban jelent
meg, bor kesze-kusza fejlesztési kortilmények
utan, igen szép eredmeény. A sikeren fellelkestilve, immar
nyugodt koriilmények kozott a csapat nekilatott, hogy
mindazt, amit a Midwayben lattunk, a négyzetre emelje.

Egy héeséses téli délutanon szerkesztéségiink Grath-et,
Wilsont és jomagamat magéba foglalé kemény magja
felkerekedett, hogy személyesen vizsgalja meg, mit

is hegesztenek eidosos barataink immar b6 két éve.
A csapat utolso latogatasunk 6ta egy gyonyord, Gj
irodaéptiletbe koltozott, és lathatéan sokkal nyugod-
tabb kortlmények kozt nevelgeti csemetéjét, mint
anno annak bétyjat. Ezattal nem estek at millionyi
kiaddécserén, platform modositason, névvaltoztatdson,
a Midwaynek hala pedig megfelel6 tapasztalattal is
rendelkeznek a vilaghaborts témaban.

Ami viszont talan még fontosabb, a itk hihetetlen

nagy lelkesedéssel és odaadassal viseltetnek masodik
gyermekiik irant, tényleg, 6rom volt hallgatni a csillogo
szem el6adasaikat. A folytatas els6, azonnal szembe-
6116 valtozasa a grafikéban ko t be. A bédiiletes
latvanyhoz persze nagyban hozzajarult a prezenta-

ci6t futtato kolosszalis méretdi HDTV, ami felvetette
benntink, hogy mar eleve az épiiletet is e koré épitették,
de a kiilcsin ezt leszamitva is lehengerl6. A viz mesés
gyonyoriiséggel hullamzik, fodrozédik, a hadihajok,
reptilégépek pedig a legutolsé csavarig kidolgozottak.
Immar szamos kiilonboz6 id6jarasi kortilmény szinesiti
a gyonyor hadszintereket, a szigeteknek pedig ez(ttal
mar vannak —stratégiai jelent6séggel is bir - talapzatai
is. A hatalmas teriileteket &t6lel6 jatékteret és igen
magas egységszamot figyelembe véve az 6sszkép
minden tekintetben lehengerl6, és teljes mértékben
vildgszinvonalti, a magyar grafikusok lathatéan még

ott vannak az élvonalban. De mit sem érne a folytatas,
ha csupén a kiilcsint csinositgatték volna tovabb és
kitalalnak mellé egy uj hadjaratot. A Midway megje-
lenése utan a fiuk 6 dtéka vila k
megjelent csaknem valamennyi kritikat, szorgalmasan
atbongészték a rajongok Gsszes forumbejegyzését,
majd ezekre reagalva alltak neki a folytatasnak.

jtojaban

Az egyik legérzékenyebb kérdés az volt, mennyire
menjenek el inkabb stratégia-, vagy netan az akcio
jatékstilus iranyaban. Nos, hogy egyik kategoria kedvel6i
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se méltatlankodhassanak, ezt nagyjabol tigy oldottak
meg, hogy megtartottéak a kordbbi egészséges, ,fifty-
fifty” ardnyt, viszont a stratégiai részt — féleg az iranyitas

 tekintetében - tovabb finomitottak. Akinek esetleg
kimaradt a Midway az életébél: a jatékban a Csendes-
oceanon egy kisebb vegyes harci alakulatot iranyitunk,
ahol akarmelyik egységlink bérébe belebdjhatunk, és
igy igazan harckozelbél élvezhetjiik a véres esemé-
nyeket. Sebességik és akcidorientdltsaguk miatt féleg
repiilégépeket fogunk kommandirozni, de ha tigy tartja
kedviink, barmikor atvehetjlik a kozvetlen iranyitast

-~ valamelyik hatalmas cirkalonk, kisebb naszadunk vagy

~ éppen rejt6zkodd tengeralattjaronk folott is. A harci
monstrumok irdnyitdsa elég konnyen elsajatithato, ilyen
tekintetben a Pacific inkabb a jatéktermi jatékokkal
mutat rokonsagot. Azonban a hadihajok esetében ez
kiegésziil azzal a komoly stratégiai felhanggal, hogy.

~ azellenséges egységek bizonyos részeit is tiiz ala

~ vehetjlik, megbénitva ezaltal azok motorjat, tiizérségét
vagy éppen ramehetiink a I6szerraktdrra is. A straté-
gia ,masik oldala’, hogy sértlés esetén mi magunk

. ismeghatarozhatjuk, mely Iétfontossagu hajorészek

BA i repiilék ta asa komoly ély ast jelent -

hogy az egyik

6dni késziil6 6

tés egy veszettiramu harom perccel k

enek el6sz0r javitasra — és most mar végre egy Kell f Hibazni nem ajanlott

~ Végteleniil egyszeriien kezelhetd felilet segitségével.

Komoly tjdonsag, hogy végre valahdra nem csak az
amerikai, de a japan hadigépeket is iranyitasunk ala
vehetjiik; és nem csak multiplayer médban, de egy
komplett hadjaratot is végigjatszhatunk veliik. Mig
ajenkiknél gyéztes torténelmiiknek koszonhetéen

- nagyjabol egyértelmd, mi lesz a kdvetkezménye egyes
gyozelmeinknek, a japanoknal némiképpen torzitani
kellett a valos torténéseket, hogy ne két gombafelhé
legyen a jatékos végs6 nagy jutalma. A csapat elmon-
dasa szerint, a lehet6ségekhez képest itt is torekedtek
alehet6 legnagyobb ,korhiiséghez”, és bar a pontos
torténéseket nem voltak hajlandéak elérulni, olyan

.~ alternativ végjatékban lehet majd részlink, aminek

- megvaldsuldsara tényleg volt redlis esély.

Atorténelemhez, sét, a hadtérténelemhez valé hliséget
egyébként elég komolyan veszik az Eidosnal, ahol csak
lehetett, ott a leheté legjobban ragaszkodtak a valés
tényekhez. fgy példaul a prezentacioban bemutatott,

576005

35



ELOZETES

battlestations: pacific

pc x360

HA i k sokkal a

mar példaul barmilyen parancs-sorozatot lancba lehet fiizi

A multiplayer mar az
elsd résznél is hihetet-
leniil népszertii volt,

a fejlesztGk pedig
mindent megtettek,
hogy a jatékosok most
még elégedettebbek
legyenek!

36 7%

mint eddig, lak léseis eg!

a Leyte-obolben csata elején feltlind japan k:

tényleg ezen a helyszinen lepték meg el6sz
stratégiajukkal az amerikaiakat. Az egyes repli
tengeralattjarok és

sen kozel 100 () tipus talalhato a Pacific-ben - olyan
pontossaggal és korhtien lettek megalkotva, hogy még
a legelvakultabb masodik vilaghaborts modellgyijté i
minden anyacsavart a helyén fog taléini. A jatékmenet-
ben viszont némi finomhangolast kellett végrehajtani az
élményt szem eldtt tartva, igy példaul hosszas huzavona
utan Ugy dontéttek, hogy a bombazok gyilkos terhe egy
rovid id6 utan magatol djra megjelenik rakteriinkben,
nem kell azért visszaszallni a reptil6gép-hordozora, mint
azt a Midwayben kellett. Erre azért volt sziikség, mert

ez az emlitett procedura hidba volt valésaght, értékes
perceket vett el az akciodus jatékmenetbol.

A harom egyjatékos pélya alapjan, amiket szerencsénk

volt megtekinteni (€s nekem kordbban kiprébalni), az
akcio-stratégiai rész egy picit inkdbb az elébbi irdnyaba
lett elcstiszva. A palyék tobb, harom-négy nagyobb
elérend6 céllal rendelkeznek, melyek kozott immar
checkpoint-rendszer is m(ikadik. Par alkalommal, példa-
ul a mar emlitett Leyte palya elején be lesziink szoritva
egy pozicidba, mig példaul preciz célzassal leszedjiik az
ongyilkos gépeket, utana viszont maris repiilbe patta-
nunk, ahonnan immér szabadon kommandirozhatjuk
tobbi egységtinket is. A palydk mindegyikén kiilénb6zé

igen nehéz, vagy hosszadalmas masodlagos, opcionalis
kiildetéscélok is helyet kaptak, melyeket nem csak a kihi-
vas érdekében érdemes teljesitentink, hanem azért s,
mert megfeleld teljesitmény esetén Uj, specialis egysé
gek lesznek elérhet6ek a kovetkezo palydkon. Sereglink
re egyébkeént is érdemes vigyaznunk, nem csak éppen
hogy teljesiteni minden palyat, mert szémos tulélé hajot
tovabbvihetiink kovetkezé megmérettetéstinkre.

Az egyjatékos mod Ujrajatszasi értékét nagyban noveli,
hogy tobb nehézségi szint is helyet kap a jatékban,
melyek koziil a legnehezebb még a bemutatot tartd,
kezd6nek nem igazén nevezhetd fejlesztét is pillana-
tok alatt két vallra fektette. Itt mar tényleg mesterévé
kell valnunk mind a reptil6k és hajok iranyitasanak,
tlizelésének, mind a stratégiai térkép kezelésének. A
konnyebb fokozaton elég, ha az egyik jatékmodnak
leszlink mesterei, a jaték csaknem minden felvonasa
végigjatszhato géprol-gépre, hajorél-hajora valtva
akcidorientaltsaggal, vagy pedig a valos idej( stratégiai
térképen, ha megfeleléen mandvereztetjiik egysé-
geinket. Azidedlis persze az, ha valaki hasznalja és
kihasznalja mindkét ,vilag"” lehetéségeit.

A Pacific nem csak kiilcsinben tett ugrasszerd fejlédést
elédjéhez képest, de igen jelentésen megemelték a
térképen egyszerre jelenlévé egységek szamat is, ezaltal



sokkal grandidzusabb, monumentalisabb csatakat
élhetlink majd at. Jelent6s taktikai Ujitas az is, hogy
eziittal mar ellenséges fennhatosag alatt [évo szigeteket
isképesek lesziink elfoglalni, méghozza kétféle médon
is. A csapatszallité hajoknak, ha megfelel6 kézelség-

be émek egy szigethez, kiadhatunk egy elfoglalasi
parancsot, amire bator bakaink csénakba pattannak

és tomegesen indulnak meg az adott folddarab fele.
Elétte persze érdemes nehéztiizérségiinkkel alaposan
megtisztitani a tengerpartot, kiilonben egységeinket
szisztematikusan fel6rlik, de legalabbis joval tobb id6be
telik majd hodité hadjaratuk. Ejtéernyos alakulatokat
isledobhatunk a kiszemelt célpontnal, ennek féleg a
roppant élvezetes, ij multiplayer médban, a szigetfog-
lalés mékaban van komoly szerepe. Multiban egyébként
lehetéségiink van el6re meghatérozott keretosszegbol
egységeket is vasarolni, itt azért is lesz kiemelt szerepe
azelfoglalt szigeteknek, mert a hadigépeket egybél le is
tehetjiik Uj folddarabunknal.

AMidwayjel a mai napig tébb ezren jatszanak tobb-
jatékos modban, igy hat nem csoda, hogy az Eidosnal
igen komoly figyelmet szentelnek ezittal a multinak
is. Ot kiilonb6z6 jatékmodban mérkézhetiink meg
egymassal, melyek egyik részében, mint példaul a
szigetfoglalés médban a stratégian lesz a hangsly,
mig a tébbiben inkabb az akcié dominal. Az egyik
jatékmodban példaul az els6 csapat repiilégép-
hordozékkal invéziot indit a mésik bazisa ellen, az
ellenfélnek pedig minél tovabb meg kell védenie a
sziget kulcsfontossagu létesitményeit - utana pedig
csere. Ez a jatékmod valami hihetetlentil intenziv és
akciodus, hangulatédban pedig az alapvet6 eltérések
ellenére is teljesen az els6 Battlefield jaték addiktiv
multimeccseire emlékeztetett minket. Itt végre megér-
tettiik, mennyire j6 6tlet volt, hogy ezuttal nem kell
folyton ,bombafeltsltéssel” foglalkoznunk - azigazan
rutinos jatékosok amugy se pepecseltek ilyennel

korabban sem, inkabb 6ceanba hajitottak
kifogyott gépiiket, és mar gyartottak is a
kovetkezot. Szintén az dlnok taktikak megeld-
zése végett, ezlittal a replilok, hajok nem sebzik
egymast titkozéskor, nem lehet csak tigy onjeldlt
kamikazét faragni barmelyik egységiinkbél.

A bemutatott prezentdcio, majd a jaték kiprobalasa
egyontetiien lehengerelte kicsiny trionk szérosszi-
v tagjait. A latvanyvilag, féleg a szuperrészletes
modelleknek, azimmar valtozatos id6jarasnak és a
rengeteg pici, de hangulatos aprésagnak koszénhetéen
valéban lehengerl6, abszolut csticskategaria, melyre
avilagon barmely fejleszté sttdio biiszke lehetne. A
japan kampany és az Uj, kidolgozott multis jatékmodok
mar 6nmagukban is elegendé alapanyagot nyujtana-
nak a Midway mélté folytatasanak; kiilon 6rém, hogy

az Eidosnal nem elégedtek meg csupan ennyivel, de
minden tekintetben tovabb finomitottak, bévitették a
mar egyszer bevalt 6tleteket. A fitik lathatéan tényleg
beleadnak apait-anyait, nehezen tartjuk elképzelhe-
tének, hogy a Battlestations ne hozza vissza a magyar
jatékfejlesztés utébbi idében kissé megkopott hirnevét.
Most pedig, hogy gyakorlatilag tényleg minden
elképzelhetét kihoznak ebbdl a masodik vilaghaborts
témabol, reméljiik valami eltér6 stilusban, kérnyezet-
ben is megmutatjak majd tehetségtiket. Az biztos, hogy
otleteknek nincsenek hijan.

B A japan kampany bizony tele lesz ilyen jelenetekkel; a
felmérések szerint az amerikai jatékosok is varjak a dolgot!

A gépek most is festhe-
t6k lesznek, és termé-
szetesen a mintak nagy
része most is hazafias
indittatasbol bikinire
vetkezett lanyokat
abrazol.

God bless America!

576005
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BATMAN

[IRTA WILSON]

kiado eidos

fejleszté rocksteady ¢
platform pe, ps3, X360 *
megjelenés 2009

Batman kiityiii
kozott ezuttal egy
ajtérobbanto szer-
’ kezetislesz
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MINDEN IDOK LEGSOTETEBB BATMAN-KOTETE. MINDEN IDOK
LEGIGERETESEBB BATMAN-JATEKA. TOKELETES PAROSITAS!

T ancoltal mar az 6rdoggel sapadt holdfénynél? A
Batman: The Dark Knight alkotdi igen, minden

idok legprecizebben 6sszehangolt marketinggépezete
kozel egy évnyi megfeszitett munkaval krealt legendat
mar mozikba keriilése el6tt egy olyan filmbél, mely
pénzgyartasra volt itéltetve. Az id6kozben elhunyt és
igy a Dark Knight iranti érdeklédést maximalisan az
egekbe pumpalo Heath Ledger ugyan teljesen jogosan
kapta meg az Oscar-szobrocskat Joker megformalasa-
ért, de a nagyon kénnyedén kezelt és a kovetkezetessé-
gét helyenként megtartani képtelen forgatokonyvvel
megtamogatott latvanyfilm sokak szerint garantaltan
nem kertil be az egyetemes miivészetek pantheonjaba
- de persze szérakoztatasi faktorabdl ez mit sem von
le. Féleg nem abbél a lazbél, amit elinditott, olyan
Batman-rajongast ztditva a vildg nyakaba melyre Tim
Burton klasszikus adaptacioja 6ta nem volt példa (és
még akkor sem feltétlentil). Habar a hivatalos Dark

>

Knight-feldolgozas a Pandemic ausztral divizijanak
csetlései-botlasai miatt hamvaba holt, a Sotét Lovag
altal keltett hisztéria elég volt ahhoz, hogy Batman
ismét visszakeriiljon a potencialis témak kozé — az Eidos
pedig jott, latott és remélhetéleg gy6z, olyan iranybdl
kozelitve az alapanyag felé, melyre eddig annyira még
nem volt példa. Rapture taldlkozik Gothammel!

EXTRAVAG G
Ugyan Batman a filmekkel valt igazan széles kérben
ismertté, gyckerei mégis a képregényhez kotédnek: ezt
jol tudja az Eidos és a RockSteady is, az Arkham Asylum
az azonos cimen fut6 miniszériabol merit ihletet; nem
kozvetleniil mésolva azt, de ahhoz nagyon hii betekin-
tést nyujtva minden id6k egyik legelborultabb torténe-
tébe. A kaland Arkham szigetén kezdédik és tulajdon-
képpen végig ott is zajlik — Joker sokadik baklovése
utan végre Batman biztos karjaiba és high-tech bilincse-
ibe kertll, ingyen belép6t nyerve az elmegyogyintézet
falai kdzé. Am a széles mosolyt még igy sem sikeriil
let6rolni az arcéardl, a mesteri gonosztevé egycsapasra
atveszi az uralmat a legelvetemtiltebb biinézéket 6rz6
kézpont felett, Batmant baratian szadista keringére
invitalva, rékiildve az 6sszes kultikus nemezist.

Vagyis Batman gondban van. Mit tesz ilyenkor egy
szuperhs, aki az éj leple alatt éli ki perverz allatszereté
manidjat? Természetesen az els6 arnyékos helyen felszi-
vodik, hogy csendben és titokban lecsapva javitson az
esélyein. Az Arkham Asylum szakit azzal a hagyomany-
nyal, hogy képregényadaptéciot csak agyatlan beat'em
up formaban lehet feldolgozni. Tetszenek emlékezni
2007 egyik legjobb jétékra, az FPS-t a System Shock-féle
jatékos oldalrol r it6 BioShockra és az




eztjéval megel6z6, a lopakodast favorizélé Riddickre?
AzAA ilyesmi lesz, gyakorlatilag keresztezi a két kult-
Klasszikust, méghozza nem is akarhogy. Riddick és
Jack ugyan hadseregeket megszégyenité arzenallal
apritotta aktudlis ellenfeleit, Batman mégis kénytelen
arra hagyatkozni, amit az intézet falai kozott talal.

VASOKOL
Példaul a kezeire, Batman tovabbra sem viccel, a szikla-

batman: arkham asylum

Am az agilitas mellett nagy szerep jut a lopakodésnak is:
mivel a folyosok tébbségét tdbb f6bél 4ll6 csoportok tart-
jak feltigyelet alatt, ezért nem célszer(i horogve rérontani
egy részeg drukkerhordaval feléré csapatra. Célszer(ibb
lopakodni, Batman Sam Fishert megszégyenité médon
aknazhatja ki az arnyékok nydjtotta maganyt, lesbél
tamadva. Arkham erre temérdek lehet6séget teremt,
Batman jatszi konnyedséggel fiiggeszkedhet a plafonon
azalaphelyzetben meglévé batkotélnek héla. Ennek
stratégiai szerepe latvanyos és tulajdonképpen nélkii-
l6zhetetlen, a csendben és titokban elintézett ellenfelek
hianyatol a tobbiek bepanikolnak, hajlamosak lesznek
szétszéledni, remek prédava avanzsalva ezaltal.

Ellenfélb6l nem lesz hiany, a gépfegyverrel és
bardokkal felszerelt mezei 6rokon feliil az Arkham
Asylum a legkultikusabb nemezisekkel tolti fel az
elmegydgyintézet szobait. Batman nem csak a Mark
Hamill altal ,felhangolt” Jokerrel kénytelen Gsszeakasz-
tani a bajuszt, hanem az alaposan tjraértelmezett
Harlequinnel vagy épp Zsasszal, az elmebeteg soro-
zatgyilkossal is. Ahhoz, hogy a képregény rajongdi ne

illdkkal és égé faklyakkal keljenek ki a RockSteady

szilérd latexbe bujtatott 6klokkel még mindig emk
csap oda, ahova kell - ez

daléban pedigamasikfeie A jaték félelmetesen jol néz ki, azt viszont csak

bubja, esetleg gyomorszaja.

reaamirazelejétsikezdve remélni tudjuk, hogy jatszani is ilyen jo lesz vele!

éreztetni akarja, hogy

Batman tényleg a s6tét sikatorokban tanult verekedni: a
kiizdelem az esetek tobbségében kozelharcra korlatozo-
dik, ahol Batman it, rtig és orrokat tor. Akar kombokban
is, az AA er6sen tamogatja a tamadasi formak tigyes
vegyitését, adrenalindus és intenziv 6kolcsapasokkal
vezényelve le a rosszfiuk és a j6 oldal szentjének parbajat.

modositasai miatt, a brigdd a DC Comicsszal szoro-

san egyuttmiikodve értelmezi tjra a gonoszokat. Az
Arkham Asylum egyértelmiien az eddigi legsotétebb
Batman-kaland lesz, amely a nagyon stilizalt és a valo-
sagtél messze allo karaktereket joval realisabb kézegbe
emeli 4t - az eddig kozzétett felhozatal raadasul messze
nem teljes, az AA rengeteg kérdGjelet hagy a legy6zen-
d6 ellenfelek kilétét illetéen, igy egyéltalan nem kizart,
hogy Arkham felfedezése soran felt(inik majd Mr. Fagy
vagy épp Kétarcis.

ELOZETES

A nyomozasi méd beindulasakor a kijel-

26 kicsit megvaltozik, hisz ekkor Batman
osztonei veszik at a fészerepet. Fogunk
vizsgalni ujjlenyomatokat, és ez alapjan
szamzarakat feltorni, lesz itt vércsik
évetése, hullak itasa, bi;

és

megannyi mas tritkk!
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Az viszont mar most biztos, hogy a biztosan jelen lévok
mindent megtesznek azért, hogy Batmannek ne legyen
konnyti dolga. Elsésorban a dontéshozatal terén, Batman
nem csak agyatlanul pofozkodik, de kénytelen idénként
gondolkodniis (Iévén a képregényben 6 detektivkedik is).
Az Arkham Asylum a Condemnedben latott nyomozos
szalat is diszkréten dtemeli és kiterjeszti, eddig nem latott
vettilettel ruhazva fel az aktualis Batman-adaptaciot. Mit
jelent ez a gyakorlatban? Els6 korben nyomkeresést, a
gadgetek terén tovabbra is elséosztalyd felszereléssel
biré koponyeges hés nem csak az események szalait

Joker ugyan teljesen masként néz ki, mint a Dark

Knight filmben, de ugyanolyan

go6ngyaliti fel mintak és szubsztanciak begyjtésével, de
akar halalos kimenetel(i helyzeteket is megold kisebb
trikkok altal. Példa? Joker egyik kegyetlen jatékaba tobb
egykori 6ris bekertil: a racsok mogé zart személyzetet
csupan percek valasztjak el a halltol, a mérges gazzal
épp feltoltésre keriil6 terem lattan Batman cselekedni
kénytelen. A helyzet megoldasa nem egyszerd, de nem
lehetetlen - a rontgenszert atvizsgalas utan nyilvanvalo
vélik, hogy a termet behal6zo elektromos kébelek egy
nagy, jelenleg inaktiv ventilldtorban végzédnek. Megol-
dés? A Batarangot elhajitani tigy, hogy az pont bekap-
csolja a lapatokat, méasodpercek alatt viragillatu levegével
toltve fel a helyiséget.

Es ez csak egy szituaci6 volt a sok koziil, Joker és a
tobbiek machinaciéjanak hala ilyen és ehhez hasonlé
helyzetbél még temérdek varhato, igaz éltalaban
egyetlen, de kielégité és tapasztalatban bévelkedé
megoldassal. Merthogy Batman is halad a korral és

a BioShock héséhez hasonloan fejlédik. Az Arkham
Asylum a harcok soran osztja az XP-t, nagy atlagban
akkor, mikor sikeriil valakit lepofozni — a mennyiség -
fligg a bevitt Gitések szamatol és fajtajatol. Az igy
szerzett keret tobb mindenre is felhasznalhato, Batman
els6 korben tj mozdulatokkal bévitheti repertoarjat,
de n6velhet6 a ruhdja tokéletesitésével védekezése
vagy épp életereje. Az AA e téren is bedll a sorba és
elsésorban a nem magas kihivast keres6knek kedvez:
Batman életerejének helyreallitdésahoz nem kell sem
egészsegligyi csomagokkal bajlodni, sem arra varni,
hogy magétdl visszatoltédjon, a HP-csik minden egyes
nagyobb Gsszecsapas utan visszaall a maximalis értékre
- elhalélozni tehat annyira nem konny(, de ez kézel sem
jelenti azt, hogy az AA nem nyujt semmiféle kihivast.

pc ps3 x360

Batman bizo-
nyos dsszegért \
tarkémassziro- N
zastis vallal. He,
valamibél kell?
fizetni a batarangok '/
potlasat, a Batmobil
benzinjét...

= Nydijt, elsésorban a szituaciok
és az egybefliggt akciodus
részek terén. A bossfightok
levezénylését az AA tébbnyire
nem a hagyomanyos, ,addig

~Gtém/I6vém mig le nem apad

az életer6-csikja” rendszer
mentén képzeli el, hanem
szamitasba veszi a kornyezetet
is. Zsasz legyézése ennek remek
példaja, az elmebeteg gyilkos

orilt lesz! ? 4 > ﬁ
LENGEDEZES FELSOFOKON

saz intézet falai kdzott is folytatni
kivanja mesterségét, eztittal egy
villamosszékkel. A mar majdnem
fesziiltség ala helyezett kivégzo-

Akara denevérek, Kkesze-
eszkozt latva Batman kénytelen ! n ki tudj; s dszerét, akar arra, hogy
megoldast talalni: Zsasz és az ku:za, gotikus ?,e“.;egge»lfpl‘:;t a’::tar::, hogy csondben jusson
éldozat tobb szinttel lejjebb vap, egy Vilka‘?ﬁ "fogo‘;b:ua':(néra'rra. hogy egy hatalmas ugrassal
az pedig biztos, hogy a kapcsolét a elcélpontjahatamog® bbal-arcba tipusd rugashoz.

Kkét-1al
nemezi . . iiletet vegyen egy t
emezis azonnal megnyomja, amint lendiil 9.

Batman felt(inik a szinen. Hogyan
hidalhato at egy ilyen helyzet?
Ismételten gondolkodassal, a terep
atvizsgélasa utdn szdmos olyan

pont talalhat6 az épiileten, melyeket
megmaszva, melyeken lengedezve
konnyedén atszelhetok a tavolsagok.
Ezek megtalalasa nem csak a kiityiik

-
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Az eddig mindig voros-feketében jaro,
pocsék poénokat eregeté Harley Quinn
is alaposan megvaltozott, az Gj szerelése
inkabb pornést idéz, mintsem bohdcot.

|
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Gyilkos Krok az eredeti sargas-zoldes ," "
pikkelyeit sziirke, és szogekkel kivert _!" =3
bérre valtotta, és az igéretek szerint .} > j s P
ind inél allatiasabb harcos lesz. s /‘ i\ 1
segitségével torténhet vagy torténik, de a segitétar- egy nem tul ismert epizédot a tébb évtizede
sak bevetésével is — Batman Arkhamban is talal majd haodito szuperhés életébdl. Az Arkham Asylum
segitkész kollégakat, de radion keresztiil folyamatosan  eddig tgy ttinik, hogy okosan, igyesen és
tartja a kapcsolatot Barbara Gordonnal, azaz az Oraku- intelligensen emeli at a Chronicles of Riddick
lummal is: Alfred ezuttal otthon fényesiti az eziistot, az és a BioShock legjobb elemeit, sikeresen
Orakulum viszont mindig remek tanacsokat oszt meg hazasitva a klasszikus bels6 nézetes felfedezést
az ) sotét lovagjaval. a temérdek harccal és a CSl-tidéz6 nyomo-
zassal. Latvanyos, tartalmas és kell6képpen
Ugyan az Arkham Asylum idén biztosan a boltokba akciodus egyveleggel béviilhet az elmuilt évek
keriil, tovabbra is sulyosan sok a kérdéjel. Kik lesznek soran csunyan hanyagolt téma: épp itt volt
pontosan az ellenfelek, hany oras lesz a jatékido, mér az ideje annak, hogy a Sotét Lovag
mekkora lesz a bejarhato terep? Vélaszok sajnos elébujjon rejtekébdl és gy csapjon
nincsenek, az viszont szinte mar biztosnak latszik, le, ahogy eddig még nem tette.
hogy az Arkham Asylum nevével ellentétben nem Meglepédni mindenki szeret
csak az elmegyodgyintézetben bonyolitja a dolgokat, - Batmanre méar igencsak
hanem az annak helyt adé szigeten is. Igy egyaltalan rafér, hogy valaki végre
nem kizart, hogy Batman jarm(be, remélhetéleg a jo alaposan rahoz-

Batmobilba is bepattan, megtorve ezzel az egyelére za afraszt.
nem til valtozatosnak tlin6 barangolds részeket. Habar ¥
azok minéségére sem lehet panasz, féleg a latvany
terén, az AA a fels kateéériés fejlesztések sordhoz
csatlakozva a harmadik generacios Unreal motorbol
hozza ki a kisajtolhat6t, méghozza pazarul. A
fény- és arnyékhatésokkal, a bévebb szinpa-
lettaval és az egyetemes iranyvonallal
tényleg egy Uj territérium nyilik meg
aBatman-adaptaciok vilagaban,
minden eddiginél egyedibb

és stilizaltabb megkoze-
litéssel keltve életre

, AVILAG MEGERETT
: MAR EGY KIVETELESEN JO
" SZUPERHOS-JATEKRA. MOST
LATUNK IS ERRE ESELYT. VEGRE!

1am asylum

UGY VELJ UK, ,,
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Kratos torténete anno a legizgalmasabb pontnal maradt abba: épp megindult a habort a titdnok
és az istenek kozott. Most ezt vezényelhetjiik le a spartai h8ssel.

Oket, hogy a God of War lll ennek a konzolgeneracionak a meghatd-

rozo jatéka lesz!”, mondja a jaték rendezéje, Stig Asmussen. Ami az
allités els felét illeti, igazat mond - a harmadik rész is arrdl sz6l, hogy a végle-
tekig duhitett Kratos véres utat vag a gorog mondavildg még életben maradt

Nem akartuk megvaltoztatni az alapokat - de igy megerdsitettiik

tagjai kozott. Ami pedig a mésodik allitasat illeti — elnézve a mar miikodo
jatékbol bemutatott negyedoras videot, hat meg van ré az esélyik...

HABORUK HABORUJA

A jaték grandidzussagat mi sem tiikrozi jobban, mint az alapsztori, a kiindu-

16 pont. A God of War lI-t ugye ott hagytuk abba (Kratos teljes torténetét a
kovetkez6 oldalparon olvashatod), hogy a spartai harcos a végletekig diihitve
meglépi azt, amire még a sokaljas huzast latott olimposzi istenek sem szami-
tottak: kiszabaditja, mi tébb, hadba vezeti a titanokat. Ez pedig nem j6 hir, hisz
anno Zeusznak minden erejét és szGvetségesét be kellett vetnie, hogy ezeket
az oriasokat legy6zze, és |etaszitsa a Tartaruszba. Most azonban Atlasz, Kronosz,
Huiperién és a tobbiek kiszabadultak, és Kratos segitségével nekiindulnak
bosszitallni.

[IRTA GRATH]

A jaték tehat eztttal nem egyetlen ember utazdsa lesz, hanem egy kegyet-
len, brutalis haboru krénikaja. A titdnok az istenek ellen; a mindent elpusztitd
tamadas és a mindent kibiré pajzs fesziilnek egymasnak — és ezt a helyzetet
a mi (anti)héstink, Kratos billenti majd ki egyenstilyabal. A legtobbszor e
héboru kézzelfoghat6 kézelségben lesz — mitologikus ények, hGsok, félis-
tenek, sét, istenek hullnak majd el hatalmunk elétt. Ha azonban épp valami
nyugalmasabb szakaszaban vagyunk a jatéknak, akkor sem lesz menekdilés

a kuizdelem zajaitdl, hisz a hattérben altaldban mindig latszik majd, ahogy
egy titan lerombol egy vérost, vagy éppen néhany isten esik neki egy ilyen
oriasnak.

Atitanok amugy a szerves részét képezik a jatékmenetnek is, nem csak a
sztoriban kapnak hangsulyos szerepet. Kratos ugyanis a jaték tilnyomo
részében e bestiak testén fog kalandozni - képzeld el a Shadow of the
Colossus oriasait, csak éppen sokkal, de sokkal nagyobb léptékben. Nem
vicc, nem tires marketingduma az ,epikus aranyok” hangoztatasa a fejleszték
részérdl, hisz a stiriin hangoztatott példa szerint a GoW2 meduizas palyaja
egy az egyben elférne az egyik titan tenyerén. A titdnok persze olyan sokaig
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éltek bezérva, mozdulatlanul, hogy a fléra és a fauna szépen belakta 6ket - a
bokrokat meg a pockokat pedig szép lassan kovették az emberek, és a jaték
jelenjében mar természetesen a szérnyetegek is. [gy aztan a titdnok legtébb-
szor egyszertien csak a palyat jelentik — ugyantgy vannak rajtuk erd6k és
mocsarak, sivatagok és templomromok, falvak és hegyoldalak, mint a szimpla
anyafoldon. Ugyanugy fogunk harcolni a mezékon, kapaszkodni a szirteken,
kutatni a barlangokban, egyensulyozni a vékony hidakon.

De ez csak a felszin, amikor a dolgok nyugodtan folydogalnak - ne felejtsiik
azonban el, hogy habort duil, a titanok haboruja. Ez pedig azt jelenti, hogy
amikor a titan kozelharcba vagy magikus kiizdelembe bonyolédik, akkor bizony
finoman szélva is remegni fog a talaj a ldbunk alatt. Néha a titant tdmado
hatalmas fegyvereket kell elkertilniink, méaskor pedig épp ellenkezéleg, ezekbe
kapaszkodva juthatunk tovabb. Amikor a titdn a hatara esik, Kratos, és minden

korilotte levo ellenfél is a foldre
zuhan. Egy karon haladva akér

A jatékmenetet illetéen nagy el6relépés nincs, de a

VT REE
M A fiatalok takarjék el arcu- § ‘
kat, a szemkitépés nem szép
latvany...

iranyithato lesz. Ez azt jelenti, hogy amikor levertiik az adott bestiat — ilyen
lesz a kiiklopsz, aminek amutigy egy goblinszer( szérnyeteg a ,sof6rje”; de
tuti lesz négylabu hatasunk is — akkor nem csak a kivégzé kombinacio lesz
elérhetd, de egy masik is, amivel a szerencsétlen joszag felett dtvehetjiik
az iranyitéast. Persze nem amolyan
szelid, fiilbe sugdosés médon

pillanatonként is valtozhat, hogy
a gravitacio merre hiz minket —
attol fliggben, hogy a ,gazda-
test” épp merre lenditi azt. Ez mindenképpen feldobja majd a jatékmenetet,
remélhetéleg inkdbb izgalmas és véltozatos kihivasokat, és nem idegesité
részeket eredményezve.

EROSZAKPARADE

Mi Gjat is tud még a torténetet lezard darab? (Igen, lezard, Kratos torténe-
tének ezzel vége - de arra azért lenne egy fogadasunk, hogy nem ez lesz az
utolsé, God of War cim(i programja a Sonynak...) A legfontosabb dolog egy
olyan huzas, amit el6z6 szamunkban még, mint a Dante’s Inferno legna-
gyobb (egyetlen?) igazi Gjitdasaként mutattunk be: a szérnyek némelyike

God of War 3-at igy is igazi messiasként varjuk!

fogjuk parancsainkat atadni az
tjdonstilt ,jarmiinek”; nem, Kratos
nem ilyen fické. Pengéit az illeté
vallaiba dofi, és ahogy azokat mozgatja, igy mozog a nyomorult joszag
alattunk. Nyilvan nem élethti a dolog, de hat amikor egy hatalmas, maszkélo
orias lapockéjan mészarolunk kiiklopszokat, ez a - meglepéen sok helyré|
megemlitett - kifogas elég hilyén hangzik... Mindenesetre az irdnyitott
szérnnyel egész sok tamadas, kombinacio elérhetd, igy ezekkel extrém nagy
pusztitast tudunk véghezvinni - persze csak addig, amig le nem hamozzak
alélunk. Sokszor ez lesz majd a tovabbjutas kulcsa, egy olyan helyzetet is
lattunk, ahol egy utunkat allé faldarabot csak igy tudtunk ledonteni, az
egyik producer pedig arrél beszélt, hogy lesznek olyan ellenfelek, akiknek

a pajzsat csak az egyik ilyen, hatasként bevetett sz6rny magikus témadéasa




tudja lebontani. Természetesen a pacitél nem csak Gigy tudunk megszaba-
dulni, hogy levagjak al6lunk - a kiiklopsz megsemmisitésekor héstink példa-
ul levagja a mar-mar sajnalnivalé bestia szemhéjat és kitépi a szemgolydjat.
Kedves.

Egy masik tipusa a meglovagolhat6 lényeknek a harpiaké — ket nem lehet a
végtelenségig lovagolni, hisz egyszertien nem birjak el Kratos mazsas testét.
Szerencsére 6k rajokban repkednek, és ha sikeriilt az egyikre racsimpaszkod-
nunk, nyert Gigytink van. Mig a rémiilt joszagok vadul repkednek — természe-
tesen célpontunk felé —, mi ugralunk egyikrél a masikra. Sajnalatos médon az
«elhasznalt” harpiak nem élik tul a kezelést, hisz Kratos az ugrashoz a lendtiletet
a szarnyak leszakitasaval jaré nekilendiiléssel szerzi...

A harcban f6 eszkozlink termé-
szetesen most is a két lancos
penge lesz, de az el6z6 részekkel
ellentétben, ahol gyakorlatilag
értelmetlen volt barmi mast
hasznalni, itt a fejleszt6k egyik elsédleges célja, hogy ez megvaltozzon,

hogy az is m(ikodé taktika legyen, hogy a pengéket kis id6re félrerakjuk.
Ennek érdekében egyfel6l a kezelés szintjén tesznek meg mindent: minden
fegyvernek ugyanazok a komboi lesznek, csak a gombnyomasok hataséra
természetesen mindig mas torténik. Ezen feliil bevezetik az azonnali fegyver-
valtast (nincs men, a d-paddal valtogathatunk), és lesznek olyan kombok

is, amelyek direkt erre éptilnek majd. De mindez nem lenne elég, hisz ha

a fegyverek nem er6sek, nem élvezet 6ket hasznalni, akkor tokmindegy,
milyen a megUjult harcrendszer. Eppen ezért rengeteget dolgoznak rajta,
hogy a pusztité eszkozok is vadak legyenek - az elsé ilyen Gjonc a Cestus

KRATOS SZTORIJA

Origé: a hatalmas erejii spartai harcos egy
kétségbeejtd helyzetben (nagyon jottek a barba-
rok) iidott Arészre. A Ifogad!

leverteata y
L bvel ruhazta fel Gj ul ajat.lgaz,
hogy teljesen megszabaditsa emberilényének

maradvanyaitél, bezavarta hését egy templom-

ba, és

velea ésleanyat.
Kratos, mikor erre radébben, felmond uranak (a

. lancos kardokat megtartja), egy atok kvetkez-

tében felveszi j t

tat, és elmegy ilniazi

Kratos eddig sem volt egy szelid fiti, de ahogy most
= szerencsétlen, humanoid
pusztit, arra eddig jatékban még nem sok példa volt! BEE I ERRTEEE

névre hallgato, egy oroszlant formazo fémkeszty(. Ez természetesen kisebb
korben hat, mint a lancos kardok, cserében viszont ha betalal, az csodélatos
effektekkel jar: az egyszeri él6holtak szétmallanak, a nagyobb bestiak pedig
minimum megszédiilnek. A tévolsagi fegyver is brutélisabb lett, az egyszeri
ijbdl igy lett a Tiiz ija, ami nevéhez méltéan még kozvetlen talalat hijan is
képes végezni a delikvensekkel. Mi tébb, az él6 faklyava valtozott ellenfelek
vérmérséklettd| fligg6en megvadulnak sajat perzsel6dé hisuk szagatol, és
nekiéllnak tébolyultan rohangalni, menekiilni - és mivel nextgen jatékrol van
526, a tliz terjed, igy ha egy tomeg kozepén levé fickot sikeriil langra lobban-
tani, akkor par perc milva mar mindenkit szaggatnak a langok. Még mindig
nem elég a harci lehet6ségek béviiléséb6l? Akkor biztosan 6riilsz, hogy a
pusztakezes tdmadasok arzenalja is kib6vilt — a megragadas-széttépés,
illet6leg a megragadas-elhajitas mellé harmadik lehet6ségnek bekdszont

a megragadas-nekiindulas

is. Ez azt jelenti, hogy a

kapva Kratos 6ket faltoré
kosként tudja bevetni. Ez nem csak ajtok betorésére alkalmas, de a nagy
lendtilettel egyszertien félresoporhetjik ellenfeleinket - képzelhetd, milyen
hasznos megoldés lesz egy mondjuk egy feneketlen szakadék szélén vezetd
kis 6svényen eléadva...

Azimént tomegeket emlitettem, és ez nem tévedés, Kratos ezlttal ex-istenhez
méltéan nem 6t-hat, hanem akér 50 ellenféllel is szembekeriilhet. Természete-
sen ezek nagyja aprolék lesz, néhany kisebb tamadassal szétzuzhaté csont-
vaz, esetleg kisebb kutya, minidémon. Ezek sem feltétlentil lesznek azonban
ilyen egyszerten levaghatdk, hisz megjelent egy uj osztalya az ellenfeleknek,




Kratos testén az elmult
nyomot hagytak - igaz, ellenfelei rosszabbul jartak

mégpedig a vezéreké. Ezek egyrészt nagyobbak és jobban birjak a strapat,
masrészt viszont még veszélyesebbek abbdl a szempontbél, hogy moralis
I6kést adnak a tobbi, kisebb bestidnak. Azok 6sszehangoltan probalnak tamad-
ni, stiribben hasznaljdk az er6sebb képességeiket, ha ott van a kdzelben egy
tabornok. Persze ilyet lattunk mar ezer jatékban, de a dolog itt is biztos jol stil
majd el, hisz ez egy Ujabb taktikai dontést tesz sziikségessé: el6bb megtisztitjuk
a terepet a piciktdl, és uténa verjtik le ,aput”, vagy el6bb végziink a tobbieket
tapold figuréval, és utdna, mintegy levezetésként tesziink rendet a maradék-
ban. Akkor sincs nagy gond, ha a tomeg korbezarna Kratost, mert héstink tud
ugyanazzal a technikaval éIni, mint amit Neo mutatott be a masodik Matrix-film
elején, mikor tobb tucat Smith tigynok ugrott ra: egy tivltés, egy kis koncentra-
cio, és az ellenfelek mar reptilnek is mindenfelé.

Beszéltlink mar a mozgd-valtozé pélyakrdl, a meglovagolhato ellenfelekrél,

a harcrendszer kiboviilésérél — ezeken kiviil még egy aprosag fogja feldobni

a klasszikus God of War-jatékmenetet. Az el6z6 részben ugye Kratos elszedte
Ikarosz hires tollas-viaszos szarnyat, de azt nem igazan hasznalta. Na itt erre

sor kerdil, réadasul nem is csak atvezetd jelenetekben, hanem az Olimposzt 4t
meg &tszovo hatalmas tarnakban is. Felfelé rant minket a forré leveg6, a kamera
alulrél mutatja a felfelé szaguldé Kratost, mikozben el kell kertiIntink az akada-
lyokat, le kell verni az esetleg megjelend szarnyas ellenfeleket.

KLASSZIKUS OROMOK
A fentiekkel le is zarult minden, amit a fejleszt6k ujitasként 6sszehoztak — multi
nem lesz, mas jatszhato karakterek nem lesznek, kib6vitett RPG-elemek nem
lesznek. Es ez igy is van jdl, elvégre azért szerettiik, imadtuk ezt a szériat, mert
olyan volt, amilyen. Kicsit talan egyszer(, de nagyon brutalis, technikailag
félelmetes szinten van és maximalisan élvezetes. Es erre most sem lesz panasz.




M A méretkiilonbség ez
semmitnem jelent, ez fi

Es I6n,
vilagossag

Kratosra mindig is jellemzé volt, hogy
ajité moédon hasznalta fel ellenfelei itt-
ott elejtett darabkait. Ikarosz szarnyai-
rél mar széltunk a cikkben, de legalabb
ilyen fontos lesz Héliosz napisten feje
is. Természetesen 6 nem onszantabol
fog megszabadulni e testrészétél, egy
hatalmas bossfight utan egy, az L1 és R1
ritmikus nyomkodasaval zajl6 klasszikus
GoW-minijaték soran fogjuk azt letépni
(lasd a képen). Ez nem csak egy kandallé
olott jol mutatd trofea, de a jatékban
is segiteni fog. Egyfelél zseblampaként
funkcional, de mivel mégiscsak egy isteni
alkatrészrél van sz6, magikus hatasai is
lesznek. Az éléholt ellenfeleket elvakitja
afénye, igy azok egy ideig megzavarodva
alldogalnak, masrésztpedigavarazslattal
alcazott targyakat - tapasztalati pontot
vagy életer6t rejté ladak, titkosajtok - is
megpillanthatjuk a fényében.

Menjiink sorra - kezdjiik a brutalitassal. Kratos eddig sem volt almos kiscica,
most azonban, mivel a fortyogé diih mozgatja, még durvabb lesz, mint eddig
bérmikor. Természetesen féként a kivégzések terén alkalmaztak pszichopata
animatorokat, igy ott mar-mar tllzasba vitt médon durva akcidkra lesziink
képesek. A kentaurokkal valé leszamolds egyik médja? Kés a hasba, majd a
belek kirancigalasa masik kézzel - mintha egy lelkes Han Solo dolgozna a
tauntaunon. A kiméra is hasonléan durvan muilik ki - Kratos a letépett szarvaval
dofiagyon. A jaték tehat abszol(t véres, csak felnStteknek besorolast lesz; és
ez igy is van jol. Az operat6r amugy réajatszik e jelenetekre, a dinamikus kamera
ugyanis e mozdulatoknal azonnal bezoomol, igy kozvetlen kozelrél lathatjuk,
amint Kratos kitépi egy szerencsétlen kiiklopsz egyetlen szemét, vagy kettétép

Menjlink tovabb: a megvalésitdsra nem lesz panaszunk. Igaz, nem olyan
sokkoldan latvanyos a program, mint mondjuk anno a Heavenly Sword volt, de
mar most sokkal jobban néz ki, mint a két honappal ezel6tt bemutatott verzio.
Természetesen a fejleszt6k mindenféle impressziv statisztikdkkal akarnak
meggy6zni minket, hogy ez tényleg a kovetkez6 generacié God of Warja (a
kedvenctink: ,az tj Kratos modellt 6nmagéaban sem birta volna el a PS2"), de



elég megtekinteni egy par masodperces, agresszivitasban gazdag jelenetet a
jatékbol, és mindez azonnal latszik. Kratos hatalmas elannal, pillanatnyi lelassu-
las nélkiil vag rendet 30-40 ellenfél gy(irtjében, a hattérben egy titdn kiizd meg
Zeusszal, majd a palya hirtelen elmozdul, amint az azt hordoz6 titant tamadas

éri — egész erd6k zizédnak pozdorjava, sziklafalak tiinnek el - pazar latvany!

Es végiil, az élvezetesség, egy pontosan talan meg sem hatérozhaté jelzs,
amelyben a sorozat mindig is b6velkedett. Mindegy, hogy a jaték egyik logikai
részén tologatunk oszlopokat, vagy egy kilométeres hegyoldalt maszunk meg
vagy egy szazméteres fGellenséget vagunk le, a jaték mindig képes djitasokat
felmutatni, meglepni a jatékosokat, és elvarazsolni 6ket. A jaték megtekintése
el6tt aggodtunk, hogy e téren lesznek gondok, hisz Kratos megalmoddja, az
elsé rész direktora, David Jaffe mar rég lelépett a Sony Santa Monicatdl, és a
masodik rész fejlesztését vezetd Cory Barlog sincs mar a cégnél. Azonban az Uj
csapat (a kordbban idézett Stig Asmussen, aki a projekt vezetdje vezet6 palya-
tervezd, illetve mivészeti vezetd volt az elsd, illetve masodik résznél) pontosan
tudja, hogy mire van sziiksége a vilagnak: egy felturbézott, még nagyobb

M Ezta kentaurt mar haromszor
¢/ megiiltiika sorozatban...
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ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csaka stilus, de az utobbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik dsza, mely
béven megéri a gy(ijtéi verziot is.

8 Remek jaték, mely legalébb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

7 Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sziirke tomeghbél.

GRATH SZATI WILSON

Grath éjszakait Eladné a lelkét a j3- Wilson legtjabb B Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
mostanaban az aljas, tékvilag ordogének, szokésa, hogy eszelds mas; valami nagy gaz van vele.
bijkéls, gréndtozd konzolgépet v zenei ,zlésével”

szemétladak elleni rolna, de nem tud terrorizalja a szerkesz- 5  Kilehet probalni, de hat annyi
kiizdelem toltiki, a danteni. Wii, X360, t6ség békés, Guns 'n’ sokkal jobb jaték van...

PS3? Tanécsokat az
sz.attila@576.hu-ra

Callof Duty 5 palysin Roses-, Element- és

Nem vidém l3tvény!

Deep Forest-diétan 4 Néhany ora eltoltésére alkalmas,

él6 tagjait bar masnap mar nem emlékszel ra.
SASA TYLER GREG5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Ha Sasa nem Cebit Megint retro-lazban Greg most nem jart goja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
kiallitason lenne, &g, ezittal a Dragon jol: a Dawn of War 2
hanem valahol a szer- Questet és a DS-t kisebb csalodas volt, 2 Haszakitas utan depressziosan ki-
kesztdség kornyéken, nem lehet kicsavarni a Damnation meg az nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
minden valosziniség a kezei kozill. Bezzeg X-Blades viszont még
szerint érdekeset, ¥) aSega-gyljteményt ennyire pozitivan sem 1 Hat, véqiilis elindul, széval techni-
stellemesetimaide. gl J4i porbatiporta jellemezhetsk Kailag jétéknak lehet nevezni.
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TESZT residentevil5 ps3x360

ANEGYEDIKRESZMINDEN IDOK
EGYIK LEGJOBB JATEKA VOLT,
AMELY HIHETETLEN ERZEKKEL
UJITOTTA MEG AZ AMUGY IS
SIKERES SOROZATOT. A MAJD’
HAROM EVE KESZULO OTODIK
RESZ EKKORA FORDULATOT
NEM HOZ - DE MINGSEGE,
APROLEKOSSAGA ES A REMEK
KOOPERATIV-MOD iGY IS LE-
NYUGOZ MAJD MINDENKIT!

KIADO CAPCOM
FEJLESZTO CAPCOM JAPAN
PLATFORM PS3, X360
MEGJELENES MARC. 13.
MULTIPLAYER 2
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gy tobb minttiz éve futd sikersorozatot

takar a Resident Evil cim, amely 1996-
ban indult hodité utjéra. Az tjabb és dGjabb
részek és mellékszalak nyoman lassan elkez-
dett Gsszeallni a kép a torténeti hattérrél,
melynek kiinduldpontja 1998 volt - ekkor
robbant ki az els6 fertézés azon virustorzs
altal, amely az Umbrella laboratériumaban
szliletett meg az Ashford-familia hathatds
kézremikodésével.

Vélhetéleg nincs olyan videojaték- és horror-
rajongo, akinek Raccoon City nevének emli-
tését kovetéen ne futna Gssze a szemében
a konny, szajdban meg a nydl, elvégre a
paradés bemutatkozast kéveté masodik
rész a mai napig az egyik legjobb (sokak
szerint A legjobb) tulélé horror. Rdadasul ez
vezetett be mindannyiunkat a Raccoon City-
nyUjtotta apokaliptikus ~ zombihulldmba,
amely tovabbi jatékok (harmadik rész, Code:
Veronica, Gun Survivor, REmake, nulladik
epizdd, Outbreak, negyedik rész stb.) mellett
figurdkat, képregényeket, konyveket, és még
mozifilmeket is sziilt. (Utdbbiakrol persze el
lehetett mondani, hogy nem tul szorosan
kapcsolédtak a virtualis széridhoz, am a
szérakoztatasi értékiiket nem lehet elvitatni).

No de visszatérve... a magasan kiemelke-
dé masodik Resi utdn jobb-rosszabb foly-
tatésok kovetkeztek (ki ne séhajtott volna
fajdalmasan a harmadik rész onismétlései
okozta unalomtél, meg
a logikatlanul kialakitott
palyafelépitésektdl), mig
végll a Capcom legény-
sége huszaros vagassal
nyeste el a korabban jol
bevalt formavonalat,
hogy a negyedik epizéd
egy merdben Uj vilaggal
ismertesse meg ajatékost.
Leon Kennedy visszatért
ugyan, am a klasszikus
zombik még csak a koze-
|ében sem jartak a sztori-
nak, ahogy a megszokott
rogzitett  kameranéze-
teknek is bucsut inthettiink. Be kell valljam,
nekem nem j6tt be annyira az 4j vonal, az j
vildg, mint rajtam kiviil szinte mindenkinek,
ezért kicsit szomortan figyeltem az 6todik

MASVELEMENY
HORRORB

A jaték gyonyori, szorakoztatd és

élvezetes, ehhez semekkora kétség

sem férhet, de a negyedik rész ihletett

zsenialitasahoz viszonyitva a folytatas

.csak” egy szorgalmas eminenst idéz,
aki betii szerint mondja fel a tokélete-
sen bemagolt leckét. Azonban (amugy
osszes el6djéhez hasonléan) a Resident
Evil 5 még igy is pontos képet fest arrdl,
hogy milyen is egy remek videojaték
2009-ben.

ol i

ter - hacsak nem egy online 6sszeszedett vadidegennel iiltiik le jatszani -

ps3 x360

resident evil 5

TESZT

nincs gond

a fegyverek, aldszer elosztasaval. A géppel jatszva azonban mar taktikazni kell, mert Sheva elég pazarlé médon képes
kiizdeni. Ha példaul nincs nila mas, az egyszeri tucatzombira (igen, tudjuk, hogy nem zombik!) is képes mesterlévész-
puskaval ramenni, ahelyett, hogy a hattérbe hizédna, vagy éppen késével hadonaszna. gy aztan csak egy, maximum

két fegyvert adjunk neki, és alaposan kontrollaljuk a 16

atis. Nem kell

i, nem randin vagyunk!

rész beharangozoit, amelyek hasonlé felépi-
tésr6l arulkodtak: az ismét el6kapart Chris
Redfield gyonyori kérnyezetben tizedelte a
parazitdktol megvadult
Sslakosokat — gondol-
tam, ha nekem nem is
felel majd meg a jaték-
menet, illetve a tartalom,
a kiilsé legaldbb szépre
sikeredett.

Aztanegy napon megér-
kezett a szerkesztGség-
be a Capcomtdl kapott
tesztpéldany, méghozza
a cégnél korabban mar
megtapasztalt titok-
tartdsi  ceremonidkkal
karéltve (err6l-arrél nem
lehet irni egy bizonyos idépontig, illetve més
informaciokrél még utana sem), én pedig
azon vettem észre magam, hogy miutan
megfijtam a tesztel6i gépet a programmal

egyetemben, még hajnali négykor is ott tilok
a tévé el6tt vérben forgd szemekkel, mikoz-
ben egyre beljebb jutok a szévevényes szto-
riban, és minden egyes apré neszre felriadok,
hogy a kontrollert még jobban szoritsam,
mialatt 6ld6klém a ram tamado, fegyverekkel
felszerelkezett bennsziilotteket. Azt hiszem,
ez elég jo kezdet, egy sokak altal messiasként
vart jatékhoz.

»SZAVANNAK, FEKETE NOK,

0-6-0, AFRIKA”

Dudolhatnank mi is, mikozben Chrisszel
egyltt megérkeziink uticélunkhoz - de
nem tessziik, mert a krnyezet nem éppen
baratsagos, és igy a dalolaszastdl is elmegy
a kedviink. Plusz talan még tul intim koze-
ledésnek venné a dolgot Uj partnertink, aki
a Sheva Alomar névre hallgat, rdadasul a
kamera folyton a fenekét, vagy a dekolta-
zsat mutatja, mikézben fontosabb dolgunk
is akadna annél, hogy n6i domborulatokon
legeltessiik a szemiinket.
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Afrikaban kiilonésen fontos, hogy elég hidrata-
It hasznaljunk a bor kicserepedése ellen!

A hely amlgy azért nem barédtsagos, mert
mar a kezd6 képsorokban egy titokzatos,
csuhas alak fertéz meg valakit, majd amikor
kiériink a terepre, azt lathatjuk, ahogy valakit
elhiznak a hazak kézé, majd kicsivel arrébb
négyfés csoport rugdos, bottal Gtlegel egy
zsakba gy6moszolt személyt. Hiha, csala-
dias a hangulat, menjiink inkdbb a hentes-
hez, ami aztan szintén nagyon j6 Gtlet (kabé

SR

koril a pincében... nézziik meg, mi van az
orsés magné szalagjan..."); vagy inkabb
gy mondanam, hogy én lattam mar tul sok
olyan filmet, amelyben elhagyatott és barat-
sagtalan vidéken elmebeteg kannibalok
daraboljak az odaérkezéket. Turbanos bara-
tunk ellat minket fegyverrel, némi felvilago-
sitast nyujt a Kijujuban uralkodo allapotokkal
kapcsolatban, aztan repdiliink is a mélyvizbe,

annyira, mint mondjuk a ,sracok, menjiink
el hétvégére a hegyi hazba... nézziink

mikozben Chris er6teljes magabiztossagrol
tesz tantibizonysagot, mikor lazan kiszalto-

DINAK
Héseink utjuk soran tobb segitével is 6sszeakadnak, bar az mar mas
kérdés, hogy a legtdbb személy, aki belekeveredik ebbe a szérnyii
ésen hamar elhalalozik. igy példaul kedves kis

turbanos baratunk, aki fegyverrel és kevéske informacioval lat el
minket, mér az elsé fejezetben a boszme hohér dldozatava valik, de
alfa és delta kommandés barataink sem hizzak sokaig, elég az elsé
erdsitést szolgalé csapatra gondolni, akikkel a fold mélyén lévé titok-
zatos erd végez, miel6tt veliink akasztana dssze a bajszat (hogy ezut-
tal mar 6 is porul jarjon). é van, hogy
elkepzelhetetlen lenne némi segltseg nélkiil, igy egy-egy helyzetben

jol jon a heli 61 kapott ta as, vagy a mester-
Iovesz puskajabol leadott pontos talalatok, amelyek pont klmenekl-
tik p kat a gaz k k ibol. Am nem art
a hatunk mdgé, hiszen minden j6 szappanoperaban eléfordul, hogy
olyanok is benne vannak a biizésben, akikrél nem sejtenénk ezt...

zik egy ablakon, anélkiil, hogy el6tte kinézne
rajta. Persze talpra esik, nem kell aggodni.
Eddigre mar lattunk allattetemet, asztalt és
foldet boritd vértocsat, st még egy ferto-
zottet is, akinek szajaba a szemiink el6tt
tettek be parazita-implantatumot a pajtasai.
Ahogy azt sejthetjlik, lesz dolgunk, és nem
kevés moka var rank.

A kornyezet amugy gyonyordi... a kis viskok
élettel vannak tele még leromlott allapo-
tuk ellenére is, a szél homokot fij az orrunk
elétt, a programozok meg olyan gydnyori
nap-, fény- és arnyék-effektekkel bombaz-
zak az egyszeri halandét, hogy az valami
4lomszer(. Ugy t(inik, nem volt véletlen az a
nagy lelkesedés, ami megelézte a jatékot.

LINCSHANGULAT

Ahogy megkezdédik az igazi kaland, ferts-
z6ttek tucatjai erednek a nyomunkba, hogy
utana egy foldalatti jaratba szoritva halad-
junk tovabb (eszméletlen kidolgozottsagu
kornyezettel), majd hamarosan el6kertl a
demobolisismerthangosbeszél6s fickd, meg
hiiséges baratja, a szogekkel és csavarokkal
kivert brutal nagy hohér, amely barmelyik
Clive Barker-alkotasban siman helyet kaphat-
na, majd az aldozati kivégzést kdvetden a fél
falu a nyakunkba szakad. Itt mar lehet sejteni,
hogy nem lesz tul sok nyugodt pillanatunk a
program végigjatszasa alatt. Es milyen igaz.
Nagyon nem akarok belemenni a részletek-
be (és mint irtam, sokba nem is szabad), de
aztelarulhatom, hogy lesz feladatunk béven,
és helyszinek, illetve ellenfelek terén is
béven lesz latnivalo és valtozatossag. Hogy
némi informéacié azért csordogaljon, j6jjon
egy révid kis felsorolas.

A cséeseléket kovetGen lesz még varosban
szaladgalas, illetve foldalatti bunkerekbe
jutva jarhatunk utana, hogy mi tortént a
kikiildott kommandésokkal (és nem kell
aggodni, mert a sotét folyosoknal nagyobb
veszély is leselkedik majd ratok - ezuttal is
féellenség vezet a findléhoz, amelyhez csak
megfelelé taktika szikségeltetik, illetve a
terem felépitésének kiismerése); ellatogat-
hatunk a tengerpartra, ahol még a vizben
is megmartozhatunk; banyakban és hasz-
ndlaton kivili vasuti kocsik kozott kiizd-
hetiink. Lesz még mocsar és egy hatalmas



MULTIPLATFORM

PLATFORMKULONBSEGEK
Kiprobaltuk mind a PS3-as, mind az X360-as
valtozatot, és halvany grafikai eltéréseket
leszémitva (az utobbi javara - de tényleg
aprosagokrol van szé!) ugyanazt talaltuk. A
nagy kérdés, hogy a PC-s verzié mikor érke-
zik. Hivatalosan ennek létét még nem erdsi-
tették meg, de tobbek kozott az Nvidiatol is
kikeriilt erre vonatkozé informacio. Raada-
sul, ha a Street Fighter 4 kijon szamitégépre,
akkor ez is tuti befuto!

olajkitermel6 terep, kanyonokkal szabdalt
sivatag és egy eszel6s romvéros. Azaz van itt
minden, szinte sz6 szerint a féldon, vizen és
levegében, elvégre idénként még jarmire
is pattanhatunk, legyen sz6 négykerekdir6l

(mikdézben kort nk témegesen zuznak
amotorokra és autokra pattant fertézéttek),
vagy éppen kis hajorol - ez utébbit raadasul
kozvetlendl is iranyithatjuk.

Ellenfelek terén a kezdeti szimpla fert6z6t-
tek utan jonnek a kutyék és hiénak (utélatos
dogok), a replild lények, a fejiikbél csapot
novesztd alakok - am ami a legfontosabb,
hogy a kezdeti emberszer(i teremtmények
utan a masodik félidében hihetetlentl
bekattan a jaték, és olyan gigaszi szorny-
sziilottek kertlnek teritékre, amelyek utan
minden jatékos megnyalja majd az Gsszes
ujjat (idvozolendé tendencia az utdbbi
idében, hogy visszatértek a tébb képerny6-

A tapolas legegyszeriibb médja a
vandalkodas: minden hordé kincset rejthet

nyi féellenfelek). Természetesen a féellen-
feleknél nem csak a gyenge pontokat kell
keresni, de ki kell hasznalni a terepek ny:
tottalehetéségeket is. [gy felesleges egybd|
lerohanni az 6sszes nagy allatot, ha esetleg
a kozeliikben van valami hordé, amely
robbanésra késztethetd, illetve a mi koze-
ltinkben van valami nagyobb fegyvernek
latszd targy, amivel kissé el lehet szomo-
ritani a minket zaklato alakokat - marpe-
dig mindig lehetéségiink lesz valamelyik
megmozduldsra, vagy valami hasonléra. Ha
példaul egy mutéans kukac-skorpio-denevér
témad, a kornyékbeli viskokban pedig
tucatszam burjanzanak a taposéaknak, azt
hiszem egyértelm(, hogy mi is legyen f6
eszkoziink...

ps3 x360 residentevil5 TESZT
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Chris az Ashford-villiban bekévetkezett incidens egyik tulél
ahogy afortyogé katyvasz kavargatasaban mar régen komoly szere-
petvallalé Wesker is, akirél csak a sztori végén hullott le az dlarc, igy
nem csoda, ha ajbéli taldlkozasuk nem éppen baratias légkdrben
zajlik le - és akkor még nem is emlitettiik azt a fontos momentumot,
hogy amind 6Itozkédésében, mind harci képességeit tekintve Neora
hasonlité Albert birtokaban van egy személy, akit nem csak Chris,
de a jatékosok nagy része is igencsak megkedvelhetett a korabban
torténtek kapcsan. A két ellentétes pélust megformalé karakter
amiigy nem sokat valtozott, maximum még jobban kirajzolédtak
fébb jellemzéik, igy, mig Chris az igazi macsé hés, akinek karjan
dagadnak az izmok, és gondolkodas nélkiil vetddik az ablakokon
ki és be, addig Wesker a korabbiaknal is durvabb antihéssé alakult,
akinek személyisége legjobban a DMC-s Dantéhoz hasonlithaté,
mikézben ide-oda cikazva tanitja moéresre ellenfelét.
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Természetesen most is a T-Virus, illetve annak terjedése, terjeszté-
se van a jaték torténetének kozéppontjaban. Talan nem loviink le
nagy poént, ha felhivjuk a figyelmet fiirge Weskerre - igen, megint
6 akar egyszeri halandéénal nagyobb hatalomra szert tenni. Ehhez
persze remek tarsakat is gyiijt, és itt nem feltétleniil a gérégdiny-
nyényi llekkel a tarsnékre Sokkal inkabb
a fert6zott Iényekre, koziiliik is kiemelve a féellenfeleket. Lent két
ilyen lény lathaté (Spencer tarsasagaban), akiket a jaték masodik
jezetében kell majd levada k. Az ériashoz egy gépagyit
kapunk segitségiil, a denevérszerii lényhez pedit a kdrnyezé
i gyantisan siirlin elé 6 taposéakn
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KULCSOK, REJTVENYEK, FELADATOK

Jatékmenet terén az utébbi években kicsit
leegyszeriisodott a Resident Evil-széria, és
ez az 6t6s epizdddal csak tovabb folytato-
dott: nem kell komoly logikai feladvanyokkal
megkizdentink, avagy a rejtvényeket tulaj-
donképpen el lehet felejteni, itt maximum
az ujjainkat dolgoztatjuk, az agyunkat nem
kiilonésebben. A fels6 sarokban eléhivhatd
térkép mindig mutatja azamugy egyszerien
fellelhetd (meglehetésen linearis) utat, ami
pedig sziikséges lehet a tovabbjutashoz, az
maximum egy-egy kulcs (oké, egyszer négy
darabjat kell egy emblémanak 6sszekapar-
ni), vagy egy-egy ellenfél ledlése... utdbbi
adja magét, az el6bbi esetben meg csak
kordil kell nézni, a kdzelben ott lesz valahol a
sziikséges eszkoz. Azt hozza kell tenni, hogy
nem fog hianyozni a harmadik epizédban
mesteri szintre fejlesztett ,menj el amoda,
hogy megszerezd a kulcsot ide, hogy az igy
szerzett eszkoz segitségével a jaték legelején
latott ajtot végre ki tudd nyitni”-jatékmenet.

Ezen aprosagokon feliil a palyak elétt beva-
sarolhatunk fegyverbél (van mindenféle
finomsag, igy a teljes jatékidé alatt hasznalha-
tunk majd a pisztolyon és késen kiviil példaul
géppisztolyt, sorétest, rakétavetst, granatot
és egyebeket is), fejleszthetjiik is azokat, no
meg lehet venni az egészséglink szempontja-
bol fontos kiegészitéket is (életers, mellény). ..
pénzt meg a ladakbdl, valamint a ledlt ellen-
felekbél nyerhetiink. Elég egyszer(i? Kezded
markapizsgalni.Huhh, sok dolgot le szeretnék

még irni, de kavarognak a dolgok, és azt sem
tudom, hol all a fejem. Ja igen, Gton és utfélén
vannak ladak, gytimolcsrakasok, fahordok,
amiket szét lehet tni, ezekbdl is toltény,
pénz, életerd nyerhetd. Nagyjabol ennyi, ami
az eszkdzok kapcsan eimondhato.

MINDENKI A MASIKERT

Akezelés, illetve a harc rendkiviil el lett talalva,
és tulajdonképpen a negyedik rész tovabbfej-
lesztett valtozatarol van szo. A kamera ugye
hatulrél kévet minket, kiilén gombra célzunk,
kiilon gombra l6viink, és ismét masik kombi-
nacio segitségével a késtinket hasznaljuk.
Amennyiben a kdzeliinkben van valaki, el6for-
dulegy-egy tdmadas utdn egy kiilonleges tités
bevitelének lehetésége is, ilyenkor a megfele-
16 gombot a megfelel6 idében kell lenyomni,
és mar inthetlink is papat. Fegyvereink és
eszkozeink kozott valds idében valogatha-
tunk a megnyithaté mentiiben - el lehet felej-
teni a fegyverkezés kozbeni nyugalmat, mert
ezittal ilyen nincs... elszaladva és elbujva
lehet csak tigykddni, kiilénben hamar kapunk
egy pofont. Esetleg karét a szemiinkbe, lanc-
flirészt a nyakunkba, karmokat a gigankba.
Persze csak akkor, ha a térsunk azt hagyja.

Es akkor a RES5 egyik legfébb vonzerejérd| is
szot kell ejtenem, ami a paros jaték, a koope-
racié. Alapesetben a gép altal iranyitott Sheva
halad mellettiink (végigjatszas utan ezt
cserélhetjiik is), de online, vagy akar offline
is atveheti a szerepét egy ismerds, vagy egy
ismeretlen jatékos... elébbi esetében érte-
lemszer(ien mindenki a sajat karakterét latja
a képernyén, mig utébbinal osztott képer-
ny6n, vagy system link segitségével két tévén
is figyelhetjiik az eseményeket. A kaland
pedig igy sokkal-sokkal élvezetesebbé valik.
Tarsunkat segithetjik, ami azt jelenti, hogy
bizonyos helyekre csak egy ember juthat fel
a masik segitségével, valamint harcban is jol
johet egy segité kéz. Példaul egyikétoket
elkapja egy fert6zétt - ilyenkor alapesetben
oriilten réngatod a kart, hogy eleresszen,
viszont koop-médban ilyenkor oda is lehet
szaladni, és egy j6 nagy taslit kap a kellemet-
lenked6 alak, amelyik megragadta a masik
jatékost, nem utolsésorban pedig a targyakat
felvéltva is felvehetjiik (attl fiiggéen, kinek
van jobban sziiksége az adott cuccra), vagy
akar cserélgethetjiik is azokat. Kimondottan




jo mokardl van sz6, ami meghosszabbitja a
jatékélményt, elvégre mindig élvezetesebb,
ha valédi ember mellett” harcolhatunk.

Sheva amugy nem térékeny lany, hasznélja
a neki adott fegyvereket, gyogycuccokat.
A legjobb taktika tan, ha neki adjuk a sima
pisztolyt, mi meg hasznalunk minden mast.

A CIMHEZ MELTO OTODIK
Végre... a jaték kivégzése és kiélvezése utan
megkénnyebbiilt sohaj hagyta el ajkaimat,
elvégre a Resident 6todik része olyan lett,
amilyennek régéta kellett volna lennie. Vala-
mivel baratibb, mint a negyedik, 6tletesebb,
mint a harmadik, és 6sszességében legalabb
olyan jo, mint a kultikus masodik. Végre
kitisztul néhany sztorielem terén a kép,
jelentés mértékben keriilnek elé a korab-
bi részekben megismert témak, illetve az
azokban fontos szerepet jatszo karakterek.
Wesker jelenléte ugye nem titok, réaadasul a
jatékosok még egy régi,

kozkedvelt karakterrel |RCENPEIERNES

is Ujra Osszetalalkozhat- M A S V é I_ E M E’ N Y

nak (eleinte csuklyaban,
késébb maér néiesebb
ruhdcskaban). A sztori
Resident Evilhez mélté-
an egyszerre nagyiv( és
kicsit bargyu: van amugy
minden - informaciok
a parazitakkal, illetve a
bioterrorizmussal kapcso-
latban; régi sétét foltok
megismerése; estélyiben
elélibbend, hatalmas
mell(i és dekoltézst noci.

Az egészrél a DMC4 jutott eszembe, mivel
az sikeriilt ennyire jol egy régebb ota futd
sorozatban, rdadasul hangulatilag, torténet-
vezetés szempontjabdl, és jelenetek terén
is van némi dsszefiiggés a két utolso (illetve
legutdbbi) epizod kozott - szinte ugyanaz
a stilus elevenedik meg el6ttiink, ami azért
is érdekes, mert a RE5 egyik direktora pont
nem japan, hanem a Mezsgye cimi filmet
is rendezé Jim Sonzero. Utébbi érdekesség
kapcsén az is elmondhato, hogy a jatékban
remek médon sikerdilt 6tvozni a nyugati és az
azsiai videojatékok jellemzdit, ami kifejezet-
ten fogyaszthatéva és szerethetévé tette a

Tulélé horror - nem, felejtsd ezt el. A
Resident Evil 5 akciojaték lett, mégpedig
a legjobb fajtabol. Gyényérd, izgalmas,
valtozatos, Sheva jelenléte pedig még

online tars nélkiil is rengeteget dobott
a programon. A sztori ugyan klisékbél
épitkezik, a karakterek személyisége
sem tul mély, de legalabb a palyak, a
harcok, a jelenetek fantasztikusak. A
kooperativ-médhoz édat tudnék irni, a
létvany pedig egyszeriien lehengerls.

A Resident Evil 5 egy intel
még egy nyugisabb

DRI R  teljes egészet. A hangu-
lat mindent visz (félel-
metes, izgalmas, pozer,
pergds), a zene hatasos
és igényes, a kezelhe-
téség teljesen rendben
van (talan csak a kamera
problémas kicsit, de azis
ritkan fordul el6, hogy ez
komoly gondot okozna),
anehézség jol lett belo-
ve, én egyeddl a szava-
tossagnal éreztem némi
bibit - a program cirka
tiz-tizenkét 6ra  alatt
lenyomhatd, és bar-utana van még a koop,
a jol ismert Mervenaries jatékmaod, illetve
lehet ruhakat és egyéb érdekességeket nyer-
ni, azt gondolom, nyugodtan lehetett volna
egy-két palyaval tébb a nagyobb elégedett-
ség kedvéért, elvégre nem olcsé manapsag
egy jatékprogram.

Ettél fiiggetleniil eszméletlendl hangulatos
és gyonyor( (a kdrnyezet tényleg szinte él,
ahogy a napfényt is valodinak érezziik -
valahogy igy kell kinéznie manapsag egy
jatéknak, mind karakterek, mind terepek
szempontjabol) programmal allunk szem-
ben, amit egyarant tudok ajanlani a régi

ps3 x360

részek kedvelGinek, vagy azoknak, akik a
negyedikért voltak oda, de tulajdonképpen
bétran tehetnek egy probat azok is (mindkét
géptipuson), akik idaig nem voltak képben a
szériat illetéen, de kedvelik a horrorisztikus
kaland-akcié stuffokat. A RES5 ugyanis ilyen,
és azon belll pedig bédiiletesen jol sike-
rult darab. A mai jatékos és filmes remake-
hullamban a teljes boldogsdghoz mér csak
egy Resident Evil 2-feldjitas hianyzik, termé-
szetesen a kor kévetelményeinek megfele-
I6en, mondjuk olyan grafikus koritéssel,
mint amit ez az 6todik rész kapott. Tudom,
almodik a nyomor... ®

720p, dd 5.1
qeiiiionti ok el ks
grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

AResident Evil-széria visszatér a gyckerekhez,
mikoézben marad a negyedik rész ujitasai altal
kitaposott Uton. A térténet tovabb kerekedik,
azizgalom a tetéfokara hag. Lehetne ennél
jobb? Nem nagyon hiszem...

[ooitos gabor =)

resident evil 5
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HELLSHOCK2 ™

BLOOD TRAILS

A Killzone-nal robbanté Guerilla azt megel6z6, finoman szélva is kozepes jatékanak
folytatasa. Uj fejlesztd, uj koncepci6, megddbbentéen alacsony szinvonalu kivitelezés.

52 7

U gorjunk vissza 40 évet az id6ben, és

vessiik bele magunkat a kilatastalan
vietnami gerillaharcok kellés kozepébe,
4télve az amerikai katonak hadviselésének
kegyetlen torturait (ki tudja hanyadik
alkalommal a videojaték-torténelem soran),
a2004-es ShellShock: Nam '67 tjgeneracios
folytatasaban.

A Killzone alkotdinak vietnami kornyezeti
ojatéka igen erésen megosztotta a
jatékosokat: sokan kifogasoltak a kozépszert
megoldasokat és a sok hibat, masok pedig

a sok-sok meglepé Gtletet, és azegyedi
haborus hangulatot méltattak. Egy kellemes
folytatashoz mind6ssze az el6bbieket kellett
volna valamilyen szinten orvosolni, ém az
idékozben igen nevessé valt Guerrilla helyett
akevéssé ismert Rebellion vette ét a fejleszt6i

gy

jové, mellyel reményeik szerint a katonakat
sokkal szivésabba, ellenallébbd, és erésebbé
doppingolhatjak - kitalaljatok a folytatast?
Természetesen a szer debutaldsa nem éppen
avart eredményeket szili, és nem csak az
amerikai, de az ellenséges katonakat is sorra
megfert6zi, agyatlan gyilkos zombik egész
hadat megteremtve. Hostink, Nate Walker
kozlegény indul neki a dzsungelnek, hogy
kideritse, mi is tortént fert6zott testvérével,
és miis tortént a White Knight droggal.
Végteleniil sablonos héttértorténet, melyet
atalan egy fokkal érdekesebb - am sajnos
borzalmasan hiteltelenre sikeriilt - atvezetok
probalnak meg feldobni, tobbé-kevésbé
elfogadhato szinészi jatékkal.

Eltekintve a kissé er6ltetetten horrorisztikus
hattérsztorirdl, a Shellshock 2 Iényegében
nem mads, mint egy

Az elso rész kozepes jaték volt, remek hangulattal. erssen butitott vietnami

A folytatas csak amodhat ilyen ,j6” mingsitésrol...

A fejleszték altal
lopott képek egy kelle-
mes program érzetét
keltik. Ne déljetek be!

munkalatokat, tébbek kozott olyan referen-
cidkkal, mint példaul az ltalam igen nagyra
tartott — és szerintem alulértékelt — Sniper
Elite. Am sajnos vagy sem, a folytatésnak
vajmi kevés koze lett az el6dhoz, hiszen két
évvel késGbb, egy egészen mas vietnami
jatszodik, és valami extra zombis csavart is
sikeriilt belecsempészni - arrél nem is beszél-
ve, hogy id6kdzben FPS-sé is valt a program.

A helyszin tehat Vietnam, 1969, ahol az
egyre kétségbeesettebb amerikai fejesek
egy kisérleti szérum bevetését hagyjak

témaju Call of Duty,
hibasan lemésolva
szamos jatékmeneti
elemet, beleértve a mar megszokott bal
ravaszos célzast, és a regeneréal6dast is.
Ugyanugy akadnak maganyos, illetve
csapatban végrehajtott tamadasok, és
tulajdonképpen maga a téma is egész jo
alapétlet lehetne. Am sajnos mér az els6 par
checkpoint utan ra fogunk jonni, hogy az
egész jaték mennyire jellegtelen, d6c6g6s,
lomha és lapos. Néha sziik, behatarolt tere-
ken bolyongunk fel-alg, keresve a tovabb-
vezetd utat a koromsététben, maskor pedig
minden oldalrél 6z6nl6 buta ellenfelek
egész seregét kell legy6zni. A gyakran
nehézkes jatszhat6sag pedig sajnos messze
nem nétt fel a fiirge akciohoz, és kilon
idegesitd, hogy legtébbszor nem is lehet
tudni honnan l6nek rank. A szimpla célzas
gyakran hatékonyabb, mint a ny6gvenyel6s
zoomolas, és az dllando fegyvertéltégetés
szenvedés is az idegeimre ment.

A kezdeti helyszinek még talan emlitésre
mélto fényeffektusait teljesen statikus
dzsungelpalyak, és egyre gyengébbé valo

karateranimaciok valtjak fel, nélkilozve
minden kiilonleges effektust, ellenben
megspékelve mindent néhany latvanyos
buggal, mint példaul a levegében lebeg6
testekkel és targyakkal. A fegyverhangokkal
is van gond: a pisztolyl6vés leginkabb gy
hangzik, mintha tenyérrel piféiném egy
mosogép oldalat...

A Shellshock 2. ha nem is feltétlentil a
legrondabb nextgen jaték, de hihetet-
lentil sziirke és jellegtelen benyomast
tesz, kdszonhetéen gorongyos jatékme-
netének, monotonitasanak és élettelen,
linearis pélyainak. Ezt valamivel javitja
a kés6bbi zombis fiiszerezés, igy akit
érdekel a téma kiprobalhatja — de nem
hiszem, hogy sokaknak nyujtana mara-
dando élményt, mar csak azért sem, mert
egy sziik nap alatt végigtolhato, a multit
pedig kifelejtették beldle...
576 értékelés
720p, dd 5.1

grafika e s

jatszhatésag

szavato:

zene/han:

VELEMENY.

Jellegtelen, hamar felejtheté vietkongos-
zombis FPS, mely sajnos semmit nem 6rékélt

az el6z6 rész hangulatabol
-D

krisztian
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isszatért a fekete humoru
UFO-akcidplatformer a cinikus, kék
idegennel, Cryptéval az élen, aki negyed-
szer is készen &ll, hogy fenekesttil felforgas-
sa a balga emberiség életét, valamint csatat
vivjon a tébbi foldonkiviilivel. Teszi ezattal
mindezt a '70-es évek kérnyezetében, a
leginkabb Las Vegast, Los Angelest, Parizst
és Hong Kongot esziinkbe juttatd varos-
okban - valamint egy idegen helyszinen.

A stilus nem valtozott: bargyd GTA-klonrél
van sz6, szabad maszkalassal, rengeteg f6-
és még tobb mellékkiildetéssel.

Utdbbiak lényegében csak aprobb
minijatékokat takarnak, mig az el6bbiek talan
egy fokkal nagyobb odafigyelést igényelnek
(bar nagyon megerdltetni itt sem fogjuk
agyunkat). Az esetek dont6 tobbségében
vadul 16v6ldozgetiink a témegre, illetve a
minket témado ellenségre, valamint hazakat
és egyéb célpontokat pusztitunk el. Néha
nem gyalog, hanem fejleszthet6 repilé
csészealjunk fedélzetér6l bombazgatva a
varost, fedélzetre szivogatva azembereket.
Az Osszetettebb kiildetéseknél mar kiilon-
b6z6 triikkokhoz kell folyamodnunk, példaul
megszallni egy emberi testet dlruha gyanant,
vagy kiszippantani egy titkos informaciot egy
szerencsétlen flotas agyabol. Sok nehézség
igy sem lesz, a Path of the Furon a szajbara-
g6s jatékok csoportjaba tartozik...

ps3 x360 § destro

e

PR
B P

szokkenésre; ott van a sok-sok vicces(nek
szant) fegyver, mint a Zap-O-Matic, mellyel
kisugarazhatjuk az emberek agyat, vagy az
elsé rész 6ta kedvencem, az analszonda.

A mokas kiegészitok és a tobbé-kevés-

bé humoros aljatékok mellett maguk a
kildetések sajnos nem igazan véltozatosak,
elég hamar unalomba is fullad az egész

sztoriméd - sokakndl mar talan azelsé véros =TT

elhagyasa el6tt. Aztan igen hamar felmeriil
a kérdés a kedves jatékosban, hogy ugyan
mégis mit keres 2009-ben a HD gépeken
egy kozepes PS2-jaték technoldgiai szintjén
futé program? (Az Unreal 3 motornak kifeje-
zetten negativ rekldmot jelent a jaték.)

kiado thq

multiplayer 2

A karakteranimaciok és a mesterséges
intelligencia nem-is-tudom-melyik héskori
generaciot idézik, a kidolgozatlan, puritan
terepek ellenére pedig még akadozik is, a

all humans!: path of the furon § TES

fejleszté sandblast
platform ps3 x360
megjelenés febr. 13.

ZT §

v
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sok koziiliik valami fertelmesen idegesi-
t6 lett (példaul egy rogton az elejérél: a
kégurigatas Las Vegasban, a vilag legrosz-
szabb fizikai motorjanak ,segitségével”).

igy kiadni egy nextgen jatékot nem csak
szégyen, de minden, a sorozatot korabban
kedvel6nek hatalmas csalédas is. Persze
nem teljesen jatszhatatlan, és a multiplayer
modok is mokasabbak, mint vartam, igy
nem kizart, hogy a kissé egyszer(ibb jaték-
menet, és az a néhany jopofa beszolas lekot-

o Tnn T het néhany fiatalabb
»Mi a francot keres egy PS2-es jaték a vaditj, HD-s [t aeaeys

jaték mentegetése. A

gépemben?!” - jut majd mindenki eszébe azonnal JEETEETEEERES

latétavolsag pedig kis tulzassal az N64-es
Turok szintjén van. Plusz szamos bug mellett
még allitolag lefagyni is hajlamos, habar én
ilyesmivel szerencsére nem talalkoztam.

Maganak a foldonkiviilis fekete humornak
pedig - mely eddig a sorozat legtébbek

nos jatékidoért és
ezérta szinvonalért még a régton tizedére
csokkentett &r is pénzkidobas lenne. Igy
fekete humor ide, idegenek, maffiozok és
Elvis oda, szerintem érdemesebb lenne
jegelni Crypto kalandjait egy alaposabb
renovalasig. B

Feladatainkat megkénnyitendé kiilénb6zé
segédeszkozoket bocsat rendelkezésiinkre

éltal kedvelt eleme volt - sajnos csak

B Aképek nem
toredékét kapjuk az el6z6 részekhez képest.

adjék vissza, hogy

tarsunk, Pox. Ott van a jetpack, a hétirakéta, A kiildetések szanalmasan, eréltetetten ajaték milyen 720p, dd 5.1
mellyel egész utcakat szelhetlink 4t egyetlen prébaélnak viccesek lenni, réadasul igen elementarisan SRR ey 5
ronda... grafika
z jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

A lehangol6 PS2-szinvonalon, a sok-sok
bugon, és az unalmasan egyszerii jatékmene-
ten még a (sorozathoz csak részben mélté)
fekete humor sem segit.

oisstion_FERS]
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race pro

ALAPOZO Simbin, a ,dreamteam”, a szimulator-készitok koronazatlan kiralya. A hanyattatott sorsu csapat

(lasd el6z6 szamunk NFS-interjujat) most el6szor latogat a konzolok vilagaba.

B okféle altalanosan elfogadott szte-
reotipia kiséri mindennapjainkat a
sportok kapcsan. A feketék jo kosarasok, a
délebbi orszagok lakéi a labda zsonglérjei,
sorolhatnam tiz oldalon at. llyen sztereoti-
pia, hogy az északi, a skandinav orszagok
rendre kitermelik a maguk autésport-gé-
niuszait. Furcsa, megmagyarazhatatlan
dolgok ezek, a sziiletés és a képességek
Osszefliggései, de persze nem is eme
relaciok megmagyarazasa, kifejtése jelen
cikkiink targya. Az mindenesetre tény,
hogy a Simbin, egy svéd fejlesztécsapat,
akik egy EA-féle F1-moddal j6 sok éve egy
igencsak min6ségi szimulatort alkottak,

s tortek be ez dltal a kéztudatba. A kis
csapat palyaja innentdl fogva felfelé ivelt

A vezetési modell példaérték, de a jaték koritése

bizony komoly kivannivalokat hagy maga utan...

(és egyre kevéshé voltak kicsik): jott a
hivatalos GTR, a GT Legends majd a GTR

2, illetve a Race-sorozat. Meglehet, ahogy
amult hénapban emlitettiink az NFS Shift
kapcsan, a csapat kvazi kettévalt, de mindez
a PC-s alkotasaikban nem volt tetten érhetd.
Nem igy sajnos az els6 konzolos, s jelenleg
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kiado atari

fejlesztd simbin
platform X360
megjelenés febr. 17.
multiplayer 2-12

H Azilyen vadallati
gépek vezetéséhez
nem art par ora rutin
apalyan

Xbox 360-exkluziv
fejlesztéstiknél, ahol
érthetetlen médon
annyit butitottak az
egészen, hogy csoda,
hogy a neviiket adtak
hozza. Nyilvan, nem
lett beléle ellenérzé-
ponttél-ellenérzé-
pontig futo, arkad-
jellegli @mokfutas, de
tul sok dolog maradt
kispadon. Erre
roptében ki is térnék,
csak egy gondolat erejéig: a DLC-k, a letolt-
heté tartalmak korat éljiik, s egyre inkabb
elhatalmasodik rajtam az az érzés, hogy az
alapjatékot direktbe
megnyirbaljak, hogy
az azt megvasarloktol
tovabbi 6sszegek
fejében kvazi olyanna
tegyék, amilyennek lennie kellett volna.
Pénz beszél, kutya ugat, jatékos fizet... ra!

ALTALANOSSAGBAN

A képeket csodalokat sajnos el kell kese-
ritenem: a valésagban a jéték ennyire jol
nem néz ki, vagy legalabbis tévén kevésbé

titnek ugyanezek a jelenetek. Persze akinek
igazi szimulator kell, annak ez a szinvonal

is béven megfeleld, hiszen tébbet fog a
megfelelé lab-, és kéztechnikara figyelni,
mint arra, hogy a miiszerfalat borité fa most
haromdimenzids, vagy sima textura. Igen,
laikusok szamaéra leirom, a grafika cirka
héarom évvel ezelétti, ,pre-Forza 2" éllapotot
mutat, de ez még nem tori meg egy vérbeli
rajongd hozzaallasat. Valahol logikus is,
professzionalis fokozaton esziink 4gaba
sem fog jutni, mi hogyan és miként néz ki,
hanem igyeksziink beléni a motorbealli-
tasokat, az (ton tartani az egyre erésebb

és rakoncatlanabb gépeket, s mindezek

i Kicsit sz6gletes ugyan a miiszerfal, de legalabb tékéletesen vezetheté
ebbdl a nézetbdl majdnem minden auté




messze nem

k, de Pro

ahatasuk mar

WAz ugyan
ténylegesen érezheté

mellett harcolni a dobog6 dicséségéért.

De el6bb a kinalat: versenyosztalybdl igen
tisztességes portfdlio hivogatja a verse-
nyezni vagyokat, mig ezt orcan csapvan
csupén tizenharom helyszin, s még keve-
sebb jatékmad viszonozza. Sima verseny,
géposztalyonkénti bajnoksag, majd ez
utébbi megfeleléjeként egy karriermod
hivogat, ugyanazon paélyékra, ugyanazon
autokinalattal, igaz megnyerheté bronz,
ezist és arany osztalya gépekkel. Réviden
és tomoren? Aki jartas szimulatorokban,

az pillanatok alatt kitanulja ezt is, a kihivas
szinte zéro, foképp azért, mert itt jon eld
azelsé korlatozas: a gépi ellenfelek tudasa,
agresszivitdsa nem allithaté. Halk kitétel:
minden, ami itt nem allithato, a Simbin
korabbi produktumaiban varialhat volt! Aki
meg kezd6, rogvest lejjebb pakolja a kihivés
szintjén, és szépen beszipkazza az elektroni-
kus segédeszkozok tarhazat.

NOVICE

A moédozat, mely a bator, lelkes, tan
NFS-en nevelkedett, de azon kicsit
tovébblépni akarok taboranak szol. A jaték
és a szimulacio foka ekkor csekély, minden
segitség megengedett, valamint a rivali-
sok tudasa is a legkénnyebbre allithato,
hovatovébb, az iitkézések sincsenek kiilo-
nosebb kihatéssal az aktualis autonkra.

A felfestett ,idealis iv” viszontis csaloka:
nem dinamikus, mint mondjuk a Forza 2-
nél, mindig ott piros, vagy &tmeneti szin a
z6ld felé, ahogy azt a fejleszték megal-
modtak, tehat ha gyenge, ha bivalyerés
géppel rongyolunk a kanyar felé, tobb-
nyire tdl évatosan int minket fékezésre

ez a vonalvezetés. Arrél nem is beszélve,

OSZTALYOK

A Race Prorenge-
teg autéosztalytad
avezetdk kezébe,
kovetkezzen most
harom kedvenc
versenyszamunk.

MINI COOPER
Mert a pofogékkel
minden kanyart
kénnyedén be lehet
venni.

CORVETTE C6R
Mert a hangjuk
valami elképeszté-

FORMULA

Mert minden
kanyar életveszély,
minden egyenes

hatalmas 6rom.

hogy tobb esetben
nem a legideélisabb
utat mutatja, de

ezt idével minden-
ki kitapasztalja,
hogyan is lehet
gyorsabban bevenni
par fontosabb
kanyart,
fittyet
hényva a felfestésre. Eza médozat
féképp a palyak betanulésara,

a kanyarok el6tti tavolsagjelzé
tablak megjegyzésére alkalmas,
valamit arra, hogy igyekezzlink ugy
fékezni, hogy azt ne terhelten tegyiik
(err6l késobb). Ezzel a fokozattal az adott
autotipus bronz darabjat nyerhetjiik el.

== SEMI-PRO

» Egetrenget valtozas itt se fog
minket érni, az elektronika itt

is kihtiz minket a csdvabol, és a
gyarilag a készitok altal beépitett
beallitasok is béven elegendbek a
csticsra jutashoz. Persze a gép iranyitotta
ellenfél mar jobban rank akaszkodik, vala-
mint a torés hatasai is inkabb érezhetébbek
(mondjuk szépen kivitelezett
frontalis becsapddas kell, hogy az
kihatassal legyen az iranyitasra).
Akik kicsit batrabbak, észrevehetik,
hogy a kipérgésgatld és stability
control alacsonyabbra éllitésa
sokkal gyorsabb autét eredményez.
Legjobban eza WTCC, vagyis az egyetlen
hivatalos vilagbajnoki sorozat autéin érez-
hetd, ezek a gépek a kovetkezé fokozaton is
emberbarat modon terelgethetok.

rED -

x360 race pro TESZT

MASVELEMENY
GREG5 TEKER = KORMANYT
Szamomra egyel6re az év csalédasa a Race
Pro. Az el6zetes varakozasaink ellenére se
nem szép, se nem szimulator és valahogy
hidnyzik beldle az élet. A karrier-méd is csak

egymas utan pakolt monoton palyakbol all,
sehol semmi atvezeté vide6, vagy barmi
extra. A vezetésmodell még Pro fokozaton is
megengedé, a Live-os multi pedig egyelére
fabatkat sem ér. A Simbin pedig mar bebizo-
nyitotta, hogy ennél sokkal tobbre is képes -
talan majd a kovetkez6 kérben.

PROFESSIONAL

A mélyviz, semmi elektronikus, avagy vizualis
segitség nincs, csupan a valté maradhat
automatikus. Ezen fokozaton mutatja kia
program a foga fehérjét, s ez az, amire aligha
alkalmas egy Xbox 360-kontroller. Magya-
razata: mig a gazt és a féket relative jol lehet
adagolni a hatsé analog ravaszokkal, addig
avezérl6 bal analég karja igen révid tton
mozog, igy finom kormanymozdulatokat
igen nehéz végrehajtani vele, evégett itt mar
erésen javasolt a kormany a boldogulashoz.
Itt mar minden szamit, az autd, ha latvanya-
ban nem s, de rendesen t6rik, ami igencsak
megneheziti a tovahaladast - féképp azért,
mert egy zabolatlanabb ménessel megaldott
gép igen érzékeny a hirtelen kormany-
mozdulatokra. Itt bizony mar érvényesiil a
kipérdulés, tulvallalas, avagy a terhelt fékezés
is, vagyis amikor kanyarodnank is, fékeznénk
is, amit a gumik tapadasi tényezéje mar

nem képes elviselni és egy pontozas nélkiili
piruettel kéttink ki valahol, ami mar nem
nevezhet6 a palya részének. Nem beszélve a
fékek blokkolasgatlojarol, amelyet ha tévig
behtizunk, az auté képtelen lesz a kanyaro-
dasra. Persze mindez allithatd, de cserébe a
gép fara leszigen zabos, magyaran ténylege-
sen sziikségszer(i elmélyedni a bedllitdsokon,
mig a magunk vezetési stilusahoz nem alaki-
tottuk az adott gépet. A médozat némi para-
doxonnal parosul: mig a Mini Cooper, vagy
akara WTCC autokkal relative konnytiszerrel
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B Pro fokozaton
egyilyen helyzet
gyakorlatilag garan-
ciaarra, hogy nem
keriiliink dobogéra

race pro

megy a gy6zelem, addig egy Formula BMW
autdval (amely a reguldk szerint sokkalta jobb
tapadasi tényezokkel rendelkezik - a formula
520 egy szabalyrendszert jelol) csoda, ha szaz
méteren t a palyan tudjuk tartani a gépet.
Summa summarum, szimuléci tekintetében
csak ritkan I6ttek mellé a svéd fejlesztok!

HIANYOSSAGOK

Eddig az északi garda 6sszes produktuma
megfordult kritikus szemeim el6tt. Véltakozo
id6jaras, gumikopas, a legaprébb részletekig

hatunk valamin, id6jarasbol is csak kétféle —
es6s vagy szaraz futam - van, s, hogy észinte
legyek, az egész cikk terjedelmében ecsetelni
tudnam, mi mindent hagytak ki a készitok
a360-as verziohdl. Erthetetlen, mert az egy
dolog, hogy a csapat egy része tovabbillt,

de a maradék a megszokott szinvonalat PC-n
igenis hozta, ha nem is forradalmi valtozasok,
dea,szebb, tébb, jobb” jegyében.

HIBAK

A grafikat nem szidom (lehetne...), mert nem

lényeges, a fizika korrekt, de a korlatozott

lehet6ségek, a lebutitott rendszer, a jaték-

modok minimélis széma offline egyhamar

monotonnd, unalmassa teszik a progra-

mot. Sorolni lehetne, mi mindent hagytak

ki beléle (példa: sarga zaszI6 alatt vigan

eléztem biintetés nélkiil), s mindezen se a

hotseat, ahol egy gépen két jatékos passzolja

ategymasnak a joy-t, se a Simbin legerésebb

pontja, ami itt a leggyengébb lett, az online
jaték se menti meg a

Reméljiik lesz folytatasa, mert mar csak par dolgon (SRS

kellene javitani, hogy igazi klasszissa valhasson!

M 143-nél egy ilyen
kanyarkombinacio
bevétele nem feltét-
leniil fog sikeriilni...
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kiterjedd beallitasai lehetéségek mind az
auto, mind a versenykariilményeket tekintve,
hovatovabb, mindez interneten is bevetheté
- ez volt mindre jellemzé. Ehhez képes a Race
Pro ennek kabé a tizedét nyuijtja, alig allit-

opciok, érthetetlen
online szisztéma (én
voltam a ,hazigazda”
majd a gép kivette a kezembdl az iranyitast
és 6 dontotte el, melyik edzés, kvalifikacio
mikor indul), s mindezek tetejébe hibas halé-
zati kod parositja az éiményeinket. Aggoédni
nem kell, nem az Xbox a rossz, ez a jaték

GRATH VEZETNI PROBAL

Engem, mint az arkad autéversenyek hivét
nem igazan zavart a vezetési modellezés
lebutitasa: sot, ezt én észre sem vettem.
En pont jél elvoltam semi-pro fokozaton,
és a versenyeket eleinte nagyon élveztem

is. Kezelhet6 a belsé nézet, iranyithatéak a
lassabb gépek (a durvabbakkal sok bajom
volt), de mindez nem elég. Nem elég, mert
a Race Pro hangulattan lett. Semmi nem
motival a tovabbi versenyekre, a sziirke
meniik lehangoléak, és semmi extrat (aukcié
és festés a Forzaban, GTTV és jogsik a Gran
Turismoban) nem tud.

egyszer(en stir(in kifagyasztja a gépeket
multiplayerben - bizunk benne, hogy ezt egy
javitas hamarosan orvosolja.

VERDIKT

A Race Pro lehetett volna Gtt6r6, a PC-s
véltozatok igazi folytatasa, ehelyett egy kvazi
kiherélt jaték kerekedett beléle. Hiaba az
igen preciz fizikai és szimulacios modellezés
amegfelel6 nehézségi szinten, ha mindezt
monoton és unalmas versenyek, bugokkal
tarkitott online rendszer, és igen megkotott
bedllitasi lehetéségek torik kerékbe. Pedig
mi, konzolosok nem ezen a szinten vagyunk,
eza butitas felér egy hatbatamadassal. Miért?
Mert egy benzing6zfiiggének mindegy,
hogy min tekeri a kormanyt, ettél még el tud
igazodni egy bonyolultabb mentirendszerrel
is... Jobbat vartunk. ®

1080p, dd 5.1

1 2 Bl s

grafika

jatszhatésag

szavatossag

zene/hang
A szam ne legyen senki szamara csaloka! Mint
szimulator igenis hozza az elvarhato szinvonalat
afizikai modellezés terén - de a fejleszték PC-s
jatékainak fényében eznem tébb, mint egy
lebutitott mellékaga a Race-szérianak.
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és jatékmenetet hoz a GTA4 vilagaba.

dvaGTA IV elsé minikiegészit6jében,

ami se nem mini, se nem egészit ki
az égvildgon semmit. Ujra is kezdem; tidv
a,GTA IV Reloadedben”, ahol Nico Bellica
mult, a motoros Johnny Klebitz a jelen, a két
idésik meg egybefonddik. Uj fészerepl6t és
torténetet kaptunk egy ismerds jatékban -
csak most révidebb, tdmérebb kiadasban.

FENE A MOCSKOS SZATOKAT,
HULIGANOK!

Néha mar talan a jobol is megart a sok, igy
vagyunk a kiromkodasokkal e jatékban: a
hires angol F-betis sz6 egy sliribb csata
alatt tiz masodpercen bellil vagy 6tszor is
felhangzik majd - héstink szajabol. Hidba,
no, Klebitz sem jomodu arisztokrata csalad
sarja, hanem tréger motoros, aki egy kéke-
mény banda vezetdje - volt, mig a jaték
elején Billyt kiengedik a rehabrol, hosszu-
hosszu id6 utan Ujra szabadlabra. Billy
pedig az Eltlintek, e szelidnek cseppet sem
nevezheté motoros banda valédi féfonoke
és most, hogy kiszabadult a racsok mogdil,
Ujra a kezébe veszi az iranyitast. Itt kezd6dik
atorténetiink és egyben bonyodalmaink is,
mivel Billy egy eszel6s éllat, és visszatérte
utan par nappal mar véres habordt szit

a tobbi banda és az Elt(intek kozétt. Van
ezuttal is minden, amit el lehet képzelni;
arulas, korrupt politikusok meztelentil
(szandékosan a jétékos arcéba eréltetve
egy pixelcerkat), szokasos brutalitas,
Rockstar-minéség( atvezetdk, félelmetesen
eredeti karakterek - am ezuttal minden

a motorozas kortil zajlik. A slusszpoén az
egészben, hogy Johnny kélvériaja egy

ALAPOZO Kizarélag Xbox Live-rél letélthetd extra kaland a GTA 4-hez. Sajnos a masik két platform
keépviseldi egyelére kimaradnak beléle, ami nagy kar, hisz a Lost and Damned teljesen Gj hangulatot

Hogyan
szerezd be?

Mivel a cucc Xbox
360 exkluziv, azaz
csakis Live rendszer-
rél lehet letdlteni,
igy a PC- és PS3-as
tulajok sajnos az
»igy jértak” besoro-
last kaptak, legna-
gyobb sajnalatu(n)
kra. Viszont a Micro-
soft konzoljahoz
kiilén ,kamudobo-
zos” kiadasban is
megjelent, melyben
egy bevalthato kod
talalhato, mely feljo-
gosit az expanzié
azonnali letdltésé-
re... Eztermésze-

hogy Live nélkiil
esély sincs, hogy
megismerkedjiink
Johnny Klebitzzel...

platform xbox live
jjelenés febr. 17.
yer 2-16

id6ben jatszodik
kedvenc szerb féhé-
stinkével, igy talalkoznak
egymassal tobbszor is, illetve a
kozos ismerdsokkel, mint példaul Elizabeta
- vagy éppen egy bizonyos Roman Bellic,
akit nekiink kell elrabolni Dimitri kérésére...

DUBOROGO ELETERZES

Olyannyira fontos szerepet kapnak a
motorok, hogy régtén jott 17 j joszag
(meg harom furgon), és tovabb csiszoltak a
kétkerek(ek fizikajat és iranyitasat - rajuk
is fért! Mi dukal még, ha a fészereplé egye-
dileg tuningolt chopperje mar a bérnadrag
alatt berreg és szeli az aszfaltot? Hat heavy
metal! Ezt egy Uj radidcsatorna (LCHC) meg
is adja, de a tébbi adok is boviiltek tjabb
szamokkal és dumaékkal. Csuzlik terén is
megkaptuk, ami nekiink jart a leflirészelt
cs6vii shotgun, a gyorsloveti 9 mm-es, és
még négy masik népneveld formajaban.
Sziikség is lesz rajuk, hiszen bandahéboruz-
ni mindig lehet - mint dllandé opciona-

lis lehet6ség -, oda meg kell a tlizerd.

A

B Az ij fegyverekkel és a sii

Motoros versenyeken is részt vehetiink,

itt baseball-Gtével csapkodhatjuk menet
kozben a konkurenciét. Ezen tdl barmikor
beallhatunk szkanderezni, esetleg asztali
korongozni vagy kiprobalni az 6t érdekes Uj
multiplayer lehetéséget.

Egyetlen szépséghibaja van minden eddig
elsorolt étvagygerjesztd tulajdonsagnak,
hogy nem kompatibilisek az alapjatékkal
(illetve csak online lehet megszerezni).
Tehét vagy Niko, és nuku tj motorok
javitott irdnyitdssal; vagy Johnny a motoros
pluszokkal, viszont az eredeti online jaték-
modok nélkal... m

576 értékelés

720p, dd 5.1
s e ie ity
grafika [ o s e sl
jatszhatésag
szavatossag NN 0
zene/hang R S G R
..................................

Pompas adalék, de az 1600 MS Pont, 5-6 ezer
forint talén kissé sok érte. Persze most sem
zsakbamacskaval van dolgunk, vérprofi anyag,
alapjatékhoz mélté szinvonalon.
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ALAPOZO Kardozas, Merlin, pancélok, szintlépés, varazslatok - Sonic, fantasy kérnyezetben.
Furcsan hangzik? Hét, a gyakorlatban is az, és szépsége ellenére bizony igy hatalmas csalédas lett.

—

kiado sega

fejleszté sonic team
platform wii
megjelenés marc. 13.
multiplayer 2-4

B Sajnos a szaguldo-
z6s részek keverése

a kardozassal sok
mindennek bizonyult,
de j6 Gtletnek semmi-
képpen nem...

64 B

m agy a baj - gondoltam magamban,
amikor jottek a hirek, hogy Sonic-ot,
mint vérstint latjuk majd az Unleashed
epizédban. Aztan jott az Gjabb arcon
csapas: Sonic kardot ragad egy masik
kalandban... Jesszusom, mi johet még?
Urhajét vezet? Kertészkedik? Napl6t ir?

Szomoru voltam, mert egykor a csticsot
jelentd szériat mostanra sikeriilt szinte a
foldbe taposni. Az els6 konzolos emlékem is
a kis kék stindisznéhoz kot: az akkor még a
négyzethalos jatékdobozokkal remisztgeté
Sega Master Systemen ismerkedtem meg
vele (a Wii virtualis konzoljan is elérhet6 ez
aremek), és igen hamar beleszerettem a
meno és tibergyors stinbe. Aztan jott sok
remek folytatds, sok borzalmas mellékszl,
és végiil a haromdimenzios éra — ami, valljuk
meg, nem tett jot a szérianak. Valahogy nem
sikeriilt az a fajta dimenziéugras, amit Mario
és tarsai oly sikerrel hajtottak végre, igy én is

kell6képpen eltavolodtam a rajongéi klubtol.

Azels6 DS-es fejezet azonban Ujra felélesz-
tette bennem a langot, amit az Unleashed a
vérsiindkkel szinte kis is oltott. Es most jutot-
tunk el tesztiink targyahoz, a Wii-exkluziv
Sonic and the Black Knighthoz.

SIR SONIC
HISTORIAJA

A Black Knight a
»mesekonyv-széria”
Gjabb darabja. A
sorozat elsé epizddja
a Sonic and The
Secret Rings volt, ami
az Ezeregyéjszaka
Meséinek vildagaba
dobta stiniinket

- mig a mostani
fejezet Arthur Kiraly
és a kerekasztal
lovagjainak torté-
netét tarja elénk. Merlina a varazslolany
kerilt kalamajkéba: a s6tétség fejedelmei

- éliikon a megatkozott, igy sotét lovagként
tevékenyked6 Arthur kiréllyal - elraboltak.
Egyetlen esélye maradt: megidézni egy

is eltérok: vannak valésagot surolo, és
vannak Sonic-rajzfilmek latvanyvilagat
masold jelenetek is. Ehhez tarsulnak a
remek szinkronhangok, és az fiilbemaszo
dallamok is - de a latvannyal sincs gond.

ime egy Gjabb bizonyiték ra, hogy a jatékmenet
sokkal fontosabb a technoldgiai braviroknal!

hést a jovobol. Ez természetesen Sonic, igy
indul a kaland! Miutén hésiink atesett azidé
kapujan, fura dolgok jonnek: helybenhagy-
jaagonoszok seregét, de Arthurt még nem
veri agyon. Ehelyett Merlina unszolasara a
legendas beszél6 kard, Excalibur rejtekhe-
lyére kiséri a kisholgyet — innentd| kezdve a
beszél6 varazskard a hii szolgdja lesz. Innen
indul a régi legenda meggyalazasa, aminek
kozéppontjaban Britannia békéje, valamint
Arthur kiraly észhez téritése all.

GYALOG GALOPP
Rogton térjlink is ra a jaték eréségére, a
vizudlis koritésre. A jaték torténetét végig
renderelt videok szinesitik. Hihetetlen, de
szinte minden misszi6 utan var rank egy
oo par perces hosszl
videobetét. Ezek a
videdk hihetetlen
mindéséget képvi-
selnek, és meglep6
modon, igen kedves
mesét tarnak elénk.
Erdekes, hogy az
egyes videok stilusai

A jaték megjelenitése kiemelkedik a Wii
atlagabol, ez nem lehet vitas. Megkockaz-
tatom, hogy kis tulzas kell csak hozza, hogy
a nextgen Unleashed latvanyvilagdhoz
mérjiik - természetesen a felbontasbol
adédo kiilonbségeket leszamitva. Latva-
nyos effektorgia, szines, konturos grafikai
megjelenités, és igazan stilusos, €6 kornye-
zet az, ami elénk tarul. Azért tegyiik hozza,
hogy néha picit belassul a jaték, de ezt
leszamitva igencsak rendben van a latvany.

ANYULON TUL...

Miutan az Adventure pontot vélasztod,
megnyilik el6tted egy realisztikusnak
szant térkép a kozépkori Britanniardl. Mint
a Secret Rings esetében, itt is minden
nagyobb helyszin aprébb kiildetésekre van
bontva, amelyek kozt szabadon valasztsz
kedved és 6hajod szerint. Nekem ezek a
rovidebb missziok annyira nem jonnek
be, féleg tigy, hogy egy helyszinen néha
akar otszor is végig kell menned, bugyu-
tabbnal bugyutabb célokat teljesitve. S6t,
nem egy ezek kézil szinte teljesithetetlen
a jaték szemét, csal6 mivolta miatt. Akik



wii  sonic and the black knight  TE3Z1

PERCIVAL Blaze LANCELOT A, kozutalt”

Shadow-t sem lehetett

BLACKSMITH A hésiin(ii)nket

B Ami a képen nem latszik: a i
Idas és a

végigszenvedték a Secret Ringset, azoknak
mondjuk nem lesz ezzel akkora bajuk, de

a tobbieknek szerintem kinszenvedés lesz,
mig megszokjak jaték iranyitasat.

Korabban a kontrollhoz elég volt egy
wiimote, mivel annak déntogetésével és
rangatésaval vezényeltiink mindent. Mivel
az a jaték az elsé Wii-s jatékok kozott volt,
igy a gondok betudhaték annak. De mi is

a baj? Az, hogy sokszor nem gy reagalt a,
ahogy mi szerettiik volna: alapbdl a stintink
egy viszonylag sz(ik, linearis folyoson
(csében) futott. A wiimote eléredontésével
gyorsithattunk, a gombokkal meg ugral-
tunk, rangatassal, pedig a nekiugrés-célko-
vetds tamadast csaltuk el6. Az Gj résznél mar
anunchakut is kicsomagolhatjuk, mivel arra
is sziikségiink lesz. Miért is? Sonic kardot
ragad, igy mi fogunk vivni, szdrni, héritani,
sokszor szaguldas kozben is.

Sajnos tovabbra is a o]
sz(ik, szinte elagazas

MASVELEMENY

macskat utaljuk, és
ebben a jatékban

sem igazan volt képes
megszerettetni magat.

ATOHOLGYE Termé-
szetesen Amy alakitja
avégzet asszonyat,
aki mellékallasban
vizihullais...

GAWAIN Knuckles
alakitja Sir Gawaint,
Arthur unokadccséta
jatékban.

ARTHUR A megat-
kozott, rossz ttra
tért brit kiraly Final
Fantasy-kbaillé
szerkoban kavarjaa
trutyit.

PERCIVAL

kihagyni, 6 persze szintén a
gonoszok oldalan all.

segitd fegyverkovacs termé-
szetesen Tails, a duplafarka
roka.

LANCELOT | E N

j ' BLACKSMITH
ATO HOLGYE

érkezd bugyuta lovagok mennyire torik
meg a jaték dinamizmusat — pont egy olyan
jatékban, ami a féktelen, boldog rohanasra
kellene, hogy épitsen.

A masik dolog, ami zavar, hogy Sonic a
palyan tigy mozog jobbra és balra, mint egy
tank. Ezzel a tohonyasaggal, tehetetlen-
séggel szinte minden csapdat megesziink,
minden ellenfélbe belemegytink, és

akkor még ehhez j6n bugyuta csapkodds-
kardozés mechaniz-
mus is. A kardozas a
wiimote-tal térténik,

nélkiili folyosékon
rohanunk a jaték nagy
részében, az egyetlen
djitas, hogy most a
wiimote suhintésaval
kozben csapkodhatunk
is. Ezmég nem is feltét-
lentil lenne gond: Sonic
alaptermészete, hogy
fut, egy kis kardozas

RATH IS MEGMONDIJA
A Sega Mega Drive kollekciét gytirve
gondoltam bele, hogy a Sonic 3 éta
igazan jot, élvezeteset én a kék siinnel
nem jatszottam - és ez most sem
kévetkezett be. Az pedig mar szégyen-
letesen rég volt. Nem tudom miért kell
parbeszédekkel, atalakulasokkal, hiilye
Sonic-haverokkal, RPG-elemekkel, kard-
ozassal és ilyesmivel teletémni egy
szaguldasrél szo6l6 programot. Taldn

azonban ez a valaha volt
legrosszabb ilyen fajta
iranyités. A jaték nem
érzékeli a horizontalis
és vertikalis suhintasok
kozti kiilonbséget, igy
marad az oriilt vagdalo-
zas, meg az imadkozas,
hogy az ellenfél bele-
sétaljon a pengédbe.

A kiildetések kozotti

csak nem gond. Miis
akkor a probléma? Itt
volt ugye az Unleashed,
ahol az 6riilt tempot dicsértem. Megvan?
Nos, akkor vedd azt, amit ott lattal, és lassitsd
le a harmadara-negyedére; nem sietiink
sehova. Megvan ez is? Ezek utan torold kia
régi Sonicos hurkokat, egyéb triikkds palya-
elemeket. Eddig rendben? Az izgalmasabb
részek helyére képzelj el egy bazi nagy
kardot, folyamatosan érkez6 ellenfeleket.
Sonic futés kézben folyamatosan gyorsul,
addig, amig akadalyba nem titkozik. Ekkor
visszalassul, majd hosszu percek utan, Gjra
eléri a szonikus sebességet. Nem kell talan
hangsulyoznom, hogy a masodpercenként

majd legkozelebb...

tresjaratokban — ami
szintén odavag a Sonic-
temponak — sokszor a koldusnépnek kell
gylriket adakoznunk, amihez természete-
sen meg kell allnunk. Erre mi sziikség volt?
Robin Hood is mi vagyunk?

Ami pozitivum lehet, hogy a jaték hasznalja
a Nintendo wi-fi rendszerét, igy a misszi-
Okon elért eredményeink és rekordjaink
megoszthatéak a vilaggal. A jatékban tobb
mint 200 kiilonféle targyat nyerhettink és
vasarolhatunk magunknak, amiket online
cserekereskedelembe is bocsathatunk.

Egy achievement-jellegti szisztéma is van,

szoval kalandjaink soran szamos vided,
jatékzene, illusztracio, rejtett jatszhato
karakter (szinte mindenki a szériabdl), azaz
megannyi extra nyithaté meg. A normal
jatékon kivil egy egyszerre négy jatékos
széméra jatszhat6 multiplayer méd is adott.
Itt 6sszesen 12 karakterrel jatszhatunk
arénakban, akar a mindenki-mindenki elle-
ni meccseken, akar egymassal kooperalva,
csapatban.

A HALALNAK HIDJAN

AT NEM ERESZTEM...

Osszegezve a dolgokat: hatalmas csal6dds
a jaték. Vizualis szempontbol nincs benne
kivetnivald, tényleg magas szinvonalat
képvisel, a gond magaval a jatékkal, a jaték-
menettel van. Ha igazan jol akarsz széra-
kozni és egy remek platformjatékra vagysz,
netalantan vagy annyira perverz, hogy
nem tudsz meglenni Sonic nélkiil, akkor az
Unleashed biztosabb tarsad. Annak nappali
palyai tizszer tobbet érnek, mint itt az egész
egyveleg. B6ven azt ajanlom inkabb! ®

grafika

jatszhatésag

szavatossag

zene/hang
Sonic tjabb kalandja sajnos ismét kudarcot
vallott. Pedig technoldgiai szempontbodl a
csticson van, de ez a lomha, vontatott,
kardozos britanniazas a francnak sem kell!
Oldschool Sonicot akarunk!

s 4.5

B Amit a Wii-bél
grafikai téren ki
lehet hozni, azta
Sonic Team ki is
csalogatta. Masra
nem is maradt erg...

Klasszikus
Sonic

Ha igazi Sonic-
élményre vagysz,
akkor prébald
kia77.oldalon
tesztelt Mega Drive-
jatékgydijteményt,
az Ul ate
Collectiont. Ebben
aharom klasszikus

Sonic mellett ugyan
van még par sike
telen mellékszal is
(3D Blast, Spinball,
Knuckles), de ezek
Iéte semmit nem von
legendas eredeti
gia erényeibél.
Itt még nem voltak
idegesité have-
rok, és féleg nem
as és.
és, csak

szaguldas, 6rddgien
megalkotott palyak-
kal. No meg csodala-
tos zenékkel, és egy
Marional kemé-

nyebb karakterrel!
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almodtak tjra, hogy minden eddiginél
elborultabb formaban kiizdje magat vissza
a térképre az évek 6ta halalkozeli allapot-
ban leledz6 stilus harcmezején.

ANYAHOMORITO

Az Overkill marpedig megteszi, méghozza
nem is akdrhogy: a House of the Dead-széria
eddig tobbé-kevésbé 6nmaga parodiaja
volt, a bugyuta torténettel, B-kategorids
filmeket idéz6 jeleneteivel és minden id6k
egyik legrosszabb szinkronjaval nem éppen
aliraisag iranyaba mozdult el. Az Overkill

m ellek (,Mi a kosarméreted?”). Vér
(,Akar furodhetnénk is”). Leszakadd
testrészek (,Az a karod vagy a labad?”).
Zombik (,Ne mondd ki a Z-bet(is sz6t!”).
Fegyverek (,Puska kellett volna, b*zmeg").
Alapanyagok, mellyel az tizleti siker
garantalt. Szerezz egy bikinis csajt, locsolj
ra egy kis vérnek latszo folyadékot, cincald
meg a végtagjait, allits
be m6gé zombikat

és véglil adj fegy-

vert a kezébe; kész

a kasszarobbant6
sikertermék? — a Headstrong szerint igen.
igy aztan az egyre ritkabban és egyre gyen-
gébb epizédokkal jelentkez6 House of the
Dead-szériét a tervezbasztalhoz visszatérve

soer

ezzel szemben bevallottan gorbe tiikor,
Tarantino és Robert Rodriguez szellemében.
Az elmult évek soran a trash miifajnak és a
VHS-érat ural6 formedvényeknek hodold
rendez6k ismét visszatették a térképre a
ponyvaregényeket, gagyihorrorokat, az
Overkill pedig pontosan ezt lovagolja meg.
Mert ugyan melyik masik stilusban lehet
egy tet6 ala hozni egy titokzatos kormany-
igynokét, a legmocskosabb szaju rendért,
alegnagyobb kosarméretti néi szereplét, a
mindig elmenekiil6 gonoszt és a zombikat?

B Az ariazé bohéc

természetesen nem
védett vad, batran ki
lehet I6ni

Példaul ebben, itt és most, az Overkill mesteri
madon épitkezik a legordasabb klisékbal,

a Katamari Damacy hercegéhez hasonld
modon gydrva hatalmas galacsinba az elkép-
zelhet6 6sszes panelt. Az Uj rész papiron

“Ss Tne

-
=
-~
-
=
=
-
1
=
-
-

Lehet (s6t, tuti), hogy hatalmas ujitasok nincsenek
benne, de a hangulata elviszi a hatan az egészet!

elézmény, de a gyakorlatban G tigynokot
leszémitva semmi sem kéti a kordbbi
epizédokhoz. 1991-ben jarunk, G tigynok
elsé kiildetésére igyekszik Lousianaba, ahol
arégota Uldozott maffiafénok, Papa Caesar
prébalkozik a Dr. Moreau-i szerepkorrel. Am
héstink a helyszint el6zonlé zombik miatt az
apja halalat megbosszulni kivané Washing-
ton detektivvel kénytelen szvetséget kotni.
A kiildetés annak a rendje és madja szerint
egészen a stablistaig kitart, miutan Papa
Caeasar latvanyos menekiiléssel vag neki az
orszagutnak.

Parosunk természetesen rogton a nyomaba
is ered, masodpercenként adézva minden
idok egyik legjobb videojaték-szoveg-
konyvének. Agent G a htivés, titokzatos
kormanytigynok
szerepét hozza,
Washington pedig

a kilencvenes évek
Osszes ,jo zsaru-

rossz zsaru” feldllasét felmutato filmbal
épiti fel személyiségét. Kigyurt, harmincas
éveiben jaré afroamerikai, aki harom szavas
mondatoknal is minimum két kiromkodast
szlr be, mindezt persze totélisan tuljatszott
hangon. Az Overkill a hangulat szempontja-
bél gyakorlatilag minden egyes masod-
percben élmény, folyamatosan szallingéz-
nak a jobbnal jobb beszolasok (G: ,Ez a sok
leszakado testrész elmossa a nyomokat!”
W: ,Ki nem sz*rja le, Columbo?!”), a missziok
kozotti dtvezetd animacioknél pedig az
abszurdabbnal abszurdabb helyzetek. A
paros éles széparbajt viv a zenei stilusokat
illetéen, popkulturalis utalasokat tesznek
és persze vidaman kommentélnak minden
leszakado fejet, labat vagy kart. Az Overkill
gondolkodas nélkiil 18-pluszos kategoriaba



M A jaték egészen
megddbbentéen
perverz karaktereket

is tartalmaz, igy fiatalab-
baknak tényleg nem
valé a dolog. Kivéve
persze, ha emlitett
ifjoncaink nem tudnak
angolul...

sorolandé probalkozas,
amely nem csak szove-
gei és képi hatasai, de
maga a torténet miatt
is csak és kizérélag a
felnétt kozonségnek
ajanlhat6 - az élményt drasztikusan csok-
kent6 példaval lehetne ezt csak aldtémasz-
tani, igy legyen elég annyi, hogy az Overkill
olyan elemeket is felhasznal az események
soran, melyre nemhogy jatékban, de film-
ben is csak ritkan akadt példa.

TOLTS, LOJ!

A House of the Dead fénypisztolyos jaték
volt és az is maradt — az Overkill ezen nem
valtoztat, az évek 6ta vegetald, platfor-
monként két-harom prébalkozésnal tobbet
felmutatni képtelen stilus minden alapveté
eleme a helyén van. lgy a ,sinen” valo
haladas, az Gjratoltés kritikussaga és a képer-
nyon felting ellenfelek végeldthatatlan
hordaja is. A sztori ugyan egybefiiggé, de
hét fejezetre lett osztva, melyek mindegyike
egy-egy B-kategorias filmklisét imital, érte-
lemszer(ien Ujabb és djabb helyszineken.
Méghozzéa remekiil, a hangulatteremtésben
az Uj HotD gyakorlatilag verhetetlen, réada-
sul zombitipusbdl is képes minden egyes
szakaszon annyi Gjdonsagot felmutatni,
hogy a I6v6ld6zés ne véljon monotonna.

Eszk6z hozza akad, az Overkill féltucatnyi
térgyat pakol az asztalra, az alap pisztolyon
tul gépfegyverrel, shotgunnal és tobbek
koz6tt Uzival adézva a gyilkolas mivésze-

- tének. No persze nem minddel egyszerre,
G és Washington maximum kettét-kettét
cipelhet magaval, ami talan kevésnek tiinhet,
de egyaltaldn nem az, féleg ha szamitasba
vesszlik a fejlesztés lehetGségét: az Overkill
pontokkal hidalja &t az upgrade-elés kérdés-
korét. Pont jar minden egyes leszakadd
testrészért és megolt zombiért, valamint az
extra objektumok lelovéséért, az igy szerzett
0Osszeg pedig a boltban fordithato fejlettebb

AN

WASHINGTON
AGENT G

Az Overkill a széria
jO szokasahoz
hiven két fohossel
dombol
akarmilyenekkel:
G ligynok ugyan
ismerés leheta
korabbi részekbél,
Washington viszont
ujonc, méghozza
nem is akarmilyen.

Kigyurt, mocskos-
fegyverma-
nias ésnéha erésen
ontérvényiirendér,
aki batran megy a
feje utan - elssor-
ban azonban mégis
masok torz:
szereti farigcsalni.
Az eseményekbe
apja halala utan
csatlakozik, a Papa
Caesar altal megolt
felmenét megbosz-
szulva. Legalabbis
kezdetben...

alkatrészekre és persze tjabb fegyverekre. A
pont viszont ennél jéval kritikusabb feladat-
tal is bir, a jatéktermi érme szerepét toltve
be: minden egyes elhalalozas utan csak és
kizarolag annyi folytatasi lehet6ség vasarol-
haté, amennyi az egyenlegbdl futja. Ez, bar
rémisztéen hangzik, akadalyt nem jelent, az
Overkill sajnos a kampany teljes hossza alatt
alegalacsonyabb fokozatra csavarva hagyja
a nehézségi fokot, elhalalozni a kett6, maxi-
mum harom 6ras kiizdelem alatt tl sokszor
senki sem fog.

Ez pedig az Overkill talan legnagyobb baja,
fénypisztolyos jaték mivolta miatt szavatos-
sagban képtelen felvenni a versenyt barmi
massal. Pedig a Headstrong mindent megtett
ennek orvoslasara, bevezetve egy alterna-
tiv, tobb jelenetet tartalmazé kampanyt,
bekapcsolhat6 extra mennyiség(i zombit
és tucatnyi megnyithato filmet és képet. A
torténeten végigkiizdenie magat minden-
kinek érdemes, van annyira szorakoztato és
egyedi, hogy mar az élményért megérje, de
akomboalapu rendszer és a kés6bb kiilon
is kiprobalhato minijatékok miatt hatvanyo-
zottan nagy élvezet sokadik alkalommal

is kardélre hanyni tobb ezer zombit. Féleg
ilyen télalas mellett, az Overkill technikai
szempontbol ugyan tovabbra is csak alulrél
nyaldossa azt, amire a Wii maximalis meghaj-
tas mellett valojaban képes, de még igy is
kiemelkedik a tucatszemétbél allé mezény-
bél, a ponyvaregényes stilust nem csak a

the house of the dead: overkill

gi kacajt és minden egyéb klisét produkalé
fégonosza felel6s az egész i
balul vagy éppen jél elsiilt kisérleteinek hala, igy cseppet sem megle-
p6, hogy mind G iigynok, mind Washington racs mogott akarja latni

-vagy épp a fold alatt, ha arrél van sz6!

TESZT

JAKE | ALICK

MAY |- GOLDENBERG

megfert6z6 azidért

torténet, de a képi effektek szintjén is kihasz-
nalva, szemcsés és hibakkal szandékosan
telet(izdelt képet vetitve. Ennek viszont dra
van, a képfrissités gyakorlatilag percenként
kiesik az titembdl, tobb tucatnyi leszakado
végtag és felrobband hordo kozepette
kuszva le egészen padldszintig, cseppet sem
hasznos kellékként jarulva hozza az amugy
gordiilékeny élményhez. Am mindezek
ellenére ez a legnagyobb jéindulattal nézve
is csak rovidtavi megoldas, az Overkill
inkabb partik kelléke vagy gytjteménybe
val6 darab, mintsem hossz(tavi szérakozas.
Nagyon humoros, nagyon pérgés darab,
amely folytatast érdemel - a stilus pedig egy
hatalmas hercegi csokot, mert éppitt lenne
az ideje, hogy Csipkerézsika nyomdokaiba
lépve hagyja abba a henye lébecoldst. B

480p, dpl 2
1 B e sl s
grafika
jatszhatdésag
szavatossag

zene/hang

A House of the Dead: Overkill vérbeli
fénypisztolyos jaték, amely hihetetlen
stilusaval és eszel6s poénjaival garantalt
szorakozast nyujt. Kizarolag felnétteknek!
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TESZT

wheelman

ALAPOZO Vin Diesel ezattal Barcelonaban - és egy vide

ojatékb

bandat. Lesz itt autozas és motorozas, robbanasok és erdltetett

tucat—akcm’;ﬁlmjében lennénk...

zegény ored, legféképp a Mortal

Kombat—szériéval ismertté valt Midway
mar jo ideje az anyagi cs6d szélén tancol, a
gyenguska 2008-as Karacsonyuk utan egy
ideig ugy tant, elképzelhetd, hogy a Vin
Diesel fészerep\éséve\ keészuld GTA-klonjuk,
aWheelman sikerén vagy bukasan mulika
harom évtizede fennalld amerikai oriaskiadd
sorsa. AZ adosagokban sz6 multivallalat
azonban mar ezta jatékatsem tudta
dnerébol kiadni, igy az Ubisoft segitsé-
gével keriilta boltok polcaira. Aki esetleg
most tervezett Midway részvényeket
vasarolni, azokat gyorsan mas pefektetésre
_ 576-elofizetés? - kell sarkallnunk: havalo-
bana Wheelmanen mulik a Midway s0rsa,
akkor bizony Jhalalos iramban” fog eltfinnia
kiadé a videojatékok vilagabol.

TRANSPORTER 4
Aszfaltbetyal, Driver, Transporter és most
Wheelman — borzaszto szigord tekintet
sebességhuszérok, akik a volan mogott

még szigorubbakké valnak. Hidba, az
aszfa\(szaggat(’) keményfiuk témaja mindig
is népszerd volt a mozivasznon (ésa jatékok-
ban is), most marciusban pedig Vin Diesel
Killonbejaratd cégének,a Tigonnak kdszon-
hetéen mindket szorakoztato formaban

NISEGE HIH
A WHEELMAN

stélhetjiika !

producere,

\atottak elézményeit meséli el
Skonyvird a
is megalmo
pol mér beis |8het-
6segll torténetre,
mitanunk.

Halalos Iramban sorait
Wilkes, €s ezzel nagyja
jiak, milyen jellegﬁ/min

illetsleg aki

an - buktat le egy gengszter
mintha csak Vin eg

romantika;

kemény sofér-men
forgatokonyv legujabb felvonasa
ajaték egymassa
mmindkettonek Vin

| parhuzam
Diesel a foszereplo)

jatek nagyjabéla moziban

stilusban. A forgat

ora kell sza

Amugy semmi bajom az agysejteket

talzottan nem mege
igényes akciofilmekke
is kajan mosollyal
végig két délutan
alvilagba belecseppend Vi
encsak kemény
makkal lesz Kkorilvéve,
kasahoz hiven 10!

Milo Burikig!

nevetséges for
mikozben a sz0
hozza aztaz egyetlen szerepkort, amiben

bicepszméretét és diibdrgd basszushangjét

roltetd konnyed, de
|, ahogy @ Wheelmant
azarcomon jatszottam
alatt. A barcelona
n Diesel, alias
kotést vagy

kamatoztatni tudja. A Riddick-jatékhoz

hasonloan ittis oriasi pluszt jelenta hangu-

\atban a szinész karaktere: termé:

ismételten csak Diese! apanka legjobb,

\egmegbizh

atobb ember a

ETETLEN
HANGUL

akinek mar az 6vodaban is pa

szakmaban,

& verdak”
t. Afilm és
osan készilt
eés

i hollywoodi

2 xXx, vagy a
do Rich

i sotet

kéletesen

szetesen

dlégazvolta

jele. A karakter egyébként egy azegyben
olyan, minthaa szallito film foszerepét nem
Jason Stathamre, hanem Vinre osztottak
volna. A percnyl stvezetd mozika kildeté-
sek kozott hatérozottan élvezetesek, néha
izga\masak, olykor humorosak, \atszik,
hogy nagy gondot forditottak rajuk. Kalon
orom, hogy pC-nigenjo! sikertilt magyar
felirattal is ja’tszhatjuk aWheelmant, amia
Karakterekhez tartozo részletes |efrasokat is
figyelembe véve igen hasznos lehet.

CSAK NEZUNK, MINT A MOZIBAN

A hatasvadasz, igényes, bar kissé bugyuta
stvezetoket nézve azonban egy pillanat-

ra sem tudjuk majd elfelejteni, hogy a
Wheelman mégiscsak €9y hollywoodi film
jatékparja, ésmintaz ilyenkor lenni szokott, @
jétékmene\ ugyancsak KkonnyU és elnagyolt.
Ha nagyon gonosz szeretnék\enni, akkor

azt mondanam, hogy 6sszecsipkedtek par
dolgota Driverbdl, a GTA-kbolésa Need

for Speed-szériébél, ezt beleraktak egy
Burnout—levesbe, majda végén beleejtet
tek Vin digitalis masat és basszusat. Ahogy
ajaték cimébdl mar gyanakodhatunk, itt
bizony Ieggyakrabban valamilyen kormany
mogott kell majd latvanyos bﬁve’sztmkkﬁket
bemutatnunk. Kocsik furikézasa idére, kocsik
beszerzése, megvédése és adott helyre adott
idében valo eljuttatasa, zsaruk lerazasa,
megfélemlités és mindezek valtozatos
egyvelege- AGTAKkal ellentétben ezattal
nem csaka natur, hétkoznapi -jol begyako-
rolt? - autolopas miivészetet élvezhetjik, de

\iado ubisoft

fejlesztd midway
newcastle

platform P&, ps3, x360
megjelenés marc. 20.
multiplayer nines
magyaritas felirat (PC)



JuT ESZUNKBE:
zUuJ CARMAGEDDON?!

csak egy nagyobb ugratas, vagy magas
sebesséq, par tereptargy tonkretevése
vagy a forgalomma\ szembe menni néhany
masodpercig — ugye mindenki szémara
ismer6s szabalyok?

NEGY KEREKEN, KET LABON,
FEL ESSZEL
akar szaguldo )érm\'jvekfelett is atvehetjiik kocsinkat, vagy akar egy latvanyos, amnem Az okosan, innen-onnan ssszecsipegetett
azuralmat, ha sajat autonkkal megfeleld talzottan valosaghd mandver keretében jatékmeneti egységbél akar egy kivalo jatek
Kozelségbe tudunk kertini hozzé. Sajnos €z hirtelen megfordithat}uk 180 fokkal azt, s szilletethetett volna, azonban 52amos
is - mint csaknem minden jatékelem — kicsit és par célzott |ovést leadva likvidalhatjuk kisebbvnagyobb dolog rondit bele az 6ss2°
al lett egyszerusitvez elég 10-15 méterre kéretlen Kovetdinket, hogy azutan fenn- Kképbe. Az meég oké, hogy nagyon elnagyolt
megkbzeliteni]nk acélpontot, majd hosszan akadas vagy komolyabb \assulas nélkil egy azautok iranyitasa, de Kkényorgdm. valami
Jenyomni a megfeleld visszapbrdulésse\ késébb minimalis Kihivasi faktort is csempészhettek
gombot, € akkor et S ie T SIS 2 fo\ytathassuk szagulda- volna a jatékbal Az altalunk vezetett kasztni
felengedni, mikor a M U LT | P LAT F 0 R M sunkat... Hat igen, ha mintha csak egy tankot rejtene @ hétkoznapi
képernydn felbukkand PLATFORMKU TONBSEGEK szimulatort kerestek, Kiils alatt, annyi Jvest, itkdzést kibir, ellen-
piros pont zoldre valt e | L irany a Race Pro cikk... feleinket viszont villamsebesen kenhetjik
GEee) \gazi kiilonbség tulajdonképpen csak 4 o G & i

_ elhibazni sem lehet. ot van a harom Jaltozat kozott, hogy e fel barmelyik szimpatikus téglafeliletre.
Valamivel sszetettebb  [ENJe mindségll magyaritassal ellat A kiilonboz6, nem Azidére men {ildetésekné! pborzaszto
akonkrét szaguldas va jelent meg. A konzolverziok mellett 0l valtozatos kocsik nagy rahagyasunk van minden célpont
Kkozbeni harc; ittnem 76| a sokkal jobb iranyitas, de ugye jranyitasa egyebkeént esetében, €s ha véletlentl telefonalas, vagy
csak lokdoshet] PC-n sem muszd) a2 egérrel Kalimpalni, IS minden tekintetben dohanyzas kozben ]étszanénk, ésennek
|eszorithatjuk az '+ hasznalhatunk kontrollert: P8 cgyszeriies elnagyolt Kkpszonhetden valahogy mégis sikertil nagy
ellenséges négykere- hasznaljunk kontrollert anélkil eléo IETMEEY gyorsulds, 9yors nehezen elhalaloznunk, akkor is majdnem
\Gieket - ezPCnelég ﬁ"ﬂ“ék lesznek B L prest ORIM  |assulas, a kocsikat pedig  pont ugyanoda fog visszatenni a program:
furcsan van me oldva, slGadott manéverelnk. Mi LI szinte kilencven fokban hol &) feldobtuk kerekeinket, csak éppen

e 9 i igy vazat... 5 ahol épp 4 PP
ottazeger )obbra-baha keresztbefcrditva is magasabb életerdvel.
valo rancig asaval bevehetjika kanya-
agresszorkodhatunk, konzolona jobb karral rokat. Gyakorla(i\ag minden tereptargyat Ajaték talan Ieggyer\gébb pontjérc')l pedig
inkabb kézre esikadolog - de akar kézifegy- elsodorhatunk komolyabb Jassulas nélkil még nemis beszéltem. Sajnos akarcsak
veriinkbdl is tiizet nyithatunk rajuk, illetoleg -méga vastagabb fakat is—ésa frontalis anno a Driv3r esetében, @ gyalogos részek
azegyes részeikre, azaza kerekekre, a motor- karambolok sem tesznek benn! nk tal nagy irto gyengére sikeriiltek. Ezeketa kiildeté-
ra, avagy magaraa soférre.Ha megfeleld Kart. Amar emlitett extra képességeket, seket vagy teljes egészében ki kellett volna
mennyiségt akcioponttal rendelkezun! funkciokata Burnoutbol Kolcsonvett otlet hagyni, vagy pedig, ahogy azta kezdeti

ketettel tovabb gyorsithat) k alapjan veszélyes vezetéssel érhetjikel. Elég sajtc’)kézleményekben is olvashattuk,

SAJNOS A GYALOGOS RESZEK NEM CSAK FELESLEGESEK, DE IDEGESITOEK IS.
NT A DRIV3R ESETEBEN.---
s 135

IGAZ, A HELYZET KOZEL SEM OLYAN ROSSZ, Ml
e WET 11 N v w5 k

1
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HA NEM VARSZ TOLE GTA-SZERU ATEKMENET NYT, REMEKUL FOGSZ
SZORAKOZNI. MELY TAR -ALOMBAN NE REMENYKEDJ, EZ ,,HOLLYWOODI JATEK”!
T 1 ] Vi vl

tényleg pazarul mutatnak - de valahogy
az egész Varos nagyon élettelenek hat. Bar
vannak gyalogosok, azok nem csinalnak
semit sem, €s valahogy szamomra az egész
megjelenités nélkiilozott barmiféle stilusos-
sagot. Hangok terén mar jobba helyzet, Vin
Diesel igencsak feldobja az stvezetd videok
hangulatat, de atobbi zinkronszin€sz telje-
sitménye is teljesen rendben van. Zenéket
tekintve jorészt porgésebb, elektro stilus
fele hajlo, adrenahnpumpélé szolamokat
hallhatunk, ezekis sikeresen javitanak a
jatek hangulatan.

DIESEL POWER?
Gszintén szOlva 9y hogy sikerilta

-~ . Wheelmant ponta Lostand Damned

B A fokiildetések GTA»kiegészité utan piacra dobni, kezdem
valamiféle fedezékes rendszerrel kellett kellen valtozato- népességét. Akiildetések egyébkent megeértenia Midway csédbemenetelének
volna megoldani. Jelenlegi formajaban sak, de a szaznyi viszonylag érdekesek, valtozatosak, poéno- rejtelmeit.... Barnem szabad, nem érdemes
ugyanis nem all <okkal tobb6!, minthogy mellékes feladat  sak. Egyik alkalommal peéldaul nadragot ssszehasonlitgatnunk Rockstar szérid-
a tereptargyak moge beallva, beguggolva valami félelmete-  szarazon nerm hagyo vezetési stilusunk javal - egyszer(ien mas stlycsoportot (és
tavolrol szépen lelovoldozzika tehetetlendl senmonotonlett!  segitségével kell informaciot Kicsikarnunk a egyeébkent jatekstilustis) Képviselnek -2
éblabolo rosszfitikat. Hatéta’vo\ségunk, mellettiink falfehéren sipitozd delikvensbdl, Wheelman a GTA-ktol elvonatkoztatva is
sebzésmértékﬁnk sokkal nagyobb, mint az masszor nagyfdnbkbket kell megvédenunk majdnem minden ja’te’ke\emet talzottan
oveke, raadasul Milo olyan kemény pasas, a varos minden részébdl eloburjanzo rivalis leegyszerisitett vagy megkénnyitett. Az
aki masodpercek alatt teljesen visszagyogy- bandatagoktél. Szintén jo dologs hogy alkal- elsd egy-keét orat még biztosan élvezni
ul, ha nem kap talalatot. Egyszerre két manként akar motorokra vagy behemot fogjuk, amig csak a2 autokon ugralasra, a
fegyver lehet nalunk, ezek listdja folyamato- nagy kamionokba is bepattanhatunk. A gépfegyverropogésra ésaz atvezetokre
san bovil, ahogy haladunkel6re a jatékban, mintegy harminc kildetést magaba foglalo figyelunk, de aztan lelkesedéstink az élette-
de tulajdonképpen nem sok haszna van, sztoriszdl @ tényleg nagyon konnyd jaték- \en varosnak és Kihivasokto! mentes jaték-
hisza |egegyszerﬁbb puskéval is halomra menetnek hala par délutan végigjétszhaté, menetnek koszonheten hamar lelohadhat.
|6hetiink mindenkit. bar utana, illetve Kkdzben akad még szazot El tudom képzelni, hogy az alkalmi, vagy

m A spanyol rend- mellékes elintéznivald is, amikkel Kilonbozé fiatalabb jétékosoknak abugyuta, konnyd
Szerencsére azonbanilyen megbizasok- sroknincsenek ponuszokat nyerhetiink meg- jétékelemek nem szegik hosszdtavon sem

beavatvaatervbe Kedviiket, viszonta véresszaju GTA-6rilltek

bol keves akad, talnyomo részt kormany s
mogodtt fogjuk fegye\mezni Barcelona 19y ::::::::;'s Na viszont ezeket mar csak ténylega legdur- szamaraa Wheelman igy is csak egy végle-

B . abb achievement- &5 trofea-fiiggok fogjak  tekig |eegyszerUsitett Kklon marad. ®

= 7 ? teljesiteni. A sztorivonalhoz kapcsolodo

stvezetd videok és ténénet-e\emek megfe-

leld hé]toerot kelf)v1§glne}< a tovab'b]a$szas‘ 720p, dd 51
hoz, viszont a szaz toltelék megbizatas 2 o o A
csaka korabban mar jol megismert egyes grafika
jétékelemek monoton ismételgetése. A 1étszhotésdg
varos felfedezése sem jelenthet komolyabb szavatossag
Bsztonz6 erdt sajnos, mert sajnos Unreal 3- zene/hang
motor ide vagy oda, a Wheelman bizony VELEMENY 2
clég gyenge grafikéval [ett megaldva. AZ Konnyed utcai szaguldozés 2 St Barcelona-
épiletek egyformék, ugyanolyan héztom- ban, innen-onnan asszelopkodott stletekkel.
bokkel (alélkozhatunk mindenfelé, é Inkabb csak az alkalmi - vagy Diesel-rajongo
vérosnegyedbé\ sincsen tal sok. A textarak _ jatékosok szamara javallott

részletességi szintje még talan elfogadha-
t6-az atvezetok karak(ermode\\jei pedig S~ 6_5




m aregy honapja ,tesztelem” és még a
cikk irasa kozben is fut a hattérben a
program, melyet elég végletesen szoktak
megitélni. Vagy nagyon szereted és napo-
kat aldozol fel az oltaran, vagy pedig el sem
olvasod ezen sorokat, hiszen nem is érted
mi a j6 ebben az akcid nélkiili jatékban.
Legrosszabb esetben a focit is utalod. A
jaték ez esetben nem nektek késziilt, ha
mégis eljutottatok volna idaig: sipirc innen,
ott a Resident Evil teszt!

ELO VILAG

MANAGERPALANTAKNAK

Aki maradt, azokkal viszont kézIom; ha

sok pénzed van és kevés szabadidéd, az

FM 2009-et meg igy is rongyosra jatszod,
akkor jol gondold meg mire vallalkozol, a
cikk tovabbolvasasa tragikus kovetkezmé-
nyekhez vezethet. Az SI (igy gondolta, hogy
az MMO-jatékok térhoditasanak koraban

@ Guybrush Threepwo...
@ lan* Chat Assassina... K4 SCO

pc
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football manager live

Football

Live

ALAPOZO A jatékos térsadalom 95 %-a fel nem foghatja, hogy a Football Manager mit6l okoz legalabb akkora addikciot a maradék
5%-nak, mint mondjuk a WoW. Sebaj, mindenesetre kedvenc menedzserprogramunk atkandikalt az MMO-k vildgaba. ..

e

kiads sega
fejleszté sports
interactive
platform pc
megjelenés febr. 17.
multiplayer 1000

Megveszed a dobozos jétékot, benne négy
hoénapnyi jatéklehetéséggel, majd irany az FM
Live weboldala, ahol elkezd6dhet a regisztra-
lés. Ervényes kéd birtokaban létrehozhatod
magadat és csapatodat, majd elhelyezheted
egy 1000 féréhelyes jatékvilagban. Ezt csak
egyszer teheted meg, utana a csapatod
6sszefonddik a szerverrel mindorokre. Persze
folyamatosan indulnak Uj szerverek, j jaték-
vildgok, amiknek egyméshoz semmi kéziik
és arégebbiekbe is be

Ha van par tucat szabadon elt6ltheté 6rad minden FEEEESAEIS

héten, ennél jobb eszkozt nem is talalhatsz erre!

nekik is megérné - mégha egy alapvetéen
szlikebb rétegnek is — komolyabbra venni
atémat és megteremteni az él6 virtualis
futballvildgaikat, szép vaskos havidijjal (kb.
2600 ft/ho). A ,gombfoci” és a gigantikus
adatbazis maradt, a jatékmenet viszont

Uj értelmet kapott: elveszett néhany
megszokott lehetéség, az id6 is masképpen
értelmezend6 és minden sokkal 6sszetet-
tebb lett.

M Ez a jaték egyik
legakciédusabb
képernydje, gyen-
gébb idegzetiiek
azonnal takarjak el a
szemiiket!

be nem telnek. Elsé
inditas utan tnnepélye-
sen testre szabhatod a
csapatod (mezek, logokép, stadion stb.), majd
kapsz egy 16 f6s keretet, akik kozott akadnak
direkt a nemzetiségednek megfelel6 jatéko-
sok, igy lehetett az én csapatom botlabuja/
csodacsatéra Koplarovics Béla személyesen.

DRAGA, DE FINOM

Valddi és nem létez6 focistak egyvelege
adja a futballvilagot, Ronaldinhobol is csak
egy van - viszont hosszu ideg munka nélkil
tengeti napjait, mert nincs virtualis csapat,
aki meg tudna fizetni. A valodi futballklu-
bok itt nem léteznek, minden egyiittes
magott his-vér manager l, akinek tapolnia
kell magét a sikerhez. Rengeteg képesség
van, de kezdetben még a taktikat sem lehet
bedllitani, csak ha megtanultad a megfelelé
skillt. Tanulni pedig egyszer(; kivalasztod,
hogy melyiket akarod, és varsz — vannak
amik valés idében 6rakba, napokba, hetek-
be, s6t, még honapokba is telhetnek.

ElképesztSen dsszetett és profin leprogra-
mozott jaték, aminek minden egyes szeletére
nagyon oda kell figyelni, legyen az taktika,
pénziigyek, tehetségkutatds, igazolasok,
vagy éppenséggel a stadion bovitése.

argrarse g

Minden ilyen részhez tobb képesség tartozik,
amiket el kell sajatitanunk, hogy példaul
olcson tudjuk igényes lelatokkal béviteni
astadion, hogy tobb rajongé, tébb pénzt
hagyjon itt, amibél meg rendezhetjiik az
adosagot, amit meg mondjuk Robben leiga-
zoldsa miatt szedtiink dssze.

Még oldalakon at tudnék mesélni a jatékme-
netrél és egyebekrdl, hiszen piszok dsszetett,
mas elemeiben viszont kevesebb lehet6-
séget tartalmaz, mint sima FM, viszont egy
biztos: ha azt szereted, ezt is fogod... ®

p4 1.6 ghz, 256 mb ram, 16 mb vram

a 5

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Lehetett volna benne tébb olyan elem, mint ami
asima FM-ekben, de igy is jol atgondolt ,mmo
manager”-t kaptunk, mely azoknak hatalmas
jatékéményekkel kecsegtet, akik szeretik a
muifajt; csak lenne olcsobb.

s 8.0

R 71
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i6ta a Warcraft 3 elsopré sikere utan a

Blizzard inkébb holmi tizenkét milliés
online hadszinterekre koncentrl, a Relic
csapata lett a stratég tékosok utolsé
biztos mentsvara (no persze a Starcraft 2-re
azértvarunk). A kanadai stidié még 1999-
ben robbant be a kéztudatba Homeworld
cimi, meglep6en merész 3D-s (rstratégi
javal, és azéta sem voltak képesek hibazni.
Kénnyed magabiztossaggal hoditottak el az
év legjobb RTS-éért jaré cimet 2004-ben a
Dawn of War elsé részével, majd 2006-ban
is, mikor a masodik vilaghabort szénné unt
stilusét voltak képesek sikerrel megre-
formalni. A Warhammerhez id6kézben
héarom igényes kiegészitd is készlilt, igy

talan joggal gondolhattak ugy a Relic-
nél, hogy azimmar a hét faj részvételével
vivott kolosszalis haborut ideje alapjaiban
meguijitani. Az elképzelés dicsérendd, a
végeredmény viszont talan talségosan

is elrugaszkodik attdl, amit a DoW1-ben
annyira szerettlink.

DAWN OF DIABLO?

A fejleszték hangzatos marketingmaszlagja
szerint a Dawn of War 2-ben kombinéIni
szerették volna az elsé DoW és a Company
of Heroes-szérijuk minden jé elemét. Nos,
ez érzésem szerint nagyjabol ugy sikertilt,
hogy az egyjatékos részbdél tulajdonképpen
egy akcié-RPG-t csinaltak. Halal komolyan,

AZ ELSO DAWN OF WAR A RELIC MEGLEPOEN SIKERES
STRATEGIAI JATEKA VOLT, AMELY KESOBB HAROM
KIEGESZITOT IS MEGERT. AZ IGAZI FEOLYTATAS
JOCSKAN ATALAKULT, JOBBARA ELONYERE.

megjelenés febr. 20.
multiplayer 264
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a hésok lesznek, akik folyamatosan fejléd-
nek; mind képességeiket, mind felsze-
relésiiket tekintve. A durvabb szinteken

levok mar-mar terminatori magassagokba
| és egyedil a
harcot egy hordan: gardistaval,
minta képen lathaté ork figura.

mechanikdjaban a DoW2 jobban hasonlit
mondjuk a Dungeon Siege 2-h6z, mint a
DoW1-hez. Hat hés koziil négyet valogat-
hatunk be bolygémegszallé osztagainkba,
akik rendelkeznek még egy-egy hozzajuk
kapcsolodoé néhany tagbdl allo alakulattal,
és ez lesz hadseregtink a teljes kuildetés-
sorozat alatt. Semmi felhiizhat6 éptilet,
legyarthaté egység, csupan meglévé csapa-

Heroes szamos jo elemét benne, példaul a
fedezékrendszert, vagy az épiiletfoglalast, egy
borzaszto fontos dolog hianyzik a DoW2-bél.
Bér a CoH-ban sem volt klasszikus értelem-
ben vett eréforras-managelés, ott ra voltunk
kényszeritve, hogy fokozatosan minél tébb
ellenérzépontot foglaljunk el, és hogy meg

is megvéditik oket, hisz igy juthattunk csak
emberer6-, municio- és lizemanyag-utanpot-

Minden id6k legszebb stratégiai jatéka. Lenne, ha|

még lehetne egyaltalan tiszta stratégianak nevezni

tunk halott tagjait tudjuk friss hus-vér (netan
fém-olaj) tagokra cserélni a palyan elfoglalt
templom- vagy gyarszer(iségeknél. Héseink
persze folyamatosan fejlédnek és elég
sokfajta pancélt, fegyvert aggathatunk

fel rajuk, de ezzel csupan csak nagyjabdl
kovetjiik a szintén egyre erésebbekké vald
ellenfelek szintjét.

Egyébkeént az égadta vilagon semmi bajom
nincs az akcio-RPG-kkel, de érzésem szerinta
DoW2-tinkabb mas névvel ellatva, valamifajta
mellékszalként kellett volna piacra dobni.

Bar tényleg megtalalhatjuk a Company of

rtékben hianyzika
mely alaposan ranyomja bélyegét
ajatékmenetre, és kissé klikkel6bajnoksagga
Véltoztatja a korabbi taktikazasi lehetsé-
gekben gazdag jatékmenetet.

VERFUGGONY A MONITORON

Miel6tt még teljesen elvenném

mindenki kedvét a DoW2-t6l, leszo-
gezem, hogy egy, a Warhammer 40K-uni-
verzum depressziv, gotikus vilagat fantasz-
tikus mddon életre kelt6, egyedi hangulatu
program - csak épp szamomra tlilsagosan
féjo pont, hogy a kor trendjeihez hiven

ELDAK

Az ,irelfek” nem
azokatanco-
I6-tollaszkodé
jofejek, mint
fantasyklisékben
tenyészo tars:
nem, ezek szi
allatiasan brut:
Iények!

A sotét mélyiirbol
érkezett 6riasi
tiranida flotta
zabalja, pusztitja az

emberlakta galaxist.

A targyalas lehetet-

ennyire eltoltak a jatékmenetet az akcio felé.
Az akcio felé, ami egyébként hihetetlendl
latvanyos és bizsergetéen hangulatos. Igen,
a DoW?2 kétség kivil minden idék egyik — ha
nem a - leglatvanyosabb RTS-e. A relative
alacsony egységszamnak készonhetéen
mind a h6sok, mind a kérnyezet részletesen
kidolgozott, a pancélokon szinte minden
kis csavart latni, az éptileteken minden apré
repedést megnézhetiink. Az (j fedezék-
rendszer raadasul magaval hozta a teljesen
amortizalhato kornyezetet is, a kiilonb6zé
tereptargyaknak mas és mas stlya, ellel
allasa van, de egy-egy komolyabb 6sszt(iz
hatasara csaknem minden latvanyosan
lebonthatd, felrobbanthaté. Mindehhez
gyonyori, valtozatos nagyzenekari szimfoni-
ak parosulnak, melyek tulzas nélkiil valoban
epikus hangulatot kolcsonoz-
nek az 6sszecsapasoknak és
tokéletesen asszisztalnak a ,vérprofi’,
félelem nélkiili génkezelt trgardistak és az
elsopré létszamfolényben lévé szakadarok
Osszecsapasaihoz. Az egységek, h6sok rowd
beszdlasai, megnyilvanulasai szintén
letesen hozzdk a Warhammer-vilag sotét,
morbid hangulatat, féleg hogy a dorgé
hangu szinkronszinészek is abszoltit profi
modon lettek kivalogatva. Audiovizualités
tekintetében tényleg szinte lehetetlen bele-
kotni a DoW2-be, ilyen téren konnyedén ott
lehet akar az év végi Best of 6sszeallitasunk
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ugyanigy felkeresni...
|

Kezdetben biztosan mindenkit magaval fog
ragadni a tényleg fenomenalis latvany- és
zeneorgia, azonban ha kicsit megszoktuk a
csodas felszint, sajnos lassan fel fog ttinni,
hogy bizony a jaték tébbi részére mar nem
maradt ennyi idejiik a Relic-nél. Taldn a
legfajobb ponta ,kissé” leegyszer(isitett,
stratégiamentesitett jatékmenet mellett az,
hogy egyszerien lustak voltak a térké-

pek megalkotasahoz. Bar harom teljesen
kiilonb6z6 hangulattal biré bolygoéra is

H Az egységek
specialis képessé-
geinek hasznalata
itt nem opcionalis:
ezek nélkiil mar az
otodik palyat sem
éljiik tal!

VAR AZ ISTENCSASZAR!
AMultimédia Holding jévoltabol két Dawn of
War 2-t sorsolunk ki. A kérdésiinkre a valaszt a

nyeremenyjatek@576.hu cimre varjuk, Warhammer

témamegjeldléssel (aprilis 6-ig).

Akérdés:
konzoljatékanak cime?

ivolt a Relic eddigi egyetlen

ellatogatunk Omnis Arcanum elnevezési
anyahajonkkal, a konkrét jatékterek irtd
gyakran ismétiédnek, és felépitésiikben
sem mutatnak tul nagy véltozatossagot.
Bér a kampanymad nem linearis, szamtalan
szabadon valasztott mellékkiildetésben
probalhatjuk ki csapatunk Gt6képességét,
a legtobb helyszinen 6t-hat () alkalommal
is végig kell verekedniink magunkat. Ez
hosszutavon eléggé lelombozo, féleg
hogy az egyes kiildetések térképei tényleg
csak a legcsekélyebb médon kiilonboz-
nek egymastol, még az ellenfelek is csont
ugyanott vannak szinte minden alkalom-
mal. Nagyon j6 6tlet azonban, hogy a
palyak végén szinte minden alkalommal
valami dromedar nagy féellenfél var
minket, az viszont mar
kevésbé dicsérends,
hogy ezek is alig mutat-
nak valtozatossagot,
tizedszerre legy6zni
ugyanazta monumen-
talis rusnyasagot pedig
mar nem akkora poén.

Ottvolt - igaz, korlatozottan - egység-
gyartas, minimalis épitkezés is, széval
meglepett, hogy mindezt kivették
a kampanybél. Mindegy, mar csak a
latvany, és az ennek kévetkeztében a
“programbdl csak tgy aradé hangulat
miattis végig fogom jatszanil

HOSKODES

ES FEJLODES
Akilonboz6 kiildetések
teljesitésével barmely
szerepjatékhoz hason-
I6an héseink folyama-
tosan fejlédnek és j
képességekre tesznek szert. Szintlépéskor
négy alaptulajdonsagunk k6zott osztha-
tunk el belatasunk szerint két-két pontot.
Alloképességiinket ndvelve egyre nehezebb
lesz két vallra fektetni adott héstinket és
gyorsabban is gyogyul, energiankra koltve
pedig hasonl6 allandé tépot kapunk a speci-
alis képességeinkhez sziikséges naftahoz,
illet6leg annak visszatoltédési mértékéhez.

@seecccssssessensanae

MASVELEMENY
GRATH IS PUSZTIT
Megvallom, amikor Greg mesélte, hogy
milyen furcsa is a sztoriméd, alaposan
elképedtem. Tudniillik én csak multival
nyomtam, de ott a bétaval elég sokat.

Masik két alaptulajdonsagunkat névelve

a kozel- illetéleg tavolsagi harcban bevitt
sebzéstinket novelhetjiik meg szignifikan-
san. Ezek még igy 6nmagukban halovany
fejl6dési lehet6ségeket biztositananak, a
csavar ott jon be, hogy 6t-hét pontonként
azadott tulajdonséag részben valamilyen
extra képességgel is gazdagodik héstink.
Ezek lehetnek aktiv képességek, amiket

el kell stitni a megfelel6 harci szituacio-
ban, vagy passzivak, ami még jobb, mert
folyamatosan hatassal van gérdistankra,
vagy adott esetben az egész szakaszara.
Magasabb szinteken bakdink lathatatlanna
vélhatnak, magukra vonhatjak az ellensé-
ges tlizerGt, brutalis taimadasokra lesznek
képesek, légicsapast kérhetnek, gyogyit-
hatnak, de akar révid
idére sebezhetetlenné
is valhatnak.

Tovabbi szerepjatékos
elem, hogy héseinket
valtozatos fegyverekkel,
pancélokkal és egyéb
kellékekkel is felcicomaz-
hatjuk. Ezeket a pélya-
kon lecsapott taposabb
szornyellak ejtik, vagy
azadott kiildetés telje-
sitéséért kaphatjuk meg
©Sket. Minden csecsebe-
cse latszik héseinken,
s6t, még mozgasukat, animaciojukat is érez-
het6en megvaltoztatja, ami komoly hangulati
pluszt kélcsonoz a jatéknak. Felszereléstink
egyébként igen komoly mértékben megha-
tarozhatja harctéren kovetendé taktikankat
is: teljesen mar stilustigényel, ha mindenki
kezébe brutalis vibrobardokat, langszérokat
adunk, mint ha mindenkinél mesterlovész-
puskak és rakétavetok allnak készen.
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ivek igazan fontos szerephez csak
multiban jutnak, ott viszont egész komoly
seregeket is legyarthatunk. Ha elleniink
jonnek, tarazzunk at nagyvadra...

Ajéaték nem tuil részletesen, de tobb kate-
goriara bontva értékeli teljesitményiinket
azadott kiildetésen, és ez alapjan kapunk a
bevetés végén 6sszpontszamot, de termé-
szetesen bakaink kiilon-kiilon is folyamato-
san fejlédnek. A feleslegesé valt fegyvereket
eladva tovabbi XP-re tehetiink szert, bar
ennek til nagy befolyasa nincsen tigy a 15-6s
szinttl kezdve.

Az elsé tiz palyan még tényleg izgalmas és
élvezetes tanulmanyozni a kiilonféle specialis
képességek miikodését, kiilonbozo harci
pordlyckkel és puskakkal felvértezni gardis-
tainkat, de mivel 10-12 szint utan eléggé
lelassul a fejlédés — s6t, 20-asnal meg is 4ll!

-, ezmar nem hoz tulzott valtozatossagot a
jatékmenetbe. A palyak pedig azistennek
sem akarnak semmi tjdonsagot mutatni,
mindegyikiikdn vagy néhany opcionalisan
kiirtand6 ellenséges bazison atjutva el kell
jutnunk a térkép tuloldalan talalhaté fémufti-
hoz, vagy pedig meg kell védentink pozicién-
kat a hullamokban rank tamado rusnyasa-
goktol. Egy id6 utan a harcok sem mutatnak
Ul nagy véltozatossagot, a kampany kozepé-
6 kezdve rutinszertien ranyomjuk hGseink
két-harom specko képességét a hordakra,
majd vérjuk, hogy tjratéltédjenek, hogy tjra
elstithetttik Sket.

Ha nem rontunk el valamit alapvetéen, és
kihasznaljuk mindenki egyedi hizasait,
konnyiszerrel diadalmaskodhatunk még
alegkeményebb csatékban is. Hala a
pillanatok alatt tjraéledé hésoknek még
annak sincs kiilonosebb jelentésége, hogy
palya kézben nem lehet menteni - aki igazi
kihivésra, és nem csak csodas latvanyvilagra
vagyik, egész nyugodtan kezdje mar eleve

Waaaaagh! Az
orkok zéldek, sokan
vannak, és szeretik
lerohanni a védtelen
vilagokat. Ha szorul
a kapca, akkor
sszekapjak magu-
kat, és vasokallel
csapnak vissza!

URGARDISTAK

Ahany kolostoreréd,
annyi fajta hit, annyi
taktika, szokas és
egyedi perverzié.
Mégis, ezek az

nehéz fokozaton a kampany vé

VALLVETVE ES EGYMAS ELLEN

A mostani RTS trendhez hiven a Dow2
kampany maodijat is jatszhatjuk egy bara-
tunkkal véllvetve, am az igazi feliidiilést az

szuperemberek az
emberlakta galaxis
igazi védelmezéi.

egymas ellen vivott csatak jelentik. Itt végre
visszatér az eréforraskezelés is, bar nem a
klasszikus forméaban, hanem hasonléan a
CoH-ban vagy Ground Controlban latottak-
hoz a pélya kulcspontjait kell elfoglalnunk
és megtartanunk, az igy szerzett pontokbdl
pedig fejlesztgethetjiik, bovithetjik hadse-
regiinket. Az expanziora épil6 jatékmenet
valéban igen gyors folyasu, folyamatosan
perg6, hangulatos 6sszecsapasokat ered-
ményez, az pedig kilon 6rom, hogy itt a
masik harom, kampany modban megismert
fajtis iranyitasunk ala vehetjiik, akik mind
mas és mas taktikakat, jatékstilust igényel-
nek. Bar egyelére csak két jatékmod (az
ellenség bazisanak megsemmisitése illetve
ellen6rz6 pontok uralasara épiil6) van, és
térképbdl is csak hét akad, intenzitésanak
és hangulatanak készonhetéen a multi méd
jelentia DoW2 csticspontjat.

VERITELET

Az els6 Dawn of War szamomra a legélve-
zetesebb RTS volt, amivel a Blizzard ‘Craftjai
Ota jatszottam, a masodik rész sztorimédja
azonban csal6das volt. Barimadom az
akcio-RPG stilust is, a szornyd monoton
palyak és behatarolt lehetdségek miatt
valoszintileg végig se jatszottam volna

a DoW2-t, ha nem ram kertil kiosztésra a
teszt megirasa. A kiilsGségek, a hangulat, a
zene tényleg fantasztikusak, de szamomra

dobbenetes, hogy a legtobb kiilfoldi kritika
iréja mennyire lazan tud elmenni az a tény
mellett, hogy semmi valtozatossag nincs

a kampanymad palyai kozt. llyen pofatlan
palya-ismétl6dést még a Relic-nek sem
szabadna megengedni magénak, az RPG
részt pedig még igazan tovabb finomit-
hatték volna, ha mar a kiilcsin mellett ez
képviseli a jaték masik f6 gerincét. A Dow2
alapkoncepcidjat, bar nem rossz, szerintem
béven csiszolgathattak volna még egy fél
évig, hogy ne csak - a kezdeti eladasi adato-
kat latva biztosra vehet6 - kiegészitésekben
csapjak hozza egy masik nép kampényat
par uj palyaval, ami mar egy igazi masodik
részben mar alapbol is kijart volna. =

p4 3.2 ghz, 1 gb ram, 128 mb vram
1

2 R 5

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

A DoW2 bér gyénybrii és hangulatos, inkabb
akcio-RPG, mint stratégia. A hadjarat elég
hamar monotonna valik, multiban viszont az
egyik legjobb valasztas lehet.
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TESZT | broken sword: shadows of the templar — director’s cut  wii

Shadows of the Templar — Director’s Cut

ALAPOZO Klasszikus kalandjaték, Wii-re atirva. Viszont Tyler és Wilson e téren fejezik ki hivatalos tiltakozasukat, amiért
Greg5 sarba tiporta az ,egyedi, megismételhetetlen és csodas” Broken Swordét. ,Szégyen” - nyilatkoztéak kollégaink.

kiado ubisoft
fejleszté revolution
platform wii
megjelenés marc. 24.

A kalandjatékok Wii-s burjanzasa remek dolog;
csak épp ennél lettek volna jobb otleteink is...

W Az ujrakiadés
kedvéért kipofoztak
a grafikat - amiért mi
rendkiviil halasak is
vagyunk; 1996 na-
gyon rég volt mar.

kik hozzam hasonl6 devians 6smoha-
ként Grimm és Benedek Elek mese-
kényvei utan egybdl a térténetmesélés
digitalis, interaktiv forméaja (ejtsd: kaland-
jatékok) fele fordultak, még taldn emlékez-
hetnek a Broken Sword kériili nagy felhaj-
tasra. A CD-s formatum erényeit kihasznald
gyonyor(, részletgazdag grafika, nagyzene-
kari alafestd zene, teljes szinkron - mindez
egy terjedelmes, misztikus kalandba éntve.
Bar az akkori kritikak nem ujjongtak téle,
er6s 80% koriili értékeléseket sikerdlt bess-

pornie, kdszénhetéen annak, hogy kicsit
két szék kozé huppant: sem a humor, sem

a torténetszal nem volt olyan erés, mint
ezekre kiilon ragyird szamtalan rivalisaban.
A tisztességes iparosmunka azért a kasszak-
nal is elég jol kamatozott, igy, bar kozel

sem vihartempoban, harom folytatasa is
elkészilt, az Ubisoftnal pedig valosziniileg

feltették a kérdést, hogyan is lehetne ebbd|
a szériabol még egy kis pénzt kisajtolni
minimalis befektetéssel.

TOROTT OTLET?

Hat persze, készitsiik el valamelyik rész Wii-s
és DS-es atiratat, tupirozzuk fel kicsit, és
adjuk el kozel teljes aru jatékként a tizen-
harom éves programot. Ha ezt a formulat
valami anno zsenialis, ,klasszikus” jatékkal
- mondjuk a Monkey Island 3-mal, vagy a
Longest Journey-vel - tették volna meg,
egy rossz szavam nem
lenne, de egy j6 atlagos
kalandjatéknal annyira
mér nem 16v61dézok
orémrakétékat. Anno
végigjatszottam, tdlzottan mély emlékeket
nem hagyott bennem, és szerintem még
kevesebb fog megmaradni réla a neki most
bizalmat szavazé Nintenddsok kérében.
Oké, sz6 se rdla, a szinvilag tényleg szebb,

a grafika arnyalatnyival részletesebb, mint
a'96-0s 6skoviileté - sét, beszélgetéseknél
mar vannak apro, kép-a-képben arcbevaga-
sok is —, de ezmég igy is jelentésen elmarad
a Wii-n megszokott, atlagban amugy sem
tul magas grafikus szinvonaltol. Rajzfilm-
szert stilusaban azért van némi hangulat, a
jelentésen kibovitett torténet pedig egész
Uj fejezeteket tesz hozza a korébbi sztorihoz
- mar az els6 jelenet is egy nappal az eredeti
BS1 eseményei el6tt jatszodik -, a nyomo-
265, misztikus, Keresztes Lovagok éroksége
koril bonyolodo torténésektdl azért nem
fogjuk leragni kérmiinket.

Az Uj fejezetek, dialogusok érdekében a
Ubisoftnak ismét le kellett vadasznia a két
fészerepld, Nico és Gerorge szinkronszi-
nészeit - bar ne tették volna! A dekorativ
hélgyemény gusztustalan, idegesit6 francia
akcentusa felelevenités nélkdil is a mai
napig flilemben csengett. A mellékkarak-
tereknél azért hal'istennek nemilyen gaza
helyzet, a zene pedig teljesen a helyén van.

TOBB, SZEBB, KONNYEBB
Aziranyitas pofonegyszer(, a feladvanyok
viszont tovabbra is elgondoltatéak, helyen-

ként egész gonoszak. Epp emiatt keriilt
beépitésre egy tobbszintti segité rendszer,
mely el6szor csak indirekt utalast tesz az
adott rész megoldasara, de akér a pontos
megoldast is egybdl megtudhatjuk.

Barmennyire is hianycikk mostanaban a
kalandjaték, a feltjitott Broken Swordét
csak akkor tudnam bétran ajanlani, ha igen
kedvezményes aron vesztegetnék. Ot szam-
jegyti forintésszeget elkérni egy némileg
feltupirozott tizenharom éves jatékért kicsit
pofétlansag, bar a millionyi vilagszemete
Wii-s jaték felvasarloi kozénsége biztos
nem értene velem egyet... B

576 értékelés
480p, dpl 2
e L AT
grafika A
jatszhatésag
szavatossag N
zene/hang |osaiam nanansl

Egy tizenharom éves kalandjaték kiilséleg-bel-

séleg korrektiil kibovitett Wii-s atirata,
bar én mar anno sem voltam eldjulva téle.

T 6.5



Ultimat

ALAPOZO Negyven Sega-gyartast jaték a Mega Drive-érabol. Oriltiink volna, ha masok
alkotasai is elférnek rajta, de Sonic-bél, Golden Axe-bdl, Beyond Oasisbol igy sincs elég.

ps3 x360

sega mega drive ultimate collection

TESZT

B okan félreértik (vagy egyaltalan nem T, kikaparja a szemét -
értik), miért jatszom rég(ebb)i jaté- Ve Mr. Biffo klasszikusat
Kokkal. A felmeril6 kérdések végére azzal ~ Ko%0 Se9a idézve ,0lyan érzés

. : vegere fejleszt6 backbone woyan
szoktam pontot tenni, hogy ravilagitok: sok platform ps3, X360 volt, mint idésebb
olyan alkotas lapul a multban, amelyek az megjelenés febr. 20. korban fajtalankodni
idé mulasaval nem avasodnak meg vagy multiplayer 2 azzal a tinédzser

kopnak el, ugyanakkor egyediségtik és avitt
stilusukbol fakado felépitésiik hidnypotlo-
nak bizonyul. A videojaték nem bor: a poros
(iveg és az elrongyolddott cimke 6nmaga-
ban még nem parancsol tiszteletet. A kor
nem érdem, de 6rokké fiatalnak maradni
igazi csoda.

Hasonlo, mégis teljesen mas megkozelités:
a pixeles grafika sokaknak az elveszett
ifjlisag mintazata. Ezeket Ujra elévéve vagy
fatyolos tekintet( nosztalgiadélutdnba csap
at a torténet, vagy a kedves felhasznéld

Van rajta nehany igazi gyongyszem, de sajnos a
csomag legnagyobb része ma mar alig élvezhet6

lannyal, akivel
akkoriban jartal, de
& kézben nem nétt B A bekapcsolhaté
fel.” El6fordul - velem is modern grafikai sziiré
hasonlé tértént, miutén  nekiink nem jott be
a PS3-ba csusztattam

alemezt. Ez a vizvélaszto: valaki belefullad,
valakinek pedig ez az Ordk Ifjisag Kutja.

Nyilvanvaléva valt, hogy az Alex Kidd

a videojatékok torténetében talan egy
labjegyzetet, ha érdemel, hidba platform-
jaték-alapké. Az érthetetlentil tilhype-olt
Streets of Rage-bél
pont harommal tébb
van a lemezen, mint
kéne; mindegyikiiknél
megmutatkozik, hogy
nem voltak képesek felnéni a
Final Fight szinvonaldhoz. Hiaba dobaltam
megszamlalhatatlan tizforintost az Altered

lenség eldonteni, hogy ez az ifjonti szép
emlékeknek, vagy a tartositoszer mindsé-
gének kdszonhetd. Néha nehéz megmon-
dani. Ahogy azt is, hogy a fejlesztéi interjuk,
és a tovabbi megnyithaté finomsagok
indokolttd teszik-e a vételt. Csokkentett ar
ide, negyvennél is tébb jaték oda, hidba

H Aki kitalalta,

hogy a Comix Zone
ilyen mocsok nehéz
legyen, azt legszive-
sebben szuperhéssé

Beast kabinetjébe, ha most maximum
r6hog6goresot fakasztott. (A jatéktermi
verzio és a Mega Drive-port egyarant a
korongon lapul: érdemes 6sszevetni a
nehézség és a mindség kiilonbségeit.) A
Beyond Oasis meglepden kellemes akcio-
RPG hibridje zsenge finomsag; a Bonanza
Bros kooperativja 10 perc rohogés, 10
masodperc asitozas, és villamgyors reset
keverékébdl all. A Treasure Dynamite
Headdyje még mindig remekdil jatszhato,
az Ecco the Dolphin két epizédja pedig
ramutat, hogy a Novotrade és a Mega
Drive hazassaga szerelembdl kottetett. A
Fatal Labyrinth és a Super Thunder Blade
definitiv tragédiék (el6bbi akarmennyire
népszerii is a szerkesztGség tobbi tagjanal),
amegnyithatd arcade Shinobi és a Zaxxon
torténelmi jelentéségii mialkotasok, ahogy
a Phantasy Star négy része is az, de hiaba:
a mostani RPG-démpingben nem righat
labdéba. A Comix Zone és a Golden Axe
képes volt hosszabban lekétni, de képte-

beszélhetiink multidézésre alkalmas
kompilaciorél, ha tobbnyire nem értékallo
darabokbdl &ll. Ez a Sega valogatéaslemeze,
joypadre irt ,Klasszikusok popritmusban”,
slagerek és fehérzaj elegyébdl keverve.
Nem a dicsé milt mérféldkévekben gazdag
kincses szigete. ®

1080p, dd 5.1
R R AR
grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

Nyilvan a licensz-korlatok is kzrejatszanak,
de a valogatas nem ad képet réla, hogy mirél
is sz6ltak a kilencvenes évek, miért akarnank
oda visszatérni, vagy miért is tarthatna még
mais az a korszak.

o 5.0
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TESZT

x-blades

ALAPOZO Mangas testfelé)

pc ps3 x360

dozva megmenti a vildgot. Es ez nem kritika akart lenni...

B

kiado zuxxez

fejleszté gaijin

platform pc, ps3, x360
megjelenés febr. 18.
multiplayer nincs
magyaritas felirat (pc,
ps3, x360)

Aranyos pofika, isteni hatso, szép combok. Barcsak
a belsé is ilyen vonzo lenne, mint a kiilcsin...

M A latvanyvilaggal
alloképen nincs baj.
De amint megmoz-
dul, 8sszetérik az
illazié

allottatok mar a Moszkvéban székeld

Gaijin csapatarol? Nem csoda ha nem,
az oroszok vodka és kdolaj témaban ugyan
nagyon ott vannak, 4m egy kezemen meg
tudom szémolni, hany maradandé video-
jatékkal ajandékoztak meg benniinket. Az
X-Blades pedig nem tartozik kézéjiik, nagyon
nem. A jaték mar 2007-ben megjelent orosz-
f6ldén Onimusha, pardon Oniblade cimen
PC-re, és bar nincsenek pontos adataink
sikereirdl, feltételezem, a kiadé tigy gondolta,
a Devil May Cry nyomaiban kullogd jaték
masfél évvel késébb is megallja a helyét,
féleg ha immar tjgeneracids konzolokon is
utjara inditjak. Bar mostansag tény és valo,

hijan vagyunk a Ninja Gaiden-szer( kasza-
bolés jatékoknak, az X-Blades csak azoknak
ajanlhato, akik a szibériai jeges sztyeppék
végtelen vidékeit sem érzik monotonnak...

MANGA-LARA

F6hésnénk, az igen figyelemremélto testi
adottsagokkal rendelkezé Ayumi kisasszony,
mintha csak egy japan animébdl szabadult
volna, rendelkezik mindennel, ami felkelthe-
ti az er6sebb nem érdeklédését. Bajait nem
is takargatja kiilonosképp, 6ltézéke, vagy
még inkdbb annak hianya inkdbb predesz-
tinalna 6t a Playboy
japan kiadasanak

s lanyka két négyzetcentiméternyi ruhaban ugrandozva-kar-

cimlapjara, mint-

sem akciojatékba.
Jellemrajza nagyja-
bél olyan, mintha a
karakterért felel6s
orosz jomunkasember
rabizta volna kidolgozasat az Gtéves, rajz-
filmadokon nevelkedett kislanyara. Ayumi
egyfajta Dante-Lara keverékként jarja az Gsi
misztikus romokat mindenféle varazserejii
targyak utan kutatva. Minek neki térs, hisz
vele csak osztozni kéne a zsakmanyon,

két hatalmas pengéjével, pisztolyaival és
magikus képességeivel pedig egymaga

is konnyedén rendet vag a mindenféle
mitologikus szérnyek
talarado tengerében.

A jatékmenet alapjait
tagadhatatlanul az
Onimusha, vagy méginkabb a Devil May Cry
ihlette, kiils6 nézetbél ide-oda ugrandozva
kell szablyainkat és golydszoroinkat tetszés
szerint véltogatva népirtast rendezniink

- hiaba, ennek igen komoly hagyomanyai
vannak Oroszf6ldon... A kiilénbség csupan
annyi, hogy a jaték latvanyvilaga, animaci-
6s részletessége koriilbeliil a korai PS2-es
programok szintjén mozog. Az ellenfelek
mozgasa egyszeriien béna, de még Ayumi
animécios fazisai is borzasztéan elnagyol-
tak, az emberi mozgastol elrugaszkodottak.
A jatéknak egyébként van egyfajta érdekes

NATKOZIK
Nem vartam sokat az X-Bladestél, de még
igy is meglepett, hogy mar az els6 par palyat

milyen hamar meguntam. Terem, harc,

tovabbhaladas, tereptargy-szétverés, ez a
négy jatékelem ismétlédik ezerszer és ezer-
szer. Persze, ha a harcrendszerben lenne
barmi egyedi, vagy legalabb elfogadhatéan
miikodne, ez nem lenne akkora baj, de ez igy
szamomra nem volt élvezetes.

mlvészi stilusa, a helyszinek példaul altala-
ban egész pofasan festenek és a fény-arnyék
effektusok is hangulatosak, de ez nem képes
feledtetni az alapvetéen elnagyolt grafikat.

XXX-BLADES

Persze talalunk ésszer( kifogasokat a puritan-
sagra, a programnak gyakran tulzas nélkdil
t6bb, mint szaz karaktert kell egyszerre
kezelnie. Valami elképeszté mennyiségben
ztdulnak rank a vadon és a pokol valogatott
Vvérszivoi, husevdi, és valahogy birnia kell
géptinknek, mikor tucatjaval nylizségnek
képernynkdn a mindenféle extrém kreaturak.

Kezdetben még jol boldogulhatunk akar
biztonsagos pisztolyainkkal is, am késébb, ha
sikeres amazonok szeretnénk lenni, feltétlen
meg kell tanulnunk a pengék szakszerti
hasznalatat és az elementalis méagia par
forméjat. Ez nem is baj, szerintem frusztralo,
hogy pisztolyainkat hasznalva karakteriink
szornyen belassul és sutava valik, raadasul
elég egy harapas valamelyik dekorativ
testrésziinkbe, és maris megszakad egy-két
masodpercre akciézasunk. A pengék mar
hasznosabb kellékek, véget nem éré brutalis



 Ayumi tényleg aranyos lany, nem véletlen,
hogy vele tervezik eladni a jatékot...

2 5

kombosorozatokat vihetiink be veliik, ha
tigyesen hasznaljuk 6ket, raadasul a végig-
jatszas soran brutalisabbnal brutalisabb
mozdulatokat tanulhatunk meg veliik.

Masik allandé, még hasznosabb tarsunk

a kalandozas soran az elementalmagia
mindenféle formaja lesz. Ahogy a szornyirtas
soran fokozatosan fejlédiink, Ggy a kiilénbs-
26 6selemek magiainak is egyre brutalisabb
formai valnak elérhet6vé illetéleg megva-
sarolhatdva. Egy masik modja bevetheté
arzenélunk bévitésének a kiilonbéz6 amulet-
tek, kegytargyak levadaszasa a palyakon,
érdemes mindenhol alaposan korbenézni

és minden tereptargyat szétkaszabolni, ha
ugyanis megvan minden részdarabka, 4lta-
laban valami igen hatasos tjabb tdmadasi
formaval gazdagodunk. Az elstitésekhez
szlikséges energiat kristalyokbol tudjuk tolte-
ni, de az ellenfelek lemészarlasa is hatassal
van energiaszintiinkre.

zs s
bajai

Az X-Blades japan
kiaddsa az eurépai-
val és amerikaival
ellentétben nem
mellbedobassal

kiizd a sikerért,
hanem erételjesen
Ayumi dekora-

tiv hatsé felére

koncentral (példaul
adobozképeken).
Erdekesség, hogy
mig az X360-verzié
boritéjan fohos-
nénk tangaban
pozol, a PS3 verzio-
nal egy méretesebb
bugyit visel...

Avarézslatok egyébként valtozatosak és
egész sok van beléliik. Néhany ellenféltipus
immunis bizonyos, vagy a legtébb fajta tama-
dasra - fizikai sebzésre vagy épp tlizmégiara
- igy ezeknél mindig ré lesziink kényszeritve,
hogy addig nem tulzottan hasznalt képessé-
geinket is bevessik.

Mindezek igy leirva egész jol hangozhat-
nak, a hatalmas gond csak az, hogy tul sok
idét kell eltéltentink minden egyes helyszi-
nen. A tovabb vezet6 Ut dltalaban valami-
lyen piros erétérrel van lezérva, ami nem

B Avarazslatok
némelyike hihetet-
leniil litvanyos lett!

269 615

tlinik el addig, amig az 6sszes, semmibél
elékeriil6, hulldmokban érkezo bestiat le
nem gyaktuk. Ha ez végre sikeriilt, a kovet-
kezé helységben, teremben pont ugyanez
var rank, csak legfeljebb mas ellenféltipu-
sokkal. A féellenfelek megjelenése sem
jelent tulzott véltozatossagot, csak annyi
eltérés van naluk a szokdsos henteléshez
képest, hogy mikézben ugyantgy milliényi
kisebb izé tdmad rank, kézben egy bizo-
nyos elementalképességgel a nagyobb
bestiat is 16dozniink kell. A jaték egyébként
b6 hisz nagy helyszint tartalmaz, melyek
kozil majd mindegyiket tébbszor is Gjra
fogjuk latogatni - ezuttal kivanok birkati-
relmet mindenkinek a végigjétszashoz.

FROM RUSSIA WITH LOVE

A konzolos verziok is magyar felirattal
kiizdenek a kegyeinkért, de sajnos ez sem
lett hibatlan. Az egy dolog, hogy maga a
bléd térténet sem kinal igazan mély mono-
légokat vagy parbeszédeket, de néhany
mondat megmaradt angolul (r6gton az elsé
f6szérny néhény beszélasa is). Amugy a
forditas tisztességes, de az elég furcsa, hogy
egy eldugott meniibél mazsolézhatjuk kia
kivant nyelvet, az meg egyenesen hajme-
reszt6, hogy a felirat koriilbeltil akkora
bettikkel kerlt kijelzésre, amiket itt most
olvasol. Mindez egy méretes tévén van igy;
kisebb képernyékkel, HD-nélkiili technikan
sok sikert kivanok a hunyoritashoz...

Az X-Blades orosz fronton lehet, hogy
megillta a helyét, de manapsag ennél
fényévekkel tobbet varunk egy kaszabo-
16s jatéktol. Ha a végtelen monotonitas
helyett inkdbb egy harmadilyen hosszu
programba Gsszesliritették volna az amugy
egész sokszinu ellenfélfajtat és helyszint,
amit megalkottak, akkor taldn még egy-két
ponttal magasabb értékeléseket is kapha-
tott volna, igy viszont csak a legtiirelme-
sebb kontroller nyomkoddknak, legvadabb
achievement- vagy trofea-vadaszoknak
ajanlhatjuk egy kikolcsonzés erejéig. m

720p, dd 5.1
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grafika
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20-TOL KERESD

Er6tlen és monoton Devil May Cry-klon. Furcsa
mod azt kell mondanunk, hogy tul hosszu lett;
egy konc a (< b:
mindez sokkal, de sokkal vonzébb lett volna.

s 5.0

A BOLTOKBAN!

www.rockstargames.com/chinatownwars
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TESZT

kiado thq

fejleszt6 swordfish
platform ps3, X360
megjelenés febr. 20. °
multiplayer 2

50 cent: blood on the sand

ps3 x360

ALAPOZO Mr. Féldollar a Kozel-Keleten tesz rendet. Es bar klasszikussa nemesedé programrél semmiképpen nem
beszélhetiink, kulturlé hatésa is elenyészé, be kell vallanunk, sokkal rosszabbra szamitottunk.

g‘&"‘g incs semmi meglepé abban, hogy
B alicenszek alapjan késziilt jatékok-
6l szinte mindenkit kiver a viz (lesza-
mitva persze azokat, akik rajonganak a
forrasanyagért). Tul sok a megkétés; az
alapanyaghoz val6 ragaszkodas olyan
kompromisszumokra kényszeriti a fejlesz-
toket, amik az esetek donté tobbségébena
jatékélmény rovasara mennek.

A MASODIK FELDOLLAR

A 50 Cent: Blood on the Sand, bar nem
mozgokép-adaptécio, hasonld problémak-
6l szenved. A fejlesztok tobb interjuban

is konzekvensen hangsulyoztak, hogy
nem egy mezei akcidjatékot, hanem a
»mindentvivé 50 Cent-élményt” kivanjak
visszaadni; azt a miliét, amiben a ,gengsz-
ter” (értsd: egy multimilliomos amerikai

hip-hop szupersztar) mozog, ahogy
viselkedik, ahogy pézol. Noha a fészereplé
karakter valoban autentikusabb isme-
réje a getto-életnek, mint a hazankban
errél rimel6 formaciok, ettél figgetlendil
elkertilhetetlen a pozerség, a sztarkultusz
ihlette nagyképiiség feltinése. Es itt jon a
képbe egy paradox helyzet: bar a jatékot
csak 17 éven feliilieknek kinaljak, nehéz a
nagykorusag elérése utan komolyan venni
mindazt, amivel szembestilhettink.

50 és bandaja, a G-Unit egy fiktiv kozel-ke-
leti varosban koncerteznek, majd miutan
meggy6zédnek a
szervezo fizetés-
képtelenségérdl,
egy shotgunnal

tésra birni. Ennek hatédsara azonnal el6kertil
egy gyémantokkal kirakott koponya, amit
héseink konvertibilis valutaként értékelnek,

am ezzel nemcsak 6k vannak igy: nemsokara

feltiné tamadaik pontosan tudnak a kopo-

probaljak jobb beld-

nyardl, igy némi tiizharc utan
azonnal le is csapnak arra. Innen
indul a torténet - itt lépiink be a jatékba.

Es itt szembesiiliink azzal, hogy a Blood

on the Sand nem 50 Cent: A Videojaték”;
sokkal inkabb ,50 Cent, Sikeres Videojaték-
okba Csomagolva”.

kékemény, hiizos, 16v6ld6z6s akcidjaté-
kot, melyben Fiftyvel és egy valaszthatd
tarsaval vehetlink részt. Visszakoszonnek

a blockbuster sikercimek legfelkapottabb
elemei, legyen sz6 a Gears of War fedezék-
rendszer-hasznalatarol, vagy a mas jatékok-
ban is latott gépfegyveres autovezetésrél.

Tény: bér a jaték remekdil jatszhato, nem
érezni, hogy az innen-onnan Gsszelop-
kodott elemekre valoban sziikség lenne.

A jarmivezetés szinesiti az akciot, némi
valtozatossagot csempészve az agyatlan —
de mégis élvezhet6 - 16voldozésbe, am a
fedezékrendszer alkalmazasa inkabb csak
atrendek meglovaglasa miatt kertilhetett
be. Néha valéban hasznos tud lenni, amikor
intenziv kereszttiizben lapulva tarazhatsz
tjra, de a jaték elsé felében szinte egyal-
talan nincs ra sziikség - noha Fiftynek
legalébb egy Kalasnyikov-tarra vald |6szert
kell bekapnia ahhoz, hogy elhalalozzon, az
ellenfelek joval gyengébbek: az alapfegy-
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i Cent ur alighanem érdekelt egy épitkezési
vallalkozasban, akkora hévvel rombolja a
kornyezetet

verként szolgélo pisztolybol harom-négy
testre, vagy egy fejre leadott I6véstol bead-
jaka kulcsot. Ezek utan a kushadésnak nem
sok értelme van, ha kényelmesen kocogva is
le lehet puffantani a tamadokat. Fedezékbe
huzédva amugy is gyorsan visszatoltodik az
elvesztegetett életerd (akar nullardl maxi-
mumra), s6t, a vélasztott tarsunk is sebez-
hetetlen — ez egyrészt jot tesz a jétszhato-
sagnak, hiszen nem kell bosszankodnunk
arajtunk kiviilallé okok miatt bekovetkez6
ujrakezdések miatt, masrészt viszont olyan
vicces/szanalmas jeleneteket eredményez,
mint az, amikor a csapattars a heroizmus
maximumaként egy szél pisztollyal soroz
tankot a nyilt terepen...

Mar régton a jaték kezdetén kapunk egy
telefonszamot az egyik szerepl6tdl - erre
azért lesz sziikség, mert idénként nyilvanos
telefonokba botolhatunk, és a csérgésre
reagalva tudunk magunknak dj fegyvereket
vételezni. Az ezekhez sziikséges 6sszeget
azellenfelek ledurrantasa, valamint a
szétverhetd tereptargyakbol kirugdoshatd
pénz begytijtésével szerezhetjiik meg.

# Ekkora kijelzd
jatékteretkitaka
dolgot mutaté ikonok....
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i Természetesen
nem vagyunk egye-
diil, a sleppiink
egy tagja diga
kozelben készal

ak a pontot, idét, életerét, célt és ezernyi mas

LOPOTT ARU

Az id6lassitas effektjét mar annyi

lathattuk viszont, hogy inkabb éltalanos
jellemz6ként, mintsem plagiumként
lehetne hivatkozni ré — ugyanakkor
mindegy, minek nevezziik, ha egyszera
megléte joforman indokolatlan, a jaték
konnyedén végigjatszhaté nélkile. A Blood
on the Sand dinamikus jatékmenete nem
kivanja meg azt a fajta kiszamitottsagot és

reciziét, ami miatt sziikségszerd let x i el
g 2 A CD Projekt nemeslelkiiségét dicséri,

hogy egy X360-as X-Blades gy
ajanlottak fel kisorsolasra. A megfejté-
seket a nyeremenyjatek@576.hu cimre
kérjiik, X-Blades megjeldléssel.

ne lehetne gond nélkiil megoldani. Itt Iép
be a képbe, hogy a fegyvervasarlas lehet6-
sége is inkabb a valtozatossagot szolgalja,
a tartalmassag illuzidjat hajszolva - a jaték
(kis tulzassal) kell6 odafigyeléssel joforman
egy pisztollyal is végigjatszhatd, ha viszont
nehéztiizérségre van sziikség, akkor az
ahhoz sziikséges fegyvereket megtalaljuk a
helyszinen is.

A kérdés: melyik jatékmotort hasznalta
az eredeti orosz PC-s verzi6 (a jaték még

Oniblade cimen futott)?
i e

Az ellenfelekhez kozel érve aktivalodo
kozelharc a szintén nem tjdonsagszamba
men6 QTE-rendszer szerint zajlik, de az
okolharcok latvanyosak, jol koreografaltak.
A kozelharci tamadasokbol tobbfélét is
vasarolhatunk, ahogy a rapper mocskos
szaju beszdlasainak behozaséval a verbalis
repertoart is erésithetjiik, a testi kontaktus
min6ségének javitasa mellett.

A jatékot az Unreal 3 engine hatja meg, am
a grafika minésége ennek ellenére elmarad

“a top kategorias 16v6ld6z6s jatékokban

A COLLECTOR’S EDITION TARTALMA:

latottaktol; a terep dbrazolasa korrekt, de a
texturak nem elég kidolgozottak, és kissé
jellegtelentil is fest az egész. Az animaci-
6k mindsége is hagy némi kivannivalot

- X-Blades jatékszoftver (X360 verzio)
- Miivészeti album

maga utan, valamint lithattunk mér szebb - 192 oldalas végigjatszas 2
robbanés-effekteket is. Ez 6sszességében -23 cm-es Ayumi figura
eqy kozepest ér; a palyatervezés szinvonala - Oriasposzter
viszont kritikan aluli. A fantéziatlan kiala- -Zenei CD
kitas leginkabb az ,egyiranyu” Gtvonalnak
kdszonhet6 - az elagazasok felderitésére
afejleszték begydjtheté poszterekkel és
kil6het6 céltablékkal probalnak 6sztonozni.  EEEEEE s - = |
Azamugy is tulzsufolt HUD-on kiviil tovabbi %
BEKULDESI HATARIDO
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20U cent: blood on the sand

W A kép csendes, a

beindul a

vilagito, szines ikonok tiinnek fel, hogy
véletleniil se legyen kétséges, merre van a
tovabbhaladas ttja, és mi a teendé.

NEPNEVELES

Az eddig leirtak ellenére a Blood on the
Sand nem rossz jaték — nem rossz, hanem
rajongoknak készilt, és ennek a jelenségnek
amellékhatésait kénytelen elszenvedni
minden étlagjatékos, akinek nem Fifty

kortl forognak a gondolatai. Ahogy mar
megjegyeztem: a legtébb gondot pont az
»alapanyag” biztositja, amib6l ki kéne hozni
amaximumot.

Mire gondolok? Egy gangsta rappernek
sosem a szerénység, az emberségesség
azer6s oldala, de a plafonszaggatéan
mumajer snittek és a b*zmegeléssel dusitott
parbeszédek pont a hitelességet kérddje-
lezik meg. Egy kissrac elhiheti, hogy Darth
Vader es Chewbacca létez6 személyek, egy
felelés gondolkodast felnétt azonban tudja,
hogy maximum a mondern népmesék kozé
sorolhatok be. Ugyanez a helyzet Fiftyvel

is; annak tudataban, hogy aktiv szemlélé

és tanacsado volt a jaték fejlesztése sordn,
minimum bicskanyitogato azokat az atve-
zet6ket latni, amikor

a sztriptizbarban

a helyi féhoncho
aradozva dadog arrol,
hogy 6 alegnagyobb
rajongdja... hm. A tisztelet (vagy ahogy
Kaliforniaban mondjak: respect) jon magatol,
masok szajaba adni kissé szanalomkelto.
Pont mint egy harmincas Star Wars-hivé.

Es mégis: egy rajongé pont azt kapja tole,
amire szamitott. O ezt a tylidekemény-

52018
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vagyok kiallast varja a fészerepl6tél, ezt
szokta meg a lemezeken, ezt ismeri az
élettorténetébol — neki nem hitelesség-

re van sziiksége, hanem a valésagként
rogziilt fikciora. Fegyverropogasra, liiktetd
hip-hop zenére (erre régtén visszatériink),
anok rendszeres leribancozésara, egy
,golydalld” idolra. A tobbi nem szamit.

Ha mar a zene széba kerdilt: itt is kivilaglik,
hogy mekkora rajongoi kiszolgalas az
egész jaték. Természetesen adja magat,
hogy végig a f6hds életmtive p6rogjon,
mert hat - merdil fel a k6It6i kérdés — mi
lenne autentikusabb alafestés, mint ez?
A prézai valasz: valami teljesen mas.
Nehéz 6sszeegyeztetni a hangfalszag-
gato gépfegyverdiiborgést, az intenziv,
dinamizmusban gazdag akciot és a lassu,
szaggatott ritmusu, MTV-kompatibilis
rapzenét. A szamok kivalasztasa raadasul
nem is az adott jelenethez igazodik;

allandoéan liiktet a hip-hop, fliggetle-

nil attol, hogy egy épiilet belsejében
kolbészolunk, vagy egy tankra készultink
plasztik robbanészert ragasztani. Csakis a
fészerepl6 koré csavart torténet indokol-
ja a dalok szerepeltetését, semmi mas.
Errél beszéltem az el6bb is: a licensz sok

¥ Gears of Cent,
avagy 50 Locust
Adventures is lehe-
tett volna a jaték
cime

M Ezt a jatékot
elnézve iink neki,
hogy Bon6bél és nem
50 Centbdl lett ENSZ-

nagykévet

korlatot teremt, amiket megkertilve sokan
éreznék Ugy, hogy az étirat Iényege tlinik
el a transzfuizi6 soran.

De a rajongok? Egyszertien imadni fogjak; a
megcélzott vasarloréteg pont Fifty balvanyo-
26ibol all, 6k pedig nyilvan elképzelni sem
tudnanak mas zenei koritést - kiilonosen, ha
figyelembe vessziik, hogy szerepel a koron-
gon 18 olyan dal is, amelyek sehol mashol
nem jelentek meg - ez olyan exkluziv tartal-
mat csap a jatékhoz, ami eleve sokak szamara
eldontotté teszi a vasarlas kérdését.

Nem, mégsem — ez a tény mar a sziiletés
pillanataban eld6ntétt volt. A Blood on
the Sand a rajongok jatéka; talan sosem
volt még olyan produktum,
egy konkrét célcsoport sz
volna igazodni. Ok az atlagjétékos szamara
hibaként elkonyvelt jellegzetességekben
sajatos kellemet fedezhetnek fel - mert, bar
eztényleg a ,feliilmulhatatlan 50 Cent-él-
mény”, a témabdl futotta volna egy kelle-
mesen kommersz, klassz akciojatékra is. =

720p, dd 5.1
PR el
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Tizennyolcat épphogy betdltott wannabe
feketéknek és 50 Cent rajongdinak ez maga a
gyémantokkal kirakott koponya. Mindenki
masnak csak a kiskakas gyémant félkrajcarja.

~6.0



ar'olag az 576 KByte ilizletekben:

- FIFA 06 Platinum
- NBA Live 07
- SSX on Tour Platinum
i - The Sims 2
ugnwﬂuns ; - The Sims 2 Platinum
"“H i ; - Tiger Woods PGA Tour 07
- UEFA EURO 2008
- UEFA Champions League 07

Az EA legjobb
PS2 jatékai koziil
valaszthatsz:

- BOOGIE

- FIFA 07 Platinum

- NBA Live 07

- NHL 07

- UEFA Euro 2008

- UEFA Champions League 07

- Burnout 3: Takedown

- Def Jam: Fight for NY

- FIFA Street

- Harry Potter and the Chamber of Secrets
- Harry Potter and the Philosopher’s Stone
- Harry Potter and the Prisoner of Azkaban
- Lord of the Rings: Return of the King

- Lord of the Rings: The Third Age

- Lord of the Rings: The Two Towers

- Medal of Honor: Frontline

LORD - Medal of Honor: Rising Sun
{MRYNCS - 0UT, - Need for Speed Underground
¥ T -SsX3
- The Sims

- The Sims Bustin’ Out
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mad world

kiado, sega
fejleszté platinum
platform wii
megjelenés febr. 25.
multiplayer 2

: m un honey, run - énekelte volt
a tripﬁop stilust popularissa
¢ 'tévé de Skye tdvozasaval sajat sikerét
¥ szabotdl6 Morcheeba egyiittes. Arnold
Schiwarzenegger pedig futott, mint a
o r'neszeé, mert nem tehetett mast: az 1987-
o ©skeltezés(; a nyolcvanas évek abszolut
értéktelen és agyatlan akciéfilmjeinek tobb-
*ségével szembemend A menekiil6 ember”
h'o_'sé nem‘a gy6zelem, hanem a talélés felé
sietett. A 2019-es valésagshow az 6kori
. gladiatorokat helyezte a modern korba, egy

~wl4 275008
™

olyan kietlen és kegyetlen vilagba, ahol az
emberi élet csupan eszkoz és kellék minden
idok egyik legbrutélisabb jatékahoz, az
olajozottan m(ikodé erészakorgiahoz.
Huszonkét év leforgésa alatt a Running Man
mit sem vesztett fényébdl - olyannyira,
hogy ma mér egy nem hivatalos jatékadap-
tacioval is rendelkezik. Mert bar papiron a
MadWorldnek semmi kdze sincs Stepheng
King regényéhez vagy Michael Glaser film-
jéhez, de a kett6 kozotti magikus kapcsola-
tot letagadni sem lehet. Ben Richards anno
meguszta (a filmben), de vajon Jack
is eljut a ranglista csticsara?

MENEKULES

A GYGZELEMBE
Kilonleges, a rendes
keretek kozé csak
hellyel-kbzzel szorithato
jatékok készitésében =
a Platinumnak nagy
tapasztalata van:

ugyan papiron csak

2006 augusztusa Ota
|éteznek, de a korabbi
Clover-alkalmazottakbol
Gsszedllt szupercsapat tapasztalata régre
nyulik vissza. Féleg klasszikusok terén, a
Zelda jatékmenetét a japan mitoldgiaval és
minden id6k egyik legegyedibb stilusaval
hézasité Okami, a beat'em upokat a képre-
gényes koritéssel jra feltalalé Viewtiful Joe
vagy az elborult témajaval a Streets of Rage
szellemét feltdmaszté God Hand tébb,

mint kivalé ajanlolevél. Utébbi kilondsen,
a Clover zdrémunkaja, a generaciovaltas
hajnalén publikalt Mikami-Inaba agymenés
tulajdonképpen a Mad World elédjének
tekinthetd.

Mad World-el6dnek lenni pedig jé, mert
a Mad World ékes példaja annak, hogy a
Wii-re torténd fejlesztésben is van jové, és
hogy kell6 odafigyeléssel, elszantsaggal és
pozitiv hozzaallassal igenis lehet latvanyos,
élvezetes és mindségi jatékot késziteni. A
m,, MadWorld pedig pontosan
ilyen: a meghatarozatlan,
nem tul tavoli jovében
Varrigan varosa ostrom
ald kertil, a New York
felépitésére kisértetie-
sen emlékeztetd, tobb
(fél)szigeten elteriilé
megapolisz egy részével
misztikus okokbdl elve-
szik minden kapcsolat.
Afoldnyalabra vezeté
hidakat valaki lerombolja,
a kommunikécios eszkézoket
leblokkolja - a magukat csak Szer-
vezéknek nevezd csoport nem egyszer(
terroristacselekmény szikrajat robbantja ki:
a Death Watch jaték Varriganba érkezett.
A modernkori gladiatorok a kihalt utcdkon
csapnak dssze barmiféle szabaly nélkdil,
csupan azért, hogy a gazdag tigyfelek altal
tamogatott versenyz6k egyike a csticsra
jusson, 100 millié dollarral gazdagitva




gazdaja szamlajat. Csakhogy a mostani
alkalom kiilonleges: egy titokzatos, senki
éltal nem ismert kihivo szall be a viadalba.
Hit the road, Jack!

VER, VERITEK

A Mad World egy Wii-exkluziv vegytiszta
akcidjaték amely kiilonos kegyetlenséggel
4brazol gyilkossagot, csonkolast, vulga-

ris beszédet és szandékosan tuljatszott
mennyiségti vért. A célcsoportja tehat nem
a Wii-atlag, hanem a hardcore kézénség,

megszégyenité mennyiségti vér folyik,
spriccel vagy arad. A sarga a képregényes
gyokereket szimbolizalja, szinte csak
feliratok formajaban futsz bele: a motor
Vroom-vroom hangja vagy a pengék talal-
kozasakor vizudlisan is dbrazolt hanghatas
sajatsagos adalék. A Wii-t szokas gyenge
és [6er6ben stlyos hiannyal kiizdé gépnek
aposztrofalni, a Platinum erre viszont
sokszorosan racéfol - a Mad World tulzas
nélkiil barmelyik Gjgeneraciés masinan

az élvonalba tartozhatna, a folyamatos

Ugyan nyulfarknyi hosszusagu, de az a néhany 6ra

legalabb féktelen élvezetben, térdig vérben telik!

az, amely elsésorban PS3-on vagy X360-on
kolti el a verejtékkel megszerzett pénzét.
Jellegébdl adéddan a Mad Worldben ditni,
rigni és alkalmanként hajitani kell, altaldban
masokat, lehetéleg tgy, hogy a delikvens
ne élje tdl. A probléma adott: ezt abrazolni
és megvalésitani igy, hogy hosszitavon is
friss, valtozatos és szérakoztato legyen.

Az els6 épés? Egyedi talalas. Grafikarol
megemlékezni a hagyomanyos felosztas
szerint a zard sorok el6tt illend6, a Mad
World esetében a szabalyok viszont nem
érvényesek - elég csak ranézni a képekre
és egyértelmd, hogy az els6, ami szembe-
tlinik az nem az ordas nagy f6hés vagy a
fegyverkinalat, hanem az, ahogy mindez
egyetlen egésszé all 6ssze. A Mad World

e szempontbdl nézve, irjuk le, tokéletes.
Nem éppenhogy élvezhetd, nem kivald:
hiba nélkdili, messzemendkig makulatlan
és a végtelenségig kidolgozott épitékoc-
kak 6sszessége. A Mad World gyonyor
amaga abszurd és pszichopata bajaval.
Lattad vagy olvastad a Sin Cityt? Akkor
kortilbeltl tudod, hogy mire szamits - a
Frank Miller altal ihletett stilus a fekete és a
fehér szinek éles kontrasztjara épiil, szinnel
talalkozni ezen felil tulajdonképpen csak
kettével fogsz: a voréssel sokat, hisz a Mad
Worldben B-kategérias szamurajfilmeket

QY

képfrissitéssel megtamogatott fekete-fehér
abszurditas gyakorlatilag mindent kihoz a
Wii-bél, amit csak lehet.

SZELLEM A PALACKBAN

Jart Gtra ismét ratévedni hasznos, mert a
mar ismert terepen joval tobb lehetéség
van a kisérletezésre - a Platinum kis talzéssal
aGod Hand 2.0-s verzi6jaként merészkedik
vissza a beat'em upok teriiletére, egy egész
zsaknyi tjdonsaggal. A Mad World maga a
megtestestilt mészarlas, a Kill Bill elmebe-
tegen bajos vérzivatarainak 6rokose: Jack
egy masodpercig sem viccel. Nem is tud
mivel, az 6klével bevitt Bud Spencer-i itések
és horgok ugyan nem éppen a leghaszno-
sabb eszkozok, de a karjara szerelt és véges
mennyiségu, de automatikusan Ujratoltédé
benzinmennyiséget felhabzsolé lancfiirész
mér annal inkabb. A Mad World a leheté
legtradicionélisabb videojaték, amely a
klasszikus pontozashoz visszatérve teszi
keretbe a céltalan 6ldoklést - a véros terii-
letein elérehaladva a feladat gyakorlatilag
mindig ugyanaz: adott pontszamot elérve
megmérkézni a helyi bajnokkal és tovabb-
menni a kovetkez6 arénaba.

A limit elérésének mikéntje viszont mar
teljes egészében a jatékos feladata, azaz
ate dolgod. A Mad World ugyan kisebb

Jack azonnal
jegyet valtott
minden idék
legvaganyabb
karaktereikozé

Gonoszok

A Mad World tilzas
nélkiil alegjobb
féellenséggekkel
rendelkezik, amit
Wii-n eddig csak
latni lehetett,
kreativitasban és
stilusban szinte
csak aNo More
Heroes kelhet

vele versenyre.
Van itt minden
aképregényes
szuperhsoktsl
kezdve a pengékkel
tiizdelt teknés-
pancélba bujtatott
pszichopatakon at
egészen vérre éhes
farkasemberekig!
Raadasul a kivégzé-
siik is egyedi, Jack
mindegyiket ugy
intézi el, ahogy 6k
tették volna vele!

osszegekkel dijazza a klasszikus ,ketté-
szelem, ahol érem” megoldast, de inkdbb

a kombozésra és az akciok 6sszeflizésére
0Osztonoz. Példa? A kozeli utcatabla felkapa-
sa és a delikvens homlokén vald atsztrasa
—a Mad World a tereptargyakat bevethetd,
hasznos és létfontossagu fegyverekként
kezeli. Fegyver lehet nem csak az el6bb
emlitett Utjelz6, de a kozeli kuka, hordo,
abroncs vagy forré badoglabas is. Az, hogy
mikor és mit hasznalsz teljes egészében a te
dontésed, a sima kaszabolassal kisajtolhato
parezer pont csaloka, a kinzasok tobbszori
hasznélata ennél joval kifizetédébb: érde-
mes egy gumikerékkel mozgasképtelenné
tenni az dldozatot, aztan atszurni a fején
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két-harom stoptéab-
lat, majd behajitani

egy menipont ald terelé
és maximum két fét

afalon elhelyezett
tlskék, prések és
egyéb masszirozoé
eszkozok dzsungelé-
be. Merthogy Jack a
terep speciélis részeit
is aktivan hasznalhat-
ja, az éppen aktualis
szakasz minden egyes
négyzetcentiméterét
vérrel boritva be. A
Mad World az erészak
abrazolasa terén
egyaltalan nem viccel,
ha kaszabolasrél van
sz6, akkor Jack tényleg
végtagokat vag, szakit

KENNY IS SZELETEL

Minden palya tartogat meglepetést,
soha nem laposodott a jatékmenet,
mindig kinalt Gjabbnal és tjabb, Gtlete-
sebbnél is otletesebb kivégzési modo-
kat... no és beteg kivégzéseket. Roxas
komaval csak csévaltuk a fejiinket,
hogy ennyi 6tletet honnan a csudabol
vettek! Komolyan mondom, annyira

P 2
mindenre, hogy ilyet soha nem lattunk
még. Es akkor a beteg, fekete humora-
rél ne is beszéljiink; a két kommentator
valami behalas. Végig osztjak az észt,
de olyan szinten, hogy végig sikoltasz
a nevetéstdl. Es a zene... végig megy a
rap, rélunk, a helyzetrdl, a torténetral...
ISTENI! Egy bibi volt csak: harom, harom
és fél ora, és vége is!

tamogato opcio osztott
képernydn vezénylile a
dolgot, de a kontextus-
bdl kiragadva egyszerti-
en nem miikodoképes
az elképzelés, raadasul
még a technikai hattér
sem biztositott.

Az els6 egy orat tekintve
a Mad World gondolko-
das nélkil kiérdemelné
a maximalis pontsza-
mot: a delikvensek szét-
cincéldsa, a fekete-fehér
abrézolds, a sotétebb
hangvételi mangak

és elhajit. A Manhunt
ehhez képest negédes
babazsur; a Platinum a kilencvenes évek
kreativ szabadsagabdl meritve alkotta meg
minden id6k legbrutalisabb videojatékat.

Ami nem csak brutalis, de a maga elbo-

rult médjan még kreativ is — a Mad World
klasszikus diagram mentén halad, az els6
draban tejes repertoarjat bemutatva. Vagyis
révid idén beliil unalmassa vélna - valna,

ha nem dobna be minden egyes teriileten
egy-egy Gjabb minijatékot. Varrigan Cityben
ez gyakorlatilag barmi lehet, egy tizméteres
darts tablatol kezdve egy, a testeket két
masodperc alatt folyékony allapotba prése-
[6 hatalmas acéltémbon at gyakorlatilag
bérmi. Minijatékokban részt venni kotelezé,
nem csak azért, mert piszkosul szérakoz-

“+ tatoak, de azért is, mert tetemes pont-

- mennyiség sajtolhatd ki bell . Raadasul
5bb, a f6 sztorivonalon tul is el6hozhatok
a multiplayer modban. Amelyre amugy
semmi sziikség nem volt, féleg ilyen
formaban nem: a mar latott minijatékokat

vilagara kisértetiesen

emlékeztetd talalas
mind-mind egy élménybomba. Am ez
nem tart ki a végtelenségig, a Mad World
gyakorlatilag az utolsé elétti palydig nem
fejlodik a jatékmenet terén, tulsagosan
korlatozottak és sablonosak a lehet&sé-
gek ahhoz, hogy hosszitéavon ugyantgy
élvezziik a dolgot. Nem is tessziik, az els6
nekifutés a legjobb esetben is maximum 6t
oran at tart - Jack ekozben tobb ezer ellen-

Sajnos a képek nem hozzak at azt a fantasztikus latvanyvilagot,
amivel a Mad World biiszkélkedhet. A gyonyériien mozgé ellenfelek,
a szinte pulzalé palya, a frocs6go vér... posztmodern mestermunka!

Nyeregben

Jacknem csaka
kaszabolashoz, de
amotorokhozis ért,
azegyes szigetek
kozott kétkerekire

rova az utakat sot,
menetkozben még
vagy két tucatnyi
ellenfeletis alancfi-
része pengéire taszit.
Raadasul még egy
akciodus foellenfelet
is bucira ver vezetés
kozben, stilusosan
bucsuztatva el a foldi
jotol és a jatékban
valo részvételtol
aszintén motoros
opponenst...

felet mészarol le, megkiizd minden idék
leghangulatosabb féellenfeleivel és a gyat-
ra, a palyak teljes Ujrakezdését is magaval
voné mentési rendszerrel még az idegeket
is borzolja, nem beszélve a bossfightok
alatti mozgasérzékelés teljes zsakutcajarol.
Az élmény leginkabb egyszeri, a motoros
részekkel feldobott akcio a végigjatszas
utan megnyilo extra fegyverek ellenére
nem késztet Ujboli nekifutasra. Egyszeri,
nagyon révid mégis kielégi
toronymagasan a legjobb probalkozés a
God Hand 6ta, a Wii palettdjat szemlélve
magasan a No More Heroes éltal képviselt
Jjaték a hardcorenak” kategdria éllovasa.
Hibakkal tlzdelt kering6 a pszichopata
mészarosok parkettjén, langyosan géz6lgé
vértocsaban tapicskolva. Mert néha
mindenkinek kell egy kis melegség. m

tilusaban

AR A e e SR e
480i, dpl 2

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

A MadWorld minden id6k egyik leglatvanyo-
sabb beat’em upja, amely egy mar halottnak
hitt stilust rant el6 a sirbol - kar, hogy ezt nem
tudja megfelel valtozatossaggal és
hossztisaggal eladnit
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ALAPOZO Kiilsé nézetes |6v6lddzés egy hangulatos steampunk viligban. Nagy kar, hogy a
jatékmenet abszolGt nem tud felnéni ehhez az igéretes kezdethez...

Damnation fejlesztése Unreal

Tournament 2004-modként indult, és
miutan alapétletével szamos modkészitd
versenyt megnyert, a Codemasters felkarolta
a projektet. Az elképzelés és a vilag alapve-
t6en tényleg Gtletes: az eredetileg 1861-65
kozt lezajlott amerikai polgarhabort a sztori
szerint pottyet elh(izodott, a rabszolgatar-
6k és a felszabaditok, illetve utddaik még
a szazadforduld bekoszontével is serényen
irtjak egymast. A technikai kornyezet id6koz-

lelntink. Amire pedig komoly sziikség lesz,
mivel - ugyan egész gyorsan visszatolté-
dik életerénk - elég par sorozat, esetleg
egy-két sorétes a hatsonkba, hogy padlot
fogjunk. Igy hat elég béna médon kiilonbs-
26 tereptargyak mogé kell besasszéznunk,
és onnan ki-kipuffogtatnunk, mikézben
imadkozunk, hogy nehogy valahogy a
hatunkba ker(iljon egy, a semmibél el6tin
ellenfél. Legféképpen elég sematikus fegy-
verarzenalunkra - sorétes puska, pisztoly,

A Damnation torténete anno modként indult - és
jobban jartunk volna, ha meg is marad annak...

ben erésen megvaltozott, borzalmas agyu-
kat, jarmiveket fejlesztettek ki idokézben,
azelektromossag helyett pedig a g6z lett az
uralkodé energiaforras. Igen, a Damnation
egyfajta steampunk kérnyezetben zajlodik. A
habortbal végiil Lincoln helyett a gonoszok
vezére, eqy fasisztoid, kegyetlen diktator
kerekedik ki gy6ztesen, a lazadok maroknyi
csapata azonban nem adja fel a reményt. Es
itt joviink mit a képbe, a szakadar hadsereg
eltokélt tagjaként kell gy6zelemre vezetniink
ademokrécia sz65z6l6it ebben a furcsa
vilagban.

DAMN, I'M BAD

A jaték kiilsé nézépontbdl kéveti az esemé-
nyeket, de sajnos semmiféle, ma mar elvart
fedezékrendszert nem kapunk, igy hat
behatarolt mozgaskulttrankkal, guggol-
gatva és ide-oda oldalazva kell menedékre

sorozatlové - fogunk tdmaszkodni, tarsaink
jorészt mar a kiizdelmek elsé tizedében
masvilagra kiildik magunkat, igy csak
inkdbb nytig a véllunkon folyton Ujraélesz-
tésiikkel bajlédnunk.

A sivér harcot szinesitendd, f6héstink képes
oszlopokat megmaszni, falrdl falra ugrani

és még egy-két szerényebb akrobatikus
mutatvanyra, de azért ne varjunk egy
Mirror's Edge-et, mindez nem sokat tesz
hozzé a jatékmenethez - a ,vertikalis
shooter” inkabb marketingkitétel, mintsem
tényleges stilusleiras. A harcrendszer amugy
nem olyan rossz, és ideig-6raig még élve-
zetes s lehet. A jatékmenetbe némi csavart
hoz, hogy alkalmanként ugyancsak furcsa
jarmivekre is felpattanhatunk, vagy keze-
lésbe vehetiink egy-egy gigantikus régzitett
golyészéré alkalmatossagot.

Kooperativ-mod van, de sok
palya nem egészen erre késziilt,
igy lesznek gondok példaul a
létramészasokkal... Multiban az

damnation

pc ps3 x360

fejleszt6 blue omega
platform p, ps3, x360
megjelenés apr.11.
multiplayer 2-12
magyarités felirat (pc)

M Kedves dolog a
néikisérot egy laza
csusszanassal a

kiado codemasters

oszlopmaszas, ide-oda ugralgatas sokkal
hangstilyosabb, itt jon ki, hogy a program
UT-modként indult, mert még ez a legélve-
zetesebb része.

Kiilséségeket tekintve a Damnation nem
egy latvanyorgia, de azért az Unreal 3
motorbdl valami kézepes szintet azért sike-
riilt kipréselniiik a Blue Omegas sracoknak.
A karakterek egész pofasak, a megalkotott
vildg részletgazdagsaga pedig bar nem a
legpazarabb, azért van némi hangulata az
alternativ 1900-as évek vilaganak. A jatékrol
is elmondhaté: tud par dolgot, amiért lehet
kedvelni - de semmit, amiért igazan rajong-
hatnank. Es akkor még ott vannak azok az
Osszetevok, amikért béven lehet szidni... m

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang
Lemeny o
A Damnation egy lelkes amat6r probélkozas,
amivel par 6réig a tiirelmesebbek elszérakoz-
hatnak, de mélyrehaté élményt senki ne

varjon téle.
2.5

8 87




TESZT

tom clancy’s hawx

pc ps3 x360

rakétdkkal, valamint az ihleté Clancy Grhoz méltéan militarista hangulattal.

-
e

4 kiado ubisoft

fejleszt6 ubisoft

romania

platform pc, ps3, x360

megjelenés marc. 10.

multiplayer 2-8
magyaritas felirat (PC)

3
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ogfight. Lefordithatatlan angol stilus-
definici6 azokra a jatékokra, ahol a
pergd, dinamikus akci6 kapja a legnagyobb
hangsulyt, a vasmadar terelgetésének miként-
je pedig részhalmazt képez a Flight Simulator
és az Afterburner kozott. (Ha Wing Overt,
Heatseekert és Ace Combatot emlegetek,
tgyis beugrik, mir6l van sz6.) Noha a kifejezés
eredete az els6 vilaghabortig vezetheté
vissza, a Tom Clancy’s HAWX disztopikus
(kozel)jovoképpel kecsegtet. 2012-ben a
PMCk (,Private Military Company” - a Metal
Gear 4-bél vagy a par évvel ezel6tti iraki tudo-
sitasokbol ismerés maganhadseregek) uraljak
a hadszinteret: kiszuperélt és hipermodern
gépeket egyarant felvasarolnak, hogy lecsap-
janak azokra a teriiletekre, amiért a megbizoik
alegtobbet fizetik. Elveket és orszaghatarokat
nem tisztelnek.

CLANCY. TOM CLANCY...
A jol csengd Tom Clancy névben, illetve az
altala megalkotott vilagban rejlé lehet6-
ségeket a Ubisoft bukaresti studiojanal

nem hagytéak parlagon heverni:a HAWX
torténete pont a Ghost Recon Advanced
Warfighter 2 és az EndWar kozt foglal helyet.
David Crenshaw, az USA egykori vadaszpil6-
taja csatlakozik a legjelentésebb PMC-hez,
az Artemishez, dm miutan egy konfliktus

, .

soran azok tama-
dést inditanak az
Egyesiilt Allamok
ellen, patriotizmusa
hazahivja, hogy az
orszaghatéarokat
védve préseljen
konzervdobozt az
Artemis hadigépe-
zetébol.

Miértis fontos
ez? Miért kéne
szignifikans szerepet kapnia a sztorinak
egy kondenzcsikban és levegé-levegé
rakétakban oly gazdag akcidjatékban? Nem
feltétleniil kell - a Top Gunt is nyugodtan
atlehet pérgetni, amikor a halfejd Kelly
McGillist mutatjak. A HAWX-ra is tekinthet-
nénk egyszer(i reptilégépes |6voldozésként,
ha nem a bestseller-halmozé Tom Clancy
neve fémjelezné - igy viszont elvarhato
lenne a banalitas mell6zése. Valamennyire
sziikséges, persze, de a fenti skicc tgy ttinik,
nem elegendé indoklés ahhoz, hogy miért
keriilt egy programba a Su-27, a Mirage, az
F-20-as és a Eurofighter Typhoon. Mokas,
hogy pont a jaték torténetén lehet fogast
talélni. Es itt jon a képbe, hogy nem, nem
mellékes: ez hatarozza meg az objektivakat,

a célpontokat, a helyszineket, az ezzel
0Osszefiiggé beszélgetések recsegnek majd
a piléta fejhallgatéjaban. Az tivoltd, statikus
radidhang szérborzold hatésa évtizedes
multbél felrémld, amatér szimulétor-fo-
gyaszt6 korombol ismerds, itt viszont
torzitott hangon elrebegett kzhelyszotar-
ba megy at.

De ezzel majd csak késébb szembesiiltink.

A kezdetben minden remek; demonstra-
ciét kapunk a jaték képességeibél. Rio de
Janeiro, nappali helyszin, pofas, kellGen
részletes taj. Alaereszkedem a felh6foszlany-
ok koziil, két kisérém zord testérként kéveti
a mandvert. Szépen kialakitott belvarosi
részt pillantok meg: helyén van az Gthaldzat,
stramm moédon festenek a modellezett
felhékarcolok. Bar nem igazén érzem, hogy
egy tobb szaz mérfoldes drankénti sebes-
séggel szaguldé gép diiborogne alattam,
nem is szamit - a kissé vontatottabb temp6
egyértelmlien a jatszhatésagot szolgalja.
Tesztelem is, amikor a gépet megddntve

AR
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Protect Rio

talajszintre stillyedek, és oldalazva hizok el
két épllet kozt - vagany! Felhtizom a Su-27
orrat, majd a Megvalté szobrat megpil-
lantva tesztelem a fedélzeti gépfegyvert

- az objektum nem rombolhato, statikus.
(Margéra: Kyrie Eleison.)

A ropke radios traccspartit kovetéen
feltlinnek az ellenfelek - jelent6s mandve-
rezési képességekre nincs sziikség, szokas
szerint a célkereszt pirosra véltasa, valamint
a jellegzetes sipold hang utan ereszthetjiik
el a szeretetcsomagot. Az Ujratoltés id6t
vesz igénybe, de kett6t kapasbol érdemes
minden |égi célpontra elpazarolni. Bar van
egy bizonyos limit a cipelhet6 rakétak-

bol, de a hatér esetenként a szazétvenet
surolja, igy a hibazésok esetén sem torténik
tragédia. Az Intercept mar triikksebb

(és I6szertakarékosabb) megoldas; az X
lenyomasa utén egy sérga haromszégekbdl
4ll6 ,csévet” vetit ki a gép: ezeken keresztiil
kell atrepiilni, hogy az épliletek fedezékébdl
tlizel tankok kilovéséhez kiszamitsa az
idedlis rareptilési ivet. Csinald-magad ,rail
shooter”. Ha tartod aziranyt, palyara allva
mér kiléheted a hadigépezet sunnyogé —
vagy nehezen megkozelithet6 - tagjait is.

Akiltt rakétak lerazasahoz hasznalhatjuk
az analég kar megpoccintésével kiléhets,
elterelé hofaklyat, a flare-t, vagy kormao
fontabb médszerhez folyamodhatunk; vala-
melyik ravasz kétszeri gyors megréantasaval
aziranyitasi rasegité kikapcsol - a hatas egy
ABS nélkiili személyaut6 kormanyzasahoz

hasonlit. Mig a fedélzeti elektronika norméa-
lis esetben leszabalyoz, hogy elkeriilje a
atulhlzast, itt szabadon randalirozhatsz
agéppel, olyan kunsztokat mutatva be,
amelyek 6hatatlanul sziikségesek a rakétak
elkeriiléséhez. J-fordulo, kitérés, porgés-for-
gas, langcsévaval kisért hiperbola-kanyarok
- Bessenyei Péter ahitatosan jegyzetel.

A latszélag hasznos finomsagot a HAWX
nem adja ingyen: a til merész manéverek
utén az utdnégé leallhat, a gép idegtépd
vijjogés kézben zuhanni kezd, te pedig a
gyorsitast tévig nyomva imadkozol, hogy
még a talaj el6tt magéhoz térjen a beste
technika. Kis id mulva tjra belobban a
sugarhajtomdi, és ismét pélyéra allsz. A
masik kerékkotd az, hogy ilyenkor kizarélag
egy idegtépd kiilsé nézetbdl kovethetjik az
eseményeket. A gépet korlilbellil szaz méte-
res tavolsagbol lathatod, ami nem konnyiti
meg, hogy magabiztosan meghataroz-
hasd a fent” ésa ,lent” fogalmat - néha a
hasznélhatatlan kamera miatt csapédsz be
egy hegyoldalba, miutan a kitéré mandvert
kovet6en elégedetten nyugtéztad, hogy az
Artemis katonai nem tudnak célozni. Ami
aztilleti, te sem — ebbél a kameraallasbél
hetven szazalék szerencsére és harminc
szézalék kékemény rutinra van sziikség,
hogy egy gyorsan suhané Miget célkereszt-
be éllithass. Es néha sziikség lesz ra, mivel

=

tom clancy’s hawx

M Belsé nézetbdl sajnos a legtébb gép meglepetdsen iranyithatat-

lan, de bombazni azért igy érdemes

a ketyeg0 stopperérahoz kotott missziok
esetében néha hosszu percekig szerencsét-
lenkedhetsz, ha belsé nézetb6l probalod
meg levadaszni a témadokat. llyenkor az
Assistance kikapcsolasa - szerencse fel!

-, valamint néhany merész fordulé utan
megvaltasként hat a sipolast koveto két
szisszenés, amikor tudod, hogy a rakétak
tévedhetetlen palyara alltak.

GYERUNK TOVABB!

A ri6i offenziva visszaverése a kbkemény
fikci6 ellenére is élvezhetd; a problémak
amasodik kiildetésnél ttik fel a fejiiket.
Ejszakai palyan lapulunk egy Mirage
pilotafiilkéjében, a feladat helikopterek
kimenekitése a militarizélt Gvezetbdl -

Bar e Tom Clancy nevével fémijelzett jatéktdl magaval ragadd
sztorit nem vérhatunk, maga az akcié altaldban élvezetes!
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ellenséges gépekre és SAM-ekre, azaz légel-
hérité Iovegekre egyarant szamithatunk. A

. fedezés z6kkendmentes biztositast a felt(iné
vadaszok zavarjak meg; ilyenkor tapasztaljuk
meg, hogy mennyire esetleges az automatikus
célpontkijelolés. Minden raciét mellézve fogja
" be az akar 21 kilométeres tavolsagban stivité

- vasmadarakat, figgetlendil attdl, hogy ilyen
messzirél nem jelentenek semmilyen veszélyt
az éppen védett konvojra. A sok elboklaszas
magaval vonja azt, hogy a technika csodéinak
. szinesfémmé amortizalasa soran a helikopte-
| rekteljes lelki nyugalommal tartjak magukat
amenekiilési itvonalhoz, még akkor is ha
ezzel belerepiilnek a SAM éllasok kereszttii-

M A haromszégek-
ben valé repiilésnek
mindig megvana

. jutalma:leldtt ellenfél,
| vagy elkeriilt rakéta

zébe, amelyek elGszeretettel lyukasztjak
ki 6ket. A sziikségessége elvitathatatlan;
kell bizonyos limiteket szabni a jatékosnak,

9, de inkabb ivolté kamikaze-pilotat nevel

a jatékosbol. Komolyan, ennyire futja egy
Tom Clancy nevével felstemplizett jatéktol?!
Eltdlzott rosszindulat, mondhatod, de mivel a
jatékban elsésorban torténetvezetésti kiilde-
tések kapnak helyet, ezért azoknak a satnya
mindsége az adott missziora is ranyomja a
bélyeget.

hogy kissé kétottebbé, 6sszehangoltabba

tegyék a kiildetések felépitését - de ezt
a helikopterek életerejének kijelzéséhez,

és nem lizemanyag-
szivargas miatti
id6limithez kotottem
volna. A két megoldas
ugyanoda vezet, csak
aBterv esetében nem
nézhetjlik tokéletesen
hiilyének az éppen
szOktetett bajtarsakat.

Alegnagyobb féjdalmat
az Air Force One, az
elnoki kiilongép megvé-
dése kézben éreztem;
hogy egy magénhad-
sereg hadat lizen az
Egyesiilt Allamoknak,

az mar 6nmagaban is
megmosolyogtato, de
az, hogy az Artemis

vezetdje és azamerikai elnok - stilszertien

MASVELEMENY

GRATH LEGI TANCA

Engem cseppet sem zavart, hogy a ta

net egy vodor kutyagumit sem ér — két
Splinter Cellen kiviil egyik Tom Clancy-
program sem tudott megérintenie téren.
Az akcid viszont porgés és valtozatos, a
kooperativ-maod jol sikeriilt, és amellett

sem tudok elmenni, hogy a j
félelmetesen durvén néz ki

az, ahol hatalmasat tudtak elérelépni,
a repiilék az Ace Combat 6-ban talan
kidolgozottabbak voltak. Amtigy az AC-k
kedveli ezzel is el fognak szérakozni,
csak ne varjanak olyan hangulatra, no
meg arra a kicsit sci-fi koritésre; de ebbol
a stilusbél akkora hiany van, hogy aki
vélogat, az nem jatszik.

Epp ezért azok a missziok a legizgalma-
sabbak, legétletesebbek, ahol nem a fent

részletezett bl6dségek
kapnak teret. Imadniva-
16 az az éjszakai beve-
tés, ahol az Intercept-
rendszert hasznélva kell
bereptilni a SAM éllasok
kozé, hogy az optimlis,
kijelalt Gtvonalon
haladva vezesstik a
kétmillidrd dolldros
lopakodé gépet a biztos
megsemmisit6 csapas
poziciéjaba. Szintén
izgalmas a tengeri
csata, ahol hasonlé
feladattal szembesi-
ltink: 6vatos mandvere-
zés kdzben, kikapcsolt
radar mellett kell kil6ni
a zavaréallomasokat,

elkertilve a keresztt(iz 4ltali szétforgacsolo-

—az Air Force One cim(i film ,nem targya-
lunk terroristakkal"-dialégusat folytatja

le (mindezt Gigy, hogy tizen6t-husz, a
kilongépet témado ellenséges vadaszpildta
liheg mégétte), minimum megmosolyogta-

dast. Pompas érzés, ahogy a talajkozelben,
radarszint alatt sunnyogunk, hogy kivédjiik

az EMP |6vegek tdmadasait - az itteni korla-
tozésok (idélimit, optimalis Gtvonal kiszami-

tasa, korlatozott tartozkodas bizonyos A

3

A multiplayer-méd sem rossz, de a kooperativ [égibalett az,

ami igazan megdobogtatta dogfight-kedveld sziviinket!

zbénakban) valdban sikeresen pumpaljak az
adrenalint és izzasztjék a tenyeret. Chicago
belvarosanak ostroma pedig, ahol tankokat
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Changeskin A seect

A jé teljesitménnyel, gyors kiildetés-teljesitéssel és persze minden
lelStt gép utan is tapasztalati pontot kapunk. Ezekkel azamigy,
automatikusan megnyilé gépek mellé szerezhetiink durvabb masi-
nakat, felfegyverzési opciékat és mas, kevésbé fontos aprésagokat.

és ellenséges vadaszgépeket kell visszaver-
ni, vagy a gyalogsagi szinekben pompazé
Szellemosztagot, a Ghostokat kell tamogat-
ni, kifogastalan munka.

ANGYALOK TANCA

Nem nagyon lehet mibe belekétni; a fenti
sirdnkozast nyugodtan vedd semmisnek,

a B-kategdrias akciofilmekben is mosolyfa-
kaszté térténet és a kissé steril, kiszamitott
jatékmenet nem szegik kedvedet. De még igy
is szivesen jatszottam vele. Kissé sok az ,amig
nem tanulod be, nincs esélyed” felépitési
misszi6, de az optimalis megoldas keresése
kozben sosem éreztem tehernek a folyama-
tos Ujraprobalkozast. Mindig érdekelt, hogy
legkozelebb mivel szembesiilok, adta magat
atéma, 6rémmel probalgattam a toltéskép-
ernyon lathato tippeket éles helyzetben. Nem
annyira preciz, mint a klasszikus PC-s szimuld-
torok, nem annyira porgés és dinamikus, mint
az Afterburner - talan a kett6 kozott probal
meg ellavirozni, nem csekély sikerrel.

Ami javit rajta még, az a multiplayer - és itt
sem feltétlentil a nyolcf8s Iégihabort, hanem
a kooperativ méd. Itt egy pajtéssal a ktelék-
ben teljesithetjiik a kiildetéseket (érdemes
Elite fokozaton kezdeni, hogy ne valjék
facanvadaszatta a dolog), és régtén izgalma-
sabb is lesz, amikor a fiilesbél a havert halljuk
segitségért jajveszékelni, és nem valamelyik
ostoban leprogramozott poligontankot.

Mégis: sokszor volt olyan érzésem,

hogy egy szenvtelen, miszaki rajzlapon
megtervezett jatékkal szérakozom, pedig
afullaszto rakétafist, az éterben hallhatd
idegtépd orditas és az észvesztd sebesség
nagyot dobott volna a hangulaton. Nem
segit tul sokat az 4télésben a zene sem;
persze, tudom, hogy nem tivélthet mindig
Kenny Loggins ,Danger Zone"-ja, igy

W, Assistance Off”
médban szebb a latvany,
bonyolultabb az iranyitas

viszont a minéség megragadt egy kézepes
Jerry Bruckheimer-film és a félhetes hirado
szignalja kozott.

Akissé kimért talalas és az esetenként el6for-
dulé banalitésok dacara azonban a HAWX
igenis élvezhet6; ebben talén szerepet jatszik
azis, hogy az Ace Combat-széria kivételével
nincs konkurense. Mégsem lehetne monda-
ni, hogy csupan a vakok kézti félszem(

kiraly volna - legnagyobb hibdja az, hogy
mechanizmus szerint probalja meg mindazt
hozni, amit érzésbél kellene. Ezt leszamitva
szinte semmi. A tébb, mint félszaz tipust
felvonultatd géppark, a valtozatos helyszinek
és a tobbnyire baratsagos kezelés verseny-
képes darabba teszik - hogy a stilus rajongéi
a porba alazzak vagy az egekbe emelik, aza
jové zenéje. ElGbbire a stilus alulreprezentalt
mivolta, utébbira a mar részletezett, bosszan-
t6 aprésagok miatt van esély. m

1080p, dd 5.1
st o
grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

Kellemesen atlagos, kell6en valtozatos,
rakétat(izben és banalitasban gazdag
anyag - a dogfight-rajongék nyugodtan
csapjanak le ra.

70,

B

Az An-Tec jovoltabol egy PC-s HAWX-csomagot is

4 Kisorsolunk, melyben a jaték mellett egy pslé és
egy kis eliga: kotet lesz. A kérdésiinkre a valaszt

anyeremenyjatek@576.hu cimre varjuk, HAWXPC

témamegjeldléssel (aprilis 6-ig).

\l Kérdésiink: Mi volt a jaték munkacime?




Chop Til You Drop

D Willamette véroséval egyetlen aprd, icipici gond van: megszalltdk a zombik,
ugy cirka 53.594 darab. Itt egyszer mar tuléltiink, Xbox 360-on 2006-ban, most ugyanezt
megprébalhatjuk a kicsit 6sszeny

kiado capcom
fejlesztd tose
platform wii
megjelenés febr. 27.
multiplayer nincs

1 Sajnos a hullak
azonnal eltiinnek,
ami eléggé odavag a
hangulatnak

t Wii-verzio is.

A feladat egyértelm: egy alapvetéen
L tobb kategoriaval fejlettebb gépre
4lmodott programot addig furni és farag-
ni, mig az szinte valtozatlan formaban, de
legalébbis értheté kompromisszumokkal
nem hozza az elvarhatét. A kreativitas

és a pénzgyartas kozott artista modja-

ra lavirozé Capcom ezt tudta, mikor
belevagott a Dead Rising atultetésébe - a
DR a nyugati piacra betorni kivané kiado
els6 nagyobb probalkozasa volt az akkor
még szinte egy résztvevos tjgeneracios
csatatéren, méghozza nem is akarmilyen.
A szerz6i jogi pert is maga utan cipeld, a
horrorkirély John Romero munkassagara

kisértetiesen ékeztetd ta

utén a probléma adott — atiiltetni a Dead
Risinget Uigy, hogy az csokevényes forma-
ban is miikod6képes legyen.

Frank West még mindig bajban van: a
Chop Til You Drop a logikusnak ttiné
Wii-specifikus mellékszal helyett az atirat
miifajat valasztja. A Dead Rising els6
része egy amerikai kisvarosban kitort
zombiinvaziot abrazolt egyetlen hatalmas
bevasarlokozpontra fokuszalva. Nincs

ez masként most sem, Frank tovabbra

is fotonporterkent kertil az események
be, tovébbra is ugyanazokkal a

Az eredetit annyira meg keIIett vagnl, hogyW -

maga a nagybet(is HARDCORE jaték,
amely az egy mentési helyébdl és

a szorosra font id6korlatbol ad6do
nehézséggel a nem atlagos kozosségnek
késziilt. Es sikeresen, a Dead Rising villam-
gyorsan lépte 4t az egy, majd a masfél
milliés példanyszamot, a masodik rész
hossz( titkolézésok utan immar hivatalo-
san is késztil (lasd el6z6 szamunkat); a Wii
pedig az erés startot maximalis tarolasra
cserélte. Az el6z6 generacios Resident Evil
4-et és az Okamit tovabbfejleszté atirat

civilekkel és pszmhopatakkal talalkozik
és még mindig tébb
napja van arra, hogy
kibekkelje a tulélést
mire megérkezik a
felmenté sereg.

Am ennek mikéntje mar mas, a Dead
Rising annak idején komoly teherként és
sokakat eltantorit6 korlatként kezelte az
id6 kérdését — a bajbajutottak megmen-
tése és az események menete mindig a

%I A bevasarl6kézpont udvarat a Chop Til You Dropban szinte ellepték a
zomblpapagajokes -pudlik

Sok felvehetd eszkozt kivett;k ajatékbol,
de par mékas darab azért még van

felhasznalt id6t6l fliggott, igy nem csak
szandékosan, de véletleniil is kihagyhat6
volt tébb kritikus esemény, drasztikusan
befolyasolva ezzel a végkimenetelt. A
Chop Til You Drop ezen nagyon alaposat
csavar, teljesen linedris, kiildetésekre
éplild rendszerre cserélve le azamugy
teljesen szabad mozgasteret nyujto
eredeti formulat. Az id6keret ugyan itt s
megvan, de az csak a kritikus fontossa-
gu kiildetések utan halad elére — Frank
gyakorlatilag kétottségek nélkiil indulhat
a civilek megmentésére az aruhaz terii-
letén. Ami egyrészt j6, mert igy a Dead
Rising torténete kerek egésszé allhat
0ssze, raadasul a karakterfejlédés erélte-

E




Frank természetesen most

stilusos, szellemes és szexi

*‘R

tésének és a halal permanens mivoltanak
hidnya miatt nincs meg a tobbszori jra-
kezdés kényszere.

Ez persze nem jelenti azt, hogy az RPG rész
elsikkadt volna vagy a tulélés, mint olyan
ne jatszana szerepet. Frank tovabbra sem
szuperhds, par nagyobb harapastol, iitéstél
vagy sorétt6l még mindig kénnyedén
padlét fog, am mig ez a Dead Rising eseté-
ben vagy egy korabbi allas vi gsé

e

ISABELLA

A szalakat a hattér-

bél mozgaté, a

tuléloknek minden
éges alka-

vagy a komplett tjrakezdést vonta maga
utan, addig itt régtén egy checkpointtol
vagy a misszio elejétél folytathat6 a baran-
golds. A barangolds, ami viszont erésen
korlatozott: az aruhaz papiron ugyanakko-
ra, mint volt, de a Wii korltai miatt értelem-
szertien kompromisszumokkal keril jbél

- abrazolasra. A leglatvanyosabb valtozas
természetesen a zombik mennyiségét érin-
ti,a Chop Til You Dropban nincs meg aza
sokszor ténylegesen tobbszaz fot szamlalo
tomeg - az él6holtak kisebb csoportok-
ban lustén dlldogalnak a folyosékon, az
elhalélozott tetemek azonnal elttinnek,
atavolban és a jatékos mogott viszont
folyamatosan ujratermel6dnek. Nem csak
mindenki, de minden, az 6sszes felvehet
targy és hasznélhato eszkoz egy adott fix
pozicidval rendelkezik, amely kiapadhatat-
lan mennyiségben jelenik meg Ujra és tjra a
helyszin elhagyasaval.

Ami szintugy érthet6 a platformvaltast
illetéen, ezzel viszont a Dead Rising egyik
legnagyobb vonzereje vész el: a szabadsag.
A Capcom az els6 alkalommal nagyon jol
raérzett arra, hogy a hatalmas aruhazban
mekkora potencial van a lehetéségeket
illetéen. Frank gyakorlatilag uton-ttfélen
fegyverként hasznalhato tereptargyba
botlott, legyen az golfiits, gitar, pad, plaz-
matévé, szamurajkard vagy épp focilabda.
A helyzet itt viszont drasztikusan megvalto-
zott, boltokbol nagyon kevés van, azokban
sincs tobb egy, maximum kett6 interakciora
alkalmas eszkéznél. Egyéltalan nincs meg
aza valtozatossag, amely a Dead Risingot e
tekintetben olyan naggya tette. Rdadasul a
karakterfejlédés fontossaga is elvész, Frank
most mar alapjaraton hatalmas targylistaval
indit, temérdek I6szert és fegyvert cipel
magaval, a gyogyitas és a taplalkozas pedig
mar nem jelent problémat. Ahogy a harc

lommal keresztbe
tevé Carlito névére
nem éppen a jaték
legszentebb karak-
tere, de mégis az

egyik legfontosabb.

Isabella felelds
szerepetvallalta
zombiinvazié kits-
résében is, raadasul
kezdetben Frank
ésatobbiekellen
iigykodik -deegy
nagyobb fordulat
utan gondolkodas
nélkiil értékeli at
nézeteit.

sem, a limitélt kézelharci lehetéségekkel
szemben a Chop Til You Drop a pisztolyos/
shotgunos kiizdelmet preferalja, a Resident
Evil 4 Wiib6l atemelt vallkozeli néz6pont-
bol. A Dead Risingot viszont nem erre
tervezték, ez pedig meg is latszik rajta.

Ahogy tobb mas is. Frank ugyan fotori-
porter, de az elsé rész 6ldoklését piszkosul
feldobo fényképezés kikeriilt az egyen-
letbdl. Ez pedig nevetséges, latva azt,
hogy a kamera még mindig ott 16g Frank
nyakdban, fogja is, csak épp nem hasznal-
hatja azt. Igaz, a limitalt zombimennyiség

Franket amiben érkezett, fliggetlentil attol,
hogy mit 6lt6tt magara id6kozben.

Kilog a l6lab az ellenfeleket tekintve is, a
szabvanyzombin feliil dlland6 jelenség a
négyesével-Gtosével témado éléholt pudli
és papagaj, de komolyabb kihivast 6k sem
nyujtanak. Ahogy a Chop Til You Drop
egésze sem, a minden misszio és fejezet
utan valé mentés lehetésége ugyan tidvoz-
lendé, de azid6keret hianya miatt mar
egyaltalan nem olyan fontos ujitas. Ahogy
aziranyt( szerepeltetése sem, az atdolgo-
zott druhazban valé barangolas mar messze
nem olyan bonyolult, mint volt, az objektiva

A sok alakitas nyoman az utobbi évek egyik
legkonnyebb jatéka lett az Uj Dead Rising...

miatt nem is lett volna lehetéség olyan
akciédus jeleneteket lencsevégre kapni,
kiilonésen nem a torténeti részben. A Chop
Til You Drop e tekintetben is szolgaméd
kévetni kivanna az eredetit, de nem megy
neki: a 360-as verzio jeleneteit agyontémo-
ritett vided formajaban talalé atirat nem
csak, hogy gyatran abrazolja a fontosabb
eseményeket, de még logikétlanul is teszi
azt, olyan személyeket is a jelenetekbe téve
akik addig nem is szerepeltek az atiratban,
vagy épp olyan ruhaban hagyva meg

51KILLED

helyét folyamatosan mutat6 kiegészité
ezen feliil még hajlamos 6nmagaba belega-
balyodni is, mutatva mindenfelé csak oda
nem, ahova kellene.

A megjelenités terén tett kompromisszu-
mok mellett elsikkadni végleg nem lehet. A
Chop Til You Drop egyszeriien ronda, a RE4
motor altal meghajtott 4tirat a legnagyobb
joindulattal is csak a nagy atlagba sorolhaté
be. A kozelben ,megsziilet6” zombik, az
alacsony felbontdsu texturak és a hihetetle-
niil gyatra animaciok lattan nem kérdéses,
hogy ennél joval tébbet is ki lehetett volna
hozni a Dead Risingbdl, féleg a kordbbi

RE4 adaptaciot latva. A Chop Til You Drop
az eredetit ismeréknek hatalmas csal6das,
az Ujoncoknak pedig kézépszer( élmény,
ami egy amugy remek jatékot csupaszit

le egészen az élvezhet6ség alsé vonalaig.
Oda, ahol mér zombivadasznak lenni sem
akkora élvezet.

hop Til You Drop tdlsagosan

sok kompromisszumot
eredeti Wii-n is m(i
tartalmas

t ahhoz, hogy aremek
legyen. Nem elég
g hangulatos ahhoz, hogy

j kdzonséget talaljon maganak.
9.5
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Can | Really be the Hero?

ALAPOZO A prinny egy muténs pingvinszerti lény (faldbakkal és egy, a negyedik dimenziéba
nyil6 évtaskaval), aki/ami eddig a Disgaea-jatékokban tiint fel, altalaban mint kénnyen felal-
dozhatd él6 agytgolyd. Most azonban 6 a hés!

jaték pedig egy ugralos-kardozos

platformer, rengeteg aljas csapdaval
és szintén szazszam burjanzé féellenfelek-
kel. Alapos az eltérés a Disgaea-sorozathoz
képest tehét, de ez cseppet sem baj - az
utdbbi idében tgyis mintha kicsit tul srin
jelentkezne a Nippon Ichi a stratégiai
RPG-vel, szinte minden hénapban bejelente-
nek valami Ujabb portot, mellékszalat vagy
extra kiadast.

A prinnyk ugyan nem tul hésies Iények, de most

mégis 6sszehoztak nekiink egy jo6 kis jatékot!

De a Prinny teljesen Uj vilagba varazsol minket
- marmint a jatékstilust tekintve, merthogy

a pici pingvinek utazésa a szokasosan barom
sztori kéré van felcsavarva. Merthogy, deril

ki a jaték elején, a kék Iények fénoke, Edna
alaposan bediihodik: valaki ellopta a siitijét. Es
ugyan mit ér az élet, ha az Ultradesszert nincs
nalunk? Semmit, gondolja Edna, és az édesség
nyoméba kildi légionyi hivét.

Igen, légiodnyi, hisz a jatékot 999 extra élettel
kezdjtik. Ha elhullunk egyszer, a legutébbi
- szerencsére s(r(in elszort - checkpointtol

& 089=

——
kiadé nis

fejleszté nippon ichi
platform psp

megjelenés 2009. g2
multiplayer nincs

B Azarepiilé
szényeg minden idék
egyik legaljasabb
platformeleme...

94 B

folytatjuk a kalan-
dot, a szamlalonk
pedig eggyel csok-
ken. Igazi veszély
arra, hogy az 6sszes életlinktél megszaba-
dulunk azért nincsen, de a hat, egyenként
is sok kisebb pélyabol allé vilagban azért
rendesen hullunk majd. Féleg az elején,
ahol a szinte véglelathatatlan utanpotlastol
felbatoritva kockaztatunk. Aztan, amint
prinnyjeink létszama,
nyolc-, hét-, majd
hatszéz ala csokken,
elkezdiink odafi-
gyelni. Ezegyébként
elég nehéz, hisz éllataink elég konnyedén
elhullanak - normél fokozaton négy titést
birunk ki, de egy végtelen szakadékokkal
teliszort palyan (és ilyen lesz béven!) ennél is
nagyobb a halandoésag.

Amugy prinnynk nem olyan védtelen,
mint azt gondolnank egy kék, faldbakon
ugrald, ropképtelen joszagrol. Egyfeldl

ott van a leseggelés opcidja: itt Mariéhoz
hasonléan ratottyanhatunk egy ellenfélre,
kiiktatva azt. Igaz, ez itt csak idészakos,

a végleges ellenfél-irtashoz kardunkat is
be kell vetni. Az igazi kiralysag a két fenti
tamadas kombinalasa, amikor (dupla)ugras
kézben suhogtatunk nagyokat. A féellen-
felek - szinte minden pélya végén taldlunk
majd bel6lik - fantaziadusak, és miutan
kitanultuk az adott Iény viselkedési mintait,
legy6zni sem egy nagy 6rdongdsség Gket.

Mit tud még a jaték? Van benne millié
titkos cucc, megnyithato figurék a bazison,
elmenthet6 és wifin a havernak atkiildhe-
t6 visszajatszasok (oké, ezt tizemberbdl
kérilbelil nulla fogja hasznalni — mi példa-
ul tuti nem), egy alternativ sztorivonal,

COMBO

M Prinny jarmiivei inkabb a funkcionalis, mint-
sem az aramvonalas kategériaba tartoznak

S¢ORE 0001550

széval rengeteg extra. Azonban a lényeg
az ugrandozas, a vidam korités (a torté-
nettdl a karaktereken &t a féellenfelekig
mindent &that a bohdkas hangulat), az
egyszerre idegesitéen nehéz és tulzottan
megbocsato jatékmenet. Idegeskedésre,
PSP-hajigalasra hajlamos személyeknek
nem ajanlom, mert barmilyen nehéz is
végképp kifutni az életekbdl, a sok aljas,
,Csalo” elhalalozas azért fel tudja huzni az
embert. Az el6z6 szdmunkban emlitet-
tiik, hogy tavasszal a Prinny kezdi meg a
PSP-reneszanszot - és ennél jobb kezdetre
nem is szamithattunk volna! m

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang
Részben aljas, részben kedves kis platformjaték,
valami félelmetesen kedves humorral. Nem bén-
nank, ha a Disgaea Gjabb és Gjabb verziéi helyett
inkabb ilyen kiilénleges, eltéré mellékszalakkal

dobalézna inkabb a Nippon Ichi...
8.0
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Dragon

Heavenly

ALAPOZO 17 éves klasszikus, meglepéen friss

félelmetesen sok javitast és egy elfogadhaté angolositast hozott magaval,
ugyhogy batran-mondhatjuk: remek tizletet kétottiink!

sushi, a kapszulahotelek és a

hasznéltbugyi-automatak orszaganak
modern és id6téllé nemzeti kincse a
Dragon Quest - a-szerepjaték-ami-csak-
szombaton-jelenhet-meg. Nem is kivanom
takargatni az elfogultsagom; szamomra
(a Chrono Trigger mellett) a DQ5 ,A” 16
bites RPG, mely most el6szor lat napvi-
lagot Eurépaban. Az amerikai vasarlok mar
kordbban is megmartdzhattak a honositott
SNES-verzi6 gyonyéreiben; ezekbél ma
is fellelheté az eBayen néhany példany,
atlagosan 250 dollaros egységaron (doboz
nélkiil, kopottan).

A Dragon Quest V DS portja nem szimp-

la tjrakiadas: igazi remake. Méghozza a
legjobb, amit mostanaban lathattunk. A
cimképernyén felcsend(ilé, szivmelengetd
Koichi Sugiyama-nyitany hangzasat
tekintve félutas kompromisszumként
fészkel6dik a PS2-es japan djrakiadas
nagyzenekari dallamai és a Super Nintendo
priintyogése kozt. Majd uj jatékba csop-
penve maris szembestiliink az engine-nel,
amely mosolyogva alézza a playstationos
Dragon Quest VIl szinvonalat — noha a
korébbi epizédok (a nyolcadik részig
bezarélag) nem arrdl voltak hiresek, hogy
kisajtoljak az utolsé erétartalékokat is az
aktualis célplatformbdl, a DS-es kiadas
pont ezt teszi. A 2D-s karakterek és a
haromdimenzios, részletgazdag kornyezet
kombinaciéja elbajold, mar-mar érzéki

B Csapatunkban meglehetésen furcsa lények
is feltinnek majd

Hand of the

ds | dragon quest: hand of the heavenly bride | TESZT

Quest:

Bride @

formaban. A hilye alcim ¥

kiadé square enix
fejleszté arte piazza
platform ds
megjelenés febr. 20.
multiplayer nincs

M Kicsit megtévesztoek a képek: az egész
Jjaték 3D-ben pompazik, szabadon forgathaté
kameraval ellatva

1?), de a forditas minésége idegcsil-
lapitéként hat. Mig a japan verzié pont a
koznyelvi fordulatok természetességével
lopta magat a szivbe, a SNES-es angol
forditas néhol tilfinomult sz6hasznalata
indokolatlanul is arisztokratikus jelleget
lis szegmenst érinti. Egyes jelenetek kolcsonozott a jatéknak. A DS-es szoveg
kib6vitett formaban koszonnek vissza: szerencsére kell6en egyszer, idénként a

A Dragon Quest V mar 1992-ben is remek volt, de
a DS-kiadassal a helyzet még tovabb javult!

pongyola nyelvhasznalattél sem mentes
- ez sikerrel csempészi vissza az eredeti

szépséggel kényeztet. A s6tét katakom-
bék, a hegyek sziklavéjta jaratai, vagy az
ékszerdoboz-szépségli falucskak 6rok
emlékként égnek be a retinédba.

A renovalas nem csak az audiovizua-

mar a féhos sziiletésekor feltiinnek olyan
mellékszerepldk, akik a SNES-verzioban

nem szerepeltek, és a kikotében is ez
torténik — noha a korabbi kiadas letisztult,
poriasan egyszer( snittjei Gnmagukban

is képesek voltak mindent lattatni, ezek
az aprosagok nem csorbitjak annak
hirnevét, csak szinesitik azt. Tiszteletteljes
korszer(isités. Finomitason esett t a
harcrendszer is: a jatékos javara valtozott
a sebz6dés mérséklése, a begylijthetd
aranyak mennyisége és az ellen-
felek életereje. Mig az ortodox,
hardcore igazsagharcos korcsosulast
ordit, az épeszii ember felhasznélébarat
megkazelitésrél diinnyog, és igaza van.
Kézikonzolon, a XXI. szézadban nem
szérakozunk a nettd jatékidével, hanem
kihasznaljuk azt.

A nevek értelmetlen cseréjén lehetne
mérgel6dni ugyan (az apa karaktere
Pappasbdl Pankrazza valtozott — hogy

nyelvezetet az 6t megillet6 helyre. Csak én
nem talalom a szavakat - meghatédtam.
Miért ne tenném? Ez egy csoda. Tizenhét év
utan egy legenda rohanni kezd a ,kelj fel és
jarj!” parancsra. B

1 2 Sk 5

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

A tartalmas, min6ségi modernizacio
iskolapéldaja, melynek alanya egy zsenialis,

6 pjaték — a kortalan, i
szépség szobra.
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E6I8E 95



TESZT

puzzle quest: galatrix ds
GYORSTESZTEK

Jewel Quest Expeditions
KIADO ACTIVISION FEJLESZTO IWIN PLATFORM DS

nalomig ismert jaték sokezredik

kiadésa: a Jewel Quest Expeditions a
flashjatékok piacat megalapozo ékszer-
terelgetés hordozhatd rokabére. Az
Expeditions az égvilagon semmit sem
csavar a ,parosits dssze harom vagy annal
t6bb elemet” szabalyrendszeren, gyakor-
latilag ugyanazt nytijtva, mint ezer mésik
tarsa. Csak épp egy rettenetesen gyatra
és bugyuta, Zsé-kategdrias dialégusok-
kal telittizdelt ,torténetbe” csomagolva,
multiplayer méddal meglocsolva. A Jewel
Quest egyaltalan nem rossz, a folyamato-
san emelked6 kihivas és az egyre nagyobb jatéktér tartogat meglepe-
téseket, de tul sokszor lathattuk mar korabban ahhoz, hogy barmiféle
Ujdonsagot vagy tényleges addikciot véltson ki. Ebben a hénapban
a Puzzle Quest Galactrix jobb valasztasnak tiinik nala, bar a kozonség
taldn nem ugyanaz - unatkozo haziasszonyok és jatékra szoktatando
baratnék mindenesetre tegyenek vele egy probat. m

w 6.0
Populous DS

KIADO XSEED  FEJLESZTO EA JAPAN PLATFORM DS

m inden istenszimulatorok Gse két évti-
zed utan Ujra a horizonton: a Peter
Molyneux karrierjét megalapozé Populous
nem az elsé klasszikus EA cim, amely
visszatér. A Populous tovéabbra is rendkiviil
egyszerti feladattal indit - mindenha-
toként a te feladatod a nép gondozasa,

a terepviszonyok modositasaval lehe-
t6vé téve nekik az otthonteremtést, az

& egyre tobb hivével novelve azisteni eré
mértékét és fajtajat. Am a rivalis isten(ek)

is pontosan ezt csinaljak, ezért aztan a
Popu!ous gyakorlatilag egy végtelen habort a vilagot mozgaté
omnipotens er6k kozott. Az alapjaték ugyan még ennyi év tavlata-
bdlis remek, am a DS képernyéjének mérete, a kiforratlan iranyitas,
az erésen elmaradott interfész és a teljesen érthetetlen, és sokszor
szinte elviselhetetlen szaggatas miatt messze nem nyujt akkora
élményt, mint amire képes lenne; a Populous remek, de tovébbra is
csak PC-n, vagy még inkabb Amigan. ®

w 6.0
Peggle Dual Shot

KIADO POPCAP FEJLESZTOQ PLATFORM DS

osszU és nehéz sziilés volt, minden id6k egyik legaddiktivabb

flashjatéka tobb mint két év véarakozas utan valt platformot - a
PopCap-birodalmat életre hivo Peggle szinte valtozatlan formaban
ragasztja gép elé DS-en is a vasarlokat. A Peggle érdekes éllat, olyan,
mintha valaki hazasitana a Japanban népszer( pachinkét a Puzzle
Bobble-lel. A szines gémbakkel teli jatéktéren a feladat egyszeri:
adott mennyiség golyoval kell eltiintetni réla a narancssarga darabo-
kat. Ez csupén elméletben konny(, a temérdek akadélyozo tényezével
teliaggatott teriiletr6l leradirozni a célpontokat kifejezetten nehéz,
féleg mert a golyd a fizika
rvényeinek megfelel6-
en szall minden irdnyba.
A Peggle még mindig
nagyon addiktiv és még
mindig nagy kihivést rejt
magaban - épp itt volt az
ideje, hogy a kézikonzolos
kozonség is megismer-
kedjen vele! m

8.0

KIADO D3 FEJLESZTO INFINITE
MEGJELENES FEBR. 24. PLATFORM DS, PC

aratlan siker utan illedelmes pénz-
L[ gyartas: még magat a kiadot és a
fejleszt6t is meglepd tarolas utan kerek
két évvel itt a folytatas. Jegyet véltott a
hideg tirbe a Puzzle Quest, hogy erésen
Ujraértelmezett jatékmenetével ezuttal
a sci-fi rajongdkat csébitsa magahoz egy
vaskos kalandra, ahol naprendszereket
atszelve fedezhetnek fel tj bolygokat, ahol
hatalmas aszteroidakbol banyaszhatjak ki
az értékes nyersanyagokat, ahol idegen
és érdekes lényekkel talalkozhatnak. Es
megolhetik 6ket - logikai jatékban.

A Puzzle Quest két nagy érdeme? A flash-
forméban kismillidrd forméban elérhet6,

a casual kozonséget gép elé tiltetd stilus
megszerettetése a csomagolds altal a
hardcore kozonséggel, valamint az ezzel
jard elkertilhetetlen addikci6s fok. Nincs ez
masként a Galactrix esetében sem, a fantasy
miliét a sci-fire cserél6 folytatas tovabbra
is Hexic-szerti logikai feladvényok koré
épit eszméletlen tartalmat, tobb tucatnyi
naprendszert, tobb szaz bolygét és ezernyi
harcot kecsegtet6 galaxist dlmodva meg.

A legdrasztikusabb valtozas magat a jaték-
teret érinti, a hatarok elhagyasaval és a
soksz6gekben rejlé hatartalan lehetéségek

kiaknazasaval a Galactrix joval Gsszetet-
tebb, véltozatosabb és nagyobb kihivast
nyujto harcokat kinal. A feladat valtozatlan,
a cél tovabbra is harom vagy annal tobb
azonos szinli - nyersanyagokat szimbo-
lizalé - elemet parositani, de most mar
nem csak vizszintesen vagy fiiggélegesen,
de atlés formaban is, s6t: az eltavolitott
elemek helyén keletkez (r azonnal kitol-
t6dik mégpedig abbdl az iranybdl, amely
felé tévoztak az el6z6 ,lakok”. Megszokni
ezt olyan sokaig nem tart, de az els6 éra
kétségkiviil a tanulassal telik majd.

Uténa pedig kiilonosebb akadaly nélkiil
ugorhat fejest mindenki a galaxisba,
teend6 lesz béven, a Galactrix elképeszté
mennyiségu missziot és mellékkuldetést
pakol a térképre — gyakorlatilag minden
egyes naprendszerben kazalnyi dolgot
lehet csinalni az egyszerti kal6zvadaszaton
fellil egészen az aszteroidak banyaszataig.
A Galactrix batran emeli &t a klasszikus Elite
kereskedelmi rendszerét is, folyamatosan
mozgatva az arfolyamokat. Csencselni most
mér tényleg érdekes és fontos, a hajéra
temérdek kiegészit6 pakolhato, amelyek
novelik sebességét és tamadasi erejét, erre
pedig nagy sziikség lesz mivel a Galactrix
tovabbra is el6zékenyen pakol embertelentil
nagy kihivast nyjto akadalyokat barki elé.

A DS irdnyultsagu varians ehhez mérten
remek valasztas hosszu utakra, bar meg
sem kozeliti [atvanyban a PC-s és a majda-
ni PSN/XBLA verziokat, az allandé toltés
és a nem éppen preciz kezelés miatt sok
bosszusagot tud okozni, de a Galactrix
mindezek ellenére a tavasz egyik legjobb
valasztasa - elére az ismeretlenbe! =

Aki anno megbirkézott a Puzzle Quest aljas gépi ellenfeleivel,
< annak ez a nirvana lesz. Viszont még mindig csal a rohadék!



m assziv retro-dozis a jelenbdl: rémlik még,
mikor a NES kontrollerét szorongatva
kiizdottél orakig egy-egy palyan, felfedeztél akkor
hihetetlennek t(in6 tavoli vilagokat, harcoltal

olyan legendas hdsokkel, akikrél addig még nem
hallottél? Akkor itt az id6, hogy leporold a tudasod,
a Retro Game Challenge vérbeli multidézésre csabit!

M Kitalalod, hogy az itt bemutatott harom jaték mely
klasszikusok feldolgozas:

| ScORE 0001750 | |TIME
2X01 139

20200

Végy egy nagy kazalnyi klasszikust, csinalj bel6ltik
utalasokkal teli, de mas néven futé masolatokat

és mindezt fejeld meg a kor stilusjegyeivel - a
Retro Game Challenge pontosan ezt teszi, draga
licenszelési procedtra helyett a NES legnagyobb
cimeire emlékeztet6 sajét jatékokat dimodva meg.
Id6utazas céljabol: a multba kertilve élheted ujja
egy misztikus televiziés miisor hazigazdajanak
gyerekkori emlékeit — egész pontosan jatékeél-
ményeit. A RGC a nyolcvanas évek legfontosabb
geek elemeit felvonultatva kapraztat el, komplett
jatékokat kinalva kihivasokkal, mindezt megfejelve
tippeket és triikkoket, bejelentéseket tartalmazd
fiktiv magazinok példanyaival. A feladat egyszerd,
a kihivasokat teljesitve megnyitni az tjabb és tjabb
cimeket — ebbél sajnos nincs sok, de az okosan
bel6tt nehézségi fok és a teljes értéki felhoza-

tal miatt a RGC vérbeli és tobb napra elegend6
élményt nydjt. ELMENYT, igy nagybet(vel, mert

a RGC az, méghozza a legjobb fajtabol: kreativ,
tjszer( és ambiciozus.

1 élvezetes c

GYORSTESZTEK
: BOMBERMAN 2

MAH-JONG QUEST EXP.
ACTIVISION = DS :

 TOTAL SCORE
i 9

Mah-jongbdl soha sem elég, a
klasszikus tavolkeleti jaték ugyan
messze nem rendelkezik akkora
rajongotaborral nyugaton, mint
Azsidban, de még igy is elkeld
helyet foglal el a sakk és méasegyéb
logikai kihivasok mogott. A
Mah-jong Quest Expeditions ponto-
san ezt aknazza ki, az érintéképer-
ny6t remekdil hasznalo jatéktérrel,
hihetetlentl mély tartalommal

és olyan tjdonsagokkal, mint a
specialis erével rendelkez6 elemek.
Raadasul a klasszikus Mah-jongon
tul elére rogzitett feladvanyokkal
teletomott logikai modozat is vérja
a kihivasra vagyokat, gyakorlatilag
minden egyes bekapcsolaskor vala-
mi Gjdonséagot téve le az asztalra.
Mindezt budget aron, elérhet6
kozelségben, hordozhaté formaban
- kell ennél tébb? m

7.0 .

: Onmagat elveszejto klasszikus az

: ezredfordulé utan: az egyre gyatrabb

epizédokat magabdl kisajtold

: Bomberman-széria két év elteltével

: ismét DS-en prébalkozik. De nem tal

sok sikerrel, a klasszikus jatékmenet
ugyan nyomokban a helyén van,
de a Bomberman 2 ezen is csavar
egyet, izometrikus nézetet hasznald,
folyosészerti palyékat kiildetések-
kel latva el, Bombermant egyuttal
két méter magas emberi forméaba
bujtatva. Rosszul, a Bomberman 2
(mér maga a névvalasztas is fura)
iszonyatosan monoton, gyakorlatilag
semmi Ujat nem mutat fel, amivel
pedig prébélkozik, azt is gyatran
teszi. Rdadasul még rondan is: a B2
joindulattal is csak az elsé generacios
DS-vonulathoz ér fel. A jelek szerint
Bomberman hamarosan bedobja a
t6rolkézot - kar érte. ®

Megint kisgyerek

: HAPPY COOKING

HUDSON

W“ 1

55

megbilincselt imitator. m

3.0

UBISOFT ¢ DS :

argyunak ting 6tlet tébb millio
példanyt elfogyaszto kiadasban: a
ooking Mama varatlan és elsopré
ikere utan lassan évekkel itt a kihivo,
dadasul az Ubisofttdl. Az eleddig
osszabbnal rosszabb DS-jatékokat
yart6 francia kiadé most ratalalt
titokzatos recepturara — a Happy
ooking ugyan stilusat tekintve
Ocskan elmarad japan tarsatol, de
minden masban hozza az elvarhatot.
A torténetalapti megkozelités remek
eretbe helyezi a f6z6cskézést, a kony-
dban valo kétetlen kolbaszolas pedig
versenyen tul is remek ételkészitési
ehetSséget nydijt. Kar, hogy sosem
yUjt szabad kezet, robot médjara
Gtve mindig az ebet a karéhoza
procedurékat illetéen - nagyobb
zabadsaggal remek Cooking Mama-
ihivé lehetne, igy viszont inkabb csak

retro game challenge

Retrabame &

CHALLENGE)

KIADO XSEED  FEJLESZTO NAMCO BANDAI
PLATFORM DS MULTIPLAYER NINCS
MEGJELENES 2009 MARCIUS

Raadasul kell6képpen vicces is, a Namco Bandai
tokéletesen megragadia a gyerekkori hangulatot

a szendvicseket folyamatosan kinal6 anyukaval, a
mesterkélt sulis torténetekkel, a vibrald képernyo-
vel, az izzadd tenyér illizidjaval és a NES szinpalet-
tajat maximalisan kihasznalo, a gépi priintyogést
tokélyre emeld talalassal. Nagyra nétt gyerekeknek
és nosztalgidzni vagyoknak tokéletes valasztas, de
fokozottan ajanlott mindenkinek, aki kimaradt egy.
mara mar legendas korb6l - most egy hamarosan
legendassa valo jatékkal potolhatja azt! m

But we can play Cosmic Gate
at home now!

: ALLIED ACE PILOTS

GHOSTLIGHT e DS

: Motorokat beinditani, municiét
betdlteni, ellenséget becélozni: ismét
: teritéken a masodik vilaghaboru. A

: Blazing Angels nyomdokain haladé

: AAP hianyp6tlo cimként kivan érvé-

+ nyestilni, kétetlen rept volddzést
: nydjtva, DS-en ugyan nem az els, de
: nem is a sokadik alkalommal. Milyen

: hatasfokkal? Nem tul joval, az AAP

i alegnagyobb jéindulattal is korai
tesztverzionak bélyegezhetd. Hidba a
: haboru nagy légi ttkozeteit viszony-
: lag akkuratusan koveto torténet, ha
mindez SNES-korszakot idéz6 megva-
: lésitassal tarsul. Apro, kevesebb mint
: fél perc alatt atszelheté teriiletek,

¢ ismétl6do feladatok, élettelen

: kérnyezet és gyatra talalas. Az AAP

! tulsdgosan kiforratlan és kezdetleges
krénikéja egy hésies korszaknak:

: inkabb hullagyalézas, mint tisztessé-

: ges emlékallitas! m
5.0° 3.0
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MINOSEGI JATEKOK KEDVEZO ARON!

Az ”EZT VEDD MEG” sorozat ismét nagyot Iépett. A teljes valasztékunkat
megujitjuk, hogy a mar korabban is megszokott, szinvonalas

termékek juthassanak el a kedves vasarléinkhoz.

Ennek elsé nagy lépése az, amit

most lathattok!

Minden EVM PC jatek

AJANLOTT fogyasztoi ara egusége

- 1999 Ft/db
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ELOKESZULETBEN:

- Age of Pirates Il.
- Real Madrid - Real Life

Tovabbi termékkinalatunkat keresd a megujult weboldalunkon: WWW.EVM.hu




A TAVASZ LEGNAG Y0BB BURRANASA!
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Debrecen Forum BK. 06 52 598 759 Arena Plaza 0613247004

Debrecen Plaza 06 52 342 120 Arkad Uzletkdzpont 06 1434 80 76

Eger Agria Park 06 36 312031 Campona Uzletkzpont 06 1424 34 24

Gyér Arkad 06 96 555 049 Duna Plaza 06 1239 28 58

; B Kecskemét Malom 06 76 320 474 Europark - 06 1280 95 85

Kanizsa Centrum 0693317179 Mammut 2 Uzletk6zpont 06 1 345 80 76

|- Nyiregyhaza Korzo 06 42 688 208 Pélus Center 0614194117

\ Pécs Arkad 0672 523 909 Westend Uzletkézpont 0612387576
Ry “Szeged Plaza 06 62 468 978
\ Szolnok Pelikan BK. 06 56 344 478

Tatabanya Veértes Center 06 34 801 440



