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KIEMELT PARTNEREINK

Szamitogépeink védelmét az

ESET

SZIASZTOK!

Megkezdddott az uj év, és eseményekben nincs

hiany - a gazdasagi valsag alaposan feldulta a

jatékipar eréviszonyait, igy mindenki komoly

valtoztatasokra késziil. Oriilt id6k jarnak: az EA

megreformalja a Need for Speedet, a Capcom

lassan a legjobb jatékok kiadéjava kiizdi fel ma-

gat - és végre megint egy min6ségi, exkluziv ja-

tékot kaptunk PS2-re! Mi lesz a kovetkez6, meg-  El6zetesek terén még mennyiségbeli gondunk

jelenik a Duke Nukem Forever...? sem volt, avilagon elséként irunk a Dead Space-t
fejleszt6 csapat tj horror-akci6jarél, a cimlapun-

biztositja.

s, A kényvbirodalom

iLibri

Szerencsére a szokasos koratavaszi pangas
csak mennyiségben, nem pedig mindségben
jelentkezik, hisz ugyan a szokasosnal némileg
kevesebb jatékot tudtunk tesztelni, de azok leg-
alabb nem okoztak csalédast: a Street Fighter IV
kiabalasokkal teli jatékteremmé valtoztatta a
szerkesztGséget, a Halo Wars megmutatta, hogy

lehet élvezetes, konnyen iranyithato stratégiat
késziteni konzolra is, és persze ott van a PS2-re
megjelent Persona 4 is, az utobbi id6k messze
legjobb japan szerepjatéka!

kon is lathaté Dante’s Infernérél, kiprobaltuk a
magyar fejlesztésti Battlestations: Pacific-et, ko-
riilnéztiink a Las Vegas-i technoldgia-paradén,
a CES-en, és Gsszegyujtottuk nektek a legjobb
LittleBigPlanet-palyakat is. Lassan pedig készii-
liink az 576.hu oldalunk atalakulasara is, mire
kovetkezé szamunk megjelenik, remélhetoleg
mar aktiv lesz az uj weboldalunk!

16 jatékot!
Grath

576904 03
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csevego

Megvadoltak minket

Street Fight

elfogultsaggal, igy
Tekken-témaban

hintiinkismerete-

ket. Pluszweboldal,
poszter, széval minden
érzékeny téma szerepel
most s

NYER

Nagyon tetszik az Ujsag, sokkal jobb,
mint a Konzol, de azért szeretnék egy par
valtoztatast:

.+ 1.Acimlap. Nem kéne most mér oda

tenni, hogy ,599 Ft kizarélag az 576 KByte
letekben!”. Az eddigi Ujségokat azon az
aron fizettem, pedig rendes Gjsagarusnal

° vettem.

Lehetne e
ékok dem:

ovat a nem annyira fontos

NK

Azel6z6 L
ata

TESEI

nyertesei,

onjitk a

F.E.AR.2

PC-s F.EA.R. 2-t nyertek:
Rendes Zsolt, Budakalasz
Siile Zoltan, Nagykanizsa

Killzone 2

Killzone 2-t nyertek:
Kéhalmi Karoly, Monor
Gyurcsik Attila, Erd
Simsi Judit, Kecskemét

Lord of the Rings: Conquest

PC-s Lord of the Rings:

Congquestet nyertek:

Kovacs Laszlo, Eloszallas
Toltéssy Aron, Hatvan

Skate 2

X360-as Skate 2-t nyert:
Magyari Gabor, Budapest
PS3-as Skate 2-t nyert:
Biirger Tamas, Szeged

Mindenkit nagy tisztelettel
megkériink, hogy a nyere-
meényjatékoknal a valasz
mellett nevét, cimét és telefon-
szamat is mindenféleképpen
tlintesse fel, mert ezen adatok
hianyaban még azamugy telje-
sen helyes megfejtéseket sem
tudjuk elfogadni. Megértésete-
ket 6szonjuk!

Ezen szamunk nyereményjatékai
Valentin napi X360 kontroller (06. oldal), Lord of the Rings:
Conquest (17. oldal), Fallout 3 (19.0ldal), Street Fighter 4 (58. oldal),

Halo Wars (70. oldal), Burnout Paradise: Ultimate Box (77. oldal)

-
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RESIDENT EVIL 5

3. Atartalomnal a tesztek felsorolasat
oldalsorrendbe kéne tenni, mintsem ABC
sorrendbe.

4. Visszatérhetnétek a poszterekre.

5. Aweboldalt témailag feldjithatnatok.
6. A cseveg6hoz kitaldlhatnatok havonta
0] témat.

Ennyi lenne. mychael

1.Haaszegény tjsagos 599-ért adtaaz

ujsagot, akkor alaposan atvagta magat -
merthogy a kedvezmény csak az 576 KByte

iizletekben él, legalabbis elvileg.

2. Csak demékrol kiilon nem terveziink
irni, afontosabb jatékoknal inkabb egy
hosszabb el6zetest allitunk dssze - mar
csak azért is, mert sokszor ezeknél is ki
tudjuk prébalni az adott jatékot, netén el

tudunk beszélgetni a fejlesztokkel.
3.J6, haterr hatunk szavazast, te
vagy az els, akinek nem tetszett.
4.El6bb-utdbb biztos lesz poszter is,
egyelére mas jellegi ajandékokban

gondolkodunk. Ha mindenképpen ragasz-
kodsz hozza, és bujkal benned némi miivé-

szi véna (ennek hianyaban, ha sziileid/
fébérléd/nejed megértésében remény-

kedsz), amostani szamhoz adott tollal te
is firkanthatsz valamit a falra. Felelésséget

(és ujrafestést) nem vallalunk.
5.Aweboldal nemsokara megujul.

6. A kovetkezd csevegd témaja legyen
az, hogy milegyen az az utani Csevegd
témaja.

1. Nagyon j6 az Ujség. En rosszabbra
szémitottam, meg azt hittem tébb részt fog
elfoglalni a PC, de kellemeset csalédtam.
Azért remélem t6bb csevis oldal lesz majd
benne, de csak igy tovabb!

2. Azt szeretném megkérdezni, hogy nem
tudtok valami oldalt, ami jaték premierbulikkal
kapcsolatos? Vagy kozelgs bulikro| valami
inf6t? Mert szivesen mennék ilyen bulikra csak
nem tudom, hogy mi mikor van.

3.Ezlehet, hogy a fansagom miatt van,

de azért lefrom. Ugy érzem, mintha kicsit
melléznétek a tekkenes infékat. Nem maga-
mért irom, hanem olyan Tekkenesek miatt,
akiknek nincs internete megtudni az 4j
infokat. Bar a novemberi szamban volt egy
kis inf6 a hatodik részré|, d

Winter Trailer is, meg egy k

lenési datum Raadasul nyaron elvileg
jon a Tekken film, és az 0j konzolokban nem
volt réla sz6. Bezzeg a SF-rél van hir. Ezt nem
féltékenységbél irom, csak valahogy egyen-
stlyba kellene hozni az egészet. Megértem,
hogy az Uj SF meg a film hamarabb jon,
aTekken, de akkor is ez igy fura.

H( olvasétok, Don-Atello

1. Hosszabb Csevegé lesz. Valamikor.

6bb, mint késébb.

n oldal erre nincs,deha _
valami bulirél tudomast szerziink, akkor
azt az 576.hu oldalunkon kihirezziik.

3. Szanjuk-banjuk hianyossagunkat,
kovetkezzen némi gyorssegély. A

“Tekken-filmet 2002-ben jelentették be,

azéta valtott mar rendezét, forgatokony-
vet, producert, elfogyasztott egy tucat
szinészt (Jet Li 2005-ben szallt ki), de alli-
télag 2009-ben mér tényleg a mozikba
keriil. Ami a jatéko , mivel a konzo-
los verziét még senki nem prébalta kia
fejlesztékon kiviil, nem sokat tudni réla.
Természetesen a jatéktermi valtozatra
épiil, de allitélag millié téren valtozik,
béviil majd - 4m amig errél nem tudni
semmit, nem irunk réla - de hidd el,
iprobalhatd lesz a jaték PS3-on
vagy X360-on, megirjuk éiményeinket.
Es ha ez vigasztal, tavaly bedobaltunk
par szazjenest egy automataba Toki6-
ban, és jelentjiik, hogy Hwoarang még
mindig remekiil rugdosédik! m

Boldog, kontrollerben gazdag

Valentin~napot!

A Microsoft felajanldsaban olvasoink kozott
kisorsoljuk az egyetlen, az orszagban levé
vérvoros Xbox 360-kontrollert, méghozza a
Valentin-naphoz illéen diszes és szivecskékkel
boritott diszdobozban.

A jelentkezéshez nincs mas dolgod, mint irni
egy emailt a nyeremenyjatek@576.hu cimre,
A témamegjelélés legyen Valentin-nap,

a kérdésiink pedig az, hogy mi volt a Bungie
els6 jatéka.

Jelentkezési hataridé: marcius 2.




BAD COMPANY 2 NFS SHIFT DARKVOID SINGULARITY DEMIGOD

AROSSZTARSASAG NEGY KULON IRANYBA VERTIKALIS HARC, IDOMANIPULACIOS, STRATEGIABOL AKCIO,
MOST AZ EGESZ AGAZIKEL A 15 EVES FEDEZEKHARC, SZOVJETES, DUAL- AVILAG LEGNAGYOBB
VILAGOT FELDULJA SOROZAT LEGIHARC - SOKHARC! VILAGOS FPS HOSEIVEL

erdekességek

ha szeretnél jolértesiilt lenni

SZTORIJA

DANTE’S INFERNO

INTERJUK BETATESZTEK RENDEZVENYEK

Nem csak az Uj Need for Speedrél beszélgettiink Elézetest tigy is lehet irni, ha csak a fejleszték altal Az épp Anglidban tanyazé BP egy jatéktermi prog-
el a producerrel, de felkerestiik a Dead Space és a elmondottakra tdmaszkodik az ember, de meny- ramokat bemutato kiallitasrol kiildott helyzetjelen-
legutdbbi Mortal Kombat alkotéit, hogy meséljenek © nyivel jobb, amikor kiprobaléas utén osztjuk meg tést (az egyetlen ldtogatd, aki tényleg jatszani, és
nekiink a folytatésokrol. Es kifaggattuk az Eidos véleményiinket. NFS Shift, Dante’s Inferno, Empire, nem Uizletelni akart), és persze a vegasi CES-r6l sem
Hungary legényeit is... Riddick, Dark Void... feledkezhetiink el.

2 =3
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amusement trade exhibition ilpternational

irta és fényképezte: BAGO PETER

Az utébbi pér évben sokat fordult veliink a vilag

- morfondirozom magamban egy sziirke januari
délel6tt -, mikozben tiszteletemet teszem a londoni
Earls Court kidllitécsarnok hatalmas aulai alatt. Az
aprop6 amiért jelen vagyunk: a minden évben
hagyoményosan megrendezésre keriilé6 Amusement
Trade Exhibition International (ejtsd: ATEI) kiallitas,
mely elsésorban a szérakoztatédelektronikai termé
kek jatéktermi vonzataira 6sszpontosit. A zartkori
rendezvénynek szamomra mégiscsak egyetlen
fontos hozadéka volt: miszerint minden kidllitott
masina ingyenesen volt ny(izhat6 és kiprobéalhatd
(azon elhanyagolhato tény mellett, hogy a kiéllitas
leginkébb a szakmabeliek s és nyakkendds

kasztjainak tizleti megbeszéléseire 6sszpontositott).
Egy olyan flipperbolondnak mint én, ez pedig tobb
mint felhivés keringére...

Széval, miutdn a menedzserek legnagyobb meg-
rokonyddésére megdontéttem a Batman: The Dark
Knight fejlesztéinek rekordjét is, Gjabb kihivasok
utén kutattam. Nem volt nehéz érdekességekre
bukkanni a csarnokszer(en feléllitott standok
kozott, ugyanis a tébb ezer négyzetméternyi
teriileten a hagyomanyosnak mondhaté arkad
masinak mellett igen extrém és formabonté
Otleteket is talaltam. Formalisan Gjradefinidltak
példaul a zenegépek kinalatat - az esztétikus, falra

szerelheté modellek imméron teljesen digitalis
formaban, hatalmas kijelzével és a szamokhoz
rendelt videoklippel kapraztattak el. Vagy emlit-
hetném példaul a Game Gate VU névre hallgaté
hibrid automatat, mely az otthoni konzolgeneré-
ciok legsikeresebb jatékait talalja elénk, id6alapu
rendszerben. Nem kell konzoltulajnak lenni tehét,
hogy ismerd és jatszhasd a legujabb vagy leghit
sebb csodékat - elég, ha a megfeleld mennyi
zsetont bedobalod a gépezetbe, és maris hosszi
6rakig nylzhatod kedvenceidet.

Persze nem hianyozhattak a hagyoma’nyosa\n
neves htizécimek sem: itt volt a Street Fighter IV

>
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és a Tekken 6, a Sega Rally 3, valamin

a Segatol egy Rambo-filmeken alapulé 16v6ld6zés
jaték. A Konami az ostorral irdnyithat6 Castlevaniaval
és a Guitar Hero &talakitott, jatéktermi véltozataival
kedveskedett, a Namco pedig a szokdsosnak mond-
haté legfrissebb fénypisztolyos Griiletével,a Razing
Stormmal héditott. Mindharom azsiai nagyagya
kisérletezgetett Uj Gtletekkel is, melyek kozil a SEGA
vitte a primet a Brick People nevd, valédi épitékoc-
kas kivetitjével. Az elképzelés szerint a képernyén
megjelenitett karakterek a jétéktérbé ltalunk val6s
idében lehelyezett kézzelfoghat6 kockék segitsé-
gével juthatnak tova az akadélyokon. A Global VR
nev disztribucios tarsulds olyan szamitogépes

sikerek 4tdolgozasaval jeleskedett mint a Need for

Speed: Carbon, vagy a NASCAR, de az Aliens-filmek is
megkaptak a maguk atiratat egy 16v6ldoz6s jaték ke-
retében. Természetesen akadtak nyer6automaték, és

is (@ manapsag divatos videojaték-hésok pliissfigurai
mindenfelé uraltak a standokat). A Star Wars pedig
valdszinlileg torténetének legszégyenletesebb
allomésat érte el a tobb szinben pompazo szerencse-
jaték-automataval. A sok szaz automata és lehetéség
azonban izgalmas szinfoltja volt az idei év kinalata-
ban, melynek legnagyobb tanulsaga az volt, hogy
mindenképpen érdemes néha betérni az drkddokba
egy-egy Uj és izgalmas csoda végett. m

Az ATEI 2009 legemlekezetesebb jatékai

A monstrumokat megfor-
malé alkalmatossag két személy szamara.

Erintoképernyds ritmus-
jaték, reflex- és ujjgyakorlat a legnagyobb
slagerekre.

HITTY MOUSE (: Gyorsasagi reflex-
jaték: vagd kupan az elébuvé allatokat,
mielétt visszahtizédnanak rejtekhelyiikre.

ﬁeR{l'
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TOPLISTA USA december 01-31.

JATEK PLATFORM PONT

1. Wii Play

2. Callof Duty:

World At War
3. WiiFit wil
5. Guitar Hero wil
World Tour
6. Gears of War 2 X360
7. Left4Dead X360 8.5
9. Call of Duty: PS3
World at War

10. Animal Crossing wil 7.0

Ps2 Wii
410.000 ™\ 2.150.000
PS3

726.000 DS

el 3.040.000

X360

. g 7 1.440.000

Akardcsonyi Griilet természetesen eszels szamokat hozott,
fékénta Nindendo dorzsilhette a tenyerét, de a Microsoft sem
panaszkodhatott. A PlayStation-vildgban nem volt lyen rozsds
ahelyzet, hisz PS3-b6l egyenesen kevesebb fogyott, mint tavaly
ilyenkor — igaz, mivel az év els6 felét meghiztak, a teljes évet
tekintve 30%-os az eldrelépésiik 2007-hez képest.

PSP
1.020.000

W SARKANY-
KONYV

A Bioware-t6l mar
megszokhattuk,
hogy szerepjatéka-
ikhoz kidolgozott
vilagokat alkotnak.
Esahogy aMass
Effecthez, Ggya
Dragon Age-hez
iskésziilt egy
konyv, amelya
jaték eseményeit
vezetifel -ez Stolen
Throne cimmel
keriil a boltokba.

B UJVADNYUGAT
ACall of Juarez egy
kozepes FPS volt
néhany éve,dea
Ubisoft mégis egy
folytatas mellett
dontott. A Bound
in Blood alcimii
epizéd elézmény
lesz, egy testvér-
parral kell majd
kommandézni”
apolgarhabora
forgatagaban és
azték romokban.

10 B2

Alséhangon is huszonsok 6rés kalanddal
kecsegtetd stilus, instant emészthetd forma-
ban: a Marvelous ismét Ujit, ezlttal szerepja-
ték-fronton. Az eredetileg ingyenes formaban
terjesztett, aztdn draga pénzért megvasa-
rolt és jelentésen kibbvitett PSP-exkluziv
Yuusha30 az idealis kézikonzolos jaték defi-
niciéja. Fogd a h6sod, a fejlodés érdekében
csapj le vele szornyeket, vegyél egyre jobb
felszerelést, aztan ugorj az ellenséget irdnyito
démonfejedelem nyakaba - mindezt kerek
30 méasodpercben. A Yuusha30 masszivan
hardcore jéték, amely minden jatékmaéd-

Yuusha30: No Kuse

Ni Namaikida

B PSPHONE?
ASony Ericcson
mérnokei megal-
kotték a telefon-
nal kiegészitett
PSP terveit (a
képkamu), dea
Sony japan karja
abszolut hataro-
zottsaggal Gttele
aprojektet. Ettélaz
Ericcson vezetdsége
sértédottbe, igya
jelentések szerinta
Sony Ericcson akar
szétis szakadhat...

jaban garantélja, hogy vért izzadj. Shmup
nézépontbdl csapj le mindenkit és szerezd
meg a gydgyitalt a kiraly szamara; védd meg
a helyi magust és 6lj le minden szérnyet;
démonlordként tegyél el lab alél minden_
hést — mindezt tovabbra is kerek harminc
masodperc alatt. A stilizalt 2D-s koritésbe
csomagolt Yuusha marciustél ostromolja a
japan piacot, réadasul a minimalis széveg-
mennyisége miatt nagyon importbarat -
beszerzése fokozottan ajanlott, elsésorban
az acélidegekkel rendelkezéknek. Plusz nem
art fél perc szabadidé sem! ®

N AZ DO KEREKE
1999-ben mér
megjelent egy FPS
az1d6 kereke cimi
fantasy regényso-
rozat alapjan, dea
Jjogokat most egy

] stidié, a Red
Eagle szerezte meg.
Bkegy MMO-t és
egy akcidjatékot is
terveznek Robert
Jordan vilagaban, a
terjesztési munka-
latokat az EA végzi.

RED ALERT 3

A Red Alert 3 ugyan talan akkora sikert nem aratott, mint
amekkorat a bejelentését kovetd hisztériat latva mindenki

vart, de ettél fiiggetleniil sem marad el a folytatés - egyel6re
egy PC-exkluziv, csak letoltheté formaban megjelend kiegé-
szité alakjaban. Az Uprising a szovetségesek gyézelmét veszi
alapnak, a harom minikampény (négy-ot palyaval ,fajonként")
mindegyike ezen esemény utan jatszodik. A negyedik kampany
teljesen uj stilust lesz, ez egy Diablo-jellegli hentelés lesz, tulaj-
donképpen mindennem(i stratégia nélkiil. Itt Yurikot iranyithat-
tinilanyéat (Iasd balra),

juk, a japanok félelmetes agyi erével bir
amint rendet vag az amerikaiak és a szovjetek legdurvabb
egységei kozott. Természetesen lesznek Uj egységek (a japanok
példaul egy repuld erédot is kapnak), vagy 30 multiplayer

palya, no és rengeteg élészereplds vided - az életben maradt
tagokhoz (Ivana Milicevic, Gemma Atkinson) tébbek kozott
Holly Valance is csatlakozik. A megjelenés marciusban varhato,
de tippuink szerint el6bb-utobb lesz konzolraiis. ..
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TUROK 2
Okorsztori, nagyobb

kod mint Silent Hill va-
roskaban, FPS-reteljesen
alkalmatlan kontroller - és
mindezekellenére a Turok
2eqyigazi élmény volt!
Milli6 fegyver, az elGdnél
joval nagyobb pélyak, és
persze azemlékezetes,
négyfelé osztott
képernyon zajlo harcoka
haverokellen. Igaz, késgbb
sikertiltsgrba tiporia
Turok nevet, de ittmég
minden rendben volt!

rem ¢
PlayStation

R-TYPE DELTA
Bartobb jatekis kapott
magasabb pontszamot,
ezeketmost felulbiraljuk -
nincsisten, hogy az A Bug's
Life 92%-ot érdemeljen
TehatR-TypeDelta. ..
Azelsé haromdimenzids
grafikéji R-Type, azelsd
R-Type, ahol tobb eltérd
fegyverzetii gép kozott
lehetettvélasztani.
Szerencséreastilus,

EA MMA Az EA-nek van

boxjatéka, van rapperekkel dusitott
bunyés cucca és van nekik egy
Facebreakeriik is. Ugy t(inik azon-
ban, hogy ez még mindig nem elég
az agressziv sportokbdl, most éppen
avegyes harcm(vészeti dgak irant
érdeklédnek — mér ha lehet hinni az
MMA-szbvetségek (mixed martial
arts) feldl érkez6 hireszteléseknek.
Az UFC jogai jelenleg a THQ-nal
vannak, de egyrészt az csak az egyik,
asok ilyen szervezet, versenysorozat
kéziil, masrészt meg azt tudjuk,
hogy az EA elég hatékony az exklu-
ziv jogok megszerzésében...

V4

e

Ujabb sotétség jon A svéd
Starbreeze mostanaban a Chronicles
of Riddick remake-je miatt van a
figyelem kézéppontjaban, de miutan
az megjelenik tavasszal, az északi
fejleszt6k nem fognak eltdinni. Nem
csak az EA-nek dolgoznak egy masik
remake-en (igaz, itt egy joval régebbi
klasszikus felujitasardl van sz6 — mi
tovabbra is a Syndicate-et tippeljiik),
de éllitdlag a hangulatos, de jaték-
menetében pem sok Gjat mutaté
Darkness folytatasan is munkal-
kodnak. H6stink éllitélag ezattal dj

v é

ALLITOLAG...

élvezetes foszornyeknem
sokat valtoztak — remek

it

AME BOY
COLOR

Az elsd szines Ninten-
do-kézikonzol magyar
megjelenésének alkal-
mabol olvashattatok
egy nagyobb bemutatot
aGBC-rdl. A 22 ezer
forintért kaphato kis
kityd ugye nem csak
utoszinezte a régi
jatékokat, de a direkt
erre késziilt programok
igazi szinpompaban
tindokoltek: a gép
egyszerre akar 56
drnyalatot s ki tudott
rajzolni a 160x144
pixeles képernydn!

kkel is gazdagodik, és
avildg sokkal nagyobb szeletét is
bejarhatja majd...

kér

Py

a meg nem erdsitett tartomany

Harmadik sebesség A Valve
eredetileg ugy tervezte, hogy a Half-
Life 2 kiegészitéi fél évente kovetik
egymast. Ez 2004-ben volt, azéta
kettét sikeriilt ezekbdl kiadni, széval
atempd némileg lassabb a vartnal -
de elkeriilhetetlen, hogy az Episode
Three is valamikor megjelenjen.
Errél ugyan még szinte semmit

nem tudni (azon tdl, hogy fagyos
kornyezetben jatszodik majd nagy
része), de (gy tiinik, hogy megint
kapunk mellé valami bénuszt (az
Episode Two mellé ugye a Portal és
aTeamFortress 2 jart). A legvalészi-
nibb, hogy az egyik hivatalos mod
- vagy a Counter-Strike vagy a Day
of Defeat - felturbézott, 2.0 szamu
verzidjat kapjuk majd ajandékba.

Dead Planet vs. Lost Rising

Bér a Capcomnal hatalmas a csend
az X360-on hatalmas sikert aratd
jatékok igazi folytatasardl, igy tudni,
hogy a szinfalak mégétt mindketté
késziilget. A zombis Dead Rising 2
fejleszt6inek a pletykék a kanadai
Blue Castle-t jelélik meg, mig a Lost
Planet 2-t egy hozzank kézelebbi,
eurdpai csapatnal kell keresgélni.
Részletek az E3-on vérhatdk, de ugy
tudni, hogy most mar mindkét prog-
ram egyszerre jon ki PC-n, PS3-on és
X360-on! m

EETRO GAME
CHALLANGE

Téged is megérint néha-néha a nosztal-
gia szele? A mai csilli-villi jatékok helyett

inkabb a régi
Poligon helyett sprite-ok, es hang
helyett midi csipogas, giganyi RAM-ok
helyett 576 KByte? Akkor ez a te jatékod
lesz! A Retro Game Challenge-ben egy
Arino nevli sracot alakitunk (a jaték
amugy egy japan tévémiisor alapjan

k nagyjaival szérakozol?

késziilt), aki visszakerdl 1985-be, és
egészen 1989-ig ott marad. A korszak
nagy jatékaival jatszik, jatékujsagokat
olvas, nézegeti a kézikonyveket. Nyolc
retro jaték lesz, koztiik egy Galaga-klon,
egy Ninja Gaiden-hasonmas és egy
Dragon Quest-mésolat. Oké, nem az
eredeti jatékok, de a ,kamu-nyolcbite-
sek” igy is remek szérakozast igérnek! m
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Venetica

Azt mér a Terry Pratchett-konyvekbél
is tudjuk, hogy a Halél lanyanak lenni
nem éppen fényeremény. A birtok
kihalt, a tarsasag csontos, a kaja
rémes, apa miiszakjai hosszuak, a 16
utén pedig rengeteget kell takarita-

ni. Ebben az esetben azonban még
ennél is rosszabb a helyzet, merta
Halalt kiragtak, az uj fické pedig egy
hatalomérult nekromanta, aki nem
csak azokat kaszazza le 6rilt csillo-
géssal a szemében, akiknek amugy is
vége lenne, de mindenkit megprobal
kinyirni. Egy, csak egy leany van talpon
a vidéken: Scarlett, az emlitett ex-Halal
kislanya. Velencének két kivetulését is
bejarjuk (a valodit meg a ,masvilagi”
verziét), furcsa szornyeket fogunk el és
idomitunk be, varédzslatokat tanulunk
meg - az akcié és a szerepjatékok ezen
keveréke rendkiviil stilusos grafikai
koritéssel nyaron jelenik meg PC-re és
X360-ra. ®

Section 8

Csapatalapt, sci-fi FPS. Lattunk mar
ilyet, nem is keveset - lassuk, hogy a
TimeGate és a Section 8 mivel fog kit(in-
ni ezek kozul. Elészor is, a palya, a csata-
tér minden alkalommal randomgeneralt
lesz - néha szimmetrikus, néha
aszimmetrikus; néha nyilt, masszor egy
zart épuletkomplexum; egyszer nappali,
méskor éjszakai. A katonak igencsak
testreszabhatoak lesznek - vélasztha-
tunk kasztok, mésodlagos fegyverek,
grénatok és pancélkiegészitok kozott
(utébbiak passziv bénuszokat - példaul
t6bb életerdt, gyorsabb pajzsregene-
ralédast, erésebb jet-packet - adnak).
Ahagyomanyos, Battlefield-féle, jarmd-
veket hasznalo, bézisokat, gyarakat
elfoglald jatékmenetet tébb dolog is
feldobja: példaul az elfoglalt helyszinek
bénuszokat (erésebb radar, tj jarma-
vek, tobb lészer) adnak. Masrészt

nem csak jarmuveket rendelhettink

a palya barmelyik pontjan, de kisebb
bézisokat, titegeket is elhelyezhe-
tunk - és ha még ez sem elég, kisebb,
szintén randomgeneralt kiildetéseket
is kérhetiink, majd megprobal k
elvégezni. m
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A JATEKVILAG

szamokba

B Fémesedés
Marciusban érkezik
amasodik, egyetlen
bandéra 6ssz-
pontosito Guitar
Hero, mégpediga
régéta emlegetett
Metallica-kiadas.
28- cenzurazatlan-
szam anévadéktol,
17 mésik azegyit-
tes kedvenc bandai-
6l (Slayer, Machine
Head, Queen, Judas
Priest), természete-
sen akar dobbal és
énekkelis. m

embert rugott ki az Eidos,

ben jelenikmeg a World of
Darkness MMO vampirokkal,
vérfarkasokkal és hasonlokkal :

amellyel mar lehet Div
filmeketis nezni

szerver maradt az Age of
Conan miikodtetésere az

példany kelt el eddig a Dra
gon Quest-sorozat tagjaibol,
90%-uk Japanban

dollaros bevetelt hozott a

2 TP Guitar Hero 3; ez az els jaték,
: 1 millidrd oeiyeiciess sombatar

& dollar bevételt hozott *
: 1: 4 ajatékipar 2008-ban,
: 21 .3 milliard 2353

9%-kal ugrott meg a gitarok
eladasa 2008-ban a zenés
«oknak koszonhet

merta TR Underworld

Jatszd Gjra, fanboy!
A Nintendo Wii-re fazonirozza
GameCube-kinalatat

Sok pénzt keresni kevés aval? A Nij jkori i
erre épiil - ennek legtjabb bizonyitéka a ,New Control Play!” termék-
csalad. Hogy ezmitis jelent? Régi, kicsit leporolt GameCube-jatékokat,

azil ialtak a Wii

Alant azelsé harom, nalunk is megjelend - februar végén, marcius elején
varhatok az elso jatékok - programrol irunk, de Japanban a Donkey Kong
Jungle Beat és a Chibi Robo is a listan van.

GC Valds idej stratégia - fegyverek, tankok, bazisok, nyers-
anyag-gyujtés és mas, komoly-komor dolgok nélkiil. Ez a Pikmin,
amelyben apro, viragszer( [ényeket kellett kommandirozni, hogy
hostink, Olimar kapitany Grhajojéanak szétszorodott darabkait

osszeszedhessiik.

Wil Azon tul, hogy most mar naponta lehet menteni, csak az
iranyitas valtozott szamottevden: a kapitanyt az analog karral,
a parancsokat kiad6 kurzort pedig a wiimote tavirdnyitoval

mozgathatjuk. Ez sokkal gyorsabb és precizebb irdnyitast tesz

lehetoveé.

Mario Power Tennis

GC Az N64-es Mario Tennis atalakitott verziojarél van szo,

amely a jol ismert kompania salakon és fiivon zajlo kizdelmeihez
egyetlen dolgot tesz hozza: a Power Shotokat, amelyek karakterto!
fliggo specidlis, visszaadhatatlan itések. Ez sajnos eléggé elron-

Metroid Prime

totta a jatékot ~ reméljik, itt majd lesz lehet6ség a kikapcsolasara.
WII Ha jatszottal a Wii Sports teniszjatékaval, el tudod képzelni
a dolgot: ahogy legyintesz a kontrollerrel, tigy suhint a jatékban a
karaktered. S6t, olyannyira hasonlo a két jaték, hogy kapunk egy
Uj opciot is, ahol nem kell mozgatnunk a karaktert, hanem csak az
ttésre kell koncentralni...

GC FPS, ami nem FPS, hanem egy kalandokkal és kiizdelemmel
teli fantasztikus utazas. Az els6 Prime formabonto és gyonyori
volt, Samus Aran fejvadaszno kiildetése a mai napig etalonnak
szamit. A zene, a platform-elemek, a nagyszer( harc egyiittesen
tették klasszikussa a programot!

Wil Egyetlen valtozast kapunk, igaz, az igencsak fontos lesz: a
mar Wii-re megjelent Metroid Prime 3 remek kontroll-rendszeret
tltették at az elso részbe. [gy pontosan célozhatunk, és persze

a golyova gombolyodott Samust is sokkal kénnyedebben lehet
iranyitani.

a nagyvilagbal

Halo eskiivé

Ahogy SickNDeHed és PsychoVandal megis-
merkedtek - egy online Halo 2 meccsen -,
azonnal tudtak, hogy valami kiilénés vibrélas
van kéztiik. PsychoVandalt elbivolte a lany
grénatozo képessége, SickNDeHed pedig a
sréc akrobatikus harcmodoraba szeretett bele.
Jott alanykérés, majd az eskiivo. Az esketd
pap-Mark 6-0s pancélba oltozve adta Sket
bssze, azenekar a Halo 3 f6téméjét jatszotta, a
termet az Ivory Tower pélyanak megfeleléen
rendezték be, a Halo-embléma pedig rajta
volt mind a vélegény, mint a menyasszony
ruhajan. Ja, és nem ,férj és feleség” lettek,
hanem ,csapattarsak egy életre”.. B

§

Bowsernek végre sikeriil, amire mar évtizedek
Ota vagyott: sikeriilt megennie Mariét és

Luigit. Oké, a ,megenni” talan tdlzés, a lenyelni
kifejezés sokkal pontosabb, hisz hGseink talélik
afalattd valast, és a jaték felét Bowser beleiben,
szerveiben, testiiregeiben kéricalva fogjak
eltélteni; a jaték mésik felében Bowsert iranyit-
juk, aki a szokésos kifinomultsagaval készil
eltiporni valami dj fégonoszt. J6 moka, hogy
ha 6 nyel le valamit - legyen azvalami tap vagy
épp egy ellenfél -, azzal Marioék a gyomorban
osszeakadhatnak... ®

Tenchu 4

Noha sztori szempontjabol ez valéjaban a
Tenchu 3 kézvetlen folytatasa, a valésagban ez
mér atizedik (vagy ha a kibévitett verziokat is
szamoljuk, a 12)) Tenchu lesz. Wii-re és PSP-re
jelenik meg, és a sorozat korai részeinek rajon-
g6it megnyugtathatja, hogy sok éves kihagyds
utdn megint az els6 két rész alkotdi dlinak a
Jjaték mogott. Természetesen a sorozat két
4sza,a nagydarab Rikimaru és a fiirge Ayame
lesz a két iranyithaté nindzsa, és tiz kozponti
megbizas, valamint 50 mellékkildetés vérja
majd a lopakodasra, shurikenhajigalésra és
fiistbombahasznélatra éhes személyeket.




Heroes over Europe

Tiz éve szinte havonta érkeztek a ugyanis bevallottan nem szimuldtor
jobbnal jobb, komplexnél komplexebb lesz, hanem egy akcidjaték. Ugyan a
vildghaborus repuilégép-szimulatorok vilaghabort igazi nagy légicsataiban

- aztan ez a stilus 6sszeomlott, és azéta jarunk, a gépek is a korszakbél szarmaz-
ba megy, ha jelenik nak, de az egyeduli valéséghti dolog az
lesz, hogy a felhékben tényleg el lehet
bujni. Mert van itt turb6zés, meg pontos
célzassal egyetlen lovéssel kiiktathato
gépek egész serege, ellenfelek szaza-
ival megszort extrém kaldetések. Ez
onmagéaban még nem baj persze, csak
tessék felkésztlni - csak kiils6 nézet
van, a pilétafilke megszallottjai bizony
hoppon fognak maradni. m

egy ilyen program. A régéta nélkiilo-
z6k most fevidulhatnak, hisz az Atari
tavasszal Eurépaban is piacra dobja ezt
az orosz fejlesztési szimulatort. Oké,
nem szimulatort — a Heroes over Europe

Amikor Bobby Kotick nyomaséra az Activision 2006-ban megvésarolta az
elsé Guitar Herot épp kiadé Red Octane-t szazmillié dollarért, sokan nem
értették, hogy mit akar ezzel a plasztikgitarosdival. Aztan bebizonyosodott,

hogy nem nydlt mellé, a Guitar Hero napjaink egyik legnagyobb zleti
sikerévé nétte ki magat - olyannyira, hogy mér a zeneiparra is kihatassal
van. Az csak a kisebb dolog, hogy Amerikaban az elektromos gitarok
eladésai negyedével néttek, a dobvers-gyartok pedig aranykorukat
élik (nem vicc, a GH és a Rock Band sorozatokhoz késziilt dobverék a
teljes gyartas 50%-aért felelnek).

A durva az, hogy a jatékokban szerepl6 zenék népszer(isége megug-
rott: az iTunes zenei halozat statisztiki alapjan a letéltések minimum
15, de egyes esetekben akar 840 szazalékkal is megnéttek. Rdadasul a
Guitar Hero: Aerosmith elsé hetes eladasaibél hdromszor annyi pénz
folyt be, mint amit banda el6z6 albumanak nyitasaval szerzett. A
| fizet6s szamletoltések jelenleg a Guitar Hero-sorozatban 21,a
Rock Bandeknél 30 milliénal allnak - tehat ez lehet a zeneipar
egyik kapaszkoddja a valsagbol valé kievickélés soran. m
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idézetek

Nem fogunk egy ,kénnyii programozni ra” felépitésii konzolt

csinalni a fejl k, mert ez azt jel é, hogy

azonnal ki tudnd aknézni a hardvert. Mi tiz évre tervezziik a

PS3-at - mit csindlnank ekkor a maradék kilenc és fél évben...?
Kaz Hirai, a Sony szérakoztatéelektronikai dganak abszolit fénoke. A
PS3-programozasba beledsziilt tomegek vildgszerte csukldsra késztetik
a kedves mamét.

AFinal Fantasy Xlll deméja csak a j japan kladasu FF7 Advent
Children C I fog p més l6re ez
nem lesz elérhetd. A jaték Japant gyébké 2009-ben még
megjelenik, mashol erre 2010 masodik fele el6tt nincs esély.
. Square Enix eurdpai sajtékdzpontjanak nyilatkozata, amit egy nagy
kozépsé ujjként is lehet értelmezni. Vajon miért nem vagyunk meglepve?

Valésziniileg ez a legjobb a széridnak - itt az ideje, hogy
masok friss tletei is szerephez jussanak.
Joel Jewett, a Neversoft vezetGje egy interjliban jelenti be, hogy az Uj
Tony Hawk-jétékot mar nem 6k készitik

Egy csak gyorsabb és erosebb gép nem lesz elég [a kovetkezd
acioban]. A mai lok élettartama nagy
valoszmuseggel hosszabb lesz, mint a korabbi generaciokeé.
Robbie Bach, a Microsoft szérakoztatéipari dganak vezetsje megerdsiti
azon gyandinkat, miszerint Gj otthoni konzolokkal 2011-2012 el6tt nem
nagyon fogunk talélkozni.

2003 és 2007 kozott [Amerikaban] a ijegy-eladasok
6%-kal, a tévénézés szintén 6%-kal, a zeneipar eladésai
12%-kal csokkentek, a DVD-eladasok szintje pedig nem vélto-
zott. Ugyanebben a negy evben a wdeojatek ipar 40%-kal
béviilt. Az elké avid ékok tulszar-
nyaljak a szérakoztatds minden mas formajat — az emberi
torténelem e teriilete 6rokre megvaltozott a jatékoknak
koszonhetben!

Mike Griffith, az Activision Blizzard jétékfejlesztési igazgatdja lelkesedik

A 127 milliés Japénban 23 millié DS-t adtunk el - az Egyesiilt
allamokban 300 milliéan, az Eurépai Unidban pedig 490 milli-
6an éInek. Ha a szamokat nézziik, ez azt jelenti, hogy ezeken
a piacokon még DS-t tudunk értékesi
Satoru Iwata, a Nintendo vezetdjének nyilatkozatabol. Ezek szerint
tudjak, hogy létezik Eurépa; eddig ebben nem voltunk biztosak..

Nekiink, mint cégnek 2009-ben az lesz a legfontosabb célunk,
hogy profitot termeljiink.
David Reeves, eurépai Sony-vezér szavai. Eddig egyébként mi lehetett
acéljuk...?

azEA lésii sractdl, aki
megalapltotta a 2D Boy studiot, és egy kis csapattal, még
kevesebb pénzzel egy olyan kreativ és egyedi jatékot
hozott 6ssze, mint a World of Goo. [...] igy gondolom mi is
ezekre helyezzuk a hangsulyt, hogy ilyen jellegii éiménye-
ket tudj o6 hozni az EA Sports-ja kban is.

Peter Moore, EA Sports-vezér




(nem tul) TITKOS NAPLOK

A jatékfejlesztok egy része a sztereotip jellegii, sapadt-szemiiveges, visszahu-
26d06 srac, de néhanyan koziiliik szeretik megosztani véleményiiket a vilaggal,
legyen sz6 sajat jatékaikrél, a konkurenciarél vagy épp a tegnap esti filmrol.
Mas széval blogolnak - ime a legérdekesebbek. Az 6sszeallitasbol kihagytuk a
konzolgyartok blogjait, fejlesztok és kiadok PR-szagubb site-jait.

P! g
amerikai vezetéje, majd az Xboxért felelés Microsoft-alelnok)
ITSINTHEGAME.EA.COM Baér természetesen titkos informaciokat
nem kotyog ki Peter Moore, sok érdekes adatot, részletet tudhatunk
meg az EA Sport jatékok készitésérél és népszerdsitésérél, és tgy
4ltalaban a sportok és a videojatékok dsszefonddasardl. Plusz itt
jelent meg az elsé kép a Fight Night 4-bél!

ASZABADSZAJY .. ... .
DAVID JAFFE AzEat Sleep Play fejlesztosti
Twisted Metal-széria és az elsé God of War vezetd designere)

{ CRIMINALCRACKDOWN.BLOGSPOT.COM Twisted Metal akci6fi-
gurék, vidam, de nyomdafestéket nem t(iré vitatkozasok mindenfé-
le hiroldalakkal és forumozokkal, és webkameraval rogzitett videok
~ mindenrdl, legyen sz6 a God of War film rendezéjének személyérd|,
vagy az Uj jaték kimerité fokusztesztjeir6l. De mikor sz6lja el magat
végre az Eat Sleep Play els6 jatékar6[?!

AZ O6RULT

TIM SCHAFER A Double Fine alapi

a (a korai LucasArts-
aPsy és a Briital Legend

designere és ir6ja)

WWW.DOUBLEFINE.COM/NEWS.PHP Oké, ez elvileg a Double
Fine hiroldala, de Tim kisajatitotta, és ma mar mindenrél van szé
a kislanyatol kezdve a Psychonauts tiszteletére készilt siitiken,
toklampasokon és sapkakon &t a fejlesztécsapatot rettegésben
tart6 egér elleni kiizdelemig. Ha viddmsagra vagysz, kattints!

A ,LEGALALIEN",

? (egy Japanban é16 angol grafikus, al
irogat)
JAPANMANSHIP.BLOGSPOT.COM Bar nem tudni, hogy melyik
cégnél is dolgozik, akit érdekel a jatékfejlesztés japan maddja, az
ottani jatékpiac miikodése és szivesen olvas a mindennapi életr6|
afelkelé nap orszégéban, az nem hagyhatja ki ezt a blogot. Leirasa
alapjan nem is olyan konny( elhelyezkedni odakint...

IC Barnett dlnéven

y uj yi

nak dje (olyan klasszi i , mint az Ultima
Underworld, a System Shock, a Thief vagy a Deus Ex)
JUNCTIONPOINT.WORDPRESS.COM Warren Spector a pletykak
| szerintegy grandidzus Miki-egér jatékon dolgozik, de errél nem
egy sz6t sem sz6l a blogon. Annél tobbet a klasszikus jatékok
elkésziiltérdl, a D&D-rdl, a jatékipar szakmai gytiléseirdl-osszejove-
teleirél. Szerencsére mostanaban elég siir(in frissitget, lehet, hogy
jon a nagy bejelentés?

ANAGY OREG

RON GILBERT A Hothead kreativ direktora (az elsé két

key Island, int a Maniac ion és a Zak
McKracken iréja-designere)
GRUMPYGAMER.COM Ron jelenleg a DeathSpank nev(i fura
RPG-szer(iségen dolgozik, és altaldban errél irogat, de persze tgy,
hogy a jatékrol konkrétumokat nem arul el. Persze Monkey Island-
nosztalgiabol sincs hidny - sét, éllanddan az ,igazi” harmadik rész
elkészitésével széditi a rajongdkat (erre amugy cirka 0 esély van).

AZELEMZO

BRUCE EVERISS videojaték i L
Cod | g1k 0
BRUCEONGAMES.COM Eza blog azoknak ajanlott, akiket mélyeb-
ben is érdekel a jétékipar jelenlegi helyzete, a trendek és hirek, mert
amarketinges Bruce ezeket gy(jti 6ssze és elemzi ki. Az EA tényle-
ges gondjai, a bolti jatékterjesztés jovéje, az online jatékmarketing
és ezer hasonlo téma, kdzérthetd, de mély formaban.

A PSP tavasza

Ugyan a tavalyi évben példatlan médon visszaesett a PSP-re
megjelent jatékok szama, 2009 mas lesz. Ez a hirtelen jott

japan k hisza Sony
ott a tavalyi év masodik felében megtaltosodott. Az dradat
elsé hull | érkezik el hozzank, j6jjon a harom

leginkabb vart ezek koziil!

PRINNY: CAN | REALLY BE THE HERO?
FEJLESZTO/KIADO NIPPON ICHI MEGJELENES MARCIUS
Minden id6k egyik legelborultabb jatékciméhez hasonld jaték-
menet is tarsul. A kajla Disgaea-sorozatban szereplé pingvinek (a
prinny-k) lesznek a fészerepben, mégpedig egy oldalra scrollozés
2D-s akcidjaték keretei kozott. A pingvinsereg (tényleg ~ ezren
vannak, ha elfogy az osszes, akkor van game over) egy elrabolt
stiteményt hajszol keresztil a vilagon, néha gyalog, ugrandozva,
masszor meg jarmtiveken!

'lnnFéocB)so J 3:00
ocamaas s &
. 8€
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DISSIDIA: FINAL FANTASY

FEJLESZTG/KIADO SQUARE ENIX MEGJELENES MAJUS
Cimében Final Fantasy, lelkében azonban sokkal inkébb Ehrgeiz -
azaz nem egy szerepjaték, hanem egy verekedds jaték, melyben
a Final Fantasyk karakterei vesznek részt. Az elsé tiz részbdl szere-
pel itt egy-egy hés, illetve féellenség, valamint kapunk egy hést a
XI-bél és egy gonoszt a Xll-b6l - igy jon ki a végleges 22 jatszhatd
karakter. A jaték szintiszta akci6, multiplayer csatakkal.

PHANTASY STAR PORTABLE
FEJLESZTO/KIADO ALFA SYSTEM/SEGA MEGJELENES APRILIS
Phantasy Star Universe, csak épp PSP-re stiritve. Megvan a négyfés
online kalandozas, a hatalmas vilagok, a borzalmas karakterekkel
telezstifolt sztori. Lesznek letolthet6 kildetések, rengeteg Uj fegy-
ver, valamint vadonatdj, idére mené feladatok. Igaz, az atvezeté
jelenetek lefogytak 2D-re, és a japan verzi6tol eltéren a PS2-es
karaktereket sem lehet importalni, de igy sincs ok a panaszra...




Bér a legnagyobb mozikba atkeriilt

jatékokrdl mar irtunk, a kovetkezé
hénapra még biztosan akad anyagunk,
ugyhogy minden szérnyiilkédni vagyd
addig is téprenghet azon, hogy Boll
mester melyik jatékot késziil még tonk-
retenni. Ezen til a hénap legfontosabb
ilyen témaju hire az volt, hogy megjelent
az elsd trailer az Uj Street Fighter filmbél.
Haaat... rosszabbnak tlinik, mint az el6z6
Street Fighter, pedig az még a sokat latott
Van Damme karrierjének is a mélypontjat
jelentette. Semmi SF nincs benne, a karak-
terek teljesen eltéré médon harcolnak,
mint a jatékbeli tarsaik (Balrog rakétave-
t6vel?!), az ikonikus karakterek pedig fel
sem fognak tlinni a moziban. Oké, a jaték
dragabb, de annak az intréja is tobbet ér,
mint a Legend of Chun-Li... ®

TOPLISTA Magyarorszig
janudr 05-11.

JATEK PLATFORM PONT

“

W

WoW: Wrath of
the Lich King

MOH Airborne
NFS ProStreet

World of
Warcraft

W

a

WoW: Burning
Crusade

Battlefield 2
Deluxe

5

NFS Undercover
NFS Carbon

Videojaték menni Hollywood

Jaték (ilmgyarto) Adatlap Atorténet

WORLD OF Bemutaté: 2011 Aforgatékonyvet még irjak, de llitélag a WoW eseményei elétt fog jatszédni,

WARCRAFT Producer: Thomas Tull (DarkKnight)  az 0gy €16 6sfilm lesz,nem ;

e Budzsé: 100 millié dollar videsk stilusaban készal.

MASS EFFECT Bemutat6: 7 £ I Vumm«mm még megfeleld forgats-

di ddigi , rovatunk allando tagja, Avi Arad. Remeéljik, jo

@ Marvel-film) s .

BIOSHOCK Bemutats: 2011 Az elss film feldolgozésa lesz, de a harmadik jatékkal egy(tt fog a mozikba
Producer: Gore Verbinsky kerdlni. Allitolag ,felnétteknek” besoroldsu lesz, tehat nem fogjék a témat

(Universat) [r6: John Logan (Aviator) tulszeliditeni.

ZOMBIE Bemutat: 2009

MASSACRE Rendez: Uwe Boll (.)

(Bow KG) Budzsé: 6 millid dollar

METAL GEAR Producer: Michael DeLuca (Blade 2, Ugy tdnik a régéta hiresztelt és 2006-ban bejelentett Metal Gear-mozi ezdittal

SoLID Magnolia) tényleg iton van. Ugyan szereplkrdI nins hir és David Hayter forgatckonyvet

(Sowy) Executive Prod id i deKojima ia lehet.

DS re latogat a GTA

A tizedik GTA kizardlag DS-re jelenik meg, de a rivalisaihoz képest gyenge
hardver ellenére is egészen elképesztd, hogy a rockstarosoknak

(a Leeds-i csapatrdl van szo6) mit sikerllt 6sszehoznia. Megkapjuk a GTA
4 teljes varosat (Alderney, azaz Long Island kivételével), egy 3D grafikat
és forgathatd-zoomolhat6 kamerat tartalmazo jatékmotorral megal-
kotva, a latvanyvildg pedig rajzolt jellegti. A sztori a kinai és a koreai
biin6z6i tarsasagok kozti versengésre koncentral, mi az el6bbiek egyik
tagjat, az anyaorszaghol érkezett fiatal Huang Lee-t fogjuk alakitani.

A srac véletlentl keveredik bele az eseményekbe, de ahogy azt kell,
avégere 6 lesz a bandavezér. Persze eddig hosszu ut vezet, hisz a jaték
méretesebb, tobb lehetéséget nyjt, mint barmelyik PSP-s epizéd - erre
talan bizonyiték lehet az a statisztika, miszerint a DS-es jaték kétszer
annyi kédsorbol all, mint a Liberty City Stories... A DS egyedi

geit s kihasznaljak: a toborzott tagokat nekiink kell kitetovalni,

a taxikat valodi fittyentéssel allithatjuk le, kocsifeltoréskor meg
manualisan kell a vezetékeket kotogetnink. A megjelenés nalunk aprilis
tajékan varhato! m

Wictiaas

dan 10 fejleszté-

csapat kordbban
megalkotta a Hitman-
szériat, legutébb az
ultrabrutalis Kane &
Lynch-csel keriiltek
botranykozelbe, igy
némileg meglepd
lehet, hogy j alko-
tasuk egy jéval baratsdgosabb vilagba repit. A Mini Ninjas féhései
- nyilvan - térpendvés(i japan harcosok, koziliik is , kiemelkedik”
Hiro, akit a Gonosz Szamuréj Nagyur (6 természetesen a Végzet
Erédjében lakik) elleni kiizdelemben fogunk iranyitani. Egy gyerme-
ki kiils6be bujtatott akciéjatékrél van sz6, kozepesen Gsszetett harc-
rendszerrel, kis lopakodassal, némi magiaval, csipetnyi RPG-izzel és
valami félelmetesen aranyos karakterekkel. A jaték PSP kivételével
minden platformra megjelenik, valamikor év végén. m




| HIREK |
VEGE A DALNAK...

A gazdasagi valsag hatasa egyre érezhet6bb a jatékvilagbal
fejlesztostudiokat zarnak be, projekteket sziintetnek meg, koltség
vetéseket kurtitanak meg. Csak januarban harom igéretesnek tiin
programral deriilt ki, hogy sosem fogjak meglatni a napvilagot, igy
post mortem szamolunk be réluk. Nyugodjanak békében...

STORMBIRDS

KIADO: THQ FEJLESZTO: JUICED

PLATFORM: PC, PS3, X360

Amikor a THQ elkezdte cso i a fejl inek

nem cicoztak sokat - elkaszalték az egész Juiced fejlesztécsapa-
tot. Pedig 6k - az eset utan kikerdilt informaciok és képek alapjan
~ egy remeknek igérkezé jatékon dolgoztak, nagyjabol az Ace

Combat stilusaban, csak sokkal bb ko 1. A koncep-
cicképek alapjan volt itt trsiklo-lelovés, P! gvédé
eqy sz8nyegbombazastdl, kergetdzés felhékarcolok kazott, &

is. persze, hogy
a Tom Clancy névvel marketingelt HAWX mellett lett volna-e
esélye - és ezt a THQ is igy latta, mert ,tul magas rizikéfaktorra”
valé hivatkozassal leallitottak a fejl

D e R e A S A S A SO A

TUROK 2

KIADO: DISNEY FEJLESZTO: PROPAGANDA

PLATFORM: PC, PS3, X360

Noha a 2007-es Turok nem valtotta meg a vilagot, mindenképpen
jobb volt, mint az alcimdi el6z6 dlkozas. Minden
adott volt, hogy a Propaganda masodik Turokja végre egy igazén
J6 dinoszauruszos jaték legyen - de a Disney Ugy gondolta, hogy az
egymilliés eladas nem feltétlentil jelenti azt, hogy folytatni kellene
a torténetet. [gy aztdn a mésodik rész finanszirozésa helyett elcsap-
tak SOembert a Pmpagandatél és Turok helyett két masik, egyel6-
reb itésével biztak meg a 1k

FAITHANDA .45

KIADO: DEADLINE FEJLESZTO: JUICED

PLATFORM: PC, PS3, X360

Vedd a Gears of Wart, tedd at a harmincas éveket idéz6 gengsz-
teres-romantikus kornyezetbe, és adj hozza egy Bonnie és Clyde-
jellegi torténetet - ez volt a Faith and a .45 didhéjban. Az egyedi
nevii és egyedi kornyezet( jaték a fejleszt6 maganszorgalmabol
épuit - kiadot kerestek, de hiaba a kedvezé fogadtatas, hidba a
sok lelkesedés, végiil senki nem latott fantaziat (pontosabban
hatalmas megtérilést, milliés profitot) a programban, igy az apré
dan csapat felhagyott az egyedieskedéssel, és tovébb dolgoznak
a Watchmen-feldolgozéason.

TMNT: Smash Up

Oké, egy tini nindzsa tekncos jatéktol
finoman szdlva sem jéviink izgalomba - rég
volt mér 1990 -, de a Ubisoft Gjonnan beje-
lentett programjara azért csak felkaptuk a
fejiinket. No nem a tartalma miatt: ugyan
anégy f6s, arénaharcos jaték lehetésége, a
sok kombd, a képregények szinte minden
fégonoszanak jelenléte jol hangzik, de egy
bizonyos kor utan azért ennél tébb kell a
lelkesedéshez.

Szerencsére a Ubisoft is tudta ezt, és
el6hozakodtak azzal az (it6kartyaval,
amivel megfoghatnak mindenkit (mindkét
mindenesetre sikeriilt): a fejlesztécsapat
ugyanis finoman szélva sem tjoncokbol 4ll!
A Game Arts, amint elkésziilt a Super Smash
Bros. legujabb részével, atallt a tininindzsés
jatékra, és ha mér ez a téma, a Team Ninjatol
(Ninja Gaiden, Dead or Alive) is leigazoltak
par alakot. A grafika Wii-hez képest nagyon
szép, és bar arrél egyelére nincs tényszer(i
informécié, hogy online is jatszhatunk-e
majd, a Super Smash utan ebben legalabbis
erésen reménykeduink. A Wii-exkluziv, dm
kalimpalast egyaltaldan nem hasznalé, és a
konzolhoz képest meglepéen szép jaték
Gsszel jelenik meg. m

Ami anno egy paranyi fejlesztécsapat
utolsé jatékanak indult, abbél mara

egy hatalmas birodalom lett - a Final

Fantasy meghéditotta a vilagot. Ma

mar olyan népszer
mellékszallbol is ki

hogy a kozepes
6n sorozat lesz,

ahogy aza GameCube-ra megjelent FF

Crystal Chroniclesszel is megtortént - ez
letta "nintendds FF". A DS-es Ring of

Fates al-alcimd
j Crystal Chro

pizéd utan most két
cles jaték all fejlesztés

alatt, ime az elsd informaciok!

ECHOES OF TIME
A hozzénk aprilis tajékan érkezé program
egy kiilonleges kezdeményezés - hisza
DS-es és a Wii-s verzié a grafikat leszamit-
va tokéletesen ugyanaz lesz, igy a négyfés
tis barmilyen hardverkom-
binaciéban tolhatjuk. A jatékmenetet
tekintve ugyanazt a végtelenségig
egyszer(sitett Phantasy Star Online-t
vagy Diablét kell varni, mint a nagy el6d
esetében: vagdalkozas, tlizgoly6-hajigélds
~ csak most mar végre online is osszedllhat
aviligmegment6 gyerekcsapat.

CRYSTAL BEARERS
Térsaval ellentétben a Crystal Bearers
csak Wii-re késziil, és kizarolag egyedul
lehet majd jatszani. Ennek megfeleléen
osszetettebb is lesz (nem is beszélve
arrél, hogy mennyivel szebb!), nem csak a
fejl6dési rendszerét tekintve, de jatékme-
netében is. A rengeteg fejtoré melletta
harc lesz érdekes, hisz tamadni a kuilonféle
fall 1 s elhajf |

lehet Mmdegy, hogy asztal, vagy épp
egy Cactuar van a kozeledben - csak fogd
meg, és vagd hozza az ellenfélhez!




IRANY A

SATATER!

A svéd DICE tavaly a legnagyobb energiat a megujulasra forditotta - a Battlefield-széria egyjatékos vonalat névesztett
maganak, a Mirror's Edge pedig az FPS-t, mint miifajt akarta megreformalni. Idén a figyelem kizérélag az el6bbi, azaza
Battlefield-vonalra 6sszpontosul, harom (j epizéd is megjelenik. A Bad Company 2 az elsé rész hangulatat vi:

aHeroes azingyenes, vidam harcot fogja el6térbe helyezni, az 1943-ban pedig az els6 Battlefield kedvenc hely:
térhetiink vissza. A harom jatékrél remélhetéleg mar kiprébalasuk utan bévebben is olvashatsz...

BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 - PC, PS3, X360 - 0SZ

A Bad Company a tavalyi nyér egyik legélvezetesebb

jatéka volt, és mivel milliés példanyszamban kelt el,
varhaté volt a folytatés is. A legnagyobb véltozas
(amellett, hogy mér PC-re is megjelenik) az lesz, hogy
"héseink’, a kerge B-csapat tagjai mar az egész vilagon
bebizonyithatjak, hogy van sokkal fontosabb dolog is,
mint a parancsok kdvetése. gy aztén nem csak fagyos
hegyvidékeken fogunk rendet tenni, de latogatést
tesziink egy dzsungelben is, sét, egy féld alatti barlang-
rendszerben is ell6hetiink par ezer téltényt. Most

mér minden elpusztithatd lesz a palyakon, ami féleg
multiban hoz majd meglepetéseket...

Ez a jaték ugyan ujnak nevezhet6 — minimum két kér

bétateszt tavaly mar lement -, de mivel a DICE allan-

déan halasztgatja, ismételten irunk réla. Egy ingyen:

sen letdlthetd, ingyenesen jétszhat6 TPS-r6l van sz6,

ahol a nacionalistak és a royalistak (a németek, illetve

a britek Karikaturai) csapnak dssze, meglehetésen Az EA most egy X36° -as és PS3-as

komolytalan médon viszonyulva a dolgokhoz. Oriilt £ is felaj L K hngv
fegyverek, vadészgép szarnyardl gépfegyverezés, kisrolsoljuk a hel
lathatatlansag és hasonlok dobjak fel a harcot. Késébb kozatt la kivant platformot jelold megl

fillérekért extrakat (ruhdk, ganyol6dasok) is vehetink.
A cim: nyeremenyjatek@576.hu

A téma: Conquest
A kérdés: Mi volt Valinor két fajanak a
A cimbdl talén sejthetd, hogy e jatéknak lesz neve?
koze a Battlefield: letet elindit6 eredetihez, a
z. Es igen, ez tulajdonképpen annak
egydsszetomoritett, az tékmotorral felberhelt
valtozata. Csak digitélis formaban kerul majd
terjesztésre, és — megjelenéskor - harom térkép lesz
benne, mégpedig a 42-ben legnépszeriibb harom,
azaz Iwo Jima, Guadalcanal és Wake Island. A Bad
Companyban debiitalt Frostbite engine nem csak
latvany szintjén lesz el6relépés, de természetesen a
pusztithato tdj is alaposan feldobja majd a jol ismert
vidékeken zajlo ttkozeteket.

INDIANA JONES AND THE STAFF OF KINGS

Bar a Wii-re és DS-re késziil6 Gj Indy-jaték (allitolag a két és fél éve beje-
lentett nextgen projekt is él még) egy egész pofas Tomb Raider-klonnak
igérkezik, amelyben az ostort természetesen a wiimote mozgatasaval
tudjuk csattogtatni, nem ez lesz a legvonzobb pontja. Sokkal inkabb az,
hogy a Staff of Kinghez megnyithat6 extraként csomagoljak a Fate of
Atlantis cim(i, egészen zsenilis 6si Indy-kalandjatékot is. Mi mar csak ezért
is végig fogjuk jatszani!

Rock Band- ar Hero- Emberek zéré szocialis élettel, panaszkodé
tulajdonosok tulajdonosok csala’dta}]okkal

WorldofWarcraft- : Jatékosok 30.000-nél : ¢
eléfizets magasabb gamerscore-ral BEKULDESI HATARIDO

2t)8.03.02.

Jatékosok tul sok miianyag hangszerrel
anappaliban

Vi



INTERJU

michael mann

FolkezeEban

A Need for Speed-széria hatalmas véltozadson ment &t
- Anglidban faggattuk ki az elséként megjelend Uj NFS

producerét!

Amikor netszerte az a pletyka, hogy a
sorozat megsziinik, akkor ti bejelenti-
tek, hogy haromfelé dgazik a sorozat

- plusz késziil az online epizéd is. Mi
torténtitt?

[nevet] Igen, ezittal a hireszteléseknek
nulla valésagalapja volt. Olyan masfél-két
évvel ezel6tt dontotte el az EA, hogy nem
lehet egyszer(ien, egy évenkénti résszel
folytatni az NFS-sorozatot. Rengetegen
voltak, akik szimulaciét szerettek volna,
mésok az agyatlan szaguldasra vagytak, és
megint mésok pedig a sztoriért, a torténe-
tért voltak oda - és egyetlen jaték abszolut
nem tudta kielégiteni mindharom tabort.
Ezért volt sziikség a haromfelé bontéasra -
és aztan jott az MMO Gtlete is.

Ez érthetd - akkor réviden dssze tudnad
foglalni az eltéréseket az NFS-ek k6zo6tt?
A Shift, amit mi készitiink, szimulaci6 lesz,
valds kocsikkal, valos pélyakkal. Az EA
Montrealnal késziil6 Nitro csak Ninten-

slightly mad - ea black box

El
x%f ey

MICHAEL MANN,
afilmrendezével
csak névrokonsag-
ban levé producer
hosszu évek 6ta
egyengeti az
NFS-széria utjat,
legutébb a Most
Wanted volt az

8 gyermeke. Az

EA Black Boxnal
dolgozé Michael
most a Slightly Mad
studiénal dolgozik,
tovabbra is produ-
cerként

Zsenialis belsé nézet,

korrekt sériilési rendszer,
valés helyszinek; mintha
nem is NFS lenne!

do-gépekre fog
megjelenni, és a mi
jatékunktol igen
tavol &ll, hisz egy
jatéktermi jellegi szaguldas lesz. A harma-
dik jatéknak még nincs meg a végleges
cime, hisz az idén biztos nem jelenik meg -
ezt az Undercoverért felelGs csapat késziti,
és az akciofilmes élményre fog épiteni, er6s
sztorivonallal. Az online részrél nagyon
keveset tudok, hisz elsésorban ez az azsiai
piacra épdil.

Jelenleg Slightly Mad néven fut a fejlesz-
de milyen vi y vannak
6k a Blimeyvel és a SimBinnel?
A fejleszték a SimBinnél kezdtek - eleinte
ingyenes, de profi kiegészitéket gyartottak
masok autos jatékaihoz, vagyis modokat
készitettek, hobbibdl. Azonban annyi rajon-
gojuk lett, hogy megprébélkozhattak egy
teljes, bolti jaték megalkotasaval is, ez lett
a hatalmas sikert arat6 GTR. Ezt kovetéen
azonban néhany belsé probléma miatt a
konkrét fejlesztécsapat (a grafikusok, prog-
ramozok, designerek nagy része) otthagyta
a SimBint, igy alakult meg a Blimey. Anyacé-
giik, a 10tacle azonban csédbe ment a GTR
2 ésa GT Legends kiadésa utan, de mivel
a Slightly Mad stidié megvette Gket, ezen
a néven folytatjak tovabb a munkat - én
gyakorlatilag mar naluk dolgozom.

Akkor térjiink ra a Shiftre, amit most

ki is lehet prébalni - ami megddbben-
t6, hisz januar van, a jaték pedig csak
&sszel jelenik meg. Mi6ta dolgoztok a
programon?

Olyan két éve kezd6dhettek a munkalatok,
igaz, akkor Need for Speedrél még szé

sem volt, egyszer(ien egy j versenyjatékot
akart késziteni a stidio. Jonéhany honappal
késébb jott a képbe az EA, és a megegyezés
nem tartott sokaig — azt a kezdeti jatékot
alakitottuk at, abbol lett a Shift.

Mesélj, i il a prog
Nemsokara te is ki tudod prébalni, és akkor
majd te is latod, hogy sokkal inkabb, mint
barmelyik korabbi NFS! Rdadasul itt intel-
ligens ellenfelek lesznek, tornek a kocsik,
buheralni is lehet 6ket...

Oké, oké, vegyiik sorba a dolgokat!
Intelligens ellenfelek - mit jelent ez
pontosan?

Mindenkit sok-sok paraméterrel irunk le,

igy kialakul személyisége az egyes verseny-
z6knek. Agresszio, reakci6idd, palyaismeret,
vezet6i tudas, merészség - ilyen és tucatnyi
masik jellemz6 alapjan vannak bedsztva az
ellenfelek, akik ennek kévetkeztében tényleg
eltéréen viselkednek. Réadasul a karrier-méd
soran emlékeznek is rad, és te is kihatassal
leszel a viselkedésiikre - ha agressziven,
utkozve, lokddsédve vezetsz, a félénkebbek
mar alapbdl kitérnek elSled, a merészebbek
pedig ,csakazértis” neked jonnek.

Auték torése - mit kell varni e téren?
Természetesen a mi multunkhoz mélté lesz
ezen része a jatéknak is, vagyis darabokra
torheted az aut6dat. Ebben a verziéban
még nincs benne teljesen a torés, itt csak az
ajtok szakadnak le, a kerekeket nem tudod
elhagyni - de a végleges verzidban egy
(itkdzésnél az is megeshet.

Gondolom akkor ezittal a menettulaj-
donsagokra is kihatnak a sériilések...
Persze! Tudom, nehéz hozzészoknod, de ez
a NFS nem olyan sz@r lesz, mint az el6z6k,
hanem egy igazi szimulator! Sériilhet a
motor, sériilhetnek a kerekek, de a kasztni
horpadasai is kihatnak a gyorsuldsra, kanya-
rodésra... Nem annyira durvén taldn, minta
GTR-ben, de hateznemisaGTR...



A-TOBBIEK

NFS NITRO - Wi, DS

Itt minden lesz, amit a Shiftb6l messzire szamiiztek: valésagtol elru-
gaszkodott iranyitas, csak optikai sériilések, rend6rés kergetozés
és elvadult, képzeletsziilte palyak. Es milesz még? Kedviink szerint

ilhaté autok, rajzfilmes latvanyvilag, és persze vadnak és kajla-
nak beigért tobbjatékos-I; oségek és télen é a
fejleszté az EA Montreal.

NFS WORLD ONLINE - PC

Ahogy irtuk, a World Online azsiai jellegii online jaték lesz, azaz
elvileg azingy tar is elszor évekig. Igaz,

ha szeretnéd azt az uj Corvette-et, azt a vérvoros festést, vagy azt

a cuki sapkat a soférodnek, akkor mar muszaj lesz a bankkartyad-
rol par petakot atutalni a kiadénak... A hasonlé online NFS Motor
Citytél leginkabb abban kiilonbozik, hogy itt modern autok lesznek

afészereplok. \

Akartam is kérdezni: milesz a régi NFS-ekhez
szokott vezetékkel, akik fékezés helyett idé6lassi-
tassal és farolassal akarjak bevenni a kanyarokat?
Nézd, a GTR-ben is volt kdnny( fokozat, itt is lesz
ilyen. Nyilvan id6lassitas ebben sem lesz, de ha
akarod, jatszhatod konnyed fokozatban is a progra-
mot. Azért nekiink is észben kell tartani, hogy ez egy
Need for Speed, és milliok fogjak megvenni, ezért
nem szabad a legdurvabb, leghardcore-abb rétegre
kihegyezni a programot. Pontosan még nincs eldont-
ve, de valészin(ileg a két véglet kozti beallitas lesz az
alap, és aki akarja konnyit rajta, aki akarja, nehezit.

A GRiD az iddvisszatekeréssel okosan megoldot-
ta, hogy a kezdék se déljenek ki az elsé kanyarban
egy durva karamboltél - nélatok nem lesz valami
ilyesmi?

Most elséként mutatjuk meg a jatékot, és sok dologrol
még nem beszélhetiink - de Iégy nyugodt, benniink
is felmeriilt, hogy ez sok frusztraciét, elkeseredést
okozhat. Valamit ki fogunk taléIni; vagy talan mar ki is
talaltunk, ki tudja...? [nevet]

Emlitetted még az auték buheralasat...

Egyfeldl, lesznek alap tuningbeallitdsok, igy aki nem
ért a szelepekhez meg attételekhez, az is rabokhet a
,maximum gyorsulas” gombra és megkapja a kivant
autét. Masfeldl viszont aki hobbibdl kocsikat szerelget
a garazsban, azis boldog lehet, hiszmost nem egy +2
gyorsulast adé Uj motort lehet venni, ‘hanem szaba-
don lehet allitani az autd sok-sok tulajdonsagat.

Honnan amiigy ez a szimulator-szeretet? Ti is
versenyeztek?

Igen, vagyunk néhényan, akik komolyan foglalkoz-
nak ezzel is. Ott van Patrick Soderlund, aki ,civilben”
amugy a DICE vezetdje, 6 példaul tegnap érkezett
haza Dubaibdl, ahol egy 24 6ras futamon vett részt,
és 6todik lett a csapataval. O egyébként rengeteget

segit nekiink - mér csak azzal is, hogy a legdurvabb

versenygépével mindenkit elvitt néhany korre egy

hozzank kézeli versenypélyan. [gy most mar tényleg

mindenki tudja a fejleszték kéziil, hogy milyen érzés is
vennel bevenni egy kanyarkombina

elz6k nem sok helyet foglalnak, és remekiil
néz ki az iitkdzéskor elsotétiil, kicsit zavarossa
valé képernyé. Ezzel sokat foglalkoztatok?
Igen, ilyen megoldasbdl sok van - gyorsulasnal elho-
malyosodik a képernyd, kis titk6zésnél ,megszédil” a
kamera, hatalmas csattanasnal pedig tényleg el
tedik minden révid idére. A Shift leginkabb magardl
a versenyzésrol szdl, és a bels6 nézetben ide-oda
csapddo fej (azaz a kameranézet), a bdmbélé hangok,
és azilyen effektek is ezt erdsitik.

Mi a 6 eltérés a rivalisokhoz képest?

Minden jatéknak mas a fokusza. A GT az autok
gyljtogetésérdl szélt — nalunk abszolit nem ezen
lesz a hangsuly, bar hogy a karrier-méd miként épiil
fel, arrél egyel6re nem mesélhetek. A Forza a szocialis
funkciokat, az aukcios hazat és a festéseket tekintve
bajnok, de nalunk nem ez lesz a kézéppontban. Bar
tudod festeni a gépedet, nem olyan aprélékosan,
mint a Forzéban. Nélunk a versenyzésen, a versen-
gésen, a kiizdelmen lesz a hangstily, a starttdl a célig
vezet6 utat akarjuk minél izgalmasabban bemutatni.

Es mire szadmithatunk multiplayerben?

Sajnos részleteket errél csak nyaron fogunk felfedni,
de mindenképpen tobbet akarunk nydjtani, mint amit
az NFS-szériatél megszokhattal. Csapatverseny, extra
szabalyok, médositott palyak — de mondom, konkré-
tumokat csak az E3-on fogunk mutatni ebbél.

Milyen autdkra kell szamitani?

Versenyautokra, sportkocsikra; nem lesznek gyen-
gébb autok, terepjarok. Persze lesznek régebbi,
ikonikus jarm(ivek is, de itt sem oldtimerekre kell
szamitani, hanem igazi benzinfalé bestiakra. Pontos
listdt még nem mondhatok, de nyolcvannél tobb au
lesz a Shiftben!

BEKULDESI HATARIDO

2008.03.02

Latom elég titkol6z6ak vagytok, igyhogy
megyek is jatsza

[nevet] Oké, sok szerencsét! Es ne aggédj, rengeteg
dolgot, fontos Gjdonsagot nem mondtunk még el,
ezek csak a Shift alapjai — b6ven van még meglepetés
atarsolyunkban!

KIPROBALTWK

A shift guilfordi premierjén
nem csak a készitokkel lehetett
beszélgetni, de egy két palyas

tania programot, masrészt pedig
eszel6sen hatasos a sok effekt, a
megrazkodo kamera! A sériilések

i6t is kipr ;
jojjenek tapasztalataink. A jaték
tényleg tigy néz ki, mint a képeken,
egyszéval gydnyéri - leginkabb a
GriD-et idézi a latvanyvilag. A belsé
nézet valami fantasztikus lett -
egyrészt remekiil lehet igy is irdnyi-

gyelére csak optikaiak voltak,
az ellenfeleknél pedig még nem
volt bekapcsolva sok személyiség-
modell - ennek ellenére remekiil

tobben is elnézték, az iigyeseb-
bek pedig probaltak keriilgetni;
tényleg élethiinek tiint a rendszer.
A szimulaci6 szintje kozepesre volt
allitva, igy a nehézségi szint igy a
PGR4 és a Forza 2 k6zott volt - néha
belefért egy kis merészség, de azért

éstd or is hil
A londoni palyan példaul az egyik
hajtiikanyart kérénként altalaban

Y k haarégi
NFS-reflexek vették at az uralmat
felettem.

A Multimédia Holding felajan-
lasdban két magyar nyelvii PC-s
Fallout 3-at tudunk Kkisorsolni,
erre Fallout témaval megjelolt
emailben (nyeremenyjatek@576.
hu) tudtok jelentkezni.

A kérdés: az elso Falloutban hanyas
Vaultbél indul a jatékos karaktere?
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Hazai vizeken:

a Csendes-0oceanon

Az ut6bbi idék ééyik Iegsikéresebb magyar fejlesztési jatéka a Battlesta-
tions:Midway volt.Nemrég meglatogattuk-a-folytatast készito sracokat...
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Eladasi szamoknal szerintem sokkal fontosabb — mi
legalabbis biiszkébbek vagyunk ré -, hogy a féru-
mokon a mai napig hihetetlen elszant rajongéink
vannak, akik a mai napig nytzzak multiplayerben

a jatékot, és minden, az Gj résszel kapcsolatos hirre
reagalnak. Amigy pont a mult héten kaptunk egy
statisztikat, ami szerint a demoéverzioval a maig
tobb ezer meccset zavarnak le - naponta!

Az elso Battlestations-jaték, a Midway hatalmas
siker volt - szamitottatok erre?]
Bizonyos értelemben igen, mas vonatkozasban
nem. Egyfelél tudtuk, hogy j6, igényes jatékot
készitettink, élveztink jatszani vele, széval ezen a
téren nem volt gond. Azt azonban elére lehetetlen
I volt felmémi, hogy a jatékosok vevék lesznek-e erre
a stilusra, pontosabban a stilusok eme keverékére. A
siker — szerencsére mind anyagi, mind kritikai szem
pontbol - azonban remek érzés volt, hisz a jaték utja
finoman szélva sem volt gondokt6! mentes.

Rengeteg minden, de emlitem

alegfontosabbat — amik talan

nem tiinik nagy valtozasnak,

de a jatékmenetre (foleg a 3
multiplayerre) hatalmas /

kihatassal van. Plusz ez 4

kavarta a legtobb vihart

arajongokkozott. Az

egyik dolog, hogy immar

nem csak a hajok és tengeralattjarok rendelkeznek
végtelen I6szerrel, de a replilék is. Természetesen
sok idének kell eltelnie, mire ezek djratermelédnek,
igy ném is biztos, hogy ezeket megéred, de adott
esetben még az ejtéernyésok is ,Ujjasziletnek” a
szallité ken. Ez 6riési vitat kavart a forumokon,
mindenki azzal vadolt minket, hogy elmentiink a
konnyitések iranyaba, hatrahagyva a realizmust.
Igaz, az sokkal val6saghiibb, hogy, miként az elsé
részben, vissza kell széllni az anyahajora, feltol-
tekezni torpedokbol vagy bombakbdl, és tjra
felszallni. Azonban egyrészt ha a tébbi jarminél
nem figyeltiink erre, itt miért kéne? Masodsorban
az sem volt éppen valésaghi, ahogy a profik hasz-
naltdk a kitrilt” repuléket: azonnal belevezették
Gket a vizbe, mert sokszor gyorsabb volt legyér-
tani egy Uj szakaszt, mint visszamenni, tankolni,
visszatérni a frontra. Rdadasul, hogy mindenki
orliljon, multiplayerben vissza lehet kapcsolni a régi
megoldast is!

IA Midway furcsa elegye volt akcionak és stratégi
lanak - szerintetek melyik elem volt talsalyban?]
Amikor a fejlesztés elkezd6dott, még stratégia volt,
aztdn jott az otlet, hogy lehessen minden jarm(vet
szabadon irdnyitani. Ez egyre inkabb elharapézott,
és a végére mér tényleg nehéz volt eldonteni, hogy
akciédus stratégiardl, vagy i el kkel
megszort akcidjatékrél van-e szo. Azt hiszem nem
is lehet eldonteni, hisz pont emiatt mindkét médon
lehet jatszani.

t és mindig mas platformon
probaltuk kia programot...
Igen, a fejlesztés 2002-ben indult, akkor kiza-
rélag PC-re, és ekkor még kis tulzassal azt is
>m, hogy szinti égia volt
a Midway. Aztan kiadoi kérésre elkezdtink
konzolra is dolgozni, és ezzel egyutt megindult
az akciésodas, az egységek kozvetlen iranyitasa.
Az Xbox-verzié viszonylag konnyen elkésziilt, és
hatalmas szenvedések aran PS2-n is mozgasra
birtuk a Midwayt. (Zaréjelben jegyzem meg,
hogy ekkor rovid ideig egy Gizmondo-valtozat
is létezett - tudjatok, ez az a kézikonzol volt,
amibél cirka ot darabndl tobb egy sem
fogyott.,) Aztén mire nagyjabol elkészultunk, a
piac megvaltozott, megjelent az X360, és akkor
nekialltunk arra atirni a Midwayt - és végl e plat-
lit formon és természetesen PC-n jelent meg.

Az uj résznél gondolom sok vita volt, hogy

melyik irdanyba kellene elvinni a dolgokat...
Igen, ezen rengeteget toprengtiink, de végiil
gy dontéttink, hogy olyan nehéz volt elérni ezt
azegyenstlyt, hogy nem fogjuk felboritani. A
Battlestations: Pacific ugyanugy jatszhaté mindkét

ban, tovabbra is megoldhatok a kildetések
agy is, hogy el sem hagyod a taktikai térképet, és
gy is, hogy azt fel sem hozod. Sokkal inkabb ugy
fogalmaznék, hogy megkonnyitettiik mindkét stilus
hasznélatat, sokkal felhasznalobaratabb lett minden.

.

Straté: voltilyen forradalom?
Egyilyen hajéra egy ilyen géppel tamadni Nem, akik a stratégidzast szeretik, azok ortiltek a
1 nem feltétleniil életbiztositas konnyitett kezelésnek, az opciok kibovitésének.
Most mér a stratégiai képerny6n lehet barmennyi és
barmilyen lancolt parancsot kiadni, filterek segitsé-
gével sokkal tobb informaciét kaphatunk példaul az
elfoglalhat6 bazisokrol, és az egységek ,gyartasa” is
- sokkal egyszeribb lett, nem kell gombkombinaci6-
kat megjegyezni.

Rendben, ez remekiil hangzik. Beszé

torténetrol - Henry Walker visszaté

Nem, Henryt nyugdijaztuk - bar akik igazan kitartok,
lalhatjak valahol, val lyik palyan... [nevet]

Egy kevésbé személyes irdnyba mentiink el a prezen-
taciéval, elvégre a vilaghaborurél van sz6, és nem
egyének hadviselésérél. A torténet ott veszi fel a fona-
lat, ahol az elsé rész abbamaradt - vagyis a midwayi
csata utdn, és egészen Okinawaig kisérhetjiik soron az
eseményeket. Legaldbbis amerikai oldalon.




A hajékon mar legénység is van - igaz,
siillyedéskor eltiinnek

kampanyrol van 520, vagy csak afféle par kiildeté

Teljes értéki karﬁpény, a 28 kiildetésbdl 14 tartozik
ide. Olyannyira nem csak valami bénusz, hogy a

A The Sims 2
alapjatek mellé most
ingyen valaszthatsz
egyet a tébb tucat

kiegészito koziil!

A szigetek tényleg jol néznek ki, de az elfoglalha]

6 bazisokat lehet példaul fejleszteni?|
Fejleszteni nem lehet, az akcid és a stratégia mellé
nem akartuk beeréltetni még a szerepjatékokat is.

meniiben elébb is helyezkedik el - bar termé )

Viszont r helyszinen lehet gyartani, raadasul

aki akarja, az amerikai oldallal is kezdheti. Itt Pearl
Harborral kezdiink, Midwayig nagyjébél a térténelem
menetét kovetjiik, de innentdl kezdve kicsit atalakit-
juk az eseményeket.

Na ezt egyelére nem arulhatom el. Mindenesetre nem
a szokasos megoldast kell elképzelni, mint a régebbi
stratégiai jatékokban, ahol a német kampany vége az,
hogy megvédtiik Berlint. Nem, itt folytatodik a japan
tamadas, a tervek alapjan, amik persze a valésagban
végul sosem keriiltek hasznélatba.

[Amiigy az amerikaiak mit széInak ehhez a japan

z,a ,,bombazd le Pearl Harbort” felada

Talan furcsa lesz, de egy maroknyi elszént j&tékost
leszamitva mindenki elképesztéen pozitivan reagalt a
dologra. Ugy tinik, a vilaghaborts generéci6 elmalt,
ma a fiatalok mér a vietnami hdbortrél sem tudnak
tul sokat. Széval mindenki oriil a japahoknak, az
iranyithat6 kamikazéknak meg féleg!

Egyébként ha a rajongok balhéznak a realizmus|
apcsolatban, }n_usz 3 qé /.
I a’vckatjaﬁesseigeket tekintve_ nem prébél(a-
tok meg valésaghiibb jatékot keésziteni?
De, kiprébaltuk. Tudod mi volt a végeredmény? A
térkép masik oldalara atlové hajok, és becélozhatatla-
nul gyors, alig par pixel méret( repul6k. Jatszhatatla-
nul rossz volt, ugyhogy nem is eréltettiik a dolgot.

EInézve a bemutatot, felelmetesen jol nézkia
jaték - de eddig minden palya napfényes volt.
Ezittal lesz mas kornyezet is?)
Természetesen, meg is mutatom! [betolt par, tényleg
teljesen eltéré hangulatu pélyat] van naplemente,
napfelkelte, éjszakai vihar, felh6s vagy éppen esés
vidék. De nem csak az id6jaras meg a napszak
valtoztat a hangulaton, de példaul az s, hogy sokkal
nagyobb figyelmet tudtunk a téjra forditani. Nem
csak a szigetek lettek sokkal nagyobbak, kidolgo-
zottabbak, erdésebbek, de a viz alatti tajakat is
kidolgoztuk. Vannak a vizfelszinhez veszélyesen
kozel levé szirtek, zatonyok, homokpadok, de a
tengeralattjarokkal sem lehet mér teljesen szabadon
mozogni, hisz az aljzat nem egy egyenes sik. Es ha
mér a mandverezésnél tartunk, a felhék is hasznosak
lettek, tényleg eltiinhetiink benniik, hogy a megfele-
16 pillanatban lecsapjunk.

arogzitett agyukat is iranyithatjuk.

Ugy mondanam, hogy bévitések. Az elsé részben volt
nyolc, elére bedllitott palya. Itt ugyanennyi helyszintink
van, de mér otféle jatékmaodban, raadasul mindegyik
harom méretben érhet6 el. A Duelben egy hajod van,
meg az ellenfélnek is, igy sok zavaré elem nincs — bar
meg kellmondanom, a jatéktudas itt is rengeteget
szamit, a teszterek ellen nekem szemernyi esélyem
nincs. A masik véglet a bazisfoglalés jatékmod, amely-
nek a legnagyobb i6jan akar 6rakig is kuizdt ka
felek, annyi lehet6ség van. Minden j nyolcan
lehet legfeljebb jatszani, és a hianyz6 emberi ellenfelek
helyére gépi jatékosokat is bedllithatunk.

:

« Valtozo. Jelenleg 6rdogien aljas! [nevet] De tényleg,

- most mar kezd6 szinten is trikkozik, bazist foglal

2 ésfélel l 6 ik. A veteran

« csak annyit, hogy ma Duelben kilencedszerre sikertilt
- legyéznom. Persze ezeken még igazitani fogunk, nem
2 cél, hogy a Battlestationsben gyakorlatlan jatékosokat

iy

azonnal széttiporjuk egy er6s ellenféllel.

Letolthetd tartalmak varhatok? Ne is tagadjatok,
lattam a fomeniiben!|
[nevet] Igen, terveziink ilyesmit. Részleteket nem
mondhatok még, de nem a lemezen levé dolgok
kinyitaséra és ilyesféle kamu dolgokra kell szamitani.

Mik a tervek a jovore? Ez a fajta jatékstilus szerin
etek miikédne modern kérﬁieiétben is?]
Nézd, gyakorlatilag minden korszak lejatszhat6 a

i odell |. Akér az okori
utkozetek is, bar ott nyilvan nem voltak reptil6k meg
tengeralattjarok. De a modern kérnyzetet, a sci-fi, vagy
akar fantasy is elképzelhetd lenne. Nem titok, hogy mér
anno, a Midway startjanal, amikor még Mithis néven
futott csapat, voltak elképzelések mas kornyezetre.

Bat

Rengeteg minden fiigg attél, hogy milyen j6l fogy a
jaték. Vannak otleteink, vannak kozéptavu terveink
- barmilyen hulyén hangzik a rendszervaltés utan,
de 6téves terveket is kell késziteni —, de természete-
sen el6bb ezt a jatékot kell befejezni, megvarni az
eredményeit, és utana a kovetkeztetéseket levonva
4llhatunk neki a munkanak. Az mindenesetre biztos,
hogy nem unjuk ezt a stilust! m

az akcio iddétartam
februar 23. - marcius 8.

Tovabbi részletek: www.576. hu



Online vilagok

Irdny a sziget!

Az elsé részben mér szereplé Knothole
Island most végre elérheté a Fable 2-ben
is, egy 800 pontos letdltés utan. Egy fura
cuccokat aruld (illetve barterezé) bolt
mellett kapunk harom kiildetést, néhany
megvehet6 épiiletet és persze a jatékhoz
illéen humoros sztoriszalat. Van par 4j
fegyver, kiegészité és fogyaszté varazsital,
de kicsit kevésnek éreztiik a tartalmat -,
igy csak azoknak ajanljuk, akik a Fable 2-ta
sztori befejezése utan is sokdig jatszottak.

Az Anchorage-akcio!

AFallout 3 rengeteg kalandot kinal, de
akik esetleg igy is kifogytak az opcidk-

bdl, azoknak itt van a 800 pontot kdstalo
kiildetéslemez. Ebben egy virtualis
csataszimulaciéban vehetiink részt, mely-
ben le kell szamolnunk az Alaszkat elfoglalé
kinaiakkal. A jatékmenet e kiegészitében
er6teljesen a lopakodasra koncentral,
szerepjatszasra nem lesz sziikség - de
legalabb tdpos zsdkmanyra tehetiink szert.

Menj a viz ala!

A Bioshock PS3-as verziéjahoz beigért
Challenge Rooms tavaly megjelent, de ,jobb
késén, mint soha” alapon bemutatjuk! Az
alapjatéktol kilonallo szekci6 j szobakat
jelent, ahol triikkés modon kell tovabbjut-
nunk. Itt a megfelel helyre csalt Big Daddy
fejérdl kell atugrani, ott meg felgyujtott
hullét lebegtetve kell jeget olvasztani.

Csak zene legyen 4

2009 International Consumer Electronics Show
A technika jovoje
Las Vegasbal

Minden januéarban a napfényes és dekadens Vegasban
ad egymasnak talalkozot a technikaimadok tarsasaga.
A hangstly persze - még - nem a jatékokon van,
hanem a technoldgia mas teriiletein, de gy

AMD FUSION RENDER CLOUD

Ermlal

1, amikor a Sony bej te,
hogy a PS2-k majd osszekapcsol6d-
nak az interneten keresztiil, és igy
|étrejon a vilag legerdsebb szuper-
szamitogépe? Na arra azota is varunk,
de a processzorgyartd AMD valami
hasonlét jelentett be, igaz, épp forditva
miikodik. A Fusion Render Cloud
technoldgia egy hatalmas szupersza-

nte

gondoltuk, hogy a legérdekesebb dolgokrél egy

osszeallitast azért készitiink - elvégre azitt
bemutatott dolgok j6 része egy-két év miilva mar
hozzénk is eljuthat.

és egyéb hardverigényes dolgokat
aRender Could végzi. A prezentécid
soran a Mercenaries 2-vel egy egyszer(
bongész6ablakban jatszottak, tgy,
hogy a jaték az AMD Fusion gépen
futott, mi vide6forméban lattuk, hogy
mi is torténik (persze a jatékot a bonge-
szbablakot néz6 eléadé iranyitotta).
Potencidlis hatasa a jatékvilagra: 5/5
Ha tényleg létrejon, a PC-s jatékpiac

mitégépet takar, amely abban segiti
majd hasznaloit -azir -

hogy HD felbontast videét nézh
minden akadas, vérakozas nélkil. A

6k teljesen 4talakulhat, hisz nemhogy
gép djuk egy i is erbgépre nem lesz majd sziikség, de
képes legyen i 1] a jatékokat nem kell megvenni vagy
letolteni sem!

technolégia Iényege, hogy egy gyenge

NOVINT FALCON

Mér sokan megprébaltak helyettesi-
teni az egeret, a legujabb prébaltkozo
a Novint nevii cég, akik egy eredetileg
az orvostudomanynak kifejlesztett
3D-s iranyitokart vittek 4t a jatékvi-
lagba. A Falcon nevii szerkezet egy
meglepéen nagy fehér tomb, amely-
bél egy harom robotkar éltal tartott
és mozgatott gomb all ki. A gombot
mozgatva a kurzort mozgatjuk, dm ez
még csak a kezdet. egyrészt a harom
kar meglepéen erévisszacsatolast
ad, azaz van benne egy eddig sosem
tapasztalt force feedback. Rdada-

sul ez sokkal tobbre képes, mint a
kontrollerek razédasa, a harom kar
segitségével érezni a tapinthato
kilonbséget egy sikamlés jégdarab
és egy érdes smirgli kozott. Igaz, ez
csak demokban mikodik egyelére, a
sima jatékokban (egyelére csak PC-n,
jovére mar konzolokon is) egyszerd

tartalmat, mert a kodoldst, tomaritést
i

force feedbackes egérként miikodik
adolog - igaz, a pisztolymarkolatos
kiegészitével egész mokas a dolog.
De nem 189 dollart éréen mokas...

// EGYEB ERDEKESSEGEK //

Potencidlis hatdsa a jatékvilagra: 2/5
Tl dréga és tul kevés jaték fogja
hasznélni - igazan kihasznalni pedig
szerintiink egy sem.

Az utébbi hénap letélthetd zenei anyagai. SIDEWINDER X8 AK ROCK BOX OTTOMAN TOSHIBA CELL TV
Rock Band Roy Orbison, Lenny Kravitz,
Steve Miller Band, Godsmack, Rob Zombie
Guitar Hero Silverchair, Wolfmother, Bruce
Springsteen, Oasis Lips The Cardigans,
Pussycat Dolls, Fall Out Boy, Rihanna, Maroon 5.

Aprolék, kiléra

Rengeteg bénuszcsomagrol elég felsorolas-
szerien megemlékezni, kovetkezzenek ezek.
Castle Crashers két U] jatszhato karakter, egy
Uj kisérd allat és par fegyver Gears of War 2
hibajavitdsok és 175 Gjonnan megszerezheté
achievement pont EndWar hérom (j egység
és hat Uj fejlesztés Skate 2 minden rejtett
dolog megnyitasa - azaz kod, pénzért Buzz!
Quiz TV rengeteg Uj kérdés.

A PS3 processzoran alapuld tévé
képernydje akér 48 részre is bonthato,
a DVD-ket és SD mindségi adasokat
képes feltekerni 1080p-be, réadasul
kezeink mozgataséval lehet irdnyitani.
Hangositas, halkitas, zoomolas - csak
gesztusok kerdese...

Mar unod a vords lézerrel dolgozd
egereket? Akkor a Microsoft 4j egerét
neked talaltak ki, hisz ez kek fénnyel
dolgozik (igy tiveg kivételével minden
feliileten letesen érzékel). USB-n
at tolthetjiik, LCD-kijelz6je és cserél-

Ideges az asszony a foldon heveré
gitarok miatt? A dobkészlet miatt
nincs hely a nappaliban? A megoldas
ez a puff, amely nem csak kényelmes,
de elfér benne egy teljes Rock Band-
készlet, két gitarral, dobbal, miegy-
massal.

hetd talpa van.
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MICROSOFT KODU

Ugy gondolod, hogy a
programozas bonyolult
dolog? A jatékkészités-
hez sokéves gurcolés
szukségeltetik? Hat nem,
legalabbis, ha megelég-
szel valami kevésbé
osszetett dologgal.

Az RPG Maker és tarsainak kovetkez6
lépcséfokat a Kodu (kordbban Boku
néven futott) jelenti, ami, ha levessziik
réla a marketingmaszlagot, gyakorlatilag
egy 3D-s platformjaték-készité program.
Mindent kedvtink szerint textdrazhatunk,
kiilonboz6 k ég(i joszdgokat, gy(ij-

togetnivalokat, hazikokat,
csapdakat helyezhettink
el, és persze szabadon
lehet szinezgetni is. Az
egész ikonokkal, egyetlen

kontroller segitségével fut
(Xbox 360-on és PC-n is), az
alkotdsokat pedig az Xbox
Live piactér Community Games szekci6-
jaban lehet megosztani.

Potencidlis hatésa a jatékvilagra: 1/5
Csak platformjatékot lehet kredlni, ottis csak a
lehetd legegyszertibbeket - réadésul megle-
het6sen komplex médon. Ertjik mi, hogy a
LittleBigPlanetet masolni kell, de nem igy...

GEFORCE 3D VISION

A 3D-s grafika gy ot-hat
éve ugy tint, mint a kozel-
jové hatalmas durrandsa -
aztan a fejféjos, konnyezé
szem(i tesztel6k hatdséra
végil mégsem lett robba-
nas a dologbdl. Idén tjra-
indultaz ériilet, a CES-en
megint tobb ,napszem-
uveg” tiint fel, ezek koziil a legjobbnak

az Nvidia megoldasa tiint. A csak PC-n
mikodd rendszerhez megfelel6 - 120
Hz-es LCD vagy DLP — monitor kell (még
nem kaphatd ilyen), no meg a 200 dollarért
kaphat6 pakk. A géphez USB-n keresztul
csatlakoztathatjuk a fekete piramist, vagyis
azadot. Ennek jeleit fogja a szemtiveg

PALM PRE

Az elsé telefon, amelynek komolyan
megvan ra az esélye, hogy jobb legyen,
mint az iPhone (azamugy Apple-imadé

geek-kozosség szerint is)! Kicsit kisebb,
kicsit bumfordibb,
de nagyjabol
ugyanazt tudja - és
még rengeteg mast.
Mi az az ugyanaz?
Multitouch képernyé
(egyszerre tobb
érintést s ,felfog”),
latvanyos és gyors
kezel6feliilet, egyen-
stily- és gyorsulds-

(nincs zsindr!), és ezzel lesz
3D-ssé minden jaték. Oké,
nem minden, de a hardver
indulaséara 300 kompatibilis
jatékot igérnek. A kidllitason
alLeft4 Deaddel demézték a
szemiiveget, és bar a térha-
tés tényleg élvezhetd volt,
sok kétdimenziés dolog (a
fe!'ratok a karakterek feje felett, a kijelzék)
zavaréan villogott.

Potencialis hatasa a jatékvilagra: 3/5

Tul draga a kutyu, tal draga a sziikséges
monitor, és egyeldre tdl sok a programhiba
is. Raadasul hianyzik ré az igazan tds alkal-
mazas, egy jaték, ami tényleg kihasznalnd
azerejét.

mérd, fiirge netezés, barki ltal bévithetd
programtar, online zenebolt. s mivel tud
tobbet? Egyszerre barmennyi alkalmazas
futhat parhuzamosan, van egy kicstsz-
tathato billenty(izete, 3 megapixeles a
fényképez6gépe, lehet vele MMS-t kildeni
— és masolni-beilleszteni. Ja, és ha hiszed,
ha nem, egy kiegészit6 segitségével drot
nélkul lehet feltolteni az aksijat...!
Potencialis hatasa a jatékvilagra: 3/5
Ha sikertilt egy AppStore jellegti feltletet
késziteni hozza, akkor a konny(i progra-
hatdsag (€s a jobbi hatésag miatt)
komoly platformma is kinbheti magat. Csak-
hogy ilyen tervek egyelére nincsenek...

// EGYEB ERDEKESSEGEK //

PSYKO AUDIO LABS 5.1

A térbeli hatast biztosité fejhallgatok altalaban
szoftveresen, azaz atveréssel (azaz gyenge
minéségben) oldjak meg a 3D-s hatast.

Nem igy ez a fejhallgato, melyben Gsszesen
kilenc hangsz6ro kapott helyet, tehat nincs
késleltetés, nincs torzulds - igazi 5.1-es hangot

kapunk. Igaz, 300 dollar

HUNTER CONCERT BREEZE

Lampa, ventilator, hangszord - egyben! Nem
lehet nem szeretni, gyakorlatilag mindenre
alkalmas és mivel drot nélkil mikodik, minden
erdfeszités nélkil ontja szét a nappali akusz-
tikailag legjobb helyérél a hangokat - a plafon-
rdl. Ha tetszik, szintén hangfal lavalampat is
vehetiink hozza!

HiREK

MK vs. DC-interja

HECTOR SANCHEZ PRODUCER VALASZOL

A Mortal Kombat vs DC Universe
mindenképpen egy érdekes
kezdeményezés volt, és bar kozel
sem sikertilt hibatlanra, néhany
estét béven el lehetett tolteni vele.
Sok kérdéstink merilt fel a jatékkal
kapcsolatban, ezért addig nyaggat-
tuk a Midwayt, amig sikeriilt interji-
végre kapnunk a jaték producerét,
Hector Sanchezt.

Elég nehezen lehet titeket elérni - még pihentek, vagy épp
ellenkezéleg, mar kemény munka folyik nalatok?
A csapat tulnyomo része megjelenés utan majdnem egy hénapos
szabadsagot kapott, igyhogy egy ideig azért nem tudtal minket
elérni. Utana az emberek elkezdtek visszaszalling6zni az irodaba, és
természetesen itt mar az altalam kiosztott munka vart rajuk — ilyen-
kor érzi az ember, hogy milyen népszerii is egy producer! [nevet]

Mar a kovetkez

ékon dolgoztok, esetleg a Wii-verzion,

Uj karakterek lesznek, varhatéan mindkét oldal szdmara. De termé-
szetesen az is biztos, hogy nem ez volt az utolsé Mortal Kombat.
Részleteket még nem mc k, de nem kell csodélkozni, ha a

kévetkez6 Mortal minden eddiginél brutalisabb és véresebb lesz...

Miért csak az els6 két Mortal Kombatbél szerepeltek karakte-
rek? Igaz, Quan-Chi is benne van a jatékban, de nem jatszhato
karakterként... hol van példaul Nightwolf és Cyrax?
Mindenképpen a legnépszeribb, legismertebb karaktereket
akartuk kivalasztani mindkét univerzumbdl, és a Mortal Kombat
esetében nyilvanvalé, hogy az ikonikus karakterek az els6 jatékter-
mi gépekben jelentek meg.

Honnan jott egyaltalan a vilagok 6sszekeverésének otlete?
Ed Boon [a Mortal Kombat atyja] régéta akart egy ilyen keverék-
jatékot késziteni, de nem volt megfeleld alanyunk hozza. Egyszer
aztan valaki a Midway marketinges brigadjabél meghallotta, hogy
a DC nyitott lenne ilyesmire, elmondta Ednek, és innentél kezdve
viharos gyorsasaggal zajlottak a dolgok.

Tényleg, a DC milyen partner volt?

Nem panaszkodhatunk, mindent meg tudtunk beszélni.

hogy annak azért nem oriiltek, amikor a szuper-
szakadasa keriilt szoba...
Nézd, a DC védi a karaktereit, elvégre ebbdl élnek. Amikor kozoltiik
veliik, hogy a ruhdk szakadasa is a terv része, el6szor nem oriiltek neki,
de amint megléttak, hogy a gyakorlatban ez hogy miikodik, nem volt
ellenvetésiik. Ez nagyjabél mindenre igaz, amint lattak, hogy ponto-
san mi is az elképzeléstink, minden terviink zéld utat kapott.

Igen furcsa volt, hogy ha a sztorimédban veszuleuunk

Errea konnynesre miért volt sziikség?

Nézd, a sztoriméd ugyan fontos jatékelem, de nem akartuk, hogy
a jatékosok elhajitsék a kontrollereiket, mire &tjutnak egy nehe-
zebb kiizdelmen. Mér csak azért sem, mert ugye a térténetben
folyamatosan cserélgetjiik a karaktereket, és nem feltétlentil lehet
mindenkit egy-két meccs alatt kitanulni.

jsag van, ki a legnépszeriibb karakter,

Es online téren mi u

melyik a legnépszeriibb oldal?
Mivel rengeteg idét toltottiink a karakterek kiegyensulyozésaval,
szerencsére nincs ,mindentiité” harcos. Mortal oldalrél a legtdb-
ben Scorpionnal és Raidennel kiizdenek, DC-részrél pedig Flash
és Green Lantern a legnépszeriibbek - de ez nem jelenti azt, hogy
alegjobbak is ezekkel jatszananak, vagy hogy ezekkel lenne a
legjobb a gy6zelmek aranya a teljes képet nézve. Szerencsére
mindenki a kedvencével jatszhat, hatranyok nélkal! m




rdekességek

A hardcore halal_a

Akarmennyire is fogadkoznak a cégek, hogy nem csak az Gj rétegnek
készitenek Wii-n jatékokat, hogy nem csak a minijaték-gytjtemenyek-
ben és az llatdogony6z6s programokban latjak a jovot, egyelore sok
kiado visszariad az osszetettebb programok kiadasatal. A tomegek
sokkal biztosabb vasarloerét képviselnek, nekik pedig nem kell a vér,
azakcid. Legalabbis a marketingesek szerint nem - de mi tigy gondol-
juk, hogy pont a ,komoly” jatékok szike miatt hatalmasat lehetne
aratni ezekkel is. Kovetkezzen most harom olyan jaték, amelyeket a
kiadok tulzott ,hardcore-saguk” miatt nem adtak ki. ..

WINTER

Talan ugy a legkonnyebb leirni a Wintert, mint egy olyan Silent Hillt,
ahol nem a kod, hanem a fagy a legmeghatarozobb latvanyelem.
Maganyos foh , aki egy vihar altal a kiilvilagtél elvagott varoska-
ban, a kérhazban ébred fel, emlékek nélkiil. Igen, klisés, de Wii-n eza
fajta hangulat igencsak elkélne. Es hogy mi volt a baj? Hadd mondja
el Dan O'Leary, a studio vezetSje: ,nem volt olyan marketinges, aki
tdmogatta volna a jatékot - elképzelhetetlen volt szamukra egy
Jfelndtt” jaték egy gyerekkonzolnak tartott gépen; meég akkor is, ha a
kiadék kreativjai egy emberként sorakoztak fel a Winter mogott

STUNTMAN: DEMOLITION

Mivel a Stuntman Ignition finoman szélva nem ment jol PS3-on
és X360-n, a kiado tgy dontott, hogy a Wii-s verzié sem lathatja
meg a napvilagot. Nagy kar, mert abbél, amit megtudtunk réla,
magasan a legjobb epizodnak igérkezett a sorozatban - példaut
nem csak kiilonallé filmekben kellett autés kaszkadérmutatva-
nyokat végrehajtanunk, de egy sztori alapjan a filmek kozott is
kellett akciéznunk. Merthogy nem csak motorok és autdk alltak
rendelkezésre, de egész egyedi jarmivek is - mint példaul a
sugdrhajtasu tricikli...

RED FACTION B.E.A.S.T.

AB.E.A.ST. a Red Faction marsi vilagaban jatszédott volna. A netre
kiker(ilt video alapjan (ami csak a prototipusbd! szarmazott) egy
Wii-hez képest hihetetleniil latvanyos akcidjatekot kaptunk volna,
stilusa szerint leginkabb a Gears of Warhoz lehetett hasonlitani:
fedezékharc, hatalmas fegyverek és persze rengeteg robbanas. A
sorsa akkor pecsétel6dott meg, amikor a THQ ugy dontott, hogy
Wii-n sokkal egyszer(ibb és rizikdmentesebb dolog ugy pénzt
keresni, ha ragaszkodnak a rajzfilmatiratokhoz. Ja, és ha mar a jaté-
kot torolték, akkor a teljes fejlesztostudiot is kiragtak.
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A JATEKVILAG MEGMENTO!

Mint mér két éve folyamatosan, a jatékok
eladasai 2008-ban ismét feliimaltak a
zeneipar eladésait. Mint 2007-ben, ugy
tavaly is sikeriilt lenyomni a mozijegy-el-
adasokat. Es 2008-ban a vilagon értéke-
sitett jatékok értéke most el6szor tudta
fellilmilni a DVD-eladasokat (a Blu-rayt is
bel itva). Ez pedig egy kiadonak,
egyetlen cégnek készonhet6: a Nintendo

g hardvert (amit persze olcsé el6allitani)
rengeteg kisebb-nagyobb étlettel, egyedi
huzassal probalnak elfelejtetni a vasarlok-
kal. Réadésul az emberkdzeli irdnyitasnak
kdszénhetSen rengeteg Uj jatékost tudtak
bevonni a jatékok vildgaba, nem véletlen,
hogy ilyen eszel6s tomegben érkeznek
.mindkét gépre a ,nemjatékosoknak”
késziild programok. Napl6iras, lovacskak
fésiil az dik Bejeweled-klon

eszelGs szarnyaldsa rantotta aval az
amugy nem tul j passzban levé piacot.

TORTENELEMORA

Az 1889-es (nem elirs!) alapitasi Nintendo
hosszu utat jart be, miel6tt nekivagtak
volna a videojaték-ipar meghoditasa-

nak. Gyartottak kartyakat, foglalkoztak
taxizassal, megprobalkoztak az el6f6zott
rizs arusitasaval és a jol ismert (bar a mai
Nintendo-vezetés éltal nem hirdetett)
torténet szerint még egy kizarélag parok-
nak, par orara szallast ad6 ,szerelemhotelt”
is nyitottak 1963-ban.

Aztén 1977-ben megjelent az elsé otthoni
jatékgépiik (Color TV Game néven, még
cserélhet6 programok nélkiil), és hat

évre ra, 1983-ban Japanban megjelent
aNES - a cég elsé sikertorténete. Innen-
6l kezdve mindenki ismeri a k

- olyasmi dolgok, amik téged, engem nem
hoznak lazba, de a Nintendénak milliokat
sikeriilt elérnie azzal az egyszer( taktikaval,
hogy odafigyelt rajuk.

2008 BAJNOKA .

Amig néhany éve még a cég csédkozeli
hel irtak kajankodva a jatékipari
bulvéarblogok, addig ma mindenki kény-
telen leborulni a Nintendo teljesitménye
el6tt. A Wii messze a legsikeresebb a
harom Gj konzol koziil, és a DS is rendre
odaver a rivalis PSP-nek. A helyzet jelenleg
ugy 4ll, hogy mindkét gép jé tton halad

versenyzéje legyen — minden iparégi
elemzé szerint a Wii lesz az a gép, amely-
nek esélye lehet lenyomni a jelenleg 140
milliéndl jaré PS2-t a konzoljatékok eladasi

jottek az utédok, a SNES, a Nintendo 64, a
GameCube. Mindegyikbdl észrevehetéen
kevesebb fogyott, mint el6djébdl, és egy
id6ben a céget csak a sikeres kézikonzol
é4gazat tartotta el. Igaz,
a GameCube hanyat-
lasanak idejében még
azis szba kertilt, hogy
a céget felvasarolja
valamelyik rivélisa - de
ajapanok nem engedtek a nyomasnak, és
kiadtak 6t6dik konzoljukat, a Wii-t.

A cég sosem allt be a sorba, és mindig vala-
mi egyedi élményt akartak kinalni. Ok hasz-
naltak el6szor analdg kart, naluk volt elészor
rezg6 kontroller, hogy a kézikonzolok terén
elért ,elséségekrol” ne is beszéljiink. Ennek
akoncepcidnak ékes példaja mind a DS,
mind a Wii - a viszonylag korlatolt képessé-

A NINTENDONAK MILLIOKAT SIKERULT
ELERNIE AZZAL AZ EGYSZERD
TAKTIKAVAL, HOGY ODAFIGYELT RAJUK.

Az Uj konzolgeneraciét eleinte mindenki,
még a legnagyobb, legtapasztaltabb
kiadok is Gigy lattak, hogy az atéllas a HD
konzolokra villam-
gyors lesz, és a harc
a Microsoft és a Sony
kozott fog elddl-

ni. Nem véletlen,
hogy a Ubisoft
kivételével semelyik stidi6 nem szant
komolyabb eréforrasokat a Wii-s fejlesz-
tésekre - sokkal inkdbb az ,igazi nextgen”
jatékokra koncentréltak, és milliokat
oltek a PS3/X360-jatékok fejlesztésébe,
marketingelésébe. Es akarmilyen jok

az X360-tulajok jatékvasarlasi mutatdi,
akarmilyen erésen is kapaszkodik a PS3,
azeladasok a kozelébe sem tudnak érni a
Wii-jatékok eredményeinek.




MATEKORA

Persze nem arrél van sz6, hogy minden
Wii-jaték kenterbe verné a ,nagyokat”.
Nem, a helyzet ugyanaz, mint az N64 6ta
folyamatosan: a Nintendo sajat fejlesztési
jatékai eszelSsen sikeresek, a fligget-

len kiadok probalkozasai koziil pedig a
legtobb elbukik a kasszékndl. De vajon
ezek tényleg elbuknak, vagy csak a Wii
Play és a Wi Fit sokmilliés eladasai mellett
tlinnek kudarcnak?

Az utébbi - a helyzet az, hogy Wii-n
sokkal-sokkal tobb jaték termel hasznot,
mint PS3-on vagy X360-on. Ez kissé talan
paradox médon annak készonhetd, hogy
a Wii sokkal gyengébb gép, mint rivali-
sai, hisz igy sokkal kevesebb munkat kell
belerakni egy-egy
jatékba. A gép felépi-

teljességgel érthet6 lesz, hogy kiaddk
miért forditanak egyre nagyobb figyelmet
a Wii-re. Eddig j6 esetben &tirtak a PS2-es
verzidkat, de eredeti, minéségi programot
nem sokat adtak ki rd - na ez a folyamat
fog idén megvaltozni. A Sega a Mad
Worlddel és a Conduittel késziil, a Capcom
a Monster Hunter 3-at PS3 helyett végiil
Wii-n hozza ki, a Square Enix pedig nemrég
bejelentette, hogy a DS-es Dragon Quest
9 utén a tizedik rész Wii-re érkezik. De nem
csak a japan cégek dobbentek ra, hogy

a Wii mekkora iizlet, hanem az amerikai
oridsok is.

Olyannyira, hogy az egyik legnagyobb

kiadonal (nevet természetesen nem

emlithetiink) még az is folmeriilt, hogy
egyenesen sutba
vagnak minden

tése a GameCube-ot ¢ EGY KOZEPES W!IEM'EEK MéR 2 PS3-as és X360-as
idézi, igy a progra- FELMILLIO ELADOTT PELDANY KORULIS (00141, 6 dtalinak
mozéknak kénny USZTALASZNO T ERMEL. kizarélag mindségi

dolga van, nem kell

harminc-negyven f6s seregeket alkal-
mazni. A grafikusoknak nem kell alféldnyi
meéretl texturdkat, szazezer poligonos
karaktereket kidolgoznia, tehat itt is lehet
sporolni. Nem kell 5.1-es hangot keverni, fél
évig motion capture-olni, online szerve-
reket fenntartani és multiplayer-médokat
tesztelni; sok jatékhoz szinkron sem kell,
nem érdemes a fizika programozasaval,
valds vizzel, ruhaanimacidkkal sz6sz6lni
- kis tulzassal elég egy alapotlet meg par
ember néhény havi bérére elég pénz, és
készithetsz is Wii-jatékot.

Ennek az eredménye, hogy még egy
nagyobb, profibb Wii-jaték is nagyjabol
félmillio eladott példany koril mér tiszta
hasznot termel. Ezzel szemben PS3-on
vagy X360-on ez a szdm mar egy atlagos
program esetében is egy-masfél millié
példany koriil mozog, hat még az olyan
mamutprojekteknél, mint mondjuk a Gears
of War 2 vagy a Metal Gear Solid 4. Rdadas-
ként ehhez még vegyiik hozza, hogy egy
Wii-jaték (nyugaton) jéval olcsébb, mint
egy PS3-as vagy egy X360-as program,
ugyhogy nem nehéz vélaszolni a kérdés-
re, miszerint mi a val6szinlibb: hogy egy
kézepes Wii-programbél elmegy néhany
szazezer, vagy hogy egy kdzepes ,igazi
nextgen” programbdl elmegy néhany
millié...

REAKCIOK

Vegyiik még ehhez hozza, hogy a gazda-
sagi valsag miatt a dragabb gépek és
dragabb szoftverek amugy is hatranyos
helyzetbe keriiltek a piacon, és maris

Wii-programok gyar-
taséra. Igaz, ezt - egyelére - elvetették, de
abban biztos lehet mindenki, hogy idén
sokkal tobb jaték fog megjelenni Wii-re.
Réadasul végre-végre mindségi jatékok
is (példaul a Dead Space is!), megszakitva
ezzel a minijaték-gydjtemények, f6z6cskés
programok, allatédpolés marhasagok és
otéves PC-s jatékok portjainak aradatat.
Merthogy azt sem szabad elhallgatni, hogy
a Wii olyan mennyiségui 6tvar jatékkal
rendelkezik - ezek 99%-a nem jut el a
magyar piacra -, amire még nem nagyon
volt példa a jatéktorténelemben. Hiaba, ha
olcso a fejlesztés, sokan megprébalkoznak
vele, olyanok is, akiknek nem feltétlenil
lenne szabad.

2009-BEN IS...

A Wii és a DS jelenleg aratnak, és az is tény,
hogy a Nintendo mér akkor is félelmetes
Osszegeket keresne, ha tobb jétékot nem
is adna ki (nem véletlen, hogy szinte
teljesen tres a megjelenési listajuk), hisz

a hardverbdl, illetve a minden eladott
szoftver utani részesedésbdél gyakorlatilag
végtelen mennyiségben 6mlik be hozzajuk
a pénz. Erdemes megnézni a jobbra
talalhat6 2008-as toplistakat, amelyek

hi képet festenek arrdl, hogy a Nintendo
milyen elképeszt6 elényre tett szert a piaci
tortaért zajlo versenyben... (Mellékeltik a
magyar toplistét is, mintegy okulasként.)
Es ez még akkor is j6, ha te jéval inkdbb

a grandi6zus kalandokért, a HD-akcidért
rajongsz - mert egyre tobb cégrél hallani,
hogy a Wii-n szerzett profitokat a PS3-as,
X360-as jatékok fejlesztésébe fogjak bele-
forgatni... =

2008-as toplistak

A jatékoknal szerepel minden verzi6, leszé-
3 csomagolt példanyokat. A
jatékok platformonként kulon vannak rang-
sorolva, kivéve a magyar toplistat, ahol csak
osszesitett listank van. Erdekességképp: ha
a kalonboz6 GTA 4-verzidk eredményeit
osszeadndank, az mind Amerikaban, mint
Anglidban a masodik helyen lenne.

mitva

2008-AS ELADASOK USA

JATEK PLATFORM  KIADO
1. WiiPlay wil Nintendo
2. Mario Kart Wii wit Nintendo
3. WiiFit wil Nintendo
4. Super Smash Bros. wit Nintendo
Brawl
5. GTA4 X360 Rockstar
6. COD:World at War X360 Activision
Blizzard
7. Gears of War 2 X360 Microsoft
8 GTA4 PS3 Rockstar
9. Madden NFL 09 X360 EA
10.  Mario Kart DS DS Nintendo
2008-AS ELADASOK J PN
JATEK PLATFORM  KIADO
1. Monster Hunter PSP Capcom
Portable 26
2. Pokémon Platinum DS Nintendo
3. WiiFit wil Nintendo
4. Mario Kart Wi wit Nintendo
5. Super Smash Bros. wil Nintendo
Brawl
6. Rhythm Heaven DS Nintendo
7. Dragon Quest5 DS Square-
Enix
8. Kirby Super Star DS Nintendo
Ultra
9. Animal Crossing: wil Nintendo
Let’s Go to the City
0. Wii Sports wil Nintendo
2008-AS ELADASOK G B
JATEK PLATFORM  KIADO
1. Mario Kart Wi wil Nintendo
2. WiiFit wil Nintendo
3. Wii Play ' wil Nintendo
4. BrainTraining DS Nintendo
5. Mario &Sonicat wil Sega
the Olympic Games
6. GTA4 X360 Rockstar
7. GTA4 Ps3 Rockstar
8. COD:World at War X360 Activision
Blizzard
9. Camival Funfair wil 2K
10. FIFA09 X360 EA

2008 2. FELEV ELADASAI H U N

JATEK PLATFORM  KIADO
1. WoW:Wrath of the pC Activision
LichKing Blizzard
2. FIFA09 MuLTi EA
3. NFS Undercover MuLTI EA
4. Spore PC EA
5. COD:World at War muLTI Activision
Blizard
6. TheSims2 P EA
7. GTA4 Ps3 Rockstar
8. TheSims2: PC EA
Apartment Life
9. NFS Prostreet MuLTl EA
10. The Sims 2 Double PC EA
Deluxe
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Dead Space-interju
GLENN SCHOFIELD VALASZOL

A Dead Space az egyik nagy tavalyi
kedvenciink volt, igy nagyjabol a méso-
dik végigjétszas utén elkezdtiik kajtatni
afejlesztéket, egyrészt, hogy gratulal-
junk, masrészt pedig, hogy a felmeriilt
kérdéseinkre vg’laszdkat kapjunk. A
srécok a Dante’s Inferno miatt sokkal
elfoglaltabbak voltak a szokasosnal,

igy csak most sikeriilt elkapni a jaték
kitalal6jat és producerét.

Mennyire volt nehéz eladni az EA vezet6ségének egy véres,
csonkolds horrorjatékot?
Maga a végsé engedélyeztetési procedira nem volt kemény, de
csak azért nem, mert el6tte mar rengeteg munkat oltiink a jatékba.
Mindig is akartam egy sci-fi horrort késziteni, igy elkezdtem az

EA-t piszkélni, hogy adjanak egy apré csapatot. A vezetségnek
azalapotlet tetszett, de rizikésnak talalték a dolgot, igy tényleg
csak néhanyan dolgozhattunk a jétékon. Igaz, mikor eljutottunk az
elsé bemutatéig, nem csak egy design dokumentumot és néhany
koncepcidtervet tudtunk adni nekik, hanem egy komplett demét,
amiben mér rengeteg dolog miikédétt. Ez mindenkit magéval
ragadott, igy hamar megkaptuk a zéld jelzést.

Eredetileg tényleg mas volt a jaték koncepci6ja? Tobb helyen
Igen, s6t, egy Holdon levé bortdnben, onnan kellett megszokni.
Akkor még Rancid Moon volt a jaték neve, és tulajdonképpen lénye-
ges véltozas csak a sztoriban, a kdrnyezetben lett - a jatékmenet
mar akkor is nagyon hasonlé volt. Igaz, a csonkolas még nem volt
igy kiemelve, hisz ott nem idegen ellenfelekrél volt még sz6.

Isaac pancélja teljesen egyedi lett, mennyi munkaja volt a
grafikusoknak, mire mindenki elégedett lett?
Rengeteg id6be telt, hdnapok soran alakult ki a dolog. Tébb grafi-
kus is dolgozott parhuzamosan, és a végs6 kinézet a 100-nél is tobb
tervbdl lett sszevalogatva. Aztan elkésziilt a 3D-s modell, és kide-
riilt, hogy sok dolog nem stimmel térben, igyhogy megint eltelt
pér hét, mire mozgas kézben is minden stimmelt, nem mozogtak at
egymaéson az alkatrészek. Es aztan jottek a feltapolt verziok meg a
DLC-ben letélthetd pancélverziok... Nem volt konnyd, na!

Volt tervbe véve a fejlesztés soran barmikor egy esetleges
multiplayer lehetéség?
Nem, az els6 résznél mindenképpen az egyjatékos élményt akartuk
alehet6 legtokéletesebbé tenni. Raadasul a horror az egy szemé-
lyes dolog, és az plusz rettegést okoz, hogy tudod, hogy senki nem
fog a megmentésedre érkezni.

Az véletlen, hogy a fejezetek elsé betiijét osszeolvasva az jon
ki, hogy ,NICOLEISDEAD"?
[nevet] Na mit gondolsz?

Honnan jott az anime elésztori 6tlete?

Amikor elkezdtiik a Dead Space vilagat megalkotni a Rancid Moon
vilaga helyett, réjottink, hogy egyszeriien ez nem fog beleférni
egy jatékba. Ezeket azonban nem akartuk elvesziteni, és el akartuk
mesélIni, hogy mi is tértént az Ishimuran, amikor megtalaltak a
Markert. A Film Roman remek partner volt, olyannyira, hogy par
dolgot 6k javasoltak, igy az 6 Gtletiikre keriilt bele a jatékba.

A Varietynek azt nyilatkoztad, hogy akar késziilhetne egy film
is, ami a két Dead Space-t kotné 6ssze. Késziil a masodik rész?
Nem jelentettiink be még semmit, de hidd el, én nagyon szeret-

ném, ha tovabb béviilne az univerzum...

A Wii-port milyen lesz?

Hat, kezdetnek nem egy egyszeri port lesz. Nem akarok részleteket
elarulni réla, de senki nem mondta, hogy ugyanott, ugyanakkor,
vagy ugyanazzal a héssel jatszédna, mint az alap Dead Space... ®
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dark void  pc ps3 x360

kuls6 perspektivabol szemlélt akcio-
jatékokkal az utébbi években egyér-
telmiien Dunét, s6t, egyidejileg Nilust és
Amazonast lehet rekeszteni, a third person
shoooterek invézitja az el626 konzolgene-
racio (maig tartd) FPS-boségére emlékez-
tet. Drablis f6hés, csillogo pancél, durva
fegyverek, nagy adag erészak - ez lenne a
recept a sikerhez? Az eladési listakat elnéz-
ve val6szintileg igen, ennek ellenére nem
art, ha Uj belépéként eredeti 6tleteket
csempészel a sokszor kostolt koktélba.
A Capcom és az Airtight akcidjatéka, a
Dark Void pontosan ezzel probélkozik.

IRANY A SEMMI
Hogyan ronthatod el legegyszer(ib-
ben a napodat? Fogj egy teherszallito
repiilégépet, célozd be a Bermuda
Haromszoget, zuhanj le, éld tul, hogy
aztan a szokasos lakatlan sziget helyett
egy idegen dimenzioban talald magad.
Will, a Dark Void f6hése pontosan a fent
vézolt eseménysort éli at. Azidegen dimen-
7i6 neve Dark Void, sajat szabad magyar
forditasunkban a Sotét Semmi. Beszédes
néy, talalé név: a vilag elsé pillantasra (s6t,
sokadikra is) pontosan tigy néz ki, mint
ha valaki kitépte volna a helyérél a Fold
valamelyik (rondabb) sivatagjat, és gondos
szétcincalds utan kihajitotta volna az
Girbe. Egyszer(ibben fogalmazva: Will
baratunk rosszul jért, tropusi sziget
helyet roppant barétsagtalan helyre
keveredett.

Orom az iromben, hogy nincs
egyedul. Mar a jaték elején kiderdl,
hogy nem a szerencsétlen pilota
azegyetlen, aki megtette a
furcsa utat a Bermuda Harom-
sz0gtél a Sotét Semmiig, azidegen

KIADO CAPCOM FEJLESZTO AIRTIGHT PLATFORM PC, PS3, X MEGIJELENES 2009 TAVASZ

&y




vilagban szamos hozzé hasonl6 talélé vert

B A jobbra fent lathaté vertikalis harc egészen
Gj izt csempész a standard, fedezék-alapt
akciéba!

lebegni tud a segitségével, de egy késébb

tanyataakik roppant k (meglepetés!)
Tuléléknek nevezik magukat. Kellemetlen
ugyanakkor, hogy még igy sincs ok kozos
szalonnasutogetésre, ivaszatra, és orosz
népdalok éneklésére. A Dark Voidot ugyanis
egy idegen faj, a Figyel6k uraljak, akik
egyaltalan el nem itélheté médon nem

be; ésnek koszonhetéen
magasabb szintre emeli a rakétés utazast
- azaz gyakorlatilag barhova eljuthat a
segitségével. Ez pedig fontos, nagyon
fontos, hiszen a Sotét Semmi kellemet-
len magassagokat és mélységeket kindl,
ezeket pedig meg kéne maszni valahogy.

nézik jo | a human vendégeket. A
rosszallasukat raaddsul nem fejcsévalassal
és obszcén SMS-ekkel fejezik ki, hanem
cstnya nagy fegyverekkel, alaposan
kiirtananak mindenkit, aki nem 6k. Késébb
kiderul (vigyazat, enyhe spoiler kovetkezik),
hogy nem véletlenil diihosek az emberi-
ségre, korabban tobbszor is jartak a Foldon,

A k lekiizdése még igy sem
lesz egyszerd, a sziklamaszast a lovoldoz6
figyel6k zavarjak. Will ilyenkor megkapasz-
kodhat (egy kézzel) a sziklafalban, a masik
kezével pedig vadul tuzelhet az ellenérde-
kelt felekre. Aki az 6vatos megkozelitést
preferalja, nem lovoldozik, hanem szépen
kifigyeli, hogy hol téblébolnak a sziklape-

'Ugyan a torténet meglehetésen egyszer, de az

akcid tekintetében semmiféle panaszunk nem lehet!

ahol istenként parancsolgattak az akkoriban
ilyesmire még hatarozottan fogékony
foldlakoknak - egész addig, amig egy Adept
nevezet(i masik faj vissza nem kergette Gket
a Sotét Semmibe. A feladat adott: Will haza
akar menni a csajahoz, és ehhez sok Figyel6-
fejet kell szétrobbantania.

VERTIKALIS AKCIO

A Dark Void kezdetben a kiilsé nézépont-
bol irdnyithato l6voldék standard oromeit
kinalja: ragadj fegyvert, ess neki az idege-
neknek, huzédj fedezékbe, ha tavol vannak,
16), és csapd az arcukba a puskatust, ha a
kozeledbe merészkednek. Gears of War
Huszonharom és Fél, ugye. A jaték ennél
szerencsére joval tobbet nyujt, a kulcs-

5206 (tessék megjegyezni, idén tobb jaték
dobozanak hatuljan is feltiinik majd vastag
betiikkel szedve) a vertikalis harc!

Mivel a Dark Void vilaga erésen szabdalt
(képzeljetek el sok, az Grben lebeg6 szikla-
szigetet) gyalogszerrel elég korlatozottan
lehet rajta mozogni. A problémamentes
kozlekedést a Will hatara szerelt rakéta-
hajtémui biztositja, olyasmi, amit a j6 6reg
Boba Fett (meg a még 6regebb genetikai
apukaja) alkalmazott a Csillagok Habo-
ruja-epizédokban. Will kezdetben csak

rem kozelében a Figyeldk, aldjuk maszik, a
megfelel6 pillanatban elkapja a bokajukat,
és a mélybe rantja 6ket.

Es ez még nem minden! A FigyelSk komoly
technoldgiat vonultatnak fel, repiilé
csészealjakra emlékeztetd (rhajokkal
rekednek a semmiben. Will ezeket is
levadaszhatja, s6t, a magaéva teheti 6ket.
A rakétak segitségével rajuk ugorhat,
kitépheti a pilotat a helyérdl, és hoppa,
mar 6 irdnyitja a szerkenty(it, lehet vadul
lézerezni meg rakétazni a meglepett
idegeneket. A Dark Void f6 vonzereje, hogy
az Airtight j6 érzékkel keveri a hdromféle

Légikal6zok

A jatékido kozel
negyedét fogjuk az
ilyen-olyan, ellenfele-
inktdl elfoglalt gépek-
kel eltdlteni. Maga a
rablas egy klasszikus
gombnyomkodés
minijaték, a repiilés
pedig a Crimson Skies
fiirge légibalettjéhez
hasonlit, még az
xboxos rész mandvere-
itis meghagytak

ELOZETES

met: klasszikus f harc

a foldon, aztan némi vertikdlis akcio, és
amikor megunnéd, jonnek a csészealjak,
és csatazhatsz egy kicsit a levegében is.
A sracoknak van benne tapasztalatuk,
ezen a néven ugyan ez az elsd jatékuk,
de nem amat6rok - a korabban a
Crimson Skies jatékokat tet6 ala hozo
veteranok Uj studiéjarél van szo, aki
az ott szerzett tapasztalatokat kama-
toztatjak science-fiction koritésben,
a biztos vizuélis alapokat nyujté
Unreal 3 motor bevonésaval.

A Dark Void idén tavasszal roppen
be a boltokba, és az eddig latot-
tak alapjan hatarozottan kelle-
mes élményt nydjt majd: a verti-
kalis harc, ha forradalmat nem
is csindl, hoz annyi Ujdonsagot
amifajba, hogy sokadszorra is
nekialljunk kilsé perspektivabol
idegeneket mészarolni. ®
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H aazelso rész eqy platformon masfel
millié példanyban fogyott, hogy
fog fogyni a masodik rész harom plat-
formon - tették fel a kérdést a Capcom
pénziigyi osztalyan, €s a valaszt hamar
meg is talaltak: sokkal jobban. [gy aztan
amint megérkeztek az els6 biztato eladasi
adatok, megkezdddott a folytatas készitése.
Igaz, a Capcom jelenlegi politikaja szerint
nem hazon belil, hanem egy kiilorszagi,
esetinkben kanadai fejlesztécsapatnal.
Természetesen a Blue Castle nem teljesen
egyedtil dolgozik, a munkalatokat az erede-
ti stab kreativ része (designerek, grafikusok)
nagyrészt valtozatlan 6sszetételben segiti,
példanak okaért az egész Dead Rising
megalmodoja, Keiji Inafune most is produ-
ceri tisztséget tolt be a fejlesztok mellett.

Na de mir6lis sz6! majd a masodik rész?
Nehéz err6l tgy beszéini, hogy nem l6viink
le néhény poént az
elso részrdl, igy aki
még csak tervezi
Willamette varoska

ﬁ,ﬁ,

£
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zombik altal feldult bevasarlokozpontjanak
felderitését, azaz az eredeti Dead Rising
vegigjatszasat, az inkabb gyonyorkodjon a
keépekben. Tehat. A zombikért ott sikertlt
megallitani, de az orszagban szétszort,
fertozott gyermekekben ott maradt a virus
- és a masodik rész kiindulopontja terme-
szetesen az, hogy az egyik ilyen virusgazda
gyerkéchél el6jon a gonosz, elébb sziileit,
majd szép lassan az egész kornyezetét
atalakitja, kitor a masodik zombifelvonulas,
{innepi emberzabalassal koritve.

~kiadd capcom
fefleszto blue castle

platform pe, ps3, x360

megjelenés 2009

A Dead Rising 2 Fortune City-ben, egy
hatalmas kasziné-komplexumban
jatszodik, talan nem drulunk el titkot, ha
elmondjuk, hogy az inspiraciot ezuttal Las
Vegas neonfényes vilaga jelentette. Termé-
szetesen a rengeteg kaszind mellett lesznek
itt is boltok, éttermek, diszkdk, no meg
minden mas, amit csak a jatékdesigneri
elme ki tud talalni. A joval nagyobb jatékté-
ren a mozgast motorok, gordeszkak, és ha
mazlink van, Seagway masinak konnyitik,
a jatékido legnagyobb részét pedig most
is megsegitésre varé emberek megmen-
tésével és zombipusztitassal fogjuk tolteni
- utébbiban most is minden, a keziink
tigyébe akado cuccot felhasznalhatunk.

A fentiek - no meg a képek
o - igéretesek, am a Capcom

sok valasszal ado. Hova

tant Frank, s miért ez az

ellenszenves szoke figura az uj
foszereplé (mar ha ez nem atverés)?

Megérzik-e az els6 részre oly jellemzé
groteszk humort, vagy elmennek komo-
lyabb irdnyba? Es a legfontosabb: lesz-e
végre online kooperativ-mod? Az E3-on
minden kiderdl...

.
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— A Creative Assembly 1999-ben valoszi-*

nlileg még nem sejtette, hogy elso,
sajat kutfobol szuiletett jatékuk, a Shogun:
Total War méretes, millios eladasokat
produkalo sorozatta novi ki magat, és még
torténelmi doku-szériakban is hasznaljak
majd a korabeli hadviselés latvanyos abra-
zolasara. A Total War-széria azota megélt
tobb folytatast, megjarta az okort, az euro-
pai kozépkort (kétszer is), kapott kevésbé
sikeres konzolos kaszabolos mellékagat
(Spartan), és Ugy altalaban belopta magat
sok, a birodalomépitést és az epikus
csatakat kedvel6 PC-tulajdonosok szivébe.
A sorozat Uj epizodja, az Empire: Total War
korszakot valt, és az ujkor birodalmi terjesz-
kedésére koncentral.

A korszakvaltés ellenére (az Empire a
tizennyolcadik szazadot, és tizenkilencedik
szazad els6 traktusat dolgozza fel) a jaték
alapjai valtozatlanok maradtak. A Total

War-széria mindig

is a korokre osztott
birodalomépités és t
avalés idében zajlo
litkozetek latvanyos keverékével szol-

galt —most sem lesz masként. Az Empire
Osszesen 6tven valaszthato nemzetet kinal,
vagyis a kor 6sszes jelentésebb (€s kevéshé
jelent6s) orszaga, esetleg lazado frakcioja
folott atveheted az iranyitast. Az 6tven
nemzet nem all kapasbol rendelkezésre, az
Empire tizenkét valaszthato nacioval indit,
a tobbiek késébb (altalaban legydzés utan),
megnyithato extraként kertilnek képbe.
Ahogy korabban, most sem arctalan népek
koziil valasztunk, a dontéstnk (specialis
erésségek és gyengeségek) nagyban
befolyasolni fogja a keésébb kovetendd
stratégiankat. Jelentds ujdonsag, hogy
forrongo, atalakulé torténelmi korszakba
csoppentink, Europat forradalmak szabdal-
jak.Ha az altalunk uralt terileten forra-
dalom, lazadas (esetleg ellenforradalom

vagy zenduilés) tor ki, dontési kényszerbe
kertilink: allhatunk a lazadok oldaldra, illet-
ve valaszthatjuk az éppen hatalmon lévoket
is - mindkét esetben csinos polgarhaborut
fogunk vivni, és a gyoztes erokkel folytatjuk
nemzetiink sorsanak egyengetését.

Az Empire birodalom-menedzsel6s (azaz:a
kérokre osztott, gondokodos) része nagy-
ban hasonlit majd a Rome vagy a Medieval
2 epizédokban tapasztaltakra, valtozasok
persze ittis lesznek. Atlathatobba vélnak és
egyuttal megvaltoznak példaul a diplo-
maciai, kereskedelmi és vallasi szekciok. A
vallas szerepe csokken (ahogy a valésagban
is), a diplomacia és kereskedelem pedig
azeddig a térképen koricalo fél tucat,
kulonféle funkciokkal felruhazott figura
helyett két egységre harul. A, gentleman”




Gépigény terén sok jéra nem szamitunk,
ilyen egységbol tobb ezerlesz a képernyon...

karakterek intéznek minden, diplomaciaval
kapcsolatos tennivalot, s6t, adott esetben
meég parbajra is kihivhatjak az ellenérde-
kelt felet. A rake” karakterekre harul a
sotétebb feladatok abszolvalasa, 6k viszik
végbe a merényleteket, kémkednek, és ha
kell (miért is ne kéne?), alaposan megdézs-
maljak az ellenfél aranytartalékait. Valtozik
a seregek toborzasa is: kordbban inkdbb
gyartas volt (a telepiléseken jottek létre, és
utana a generalishoz mozgathattad éket),
most ténylegesen toborzas lesz, a tabor-
nokod maga szedi 6ssze az egységeket a

mindig az ellenfél erinek megsemmisitése
vagy megfutamitasa (a moraljuk minima-
lisra csokkentése) a cél, ha gy6zni akarsz.

A moral tobbféleképpen torheté meg. A
legegyszerlibb, ha massziv veszteségeket
okozol, de egy kell6 pillanatban megszer-
zett ellenséges zaszl6, vagy az opponens
generalisanak tgyes leverése is sokat
lendithet az tigyon. Az uj kor (vagy inkabb:
az Gjkor) uj fegyverei természetesen
alapvet6en befolyésoljak az alkalmazhato
taktikakat. Jelesul: ezittal kiemelt szerepet
kapnak a l6fegyverek, és nekik koszonhe-
t6en atalakul szinte minden. Az ostromok a
varosok utcain folyo harcokba torkollanak,
a csatatéren pedig ildomos lesz fedezéket
keresni a boszen [6voldoz6 egységeink-
nek, ha hosszu tavon hatékonyan akarjuk
alkalmazni 6ket. Példa a Creative Assembly
aprolékos szimulaciojara: muskétasaink
fegyverei cstitortokot mondhatnak (esében
meg kiilénésen), az agyuk elakadhatnak

a sarban, az ezekbol kil6tt golyok pedig
megpattanhatnak a vizes fiiben.

A Total War sorozat eddig is kinalt ugyan
tengeri hadviselést, de ezeket a csata-
kat mindig a gép vivta meg helyettiink

‘Noha az Empire csak masfél évszazadot olel fel,
igy is sokkal tobbet nyujt, mint barmelyik el6dje!

teleptilésekrél. Az Empire technoldgiai faja
azt csinalja, amit minden hasonsz6r( jaték-
ban - kulonféle talalmanyokat fejleszthetsz
ki a segitségével, és a telepiiléseid éplileteit
is igy fejlesztheted.

Birodalomépités ide vagy oda, a Total War
elsésorban az epikus, massziv hadseregeket
felvonultato, és azokat roppant latvanyosan
tkoztetd csatainak koszonheti a rajongo-
taborat. Ha brutal csatakat varsz, az Empire
esetében sem kell csalédnod. A csatak
tovabbra is valos idében zajlanak, és még

(kiszamolta, hogy az egymasnak ugré hajok
kozil ki az esélyesebb a gyézelemre), most
azonban végre teljes, brutalis pompajuk-
ban, a szarazfoldi ttkozetekhez hasonld
iranyitas mellett élvezhetjik 6ket. A tengeri
tkozetekben maximum negyven, kilon-
b6z6 osztalyu hajé vehet részt. A szimula-
cid ittis aprolékos, a hajokat iranyithatjuk
egyenként vagy formacioban, az 4gyukbol
tobbféle I6vést adhatunk le, becélozhatjuk
az ellenséges hajok testét, de a fegyverzet-
re, vagy az arbocokra is szérhatunk golyo-
bisokat. A sérilt hajokat elstillyeszthetjiik,
de ha a helyzet ugy hozza, el is foglalhatjuk

Ilyenkor tul sok stratégiai utasitas
kiadasanak mar nincs sok értelme...

A fiiggetlen-
ség napjai

Az Empire: Total
War igazi tartal-
mimeglepetése
akettes szamu
kampany:a ,Road
to Independence”
Eszak-Amerika
brit és francia
kolonizalasat és az
amerikai fiigget-
lenségi mozgalma-
kat dolgozza fel,
méghozza a Total
War jatékokban
még soha nem latott
formaban. A linearis
torténetmesélést
teljesen nélkiilo-

26 ,fokampany-
nyal” szemben
azlindependence
ugyanis egyfajta
sztorimod lesz,
harom (jo6 hosszu, és
t6bb szekciobol allo)
kiildetéssel. Az elso
misszi6 Jamestown
varos alapitasara
koncentral, amaso-
dik a francia-indian
habordkat dolgozza
fel, a harmadik, befe-
jezé kiildetésben
pedig az amerikai
Fiiggetlenségi Habo-
rutvivhatjuk meg.

pc empire: total war

ELOZETES

azokat - a legénységiink annak rendje
és modja szerint atugral a masik hajora,
és modszeres kézitusaval megtisztitja az
eredeti legénységtol.

A tobbjatékos 6sszecsapasok frontjan is
szamithatunk Gjdonsagra. A jaték utolsé
kéthonapos csuszasa (januarban kellett
volna kijonnie) a teljes kampanyra kiter-
jed6 kompetitiv multi beépitésének volt
koszonhetd. Teljesen marciusra sem lesz-
nek kész vele, ez a jatékmaod valoszintileg
ket jatékost engedélyezé bétaallapotban
debiital, a végleges, a jatékosok szamat (is)
bovité verzidja egy késébbi foltozasban
varhato.
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kozeljovo nem tinik tulsa 1 | k: a globalis fel
Akﬁmyezeti katasztroféba taszitotta a vildgot, Fold anyank extrém id6ja-

réassal héldlja meg, hogy évtizedeken keresztiil szennyeztiik a tidejét.
Brutalis forrésag, tombolé viharok, a kontinensek mélyébe hatold cunamik,
kdsivatagga valtozé nagyvarosok — aki tehette, elmenekiilt, aki nem menekuilt,
elpusztult. Eszak-Amerika nagyobb része lakhatatlan - mégis vannak péran,
akik visszatérnek a természet bizarr jatszoterének szamito teriiletre, hogy itt
talafjak meg a szorakozasukat.

UTTALAN UTAKON

Nem, még véletlentil sem a ,Fallout 4" sztorijérél van sz6: a fenti torténések a
Codemasters és a francia Asobo Uj versenyzos jatékat, a FUEL-t vezetik fel. A
kalandvagyé visszatérék ennek megfelel6en nem szimpla tulélék, vagy kincsvadé-
szok, adrenalin-addikt versenyz6krél van sz6, akik az extrém koriilmények ellenére
(vagy pont ezért) talalnak 6romot a massziv terilet kompetitiv hasznositdsaban. A
Jmassziv” sz6t a FUEL esetében sz6 szerint kell érteni. Tizennégyezer négyzetkilo-
méterr6l beszéliink, ami kapasbdl rekord, soha, egyetlen jatékban sem jarhatunk
be szabadon ekkora tertiletet. A szabadséag erésen hangsulyos, még akkor is, ha a
FUEL gerincét képez6 k ‘mad csak (jé nagy) kben tarja elénk azt a
bizonyos nagyon sok négyzetkilométert - a jaték végére az egész rendelkezésiink-
re &ll majd, a maga szazezer kilométert is meghaladé uthalézatéval egyetemben.
A FUEL versenyeinek Iényege éppen ezért az esetek tobbségében az, hogy valami-
lyen dton (nem feltétlentil, sét, altalaban nem a betonozott fajtan) eljuss A pontbol
B pontba, a hogyan és miként teljesen rad van bizva. A tajékozédasban GPS fog
segiteni, ami az atlagosnal intelligensebb j6szag lesz. Nem csak azt mutatja meg,
hogy merre kell menned, hanem azt is figyelembe veszi, hogy milyen jarmivon
lovagolsz, és ennek megfelel6en alakitja ki az idealis utvonalat - amir6| persze izlés
szerint barmikor letérhetsz, a szabadon engedés versenyzds jatékok hagyomanya-
itapolva itt is lesznek gyorsabb, de sokkal veszélyesebb ttvonalak.

PONTVERSENY .

A FUEL alatt duruzsol6 technoldgia sajat fejlesztés, az Asobo nem licenszelt
motort hizott el6 a fiokbol - talan ezért is tartott négy évig tetd ala hoznia
jatékot. A sajat motor jeles darab, ami elsésorban a nagy megjelenithetd tertlet
min&ségi, és kompromi tes kipakoldsdra koncentral, a latétavolsag
anegyven kilométert is meghaladja majd. A nagy belathato teriletre pedig
mindenképpen szlikség lesz. A FUEL dinamikus, s6t, kaotikus versenyeket kinal,
melyekbe alaposan beleszél az idgjaras is, teljesen hétkoznapi lesz példaul, ha
az egymast el6zgetd csapatra hirtelen tornado csap le a magasbol.

A karrier-mdd négyféle versenyfajtat kinal. A Time Trial A2B klasszikus verseny
az idével; a Checkpoint Attack adott pontok kozti szaguldast jelent, ahol az

- & B 7
o
kiado codemasters
@ fejleszt asobo
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egyes pontok elérése plusz masodperceket dob az id6korlathoz; a Circuit Race
elére kialakitott (az igéretek szerint kimagasiéan durva kiépitést) palyékon valo

verseny; a valészintileg komoly izgalmakat fel 6 Raid pedig egyszerd (?)
feladattal szolgal: juss el egyik pontbél a masikba, mindenféle megkotés és elére
meghatarozott Gtvonal nélkiil. A karrier-méd versenyein kiviil szamos (tobb
szaz) specidlis kihivés var, ezek kozul egyelére kettét mutattak be. A Knock Out
eliminélés versenyfajta, amely id6kozonként kihajitja az éppen utolsé verseny-
26t, a Long Raid pedig a normal Raid epikus verzidja a kitartobbak szémara:
negyven perctél négy oraig (1) terjedé versenyekkel. A versenyek végén értéke-
lést és medalt kapsz, az elért eredmények fiiggvényében nyilnak meg-az j teri-
letek. Triikkozni is lehet majd, ez jelenleg automatikus (ha elugratsz valamirdl,
ajargany magatdl csinal valami nagyon latvanyosat), de ez még valtozhat - a
stilusos versenyzés jutalma ugyanis izemanyag lesz, ami az Asobo elmondésa
szerint a jaték valutajaként funkcional majd. Mivel nem arultak el, hogy mit lehet
pontosan véasarolni rajta, kénytelenek vagyunk a sajat fantaziankra hagyatkozni:
gyanunk szerint a durvabb trikkokkel és szaguldassal kinyert tizemanyag a
jarm(i-fejlesztés frontjan hasznosul majd. Vagy nem.

SOKAN EGYSZERRE

A FUEL pélyaszerkesztével érkezik, ez a fejlesztdi igéretek szerint roppant
felhasznélobarat, és egyszertien kezelhetd lesz, par perc alatt 6sszedobhatunk
vele egy maximum harminc ellen6rz6-pontbdl allé versenyt, és ezt a cimbora-
inkkal is megoszthatjuk majd. Ebbél mar sejthetd, hogy a FUEL nem nélkulozi a
versenyzds jatékok esetében manapsag mar abszolit ktelezd szolgaltatasnak
szamit6 online multiplayer versenyeket sem. Gyakorlatilag az 6sszes jatékmod
nyomhato lesz online is, a versenyz6k szamat még nem ismeretes, de valészini-
leg nem ketten lesznek szabadon engedve egy szaz kilométeres versenytavon...

Aja k teki ében is ti kinalat varja a leendé FUEL jatékoso-
kat. Osszesen hetven jargany kozil valaszthatunk, ezeket a jaték hat osztalyba
sorolja - motorok, autok, teherautok, quadok, buggie-k és dragsterek. A jarma-
vek viselkedése osztalyonként, és az osztalyokon belil is eltérd lesz, karakterisz-
tikus vezetési tulajdonsagokkal. A versenyek tobbségében mindenki nyomhatja
mindenki ellen, vagyis nem nagyon talalkozunk osztaly-megkotésekkel, szaba-
don kialakithatod a magad yzési stilusat, és ehhez megfelel6 jarmiiveket
vélaszthatsz. m
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" H Atriikkozés egyelére autorﬁatikus,
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allhatunk starthoz, a hangulatilyenkor
egészen Motorstorm-kozeli
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! A FUEL altal modellezett tizennégyezer négyzetkilométer

sokféle technolégia tigyes 6sszeolvasztasabol, amerikai tajak
alapjan épul fel. Az alapokat szatellit-adatok jelentik, az Asobo
erre eresztett ra egy proceduralis palya-generalé rendszert,
ami magyarul azt jelenti, hogy a massziv terilet kevésbé fontos
szekcibit célszoftver gyartotta, elére beallitott értékek alapjan —
ézzel” készilt volna minden, a fejlesztés nem négy, hanem
huszonnégy évet vett volna igénybe. Az 6nismétl6 lokaciok
| elkerilése végett szamos ismert, ikonikus tertlet kertlt a jatékba,
‘\ ezeket gondosan, az eredeti helyszinek alapjan rakték ossze.

Bejarhatjuk a Yellowstone nemzeti parkot, szaguldhatunk a Grand
Canyonban vagy a Monument volgyben, felfedezhetjiik Utah elsi-
vatagosodott vidékeit, és a Golden Gate hidon is atstvithettnk.

H Ahogy a hattérben lopakod6 forgészelet
elnézem, hamarosan tébb gondunk is lesz,
mint egy akadékoskodé vetélytars...
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ASSAULT ON DARK ATHENA

R iddick ur nem felejt: a végletekig kigyurt, kopasz,
macs6 és mindig nagyon laza tolvaj 6t év kihagyas
utan tér vissza. Raadasul nem is akarmilyen formaban, a
Dark Athena eredetileg az el6z6 generécio egyik keves
figyelmet kap6 gyongyszemének minimalisan feltupi
zott kiadasa lett volna az X360 visszafelé kompatibilita-
sanak csokevényessége miatt. A svéd Starbreeze aztan
hosszt honapokra, évekre eltiint, a projekt sorsa kétsé-
gessé valt, majd a Vivendi-Activision fuzié soran latszo-
lag teljesen megfeneklett... de csak latszolag. A Dark
Athena fénixmadarként tamad fel hamvaibol, hogy az
alapkoncepcionél joval nagyobb léptékben gondolkozd
formaban térjen vissza az Atari gondozasaban.

Tévhit 1: a Chronicles of Riddick és igy a Dark Athena
sem FPS, legalabbis a stilus modern érzelmezésében.
Nincsenenek benne folyamatosan halalt szoro lézer-
fegyverek, nyolcvan
rakétat befogadni
képes [Gszeres taska,

ellenfelek. Mi sem

példazza ezt jobban a jobban az, hogy az egyenként
8-10 ora alatt letudhato két torténet els6 negyedében
Riddick a legjobb esetben is egy kést, maximum egy
furkosbotot foghat a kezébe, I6fegyvert egyaltalan
nem. A Riddick leginkabb a Metal Gear Soliddal roko-
nithato, azzal a kitétellel, hogy a jatékmenet jelentés
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Egyszer( remake-nek indult, majdnem teljesértéki
semszazszamraerkezo fOlytatas lett bel6le, multiplayer-maédokkal béviilve

része belsé nézetben folyik. Kivéve akkor, mikor héstink
csoveken fliggeszkedik, platformokat kiizd le vagy
hatalmas mélységeket szel 4t - erre pedig béven lesz
modja mind a két kampany alatt.

Tévhit 2:az Assault on Dark Athena remake. Nem az - bar
eredetileg tényleg annak indult, de id6kozben 6nallo
fejezetté cseperedett, amely kozvetlentil az Escape From
Butcher Bay lezérasa utan veszi fel a fonalat, annak ellenére,
hogy a csomag gerincét tovébbra is az eredetileg Xboxra
és PC-re kiadott Escape From Butcher Bay adja, csak
persze (grafikailag) erételjesen felturbézott, a HD-korszak
igényeihez igazitott verzi6ban. Nagyon nagy titkot talan
nem arulunk el azzal, hogy az EBB végén Riddick sikeresen
meglép a galaxis legszigoribban 6rzétt bortonébdl, de
szabadsaga nem tart sokaig, a szokést kovetéen hiénaként
tiinnek fel a naprendszer peremvidékéro! a fejvadaszok.
Azegyik sikeresen meg is csaklyazza Riddick hajojat, aki

sztazisbol ébredve rogton bujkalasra fogja a dolgot. A
feladat innent6l fogva egyértelmu, megszokni a fejvadasz-
oktol, esetleg bosszuit allni az ismerds arcokon.

Azokbol pedig lesz boven, elsé kérben itt van rogton a
lopakodas intézménye. Az Assault on Dark Athena bitre




&s akiket at kell hidalnod. A
\ nyers er6 bevetése egyal-
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A Dark Athena torté-
netszal nagyjabol olyan
hosszu, mint az alapjaték

pontosan ugyanolyan
mederben folyik, mint
azels6 rész - a hatalmas
komplexumot (ezdttal
értelemszerden egy (irha-
jot) felfedezve akadalyokba
és ellenfelekbe botlasz, amiket

talan nem célravezet6, a
nagyonsok fegyvert befogado leltar kozel 6tven
szazaléka a hajot vedo orsegtol beszedett kozethar-
¢i targyakbol all: Riddick alapjaraton egy csontbél
készilt hajtlvel operal, késobb kést és egyeb sz(réesz-
kozt forgathat, elsésorban masok beleiben, koponyaja-
ban és egyéb testrészeiben. Es ezt tessek 526 szerint érte-
ni, Riddick tovabbra sem cicdzik ha masokrél van sz6 - az
arnyékokat kihasznalva és a lopadodasra alapozva (jobb
esetben) barki becserkészheto és elintézhetd hatulrol, a
leheto legbrutali 1. Riddick € kegyetlen-
seggel szur barkit koponyan, hogy aztan kitorje a nyakat,
kivajja a belsoségeit vagy addig verje a delikvens fejéta
falba, mig az élettelentil nem hullik a porba. A Starbreeze
az animaciok terén gyakorlatilag nem talal kihivora, az
Assault on Dark Athena a tokelyre fejleszti a latvanyos
gyilkolaszas mlvészetét.

Teszi mindezt nagy magassagokba csavart hangulattal:
abortonkomplexum utdn ugyan talan kissé furabbak

a szlikebb bejarhato terepek, de a Riddick univerzum
jéghideg indusztrialitasa a helyén maradt, husbavagéan
realis jovokepet festve egy barbarizalt vilagrél. Az uj
fejezet raadasul kelloképpen hosszu is, kozel hat-nyolc
Oran at szorakoztatva ismét a nagyérdemut — ami kiilo-
nosen pazar elménynek igérkezik féleg azoknak, akik elsé
alkalommal mertilnek majd el az Escape from Butcher Bay
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mocskaban. Két jaték egy araért? Egyaltalan nem rossz,
de az AodA még erre is ratesz egy lapattal a multiplayer
porcio bevezetésével. A szokasos opciok mellett elsésor-
ban a Riddick specifikus jatekmod lesz figyelemre mélto,
ahol egy szuperképességekkel rendelkezd katonat kelf
levadasznia a sotétben lopakodo klonoknak.

Méghozza maximalis gyonyor mellett, el6z6 generacios
motor ide vagy oda, sem az Escape from Butcher Bayrol,
sem az Assault on Dark Athenarol nem mondana meg
senki, hogy nem teljes egészében Gjgeneracios
A Starbreeze nagyon okosan nem a nullarol kezdte ujra,
hanem az Xbox képességeit feltilrol nyaldoso alapokra
épitkezett. Nagyfelbontasd és minimalisan ismétiodo
texturakkal, jelent6s poligonszam-novekedésen atesett
karaktermodellekkel, pazar reszecske-efektekkel és tulzas
neélkil a generacio legjobb fény-arnyek jatékaval. Raada-
sul a portolds soran technikai problémak sem mertiltek
fel, az Assault on Dark Athena az altalunk tobbszor is
végignyuzott 6t palyas izelitd alatt szaggatas vagy barmi-
nemu egyéb hibajelenség nélkiil zakatolt végig mind a
harom platformon. Izgulni tehat van miért, a két egész
estés epizodot magaba foglalé Chronicles of Riddick
csomag 2009 elsé felének egyik legnagyobb meglepeté-
se lehet - szép, tartalmas €s még mindig annyira hangula-
tos, mint ot évvel ezel6tt. Ha esetleg akkor lemaradtal réla

most potolhatod, ha pedig mar lattad, akkor ismet

atélheted az élményt. Megéri - tar fej
p meég sosem volt ennyire vonzo.

sy
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harmadik Terminator-ilmnek két

komoly magyar vonatkozasa is volt.
Egyfelol magyar grafikusok utomunka-
latainak készonhettiik a film specialis
effektjeinek makulatlansagat, masfelol
pedig egy magyar fejlesztocsapat alkotta
meg a film alapjan a videojaték-torténe-
lem egyik leggyengébb moziadaptaciojat,
a fortelmes War of The Machines-t. Nem
csoda hat, hogy az Egyestilt Allamokban
majusban bemutatasra keriilé negye-
dik Terminator film jatékadaptaciojara
csapatot valtott a gigantikus, lassan
a jatekpiacra is betoré Warner kiado,
&s ezittal a svéd Grinre bizta az ilyen
monumentalis filmeknél automatikusan
kovetkez6 jatékadaptaciot. Bar a Grin
csapata egyelore csak az Ubisoft kiado
Ghost Recon-szériajanak PC-s portolasaval
szerzett kisebb hirnevet maganak, mosta-
naban mindenki nagyon bizik benntk - 6k
keszitik ugye az tjraértelmezett Bionic
Commandot is.

GEARS OF SALVATION

Bar a jatekrol egyelore nem sokat tudunk

a szokasos marketingmaszlagot lesza-
mitva, az mar most vilagosan kivilaglik,
hogy a fejlesztok nagyrészt a Gears of War
kilsonézetes, fedezekrol fedezékre haladd
akciodus jatekmenetét probaljak meg
Otvozni az uj Terminator-film vilagaval.

Az alapotlet nem is rossz, elvégre egy elbo-
rult, kegyetlen vilagba, ahol a Skynet robot-
jaival elkeseredett haborut vivo emberiség
thlélese a tét, tokeletesen passzolhat ez a
fajta gerilla harcviselés. A sebezhets, gyarld
emberiség szamara nem is lenne mas esély
a harcra, mint folyamatosan fedezékrol-
fedezékre haladva, szep lassan felorolni
analuk sokkalta erésebb és brutalisabb
mesterséges intelligenciaval bird gépeket.
Atorténet egyébkent 2016-ban jatszo-

dik, két évvel a majusban bemutatasra
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1 AT 3 3
is lehetiink; ezt a fejleszt6k még nem
erésitették meg.

kertl6 film el6tt, igy hat ezittal nem a film
esemeényeit élhetjiik &t kockarol kockara,
hanem annak el6zményeit ismerhetjik
meg behatoan. A sztori egyébként szamos,
a korabbi filmekben felvetett kérdést is
megvalaszol majd, s6t, azimmar kisha-
zankban is sugarzott Sarah Connor Kronikai
tévésorozattal is kapcsolatban all. Ennél
tobb részletet viszont egyelére nem sikerdilt
kihuzni a fejlesztokbol - pedig valljuk meg,
ezt a szériat azért nem a torténet mozgatja.

TERMINATORS OF WAR

Bér egyel6re még fészereplonk kilétét is
komoly homaly fedi, nagy esély mutatkozik
ra, hogy a jaték soran a valtozatos helyszi-
neken tobb szereplot is iranyithatunk majd
véltozatos fegyverarzenallal. A jatékban
helyet kap majd szamos, a korabbi filmek-
bélismert halalhozo eszkoz, lehetdség
is - vajon lesz az arzenalunkban
koporso is? -, az ellenfelek nagy része
isismeros lehet, féleg a harmadik és
persze a negyedik terminator filmbal,
de szamos robotot, legyézend6 gépet
kilon a jaték szamara tervezett meg a film
latvanyvilagaért felel6s garda.

Apropé latvany. A képek alapjan a
fejlesztoknek igen jol sikertilt atemelnitik
az eljovendo film sotét latvanyvilagat. A
kegyetlen gépek, robotok kidolgozottsa-
ga kellemes latvanyt nyuijt, és a lepusztult
varosok, hatalmas kiilso terek megvalo-
sitasa is igen korrektnek tiinik. A nagy

EXICLUSIV CIMEK, ELLENALLHATATLA ARO)

2008 egyik legsukere eht

teriileteknek koszonhetéen nem lesz ritka,
hogy kiilonboz6 jarmiivekbe pattanva
hidalhatjuk at a tavolsagokat, és természe-
tesen ezeken kuilon gépagytk biztositjak
majd szamunkra a tulélést. A tobbjatékos
modrol sincs még egyeldre hir, mi roppan-
tul 6rulnénk valamifajta robotok versus
emberek multiplayer arénéanak, de az
igazat megvallva mar akkor is elégedettek
lesztink, ha legalabb egy korrekt, porgos
kooperativ-modot bele tudnak zsufolni a
jatékba.

Egyeldre csupan ennyi informaciot tudni

a jatékrol. Sok még a homalyos folt, a Grin
masodik csapata sem tokeéletes biztositas
amindségre, nem is beszélve arrol, hogy
szornyen szoros hataridovel kell dolgozni-
uk. Az esély persze megvan ra, hogy igen
korrekt, konnyed akciojatékot hozzanak
0ssze, de sajnos arra is megvan a lehetdség,
hogy (akarcsak a Matrix-jaték esetében) egy
egysiku, egyszer( jatékot tesznek majd le
azasztalra. [gy vagy gy, figyelembe véve
hogy a borzalmas Enter The Matrixbol is
tobb mint négymillié darabot soztak el, a
Terminator ,markanévnek’, és a Gears of
War jatékmenetének koszonhetéen mar
most boritékolhatjuk a Salvationnek is a
millios eladasokat... ®

A vilag végen
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# Ha idélények elle-
ni harcrél van szé, a
fair play szabalyait

jobb elhagyni

singularity ¥ pc ps3 x3
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%"‘ Csendes-6cean kozepén, egy elhagya-
S tottnak hitt szigeten éllsz. Az égbél
megallithatatlanul 6z6nlik a stirli, mar-mar
folydszer(i cseppekben csop6g6 eso, a stét
és borus eget hatalmas, az egész horizontot
bet6lt6 villdmok szelik 4t. Menek

tudod pontosan, hogy ki vagy mi elél, de
abban biztos lehetsz, hogy az életedért kell
futnod. Akadélyokat keriilsz ki, az enyészet
altal kikezdett rozsdasodott keritéseket
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ugrasz 4t mikdzben minden egyes Iépésed
hatalmas técsanyi sarat ver fel a féldrol.
El6tted, alig tizméteres tavolsagra egy
hatalmas fal és egy sulyos kéldokzsinor-
nak latsz6 lanccal megerésitett acélajtd
éllja el az utad. Tudod, hogy mit tehetnél:
megkereshetnéd a hozza illé kulcsot vagy
mégneskartyat, ahogy azt a szabalyok
diktaljak. De most nem a szabalyok szerint
jatszol: egyetlen apré energiahullammal
teszed a semmivel egyenl6évé a hatalmas
fémkolosszust, elemi sszetevéire bontva
azt, gondoskodva (ild6z6idrdl, egy ujj
dulattal visszavarazsolva 6ket embriéra
emlékeztetd dllapotukba. Az id6 és ezzel a
kulcs a kezedben van - itt az alkalom, hogy
végre ki is hasznald.

EASTWICKI BOSZORKANYOK

Tlizgolydkat I6vell6 démonok, a Minotaurusz
labirintusara emlékeztet hatalmas kata-
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kombak, leszakad6 és hatalmas vértécsat

Y maguk utén hagyo testrészek - szép pedigré.

Am egyvalami hidnyzik: innovécié. A Raven
tizenkilenc éves fennallésa alatt megjérta az
(irt, a fantasy vildgokat, a kézeljové hadszin-
tereit és a szuperh8sok birodalmat. Most itt
azideje, hogy felfedezze a sajét univerzumat
egy olyan korszakban, amely jelenleg nem
toleralja a kisérletezést, az egyediséget és a
kockazatvallalast. A franchise-készités Gtja
aVivendi fuzidjaval végérvényesen rdlépé
Activision most mégis feldobja az érmét, a
Raven pedig elkapja azt. A jatszma az 6vék.

Milyen stilusban mozog egy lassan két
gyartd stadié? Természetesen a lehetd
legkézenfekvébb lehetéségben gondolko-
zik: FPS-ben. A Singularity FPS, méghozzéa
nem akarmilyen - a Raven egy tetd ala
kivanja hozni nem csak a mély és tartalmas
narraciot, de azinnovaciét is. Valahogy
ugy, ahogy azt a Half-Life 2 tette. De a
Singularity nem a tévolinak tliné jovében
veszi kezdetét. Philip K. Dick a huszadik
szazad kozepén mar kacérkodott az alter-
nativ térténelem gondolatéval, a Raven
most viszont egyenesen fejest ugrik bele. A
Singularity vildga épp hatalmas valtozéson
megy keresztiil, a periédusos tablédzaton
Einsteinium néven fut6 titokzatos E99 épp
4tformalja a lehetetlen fogalmat. Az 6tve-
nes években a még betonstabil Szovjetinié
kémcsévekben latszolag létrehozza a
kifogyhatatlan energiat, a hideghaborus
éra eréfitogtatasi versenyében talan kulcs-
fontossagu szerephez juté a perpetuum
mobilét: az E99 kiapadhatatlannak tdil
massziv er6t sugaroz magabol. Sztalin biro-
dalma minden eddiginél nagyobb elényre
tehet szert, az E99-et manipulalva hozva
létre minden id6k legiitésebb fegyverét.

A baj persze rogton beiit, a kisérletek-




El6re a
multba!

Atovabbjutas sok
esetben latszélag
lehetetlennek tinik,
4m aTMD szinte
mindig athidaljaa
problémat - ilyen
ezahidas jelenet,
ahol amér majdnem
amélybe zuhané
acélpallé képez
akadalyt. A megol-
das? Természetesen
azidd manipulalasa,
aRevert képességgel
a hid visszaallithaté
eredeti, az dtvenes
években kialakitott
4sllapotba, vagyis
Nate kiilonésebb
gond nélkiil sétalhat
atrajta, mintha mi
sem tortént volna.

nek helyt adé, egy elhagyatott szigetre
felhtizott komplexumot hatalmas robbanas
rdzza meg, az instabil E99 pedig elszabadul,
magaval rantva szinte mindent, beleértve
az ottlakokat is — egyenesen azidébe. A
vildg nem szerez tudomast az események-
rél, a szovjet birodalom mintha mi sem
tortént volna sépri le az asztalrél a kérdést.
Probléma megoldva?

Nate Renko, azaz te, a jatékos tobb évti-
zeddel kés6bb cséppensz az események
forgatagéba: az Egyesiilt Allamok légierejét
szolgélva latszolag rutinmisszidba vagsz,
megadott koordintakon kutatva bizonyos
dokumentumok utén. Hol érsz foldet? Termé-
szetesen pontosan azon a szigeten, amely a

® A jobb oldalon
lathat6 Zek nevii szel-

lemekkel sok gondunk

lesz...

pc ps3 x360

térképeken nem szerepel, mégis hatalmas
épuletek romijai, szérnyek és agressziv
katonak tarkitjék. Ahhoz, hogy a helyzettel
megbirkdzz csupéan egy maréknyi fegyvert
hasznélhatsz, de egyik sem mérhet6 ahhoz
a hihetetlen er6héz, amit az idémanipulalé
eszkoz, révidebb nevén a TMD kinal.

singularity

BIG F*CKING GUN

A Half-Life 2 gravity gunja menthetetlendil
4tformalta az FPS-ek tajképét: a Valve addig
nem latott médon értelmezte Ujra a jété
kokba pakolt fizika fontossagat és felhasz-
nélasi médjat, elsé alkalommal nydjtva
szinte teljes szabadsagot az interaktiv harc
terén. A Raven &t évvel k b ugyanerre
késziil - a TMD ugyan elsésorban nem
hatalmas pengék elh:

szerepe legalabb annyira jelentés és a jaték-
menetnek olyan szerves részét képezi, mint
a Gordon Freeman altal hasznalt eszkoz.
ATMD alapjaraton az idét manipulélja: a
Singularity vildganak ezen kis részét az
Btvenes évek incidense menthetetlenil és
visszafordithatatlanul 4tformalta, kilenditve
azidé kerekét annak rendes Gtvonalabol.
Az épiileteket az évtizedekkel korabban ott
dolgoz6 munkésok szellemei toltik be, akik
Gjra és Ujra 4télik a borzalmas eseményeket;
hatalmas idéhulldmok formaljak a még
épen maradt romokat, folyamatosan Gjraé-
pitve majd lerombolva azokat; szakadékok

ban, hogy aztdn masodpercekkel késébb
mar csak rozsddas acélrudak maradjanak a
helyén. A f6hés kezére régzitett, keszty(-
szer(i eszkdz pontosan azilyen helyzetek
kiaknazasara szolgal.

Hogyan szalInal szembe az 6lomgolydk soro-
zatat ontd ellenfelekkel? A beidegzédés a
klasszikus I6fegyverek hasznélata felé noszo-
gat: a Singularityben temérdek erre alkalmas
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# A lepusztultabb barok vécéit idézé latvanyban
sliriin lesz résziink

targy lesz, kielégitve a pisztoly, shotgun,
gépfegyver és egyéb masinak irdnti igényt.
Am a szituaciok ennél latvanyosabban és
stilusosabban is kezelheték. Miért nem kapsz
fel egy rozsdas, egykoron robbanéanyagot
térol6 hordét, allitod vissza egy ujjmozdulat-
tal az eredeti, telitoltott és csillogé allapotéra,
egyenesen az ellenfelek nyakaba hajitva a
rogténzétt fegyvert? Ha egy pallordl tiizel-
nek rad, miért nem kiildod el6re azidében az
acéllapot, a masodperc tértrésze alatt rozsda-
sitva el, kihtizva ezzel a biztosnak hitt talajt
adelikvensek alol? Végsé esetben iranyozd
asugarat egyenesen a szerencsétlenek
nyakaba, érett felnétt férfibél amébaszeri
allapotba juttatva vissza 6ket. A lehetéségek
szinte hatartalanok, a Raven minden szitu-
éci6 esetében tobb megoldési lehetdséget
kivan nyujtani - az, hogy melyiket vélasztod
mar a te dolgod. Lészernek nem leszel hijén,
hiszen téltényként és fegyverként a kdrnye-
zet és szinte minden mozdithatd tereptargy
hasznélhaté. Tokéletes megoldas nincs, csak
és kizérolag hatékony és hatékonyabb.

De a TMD a fizika kihasznalasana

tobbet tud, négy funkcié lehetéségeit
tarva fel. A targyak és ellenfelek ,éregitése”
és fiatalitasa” mellett a TMD-vel a Star
Warsbol kélcsonzétt taszitas is készen all,
egyetlen sugarral [6kve hatrébb mindent
és mindenkit, aki csak a kzelben tartéz-
kodik. Nate ennek tovabbfejlesztése utan
akér massziv tereptargyakat is a levegébe
emelhet, hatalmas konténereket és tarts-
oszlopokat hajitva barki felé. A TMD utolsé
lehetésége a sztazis, amely a Deadlock

: - 3 kéztti ugrilss
a Singularityben
) mindennapos
J’elense’g lesz, 5
két korszak éles
Véltssal vlik szé¢
vagy épp olvad
€gymésha,
remekij| ébra‘zofjxa‘
. auszn'npalenéban
2ds: mig 4 j
ditalsban qagier
tatta és kgq uralta
szl’nkavalkédhan
Uszik, addig 3
n[umban szinte
Mindig tiszta oy
égf 32 épiiletek és
a kdrnyezet Pedig

st‘eril sziirkese’gben
dlinak Magabizto.
sana hon’zonton.

néven futd apré tereptarggyal kombinélva
leginkabb a Halo 3 buborékpajzséra emlé-
keztet. A kiegészit6 targy birizgalasaval
Nate egy fél percen at is kitartd menedéket
hizhat maga kéré, eltaszitva magatol
minden l6vedéket, targyat vagy ellenfelet.
A Deadlockok tudoményat az ellenfél is
erBszeretettel alkalmazza: az oroszok nem
egy instabil éptiletet Deadlockok felhtizasa-
val stabilizaltak, amely latszélagos védelem
a sajat karukra fordithat6, a TMD-vel kihtz-
va a témasztékokat tormelékek végellatha-
tatlan sort zudithato rajuk.

ASingularity tobb, mint kész a harcra, de
tudja magardl, hogy mi szeretne lenni -
agyatlan shooter semmiképp, inkdbb a
BioShock nyomvonalét kéveti a felfedezés-
sel és a vilag megismerésével. Ezt pedig




tfélén hangsulyozza, az Stvenes
évekbd| hatramaradt jegyzetek, korosodé
filmszalagok és dokumentumok végiil a
kirakés minden darabjat a helyukre rakjak,
elmesélve a balul elsiilt kisérlet torténetét.
A Singularity az idében valé navigacio
kérdését nagyon érdekesen kezeli, a jatéko-
son kiviil is manipulélva a vilagot, a sziget
bizonyos kulcsfontossagu pontjaira torésvo-
nalakat helyezve: a terep ekkor visszavalt az’
Stvenes évekbe, még az amortiz; elétti
4llapotukba helyezve vissza az épiileteket
és az ellenfeleket egyarant, az éles valtast
a szinpaletta szlirkére vald cserélésével
szimbolizalva. Ennek kiilonosen nagy jelen-
t8sége a tovabbjutast nehezitd Utakadalyok
esetében lesz: Renko a jaték elején egy szin-
te teljesen elstllyedt hajé mélyén talalhat
értékes dokumentumokat, de oda lejutni
szinte lehetetlen. A megoldas? Visszajutni az
Stvenes évekbe, helyredllitani a gatrend-
szert kiszivva ezzel a vizmennyiség jelentds
részét, aztan megnézni, ahogy a hatalmas
acéltartalyra emlékeztetd jégtord szinte

befoltozza magét, helyére pakolva é

meit - Renko igy a jelenben mér folytathatja
tovabb az atjat. Az id6é manipulalésa azon-
ban nem tarthat végtelen ideig, harminc
masodperc utan a nem szaz szazalékosan
helyreallitott részek eredeti, leamortizalt
4llapotukba stillyednek vissza. llyesfajta
feladvénybol és az ezt kézvetitd atvezetd
jelenetekbdl béven lesz, ahogy ellenfélbél
is: Nate révid id6n beliil nem csak passziv
szellemekbe és agressziv orosz/szovjet
katonakba botlik, de az idémanipulalas
mellékhatasaként megjelend bogarakba
és egyéb lényekbe is.

SZEN MAGA
llyenek a Zek nevii Iények, a ,rabok”. A
zekek lényegében az elhullott katonak
testét szalljak meg, folyamatosan be
és kiugralva az id6bél egy-egy fatalis
csapast mérve aldozataikra hatalmas
karmaikkal. A Zekek felt(inése félelme-
tes, elintézni 6ket nehéz, de semmiképp
sem olyan idegesitéek, mint az aprd

Barati
orszagok

Az orosz sllam elss-
sorban kommands-
sokkal tartja uralma
alatt a titokzatos
szigetet, azonban a
Singularity idéug-
ralasai miatt két
forméban vannak
jelen.Nem csak a
modern felszerelé-
siikkel térnek borsot
Nateorraals, dea
multbéli alakjukkal
szovjet egyenruhg-
an is 16vol-
doéznek.

-
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bogarak. A falakat behaléz6 organikus halé-
bél elémész6 lények leginkabb a Halo flood
fajat idézik, 5ngyilkos merényléként robbant-
va magukat barkire, aki csak a kozelben jér, a
szerencsétlent embrid allapotra degradalva
(ami killénGsen annak fényében érdekes,
hogy a Singularity elveti a manapség
sztenderdnek szamité automatikus regene-
raciot, inkabb a klasszikus életer6-csomagos
megoldas mellett téve le a voksat). Vagyis
fegyverként is remekiil hasznélhat6ak a kato-
nék ellen, akik azonban szintugy elészeretet-
tel probaljak alkalmazni e taktikat.

A Singularity nem csak innovativ, de kifeje-
zetten szép is: bar a fejlesztés még javaban
zajlik és a grafikus oldal még rohamléptéki
fejlédésen kell, hogy atessen, de a Raven
FPS-e mér jelenlegi allapotaban is
remekiil fest. A harmadik generacios
Unreal-motor hozza az elvarhatét,
steril precizitassal, maskor élénk
szinekkel keltve életre a két korszak
stilusjegyeit. A temérdek atvezeté
animacio és a részletes fizika parosi-
téséval a Raven torténetének eddigi
legfilmszer(ibb FPS-ét kivanja letenni
az asztalra: erre minden esélyiik meg
is van —a Soldier of Fortune utan a szeren-
cse talan ismét kedvez a stidiénak. Az er6
és azid6 mindenesetre velik van. =
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kiads stardock
fejleszt6 gas powered
platform pc

megjelenés 2009. q2

ZM'EDD

irkdszasaim soran mar sokszor bele-

futottam Chris Taylor nevébe. O volt
az, aki valamikor a kilencvenes évek végén
tet6 ald hozta az akkoriban még forradalmi
megoldasokat hasznélé Total Annihilation
névre keresztelt RTS-t, amely technikailag
joval megel6zte a korat, s régvest be is irta
magét a jétéktorténelembe. Az 6 nevéhez
fiizédik a hatalmas rajongétaborra szert
tett Dungeon Siege, valamint a Supreme
Commander is.

FELISTEN VAGY EGESZ?
Léthato, hogy Chris boszorkanykonyhajé-
ban, a Gas Powerednél olyan remekmvek
sziiletnek, amelyek évekre meghatarozzak
egy-egy jatékstilus iranyvonalét. Val6szi-
leg nincs ez mésként jelenleg is kés:
jatéka, a Demigod esetében sem, s biztosak
lehetiink benne, hogy ismét egy olyan
miivet tesz le nekiink az asztalra, amely
lattan nem tudunk mast csinlni, csak
elismeréen bélogatni.

Maga a ,demigod” kedvenc internetes
enciklopédiam szerint egy olyan mitolégiai
lényt ir le, aki tulajdonképpen egy isten és
egy emberi lény légyottjdnak gylimolcse.
Ennek technikai részleteibe szintigy nem
szeretnék belemenni, mint ahogy filozéfiai

mélységekbe se szeretném réntani a kedves
olvas6t azzal, hogy tulajdonképpen mit is
tekintiink manapsag istennek vagy féliste-
neknek, elégedjiink meg azzal, hogy a jaték
f6bb szerepl6i fizikai format 6ltott, specialis
képességekkel felvértezett lények lesznek.
Chris varazskondérjaba a félszerzetek mellé

b elem is belekeriilt a kedvenc hozzéva-

: egy csipetnyi mégia, egy j6 adag

akci6, amely meghintett egy leheletnyi
RPG-vel, s az egészet pedig egy RTS jaték
keretein beliil télalja. Készen is van a mester-
fogas, de mint mindig, a Demigod esetében
is az 6rdog a részletekben lakozik.

KISERT A MULT:

DOTA VISSZAKACSINT

Az alkotézseni nem titkolja, hogy a jaték
elkészitésénél a mai napig hihetetlen
népszer(iségnek 6rvendd Warcraft 3 mod,
a Defense of the Ancients volt a mazsaja,
amelynek fébb ismertetjele volt példaul
az, hogy specialis képességekkel megaldott
hésoket iranyithattunk, nem volt sziikség
semmilyen épiilet felhtzéséara sem (oké,
egy-két védekez6 torony azért belefér), a
mod f6 célja ellenfeleink bazisanak lerom-
boldsa volt. Stratégiai jatékba akcié, ahol
azeltér k speciélis képességei, ezek
id6zitése a gyézelem kulcsa.

A minimum gépigény. i_gfed'fnegbocsat’ 18
GHz-es processzof, 1 '

nem pont fgy fog kinézni....

Sajat, fejleszthetd héstink
mellé majdnem minden
karakterrel tudunk kisebb,
kisegits, figyelemeltereld
Iényeket idézni, épiteni
vagy éppen feltamasz-
tassal, zombiformaban
magunk mellé allitani.

RAM és egy-128 MB-os
videokértya kell csupdn neki- Igaz, ilyen gépen

A palyak 90%-ban szimmetrikusak lesz-
nek, hogy a felek egyenl6 korilmények
© kozott kiizdhessenek meg egyméssal.
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Az 6ridsi Rook egy jarkalo kastély, igy az 6 fejlesz-
tései valojaban Uj épuletek felhuzasat jelentik. A
véllan taldlhaté két bastya is ilyen extra dolog.

Ul Ly f"““‘l‘ R

. Bér hagyomanyos varosépités nem lesz,
ilyen és ehhez hasonlé védétornyok
. felhizdsaval azért lehet taktikazni
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A Demigod gy(jtéi kiadaséban az
igényesebb boritas mellett helyet kap
majd egy zenei CD és egy figura is

A hésok két csoportba vannak osztva:
a tabornokok a seregek felallitasaban jok, az
orgyilkosok pedig a sunyiskodésban. O itt egy
tabornok, még ha ez nem is latszik rajta azonnal
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Nincs ez masként a Demigod esetében

sem: adott egy teljes mértékben a késziték
fantaziaja altal kreélt jellegzetes kinézeti
vildg, sok-sok hatalmas, altaldban szim-
metrikus kialakitasu aréna vagy palya,
amelyben a cél az, hogy beliil a Ieigézzuk az
ellenséges isteneket. Természetesen szaftos
hattértorténetet is kapunk mindegy egyes
szerepl6hoz, de mivel bevallottan nem a
52616 médra helyezik a késziték a hangslyt,
ezért isteneink életdtja és motivaciik nem
kapnak olyan nagy jelentséget a jatékban.
Helyette viszont van benne 6riilt mértékd
tépolés, ahogy azt egy valamireval6 RPG-nél
megszokhattuk. Ez a fejlédésrendszer legin-
kabb ellenfeleink lemészarlasabol szerzett
tapasztalati pontok 6sszegy(ijtésén alapszik.
Minél nagyobb gyakast sikeriil bemutatnunk,
annél nagyobb szintet érhetiink el, és ezzel
természetesen a tovabbi tamadasokhoz

kastélyszer(i gélem, Rook. A szereplék kézott
vannak az el6bb emlegetett szélséségek
mellett nekromantak, boszorkanyok,
tlizmagusok, egy egész kicsi modernitassal
meghintett ijasz és tulajdonképpen minden
klasszikus és kitekert fantasy klisé a kicsit6l a
gigantikusig, a szexit6| a szornyetegig.

CSATATEREK

A grafikarél mar az elézetes képek alapjan
is csak szuperlativuszokban lehetett
beszélni. Eszméletlentil jol néznek ki a
nem csak a szerepl8k, de a randalirozas
alapjaul szolgal6 palya is, és akkor sem kell
csalatkoznia a manapsag kicsit mostohan
kezelt PC-s tarsadalomnak, ha rakézelitiink
Demigodijainkra: a korunk elvéarasainak
megfeleléen poligonok ezreivel talaljuk
szembe magunkat, és mozgés kdzben
mindez legaldbb ugyanolyan jol néz ki,

STRATEGIA ES AKCIO FURA KEVEREKE; DE A BETAVERZIO
KIPROBALASA UTAN BIZTOSAK VAGYUNK A SIKEREBEN!

sziikséges képességeink szama is jelentds

mint a mér jol kivesézett és nyéllal elazta-

mértékben gyarapszik, de az termé !
ami kompetenciank, hogy mely tulajdonsa-
gokat fejlesztjiik hosiinkon. Természetesen
minden szerepl6h6z més és mas képességek
tartoznak adottsagtol fliggéen: aki a tiizet
éllitja szolgalataba, az ehhez kapcsol6dé
mutatvényokkal lehet gazdagabb (példaul
Orias tlizgbmbok megidézése vagy napalm-
hoz hasonlé tdmadésok prezentélasa). A
fejlédés masik elemét a kiilénféle targyak
adjak, amelyekkel felfegyverezhetjiik szerep-
I6nket, sitt is igaz, hogy més fegyvereket és
mas bonuszokat kap példaul egy boszor-
kénymester, mint az el6zetes és promociés
képeken rengeteget szerepeltetett hatalmas,

Akisebb lényeket a fejlettebb
hdsok egy varazslattal, kardcsa-
passal torlik el

T 1;(.»”

tott alléképeken (és mindehhez a minimum
gépigény vératlanul baratsagos!).

A Demigod egy mai multiplayer jatéknak
megfeleléen hangkommunikaciéval,
beépitett klanrendszerrel, és mar alapb6l
palya- és modszerkesztével fog megjelenni,
ami Ujabb cstics médositasok elkészitésé-
re késztetheti a megszéllottakat. S mivel

az egész jaték kbzéppontjaban ezek a
tobbjatékos kiizdelmek alinak, természete-
sen a kooperativ médrdl, a szinte minden

Uj jatéknal kiemelten kezelt Al-rdl, és az
egészen 16 f6ig terjedd hatalmas csataroza-
sokrol sem szabad megfeledkezniink. =
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Késziilj fel, mert eszelSs kalandban lesz részed:
magat a Poklot kell megjarnod.
Klasszikus irodalmi mii, abszoliit modern
formaba oltve: ez Dante Pokla!
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God of War-sorozattal

a Sony Santa Monica-i
studioja beirta magat

a jatéktorténelembe.

- - Minden id6k egyik
legjobb, ha nem a legjobb harcrendsze-
rével megaldott, hangulatos, minden
elemében addiktiv akciojatékot készitet-
tek, a lehet6 legmagasabb technologiai
szinvonalon. A PlayStation 2-n megjelent
ultrabrutalis jaték azota etalonna valt, igy
elkerilhetetlen, hogy a nagyobb kiadok,
fejlesztéstudiok megprobaljak elkésziteni
amaguk God of Warjat. A tobb-kevesebb
sikerrel megvalositott programok kozil

a Conan kivételével szinte mindegyik
kititéssel, sot, letépett végtagokkal végezte
Kratosszal szemben. Mindez azonban nem
szegte a kedvét az EA-nek, igy az idei év
végére Ok is elkészitik sajat verziojukat -
csak épp egy zsenialis otlettol vezérelve

a jaték mozgatorugojaul Dante Alighieri
kozépkori kotelezé olvasmanyat, az Isteni
szinjatékot vették alapul. A jaték bejelenté-
sét pedig egy hasonloan ragyogé huzassal
Firenzében, Dante sziilévarosaban egy
rendhagyo, varosnézeéssel egybekotstt
rendezvényen zavartak le, amin az 576
KByte stabja is jelen lehetett!

DA ZEL 3
Szamtalan sajtérendezvényen jartam mar,
de olyannal, amilyet most az Electronic
Arts szervezett, még sosem volt dolgom.

A jatékvilag ugyanis most, ha csak egy kis
idére is, de szorosan kapcsolatba keriilt a
kultdraval. A festdi szépség(i Firenze mar
onmagaban elegendé volt ahhoz, hogy

a kozel 40 Gjsagirénak a gondolatai nem
feltétlentl a varva vart jatek koriil keringje-
nek. Talan ennek tudataban dontéttek igy a
szervezék, hogy a nagy bemutato el6tt egy
rovid varosnézéssel és a Dante-muzeum
meglatogatasaval probaltak megteremteni
(sikerrel) az alaphangulatot!

ps3 x360  dante’s inferno

A muzeumban részletesen megismerked-
hettliink Dante életével, az Isteni szinjaték
keletkezésének torténetével, egy rovid
ideig tarto beteljestiletlen szerelemmel,
aminek végeredménye tulajdonképpen
maga a mi. Erdekes, hogy isteni jelz6
eredetileg nem volt része a cimnek, azt
az utokor tette hozza. A torténet lényege
szerint misztikus utazas a masvilag harom
részében: Pokol, Purgatérium és Paradi-
csom. Ennek megfelel6en a mi harom
konyvre tagolédik, mindegyik konyv 33
éneket tartalmaz, igy a bevezetovel egytt
Osszesen 100 énekbol all.

ATOS TALALKOZIK

POKC TAL

A mult honapban mar taglaltuk, hogy a jaték-
ipartis elérte a gazdasagi vilagvalsag. Sok
studiot zarnak be, egyesitenek, emberektd|
vallnak meg, koltségeken szoritanak — szoval
mindenki ott fog, ahol tud. Az Electronic Arts
sem kertilhette el a végzetét. A vartnal joval
gyengébb legutobbi pénziigyi év és a soro-
zatos elbocsatasok utan meglepé volt, hogy
a termékek prezentalasara, és azok minGsé-
gére nemhogy kevesebbet, hanem egyene-
sen joval tobbet fordit a cég. A kevesebb, de
mindségibb jatékfejlesztés jegyében tartott
prezentacion egy dolog azonnal kidertilt: a
Dante’s Infernét fejleszt csapat vérprofi. A
tavalyi év legnagyobb meglepetését okozd
Dead Space fejlesztécsapata kiegésztlve
néhany profi szakemberrel (mint a God of
War elsé részének vezetd palyaszerkesztoje,
a Metroid Prime egyik fédesignere vagy
Guillermo del Toro filmjeinek fantazialényei-
ért felel6s Wayne Barlowe) a fejikbe vették,
hogy elkészitik a God of War elsé komoly
rivalisat!

A feladat persze nem egyszert, az alapjaték
zsenialis, az 6sszehasonlitas elkertlhetetlen,
féleg akkor, ha ennyire leri az Gjdonsagrol,
hogy egy klonrol (vagy tisztességesebben

ELOZETES

megfogalmazva: er6sen ihletett prog-
ramrol) van sz6. A Dante’s Inferno ugyanis
szinte egy az egyben God of War! Azaz

eqy véres-brutalis akcidjaték egy rendkivdil
kemény karakterrel a fészerepben, telis-tele
grandioézus helyszinekkel és mitoldgia altal
ihletett lényekkel (igaz, itt a gorog helyett
a katolikus legendarium elevenedik meg).
Vannak itt 6riasi foellenfelek, megmaszan-
dé falak, varazslatok és fegyverek, egész
képernyét betolté kombok, vagyis minden,
ami csak egy akciojatéktol ma elvarhato.

A prezentacio elso fele egy Gj brand, egy

Uj név bevezetésérdl szolt, valamint Dante
életérdl és arrdl, hogy a vilagirodalmi
remek hogyan hozhaté kapcsolatba egy
brutalis, kaszabolds elemekkel béségesen
flszerezett akciojatékba. Ha igazan gonosz
szeretnék lenni, akkor azt mondanam, hogy
néhany vazlatos sztoribeli kapcsolattol
eltekintve sehogy. Ez azonban nem fedné
teljes egészében a valdsagot, hisz a jaték
képi vilaga, grafikai elemei ugyanis teljesen
az 1260-as években alkalmazott mivészeti
stilusokra épitkezik. A féhés torténetét
pedig Vergilius narraciojanak formajaban
kapjuk meg, igy az Isteni szinjaték sorai
néha egy az egyben visszakoszonnek. A
jatékmenet azonban teljesen elrugaszkodik
mindentdl, amit anno elolvastattak veliink
a kozépiskolaban.

Merthogy itt egy allegéridkkal, szimbolu-
mokkal teli torténet helyett mirél van sz6?
Dante hatalmas kaszajaval elindul a pokol
bugyrai felé, hogy elnyerje végsé boldog-
sagat. A szornyekkel kikovezett Gton pedig
ezer és ezer darabra skakitja mindazokat,
akik Utjaba allnak. Ennyi! Egyszeriibb,

mint az alapok? Igen, tagadhatatlanul. A
magasabb rendi mondanivalot elhagytak.
Hat bizony maradéktalanul. De ettél még jo
a jaték? Ez az igazi kérdés - és szerencsére a
valasz itt is pozitiv!
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A DEMOPALYAROL

Az 576 csapata persze els6ként rohant a
PlayStation 3-hoz, hogy a térténeleméra
utan kiprobalhassa és végigjatszhassa a
demot! Az egyszemélyes hadsereg persze
azonnal diadalmaskodott és kontrollerrel a
kezében mar szortuk is a kombdkat. Megte-
hettuk: a jaték kezelése pofonegyszerd,
legalabbis akkor, ha korabban mar sokszor
végigkisérted Kratost irtohadjaratan. Van a
kis és a nagy tités, ugras kozbeni kombok, a
felvillané gombok lenyomaésaval el6hozha-
t6 kivégz6 mozdulatok és persze az isteni
varézslatok. A kiosztas egy milliméterrel
sem tér el a God of Wartél ami speciel
egyaltalan nem baj, hiszen igy egy szemvil-
lantas alatt otthonosan mozgunk a pokali
vilagban!

A mar most 60 fps képfrissitéssel futd jaték
képi vildga egyelére inkabb jo, mintsem
paradés. A stilus egységes, félelmet és
fesziiltséget kelts, aprolékosan kidolgo-
zott, dm a textirak lehetnének egy fokkal
részletgazdagabbak. Dante hatalmas, a
Ninja Gaiden 2-t idéz6 kaszajaval rendiilet-
lentil rohan, ugrik, it és maszik a falakon,
mikozben elképesztéen beteg testi beren-
dezkedéssel és animaciokkal ellatott Iények
rontanak ra. Falmaszas kozben sikolto

fejek jelennek meg a falon, a hasadékokon
keresztiilnézve lathatjuk amint az emberi
lelkek sikoltva zuhannak a mélybe. Az
élmény tehat pokolian jo, de e téren még
latszott, hogy a jaték kozel egy évre van a
megjelenéstél. Az elérelépés egyébként
latszik, hisz a két-harom héttel korabban
késziilt képek — amiket az oldalon lathattok
szétszérva - még joval gyengébben néznek
ki, mint maga a demépalya. Igaz, egyel6re
nehéz elképzelni, hogy a jaték felné majd
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mondjuk a némileg hasonl6 stilust (csak
épp teljesen eltéré hangulatu) Heavenly
Sword szintjére. Egyelére a legnagyobb
gond a bevilagitas primitiv voltaval van
- nincsenek igazi arnyékok, igy latvanyos
fényekben sem gyonyorkodhetink.

Sebaj, nincs ezzel nagy gond, hiszen a
programmal remek érzés volt jatszani. A
brutélis gerinckitépg, fejlevago kivégzo-
mozdulatok paradésak, a koriilottem allok
minden egyes kivégzéskor felszisszennek
annak ellenére, hogy mindezt lattdk mar
itt-ott. Igen a Dante képes arra, amire eddig
egyetlen klénnak sem: hogy ugy adja el a
mar ismert kliséket, mintha most latnank
azokat el6szor. Ehhez persze valoszintleg
aremek ellenfeleknek és a God of Wart is
fellilmuloéan véres harci cselekményeknek
van legfébb szerepe.

Méar emlitettem, hogy a sima kombokkal
tarkitott harcrendszer mellett varazslato-
kat is kapott a jaték (na ez speciel teljesen
hianyzott a konyvbél, legalabbis az én
példanyombdl biztosan - igaz, a Dante-
muzeumban sem lattam tiizgolyot dobalo
hést bemutaté rézkarcokat...). A GoW-hoz
hasonléan az ellenfelekbél hullé zold és kék
lélekgombokkel az életerénket és magikus
energiankat tolthetjik Gjra. A mégiapont-
jainkat kétféle modon hasznalhatjuk el az
egyik egy kisebb, koncentréltabb tertiletre
hat, azaz Dante maga el6tt - kaszaja lendi-
tésével - mondjuk lefagyasztja a kozvetle-
nuil el6tte allokat. A masik mod a nagyobb

varazslatok formajaban teljesedik ki: ilyen-
kor Dante koril egy elég nagy teriileten
mindenki részesiil a csapasbol. Langva-
razslat esetén példaul egy hatalmas tizkor
megidézésekor mindenki porra ég sét, a
megfelel6 gomb nyomkodasaval fokozhat-
juk a pusztitas hatékonysagét (ez is ismerés,
de nem akarom annyiszor ismételni annak a
bizonyos maésik jatéknak a nevét).

Az ajtonyitas, targyak felvétele, dobozok
kinyitasa is hasonlo, mint amit a God of
Warokban lathattunk, csak persze kicsit
mas télalasban kapjuk meg mindezeket.
Altalaban a kaszankat fogjuk hasznalni,
azzal is pompasan fel lehet fesziteni egy
lada tetejét, vagy éppen kinyitni egy ajtot.
Lesz fejl6dési rendszer is, de hogy pontosan
mire kell felkésziilni, azt nem arultak el - igy
remélhetéleg tobbrél lesz sz6, mint mond-
juk az életer6 névekedésérol.

Persze ez a nagy klonozas, a God of War
allando emlitése nem jelenti azt, hogy
a kornyezeten kiviil nincs eltérés a Sony
remekjéhez képest. Nem, azért vannak
onallo otletek a Dante’s Infernoban is,
ilyen példaul a hatalmas lények befo-
gasa. Képzeljink el egy hatalmas, patas
minotauruszra emlékezteto ellenfelet,
amit egészen addig kell kaszabolnunk,
amig az foldre nem rogy. A GoW-ban
ekkor fel kellett ra maszni, ki kellett tépni
a szemét/torkat és dolgunk végeztével
le kellett ugrani réla. Itt azonban mas

a helyzet - a lényre ugorva megzabo-
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lazhatjuk azt. Ekkor hatasként szolgalva
egyik tamadasgombbal a kérildttiink
levé ellenfeleket lefujhatunk tizzel, mig
amasikkal felkaphatjuk azokat, hogy

a fejiiket leharapva térjink elére! Azt
hissziik ennél tobb, jobb mar nem is
johet, dm hésosiink nem ugrik le a pokol
sziilottérdl, hanem vele egyiitt dtugrik a
lavafolyambol kiemelked6 kéoszlopra,
ahol fliggolegesen felfelé haladva, néha
meg-megcsutiszva kapaszkodik a tobb
méterre |év6 sziklaperem felé. A fel-felvil-
lan6 gombok megnyomasaval elkeriiljiik
a zuhanast, majd az utolsé pillanatban
leugorva a hatasrol elérjiik célunkat. A
terem, amely elénk tarul békésnek latszik,
a kovetkezo pillanatban azonban 15-20
visité csecsemd tamad rank, kis kezeik
helyén hatalmas pengékkel. Nincs mese,
Dante Isteni szinjatéka megelevenedett!
No nem Ugy, ahogy az egyetemi tanarok,
a téma szakértoi feltétlenul varnak, hanem
joval betegebb, sotétebb formaban!

Aki ezen fennakad, az nem érti a lényeget;
az ugyanis az, hogy jol érezziik magunkat,
és e céljat az Inferno messzemendkig elérte.
Azt valészintileg az EA-nél sem gondolta
senki sem (nekiink sem mondtak), hogy ez
egy oktato jellegi jaték lenne. Mindéssze
akarnak késziteni, és ehhez egy pokoli
kornyezet dukal a designeri elképzelések
szerint — ennek pedig j6 alap lehet egy épp
ott jatszodo konyv.

A LENYEKROL
Amint végeztem a deméval, megpillantot-
tam Wayne-t (az emlitett lényrajzolot), aki
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orommel kezdte Gjsagolni a jatekvilagban
szerzett tapasztalatait (az Inferno mellett
dolgozott a Prototype-on és egy rakas
régebbi jatékon is). Mint megtudtam nincs
hatalmas kiilonbség a jatékfejlesztés és a
filmezés kozott csak itt a palyatervezd és
a vezet6 designer a rendezé. Elmondta,
hogy most éppen James Cameron Avatar
cimi monumentalis filmjén dolgozik,

ami mellett a Dante igazi kikapcsolodas
szamara.

Allitasa szerint elsé [épésben elolvasta

a mvet, majd el6szedte az irodalmi
archivumbol az 6sszes korabeli illuszt-
raciot és a jaték forgatokonyve alapjan
megtervezte a f6 elemeket, az ellenfelek
és a palya arculatat és ezek utan egyezte-
tett a tervezékkel. Kompromisszumokat
persze neki is kellett kotnie, leginkabb a
technikai megkétések miatt. A demoban
is szereplo hajo példaul eredetileg egy két
labon jaré hatalmas, lassa kreatura volt,
ettél a programozok elzarkoztak. A folya-
matos egyeztetés azonban meghozta a
gytimolesét. Az 6riasbol hajo, méghozza
emberi vonasokkal felvértezett, organikus
hajé lett. Szembél nézve egy hatalmas
orias fejét lathatjuk, amit a palya végén
Dantéval természetesen le kell szakita-
nunk a hajotestrél.

AZ ALAPOKROL

A Sims-sorozat és a 2007-es Simpsons-
feldolgozas egykori producere, Jonathan
Knight talan a rendezvény talan legbol-
dogabb embere volt! Mint elmondta, az
Gjsagirok eddig egytol egyig el voltak djulva
az Isteni szinjaték-jraértelmezésiiktol. En
azonban kicsit nyersebb voltam vele, és ha
mar allandoan az a jaték jutott eszembe, hat
felhoztam a God of Wart; mondjuk azt, hogy
Dante hatraszaltdjanak az animacioja telje-
sen megegyezik az emlékeimben mandve-
rez6 Kratos mutatvanyaval. A vélasz?

,Tény, hogy Dante lényegében a GoW
alapjain nyugszik, de ennyi erével minden
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FPS-t Wolfenstein-klonnak is nevezhet-
nénk.” Persze megbeszéltiik a dolgot, és
egyet is értettlink: ha sikeriil egy jo jatékot
késziteniiik, akkor a kutya sem fogja nézni,
hogy rengeteg dolgot mashonnan vettek
at. Persze ez tulzas - mindenki észre fogja
venni (tényleg csak abban nem merdl

fel, aki anno nem probalta ki), csak senki
nem fogja emiatt karhoztatni 6ket. Arra
pedig minden esély megvan, hogy a jaték
jo legyen, hisz a még tobb szempontbol

is kezdetleges demopalyakat is igencsak
élveztem, vagy haromszor ledaraltam a
szinten, egyre kiralyabb kombokat, latva-
nyosabb mozdulatokat bemutatva. Raada-
sul minden titkot még nem lepleztek le a
fejlesztok, hisz a fejlédési rendszer, és ezzel
egyiitta modositott kaszak és a durvabb
varazslatok is még teljes rejtély.

EGY FELEDHETETLEN NAP
ZAROAKKORDJA

A Dante’s Inferno sajtobemutatoja életem
egyik legnagyobb élménye volt - a varos
hangulata, a fejlesztck lelkesedése renge-
teget tett hozza a dologhoz. Az Isteni szin-
jaték feldolgozasat éppen ezért igencsak
varom! Tudom, hogy egy sokadik replika,
hogy az elemek 90 szazalékat lattam mér
valahol, mégis jo volt az egész - hisz a
masolast is lehet igényesen csinalni. A
harcrendszer, a képi vilag, a dobbenetes
hangok és zenék pillanatok alatt rabul
ejtettek, feledtetve a program jelenlegi
allapotabol fakado 0sszes hibajat! A
Dante’s Inferno biztos, hogy nem lesz az
év jatéka, tuti, hogy nem kap annyi dijat
és elismerést, mint tavaly a Dead Space,
abban azonban biztos vagyok, hogy
azok, akik kiprobaljak, elképesztéen jol
fogjak érezni magukat. Es bar lehet, hogy
a végso konkluzio szerint csak egy lesz a
sok koziil, ha felmeriil a stilus valamilyen
beszélgetésben tuti, hogy a God of War
mellett valaki azonnal felhozza majd
Dantét is! Ez pedig joval tobb, mint amit
a rivalis jatékok eddig elmondhattak
magukrol. m
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ANIMAL CROSSING HALO WARS SILENTHILLS PERSONA 4 SIMANIMALS
LEBECOLAS-SZIMULATOR, HALO, MINT STRATEGIA KELLEMETLEN MINDEN IDOK EGYIK SIMS + VIVA PINATA -
HARMADSZORRA 15 - RAADASUL A DOLOG VISSZATERES LEGHANGULATOSABB DESIGN X GYENGE
UGYANU MUKODIK AKODOS FALUCSKABA RPG-JE GRAFIKA

TARTALOM 100 CLASSIC BOOKS 95 ALONE IN THE DARK INFERNO 64 AMAZING

ADVENTURES: THE FORGOTTEN RUINS 94 ANIMAL CROSSING: LET’S GO TO THE
CITY 66 BEN10 ALIEN FORCE 94 BIG BANG MINI 95 BURNOUT PARADISE: THE

ULTIMATE BOX 78 CIVILIZATION 4: COLC 88 ELEBITS: OF
KAI AND ZERO 94 HALO WARS 68 INKHEART 95 METAL SLUG 7 95 MIRROR’S EDGE
84 MOON 93 MYSTERY Pl: PORTRAIT OF A THIEF 95 PERSONA 4 80 SILENT HILL
HOMECOMING 74 SIMANIMALS DS 94 SIMANIMALS W1l 86 STAR OCEAN 2: SECOND

amikben megbizhatsz

EVOLUTION 92 STREET FIGHTER IV 58 TALE OF DESPEREAUX 90

b |

PERSONA

ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csakastilus, de az utébbi ot
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

9 Azadott kategoria egyik észa, mely
béven megéri a gyjtdi verziot is.

8 Remek jaték, mely legalabb egy vé-
gigjatszast mindenképpen megér.

/
7 Legfeljebb egy-két vonasaban

emelkedik ki a sziirke tomegbél.

GRATH SZATI WILSON

Ismét beiitott a Bad Lapunk tordel&jét I Kikapott SF4-ben B Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-

Company-léz; Grath ebben a hénapban Szatitél. Tobbszér. mas; valami nagy gaz van vele.

minden éjjelt az 0a- végre rabul ejtette a '\ Tobb karakterrel.

zisban tolt, gybgyitva konzolvilag - kér, hogy Soha nem ismemé B Kilehet prébalni, de hat annyi

anépet és bokorbdl er6l egy cikkiink sem r be, de most egy kissé sokkal jobb jaték van...

mesterlovészkedik az tuddsit, lévén nulla megbicsaklott

ellenfelekre. hirértéke... - az Gnbecsillése. 4 Néhany 6ra eltoltésére alkalmas,
bar masnap mar nem emlékszel ra.

SASA TYLER GREGS5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-

K8szénhetGen az EA Nincs sziviink meg- A SF4 nosztalgikus gdja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.

figyelmességének, mondani neki, hogy a élmény volt neki:

Sasa mér tobbet japan iskolakban nem megint vidéman csap- 2 Ha szakitas utan depressziésan ki-

tud Dantérdl, mint teljesen Ugy mennek kodta kontrollerrel a nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.

egy falka torténész a dolgok, mint a bityja fejét. Amiga

egyittvéve. Référt a Persona 4-ben. Meg Shoryuken nem megy, 1 Hat, végiilis elindul, szoval techni-

mivel6dés... 4l foglepSdni ezisj6 lesz. kailag jatéknak lehet nevezni.
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TESZT | street fighter 4

kiadd capcom
fejleszt6 dimps és
capcom

platform pc, ps3, x360
megjelenés febr. 20.
multiplayer 2

pc ps3 x360

ALAPOZO Street Fighter - rémlik valami, ugye? Igen, ez mér a negyedik rész, persze csak akkor,
ha a masodik és harmadik epizédhoz megjelent egymillié verziét egynek vesszik...

karhogy is nézegetjik a naptarat,

immar b6 huszonkét év telt el a Street
Fighter els6 részének megjelenése Gta,
ezzel a matuzsélemi korral pedig batran
kiutalhatjuk neki a minden verekedés jaté-
kok nagyapja megtisztelé cimet. Bar - ellen-
tétben a nyugdijasok kozvélekedésével - a
kor 6nmagéban nem érdem, és a sorozat-
inditd rész még nem aratott elsépré sikert,
a Street Fighter 2-t illetve annak killénb6z6
kacifantos alcimekkel ellétott verzi6it a
hozzaért6k a mai napig a legjobb harc-
rendszerrel rendelkezé ilyen stilusd jatékok
kozott tartjak szamon, és meglett koruk

ellenére még az Gj évezredben is sokan
gyotrik Gket kiilonb6z6 pénzdijas bajnok-
sdgokon, vagy otthoni, alkoholfGitstte

kiafa 4v6” haveri 6sszezordiiléseken. A
harmadik rész, illetéleg a mindenféle Alpha,
Ex, Hyper és egyéb kodnevii mellékszalak
viszont altaldban nem tudtdk megismételni

. azel6ddk sikereit, igy hat a Capcomnal egy

jo fél évtizedre szdgre akasztotték a harci
kesztytit, mignem Yoshinori Ono, no meg
arajongok folyamatos szekalasat megelé-
gelve 2006-ban felébresztették Ryut és

cél az volt, hogy a hardcore rajongékat
visszacsébitsak a szériahoz, de tgy, hogy a




kevésbé fanatikus réteg szamara is egybé|
élvezetes szérakozast nyujtson az Uj rész.
Nos, a latszélag paradox képlet megvalé-
sitasa ezuttal tokéletesen sikerdilt: a SF4
felhétlen kikapcsolodast biztosit azoknak
is, akik még soha életiikben nem jatszot-
tak ilyen tipusu jatékkal, de mégis olyan
sokréti harcrendszerrel rendelkezik, hogy
arajongok még 6t év mulva is ezt fogjak
nyst

EGYSZERU, DE OSSZETET

Bér mar a bejelentés 6ta tudni lehetett,
hogy a Street Fighter 4 megmarad a j6
oreg, egyszer(, kétdimenziés karaktermoz-

alig akartam elhinni. Elvégre manapsag
mér nagyitéval sem talalni ilyen ,6sdi”
jatékot, és mara
nagynevii Mortal Kombat 4 is azért valtott
fel harmadik dimenziéba anno tiz évvel
ezel6tt, mert nem akart lemaradni Virtua
Fighter, Tekken és Soul Calibur nevii moder-
nebb rivalisaitol. Széval nem kis batorsag
kellhetett a Capcomnal, hogy szembe
menve mindenkivel megmaradjanak a
kétdimenzids irdnyitasnal, de mint tudjuk,
aki mer, az nyer. A jol bevalt nézetnek és
grafikus stilusnak hala a negyedik rész
minden porcikajabél csak Gigy érad aj
oreg Street Fighter-hangulat. Persze azért a
grafikat nem hagytak SF2-es szinten: immar
fantasztikus részletességgel megmunkalt
karakterek csépelik egymast gyony:
,€16", folyamatosan mozgasban lévé
hatterek el6tt (néhany kivétel van persze).
A SF4 kiilcsinében az a legdobbenetesebb,
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M A karakterek remekiil egyensilyoznak a régi, rajzolt stilus és amodern
telieffektezett latvanyvilag hataran. Igaz, a fejlesztéknek volt ezzel
dolga - a grafikai stilus kialakitasa kozel egy évet vett igénybe, a finom-
hangolasok pedig még idén januarban is zajlottak.

hogy amellett, hogy részletességet tekintve
abszolult hozza a 2009-ben elvarhaté
szintet, képregény-szer(, rajzolt stilusaval
mégis sikeriilt megériznie a korébbi részek
egyedi, életvidam latvanyvildgat. llyesmire
pedig mostanaban egyediil a Sega volt
képes az Outrun feltjitésaval: hihetetlen,
hogy mindkét jatékban mennyire meg
tudtdk &rizni az eredeti klasszikusok vidam,
szinte hallucinogénesen szines latvanyvi-
lagat a kor kévetelményeinek eleget tevé
grafika-orgia mellett!

No de mit ér a kilcsin j6 harcrendszer
nélkiil? Igaz ugyan, hogy oldalazni, kitérni
nem tudunk, igy is igen sokrét{i mozgasra,

(természetesen féleg tamadasra) lesziink
képesek. Ismét csak szembe menve a
kor elvérasaival, a karaktereknek nincs
hatvan-hetven tamadasuk, mint m
juk a Soul Calibur-sorozatban, vagy a
Dead or Alive-szérianél. Mindenkinek van
hozzévetéleg egy tucatnyi specidlis, csak
ré jellemzé képessége, de azok majd-
nem mindegyike j6l hasznélhatd, széval
ezittal nem kell 6rékat sz6szmétoIntink
azzal, hogy kiprébaélgatjuk, a mozgaslista
véget nem éré felsoroldsabol melyik parat
érdemes hasznalnunk. Kilén 6rom, hogy a
végrehajtasukhoz szitkséges gombkom
aciok is jelentésen egyszer(isodtek, némi

)
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Karaktere}( l.

2‘] [ROSE A Street Fighter-széria harmadik néi

“karaktere az Italiabol szarmazo josné, aki a Lélek
Energiait hasznalva ési ellenségével, Bisonnal.
i BALROG Ame rofi boxolé fatérzsnyi
karokkal, akit kegyetlensége miatt kizdrtak
" minden hivatalos szévetségbél, igy kénytelen
egyéb tornakon bizonyitani ratermettségét.

BLANKA A zéld historony csecsemé
koraban tilélte sziilei halalos repiilégép-bal-
esetét Bra; serdei felett, am az életben
maradashoz allati sorba kellett lesiillyednie.

3 HONDA Nehézsilyi profi, és komoly
népszeriiségnek 6rvendd szumébajnokként
csatlakozott a masodik SF-bajnokséghoz.
AKUMA A mesterét is megolé brutalis
_ izomkolosszus Gouken mester Sccse, aki ennek
megfeleléen Ryu és Ken néhany tamadasanak
_brutalisabb formajat is képes bevetni.
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M Dan, minden idék leggazabb Street
Fighter-karaktere most is a csapat tagja

SZALL) BE A HARCBA!

A CD Projekt jévoltabol kisorso-
lunk egy példanyt a jaték X360-as
verzi6jabol. A kérdésiinkre a
valaszt a szokasos médon a S
nyeremenyjatek@576.hu cimre I@
varjuk, SF4 témamegjeldléssel
(mércius 2-ig).

Hérom aljas kérdésiink: Hogy hivjak Dhalsim
feleségét? Hogy hivjak Ken tanitvanyat? Mi volt
aStreet Fighter Zero angol verzi6janak cime?

~ bevitelére. Csak hogy egyszeriibb legyen

" azélet, ezeket a specialis tamadasokat bizo-
nyos médon és helyzetekben &ssze is lehet
flizni, mikor is megint més hatast érhetiink
el - példaul blokkolhatjuk a levédett specké
témadasunkra vélaszul jové ellencsapdst.
Sz6t kell még ejteni az dtdobasrél, ezt
gyakorlatilag minden testkozeli helyzetben
haszhélhatjuk, de persze ezt is le lehet
védeni megfelel6 idézitéssel.

cessssssssscscssssss

gyakorlds utdn a mezei jatékosok is végre
tudnak hajtani minden fogést. No persze
csak miutan sikertilt egyszer dekédolni a
kissé kacifantos leirdsukat. A kézikdnyvet
egyébként is érdemes alaposan attanul-
maényozni, lévén maga a jaték sem a régi,
sem az Uj specialis mozgasokrol, vagy azok
el6hozatali mikéntjérél nem tesz még csak

Ugyan egyediil jatszva van nala jobb, de haverokkal

. 5 % T = s(, de mindenképpen
egyiitt kiizdve jelenleg a Street Fighter 4 a bajnok! [EXS LV
brutélis timadasso-

emlitést sem - kar, hogy a megnyithaté
karakterek speckit még a kézikonyv is
elsunnyogja.

Legfontosabb djités taldn a fokusz tdmadas
bevezetése, melyet minden karakternél

a kozépsé ltés-rigds gombok egyszerre
torténd megnyomaséval hozhatunk elé.
Minél hosszabban tartjuk nyomva dket,

kézben bekapunk egy-két kisebb itést, az
még nem szakitja meg, viszont a komolyabb
témadasok ilyenkor is féldre vihetnek.

Tovabbi Ujitds a szuperkombdk mellé az
ultrakombok bevezetése. Ezeket a képer-
ny6 aljan 1évé ivelt félkor legalabb 50%-ig
torténd feltoltédése esetén siithetjik el.
Minél teljesebb a csik,
annal nagyobb sebzé-

rozattal fogjuk meghalalni elsitésekor a
korabban kapott pofonokat. A csik a beka-
pott maflasok altal toltédik fel, és ha jol
sttjik el, akkor mar-mar reménytelennek
latsz6 kiizdelmeket is meg lehet forditani
egy csapasra. Ha viszont mar a kiizdelem
elsé felében sikertilt ellenfeliinkre akasz-
tani a bokszzsak megtisztel6 cimet, akkor
nekiink lesz lehet6ségiink szuperkombdk

Kis tulzassal élve tehat megfelel6 idézités-

.. sel barmilyen tdmadast hérithatunk, vagy

akér még a sajat javunkra is fordithatunk,
minden a megfelel reflexeken és némi
gyakorlédson mulik csak. A Street Fighterek
eltérd blokkolasi rendszerérél egyébként
kilon kis disszertaciot lehetne irni, de
kozépszinten relative konnyedén barki elsa-
jatithatja. Es akkor visszatértiink a bekezdés
kiindulépontjéhoz. A SF4-ben ugyan nem
elég csak 6sszevissza nyomkodnunk a
gombokat, mert tigyis kijon valamilyen
latvanyos kombo bel6liik - lasd DoA 4

vagy Soulcalibur 4 - de a harcrendszert fél
6ra gyakorlas utan mindenki élvezni fogja,
viszont igazan profiva csak hossz( hénapok
alatt valhatunk. llyen tekintetben pedig ez
amaximum, amit egy verekedds jatéktol
elvérhatunk.

EGYEDUL NEM MEGY?
A végletekig tokéletesitett harcrendszer és a

csodas latvanyvilag mellett érzésem szerint
egy kicsit elkapkodték, dsszecsaptak az

annal erésebb lesz sallerink, mely nem

k 1is. Ha

... Karakterek I A

N ABELAz6mBkK francia ficko amnézigban o
szenved - azt sem tudja, honnan a kiilonb6z6é
harcmiivészeti agakbél 6sszeollézott
DAN Mintha csak egy képregénybél lépett
volna el, Dan beképzelt, arrogans szuperhés
pozdr a Street Fighter Alphabél, aki ezattal
sem tartozik a legerdsebb karakterek kozé. -

DHALSIM Az indiai pacifista szerzetes
jégi és ire !,
elkeriil minden harcot, 4m faluja megmenté-

séért be kellett Iépnie a kiizdelembe, L4

ﬂ GEN Az 6sz, kinai nagymester artatlan
fehérszakallas kiilseje m&gétt valéjaban eg;
kegyetlen, szémit6 orgyilkos lakozik..
BISON A diktatori hajlamokkalrendell
26 siféellenség ] testben, 4m a régi almo
kal (vilaguralom) tér vissza a SF4-ben.




egyjatékos moédot. Van ugyebar a szokasos,
megfelelen részletes gyakorlé méd, ahol
elsajatithatjuk az iranyitas minden csinjat-
binjat - bér a specké kombokrdl, ellenta-
madasokrdl, stb. itt sem esik 526 ~ illetve az
egyjatékos rész gerincét képezo arcade mod.
Ezannyiban kilénbozik a sima gép elleni
harctdl, hogy kapunk egy-egy roévid vide6t

Csak
profiknak
Bar kontrollerrel
is meglepéen jol
lehetett irdnyitani

azalig hat-hét szabott ellenfé| elg

célz6 nydilfarknyi kiizdelemsorozatunk

el6tt és utan. Ezen anime-szer( 4tvezeték
mindségétél nem voltam kiilonosképpen
eldjulva, féleg hogy se nem latvanyosak, se
nem érdekfeszitéek: nem hiszem, hogy barki
éIni fog a visszajatszasi lehetségikkel.

A tdrténet elvileg a SF2 és a SF3 kozott >
jatszédik, de toredelmesen bevallom,

nekem semmi szdmottevé sztorit nem
sikerlilt kihamoznom ezekbdl a félperces
semmitmondd videokbél azon tul, hogy
hiilye indokok miatt nagyjabél mindenki
utalja a mésikat, néhany karaktert meg
egyenesen gytilol. A karakterenként mint-
egy husz perc alatt kivégezhet6 arcade jaték
mellett mindosszesen egy szl challange
méd all rendelkezésiinkre, ha tovébb szeret-

a jatékot (még az
X360-as paddalis,
ami azért teljesit-
mény!), akik komo-
lyan gondoljik a
dolgot, azoknak egy
direkt a jatékhoz
késziilt hardver fog
kelleni. A Mad Catz
héarom, a Hori pedig
két verziéval késziil
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nénk élvezni a maganyos 6romoket. Itt
huszonét-huszonét viszonylag hosszadal-
mas megmeérettetésen bizonyithatjuk, hogy
nem csak jok vagyunk, de gyorsak, kitartéak
és technikasak is. A time attack médban
szabott idGkeret alatt kell legy6zniink j6 par
ellenfelet, a survivalben tul kell éIntink egy
életerd csikkal, mig a trial médban az adott
karakter speck6é mozdulatainak elsajatita-
sabol vizsgazhatunk. Bar a koncepcié nem
rossz, én elég hamar meguntam a késébbi
kihivasok végelathatatlan, egy kaptafara
mend, hisz masodpercig tarté palyait,
féleg hogy utdna mindig majd ugyaneny-
nyi idét varhattam a kovetkez6 helyszin
betdltédésére. Bar igen dicséretes médon
kilenc nehézségi fokozat kozil vélasztha-
tunk gép ellen jatszva - mondjuk ebbd|
azels6 haromnal szinte meg se mozdul az
ellenfél -, valami mas médon is j6 lett volna
feldobni az egyjatékos lehetdségeket. A
Soulcalibur 4-ben is nyulfarknyi volt a sztori
mad, de ott még hosszd-hosszu orakat el
lehetett blivészkedni a 60 véltozatos szint-
b6l all6 Toronyban, valamint a karakterek

(p
széval a valtoza-
tossagra nem lehet

panasz...

cicomézésaval, a SF4-ben viszont egyjatékos
madban nincs semmi, ami az arcade méd
utan a képernyé elé szegezne.

Oké, meg lehet nyitni kiilonb6z6 beszo-
lasokat, ruhaszineket, de ezek kozel sem

csssssssccs

BURGER

jelentenek akkora 8szténz6 erét, minta
SC4-ben megvasarolhatd extrak, amikért
tényleg érdemes volt Ujra és Gjra arénaba
vonulnunk. Bar a mesterséges intelligencia
igen jol skaldzhato és nagyjabdl korrekten
viselkedik, tehat nem tesz dltalunk szinte
végrehathatatlan megmozdulasokat és
nem hagyja magét laposra veretni, ha
egyszer netdn kikapnénk téle - lasd Mortal
Kombat vs. DC Universe - ez a megfe-

lel6 jatékmaodok hidnyaban nem elég,
hogy istenigazabdl TV elé szegezzen. A
Tekken-sorozatrél is példat vehettek volna
megnyithaté vagy elérhet6 extra tartalom
tekintetében: szerintem nem én lettem
volna az egyediili, aki 6riiltem volna néhany
korabbi klasszikus Street Fighter-résznek,
#Igy késziilt” vidednak, vagy akarminek,
mert a megszerezhet képek és karakterbe-
szo6lasok Gnmagukban nem képviselnek tl
nagy hajtéerét. Finoman szélva...

Még miel6tt a Street Fighter-papsag fana-
tikus hivei belegy6gyitanék a fejemet az
aszfaltba, leszogezném, hogy valamennyi
siramom kizarélag az egyjatékos modra
vonatkozik. En személy szerint jobban
élveztem a negyedik Soulcalibur egyjatékos
részét, de az is biztos, hogy a Street Fighter
4 multiban, haveri tarsasagban verhetetlen.
Ahogy azt Roxas firkdsztarsamnal rogtén-
2z6tt, hajnalba nyulé multiplayer szednszunk
tokéletesen bebizonyitotta, a SF4 multiban
megunhatatlan, letehetetlen. Persze ehhez
az kell, hogy ellenfeliink nagyjabol egy szinten

Karakterek Ill;

N eL FUERTE A mexiksi luchador,
ioff féleg dobasokkal és

halélos pofonokkal operal - féallasban szakacs.

CHUN-LI A szexi kinai cicababa valéjaban
egy Interpol-iigyndk, aki még a masodik
SF-ben csatlakozott a bajnoksaghoz.

GUILE William Guile az amerikai légiers
oszlopos tagjaként csatlakozott a bajnok-
saghoz, hogy bosszut alljon Bisonon legjobb
baratja meggyilkolasaért.

1 keN Ryu llandé térsa, rivalisa és kiizd-
partnere. § is Gouken mester tanitvanya,
ezért harci stilusa hasonlit Ryuéhoz.

B SAKURA A fiatalkoru iskolas lany klasz-
szikus japan suli-uniformisaban Ryu nagy
rajongdjaként kereste fel a bajnoksagot, hogy
példaképe kozelébe férkézzon.




aki mint tajékozott verekedds jaték fanként,
és nem SF-megszéllottként tekint a negye-
dik részre, annak bizony kicsit hianyérzete
tédmad. A Mortal Kombat-, Tekken-, Soul
Calibur-sorozatok mindig vallalnak pér friss |
Gtletet Gj részeikben, az Gj Street Fighterben

vastagsagu labaitél
amai napig rémal-
maink vannak

legyen veliink - személy szerint nem tlzot-
tan élveztem, mikor az emlitett hepajon

a hazai Street Fighter-6riiltek vélogatott
siserahada rongybabaként tépett szét -,

de ha ez megvan, akkor garantélt a hosszu
hénapokig tarté felhétlen egymaspusztités.

Termé 1online ver kre is lesz
lehet6ség, mar el6re vérjuk, hogy a megje-

lenés el6tti hetekben felszedett tudasunkat
hany nap alatt kérézik le a régi rajongok. .

BALHEZAS
Bér a Street Fighter 4 érzésem szerint toké-
letesen taldlta meg azt a kényes egyensulyi

mérlegelés kézben vethettek volna par
kdsza pillantast a konkurenciéra is. Az égvi-
lagon semmi bajom nincs a két dimenziéval,
s6t, viszont par bevélt 6tletet nyugodtan
kélcsondzhettek volna innen-onnan.
Példaul igy 2009-ben mar azért jogosan
varnank el, hogy a palyak valamilyen szinten
interaktivak legyenek. Vagy a kézonség

e = - reagaljon jobb/bénabb
Az Uj karakterekkel még nem baratkozunk meg, de iR
a régiek mind egy szalig csucsformaban vannak!

vagy fel lehessen hasz-
nélni a harchoz par
tereptargyat, esetleg
bizonyos helyeken végrehajthaté megmoz-
duldsok, a tobbszintes palyakrol nem is
beszélve. Elképzelhets, hogy csak nem akar-
tak Uj elemeket csempészni a bevalt recept-
be, minél inkabb probaltak ragaszkodni a
klasszikus Street Fighterekhez, de szerintem

. pedig hidba az utolsé epizéd 6ta eltelt hét

év, nincsen alapvetd véltoztatas.

Persze akad néhany uj karakter, de a

hajtol rengé Rufust leszamitva ezek elég
sablonosak, se kiilséleg, se harci stilusukat
tekintve nem olyan 6tletesek és karakterisz-
tikusak mint a korabbi részekbdl jol ismert
harcosok. Amugy minden régi ismerds itt
van, még az olyan elvontabb figurék is, mint
az eleve parddiaként sziiletett Dan, vagy
mondjuk az dsszes el6z6 rész féellenfele.
Eléggé kiegyensulyozottnak tlintek, bar
paran azért érezhetden gyengébbek, mint
mondjuk az ikonikus Ryu-Ken péros -
féként az Gjoncoknal taléltunk ra nehezen
afelhasznalas megfeleld modjara. Abel egy
lassu tulok (és az ugyancsak ilyen speci-
fikaciokkal rendelkezé Zangiefnél sokkal

pontot, ahol mind a hardcore, mind az alkal-
mi jatékosok elégedettek lesznek, a nagy °

Karakterek IV, af
CVIPER Vadit6 voros hajkoronaja és

napszemiivege ne tévesszen meg senkit, a

»punk iizletasszony” kiilsé egy vérbeli titkos

ligynokat takar, aki harcstilusaban nem atallja -
kihasznalni a modern technolégia elényeit is.

gyengébb), Viper sokkal jobban néz ki, mint
amilyen erds, El Fuerte pedig csak ide-oda

B GOUKEN Ryu és Ken korabbi hatal-

mas tudési mestere, akit sokaig mindenki
halottnak hitt aj 6vel és erésebb harctéri
arzenillal tér vissza - rejtett karakterként.
SETH A A specialis fegyverkutatasi rész-
leg vezetdjeként testét sokszorosan médo-
sitottak, hogy tokéletes €16 harci gépezetté
valjon, és féellenféllé valjon.

X FeiLONG Avagy a Repiils Sarkany, aki
megunva hongkongi akciéfilmes karrierjét
kihivast keresve nevezett be a viadalba.
SAGAT Avagy a Sebezhetetlen Tigris. A
brutalis, thaiféldi kick-box bajnok Ryu eskiidt
ellensége, Bison jobb keze.
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pattog, de nem tud csapkodni. Sakura
sehol nincs Cammy mellett - semmilyen
tekintetben -, Rufus meg... nos, Rufus meg
minden id6k legocsményabb karaktere, akit
valaha verekedds jatékba sikeriilt belegys-
mészoi...

Az Uj helyszinek, palyak tobbsége Gtletes,
latvanyos, az el6zetes videdkon elészeretet-
tel mutogatott zsufolt belvarosi és éjszakai
sikatoros kiizdGterek roppant hangula-
tosak, latvanyos a dzsungel a felréppend
papagajaival és majmaival valamint a repii-
16tér is a hattérben elgordiilé oridsi repil6-
géppel, néhany késébbi helyszinre azonban
mar ldthatéan nem jutott ennyi id6: az
éjszakai kikéts, a templom, a vulkédnos
palya, vagy a laboratérium eléggé élettelen
és picit sivar. Ahhoz képest, hogy kevesebb,
mint hisz helyszin van és ezek a legkevésbé
sem interaktivak, hidba a szuperhangula-
tos, stilusos, egyedi grafika, egy picit itt is
tébbet vartunk. A karakterek kinézetére

~

)

BURGER

Mint a
moziban

Nem, most nem
anyaron érkezé
mozifilmrél beszé-
liink, hanem a Ties
That Bind alcimii,
mintegy hisz perces
kisfilmrél, amelyeta
jaték amerikai gyiij-
t6i valtozata mellé
csomagol a Capcom.
Reméljiik, jobban
fog kinézni, mint
ajaték ,sztorijat”
alafestd videok...

viszont szemernyi panaszunk sem lehet,
mindenkit fantasztikusan sikeriilt &temelni
a kordbbi részekbél. Remekiil fest minden
mozdulat, bar itt a primet természetesen az
ultrakombok viszik, amelyeknél a kamera
sokszor kivalt a szokéasos oldalnézetbdl, és
kézvetlen kozelr8l mutatja az 6kolcsapas-
sorozatokat, a gerinctdrést, vagy mondjuk
azt, amikor Seth, az uj féellenfél besziv
valakit a haséan levé nyilasba...

Zenék és hangok tekintetében viszont
abszolut nincs panaszra okunk, a karakterek
hozzak megszokott, révid jellegzetes harci
kidltasaikat, rovid beszélasaikat, a retro
korszakot idézé elektronikus zene pedig
tokéletesen passzol az egyedi, szinpompéas
kiilcsinhez, és jelentds mértékben hozzaja-
rul a hangulathoz.

A mostanaban szokasos médon termé-
szetesen a Street Fighter 4-hez is elsopré
mennyiség letdlthet6 extra tartalom
varhaté. Igen dicséretes médon az els6,
,Championship mode”-ra hallgaté plusz
még ingyenes lesz, ebben tovabb fino-
mitott pontrendszert és részletesebben
4llithaté bajnoksag médot talalunk majd,
a kulénbozé karakterruhakért, ne adj’ isten
karakterekért azonban fizetniink kell majd
- reméljiik, nem olyan pofétlan ésszegeket,
minta Soul Calibur 4 esetében. Az elsé
kupac ruhazat-pakk mindenesetre olyan
ezer forintot késtal, és 6t karakternek ad
egy-egy Uj ruhat - természetesen ebbd|
régton &t jelenik meg, hogy mindenkinek
usson egy cucc.
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; ZANGIEF Avagy a Vords Ciklon, profi
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CAMMY A SF2: The New Challangersben
feltiint masodik néi karakter igazén nem
sokat takar bajaibél; a hosszi combok egy
szédiiletesen gyors harcost rejtenek.

aki

* . még a korabbi szovjet elnok utasitasara indult

el amasodik SF-bajnoksagon.

ﬂ VEGA A Spanyol Nindzsa elnevezést

kiérdemlé ibériai harcos japan és spanyol
ika ékével kiizd a t.

B ruFus Az dj szex-ikon, aki gyilkos maga-

biztossaggal héditja el Blankatél a valaha volt

legrusnyabb Street Fighter-harcos cimet.
Karakterek V.
TOKELY?

Bevallom, par nap tesztelés utan kicsit
furcsélltam a kiilféldi nyomtatott sajté
témjénezd, a SF4-et tokéletesnek bedllitd
kritikait — a sz6rdssziviségrél ismert
angol nemzetiségU Edge is példaul kilenc
pontot, azaz majdnem maximumot adott
neki. Tobbjatékos médban elképzelhetd,
hogy kézel jar a makulatlansaghoz, de
az egyjatékos-maod felsorolt hianyos-
séagai szerintem olyan objektiv tények,
amiket nem szabadna figyelmen kivil
hagynia a legvéresszajubb Street Fighter-
rajongénak sem. Nem kérdés, hogy ez
minden idék egyik legkiforrottabb harc-
rendszerével bird verekedds jatéka, telje-
sen egyedi, szuper hangulattal, de azért
még maradt mit finomitani a Capcomnak
a kovetkezé részre. Reméljiik, ezttal nem
kell Gjabb hét évet varnunk. m
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Gyon; i, és tokéletesen hozza a régi

Street Fighterek hangulatat.
Multiban megunhatatlan, az egyjatékos
médra viszont még gydrhattak volna.
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alone in the dark: inferno

Inferno

Az Gj Alone in the Dark nagy cslodas volt, de a fejlesztok
sszeszedték minden erejiiket, és egy felturbézott PS3-as verziot

dobtak 6ssze nekunk.

adatlap

kiado atari

fejleszto eden

platform ps3

megjelenés 2008, nov.
multiplayer nincs

B4 578003

tilusteremtoként akarmekkora tiszte-

letetis érdemelt ki maganak anno az
Alone in the Dark-sorozat, napjainkra mar
egyre inkabb a kiabrandito kozépszeriiség
martalékava kezd valni, részben héla a
Dreamcasten és PlayStationon is pusztito,
mérsékelt sikerti negyedik résznek, de féleg
alegutolso felemas - és utdlag visszanézve
még igy is tulértékelt - PC-s/360-as foly-
tatasnak. A remény viszont Ujra felcsillant,
hiszen a PS3-verzio munkalatai kozben a
fejlesztok allitottak: kifejezetten a jatékme-
neti hibak kikiiszol sére torekszenek - és
mindjart ki is dertil, hogy ez mennyiben
sikertilt megvalositani.

Edward Carnby tehat visszatért, és
ismetelten New York szivében ébredve
veszi fel a harcot a gonosszal, megakada-

lyozva a kozelgé, sét, félig-meddig mar
megérkezett apokalipszist. Az ismételten
stilusteremtonek kikialtott (vagy inkabb
beigért) folytatas valoban meroben eltér a
korabbi részektol, de nem gondolom, hogy
megérdemelné a hasonldan impozans
jelzoket, habar kétsegkiviil latszik, hogy az
Eden bizony szamos kreatiy, leginkabb az
élethliség oltaran aldozé uj elemet probalt
a jatékba belecsempeszni. A stilus maga
pedig mar nem pusztan egy tulélé horror,
hanem sok tekintetben egy akcio-kaland,
raadasul, ha nagyon akarod, a jaték egésze
végigjatszhato akar FPS-nézetbol is.

Atorténet eleje még kifejezetten jol indul:
héstink amnéziaval ébredve probal kijutni
egy horrorisztikus események helyszinéil
szolgalo épiiletbdl. Meglepoen tapasztal-
juk, milyen életh is probal lenni a jaték
olyan aprosagokkal, mint a pislogas-effekt,
vagy mondjuk, hogy az eddig megszokott
menls megvalositasu targylista helyett
mar konkrétan lathatjuk is, hogy hatalmas
kabatunk melyik zsebékbe mit pakolunk.
A serilések tényleges kezelése is egészen
realisztikus (mar attol eltekintve, hogy elég
eqgy kis spray, és maris makkegészsegesen
vagtatunk tovabb), vagy hogy az elzart
ajtokat betorhetjik, szétléhetjuk, vagy

szimplan berobbanthatjuk. Réviden tehat,
szamos olyan kulonleges megoldassal
talalkoztam, amihez hasonlat eddig csak
néhany kreativabb Wii-jatéknal lathattunk
- viszont ahogy haladunk el6re, egyre
inkabb eluralkodik rajtunk a tudat, hogy
mindez csakiilltizio, és valojaban nem tobb
egy erdltetett probalkozasnal, részben
feleslegesen tulbonyolitva az egyébkent is
docogos jatékmenetet.

A nyolc fejezet 56nmagaban nem is lenne
olyan hosszd, kilon-kilén talan ha elérik
az egy-egy 6ras hasznos jatékidot (igazan
gyakorlott jatékosoknal esetleg még a felét
sem), mégis feleslegesen el van nydjtva,
hala a tovabbra is jelen levo jatszhatosagi
problémaknak. A gond mar azzal elkez-
dodik, hogy a sztori sem hagyott bennem
mély nyomokat, Edward karaktere is
megesomorlott, unott, jellegtelen hatdst
kelt, és hiaba a Darknesst idéz6 okkult
téma, ha az egész Central Parkot, és New
York kevéshé nevezetes csatornait és
metroallomasait lefed6 bolyongasunk
monoton, maga az elérehaladas pedig

Az ég6 szék a jaték tanulsaga szerint az egyik leghasznosabb dolog a
vilagon: vilagit, ajtét nyit, sz6rnyeket gyuijt fel.
<. WL .




gyakran csak nyogvenyelds szenvedés.
Pedig latszik, hogy probalkoztak a fejlesz-
16k, hiszen autos akcioktol a veszélyes ugra-
bugrakon at, klasszikus szérnyes kiizdel-
mekig mindent fellehetiink a jatékban, és a
logikai feladvanyok sem olyan rosszak, de
az egész olyan furcsa egyvelegnek tiinik,
mintha csak ugy Gsszecsaptak volna az
egész koncepciot.

A kezdetben talan sokat dicsért vizualitas
sem olyan kimagasld, mint az varnank.
Persze vannak nagyon szép helyszinek,
mint mondjuk a csatorna, ahol a fény-ar-
nyék effektusok kifejezetten meggyozoek;
de szamos mas téren viszont szégyenle-
tesen amat6r munkarol tesz tantbizony-
sagot a jaték. A szornyes harcok és béna
pufélések példaul leginkabb a klasszikus
playstationos idéket idézték fel bennem,
arongybaba effektus sem éppen az

igazi, és héstink mozgésa is igen furcsa,
kicsit porckorongsérves benyomast kelt.
Hogy a szornyi Al-rol ne is beszéljek, ami
leginkabb a minket kiséro tulélé-kollégak-
nal feltéing, féleg mikor egy szérnnyel a
hétunkban a sztik folyoson elénk alinak, és

A jaték telis-tele
van szimpatikus,
jo borben levé
hélgyekkel...

butasagokkal. Emlitenék is néhany mokas
példat: szamos akadalyt egy langolo
székkel kell felgyujtani, és mit sem szamit,
hogy akar egy percen at is az arcunkba
csapnak a langok, hostink ugyanugy tartja
tovabb a kezében. A sériilések leginkabb
ugy néznek ki, mint festések a kabatunkon.
Hiaba zuhan le a lift Edward baratunkkal

és egy csaj tulélével a ki-tudja-hanyadik
emeletrdl, egy fél perc mulva feltapasz-
kodva mar kutya bajuk. Egyes eloltott
langok helyén talnyomas alatt allo sértetlen
palackokat vehettem fel. Egy robbanas utan
vagy egy percig langolt a viz. Az pedig mar
régoéta koztudott, hogy csak a klasszikus
hollywoodi akciofilmekben robbannak fel
akocsik, ha a tankjukra l6viink — ennyit a
hiperrealizmusrol.

A pozitivumok kozé sorolando viszont az
olykor egészen talalo zene, mely félelme-
tes alafestést kivan kolcsonozni a részben

Az Inferno ugyan észrevehet6en javult a korabbi

verzidkhoz képest, de jo ja

amentési pontig hatralevé bé fél méteren
azistennek sem akar atengedni minket. A
bezart, sotét helyektél mar amugy is rosszul
voltam, mert az orromig sem lattam, és
egyenesen beszédultem attél a cso|
amit a zsebpampa kis fénye teremtett.

stol,

Barmennyit is probaltak javitani, sok-sok
bug tehat ugyantigy megmaradt, igy
sokszor at tudtam nyulni a falon, néha
beakadtam egyes helyekre, €s ami a
legbosszantobb, tobbszor le is fagyott a
program! Magat a jatékot mar csak azért
sem tudtam komolyan venni, mert egyrész-
16l tul hatasvadasz, és mar-mar zavaréan
agyonscriptelt, masrészrol tele van zavard

i

tékka még igy sem valt

Silent Hillre hajazo félelmetes vilagnak. Kar,
hogy a gonosz megnyilvanulasa eléggé
hatasvadasz, és a zombiszer megszallott
emberek sem igazan komolyak, s6t, ha
rosszmaju volnék, azt mondanam, otlet-
telenek. Rdadasul elég bosszanto, hogy a
pisztoly mit sem ér ellentik, igy folyama-
tosan puifélni kell 6ket, majd a testliket a
tiizhoz cipelni és belevetni; de legalabb a
spray-plusz-0ngyujto egy recept végered-
ménye egy hatasos langszoro.

A teljes értéku teszt érdekében direkt bele-
néztem a 360-as verzioba, hiszen nekem
kimaradt tavaly, és ha ez a javitott verzio,
akkor ezt nem is sajnalom. A kamera ott

alone in the dark: inferno § TESZT

egészen mas volt, TPS médban a véllunk
mogé kozelitett, és minimalisan allithattuk
csak, amit szerencsére orvosoltak, de a tavo-
labbi kameranézettel szerintem kicsit veszi-
tett a jatek a latvanyossagabol. Karaktertink
mozgasa is dinamikusabba valt, és tényleg
kevesebb a bug, hiszen a 360-as verzioban
még konnyedén bele tudtam sétalni akar
egy asztalba is. Az egyik legtobb valtozast
talan a kocsik vezetésénél érték el, melyek
most mar egész kellemesen iranyithatdak,
és ennek hala akad is néhany izgalmas
menekl6s rész, amik engem leginkébb a
Godzilla végére emlékeztettek, ahogy Jean
Renoék tovig nyomjak a gazt a taxiban -
szintén Manhattenben. Maga a Central Park,
6és az 6sszedol6 hazak pedig a Cloverfieldet
idézték, tehat azért kétségkiviil van benne
fantazia, de a negativumok egyszeriien
ranyomjak a bélyeguket jatékra.

Mivan még pluszban? Egy kis kdnnyi-

tés, egy plusz fejezet-darabka a hatodik
epizodban, valamint az allandd, és hamar
megutalhato ide-oda jarkalasok elimindlasa
a végjatékban. A grafika maradt a régi, bar
a szinek a tobbi PS3-as jatékhoz hasonloan
kicsit élénkebbek. Tényleg javitgattak rajta
kicsit, borzalmasbol elfogadhatova lettek
az autos részek, de egy idegesitéen otrom-
ba, hibakkal teli jaték kis kipofozasabol
azért még nem lesz forradalom...
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Javitottak ugyan a 360-as verzié hibain, de
igy b6 fél évvel késébb mar nem mehetiink
el ilyen botranyos jatékmenetbeli problémak
mellett, igy a legendas név tovabbra is csak

egy kozepes probalkozast takar.
9.5

krisztian

Development
Hell

Az djAlonein the
Dark fejlesztése
finoman szélva sem
volt egy sima dolog.
A jaték fejlesztése
b6 harom évvel
amegjelenés

elott kezdodott,
eleinte teljesen mas
sztorival.lgaz, a
New York-i helyszin
ugyanaz volt,dea
torténet - amirdl
sajnos semmi nem
kerdilt ki - nem
szerepeltetett ennyi
természetfeletti
momentumot.

Arrél nem is beszél-
ve, hogy héslink,
Carnby is eléggé
mas figuravolt-a
fenti kép a 2007
tavaszi sajtoanyag-
bél szarmazik -a
kabaton kiviil szinte
semmi kéze nincs a
mai Carnbyhoz. A
sok atalakulas, szen-
vedés sajnos rajta
hagyta abélyegéta
jatékon...
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ALAPOZO Minta GameCube-verziéban, a dolgunk most is a lébecolas lesz - szabadon lézeng-
hetlink egy falucskaban, gytimolcsot szedve vagy éppen lepkéket kergetve, Idill-szimulator.

z,hogy a Nintendo el6szeretettel

farag sorozatokat a sikeres jatékaibol,
nem jelent semmit; masnak is szokdsa, és
egyébként is, a vilag(irbol is szabad szemmel
lathat axiéma; kiilon labjegyzetet kaphat-
na az értelmez6 szotarban a ,kozhely”
szocikknél. De a szekér Gtja nem volt mindig
simara betonozva: Dobutsu no Mori (Animal
Forest) névre hallgaté kordban Nintendo 64
jatékkent szletett, am a platform sikerte-
lensége eleve bukasra predesztinalta - a
nyugati kozonségnek sokat, nagyon sokat
kellett varnia, mire végre beléphetetta
tiritarka babahaz-Matrixba. A 2001-es, immar
GameCube-on futé verzid japan debutalasa
utan az amerikai kozonség is megkapta egy

tajékoztatasi vagyon tul azért kotelezé
olvasmany, mert a jelen merengés targya,
aLet’s Go to the City néven futé legtjabb
felvonas nem folytatas: remake. Sehol
sem hivatkoznak ra eképpen, de a DS-re

minimalis killonbség miatt nem lehet és
nem érdemes a legfrissebb kiadésra vado-
natuj epizodként hivatkozni.

"~ AHAGYOMANY ELVE

Béjos, stilizalt, kawaii, azaz ,japancuki”
szereplokben gazdag mesevilag, valodi cél
és értelem nélkul; egyszer jatszohaz, ahol
minden tiineményes és sallangoktol mentes.
Az Animal Crossing kétarcd

Ha a GC-s vagy a DS-es verzio tetszett, ezzel sem

lesz gondod; hacsak az nem, hogy ez szinte ugyanaz

évvel kés6bb az angol nyelvii verziot, de az
oreg kontinensre csak 2004 szeptemberére
sodrédott el - igen, harom év késéssel.

A kockas” jatékot a DS-re késziilt verzid
kovette; az online funkciokkal is felvértezett,
zsebben hordhaté meseorszag kapuinal
kozel tizmillié boldog jatékos fizette kia
belépédijat.

Taldn ez adekvat valasz s lenne a ,jol
sikertlt?” kérdésre, de itt még nincs vége a
torténetnek: a fenti kis mese az olthatatlan

konkrét, megoldandé feladatokat, igy nincs
hagyomanyos értelemben vett hibazasi
lehetéség sem, ugyanakkor a céltalansag
érzete sokakat kiabrandithat. Szinpompas
épitékocka-gy(ijtemény, hasznalatiutasitas
nélkiil - de épp ezért az egész csaladot
elszérakoztatja, korra és nemre valo tekintet
nélkil. Komolytalan, de élvezetes, mindenki
szamara nyitott anyag; egy csalddfakutatés
soran a Second Life, a Sims és a Harvest
Moon vérvonaléba lehetne sorolni, de a
zabalni valo éllatkak és a kedves, helyenként
cinikus humor letagadhatatlanul fémjelzi a
fejleszt6k keze nyomat.

Csak egy cél van, de ott sem stirget az id6,
és nem kotnek szabalyok: élhetd, szeretni-
valo hellyé kell tenned a varoskadat. Enhez
foglalkoznod kell a tobbi lakéval is: meg kell
hivnod 6ket magadhoz (vagy neked kell
ldtogatéba menni hozzajuk), beszélgetni
kell veliik (sokszor kikérik a véleményedet
1r6l), ha betegek, orvosséagot kell
vinni nekik, ha szlletésnapjuk van, ajandék-
kal illik érkezni... de a szabadidés tevékeny-
ségek, mint a bujocska és a bogargyjté
verseny szintén megtalalhatok a jatékban.

A vegyesboltot Tom Nook, a mosémedve
(?) vezeti; téle vasarolhatsz levélpapirt,
hogy tizeneteket kormolhess a tobbi laké-
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IGAZOLATLAN TAVOLLET

A GameCube-os Animal Crossing szerepeltetett egy

a N lehetett benne
gyijtogetni. A Wii-verziébél ez hidnyzik, értheté
okbél: az ottani cimek nagy része fizetds, letélthetd
jatékként szerepel a Virtual Console kinalataban. De
hidba vildgos a magyarazat; ha belegondolsz, hogy
imméar nem fogsz rabukkanni a Super Mario Bros.-ra,
te is szivesen megpofoznad a fejlesztéket, ugye?

essesesssssicssss e

nak, bogarfogé halét, hogy a begydjtott
rovarokat kiallithasd a mizeumban, gy6gy-
szert, hogy elvidd a beteg farkasnak, baltat,
hogy legyen mivel fat vagnod. El6bb-utébb
Tom boltja éjjel-nappaliva alakul, és elérhe-
t6vé valik a katalogusbol rendelés opcidja
is. Ha az arukészlet mégsem elégséges,
beutazhatsz a varosba, ahol kedved szerint
vasarolgathatsz, mivel hihetetlen mennyi-
ségli ruha, butor, kiegészit6 és eszkoz all a
rendelkezésedre. Az okkultistak mehetnek
aj6sn6hoz, a kultara-élharcosok a szinhaz-
ba, a narcisztikus hajlamuak a fodraszhoz, a
szocialisan érzékenyek pedig uj allatkakkal »
ismerkedhetnek meg. Ha pedig eléq vastag
pénztarcaval érkezel, a divatszalon kinala-
tabol is csemegézhetsz, ahol cukorka-all6-
lampat és siitemény-agyikot is vételezt

- igaz, csillagaszati aron. (Max Weber &s Karl
Marx meg paralel ventilldtorként forognak
a sirgodorben.)

MODERN

Az iranyitas természetesen a wiimote
képességeihez igazodott. Az ikonvezér-

1és és a karakter mozgatésa kényelmes,
mindenki éltal megszokhaté és megkedvel-
het6. A kezeldfellilet a Wii-verzidban letisz-
tultabb, jobban atlathaté, baratsagosabb,
mint a kistestvér esetében — ha példaul
horgaszni tamad kedved, egy gombnyo-
massal eléranthatod a pecabotot, nem kell
amentiben kotoraszni.

A GameCube-verziébél még hiényzé, de a
DS-es frissitésben méar meglévé online jaték
természetesen itt is jelen van - megkoc-
kaztatom, az Gjraszabott iranyitdson és par
aprébb frissitésen kiviil talan ez az egyetlen
olyan pont, ami igazolja az uj kiadas létjo-
gosultsagat. De ha mér a kozosségi élmény
és a kommunikacio kertlt szoba: hasz-
nalhatunk USB-billenty(izetet is a tarsas
érintkezéshez, de a konkurens gépeken mar
régota fellelheté hangkommunikacio végre
megérkezett a kis fehér masinahoz is a Wii
Speak hardver formajaban (lasd kalon).

ng grand opening

7

Az online szekci6ra
egyébként is nagy
hangsulyt fektet-
tek a fejlesztok: az
egyjatékos modbol
ismerds tizenetkildési funkcié hus-vér
barétok kozott is zavartalanul folyhat (s6t,

a PC-r6l vagy mobilrél kiildott e-maileket a
masik jatékos mar az Animal Crossing vilag-
ban olvashatja el), az online aukciok soran
targyakat vasarolhatunk, az E3-as demonst-
racio soran pedig a WiiConnect24-t
legjobban kihasznal kként emlegették
afejlesztok - ez a gyakorlatban tovabbi
letolthetd tartalmakat (bltorokat, ruhakat,
targyakat) jelent.

| |
Versenylepkehalézas
afalulegjobb
csajaval? Nana, hogy
beszallunk!

teljeskori renovaéldsra szamitottal, akkor
tessék, itt a papirzsebkendd, arra meg a
jeruzsélemi siratofal, lehet zokogni. Ha
viszont ez lesz az els6 randid az anyag-
gal, semmiképpen ne téntoritson el a
végs6 pontszam. A szamszer( mindsitést
leginkabb agy lehetne forditani: ,Megint.
Megint ugyanaz. Még mindig jol - de még
mindig ugyantigy.” Nem igazéan azt takarja,
hogy milyen lett - inkabb sajnalkozas,
ami ramutat, hogy optimalis esetben, ha

a Nintendot fiitené a bizonyitas szandéka,
milyen lehetett volna. ®

WII SPEAK

A mikrofon-kiegé-
szit6 beszédfelis-
mero képességgel
rendelkezik, a
Wii-hez USB-porton
keresztiil csatlakoz-

A DS-verziét birtoklok szeme felcsillanhat:
a jaték jo baratsagban van azzal a géppel is:
az ott létrehozott karakteriinket atvihetjik
anagygépes atiratban talalhaté varosba,
illetve egy baratunk karakterét is igy invital-
hatjuk meg magunkhoz.

TUL KLASSZIKUS

Kézenfekvo és pezsgébontassal udvozolt,
ugyanakkor szégyentelen, arcpirité hiizas

a jaték megjelenése. A kettdsség oka az,
hogy bar az online funkciok alkalmazéasa

és megvalositasa, valamint a kozosséggé
kovacsolds szandéka remekal illik az Animal
Crossing alapkoncepcidjéahoz, a gyakor-
latban pedig fantasztikusan mékodik, a
jaték mégsem tobb, mint a Wild World

tathatd. A Wii Speaket
kiilon csatornan
hasznalhatjuk a Wii
Channelen, fiiggetlen
csevegéshez. Egyelo-
remashoznemis 1 2 3 4 5
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példany!” - volt fel szopranban a rajon- az Animal Crossing JG*SZhOTOS’OQ R

gétabor, mire az alt kinonban ,Szorozzuk esetében akiegészito szavotossGg

meg kettével, mi?”-t diinny6g. Ugyanaz a nagyban megdobja delisluelily) “ ____________
azélmenyt, egyelore [ Velemeny o8 5

fogés - a GameCube-verzi6 krémje a Wild
World tésztajaval 6sszekeverve, a wiimote-
kontroll tejszinhabjaval a tetején. Kozhellyel
nyitottam, a zaras sem lehet mas — de mit

is varhatnék egy olyan jaték ismertet6jétél,
ami a megujulast perverziénak tekinti, nem
sziikségszer(iségnek? Tehat: ha (naivan)

1 : i
csakatavassza Avaskos online bévitmények dacéra alig tobb

egy pofatlanul teljes aron kiszort tjrakiadasnal
- szerencse, hogy legalabb az alapjaték
dicséretre mélto.
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megjelené The
ConduitFPS szerepel
a perifériat majdan
tamogat6 jatékok
listajan.
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RALD WARS

A HALO-TRILOGIA BEIRTA MAGAT A JATEKVILAG NAGYKONYVEBE, iGY
JONNEK A MELLEKSZALAK. EZEK KOZUL AZ ELSO A HALO WARS, AMELY
AZ ELKESEREDETT HARCOKAT MADARTAVLATBOL, EGY STRATEGIAI
JATEKBAN MUTATJA BE. ES BAR NEM BiZTUNK BENNE, REMEK LETT!

AHalovilagat valoszintileg nem sokaknak kell
bemutatni. A Bungie jatéka, mikor 2001-ben
megjelent, atalakitotta az FPS-t, mint stilust - de
azt kevesebben tudjak, hogy a Halo eleinte telje-
sen masrol szolt. Es nem, nem az 1999-ben beje-
lentett Halora gondolunk, ahol a jaték még egy.
kiils6 nézetes akcioorgia volt, egyetlen hatalmas,
szabadon bejarhaté bolygéval. Nem, két évvel
az elétt, amikor a Halo-univerzum megsziiletett,
amikor az elsé warthog terepjarok megindultak a
hegyen lefelé, a program stratégia volt. Bazis-
épités, egységgyartas, hatalmas dsszecsapasok,
amelyben a jatékos az embereket iranyitva vehet-
ték fel a harcot azidegen hoditokkal szemben. A
kor bezarult - ugyan mas fejlesztoktél, de a Halo,
mint stratégiai jaték, végre megsziiletett!

Ajatekelkesziilte’ keserédes élmény, hisz ezzel
egyutt megsz(inik a kilencvenes évek végének
egyik legsikeresebb, legnépszer(ibb fejlesztéstudi-
0Oja, az Ensemble. Meglehetdsen otromba eljaras-
nak tdint, mikor par honapja a Microsoft bejelentet-
te, hogy amint boltokban a program, felszamoljak
a csapatot - rdaadasul magaval a jatékkal kapcso-
latban is komoly kételyeket vetett fel. Elvégre, ha a
fénokok biznak a sikerben, biznak a Halo Warsban,
csak nem sziintetnék meg a fejlesztoket - legalabb-
is a mi fejiinkben azonnal ez 6tlott fel. [gy aztan a
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jaték irant fehérizzasig amuigy sem heuviilt lelkese-

désem alaposan lelohadt - mar elére féltem, hogy
valami formedvénnyel fogjak megalazni az altalam
annyira iméadott sorozatot, vilagot.

Szerencsére tevedtem. De még mekkorat...!

Merthogy a Halo Wars remek jaték lett. Latszik
rajta, hogy olyan fejleszt6k dolgoztak vele, akik
imadjak a Halo-vilagot, és otthon vannak a straté-
giai jatékok vildagaban. Mindent megtettek, hogy
mind a Halo-imadok, mind a stratégak maxima-
lisan meg legyenek elégedve a jatékkal - és bar
ez nem lehetett kdnny(i feladat, ez maximalisan
sikertilt is nekik!

Ajatektortenete, négy fejezetre osztott 15
kildetése nagyjabol huisz évvel az elsé Halo
eseményei elétt jatszodik, abban a korban, amikor
az emberiség a kezdeti gy6zelmek utan elég
kemény veszteségeket volt kénytelen elszenved-
ni a galaxis minden sarkabol el6ronto, eszelos
valldsos oriilet altal hajtott idegenektdl. Igaz, itt
még ,mi” is egész jol alltunk, az emberiség altal
benépesitett vildagok csak egy toredéke semmistilt
meg a Covenant fénybombaknak koszonhetoen,
és a Spartan projekt is fénykorat élte — vagyis a
20ld pancélba 61tozott, szinte emberfeletti szintre

fejlesztett spartan harcosok tucatszam élltak
bevetésre készen; és ugye tudjuk a harom kordbbi
Halo-jatékbol, hogy egy is mire képes...

A HaloWars a Spirit of Fire (irhajo utjat koveti
Végig, ahogy egy rutinbevetéssel indulva, majd

a fedélzeten tartozkodo tudos, a csinos Doktor
Anders egy felfedezésének koszonhetéen,
alaposan belekeriilnek a kulimaszba. A covenant
seregeket kovetve — néha készakarva, maskor
kénytelen-kelletlen — egy tireges bolygora lelnek,
melynek belsejét a forerunnerek, az ,el6dok”,
vagyis a galaxis rég eltint lakoi alakitottak ki. A
covenant szovetséget iranyito egyik proféta egy
szornyli titokra, egy nagyhatalmu gépezetre lel, és
hogy ennek bevetését megakadalyozzak, hoseink-
nek csak egy valasztasa marad... na de nem azért
vagyunk itt, hogy az 6sszes poént és fordulatot
lel6jiik. A sztori mindenesetre meglepéen magéval
ragado és gyors iramu - és azok szamara is az lesz,
akik esetleg valami csoda folytan kimaradtak volna
a sorozat eddigi részeibol.

A sztori azonban mit sem érne, ha az ez alapjan
zajlé kiildetésekkel baj lenne. Szerencsére nem
esett meg ez a csufsag, a 15 palya majdnem
mindegyike szolgal valami meglepetéssel, valami
Gjitassal. Van néhany standard ,épits egy bazist,



mmit nem
<ellen

gyarts le egy sereget, 0szt’ uccu neki, haddszéljon”
jellegti meghbizas is, de mivel nem csak ezekrol

sz6l a jaték, ezek tulajdonképpen még kellemes
pihendnek is szamitanak a sok extra feladat kozott.
Szerencsére nem a kommandozast eréltették,
mert bar ugyan el6fordul, hogy egy ideig nincs
bazisunk, ez mindig csak id6szakos. A feladataink
azonban szerteagazoak lesznek: egyszer a mene-
kiil6 Anders dokit kell megvédeni, masszor pedig
hatalmas Flood-épiileteket (Iényeket?) kell egy
idében legy6zni. Egy izben egy hatalmas pajzsot
kell feltorni plazmatankokkal, aztan meg a Spirit

of Fire kiils6 felszinén kell helyt allnunk egy nélku-
link is tombolé covenant-flood-forerunner haboru
kozepén, valahogy megvédve a hatalmas irhajo
agyuit. A legszorakoztatobb megbizas azonban
alighanem az, ahol egy épités alatt all6 scarab
lépegetot kell megsemmisiteni —a monstrum
mozogni ugyan nem tud, de feje folyamatosan
pésztazza a vidéket, igyhogy sz6 szerint bujocs-
kazni kell vele!

[Réac 3z adott palya fobb feladatai mellett
szamtalan opcionalis megbizast is kapunk. Az
egyszerlibbek ezek kozlil csak valamilyen ellenfél
mészarlasat kovetelik meg, de vannak ennél
bonyolultabbak — egyszer egy tamadast kovets-
en szétszaladt ODST katonakat kell megtalalni,

masszor meg, amikor civileket evakualé hajokat
kell megvédeni, 500 vagy 1000 menekild civilt
kell épségben eljuttatni a fedélzetre. Némelyik
kiildetés egyenesen burjanzik az ilyen masodlagos
feladatokban, ami igencsak feldobja a jatékot!

N osszesen 15 kiildetés van,

és ezek alaphangon olyan hét-nyolc 6ra alatt
megoldhatok. Merthogy ha normal fokozaton
estink neki a Halo Warsnak, tul nagy kihivésra, strd
tjrakezdésre nem kell

A gépi ellenfelek magasabb szints
mar egesz okosan jatszanak, Legendary
r-ma

@

—, amit elérni kiilon kuldetésnek szamit. Ezen

feltil minden pélyan van elrejtve egy koponya és
egy infocsomag; az elébbivel a Halo 3 koponya-
ihoz hasonloan kénnyitéseket és nehezitéseket
kapcsolhatunk be, az utébbival pedig a fémenu-
ben taldlhat6 , Halo-idévonal” bejegyzéseit tudjuk
megnyitni. Még mindig nem elég? Minden palyan
van egy elérendd szintid6 is, raadasul a teljesitme-
nytlinket arany-, eziist- vagy éppen bronzéremmel
dijazza a program. Ez utébbiban a harci teljesitmé-

szamitani - de hdt ez
a Halokra mindig is
jellemzé volt; az élet
alegendary fokoza-
ton indul be igazan.
Ez most is igy van,
mert mig az alapbeallitasokkal nagyjabél minden
paélya letudhato az ,épitek hat-nyolc tankot és
ledozerelok mindent” recepttel, magasabb szinte-
ken ez nem feltétlentl életképes taktika. Ott mar
igenis kell figyelni a légvédelemre, a felderitésre, a
csalizésra, a helyezkedésre - egyszoval a taktika-
zésra. A szavatossagot tovabb noveli, hogy minden
palyan rengeteg extra dolgot érhetink el. Egyfel6|
minden szintre van egy apré achievement - mond-
juk, hogy nem épittink tobb bazist, vagy éppen,
hogy minden flood spératermel6t felrobbantunk

AZENSEMBLE FORRADALMAT GERT A KONZOLOS
STRATEGIAI JATEKOK IRANYITASAT ILLETGEN, ES BARMILYEN
FURCSA IS LEGYEN, AZ IGERETUKET SIKERULT BETARTANIUK!

nylink és a firgeségiink mellettigazan a mellék-
kiildetések megoldasa szamit - sok szerencsét a
fentiek egyszerre torténd teljesitéséhez!

A Korités meses, a killdetések valtozatosak - de mi
Ujsag van a jatékmenettel, és ezzel 6sszefuggés-
ben minden konzolos stratégiai jatékok rakfené-
jével, az iranyitassal? Jelentem, ezen a téren sincs
ok sok panaszra. Vegyiik elére a kontrollt, mert par
széban el lehet mondani, olyan intuitivra sikertilt
megcsinalni - nem véletlen, hogy a jatékon magan
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csak akkor kezdtek el dolgozni, mikor fél éven
keresztl csiszoltak ezt a részt.

‘gombball kivalaszthatjuk egységeinket, az X
segitségével kiildézgethetjiik 6ket (ha egy ellenfél-
re nyomunk, természetesen az a tamadas parancs),
az Y pedig a kiilénleges képesség elhasznalasara
szolit fel - ennyi. Igaz, a D-paddal ugréalhatunk a
csapatok és bazisok kozott, illetve ezzel I6hetjik

el a Spirit of Fire szuperképességeit is, az LB/RB
pedig az 6sszes/ a képernydn épp lathato 6sszes
egysegiinket jeldli ki, de ezmég igy is béven kezel-
het6bb, mint barmelyik eddigi RTS probalkozas
konzolon.

lletve a bazisépitést
okosan 6sszefogtak, igyhogy nem kell banyakat
keresntink, peonokat,

kifejleszteni - mert egy vagy két raktar még
felfejlesztve sem képes olyan mennyiségi pénzt
termelni, ami elég lenne zsenialis haditerveinkhez
- ugyhogy gyakorlatilag rd vagyunk kényszeritve a
terjeszkedésre.

| a fejlesztéseket, ideje kitérni
ezekre is. Gyakorlatilag minden épiiletet és
egységet lehet néhany lépcson keresztiil tapolni.
A raktarbol kétszeres tempdban termeld nagyobb
raktar lesz, az erémi masodik reaktort ,noveszt”,
a bazis négy sarkara felhuzhato védelmi agyuk
pedig szakosodhatnak valamelyik fegyvernem
elleni kiizdelemre. Ennél sokkal érdekesebb
azonban az egységek tapolasa, mert e modon
megsokszorozhatjuk az erejiket. Egy adag gyalo-
gos katona alapbol ugyan tud extra képességként

betakaritékat mene-
dzselntink. A bazis,
melyet csak fix helyre
épithetiink, fejlettsé-
gi szinttél fliggéen
harom-6t-hét kontrukcios ponttal rendelkezik,

ide huzhatjuk fel az épiileteinket. A legfontosabb
araktar lesz, ez termeli a ,pénzt”, amibél aztan
épitiink, fejlesztiink vagy éppen gyartunk. A masik
sziikséges dolog a reaktor, az energia - minél
osszetettebb egy adott egység vagy fejlesztés,
annal tobb m(ikodé reaktor kell neki. Ami ezen
feltil van, az a harom gyar (gyalogsag, foldi gépek,
légierd), illetve egy kutatéallomas, ahol eszelés
osszegekert hatalmas tapokat lehet kifejleszteni.
Ha csak egy bazisunk van, nem érdemes mindent
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ATORTENET KELLOEN HANGULATOS, A KULDETESEK
PEDIG KELLGEN VALTOZATOSAK AHHOZ, HOGY EGYETLEN
NEKIFUTASRA VEGIGJATSSZUK — AZTAN JOHET A KOOP-MOD!

granatozni, de amigy elég gyorsan elvéreznek.
Eqgy fejlesztés, és maris egy taggal gazdagodnak.
Egy Ujabb tapolas, és granat helyett rakétaveto a
felszereléstik. Megint elkdltesz 900 pénzt, és tjabb
taggal, egy csata utan gyogyito szanitéccel gazda-
godnak. Még mindig nem elég? Akkor ,csak” 1800
egységnyi pénz, és ODST-vé, azaz kommandossa
valnak, aki gyorsabb, erésebb és adott helyzetben
(értsd: flood egységek jonnek szembe) shotgunra
valt. De ugyanigy a scorpion tank robbano I6vedé-
ket és gyorsabban forgé tornyot kaphat, a hornet

repuld a szarnyan l6 6vészekkel és rakétak ellen
bevethet6 infracsalikkal gazdagodhat, az egyszeri
elephantbol (ez egy mozgathaté bazis, a Halo 3
egyik multipalyajan tint fel) pedig ikerhajtémdivel,
extra keramiapancéllal és gépagyuval felszerelt
szupermonstrum lesz.

E va a kutatéallomason
kifejleszthetd cuccok, melyek koziil az igazédn
érdekesek a Spirit of Fire képességeit erésitik (no
nem, mintha a hadsereglimitet noveld, a védelmi
tornyokat er6sit6 vagy a gyartast gyorsité cuccok
nem lennének hasznosak). Eleinte ezeket nem
feltétleniil fogjuk hasznalni, de a késébbi palya-
kon és féleg multiplayerben elengedhetetlen
lesz ezek kiakndzasa. A legstiribben hasznalt
a gyogyitas lesz, de rengeteg eltéré tamadasi
eszkozt is kikutathatunk a magnesesen gyorsi-
tott 4gyitol a szényegbombazason at az ODST
csapatok orbitdlis palyarol torténd lehajitasaig.
S6t, egy, a Halo-univerzumban eddig nem ismert
fegyvert is bevethetiink, ez a fagyasztéfegyver,
ami a Red Alert 3 hasonl6 tapjahoz hasonléan
teriiletre hat, és egycsapasra képes egy ttkozetet
megforditani.

t kiprobalta Ina ezt a leegyszer(sitett
bazisépitéssel, és keves eltérd tipusu egységgel
rendelkezé megoldast, azt hittem, hogy ez tulzot-
tan le fogja egyszerdsiteni a dolgokat. Szerencsére
nem igy tortént! A terjeszkedés korlatok kozé
szoritasa (miszerint csak kijelolt helyre lehet bazist
felhuzni) sziikséges ehhez a tipusu rendszerhez,
ahol a bazisunk maga termeli a nyersanyagot.

Mie




ennek megfeleléen nem igazan érdemes
gyalogsaggal betdmadni.

A grafikdra semmi pan:
lehet, az maximalisan hozza a Halo-
¢ hangulatot més nézetbdl is
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A bazison levo kétott épités (azaz, hogy egy helyen
legfeljebb hét épiiletet hlizhatunk el) pedig a
gyakorlatban nemhogy nem egyszer(sités, de
egyenesen komoly taktikai elem. Mit épitsek? Sok
raktarat, hogy olcso gyalogosokbol villamgyorsan
allitsak ki nagy sereget, vagy tobb erémdivet, hogy
mondjuk a tankjaimat feltapolva kiildhessem a
harcvonalra? Aldozok-e a pénzt zabald, am igen
hasznos kutatéallomasra az elsé bazison, vagy
inkabb gyorsan terjeszkedek, hogy nagy bevételt
tudjak 6sszehozni? Természetesen a valasz mindig
azadott helyzettd| fligg - de hat ezért stratégiai
jaték a Halo Wars.

Raadasul olyan stratégiai jaték, ahol a hangsuly
bevallottan a kiizdelmen, és nem a gazdasag
mikromenedzselésén és a bazis patyolgatasan
van. Hatalmas titkézeteket hozhatunk 6ssze, és
tényleg hasznalnunk kell az egységek kilonleges
képességeit, eltérd tulajdonsagait. A rendszer kiti-
néen mukodik, az egyetlen dolog, ami felépités és
iranyitas tekintetében a Red Alert 3-ban jobb volt,
az az aprosag, miszerint ott a képernyd barmely
pontjarol lehetett egységeket rendelni, itt viszont
mindig vissza kell kotorni a bazishoz, hogy ott
adjuk ki a parancsot. Oké, ez csak egy gombnyo-
mas (D-pad, lefelé), de valahogy néha mégis teher-
nek éreztem. Igaz persze, hogy egy ilyen elegans,
,aramvonalas” iranyitasi rendszerbe
m nem feltétlenil fért volna bele egy
> \ sok gombot egyszerre hasznalo

N i komplex dolog.

Eddig folyamatosan csak az emberi oldalrol
beszéltem — merthogy a kampany soran csak
6ket vezethetjiik harcba. Multiplayerben azon-
ban a covenant seregek is iranyithatova valnak,
és attol eltekintve, hogy nalunk minden a szoka-
sos biboros-lilas arnyalatban uszik, és minden
csakazértis masképp hivnak, hatalmas eltérések
nincsenek. lgaz, az egységek — szerencsére —
nem pontos tikérképei egymasnak, hanem a
Halo-univerzumhoz maximalisan ragaszkod-

va kicsit eltolodnak a hangstlyok. A légieré
példaul itt gyengébb, a gyalogsag viszont a
brute-oknak és a huntereknek koszonhetéen
joval erésebb. Az egyetlen dolog, ami masként
miikodik, azaz, hogy itt nincs tirhajo, ami szérna
az aldast, igy azt a vezérek stithetik el. Regret, a
proféta példaul egy tisztito sugarral képes arat-
ni, méghozza meglehetdsen hatékony moédon.
A bazisok el6tt levé teleportallomas is csak az
idegenek szamara mUikodik, ez a belehelyezett
egységeket azonnal a vezérhez repiti, igy ha azt
sikertlt a frontvonal kozelébe, optimalis eset-
ben azon tul elrejteni, akkor a fraszt hozhatjuk
ellenfeliinkre, amint a ,semmibdl” térnek elé
folyamatosan egységeink.

Eddigi tapasztalataim alapjan| a legerosebb,
legéletképesebb egység a scorpion tank - a
pancélja borzaszto erés, és ha sikertil fél tucatot
osszerantani bel6lik, akkor igencsak résen kell
lennie az ellenféinek, ha meg akarja allitani 6ket.
Persze multiban erre azért lesz mod, mert a

SZALLJ BE A HABORUBA!

A Microsoft felajanlasaban két darab Halo
Wars jatékot sorsolunk ki.

1 Jelentkezés: nyeremenyjatek@sn‘hu

Kérdés: Hany k geszltoje voltazAge
of-sorozat négy f6 részének?

kiilonleges képességek azért hatékonyak a tankok
ellen, masrészt meg néhany scarab Iépegetd is
csodakra képes - igaz, addig megészul a hajunk,
mire ezeket legyartjuk... A multiplayer kiizdel-
meket tovabb erésitik a vezérek: mindkét oldalon
héarom-hérom ilyen vezetd all rendelkezésre, és
ezek nem csak egy-egy exkluziv jarmtvet adnak,
de egyéb hatalmas bonuszokat is. llyen mondjuk
amas tébbszor is emlitett Anders dokindl, hogy
az egységfejlesztések feleannyi pénzbe keriilnek,
raadasul sokkal gyorsabban is végbemennek -
amennyiben high-tech seregre vagyunk, 6 ami
emberiink!

hogy a fejleszték iméad-
tak a Halo-trilogiat, és probaltak minél tobb dolgot
egy az egyben atvenni onnan, és gy egyaltalan,
torekedni arra, hogy amennyire lehet, az FPS-ekben
latott dolgok itt is mukodjenek, gy mikédjenek.
llyen példaul a spartan harcosok kezelése. Ugyan

a Halo Wars idején még viszonylag sok ilyen
szuperkatona létezik, de hatalmas tomegben azért
nem fognak rohangaszni a palyan (kivéve az egyik
sztorikiildetést, ahol a végén kilencen tartoznak
parancsnoksagunk ala). Ez azt jelenti, hogy legfel-
jebb harmat gyarthatunk egyszerre, fegyverzetiik,
felszereléstik pedig maximalisan illeszkedik a
korabban latottakhoz - gépagytit, mesterlovész-
puskat vagy éppen lézeragytt cipelnek, pajzsuk
ugyanugy toltédik vissza, és képesek a legkiralyabb
dologra: a jarmtvek elcsaklizasara. Igen, a segit-
ségiikkel lophatunk wraith tankot, ghost siklét, de
akar banshee repul6t is, méghozza ugyanazzal az
animacioval, mint amit a Halokban személyesen
adhattunk elé Master Chiefet iranyitva. De mas
tekintetben is fantasztikus a hasonlosag - az 6sszes
tobbi stratégiai jatéktol eltéréen itt példaul az
egységeknek nem 100%-os a célzorendszere, igy
lehet, hogy egy tank tobbszor is eltéveszti a fiirge
ghostokat - csaktigy, mint a korabbi epizédok-
ban. Viszont ha j6 helyen talalja el, akkor egyetlen
16vés is elegend6 lehet. Még az tj egységek sem
légnak ki az univerzumbol, legyen sz6 az emberek
vulture oriasrepiil6jérdl, vagy mondjuk a flood altal



iranyitott hatalmas tliskés bestiakrol. Es azt ezek
utan remélhetéleg mér mondani sem kell, hogy a
hangok is a legendas el6dokbdl keriiltek at, igy a
pajzsok feltoltédésének, a ghostok turbozasanak,
a gruntok nyivakolasanak vagy a dupla-uziknak is
ugyanaz az effektje.

Ajatek koritése is maximalisan megfelel az elva-
rasoknak; komolyan mondom, szivet melengeto,
ahogy a menti is azonnal a Halo 3-at idézi - ugyan-
azok a szinek, ugyanaz a betiikészlet, ugyanazok

a dallamok. Raadasul mindenre lehetéségiink
van, amit csak elvarnank egy stratégiai jatéktol.

A kampany palyait barmikor Ujrajatszhatjuk, az
egész sztori

|AZEI6Z6t8S KEPBRER] a Halo Wars néha koparnak
tlint, maskor meg szinte hihetetlentl gyonyo-
riinek, tarkanak. Szerencsére a végleges verzio
sokkal inkabb az utébbit idézi: helyenként
bédiletesen szép jaték lett! Sokat segit, hogy a
jaték soran legalabb hat-hét eltéré vilagban is
megfordulunk (a harmadik palya modern véarosa
igazi meglepetés!), és mind egyedi atmoszféraval
rendelkezik. A palyakon rengeteg a mellékes
latnivald, a rejtett dolog, és ha bezoomolunk,

az egységek is igen latvanyosak. Ami megdob-
benté, hogy a fizikat és az effekteket is sikerdlt

az FPS-eknek megfeleléen bel6ni, igy akar a
plazmagranat robbanasardl, akar egy warthog

végigkuizdheto
kooperativ-
modban (nem
csak online,
hanem helyi
hélézaton is!), a megnyitott videokat kilon is
végignézhetjiik, online hatfés kiizdelmekben
vehetiink részt, offline pedig a gép iranyitotta
ellenfelek ellen vivhatunk csatakat. Mint emlitet-
tem, van egy megnyithat6 Halo-id6vonal, remekdl
eltalalt, okos achievementek, rengeteg opcié
mindentitt.

Réadasulamagyar Kiadas erre még ratesz egy
lapattal, ugyanis hozzéank kizarélag a fémdobo-
20s gy!ijtoi kiadas érkezik — normal aron. Ebben
nem csak egy miniképregény, egy felvarré és a
hat vezérrél egy-egy gyonyorti kartya is, de a
covenant tanknak, a wraith-nek is egy kiilonleges
verzi6ja. Raadasul a jaték magyar felirattal ellatva
jelenik meg, aminek az angolt nem perfektiil
birék ériilhetnek igazan. Igaz, a forditas kozel

sem olyan mindségi, mint a Fable 2 magyaritasa,
nekem kulonésen az egysegek nevének magyarra
iltetésével voltak gondjaim (rdadasul a spartan
néha maradt eredetiben, néha meg atvaltozott
spartaira), de hat egyrészt ez csak az én kukacosko-
déasom, masrészt meg a korongon természetesen
rajta van az eredeti angol szoveg is.

A MULTIPLAYER KUZDELMEKET EGYEI:GRE SAINOS
KIEGYENSULYOZATLANNA TESZI NEHANY EGYSEG TULZOTT
" EREJE, REMELJUK HAMAROSAN ERKEZIK EGY JAVITAS ERRE

ugratasarol, akar egy scarab darabokra robbana-
sarél van sz6, minden ismerds lesz. Eszrevehetd
szaggatassal csak egyetlen multiplayer-palyan
talalkoztam, de ezt vélhet6en a végleges verziora
kijavitjak

A Koztil atvezets jelenetekre is muszaj
kitérni, ezek valami egészen paradésan néznek

ki - és a szivemhez sokkal kozelebb éllnak, mint
aRed Alert élGszerepl6s ,nagy mellel beszélek

a kameraba“ jelenetei. A Blur mozistidi6 neve
mindig is garancia volt a minéségre, most pedig
alaposan kitettek magukért - az a vided, ahol
harom spartan rendbetesz egy regiment elite-et,
az dijakat érdemelne!

Jars Jott, latott és a cseppet sem
rézsas elgjelek ellenére engem maradékta-
lanul meggy6zott. Hogy miért nem kap 90%
feletti értékelést? Egyfeldl hianyzik a covenant
kuldetéssorozat, masfeldl pedig - bar a
tesztverzié miatt csak néhany online meccset
és szamolatlan skirmish kiizdelmet tudtam
vivni - tgy ttinik, hogy a kiegyensulyozassal

B 360 | halo wars § TESZT
. z

vannak gondok: az emberi fél, ott is a tank-
plusz-légvédelem kombinacio valahogy mindig
er6sebbnek tlint. Persze mashogy is lehet sikert
elérni, és iszonyatos koncentracioval, felkészilt-
séggel a tankrohamokat is meg lehet allitani, de
valahogy mégis el van szabva a dolog. Remélem
néhany héttel a megjelenés utan, az online
csatakat elemezve kijon az egyensulyt teremto
patch.

|ABbanViszont nincs hiba) hogy az Ensemble
nem apro nytlisszenéssel, megalazoé pukkanassal
hanem diadalittas csatakialtassal és hatalmas
robbanassal hagyta itt a jatékvilagot. Megmu-
tattak, hogy az Age of Empires 3 utan ismét
csucsformalba tudnak keriilni, megmutattak,
hogy igenis lehet konzolra j6l kezelhet6 stra-
tégiai jatékot késziteni, és megmutattak, hogy
milyen az, amikor valaki kell6 alazattal lat neki
egy legendas univerzumban valé munkahoz. Azt
hittem, hogy csak sértettség, arrogancia, amikor
azt nyilatkoztak, hogy a Halo Warsszal megmu-
tatjak a Microsoftnak, hogy mit veszitenek a
stidio feloszlatasaval - pedig tényleg igy van. Es
ha a Microsoft sokat is veszitett, ha egyik legjobb
csapatat is sikerilt feloszlatnia, hat mi mit mond-
junk? Mi a Halo Wars folytatasanak lehetéségét
veszitettiik el...

720p, dd5.1
grafika am z
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Az eddigi legjobban jatszhato stratégiai jaték
konzolon - plusz a torténet, a korités is
lagyon remélem, hogy lesz

masodik rész!
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A legendasan kodos - mind torténetét, mind kinézetét tekintve - thriller-sorozat
Uj része hatalmas valtozasokon ment at, kdszonhetéen annak, hogy az j részt egy amerikai

csapat fejlesztette.

G yongyo6z6 homlok, pattanasig feszilt
idegek, sirasra kész konnycsatornak:

borzongani senki sem szeret. Legalabbis a
populdcié nagyobbik, normalisnak mond-
hat6 része; akit nem hoz lazba a nagytotal-
ban leszakadé emberi testrészek latvanya,
az elpattano artériakbol rakétasebességgel
kilovell6 vértenger, az arnyékok sotétjébél
alattomosan el6tlin6 formedvények latva-
nya. Borzongani mégis jo, hiszen izgalmas,
varatlan és teljesen spontan. Marpedig
félni van mitél, az elmalt negyven-Gtven év
filmtermése batran adta ki magabdl a legel-
vetemiiltebb elmék agymenéseit. A kultu-
ralt szorakoztatas ugyan mara eljutott a
+hogyan csinaljunk évenkénti megjelenési
sorozatot minimalis koltségvetésbdl, egyre
gyengébb szinvonalon” elmélet gyakorlati
atultetésébe, de Hitchcock ota tudjuk,
hogy félelmet nem csak oncéli és teljesen
értelmetlen erészakkal, 6nnmagaba bele-
bonyol6do torténettel és szalakkal, teljesen
érdektelen szerepl6k botladozéasaval lehet
kelteni, sokkal inkdbb a misztikussaggal és
az emberi pszichére valo rahatassal.

Amelyre valami csoda folytan a filmek vila-
gahoz érthetetlentl minduntalan vonzédo,
annak technikait egy teljesen méas médi-
umba erdltetetten atemel6 videojaték-ipar
is rajott: 1999-et irunk, a PlayStation elsé
generacidja épp vig végnapjait éli. A nagy
Metal Gear Solid-laz még mindig tart, Japan
azonban megint kiad magabal valamit -

valamit, amire korabban nagyon még nem
volt példa, amellyel hellyel-kozzel eddig
csak az ekkoriban épp mélyrepiilését végzo
Alone in the Dark-széria probalkozott. A
valamit tgy hivjak Silent Hill. A csendes
varos egy listokos erejével és egy vad bestia
tivoltésével csapodik az ismeretlenbe, hogy
a Resident Evil altal dominalt tdlél6 horror
zsanernek uj értelmet adjon, egyszersmind
kialakitson maganak egy nem teljesen
egyedi, de mindenképp sajat szabaly-
rendszer szerint irdnyitott szegmenst. A
sorozat nagy utat jart be, a megjelenése
utan azonnal kultstatuszba emelked6
maésodik részt egy akciodusabb és kevéshe
Ujszerd harmadik kovette, hogy a végsé
csapast az eredetileg mellékagnak szant,
Vvégul mégis az SH f6 vonulatéba illesztett
negyedik epizdd hozza el. A negyedik,
amely a hat-hét 6ras jatékido elso6 felében
mindent alulmulé teljesitményt produkalt,
hogy aztan pontosan az események felétél
az egyik legjobban osszerakott torténeti és
hangulati egyveleget tegye le az asztalra.
Amire olyan sokan sajnos mar nem voltak
kivancsiak, igy a nagy lélegzetvétellel
megtett kitér6 utan a Silent Hill-széria most
hazatér. De ugyan milyen otthon az, ahol
mar réges rég kihaltak a haziak...?

Merthogy a Silent Hillbe valo visszatérés
messze nem olyan, mint amilyennek sokan
szerették volna - els6 korben ott van a
fejlesztévaltas kérdése. Sorozatot més
csapatnak atadni altalaban annak anyagi és
szakmai bukasa utan szokas, igy torténtez a
Tomb Raider esetében (ahol a stafétabotot
atvevo Crystal Dinamics tényleg megfe-
lel6en kezelte a vératomlesztést) és igy
torténik ez jelenleg a Need for Speednél is.
Mérpedig a Silent Hill-széria messze nem ért
el olyan megvetett statuszt mint a fentiek




A ndvérkék nem értenek a szép sz6bol, ezért
erosebben kell érvelni a vérvétel ellen.

~miért akkor a komplett valtas? Talan bele-
fasult az eredeti japan csapat a soha véget
nem ér6 idegolésbe, a két-harom éves ciklu-
sonkénti kotelezé folytatasokba? Esetleg
nem maradt mar olyan térténet, amit Silent
Hill elmesélhetne? A valaszt talan sosem
tudjuk meg, az mindenesetre tény, hogy a
felemas Origins utan az 6todik nagygépes
részis kontinenst és ezzel egyditt csapatot
valt, a kozepesen sikeres filmadaptacio utan
egyenesen Amerikaba repitve vissza a nagy-
melli névérekkel és a vérre éhezo kutyakkal
tarkitott varos torténetét.

Ugyan a Homecoming tobb sebbol is
menthetetlentl vérzik, torténet szintjén
azért hozza az elvarhatot. Se tobbet se
kevesebbet, azt is elsosorban a vizvalasz-
tonak szamito féltav utan, addig csupan
minimalisan cs6pogtetve a misztikum
egyes részeit; raadasul nem is Silent Hillben
veszi kezdetét. Hostink ezuttal ismét férfi:
a babaarcu Henry Townshendet kovetéen
ezuttal egy veteran katona veszi ki a részét
arémalombol. Alex Shepherd tobb évnyi
tavollét és egy kisebb korhazi kitéré utan
tér haza, hogy a régi sebeket feltépve
latogassa meg a kedvesnek éppen nem
mondhatd, katonas rendet megkovetelé
papat és a 10-12 éves dcsikét. A problémak
persze mar rogton a legelején felltik a
fejuiket, a Toluca partjan fekvé Shepherd’s
Glen idékozben erételjesen megvaltozott:
nem csak az utcakat teljesen beborito kod
okoz problémat, de a tobb ezer f6s lakossag
id6kozben ugy fél tucatra redukalédott,

raadasul az eltlintek kozott van nem csak a
kedves papa, de Josh, a fiatal testvér is. Anyu
pedig id6kozben becsavarodott és korat
meghazudtold arcszerkezetével egész nap
egy hintaszékben llve bamulja a csupasz
falat, pisztollyal az 6lében. Szép kilatasok.

Ha a Silent Hill 2 a tokéletes mentalis horror
volt, akkor a Silent Hill 3 a jovében kévetendd
csapasirany kitaposasa — az erételjesen akcio-
kozpontuva tett trilogia az 6todik résszel
menthetetlentl megkezdi a kor kdvetelmé-
nyei altal tamasztott elvarasok teljesitését. A
Homecoming ugyan felfedezéssel indit, de j6
elére leszogezi, hogy jatékmenetének kabé
kilencven szazalékat harcolassal képzeli el.

Es nem teljesen j6 forméban, a Silent Hillek
legnagyobb gyengesége minden kétsé-

get kizaréan mindig is a szérnyekkel vald
béanasmod volt. Ugyan a fegyverkinalatra
egy percig sem lehet panasz, de a ny6g-
venyel6s és egészen darabos pofozkodas
semmiképp sem a cslics - a Homecoming
pedig még ebbe is belerondit egy alaposat,
egyaltalan nem jo tton haladva. Az els6 és
legnyilvanvalébb valtozast maga a nézépont
adja, a Homecoming végre szakit a régzitett

Silent Hill
zenésze

Akira Yamaoka 1993
ota erdsiti a Konami
csapatat, a korab-
ban belsoépitész-
nek tanuld japan
zeneszerzé fényes
karriert futott be.

A Snatcher

sound designeri”
munkaja utan
olyan sorozatok
keriiltek a kezébe,
mint a Castlevania,
aBeatmania, a
Gradius és természe-
tesen a Silent Hill,
ahol par év alatt
zeneszerzdi statusz-
bél eljutott egészen

kamerallasokkal és a teljes mozgésszabadsag
jegyében adja a tisztelt jatékos kezébe az
iranyitast, vagyis Alexet elsésorban kozelr6l
lehet és kell szemlélni, ami felveti a tajéko-
26das és a latotavolsag problémajat. Ertsd:
az ellenfeleket észrevenni néha nehéz lesz,
mert pont olyan szogbdl érkeznek, amit Alex
teste kitakar.

A torténet, a hangulat tovabbra is fantasztikus, de

a jatékmenet terén kozel semilyen j6 a helyzet...

%

ap

Legutébb az
Otomedius G
projectben vett
részt,

Ami a legkisebb mértékben sem elényos
gy, hogy a Homecomingban ellenfélbol
leszbéven sét, gyakorlatilag a kihalt(nak

hitt) helyszinek minden egyes centimétere
hemzseg a valtozatosabbnal valtozatosabb,
de az eddigi leggyengébb koncepciora éptilé
rondasagoktol. A korabbi SH-epizédok sem a
félelemkeltésre, sokkal inkabb az émelyitésre
alapoztak, a Homecomingnak ez viszont
nem megy, az altala megalmodott kreaturak
tobbsége vagy nevetséges, vagy egysze-
riien tulsagosan kézépszerl ahhoz, hogy
barmilyen hatast valtsanak ki. Raadasul kozel
végtelen szamban 6zonlenek, az eddigi fix
létszamos elgondolas helyett a Homecoming
a scriptelésben latja a megoldast: vagyis
addig folyamatosan 6zonlik az Gjabb és
Gjabb n6vér- vagy rakember-osztag, mig
vagy nem sikertil a palya egy adott pontjat
netan egy atvezetd animaciéjat elérni, vagy
mig Alex el nem patkol. Arra pedig béven
lesz lehet6ség. Probléma numero egy: Alex
€letereje villamgyorsan apad, a helyszineken
pedig a minimalisnal is kevesebb gyogyito
ital talalhat6. Probléma numero kett6: a
harcrendszer rossz. pocsék, gyenge, gyatra,
borzalmas, mindenki valassza ki a maganak
tetszo jelzot. Nem elég, hogy sz6 szerint
ellenfél-tipusonkeént kell fegyvert valtani
(amely immaron mentiben valo barangoléas
nélkiil elérhet6 targylista ide vagy oda,
vészhelyzetben tovabbra sem a legbiztosabb
megoldas), de azok folyamatosan olyan
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kombinaciokkal tamadnak, melyet kivédeni
nagyon nem lehet s6t, Alex rendre olyan
helyzetbe hozza magat egy-egy folyosoba
vagy sarokba valé beakadassal, ahonnét
elmenekilni lehetetlen, vagyis fél masod-
perc alatt bollérkéses kezelésben részesil. A
frusztraciot csak tetézi, hogy a szikmarkdan
mért mentési pontok miatt ez rendre 5-10
perces ismételt sétat jelent a mar latott
szekciokon, arra kényszeritve a
szerencsétlen jatékost, hogy tjra
vegye fel atargyakat, Gjra végezze

Aféellenfelek koziil

még talan ezalegara-

MASV

nyosabb példany, a
tobbi mind sokkal
undoritobb

ELEMENY

itt érhetd tetten,

alofegyverek

haszndlata a szabad

célzas miatt minden

eddiginél kézreallobb

és konnyebb, de a limitalt |6szermennyiség
és az el6bb emlitett nem-mindegy-mivel-
huncutsagokat jobb a nagyobb 6sszecsa-
pasokra tartogatni. A Homecoming
az eddigi részeknél batrabban nydl a
féellenfelek intézményéhez, nagyobb

el az elvégzendd dolgat - és kozben
persze reménykedjen, hogy menet
kozben nem fut bele ismét a végze-
tet hozo ellenfélbe.

Egyetlen megoldast a kitérés
jelenthetne: a kést/fegyvert/egyebet
forgato rondasag tamadasi fazisat
megfigyelve irdnyozhato egy oldalra
vetddes, ezzel keriilve el a végzetes
csapast. Ezt azonban minimum

GRATH IS MEGMONDJA

Bar fel voltam ra késziilve, hogy Wilson
megint tdl szigordan allt a jatékhoz, de
most igazat kell neki adnom: a szor-
nyii harcrendszer, a beakadé karak-
terek, és az Gjratermelodé ellenfelek
teljesen tonkreteszik a maskiilonben
klasszikus Silent Hill kalandot. Igaz,
a sztori, a hangulat sokaig taplalja a
kitartast, a szajésszeszoritva eléreha-
ladast, de nem a végtelenségig. Nem
tudom, hogy miért kellett eréltetni ezt

rondasagokbol tobb is lesz, dltalaban
konnyen kitanulhato tamadasi
formaval, egész képernys méretben,
extra mennyiségu gyomorforgatd
mazzal. Raadasul (csupan a rajongok
kedvéért, kilonosebb logika nélkul)
meég piramisfej is tiszteletét teszi

egy jelent erejéig, ahogy a Silent Hill
filmek uj lényei is.

egy-két 6ra elsajatitani, tokéletesen
megtanulni ennek a duplaja; addig
marad a szenvedeés. Eszkozbol
mindenesetre lesz béven, az egyszeri késen
tul vascs, tlizoltd balta, pisztoly, shotgun és
még sok mas egyéb vehetd fel, szerencsére
az Origins nevetséges targyamortizacios
rendszere nélkiil. Egyediili fejlodés talan

o
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avagdalkozast...
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Esigen, taldn ez lesz tébbek nagy
szivfajdalma, a Homecoming ugyan
jatékmenetét tekintve az el6z6
részekre alapoz, de maga a koncepcid
inkabb a vegyes fogadtatasban részesilé
egész estés filmre épul. llyen véltozas az
alternativ vilagba valo belépés, az Origins
borzalmas tikros rendszere és a korabbi
részek kotott részei helyett itt menet

ceeeeetsssasssssees

Alex régi baratjaigazi
amazon, a holgy az elsé talalkozaskor a veszé-
lyektdl és a kihalt utcaktol nem zavartatva
ragaszt ki eltiint személyekrél szorélapokat.

Travis eredetileg a Silent Hill:
Origins fohése, a Homecoming elején 6 segiti
Alexet egy fuvarral. Azonban tudjuk, hogy
Alex kidobasa utan egyenesen Silent Hill felé
vette aziranyt. Nem kellett volna...

Az SH5 fohése haborids
veteran, aki hosszu tavollét utan tér haza,
csak éppen nem pontosan abba az otthonba,
amit hatrahagyott...

Alex csaladjanak taln
utolso é éjii tagja alig par |
bukkan fel, és persze fontos szerepe van az
eseményekben.

Margaret , Judge”
Holloway a varost kérbedlelé szekta kiildott-
je. A Rend gonosz praktikai altal behalézott
né latszélag minden baj okozéja. Latszélag.

kozben, alégiriadot jelzé sziréna felharsa-
naséval torténik a valtas - vagyis a vakolat
valos idében és roppant latvanyos forma-
ban hagyja el a feluleteket, atadva mindent
a barnas rozsdanak és az elhasznalddott
acélmonstrumoknak. De felttinik a gazmasz-
kos varosvédo gittegylet, a plasztikai sebé-
szeten atment és kosarméretet valto n6veér-
horda és a szkarabeusz-szer(i bogarsereg

is. Hogy ez mennyire volt j6 6tlet mindenki
dontse el maga, a valos idej transzformacio
mar a Silent Hill els6 részében is szerepelt
igy az nagyon sziven Gitni talan senkit sem
fog. Helyszinekbdl mindenesetre lesz
béven, am ezek felfedezése mar messze
nem olyan izgalmas. Hat rész ide vagy oda,
aHomecoming képtelen elszakadnia mar
unalomig ismert és talan erételjes atdolgo-
zasra szorul6 formulatol - az ajtok és kapuk
tobbsége tovabbra is zarva lesz, athaladni
anagyobb részeken még mindig csak
egy-eqgy atjarot hasznalva lehet, a térkép
folyamatos bamuldsa pedig még mindig
hangstilyos része a Silent Hill birodalomnak.
Egyediili probalkozas csak az organikus
feliiletek késsel valo atszabdalasan illetve

a sz(ik jaratokon valo attuszkolasasnal
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fedezhetd fel, de ezek annyira jelentéktelen
dolgok, hogy minimalisan sem befolyasol-
jak az elérehaladdst. Ami minden eddiginél
konnyebb, a harcorientaltsdg miatt az
eddigi legkevesebb és legkénnyebb logikai
részek varjak a bator kalandorokat - a Silent
Hill ezzel talan végérvényesen elmozdult a
massziv, intelligens felfedezéstél a bolyon-
gas felé.

Alex pedig katonamultja ellenére messze
nem olyan agilis vagy rugalmas, mint a
korabbi hésok: ugyan a kamera kotottségei
mar nem érvényesek ra, de a mozgassza-
badsaggal mintha nem tudna tartani a
lépést. Sulyos faziskésésben szenved, a
futasbdl sétaba vagy komplett stopba valtas
nala id6be telik, vagyis vigan korcsolyazik
falakban és sik feliileteken, normalis alla-
potban is. Hajlamos beleakadni azimmaron
feldonthetd tereptargyakba, melyek
mindegyike a lehet6 legnagyobb kecses-
séggel és egy hopihe sulyaval repiil arrébb,
legyen az egyszer(i véza, szék, vagy ennél
joval nehezebb tolokocsi. A targykeresést
az eddig hasznos tarsként funkcionalé zseb-
lampa sem segiti, tulsagosan kis tertletet
vilagit meg tulsdgosan gyengén, raadasul a
szornyeket is maximalis erével vonzza, ami
a harcrendszer gyermekbetegsége miatt az

Ha a harc nem csak a programhibéak miatt lenne
izgalmas, a Homecoming remek jaték lenne. De igy...

Talan jobbnem
elgondolkodhirajta,
hogy mi jartaszornyet
megtervezo grafikus
fejében alkotas
kozben...

reszr

kamionos, Travis gépébél, elkezdédik a szornyii kaland...

utolsé dolog, amit az ember akarhat. Nem
ugy, mint a térkép — Alex ugyan tovabbra is
kénytelen az egyes helyszinekhez tartozé
tervrajzot manualisan megszerezni, de a
teljesitendo feladatok immaron listaszerd-
en barhol és barmikor megtekinthetoek,
vagyis a Homecoming mindig megmondija,
hogy mikor, mit és hol kell megtenni a
tovabbjutas érdekében. Ez lehet egy-egy
helyszin felfedezése vagy egy karakterrel
torténd interakcio: mellékszereplobol akad
boéven, raadasul mindegyikkel valasztasi

lehet6ségeket felvonultato parbeszéd
folytathaté - igaz, a dialogus végkimenetel-
ét alegkisebb mértékben sem modositja a
kivélasztott mondatpar, igy az illizié messze
nem teljes. Féleg nem az eddig mindig is
mesterien dsszerakott és tényleg filmszerd
atvezet6 animaciok esetében: nem csak,
hogy a Homecoming rovid filmjei nagy-
képerny6n futnak szélesvaszon helyett, de
azanimaciok és kilonosen az ajakmozgas
terén is jocskan elmaradnak még az el6z6
generacios Silent Hillektdl is.

Ami er6s tulzassal a latvanyvilagrol is
elmondhato: az el6z6 generaciovaltas-
hozidézitett Silent Hill 2 forradalmi volt
a karaktermodellek és a texturak terén,
a Homecoming viszont a legnagyobb
joéindulattal is csak a kozepest hozza.

0

Semmiképp sem emlitheté egy lapon a
jelen id6k felsékategorias cimeivel; ugyan a
kepfrissités terén hozza azt, amit hoznia kell
és a fény-arnyék hatasokat a leheté legjobb
mindségben produkalja, de a helyszinek
szlirkék, egysikuak, monotonok és tulsago-
san 6nismétlok. Hianyzik beloliik az a plusz,
ami Silent Hillt azza tette, ami, nincs meg
benne az a gyomorforgato és mégis kerin-
gore csabito misztikus erd, amely a felfede-
zést hajtana. Pedig mas téren, elsésorban

a szinkront tekintve a Homecoming tobb
kategoriaval feldlmalja
az eddigieket, ahogy a
zenei alafestést ismét
a teljes tokéletes-
séggel operal6 Akira
Yamaoka is:a Homecoming egy o6ras zenei
anyaga tulzas nélkul Yamaoka zsenijének
csucsa, a popularisabbra vett hangzas miatt
az 6todik Silent Hill alatt tényleg zene és
nem aléfesté muzsika sz6l. Zene, amit 6rom
a jatékon tul is hallgatni.

Az els6 akadalyt az amerikanizalt Silent
Hill egyszertien képtelen bevenni - hidba a
kozepesen erés technikai oldal és a sorozat
nivojahoz mélto térténet, ha kozben

a fejlédni képtelen jatékmenettel és a
ténylegesen frusztralo harcrendszerrel kell
birkozni, szinte teljesen megfeledkezve a
sorozat izét adé dramarol, borzalmakrol

€s logikai feladvanyokrol. A Homecoming
csak a nevében tért haza - valojaban
tavolabbra keriilt az otthonatol, mint
valaha és jelenleg nem sok remény van ra,
hogy megtalalja a vérés cipelléjét, sszeuti
a sarkait és hazatalal. Tot6, Kansas a masik
iranyban van.

1080p, dd5.1

1 2

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene/hang

A Homecoming szinte minden szempontbél
csalodas és jelentds visszalépés az eddig vala-
mennyire fejl6dé széria életében. Ugyan remekal
5261 és érdekes torténetet vonultat fel, de azt
hajtépé jatékmenetbe csomagolja.
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W Az eredeti
Burnout Paradise-
nak sem a motorok,
sem a partiméd nem
voltrésze
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sem kimélve szaguldozni.

m egkapta a maga elismeréseit példa-
értéki programtamogatéasaért a brit
Criterion csapata, sét, gyakorlatilag a mai
napig 6k az egyetlen csapat, akik ingyen
szortak, szorjak a pazarabbnal pazarabb
kiegészitoket az alapjatékhoz. Ezt megkoro-
nazando az egészet ,all in one” Ujra kiadték,
igen baratsagos arcédulaval, s ami tesztiink-
bél Iényeges, a PC-s kozosség is belekds-
tolhat immér Paradise City altal nyujtott
finomsagokba. Az irds ebbdl kifolyélag
foképp nekik sz6l, no meg azon konzolo-
soknak, akiknél eddig radar alatt maradt e
remekmdi. Anno a megjelenéskor rengete-
get szérakoztunk mar csak a deméval is finn
cimboraimmal (meglepett, hogy az északi
sracok nem csak szimulatorban aszok...), igy
adta magat, hogy az erételjes online jelenlét
miatt kételez6 vétel. De mit is talalunk a
korongon? Megrégzott szimulator-mania-
sok varjanak tovahbb a Race Préig, akik meg
veliink maradtak, olvassanak tovébb.

ARKAD, AHOGY KIVANNAD

Mirdlis van itt sz26? El6sz6r is, a Burnout
szorakoztatni akar: ha elbuksz, nézd lassitva
atotalkarodat, ha nyersz, azt latvanyosan
tedd. Emellé adott egy tisztes méret(i varos, a
maga kis hétkdznapi soférjeivel, és megannyi
hozzank hasonlé amokfutéval. Menj, amerre
jolesik, csindlj, amit akarsz, nincs megkotve
akezed, ellenben minden (tkeresztezédés,
piros ldmpa egy-egy
kihivést rejt. Nevezni
ezekre a megfelel
billentyligombok-
kal, avagy a gaz-fék
egyideji lenyoméa-
saval lehet. Csak a
gy6zelem szamit,
legyen annak akarmi
afeltétele (elsé hely,
megadott szamu
ellenfél likvidalasa,

ALAPOZO0 Talan nem kell bemutatni a Criterion gondosan kezelt jatékat, m a szamitogép-
tulajdonosok elsé izben kdstolhatnak bele abba, milyen j6 érzés is elvetemiilten, senkit

tulélés a célig, idofu-
tam, pontgy(ijtés
mutatvanyokkal stb.),
mert igy az jovairodik
ajogositvanyun-

kon, amely tébb,
szebb, jobb autokat,
motorokat nyit meg
eléttiink-hogy a
specidlis jarmvekrd|
neis beszéljiink. A
jogsink rangosabba
tételében a motorok
kiilon kasztot
képviselnek, az offline
f6képp id6futamokra
alkalmas kétkerekdiekkel szerzett diadalok
nem szamitanak bele a fé karriervonalunkba.

A jaték szamtalan versenyzési lehetséget
kinal, s joforman minden ténykedéstinkrél
statisztikat vezet. Mennyit mentiink szembe
aforgalommal, egy verseny alatt hany
ellenfelet titéttiink ki, mennyi tereptargyat

hajtunk at egy szervizponton, akkor vége a
dalnak, ha igen, Gjabb négy dobésunk lesz. A
sebesség fémjelezte gépeknél a nitrd kicsit
maceras, csak ha maximélisra toltottiik, akkor
kezdhetjiik el hasznalni, viszont ha ekézben
kiilonb6z6 mutatvanyokat, vagy zizasokat
hajtunk végre, akkor a tartaly Gjra
igy egy l6ketldncot adva — ha nem (itkézlink,

Evek 6ta konyorogtiink a Criterionnak egy PC-s

Burnoutért, és bar sokaig tartott nekik, megérte varni

romboltunk le, satébbi. Mindezekért dijakat
kapunk, ami csak jatékon beliili dics6séget
jelent, mivel a szoftver nem Windows Live
tdmogatott, igy achievement pontjainkat
nem gyarapithatjuk a PC-s verziéval (és

ha mér itt tartunk, az X360-as verzié sem
szamit ,j" jatéknak).

Ajaték nem meglepé médon abszoltite nem
rendelkezik hivatalos autémarkakkal, igy igen
véltozatos nevii, de tébbnyire valés modellek
alapjan késziilt, kozel szaz négykerekit tartal-
maz6 ménes 4ll a rendelkezésiinkre, és persze
kistucatnyi motor is. Harom f6 kategéria
szerint vannak besorolva az autok, igymint
kaszkaddr, agresszor és sebesség. A leginkédbb
nyerd vélasztas altalaban a kaszkadér osztalyd
gépeké, mert kelléen gyorsak és erések is a
létezG Gsszes versenyszamhoz. Az agresszor
anehézsulyt képviseli, igy a Road Rage, vagy
Marked Man versenyeken, ahol az elébbiben
nekiink kell megadott szamu ellenfelet kitit-
niink, mig utébbiban minket vesznek célba,
értelemszer(ien az (itkdzési erénk a kulcsfon-
tossagu. Mindkét kititésre mend viadalban
négy totalkart visel el az autonk, s hanem

1akar végig on éget-

hetjiik az aszfaltot a leintésig.

A sorozat nagyszer(i jatékmaodja volt a

Crash, amiben megadott érték( kart kellett
okoznunk egy adott szituaciébol, vagyis
tomegkarambol krealdsa volt a cél. Ez sajnos
ugrott, helyette jott a Showtime, ami két
kihivast takar utanként. Egyrészt meg kell
dénteni az adott at rekordidejét, valamint
egy specialis médba kapcsolva, amolyan
#sz6cskeként” dobalva az auténkat a leve-
g6be a leheté legnagyobb mértékd kart kell
okoznunk. A szécske sz6 nem véletlen, az
autéval sz6 szerint ugrélni kell, s a leveg6-
ben mas jarm(ivek felé iranyitanunk, hogy
szétroncsoljuk Gket. Minél tobbet taldlunk el,
annal tovabb mivelhetjiik a rombolds eme
érdekes (és igen élvezetes) fajtéjat. Buszokat
s egyéb specialis tereptargyakat eltalalva a
szorzénkat is ndvelhetjiik, ami bizony el is kél,
mert az uralkodashoz sziikséges limitek igen
magasak. Amint mindkett6t sikerrel hajtottuk
végre, akkor azt az adott szakaszt uraljuk, és
akkor ez még csak egyetlen egy volt a tébb
mint széz kézil. Lehetéségiink van mindezek




Diretite,
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mellett kaszkad6r-futamokon is részt venni,
ahol egymagunk vagyunk, hi térsunk a stop-
per s dldozatunk a varos. Menni kell és annyit
ugratni, rombolni, &mokfutni, amennyi csak
belefér, hogy a gy6zelem feltételeként kiirt
pontszamot elérjiik. A vége felé egy-két
millié pontocskat elérni mar korantsem lesz
olyan egyszerd.

ONLINE ORULTEK HAZA
A jaték jellegébdl adéddan abszollite nem
a tisztességes versenyzésen van a hangsuly,

ez gondolom nyilvanvaléva valt mindenki

szaméra. Interneten ez
hatvanyozottan igaz.
Légy aljasabb, rava-
szabb ellenfeleidnél, és
senkit se habozz kititni,
ha alkalmad adddik ra.
Kezdéként hamar elkenik
a szankat, de amint
kiismerjiik a vérost, a
levagésokat, a nélkiiloz-
hetetlen Gizemanyagtol-
6 allomésokat (a nitré
itt azonnal maxra ugrik),
valamint jobb verdékat
is elnyeriink, batran
tehetiink rendet magunk
utan. Nyolcadmagunkkal
vethetjiik bele magunkat
a véros adta kihivasokba,
ahol az 6sszes létezé
jatékmaéd ugyantgy elér-
het, mint az egyjatékos-
méd esetben. Azt, hogy
épp mi a feladat, vagy
milyen verseny indul,

MULTI
F

Mig PlayStation 3-on és Xbox 360-on
az aktualis online avatarunkkal azonnal
csatlakozhatunk a vilaghalora, hogy hét
tovabbi rivalissal kilénboz6 versenye-
ket, feladatokat hajtsunk végre, addig
PC-n egy EA account szitkséges mindeh-
hez. Az online aktivalas utan multiplayer
téren megegyezik az 6sszes verzio. Ami
- igaz pénztarca fliggvényében -, a PC-s
verzio felé billenti a mérleg nyelvét, az
a szebb, részlet-, és effektgazdagabb
vizualitasokat jelenti - nyilvan megfele-
16 er6m esetén. Ami viszont a PS3- és.
a PC-verziok érdekessége, hogy ott mar
lehet hazai regisztraciéval jatszani, igy
senki ne lep6djon meg azon, ha a netre
valé csatlakozas utan a plakatokon
magyar nyelvii reklamok jelennek meg.
Amugy a PC-s valtozat magyaritva keriilt
kiadasra - persze ebben a jatékban ez
nem feltétleniil életfontossagi: nyomd
agazt, és ne ovatoskod;.

RMKULO® Gk

mindig a hazigazda szabja meg. Vélemé-
nyem szerint az online rész miatt végtelen
a szavatossaga a jatéknak, mindig lesz mit
tanulni, mindig lesz egy Uj rekord, amit meg
lehet dénteni. Ne feledjétek, itt duplan
érvényes: jaték hatérok nélkdil.

Ha netaléntan nem rendelkeziink
interneteléréssel, avagy az lassu, az Uj
partyjaték funkcioban az épp nalunk vendé-
geskedd baratainkkal mérhetjiik 6ssze
tudasunkat, értelemszer(ien egymasnak
atpasszolva a billentytizetet, kontrollert,
amint végeztiink a sajat fordulonkkal. Ez

az opcio az Ultimate Box része, a csak az
alapjatékkal rendelkezéknek meg kell vésé-
rolniuk a piactérrél, vagy a PS Networkrél.
Kicsit ellentmondasos is, hisz kell a net,
hogy megszerezhess egy olyan kiegészitést,
amivel majd offline jatszhatsz, réaddsul nem
is olcson.

PARADISE CITY JOVOJE

Ugyan az Ultimate Boxban nem kaphat-
tak még helyet, de tovabbi érdekességek
érkeznek majd a jatékhoz - azt viszont
nem tudjuk megmondani, hogy tovabbra
is ingyenesen-e. Lesznek legendas filmek
legendas autdi, jatékautok, melyek kozdl
az egyik teljes egészében megegyezik

a McLaren F1-es gépével. Varhaté még
egy Ujfajta nitrétipus, egy rend6ros-
(ild6z6s jatékmad, valamint egy régéta
beigért uj, tropusi hangulatu szigetrész is.
Varjuk! ®

N

p4 2.8 ghz, 1 gb ram, 128 mb vram
Gk i 6
grafika : %

jatszhatésag

szavatossag

zene/hang
PC-n gyakorlatilag okorség kihagyni — és
azoknak is melegen ajanlott, akik konzolon
elfutottak mellette. Ha pedig az megvolt,
akkor irdny letolteni a fejlesztéseket, és
johetnek az online versenyek!

e 9.0

AzEAfelajanlasabolkétpéldanyttudunk
kisorsolni a Burnout Paradise PC-s verzi-
6jabol. Ehhez csak egy levelet kell kiilde-
ned a nyeremenyjatek@576.hu cimre,
Burnouttémaval.

Amegvalaszolandé kérdés: melyik kiado
adta ki az els6 Burnout-|

BEKULDESI HATARIDO
2008.03.02




ALAPOZO Tipikus japan kozépiskola: cserfes és szégyenlds lanyok, mené és visszahuzédé sracok, kemény 6rak, sok hazifeladat,

no és persze démonvadaszat éjjelente. Barcsak nalunk is igy teltek volna a gimnaziumi évek!

T m zinteraktivitds és a torténet minésége

kiado square enix
fejleszté atlus
platform ps2
megjelenés marc. 13.
multiplayer nincs

kozti forditott aranyossag a videojaték-
ok Achilles-sarka. Az allitas hatvanyozottan
érvényes az6ta, hogy a klasszikus kaland-
Jjétékok és azinteraktiv filmek az érdek-
16dés hidnyaban sértédotten elkoltéztek
kozonségkedvenc-falvabdl. A vérbeli narrativ,
komoly, esetenként filozofikus tartalommal
biré jétékok maximum batortalan alkalmi
kisérletek, kiil6nall6 jatékstilusrél, mint
olyanrl, beszéIniis felesleges: ha voltis, ha |
van is, halva sziiletett. Es ezt nem a felvevépi-
acigénytel de nem is amerészség
hiényéra vezethetjiik vissza. Tény: vannak
optimélis esetek, amikor a torténet korités-
ként, kvazi magyarazatként szolgal az el6re-

haladas soran, de ez nem szimbiézis; a sztori
mindsége szinte mindig alarendelt szerepbe
kertil a jatszhatd szegmensekhez képest. A 16
tuloldaldn a Suda Goichi felkavaré, bevallalés
és szélséséges forgatokonyvével megaldott
killer7 hever a porban; a jatékmenet még
akkor sem tolthet be mellékes szerepet, ha
aztafejleszték gorbe tiikdrként tartjak a jaté-
kosok elé. (Feltéve, hogy az eladhatésag nem
huszadrangu szempont, egyébként teljesen
rendben van.)

Nyugodj meg: a Persona 4-nek semmi
koze a killer7-h6z. Az Atlus régéta futd
Shin Megami Tensei-szériajanak legfris-
sebb darabja azért keriilt kozés nevezére
afent emlitett jatékkal, mert legaldbb
annyira dntérvény(i, legalabb akkora (de
inkabb nagyobb) fontossagot tulajdonit a
torténet mélységének és aprolékossaga-
nak, és legalabb annyira eredeti és elszallt,
mint a Grasshopper Manufacture jatéka.
Igen tévoli rokonsag, sehol egy hasonlé
arcvonas vagy gesztus; mindossze egy
olyan magabiztos attitiid koti dssze Sket,
ami csakis a céltudatos, autonom zsenik
sajatossaga.

SZARAZ TENYEK
A Persona 4 szélséségek elegye, jatékstilus-
olvasztétégely. Nemes és kiilénleges hibrid,

nem pedig bolhés korcs. Nyelvtani kék halal,
de attél még tény: a Persona 4 progressziv
atavizmus, avagy eléremutato 6skoviilet.
Nem tagadja meg magat - itt van a Shin
Megami Tensei-jatékokbol megszokott
porg6s, konnyen kézre &ll6 harcrendszer,
azismerés tulajdonnevi varazslatokkal és
témadasokkal, a tovabbi korités pedig régi
ismerés a sorozat rajongéinak. Mégsem
olcsé masolatrél van szé. A paranoid, sotét,
science fiction iranyvonalon mozgoé Digital
Devil Sagdhoz képest példaul egyaltalan
nem statikus; az ottani ,trténet-dungeon-
torténet-dungeon” egyhangusagéhoz
képest a Persona 4 absztrakt, mar-mar
inkoherens jatékelemek laza széllal 6ssze-
kapcsolt fuzioja. Egyszerre biztosit szabad
kezet és korlatoz atyai szigorral. Sziikség is
van ré, mivel nem klasszikus JRPG-vel allunk
szemben: az Atlus jatéka legalabb annyira
magan viseli a randi-szimulatorok stilusje-
gyeit, mint a klasszikus szoveges kalandja-
tékokét. Ez utébbinak a nyomait leginkabb
a kezeléfeltilet egyszer(iségében lehet
észrevenni - a (latszoélag) szabad mozgastér
és atemérdek lehet6ség egy végteleniil
precizen kigondolt rendszer szerint szorit
keretek kzé. Ezek a szabalyok és korlatok
azonban érted vannak: ez a strukturéltsag
biztositja, hogy a sokszinség ne vezessen a
jaték széthullasahoz.




Ahogy Réma nem egy nap alatt, Gigy a
Persona 4 nem egyentéglabdl éptilt. A JRPG-
kben - példaul a mér emlitett kozeli rokon,

a Digital Devil Saga esetében — megszokott,
grindelésre épit6, majd ahhoz koritésként
hozzacsapott torténet sablonja szerencsére
parlagon hever. A harc csak egy 6sszetevé a
sok kézll -a jatékelemek egymasra reagaiva
alkotnak egységes, Gsszefliggd egészet.

Az egyik legfontosabb komponens a

Social Link System; a jaték soran felbuk-

kano szerepl6k kozlil tobbel alakithatsz ki
kézelebbi kapcsolatot. A négy fészerepld

(a f6hés, Chie Satonaka, Yukiko Amagi és
Yosuke Hanamura) eleve szévetséget alkot,
de bizonyos tevékenységek utan (iskola utani
csavargasok, kozos ebédek, meghitt beszél-
getések) baratsaguk egyre inkabb megszilar-
dul. Masokkal is ismerkedhetsz: ha belépsz

a kosarlabacsapatba, vagy beiratkozol a
dramaszakkorre, tovabbi baréatokra tehetsz
szert. Erre sziikség is lesz: bizonyos Personak »
aktivélasara csak kellen erés kapcsolatrend-
szer meg|éte esetén keriilhet sor.

Ha mar széba kertilt: a kiilonb6z6 tevékeny-
ségekre (kosarlabdazas, olvasas, tanuléd)

a Status pontok felpiszkalasa maitt van
sziikség. A gyakori edzésre jaras a szorgalmat
noveli, egy j6 kalandregény elolvasasa a
bétorsagodon javit, egy merengGsebb sztori
4tnyalazésa pedig az empatiadat mélyiti

el. A vizsgdkon valo szereplés és a konyv-

tarban magolas a maveltséged épiti, mig a
szinjétszokor a kifejezGkészségedet csiszolja.

Hogy ez miért is fontos? Mert ha nem vagy
elég kitart6, hamar feladod majd példaul

a horgaszds minijatékot (ahol a kifogott
halakat hasznos targyakra is cserélheted),
bétorsag hijan nem mersz majd el6rukkol-
ni egy-egy merészebb kérdéssel, gyatra
beszélékével pedig nehéz lesz idegenekkel
kontaktust teremteni.

A rendszernek a napokra tagolt struktdra
szab korlatot: nem lehet egy nap edzésre és
szakkorre is menni, hogy utdna még atmenj
a parhuzamos vilagba harcolni, este pedig
olvasgass egy kicsit lefekvés el6tt. Valasz-
tanod kell, hogy tapolsz, szocializal6dsz
vagy a kultdra oltéran éldozol - a rendszer
kialakitasa okos és kifinomult, ,elrontani”
semmit nem lehet, a valasztasod maximum
atovébbhaladas

persona4 TESZT

Holy crap... - think this is all too much
for my bladder,,,

m Az angol forditas
ezuttal szerencsére
mindségi munka lett,
erre sem lehet panasz

Point és Critical
sebzéseket a jaték
ismételt tamadasi
lehetéséggel hono-
rélja, ami remek
taktikdzasi lehetdsé-
get biztosit: példaul
ha azonos ellenfelek
tamadnak egy
csapatban, elég a mindegyikiikre leginkabb
destruktivan haté varazslatot elstitni, amit6l
azok hajlamosak felborulni. llyenkor egy
gombnyomasra az egész csapat nekik esik, a
bestiak pedig ritkan tapaszkodnak ki élve a
halalfejet formazé gombafelhé alél. Kezdet-
ben még a legegyszer(ibb harcok is nagy

WIS E Egy kis tanulas, egy kis csajozas, egy kis szakkor,
Rajtad &ll, hogy kikkel,

mivel és mennyit
foglalkozol, ami nem
|ényegtelen szempont, mivel ettdl fligg,
hogy melyik Persona lesz vélaszthato és
fejleszthet6.

A harcrendszer a klasszikus SMT-szabvényra
éplil: minden ellenfélnek ki kell ismerni a
gyenge pontjat, majd a megfelel6 magiaval/
fizikai tdmadassal kell kinalgatni. A Weak

egy kis démonirtas - egy atlagos nap a gimiben

odafigyelést kdvetelnek meg, a gyakorlattal
jové magabiztossdg és a meger6sodott
karakterek egytittese viszont rutinszer(i
tapolast eredményez, no meg automati-
kus ,Rush” médba kapcsolast (ilyenkor a
karakterek csak tdmadnak, nem hasznélnak
varazslatokat, viszont minden villamgyorsan
torténik, egy-egy kiizdelem fél percig tart
csupan). A Persona 4-ben ritkan kell egy
dungeont két-harom alkalomnal tébbszor
bejarnod, hogy kelléen feltapolva vaghass
neki egy-egy nehezebb 6sszecsapasnak —

M A Persona 4 sokkal kaoti ki
mint amit az RPG-kben megszokhattunk

varazsol a képerny ),




TEDDIE A furcsa kis lény héseink ,idegen-
vezetdje” az alternativ viligban. A harcok soran
tanacsokat osztogat és buzditja a csapatot.

Kedves és segitékész, bar a tobbiek rendszerint

sirva fakadnak agyzsibbaszté humoratol.

B vUKIKO AMAGI A csendes, halk szavi,
torékeny szépség kezdetben teljesen passziv
szerepl6. J6 tanul6, de nehezen baratkoz6 tipus.
Aziskola mellett a csalddja vezette patinas

nevii fogadoban, az AmagiInnben dolgozik.
Bar miutan 6iis a csapat tagjava valik, sokkal
Kkénnyebben fakad nevetésre, ettél fiiggetle-
niil szerény, szégyenlés teremtés - de késbb
kideriilhet, hogy miis a titka.

H vosuke HANAMURA Yosukeis egy
nagyvarosbol kéltozott Inababa - talan ezért
is alakul ki szoros baratsag hésiink és kozte. A
sziilei a helyi bevasarlokézpont, a Junes tulaj-

donosai, ami miatt sokszor keriil kellemetlen
helyzetbe. A nyelve gyakran gyorsabban jar,
i to bajthozra, de
dig, minden
mények kozétt lehet szamitani.

AFGSZEREPLO Amig sziileiatengerentdlon vallal-
nak munkat, Inababan é16 nagybatyjahoz és unokahiiga-
hoz, Nanako-hoz kiildik. Ujonc diak létére a baratai azonnal
kké valasztjak, amint a titokzatos gyilkossagok
megkezdddnek. Egyszerre tobb Personaval képes harcba
szallni, tarsai pedig feltétel nélkiil megbiznak benne.

CHIE SATONAKA A tiizrélpattant leanyz6 nagy
rajongédja a kung-fu filmeknek, amikor lehetésége nyilik
ra, gyakoroljais. Lendiiletes és vad teremtés, ebbél kifo-
lyélag gyakran meggondolatlan és heves, de mindig lehet
ré szamitani. Aziskolaban népszerd, sok baratja van, mivel
nyitott, konnyen ismerkedé, cserfes lany.

mindent, amit tudni érdemes. Mert elvérja,
hogy megismerd - az els6 két-harom 6raban
gyakorlatilag passziv szerepet téltesz be.
Ha automatizalod a dialégusokat, akar le is
teheted a kontrollert; ennyi idé alatt mind-
06ssze haromszor kell harcolnod. Kométosan
hipndtizél, bemutatja a térténetet, a fobb
szerepl6ket, kostolot kindl a japan iskola-
rendszerbdl, jellegzetes, de nem hatasva-
dész snitteket villant fel egy almos-atlagos
“kisvaros életébdl. Kis porciokban adagolja a
szirredlis tébolyt: a japan jatékosnak ismerds,
de a nyugati tarsaik szamara izgalmas, megis-
merésre varo vildg nyugalmat hamarosan
nyomaszto arnyként boritja be egy latszélag
szisztéma nélkiil dolgozo helyi sorozatgyil-
kos. A modus operandi, a kézos nevezé a

Secret Laboratory BBF

1 am Belphezgor...

You’ll have to show me your
determination,

B A karakterek fino-
man szélva sem azok
a tucatfigurak, akik-
hez mas jatékokban
hozzészokhattunk
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azok, akik a hosszadalmas grindelés miatt
irtéznak a stilustél, most fellélegezhetnek
(no meg a kénny!i fokozat miatt is).

A gy6zelmek utan a jaték idénként kartyakat
sorsol, amelyek egy-egy Personat abrézol-
nak; ezekbdl a f6h6s az aktudlis fejlettségi
szintjétdl fliggd mennyiséget képes maga-
val cipelni. Itt jon a képbe a barsonyszoba, a
Velvet Room, ahol lehetéség nyilik a kartyak
- vagyis a Personak - fuziojara; kettesé-
vel-hdrmasaval kombinélhatjuk a lapokat,
Ujabb, észbontdan erés Personakhoz jutva
ezaltal. Fontos, hogy a Persona addig nem

Bear Claw

hasznalhat6, amig magasabb szintd, mint
az 6t hasznald szerepld! A kombinacios
lehetGségek részletes ismertetésére csak
azért nem térnék ki, mert a gépkonyv részle-
tesen taglalja egy 21x21-es tablazatban - azt
hiszem, ez elég sokat elmond arrél, hogy mi
mindent hozhatsz ki a témabol.

NEDVES ALMOK

A szisztéma feliiletes ismertetése Gnma-
géaban nem kedvcsinal6, de nem is ezek
ajaték elsédleges erényei. Tal sokat nem
lehet beszélni a Persona 4-ré|; ugyis elmesél

televizio: az itt feltiing szereplSk eltiinnek,
ém esés éjszakakon megjelennek az Gres
képerny6n... nem sokkal ezutén pedig holtan
talaljak Gket.

Akarcsak Stephen King Az-aban, a fészerep-
16k itt is atlagos fiatalok, akiket a tinédzse-
rek mindennapos problémdi foglalkoztat-
nak. Egyszerre hat rajuk az iskolai kérnyezet,
az apré-csepré tigyek, a vizsgak, az egymas
kozotti kapesolatok, a féltékenység, azirigység,
a csalddi szigor - és természetesen a bizarr
események, amelynek részeseivé valnak.

Oh, it’s you. You're not busy today,
are you? Hang out with me.
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Out-of-towner

The "Detective Prince” is the talk of

the town. ...l wanted to be a detective

when | was a kid,

Amikor ,atlagos fiatalokrdl” beszélek,

nem jellegtelen, sztirke arcokra gondolok,
de nem is szétzselézett haju, befordult,
amnézids tinédzserekre. A Persona 4 karak-
terei messze a legmegkapdbb, leginkabb
hiteles, his-vér szereplék, akikkel az utdbbi
id6kben taldlkozhattunk. Arnyalt jellemmel
felruhazott, elgondolkodtaté személyiség
szinte mindegyikiik. Vannak durva ecset-
vonasokkal dbrazolt szerepl6k, mint egyes
tanarok, vagy Dojima feliigyeld lepcses
sz&ju kollégdja, de 6k funkcionalis, helyen-
ként humoros mellékszerepeket téltenek
be, nem szignifikans részei a térténetnek.
Nem sablonos személyiségtipusokat és
sematizalt toltelékszereploket ldthatunk;
gyakran megiitkézést kelthet egy-egy,

a szerepl6k emberi mivoltat bizonyité
gesztus és reakcid. Az idealizalt hésokben
és tucatszam feltiiné viligmegvaltékban
duskald szerepjatékok utan meghékkentd
szembestilni a minket koriilvevs emberi
tarsadalom és az egyén gyarl6sagéval; pont
ez az, ami elgondolkodtatasra késztet.

A személyiségabrazolas nem véletlentil tolt
be fontos szerepet a jatékban; a Persona
azember sétét, hattérbe szoritott, elfojtott
félelmekbdl, gondolatokbol és szorongasbol
taplalkoz6 énje, ennek a kibontasa pedig
kelléen alapos jellemrajz hianyaban kozro-
hejbe fulladna. De erre nem keriil sor. Az
ember esendésége a vilagirodalom kedvelt,
éllanddan visszatéré motivuma. A Persona 4
altal boncolgatott gondolatok arra prébalnak
ramutatni: akkor lehettink trrd a benniink

rejlé szorongason, ha elébb 6r n

M Bar Yukiko
szégyenlds lany, a
csataban elég jol
megallja a helyét

Bar biztos angoltudas nem art hozza, a Persona 4
torténete fergetegesen jo lett. Varjuk a folytatast!

persona4 TESZT

ps2

B Nem csak a rajzolt atvezets jelenetek mesések (lasd fent), de a jaték

motorjaval

egy Uj, foldre boruldsra késztets elgon-
dolds. A bevezetében emlitett torténet/
interaktivitds-egyensuly Gjraértelmezése, a
magvas tartalom és a dinamikus jatékmenet
k ékének paratlan, elegye.

A finom részletenként kibomlé térténet
olyan, napjainkban aktualis problémakra

és élethelyzetekre reflektal, amilyeneket
videojatékoktol nem szokhattunk meg - s
mivel jéték, kotik bizonyos tartalmi és formai

szabalyok. Ha harc, hat legyen harc - ha
ezoterikus, teljesen elszallt, pArhuzamos
dimenziokba kell bemasznunk tévék képer-
ny6jén keresztul, am legyen! Kurt Vonnegut
is megmosolyogtaté, mégis magvas

torté irt fingas és sztepptanc Gtjan

kereked(ink felil. Irodalmi léptékkel mérve
taldn nem éttit6 alapkoncepcic, de most
videojatékrol beszéltink: ez esetben viszont

E

@

vel jéban lenni, hisza

baratsagok a csatak-

ban bénuszként
szolgalnak

Whoa, Yukiko, I never knew... You like
younger guys?

kommunikalé foldonkiviiliekrdl, de a paro-
dizalt science fiction elemek nem csorbitjak
irodalmi munkésséganak értékét. Szélhatunk
egy rossz szot ezek utan, ha a Persona 4
szélséségekkel kivan hatast elérni?

KONNYEZO SZEMEK

Csak indokolt esetekben szokasom fokozott
melléknevekkel dobalézni, de a jelenleginél
keresve sem talalhatnék jobb lehetéséget.
A Persona 4 vitan felll a legszebb bucsu-
szimfénia a PlayStation 2-n — és kétségkiviil
avalaha volt legjobb szerepjatékok egyike
is. Bar a jaték grafikus engine-je helyenként
egy Dreamcast jatékot sejtet, a stilus, illetve
STILUS éteri magassagokba tornazza fel.

Az anime videdbetétek kidolgozottsaga, a
fekete/sarga/fehér kombinaciok, a menik
tipogréfiaja, szinvildga és aprolékosan ki-
dolgozott animaciéi mind olyan igényes-

is rengeteg munka fekszik. Ez persze

sziikséges is, hisz példaul az elsé harom 6ra 99%-ban ezzel telik el...

it quick

séget sugaroznak, hogy a reklamszakma
prominensei sirva konyéroghetnek a
receptért. Hasonlo szinvonal jellemzi a zenei
alafestést is: Shoji Meguro neve fémjel-

2i, a Shihoko Hirata kozremiikodésével
késziilt Backside of the TV csajos hip-hop
kéntalasa pedig torokra forraszt minden
tovabbi kérdést. A nyolcvan 6ras utazés
Vvégén mindenki elégedetten mosolyog-
hat: az absztrakcio szerelmesei szaméra ez
maga a perverz gyényor, a versernyképes
narrativéért nyafogok szajat fekete-sarga
zokniként témheti

be, a PlayStation
2-tulajdonosok és a
szerepjatékok rajon-
g6i szédméra pedig
gyonyor( bucstajandék. A ,minden jatékos
szamara tartogat kellemes meglepetést”
sajtékozlemény-propagandaja itt szaraz
prézava szelidiil, kiiléndsen annak tiikrében,
hogy a nyugdijba vonulés folyamata alta-
laban zsémbeskedésben bévelkedik, nem
konfettizaporban és diszlovésben. Hmm...
azt hiszem, most kéne beldtnom, hogy a
talzott elérzékenyiilés helyett inkdbb egy
perces néma csendre lenne sziikség. B

SRR

480p
grafika f
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Vérbeli idéparadoxon - a tegnap konzoljan

a jelen legjobb szerepjatéka mutatja meg,
hogy merre van a jové.

I 9.5
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mirror’s edge

it keres egy felhdkarcolok tetején
futkorészo, latszolag ongyilkosjeldlt
lednyz6 a vegytiszta, és steril latvanyt 6lt6
metropolisz futurisztikus épliletei kozt? J6
kérdés. Az igazat megvallva még mostan-
sag is elmélazunk Faith vakmeréségén,
és miutan hetekig bamultuk a monitorrél
héttérkép formajéban visszakacsintod
mandarin szépséget, a villam-randi utan
epekeds lelkesedéssel estiink neki a félig
még becsomagolt allapotban levé doboz-
nak. Az igazsag az, hogy a svéd illetéségii
DICE kalandjét a konzolos véltozat premierje
6ta mér keresztben is lenyeltiik, most mégis
szlikségét éreztlik annak, hogy a Windows-
kedvel6k is trenirozzak magukat egy kicsit.

Ako  tapasztalt k falisra
sikeruilt atiratokkal szemben (Saints Row 2,
GTA 4) tapasztalhat6 kifogasokat felte-
hetéen még a szomszédos galaxis lakdi

is megérezték, olyan gigantikus fethabo-
rodést produkéitak a PC-s rajongi korok.
Az optimalizalatlan grafikus motorok, a
hatalmas gépigények, és féleg azinstal-
1acié €s a kalézkodas ellen tett bi i

Mirror’s
Edge 2D

Eleinte csak egy
kajla Flash-jatéknak
késziilt, de olyan
mindségi lett, hogy
végiil az EA engedé-
lyezte, hogy hivata-
los jatékka valjon. A

& ‘
-l--

név magaért beszél:
Faith-et ezittal egy
oldalra 6

Svintézkedések sanyargaté inkviziciéi sokak

platformjatékban
kell eljuttatnia
célig. Igaz, aharc
egyelérenema
legjobb, de a szagul-
daés tokéletes!

kedvét elvehették, igy nem csoda, ha miis
félelemmel kozelitetttink a Mirror's Edge
,Games for Windows" feliratii dobozéhoz.
Az aggodalmunk azonban azonnal semmivé
foszlott, amikor a konnyed installaciét még
baréatibbra faragott latvany- és jatékbeli
varidlhatdsag kovetett. Mert hisz’ mit is var
azember egy étiratt6l? A konzolos verziondl
magasabb felbontést, latvanyos, az Nvidia-
Ati parharcbél mar ismerds effekteket,
HDR-t, és még sok egyebet, amely a rivalis

Tovabbi pozitivum, hogy a Steamen megve-
hetd, illetve a konzolos verzidkkal ellentét-
ben, az 576 izletekben megvésarolhaté
dobozos valtozat honositott feliratokkal
igyekszik kedvére tenni az angolul kevéshé

platformokon nem, vagy csak nehézk
valdsithaté meg. Meg kell hagyni, a DICE
mesterien végezte el a feladatat: Faith még
agyengébb konfiguraciékon is kivéaléan érzi
magat, br azért azorgazmikus élmények
tuladagolésara csak megfelel6 erejd, PhysX
és Nvidia izomkotegekkel teledobalt vas
nyaldosasakor lesz esélyiink... de ott aztn
hatvényozottan (az el6bbi segitségével a
ruhak és ponyvak valésagszer(ien mozognak).

Mivel a jaték ezen dtirata tartalmi szempont-
bol abszolit megegyezik a rivalis platformo-
kon latottakkal, csak ismételni tudjuk magun-
kat: hafellapozzatok az 576 KByte oktéberi
tesztjét, az ott leirtak mérvaddnak tekint-
hetéek a PC véltozat esetében is - pluszitt
kapunk rengeteg (j és latvanyos idére mend
palyat, ami konzolos csak fizet6s extraként
lesz elérhetd. Erdemi emlitést csak a billen-
ty(izetbdl fakadé kiilonbozéségek érdemel-
nek, habar az ugrasokhoz és az akciojelene-
tekhez hasznalt profi idézités a WASD-alapu,
egyebként abszolut kézhez simul kiosztas
hasznalataval is reprodukélhaté. Akar falra-
felfutdsrol, akar gyors megfordulasrol van

526, @ mechanizmus remekUl mikodik, és
f

1" Ll a

y ) UGy
megjegyezni, hogy az irdnyitési metédus.

 aszikséges eszkoz meglétével akar X360

iranyftéra is lecserélheté!

érto jatékosoknak, raadasul egy bonusz
zenei korongot is tartalmaz, amely a jaték
teljes zenei alafestését adja ajandékképpen.
Apro észrevétel, hogy a szabalykényv hijan
van az extra mozdulatok bemutatésanak, de
a magyaritds fejében ez abszollt elnézhetd
hidnyosség, igy nem homélyositja el a PC-s
verzio Gsszképét. A jaték a multban tapasz-
talt hosszas kinlédas ellenére sikerrel zdzta
szét a PC-re késziilt konzolos atiratokat
kériilleng negativ dsszképet, s remekiil
példazza, hogy megfelel6 odafigyeléssel

tényleg hordozhatéva lehet varézsolniegy ==

Osszességében konzolos platformot becélzé
fejlesztést. m

p4 2.4 ghz, 1gb ram, 256 mb vram

e P e AR
grafika RSO ATERE
jatszhat6sag
szavatossag .
zene/hang Jeaceia s N el

Egy kivalé alapotlet és az Ujszer( dinamizmus
keveréke, amely futurisztikus, modern
megvalésitéssal parosul. Ezért is érthetetlen,
miért lett végiil tartalmilag rovid és...

talzottan harcias.
7.5
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KByte tizlethe!

- FIFA 06 Platinum
- NBA Live 07

- SSX on Tour Platinum

- The Sims 2

- The Sims 2 Platinum

- Tiger Woods PGA Tour 07

- UEFA EURO 2008

- UEFA Champions League 07

Az EA legjobb
PS2 jatékai kozul
valaszthatsz:

- BOOGIE

- FIFA 07 Platinum

- NBA Live 07

- NHL 07

- UEFA Euro 2008

- UEFA Champions League 07

- Burnout 3: Takedown

- Def Jam: Fight for NY

- FIFA Street

- Harry Potter and the Chamber of Secrets
- Harry Potter and the Philosopher’s Stone
- Harry Potter and the Prisoner of Azkaban
- Lord of the Rings: Return of the King

- Lord of the Rings: The Third Age

- Lord of the Rings: The Two Towers

- Medal of Honor: Frontline

- Medal of Honor: Rising Sun

- Need for Speed Underground

- SSX3

- The Sims

- The Sims Bustin’ Out

kreal (. 576.huj)




simanimals  wii

ALAPOZO Képzeld el a Viva Pinata vidam allatkakertjét, csak éppen sokkal egyszeriibb médon
- itt nem fogod a hajadat tépni, mert Természet anyank nem akar a terveid szerint jatszani...

leszt6 sims studios

'i:,::::css & n elen cikkink alanya viszonylag vicces
kortilmények kozott keriilt hozzdm
kiprébalasra: Grath baratsagosan ajanlott
: fel tesztelésre egy Wii-jatékot, majd mikor
megkérdeztem, hogy melyikrél lenne sz6,
csak ennyi volt a vélasz: ,elébb vallald
ell”. Ekkor kezdett gyants lenni a dolog,
s lass csodat, bizalmatlansagom nem
volt alaptalan: lassan a harmadik X-hez

Hiaba a fejleszték évtizedes Sims-rutinja, ezuttal

zetten én voltam a jaték altal megcélzott
korosztaly.

A TERMESZET LAGY O

Az EA a Simsszekkel eddig is hatalmas
szeletet vagott ki a képzeletbeli tortdbol a
videojatékok piacan, de - bar egy atlagos
Sims epizéd sem a hardcore jatékosokat
kivanja lazba hozni - a SimAnimalsszal
most a legkisebbek
kertltek célkeresztbe.

nem sikerult hozni a megszokott minéséget...

kozeledve az EA ifjabb korosztélynak

szént jatéka, a SimAnimals jutott nekem e
hoénapban osztélyrészul. Ahogy ezen két
oldal is mutatja, természetesen elvéllaltam,
gondolvén, hogy az elmult havi szamban
szereplé Madagascar 2 is kellemes perceket
okozott annak ellenére, hogy nem kifeje-

Ezittal egy egész
erdd és lakdinak
minden gondja-baja
a nyakunkba ztdul, és a mi feladatunk az,
hogy viszonylagos jolétet teremtsiink az
0Osszes él6lény szamara. Nem kis feladat ez,
ahhoz képest, hogy minddssze egyetlen
mindenhat6, Mickey egér csonkolasabél
hatramaradt rajzfilmkéz all ehhez rendel-
kezéstinkre. Mindenekel6tt az iranyitassal
kell megbaratkoznunk, ugyanis ez elég
kacifantosra és idegesitére sikerdlt. A
nunchaku karja a kamera nézépontjanak
forgatasara és a térkép feletti vizszintes
suhanasra egyidejiileg szolgél, a gombjai
pedig a tobb esetben is elengedhetet-
len kézelitést valamint tévolitast hozzak
mikodésbe. A mozgasérzékel6s kontroller
segitségével pedig a képernyén lathatd
fehér kezet irdnyithatjuk, amely, mint egy
bard magaslik fenyegetéen az artatlan kis

erdei llatok folé. Ez természetesen leirva
joval egyszer(ibbnek tlnik, mint amilyen a
valdsagban. Bosszanto pillanatok okozéja
tud lenni az, hogy az aprébb allatoknak is
kedviink szerint ragadjuk meg a grabancét,
s emellett még a masik keztinkkel a kamera-
nézetet is a megfelelé szogbe allitsuk, hogy
ne ugrdndozzanak vagy repuljenek ki gyor-
san a képerny6rél. Egész egyszeriien eza
rendszer nem erre val6, nem elég pontos és
preciz a gond nélkiili iranyitashoz.

Miutan tltettiik magunkat az irdnyitas és

a latvanyvilag kisebb-nagyobb buktatéin,
fejest ugorhatunk hén szeretett pagonyunk
elsé kisebb szeletébe, ahol eleinte csak
néhany kisebb allat vérja segitségiinket.
Feladatunk nem kiilonbézik az eddigi Sims-
jatékok fébb céljaitol: a szereplk altalanos
jolétét kell a rendelkezésre 4ll6 eszkozok
segitségével fenntartanunk illetve lehet6ség
szerint az egekbe emelniink. A kiilonbség itt

B Oké, a Wii nem egy erégép, na de ennéla
kopar, lepusztult ,erdénél” azért sokkal tobbet
is ki tudna gyiirni magabél...

csak annyi, hogy a fészereplok a mérsékelt
oviallatok és a novények garmadaja, s az




eszkozoket kizardlag a Természet anya
biztositja szamunkra. Fontos szerephez jut
az éllatok élelmezése: ezt az étel kozeliik-
be juttatasaval tehetjik meg, de mindent

~ azalapoktdl kell kezdentink. A killonféle

novényeket simogatassal (!) lehet magok
elpottyantasara 6sztonozniink, a magvakat
pedig szintén dorzsoléssel serkenthetjiik
novekedésre. Ez biztositja azt az utanpotla
amely felel az allatok étvagyénak kielég

ért. Természetesen nem csak ennyi a felada-
tunk, hiszen simogatéssal, csiklandozassal,
és jatékkal magunkhozis kell szoktatnunk a
teremtményeket, melynek hatéséra Gjabb és
Ujabb példanyok, valamint addig nem latott
fajok csatlakoznak a csapathoz. A kiilénb6z6
allatoknak mas-mas igényeik vannak mind
az élelemre, mind pedig a territoriumra
vonatkozdan, ezért igyekezniink kell egy
olyan egyensulyt fenntartani, amely minderl
példény is minden faj igényét maximalisan
kielégiti. Bormilyen furcsa is, a novények-
nek is vannak koveteléseik iranyunkba, s

az 6 kedviikbe is kell jarnunk példaul azzal,
hogy a kézeli tavacskabol ontézévizet;
biztositunk a szamukra, vagy éppen a nekik
megfeleld talajba helyezziik at 6ket. Nem
mindegy nekik ugyanis, hogy mocsaras,
sivatagi, vagy éppen fiives talajt tudunk
biztositani szimukra a névekedéshez. Ha
azonban minden klappol, és a kis szeletnyi
erdénk altalanos boldogségszintje elér egy
bizonyos hatart, akkor térképen egy eddig
fel nem fedezett tertletet valaszthatunk ki,
amelyek éltaldban tjabb fajokkal, s ezaltal

=

M Micimacké-utan-
érzésnek remek, Viva
Pinata-klénnak kicsit
kevéske...

e

Ujabb igények kielégitésével kecsegtetnek.
Lathat6, hogy a jéték a megcélzott korosztaly
képességeinek megfeleléen nincsen tilbo-
nyolitva, s az egyetlen nehézséget is inkabb.
csak az irdnyitds megszokdsa jelentheti,
mintsem kitalalni, hogy egy adott llatka
éppen milyen foglalatossagra vagyik. Ezt a
gyengébbek egyébként egy segitérendszer
hasznalataval is barmikor
kiderithetik.

csak az allatokra igaz ez a sekélyesség, az
erdei randalirozasra valé terep is silanynak
és egyszer(inek mondhaté, még akkor is, ha
figyelembe vessziik a hardver adta sz(ikos
lehetéségeket. Egész egyszer(ien nem ezt
a latvanyt vartam egy olyan jaték kapcsan,
amelynek a cimében szerepel a ,sim”
szécska. Egy ilyen télalashoz hasonléan
egyszer(i zenebona térsul, melyben vid
ritmusok, madarcsicsergés és az adott allat
fajtajatol fliggben szuszogasa, vinnyogasa
vagy éppen bégése prébalja feldobni a
hangulatot mérsékelt
sikerrel.

HAROMDIMENZIOS
NAGYANYO

A SimAnimalst a tala-
l6an Granny 3D névre
keresztelt rendszer hajt-
ja, s ennek koszonhet6-
en valéban olyan éreges
képet fest az egész
jaték, mint ahogy a neve
is sugallja. Mintha évti-
zedeket utaztunk volna

MASVELEMENY
GRATH, A KERTESZ
Nem véletleniil igyekeztem masnak
kiosztani a tesztet: Viva Pinata-
rajongokeént (és Sims-elviselokent) én
speciel sokat vartam a SimAnimalstel.

3 I5¢abaita &g .
értek az els6 élmények, tapasztala-
tok. Sajnos a SimAnimals igen cstnya,
egészenmeglepd, hogy az EA (akik azért
eddig Wii-n otthonosan mozogtak) e
téren csak erre volt képes. De ami még

Afészerepl6k ezuttal
anépes novény- és
dllatvilag, azonban
amegjelenités és az
iranyitas hianyossagai
miatt mindez kevés
ahhoz, hogy elvigyen a
hétan egy tjabb Sims-
epizédot. Mondom
ezt még akkor is, ha
egy olyan népszer(i

vissza azidoben, olyan
egyszer(i és - mond-
Jjuk ki - igénytelen a jaték megjelenitése,
mind a modelleket mind azok animaciojat
tekintve. A teljesség igénye nélkil: az
allatok Jézus médjara sétalnak a vizen, vagy
ha kedvik tartja, akar repiilnek a levegében
(és kivételesen nem a madarakra gondolok,
mert azok esetében még rendben is lenne
ez a mutatvany). A mozgasuk nem csak tele
van hibéval, de szegényes is — mindossze
par olyan alapmozdulat erejéig terjed, mint
agyaloglés, futds vagy hempergés. Az
etetést is sikertlt mindenféle kiilonosebb:
animécié vagy mozdulat nélkul megolda-
niuk a készitéknek: ha az élelmet allatkank
kozelébe helyezziik, akkor egész egyszeri-
en csak magaba szippantja azt. Sajnos nem

T o ——
& e ’

bantobb, az a jaték egyszerlsége...

es forradalmi megol-
dasokkal felvértezett
platformrél van sz6, mint a Nintendo Wii.
Ezek utan felmerul a kérdés: vajon nem
koltséghatékonyabb megoldés-e gyerme-
kiinket/kistestvérunket kivinni egy erdé
kozepére és otthagyni? Ugy legaldbb friss
levegén van, és a grafika is jobb... igaz, ha
megharapja egy veszett gorény, ott nem
lehet allast tolteni. m

grafika
jatszhatésag
szavatossdg

zene/hang

Allatok és novények hada zdditja rank minden
ny(igét és kivansagat, mikozben probalunk

a kedvukbe jérni, megbirk6zva az irdnyitas

és alatvanyvilag borzalmaival: ez a
SimAnimals!
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ALAPOZO Ahogy az j6 sok éve is volt, megint egy médositott Civilizationrdl van szé, ahol a teljes emberi térténelem
helyett ,csak” az Ujvilag elfoglalasat jatszhatjuk végig.

kiadd 2k

fejleszt firaxis
platform pe

megjelenés 2008. szept.
multiplayer 2-6

M A méretaranyokat
leszamitva a latvany
sokat javultazalap
Civilization 4 6ta

2

. an, aki nem tudja abbahagyni és

van, akit rakényszeritenek - Sid

Meier az el6bbi kategorit erdsiti. A lassan
negyed évszazada a videojatékok mogott
4ll6 kultszemélyiségek palettajat erésitd
designer és az altala alapitott Firaxis az
ezredfordul6 6ta megallithatatlanul zakatol
el6re, jabb és Ujabb sorozatokat és IP-ket

egyetlen lemezre préselve regéli el az
amerikai kolonizaci6 régos utjat. Réadasul
mindent oldalt bevonva, a karakter- és nacié-
vélasztas itt komoly és [ényeges tényez6: az
angolok, a spanyolok, a franciak, a hollandok
éltal felvonultatott nyolc kormanyzé az
elérhet6 bonuszok terén tér el egymastol.
Ertelemszer(ien a spanyolok a tengeri

porolva le és dldozva fel a remake-készité
oltéran. A kdzepesen sikeres Pirates! és a
minden konfiguréciot a padléra kényszeritd
Railroads! utén ezdttal eqy igazi klasszikus
kerdil teritékre. Az 1994-es Colonization
eredetileg egy kisebb Civilization modnak
indult, végiil egész estés és alaposan tjra-
értelmezett epizéd lett beléle - nincs ez
mésként most sem, a Civilization IV alapjaira
épitkez6 uj Colonization nem csak a mar
bejaratott mozgatérugékat olajozza meg,
de menet kézben olyan médositasokat is
eszk6z6l, melyek még a veteran rajongokat
is meg fogjék lepni.

AZ UJ VILAG
Af6 csapasiranytol valo eltérés mér az elsé

1 latjak a jovét, a b az
alacsony kereskedelmi arakkal hodithatnak,
mig az angolok a magasfoku emigréciéval
névelhetik a populaciét. Amire hatalmas
sziikség lesz, a tovabbra is a korokre osztott
metédus mentén haladé Colonization ugya-
nis mindent az istenadta nép nyakaba varr.

Példaul az elsé telep létrehozasat, az Ujvi-
lagba valé megérkezéskor trivialis médon
ateenddk listajanak élén a varosalapitas

4ll. Na de hol? A legfontosabb kritérium az
6cean kozelsége, a Colonization jatékmene-
tének kozel hatvan szézalékat az évilaggal
val6 kereskedelem teszi ki, ehhez pedig
nem meglepd médon viz és hajok kellenek.
De a letelepedés pontos helye igy sem

mésodpercekben nyilvanvalo, a C ization

a ésre varé Amerikdban

6nalléan futtathatd, a CIV4-et semmilyen
formaban nem igénylé mellékszal, amely

FertOrange
1 gsiockads

barbérok ugyan nincsenek, temérdek
6slakos viszont igen, akik a sajat tertiletiiket
védve nem mindig 6riilnek annak, ha a
fehérbériiek csak ugy dnkényesen terepet
foglalnak. Ez kezdetben nem jelent akkora
problémét, késébb viszont csak stlyos
aranyérmék, vagy nyers er aran folytatha-
6 az agressziv terjeszkedés.

Az pedig elengedhetetleniil fontos:

ugyan a kordbbi Civilization-epizédok is a
varosépitéssel koordinéltak a fejlédést, de a
Colonization teljes egésze ezen nyugszik. A
mikromenedzsment fogalmat Ujraértelme-
26 jaték minden egyes telepiilést kulcsfon-
tossagu ipari kozpontként kezel - az egyes
koléniak az aktulis munkaerd létszamat,
elhelyezkedését és a kbzelben talalhatd

terepviszonyokat figyelembe véve termel-
nek nyersanyagot. Elsésorban a folyamatos
novekedéshez sziikséges fat, ételt és ércet,
de a létfontossagu kereskedelem beindi-
tasa érdekében megjelennek a dohanytil-
tetvények, a cukornad-telepek vagy épp a
gyapottermesztés — am ezek feldolgozasa
mér egy més kérdés. A Colonization minden
egységet munkaerénként kezel, vagyis
akar egy katona is kikiildhet a buzame-
z6kre. Az viszont egyaltalan nem mindegy,
hogy milyen hatékonysaggal teszik ezt, a
Colonization megkuilonbéztet egyszer(
munkast és szakértot. Ertelemszer(ien a
szakértd végzi a legjobban a dolgat a sajat
teriiletén. Lehet8ségbél akad béven, a
kolénidk mindegyike képes tudast el6al-
litani, ruhat késziteni vagy épp forradalmi
kedvet hozni.

IN OMNIA PARATUS

Marpedig egyéltaldn nem mindegy, hogy
melyik véros pontosan mit is csindl - tobb
pénzt szeretnél? Allj 4t a késztermékek
gyartasara, 4llits el6 annyi kabatot és fegy-
vert, amennyit csak tudsz és add el Gket
Eurdépéaban akkor, amikor épp felmennek az
éarak. Tébb bevandorlét szeretnél? Gondos-
kodj a valls terjesztésérél és maris megné
az Amerikaba vagyo ingyen munkaerd
létszéma. Menet kdzben azért ne feledkezz
meg a katonai védelemrél sem, hiszen
mind az éslakosok, mind a rivalis gyarma-
tosité népek is komoly veszélyt jelentenek.
A dolgot csak tovabb bonyolitja, hogy a
tenger menti terjeszkedés egy id6 utan
értelmét veszti, hiszen sok nyersanyag
csak mélyen a szarazfoldon belil érhetd

el - onnan viszont nehézkes hajéra pakolni
az elkésziilt termékeket. A megoldast a




teherszallité vagonok bevetése és az utak
kiépitése jelentené, ha nem lenne annyira
macerés automatizalni az import/export
mértékét és fajtajat. Raadasul tobb vagon
esetén mér igencsak nehéz lesz tartani a
lépést a sziikségletekkel. Féleg a fejlédési
lehetdségeket latva: a Colonization elveti
az egységgyartas intézményét, az alapvetd
jarmiveken tdl més gyalogos szereplé nem
csébithaté a porondra.

A munkaeré novelése csak és kizarélag
emigransokkal lehetséges - vagy a vallas
éltal ingyen odacsabitottakkal, vagy az
indian falukba telepitett misszidkkal. Hozza-
értd szakértoket mégis tobbnyire komoly
pénzmennyiségért lesz mindenki koteles az
Ujvilagba szallitani. Az pedig draga mulatsag,
kiilénosképp az anyaorszagot vezeté ural-
kodé igényeinek kielégitésével: a pdkhendi
kiraly(n6) alkalmanként nem csak

anyagi hozzéjarulast kér egy-egy TS v
semmiségért, de a kereskedésre M A S

AKCIO!

MOST OLCSOBBAN

régi egységet, me. i JUTHA TSZ HOZZA!

nak az 4j részben is

Magyaran szélva akar az utolsé percek-
ben is bukhatd a kiizdelem, ami komo-
lyan frusztrél6 annak fényében, hogy

a Colonization egy-egy jétéka még a
legalacsonyabb nehézségi
fokon és a leggyorsabban foly6

bocsatott druk utdn még adotis
szed, melynek mértéke folyama-
tosan névekszik, ahogy az Ujvilag
lakosainak haragja is. Az eredmény
egyértelm: fliggetlenségi haboru,

5

Nekem a Civilizaition mindig is jobban
bejott, mint a Colonization, és ez most
sem valtozott meg. Azonban akinek
CNSTEREEP R R BRI hamvaba holt véllalkozasndl nem

M E N Y idékeret mellett is alsohangon

hérom-négy 6rat emészt fel.

Az pedig hab a tortén, hogy a
minimalisra szoritott okitomod
miatt az els6 tucatnyi prébalkozas

a Colonization finaléja. DEEREREEEORSEIR S A tobb - kitapasztalni a gazdasag

az ését, rajonni a dolgok

A FUGGETLENSEGI &si idoket idéz6en dsszetett és komp-

NYILATKOZAT i lexlett - itt bele fog telni par meccsbe, BETNWETNEIEN VST EI]
A findlé, melynek kirobbandasa mire egyaltalan eselyed lesz gyczni. Ez SEVRRNENII R EEY@o aretton

utan garantalt a vérizzadas.
Ugyan a kiilpolitikai szakérté
folyamatos téjékoztatast ad mind
a sajat, mind az anyaorszag seregének
Osszetételérdl és létszamardl, de a forra-
dalmi hangulat forraspontjanak elérésével
kirobbanthat fliggetlenségi habord indu-
lasakor kristélyosodik ki igazan a szituacié.
A kiraly hadereje szinte mindig felilmulja
az épp ésszel és megfeleld menedzsment-
tel elérhet6 szintet, vagyis a tilerd alapvetd
helyzet.

mondjuk nem feltétleniil rossz dolog,
de azért nem art 6vatosan kozeledni!

képtelen. Kiilonésen multiplayer
moédokban: a CIV 4 ugyan reme-
kil teljesit az online csatatéren,
de a Colonization varoskdzpontuisaga, a
maximélis mikromenedzsmentje és a lassu
jatékmenete okan gyakorlatilag alkalmat-
lan arra, hogy ténylegesen jé helyzeteket
alakitson ki. Colonization rajongok és elva-
kult stratégak maximalisan megtalalhatjék
a szamitasukat, de az Gjvilag kolonizacidja
tdlségosan 6sszetett, bonyolult és nehéz

ahhoz, hogy szélesebb korben héditson. m A kijEIOIt idﬁpontban
akcios aron vasa-
rolhatod meg a
SPORE alapjatékot,

6. 999,- ért

a tiéd lehet!

576 értékelés

p4 1.2 ghz, 512 mb ram, 128 mb vram
AR Y R

grafika SRR
jatszhatésdg ISR =
szavatossag RN
zene/hang R ST

ASid Meier’s Colonization hihetetlen mélység
de tilségosan nagy odafigyelést és elszantsd-
got igénylé rétegjaték, amely pazar hangulata
ellenére csak egy szik réteget tud megnyerni

maganak. Oket viszont tokéletesen!

7 5 az akcio iddétartama:
marcius 9. - marcius 22.
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D e s e e a u x Kea arag)
fejleszté brash . .

platform pc, ps2, wil

megjelenés dec. 20. :
ALAPOZO Ha a mozikban feltiinik valami sz6r6s kis éllat, akkor nagyobb 6sszegben is lehet rd multiplayer nincs / 1
fogadni, hogy elébb-utébb egy jatékban is viszont fogjuk latni. Mint most Cincin lovagot...

ar egy ideje (egészen pontosan MAJDNEM MINT A MOZIBAN
karacsony 6ta) mozikba keriilt aKate  Cincin a jatékban is aranyos kisegér, ezittal
DiCamillo konyvébol késziilt animécios is nagy a file, selymesnek t(inik a bundéja,
film, a Cincin lovag, amely amtigy egészen  és nem ismeri a félelmet, avagy 6 a kisgyer-
aranyosra sikeredett a Universal hozzaértd  mekek, a lednyok, és az dllatszeret6k nagy % leirt megmozdulasok mellett tudunk még
S A s cushy 3 amely meglehet6- % AT ' =
kezei kozt (és ez ritkasdgszamba megy szerelme. Mindezek mellett megmaradt a seniidvzolends targyakat tologatni (példaul polcrol lefelé,
manapsag, amikor még a Disney is csak sztori nagy része is, bar mintha a torténet tény, hiszen ezittal hogy ezzel is a hazinéni agyara menjunk),
magat ismétli), azonban a filmszinhazas némileg kurtabb lenne, emiatt pediglen azaritka esemény fogpiszkaloszer( fegyverrel hadonaszni(van
bemutaté mellett az utana érdeklédék egyben sekélyesebb is. Széval, lovagunkkal VCEUCTCOLEETE  kisebb és nagyobb (ités, valamint ezeket
még egy videojatékos adaptaciora is atestink a kezdeti bemelegit6 kuldetésen, ahandheld kistesé véltogathatjuk is a harcok alatt), valamint
felkészilhettek - mar amennyiben ami egyben kiképzés is, majd konyvek, joval minéségibbre lopakodni. Utébbira pedig sziikségtink is
érdekelte ket a nagyfiilli kisegér virtualis  télak, asztalok és képkeretek rengetegé- L ® lesz, mivel a kezdeti bogarak, rovarok, majd
= T TR SR akésébb elékeril6 hatalmas pokok, nalunk
Szokva nyos minosegu atirat egy animacios film nagyobb patkényok, és a fészerepl&nk-
7 Sy : = hoz képest szornyszerii macskak mellett
hésével a fészerepben - nincs uj a nap alatt... idonként emberekkel is dsszeakadunk, akik
sikeredett ha észrevesznek minket f6z6cskézés vagy
kalandozasa. Am a nagy gazdasagi vélsag ben haladunk el6re a jol megszokott (és nagytestvéreinél. A pakolgatas kozben, akar egy mozdulattal
kozepette gy tiint, mindebbél mégsem unalomig ismételt) platformos panelek jaték kinézete tobb elintézhetik héstinket. llyenkor csak szépen
lesz semmi, hiszen a Brash csédje sejtette,  elsiitogetése mellett. Ugralunk, kapaszko- mint megfeleld, és finoman odébb lépkediink, hogy ne
hogy a programra innenté| keresztet lehet  dunk, csdszunk, futunk és kapaszkodunk, 2vagy ‘_:'“‘i'“.a Lol Keltsiink zajt, sz6val nem kell MGS-jellegii
vetni, de végiil az Atari mentette meg egérfogot alkalmazva I6jiik ki magunkat, €3 fél dimenzio- akciokra gondolni, és riasztas sem lesz,
, v SRR S A 2 ban iranyithatjuk 2 5 dns
a cimet a kukaba kertiléstd| - érdekes kicsit lebegtink, vagy éppen kerulgetjik az haromireoyriban; amennyiben az ebédet készit6 kukta szem-
modon a 360-as és PS3-as verzid lekerdlt el6-el6szokkend szikrakat - kozben meg amely alattaz atlag szégébe kerdltnk.
ameniirdl -, hogy végiil a PS2-es, a Wii annyi sajtot gy(jtiink be, amennyit csak platformerekhez
és PC platformokra jelenjen meg a cucc elbir Cincin kisegér bele, bar azt hozza kell vt Természetesen ezek mellett sem egy
(a cikk illusztraciéjaként hasznélt képek tenni, hogy az ott Iévé féréhely az atlagos- FHCERIAIETEIEE  vérengzos, gyilkos darab a Despereaux,
az utdbbibdl szarmaznak). Megérte az nal j6val nagyobb, elvégre a felzabalt, tobb tunk, am mindezt elvégre leginkabb gyerekeknek késziilt, ami
igyekezet? hiitszekrénynyi tejterméktdl mar minden LEUTTE ARSI BTN meg is latszik rajta. Az ellenfelek gyakorlati-
bardtsagosabb és lag nulla megerditetés mellett elintézhetdk,
bbb ko Tos afeladatok érthetéek és egyszeriiek, élet-
mintakiértékelt - o e o
Gaisung erénket rendszeresen tolthetjiik, ha sziksé-
gunk lenne ra - 4m nem nagyon lesz, mert

.z
A DS-verzio
ADS-valtozat elké-
szitését a Fizz Factor
vallalta magara,

j:)bb érzésti ragcsalo feldobna a talpat.
Ami a gombnyomkodasos akciét illeti, a




B Az egerek élete nem csak jaték és mese, a
vilag tele van macskakkal és patkanyokkal...

M Sajnos aPS2-es
verzié kozel sem
nézigyki-eza
PC-svaltozat teljes
pompajaban...

mig a darazsak és pokok szinte maguktél
ajanlkoznak fel a likvidalasra, addig egy-egy
mélységbe zuhanas, vagy egyéb, a normélis
keretek kozott halalos sértlés mindenféle
negativ kovetkezmény nélkiil torténik meg
- egeriink pedig felkel, megporolja magét,
és gy(jtogeti tovabb a sajtszeleteket.

PALPUSZTAI

Mér ezen informaciok tikrében
is elgondolkozhatunk azon, hogy
valami bizony biizlik a virtua-

MASVELEMENY

valami kedves, szivhez sz616 fohaszt, majd
Visszaforditjuk az eredeti irényba, rosszabb
esetben még azt is elnézhetjiik, ahogy lova-
gunk a semmibe hullik, majd indulhatunk,
Ujra kildetéstinkre. Ilyen pedig gyakran
eléfordulhat egy olyan jatékban, amelyben
a karakter a semmibe kapaszkodik, és ott
htizza fel magat, vagy éppen a szilard, fizi-
kai létében pompaz6 targyakra felkapasz-
kodni nem képesen megdermed, belefagy
akornyezetébe, ahonnan mar csak egy
reboot szabadithatja ki. Ha pedig djraindi-
tds, akkor megemlitheté még az idénként
eléfordulé kifagyds is, amelyet a program
fehér képernyével, vagy viccesebb esetben
meglehet6sen furan lekommunikalva, egy
fekete képernyén fehér szoveggel ad a
tudtunkra.

AThe Tale of Despereaux tehat nem lesz
sikerjaték, és nem aza program, amelynél
azember onkiviileti allapotban irja a cikkbe,
hogy ,igen, ez a cstcs, szaladjatok megven-
ni”. Gyermekeknek j6 szérakozas
lehet, amennyiben éppen nincs
kéznél egy jobb platformer, am
felhasznalhatésaga ezen kivul

lis sajtfoldon, am a videojatek
komolyabb ismeretében ezt teljes
bizonyossaggal is kijelenthetjik.
Még csak nem is a klisékkel van

a baj, vagy azzal, hogy kilonos-
képpen a Despereaux semmiben
nem emelkedik ki az atlagbal,
hiszen ezek mellett egy paroras
mokara megfelelne a kisdedek-
nek. A The Tale azonban amellett,

PENGUSZ IS EGERE

A filmmel nem volt gondom, igy ugy
gondoltam, hogy a

elmegy” kategoriaba lesz sorolhato.
Sajnos azonban Mari

és Jak, Ratchet
és Amaterasu kalandjai utan ez nem
tartozik ide. Persze, nem fair 6sszeha-
sonlitgatni e jatékokat, de a tény az
tény: ez bodiiletesen konnyd, tényleg
a legkisebbek igényei szerint megfor-
malt kaland lehet. Ha csak icipicit
nehezebb, triikksebb lenne...

nem sok van. A hangok jok, a
zenével sincs nagy gond, és
megfelel6 hangulatban elkaphat
a jatékélmény, illetve a gyijto-
getési és kardozgatasi mania
(htiha, még kombdk is vannak -
persze semmi komoly, par gomb
tobbszori lenyomésa), de csak és
kizarélag ennyi, meg maximum
aza plusz, hogy mindennek a
Cincin lovag az alapja, mar ha

hogy semmiben sem eredeti,
és még csak nem is latvanyos (a b
szerepl6k még kinéznek valahogy,

am a kornyezet meglehetdsen élettelen,
és ennek koszonhetden siralmas), tele van
bugokkal is.

Cincin iranyitasat sikerdlt igy bel6ni, hogy
sokszor, még ha szeretnénk, akkor sem
sikeriil az elkonyvelt cél felé eljuttatni.
Megmakacsolja magat, ellenéll, s6t mi
tobb, még masmerre is halad, csakazértis.
Jobb esetben ilyenkor elmormogunk

W Héstink bdjossagara
szemernyi panasz

sem lehet. Igaz, az
egyediségre azért
ragyurhatott volna,
mert kalandjai sok ujat
nem hoznak...

tetszett az animacios film.

Ezzel egyutt pedig Gigy gondolom, hogy
ezért kér volt a nagy igyekezet, bar nem
féltem az Atarit, elvégre koztudottan nagy
pénz van a filmes adaptacidkban, viszont
nem elhanyagolhat6 a tény, hogy ha

nem csak szimplan a cimekbél akarnanak
megélni a kiadok, akkor mi, jatékosok is
bizakodébbak és elégedettebbek lennénk,
raadasul egy-egy feldolgozas nem csak
fogyna, de akér a toplistakra is kertlhetne.
A bugos Despereaux természetesen nem
tartozik az utébbi kategoriaba. m

ni s o e IO
grafika ERASEERR
jatszhatésag I
szavatossag et ]
zene/hang #

Azt hihetnénk, hogy a fejleszték tanultak

a korabbi hibakbdl, és mar tudjak, hogyan

nem szabad filmes adaptaciot elkésziteni, am
sejtéseinkre Cincin lovag racafolt. Bugos, klisés,
kozhelyekkel teli.
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star ocean: second evolution

psp

CEa

second evolution

ALAPOZO Arégoéta vért PSP-s RPG-hulldm masodik része, a sci-fi
koritésti Star Ocean masodik részének Ujragondolt, kissé leporolt

remake-je

—

kiadé square-enix
fejlesztd tose
platform psp
megjelenés febr. 13.
multiplayer nincs

Végre szaporodnak a szerepjatékok PSP-n is, és a

Second Evolution az eddigi legjobbak ko6z6tt van!

B A harcok fiirgéb-
bek és latvanyosab-
bak, mint az eredeti

verziéban

m em s olyan régen, a megujult KByte
elsé szémaban mutattam be nektek
azels6 Star Ocean djragondolésat, és most,
par hdnappal késébb ismét engem érta
megtiszteltetés, hogy a folytatast is bemu-
tassam nektek. Igen, csupan par hénap
valasztotta el a két PSP-s rész megjelenését,
s6t, a folytatds, az X360-as negyedik rész
megjelenése is a kiiszobon van. Széval Star
Ocean-rajongo testvéreim: eljott a mi idénk!

A Second Evolution a PS1-re angolul '99-ben
megjelent Secont Story felUjitasa, de ahogy
azeltér6 alcim is jelzi, béven voltak vélto-
zésok - féleg a tekintetben, hogy a jatékot
(leginkabb a harcrendszert) az els6 rész
PSP-s véltozatanak mintajara faragtak at.

Akaland 30 évvel az els6 rész utan jatszodik,
és els6 fébb érdekessége, hogy régton két
f6szerepléje is van. Egyszer itt van Claude

Kenny (az elsé részben megismert
Ronyx Kenny fia), masodsorban
itt van Rena, az Expel nev(i bolygé
lakéja. Az Expel bolygé még az emberek
szamara felfedezetlen teriilet, legjobban,

az els6 epizédban megismert, kozépkori
szinten ragadt, kicsit primitiv planétéra, a
Roakra emlékeztet. Azitt él6k mind békésen
éldegéltek itt, addig, amig egy napon egy
hatalmas meteor be nem csapédott a
bolygéba. A helybéliek altal csak Sorcery
Globe-nak nevezett meteordarab nem csak
aplanétan ejtett sebet, hanem szamos
természeti katasztrofat és j6 japan szokas
szerint szérnyek hadat hozta magaval. Itt
valik ketté a jaték torténete: valasztasunktol
fliggéen Rena, vagy ifjabb Kenny torténetét
kévethetjiik nyomon. Természetesen etté|
fliggéen sok minden mésként fog alakulni a
torténetben, igy ahhoz, hogy teljes mérték-
ben kiismerjiik a sztorit, mindkét szerepl6vel
végig kell izgulnunk a jatékot. Els6 korben
én Claude térténetét javallom, mivel sokkal
kénnyebb és talan valamivel izgalmasabb,
fordulatosabb is.

Ajaték egyébként kiilsGségét és jatékmenetét
tekintve, teljes mértékben megegyezik az elsé
részben latottakkal - olyannyira, hogy még a
remek szinkronszinészek hangjai is ismerésok
lesznek (ezt speciel nem negativumként
hoztam fel). A PS1-rél 4trangatott jaték még
igy, tizensok év utan is
mesésen mutat a PSP
kijelzGjén, és hadd ismé-
teljem magam: szinte
lemaszik a képerny6rél.
Meseszép - természetesen annak, aki vevd
akétdimenziés grafikara, rajzolt képekre.
Ujdonsagot jelentenek az Gj anime-stilust
videdbetétek, amik az els6 remake mintajara
most is igen pofasan festenek.

A sorozatra jellemz6 momentumok termé-
szetesen megmaradtak. Tovabbra is itt van
a jaték picit melankolikus, néhol depresz-
szi6s hangulata. Szintén visszakészén a
tradicionélis lovagkori kornyezet mixelése
amodern sci-fi vildggal. Es nem utolsé
sorban a sorozatra jellemz6, csak szuper-
lativuszokkal jellemezhet mennyiség
tartalommal ismerkedhetiink meg ismét.
PS1-en a jaték lemezen terpeszkedett el,

a kicsiny UMD-korong is tele van tomve
anyaggal. Megannyi melléktorténet és
csak esetlegesen megismerhet6 esemény
gazdagitja a mesét. Mint emlitettem, ahhoz,
hogy teljesen kiismerd a jatékot, minimum
kétszer végig kell menni rajta - de még ez
sem garantélja, hogy minden titkot megta-
lalsz, minden targyat felmarkolsz.

¥ A grafika stilusa az el 626 remake-et idézi, a
torténet viszont sokkal jobb lett

Es akkor j6jjon az atombomba: dsszesen

86 (1) megnyerése van a jatéknak! Széval
PSP-tulajok, sutba vagni mindent, mert

itt bizony nem kevés szabadidére lesz
sziikség. A harcrendszer tovabbra is a
megszokott valés ideji csatarozés, a
boltokban fejlesztheté skill képességekkel.
De megemlithetjiik még az olyan extra
elfoglaltsagokat is, mint a kiilonb6zé
targyak, fegyverek készitése, a zenélés vagy
épp a fézéstudomany gyakorlésa. Széval
minden téren er6s a jaték, igazi vérbeli
hardcore szerepjéték. Igaz, a nehézségén a
mai trendekhez illeszkedve kicsit visszabb
fogtak, de még igy is kinal elég kihivast.
Osszességében tehat meg voltam elégedve
azanyaggal, bar egy picit kevesebbet
érdemel, mint a teljes értéki remake, a First
Departure. Ez is j6, ez is szérakoztato, de
kézel sem volt benne annyi plusz munka,
mint abban! =

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

mirea86t
de az biztos, hogy kozben tartalmas szérako-
zdsban lesz részed. Ha ismerted-szeretted az
eredetit, ha SO2-sziiz vagy, a PSP-s feldjités

mindenképpen erésen ajanlott!
8.5

e s v




ALAPOZO Technikailag szinte hihetetlen FPS, amelyben egy, a Holdon kialakult vészhelyzetbe avatkozhatunk be,
természetesen a hés idegenpusztité ember képében.

kiado mastiff
fejleszté renegade
kid

platform ds
megjelenés jan. 13.
multiplayer nincs.

Avidék mélté az
égitesthez: kopar,
unalmas és monoton

A 2z (irben mindig talalni valamit: a

tizenharom évvel ezel6tt a The Dig
hései tavoli bolygokat felfedezve egy
komplett idegen civilizacié nyomaira 2
bukkantak, a Moon asztronautai viszont
kicsit kozelebb keresgélnek —a Holdon. A
Fold kordil keringé kétomb csupan latszolag
élettelen, a felszin alatt folyosok és termek
komplett halozata leledzik. Mit tesz ilyenkor
a szabvény fohos? Természetesen megindul
azismeretlenbe, dacolva a veszélyekkel, a
radiécsenddel, a villamgyorsan elhalalo-
zott kollégak rothado testével és persze az
agressziv (irlényekkel. Merthogy az drlé-
nyekben mindig tulteng a tesztoszteron;
még akkor is, ha esetleg robotizaltak.

ZERO-G

A Moonban pontosan ez térténik: a békés
kutatomisszionak indul6 felfedezés villam-
gyorsan haborus helyzetté avanzsal, mini-
malis kommunikaci6val. Kane parancsnok-
& nak tarsa nem lesz,
de a bazissal valo
folyamatos trécselés
soran mindig tudjuk,
hogy mi zajlik a
kozeliinkben. Habdr
filozni, az elhang-
Zzottakat elemezni
nagyon nem kell, a

HERLTH

SHRO2-28-99TY

Moon nem bonyolult logikai jaték, hanem
szintiszta FPS. Ott is az agyatlan fajtabol...
A remekiil fests, de gyatran mikodo
Dementium utan forradalmat varni a
Moontél talan nem is lehetett, a fejlesztok
pedig nem is lengetnek zaszl6t az Ujitasok
jelszavéaval. A Metroid Prime Hunters
nyomdokain haladva kinal elfogadhato
mindéségi lovoldozést, erdteljes retro flisze-
rezéssel: hogyan nyilnak az ajtok és hogyan
tinnek el az takadalyok a klasszikus
videojaték szabalyok szerint? Természete-
sen kulcsokkal, lehetéleg sokkal, kilonbozé
fajtajuakkal és eltérs szintiekkel. A Hold
fejlett civilizacioja nem egy triikkos népség,
és biztos, hogy hatalmas rajongas fizi ket
az egyszer(i folyosokhoz és a lezart szekci-

A Moon egészen fant

Ami sajnos egyaltalan nem dicséret, a Moon
ugyanis unalmas. Igen, apro cafatokra
robbantani idegen robotokat élvezetes, de
ilyen talalasban maximum csak tiz percig: a
vagy hat oras 6lomlové fieszta alatt ellenfélti-
pusbol jo ha fé| tucat a célkeresztiinkbe akad,

asztikusan néz ki; de a latvany

még nem minden 7 é’b;ezetes tartalom is kellene!

6khoz, merthogy ezekbol a Moonban akad
béven, a puskaforgatason tul a jatekido
jelent6s részét a kodkartyak és egyebek
csoppet sem izgalmas keresgélése teszi ki,
idénként bedobva egy-egy jarmuives részt.
Szaguldani a minimalis gravitacio mellett
sem fogunk, a Moon jarm(i cimén egy apro
taviranyitasu robotot prezental, amely
szuk jaratokban képes haladni. Kapcsolok-
hoz:a Moon mintha
egyenesen 1994-bol
érkezett volna azépp
felcseperedé zsaner
megtépazott nagyko-
veteként.

Grafika terén a
fejlesztok mindent
kihoztak a DS-bél,

c2-0 eztvitatninem lehet

a puskacs6 elé legtobbszor ugyanazon lebe-
g6 droidok kertilnek, akikkel mar a torténet
elején megismerkedett a jatékos. A repeticid
a palyadesignra is igaz, a Moon végelatha-
tatlan folyosok és labirintusok rengetegébe
4lmodija az akciot. Azt viszont legalabb
szépen teszi, a DS képességeihez mérten

a Moon igazi technikai bravur, a nagyon
magas és fix keépfrissités mellé remek fény- és
szinkezelés tarsul, igaz, a gyatra miivészeti
design miatt a helyszinekben kiilonoseb-
ben gyonyorkodni nem lehet. Raadasul a
zenei oldal otromba lett, a német szintipop
miremekeit idéz6 alafestés legalabb annyira
idegol6, minta monoton kulcskeresés vagy
maga a Hold: a Moon élettelen, sivar és szuir-
ke krater. Legkozelebb tessenek beugorni
valami vastagabb szinskalaért. m

grafika
jatszhatdsag
szavatossag
zene/hang

A Moon a retro korszakot idézé idejétmuilt FPS,
melynek szépsége nem képes elrejteni a belse-
Jében rejlo monoton sivarsagot és Urességet.
Hiaba szép, tulsagosan unalmas ahhoz, hogy

komolyabb figyelmet érdemeljen.

2.0
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elebits: the adventures of kai and zero  ds

GYORSTESZTEK

Ben 10 Alien Force

KIADO D3 FEJLESZTO 15T PLAYABLE PLATFORM DS

fjti kalandorbdl tizenéves hés: a Pindur Panddrok mellett a

legnagyobb rajzfilmcsatornat eltarté sorozat ismét jatékadap-
t4ciot kapott. A Ben 10 Alien Force klasszikus oldalra scrollozés pofoz-
kodast kinal csupén alig egy évvel a Protector of Earth utén, sajnos
messze nem olyan minéségben. Ugyan az Alien Force hozza a stilus
alapvetd kdvetelményeit - a palyavégi
bossharcokat, a temérdek ellenfelet, a
tobbfajta képességeket és az Gtakada-
lyokat — de mindezt olyan monotonitas
és 6nismétlés mellett, ami miatt tiz
perces adagoknal nagyobb dézisokban
az Alien Force élvezhetetlen. Minimélis
hangsulyt fektet Ben alakvalto képessé-
gére, alehetd legkevesebb feladvannyal
torve meg az agyatlan pofozkodast.
Réadasul grafikailag is jelentésen elma-
rad a mezénytdl, a legnagyobb jéindu-
lattal is csak alséhangon nyalogatva a
DS képességeit. B

g ‘ 4.0
Amazing Adventure

KIADO POPCAP FEJLESZTO BLACK LANTERN PLATFORM DS

f‘,“,#,

UL Y

gyszer(i flashjatékokbol épitett

birodalom: a PopCap nagy utat
jért be, a Peggle-vel végleg a siker tjara
tévedo fejleszté, mara kiadé most konzo-
lon prébaélkozik. Az Amazing Adventures
remekiil beleillik a PopCap portfélidba,
hisz tovabbra is a casual réteget szélitja
meg - azokat, akik konnyen emésztheté
és kell6képpen egyszeri, am igényes
szorakozasra vagynak. Az Amazing
Adventures ilyen, a maja kincskeresé
kéntosbe bujtatott torténet valéjaban
minijatékok sorat rejti, a misztikum
felfedezése elsésorban ,talald meg a képen a felsorolt targyakat”
alapelv mentén folyik, melyek sikeres teljesitése utan jonnek az
olyan jarulékos jéségok, mint egy mahjong-klén, a puzzle 6sszera-
kas vagy épp a képparositas. Mindezt nem kozonségdijas koritésre
gyurva, hanem a hasznalhat6ség és a stilusossag jegyében - az AA
tokéletes vélasztas baratnének vagy kezd6knek. m

= 7.0
Simanimals

KIADO ELECTRONIC ARTS FEILESZTO SIMS STUDIO PLATFORM DS

irtualis babahazbél massziv és menthetetlentil sikeres franchise:
a Sim-jatékok sokasaganak sorat folytat6 SimAnimals ezdttal az
éllatgondozést, az istenszimulétort és a Simsezést hozza egy tetd alé.
A nagygépes verziét maximalisan hlien kéveté DS-4tirat gyakorlatilag
ugyanazt kinélja, a meg nem nevezett misztikus mindenhatéként a
feladatod egy komplett erdd benépe-
sitése a kornyezethez ill6 4llatokkal.
Edesgess magadhoz mékusokat,
medvéket, pandakat és 30 més allatot
anekik tetsz6 étellel, gohdozd a
névényeket, véltoztasd a terepet a
kedved szerint. Harom éves kor felett
taldn mar nem annyira izgalmas,
de a SimAnimals az allatrajong6knak
elfogadhat6 és ideig-6raig szora-
koztaté leckét kinal az 4llatvilag
mindennapjaibdl kétdimenzios
koritéssel, szinekben és latvnivaldban
bévelkedd erdét varazsolva a DS két
képernyGjére. m

S ' 6.0

THE ADVENTURES
OF KAI AND ZERO

KIADO KONAMI FEILESZTS KONAMI
MEGJELENES JAN. 06. PLATFORM DS

éha nem esik rosszul egy kis tapics-

kolds a langyos kdzépszeriiségben.
A Konami két éves Wii-jatéka a maga
idejében kellemes anyagnak szamitott:
késtoldt kinalt a wiimote képességeibdl,
és az Ujdonség vardzsanak elmultaval sem
hagyott keserii szajizt maga utan.

A folytatas szintén Nintendo-platformon
landolt, de immar hordozhat6 forméban.
A valtés nem is feltétlendl probléma: a
jéték igy - nagy vonalakban - a zeldds
Phantom Hourglass-t idézi, ami kétségki-
viil kiemelked alkotas volt. Igaz, a grafika
egy generéciéval lemaradt a kanyarban:

a latvanyvilag egy kozepes GBA-jatékra
(vagy a maga kordban gyényérinek
szamité SNES-es Secret of Manéra) hajaz.
A mesekanyv-szer( illusztraciok remekdil
festenek, a jatéktér azonban fakdbb,
sivarabb - 8sszességében kidbranditéan
hat. Férumos visszajelzéseket olvasgat-
va sokaknak elrabolta a szivét ez a fajta
képalkotas - fejet hajtok hat, és tarcsézom
a mohdcsi Vakok Intézetét.

Teendbink az alapjaték soran kimeril-

nek az interaktiv objektumok (kdvek,

fak, bokrok) piszkalasaban. Az ilyenkor
kipattano kis ényekre villimgyorsan
rapockolve kijeldljik Sket, hogy aztan a
minket arnyékként kévetd nagyobb lényre

< Zelda Light, kevéske természetazonos aromaval. Bar nem lesz
beléle a barszekrény disze, de szomjoltonak megteszi.

Elebits

(Omega Elebitre) kattintva az begyijt-

hesse 6ket. Minél tbb Iényt jeldliink ki
egyszerre, annal nagyobb szorzéval dijaz-
za a kombokat. Erre sziikség is lesz: az igy
elfogott allatkakat energiéra valthatjuk,
egyszerre tobbet elcsipve pedig hatva-
nyozo6dik a begydjtott fesziiltség, amire az
akadalyok elharitasakor lesz sziikség. Ezek
lehetnek az utat eltorlaszol6 sévénykeri-
tések, zdrt ajtok, liftek, vagy aktivalhatd
platformok a foly6 tulpartjan. Az Gtkere-
sésbe minimalis szint visz a sovanyka, az
NPC-kkel folytatott interakcio, de rende-
sen tarkitja azt a foellenfelek valtozatos-
séga. A csatasorba allithat6 kis lényeink
mindegyike kiilénbéz6 képességekkel
rendelkezik (elektromossag, tiizokadés),
amelyeket a féellenségekkel folytatott
harc soran tudunk kamatoztatni, nem
ritkan folyamatosan véltogatva az Omega
Elebitek kzétt. Es igy tovabb, a végte-
lenségig: az egyre nagyobb volumeni
vadaszatba és az egyre bonyol6dé palya-
tervezés miatti atkozoddsba a sovanyka
karakterfejlesztési lehet6ség csempész
némi véltozatossagot, bér kiforratlansdga
miatt nem tul sok sikerrel.

Fellilnézetes, sajatos keveréke eza
Pokémon- és Zelda-jatékoknak, de a
karakteresség és a kiforrottsag hianyzik
bel6le. Mégsem lehet ra haragudni: a
feladatok tisztességesen megdolgoztat-
jék a sziirkedllomanyt, a szolid, 10 6rés
jatékidé igény szerint némi multiplayer-
viaskodéssal is megtoldhat6, Gsszességé-
ben pedig pont olyan kénnyed, egyszeri
szérakozast biztosit, mint az el6dje. Kelle-
mes id6toltés, nem tébb - de nem is akar
t6bb lenni. Talan pont ett6l mikodik.

6.0
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metal slug 7

m aga a név erésen kontroverz. A ,Metal Slug”,
mint méarkanév, a maszkélés-16voldozés
jatékok esszencidjat jelzi. Masodik vilaghabords
kérnyezet fantazia-bedntésel, kézzel rajzolt hatte-
rek, humoros animéciok, pazar fegyverarzenal,
gigantikus - pixeles, de izléses - sprite-ok, higitat-
lan, pergé akcidba keverve.

A 7", mint sorszam, éppugy lehet a hasznos konzer-
vativizmus véres kardja, mint a fantaziatlansag
tet6zése. Az elsé trailerek az ,A” verzidval csabi-
tottak:az abban lathato snittek 6riasi féellensé-
gekkel, dinamikus akciéval, elbajol6 képi vilaggal
kecsegtettek, elhitetve a kedves érdeklédével, hogy
a széria j6 helyen lesz ezen a platformon.

Az (ij Metal Slug nem jatéktermi atirat, de ortodox
modon igyekszik ragaszkodni a hagyomanyokhoz.

A kijelz6 csak hallomasbél tiinik alkalmasnak a
feladathoz: a DS 256x192-es felbontasa nem sokban
marad el a NeoGeo 320x224-6t4l, de a kis méret

és az elveszett képpontok, valamint a renderelt (1)
hétterek egyittese élettelen, elmosédott latvany-
nyal dbrandit ki. A meméria-korlatok miatt a palya-
kat szegmensekre bontotték - egy-egy szakaszt
teljesitve két masodperces toltés utan kapjuk is a
kdvetkezét. De a jaték még igy is lasst, mint a tet(i -
a Gunstar Super Heroes-hoz képest ez szinte point
& click kalandjaték. Nem a féellenfeleknél szaggat,
dltalaban véve modoros, vanszorgds.

Nem zsebben hordhaté jétékterem, na és? Hiszen
megvan benne minden, amit korabban szerettiink:
a fegyverek j6l hasznalhaték, a jaték vildga nem
sokat valtozott, egy sorozatnak pedig megvan aza
hétrénya, hogy hozott anyagbél gazdalkodik.

értékelés
tyler

A EIBC
~ szomord, hervaszté6 férfiklimax virradt a run ‘n’ gun egykori vadkanjara.

Nem, ez nem zseb-jatékterem. Ez csak egy kivonat
-az |smertetojegyek a szerepl6k és a kornyezet

ékébdl sajtolt vegyesfelvagott. Absnicli a liba-
méj gerbeaud helyett. A bossok jol mutatnak, de s
feltinésiikkor a jaték még jobban behtzza a kézifé-
ket, és a kialakitasuk is t6kén rdgja a jatszhatdsagot.
A hét palya mind felejthetd, a multiplayer hianya
sokaig fajé pofon. Az 6rdog a részletekben rejlik;
most égeti oda a Nagy Katlanban mindazt, amitél a
Metal Slug 7 igazdn j6 lehetne... ®

SOUTHPEAK « ARKEDO =+ DS

Abszolut hardcore jatékosoknak
52616 stilus a végletekig csupaszit-
va: a l6vedékek tengerével nem
boldogulé, de I6v6ldozésre vagyokat
szélitja meg a Big Bang Mini. Az
Arkedo erésen felhigitott shoot’'em
upja kétperces dézisokban kinalja a
16voldézést, tizijatékokkal és amorf, a

szérnyek bevezetésével. A teljeskori
multiplayer méddal megtdmogatott
100 palya mindegyike gyakorlatilag
ugyanazt adja és koveteli meg -
terelgesd a cerkéval a figurad gy,
hogy az ne fusson bele egyetlen, a
felsé képerny6rél érkezo lovedékbe
sem, viszont vegyen fel minden
extrat. A Big Bang Mini stilizalt de
mégis latvanyos formaban kinalja ezt,
kézepesre csavart nehézségi fokkal
vezetve be minden kezdét a stilus
gyényorébe. B

w 70

: Mystery Pl

“POPCAP « BLACK LANTERN

z Amazing Adventures Gtjat szol-
amod kovetd Mystery Pi szinttigy
opCap-termék, olyannyira, hogy
zinte pixelrd| pixelre megegyezik
1z Amazing Adventuresszel. Azzal a

+ kilonbséggel persze, hogy ez nem
: az 6serdd mélyén jatszodik, nincsen
i benne elveszett civilizacié sem egy
bolygot kérbejard palykhoz igazitott

5si templom Iépcséjén hagyott bicik-

: li.Van viszont egy komplett varost

: behdl6zé misztikum és az ennek

: felgongyslitésére felbérelt nyomozo,
: azazte, a jatékos. Es mily meglepd, a
i nyomozés tokéletesen megegyezik

: az AA-ban latottakkal, itt is targyakat
: kell keresgélned, puzzle-t kiraknod
€és memoriajatékokat megoldanod.

: Mindezt persze tovébbra is idére,

: értékes pontokért és mellékattinta-
sért jar6 biintetéssel, de messze nem
: olyan egyedi talaldsban, mint az AA

: esetében. W

w 5.0

: Inkheart

eDs i

DREAMCATCHER «

: Sikeres kdnyvet kévetd filmadaptacio
mellé csapott jatékverzié: a Cornelia
* Funke regényét bevallalé Inkheart az
: évenkénti ,Gy(iriik Ura light” széria
oszlopos tagja. Ezek utan talan nem
: ismeglepé, hogy a DreamCatcher

: ennek megfelel6en kezelte az atiil-
tetés kérdését. Az Inkheart papiron

. kalandjaték, de a legnagyobb

: jéindulattal is csak halovany szarny-
probaélgatés egy egykoron legendas
. stilusban. Kezd6dik mindez a GBA

: startjdhoz ill6 karakterportrékkal,
 lélektelen helyszinekkel és az ehhez
: csapott gyatra dialégusokkal, hogy

: aztén olyan izgalmas jatékmenettel
 folytatédjon, ahol a két szobabdl allo
: hazbdl kijutni addig nem lehet, mig

: az éppen aktudlis hésnd nem taldl
meg egy elveszett papirlapot. Az

3 Inkheart ronda, frusztralé és sivar -

tessék nagyivben elkerdini! ®
w

AC + DS :

2 o minden kollekcioban. ®

: 100 Classic Book Collection
GENIUS SONORITY * GS * DS

to the Rev. Mr Norris, a
friend of her brother-in-
law, scarcely any
private fortune, and Miss
Frances fared yet worse.
Miss Ward's match, in-
deed, when it came to the

with

: HaaBrain Age nem volt jatéknak min-
: sithetd, akkor a szintén DS-t megcélzé

: 100 Classic esetében garantéltan kilég

: alélab - a Genius Sonority gy(ijtemé-
nye se nem agytérfogat nével, se nem
: képességtesztelé. Inkabb a szérakozta-
 tasnak adézik annak a lehet6 legésibb

: forméjéval: szavakkal. Pontosan azt

: nydjtja, amit a neve sugall, aziroda-

: lomtdrténet 100 klasszikusat, kezdve

: Jane Austen Biiszkeség és balitéletével
: egészen Doyle Sherlock Holmes-gy(ij-

i teményéig. Mindezt természetesen

: ékes angolsaggal, az eredeti szoveggel
: aszemet egyéltalan nem faraszto betd-
tipussal és merettel konyv;elzo kesz:tes
: lehet6ségével,

: temérdek inféval mind az adott kotet-

* 181, mind annak elkovetgjérdl. A 100

Classic Books maximalisan intelligens
9gy(jtemény, amelynek ott kell lennie

8.0
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i1l BLEACH 1.EVAD

Tite Kubo, Noriyuki Abe Kiad6 MANGAFAN

Ertekelés OO O @ @

A Bleach az egyik legnépszer(ibb ma is futd
mangasorozat, 2001-es indulasa sokmillié rajongot szer-
zett - épp ideje volt, hogy hozzank is rendesen, tisztessé-
ges formaban eljusson. Tite Kubo sorozatanak foszereplo-
je= ; Mi mas is leh — egy kozépsulik
jaro sréc, arikitd haju Kurosaki Ichigo. Ahogy a Death Note
hése, tigy 6 is békésen éli az életét, amig egy halalistennel
0Ossze nem fut. Igaz, itt el is vélik egymastol a két széria —

diszfunkcionalis csalad, egy 6riilt tévéshow, egy rejtélyes
bolt, valamint kardparbajok, egy szektas osztélytars, és
avilag legrondabb lélekvandorlas-magyarazé abrai. A
Bleach nem fog mindenkinek tetszeni, hiszen az a kissé
bugyuta japan humor hatja at az egészet, amitél sokan
éltalam érthetetlen okokbol idegenkednek — de ha nem
zavar a teljesen elvadult okorkodés, akkor nem tudom

elképzelni, hogy nem nézed végig egyhuzamban. mes
mig a Death Note némileg komorabb, és mindenképpen ~ 3
komolyabb iranyt kovet, addig a Bleach a vidam riilet
felé indul el. Kurosaki ugyanis helyettes haldlisten lesz,
azaz neki kell a lidérccé valt lelkeket kiiktatnia. Innenté|
kezdve egyre bonyolédik a sztori, és a minéségi kiadasba
beles(iritett 20 rész - az els6 évad - egészen elvadult
kalandokat tartalmaz. Egyrészt Kurosaki elég lassan tanul
bele a halalistenségbe, masrészt pedig ott van a poziciét
ra ruhazo ,lany”, Rukia, akinek pedig az iskolai életbe,
kamaszlétbe beilleszkedés megy meglehetésen vonta-
tottan. A torténetben szerepel még egy finoman szélvais

:m DRAMACON 1-3 Svetlana Chmakova Kiadé MANGATTACK

Akia bol csak a kardo: éreset-démonosat
szereti, az nyugodtan ugrassa 4t a szemét a szem-
kozti oldalra, mert itt bizony nagyon nem errél van
5z6. A Dramacon ugyanis egy romantikus komédia,
boritékolhaté végeredménnyel, és a stilustdl szokat-
lanul sziikre vett terjedelemmel (sok szaz kotet,
rétestészta hosszisagura nyujtas helyett mindosz-
szesen harom - igaz, vaskos - epizdd). A harom kotet
harom egymast koveté év egy-egy hetét mutatja

be, azt a hetet, ami a kislanybol nagylannya fejlédo
Christie szamara a legfontosabb: amikor megrende-
zésre kerul a Yattacon, az anime- és manga-rajongok
gyllése (ennek megfeleléen a cosplayezéstél az
oktondi elitizmusig minden van benne). A sztori
hérom sikon vonul - pasi, baratné(k), karrier - és
ugyan a harmadik rész végére minden a helyére
keril, a torténet kellGen fordulatos és kedves ahhoz,
hogy ez ne legyen gond. wmm

Ertékelés QOO OO @

A Meiji-korszak nem volt kellemes a tradiciondlis japanok
szamara: a kozépkori berendezkedés(i orszag e néhany
évtized alatt atment modern nyugati jelleg(i tarsadalom-
ba, a daimjokbol és szamurajokbol hercegek és barok
lettek, a klasszikus m(ivészetek dpolasanak helyére pedig

atechnoldgiai fejlédés Iépett. E valtozasok persze felka-
vartéka fall ami egyrészt reng fesziltséget
okozott, masrészt pedig egy lehetéséget, hogy szaz évvel
késébb egy japan mangairé ezen izgalmas kornyezet-

be helyezzen egy torténetet. Ez a Ruroni Kensin, mely
acimben is szereplé ex-katonardl szol, aki emberold
becenevét hatrahagyva megprébal elrejtézni a koznapok
nyugodtsagaban. Ez természetesen nem sikeriil, mar csak
azért sem, mert a kornyék legnagyobb szaju ndje altal
vezetett harcmivészeti iskolaban (tanitvanyok

szama: 1) hlizza meg magét. Eddig 6t kotet jelent meg a
28-bol magyarul, igy a legjobb térténetiv még nem indult
be, de igy is rengeteg szérakoztat6 kalandot élhetiink at
anégy fészerepld utjat kovetve. Kulonosen érdekesek
aziré dltal itt-ott elszért magyarazatok, hogy melyik
karaktert ki ihlette, hogy éppen melyik jaték miatt nem
sikerult teljesiteni a leadasi hatéridét, vagy hogy miis az
asinszengumi (egy, a Meiji korszakban tényleg létezett
skommandéscsapat”, amelynek tagjai jocskan atalakitva,
de vissza-visszakoszonnek a mangaban)... s
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! DILBERT Y

MUNKANELY) TOLELOKONYVE
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SIMPSONS CSALAD 1. DILBERT MUNKAHELY!  KIBERIADA 1. TRIGUN 1 NYARI SRACOK 1-3
Asérganépség kaland-  TULELOKONYVE Szokatlan képregényi Baromi vastag kétetben  Megjelent a manga-
jai, ezuttal képregény- Ha étvar irodai meléd formaban és talaldsban kapjuk a Trigun anime sorozat befejezé,
formaban. Az elsé van, egy picike, dlfallal kapjuk meg Stanislaw eredeti f jat, a h dik epizodja is, és
kotet rogton nyolc elvélasztott kalickaban Lem mUvének egy mangat. Remek rajzok, nem igazan tekerte fel a
kiilonallé torténettel Ulsz, patkany fénokod fejezetét. Ezmég nem nagyszerd parb i
szérakoztat, méghozzd  van, akkor Dilbert lenne gond, de Magafia dek és ugyanaz a félig kapjuk, mint eddig:
a I kalandjai egy ,worstof”  Majmasz torténeténél humoros félig keserd hatalmas melleket,
- igy pontosan annyira életrajzi valogatasnak sokkal jobbak is vannak. hangulat, minta kordb-  szappanoperaba hajl6-
fogod kedvelni, minta fog tnni. Csak tobb Mi az imaginarius sarka- ban mar megjelent an édelgés sztorit és
rajzfilmet. humorral. nyokra szavaznank... animében. sok baseballt.

(ELEN HELLSING 1-3

Hirano Kohta Kiadé MANGAFAN

Ertékelés Q@@ O O

Hirano Kohta nem mindennapi arc lehet - a Hellsingben
itt-ott elszért megjegyzései alapjan finoman szélva sem
egy csapatjatékos. Sebaj, ez izgassa a munkatarsait, mi

pedig oriiljiink annak, hogy a Hellsing
a hangulatos, de eseményekben

nem bévelkedd els6 rész utén piszok
méd beindult, és a harmadik kotetnél
szlittyogésre, totyogésre mér csepp-
nyi panasz sem lehet. A torténet

egy protestans lovagrendrél szél,
amelynek legfébb problémamegol-
déja Mr. Wolf helyett egy talan még
néla is keményebb vampir (természé-
tesen Alucard névvel - mintha senki
nem tudné hétrafelé elolvasni ezt a
nevet...). A munkajat segiti egy esze-
18s mellekkel rendelkezé (Kohta ur azt
rajzolja, ami neki tetszik), vimpirra

lett rendérldny, valamint egy Walter nevii szadista inas.
A csapat ellenfelei kozott naci zombiktol a Vatikan
titkos terrorszarnyaig minden eléfordul - ez pedig
természetesen eszel6s hentelést
eredményez. A szokasosnal sokkal
durvabb hangulat miatt a Hellsing
hatalmas élmény lehet, de mi azért
jobban ortlnénk neki, ha a torténet
valamivel 6sszeszedettebb lenne.
Mindenesetre vérjuk a tobbi kotetet
(0sszesen tiz lesz), mar csak azértis,
hogy megtudjuk, hogy szerencsétlen
fordité hogy birkézik meg a fejezetci-
mek magyaritasaval (Kohta Gr az épp
arajzolaskor jatszott jatékrol nevezte
el a késébbieket, igy az Ogre Battle-
t6l a Final Fantasy-n és Oblivionon 4t

a Warcraftig minden van.

SUPERMAN ES BATMAN - SUPERGIRL

Jeph Loeb, Michael Turner

Kiad6 KEPES KIADO

Ertékelés @@ @ OO

Supergirl torténete amugy ,bele a kozepébe” médon indul, amit akkor
értettem meg, amikor utananéztem, és kiderdlt, hogy ez valéjaban
egy sorozat masodik része - csak épp az els6t valamiért nalunk elmu-
lasztotta megjelentetni a kiad6. Mindegy, egy egy oldalas, végtelentil
tomény osszefoglaléval megkapjuk azért a tartalmat. Sebaj, Supergirl
torténete kerek egész, még ha kicsit tomoritett formaban is kapjuk az
élvezetet. A kotetben ugyanis koriilbelul otszaz oldalra elég esemény
torténik: megannyi mas esemény mellett héseink meglatogatjék az
univerzum hatérén éplilt falat, egymasnak esik Wonder Womanté|
kezdve Batmanig mindenki, kiénozott szornyseregek tamadnak
Metropoliszra, és majdnem sikeriil felrobbantani Apokolipszot. A
torténet mindenesetre a cimadd Supergirl kortl forog, aki Superman
rokona, és (irhajéjaval becsapédik a Foldbe. Denevérember gyanak-
szik, Szuperember lelkesedik, Darkseid pedig terveket szovoget. Szép
lassan a lany felhasznalasa kozti vitaba mindenki bekapcsolédik, aki
DC-képregényben valaha megjelent. Nagy kdr, hogy bér a torténetbd|
rengeteget ki lehetett volna hozni, mégis 6sszecsapottra sikeriilt,
csomo dolog hirtelen, i nélkul, olykor logikatlanul torténik
meg. Maradjunk annyiban, hogy a sorozatban sokkal jobb epizédok is
vannak - reméljuk, azokat nem felejtik majd el kiadni. e
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